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waga! “"Upgrade™

: ""Upgrade’” do programu, ktorego potrzebujesz

Stowo ' * Upgrade’ * ma nowy sens. U Pgrade" to nowoczesna i sprawdzona technologia.

I

MICPoSe

“"Upgrade’’ to cos catkiem innego niz myslisz.

Jesli do 30 listopada 1993 zglosisz si¢ do Partnera firmy Microsoft w Polsce z dowodem
zakupu i pierwszg dyskietka jakiegokolwiek licencjonowanego arkusza kalkulacyjnego,
edytora tekstow badZ bazy danych, to otrzymasz program Microsoft Works dla Windows
za rOwnowartos¢ 79%, cene, jaka normalnie trzeba zaplaci¢ za "upgrade” tego programu.
Wybierajac Works dla Windows wybierasz wielka tatwosé pracy w polskim Srodowisku
graficznym. Microsoft Works dla Windows to uniwersalny program 1laczacy funkcje
edytora tekstow, arkusza kalkulacyjnego, programu graficznego 1 bazy danych. Zamiast
jednego edytora czy arkusza otrzymasz wszystko. Program prosty w obsiudze i oczywiscie
po polsku. Masz czas do 30 listopada. Wymien cokolwiek na wszystko. W cenie

upgrade’u! M- n

©1993 M i_crosofl Corporation. Wszelkie prawa zastrzeZone. Microsoft Sp. 2 0.0.,ul. Grzybowska B0/B2, 00-844 Warszawa
Micrasoft | Works stanowia zastrzezone zoaki handlowe, zes Windows jest znaklem handiowym irmy Microsaft Corporation.
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JAKI EDYTOR ?

ozmowy migdzy uzytkownikami réznych
R edytor6w lekstéw przypomindjg czesto

dyskusje o wyzszosci swigt Bozego Naro-
dzenia nad swigtami Wielkanocnymi. KazZdy
Z uczestnikow, nie reagujgc na zZadne logiczne
argumenty, golow jest do upadiego i za wszelkg
ceng bronic rzekomej doskonatosci swego Word-
Perfecta, czy tez Tag-a. Szczesliwi w tej sytuaci
sq posiadacze starszych, 8-bitowych maszyn.
Niewielki wybor zmusza do pisania pod jednym,
rzadko dwoma programami, ograniczajgc au-
tomatycznic do minimum stresy, a takzZe us-
prawniajgc np. wymiang danych z kolegami.

Jeszcze do niedawna pojawienie sig na rynku
nowej wersji zndanego programu wywolywalo
ogromne zainteresowanic uzytkownikow wpro-
wadzonymi innowacjami. Poki odbywalo sig to
na tyle rzadko, Ze mozna bylo dane narzedzic
w petni poznac, nie bylo klopotu. Jednak ostat-
1io odnosze wrazenie, Ze firmy tworzgce opro-
gramowanie znacznie przyspieszyly prace.

Wiasciwie nalezaloby sig z takich dziatar cie-
szy¢, jednak coraz czescief tapie sig na lym, ze
nie slarcza mi czasu na poznanie i co wazniej-
sze nauczenie sig Rorzystania z wszystkich no-
wych cech programu, zanim pojawi sig kolejna
nowa wersja. Rozmowy ze znajomymi osobami
potwierdzajg, Ze nie jestem w swych odczuciach
osamotniony.

W pogoni za coraz doskonalszymi narzedzia-
mi czesto zapominamy o lak oczywistych praw-
dach, ze z mocno reklamowanych i wyrafino-
wanych mozliwosci programu korzysta si¢ zaz-
wyczaj bardzo rzadko. Zapominamy réwnicz,
zZe koszty, jakie za nie ponosimy, sprowadzajg
sig nie tylko do wydanych pieniedzy na prog-
ram, ale réwniez na wigkszy dysk twardy, szyb-
szy procesor itp.

Zjawisko to z pewnosciqg mozina okreslic jako
komputerowqg mode i nie byloby w tym nic
zdroznego, gdyby nie fakt, Ze zasadnicza czesc
z tych wspaniatych produkibw zostala ukra-
dziona. Moda ta szybko minie, gdy bedziemy
musieli placi¢ za programy, a za nowosci
z pewnoscig odpowiednio wigcej. Prakiyka z in-
nych dziedzin Zycia pokazuje, zZe w takiej sytu-
acji nagle stajemy si¢ bardzo oszczedni i wyra-
chowani.

Robert MAGDZIAK
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TRANSFORMERS ATAKUJA

akacje sie konczg, co nie
Wprzeszkadza, aby Mikromaga-

zynowi nie udzielit sie nastrdj
beztroski z nimi zwigzany. Utatwita nam
to todzka firma MATT udostepniajac
nam swoje nowe produkty - joystick
Skorpion 1 MATT Interface.

Stykowy joystick, jakim jest Skorpion,
moze by¢ uzywany w dwéch pozycjach.
Postawiony na blacie zachowuje stabil-
nos¢, dzieki szeroko rozstawionym
przyssawkom. Po przelgczeniu pier-
$cienia zmiany pozycji, co nieodmiennie
nasuwa skojarzenia z robotami Tran-
sformers, gra¢ mozna ,z reki”. Ponadto
nowoscig jest wyposazenie Skorpiona
w 2-metrowy kabel. Dotad joysticki tej
firmy sprzedawane byty z kablem 1,2 m,
niejednokrotnie zbyt krétkim.

Skorpiona zaopatrzono takze w Auto
Fire, ktéry moze byc¢ zablokowany w po-
zycji wcisnigtej.

Nie mniej ciekawym rozwigzaniem
jest MATT Interface. Dzigki temu urzg-
dzeniu mozna podigczy¢ zwykly, styko-
wy joystick od np. Atari czy ZX Spec-
trum do komputeréw PC i konsol do gry
Nintendo. MATT Interface podigczany
jest do portu joysticka w pececie, zas
zwykly joystick podigcza sie do umiesz-
czonego w nim 9 - bolcowego gniazda.
Matt Interface zaopatrzono w drugi Fl-
RE (joysticki stykowe posiadajg tylko je-
den) i potencjometry do regulacji pionu i
poziomu.

Interface i Scorpion przechodzg og-
niowg prébe w redakcji Top Secretu i
juz niediugo na tamach wiasnie tego
pisma ukaze si¢ ich ocena.

Cena obu nowosci do momentu napi-
sania tego tekstu nie zostala ustalona.

(pH)

AMIGOWA KONSOLA

eszcze mitoSnicy Amigi nie nacie-
Jszyli sie modelami 1200, 4000 i

5000, a juz chodzg pogtoski (nies-
prawdzone) o przygotowaniu przez fir-
me Commodore nowego produktu.

&

Miataby nig by¢ kon-
sola do gier Amiga
CDC (CD Con-
sole) sterowana
joystickiem na
podczerwien. Ob-
serwujgc  rozwoj
programéw na CD-
ROM-ach, postano-
wiono wprowadzi¢ ta-
nig maszyne (120-150
funtow) podobng pod wzgledem
mozliwosci do A1200. Précz CD, kon-
sola bedzie wyposazona w stacje dys-
kéw. Standardem ma by¢ 32-bitowy
procesor 68020, zestaw ukladéw AA
(kosci graficzne zastosowane w A1200)
i pamigc¢ 2 MB.
Przewiduje si¢, Zze model ten moze
pojawié sie w sprzedazy okoto $wiat Bo-
zego Narodzenia. (pH)

USPIONY MONITOR

E FlexScan F550iW i F750iW pro-

‘. L e g TR AE
I

i dukcji firmy Nanao naleza do

| nowej, energooszczednej klasy
4 monitoréw kolorowych. Podczas pra-
‘i cy pobierajg od 120 do 160 W, jednak
~ po 3 minutach od wigczenia progra-
mu chronigcego luminofor przed wy-
paleniem, monitor przelgcza sie w
tryb pracy Power Saver. Pobiera on
l'i wtedy moc od 12 do 16 W. Czas trwa-
- nia tej fazy mozna nastawi¢ od kilku

sekund do 60 minut. Kolejnym, gteb-
-~ szym stadium usSpienia monitora, jest

3’ tryb Power Down. Pobér mocy spada

< R ASINEERL | NTSRENREL T 2 a TL nCTE S ISR

wtedy do 8,5-11,5 W. Opuszczenie
tej fazy zajmuje jednak tyle czasu, ile
ponowne wigcznie monitora do sieci.

Jedynym problemem, jak dotad nie
rozwigzanym, jest przechodzenie
monitora do stanu Power Down. Na
razie tryb ten nie uruchamia si¢ do-
poty, dopoki w tresci wyswietlanego
obrazu przewaza czem). Prace nad
usunigciem tego mankamentu jesz-
cze trwajg. Cena 17” monitora Flex-
Scan F550iW wynosi 1599$, a 21”7
monitora FlexScan F750iW - 2999%.
(PH)

IGLOWKI TRZYMAJA SIE NADAL

iele os6b spisalo juz na straty
Wdrukarki iglowe, jako ustepuja-

ce jakoscig zarébwno lasero-
wym jak i atramentowym. Te ostatnie sg
ponadto tylko niewiele drozsze od igto-
wek.

Firma Star nie zwaza na dekoniun-
kture wypuszczajgc nowy model o 24
igtach, LC 24-20ll, majacy zastgpi¢ LC
24-20. Osiemdziesigciokolumnowa dru-
karka r6zni sie od poprzedniczki szyb-
szym 0 25% przekazem danych, zesta-
wem sterownikéw do Windows 3.1 i pa-
nelem kontrolnym LCD. Przyspieszono
takze predkosé wydruku.

W nowym produkcie Stara polaczono
kompresje danych przesytanych do dru-
karki ze zwigekszeniem bufora pamigci
do 39 KB. Cpcjonalnie mozna rozsze-
rzy¢ go do 71 KB. Drukarka pracuje z
szybkoscig 200 cps (character per se-

e - ———

cond) w trybie draft (0 8 znakdw szyb-
ciej od LC 24-20) i 67 w trybie letter qu-
ality. W trybie high-speed draft osiaga
ona 210 cps przy czcionce PICA.

DIP (digital in-line package - zestaw
przetgcznikéw dwustanowych), wyste-
pujgcy w starszych modelach, zastgpio-
ny zostat panelem LCD, na ktérym uzyt-
kownik otrzymuje informacje o operac-
jach aktualnie wykonywanych przez
drukarke. Stuzy on réwniez ustawianiu
kroju i wielkosci czcionki.

Wzorem poprzednich modeli, LC 24-
20l wyposazono w 10 wbudowanych
krojow. Liczbe ich mozna zwigkszyé
stosujac cartridge z dalszymi kitkunas-
toma krojami. Wéréd nich znajduje sie
zawierajgcy fonty Super Letter Quality -
zmuszajg one drukarke do pracy w try-
bie podobnym do 48-igiowego. (pH)
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MULTITASKING W MULTITOS-ie

ilka miesigecy po premierze Falco-
Kna ukazat sie przeznaczony dla

niego, cho¢ pracujgcy réwniez na
ST, system operacyjny MultitOS. Jego
podstawowg wiasnoscig jest wielozada-
niowos¢, czyli uruchamianie wiecej niz
jednej aplikacji jednoczesnie | wykony-
wanie czasochlonnych operacji w tle.
Korzystanie z MultiTOS-u wymaga 2
MB RAM i dysku twardego, ale swe wa-
lory system najpetniej pokazuje przy 4
MB RAM.

System maksymalizuje wykorzysta-
nie mocy procesora poprzez ustalanie
priorytetéw. Gdy na przyktad wykonuje-
my archiwizacje plikbw podczas pracy z
edytorem tekstdéw, procesor koncentruje
sie na edycji, archiwizujgc w tle. Aby ar-
chiwizacji zostat przyznany priorytet,

wystarczy przerwaé na chwile pisanie.

MultiTOS posiada rowniez zabezpie-
czenie pamieci, co chroni przed pomie-
szaniem danych jednego programu z
danymi innego. Wyklucza to zawiesze-
nie sie komputera, gdy odmoéwi pracy
tylko jedna z aplikacji. Zabezpieczenie
to dziata tylko na komputerach Falcon i
TT.

Programy napisane dla TOS-u w za-
sadzie nie powinny mie¢ klopotéw z
funkcjonowaniem w MultiTOS-ie. Pow-
stajg jednak aplikacje specjalnie napi-
sane dla nowego systemu. Wsréd nich
znajdg sie TruePaint, That's Write 2 i
majace sie niediugo ukazaé Atari
Works.

Cena 29,99 £. (pH)

P
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KOMPUTEROWA GITARA

omputer zmuszany jest do ro-
Kbienia wielu dziwnych rzeczy.
Ostatnio firma Riverdene stara
sie udowodnic¢, ze do nauki gry na gita-
rze sama gitara jest wiasciwie niepo-
trzebna - wystarczy Atari STE i program
The Guitar Tutor.
Oczywiscie to lekka przesada. Prog-
ram uczy tylko podstawowych akordéw

gitarowych. Jest ich w
sumie 21: po 7 duro-
wych, molowych i sep-
tymowych. Wprawdzie
kazdy z nich mozna w
rzeczywistosci  otrzy-
maé na kilka r6znych
sposobbw, jednak Gui-
tar Tutor podaje tylko
jedna, najprostszg
wersje.

Gdyby w tym miej-
scu konczyly sie mozli-
woSci programu, nau-
ka z nim nie réznitaby
si@ od nauki z ksigzki.
Atutem Tutora jest
moznos¢ wysluchania brzmienia wska-
zanego akordu czy struny. Stuzg temu
sample zapisane z czestotliwoscig 12,5
kHz.

Guitar Tutor pracuje na maszynach
STE i wymaga 1 MB pamieci. Kolejna
wersja uwzglednia¢ bedzie komputery
STFM.

Cena 4,95 £.

(pH)

DZWIEK W BIURZE

auka moéwienia peceta jest

N prawie tak stara jak on sam.

Nadal jednak wigkszos¢ kom-

puterow PC straszy dzwigkiem z wbu-

dowanych gtosnikéw. Karty dzwigkowe

posiadaja tylko muzycy (ale kto robi mu-

zyke na tym komputerze?) i mitoSnicy
gier.

Logitech, znany dotad bardziej z my-
szy i skanerow, wypuscit urzgdzenie o
nazwie AudioMan, majgce zdoby¢ kom-
putery w biurach - jak dotgd najbardziej
odporne na udzwiekowienie. Wigze sie
to ze wzrastajagcg modg na dotgczanie
do dokumentéw krotkich notatek dzwie-
kowych. Znalez¢ sie one mogg w do-
wolnej aplikacji Windows wykorzystujg-
cej technike OLE. Zastosowaniem Au-
dioMana moze by¢ réwniez produkcja
odgtoséw zdarzen w tym Srodowisku.

Urzgdzenie posiada selektywny, jed-
nokierunkowy mikrofon, ktéry nagrywa
sample monofonicznie kodujgc je 8-bi-
towo z czestotliwoscig prébkowania 11
kHz. Przez pierwsze 10 sekund wigcza
si¢ Automatic Gain Control, identyfiku-
jgcy gtowne zrodto dzwieku. Urzgdzenie
namierza sygnal najblizszy, ,lekcewa-

z3c” odgtosy pochodzace z tta. W tym |
czasie nagrywany dzwiek moze by¢
przyttumiony lub zakiocony. Odtwarza-
nie B-bitowych sampli w wersjach mono
lub stereo odbywa si¢ z czestotliwoscia
probkowania dochodzgcg do 22 kHz.

Urzadzenie wymaga komputera 2z
procesorem 286 lub lepszym, MS-DOS
w wersji minimum 3.1 i Windows 3.1.
Podtgczane jest przez port réwnolegty.
Zasilanie baterig alkaliczng 1,5 V wys-
tarcza wedlug producenta na 50 godzin
pracy.

Cena AudioMana - 59%. (PH)

rzedstawienie czeqo$, o0 co
Pnam chodzi, zwlaszcza w ar-
chitekturze, moze byc¢ trudne.
Szczegolnie wtedy, gdy rozmawiamy z
fachowcami, architektami czy budowni-
czymi, zasypujagcymi nas gradem facho-
wego stownictwa, ktére niewiele nam
mowi. Zawsze wtedy lepiej skorzystac z
zasady ,narysuj, co chcesz powie-
aziec”.

Z myslg o tak trudnych przypadkach,
firma Autodesk wypuscita Home Series.
W jej sktad wchodzg cztery pakiety: Ho-
me Improvements (ulepszenia domuy),
Bathrooms (tazienki), Kitchens (kuch-
nie) i Landscape (krajobraz).

Wyglad domu czy ogrodu mozna pre-
cyzyjnie zaprojektowaé, wtacznie z roz-
miarami ich $cian czy czesci. Powierz-
chnia np. pokoju jest obliczana przez

PROJEKTOWANIE - TO JEST TO!

program, a jej zagospodarowanie utat-
wiajg biblioteki symboli sprzedawane
wraz z pakietami. Zawierajg one wszys-
tko, od mebli czy krzewu, po spryskiwa-
cze ogrodowe, gniazdka do telefonéw i
przejscia.

W kazdym pakiecie jest modut poz-
walajgcy na stworzenie listy elementow,
ktére trzeba kupié, facznie z ich iloscia-
mi. Mozna jg nastepnie wydrukowacd ra-
zem z przygotowanym projektem. Utat-
wione jest robwniez samo projektowanie,
bowiem instrukcja w punktach zawiera
opis technik projektowania, modelowa-
nia terenu i sporzadzania budzetu.

Kolejng aplikacjg z tej serii bedzie Of-
fice.

Programy przeznaczone s3 dla sys-
temu DOS i kosztujg 59%. (pH)
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do komputerow po godzinach pracy.
Znowu nadeszly nieprzespane noce.
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 - ry przenosne

TOSHIBA...

... juz W Polsce!

¢ W Toshiba to standard...

Produkcja komputeréow przenosnych nie jest
rzecza prosta. Dobry laptop lub notebook musi byé
lekki, energooszczedny, wytrzymaty na wptyw
niekorzystnych warunkéw atmosferycznych oraz na
wslrzasy. Nie bez znaczenia dla uzytkownika jest

jakos¢ klawiatury i ekranu. Wszystkie te cechy s

posiadaja komputery Toshiba. |
Firma ta jest najwigekszym pre
producentem urzadzen tego
typu na Swiecie. f

.‘ 3

o

-Omif)u't - 10O ifle IrZedc nych \
ystrybucyjnej, beda nizsze od cen’
onkurencyjnych. A zatem nie zwlekaj!
Kup i poznaj jakos¢ Toshiby!

Autoryzowany dealer (detal):

- «» a = ' A

:-ﬂii
b A

Autoryzowany dystrybutor (hurt):

.

t Sp. Z 0.9,

Warszawa 00-519, ul. Wspélna 32/46
tel. 623 65 21, 623 65 26, 623 65 55, fax 623 65 25

Fontex Polska Sp. z 0. 0.,
ul. Ogrodowa 39/41, 00-873 Warszawa
tel. 20 62 46, 20 60 01, 20 62 67, fax 20 33 09

Rys. Toshiba, Design Fontex. Rys. zeskanowano na HP Scanet llc. Do przygotowania reklamy uzyto kemputera HP Vectra 486/50U), programéw CorelDraw i PhotoStyler, nadwictlarki AGFA SelectSet 5000




PO DZWONKU

(dzie jest ,wajcha” przy klawiaturze...

B Humorystycznym poczatkiem rozwazan o maszyno-
pisaniu komputerowym moze by¢ pytanie: jak zmienic
wiersz w pisanym wiasnie tekscie, skoro przy klawiatu-
rze nie widac charakterystycznej dzwigni do obracania
watka w maszynie do pisania? Jak uzytkownik moze
radzic¢ sobie z edycjg - wpisywaniem i rownoleglym for-
matowaniem tekstu, tak aby ostateczny efekt pracy
miat satysfakcjonujacy wyglad?

Rzecz nie tylko w klawiszologii - odpo-
wiedz na pytanie, kt6rg kombinacje wcis-
ng¢, aby jakie$ polecenie wykona¢, zna-
lez¢ mozna w dokumentaciji, lecz co zro-
bi¢, by szybko zaczgf tworzy¢ nowe
teksty? Mysle, ze pierwszym etapem w
zapoznaniu si@ z dokumentem bedzie
wnikliwa analiza struktury takiego obiek-
tu. Poczatek bedzie by¢ moze dla wigk-
szosci  uzytkownikéw komputerowego
oprogramowania trywialny, lecz z naocz-
nej obserwacji wynika potrzeba takiego
(teoretycznego?) wstepu.

Z CZEGO SKLADA SIE TEKST?

Jesli otworzymy pierwsza lepsza
ksiazke stojgca na péice lub zajrzymy do
codziennej gazety, to oczywiste staje sie
stwierdzenie, ze tekst tworzg litery polg-
czone w slowa i rozdzielone odstepami -
spacjami. Wpisanie ciggu liter za pomo-
cg klawiatury nie jest dla nikogo proble-
mem, lecz bardzo szybko powstaje pyta-
nie: jak przechodzi si¢ do nowego wier-
sza? Czy trzeba wciskaé klawisz Enter

w chwili, gdy uzytkownikowi wydaje sie,
Ze linia tekstu powinna si¢ zakorczyt?
Na szczeScie nie, gdyz program kompu-
terowy posiada marginesy: prawy i lewy.
Jesli stowo wykraczac bedzie za prawy
margines, to zostanie przeniesione do
nowego wiersza. Mozliwa jest tez praca
w trybie z wigczonym podziatem slow,
czyli przenoszeniem z pozostawieniem
sylab w wierszu poprzednim. Jednym
slowem - oprécz odpowiedniego usta-
wienia margineséw, pomiedzy kibrymi
wpisywany ma by¢ tekst, nie trzeba klo-
pota¢ si¢ zmianami linii. Czynno$&¢ ta od-
bywac€ sie bedzie samoczynnie. Kazda
osoba korzystajaca z edytora tekstu (i
nie tylko) szybko zauwazy na ekranie ru-
chomy obiekt zwany przez specjalistow
kursorem. Kursor obecny jest nawet tuz
po uruchomieniu komputera - co$ tam
miga na ekranie, a wpisywane litery po-
jawiajg sie w jego okolicy.

KURSOR
W powyzszym paragrafie pojawito sie

5%
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Tekst wyréwnany do lewego marginesu

Tekst wypofrodkowany

pomigdzy marginesam

Tekat dosuniety do prawego margimesu

Trzy rodzaje wyréwnywania tekstu
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stowo kursor. Jest to wyrdzniony ele-
ment ekranu, najczesciej w formie miga-
jacej kreski lub prostokata, ,spod” ktére-
g0 pojawiajg si¢ wpisywane znaki. Kur-
sor samoczynnie przesuwa si¢ do
przodu (tj. z lewa na prawo) a cofniecie
tego znacznika mozna osiggnac przez
uzycie klawiszy oznaczonych strzatkami
(w dot, w gore, w lewo | w prawo). Strzat-
ka ,do gory” przesuwa kursor do pop-
rzedniego wiersza tekstu, zas ,w dob” po-
woduje przeskok do linit znakéw ponizej
aktualnej pozycji. Nie nalezy oczekiwac
rzeczy niemozliwych. Jesli znajdujemy
si¢ w ostatniej linii dokumentu, to dalej
-w dof” nie ma nic - préznia tekstowa. Co
najwyzej z glosniczka komputerowego
mozna uslysze¢ irytujgce dzwieki, swiad-
czace o ztym traktowaniu maszyny.

POPRAWKI

Kazdemu zdarzajg sie¢ omytki, prog-
ram do redagowania tekstéw powinien
wigc zapewni¢ mechanizmy do szybkiej,
biezgcej korekty omytek. Jesli zostat wpi-
sany bledny znak, to nalezy ustawi¢ kur-
sor tekstowy na znaku do skasowania i
weisngC klawisz Delete. Btagd znika a
tekst jest samoczynnie dociggany, aby
zapelni¢ luke. Wstawienie nowej litery
spowoduje rozsunigcie znakéw w linii
(iesli nie to zwykle trzeba raz wcisngc
klawisz Insert). Inng metodg usuni¢cia li-
tery jest ustawienie kursora bezposred-
nio po prawej stronie omytki i wcisniecie
klawisza Backspace. Wskaznik teksto-
wy ,zjada” litere. Przytrzymanie wcisnig-
tego klawisza (kazdego, wiec i Delete i

Backspace) powtarza jego dziatanie -
na ekranie znikajg kolejne znaki.

CO TO ZA ZWIERZE, - AKAPIT?

A do czego sluzy klawisz Enter? Na
pewno nie jest to forma ozdobienia kla-
wiatury komputerowej. Jesli przyjrzymy
sie ksigzce lub gazecie, to zaobserwuje-
my, oprocz podzialu tekstu na stowa i
wiersze, takze oddzielne akapity. Tresc
kazdego dokumentu dzielona jest na te-
matyczne czesci, ktérych poczatek jest
w jakis sposéb wyrbzniany. Sygnalem
dla czytelnika jest zazwyczaj wciecie -
pierwszy wiersz akapitu nie zaczyna sie
rowno z liniami nastepnymi. Stosowane
sg tez dodatkowe odstepy pomiedzy
akapitami. Jak zatem zakonczyC pier-
wszy akapit (zwany tez paragrafem) do-
kumentu i rozpoczac€ pisanie nastepne-
go? Wiasnie do tego celu stuzy klawisz
Enter. Jego wcisnigcie konczy biezgcy a
rozpoczyna kolejny paragraf tekstu.

A wciecie pierwszego wiersza - trzeba
stukng¢ 5-6 razy w spacje? Nic podob-
nego - kazdy edytor tekstéw pozwala na
zdefiniowanie parametréw akapitu - w
tym i wciecia. Kazdy nastepny paragraf
bedzie rozpoczynat si¢ od charakterys-
tycznej ,wneki” w dokumencie. Jesli zy-
czeniem uzytkownika jest wprowadzanie
dodatkowych odstepéw pomiedzy akapi-
tami, to na pewno nie trzeba wpisywac
pustej linii (pusta linia to po prostu wcis-
niecie Enter, gdy kursor znajduje si¢ na
poczatku wiersza), lecz w parametrach
akapitu nalezy zdefiniowa¢ 6w odstep.
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Oto przyklad akapitu pisanego =
wcieciem na odleglodé jednego centyme-
tra od lewego marginesu. Tekst jeat
dosuwany do lewego marginesu.

Drugi akapit posiada tzw. wiszace wecigome

a jego tredé jest rozciagana réwno od

jednego do drugiego marginesu, %

wylaczeniem, rzecz jasna ostatniego

Rozne sposoby formatowania akapitu



PO DZWONKU

St OWNICZEK
WAZNIEJSZYCH
TERMINOW.

Akapit - tekst wpisany z klawiatury pomie-
dzy dwoma przyci$nieciami klawisza Enter.
Zwykle kazdy akapit tekstu dotyczy jednej

my$li bad# problemu.

Dokument - caty redagowany tekst, skla-
dajgcy sie z akapitow, wierszy, stow i
znakéw oraz (opcjonainie) wigczonych
elementéw graficznych,

Klawisz - przycisk znajdujacy si¢ na kia-
wiaturze komputerowej, opisany litera,
cyfrg, znakiem lub stowem (wyjatkowo
klawisz spaciji nie jest opisany!). Klawi-
szem nie jest przycisk Reset znajdujgcy
sie na ocbudowie komputeral

Linia - (to samo co wiersz, jesli odnosi sig
do tekstu, a nie do rysunku) - ciag zna-
kéw znajdujgcy sie na ekranie, lub wyd-
ruku, umieszczony réwno na jednym po-
ziomie. Program przenoszgc znak do no-
wej linii (gdy nie miesci sie w margine-
sach) pozostawia niewidoczny dla uzyt-
kownika symbol korica linii (tzw. Line Fe-
ed).

Litera - element alfabetu narodowego (dla
pisma niesylabicznego i niesymboliczne-
go), ktéremu odpowiada w mowie od-
powiedni dzwiek.

Margines - odstep od maksymalnego le-
wego, prawego, dolnego lub gérnego po-
tozenia tekstu do brzegu kartki.

Paragraf - oznacza to samo co akapit
(ang. paragraph).

Stowo - cigg znakow rozpoczety i zakor-
czony spacjg. Wyjatkowo na poczatku
akapitu rozpoczyna sie bez spacji, moze
tez koriczy¢ sie znakiem przestankowym
(kropka, przecinkiem, Srednikiem itp_).

Spacija - czyli odstep - znak ktéremu od-
powiada najwiekszy kiawisz (duza, pusta
beleczka) na klawiaturze. jego wcis-
niecie powoduje przesuniecie kiirsora ze
wstawieniem odstepu o szerokosci jed-
nego znaku (w druku nieproporcjonal-
nym).. Spacja koficzy i zaczyna stowa w
tekscie..

Tabulator - miejsce w wierszu, do ktérego
przesuwany jest kursor po wcinieciu
klawisza Tab.

Wecigcle - dodatkowy odstep od lewego
marginesu dla pierwszego wlersza aka-
pitu, pozwalajgcy czytelnikowi wyréznic,
gdzie zaczyna sig w tekscie nowa mys$l.

Wiersz - to samo co linia tekstu.

Wyraz - to samo co slowo.

Wyréwnanie - sposéb umieszczania wier-
szy tekstu pomigdzy marginesami na
stronie.

Wysunigcle - wyrbznienie pierwszej linii
akapitu przez jej wysunigcie na lewo od
lewego marginesu. Wysuniecie zwane
jest tez wiszgcym wcieciem (ang. Han-
ging Indent).

Znak - dowolny symbol umieszczany w
tekécie po wceidnieciu klawisza na klawia-
turze bgdZ kombinacji klawiszy.

Alt - klawisz, ktérego wciSniecie nie powoduje
zazwycza| zadnej akgji (z wyjgtkiem aplikacii
ze Srodowiska Windows - tam nastepuje
przeskok do linli menu). Dopiero wciSnigcie
jednoczesnie z literg lub klawiszem funkeyj-
nym powoduje okreslong czynnos¢. Uwaga!
Programy potrafig odrézni¢ PRAWY Alt od
LEWEGO! Klawisz Alt w kombinacji z angiel-
skim odpowiednikiem polskiege znaku jest
czesto stosowany do wpisywania polskich li-
ternp. Alt-a=3, Alt-A=A..

Backspace - cofnigcie kursora o jeden znak w
lewo wraz z usunigciem tego znaku.

Capslock - wigczenie na stale wielkich liter.
Nie dotyczy symboli na klawiaturze a jedynie
klawiszy opisanych literami facifskimi.

Cirl - klawisz, ktbrego wcisniecie nie powoduje
zazwyczaj zadnej akcji. Dopiero wcidnigcie
jednoczesnie z literg lub klawiszem funkcyj-
nym powoduje okreslong czynno$e.

Delete - usunigcie znaku znajdujgcego sie
badz pod kursorem, badz z jego prawej stro-
ny (gdy kursor jest cienka, pionowg kresecz-
ka).

CO JEST CO? NA KLAWIATURZE PECETA

End - przeskok kursora na koniec wiersza.

Enter - klawisz rozpoczynajgcy nowy akapit
tekstu.

Esc - najczesciej powoduje przerwanie jakiejs
operacji {(od stowa angielskiego escape).

F1,F2,...F12 - klawisze funkcyjne, ktérym mo-
gg by¢ w konkretnym programie przypisane
odpowiednie polecenia.

Home - przeskok kursora na poczatek wiersza.

Insert - przelgcznik pomigdzy dwoma trybami
wpisywania znakow: (i) wstawianiem, w kt6-
rym wprowadzane znaki ,rozsuwajg” tekst
bez zamazywania istniejgcych liter; oraz (ii)
zamiang, w ktérym nowo ,wstukane” litery
zastepuja swoje poprzedniczki z prawej stro-
ny kursora.

Klawisze kursora - cztery strzalki, ktorych
wcisnigcie powoduje ruch kursora tekstowe-
go w odpowiednim kierunku.

Numlock - wigczenie wydzielonej czesei nu-
merycznej klawiatury w celu szybkiego wpi-
sywania liczb.

PageDown - przesuniecie tekstu o jeden ek-
ran (strone) w dé4,

PageUp - przesunigcie tekstu o jeden ekran
(strong) w gore.

Shift - klawisz, ktérego wcisnigcie nie powodu-
je zadnej akgji. Dopiero jednoczesne wcis-
niecie z innym klawiszem wpisuje wielka lite-
re lub znak z gémej czesci przycisku,

Tab - przesuniecie kursora do nastepnego w
danym wierszu punkiu tabulacji (tabulatora).

Klawisze Alt, Ctrl | Shift pozwalajg progra-
mom na dostep do wiekszej liczby znakow
niz wynikatoby to z ifoSci przyciskéw na kla-
wiaturze. Jesli wiemy, ze znaki sg kodowane
w oparciu o jeden baijt (osiem bitéw), to ich
liczba wynosi 256. Po odjeciu pierwszych 30
jako specjalnych kodéw sterujacych pozosta-
je 226 znakéw. Gdyby wykorzysta¢ tradycyj-
ng konstrukcje maszyny do pisania z podno-
szonym rejestrem (2 znaki na jednym klawi-
szu) 1o do 226 znakdw trzeba by zastosowacd
az 113 przyciskéw. Tymczasem na klawiatu-
rze komputerowej mamy ich tylko 47, cow
Zupetnosci wystarcza dla najbardziej skom-
plikowanych (ale dotychczas oémiobitowych)
zestawow znakow.

MYSZ WSROD LITER

Poniewaz nieodzownym atrybutem
techniki komputerowej stala si¢ mysz, to
na ekranie pojawia sie czesto i drugi kur-
sor - wskaznik potozenia myszy. Kursor
myszki podgza za ruchem tego urzgdze-
nia, stanowi swego rodzaju przediuzenie
zasiegu reki od klawiatury w pole ekranu.
Poslugujgc sie myszkg mozna wciskac
przyciski ekranowe, wybieraC polecenia
z linii menu, zaznaczac¢ fragmenty (bloki)
tekstu oraz szybko przemieszczac w no-
we miejsce kursor tekstowy.

Jesli juz wiadomo, jak skonczy¢ bieza-
cy akapit i rozpocza¢ pisanie nowego, to
na odpowiedz czeka takze pytanie od-
wrotne:

Jak potgczy¢ dwa akapity w jedng ca-
los¢? Czy trzeba redefiniowacé parametry
akapitu dla zlikwidowania wciecia, tak
aby tekst udawat pisany jednym ciagiem
fragment? Na szczescie czynnos¢ tacze-
nia paragrafow jest prosta: nalezy
umiesci¢ kursor (tekstowy) na poczatku
drugiego akapitu (wzgledem pierwszego
do sklejenial) i wcisngt klawisz Bac-
kspace. Efekt jest natychmiastowy!

W tresci dokumentu zdarzy¢ si¢ moze
koniecznos¢ wyroznienia pewnego frag-
mentu przez wypisanie go w wierszach z
duzymi odstepami. Zamiast dodawac¢ po
kazdej linii pusty wiersz (klawisz Enter,
co rozdziela tez linie na akapity) wystar-
czy zdefiniowa€ dla biezgcego paragrafu
inny odstep pomiedzy wierszami - i po
klopocie.

Ciekawg wilasciwoscia programéw do
edycji tekstow jest traktowanie akapitow
jako oddzielnych czesci dokumentu.
Kazdy z nich moze posiadac inne margi-
nesy, inne wcigcia, inne odstepy... Za-
miast modyfikowaé za kazdym razem
strukture nowego paragrafu, mozna zde-

finiowaé co$, co nazywane jest stylem
akapitu. Jest to po prostu zestaw para-
metréw formatowania akapitu, zawierajg-
cy wszystkie ustalenia. Teraz wystarczy
zastosowac odpowiedni styl do pisanego
tekstu a automatycznie bedzie on
umieszczony we witasciwych ramach.

,ROWNE” WYROWNANIE

Tradycyjne podanie pisane na maszy-
nie powinno mie¢ odpowiednie roz-
mieszczenie danych osobowych peten-
ta, adresata, daty, nagiowka, podpisu.
Postepujac starym sposobem nalezy
wcisng¢ wielokrotnie spacje, aby umies-
ci¢ date lub adres przy prawym margine-
sie, a i tak nie ma pewnosci, czy nie
przekroczy ona brzegu strony. Prawdzi-
wg sztukg jest tez umieszczenie tytulu
pisma réwno posrodku stronicy. Kazdy
procesor tekstow automatycznie potrafi
ustawi€¢ zgdany sposéb wyréwnywania
tekstu: przesuniety do prawego, do lewe-
go marginesu, ustawiony na srodku, lub
rozciggniety pomiedzy dwoma brzegami
strony. Klopot spada z glowy, a pisanie
zaczyna by¢ przyjemnoscig!

Na klawiaturze komputerowej znajduje
sie¢ przycisk oznaczony jako Tab. Sg to
chyba trzy pierwsze litery od slowa ,ta-
bulator”, ale co ono znaczy? Mozna zau-
wazyC, ze wcisniecie tego klawisza po-
woduje skok kursora tekstowego (zwykle
a nie zawsze!) do kolejnych pozycji w
wierszu. Sg to punkty tabulaciji - tabulato-
ry. Dzigki nim mozna konstruowac réwno
wypetniane formularze, w ktérych kolej-
ne rubryki znajdujg sie jedna pod druga.
Co ciekawsze, istnieje kilka rodzajow ta-
bulatoréw: lewostronne, prawostronne,
Srodkowe, dziesietne. Pierwsze trzy ga-
tunki oznaczajg ustawienie wpisanego
wyrazu od lewej, prawej strony punktu

tabulacji albo umieszczenie Srodka slo-
wa pod tabulatorem. Tabulacja dziesiet-
na pozwala na rbwne podpisanie pod so-
bg szeregu liczb z kropkami lub przecin-
kami dziesietnymi.

Dos¢ rzadko spotykane w tekstach,
lecz czasem potrzebne jest tzw. wiszgce
wciecie (ang. hanging indenf). Termin
ten oznacza, ze pierwszy wiersz akapitu
rozpoczyna sie blizej lewego brzegu kar-
tki niz nastepne linie, czyli wisi nad nimi.
Co ciekawe, nie ma najmniejszego prob-
lemu w wygenerowaniu takiego zjawis-
ka. Trzeba po prostu zadeklarowa¢ wcig-
cie po lewej stronie (mniejsze od) lewego
marginesu dla akapitu.

NA ZAKONCZENIE

Jest jeszcze wiele probleméw zwigza-
nych z redagowaniem dokumentu, lecz
kolejne zagadnienia pojawiajg si¢ w mia-
re wykonywania coraz bardziej skompli-
kowanych czynnosci. Mozna tylko wy-
mieni¢, ze oprogramowanie komputero-
we radzi sobie bezproblemowo ze
szpaltowaniem, drukiem korespondencii
seryjnej (np. sto listbw tej samej tresai,
lecz z nagtowkiem do réznych instytucii),
witgczaniem rysunkéw, tworzeniem tabe-
lek itd. Dla edycji tekstéw specjalistycz-
nych przewidziano juz: automatyczne
generowanie skorowidza, przypisow,
spisu tresci, wstawianie numeratoréw i
wiele innych mechanizmbw odcigzajg-
cych uzytkownika, a pozwalajgcych mu
skupi€ si¢ na najwazniejszej czynnosci -
pisaniu i przygotowaniu tekstu do wydru-
ku.

Tomasz GROCHOWSKI
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wyposazonych w tg wersje jezy-

kcjonalnosci dodano ope-

Najprostszy z prostych D

B Edytor tekstu, w polgczeniu z drukarka, catkowicie
Zastepuje maszyne do pisania. Jednak komputer daje
znacznie wiecej mozliwosci niz typowa maszyna.

Jeszcze dziesieC lat temu uzywalo
sie maszyn do pisania, zeby stworzyé
list, podanie itp., ktére musiato mie¢ po-
rzagdny wyglad. Dzis wszedobylskie
komputery wypierajg zawodne, mecha-
niczne urzgdzenia. Dzieje sie tak za
sprawg odpowiedniego oprogramowa-
nia, przecigetny edytor jest 0 niebo wy-
godniejszy. Przede wszystkim mozna
dowolnie modyfikowac tekst przed jego
wydrukowaniem - oszczedza to tony
papieru, zuzywane przez np. czesto
mylace sie sekretarki. Ale to jeszcze
nic. Wspbiczesne edytory tekstu poz-
walajg na sprawdzanie poprawnosci ze
wzgledu na bledy ortograficzne, powta-
rzanie tych samych slow czy fraz, a na-
wet mogg podpowiadac wyrazy blisko-
znaczne, jesli sami chcemy unikngc
powtérzen.

Czy zastanawiate$ sie kiedykolwiek,
Czytelniku, jak dziata edytor? Co sie
dzieje ,w Srodku”, dlaczego wpisywany
tekst zachowuje sie jak zywy, formujac
sie w takiej postaci, jak chcemy?

JAK DZIALA EDYTOR?
Przeanalizujmy wspéinie podstawo-

we reguty. Jest ich tylko kilka i w dodat-
ku sg one czysto intuicyjne. Jednak naj-
pierw trzeba ustali¢, w jaki sposdb tekst
jest przechowywany przez komputer.

Caly tekst (rbwnowazny np. listowi,
referatowi bgdz ksigzce) sklada si¢ ze
stron, kazda strona - z linii. Mozna tez
zdefiniowac nieco inny podziat - na aka-
pity. Akapit jest zdaniem lub grupg
zdan, stanowigcg spoéjng calos¢ i jest
zwykle oznaczany wcieciem na samym
poczatku. Jednak akapit rowniez skltada
si¢ z linii. Widzimy wiec, ze linia jest
podstawowg jednostkg organizacji tek-
stu. Sklada sie ona z ciggu znakow,
tworzgcych slowa oraz (nie zawsze)
znaku konca linii oznaczanego skrétem
CR, ang. Carriage Return.

Najprostszy edytor jest wiec edyto-
rem wybranej linii; na tej zasadzie dzia-
tata kiedys wiekszos¢ edytoréw. Okaza-
ly sie one jednak mato wygodne.

Prawdziwy” edytor pokazuje kilka-
nascie nastepujgcych po sabie linii, po
ktorych mozemy sie swobodnie poru-
szaC¢ | dokonywa¢ zmian. Program w
sposob dla nas niewidoczny sam pobie-
ra odpowiednig linie z pamieci, pozwala

ja modyfikowac, po czym przesyla jg z
powrotem do pamieci, pobiera inng linie
itd. (rys. 1). Jest to wiec nadal edytor
pojedynczej linii, wzbogacony o spraw-
ny mechanizm wymiany linii i wyswietla-
nia fragmentu tekstu na ekranie.

Gdy kasujemy znaki, dlugos¢ linii ma-
leje, gdy wpisujemy litery, cyfry itp., linia
wydluza sie. Ma to duze znaczenie,
gdyz edytor musi to przewidzie¢ i przy
zapisywaniu linii w pamieci umiegjetnie
~wklei¢” jg pomiedzy poprzednig a nas-
tepna.

Sprawa jest bardziej skomplikowana,
gdy nacisniemy klawisz ENTER. Linia,
w ktérej jest kursor, zostaje podzielona
na dwie krétsze. Pierwsza zawiera zna-
ki od poczatku ,pierwotnej” linii do kur-
sora, druga - znaki od kursora do kohca
tej linii (patrz rys. 2).

PISZEMY EDYTOR

Teraz mozemy juz Smiato przystgpic
do napisania wiasnego, prostego edyto-
ra. Tym, ktérzy nie czujg sie na sitach,
proponuje przepisac i przeanalizowac
programik zamieszczony na listingu 1.

Zgodnie z tym, co zostalo juz powie-

dziane, jest to edytor

r Tekst w pamieci

i]|o K t 1] i

Al Jt]o ilels |t Liilnli|a

2 |cr]

T|o Jjlels]t Llilnji]la

pojedynczej linii (proce-
dura edycja) wywolywa-
ny przez odpowiednio
zapetlong gtowng czesc

[al [elol [sfafele] [afslnfsfal 2] P J I J |

o in——-—

1 [1]afsfal [ofe] [s]:k

| K— Bufor edycyjny

programu. Inne proce-
dury, takie, jak wyswiet-
lante i kasowanie tekstu
nie wymagajg chyba ko-
mentarza. Dlugosé tek-

To jest linia numer 1
To jest linia numer 2
A to jest 1jinia numer 3!
To jest c2warta linia

=

o 12 N3

10

Rys. 1. Model pracy edytora. Potrzebna linia jest sciggana z pamieci do bufora, poddana
edycji, a nastepnie przesiana do pamieci.

To jest linia numer 1
To jest linia numer 2
A to jest 1

inia numer 3!

Te jest czwarta linia

Gl e

Rys. 2. Nacisniecie ENTER powoduje rozdzielenie biezacej linii na dwie
krotsze. Kursor przenosi sie do poczatku nowego wiersza.

stu zostata ograniczona

do jednej strony, co
znacznie upraszcza
program.

Procedura edycja zaj-
muje sie dekodowaniem wcisnietych
klawiszy i wywolywaniem odpowiednich
procedur, obstugujgcych wpisywanie i
kasowanie znak6w, wcisniecie ENTER
itp. Kursor mozna przemieszczac za po-
mocg klawiszy S, D, E, X, przy wcisnie-
tym <Citrl>. Taki wybér klawiszy uprasz-
cza ich dekodowanie w przypadku Tur-
bo Pascala 3.0. Program bedzie dziatal
rowniez na wszystkich komputerach

racje dyskowe (fadowanie i
nagrywanie tekstu). Dzigki temu
edytor moze sluzy¢ do tworzenia
krotkich tekstéw. Operacie te sg
uruchamiane klawiszami:

AW - (<Ctrl><W>) wezytanie tekstu;

N - zapisanie tekstu;
AK - kasowanie tekstu;
AQ - koniec edycji (bez zapisywania
tekstu).

Powyzszym kombinacjom klawiszy
odpowiadajg specjalne kody ktére moz-
na znalez¢ w tablicy kodéw ASCII (rys.
3). Na tej podstawie mozna w prosty
sposo6b rozbudowac edytor, np. dodajgc
procedure drukujgcg na drukarce za-
mieszczong na listingu 2. Pierwszy pa-
rametr w instrukcji writeln jest to stru-
mien wydruku, identyfikowany poprzez
nazwe logicznego urzgdzenia, w tym
wypadku drukarki. Trzeba jeszcze dob-
ra¢ kombinacje klawiszy, np. AP - kod
rowny 16 i umiesci¢ jej kod w procedu-
rze edycja, tam, gdzie sg inne kody ste-
rujgce - K, AQ itd.

Ostatnim krokiem jest modyfikacja
gtbwnej czesci programu. W tym wy-
padku wystarczy dopisa¢ w bloku case
of linie:

16 : drukuj;

Sposréd innych prostych rozszerzer
warto wymieni¢ kasowanie catych linii,
stow, kopiowanie linii, centrowanie itp.
Implementacje pozostawiam jednak
Czytelnikom.

CO Z TEGO WSZYSTKIEGO
WYNIKA?

Przede wszystkim to, ze edytor jest
podstawowym narzedziem, bez ktérego
prawie nic sie nie da zrobi¢. Przeciez do
wpisania tego prostego programiku tez
korzystaliSmy z edytora (zintegrowane-
go z kompilatorem, ale nadal jest to
edytor). Drugim waznym wnioskiem jest
mozliwos¢ latwej modyfikacji tekstu -
usuwania ewentualnych btedéw. Trze-
cig, nie mniej wazng cechg jest prostota
obstugi, zwlaszcza dla kogos, kto
wczesnie] mial juz do czynienia z kom-
puterem.

| to juz wszystko. Jeszcze tylko drob-
na uwaga dla zwolennikbw Turbo Pas-
cala od wersji 4.0 wzwyz: na poczatku
trzeba dopisac uses Crt; a instrukcje re-
ad(kbd, ch) zastgpi¢ podstawieniem ch
= readkey.

Jacek TROJANSKI

Literatura:
J. Bielecki - Turbo Pascal 3.0
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LISTING 1 for 1 1= 1 to MaxY-1 do writeln{plik, koniec 1= false;
tekst[i11); repeat
close(plik); pozycja;

program edytorek; dstrona; ;iadﬁ bd, Ch)éh saiteh
cofist end: ¢h >= * ' then wstaw(ch)

MaxX : integer = 80; |{ wymiary ekranu ) . else case ch of

MaxY 1 integer = 25; (w znakach) { EDYCJA BIEZACEQ LINII ) #5, #24, { kursory gora, dol )
type 1inia = stringf80]; procedure edycja; ﬁ%l. #23, { oraz Ctri-K,Q.,W.Z7 )
var var 6, #17 1 koniec 1= truey

tekst 1 arrayf1..24] of 1inia; { tablica koniec 1 booleans #13 1 koniec 1= entery

1init } buf : string[80]1; #4 1+ 1f % ¢ MaxX then begin x

X, ¥ ¢ integer;
ch 1 char;

{ wstawlenie znaku do tekstu J

1= x+1: pozycla; end:

#19 3 1f x » 1 then begin x j=

wyjscle 1 booleany procedure wstaw(c i char)i x>1¢ pozycjas end;
nazwa 1 stringf(24]; Begih #8 1 kasuji
plik 1 text; 1f % <= MaxX then _ end!
begin until koniecs
{ WYDRUK POZYCJI KURSORA I NAZWY PLIKU ] buf 1= concat(copy(buf, 1, tekst[y] i= bufi { przepisanie 1inii 2z
procedure pozycldj x-1), ¢, copy(buf, x, MaxX-x))i bufora }
begin gotoxy({x, y)i 1f (ch = #5) and (y > 1) then y 1= y-14
gotoxy(1l, MaxY)i write(copy(buf, x, MaxX- if (€h = #24) and (y < MaxY-1) then y 1=
Weite(’X ¢ ‘. %, ¢ 4 X)) y+ij
gotoxy(8, MaxY); 1f % € MaxX then x = x+i; buf 1= *';
writed’y 1+ ", ¥, " "1 end; entl;
gotoxy(25, MaxY); end
write('P1i1k ¢ *, nazwa)i
gotoxy(x, yJi {skasowanie zfaku przed kursorem) { MAIN ]
end; rocedure kasuji begin
egin clrscry
(WYDRUK EDYTOWANEGO TEKSTU] 1t x > 1 then Hazwa t= *'
protedure strona; begin X i= 1
var 1 : integer; ) buf = concat(copy(buf, 1, x- ¥y 1= 1§
begin 2), copy{buf, x, MaxX-x-1), * ') zerugj
clrscr; _ gotoxy(1l, y)! repeat
for 1 =1 to Maxy-1 do write(buf)i edycjai
begin X o= -1 case ¢h of
gotoxy(l, 1); and; #11 ZErUiI
write(tekstf1]}; end; #23 ¢ Wezytaj:
end; #26 1 2dpisi;
end { obsluga ENTER - podzidl 1inii } 8hd §
function enter : booledn; uitil ch = #174
{ CZYSZCZENIE TEKSTU } var 1 ¢ integer; clrser;
procedure zeruji begin efid .

var 1 ¢ integer;
begin

for 1 i= 1 to MaxY-1 do
tekst[1] := '*;

for 1 #= MaxY-2 downto y+1 do tekstfi+1]
tekstf11s

tekstfy+1] := copy(buf, %, MaxX-x-1)j

foF 1 = X to 88 do buf[i] = ' *;

=

Roi=1; X i= 1j LIS T ING- 2
y = 1; tekstly] 1= bufj
strona; stronaj Y
ends poZycjai procedure drukuj i
, _ ch = #24; var 1 : integer;
{ WEZYTANIE NAZWY PLIKU Z KLAWIATURY ) denter 1= truej begin
it e ot e fOr 1 4= 1 to MaxY-1 do writein(dev,
elrsery { edyeja ) tekst[113i
writeln(’'Podaj nazwe pliku ’)i egif end
readIn{razwa) |  buf 1= tekstlylj { pobranie 1inii do
dssign{plik, nazwalj bufora }

end

{ WCZYTANIE TEKSTU Z PLIKU }
A et
e AR
wtZyta] Hazwe; = & T o e - = : -
{$1-1  reset(plik); {$1+} 4 | 83 [AB E&% : 8 o5 D §3 83 | &
Sl g | 08 |AERER S 8| % HEAR 1
ggin o e - (A 2 : 10 _
writeln('NIE MA TAKIEGD PLIKU!') 5| 8 |48 'i%}-b ¥ 4] S | 183 | 85| 8
repedt until keypressedi 13 g &(('ﬁ’) 36 ; ig 14 105 ‘32 I
e X 8 | | 19 | | |
else begin it §§ A =2 | * 2 é‘ P 8
jind) BlE RS [B(E | & i | ®| 7
_‘ ¢ F ALS - E ) - \ .
P readin(pl ik, tekstt1); B |5 (% 5L | G0 |6 &0 g | i 7 | p
i 4= 1‘+‘1J1 ' 1? ﬂ ,‘:‘,‘3 QQB 5‘3 g; : gfa 3 1 i' 7&! ¥
until ¢1 > Max¥-1) or eof(plik); S “1!!3 :g?gggi 5-;- gg § o § 1 g 23 ?
L b WEREE RN HEARIE
i 1 |8 (s | B30 | y || 2|E
Bl | Z(R|D |8 5| A
{ ZAPISANIE TEKSTU W PLIKU } 57 18 [~7 (Bsc) 59 | ag | g1 f 155 | %8
procedure zapisz; 28 10 | A\ (F8) 60 8g | = 99 1%4 70
var 1 ¢ integer; 23 J& |21 (83 8 (38 |5 v X 188 | 42
begin 34 1F | ~_ (us)y 63 |aF |7 a5 1589 | 7F | detete
wczyt:j?ﬂ?%t?z ok | e — — e — - M
Fewrite(p
A Rys. 3. Tabela kodéw ASCII
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Pisanie na ,,gumiaku”

W Jak zapewne wszyscy wiedzg, Edytor tekstu to prog-
ram pomagajgcy w tworzeniu tekstu, z moziiwosécig fe-
go zapisania w pamigci zewnetrznef (kaseta, dysk) i

wydrukowania.

Jednak nawet przeciethy edytor za-
wiera sporo harzedzi utatwiajgeych pi-
sanie - np. opetacje ha blokach, spraw-
dzanie plsowni wyrazow, podziat doku-
mentu na strony. Bardziej rozbudowany
edytor hazywamy procesorem tekstu.
Zwyczajowo procesory tekstu nazywa-
my tez edytorami.

Dla Spectrum powstato sporo edyto-
row | procesordw tekstu, jednak tylko
kilka z nich jest naprawde dobrych | wy-
godnych. Ponadto, rzadko ktdry udos-
tepnia polskie litery na ekranie | drukar-
ce, co jest decydujgcym czynnikiem w
naszych warunkach.

TASWORD KONTRA
RESZTA SBWIATA

Najpopularnlejszym edytorem jest
produkt firmy Tasman Software o naz-
wie Tasword napisany w ... 1883 roku.
Doczekat sig on kilku przer6bek (Tas-
word Two, Tasword Three), | to nie tylko
przez autorow. W Polsce duzg popular-
nos¢ zdobyla przerébka o nazwie Pol-
Tasword, ktérej gtéwna - i bardzo cenng
- zaleta jest dostepnosé polskich zna-
kow.

Edytor ten pozwala na tworzenie tek-
stu 0 makeymalnej szeroko$ci 64 zna-
kéw (bo tyle miesgi sie ha ekranle) | ob-
jetosel okoto 1° stron maszynopisu. Nle
jest to duzo ale ograniczenie to wynika
z ilosel dostepnej pamieci w kompute-
tze, a sath program te2 sporo zajmuije.

Jak przystalo na porzadny produkt,
PolTasword zapewnia formatowanie
tekstu, automatyczne przenoszenie wy-
razow, wyszukiwanie | zamiang ciggow
zhakoéw. Ci, ktorzy hie lubig oglgdac mi-
nlaturowych literek na ekranie, mogg
wlaczyé tryb 32-zhakowy. Nie widagd
wtedy co prawda catej linii tekstu, jed-
nak ekran ,podaza® za pisanym tek-
stem, pokazujgc jego okolice. Ekran
jest wigc ruchomym oknem, w ktorym
widaé czese tekstu. Caly czas dostepha
jest dwustronicowa ,Sclggawka®, zawie-
rajgca spis wszystkich kormend | odpo-
wiadajacyeh im kombinacji klawiszy.

Nieco gorze] wyglgda wspblpraca 2
drukarkg. Co prawda zdefiniowano ko-
dy w stahdardzie EPSON, pozwalajgce

12

uzywac¢ pisma pochylego, wytluszczo-
hego, powigkszonego itp., jednak préba
wydruku polskich znakéw ha drukarce
bez wbudowanych polskich wzorcéw
jest skazana na niepowodzenie. Dlate-
go tez powstato kilka przerébek, a takze
oddzielnych programéw, drukujgcych
polskie teksty poprzez tzw. download
(definiowanle znakow dla drukarki).

TEXT-ED

Nleco mniej popularny, lecz tez cie-
eBzgcy sie duzym powodzeniem jest
Procesor/Edytor tekstéw firmy PolBrit.
Edytor ten jest silnie wzorowany ha Pol-
Taswordzie, lecz zmieniona zostala ob-
gluga klawiatury. Autorzy wyszli ze
stuszhego poniekgd zatozenia, 2e litera
+Q" jest w jezyku polskim bardzo rzadko
stosowana. Dlatego tez klawisz Q stuzy
jako klawisz funkeyjny, analogiczny do
Ctrl w innych komputerach. Wezystkie
kombinacje | odpowladajgce im komen-
dy &q spisane na stronie pomaocy.

Wezystkie mozliwoscl | ograniczenia
sg takie same, jak dla PolTaswordzie.
Inaczej wyglada tylko wspolpraca z dru-
karkg - do wyboru jest kilka typow inter-
fejsdw.

Oba edytory mozna w prosty sposéb
przystosowaé do obslugi stacji dyskéw
dowolhego typu (z poziomu BASIC-a).

KONKURENGJA

Sposrod pozostalych edytoréw warto
wymienic The Writer oraz The Last
Word. Szczegolnie pietwszy z nich
odznacza sle lieznymi zaletami. Nie
posiada co prawda wbudowanych pol-
skich znakéw, nadrabia to jednak mozli-
wosclg ich definiowania przez uzytkow-
nika. Bzerokost tekstu nie jest ograni-
czona do 64 znakow, jak bylo w
przypadku opisanych wyzej programow.
Tym razem limit szerokosci wynosi 100
zhakow - oczywiscie tylko czeseé 2 nich
bedzie widoczna na ekranie. Dzigki te-
mu edytot pozwala na tworzenie | wyd-
Hik tekstow o czesto spotykahyeh sze-
rokosclach: 60, 64, 72, BO | 88 znakow
W wierszu.

Odmiennie wyglada Interfejs uzyt-
kownika: zamiast uczy¢ sige na pamiet

MMa Listingl piermszum
fortovanifh PeECher2UKnMeqn

ZaNie=ZZ2CE0NA
Lang.

(niestety tylko w jezyku angielskim). Do-
konuje tego poprzez porownywanie
kazdego stowa ze specjalnym stowni-
kiem, znajdujgcym si¢ w pliku na dysku.

Inng przydatng funkgcjg jest tzw. mail
merge, czyli mozliwosé seryjnego dru-
kowania tego samego tekstu ze zmiang
niektotych jego parametrow - np. adre-
sow. Spis wszystkich tych fragmentow,

procedura
Rrac £

Jest

bubbLe =zart)

programed deNohstru jacun porZgdkovanie tablicu.

Jest o halprostsze Wetada  ZortoMahia -  pordenuyyane =
elLeMenty sposobek “Ka2dy 2 KazduM'; Jeili pierws2u  eleMeh
poMihaeh wustepowac 2B 4drugim, to 5@ ohe 2aMichiah
Mie jscaMi. UDdpomiedhio nndyrikuiat procedurs, MWo2ne Ja
prz!stnggzac do  por2adkovania ablLicy Lic2b, Eafcuchom
chakid itp.

Listihg druai sawmiera s@tandarowy prevkkad - rekursncujne
oblicZanie silhi CdLa hiewtajeMhic2onuch: =ilnia naturalne.d
Lic2by n to iLoceuh kolegnych Liczb naturalnuch od 1 do  h;

hpa silhie 4: d) = ¥2x3xd

uvzakednia skrejhy prz

2d)e Dc2uMifcie alLgoryth

adek 0! = 1. DLa Lic2bk wigks2uch od

i
33 wunik pr2ekracza ungtilﬁici 2apisu ¥ 2Mienhed tuptl  RERAL,

adu2 Jest oh wigks2Y od 10138,

Prograd *r2eci to  prdba

wukor2ystania

rekurenc.ii do

“pova2hieJseeao"” 2adanhia: nale2y tak Ustawicd osien  hetMande

cobie
D2,

na s2achovhicy, 2#by
ro2eig2an Jjest dokkEadhie

Prodran hie est

hieg
Jedhak 0
Lustr2anych & obrotaw s2achovhicl po2ostahie ich tylka
optunalny =

2adra2aky.

Bs2uztkich
odLiczenil

ndbig
12.
Jefo

Qqoargco haMawian 4o

L Lihe S6lCol 2HIBLJUSTAFY  obl8-/N  onlinzect of FIEDIT For Help)

Edytor PolTaswon! w czasle pian)

kilkudziesigciu kombinacji klawiszy, ma-
my do dyspozycji menu, z ktérego wy-
bieramy odpowiednig komende. Oprécz
tego dostepha jest dosé tozbludowana
podpowledz.

Wepblpraca 2 drukarkg bedzle pta-
widiowa, o lle program zostanle odpo-
wiednio skonfigurowany. Konfiguracja
polega na podaniu serli parametrow,
cechujgeych drukarke - hp. kody steru-
jgce przesuwem glowicy | waltka, kody
wigczajace tryb pochylych | powigkszo-
hych znakow itp.

Niestety, nie powstat Zzaden prawdzi-
wy edytor wykorzystujacy grafike Ti-
mex-a (512x192 punkty). A szkoda,
gdyz ten tryb pozwalalby ha czytelng
prezentacje 64 (i wiecej) znakow w lini.

EDYTORY POD CP/M

System CP/M korzysta 2 7-bitowego
zestawu znakow ASCIl, wobec czego
53 ktopoty z instalacjg polskich znakow.
Co prawda program terminala firmy Pol-
Brit udostepnia komplet polskich liter,
jednak wigze sig to 2z przelgczaniem
zestawbw znakow - 2adeh edytor, od-
powiednio do tego hie przystosowany,
nie poradzi soble z takim zadaniem.
Dlatego tez szanse na korzystanie z
polskich liter gg znlkome.

Najpopularniejszym edytorem (a
wiasciwle procesorem) tekstu dla syste-
mu CP/M jest WordStar. Wystepuije on
w kilku wersjach. Trzeba przyzhac, 2e
mozliwosciami przerdsta oh wezystkie
edytory dostepne Ra ,golym” Spectrum.
Poza oczywistymi funhkcjaml, posiada
on taw. spell checker, sprawdzajacy
poprawnosé wezystkich wpisanych slow

ktore ulegajg zmlanie moze byé np. pli-
kiem 2 bazy danych, zawieralgce| adre-
sy wezystkich znajomych.

Dzigkl wepotpracy 2z dyskiem zhikneto
ograniczenie ha objetosc tekstu; w
przypadku braku miejsca w pamieci,
program sam nagrywa wybrane frag-
menhty ha dysku. Tak wigc pamigé dys-
kowa jest przedluzaczem® pamigel
operacyjnej.

W kazdej chwill dostepny jest spis
wszystkich opejl programu. Pohadto
mo2e on byé stale widoczny w gornej
czedcl ekranu.

Drukowanie mo2e sig odbywat przez
standardowe urzgdzenia CP/M-u - RS
232 lub dolgczony Centronics. Z konfi-
guracjg nie ma problemu, gdy2 nie sq
drukowane 2adne specjalne (np. pol-
gkie) znaki.

Specjalnie dla systemu CP/M dla
stacji FDD 3000 firma Saxon Compu-
ting przystosowala edytor FlexiWrite
(brodukt tejze firmy). Jest to bardzo wy-
godny procesor tekstu, z rozbudowany-
mi opejami edyoii | druku tekstow.

PIBAC, NIE PISAC?

Po tym skrotowym przegladzie edyto-
row wypadatoby si@ zastanowic, czy
ktorys z hieh stanowi wystarczajgee na-
rzedzle do powaznej pracy; czy moze
lepiej kupit lepszy komputer? Na to py-
tanié nie ma jednoznatczne|j odpowiedzl.
Osobigcie uzywam edytora PolTas:
word, a obok mhie stol pecet, blady ze
zlosel.

Jacek TROJANSKI



Edytor od kuchni

B Zapewne wszyscy sie Juz zorientowall, Zze niniejszy
numer jest w duzej czescl poswiecony edytorom. Po-
nizszy artykul ma za zadanle zademonstrowac, jak ,to”
dziala, na przykladzie prostego edytorka.

Jakie sg ogdine zarysy dzlalania edy-
tora mozna sie dowiedzie¢ na stronie
. Program zamieszczony na listingu jest
wiasciwle symulatorem edytora, lecz
czegoz mozna wymagaé¢ od kilkudzie-
sleclu linit w BASIC-u?

KROTKI OPIS PRZYRODY

1. Linle od 10 do 25 to tzw. inlcjali-
zacja, to znaczy utworzenle potrzeb-
nych struktur danych oraz wstepne
przyplsanie niektérych wartoécl. Na
szczegodlng uwage zasluguje linia 20,
zawlerajgca deklaracje tablicy, repre-
zentujgcej tekst. W tym mie|scu trzeba
zaznaczyé, ze edytor Jest uproszczony
do tego stopnia, 2e tekst nle moze
~wystawac” poza ekran.

2. Petla gtéwna odpowiedzialng |est
ze odczyt klawlatury | interpretacie
wclénletego klawlsza. W zaleznosct od
tego, czy jest to klawisz sterujgecy kurso-
rem, kasowanla, czy litera, nastepuje
wywolanie odpowlednlej procedury.

3. Za wydruk kursora odpowlada
procedura zaczynajgea sle od lini 1000.
To nic innego, Jak nadrukowanle ,przez-
roczystego” kwadraclka na blezace] po-
zycjl kursara. Z drugle] strony, nadruko-
wanle tego kwadraclka jeszcze raz po-
woduje zgaszenle kursora.
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4. Jezeli weisniety klawisz odpowiada
literze, wywolywana ]est procedura wpl-
sywania znaku. JezZell kursor znajduje
sie w Srodku jaklegos napisu, czesé le-
2gca na prawo od kursara robl mlejsce
na nowg litere, przesuwalac sle o znak
W prawo.

5. Kasowanle znaku nastepuje po
wcidnieciu kombinacji Caps Shift + 0.
Zachodzl| sytuacja odwrotna do wpisy-
wania znaku - litera przed kursorem zni-
ka, a caly tekst na prawo od kursora co-
fa sl o Jedng pozycje, przeslaniajgc
«dziure" po literze.

6. Wecisnlecle ENTER powoduje
wstawlenie znaku korica Hinll na biezg-
ce] pozycji. Co sie wiec stanie? Linia, w
ktére] zostat nacléniety ENTER, |est
dzielona na dwle nlerdbwne poldwki:
czest lezaca na lewo od kursora stano-
wi Jedng linle, a czes¢ na prawo od kur-
sora przenosl slg do nowsj linll, ,spy-
chajgc” linle lezgce ponize). Jezell jed-
nak kursor lezat na poczatku lub korcu
linli, to nle ma co dzieli¢ — po prostu
przybywa jedna pusta linla.

7. Menu nie nalezy wiasciwle do edy-
tora; Jest to zewnetrzna procedura, da-
jaca mozllwos¢ zapamietania naszej
tworczoscl pisarskie] na dyskletce (po-
sladacze magnetofonéw powinni jedy-
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Jeden z przykladow symulacfi edytora

nie usuna¢ gwiazdki po instrukcjach
LOAD | SAVE). Mozna tez wgrat
weczesniej utworzony tekst | powréei¢ do
trybu edycji klawiszem E. Wpisywanie
nazwy pliku, zamkni¢te w oddzielnsj
procedurze, jest wspdlne dla operac]i
wgrywania i nagrywania.

8. Odéwlezanie ekranu nastepuje
wtedy, gdy tresC ekranu nie zgadza si@
z tym, co powinno by¢, na przykiad dla-
tego, Ze powrdcilismy z menu (ekran
Jest wtedy czyszczony). Nie oplaca sie
jednak karzystaé z te] procedury po
wcisnieclu kazdego klawisza (np. litery)
- trwaloby to wystarczajgco dlugo, by
zniechecl¢ najbardzie| cierpliwych.

Odrebnych wyjasniert wymagajg ope-
racle wykonywane na tablicy t$, zawie-
rajgce] tekst, Dzieki temu, 2e tablica
dwuwymiarowa Jest rownoczesnie tabli-
cg (jednowymiarowg) laricuchéw zna-
kow, do pojedynczych wierszy mozna
sle odwolywac tak, jak do zwykiych tan-
cuchéw znakéw. Upraszcza to znacznle
modyfikacje tekstu po uzyciu klawiszy
Caps Shift 0 | ENTER; zamiast praco-
wicie przepisywaé¢ fragmenty tablicy
znak po znaku, korzystamy z mozliwos-
cl kopiowanla calych fragmentéw wler-
szy.

Dos¢ bolesny moze sle wydawaé
brak polskich znakéw, jednak dla chcg-
cego nie ma nic trudnego; jesli Jestes,
drogi Czyteinlku, ambitny, na pewno
poradzisz soble z g nledogodnoscly -
wystarczy odpowlednio zdefiniowac¢
znaki UDG | drukowaé je po wykryciu
kombinacji klawiszy, np. Caps Shift +
Symbol Shift.

Na zakonczenle drobna uwaga: za-
mieszczony edytor nie jest kompatybil-
ny z zadnym Innym, dlatego tez nie
mozna przenosié plikow pomiedzy nim
a innyml edytorami. A |ak powinien wyg-
lgdac ,prawdziwy” edytor? Polecam ek-
sperymenty z PolTasWordem.

Jacek TROJANSKI
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OPERACJE NA TABLICY TEKSTOWEJ

Sy, x1 TO x2) - reprezentuje fragment od
znaku x1 do x2 w wlerszu y

t$(y, TOx) -j.w., znaki od pozycji x do
korica wiersza
t8(y, x TO) - j.w., znaki od poczgtku

wiersza do pozycjl x
t$(y) lub t$(TO) - caly wiersz numery z
tablicy

2 REM [/} PROSTY EDYTOR [/
5
10 INK 7: PAPER @: BORDER @; CLS
11 LET y$="BAJTEK,ED"
15 REM tablica z tekstem
20 DIM t$(22,32)
25 GO sUB 7oe6
38 PRINT #@;AT 0,0;" X; "; INVERSE 1;x+1;
INVERSE @;" V: "; INVERSE 1;y+1: INVERSE
Ayt v
35 REM —> petla glowna <—
48 GO SUB 1008
45 PAUSE @; LET z-CODE INKEY$
50 GO SuB 1900
68 IF z>31 AND z<1200 THEN @D SUB 2Q@e
80 1F z=0 AND %<3] THEN LET x=xt]
a0 IF z=8 AND x>8 THEN LET x=x-1
180 IF z=18 AND y<21 THEN LET y=y+l
118 IF z=11 AND y>@ THEN LET y=y-1
120 IF z=13 AND y<21 THEN GO SUB 4600
130 1F 2=12 AND x>8 THEN GO SUB 3060
148 IF 2=7 THEN GO SUB 5006
208 GO TO 3@
998
999 REM —> kursor <—-
1600 PRINT AT y,x; OVER 1;"(";
1018 RETURN
1998
1999 REM —-> wpisywania znaku ¢
2008 LET t$(y+1,x+1 TO )=CHR$ z+t${y+l ,x+1 TO )
2005 PRINT AT y, x;t$(y+l,x+l T0 );
2010 LET x=xt+l
2620 IF x>31 THEN LET x=83: LET y=y+l
2630 IF y>21 THEN LET y=21
2658 RETURN
2998
2999 REM —-> kasowanie znaku <~
3000 LET tS$(y+1)=t${y+1,1 TO x-1)+thly+l, x+l
T0 32)+" "
3018 LET x=x-1
3820 PRINT AT y,0:t$(y+l);
3630 RETURN
3998
3999 REM —-» enter {(—-
4000 FOR a=g1 TO y+2 STEP -1
4010  LET t$(a+l)=t$(a)
40620 NEXT a
4830 LET C$(y+2)=t$(y+l,x+1 TO )
4840 LET t$(y+l)=t$(y+l, TO x)
4850 FOR a=y TO 21
4060  PRINT AT a,0:t$(a+l);
4078 NEXT a
4080 LET x=9
4090 LET y=y+1
4100 RETURN
4998
4999 REM —-> menuy <—-
5008 CLS
5019 PRINT S - SAVE"''"L - LOAD"''“E -
EDYCJA"® *"K - KONIEC"
5020 PAUSE B: LET 2$=INKEYS$
5030 IF z§="S" OR z$="s" THEN GO SUB 6060:
SAVE *y$ DATA t$()
he4e IF 28="L" OR z$="1" THEN GO SUB 600@;
LOAD *y$ DATA t$()}
5058 IF z$="K" OR z$="k" THEN STOP
5860 IF 2¢="FE" OR z$="e" THEN GO SUB 7000;
RETURN
507@ GO TO 5020
5998
5999 REM —> nazwa <~-
6008 INPUT "Nazwa pliku: *;y$
6010 TF y$="" THEN GO TQ 606
6620 RETURN
6998
6998 REM —-> ekran ¢
7000 LET x=0: LET y=@
7010 PRINT #1;"  Caps Shift + 1 = Menu"
7028 PRINT #0;AT 8,14;"P1ik: "; INVERSE 1;y$
7030 FOR a=@ TO 21
7848  PRINT AT a,@;t$(atl);
7858 NEXT a
7860 RETURN
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EDYTORY TEKSTOW DLA C-64

B W zasadzle juz od momentu powstanla modelu Com-
modore C-64 zaczeio plsac dla tego komputera edytory
tekstow. Przyczyna tego byla prosta. C-64 by! (pod-
kreslam: BYL) komputerem nowoczesnym, o duzych
moZliwosclach | o stosunkowo duzef pamlegcl. Do tego
byt tez wzglednie tanl, co zresztg zostalo mu do dzis.
Powaznych programoéw powstato wigc w swoim czasle
duZo. W tef chwill rynek oprogramowania dla C-64 Jest
w fazie schytkowe] | jedyne co powstaje w duzych ilos-
clach to gry, wsrod ktérych coraz mnlej Jest rzeczy wy-

bitnych.

Pozostala jednak duza réznorod-
noé¢ | bogactwo edytoréw tekstu, Jed-
ne z nich byly kiepskie, inne - nedzne,
Jest jednak kilka, kilkanascie edyto-
row, ktére mimo swego podesziego
wieku (do 10 lat, co np. w dzledzinie
gler jest rownoznaczne ze &mlercig
przez zapomnienle), ciesza sie rela-
tywnie duza popularnoéclg. Spowodo-
wal to zapewne fakt duzej starannoéci
| wlelkich nakladoéw pracy, ktére ce-
chowaly stare edytory w czasach, gdy
C-64 byl jeszcze powainym kompute-
rem. Wiekszoéé z nich to juz kolejne,
n-te wersje danego programu, prze-
tastowane przez tyslace uzytkowni-
kow, dzieki czemu usunleto wiek-
szo$¢ bledbéw, ktore zgodnle z prawa-
mi Murphego siedzg we wszystkich
programach malych | duzych,

A oto krétkie opisy edytoréw tek-
stéw, ktére mogg sie przydaé tym z
Was, ktérzy do C-64 dokupig stacje
dyskow | drukarke, a jeszcze nie wyb-
rali odpowlednlego dia sieble progra-
mu do pisania listobw lub czujg, Ze ich
stare edytory teskiu sg zbyt ubogie |
nie rozbudowane.

GEOWRITE

Edytorem, jakiego najczesciej... a w
zasadzie zawsze uzywam, gdy plsze
na C-64 teksty majgce potem byé
wydrukowane jest GeoWrite 2.0. Jest
on chyba jedynym znanym mi edyto-
rem tekstu z rodzaju ,WYSIWYG"
(What You See Is What You Get -
czyli to co widzisz jest tym, co dosta-
nlesz) pracujgcym w trybie graficz-
nym. Jego istotng wadg jest pewna
flegmatycznoéé, czyli mato oszatamia-
jgca predkosé dziatania, Oprécz tego
ma jednak wiele zalet. Po pierwsze,
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nieograniczone s mozliwoéci mie-
szanla réznych czcionek, wytluszcza-
nia, podkreslania, a takze projektowa-
nia wlasnych znakéw. Po drugie,
wspotpracuje z catym, wislkim srodo-
wiskiem GEOS, czyll GeoPaint, Geo-
Merge, GeoFile, GeoSpell | Innymi
programami z tej rodzinki. Po trzecie,
|ego obsluga jest bajecznie prosta |
cziowlek, ktéry opanowat choé troche
jezyk anglelski, potrafi wykorzystaé
wiekszo8é jego mozliwoscli bez ko-
niecznoscl przekopywania opastej in-
strukejl obstugi.

Podczas pracy poslugujemy sig
kursorem - wskaznikiem takim samym
jak np. na Amidze, a wszystkie pot-
rzebne Iinstrukcie sg dostepne pop-
rzez rozwijane menu. Niektore z nich
te najczescie] uzywane, mozna wywo-
ja¢ przez naciénigcie klawisza ze zna-
kiem Commodore | odpowiedniej
litery, tatwy | natychmiastowy jest
dostep do funkcil forma-
towania | edyc]l tekstu
(ustawlanie i wyréw-
nywanie marginesdw,
zaznaczanie | operacje
na blokach). GeoWrite
daje mozliwoéé taczenia
tekstu z grafikg, pray

czym obrazkl muszg po-
chodzi¢ z GeoPainta. Moz-

na deflniowac nagtowki |

odnosnikl u .
dolu strony. %

Nie ma kiopo- i
téw z polskimi — g
czcionkami. Mozna je
soble zaprojektowaé samemu korzys-
tajac z geosowego programu do two-
rzenia fontéw, albo skopiowaé, bo tro-
che ich jeszcze krazy po Polsce, Ja-

koS¢ wydrukéw jest w duzym stopniu
uzalezniona od posiadanej drukarki.
Jeéli mamy Jednak tylko zwyklg MPS
803, tez nie mamy co narzekaé, bo
GEOS wyciska z niej w zasadzle
wsezystko. Wycliskanie to jednak zaz-
wycza) bardzo diugo trwa. Jesll dys-
ponujemy lepszymi drukarkami, np, o
podwdjne] lub nawet poczworne] ges-
toéci druku, wynlkli beda oedpowiednio
lepsze. Oczywlscie, najlepiej zaopa-
trzy¢ sie w drukarke laserowa, bo | z
takimi daje sobie rade GeoWrite.

FONTMASTER i

Niektérzy twlerdzg, Ze najlepszym i
najbardzie] rozbudowanym edytorem
tekstu dla C-64 Jest Fontmaster. Rze-
czywiscle, ma bardzo wlelkie mozli-
woscl i idealnie nadaje sig do druko-
wania estetycznych i eleganckich tek-
stéw. Jak wskazuje sama nazwa,
zaistalowana w nim jest duza liczba
roznych czclonek. Istnieje kilka krojow
normalnego pisma tacinskiego, ale
mozemy teZz swobodnie korzysta¢ z
alfabetow greckiego i rosyjskiego, a
nawet pisa¢ w jezykach, ktére wyma-
gajg pisania od prawe] do lewej, Jak
np. arabski | hebrajski. Jeden z fon-
tow poéwiecony jest wytgcznie do ry-
sowania fantazyjnych obwédek | pod-
kreglen, jeden za$ - pozwala na pisa-
nle dowoinych symboll stosowanych
przez matematykéw, a w zasadzie
nigdzie nie dostgpnych. Nie ma mozli-
woscei tgczenia tekstu z grafiks.

Jak piszg sami autorzy
«podczas, gdy Inne
firmy usitujg wy-

mysli¢ nowe sposoby edycji
tekstu, my wykorzystaliSmy czas ma-

rzac o nowych sposobach drukowa-

nia, ZaloZzeniem Fontmaster-a |est
drukowanie czcionek o wysokie] ja-
koéci na wielu tanich drukarkach mo-
zaikowych®, | rzeczywiscie, wiele dob-
rego mozna powledzieé¢ o efektach
dzialania tego programu. Zpacznie
gorze| jest podczas samej pracy. W
zasadzle nle jest mozliwe opanowanle
choéby czescl z elbrzymich mozliwos-
ci edytora bez instrukcji obstugi lub
Zyczliwego pomocnika. Dia poczgtku-
jacego, Fontmaster to czarna magia. |
by¢ moze diatego nigdy nie przesta-
tem by¢ poczatkujgcym, jesli o tym
mowa, Tak jak GEOS, Fontmaster nie
Jest cudotwércg | Zeby wydruk byt
naprawde wysokie] jakosci, wymaga
drukarkl potrafigcej drukowa¢ z pod-
wojng lub poczwérng gestosclg.

NEWSROOM

To w zasadzie bardzlej program do
DTP niz zwykly edytor tekstu. Mozna
na nim skladaé gazetki wygladajace,
Jak na C-84 - bardzo porzadnie. Skta-
da sle wtasciwle z szesciu réznych
programbéw - edytora tekstu, obraz-
kéw, nagtowkow, programu do skla-
danla stron, drukowanla i terminala
modemowego. Sam edytor tekstu nie
jest szczegdbinie dobry. Dysponule tyl-
ko trzema czcionkami, ktérej to liczby
normalny uzytkownik w ogdéie zmienié
nie moze, a do tego sprawla male
trudnoscl podczas przenoszenia wy-
razow lub wyréwnywania margineséw.
Polskie czclonki dostepne eg tylko za
pomoca edytora obrazkéw | recznie
trzeba dorysowywaé kazdy jezyczek,
kazdy ogonek. Dysponuje bardzo du-
28 biblioteka
obrazkéw

(clip art) z ktérej mozna do woli wycia-
gaé stare zamczyska, nowe samocho-
dy, torty urodzinowe, zabki, ptaszki




itp. Latwo dostosowaé go do w zasa-
dzie dowoinej kombinacji posiadane-
go przez uzytkownika sprzetu, lecz
drukuje tylko w pojedynczej gestosci,
przez co kupowanie specjalnie do nie-
go bardzo drogich drukarek jest nie-
porozumieniem. Dziata w trybie gra-
ficznym, wiec i drukowanie odbywa
si¢ bardzo wolno, ale inaczej by¢ nie
moze.

EASYSCRIPT

Pierwszy z opisywanych dzi§ edyto-
réw, ktory pracuje w trybie znakowym.
Dzieki temu swojg predkoscia dziata-
nia bije wszystkie poprzednie na gto-
we. Wspélpracuje bez kiopotdéw z dru-
karkami Commodore oraz z jakimis
tajemniczymi MX 80, Spinwriter, Qu-
me i Diablo. Da sie¢ wykorzysta¢ do
niego drukarki Star. Potrafi (co wazne
dia posiadaczy magnetofonow) wspot-
dziata tak ze stacjg dyskéw, jak i ze
zwyklym magnetofonem. Formatowa-
nie tekstu (marginesy, centrowanie,
przejécie na nastepng strong), jest na
ekranie widoczne w postaci instrukcji,
takich jak np. JU1 czy LM10. Dopiero
w wydruku ujawnia sie, jak naprawde
wyglada rozktad strony. Na pociesze-
nie mamy mozliwos¢ obejrzenia osta-
tecznych wynikow naszej pracy przed
przelaniem na papier za pomocg opcji
,drukowania” na ekranie.

Edytor mozna przystosowac do dru-
kowania polskich liter, ale tylko na
drukarkach, ktére majg mozliwos€ co-
fania glowicy. Piszemy wtedy litere -
dajmy na to - ,a”, potem cofamy gto-
wice o jedng kratke i drukujemy prze-
cinek. | co wychodzi? Do$¢ uczciwe
.a, ktore jednak wyglada nieco
sztucznie. Edytor potrafi wysyta¢ do
drukarek dowolne znaki sterujace,
wiec jesli drukarka ma pewne mozli-
wosci, program moze je z latwoscia
wykorzystaé. Zainteresowanym wy-
jasniam od razu, ze MPS 803 takich
mozliwosci nie ma.

POLSCRIPT

Zapotrzebowanie na polskie stowo
drukowane spowodowalo spolszcze-
nie wielu zachodnich edytorow tak, by
bezstresowo dzialaly w polskich rea-

liach. Jednym z programéw, kto6-
re wpadly w rece rodzimych pi-
ratobw jest Polscript.

Od Easyscript-a nie
ré6zni sie w zasadzie niczym oprécz
faktu, ze po ekranie mozemy sobie pi-
sa€ za pomocg liter takich jak g€enas
itp. Z duzych polskich liter mamy tylko

L i Z. Niestety, nasze narodowe znaki
nie sg zainstalowane tak wygodnie,
jak bysmy chcieli. Kryjg sie one pod
znaczkami takimi jak ;:@» i im podob-
na. Po stosunkowo krotkim czasie
mozna si¢ jednak do tego przyzwy-
czai¢ i pisa¢ w miare szybko. Dla lu-
dzi, ktérzy wiele korzystali 2 maszyn
do pisania (np. maszynistek, ktére
stukaja w klawisze nawet na nie nie
patrzgc), autorzy polskiej wersji prze-
widzieli mozliwo$¢ takiego rozlozenia
znakéw pod klawiszami, ze nie sg
zgodne z napisami, ale za to z typo-
wym rozktadem, jaki jest normg w pol-
skich maszynach do pisania. Istnieje
wiele wersji Polscripta. Ja np. widzia-
tem POLSCRIPT 802 specjalnie dla
drukarki MPS 802 i POLSCRIPT 801
dla modeli MPS 801 i 803. Wiele wer-
sji jest uszkodzonych i nie dzialajg
tak, jak powinny, dlatego zawsze war-
to sie zorientowaé, czy program jest
sprawny, np. prébujac wydrukowac li-
terke t.

VIZAWRITE

Edytor zaiste sedziwy, bo pocho-
dzacy az z 1983 roku. Dos¢ prosty w
obstudze, lecz tez bez przestudiowa-
nia instrukcji obstugi nie podchodz.
Formatowanie odbywa si¢ za pomocg
znakbw semigraficznych, specjalnie
do tego celu zaprojektowanych przez
autoréw. Wedlug mnie miesci sie w tej
samej klasie co Easyscript. Pisanie na
ekranie nie jest doktadnie tym, co wyj-
dzie na drukarce, za$§ na papierze
wszystko odbywa sie w trybie teksto-
wym. Tak jak Easyscript tez doczekal
si¢ spolszczenia (EDYTOR PL rozpro-
wadzany przez Fundacje Edukaciji
Technologicznej).

TEXTOMAT

Niemiecki edytor, do$¢ prosty w ob-
studze (ale dla ludzi, ktérzy opanowali
mowe Goethego). Na ekranie pracuje
w trybie tekstowym, na drukarce - w
graficznym. Dopasowany do jezyka
polskiego w bardzo wygodny sposéb:
kazda litera jest dostepna po nacis-
nigciu klawisza ze znakiem Commo-
dore | odpowiadajacg jej literg altabe-
tu, np. ,&” wymaga nacisnigcia Com-
modore i ,c”. Daje mozliwosé
transmisji przez modem. W dzialaniu
zaskakujaco powolny, zwlaszcza pod-
czas wykonywania takich ope-
racji jak wstawianie tekstu. Dzlata
tylko ze stacjg dyskow.
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Jeden ekran na , komodzie”

f3-load"”
f7-end"

B Program edytora jednoekranowego dla C-64 jest bar- 90prinpeil sus
: print "f5-new

dzo prosty. Umozliwia on edycje 21 wierszy tekstu po TYPY ZBIOROW

chr$(17)
40 znakow oraz zapSwpisanego tekstu na dysku. ,pr _DYSKU 320 print e$ bs;
3 PRG - najczesciej chyba spotykany. W ta- 350 return

999 rem wciSniecie klawisza RETURN

program, gdyz jest to naprawde proste. wym. Do tego typu zbiorébw odwolijg sig iggg ;;xzoz paek, LE0ad-394pIs0g gnto 188
Przy okazji zauwazycie pewnie, ze rozkazy LOAD i SAVE. 1005 poke x.c
przed wpisaniem do pamieci od kodu SEQ - ten typ przeznaczony jest do prze- 101@ for a=2023-39 to x+80-y step -40

danego znaku (uzyskiwanego instrukcjg
ASC) odejmowana jest liczba 64. Gdy-
by nie odejmowac liczby 64 otrzymali-
bySmy znak w rewersie, gdyz tak wias-
nie znaki reprezentowane sg w pamigci
ekranu.

Do poruszania sie po tekscie pot-
rzebny jest kursor. W przypadku opisy-

kiej postaci mozna przechowywaé prog-
ramy w jezyku BASIC, jak i maszyno-

chowywania danych (jak np. tekst w pre-
zentowanym programie), kitbre zapisy-
wane sg w nim jedna po drugiej i w ta-
kiej kolejnosci muszg by¢ odczytywane.
Taki zapis i odczyt nazywamy sekwen-
cyjnym, stad tez rozszerzenie SEQ. Od-
wotywac si¢ do takiego zbloru mozna
poprzez instrukcje PRINT#, INPUT#,
GETH#.

1200

1015
1020
1030
1040
1045
1048
105@
1055
1058
1060

for a=@ to 39

for b=@ to 39

poke (atb),peek (a-40+b)
next b: next a

b=0: for a=y to 39

poke x+4Q-y+b,peek (x+b)
b=b+1: next a

b=6: for a=y to 39

poke x+b,3?2

b=b+1: next a

poke x,106: goto 100

wanego programu stuzy do tego celu USR - typ podobny do SEQ, aczkolwiek 1099 rem zapis do pliku
znak o kodzie 164. Po to, by jednak nie przeznaczony dla bardziej zaawansowa- | 1100 poke x,c: input "nazwa pliku™:n$
1185 n$=n$+g$+"s"+gs+"w"

straci¢ znaku spod kursora w czasie,
gdy ten znajduje si¢ na danej literze,

nych uzytkownikdw, potrafigcych korzys-
ta¢ z rozkazébw bezposrednich stacji
dyskow.

1106
1110

open 2,8,2.n$
for a=1184 to 2623

uzywamy zmiennej C do tymczasowego ! , ’ 1115 t$=chr$(peek(a)+64)
przechowywania jej kodu. Parg siow REL Zolrplatmny, ol oydagtepie 1120 print #2,t$
nalesy tie te: Miawi i RETURN bezposrednim. Umozliwia odczytanie 1138 next a
: o — . ¥ , ¥ - ,WIS:'ZOW' : danego zapisu po jego numerze, dzieki 1135 print #2,chr$(255)
Pierwsze cziery linie ekranu zajmuje Ot6z po jego nacisnieciu, tekst z prawej czemu nie trzeba odczytywaé wszys- 1148 close 2
menu, cala reszta pozostaje do naszej strony kursora przechodzi do nastepnej tkich danych wczeéniejszych, aby dot- 1158 goto 100
dyspozyciji. Wcisnigcie F1 powoduje za-  finii, a kazda kolejna ,przeskakuje” o rze¢ do konkretnie poszukiwanej. Nada- 1199 rem odczyt z pliku

pis tekstu do zbioru typu SEQ o poda-
nej wczesniej nazwie, nacisniecie F3
umozliwia jego odczyt.,

Program odwoluje sie bezposrednio
do pamieci ekranu, tzn. jesli wcisniemy
jakis klawisz, to jego kod, z pominig-
ciem instrukcji PRINT, pojawi sie na ek-
ranie. Whrew pozorom okazalo si¢ to
znacznie wygodniejsze niz stosowanie
PRINT i np. tablicy dla przechowania
znakow. Jesli kto$ nie czuje sie zbyt
pewnie w szperaniu po pamieci, propo-
nuje spokojnie przeanalizowa¢ ten

nak, jak wida¢ w prezentowanym progra-
mie, odwolywac sle do tej pamleci bez-
posrednio. Trzeba jednak uwazaé, aby
nie pomieszaé adresow.
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jedng w dél. Poniewaz interpreter BA-
SIC-a nie jest najszybszy, na wynik
trzeba troszeczke poczeka¢. Musimy
jednak uwaza¢, aby nie straci¢ przy tej
operacji ostatniej linii, ktéra ,chcialaby”
wysunaé sie poza ekran. Do tego stuzy
konstrukcja [F  NOT  PEEK(AD-
RES)=CHR$(32), ktéra sprawdza czy,
w ostatniej linii sg znaki rézne od spaciji,
a jesli tak, to operacja przepisywania
nie zostanie wykonana.

Pozostaja jeszcze instrukcje zapisu i
odczytu napisanego tekstu. Poniewaz

przypadku dysku. Dla odczytu stuzy
OPEN 1,1,0,N$.

Marcin LIS

je sie przez to do tworzenia baz danych

DEL - oznacza , ze dany zbitr zostal ska-
sowany. Spotyka sie go czesto przy li-
niach oddzielajgcych poszczegéine
czgsci katalogu. Takie zbiory tworzg
programy typu SpreadMaker, wskazujac
w ten sposdb, kto stworzyt dane demo,
czy zlamal gre.

18 print chr$(147): poke 65,128
15 poke 1024+4%40,100

206 x=x+1:

208 if x>2023 then x=2023: gotolo®
210 y=y+l: if y>39 then y=0

220 poke x,164-64: goto 100

299 rem wySwietlenie menu

1200
1205
1210
1215
1216
1218
1220
1230
1240
1250
1399
1400
1599
1600
1605
1699

2019
2005
2020
2030
2040

input “nazwa pliku";n$
n$=n$+g$+"s"+gs+"r"
open 2.8,2,n$

get #2,t$:

if asc(t$)=13 then 1215
if asc(t$)=255 goto 1249
poke 1184+i,asc(t$)-64
i=i+l: goto 1215

close 2

c=peek(1184): goto 100
rem wyjScie z edytora
print chr${147):end

rem kursor w dét

poke X,C: Xx=x+40

if x>2(x): poke x,100:goto 100

rem kursor w prawo

poke x,32: x=x-1

g } y 20 x=1024+4%40: c=32 1760 poke x,c: x=x+1
nie mozna do tego celu uzyé zwyklych 55 o« prg(a4): fe—chrs(34) 1705 if x>1023+25+40 then x=2023: goto
SAVE czy LOAD, tworzony jest zbidr s gosub 300 100
SEQ, do ktérego sg transmitowane da- 99 rem pobranie znaku z kawiatury 1710 y=y+l: if y>39 then y=0
PAMIEé EKRANU ne bezpoérednio z pamieci. Blizsze wy- 10Q get t$: if t$= "" goto 100 1720 c=peek (x): poke x,100
Komputer, aby mégl wyswietlaé tekst czy . A i . e . 105 if t$=chr$ (13) then goto 1006 1730 goto 100
grafike na ekranie, musl gdzies przecho- jas.n'?n'a} ;VIQCG] 0 stacjl ,dygkéw ehal 112 if t$=chr$ (133) then gotc 110@ 1799 rem kursor w gére
wywat dane o tym, co dokladnie ma po- dziecie niebawem w Klanie Commodo- 135 if t$~chr$ (134) then goto 1200 1800 poke x.C: x=x-48
. re. 120 if t$=chr$ (135) then goto 10 1805 if x<1184 then x=x+4@: goto 100
18eis Sty IRiwiayczilony opszar 5zl i o tacii dvskéw. 125 if ts=chrs (136) then goto 1400 181 c=peek (x): poke x,100
pamigci, zwany wiasnle pamigclg ekra- Gl [ PR P S 6 s (17) " Ther goto 1500 1820 goto 100
nu. Dia ekranu tekstowego jest to stan- | trzeba troche zmodyfikowaC program, 3. ¢ fo fic (50) then goto 1708 1899 rem kursor w 1ewo
dardowo obszar od komérki pamigci a kt?nkrel"[le .dWIB Jego linie, w ktérych 149 1f t$=chr$ (145) then goto 1800 1900 poke x,c: x=x-1
1024 do 2023. Gdy wykonywana jest in- znajduje sie instrukcja OPEN. Przy za- 145 if t$=chr$ (157) then goto 1900 1905 if x<1184 then x=1184
strukcja PRINT, badZ piszemy w trybie pisie danych trzeba zastosowat¢ OPEN 150 if t$=chr$ (20? then goto 20@0 1910 y=y-1: if y<@ then y=39
bezposérednim, Interpreter BASIC-a obli- 1,1,2,N$, gdzie N$ jest nazwa zbioru, 199 rem wprowadzenie znaku do pamiegci 1928 c=peek (x):poke x,100
cza za nas miejsce w pamlect | wstawia wprowadzona za pomoca instrukcji IN- 200 1f asc(t$)>=32 and asc (t$)=<63 then 1939 goto 100 . '
bt o i =il o e nag q - poke x,asc(t$): goto 206 1999 rem wciéniecie klawisza DEL
4 PUT, bez ZADNYCH ,dodatkoéw” jak w 205 poke x,asc(t$)-64 2000 if x=@ then 100

if x<1184 then x=1184: gotol@®

y=y-1:1f y<@ then y=39
c=peek (x): poke x,100
goto 190



Mini Edytor

B Tematem numeru sg edytory. Klan Amstrada prezen-
tuje wiec program, ktory przy pewnej (acz niemalej) do-
Zie dobrej woli mozna uznaé za edytor tekstu.

to jest mini edytor przy pracy

ozna uzywac polskich liter do woli: acelnosz? ACELNOSZZ

ak w ngole gest to calkiem niezly program Jak na calelld godziny pracy :

11 jestety tulke 24 linig

Ekran MiniEdytora przy pracy

Program ten wyposazony jest Jedynie
w najbardzlej podstawowe funkcje edy-
cyjne:

- wstawianie | kasowanle pojedyn-
« czych znakow,

- poruszanle sig kursorem po tekscle,

- zapisywanie | odczytywanie tekstu z
tasmy lub dysku.

Okreslenie tekst jest by¢ moe zbyt
szumne, bowlem edytowa¢ mozna tylko
24 linle tekstu, czyll tyle, lle miesci sie
na ekranle po odliczeniu linil statusu.
Kazda linla moze zawlera¢ maksymal-
nie 78 zmakéw.

W samym programie mozna wyréznié
dwie czesci - przygotowawczg | wyko-
nawczg. Pierwsza sklada sle gléwnie z
definicji znakéw ekranowych (komendg
SYMBOL) oraz operacji redefinicjt kla-
wlatury numeryczne] (KEY DEF). W
efekcle, po wykonaniu tego fragmentu
programu dostgpne sa polskie litery,
podiozene pod kombinacle SHIFT-n |

STANDARD

Nazwa pochedzi od umiarkowanie popu-
larnego kiedy$ programu notatnika. Zaadap-
towalem go gidéwnle dlatego, ze |est to goto-
wy praktycznie kawalek programu rozwigzu-
jacy sprawe polskich iiter.

Mate litery uzyskiwane sg przy uzyciu CON-
TROL | klawisz numeryczny, duze - z
SHIFT-em.

CONTROL-n na klawiaturze numerycz-
nej (w 6128 klawisze te sg oznaczone
jako funkcyjne, f0-19).

Czesé wykonawcza to po pierwsze
gtéwna petla programu w linlach 1500-
1690. Od linll 1610 zaczyna sle w nilej
sekwencja rozkazéw powoglujgca wsta-
wienle znaku na wiasciwej pozyc]l. Jest
ona zagmatwana, bowlem niestety Lo-
comotive BASIC nle posiada wbudowa-
nej funkcjl do tego celu.

Dalsza czes$¢ to procedury wykonaw-
cze, wywolywane po naclénleclu klawi-
szy specjainych (kursory, DEL lub
TAB).

Cho¢ program ten trudno porowny-
waté z Taswordem czy nawet Protex-
tem, to Jednak moze byé czasem przy-
datny do tworzenia krétkich, jednoekra-
nowych tekstéw, np. opiséw dyskietkl.

MSZ

POLNOTES

Kody polskich liter w standardzie POLNQOTES:
8-171 A-172 6-173 C-174 ¢-175 E-176 1-177 L-178 N - 179
N-1806-181 O-182 £-183 §-184 2-185 Z-186 2-187 Z-188

8 BITOW

Dzialanle operacji laricuchowych: LEFT$(a$,3) zwraca trzy plerwsze (od lewej) znaki,
RIGTH$(a$,3) zwraca trzy ostatnle (plerwsze od prawej) znakl, MID$(a$,4,2) zwraca dwa

znakl zaczynajgc od pozycjl 4

1000 °*

1019 'mini edytor

1620 '

1030 ' Polskie znaki wg standardu POLNOTES
1849 ' z 1986

1650 *

1066 SYMBOL AFTER 170

1870 SYMBOL 171,000,000,120,012,124,204,118,003

1880 SYMBOL 172,024,060,102,102,126,102,102,003

1090 SYMBOL 173,024,000,0060,102,096,102,060,000

1160 SYMBOL 174,024,060,102,192,192,102,060,000

1119 SYMBOL 175,000,000,960,102,126,096,060, 606

1120 SYMBOL 176,254,898,104,126,104,098,254,003

1130 SYMBOL 176,254,098,104,12¢,104,098,254,003

1140 SYMBOL 177.056,024,0828,024,0856,024,060,000

1156 SYMBOL 178,240,096.112,096,226,102,254,000

1168 SYMBOL 179,024 ,000,228,102,102,102,102,000

1170 SYMBOL 186,024,198,230,246,222,206,198,000

1180 SYMBOL 181,0824,000,060,102,162,102,060,000

1198 SYMBOL 182,812,056,188,198,198, 168,056,000

1200 SYMBOL 183,024 ,000,060,096,060,006,124,000

1219 SYMBOL 184,024,0860,096,060,006,102,060, 000

1226 SYMBOL 1B5,024,000,126,076,024,048,126,000

1236 SYMBOL 186,254,198,14@,126,048,102,254,000

1240 SYMBOL 187,012,024,126,076,024,048,126,000

1250 SYMBOL 188,048,254,172,024,85@,102,254,000

1260 KEY DEF 18,1,135,171,172

1276 KEY DEF 11,1,136,173.174

1286 KEY DEF 3,1,137,175,176

129¢ KEY DEF 2@,1,132,177,178

1300 KEY DEF 12,1,133,179,180

1310 KEY DEF 4,1,134,181,182

1326 KEY DEF 13,1,129,183,184

133@ KEY DEF 14,1,130,185,186

1340 KEY DEF 5,1,131,187,188

1341 °

1342 ' inicjalizacja

1343

1350 DIM text$(25) : REM tablLica na text

136@ MODE 2

13706 PEN 1 : PAPER @

1380 CALL &BCO2

1399 WINDOW 1,80,2,25

1400 WINDOW #2,1.80,1,1

1410 PEN#Z,0:PAPER¥Z,1

1428 CLS#2

1430 CURSOR 1,1

1448 x=1 ; y=1

1450 KEY DEF 68.0,239.239,239

1460 plerwszy=1

1479 g$=CHR$(248) : d$=CHR$(241)

1480 L$=CHR$(242) : p$=CHR$(243)

1481 *

1482 ° gldéwna petla programu

1483 * analiza naciénietego klawisza

1484 ' wstawlenie znaku tub wywoltanie podprogramu

1485 °*

1490 GOSUB 1940 "podanie pozycii kursora

1500 k$=INKEY$

1518 IF k$="" THEN 1500

1520 IF k$=g$ THEN GOSUB 1768 'w gbre

1530 IF k$=d$ THEN GOSUB 1750 ‘w dot

1540 IF k$=L$ THEN GOSUB 1798 'w Lewo

1550 IF k$=p$ THEN GOSUB 1830 'w prawo

1566 IF k$=CHR$(238) THEN GOSUB 2080 ‘opcje

1578 IF k$=CHR$(127) THEN GDSUB 1868 'kasowanie
znaku

1580 IF k3$=CHR$(13) THEN »=1;:GOSUB 1750:GOTO 1670

1590 IF ASC(k$)>228 THEN GOTO 1650

1600 IF LEN(text${y))=78 THEN PRINT CHR$(7);:GOTO
1508

1610 tL$=LEFTS${text$(y).x-1)

1620 text${y)=" "+text$(y)

1630 MID$(text$(y),1,LENCtLS)+1)=tL$+k$

1640 x=x+1

1650 LOCATE 1,y

1660 PRINT text${y):" ";

1670 LOCATE X,y

1680 GOSUB 1948

1656 GOTO 1509

1695 *

1708 ‘przesuniecie kursora o Linie w gbre

1701 °

1716 IF y=1 THEN RETURN

1728 y=y-1

1730 x=MIN(x, LEN(text$(y))+1)

1740 LOCATE x,y : RETURN

1750 'Przesunigcie kursora o Linie w d6t

1760 1F y=24 THEN RETURN

1770 y=y+1

1780 GOTD 1730
1785 °*
1790 ‘przesuntecie kursora w Lewo
1791 -
1808 x=MAX(1,x-1)
181@ LOCATE x,y
1820 RETURN
1825 *
1838
1831
1840 x=MIN(x+1,LEN(text$(y))+1)
1850 GOTO 181@
1855 '
1860
1861
1870 IF x=1 THEN RETURH
1880 tL$~LEFT$(text$(y),x-2)
189@ tre~RIGHTS$(text$(y),LEN(text$(y))-x+1)
1906 text${y)=tL$+tr$
1910 x=x-1
1926 k$=CHR$(255)
1938 RETURN
1935 *
1940 '
1942 '
1950 stat$=" Pozycja: iHFl##"
196Q@ IF plerwszy THEN 2608
1970 LOCATE #2,1,3
198@ PRINT#2,USING stat$;x;",":y:
1998 RETURN
2000 REM po raz pierwszy
2010 LOCATE #2.3,1
2020 LOCATE #2,40,1
2030 PRINT#2,“[Mini Edytor] A\TAB> - opcie™;
20490 WINDOw#2,1,38,1,1
2050 PRINT#2,USING stat$;x;",";y:
2060 plerwszy=g
2670 RETURN
2075 '
2080 ' opcje
2085 '
2098 CLS
2100 PRINT "Opcje:":PRINT
2110 PRINT"Z - zapis na dysk/tasm¢"
2120 PRINT"Q - odczyt z dysku/tasmy"
2130 PRINT"K - katalog"
2140 PRINT"P - powrdt"
2150 k$=UPPERS(INKEY$):IF k$="" THEN 2150
2160 IF k$="7" THEN GOTO 2308
2170 IF k$="0" THEN GOTO 2370
2180 IF k$="K" THEN CAT
2190 IF k$="P" THEN k$=CHR$(255):GOSUB
2210 ;RETURN
2200 GOTO 2100
2205 '
2210 'odtworzenie ekranu
2215 °*
2220 CLS
2230 CURSOR 1,1
2240 FOR k=1 TO 24
2250  LOCATE 1,k
2260  PRINT text$(k);
2270 NEXT
2280 LOCATE 1.1
7290 RETURN
2295 '
2300 'zapis
2305 *
2318 INPUT"podaj nazwe pLiku";p$
2326 OPENOUT p$
2330 FOR k=1 TO 24
2335  PRINT#9, text$(k)
2340 NEXT
2350 CLOSEOUT
2360 GOTO 2080
2365 *
2376 ' odczyt
2375 '
2380 INPUT"podaj nazwe pLiku";p$
2398 FOR k=1 TO 25
2392  text${k)=""
2395 NEXT
2400 OPENIN p$
2418 FOR k=1 10 24
2412 IF NOT EOF THEN LINE INPUT#9,text$(k)
2420  text$(k)=LEFT$(text$(k),78)
2422 NEXT
2438 CLOSEIN
2448 x=1:y=1
245@ GOTO 2080

'przesuniecie kursora w prawo

"kasowanie

status

17
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edytujemy na AMSTRADZ'E

B Za dawnych, dobrych czaséw, kiedy Amstrad CPC
mogt pretendowac do miana komputera profesjonaine-
go, powstalo na niego kilka catkiem przyzwoitych edy-

torow tekstu.

Od samego poczatku ich rozwéj po-
dzielit sie na dwa kierunkl: edytory pra-
cujgce w systemie AmsDOS | CP/M
(gtéwnie Plus). Poza jednym wyjgtkiem,
nie istnialty edytory w dwbch wersjach
dla obu systeméw.

ED

Jak powladalg nlektérzy, ED-a uzywa
sig tylko wtedy, gdy ktoé do tego zmu-
sza grozgc naglg Smierclg w diugich
meczarniach. Jest to standardowy edy-
tor systemu CP/M, w ktérym koncepcja
Interfejsu uzytkownika pochodzl z cza-
sOw terminali teleksowych, to Jest zanim
mozliwe bylo stworzenle edytora petno-
ekranowego.

Tekst traktowany Jest Jako zblér
osobnych linli, z ktérych kazdg poddaje
sle edyc|l oddzielnle, uzywajgc zestawu
dzlwnych komend. Przykiad? Prosze
bardzo - aby wstawic linlg, trzeba wy-
dac komende |, Je] zakonczenle naste-
puje po Control-Z.

Jedyng zaletg tego edytora jest to, ze
dotgczano go do systemu | kazdy posla-
dacz CP/M-u ma go gdzie§ na firmo-
wych dyskletkach.

WORDSTAR | NEWWORD

Zebranie tych dwoch programéw ra-
zom wynika stad, 2e trudno znalezé

miedzy nimi roznice. Jest to efekt za-
mierzony przez autorbw NewWorda,
ktory jest imitacja WordStara, bijagc go
jednak szybkoscig dziatania.

WordStar to jeden z kamieni milo-
wych" w rozwoju oprogramowania uzyt-
kowego w ogoéle. Byt to pierwszy, w pel-
ni profesjonalny edytor tekstu, dostepny
(dzieki CP/M-owi) na rézne komputery.
To wiasnie on stworzyt na poczatku lat
80. standard komend (klawiszy sterujg-
cych) popularny do dzl§ z charakterys-
tycznym wyodrebnieniem biokéw ko-
mend - np. operacje na blokach tekstu
wywolywane sg klawlszem Control-K,
po ktérym nastepuje klawlsz okreslajg-
cy konkretng opc]e W przypadku, gdy
uzytkownlk zwieka z nacidnieciem dru-
glego klawlsza w sekwencjl, WordStar
wySwietla menu z krétkimi opisami. Dia
spragnlonych porady jest réwiez wbu-
dowana $cigge, oplsujgca komendy kla-
wiszowe | wstawlane w tekst.

Oba edytory pracujg z drukarkami w
trybie tekstowym, bez mozliwosci defi-
nlowania wtasnych znakéw. Nowszy
NewWord wyposazony jest w driver dla
drukarek laserowych (zgodnych z HP
LaserJet+).

Format tekstu moze by¢ w praktyce
dowolny, z ograniczeniem do 254 zna-
kéw w linil. Mozna go definlowac korzys-

tajac z menu lub wstawiajac w tekst
specjalne komendy okreslane jako dot-
commands, jako ze poprzedzone sa
kropkg. Na rysunku 1 mozna zauwazy¢
dwie z nich - .HE ustala nagtéwek, a .RR
okresla szerokos¢ tekstu i tabulacje.

Zakladana niezaleznoS¢ od sprzetu
wymusilta korzystanie z powolnych ope-
racji systemowych, co sprawito, ze ten
Swietny (nawet biorac pod uwage obec-
ne standardy) edytor, nie jest demonem
szybkosci. Bedacy jego imitacjg New-
Word jest dostosowany do konkretnego
komputera | uzywa mniej standardo-
wych, za to znacznie szybszych, wywo-
tan.

WordStar byt jednym z pierwszych
edytoréw nie limitujgcych diugosci obra-
blanego tekstu wielkoscig pamiec.
Tekst trzymany Jest w pliku roboczym
na dysku | moze zaja¢ potowe wolng
przestrzenl na nim - w przypadku twar-
dego dysku mozna wilec pracowa¢ nad
catymi kslgzkaml (kilka MB tekstu).

Wadg obu tych edytoréw |est ograni-
czenie obrablanych znakdéw do zakresu
standardowego ASCIl, co bardzo utrud-
nia prace z tekstem wymagajacym do-
datkowych znakéw, np. polskim.

ED-80

Edytor dia programistow, stanowlgcy
czes¢ pakletu DevPac-80 (og6inie zna-
ny asembler seri GEN i | monitor
MON). Szybki, za to do$¢ prymitywny.
Zostat on pomyslany, jako narzedzie do
pisanla programéw & nie edycji tekstu
Jako taklego, stad nie poslada komend
dotyczgcych formatowania i drukowa-

nia.

Klawiszologia zgodna z WordStarem
(z dwoma czy trzema wyjatkami). Jesli
jednak komus to nie odpowiada, mozna
ja zmieni¢ korzystajgc z programu kon-
figuracyjnego.

Wielkos¢ obrabianego tekstu limito-
wana jest pamiecig, w przypadku CP/M
Plus mozna pracowaé na kawatkach o
dlugosci do 50K. W wiekszosci przy-
padkéw to wystarcza,

Edytora tego uzywam do dzi$ jako
narzedzia przy pisaniu programéw w
asemblerze pod CP/M.

PROTEXT

Chyba najbardziej popularny edytor.
Wystepuje w trzech odmianach; dysko-
wo/tasmowej, w kosci ROM oraz CP/M.
Dwie pierwsze wersje przeznaczone sg
do pracy w systemie AmsDOS i auto-
matycznie wspolpracujg z kilkoma prog-
ramami (np. asembler MAXAM w wersiji
ROM potrafi traktowaé Protexta w
ROM-le jako swéj wewnetrzny edytor).

Jest to jedyny z edytorow wystepujag-
cy jednoczesnie w systemie AmsDOS i
CP/M Plus. Posiada wtasny standard
klawiszy sterujgcych, nlezgodny z inny-
mi edytoraml. Wersja CP/M potrafi jed-
noczeénie pracowad nad dwoma rézny-
ml tekstaml. Wszystkle wersje wyrdz-
nlajg sie szybkosclg wykonywania
operacjl, ze szczegbinym uwzglednie-
nlem wy$wietlania edytowanego tekstu,

Wystepuje dos¢ powszechnle w wer-
sji spolszczonej. Protext CP/M dyspo-
nuje moZliwoscia samodzielnego defi-
nlowania polskich (i Innych nietypo-
wych) znakéw na drukarce. U2ywa on
takze podobnych do WordStara (Ideclo-
gicznie) komend formatujgcych tekst
(dot-commands).

TASWORD

Tasworda spotka¢ mozna w dwoéch
wersjach, Plerwsza przeznaczona jest
dla komputeréw z 64 KB, a druga dla
tych majgcych 128 KB pamigci. Klawia-
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turowo niezgodny z niczym, ale jest
umiarkowanie szybki. Niektére operac-
je, szczegdinie na blokach oraz forma-
towanie tekstu, kiepsko rozwigzane -
przy braku praktyki mozna w kilka se-
kund narobi¢ bataganu, kt6rego rozwik-
lanie zajmie kilka godzin.

Wystepuje w wersiji spolszczonej. Is-
tnieje mozliwos$€ definiowania znakéw
w drukarce tylko zewnetrznie lub ko-
rzystajgc z tablicy podmiany mozemy
stosowa¢ metode nadrukowywania zna-
kéw dla uzyskania polskich liter.

Dostepne byly programy zwigzane
np. Tas-Sign do produkcji transparen-
téw czy stownik Tas-Spell. Najnowsza
wersja, znana mi tylko z opiséw, pozwa-
lata na druk w trybie graficznym i defi-
niowanie wiasnych znakéw.

Mimo jego dos¢ dokuczliwych wad,
uzywalem tego programu przez dlugi
czas jako edytora do powaznych prac,

gtébwnie ze wzgledu na mozliwo$¢ niek-
lopotliwego uzyskania polskich liter na
dowolnej drukarce.

PCW

W przypadku Amstradbw PCW naj-
bardziej znanym edytorem jest Loco-
Script. Jako Zze komputery te przezna-
czone byly na stanowiska edycji tek-
stow, firmowo wyposazono je w
rozbudowany program, nie ustepujgcy
(wbwczas) edytorom dostepnym na
komputerach 16-bitowych. Niestety, Lo-
coScript nie ma wersji na CPC, za to
dorobit si¢ nie tak dawno
wersji na IBM PC. Opraco-
wano tez (metodg .pirac-
kg”) wersje spolszczong.

Pod wzgledem mozli-
wosci PCW nie ustepuje
innym edytorom na kom-
putery 16-bitowe.

Mate edytory

B W obecnej chwili Atari XL/XE jest giownie kojarzone
z grami, chociaz powstato duzo programow uzytko-
wych przeznaczonych dla tego komputera. Wsrod nich

jest wiele edytorow tekstu.

Pierwszym edytorem tekstu dla Atari
jeszcze z serii 400/800 byt ATARI WRI-
TER. Program ten wymaga 48 KB pa-
migci RAM w komputerze i stacji dys-
kéw. Mimo duzej liczby funkcji edycyj-
nych pozwalajacych na wygodne
tworzenie dokumentéw, nie cieszy sie w
Polsce duzg popularnoscig. Jest to spo-
wodowane mozliwoscig wspdipracy je-
dynie z firmowymi drukarkami firmy Ata-
ri, ktére nie pozwalajg na wykonywanie
wydrukdw o chociazby przyzwoitej ja-
kosSci. Ponadto bez znaczgacych przer6-
bek w kodzie programu nie jest mozliwe
uzyskanie polskich liter, co praktycznie
dyskwalifikuje WRITER-a w naszych
warunkach.

Nowsza wersja tego programu, o naz-
wie ATARI WRITER+ dostepna jest w
dwéch wersjach: oddzielnie dla kompu-
teréw z 64 KB RAM-u i 130 KB RAM-u.
Podstawowa roznica w stosunku do
poprzednika jest mozliwos¢é wspdlpracy
z innymi drukarkami, niz firmowa. Roz-
budowaniu ulegto rébwniez menu, dzieki
czemu uzytkownik ma do dyspozycji

nieco wiecej mozliwosci obrébki tekstu,
jednak nadal nie jest mozliwe ilustrowa-
nie dokumentu obrazkami. Najpowaz-
niejsza wada WRITER-a pozostata nies-
tety nie poprawiona - nadal nie mozna w
prosty sposéb korzystaé z polskich zna-
kow diakrytycznych, za$§ zaproponowa-
na funkcja definiowania nietypowych
znakéw za pomocg odpowiednich ko-
dow sterujgcych jest tak niewygodna, ze
wydaje sie calkowitym nieporozumie-
niem.

Najpopularniejszym edytorem tekstu
w Polsce jest najprawdopodobniej

SPEEDSCRIPT

O jego popularnosci nie decyduije, jak
moznaby z poczatku sadzi€, duza licz-
ba funkcji edycyjnych czy wygoda uzyt-
kowania, lecz to, ze pracuje on z mag-
netofonem. Niestety, drukowanie za po-
mocg SpeedScript-a jest wyjagtkowo
ucigzliwe, a préby uzyskania dowoinych
atrybutéw jak np. pogrubienia, czy po-
chylenia wymagajg recznego wpisywa-
nia w dokumencie odpowiednich kodow
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Sposréd kilku innych, mato znanych
w Polsce edytoréw najbardziej wyrbznia
sie chyba BrunWord - mocno reklamo-
wany jako przewyzszajgcy Tasworda i
Protexta zaréwno szybkoscig jak i moz-
liwosciami. Jednym z ciekawych roz-
szerzen do niego jest system ,100 let-
ters” - gotowy zestaw stu przygotowa-
nych listbw (urzedowych i nie tylko),
wymagajgcy czesto tylko wpisania ad-
resata. Pojawito sie jeszcze kilka innych
edytoréw, ale nie zdoby-
ty one wiekszej popular-

nosci.

MSZ

sterujgcych dla drukarki. W ten sam
sposéb mozna uzyskac¢ na wydruku pol-
skie litery. Z pewnoscig kazdy przyzna,
ze taka metoda jest wyjatkowo ucigzliwa
i niewygodna. Wedlug mnie, jedyng za-
letg SpeedScript-a jest mozliwosé im-
portowania plikbw z baz danych SynFi-
le+ i SynCalc.

Za najlepszy program dla polskiego
uzytkownika Atari XL/XE uznawany jest

FIRST XL-ent PROCESSOR

Dzieki duzej liczbie funkcji formatuja-
cych tekst, zapewniony jest wysoki kom-
fort obrébki pozwalajgcy na szybkie i
wygodne napisanie tekstu o wysokich
walorach estetycznych. Poza tym dos-
tepne sg polskie znaki, zaréwno na ek-
ranie jak i na wydrukach. Dodatkowa za-
letg jest wbudowana i zawsze dostepna
pomoc. Program oferuje wspétprace na-
wet z oSmioma stacjami dyskéw i zosta-
wia nam na dokument 28888 bajtoéw
pamieci (posiadacze Sparta DOS X ma-
ja o 4 KB pamieci wiecej). Niestety, ku
utrapieniu znacznej czesci uzytkowni-
kéw, nie jest mozliwa jakakolwiek wspol-
praca edytora z magnetofonem.

Program wspoipracuje z joystickiem,
za pomocag ktérego mozna zaréwno wy-
biera¢ polecenia z menu, jak i przesu-
wac kursor. First XL-ent dysponuje rzad-
ko spotykang na komputerach 8-bito-
wych funkcjg podglgdu graficznego
strony. Pozwala ona zobaczy¢ na ekra-
nie tekst w postaci bardzo podobnej do
tej, jaka zostanie wydrukowana na pa-
pierze. Oszczedza to znacznie czas i
papier. Dodatkowo do wydruku mozna
w prosty sposob dolgczy¢ grafike, co

8 BITOW

PODSTAWOWE KOMENDY
WORDSTARA

Ctrl-K - menu operacji na blokach i pli-
kach

Ctrl-KB - zaznaczenie poczatku bloku

Ctrl-KK - zaznaczenie kofica bloku

Ctrl-KC - wstawienie bloku od aktualnej
pozycji kursora

Ctrl-KV - przeniesienie bloku

Cirl-KR - wczytanie bloku z dysku

Ctrl-KW - zapisanie bloku na dysku

Ctrl-KD - zakoriczenie edyciji i zapisanie
tekstu

Ctrl-KX - j.w. oraz wyjécie z programu

Ctrl-KQ - zakoriczenie edycji bez zapisa-
nia pliku

Ctrl-Q - menu ,quick” do poruszania si¢
po tekscie

Ctrl-QR - skok na poczatek tekstu

Ctrl-QD - skok na koniec tekstu

Ctrl-QE - skok na koniec linii

Ctrl-QS - skok na poczatek linii

Ctrl-J - help; uruchomienie $ciggi

jeszcze bardziej podnosi walory edytora.
First XL-ent wspélpracuje w wieioma
drukarkami, a uzytkownik podczas star-
tu ma mozliwos¢ wyboru konkretnego
modelu.

PAPER CLIP

jest najbardziej rozbudowanym prog-
ramem edycyjnym na Atari XL/XE. Po-
siada wiele nowoczesnych funkcji edy-
cyjnych, takich jak jednoczesne redago-
wanie dwoch tekstéw, makrodefinicje,
wigczanie grafiki, wbudowana pomoc,
automatyczny zapis tekstu na dyskietke,
proste operacje matematyczne itp.
Program importuje tez pliki z bazy da-
nych SynFile+.

Niestety posiada jedng wade - brak
polskich liter na ekranie. Program jest
mato populamy z przyczyn podobnych
do First XL-enta, nie wspolpracuje bo-
wiem z magnetofonem. Petny opis Pa-
per Clipa ukazat sie numerze pierwszym
Mojego Atari, za$ naby¢ go mozna w re-
dakcji Atari Magazyn w ramach Atari
SoftHouse.

NA ZAKONCZENIE

Na komputery Atari istnieje co prawda
jeszcze wiele innych edytoréw, ale nie
sg one tak popularne w Polsce, jak wy-
mienione powyzej. Oczywiscie kazdy
powinien dobraé sobie edytor najlepiej
mu odpowiadajacy, w obecnej sytuacji z
powodu polskich liter pozostaje First XL-
ent. Nie wiem, mozliwe, ze inne progra-
my majg juz polskie znaki na ekranie i
wydruku.

Piotr KARKUCINSKI
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8 BiITOW,

10 DIM  A$(15):0PEN #2,4,0,
PISANIE "K:":POKE 82,0
20 GET #2,A:IF A=12 OR A=19 THEN
60
30 IF PEEK(84)>=23 THEN POKE
W Program zamieszczony na listingu obok jest najpro-  :z kiawiatury tekst jest pobierany w tinii | ,0®3°22. ¢
stszym edytorem tekstu. Mam nadzieje, ze przyda sie 20.tam tez sprawdza sig konieczno$¢ |gp goto 20

wywolania podprograméw.

Linia 30 jest zabezpieczeniem nie
pozwalajacym wyjs¢ kursorowi poza
ustalony obszar edycji. Od linii 100

6@ IF A=12 THEN 200

160 POSITION 0,23:7? "PODAJ NAZWE
PETKU: 2>

105 INPUT A$:0PEN #1,8,0,A$

wielu z Was do tworzenia krotkich opisow, ulotek itp.
Jego analiza powinna tez pomoc zrozumiec, w jaki
sposob pisane sg ,,duze” edytory tekstu.

Obsluga programu jest banalna i ni-
komu nie powinna przysporzy¢ trud-
noéci, gdyz jest on zgodny ze znanym
kazdemu atarowcowi, wbudowanym w
Atari edytorem systemowym. Nagra-
nie wpisanego tekstu jest mozliwe po
wcisnieciu klawiszy Control i S.
Program poprosi wéwczas o podanie
nazwy pliku, nalezy wtedy wpisaé
identyfikator urzadzenia i w przypad-
ku stacji dyskéw nazwe pliku. Tak
wigc zapis dla magnetofonu bedzie
wymagat podania np. ,C”, za$ dla sta-
cji dyskéw ,D”:PRZYKLAD.TXT". Przy
odczycie postepujemy analogicznie.

Program skiada si¢ z trzech czesci:
programu gtbwnego zawartego w li-
niach 10-60, podprogramu zapisujg-
cego wprowadzony tekst (linie 100-
150) oraz programu tadujgcego
wczesniej przygotowany dokument
(linie 200-250).

Program gtéwny realizuje obsluge
ekranu i sprawdza stany wyjatkowe
jak np. konieczno$¢ wywotania wiasci-
wego programu. W linii 10 otwierany
jest kanat komunikacji z klawiaturg i
deklarowana jest zmienna tekstowa
przechowujgca nazwe pliku do
zapisania lub tadowania. Wpisywany

zaczyna si¢ procedura zgrywajaca
tekst na dysk. Deklarujemy nazwe
pliku i otwieramy kanat z urzadzenia-
mi peryferyjnymi. W nastepnej kolej-
nosci wyliczany jest adres poczatku
pamieci ekranu i nastepuje przypisa-
nie do zmiennej A liczby z pamiegci
ekranu. Niestety, nie mozna zapisac
bezposrednio danych pobranych z
pamieci ekranu, poniewaz znaki w
niej zapisane nie sg kodami ATASCII.
W zwigzku z tym w liniach 120 i 130
przeprowadzona  jest konwersja
kodow.

Piotr KARKUCINSKI

108 C=PEEK(88)+PEEK(89)*256
110 FOR X=C TO C+880:A=PEEK(X)
120
140
130
64
140
150 GOTO 20

200 POSITION ©,23:7 "PODAJ NAZWE

REMKLEY
205 INPUT A$:0PEN #1.,4.0,A%
210 FOR X=C TO C+880:GET #1,A
229
32:G0TO 2406
230 IF A<32 THEN A=A+64
240  POKE X,A:NEXT X:CLOSE #1
250 GOTO 20

ORYGINALNE USPRAWNIENIA
malego ATARI
oraz AMIGI CDTV

poleca:

TOMS

Informacje: tel. (02) 641-54-29
TOMS, ul. Kazury 1326, 02-795 Warszawa

Sprzedaz wszystkich wyrobow
TOMS prowadzi sklep ,TORA®
w

arszawa - Ursyn6w ul. Lachmana 1,
tel. (02) 643-47-91
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- NAWET 10 CZEGO NIE POTRAFIA INNI!

® AMIGA (HOZSZgHZENIA PAMIEC!, STACJE
DYSKOW, KICKSTART 1.3/2.0,
BOOT-SELECTOR, HARD-DISK)

® COMMODORE, IBM, SPECTRUM, TIMEX

@ ZASILACZE (AMIGA, COMMODORE, 18M)

@ MONITORY (CGA, EGA, VGA, HERCULES)

@ MAGNETOFONY, STACJE DYSKOW, DRUKARKI
@ INSTALUJEMY POLSKIE ZNAKI (MAZOVIA)

@ PROGRAMUJEMY PAMIECI EPROM

@ PRZERABIAMY UKELADY ZASILANIA 1107220V
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Telefon /fax
Kkomputerowy

Komputer PC

rejestruje, oditwarza i przesyta
mowe, grdafike, teksty.

tel. 67 30 18,

60-273 POZNAN
fax 67 29 51,

ul. Palacza 87 a
tix 0413567

IF A<64 THEN A=A+32:GOTO
IF A>63 AND A<96 THEN A=A-

INPUT #1,A:NEXT X:CLOSE #1

IF A<95 AND A>32 THEN A=A-




Nowa drukarka atramentowa HP DeskJet 510

Inna jakos§¢ w tej samej cenie

JAKOS JAKOSC

Drukarka igtowa HP Deskdet 510

Nowa drukarka atramentowa  Co wiecej technologia nos$nikach D] 510 jest e =
Hewlett-Packard Desk]Jet 510 atramentowa zapewnia uniwersalna drukarkg biurowa Sy

kosztuje tyle samo co cicha, bezszmerows prace,

przecigtna drukarka iglowa, wrecz komfortowa Nowa drukarka X

natomiast wydruk z HP w poréwnaniu Z jazgotem atramentowa HP DJ 510 to -

Desk Jet 510 przewyzsza drukujacych igiel. takze legendarna jakosé |

jakoécig wszystko co do tej Dzieki szybkosci do 3 stron i niezawodno$€¢ HP poparta

pory mogly zaoferowaé na minute oraz mozliwosci  standardowg trzyletnig HEWLETT
drukarki iglowe. druku na dowolnych gwarancjg. @p] PACKARD

A 4 ;g HEWLETT
@;.FQ ® Salon sprzedazy: Biuro: (ﬁﬁ] Ll

':(1 00-240 Warszawa 02-676 Warszawa

Al. Solidarnosci 68 ul. Postepu 12A ;

tel. 31-58-89, 31-68-61  tel./fax 43-72-27 Authﬁ?:fe?,
Sp. 2 0.0. fax 31-73-29 tel. 43-12-86 w.105,233

Filie: 05-200 Wolomin, ul. Orwida 22 95-200 Pabianice, ul. Bugaj 58A  Szkola komputerowa:  05-200 Wolomin, ul. Orwida 22
tel. 776-42-21 tel. 15-07-88 tel. 776-24-91




AMIGA

B Jest rzecza powszechnie znana, ze obsfuga edyto-
row tekstu jest na tyle prosta, ze moze jej sie nauczy¢
praktycznie kazda osoba. Nie potrzeba do tego znajo-
mosci ani bitow, ani bajtow, a ponadto redagowanie
tekstow na komputerze jest o wiele wygodniejsze niz
na zwyklej maszynie do pisania. Wszelkie pomyfki {at-
wo poprawic, a nawet jesli autor wielkiego dziefa ze-
chce np. zmieni¢ w calym tekscie imie gidwnej boha-
terki, to obawiam sie, iz zrobienie tego na maszynie
byloby pracg dos¢ zmudng, gdy tymczasem komputer

wykona to automatycznie.

Dobrg pomocg dla piszgcych sg stow-
niki ortograficzne (ang. spellchecker) i
synonimoéw (ang. Thezaurus). Przy pisa-
niu wypracowan jak znalazl! Zeby jednak
edytor spehiat nasze oczekiwania przy-
datoby sie, aby znal tez polskie literki. 1 z
tym jest juz troche gorzej. Co prawda jest
juz troche programéw redagujgcych po
polsku, lecz prézno by szukaé polskich
stownikow. Jakos malo jest zapalencow
oddajagcych swag pewnie paromiesigczng
prace przy spolszczaniu za frajer, gdyz
produkt taki zaraz znalazt by sie na
wszelkiego rodzaju gieldach. Odchodzac
jednak od tych pesymistycznych rozwa-
zan, zobaczmy, co jednak mamy do pi-
sania na Amidze.

TxEd PLUS

TxEd jest edytorem stuzgcym gtéwnie
do tworzenia prostych tekstow w kodzie
ASCII. Bardzo dobrze nadaje sie do ob-
rabiania zbiorbw rozkazowych czyli ta-

kich, ktére wykonujemy komendg EXE-
CUTE. Co prawda jego mozliwosci s3
mniejsze niz takich programéw jak
ProWrite, PenPal, czy Excellence, lecz
redagowanie tekstu jest naprawde fatwe
I nie powinno sprawiaé¢ klopotu nawet
calkowicie poczatkujgcym uzytkowni-
kom. Edytor ten posiada wlasne okno,
otwierajgce si¢ na Workbench-u. Nie
rézni sie ono od innych zwyklych okien,
tzn. posiada symbole chowania, wycig-
gania, listwe tytutowg z rozwijanymi me-
nu oraz symbol rozmiaru. Nie znajdzie-
my natomiast symbolu zamknigcia. Za-
tem, aby wyj5¢ z programu nalezy
wywota¢ funkcje QUIT z menu PRO-
JECT. Po prawej stronie znajduje sie
tzw. belka przewijania, na kiérej umiesz-
czony jest wskaznik aktualnej pozycii
tekstu. Przesuwajgc go za pomocg my-
szy, mozemy w tatwy sposéb dostawaé
sie do réznych partii tekstu, znacznie wy-
godniej niz przy uzyciu klawiszy kurso-

row. Program udostepnia szes¢ rozwija-
nych menu.

Menu PROJECT umozliwia wczyty-
wanie, zapisywanie i drukowanie tekstu.
Zawiera standardowe funkcje umozliwia-
jace kasowanie aktualnego tekstu, fado-
wanie tekstu do pamieci, zapisanie pracy
na dysku, drukowanie zawartosci bufora.

Do zaznaczania bloku tekstu najpros-
ciej uzy¢ myszki. Ustawiamy wskaznik
myszy na poczatku obszaru do zazna-
czenia i wciskamy dwa razy lewy przy-
cisk. Nastepnie przesuwamy wskaznik
na koniec zaznaczanego obszaru i po-
nownie naciskamy lewy przycisk myszki.
Zaznaczony tekst bedzie podswietiony
innym kolorem. Tak zaznaczony blok
mozemy wycigé z tekstu, skopiowaé do
bufora, wstawi¢ w inne miejsce tekstu.
Mozemy tez wykonywac operacje na po-
jedynczych liniach, bez koniecznosci
zaznaczania ich jako bloku.

Menu Cursor umozliwia przesuwanie
kursora po tekscie roznymi sposobami: o
jedno stowo w przéd, jedno wstecz, ek-
ran w gore, ekran w dot, na poczatek/ko-
niec linitekstu. Umozliwia tez skok do li-
nii 0 okreslonym numerze.

Wyszukanie danego fragmentu tekstu
jest dostepne przez menu SEARCH. W
menu RANDOM ustawiamy tryb pracy
programu m.in. sposéb lamania wiersza,
wprowadzania znakéw, zmiany koloréw,
formatowanie akapitéw, ustawienie tabu-
lacji itp.

Ostatnie menu USER jest niewyko-
rzystane. Przewidziane zostalo do wy-
wotywania funkcji zdefiniowanych przez
uzytkownika. Jak wida¢ z tego TxEd

TORY

Plus, mimo swej prostoty, oferuje cal-
kiem przyzwoite mozliwosci edycji tek-
stu.

CYGNUS ED

Mimo ze zostat on napisany z przez-
naczeniem do tworzenia programow
komputerowych i nie ma rozbudowanych
mozliwosci jak np. przenoszenie stow
czy wyrdwnywanie, jest bardzo wygodny
| prosty w obsludze, z czego chyba wyni-
ka jego duza popularnos$¢. Wykorzystuje
oczywiscie wielozadaniowo$¢ systemu
operacyjnego Amigi i jest bardzo szybki.
Wszelkie operacje na blokach tekstu, czy
tez wyszukiwanie i zamiana fragmentow,
sg wykonywane podobnie jak w opisy-
wanym wyzej TxEd Plus, z tym, ze
znacznie szybciej, co ma niebagatelne
znaczenie przy diugich tekstach.

Edytor ten pozwala na obrobke po-
szczegblnych fragmentéw tekstu w od-
rebnych oknach, co jest szczegélnie
przydatne przy dlugich opracowaniach
lub tlumaczeniu. Wielkos¢ dokumentu
zalezy tylko od wielko$ci pamigci, bo-
wiem Cygnus potrafi wykorzystaé ja
maksymalnie. Program jest przyjazny dla
uzytkownika, wszystkie opcje umiesz-
czone sg w rozwijalnym menu i wywoluje
je sie prawym przyciskiem myszki. Dla
czesci opeji dostepne sg skroty klawiszo-
we, co dla zaawansowanych uzytkowni-
kow jest znacznym utatwieniem pracy.

Wszystkie teksty sg standardowo za-
pisywane jako pliki ASCH, co ulatwia pra-
cg z wszelkimi kompilatorami i pozwala
na bezproblemowe przenoszenie prac
na inne komputery. Bezposrednio w tek-
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Scie mozemy tez umiesci¢ np. kody ste-
rujace dla drukarki. Cygnus ma takze op-
cje definiowania wiasnych sekwencji kla-
wiszy (tzw. makropolecenia), co zwalnia
uzytkownika z wykonywania nuzgcych
sekwencji polecen.

Program wspélpracuje doskonale z
AREXX'em, za pomocg ktorego mozna
tworzy¢ wiasne aplikacje. Jednak do jed-
nej z najwazniejszych zalet nalezy mozli-
wos¢ bezproblemowego stosowania pol-
skich liter. Korzysci plynacych z tej
mozliwo$ci edytora nie trzeba chyba bli-
zej przedstawiag.

PROWRITE

W  odroznieniu od poprzednikow,
ProWrite jest juz bardziej zaawansowa-
nym programem. Pracuje w trybie gra-
ficznym i oferuje mozliwoS¢ stosowania
wielu rodzajéw czcionek w jednym doku-
mencie. Znaczacyg innowacjg jest mozli-
wo$¢ definiowania stylow akapitow, mar-
ginesow, tabulatoréw itp. Ponadto jezeli
chcemy dokonac¢ jakich$ zmian w pew-
nym fragmencie dokumentu, pozosta-
wiajgc reszte bez zmian, wystarczy zaz-
naczyC¢ te czes¢ tekstu jako blok, a nas-
tepnie dokona¢ zadanych modyfikacji
(kroju pisma, margineséw) poprzez wyb-
ranie ich z menu lub wciSniecie cdpo-
wiedniej sekwencji klawiszy. Podobnie,
gdy przestanie podoba¢ si¢ nam styl ca-
tego edytowanego dokumentu, wystar-
czy z menu EDIT wybra¢ opcje Select All
i dokona¢ zgdanych zmian na catym wpi-
sanym tekstem.

W gomej czesci okna programu znaj-
duje si¢ belka z ikonami pozwalajgcymi
dokona¢ szybkiego przeformatowania
tekstu. Klikajgc myszka na te ikony wy-
bieramy rownanie tekstu do lewej Iub
prawej strony, centrowanie, ustawienie
tabulatoréw, wielkosé odstepéw pomie-
dzy kolejnymi liniami tekstu (interinie).
Wszystkie te ikony majg swoje odpo-
wiedniki w menu Format, dzieki czemu
sg tez dostepne z klawiatury. W dowolne
miejsce aktualnie edytowanego doku-
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mentu mozemy wstawi€ inny tekst lub
grafike, cho¢ z tym wigzg sie pewne og-
raniczenia.

Rysunek jest wstawiany do gbémego
lewego rogu strony dokumentu i dopiero
stamtad mozna przemiesci€ go w inne,
zadane miejsce. Wczytany obrazek po-
siada trzy gadgety stuzace do zmiany
wielkosci. W ustawieniu grafiki pomaga
nam gorna listwa okna z podziatkg wys-
kalowang w jednostkach, jakich sobie
zazyczymy. Jak przystato na porzadny
edytor, ProWrite ma wilasny stownik or-
tograficzny i wyrazow bliskoznacznych -
niestety oba w wersji angielskiej. Mozna
jednak pisac po polsku! Program umozli-
wia bowiem zdefiniowanie wlasnych zna-
kow, wiec rowniez polskich ogonkow.
Trzeba jednak samemu dorobié te niesz-
czesne zawijasy, chyba ze mamy juz
gdzies gotowy zestaw. Nie ma roéwniez
najmniejszego problemu z wydrukiem,
gdyz jak juz wspomniatem ProWrite pra-
cuje w trybie graficznym.

Kazdej stronie mozemy przyporzadko-
wact stopke i nagldéwek, a caly dokument
mozna wydrukowac np. w dwukrotnym
powigekszeniu lub pomniejszeniu. Jesli
nie odpowiada nam druk w trybie graficz-
nym (a szczegolnie szybkoS¢ takiego
druku), mozna wybra¢ druk tekstowy.
Opcje wydruku sg dosy¢ zaawansowa-
ne, a caly edytor bardzo mity w obstudze.

WORDPERFECT

Jest on uniwersalnym na calym $Swie-
cie edytorem znanym doskonale z wersiji
na IBM PC i Macintosha. Dzieki temu
osoby znajgce WordPerfecta bez proble-
mu mogg zasigs¢ przed Amiga i rozpo-
cza¢ prace. Dzigki zgodnosci pliku z za-
pisanym dokumentem na wszystkich
platformach sprzetowych, bardzo fatwe
jest przenoszenie tekstéw na inne kom-
putery. To samo dotyczy oczywiscie
wczytywania - bez problemu radzi on so-
bie z tekstami napisanymi na Pececie
lub Mac-u.

Program pozwala na pracg z kilkoma

Okienkowe menu Cygnus Ed - a

dokumentami jednoczesnie i oferuje
praktycznie wszystkie funkcje edycyjne,
jakie kiedykolwiek wymysSlono. Przykia-
dowo w menu Search oprocz standardo-
wych opcji znajdujemy funkcje Reverse,
ktérej wybranie powoduje wyszukiwanie
danego ciggu znakéw od aktualnej po-
zycji kursora do poczatku dokumentu.
Menu Format pozwala na ustalenie stylu
akapitow, formatu strony, marginesow,
umozliwia rowniez definiowanie naglow-
kow i stopek, wybranie kroju pisma, réz-
nego rodzaju podkreslen itp. Dzieki opcji
Hyphenation mozna ustali¢ wszystko,
co ma zwigzek z podzialem wyrazéw.
Menu Special oferuje nam mozliwos¢ ry-
sowania wszelkich ramek i tabelek zlozo-
nych z dowolnych znakéw oraz zdefinio-
wanie makropolecen. Do tego mozemy
redagowac przypisy, czy wstawi¢ w do-
wolne miejsce dokumentu date lub czas
w roznych formatach. Bez problemu wy-
konuje sie tez spisy tresci oraz ... obli-
czenia matematyczne, mozna bowiem
wprowadzac¢ kolumny liczb i automatycz-
nie dokonywac cobliczen.

PEN PAL

Pen Pal nalezy do grupy edytorow
profesjonalnych i w zasadzie jest on
pewnego rodzaju pakietem zintegrowa-
nym, gdyz obok edytora zawiera rowniez
baze danych i arkusz kalkulacyjny. Jego
szczegllng zaletg jest mozliwoS¢ prze-
noszenia fragmentow tekstu miedzy réz-
nymi dokumentami za pomocg Clipboar-
du oraz bardzo proste tgczenie danych z
arkusza kalkulacyjnego lub bazy danych
razem z edytowanym dokumentem. Na
uwage zastuguje tez wyjatkowy stownik
ortograficzny jezyka angielskiego, w kto-
rym liczba dostepnych haset grubo
przekracza sto tysiecy. Kolejng ogromna
zaletg jest mozliwosE bezproblemowego
wigczania grafiki z wybranego programu
graficznego np. Deluxe Paint-a, Digi Pa-
int-a, w dowolnych formatach i kolorach.
Jakby tego bylo jeszcze malo, tekst znaj-
dujgcy si¢ w dokumencie, gdzie dotacza-
na jest grafika, moze by¢ automatycznie
sformatowany wokoét wprowadzonego ry-
sunku.

W edytowanym dokumencie mozna
korzysta¢ ze wszystkich czcionek kom-
patybilnych z Workbench’owymi, czyli z
okoto dwustu krojow, oczywiscie w réz-
nej wielkosci i kolorach. Mozna tez obej-
rze¢ caly edytowany dokument w styn-
nym WYSIWYG (What You See Is What
You Gel), czyli jak go widzisz, takim be-
dzie na wydruku.

Zalaczona baza danych umozliwia
operacje na 32 polach w rekordzie | 32
tysigcach rekordow w jednej bazie. Przy
czym sortowanie tysigca rekordéw trwa
zaledwie piec¢ sekund.

Marcin LIS
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B Nawet poczatkujacy uzytkownik Amigi wie, Ze Atari
ST i jego odmiany maja wbudowany graficzny interfejs

uzytkownika.

W przeciwienstwie do amigowskiego
Workbencha i pecetowych WindowsoOw,
GEM Atari ST spelnia wymogi systemu
operacyjnego dla zwyklych uzytkowni-
kéw. Nic wiec dziwnego, ze wiekszos¢
edytoréw na ,duze” Atari, jest po prostu
.Easy to Use” czyli fatwych w uzyciu.
Takie funkcje jak np. otwieranie wielu
dokumentow jednoczesnie jest rzeczg
absolutnie naturalng na ST, w przeci-
wienstwie np. do pecetowych aplikacji.
Rowniez przyjety raz na zawsze i przez

to stososowany przez wszystkich

standard polskich ,ogon-
kéw”, umozliwia in-

stalacje  tako-
~ wych niemal
w kazdym

programie edy-
cyjnym. Dodatkowo GEM
narzucit pewien rygor pracy

- myszka gra pierwszg role w
dramaturgii ekranu. Oznacza
to, ze sposdb obslugi wigkszos-
ci aplikacji jest taki sam, przez
CO Czas na opanowanie Nowego
programu jest skrécony do absolutnego
minimum.

Poniewaz tematem przewodnim tego
numeru ,BAJTKA” sg edytory tekstu,
postanowitem réwniez wrzucié swoje
trzy grosze do skarbonki opatrzonej na-
pisem ,komputerowe przetwarzanie tek-
stow”. Udalo mi sie wybra¢ trzy pozycje,
ktére moim zdaniem zastuguja na uwa-

ge.

1 ST WORD PLUS - DLA
WSZYSTKICH

Jest narzedziem dla ludzi cenigcych
sobie prostote (autor niniejszego arty-
kutu opanowat 1 ST Worda w ciggu jed-
nego dnia). Edytor posiada wszelkie at-
rybuty profesjonalnego narzedzia i mi-
mo ascetycznego wygladu, pozwala w
zawodowy sposob redagowac tekst pod
wszelakimi postaciami. Jedyng trud-
no$¢ sprawiajg tabelki, ktérych wykony-
wanie jest nieco ucigzliwe. Edytor stero-
wany jest za pomocag rozwijanych me-
nu, tak charakterystycznych dla
GEM-owych aplikacji, znosi réwniez ze
stoickim spokojem dzikie harce uzyt-
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kownika, nie powodujac zawieszenia
systemu.

Przy okazji warto wspomnie¢, ze jest
on najstarszym i najpopularniejszym
edytorem tekstu dedykowanym Atari
ST. Zdobyt nawet uznanie ostawionej
firmy DMC, co zaowocowalo bezpo$-
rednim czytaniem plikéw stworzonych
pod 1 ST Wordem na Calamusie. Now-
sze wersje edytora uzupelniono o roz-
budowany HELP, angielski stownik or-
tograficzny oraz mozliwos¢ umieszcza-
nia w tekscie grafiki rastrowej w
standardzie GEM/IMG.

1 ST Word Plus doczekal si¢ réwniez
wersji na Atari TT, a pod koniec paz-
dziernika ma nastgpic€ jego premiera na
FALCON-ie. Swojg popularno$¢ zaw-
dziecza réwniez niewygérowanym pot-
rzebom sprzetowym (512 KB RAM,
Srednia lub wysoka rozdzielczo$é, jed-
na stacja dyskéw) i niskiej cenie, okoto
100 DM.

Z racji swojej duzej popularnosci
program obr6st w calg otoczke progra-
moéw pomocniczych. Napisano miedzy
innymi bardzo wygodny spooler do dru-
karki, moduty do przygotowywania fa-
xOw, spisow teleadresowych, korespon-
dencji seryjnej, importu z bazy danych
itp.

Jak wiadomo, nie ma rézy bez kol-
cow. Denerwujaca jest powolno$é wy-
konywania wszelkich operacji, a szcze-
golnie formatowania tekstu. Odczytanie
dokumentu ze znakami innymi niz aktu-
alnie uzywane przez program jest zu-
petnie niemozliwe.

EDISON - DLA PROGRAMISTOW

Absolutnym zaprzeczeniem 1 ST
Worda pod wzgledem predkosci dziata-
nia jest Edison. Jest to edytor tekstu de-
dykowany gtéwnie programistom oraz
DTP. Pozwala na obrabianie wielu
réznych plikéw, nawet tych o bardzo du-
zej dlugosci linii. Réwniez wczytanie do-
kumentu spod pecetowego QR-Teksta
nie jest zadnym problemem. Umiesz-
czenie w pamigci odpowiedniego zesta-
wu fontéw pozwala na obrabianie tek-
stéw z PC, Macintosha, Amigi i innych
systeméw. Automatyczne formatowanie

do lewego marginesu oraz brak wyrafi-
nowanego liternictwa (obecnegow 1 ST
Word Plus), predysponuje Edisona do
roli podstawowego narzedzia w pracow-
ni DTP.

Dla programistow przygotowano sze-
reg udogodnien. Miedzy innymi przed-
stawianie obrabianego pliku w réznych
systemach liczbowych: ASCII, heksade-
cymalnym (szestnastkowym) i oktalnym
(6semkowym), binarnym, dziesigtnym
itp. Znakomicie dzialajg makrodefinicje,
zamiana fragmentéw tekstu, istnigje
rowniez mozliwosé uzycia skryptéw,
czyli gotowych procedur. Do tego bar-
dzo sprawne przewijanie calego okien-
ka nad dokumentem oraz btyskawiczne
zaznaczanie bloku czynig ten edytor
nadzwyczajnym sprawnym narzedziem.
Na przystawke dotozono funkcje UNDO
umozliwiajgcg odwotanie ostatnio wyda-
nego polecenia, mozliwos¢ uruchamia-
nia innych programéw bez wychodzenia
z edytora (SHELL) oraz zabawny, acz-
kolwiek potrzebny wygaszacz ekranu
(screen saver).

Oczywiscie wpisany tekst mozna
wydrukowac¢, ale pod tym wzgledem o
wiele wygodniejszy jest 1 ST Word
Plus. Funkcjonalno$¢ programu podno-
si nowy FILE SELECTOR, szalenie
utatwiajgcy prowadzenie gospodarki pli-
kowej na dyskietkach i dysku twardym.

~Wynalazca” pracuje na wszystkich
ST, TT i FALCON-ie. Cena ponad 150
DM. Dystrybutor w Polsce - nie znany.

INKAUST - DLA POLAKOW

Pierwszy polski profesjonainy edytor
tekstu dla Atari ST i jego odmian. Stwo-
rzony w firmie ELEN przez pana Naw-
rockiego moze w niedlugim czasie sta¢
sie niepisanym standardem w$réd uzyt-
kownikow ,duzego” Atari. tatwa obslu-
ga oparta o Srodowisko graficzne GEM
oraz intuicyjne wejscie w poszczegoéine
menu utatwiajg pierwsze kroki.

Rozbudowane menu marzedziowe,
znane z Calamusa oraz czytelna pomoc
jeszcze bardziej uprzyjemniajg prace.
Poza tym Inkaust jest programem
oddziatywujacym nie tylkoc na wzrok
uzytkownika, ale roéwniez na stuch.
Wykrycie bledu ortograficznego w tek-
$cie powoduje uruchomienie bardzo su-
gestywnego sygnatu dzwigkowego. Ata-
ri i Inkaust z powodzeniem obstuzg spo-
re biuro, w kiérym rownolegle z ST
moga by¢ uzywane PC i Macintosh.

Pozwala na to wygodny mechanizm im-
portu wszelkich standardéw polskich li-
ter.

Inkaust jako pierwszy polski program
do obrobki tekstéw posiada stownik or-
tograficzny jezyka polskiego uznawany
za najlepszy. Nie sg to puste slowa.
Wbudowany w edytor system kontroli
poprawnosci ortograficznej CORRIDA
wygrat konkurs firmy PRO-TEST na
najlepszy stownik. Corrida ma najmniej-
szg ulomno$¢ jezykowa, ktéra obecnie
wynosi 0,7%. Trwajg prace nad prze-
niesieniem slownika do Ventury.

Jedyna wadg, moim zdaniem, jest
ustalenie innego ukladu polskich zna-
kow na klawiaturze - Control + litera
(wiekszos€ programéw uzywa Alt + lite-
ra). Osobiscie pisze na klawiaturze
~maszynistki” i stracitem troche czasu,
zanim przedefiniowatem klawiature dia
wiasnych potrzeb. Oczywiscie z pozio-
mu edytora Inkaust.

Cena okoto 2 min zt. Dystrybutor w Pol-
sce - Atar System, tel. (0-71) 55-64-60.

NA ZAKONCZENIE

Kazdy z opisanych edytoréw wyréz-
nia si¢ czyms innym. | tak, wolny, ale
tatwy w obstudze jest 1 ST Word Plus.
Szybkosc i zwrotno$¢ to cecha Ediso-
na. Natomiast pierwszg polskg limuzy-
ng, czyli luksusowym i funkcjonalnym
programem do edycji tekstu jest Inkaust
20

Konczac ten artykut nie moge odmoé-
wi¢ sobie pewnej, troche ztosliwej, kon-
kluzji. Czesto przyszli uzytkownicy pe-
cetbw nie zdajg sobie sprawy, ze Atari
ST uzupelnione o opisywane oprogra-
mowanie moze by¢ najtariszg maszyng
do pisania. Cena Atari 1040 STE i mo-
nitora monochromatycznego SM 124
(lub 144) jest dwa razy nizsza niz PC
386SX z dyskiem twardym i kartg VGA.
Dodatkowo praca na ST jest mniej me-
czgca, poniewaz obraz na monitorze
mniej miga. Edytory tekstu dostepne na
ST nie wymagajg twardego dysku i
wcale nie utrudnia to normalnej pracy.
Innymi stowy kupujcie ST, zamiast dro-
gich pecetow!

Robert CHOJECKI

ERRBATA

Po raz kolejny nasz stary znajomy —
chochlik redakcyjny — poprzestawiat li-
tery w artykule ,Atari Falcon 030 contra
Commodore Amiga 1200 (,BAJTEK”
8,9/93). Z tekstu wynika, ze Motorola
68EC020 jest uproszczong wersjg
68030. W rzeczywistosci 68EC020 jest
okrojong wersjg Motoroli 68020.

UZUPELNIENIE

Obecnie cena (+ VAT) Atari Falcon 030
z dyskiem twardym 85 MB wynosi okolo
24 min zt.
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Mate ,co nieco” o edytorach tekstu

B Dzisiaj, czyli w roku 1993, nikogo juz nie dziwi stoso-

wanie mikrokomputerow jako inteligentnych maszyn do

pisania, lecz dziesiec lat temu (tyle mniej wiecej liczy
sobie historia maszyn cyfrowych z rodziny IBM PC) tyl-
ko nieliczni z owczesnych uzytkownikow podejrzewali
tak wielkie rozpowszechnienie sie programow do reda-

gowania tekstow.

Pierwszym problemem dla szczesli-
wych posiadaczy peceta bylo gtéwnie
pisanie programow, gdyz zastosowanie
computerdw widziano przede wszyst-
xim we wszelakiego rodzaju oblicze-
niach. Gdy coraz powszechniejsze
wsrdd popularnego oprzyrzadowania
pkoto-komputerowego stawaly sie dru-
Karki, coraz wieksza grupa uzytkowni-
kOw chciata efekty swej pracy przedsta-
wic w estetycznej formie, szczegdlnie
esli trzeba bylo pochwali¢ sie przed
szefem. Dlugo jeszcze trzeba byto cze-
Ka¢ na oprogramowanie, ktére pozwoli-
oby na tzw. malg poligrafie (DTP - Des-

op Publishing) na biurku. Rewolucji w

ej dziedzinie dokonaly popularne dru-
arki laserowe (palma pierwszenstwa
alezy tu do firmy Apple), a elektronicz-
y skiad druku stanowit jej niezbedne
opetnienie.

YSTEMATYKA, CZYLI PODZIAL
A RODZINY

Jesli mozna dokonaé pewnej
lasyfikacji procesoréw tekstu, to ——
ajprostszym podzialem bylyby
Erupy: (i) prostych edytoréw do

isania kodu zrodtowego wlas-
ych programéw, (ii) wlasciwych
aplikacji do redagowania mniej
ub bardziej skomplikowanych do-
umentéw, (iii) oprogramowania do
omputerowego skiladu - przygotowania
tekstow do ostatecznej publikacji czyli
ruku. Tak jak kazdy podzial, tak i ten
Ogtby przebiega¢ inaczej, lecz trzy po-
yzsze punkty wrézg raczej prostg
strukture niniejszego artykutu.

Poczgtki programowania na IBM PC
wspominam raczej bez rozrzewnienia.
Byt to bodaj rok 1984, gdy jedynie dos-
ltepnymi, powszechnie spotykanymi na-
rzedziami okazywaly si¢ MS-Fortran i
BASIC (jeszcze korzystajacy z procedur
zaszytych w ROM-ie). O ile lekcewazo-
ny przez wszystkich BASIC posiadal
zintegrowany z interpreterem edytor
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(inaczej chyba interpreter nie moze pra-
cowac), to programy Fortranowskie pi-
saliSmy za (watpliwg) pomocg Edlin-a.
Mato kto dzis wie, co to jest edytor linio-
wy (Line Editor), a moge zapewnic, ze
nie warto odkurza¢ obecnego nawet w
DOS-ie 5.0 programiku. W Edlin-ie wpi-
sywalo sie kolejne linie, a wprowadza-
nie zmian ograniczato sie do biezacego
wiersza (zupeinie jak w ZX-Spectrum!).
Edycja juz wprowadzonej linii programu
byla poprzedzana poleceniem jej wys-
wietlenia. Bardzo szybko znalazly sie
edytory, z ktérymi pracowalo sie zasad-
niczo odmiennie i, co wazniejsze,
znacznie wygodniej. Mowa oczywiscie
onowych procesorach tekstu, czyli ta-
kich programach,
w ktoérych kursor
moégt byé swo- i
bodnie

przesuwany
z linii do linii, ze strony na
strone itd. Dla programistéw (no moze
nie tylko) takim zwiastunem nowej, wy-
godnej techniki tworzenia kodu do kom-
pilacji byt Turbo Pascal 3.0. Zintegrowa-
ny z zasadniczym kompilatorem edytor
byl wzorowany na zapomnianym juz
dzisiaj programie WordStar, ktéry pa-
migtam jako pierwszy ,porzgadny” proce-
sor tekstu. Wiele poleceh wprowadzo-
nych do WordStar-a przyjeto sie i utrzy-
mato w programach do dzi§. Mowa
oczywiscie o szeregu kombinacji klawi-

sza Ctrl i litery. Ale wracajgc do tematu
- jedynym liniowym edytorem uzywa-
nym po dzi$§ dzien jest sam (Jasnie Os-
wiecony) system operacyjny DOS. Po-
lecenia wpisywane po tzw. znaku za-
chety (prompt) nie moga by¢ przeciez
modyfikowane na ekranie - kursor za
zadne skarby nie daje sie nakioni¢ do
wedréwki w gore lub w dél, pozostawia-
jac jeden stopien swobody - ruch w po-
ziomie, w prawo i w lewo. Tak wigc w
nieco historycznym aspekcie mozna
wprowadzi¢ funkcjonalny podziat edyto-
row na liniowe (line text editor) i peino-
ekranowe (full screen text editor). Pier-
wszy z wymienionych rzedéw wymart
prawie doszczetnie.

PISAC PROGRAMY ALE ,POD
CZYM"?

Charakterystyczne sformutowanie
.pisanie pod edytorem” weszio juz do
slangu informatycznego. Dzisiaj prob-
tem edycji kodu zrodlowego nie stanowi
zazwyczaj problemu, gdyz najczesciej

spotykane kompilatory se-

rii Turbo (Borland-a) po-
siadajg  zintegrowany
warsztat pracy (wor-
kbench), skitadajacy
sie z pel-
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noekranoweqgo edytora, kompilatora i
procedur pomocniczych przy urucha-
mianiu programu (tzw. debugger).
Wszystkie niezbedne operacje - zapis
do pliku dyskowego, odczyt, zaznacza-
nie blokéw, ba - nawet samoczynne wy-
réznianie okreslonych fragmentéw ko-
du, sg juz w edycji zastosowane. Op-
r6cz wspomnianych produktow firmy
Borland nawet konserwatywny Micro-
soft oferuje uzytkownikom kompilatory
wraz ze zintegrowanym edytorem: Qu-

ick Basic, Quick C, Basic PDS, Visual
Basic. Postgp w kierunku odcigzenia
programisty od szeregu czynnos$ci po-
mocniczych jest naprawde wyrazny.
Najnowsze oprogramowanie pozwala
nawet wygenerowac liste zmiennych,
procedur, obiektéw, wraz z relacjami
pomiedzy nimi (object browser).

Co zrobi¢ jesli nie ma procesora tek-
stu przy kompilatorze np. dla makroa-
semblera (nawet Turbo!) czy Fortran-u?
Ktore z narzedzi mozna w takim przy-
padku zastosowac? OdpowiedZ brzmi -
jak najprostsze. Poza podstawowymi
czynnosciami, nie bedzie potrzeby op-
racowania kodu Zrédtowego w specja-
listyczny spos6b. Godne polecenia sg
edytory firmowane nazwiskiem Petera
Nortona. Zarébwno ten wbudowany do
nawigatora dyskowego - Norton Com-
mander-a, jak i oddzielnie dostepne:
Norton Editor ver. 1 i ver. 2. O ile szyb-
ka obrébka tekstu spod Norton Com-
mander-a moze dotyczy¢ plikéw o ma-
tym rozmiarze (do 25 KB), to zaréwno
starszy (bo az z 1985 r), jak i nowszy
(rocznik 1989) Norton Editor, pozwalajg
redagowac teksty o objetosci tak duzej,
jak wiele jest wolnej pamieci operacyj-
nej dla systemu DOS.

Kazdy uzytkownik systemu operacyj-
nego DOS w wersji 5 lub 6 posiada juz

& L_ﬂ odpowiednik Nortonowskich edytoréw -

program uruchamiany polece-
niem Edit.com. Jest to oczy-
wiscie fragment interfejsu
dla QBasic-a, lecz do
celow pisania progra-
moéw lub krotkich adno-
tacji wySmienicie sige na-
daje. W opisywanej ro-
dzinie nie moze zabraknagé
wzmianki o Brief-ie, ktory
jest jednym z bardziej zaa-
wansowanych procesoréw
tekstu, ukierunkowanym specy-
ficznie na prace nad programami.
Wszystkie z dotychczas wymienionych
programéw pracujg w trybie znakowym,
wiec wyswietlenie polskich liter jest
mozliwe po zainstalowaniu nowego EP-
ROM-u dla karty Hercules, bgdz wpro-
wadzeniu rezydentnego modutu modyfi-
kujgcego generator znakbw w przypad-
ku adapteréw graficznych EGA, VGA
czy SVGA.

/S

PISZEMY ARTYKUL
Gdy zastosowanie komputeréw oder-
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Q&A Write for Windows

wane zostalo od elitarnego programo-
wania, a zblizone do szarego dnia pow-
szedniego, nalezy rozwazy¢ problem,
ktéra maszyne do pisania wybra¢ - jaki
zastosowaé program, aby wygodnie pi-
saC potrzebny tekst. Problem jest istot-
ny, gdyz wybor jest faktycznie utrudnio-
ny z powodu nadmiaru oprogramowa-
nia, zawsze zachwalanego jako
najlepsze, najtansze, naj... Wielkg ro-
dzine procesorow tekstu trzeba zndéw w
jaki$ spos6b podzieli€, co stwarza ryzy-
ko akademickiej dyskusji nad coraz
mniej istotnymi detalami, lecz niestety
konkretnej odpowiedzi na pytanie o ide-
alny edytor nie mozna udzieli¢.

Chyba dziwny, lecz dos¢ zasadniczy
podzial stanowi linia demarkacyjna po-
miedzy DOS-em a Windows. Wszystkie
~okienkowe” edytory sg zblizone do sie-
bie w wygladzie, sposobie obstugi i pa-
migciozernosci. Oczywiscie - wszystkie
funkcjonujg w trybie graficznym, dgzac
do szczytnego celu WYSIWYG (What
You See Is What You Gef), aby to, co
widac¢ na ekranie, byto dokladnie wydru-
kowane. Jesli program funkcjonuje juz
w Srodowisku MS Windows 3.1, to mo-
ze wymieniac informacje z innymi apli-
kacjami (technika OLE i DDE), a wiek-
sz0s€ znanych mi edytoréw bez proble-
mu radzi sobie 2z wilgczaniem
wszelakiego rodzaju grafiki (.BMP,
PCX, .TIF, .GIF, ...) w tekst redagowa-
nego dokumentu.

Wielka zaletg aplikacji ,okienkowych”
jest ich unifikacja. Srodowisko Windows
wymusza jednakowy sposob komuni-
kacji z uzytkownikiem: linia menu ekra-
nowego, pasek z przyciskami ekrano-
wymi, linijka itp. Ma rowniez wiele
innych pluséw: wymiang fragmentow
tekstu przez systemowy bufor danych
(tzw. clipboard - schowek), rozmaite fil-
try do wczytywania i zapisywania doku-
mentow w obcych formatach, zunifiko-
wane kroje pisma, skalowalne czcionki,
wydruk za posrednictwem systemo-
wych procedur.

Jednak sg i wady. Wynikajg one ra-
czej z samej konstrukcji MS Windows.
Efektywna praca wymaga rozbudowa-

nego sprzetu - najlepiej 80386 Ilub lep-
szy procesor, 4 MB lub wigcej RAM,
dysk twardy 120 MB... Koszt zestawu
rosnie, a kazdy nowy edytor to kolejne
10 lub wiecej megabajtow zajetego dys-
ku. Szczytnym wyjgtkiem jest najnow-
szy produkt firmy Symantec - Q&A Wri-
te, ktéry posiadajac bogate mozliwosci
zajmuje jedyne 3,8 MB cennego obsza-
ru dysku twardego. Oczywiscie - syste-
mowy Windows Write (nie myli¢ z Q&A
Writel) jest jeszcze mniejszy, lecz mia-
no profesjonalnego edytora tekstu jemu
nie przysluguje, jesli wystepujg proble-
my nawet z podziatem na strony!

Wracajgc do systematyki, to istotnym
rozgraniczeniem bedzie tryb pracy pro-
cesora tekstu: znakowy bgdz graficzny.
Kazdy z nich ma swoje zalety i wady. O
ile tryb znakowy jest szybki, co widac
podczas przewijania tekstu, gdyz liczba
bajtéw informacji zapisanej na jednym
ekranie wynosi 4000, to klopotliwe jest
w nim wprowadzanie nietypowych liter,
grafiki, wzorbw matematycznych itp.
Producenci omijajg ten problem doda-
jac procedury podgladu strony druku,
wykonywanego juz w trybie graficznym.
Podglad jest niejako kompilacjg zawar-
tych w tekscie obok zasadniczej tresci
dyrektyw np. indeksu gérnego, pochyle-
nia znaku, wprowadzeniu rysunku itp.
Tak pracuje znany na calym Swiecie
WordPerfect oraz rodzimy QR-Tekst.

W trybie graficznym, ktéry pozwala
na zblizenie wyglgdu dokumentu na ek-
ranie do ostatecznego
wydruku, traci sie na
szybkosci dziatania.
Zysk jest oczywisty - wi-
doczne stajg si¢ wszys-
tkie niuanse, dzieki cze-
mu  unikngé mozna
przykrych  niespodzia-
nek zwigzanych z kolej-
nym, niepoprawnym
wydrukiem. Pracujgc
np. z Chiwriter-em Iub
polskim Tag-iem napo-
tyka si¢ na wszystkie
ich plusy i minusy.

c.\dos\norton\fescripi.lg I
Norton Editor wersja 2.0

POD DOS-EM

Najpopularniejsze w $wiecie progra-
my do redagowania tekstéw z rodziny
DOS-owej znane sg rébwniez nad Wislg.
Trudno jest wymieni€ je we wilasciwej
kolejnosci, wiec wypada zaczgé histo-
rycznie. Pierwszym napotkanym przeze
mnie profesjonalnym edytorem byt Wor-
dStar ver. 1. Jego kolejni nastepcy, az
do wersji § utrzymujg si¢ na powierz-
chni rynku informatycznego, lecz do po-
pularnosci duzo im brakuje. Istotng mu-
tacjg byt WordStar 2000, lecz giéwnym
czynnikiem, ktory zadecydowat o jego
niepowodzeniu byt brak zgodnosci z
krewniakami. Teksty pisane pod proce-
sorami jednej grupy powinny by¢ mniej
wiecej rozpoznawane przez wszystkich
czlonkéw danej linii programowej.

Dwa konkurujace kilany programoéw
posiadajg takze w swych nazwach slo-
wo ,Word"” oznaczajgce po prostu - ,sto-
wo”. Mowa oczywiscie o WordPerfect i
MS Word. Wéréd znajomych, zarbwno
oséb jak i catych firm, spotykam wiecej
zastosowan Word Perfect-a, wigc temu
programowi wypada poswieci¢ troche
miejsca. Jest to edytor o naprawde du-
zych mozliwosciach, kitére sg przez
przecigtnego uzytkownika wykorzysta-
ne najwyzej w 10%. Word Perfect Cor-
poration sprzedaje do niego arkusz kal-
kulacyjny Data Perfect oraz program
graficzny Draw Perfect. Wyposazenie w
te aplikacje stanowi pewne odrebne i
zamkniete Srodowisko, ktére z uwagi na

jest ekran jaki zastaje sie po uruchemizniy Norton Editer-a
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Norton Editor wersja 1.2

viganiu i -erzyvotovaniu - teskiy -do -wedraa,
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QR - Tekst dla DOS, wersfa 5.1

popularnosé w Swiecie nie jest zanied-
bywane. Producenci drukarek, kart gra-
ficznych, dodatkowych pakietéw czcio-
nek itp., zawsze dolgczajg sterowniki
dla Word Perfect-a. Juz od dluzszego
czasu istnieje Word Perfect dla Win-
dows, a nawet dla 0OS/2, Unix oraz
VMS. Edytor ten posiada rozbudowany
zestaw czcionek, zapewniajgcy nawet
w angielskiej wersji dostep do polskich
znakow i cyrylicy. Minusem jest na pew-
no bardzo skomplikowany system wie-
lopoziomowego menu, nietypowe wyko-
rzystanie klawiszy funkcyjnych i brak
dobrej konwersji znakow nietypowych
(np. polskich) tak, aby byly rozumiane
przez inne programy. W tym roku Word
Perfect Corporation opublikowat polsko-
jezyczng wersje swego populamego
procesora tekstow.

Drugim, popularnym w Polsce edyto-
rem jest ChiWriter (Horstmann Corp.),
pracujacy w trybie graficznym, a znany
mi od dobrych 7 lat, kiedy to byt jedy-
nym programem oferujgcym polskie
czcionki (wersja 1!). ChiWriter posiada
tatwy w uzyciu program do projektowa-
nia wlasnych znakéw (font designer)
oraz prostg strukture sterownikéw dru-
karek. Ta ostatnia wlasciwos¢ pozwolita
mojemu koledze podigczy¢ nawet elek-
troniczng maszyne do pisania marki
.Robotron” przez port szeregowy do
komputera IBM PC. ChiWriter jest jedy-
nym znanym mi edytorem, ktéry przejat
charakterystyczng ceche maszyn do pi-
sania - przeskok kursora do nowej linii,
przy jednoczesnym zachowaniu mozli-
wosSci jego przesuwania w poziomach
migdzy liniami tekstu. Analogicznie jak
podczas obrotu walka o jeden zgbek.
Mimo wielu zagorzalych krytykdw i
przeciwnikow, ChiWriter mocno sie trzy-
ma na naszym rynku (ostatnia wersja
ma numer 4 i jest cokolwiek inna od
poprzednich) chyba dlatego, ze jest
naprawde prosty w obstudze i na ekra-
nie wida¢ mniej wiecej to, co wystuka
pracowicie drukarka.

POD WINDOWS
W ,okienkach” prym wiodg podobnie
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firm programistycznych
- Lotus Development

Corporation. Ami  Pro
dostepny jest w wersji
polskojezycznej  jako

pierwszy procesor tek-
stu funkcjonujgcy w Sro-
dowisku MS Windows.
Prace nad MS Word for
Windows PL nie s3

QR - Tekst dia Windows

jak i pod DOS-em: Word i Word Perfect.
MS Word dla Windows w wersji 2.0 po-
siada rozbudowang strukture aplikaciji
pomocniczych. W pakiecie znajduje sie
interfejs graficzny MS Draw, program
do robienia wykresow MS Graph, edy-
tor wzorébw matematycznych i WordArt -
czyli aplikacja do tworzenia efektow
specjalnych z tekstami (np. wyginanie,
wpisanie w okrag itp.). Wszystko zajmu-
je ponad 10 MB, a pracowac bedzie na
komputerze z procesorem c0 najmniej
386SX i 2 MB RAM.

Takie same wymagania ma Word
Perfect dla Windows, ktdry oferuje zbli-
zone do poprzedniego edytora mozli-
wosci , lecz wydaje sie, ze dziata wol-
niej od niego. Cale szczescie, produ-
cenci oprogramowania zadbali o©
odpowiednie filtry tak, aby rézne prog-
ramy rozumialy sie nawzajem. Pewnym
znakiem c¢zasu w dziedzinie proceso-
row tekstu dla $rodowiska MS Windows
jest fakt zaimplementowania tylko
dwoch filtrow (dla MS Word i| Word Per-
fect) w najnowszym edytorze Q&A Wri-
te firmy Symantec.

Wiasnie Q&A jest najmniejszg, znang
mi aplikacjg do profesjonalnego redago-
wania tekstow, dzialajaca w Srodowisku
Windows. Zachwalany jest jako malty,
tatwy w uzyciu i tani (1,2 min, podczas
gdy Word 8 min) edytor, posiadajgcy
wszystkie wazne w pracy mozliwosci.
Zaimplementowanie procedur do od-
czytu i zapisu w formatach Word-a i
Word Perfect-a ma gwarantowa¢ peing
zrozumiato$¢ wéréd innych uzytkowni-
kow. Fakt ten Swiadczy chyba najdobit-
niej o liczacych sie programach. Q&A
Write jest naprawde porzagdnym edyto-
rem - pozwala wigcza¢ grafike, tabele,
umie szpaltowaé, generowac przypisy
itd., czyli wszystko, co uzytkownikowi
moze by¢ potrzebne. Ciekawe, czy tak
potezny producent oprogramowania, ja-
kim jest Symantec, bedzie umiat prze-
bi¢ sie ze swoim produktem wsrod ta-
kiej konkurencji.

Podczas przegladu oprogramowania
~okienkowego” nie moze zabrakngé
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jeszcze zakonczone, a
Word Perfect PL po
niezbyt udanej premie-
rze, nie kwapi sie ze
spolszczaniem wersji ,okienkowe]".

Omawiajgc programy do edycji tekstu
nie mozna poming¢ pakietdw zintegro-
wanych. Sg to prawdziwe kombajny,
oferujgce wszystko, co potrzeba do pra-
cy biurowej tj. procesor tekstu, arkusz
kalkulacyjny z wykresami, baze danych
i czesto poczte elektroniczng. Z najbar-
dziej znanych wymieni€ mozna MS
Works for Windows (jest juz wersja pol-
ska), MS Works for DOS oraz Word
Perfect Office.

Jesli juz kilka razy padto stowo o pol-
skich wersjach znanych programow, to
na zakonczenie warto wspomnie¢ 0
problemie

CzYM PISAC PO POLSKU?

Kilka lat temu podstawowym proble-
mem osoby piszgcej w rodzimym jezy-
ku bylo znalezienie programu, ktory po-
siadalby mozliwos¢ drukowania niety-
powych, polskich liter. Duzo oséb trafito
na ChiWriter-a i pozostato po dzi$ dzieh
wiernymi uzytkownikami tego edytora.
Na polskim rynku programistycznym
pojawiaty sie kolejne standardy roz-
mieszczenia znakdéw narodowych, z
ktérych do dzisiaj ostaly sie chyba tylko
trzy - umownie okreélane jako Mazovia,
Latin-2 i DHN. Dodatkowo wiele firm za-
czeto oferowaé oryginalne, polskie pro-
cesory tekstu. Oprécz wySwietlania |
drukowania literek z ogonkami, podsta-
wowym wymaganiem uzytkownikow
staly sie rozmaite udogodnienia: stow-
nik ortograficzny, przenoszenie z po-
dziatem na sylaby wyrazow do nowe;j li-
nii, sortowanie z uwzglednieniem 3, ¢,
e..., czy tez stownik synonimow. Na ryn-

ku oprogramowania DOS-owego prym
wiodg dwa programy: QR-Tekst i Tag,
réznigce si¢ miedzy sobg m.in. zasada
pracy (QR-Tekst - tryb tekstowy, Tag -
graficzny) oraz, co ciekawe, grupg uzyt-
kownikéw: QR-Tekst w administracji
panstwowej, Tag w szkolnictwie wyz-
szym. Do konkurencji usiluje dotgczyc
edytor o wdzigcznej nazwie Stowo, lecz
jego ostatnia wersja wymaga jeszcze
sporego wkladu pracy programistow.
Statym zagrozeniem dla rodzimych pro-
duktébw bedzie oczywiscie spolszczony

- Word Perfect i nie§miertelny ChiWriter.

W dziedzinie programéw ze S$rodo-
wiska MS Windows po polsku mozna
porozumie¢ sie z Ami Pro, systemowym
Write-m oraz edytorem z pakietu MS-
Works. Trwajg intensywne prace nad
polskim MS Word, a programisci z Mal-
kom-u szlifujg QR-Tekst dla Windows.
Jak wynika z tego krétkiego przegladu,
wiasciwe uderzenie na naszym rynku
oprogramowania uzytkowego dopiero
sie zaczyna, mozna wiec oczekiwaé co-
raz nowszych i doskonalszych aplikacji,
do ktérych bedzie mozna podejs¢ bez
obawy, ze zostanie si¢ poczgstowanym
wyjatkowo niezrozumiatym komunika-
tem.

JESZCZE O DTP

Na zakonczenie krétkiego przegladu
oprogramowania do edycji tekstow dla
IBM PC warto wspomnie¢ o aplikacjach
do przygotowywania druku. Jeéli zada-
niem uzytkownika jest sporzadzenie os-
tatecznej postaci biuletynu, czasopisma
lub ksiazki, to bez watpienia musi sieg-
na¢ po takie narzedzie. Bardziej zaa-
wansowane i skomplikowane edytory,
jak np. Word Perfect czy MS Word for
Windows, stojg juz wtasciwie na pogra-
niczu Swiata procesorow tekstu i prog-
raméw DTP.

Do wlasciwych aplikacji do elektro-
nicznego skladu druku zaliczajg sig ta-
kie programy jak Ventura, Page Maker,
Microsoft Publisher, czy QuarkXPress.
Teksty i rysunki sa dla nich przygotowy-
wane przez inne programy, za$s ich za-
daniem jest wlasciwy montaz publikacji.
Warto zauwazyC, ze tylko jeden pro-
gram (Ventura) wystepuje w wersji
DOS-owej, a pozostate sg aplikacjami
Ssrodowiska Windows. Wynika to m.in. z
koniecznosci graficznego podgladu sy-

tuacji na skladanych stronicach oraz
dostepu do wigkszych obszarow pamig-
ci, ktére ,,okienka” oferuja swym progra-
mom.

Granica pomiedzy programami DTP i
aplikacjami graficznymi ulega¢ bedzie
powoli zatarciu. Juz dzi$ najnowszy pa-
kiet Corel Draw 4.0 posiada mozliwos¢
zdefiniowania ramek tekstowych na
wielu stronach i sekwencyjnego wypel-
niania ich importowanym tekstem. Czy
jest to juz program DTP, czy jeszcze
nie? Mysle, ze podstawowym kryterium
okaze sie praktyka, czyli ile oséb bedzie
z okreslonej grupy oprogramowania ko-
rzysta€ i do jakich celow bedg one uzy-
wane. Walka o klienta - zwyczajnego
uzytkownika, a nie wybitnego specjalis-
te, pomiedzy wielkimi i mniejszymi fir-
mami programistycznymi, przyniesie na
pewno coraz bardziej zaawansowane,
skomplikowane programy, ktére beda
wymagaly coraz nowszego sprzetu
komputerowego.

TEX

TeX (wtajemniczeni wymawiajg to
stowo jak pierwsze dzwieki greckiego
stowa ,techne” oznaczajgcego sztuke)
nie jest ani edytorem, ani procesorem
tekstébw - jest (i to trzeba podkreslic)
systemem skladania tekstow, a wigc
bardzo rozbudowanym programem zas-
tepujacym wyksztalconego (!) zecera.

Znam przypadki, gdy redakcje nauko-
we zwracaly teksty autorom, by sie zde-
cydowali, czy chodzi im o ,slowianski”,
~stowacki”, ,slawonski” czy ,stowenski”,
gdy tymczasem autor celowo napisat
~Stowinski”... Kilkakrotne korekty i dys-
kusje zabieraly zawsze duzo czasu
(czas to pienigdz!), a ostateczna postac
tekstu i tak w ktdbrym$ momencie przes-
tawala by¢ zalezna od autora.

TeX jest sposobem na to, by prze-
cietnie inteligentny, wyksztalcony i jed-
noczesnie bardzo niezamozny czio-
wiek (np. pracownik naukowy, ale nie
tylko), majacy jednoczesnie dostep do
komputera i drukarki (np. laserowej) i
umiejgcy pisa¢ na klawiaturze (a to ja-
ko$ idzie kazdemu), moégt oddac wy-
dawnictwu napisany wlasnymi dwoma
palcami, za to naprawde profesjonalnie
ztozony tekst naukowy jako gotowy do
powielenia (camera ready) i ostatecz-
nej obrébki.




TeX jest podarunkiem dlia ludzko$ci
(public domain) uczynionym w roku
1986 (ostatecznie) przez Donalda E.
Knutha, wybitnego informatyka i mate-
matyka amerykanskiego, ktérego iryto-
waly okolicznosci, o ktérych wyzej (mo-
ze poza finansowymi). Przekazanie te-
go systemu do powszechnego uzytku
oznaczalo jednoczesnie zaproszenie te-
gich umystéw z calego $wiata do dys-
kusji i rozwigzywania tamigtéwek na
najwyzszym poziomie intelektualnym.
Celem bylo i jest uczynienie TeX-a na-
rzedziem jak najbardziej uniwersalnym,
nadajacym sie do najroézniejszych zas-
tosowan typograficznych. W wyniku te-
go podstawowy program obrost w wiele
implementacji przenoszacych go na
rozne platformy (SUN, IBM PC, Apple,
Atari, Amiga i inne), upraszczajacych
prace przez zaproponowanie zespolow
makroinstrukcji (np. LaTeX), umozliwia-
jacych dopasowanie si¢ do narodowych
zwyczajdw typograficznych, wprowa-
dzanie grafiki, tworzenie i wykorzysty-
wanie wszelkich stosowanych w typog-
rafii krojow liter, automatyczne tworze-
nie bibliografii, indekséw, drukowanie
na przezroczach itd.

Petna instalacja TeX-a na danym
komputerze zajmuje kilkanascie MB! W
réznych osrodkach naukowych powsta-
ty ,skarbnice™ TeX-owe, gromadzgce to
oprogramowanie, z ktérego mozna ko-
rzysta€ np. poprzez sieci elektroniczne,
zas w wielu krajach (nasza nazywa sie
GUST) zawigzaly sie narodowe grupy
uzytkownikéw TeX - a.

To, ze TeX nie jest edytorem ozna-
cza, ze nie sluzy do wprowadzania tek-
stdw, lecz ich przetwarzania. Plik do ob-
robki tworzy sie przy uzyciu dowolnego
edytora uzywajgcego ,czystych” kodéw
ASCII (tj. bez znakdéw sterujgcych - tak
dziata np. Norton Editor, opcjonalnie
ChiWriter, WordPerfect, a z dodatkowg
konwersjg TAG, QR Tekst i inne). Na
jego poczatku ustala sie pewne rzeczy
ogoblne (typ tekstu, wielko$€ i rodzaj
czcionki, wzorce przenoszenia wyra-
zow, tabulacje itd.). W sam tekst wplata
si¢ polecenia i parametry, mowigce o
tym, co i jak ma TeX z dang porcja zna-
kow czy stow zrobi¢. Upraszczajac - od-
powiadajg one poleceniom z menu nor-
malnych edytorbw, np. zmiana kroju li-
ter, odstepy, centrowanie, wciecie,

zbudowanie tabelki, okreslanie rozmia-
rOw tekstu, budowanie wzor6w mate-
matycznych i mnéstwo innych). TeX
rzadzi sie swoimi zasadami (tylko na
pierwszy rzut oka nieco trudnymi, poza
tym nie co dzien natykamy sie¢ na
wszystkie) - chodzi o to, ze wszystko,
co finalnie ma mie€ postac graficzng na
papierze, musi by¢é w pliku wsadowym
wyrazone ciggami znakéw, ,opowie-
dziane”.

Przygotowany tekst wsadowy ,prze-
puszcza sie” przez TeX-a (udaje sie to
wtedy, gdy plik wsadowy zawiera pop-
rawne sekwencje znakow i zrozumiale
podane polecenia, w przeciwnym wy-
padku TeX sygnalizuje btedy i miejsce
ich wystapienial), w wyniku czego otrzy-
muje sie plik, ktdry mozna obejrze¢ na
ekranie. Mozna wtedy wynotowac bledy
i po powrocie do tekstu wsadowego je
skorygowaé, ponownie ,przetechowaé”
i obejrze¢ - az do rzeczowo, ortograficz-
nie i typograficznie doskonalej postaci
tekstu.

TeX sklada tekst jak gdyby ,rozumu-
jac” akapitami i stronami, ustalajgc op-
tymalne miejsca lamania linii, sam
wstawia mikroodstepy miedzywyrazowe
i miedzyliterowe, wprowadza tzw. pod-
ciecia, ligatury i itp. sztuczki, o ktérych
edytorom tekstu nawet sie¢ nie $nilo.
Tekst komentarza mozna bardzo swo-
bodnie przeplata¢ fragmentami redago-
wanymi wg innych zasad i parametrow,
np. przypisami, cytatami, wierszami, ta-
belami, wzorami chemicznymi i mate-
matycznymi, a to jest to wlasnie, co tyg-
rysy lubig najbardziej!

Tu pewna refleksja - TeX oczywiscie
ma pewne niedogodnosci - wielu z tych,
ktérzy znajg inne gtosno reklamowane
komercyjne systemy stanowigce ,wy-
dawnictwa na biurku” (Desktop Publis-
hing), powie, ze sg one bardziej dyna-
miczne, przyjazne dla uzytkownika,
szybciej, plynnie i w kolorze pokazuja,
co sig¢ dzieje z tekstem, oferujg mnoés-
two atrakcyjnych ,wodotryskow”, a wy-
magaja jedynie umiejetnosci naciskania
lewego przycisku myszki...

Tych wszystkich mozna zapytac, jak
diugo trzeba odklada¢ pienigdze, by
stac sie legalnym (!) uzytkownikiem ta-
kiego systemu wraz z catym osprzetem
programowym? Czego trzeba dokonac,
by te pienigdze sie zwrbcily i czy zgta-

szajac swoje uwagi, mozna stac

si¢ nie tylko wspotuzytkowni-

kiem, lecz i uczestnikiem

Swietnej gry intelektu-

alnej tylko dla or-

tow”, a nawet

wspolautorem takiego

wspanialego oprogramowa-
nia?

Tomasz GROCHOWSKI
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| I Pojawienie sie w redakcji dwoch pakietow ChiWritera

wywolalo spore poruszenie. Nie dlatego, ze bylismy ol-
snieni nowoczesnosciag programu. Obudzily sie po
prostu stare sentymenty i resentymenty do edytorow
Caya Horstmanna. Nie ma bowiem chyba posiadacza
komputera klasy PC, ktory nie zetknat sie z ktoras wer-

sja jego produktu.

Sam program powstat w 1984, a pier-
wsze kopie zostaly sprzedane w 1985
roku. Zajmowat wtedy 2 dyskietki 360
KB i dostarczany byl wraz ze 100-stroni-
cowym podrecznikiem odbijanym na
ksero. W niediugim czasie zyskat uzna-
nie we Francji, Niemczech, Szwecji czy
Czechosfowacji. Podejrzewam, ze do
korica lat 80. byt rowniez najpopularniej-
szym edytorem w Polsce, giéwnie w
wersjach pirackich.

Nietrudno zauwazyé, ze sprawdzit sie
wszedzie tam, gdzie zestaw znakdw je-
zyka angielskiego okazywat sie zbyt
skgpy. Graficzny tryb pracy pozwalat na
fatwe uzyskanie narodowych znakéw
diakrytycznych, co jest podstawa przy
pisaniu kazdego dokumentu. W mo-
mencie, gdy sie¢ pokazal znaczylo to
bardzo wiele.

Niebagatelng zaleta byta takze pros-
tota obstugi z menu wzorowanym na
Lotusie 1-2-3. Polecenia dostepne za-
réwno z poziomu linii menu, jak i pop-
rzez kombinacje klawiszy Ctrl i Alt + lite-
ra. Umozliwiato to wolne, ale skuteczne
postugiwanie sie programem poczatku-
jacym uzytkownikom i sprawng obstuge
przez zaawansowanych. Poza tym pod-
stawowe klawisze obstugi proponowane
przez ChiWritera weszly do kanonu ob-
stugi edytoréw tekstu. ZnaleZ¢ je mozna
w kazdym napisanym wspoiczesnie
programie tego typu.

Do tego dochodzi prosta czynnosé
(cho¢ czesto czasochionna) konfiguro-
wania dostosowujgca program do po-
trzeb uzytkownika. Mozliwe jest zarow-
no ustawienie parametrow edycji z po-
ziomu programu, jak i bezposrednie
dziatania w pliku CONFIG.PAR.

Dzigki firmie Softpoint mieliSmy oka-
zie zobaczy¢ dwa ostatnie produkty
Horstmann Software - ChiWritera w
wersjach 3.20 i 4.10. Wzbudzito to gwal-
towng polemike zwolennikow i przeciw-
nikow tego edytora. Przeciwnicy zwra-
cali uwage na przestarzaly interfejs
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uzytkownika, komplikacje (7!) obstugi
programu i brak dobrego spolszczenia.
Nie polemizowatem z nimi chcgc, aby
programy obronity sie same.

CHIWRITER 3.20

Jest on rozwinieciem najpopularniej-
szych w Polsce wersji 3.10, 3.16 i 3.17.
Wprowadzono w nim jednak wiele
zmian upodabniajacych go do nowego
produktu Horstmann Software - CW 4.x.

Pierwszg rzecza, najszybciej rzucaja-
cq sie w oczy jest

zmiana trybu pracy ekranu.
Wykorzystuje on tryb VGA, dzigki cze-
mu widoczne jest wiecej linii tekstu.
Zmienit sie takze sposéb definiowania
koloréw pracy edytora: nie wymaga on
juz plikéw VGATABL i COLOR.BAT.
Edytor przy uruchomieniu domyslnie do-
biera kolory ta i tekstu (niebieski i biaty).
Jesli chee sie je zmieni¢ nalezy odna-
lez¢ w pliku CONFIG.SCR linie CO (do-
my$inie 01 77).

Mniej rzucajgcym si¢ w oczy ulepsze-
niem jest drukowanie. Edytor wezytuje
do pamieci drukarki tylko te fonty, kiére
sg potrzebne w danej chwili, co spowal-
nia nieco prace poprzez czeste odwota-
nia do dysku. Zmniejsza to jednak ilos¢
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pamieci potrzebng na fonty, dzieki cze-
mu drukowane teksty mogg by¢ wigk-
sze.

Ulepszono takze operowanie na tek-
Scie. Znalazto to wyraz w imporcie tek-
stow ASCII. Przy wybraniu opcji Soft
program wczytuje tekst zachowujgc
akapity. Uzytkownik moze unikng¢ de-
nerwujacych niekiedy pytan przy wyszu-
kiwaniu wyrazéw. Wystarczy w pliku
CONFIG.PAR zaznaczy¢ czy chcemy
by¢ po staremu pytani o parametry, czy
tez ustawi¢ parametry na state.

W wersji 3.20 zwiekszono liczbe dos-
tepnych fontébw. Z 20 wzrosta do 40.
Wykorzystane zostaty kombinacje klawi-
szy Ctrl-Fn i Alt-Fn. Przydaje sie to,
gdyz ta wersja edytora nadal korzysta z
polskich liter umieszczonych w osob-
nych plikach.

Krokiem naprzod w kierunku wyko-
rzystania polskich liter jest mozliwosc
korzystania przez program ze stownika
uzywajgcego rozszerzonych znakbw
strony kodowej 437. Daje to szanse do-
lgczenia zewnetrznego slownika pol-
skiego w Mazovii. Stownik dostarczany
z CW nie nadaje sie do rozszerzenia o
wyrazy z rozszerzonym zestawem zna-
kow.

Jak wida¢ czes¢ ulepszen dotyczy
jednego zastosowania akcentowanego
w jego nazwie - multilingual. Dochodzi
do tego ugruntowana pozycja tego
programu jako edytora przeznaczonego
dla naukowcow. Graficzne $Srodowisko
pracy wraz z mozliwoscig pisania pros-
tych makroinstrukcji daje mozliwos¢
prostego otrzymywania specyficznych
symboli matematycznych (rys. 2) oraz
przydatnych w pracach naukowych ta-
bel i diagramow (rys. 3 i 4). Po wykupie-
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Rys. 1. Grafika pod ChiWriterem

i 4 niu  dodatko-
wych fontéw moz-

na w rownie fatwy
sposOb otrzymywac
znaki chemiczne czy

: elektryczne. Zacho-
waly sie rowniez pewne

ograniczenia programu,
spostrzezone przez czesé redakcji nie-
mile wspominajgcg prace z CW 3.x.
Pierwszg jest koniecznos¢ wychodzenia
do DOS-u w celu zatadowania fontow
do drukarki laserowej. Daje sie z tym
zy¢, ale w obecnych czasach jest to roz-
wigzanie nieeleganckie i w nastepnych
wersjach serii 3.x powinno by¢ zmienio-
ne (jesh bedzie nadal rozwijana).

Drugim notorycznym grzechem CW w
tej wersji jest brak podgladu strony, po-
taczony z brakiem mozliwosci zobacze-
nia grafiki dotgczonej do tekstu. Impor-
towany obrazek wida¢ nadal tylko w
postaci wycentrowanej nazwy pliku, co
starczy jedynie osobom obdarzonym
duzg wyobraznia.

Pozostaly takze wady z punktu wi-
dzenia polskiego uzytkownika, ale o
nich napisze w dalszej czesci artykutu.

Kupujac pakiet otrzymujemy pudetko
zawierajgce dyskietki instalacyjne CW,
dodatkowg dyskietke z polskimi fontami
ekranowymi i drukarkowymi oraz
podrecznik i broszure instruujgca, jak
obstugiwa¢ drukarki laserowe. W$rod
plikow przykiadowych znajduje sie nau-
czyciel (TUTORIAL.CH!) wprowadzajg-
cy w tajniki obstugi programu.

Uwazam, ze jest to doskonaly po-
myst, aby moc sprébowaé pracy z edy-
torem i pozna¢ jego podstawowe fun-
kcje, zanim w pospiechu i zdenerwowa-
niu bedzie pisato sie pierwszy powazny
dokument.

Instalacja pakietu jest prosta i, jesli
znamy angielski (?!), nie bedziemy miel
kiopotu ze znalezieniem opisu opcji za-
wartych w instrukgcji. Otrzymujemy w ten
sposéb program zainstalowany standar-
dowo, nie zawsze jednak najwygodniej-
szy w uzytkowaniu z naszego punktu
widzenia.

Podstawowe opcje, takie jak rozkiad
fontow, wyglad strony czy wybér drukar-
ki, mozna zmieni¢ z poziomu programu.
Jesli wymagane sg korekty bardziej
szczegOlowe, nalezy zajrze¢ do plikow
systemowych programu, uwazajgc jed-
nakze, by nie skonczylo sie to komplet-
nym zdekonfigurowaniem.



CHIWRITER 4.10

Ta wersja zostala calkowicie od nowa
opracowana i tylko zewnetrznie przypo-
mina poprzednie. Nic dziwnego, ze
program nawet w formacie zapisy-
wanych plikow nie jest zgodny =z
wersja 3.x. Aby wczyta¢ stary doku-
ment do nowego CW, nalezy go naj-
pierw przekonwertowaé programem
324, znajdujacym si¢ w pakiecie.

Twierdzenie, ze w wersji 4.10 w po-
rbwnaniu do catej rodziny 3.x poprawio-
no wszystko bytoby prawdziwe, ale nie-
wiele mowigce.

Program, podobnie jak w wersji 3.20,
korzysta z trybu VGA. Zmieniono takze
sposéb komunikacji programu z uzyt-
kownikiem i uzytkownika z programem.
Wigkszos¢ parametrow edycji ustawia
si¢ teraz w oknach dialogowych, otrzy-
mujgc o nich przy okazji skondensowa-
na informacje. Opcje wybiera sie nie tyl-
ko za pomocg kombinaciji klawiszy Ctrl i
Alt + litera oraz kursoréw, ale réwniez z
udziatem inteligentnej myszy. Jej kursor
nie denerwuje piszacego przez caly
czas wprowadzania tekstu - pozostaje
niewidoczny. Mysz aktywizuje si¢ dopie-
ro przy poruszeniu kursorem bez wpro-
wadzenia znaku. Lewy klawisz myszy
stuzy do wyboru opcji i zaznaczania blo-
kow tekstu, podczas gdy prawy wyko-
rzystano do kopiowania ich do bufora.

Rowniez podobnie do wersji 3.20 no-
wy CW korzysta z 40 fontéw. Jest to
jednak w jego przypadku mozliwosé
mocno na wyrost. Uzytkownik posiada
bowiem dostep do rozszerzonego zes-
tawu znakéw, co powoduje podwojenie
zestawu znakéw zapisanego w jednym
foncie. Nic dziwnego, ze zniknat kréj
FOREIGN, grupujacy litery charakterys-
tyczne dla poszczegoinych krajow euro-
pejskich. Wszystkie one znalazty sie w
rozszerzonym zestawie znakéw kroju
STANDARD. Aby nie skazywaé uzyt-
kownika na zawodng pamie¢ lub ko-
nieczno$¢ szukania, ChiWriter 4.10 po-
siada podglad roziozenia znakdw na
klawiaturze dostepny przez caly czas
edycji. Szczegdlnie jest to przydatne
wtedy, gdy znak ukryty pod klawiszem
ma niewiele wspolnego z litera, a wiec
przy krojach MATHI, MATHII, LINED-
RAW czy SYMBOL.

Zreorganizowano takze menu doda-
jac do niego opcje Undo i Redo. Undo
odwotuje ok. 100 operacji wstecz, co
pozwala przywrociC pierwotng postac
dokumentu nawet po serii niezbyt
szczesliwych  poprawek. Natomiast
Redo anuluje tylko ostatnig komende
Undo. Précz tych komend zmienilo sie
takze samo drzewo menu. Czes$é ope-
racji pozostata w tym samym miejscu
(np. zapis i odczyt dokumentu), ale juz
edycja wygladu strony odbywa si¢ nie
przez funkcje Format i Layout. Ich ko-
mendy przejela funkcja Edit.
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W przeciwienstwie do wersji 3.x zlik-
widowano ograniczenia dotyczace wiel-
kosci dokumentu i diugosci linii. Dotad
objetoS¢ tekstu nie mogla przekraczac
ilosci pamieci podstawowej, ktéra zosta-
la po wczytaniu edytora. Oznaczalo to w
praktyce koniecznoS¢ dzielenia diuz-
szych tekstéw na czesci pod grozba ich
utraty. W obecnej wersji objeto$¢ doku-
mentu nie jest limitowana pamiecig pod-
stawowa. Nieograniczona jest réwniez
diugos¢ linii we wczytanym tekscie (w
poprzednich wersjach najwyzej 256
znakow w linii), jednak przy dlugich li-
niach szybkos¢ pracy edytora zauwa-
zalnie spada.

Kolejng dos€ wazng innowacjg stala
si¢ mozliwos¢ edycji rownolegle 10 tek-
stow. Wypetnia to luke, jakg jest brak
definiowania hierarchii tekstu. Pomocne
jest robwniez w przypadku pisania kilku
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tekstow jednoczesnie i kompilowaniu
ich. Ekran moze zosta€ takze podzielo-
ny na dwie niezalezne czesci, co oczy-
wiscie stanowi wygode nie tylko przy tiu-
maczeniach (cho¢ giéwnie do tego slu-
2y), ale réwniez polemikach czy
odpowiedziach.

Wreszcie dopracowano dwie rzeczy,
na ktére skarzytem sie przy wersji 3.20:
grafike i drukowanie. Nowy CW importu-
je grafike w formatach .PCX i .TIF, mo-
ze ja skalowac. Krokiem dalej powinno
by¢ oblewanie ich tekstem, ale tego
jeszcze w CW nie ma. Pochodng grafiki
jest wprowadzenie struktur komoérko-
wych, dzieki ktérym w prosty sposoéb
mozna otrzymac tabele i skomplikowa-
ne wzory matematyczne. Réwniez sa-
me tabele zyskaly ,gumowe komérki”.
Szerokos€ komérki zalezy bowiem tylko
od dtugosci wprowadzonego do niej tek-

stu i dokonuje sie automatycznie. Ulep-
szenia te, jakkolwiek znaczace, nie zro-
bity z CW programu DTP. Mozna, co
prawda, drukowa¢ na nim w dwoch
szpaltach definiujgc szeroko$¢ strony
jako 1/2 formatu A4, a nastepnie osob-
no drukowa¢ strony parzyste i niepa-
rzyste. Jest to jednak jedzenie zupy wi-
delcem. Mozna, ale po co? Drukowanie
natomiast dorobito sie¢ w koricu tadowa-
nia fontow do drukarek laserowych bez
wychodzenia z programu - wystarczy
rozkaz Go. Uzupetniono takze liste dru-
karek obstugiwanych przez program,
usuwajac z niej zabytki matej poligrafii.
Zwigkszone zostaly mozliwoéci defi-
niowania makropolecen. Nie ogranicza-
ia si¢ juz one do przyporzadkowania
kombinacji klawiszy sekwencji znakow.
CW 4 posiada wiasny jezyk ChiScript,
ktérego w istocie edytor jest interprete-
rem. Daje to uzytkownikowi praktycznie
nieograniczone mozliwosci konfiguro-
wania programu, przypisywania zna-
czen funkcjom i definiowania wygladu
ekranu, fgcznie z kompletnym rozkla-
dem programu. Dlatego tez postugiwa-
nie si¢ tym jezykiem polecane jest jedy-
nie osobom bieglym w programowaniu.
Zmienita sie takze zawarto$¢ pudel-
ka, w ktérym sprzedawany jest prog-
ram. Liczba dyskietek pozostala ta sa-
ma, jednakze zmienita sie ich zawar-
to§¢. Nie znajdzie sie¢ juz tak
chwalonego przeze mnie w wersji 3.20
pliku TUTORIAL. Zastepuje go druko-
wany, okoto 200-stronicowy podrecznik.
Drugim podrecznikiem jest Reference
Book (ksigzeczka o sposobie tadowania
fontbw dla drukarek laserowych na
szczescie juz nie jest potrzebna). Obie
ksigzki pisane przez réznych autoréw w
niektorych miejscach powtarzajg sie,
stanowig jednak wyczerpujace i przys-
tepnie napisane kompendia wiedzy o
programie. Ich zasadniczg wadg jest je-
zyk, w jakim zostaly napisane. Dla utat-
wienia dodam, ze nie jest to polski.

CW A SPRAWA POLSKA

W tym miejscu nalezy w koncu
wspomnie¢ o stopniu spolszczenia pa-
kietow tak przeciez popularnych w Pol-
sce. Wersja 3.20, mimo ze powstata
niedawno, zatrzymala sie pod tym
wzgledem w latach osiemdziesigtych.
Polskie fonty ekranowe i drukarkowe
byly wtedy rewelacja nie znajdujaca
konkurencji. Dzi§ jest to cokolwiek za
malo. Ostatecznie pojawilo sie juz pare
edytorédw oferujgcych réwniez polskie
podreczniki, komunikacje z uzytkowni-
kiem i konwersje polskich znakéw w pa-
ru standardach. Mysle, ze nalezaioby
co$ z tym zrobi¢, jesli powaznie mys$li
sie 0 sprzedazy na polskim rynku.

Jesli chcielibySmy poréwnaé w tym
wzgledzie wersje 3.20 i 4.10, bytaby to
obraza dla tej ostatniej. Otrzymana
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przez nas wersja zawierata nie tylko do-
datkowy podrecznik autorstwa Mirosta-
wa L. Majewskiego, ale takze dwie dys-
kietki z polonikami. Pierwsza standardo-
WO zawierala  zestaw fontéw
ekranowych i dla drukarek. Druga nato-
miast zawiera same atrakcje:

- sterowniki do drukarek 9- i 24-igto-
wych do druku w trybie tekstowym - ar-
gument w walce z zarzutem, ze ,CW tak
wolno drukuje”;

- nakladka pozwalajgca pisa¢ w stan-
dardzie Mazovii w kombinacji Alt + lite-
ra; piszac w Mazovii nie mozna korzys-
ta¢ z szybkiego wywolywania polecer,
ale mozna z niej wyj$¢ podczas edycji
tekstu, wywotac¢ polecenie i wrécic;

- pliki zamieniajgce pozycjami na kla-
wiaturze litery Y i Z, szczegOlnie wazne
dla oséb przesiadajgcych sie z maszyny
do pisania, a piszagcych metodg bez-
wzrokowa; :

- spolszczone menu, tekst pomocy,
osobie zzytej z angielska wersja edytora
z pewnoscig trudno bedzie przestawi€
sie¢ na nowe kombinacje klawiszy, ale
chyba nie musze ttumaczyé€, jak bardzo
ulatwia to prace poczatkujacym. Dia
przyzwyczajonych do wersji angielskiej
jest program przetgczajgcy CW do wer-
sji polskiej lub angielskiej - w ten sposéb
mozna powoli oswoi€ si¢ z programem.

- tekst pomocy w jezyku polskim przy-
gotowany jako dokument ChiWritera.

Proponowany przez autora wersji
spolszczajgcej, Mirostawa Majewskie-
go, sposéb otrzymywania polskich liter
na ekranie nie jest jedynym. Konkuren-
cje stanowi mniej naturalny sposéb wy-
korzystujgcy dostep do rozszerzonego
zestawu znakdéw. Nalezy nacisngC Alt-X
i litere (rys. 3). Jakkolwiek wydaje sie to
niewygodne, moge zapewni¢, ze diugot-
rwate pisanie w ten spos6b staje si¢
drugg naturg. Bardzo trudno bylo mi sie
przestawi€ z powrotem na ,banalne”
Alt+litere. Ostatnim, tradycyjnym sposo-
bem sg osobne zbiory z polskimi czcion-
kami, wywolywane klawiszami funkcyj-
nymi. W ten sposéb dotychczasowi po-
siadacze wersji 3.x bedg mogli pozostac
przy swoich nawykach.

Pomimo rzeczywiécie duzych efek-
tow,

nie sposéb nie dostrzec biedow
i niedociggnig¢ popetnionych przez au-
tora. Pierwszym jest obco brzmigce slo-
wo Help, ktére mozna znalez¢ w polsko-
jezycznej, badz co badz, linii menu. Dru-
gim sg anglojezyczne komunikaty o
bledach. Wynika to najprawdopodobniej
ze slusznej niecheci do naruszania in-
tegralnosci dziela, jakim jest program
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komputerowy. Nie mozna tym jednak
wytlumaczy¢ braku polskiego stownika
ortograficznego, niezbednego przy kaz-
dej pracy z tekstem. Tym bardziej, ze
edytor pozwala na dowolne konfiguro-
wanie stownikow.

Paradoksalnie wadg moze okazac si¢
latwos¢ i roznorodno$¢ uzyskiwania pol-
skich liter. Juz przy wersji 3.x okazalo
sie, ze gdzie dwoch Polakow korzysta-
jacych z CW, tam s3 trzy konfiguracje.
Stawia to pod znakiem zapytania wy-
miang plikow miedzy edytorami, ktérych
konfiguracja bedzie najwygodniejsza dla
wiascicieli, ale niekoniecznie zgodna ze
soba.

DO CZEGO TO SLUZY?

Sama nazwa wskazuje (scienti-
fic/multilingual word processor), ze
ChiWriter pomyslany zostat przede
wszystkim jako narzedzie do tlumaczen
i pisania prac naukowych, ze szczegol-
nym uwzglednieniem nauk Scistych.
Potwierdza to moja krétka praca z tym
edytorem. tatwos¢ definiowania formut
matematycznych czy chemicznych us-
prawniona przez struktury komérkowe,
rysowane w trybie graficznym programu
oraz specjalistyczne stowniki to elemen-
ty zachecajace naukowcow.

Z kolei podziat ekranu na dwie czesci
i latwos¢ otrzymywania egzotycznych
krojow pisma z pewnoscig wyglada at-
rakcyjnie dla ttumaczy. Kazdemu nato-
miast powinna si¢ spodobac prawie nie-
ograniczona zdolnos¢ dostosowawcza
edytora do indywidualnych potrzeb uzyt-
kownika.

Teksty naukowe i thumaczenia to kie-
runek, w ktérym powinien péjsé rozwéj
programu. Nie ma on bowiem szans w
konfrontacji z takimi procesorami tek-
stéw, jak Ami Pro czy Word for Win-
dows, zmierzajagcymi ku DTP. Nato-
miast wéréd edytoréw dla DOS specjali-
zacja wyrdznia go sposrod innych
produktéw tej klasy.

Niezaleznie od przeznaczenia godny
jest polecenia kazdemu, chcgcemu nau-
czyC si¢ zasad pracy z edytorem. Za-
czynanie od razu od duzego systemu
moze skonczy¢ sie metlikiem i znieche-
ceniem, podczas gdy z CW pierwsze
kroki wydajg sie fatwe ze wzgledu na
prostote obstugi. :

e ok

Testowana u nas wersja 4.10 jest jak
dotad ostatnig, jaka ukazata sie na ryn-
ku. Stychat juz jednak pogloski o wersji
4.20, co znaczy, ze weteran wsréd edy-
torbw ma si¢ dobrze. Nie wiemy jeszcze
o najnowszym ChiWriterze nic pewnego
poza tym, ze bedzie pracowat nadal w
srodowisku DOS. Chciatoby sie zapy-
ta¢, kiedy zobaczymy ChiWritera for
Windows?

Dariusz J. MICHALSKI

1. Pr6cz wersji narodowych
ChiWritera, co jest naturalne dla
innych edytorow, istnieje jego
wersja o nazwie MegaWriter.
Pozwala on pisa¢ m.in. w jezy-
kach: greckim, rosyjskim, biblij-
nym i wspolczesnym hebrajskim,
arabskim, ugaryckim, etiopskim,
sanskrycie, devangari i nepal-
skim. W zaleznosci od potrzeb
na tym samym dokumencie tekst
mozemy wprowadza¢ od lewej
lub prawej strony.

2. Edytor rozprowadzany w
wersji podstawowej mozna uzu-
pelni¢é o specjalistyczne rozsze-
rzenia:

- Chemistry Font Set zawiera-
jacy zestawy znakow i plik mak-
ropolecen, umozliwiajgcych
edycje wzoréw strukturalnych
dla zwigzkéw chemicznych; -

- Electric Font Set zawierajgcy
zestawy znakéw i makropolecen
do edycji schematow elektro-
nicznych;

- Proffesional Font Set - zes-
taw krojow pism dla drukarek la-
serowych o wielkosci 10, 12 i 18
punktow drukarskich do edycji
tytulow prac, rozdziatow;

- Russian Font Set - zestaw
znakow uzywanych w jezykach
rosyjskim i bulgarskim.

S3 takze do dostania Chi-
Dex/ChiNum do tworzenia indek-
sow dla dokumentéw napisa-
nych w ChiWriterze oraz konwer-
tery plikéw CW do TEX-a i plikow
WordStara i WordPerfecta do
formatu CW.

3. Od 1992 roku slownik stan-
dardowy mozna rozszerzyé o
stowniki specjalistyczne. Do tej
pory ukazaly sie:

- Medical dictionary - stownik
terminéw medycznych

- Biology - stownik terminéw
biologicznych

- Chemistry - stownik termi-
noéw chemicznych

- BioChem - siownik termindéw
uzywanych w biochemii

- Science - stownik terminow
fizycznych

4. Nazwa ChiWriter wziela sie
od imienia twércy programu -
Caya Horstmanna. Ot6z grecka
litera k pisana po angieisku chi
wymawia sie tak, jak imie autora
(kai). Druga jej cze$€ - Writer to
co$§ co pisze. Stad wszystkie
préby nazwania edytora ,cziraj-
ter”, ,chirajter” czy ,szirajter” sg
bledne.

CHIWRITER 3.20
ZALETY

CHIWRITER 4.10
ZALETY




M To nie zludzenie. Prze-
ciez programy dla Win-
dows ciaggle powstaja. | to
jakie! Jest ich coraz wie-
cej i niemal wszyscy pro-
buja swych sit w tym sro-
dowisku. Jest to ostatnio
coraz prosisze. Nie musi-
my juz diuzej sleczeé wie-
le godzin, aby otworzy¢
okienko i umiesSci¢ jakis
tekst w jego wnetrzu. Nic
z tych rzeczy, odkad poja-
wity sie jezyki serii Visual
Microsoftu.

Pierwszy byt Visual BASIC. Pojawit
sie robwnoczesnie z Windows 3.1. i cho¢
nie sprzedano go tyle, co MS-Windows,
to wtasSnie za jego pomocy powstala
wiekszo$¢ sharewareowych programoéw
dla Windows. Dzigki Visual BASIC 1.0
padta bariera, ktéra wydawata si¢ nie
do pokonania. Zupetnie tak, jak dziesiet
lat weczesniej, gdy nikomu nieznana fir-
ma dowodzona przez Billa Gatesa wy-
puécita kompilator BASIC dla pier-
wszych komputeréw serii IBM PC.

Wkrotce po pierwszej wersiji ukazata
si¢ wersja druga, a w maju tego roku -
wersja trzecia. Co wigcej, do konca ro-
ku rodzina jezykéw Visual powiekszy
si¢ o Visual BASIC i Visual C++ dla
VWindows NT.

Przez ostatnie dziesieciolecie BASIC
ustgpit miejsca innym jezykom, ale to
on dokonat przelomu. Podobnie teraz,
gdy ukazat sie kompilator Visual C++, to
premiera trzeciej wersji Visual BASIC
przeszia jakby niezauwazona. A prze-
ciez oba te jezyki nigdy nie mialy tylu
cech wspélnych co obecnie.

Zachecam do przypatrzenia sie moz-
iwosciom Visual BASIC-a, ktérego de-
mo w wersji 2.0 dotaczyliSmy do zesta-
wu programéw w tym miesigcu. Pole-
cam je wszystkim, ktorzy potrafili
napisa¢ juz fragment kodu dla Win-
dows, a mieli problemy z oprawg gra-
ficzng i powigzaniem kodu z guzikami,
tekstami, suwakami na ekranie. Dzigki
mozliwosci wykorzystywania obcych
bibliotek DLL w Visual BASIC-u, stwo-

rzenie oprawy graficznej nie powinno
odtgd stanowi¢ problemu. Wystarczy
polgczy€ kod napisany w C++ i skompi-
lowany do biblioteki DLL, z grafike stwo-
rzong w VB.

Dla Visual BASIC-a jest wiele zasto-
sowan, poniewaz za pomocg tego kom-
pilatora najszybciej mozna stworzy¢
program dla Windows. Dodam tylko, ze
wiekszos¢ programoéw instalacyjnych do
duzych pakietbw programowych jest
napisana wtasnie w tym jezyku. tatwo
to sprawdzi¢ - wystarczy znalez€ w
programie wywolania biblioteki run time
Visual BASIC-a, pliku VBRUN100.DLL,
lub VBRUN200.DLL.

ZESTAW NR 9

W tym miesigcu w zestawie sg dwie
dyskietki 1,2 MB. Pierwsza z nich za-
wiera demo Visual BASIC-a. Na drugiej
odnajdziemy cztery inne, réwnie pozy-
teczne programy. Oto zawartoS€¢ naj-
nowszego zestawu:

@A T2 VB
VB 2.0 PRIM 2000 KB
B 1,2 MB
ENVISION 800 KB
BEDIT 3.0 37 KB
BINGO 3.0 600 KB
CROSSWORD 100 KB

Liczby w prawej kolumnie oznaczaja,
jak zawsze, objetos¢ programéw po ich
rozpakowaniu. Zestaw 8 kosztuje,
2%42700 = 85400 zt (plus 15000 zl za
zamoéwienie i wysytke).

Pozostale programy prezentujg sie
nie gorzej od Visual BASIC-a:

- EnVision Publisher 1,52 - to naj-
prostszy i zarazem bardzo uniwersalny
program do skiadu tekstu i grafiki. Co$
na ksztalt podrecznego DTP. Dziala na
wszystkim, a potrafi nawet drukowaé w
PostScripcie. Naprawde rewelacja,
cho¢ szkoda, ze w wersji shareware tak
bardzo okrojona.

- Bingo 3.0 - edytor dla programis-
téw. Réwnie dobry, albo i lepszy od QE-
dita. Potrafi czyta¢ bardzo duze piliki!

- BEdit 3.0 - znakomity edytor plikow
binarnych. Posiada opcje niedostepne
nawet w Desk Editorze z Norton Utili-
ties.

- Crossword Creator 4.31 - program
pomocny przy ukladaniu krzyzéwek. Je-

PC SHAREWARE

DLA WINDOWS

dyna jego wada to brak polskich liter.
Poza tym naprawde sie przydaje.

PODSUMOWANIE

Czekam na Wasze listy i na progra-
my napisane pod kompilatorem Visual
BASIC. Ciekawe przyklady postaramy
sie opublikowac.

Ach, jeszcze jedna uwaga technicz-
na. Zestaw sprzedawany dotad jako
GRY-5 bedzie odtad nosit numer 1. Nu-
meracja bez powtarzania liczb pozwala
nam szybciej opracowywac nadsylane
zgloszenia.

Marek SAWICKI

CENY | ZAWARTOSC
ZESTAWOW

W ceng dzskietek wliczono 22% Eodatku VAT

2+1,2 MB
WOLF3D 1460 KB
WOLFEXTRA 1200 KB
SPEAR 1200 KB
BANAN 69 KB
LEMMINGS 250 KB
WINTLEMM 150 KB
—© 2+ 360 KB
PPARTNER 330 KB
DOS EA 5 255 KB
PHYLOX 953 KB
FDFORMAT 58 KB
UMB_DRVR 102 KB

JAK ZAMAWIAC

Dyskietka 5,25" 360 KB kosztuje 30500 21, a
5,25" 1,2 MB 42700 zi.

Jest to najtarisza oferta w Polsce, bo za ceng jak
w Innych Shareware House oferujemy dyskiet-
ke nie z jednym programem, ale tyloma ile sig
na niej zmiesci.

Do calego zamoéwienia nalezy jednorazowo do-
dat 15000 zi na koszt wysylki i realizacji za-
moéwienia. Dlatego najtansze jest zaméwienie
naraz kilku zestawbw,

Zestawy sg zapisane w postacl samorozpakowy-
wujgcych sie archiwbw i sprawdzone progra-
mami antywirusowymi.

W przypadku trudneéci podczas rozpakowywa-
nia plikéw, warto przejrze¢ tekst dostepny po
uruchomieniu programu CZYTAJLEXE i zapoz-
nac sig 2 krétka $clggg o sposobach instalacil
programéw.

Zestawy sg sprzedawane w calo$ci. Jak dotad
nie mozna naby¢ np. jednej dyskietki z zesta-
Wwu zawierajgcego dwa dyski.

Kazdy zestaw mozna zakupi¢ tylko wysytkowo,
po wypetnieniu | przestaniu kuponu ,PC Sha-
reware - zamoéwienie”,

Oprécz kuponu nalezy wypehnié | oplacié na
poczcie przekaz na kwote zalezng od wartosci
zamowionych dyskietek.

Przekaz nalezy opfaci¢ na konto:

Spéldzielnia ,Bajtek”
Bank ,Agrobank S. A.
470005-1834-131
ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa

Kopig przekazu i kupon prosimy nadsyta¢ na ad-
res:

Spotdzielnia ,Bajtek”
ul. Rapperswilska 12
03-856 Warszawa

Prosimy takze o czytelne {najlepiej - literami
DRUKOWANYMI) wypelnienie zarbwno prze-
kazu, jak | kuponu. Nieczytelny kupon moze
by¢ przyczyna niedoreczenia przesyltki przez
poczte.

Przestane zambwienia bedg realizowane w cig-
gu dwoch - czterech tygodni.

Wszelkie pytania prosimy kierowac listownie (z
dopiskiem ,PC SHAREWARE"} lub telefonicz-
nie na adres redakcji BAJTKA,

i ———— — ——— T [ —— g . = = o ——

i RV O L NG ol R T G A e

imi¢ | nazwisko (nazwa firmy)
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1,2 MB . . "
NEOPAINT 1140 KB The Software ViSIOﬂ Newsletter VOI 3 NO 1
2 Z30KE EnVision Pubhsh er:
TIM DEMO 423 KB Sh areware s First DTP
O 2 [ About SR .
VP o onansspane v GRSV SR 2 = Uvmare vreu
SNDCOVOX 100 KB shareware’s first truo W] |1 (P 000 € “-‘2,?;',51‘;,115 piareds e Corrigdoy
MUSH_SFX 265 KB z::kfazepfb:z:;:?g#g Country selected: USA Englishd
TWIN_SFX 110 KB “03':;?550,, oonsner . YOl Ragt i o SO o ot 245K
VPIC 60 255 KB mouse controlled GUI ( F‘Igtsh a;;jligf'esi%r* e ﬁ:ﬁsg:fé;}éashle: YES
GRAPHICS 400 KB i L ot R W '
ALCH. 151 1220 E Tashion: what you see I S
exaclly what will be printe e s o
O 2, 1,218 i Srion runishe |
F117DEMO 1300 KB displaylng and prinilng f1 Egﬂﬁ:ﬂ;rﬁumiﬁ"hz‘ »
QEDIT215 350 KB s R T & e Y T iy o s eace
CONVERT 135 KB
INTEXT 280 KB
CVIEW386 295 KB wielkosci, odstepow i stylu czcionki, szpalto-
CATABYSS 550 KB wanie, nakiadanie obiektow itp.), posiada
mozliwos¢ wpisywania wilasnych tekstow
—©@ Tomp] | DOoS¢ czesto mozna stanac oraz szereg narzedzi grafiki wektorowej. Do
DW ;m KB przec{ p.!roblemem ja’k zaprojek- dyspo_zycu stoja; odcinki, elipsy, }amang ot-
MICROTXT 775 KB | | fowac i wydrukowac estetyczng  warte zgmknlete, a nawet krzywe Bt_—;*mer’a.
INTDOC33 2930 KB w wyg’qdzie broszure_ Narzedzie wyboru pozwala modyfikowac
SKYGLOBE 350 KB kazdy z narysowanych lub zaimportowa-
P 20 KB Z zycia codziennego wiadomo, ze takie nych obiektow. Skal-owanie grafiki, ramek
MAZE2D 20 KB dziatania sg podejmowane w ostatniej chwili  tekstowych, przemieszczanie obiektow,
tak, ze udreka taczenia tekstu z rysunkami  zmiana polozenia weztéw krzywych, szeroki
—@ A 1,2 MB za pomocg zwykly_ch programoéw do.edycji er kolordw i wzort.Sv? do wy_pelnier‘l to
FRACTINT17 1150 KB rozcigga sie na wiele nocnych godzm. Oj, niezbywalne atut'y En_VIS|0n Publisher. Jeél!
SCORCH11 410 KB mozna westchngé, przydalaby sie Ventura, doda¢, ze w dziataniu wykorzysta¢ potrafi
BRIX 510 KB Page Maker, QuarkXPress... koprocesor arytmt.atyczr}y (a np. ostawiony
SPEC 201 400 KB Wszystko to drogie programy, zajmujgna  CorelDRAW nie!) i pamie¢ rozszerzong (ex-
B 360 KB dysku mase miejsca, trzeba si¢ diugo uczy¢  panded mgmory), to zachwalapie takiego
PC GLOSS 800 KB ich obslugi, a co najgorsze - moga rozwija¢  produktu nie przyniesie chyba ujmy autoro-
L AGNCH 37 KB skrzydia dopiero na duzych maszynach. wi tego tekstu.
Od dzisiaj w naszej bibliotece Shareware W wersji shareware EnVision Publisher
—0 A 1.2 MB znajduje sie naprawde profgsjonalny prog- ma troche ograniczone mozliwosci: importu-
VB 2.0 PRIM 2000 KB ram do skiadu tekstu - EnV|§i9n Publistjer, je tylko _teksty ASCII-oraz monochromatycz-
B 12 MB autorstwa firmy Scoftware Vision. Pomimo ng grafike w.formac:le PCX. Cena zar.EIes-
ENVISION 860 KB minimalnych podstawo}Nych wymagan trowania pakietu, wynoszaca w Europie 49
BEDIT 3.0 37 KB sprzetowych (dowolny mikroprocesor z ro-  funtdw, nie j_est zbyt wysoka, a pozwala na
BINGO 3.0 600 KB dziny Intel 80x86, 450 KB RAM, 1,6 MB na  wykorzystanie 68 krojéw czcionek, filtréw
CR OSSV\}ORD 100 KB dysku, dowolna karta graficzna od CGA i  importowych dla dokumentéw MS Word,
Hercules-a po SVGA), pracuje w trybie WY-  WordStar, PC Write, PC Type, VolksWhiter,
o 85400 1 SIWYG (czyli to, co widac na ekranie bedzie  Galaxy oraz dla wielobarwnej grafiki w for-
dokladnie drukowane) i posiada wszystkie = macie PCX. Oprécz bezposSredniego wydru-
(3] 61000 2t | | niezbedne do DTP funkcje. Wyposazony ku mozna tez zapisaé graficzny obraz stro-
e 42700 zt jest w sterowniki dla praktycznie wszystkich  ny w pliku standardu PCX, TIFF lub IMG. Na
é 42700 21 popularmych drukarek (lgcznie z PostScript-  zakoriczenie mozna dodaé, ze EnVision
6 85400 zI em i HP Laser i DeskJet) i rzeczywiscie  Publisher nadaje sie do uruchamiania na-
& 42700 21 (osobiscie sprawdzitem!) drukuje dokladnie  wet z dyskietki elastycznej (1,2 lub 1,44
to, co zaprojektowane zostalo na ekranie. MB), co sygnalizuje wyraznie, jak wielkg
(8] 73200 zt | | Sam ekran roboczy sprawia niezwykle ko-  ,nadbudowa” sa obarczone programy o
@ 85400 zi rzystne wrazenie - bez pomocy ze strony tych samych mozliwosciach, a rozmiarach
WYSYLKA + 15000 zt | | Srodowiska Windows (EnVision Publisher dziesieciokrotnie wigkszych,
dziata ,pod DOS-em”) dzialajg przyciski ek-
REKLAMACJE ranowe, okienka dialogowe i mysz. Z este- Tomasz GROCHOWSKI
ks s | tycznego punkiu widzenia, graficzna obudo- — :
Programy zawarte w zestawach sa nagrywane wa programu jest wysmienita. W czasie in- EnVISlon PUb"Sher 1 52
przez firme Shareware -House .Zbych” z Warsza- stalacji na dysk zostaje wprowadzona takze FI;? g?_ﬂ\;lléf\ IS’NE
5 ;mlggjrg d“;f;’:z'g'ca;ﬁg:{; e[;'stsggn;‘;eg;‘;:’s instrukcja obstugi liczaca prawie 300 KB il oo Sl
kierowaé pod adres: ZBYCH Al Stanow Zjedno- tekstu Niebywalq zaleta EnV|§|on Publisher gjgg g Egi ¥MKOPROC.,
czonych 24 p.101, 03-964 Warszawa. Z kolei jest jednak prostota obshugi - wystarczy SVGA
uwagi dotyczace samych programéw prosimy USlQél{: przed ekranem i WSZYStkO jeSt jasne. OWYMAGANY DYSK TWARDY
nadsylaé na adres redakcji Bajtka. =) rogram, op r6C2 bog atych funk Gii do ob- WYMAGA OK. 450 KB RAM
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VISUAL BASIC 2.0

Visual BASIC byt pierwszym je-
zykiem programowania, ktory
umozliwit uzytkownikom IBM-6w
tworzenie aplikacji pod Win-
dows bez wczesniejszego przy-
gotowania, w sposob niemalze
lekki, fatwy i przyjemny. Prosto-
ta obslugi i fatlwos¢ nauki nie
ograniczyly jednak mozliwosci
kompilatora - postugujac sie VB
mozna pisac¢ programy o dowol-
nej prawie zlozonosci, przy sto-
sunkowo niewielkim nakladzie
sit i czasu. Oczywiscie najpierw
trzeba zrozumiec filozofie prog-
ramowania pod Windows. Brak
tu niestety miejsca na jakiekol-
wiek informacje na ten temat,
ale mozna znalez¢ je w Bajtku
3/92, gdzie opisano pierwsza
wersje Visual BASIC-a.

Jednak od czasu jej powstania uply-
nelo juz sporo Sciekébw w Wisle i mamy
obecnie wersje kolejng, oznaczong nu-
merem 2.0. Jej wydanie demonstracyj-

- Microsoft Visual BASIC 2.0 Pri-
mer Edition - umiescilismy w ofercie
Shareware House.

Juz na pierwszy rzut oka widaé, ze

BINGO 3.0

Jest to jeden z najbardziej zna-
nych edytorow dla programis-
tow, dostepny w ofercie firm zaj-
mujacych sie programami sha-
reware.

Potrafi wykorzysta¢ w pelni pamigé¢
wirtualng, obstugujgc pliki do 240 MB
dlugosci! Jest przy tym bardzo szybki.
Ma wbudowany specjalny jezyk ko-
mend, za pomoc3 ktérych mozna budo-
waé skomplikowane makra. Niemal do-
wolna kombinacja dwédch lub nawet
trzech klawiszy moze zosta¢ zwigzana
z makrodefinicjg. Podobnie mozna op-
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mamy do czynienia z nowg wersjg VB.
Dodano bowiem kilka opcji | zmienlono
nieco ich ukiad. Pod paskiem menu
widnieje toolbar, czyli pétka z narze-
dziami - rzgd piktogremdw, ktére poz-
walajg podejmowaé najczestsze akcje
bez posrednictwa menu. Wybranie opcji
View Code ujawnia nastepng nowosé -
uwypuklanie skiadnl (syntax highlig-
htning), ktére polega na wyswietlaniu w
odmiennych kolorach r6znych elemen-
tow kodu Zrédlowego. Najwazniejsze
jednak zmiany z punktu widzenia prog-
ramisty to pojawienie sie kilku nowych
obiektéw: formularza MDI, obrazu (ima-
ge), ksztattu (jednej z kilku figur geo-

e ]

metrycznych), odcinka oraz obiektu
OLE, pozwalajacego aplikacji na ko-
rzystanle z windowsowego mechaniz-
mu taczenla | osadzania oblektéw. Po-
szerzone zostaly mozliwosci debugge-
ra, czyll modutu do wykrywania biedéw
w programach. Dodano cechg¢ Hel-
pContextlD, ktbra okredla numer kon-
tekstu w pliku pomocy.

Nalezy wszakze pamietaé, ze nasz
sharewareowy Visual BASIC to wersja
niekomercyjna, a wiec okrojona z pew-
nych mozliwoscl. Trzeba przyznac, ze
natozone na Primer Edition ogranicze-
nia sg dos¢ duze - mozna uzy¢ tylko po
jednym formularzu obydwu rodzajéw

PC SHAREWARE

(zwykly | MDI), niemal catkowicie usu-
nieto help, zaprojektowanej aplikaciji nie
da sie skompilowa¢ do pliku EXE, zab-
lokowana jest opcja druku kodu Zrédto-
wego.

Czy wobec tych barier korzystanie z
wersji pokazowej ma jakikolwiek sens?
Wbrew pozorom tak, albowiem: po pier-
wsze, warto si¢ zapozna¢ z nowg wer-
sjg 2.0 kompilatora | wyprébowac¢ jg. Po
drugie, z jednym formularzem tez da sie
co$ zdzialad, zwlaszcza ze mozna na
nim umiesci¢ do 255 obiektéw. Po trze-
cie, wersja demonstracyjna zawiera
fragment suflera pt. ,Nauka Visual
BASICa” - doskonata okazja dla nowic-
juszy do zrozumienia zasad programo-
wania zdarzeniowego. | po czwarte
wreszcle, Primer Edition mozna wyko-
rzysta¢ do naukl postugiwania sig¢ Visu-
al BASIC-em, przed przesiadkag na wer-
sje peing. Na zakoriczenle dodam, Ze
rodzina jezykéw Visual rozrasta sle -
ostatnlo, w maju, przybyt Visual C++.
Wide¢ wiec, 2e kompllatory majg
przyszioé¢, warto sle zatem nimi zalnte-
resowac.

Pawel BORKOWSKI

Visual Basic 2.0 dem

PC GRAFIKA  DZWIEK

CXT PHERC CGLOSNIK

#2886 MCGA CICOVOX

¥366 MEGA [JADLIB

Mage #MVGA 8.BLAST.
»SVGA

MWYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA WINDOWS 3.x

rogramowac klawlsze myszy, ktérag ten
edytor w pein] wykorzystuje.

Ponadto mozemy dla kart EGA, VGA |
MCGA skorzysta¢ z dodatkowych trybéw
tekstowych oraz zmieni¢ wyglad | kolo-
rystyke menu. Edytor Blngo pozwala
edytowac wiele plikbw naraz. Mozna tak-
2e z niego wywolywaé komendy DOS-u.
Wowczas zostawla tylko 3 KB swego ko-
du w pamieci, zapisujac reszte na dysku.

Bingo wspiera pisanie programéw w
lgzyku C, drukuje fragmenty tekstow na
drukarce, obstuguje biedy generowane
przez srodowisko kompilatora Borlanda |
Microsoftu.

Na konlec wartc wymlenl¢ takle fun-
kcje, jak rysowanie linii, automatyczny
backup plikow, rozbudowane mechaniz-
my wyszukiwania | wstawlania tekstu,
petna obstuga myszy | wiele innych.

Marek SAWICKI
B mgg 3.0

PC GRAFIKA  DZWIEK

MXT CHERC DALOSNIK
™M288 [JCGA CCovox

#3886 COEGA CADLIB

w486 COVGA 0S.BLAST.

CSVGA
COWYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA OK. 200 KB RAM

BEDIT 3.0

Wydawaloby sle, e nazwa tego
programu moéwi sama za sleble.

Ot kolejny program do edycji tekstow.
Otéz nile, pudto. Jest to tzw. binarny
edytor plikéw, czyll narzedzie nlezbed-
ne, jesll chcemy edytowac¢ pliki binarne.
BEdit | programy jemu podobne potrafig
by¢ w wlelu przypadkach naprawde nie-
ocenions.

Wszystkich, ktérzy mimo to jeszcze
nle dostrzegaja zastosowan dla BEdit,
odsylam do rubryki w , Top Secret”, opl-
sujgcej, jak modyfikowa¢ plikl konfigura-
cyjne gler | tzw. savegame-y, BEdit jest
wysmienitym narzedzlem do tych celow.

Jak przystato na program shareware,
jest on catkiem poreczny - krotkl, a pot-

raft edytowaé pliki o diugoscl takiej, jak
dostepna pamiet podstawowa plus pa-
mie¢ EMS. Dzlekl wbudowanemu clip-
boardowl motemy przemleszczad, usu-
wac | powiela¢ fragmenty pliku. Operac-
Je na blokach danych dziatajg tu
podobnie, jak w zwyklym edytorze. Zaz-
naczony fragment pliku mozna takze
wydrukowa¢ na drukarce.

Od Innych edytoréw binarmnych réznl
sle jedng cechg, ktéra zbllza go bardziej
go do zwyklych edytoréw, Otéz BEdit
pozwala skraca¢ | wydtuzaé pliki binarne.
W dowolnym miejscu mozemy dodaé kil-
ka bajtéw. MoZna tez wyciaé fragment.
Jest to bardzo nlebezpieczna opcja
(wydiuzony plik EXE moze si¢ Juz nie
uruchomic), ale bywa, Ze bardzo sig
przydale.

Marek SAWICKI

PC QRAFIKA  DZWIEK

™XT MHERC COQALOSNIK
#2886 [1CGA CICOVOX

#3686 COEGA CADLIB

#4886 [IVGA [S.BLAST.

COSVGA
COWYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA OK. 100 KB RAM

CROSSWORD CREATOR 431

Rozwigzywanle krzyzowek jest
pasja wielu milionéw ludzl na
calym swiecle. Ich ukiadanle to
zajecie duzo mniejszef liczby
osob. Program Crossword Crea-
tor, a raczef Jego sharewareowa
wersja, umozliwl Toble, Czytelni-
ku dofgczenie do tego grona.

Sharewareowa w tym przypadku nie
oznacza wcale gorszej. Pominigto led-
wie kilka sterownlkow do drukarek i nie
wprowadzono paru funkgcji, ktére jedynie
utatwlajg korzystanie z programu, jed-

nak ich brak nie obniza jego wartoscl,

Obstugi CC mozna sl¢ nauczyé w
clagu kilkunastu minut, Caly program
jest oczywlscie w Jezyku angielskim. Po
rejestracjl (27 $ w USA) mozna otrzy-
ma¢ nle tylko wersje anglelska, ale tak-
ze nlemieckg | hiszpariskg.

Kazde pojawlajgce sl¢ okno ma swo-
le, zawsze dostepne, szczegblowe ob-
jasénienle. Tworzona krzyzéwka na
ekranie monitora sprawia wrazenie
troche scisniete]. W petnej krasle moz-
na jg podziwiaé doplero po wydrukowa-
nlu. Mozna drukowaé sama krzy2éwke
bez wplsanych stéw, mozna tez wszys-
tko umiesclé na jedne| stronie - krzy-
z6wke wraz z oplsami haset do odgad-
nigcla. Nie da sle |ej rozwigzywaé na
ekranle, gdyz program jest edytorem
tekstu, przeznaczonym tylko do uklada-
nla krzy26wek. Tak wigc kazdemu kto
lubi rozwigzywac krzyz6wkl | ma ochote
na ich uktadanie, a chclalby soble utat-
wi€ prace, gorgco ten program pole-
cam,

Piotr PERKA

MXT DHERC QLOSNIK
#2806 CICGA DOCOVOX
M388 OEGA CADLIB
M486 DVGA [0S.BLAST.
CSVGA
OWYMAGANY DYSK TWARDY

WYMAGA OK, 256 KB RAM
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NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA KOMPUTEROW PC!

ZAUFAJ DOSWIADCZENIU! - jeste$émy obecni na polskim rynku od 1990 roku.

(&
(=i

» ZamoOwienia osobiste - "od reki"!

« Ponad 20 tys. programoOw z catego Swiata (ok. 2500 MB) - najwieksza oferta w Polsce!

+ Katalog (32 strony) 1000 najpopularniejszych programéw wysytamy bezptatnie i na nasz koszt!

* Szczegotowy opis (5 MB) dalszych 2800 dyskietek z programami za 50.000 zt - zamawiaj CDOO1.
» Zamowienia listowne i telefoniczne realizujemy maksymalnie w ciggu 3 dni!

= * Ceny: 1-10 dyskietek tylko 28.000 zt za sztuke, przy wiekszych iloSciach znizki az do 19.000
(plus koszt wysytki i zapakowania - 18.000 zt za cate zamdwienie)
» Akceptujemy karty kredytowe: VISA, MC, JCB, Diners Club International, Master Card, Pol Card

» Uwaga wszystkie firmy shareware’owe: specjalna oferta hurtowa - 750.000 zt za kazde 25 MB!

‘ Zgtoszenla osobiste
; Warszawa

* Biuro Obstugi Klientow ZBYCH
Al. Stanbéw Zjednoczonych24
pok6j 101, tel. 17-69-84

* Sklep ,ABIS” ul. Gagarina 8 B059

Poznarn
* L&P Dystrybucja Oprogramowania s
Shareware, O$. Orta Blatego 66/22
tel. 79-53-76

Gdynia G156

*FH - U ,Topaz" ul. Batorego paw. 26
(targowlisko ,BATORY")

Czestochowa

* .Scalak” Al. NMP 39/41
tel. 65-53-76

Zgtoszenia listowne:
,ZBYCH” S-ka z 0.0. 02-649 W-wa

ul. Putku Baszta 2/22
tel/fax. 17-69-84 - czynny calg dobe

G159

G160

G161 :

Scorched Earth

G157 :

G158 :

A oto niektore nowosci:

: ACTION-PRO 1.0 — elektronlczny termi-
narz do planowania dzliatarht w domu i biz-
nesie.

: A.D.A. Prolog 1.81 — shareware'owa
(w peini dzialajgca) wersja popularnego
(| bardzo ostatnio modnego) Jezyka progra-
mowania.

: TROLLS —bardzo fajna gra platformowa.

Wersla demo zawlera tylko jeden uktad.
[VGA]

Baron Baldric — gra komnatowo-labirynto-
wa, dobra grafika, clekawe efekty d2wigko-
we, ogobinle bardzo ciekawa | udana. 3 po-
ziomy. [VGA]

Defender 1.0 — gra znana z automatéw,
strzelanina w kosmosle [VGA, 386]; Turbo
Speed Ball — clekawa gra na VGA, wyma-
gana mysz.

: Alr Warrlor — prosta gra na dowolng karte

graficzna.

: Son of the Empire (World of Legend vol.

1) — gra w stylu Eye of the Beholder. Dob-
ra grafika | dzwiek.

Sensible Soccer — chyba najlepsza jak do
te] pory symulacja pitkl noznej. Wersja de-
mo — mecz trwa do plerwszego gola.

LAUNCH

PC Glossary

G162 : (2) Ambush at Sorinor Demo 1.0 —
gra strategiczna, skrzyzowanie
Sim City z Dune |l. Demo ma tylko
4 misje. [VGA, mysz]; dodatkowo
FROG.

GRO061: (2) EnVision Publisher 1.52 — cle-
kawy program do skiadu tekstu.
Dla prostych zastosowa’h moze
z powodzeniem zastgpi¢ np. VEN-
TURE. Niestety brak pols

SM029: PROSTYLE 2.04 — program do
tworzenla oraz szczegobtowej anali-
zy tekstow. Wiele clekawych zes-
tawien | mozliwosci.

U125 : OutSide In 1.0 — rezydentny prog-
ram do przeglgda- nia plikbw. Roz-
poznaje ponad 30 réZnych rodza-
jow dokumentéw; Glance 1.0 —
prosty program do gra- ficzne

Posiadamy rowniez szerokg oferte oprogramowania licencjonowanego - szczeqoty w katalogu
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Oferujemy takze inne, ciekawe formy dystrybucji Shareware - szczegdly takze w katalogu



NOWOCZESNOSC WYMAGA POLISY!

Trudno sobie obecnie wyobrazi¢
nasze srodowisko zawodowe
bez elektroniki.

Banki, szpitale, sklepy, biura
wykorzystu Ja W coraz szerszym
zakresie do prac zawodowych
- sprzet elektroniczny.

Pamigtajmy!!!

Jest to sprzet szczegodlnie
wrazliwy w obsfudze i narazony
na roéznego rodzaju uszkodzenia.

POWSZECHNY

ZAKt AD UBEZPIECZEN S.A.

wychodzac naprzeciw
zapotrzebowaniu Klienta,
stworzyt pierwszy w Polsce,
nowoczesny,

catkowity program

——rl"l':
e

UBEZPIEGZENIA SPRZETU ELEKTRONIGZNEGO

\ ROK 75, 1803

Szczegolowych informaci na temat
tego ubezpieczenia udzielajg:

Biuro Ubezpieczen Majatkowych Centrali PZU S A.
Al. Witosa 31, Warszawa
tel. 642-06-66 wew. 341, 339

Towarzystwo Uslug Konstltingowych
1 Ubezpieczeniowych "CISCO"
Al. Jana Pawla |l 34/12, Warszawa
tel. 20-41-31

B Ubezpieczenie dostosowane jest do specyfiki
sprzetu elektronicznego, tzn. jego znaczne)
wartosci, wrazliwosci na oddzialywanie
czynnikOw zewnetrznych oraz uzaleznienia
sprawnego funkcjonowania kazdego
nowoczesnego przedsiebiorstwa od dzialania
systemow EPD.

B W poréwnaniu z tradycyjna polisa ubezpieczenia
od kradziezy z wlamaniem i rabunku, jak rowniez
od ogniaiinnych zdarzen losowych, proponowane
przez nas ubezpieczenie ma duzo szerszy zakres
| Znacznie nizsza cene,

B Ubezpieczeniem tym objety jest sprzet
elektroniczny, nosniki danych oraz licencjonowane
oprogramowanie, takze podczas przenoszenia
lub przemieszczania w obrebie miejsca
ubezpieczenia.

Ubezpieczeniem abjete sa
szkody powstate w wyniku:

B niewtadciwejobstugi, bledow operatora, a takze
swiadomego zniszczenia przez osoby trzecie,

B kradziezy z wiamaniemi rabunku z pomieszczen
zamknietych,

B zniszczen spowodowanych przez ogien, wode
| czynniki atmosferyczne,

B skutkow ubocznych spowodowanych przez
np. wysoka temperature, dym, sadze jak rowniez
akcje ratownicza, np. zalanie woda w trakcie
usuwania skutkéw ognia,

B wad produkeyjnychi technologicznych.

Niejednokrotnie
wartosc informacji w komputerze
przewyzsza wartosc samego sprzetu,

ZADBALISMY 1 0 TO!

W ubezpieczeniu nosnikow danych (dyski, dyskietk,
tasmy itp.) i zmagazynowanych na nich informacij
(zbiory danych, systemy operacyjne, programy
standardowe i uzytkowe), po zaistniale

szkodzie zwracamy koszty odiworzenia informacij
znajdujacych sie w zniszczonym sprzecie.




TELEKOMUNIKACJA

Co tam, panie,w

BBS...

Niby nic, a zawsze jakas pra-
ca... Przysiowie mowi ,,Dobry
BBS prowadzi sie sam”, ale jes-
li sie chce byé¢ nie tylko dobrym
ale ma si¢ wigksze ambicje,
trzeba wlozyc sporo pracy.

W tej chwili nadal nie mam
nowego dysku, ale w chwili gdy
ten numer ,Bajtka” bedzie w
kioskach, pewnie sprawa be-
dzie juz zalatwiona. Na pewno
natomiast wymieniony bedzie
modem - co by¢ moze poprawi
jakosc¢ polgczen.

Gruntownych zmian raczej
nie przewiduje - no moze poza
wymiang programu obslugujg-
cego QWK. Tak sie bowiem
skiada, ze obecnie uzywany
RAMail nie zawsze dziala pop-
rawnie, w kilku przypadkach
zdotal kompletnie pomyli¢ kon-
ferencje, narazajac uzytkownika
(my wiemy kogo) na nieprzy-
jemne komentarze ze strony
moderatorow.

Ostatnio znéw zajrzatem do
programu do gfosowania (ma-
my lakie cos i nawet niezle
dziala). Pytanie brzmialo ,jaka
jest predkos¢ twojego mode-
mu?”. Patrzgc na wyniki utwier-
dzam sie w przekonaniu, ze
2400 bit/sek bedzie jeszcze
przez diugi czas standardem
dia uzytkownikéw. Liczgce sie
BBS-y nie schodzg juz nizej
9600 bit/sek, a co poniektorzy
corobili sie 19200 z protokolem
| US Robotics HST albo ZyXEL-a
(my tez bedziemy to mieli).

. Ostatnio zmlenilem program
antywirusowy uzywany do tes-
towania przysianych plikéw na
Mks_Vir-a. Poprzednio uzywane
SCAN | TBSCAN albo nie wi-
dzialy niektérych polskich wiru-
soéw, albo wykazywaly nadreak-
tywnosc.

Od nledawna sg dostepne
dwle nowe konferencje: 4DOS
dla uzytkownlkéw tego wspa-
nialego programu oraz GAMING
dla graczy. Trzeba bedzie tam
» Top Secret” podigczy¢.

MS2Z

38

FreeZe Dried Software

B Przyjelo sie potocznie uwazaé, ze najwiecej progra-
mow telekomunikacyjnych zostato napisanych na kom-
putery IBM PC. I jest to prawda, lecz nie zauwaza si¢
jednoczesnie, ze to wcale nie ustanawia monopolu tych
komputeréow w dziedzinie telekomunikacji.

Na Atari ST jest kilka tego typu prog-
ramow, a wérdd nich najciekawszym jest
chyba FreeZe Dried Software TERMinal,
w skrécie FZDSTERM. Jest on jednym z
najbardziej rozbudowanych programoéw
komunikacyjnych na ST, pomimo iz jest
programem typu shareware i wyr6znia
si¢ wsréd innych interfejsem uzytkowni-
ka.

INSTALACJA

Jak w wigkszosci programow na ,du-
ze” Atari, instalacja jest najczesciej po-
mijang przez autoréw czescig zaganie-
nia. Podobnie jest w opisywanym pro-
dukcie: programem instalacyjnym jest
archiwizer, typu ARC, LZH, LHA, ZIP,
itp., w zaleznosci od tego, w jaki sposéb
zarchiwizowano pakiet.

Rozkompresowany program miesci
si¢ na jednej dyskietce, przy czym zos-
taje na niej jeszcze duzo miejsca, mie-
dzy innymi na wspomniane wyzej pake-
ry, potrzebne do wbudowanej w prog-
ram przegladarki plikbw (viewer). Po
zainstalowaniu programu  proponuje
przeczytaé plik FDZTERM.DOC, ktory
jest szczegoblowg instrukcja obslugi, na-
turalnie po angielsku.

Drugim krokiem instalacji jest ustawie-
nie odpowiednich parametréw pracy
programu. Tutaj najbardziej odczuwalny
jest brak dobrego programu instalacyj-
nego. Odpowiednie ustawienie wszys-
tkich parametréw i Sciezek dostepu zaj-
mie osobie poczatkujgcej przecietnie
trzydziesci minut (jesli nie jest ,zupeinie
zielona”). Co prawda, program jest juz
Jfabrycznie” skonfigurowany wedtug
dziwnego standardu i przy odrobinie
szczescia moze dac sie uruchomi¢ bez
szczegbOlowego ustawiania, ale wtedy w
najmniej spodziewanym momencie mo-
Ze odmoéwic pracy.

PIERWSZE WRAZENIA

Po uruchomieniu ,atakujg nas” ekrany
Z nazwa programu, nazwiskiem i adre-
sem autora oraz przypomnieniem, 2e

jest to program shareware (patrz rys. 1).
Nastepnie ukazuje sie gtdwne menu,
ktére wygladem rézni sie zasadniczo od
znanych aplikacji atarowskich. Ekrany
poszczeg6lnych opcji bardziej przypomi-
najg tryb znakowy PC-ta, niz jakgkol-
wiek aplikacje atarowskg. Zupeinie nie
rozumiem, dlaczego autorzy probowali
w spos6b graficzny nasladowaé znaki

FreeZe Dried Terminal v2.28 (Demo)
Copyright ©1331-1392 Raron Hopkins, A1l Rights Reserved ‘
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wigkszosci zgodne z przyjetym standar-
dem.

WALORY UZYTKOWE

Program dziala doskonale i nie mozna
znalezé w nim jakich$ powazniejszych
btedéw, powodujacych problemy pod-
czas pracy. Jedynym jego powazniej-
szym mankamentem jest nie najlepsze
obslugiwanie systemu z jedng stacjg
dyskéw. Naturalne jest, iz wiekszo§é
systeméw Atari, pracujagcych w Polsce,
nie posiada dyskow twardych, a i dodat-
kowych stacji dyskow jest niewiele. Au-
tor przewidziat t¢ sytuacje, ale nie prze-
mys$lal do korca sposobu dzialania
programu w systemach z jedng stacjg
dyskéw.

Ta skomplikowana sytuacja zmienia

it, you need to register.

of this and other products.

semigraficzne ANSI. Tym bardziej jest to
dziwne, ze zostat zmieniony generator
znakéw i mozna to bylo osiggna¢ pros-
cigj i co tu ukrywaé, znacznie estetycz-
niej. Jest to chyba jedyna powazna wa-
da programu.

Mimo tak dziwnej grafiki, program
mozna w catosci obstugiwa¢ myszg (lub
z klawiatury, lecz jest to mniej wygodne),
a wszystkie ekrany sg przejrzyste i fun-
kcjonalne. Jest on prosty w obstudze, co
jest zrozumiale w przypadku programu
typu shareware i jest jednoczes$nie duzg
zaletg. Program jest ulozony bardzo
dobrze i nie uczy obstugujgcego ztych
nawykéw, co pozwala latwo przesigéé
si¢ na inny program, nawet na innym
komputerze (np. Telix-a). Réwniez naz-
wy poszczegolnych opcji i komend sa w

Continuing to deliver the finest Shareware software available.

This softuare is Shareware. If you use

. By doing so

you Will receive the most recent release
version, and help to ensure future versions

Rys. 1. Ekran z prosbg o rejestracje

Please send US525 to!

FzDSTerm Registration

c/o Raron Hopkins

1213 Walnut Avenue
Hanhattan Beach, Ch 98266

si¢, gdy zainstalujemy ramdysk. Prog-
ram rozpozna go i (w razie potrzeby)
umozliwia przekopiowanie do niego
wszystkich potrzebnych do transmisji pli-
kow. Jednak w przypadku, gdy mamy 1
MB pamigci oraz zainstalowane jakies
Jpamieciozerne” akcesoria, czy naktad-
ke na TOS-a (np. NeoDesk), to program
moze si@¢ w ogodle nie uruchomié! Dlate-
go powinno si¢ w takim przypadku star-
towa¢ system z dyskietki z programem i
dodatkowo umiesci¢ na niej niezbedne
akcesoria oraz program do tworzenia
ramdysku. Przy ustalaniu jego rozmiaru,
trzeba stworzyC tylko tyle miejsca, ile
potrzebujg programy obslugi transmis;ji.
Najczesciej wystarcza ramdysk o pojem-
nosci 75 KB. Aha, nalezy jeszcze zre-
zygnowac z logu ...
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GRUNT TO WYGODA

Pomimo powyzszych niedogodnoécl,
program oferuje kllka clekawych nowos-
ci, nle znanych do tej pory wérod ata-
rowskich programow telekomunikacyj-
nych. Interesujgcg opclg, wyraznie
zwiekszajgcg komfort pracy sg AUTO-
LOGON-y, podobne trache do skryptéw
w Innych programach. Owe skrypty sg
réwniez dostepne w programie | ich
skiadnia jest bardzo podobna do przyje-
tego standardu.

Podstawowym zadaniem AUTO-LO-
GON-6w, jest zwolnienie uzytkownika z
najbardziej meczgcej czynnoécl podczas
logowania sl¢ w BBS-ach: wplsywania
wilasnych danych personalnych | nacls-
kanla co chwile klawisza ENTER oraz
N". Tworzenle AUTO-LOGON-6w |est
bardzo proste. Przed dzwonieniem do
BBS-u wigcza sie opcle AUTOLEARN
LOGON | po dodzwonleniu sig wplsuje
sle (recznie) wszystkie dane w odpo-
wiednim momencie naciskajac wybrane
klawisze. Gdy w ftrakcle potaczenia
stwierdzimy, 2e w przysztosci komputer
powinien w tym miejscu przerwa¢ auto-
matyczne logowanie, po prostu wytacza-
my Je. Nastepnie ustawlamy w metryce
kslgzki telefonicznej programu przy da-
nym BBS-ie opcjg AUTO-LOGON | nas-
tepnym razem komputer potgczy sie
sam, w pelnym tego stowa znaczeniu.

The Autodialer

FreeZe Dried Terminal v2,28 (Demo)
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Transfors

Rysunek 3 przedstawia AUTO-LOGON
autora do GALAXY BBS-u,

KSIAZKA TELEFONICZNA

Jezeli juz poruszylismy temat ksiazki
telefonicznej FZDSTERM-a, tak Jak w In-
nych programach, réwniez | tu dzwoni
slg z poziomu bazy numerdw, nazwane)
w tym programie AUTODIALEREM.
Mozliwe jest tez dzwonienie ,reczne”,
dostepne w giéwnym menu.

Wigkszos¢ opcjt dostgpnych w AUTO-
DIALERZE Jest standardowa. Jedynie
dwie opcje sg Inne niz w znanych mi
programach: czas oczeklwania na potg-
czenie i dzwonienie w tle. Pierwsza op-
cja umozliwia ustawienie tego okresu
oddzlelnle dla kazdego pola (czego na-
wet TELIX | TELEMATE nle posiade]g).
Dzwonlenle w tle umozliwla np, wykona-
nie operacji dyskowych, edycje tekstu w
wewngetrznym edytorze, a nawet wyjécle
do GEM-u | obsiuge akcesoriow,

W programie Jjest dostepnych szes¢
krojow pisma oraz slddmy definiowany
przez uzytkownika (tzn. wczytywany z
dysku). Wéréd standardowych sg oczy-
wiécle ANSI, a takze czclonki Maclntos-
ha. Slédmy font musl byé w standardzie
GDOS-u (rozszerzenle FNT) | zatatwla
calkowicie probiem poiskich znakow, a
takze znakéw semigraficznych ANSI.
Troche gorzej |est z uzyskaniem znakéw
polskich | semigraficznych - nalezy pos-
luzy¢ sie¢ metoda znang z PC-ta tj.
ALT+(kod znaku wystukany na klawlatu-
rze numerycznej).

WSPOLPRACA Z MODEMEM

Program wspétdziata z kazdym mode-
mem zewnetrznym, podigczanym przez
zlgcze RS-232C. Z poziomu programu
mozna ustawl¢ praktycznie wszystkie
parametry wspomnianego wyzej ziacza,
w menu nazwanym RS-232 CONFIGU-
RATION, Jedynym mankamentem jest
tylko szes¢ dostepnych predkosct tran-
smisji: 300, 1200, 2400, 4800, 9600,
19200 - praktycznie wszystkie standar-

Macros

-ﬂmmn-mm

Capture Buffer

Seript Files

]

HSB I Send
Text Editor
Disk Utilitie

| Execute .00 W Disk Utilities

I allann

Font

 Stop Current .B0 Jl  Default Paths

Nty Ll m

Rys. 2. Gléwne menu,

TELEKOMUNIKACJA

dowe i jednoczesnie dostgpne z pozio-
mu systemu operacyjnego.

Dodatkowo w menu portu RS-232
dostepne sg opcje zrywania potgczenia
(Hang Up), ponownej inicjalizacji mode-
mu (Re-Initialize), a takze wlgczenie op-
cil AUTO-LOGON, AUTO-MACROS,
buforowania danych przychodzgcych z
linil | wyéwletlanych na ekranle, przesy-
tania danych z modemu na drukarke,
automatycznych startéw  protokotow
transmisjl itp. Jak wida¢ nie wszystkie
opcje sg standardowymi parametrami
zlgcza RS-232, a niektore z nich nlewie-
le (albe nic) majg z nim wspdinego.

O jakosci kazdego programu najiepiej
$wladczg dostepne w nim protokoty
tranamisji. W FZDSTERM-le jest ich cal-
kiem sporo, aczkolwiek w obecnej chwili
brakuje w nim kilku lepszych protokoléw,
np. Pumy. Jedynym usprawiedliwienlem
jest rok powstania programu - 1991,
Plerwszym, o ktérym trzeba na poczatku
wspomnlec, |est ZModem - obecnie naj-
czesclej stosowany protokét transmisii.
Jest on zgodny z przyjetym standardem
| catkowicie poprawnle wspéipracuje z
innyml terminalami wyposazonyml| w ten
rodza) transmisjl. Innymi protokotami gg:
YModem, YMODEM-G, XModem 1KB
(AKA YModem), FZDS XModem CRC
(protokét tylko oplsywanego programu)
oraz XModem Checksum.

PRZED POLACZENIEM

Przed kazdym polgczeniem z BBS-
&m lub innym terminalem (np. kompute-
rem kolegi), powinno sl¢ odpowiednio
przygotowa¢ pliki do wysltania (spako-
waé za pomocg wybranego pakera),
przygotowaé miejsce na nowe pliki,
ewentualnie wykasowac i przejrzeé¢ juz
istniejace. Mozna to oczywiscie wyko-
na¢ w TOS-je, ale jezell zapomni sig o
tym, mozna tez wykona¢ to nle wycho-
dzgc z FZDSTERM-a. Oferuje on
wszystkie operacje na plikach, sg tez
bardziej wyrafinowane opcje, jak forma-
towanle dyskietek, sprawdzanie ilosci

GRALAXY
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wainego miejsca na dysku, a takze w
pamiecl kemputera (bardzo wygodne w
przypadku stosowania MULTIGEM-u).
Mozliwe jest takze wysylanie pliku ASCII
| uruchamianie Innych programow. Do-
datkowo mozna skompresowac, rozpa-
kowac | przeglada¢ plikl w trzech pod-
stawowych standardach: LZH, ARC,
ZIP,

PODSUMOWANIE

FreeZe Dried Software TERMinal jest
programem, ktory pomimo swojego wie-
ku znajduje si¢ caly czas w czolowce
oprogramowania komunlkacyjnego na
ATARI. Po otrzymanlu optaty rejestracyj-
nej autor zobowiazat sie przysta¢ modut,
przerabiajgcy oplsywang wersje demo
na catkowicie komercyjna. A warto zap-
tacl¢, bo program demonstracy|ny posla-
da ukryte blokady, ktore pozwalajg z nle-
go korzysta¢, ale w najbardzlej nieocze-
kiwanym momencle blokowane sg
niektore funkcje.

Opisywany program ma kilka wad,
lecz nlewatpliwie posiada o wiele wiecej
zalet, Poréwnujac go z innyml progra-
mami komunikacyjnyml na ATARI ST i
PC-ty musze przyznaé, ze w $wiatku
ATARI sg moze dwa programy doréw-
nujgce FZDSTERM-owl mozliwosciami,
a w swiatku PC-ta - mozna go spokojnie
przyrbwna¢ z TELIXEM | TELEMATE,
przy czym nle on Im doréwnuje, a raczej
one jemu.

Na zakoriczenie jeszcze jedna uwa-
ga. Niestety, nle udato ml sie sprawdzi¢,
czy pracuje on poprawnle na kompute-
rach 32-bitowych. Jednakze doswiad-
czenia | obserwacje zebrane w czasie
korzystania z niego, pozwalajg przy-
puszczat, 2e bedzie poprawnie praco-
wat i na ATARI TT i ng Falconie. Jest to
program na széstke (z minusem).

Marcin OZIEBLO

Go To Auto-Macros

Auto Learn Logon

Rys. 3. Auto - Logon-y.
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AV8B Harrier Assault

W Twércy programéw sy-
mulacyjnych przescigalg
sle ostatnio w pomystach.
Poza tymi najbardziej o-
czywistyml, jak nowe typy
samolotdw | wciaz ulep-
szana grafika, powstajg
tez koncepcje lgczenia sy-
mulatorow i gier strate-
gicznych.

Typowym przykladem takich progra-
mow jest Harrler Assault, bedgcy wiasg-
nie hybryds strategil { symulatora.

O Harrlerze, angielskim samolocle
pionowego startu | ladowanla Jest od kil-
ku lat bardzo glosno. Zapewne nlewielu
z Was zdaje soble sprawe z tego, ze
Jest to maszyna w miar¢ nieduza (wy-
miarami zblizona do F-16 Fighting Fal-
con), a swoje unikalne walory zawdzig-
cza czterem sterowanym dyszom wyio-
towym, pozwalajacym regulowa¢ clag
samolotu od poziomego do pionowego.

Zacznijmy od watku strategicznego.
Zadaniem floty kilkunastu okretéw znaj-
dujgcych sie w poblizu wyspy Timor,
jest opanowanle waznlejszych punktow
strateglcznych oraz zniszczenie wojsk
junty indonezyjskiej. Jest to mozliwe do
wykonania dziekl kilku specyficznym
wiasclwosciom lotniskowea Tirawa, ktd-
rego Jestes dowbddca.

Ot6z Tirawa przenosi pod swolm
pokiadem nie tylko Harriery. Oprécz
nich, w hangarze znajduje si¢ kilkanas-

i
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low drag, freefall bomb

cle Smiglowcow transportowych | sztur-
mowych - za Iich pomocg wykonujesz
misje zdobywanla przyczoitkéw na pla-
Zach, a takze atakowania waznle]szych
celow strateglcznych, przy uzyclu dos-
konale wyposazone] plechoty morskiej
Marines. Do wsparcia Zoinlerzy niez-
bedne sg takze lekkle czolgl, haubice |
dziata, ktdre takze znajdulg sle na Tara-
wle ¢raz Innych jednostkach wchodzg-
cych w skiad flotylli, pozostajgcej w ca-
losci pod Twolmi rozkazaml,

Planowanie odpowiednich dziatarh mi-
litarnych jest trudne | wymaga zaréwno
umlejetnoscl przewidywanla posuniet
przeclwnika, jak | dokiadne] znajomosci
mozllwosc) wiasnej armli. Zle wykorzys-
tane hellkoptery czy samoloty doprowa-
dzalg Jedynie do strat, ktérych wyrow-
nanie przez szybkl przylot dywizjonu
Harrierow nle wchodzl w ogble w rachu-
be. Zajecie Timoru musi odby¢ sle Jedy-
nle za pomoca poczgtkowo posiada-
nych s,

Mapa strategiczna jest Twolm pier-
wszym kroklem do sukcesu. Wiele misji
Juz wprowadzono do komputera, tak
wiec po ,puszczenlu” czasu wyruszg
Smiglowce, zostang wysadzone desan-
ty Marines wsplerane clezkg artylerig
oraz oczywiscle pojawig sie misje dos-
tepne dla pllotéw Harrler6w. Jesli masz
odpowiednig praktyke jako piiot tego
samoiotu, mozesz wzlgé czynny udziat
w dowolnym locie.

Start odbywa sie z reguly z pokladu
lotniskowca, ale przy obclgzeniu uzbro-
jenlem nie zalecam pionowego star-
tu. Najlatwle] (I najbezpieczniej)

jest zwolnié hamulce | otworzyé prze-
pustnice ,na maksa®, Po starcie szybko
chowamy podwozie i spokojnie wigcza-
my autopllota.

Nie ma co ukrywaé, ze Harrlerem nie
steruje sie tak spokejnle jak Innymi ty-
pami samolotéw. Maszyna ta, szczegdl-
nle przy podwieszonym uzbrojeniu, jest
bardzo clezke | trudna do opancwania.
Wszelkie manewry, nawet prosty zak-
ret, sprawiala przez kilkanadcle pler-
wszych lotéw spore kiopoty, Nle musze
chyba dodawaé, 2e juz odpalanie bomb
czy ostrzat rakletaml
nieklerowanymi  sta-
nowl wy2szg szkolg
|azdy,

Spotkanle w po-
wletrzu mysliwca nie
nalezy do nlczego
przyjemnego. Z regu-
ly sg to F-16 Fighting
Falcon | F-5 Tiger li,
ktére parametrami lo-
tu znacznie przewyz-
szalg powolnego Har-
rlera. Cieszy nato-
miast olbrzym| zapas
flar | dipoll znajdujacy
sie w wyposazeniu
naszych  szturmow-
céw. Skuteczne manewry polgczone ze
zwodzeniem nieprzyjacielskich raklet
czesto prowadzg do niespodziewanego
(pomysi-
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nego) zakonczenla walki. Nie wolno
takze zapomina¢ o tym, 2e czas jest w
powletrzu naszym sprzymierzencem -
pllocl Falcona zmuszeni do uzywania

dopalacza nie mogg zbyt diugo towa-

rzyszy¢ nam w czasle wykony-
wania misji.

Cele naziemne podzie-

litbym na dwle podsta-

wowe grupy: rucho-




me | nieruchome. Te pierwsze to oczy-
wiscle pojazdy opancerzone, cigzarowkl
oraz plechota. Ich poloZenle na poczat-
ku gry nie jest blize] znane, doplero wy-
wiad | przelatujgce samoloty zdolajg us-
tali¢ Ich pozycje, ktére zresztg bardzo
szybko ulegajg zmlanie. Bardzo czesto
mozna spotkaé grupy po kilka czolgow
pilhujgce waznie|szych baz, skladéw
paliwa, lotnisk, ruchomych wyrzutni
SAM.

Cele nieruchome, wymienlone wyzej,
nle &g trudne do wykrycla ze wzgledu
na swoje rozmlary, a tak2e niezmlenng
pozycje. Natomlast pewlen klopot moze
sprawlé obrona przeciwlothicza oraz
stacjonujace w bazach lotniczych sa-
moloty. Przy bombardowaniu nale2y
uwazaé na wybuchy witdrhe, moggce
uszkodzi¢ Harrlera; nad unikanie nadla-
tujgeych rakiet przedkladam ich wozes-
nlejsze zniszozenle przy uzyciu kiero-
wanych raklet typu Maverick. Ucieczka
przed rakletg jest 2 reguly loterls.

Harrier Assault oferuje szeroki |
zmienny wachlarz misjl, na ktory tylko
Ty masz decydujgcy wplyw. Od Cieble
zale2g postepy w prowadzone| wojnle,
strategla oraz dobor zadan zardéwno dla
piechoty Jak | lothictwa. Z czasem uda
Cl sle zauwazyé ogromng przewage, ja-
kg w Istocle dysponujesz nad stabo
wyszkolong armig indonezyjska. Stanie
sie to jednak doplero po doglgbnym
poznaniu wanroscl wlasnych wojsk w
zaleznoécl od rodzaju zadan. Nie bez
znaczehia bedzie takie Twoje wyszko-
lenie pilota, dzieki czemu wykonasz
trudniejsze misje wynikajgce 2z poste-
pow kempanii.

Hartier Assault nie zadowoll ani
fanatykow strategil, ani symulacjl. Jest
to dosé szczegoine polaczenie obu tych
rodzajow i przez to staje sie grg dla bar-
dzo szozegolnego typu gracza. Mnie
potdobala sig umiarkowanie.

LUKE

Firma: DOMARK

Dystrybutor: IPS Computer Group

Rok produkejl: 1992

Komputer: Amiga, IBM PC (co najimniej
8885X)

Grafika (PC): VGA

Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib, Bound
Blaster, Roland

Cena (Amiga, PC): 650 tys. 2t
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Lure of the Tempress

W Historie podobnie brzmigce zdarzajg si¢ czesciej niz

myslisz. Spokojna osada, szczesliwi ludzie, wspaniala i

barwna przesziosc - wszystko to zniszczone przez po-
nurych Skorlow, opanowanych | sterowanych przez ra-
czel nlesympaltyczng czarownice.

Ale najgorsze jest lo, 2e uwigziony
zostal miejscowy biazen Raptouch
oraz pewlen lajenmlczy miejscowy.
Obaj bohaterowie bedg musieli wy
kaza¢ sie nlezltym inteleklem oraz
zgraniem, aby ukonczyc (: }y:*inm)
L uje of the lTempess

Cela, w kiore] znajdujesz sie na
poczatky, sprawla wrazenie grobow-
ca. lylko lekkie swiatlo padajgce od
strony  pochodnl  zahurza  praykrg
perspekiywe cogodzinnych  tortu
Ta sama pochodnia, to takie Twoja
szansa na wolnoédé. Wystarczy pod
palic lekko wlasne poslanie | zaczaic
slg w kacie. Skorl, przekonany o
swoim hezpleczensiwio, da sie uwie-
7ic w Twojej cell jak nowicjusz (nie
zapommij zalozy¢ sztaby na drawi).

72 pewnoécig zauwazyled, Je resz

Wull, mieszkaniec wioski Turnville
Dia nlego nie ma juz ralunku, ale nie
zaszkodzi konajgeemu pozwolic sie
napic. Bulelke znajdziesz obok wor-
ka 7z odpadaml, a beczka po wnikii
wej inspekeji zdradzi miejsce ,wyle-
wu”. Nie zapomnij przeszukad worka
(u}yj nn}n) i porozmawiac 7 Wulfem

Droga na wolnosd stol otworem.
Wprawdzie Twoja sila wyklucza po
ruszenie odpowiednich cegielek, ale
poproszony o to Raplouch nie od
mowi. Jazda w dol bedzie ';ryhk:l (i
éminul:qr:l)

Do wsi dioga niedaleks. Nie oba
wiaj sie wloczacych sie tu | owdzle
Skorlow - wasza ucieczka jeszcre
divgo pozostanie lajemnicg. Od razu
lakie powiniened nawigzac znajo-
moéci ze wszystkimi spotykanymi

ta wlezienla jest rownle ponura jak
miejsce, kitve przed chwilg opusci
led W komnacie obolg ln:mwii t:ie
przez chwile - spojrayjp w okienko
Polem nie trac ju? czasu, Raptouch
meczy si@ troche na rozcigyarce,
NO2 polrzebny do jego uwolnienia
lezy na heczee 7 napojem Skorlow,
Czlowiek zakuty w kajdany to

osobami

Poszezegolne postacie zyjg wias-
nym fyciem, schematycznym
wprawdzie, ale zupelnie niezaleZnym
od Twoich dzialan. Chodzg do skle-
pow, rozmawiajg miedzy sobg, od
czasy Jdo crasy ;"llikl’]j:] w nlewiado
mych miejscach. Na poczatku kazda
7z nich bedzie dia Clebie  obca”,

szybko jednak uda Ci sie przetamac
plerwsze lody - po pewnym czasie
bedziesz mowit po Imieniu kazdemu
mieszkancowi Turmville,

Blacksmith (kowal), kiorego pole-
cil szukad¢ Ci Wull, mieszka na sa-
mym dole wsl. Rozinowa z kowalem
doprowadzi do pewnych walnych
refleksji, a hubka | krzemlen nle po-
winny jui dluie] leied na podiodze,
Wszelka konwersacfa 2 matkg black
smitha prowadzi do Inkkini parano,
ale nie joslt Iwnn]nmln] hez znaczo-
nin

Na wioske Turmnville sklada sje
okolo 20 obrazkow, 7 czego 2 (o ty
powe knajpy. Odwledziny w kaidej z
nich nalezg do Twoich okresowych
obowigzkow | 1o nie tylko ze wzgle-
du na serwowane tam tunki, Cza-
sem pojawiajg sie nowe osoby, cza
sem nieklérzy informatorzy zmienia-
ja zeznania, co pozwala na poslep w
grze. Wesole sg (e} dialogl pomie
dzy barmanem a klientami, szczeqgol-
nie Raplouchem

Niekonczace sie rozmowy 7z osad-
nikami naprowadzg Cie wreszcie na
pewien konkretny top wariala,

znajdujgceqo  sle  przy  nieczynnej
fontannie. Po wypowiedzeniu odpo-
wiedniego hasla., otrzymasz wylry
chy (daj je Raptouchowi, kiory jest
specem w lego typu operacjach)
oraz namiary na dom porwaneqgo
przez Skorldw maga

Po sforsowaniu drzwi do domu
madaika okazuje sie, Ze jedynym uzy-
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tecznym przedmiotem jest dziwna
aparatura. Wedlug dziennika otrzy:
manego wezesniej, stuzy ona do ek-
strakcji pewnej cickawej substancii,
ktora zneutralizuje czarownice i
uwolni minsto od Skorléw. Przyda
t'.iQ rut;ywl".ctin krzesiwo, ale do cze-
go przelaé zawartos¢ kolby? (butel-
ka stlukla sie w czasie szalenczego
zjazdu kanatem Sciekowym)

Fama mowi, 2e trzeba zaprzyjaznic
siQ 7z aptekarka. Nie udato mi sie wy
konac tego ambitnego zadania, jako
Ze nigdzie owej pani nie znalaziem, a
drzwl do joj domu zostaly szczelnie
zamkniele. ByC mole wam powie
dzie sig lepiej...

I iw;n ze kilka slow o samej grze,
Nie im;l to program n;ljnuwf‘ly, ale
nie puypnmin;um sobije, }uhy dotarl
na polski rynvk w 1992 roku. Auto-
rzy twierdzy, e przy tworzeniu Lure
of the Tempress uzyli koncepcji pos-
taci wirtualnych, dzieki czemu cata
gra jest zyjgeym dwiatkiem. Mozna
obserwowat wi hmln]t'yt'h i wycho-
dzacych, podgladac  przez  okno
sklepikarza, smiad Skorlow
Itd. Na ulicach ludzie przepuszczajy
sig wzajemnie w dizwinch, mowia
Sprzepraszam”, dziekuje”, co spra
wia zupeinie sympatyczne wrazenie

Gra jest na pewno Lrudna, ale o
im zdaniem jest przede wszysikim

s5ie 70

czasochlonna i na pewno takze cle

kawa. Cala obsluga sprowadza sie
do dwoch przyt iskOow nn myszce iw
miarg czgstego uzywania opcjl save,
Mysle, ze kazdy wnlkliwy | clekawsk]
umysl bedzie bardzo zadowolony 7z
posiadania jnj w swoich zhijorach.

LUK

Firma: Virgin Games

Dystrybitor 105 Compuler Group

ok produkeji: 1992

Komputer: Atari ST (1 MB), Amiga (1
MEB), 1BM B

Grafika (PC) EGA, VGA

Muzyka (PC). PC Speaker, Adlib, Ho
land MT 32/ APC, Sound Diaster

Cena (PC, Amiga): 490 tys 2

Grafikn: T HRRERAEN
Muzyka: NHEERRREN
EEEERE . GEe

Nasza ocena:
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Od bardzo dawna wsazystko pasowa-
o do sleble éwietnie, nle bylo kiotn! |
waénl pomledzy potgznymi ozarodziej-
kami a zwyklyml mleszkaricam| basnlo-
wych kart. Od nledawna Jednak pewne
rzeczy ulegly zmlanle,

Pewlen nlechgtny | nie
stworek zdolat pormiesa
nawet wszechwiedzaCyn@plekt
2ek nie jest juz w stanie'przywi
wotnego porzgdku. O
si¢ do Cisbie,
calkowicie 2a8
nej, ale za

!1-'

By parking a‘Na

danie sprowadza sig do odszu-
A" Kilka sminut szperania po
! nllpg Of _.'-
ululuk udﬂﬂ.
s '
{zie .' mrie Ban
go ani rusz. Tylko Szybk ﬂmﬁ “

’ "alFr
-

pclnlm

{--.m- i

,'ur

i
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oraz proponuje pomoc Jastow!, ki
ry przohmdlawal krowg za kilka zlate-
nek maglozne] fascll. Niestety, zder

wowana rodziclelka pozbyla sig Jel, il

zdajgc soble sprawy ze wspanialy
mozliwosct jakie daje te roslina.

Jaé nie bedzie musial diugo sig tra-
pid, poniewaz fasoia lezy catklern bliske
pewnego mostu na malej rzeczoe. Ale
uwaga, to jeszoze nle wszystko. Histo-
ria zakonozy slg doplero w momencie,
gdy nierozwazny Jas ofrzyma od nas
slekierg, dziekl ktére] raz na zawsze
znlecheci olbrzyma do schodzenla w
poblize jego chatki.

B Kraina baénl peina jest réZnych opowleécl. Przepia-
tajq sle stare historie | nowe, bohaterowle najréznlef-
szych swiatéw, dobrzy | ZIl ludzie.

rzyla nam dobra wrﬁika;.

Plgkna teskni za ojcem, ktory udat sig
do patacu Bestll, aby tam znale2é kwiat
ro2y dia swojs| ukochane| cotkl. Pomo-
2082 mu W wykonaniu tego, ale dopro-
wadzl to do pewne| obietnicy - wcale
nietatwe] do zreallzowanla, zakladajgo,

' 26 na drodze stol znowu przewrotny zly
_‘ ZKOW

stworek Miejmy nadziejg, ze

A sig gdzied po lesie
gaesotnale2é drogl do domu
oh przyjaciot  Krasnoludéw. Nie

ze uda Cl sle odnalez¢ wlasciwg

' 0 'do tych wnych gérni-

8. Ki#snoludy

‘betgiasgnaly WO K arx& B

1 rownl-

podstep
ce. Tylko p
» 2U Kslgze mo2é™ Fomezke, Ble ten
2 nlewladomych przyczyn nle przybywa
nll czas. W Toble cata nadzisja Krasno-
ludéw...

Na konlec pomoéz wedrownym muzy-
kantorn, rozpedzonym po calym lesie
przez niedobrego zwierzaczka. Kogut
znajtuje sig przy mostku, kot na drze-
wie nledaleko stamtad, osta przywigza-
ﬁ do krzakéw nledaleke domku Kras-
1oludow, a pies wloczy sig gdzies w
malej ohatkl zlodzisjaszkow.
tkie zwlerzaki sprowad2 na toz-
drog, a nle, wskaz im te
Jz f s Bdawno Hialazles psa.

sh dom.,
blaby zbyt plekna, gdyby
sl¢ szozedliwle w tym miejs
. Hodliwy stworek kradnle

Aglozr kslqm Oplekurowl, kt6ry
bez znie sziika jeLpo calym lesle.
Oc:z VMo Ty wiesz "doskonale, 2e
»2guba” Br@jduje si¢ w siedzible zlosliw-
oa, w drzeWle obok napisu CROSSRO-
AD.

Przekonanie ,Zlego” nie bylo trudne,
W ozym niemaly rolg odegral sam Opie-

Grafika: | | | |
Muzyka: ([ [ ]
Naszaocena: | | T [ [ [ [ [ V]|

A — - o

kun, tracgc na chwile swo] wiesenny
spoko). Skonoczylo sle cozywiscie dob-
tze (jak to W bajkach), dzieki czemu Ty
wréclleé do domu, stworek nauczyl sig
ozytad (| przestal broi6), & Opiekun mégt
ponownie usigsé w swoirmn bujanym fo-
telu | slodke pomarzyé o przepigknych
bajkach...

LO’ANN

Firma: Slerra On-LIns
Dystrybutor: (P8 Computer Group
Rok produko}l: 1092
Komputer: Amiga, IBM
PC, Macintosh
Grafika (PC): VGA
Muzyka (PC): Ro-
P land Pro Audio Spec-
" trum, AdLib, Game
Blaster, Tandy 3 Veoi-
ce, IBM P8/, PC
Speaker, Sound
Blaster
Cena (PC): 570 tys.Al.
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B Wraz z rozwojem komputerow nieustannie rozwijaly
sie konsole do gier. Gracze mieli wybor: jezeli chcieli
tylko grac, to wystarczyla do tego konsola, a jezeli

procz zabawy oczekiwali czegos wiecej - zwykle stawali

sie uzytkownikami komputera.

Nie musze chyba opisywac, jakg frajde
sprawia zabawa z dobrg grg. Sa takie chwi-
le, w ktérych granie jest jedynym sposobem
na atrakcyjne wypetnienie nudy. Komputery
i konsole zabierajg duzo miejsca i zwykle
nie sg przenosne. Sprawe tych pierwszych
rozwigzano tworzac laptopy i notebooki. A
co z konsolami do gier telewizyjnych?
Oczywiscie sg one w pewien sposéb prze-
noéne, jednak zawsze potrzebujg monitora
(telewizora) i Zrodta zasilania. Producenci
r6znych gadgetéw od dawna prébowali roz-
wigza€ ten problem.

POCZATKI

Wymyslono wiec gry kieszonkowe. Cha-
rakteryzowaly sie¢ one malymi wymiarami,
ekranem ciekiokrystalicznym i bateryjnym
zasilaniemn. Swego czasu Swiat przezywal
szat na ten rodzaj rozrywki. Gry produko-
wano w milionach egzemplarzy w Hong-
Kongu, Tajwanie, USA, Japonii. Nawet
nasz éwczesny wschodni sgsiad - ZSRR -
wypuscit na rynek gierke z Wilkiem i Zaja-
cem (nie tylko!)

Te kieszonkowe gadgety mialy istotng
wade: kazdy zawieral tylko jedng, niezbyt
skomplikowana gre. Dlatego, jesli kto$
chciat bawi€ sie r6znymi grami, to zmuszo-
ny byt do kupienia kilku. Tak byto dotad, az
firma Nintendo nie wymysliia GAME
BOY’a.

STANDARD GB

GAME BOY jest kieszonkowg konsolg do
gier. Oznacza to, ze gry dla tego urzadzenia
dostepne sg na wymieniainych kasetkach.
Kasetki te nazywac bedziemy dalej kartri-
dzami, spolszczajgc angielskie slowo ,car-
tridge”. Co tak bardzo rézni GB od znanych
juz elektronicznych gier kieszonkowych? Po
pierwsze wymienialnoé¢ gier. Kartridz moze
zawierac jeden tytut badz nawet sto. Za pro-
ducentem podajemy, ze pojemnos$é kartri-
dza moze dochodzi¢ do 16 MB! Po drugie:
maszynka ta zachwyca swoimi mozliwos-
ciami. Dzwiek stereo, plynna animacja i
dobra grafika. Po trzecie: GB stat sig juz
Swiatowym standardem i dostepne sg dla

niego tytuty znane z ,duzych” konsol 1 kom-
puteréw.

PEGASUS

Firma Pegasus stynie z wykonywania
urzadzen kompatybilnych ze standardami
firmy Nintendo. Osmiobitowy model konsoli
do gier telewizyjnych, opisywalisSmy w ma-
jowym numerze Bajtka. W niniejszym arty-
kule chcemy przedstawi€¢ Pegasus GAME
BOY'a (PGB), kompatybilnego ze swym
nintendowskim odpowiednikiem.

Po otworzeniu pudetka, précz PGB znaj-
dujemy jeszcze mate stuchawki sterecfo-
niczne i komplet baterii. Niestety nie ma
zadnego kartridza z grami. Trzeba je zaku-
pi¢ oddzielnie.

CO JEST W SRODKU?

Pegasus GAME BQOY przypomina gruby
kalkulator z duzym wyswietlaczem cieklok-
rystalicznym. Z lewej strony obudowy zngj-
duje si¢ gniazdo do stuchawek (JACK 3,5
mm stereo) i reguiacja glosnosci. Jezeli nie
uzywamy stuchawek, to d2wiek wydobywa
sie z glosniczka umieszczonego ponizej
przyciskow. Z tylu obudowy mamy wigcz-
nik, regulacje kontrastu ekranu i gniazdo na
podigczenie zewnetrznego zasilacza. Kar-
tridz wklada sie od tylu, jednak wyciecie
pod spodem obudowy pozwala widzieC ty-
tut wlozonej gry.

Nie moglismy zdobyé zadnych konkret-
nych danych o PGB, wiec dalsze informac-

CO JEST GRANE

ME B0Y

w kieszeni

je sg wynikiem obserwacji 1 uzytkowania
testowego egzemplarza. Ekran ciektokrys-
taliczny o rozdzielczosci 152/160 punktéw
jest czamo-bialy o czterech odcieniach sza-
rosci. Dzwiek stereo, czterokanatowy z ge-
neratorem szuméw i mozliwoscig progra-
mowej regulacji gtosnosci. Szybkos¢ ani-
macji i przetwarzania grafiki sugeruje, ze
PGB zawiera specjalizowany uklad spetnia-
jacy role procesora wizyjnego.

ZACZYNAMY ZABAWE

Gdy jestesmy juz szczesliwymi posiada-
czami Pegasus GAME BOY’a i wybranego
kartridza z grg, mozemy przystagpiC do za-
bawy. Wiozenie kasetki jest proste, potem
wystarczy juz tytko wiaczyé zasilanie. Gry
zwykle na poczatku oferujg rézne opcje,
ktére wybieramy przyciskami ,SELECT" i
+START”. Do poruszania obiektami sluzg
przyciski ,A", ,B" oraz krzyzyk”. Zabawa
jest przyjemna, bez specjainego meczenia
wzroku, pomimo matego ekranu. Urzadze-
nie trzyma sie¢ wygodnie, przyciskanie kia-
wiszy nie mgczy rgk. Ekran zapewnia od-
powiedni kontrast, a sluchawki dostarczajg
grajgcemu efektow fonicznych.

Z cbawy przed szybkim zuzyciem baterii
kupitem uniwersalny zasilacz. | tu napotka-
tem problem: zadna z czterech koncowek
zasilacza nie pasuje do gniazda w PGB.
Musiatem dokupi¢ dodatkowg wtyczke i jg
zamontowac. Ten rozmiar wtyczek zasilajg-
cych jest bardzo popularny, np. w Japonii.
Jak sig¢ pozniej okazato, spokojnie mogtem
nie kupowa¢ zasilacza. Zwykle baterie star-
czajg na ckolo trzy dni intensywnego gra-
nia. Gdy uzyjemy baterii alkalicznych, czas
gry mozna wydtuzy¢ nawet do tygodnia.

W CO GRAC?

Jak wspominatem wczesniej,
fenomen populamosci GAME
BOY’a polega na mozliwosci
grania w znane gry. Dostepne
sg wersje gier takich jak: ,Prin-
ce of Persia”, ,Pacman”, ,Do-
uble Dragon lil”, ,Batman”,
Home Alone”, a nawet ,Popu-
fous” i ,Lemmings” Animacja,
grafika i muzyka tych produk-
tow po prostu zaskakuje. Sam
ostupiatem widzgc, ile moze
.dac z siebie” male urzadzenie
mieszczgce si¢ w kieszeni. Za-
bawa jest tym ciekawsza, ze

GAME BOY’a mozna zabra¢ ze sobg
wszedzie. Mozliwe jest granie w kolejce,
korku ulicznym, podczas podrézy, na nud-
nej konferencji... Zabawka ta zostata wy-
myslona dla dzieci, jednak grajg w nig tez
dorosli. Znany jest przykiad piosenkarza
Davida Bowiego, namietnego fana GB. Je-
go ulubionymi grami sg ,strzelanki” i ,Spi-
der-Man”.

ROZNICE

Pegasus GAME BOY jest w 100% zgod-
ny z nintendowskim oprogramowaniem,
jednak sg pewne réznice w stosunku do
oryginalnego GB. Produkt firmy Nintendo
wyposazony jest w diocde sygnalizujgcg wy-
czerpanie si¢ baterii i specjalny port komu-
nikacyjny. Port ten nazwany GAME LINK
stuzy do polgczenia dwédch egzemplarzy
GB. Dzieki temu mozliwa jest gra dia
dwéch graczy lub ich rywalizacja. Dopusz-
czalne jest np. stoczenie pojedynku karate
pomiedzy polgczonymi dwoma GAME
BOY’ami. Niestety, pegasusowska wersja
urzadzenia nie posiada GAME LINK'u.

NIE TYLKO ZABAWKA

Na zachodzie gracze GB tworzg swoje
kluby, majg wtasne czasopisma. Wytworzy-
ta sie swoistego rodzaju subkultura gejmbo-
jowych” uzytkownikéw. W samych Stanach
Zjednoczonych jest ich ponad 12 milionow!
Do Polski dopiero dociera moda na kie-
szonkowe konsole, wierzymy jednak, ze
bedzie ona zataczac coraz szersze kregi.
Opisy gier do GB mozecie znalez¢ w mie-
sieczniku Top Secret.

Maciej BROMBA PIETRAS

PEGASUS GAME BOY - kieszonkowa
konsola do gier

Nosnik informaciji: kartridze standard
Nintendo GAME BOY

Zasilanie: 4 baterie R6 zasilacz 6V

Poboér mocy: 0,7W

Dystrybutor: BobMark International,
Warszawa ul. Smocza 18;
tel/fax 380502, tel 380569

Cena detaliczna: 1300 tys. zt (stan na
dzien 07.07.1993)

Ceny kartridzy: od 240 tys wzwyz

ZALETY

+ zgodnos¢ ze standardem GB

+ szybka animacja, dobra grafika
+ stereofoniczna muzyka

+ atrakcyjnos¢ dostepnych gier
+ dosy¢ diuga praca z bateriami
+ male wymiary i waga

- niestandardowe gniazdo zewnetrznego
zasilania

- brak wskaZnika wyczerpania baterii

- brak gniazda Gamel.ink
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L Nagroda gléwna - Amiga 600
Tomasz Torcz (Bydgoszcz)

2 Pudella na dyskietki

Ryszard Wieclawski (Wroctaw), K. Korzekwa ( Swietochow
Dariusz Laskowski (Kozienice), Robert Serafin (Chociesz6
Robert Kalisz (Wroctaw)

3 Podkladki pod mysz |
Piotr Machura, (Czestochowa) A.Artomski (Zielona

Robert Gasek (Warszawa)

4 Dyskietki 5.25"

B. Kozakowski (Legnica), P. Kwiatkowski (Warszawa), |
Figiel (Gliwice), Marek Swierzko (Zary), Lesalaw
(Drezdenko)

ANKIETA: PYTANIA

1. Miejsce zamieszkania: 5. Wyksztalcenie:

a. do 50 tys. mieszkancow a. podstawowe

b. do 200 tys. mieszkancow b. zawodowe

c. do 500 tys. mieszkancow c. Srednie

d. ponad 500 tys. mieszkancow d. wyzsze

2. Posiadany komputer (8-bit) 6. Wiek:

a. Atari a. do 14 lat

b. Spectrum lub Timex b. 15-18 lat

¢. Commodore c. 1925

d. Amstrad d. ponad 26

3. Posiadany komputer (16 bit) 7. Jakie pisma czytasz?

a. |1BM a. Top Secret

b. ATARI ST(E) b. C&A

c. ATARITT c. Bajtka - requlamie

d. AMIGA ' d. Bajtka - nieregularnie

:' Sﬁ:{:ﬂ: Nasz adres:

b. dysk twardy Magazyfn Komputerowy "Bajtek
Ll ul. Wspéina 61

d ot 00-687 Warszawa i
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K OMPUTER NA MIARE

PC/AT 286, 386,486 w dowolng; konfiGuraciji
STAR, EPSON, SE_IKOSHA

RKI

Skixp Finmowy: ) \;}F :LA /5

Karowice Bielsko-Biata 1€l.23%-56
pl.Rostka pl.Wol~noici 3 5
wWl.%1%-132 1el.229-70 3

SRR R R

MIG'OM&II R4

przedstawiciel handlowy  JTT Compuren
Karowice pl. Rostka 3

Rybnik ol qulm 19 el (036) 233-56
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j Zoufal CEAC

tak jak zrobito to
1 600 000 os6b na catym swiecie.

Prowadzimy wlasny serwis gwarancyjny i pogwarancyjny

SR et

el /fax (032) 715-132

1 Wwybierz nasze kursy. Ich znajomosé da Ci mozliwosé swo-

bodnego poruszania si¢ po Twoim komputerze. Nauczyciel
oddany do twojej dyspozycji sprawi, ze nie bedziesz miat
juz wiecej probleméw z obstugg komputera.

Kursy korespondencyjne metodqg CEAC

dia poczgtkujgcych: system operacyjny DOS,
edytor tekstow Word Perfect, arkusz kalkulacyjny LOTUS 1-2-3
a takze : jezyk angielski, jezyk niemiecki, jezyk francuski, jezyk hiszpariski
marketing, ksiegowosé

RAEIF

Centrum Ksztaleenin
Korespondencyjnego

CJ INFORMATYKA |
(DCS, Word Perfect Lofus 1-2-3) i
[ ANGIELSK]
[l FRANCUSKI
POLONIA | NIEMIECKI
] ksiecowosC
[ MARKETING
PlL Lelewels 18 | ] METODA CZYTANIA
01-624 Warszawa BLYSKAWICZNEGO

] HiszPANSKI
(] KURS KROJU 1 SZYCIA
INFORMACJA TELEFONICZNA 642 62 08, 642 62 09 Warszawa

WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH  \/\Jusrsis e caaconiem, akim oyspe

1990 2

1991

1992 9 10 11 12

Bajtek

19931234567 8-9

1992

23745 6.7 "

A=

1993

TOP
SIEECRIET

ATARI
MAGAZYN

13 14 15 16 17

1w przypadku niemozliwosci
realizacji zamodwienia,
deklaruje udziat w loterii

Imig: S ...
Nazwisko:.
Adres:....cccocvvvveeennn..

nujemy. Kolor pola okresla ceng pojedynczego
egzemplarza i jest ona podana w spisie na dole,

Dla kazdego z numerdw, ktory pragng Panstwo zaku-
pi¢, trzeba w wolnhej kratce wpisac liczbe zgdanych eg-
zemplarzy. Na koniec nalezy w zétte pola wpisac catko-
witg liczbe egzemplarzy i ich sumaryczng wartos¢. Wyli-
czona kwota powinna zosta¢ powiekszona o koszty
wysytki wedlug danych zawartych w $rodkowej czesci
kuponu.

Do tak wypetnionego kuponu nalezy jeszcze wpisaé
dane osoby zamawiajgcej i wystac go na adres redakcji
wraz dowodem wplaty (lub jego kserokopie) wyliczonej
sumy pieniedzy.

Poniewaz posiadany przez nas zapas numerow
zmniejsza sie, moze zaistnieé sytuacja niemozliwosci
realizacji catosci lub czgsci zamowienia.

W takiej sytuacji proponujemy dwa rozwigzania. Pier-
wsze, to zwrot pieniedzy przekazem pocztowym. Dru-
gie, to prosta loteria fantowa na nastepujgcych zasa-
dach:

Jesli z zamoOwienia nie mozna wyslac¢ jednego lub
dwéch numeréw, to kwota im odpowiadajgca zostaje
przekazana do “skarbonki”. Po uplywie kwartalu za
wszystkie pienigdze dokonamy zakupu drobnych akce-
sorii komputerowych i rozlosujemy je wsréd uczestnikow
loterii. Zwyciezcy otrzymaja nagrody (wyniki losowania

KOSZTY WYSYLKI

1 numer - 4000 zi
2-5 numerow - 6000 z¢

Razem: egz. za:

+ koszt wysyiki:

opublikujemy w Bajtku), a wszyscy pozostali zostang
skreéleni z listy graczy.

Prosimy zatem osoby zainteresowane loterig o zazna-
czenie tego faktu w gomej czesci kuponu. Jesli dekla-
racja nie zostanie ztozona lub bedzie brakowaé wiecej

zt
zt

DO ZAPLATY:

6 i wigcej numeréw - 10000 zt

niz dwa numery, to zwrot gotéwki nastgpi automatycz-
nie.

Pienigdze prosimy wplaca€ na konto:

Bank Agrobank S.A., Warszawa

zt

ﬂ - egzemplarze po 8.000 zt
. - egzemplarze po 10.000 zt
- egzemplarze po 12.000 zt

- egzemplarze po 15.000 zt
. - egzemplarze po 20.000 zt

- tych numerdéw juz brak

ul. Grochowska 262, rachunek nr 470005 - 1834 -
131

Wypelnione kupony wraz z dowodem wplaty prosimy
wysylaé na adres:

Spodldzielnia Baijtek, ul. Rapperswilska 12,
03-596 Warszawa - z dopiskiem na kopercie RETRO.
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Bajtek jest najstarszym i najwigkszym pismem komputerowym w
Polsce. Wydawany jest nieprzerwanie od 1985 roku, a jego naklad siega
100.000 egzemplarzy. Pismo adresowane jest gtéwnie do mitodziezy
w wieku liceainym, choc¢ nie brak wsrod czytajgcych osob starszych
i mtodszych.

Bajtek jest adresowany do uzytkownikow réznych typow komputerdw,
zarowno 8-bitowych jak: ZX Spectrum, Atari XL/XE, Commodore 64,
Amstrad oraz 16-bitowych: Atari ST, Amiga i IBM PC. Opr6cz dziatow
poswieconych konkretnym maszynom, czytelnicy moga znalez¢ wiele
ciekawych materiatow ogoélnych, poswieconych nowosciom sprzetowym
i programowym (rubryka Micromagazyn) oraz zastosowaniom kompute-
row w szkole i pracy.

Nieodtaczng czescig pisma s3 testy sprzetu i oprogramowania dostep-
nego na rynku. Oprocz zwyklych walorbw poznawczych ulatwiajg one do-
konanie zakupow, szczegolnie w polaczeniu z danymi o cenach urzg-
dzen na rynku wtérnym zawartych w rubryce “Gietda”.

Bajtek to rowniez rozrywka. W dziale “Co jest grane?” prezentowane
sg opisy gier, zastugujgcych naszym zdaniem na uwage.

Cena pisma w prenumeracie jest nizsza i wynosi 12,5 tys. zi.

Odcinek do wystania
Grochowska 262
04-398 Warszawa

podpis przyjmujgcego

ul.
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Bank Agrobank S.A. 470005-1834-131

StoWwnie & o RGO SSEG
Imie

Nazwisko

Ulica, nr

Miasto

Mumolog

Optata

Grochowska 262
04-398 Warszawa

podpis przyjmujacego

Top Secret jest wysokonaktadowym dwumiesiecznikiem poswie-
conym grg komputerowym i wszystkiemu co sie z nimi wigze. Oprocz sa-
mych opiséw pismo obfituje w mapy, opisy sztuczek (Tips), a nawet kom-
pletnych sposobéw ukonczenia gry. Catosé uzupetniajg cieszgce sie du-
73 popularnoscig rubryki:

Lista Przebojow - jedyny w swoim rodzaju wskaznik popularnosci
(i niepopularnosci) poszczegolnych tytutdéw dia kazdego z komputerow.

High Score - czyli przeglad maksymalnych notowan zdobytych przez
czytelnikow.

Listy - przeglad korespondencji redakcyjnej.

Tips’n Tricks - czyli zbidr porad i cudownych sztuczek niezbedny dla
tych, ktérzy “utkneli”, albo majg “drewniane rece”.

Cena pisma w prenumeracie jest nizsza i wynosi 12,5 tys. zl. (cena
w kiosku 15 tys. zt.).

Potwierdzenie dla wptacajacego
ul.

Spoldzielnia BAJTEK
arszawa, ul. Raperswilska 12Warszawa, ul. Raperswilska 12

\\,
R A4

o ~

umojog

Bank Agrobank S.A. 470005-1834-131

STOWNEDZT S e B ... sk s,
Imie

Nazwisko

Ulica, nr

Miasto

Optata

Commodore & Amiga - miesiecznik poswigcony w catosci
komputerom C 64 i Amiga. Jego lekture polecamy wszystkim wiascicie-
lom (i przysztym posiadaczom) tych popularmych maszyn. Znalez¢ tam
mozna opisy programow, sprzetu, peryferii, ciekawostek. Specjalny dziat
dla poczatkujgcych pozwala “Swiezo upieczonym” nabywcom poznac
podstawy programowania i obstugi komputera.

Mitosnicy majsterkowania znajdg praktyczne opisy pozwalajgce wyko-
na¢ samodzielnie drobne usprawnienia posiadanego sprzetu.

Commodore & Amiga prezentuje rowniez gry, sg one specjalistycz-
nym uzupetnieniem Top Secret.

Cena pisma w prenumeracie jest nizsza i wynosi 10 tys. zt. (cena
w kiosku 12 tys. zt.).

Grochowska 262
04-398 Warszawa

podpis przyjmujacego

ul.
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Odcinek dla posiadacza rachunku

Bank Agrobank S.A. 470005-1834-131

Stownia: 2V a0 e IV, S
[mie

Nazwisko

Ulica, nr

Miasto

Niumooq

Optata

Atari Magazyn - jedyny w Polsce powazny dwumiesigcznik pos-
wiecony w catosci komputerom Atari. Drukowany w naktadzie 50 tys. eg-
zemplarzy. Redagowany zgodnie z zasada "dla kazdego co$ mitego,
Bedzie doskonalg lekturg dla wszystkich posiadaczy zaréwno matych jak
i duzych Atari, poczatkujgcych i zaawansowanych. W prenumeracie juz
wkrétce.

Grochowska 262

Odcinek dla poczty
04-398 Warszawa

podpis przyjmujacego

ul.
\

X

f
F g

Spoldzielnia BAJTEK
arszawa, ul. Raperswilska 12

Bank Agrobank S.A. 470005-1834-131
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Nazwisko
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Miasto
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Co by zaprenumerowac...

\

Magazyn komputerowy dla wszystkich -

| ®
/ BQ’t‘k poczgtkujacych i zaawansowanych,

duzych i malych, 8- i 16- bitowych.

| |

Miesiecznik dla posiadaczy C-64 i Amig
@E programowanie, uzywanie, kabelki, stacje,\
czyli wszystkiego po trochu. .

/
— |
SCYP
[ <>I Supermagazyn o grach
s I= (vl: I= " nie wymagajacy specjalnego
wm Re R % B reklamowania.

Warunki prenumeraty:

- Prenumerata zawarta przed uptywem
waznosci kuponu gwarantuje stato$c¢ cen.

- Przesytka pocztowa nie wymaga
dodatkowych opfat.

- Jezell w ciggu 2 tyg. od pojawienia sie
numeru w kioskach przesytka nie nadeszia,
prosimy o kontakt.

- Za btedy wynikajgce z niestarannego
wypetnienia formularza redakcja nie
ponosi odpowiedzialnosci.

- Prosimy o staranne i wyrazne wpisanie
odpowiednich liczb egzemplarzy.

- Na kopercie z kuponem prosimy
wyraznie napisac "PRENUMERATA".

W POLSCE JUZ 300 000 0SOB ...

Ty tez mozesz skorzystac

w kursach
korespondencyjnych
miedzynarodowej szkoty,
posiadajacej swe oddzialty
w wielu krajach Europy.
Pomys5l1!

m 300 000 osob juz zaczelo
sie uczyé

B zapewniamy materialy
dydaktyczne i pomoc
prywatnego nauczyciela

B uczysz sie wygodnie
w domu tylko 18 minut
dziennie

kraju Buropy Zachodniej

zobowigzan

Ryzykujesz tylko

Cena miesigczna 110 000 zi przy
normalnym tempie nauki (16 mies.)

* Angielski dla poczatkujacych

* Angielski dla §rednio zaawansowanych
* Angielski dla zaawansowanych

* Niemiecki dla poczatkujacych

* Niemiecki dla §rednio zaawansowanych
* Niemiecki dla zaawansowanych

% Francuski dla poczatkujacych

* Francuski dla §rednio zaawansowanych
* Wioski, Hiszpafiski, Holenderski

i Rosyjski dla poczatkujacych

Nazwa kursu:

W Polsce juz ponad 300 000 osob rozpoczeto
nauke na kursach ESKK.

z naszej oferty i uczestniczy¢c

to’ ﬁe zaczniesz sie EUROPEISKA SZKOLA KSZTALCENIA i

uczyé. ESKK

OGOLNE KURSY JEZYKOWE

bierzesz udzial w losowaniu samochodu
mozesz wygrac rowniez wycieczke do wybranego

B nie musisz podejmowac decyzji natychmiast, mozesz

zamowic bezplatng lekcje probng bez zadnych

A wigc sprobuj, wypeinij
umieszczony obok bon.

PIERWSZA
NAJWIEKSZA
NAJLEPSZA

POZOSTALE KURSY
Cena miesigczna ok. 125 000 zi,
zaleznie od tempa i rodzaju kursu
% Angielski dla dzieci

% Angielski dla biznesmenéw
% Niemiecki dla biznesmenbéw
* Edytor tekstu ‘TAG’

* Kurs nauki zawodu sekretarki

% Podstawy ksiegowosci dla kazdego
% Nauka gry na instrumentach

klawiszowych (keyboard)
% Kurs kroju i szycia

BON NA BEZPLATNA LEKCIE PROBNA

- Se
M% =

Imig i nazwisko

A

Ulica

Numer domu

48

Kod pocztowy Miejscowos¢

Nr 82

Bon prosimy przesta¢ pod adresem:
ESKK skr. poczt. 200, 60-959 POZNAN




KUP|

o SPRZEDAM e ZAMIENI

W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogloszenie przystane
na wycietym z Bajtka kuponie. Kupon jest wazny przez dwa
miesigce od daty wydania numeru. Ogloszenie moze doty-
czy¢ kupna, sprzedazy lub zamiany komputera i akcesoriow,
uzywanych i nowych, oryginalnych programow i literatury.
Oferta musi dotyczyé pojedynczych sztuk. Nie drukujemy
ogltoszen anonimowych i bez podanej ceny. Piszcie na nasz
adres, z dopiskiem na kopercie Kupie-Sprzedam-Zamienie.

Kupie

1. A 500 (+), 1MB, modulator TV, joys-
tick (do 3.1 min.) P. Szymanek, ul. Kosy-
nieréw 16/41, 21-040 Swidnik.

2. A 500 1MB, modulator TV. R. Zalew-
ski, ul. Slodowiec 8/19, 01-708 Warszawa,
tel. 344630.

3. uzywany kolorowy monttor (do 1.5
min.) J. Feranc, ul. Szafirowa 8/16, 34-300
Krakow, tel. 229847,

4. wszystko na temat programowania w
Asemblerze 68000. S. Jurdzen, Os. Wy-
szynskiego 14/28, 32-650 Kety,

Sprzedam

1. A 2000 3MB, Kickstart 3/2.0, HDD
40MB SCSI, 2«FDD itd. (15 min.) P. Wasi-
ta, 31-455 Krakéw, ul. Ulandéw 3Ba/63, tel.
129731.

2. A 500 (3.5 min.) Action Replay {1.35
min.) 1MB (0.4 min.) Sampler Stereo (0.4
min.} M. Plonski, ul. Stwosza 8/10, 44-100
Gliwice, tel. 318455.

3. A 500 (gwar.), IMB RAM, modulator,
dyskietki, literature (6.5 min.) R. Bujacz,
97-410 Kleszczow 138.

4. A 500 1MB (4 min.) monitor Commo-
dore 1084S (4 min.) M. Duda, ul. takowa
9, 58-200 Dzierzonidw.

5. A 500 1MB (4.5 min.), monitor Philips
(1.3 min.) P. Wijata, ul. Traugutta 1/21, 26-
200 Koriskie.

6. A 500 1MB 1 akcesoria {10min.) P.
Szczerba, ul. Koperika 3¢/7, 56-400 Oles-
nica, tel. 43763.

7. A 500 1MB RAM, chip/fast, modula-
tor TV, joystick. P. Semaru, ul. 3 Maja
3b/12, 86-170 Nowe, tel. 28056.

8. A 500 1MB RAM, monitor, dodat.
stacjg 3.5", modulator TV, dyskietki, litera-
ture. H. Jegla, Tychy tel. (032)278752.

9. A 500 1MB, joystick, dyskietki, C&A,
literature. D. Stramowski, Nakio n/Notecia,
tel. 853008.

10. A 500 1MB, monitor 1084S, osprzet
(7.8 min.), Star LC 200C (4.2 min.) P. Ko-
rusiewicz, Pszczyna, tel. (0387)2251.

11. A 500 1MB, monitor, drukarke Star
LC 200, joystick (13.5 min.) M. Morawski,
ul, Przestrzenna 1/57, Wroctaw.

12. A 500 2MB, stacje 3.5", Kickstart
1.3-2.0, literature (7.5 min.) D. Prominski,
Os. Smialego 33¢/27, Poznah.

13. A 500+ z dodatkami (4.3 min.) M.
Siwczak, ul. Czescha 69/14, 61-289 Poz-
nan, tel. 776629,

14. A 500+, 2MB, modulator, literature.
W. Malicki, ul. Dworcowa 21, 62-270 Klec-
ko.

15. A 500+, Kickstart 1.3/2.0, Action
Replay P.SHDP (6 min.)B. Borkowski,
Gdanisk, tel. 380518,

16. A 500, joystick, literature, dyskietk,
akcesoria. E. Osiewicz, ul. Okrzei 20/7, 22-
300 Krasnystaw, tel. 4403.

17. A 500, monitor kolor, dyskietki, os-
przet. K. Wrébel, ul. Mikusifiskiego 20/3,
Katowice, tel. 1502599.

18. A 600 gwra., joystick, mysz, dyskiet-
ki (5 min.) P. Kory$, 59-411 Paszowice
264.

19. A 600 na gwar. wer. angielska (5.5
min.) N. Wasiak, ul. Pobiedna 31, 26-420
Nowe Miasto, tel, 445.

20. A 600, dyskietki, joystick. J. Kordus,
Os. Rusa 129/25, 61-245 Poznan.

21. Amige 1200 2MB (gwar.) joysticki,
dyskietki. B. Przymusinski, ul. Kanclerska
3/2, Poznan, tel. 674025.

22. emulator PC-Atonce (1.8 min.), pa-
mieé RAM 1.8MB (1.1 min.) P. Mazurek, ul.
Zdrojowa 37, 57-320 Polanica Zdrdj, tel.

08356.

23. Fast RAM 2MB do Amigi 500/500+
Golden Image (2 min.} S. Ostrowski, ul. Za-
katna 11, 59-230 Prochowice.

24. nowa A 600 (5.5 min.), A 500 1MB,
literature, dyskietki (5 min.) R. Gérczyriski,
ul. Skargi 85a, 95-200 Pabianice.

25. rozszerzenie pamig¢ci 0.5MB z ze-
garem do A 500 (0.5 min.} A. Simkowski,
ul. Dolnos$laska 202/30, 97-400 Belchatow.

26. stacje do Amigi 5.25". M. Krako-
wiak, ul. Zamkowa 3, 83-300 Kartuzy.

27. tanio rozszerzenie pamieci 0.5MB z
zegarem do Amigi 500. P. Worek, ul. Miko-
lajczyka 12/22, 35-208 Rzeszéw.

Zamlenie

1. A 500 1MB, modulator, dyskietki,
(zepsuta stacja); na IBM XT, monitor, FDD,
HDD 20MB 640KB. A. Glowacki, ul. Lima-
nowskiego 152/56, 91-032 L6dz, tel.
510290.

2. A 600 na Amige CDTV. P. Chojczak,
ul. Rzymowskiego 49/54, 02-697 Warsza-
wa, tel. 435859.

3. na A 500; C 64, magnetofon, joystick,
Black Box, literature, aparat, kolejke, dom-
ki. M. Mackowski, ul. Staszica 9/1, 87-100
Torufi.

4. organy Yamaha PSR 16 i wzmac-
niacz Regent 50G na A 500 (+) lub PC/AT,
K. Najborowski, Os. Batorego 4/56, 60-867
Poznan.

5. Yamahe PSR 28, Casio SA-20; na A
600, Commodore CDTV. T. Wrébel, Dab-
kowice Dolne 13, 99-400 Lowicz,

AMSTRAD

Kupie

1. lub wypozycze (odplatnie} do powie-
lenia literature o CPC 6128. Z. Godzwon,
ul. Gospody 9a/12, 80-344 Gdansk, tel.
563490,

2. magnetofon z przewodem do CPC
6128. M. Burakowski, ul. Klecka 10, 01-446
Warszawa, tel. 362525.

Sprzedam

1. 6128, mono, FDD 5.25" 360KB, joys-
tick, literature, instrukcje {3.7 min.) E. Kare-
lus, ul. Popieluszke 1, 30-860 Krakéw, tel.
554600 w.327.

2. Amstrada 6128 mono, literature, io-
ystick (3 min.) M. Pomianowski, ul. Umin-
skieqgo 5/119, 03-983 Warszawa, tel.

6711332,

3. Amstrada 6128 mono, modulator,
drukarke, dyskietki. M. Matwiejczyk, Kry-
niczno, ul. Parkowa 58, 55-114 Wisznia
Mala.

4. CPC 464, literature, modulator, joys-
ticki (1.8 min.} M. Drozdziel, Os. E. Plater
9c/9, 66-620 Gubin.

5. CPC 464, zielony monitor, stacje
5.25" (3 min.) L. Dolifiski, ul. Ogredowa 13,
64-002 Gluchowo, tel. 23494,

6. CPC 6128 mono, joystick, literature
(2.5 min.) A. Fedder, ul. Druzbackiej 5/6,
60-745 Poznan, tel. 666466.

7. CPC 6128 mono, RSZ 32, FDD
5.25", dyskietki, literature. M. Zaremba, ul.
Swierczewskiego 7/10, 64-920 Pila. tel.
(067122417 po 16-tej.

8. Schneidera CPC 464, literature, joys-
tick (1.5 min.) M. Kapron, ul. Parkowa 6,
42-450 tazy.

9. tanio monitor Schneider GT65, CPC
664 2 uszkodzong klawiatura i dyskietki. K.
Bachta, ul. Bema 23, 64-920 Pila.

Kupie

1. Atari 130 XE, CA 12 (1.35 min.), Atan
800 XE, magnstofon (1.05 min.) M. Dab-
rowski, ul. P. Tadeusza 2/17, 39-200 Debi-
ca.
2. stacje 5.25" do Atari 130 XE. T. Pi-
wo, ul. Topolowa 17/3, 58-309 Walbrzych.

3. zasilacz do Atari XL/XE. T. Kulas, ul.
Ciolkowskiego 5d/26, 80-463 Gdarisk, tel.
537830.

Sprzedam

1. 130 XE (wbud Basic XE), CA 2001,
CA 12, joystick, cartridge, dyskietki (3.5
min.}) M. Lewiriski, ul. Ariafiska 17/6, 31-
505 Krakéw, tel. 216095.

2. 65 XE, XC 12, XCA 12, Blizzard,
Neptun 1568, joysticki, literature inne (4
min.) G. Krawczyk, ul. Sawickiej 5, 43-180
Orzesze-Zawada.

3. Atari 1040 STE, SC 1224, filtr, dys-
kietki, sampler. M. Krakowiak, ul. Maklakie-
wicza 15/88, Warszawa, tel. 6501411,

4. Atan 1040 STE, SM 124, literaturg,
dyskietki, joystick. T. Zarczuk, ul. Gbrnicza
8/25, 21-010 Leczyna.

5. Atari 130 XE (1.7 min.), XF 551, CA
12, joysticki, monitor TWM 315 (800 tys.)
P. Rygas, ul. Sikorskiego 7/13, 05-480 Kar-
czew, tel. 7796689,

6. Atari 130 XE, CA 12, 2 joysticki, car-
tridge, lireraturg (1.95 min.) L. Swiecio-
chowski, 22-244 St. Brus, tel. 710171,

7. Atan 130 XE, XC 12 (1.4 min.) B. Po-
mianowski, Al. Wyzwolenia 19, 64-510
Wronki, tel. 540921.

8. Atari 130 XE, XF 551, CA 12, joystic-
ki (3.5 min.) M, Paczkowski, ul. Kowalskie-
go 1/48, 16-400 Suwatki.

9. Atari 130 XE, XF-551, magnetofon,
monitor, joystick. P. Rygas, ul. Sikorskiego

713, 05-480 Karczew, tel. 796689.

10. Atari 260 XE, LDW 2000, XC 12,
dyskietki, literature joystick (4.1 min.) L.
Czerniak, ul. Polna 19/27, 24-100 Putawy.

11. Atari 65 XE (gwar.) CA 12, Turbo
2000, sampler, joystick, literature (2 min.)
K. Szymaliski, 21-060 Fajslawice 29, tel.
103.

12. Atari 65 XE 2 magnetofonem (500
tys.) D. Sosifiski, ul. Krélowej Jadwigi 2/5,
Katowice, tel. 510969.

13. Atari 65 XE, CA 12, joysticki, litera-
ture (2 min.) A. Pyziol, ul. Pod Strzecha
12a, 31-352 Krakdw.

14. Atari 65 XE, CA 12, Turbo 2000, jo-
ystick (1.5 min.) B. Wzorek, ul. Lubelska
43, 44-164 Gliwice.

15, Atari 65 XE, CA 2001 (2.5 min.) A.
Wojtowicz, ul. Rembielifiskiego 13/4, Plock,

16. Atari 65 XE, CA 2001, CA 12, joys-
tick, literature (4 min.) P. Walkowski, ul. As-
nyka 29/24, 44-100 G-ce.

17. Atari 65 XE, magnetofon, Turbo
2000, joysticki, monitor. P. Btachut, ul. Gér-
nicza 37, Kielce, tel. 55037.

18. Atari 65 XE, magnetofon, XCA 12
{1.5 min.) M. Kowalewski, ul. Witosa 11,
Sanniki woj. plockie, tel. 274,

19. Atari 65 XE, XC 12, Turbo 2000,
cartridge (2.5 min.) M. Herdzik, ul. Eston-
ska 40/29, 54-401 Wroclaw.

20. Atari 65 XE, XC 12, Turbo 2000, jo-
ysticki, literature (1.3 min.) D. Hopej, ul.
Reja 1, 55-015 Radwanice.

21. Atari 65 XE, XCA 12, Turbo Bliz-
zard, joysticki, cartridge, literature (1.5
min.) B. Kruczek, Kamienna Géra, tel.
3710.

22. Atari 800 XE, 1050 (gwar.), dyskiet-
ki, literature (3 min.) T. Wilke, ul. Rypiriska
9, 82-550 Prabuty.

23. Atarni 800 XE, CA 12 Turbo 2000,
CA 2001, drukarke D-100M, literature, jo-
ystick (4.5 min.) P. Lipinski, ul. Krepowiec-
kiego 7a/15, 01-456 Warszawa, tel.
372670.

24, Atari 800 XL i magnetofon. A. Mar-
ciniak, ul. Zwyciestwa 34/4, 72-410 Golcze-
wo.

25. Atari 800 XL ze stacjg i dyskietki. A,
Ficek, ul. Wankowicza 17, 41-404 Mystowi-
ce, tel. 222081 w.393.

26. Atari 800 XL, Turbo 2000, cartridge
XC 12 (1.5 min.) M. Polewka, ul. Akcent
10a, 01-937 Warszawa, tel. 349684.

27. Atari 800 XL, XC 12, Turbo 2000,
CA 2001, joystick, literature (2.5 min.) M.
Kostewicz, ul. Burzyfiskiego 6e/13, Gd.-
Zaspa, tel. 537550.

28. Atari B0OXL ze stacjg dyskéw. B.
Kulikowski, ul. Giéwna 50/2, 58-351 Soko-
lowsko, tel. 464,

29. Atan 800XL, KSO 2000, XC 12, jo-
ystick {1 min.) M. Staniewski, ul. Bartoszka
2/10, 00-710 Warszawa.

30. Atari Mega STE4, SC1435, SM125,

stacje HDD 5.25", dyskietki. B. Dominikow-
ski, Wioctawek, tel. 338506.

31. Atari XE bez magnetofonu {1.2 min.)
L. Lechki, Uskérz Maly 6b, 56-100 Wolow.

32. Atari 65 XE, CA 12, joystick, literatu-
re (1.3 min.) P. Kadlubowski, ul. Krasinskie-
go 16/13, 20-709 Lublin, tel. 557655.

33. pibro Swietine do Atan 800 XL/65
XE. A. Frasunek, ul. Rycerska 2/45, 20-552"
Lublin, tel. 569219.

34. tanio Atari 1040 STE, dyskietki (4.6
min.) G. Blaszko, Os. Poludnie 26/47, 19-
203 Grajewo, tel. 3071.

35. tanio Atari 130 XE, uszkodzong FDD
1050, joystick, literature. P. Gulda, ul. Po-
morska 15b/30, 80-333 Gdansk.

Zamienig

1. Atari 130 XE, XCA 12, Turbo, osprzet;
na modem [ub karte muz. do IBM PC. P.
Koziet, ul. 1 Maja 110, 42-575 Strzyzowice.

2. Pegasusa i cartridge na stacje 1050
do Atari. T, Orzech, ul. Przedwioénie 38/8,
44-119 Gliwice, tel. 385187,

COMMODORE

Kupie

1. kursy Basica i inne na C 64 {(kasety,
literatura). M. Podpora, ul. Namystowska
98, Zieleniec 46-034 Pokdj, 1el. 139.

2. literature do C 128 po polsku. M. Ja-
giettowicz, ul. Slowackiego 61¢/5, 80-257
Gdarisk.

3. literature po polsku do C 16. A.
Skrzyniski, ul, Kreta 8, 10-615 Olsztyn.

4. polska instrukcje do 1541 Il. L. Misia-
rek, ul. Wschodnia 13/23, 78-100 Kolob-
rzeg. tel. 29266,

Sprzedam

1. C 128+2, literature. Rodzik, ul. Sien-
kiewicza 12/12, 24-100 Putawy.

2.C64 11 {1.5 min.), 1541 Il (1.6 min.),
magnetofon, dyskietki. R. Duda, ul. Okrez-
na 17/12, 88-192 Piechcin, {el273.

3. C 64 Il (gwar.), magnetofon, cartridge,’
instrukcje, literature, joysticki {1.9 min.) M.
Heppner, ul. Byczyriska 3, 60-318 Poznar.

4. C 64 ll, 1541 Il (gwar.) joysticki, Final
Il magnetofon, (3.7 min.) D. Kasperski, Os.
Rzeczypospolite] 63/4, 61-394 Poznarh. &

5.C 64 II, 1541 I, joystick, dyskietki {3.5
min.). M. Stobiecki, ul. Opoczyriska 8, 97-
330 Sulejow, tel. 162130.

6. C 64 I, magnetofon, Black Box lIl, jo-
ystick (1.6 min.) R. Lipok, ul. Wieczorka
14b/9, 44-120 Pyskowice.

7. C 64 I, magnetofon, Black Box V6,
joysticki, literature (1.8 min.) M. Szulc, Os.
Slaskie 4c/4, 65-001 Zielona Géra,

8. C 64 Il, magnetofon, joysticki, Black
Box, Literature, interface centronics itp. (1.5
min.) M. Weyberg, ul. Hallera 66/6, 41-200
Sosnowiec.

9. C 64 Il, magnetofon, joysticki, cartrid-
ge, Black Box 2. W. Dabrowski, ul. Kaszte-
farfiska 6/39, 18-400 Lomza, tel. 168173.

10. C 64 Il, magnetofon, Quick Box, jo-
ystick, literature (2.2 min.} A. Bukowski, ul.
Koscierska 7, 77-124 Parchowo, tel. 7417
(Bytow).

11. C 84 Il, magnetofon, X, joysticki. T.
Rataj, ul. Bogumita 22, 62-716 Uniejbw.

12. C 64, 1541 II, Final IlI, joystick (2.5
min.) R. Maciejewski, ul. Staszica 53/3, 59-

SN

zamieni¢ na

nazwisko

-L 1 ||  miasto

Gdy chcesz dokonac¢ zamiany,
nie musisz podawacé cen.

. tys.
tys. zi

tys. zit
tys. 2!




700 Boleslawiec.

13. C 64, 1541 ||, joystick, 3 moduly,
dyskietki (3.5 min.) M. Srobiecki, ul. Opo-
czyniska 8, 87-330 Sulejow, tel. 162130.

14. C 64, 1541 |1, joysticki (4.5 min)) K.
tyszkiewicz, ul. Pomorska 99/24a, 81-225
Gdynia.

15. C 64, 1541 II, magnetofon, Black
Box, joystick, literature, dyskietki (4 min.) P.
Kemona, ul. Gérna 6a, 42-540 Sosnowiec.

16. C 64, 1541, Fipal lll, magnetofon,
drukarke MPS1200, literature. E. R6zarski,
ul. Gombrowicza 1/7, 59-220 Legnica.

17. C 64, 1541, magnetofon, mysz, Ac-
tion, Biack Box (3.3 min.) R. Balcerek, Os.
Stowackiego 6/19, 64-980 Trzcianka, tel.
164679,

18. C 64, magnetofon Final lll (1.5 min.)
M. Dzbanski, ul. Pulawska 23/34, 05-500
Piaseczno, tel. 568479.

19. C 64, magnetofon, 1541 Il, joysticki
(3.2 min.). T. Ciemiorek, ul. Qlbrachta
58/114, 01-111 Warszawa, tel. 370206,

20. C 64, magnetofon, Black Box V4, jo-
ystick (1.8 min.) K. Adamiak, Lublin, tel.
713330.

21. C 64, magnetofon, Black Box, joys-
tick, monitor 1802D (5 min.} K. Kurzawski,
ul. Broniewskiego 2b/16, 59-500 Ziotoryja,
iel. 783188.

22. C 64, magnetofon, Black Bex, joys-
ticki, monitor 1802 kolor (5.5 min.) M. Wro-
na, ul. Elsnera 9/30, 92-504 Lodz.

23. C 64, magnetofon, cartridge, 2 joys-
ticki, literature. J. Zieba, ul. Makarskiego
914, 49-300 Brzeg, tel. 111764.

24. C 64, magnetofon, Final ll, joystick,
literature (2 min.} P. Duma, ul. 1 Maja 5/8,
24-320 Pomatowa.

25. C 64, magnetofon, joystick, Black
Box V 8, literature (1 min.) A. Nagérka, ul.
Sportowa 96/110 m.5, 42-200 Czestocho-
wa, tel. 632273.

26. C 64, magnetofon, joystick, X, litera-
ture (2 min.) K. Kowalczykiewicz, 89-112
Samostrzel.

27. C 64, magnetofon, joysticki, cartrid-
ge, literature (2.3 min.} T. Domasiski, ul.
Grudzigdzka 26/c/2, 82-200 Malberk.

28. C 64, magnetoton, joysticki, cartrid-
ge, literature (1.9 min,) K. Chejnacki, Prza-
dziele 137, 07-205 Rzasnik.

29. C 64, magnetofon, joysticki, literatu-
re (1.1 min.) J. Jedrzejczak, ul. Wroclawska
32, 62-300 Wrzesnia.

30. C 64, magnetofon, modul, joysticki
(1.8 min.) P. Chadron, ul. Lotnikoéw 95, 42-
634 Bytom, tel. 866658.

31. C 64, stacje 9900 (gwar.), X (3 min.)
P. Zwiemniuk, ul. Srodkowa 2/4 m.16, 03-
430 Warszawa.

32. C 64C 1530 Black Box, joysticki, lite-
rature, monitor (2.2 min.) R. Wiese, ul. Sg-
polefiska 28, 77-420 Lipka Krajeriska.

33. C 64C, 1541 1I, magnetofon, Final Ill,
Black Box V.4 dyskietki (3.9 min.) R. Gruba,
Al, Wisniowa 12/23, 53-137 Wroclaw.

34. C 64G, 1541 NI, Final lll, joystick (2.5
min.) R. Maciejewski, ul. Staszica 53/3, 59-
700 Boleslawiec.

35. C 64il, 1541 11, menitor, magnetofon,
Black Box, Final Il, joysticki. P. Kotecki, ul.
Szybowcowa 1d, 66-015 Przyep.

36. C 64ll, 1541lI, dyskietki, joystick,
myszke, monitor {4- 3.5 min.) M. Drozd, ul.
Obroficdw Helu 4/4, 02-495 Warszawa, tel.
6621261,

37. C 6411, magnetofon, Final HI, joystic-
ki, literature (1.7 min.) A. Klosowiak, ul.
Druzbackigj 1, 62-500 Konin, tel. 428290.

38. C 64I1, magnetofon, joystick, Black
Box, instrukcje, literature. P. Kope¢, Potepa,
ul. Lesna 4, 42-693 Krupski Miyn.

39. Final Ill do C 64 (150 tys.) R. Czap-
niewski, ul. Waryriskiego 4a, 89-600 Chojni-
ce.

40. monitor kolor Commodore 1802D z
filtrem (3 min.} D. Forst, ul. Pilsudskiego 5,
83-140 Ogniew.

41. nowy C 64 Il, magnetofon, cartridge,
literaturg {2 min.) Z. Lata, ul. Sobieskiego
40/3, 42-700 Lubliniec.

42. tanio C 64,magnetofon, joysticki, lite-
rature. K. Goracy, ul. Pana Balcera 11/74,
20-631 Lublin.

43. tanio Final [l (60 tys.) i ksigzki .Com-
modore 64", ,Grafika Komputerowa”. S. Go-
lyski, ul. Kilinskiego 10/24, 28- 200 Sta-
sz0w.

Zamlenie

1. aparat fotograficzny Kijew 19, teleo-
biektyw i lampe blyskowg na stacje do C 64.
K. Wysocki, ul. Poznariska 4, 99- 400 Lo-
wicz.

2. C 64, 9900. magnetofon, ZX Spec-
trum na AT, A 500 lub na XT. D. Ludwig, ul.
Konopnickiej 3, 46-057 Klonowskie, tel.
1027.

3. deskorolke, 2 aparaty fot. walkmen-a
z doptatg na 1541 II. W. Dabrowski, 22-361
Wola Zulifiska, tel. 7377.

4. dwa C 64 na A 600 (z doplatg). A. Ka-
mionka, ul. Brzozowa 50, 84-240 Reda, tel.
783062.

5. gre TV Nintendo cartridge zamienie
na C 64 I, magnetofon, Black Box. P. Kacz-
marek, ul. Nadbrzezna 16, 78-111 Ustronie
Morskie.

6. motor Jawa 350 do rem. 1 2 na czeci;
na C 64, magnetofon i monitor. A. Michal-
ski, ul. Kolorowa 20c/4, 42-606 Tarnowskie
Gory.

7. nowy C 64 z osprzetem na kolarke lub
sprzedam. D. Urzedowski, ul. Przemysiawa
11a/10, 44-307 Wodzistaw SI.

8. syntezator Yamaha PSR-28 na uzy-
wany Commodore CDTV. T. Wrébel, Dgb-
kowice Dolne 13, 99-400 t.Owicz.

9. walkmena, n-ry Bajtka; na stacje dys-
kéw do C 64. S. Bogusz, ul. Fabryczna 10,

68-208 Linica‘

Kupieg

1. IBM PC/AT 386 lub 486. M. Otreba,
Zaleslce 104, 42-250 Julianka.

2. IBM PC/AT, 386 z dowoing konfigu-
racjg. A. Gawroniski, ul. J. Pawta Il 67, 05-
074 Halinow.

3. PC/AT 16MHz, 1MB RAM, HDD
40MB, 2xFDD, VGA, monitor mono (7.5
min.) B. Dzido, ul. Borkowska 14, Stara Mi-
tosna, tel. 734039.

4. sterownik twardego dysku. t.. Zabor-
ny, ul. Teczowa 12, 83- 010 Straszyn, tel.
828939,

Sprzedam

1. 386 SX, 33MHz, HDD 40MB, FDD
1.44, VGA 2MB BAM (11.5 min.) A. Nowa-
kowski, ul. Pietrzykowicka 12, 44-280 Ry-
dulowy.

2. AT 12MHz, HDD 40MB, FDD 1.2MB,
VGA, mysz (4 min.} T. Lach, ul. Pionieréw
1a/27, 47-220 K-Kozle.

3. drukarke D-100M (2.1 min.} HDD
40MB gwar. (2.5 min.} D. WoZniak, ul.
Kruczkowskiego 32, 05-070 Sulejow.

4. IBM AT, HDD 40MB, 12MHz, Herc. (8
min.) M. Sroczyk, ul. Kclejowa 1/1, 59-300
Lublin, tel. 444680.

5. IBM PC 25MHz, VGA, HDD 40MB,
FDD 1.2, 1.44MB, Covox. D. Piekarski, ul.
W-Poznariska 69, 64-610 Rogozno.

6. IBM PC/AT 16MHz, FDD 1.2,
1.44MB, HDD 85MB, SVGA 1MB kolor, 640
RAM. T. Walicki, Warszawa, tel. 6119150
po 16-tej.

7. IBM PC/XT 12MHz, 640KB RAM,
FDD 2% 360KB, HDD 22MB, Herc. mono
(3.8 min.) K. Nienart, Gliwice, tel. 317514
do 15-tej.

8. IBM PC/XT, 12MHz, 640KB RAM,
2xFDD 360KB, monitor mono, Herc. (4
min.) M. Dryzek, Warszawa, tel. 204075.

9. |IBM PC/XT, CGA/Herc. HDD 42MB;
lub zamieni¢ na A 500 1MB i monitor. P.
Molenda, ul. W. Skotnica 98d/10, 41-400
Myslowice.

10. IBM PC/XT, HDD 20MB, FDD
360KB, RAM 640KB, monitor Herc. (5 min.)
A. Gruszczynski, ul. Plocka 8/74, Warsza-
wa.
11. kartg¢ SVGA (1.2 min.) Trident 8900C
1MB. M. Moc¢ko, ul. Zeromskiego 46/18, 25-
373 Kielce.

12. Laptop-a PC AT, EGA, 12MHz 1MB
RAM, FDD 1.44MB, HDD 20MB (13 min.)
A. Marszatek, ul. Piaskowa 80/5, 72-010
Police.

13. lub zamienig na Amige; IBM PC/AT,
6MHz, EGA/Herc. FDD 2%1.2MB (6 min.) B.
Debicki, ul. Korfantego 3/6, 48-200 Prudnik,
tel. 61821.

14. PC/AT 16MHz, FDD 1.2MB, 1MB
RAM, VGA mono, filtr, dyskietki (7 min.) R,
Harenda, ul. KoSciuszki 5, 74-330 Pelczyce.

15. PC/AT 20MHz, 1MB RAM, 2«FDD
360KB, HDD 20MB, EGA, Multi /0, monitor
(7.2 min.) R. Szwejkowski, Warszawa, tel.
6414293.

16. PC/AT, 16MHz, EGA, 1TMB RAM,
2xFDD 5.25". M. Debkowski, ul. Husarska
29/66, 05-120 Legionowo, tel. 749424.

17. PC/XT, Herc./CGA, FDD 360,
720KB, RAM 640KB (4.1 min.) A. Bagiriski,
ul. Laskowa 17, 42-523 Dabrowa Gémicza-
tosien.

18. plyte gléwng 386SX/25, 2MB RAM,
SVGA 512KB. M. Weryk, ul. Grunwaldzka
48/35, 37-700 Przemys$l.

19. Plyte gléwng AT 12MHz, 1MB RAM.
J. Pomykaia, ul. Pierwszej Brygady 51, 66-
300 Drezdenko, tel. 20711.

20. plyte XT (150 tys.), FDD 2« 360KB
{150 tys.) T. Pietrasiak, ul. Wroclawska 50,
56-200 Géra.

21. XT CGA 640KB 2xFDD 360 (3.8
min.), Sony 21" pilot 10 lat (3.2 min.} W. Pi-
wowarczyk, ul. Zabihskiego 6/2, 02-793

Warszawa.

Zamienie

1. HDD 40MB do PC/XT (nie uzywany);
na drukarke do PC. K. Prusinowski, Os.
A K. 117/1, 61-381 Poznan.

2. IBM XT Herc. 20MB; na A 500. R.
Marchewka, ul. Siedlecka 37/31, 41-200
Sosnowiec.

SPECTRUM

Kupie

1. AY przelotowy (100 tys.), FDD 3000
(500 tys.) R. Naremski, ul. Babickiego
10/48, 94-054 Lods.

2. folie do ZX Spectrum. R. Glowacki,
Os. Chrebrego 41¢/30, Poznan.

3. FDD 3000, dyskieki i interface (za ok.
0.7 min.) K. Zielifiski, ul. Kosynieréw 5/32,
21-040 Swidnik.

4. Spectrum 128 lub 128+2, magneto-
fon, akcesoria, literature. M. Wawak, 57-431
Wolibérz 10.

5. ZX Spectrum+, Kempston (600 tys.)
A. Maczuga, ul. Zwycigstwa 39, 77-141 Bo-
rzytuchom.

6. ZX Spectrum+. K. Odrakiewicz, ul.
Przyjaciot Zolnirza 5/2, 58-304 Walbrzych,
tel. 76066.

Sprzedam

1. Timex-a 2048 {1.6 min.) K. Koczorow-
ski, ul. Grotkowska 13, 60-176 Poznan.

2. Timex-a 2048 {600 tys.) M. Pawlik, ul.
Piastowska 48, 32- 520 Jaworzno-Szczako-
wa.

3. Timex-a 2048 z literatura, magneto-
fon. T. Sypniewski, ul. Wspélna 73/5, 00-
687 Warszawa, tel. 299732.

4. Timex-a 2048, FDD 3000, drukarke.
M. Piejko, ul. Mickiewicza 4/1, 59-901 Zgo-
rzelec.

5. Timex-a 2048, FOD 3000, joysticki,
dyskietki (2 min.} M. Serafin, ul. Spokojna
3510, 84-240 Reda.

6. Timex-a 2048, joystick QS-137F (450
tys.) S. Grzywna, ul. Szymanowskiego 4/33,
22-100 Chetm.

7. Timex-a 2048, joystick, magnetofon
{1.1 min.) M. Konieczny, ul. Spokojna 7b,
63-900 Rawicz, tel. 2986.

8. Timex-a 2048, pol. instr. (600 tys.) J.
Stuch, Os. Zach6d B14/A2, Stargard
Szczec.

9. ZX Spectrum 48, Kempston, Vele
203, AY, MK 250, folie {1.6 min.) A. Sere-

met, Tamow, tel. (014E332181.

Kupie

1. Action Replay chetnie z gwarancja
(do 200 tys.} M. Radziszewski, ul. Luzycka
67/27, 30-693 Krakow, tel. 551329,

2. C&A 2/92. M. Sikorski, ul. Duchowiz-
na 30, 05-170 Zakroczym.

3. do Sam Coupe-a, literaturge, manual,
programy Master Dos. A. Nowak, ul. Cie-
chocirfska 86, 60-473 Poznar.

4. HDD 40KB. T. Pietrasiak, ul. Wroc-
tawska 50, 56-200 Géra.

5. ksigzke ,Master Series Reference
Manual®, oprogramowanie na Master Com-
pact. 8. Wojciechowski, ul. Chmielna 5/1,
41-200 Sosnowiec.

6. oryginalne gry Larry V i Eiectrobody z

—
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Wypetniony po obu stronach kupon wyslij na nasz adres:

Redakcja "Bajtka",
ul. Wspoélna 61
00-687 Warszawa,

KUPIE _] SPRZEDAM _]1 ZAMIENIE _]

Krzyzykami w odpowiednich kratkach zaznacz, czy oferta dotyczy kupna,
sprzedazy czy zamiany i do jakiego typu komputera sie odnosi.

INNE 1

Niedoktadnie wypetniajgc kupon
ryzykujesz, ze nie wydrukujemy
wojego ogtoszenial

W przypadku kupna i sprzedazy
mozna wypeti€¢ wszystkie cztery
pozycje, podajgc ceny. W przy-
padku zamiany dwie pierwsze
pozycje to oferta, dwie
nastepne - to, czego szukasz.

KUPIE-SPRZEDAM-ZAMIENIE

1

50

opisem. M . Kowalski, ul. Sliczna 12/66 Kra-
kéw, tel. (012)113976

7. oryginalny kompilator Genus 3M. J.
Skowroriski, Ksieginki 28, 63-140 Dolsk.

8. pilnie Top Secret #8 (20 tys.) P. Pasz-
ko, Os. Pulaskiego 9/30, 37-500 Jarostaw.

9. 8am Coupe-a z osprzetem. C. Gru-
chata, Sielc 1, 28-160 Wislica.

10. sposdb na odzysk programéw na PC
Z nieuczciwej firmy COMPUSOFT 02-793
Warszawa, Box 42. Siewierski, ul. Szylo-
wiecka 11, 26-110 Skarzysko.

11. tanio Sam-a Coupe-a, literature i pe-
ryferla. T. Karniewski, ul. Listopadowa 22/6,
46-320 Praszka, tel. 281.

12. wszystkie Bajtki 85-87. L. Bidus, ul.
Tuwima 7/44, 39-200 Debica, tel. 5330.

Sprzedam

1. Bajtki 85-89. Z. Zelmarski, ul. Okullc-
kiego 59/16, 42-200 Czestochowa, tel.
223158.

2. Bajtki 86-92, Kemputery 86-50, Moje
Atarl 1-7. Z. Akacki, ul. Leg. Pilsudskiego
6/34, 17-300 Siemiatycze.

3. Bajtki 9,12/86; 5,10/87; 5,8/88; 8/92.
P. Mikus, ul. Srebma 37/2, 91-337 Lédz.

4. Bajtki 91-93, Komputery 86-92
(10tys./szt.); Moje Atari 3,4/91 (Stys./szt) i
inne. Przybysz, ul. Szkolna 2, 58-550 Kar-
pacz.

5. Bajtki od n-ru 3/92 (ceny z okladek).
G. Musolt, ul. Chrobrego 22¢/8, 69-110
Rzepin.

6. Bajtki: 1-12/89, 1-12/90; 2-5,7,9-
12/91; 1-9,12/92; 1- 4,6/93. T. Matlegiewicz,
ul. Dabrowskiego 15/6, Gorzéw Wikp.

7. Bajtki - roczniki 86-91. R. Soltysiak,
os. Stare Sady 26/19, 98-300 Wielur.

8. Computer Studio 1 (7 tys.), C&A 1-
9/92 (8 tys./szt.) Komputery Osobiste (30
tys.) R. Krassowski, ul. Sw. Tréjcy 10/3, 59-
220 Legnica.

9. Enter, PC Kuner, TS, Moje Atari, Ta-
jemnice Atari. J. Konodyba, ul. Réwnolegla
38/40 m, 57, 42-200 Czestochowa.

10. HDD 80MB, drukarke Seikosha
2400, karte Sound Galaxy (2 min.) J. Tre-
bacz, ul. Chopina 20, 38-200 Debica.

11. karte Herc. i monitor 14". M. Krél, ul.
Starowapienna 4, 42-680 Strzybnica, tel.
842684.

12. Komputer 2,3,4,6,9/86; 1,7,9/87;
1,3,9/88; 6,7-8/89; 1- 3,5,6,7-12/90 (7
tys./szt.) R. Krassowski, ul. Sw. Tréjcy
10/13, §59-220 L-ca.

13. literature informatyczng (IBM, Atarl
Spectrum i nietypowe). A. Recko, ul. Ko-
nopnickiej 6-12/54, 62-800 Kalisz.

14. monitor bursztyn i karte Hercules. T.
Grabowski, ul. Bgdkowskiego 17, 84-230
Rumia, tel. 714427.

15. monitor bursztyn VISA FM 1420 kar-
te Herc. (1.2 min.)} B. Lemke, ul. Kusocin-
skiego 10/26, 64-200 Wolsztyn.

16. monitor i karte Herc. (7 min.) P,
Wrzedniewski, ul. Okopowa 45/183, 01-059
Warszawa, tel. 385029.

17. monitor i karte Herc. 14" (800 tys.)
M. Knap, ul. Cmentarna 3a, 58-377 Dobro-
mierz, tel. (074)5862489.

18. monitor kolorowy 10845 (4.5 min.)
D. Stramowski, Naklo n/Notecia, tel.
853008.

19. monitor mono (Herc.), karte
Herc./CGA, filtr (500 tys.) B. Kozakowski,
Legnica, tel. 60648.

20. monitor Unimor M4902 (750 tys.),
Baijtki 86-91, PC-Kurier poj. n-ry 92-93. B.
Dolata, ul. Lyskowskiego 26/68, 87-100 To-
rufi.

21. n-ry Entera, Bajtka (od 3/92), TS (od
7) ceny z okl. G. Musolf, ul. Chrobrego
22¢/8, 69-110 Rzepin.

22. nowg karte Sound Galaxy NXII (2.3
min.) M. Walkowiak, 62- 045 Pniewy, tel/fax
(0668)11274.

23. organy elektroniczne Yamaha z MIDI
(6.5 min.) J. Adamski, ul. Lukowska 3/160,
04-113 Warszawa.

24. oryginalny program Micro Soft
Works; lub zamieni¢ na nowy HDD 40MB.
M. Gil, ul. Bydgoska 10/2, 51-164 Wroclaw.

25. prawie wszystkie Bajtki, TS, C&A, li-
terature do Amigi. J. Bujnicki, ul. Poprzecz-
na 1/6, 34-100 Wadowice.

26. Roczniki Bajtka, Komputera oraz po-
jedyncze n-ry Z lat 86- 90. L. Figlus, ul. Ks.
Elzbiety 39/4, 71-579 Szczecin,

27. roczniki Bajtkéw 86-90 i 2,5/91. M.
Kaczynhski, ul. Witeckiego 1/93, 85-791 Byd-
goszcz.

28. Sam Coupe 512KB i literature {3.9
min.) M. Duda, ul. Rymera 19/15, 41-500
Chorzow,



Dodaj komputerowi zmystow! @_
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AUTORYZOWANY DYSTRYBUTOR

P.H. TORNADO SENSEUAR

I e 2 ' ul. Kierbedzia 4, Warszawa P.O. Box 61
powiew jakoSci tel./fax: 40-01-03, 40-21-71, 41-00-56

g:lzceiszlcilz{ixizi‘:;znkursu mogg by¢ nauczy- A p pl e IMC ' Sad L t d.

przy wspolpracy Ministerstwa Edukacji Narodowej

Warunki konkursu:
1. programy musza by¢ napisane w formacie oglasza konkurs na najlepszy program edukacyjny
Macintosh oraz wspotpracowaé z systemem

7.1 1 starszymi1 wersjami systemu,

2. musza odpowiadaé standardom programéw na Macintosha (Human Interface
Guidelines),

3. programy muszg by¢ kompatybilne ze wszystkimi modelami komputeréw
Apple poczawszy od modelu Classic,

4. mogy by¢ napisane przy uzyciu dowolnego jezyka programowania,

5. muszg by¢ zgodne z programem nauczania wlasciwym dla typu szkoty,

6. musz3 wspieraé nauczanie dowolnego przedmiotu,

7. musza byé programami oryginalnymi, nie uzywanymi do dnia rozstrzygnigcia
konkursu w jakiejkolwick placowce oswiatowej lub zwigzanej z edukacja

Gléwna nagroda jest komputer

Macintosh Power Book Duo 23 0

4/80MB z External Super Drive

Regulamin konkursu i Human Interface Guidelines dostgpne s3 w Dziale Edukacji APPLE IMC SAD, 02-758 Warszawa,
ulica Mangalia 4, telefon 642 70 08, fax 642 70 09. Prace prosimy nadsyfac na adres Apple IMC Sad Ltd. do 31 grudnia 1993
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U NAS JEST ZAWSZE
W CZYM WYBIERAC |

51-640 WROCEAW

ul. Braci Gierymskich 156
tel. (071) 37001

fox (071) 44 66 89
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