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DZISIAJ: OGORKI!!

olgczenie sezonu wakacyjno - urlopowego z

wyzszymi cenami komputeréw wywolanymi

przez VAT, stafo sig powodem prawie catkowi-
tego bezruchu w dziatalnosci rodzimych firm kom-
puterowych. W chwill obecnef fuz wszyscy zdgzyli
policzy¢ czerwcowe zyski, kidre fak wskazujg obser-
wacfe starczqg na ekskluzywne wakacje.

Sezon ogorkowy nie fest { nigdy nie byt lubiany
przez producentow sprzgtu, ktorzy zazwyczaf zap-
rzestajg na ten czas reklamowania sig, rezygnujg z
organizowania pokazow { konferencfi prasowych
promujgcych nowe wyroby.

W przeciwleristwte do handlujgcych sprzetem, dia
producentéw oprogramowania wakacfe sq okresem
wytezonef pracy, czasem osiainich koreks w nowych
Pozycjach przeznaczonych do wprowadzenia na ry-
nek festeniqg.

Nieclerpliwe, a moze po prostu odwazne firmy, de-
cydujgce sig na promocje w tym czasie nagradzane
sq ze strony prasy, kioref gléd informacfi daje sig we
znaki. Me trzeba stg obawiad, ze wiadomos¢ o np.
nowym komputerze umknie w nattoku innych lub
zosianie potrakiowana zbyt skrétowo.

Takim odwaznym w poczgtku sierpnia okazala sig

firma DELL ki6ra jako pierwsza w Polsce rozpoczela
sprzedaz komputeréw PC z procesorem Penti{um -

nasigpcqg 486. Nietrudno sig domysilec, zZe feszcze diu-
go ich kupmo bedzle lezalo poza zasiggiem przecipt-
nego uzytkownika, jednak zainteresowante fest duze.
Mozna to pordunac do mitu samochodéw Rolls Royce
- mimo ze mnie na nie go nie stac, chce wiedziec ja-
kie ma osiggi.

We wlasciwym czasie, z punktu widzenia polskiego
rynku, nastgpita powazina awaria w jednej z japori-
skich fabryk produkufgcych pamigci. W ostatnich
dniach ceny modutéw SIMM wzrosty o kilkadziesigt
procent, co jest przykladem, jak bardzo fest to wrazlt-
wy rynek.

Kolefne dwie firmy, kiére pozwolg sobie wymienic,
10 Malkom { Infoservice. Chodzqgce od dluzszego cza-
su stuchy, ze prowadzone prace nad QR Tekstem {
Tagilem dla Windows sq fuz na ukoriczeniu, spratw-
dzily sig. 4 sterpnia odbyla sig oficjalna prezentacja
OR Teksta, zas Tag od kilku tygodni jest dostgpny w
wersfi beta na warszauskief gleldzile. Pikanterii spra-
wie dodafe plotka, Ze nie zostat on ukradziony przez
Piratdw, a celowo wprowadzony przez Infoservice,
kory podobno takle dziatanie traktufe jako forme
reklamy. C62, mozna i tak.

Na zakoriczenie pozostafo mf wyjasniente powodu
wkazania sig nintefszego numeru fjako fgczonego, tf.
sterpniowo - wrzesniowego. Prace jakie prowadzilis-
my nad zmiang wizualnef formy pisma { catkowitym
przefsclem na skiad komputerowy, spowodowaty du-
Ze opdZnienie w wydawaniu numeru. Akcje tg trak-
tufemy jako catkowicte fednorazowaq { majgcg na ce-
lu szybkie { trwate nadrobienie zalegtosci.

Robert MAGDZIAK
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SAMOBIEZNY SKANER

DWA DERIVE’Y

merykanska firma Soft Warehou-
Ase wypuscila dwie nowe wersje

programu matematycznego Deri-
ve, znanego na polskim rynku.

Pierwsza z nich, Derive 2.55, posia-
da wszystkie mozliwosci znane z pop-
rzedniej wersji 2.53, uzupetnione o op-
cje drukowania ekrandw graficznych.
Derive ma cbecnie wbudowane komen-
dy do drukowania formut lub wykreséw
na drukarkach (m. in. HP LaserJet, Ep-
son FX-80, IBM Proprinter) lub zapisy-
wania ich w formacie TIF.

Drugim programem jest Derive XM
(eXtended Memory), skierowany do
uzytkownikOw, uzywajgcych programu
do powaznych zastosowan. Ta wersja
wymaga procesora 386 lub 486 z pa-
miecig co najmniej 2 MB. Posiada iden-
tyczny interfejs uzytkownika i mozliwos-
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wata dwa ciekawe urzgdzenia: sa-
mobiezny skaner i czytnik.
Lector Color Mobile Scanner taczy w sobie
zalety skanera recznego, jakimi sg
przenosnos¢ i brak ograniczen,
" co do grubosci skanowanego
materialu, z jakoscig skanera stac-
jonamego. Mozliwe jest to dzigki te-
mu, ze Lector Color posiada wbudo-
wany naped, kontrolowany przez
komputer. Skaner sam posuwa sie po
wczytywanym zdjeciu, dostosowujgc
predkos¢ skanowania do stopnia kom-
plikacji obrazu i predkosci komputera.
Prace jego wspomaga Trackpad, zabez-
pieczajgcy przed zjechaniem skanera z
drogi, po ktorej sie porusza. W ten spostb
dwie wczytane osobno czesci obrazu for-
matu A4 nie majg prawa by¢ przesunigte.
Lector Color pozwala wczyta€ ilustracje
z rozdzielczoscig od 50 do 400 dpi, kodu-
jac 24 bitami kolor kazdego punktu.

F ima Primax Electronics zaprezento-

Do skanera dofgczany jest program do
obrébki weczytanych ilustracji, FinishingTo-
uch, a takze program OCR Interpreter.
Ten ostatni rozpoznaje pismo w 11 jezy-
kach.

Drugim produktem jest Lector DataPen.
Wprowadza sie nim teksty juz wydrukowa-
ne i to z szybkoscig 100 znakow/s. Pozwa-
la on wprowadzac do komputera teksty
wpisywane dowolnym krojem pisma o
wielkosci od 8 do 22 punktow drukarskich
i, podobnie jak Interpreter, rozpoznaje zna-
ki z 11 jezykéw. Maksymalna diugosé linii,
jaka mozna wprowadzi¢ wynosi 254 znaki.

DataPen ma wymiary 157 x 38 x 22 mm
I wazy 105 g. Podtgcza sie go do portu
rownolegtego, jednak nie koliduje on z dru-
karkg. Sprzedawany wraz z nim przelgcz-
nik umozliwia automatycznie zmiane urzg-
dzenia aktywnego. Do zasilania wykorzys-
tano gniazdo klawiatury komputera.

(pH)

ci matematyczne, lecz moze wykorzys-
ta¢ az do 4 GB pamieci typu extended,
aby umozliwi¢ rozwigzywanie skompli-
kowanych problemow.

Wraz z informacjg od firmy Envitech,
ktéra jest dystrybutorem tego progra-
mu, otrzymaliSmy krotki spis opcji prog-
ramu, zajmujgcy jedng strone formatu
A4, drobno zapisang w dwu szpaltach.

Cena dla pojedynczego uzytkownika
wersji 2.55 wynosi 4 min, a wersji XM -
6,05 min.

(pH)

Dystrybutor:
Envitech sp. 2 0.0.,
tel.(0-22) 39 19 83

bu= 2 th

COMMAND : TYPTITNY Center Eve Focal Grids Hide Length Options Plot Quit Window
Zoon

Enter option
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Length x:18

y:10 Derive 3D-plot

MOBILE GPS

ewelacjg targobw CeBIT
R93 w dziedzinie produk-

tow wykorzystujgcych
standard PCMCIA (Personal
Computer Memory Card Inter-
national Association) byt zes-
taw Mobile GPS wykonany
przez kalifornijskg firme Socket
Communications, INC we
wspolpracy z Trimble Naviga-
tion.

Prezentowany zestaw poz-
wala okresli¢ precyzyjnie polo-
zenie, czas i predkosS¢ uzytkow-
nikowi przenosnego komputera
wyposazonego w gniazdo
PCMCIA. Opisywany ukiad sklada sie z
trzech modutéw: interfejsu w technologii
PCMCIA typ 2, odbiomika i zewnetrznej
anteny satelitarnej - na zdjeciu widac¢
dwa pierwsze elementy. Antena ma
Srednice 6 cm, a grubosé 2 cm i swoimi
rozmiarami nie odbiega od wymiaréw
pozostatych elementow.

Skrét GPS oznacza Global Positio-
ning System i jest to satelitarny system
nawigacyjny sponsorowany przez De-
partament Obrony Standw Zjednoczo-
nych. Zbudowany Kosztem 10 miliar-
déw dolarbw, dziala niezaleznie od po-
gody i jest dostepny na catej kuli
ziemskiej nie tytko w celach militarnych.
Kazdy z sieci satelitbw wyposazony jest
w bardzo dokladny zegar atomowy o
wartosci ponad 100 tys. dolaréw.

SzeSciokanatowy odbiornik umozli-
wia $Sledzenie w pasmie 1575 MHz do 8
satelitbw i wyznacznie polozenia z dok-
tadnoscig do 100 m. Catos¢ zasilana
jest z komputera, a pob6r prgdu wynosi
300 mA. W odréznieniu od wczesniej-

szych konstrukciji korzystajacych ze zla-
Cza szeregowego, howe urzgdzenie
funkcjonuje szybciej, pozwalajgc na co-
sekundowg aktualizacje danych. Op-
rogramowanie, dostepne obecnie, ofe-
rowane jest dla systemu MS DOS, a
poniewaz coraz czesciej nowsze pal-
mtopy i notebooki (m. in. testowany w
majowym numerze Hyundai Neuron
386S1/25) wyposazone sg w gniazda
typu 2 PCMCIA, nalezy sadzi¢, ze roz-
wigzanie to przyjmie sie, dzieki swoim
zaletom, jako dominujgce.

Opisywane urzgdzenie moze zainte-
resowac wojsko, policje, le$nictwo, inne
stuzby cywilne, a takze indywidualnych
zeglarzy lub pilotow.

(JM)

Kontakt: Socket Communications, Inc.
2501 Technology Drive
Hayward, CA 94545, USA
tel. 510-670-0300, fax: 510-670-0333



KLONOWE
JABLKO
W DUECIE

kiony. Dgzno$¢ do unifikacji stan-

dardow sktonita firme NuTek do
zaprojektowania wtasnej wersji Macin-
tosha po to, by moéc jg potaczy¢ z PC.

Maszyna o nazwie Duet posiada
procesory 68030 i Intel 486 DX takto-
wane zegarem 33 MHz. Polaczenie
takie zapewnia poprawng prace za-
rbwno z aplikacjami napisanymi na
komputery PC, jak i peryferiami i apli-
kacjami Maca. Predko$é dziatania dla
Macintosha jest porbwnywalna z mo-
delem Mac llvx.

Wyceniony na 29396 funtéw system
sklada sie z klawiatury, monitora, za-
wiera 8 MB RAM i dwa dyski twarde o
tgcznej pojemnosci 160 MB. Kompu-
ter zawiera 2 ztgcza NuBus dla kart
Maca i 2 ISA dla PC, ztgcze SCSI
stacje dyskoéw 3,5 moggca zapisywac
dyskietki w sposOb chrakterystyczny
dia obu platform. Na monitorze obraz
osigga rozdzielczos¢ 1024 x 768.
Systemy, z ktérymi pracuje komputer
to MS-DOS, Windows, 0S/2, Unix i
Motif dla Macintosha. Na razie nie
dzialajg na nim Works i Excel, ale to
ma sie wkrotce zmienic.

NuTek, chcge unikng€ naruszenia li-
cenciji Apple’a, opracowat swoj wiasny
ROM, kompatybilny z produktem Ap-
ple, bazujgc na informacjach ujawnio-
nych przez te firme. To samo dotyczy-
lo systemu operacyjnego - zamiast
Macintosh GUI uzyto Motifa.

Na przyktadzie Duetu wida¢, jak bar-
dzo rozeszly sie standardy. W obecnej
chwili wspdlne sg tylko rozmiar dyskie-
tek i obudowa.

J ak dotad tylko pecety mialy swoje

(pH)
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nagement), pozwalajacy na
wykorzystanie do 16 MB
pamieci RAM.

Wraz z dBasem wprowa-
dzono na rynek kompilator
generujacy pliki typu EXE.
Jest to pierwszy produkt te-
go typu. Program ten poz-
wala uzytkownikom robié
liste programéw, ktére mo-
g3 by¢ uzyte do kompilowa-
nia pojedynczego pliku wy-
konawczego.

Cena dBase’a wynosi
499,95 funtbéw, kompilatora
- 299,95. Przy promocji no- %
wego produktu Borland nie
omieszkal wigczyé sie do "
wojny cenowej, jaka od
dtuzszego czasu toczy sie
migdzy producentami baz danych. Dia
uzytkownikébw baz danych PC
wydanych przez innych producentéw

POWROT dBase’a

standardem baz danych do ktére-

go wszyscy starali sie dostoso-
wac, ale ktory przestal sie rozwijac.
Borland wykupujgc Ashton Tate zapew-
nit, ze bedzie produkt rozwijal, po czym
skupit sie na Paradoxie.

Ostatnio co$ sie zmienito, bowiem
ukazat sie¢ dBase IV w wersji 2.0. Nowa
wersja pracuje do 10 razy szybciej od
poprzedniczki. Wprowadzono do niej
High Performance Filters (wysokowy-
dajne filtry), poprawiono prace trybéw
VGA i systemy menu, ulepszono Visual
Design Tools (narzedzia projektowania
wizualnego) oraz Control Center (panel
kontrolny). Do programu wigczono tak-
ze obstluge myszy | system zarzgdzania
pamiecig wirtualng (Virtual Memory Ma-

|Base od pewnego czasu stal sie

'-l-\

:‘x.,‘t}r

Borland

dBASE IV

Version 2.0 for DOS

The lcading datthase and
apphcation  Jeveiopmient SVsiein

zapowiedzial ceng promocyjng - 149,95
funtow.

(pH)

PRZENOSNY SPARC

roducenci sprzetu komputerowego przyzwyczajajg nas do notebookow z
Pprocesorem 486SX, kreujac w ten sposéb nowy standard. Okazuje sie jed-
nak, ze nie wszystkim to wystarcza.

Zaczynajg pojawia¢ sie przenosne stacje robocze. Jedng z pierwszych jest Brite-
Lite LX produkcji Sun Microsystems. Oparto jg na plycie Sparcengine LX pra-
cujgcej z czestotliwoscig 50 MHz w 32-bitowym Srodowisku Solaris.

Ekran komputera stanowi Color-
plus, aktywna matryca TFT (tran-
zystor cienkowarstwowy, ang. thin-
film-transistor) LCD dajgca 256000
koloréw lub 64 odcienie szaroSci.
System wyposazono w 16 MB pa-
mieci RAM (rozszerzalne do 96
MB) i dysk twardy o pojemnosci
450 MB. Do komunikacji stuza:
zlacze rébwnolegte SCSI-2, dwukie-
runkowe programowalne ztgcze
réwnolegte i port do podigczenia
zewnetrznych urzgdzen akustycz-
nych.

Cena tej konfiguraciji - jedyne
15.995%.

(ph)

KONIEC Z A500?

Firma Silica Systems urzgdzita
wyprzedaz tanich modeli Amigi 500 i
600, ktéra nastgpita po obnizce cen
A500. W sprzedazy wysylkowe]j
A500 z 1 MB pamieci oferowana by-
ta za 199 funtéw, a z 2 MB za 229
funtéw. W cene wliczono pakiet Zool,
wart 127 funtéw, z wbudowanym

procesorem tekstow i 3 grami.

Klienci mogli rowniez kupowaé
zestaw Cartoon Classic, zawierajacy

Amige 500 oraz programy The Sim-
psons, Captain Planet, Lemmings i
Deluxe Paint Il

Modele AG00 z 1 MB pamieci
sprzedawano po 249 funtow, z 2 MB
- po 279. W obu przypadkach w ce-
ne wliczono pakiet Zool.

Silica przypuszcza, ze w lecie
znikng z rynku Amigi 500. Na razie
tylko brytyjskiego. W Polsce ten
komputer ma si¢ dobrze.

SoftModem

- Zawsze na czasie

Amerykanska firma DigiCom wypuScita
na rynek modem nowego typu. Connec-
tion 96+ jest pierwszym modemem, w ki6-
rym mozna wymieni¢c wewngtrzne opro-
gramowanie bez demontazu.

Nowa technologia nazywana SoftMo-
dem pozwala na przeprogramowanie
ROM-u modemu za pomocg specjalnych
komend. Jako praktyczne ¢wiczenie dla
uzytkownikdw firma fabrycznie nie wypo-
saza modemu w V.32bis i V.42bis, umoz-
liwiajgc bezplatne pobranie pliku z nowg
wersjg oprogramowania i samodzielne
przeprogramowanie.

Zdaniem producenta, SoftModem to
rozwigzanie problemu starzenia sig “mo-
ralnego” modemoéw. Sprzet pozwala juz
na uzyskanie predkosci zgodnych z V fast
(28,8 kbit/sek), ale oprogramowanie nie
jest jeszcze gotowe. W innych systemach,
aby dokona¢ upgrade’u, uzytkownik musi
wystac modem do serwisu badz samemu
wymieniaé kosci. Jest to niewygodne, a
czasem niebezpieczne (dla modemu). W
przypadku nowego rozwigzania wystarczy
Sciggna¢ z firmowego BBS-u nowg wersje
oprogramowania i na miejscu dokonac
przerébki.

Jest to znacznie wygodniejsze od do-
tychczasowych rozwigzan, szczegolinie
dla uzytkownikéw majacych nikle pojecie
0 elektronice.

Parametry DigiCom Connection 96+
(uwzgledniajac pierwszy, w peini darmo-
wy upgrade), nie odbiegajg od innych
obecnie produkowanych modemoéw - V.32
(9600 bit/sek), korekcja btedéw. Wérdd
dostepnych wersji oprogramowania sg
juz: funkcje faxowe, V.32terbo’ oraz voice
mail.

(MS2)
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MULTIMEDIALNE METODY

3 czerwca w Warszawie firma Pre-
miere Training Company, od 3 lat pro-
wadzgca kursy jezykdéw obceych i bizne-
su, zorganizowata pokaz multimedial-
nych technik nauczania.

Zdaniem organizatorow stosowane
przez nich metody nauczania sg efek-
tywniejsze od tradycyjnych o 50%, a
pamietanie zdobyte] wiedzy wieksze o
70%. Osiggane to jest poprzez dosto-
sowanie tempa nauki do mozliwosci
uczacego i zaangazowanie zarowno
wzroku, jak 1 stuchu. Dowolne fragmen-
ty lekcji moga by¢ wielokrotnie powta-
rzane | odtwarzane na roézne sposoby:

sam obraz, sam dzwiek ifp. Nauka 8-,
10-osobowych grup koordynowana jest
przez lektora.

Wszystkie kursy przygotowane zos-
taly przez BBC | wydane na plytach wi-
zyjnych. Ich tematyka skupia sie na na-
uce jezykOw i szeroko pojetego bizne-
su. Oferta jezykowa obejmuje angielski,
francuski, niemiecki | hiszpanski na roz-
nych stopmach zaawansowania (w an-
gielskim réwniez Business English). Na
pokazie prezentowano jedynie kurs an-
gielskiego, jako ze Premiere Training
ogranicza sie jedynie do nauki tego je-
zyka. Lekcje oparte na scenkach, poz-
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walaja na ich powtarzanie, wyswietlanie
podpiséw do styszanych dialogéw, a
takze ustyszenie wymowy wzorcowe| w
wersji brytyjskiej i amerykanskiej. Dla
niezaawansowanych mozna takze wig-
czyc opcje literowania wyrazow.

Lekcje dotyczace biznesu obejmujg
zarzadzanie, finanse, techniki sprzeda-
zy i prowadzenie sekretariatu. Premiere
Training dodata do oryginatnych ptyt wi-
zyjnych polskie napisy. Po kazdej scen-
ce z nalozonymi napisami polskimi po-
jawiajg sie pytania dotyczace prawidto-
wosci zachowan bohateréw scenki.
Bywa, ze scena jest odgrywana jeszcze
raz przy scenariuszu zmodyfikowanym
przez osobe uczacy sig.

Urzgdzeniami, na ktérych odbywa sie
nauka, sg odtwarzacze kaset wizyj-

nych, potaczone z komputerem klasy
PC (moze by¢ nawet XT) i monitorem
analogowo-cyfrowym. Zestaw taki kosz-
tuje okoto 50 min zt, jednak wskutek
trudnego dostepu do plyt wizyjnych (tto-
czone w bardzo matych naktadach)
okazuje sie niemal nieprzydatny. Pre-
miere Training wypozycza zestawy do
nauki wraz z plytami. Cena wypozycze-
nia na tydzien zestawu wynosi 2 min zi
(dla instytucji oswiatowych 50% znizki),
piyty - od 600 tys. do 1 min zt.

Ceny lekcji wahajg sie w zaleznosci
od kursu od 10 tys zt za godzine (kurs
jezyka angielskiego dla poczgtkujg-
cych) do 53 tys (Business English)

Dariusz J. MICHALSKI

PALAC W DNIU DZIECKA

Dzien Dziecka byt okazjg do zapre-
zentowania dziatalnosci Palacu Mto-
dziezy w Warszawie poltgczong z ogol-
ng zabawg. Przed Patacem Kultury i
Nauki odbyly sie pokazy zespoléw mu-
zycznych i1 pracowni modelarskich. Nie
zabrakto takze informatyki.

Na powietrzu odbyly sie 4 konkursy.
Najtatwiejszy, przeznaczony dla naj-
mitodszych, sprawdzat znajomos¢ Win-
dows. Drugim by! test umiejetnosci
myslenia przestrzennego. Dla najbar-
dziej zaawansowanych przygotowano

pytania z programowania w C i Turbo
Pascalu.

Sponsorami wszystkich konkursow
byt Microsoft, wydawnictwa Lupus,
Help, Komunikaciji i tgcznosci oraz Me-
dicat System. Rzeczywiscie atrakcyjny-
mi nagrodami byly pakiety Windows 3.1
PL (1 sztuka), Works for Windows (1
sztuka), filtr ochronny, koszulki i czesé
ksigzek wydawnictwa Help. Odnosito
sie wrazenie, ze przyjemne zostalo po-
tgczone z pozytecznym - nagrody z
czyszczeniem magazynéw. Takze duzg

PRZECIW PIRAC

4 maja odbylo sie w hotelu
Mercure w Warszawie spotkanie
pod haslem “Problemy ochrony
oprogramowania”. Jego organi-
zatorami bylty Wydawnictwo Nau-
kowo-Techniczne, Dom Handlowy
Informatyki, MSP | Microsoft. Nie by-
to jednak ani przedstawieciela Micro-
softu, ani MSP. Czyzby nie interesowal
ich temat spotkania?

Dystrybutoréw reprezentowat, z bra-
ku konkurencji, Janusz Polowczyk z
DHI. Drugg strone w dyskusji stanowili
ekperci prawa autorskiego: profesoro-
wie Janusz Barta | Marek Markiewicz z
Uniwersytetu Jagiellonskiego, autorzy
ksigzki p.t. “Glowne problemy prawa
komputerowego” oraz prof. Jan Ble-
szynski z Uniwersytetu Warszawskiego,
od 20 lat (!) biorgcy udziat w pracach
nad nowg ustawa.

Wszyscy uczestnicy doszli szybko do
wniosku, ze piractwo jest szkodliwe. Je-
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frajdg byto noszenie kilogramoéw sta-
rych numerow pism wydawnictwa Lu-
pus, rozdawanych za darmo (wszystkim
chetnym), otrzymanie w nagrode MS-
DOS 5.0, czy wiekowych pozycji ksigz-
kowych. Najlepszym przyktadem tego
byta ostra walka w konkursach - tak za-
cieta, ze jeden z uczestnikéw na wszel-
ki wypadek wypelnit 3 wersje jednego
testu, aby stac sie zdobywca nagrody.

Oprocz konkurséw w Patacu odbywat
sie na 12 stanowiskach pokaz polskiej
wersji Windows oraz Ami Pro 2.0, a tak-
ze angielskiej wersji Worda for Win-
dows. Przez 3 godziny kazda osoba in-
teresujgca si¢ tymi aplikacjami mogta
sprawdzi¢ ich mozliwosci.

Zarowno w pokazach, jak i konkur-
sach wzigto udziat niewielu uczestni-
kobw. Testy wypetnito ok. 60 oséb,
wsrod ktorych tylko 2 byly spoza pra-
cowni informatycznej Patacu Miodziezy.
W pozostatych, juz nieinformatycznych
pokazach, rowniez nie uczestniczylo
zbyt wiele osOb. Stato sie tak najpraw-
dopodobniej ze wzgledu na brak infor-
macji 0 imprezie.

We wrzesniu Palac Mlodziezy chce
organizowa¢ podobne pokazy polgczo-
ne z rekrutacjg. Miejmy nadzieje, ze za-
bawa nie bedzie gorsza od tej z 1 czer-
wca, ale w mniej kameralnym gronie.

Dariusz J. MICHALSKI
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dyny oponent, nie zgadzajg-

cy sie z tym pogladem, spotkat sie z
dowcipng ripostg prof. Jana Turskiego,
wiceprezesa Polskiego Towarzystwa
Informatycznego.

Wiekszg czes¢ dyskusji poswigcono
abolicji, ktérg planuje si¢ w jednym z
projektOw nowej ustawy o ochronie
wlasnosci intelektualnej. Rozwaza sie
mozliwos¢ wprowadzenia abolicji, ktora
obowigzywataby jeszcze 3 miesigce po
wprowadzeniu ustawy. Prof. Turski
wystgpit zdecydowanie przeciw abolicji
jako takiej, a wprowadzenie jej w Spo-

q A

sOb proponowany w projekcie uznat

za swoiste kuriozum, zezwalajace

na kradziez w majestacie
prawa.

PrZzedstawiciel IBM za-
pytal, czy w przypadku
abolicji firma bedzie zobo-
wigzana do bezptatnych
upgrade’ow i obstugi ser-

wisowej klienta. Zostalo to
potraktowane przez prof.

Bleszynskiego jako zart - abo-
licja miataby dotyczyc tylko uzyt-

kowania prywatnego.

Wiele namietnosci powodujgca abo-
licja bedzie jednak najbardziej ulotnym
elementem ustawy, jesli w ogdle w nigj
pozostanie. Trwalg czescig zostanie z
pewnoscig ochrona praw producenta
kosztem praw autorow programu. Ek-
sperci uznali bowiem, ze wspdlczesnie
pisane programy komputerow tworzone
sg przez tak wielu ludzi, ze nie mozna
wyodrebni¢ ich jednostkowych praw do
utworu, cho¢ udaje sie to w przypadku
filmu. Ustawa chroni¢ wiec bedzie inte-
resy duzych firm programistycznych,

wydajgcych oprogramowanie. Mate
zespoly programistow beda musiaty al-
bo sprzedawac prawa do utworu duzym
firmom, albo. siegnac¢ bardzo gteboko
do kieszeni, zeby samodzielnie wydac
swe dzieto.

Zupetnie na marginesie nalezy do-
dac, ze niektére media nie ida w sukurs
tworcom prawa autorskiego. Jeden z
naszych czytelnikOw przystat nam arty-
kut opisujgcy rozkosze gry na kompute-
rze zamieszczony w jednym marco-
wych numerdow “Wieczoru Wybrzeza™,
pomorskie] popotudniowki. Fragment je-
go brzmiat: “Na szczescie polscy crake-
rzy rekrutujgcy sie gtownie sposrdd stu-
dentow z powodzeniem lamig prawie
wszystkie zabezpieczenia”. Dalsze roz-
wazania na temat gry “F-117A" rozpo-
czynajg sie w nastepujgcy sposob: Jed-
nak udato si¢ ztamac to zabezpiecze-
nie. | cate szczescie, bowiem symulator
jest naprawde wspanialy”. Cytaty te de-
dykuje autorom ustawy.

Dariusz J. MICHALSKI
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B Zastosowanie w pracy biur nowego oprogramowania
i urzadzen je wykorzystujgcych moze zasadniczo zmie-

ni¢ styl pracy urzednikow.

Dla nowego zjawiska ukuto nawet
specjalny termin (ang. collaborative
computing), co w wolnym ttumaczeniu
mozna przetozy¢ jako wspoOlpraca przy
udziale komputera. Pod tym terminem
rozumiemy oprogramowanie i sprzet
pomagajacy lepiej wspotpracowac gru-
pom ludzi niezaleznie od tego, czy znaj-
dujg sie w jednym pokoju, czy tez w
réznych czesciach naszego globu.

Przyktadowe oprogramowanie umoz-
liwia video- i komputerowa telekonfe-
rencje, zawiera aplikacje organizujace i
porzadkujgce prace zespolu ludzi. Wy-
korzystanie poczty elektronicznej jest
jedng z najprostszych i najczesciej wys-
tepujgcych form wspodipracy miedzy
grupami ludzi.

Oprogramowanie tego typu
pojawia si¢ jak grzyby po
deszczu. W zeszltym roku wy- =~ ©~
puszczono na rynek ponad
400 gotowych programow,
przygotowanych przez blisko
250 firm. 31 grudnia 1992 ro-
ku ich sprzedaz zamknela sie

0golng kwotg 1,3 miliarda do-

larbw amerykanskich, na ten
rok eksperci przewidujg
wzrost obrotéw do prawie
dwéch miliardéw dofaréw.

taczenie w jednosé¢ tekstu,
réznego rodzaju danych i gra-
fiki to zadania, do ktérych
stworzono wymienione oprog-
ramowanie. Chociaz umozli-
wia ono w zasadzie dowolng
manipulacje wszystkimi infor-
macjami, niektérzy z naukow-
céw postulujg wprowadzenie
jeszcze jednego elementu.
Chodzi o dokoptowanie do is-
tniejacej grupy wspoblpracujagcych ludzi,
sztucznego uczestnika, ktéry, podobnie
jak pozostali, miatby mozliwos§¢ udziatu
w pracy zespolowej. Taki wspotpracow-
nik, potgczony ze Sztuczng Inteligencjag
miatby za zadanie czuwac nad caloscig
potaczen oraz wyszukiwacé potrzebne
do pracy informacje. Bylby on czyms (a
moze juz kim§?) w rodzaju urzednika,
ktéry przyjmowalby i segregowat napty-
wajgcy potok informaciji.

Komputerowa wspéipraca grupowa

charakteryzuje sie trzema podstawowy-
mi cechami: wspo6inym celem, podzielo-
nym migdzy uczestnikéw Srodowiskiem,
w jakim wspoipracujg 1 relacjami czas -
miejsce.

Kontakty miedzy ludzmi mozna po-
dzieli€ na cztery kategorie. Pierwszg,
najbardziej rozpowszechniong, sg spot-
kania w tym samym miejscu i czasie,
czyli méwigc obrazowo, twarzg w twarz.
Do drugiej kategori zaliczymy kontakty
w jednym czasie, lecz uczestnicy “spot-
kania” przebywajg w réznych miej-
scach. Przyktadem niech bedzie cho-
ciazby rozmowa telefoniczna. Trzecia
kategoria to kontakt w tym samym miej-
scu, lecz w réznym czasie, | ostatnia

ewoucje oprogramowania...

kategoria, to kontakty w réznym czasie i
réznych miejscach.

Srodowisko, w jakim przesyfane sa
informacje, tworzg wszystkie czynniki
obecne w czasie wspéipracy, zarbwno
oprogramowanie jak i urzadzenia, jaki-
mi postuguja sie komunikujgcy sie lu-
dzie. Zaliczymy do nich tekst i grafike,
polaczenia przez terminale komputero-
we z uzyciem techniki audio lub video.

System dostarczany przez Team
Work Station, zaprojektowany przez

zespofowe|

)
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pracy

programistow z Nippon Telegraph &
Telephone’s Human Interface Labora-
tories jest przyktadem oprogramowania,
umozliwiajgcego komunikacje w jednym
czasie, podczas gdy uczestnicy znajdu-
ja sie r6znych miejscach na kuli ziem-
skiej. W konferencji przy uzyciu tego
systemu, aplikacja pojedynczego uzyt-
kownika, dotgczana jest do srodowiska
w jakim odbywa sie konferencja, za$ o
czasie, kiedy moze by¢ wykorzystana,
a tym samym kiedy uczestnik moze do-
lgczy€ swop glos do dyskusiji, decyduje
specjalny podprogram, porzgdkujacy
dyskusje. Czlonkowie grupy mogg sie
nawzajem slyszeé i widzie¢. Ponadto
zaopatrzeni sg oni w osobiste termina-
le, na ktorych pracujg i komunikujg sie
miedzy sobg.

OczywiScie istniejg lub wlasnie pow-
stajg inne systemy komunikacji zbioro-
wej. W systemie Xeroxa PARC wyko-

rzystano technike zdalnego komuniko-
wania sie. Firmy, produkujgce modne
ostatnio komputery, z ktérymi porozu-
miewamy sie piorem, dostosowujg swo-
je produkty do pracy w grupach. Jak na
razie istnieje mozliwos¢ komunikowania
sie dwlch takich urzgdzen jednoczes-
nie. Korzystajg one z polaczen telefo-
nicznych. Jedna linig przesytane sg tek-
sty i grafika, drugg realizowane jest po-
rozumiewanie si¢ za pomocg glosu.
Zmiana stylu pracy pocigga za sobg

puting

ewolucje oprogramowania. Widaé to
dobrze na przyktadzie edytorow tekstu.
Jednym z nich jest Instant Update, kt6-
ry umozliwia prace nad tekstem wielu
osobom, jednakze jest to praca upo-
rzgdkowana. Edytor zapamietuije i infor-
muje o tym, kto dokonat poprawki,
gdzie i w jakim czasie. Uzywajgc go
mozemy otrzymaé opinie o tek$cie juz
w chwili jego ukonczenia, co wydatnie
wptywa na tempo w jakim otrzymamy
tekst koncowy.

Omawiajac srodowiska, w jakich od-
bywajg sie konferencje, nie sposéb nie
wymieni¢ programu firmy Lotus, o kté-
rym z zachwytem wypowiadajg si¢ na-
wet, sktonni do maikontenctwa, fachow-
cy. CC:Mail jest systemem grupowej
komunikacji, ktéry pozwala na tworze-
nie i swobodny dostep do opracowywa-
nej wspoélnie porcji informacji. Umozli-
wia korzystanie z grupowej poczty elek-
tronicznej, biuletynow,
edytoréw tekstu, zarzadza-
nia dokumentami, a wszys-
tko to wykorzystuje jeden
zintegrowany interfejs.

Waznym Srodowiskiem
jest tez Windows for Wor-
kgroups ze wzgledu na roz-
powszechnienie samych
Windowsow. Umozliwia on,
podobnie jak inne tego typu
programy grupowg komuni-
kacje, wymiane informacji i
konferencje w czasie rze-
czywistym.

Tyle, jesli chodzi 0 same
systemy. Trudnosci, jakie
napotkano przy wdrazaniu
nowych rozwigzan, nie byly
bynajmniej natury stricte
technicznej. Okazato sie,
Ze nowa jakosC pracy spo-
wodowata opory wsréd lu-
dzi majgcych uzywac tego
typu systemow. Pojawita
sie tez ciekawa zaleznosé. Im wyzsze
stanowisko zajmuje urzednik, tym wy-
kazuje wiekszg nieche¢ do tego typu
pomystow. Wszyscy wprowadzajgcy
nowy system do swojego przedsiebior-
stwa muszg sie z tym liczyé, gdyz w
przeciwnym razie, narazeni sg nawet
na sabotaz.

Piotr PERKA
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Komputery przenosne

TOSHIB

... juz w Polsce!

Toshiba to standard...

Produkcja komputeréw przenosnych nie jest
rzecza prosta. Dobry laptop lub notebook musi by¢
lekki, energooszczedny, wytrzymaty na wptyw
nlekorzystnych warunkéw atmosferycznych oraz na
wstrzasy. Nie bez znaczenia dla uzytkownika jest
jakos¢ klawiatury i ekranu. Wszystkie te cechy
posiadaja komputery Toshiba. :
Firma ta jest najwigkszym P o
producentem urzadzef tego
typu na Swiecie.

%

powaznym |
Nalezy zbud
dystrybuc

Kazdy ke

zagran:c’zny i stabilnoéé finansowa
przekona / firmesTosh

DOW |

[Ll}:t Sprz zedawany
dystrybucyjnej, heda nizsze od ce
konkurencyjnych. A zatem nie zwle aJ'
Kup i poznaj jakos¢ Toshiby!

Autoryzowany dystrybutor (hurt):
50 lgudimex W*
SOft Sp. Z 0.0.

Warszawa 00-519, ul. Wsp6lna 32/46
tel. 623 65 21, 623 65 26, 623 65 55, fax 623 65 25

Autoryzowany dealer (detal):

Sp.2 0.0,
mex

Fontex Polska Sp. z 0. 0.,
ul. Ogrodowa 39/41, 00-873 Warszawa
tel. 20 62 46, 20 60 01, 20 62 67, fax 20 33 09

Rys. Toshiba, Design Fontex. Rys. zeskanowano na HP Scanlet llc. Do przygolowania rekiamy uzylo komputera HP Vectra 486/50U, programéw CorelDraw i PhotoStyler, naswictlarki AGFA SelectSet 5000



KOMPUTERY: NISKIE CENY, NATYCHMIASTOWY ODBIOR!
(ATRAKCYJNA OFERTA DLA FIRM POSREDNICZACYCH!)

® PLYTY GLOWNE, DYSKI TWARDE
® MONITORY SVGA KOLOR i MONO
. @ STACJEDYSKOW i KONTROLERY
WA @ KARTY SVGA 256KB, 512KB i IMB _
® OBUDOWY, KLAWIATURY, MYSZY

..........................................

WARSZAWA LUBLIN

ul. BRACKA 4 F O RMAT ul. T. ZANA 38a

tel. 625—4009 1989 tel.

fax 296—049 KOMPUTERY fax 207254 w338
ZAMOWIENIA TAKZE TELEFONICZNIE
REALIZACJA ZAMOWIEN W 24h

SERWIS KOMPUTEROW TYPU IBM-PC

* ROZBUDOWY * MODERNIZACJE * SPRZEDAZ PODZESPOKOW *

— DWA LATA GWARANCJI
PC AT,366,460
DOS, WINDOWS, AKCESORIA
A M I G A — STACJE DYSKOW
— URZADZENIA PERYFERYJNE

DOWOLNE KONFIGURACJE
DRUKARKI: EPSON, OKI, HP, STAR




PO DZWONKU

LONDYNSKIE "Ty i Ja

M Cale szczescie, Ze dzisiaj nie
frzeba przekonywac, jak wazna
jest znajomosc¢ jezyka obcego
i umiejetnos¢é swobodnego
poslugiwania sie nim.

Juz dawno, moze dwadziescia, a moze &

. trzydziesci lat temu, rodzice wpadali na po-
| myst posytania swoich pociech na dodatkowe
lekcje angielskiego (jesli byla w szkole taka
mozliwos€). Pierwsze zajecia odbywaly sie w
chwili, gdy niewielu $wiezo upieczonych ucz-
| nidw umiato juz pisa€, wieC na tablicy zmie-
nialy sie kartki z rysunkami zwierzat, a adepci
| obcego jgzyka skandowali: This is a dog, this

isacat..

Najciekawszy okazat sig efekt takich zaje¢
- pomimo uplywu czasu wiele z tego stownic-
twa zostalo w gtowach, podczas gdy po poz-
niej nabywanych wiadomoé$ciach (w szkole
Sredniej i na studiach) czesto nie pozostalo
- ani $ladu. Do$6é prostym wrioskiem z takiego
' podsumowania jest brak efektywnosci nieat-
 rakcyjnej nauki, gdy nauczyciele nie potrafili
. przekaza¢ informacji w taki sposob, zeby ut-
- kwita w glowach uczniéw na diuzej. Konwen-
| cjonalna metodyka wkuwania stéwek lub
zwrotdw zawiodia - oprocz braku atrakcyjnos-
| ci zdecydowanie negatyw-

kontaktu z zywym jezy-
kiem.

O tym jak wiele sie
zmienia w podejsciu dydak-
tykéw (os6b zawodowo zaj-
mujgcych sie uczeniem ucze-
. nia) do przekazywania nudnej
dotychczas wiedzy - stownictwa obcego jezy-
'ka, mozna przekonag sig ogladajgc w TV cyk!
programow “Muzzy” i “Muzzy comes back”
lub zagladajac do (na razie jeszcze w fazie
projektéw) biblioteki programoéw komputero-
wych. Jedna z pozyc wérdd dobrze rozumia-
nej dydaktyki powinna zajgC pierwsza wersja
“You and Me” - programu do nauki jezyka
‘angielskiego, dedykowanego dla oséb po-
‘czgtkujgcych w tej sztuce.

“Ty i ja", w podiekscie ja | komputer albo ja
i kolega, stawia sobie za cel nauczenie okoto
\p6t tysigca angielskich rzeczownikéw. Dla
‘amatoréw samoksztalcenia pozostaje opcja
zabawy typu “samotnik” - bez konkurenciji.
Zobaczmy, jak ze standardowym problemem
poradzili sobie autorzy. Rozpoczynamy :

LEKCJA PIERWSZA
Poczatek programu to winieta z informac-
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jami o dostepnych mozliwosciach.
Po pierwsze - liczba graczy, gdyz
okazuije sig, ze uczy¢ si¢ mozna
grajac. Do zawoddw z kompute-
rem przystepuje sie indywidual-
nie, zas dwie osoby rywalizuja
miedzy sobg. Areng gry moze
by¢ jedno z szesciu pdl: stownik
obrazkowy (rozgrzewka), dobiera-
nie podpisoéw pod rysunkami, pod-
pisywanie obrazkbw, krzyzowki, odgadywa-
nie zakrytych rysunkéw oraz stow mowionych
przez komputer. Program You and Me ko-
rzysta z populamych dzwigkowych przetwor-
nikéw: Covox-a, Sound Blaster-a oraz poczci-
wego glosniczka komputerowego, ktéry jed-
nak do odtwarzania mowy zupetnie sig nie
nadaje (a moze autorzy si¢ nie sprawdzili?).

Oprécz areny dla zawod6ow wybraé trzeba
konkretng dyscypling - zestaw stowek pogru-
powanych tematycznie na 7 dziedzin. Oczy-
wiscie, program konfiguracyjny - SETUP,
pozwala dobra¢ stopien trudnosci, rownowaz-
ny zasobowi proponowanego do nauki stow-
nictwa. Odpowiednie zwigkszanie wymagan
to gwarancja skutecznego i bezstresowego
przyswajania wiedzy.

Pierwsza gra - stownik, to zabawa w sto-
wa. Na ekranie pokazuja sie trzy rysunki z
wybranego zestawu, w tym tylko Srodkowy
wraz z podpisem. Za pomocg myszki ub kla-
wiszy kierunkowych przesuwa sie “tasme”
stownika, a przycisk z méwigcym kompute-
rem oznacza odczytanie wyrazu na glos. Jest
to pierwszy moment, w ktorym dziecko znaja-
ce litery i umiejgce skladac zgloski w stowa,
przekonuje sie samodzielnie, ze angielski to
taki dziwny jezyk, w ktérym co innego si¢ pi-
sze, a co innego czytal

LEKCJA DRUGA

Po krotkiej, stownikowej rozgrzewce, za-
wodnicy czujgey sie na sitach przystepujg do
pierwszej rozgrywki - w dobieranie podpisow
poad rysunkami. Na ekranie poiawiaia sie tzy
llustracje, a pod pierwszg z nich - trzy podpi-
sy. Oczywiscie zadaniem jest wlasciwe dopa-
sowanie okreslenia do odpowiedniego rysun-
ku. Utrudnieniem moze by€ opcja wyboru 3
stow z zestawu 4, 5 lub az 9 wyrazéw.

Biedna odpowiedz sygnalizowana jest na-
tychmiast - wypisaniem na ekranie i wypowie-
dzeniem stowa “Wrong”. Po prawidliowym
rozwigzaniu tamiglowki komputer odczytuje
na glos wszystkie podpisy. Oczywiscie - dwie
osoby lub solista z komputerem grajg na
przemian, a wszystkie odpowiedzi sg punkto-
wane.

Ekran gléwny z wyborem opcfi

LEKCJA TRZECIA

W trzeciej grze zadaniem postawionym
przed nami jest podpisanie obrazka. Litery
mozna wybiera¢ wprost z ekranu (myszka!)
lub wpisywa¢ z klawiatury. Kazdy sukces jest
nagradzany napisem “Well done” i kolejnymi
punktami, sygnalizowanymi wzrostem wskaz-
nika na dole ekranu. Wszyscy lubigcy krzy-
z6wki zostang na pewno usatysfakcjonowani,
gdy rozpoczng kolejne zadanie.

LEKCJA CZWARTA

wita zawodnikéw diagramem do wypehnie-
nia. Dysponujgc samymi spdtgtoskami stara¢
sie trzeba odgadnaC jedno z czterech hasel.
Gdy w hasle wszystkie spdigloski juz sg wsta-
wione (zupehnie jak w Kole Fortuny) pozostaje
wpisanie peinego wyrazu w odpowiedniej
rubryce. Oczywiscie za kazda trafiong litere
doliczane sg punkty, a po przekroczeniu war-
tosci 3 mozna odstoni€ cbrazek (Picturel) dia
jednego z hasel. Taka podpowiedz kosztuje
niestety utrate pracowicie zarobionych 3 pun-
ktbw, ale doprowadza do szybszego odgad-
niecia rozwigzania. Najciekawsza jest niewat-
pliwie

LEKCJA PIATA

polegajaca na stopniowym odkrywaniu ob-
razka - gtéwnej zagadki, za pomocg popraw-

Slowniczek

nych odpowiedzi na zagadki pomocnicze.
Zasadniczy rysunek podzielony jest na 9
kwadratowych czesci, a kazda z nich jest od-
staniana po odgadnigciu podpisu pod innym,
calkowicie widocznym obrazkiem. Stopniowo
wzrastajgca liczba szczeg6tow doprowadza
do chwili, gdy jeden z zawodnikéw wie, co sie
kryje na ekranie. Nalezy wiedy wpisaC€ wiasci-
wa nazwe i zainkasowaé premie punktowa.

LEKCJA SZOSTA | OSTATNIA

wykorzystuje dzwigkowe mozliwosci kom-
putera. Trzeba uprzedzi¢, ze do pelnego wy-
korzystania tego materiatu konieczny jest jed-
nak Covox lub Sound Blaster, gdyz standar-
dowy gto$niczek emituje dzwigki nie do
rozpoznania przez ludzkie ucho jako angiel-
skie stowa. Gracz ma odgadna¢, ktéremu z
rysunkéw przypisac ustyszang nazwe. Gra
jest dos¢ bezwzgledna - komputer nie powto-
rzy stowa po raz drugi. Oczywiscie tak jak w
prawdziwej grze, prowadzona jest tabela wy-
nikdw - 10 najlepszych, ktére mozna wyswiet-
li¢ w kazdej chwili na ekranie.

PO DZWONKU NA PRZERWE

You and Me zastugujacy na miano fascy-
nujgcego programu edukacyjnego powstat w
firmie WIT-SOFT przy wspétudziale autorow
Z jednej ze szkdt angielskich w Cottingham,




PARAMETRY TECHNICZNE

Program:

You and Me

Angielski dla dzieci
Producent:

WIT-SOFT s.c,,

Krakow ul.Kosciuszki 73/8
Wymagania sprzetowe:

Komputer IBM PC AT

{procesor 80286 lub nowszy)

Karta grafiki VGA

Mysz standardu Microsoft

Twardy dysk,

min. 4 MB wolnego obszaru
Wymagania programowe:

System operacyjny

DOS 3.30 lub nowszy

+ atrakcyjna forma gry edukacyjnej

+ estetyczna grafika

+ duzy zasob stowek

+ wykorzystanie efektéw dzwiekowych -
generowanie mowy

- staby d2wigk ze standardowego gios-
niczka

- zta wspolpraca z oprogramowaniem in-
stalujacym polskie znaki dla kart
EGA/VGA

- brak powtorzen stowa w grze “zgadnij
co méwi komputer”

- brak polsko-angielskiego stowniczka -
lekcji fub stowniczka - Sciggawki.

North Humberside, a glosu uzyczyla mtodziez
z tego osrodka. Program wymaga monitora
kolorowego, gdyz w zakresie stownictwa
Znajdujg sie tez barwy. Pewnym mankamen-
tem jest staby dzwick wydawany przez stan-
dardowy gtosniczek - konieczny jest dodatko-
wy interfejs muzyczny. Program konfiguracyj-
ny - SETUP zle wspdipracuje z rezydentnymi
modufami generujacymi dla kart EGA/VGA
polskie litery (np. POLC.COM), lecz ogbine
wrazenie pozostaje nadal pozytywne. Dlate-
go z niecierpliwoscig czekamy na przygoto-
wywang juz czes¢ druga: dialogi i historyjki, a
czesS¢ pierwszg polecamy do intensywnego
wykorzystania, chyba przede wszystkim ro-
dzicom zainteresowanym niekonwencjonal-
nymi metodami uczenia, lecz takze i pelnolet-
nim uzytkownikom, ktérzy zapomnieli podsta-
wy jezyka angielskiego. Dla przyktadu: przy
pelnym okreSleniu zwyczajnego zéGtwia tak

bardzo utkwily mi w pamigci nieszczesne Tur-
tles, ze nie mogtam skojarzyc prostego stowa
Tortoise.

Anna GROCHOWSKA

LeX|To

wersja

. Od momentu skonstruowa-

nia komputera czlowiek zaprze-

- ga go do wykonywania coraz to
- nowych i bardziej skomplikowa-
- nych zadan. Rosnie liczba dzie-
. dzin ludzkiej aktywnos$ci, ktére

mozna okreslac jako Computer
Aided. Jedna z nich jest tluma-
czenie tekstow.

Oczywiscie sen o maszynie potrafig-

- cej w ciggu kwadransa przelozy¢ Mak-
- beta na dowolny jezyk Swiata nigdy sie
- nie spelni - ludzki jezyk jest tworem zbyt
- 2zlozonym, aby dato sie go opisac 24 bi-
- tami, za$ liczba subtelnosci i odcieni
- znaczeniowych grubo przekracza 16,7
- min. Jezeli jednak komputer nie jest w
- stanie jakiej$ czynnosci zrealizowag, nie

oznacza to, iz nie moze wspomoc czio-
wieka w jej realizacji. Dlatego powstato
juz sporo mniej lub bardziej udanych
programéw ulatwiajacych prace ttuma-
czom. Jednym z nich jest otrzymany
przez nas do przetestowania pakiet Le-
xiTools, bedgcy owocem wspoélnej pracy
firm LexiLab i Certus Software.
Testowanie programu rozpoczglem
od zapoznania si¢ z instrukcjg obstugi.
Generalnie jest ona malo udana - po
pierwsze zbyt lakoniczna i chwilami nie-
jasna, po drugie nieco chybiona meryto-

- rycznie i jezykowo (stacja dyskietek

zwana jest “komorg” itp.), po trzecie nie
ma w niej opisu edytora TED i modutu

- ltinter.pas, bedgcych czesciami pakie-

tu; jej braki nieco wyrownuje jednak
dobry program LTUTOR, uczgcy pod-
staw obslugi pakietu. Kolejnym krokiem
byto zainstalowanie programu na dysku

- - sluzy do tego plik instal.bat. Ustawio-
- ng konfiguracje mozna w kazdej chwili
- zmieni¢ za pomocg programu ltcon-
- fig.exe.

Pakiet LexiTools to stownik angielsko-

- polski i dwa programy: It1.exe realizujg-
- cy dostep do stownika i przeznaczony
- gldwnie do wspélpracy z edytorami tek-
- stéw oraz It2.exe, spetniajgcy funkcje
- narzedziowe. Niejako dodatkiem jest
. shareware’ owy edytor tekstow TED, kt6-
. ry zawiera takze opcje dostepu do stow-
- nika.

Najwazniejszg czes¢ pakietu stanowi

. rezydentny program LT1. Po zainstalo-
- waniu w RAM-ie zajmuje az 175 kB, co

PO DZWONKU

uniemozliwia uruchomienie
wielu programéw. Program uaktywnia
si¢ w trybie tekstowym, po naci$nieciu
przez operatora ustalonej kombinacji
klawiszy (standardowo Alt-Ins) i umozli-
wia: dodawanie stéw do slownika,
przegladanie calego stownika oraz thu-
maczenie wyrazoéow i zdan. Najciekaw-
sza jest rzecz jasna ta ostatnia mozli-
wos¢. Po wywolaniu programu i wybra-
niu opcji Tlumaczenie wskazujemy
podswietleniem na ekranie albo wpisu-
femy z klawiatury angielskie stowo. Uka-
zuje sie okienko zawierajgce znalezione

‘w stowniku polskie odpowiedniki poda-

nego stowa (np. change - bilon, prze-
siadka, wymiana itd.), sposrdéd ktdrych
wybieramy jeden odpowiadajgcy nam.
Wynik ttumaczenia zostaje wpisany do
bufora klawiatury, skad pobiera go wias-
ciwy program, w ktérym pracujemy - jes-
ii jest to edytor tekstu, polski wyraz poja-
wia sie na ekranie. Analogicznie prze-
biega tlumaczenie zdan. Taki sposob
dzialania programu jest jego duzg zaleta
- pracujgc z procesorem tekstow moze-
my wygodnie i szybko odnajdywaé tlu-
maczenia nieznanych wyrazow czy
zwrotow i tatwo umieszczac je w tworzo-
nym dokumencie. LT1 okazuje si¢ tez
przydatny przy pracy z programami an-
gielskojezycznymi, zwlaszcza dzigki
mozliwosci ttumaczenia zdan (np. ko-
munikatoéw). Slownik LexiTools jest dos¢
bogaty, obejmuje m. in. terminy informa-
tyczne, aczkolwiek nie zawiera idiomow
i wiekszosci tzw. phrasal verbs (np. go
on, slip up), zawiera natomiast rézne
bledy (na szczescie dosc¢ nieliczne).
Niestety, nie ma programu bez kol-
cow - LT1 nie chciat wspélpracowaé z
zadnym popularnym edytorem: Norton
Editorem 1.3 i 2.0, DOS-owym
edit.com, Multi-Editem 4.00b, kiopoty
byly takze z QR-Tekstem 5.0.0 (§miecie
na ekranie). Poprawnie dziatat tylko z
Norton Commanderem i ed.com (prosty
edytor podobny do Turbo Pascai-a).
Czesto miata miejsce dwukrotna insta-
lacja programu w RAM-ie.
Najwazniejsze narzedzia zawarte w
drugim programie (LT2) to analiza tek-
stu oraz tlumaczenie wsadowe. Analiza
polega na zapisaniu w zbiorze sl.dbf
(format dBASE lll+) indeksu wyrazéw
wystepujgeych w danym pliku teksto-
wym. Zbi6r sl.dbf mozna poddaé poz-
niej edycji, a takze dopisa¢ go do stow-
nika LexiTools. Druga mozliwo$é (ttu-

maczenie wsadowe) to zgrubna tran-
slacja tekstu polskiego na angielski. W
pliku wyjSciowym zostaje zapisany
przettumaczony metodg “stowo po sto-
wie” tekst, ktbry mozna wykorzystac ja-
ko punkt wyjScia do dalszego, recznego
tlumaczenia. Opcja tlumaczenia wsado-
wego jest dos¢ czasochionna.

W skiad pakietu wchodzi jeszcze mo-
dut Itinter.pas, ktory utatwia wywolywanie
rezydentnego programu LT1 z wnetrza
wilasnego programu w Turbo Pascalu.

Programy LexiTools w obecnej wersji
biorg pod uwage tylko jeden gtowny
sktadnik jezyka - slownictwo, catkowicie
ignorujg natomiast system gramatyczny,
a wiec skitadnie, fleksje itd. W rezultacie
zupelnie nie dajg sobie rady ze zdania-
mi typu He has done it, Who said that?.
Nie rozpoznajg tez form skréconych w
rodzaju she’s, I shan’t ani zargonowych,
np. gonna, ain't.

Podsumowujgc nalezy uznac pakiet
LexiTools za catkiem udang pomoc dla
skomputeryzowanych tlumaczy i uzyt-
kownikéw angielskojezycznego oprogra-
mowania. Nie jest to jednak niestety
produkt wolny od wad. Udoskonalenia
powinny poj$¢ moim zdaniem w kierun-
ku podniesienia “inteligencji” programu
(dodanie gramatyki) oraz zwigkszenia
szybko$ci przeszukiwania i rozszerzenia
slownika.

PAWEL BORKOWSKI

LEXITOOLS WERSJA 2.10

LexiTools wersja 2.10
Program do wspomagania tlumaczenia
tekstéw obcojezycznych.
Producent:
Stowniki: Laboratoriumn Leksykograficz-
ne "LexiLab’”, ul. Sienkiewicza 3/3,
34-100 Wadowice, tel. 339-35
Programy:
“Certus Software” 37-500 Jarostaw,
skr. poczt. 210
Dystrybutor:
Wymagania sprzetowe:
Komputer typu IBM PC XT/AT, dysk
twardy z ok. 2,5 MB wolnego migjsca,
640 kB pamigci operacyjnej
Cena: 345 tys. zi

ZALETY

+ dos$¢ bogaty stownik ang.-pol. i mozii-
wos¢ jego rozszerzania

+ 0pcja zgrubnego tlumaczenia wsado-
wego

+ wygodna komunikacja z programem

- brak modulu analizy gramatyki

- slaba dokumentacja

- zbyt duza ilo$¢ zajmowanej przez prog-
ram LT1 pamieci operacyjnej
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cha znakow t.

wywolanie :

HELP
Length (1) - funkcja oblicza diugos¢ tancu-

Concat (11 12) - funkcja zwraca zlgczenie
lancuchéw znakow t1i t2. Przykladowe

t1 := Concat(t1, t2)
powoduje dopisanie tekstu t2 do t1.

rézne wyrazy. A
gdyby tak kom-
puter sprawdzat
wszystkie (zapi-
sane w wewnet-
rznym stowniku)
stowa? Inna sytu-
acja: anagramy.

DESZYFRATOR

M Jezeli uzywasz kompu-
tera tylko do gier i nie
chcesz tego zmienié, to
nie czytaj tego artykutu.

Rys.1 Przykladowa lamigiéwka

Czy wiecie co to jest diakrostych, lo-
gogryf, palindrom i ariada? Czes$¢ z
Was na pewno kiedy$ juz slyszata te
nazwy; sa to rézne formy rozrywki inte-
lektualnej. A co one majg wspoéinego z
komputerami?

Gdy rozwigzuje krzyzéwke lub inne
tego typu zadanie, czesto zastanawiam
sie, jak tu sobie utatwi¢ zycie - z pomo-
cg komputera. Czesto zdarza sig, ze do
konca brakuje nam tych kilku haset i nie
pozostaje nic innego, jak przeszukaé
encyklopedig lub przymierzac kolejno
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Sa to stowa, pow-
state z innych poprzez przestawienie
kilku liter. Dla maszyny matematycznej
jest to zadanie banalne.

Czasami mozna natrafi¢ na bardzo
nietypowe zadania. Wiele z nich jest
opartych na zmudnych obliczeniach i
kolejnym “przymierzaniu” sekwenciji cyfr
czy liter. Wiasnie jedno z nich zamiesz-
czono obok (rys. 1). Zasada rozwigzy-
wania jest prosta: startujagc od wyzna-
czongj litery, poruszamy sie po okregu,
skaczgc co kilka pozyciji i spisujgc “zeb-
rane” litery. Tylko co ile pozycj sie
przemieszczat? | to jest wiasnie nasze
zadanie. Odczytane litery utworzg cigg,
bedacy rozwigzaniem.

Po pieciu minutach wszyscy juz zna-
ja rozwigzanie. Komputer zrobitby to w
kilka do kilkunastu sekund...

Zamieszczony obok program moze
nas wyreczy¢ w zmudnym odmierzaniu
kolejnych pozycji, a w dodatku nie po-
petni bledéw! Sprawdza on podany tan-
cuch znakdw, cyklicznie zmieniajgc diu-
go$c¢ kroku - tj. odstepu miedzy literami.
W efekcie otrzymujemy liste kilkunastu
haset, lecz tylko jedno z nich ma sens -
jedyne poprawne rozwigzanie. Niestety
komputer nie rozpoznaje, ktére hasta
sg niepoprawne; bytby to bardzo skom-
plikowany program.

Czas przyjrze¢ sie naszemu progra-
mowi. Powstal on w jezyku Turbo Pas-
cal, jednak nie powinno by¢ wigkszych
probleméw z przeniesieniem go na do-
wolny komputer. Na poczgtku program
pyta o tancuch znakéw, bedacy zako-
dowanym hastem. Potem sg generowa-
ne rozwigzania dia réznych wartosci
skoku - od 2 do diugosé tancucha - 1.
Skok réwny 1 oznaczatby, ze tekst nie
jest zaszyfrowany (mozna go normainie
odczytac), a skok wigkszy od diugosci
tekstu mozna zawsze zastgpic¢ inng,
mniejszg jego wartoscia.

Stworzyliémy prosty program, czas
wiec na oceng jego optymalnosci. Ot6z
jest to najgorsza (najmniej wydajna)
implementacja. Ma ona za to powazng
zalete - jest bardzo przejrzysta. Co jed-
nak mozna z tym programem zrobi¢?

Pierwszy pomyst dotyczy stosowania
jezykoéw, w ktdrych istniejg sprawne
mechanizmy operacji na taficuchach
znakéw. Swietnie nadaja sie BASIC
oraz C, jednak tym drugim nie bedzie-
my sie zajmowag z racji jego mato czy-
telnej notac;i.

ldee stosowania operacji na tancu-
chach znakdw (z jezyka angielskiego:

stringach) przed-

stawia rysunek 2.
Proste? Banaine.

Sztuczka polega
na skopiowaniu

O/FITIYISINIBIO/BIAY

STRING

fragmentu tancu-

TABLICA:

cha do macierzy -

a%(6.lenght(taricuch)/6}

w catosci, jako jed-
na kolumna. Po

“pokawatkowaniu” /

> o |

catego tekstu ot-

rzymujemy rozwig-
zanie, czytajgc ko-

om—|V Q| >
O Zlpn| <[

Rys. 2

lejne wiersze ma-

cierzy.

Istotne przyspie-
szenie algorytmu
otrzymamy po-
przez eliminacje 70
pewnych “magicz-
nych” wartosci
skoku. Wystarczy 50}
zauwazyc, ze dla
tancucha o dtugos-
ci 16 znakow nie 30
ma sensu spraw-
dzac haset dla
skoku rownego 2, 10
4,6,8,10, 12 14. .
Po prostu nigdy R

F
o
[%]
-

60

40 |

20

™

8 10 12 14 16 18 20 22 24

nie bedziemy w
stanie pobra¢
wszystkich znakow
- tylko co drugi!
Jednak wyznacza-
nie “niepotrzebnych” liczb przedstawia
spory kiopot - dla kazdej diugosci tekstu
Sg one inne.

Owe “magiczne” liczby to podzielniki
dlugosci tancucha oraz ich wielokrot-
nosct (mniejsze od diugosci). Jedyng
prostg metodg ich wyznaczania jest
dzielenie dlugosci przez kolejne liczby
naturalne. Wnikliwsze badania wykazu-
ja duze oszczednosci (rys. 3) przy sto-
sowaniu tej] metody. Najmniejszy zysk
jest oczywiscie dla liczb pierwszych (bo
dzielg sie tylko przez siebie), najwiek-
szy - dla liczb parzystych. Dia diugosci
tancucha mniejszych od 30 Sredni zysk
wynosi okoto 45 procent! Tylko wyzna-
czanie podzielnikéw (i ich wielokrotnos-
ci) trwa tak dlugo, ze niweczy wszelkie
korzysci.

Program szyfrujacy jest bardzo po-
dobny do deszyfratora i samodzielne je-
go stworzenie nie powinno sprawiac
trudnosci. Wystarczy zrozumieé zasade
dziatania zamieszczonego programu.
Sam szyfr jest prosty, ale dla dtugosci
tekstu powyzej 20 znakéw bardzo sku-
teczny i doskonale nadaje si¢ do zaba-
wy.

Juz wiem, dlaczego nigdy nie napisa-
tem programu, rozwigzujgcego za mnie
krzyz6wki - sam bym sobie odebrat
przyjemnosc¢ rozwigzywania! Jednak al-
gorytmy wymysione dla komputera
mozna przenies¢ “do gtowy” { wykorzys-

Rys. 3 Wykres zyskow stosowania metody usuwania podziel-
nikow dla dlugosci z przedzialu <2,30>. Wartos¢ $rednia zysku =
45%. Wartosci minimalne s3 osiagaine dia liczb pierwszych.

tujgc zauwazone zaleznosci, utatwiac
sobie zycie na kazdym kroku.

W tym numerze Bajtka znajdziecie
programy analogiczne do opisywanego,
jednak przeznaczone dia roznych kom-
puterow.

Jacek TROJANSKI

Program deszyfrator;

var haslo, tekst : string;
i,J.k,1 : integer;
begin
Write(#13#10,° TEKST : *);
ReadLn(tekst):

1 := Length(tekst):
WriteLn{'Dlugosc = ', 1

#10#13, °"KROK HASLO');
for j :=2 to 1 -1 do
begin

k := 1:
haslo := "°;
for i :=1 to 1 do
begin
haslo := Concat(haslo,
tekstlkl):
k ==k + j;:
if k > 1 then k := k - 1:
end; {for}
Writeln(j," ", haslo);
end; {for]
end. {main}




l-a;,"-‘:' R B =

i EEEE

emy=n, 3]0 01 3 3 2 ] ) 3 ) ) ) 2 A I
DOEEEEREEEEEREEREREEEI4] 444 | B
0633t e e e o e e e e Y A (2 Y-

Wpadta mi w oko pewna gra. Byt to
MINESWEEPER. Na tyle mnie wcigg-
nela, ze postanowitem napisac jej wer-
sje na swoj komputer - ilez w koncu
mozna przesiadywac u kolegi. Wyniki
tego postanowienia znajdujg sie poni-
Z€|.

Najpierw wpisujemy uwaznie prog-
ram 1. Tworzy on na dysku binarny plik
(SAPER.BIN) zawierajacy grafike gry i
je] obstuge, aby catosc kulturalnie wyg-
lagdata, musiatem postuzy¢ sie asemble-
rem. Jesli program z listingu 1 zakon-
czyt dzialalnos¢é komunikatem “OK”, oz-
nacza to, ze spelnit swojg misje i nie
jest dalej potrzebny.

Teraz pora na program z listingu 2.
Jest to gtdéwna czes¢ gry, kitdrg po (dok-
tadnym!) wpisaniu zapisujemy na dysk
poleceniem SAVE"SAPER”.

| to juz wszystko, teraz kilka stéw o
zasadach i do gry!. Na planszy znajduje
sie losowo rozrzucona pewna liczba
min, a naszym zadaniem jest znalezie-
nie (zaznaczenie) ich wszystkich. Dane
pole planszy mozemy albo zadeptad,
albo zaznaczy€ na nim mine. Jesli za-
deptalSmy pole z ming, gra sie konczy.
Po zadeptaniu pola odstania sie nam
cyfra. MOwi ona ile min znajduje sie w
osmiu sgsiednich polach dookota dane-
go. Proste, prawda? Mozemy juz za-
czg¢ kombinowac. Jesli np. odstonita
nam sie cyfra 3, a dookola niej jest jed-
na zaznaczona mina i 2 pola zakryte, to
(chyba?) wiadomo, co robi¢ z tymi zak-
rytymi polami... Réwniez oczywista jest
ta sama sytuacja, ale z cyfrg 1. A w
grze czesto trzeba uwzgledni¢ wzajem-
ne zaleznosci kilku cyfr. Czasami trafia
sie tez sytuacja losowa - pozostaje
wowczas strzela€.

Jesli zadeptane pole okaze sie puste,
oznacza to, ze na polach sgsiednich nie
ma min i w zwigzku z tym aby unikngc
czysto mechanicznego ich odkrywania,
program robi to za nas.

Zeby uniknaé strzelania na $lepo - na
poczgtku gry odsfania sie automatycz-
nie fragment planszy od wybranego lo-
sowo pustego pola. (Jesli komus ta op-
cja nie odpowiada musi wpisa¢ w linii
240 x=1:y=1 oraz skasowac lini¢ 250).

Wymiary planszy i liczbe min moze-
my zmieniaé w linii 40, kolory - w liniach
10 i 20. Klawisze sterujgce : Kursory,
SPACJA - deptanie pola, ENTER - zaz-
naczanie/’odznaczanie” miny.

Piotr STEPIEN
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LISTING 1

10 DEFINT a-z:MEMORY &3FFF
20 p=&4000
30 FOR =0 TO 62
48 PRINT 62-1;CHR$(13);
50 READ a$, sum:s=0
6@ FOR j=1 TO 23 STEP 2
70 a=VAL("&"+MID$(a$,j.2))
80 POKE p,a:p=ptl:s=s+a
98 NEXT
108 IF s<>sum THEN PRINT"BLAD w
1ini1"200+i :END
116 NEXT
120 PRINT"QK"
130 SAVE"saper.bin",b,&4000,&2F3
200 DATA fe@3caB340fed4cddd7e043d,1516
201 DATA felad®473e199047cb3f803c,1315
202 DATA 878716005fdd7e023dfedfda,1274
203 DATA 473e0e9087478780473ebc90,1225
204 DATA 26006fcdidbc22f740e5060c,1163
205 DATA 11f948c5e50603chebdd4604,1486
206 DATA 1a7723232310f%e12313¢110,1003
207 DATA eeelcd26bccll@e3ebeldd’e, 2137
208 DATA 023d070747078047c5e5d5dd,1214
209 DATA 7e0447978006004fedblelcd, 1264
210 DATA 26bcebelcd26bccll@ete9dd, 1978
211 DATA 7e0367b7dd7e0228036f1832,992
212 DATA 3d478787875f1600602¢00ch,999
213 DATA 3ccbldb7ed52ch183008411d8,1306
214 DATA 1f19dd7e043d47878016005f,919
215 DATA 19ed5bf740193006af11b03f,1174
216 DATA ed52e5dd7e01b728023eael32, 14Q7
217 DATA e940dd7e00878716005f626f,1240
218 DATA 2929291911f94019ebel@60c, 981
219 DATA c5e506031a0677231318f9%1,1124
220 DATA cd26bccll@eec900cB0foflf, 1332
221 DATA 78f0974b0f5f4bel5f4b2d5f,1306
222 DATA 4b4b5f4bBf5f4bab5f4bBf5f,860
223 DATA 3fffdfefaflfffffffaferlf,1428
224 DATA ofeflfefellfle@l1f2c009f,597
225 DATA 2c009f2cpe9faflllfefeflf,754
226 DATA ofoflfefoflfffffffofaflf,948
227 DATA 0fOblfz2feb9f1f551f0eaelf,640
228 DATA 195b130eaelf1f551f2fabof,718
229 DATA ofeblfofeflfffffffe70f3d,1094
230 DATA 4b@f5b2del971e101f2calsf,1042
231 DATA 2c409f2ca@9f1el01f2def97,1142
232 DATA 4befsbB87of3dffffffefoflf,1218
233 DATA efoflfefofifefofifefeflf,244
234 DATA ofeflfofoflfofefifefeflf,244
235 DATA ofeflfefoflfffffffafoflf,948
236 DATA ofeflfof3flfef7flfofffif,o44
237 DATA 1ffflfof7f1fefif1fefffof, k1092
238 DATA ofeflfofeflfffrfffefofif,948
239 DATA 0fof1flef@1f3cb4a976f3c97,979
240 DATA 1ef@1f3c871f3cb4973¢f097,1369
241 DATA ofoflfofeflfffffffofefif,o48
242 DATA 0f0f1f0e001f0co4170f6cl7,195
243 DATA 0f091fefocl70c04176e001f,180
244 DATA ofoflfefaflfffffffofeflf,b948
245 DATA ofof1foffolfleflf3cfolf,979
246 DATA 78781f78f@970f781feffa97,1354
247 DATA ofoflfofeflfffffffofoflf,o48
248 DATA 0fof1feco0l170c071f0conlf,189
249 DATA 0f0c170f0c170c04170e001f,184
250 DATA ofeflfofeflfffffffofoflf,948
251 DATA Qfof1f1fff1f3fbfof3f8f1f,1028
252 DATA 3fff1f3fbfof3fbfoflffflf,1492
253 DATA efoflfefeflfffffffefaflf,b948
254 DATA 0f0f1f3cf0973cb49703¢97,1129
255 DATA @f781féfellf@fellfofellf,979
256 DATA ofeflfofoflfffffffofaflf,k 948
257 DATA Ofof1f1fff1f3fbfof3ifbfof,1204
258 DATA 1fff1f3fbfaf3fbfof1ffflf,1460
259 DATA ofef1fofoflffffffffofoed, 1591
260 DATA fofeedfdfoedfOfoedfofded,2816
261 DATA fOf0ebfofedfOfRedfdfed,2816
262 DATA fofoedffdel000000000000,1408
263 END

LISTING 2

16 MODE 1:BORDER 6:DEFINT a-z:mi=84000

20 INK @,0:INK 1,26:INK 2,14:INK 3,6:ClLG 3

30 IF HIMEMOMiI-1 THEN MEMORY mi-1:
LOAD"saper.bin" ,mi

49 xp=26:yp=15:mx=60:CALL mi,0,xp.yp.0

56 DIM x1(7),y1(7),m(@),xf(xpyp),yf(xpsyp)

60 FOR i=0 TO 7:READ x1(i),y1(1):NEXT

0. 0T -1.-1.8.-1,1,~1, .81 1 8.1.-1.1.~1.0

80 PAPER 3:PEN 2:LOCATE 1,1:hi=3599

9@ PRINT"Miny Wykr Czas Rek™

100 WINDOW#1,1,40,25,25:PAPER#L,3:
LOCATE#1,12,1

110 *

120 CLEAR INPUT:PEN#1,1:PRINT#1." Nacisnij
ol NG

139 CALL &BBG6:PRINT#1:ti=0:GOSUB 660:11=mx:
GOSUB 638

140 CALL mi,0,xp,yp,0:ko=xpkyp

150 LOCATE#1,15,1:PRINT#1, "Momencik..."

160 ERASE m:DIM m(xp+l,yp+l):FOR i=1 TO mx

170 a=INT(RND*xp)+1:b=INT(RND*yp)+1

180 IF m(a.b)>15 THEN 170 ELSE m(a,b)=16

1968 FOR j=B TO 7:x1=a+x1(j):yl=b+yl(J)

200 m(x1,y1)=m(x1,y1)+1:NEXT:NEXT

210 FOR i=0 TO
xptl:m(i,0)=128:m(i,yp+1)=128: NEXT

220 FOR i=0 10
yprlim(8,1)=128:m{xp+l,1)=128: NEXT

230 PRINT#1:t=0:EVERY 50 GOSUB 660

248 x=INT (RND*xp)+1 :y=INT(RNDxyp)+1

250 IF m(x,y)>@ THEN 240 ELSE a=0:G0TO 380

260 *

27@ CALL mi,x,y,269

280 a$=INKEY$:IF a$="""THEN 280

290 CALL mi,x,y,209:x1=x:yl=y

300 x=MIN(MAX(1,x+(a$=CHR$(242))-
(a$=CHR$(243 ))),xp)

310 y=MIN(MAX(L,y+(a$=CHR$(240))-
(a$=CHR$(241 ))).yp)

320 IF x<>x1 OR y<yl THEN 270

330 a=m(x,y):IF a$<OCHR$(13) OR (a AND 32)
THEN 360

340 m(x,y)=a XOR 64:a=1-(a AND 64)/64:CALL
mi,x.y.a

350 i1=i1+1-a-a:ko=kot1-a-a:GOSUB 630:GOTO 400

360 IF a$<>" " OR (a AND 96) THEN 270

370 IF a>15 THEN 440

380 CALL mi,x,y,a+d:m(x,y)=a OR 32:ko=ko-1

390 IF a=0 THEN GOSUB 526

400 IF ko>@ OR i1>@ THEN 270

410 EVERY @ GOSUB 66@:IF ti-1<hi THEN hi=ti-1

420 PEN#1,0:PRINT#1,"” Brawo, udalo ci sie !
".:GOTO 120

439 *

440 EVERY 8 GOSUB 660:CALL mi,x,y.2

450 PEMNH1,0:PRINT#1," Saper myli sie raz! ";

460 FOR j=1 TO yp:FOR i=1 TO xp

470 a=m(i,j):IF(a AND 80)=0 THEN 500

480 IF(a AND 16)=0 THEN CALL mi,i,j.3:GOTO 500

499 IF(a AND 64)=@ THEN CALL mi,i,j,2

500 NEXT:NEXT:CALL mi, x,y,269:G0T0 120

510 °

520 EVERY @ GOSUB 660:a=x:b=y:w=0

530 FOR =0 TO 7:al=a+x1(1):bl=b+yl(i)

540 m=m(al,bl):IF(m AND 160)THEN 600

550 IF(m AND 64)THEN 1i1=i1+1:GOSUB 630

560 IF(m AND 96)=0 THEN ko=ko-1

570 IF(m AND 31)=0 THEN xf(w)=al:yf(w)=bl:
w=wtl

589 CALL mi,al,bl,(m AND 31)+4

598 m(al,bl)=(m AND 31)OR 32

608 NEXT:IF w>@ THEN w=w-1:a=xf(w):b=yf(w):
GOTO 530

619 EVERY 50 GOSUB 660:RETURN

620 *

630 DI:LOCATE 5,1:PEN @:PRINT i1

640 LOCATE 14,1:PEN 1:PRINT mx-i1:EI:RETURN

650 *

660 PEN 9:LOCATE 36,1

670 PRINT USING"“##:##"; INT(hi/6@);hi MOD 69;

680 DI:PEN 1:LOCATE 25,1

690 PRINT USING"##:##";INT(ti/60);ti MOD 60;

700 ti=MIN(ti+1,3599):EI1:RETURN

8 BITOW

Tematem mie-
sigca jest pewna
tamigtéwka. Jej reczne
rozwigzywanie jest cokolwiek meczg-
ce, wiec kazdy klan przedstawia krotki
program, wykonujacy brudng robote.

Wersja na Amstrada nie jest specjal- |
nie skomplikowana i zostata napisana |
w jezyku BASIC. Na uwage zastugujg |
gtéwnie dwie linie: 160 i 170. W pier-
wszej z nich zastosowana jest funkcja |
MID$, stuzgca do wycinania kawaika
tekstu ze Srodka tafcucha. Funkcja ta
moze bycC rowniez uzyta do zastgpie-
nia kilku znakéw w tekscie.

W linii 170 pojawia si¢ natomiast
operator modulo, obliczajgcy reszte z
dzielenia swoich argumentow.

msz

109 MODE 2:PAPER @:PEN 1:CALL &BCOZ
110 INPUT "tekst zakodowany";:t$
120 FOR i=2 TO LEN(t$)-1

130 w=0Q

140 PRINT "Krok ="; i; ": ";
150 FOR j=1 TO LEN(t$)+1

160 PRINT MID$(t$ ,wt+l, 1) ;

170 w=({w+i) MOD (LEN(t$)+1)

186 NEXT j:PRINT

199 NEXT i

200 STOP

HELP
MID$ - jest jedng z instrukcji jezyka BA-
SIC umozliwiajgca wykonywanie dwéch
operacji na zmiennych tarficuchowych po-
tocznie nazywanych stringami.
Podstawowe je| zadanie, to wycinanie z
taricucha okreéionego ciggu znakow.
Przykladowo jesli zmienna X$ bedzie za-
wieraé cigg “abedefg” to:
MID$(X$,2,2) bedzie rowne “bc”
MID$(X$,3,4) bedzie rowne “cdef”’
Nietrudno zauwazy€, ze jako pierwszy pa-
rametr podajemy fancuch Zrodiowy, dru-
gim parametrem jest liczba okre$lajgca
pierwszy znak wydzielanego tekstu, a
trzeci to liczba wskazujaca ile znakéw na-
lezy wydzieli¢.
Innym zastosowaniem MID$ jest zastepo-
wanie w danym fancuchu kilku znakéw in-
nymi. Dla podanego powyzej farficucha X$
wykonanie MID$(X$,3,1)="+" spowoduje
ze zmienna X$ bedzie teraz zawierac zna-
ki “ab*defg”, za§ MID$(X$,2,2)="##" da
w efekcie cigg "att#defg”.
Znaczenie parametrow jest takie samo jak
w poprzednim przypadku.

MOD - jest funkcjg obliczajgcy reszte z
dzielenia jednego argumentu przez drugi.
Operuje na liczbach catkowitych i w takiej
samej postaci podaje wyniki. Jej dzialanie
najlatwiej zrozumiet na przyktadach:
Wynikiem operacji 5 MOD 2 bedzie 1,
gdyz 5 podzielone przez 2 daje wynik 2 i
reszte 1 (inaczej mozna zapisac ze
5=2*2+1). Inne przykiady to np:

8 MOD 3 = 2 (bo 8/3 daje 2 i reszte 2 lub
8=2+3+2)

11MOD4=3

33MOD9=6

13
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e Jezeli prze-
czytaliscie artykul
na stronie 12 pod tytu-

tem DESZYFRATOR, to bedziecie

wiedzieli, o co chodzi. Tym razem
zobaczymy deszyfrator dla ZX Spec-
trum.

Program dziata na identycznej zasa-
dzie, jak ten w Turbo Pascalu, omowiony
wczesniej. Podobnie nazywajg sie nawet
zmienne, jednak z jednym zastrzeze-
niem: nazwy zmiennych tekstowych w
BASIC-u Spectrum muszg byc jednolite-
rowe, dlatego zamiast haslo | tekst wys-
tepujg a$ i 1$.

Zmienna k jest wskaznikiem, z ktérego
miejsca zakodowanego tekstu pobraé lite-
re. Po kazdej operacji zmienna ta jest po-
wiekszana o wartos¢ skoku j. W przypad-
ku, gdy k wskazuje dalej niz ostatni znak
tekstu, odejmujemy od wskaznika dlugosc
tekstu - w ten sposob otrzymujemy zapet-
lenie taricucha znakow.

Po wstukaniu programu polecam roz-
szyfrowanie tekstu zamieszczonego na
stronie 12. Zeby méc samemu tworzyé
takie szyfry, warto napisa¢ programik
szyfrujgcy; pomocna moze sie okazac
ramka, zawierajgca wyjasnienia prostych
operacj na fancuchach znakow.

Tym, ktérzy nie lubig BASIC-a, pozos-
taje Turbo Pascal (w systemie CP/M);
program z listingu nadaje sie bez Zadnych
przerdbek. Nic nie stoi na przeszkodzie,
aby przystosowac go do wymogow HiSoft
Pascal, wszystkie slowa kluczowe trzeba
wtedy pisac wielkimi literami, a typ string
zamieniC na string[dfugosc¢_tancuchal.
Funkcje Concat mozna wtedy zastgpi€
bezposrednim odwotaniem do kolejnych
znakow lancucha.

Ztamania kodu Enigmy zyczy

Jacek TROJANSKI

1 REM sk sk ok e sk s s ke e e s sk sk she e o e s o ook o ek

2 REM * DESZYFRATOR #

3 REM  sheomokaiosteok stk ko ok sk ok o sl ook skt ok deskeok

4

10 INPUT "PODAJ ZAKODOWANY TEKST: ":a$

| 20 PRINT "KROK";TAB (5);"ODKODOWANY
| TEKST", " =
! 30 FOR j=2 TO LEN a-1

| 40 LET k=1
| 50 LET t$=""
| 60 FOR i=1 TO LEN a$

| 70 LET t$=t$+ad(k)
| 80 LET k=k+j

| 90 IF k>DLEN a$ THEN LET k=k-LEN a$
| 100

| NEXT i
1116 PRINT j:TAB (5);t$

1120 NEXT j

HELP
LEN a$ - obliczanie diugoéci faricucha
b$=a$(m TO n} - przypisanie zmiennej b$
wycinka tarficucha a$, od m-tego do n-tego
znaku (czyli n-m+1 znakbw)
b$=a${ TO n) - jw., lecz przypisanie od
poczatku tancucha do n-tego znaku
b$=a${m TO) - | ecz od m-tego znaku
do kornca tancucha

14

SUPER PRINT

B W pamieci ROM komputera ZX Spectrum jest zapisa-
ny tylko jeden, standardowy zestaw znakow. Jednak
prostym sposobem mozna otrzymac jego mutacje.

W Baijtku 9/89 zamieszczony byt
program “pogrubione litery”, pozwalaja-
cy wyttuszczac litery. Program z listingu
1 jest jego rozbudowang wersjg, w do-
datku dos¢ szybkg. Oprocz wyttuszczen
mozna zazyczy¢ sobie podkreslenia lub
pochylenia liter - czyli praktycznie
wszystkiego, co stuzy wyroznianiu frag-
mentu tekstu. Dodatkowo istnieje mozli-
wosSC tworzenia indeksow gornych i dol-
nych, co pozwala zapisywa¢ wzory che-
miczne, wyktadniki potegowania itp.

Styl pisma jest przechowywany w
zmienne] FONT, ktora ma nastepujace
znaczenie:

BIT ZNACZENIE BITU
indeks gorny
indeks dolny
bez znaczenia
bez znaczenia
bez znaczenia
pogrubienie
pochylenie
podkreslenie

Ol=INW|~ DN~

Wszystkie kombinacje atrybutow sg
dozwolone, oczywiscie z jednym wyjat-
kiem: tekst nie moze byC réwnoczesnie
dolnym i gornym indeksem. Rowniez
wyttuszczanie, podkreslanie i pochyla-
nie indeksow nie wyglada najlepiej.

W jaki sposob powstajg litery tak réz-
ne od “normalnych”? Pogrubienie pole-
ga na geometrycznym zsumowaniu lite-
ry z jej obrazem przesunigtym o punkt
w prawo. Pismo pochyte (kursywa)
powstaje po podzieleniu kazdej litery na
trzy czesci, a nastepnie przesunieciu
gornej czesci w prawo, a dolnej - w le-
wo. Analogicznie mozna napisac proce-
dure pochylajgcg pismo w lewo. Algo-
rytm podkreslania nie wymaga chyba
komentarza.

Nieco bardziej skomplikowane jest
drukowanie indeksow - litera moze
miec przeciez 8 punktow wysokosci,
wiec trzeba jg “zgniesé¢”. Mozna to
osiggngcé poprzez wycinanie “niepot-
rzebnych” poziomych paskow, jednak
dla kazdej litery trzeba wybrac inne,
tak, by litera zachowata czytelnosc. W
ten wlasnie sposOb powstata tabela wy-

rzucanych linii, znajdujgca sie w liniach
2580 - 2640. Kazdemu znakowi 53
przyporzadkowane dwie liczby, okresla-
jace, ktéry bajt jego wzorca pomijamy.
Dodatkowo jest pomijany zawsze pier-
wszy bajt (gérny margines znaku). Dla-
tego indeks ma 5 punktow wysokosci.
Wiasciwg procedurg drukujgcg znak
jest procedura PRALL. Chcac jga wyko-
rzysta€ z poziomu BASIC-a, nalezy do-
pisa¢ zapamietywanie rejestréw na sto-
sie, oraz ich zdejmowanie przy powro-
cie. Procedura PRSTR drukuje tancuch
znakdw, zakonczony kodem zero.
Niewielkim nakladem pracy procedu-
re mozna przystosowac do grafiki Time-
xa. Wystarczy podprogram obliczajgcy
adres na ekranie (od etykiety PRLICZ)
zastgpic listingiem 2. Warto tez dodaé
mozliwos€¢ czyszczenia ekranu (listing
3}, gdyz instrukcja CLS dziata tylko na
obszarze standardowego ekranu.
Zamieszczony program nie jest krot-
ki, ale czas poswiecony na jego wpisy-
wanie jest duzo krotszy od czasu, jaki
zabierze nam zabawa z “koslawymi” li-
terkami. Wszystkie listingl znajda sie na
trzeciej dyskietce ZX Shareware, dos-
tepnej w Redakcji od konca sierpnia.

Jacek TROJANSKI

LISTING 1

I ;%%%xk SUPERPRINT sk

2 okokakok JT "83 k ok ok K
19 ORG 32768

g? ENT 32768

36 START LD I[X,VARBAS
40 XOR A

50 LD (X),A

69 LD (Y),A

70 LD B.8

80 TEKSTM PUSH BC

99 LD A.B
100 LD (FONT) , A
119 (.D (CURFNT) A
120 CALL PRSTR
130 LD A, (FONT)
140 SET 7.A
150 LD (CURFNT) A
160 CALL PRSTR
170 LD A, (FONT)
180 SET 6.A

190 LD (CURFNT) , A
200 CALL PRSTR
210 POP BC

220 DJINZ TEKSTM
230 RET

240 ;WYDRUK TEKSTU

250 PRSTR LD  HL,TEKST
260 TEKSTL LD A, (HL)
270 OR A

280 RET 2

290 PUSH HL

300 CALL PRALL

310 POP HL

320 INC HL

330 JR  TEKSTL
340 ;WYDRUK ZNAKU

25€ PRALL LP 32

360 JR  C,ZNSTER
370 CALL PRALLI
380 LD A, (X)

390 INC A

400 Ceg - 37

410 JR  C,PR OK
420 NEWLIN LD A, (Y)

430 INC A

440 CP 24

450 RET NC

460 LD (Y).,A
478 XOR A

480 PR OK LD (X).A
490 RET

500 ZNSTER CP 13

510 JR  Z,NEWLIN
520 RET

530 ;WYDRUK ZNAKU 32..127
540 PRALLI PUSH AF

550 LD A, (CURFNT)
560 BIT 7.A

570 JR  NZ,USCRPT
580 BIT 6,A

590 JR  NZ,DSCRPT
669 AND 7

610 ADD A,A

6206 LD E,A

630 LD [D.¢

640 LD  HL,ADRTAB
650 ADD HL,DE

660 LD E,(HL)
670 INC HL

680 LD  D,(HL)
690 LD  (ADRPR),DE
/00 POP AF

710 JP  PRINT

720 ;SUBSCRIPT

730 DSCRPT POP AF

740 CALL PRLICZ
750 INC D

760 INC D

770 INC D

780 JR  DSCRP1
790 ;SUPERSCRPIT

800 USCRPT POP AF

816 CALL PRLICZ
820 DSCRP1 INC HL

830 PUSH HL

840 LD  HL,TBIT 5
850 LD C.,A

860 LD B,o

870 ADD HL,BC

880 ADD HL,BC

890 LD A, (HL)
900 INC HL

g10 LD  H,(HL)
920 LD L.A

930 LD (W BIT1).HL
940 POP HL

950 LD B.7

960 LD L6

970 SCRPTS LD A.B

980 CP (1X+6)
990 JR  Z,DSDLJ
1000 CP  (IX+7)
1910 JR  Z.DSDLJ
1020 LD A, (HL)
1930 BIT 2,(IX+5)
1040 JR Z,PTS1
18549 LD S0 &



1060
1670
1080
1690
1100
111¢
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
121@
TAWIE

1220
1230
1240
1250
1260
1279
1280
1290
1300
1310
1328
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1491
1500
1510
1520
1530
1540
15539
1560
1570
1580
1590
1600
161¢
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
169¢
1700
171¢
1720
17139
1740
1750
1760
1770
1780
17906
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
1880
1890
1900

SRL
OR
BIT
JR
BIT
JR
SLA
SNIC LD
INC
INC
DJNZ
BIT
JR
RET
;WYLICZENIE
ZNAKOW T NA
EKRANIE
PRLICZ PUSH
LD
LD
ADD
ADD
ADD
LD
ADD
PUSH
LD
SLA
SLA
SLA
LD
LD
SLA
SLA
SLA
LD
CALL
EX
POP
POP
RET
CALL
LD
DEFB
DEFW

PTS1

DSDLJ

PRINT

ADRPR
sSIYLE
NORM
NOLP LDI
DEC
INC
DJINZ
RET
NORUND
NOUNLP LDI
DEC
INC
DJNZ
DEC
EX
LD
LD
RET
NORITL
NOITLP LD
INC
BIT
JR
BIT
JR
SLA
JR
AGORA BIT
JR
AGOR1 SRL
ANIC LD
INC
DJNZ
RET

MKUNDR

BOLD

BOLLP LD
INC
LD
SRL
OR
LD
INC
DJNZ

,(IX+5)

,SNIC
,B

NZ,SNIC

A
(DE) . A
D

[T I N e B -2

HL

SCRPTS

@, (IX+5);UNDR
NZ,MKUNDOR

ADRESU W ZES-

AF

L.A

H,0
HL,HL
HL, HL
HL,HL
DE, 15360
HL,DE

HL

A, (X)

—~ T

- -

PErrTIE>O>ET

B,A

#22B2

DE,HL ;DE-EKR
HL ;ADR ZNAKU
AF

PRLICZ
BC,2058 ;8|10
195 ;JP NN
NORM

DRUKOWANIA

DE
D
NOLP

DE

D
NOUNLP
D
DE,HL
A,255
(HL),A

A, (HL)
HL

2.B
NZ,AGORA
3.B
NZ,AGOR1
A

ANIC

1.B
Z,ANIC

A

(DE) ,A

D

NOITLP

A, (HL)
HL

C.A

A

C
(DE), A
D
BOLLP

1910 RET

1920 BOLITL

1930 BOITLP LD A, (HL)
1940 INC HL

1950 BIT 2,B

19606 JR  NZ,BGORA
1970 BIT 3,8

1980 JR  NZ,BGOR1
1990 SLA A

2000 JR  BNIC

2016 BGORA BIT 1.B

2020 JR  Z,BNIC
2030 BGORI SRL A

2040 BNIC LD C,A

2050 SRL A

2060 OR., €

20760 LD (DE),A
2080 INC D

2090 DJINZ BOITLP
2100 RET

2110 UNDBOL

2120 UNBOLP LD A, (HL)
2130 INC HL

2140 LD C.A

2150 SRL A

2160 OR C

2170 LD (DE) ,A
2180 INC D

2190 DJNZ UNBOLP
2200 JR  MKUNDR
2210 UNDITL

2220 UNITLP LD A, (HL)
2230 INC HL

2240 BIT 2.B

2250 JR  NZ,CGORA
2260 BIT 3.B

2270 JR  NZ,CGORL
2280 SLA A

229¢ JR CNIC

2306 CGORA BIT 1,B

2310 JR Z,CNIC
2320 CGOR1 SRL A

2330 CNIC LD (DE) ,A
2340 INC D

2350 DJNZ UNITLP
2360 JR  MKUNDR
2370 BOITUN

2380 TU LD A, (HL)
2390 I SIS O

2400 SRL A

2410 DR

2420 BIT 2.B

2430 JR  NZ,GORA
2449 BIT 3.B

2450 JR  NZ,GOR1
2460 SLA A

24760 JR  NIC

2480 GORA BIT 1,B

2490 JR  Z,NIC

2500 GOR1 SRL A

2518 NIC LD (DE) . A
2520 INC HL

2530 INC D

2540 DJNZ TU

2550 JP  MKUNDR
2560 ;TABLICA LINIT, WYCINA-
NYCH PRZY SCRIPTACH

2570 TBIT_ 5

2580 DEFS 64 ;KODY @-31
2599 DEFB
72:6.7,1:2.1,5,1,7,1.5,1,5,1,2,
Lokl o4, 1,7 . 008,3.7,6.7,.1.7,1,7,1
2600 DEFB
6,1,3.,1.571.4,1.7.:1.3.1 4,157,
1.4.1,6.1,7,3.4,3,7,1.7.1.7.1.4.1
2610 DEFB
4,1.5,1.4.1,5,1.4,1,4,1.,4,1.6,
1. 2.9, 0.7, 0, 201 Tz 1,7 15,1
2620 DEFB
5.1.5.1:5:1:3,1.,5,137:1 ,7.1.7.
L.belale led. 106 1.7, 1.6 1.2,1.6,2
2630 DEFB
4,1,3,1,4,1,4,1,4,1,3,1,2,1.4,
2,2,1,4,1,5,4,5,1,7,1,2,1,2,1,4.1
2640 DEFB
5.1,5.1.4.1,5,1,4,1.4,1,5,1.3,
1,4,1,4,2,3.1,3,1,7,1,3,1,2,1,6,1

PO DZWONKWU

2658 ;ADRESY OBSLUGI POSZCZE-
GOLNYCH STYLI

2660 ADRTAB DEFW NORM,NORUND

2670 DEFW NORITL,UNDITL
2680 DEFW BOLD,UNDBOL
2690 DEFW BOLITL,BOITUN
2700 VARBAS DEFB @ ;LMARG

2710 DEFB @ ;RMARG

2720 X DEFB 0

2730 Y DEFB @

2740 FONT  DEFB 0@

2756 CURFNT DEFB @

2768 W BIT1 DEFW @ ;IX+6,IX+7
2770 TEKST DEFM "AaBbCcDdEeF-
fGgHhIiJjKkLMm"

27860 DEFB @

LISTING 2

10 ;WYLICZENIE ADRESU W ZES-
TAWIE ZNAKOW I NA EKRANIE
20 PRLICZ PUSH AF

30 LD L,A
49 LD H,90
50 ADD HL,HL
60 ADD HL,HL
70 ADD HL,HL
80 LD DE, 15360
90 ADD HL,DE
100 PUSH HL
110 LD HL: 256
120 LD A, (X)
130 RRA
140 RL H
150 RRA
160 RR L
170 RRA
180 RR L
190 RRA
200 RR L
210 RRA
220 RR L
230 RRA
240 RR L
250 iD A, (Y)
260 RRA
270 RR L
280 RRA
290 RR L
300 RRA
310 RR L
320 RL H
330 RL H
340 RL H
350 RL H
360 RL H
370 LD A, (Y)
380 AND 2
390 OR H
400 LD H,A
410 EX DE,HL sOE-EKR
420 POP HL ;ADR ZNAKU
430 POP AF
440 RET

LISTING 3

2070 CLS LD HL,16384

2080 XOR A

2090 LD (HL),A
2100 LD DE, 16385
2110 LD BC,06143
2120 PUSH BC
2130 LDIR

2140 LD HL,24576
2150 LD (HL),A
2160 LD DE, 24577
21760 POP BC

2180 LDIR

2190 LD (X).A
2200 LD (Y),A
2210 LD IX,VARBAS
2220 LD A,62
2230 OUT (#FF),A
2240 RET

Ponizszy prog-
ram pozwala roz- <
wigzac lamigiowke na
komputerze ATARI XL/XE. Po prze-
pisaniu nalezy nagraé go na kasete
lub dyskietke.

Po uruchomieniu programu, na ekra-
nie pokazuje sie¢ pytanie o dlugosc za-
kodowanego ciggu. Tu nalezy wpisac
liczbe liter w tamigtowce. Pézniej prog-
ram poprosi 0 wpisanie ciggu. W tym
miejscu nalezy wpisa¢ cigg liter z lamig-
I6wki, zaczynajac od pierwszej litery.
Nastepnie program wypisze na ekranie
poszczegolne rozwigzania, z ktérych
jedno bedzie prawidiowe.

Kilka stow o dziataniu programu.

Linia 10. W nie| program przypisuje
zmiennym dane i deklaruje zmienne
tekstowe.

Linia 20. Tutaj zaczyna sie petla zew-
netrzng, ktora okresla, o jaka liczbe
znakdéw nalezy przeskakiwac. W tej linii
deklarujemy réwniez poczatkowg war-
tos¢ wskaznika (WSK) okreslajgcego
wartosc tego skoku.

Linia 30 rozpoczyna gtbwng petle
programu. Tu przepisywana jest zawar-
tos¢ zmiennej tancuchowej A$ do po-
mocnicze) zmiennej C$ oraz jest mody-
fikowany wskaznik skoku.

Linia 40 zawiera sprawdzanie warun-
ku, czy wskaznik przyjmuje wartosc
wiekszg od diugosci A$. Jesli tak, to
przesuwany jest na poczatek larficucha.

Linia 50. Zamknigcie petli oraz druko-
wanie na ekranie tancucha z rozwigza-
niami (C$).

Piotr KARKUCINSKI

16 ? "PODAJ DLUGOSC CIA
GU"; : INPUT DL

20 DIM A$(DL),C$(DL)

30 7 "PODAJ CIAG":INPUT A$

40 FOR X=2 TO DL:WSK=1

50 FOR Y=1 TO DL:

60 CH(Y,Y)=AS$(WSK,WSK):
WSK=WSK+X

70 IF WSK>DL THEN WSK=
WSK-DL

80 NEXT Y:?7 CH:NEXT X

':i‘éé;
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SN-360 -_— nNoOowa Stacja dla Atari

B Paradoksalne, ale w czasach, w ktérych komputery
osmiobitowe skazane sg, zdafoby sie, na rychfe wymar-
cie, niesmiertelne Atari XL/XE najwyrazniej przezywa dru-
93 (jesli nie trzecia...) mlodosc. Po eksplozji krajowego
oprogramowania dla tego sympatycznego komputera,
przyszia kolej na produkcje wszelakiego sprzetu. Szcze-
golnie chetnie buduje sie stacje dyskow. Dzis mamy
przyjemnosc¢ zaprezentowaé jedna z nich.

PIERWSZE WRAZENIE

| SN-360 sprzedawana jest w dosc ele-
'ganckim, tekturowym pudetku. Wew-
'natrz znajdujemy stacje dyskoéw, zasi-
lacz i instrukcje obstugi. Razem ze stac-
ja producent dostarczyt dwie dyskietki z
oprogramowaniem.

Samo urzgdzenie ma ksztalt dosyc¢
‘nietypowy, jak na stacje do XL/XE. Na-
;ped wraz z kontrolerem umieszczony
'}zostal w diugiej, ptaskiej, metalowej
‘obudowie, pomalowanej w “atarowska"
'szaro$¢. Z przodu znajduje sie dioda
'sygnalizujgca wiaczenie oraz kieszen
stacji. Mechaniczna konstrukcja napedu
uniemozliwia zamknigecie tejze przed
wiozeniem dyskietki.
| Z tylnej Scianki wyprowadzony jest
przewtd o diugosci ok. 1 m zakonczony
standardowym wtykiem, stuzgcy do
podtgczenia stacji do komputera. Braku-
je niestety dodatkowego gniazda, do
ktérego mozna byloby przytgczy¢ mo-
dem, magnetofon, nastepng stacje itp.
Jest to nagminna wada krajowych kon-
strukeji tego typu, gdyz gniazdo to, z
racji swej nietypowosci, jest bardzo trud-

o dostepne.
r Obok przewodu umieszczono dwa
dosy¢ solidne, dwustanowe przelgczni-
I. Jeden jest wilgcznikiem zasilania,
drugi sluzy do wybrania numeru identyfi-
Kacyjnego stacji. Z racji jego dwustano-
~oSci nie mozna ustawi¢ SN-360 jako
stacji 0 numerze wigkszym niz dwa.
Jest to w sumie drobiazg, gdyz dwie
stacje dyskéw elastycznych znakomicie
pystarczajg i systemy, w ktérych bytoby
ch wiecej spotyka sie nader rzadko. Nie
Ja sie jednak uzywac¢ dwdch SN-360 -
drugg stacjg musi by¢ "normalna” Ata-
11050, XF-551, CA-2001 etc. Komplet
zupetnia siedmiobolcowe gniazdo zasi-
ia typu DIN.

Zasilacz o mocy 33 W jest stosunko-
vo duzy i o solidnym wygladzie. Jego
denq wadg jest to, ze wtyk do stac;ji
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daje sie tatwo pomyli¢ z identycznym
wtykiem zasilacza komputera. Jak za-
pewnia producent, w takim wypadku
padnie zasilacz nie uszkadzajgc kompu-
tera. Jednak nawet taka perspektywa
zmusza do czujnosci przy montazu sys-
temu.

Zalgczona dokumentacja, jakkolwiek
“lopatologiczna® pod wzgledem meryto-
rycznym, nie prezentuje szczytdw este-
tyki. Mimo wszystko stacja SN-360 przy
ocenie wzrokowej tak samego sprzetu,
jak i opakowania, wypada dobrze.

W BOJU

Generalng zaletg SN-360 jest dwu-
glowicowy naped, dzieki ktéremu mozli-
wa jest praca w dwustronnym formacie
360 KB (1440 sektorow po 256 bajtéw).
Oprécz tego stacja prawidlowo rozpoz-
naje pozostale podstawowe gestosci, tj.
srednig (130 KB, MFM) i podwéjng (180
KB, MFM). Jeéli chodzi o gestos¢ poje-
dynczg (90 KB, FM), to zainstalowany

wewnatrz stacji kontroler, oparty o typo-
wy uktad 2797 tirmy Western Digitat,
potrafi jg jedynie czytac | zapisywac, nie
potrafi natomiast formatowac. W efekcie
na dyskietce sformatowanej przez SN-
360 na 90 KB nie ma prawdziwej poje-
dynczej gestosci (FM), a jedynie “roz-
rzedzona® gestosc Srednia (MFM). Nie
powinno to powodowaé¢ problemow,
gdyz stacje pracujgce wylgcznie w sys-
temie FM (np. Atari 810) spotyka sig

dzis bardzo rzadko.

Podczas kilkutygodniowej pracy z
SN-360 nie miatem wiekszych probie-
mow. Stacja zachowuje si¢ poprawnie,
nie zawiesza sie i nie niszczy dyskietek,
co lubig robi¢ np. stacie TOMS MultiDri-
ve. Nie wystepuje, czeste w innych stac-
jach, nagrzewanie si¢ zasilacza i obudo-
wy stacji. Naped firmy Panasonic pracu-
je bardzo cicho, wydajgc jedynie
sttumione pobzykiwania podczas prze-
suwania gtowic miedzy $ciezkami, po-
dobnie jak w wigkszych komputerach
domowych (Atari ST) lub pecetach. Za-
pis i odczyt realizowany jest ze standar-
dowa predkoscig 19200 bodbéw (pomiar:
ok. 1400 bajtow/sek.), co u oséb przyz-
wyczajonych do szybkiej transmisji mo-
ze poczatkowo wywotywaé odruchy
zniecierpliwienia. Niemniej w poréwnia-
niu z magnetofonem lub stacja Commo-
dore 1541, jest to niewatpliwie rakieta.

NIE SAMYMI POCHWALAMI
CZLOWIEK ZYJE

Brak wiekszych probleméw ze stacjg
SN-360 nie oznacza braku problemow
mniejszych. Niedociggnieciem "wytazg-
cym" przy sprawnej obstudze DOS-u
jest stosunkowo dhtugi czas rozpoznawa-
nia przez stacje gestosci wiozonej dys-
kietki. W rezultacie, jesli po wymianie
dyskietki nie da sie stacji jednej lub
dwoch sekund na ustawienie sie w pot-
rzebng gestosé, to na ekranie monitora
pojawi sie komunikat typu "Drive not
present” i trzeba pozadang operacje wy-
wotywac drugi raz. Zdaniem producenta
to i tak rewelacja w poréwnaniu z Atari
XF-551, gdzie sukcesem jest, gdy stacja
zdota si¢ w ogole sama przetgczy¢. No
CUZ...

Drugim niedopatrzeniem (lub wrecz
btedem...) twbrcy systemu operacyjnego
SN-360 jest zjawisko, ktore ujawnito sie
przy bardziej dogtebnych eksperymen-
tach. Ot6z niektére stacje dyskow, w tej
liczbie Atari 1050 i XF-551, potrafig
“oszukac" DOS przyjmujgc formalnie
rozkaz konfigurujgcy naped w gestosc,
jakiej nie potrafi on zrealizowac. Rezul-
tat jest tatwy do przewidzenia: DOS, po
sformatowaniu dysku, zapisuje nan
nieprawidtowy katalog, opiewajgcy np.
na 720 KB w stacji 360 KB itp.

SN-360 jest tej wady pozbawiona -
proba ustawienia dziwnych formatéw
powoduje btad. Rzecz w tym, JAKI to
jest blad. Stacja powinna w takim wy-
padku zwracac tzw. "negatywne pot-
wierdzenie wykonania®, co komputer in-
terpretuje jako blgd 144. Tymczasem po
wystaniu do SN-360 nieprawidiowego
bloku konfiguracji komputer zachowuje
sie tak, jakby nie mégt sie doczekac ja-
kiegokolwiek potwierdzenia, co owocuje
btedem 138 (“przekroczenie czasu
oczekiwania na odpowiednie urzgdze-
nia®, tzw. TIMEOUT). Jesli program kon-
figurujgcy stacje zaniedba ustawienia
odpowiednio krétkiego czasu oczekiwa-
nia, to... uzytkownik poczeka sobie, 0j
poczeka (w porywach do czterech mi-
nut!). Rzecz przy tym ciekawa, ze opisa-
ny efekt wystepuje jedynie przy odwola-
niach do standardowych procedur tran-
smisji szeregowej znajdujacych sie w
pamieci ROM komputera. SpartaDOS
X, uzywajgcy wiasnych procedur, pra-
widlowo zglasza bigd 144 (?!).

Dziwng cokolwiek reakcje SN-360 po-
woduje réwniez rozkaz konfigurujgcy jg



SLOWNICZEK

KONTROLER - wbudowany wew-
natrz stacji dyskow uktad elektro-
niczny sterujacy komunikacjg po-
miedzy komputerem, a uktadem
WD 2797. Najwazniejsza czescia
kontrolera jest mikroprocesor (tu-
taj INTEL 8051) i pamie¢ ROM za-
wierajgca system operacyjny staciji
dyskow.

BOD (ang. baud) - przy transmisji
szeregowej termin ten oznacza
liczbe przekazywanych elementow
kodu na sekundeg. W tym przypad-
ku jest to po prostu liczba bitow
transmitowanych w przeciagu se-
kundy pomiedzy ukiadem POKEY
komputera i kontrolerem stacji.

FM - Modulacja Czestotliwosci (ang.
Frequency Modulation), jeden z
systemow kodowania i zapisywa-
nia bitéw na nos$niku (dyskietce) w
postaci impulséw magnetycznych.
W Atari pozwala na zapisanie
osiemnastu 128-bajtowych sekto-
réow na jednej $ciezce, co daje 90
KB na czterdziestu sciezkach.

MFM - Modyfikowana Modulacja
Czestotliwosci (ang. Modified Fre-
quency Modulation), udoskonalona
odmiana systemu FM. MFM pozwa-
la na zapisanie dwukrotnie wiek-
szej niz FM liczby bitow na tym sa-
mym odcinku no$nika magnetycz-
nego.

na format 360 KB. Gestos¢ ta realizowa-
na jest poprzez zapis dwoch stron dys-
kietki, po czterdziesci Sciezek, po osiem-
nascie 256-bajtowych sektoréw na
Sciezke. Kontroler taki uklad przyjmuje i
wdraza bez szemrania, ALE... Ale zaza-
dawszy wyspecyfikowania aktualnej
gestosci dowiadujemy sie, ze dyskietke
sformatowano... jednostronnie na osiem-
dziesigt $ciezek! Jawny absurd, gdyz
wewngtrz SN-360 znajduje sie czter-
dziestoSciezkowy naped! Co prawda z
punktu widzenia DOS-u a wiec i uzyt-
kownika, obydwa ukiady sg tozsame
(360 KB), ale po co kusi¢ licho?

Efektem innego niedopatrzenia jest
fakt, ze przy formatowaniu stacja fizycz-
nie wypeltnia sektory nie bajtami o war-
tosci 255, ale zerami. Autor systemu za-
pomnial, ze przy odczycie zawartosc
sektoréw poddawana jest inwersiji
(wszystkie bity uzyskuja przeciwne sta-
ny). W rezultacie kazdy "normainy" ko-
pier catodyskowy bedzie interpretowal
puste sektory jako pelne, co potrafi ra-
dykalnie wydluzyC czas kopiowania.

OPROGRAMOWANIE

SN-360 prawidtowo wspdéipracuje z
kazdym DOS-em dostepnym dla Atari
XL/XE, jednak mozliwosci stacji moga w
pelni wykorzystaé¢ jedynie uzytkownicy
DOS-6w pracujgcych w gestosci DS-DD
(360 KB). Bedzie to przede wszystkim

SpartaDOS X, SpartaDOS 3.2d, MY-
DOS, TOP-DOS i Atari DOS IV (4.0).
Wszystkie programy uzytkowe i narzeg-
dziowe korzystajgce z wyzej wspomnia-
nych DOS-6w bedg dzialaly bez proble-
mow.

W celu ulatwienia obstugi stacji przez
niedoswiadczonych uzytkownikéw pro-
ducent przygotowal dyskietke "SN-360
Utility" zawierajgcg MY-DOS 4.50T i
pie¢ programow narzedziowych. Po uru-
chomieniu komputera z tej dyskietki na
ekranie ukazuje sie menu, z ktorego
mozna te programy uruchamiac. Sg to:

FAST COPY 2.1 - kopier do plikdw
zblizony do popularnych programow ty-
pu "Multi File Copy”. Stuzy do przeno-
szenia pojedynczych plikéw lub ich grup
z dyskietki na dyskietke.

DISK COPY - program do kopiowania
calych dyskoéw. Interesujgca jest mozli-
wos¢ wielokrotnych préb odczytu uszko-
dzonego sektora.

FORMAT DISK - program formatuja-
cy dyskietki w czterech rozpoznawa-
nych przez SN-360 ukladach (tj. SD,
MD, DD i DS-DD).

DS INIT 1.1 - program instalujacy na
dyskietce loader do plikéw DOS-u (czyli
tzw. "inicjalizer"). Jednorazowo moze on
wyswietlic 14 nazw plikébw. Jesli jest ich
na dyskietce wiecej, to dostep do po-
zostatych staje sie¢ mozliwy po wcisnie-
Ciu Spacii.

RAMDISK - program instalujgcy ram-
dysk w komputerach z rozszerzong pa-
miecig (128 KB i wigcej). WielkoS¢ ram-
dysku uzalezniona jest od ilosci dodat-
kowej pamieci.

Programy te pracujg bez zarzutu.

Na drugiej dyskietce znajduje sie
program "SN-360 CONVERTER® przez-
naczony dla peceta stuzgcy do przeno-
szenia zbiorbw pomiedzy Atari XL/XE i
tym komputerem. Potrafi on czytaC dys-
kietki w formacie stosowanym przez
Atari, wszakze pod warunkiem, ze sam
takg dyskietke sformatuje. Klopoty z od-
czytem na pececie dyskéw sformatowa-
nych w oryginalnych stacjach Atari wyni-

Wersja dekodera na Com-
modore C64 jest wilasciwie
taka sama, jak wersja dla
komputera Amstrad. Roz-
nica polega jedynie na
zmianie instrukcji ustalajg-
cych atrybuty ekranu oraz
na zmianie linii 170 na
dwie inne (170 i 175), kiore
zastepujg nieistniejgcy w
jezyku BASIC 2.0 operator
MOD obliczajacg reszie z
dzielenia.

+ praca w formacie 360 KB I

+ program do przenoiszenia plikow

+ fatwa obsluga, solidno$¢ wykonania

+ zalgczone oprogramowanie

+ merytorycznie wyczerpujgca dokumen-
tacja

+ estetyczne opakowanie

+ relatywnie niska cena

- drobne niedociggniecia programu kon-
trolera

- malo estetyczna dokumentacja

- brak dodatkowego zlgcza szeregowego

- brak szybkiej transmisji

Stacja dyskoéw SN-360

Twérca: Stawomir Nienattowski
Producent: Studio Komputerowe “AS”
ul. gen. Abrahama 4

Warszawa, tel. 12-51-23.

kajg stad, ze stacje te nie uzywajg otwo-
ru indeksowego. Z tego powodu po-
czatek sciezki wypada w absolutnie lo-
sowym miejscu, z czym “"blaszak" nie
potrafi sobie niestety poradzi¢. Klopotii-
wos¢ tej procedury rekompensuje nieco
fakt, ze "SN-360 CONVERTER" umie
od razu dokona¢ konwersji przenoszo-
nego zbioru tekstowego do postaci sto-
sowanej w pecetach.

REASUMUJAC

Stacja dyskow SN-360, pomimo drob-
nych niedociggnie€, jest urzadzeniem
solidnym i sposréd krajowych produkcji
wyréznia sie jakoscig i estetyka wykona-
nia. Szczegblnie konkurencyjna jest dla
stacji California Access 2001, gdyz przy
tej samej cenie (2250 tys.zt.) oferuje
zdecydowanie wiecej mozliwosci | mniej
problemoéw. Dotychczasowi posiadacze
magnetofonéw bedg z niej niewatpliwie
nader zadowoleni.

Konrad KOKOSZKIEWICZ

POKE 53280,0:POKE 53281,0:
POKE 646,1:PRINT CHR$(147)
INPUT "TEKST ZAKODOWANY";T$
FOR 1=2 TO LEN(TS$)-1

W=0

PRINT "KROK =';I;" :

FOR J=1 TO LEN (T$)

PRINT MID$(T$ ,uW+l,1);
W=W+I
W=W-LEN(T$)*INT(W/LEN(TS$))
NEXT J:PRINT

NEXT 1

ch diwigkowyeh:
Sound Blaster Pro,

'V - ___\.:f

&3 ECS ELECTRONICS 7
cg 03-562 Warszawa.
ul. Mokra 33,
tel. (02) 679-83-58, °\
% fax (02) 679-16-39,
tlx 816553 ecs pl l&%

MIKROLAND
Y 37-450 Stalowa Wola,
ul. Walowa 1. Z‘
tel./fax (016) 42-68-44
tix 062324 miand pk af

w VENCO 2
Technika Biurowa
44-100 Katowice, %
ul. Przemystowa 10
tel. (32) 57-29-26,
\% fax (32) 57-29-27 )

YES
Service Technical Trade 2% \

80-464 Gdansk
.9 ul. Leszczynskich 9,
tel./fax (058) 57-63-51
%3 tiIx 513179 yes pl
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POWSINSKA 22A, 02-920 BYDGOSZCZ 85095, ul.Powst. Wikp. 26  KIELCE 25-026, ul. Spacerowa 24 POZNAN 61-655, ul. Murawa 32A
WARSZAWA, TEL. (02) 642.19.14, tel. (852) 41-18-88,41-52-71 w. 18,19 tel. (041) 61-38-21 tel. (061) 23-09-62
TEL./FAX (02) 642-07-16 GDANSK 80-309, ul. Grunwaldzka 481  KRAKOW 30-017, ul. Ractawicka 56 tODZ 90-137, ul. Uniwersytecka 2/4

tel. (058) 52-50-11 w. 285,286 tel. (012) 34-32-17, 33-11-22 w. 254, 255  tel. (042) 78-61-80
BIALYSTOK 15-370, ul. Bema 102, KATOWICE 40-159, ul. Jesionowa 9A LUBLIN 20-330, ul. Wylotowa 5 SZCZECIN 30-302, ul. Konopnickie] 25
tel. (885) 288-92 tel. (832) 58-20-62, 59-91-71 tel. (081) 43-308 tel. (091) 716-55
Komputery HP Vectra, ACOM, BAZA
HEWLETT ¥ Kompalery in
PACKARD IL 7 o/ Notebooki Texas Instruments, ACOM
@I 'r"-l . ¢ Drukarki STAR, HP, Texas Instruments, Canon, SEIKOSHA
 Monitory (147,15",17°,19", NI, LR): SAMTRON, VORTEC, ADI

¢ Skanery r¢czne i stolowe (HP Scanfet)
ACO M ¢ Plotery Roland, HP; Digitizery
¢ Akcesoria: HD, FDD, koprocesory, piyty, karty, obudowy, el. sieciowe, UPSy, itp.

¢ Instalacje sieciowe NOVELL i UNIX

S % T ¢’ Oprogramowanie wspomagajace prowadzenie firmy: ksiggowosd, kadry, place, itp.
EXAS ¢ Oprogramowanie firm: Borland, Microsoft, SCO, Symantec, Novell, WordPerfect

INSTRUMENTS ¢/ Pakiety graficzne, DTP

Reltlamuj e W Eaﬂlm’
) =

kKkomputerowy
Komputer PC

rejestruje, odiwarza i przesyta
mowe, grafike, teksty.

60-273 POZNAN ul. Palacza 87 a
tel. 67 30 18, fax 67 29 51, tiIx 0413567




B Giowne atuty Amigi to jej dzwiek i grafika. Jesli cho-
dzi o dzwiegk, to mozliwosci Amigi w tej dziedzinie nie
s3g juz tak imponujgce jak kilka lat temu. Pojawily sie
komputery dysponujgce duzo lepszym, 16-bitowym
dzwiekiem (np. Atari Falcon) w tej samej klasie ceno-
wej. Jednakze grafika, dzieki wprowadzonym nowym
modelom (A4000 i A1200), jest nadal glownym atutem
naszej “przyjaciotki”. W tym artykule chciatbym pokrot-
ce przedstawi¢ mozliwosci graficzne Amigi jak i glow-
nych przedstawicieli oprogramowania graficznego.

SPRZET

Pamie¢ Amigi jest podzielona na dwa
gtébwne obszary:

- pamiec typu FAST - znajdowacé sie
W niej mogg jedynie programy, a takze
dane dla nich, poza danymi graficzno-
muzycznymi.

- pamie¢ typu CHIP - znajdowaé sie
SPRZET progrr]amy ile pami(ié tc est

Pamie¢ Amigi jest podzielona na dwa
glébwne obszary:

- pamie¢ typu FAST - znajdowac si¢
w niej moga jedynie programy, a takze
dane dla nich, poza danymi graficzno-
muzycznymi.

- pamiec typu CHIP - znajdowac si¢
tu moga programy, ale pamiec ta jest
giéwnie przeznaczona na dane graficz-
no-muzyczne.

Do pamieci typu FAST dostep ma tyl-
ko mikroprocesor, natomiast do pamieci
typu CHIP ma dostep mikroprocesor
oraz wszystkie uklady specjalizowane
Amigi. Wynika z tego, ze jezeli mikro-
procesor chce odwolaé sie do danych
zawartych w pamieci CHIP, to musi po-
czekad, az skonczg z niej korzystaé uk-
tady specjalizowane. Wszyscy posjada-
cze Amig wyposazonych w dodatkowg
pamiec typu FAST (nie mam tu na my$-
li pseudo-pamieci FAST, czyli tzw. pa-
migci SLOW), mogg zauwazy¢, ze ich
komputer pracuje od 10 do 30 % szyb-

ciej niz standardowa Amiga wyposazo-
na jedynie w pamig¢ CHIP. Wracajac
do tematu, z calego bogactwa uktadow
specjalizowanych w tym artykule, inte-
resujg nas tylko dwa z nich o nazwach:
Agnus i Denise. Pierwszy z nich odpo-
wiada m.in. za tworzenie grafiki, drugi
natomiast za jej wysSwietlanie. Powstato
dota: 5> modeli uktadu s

¢ j niz sis - “mawa Amiga wyposazo-
na jedynie w pamie¢ CHIP. Wracajac
do tematu, z catego bogactwa ukladow
specjalizowanych w tym artykule, inte-
resujg nas tylko dwa z nich o nazwach:
Agnus i Denise. Pierwszy z nich odpo-
wiada m.in. za tworzenie grafiki, drugi
natomiast za jej wyswietlanie. Powstato
dotad 5 modeli uktadu Agnus:

- Agnus - “‘matka” calej rodziny, po-
trafi zaadresowac¢ 512 KB pamigci
CHIP i znajduje sie w modetu A1000,

- Fat Agnus - potrafi zaadresowac
512 KB pamieci CHIP i jest standardo-
wo instalowany w A500 1 A2000 z Kick-
startem 1.2 oraz we wczesnych mode-
lach A500 z Kickstartem 1.3 w ROM-ie
(tzw. “stara ptyta”),

- Fatter Agnus - ukiad ten potrafi za-
adresowac 1 MB pamieci CHIP i jest in-
stalowany wewnatrz Amigi 500 i 2000 z
Kickstrartem 1.3,

- Super Fat Agnus - uktad ten moze
zaadresowac 2 MB pamieci CHIP i
znajduje sie standardowo w A500 Plus,
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AB00 i A3000 (Kickstart 2.0 w ROM-ie),
a takze w A2000 D,

- Alice - najnowszy i najbardziej roz-
budowany (tak, ze nastgpita zmiana je-
go nazwy). Moze zaadresowac 2 MB
pamieci CHIP i znajduje sie¢ w Amigach
1200 i 4000.

Troszke ubozsza jest rodzina ukladu
Denise:

- Denise (8362) - A1000, A500 i A2000,

- Super Denise (8373) - A500 Plus,
A600, A3000,

- Lisa - A1200 i A4000, wraz z ukia-
dem Alice majg wspolng nazwe - ukia-
dow AGA (ang. Advanced Graphics Ar-
chitecture).

W zaleznosci od tego, jaki typ tych
ukladéw znajduje sie w komputerze, ta-
kie mozliwosci graficzne ma Twoja
“przyjaciotlka” (patrz tabela). Wszystkich
bardziej zainteresowanych uktadami
Agnus i Denise tzn. ich budowg i prog-
ramowaniem, zapraszam do numerow
6/92 “C&A” (Agnus) i 8/92 “C&A” (Deni-
se). I

3\! zalezno$ci od tego, jaki typ tych
ukladéw znajduje sie¢ w komputerze, ta-
kie moziiwosci graficzne ma Twoja
“przyjacittka” (patrz tabela). Wszystkich
bardziej zainteresowanych uktadami
Agnus i Denise tzn. ich budowa i prog-
ramowaniem, zapraszam do numerow
6/92 “C&A” (Agnus) i 8/92 “C&A” (Deni-
se).

Kilka linijek chciatbym teraz pos-
wieciC na przedstawienie Sposo-
bu zapamigtywania obrazu w
pamieci komputera, a co za
tym idzie, liczby dostep-
nych koloréw. Obraz znaj-
dujgcy sig na ekranie
monitora zapamiegtany
jest w postaci tzw. bitpla-
ndw, inaczej plaszczyzn bi-
towych (ang. bitplane). Bitplan
jest to ciggly blok pamieci, w kto-
rym ustawienie bitu spowoduje zapale-
nie sie odpowiedniego piksela (punktu)
na ekranie monitora. Wszystkie Amigi

AMIGA

majg mozliwos¢é wyswietlenia do 6 bit-
planow, z wylaczeniem najnowszych
Amig A1200 i A4000, ktére majg mozli-
wosC¢ wySwietlenia do 8 bitplandéw. Co
to oznacza w praktyce? Jezeli mamy
wys$wietlony tylko jeden bitplan, to mo-

‘zemy uzy¢ jedynie 2 koloréw - kolor pik-

sela zapalonego i kolor piksela zga-
szonego.
Otrzymanie wiekszej licz-
by kolorow, wymaga na-
toZzenia na
siebie od-

A

PeluxePaint Cofor




AMIGA

powiedniej liczby bitplanéw, co poprzez
kombinacje zapalonych pikseli da nam
odpowiedni kolor z rejestru kolorow.
Przyktadowo: uzycie 3 bitplanéw nato-
zonych na siebie, pozwala na uzyska-
nie palety 8 koloréw (2 do potegi 3).
Kazdy dodatkowy bitplan podwaja dos-
tepng liczbe koloréw. Tak popularna os-
tatnio grafika 24-bitowa to po prostu 24
bitplany, czyli mozliwo§¢ uzyskania
16,7 min. koloréw (2 do potegi 24).

Niektorzy z Was styszeli, ze na kaz-
dej Amidze mozliwe jest wyswietienie
naraz 4096 koloréw. Jak to jest mozli-
we, skoro Amiga obsluguje maksymal-
nie 32 (poza najnowszymi modelami z
uktadami AGA) rejestry kolorow? 4096
koloréw uzyskuje si¢ za pomocg pew-
nego tricku, a tryb, w ktérym jest to
uzyskane, nazywa si¢ HAM (ang. Hold
And Modify - Zatrzymaj | Zmodyfikuj).
Tryb ten uzywa tylko 16 rejestréw kolo-
row, czyli 4 pierwsze bitplany uzywane
sg do okreslenia koloru, natomiast dwa
pozostate informujg o ewentualnym
pobraniu wartosci RGB poprzedniego
na ekranie piksela i odpowiedniemu
zmodyfikowaniu. Na podobnej zasadzie
uzyskano w najnowszych Amigach
1200 i 4000 tryb HAMS8 (na 8. bitpla-
nach), czyli 262 tys. koloréw na ekra-
nie. Réwniez tryb Extra Halfbride
(EHB), czyli 64 kolory na ekranie uzys-
kano za pomocg sztuczek. Wymyslono,
ze pierwsze 5 bitplanow informuje o 32
kolorach podstawowych, a bity z sz6s-
tego informujg o ewentualnym rozjas-
nieniu odpowiedniego koloru o potowe,
czyli: 32 kolory podstawowe i 32 rozjas-
nione daje to razem 64 kolory.

Uff! Po tych typowo technicznych in-
formacjach przejdzmy do rzeczy przy-
jemniejszej czyli oprogramowania, gdyz
jak wiadomo nawet najlepszy komputer
bez oprogramowania to nic jak tylko ku-
pa ziomu.

OPROGRAMOWANIE

Cate oprogramowanie stuzgce do ry-
sowania na komputerze mozemy po-
dzieli¢ na dwie grupy: programy do ry-
sowania w dwéch wymiarach (2D) i
programy do tworzenia grafiki w trzech
wymiarach (3D). Oprogramowanie 3D
wymaga od uzytkownika pewnej wiedzy
jak i dobrego sprzetu, a co za tym idzie
pieniedzy (patrz “C&A” 6/93), zajmijmy
sie wiec oprogramowaniem 2D, stuzg-
cym do malowania w dw6ch wymia-
rach. Liczng grupe tych programoéw
mozemy podzieliC na dwie podgrupy -
oprogramowanie do rysowania standar-
dowego (pikselowego) oraz do rysowa-
nia wektorowego (obiektowego).

GRAFIKA PIKSELOWA

Rysowanie za pomocg programoéw
pracujgcych w tym trybie zblizone jest
do normalnego malowania na kartce
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papieru. Malujgc pokazujemy (np.
myszkg) komputerowi na ekranie, ktére
piksele ma zapali€ i w jakim kolorze. To
nie wszystko, programy tego typu wy-
posazone sg w szereg narzedzi znacz-
nie utatwiajgcych proces tworzenia na-
szego dziela. Od najprostszych, jak np.
wygodne rysowanie kota bgdz prosto-
kata, az po wypetnianie obszaréw da-
nym kolorem lub mieszaning kilku wyb-
ranych. Przy okazji odkrywamy nastep-
ng zalete... nie pobrudzimy sie farba!

Powszechnie uwazanym za najlep-
szy program do rysowania tg technikg,
jest Deluxe Paint IV. Ogladajgc dema i
wspaniale opracowane gry nie zawsze
wiemy, ze ogladana na ekranie, bajecz-
nie kolorowa grafika badz animacja, w
ok. 8 przypadkach na 10 powstata za
pomocg tego programu. Tak, tak na
Deluxe Paint mozemy nie tylko malo-
waé, mozemy takze animowacC nasze
rysunki. Program w werji 4.5 umozliwia
rysowanie w kazdej z rozdzielczosci
dostepnych we wszystkich Amigach
(takze tych najnowszych). Pozwala
nam na dowolnie miesza¢ kolory (bar-
dzo dobry mikser) wraz z ich nanosze-
niem na obraz. Interesujgcg opcja jest
np. Gradient Fill, ktéra pozwala nam na
wypelnianie obszaréw plynnie zmienia-
jgcymi sie kolorami, mamy rowniez
mozliwos¢ dowolnego zmieniania kie-
runku ich rozprowadzania. Program
pozwala réwniez na wygodne nanosze-
nie napisdw na nasza (lub nie) grafike,
wystarczy wybra¢ potrzebny nam kréj
pisma (font) znajdujgcy sie na dyskietce
lub dysku twardym (mozliwe jest row-
niez uzycie fontow wektorowych dostar-
czanych wraz z Workbenchem 2.0 i
3.0) i po odpowiednie] transformaciji,
czyli pochyleniu, podkresleniu badZ
pogrubieniu, mozemy pisa¢ nim po ek-
ranie jak na edytorze tekstow. Przykla-
déw mozna by przytacza¢ jeszcze du-
zo, lecz od czego jest oryginalna in-
strukcija.

Chcialbym jeszcze na chwile zatrzy-
macé sie przy mozliwosciach anima-
cyjnych programu. Ot6z Deluxe Paint
posiada wbudowang, a nie przez wszys-
tkich znang, mozliwos¢ przeprowadza-
nia modnego ostatnio morphingu, czyli
dokonywania ptynnych przejs¢ jednego
obiektu w drugi podczas trwajgcej ani-
magciji. Nie jest to moze morphing tej kla-
sy co w filmie “Terminator II”, ale jak na
potrzeby poczatkujgcych catkowicie
wystarczajagcy. Przyjemnie jest na
przykiad popatrze¢ na wtasnorecznie
zrobiong animacje koélka ptynnie zmie-
niajgcego sie w kwadrat.

Poza Deluxe Paint-em istnieje sporo
innych, ciekawych programéw np. Digi
Paint 3 (pracuje tylko w trybie HAM i
ma pewne klopoty przy wspolpracy z
Kickstartem 2.0), Personal Paint 2 (cal-
kiem nowy program, nie rozpoznaje

" |
NAZWA TRYBU ROZDZIEL- | MAKS. LICZBA KOLOROW / PALETA
CZOSC AS00, AS500 Plus, A1200,
A1000, A600, A4000
il A2000 A3000
LowRes 320x200
LowRes | aced 320x512 32/4086 256/
HiRes 640x256 16,7 min.
| HiRes Laced 640x512 16/4096 ||
HAM 320x256 4096/
HAM Laced 320x512 4096/4096 16,7 min.
Extra Halfbrite 320x256 64/
Extra Halibrite Laced 320x512 64/4096 16,7 min.
Super-HiRes 1280x256
Super-HiRes Laced 1280x512 4/4096 | 256/16,7min.
Productivity 640x960
Productivity Laced 640x960 4/64 256/16,7min.
A2024 10 Hz 1024x1008
A2024 15 Hz 1024x1008 4/4 4/4
Extra Halfbride + 640x256
1280x256
Extra Halfbride B640x512 64/16,7
Laced + 1280x512 min.
HAM + 640x256 TRYBY
1280x256 4096/
|~ HAM Laced + 640x512 NIEDOSTEPNE 16,7 min.
1280x512 |
320x256
HAMS 640x256
" 1280x256 | 262144/
- 320x512 16,7 min.
HAMS8 Laced 540x512
1280x512

Tryby graficzne Amigi

jednak trybu HAM, ma calkiem sporg
ilos¢ wbudowanych efektow specjal-
nych np. mozliwos¢ wyttaczania obraz-
ka), Spectra Color, Photon Paint |l itd.

GRAFIKA WEKTOROWA

Grafika wektorowa, inaczej zwana
obiektowg, znajduje swoje miejsce przy
profesjonalnych zastosowaniach kom-
puteréw jak np. DTP, gdzie wymagana
jest wysoka jakos¢ techniczna uzyski-
wanych rysunkéw, niezalezna od prze-
prowadzanych operaciji takich, jak np.
czeste skalowanie (w programach do ry-
sowania pikselowego po kilku przeska-
lowaniach rysunek zostaje znacznie
znieksztalcony). Jednoczes$nie wydruk
takiej grafiki na drukarce, nawet naj-
prostszej 9-igiowej, jest duzo lepszej ja-
kosci niz wydruk grafiki pikselowe.

Przykladowym programem stuzgcym
do rysowania w tej technice jest Profes-
sional Draw 3.0 (ProDraw). Do pracy z
nim (jak i z wiekszoscig tego typu prog-
ramow) wymagany jest dysk twardy i
przynajmniej 2 MB pamieci. Rysowanie
abiektowe jest catkowicie inne od ryso-
wania standardowego i kazdy, kto mial
dosyé duzo do czynienia z programami
typu Deiuxe Paint, bedzie mial mimo
wszystko pewne klopoty z grafikg wek-
torowsg i jej filozofig.

Wszystkie rysunki wykonane w tej
technice skiadaig sie z obiektow (stad jej

druga nazwa). Obiektem jest np. linia,
tuk, okrag, elipsa itp. Wszystkie obiekty
majg przypisane atrybuty tj. kolor, gru-
bosé, itd. Dwa lub wiecej obiekty mogag
by¢ grupowane w jeden obiekt, traktowa-
ny przez program jako catos¢ (oczywis-
cie mozliwe jest pdzniejsze rozgrupowa-
nie). Ogoblnie mozna powiedziet, ze ry-
sowanie wektorowe przypomina bardziej
skladanie obrazu z klockdw, niz normal-
ne rysowanie. Grafika wektorowa prze-
chowywana jest w pamieci komputera
nie jako doktadny obraz, punkt po pun-
kcie, lecz jako wektory, czyli informacje o
obrazie np. program nie zapamietuje
punkt po punkcie danej linii, a tylko gdzie
znajduje sie jej poczatek, jaki ma kieru-
nek, zwrot i diugos¢.

Obiekty sa zdefiniowane przez tzw.
punkty kontrolne, np. odcinek ma zwyk-
le dwa punkty kontrolne - po jednym na
kazdym koncu. Punkty te stuzg do
ewentualnych manipulacji obiektem
Wystarczy jedynie wskaza¢ odpowiedni
punkt kontrolny i przemies$ci¢ w zgda-
nym kierunku, a nasza linia sie wydluzy
badz skréci (z ewentualnym przesuni¢-
ciem). Gdyby punkt kontrolny znajdowat
sie w $rodku danego obiektu, to jego
przemieszczenie moze spowodowac
wygiecie obiektu. Na tych kilku prostych
zasadach polega cala filozofia rysowa-
nia obiektowego.

ProDraw pracuje wylacznie w dwoéch



rozdzielczoSciach: HiRes lub HiRes La-
ced, co powoduje koniecznoS¢ uzycia
palety maksymainie 16 koloréw. Nie ma
wiekszego znaczenia w jakie) rozdziel-
czosci tworzymy nasz obiekt, gdyz
przeniesienie go na potrzebng wielkos¢
wymaga tylko odpowiedniego przeska-
lowania, co nie spowoduje absolutnie
zadnego pogorszenia jakosci, nato-
miast uboga paleta kolorow, to tyltko og-
raniczenie ich maksymainej liczby moz-
liwej do zobrazowania na ekranie. Nasz
projekt mozemy tworzy¢ w znacznie
wigkszej ich liczbie, a komputer bedzie
sie starat pokaza¢ nam ich jak najwiek-
szg iloS¢ dzieki stosowania techniki tzw.
ditheringu.

Ustawi¢ zadany kolor mozemy na
dwa sposoby. Pierwszy z nich to stan-
dardowy RGB (red, green, blue), kazdy
w zakresie 0-15, co daje nam palete
4096 koloréw. Dla profesjonalistow is-
tnieje druga mozliwos¢é zwana CMYK
(cyan, magenta, yeltow, black), co daje
teoretyczng palete 100 miliondéw kolo-
réw, program pozwala na uzycie ok.
65000, co jest liczbg catkiem zadowala-
jacg. W ten sposob, bez drogiej karty
24-bitowej, mozemy tworzy¢ nasze ob-
razki 0 wigkszej liczbie koloréw i druko-
wac na odpowiednim sprzecie, badz
tworzy¢ w domu na Amidze, a nastepnie
uzywac w profesjonalnym studio DTP.

Powstata ostatnio wersja programu o
numerze 4.0, gdzie m.in. rozszerzono
dostepng palete do 256 koloréw jedno-
czesnie pokazywanych na ekranie, jed-
nakze dostepng tylko na nowych Ami-
gach z ukladami AGA.

Duzg zaletg programu jest bogactwo
dostepnych efektéw specjalnych. Do
najciekawszych mozna zaliczy¢ np.
“gradient fill” znany z Deluxe Paint-a,
mozliwos¢ wpisywania jednych obiek-
tow w drugie, co pozwala na tatwe two-
rzenie “dziur” w istniejgcych obiektach,
np. utworzenie “okna” w murze, przez
ktére jest widoczny jaki$ inny obiekt,
mozliwe jest robwniez tatwe obracanie
obiektbw z zachowaniem zasad per-
spektywy i bez zadnego pogorszenia
ich jako&ci. Ciekawe jest rowniez wyko-
nywanie napiséw na istniejgcym obra-
zie. Ot6z program uzywa specjalnych
fontow, oczywiscie wektorowych. Po
wykonaniu napisu bedzie on traktowany
jako obiekt z mozliwos$cia przeprowa-
dzenia na nim wszystkich
dostepnych ope-
racji, np. zmia-
ny wielkosci,
obrécenia,
itd. Istniejacy -
juz tekst moz-
na w bardzo
prosty spo-
s6b przypisac
do krzywej, co daje
bardzo ciekawe efekty np.

zapetlony po okregu napis.

Stworzone dzieto mozemy wydruko- | #
waé na dowolnej drukarce od najpros- @ £
tszej 9-iglowej, po drukarki laserowe : §
badz naswietlarki. Jezeli nie chcemy : ¥
drukowa¢ naszego obrazka, to mozemy : &
go nagra¢ w formacie IFF-ILBM, badz w : §
specjalnym formacie firmy GoldDisk naz- = &
wanym “folio”. Niestety, format ten nie = &
jest rozpoznawany przez inne programy
i jezeli chcemy uzy¢ naszego obrazka w = &
skladanym dokumencie na programie do :

DTP, musimy nagra¢ go w drugim mozli-

wym formacie nazwanym “clips”. Format |
ten jest rozpoznawany przez wigkszo$é - &
oprogramowania do DTP jak np. Page- - 3
Stream, ProPage, PageSetter II. Obiekty © #

mogg by¢ nagrywane na dwa sposoby:

kazdy w osobnym pliku, badz kilka z -
nich w jednym pliku, ktéry bedzie swego : #

rodzaju ich biblioteka.

Biblioteka ta daje nam mozliwost te- f

matycznego pogrupowania naszych ob- :
razkéw, co jest bardzo wygodne i szale-
nie ulatwia prace. Wraz z programem
dostarczonych jest juz kilka bibliotek
gotowych obiektow. Nalezy takze zaz-

naczyé¢, ze ProDraw jest, jak kazdy sza- : f§§:
nujgcy sig program, wyposazony w in- | &
terfejs ARexx’a, co pozwala na dowolne
go programowanie. ProDraw powstat :
jako uzupetnienie do programu DTP tej
samej firmy (Gold Disk) o nazwie Pro- :
fessional Page i jest specjainie przysto- :
sowany do wymiany z nim danych. Pot-
rzebny jest tylko maly drobiazg - min. 4
MB pamieci oraz oczywiscie program

ProPage.

ProDraw nie jest jedynym progra- |
mem do tworzenia grafiki wektorowej !
dostepnym na Amidze. Istniejg rébwniez :
i inne np. Pro Vector, Expert Draw, czy
tez najnowszy pakiet Art Expression
bedacy uzupelnieniem programu DTP -

PageStream.

Na takiej samej zasadzie jak program
ProDraw dzialajg programy do wspo-
magania projektowania CAD/CAM. Jest :
to rbwniez rysowanie obiektowe, jed- :
nakze bardziej skomplikowane i wyma- : |
gajace pewnej wiedzy z tej dziedziny,

ale to juz temat na oddzielny artykut.

Piotr CERKIEWNIK
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ATARI & AMIGA

B W sierpniu ubieglego roku firma Atari zaprezentowa-
fa nowy model komputera domowego - ATARI FALCON
030. Jego wysokie parametry techniczne i walory uzyi-
kowe “powalily na kolana” fanow Atari oraz wzbudzity
zainteresowanie posiadaczy innych komputerow.

Odpowiedzig firmy Commodore byto
wypuszczenie systemu dla profesjonalis-
tow - Amigi 4000 oraz Amigi 1200 - kom-
putera domowego. Szczegobinie ten ostatni
wzbudzit spore zainteresowanie z racji
niewygbrowanej ceny oraz sporych mozli-
wosci graficznych. Obecnie oba kompute-
ry dostepne sg w sprzedazy. O ile A1200
mozna naby¢ praktycznie w kazdym skle-
pie komputerowym (np. Oskar Computer
Studio), to przy kupnie Falcona moga
wystgpi¢ male trudnosci. Trzeba niestety
wiedzie€ do kogo trafi¢ {np. Atar System,
‘Ll'urbo). Tradycyjnie przy okazji wypusz-
czenia na rynek nowych modeli przez kon-

urujgce firmy, uzytkownicy rozpoczynajg
ie konczace sie dyskusje o “wyzszosci
wigt Bozego Narodzenia nad $wietami
Wielkiej Nocy”. Postanowitem opisa¢ ce-
chy obydwu komputeréw, aby da¢ peiniej-

L

22

sze poréwnanie ich mozliwosci. Zapra-
szam do lektury tego tekstu rébwniez
przysztych posiadaczy Amigi 1200 i Falco-
na 030, aby przed zakupem dokonali
wiasciwego wyboru i byli Swiadomi ich za-
let | wad.

ARCHITEKTURA WEWNETRZNA

Sercem Amigi 1200 jest procesor Moto-
rola 68EC020 taktowany zegarem 14,18
MHz. Procesor uzywa petnej 32-bitowej
szyny danych oraz 24-bitowej szyny adre-
sowej. Jest to uproszczona wersja proce-
sora 68030. Pozwala to na zaadresowanie
16 MB pamieci RAM lub ROM. Na ptycie
gtéwnej konstruktorzy pozostawili wolne
miejsce na wlutowanie kooprocesora ary-
tmetycznego Motorola 68881 |lub 68882.
Przewidziano réwniez zainstalowanie pod-
trzymywanego bateryjnie zegara czasu

rzeczywistego. Procesor 68EC020 posia-
da 256 bajtéw pamieci typu cache, przez-
naczonej na zapamietywanie 128. naj-
czesciej uzywanych rozkazow. Najpowaz-
niejszg wadg jest tutaj brak ukladu obstugi
pamieci (MMU - Memory Management
Unit), co uniemozliwia stosowanie pamigci
wirtualnej. Przy pamieciozerno$ci wiek-
szosci programow dostgpnych na Amidze
jest to pewng wada. Na przykiad nie moz-
na wykorzystac¢ twardego dysku jako
przediuzenia FAST lub CHIP RAM-u.

Moc obliczeniowa A1200 jest zalezna
od konfiguracji pamigci operacy|nej. Przy
zainstalowanym 32-bitowym FAST RAM-
ie, wynosi okolo 2,35 MIPS-a, za$ dla “go-
tego” CHIP RAM-u okoto 1,8 MIPS-a.
Chciatem tutaj zauwazy¢, ze standardowo
w Amidze umieszczone jest 2 MB CHIP
RAM-u. Rozszerzenie komputera o 32-bi-
towy FAST RAM kosztuje dosy¢ drogo, od
4 do 6 min zl. Rowniez zwykly 16-bitowy
FAST, dostepny w postaci kart PCMCIA,
nie jest zbyt tani.

Atari FALCON (czyli po polsku Sokot)
zbudowano na procesorze Motorola
68030 taktowanym zegarem 16 MHz. Pro-
cesor ma wbudowang pamie¢ podreczng
cache o pojemnoéci 2x256 bajtéw, od-
dzielnie na dane i rozkazy. Wbudowany
uktad MMU pozwala na adresowanie w
zasadzie nieograniczonego obszaru pa-
mieci. Juz dzi§ dostepne sg na rynku roz-
szerzenia do 256 MB, lecz na ich zakup
mogg pozwoli¢ sobie jedynie zawodowcy.
Atari zazwyczaj wyposaza Sokoly w 1, 4
lub 14 MB pamieci operacyjnej. Ponadto
rozszerzenie takie moze by¢ wykonane za
pomocg tanich modutéw pamieciowych
SIMM znanych z IBM PC czy Atari STE.
Wystarczy zakupic tzw. ekspander.

Na plycie glbwnej znajduje sie podstaw-
ka pod koprocesor arytmetyczny 68881
lub 68882. Moc obliczeniowa komputera
wynosi 3,87 MIPS-a i w praktyce nie zale-
zy od konfiguracji pamieci. Dodatkowo of-
rzymujemy wbudowany fabrycznie zegar
czasu rzeczywistego. Absolutng nowoscig
w Swiecie komputeréw domowych, jest
wbudowany do Falcona procesor sygnato-
wy Motorola DSP 56001. Jest on taktowa-
ny zegarem 32 MHz, za$ jego moc obli-
czeniowa wynosi ponad 16 MIPS-6w. Po-
dobno odpowiednio napisany program
moze wycisna¢ z DSP ponad 30 MIPS-
ow. Na przykiad tego samego typu proce-
sor instalowany w NeXT Station, taktowa-
ny jest czestotliwoscig 25 MHz. Oczywis-
cie powstaje od razu pytanie: jakie

Od Redakciji:

Nie do korica podzielamy poglady przed-
stawione przez autora w niniejszym arty-
kule, uwazamy jednak, ze bedzie on jed-
nym z wielu glosow w dyskusji na temat
tych komputeréw.

korzy$ci przynosi zainstalowanie proceso-
ra sygnatowego? Wage problemu uzmys-
owi pare faktow. Spora czes¢ szybkich
kart graficznych przeznaczonych dla PC (i
nie tylko), ma standardowo umieszczony
procesor sygnatowy. W wiekszosci zawo-
dowych instrumentéw muzycznych, np.
samplerze YAMAHA SY-88 oraz kartach
muzycznych, np. dla Amigi SunRize
AD516, wbudowano procesory DSP.
Szybkie modemy o predkosSci przesylania
14400 bitdw na sekunde, majg roOwniez
zainstalowany procesor sygnatowy, sluzg-
cy zwykle do kompresji/dekompresji da-
nych.

Innymi stowy DSP mozna traktowac ja-
ko bardzo szybki koprocesor stosowany
do r6znych celow (programowy modem,
obrébka dzwieku, przetwarzanie obrazu).
Obecnosé¢ procesora sygnatowego w no-
wym Atari pozwala nam na tatwe i tanie
rozszerzenie systemu o dodatkowe urza-
dzenia np. modem 9600 BPS za niecale
150-200 DM, studyjny Genlock za 150
PM, systemy Hard Disk Recording (bez-
posrednie nagrywanie muzyki na twardy
dysk), voice mail itd. Tego Amiga oczywis-
cie nie ma.

GRAFIKA

Amiga 1200 ma wbudowany nowy zes-
taw “kosci” graficznych nazwanych
wdziecznie AGA. Oprocz pracy w rozdziel-
czoSciach poczciwej A500, umozliwiajg
one symulowanie na ekranie obrazu 24-bi-
towego, dzieki nowemu trybowi HAMS
{Hold And Modify). Na ekranie mozna w
zasadzie wyswietli¢ dowolng liczbe kolo-
row w kazdej z dostepnych rozdzielczosci
- na przyktad 655360 z palety 16,7 milio-
now, jednak produkowanie animacji w
HAMS8 wymaga duzej ilosci pamieci RAM i
szybkiego procesora - 68030, 68040 lub
karty akceleratora. W zwyklych trybach
graficznych uzyskamy na ekranie jedynie
256 koloréw. Dodano réwniez nowe roz-
dzielczosci, a najwyzsza z nich pozwala
osiggnat 1280x512 punktow. Dzigki takiej
grafice A1200 moze byC stosowana w
amatorskiej praktyce video. Duza liczba
programow i osprzetu pozwala zbudowal



zestaw 0 duzych mozliwosciach, niestety
za duzg ilos¢ gotdwki. Amiga 1200 w po-
rownaniu do Falcona ma przewage w
liczbie dostepnych koloréw.

W przeciwienstwie do serii ST/STE/TT
w Falconie zamontowano w peini progra-
mowalny sterownik graficzny VIDEL, kom-
patybilny z kartg PC XGA. Przy korzysta-
niu z DESKTOP-u (biurka), odpowiednika
amigowskiego Workbencha, mozna uzy-
wac wszystkich trybéw ST oraz:

Falcon Low - 320 na 200, maksymalnie
65536 kolorow,

Falcon Med - 320 na 480, maksymalnie
65536 koloréw,

Falcon High - 640 na 480, maksymalnie
65536 kolorow,

Falcon SuperHigh - 1280 na 960, mak-
symalnie 65536 kolorow.

Warto wspomniec o atarowskiej odmia-
nie trybu True Color. Oznacza to, ze na je-
den punkt ekranu (pixel) przypada 16 lub
15 bitéw okreslajgeych jego kolor. Taka
konfiguracja utatwia tworzenie bardzo
szybkich animacji, w przeciwienstwie do
Amigowskigo HAMS, przy ktorym nastepu-
je podmiana bitplanéw czyli bitéw okresla-
jgcych kolor punktu (pixela).

Tradycyjnie uzyskujemy réwniez 256
kolorow z palety 262 tys. Wszystkie tryby
graficzne dostepne sg nawet na zwykiym
telewizorze, niestety oprocz SuperHigh,
ktory pracuje z wybieraniem miedzylinio-
wym tzw. interlace. Do pracy w komforto-
wych warunkach do obydwu komputeréw
nalezy dokupi¢ dobrej jakosci monitor PC
SVGA lub MultiSync. Posiadacze A1200
moga liczy¢ na zakup firmowego monito-
ra, natomiast firma Atari nie wypuscita na
razie na rynek dobrego monitora dedyko-
wanego Atari Falconowi.

DZWIEK

A1200 ma wbudowane cztery 8-bitowe
przetworniki cyfrowo-analogowe, pozwala-
jace na jednoczesne odtwarzanie 4 pro-
bek z czestotliwoscig okoto 39 kHz. Mozli-
we jest rowniez syntezowanie dzwieku
oraz wprowadzanie muzyki do komputera,
ale za pomoca urzgdzenia zwanego sam-
plerem. Tradycyjnie nie jest on obecny
w zwyklym wyposazeniu maszyny. Przet-
womiki 8-bitowe nie nadajg sie do zasto-
sowan zawodowych z racji matej rozdziel-
czosci. Osiem bitéw to tytko 256 roznych
poziomOw sygnatu. Warto przekonac sieg,
jak to niewiele, samplujgc na A500 dzwiek
bogaty w tony harmoniczne, np. uderzenie
w talerz akcentowy, niestety bedzie sty-

chac¢ charakterystyczne “chrypienie”.
Szczegolnie tony wysokie przetwarzane
sg ze zbyt malg doktadnoscig.

Falcona wyposazono w dwa 16-bitowe
stereofoniczne przetworniki: analogowo-
cyfrowy i cyfrowo-analogowy. Maksymal-
na czestotliwos¢ pracy wynosi 62,2 kHz,
czyli ponad norme dla odtwarzacza plyt
CD (44,1 kHz). Razem z przetwornikami
wspotpracuje uktad scalony CODEC, kom-
presujgey |1 dekompresujgcy w czasie rze-
czywistym przetworzony dzwiek i podajg-
cy go dalej do ukladu DSP lub nagrywaja-
cy na dysk twardy. Dzieki przelgczeniu
DSP w tor dzwieku, mozna zasymulowac
8 kanalow oraz naktadaé efekty typu
Echo, Delay, Flanger, Chorus. Nowe moz-
liwosci muzyczne wykorzystano juz w wie-
lu profesjonalnych programach muzycz-
nych uzywanych w studiach nagranio-
wych, np. Cubase Audio for Falcon 030,
DigiTape, D2 DF/X. Dla zapewnienia kom-
patybilnosci ze starszymi modelami,
umieszczono dodatkowo dwa 8-bitowe
przetworniki cyfrowo-analogowe.

NA ZAKONCZENIE

warto przytoczy¢ ceny. Amiga 1200 z 2
MB RAM (tytko CHIP) i wbudowanym dys-
kiem twardym 2,5 cala o pojemnosci 64
MB, kosztuje okolo 13,5 min zt. Atan Fal-
con 030 z 4 MB RAM i dyskiem twardym
64 MB kosztuje okoto 21 min zt. (ceny na
dzien 25 czerwca 1993 roku). Dla rozjas-
nienia sytuacji warto przestudiowac tabel-
ke z danymi technicznymi obu kompute-
réw.

A1200 to przede wszystkim komputer
do typowych zastosowan domowych. Zas$
Atari oferuje za (niestety) wyzszg cene
sprzet o duzych walorach uzytkowych.
Lepszy jest rowniez stosunek ceny do
mozliwosci. Jednak o sukcesie komputera
zadecyduje jak zwykle szeroka klientela,
kitbra kupi badz nie, dany komputer.

Robert CHOJECKI

Komputery Atari Falcon 030 bedg dostepne w
Polsce w wigkszych ilosciach dopiero od korica
sierpnia. W obecnej chwili (koniec czerwea)
zadna firma nie posiada zapastw, a wszystkie
sprowadzane modele sprzedawane sg na pniul.
Firma Atari zapowiedziata rowniez na Gwiaz-
dke niespodzianke, co to bedzie jeszcze nie
wiadomo. Tym artykutern cheielibySmy rozpo-
czac regulame opisywanie na famach “Bajtka”
komputera Atan Falcon.
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Rodzaje trybdw graficznych

AMIGA 1200 ATARI FALCON 030
S —
68EC020 68030
14,18 MHz 16 MHz
2,35 MIPS 3,87 MIPS
512 KB 512 KB
2 MB CHIP (16 MB max.) 1 MB RAM

14 MB maks. ST RAM |
256 MB maks. TT RAM
NV RAM z danymi systemu
880 KB 1,44 MB
(720 KB MS-DOS) (1,44 MB MS-DOS)

-----------------------------------------------------------------------------------------------

IDE (AT BUS) IDE (AT BUS)/SCSII 2

-----------------------------------------------------------------------------------------------

Alice, Lica, Paula, itp Cambel, VIDEI, Codec, itp.
Nie Tak, Motorola DSP 56001
z zegarem 32 MHz, moc ob-
liczeniowa 16 MIPS
8-bitowy 4 kanaly, 39 KHz 16-bitowy
8 kanalow, 62,5 KHz

Tak,
kampatyb. z APPLE Talk

Komp. nie

RS 232, Centronics, RS 232, Centronics,

Video RGB, Floppy Disk, Video RGB (Genlock),
Mysz/Joystick, Joystick Mysz/Joystick, Joystick,
Composit Video, Modulator TV, Sterec Audio
Stereo Audio Output Output, Stereo Audio Input,
Disk, Mysz/Joystick, zlgcze DSP, Port Cartridge
Joystick, 128 KB, SCS! 2,
MIDI IN, MIDI OUT/THRU
Ztacze PCM CIA, Wewnetrzne zigcze CPU
zlgcze CPU I VME (16/24)
AmigaDOS 3 TOS, MultiTOS
9 8 + 8 (druga 6semka
z overlay bit)
16,7 miliona 262144
262144 32768, 65536

655000 w trybie HAMS 262 144 - dostgpne jedynie
przy specjalnym

programowaniu VIDEIl-a

-----------------------------------------------------------------------------------------------

320x200 320x200 384x240
overiay bit

640x200 320x400 384x480
overlay bit

640x400 320x480 384x576
overlay bit f

640x480 640x200 768x240
overlay bit

800x600 640x400 768x480
overlay bit

1280x200 640x480 768x576
overlay bit

1280x400 800x600 960x720
overlay bit

1280x512 1280x960 1536x1152 j
overlay bit
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LOTUS 1-2-

B Lotus Development Corporation to jedna z najstar-
szych firm programistycznych na rynku komputerow
klasy IBM PC. Dawno temu, gdyz okofo roku 1986 bra-
fem udziat w przedsiewzieciu chyba nieformalnym, lecz
zorganizowanym pod patronatem Naczelnej Organi-
zacji Technicznej, a bedacym pierwszg probg spol-
szczenia arkusza kalkulacyjnego 1-2-3, wéwczas w jed-
nej z pierwszych wersji. Niestety, efekt mojej pracy nie
ujrzal swiatla dziennego. Nie bylo mi zbyt przykro,
gdyz za prace na szczescie mnie wynagrodzono. I oto
po siedmiu latach do redakcji Bajtka dotarfa polska
wersja znanego mi kiedys programu, z ktorym {aczy
mnie pewien sentyment. Rzucifem sie na niego ocho-
czo, gotowy ogladac go ze wszelkich mozliwych stron.
Moj poglad na ten spolszczony program chciatbym
przedstawi¢ w krotkim artykule.

DLACZEGO 1-2-3 PO POLSKU?

Do czego stuzg arkusze kalkulacyjne
nie trzeba chyba wyjasnia¢. Przydawaé
sie powinny w kazdym przedsigbior-
stwie i to nie tylko ksiegowemu, le
przede wszystkim szefowi, jego
tarce i kazdej sobie rowaznie

DLACZEGO 1-2-3 PO POLSKU?

Do czego stuzg arkusze kalkulacyjne
nie trzeba chyba wyjasnia¢. Przydawac
sie powinny w kazdym przedsigbior-
stwie i to nie tylko ksiegowemu, lecz
przede wszystkim szefowi, jego sekre-
tarce i kazdej osobie powaznie trakiujg-
cej nowoczesne zarzadzanie. Arkusz to
nie tylko komputerowa “kartka w kratke”
do wypelniania cyframi, lecz narzedzie
do obrébki danych, analizy in-
~ formacji i tworzenia baz da-
nych. Jesli tego rodzaju prog-

ram adresowany jest do jak

najszerszego kregu od-
biorcéw, to powinien
komunikowa¢ si¢ z uzyt-
kownikiem w jego jezyku.
Trudno wymagac pow-
szechnej znajomosci
obcego slownictwa,
zwlaszcza tak specyficz-
nego jak angielski slang
informatyczny. We fran-
cuskich uniwersytetach zet-
knatem sie praktycznie w 100% z

jacymi znajomosci jezyka Moliera i
Balzaka (co byto dla mnie troche kilo-
potliwe!).

Jesli przekonanie o sensownosci
przedsiewzigcia jest peine, to kazdy lo-
gicznie myslacy osobnik przystgpi do
jego realizacji - aby np. wyprzedzi¢ ko-
lejng konkurencje. Lotus Development
Corp. oferuje wiec polskg wersje arku-
sza kalkulacyjnego 1-2-3, w zalozeniu

3 VER. 2.4 PL

dotarcia do masowego odbiorcy w kraju
Mickiewicza | Stowackiego. Czy osiag-
niety zostanie sukces? - pokaze przysz-
tosc.

Przygladajgc sie ekranowi w czasie
instalacji widzimy swojskie sformutowa-
nia, lecz z dziwnymi znaczkami zamiast
a, e itd. Trudno, mys$li czlowiek, za
chwile program dopyta si¢ mnie, jaki
standard liternictwa narodowego chce
wykorzystac i wszystko bedzie OK. Ale
nic z tego - nawet po zainstalowaniu
pakietu nie mozna doszukac sie w sys-
temie menu polecenia, ktére pomogto
by w tej sprawie - w trybie tekstowym
trzeba radzi¢ sobie samemu, Lotus r*
zapewnia wySwietlania polskich or jas!
k6w na karcie EGA, VGp 'Wego chee

Compaq VGA. W trakcie sedzie OK. Ale
na wybraé sobie, je po zainstalowaniu

bedq wgrane n dOSZUkaé Sle W Sys-
jednak odpl“ poiecema ktére pomogto

Sy sprawie - w trybie tekstowym
ku? P2 radzi¢ sobie samemu, Lotus nie
zapewnia wyswietlania polskich ogon-
kéw na karcie EGA, VGA, czy nawet
Compaq VGA. W trakcie instalacji moz-
na wybra¢ sobie, jakie czesci pakietu
bedg wgrane na dysk, nie dostajemy
jednak odpowiedzi na dos¢ istotne py-
tanie - czy wystarczy miejsca na dys-
ku? Trzeba odrecznie podsumowac ki-
lobaijty i odetchna¢ z ulga: 8 MB dia pel-
nego zestawu, to jeszcze si¢ znajdzie...

W chwili, gdy zazyczony fragment -
WYSIWYG jest juz wprowadzony na
dysk, pod koniec instalacji pakietu nas-
tepuje tworzenie czcionek trzech typow
I w kilkunastu rozmiarach (od 4 do 72
punktéw drukarskich). Co ciekawe -
kroje liter sg firmowane przez Lotus-a i
Bitstream, producenta wslawionego
wlasnie najpopularniejszymi pakietami
skalowalnych czcionek dla szeregu ap-
likacji. 1-2-3 korzysta wigc z najlep-
szych rozwigzan. Calos¢ pakietu,
umieszczona na pieciu dyskietkach,
zostaje przeniesiona na dysk twardy i
mocno na nim osadzona w przeciggu
okoto 15 minut.

DWA TRYBY

W “PC Magazine po polsku” z lutego
1993, w artykule “Szybkie arkusze kal-
kulacyjne”, poSwieconym zaletom Lo-
tus-a 1-2-3 i Quattro Pro Borland-a, ja-
ko pierwszy argument uzyty zostat tek-
stowy tryb pracy, ktéry jest rzeczywiscie
szybszy od graficznego. llustracjg do
tego rozwazania (a wtasciwie krytyki
okienkowego Excel-a), jest obraz ekra-
nu podczas pracy z arkuszem 1-2-3.
Uwazny czytelnik-obserwator zauwazy
jednak pewng niescistosC. Ekran arku-
sza kalkulacyjnego jest niewatpliwie
wySwietlany w trybie graficznym!
Wspomniana powyzej naktadka (Add-

In) WYSIWYG (oczywiscie skrot od
What You See Is What You Get), prze-
tgcza spos6b komunikowania sige prog-
ramu z wyswietlaczem. Mozna oczywis-
cie z tego zrezygnowac i pozostac przy
tradycyjnym trybie tekstowym, pozba-
wiajgc sie mozliwosci wgladu w rzeczy-
wisty obraz arkusza.

CO Z PAMIECIA?

Oryginalny Lotus 1-2-3 w wersji 1 byl
programem napisanym pono¢ bezpos-
rednio w asemblerze i wymagat jedynie
procesora 8088 z 256 KB pamigci ope-
racyjnej. Tak skromne zapotrzebowanie

a sprzet zostalo ni¢

CO Z PAMIECIA?

Oryginalny Lotus 1-2-3 w wersji 1 byt
programem napisanym pono¢ bezpos-
rednio w asemblerze i wymagat jedynie
procesora 8088 z 256 KB pamigci ope-
racyjnej. Tak skromne zapotrzebowanie
na sprzet zostalo nieznacznie rozbudo-
wane w wersji 2.x: do pracy musi wys-
tarczy¢ zwyczajny IBM XT z 512 KB
RAM. Jedno z bardziej znanych pojec
w pamieciologii komputerowej - EMS
(Expanded Memory Specification) ma
swoje zrédto m.in. w arkuszu 1-2-3.
Gdy uzytkownicy zaczeli projektowac
naprawde duze plachty (nie nazwe ich
juz arkuszami), to 640 KB DOS-owej
pamieci przestato po prostu wystar-
czaé. Wiasnie z takiego powodu pow-
stat standard LIM EMS (Lotus, Intel i
Microsoft), ktéry pozwala do dzi$ uzys-
kiwa¢ dostep do pamieci spoza bariery
1 MB poprzez “okienko” 16 KB przeno-
szgce (raczej przeadresowujgce) frag-
menty obszarow pamigci RAM. Metoda
nie jest efektywna, ale przyjeta sie kilka
lat temu, a dzi$ jest niezbedna z powo-
du zgodnosci programow z ich
poprzednimi wersjami.

Czy 1-2-3 moze rozwing¢ skrzydta
bez przebijania magicznej granicy 640
KB? Program i wszystkie naktadki uru-
chamiajg sie bez zarzutu, zmniejsza sie
jedynie obszar wykorzystywany przez
dane z arkusza. Sprawdzajgc jednak
poszczegblne opcje dotartem do bardzo
ciekawego bledu. Pracujgc w trybie gra-
ficznym (naktadka WYSIWYG), nie
mozna uaktywni¢ opcji cofania zmian.
W ramce na $rodku ekranu pojawia sig
komunikat w polskim jezyku, informuja-
cy o niewystarczajgcej ilosci pamieci, a
wiec wersja 2.4 nie miesci sie juz w
zwyczajnym XT.

POLSZCZYZNA WEDLUG 1-2-3

Od momentu instalacji arkusza za-
czalem si¢ zastanawia¢ nad kwestig
polskich znakéw. Dlaczego w macierzy
generatora karty VGA nie zostaly zmie-
nione odpowiednie bity, aby w trybie
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Arkusz kalkulacyjny w trybie tekstowym. Widoczny brak polskich znakow.

tekstowym uzytkownik mogt ujrze¢ wias-
ciwe litery? Moze producent zaklada, ze
juz wczesniej odpowiednia naktadka
zostata zainstalowana? Ale np. taki QR-
Tekst sam wprowadza zmiany i je anu-
luje po skonczeniu pracy. Po przeskoku
do trybu graficznego okazalo sie, ze na-
rodowe znaki wyrysowywane sg na ek-
ranie bez problemu. Co prawda, hasta
menu i wszystkie polecenia pozostawio-
no w oryginalnym brzmieniu, lecz do
kazdego z nich dodano krétkie, polskie
objasnienie. Spolszczono caly system
objasnien pomocniczych (Help) oraz
ramki dialogowe do wprowadzania para-
metréw funkcjonalnych programu. Gtow-
nym zaniedbaniem jest pozostawienie
oryginalnego, angielskiego tekstu lekcji
dla poczagtkujgcego uzytkownika.

Duzym problemem okazalo sie wpi-
sanie polskich liter jako elementow tek-
stow arkusza. Poniewaz w trakcie insta-
lacji nie jest podawana jakakolwiek in-
formacja o standardzie rozmieszczenia
znakoéw narodowych, a poszukiwania w
objasnieniach i poleceniach menu nie
przyniosty pozytywnych rezultatéw,
zastosowatem wiec technike “czotgo-

wg”. Sprawdzilem, ktore kody (z prze-
dziatu 128 do 255) odpowiadajg jakim
znakom. Pracowicie wciskajgc odpo-
wiednie cyferki z klawiatury numerycz-
nej przy wcisnietym klawiszu Alt dopro-
wadzily do sukcesu. Juz wiem, jak pi-
sac¢ po polsku, lecz dlaczego Lotus nie
zdecydowal sie na jeden z dwéch naj-
popularniejszych standardéw: Mazovia
lub Latin 2 (strona kodowa 852), stano-
wi dla mnie pow6d do zdziwienia. Czyz-
by 1-2-3 miat forsowac trzeci standard?

Podsumowujac arkusz kalkulacyjny
w aspekcie narodowego szowinizmu je-
zykowego: brak przetlumaczonych
nazw polecen, brak polskich lekcji dla
poczatkujgcych, nietypowy standard
znakow narodowych, brak g, ¢, e itd. w
trybie tekstowym oraz sterownika kla-
wiatury, ktéry by umozliwit w prosty
spos6b wpisanie literek z ogonkami.
Nie jest dobrze, klienci mogg sie zde-
nerwowad.

W dziedzinie jezykowej rozwigzano
dobrze problem sortowania alfabetycz-
nego. Lotus 1-2-3 porzadkuje stowa
zgodnie z polskim alfabetem, a nie ko-
dami nietypowych znaczkow.

5 8 12.3

Wykres stupkowy wykorzysyujacy efekt tréfwymiarowoscl.

ZAMIAST ZAKONCZENIA

Lotus 1-2-3 w wersji 2.4 PL jest w
swym zamierzeniu stuszng inicjatywa
renomowanego producenta oprogramo-
wania. Co prawda widoczne stajg sie
juz pewne sprzecznosci w filozofii arku-
sza kalkulacyjnego, gdyz aby doréwnac
starszym braciom (np. Excel-owi) musi
juz zaczgé pracowac w wolniejszym try-
bie graficznym oraz zagarnia¢ coraz
wieksze obszary pamieci spoza granicy
DOS-u. W dziedzinie zastosowan anali-
tycznych 1-2-3 wyposazono w naktadke
Backsolver, ktora niestety nie doréwnu-
je procedurze Solver Excel-a, lecz sta-
nowi odpowiednik polecenia Goal Seek,
znajdujgcej rozwigzanie rownania zapi-
sanego w komoérce arkusza. Zaimple-
mentowana biblioteka wykresow row-
niez stanowi okoto 50% zasobow
“okienkowego” odpowiednika. Widac
jednak zblizanie si¢ teoretycznie DOS-
owego produktu do aplikaciji Srodowiska
Windows. Rozmiar pakietu - 8 MB prze-
kracza nawet rozmiar zainstalowanego
najnowszego Excela 4.0 (7 MB), w zes-
tawie jedynie bez lekcji dla poczatkuja-
cych. Podobienstwo zaznacza si¢ takze
w wykorzystaniu piktograméw - ikon do
szybkiego wykonywania okreslonych
polecen, peinej obstudze myszki oraz
mozliwosci definiowania nowych ikonek
dla indywidualnych, wlasnych potrzeb.

Nie potrafie teraz przypomnie¢ sobie
jak przebiegalo spolszczanie Lotus-a
1-2-3 w 1986 roku, czy wszystkie pole-
cenia byly ttumaczone, mys$le jednak,
ze w wersji z roku 1993 wypada zaofe-
rowa¢ w pelni zlokalizowany arkusz
kalkulacyjny, a nie wersje narodowg
przypominajgcg amatorskg aplikacje.

Idea polskiego arkusza kalkulacyjne- § Y
go, ktéry mogiby przeja¢ w sposob @5

bezposredni istniejgce zastosowania
poprzednich wersji Lotusa (zarébwno
arkusze jak i makropolecenia) jest
niezwykle trafna, ale wymaga dosko-
nalszej realizacji.

Nie bez znaczenia jest rOwniez fakt,
Zze program otrzymalismy do testowa-
nia w postaci identycznej jak na giel-
dzie (bez jakiejkolwiek instrukcji i na
nieoryginainych dyskietkach). Dumni,
ze dystrybutor ma o naszych umie-
jetnosciach tak dobre zdanie, czuje-
my sie jednak potraktowan “po
macoszemu”.

Tomasz GROCHOWSKI

Dystrybutor:

Unicorn Poland

ul. Dluga 27

00-238 Warszawa

tel. (022) 313121, 314620

ZALETY ‘

+ mozliwos¢ pracy w trybie tekstowym i
graficznym.

+ pelne wykorzystanie myszki i ikon dla
okreslonych polecen.

+ mozliwos¢ indywiduatnego definiowania
wiasnych ikon.

+ sortowanie zgodne z polskim alfabe-
tem.

WADY

- niestandardowe kodowanie polskich
znakoéw.

- brak wyswietlania polskich liter w trybie
tekstowym.

- niepetne mozliwosci podczas pracy bez
wykorzystania pamieci EMS.

- brak polskich lekcji dla poczatkujgcych i
przettumaczonych nazw polecen.

Kody polskich liter dia pragramu Lotus
1-2-3 ver.2.4 PL
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rganizer

dla Windows

B Zaraz po przyniesieniu przeze mnie Organizera do
testowania, dobraf sie do niego mfodszy brat. Widziaf
program pierwszy raz na oczy, ale nie przeszkodzifo
mu to w pobieznym sprawdzeniu funkcji programu.

Lotus Organizer jest jednym z przed-
stawicieli programéw typu PIM (Perso-
al Information Manager), majgcych
zastgpi¢ notes osobom spedzajgcym
poro czasu przed komputerem. Na
pierwszy rzut oka program przypomina
otonotatnik, majac podobny wyglad,
istrukture,, a nawet w pewnym sensie ob-
stuge. Wszystko bowiem starano sie
upodobnic do papierowego oryginatu.
Po uruchomieniu Organizera ukazuije
sie nam okladka, ktérg mozna zatytuto-
wac wedle wlasnego uznania. Jeszcze
przed otwarciem widaC podziat notatni-
ka na rozdziaty zaznaczone kolorowymi
zaktadkami: kalendarz, liste rzeczy do
zrobienia, ksigzke adresows, plan zajeé
kalendarzyk z rocznicami.

KALENDARZ

Pomyslany zostat jako element spina-
acy wszystkie czesci Organizera. Moz-
13a W nim zobaczy€ zadania, ktére cze-
tajg na realizacje, rocznice, spotkania
ypisane doktadniej w ksigzce adreso-
vej, a takze czynnosci, ktore umiescilis-
ny w diugoterminowym planie. Précz
ego koordynuje on nasz rozktad dnia,
lozwala bowiem okreslag, ile czasu zaj-
ie ham dana czynnos¢ czy spotkanie
zerwujac odpowiednig jego ilos¢. Jesli

tym samym czasie chcemy wpisac
ruga czynnosc¢, program informuje o
onflikcie zdarzen, oczekujgc od uzyt-
ownika korekty planu. Sam zresztg po-
noze nam wybraé¢ odpowiedni termin,
p$li tylko podamy, ile czasu przewiduje-
y na nowe zadanie.

Kalendarz umozliwia takze wprowa-
zenie zdarzen cyklicznych (cowieczor-
e ogladanie Wiadomosci, treningi od-
wajgce sie co tydzien), przy czym diu-
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gos¢ okresu, w jakim zdarzenie wyste-
puje, jak i czestotliwos¢ definiowane sg
w prosty sposdb przez uzytkownika.

Dla kazdego zdarzenia mozemy wig-
czy€ alarm (wsréd moziiwych melodii V
symfonia Bethoveena, dwa utwory Ba-
cha i “Cicha noc"), okresli¢ jego koszty
lub zalozy¢ na nie haslo.

Kalendarz pokazywany jest w czte-
rech uktadach. Najbardzej szczegolowy
otrzymujemy poprzez wyswietlenie za-
dan kazdego dnia na jednej stronie. W
wersji najbardziej skrétowej na stronie
widac caty tydzier.

ZADANIA

Ta cze$€ przeznaczona zostata do
notowania rzeczy pozostalych do zro-
bienia. Kazdg umieszczong tu czynnosé
opisujemy poprzez date rozpoczecia i
zakonczenia jej realizacji oraz priorytet.
Wraz ze zblizaniem sig¢ terminu wykona-
nia zmienia sie kolor, jakim jest czyn-
no$¢ zapisana. Dzigki temu wiadomo,
co zaczg¢ juz wykonywac, a co moze
poczekac. Organizer jest na tyle namol-
ny, ze wypomina niewykonane zadanie,
automatycznie przepisujac je czerwo-
nym kolorem na kolejne dni. Czesto
mnie to denerwowalo, ale okazato sie
skuteczne.

Po oznaczeniu wykonania czynnosci
jest ona wykreslana z rejestru lub w
ogole usuwana z Organizera.

ADRESY

Ksigzke adresowe zaprojektowano ja-
ko do&c¢ sztywng w swej strukturze baze
danych, dysponujgca jednak chyba
wszystkimi polami, potrzebnymi w tego
typu aplikaciji.

Uzytkownik wybiera jeden z czterech

sposobdw sortowania oraz, podobnie
jak w kalendarzu, jeden z czterech spo-
sobow wySwietlania danych.

Jesli mamy dotychczasowg baze da-
nych zapisang w standardzie dBase’a,
nie ma klopotdw z jej zaimportowaniem
do Organizera. Program utatwia uzyt-
kownikowi dopasowanie istniejgcych
rubryk bazy do swoich pdl, zestawiajgc
struktury obu baz. Baza adreséw poz-
wala rowniez zapisac sie w formacie
dBase’a.

NOTES

Wykorzystujgc technike DDE (Dyna-
mic Data Exchange - dynamiczna wy-
miana danych pomiedzy aplikacjami
Windows), pozwala ona zaimportowac
tekst lub grafike powstate pod dowolng
aplikacjg Windows. Notatki sporzgdzane
w Notesie moga by¢ hierarchizowane w
rozdziaty. Aby przejrze¢ interesujgcy
nas notke, wystarczy wskazac jg w spi-
sie tresci - program sam otwiera wska-
zany tekst. Dluzsze notatki mozemy
przewija¢ w dol, tak jak w edytorze tek-
stu.

W odréznieniu od zwyktego notatnika,
kartki Notesu moga byc rozwijane, a
umieszczana na nich grafika dopasowy-
wana do wielkosci strony i skalowana
tak, aby zachowac proporcje.

PLAN

Nadaje sie do planowania przedsie-
wzie¢ w ciggu roku. Urlop, wyjazd sluz-
bowy, remont - czyli wszystkie czynnos-
ci trwajgce w czasie dajg si¢ zaznaczy¢
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w tej aplikacji. Oczywiscie mozemy pla-
nowac w ten sposob takze krétkie spot-
kania, jednakze nie jest to precyzyjne.
Plan dzieli bowiem dzien na dwie cze$-
ci, przed- i popotudnie (dlugos¢ ich trwa-
nia ustala uzytkownik) i operuje tylko ni-
mi.

Dzieki mozliwosci zdefiniowania 15
dowolnych zdarzen zaznaczanych na
diagramie roéznymi kolorami. Plan stwa-
rza mozliwos¢ szybkiego zorientowania
si¢ w ilosci wolnego czasu w biezgcym
lub nastepnym miesigcu, zdecydowanie
dystansujac pod tym wzgledem Kalen-
darz.

ROCZNICE

Ostatnia cze$¢ Organizera przezna-
czona jest do wpisywania wszelkiego
rodzaju Swiat, wyreczajac zawodng nie-
kiedy pamig€. Ulepszenie polega jednak
na tym, ze w kolejnych kalendarzykach
nie trzeba co roku przepisywa¢ ich od
nowa - wystarczy uzupelnié¢ o te, ktére
doszly.

KOMUNIKACJA
Na poczatek nalezatoby powiedziec o
porozumiewaniu z uzytkownikiem. Jak
juz wspomniatem wczesniej, Organizer
jest wyjatkowo sympatyczny w obstu-
dze. Wynika to nie tylko z prostoty, spo-
wodowane] powieleniem znanej kazde-
mu konwencji kolonotatnika, ale réwniez
humoru, ktdrego nie zabrakio projektan-
tom. Précz ikon oddajgcych w sposéb
absolutnie jasny znaczenie wydawa-
nych za ich po$rednictwem komend,
znajdziemy w nim
=12 Smietnik. Jesli chcemy
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przeciggngt¢ to nad
kosz, a po chwili “Smie¢”
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wiara firmy Unicorn,
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4 udostepnit nam Organi-
°I  zera, ze poradzimy so-
bie z testem bez instruk-

cji obstugi. AbySmy nie
ulegli pokusie zajrzenia
do nigj, firma przezornie

data nam tylko dyskietki

I to niekoniecznie dystry-
bucyjne. Tak czy inaczej

Notes. Umotzliwia projektowanie wygladu stron i rozdzialéw

okazalo sie, ze rzeczy-
wiscie instrukcja jest
zbedna. Przez caly czas
tylko dwukrotnie zajrza-
tem do obszernego tek-
stu Pomocy, jaki zawie-
ra program. Uzytkowni-
cy mogg si¢ jednak

dokoriczenie na str.28




TURBO PASCAL 7.0

- drugie

spojrzenie

B Poczatkowe doniesienia o nowej wersji Pascala za-
powiadaly przefom. Padaly okreslenia: tryb chroniony,
wykorzystywanie instrukcji 80386, praca w Windows i
w DOS-ie, kompilacja dla obu srodowisk. Produkt uka-
zal sie na poczatku listopada 1992 i to od razu w
dwoch wersjach: uproszczonej (Turbo Pascal 7.0) i dla
profesjonalistow (Borland Pascal with Objects 7.0).

Borland Pascal potwierdzit nadzieje
programistow i oferuje wiekszos¢ wyze|
wymienionych udogodnien (poza kom-
pilacjg z instrukcjami 80386). Niestety
jego “mniejszy brat” pozostaje wyraznie
w tyle, plasujac sie blisko Turbo Pasca-
la 6.0 i to w jego zwyklej wersji, a nie
“Professional”. Jednak nie bytoby praw-
dziwe twierdzenie, ze te dwie wersje
Turbo Pascala niczym sig nie roznig.
Dodano nowe opcje kompitacji, koloro-
we listingi, rozszerzono skladnie jezyka,
przyspieszono kompilacje i czas wyko-
nania programéw wynikowych. Zmie-
niono wielé na lepsze w $rodowisku
IDE kompilatora, ktére w swoim czasie
spotkalo sie z wyrazng krytyka progra-
mistow “przesiadajgcych sie” z wersji
5.5 na 6.0. W sumie powstal kompilator
o klase lepszy od Turbo Pascala 6.0,
ale pozostajgcy co najmniej o dwie za
Borland Pascal 7.0.

KUBEL ZIMNEJ WODY

Nowy produkt Borlanda jest adreso-
wany dla poczgtkujgcych programistow.
Pakiet wyposazono w dwa kompilatory
pracujgce w Srodowisku zintegrowanym
TURBO.EXE oraz TPX.EXE i jeden
kompilator wsadowy TPC.EXE. Kompi-
lator TPC praktycznie nie rdzni sie od
wersji 6.0. Dodano do niego nowe op-
cje sterujgce kompilacjg akceptowane
takze przez kompilatory |IDE (Srodowis-
ko programu tgczgce edytor, kompila-
tor, uruchamiacz itd.) i zmieniono “$cig-
ge” do programu.

Wiecej uwagi poswiecono dwom
kompilatorom pracujacym w Srodowisku
IDE. Z punktu widzenia programisty,
oba akceptujg dokladnie te samg skiad-
nie jezyka, te same opcje, dyrektywy
kompilacji i generujg identyczny kod
binarny! Dotyczy to oczywiScie takze
kompilatora wsadowego. Dlaczego w
takim razie dostarczane sa dwa kompi-
latory, a nie jeden?

Czeéciowej odpowiedzi na to pytanie

sprébuje udzieli¢ ponizej, a catg prawde
zna zapewne tylko producent.

Turbo Pascal 7.0 zrywa z zasadg fir-
my Borland wypuszczania jednego
kompilatora jednoczesnie w kilku wer-
sjach: zwyklej, zawierajgcej wylacznie
kompilator i przyktady, oraz profesjonal-
nej: z Turbo Debuggerem, Turbo As-
semblerem, Turbo Profilerem i zrodtami
bibliotek. TP ver.7.0 to nie ten sam
kompilator, co Borland Pascal, ale jego
mocno okrojona wersja. Mozna to smia-
lo twierdzi¢ chocby na podstawie lektu-
ry HELP-a dostepnego w TP7. Zeby by-
o $mieszniej, HELP identyczny w TUR-
BO.EXE i TPX.EXE i dostepny
rezydentnie w DOS-ie (przycisk 5 na
klawiaturze numerycznej) wyglgda na
skrojony dla potrzeb Borland Pascala.
Mozna w nim wyczytaé informacje, kto-
rych nie da sie potem zastosowaé w
praktyce w Turbo Pascalu. Proba uzy-
cia np. dyrektywy {$G nazwa } lub pos-
lugiwanie sie narzedziami przewidzia-
nymi dia trybu Protected lub Windows,
opisanych w HELP-ie, a niedostepnymi
w TP7, konczy sie w najlepszym wy-
padku potraktowaniem tych fragmentéw
jako komentarza, albo po prostu bte-
dem.

Nie narzekajmy jednak na HELP.
Jest to najmocniejsza strona Turbo
Pascala. W obecnej wersji
znacznie go rozbudowano. Po-
jawily sie m. in. dwupoziomo-
we stowa kluczowe, a co
wazniejsze HELP zawiera
indeksy do kazdej podswiet-
lanej informacji, a nie, jak
dotad, tylko spis procedur,
funkcji, typow, zmiennych i dy-
rektyw kompilacji. Autorzy '
HELP-a od poczgtku przejrzeli do-
kumentacje kompilatora i uzupetnili
braki w sciggach w wersjach poprzed-
nich. Najlepszym przyktadem jest opis
statych Port i PortW. Istnialy one juz w
Turbo Pascalu 3.0, ale nie byty uw-

zglednione w objasnieniach w wersji
4.0, 5.0, 5.5 1 6.0! Obecnie nie zapom-
niano o ich krétkim opisie.

Zachwyty nad hastami w tekstach po-
mocniczych konczg sie, jesli przeglada
sie hasla zwigzane z Windows, bibliote-
kami DLL, segmentacjg pamieci, czy
trybem protected i real procesora. Opi-
sy do tych hasel nie sg, niestety, wys-
tarczajgce, szczegdblnie, jesli ten sam
HELP, cho¢ o wiele bardziej rozbudo-
wany, zastosowano w Borland Pascal.

CHRONIONA RZECZYWISTOSC

Oba kompilatory, TURBO.EXE |
TPX.EXE, pracujg w jednakowym Sro-
dowisku i zewnetrznie rézni je tylko kil-
ka szczeg6low. Réznice tkwig glebiej.
Kompilator TURBO opisany byt w pop-
rzednim numerze. Ponizej chcialbym
skupi¢ sie¢ na kompilatorze TPX.EXE
pracujgcemu w trybie pracy chronione;j.

Kompilator ten wymaga procesora od
80286 wzwyz, 640 KB RAM i 1 MB pa-
mieci XMS. Dostarczany jest wraz z
darmowym DOS-extenderem realizujg-
cym standard DPMI (Dos Protected
Mode Interface). Program extendera
pozwala na praceg w trybie chronionym
procesora. Niestety brak jest blizszych
informacji na temat tego narzedzia, po-
niewaz jego opis ograniczono do 2/3
strony w instrukcji User Guide (tacznie
instrukcja liczy 3 ksigzki wazgce Klika
kiltogramow). Szkoda, bo warto bytoby
pozna¢ jak rozwigzano kitopoty z przelg-
czaniem procesora 80286 w tryb real z
trybu protected.

Po wywolaniu, TPX taduje programy
DPMI16BI.OVL | RTM.EXE (muszg
by¢ dostepne na Sciezce lub w kata-

logu) do pamigci i

dzieki nim przechodzi do pracy w trybie
protected, traktujac catg dostepng pa-
mieC jako ciggly obszar. Driver DPMI
pozwala na zagospodarowanie do 16
MB pamieci RAM, i obsluguje DPMI w
wersji 0.9.

Niestety powyzsze dotyczy tylko sa-
mego kompilatora. Tworzone za jego
pomocag programy i programy podda-
wane w nim pracy krokowej nie moga
skorzystaé z dobrodziejstw trybu pro-
tected i w zadnym wypadku nie moga
wykorzysta¢ dodatkowej pamigci, chy-
ba ze dzieki programowi QEMM,
EMM386 Iub 386MAX jako ramki EMS.

Dziwi zatem fakt dodania tzw. DOS-
extendera. Miato to zapewne na celu
rozbudzi¢ apetyty klientobw. Niestety, z
dodania plikéw DPMI16BI.OVL, realizu-
jacego standard DPMI, oraz RTM.EXE
(runtime manager) absolutnie nic nie
wynika dla programisty. Problemy zwig-
zane z pisaniem programow dla trybu
protected i bibliotek DLL dla Windows
pozostajg wylgcz-
ng domeng pro-
fesjonalistow,
ktérzy zakupili
kompilator
Borland
Pascal.
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dokoriczenie ze str.26

poczu¢ zaambarasowani, jesli ptacac za
pakiet zostang przetestowani “na inteli-
gencje”.

Drugim znaczeniem hasta komuni-
kacja jest wspoOlpraca sekcji programu
ze sobg oraz programu z aplikacjami
zewnetrznymi. Jakkolwiek czesci prog-
ramu sg ze sobag bardzo dobrze pola-
czone, to czerpanie z tego korzysci cza-
sami kosztuje sporo czasu. Organizer
pozwala bowiem na lgczenie informaciji
z jednej czesci programu z inng. Wyma-
ga to jednak zmudnego wprowadzenia
potaczen, co jest dos¢ ucigzliwe (ale
moze nieuchronne?). Gdy jednak juz
| wprowadzimy dane mozemy zobaczy¢
" np. w Zadaniach, ze realizacja jednej z
czynnosci wymaga zadzwonienia do
osoby, ktérej numer telefonu zapisalis-
my w sekcji Adresy. Pierwszym kliknie-
ciem myszy znajdujemy te osobe w
ksigzce adresowej, drugim wykrecamy
do niej numer. W trakcie rozmowy robi-
my Z niej notatke, a komputer sam mie-
rzy czas potgczenia (a licznik bije!) i robi
odpowiednig adnotacje (data, czy pola-
czenie doszlo do skutku, czas trwania).

Ostatnim rodzajem komunikacji jest
import i eksport plikbw zapisanych w in-
nych formatach. Tu Organizer nie szo-
kuje liczbg, ale z pewnoscig dobrane
formaty wystarczg. Pierwszym jest AS-
Cll, drugim (tylko dla sekcji Adresy i No-
tes) dBase we wszystkich swoich od-
mianach gatunkowych (od wersji il do
IV). Skromna liczba akceptowanych pli-
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her”. Mozna w notatniku
pisac teksty, ale wygod-
nigj i efektowniej wycho-
dzi to w edytorze. Nie
stworzymy jednak grafiki
prezentacyjnej, arkuszy
kalkulacyjnych czy tabel,
ktére wczytuje sie do No-
tesu z innych aplikaciji.
Organizera mozna
poleci¢ ludziom, majg-
cym duzo zajec i gubia-
cym sie w ich masie.
Sztywno$§¢ bazy adre-
séw, brak definiowania

fitye e

wilasnych wzorcow sek-
cji i drobne przektama-

nia w wysSwietlaniu tek-
stu sg drobnymi wadami
w poréwnaniu do liczby
zalet, dlatego uwazam,
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polskigj!

Dariusz J. MICHALSKI Kalendarz. Przypomina fle mamy wolnego czasu | kiedy.

ZALETY

+ prosta obsiuga

+ zintegrowanie sekcji miedzy soba; ta-
czenie danych

+ dob6r terminu spotkania na podstawie
czasu jego trwania wykonywany przez
komputer

+ mozliwos¢ zrobienia notatki z rozmowy
telefonicznej i jej rejestracja (lacznie z
czasem trwania i kierunkiem polgcze-
nia)

+ kontekstowa Pomoc polgczona z sufle-
rem, podpowiadajgcym znaczenie ikon

- kiopoty z wyswietleniem stowa “roku”

- zbyt sztywna struktura bazy adresow
- brak definiowania wlasnych wzorcéw
sekgji

PARAMETRY TECHNICZNE

Wymagania sprzetowe:
komputer PC AT lub lepszy
1,5 MB na dysku twardym
karta graficzna VGA
Windows 3.0 lub wyzsze z polskimi
literarm
mysz
modem telefoniczny (opcjonatnie)

Dystrybutor:

Unicorm Poland

ul. Dluga 27

00-238 Warszawa

tel. (022) 31 31 21, 31 46 20
fax (02) 635 82 50

PRACA Z KOMPILATOREM TPX

Po uruchomieniu TPX.EXE szybko
mozna zauwazy¢ trzy podstawowe
zmiany w Srodowisku IDE w stosunku
do TURBO.EXE.

Pierwszg jest brak opcji kompilacji do
pamieci, po prostu usunieto opcje Com-
pile/Destination.

Sgsiednia opcja Compile/lnforma-

tion przedstawia natomiast zasoby pa-
mieciowe dla trybu reali protected, a nie
jak dotad DOS i EMS. Juz po chwili
mozna sie zorientowac, ze teksty zrodlo-
we trafiajg do obszaru protected, a prog-
ram wykonywany w pracy krokowej
do obszaru real pamigci.
. Trzecia r6znica na pewno zadecydu-
r"}"’é”ﬁﬂmgggatnoéci programu TPX. Jest
nig wbudowany w kompilator Object
Browser, ten sam co w Borland Pascal.
Za jego pomocg mozna przywolac
wszystkie deklaracje w danym module,
obiekcie lub procedurze. Z Object
‘Browsera mozna wola¢ pliki zawieraja-
ce deklaracje przegladanych obiektow.
Po zatadowaniu pliku Zzrédiowego.
wlgczyliSmy opcje generowani
'magciji o liniach programu zrédiowe
modutach wynikowych, w nowym

kursor ustawia sie na linie deklaracji
szukanej funkcji, czy zmiennej. Koniec
z mozolnym szukaniem miejsca dekla-
racji naszych zmiennych! Niestety, Ob-
ject Browser 1 caly kompilator TPX wy-
maga duzo pamieci XMS.

W przypadku, gdy nie dysponujemy
nadmiarem pami¢ci RAM w obszarze
XMS i nie wystarcza jej dla kompilato-
ra i programoéw, warto przemysle¢ kon-
figuracje pamieci w komputerze. By¢
moze trzeba bedzie zmniejszy¢ obszar
udostepniony jako EMS programem
EMMS386, a jeszcze lepiej zastapi€ go
programem QEMM lub 386MAX. Inng
oszczednoscig moze by€ zmniejszenie
bufora pamieci w programie SMAR-
TDRIVE lub NORTON CACHE.

Programy tworzone za pomocg
TURBO.EXE i TPX.EXE sg identyczne
i z reguly o kilka (1-5%) procent dluz-
sze, cho¢ wykonujg sie szybciej. In-
strukcja tylko w jednym miejscu wspo-
mina o wykorzystaniu procesora 386
do operacji arytmetycznych na licz-
bach typu longint. Niestety, zabrakio
informaciji, czy tworzony jest wtedy
podwéjny kod (i dla 80386 i dla proce-
soréw starszych) dzialajgcy na kazdej

maszynie, czy pojedynczy, ktéry nie
ruszy na XT i AT.

WYKORZYSTANIE PAMIECI

Niewidoczne dla poczgtkujgcego
uzytkownika sg wyrazne zmiany w
gospodarce zasobami pamieci przez
nowy kompilator. Dla przyktadu kompi-
lator TURBO.EXE po wywolaniu DOS
Shell pozostawia tylko 1360 bajtow i
kopie COMMAND.COM w pamieci, a
reszta (kompilator i teksty programéw)
przenosi sie do pamieci EMS.

Jest to wyrazny postep szczegoélnie
odczuwalny dla posiadaczy kompute-
row z wiekszg pojemnoscig pamigci.
Dzieki temu pozostaje ponad 580 KB
pamieci konwencjonalnej i z Shell-a
mozna uruchomié prawie kazdy prog-
ram, takze jeszcze raz TURBO.EXE.

Przypomne, ze TURBO.EXE w wer-
sji 6.0 pozostawat w catosci w pamieci
podstawowej zajmujac 110 KB, a tylko
teksty edytowanych programoéw potrafit
tadowa¢ do EMS.

TPX.EXE korzystajgc z Runtime Ma-
nagera zajmuje calg pamie¢ XMS,
chyba, ze w zmiennej srodowiskowej
“SET RTM=EXTLEAVE liczba" poda-

liSmy, ze chcemy cze$¢ pamieci XMS
odzyska¢ dla programéw. W przypad-
ku wywotania opcji DOS Shell w pa-
mieci podstawowej pozostaje program
RTM (22 KB) i loader TPX (ok. 25 KB).
Pozostala czes¢ rezyduje w pamieci
XMS.

Marek SAWICKI




milionéw koloréw

B Od samego poczatku
istnienia komputerow
wyposazonych w monitor
graficzny, wyrazny byt
trend do uzyskiwania co-
raz wiekszych rozdziel-
czosci i coraz wiekszej
liczby rownoczesnie wys-
wietlanych kolorow. Po-
czgtkowo kolory byly tyl-
ko dwa - jasny i ciemny
(w zaleznosci od lumino-
foru w monitorze jasnym
mogf by¢ zielony, zZofty
lub bialy). Od jakiego$
czasu standardem sg
karty wyswietlajagce naraz
256 kolorow z palety
262144, co do wiekszosci
zastosowan wydaje sie
zupefnie wystarczaé.

Sg jednak dziedziny, w ktorych oczy-
wista jest potrzeba kart o wigkszych
mozliwosciach. W grafice komputerowej
standardem przechowywania informacji
sg formaty, w ktérych dla opisania barwy
kazdego punktu stosuje sie trzy bajty - po
jednym dla sktadowych RGB. Daje to
16,7 miliona barw, ktére moze przyjgc
kazdy punkt. Kazda préba wyswietlenia
zawartosci takiego pliku na ekranie ko-
rzystajgcym z 256 koloréw musi byc¢
zwigzana z utratg jakosci, absolutnie nie
do przyjecia przy wykorzystaniu kompu-
tera np. do tworzenia videoklipdw. Przez
wiele lat karty o parametrach wystarcza-
jacych do tego typu prac byly bardzo dro-
gie, ich ceny czesto siegaly kilku tysiecy
dolaréw. Jak to jednak zwykle bywa, za-
awansowana technologia staje si¢ coraz
tansza i jakis czas temu pojawity sie karty
SVGA potrafigce wyswietlic 16,7 miliona
kolorow, w cenie 200-300 dolarow.

Jedng z nich jest PT-523. Nauczony
smutnymi doswiadczeniami z innymi kar-
tami graficznymi, przystapitem do jej in-
stalowania z duzg ostroznoscig - hurra
optymizm konczy sie zwykle duzymi kio-
potami podczas prob uruchomienia Win-
dows. Bylem jednak mile zaskoczony,
gdyz prawie cala instalacja przebiegia
bez zarzutu. Programy DOS-owe, ko-
rzystajgce wylgcznie ze standardu VGA
w ogéle nie zauwazyly zmiany karty, a
Windows Setup dat si¢ bez probleméow
przekona¢ do nowego sprzetu. Z tym, ze
nie do korca.

Zgodnie z instrukcjg, karta moze wys-
wietla¢ rownoczesnie 16,7 miliona kolo-
rébw w rozdzielczosci 640+480 punktow,
64 tys. koloréw w rozdzielczoSci
800+600, bgdz 16/256 kolorow w roz-
dzielczosci 1024+768. Windows Setup
widziat tylko te dwie ostatnie mozliwosci,
CO po pierwsze nie jest zbyt wygodne na
moim monitorze (zwykly monitor SVGA,
co tez jest zaletg karty) - 1024%768 wys-
wietlane jest w trybie interlaced i miga, co
szybko meczy wzrok; po drugie karte o
takich mozliwosciach wtasnie przed chwi-
la wyjalem. Odlozylem na bok instrukcije i
pogrzebatem troche w zawartoSci dyskie-
tek dostarczonych razem z PT-523.

W historii PC-eta pojawily sie trzy
karty graficzne. Na poczatku byta CGA, z
az czterema kolorami widocznymi rowno-
czesnie na ekranie, w oszatamiajacej roz-
dzielczosci 320200 punktow. Nastepnie
pojawita sie EGA, ktérej 640*350 pun-
ktébw w 16 kolorach (z palety 64) mogio
najbardzie; wybrednych rzuci¢ na kolana.
Potem przyszta VGA, ktéra do mozliwos-
ci karty EGA dotozyla dodatkowe 130
punkiow w pionie, oddajgc do dyspozycji
uzytkownika 640"480 punkiéw w 16 kolo-
rach, 1 dodatkowy tryb o wprawdzie nis-
kiej rozdzielczoéci (znanej od czasow
CGA) 3207200, za to w 256 kolorach wy-
bieranych z palety 262144. Tak to wygla-
dalo z punktu widzenia przecietnego PC-
etowca - oprécz tych podstawowych kart
pojawily sie i inne, majgce wprawdzie
znacznie lepsze parametry, ale i budzgcg
respekt ceng.

Karty SVGA pojawily sie bardzo
szybko po zaproponowaniu przez |IBM
standardu VGA, ktory dawal sig¢ bardzo
latwo rozszerzy€ na wyzsze rozdzielczos-
cl | wigkszg liczbe wysSwietlanych réwno-
czesnie koloréw. Niestety dla uzytkowni-
kow, kazdy producent rozszerzat VGA po
swojemu, w efekcie czego na rynku blys-
kawicznie pojawilo sie kilkanascie typow
kart oferujgcych podobne mozliwosci,
jednak zupelnie niekompatybilnych ze so-
bg. Ich jedyne cechy wspoéine to zgod-
nos¢ ze standardem VGA i istnienie do-
datkowych mozliwosci. Zeby uporzadko-
wac sytuacje, producenci powolali do zy-
cia organizacje VESA (Video Electronics
Standard Association), ktéra miata zap-
roponowac nowy, konkretny standard dla
kart SVGA. Standard ten juz istnieje,
cho¢ gidwnie na papierze - starsze typy
kart SVGA na ogol sie do niego nie sto-
Suja, czasem pomaga zainstalowanie od-
powiedniego rezydentnego drivera.
Czes¢ nowych kart ma standard VESA
zaimplementowany w swoim BIOS-ie.

Udato sie - odpowiednie drivery maja
nazwy 16m_640.drv i 64k_800.drv. Do
uruchomienia Windows w nowych try-
bach potrzebne bylo reczne wpisa-
nie poprawek do system.ini (np.
display.drv =64k_800.drv). Dopiero po

kilku dniach (i po

16 koloréw, dithering

Wpilyw liczby wyswietlanych koloréw
na jakosé¢ zdjecia

65535 koloréw

glebszej anali-
zie zawartosci dys-
kietek) znalazlem
program set-
res.exe - pozwala-
jacy na zmiane
rozdzielczosci i
liczby wysSwietla-
nych koloréw w
trazkcie pracy,
oczywiscie kosz-
tem restartowania
Windows. Przy
.okazji jego wypro-
bowywania okaza-
to sig, ze w niekto-

rych trybach (800+600+16 i 256 koloréw)
obraz jest rozciggniety w pionie i wyjez-
dza poza monitor.

Od tego momentu wszystko dziatato
doskonale. Poczatkowo korzystatem z
rozdzielczosci 640%480 i 16,7 miliona ko-
loréw, szybko jednak przerzucitem sie na
800+600 i 64 k koloréw - réznica w jakos-
ci barw jest dla oka (przynajmniej moje-
go) niedostrzegalna, a wieksza rozdziel-
czos¢ ulatwia prace (moim skromnym
zdaniem 800:600 jest optymalng roz-
dzielczoscig dla monitorow 14-calowych).
W przypadku 16,7 miliona koloréow sytu-
acja jest oczywista - dla kazdego punktu
barwa definiowana jest za pomocg trzech
bajtéw, zawierajgcych sktadowe RGB. W
przypadku 65536 kolordw sytuacja wyg-
lada nieco inaczej. Oko ludzkie nie jest
rownomiemnie czute na wszystkie kolory.
Wykorzystuje sie to przyporzadkowujgc
réznym skladowym rézne liczby bitéw. W
PT-523 barwa kazdego punktu definio-
wana jest w dwoch bajtach w taki spo-
sob, ze dla sktadowych czerwonej i nie-
bieskie] wykorzystanych jest po S bitow,
a dla zielonej 6 bitéw.

Na poczatek uruchomitem Picture
Publisher-a (program do obrébki zdjet,
opisywany w Bajtku 8/92). Po wczytaniu
wskanowanego kilka tygodni wczes$niej
zdjecia zawolalem wszystkich, ktorzy byli
pod rekg. Jako$¢ obrazu byta znakomita.
Wszystkie znieksztalcenia, wprowadzane
przez dithering zniknety, obraz byt ostry i
miat znakomitg jakos¢. Postanowitem
wyprobowac kilka r6znych filtréw, pozwa-
lajgcych np. na wyostrzenie zdjecia, badz
uzyskanie bardzo malarskich efektow.
Okazalo sig, ze dopiero teraz widac¢, co
tak naprawde dzieje sie ze zdjeciem.

Nastepny byt Corel Draw! Tu tez efek-
ty byly znakomite. W przypadku kart 256
kolorowych zdarza sie, ze przy zlym us-
tawieniu opcji wyswietlania w pewnym
momencie na ekranie pojawiajg sie
przeklamania koloru - teraz taka sytuacja
byta niemozliwa. Znéw, dzieki brakowi
ditheringu obraz byt ostry i precyzyjny,
jak nigdy dotad.

Zwiekszenie liczby wysSwietlanych ko-
lorébw 0znacza konieczno$¢ obstugi wigk-

Wplyw liczby wyswietlanych kolo-
row, liczby krokéw i ditheringu na
plynnos¢ przejScia od jednej
barwy do drugiej

M,
P i e
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65535 kolorow 16 koloréw
8 krokéw 8 krokéw

65535 koloréw
255 krokéw + dithering
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262144 koloréw, mozliwych do
wysSwietlenia na VGA i SVGA, ma dos¢
proste wyttumaczenie. Kolory wyswietla-
ne na monitorze skiada si¢ z trzech barw
- czerwonej, zielonej i niebieskiej (RGB).
Kazdej ze sktadowych przypisuje sie
pewng intensywnos¢, w zakresie 0..63
(na szesciu bitach). Gdy wszystkie skia-
dowe majg wartos¢ zero, mamy czarna
barwe, gdy wszystkie sg sobie rowne -
szarg (tym jasniejszg, im wieksze sg
wartosci skladowych), gdy wszystkie sg
robwne 63 - na ekranie pojawi sie kolor
bialy. Inne kombinacje dajg inne bamwy -
R=63, G=0, B=0 to oczywiscie czerwony;
R=63, G=63, B=0 to z6}ty itd. Poniewaz
kazda skladowa moze przyjg¢ 64 réine
wartoéci, mozliwych barw jest 64*64"64=
262144. Karta VGA (i SVGA) ma 256
potrojnych rejestrow, w ktorych zapamie-
tuje zdefiniowane przez program skiado-
we RGB 256 kolorow.

Najpopularniejszym sposobem,
stosowanym do wySwietlania wiecej niz
16 (badz 256 koloréw) na ekranie, jest
dithering. Wprawdzie bariery technicznej
nie da sie przeskoczyc¢, i na ekranie kolo-
row bedzie zawsze tyle samo, jednak
dzieki odpowiedniemu zmieszaniu pun-
ktow o réznych barwach mozna prébo-
wac oszukat oko. Najprostszym przykia-
dem moze by¢ wyswietlenie na monoch-
romatycznym monitorze obszaru zamalo-
wanego na przemian czarnymi i biatymi
punktami. Z bliska bedzie wida¢ siatke
punktéw, jednak gdy odlegtosé od moni-
tora bedzie wystarczajgco duza, obraz
bedzie sprawia¢ wrazenie szarego. Dit-
hering jest szeroko stosowany w Win-
dows, w ktorych zostalt wbudowany w
system. Dzieki temu okienka wyswietlajg
wszystkie kolory korzystajgc z 16 (lub
256) dostepnych w rzeczywistosci. Ja-
kosé powstajacego obrazu nie jest naj-
lepsza, zwlaszcza w przypadku korzysta-
nia z 16 kolorow. 256 koloréw prezentuje
si¢ duzo lepiej, chot tez jest dalekie od
ideatu.

szej ilosci pamieci, co zwykle mocno
spowalnia karty graficzne. Wprawdzie z
instrukcji wynikato, ze PT-523 jest bardzo
szybka, jednak wolatem sprawdzi€ to
sam. Uruchomitem wiec (w trybie
800+600:64k) kilka dos¢ popularnych
testébw szybkosci pod Windows (Win-
Bench 2.50, WinTach). Wyniki nie byly
wprawdzie rewelacyjne, ale tez réznica
szybkosci rzedu 5-10% w porownaniu z
kilkoma réznymi kartami SVGA jakie ma-
my w redakcji (bez wskazywania zwy-
ciezcow - czasem szybsza byta PT-523,
czasem inne SVGA), jest w zupeinosci
akceptowalna. Przede wszystkim karta
nie jest w tym trybie w zadnym wypadku
wolniejsza, czego si¢ poczatkowo oba-
wiatem. Znacznie gorzej wyglada sytuac-
ja w przypadku trybu True Color - PT-523
robi sie wtedy blisko dwukrotnie wolniej-
sza.

Wszystko to dotyczylo Srodowiska
Windows. W przypadku programow dzia-
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tajgcych pod kontrolg DOS-u przez dlugi
czas nie widzialem zadnych korzysci - ot
VGA jak VGA. Potem jednak wpadia mi
w rece gra - V4Victory. Do swojego dzia-
lania wymaga ona karty SVGA zgodnej
ze standardem VESA. Na innych kompu-
terach dawalo si¢ jg uruchomic dzigki
rezydentnym driverom VESA. Przygoto-
wany bytem na probe uruchomienia
wszystkich kilkunastu driverow jakimi
dysponowalem, w nadziei, ze ktorys be-
dzie dziatal. Zupetie niechcacy zanim
zainstalowalem ktorykolwiek z nich, uru-
chomitem samg gre - i ku mojemu naj-
wyzszemu zdumieniu ruszyta. Okazalo
sie, ze driver VESA jest wbudowany w
BIOS karty i zadne czary mary nie sg
potrzebne.

Nie ma jednak rézy bez kolcow. Po kil-
ku tygodniach wyplynety nowe problemy.
Zaczelo sie od gry Dyna Blaster - korzys-
ta ona z nietypowego trybu VGA. PT-523
nie bardzo radzi sobie z tg sytuacjg. Po-
czatkowo obraz jest przesuniety w lewo,
tak ze traci sie informacje zawarte w le-
wej czesci ekranu, potem zaczyna drgac,
by w koncu “zaskoczy€” na swojg prawid-
lowg, stabilng pozycje na srodku ekranu.
Drugi problem jest potencjalnie znacznie
powazniejszy - dane wpisywane do pa-
mieci karty ulegajg przeklamaniom. W
trybie tekstowym objawia sie to zmianami
znakéw (np. ramki w Norton Commande-
rze przestajg byC ramkami, zamiast po-
ziomej linil pojawia sie ni stad ni zowad li-
tera D), w trybie graficznym zmiang kolo-
row - czarme punkty stajg sie niebieskie;
chyba tylko w trybie 640:480+16.

Poczgtkowo miatem bardzo dobre
zdanie o PT-523, a moje zadowolenie z
niej rosto. W pierwotnej wersji tego tekstu
polecatem karte z czystym sumieniem,
jako doskonaly wybodr. Niestety, w trakcie
dalszej pracy wystapito kilka problemow,
ktére zmusity mnie do ostroznosci w fero-
waniu ostatecznej pozytywne] oceny. Na
tle konkurencji ma PT-523 kilka niewat-
pliwych zalet, jednak jej kupno moze sie
okazac nieco ryzykowne.

Marcin BORKOWSKI

+ zgodnosc ze standardem VESA
+ 16,7 miliona (lub 64k) koloréw

WADY

- brak opisu instalowania karty pod Win-
dows

- przektamania w trakcie wpisywania da-
nych do pamigci ekranu

- wadliwe dzialanie w niektorych trybach

Baza spoélka z o. 0., Warszawa

Dystrybutor:
ul. Powsinska 22, tel. 642-19-14

PC SHAREWARE

PROGRAMY, PROC

B Chciatbym podziekowac
za listy z propozycjami
programow do PC Share-
ware. Nadeszlo tez kilka
programow autorskich i
by¢ moze wkrotce skom-
pletujemy z najciekaw-
szych sposrod nich caly
zestaw. Tym bardziej war-
to, Ze rozpowszechnifoby
sie krajowg tworczosc¢
programistow.

Jak dotgd w naszych zestawach
wiekszos$¢ stanowig niestety programy
zagraniczne.

Powracajac do listow, to dziwnym
trafem czes¢ propozycji przedstawio-
nych w listach zostala juz wykorzystana
w ostatnich zestawach. Oczywiscie to
dobrze, ze udaje sie nam odgadnac
gusta Czytelnikdbw, choc¢ kilka propo-
zycji nieco mnie zadziwito.

O ile wérod programow graficznych
zwycieza Neopaint (pojawiaja sie Kolej-
ne wersje tego Swietnego programu, w
tym program do grafiki prezentacyjnej
opartej na bitmapach - Neoshow), po-
dobala sie gra TIM oraz przegladarki do
obrazkéw, to juz nie tak tatwo jest zgad-
ngc, jakie programy edukacyjne sg naj-
bardzie) poszukiwane. Mowa tu o r6z-
nych pomocach jezykowych (angielski,
niemiecki, jezyki programowania), gra-
matycznych, bazodanowych itp. Propo-
zycji jest tyle, ze praktycznie nigdy sie
nie powtarzaja.

Dlatego czekam na dalsze propozyc-
e, moze uda sie w koncu przygotowac
co$ na ksztalt Listy Przebojéw progra-
maw najbardziej poszukiwanych. Za-
checam do pisania - najczestsze propo-
zycje znajdg sie w przyszlych zesta-
wach.

ZESTAW NR 8

Informacje niezbedne przy zamawia-
niu dyskietek, sg umieszczone w ram-
kach, a ponizej prezentuje w skrocie
zawartosc zestawu z sierpnia. '

Liczby w prawej kolumnie oznaczajg
objetos¢ programéw po ich rozpakowa-
niu. Zestaw nr 8 zawiera dwa dyski: je-
den 1,2 MB i jeden 360 KB. Caly zes-
taw kosztuje, po dodaniu VAT, 42700 +

JAK ZAMAWIAC

Dyskietka 5,25" 360 KB kosztuje 30500 zl, a
5,25" 1,2 MB 42700 zt.

Jest to najtarisza olerta w Polsce, bo za cene jak
w innych Shareware House oferujemy dyskiet-
ke nie z jednym programem, ale tyloma ile sig
na niej zmiesci.

Do calego zaméwienia nalezy jednorazowo do-
dac¢ 15000 2l na koszt wysylki i realizacji za-
mowienia. Dlatego najtarisze jast zamdbwienie
naraz kilku zestawow.

Zestawy sg zapisane w postaci samorozpakowy-
wuijgcych sig archiwéw 1 sprawdzone progra-
mami antywirusowymi.

W przypadku trudnosci podczas rozpakowywa-
nia plikéw, warto przejrzeé tekst dostepny po
uruchomieniu programu CZYTAJ.EXE i zapoz-
nat sig z krétka $ciggg o sposobach instalacjl
programéw.

Zestawy sg sprzedawane w calo$ci. Jak dotad
nie mozna nabyé np. jedne] dyskietki z zesta-
wu zawierajgcego dwa dyski.

Kazdy zestaw mozna zakupié tylko wysylkowo,
po wypelnieniu i przeslaniu kuponu "PC Sha-
reware - zambwilenie”.

Oprécz kuponu nalezy wypelni¢ i oplacié¢ na
poczcie przekaz na kwote zalezng od wartoéci
zamowionych dyskietek.

Przekaz nalezy optaci¢ na konto:

Spéldzielnia “Bajtek”

Bank “Agrobank S. A.
470005-1834-131

ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa

Kopie przekazu i kupon prosimy nadsylat na ad-
res:

Spéldzielnia “Bajtek”
ul. Rapperswilska 12
03-956 Warszawa

Prosimy takze o czytelne (najlepiegj - literami
DRUKOWANYMI) wypelnienie zaréwno prze-
kazu, jak i kuponu. Nieczytelny kupon moze
by¢ przyczyng niedoreczenia przesylki przez
poczte.

Przestane zamdwienia beda realizowane w cig-
gu dwdch - czterech tygodni.

Wszelkie pytania prosimy kierowac listownie (2
dopiskiem “PC SHAREWARE") lub telefonicz-
nie na adres redakcji BAJTKA.

O a

1,2 VB
FRACTINT17 1150 KB
SCORCH11 410 KB
BRIX 510 KB
SPEC_201 400 KB

B 360 KB

_PC_GLOSS 800 KB

LAUNCH 37 KB




RAMY ...

30500 = 73200 zt (plus 15000 z} za za-
moéwienie | wysytke). Zachecam do za-
poznania sie¢ z programami z tego zes-
tawu:

- PC Glossary 3.2 - przyda sie kaz-
demu, kto zagubit sie w ggszczu anglo-
Jjezycznych skrétéw, coraz czesciej
wystepujgcych w komputerowych slan-
gu. Praktycznie kazda czes¢ PC-ta,
nazwana jest w skrécony sposéb. Ma-
my RAM, ROM, CPU, HDD, FDD, FPU,
Multi IO, VGA, SCSI, ba niektérzy maja
SB Pro, CD-ROM, a nawet HP IIIP! Ma-
to kto zna znaczenie wszystkich tych
skrétow, a przeciez warto wiedzieé, co
naprawde kryje si¢ we wnetrzu PC-ta
(znowu!). Siegniecie do PC Glossary da
odpowiedz na wiele pytarn.

- Scorched Eartch 1.1 - powszech-
nie znana gra. Mimo, ze jest wszedzie
dostepna, 10 nie wszyscy |3 jeszcze po-
siadajg. Nadeszto sporo listéw z prosbg
o jej dotgczenie do najblizszego zesta-
WU, CO niniejszym czynimy.

- Fractint 17 - Swietny program do
malowania fraktali na r6znych kartach
graficznych. Dziata zardwno na Hercu-
fesie, CGA, EGA, jak i na VGA, SVGA,
TARGA itp. Obecna wersja pokazuje
kilkadziesigt roznych fraktali, nie tylko
zuka Mandelbrota. Kazdy rysunek moz-
na obraca€, skalowa¢, modyfikowaé ko-
lory. Bardzo ciekawe i pouczajgce na-
rzedzie. Niestety kod zrodiowy Fractint
17, pozwalajgcy na wykorzystanie za-
awansowanych procedur graficznych
we wlasnych programach nie wszedt
tym razem w skiad pakietu. Liczy on so-
bie ok. 2 MB (po spakowaniu ok. 900
KB), a nie moglismy tyle miejsca pos-
wieci¢ na jeden program. sprobujemy
go zamiesScic w kolejnych zestawach.

- Brix | - rowrn 2z gra. Cho¢ mniej
znana od Scorch-a, to rownie dobra, al-
bo i lepsza. Podobnie jak Scorch wy-
maga karty i monitora VGA, ale ponad-
to wymaga procesora 80286 lub lep-
szego. Jest fo pelna wersja programu,
bez zadnych uproszczen, kodow zablo-
kowanych opcji.

- Z80 wersja 2.01 - emulator ZX
Spectrum. Rewelacyjny - szybki i
wszechstronny. Dziata na kazdej karcie
graficznej i kazdym komputerze PC (no

prawie). Autor wiozyt sporo trudu w je-
go napisanie, ale za to mozemy pograc
w niesmierteinego KNIGHT LORE nie
zawracajgc sobie gtowy technicznymi
sprawami takimi, jak: procesor, kompu-
ter, karta video (ULA ?!?). Bardzo dobry
program. Polecam.

- Launch 2.0 - jak sama nazwa wska-
zuje jest to program do uruchamiania in-
nych programow. W dodatku pod Win-
dows. Male rzecz, a cieszy. Po tygodniu
pracy z nim, siadajgc do innego kompu-
tera, bezwiednie szukamy tego narze-
dzia. Jesli go nie znajdziemy, to dopiero
wtedy widag¢, jak bardzo go brakuje.

Remanent

Do tej pory kilkakrotnie zdarzylo sie,
ze na dyskietki PC Shareware trafiaty
inne wersje programow, niz wymienio-
ne w opisach. Powdd byt prosty.

Cykl wydawniczy miesiecznika jest
kilkukrotnie diuzszy niz cykl powielania
dyskietek PC Shareware. Dlatego dys-
kietki sg nagrywane diugo po oddaniu
opisow programoéw do druku i juz dwuk-
rotnie zdarzyto si¢, Ze nowa wersja
programu dotarta do naszych ragk w tym
okresie. Dzigki temu w zestawie nr 5
znalazt sie program VPIC w wersji 6.0,
zamiast 5.1, a w zestawie 7, mamy
program Interrupt Doc w wersiji 33.0,
zamiast 30.0 (w opisie podano biednie
wersje 3.0). Niestety podobna sztuczka
nie udata sie w zestawie nr 4. Nie byta
mozliwa zamiana programu Neopaint
1.0, na Neopaint 2.0a, poniewaz now-
sza wersja nie miescita si¢ juz na dys-
ku.

Czemu o tym wspominam? Otéz w
zestawie nr 8 sg dwa programy, ktérych
nowe wersje pojawiajg sie regularnie co
kilka miesiecy. Moze sie zatem zda-
rzy€, ze na dysku 8/93 pojawig si¢ now-
sze wersje Fracitnt i emulatora ZX
Spectrum niz opisano. C6z mam na-
dzieje, ze nikt nie bedzie tym zawie-
dziony.

PC SHAREWARE
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. 1,2 MB
Zachecam do przeczytania nastep- SNDCOVOX 100 KB
nych stron doktadnie przedstawiajacych MUSH SEX 265 KB
powyzsze programy. Polecam szcze- TWIN SFX 110 KB
golnie emulator Spectrum, kolejne na- VPIC 51 255 KB
rzedziezp;zg)pominajqce sta;;ei:J dobre GR AI;HICS 400 KB
czasy. pectrum jest chyba naj-
czescie) emulowanym komputerem, ALGET I ResDRE
moze oprocz samego PC-ta. Ciekawe,
ze jak dotad nie natkngtem sie na m@ 2«12 MB
przyktad na ani jeden emulator matego WOLF3D 1460 KB
Atari. Czyzby nie powstat choé by je- WOLFEXTRA 1200 KB
den? Szkoda, zagratbym w Warhawk-a! SPEAR 1200 KB
Z ostatniej chwili: Emulator ZX Spec- BANAN 69 KB
trum, program Z80, jest juz dostepny w LEMMINGS 250 KB
wersji 2.01, zamiast 1.45. Czekam na WINTLEMM 150 KB
nastepng wersje Fractint.
Marek SAWICKI [ © 212 MB
F117DEMO 1300 KB
QEDIT215 350 KB
CONVERT 135 KB
INTEXT 280 KB
ICONDOIT 190 KB
CVIEW386 295 KB
CATABYSS 550 KB
B 1,2 MB
, s DW 40 KB
CENY | ZAWARTOSC MICROTXT 175 KB
ZEST AWOW INTDOC30 2230 KB
_ \ SKYGLOBE 350 KB
e ————— (P 20 KB
MAZE2D 20 KB
—© 2 + 360 KB
PPARTNER 330 KB —@A 1,2 MB
DOS EA 5 255 KB FRACTINT17 1150 KB
PHYLOX 953 KB SCORCH11 410 KB
FDFORMAT 58 KB BRIX 510 KB
UMB_DRVR 102 KB SPEC_201 400 KB
B 360 KB
PC_GLOSS 800 KB
O 1,2MB| | LAUNCH 37 KB
NEOPAINT 1140 KB
RIO2 295 KB
MEGA EDIT 309 KB B 61000 z
TIM DEMO 423 KB (4] 42700 z!
@ 42700 zi
""""""""""""""""""""""""" GRY @ 85400 z!
.6 85400 zi
& 42700 zi
.8 60000 z
WYSYLKA + 15000 zt

adres

L e Y O

ulica i nr domu

kod pocztowy

miasto (miejscowoscE)

Zamawiam dyskietki PC SHAREWARE nr:
3 - ... sztuk 04 - ...sztuk 5 - ...sztuk TGRY-5 ...sztuk
6 - ...sztuk 7 - ...sztuk U8 - ...sztuk

-—-—------n--------------J

|

- REKLAMACJE

Programy zawarte w zestawach sg nagrywane
przez firme Shareware House “Zbych" z Warsza-
wy, z ktérg wspbipracujemy. Diatego ewentualne
reklamacje dotyczgce wadliwego noSnika prosimy
kierowa¢ pod adras: ZBYCH Al, Stanbéw Zjedno-
czonych 24 p.101, 03-964 Warszawa. Z kolei
uwagi dotyczgce samych programdw prosimy
nadsylac na adres redakcji Bajtka.

Dokladne opisy str. 33 - 35
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Ch...... SHAREWARE

NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA KOMPUTEROW PC!

ZAUFAJ DOSWIADCZENIU! - jestedmy obecni na polskim rynku od 1990 roku.

(&
&

* Zamowienia osobiste - "od reki"!

(&

» Ponad 20 tys. programow z catego Swiata (ok. 2500 MB) - najwieksza oferta w Polsce!

» Katalog (32 strony) 1000 najpopularniejszych programoéw wysytamy bezptatnie i na nasz koszt!

» Szczego6towy opis (5 MB) dalszych 2800 dyskietek z programami za 50.000 zt - zamawiaj CDOO1.
» Zamoéwienia listowne i telefoniczne realizujemy maksymalnie w ciggu 3 dni!

» Ceny: 1-10 dyskietek tylko 28.000 zt za sztuke, przy wiekszych ilosciach znizki az do 19.000
(plus koszt wysyiki i zapakowania - 18.000 zt za cate zamdwienie)

» Akceptujemy karty kredytowe: VISA, MC, JCB, Diners Club International, Master Card.
» Uwaga wszystkie firmy shareware’owe: specjalna oferta hurtowa - 750.000 zt za kazde 25 MB!

Zgtoszenia osobiste:
Warszawa

* Biuro Obslugi Klientow ZBYCH
Al. Stanéw Zjednoczonych 24
pokaj 101, tel. 17-69-84

* Sklep "ABIS" ul. Gagarina 8

Poznan

* L & P Dystrybucja Oprogramowania
Shareware, O$. Orfa Biatego 66/22
tel. 79-53-76

Gdynia

* FH-U "Topaz" ul. Batorego paw.26
(targowisko "BATORY")

/gtoszenia listowne:

"ZBYCH" S-ka z 0.0., 02-649 W-wa
ul. Putku Baszta 2/22
telffax. 17-69-84 - czynny catg dobe!

BRIX >

Scorched Earth [/

A oto niektore nowosci:

Simtel CD-ROM - dysk optyczny z oprogramowaniem Shareware. Ponad
9000 programdw, ponad 630 MB. Wydany kwiecieri 1993. Tylko
750.000 zt.

ROBBO: najnowsza doskonala gra firmy Xland. Robbo mdwi po polsku,

PT012: Kilka bibliotek do Pascal'a - obstuga plikbw .GIF, .DBF, konwerter
source'éw z C na Pascal i inne.

PU059: HARMON 1.30 - efektowny program wspomagajacy nauczanie
harmonii dia ucznitw szkét muzycznych. Umoziiwia zredagowa-
nie zadania w postaci zapisu nutowego i sprawdza jego zgod-
no$c z regutami harmonii. W znacznej mierze ogranicza koniecz-
nosc kontaktu ucznia z nauczycielemn.

PUO60: Pop-deutsch - wersfa demonstracyjna polskiego programu shuzg-
cego do wspomagania nauki jezyka niemieckiego. Zaréwno nau-
ka jak i testowanie.

PUD61: MONETY - polski program stuzacy do katalogowania monet.
Moz#na za jego pomoca stworzyt baze danych o monetach lub
uporzgdkowaé kolekcje.

PU062: WIZYTOWKA - program dia wszystkich prowadzgcych korespon-
dencje. Baza adresow i innych danych z mozliwoscig wydruku
na kopertach, nalepkach itd.

PU063: KSIEGA, BIURO - programy do prowadzenia Ksiegi Przychodow
i Rozchoddw. Zaopiniowane pozytywnie przez Urzad Skarbowy!
KSIEGA to nowa wersja PUOS1.

WTO073: BAGO - gra pod MS Windows. Zabawa w wyszukiwanie ukrytych
skow w siatce liter.

WT074: Speaker Driver for Windows - driver umozliwiajacy wykorzystanie
mozliwosci audio MSWINDOWS 3.1 przy pomocy glosniczka
komputera. WT074: Speaker Dniver for Windows - driver umozii-
wiajgcy wykorzystanie mozliwosci audio MSWINDOWS 3.1 przy
pomocy gtosniczka komputera.[VGA]

G154 : FACES - kolejna odmiana TETRISa. Naszym zadaniem jest ulo-
zenie twarzy ze spadajacych elementéw. Bardzo tadna grafika
na VGA, ale dziala wszedzie.

G155 ; QUATRIS Il - jeszcze jedna odmiana tetrisa. Nowe rodzaje kloc-
kdw, mozliwosé uzycia bomb, nagrania gry. Ciekawe efekty
diwigkowe. [EGA, VGA]

GR060: A3E 1.21 gamma - bardzo dobry edytor ANSIVAVATAR. Operac-
je na bickach, duze fonty, ukladanie melodyjek ANSI| Nowsza
wersja GRO53.

08S021: 4DOS 4.02 - kolejna wersja bardzo dobrego proceso-
ra komend dla MSDOS. Ta wersja w pelni cbstuguje
MS DOS 6.0. Nowa wersja OS001, OS008 i OS018.

PT012: Kilka ibliotek do Pascal'a - obsluga plikéw .GIF,
.DBF, konwenter source’dw z C na Pascal | inne.

PUD59: HARMON 1.30 - efektowny program wspomagajacy
nauczanie hameonii dla ucznidéw szkdl muzycznych.
Umozliwia zredagowanie zadania w postacl zapisu
nutowego i Sprawdza jego zgodnosc z regutami har-
moenii. W znacznej mierze ogranicza koniecznosc
kontaktu ucznia z nauczycielem,

PU063: KSIEGA, BIURO - programy do prowadzenia Ksiggi
Przychod6w | Rozchodbw. Zaopiniowane pozytywnie
przez Urzad Skarbowyl KSIEGA to nowa wersja
PUDS1.

PUD61: MONETY - polski program stuzgcy do katalogowania
monet. MozZna za jego pomocg stworzyé baze da-
nych o monetach lub uporzgdkowat kolekcie.

PU060: Pop-deutsch - wersja demonstracyjna polskiego prog-
ramu stuzacego do wspomagania nauki jezyka nie-
miackiego. Zardwno nauka jak i testowanie.

PUD62: WIZYTOWKA - program dia wszystkich prowadzg-
cych korespondencje. Baza adresdw i innych danych
z mozliwoscig w druku na kopertach, nalepkach itd.

WT073: BAGO - gra pod MS Windows. Zabawa w wyszuké-
wanie ukrytych skow w siatce liter.

WT074: Speaker Driver for Windows - dnver umozliwiajgcy
wykorzystanie mozliwo$ci audio MSWINDOWS 3.1
przy pomocy glosniczka komputera.

Posiadamy réwniez szerokg oferte oprogramowania licencjonowanego - szczegoty w katalogu
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Oferujemy takze inne, ciekawe formy dystrybucji Shareware - szczeqoly takze w katalogu
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SCORCHED EARTH 1.1

Tytulowa gra - bowiem wiasnie
do gatunku oprogramowania roz-
rywkowego zalicza sig Scorched
Earth (Scorch) - to stary pomyst
w caftkiem nowej oprawie.

Pomyst jest zresztg nie tylko dawny,
ale i opisywany juz w Top Secret. W lo-
sowo wygenerowanym krajobrazie gor-
skim znajduje sie kilka czolgéw, z kt6-
rych kazdy sterowany jest przez gracza

lub komputer. Rola czolgu sprowadza
sie do trafienia pociskami jak najwiek-
szej liczby pozostatych, przy czym
strzaty oddawane sg kolejno przez
wszystkich uczestnikow (jesli wiec nie
trafimy, to pozostaje nam czekaé na
nastepng kolejke lub... celny ogien
przeciwnika). Rzecz polega na wiasci-
wym dobraniu parametréw wystrzatu -
katu nachylenia lufy czolgu oraz pred-
kosci poczatkowej pocisku. Zadanie to
utrudniajg uksztaltowanie terenu, zmie-
niajacy sie wiatr i opér powietrza. Run-
de wygrywa ten, kto nie tylko sprzatnie
najwiecej waznych czolgéw, ale takze

. PC SHAREWARE

dotrwa do konca jatki i zostanie na pla-
cu boju. Zwyciezca catej partii jest
gracz, ktéry zatriumfowat w najwiekszej
liczbie rund. Uczestnikdw gry moze by¢
od 1 do 10, a rund nawet 1000.

Czolg znika z powierzchni ekranu nie
tylko na skutek bberwania odtamkowym
czy zapalajgcym, ale takze poprzez ut-
rate zbyt duzej ilosci energii. Moze to
nastgpi¢ po twardym lgdowaniu po
upadku z wysoka, uderzeniu pioruna al-
bo meteorytu i oczywiscie po znalezie-
niu sie w epicentrum silnej eksplozji. Ko-
niec kazdego czolgu poprzedzany jest
serig wizualno-akustycznych efektow.

Zabawa szybko by sie jednak nudzi-
ta, gdyby autor Scorcha nie wprowadzit
do gry kilku elementéw znakomicie
podnoszacych jej atrakcyjnosé. Po za-
koriczeniu rundy kazdy uczestnik dosta-
je bowiem pewng kwote w dolarach,
proporcjonalng do osiggnietych w tejze
rundzie wynikow (czyli liczby zgtadzo-
nych tankistéw). Za otrzymane pienig-
dze mozna zakupi¢ nowe, lepsze uz-
brojenie (na poczatku gry wszyscy majg
tylko mate pociski) oraz doskonalsze
srodki samoobrony. Mozemy wiec po-
wigkszy¢ nasz arsenat o duze pociski,
rakiety wieloglowicowe i bardzowielog-
towicowe, goracy napalm (znakomicie
studzi zapal przeciwnika), bombe ato-
mowa, podkopywacze, kupe gleby, kté-
rg mozna zarzuci¢ wroga, wybuchowe
krazki, ptynny brud i wiele tym podob-
nych, niezbednych na co dzien akceso-
ribw. Jesli zas chcemy wspoméc nasz
system obronny lub zwiekszy¢ funkcjo-

nalno$¢ czolgu, to mamy do dyspozycii
spadochrony, zbiorniki z paliwem, trzy
rodzaje oston, akumulatory, odchylacz
magnetyczny, systemy naprowadzajace
i pare innych usprawnien. Zakupy w
sklepie odbywajg sie po zakonczeniu
kazdej rundy i znacznie podnosza na-
szg warto$€¢ w oczach (celownikach)|
przeciwnikéw oraz pozwalajg na coraz
szybsze i sprawniejsze wykonczanie
tych ostatnich. Co wiecej mozna takze
sprzedawac bron, ale nalezy wiedzie€,
ze nasz agent handlowy jest w dykto-
waniu cen twardszy od najgorszego
przeciwnika.
Gra ma cate mnéstwo dodatkowych |
opcji, pozwalajgcych m. in. na ustalenie
cech krajobrazu i pogody, skali wybu-|
chow, parametrow joysticka lub myszy,
trybu graficznego, wigczenie dzwieku itp.
Wszystko to sprawia, ze Scorch mi- |
mo swej prostoty i minimalnych wyma- |
gan sprzetowych dostarcza naprawde
Swietnej rozrywki i nie nudzi si@ nawet
po wielu partiach. Krétko méwiac, zaba-
wa jest doprawdy przednia. Polecam.

(pab)

Scorched Earth 1.1
PC

GRAFIKA DZWIEK
#IXT [OHERC CIGLOSNIK
#286 CCGA OCOVOX
#3386 DEGA OADLIB
Mag6 MVGA [S.BLAST.
FSVGA

DOWYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA OK. 512 KB RAM

BRIX |

Dawno stwierdzitem, ze im
prostsza gra, tym bardziej poch-
fania uwage.

Stad pewnie bierze sie tak ogromna
popularnos$é réznych “strzelanek”. Gry
logiczne muszg by¢ naprawde niezle

przemy$la-
ne, a jedno-
czesnie
nieskompli-
kowane, aby
zostaly zau-
wazone.
Jednak jesli
si¢ spodoba-
ja (czytaj:
nie nudzg),
to diugo nie
moZemy O
nich zapom-
niec.
Dobrym
przyktadem
byly Lem-
mingi. Dopiero ich trzecia cze$¢ powo-
dowata jednoznaczne grymasy. Brix
jest podobnie pomyslany jak Lemmingi,
choé na pierwszy rzut oka te gry wszys-
tkim sie réznig. A jednak nie wszystkim,
bo tak samo trzeba wykonac jakies za-
danie, a popedza nas szybki uptyw cza-
su. Gra Brix pod réznymi nazwami is-
tniala juz ponad rok temu na Atari, ZX
Spectrum i innych komputerach. Teraz
- jako Brix - jest na PC-ta. Zresztg nie

PO raz pierwszy.

Kilka lat temu istniata na ZX Spec-
trum i IBM PC gra Puzznic. Brix jest jej
wierng kopig, tyle tylko, ze w 256 kolo-
rach na karte VGA i Sound Blaster, a
poza tym jest to shareware, a nie gra
komercyjna.

O co chodzi w grze? To proste, trze-
ba skoiczy¢ “jedyne” 28 plansz poukla-
danych w siedem etapow. Wszystkich
plansz jest zresztg 112, tak wiec za
kazdym razem mozna kornczyé gre wy-
bierajac inne zestawy. Kazda plansza
zawiera pewien ukfad rozsypanych
szescianéw - cegiel. Cegly taczg sie w
pary lub tr6jki o jednakowych wzorkach
na $ciankach. Naszym zadaniem be-
dzie potgczenie pasujgcych do siebie
sze$cianbw. Przeszkadzajg w tym $Scia-
ny, zapadnie, {awa, windy lasery i inne
cegly. Polgczone klocki natychmiast
znikaja, a wiec do skonczenia etapu
trzeba po prostu oczysci€ z cegiet cata
plansze.

I co, méwitem, ze proste. Aha, bym
zapomniat - na skonczenie etapu jest
zwykle tylko okolo 2 minut i nie mozna
cofnaé ruchu. Tak wiec jedna pomyika i
000ps ... 0d nowa.

Jesli zakoniczymy szczesliwie zma-
gania z Brix | (tak, tak, juz domyslacie
sie co oznacza cyferka “I"), to warto
wiedzie¢, ze autor, Michael Riedel, za-
mierza wypusci¢ Brix Il Deluxe z nowy-
mi 112 planszami, edytorem plansz i
opcjag pomagajgca rozwigzywac etapy -
niestety kosztem wpisu do listy rekor-
déw. Jesli nowy Brix Il bedzie tak dob-
ry, jak poprzedni, to juz wkrétce powi-
nien byé¢ dostepny w BBS-ach w Pol-
sce, a przynajmniej w BBS autora w
Karlsruhe.

Brix | jest do$¢ wymagajaca gra, bo
ruszy tylko z twardego dysku i na pece-
cie z karta VGA. Za to umila nasze
zmagania muzykg z Sound Blastera
oraz naprawde $wietng grafika.

Powodzenia w ukladaniu cegiet!

Marek Sawicki

Brix |
PC GRAFIKA  DZWIEK
OXT CIHERC JGLOSNIK
#1286 OCGA [JCOVOX
#386 DEGA [JADLIB
Mass FVGA #S_BLAST.
MSVGA
MWYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA OK. 512 KB RAM
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Spectrum Emutator -~

Bl Back Lo normalt
Ul Update screen

mode

£80 WERSJA 2.01

Tak, tak. Ta nazwa wydaje sie
by¢ znajoma. | oczywiscie cho-
dzi bowiem o procesor Z80 i o...
emulator ZX Spectrum. Dodajmy,
Ze o najlepszy emulator obecnie
dostepny w kolekcji Shareware.

Program Z80 powstat rok temu w Ho-
landii i jest juz pigtym znanym mi emula-
torem ZX Spectrum. Peing ich liste znaj-
dziemy w dokumentacji do programu w
pliku Z80.DOC. Zacznijmy jednak od
poczatku.

Emulatory ZX Spectrum

Pierwszy byt polski emulator wyko-
rzystujacy karte CGA. Jako jedyny byt
wyposazony w doskonaly debugger.
Dziatat dos¢ szybko, cho¢ 6wczesne
(rok 1989) komputery IBM PC/XT i pier-
wsze PC/AT nie pozwalaly sie cieszy¢
pelng predkoscig ZX Spectrum. W do-
datku format danych Spectrumny w pos-
taci “tasmy magnetofonowej” nagranej
do pliku nie ulatwial wymiany informacii

21y
BN s oa: .

Real Mode

pomiedzy rze-
czywistym |
“wirtualnym”
ZX Spectrum.
Mimo to wy-
posazony Ww
kilka pomocni-
czych narze-
dzi innych
“producentéw”
dawat sobie
rade z wiek-
szoscig gier
za ZX Spec-
trum 48K.
Wkrétce poja-
wita sie prze-
rObka powyz-
szego emula-
tora na karte
EGA. To bylo co$, co na szybkim AT z
kartg EGA i monitorem kolorowym da-
walo petne zludzenie ZX Spectrum, war-
tego witedy tyle ... co sama karta EGA.

Nastepny emulator, juz tylko na
EGA/VGA, produkcji bodajze hiszpan-
skiej, to byta potega. Na ponad rok pod-
bit serca IBM-owcéw, ktérzy zaczynali
swg edukacje od ZX Spectrum. Pozwa-
lat wezytywaé do IBM programy bezpos-
rednio z magnetofonu z tasmag z progra-
mami na Spektrusia. Urzekt wszystkich i
byt powszechnie dostepny w BBS-ach,
razem z megabajtami gier przekopiowa-
nych na niego (format plikow *.SP) ze
Spectrum. Miat tylko jedng wade: cza-
sem zle dziatat na niektorych kartach
VGA, generujgc dwa obrazy zamiast
jednego. Najwiecej narzekali posiada-
cze kart Trident, u innych mozna bylo
przetaczyc je w tryb EGA i problem zni-
kat.

Ostatnio trafit do mych rak emulator o
dzwiecznej nazwie JPP, tym razem z
Norwegii. Nazwa pochodzi od klawiszy
naciskanych przy wydawaniu komendy
LOAD™. Program potrafi sporo. Jest tez
bardzo szybki, cho¢ ma wade: wymaga

W ETHE
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minimum procesora 386SX.

Emulatory ZX Spectrum pojawialy sie
tez na Commodore 64 (tylko dla ZX BA-
SiC-a), Amige - emulator produkcji
wloskiej, niezly, cho¢ bez dzwieku, a na-
wet na Atari ST/TT.

280

Ten emulator jest jednak bezkonku-
rencyjny. Pierwsza wersja (1.0) Z80
powstata w 1988 roku na komputerze
XT, a gdy ponizszy opis byl juz niemal
gotowy, to w ostatniej chwili otrzymalem
wersje 2.01 tegoe programu. Autor, G. A.
Lunter, zadbat 0 emulacje joysticka typu
Kempston, Cursor, Sinclair na kurso-
rach PC-ta. Mozna takze korzystac z
cyfrowego joysticka IBM-a. Obraz jest
wyswietlany na kartach CGA, EGA,
VGA i Hercules (w dwoch trybach)! Naj-
nowsza wersja osobno obstuguje wias-
ciwosci sprzetowe karty VGA, tak wiec
efekty FLASH, LOAD i SAVE s3 jeszcze
lepsze niz na EGA. Dostepna jest ob-
szerna dokumentacja (do wersji 1.45 po
holendersku, w 2.01 réwniez po angiel-
sku). Wewnatrz programu pomagaja
nam rozbudowane okna pomocy. Jest
tez wizerunek klawiatury ZX Spectrum,
wywolywany klawiszami ALT-F1.

Emulator Z80 emuluje wszystkie pub-
likowane instrukcje Z80, oraz czes¢ nie-
publikowanych. Emuluje rejestr R, gene-
ruje dzwigk przez glosnik (wersja 2.01
generuje dzwigk ze Spectrum 128 -
stynna kostka AY-3-8910 - na karte Ad-
lib, czyli mozna go stuchac takze na So-
und Blasterze), pozwala ladowac prog-
ramy z pliku i z potow COM i LPT, a
takze udaje Microdrive. Niestety, tado-
wanie bezposrednie z magnetofonu jest
dostepne tylko w wersji rejestrowanej
programu. Wersja shareware ogranicza
si¢ do osobnego programu, dzieki ktére-
mu mozna przestaé dare ze Spectrum
wyposazonego w Interface 1 do portu
COM PC-ta. Wersja shareware nie poz-
wala takze reqgulowac¢ predkosci emula-
tora, ktory juz na 386SX 25 MHz zaczy-

na dziata¢ szybciej niz prawdziwe ZX
Spectrum.

Z80 posiada wiele opcji konfigurowa-
nia pamieci, obrazu, dodaje wlasne in-
strukcje Z80 sterujgce pracg emulatora.
Program uzupetniono schematami
przystawek do portu LPT pozwalajgcych
na wczytywanie programéw z tasmy,
oraz opisano schemat kabla taczacego
Interface 1 i port COM. Wersja rejestro-
wana zawiera podobno programy do
konwersji plikébw w formacie *.SP, i
*.SNA (emulator JPP) na stosowany tu
format *.Z80. Podano takze opis tego
formatu plikow, tak wigec nie powinno
by¢ problemow z wlasnorecznym prze-
kodowaniem plikow z innych emulato-
row.

Wiele opcji Z80 stuzy do konfigurowa-
nia emulatora do pracy z Ramdyskiem
Spectrum 128 oraz do pracy w pelnym
trybie ZX Spectrum 128 oraz w trybie
SamDos. W tym trybie dostepny jest de-
bugger podobny do MONS-a wywoly-
wany przez wcishiecie NMI (klawisz F5).

W sumie jest to bardzo udany prog-
ram, ktory na komputerze 386 (ale ruszy
takze na XT i AT) pozwala cieszyc¢ si¢
niemal calkowitym zludzeniem posiada-
nia ZX Spectrum. Rados¢ jest tym wigk-
sza, ze w BBS-ach jest wiele tytutéw
znanych gier w formatach *.SP lub
*.Z80, w ktére mozna i dzi$, w epoce
Comanche Maximum Overkill, z powo-
dzeniem pograc. Bogaty w opcje prog-
ram uzupetnia wyczerpujgca (ponad
100 KB) instrukcja obstugi.

Marek SAWICKI
Emulator ZX Spectrum
Z80 v. 2.01
PC GRAFIKA DZWIEK
MXT BHERC MGLOSNIK
M286 MCGA LCOVOX
H386 MEGA MADLIB
™Mage MIVGA ¢S BLAST.
MSVGA
CIWYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA OK. 512 KB RAM

FRACTINT 17

Czy slyszeliscie o Benoit Man-
delbrocie?

Dla kazdego, kto zetknat sie z obiekta-
mi nazywanymi fraktalami postaé ta nie
jest obca, chot najczesciej kojarzy sie z
tym, ktéry nosi jego imie. Urodzony w
1924 w Warszawie, jest tworcg teorii frak-
tali. Prace nad nig rozpoczat blisko trzy-
dziesci lat temu i przyniosta mu $wiatowg
stawe.

Tak naprawde nie wiadomo, czym w
rzeczywistosci sg fraktale. Wprawdzie
kazdy, kto cho¢ raz widziat prosty fraktal
nie powinien mie¢ trudnosci z rozpozna-
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niem nastepnych. Jednak gdy przychodzi
do zdefiniowania tych tajemniczych, badz
co badz, obiektow okazuje sie ze nauka
jest jeszcze bezradna. Sam Mandelbrot
na Miedzynarodowym Kongresie Mate-
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matykéw w
1983 roku
stwierdzit, ze
nie ma dobre;j
definicji fraktali,
gdyz niedosta-
tecznie rozu-
miemy istote
tego pojecia.
Bo czy dobra
moze by¢ defi-
I nicja, ktora mé-
f"?f?m wi, ze fraktal to
taka figura, kt6-

rej wymiar fraktalny jest rézny od topolo-
gicznego?

Fraktalami interesujg sie nie tylko infor-
matycy i fizycy ale takze przedstawiciele
innych nauk $cislych a takze humanis-
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tycznych. Fraktale, oprocz niezaprzeczal-
nego piekna, majg jeszcze kilka frapujg-
cych cech.

Zacznijmy od poczatku czyli od dnia w
ktérym Mandelbrot nazwal otrzymane
przez siebie obiekty fraktalami. Przypomi-
naly bardzo polamane twory, stagd pew-
nie, siegnat do facinskiego stowa fractus,
co znaczy wilasnie ztamany. Ale nie to jest
istotne. Zbiory, ktére tak wlasnie nazwal,
otrzymat badajac przy uzyciu techniki
komputerowej zmiany kurséw akcji giel-
dowych. Wystarczy zresztg spojrzeé na
jakikolwiek fraktalny krajobraz czy gorzys-
ty, fraktalny brzeg morza. Przy dobrej ja-
kosci trudno go odrézni¢ od zdjecia. Nie-
daleko juz do zadania sobie pytania czy
rzeczywistose, kidra nas otacza to frakta-
le? Pojawita sie mozliwosé, ze po raz



pierwszy bedzie mozna opisa¢ zjawiska
wymykajgce sie dotychczas matematy-
kom - takie jak falowanie morz, czy ruchy
atmosfery ziemskiej.

Wraz z pojawieniem sie szybkich kom-
puteréw uzyskano dostep do zupetnie no-
wych, fantastycznych swiatéw fraktal-
nych. Coraz czgsciej zaczyna sie tez sto-
sowa¢ te technike w grach
symulacyjnych. Dobrym przykladem jest
bardzo realistyczny krajobraz w grze “Co-
manche”. Sgdze wiec, ze warto zapoznac
sie z programem Fractint, ktory wlasnie
stuzy do kreslenia fraktali. Tym bardziej,
Ze jest to najszybszy, szeroko dostepny
program tego typu. Dostosowany jest do
pracy z karta VGA i SVGA, a dla progra-
mistow dotgczono kod zrodiowy w Pasca-
lu. Autorzy postarali sie, aby nie byto to
tylko bierne przyglgdanie sie wolniej,
badz szybciej pojawiajacym si¢ na ekra-
nie fraktalom. Mozna je na wiele Sposo-
boéw modyfikowac. Co z tego wyniknie

TRZEBA zobaczy¢ samemu.
Piotr PERKA
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PC - GLOSSARY 3.2

Czytajgc prase i literature infor-
matycznag lub pracujac z rozmaity-
mi programami czesto natykamy
sie na niezrozumiale dla nas, an-
gielskie “szyfry” - skroty, skrotow-
ce i pojecia, o ktérych nierzadko
nie mamy bladego pojecia.

Rzecz jasna takie stowa jak ASCII,
RAM czy disk drive potrafi wyjasni¢ kazdy
szanujgcy sie “komputerowiec”, ale znajo-
mo$¢ bardziej zaawansowanych termindw
nie jest juz tak powszechna. Co gorsza,
polskie stowniki czesto nie zawierajg od-
powiednich hasel, za$ publikacje obcoje-
zyczne s3 z reguly niedostepne ze wzgle-
dow finansowych.

Z pomocg moze nam przyjS¢ program
PC-Glossary 3.2 amerykanskiej firmy Dis-
ston Ridge Inc. Jest to angielskojezyczna
baza danych, w ktdrej pomieszczono wy-
jasnienia ponad 500 wyrazow, akroniméw,
skrotow i symboli zwigzanych, niekiedy
nawet dos¢ luzno, z informatyka 1 kompu-
terami. W PC-Glossary znajdziemy wiele
haset, ktérych prézno by szuka¢ w “trady-
cyjnych”, ksiazkowych stownikach. Z tat-
woscig zatem dowiemy sig, jakie jest zna-

PC SHAREWARE

czenie tajemniczych poje¢ antialiasing, zo-
ne recording, multitasking, write precom-
pensation, czy Bernoulli box. Bez trudu
poznamy tres¢ zagadkowych akronimow
w rodzaju EMS, MFM, SCSI, WYSIWYG,
SIG, CTS, POST, CMOS, TCP/IP, VESA.
PC-Glossary to prawdziwa skarbnica wie-
dzy zwigzanej z programowaniem i oprog-
ramowaniem, redagowaniem tekstow, gra-
fikg komputerowa, DTP (jesli nie wiesz co
oznacza ten skrétowiec - zajrzyj do... PC-
Glossary), rynkiem 1 sprzetem komputero-
wym, przetwarzaniem i przesylaniem da-
nych oraz po prostu uzytkowaniem kom-
putera. Jest to program nader przydatny
dla kazdego PC-towca, ktérego ambicje i
mozliwosci wykraczajg choc¢ troche poza
ukonczenie Blues Brothers czy przejecha-
nie 200 mil w Test Drive.

Oproécz bogatego zbioru czysto encyk-
lopedycznych informacji, PC-Glossary za-
wiera 16 tabel, w ktérych zgromadzono
réznorodne dane dotyczace, a jakze by
inaczej, komputeréw. Znajdziemy tu wiec
petng liste znakéw ASCII, spis wazniej-
szych organizacji komputerowych, zesta-
wienia parametrow stacji dyskietek, proce-
soréw Intela, sprzetu sieciowego i magis-
tral stosowanych w PC-tach (AT-Bus,
MCA i EISA), relacje pomiedzy jednostka-
mi pojemnosci pamieci (bajt, kilobaijt itd.),
wykaz standardow kart graficznych, objas-
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nienia kilkudziesigciu najczesciej uzywa- |
nych rozszerzen plikow itp. itd. Stowem, |

mnoéstwo informacji, ktére warto od czasu |
do czasu mie¢ pod reka, a ktérych prze- |
waznie nie znajdziemy w dostepnych

zrodtach drukowanych.

Do wad dostepnej w naszym Sharewa- '5
re-House wersji programu PC-Glossary |

nalezy zaliczy¢ jej wiek. Zostata bowiem
opublikowana w pierwszej potowie 1991

roku, a wiec ponad dwa lata temu, co
oczywiscie w tak szybko postepujgcych

dziedzinach jak informatyka i technika,
stanowi czas dosc dlugi. Tym niemniej
PC-Glossary znakomicie spetnia swojg ro-
le dia poczatkujacych | zaawansowanych
uzytkownikdw, ktorzy czesto po prostu gu-
big si¢ w ggszczu nie znanych im hasel i
potrzebujg krotkiej, a zarazem przystepne|
informacji, bez zaglebiania sie w szczeg6-
ly zagadnienia czy niuanse technologicz-
nych nowinek.

Pawef BORKOWSKI
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LAUNCH 20

Na taki program od dawna cze-
kali uzytkownicy “okienek”. Coz z
tego, Zze Windows sg takie przyjaz-
ne, a wszystko da sie uruchomic
kilkoma wcisnieciami guzikow my-
szy. Niby wcale nie trzeba dotykac¢
kiawiatury. A jednak.

Fachowcy oceniaja, ze znakomita wiek-
sz0SC¢ z nas korzysta tylko z 5-10 aplikacii
pod Windows. Powiedzmy, ze jest ich sie-
dem. To taka magiczna liczba. Dodajmy
do tego obowigzkowo: Menedzera wydru-
kow, Schowek, Kalkulator, Sapera i Pas-
jans, a ich liczba swobodnie przekracza
10. Jak nad tym wszystkim zapanowac? A
jak uruchamia¢ nastepne aplikacje, gdy w
artystycznym bataganie porozrzucanych
okien nie sposob doszukaé sie grup ikon
Menedzera programow? Mozolne przerzu-
canie okienek, zmniejszanie i inne porzad-
ki niewiele pomagaja. Szybko okazuje sie,
ze brakuje nam Zarzadcy Programow, kto-
ry pozwolitby szybko uruchomié¢ niezbed-
ng aplikacje.

Takie zadanie spetnia Launch. Dzigki
niemu mozemy “odpali€¢® dowolny prog-
ram, uprzednio wpisany do menu. Pier-
wszg fazg uzytkowania tego narzedzia jest
zatem mozolne definiowanie wywolan

MS Word |
Write

E thvtory

Bazy danych

Arkusze kalkulacyjne Wit et B
Grafika TAG
tkony Multi Edit
Muzyczki

Programowanie

Buperele
Gry

Uzyiki
Sterowanie
Odpat...

O Launch...
Konfiguracja

WyijdZ z Winduws

Ctri+Alt+R
CirlsAlts)

programow. Recze, ze im wiecej wysitku
wtozymy na tym etapie, tym wiecej sko-
rzystamy z uzytkowania Launch.

Za pomocg prostej aplikacji zawartej w
Launch budujemy wielopoziomowe menu.
Programy mozemy pogrupowac¢ wedlug na-
szych upodoban, rozdzieli¢ je separatorami,
najwazniejsze wstawi¢ do menu giéwnego,
inne na drugim lub giebszym poziomie.
Kazdy tekst w menu mozemy edytowad, tak
aby latwo kojarzyé znaczenie wybranej op-
cji. Do wszystkich programéw mozna takze
dolgczy¢ tzw. hot-key, analogicznie jak w
okienku File | Wtasciwosci Menedzera
programow. Dzigki nim - jedno wciSnigcie

klawiszy i juz la-
duje sie wybra-
ny program.

Oprécz tego
w polskiej wer-
sji Windows ko-
mentarze moz-
na pisa¢ po pol-
sku (wystarczy,
aby czcionka
systemowa
miata polskie
“ogonki”). W
tym przypadku
trzeba jedynie
uwazac¢, aby
dla hot-key nie
rezerwowadc
kombinacji kla-
wiszy ALT-CTRL-{polska litera), bo bedzie
ona niedostepna, gdy uzywamy klawiatury
programisty. Program Launch nie potrafi
takze przyjgc niektérych kombinacji klawi-
szy rezerwowanych przez inne, w danej
chwili aktywne, aplikacje np. CorelDRAWL.
W takim przypadku warto zmieni¢ przypo-
rzgdkowanie, pamietajgc przy tym, ze
kombinacja klawiszy [CTRL-ALT-znak] od-
powiada wcisnieciu [CTRL-lewy ALT-
znak] lub [prawy ALT-znak].

Dodatkowo w Launch sg przygotowane
instrukcje generujace wyjScie z Windows,
uruchomienie programu z wybranego ka-
talogu i modyfikacje plikbw AUTOE-

XEC.BAT, CONFIG.SYS, WIN.IN! i LA-
UNCH.INI. Wystarczy wywota¢ odpowied-
nie makro.

Ikone programu Launch najlepiej wsta-
wiC do grupy Autostart (StartUp), w menu
wybra¢ hot-key dla Launch np. [CTRL-F1},
ustawic reakcje programu na prawy guzik
myszy i wylaczyC rysowanie ikony. Takie
ustawienie powoduje, ze program Launch
uruchamia sie przy tadowaniu Windows,
nie zastania swojg ikong innych okien i nie
mozna go wybraé klawiszami [ALT-TAB].
Gdy jest potrzebny, to wywoluje sie go kia-
wiszami [CTRL-F1] lub prawym przycis-
kiem myszy, jesli kursor przesuniemy poza
otwarte okna - nad tto ekranu.

Tak skonfigurowany Launch znakomi-
cie przyspiesza prace z Windows. Zaste-
puje tak duze aplikacje porzadkujgce dos-
tep do programoéw, jak Norton Deskiop dla
Windows, a jest rownie skuteczny i prosty
w obstudze.

Marek SAWICKI

Launch v. 2.0
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TELEKOMUNIKACJA

ros$nie w sile...

W zasadzie nic wielkiego sie nie dzie-
je... A jednak coraz wiekszy ttok na linii,
coraz wiecej plikéw, niezly wskaznik ocen
pozytywnych.

Ostatnio wiasnie zainstalowalem prog-
ram umozliwiajgcy uzytkownikom gtoso-
wanie. Z zainteresowaniem sledze wyniki,
ktore cho€ statystycznie nieznaczgce
(zbyt mato osé6b gtosowalo), to jednak
dostarczajg pewnych wskazbwek.

Najwiecej kontrowersji wzbudza opra-
wa graficzna - 63% ocen negatywnych,
potem dostepny zestaw plikow - 18%
oraz sysop - 9% i wszystko razem - 9%,
natomiast dostepny zestaw konferencji
nie wzbudzit niczyjej niecheci. Chyba da
sie tu cos zrobi€.

Na pytanie “Co Ci sie najbardziej podo-
ba?” padly nastepujgce odpowiedzi. zes-
taw konferencji - 31%, sysop | oprawa
graficzna - 18%, zestaw dostepnych pli-
koéw - 6%.

Poza tym szykujg sie zmiany - gtbwnie
zmiana dysku, ktéry zbliza sie do catkowi-
tego zapchania... Mam obiecany wigkszy
(340 MB), ale trudno powiedzie¢, kiedy w
koncu trafi on do BBS-u.

Gdy juz bedzie nowy dysk, nic nie be-
dzie stalo na przeszkodzie, by doda¢ po-
pularne dziaty GIF-6w i MOD-6w, ktérych
w tej chwili nie ma.

Od pewnego czasu usituje namowic
{padnij!) Naczelnego (powstan!) na zakup
CD-ROM-u do BBS-u. Jak na razie, nic z
tego nie wychodzi, ale nie mozna traci¢
nadziei.

Poza tym trwa podwdjna inwazja. Z
jednej strony atakujg osobnicy pochodze-
nia wegiersko-japofiskiego, co mozna
pozna¢ bardzo latwo, podajg bowiem naj-
pierw nazwisko a potem imig, podczas
gdy polskie zwyczaje ustalajg odwrotna
kolejnose.

Z drugiej strony dziatajg jacys tajniacy.
Wytropi¢ ich jest znacznie trudniej, ale
jednak mozna. Sg to osobnicy, ktbrzy
uzywajg fatszywych nazwisk i myslg, ze
dzigki temu obejdg limity downloadu i
czasu potgczenia. Ztapani na tym moga li-
czyC jedynie na duze nieprzyjemnosci we
wszystkich warszawskich BBS-ach.

Jest jeszcze grupa ludzi ubogich, k-
rym po kupieniu komputera i modemu nie
starczyto juz na zegarek... Dzwonig oni
bez przerwy poza godzinami pracy BBS-
u. Jak mnie mocno zdenerwuig, to zabie-
ram sie za fapanie | wpisywanie na czar-
ng liste. Kilka 0s6b juz to zaliczyto, niekt6-
rym wyraznie pomoglo.

Poza tym sg jeszcze, stanowigcy zde-
cydowang wiekszos¢, porzadni uzytkow-
nicy. Jak zwykle, trudno pisac o tym, co
jest w porzadku... Wybryki tatwiej (i bar-
wniej ) sie opisuje.

Padt ostanio pomyst urzadzenia kolej-
nej gry role-playing, podobnej do opisy-
wanego rok temu STORM!-a. Na razie sg
to plany, ale cala sprawa wyglada intere-
sujgco. Jesli sie uda, bedzie to doskonata
rozrywka na czas wakaciji.

Do nastepnego polgczenia,
Wasz SYROP
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Communique 1.11

B Co jakis czas pojawiajg sie nowe programy komuni-
kacyjne na pecety. O ile kiedys to okreslenie ko-
jarzyto sie dosc¢ jednoznacznie z Telixem, o tyle

obecnie wybor jest znacznie szerszy. Jedng z no-
wosci jest wlasnie Communiqué (sto punktow za

podanie poprawnej wymowy).

Gdybym chciat kolekcjonowaé ten ro-
dzaj oprogramowania, grozitoby mi
szybkie zapchanie dysku. Jednak cieka-
wos€ kazata mi $ciggnac “nowg zabaw-
ke” w celu blizszego zbadania. Okazalo
sie to warte zachodu, bowiem program
ten bardzo mi sie spodobat.

PIERWSZE WRAZENIE

bylo zdecydowanie pozytywne. Prog-
ram stosuje “typowy” interfejs uzytkow-
nika - okienka, menu i mysz. Jako ze
jest to juz praktycznie standard, nie be-
de si¢ nad tym rozpisywat.

Na “dzien dobry” powitany zostatem
okienkiem notatnika z zaladowanym
tekstem powitalnym. Jest to mite, ale na
szczescie daje sie wytaczyC.

Potem trzeba bylo program skonfigu-
rowaé, co nie stanowito problemu.
Wszystko bylo tadnie podane w okien-
kach, z sensownymi propozycjami do-
mys$inych ustawien. Dodatkowo, w naj-
nizszej linii ekranu pokazywaly sie krot-
kie podpowiedzi, do czego stuzy dana
opcia - bardzo wygodne (dla uzytkowni-
ka) rozwigzanie.

WYPOSAZENIE

Communiqué ma prawie wszystko, co
powinien mie¢ dobry program komuni-
kacyjny. Jedynym brakiem sg skrypty -
w tej wersji programu jeszcze nie dziata-
13-

O okienkach i menu juz wspomnia-
lem, dodam jeszcze tylko, ze wigkszos¢
tak dostepnych opcji wyposazona jest
rowniez w “skroty” klawiaturowe - np.
dialowanie uruchamiane jest zarébwno
przez wybdr opcji z menu jak i naci$nie-
cie kombinacji ALT-D.

Z innych mozliwosci widocznych na
pierwszy rzut oka mozna wymienic kon-
figurowalng linie statusu, w kitérej moz-
na sobie wyswietla¢ réwniez symulacje
lampek modemu. Bardzo przydatny jest
screen saver, czyli automatyczne za-
ciemnienie ekranu, gdy zostawimy kom-
puter na dtuzej (dzieki tej opcji nie nas-
tepuje wypalanie luminoforu monitora).

Wspomniany juz notatnik posiada
mozliwos¢ wyslania zapisanego w nim
tekstu bezposrednio do modemu.

Z mniej widocznych opcji, niezwykle
przydatne jest wyposazenie Communi-
qué w IEMSI (patrz ramka). Mozna
skonfigurowac sobie 10 réznych konfi-
guracji i zaznaczyc w ksigzce telefonicz-
nej (o nieograniczonej diugosci), ktbry
profil ma byC uzyty przy potgczeniu.

Zestaw emulacji terminali nie jest
specjalnie rozbudowany, zawiera jednak
wszystkie popularnie stosowane zesta-
wy kodow: TTY, ANSI, VT52, VT102
oraz AVATAR (w wersji 0+). Emulator
terminala rozpoznaje rowniez kody mu-
zyczne ANSI, dzieki czemu moze gene-
rowa¢ fatalnie brzmigce muzyczki (ale
to juz wina konstrukcji komputera). Moz-
na réwniez wigczy¢ tryb DOORWAY,
przeznaczony do zdalnej pracy przez
modem (na drugim komputerze musi
zosta¢ uruchomiony program DoorWay,
nie wchodzgcy w sktad pakietu Commu-
niqueé).

Program wyposazony jest w zestaw
standardowych protokotéw transmisji -
XModem (w wersji standardowej oraz
1K i 1K-G), YModem, YModem-G oraz
ZModem z mozliwoscig automatyczne-
go rozpoczecia downloadu. Poza tym,
mozna zainstalowat 10 dodatkowych
protokoléw, réwniez z opcjg autostartu
(jesli takowa maja).

Mozliwe jest tworzenie makrodefinicji
i podktadanie ich pod klawisze. Makra
moga nie tylko uzywac funkcji Commu-
niqué, ale rébwniez wywolywac inne
programy.

Wsréd opcji znalez€ mozna réwniez
zestaw funkcji zegarowych - cztery nie-
zalezne budziki oraz mozliwos¢ ostrze-
gania o zbyt diugich potgczeniach (syg-
nal po ustawionej liczbie minut od pota-
czenia).

Poza tym sprawy niewidoczne na
pierwszy rzut oka, takie jak wspoOlpraca
Z r6znymi programami do multitaskingu,
peina obsluga portéw szeregowych z
uktadami NS 16550 (posiadajg sprzeto-

szych) itp.
Aby zniecheci€ réznych podejrza-
nych osobnikéw do korzystania z naszej
osobiste] kopii programu, mozna zabez-
pieczy¢ go hastem - bez niego program
sie nie uruchomi.

W UZYCIU

W zasadzie jedynym problemem przy
przesiadaniu si¢ z Telemate’a na
Communiqué bylo to, ze musialem oso-
biscie, recznie przepisa¢ sobie ksigzke
telefoniczng. Poza tym, wszystko poszio
gtadko.

Korzystajgc z procgramu miatem cza-
sem kiopot ze znalezieniem wlasciwych

IEMSI

Skrot ten oznacza Interactive Electro-
nic Mail Standards Identification.
IEMSI jest protokolem automatycznej
wymiany danych miedzy oprogramo-
waniem BBS-u, a programem komu-
nikacyjnym uzytkownika.

Przy polgczeniu z uzyciem IEMSI, nas-
tepuje automatyczne przekazanie da-
nych uzytkownika, dziekli czemu nie
musi on rgcznie wpisywac sig za kaz-
dym polgczeniem. W zasadzie efekt
jest podobny do uzycia skryptu.

IEMS] pozwala jednak na wiecej. Prze-
syla réwniez preferencje uzytkownika
- czy chce on czyta€ biuletyn z infor-
macjami od sysopa, czy Zyczy sobie
sprawdzenia skrzynki pocztowej | lis-
ty nowych plikow, ile linii ma jego
ekran, jakiego standardu terminala
uzywa, czy chce korzystat z pelnoek-
ranowego edytora listow itp.

Poniewaz przesylany jest komplet da-
nych personalnych, uzytkownik ko-
rzystajagcy z programu uzywajgcego
IEMSI jest automatycznie wpisywany
na liste uzytkownikéw BBS-u, je$li
dzwoni po raz pierwszy. Recznie wy-
petnia tylko dodatkowe informacje
(zwykle data urodzenia).

Czesto uzywany jest termin "profil
IEMSI". Oznacza on zestaw danych
uzytkownika. Zwykle mozna mie¢ kil-
ka profili, réznigcych sie drobiazga-
mi, np. stosunkiem do edytora petno-
ekranowego czy emulacji terminala.
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Toggle music alarms ON or OFF for Commurigué’ s internal

Konfigurowanie opcjl globainych

opcji, bowiem skréty klawiszowe, kto-
rych sig nauczylem korzystajg z Telixa i
Telemate’a nie zawsze oznaczajg te
same funkcje. Tak podstawowy, jak wy-
wotanie ksigzki telefonicznej jest “stan-
dardowy”, ale juz np. wyjScie wymaga
nacisniecia ALT-Q (a nie ALT-X, ktory
w Communiqué powoduije tylko rozia-
czenie).

Zastosowana w programie implemen-
tacja ZModemu nie jest, niestety, w pel-
ni sprawna. Niejednokrotnie bez powo-
du przerywa odbieranie, a wtedy na ek-
ranie mamy malowniczg “kaszke”
(doktadniej mowigc, widaé kawatek
przesytanego z BBS-u pliku). Jest to
niedorObka do$¢ dokuczliwa, trzeba bo-
wiem jeszcze raz wywota¢ download w
BBS-ie. Na szczeScie crash recovery
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alarms ad timen

dziata poprawnie i do przestania pozos-
taje juz tylko brakujgcy kawatek pliku.
Poza tym, wszystko dziata $wietnie.

UWAG! KONCOWE

Communiqué 1.11 nie jest jeszcze do
konca dopracowany. Mimo to uwazam,
ze jest to catkiem niezly program. Widac
zreszta, ze autor traktuje swojg prace
powaznie i ma zamiar wypusci¢ kolejne.
poprawione wersje programul.

Communiqué podoba mi sie. Prog-
ram ten ma juz wszystkie opcje, ktoérych
normalnie uzywam. Mimo ze nie jest to
ideal, mnie wystarcza. Oczywiscie, czy
si¢ komu$ tak samo spodoba czy nie,
Jest kwestig gustu.

Michat SZOKOLO

ESKK zapewnia materialy
dydaktyczne wysokiej
jakosci. Uczg si¢ Panstwo:
H w domu

B w dowolnej chwili
B we wlasnym tempie

B pod opiecks prywatnego
nauczyciela.
Po ukonczeniu kursu
otrzymujg Panstwo
wartosciowe swiadectwo.
Poprawi ono Panstwa
pozycj¢e na rynku pracy. Dodatkowo zyskujg Panstwo
szans¢ wygrania samochodu lub wycieczki do krajéw
Europy Zachodnie;j!

Sprébuj!
Wypelnij zalgczony bon na bezplatny
pakiet informacyjny!

Ryzykujesz tylko
to, ze zaczniesz
si¢ uczyd¢!

EUROPEISKA SZKOLA KSZTALCENIA i

ESKK

OGOLNE KURSY JEZYKOWE

Cena miesigczna 110 000 zt przy
normalnym tempie nauki (16 mies.)
% Angielski dla poczatkujacych

* Angielski dla §rednio zaawansowanych
* Angielski dla zaawansowanych

% Niemiecki dla poczatkujacych

KORESPONDENCYINEGO

PIERWSZA
NAIWIEKSZA
NAJLEPSZA

POZOSTALE KURSY

Cena miesieczna ok. 125 000 zi,
zaleznie od tempa i rodzaju kursu
% Angielski dla dzieci

* Angielski dla biznesmenéw
% Niemiecki dla biznesmenow

;* ? }

* Niemiecki dia rednio zaawansowanych - 'E(dytor te:I.St - ToAdG ity
% Niemiecki dla zaawansowanych FE Al LANOM P TR
* Francuski dla poczatkujacych * Podstawy ksuegowokn dla kazdego
* Francuski dla érednio zaawansowanych ~ * Na“'fa gry na instrumentach
* Wloski, Hiszpafiski, Holenderski klawiszowych (keyboard)

i Rosyjski dla poczatkujacych * Kurs kroju i szycia

BON NA BEZPLATNA LEKCJE PROBNA

Nazwa kursu:
Imi¢ i nazwisko
Ulica Numer domu
Kod pocztowy Miejscowost Ne 82

Bon prosimy przestac pod adresem:
ESKK skr. poczt. 200, 60-959 POZNAN




CO JEST GRANE

COS DLA 8-BITOW

Dwa miesigce temu, w Bajtku
6/93 przedstawilismy Wam sza-
chy w pigufce, ktore z zalozenia
mialy zacheci¢ do tej Krolewskiej
gry. W dniu pisania tych stow nie
wiem jeszcze niestety, jakie wy-
warl ten antykul na Was wrazenie,
ale mam nadzieje, ze choc czes-
ciowo spetnit swoja role. Diateyo
tez przez kilka najblizszych nume-
row bedziemy opisywac programy
szachowe, mozliwie na wszystkie
typy komputerow, i zakonczymy
to Konkursem dla wszystkich.
Warto wiec poswiecic tej rubryce
wiecej uwagi.

To jednak nie wszystko. Dzis
startuje takze Brydz i pierwszy ar-
lykut tef serii bedzie takZze wpro-
wadzeniem w arkana lej (jak nie-
jedni méwiag takze Krolewskiej)
sztuki. Jest to tekst szczegdlnie
polecany dla ludzi stabo zaznajo-
mionych z tg grg. W dalszych nu-
merach przedstawimy recenzje
programéw brydZzowych, podob-
nie jak w przypadku szachow za-
koriczone Konkursem.

Nie rezygnujemy oczywiscie z
recenzji gier, ktore jak wiemy, cie-
szg sie u Was duzym powodze-
niem. Ich objetosc¢ jest jednak
zawsze zalezna od dealerow, co
musiatoby czasem znacznie
zmnigjszyc Klan Gier. Rozumiem
takze nieskrywane Zale posiada-
czy komputeréw 8-bitowych, co
do liczby recenzji dotyczacych
gier na ich “maszynki”.

Wszystkich zainteresowanych
grami logicznymi - zapraszamy
do wspolpracy. Czekamy na
nadsyfane recenzje programow
szachowych i brydzowych (ze
szczegblnym uwzglednieniem
komputerow 8-bitowych), z wyklu-
czeniem nastepujacych tytutow:

szachy - Chessmaster 2000,
Battle Chess, Sargon 4.0,

brydz - Cybron, Grand Slam
Bridge 2.0 (by ECA), Bridge 7.0,
Bridge Player 3.1, Bridge Master,

ktére sa juz przygotowane. Za
teksty nie wymagajace poprawek
placimy jak za wierszowke. Prosi-
my o zalgczanie dyskietek z prog-
ramami i utrzymanie tekstow w
schemacie punktowym.

t ukasz CZEKAJEWSKI

38

B W hotelach, na waka-
cjach, w nocnych klubach
i w studenckich kawiar-
niach; wiasciwie brydzys-
tow mozna znalez¢
wszedzie, szczegolnie
tych grajgcych zupeinie
amatorsko, w tzw. "kofecz-
ko". Nie ma co ukrywac,
Ze sport ten zyskuje

w Polsce na popularnosci
i nie jest to trend przy-
padkowy. Cos kryje sie

w tych 52 kartach, cos, co
przycigga coraz wiecej no-
wych adeptow tej gry.

ZASADY

W brydza graja cztery oscby, przy
czym dwdjka siedzgca naprzeciw siebie
tworzy pare - tak wiec w rzeczywistosci,
przy stoliku walczg miedzy sobg dwie
pary. Kazdy gracz otrzymuje do reki
trzynascie kart, ktore najlepiej od razu
utozy¢ kolorami | zgodnie ze starszen-
stwem figur.

Licytacje rozpoczyna (otwiera) rozda-
jacy karty (tzw. DEALER).

W czasie licytacji i ogolnie w czasie
przebiegu catego rozdania, moze wys-
tapi¢ wiele sytuacji budzgcych emocje
(odzywki poza kolejnoscig, rozmowy,
przekazywanie informacj poprzez dtuz-
szy namyst lub mimike twarzy), jednak
na szczescie gracze korzystajgcy z
komputera nie muszg sie tym martwic.
Jedyng niedoskonaloscig naszych ma-
szynek jest to, ze od czasu do czasu
podgladaja karty przeciwnikow - ale tyl-
ko wtedy, gdy maja zlozone problemy
rozgrywkowe.

DZIADEK

N

OBRONCA NR 1 W

S

E OBRONCA NR Z

ROZGRYWAJACY

Rys. 1. Syluacja bezposrednio po zakoncze-
niu licytacji; obronca nr 1 znajduje sig na
wiscle. Oznaczenia poszczegdinych par: N
(North) - S (South), E (East) - W (West).

Bezposrednio po licytacji nastepuje
rozgrywka. Kto jest rozgrywajgcym?
Ano ten zawodnik, ktéry zapowiedzial
(wylicytowat) aktualny kontrakt; nie ma
tu oczywiscie znaczenia, ile razy i w jaki
sposo6b zabierali glos przeciwnicy - liczy
sie tylko fakt zgloszenia konczacej
odzywki (wyjgtkiem od te] zasady jest
tzw. kontra i rekontra, co zostanie wyt-
tumaczone kilka akapitow nizej).

Przeciwnik siedzacy po lewej stronie
rozgrywajacego znajduje sie “na wiscie”
| po chwili zastanowienia powinien odtg-
czy¢ od sktadu jedng z trzynastu kart.
W tym momencie ukazywane s3g karty
“dziadka” - partnera rozgrywajgcegqgo -
ktére oczywiscie beda od tej chwili wi-
dziane takze przez dwoch obroncow.

Dalej nastepuje rozgrywka, po ktérej
jedna ze stron otrzymuje punkty - zalez-
nie od tego, czy kontrakt zostat zreali-
zowany, czy tez nie. Wynik mozna
oczywiScie zapisac, po czym przystepu-
|e sie do kolejnego rozdania.

LICYTACJA

... jest pierwsza z podstawowych
czesci kazdego rozdania. Jeden z naj-
lepszych szkoleniowcow polskich, p.
Wiadystaw lzdebski twierdzi, ze sama
rozgrywka, cho¢by najbardziej perfek-
cyjna, nie jest w stanie doprowadzi¢ do
wygrania zle wylicytowanego kontraktu.
Tak wiec, gdyby nie obiektywne przy-
czyny, jakimi niewatpliwie sa stabo roz-
budowane narzedzia licytacj w istniejg-
cych programach brydzowych, mogli-
by§my wiecej miejsca poswiecié
problemom licytacyjnym. Jak na razie
nie miatoby to jednak praktycznego
zastosowania.

Zacznijmy wiec od rzeczy najwazniej-
szej - a jest nig niewatpliwie wlasciwa
ocena karty. Zapewne wielu z was sly-
szalo juz utyskiwania rodzicow wracaja-
cych z calonocnego brydza: “caly czas
miatam na bez atu” albo “raz tylko
przyszio mi dziesie€¢ punktow, a tak to
plaza”.

Przyklady otwar¢ w réznych systemach licytacyj-
nych:
licytacja naturalna

1% - 1) 12-15 PC, skiad zréwnowazony
-2) 12-18 PC, 5+ trefli !

10¥4  -12-18 PC, 5+ kar, kieréw pikéw
ib.a. - 16-18 PC, skiad zréwnowazony
2% - 22+ PC, skiad dowoiny

20¥ &  -194+ PC, 5+ kar, kieréw, pikow
2ba. -19-21 PC, sklad zrownowazony

3H eV 4 -slabe (pon. 10 PC) otwarcie blokujg
ce na co najmniej siedmiokarcie

Polski Trefl

1% - 1) 12-15 PC, skiad zréwnowazony
-2) 16-18 PC, 5+ trefli
- 3) 19+ PC, skiad dowoliny

14 -12-18 PC, 4+ kar

1v.0 - 12-18 PC, 5+ kierdw, pikéw

1b.a. - 16-18 PC, sklad zréwnowazony

28 - 11-15 PC, 5+ trefli i starsza czworka
lub 6+ trefli

2 - 6-11 PC, dwie piatki w tym co

najmniej jedna starsza

2V -6-11 PC, 6+ kierow, pikOw

2b.a. -6-11 PC, 5+ trefli i 5+ kar

3% ¢ ¥ 4 -siaby blok na co najmniej
siedmiokarcie

NS (bazuje na licytacji naturainej)

1% - 1) 12-14 PC, skiad zréwnowazony
-2) 11-21 PC, 5+ tref
- 3) 18-21 PC, sklad zréwnowazony

1e¥vae  -11-21 PC, 5+ kar, kierow, pikow
1ba. - 15-17 PC, sklad zrownowazony
2% - 22+ PC, skiad dowolny

dalsze otwarcia jak w polskim treflu

" Oznaczenie X+ oznacza X lub wigcej kart (pun-
kiow).

Czym sg te magiczne punkty? To
proste. W talii znajduje sie 40 punktow,
ktGre rozdzielono nastepujgco: As - 4
punkty, Krél - 3 punkty, Dama - 2 pun-
kty, Walet - 1 punkt (jak widac¢ 4+3+2+1
pomnozone przez 4 daje 40). | to wias-
ciwie Koniec tajemnicy.

Starszenstwo figur mozna tatwo “od-
czytac” z powyzszych waloréw punkto-
wych: As (Ace), Krdl (King), Dama (Qu-
een), Walet (Jack), a nastepnie blotki
10, 9, 8... 3, 2.

Uczynmy teraz krok dalej - potrafimy
policzy¢ punkty, ale brydzowe odzywki
to co$ wiecej niz umiejetnos¢ sumowa-
nia w granicach 0-37 (to nie pomyika,
nie mozna mie€ na jednym reku wiecej
niz 37 Miltondw). OczywisScie, niezwykle
wazng role w brydzu petnig tzw. kolory,
ktorz wyrdzniaja sie miedzy soba star-
szenstwem. Tak wiec najpierw jest bez



& AKD98 Rys. 2. Liczenie lew, Im-
pas. Golym okiem widac
¥ 107 11 gomych lew - 7 piko-
¢ DW107 wych, asa kier, dwie trefio-
we i asa karo; oprécz tego
* AK €O najmnigj jedna z po-
zoslalych figur karo MUSI
N wziad lewe (zakiadajac, ze
odda sie dobrowoinie na

krola karo). Jesli natormiast
wykona sig impas karo
E (zagra od N dame)} i krdl

W

karo jest u E, rozgrywajg-
cy weZmie komplet few,
S niezaleznie od tego, czy
. obrorica wslawi krola, czy
tez 'puscr.
& W765432
V A
® A42
d 74

atu (No Trump), nastepnie pik {(Spade),
potem kier (Heart), karo (Diamond) |
trefl (Club). Podane w nawiasach an-
gielskie nazwy kolorow sg przydatne
we wszystkich programach brydzo-
wych. Dla naszych teoretycznych celow
bedziemy uzywac zapisu: trefl &, karo e,
kier v, pik # oraz bez atu (b.a.).

Na tym samym poziomie licytacji nie

LICYTACJA

pary tworzg zawodnicy N-S i E-W:

I. LICYTACJE POPRAWNE:

1. N E S w
14 pas 1v 14
29 24 4% pas
pas pas

NS zdotali ustali¢ kiery, po czym S nie
przejmujac si¢ interwencja przeciwnikow,
zgtosit kierowg koncowke. Trzy pasy za-
konczyly licytacje.

2. N E S w
pas 2¢ pas 26
pas 4ba pas 5¢
pas pas pas

E otworzyt silne 2¢, W zglosit co najmniej
cztery piki w sile od 7 punkiow, E spytat o
asy (odzywke 4ba komputer zawsze trak-
tuje jako pytanie o asy - odpowiedzi sg
kolejne: 5 - brak, 5¢ - jeden as itd.), po
czym spasowat na 5¢ - wida¢ miat moc-
ny, siedmiokartowy kolor, bo przeciez W
mogt nie mie¢ w ogodle kar (w kazdym ra-
zie odzywka 2# nic nie mowi o karach).

Il. LICYTACJE NIEPOPRAWNE:

1. N E S w

1¢é 2ba 2k (?) 3v

kontra pas rekontra(?})

pierwsze dwie odzywki jak najbardziej pop-

rawne, jednak . najwyraznie] niedouczo-
ny, postanowit z« 2y¢ poziom licytacji
(po 2ba moze zglosi¢ kara dopiero na po-
ziomie 3); nastepnie S popisat sie koleing
doskonatg sekwencig - zrekontrowat
odzywke wlasnego partnera!! Nie sgdze,
aby N powstrzymal sie od cisnigcia w nie-

go czyms ciezkim...

2. N E S w
kontra (7) 1¢ kontra 3¢
kontra 5¢ kontra  rekontra
5t (?) pas pas pas

tym razem N stracit kontakt z rozdaniem -
najpierw otworzyt licytacje kontrg (kontro-
wac¢ mozna tylko odzywki przeciwnikowy),
a nastepnie zgtosit trefle “przed” karami.

Q AKD98 Rys. 3. Expans. Do wzig-
cia jest 7 iew pikowych, as

¥ 107 kier i jedna z figur treflo-

¢ K643 wych: mo2na sprébowaé
“ukrasc” obronie jeszcze

% KD jecing lew, zagrywaiac
blotke karo do krola - jesii

N as karo jestu W, daje to

rozgrywajgcemu dziesigia
lewg.

W E
S

& W765432
VY A

® 742

& 74

mozna zgtosi¢ kiera po piku ani np. tref-
la po kierze. Jesli chcesz pochwalic sig
swoimi walorami w treflach a ktos
wczesniej zajat juz piki, musisz wejs¢
na wyzszy stopien licytacji.

Te tajemnicze stopnie licytacji, o kto-
rych wspominam, biorg sie z prostej
arytmetyki: 13 lew podzieione na pot
daje 6,5, aby wiec rozgrywajacy miat
przewage nad obroncami, musi wzig¢ 7
lew (obrona bierze wtedy 6, co daje w
sumie 13). 7 lew, to najnizsza mozliwa
gra, okreslana jako 1 (w kolor lub bez
atu). Z tych wyliczen bierze sie rowniez
to, ze odzywka na poziomie szesciu to
12 lew (tzw. szlemik), a na poziomie
siedmiu - 13 lew - to wielikan, szlem.

Kontraktu nie wybiera sie przypadko-
wo - istotne sg dwie informacje: nasz
najdtuzszy kolor oraz liczba punktow
“na linii”. Jesl posiadamy {(wspoinie z
partnerem) okoto 25-29 punktéw, mo-
zemy grac tzw. koncowke dograna.
Gdy ukaze sie¢ nam bilans bliski 30-34
punktom i posiadamy nie mniej niZ trzy
asy, warto pokusic sie o wygranie szle-
mika. Przy 35 Miltonach mozna zaryzy-
kowac juz nawet szlema. Sg to oczy-
wiscie wyliczenia statystyczne, oparte

CO JEST GRANE

AKDS8 Rys. 4. Przebitki na krot-
1073 szym reku. Jedng z zalet
7 gier kolorowych jest mozi-
K64 wost przebijania przegry-
wajacych kart atutami; lat-
KD wa jest zauwazye, Zze po
dwukrolnym przebiciu kie-
N row, NASTEPNIE sciag-
nigciy alutow, mozna
wzigc nawet dziesigc lew -
jesli “stoi” expans karo (as
E kier, dwie przebitki kier,
piec lew atutowych, lewa
treflowa i krol karo). Pa-
S mietaé trzeba o tym, aby
po odebraniu atutow prze-
ciwrikom nie 2grywac ich
dalej, co daje tzw. kontroke
atutowg - nie pozwoli im
zgrac np. kierbw, ktre be-
da systemalyczrie przebi-
jane.

e & 4

& W76
YV A

¢ 10976
& 87432

na karcie zrownowazonej (bez singli i
renonsow).

Otwarcia w kolor sg zawsze natural-
ne - obiecujg co najmniej pie¢ kart w
danym kolorze i co najmniej 12 pun-
ktow. Poczagtkujgcym graczom polecam
silne otwarcia na poziomie dwoch - po-
wyzej 20 punktow, rowniez na kolorze
pieciokartowym. Pozwala to tatwo zro-
bi¢ bilans karty | wybra¢ optymalng kon-
cowke.

Dosc¢ szczegllne znaczenie ma jesz-
cze odzywka “kontra”. Skontrowana
moze byC tylko odzywka jednego z
przeciwnikOw, nigdy partnera. W pier-
wszych okrgzeniach licytacyjnych jest
ona uzywana jako “sprzedanie” partne-
rowi informacji o sile karty na otwarcie -
jest to uzyteczne zwtaszcza wtedy, gdy
posiadamy np. 14 Miltonéw bez piecio-
kartu. Partner, widzgc swoje karty, wy-
bierze (albo i nie) optymalny kolor do
gry. Kontra w dalszych sekwencjach li-
cytacji ma zazwyczaj znaczenie karne
(sugeruje, ze kontrakt nie bedzie zreali-
zowany).

Bardzo czesto zdarza si¢ takze karta
zrownowazona (pamigtacie? - bez sin-
gli, renons6w, piecickartow itd.). Jesli

PUNKTACJA

kolor miodszy 20
kolor starszy 30
bez atu 40,30
nadrobki J-W.
nadrobki z kontrg 100
wpadki 50

wpadki z kontrg

premia za robra T
premia za szlemika 500
premia za szlema 1000
premia za czesciowke 7 50
premia za dograng 300

PRZED PARTIA

pierwsza - 100
druga i trzecia - 200
nastepne - 300

? Tylko w brydzu sportowym, kiedy kazde rozdanie liczy sie oddzielnie.
" JeSli przeciwnicy maijg zrobiong partie, premia wynosi 500

PO PARTII

20

30

40,30

j-w.

200

100

pierwsza - 200
nastepne - 300

700
750
1500

50
200

atu - kolor atutowy, umozliwiajgcy zabija-
nie kart z innych kolorow (pamietajgc
oczywiscie o zasadzie obowigzku dokla-
dania do koloru)

bez atu - brak koloru atutowego

blotki - karty od 2 do 8 (10)

czesciowka - gra ponizej zapisu 100, nie
dajgca premii za dograng; moze by¢ to
kazdy kontrakt ponizej 5 (8}, 4 ¥(4) i
3b.a., gra premiowa - wylicytowany i
wygrany szlemik lub sziem, kolory - w
brydzu wyrézniamy kolory mlodsze, star-
sze | bez atu; wynikajg z tego dwie gtow-
ne zaleznosci - starszenstwo (hierarchia
kolorow) oraz punktowanie (%,¢ - 20,
¥, -30, b.a. - 40-30)

dubel, dubleton - dwie karty w danym ko-
lorze

ekspans - patrz rys. 3-4

impas - patrz rys. 2

kontra - odzywka oznaczajgca, ze kon-
trakt wylicytowany nie zostanie zrealizo-
wany. W poczatkowych okrgzeniach li-
cytacji kontra jest rébwniez uzywana jako
odzywka przekazujgca informacije, nie
zawyzajac jednoczesnie poziomu licy-
tacji. Kontra zmienia sposoéb liczenia
punktow za dany kontrakt (patrz tabelka)

kontrakt - inaczej gra; kontraktem jest np.
2v,.6%, 7b.a

koncOwka, dograna - kazdy kontrakt da-
jacy zapis powyzej 100, takze kontrakty
skontrowane lub zrekontrowane (np. 24
z kontrg, 24 z rekontrg itd)

krup - karta, ktéra ze wzgledu na swoje
walory bardzo przypadia nam do gustu
(np. 21 punktow)

lewa - wynik walki pomiedzy rozgrywaja-
cym a obroncami; lewa nalezy do tej pa-
ry, ktéra dolozyta najwyzszg karte

longer - dlugi, co najmniej pieciokartowy
kolor

Miltony - zwane réwniez PC; sposob li-
czenma punktow w systemie 4-3-2-1

nadrébki - wziecie wigkszej liczby lew niz
to zostalo zadeklarowane (np. 12 lew na
kontrakt 2¢)

przebitka - uzycie karty atutowej do zabi-
cia koloru, ktérego sig nie posiada

rekontra - “kontra na kontrg”. Rekontra
podwaja zapis z kontra

renons - brak karty w danym kolorze

sekwens - ukiad kolejnych kart; AKD lub
DW10 jest sekwensem honorowym (fi-
gurowym), a na przyklad 7,6,5.4 to sek-
wens blotek

singiel, singleton - pojedyncza karta w
danym kolorze

stopnie licytac) - liczby z zakresu 1-7 do-
dawane do odzywki w czasie licytacji (z
wylaczeniem kontry, rekontry | pasa); 2%
to odzywka na poziomie dwoch, a 7% na
poziomie 7

wpadki - iloS¢ lew, ktdrych zabrakto do
zrealizowania kontraktu (np. 7 lew wzie-
tych na 3b.a. to wpadka bez dwoch)

wist - plerwsza zagrana karta w dane) le-
wie. Najwazniejszy jest oczywicie pier-
wszy wist w danym kontrakcie, oddawa-
ny przed wylozeniem kart dziadka

zalozenia - stan zapisu; zaleznie od tego,
czy para znajduje sie przed partig, czy
po partii, inaczej oblicza si¢ punktacje za
kontrakt
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mamy 12-15 Miltondw, otwieramy wte-
dy sztuczne 14 (tzw. trefl przygotowaw-
czy), gdy wpadio nam 16-19 punkiow,
wybieramy otwarcie 1b.a. - silne, jezeli
natomiast dostaliSmy “krupa” - pow. 20
Miltonéw - otwieramy Acolem (2#) lub
2b.a. zaleznie od systemu licytaciji.

Dalsze sekwencje licytacyjne sg z re-
guty dos¢ skomplikowane i wymagajg
duzej wiedzy brydzowej. Tak naprawde,
znajgc poziom programoéw brydzowych,
wazne jest tylko pierwsze, drugie okrg-
zenie licytacji - okreslamy mniej wiecej
site karty, jakg dysponuje komputer i
wybieramy kontrakt.

KILKA SLOW O OBRONIE

Nie zawsze otrzymujemy do reki wys-
tarczajaca liczbe punktéw, by zabraé
glos w licytacji. Mozemy w takich sytu-
acjach pokornie pasowac, probowac
walczy¢ z przeciwnikiem tzw. uktadem
karty lub tez blefowaé (czego nie pole-
cam). Jesli jednak przeciwnicy osiagneli
juz witasny, koncowy kontrakt, powinie-
nes sprobowac za wszelkg cene go “ob-
tozy¢” (nie pozwoli zrealizowac).

Losy kontraktu, ktory w ogole mozna
przegracC, rozstrzygajg sie z reguly na
wiscie. Oczywiscie, wyciggniecie na
chybit trafit jednej z trzynastu posiada-
nych kart rbwniez moze czasami przy-
nies¢ spodziewany efekt, ale szanse na
to sg relatywnie mate.

Na kontrakty bezatutowe wistujemy z
reguly z najdtuzszego koloru, starajgc

sie “wyrobi¢” go, zanim rozgrywajacy
zrobi to samo ze swoimi najlepszymi ko-
lorami.

Na kontrakty kolorowe skuteczne by-
wajg wisty z singli i dubli; wisty z sek-
wenséw honorowych oraz blotek s3 na-
tomiast zaliczane do grupy wistéw bez-
piecznych, ktore nie dajg praktycznie
rozgrywajacemu szansy wykorzystania
go do wlasnych celéw.

ROZGRYWKA

Pierwszg i najwazniejszg rzeczg jest |

policzenie lew. Nie jest to trudne - wys-
tarczy znac starszeristwo kart, przy grze
w kolor dochodzg jeszcze lewy przebit-
kowe. Jesli wynik obliczen jest pozytyw-

widac 10 “gornych” lew), gramy kontrakt,
nie manwigc sie o nic wiece).

Gorzej, jesli nawet przez okulary o si- '
le 10 dioptrii nie mozna dostrzec zwy-

cieskiej lewy (czasem brakuje ich nawet
kilku). Nie nalezy jednak sie zatamy-
wac, lewy bardzo czesto mozna “zna-
lez¢€”. Sg na to r6zne metody - impas,
ekspans, przebitki w krétszym reku,
czasem tez wyrabiajg sie nizsze biotki
lub cate longery.

dokonczenie na str. 46
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Typ: program szachowy

Producent: The Software Tool-
works - .

Rok produkeil 1991 jnajsta
Chessmaste® zostal wyproduko
ny w 1986 nj S

Komputef: &tﬂ ST, mQa, IBM
PC

Poziom pmgvtmu. prey czasie
myslenia 5-40 "sesi s Ssednt przy
czasie pow. 40 sak. » wysoki.

Liczba przegiaianyeh pozycli: za-
lezna od czasu mipSienia,

po 10 sek. - ok 33000 (5 ruchow
do ur-ddu",

PO %ﬁ ok, 110.000 (6 ru-

endw o

po B0 sok. - ok 220.000 (6 ru-
chdw de prrodu)

o 100 sek ok

Chdw da przodu)

60 008 {7 T

188,

35 rnp-

Licrba otward kaiafkowych
wraz 2 xonlynuacjam! [(do
chow)
Latwose obsiugl. bardzo dula
program obsluguje zardwnoe mysz,

jak | sterowanie kinwiaturg Wmcznie 2

i wykonywaniem ruchéw za pomoca
i koordynatow szachownicy

Ocena ogoina: rdecydowanie je-
den z najlepszych programow sza-

| chowych, zaréwno pod wzgledem

moziiwosc! jak | poziomu gry

| OPCJE GRY
ny (gramy np. 3b.a. | nawet gotym okiem

1. Game - wybor graczy (mozliwa

| walka 2 najlepazymi

szachistami, ale lak2e z kaskade-

rami, plonkoblijcami d)

tworzenie wiasnych szachistow
(ustawianie wartodc! figur zaleznie
ot sytuac)l taktycznel|, co ma sawo|
wyraz w punkiowaniu gry przez
xompulter)

- dowoinie programowany czas
gry, mozliwy nawet tzw, Blitz (szs
chy bDiyskawicrne)

« szachy pamigciowe (ukrycie -
gur)

« turnie] 2z xomputerem (automa-
tycznie rosiala wylaczone wszelkie

~-T'HE

3000

«mfgl- ) e

opcje pomocy, analiz, zmian wyglg-
du itd.).

2. Actions - wymuszanie ruchdéw,
cofniecia, powtorki, opcje zakori-
czenia (remis, porazka), obracanie
szachownicy.

3. Mentor - podpowiedz w czasie
gry (mozliwa. zaréwno biyskawiczs
ng, [k hdokiadie,

~STalas Syl Wraz z pelnym
opisem, RIOgROTEM Qv razie pot-
raeby TMOna §8 Wydrdkowac),

+ teoria gfy W Skachy, czyld
WwSZystko ¢o povﬁnhn wiadxne&

prayscly szachishd « gdobie wg"
uy’ e "
-~ wyszukipanie kombinacjl p

Siaane posuniecla, wykonane ruchy,

wadzace] do mata fprzy byt duie|
liczbie zaprogtamawanych posu-
nigc, komputeF moze odmaowld
wspbipracy),

- zasady gry, eapiiek poruszala
sio figury na dOBIVCh, creato wys
tepujacych w
praktyce
przykiadach;
jest 1o piler-
W82y nauczy-
clel taktyki,

- schemaly
na|prostszych
problemow,
xiore automa-
tycznie rozwia-
zuje komputer
(polecam
uczacym alg
grac),

- zadania do
samodzielinego
rorwiazywania,
6 podwyiszo-
ne| skall trud-
noscl, sa 1o
zarGwno prob-
lemy 1aw, naj-
lepsze] konty-
nuac) w parti,
jak | szukanie
malow (ze

HESSMASTER

. T

wzgledu na do$é wysokl poziom za-
dan, sq one desygmowane dla dob-

rych szachiskw
- wiasnhe usia #2 (mozna je

potem rozgrywas & kamputeram).
» dowoine ustawie-

I vyl
ey, ows | tréjwymia-

rOWQSE, peina perspektywa, kolory,
- notacja pasunieé zaleznie od
wymagan (ks wa, wediug koor-
dynatow, kofespondencyjna, peina),
~ dostepne ¢Ztery radzaje tigur,
« muzyka w CTasie gry
3. Okna gry - dé& gowolnego roz-
planowania 8 okienek pomocni-

gaych (status gry, zegary, prrewidy

zabite figury, teoretyczna | najlep
sza linfa rozgrywki, modliwe posu
nigeia oraz adnotacje gracza); w
systemie MS Windows okienka
moina dowolnle ustawlad, skalo-
wac | usuwac.

LUKE

| Gane Sintun

__Chessmaster 3000
uukﬂl.n.l Wllldmm. Laxuul




PO DZWONKU

Leisure Suit Larry 5

M Nikt nie wie, co dzialo
sie w Larrym 4. Pojawiajg
sie co prawda od czasu
do czasu niesprawdzone
plotki, ale nie nalezy zbyt-
nio im wierzyc. Jedyne, co
wiadomo na pewno, do
fakt, ze Larry’emu udalo
sie wreszcie “wyhaczyc”
podniecajgca Patti - jed-
hak szczeqgoly tej operacji
nadal pozostajg tajemnica.

Na szczescie, wspomnienia 0 minionych
wydarzeniach zachowaly sig w pamieci giow-
nych bohateréw - Larry'ego i Patti. Nie opo-
wiadajg o tym chetnie, gdyz final calej przy-

gody byt na tyle nieoczekiwany, ze sami nie
wiedzg ha pewno, czy nie $nili przypadkiem

0 swoim szczesciu. Tak wiec, zarowno Patti
jak 1 Larry maja swoje wspomnienia, ale trak-
tuja je raczej jako senng mitostke. Do cza-
Su... j
W Larrym 5 wszystko ma sie podobno wy-
jasni€. Zaczyna sie od tego, 2e Larry dostaje
zadanie bojowe - zrobiC Z ukrycia film trzem
calkiem sexownym panienkom, co przy jego
niewyjSciowej aparycji nie bedzie najlatwiej-
szym zadaniem (no i ta nieszczgsna Patti, od
wspomnienia ktorej Larry zupeinie nie potrafi
sie uwolni¢ - czyzby nasz bohater wreszcie
sie zakochal???). Na szczescie, Larry dyspo-
nuje poteznym arsenatem przeréznych me-
tod podrywu, a tego sie nie zapomina.

To jednak nie wszystko. Drugim bohate-
rem gry jest oczywiscie sama Patti, ktdra po
zwolnieniu z malo intratnej posady pianistki,
przeistacza sie w tajnego agenta FBI - po
matych przerébkach w gabinecie “masocha”.

Nie musze dodawac, ze w finale oboje
spotkajg sie | wpadng sobie w objecia. Zanim
to jednak nastapi...

Na poczatku Larry natrafia na problemy
natury technicznej. Potrzebuije trzech czys-
tych kaset, gdyz jego kamera nie posiada
glowicy kasujacej (a na dodatek jej baterie sg

w stanie agonainym). Czego jednak nie wy-
mysli Larry, tam... tam nie ma nieszczescia.
Pomieszczen nie jest na szczescie duzo i po
wnikliwym spladrowaniu posiadamy juz tado-
warke, kamere z trzema czystymi kasetami,
trzy akta “dziewczat” (plus dodatki) oraz karte
AeroDork - niezbedng przy podrézy samolo-
tem.

Na pierwszg ofiare Larry wybrat Michelle z
New York City. Odnalezienie jej bylo wrecz
banalne, szczegdinie po wnikliwym zbadaniu
wnetrza samochodu. Nawet wejsciéwka do
wyjatkowo intymnej czesci kiubu wymagata
tylko pieniedzy, kart kredytowych i inteligen-
tnych (ale bez przesady) pytan. Michelle oka-
zala sie osobg wyjatkowo sympatyczng I na
szczescie mato spostrzegawczg - nawet po
zaciesnieniu znajomosci z Larrym nie zau-
wazyla wigczonej kamery video (a moze po
prostu zignorowala ten fakt?).

W kazdym razie Larry w. dwojnasob otrzy-
mat to, czego chcial i we wspanialym nastro-
ju udat sig¢ na lotnisko. Chwila spedzona przy
kontakcie, nowa kaseta, kilka formalnosci i
juz byt w Miami, gdzie dos¢ szybko odnalazl
wiasciwy adres, ktorym w tym przypadku by-
fa lecznica, ze szczegGinym wskazaniem na
zeby. Teraz zaczely sie jednak schody - bab-
cia w okienku okazala sie wyjatkowo ciekaw-
ska a na dodatek najblizsze terminy wypada-
ty kilka miesiecy p6zniej (nie trzeba doda-
wac, ze Larry nie miat ochoty czeka¢ nawet
pieciu minut).

Dopiero bezpoSredni atak na czute (a jed-
nak) serce babusi, wspomagany chusteczka
i wrecz piekielnymi jekami, pozwolit dosta¢
sie przez zamkniete dotad drzwi. A za nimi?
Wystarczylo wigczy¢ kamere i zabawié sie.
Niestety, wiekszo$t z pikantnych fragmen-
téw spotkania pomiedzy Larrym i Chi Chi do
dzisiaj pozostala tajemnicg (moze to i dob-
rze, bo Patti potrafi by¢ nab;‘aWde, nieobliczal-
na).

Trzeci podbdj czekat na Larry’ego w Atlan-
tic City, i miat sie on okazac typowo sitowym
przedsiewzieciem. Potrzebng gotéwke udalo
sie wydoby¢ z bezdennych brzuchow auto-
matow do gry (pamigtacie Lary'ego 17 - za
pomocg SAVE i RESTORE mozna wygrac
kazda sume). Potem krotki rajd na wrotkach,
szybka decyzja (to onal) i juz bylo cienko.
Czy walczyte$ kiedys na ringu zapasow ko-
biecych?

Jeszcze tylko 5008 i Larry sprébowat
szczeécia. Duzych szans wprawdzie nie
mial, ale przynajmniej wstyd przegranej oku-
pit trzecig i ostatnig nagrang kasetg video.
Pocieszat sie biedak tym, ze dostanie pre-
mig...

Dalej poszty w ruch animowane sekwen-
cie, raz trzeba bylo chwile pomysle€ i... Larry
zostat bohaterem narodowym, ocalajac od
katastrofy wielki pasazerski samolot (niemale
znaczenie miat tu fakt, ze leciala nim matka
prezydenta). Tak wiec oszolomiony sukce-
sem Larry ocknat sie dopiero na przyjeciu u
samego prezydenta a tam... Pattil!!

Gdy Larry tak intensywnie dziatal, Patti
oczywiscie rowniez nie cierpiata na nadmiar
czasu. Jej misja wymagala wydostania z
dwoch firm plytowych obcigzajacych je do-
wodow, co nawet dla boskiej Patti nie bylo
zadaniem fatwym. Kazdy jednak, kto chce

_ dowiedzieC sie czegos wiecej, powinien Spro-

bowac skonczy¢ Larry'ego samodzielnie.
Mysle, Ze gra moze podobac sie kazdemu.

Larry 5 jest zabezpieczony przed nielegal-
nym kopiowaniem serg kodow, ktore wpisu-
jemy w trakcie kupowania biletéw lotniczych.
Sa to rbznego rodzaju znaki graficzne, a licz-
ba ich kombinacji praktycznie catkowicie
wyklucza przypadkowe trafienie wlasciwego
kodu.

Oprocz karty kodowe] w pudelku otrzymu-
jemy 8 dyskietek 5,25” (lub odpowiednio
3,5"), instrukcje obstugi gier Sierra (jest ona
uniwersaina, tzn. adekwatna do wigkszosci
gier Sierry typu quest) oraz milg dla oka lek-
turke “PlaySpy” - czyli wszystko o kobietach.
Calose nie jest wiec imponujaca, ale kilkuset-
stronicowe instrukcje nie sg w przypadku
Larry’ego potrzebne.

Sam program oceniam jako bardzo dobry,
a biore pod uwage zarowno grafike, muzyke
jak i dawke zabawy i $miechu, ktérg daje
Larry 5 przecietnemu graczowi. Program nie
nalezy oczywiscie do najlatwiejszych i cza-
sem okazuje sie na przyklad, ze przeszliSmy
poét gry bez niezbednego w danym momen-
cie przedmiotu - trzeba grac od poczatku. Mi-
mo to, jesl posiada sie odpowiedni zapas
cierpliwosci oraz twérczego natchnienia, Lar-
ry 5 zapewnia 10-20 dni dobrej zabawy.

Nie zalecam korzystania z solution ponad
to, co przeczytaliscie powyzej. Larry 5 jest
moim zdaniem jednym z najtatwiejszych qu-
estow, tak wigc aby uniknaé rozczarowania
programem, kazdy powinien gra¢ samodziel-
nie. Wiasciwie tylko btgd na samym poczatku
gry moze grozi¢ ewentualng pézniejszg “za-
cinkg”.

LUKE
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Czy Chi Chi wyglgda na dentystke...?
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“Ch. Lerxy! I've missed you soll”
You whisper in hir sar
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Zakoriczenie nie obylo sie bez czulosci.

Firma: Sierra On:Line

Dystrybutor: IPS Computer Group

Rok produkcji: 1991

Komputer: Amiga, IBM PC, Macintosh

Grafika (PC): VGA, (na zaméwienie Sier-
ra On-Line przysyla wersje na karte
EGA).

Muzyka (PC): PC Speaker, Sound Blas-
ter, Tandy 3 Voice, Game Blaster, Ro-
land MT-32/MT-100/LAPC-I/CM-
32L/CM-64, Pro Audio Spectrum, AdLib

Cena (PC). 550 tys. (5,25"), 590 tys. (3,.5")

{Amiga): 550 tys.
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pamieci wymagata pierwsza wersja 1-2-3? a.64 b.128
6 d.512
b 4

bitplandéw potrzebuje Amiga by wyswietla¢ w 16 kolorach?
b2. ¢c4. d.8.
' J.

jest tworcq teorii fraktali? - a.Benoit Mandelbrot b.John
' ¢.Albert Einstein d.Jan Kowalski

4

q rozdzielczos¢ maks}malnq uzyskuje Lector Color? a.100
b.200 dpi ¢.400 dpi d.800 api

d.
dy ukazat si¢ TP 7.0? a.X.92 b.X11.92 ¢.1.93 d.lI.93

6.

dy powstata pierwsza wersja programu Z80? a.1987
988 ¢.1989 d. 1992
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kiej karty graficznej wymaga Brix 1? ~ a.Hercules b.CGA
GA d.VGA

JLAMIN KONKURSU @ W konkursie moze wzig¢ udziat kazdy, kto przysle wypetniony ORYGINALNY kupon
'bwy. ® Kupon musi zawiera¢ CZYTELNE dane uczestnika - imi¢, nazwisko i adres. @ Dodatkowym warunkiem
'?czenia w losowaniu nagrod jest wypelnienie ankiety. ® Kupony przyjmowane sg do podanego na nich dnia.Kupony
ne po terminie nie biorg udziatlu w losowaniu nagréd. ® Kupon powinien zosta¢ naklejony na karte pocztowg -
brzyslane w kopertach uznawane sg za NIEWAZNE! @ Nie ma ograniczenia na liczbe kuponéw wystanych przez
uczestnika konkursu, nie tez ograniczenia na liczbe nagréd dla jednej osoby. ® Wyniki losowania nagrod
wane w "Bajtku" sg ostateczne i nie podlegajg apelaciji. ® Kuponu szukaj na stronie 43

42

la

sponsorem konkursu jest firma :




INSTRUKCJA OBSLUGI KUPONU

KUPON KONKURSOWY - wazne do 30 wrzesnia

IDqu |
20000
30000
40000
SO0000
60000

70000

(B I

odpowiedzi konkursowe

OAZWISKO. oo e iiis i ietiat intansinnens

odpowiedzi na ankiete,
lmlgu...... RIS N ANAN NN NA A RN NSNS SFARUBSNGEREES

1. Przeczytaj doktadnie calego "Bajtka"

2. Przeczytaj doktadnie pytania
konkursowe. Zanotuj sobie odpowiedzi
| sprawdz je dokladnie.

3. Wpisz odpowiedzi do kratek
z PRAWEJ strony kuponu.

4. Przeczytaj pytania ankietowe.
Zaznacz odpowiedzi wypelniajac
odpowiednie kwadraciki. Przenies
odpowiedzi do kratek na dole kuponu.

5. Wpisz swoje imie i nazwisko oraz

adres do przeznaczonych na to ramek.

6. Wytnij kupon i naklej go na kartke
pocztowg(zajmuje doktadnie polowe)

7. Wyslij kartke na adres:

"Bajtek”, ul. Wspdéina 61,
00-687 Warszawa.

o
o
= 3

:
«
£
B
==
el
w
L
=
w
B,
=
"4
S
™
E
e
o
w
| ==
o
Q.
w

e
L3 21
FEY TR

1

.1. Nagmda | giouma Atzm Portfolzo

Piotr Lewicki (Sopot)

2 Pudetka na dyskietki |
Przemek Kowalczyk (Krasnystaw), Tadeusz Majkuclnsk1
Dariusz Lubawy (Gniezno),Robert Serafin (Chocieszow
Grzeska (Pilchowice)

3 Podkiadki pod mysz
Podktadki pod Mysz, Michat Buczarski (Opole), Toma

niuszko (Moniki), Piotr Brzozowski (Rybnik)

4 Dyskietki (10szt.)

Dariusz Sznajer (Zabrze), Rafat Duda (Bochnia), Grzegm
szewski (Bydgoszcz)*, Pawet Fitowski (Kludzienko), Les
bel (Gdansk-Oliwa)

ANKIETA: PYTANIA

1. Miejsce zamieszkania: 5. Wyksztalcenie:

a. do 50 tys. mieszkancow a. podstawowe

b. do 200 tys. mieszkancow b. zawodowe

c. do 500 tys. mieszkancow c. Srednie

d. ponad 500 tys. mieszkancow d. wyzsze

2. Posiadany komputer (8-bit) 6. Wiek:

a. Atari a. do 14 lat

b. Spectrum lub Timex b. 15-18 lat

¢. Commodore c. 19-25

d. Amstrad d. ponad 26

3. Posiadany komputer (16 bit) 7. Jakie pisma czytasz?

a. IBM a. Top Secret

b. ATARIST(E) b. C&A

c. ATARITT c. Bajtka - regularnie

d. AMIGA d. Bajtka - nieregularnie

S Nasz adres:

a. drukarka L
b. dysk twardy Magaz;fn Komputerowy "Bajte
¢ monitar ul. Wspdlna 61

4P moden 00-687 Warszawa

b




NOWOCZESNOSC WYMAGA POLISY!

Trudno sobie obecnie wyobrazi¢
nasze Srodowisko zawodowe
bez elektroniki.

Banki, szpitale, sklepy, biura
wykorzystujg w coraz szerszym
zakresie do prac zawodowych
— sprzet elektroniczny.

Pamiegtajmy!
Jest to sprzet szczegdlnie
wrazliwy w obstudze i narazony

na réznego rodzaju uszkodzenia.

POWSZECHNY -
ZAKLAD UBEZPIECZEN S.A.
wychodzac naprzeciw
zapotrzebowaniu Klienta,
stworzyt pierwszy w Polsce,
nowoczesny,

catkowity program

____________
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UBEZPIECZENIA SPRZETU ELEKTRONICZNEGO

\ ROK 75, 1803/

Szczegotowych informacii na temat
tego ubezpieczenia udzielaja:

Biuro Ubezpieczen Majatkowych Centrali PZU S.A.
Al. Witosa 31, Warszawa
tel. 642-06-66 wew. 341,339

Towarzystwo Uslug Konsultingowych
i Ubezpieczeniowych "CISCO"

Al. Jana Pawta Il 34/12, Warszawa
tel. 20-41-31

B Ubezpieczenie dostosowane jest do spe-
cyfiki sprzetu elektronicznego, tzn. jego
znacznej wartosci, wrazliwosci na oddzia-
tywanie czynnikdw zewnetrznych otaz uza-
leznienia sprawnego funkcjonowania
kazdego nowoczesnego przedsiebiorstwa
od dziatania systeméw EPD.

B W poréwnaniu z tradycyjna polisg ubezpie-
czenia od kradziezy z wlamaniem i rabun-
ku, jak rowniez od ognia i innych zdarzen
losowych, proponowane przez nas ubez-
pieczenie ma duzo szerszy zakres i znacz-
nie Nizszg ceng.

B Ubezpieczeniemtym objety jest sprzet ele-
ktroniczny, nosniki danych oraz licencjo-
nowane oprogramowanie, takze podczas
przenoszenia lub przemieszczania w obre-
bie miejsca ubezpieczenia.

Ubezpieczeniem objete sg
szkody powstate w wyniku:
M niewlasciwej obstugi, btedéw operatora, a

takze swiadomego zniszczenia przez 0so-
by trzecie,

M kradziezy z wiamaniem i rabunku z pomie-
szczen zamknietych,

B zniszczern spowodowanych przez ogien,
wode i czynniki atmosferyczne,

M skutkéw ubocznych spowodowanych
przez np. wysokg temperature, dym, sadze
jak réwniez akcje ratowniczg, np. zalanie
woda w trakcie usuwania skutkow ognia,

B wad produkcyjnych i technologicznych.

Niejednokrotnie wartos¢
informacji w komputerze
przewyzsza

wartos¢ samego sprzetu.

ZADBALISMY 10 TO!

W ubezpieczeniu noé$nikobw danych (dyski,
dyskietki, taSmy itp.) i zmagazynowanych na
nich informaciji (zbiory danych, systemy ope-
racyjne, programy standardowe i uzytkowe),
po zaistnialej szkodzie zwracamy koszty od-
tworzenia informacji znajdujacych sie w znisz-
czonym sprzecie.




Bajtek jest najstarszym i najwiekszym pismem komputerowym w Pol-
sce. Wydawany jest nieprzerwanie od 1985 roku, a jego naklad siega
100.000 egzemplarzy. Pismo adresowane jest glownie do mtodziezy
w wieku licealnym, choé¢ nie brak wérdd czytajacych osdb starszych
i mtodszych.

Bajtek jest adresowany do uzytkownikdéw réznych typow komputerow,
zarébwno 8-bitowych jak: ZX Spectrum, Atari XL/XE, Commodore 64,
Amstrad oraz 16-bitowych: Atari ST, Amiga i IBM PC. Oproécz dziatow
poswieconych konkretnym maszynom, czyteinicy moga znalez¢ wiele cie-
kawych materiatéw ogolnych, poswieconych nowosciom sprzetowym
i programowym (rubryka Micromagazyn) oraz zastosowaniom kompute-
réw w szkole i pracy. |

Nieodlgczng czescia pisma sg testy sprzetu i oprogramowania dostep- i
nego na rynku. Oprécz zwyklych waloréw poznawczych utatwiajg one do-
konanie zakupow, szczegolinie w polgczeniu z danymi o cenach urzadzen
na rynku wtornym zawartych w rubryce “Gietda”.

Bajtek to robwniez rozrywka. W dziale “Co jest grane?” prezentowane
sg opisy gier, zaslugujgcych naszym zdaniem na uwage.

Cena pisma w prenumeracie jest nizsza i wynosi 12,5 tys. zi.
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Odcinek do wysiania

ul. Grochowska 262

04-398 Warszawa
podpls przyjmujacego

Spdldzielnia BAJTEK
Bank Agrobank S.A. 470005-1834-131

Stownie zt ..........
Imie

Nazwisko

Ulica, nr

Miasto

NUMOIBQ

~ Oplata

Top Secret jest wysokonakladowym dwumiesiecznikiem poswieco-
nym gra komputerowym i wszystkiemu co sie z nimi wigze. Oprécz sa-
mych opiséw pismo obfituje w mapy, opisy sztuczek (Tips), a nawet kom-
pletnych sposobow ukonczenia gry. CatoS¢ uzupetniajg cieszgce sie duzg
popularnoscig rubryki:

Lista Przebojow - jedyny w swoim rodzaju wskaznik popularnosci
(i niepopularnosci) poszczegdinych tytutéw dia kazdego z komputeréw.

High Score - czyli przeglagd maksymalnych notowan zdobytych przez
czytelnikow.

Listy - przeglad korespondencji redakcyjne;.

Tips'n Tricks - czyli zbi6r porad i cudownych sztuczek niezbedny dia
tych, ktorzy “utkneli®, albo majag “drewniane rece”.

Cena pisma w prenumeracie jest nizsza i wynosi 12,5 tys. zl. (cena
w kiosku 15 tys. zt.).

ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa

podpis przyjmujgcego

Spdldzielnia BAJTEK
arszawa, ul. Raperswilska 12Warszawa, ul. Raperswilska 12

Potwierdzenie dla wptacajgcego

Bank Agrobank S.A. 470005-1834-131

SlIOWNISEZE ot Bt i s
Imie

Nazwisko

Ulica, nr

Miasto

MUMOIOQ

Optata

Commodore & Amiga - miesiecznik poswigcony w catoéci
komputerom C 64 i Amiga. Jego lekture polecamy wszystkim wtascicie-
fom (i przyszlym posiadaczom) tych popularnych maszyn. Znalez¢ tam
mozna opisy programdw, sprzetu, peryferii, ciekawostek. Specjainy dziat
dla poczatkujacych pozwala “Swiezo upieczonym” nabywcom poznacd
podstawy programowania i obstugi komputera.

Mitosnicy majsterkowania znajdg praktyczne opisy pozwalajgce wyko-
nac¢ samodzielnie drobne usprawnienia posiadanego sprzetu.

Commodore & Amiga prezentuje roOwniez gry, sg one specjalistycz-
nym uzupelnieniem Top Secret.

Cena pisma w prenumeracie jest nizsza i wynosi 10 tys. zt. (cena
w kiosku 12 tys. z1.).

ul. Grochowska 262
04-388 Warszawa

podpis przyjmujacego
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Odcinek dla posiadacza rachunku
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arszawa, ul. Raperswilska 12
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Bank Agrobank S.A. 470005-1834-131

SIOWHIe 2 . im o s,
Imie

Nazwisko

Ulica, nr

Miasto

Optata

Atari Magazyn - jedyny w Polsce powazny dwumiesiecznik pos-
wigcony w catosci komputerom Atari. Drukowany w nakladzie 50 tys. eg-
zemplarzy. Redagowany zgodnie z zasadg "dla kazdego co$ mitego,
Bedzie doskonalg lekturg dia wszystkich posiadaczy zaréwno matych jak
i duzych Atari, poczatkujgcych i zaawansowanych. W prenumeracie juz
wkrotce.

ul. Grochowska 262

- Odcinek dla poczty
04-398 Warszawa

podpis przyjmujgcego
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Tyta = e 0 Je 2™ e
Bajtek 75000 | 150000
K<¥+ =X | 30000 |60000
TOP

= re1ag==| 37500 | 75000
SIZCRI=T

Co by

zaprenumerowac...

Bajtek

A

Magazyn komputerowy dla wszystkich -

poczatkujgcych i zaawansowanych,

duzych i matych, 8- i 16- bitowych.

V@S

Miesiecznik dia posiadaczy C-64 i Amig
programowanie, uzywanie, kabelki, stacje,

czyli wszystkiego po trochu.

10P

SECREETY

Supermagazyn o grach
nie wymagajgcy specjalnego
reklamowania.

Warunki prenumeraty:

- Prenumerata zawarta przed uptywem

waznosclt kuponu gwarantuje statos¢ cen.

- Przesytka pocztowa nie wymaga
dodatkowych optat.

- Jezell w cigagu 2 tyg. od pojawienia sie

numeru w kioskach przesytka nie nadeszia,
prosimy © kontakt.

- Za btedy wynikajgce z niestarannego
wypetnienia formularza redakcja nie
ponosi odpowiedzialnosci.

- Prosimy o staranne 1 wyrazne wpisanie

odpowiednich

liczb egzemplarzy.

- Na kopercie z kuponem prosimy
wyraznie napisac "PRENUMERATA".

46

dokonczenie ze sir.40

Nie ukrywam oczywiscie, ze problem
rozgrywki nie jest taki banalny, ale o
rzeczach bardziej skomplikowanych
(jak np. przymus czy wpust) nie warto
na razie mowi¢. Przyznam sig, ze nie
znam programu brydzowego, ktoryby
cho¢ raz zastosowal manewr tego ro-
dzaju. Tak wiec - policz lewy, pomys],
rozegraj.

PUNKTACJA

Jak juz wspomniatem, kazdy kontrakt
jest oddzielnie punktowany. Rzadzi tym
oczywiscie kilka praw:

1. kolor starszy, mtodszy, czy bez
atu?

2. przegrany czy wygrany?

3. z kontrg (rekontrg) czy bez?

4. jesh wygrany, to czy byty nadrob-
ki?

5a. jesli przegrany, to bez ilu?

5. czy dolicza¢ premi¢ za dograng,
szlemika, szlema?

Zacznijmy od punktu 1 - kolor. Jest
on istotny o tyle, ze barwy mitodsze
punktujemy po 20 (np. 3# daje zapis
80), starsze po 30 (np. 6+ = 180) a bez
atu jeszcze inaczej - pierwsze b.a. za
40, kazde nastepne po trzydziesci (tak
wiec 1b.a. daje 40, ale juz 2b.a. “tylko”
70).

Kontra podwaja zapis, rekontra pod-
waja zapis z kontrg. Jesli wiec wygrany
zostat skontrowany kontrakt 6v, zapis
wynosi 360 (dodajemy takze 50 za tzw.
nieudang kontre - w sumie 410). Jesli
natomiast kto$ nie popisat sie rozgryw-
kg i przegrat tb.a. z kontrg bez dwaoch
(wzigt 5 lew) - zapis jest zalezny od tzw.
zatozen - przed partig kosztuje go to
300 (100 za pierwszg, 200 za druga), a
po parti 500 (odpowiednio 200 i 300).
Wiecej informacji znajdziecie w tabelce.

Nadrobki i wpadki sg szczegodlnie
wazne w kontraktach z kontrg i rekon-
tra, poniewaz dajg wtedy dos¢ duzy ob-
rot (np. kilka tysiecy). Nie wierzycie? No
wiec popatrzcie - popartyjna wpadka
bez pieciu z kontrg kosztuje 1400, z re-
kontrg juz 2800. Sa to zapisy bardzo
duze; nie jest w stanie ich zrobwnowazyc
nawet premia za popartyjny szlem war-
ty 1500.

Przy zrealizowanych kontraktach do-
licza si¢ takze punkty za dograne i gry
premiowe - jednak tylko wtedy, gdy
zostaly one zadeklarowane. Np. jesli
wzigte§ w rozdaniu 12 lew grajgc w kie-
ry, lecz dolicytowate$ sie tylko do 2¥ (8
lew), zapomnij o jakichkolwiek pre-

miach. Co innego, jesli na zapowiedzia-
ny kontrakt 4¢ wzigtes 10 lew - oznaj-
miasz zadowolony “swoje” | inkasujesz
naleznose.

| jeszcze ostatnia informacja - ma-
giczny zapis “nad kreskg" i “pod kres-
kg”". Otéz na dole piszemy tylko to, co
wylicytowaliSmy i wygraliSmy; moze to
by¢ np. 2% - 60, 34 - 90, 4b.a. - 130.
Jednak juz nadrobki wziete w kontrak-
cie piszemy nad kreskg, podobnie
wpadki, premie itd. W momencie, gdy
zapis “pod kreskg” osiagnie lub przek-
roczy 100, wygraliSmy “partie” i auto-
matycznie jestesmy “po partii” (wszelkie
wpadki liczg sie wtedy drozej). Jesli po-
nownie uda nam si¢ osiggngé odpo-
wiedni (100) zapis pod kreskg, wygra-
liSmy robra.

Czystych brydzowych zwyciestw zy-
cze wszystkim... nie tylko zawodowym
przerzucaczom kart.

GALAHAD

Zalecane ksiazki:
J. Mikke, A. Macieszczak - "Bryd?”
J. Mikke, A. Macieszczak - "Quizy bry-
dzowe"
W. lzdebski - "Szkola Licytacj”
Z. Szurig - "Licytacja Naturaina®
K. Martens - "Szkofa Wistu"

a takze takie czasopisma brydzowe jak:
"Swiat Brydza"
"Przeglad Brydzowy"
"Brydz"



KUP|

W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogloszenie przysiane
na wycietym z Bajtka kuponie. Kupon jest wazny przez dwa
miesigce od daty wydania numeru. Ogloszenie moze doty-
czy¢ kupna, sprzedazy lub zamiany komputera i akcesoriow,
uzywanych i nowych, oryginalnych programoéw i literatury.
Oferta musi dotyczyé pojedynczych sztuk. Nie drukujemy
ogloszen anonimowych i bez podanej ceny. Piszcie na nasz
adres, z dopiskiem na kopercie Kupie-Sprzedam-Zamienie.

Kupie

1. A 500 na raty. M. Ksig2ak, ul. Pros-
ta 8b/4, 07-200 Wyszkow.

2. A 500 z modulatorem TV lub moni-
torern, oraz IBM PC/AT. G. Korejwo, os.
Brzozowe 8/28, 11-700 Mragowo.

3. A 500, modulator, joystick (do 4.2
min.) M. Woijtiuk, ul. Natgczowska 7/20,
24-320 Poniatowa, tel. 4563 po 16-tej.

4. ksigzke z kodami gier na Amige
(proszg podaé ceng). D. Skorka, ul. tuka-
sinskiego 11/179, 41-300 D. Gémicza.

5. na raty lub stacje 3.5" do A 500. S.
Nackowski, ul. Jagielloriska 46/3, 58-560
Jelenia Goéra, tel. 51956.

Sprzedam

1. A 2000 3MB RAM (8 min.), HDD
105MB Quantom SCSI (8 min.) M. Jez,
ul. Grunwaldzka 37/3, 82-300 Elblag.

2. A 500 1MB RAM, joystick, modula-
tor {5.1 min.) T. Wesolowski, ul. Kollataja
2/2, Krakbw, tel. 214105.

3. A 500 1MB RAM, modulator, stacja
5.25", mysz, joysticki, literaturg (5.5 min.)
P. Skrzypek, ul. Konarskiego 1/36, Skier-
niewicea.

4. A 500 1MB RAM, stacje 3.5", modu-
lator (8 min.) K. Mynarczuk, u!l. Kamienna
12/21, 22-400 ZAmo4E, tel. 75768.

5. A 500 1MB, dyskietki itp. (6.1 min.)
A. Kozot, Slocina 45, 35-330 Rzeszdw.

6. A 500 1MB, dyskietki, joysticki, ak-
cesoria, ewentualnie monitor 10843. J.
Bujnicki, ul. Poprzeczna 1/6, 43-100 Wa-
dowice.

7. A 500 1MB, joysticki, dyskietkt, lite-
raturg (5.7 min.) M. Pawluk, ul. Wiejska
3/28, 22-400 Zamos&.

8. A 500 1MB, kolorowy monitor (gwa-
rancja). M. Wieclaw, ul. Swierkowa 33,
59-220 Legnica, tel. 563850.

9. A 500 1MB, kolorowy monitor, stac-
je 3.5", dyskietki (10 min.} S. Hacas, ul.
Rycerska 8, Piekary Sl. tel. (90)300423,

10. A 500 1MB, modulator TV (5.5
min.) D. Komuda, ul. Grochowska 325/8,
03-823 Warszawa, tel. 105230,

11. A 500 1MB, modulator TV (5.5
min.) M. Karpiriski, ul. Rozlogi 12/118, 01-
310 Warszawa, tel. 371401.

12. A 500 1MB, modulator TV (gwar.)
dyskitki | mysz (6.3 min.) J. Smulski, Kra-
kéw, tel. 550064.

13. A 500 1MB, modulator TV, literatu-
re, dyskietki. M. Karpeta ul. Wincentego
40/45, 03-526 Warszawa, tel. 6798553.

14. A 500 1MB, modulator, literatureg
(5 min.), Timex 2048, AY, literature. K.
Kapral, ul. KOsynier. ¥ 6b/8, 41-946 Pie-
kary S.

15. A 500 1MB, menitor 10845, FDD
3.5", dyskietki, joystick. t., Wszeborowski,
ul. Kwiatowa 10, 05-120 Legionowo, tel.
745930.

16. A 500 1MB, monitor kolor, stacje
3.5", dodatki (7.5 min.) W. Wybraniec, tel.
32 Szalejbw woj Walbrzych.

17. A 500 1MB, osprzet (3.5 min.),
monitor 10845 (2.9 min.) D. Herberholz,
ul. Morenowa 20, 84-120 Wiadyslawowo,
tel. 740654,

18. A 500 1MB, stacje 3.5", joysticki,
literature (6 min.) J. Murat, ul. Batorego
40b/22, 05-400 Otwock.

18, A 500 2.5MB, dyskietki, literature,
mysz {8 min.) H. Markunowicz, ul. Lubec-

kiego 4/11, 71-656 Szczecin.

20. A 500, monitor 1084S, dyskietki,
1MB RAM, literaturg, modulator (8.9 min.)
G. Makowski, Swidwin, tel. 52564.

21. A 500, monitor Philips (2.6 min.) .
Samojluk, vl. Marchlewskiego 10, 12-100
Szczytno.

22. lub zamienig Asembler i symulator
mikroprocesoréw MCS 51; na A 500. Z
Korpak, ul. Tuwima 22/12, 41-800 Zab-
rze.

23. lub zamienie na A 2000; bogata
kolekcje kolejki TT. R. Krawczun, ul. Sto-
budzkiego 22/7, 58-105 Swidnica, tel.
522088.

24, lub zamienig¢ na A 500; Atari 800 i
kolarke Jaguar. M. Staniewski, ul. Bar-
toszka 2/10, 00-710 Warszawa.

25. lub zamieni@ oryginaine gry Civili-
zation i Populous II. Z. Kulakowski, ul.
Slowicza 4, 22-400 Zamos¢.

26. lub zamienig rower sporfowy 2
dur-aluminium na Amige lub IBM. M.
Mackiewicz, ul. Samotna 3/67, 85-792
Bydgoszcz.

27. nowa A 500 1MB RAM, modulator,
joystick. K. Krélikowski, ul. 3 Maja 10/11,
07-200 Wyszkdow.

28. roczng A 500 1MB, zegar, mysz,
modulator (4.9 min.) J. Patka, ul. Brzozo-
wa 79, 13-23 Lidzbark Welski, tel. 364.

29. sampler do A 500/2000 mono (300
tys.) R. Morawski, ul. Strzelifiska 2c/10,
57-200 Zgbkowice Sl. tel. (072)153971.

30. tanio A 500 1MB, modulator. Z.
Chudzik, ul. Romera 12/19, 76-200
Slupsk, tel. 437898.

31. tanio A 500 gwar. 1MB, joysticki,
dyskietki, literature. A. Garlewski, Bialys-
tok, tel. 519682.

Zamienig

1. A 600 gwar. Neptun, joystick, dys-
kietki; na PC/AT, VGA mono, 2°FDD i
HDD. Q. Kujawiak, ul. Chelmoriskiego
9/6, 60-754 Poznan.

2. C 64, CPC 464, joysticki itd.; na
uzywang A 500. G. Bierficzycki, ul. San-
domierska 13/52, Katowice.

3. magnetofon Pioneer CT-S-609R z

komputeremn pomiarowym; na A 500+. A.
Wrzeszcz, ul. Gawronia 8, 85-430 Byd-
goszCZ.

4. na A 500, Atari 65 XE, XC 12, Tur-
bo, Timex-a 2048, doptata. M. Wiech, ul.
Egejska 11/30, Warszawa, tel. 429530.

AMSTRAD

Kupie

1. oprogramowanie, literaturg, modu-
lator TV do Amstrada 6128 i Bajtki. B. Bu-
rakowski, Os. XX-10/42, 83-300 Kartuzy,
tel. 812008.

Sprzedam

1. Amstrada 464, zielony monitor,
stacje dyskéw, drukarke. M. Tomaszew-
ski, ul. K. Wielkiego 2, 38-400 Krosno, tel.
(131)20482.

2. Amstrada 6128 mono, stacje 5.25",
joysticki, dyskietki, literature. J. Pszczel,
ul. Piwarskiego 11, 00-770 Warszawa,
tel. 418348.

3. CPC 464 mono, joystick, literaturg
(3 min) T. Perlik, Toru, tel. 488513.

4. CPC 464, joystick, monitor, CTM
644 (3 min.) T. Janecki, ul. 1t Lutego
2/13, 53-320 Polkowice, tel. 451989.

5. CPC 464, kolorowy monitor joysticki
(2.6 min.) L. Bogdariski, os. Kaszubskie
22/24, 84-200 Wejherowo, tel. 726841
(po 20-tej).

6. CPC 464, zielony monitor, joystick,
instrukcje (2.5 min.) P. Torter}, ul. Kocha-
nowskiego 27, 62-600 Kolo, tel. 20073.

7. CPC 6128, zielony monitar, joystick,
dyskietki, instrukcje. C. Simon, ul. Batore-
go 15/13, 64-300 Nowy TomyS$l, tel.
22278.

8. CPC6128 mono, literature, dyskiet-
ki, joystick (3.5 min.) G. Krystman, ul.
Obr. Wybrzeza 10d/96, Gdansk, tel.
570837.

9. naped 3" do Amstrada, Spectrum i
Timex-a. A. Zakrzewski, ul. Majora 7/20,
31-422 Krakéw.

10. oryginalne gry na Amstrada: Sim
City, North & South, Titus Fox i inne. G.
Teresinski, Al. Raclawickie 4/7, Lublin.

11. polskg instrukcje 2 tomy do CPC
6128 {100 tys.) G. Bednarczyk, 56-150
Krzelbw 93.

ATARI

Sprzedam

1. 7 ksigzek o Atari XE/XL, wydanych
przez SOETQ. A. Szmidt, ul. Polna 11/9,
26-200 Konskie, tel. (041)124876.

2. Atari 1040 STE, joystick (6.5 min.)
M. Zakrzewski, ul. Czerniakowska
26a/30, 00-714 Warszawa, tel. 402863.

3. Atari 1040 STE, joystick, kabel eu-
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10, mouse pad, literaturg (6.5 min.) M.
Grabowski, Gdarisk-Zaspa, tel. 573817.

4. Atari 1040 STE, joysticki, mysz, lite-
raturg. D. Misiurski, ul. Majdarnska 1/108,
04-088 Warszawa.

5. Atan 1040 STE, SC1224, dyskietki.
M. Krakowiak, ul. Maklakiewicza 15/88,
02-642 Waeszawa, tel. 6501411,

6. Atari 1040 STE, SM 124, joystick,
filtr (8.5 min.} J. Slodowy, ul. Paderew-
skiego 29a/45, 42-400 Zawiercie,

7. Atari 1040 STFM, kolorowy monitor,
joyslicki (7.5 min.} P. Wojcik, ul. Pytlasif-
skiego 18/6, 00-777 Warszawa, tel.
413065.

8. Atari 1040 STFM, SM 124, SF 354,
mysz, dyskietki (7.5 min.) K. Jaros, ul.
idzikowskiego 4, 59-900 Zgorzelec, tel.
6832,

9. Atari 1040 STFM, SM-124, mysz (7
min.) A. Dyrszka, ul. Zeleriskiego 27, 44-
330 Jastrzgbie Zdrdj, tel. 69315.

10. Atan 130 XE, CA 12, CA 2001, jo-
ysticki. W. Derek, ul. Heweliusza 3/4, 59-
220 Legnica, tel. 562234.

11. Atari 130 XE, CA 12, Turbo 2000,
joysticki, literature. J. Pawlowski, Warsza-
wa, tel. 427464.

12. Atani 130 XE, LDW 2000 + TOMS,
XC 12 Turbo 2000F, drukarke, monitor.
K. Kawecki, ul. Miklaszewskiego 12/32,
02-776 Warszawa, tel. 6412242,

13. Atari 130 XE, LDW 2000, dyskiet-
ki, literaturg (3 min.) L. Stepieni, Os. Wa-
ryfiskiego 1/48, 98-300 Wielur, tel. 6784
po 16-te}.

14. Atani 130 XE, LDW 2000, monitor
do Amigi 1084S, literature. R. Brzezifski,
ul. Zastawna 5a, Pruszcz Gd. tel.
822040.

15, Atari 130 XE, magnetofon, joystick
(1.7 min.) M. Krajewski, ul. Kruszyriska
34, Warszawa, tel. 376962.

16. Atari 130 XE, magnetofon, Turbo,
literature, joystick. P. Koziel, ul. 1 Maja
110, 42-575 Strzyzowice.

17. Atari 130 XE, stacje 1050 (2.5
min.} P. Kaczmarski, ul. Malej Laki 17/15,
02-793 Warszawa, tel. 406485.

18. Atari 130 XE, XC 12 Turbo, litera-
turg, joysticki, BMX. R. Puntak, ul. Struga
24/7, 90-513 L6dzZ, tel. 372002.

19. Atan 130 XE, XF 551, CA 12, joys-
tickl, monitor. P. Rygas, ul. Sikorskiego
713, 05-480 Karczew, tel. 796689.

20. Atan 65 XE i pokrywe (1 min.) M.
Anikiej, ul. Batdowska 32/4, 83-110
Tczew, tel, (068)311595.

21. Atari 65 XE, CA 12 Turbo 2000, li-
terature, joystick (2.1 min.) P. Blachut, os.
Kopemika 8/2, 34-100 Wadowice.

22. Atari 65 XE, CA 12, joystick, litera-

{ure (1.3 min.) P. Kadiubowski, ul. Krasit
skiego 16/13, 20-709 Lublin, tel. 557655.

23. Atari 65 XE, CA 12, joystick, litera
turg (2.2 min) A. Popis, ul. Surowieckie
go 8/106, 02-784 Warszawa.

24. Atart 65 XE, CA 12, joysticki, lite
rature. K. Supera, Warszawa, tel
6424791.

25. Atan 65 XE, CA 12, joysticki, lite:
raturg (2.5 min.) D. Swierczyniski, ul. Gi-
dzinskiego 40a, 02-293 Warszawa.

26. Atan 65 XE, CA 12, Turbo 2000F
joystick (1.8 min.} M. Bielowicz, ul. 700
Lecia 6b/4, 72-310 Ploty.

27. Atan 65 XE, CA 2001, cariridge
dyskietki, (2.2 min.) G. Damasiewicz, ul
Polna 6/30, 47-400 Racibérz.

28. Atan 65 XE, CA 2001, joystick (2.9
min.) A. Wéjtowicz, ul. Rembielifiskiegc
13/4, 09-400 Plock.

29. Atari 65 XE, CA 2001, joystick,
dyskietki. M. Sosnowski, ul. Rogdzieriska
2a, 22-600 Tomaszéw Lubelski, tel. 4962.

30. Atari 65 XE, CA 2001, XC 12, dys
kietki (3 min.) M. Kubiczek, ul. Dmowskie-
go 6/12, 42-400 Zawiercie.

31. Atan 65 XE, CA 2001, XC 12, lite
raturg. P. Danczuk, ul. Pitsudskiego 76/b
22-500 Hrubieszow, tel. 4826.

32. Atan 65 XE, Joysticki, CA 2001. J,
Korzen, ul. Czumy 22/37, 01-355 War
szawa, tel. 6644804

33. Atari 65 XE, magnetofon, joystick,
Turbo 2000 (1.2 min.) L. Hrycko, ul. Ordy-
nacka 10/12 m.27, 00-358 Warszawa.

34. Atari 65 XE, magnetofon, monitor
{2 min) W. Kolasifiski, ul. Langera 2/19,
32-700 Bochnia, tel. (0197)22862.

35. Atari 65 XE, magnetofon, Turbo
2000, joysticki (1.5 min.) R. Gorski, ul, Lo-
jewska 10/110, Warszawa, tel. 117278,

36. Atan 65 XE, Turbo Blizzard, moni-
tor, joysticki. A. Stolarz, Krakbw, yel.
557517.

37. Atari 65 XE, XC 12 Turbo 2000, Ii-}
terature (1.5 min.) A. Taga, ul. K. Wielkie-
go /21, 39-100 Ropczyce.

38. Atari 65 XE, XC 12, Turbo, joys-
tick, literature (1.1 min.) M. Klorotowski,
ul. Sztormowa 7¢/24, 80-335 Gdansk, tel.
578511.

39. Atari 65 XE, XC 12, zielony moni-
tor, Turbo 2000, joystick. G. Biefikowska,
ul. Husarska 29/9, 05-120 Legionowo, tel.’
745039.

40. Atari 65 XE, XCA 12, Turbo, joys-
ticki, literature (1.3 min.) P. Molifiski, ul.
Korczaka 2/81, 41-300 Dabrowa G.

41. Alari 65 xE, XF 551, Turbo 2000,
dyskietki, joysticki, literature (4 min.) t.
Szumilas, ul. Kochanowskiego 11, 28-
100 Busko-Zdrdj. .

42. Atari 800 XE, CA 2001, monitor,
joystick, literaturg (3 min.) J. Kupczyk, ul.
Raciborska 505, 44-280 Rydultowy.

43. Atari 800 XE, Turbo Blizzard, joys-
tick, literaturg (2 min.} T. Stepien, ul. Ga-
leczki 38/151, Chorzow.
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44. Atari 800 XL CA 12, Turbo 2000,
\ST, TOMS 720, dyskietki, literature. M.
Aaciejewski, skr. poczt. 84, 76-150 Darlo-
vo, tel. 3326.

45. Atari B0O XL, CA 12 Turbo, joys-
ick {800 tys.) R. Kaczmarczyk, ul. Szope-
1a 48¢/2, 41-400 Myslowice.

46. Atari 800 XL, magnetofor, joystick,
nonitor (2.1 min.} M. Lyczak, ul. Falata
11/3, 30-118 Krakow.

47, Atari B00 XL, magnetofon, Turbo
2000, joysticki, cartridge. Rytlewski, ul.
{osciuszki 15/1, 73-300 tobez.

48. Atari 800 X1, monitor, joystick, XC
12, Bajtki. Klimaszewski, ul. Norwida
1/52, Kielce, tel. 314653.

49, Atari 800 XL, XC 12, 2 joysticki, li-
eraturg (1.2 min.), zielony monitor Nep-
tun (800 tys.) Budrewicz, ul. Pogodna 6,
50-275 Poznan.

50. Atari 800 XL, XC 12, Turbo 2000F,
joystick (1.6 min.) L. Szczerbinski, ul.
Skopenki 3/107, 37-450 Stalowa Wola,
tel. 427912.

51. Atan 80O XL, XCA 12, Turbo 2000,
joystick (1.8 min.) M. Frodyma, ul. Klecz-
kowska 26/3, 50-227 Wroclaw, tel.
216133.

52. Atari Portfolio, zasilacz, dokumen-
tacja - na gwar. (2.5 min.) G. Nowak, Kra-
kéw, tel. 124476.

3. Atari ST(FM), mysz, dyskietki, jo-
ystick. K. Torschmied, ul. Spoéldzielcow
1d/1, 47-200 K-Kozle, tel. 24832.

54. drukarke Samleco DX 86 do Atari
XL/XE, cartridge centronics (2.5 min.) W.
Przybysz, ul. Szkolna 2, 58-550 Karpacz.

55. stacje Atari 1050 z dyskietkami
(1.5 min.) M. Trzciriski, Warszawa, tel.
6799896.

56. stacje LDW 2000, dyskietki (1.6
min.) L. Sitarski, ul. Pilsudskiego 99/19,
Wieliczka, tel. 783770.

Zamienie

1, Atari 800 XL, rower Jubilat, psa na
A 500 1MB, modulator TV, joystick. R.
Kapuéciriski, ul. Syriusza 14/6, Gliwice.

2. Atari 800 XL, XC 12, cartridge, mo-
nitor, joysticki itp. na wie2e lub organy. S.
Jaros, ul. Korczaka 4/12, 41-300 Dgbro-
wa G.

COMMODORE

Sprzedam

1 C 64 I, 1541 |l, cartridge, magneto-
fon, dyskietki; lub zamienig na A 500. S.
Laniecki, Pl. Wolnoéci 5/7, Bydgoszcz,
tel. 228800.

1. C 128, 1541, drukarke MPS 803,
Action Plus, mysz 1531, koala pad. A.
Grygianiec, ul. Bosmanska 26/11, 81-116
Gdynia, tel. 254533.

2. C 128, 1541, magnetofon, joysticki,
literature (3.2 min.} P. Wrébel, ul. Doliny
Mietusiej 21/44, 43-316 Bielsko-B.

3. C 128D, 2*cartridge, joystick, dys-
kietki (3.5 min.) Perko, Al. Wilanowska
366/34, Warszawa, tel. 487026.

4. C 128D, monitor, mysz, joystick,

drukarke, akcesoria. J. Sklodowski, ul.
Swierczewskiego 3/2, Olsztynek, tel.
1928565.

5. C 64 gwar. magnetofon, 2*cartrid-
ge, literature (1.5 min.) P. Romaniuk, ul.
Marynarki Polskiej 1/7, B0-657 Gdarisk.

6. C 64 gwar., magnetofon, joystick,
cartridge (1.8 min.) T. Jabioriski, Katowi-
ce, tel. 1544806.

7. C 64 1l z magnetofonem, Biack Box
3, joystick, literature (2.5 min.) A. Loch,
ul. Glubczycka 1, 47-200 KoZle.

B. C 64 Il, magnetofon, Black Box, jo-
ysticki (1.8 min.) S. Maculewicz, ul. tano-
wa 4/51, 87-800 Wioclawek, tel. 331554.

9. C 64 1l, magnetofon, cartridge, joys-
ticki, literature (2 min.) R. Maliborski, ul.
Herbsta 4/23, 76-200 Stupsk.

10. C 64 [I, magnetofon, joystick,
Black Box. K. Koziowski, ul. Starodebowa
24, 51-250 Wroclaw.

11. C 64 Il, magnetofon, joysticki,
Black Box V2, literature 2.5 min. J. Orga-
nista, ul. 400-Lecia, 22-145 Dubienka.

12. C 64 1l, magnetofon, moduly, joys-
tick (2 min.} J. Kwiecien, ul. Lawinowa
12/29, 85-791 Bydgoszcz.

13. C 64 I, stacje Lauverk 9900, Ac-
tion Replay (razem lub oddzielnie). M.
Uzulin, ul. Woj. Polskiego 11/7, 59-800
Luban.

14. C 64 w zaplombowanym opako-
waniu fabrycznym do samodzielnego zto-
zenia (1.3 min.} Ciszewski, ul. Zdrojowa
3, 57-320 Polanica.

15. C 64 z magnetofonem, joystick,
cartridge (1.6 min.) M. Trzciriski, Warsza-
wa, tel. 6799896.

16. C 64, 1541 I, Final Ilf, magneto-
fon, joysticki, literature. D. Golebiewski,
ul. Meissnara 2/61, 03-982 Warszawa.

17. C 64, 1541 |l, magnetcfon, akce-
soria (3.7 min.) M. Danicki, ul. Dmowskie-
go 33/3, 60-222 Pozna, tel. 663718.

18. C 64, 1541 |l, magnetofon, joystic-
ki (4 min.) D. Mentel, 26-804 Stromiec
9c/3.

19. C 64, Black Box, cartridge, joystic-
ki (1.8 min.) P. Goc, Nowy Biedow, 05-
620 Btedow.

20. C 64, cartridge, joysticki, magneto-
fon (2 min.) P. Swigcik, larecka 30, 42-
295 Koziegiowy, tet. 30.

21. C 64, magnetofon, Black Box, jo-
ystick (gwar.) T. Puzik, ul. Wioska 11/6,
42-612 Tarmnowskie Gory.

22 C 64, magnetofon, Black Box, lite-
rature (1.8 min.) P. Piszczek, ul. Ko$-
ciuszki 26b/3, 59-300 Lubin, tel. 426005.

23. C 64, magnetofon, joystick, litera-
ture, Turbo X (1.6 min) M. Sikorski, ul.
Witosa 5e/46, 80-809 Gd-Cheim tel.
327908.

24. C 64, magnetofon, joysticki, car-
tridge, literaturg lub zamienie na A 500.
B. BiefAczycki, ul. Sandomierska 13, 40-
216 Katowice.

25. C 64, magnetofon, joysticki, X (2.2
min.) M. Rézniak, ul. Polna 9, 09-200

Sierpc, tel. 753211.

26. C 64, magnetofon, literature, Final
Il {1.4 min.} P. Lewkowicki, ul. Belchatow-
ska 13i, Czestochowa.

27. C 64, magnetofon, mysz, Final lll,
ksigzki, Elektronika 1530, joysticki (3.1
min.) W. Szywalski, ul. Sikorskiego 30/8.
32-200 Miechdw.

28. C 64, magnetofon, zielony moni-
tor, 2 joysticki, cartridge, literature (ok. 2.6
min.) P. Kubaszak, Gorzykowo 7, 62-425
Witkowo.

29. C 64, mysz, monitor 1802, magne-
tofon, Final I+, literature (6 min.)R, Fed-
ro, ul. twirki i W. 28/5, 66-620 Gubin.

30. C 64, stacje, dyskietki, magneto-
fon (2.5 min.) L. Kaldonek, Pl. Sikorskie-
go 8/8, Bytom, tel. 814688,

31. C 64, stacjg, Black Box, dyskietki.
M. Andrzejewski, ul. Groszkowskiego
5/44, 03-475 Warszawa, tel. 189722,

32. C 64C, 1541il, drukarke, monitor,
joystick (6.5 min.} A. Kowalczyk, ul. Ma-
tejki 20j/125, 67-100 Nowa Sdl, tel.
76194.

33. C 64C, magnetolon, joysticki, Final
Il (1.6 min.} A. Laszczyriski, ul. Wolczyii-
ska 1/4, 46-200 Kluczbork.

34. drukarke MPS-801 do C 64 lub za-
mieni¢ na 1541 Il. M. Kulawik, ul. Chat-
birskiego 35q

35. nowe C 64, magnetofon, Black
Box VIII, joystick (1.7 min.) S. Ciszewski,
ul. Zdrojowa 43, 57-320 Polanica Zdr.

36. roczne C 64 lI, magnetofon, X, jo-
ystick, instrukeje (2.1 min.) S. Mucha, ul
1000-Lecia 3/4, 06-100 Pultusk.

Zamienle

1. akordecn Weiltmeister 96 Bas na
stacje 1541 Il lub monitor C 1802. K. Naj-
borowski, Os. Batorego 4/56, 60-687
Poznarh.

2. C 64 i1 osprzet na Sam-a Coupe-a
512KB. B. Mielcarek, ul. Kraszewskiego
3/12, Wroclaw.

3. C 64, 1541 I, magnetoton, literatu-
ro; na IBM PC/XT. M. Stgpniak, ul. Sta-
szica 3/9, 95-035 Ozorkdw.

4. C 64, magnetofon, joystick, mysz,
Final lll; na Atari STE. S. Majkowski, ul.
Jagielloriska 21h/10, 05-120 Legionowo.

Kuple

1. IBM XT, HDD. D. Mikosz, ul. Dam-
bka 18, 83-330 Zukowo, tel. 817429.

2. karte CGA do PC/AT. L. Kamifiska,
ul. Podgérna 59/7, 75-335 Koszalin, tel.
430495.

Sprzedam

1. AT 286 16MHz 1MB RAM FDD
1.44 HOD 52, Herc. {8 min.) P. Dome-
radzki, ul. Parzeczewska 30/11, 95-100
Zgierz.

2. Covox-interface muzyczny do PC
(100 tys.) J. Wozniak, ul. Browarna 76d,
34-300 Zywiec.

3. IBM PC/XT 640KB RAM 52 HDD
2°FDD 5.25", Herc. monitor mono (4 min.)

B. Zigba ul. Monte Cassino 22d/1, Swino-
ujscie, tel. 71891.

4. IBM PC/XT 640KB, monitor mono,
CGA/Herc., 2*360 FDD, mysz, dyskietki.
N. Dgbrowski, Warszawa, tel. 243979.

5. IBM PC/XT, monitor, Herc/CGA
2*360KB, filtr (3.5 min.) M. Niedzielski, ul.
Krakusa 6/11, 82-300 Elblag, tel. 41232.

6. IBM XT 12MHz 1MB FDD,
CGA/Herc., Multi 1/0, lub zamienie na
Amige. Z. Szmigielski, Warszawa, tel.
332570.

7. interface muzyczny do IBM/PC “Co-
vox” (50 tys.) K. Wychowalek, ul. Zbior-
cza 6/18, L.odz, tel. 742060

8. joystick Quick Shot-Warrior 5 do
IBM PC. J. Pawlik, ul, Skrzydlata 18/3,
Wroctaw.

9. Laptop-a 286, 12MHz, HDD 40MB,
FDD 35", 1iMB RAM. B. Bober, ul. Kilifi-
skiego 37, B2-300 Elblag.

10. nowg mysz do IBM XT/AT - kom-
patybilna (300 tys.) W. Suchowiecki, ul.
Korczaka 22/7, 10-086 Olsztyn, tel.
276680.

11. piyte 12MHz, 1MB RAM, AMI
BIOS. J. Pomykata, ul. | Brygady 51, 66-
530 Drezdenko, tel. 20711.

12. plyte AT 286 16MHz (gwarancija-
Optimus). P. Gosciriski, ul. Gawliny 4/7,
40-071 Katowice, tel. 518509.

13. PC/AT 16MHz 1MB RAM FDD
1.2MB, HDD 40MB (ok. 8 min.) L. Bran-
dys, ul. Korfantego 12, 43-246 Strumieri.

14. PC/AT 286, 16MHz, HDD 42MB,
FDD 1.2MB | 1.44MB, SVGA monitor mo-
no, 1MB RAM. R. Terepka ul. Ciotkow-
skiego 1/3, 15-245 Bialystok.

15. PC/AT, 1MB RAM 2°FDD 3.5" i
5.25", HDD 80MB, VGA mono Covox i1 in-
ne (10 min.) P. WoZny, ul. Sawickigj
37/27, 62-800 Kalisz, tel. 53898.

16. PC/XT 10MHz 2°FDD 1.44MB,
monitor CGA/EGA/Herc. (3.6 min.) B. Mi-
chalowski, ul. Kochanowskiego 2/61, 84-
200 Wejherowo.

17. PC/XT 10MHz, HDD 20MB, FDD
360KB, monitor, Herc. Multi I/0. M. Wdjci-
kowski, ul. Stowackiego 18/13, Sando-
mierz, tel. 22020.

18. PC/XT HDD 20MB, 2*360KB,
Herc., monitor (4.5 min.} L. Andrzejewski,
ul. Piaskowa 4/33, 40-230 Katowice, tel.
1564927,

19. PC/XT, 10MHz 2°FDD, HDD
20MB, 640KB BAM, Herc. Multi 1/0, moni-
tor. M. Chrzanowski, ul. Czerwonych Ma-
k6w 1/19, Warszawa, tel 344875.

Zamlenig

1. C 64 Il, 1530, Final ll, Black Box II,
literature, TV; na PC XT, monitor, Herc.
S. Zajgczek, ul. Krzemienna 47b/6,
Szczecin.

2. C 64, magnetofon, 2*modul, peryfe-
ria, motorynke,; na PC/XT, lub na wieze.
B. Lis, ul. Roosevelta 78/3, 64-920 Pila.

3. motorynke w dobrym stanie z dop-
fata na IBM/XT. A. Romanowski, ul, Chy-
loriska 199/86, 81-007 Gdynia.
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=
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4. programy shareware (PC/AT
SVGS). K. Wychowatek, ul. Zbiorcza
6/18, Lb&dz, tel. 742060.

5. wieze MTC MIDI 2268, Comp.Disc.
80W na IBM PC/AT. J. Laskowski, Strze-
gbw 22, 49-246 Kobiela.

6. wyposazenie ciemni fotograficznej,
literature i monitor cz/b; na monitor kolo-
rowy, lub HDD. Z. Janczak, ul. Zamkowa
5, 62-320 Miroslaw.

SPECTRUM

Sprzedam

1. sprawnego Timex-a i CPC 6128 z
osprzetem. K. Steé, ul. Lwowska 9/30,
Lublin, tel. 569524.

2. tanio magnetofon do ZX Spectrum
oraz kompl. Mikrosza 32KB 8-bits. M.
Mincewicz, ul. Przedszkolna 7/24, 21-350
Miedzyrzec Podl.

3. Timex-a 2048, MK 250, jojstick
(1.35 min.}) M. Koska, ul. K. Wielkiego
25/31, 96-200 Rawa Maz. tel. 51681.

4. Timex-a 2068. P. Szelag, ul. Piwar-
skiego 11/38, 00-770 Warszawa, tel.
412254.

5. ZX Spectrum+, drukarke, interface
{(ok. 3 min.} K. Staruch, ul. Okrezna
6a/16, 87-100 Torur.

Zamienle

1. ksigzki 0 ZX Spectrum na inne o C
64, Amidze; lub sprzedam. P. tuchowski,
0s. Zacisze 4/1, 64-700 Czarnkéw.

Kupieg

1. Bajtka 2/91. M. Binkowski, ul. Sado-
wa 39, 96-503 Sochaczew.

2. Bajtki 7-9/86. G. Orzadala, ul.
Mieszka | 2/15, 42-500 Bedzin.

3. FDD 3000 5.25" (sprawnag). P.
Gladkowski, Os. Piastbw 28/67, 31-624
Krakéw, tel. 485104.

4. tanio stacje Atari 1050 lub XF 551.
B. Kurpanik, ul. Szopena 28a/7, 41-400
Myslowice.

5. wtyczke do gniazda User Port, A.
Paluch, ul. KoSciuszki 7/21, 41-300 Dab-
rowa Gornicza.

Sprzedam

1. cartridge z graml i Final lll. R. Czap-
niewski, ul. Warynskiego 4a, 89-600
Chaojnice.

2. Enterprise 128 z magnetofonem. A,
Dabrowska, ul. Orzechowa m20/23,
Wroclaw.

3. literaturg komputerowg: Atari, IBM,
Spectrum i inne. A. Recko, ul. Konopnic-
kiej 6-12/54, 62-800 Kalisz.

4. magazyn Amiga Action (ang.) 30,
31, 34/92. z oryginalnymi dyskistkami. M.,
Szulc, ul. Legiondw 32/7, 62-800 Kalisz,
tel. 36642.

5. monitor B-W Herc./CGA, karte Herc
(750 tys.) M. Chrzanowski, ul. Dmowskie-
go 810, 42-560 Sosnowiec, tel. 631601.

6. monitor CGA mono (500 tys.) i karte
CGA/Herc. (100 tys.) M. Rozowicz, ul.
Szobera 6/12, Warszawa.

7. monitor Visa FM 1420-bursztyn i
karte Hercules (1.5 min.} B. Lemke, ul.
Kusociriskiego 10/26, 64-200 Wolsztyn.

8. niepelne roczniki Bajtka 86-92, lub
pojedyncze numery. Z. Bogdal, ul. Pochy-
ta 5/37, 77-100 Bytow,

9. Sharp-a MZ 821, literature, karty
ROM i RAM 64KB. A. Urbanowicz, ul.
Gdariska 17, 49-300 Brzeg.

10. stacje 551 XF. J. Zbrozek, ul.
Stwosza 1/12, 33-100 Tarndw, tel.
210225,

11. stacje FDD 3000, terminal. G. Pa-
ciorek, ul. Kruczkowskiego 5/44, Lodz,
tel. 432231.

Zamienie

1. Bajtki 7/91-4/92 na Top Secret 1-
10. T. Andrzejak, ul. Ludowa 4, 62-B60
Opatowek.



TT-ki cigg dalszy

W 10. numerze “Bajtka” z zeszlego
roku zamiescilismy test komputera Atari
TT030. Po pewnym czasie dotart do
nas list p. Jerzego Czerkiesa (z Mielca),
w ktérym autor poinformowal nas o kil-
ku dostrzezonych w artykule niescistos-
ciach. Sam list mimo, ze niezwykle cCie-
kawy - jest zbyt dlugi, by go zamiesci¢
w calosci. ZdecydowaliSmy wiec przyb-
lizy¢ naszym Czytelnikom gléwne jego
sentencje.

Przede wszystkim autor listu zwrdcit
uwage na fakt, iz wielkos¢ 128 MB, od-
noszgca si¢ do pamieci TT-RAM, nie
jest faktycznie wielkoscig maksymalng -
jak to mylnie podalismy. Pozwole sobie
zacytowac ten fragment listu w catosci,
jest on zarazem znakomitym uzupelnie-
niem wspomnianego artykutu.

MCH

Pamieé¢ RAM w komputerze TTO30
jest zorganizowana trojako. Dla zapew-
nienia zgodnosci z modelami ST i STE
wydzielono obszar nazwany ST RAM o
wielkosci 4 MB, w praktyce dostep do
tej pamieci majg: CPU, kontroler graliki,
DMA itd., co oznacza podziaf dostepu
do niej i znaczne spowolnienie jednos-
tki centralney.

Drugi rodzaj pamieci TT RAM jest
czesto nazywany Fast RAM-em, ponie-
waz jej obszar jest dostepny wylgcznie
dla urzgdzen magistrali wewnetrznej
SCSI podsystemu DMA i moze by¢ dia
nich Zrodtem lub miejscem przeznacze-
nia dla szybkiego transferu danych, bez
spowalniania pracy CPU. PowyZsza pa-
mig¢ standardowo ma 4 MB i mozZe by¢
powiekszana do 16 MB poprzez wymia-

Nie wiem jak uzyskac¢ w QBASIC-u
polskie litery lub inne symbole nie
znajdujgce sie w zestawie dostep-
nych znakow. Interesuje mnie takze,
w jaki sposob mozna “przerobic”
program w QBASIC-u na plik typu
“«_EXE”. Czy sa do tego specjalne
programy?

tukasz Skorwinder

Wys$wietlenie nietypowych znakow
na ekranie tekstowym jest mozliwe po
zastosowaniu jednego z dwéch rozwig-
zan: wymiany generatora znakéw zapi-
sanego w pamieci stalej] EPROM (dla
karty graficznej Hercules) albo wprowa-
dzenia matryc nowych znakéw do ge-

ne ukiadéw pamieci 1 MB na 4 MB. Nie
oznacza lo jednak, ze obszar tef pamig-
ci nie moze by¢ wigkszy.

Wielkos¢ powyzszg ogranicza orygi-
nalny, wbudowany kontroler pamieci,
ktory mozna jednak zastgpic nowym. Z
takiej mozliwoéci skorzystata firma GE
Soft Computer Systeme, opracowujgc
rozszerzenia pamieci Mighty Mic Profili-
ne. Sg to kolejno:

TT/64 - 0 MB (cena 1249 DM),

TT/128 - 128 MB (cena 11999 DM),

TT/256 - 256 MB (cena 23999 DM).

Kazde z powyzszych rozszerzen
mozna zakupi¢ w opcji 0 MB i zabudo-
wywac je sukcesywnie, na miarg pot-
rzeb i mozliwosci finansowych. Wiel-
kos¢ 256 MB nie jest oczywiscie roz-
miarem maksymalnym TT RAM,
32-bitowy rozmiar szyny adresowef
umozliwia dalsze zwigkszanie tej liczby,
na dzieri dzisiejszy jest to jednak eko-
nomicznie niecelowe.

Trzecim rodzajem pamigeci HAM, jaki
przewidziano w TT030, jest tzw. VME
RAM, dostepny wylgcznie dia CPU. Jej
rozmiar jest ograniczony 24-bitowg szy-
ng adresowa. Procesor nie dzieli w lef
pamieci dostepu z innymi ukfadami, jest
wigec ona znacznie szybsza od ST
RAM, ale wolniejsza od TT RAM. Pa-
mie€ ta moze byc fatwo instalowana na
karcie VME, nie jest jednak znana mi
zZadna handlowa wersja takiego rozsze-
rzenia.

Wszystkim tym, ktoérzy chcieliby roz-
szerzy¢ pamieé swojego TT030 nalezy
sie wyjasnienie, ze w standardowej
obudowie tego komputera mozna jedy-
nie zainstalowac rozszerzenie TT/32.
Wszystkie wyZzsze wartosci wymagaja

neratora w pamigci RAM (dla kart gra-
ficznych EGA, VGA i SVGA). Polskie
znaki zastepujg niektére symbole o ko-
dach powyzej 127, a ich rozmieszcze-
nie moze by¢ r6zne. Najpopularniejsze
sg chyba dwa standardy: IBM Latin 2
(strona kodowa 852) i Mazovia.

Kompilacja programu zapisanego w
QBASIC-u jest mozliwa przy zastoso-
waniu innych programéw, ktore zapisu-
ja kod wykonawczy na dysku. Polecane
przez Microsoft sg: Quick Basic i Basic
PDS, gdyz tekst programu w QBASIC-u
jest przez nie w 100% zrozumialy. Inny-
mi kompilatorami sg np. Turbo Basic fir-
my Borland, Visual Basic firmy Micro-
soft.

(TG)

PO DZWONKU

przefoZzenia TTO30 do obudowy Tower.

Drobna niescistos¢ we wspomnianym
artykule zakradla sie tez do rozdziatu
GRAFIKA, w ktorym autor m. in. wymie-
niat tryby graficzne dostepne na Alari
TT030. W trybie wysokiej rozdzielczosci
ST - 640 x 400 punktow - dostepne s3g
rzeczywiscie dwa kolory, ale nie jedynie
czarny i bialy (jak to mégt przeczytac
Czyteinik w owym artykule). Barwy mo-
ga byc wybierane dowolnie, z calej pa-
lety 4096 kolorow.

Takze tryb wysokiej rozdzielczosci
TT - 1280 x 960 punktéw - nie jest try-
bem czarno-bialym, tylko monochroma-
tycznym. RozZnica niewielka, ale jednak
wystepuje. Fakt, iz zazwyczaj na ekra-
nie widzimy w tym trybie kolory czarny i
bialy, bierze sie z rodzaju zastosowane-
go kineskopu. W monitorze TTM 194
lub ProScreen TT, zastosowano firmo-
wo kineskop typu WS-Phaosphor (paper
white), ale gdyby go wymienic¢ na inny -
np. zielony lub bursztynowy - obserwo-
wany efekt nieco by sie roznif.

Korzystajgc ze sposobnosci warto
tez wspomniecC, ze obraz ocbserwowany
na ekranie dowolnego monitora mo-
nochromalycznego nie jest obrazem to-
nalnym. Oznacza to, Zze obserwowane,
roéZne stopnie szaros$ci, w rzeczywistos-
ci tworzone sg poprzez odpowiednie
ustawienie wzgledem siebie punktow
czarnych i bialych (zakladajgc, ze ma-
my do czynienie z kineskopem paper
white). Im mniej na danej powierzchni
znajduje sig punktow czamych, tym jas-
niejszy wydaje sie ten fragment obrazu.
Zatem w monitorze monochromatycz-
nym obraz tworzony jest w sposob cyf-
rowy, plamka swieci (punkt bialy), albo
jest wygaszona (punkt czarny). Co cie-
kawsze: przy tej samej rozdzielczosci
moniforow: monochromatycznego i to-
nalnego, a takZe tej samej barwie Ki-
neskopoOw - Znacznie lepsza jest jakosc
obrazu uzyskiwanego na monitorze mo-

Czy mozna zamontowac drugi
dysk (AT-BUS) o pojemnosci np. 40
MB do komputera z dwoma napeda-
mi dyskietek i dyskiem twardym 40
MB. Czy drugi dysk zmiesci sie w
obudowie typu BABY?

Tomasz Dudek

Sterownik AT-BUS (zwany tez IDE)
umozliwia podlgczenie co najwyzej
dwoéch twardych dyskéw. Przy zakupie
drugiego nalezy dowiedzie¢ sie, czy be-
dzie on wspolpracowatl z juz zainstalo-
wanym dyskiem. W tym celu trzeba
przepisa¢ dane z obudowy “twardziela”,
z ktérych najwazniejsze to: nazwa pro-
ducenta (Seagate, Western Digital, Qu-

nochromatycznym. Mozna to spraw-
dzi¢, podfgczajgc do Atari TT030 na
przemian monitor tonalny VGA (256
stopni szarosci) bgdz zwykly monitor
monochromatyczny.

Skoro juz jestesmy przy grafice, nale-
2y sie Czytelnikowi drobne wyjasnienie.
Strona A4, np. w Calamusie, moze byc
przestawiana na monitorze 19" w skali
1:1, ale tylko przy jej poziomym usta-
wieniu. Jednak nawet przy ustawieniu
pionowym “kartki”, zazwyczaj stosowa-
nym, widoczna na ekranie czesc strony
A4 jest na tyle duza, ze o przewadze
monitora 19” w tym przypadku nad
zwykfym monitorem 12” chyba nie trze-
ba wspominaé.

Jesli natomiast chodzi o automatycz-
ne uruchamianie programow za pomo-
cg klawiszy funkcyjnych, mozemy to ro-
bi¢ stosujgc numeracje: F1...F20. Skad
bierze sig druga dziesigtka? Wszakze
na klawiaturze widac tylko 10 klawiszy
funkcyjnych. Ot62, jest ona osiggalna
po nacisnieciu klawisza funkcyjnego ra-
zem z dowolnym z klawiszy <Shift>.

W artykule pominglismy jeszcze je-
den, dos¢ interesujgcy, szczegdt. Przy
okazji wpisywania ltekstu na klawiaturze
w dowolnym programie - ¢zy to w edy-
torze tekstowym, czy tez w Calamusie -
w dowolnym momencie mozna uzyc¢
klawisza <Alternate> w polgczeniu z
liczbg wprowadzang z klawiatury nume-
rycznej (klawisz Alternate puszczamy
po wpisaniu cafej liczby). W ten sposob
uzyskuje sie dowolny znak ASCIl o ko-
dzie 0 do 255. Moze sie zdarzyc, ze w
jakims edytorze ta funkcja klawiatury
nie bedzie w stanie poprawnie reago-
wac na Zyczenie uzytkownika (zetkng-
fem sie z tym np. w PKS-Write), ale
zazwyczaj nie ma lakiego problemu.

Myslimy, ze powyZzsze wyjasnienia
sprawily, ze obraz “TT-ki* w oczach
Czytelnika stat sie nie tylko bardziej
rzeczywisty, ale i znacznie bogatszy.

antum, ...) i typ (np. §T-257, WD-
112,...). Nalezy stwierdzi¢, czy kabel la-
czacy dysk z kontrolerem ma takze dru-
ga wtyczke, gdyz starsze typy sprzetu
wyposazane byly w tacze jednowtycz-
kowe.

W obudowie BABY mieszczg sig dwa
dyski twarde. Jesl prowadnice dla na-
pedu 3,5 cala sg zajete, to istniejg szy-
ny do napedu 5,25 cala pozwalajgce
zamontowac wezszy naped.




WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH
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SIECRIET

. ATARI
MAGAZYN

KOSZTY WYSYLKI:
1 numer - 4000 zt
2-5 numerow - 6000 zt
6 | wiecej numerdw- 10000 zt
. - egzemplarze po 8.000 =z
. - egzemplarze po 10.000 =zt

| - egzemplarze po 12.000 z

w przypadku niemozliwosci
realizacji zamowienia,
deklaruje udziat w loterii

i, e o W

NazwWiISKO: ..o,

Razem: l:l egz. za: |:| zt

+ koszt wysytki: [ 1=z
DO ZAPLATY: [ =

[:l - egzemplarze po15.000 zi
. - egzemplarze po 20.000 zi

. - tych numeréw nie posiadamy

wszystkich numeréw czasopism, jakimi dyspo-
nujemy. Kolor pola okre$la cene pojedynczego
egzemplarza i jest ona podana w spisie na dole,

Dla kazdego z numer6éw, ktéry pragng Paristwo zaku-
pi¢, trzeba w wolnej kratce wpisac liczbe zgdanych eg-
zemplarzy. Na koniec nalezy w z6ite pola wpisa¢ catko-
witg liczbe egzemplarzy i ich sumaryczng wartos¢. Wyli-
czona kwota powinna zosta¢ powiekszona o koszty
wysytki wedtug danych zawartych w Srodkowej czesci
kuponu.

Do tak wypetnionego kuponu nalezy jeszcze wpisac
dane osoby zamawiajacej | wysta¢ go na adres redakcji
wraz dowodem wplaty (lub jego kserokopie) wyliczonej
sumy pieniedzy.

Poniewaz posiadany przez nas zapas numerdéw
zmniejsza sig, moze zaistnie¢ sytuacja niemozliwosci
realizacji cato$ci lub czesci zamowienia.

W takiej sytuaciji proponujemy dwa rozwigzania. Pier-
wsze, to zwrot pieniedzy przekazem pocztowym. Dru-
gie,hto prosta loteria fantowa na nastepujgcych zasa-

ach:

Jesli z zamé6wienia nie mozna wystaé jednego lub
dwoéch numeréw, to kwota im odpowiadajgca zostaje
przekazana do “skarbonki”’. Po uplywie kwartalu za
wszystkie pienigdze dokonamy zakupu drobnych akce-
sorii komputerowych i rozlosujemy je wsrdd uczestnikow
loterii. Zwyciezcy otrzymajg nagrody (wyniki losowania
opublikujemy w Bajtku), a wszyscy pozostali zostang
skresleni z listy graczy.

Prosimy zatem osoby zainteresowane loterig 0 zazna-
czenie tego faktu w gornej czesci kuponu. Jesli dekia-
racja nie zostanie ztozona lub bedzie brakowac wigcej
niz dwa numery, to zwrot gotowki nastgpi automatycz-
nie.

Pienigdze prosimy wplacaé na konto:

Bank Agrobank S.A., Warszawa
ul. Grochowska 262, rachunek nr 470005 - 1834 -
131

Wypetnione kupony wraz z dowodem wplaty prosimy
wysylac na adres:

Spoldzielnia Bajtek, ul. Rapperswilska 12,

03-596 Warszawa - z dopiskiem na kopercie RETRO.

Wlewej czesci kuponu zamieszczona zostala lista




Wygraj
rower
gorski!

Przy odrobinie szczescia ten rower moze byé TWOJ!
Wystarczy zgromadzic trzy dowolne nalepki
"Verbatim - DATA FOR LIFE!" - znajdujgce si¢ na
pudetkach z dyskietkami Data Life lub Data Life Plus
produkcji Verbatim. Naklej nalepki na tym kuponie lub
dowolne] kartce pocztowej i przeslii do dnia 30
. wrzesnia br. na adres:

VERBATIM - PROMOCJA, Warszawa 36,
Skrytka pocztowa 61

(Nis zapomnij podaé swojego imienia | nazwiska oraz dokladnego adresul)

Do rozlosowania czeka dwadzie$cia rowerdw gorskich
oraz kilkadziesiat innych atrakcyjnych nagrod (m.in.
sprzet sportowy, odtwarzacze kasetowe).

e e o WL )(g

Jesli zgromadzisz wiecej nalepek (wielokrotnosé
trzech) wyslij kazdy komplet na oddzielnych kartkach
- powigkszysz tym samym swoje szanse na wygrang!

Nie zwlekaj - wyslij juz dzis!

1 OATA FOR LIFE!

{imig i nazwisko)

fadres}

Tasmy, dyski optyczne, dyskietki produk¢ji VER L L
INFORMACJE NA CALE ZYCIE! | 123 KUPON PROMOCYJNY

Dodaj komputerowi zmysfow!
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2 P.H. TORNADO s

A ul. Kierbedzia 4, Warszawa P.O. Box 61 S [ H S [ lU H“ [ é‘
powiew jakoSci tel./fax: 40-01-03, 40-21-71, 41-00-56 i
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U NAS JEST ZAWSZE
W CZYM WYBIERAC !

51-640 WROCHAW

ul. Braci Gierymskich 156
tel. (071) 37001

fax (071) 44 66 89
komertel 12 18 /1

COMPUTER




