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MS-DOS® 6.0 Upgrade firmy Microsoft® umozliwia latwe i bezpieczne
podwojenie pojemnosci twardego dysku. System zapewnia rowniez dodatkowe
funkcje zabezpieczajace dane 1 uwalniajgce wigcej pamigci operacyjnej
dla programéw aplikacyjnych. Wszystko to, oraz zintegrowanie MS-DOS 6.0
z systemem operacyjnym Microsoft Windows'", czyni z MS-DOS 6.0 Upgrade
artykul pierwszej potrzeby dla kazdego uzytkownika Windows!

Kompresja dysku tatwa i bezpieczna

Funkcja kompresjt dysku DoubleSpace whudowana jest w system MS-DOS 6.0. W bezpicczny sposob
podwaja ona pojemnos¢ twardego dysku.

Fatwe zarzadzanie pamigciy

Optymalizator pamigci MemMaker uwalnia pami¢é dla uruchomienia aplikacji dosowskich. Zostat on
zaprojekiowany z uwzglednieniem wymagan prostoty uzytkowania.

Ochrona danych, na ktérej mozna polegad

Rt i e e

Funkcje  systemowe  Anti-Virus, Backup ﬁ _

1 Undelete pomagajy zabezpicczy¢ danc przed cw'_':‘-‘m
. : 2 5 Welk ¢

wirusamt  komputerowymi 1 przypadkowym qn“h;u"::

skasowaniem pliku.

Artykut pierwszej potrzeby dla kazdego
uzytkownika Windows

MS-DOS 6.0 Upgrade jest $ci§le zintegrowany
z systemem operacyjnym Windows - wspaniala
wiadomo$¢ dla uzytkownikéw Okien! Mozesz
uwolni¢  wigcej  pamigci dla  aplikacji
okienkowych, wiele za$ funkcji MS-DOS 6.0
dostgpnych jest w wersjach przeznaczonych
zarowno dla MS-DOS, jak dla Windows.
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Jeszcze dzi§ wyprébuj MS-DOS 6.0 Upgrade -
sam si¢ przekonasz, jak latwo jest podwoil
pojemnos¢ twardego dysku.

Microsoft Sp. 20.0., ul. Grzybowska RO/R2, (00-844 Warszawa

©1993 Microsoft Corporation. Wszelkic prawa zastrzezone.
Microsoft 1 MS-DOS stanowig zastrzezone znaki handlowe, zas Windows jest znakiem handlowym firmy Microsoft Corporation.
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ILE PODROZEJA?

Dia wigkszosci firm komputerowych czerwicec
byt miesigcem wytezonef pracy, dla klientéw okre-
sem wiclkich, bezclowych zakupéw. Normg byla
praca firm do péZnych godzin nocnych, zaréwno
w dni powszednie, jak i Swigteczne. Poniewaz nic
nie dziata tak zachecajgco i motywijgco do zaku-
pow, jak zapowiedZ rychiej i znacznej poduwyzki
cen, znacznd czes¢ z nds ulegla panice i z gotéuw-
kg w reku stangla w kolejkach. Nic w tym miejscu
nie przesadzitem: byly kolejki, zapisy, listy oczekut-
Jjacych, a nawet sprzedawano spod lady.

Jak stwierdzit szef jednej z niewielkich firm, dila
producentéw komputeréuw podatek VAT mdéglby
by¢ wprowadzany co trzy miesigce. Na pytanie :
dlaczego wiasnie co trzy, dowiedzialem sig, Ze taki
okres bytby na tyle maty, aby zagwarantowac
cigglg duzq sprzedaz, a jednoczesnic dostatecznie
duzy, aby klienci sig nie przyzwyczuili. Poza tym
mozna bylo wyprzedac stare zapasy i buble. Nic
dodac, nic ujgc.

W biurach i domach pojawilo sig zatem wiele
nowych maszyn; jako naturalnej reakcji na tg sy-
tuacje nalezaltoby oczekiwac réunie duzego za-
potrzebowania na oprogramowanie. Nietrudno si¢ |
domyslec, Ze takie zapotrzebowanie istotnie jest,
Jjednak Roncentruje si¢ ono na oryginalnych wer-
sjach dopiero wtedy, gdy zawiodg koledzy, gickda
itp. Firmy bandlujgce oprogramowaniem zarobily
zatem znacznie mniej niz mozna bylo sig spo-
dziewac. Po raz kolejny sprawdzilo si¢ stwierdze-
nie, Ze programy traktujemy jako rzeczy bezwar-
tosciowe.

Jestem przekonany, Ze znacznd czes¢ z zaku-
pionych komputerow pozostanic nie wykorzysta-
na, bedg ozdobg biur tych narwaiicéw, ktérzy k-
pili na zapas albo liczyli, Ze poZnicj si¢ cos wy-
mysli. Z rozmow z kolejkowiczami wiem, zZe bylo
ich sporo.

Dobrym tematem do rozméw w Rolejkach byty
dywagdcje na lemdat spodzietanego wzrostu cen.
Oczywiscie kazdy ze sprzedawcéw zaklinal sig, Ze
wszystko podrozeje o 22%, ale mozna byc prawic
pewnym, ze byl to tylko blef. Tak duza podwyzka
zamrozilaby sprzedaz na kilka miesigcy, tym bar-
dziej, ze nigdy w czasie wakacji komputery nie
sprzedawaly si¢ dobrze. Poniecwaz stresowanie
klienta absolutnie nie lezy w inleresie sprzedaie-
cow, zapewne obnizg swe marze, tak aby zlago-
dzic ruch cen. Jako ze sporo zarobili w czerwcu,
nie bedzie to dia nich takie bolesne.

Dla tych, kit6rzy nie mieli dostatecznej ilosci pie-
nigdzy, aby kupic cos nowego nadchodzi dobry
czas. Wecdlug wszelkich praw, na rynku widrnym
powinny pojarvic sig starsze modele uyprzedawea-
ne przez osoby, kidre przesiadly sig na cos lepsze-
go. Warito zatem odwiedzic w czasie wakacji giel-
de komputerowg, czy komis.

Robert MAGDZIAK
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SCREEN MACHINE Ii

Nowy produkt Fast Electronics, Screen
Machine I, jest potgczeniem sprzetu i op-
rogramowania. Stuzy przede wszystkim
do digitalizacji w czasie rzeczywistym ob-
razéw video.

Wersja |l przezwyciezyla ograniczenia
pracy z rozdzielczoscig 800 x 600 w trybie
non-interlanced. Obecnie obstuguje obra-
zy o rozdzielczosci 1024 x 768 non-inter-
lanced przy czestotliwosci odswiezania
ekranu do 76 Hz w trybie graficznym i 83
Hz w tekstowym. Daje to stabilniejszy ob-
raz, mniej meczacy oczy.

Nowa Screen Machine moze wyswietla
petny obraz PAL - 576 linii, przy czym ko-
lor kazdego punktu ekranu zapisywany
jest na 24 bitach. Pracujac jako rejestrator
obrazu z Video for Windows, dla ktérego
zostat zaprojektowany, pozwala zapisa¢
obraz z czestotliwoscig 25 klatek na se-
kunde przy rozdzielczosci 192 x 144 z 16-
bitowa gtebig koloru.

Do karty standardowo dotgczone jest
oprogramowanie. SM- Camera |l jest swe-
go rodzaju ciemnig pozwalajgcg tgczyc
obrazy o réznych formatach graficznych.
Umozliwia rowniez wydruk gotowej klatki
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video. Drugg nowoscig jest Application
Programming Interface SM-API| 2.0. Précz
nich oprogramowanie karty skiada sig z
narzedzi do Sciggania obrazéw z magne-
towidu, eksportowanie i importowanie pli-
kow w ponad 50 formatach graficznych,
regulacje parametrow barw. Screen Ma-
chine |l oferuje takze kompresje grafiki
JPEG, ktéra pozwala zmniejszy¢ objetos¢

DECYZJA

WYSE

Tajwanska firma WYSE zapre-
zentowata nowg seri¢ komputerow
Decision 486se opartg na architek-
turze EISA (Extended Industry
Standard Architecture). Zawiera
ona wprowadzone na jesieni proce-
sory Intela z rodziny 486: i486SX
33 MHz, i486DX2 50 MHz i
i486DX2 66 MHz. Zgodnie z naj-

nowszymi trendami kazda z maszyn posiada ZIF (Zero Insertion Force - gniazdo
nie wymagajgce sity przy wymianie procesora), co umozliwia tatwg wymiane pro-

cesora na lepszy.

Oprécz przyspieszajgcego prace 32-bitowego ztgcza EISA na wzrost szybkosci
komputera wptyw ma takze dodatkowy procesor graficzny - Hyper16 Video. Odcig-
za on CPU, biorgc na siebie obstuge operacji graficznych, przez co zwigksza wy-

dajnos¢ komputera.

Decision 486se wyposazone sg standardowo w 4 MB (rozszerzalne do 128 MB),
256 KB pamieci notatnikowej, karte Hyper16 Video i jedna stacje dyskow elastycz-
nych: 5,25 “ o pojemnosci 1,2 MB lub 3,5” o pojemnosci 2,88 MB. Oprogramowanie

stanowig MS-DOS 5.0 i Windows 3.1.

Z racji swych parametrow seria nowych komputerow WYSE skierowana jest do
uzytkownikow zajmujgcych sie multimediami, projektowaniem CAD, analizami nau-
kowymi i DTP. Decision 486se mozna takze stosowaé jako serwery sieciowe.

Cena podstawowego zestawu 486se-33SX wynosi 4.195 DM, najwydajniejszego

- 486se-66DX2 - 6.085 DM.

4

(pH)

']

Hepht (o)

zbioru w skali nawet 15:1 bez zauwazal-
nej utraty jakosci obrazu.

Zrédiem digitalizowanego obrazu moga
by¢ praktycznie dowolny sprzet video pra-
cujgcy w standardach NTSC, PAL czy SE-
CAM.

Cena karty wynosi 1345 DM.

(pH)

NOTEBOOK BEZ EKRANU

Skrzynka widoczna na zdjeciu obok,
nie jest kolejng wersjg gry telewizyjnej lub
Nintendo Super Set. Notex 486 to petnok-
rwisty notebook 486 przeznaczony dla
niewidomych.

Sercem komputera procesor
Cx486SLC taktowany zegarem o czestot-
liwosct 25 MHz. Wyposazono go w 2 MB
RAM i twardy dysk o pojemnosci 60 MB.
Funkcje ekranu spetnia piezoelektryczny
wyswietlacz Braille'owski. Liczy on 40
znakow i pokazuje litery w kodzie 8-pun-
Ktowym.

Niemata waga Notexa, 5,5 kg, wynika z
zasilania go akumulatorami otowiowymi.
Zaletg ich zastosowania jest diugos¢ pra-
cy komputera bez tadowania wynoszgca 6
godzin.

Cena komputera 7800t.

(pH)

NOTEPAD Z USZAMI

Personal Communicator 440 nie wy-
roznia sie niczym specjalnym wsréd note-
padow poza tym, ze wspotpracuje zarow-
no z komputerami Macintosh, jak i PC,
ma pamieé, ktorej nie powstydzitby sie
desktop, i jeszcze nie pojawit sie na ryn-
ku.

Produkt EO Inc. stanowi kolejny krok w
rozwoju komputeréw zarzgdzanych pio-
rem. kgaczy w sobie bowiem cechy pod-
recznego notesu menedzerskiego z tele-
fonem komérkowym. Jest to takze pier-
wsza maszyna z wbudowanym uktadem
AT&T Hobbit RISC (Reduced Instruction
Set Computer - procesor o liscie rozkazo-
wej zredukowanej do niezbednego mini-
mum; dziata od 50 do 75% szybciej od
jednostki z petnym zasobem instrukcji)
zasilana napieciem 3,3 V. Zapewnia to
zaréwno duzg szybkos€, jak | energoosz-
czednos¢ PC 440.

Précz procesora Hobbit takto-
wanego zegarem 20 MHz, PC
400 wyposazono w 8 MB pamieci
POM i 4 MB RAM, rozszerzane do
12 MB. W pamieci ROM znajduje
sie system operacyjny Pen Point |
dziesie¢ powigzanych z nim apli-
kaciji. W&rod nich znalez¢ mozna
MiniNote stuzaca pisaniu “cyfrowym”
atramentem, MiniTekst, rozpoznajgcg
tekst odreczny wprowadzany pidrem i
EO Calc, bedacy kalkulatorem. Nalezy do
tego dodac¢ takze Personal Perspective -
tatwy w obstudze notes. Wszystkie prog-
ramy moga wymienia¢ miedzy sobg da-
ne.

Ponadto komputer wyposazono w op-
rogramowanie komunikacyjne. Ma on bo-
wiem mozliwos$é opcjonalnego wbudowa-
nia faxmodemu i telefonu komorkowego.
Istnieje tez mozliwos¢ podtaczenia dodat-
kowych urzadzen przez ztagcze PCMCIA.
GoFax, GoMail i ksigzka adresowa poz-
walajg wystaé dokument spod dowolnej
aplikacji. Komunikacja dodatkowo moze
odbywaé sie dzwiekowo za pomocg mik-
rofonu i gtoSnikéw wbudowanych w
“uszy” komputera.

Grubos¢ jednostki wynosi 25 mm, wy-
sokos¢ i szerokosé {bez “uszu”) odpo-
wiednio 275 i 175 mm. Bateria kadmowo-
niklowa, ktorg zasilany jest PC 440,
wystarcza na 4 godziny nieprzerwanej
pracy. Razem z nig wazy on okoto 1 kg.

(PH)
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Wsrdd wielu rzeczy z otoczenia
cztowieka stajacych sie inteligentny-
mi (samochody, komputery, aplikac-
ie, ikony) nie mogto zabrakna¢ dys-
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kietki. Jest nig SmartDisk. Od “bez-
mys$inej” dyskietki 3,5” rézni si¢ po-
siadaniem procesora Motoroli
68HCO05, 8 KB ROM, 2 KB EEPROM
| zegarem czasu rzeczywistego.
Gdzie pojawit sie procesor,
musiat sie pojawi¢ system
operacyjny. Jest nim SDOS,
umozliwiajacy dwa ciekawe
zastosowania SmartDiska.
Pierwsze to zaktadanie has-
ta na czes¢ lub cato$¢ danych
znajdujgcych sie na twardym
dysku. Program SafeBoot
wchodzacy w sktad SDOS-u
wymaga od uzytkownika wpi-
sania hasta, nim rozpocznie
prace na komputerze. Gdy
wprowadzone hasto jest pra-
widtowe, mozna korzystac z
komputera bez uzycia Smart-
Diska az do zresetowania sys-
temu. Poki jest zatozone hasto

A U A
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SafeBoot nie pozwala na uru-
chamianie komputera z twar-
dego dysku, co ogranicza krag
osob korzystajgcych z kompu-
tera tylko do posiadacza dys-
kietki. Jesli niepowotana osoba
bedzie chciata uruchomié kom-
puter z innej dyskietki niz klu-
czowa, komputer zgtosi sie
bez twardego dysku. Nawet
préby czytania informacji za
pomoca narzedzi niskiego po-
ziomu .

Drugim polem wykorzystania
SmartDiska jest wyszukiwanie
wirusow. Poniewaz SafeDisk uru-
chamia sie przed boot sektorem
komputera, potrafi znalez¢ znajduja-
ce sie tam wirusy. Nie potrafi tego
wiekszos$¢ pakietow antywiruso-
wych.

Rozwigzanie proponowane przez
firme SmartDiskette moze z powo-

g
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dzeniem utatwi¢ prace w miejscach, |

gdzie z jednego komputera korzysta
wielu uzytkownikéw. Nie trzeba wte-
dy chodzi¢ z przeno$nym twardym
dyskiem - wystarczy dyskietka 3,5".

(pH)

PENPAD

600

Ostatnie duze targi komputerowe w
Polsce, Infosystem, nie wskazywaty
na rozwoéj komputeréw sterowanych
piérem (pen-based). Przeczy jednak
temu ich nieustanne udoskonalenie
podbudowywane rosnacg popularnos-
cig.

Nie dziwi wiec, ze firma Amstrad
majgca do niedawna kiopoty finanso-
we, znalazta sie na tym rynku z kom-
puterem PenPad 600. Ten sympatycz-
nie wygladajacy "rysikowiec” posiada
szereg wbudowanych funkcji przydat-
nych nie tylko menedzerowi (zadecie
notatnikow menedzerskich), ale zwyk-
temu cztowiekowi, pragngcemu utat-
wi¢ sobie zycie.

Gléwng grupe wbudowanych apli-
kacji PenPada stanowig ksigzka tele-
adresowa, pamietnik, lista rzeczy do
zrobienia, notes i sekcja informacyjna,
stuzgca do robienia przeliczen rdézne-
go rodzaju (funtow na marki, cali na
metry).

Konstruktorzy zaprojektowali kom-
puter tak, aby byt przyjazny. W wersji
Amstrada oznacza to tatwos$¢ obstugi
(ogdlnie obowigzujgcy standard) i inte-

ligencje oprogramowania. Pierwsza
rzecz, do ktérej niezbedna jest quasi-
intefigencja PenPada to uczenie sie
charakteru pisma wtasciciela. Im dtu-
zej trwa nauka {uzywanie komputera),
tym mniej bteddéw robi komputer przy
rozpoznawaniu tekstow. Kolejng rze-
czg wymagajacg komputerowej inteli-
gencji jest obstuga aplikacji. Notes
umie rozpoznawac rocznice i swieta.
Jesli zdarzy sie uzytkownikowi kaso-
wac zawartosé kartki, na ktérej sg one
umieszczone, zawsze |e pozostawi.
Podobnie dzieje sie z alarmem. Pomi-
mo wytgczenia komputera potrafi on
powiadomi¢ wtasciciela, ze wtasnie
ma on zamiar o czyms$ zapomniec.

Do komputera dodano drobne prog-
ramy biurowe i kontrolne. Do pier-
wszych mozna zaliczy¢ kalkulator, ze-
garek, alarm, kalendarz, notatniki
rocznic i spotkan oraz wyszukiwacz
zadanej informacji. Narzedzia te majg
petng tgcznosé z gléwnymi aplikacja-
mi. Zapiski z notatnika spotkan auto-
matycznie przenoszone sg do notesu.
Druga grupe stanowig narzedzia kon-
trolne sprawdzajgce stan baterii, ob-

stugujgce dyskietki PCMCIA czy do-

bierajace grubos¢€ kreslonych linii.

Do podstawowego oprogramowania
dojda niedtugo wyspecjalizowane apli-
kacje, wsroéd ktorych znajdag sie arkusz
kalkulacyjny, edytor tekstow, baza da-
nych, program tlumaczgcy z jezyka
angielskiego na inne, a nawet seria

przewodnikow po europejskich mias-
tach.

Jakkolwiek oprogramowanie jest du-
szg kazdego komputera, nie mozna
zapomina¢ o materii. Obudowa o0 wy-
miarach 115 x 160 x 27 mm i wadze
ok. 400 g kryje w sobie ptyte o archi-
tekturze wieloprocesorowej. Wyswiet-
lacz PenPada stanowi ekran LCD o
wymiarach 70 x 93 mm i rozdzielczos-
ci 240 x 320 punktéow. Ponadto pokry-
to go powtoka reagujaca na dotyk pié-
rem.

Komputer wypo-
sazono w 128 KB
pamieci statycznej
(rozszerzalne do 2
MB), 32 KB pamieg-
ci wyswietlacza |
32 KB pamigeci mo-
dutu do rozpozna-
wania pisma. Dane
zapisane w pamie-
ci statycznej utrzy-
mywane sg przy
uzyciu baterii lito-
wych, ktore star-
czajg na 2 lata.
Gtéwnym zrodiem
zasilania, niezbed-
nym do pracy, sg 3
baterie alkaliczne.
Pozwalajg one na
uzywanie kompute-
ra przez 40 godzin.
Dodatkowym spo-

sobem powigkszenia zasobu pamieci
jest zastosowanie kart PCMCIA. W ten
sposéb mozna korzystaé takze z zew-
netrznego oprogramowania.

PenPad 600 posiada takze wbudo-
wany gtoénik i zegar czasu rzeczywis-
tego. Miniaturowe ztgcze szeregowe
zapewnia tgcznos¢ z komputerem kia-
sy PC, faxem czy drukarkg posiadaja-
ca podobny port.

(pH)
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B Przez 6 dni Poznarn zyt targami Infosystem °93. Po-
ranne kolejki przed kasami sprzedajacymi bilety wstepu
(normalne - 40.000 z{, ulgowe - 20.000), ludzie, przewaz-
nie mtodzi, chodzacy z nareczami reklamowek i mnos-
lwo... dziewczyn w mini spodniczkach, przyciagajacych
wzrok do stoisk. Oczywiscie nie tylko pte¢ piekna byla
powodem kolejek przed kasami. W duzym stopniu zde-
cydowaly sam sprzet i oprogramowanie.

INFOSYSTEM '93

FAJERWERKOW NIE BYLO!

W tym roku Infosystem zgromadzit
460 firm, o 100 wiecej niz rok temu,
~ reprezentujace 14 krajow. Zawiddiby
si¢ jednak ktos poszukujgcy Swiatowej
premiery. Wszystkie wazne produkty,
ktére potentaci mieli do pokazania
Swiatu, pojawily sie na targach CeBIT.
Céz, Poznan Hanowerem nie jest i ra-
czej nie bedzie. Pojawity sie za to roz-
wigzania prezentowane po raz pier-
wszy w marcu w Niemczech: Novell
Netware 4.0, MS-DOS 6.0 i Improv
for Windows w wersji 2.0.

Z hanowerskich przebojow zabrakto
zarowno Pentium, jak i maszyn z nimi.
Réwniez moda na palmtopy i kampute-
ry obstugiwane pidérem nie udzielita sie
wystawcom Infosystemu. Wypatrzylis-
my bowiem tylko jednego palmtopa
(PC Sharp 3 u Apple Business Compu-
ter, zadnym pocieszeniem nie mogto
byC pojawienie sie subnotebooka Bi-
com 260 w propozycjach Lumeny),
reprezentantem zas$ komputeréw “pior-
kowych” byt, pracujacy pod systemem
Windows for Pens, notebook Grida,
prezentowany przez firme American

6

Technologies. Wersji beta Windows
NT, prezentowanych na wys$cigi na tar-
gach w Niemczech, tez nie spotkalis-
my, ale chyba dos¢ biadolenia...

POLSKIM OKIEM

Spogladajgc optymistycznie wokot
mozna byto dostrzec wiele ciekawych
rzeczy, chociazby z polskiego punktu
widzenia. Pierwszg z pewnoscig jest
postepujgca polonizacja produktéw
wielkich firm programistycznych. Na
stoisku Unicorna mozna byto obejrzec,
précz Improva 2.0 i 1-2-3 v.3.4, wy-
puszczone niedawno Ami Pro 3.0 PL,
Organizera 1.0 PL i ulepszony ar-
kusz kalkulacyjny 1-2-3 2.4 PL.
Wszystkie te programy, dzieki uprzej-
mosci Unicorna, przetestujemy i opi-
szemy w nastepnych numerach Bajtka.
Nie gorszy byt Microsoft. Na stoisku
Mikrokomu, jednego z jego dystrybuto-
row, obejrze¢ mozna byto jedng z os-
tatnich wersji beta pakietu Works for
Windows, a na stoisku firmy Magit
mozna bylo “dotkngé” polskiej wersji
Corel DRAW! 3.0. Nie gorzej prezen-
towaty sie firmy polskie. Malkom przed-

Na stoisku Unicorna znaleZ¢ mozna byfo
polskie wersje Ami Pro 3.0, Lotus 1-2-3

wersja 2.4 i Organizer. Prezentowano tak-
Ze arkusz nowej generacji - Improv 2.0.

stawit wersje probna QR Teksta dla
Windows, wystawiang juz na tegorocz-
nym CeBIT-ie. Najwieksza jego konku-
rencja, TAG dla Windows InfoService'u
nie dotart na targi. Chodzg jednak stu-
chy, ze niedtugo sie¢ ukaze. Tymcza-
sem TAG-owi i QR Tekstowi w srodo-
wisku DOS rosnie nowy konkurent -
edytor Stowo, ktorego tworcg jest
wroctawska firma EL-PRO. Jest on
obecnie testowany w redakgcji i juz nie-
bawem okaze sig, na ile stanowi zag-
rozenie dla czotowki.

Jak zwykle znalez¢ mozna byto spo-
ro oprogramowania pomocnego w edu-
kacji. Nahlik Soft, firma znana z prog-
ramow uczgcych matematyki i jezykow
pokazata dwa nowe produkty: ETea-
chera w wersji francuskiej, Pitagorasa
dla maturzystéw oraz Business En-
glish, zestaw éwiczen opracowany
przez wyktadowcow Uniwersytetu Ja-
gielonskiego, przewidziany jako

rozszerzenie ETeachera 2.5. Dobre
wrazenie zrobity rowniez zestawy Mini
Euro i Pro Euro. Oba sktadaja sie z op-
rogramowania i karty dzwiekowej nie-
kompatybilnej z zadnym standardem.
Zwieksza to koszt produktu, ale doéé
skutecznie chroni przed piractwem.
Pierwszy z pakietow stuzy do odtwa-
rzania nagranych na podstawie pod-
recznika lekcji; drugi moze byé pomoc-
ny nauczycielom, gdyz pozwala two-
rzy¢ nowe lekcje i sprawdziany. Nie

zabrakto tez innych zastuzonych firm
specjalizujgcych sie w tego rodzaju op-
rogramowaniu. Super Memo World
zaprezentowato swoj dobrze znany
program do nauki w wersjach 6.6 i 7.0
(wersja 6 jest juz catkowicie spolszczo-
na), natomiast Pracownia Jacka Skal-
mierskiego wypuscita nowg wersje
Komputerowego Stownika angielsko-
polskiego, znacznie ulepszong, ktére-
go test zamiescimy w jednym z nastep-
nych numeréw Bajtka.

Wsrdd firm prezentujgcych elektro-
niczne mapy rowniez nie zabrakto pol-
skich akcentow. IMAGIS z Warszawy
przedstawita program Mapinfo, przez-
naczony dla administracji terenowej.
Pozwala on zarowno przegladac wpro-
wadzone mapy terenu, jak i w prosty

Infosystem miat swoja specyfi-
ke. Vobis swoje stanowisko
zachwalat poprzez mimow.
Przed jednym z pawilonow
stal natomiast Pies Na Wi-
rusy - reklama pakietu
antywirusowego firmy
ComPol.

sposob je modyfikowac. Nadaje
sig takze do wizualizacji na mapach
danych liczbowych zaczerpnietych z
baz.

Drugim produktem “mapopochod-
nym” byt Atlas samochodowy Polski
demonstrowany przez Nexta w wers;ji
beta. W sprzedazy znajdzie sie praw-
dopodobnie jeszcze przed koncem fa-
ta, co powinno ucieszy¢ mitoSnikow
podrozy na czterech kétkach.

Ostatnig z map proponowat na swo-
im stoisku Vulcan. Jej adresatem po-
winny stac sie szkoty.

Polska mysl techniczng (w odréznie-
niu od programistycznej) reprezento-
wal Compol. Wystawit on telefon kom-
puterowy (opisywany w Bajtku 3/93)
wilasnej produkcji wraz z oprogramo-



waniem do faxu. Pozwala ono na prze-
sytanie dokumentow wykonanych za
pomocg TAG-a i ChiWriter-a.

Z ZAGRANICY

Czes€ zagraniczna wystawy réwniez
obfitowata w mite niespodzianki lokal-
nego kalibru. Chyba po raz pierwszy w
Polsce pojawity sig “zdeklasowane
IBM-y” - komputery Ambra. Stato sie to
dzigki konkurujgcym ze sobg firmom
American Computers & Games i Ame-
rican Technologies. Obie rowniez mia-
ty na swoim stoisku drukarki Lexmark.
Jedyna rzeczg odrozniajacg byt note-
book Grida sterowany piorem na stois-
ku American Technologies i oferta kup-
na tanio firmowego komputera Tandy
(bez twardego dysku i monitora) u kon-
kurencji.

Kolejne atrakcje czekaty w ABC Da-
ta. Zobaczyé tam mozna byto 3 ostat-
nie modele drukarek laserowych Stara
- LS5, dwie sieciowe drukarki laserowe
Compaqga (Compaq Pagemarqg 15 i 20)
oraz bardzo ciekawy, kolorowy drukar-
ko-plotter AMT Accel-535.

Przenoszac sie do pawilonu Softro-
nika zwiedzanie zaczynato si¢ od dru-
karek Seikoshy. Wystawione byly cal-
kiem nowe modele, takie jak 24-igtowa
drukarka kolorowa SL-95 czy réwniez
24-igtowa, szybko drukujaca BP-7800
(heavy duty). Nastepnie lawirowalo sie
miedzy Vectrami Hewletta Packarda,
na ktdrych zainstalowano rézne apli-
kacje Microsoftu, mijato sie stanowisko
do obrébki obrazu z kartg Video Machi-
ne i dochodzito sie do wieloprocesoro-
wego komputera Gulipin, gdzie zain-
stalowano Novell Netware 4.0 (obecne
takze na stoisku Techmexa). Gulipin
stat w towarzystwie UPS-dw i innych
zabezpieczen sieciowych, a okoliczne
Komputery pracowaly pod Systemem
SCO Open Desktop Personal System
2.0. Gdy ktos miat dos¢ wrazen, mogt
usigsc w specjalnie przygotowanej
czesci pawilonu i obejrzeé jedna z pre-
zentacji przygotowang przez Softronik.

Niewiele mniej okazale prezentowata
si¢ firma ES-COM. Ttumy jakie groma-
dzity sie na stoisku przypisac nalezy
ciekawej ekspozycji (Quaderno, karty
muzyczne), ale rowniez efektownemu
wystrojowi stoiska (samochdd sporto-
wy!), konkursowi i kgcikowi dla fanéw
mocnych wrazen z joystickiem w reku
(nikt nie oprze sie Wolfensteinowi).

Wsrod wystawcéw miazdzacy prze-
wage uzyskaly komputery klasy PC.
Tylko na dwéch stoiskach: JTT i Bi & K
Computers mozna byto przyjrze¢ sie
Commodore CDTV czy Amidze 1200.
U Bl & K Computers stat model archi-
walny C-64, jeden z pierwszych wy-
puszczonych na rynek. Dawato to wy-
obrazenie, jak szybko postep technolo-
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giczny zamienia dobry sprzet w przed-
miot badan historykow.

POZA STOISKAMI

Infosystem to nie tylko barwne stois-
ka, nowosci programowe i sprzetowe.
Podczas targow odbyto sie takze 25
seminariow, miaty miejsce spotkania z
biznesmenami, konferencje prasowe.
Przez 6 dni mozna bylo zwiedzac wys-
tawe pod tytutem “Globalna wioska’,
przygotowang przez wydawnictwo Lu-
pus. Podzielona na 3 czesci: Wezoraj,
Dzis i Jutro pokazywata jeszcze petnieg;
i dostowniej od starego C-64 szybkos¢
rozwoju mysli technicznej. W czesci
Weczoraj zgromadzono cuda minione;
potowy wieku: odbiorniki radiowe i tele-
wizyjne, jeszcze niedawno bedace
obiektem podziwu. Teraz znalazty
miejsce w Muzeum Techniki. W czesci
Dzis zaprezentowano to, z czego ko-
rzysta sie¢ w obecnych czasach: prze-
wodniki komputerowe, bazy danych,
sieci, multimedia. W czesci Jutro zna-
lazty sie reklamy firm komputerowych

ABC Data pokazala nowe drukarki Compaqa - Pagemarq 15 i 20 (zdjecie na gérza)
oraz serig najnowszych drukarek laserowych Stara - LS 05 (zdfecle doine).

nadajgcych ton rozwojowi informatyki
na swiecie.

Wychodzgcym z wystawy, bedacej
w zasadzie podsumowaniem Infosyste-
mu, cisng si¢ co najmnie] dwa pytania:
kiedy uzywane przez nas technologie
zastuzg sobie na muzeum? co po nich
nastgpi? Na te pytania trudno daé od-
powiedz juz teraz. Z pewnoscig be-
dziemy jej blizsi po kolejnym Infosyste-
mie, cho¢ nie tak bardzo, jak po kolej-
nym CeBIT - ie.

Dariusz J. MICHALSKI

A PRZY OKAZJI TARGOW...

Firmy Optimus i JTT zostaty OEM
Partner (autoryzowanymi dystrybutora-
mi) IBM-a.

Firma Micrografx zaczeta wspéipra-
ce z Unicornem, firmg spolszczajgca
dotad programy Lotusa. Ma to zaowoco-
wac polonizacja produktéw Micrografx-a.

Optimus podpisat z Seikoshg umo-
we, na mocy ktérej drukarki japofiskiej
firmy w Europie Srodkowo-Wschodniej
sprzedawane bedg pod nazwg OPTI-
MUS.

Lotus, na specjalnie zwotanej konfe-
rencji prasowej, ogtosit przeniesienie
siedziby oddziatu dla Europy Srodkowsj
i Wschodniej z Wik. Brytanii do Mona-
chium. Ma to zapewnié lepszy kontakt z
dystybutorami produktéw Lotusa na tym
terenie. Jednoczesnie powaznie rozwa-
za sie mozliwo$é otworzenia w tym roku
oddziatu firmy w Warszawie.

" Microsoft rozpoczyna nowa akcje
sprzedazy swego oprogramowania.
Przeznaczona jest ona dla sprzedawcow
sprzetu, chegeych dotgezaé licencjono-
wane oprogramowanie tej firmy. Akcja
ma na celu przyspieszenie realizacji za-
méwien i polega na bezpo$rednim ich
sktadaniu do siedziby Microsoftu w USA.

Softronik uzyskat status migdzynaro-
dowego dystrubutora Hewletta Packar-
da.

Infoservice ma zamiar zalaé rynek
CD-ROM-ami i staé sig najwigkszym
dostawcyg oprogramowania sprzedawa-
nego na tym nosniku w Polsce. Ponadto
planuje wejscie na rynek programéw
edukacyjnych (24 tytuty kupione od firmy
kanadyjskiej i spolszczone) i stownikéw.
Na razie przygotowywany jest stownik
dwujezyczny polsko-angielski i angiel-
sko-polski oraz poprawiony stownik wy-
razéw bliskoznacznych, przeznaczony
dia TAG-a.

NAJ...NAJ...NAJ...

Najwigksze stanowisko wystawienni-
cze, podobnie jak w ubieglym roku, miat
Softronik. Wykupit on caly pawilon. Ca-
tym pawilonem mégt si¢ pochwali€ takze
Hyundai. Nie doréwnywat jednak Softro-
nikowi powierzchnig.

Najszybszy samochod (1), sportowy,
stat na stoisku firmy ES-COM. Ponadto
automobilami mogli poszczyci¢ si@ Soft-
tronik (Cinquecento do wylosowania) i
DHI (Polonez Caro obecny duchem; tez
do wylosowania).

Najoryginalniej wyglgdata mtodziez
rozdajgca materiaty reklamowe firmy
Vobis. Przebrana za Pierrotéw i Kolom-
biny, grajgca na fletach przyciggata uwa-
ge zwiedzajgcych. Rownie oryginaine
byly komputery i peryferia wystawiane
przez te firme. Projektantem ich byt Luigi
Colani.

Najpopularniejszg reklamowkg byla
teczka papierowa InfoService’u. Zaden
z fowcow targowych trofedw nie mogt
przepusci¢ takiej okazji. Spotkatem na-
wet dwoch entuzjastéw rozwazajgcych
mozliwos€ zabrania porzuconej teczki z
urwanym uchem. Chcieli jg naprawic,
gdyz zapas na stoisku sig@ skonczyt.

Najlepiej stycha¢ bylo firmy Stratus
(dystrybutor Sound Blastera) | X-serwis
(prezentacje multimedialne). Obie utrzy-
mywaly mily nastréj jeszcze dobry kawa-
lek od swoich stoisk.

-




EPSON...
... Nie do zdarcia:
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EPSON - lider technologii mozaikowej...
Firma, ktérej drukarki staly sie standardem. 8
To najwigkszy é)roducent drukarek mozaikowych A\
na §wiecie. Widoczne na polskim rynku dazenie \
do profesjonalizmu promuje takie firmy jak "
Epson. Nic zatem dziwnego, ze w ciagu
trzech ostatnich lat Epson o anowal 60%
rynku drukarek igtowych.

niewatpliwym sukcesie zadecydowala

nie tylko uznana jakos¢ produktow,

ale r6wniez sprawna sie¢ serwisowa.

Drukarki nie do zdarcia...
Epson proponuje Panistwu pelna oferte
w zakresie drukarek iglowych.
Poczawszy od ])J(rostych z serii LX do
heavy-duty DFX. Wszystkie cechuje
solidno$¢ wykonania i wielka
wytrzymato$¢. Na szczegblng uwage
zastuguja wprowadzone niedawno na
rynek male drukarki 9 i 24 iglowe

- LX 1001 LQ 100. Obie posiadaja
seryjnie wmontowany podajnik papieru.
Dzieki nowatorskiej konstrukeji moga
pracowac zar6wno w pozycji
poziomej jak i pionowej,

a nawet zawieszone na
Scianie. Drukarki te to
zupelme nowe rozwiazania,
nie majace odpowiednika

w propozycjach innych firm.
Ich cena jest rowniez
nowatorska - odpowiednio
4.615.8 min. zl.

Warto bylo czekac...
W firmie Fontex znajdziesz to, na co
dlugo i bezskutecznie czekales. Przy =
filizance kawy porozmawiaj
o interesujacym Cie sprzecie
- miej pewnos$¢, ze dokonasz trafnego
wyboru. Decyzja taka rzeczywiscie nie jest ) ~
latwa - dysponujemy przeciez pelnym S o i

asortymentem drukarek produiowanych ¥ . '

przez firme Epson. Jezeli nie mozesz ; ¥y | g,

przyjs¢ - zadzwon - chetnie udzielimy & Fr&s v R
Ci wszelkich informacji, a zaméwiony [— —

towar dostarczymy Ci sami.

Sprawdz nasze ceny! Warszawa 00-872, ul. Chiodna 34
246732, 243594, 247191, 206278,

206279, 202282, fax 247502
rys. Paulina Kopesty1iska, design Fontex, reklamg przygotowano na komputerze HP Vectra 486/25N

z monitorem MAG 17H, akwarele zeskanowano na skanerze HP Scanjet Ilc, prébny wydruk na drukarce

HP Paintfet X300, zarchiwizowano na streamerze cyfrowym HP JetStore 2000 A"t 0 rvzowa “v neal a1




Po POLSK U/

B CorelDRAW! 2.0,
ukazat sie w listopadzie
1990 roku, w przeciagu
kilku miesiecy dotart do
Polski i zrobit niecodzien-
na kariere.

Nowy sposob zapisu obrazu, grafika
wektorowa, w ktérej ksztalty figur sg de-
finiowane za pomoca Krzywych opisa-
nych matematycznie, otworzyt zupetnie
nowe mozliwo$ci prostego i szybkiego
przygotowywania efektownych publikac-
ji. Tekst lub rysunek wykonany tg techni-
kg mozna dowolnie powiekszac i zniek-
sztatcac bez straty jakosci. Popularnosci
CorelDRAW! 2.0 nie zaszkodzity poja-
wiajace sie podobne programy innych
firm, ani tez fakt, ze liczbe legalnych ko-
pii sprzedanych w Polsce mozna zliczy¢
na palcach.

O CorelDRAW! 2.0 pisaliSmy w lipco-
wym i pazdziernikowym numerze Bajtka
z 1991 roku.

Dynamicznie rozwijajgca sig firma Co-
rel Corporation postanowita przejac¢ jak
najwiekszg czesé rynku programéw gra-
ficznych i zesztym roku pojawit sie pa-
kiet CorelDRAW! 3.0. Obok nowej wersji

Llekly Tekst Uporzgdkowanle Ekran  Popadio

CorelDRAW, znalazt sie w nim tez prog-
ram do obrobki bitmap CorelPHOTO-
PAINT, CorelCHART do sporzgdzania i
wizualizacji wykreséw, CorelSHOW do
przygotowywania pokazow oraz kilka in-
nych programow zarzadzajgcych zaso-
bami graficznymi. Duza liczba réznych
krojow pisma i gotowych grafik sprawia,
ze grafike mozna sklada¢ wlasciwie z
gotowych klockéw. Kto nie wie jak - mo-
ze ogladngé instruktazowg kasete wi-
deo. Kto potrzebuje duzo grafiki - znaj-
dzie nieprzebrany zaséb gotowych ry-
sunkow na dotgczonym dysku optycz-
nym.

Ten pakiet miat juz w Polsce o wiele
wyzszg sprzedaz. Uprawnienia zwigza-
nie z posiadaniem licencji i program z
dokumentacjg okazaty sie¢ warte swej,
wcale nie wygorowanej, ceny.

CorelDRAWI! 3.0 nie opisywalismy
jeszcze w Bajtku - zaczekalismy na
wersje polskg ktora pojawita sie na
wiosneg tego roku.

Firmy programistyczne zazwyczaj
chetnie dokonujg lokalizacji (czyli ttu-
maczenia na inne jezyki) swoich prog-
ramow, gdyz wigze sie to z pomnoze-
niem obrotéw i powiekszeniem rynku
zbytu. Wymaga to jednak wspétpracy
fachowcow z obu krajow oraz sporej
inwestycji finansowe]. Polskim partne-
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Dysk oplyczny zawiera 14000 na]réznfe]szycn grafik i symboﬂ Statki 1 samoloty, twarze |
karykatury, flagl | mapy, pieski i kotki... Kazdy rysunek moZemy wczytac do programu Co-
relDRAW! i uzy¢ do wlasnych celow.

rem Corela byta polska firma MSP,
ktdra jak wida¢ zajmuje sie nie tylko
obrotem oprogramowaniem.

Wersja polska pakietu Corel-
DRAW! 3.0 zawiera te same progra-
my co je] angielski odpowiednik.
Trud ttumaczy i informatykéw pole-
gat na spolszczeniu programéw i pli-
kéw pomocy HELP, przektadzie 600-
stronicowe] dokumentacji, dodaniu
polskich liter do ponad 250 krojow
pisma i ponownym nagraniu filmu in-
struktazowego. Lokalizacja (spol-

Mozna takze spodziewaé sie, ze pal-|
skie wersje programéw beda pozbawio-
ne kilku btedéw, ktére przeoczono w ich
angielskojezycznych pierwowzorach.
Zbadamy to i wiele innych rzeczy, a w|
jednym z najblizszych numeréw Bajtka
opiszemy doktadniej mozliwosci Corel- |
DRAW 3.0.

Mowia: jaskdtka wiosny nie czyni.|
Owszem, ale przed CorelDRAW! spol-
szczono przeciez edytor AmiPro, arkusz
Lotus123, system Windows ... wiosna?

szczenie) pakietu jest petna i spra- Wojciech JABEONSKI
wia wrazenie bardzo starannego i :
przemys$lanego wykonania. DIV 200819
Dzigkujemy
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Tekst lub rysunek wektorowy mozna obrabia¢ na wiele sposobéw. I
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angiels ki

B Jednym z najbardziej znanych i najdiuzej obecnych
na rynku polskich programow do nauki jezyka angiel-

skiego jest ETeacher - produkt firmy Nahlik Soft z Kra-
kowa. Konsekweninie ulepszany doczekaf sie kolejnej

wersji, oznaczonej numerem 2.5

Program otrzymatem do przetesto-
wania wraz ze sprzedawanym osobno
zestawem Business English Exerci-
ses, zawierajgcym ¢Cwiczenia z zakre-
su stownictwa i najczestszych kon-
strukcji gramatycznych uzywanych w
ekonomii | dziatalnosci gospodarczej.
Wszystko razem miesci sie na dwdch
dyskietkach 5,25" HD i DD.

'PIERWSZE WRAZENIA

jakie odniostem po otrzymaniu ca-
tosci byty pozytywne. Na pochwate
| zastuguje przejrzysta i zwiezta instruk-
'cja obslugi oraz wygodny i tadny gra-
| ficznie program instalacyjny. Cokolwiek
‘osobliwa jest jednakze zastosowana w
| podreczniku uzytkownika terminologia
|komputerowa, a zwtaszcza okreélenie
|"ciepty Klucz” jako odpowiednik angiel-
| skiego hotkey.

Zainstalowany na dysku twardym
‘pakiet (ETeacher razem z Business
'English) zabiera ponad 1 MB, z czego
wiekszos¢ pochianiaja teksty ¢wiczen,
ktérych spakowanie datoby znaczng
oszczedno$¢ miejsca. ETeacher dosc
szybko sie rozwija i zaniedbanie kom-
presowania tekstéw moze doprowadzi¢
'do bardzo znacznego wzrostu objetos-
|Ci programu.
| Dodatkiem do wtaéciwego programu
jest samorozpakowujgcy sie plik
MAKEDEMO.EXE, zawierajacy wersje
'demonstracyjng ETeachera 2.5. Plik
|ten wolno legalnie rozprowadzaé w
icharakterze reklamdwki petnej wersiji
‘uzytkowej.
|  Odwieczny problem polskich liter

ETeacher 2.50 wraz z zestawem
Business English Exercises
| Producent: Nahlik Soft
24/53 30-405 Krakéw
lel. (012) 66-93-52
Autor: Krzysztof Nahlik
Cwiczenla: K Dymorz, K. Nahiik,
J. Pers, J. Pifawski
Wymagania sprzetowe: IBM PC i mysz

ul. Brozka

Cena ETeachera: 295 tys. zf
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(w schemacie Ait-litera) oraz
EGAPL, przedefinio-
wywujgcego gene-
rator znakoéw na
kartach EGA/VGA.
Obydwa TSR-y dajg
sie usungc z pamig-
ci, dla wygody jednak KEYBPL-a
mozna w kazdej chwili zdezaktywo-
wagé, aby nie “przestaniat” kombinaciji
czesto uzywanych do wybierania opgji
z menu (tzw. hotkeys).

NAUKA

z pomocg ETeachera sprowadza sie
do udzielania odpowiedzi na zadawane
przezen pytania, pobierane w losowej
kolejnosci z plikow ¢wiczeniowych.
Program ma mozliwos¢ zarébwno szko-
lenia uzytkownika (tryb Nauka), jak i
sprawdzania jego wiedzy (tryb Test).
W trybie Nauki na kazde pytanie trzeba
odpowiedzie¢ poprawnie kilka razy, w
zaleznosci od wartosci parametru “In-
tensywnos$é nauki”, regulowanego w
zakresie 1-9. Wpisanie btednej odpo-
wiedzi lub nie podanie jej wcale, powo-
duje wyswietlenie poprawnej - w tym
momencie uczen pobiera nowag wie-
dze. Natomiast w trybie Testu program
ogranicza sie do jednokrotnego poka-
zania kazdego pytania i zliczania pop-
rawnych odpowiedzi. Tak jak poprzed-
nio w razie potrzeby pokazuje kazdora-
zowo wtasciwa odpowiedz, zas na ko-
niec egzaminu wyswietla procent tra-
fien uzytkownika opatrzony stosownym
komentarzem - od Horrible az po Per-
fect.

Jak widaé réznice pomiedzy o-
bydwoma sposobami pracy =z
ETeacherem s3 niezbyt wyrazne. Tro-
che za mato atrakcyjny i pomystowy
jest wedtug mnie tryb nauki. Z drugiej
jednak strony nie podawanie od razu
gotowej wiedzy sprzyja nieco wysitkowi

zostat rozwigzany za pomocg dwach
programow rezydentnych: KEYBPL,
bedacego naktadkg na klawiature

e go

myslowemu ze strony ucznia.

Program rozréznia nastepujg-
ce kategorie ¢wiczen (jest ich 9):

- test wyboru - nalezy wybraé wtas-
ciwy z kilku podanych w menu warian-
tow uzupetnienia danego zdania

- §ciste éwiczenia stownikowe -
trzeba wpisa¢ doktadny ekwiwalent po-
danego angielskiego stowa

- rozszerzone ¢wiczenia stowniko-
we - |. w. z tym, ze dopuszczalne sg
wyrazy bliskoznaczne

- uzupetnianie zdan - w podanym
zdaniu brakuje jakiegos stowa (np.
przyimka, wiasciwej formy czasowni-
ka), ktore nalezy wpisa¢. W kategorii
te] mieszcza sie tez ¢wiczenia polega-
jace na wpisywaniu rozwinie¢ skrotow
oraz ciekawe zadanie, w ktérym chodzi
0 wskazanie jednego z pieciu wyrazéw
nie pasujgcego do pozostatych.

- transformacja zdan z poczatkiem
- program pokazuje zdanie angielskie i
poczatek innego zdania angielskiego,
ktory nalezy dokonczyé tak, aby oba
zdania znaczyly to samo. Nalezgce tu
éwiczenia polegajg np. na zamianie
strony czynnej na bierng, mowy zalez-
nej na niezalezng itp.

- transformacja zdan ze stowem -
dane jest zdanie angielskie i takiez sto-
wo lub wyrazenie, z ktorym trzeba uto-
zyC nowe zdanie rownoznaczne z pier-
WSZym.

- formutowanie pytan - uktadanie
pytan do wyswietlanych angielskich
zdan oznajmujgcych

- ttumaczenie zdan - polskie zdanie

b& “R
é.,. ;'t.n
_,,1-14"

¥

trzeba jak najwiernigj
przetozy€ na angielski.

Gama typow zadan jest wiec szero-
ka i umozliwia poznawanie i testowanie
znajomosci réznych elementdw jezyka.
Z ETeacherem dostarczonych zostaje
ok. 250 plikéw zawierajgcych éwicze-
nia o zréznicowanym stopniu trudno$-
ci, w tym éwiczenia obejmujace wiado-
mosci wymagane na egzaminie FCE -
First Certificate in English. Dziwi jed-
nak troche brak jakichkolwiek zadan
nalezgcych do kategorii $cistych éwi-
czen stownikowych. Teksty w zasadzie
nie zawierajg bteddw, aczkolwiek kilka
udato mi sie wykry¢.

Wszystkie pliki ¢wiczeniowe mozna
dowolnie zmienia€ i uzupetniaé za po-
mocg wbudowanego w program dedy-
kowanego edytora. Mozna tez tworzyc
samaodzielnie catkowicie nowe pliki.
Wartosciowa jest opcja dotgczania do
kazdego zbioru krétkiego opisu zawar-
tosci oraz dodatkowych informacji
(wskazowekK) dla ucznia. Do konwersji
éwiczen z poprzednich wydan ETea-
chera na format zastosowany w wersji
2.5 stuzy niewielki program ECON-
VERT.EXE.

Specjalistycznym zestawem cwicze-
niowym uzupetniajacym ETeachera sg
Business English Exercises (w skro-
cie BEE), czyli komplet 34 éwiczen z
zakresu szeroko pojetego biznesu -
handlu, bankowosci, transportu oraz
obrotu papierami wartosciowymi. BEE
zawiera €wiczenia obejmujace naj-
czeéciej uzywane w tych dziedzinach




stownictwo, liczne skréty i skrotowce, i
idiomy, czasowniki, w tym tzw. phrasal
verbs, a takze oficjalne zwroty i zdania :
stosowane w korespondencji. Daje to
uzytkownikowi mozliwo§é zapoznania :
sie z pewnym zasobem terminologii :
business English oraz typowymi w wy-
mienionych zastosowaniach konstruk- :
cjami sktadniowymi. BEE stanowi bar- :

: Il Odkad posiadam kom-
nos¢ w ksigzkowych stownikach po- :

mieszczonych w nim haset. Przyktado- :
wo, omawiane éwiczenia zawierajg ‘i
skroty stosowane w informatyce i telek-
sach, nazwy standardowych miar iloéci :
towaru uzywanych w handlu, okresle- :

dzo cenny suplement do ETeachera,
zwlaszcza z uwagi na czestg nieobec-

nia form rozliczen finansowych itp.

OBSLUGA

ETeachera nie przedstawia wiek- :
szych trudnosci nawet dla nie obytych
z PC-tem uzytkownikéw. Program jest i
w petni okienkowy, dzieki czemu moz-
na nader wygodnie i atwo obstugiwaé i
go myszka. W kazdej chwili pod reka i
(a konkretnie pod klawiszem F1) mamy :
pomoc. Dobrze, ze mozna ustawié je- :
zyk komunikatéw, nazw opgji itp. - do :
wyboru sg angielski i polski. Bardzo :
przydatna jest opcja zmiany koloréw -
od niej zreszta musiatem rozpoczaé :
prace z programem, ktéry nie przewi- ‘:
duje istnienia takiego kuriozum jak mo-

nochromatyczny monitor VGA.

Dobrze przebiegata wspétpraca
ETeachera z rezydentnym stownikiem
LexiTools 2.10 firmy Certus Software, :
chociaz niekiedy powodowata bloko-
wanie sie myszki. Wedtug instrukeji :
program moze tez wspotdziataé ze
stownikami Pracowni Komputerowej :

Jacka Skalmierskiego.

W ETeacherze zauwazylem oprocz
zalet takze dwie powazne wady: dziw- :
nie czeste wyswietlanie $mieci na ek-
ranie, tudziez dosy¢ czeste samorzut-
ne wychodzenie do DOS-u z pozegnal-
nym komunikatem “Runtime error 203”. :
W trybie Testu zdarzato sie tez dwuk- i
rotne zadawanie tego samego pytania :
lub wyswietlanie w jego miejsce pustej
linii (by¢ moze wynikato to z biedow w

plikach éwiczeniowych).
Tym niemnig},

PODSUMOWUJAC

nalezy uznaé ETeachera za udany :
produkt edukacyjny, duzo atrakcyjniej- :
szy niz tradycyjne podreczniki, chociaz
wymagajgcy dopracowania. Moze on
byC catkiem nieztym, prywatnym bel- |
frem od angielskiego, ktory mimo iz nie :
zastgpi prawdziwego nauczyciela, to :

jednak moze go efektywnie wspomac.

Pawel BORKOWSKI

puter i nauczyfem sie pos-
fugiwacé edytorami tekstu,
Z nutkg zazdrosci urucha-
miatem programy takie, jak
WordPerfect Grammatik,
sprawdZzajac zas teksty an-
gielskie myslatem: gdyby
tak znalazt sie podobny
program po polsku i do je-
Zyka polskiego. | oto mam
przyjemnos¢ testowacé taki
wilasnie program.

COR firmowany przez spoétke TIP,
zajmuje okoto 1 MB na twardym dysku.
Jest programem przeznaczonym do
korekty ortograficznej i typograficznej
tekstéw polskich. Po jego uruchomie-
niu na ekranie ukazuje si¢ plansza z li-
nig menu, podzielona na trzy czesci:
na gornym pasku umieszczono ozna-
czenia gtownych funkgji programu czy-
li: FUNKCJE, STEROWNIK i PARA-
METRY, na dole znajduje sie drugi pa-
sek z oznaczeniami klawiszy funkcyj-
nych. Pole migdzy paskami jest “czys-
te” i tutaj wtasnie pojawia sie OKNO
PRZETWARZANIA, czyli podglad pra-
Cy programu.

Powr6émy do menu umieszczonego na
goérze. Tam, po rozwinieciu “FUNKCJI", ja-
ko, ze menu jest rozwijalne, COR proponuje
obstugiwanie kilku procedur. Oprécz zasad-
niczej korekly, wyszczegdlnione sg jeszcze:
polonizacja, konwersja i ekstrakcja. Dwie
ostatnie stluzg do importu i eksportu teksto-
wych plikow ASCIl z odpowiadajgcym nam
kodem polskich liter. Warto nadmienié, ze
COR akceptuje i rozpoznaje az trzynascie
standardéw kodowania polskich znakéw
diakrytycznych. Dodatkowo mozna obejrzeé
polski czysty tekst ASCII. Pliki takie sg rzad-
ko spotykane, i najczesciej pochodzg z ja-
kiegos shareware’'owego edytora, pozba-
wionego mozliwosci odpowiedniego kodo-
wania. Uzytkownikom tego rodzaju oprogra-
mowania, ktérym z pewnoscig perspektywa
przepisywania wszystkich tekstéw od po-
czatku spedza sen z powiek, COR przycho-
dzi na ratunek. Uruchamiajgc opcie poloni-
zacji tekstéw moga oni spokojnie czekag, az
COR spolszczy tekst i zapisze go w wybra-

nym kodzie. Wprawdzie troche czasu zajmg
im poprawki stéw, ktére COR uzna za po-
dejrzane, jednak wigkszos¢ tekstu bedzie
gotowa.

COR akceptuje pliki zapisane w forma-
tach osmiu popularnych edytorow. Sg to
WordPerfect 5.1, MS WORD 2.0, Windows
Wiite, Word Star 2000, TeX i wersje ChiWri-
tera zaczynajace sie od 3.x.

Przygotowujac tekst do przetwarzania
program tworzy stownik kazdego dokumen-
tu i po tym nastepuje wtasciwa obrobka. Mo-
ze ona by¢ automatyczna badz z ingerencig
uzytkownika. Do ustalenia sg takze inne op-
cie. Miedzy innymi istnigje mozliwo$é zmia-
ny sciezki, gdzie chcemy zapisa¢ sprawdza-
ny plik, okreslenie stownika dodatkowego
( "programowo" wpisany jest slownik COR-a),
zadeklarowanie stownika gtoéwnego. Mamy
tutaj do wyboru dwa: polski i angielski. Aby
unikng¢ zbednych potwierdzen sugestii wy-
suwanych przez program, mozemy wpro-
wadzi¢ dodatkowe znaki alfabetu, uzyte w
tekscie. Jesli chodzi o komunikacie COR-a
z uzytkownikiem, mamy do wyboru trzy ro-
dzaje podpowiedzi. Gdy juz wybierzemy
plik, ustawimy pozgdane parametry i wszys-
tko zatwierdzimy, zaczyna sie wiasciwa pra-
ca programu. Pojawia sie nowe ckno, po-
dzielone na czesdi. Jedna z nich informuje
na biezaco o postepach w poprawianiu tek-
stu, druga, bardziej rozbudowana stuzy
uzytikownikowi do wprowadzania indywidual-
nych poprawex.

W przypadku uzycia opgji przetwarzania
automatycznego, aktywna jest tylko pier-
wsza opisana czesé. Gdy po raz pierwszy
uruchamialem COR-a, jeszcze przed czyta-
niem instrukcji, miatem troche klopotow z
ustaleniem, dlaczego druga czesC jest nie-
aktywna (COR standardowo ustawiony jest
na przetwarzanie automatyczne). Dopiero
po diuzszych poszukiwaniach odnalaztem
skromny, umieszczony na uboczu kidregos
okienka nawias, gdzie mozna zrezygnowac
z automatyzacji funkgji przetwarzania.

Po tak niewatpliiwym osiggnieciu dalsze
testowanie programu nabrato rozmachu. Na
pierwszy ogien poszita dosy¢ obszema, li-
czaca ponad dwiescie stron ksigzka. Przez
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ten test COR przeszedt pomyséinie, chociaz
trochg wolno. Obserwowatem rosnace w |
zotwim tempie procenty obrobionego juz
tekstu. Co pewien czas program wyswietlat
znalezione, wedtug niego, btedne stowa i
sugerowat zmiany. Autorzy twierdza, ze ich
dziecko zna blisko milion wyrazéw z ponad |
pieciu milionow wystepujacych w jezyku pol- |
skim. Stad tez zapewne wynika fakt, ze
program probowat zmienia€ catikiem dobre i
jak najbardziej poprawne wyrazy. Zresztg
muszeg przyznac, ze podpowiedzi jakich
udzielat program uzmystowity mi jak bogate
jest stownictwo w jezyku polskim.

Szybkosc przetwarzania jest taka, jaka
jest. Zauwazy¢ mozna przy tym pewng pra-
widtowos¢. Program szybciej “zaliczal” sto-
wa sobie znane, zwalniat natomiast przy
nieznanych. Bardzo dobrg ocene wysta-
wiam COR-owi po poprawieniu kréciutkiego
tekstu z monstrualng liczbg bltedéw, ktéry
ztosliwie mu podsungfem.

Po tym wszystkim zajglem sig ustawia- |
niem parametréw pracy programu, ktére |
skrywajg sie¢ w gébmym pasku menu, pod |
hastem o tym samym brzmieniu. Jedyna |
funkgja, ktéra mnie zawiodfa, dotyczyla wys- |
wietiania polskich liter na ekranie. Niestety, |
zaden 2z kodéw mi nie odpowiadat, gdyz w |
Zasadzie przedtem musiatbym sie nauczyé,
kit6re znaczki odpowiadajg literom ze znaka-
mi diakrytycznymi. A na to nie miatem ocho-
ty. Niemoznos¢ wyswietlenia liter w trybie
graficznym uwazam za istotng wade progra-
mu. Poza tym trzeba stwierdzi€, ze pomyst |
wspolpracy myszy z programem udat sig, |
co objawia si¢ znacznym przyspieszeniem |
wszystkich czynnosci poza wilasciwa pracg
COR-a. Warto nadmieni¢ talze o istnieniu
dobrze opracowanej “Pomocy”, kiora zaw- |
sze zawiera komentarz do tego, czym aktu-
alnie sie zajmujemy. ’

Ogéinie program wywart na mnie ko- |
rzystne wrazenie. Moim skromnym zda-
niem jego autorzy zrobili duzy krok nap-
rzéd, jesli chodzi o komunikacje z uzyt-
kownikiem. Poprzednia wersje COR-a
uruchomitem tylko raz. Do tej z pewnos$- |
Cig nieraz powroéce.

Piotr PERKA |

Stownik odatkouy: [L{LFL: SNEEG—_—_———
Dodatkowe znaki al abetu: EZAVES
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ALGORYTMY

B Algorytmy kombinatoryczne sg to algorytmy wykony-
wania dziafan na skonczonych dyskretnych strukturach
matematycznych.

Do bardziej znanych algorytméw
kombinatorycznych mozna zaliczyé al-
gorytmy generowania permutacji, kom-
binacji i podzbicrow. Mozna tez wyréz-
ni¢ algorytmy grafowe wykonujace
operacje na specjalnych strukturach
danych zwanych grafami oraz algoryt-
my wyszukiwania wyczerpujacego poz-
walajgce na przeszukanie zbioru
wszystkich mozliwych rozwigzan dane-
go problemu.

Obliczenia kombinatoryczne sg jed-
ng z najbardziej dynamicznie rozwijajg-
cych sie dziedzin nauki.

Istnieje wiele prac poswieconych al-
gorytmom kombinatorycznym {1, 2, 3.
Nalezy podkresli€, ze w literaturze po-
dano tylko pare wybranych pozycji.

Jak juz wspomniano w poprzednim
artykule przed napisaniem jakiegos$
programu, nalezy sprawdzi¢ czy w lite-
raturze nie istnieje odpowiedni algo-
rytm. Obliczenia kombinatoryczne sg
klasycznym przykiadem na to, ze war-
to troche poszperaé w ksigzkach przed
przystapieniem do pisania programu.

W artykule jest opisany i zaprogra-
mowany algorytm znajdowania kombi-
nacji k-elementowych ze zbioru n-ele-
mentowego. Przypomnijmy, ze k-ele-
| mentowg kombinacjg n-elementowego
| zbioru nazywamy kazdy k-elementowy
| podzbior tego zbioru, w ktérym kolej-
nos¢ elementow nie jest istotna i kazdy
element zbioru moze wystepowac co
| najwyzej raz. Na przyktad dla zbioru
| {1,2,3,4) kombinacje trzyelementowe
'| sg nastepujace: {1,2,3}, {1,2,4}, {1,3,4},
L {2,3,4}.

Dla docenienia wagi problemu Czy-
telnik majgcy juz pewng wprawe w
programowaniu moze przed przeczyta-
niem dalszego ciggu artykutu sprobo-
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waé najpierw sam zaprojektowaé od-
powiedni algorytm.

W literaturze znanych jest wiele al-
gorytmow znajdujgcych kombinacje.
Tutaj zastosujemy algorytm podany w
pracy [1]. Algorytm ten przedstawimy w
spos6b opisowy na przyktadzie. Przy-
pusémy, ze mamy wygenerowac kom-
binacje czteroelementowe ze zbioru
szescioelementowego. Bez zmniejsze-
nia ogolnosci mozemy zalozyc, ze
zbiorem tym jest zbior liczb
{1,2,3,4,5,6). Pierwsza kombinacja jest
nastepujgca:

{1,2,3,4}

Do wyznaczenia drugiej kombinacji
wystarczy zwigkszyC o jeden ostatnig
liczbe. Otrzymujemy zatem:

{1,2,3,5]

Nastepna kombinacja to:

{1,2,3,6}

Wida¢, ze ostatniej liczby nie mozna
juz zwigkszyC€, a zatem trzeba cofngcé
sie do poprzednigj liczby, zwigkszy€ jg
o jeden i powtarzal powyzszy proces.
Mamy zatem:

{1,2,4,5}

Zauwazmy, ze przy zwiekszeniu troj-
ki na czworke na trzeciej pozycji, na
pozycji czwarte] musi by¢ liczba o je-
den wieksza od czwdrki czyli piec.
Nastepna kombinacja to:

{1,2,4,6}

Procesu tego nie mozna kontynuo-
wac, czyli trzeba si¢ ponownie cofnac i
zwiekszy¢ czworke na pigtke. Mamy
zatem:

{1,2,5,6}

Kolejny krok to cofniecie do pozyciji
drugiej, poniewaz pozycji trzeciej nie
da sie juz zwiekszy¢. Otrzymujemy:

{1,3,4,5}

Przerwiemy teraz generowanie kom-

binacji i sprobujemy przedstawiony
proces opisaé nastepujgco. Nalezy
zwigckszaé ostatnig mozliwg do zwiek-
szenia liczbe, a jezeli jest to niemozli-
we cofngc sie do najblizsze] mozliwej
pozyciji i zwigkszy¢ jg o jeden. Pojawia
sie teraz problem jak ten opis stowny
algorytmu sprecyzowacé za pomoca
pseudo-kodu. Czytelnik moze w tym
miejscu przerwac studiowanie arntykutu
i sprébowac samodzielnie zapisa¢ al-
gorytm, poczym poréwnaé otrzymany
pseudo-kod z ponizszym.

Algorytm 1

podczas gdy p jest wieksze badz
rowne 1 wykonuj
{
drukuj elementy wektora a
jesli a[k] réowne n to

pi=p-1
w przeciwnym przypadku
pizk

jesli p wigksze badz réwne 1 to
dlai = kk-1,....p wykonuj
afi] :==a[p] +i-p+ 1

}

W powyzszym algorytmie zmienna p
jest numerem pozycji, do ktorej nalezy
sig cofng€, a wartos€ umieszczong na
tej pozycji zwigkszy¢ o jeden.

Zdanie pseudo-kodu

dlai:=Kkk-1,...,p wykonuj

afij:=apl+i-p+1

jest wykorzystywane do wygenero-
wania fragmentu kombinagji, poczyna-
jac od pozycji wyznaczonej przez
zmienng p. Na przyktad jezeli mamy
kombinacje

{1,2,5,6)

to cofamy sie do pozycji drugiej,
zwigkszamy ja o jeden i nastepnie
otrzymujemy kombinacje:

(1,3,4,5)

Przeanalizujmy jeszcze dziatanie te-
go algorytmudlan=5ik = 3.

Kombinacja

{1,2,3}

{1,2,4}

{1.2,5}

{1,3.4}

{1.3.5}

{1,4,5}

{2,3,4}

{2,3,5}

{2,4,5}

{3,4,5}
Rozwazany algorytm, mimo ze reali-
zuje dos¢ trudny problem, dat sie za-
tem zgrabnie sformuftowac. Warto
zwrociC uwage na role zmiennej p, kt6-
ra okresla pozycje, od ktorej genero-
wana jest nowa sekwencja. Program
realizujgcy powyzszy algorytm podany

jest na listingu 1.
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LISTING 1

program Kombinacje;
{ Program wyznaczania kombinacji }
const
Iz=15;
type
kom = array[1..1z] of integer;
var
a: kom; { kolejna kombinacja }
i, { zmienna pomocnicza }
n, { licznos¢ zbioru }
k, { liczno$¢ kombinagc;ji }
p: { zmienna sterujgca praca prog-
ramu }
integer;
begin { poczatek programu }
writeln(‘Podaj licznos¢ zbioru i/,
‘i liczbe elementéw kombinacji’);
readin(n,k);
{ utworzenie pierwszej kombinacji }
fori=1tokdo
afi] :=1i;
pi=k
while p >= 1 do
begin
writeln{‘Kolejna kombinacja:’);
fori:=1tokdo
write(afi]:3);
writeln;
if alk] = n then
pi=p-1
else
pi=k
if p>= 1 then
for i := k downto p do
alil :=alpl +i-p+1;
end
end.

Na zakonczenie zauwazmy, ze
przedstawiony program dziata biednie
w przypadku zgdania wygenerowania
kombinacji n elementowej ze zbioru n
elementowego. Jest to przypadek
skrajny, wiadomo, ze taka kombinacja
jest doktadnie jedna.

Anna STRUZINSKA - WALCZAK
Krzysztof WALCZAK

W artykule wykorzystano fragmenty ksigz-
ki Anny Struzinskiej-Walczak i Krzysztofa
Walczaka: Nauka programowania dla po-
czatkujgeych. Turbo Pascal. Wydawnictwo
W& W.
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B W poprzednich odcinkach rozméw o sieciach kompu
terowych zajmowalismy sie oprogramowaniem - sletie
wymi systemami operacyjnymi oraz sposobami zabez-
pieczania danych przed skutkami awarii. W artykutach
tych nie pojawialy sie takie pojecia, jak karta sieciowa

czy tez okablowanie. Tymi sprawami zajmiemy sie dzis.

S Bl

PO DZWONKU

J EGO

gb rodzaju segmentdéw za pomoca
kéncentratorow (patrz rys. 2) lub stoso-
niu repeateréw, wzmacniajgcych
sygnat w sieci. Bardzo drogim sposo-
m radykalnego powigkszenia zasie-
jest zastosowanie Swiattowodu, co
je zaseg ok. 3km.

| W deci Ethernet dane transmitowa-

Rodzaj okablowania i kart sieciowych
jest zupetnie niezalezny od tego, jakie-
go typu jest nasz sieciowy system ope-
racyjny. Wszystkie nowoczesne i popu-
larne systemy posiadajg mozliwosé ob-
stugiwania duzej liczby réznorodnych
kart sieciowych. W przesziosci produ-
cent danej karty sieciowe] proponowat
napisany specjalnie tylko dla tej karty
program. Godzac sie z takim rozwigza-
niem, byliSmy uzaleznieni od jednego
wytworcy w przypadku rozbudowy na-
szej sieci. Jednak sieci lokalne rozwija-
ja sie juz od kilkunastu lat i na rynku
uksztattowaly sie podstawowe standar-
dy, promowane przez najsilniejszych
wytworcow. Obecnie dominujg trzy ta-
kie systemy: Ethernet, ArcNet i Token
Ring. Podstawowe réznice miedzy ni-
mi, to szybkos¢ przesytania danych,
maksymalna liczba dotgczonych stacji
w jednym wezle oraz maksymalna od-
legtoS¢ pomiedzy sasiednimi stacjami.
Oczywiscie istnieje jeszcze bardzo wie-
le innych réznic, jednak z punktu wi-
dzenia uzytkownika, ktory chce wybrac
sie¢ dla siebie, te wydajg sie byé naj-
wazniejsze. Aby jeszcze calg rzecz
zagmatwac, wybor standardu kart sie-
ciowych to jeszcze nie koniec, bowiem
karty moga, jako fizycznego no$nika
danych, uzywac réznych systemow
okablowania. System okablowania to
zarowno rodzaj przewodu, a wiec:

® cienki kabel koncéntrycz
dobny do tego jakim taczymy tel
z anteng),

® gruby kabel kongentryc
(trudno mi znalez¢ podobidnstwo dé jay
kiegos$ znanego kabla),

® dwie pary skreconych#wykiych
przewodow - tzw. SKRFTRA (podob-
na do kabla przytgczajgcego nowo-
czesnhe aparaty telefonicane dp gniaz-
dek),

® Swiatlowdéd,

@ inne nosniki: linia radi
nie podczerwone i tym po
lazki, oraz tzw. topologia, czyli ksztait
drog kablowych, z ktérych sktada sie na-
sza sieC. Podstawowe topologie to:

® SZYNA - wszystkie komputery,
tacznie z serwerem przytgczone do
jednej linii kablowej. Sie¢ taka budowa-
na jest za pomocg kabla koncentrycz-
nego, do ktérego poprzez trojniki dotg-
czone sg wyjscia kart sieciowych;

® GWIAZDA - kazdy komputer dota-
czony jest wtasnym kablem do urzg-
dzenia zwanego koncentratorem (cos
w rodzaju wezta sieci, zajmujgcego sie
retransmisjg danych do wszystkich
stacji - patrz rys. 1). Sie¢ taka budowa-
na jest przy uzyciu zarowno skretki, jak
i kabla koncentryczneqo;

® PIERSCIEN - jak sama nazwa
wskazuje, segment sieci zbudowany
jest jako petla.

(po-
NVizor

([:‘I SERWER

|

ajac juz pod- NQ ', stawowe
jecia dotyczace fizg?oéj konsfrukcji
sieci, Mozemy przybWZy¢ wspomniane
wczesniej standardy.

ETHERNET

Standard ten powstat w 1979 roku i
obecnie jest jednym z najpopularniej-
szych ze wzgledu na duzg szybkos¢
przesytania danych oraz znaczne moz-
liwosci rozbudowy. Wystepuje w topo-
logiach szyny i gwiazdy, uzywajac
wszystkich rodzajow kabli. Dla grubego

kabla koncentrycznego maksymalna -

odlegto$€ pomiedzy skrajnymi Kompu-
terami na wspodlnej szynie wynosi oko-
to 500 m. Jezeli uzywamy cienkiego
kabla koncentrycznego, spada ona do
185 m. Dla topologii gwiazdy kazdy
komputer moze by¢ oddalony od wezta
(koncentratora) o 100 m. Oczywiscie
nic nie stoi na przeszkodzie wydtuze-
niu sieci przez tagczenie ze soba rézne-

SERWER PS2

XT
NE1000

-
: ©

e s3g z predkoscig 10 Mb/s i wykorzys-
any jest specjalny sposob ich nada-

wynosi od 250 do 500 KB/s.
3 sygnaty rozprzestrzeniajg si¢
miast w calym segmencie sieci
stkie karty dotgczone sg do tego
go kabla), wiec karty sieciowe ry-
walizljg ze soba o dostep do niego.
Gdy w tym samym momencie zacznie
nadgwac wiecej niz jedna, powstaje
tzw. Kolizja i karty ponowig prébe na-
dania w losowym czasie. Kazda karta
ma unikalny numer, traktowany jako
adres komputera, dzigki czemu odpo-
wiada tylko na wiadomosci przezna-
czone dla niej. Nie jestem pewny, czy |
nie datoby sie znalez¢ dwdch kart o
jednakowym adresie, jednak prawdo-
podobienstwo, ze znajda sie one w
jednym segmencie sieci jest znikome.
Oczywiscie, nie wszystkie karty spet-
niajace od strony sieciowej zatozenia
normy Ethernet, widziane sg tak samo
od strony komputera. Stad sieciowe
systemy operacyjne zawierajg w sobie
programy obstugi dla kart Ethernet réz-
nych producentéw. Jednak i tu nastagpi-
ta standaryzacja - Novell, najwigkszy
producent systemoéw sieciowych, pro-
dukujgcy takze karty sieciowe Ether-
net: NE1000O (8-bitowa, takze do
PC/XT) oraz NE2000 (16-bitowa, do
PC/AT/386) przez swoj3 pozycje usta-

AT

KONCENTRATOR

TOPOLOGIA GWIAZDY

TOPOLOGIA
SZYNY




nowit za ich pomocg standard w budo-
wie kart. Dlatego tez, jesli w danych :
technicznych karty dowolnego produ-
centa przeczytamy, ze jest ona zgodna
Zz NE1000 lub NE2000, mamy gwaran- :
cjie, ze bedzie ona bez kiopotu praco-

wac z systemem sieciowym Novella.

ARCNET

Standard ten zostat opracowamy w

1981 roku i stanowi tanig alternatywe : . . Nl
Pare miesiecy temu

Etherneta. Dla kabla koncentrycznego i
topologii szyny dtugos¢ segmentu sieci

moze wynosiC do 300 metréw. Przy to-
pologii gwiazdy komputer moze by¢ :

oddalony od koncentratora o 600 m.

Przy korzystaniu ze skretki odlegtosci
te wynoszg 120 m. Dla swiatfowodu sg
to kilometry. Wszystkie zasady rozbu- :
dowy sieci podane wyzej dla Etherneta

obowigzuja takze w Arcnecie.

Predkos¢ przesytania danych w kab-
lu wynosi 2,5 Mb/s, ale podobnie jak w
Ethernecie, rzeczywista szybko$¢ tran- :
smisji danych uzytkowych jest mnigj-

sza i nie przekracza 200 KB/s.

W segmencie sieci Arcnet moze byé

255 komputerow, poniewaz na kazdej
karcie jest 8-pozycyjny przetacznik,
ktérym sami ustawiamy numer (adres)
danej karty.

Najwigkszym producentem kart Ar-
cnet jest firma SMC i inni wytworcy
czesto zaznaczajg, ze ich produkt jest
zgodny z jej kartami, dla ktorych to ofe-

rowane sg programy obstugi przez naj-
popularniejsze systemy sieciowe.

TOKEN RING

Standard ten opracowany zostat
przez IBM i rézni sie znacznie od obyd- :
wu wezeéniej omowionych. Wystepuje
w topologii pierécienia i opiera sie na !

krgzeniu wiadomosci w petli.

Predkoéé przesytania wiadomosci
wynosi 4 Mb/s dla zwyktej skretki | 16
Mb/s dla skretki ekranowanej. Ponie-
waz standard ten wystgpuje w zasa- i
dzie tylko w bankowych systemach :
komputerowych, nie sg znane mi ani :
maksymalna odlegto$¢ migdzy kompu- i
terami, ani rzeczywista predkos¢ prze- i

sytu danych.

FRw

Na zakonczenie chciatbym roz- :
wia¢ przeswiadczenie wielu 0s6b, ze :
w sieci pracuje sie tylko z kompute-
rami stacjonarnymi. Opracowane
zostaty karty sieciowe w postaci :
matych przystawek podtaczanych
do portu drukarki w laptopie. Jesli :
postugujemy sig jeszcze mniejszymi :
komputerkami, np. palmtopami, i :
chcieliby$my polaczyé je w sieé, to :
ostatnio pojawily sie ultraptaskie :
karty sieciowe w standardzie :
PCMCIA mozliwe do zastosowania

przez te komputery.

Marcin PIWKO
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ukazat sie w kioskach
pierwszy numer “Miliarde-
ra”. Duzo ludzi zaintereso-
walo sie wydrukowanymi
w nich numerami dowo-
dow osobistych - znalezie-
nie wiashego numeru mo-
Ze bowiem zaowocowac
cenng nagroda...

Sam proces porownywania nume-
row jest meczacy. Pan Jozef Ludwinski
(pamietacie program “Rozkréj” z nume-
ru 9/897) nadestal program zamiesz-
czony na listingu 1, ktéry poréwnuje
wpisany z klawiatury numer, z numera-
mi wpisanymi na state w liniach DATA.
Umieszczajge w nich numery rodziny,
sgsiadow, znajomych itp. mozemy

! znacznie usprawni¢ proces ich poréw-

nywania. Proste, prawda?

Drugi pomyst pana Jézefa dotyczy
wspoipracy edytora PolTasWord z kra-
jowa drukarkg D100 M. Problem pole-
ga na tym, ze drukarka posiada zestaw
polskich znakéw zgodnych np. ze stan-
dardem Latin 2, o czym program “nie
wie”. W takim wypadku trzeba odszu-
kac plik o nazwie POL (moze by¢ in-
na!), bedacy fragmentem edytora. Plik
ten ma diugo$¢ 909 bajtéw i jest tado-
wany pod adres 31091. Po jego zata-
dowaniu do pamieci {np. poprzez LO-
AD " CODE, lub LOAD*"POL” CODE
dla posiadaczy stacji dyskow) wpisuje-
my i uruchamiamy program z listingu 2.
Tak zmodyfikowany plik nagrywamy in-
strukcja SAVE “POL” CODE
31091,909 (odpowiednio SAVE*"POL”"
CODE 31091,909 dila stacji dyskow).
Przed modyfikacjg warto sporzadzié
zapasowg kopie oryginalnego pliku
POL, ktorg mozna powtornie wykorzys-
ta€ w przypadku np. bltednego przepi-
sania programu.

| jeszcze jedna uwaga: druga liczba
w kazdej linii DATA okresla kod pol-
skiej litery (w tym przypadku dla kodu
Latin 2).

Panu Jozefowi dzigkujemy i czeka-
my na listy od Czytelnikow.

(JT)
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CINT wreav ¥ W%

10

15
20
22
25
30
35
38

40
45

102
103
104
105
106
107
499
500

505
510
599
600

609
610
620
625
630

LISTING 1

REM Program: Porownanie numeru
dowodu osob.

BORDER 7: PAPER 0: INK 7: BRIGHT 1: CLS
POKE 23658,8: REM duze litery

LET k=5: REM ilosc numerow do porownania
INPUT BRIGHT 1;"Numer dowodu? *“;a$

IF LEN a$=7 THEN GO TO 600

REM porownuje serie i numer, lub serie
i 6 pierwszych cyfr, jak w “MILIARDERZE”
FOR n=1 TO k

READ b$,c$

50 IF b$=a$ OR b$( TO 8)=a%$( TO 8) THEN
GO TO 500

60 NEXT n

70 PRINT AT 10,10; INVERSEST: “NEESHET RN,
PAUSE 30; (CLE . RUNNZS

99

100

101 DATA *“AB5996065™,"E.IXINSKI"

DATA “WL6273136™,”A.YGREKOWSKI”

DATA “DB0O081776™,"S.KOWALSKI"™

DATA “AB5134690"," T _ KOWALSKA™

DATA “WL3190688”,"H.POLAKOWSKI™

REM Jdtd:. . SiCarrice

REM pamietaj! k=ostatni nr DATA - 100

PRINT INVERSE 1;AT 8,1;”Nr sprawdzany:*;

a$;AT 10,1;:"Nr znaleziony: “;b$

PRINT INVERSE 1;AT 12,1;"Nalezy do: “;c$
PAUSE 0: CLS: RUN 25

REM porownanie tylko numeru dowodu, bez

numeru serii, tak jak w “SUPER EKSPRESIE"

FOR n=1 TO k

READ b$,c$

IF b$(3 TO )=a$ THEN GO TO 500
NEXT n: GO TO 70

mrlrardder

LISTING 2

10 FOR n=31856 TO 32000: READ a: POKE n,a:
NEXT n |

20 DATA 0,164,0,0,0,0,0,0

22 DATA 0,143,0,0,0,0,0,0

24 DATA 0,168,0,0,0,0,0.,0

26 DATA 0,157,0,0,0,0,0,0

28 DATA 0,227,0,0,0,0,0,0

30 DATA 0,224,0,0,0,0,0,0

32 DATA 0,151 Sl S

34 DATA 0,189,0,0,0,0,0,0

36 DATA 0,141,0,0,0,0,0,0

38 DATA 0,165,0,0,0,0,0,0

40 DATA 0,134,0,0,0,0,0,0

42 DATA 0,169,0,0,0,0,0,0

44 DATA 0,136,0,0,0,0,0,0

46 DATA 0,228,0,0,0,0,0,0

48 DATA 0,162,0,0,0,0,0,0

50 DATA 0,152,0.0,0,0,0,0

52 DATA 0,190,0,0,0,0,0,0

54 DATA 0,171,0,0,0,0,05080




B Niewiele pamietam

z czasow gdy bytem zu-
petnie mafym chiopcem.
Nie byfo.to w sumie tak
bardzo dawno temu, ale
Swiat byt zupetnie inny.
Ogladalo sie duzo mniej
telewizji, video byfo
ekskluzywng zabawka,

a o komputerach sie na-
wet nie moéwito, bo byty
lak duze, ze nie miescity
sie w przecietnym miesz-
kaniu. W czasie diugich
zimowych wieczorow nie
byto co z soba Zrobié. Za
oknem ciemno izimno,

w domu ciepfo, }asno i
nudno.

Wynajdywatem sobie wtedy setki
najrézniejszych zabaw. Do najbardziej
ulubionych zaliczata si@.gra.planszo-
wa, ktérg znajg chyba wszyscy, bo
znana jest w setkach odmian i nazw.
Ja nazywam“ja WYSCIGIEM: Oto jej
reguty.

Na duzym“arkuszu papieru rysuje
si¢ diugiego, pokreconego weza, skia-
dajacego sie z kolejno numerowanych
kwadracikow. Jeden jego koniec-to
START, drugi zas to META. Wszyscy
gracze kolejno rzucajg kostka do gry i
przesuwaja swoje pionki o wylosowang
liczbe pol do przodu. Kto pierwszy doj-
dzie do mety, ten wygrywa. Dla uroz-
maicenia na planszy-znajdujg si¢ miej-
sca o specjalnym: znaczeniu. Na niek-
térych czeka nagroda lub karasw-pos-
taci skoku o okreslong liczbe po! do
przodu lub w tyt. Na polach-putapkach
stoi sig karnie dodatkowg kolejke. Tm
wigcej skokow i putapek, tym gra cie-
kawsza.

Zasady sa proste, nic zatem nie stoi
na przeszkodzie by zrealizowac gre na
komputerze. Sporawy wydruk widocz-
ny obok to wtasnie program WYSCIG.

Listing nalezy wpisa¢ do komputera F
zapamietaé na tasmie rozkazem CAVE" ©
"WYSCIG" LINE 10 (lub na dy skietce
SAVE*"WYSCIG" LINE 10). rogram

4 dokorf{:zeme & str. 22“
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ELK® 92

BORDER 3: PAPER 3: INK @: CLS

POKE 23606,0: POKE 23607,60

GO SUB 8000: REM ZNACZKI GRAFICZNE

DIM P(370,3): REM TRASA

DIM G(20,2): REM POZYCJE GRACZY

DIM N$(20,12): REM IMIONA GRACZY

LET plansza=0: LET ILU=0

INPUT "": PRINT #0;AT 0,8;"1.NOWA 2.LOAD"
If plansza=1 THEN PRINT #0;AT 0.16;"3.SAVE

REM WOJCIECH JABLONSKI

4 ,.GRAJ™

65
70
80
90

95
100

,1)=L: SAVE A$ DATA P():

110
120
130
140
190
200
201
203
204
206
207
210
229
230
235
240
250

LET G(C,1)=-RUCH:

DATA P():
GO TO 50

IF ILU>@ THEN PRINT #0;AT 1,0;"5.GRACZE"
LET a$=INKEY$: IF a$="" THEN GO TO 70

IF a$="1" THEN GO SUB 1006: GO TO 5@

I1F A$="2" THEN INPUT "NAZWA:";A$: LOAD A$
LET L=P(37@.,1): CLS : GO SUB 1400:

IF PLANSZA=0 THEN GO TO 70

IF A$="3" THEN INPUT "NAZWA:';AS$:
GO TO 50

IF as$="4" THEN GO TO 149

IF A$="5" THEN GO SUB 1968: GD TO 58

GO TO 50

IF ILU=6 THEN GO SUB 1908

LET RUCH=1

FOR C=1 TO ILU

IF G(C,1)<0 THEN GO TO 299

IF NOT G(C,2) THEN GO TO 206

IF G(C,2) THEN LET G(C,2)=0: GO TO 290
INPUT "

PRINT #0;CHR$ (C+64);":";N$(C)

GO SUB 909

LET A=G(C,1)

GO SUB 3060

FOR I=1 TO B STEP SGN B

LET G(C,1)=G(C,1)+SGN B

IF G(C,1)=L THEN BEEP .3,30: BEEP
LET ILU@=ILUB-1:

LET P(370

«15,42:
IF TLUBL=1

THEN GO TO 500

255
260
261
262
270
275
280
281
282
284
286
288
290
300
310
500
510
520
530
540
550
560
565
570
580
590
591
592
600

IF G(C,1)=-RUCH THEN GO TO 290

GO SuB 920

PAUSE 2

GO SUB 920

NEXT I

BEEP .0004,5@

GO SUB 930

LET D=P(G(C,1),3)

LET B=D-G(C,1}

IF D<® THEN LET G(C,2)=-D: GO TO 290

REM IF D=-4 THEN LET G(C,2)=D: GO TO 290
IF B THEN GO TO 220

NEXT C

LET RUCH=RUCH+1

GO TO 200

CLS : LET B=l

LET A=-1

PRINT “MIEJSCE “;B;"« ™;

LET D=0

FOR C=1 TO ILU

IF G(C,1)=A THEN PRINT TAB 11;N$(C):
NEXT C

LET A=A-1

IF D=1 THEN LET B=B+1: GO TO 520

IF A>=-RUCH THEN GO TO 530

FOR A=1 TO ILU

IF G(A,1)>0 THEN PRINT TAB 11;N$(A)
NEXT A

PAUSE @: CLS :

LET D=1

GO SUB 1940: GO SUB 1408: GO

T0 50

500
901
902
903
9@5

I[F INKEY$<>"" THEN GO TO 900
LET Y=P(G(C,1),2)

LET X=P(G(C,1).1)

LET A=INT (RND#*40)
FOR A=A TO 47 STEP 2:

POKE 23606,a: PRINT AT

906
910
920
936

940

960
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1055
1060
1070
1680

1690
1100
1110
1120
1125
1130
1149
1200
1300
1310

1320
1390
1400
1410
1420
1500
1520
1300

1910
1920

1930
1940
1950
1960
1970
1980
2000
2010

8 BITOW

Y.X;"1": IF INKEY$<>™"™ THEN IF INKEY$<>CHR$ 7
THEN LET b=INT (a/8)*8: FOR A=A TO B STEP -1:
POKE 23606,A: PAUSE 5: PRINT AT Y,X:"1": NEXT
A: LET B=B/8+1: POKE 23606,0: RETURN

IF INKEY$=CHRS$ 7 THEN POKE 23606,8: GO TO 600

NEXT a: LET A=0: GO TO 905
OVER 1
PRINT AT P(G(C,1).2),P(G(C,1),1): PAPER 8; INV

ERSE 1;CHR$ (64+C)
OVER ©

RETURN

CLS

LET L=1: LET X=]:
LET P(L,1)=X

LET P(L,2)=Y

LET Z=0

LET DX=INT(RND*3)-1

LET X1=X+DX

LET Y1=Y+(INT(RND*2)*2-1)*NOT DX

LET Z=Z+1: IF Z=20 THEN GO TO 1200

IF NOT X1 OR NOT Y1 OR X1=31 OR Y1=21 THEN
G0 TO 1650

GO SUB 2000

IF NOT OK THEN GO TO 1@50

PRINT AT Y, X;"x"

LET X=X1: LET Y=Y1

LET PC(L,3)=L

LET L=L+1

GO TO 1020

LET L=L-1

FOR A=2 TO L-1

IF RND<.@9 THEN LET P(A,3)=INT (RND*(L-3)+2)
: GO TO 1390

IF RND<.@7 THEN LET P(A,3)=-1:
NEXT A

FOR A=1 TO L

GO SUB 3000

NEXT A

LET plansza=1

RETURN

INPUT "ILU GRACZY?:";ILU:
THEN GO TO 1900

FOR A=1 TO ILU

INPUT "IMIE GRACZA '"; INVERSE 1;CHR$ (64+A);
INVERSE ©@:":"; LINE N$(A): IF CODE N$(A,61)=32
THEN LET N$(A)=CHR$ (A+64)+"NONIMUS"

NEXT A

FOR A=1 TO ILU

LET G(A,1)=1

NEXT A

LET ILU@=ILU

RETURN

LET 0K=1

FOR A=-1 TO 1

LET Y=1

GO TO 1399

IF ILU>2@ OR ILU<1

2020 1F SCREENS$ (Y1+A,X1)="%" THEN LET OK=8: RETURN
2038 IF SCREEN$ (Y1,X1+A)="x" THEN LET OK+=@: RETURN
2048 NEXT A
2058 RETURN

3000
3610
3020
3030

PLOT 8%P(A,1)-1,168-8%P(A,2)

DRAW 0,8: DRAW 8,0

LET A$="A": REM A B itd.- w trybie graficznym
IF A=L THEN LET A$="F"

3040 LET DX=P(A,3)-A

3050 IF NOT DX+A+1 THEN LET A$="FE":

GO TO 3100

3070 IF DX>@ THEN LET A$="B"
3086 IF DX<@ THEN LET A$="C"

3100 PRINT AT P(A.2),P(A,1);

PAPER 7;A$

3110 RETURN

800@ RESTORE -

FOR a=@ TO 47

8016 READ b

802¢ POKE USR “a"+a,b

8030 NEXT a

804@¢ DATA 1,1,1,1,1,1,1,255

8050 DATA 1,17,17,125,17,17,1,255
8060 DATA 1,1,1,125,1,1,1,255

8670 DATA 1,25,37,9,1,9,1,255

8086 DATA 131.69,41,17,41,69,131,255

80696 DATA 1,125,69,69,69,125,1,255
81@@¢ RETURN

15
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POZNAJ SWOJ KOMP

B Po okresie fascynacji grami komputerowymi niejed-
nemu z Was nasunefo sie pewnie stare jak swiat pytanie
"co jest w srodku?". Odpowiedz jest duzo bardziej
skomplikowana, nizby sie wydawalo.

Otwarcie obudowy ujawnia, ze kom-
puter, jak kazde inne wspotczesne
urzgdzenie elektroniczne, skiada sie z
pewnej ilosci drutu, krzemu i plastiku.
Tym aspektem jego istnienia zajmuje
sie grupa ludzi, ktoérzy sie na tym
wszystkim wyznajg. Ludzie ci zwg sie
Elektronikami. Wszystkich, ktérzy po-
czuwajg sie do tego miana pozwole so-
bie odestaé do fachowo i ambitnie pro-
wadzonego przez red. Piotrowskiego
Dziatu Elektronicznego "Magazynu
Atari”.

“Drugim wnetrzem” komputera jest
to, co “widaé” w jego pamieci. Czy wi-
dzieliscie kiedy$ cztowieka siedzgcego

rzed wielkg tablicg rozdzielcza
Emnéstwem przyciskow, lampek i

skaznikéw? Cztowiek ten, zwany
bperatorem, jest bardzo wazny - na-
Woruje on prace urzadzen jakiego$

ielkiego Zaktadu Przemystowego.
Podobna tablice rozdzielczg, z lampka-
jni, przyciskami i innymi bojowymi gad-

etami posiada w swoim wnetrzu réw-
niez kazdy komputer. Znajduje sie ona
w jego pamieci. A Operatorem, steruja-
cym praca wszystkich tych scalakéw,
«ondensatoréw, opornikéw i wszelakie-
go innego szmelcu, ktory przed chwilg
widzielismy pod obudows, jest Progra-
mista. Jesli chcesz nim zostag, to zap-
raszam do wspdlnych wypraw w gigb
brzestrzeni adresowe.

CO TO JEST PAMIEC?

Pamigc jest jednym z dwoch najwaz-
niejszych elementow komputera. Z na-
szego (ij. Przysztych Programistow)
ounktu widzenia jest to co$ funkcjonal-
nie zblizonego do wielkiego regatu z
mnoéstwem szufladek, zwanych bajta-
mi. W bajcie komputer potrafi przecho-
waé (zapamietaé) liczbe z zakresu od
D do 255. W pamigci komputer prze-
chowuje TYLKO liczby. Dopiero spec-
alne uktady scalone potrafig je zamie-
nia¢ w litery, kolory, dzwiegki.

Jak “dobrac¢ sie” do pamieci? To
proste. Kazdy bajt ma swo6j numer, od
vera do 65535. Numer ten zwany jest
fadresem”. Wystarczy poda¢ kompute-
rowi adres bajtu i liczbe, jaka chcemy
tfam umieécié, a zostanie to gorliwie
wykonane. Do umieszczania liczb w
pamigci komputera stuzy instrukcja
POKE. Ma ona dwa parametry - pier-
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wszym jest adres, drugim nasza liczba.
Wigczmy komputer | wykonajmy kilka
przyktadow:

POKE 712,98

Po wpisaniu kazdej komendy nalezy
wcisnaC klawisz RETURN. Stanowi to
dla komputera informacje, ze wpisany
z klawiatury tekst jest rozkazem, ktory
ma wykonaé. Wpiszmy nastepne ko-
mendy, zwracajac bacznie uwage na
to, co sie dzieje:

POKE 53760,98
POKE 53761,98
POKE 40000,98

Zauwazmy, ze chociaz wktadaliSmy
do pamieci ciagle te¢ samg liczbe (98),
to jednak efekt byt za kazdym razem
inny. Po pierwszym “POKE” zmienit sig
kolor ramki ekranu, po dwoch nastep-
nych z gtosnika zaczat dobywac sie
dzwiek, po czwartym w lewym, gérnym
rogu ekranu ukazata si¢ literka “b".
Wydajgc kolejne rozkazy “POKE” dot-
kneliSmy po prostu czterech z kilkuset
“przyciskow tablicy rozdzielczej” na-
szego komputera. Kazdy z “przycis-
kow" byt elementem sterujgcym innego
uktadu scalonego - pierwszy uktadu
odpowiedzialnego za kolor, drugi i trze-
ci nalezat do uktadu tworzgcego
dzwiegk, czwarty - ukladu wyswietlajg-
cego na ekranie litery i rysunki. Wy-
ciszmy dzwigk:

POKE 53761,0
| prébujmy dalej:
POKE 40001,97

Obok literki “b” pojawita sige literka
“a”. Wydajmy jeszcze jedng komende:

POKE 40002,99

Na ekranie pojawita sie literka “c”.
Czy wiecie juz, co widzimy na ekranie
monitora? Oczywiscie! Jest to nic inne-
go, jak... pamiecl

40960

Ekran jest “odbiciem” fragmentu pa-
mieci komputera. Fragment ten nazy-
wany jest fachowo “pamiecig ekranu”.
Gdy piszemy co$ na klawiaturze, to
komputer umieszcza w pamigci ekranu
liczby odpowiadajace poszczegdlnym
klawiszom. Potem specjalny uktad
elektroniczny, tak zwany “video-proce-
sor”, inaczej “procesor wizyjny” odczy-
tuje je stamtad, przetwarza w ksztatt
odpowiednich liter i wysyta do monito-
ra. W komputerach Atari procesor wi-
zyjny nazywa sie¢ ANTIC (czytaj: “an-
tik”). ANTIC pracuje non-stop, “prze-
biegajac” catg pamieé ekranu od po-
czatku do konca, bajt po bajcie, pieé-
dziesigt razy na sekunde. Dlatego
wszystko, co wkiepiemy z klawiatury
natychmiast ukazuje sig na ekranie
monitora.

Kontynuujac nasze eksperymenty z
pamigcig wydajmy takie polecenie:

POKE 10000,98

Co sie stato? Nic. Przynajmniej z po-
zoru. W rzeczywistosci dokonat sie
Bardzo Wazny Proces: zaden uktad
scalony nie za reagowal, ale komputer
te naszg liczbe ZAPAMIETAL. Jak sig
o tym przekonac? Wpiszmy:

PRINT PEEK(10000)

Jest to polecenie napisania na ekra-
nie liczby, jaka znajduje sie w bajcie o
numerze 10000. Wynik moze by¢ tylko
jeden:

98

Whpisanie innej liczby:

POKE 10000,255

spowoduje, ze 98 zostanie wymaza-

ne i1 na to miejsce “wejdzie” 255.
Sprawdzmy to:

PRINT PEEK({10000)

Wynik - 255. Widzimy wiec, ze w
jednym bajcie komputer przechowuje
tylko jedna, ostatnio wpisang liczbe.
Czy zawsze? Sprobujmy:

POKE 43234,98

PRINT PEEK {(43234)

Wynik - 234. Komputer nie zapamieg-
tat liczby 98! Bunt?!

55296

B C D

Rys. 1

53248 65535

PODZIAL. PAMIECI

Niezupetnie. Jak juz zapewne prze-
czuwacie cata pamieé dzieli sie na ob-
szary, z ktorych kazdy spetnia nieco in-
na funkcje. Dotad poznalismy, co nas-
tepuje:

- strefe “lampek i przyciskow”.
Wprawdzie jak dotad tylko “przyciska-
lismy”, ale zapewniam, ze “lampki” sg
tam rowniez i przyjdzie na nie pora

- strefe “pamieci ekranu”, w ktoregj
komputer trzyma kody liter do wyswiet-
lania na ekranie

- strefe “pamieci wiasciwej", w ktoérej
komputer zapamigtuje podane przez
nas liczby (czyli Dane i Programy).

Bajt 43234 nalezy do strefy “pamigci
tylko do odczytu”. Oznacza to, ze za-
wartosé bajtow tej strefy moze by¢ czy-
tana, ale nie moze byé zmieniana. W
pamigci tej komputer ma zapisane
przez Producenta specjalne Dane i
Programy niezbedne mu do prawidto-
wego dziatania. Pamie¢ “tylko do od-
czytu” zwana jest umownie “pamiecia
ROM" lub po prostu “ROM-em”. Jest to
skrot angielskich stéw “Read Only Me-
mory” co dostownie znaczy “pamigé
tylko do odczytu”.

Schemat pamieci naszego kompute-
ra przedstawiony jest na rysunku 1.

Obszar A (adresy od zera do 40959)
- to pamie¢ do zapisu i odczytu, tak
zwana “pamie¢ RAM" lub po prostu
“RAM". Jest to skrot od angielskiego
“Random Access Memory”, czyli “pa-
miec o dostepie swobodnym”. Kompu-
ter przechowuje tu dane i programy.

Obszar B (adresy od 40960 do
53247 i od 55296 do 65535) - to ROM.

Obszar C (adresy od 53248 do
55295) - to “tablica rozdzielcza” naj-
wazniejszych uktadow scalonych kom-
putera. W rzeczywistoéci nie jest to pa-
migé, lecz “lampki i przyciski “(czyli
tzw. “rejestry sprzetowe”) znajdujace
sie fizycznie w tych ukiadach. Dla wy-
godniejszego sterowania komputerem
rejestry te “udajg” normalne bajty pa-
migci.

Sama pamieé RAM rowniez dzieli
sie na strefy. Do tej pory potrafimy wy-
rozni¢ dwie, tj. pamie¢ ekranu i “resz-
te”, przeznaczong na dane i programy.
Trzecia, bardzo wazng strefa RAM-u
jest obszar adreséw od zera do 1535.
Spetnia on role podobng do zadan wy-
Zej wspomnianych rejestréw sprzeto-
wych, czyli, méwigc prosciej, znowu sa
to nasze “lampki i przyciski’. Tamte
jednak stuzg do sterowania uktadami
scalonymi komputera, te natomiast re-
guluja prace, rowniez juz wspomnia-
nych, Specjalnych Programdéw zapisa-
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10 PRINT “JAKI ADRES™::INPUT A
15 POKE 766,1

20 FOR X=A TO 65635

25 PRINT X,PEEK(X),CHR$(PEEK(X))
30 NEXT X:POKE 766,0

35 END

nych przez Producenta w ROM-ie.
Programy te zwane s3a ogdlnie "Syste-
mem Operacyjnym”, a jego “lampki i
przyciski” - zmiennymi systemowymi.
Umiejetna ingerencja w rejestry sprze-
towe i zmienne systemowe powoduje
(co pokazalismy wyzej) okreslone re-
akcje komputera. Tak jak Operator mu-
si znac przeznaczenie kazdej czesci
swojej Tablicy Rozdzielczej, tak Prog-
ramista musi znac¢ funkcje i sposob
uzycia konkretnych adreséw. Progra-
mowanie komputera polega bowiem
wtasnie na tym, aby przesyta¢ odpo-
wiednie wartosci (dane) pod okreslone
adresy w pamieci. Robi sig to za po-
moca pojedynczych instrukcji (np. PO-
KE). Cigg takich instrukcji odtozony w
pamigci RAM i przekazany komputero-
wi do wykonania nazywa sie PROG-
RAMEM.

Przedstawiam kroétki programik do
przegladania pamieci. Nalezy go uwaz-
nie wklepa¢ do komputera i wyda¢ ko-
mende RUN. Gdy komputer zapyta o
adres poczgtkowy przeglgdanego ob-
szaru, nalezy poda¢ interesujacg nas
liczbe i wcisngé klawisz RETURN. Na
ekranie pojawig sie trzy kolumny da-
nych: pierwsza to kolejne adresy, dru-
ga to ich zawarto$c, a w trzeciej znajdg
sie odpowiadajace tej zawartosci zna-
ki. Dziatanie programiku mozna w do-
wolnym momencie przerwaé klawi-
szem BREAK i wznowi¢ przez RUN.
Przeptywajace przez ekran kolumny
znakéw mozna na chwile zatrzymacé
wciskajac klawisze “CONTROL” i “1”,
Ponowne uzycie tej kombinacji klawi-
szy powoduje wznowienie wyswietlania.

Zachecam do wtasnych ekspery-
mentow i przemyslen, tym bardziej, ze
nawet najbardziej nieumiejetna zaba-
wa instrukcjg POKE nie moze w zaden
sposob doprowadzi¢ do uszkodzenia
komputera. Mozemy go w ten sposob
Cco najwyzej zablokowac¢ (“zawiesic”).
Do wyciggania Programisty z takiej op-
resji stuzy klawisz RESET.

Jesli i to nie pomaga, to trzeba kom-
puter wytgczy¢ i po kilku sekundach
wigczy€ znowu - wszystko wréci do
normy.

Konrad KOKOSZKIEWICZ
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B Jako osobnik gofebiego serca nigdy nie miatem

ocholy pastwi¢ sie nad kimkolwiek, ale Szanowni Kole-
dzy Komodorowcy, w pocie czofa mozolacy sie nad
uzyskaniem banalnych efektow graficznych zdaja sie

usilnie prosic o jakas szpile.

Dostarczymy im dzi§ takowg w pos-

i taci efektu zwanego zargonowo “ful-

skrinem”. Ta nazwa, na pierwszy rzut
ucha nader dziwna, pochodzi od an-
gielskiego wyrazenia full screen, co sie
ttumaczy jako “peten ekran”. | faktycz-
nie rzeczony efekt polega na likwidacji
ramki i rozszerzeniu wyswietlanego
przez komputer obrazu na caty ekran
monitora.

Trzeba od razu stwierdzi¢, ze na
Commodore 64 rzecz jest relatywnie
trudna do uzyskania, wymaga bowiem
uzycia kodu maszynowego i wymys-
Inych sztuczek, w rodzaju ciggtego $le-
dzenia pewnych rejestrow uktadu VIC
(Video Interface Controller), wpuszcze-
nia si¢ w przerwania i tym podobnych
sztuczek. Rezultat jest niestety mizer-
ny - poza ekranem mozna umiescic je-
dynie duszki, co u rasowych (czyli ma-
tych) atarowcoéw wzbudzi¢ moze tylko
$miech, jako ze w XL/XE duszki same
z siebie sg niezalezne od ekranu. Po-
niewaz dysponujemy lepszym kompu-

i terem, mozemy wigc pokazaé naszym

Szanownym Kolegom, jak winien wyg-
lada¢ prawdziwy “fulskrin”. Zastgpimy
wiec znakowy tryb GRAPHICS 0 (po
40 znakow w 24 liniach) nowym, utwo-
rzonym przez nas na te okazje trybem,
réwniez znakowym, tyle ze o rozmia-
rach 48*30. Ramka zniknie, a na pow-
statym “petnym” obrazie mozna bedzie
pisac, tak jak na zwyktym. Dodatkowo,
aby Komodziarzy zgnebi¢ doszczetnie,
stosowny program napiszemy w BA-
SIC-u, zupetnie bez uzycia kodu ma-
szynowego 6502 (listing).

Jak wida¢, program, zgodnie z obiet-
nicg nie zawiera ani bajtu kodu maszy-
nowego 6502, nie absorbuje przerwan
ani normalnego toku dziatan procesora
i napisany jest catkowicie w BASIC-u.
Po dojsciu do linii 75, gdzie komputer
oczekuje na wcisniecie klawisza RE-
TURN, program jest juz w zasadzie
niepotrzebny, gtownym bowiem jego
zadaniem jest stworzenie i uaktywnie-
nie nowe] Display List. Gwoli zaspo-
kojenia uzasadnionej ciekawosci mnigj
zaawansowanych moze sie tu okazacé
potrzebna niewielka dygresja.

Otoz obok procesora MOS 6502 ma-
te Atari posiada drugi, petnowartoscio-
wy mikroprocesor sterujgcy wyswietla-
niem obrazu na ekranie monitora. Uk-
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10 DIM AS(1):POKE 106,128:GRAPHICS O
15 POKE 106,125:GRAPHICS 0

20 REM
25 FOR X=1536 TO 1538:READ A,B

30 POKE X,A:POKE X+32,B:NEXT X

35 FOR X=1539 TO 1567:POKE X,2: NEXT X
40 REM
45 POKE 560,0:POKE 561,6:POKE 559,35
50 REM
55 D=31331:FOR X=1 TO 103:RESTORE 90
60 FOR B=0 TO 12:READ A$

65 A=ASC(AS):IF A<96 THEN A=A-32

70 POKE D+B,A:NEXT B:D=D+14:NEXT X
75 GET #f16,A:POKE 106,160:GRAPHICS 0
80 REM
85 DATA 66,65,96,0,122,6

90 DATA M,a,g,a,z,y.n, ,A,t,a,r.i

= BIT6\IJ
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tad ten zwie sie ANTIC (Alpha-Numeric
Television Interface Controller) i me
wtasng liste rozkazow.

Z tychze rozkazow system operacyj
ny komputera uktada specjalny prog
ram okreslajacy, odmienny dla kazde
go z trybow wyswietlania, sposoéb inter
pretacji danych graficznych pobiera
nych z pamieci. Program ten to tzw
Display List, a w skrocie DL. Zawarte
sa w niej informacje na temat trybt
graficznego kazdej z linii obrazu, jej lo
kacji w pamigci i, posrednio (poprze:
dtugos€ DL), liczby wyswietlanych linii
To wtasnie utozenie wtasnej DL
umozliwia wyswietlenie trzydziestu lini
trybu zerowego (czyli 240 linii telewi
zyjnych), zamiast standardowych dwu
dziestu czterech. Co za$ do rozszerze
nia obrazu w poziomie, to osigga sig je
poprzez ingerencje w rejestr ANTIC-¢
o nazwie DMACTL. Pozwala on m. in
okredli¢ jedng z trzech szerokosci wy$
wietlanego obrazu, tj. 32 kolumny (25¢
punktéw), 40 kolumn (320 punktow)
48 kolumn (384 punkty).

Tyle dygresja. W praktyce dwie os
tatnie liczby okazujg sie by¢ czysts te
oria, gdyz ANTIC nie jest w stanie wy$
wietli¢ 48 kolumn, przynajmniej na mo
nitorze PHILIPS. W zwigzku z tym n:
ekranie pojawiajg sie 42 kolumny (33t
punktéw), wzglednie 44 kolumny (35:
punkty) i troche sieczki z prawej strony
ale to wystarczy, aby skraje ekranu (ra
zem z sieczka) zniknety poza brzegam
kineskopu. Summa summarum udat¢
nam sig stworzy¢ autentycznego “fu
screena” i mozemy z dzikg satysfakcj:
macha¢ nim przed oczami konkurenc
(o ile kto$ jest na tyle zreczny, ab:
swobodnie macha¢ monitorem). Bo tal
naprawde, to na jakim jeszcze kompu
terze (wyjawszy Amige) mozna opisa
ny efekt uzyskac rownie tatwo?

Konrad KOKOSZKIEWIC.

mala rzecz, a cieszy
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B Wiele os6b czesto pyta mnie o dostepne dla Amstradéw oprogramowanie
uzytkowe. Gdy tylko podaje odpowiedz, konczac ja stwierdzeniem “to pracuje
pod CP/M-em” ... zapada zwykle chwila ciszy, potem niesmiate “eee... a moze
cos prostszego?...” - opadajg mi rece. Po przemysleniu catej sprawy doszediem
jednak do wniosku, Zze jest w tym troche racji. Dostepna na rynku literatura nie
rozpieszcza nas informacjami o tym systemie operacyjnym, a w czasopismach
tak naprawde nikt nie pisat o CP/M-ie od podstaw. Czas wiec najwyzszy, by, jak
ujatem to w tyiule - oswoic¢ CP/M, bo w gruncie rzeczy jest to zwierzatko
niezwykle fagodne, a Ze jest to jednoczesnie tak naprawde jedyny profesjonalny
system operacyjny dla osmiobitowych komputerow - warto go znac¢. Pamieiajmy
bowiem, Ze to wiasnie z CP/M-u powstat IBM-owski DOS.

Najbardziej znana w
swiecie wersja CP/M-u to
2.2. Amstrady wyposazone
sg zarowno w te wersje
(4. strona dyskietek
systemowych), jak i
W NOWsz3a, znacznie
rozbudowana, opatrzong
nazwg PLUS i numerem
3.0. Zachowujgc wszystkie
zalety wersji 2.2 dodano
jeszcze wiele innych,
nowych mechanizmow,
zdecydowanie
przyspieszajacych i
utatwiajacych dziatanie
CP/M-u. W niniejszym arty-
kule bede opisywat
polecenia i $rodowisko
zwigzane z wersja
3.0 - jednak wigkszos¢
komend w identycznej
formie bedzie takze
pracowaé¢ w CP/M-ie 2.2.

Ale jak powiedziatem - od podstaw.
We wstepie wcigz przewijaly sie stowa
“system operacyjny”. Brzmi to tak tad-
nie, ze wrecz odstrasza. Co to jest?
Najlepiej na przykladzie: wigcz kompu-
ter. Po kilku sekundach na ekranie po-
jawi sie kilka linii napisu i znacznik kur-
sora. Nacisnijmy kilka znakéw na kla-
wiaturze - pojawig sie one od razu na
ekranie. W ten wtasnie sposob pojawit
nam sie system operacyjny! Nacisnij-
my klawisz RETURN lub ENTER. Na
ekranie pojawi sie najprawdopodobnig]
komunikat SYNTAX ERROR. To znéw
pokazat sie nam na chwile system
operacyjny - jest, czuwa.

Czym tak naprawde on jest?
To po prostu program zapew-
niajacy swobodny kontakt
i komunikacje miedzy uzyi-
kownikiem a komputerem.
Jego zadaniem jest ciggia
kontrola klawiatury, wypisywa-
nie na ekranie liter odpowiada-
jacych nacisnietym klawiszom,
reagowanie na pisane w ten
sposob polecenia-komendy.
System operacyjny jest takze
autorem ostrzezen i komunika-
tow zwigzanych z prawidiowo-
$cia podania komend, ich
wykonania itp.

Na przyktad wyjmijmy dyskietke ze
stacji A (to jest tej wbudowanej w kompu-
ter) i napiszmy komende CAT. Naciskamy
RETURN i ... pojawia nam si¢ na ekranie
zgrabny angielski komunikat o braku dys-
kietki w napedzie A. Wktadamy dyskietke
do napedu, naciskamy klawisz R (od RET-
RY - powtorz) i po chwili widzimy na ekra-
nie spis zawartosci dyskietki (jej katalog).

Drugim bowiem zadaniem
systemu operacyjnego jest ob-
stuga nosnikow informacji (tas-
ma, dyskietka, dysk twardy) - fa-
dowanie programow, ich uru-
chomienie w pamieci, zapisywa-
nje informacji, zmiana nazwy pli-
kow i kasowanie plikow. Sftuza
do tego oczywiscie konkretne
komendy, ktore bedziemy kolej-
no omawia¢ w dalszej czesci ar-
tykuiu.

My juz mamy system operacyjny w na-
szym komputerze - krzykng teraz niekto-
rzy czytelnicy, i po co ham inny?. To
prawda. Amstrady juz na starcie wyposa-
zone sg w dyskowy system operacyjny, o
sympatycznej nazwie AMSDOS. Nieste-
ty, AMSDOS nie potrafi wszystkiego -
szczegolnie zostawia niezbyt duzo pa-
migci do pracy. Poza tym jest nierozdziel-
nie zwiazany z komputerem - programy
tworzone pod AMSDOS-em nie dadzg
sie uruchomi¢ na zadnym innym kompu-
terze. CP/M natomiast jest uniwersainy -
dobrze napisany program uruchomi sig
niezaleznie od typu komputera, na ktd-
rym zainstalujemy CP/M. | tak powoli
dochodzimy wiasnie do istoty sprawy i
znaczenia CP/M-u.

TROCHE HISTORII

CP/M to skrét od angielskiej nazwy
“Control Program for Microcomputers”.
Stanowi on system operacyjny przez-
naczony do obstugi komputerow opar-
tych w konstrukcji o procesor Intel
8080-85, Z80 oraz stacje (jedng lub
wiecej) dyskow. Autorem CP/M-u jest
Gary Kildall. Byt on (i jest wcigz) dos-
wiadczonym konsultantem w firmie In-
tel. Ze wzgledu na charakter swojej

pracy, aby jg sobie utatwi¢, w oparciu o
inny system operacyjny (o nazwie
PL/M) opracowat nowy system - wias-
nie CP/M. Przy wspoétpracy z elektroni-
kiem Johnem Torode, dopracowywat
nowe wersje, w efekcie czego wyod-
rebnit w systemie CP/M dwie niezalez-
ne czesci: BIOS | BDOS. Ta pierwsza
(Basic Input Output System - podsta-
wowy system wejscia-wyjscia) jest nie-
rozdzielnie zwigzany ze sprzetem: pro-
cedury w nim zawarte odwotuja sie do
sprzetowej konstrukcji komputera.
BDOS natomiast (Basic Disc Opera-
ting System - podstawowy dyskowy
system operacyjny), jest gtéwng czes-
cig systemu: w oparciu o procedury
BIOS-u realizuje on wszystkie opisane
powyzej zadania systemu operacyjne-
go - komunikacje uzytkownik-kompu-
ter, obstuge dyskoéw.

Jaka jest zaleta tak stworzonego
systemu? Wystarczy dla r6znych kom-
puteréw tylko opracowac BIOS, a catg
reszte przenies¢ bez zmian i mamy go-
towy, funkcjonujgcy system operacyj-
ny. Jezeli teraz napiszemy program ko-
rzystajgcy jedynie z wywotan BDOS-u
- program, niezaleznie od tego, na ja-
kim komputerze powstat, uruchomi sie
na dowoinym innym (zycie wprawdzie
nie jest do konca tak urocze, ale jednak
ogblnie jest to prawda). Uniwersalnos¢
pomystu, prostota, zwarta konstrukcja -
wszystko to spowodowato, ze w krot-
kim czasie CP/M znalazt wielu zwolen-
nikow i stat sie najbardziej rozpow-
szechnionym systemem operacyjnym
dla 8-bitowych komputeréw. Owocowa-
to to powstawaniem bardzo wielu nap-
rawde profesjonalnych programdw:
kompilatory jezykéw (C, Fortran, Cobol,
Pascal), edytoréw tekstu (WordStar),
baz danych {(DBase I}, arkuszy kalku-
lacyjnych (MultiPlan, SuperCalc Il).

PIERWSZE KOMENDY...

Zaraz, zaraz - najpierw CP/M trzeba
uruchomic. Aby zatadowac¢ do Amstra-
da nowy system operacyjny, musimy
najpierw znalez¢ dyskietke systemowa,
wsuwamy ja do napedu A (tego w
komputerze) strong oznaczong nume-
rem 1 do gory. Nastepnie wystukujemy
na klawiaturze polecenie:

|CPM
gdzie pierwszy znak (pionowa kreska)
uzyskany jest poprzez nacisniecie kia-



wisza SHIFT (dowolnego - sg dwa), a
nastepnie, wcigz majgc nacisSniety kla-
wisz SHIFT naciskamy klawisz opat-
rzony symbolem “@”. Dalsze litery -
CPM - mogg by¢ pisane zaréowno du-
zymi, jak i matymi literami, Naciskamy
klawisz RETURN (lub ENTER) i w
efekcie powinna zafurkotac stacja dys-
kow i po kilkunastu sekundach na ek-
ranie pojawi nam sie napis:

CP/M Plus Amstrad Consumer
Electronics Plc

v 1.0 61K TPA, 1 disk drive

Dolna linia moze mie¢ nieco inng
forme - przyktadowo witasciciele dwu
stacji dyskow znajdg komunikat “2 disk
drives”, uzytkownicy portu szeregowe-
go - dodatkowy komunikat “1 serial
port”. W tej linii system operacyjny opi-
suje nam dla informacji, jakie wykryt
dostepne urzadzenia.

Ponizej napisu pojawi sie:

A>

jest to tzw. znak zachety (ang.
prompl), symbolizujacy gotowos¢ do
pracy. Skoro system jest gotowy - do
dzieta! Najwyzszy czas na oswajanie
CP/M-u.

Sprébujmy sie zastanowié: co jest
najwazniejsze, jakie polecenia wyko-
rzystywane sg najczesciej? Takimi po-
leceniami sa:

a) polecenie uruchamiania programu

b) polecenie katalogowania dysku,
aby sprawdzic jego zawartosé

c) polecenie formatowania nowych
dyskietek.

Jezeli chcemy uruchomié¢ ja-
kikolwiek program w systemie
CP/M Ilub tez wykonaé¢ dowol-
n3 komende, to po prostu ja
piszemy i naciskamy klawisz
RETURN! Zadnych RUN, LOAD
czy innych polecen, po prostu
wystarczy napisac¢ nazwe.

Jak wyglada to w praktyce - pokaz-
my to na przyktadzie zwigzanym z
punktem b. Pod AMSDOS-em stuzy do
tego komenda CAT (skrét od CATA-

LOG). Jest jeszcze druga (tzw. bar
command) - majgca postac |DIR (tym
razem skrét od DIRECTORY). Pod
CP/M-em jest znacznie prosciej: wys-
tarczy napisa¢ DIR (bez znaczenia ma-
tymi czy duzymi literami) i jak zwykle
na koniec klawisz RETURN. Wyglada
to tak: A>dir <klawisz RETURN>

| pojawia sig spis zawartosci dyskietki.
Prawda jakie to proste? Czesto jednak
zdarza sie, ze na dyskietce jest bardzo
duzo plikow (moze ich by¢ do 64), a
nas interesuje, czy wsréd nich znajdujg
sig jakies$ o konkretnej nazwie. Na pier-
wszy rzut oka mozna sig¢ pomyli¢ - naz-
wy czegsto sg podobne. Co wtedy zro-
bi¢ - po prostu wykorzysta¢ polecenie
DIR! Jezeli napiszemy dir i podamy
nastgpnie nazwe pliku - to, jezeli sig on
na dysku znajduje, na ekranie zostanie
wypisana jego nazwa.

Przykiad: A>dir setkeys.com

Co zrobic, jezeli chcemy wyswietli¢
np. wszystkie pliki o kohcowce .TXT?
Mozemy do tego wykorzystac tzw.
maski (znaki o specjalnych znacze-
niach). Takg maskg jest np. znak “*".
Zastepuje on dowolny cigg znakow,
np:

a*.txt - okresla wszystkie pliki rozpo-
czynajgce sie od “a”, a konczgce .txt
(ab.txt, abac.txt, alllan.txt itd.)

dec.* - wszystkie pliki o nazwie dec i
dowolnym rozszerzeniu (dec.txt,
dec.com, dec.hex itd.)

W tym miejscu trzeba zaznaczyc, ze
istniejg pewne zasady nadawania pli-
kom nazw (nazwa skiada sie nie wig-
cej niz z 8 liter, oraz maksymalnie trzy-
literowego rozszerzenia), jednak dok-
tadniej omowimy to w dalszych artyku-
tach - na razie ta wiedza jest nam zu-
petnie zbedna.

Innym znakiem maski jest znak “?” -
okresla on dowolng, ale tylko jedna li-
terg! Na przyktad:

a?.txt - to dowolne pliki oznaczone
dwuliterowa nazwg i rozszerzeniem .txt
(ab.txt, ag.txt, af.txt itd.)

Maski mozna ze sobg tgczyc - po-
zostawiam do do eksperymentéw czy-
telnikom. Zasady sa znane. My wr6é-
my do postawionego pytania: jak wys-
wietli¢ wszystkie pliki o rozszerzeniu
Axt? Nic prostszego:

Asdir +.txt <klawisz RETURN>

I juz takie pliki sie pojawig! Polecenie
dir ma jeszcze kilka innych funkgji -
zostawmy jednak je do omowienia
szczegbétowego w nastepnych artyku-
tach, zainteresowanych odsytam do
bibliografii zamieszczonej na koncu ar-
tykutu.

Dochodzimy do problemu trzeciego:
formatowanie dyskietki.

Trzeba tu zaznaczyc, ze rozne kom-
putery w rézny sposob formatujg dys-
kietke - w efekcie dyskietki np. z Am-

8 BITOW

A: SUBMIT COM : COPY360 COM
A: FORM360 COM : FORMBOO COM
A: SETDEF COM : AUTORUN BAK
SYSTEM FILE(S) EXIST

A>dir *.bin

A: CPM3 BIN

A>dir c*.com

A: COPY360 COM : COPYS800D COM
SYSTEM FILE(S) EXIST

A>dirsys
A: CBODINI
A>

COM : RS1 COM

Adxdir
A: DEVICE COM : CPM3 BIN
Az FSC COM : PRINTER COM :

: D210B40 COM :
: SSAVE COM
: COPY800 COM :
: HD618BS COM
: AMEPROD ARK : AUTORUN SUB

SPEEDISK COM

DRIVES  COM

FOR6188S COM
HDINI  COM

strada nie da sig¢ bezposrednio odczy-
ta€ np. ZX-Spectrum, czy Commodore
64 i vice versa. Jak przebiega formato-
wanie? Wystarczy wydaé polecenie

A>disckit3 <RETURN>

uprzednio wilozywszy dyskietke sys-
temowg do napedu A. Na tej dyskietce
znajduje sie program o takiej wiasnie
nazwie - trzeba go wiec uruchomié.
Disckit3 stuzy do formatowania dyskie-
tek, kopiowania ich, oraz sprawdzania
poprawnosci formatowania. Po urucho-
mieniu ekran zmieni swoj wyglad i po-
jawi sie na nim szereg opcji. Sposrod
wymienionych wybieramy formatowa-
nie: poprzez nacisniecie na klawiaturze
numerycznej (1) klawisza F4. Nastep-
nie naciskamy klawisz funkcyjny odpo-
wiadajacy wybranemu metodzie forma-
towania... stop, stop, co$ to za madrze
brzmi. Trzeba sobie jeszcze raz powie-
dzie¢ i wyjasni€, o co wtasciwie w tym
formatowaniu chodzi.

Formatowanie dyskietki to proces, w
ktorym nanosimy na nosnik dyskietki
specjalne znaczniki, pozwalajgce poz-
niej na zapisywanie danych. Sam uzyt-
kownik nie musi tak naprawde wie-
dzie€, co si¢ z dyskietka dzieje - wazne
jest jedynie, ze ten proces jest koniecz-
ny na kazdej nowej dyskietce. Proces
formatowania moze jednak sie nieco
rézni¢. Mozemy sformatowac dyskietke
na trzy sposoby:

format typu SYSTEM

Polega on na naniesieniu petnej
struktury znacznikéw na dyskietke oraz
przeniesieniu na pierwsze jej sektory
specjalnych informacji pozwalajacych
pdzniej na uruchomienie systemu
CP/M. Ten sposéb formatowania jest
koniecznym, jezeli chcemy stworzy¢
dyskietke uruchamiajacg sig w CP/M!
Dyskietka tak przygotowana pozwala
na zapisanie 169 KB danych.

format typu DATA
Polega on na zapisaniu znacznikéw
na dyskietce tak, ze cata powierzchnia

jest dostepna do zapisu. Nie jest zabie-
rana zadna czesé na zapisanie infor-
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Zapraszam wszystkich
nowych uzytkownikow
Amstradow do wspotpracy
Z naszg redakcjq - piszcie
listy, zadawajcie pytania,
proponujcie tematy
artykutow. Postaramy sie
pomoc Wam w rozwigzy-
waniu problemow, lepszym
poznawaniu magii krainy
informatyki. Przyszli Wielcy
Programisci! Nie bojcie sig
pyta¢ - czesto bowiem my,
autorzy artykutéw, znajacy
si¢ (mamy takg nadzieje)
dos¢ dobrze na kompute-
rach, nie potrafimy zauwa-
zy¢ waszych problemow,
umykajg one nam z wi-
doku - a w koncu, kto pyta,
nie bladzi. Zawsze chetnie
podzielimy sie z Wami
nasza wiedza.

macji o starcie CP/M - dzieki temu mo-
zemy zapisac az 178 KB!

format typu VENDOR

Jest to format podobny jak SYS-
TEM, z tym tylko, ze nie sg zapisywa-
ne informacje o CP/M. Obszar na te in-
formacje zostaje jednak wydzielony -
tak, ze pojemnosé dysku jest taka sa-
ma jak w SYSTEM 169 KB. Po co taki
oryginalny zapis? Trzeba pamigtaé, ze
CP/M jest programem licencjonowa-
nym! Kazdy uzytkownik jest wtascicie-
lem kopii dostarczonej z komputerem i
powinien wysta¢ do firmy Digital
Research informacje o zakupie (doku-
ment taki jest dostarczany wraz z kom-
puterem - przynajmniej oryginalnym).
Program ten (a wigc takze czesé po-
wodujgca start CP/M) nie moze byc¢
wiec oficjalnie powielany! Tak wiec fir-
my nagrywajg na dyskietke wszystkie
potrzebne pliki, a uzytkownik pdzniej
sam nanosi potrzebne do startu syste-
mu dane z WEASNEJ dyskietki syste-
mowej za pomoca odpowiedniego
programu.

Jaki wniosek z tego omowienia ro-
dzajow formatu? Najlepiej uzywaé za-
pisu typu DATA: daje on najwiecej wol-
nego miejsca do zapisu danych. Jezeli
chcemy stworzy¢ dyskietke do pracy w
CP/M - wowczas formatujemy jg jako
SYSTEM.

Tak wiec wybieramy klawisz funkcyj-
ny odpowiadajacy formatowi DATA lub
SYSTEM, nastepnie klawiszem F8 pot-
wierdzamy operacje i juz. Formatowa-
nie przebiega automatycznie, bez na-
szej dalszej ingerenciji.

Z pewng niesmiatoscig mozna teraz
powiedzieé, ze pierwsze kroki juz sg za
nami. Co dalej? Nie bede teraz opisy-
wac dalszych komend CP/M-u. Znaj-
dziecie je w kolejnych odcinkach tego
cyklu. Oméwimy wszystkie wazne po-
lecenia systemu, ich stosowanie i wy-
korzystywanie w codziennej praktyce.
Najwazniejsze jest, abysScie potrafili
przetamac strach i obawy przed wyko-
rzystaniem komputera. To wcale nie
jest takie trudne, a Amstrad jest
wdziecznym w uzyciu narzedziem. Pa-
mietajcie - komputer nigdy nie bedzie
madrzejszy od was - ale to od was za-
lezy, jak wiele go nauczycie.

Stanistaw SZCZYGIEL

PRINT USING

Bl Czesto zdarza sie, Ze mamy cheé narysowaé jakas ta-

belke, ktora przedstawiac¢ bedzie np. srednie roczne
opady w Miedonii w okresie ostatnich stu lat. Moga to

by¢ takze inne ciekawe dane.

Chodzi o to, by mozna je byto wyd-
rukowaé¢ réwno, pod linijke, zeby
wszystkie liczby zaczynaty sie i kon-
czyly na tym samym miejscu w tabel-
ce, wreszcie zeby kropki oddzielajgce

jednosci od czesci dziesigtych ustawio-

ne byly pod sznurek. W normalnych
odmianach BASIC-a takie mozliwosci
daje nam instrukcja PRINT USING.
Niestety (co zreszta nie jest dla nikogo
tajemnicg) BASIC V2.0, zaimplemento-
wany w C-64, do normalnych nie nale-
zy. Tego typu sztuki sg oczywiscie
mozliwe, ale po matej gimnastyce
zmiennymi. Tym razem (co warte uwagi),
NIE bedziemy korzysta¢ z nieSmiertel-
nej instrukcji POKE.

Sama procedura PRINT USING za-
czyna si¢ w linii 50000. Odwotuje sie
do niej za pomocg GOSUB 50000. Wy-
maga ona by w zmiennej UU znalazta
sie liczba, ktérg chcemy wydrukowac.

Zmienna tekstowa US$ powinna za$

zawierac format, w jakim liczba ma by¢
pokazana. Zwykle, w innych wersjach

. jezyka BASIC, argumentem dla PRINT

USING sg znaczki “#”. Na przyktad
###1#HH ## oznacza drukowanie liczb
tak, ze z przodu rezerwowane jest
miejsce dla pigciu cyfr, a po przecinku
- dwoch (jesli cyfr jest wiecej, automa-
tycznie ulegng zaokragleniu). W na-
szym programie, zamiast ###HE## do
US$ wstawié nalezy cigg 5.2. Cyfra
przed kropka pokazuje, ile cyfr ma by¢

z lewej strony w wydruku koncowym, a
cyfra za kropk3 - ile miejsc po przecin-
ku nalezy zarezerwowa¢. Jesli liczba
jest z przodu krotsza niz przewidziano
w formacie, komputer dostawi przed
nig spacje. Moze si¢ jednak zdarzy¢,
ze bedziemy chcieli, by byly tam zera.
Wtedy jako pierwszy znak ciggu US$
nalezy wstawi¢ minus (“-").

Procedure PRINT USING mozna
nagra¢ na dysku osobno, by potem ko-
rzystac z niej podczas pisania wias-
nych programoéw. Przy tym nalezy pa-
mietac, ze trzeba ja weczytaé do pamie-
ci ZANIM zaczniemy pisaé¢ wtasciwy
program. Z wymogu tego zwolnieni sg
jedynie wiasciciele modutow takich jak
np. FINAL IlI, gdzie mozna doczytac tg
procedurge z nosnika magnetycznego
dodatkowg instrukcjg APPEND. W
niektorych innych rozszerzeniach BA-
SIC, instrukcja taka nazywa sie MERGE.

Pierwsza czesé programu jest matg
demonstracjg mozliwosci procedury.
Najpierw prosi o podanie liczby, a nas-
tepnie formatu, w jakim ma by¢ wys-
wietlona. Potem pokazuje |3 na ekra-
nie. Jesli mamy takie zyczenie, moze-
my kazaé komputerowi pokazanie nam
inngj liczby, w innym formacie (nacis-
kajac “a”) lub tej samej liczby, co pop-
rzednio, jednak w zmienionym forma-
cie poprzez nacisnigcie “b’.

Bartlomiej KACHNIARZ

10 print chr$(147)

40 print:gosub 50000
S AP EpE e

110 end

20 input”podaj liczbe”;uu
30 input”podaj format”;us$

5 rem test funkcji print using

60 print”nowa liczba, nowy format (a)”

70 print”ta sama liczba, nowy format (b)”
80 get a%$:if a$=""then 80

g0F L T s =Rasni e iprimbE'g o Lozl

100 if a$="b"then print:goto 30




50000

refee* printBusingftlia c-64 &=

50005 :

50010
50015

50020
50025
50030

S{107814;
50040
50045
50050
50055
50060
50065

50070
SELL S
50080
50085
50090
50095
50100
50105
50110
50115
50120

ux$=" *

1T lefis(lsd,l)="-" thent (xs="05:
us$=right$(us$,len(us$)-1)
up$=right$(uss$,1l):ul=int(val(us$))

if up$<>”.” then ur=val(up$):goto 50035
uatsstrilsgn i) *int(abslupl) j+=. " :ubg=""
wl=wulsbl cgoto 50085

ul=int(val(us$))
uS=str${sgn(uu)*int(abs{uu)*10*ur+.5)/10”ur)
upr=0:for ui=1 to len(uu$)

1.f mid$iuus, v, 11="_"wthens upr=ut
next ui:if up=0 then upr=ui:uu$=uusd+
if up<>2 then 50070
uu$=let(uus,1)+”0"+rights$(uus,len(uu$)-1):
ul=u1-lsursurtl
ub$=mid$(uus,up,len(uu$)+1)+"000000000"
ub$=left$(ub$,ur+l)

ua$=left$(uu$,upr-1)
ua$=right$(uas$,len(uas$)-1)

if len(ua$)>ul then 50105

if len(ua$)<ul then ua$=ux$+ua$:goto 50095
print ua$+ub$;:return
for U=t o JIEEp e ntaeks .
DRGNS &5
fopua=19toi ' e
return

:next
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PC/AT 286, 386, 486 w dowolnej konfiguraciji
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1el.2%3-%6

Prowadzimy wlasny serwis gwarancyjny i pogwarancyjny
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przedsiawicitl handlowy  JTT Compurer

1el./fax (0%2) 21%-13%2
ul. W'EjskA 19 1el. (056)255»56
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Rybnik

kel

DZiAt REKLAMY
tel. 1750 70
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b
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0/1200,C64 I vos '
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ul.Wiejska 19 &

Com'l‘el Telefon /fax
| komputerowy
Komputer PC

rejestruje, odtwarza i przesyta
mowe, grafike, teksty.

60-273 POZNAN ul.
tel. 67 30 18,

Palacza 87 a
fax 67 29 51, tix 0413567
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dokonczenie ze sir. 15

jest napisany catkowicie w jezyku BA-
SIC, a linie DATA w koncowej jego
czesci, to jedynie definicje znaczkow
graficznych.

Po uruchomieniu gry w dolnej czesci
ekranu widoczne sg dostepne polece-
nia. Zazwyczaj jest to “1 . NOWA 2.LO-
AD 3.SAVE 4.GRAJ 5.GRACZE",
gdzie:

klawisz 1 - tworzy nowa plansze
(gdy poprzednia sie juz znudzita lub
gdy zaczynamy gre),

klawisz 2 - wezytuje ksztatt planszy
z dysku lub tasmy,

klawisz 3 - zapisuje ksztatt planszy
na dysku (czasem komputer wymysli
cos naprawde ciekawego i warto to za-
pamietac),

klawisz 4 - rozpoczecie gry,

klawisz 5 - zmiana liczby graczy.

Po uruchomieniu programu widocz-
ne sg tylko dwie pierwsze opcje:
"1.NOWA 2.LOAD", nie mozna bowiem
rozpoczynac gry, jesli nie ma planszy.
IWciskamy zatem 1 i czekamy. Jesli lis-
ting zostat wpisany bezbtednie, to po

pewnym czasie pojawi si¢ na ekranie

‘pokrecony ksztalt bedacy trasg nasze-
go wyscigu. Teraz naciskamy klawisz
A, podajemy liczbe graczy i wpisujemy
kolejno ich imiona. Leniuchy mogg nie
podawac imion i witedy komputer naz-
wie ich kolejno: ANONIMUS, BNONI-
MUS, CNONIMUS... itd. Rozpoczyna
sie gra.
| Uczestnicy wyscigu oznaczeni sg na
trasie kolejnymi literkami alfabetu. Jesli
jednak na jednym polu stoja dwie lub
wiece] osob, wtedy widaé tylko tego,
tory sie ostatnio poruszat. Nie przesz-
adza to jednak zbytnio.

W miejsce kostki do gry wystepuje
rzekrecajgcy sie bardzo szybko “licz-
iczek” z cyframi. Nacisniecie ENTER
atrzymuje go | nasz pionek prze-
ieszcza sie o wylosowang liczbe pdl.
ile ma mowy o oszukiwaniu - program
ba o kolejnos¢ | w dolnej czesci ekra-
U pisze imie gracza, na ktérego
rzyszta kolej ruchu. Gra koriczy sie w
omencie, gdy na trasie zostanie juz

ylko jeden, ostatni zawodnik i pokazy-
ana jest tablica wynikow. Osoby, kto-
e ukonczyty gre w tej samej kolejce,
zajmujg te same miejsce, zatem kolej-
nos$¢ graczy na starcie nie ma znacze-
nia.
Uwaga: wydrukowana wersja przez-
paczona jest dla posiadaczy ZX Spec-
irum z magnetofonem. Wtasciciele
stacji dyskow powinni dostawic “gwiaz-
dke” po kazdym rozkazie LOAD i SAVE.
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Wojciech JABLONSKI

B Ju:z od chwili pojawienia sie na komputerowym rynku

Amiga zadziwita uzytkownikow swoimi mozliwosciami

dzwigkowymi. I nic w tym dziwnego. Wszystko za spra-
wa Pauli - to sliczne zenskie imie okresla wspanialy jak
na owe czasy, specjalizowany ukiad dzwiekowy. Po raz

pierwszy uzytkownik dostat do reki czteroglosowy uk-

fad z mozliwoscig wykorzystania 9 oktaw dzwieku syn-

tezowanego i ztozonych fal.

Niektérzy zagorzali zwolennicy Ami-
gi do dzi$ upierajg sie, ze Paula to uk-
tad umozliwiajgcy tworzenie muzyki
stereofonicznej. Oczywiscie jest to
nieprawda. Pseudostereofoniczne
efekty wynikaja w Amigach z prostego
tricku, a mianowicie z przydzielenia

jednemu kanatowi (mowiac dostownie:

gtosnikowi) dwdch generatoréow. Praw-
dziwa stereofonia pozostaje na razie
(miejmy nadzieje, ze nie na diugo) w
sferze marzen.

Podsumujmy wiec: skala 9 oktaw, 4
kanaty i mozliwo$¢ generowania fal o
réoznych obwiedniach. Tak byto w “sta-
ruszce” Amidze 500 z Kickstartem 1.2.
A dzisiaj? Wyobrazcie sobie, ze nie
zmienito sie nic! Ten sam uktad dzwie-
kowy znajdziemy we wszystkich mode-
lach Amigi: A500, A500+, A600,
A1000, A2000, A1200, a nawet w
A3000 i A4000. Firma Commodore ja-
ko$ nie specjalnie stara sie ulepszyc¢
swe produkty pod wzgledem mozliwos-
¢l muzycznych i stawia zdecydowanie
na grafike. Czy to dobrze, czy Zle, 0s3-
dzi po prostu rynek, natomiast wedtug
mnie polityka “milczenia” (to raczej bar-
dzo delikatne okreslenie badz co badz
poteznej firmy, ktora przez tadnych pa-
re lat nie zdobyta sie na minimalna
chofby modernizacje Pauli), moze sie
za jaki§ czas bardzo niekorzystnie od-
bi¢ na finansach Commodore’a,
zwlaszcza w sytuacji, gdy odwieczny
konkurent ATARI wypuscit na rynek
stynnego FALCONA. Ale odszedtem
od tematu.

Sprzetowo mozliwosci dzwigkowe
Amigi nie sg wiec zachwycajgce jak na
obecne czasy. Jednak jak wiecie, na-
wet najlepszy sprzet, procesor czy uk-
tad bedzie nadawat sie wytacznie na
Smietnik, jesli nie bedzie dla niego dob-
rego oprogramowania. Na szczescie
Amiga na brak dobrego software’u mu-
zycznego nie moze “narzekac”, wrecz
przeciwnie, programow tego typu stwo-
rzono dla Amigi mnostwo: poczgwszy
od programow wykorzystujgcych
dzwiek syntezowany, sampling, a
skonczywszy na zastosowanich Amigi

jako sekwencera MIDI (z wykorzysta-
niem odpowiedniego interfejsu).

Pozwdlcie zatem, ze pokrétce za-
poznam Was z dostepnym i popular-
nym w Polsce oprogramowaniem mu-
zycznym na Amige. A wypadatoby roz-
poczgC opowiest od zdecydowanie
najlepszego programu:

PROTRACKER

Wiasciwym pierwowzorem dla Prot-
racker-a i serii trackerow byt legendar-
ny juz Sound Tracker (program ten
niestety jest zbyt “awaryjny” i przesta-
rzaty, aby opisywac go w tym miejscu).

Protracker dosyé dtugo ewoluowat.
Zaczeto sie od wersji 1.0, ktéra whasci-
wie nie byta niczym odkrywczym, cho¢
stanowita nieztg konkurencje dla istnie-
jacych juz wtedy wszelkich StarTrek-
ker-ow, NoiseTracker-ow i Sound Trac-
ker-ow. W wersji 1.0 pojawiio sie wiele
udogodnien w stosunku do wymienio-
nych programoéw, takich jak PLST (lista
dostepnych dzwiekéw pozwalajgca na
tatwe wyszukiwanie sampli), SETUP -
pozwala na ustawienie podstawowych
parametrow programu, zestaw opgji
edycyjnych (obrobka sampli, transpo-
zycja). Takze mozna tutaj znalez¢ blok
MIDI, ktory jednak po prostu nie dziata.

Dopiero wersja 1.1B stata sie dla
wszystkich muzykoéw swego rodzaju
standardem, czyms, co kazdy szanujg-
cy sig amigowiec powinien mie¢ w
swoich zbiorach (opisy tego programu
byty publikowane zarowno w “C&A”,
jak i w BAJTKU).

Do najwiekszych zalet wersji 1.1B
trzeba zaliczy¢ bardzo dobrze zbudo-
wany sampler, wyjatkowo dobrze roz-
wigzany edytor z szeregiem funkgji
podstawionych “pod klawiature®”. W do-
SyC ograniczonym zakresie wersja
1.1B pozwala rowniez na wykorzysta-
nie MIDI, jednak tyczy sie to tylko i
wytacznie odczytu klawiatury w zak-
resie trzech oktaw. Wtasciwie jedynag
powazng wada Protrackera 1.1B jest
brak mozliwosci odczytu i zapisu
skompresowanych utworow.

Kolejne wersje Protracker-a: 1.2, 1.3

oraz 2.2, 2.3 roznig sie od 1.1B kilko-
ma szczegotami. Po pierwsze wersje
2.2 1 2.3 dziatajg na systemach z Kic-
kstartem 2.0 i 3.0 (czego nie mozna
powiedzie¢ o poprzednikach), poza
tym nareszcie mamy mozliwosc petne-
go operowania plikami kompresowany-
mi. Pozostate zmodyfikowane funkcje
dotyczg sampli {np. wprowadzono
mozliwos¢ tworzenia akordow).

Zupetnie inaczej od strony graficznej
prezentuje sie najnowsza wersja Prot-
racker-a: 3.0, ktéra pracuje w trybie
640x256, a nie jak dotychczas w trybie
320x256. Program wyglada dosy¢ dob-
rze, aczkolwiek niewiele jest w nim
zmian pod wzgledem muzycznym poza
czysta kosmetykg. Szkoda tez, ze naz-
byt czesto wersja ta zawiesza sie.

Wszystkie wersje Protracker-a wyko-
rzystujg dzwiek digitalizowany w zakre-
sie trzech oktaw (w wiekszym zakresie
dzwiek bytby juz za bardzo “zniszczo-
ny”). Wiaze sie z tym wiele problemow,
jak na przyktad zapetlanie sampli w ce-
lu uzyskania ciggtego dzwieku, ale to
juz zupetnie inna historia.

STARTREKKER

Spotkatem sie z trzema wersjami te-
go programu: 1.0, 1.2, oraz 1.3. Pier-
wsza wersja zawiera edytor PLST, ok-
rojong obstuge MIDI, pozwalajaca na
odtwarzanie utworu (nie zmienia sie to
w kolejnych wersjach). Godna uwagi
nowos$cig jest mozliwo$¢ wykorzysta-
nia B sciezek dzwieku (dwie Sciezki
przypadaja wtedy na jeden kanat - po-
woduje to znaczne pogorszenie jakoscl
odtwarzanych sampli). Wersja 1.0 poz-
wala tylko i wylacznie na operowanie
dzwigkiem digitalizowanym, zmienia
si¢ to dopiero w wersji 1.2, ktora za-
wiera prosty syntezator dzwieku. Do-
datkowag zmiang w wersji 1.2 jest
mozliwosé obejrze-
nia catego
taktu
skta-
da-
e




cego sie z osSmiu Sciezek. Dopiero w
wersji 1.3 dalszej rozbudowie podlega
synteza dzwigku, a takze pojawiajg sie
makrodefinicje (zapozyczone z progra-
mu Audio Sculpture).

NOISETRACKER

Pojawity sie wtasciwie dwie godne
uwagi wersje tego programu. Pier-
wsza, oznaczona symbolem 1.2, to
program bardzo prosty w obstudze i o
réwnie uproszczonej konstrukgiji. Prze-
de wszystkim wersja ta pozwala na
maksymalng oszczedno$é pamieci, na-
wet przy uzywaniu bardzo dtugich
sampli (w programie tym istnieje mozli-
wos¢ odtwarzania dzwiekéw o diugosci
do 128 KB).

Natomiast wersja 2.0 bardzo przypo-
mina StarTrekker-a. Pojawia sie opcja
“sampler”, jest tez edytor PLST oraz
prosta obstuga MIDI.

AUDIO SCULPTURE

Chyba jedyna komercyjna wersja
trackera. Jest tutaj wiele ciekawych
rozwigzan. Posrod nich warto wymie-
ni¢ mozliwosé odczytu/zapisu skom-
presowanych utworow, mozliwos¢ ope-
rowania dzwiekiem syntezowanym
oraz tzw. syntezg wektorowa (fala i ob-
wiednia gtosnosci jest definiowana ja-
ko ciag wektorow), dodatkiem jest
mocno rozbudowany sampler (z opcja-
mi syntezowania mowy, tworzenia
akorddw). Warto takze wspomnieé o
mozliwosci wykorzystania makrodefi-
nicji (sg to krotkie programy w kodzie
maszynowym modyfikujace stan rejes-
trow Pauli) oraz o mozliwosci sterowa-
nia instrumentami poprzez MIDI.

OCTAMED

Jest to dosy€ duza rodzina progra-
moéw, poczagwszy od wersji nazywa-
nych MED, a skonczywszy na wyjatko-
wo rozbudowanej serii OCTAMED.
Céz to takiego jest? Program ten przy-
pomina nieco serie trackerow, jednak
oferuje uzytkownikowi znacznie wigk-
sze mozli-
wosci
niz

np. Protracker. Trzeba przyznaé, ze
poczatkowo ilo$¢ informacji znajdujaca
sie na ekranie moze przerazi¢ uzyt-
kownika.

Octamed 3.0 Pro pozwala zaréwno
na wykorzystywanie dzwieku digitalizo-
wanego (do jego obrobki w programie
znajduje sie poteznie rozbudowany
sampler), jak i syntezy (zawiera on tak-
ze edytor dzwieku syntezowanego).
Tym, ktorzy gustujg w tradycyjnym za-
pisie muzycznym, Octamed oferuje
mozliwos$é tworzenia utworow z uzy-
ciem normalnych nut na pieciolinii. Du-
zym plusem tego programu jest mozli-
wos¢ wezytywania utworéw stworzo-
nych za pomoca trackerow. Istnieje
takze mozliwoS¢ edytowania wigcej niz
jednego utworu w pamieci. Dosy¢ istot-
ng rzeczg jest to, ze dtugosé taktu nie
jest sztywno ustawiona na 64 kroki {jak
w wypadku trackeréw) - Octamed poz-
wala na tworzenie utworu ze zmienng
dtugoscia taktéw. Ponadto wyjgtkowo
dobrze rozwigzane jest menu pozwala-
jace na transponowanie okreslonych
partii dzwiekow. Poza tym, jak sama
nazwa wskazuje, Octamed pozwala na
tworzenie utworow z wykorzystaniem 8
sciezek dzwieku (w wypadku korzysta-
nia z MIDI - maksymalnie 16). Jesli
chodzi o MIDI, to jest on programem,
ktory pozwala na prace z syntezatorem
w dosy€ duzym zakresie.

FUTURE COMPOSER

To jeden z tych programéw, ktére
bazujg na syntezie dzwieku (jego petny
opis znajdziecie w “C&A” 9/93). Cata
jego obstuga sprowadza sie do tworze-
nia dzwieku syntezowanego skiadajg-
cego sie z fali dzwieku (zapisywanej ja-
ko ciag wartosci szesnastkowych, badz
tez w formie wykresu) oraz obwiedni
gtosnosci. Do dyspozycji mamy szereg
komend utatwiajgcych prace. Niewyk-
luczone jest wykorzystywanie sampli,
jednak brak wbudowanego samplera
powaznie ogranicza wygode obstugi
programu. Edytor taktéw przypomina
nieco edytory znane z trackerow, cho-
ciaz w sumie jest bardziej zblizony do
edytora znanego z programu... Sound
Monitor dla C-64. Nie mozna powie-
dzieé, by praca z tym programem byta

komfortowa.

HARMONI, BARS & PIPES, MU-
SIC X
Harmoni jest przyktadem
programu przeznaczonego
tylko | wytacznie do obstugi
MIDI. Jak do tej pory Amiga
nie jest sprzetem, ktory bytby
idealny do tego typu zastoso-
wan. Harmoni pozwala jed-
nak na wspotprace synteza-
tora w dosy¢ duzym zakre-
sie, cho¢ sama obstuga
programu to istny kosz-
mar. Wadg tego programu
jest brak mozliwosci zapisu i
odczytu plikow MIDI.
Jednym z lepszych (obok
Octamed-a) programow do obstu-
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Protracker

gi MIDI jest BARS & PIPES. Przede
wszystkim, posrod istnego metliku op-
cji znajdujgcych sie w tym programie
mozna sie jednak dosy¢ swobodnie
poruszaé. Edytor w tym programie jest
stosunkowo dobrze wykonany, ale
problemy pojawiajg sie przy zapisywa-
niu dzwieku w czasie rzeczywistym -
zwykta Amiga 500 okazuje sie nazbyt
wolna do tego celu.

Nalezy takze wspomnie¢ o progra-
mie MUSIC X. Jest to zdecydowanie
najbardziej zaawansowany program do
obstugi MIDI na Amige. Zasady jego
dziatania przypominajg nieco znany z
Atari (i jak do tej pory najlepszy) prog-
ram CUBASE.

Obstuga MUSIC X-a nie jest zbyt
przejrzysta. Program zawiera bardzo
dobrze wykonany edytor z gaszczem
funkcji, w ktérych mozna sie po chwili
zgubi€. Niestety wiele do zyczenia po-
zostawia szybkos¢ dziatania - czesto
zdarzajg sie przektamania podczas za-
pisywania utworu z klawiatury w czasie
rzeczywistym. Mowa tu oczywiscie o
Amigach z zegarem 7 MHz, na Amidze
1200 sprawa wyglada juz znacznie le-

piej.
NA ZAKONCZENIE

Aby nie rozwlekac juz i tak diugiego
artykutu powiem krétko: Amiga nie ma
rewelacyjnych mozliwosci dzwieko-
wych (w porownaniu np. do ATARI

PROGRAM

PROTRACKER 1.1B
STARTREKKER 1.3 +
NOISERTACKER 2.0

AUDIO SCULPTURE +
OCTAMED 3.0 PRO
FUTURE COMPOSER 1.4 +
HARMON I -
BARS&PIPES

MUSIC X

'+ jest

-+

u_rn brak

SYNTEZA SAMPLING

+ + 4+ + + +

FALCON 030), ale stabos¢ te nadrabi?
stosunkowo duza ilosé i roznorodn031
istniejacego oprogramowania muzycz
nego. Niestety w Polsce programy j
dostepne sag tylko na gietdach,
zwigzku z czym nie zawsze poprawni
dziataja, czasem zawieszaja sie
stad, ni zowad, no i wystepuje ogdin
bolaczka z brakiem instrukcji do nich,
co za tym idzie - niemoznoscig ich pe
nego wykorzystania. Na szczescie is
tniejg jeszcze redakcje BAJTKA
“C&A”, ktore staraja sig przyblizy¢ Czy
telnikom poszczegoélne programy, cz|
to w formie ogdélnego oméwienia, cz!
tez w formie szczegdbtowej instrukcj
zatem nie ma co rwaé wtoséw z glow
- wystarczy zajrzeé czasami do tyc
miesiecznikow.

Barttiomiej DRAMCZYI

Future Compose

PRZYJAZNOSE

OBStUGA
MIDI

+ 5
- 3
+ 3
+ 3
+ 2

1
+ 1
t 4
+ 3

Punktacja w skali od 1 (min) do 5 (maks.)
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B Nawet najwiekszemu fanatykowi nikt nie zdota wmo-
wic¢, ze przecietny komputer osmiobitowy jest lepszy od
przecietnej maszyny szesnastobitowej. Nowoczesne
komputery domowe miazdza poprzednikow moca obli-
czeniowg oraz mozliwosciami przetwarzania i prezen-
tacji danych. Dlatego czesta odpowiedzig na hasfo:
“Emulator ZX-81 na Amige” bywa wzruszenie ramion
lub co najwyzej ironiczny usmieszek.

Postawe taka prezentuja najczesciej
udzie, ktorzy swojg przygode z mikroin-
ormatyka zaczynali od ST lub Amigi i kto-
zy w poczciwej spektrumnie, atarynce
:zy komodzie widzg tylko rozczulajgco
lieporadng kupke szmelcu. Jest jednak
jrupa weteran6w, dla ktérej komputer os-
niobitowy to uosobienie romantyzmu
sionierskich lat powszechnej kompute-
yzacji. Stad w niejednym domu obok
386" stoi sobie Atari 800XL z 1 MB
ramieci, interfacem MIDI, stacjg 720
\B i np. przercbkg uktadow dzwigko-
vych na stereo, a posiadacz “powaz-
lego” komputera podaza na gietde w
yoszukiwaniu ZX Spectrum (jest to,
zalenie ostatnio modny, tzw. powrot
lo zrodet). Nie ma w tym zreszta ni-
zego dziwnego, wszak kazdy pilot po-
vie nam, ze “prawdziwe lotnictwo” to
sopwitch Camel, a nie jakis tam F-16...

\TARI 65 ST?

XFORMER 2.10 jest programowym
mulatorem oS$miobitowych kompute-
Ow Atari przeznaczonym dla Atari ST i
ktada sie z dwdéch czesci, to jest wias-
iwego emulatora i specjalnego prog-
amu kopiujgcego. Podstawowa fun-
cja tego ostatniego jest przekopiowa-
ie zawartosci catej dyskietki matego
Atari na dyskietke ST w formie pliku
opcja SECTCR COPY). Tego typu
lonwersja jest konieczna, gdyz emula-
pr nie korzysta z rzeczywistych stacji
lyskow, ale (nie kazdy przeciez dyspo-
uje stacja 5,25") jedynie je symulujac.

Niestety, korzystanie ze wspomnia-
ego kopiera wymaga od potencjalne-
0 uzytkownika sporej dozy samoza-
arcia. Opcja SECTOR COPY powin-
a w teorii samoczynnie rozpoznawac
ormat dyskietki zrodtowej. W praktyce
rawidtowo kopiowane sg jedynie dys-
ietki w gestosci podwaojnej (180 KB).
bestos¢ pojedyncza (90 KB) traktowa-

P4

na jest jako podwojna, natomiast z
programami zapisanymi w gestosci
sredniej (130 KB) musimy sie pozeg-
nac. Stacje dyskow dostosowane do
duzych komputeréw nie sg na ogot

HL-Test 1.1,
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i jesli po naszym “CONTINUE” odczyt
nadal sie nie udaje, to nie sposob go
przerwac inaczej niz resetujgc kompu-
ter.

Druga z opcji - FILE COPY - stuzy
pono¢ do kopiowania zbiorow pomie-
dzy symulowanymi dyskietkami mate-
go Atari oraz, ewentualnie, pomiedzy
dyskietkg symulowang XL/XE i rzeczy-
wistg dyskietkg ST. Przystowiowego
konia z rzedem temu, kto tego dokona.

ST XFORMER 2.10

Wiasciwy emulator sprawia na pier-
wszy rzut oka dobre wrazenie. Drugi
rzut wydatnie wrazenie to pogarsza,
gdyz wychodzi na jaw, ze z trzech wy-
mienionych w menu komputeréw opar-

Zrzut ekranu prog-
ramu XL-Test.

TETRIS 3D (BLOC-
KOUT) - jedna z
dwoch dziatajgcych

1 Bu J. Bernidsek
BEWESOFT 18332
Hritten for

Atari Bit

poprawnie gier

BETEF User
lubk e, V.

MARIN MENU

. STRRT:
e 5 Begin game
| ~J SELELCT:
J Define

w stanie odczyta¢ formatu, w ktorym
przypada po 26 sektorow na sciezke.
Nie udato mi sie rowniez odczytaé ni-
czego ze strony B zadnego z dyskow,
cho¢ w tym przypadku wina moze le-
zec po stronie stacji (FORMAT FDD).
Dodatkowa atrakcjg jest w takich
przypadkach fakt, ze kopier zgtasza
btad odczytu tylko za pierwszym razem

controls

tych na mikroprocesorze MOS 6502, tj.
Atari XL/XE, Apple Il i C-64 dostepny
jest tylko pierwszy. Wybranie Apple
owocuje enigmatycznym komunikatem
File not found, smakiem obej$¢ sie
rowniez muszg mitosnicy C-64, bo (jak
informuje HELP), Commodore 64 not
yet available.

Tak wiec, nolens volens, wybieramy

opcje “Atari 800/XE", po czym oczom
naszym ukazuje sie prawdziwie impo-
nujace menu konfiguracji. Poza typem
komputera, tj. “400/800” lub “XL/XE or
other” (?), jedna z wazniejszych opcji
jest ustalenie ilosci pamieci RAM, jaka
dysponowat bedzie symulowany kom-
puter. Opcja ta ma priorytet nad pop-
rzednio wymieniona, tj. wybrana ilosé¢
pamieci komputera narzuca jego typ.
Menu konfiguracji pamieci jest dosy¢
dziwne, umozliwia bowiem zadeklaro-
wanie ilosci RAM od 32 (?), poprzez 40
(??), az do 128 KB. Jeszcze dziwniej-
szy jest fakt, ze ostatnia pozycja, czyli
128 KB, pozostaje permanentnie nie-
aktywna, pomimo iz katowane inkrymi-
nowanym emulatorem Atari ST posia-
dato az 4 MB pamiegci...

Dalsza konfiguracja polega na “wto-
zeniu” lub “wyjeciu” modutu Atari BA-
SIC i wybraniu typu operacji zmiennop-
rzecinkowych oraz dyskowych (NOR-
MAL/FAST). Réwniez tutaj nie obejdzie
sie bez uwag. W wypadku modutu BA-
SIC-a menu konfiguracji ma priorytet w
stosunku do klawisza F8 (=OPTION),
oraz, co dziwniejsze, rowniez w sto-
sunku do zarzgdzajgcego pamiecig re-
jestru PORTB (54017). W praktyce oz-
nacza to, ze modut BASIC-a mozna “fi-
zyczhnie wyjac” nawet z komputera
XL/XE. “Szybkie” procedury zmien-
noprzecinkowe sg faktycznie szybsze
od oryginalnych o okoto 16 procent.
Chciatoby sie w tym miejscu zapytac
firme Atari, dlaczego nie znalazty sie
one w ROM-ie komputeréw XL/XE,
skoro, jak wynika z blizszych ogledzin
okienek informacyjnych emulatora,
znane sg od 1981 roku?

Jak wspomniano powyzej, emulator
nie wspotpracuje z rzeczywistymi sta-
cjami dyskow (szkoda!) poprzestajac
na symulowanych. Operacje dyskowe
w trybie NORMAL realizowane sa po-
dobnie jak w oryginalnym komputerze
(z podstuchem transmisji), ale duzo
wolniej, co wynika z ogélnie mniejszej
szybkosci emulatora. Tryb FAST
wprawdzie wydatnie przyspiesza dzia-
tanie dyskoéw, ale likwiduje podstuch.
W praktyce wiec lepszy jest tryb NOR-
MAL, gdyz przynajmniej wiadomo (bo
stychad), czy komputer juz sie zawie-
sit, czy tez nalezy jeszcze poczekad.
Ta wyzszosé obecnosci podstuchu
transmisji jest zresztg odczuwalna row-
niez podczas Korzystania z oryginalne-
go osmiobitowego Atari.

Pomimo, ze mate Atari moze wspot-
pracowac z czterema fizycznymi stac-
jami dyskietek (nie liczagc ramdyskéw i
partycji “twardziela”), to emulator oferu-
je jedynie dwa symulowane napedy, z
ktérych drugi jest w dodatku atrapa,
gdyz nie mozna mu przypisac zadnego
zbioru z zawartoscig dysku. Fakt ten
jest tym bardziej przykry, ze wymiana
dyskietek w symulowanych napedach,
jakkolwiek przewidziana przez autora,
w praktyce jest bardzo utrudniona
(o czym nizej).



SZALENSTWO NA OSIEM BITOW

Przebrngwszy przez menu konfigu-
racji mozemy przystapi€¢ wreszcie do
wiasciwe] zabawy. Wybieramy opcje
Reboot | po (diuzszej) chwili pokazuje
sie znajomy z wygladu ekran. Przed
uruchomieniem emulacji warto przypi-
sa¢ symulowanej stacji numer 1 plik z
zawartoscig dyskietki systemowej ma-
tego Atari, co spowoduje sciagniecie z
niej DOS-u. Tu drobna uwaga. tado-
wanie DOS-u trwa dosy¢ dtugo (ponad
minute) i odbywa sie z przerwami, a to
ze wzgledu na podejmowane przez
system operacyjny proby uruchomienia
twardego dysku, co w oryginalnym
komputerze objawia sie powszechnie
znanym, miekkim warczeniem dobie-
gajgcym z gtosnika. Emulator jest tole-
rowany przez znakomitg wiekszosé
DOS-6w, z wyjatkiem SpartaDOS, kt6-
ry nie chce sie wezytywac, SmantDOS,
ktory nie chce sie uruchomic i Bibo-
DOS 7.0, ktéry nie chce prawidiowo
dziata€¢. W tym ostatnim fakcie nie ma
zresztg niczego dziwnego, jako ze Bi-
boDOS 7.0 miewa klopoty nawet na
oryginalnych komputerach.

Przystepujac do testowania emulato-
ra postanowitem od razu odpali¢ z
“grubej rury”, to jest sprobowacé uru-
chomi¢ najbardziej wyrafinowane prog-
ramy, czyli gry i dema. Sposréd prog-
ramoéw demonstracyjnych “opanowac
sytuacje” zdotat jedynie CASSETTE
MUSIC KALEIDOSCOPE, ktorego
dziatanie byto w sumie najbardziej zbli-
zone do oryginatu. Uruchomit sie row-
niez WARHAWK SOUNDTRACK, jed-
nak melodia grana byta bardzo wolno i
brakowato efektow graficznych. Z kolei
SELF CONTROL DEMO wykazato zu-
petny brak dzwieku. Okazalo sie, ze
emulator W OGOLE nie odtwarza
dzwigku digitalizowanego. Najgorzej
zaprezentowato sie LASER DEMO fir-
my AVALON: kompletny brak efektow
dzwiekowych przy zupetnie nieczytel-
nym ekranie ze sladami animaciji.
Reszta programow demonstracyjnych
solidarnie, lecz na rézne sposoby, od-
mowita dziatania, a jeden z programéw
prezentujgcych animacje wektorowg
wyswietlit... trzy bomby i zawiesit ST!

Nastepnie przystgpitem do prob uru-
chamiania gier. Zgodnie z najczarniej-
szymi przewidywaniami sprawa zakon-
czyta sie podobnie jak w wypadku “de-
mek”. Z kilkuset programow prawidto-
wo zadziataly jedynie dwa: ORTOG-
RAFIA firmy MIRAGE i przybyte z Cze-
chostowacji TETRIS 3D, znane pow-
szechniej jako BLOCKOUT. Z pozosta-
tych uruchamiajg sie tylko PRELIMI-
NARY MONTY i MONTEZUMAS RE-
VENGE, jakkolwiek wida¢ w ich fun-
kcjonowaniu drobne “poslizgi”. MAS-
TER HEAD zachowuje sie podobnie
jak LASER DEMO, a LEADER GOLF i
MIECZE VALDGIRA zawieszajg sie
wkrétce po uruchomieniu. Reszta gier

V RSIE
CORCEFRT BY RK

T Jﬂ LER
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Czoiéwka gry
MONTEZUMA's RE-
VENGE - brak przer-
wan DLI fest widocz-
ny golym okiem.
Warto tez zwrécic¢
uwage na miejsce,
gdzie stoi Pedro.
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albo zawiesza sie natychmiast albo
restartuje komputer. Do grupy tej zali-
czajg sie miedzy innymi tak tradycyjne
przeboje jak RIVER RAID i MOON
PATROL oraz, co skonstatowatem z
ogromnym zalem, moje ulubione MER-
CENARY. Korzystania z gier nie utat-
wia fakt, ze wcisniecie lewego przycis-
ku myszki, ktory winien teoretycznie
odpowiadac spustowi joysticka numer
0, na amen zawiesza emulowany kom-
puter (7). Blizsze badania ujawniajg, ze
spustowi joysticka 0 odpowiada... pra-
Wy przycisk myszy.

Nabywszy (po powyzszym) niejakie-
go pojecia o zgodnosci emulatora z 0$-
miobitowym Atari, postanowitem spré-
bowa¢ szczescia z programami narze-
dziowymi. Bardzo przydat sie napisany
swego czasu programik XL-TEST, kto-
ry wykryt obecno$¢ mikroprocesora
6502C, a scislej 655C02 (co pdzniej
potwierdzity inne testy), taktowanego
czestotliwoscig... 350 kHz (patrz rysu-

nek). Pozniejsze proby wykazaty, ze
nie jest az tak zle, gdyz symulowany
procesor taktowany jest nieco szybciej
(470 kHz), a roznica wynika ze spowol-
nienia operacji ekranowych (XL-TEST
mierzy szybkos¢ procesora rysujac na
ekranie poziomy stupek i kontrolujgc
jego diugosc).

Z jezykow programowania, nie li-
czac Atari BASIC, udato sie uruchomic
MAC/65, Action! (w wersji dyskowej),
LISP, Kyan Pascal, Microsoft BASIC i
Turbo BASIC XL, jakkolwiek w tym os-
tatnim operacje na ekranie przeprowa-
dzane sg koszmarnie wolno. Wystarto-
wato rowniez LOGO, ale interpreter
miat kiopoty praktycznie ze wszystkim,
od obstugi edytora poczawszy, a na
zotwiach skonczywszy. Owocowato to
m.in. zabawng sytuacja, kiedy program
w LOGO “zasypiat” i trzeba go byto
“poganial” klawiszem... F10. Ten wie-
lokropek jest o tyle uzasadniony, ze

ATARI S1

klawisz F10 teoretycznie powinier
spetnia¢ role klawisza funkcyjnego RE
SET, co owszem, robi, ale tylko wiedy!
gdy skonfigurujemy emulator jkao Atal
400/800. Nie zadziatat wewnetrzn
SELF TEST (komputer malowniczo Sii
zawiesza), a zatadowany z dyskietk
wykazat 48 KB uszkodzonej pamiec
RAM.

GMERANIA SZCZEGOLOWE

Celem zbadania rzeczywiste] szyb
kosci emulacji uruchomitem program v
kodzie maszynowym odliczajgcy od (
do 16777215, najpierw na Atari 65XE
a potem na emulatorze. Test ten wykg
zat, ze emulator dziata ok. 3,8 raz
wolniej niz oryginalny komputer. Test
szybkosci BASIC-a daty wartosci 3,6
3,03 i 3,2 odpowiednio dla Atari BASI
w trybie NORMAL FP, FAST FP i di;
interpretera Turbo BASIC XL.

Dalsze badania poprowadzity d
wykrycia faktu, ze w emulowanym Ata
XL/XE przerwania DLI (Display Lis
Interrupt) W OGOLE NIE WYSTEPU
JA! Jest to o tyle dziwne, ze DLI s
jednymi z najwazniejszych przerwan v
systemie | sg wrecz nagminnie wykg
rzystywane we wszelkiego rodzaj
oprogramowaniu, na ogét do wzbogsz
cania grafiki. Brak tego przerwania jes
zapewne gtowng przyczyna zaburze,
w dziataniu wiekszosci gier, np
MATER HEAD i programéw demon
stracyjnych (LASER DEMO). Zle emt,
lowany jest zresztg caty uktad ANTIC
co objawia sie nieprawidtowymi efektz
mi przy ingerencjach w DL (Displa
List), niemoznoscig wtaczenia tryb
48-kolumnowego, wadliwa realizacj
trybu ANTIC 3 i brakiem ptynneg
przesuwu zawartosci ekranu (sic!
Brak trybow “multicolor” (GRAPHICS ¢
10 11), zadziwiajgce problemy z regt
lacjg barw i ktopoty z duszkami skion
ty mnie do podejrzenia, ze XFORMEI
nie emuluje uktadu GTIA, a jedynie je
go poprzednika, to jest kosé CTI#
Testy na te okolicznosc daty wynik nie
jednoznaczny. Po POKE 623,64 GTI
powinno da¢ czarny ekran. Efekt te
nie wystapit, co sugerowatoby obec
nos$¢ uktadu CTIA (w XL?!). Z drugic
strony specjalny test zasygnalizow:
uktad GTIA. Najrozsadniejszym wyda;
sie byC przypuszczenie, ze emulatc
prezentujgc grafike na poziomie CTI/
zachowuje reszte cech GTIA, tj. np. c:
g specyfike wykrywania kolizji obiet
téw w trybach muilticolor (pomimo, z
zaden z tych trybow nie jest widoczn
gotym okiem). Ogledziny obszaru r¢
jestrow sprzetowych (53248-5529!
dokonane przy pomocy tzw. “wgladov
nicy” wykazaty, ze emulatorowi obc
s8 rowniez przerwania zegaréw ukiad
PoKey, gdyz odpowiedzialne za ic

wywotywanie liczniki... stojg.
28




Nie w petni odtworzono takze kla-
viature matego Atari. Niektére zmiany
wty oczywiscie konieczne, i tak np.
lawisz Alternate spetnia role klawisza
nverse, ale jest to doprawdy drobiazg.
Yrobiazgiem nie jest niestety fakt, ze
ligdzie na klawiaturze ST nie znalaz-
em “matoatarowskiego” klawisza Help.
lie udaje go ani klawisz Help, ani F6,
ini w ogole zaden. Praktycznie nie
Iziata F10, majacy jakoby zastepowac
lawisz Reset. Nie da sie réwniez wcis-
1g€ trzech klawiszy funkcyjnych jedno-
zesnie tak, aby komputer to zauwa-
yl, a takiego witasnie dziatania wyma-
|ajg np. freezery. Ze zaden freezer na
'mulatorze nie chce dziataé, to inna
prawa.

Z funkcji klawiatury podstawowej nie
Iziata kombinacja SHIFT/CONTROL-A
kasowanie rejestru klawiatury). Prog-
am BUG HUNTER uruchamia sie
wrzez  wcisniecie kombinacji
'HIFT/BREAK. W ST wcisniecie
sHIFT/UNDO nie dato zadnego efektu.
Jrak jest podstuchu wcisniecia klawi-
za, nie dziata réwniez buczek (CON-
'ROL-2) ani sygnat poczatku transmi-
ji magnetofonowe;.

kEASUMUJAC

Pora na najbardziej chyba wyczu-
/alng niedogodnosc, jakg jest wadliwe
ancjonowanie opcji “Continue” po
owrocie do menu gtéwnego (klawisz
5). Emulator jest, owszem, urucha-
liany ponownie, tyle, ze emulowany
omputer natychmiast sie zawiesza.
rzyczyng jest wspomniana wyzej
{{aéciwoéé prawego przycisku myszy
owodujgca “zamrozenie” emulatora.
;fekt jest taki, ze chcac skorzystaé z
pcji “Continue” nalezy, po wybraniu
j opcji pusciC¢ klawisz myszy zanim
mulator wznowi prace. Poniewaz nas-
2puje to niemal natychmiast, to nalezy
rykazaé sie nieztym wyczuciem.
Zebrawszy sobie to wszystko, nie
noge wyjs€ z podziwu, ze pod emula-
prem tym dziata cokolwiek, w szcze-
olnosci az cztery gry. XFORMER jest
czywiScie bardzo zle napisanym prog-
amem (niedokonczony? wersja de-

egarem 8 MHz jest jeszcze chyba
byt stabg maszyna, aby w petni emu-
pwac swych oSmiobitowych poprzed-
Ikow.

OD REDAKCJI

Osoby korzystajgce z monitora
monochromatycznego mogg liczy¢
na dwukrotnie wolniejsze dziatanie
emulatora, zwigzane jest to z emu-
lacja koloru przez komputer. Do-
datkowo na monitorze monochro-
matycznym dziata tylko jedna. Opi-
sany powyzej program mozna na-
by¢ w Atari SoftHouse.

07), ale réwniez zwykie Atari ST z

Konrad KOKOSZKIEWICZ

-miedzy notebookiem a palmt

B Gdy pierwszy raz zobaczytem BICOM-a, miatem

ochote wsadzic¢ go do kieszeni i znikngé. Kiedy demon-
strowafem znajomym jego mozliwosci, skrecali sie
Z zachwytu. Kazdy chciaft go mieé.

Jest to komputer mniejszy, a przy
okazji Izejszy od typowego notebooka.
Z drugiej strony, nie posiada on ograni-
czen palmtopdéw (brak dysku twardego,
miniaturowa klawiatura); z techniczne-
go punktu widzenia jest to “petnowar-
tosciowy” PC AT. Testowany model

{ jest pierwszym subnotebookiem, ktéry

trafit do naszej redakcji. Wymiarami
przypomina zeszyt formatu AS - nawet
dotaczona instrukcja od DR DOS jest
wieksza i ciezszal Jednak subnote-
book to takze mniejszy wyswietlacz,
brak stacji dyskietek, “wyzytowane” za-
silanie...

ZAWSZE POD REKA

Przez trzy tygodnie nositem BICOM-a
ze soba, aby okresli¢ jego funkcjonal-
no$¢ w réznych warunkach. Czesciowo
sie sprawdzit - najwazniejsze, ze dzieki
lekkosci komputerka nie odczutem te-
go okresu jako wytezone éwiczenia
kulturystyczne. Juz pierwszego dnia
komputer ujawnit swoj najwiekszy
mankament: tragicznie krétki czas pra-
cy, nawet po zatozeniu $wiezych bate-
rii. Gdyby nie dotgczone akumulatorki,
urzgdzenie mogtoby kazdego dopro-
wadzi¢ do bankructwa.

CZYM JEST BICOM?

Najwyzszy czas wyttumaczyé, co
kryje w sobie BICOM. Jak juz wspom-
niatem, jest to komputer zgodny z IBM
AT. Posiada procesor 286LX (wersja o
niskim poborze mocy) z zegarem 16
MHz, czyli w obecnej chwili nie jest to
zadna rewelacja. Pamieci RAM jest 2
MB, co do wiekszoSci zastosowan cat-
kowicie wystarcza. Pamieci ROM jest
natomiast wiecej, niz w zwyklej AT-ce.
Czeé¢ jest zorganizowana jako ROM-
dysk, z ktérego mozna wczytywac sys-
tem.

Wyswietlacz LCD posiada rozdziel-
czo$¢ 640 na 400 punktow i 8 pozio-
mOwW szarosci, co nie kojarzy sie z zad-
ng standardowa kartg. Wiekszos¢
programéw rozpoznaje |g jako karte
CGA (zegnajcie, gry...).

Jednak nie jest tak Zle. Wyswietlacz

potrafi pracowaé we wszystkich try-
bach CGA, dzieki czemu daja sie uru-
chomi¢ starsze gry - TETRIS, Flight Si-
mulator, Digger, Grand Prix i wiele in-
nych. Zadziwia jednak fakt, ze produ-
cent zaopatrzyt urzgdzenie w dziwacz-
ng wersje karty CGA zamiast w VGA.
Doktadna analiza mapy pamieci wyka-
zata, ze pod adresem uzywanym przez
BIOS kart EGA/VGA znajduje sie ROM
z PC Diary...

Dzieki dobrej rozdzielczosci nie ma
problemoéw z wy$wietlaniem 80 zna-
kéow w 50 liniach. Producent dotaczyt
rowniez driver dla systemu MS WIN-
DOWS 3.1. Komputer ma oczywiscie
dysk staty. Jego pojemnos$¢ wynosi 60
MB, czyli sporo, jak na tej klasy urza-
dzenie. Testy szybkosci (tab.. 1) wyka-
zaty, ze swoimi parametrami nie odbie-
ga on od normy (czas dostepu 14 ms,
szybkosé transmisji 460 KB/s).

W tak matej

opem

PC DIARY

Do wyjasnienia pozostaje tajemnica
opastej (az 256 KB) pamieci ROM. Op-
récz systemu i BIOS-u miesci sie w
niej niestandardowe oprogramowanie:
BICOM Power Manager oraz PC Diary.
Pierwszy z nich to program zarzadza-
jacy uktadami oszczedzania zrodta
pradu; pozwala on na ustalanie, po ja-
kim czasie ktére urzgdzenia (wySwiet-
lacz, dysk twardy) beda wytgczane,
gdy uzytkownik nie korzysta z kompu-
tera.

PC Diary to program znany z “prze-
rosnietych” kalkulatoréw (Electronic
Diary). Nalezy on do bardzo ostatnio
modnego gatunku oprogramowania -
Personal Information Manager (PIM).
W jego sktad wchodzg: kalkulator
(zwykty i finansowy), kalendarz, zegar
z uwzglednieniem stref czasowych, bu-
dzik, ksigzka telefoniczna, notatnik
oraz terminarz. PC Diary korzysta z
wbudowane| pamieci Static RAM (128
KB), podtrzymywanej bateryjka litowa,
dzieki czemu wymiana gtéwnych bate-
rii nie powoduje utraty danych.

PIM to ulubiona zabawka polskiego

obudowie “nie TABELA |
zZmiescita sie” Czas pracy oszczednej | Czas pracy wytezonej
stacja dyskietek | Zrédio pradu (edycja tekstéw, (MS Windows,
3,5" - godnie zas- PC diary) kompilatory)
tepuje g gniazdo  |Baterie alkaliczne 20 mifut o T
dyskietek krze- (LR 6)
mowych standar-

Akumulator - :
du PCMCIA typu | nicd 500 mah 5 minut 0 minut
2.0. BICOM pot- _
rafi wspétpraco- N?':U‘I";g?zgh 1 godzina 20 minut 30 minut
wac z wszystkimi

typami kart, tacz-
hie z Flash ROM.

Sredni czas pracy dla réznych 2rédet energii

Stato sie to mozliwe dzigki stworzeniu
odpowiedniego oprogramowania - do
obstugi tego typu pamieci producent
dotgczyt polecenia FFORMAT, FCO-
PY, FDIR itp. Podtaczenie zewnetrznegj
stacji 3,5” daje niepowtarzalng mozli-
wos€ przenoszenia danych z kart Sta-
tic RAM na dyskietki. Jest to idealne
rozwigzanie, poniewaz karty PCMCIA
sg dos¢ drogie. W ten sposob mozna
korzystaé z jednej karty, kopiujac - w
razie potrzeby - pliki na dyskietke.
Dzieki temu przenoszenie danych i op-
rogramowania pomiedzy komputerami
PC, palmtopami i notebookami stato
sie proste i funkcjonalne.

biznesmena. Zastepuje ona kalkulator,
kalendarzyk, notatnik i przybory do pi-
sania, czyli cata teczke biurokraty.

PC Diary ma dodatkowg zalete:
wszystkie dane mozna w prosty
sposob przenies¢ do “pecetowej”
czesci komputera. Stuzy do tego
program PDCONYV; zapisuje on da-
ne z pamieci Static RAM na dysku,
w formacie SideKick-a lub dBa-
se'a. Konwerter zamienia tez dane
w odwrotnym kierunku, dzieki cze-
mu przygotowanie np. skréconej
ksigzki telefonicznej na podstawie
pliku z bazy danych nie przedsta-
wia trudnosci.




BICOM W PRANIU

BICOM posiada 64-przyciskowg kla-
wiature nie réznigcq sie rozktadem od
innych notebookow, nieco tylko pom-
niejszong. Mimo tego zmniejszenia nie
ma probleméw z trafianiem w klawisze
- odpowiednie ich wyprofilowanie po-
woduje, ze zawsze trafiamy w Srodek
klawisza, bez obawy o naci$niecie s3-
siednich.

Zainstalowane gniazda interfejséw
Centronics | RS 232 sg standardowe -
nie zadne “miniaturki” w stylu palmto-
pow, do ktorych trzeba dokupi¢ (za
ciezkie pienigdze) odpowiedni kabel.
Nie ma wiec probleméw z podigcze-
niem zwyczajnej, pecetowej myszy czy
drukarki.

Sterowniki do MS Windows zacheci-
ty mnie do zainstalowania tego syste-
mu. Dzieki doktadnemu opisowi w in-
strukcji obstugi obyto sie bez kiopotow,
nawet podtgczona do gniazda RS-232
myszka dziatata poprawnie. Szybko
sie okazato, ze korzystanie z okienek

TABELA 2

Warunki Pobér pradu
z wytgczonym HDD 024 A
i LCD (bez FDD)
z wylgczonym HDD 0,27 A
rozruch HDD 0,85 A
praca HDD 04..05A
dotgczenie HDD dodatkowo 0,03 A
praca FDD dodatkowo 0,38 A

Pobor pradu w réznych fazach pracy.
HDD oznacza dysk twardy, FDD -
Zewnetrzng stacfe 3,5", LCD - wyswietlacz.
Wiozenie karty PCMCIA nie zwigksza
poboru pradu w sposéb zauwazalny

przy pracy z baterii mija si¢ z celem -
Windows lubi duzo krecié dyskiem
twardym, ponadto nie ma jak obstugi-
wac myszy, trzymajac komputer na ko-
lanach. Przydatby sie miniaturowy trac-
kball lub emulacja myszy klawiszami
kursora. Niemniej system dat sie uru-
chomi€ i dziatat prawidtowo. Gdy nosi-
tem komputer bez myszki, czasami
gratem w windowsowego Solitaire’a,
bo MineSweeper nie dat sie za zadne
skarby sterowac klawiatura.

Poniewaz subnotebook moze stuzyé
jako podreczne “biurko”, przeszedt se-
rie testow wspotpracy z edytorami tek-
stéw. Z nieznanych przyczyn (komuni-
kat “lllegal Op Code”), nie data sie za-
instalowaé zadna z dwdéch wers;ji
ChiWritera; bez zarzutu dziatat Word-
perfect i QR-Tekst. Niestety, przy pra-
cy z edytorem daje sie odczué dtugi
czas “poswiaty”: przy szybkim przesu-
waniu tekstu obraz traci swojg wyrazis-
to$¢. To samo dotyczy kursora myszy -
szybkie jego przemieszczenie pozosta-
je nie zauwazone przez utamek sekun-
dy, wobec czego Kursor po prostu zni-
ka.

Niektore programy - m.in. kompilato-
ry firmy Borland - majg dos$¢ brzydkg
ceche: wyswietlania na ekranie doko-
nujg poprzez bezposredni dostep do
pamieci obrazu, bez posrednictwa
BIOS-u. Skutkiem tego wspomniane
kompilatory nie chcg poprawnie dzia-
ta¢ na niektorych palmtopach (Atari
Portfolio) - jest to wina nietypowej kon-
strukcji sterownika wyswietlacza. Na
szczescie BICOM jest pozbawiony tej
wady - zainstalowany Turbo Pascal 5.5
dziatat znakomicie.

Razem z komputerem dystrybutor
dostarcza programik instalujgcy polskie
(i nie tylko} litery (oczywiscie w trybie
tekstowym, co dla karty CGA jest ewe-
nementem!). Do wyboru sg dwa stan-
dardy - Mazovia i Latin 2, czyti najbar-
dziej rozpowszechnione. Program ma

jedng powazng wade - do przetaczania
zestawow znakow stuzg kombinacije
CTRL-ALT-klawisz funkcyjny, skutecz-
nie blokujac wbudowane funkcje Bl-
COM-a, wywolywane tymi klawiszami.

ZASILANIE

Zasilanie stanowi stabg strone urza-
dzenia. Teoretycznie mozna stosowac
cztery zrodta: zasilacz sieciowy, bate-
rie alkaliczne (5 sztuk), dotaczone aku-
mulatory NiH oraz zwykte akumulatorki
NiCd. W trakcie korzystania z zasila-
cza nalezy bezwzglednie wyjac¢ bate-
rie, gdyz w przeciwnym wypadku beda
one tadowane, co moze sie zakonczyé
w bardzo nieciekawy sposob (uszko-
dzenie komputera, a nawet operatora).
Instrukcja ostrzega o tym duzymi litera-
mi i wykrzyknikiem.

Tabela 1 zawiera “liste rankingowg”
zrodet pradu. Warto zauwazyé, ze po-
pularne akumulatorki NiCd praktycznie
nie nadajg sie do eksploatacji; maja
zbyt matg pojemnosé (500 mAh). Aku-
mulatorki NiH (niklowo - wodorkowe) o
pojemnosci 1200 mAh sg najlepszym
zr6édtem dla BICOM-a, jednak nie sg w
Polsce zbyt popularne. Stan baterii jest
wskazywany kolorowg diodg LED. W
trakcie tadowania akumulatorki tak sie
nagrzewaja, ze nieomal parzg! Pomiar
pradu tadowania (ok. 0,3 A) wykazat,
ze jest to wina projektantéw. Pozostaje
korzystanie z osobnej tadowarki (zwyk-
le tylko na 4 sztuki) lub tadowanie z
przerwami na ostygniecie.

BICOM Power Manager (BPM) to
program do ustalania, ktore urzadzenia
po jakim czasie przejda “w uspienie”,
czyli stan bierny ze zmniejszonym po-
borem mocy. Mozna korzysta¢ z trybu

oszczednego, zwykiego (przy korzys- |
taniu z zasilacza) oraz definiowanego. :

Przy okazji warto wspomnie¢ o in- {
nych “ukrytych” funkcjach. Naciskajac
réwnoczesnie z CTRL-ALT klawisze od
F3 do F10, uzyskuje sie regulacje jas- i
nosci ekranu i jego inwersje, wyswiet- ¢
lenie stanu baterii, stanu kiawiszy -
NumLock, CapslLock i ScrollLock oraz
statusu gniazda PCMCIA (dotaczona
do niego pamie¢ moze pracowaé jako
dyskietka lub jako pamie¢ EMS). Pro-)
ducent dotaczyt pracujacy “w tle” BPM ¢
w wersji okienkowej; sygnalizuje on {
fakt roztadowania baterii oraz demon- ;
struje to wykresem stupkowym. 1

Warto zauwazy¢, ze baterie sg “roz- «
tadowane” bezposrednio po uzyciu |
dysku twardego, po czym wolniutko
“wracajg do siebie”. Dzieje sie tak, po-*
niewaz prady pobierane przez dyski sa
spore - wyniki pomiaréw sg zamiesz-
czone w tabeli 2.

(
|
CO JESZCZE W PUDELKU? :

W zedstawie, oprécz komputera, za-
silacza i akumulatorkéw, znajduje sie
kabelek RS-232, dyskietki z systemem
DR DOS 6.0 i programem FileLINK
oraz plik instrukcji, opiséw i suplemen-
tow.

Kabel RS-232 wraz z programem Fi-
leLINK stanowi komplet do transferu
plikéw pomiedzy BICOM-em a dowol-
nym pecetem. Program umozliwia tran-
smisje z predkoscig 115200 bitéw/s.

Kopiowanie jest pewne i wygodne,
o ile wczesniej wytgczony zostanie
BPM (wszelkie oszczedzacze baterii

dokornczenie na str. 42

PC Diary

lools

ars
World Tima
Scheduler
Telephone I

Heno

Lithiun Battery Life

Menu gifowne

3-30-1992 PC Diary.

14:55:31

Jedna z opcfi
Calculator Financial Calculator  4-27-1992 11:00:02| PC Diary - kalku-
Local Exchanaas Rate to One U.5.D01lar lator fmansowy
A fustriy |4 Z tabelg kursow
LT3R gxigg:m i walut.
Finang :ana N
China A
Py nuark . 4
& Ly 341
17 Glrhl:&j (604
Paynen H::-I:I.c ong ﬁ
Dapos i Irl?and 0.626
T
F10-Currency Moda ¢(--) Financa Moda

27



—

-

\

TURBO PASCAL 7.0

I. Pierwszym kompilatorem, z jakim ponad trzy, cztery lala temu miatem okazje sie

' Zetknac, byt Turbo Pascal firmy Borland International, jeszcze w wersji 3.0 i to pod

- CP/M-em. Wtedy wydawat mi sie wspaniaty - translator zintegrowany z wygodnym

 edytorem, szybkie generowanie kodu wynikowego, duzo wartosciowych rozszerzen w

' stosunku do standardu jezyka. Te cechy przypadty do gustu nie tylko mnie - wielu
programistow, zarowno amatorow jak i zawodowcow, korzysta obecnie z tego kompi-

| latora, o czym swiadczg liczby - ponad dwa miliony kopii nabytych i prawdopodobnie

" drugie tyle zdobytych.

Dzi$ lezy na moim biurku pudetko z

. Turbo Pascalem 7.0, reklamowanym
;jako The Fastest Way to Learn Object-
Oriented Programming - najszybszy
- sposdb na nauczenie sie programowa-
nia obiektowego. W artykule chciatbym

- przedstawi¢ Czytelnikom nowe - w sto-
| sunku do wersji 6.0 - cechy “siédembki”.

ZAWARTOSC PUDEIKA

to oczywiscie siedem dyskietek 360
KB, plik kart rejestracyjnych i broszur
oraz dokumentacja. W jej skiad wcho-
dzg 4 ksiazki: User's Guide, zawieraja-
ca opis instalacji i postugiwania sie
kompilatorem oraz lekcje programowa-
nia z uzyciem modutéw, wskaznikow i
obiektéw; Language Guide, czyli opis
jezyka; Turbo Vision Guide prezentuja-
ca obiekiowa biblioteke Turbo Vision;
wreszcie Programmer's Reference, w
ktére| opisano wszystkie standardowe
podprogramy i zmienne, dyrektywy
kompilatora, opcje kompilatora zewnet-
rznego oraz komunikaty o btedach.
Podreczniki sa napisane przystepnie
(co jak co, ale pisanie instrukcji to An-
glosasi majg we krwi), czyta sie je lek-
ko, tatwo | przyjemnie. Niestety, jedna
z ksigzek ma duzy brak - kilkanascie
czystych stron, pominietych w czasie
druku.

ZAWARTOSC DYSKIETEK

program instalacyjny rozkompreso-
wuje szybko na dysk twardy. Wersja
7.0 zabiera na nim ponad 4 MB pamie-
ci, a wiec w przyblizeniu o 1 MB wiecej
niz TP 6.0. Nie jest to miejsce zmarno-
wane - z nowym kompilatorem dostar-
czonych zostaje mnostwo przyktado-
wych programoéw, gtéwnie obiekto-
wych, rozbudowany sufler, sktadajacy
sig teraz z dwu plikéw, oddzielnie do
Turbo Vision i samego Turbo Pascala,
teksty zrodiowe modutéw, dodatkowe
pliki dokumentacyjne oraz dwie wersije
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borlandowskiego IDE: TURBO.EXE i
TPX.EXE (IDE - Integrated Develop-
ment Environment, czyli zintegrowane
srodowisko tworzenia oprogramowania
jest to potaczony z kompilatorem edy-
tor tekstéw i odpluskwiacz, a wszystko
razem obudowane w kolorowe okien-
ka, menu i dostepna w kazdej chwili
kontekstowg pomoc). Tyle wida¢ po
zainstalowaniu programu - a €o po je-
go uruchomieniu?

Jedna z najszybciej zauwazalnych
cech, jakie ma

NOWE IDE

stanowi syntax highlighting, czyli
uwypuklanie sktadni programu. Rzecz
polega na tym, ze r6zne elementy
programu zrédtowego sg na ekranie
wysSwietlane w réznych kolorach -
przyktadowo, stowa kluczowe Pascala
moga by¢ biate, identyfikatory zmien-
nych i podprograméw - zétte, komenta-
rze - zielone. Przyporzgdkowanie kolo-
row poszczegdlnym sktadnikom jezyka
jest catkiem dowolne | mozliwe do
zmodyfikowania w kazdej chwili. Uwy-
puklanie skiadni czyni tekst tatwiej-
szym w analizowaniu i bardziej czytel-
nym, aczkolwiek odbywa sie kosztem
szybkosci jego wyswietlania - na kom-
puterze 286-12 przewijanie powoduje
nieprzyjemny pisk z gtosnika. Dobrze
wiec, ze opcje te mozna wytaczyc.

Kolory z ekranu dadzg sie odwzoro-
wac na wydruku programu. Druk pliku
(opcja Files | Print) odbywa sie bowiem
za posrednictwem  programu
PRNFLTR, kiory zamienia atrybuty ek-
ranowe na odpowiednie kody sterujgce
dla drukarki. W efekcie otrzymujemy
czytelny i elegancki tekst, w ktérym ko-
lory zastapione sg odpowiednimi kroja-
mi czcionki - wyttuszczeniem, kursywg
itp. Drukowa¢ mozna na drukarkach
standardu EPSON, LaserJet-ach Hew-
lett-Packarda oraz wyposazonych w in-

terpreter PostScriptu, jednak zatgcze-
nie postaci zrodtowe] programu
PRNFLTR pozwala na dostosowanie
go do kazdego sprzetu. Tak jak w przy-
padku ekranu, z uwypuklania sktadni
na wydruku mozna zrezygnowad.

Edytor zostat wreszcie wyposazony
w opcje Undo (cofnij zmiane) i Redo
(wykonaj powtornie) z nieograniczo-
nym poziomem zagtebienia. Chodzi o
to, ze kazda zmiana w redagowanym
tekscie - wpisanie litery, skasowanie li-
nijki itp. - zostaje zapamietana i moze
zosta¢ uniewazniona - tekst powraca
do postaci sprzed jej dokonania (Un-
do). Jezeli poniewczasie zorientujemy
sie, ze przywracanie poprzedniej wersji
tekstu nie byto potrzebne, wystarczy
wybrac opcje Redo, a anulowana ope-
racja zostanie przeprowadzona ponow-
nie. Nie trzeba chyba wyjasniac, jak
bardzo utatwia to prace.

Kolejng nowoscig sg menu lokalne
(local menus). Menu takie pojawia sie
po nacisnieciu kombinacji Alt-F10 lub
prawego przycisku myszy podczas re-
dagowania pliku, sesji wyszukiwania
biedow (debugging), przegladania
obiektow (ObjectBrowser - patrz dalej)
| w paru innych sytuacjach. W menu lo-
kalnym zebrano opcje obejmujace kilka
najczesciej w danych warunkach wyko-
nywanych operacji, ktére oczywiscie
mozna zrealizowac takze za posred-
nictwem innych menu lub cdpowied-
nich klawiszy. Przyktadowo, menu lo-
kalne edytora zawiera m. in.: wycinanie
fragmentu tekstu, otworzenie okienka
edycyjnego z plikiem o nazwie wskazy-
wanej przez kursor, ustawienie para-
metréw edytora, przywotanie pomocy
jezykowej itp. Trzeba przyznac, ze po-
myst zebrania najistotniejszych w da-
nym momencie narzedzi w menu dos-
tepnym zawsze w ten sam sposob jest
ciekawy i przyczynia sie do zwigksze-
nia wygody pracy.

Matej przebudowie ulegto menu
gtéwne: znikneta opcja NSystem
(symbol tozsamosci w lewym krancu
paska menu), pojawito sig za to hasto
Tools, czyli Narzedzia. Jest to sygnat
nowej mozliwosci - uruchamiania in-
nych programoéow z wnetrza IDE. Po
wskazaniu opcji Tools ukazuje sie
lista nazw programow, ktore mozna
wywotaé. Wybranie jednej z nich lub
wcisniecie uprzednio przyporzadko-
wanej kombinacji Shift-F1/F2/..., po-
woduje uruchomienie danego prog-
ramu - IDE zostaje “zamrozone”. Za-
konczenie procesu zwraca kontrole
do IDE. Opcja Tools szczegolnie na-
daje sie do uruchamiania progra-
mow narzedziowych, w szczegol-
noéci zas stuzacych do przetwarza-
nia plikéw tekstowych, np. wyszuki-
wania w nich ciagéw znakoéw, sorto-
wania itp.

Oczywiscie cata rzecz nie miataby
wigkszego sensu, gdyby nie byta
mozliwa wymiana informacji pomie-
dzy IDE a uruchamianym progra-
mem. Dlatego do wywotywanego
narzedzia da sie przekazaé rézne
parametry, w tym okreslane za po-
mocg tzw. makrokomend. Moze to
by¢ np. nazwa aktualnie redagowa-
nego pliku, pozycja kursora w okien-
ku edycji i wiele innych danych, kto-
rych opis wykraczatby poza ramy ni-
niejszego artykutu.

Komunikacja w drugg strone, tj.
od wywotanego programu do IDE
moze zostaé zrealizowana dwojako.
Po pierwsze, jezeli generowane
przez program komunikaty sg prze-
sytane na standardowe wyjscie, IDE
jest w stanie je przechwyci€ i umies-
ci¢ w zwykiym okienku edycyjnym.
W przypadku zas, gdy uruchamiany
program zostat do tego przystoso-
wany i uzupetniony o odpowiedni,
krotki program pomocniczy (tzw.
filtr), to po powrocie do IDE zostaje
otworzone okienko Messages za-
wierajgce wygenerowane przez
program komunikaty. Jezeli komuni-
katy te odnoszg sie w jakiS sposob
do poszczegolnych wierszy tekstu,
ktéry byt plikiem przetwarzanym
przez wywotywany program, mozli-
we staje sie wygodne przegladanie i
bezposrednie skoki kursora do tych-
ze wierszy (oczywiscie pod warun-



kiem wczytania tekstu do okienka
edycyjnego).

Standardowo do wspétpracy z
IDE przystosowany jest program
GREP posiadajacy filtr GREP2MSG,
a stuzgcy do wyszukiwania w zbio-
rach tekstowych ciagéw znakow.
Poprzez opcje Tools mozna tez uru-
chamia¢ Turbo Assembler, Turbo
Debugger i Turbo Profiler. Wtacze-
nie do pakietu wersji zr6dtowe]
GREP2MSG.PAS pozwala na pisa-
nie wtasnych filtrow dla ré6znych na-
rzedzi i dostosowywanie swoich
programow do wspdétdziatania z Tur-
bo Pascalem.

Jak wspomniano wyzej, w pakie-
cie dostarczane sg dwie wersje IDE
- TURBO.EXE i nowy

TPX.EXE

przeznaczony do pracy w trybie
chronionym procesora za posrednic-
twem DPMI - DOS Protected Mode In-
terface, czyli DOS-owego interfejsu try-
bu chronionego. Umozliwia to dostep
do 16 megabajtow pamieci operacyjnej
typu extended, a co za tym idzie - two-
rzenie ogromnych programoéw.
TPX.EXE wymaga jednak procesora
80286 i przynajmniej 2 MB RAM-u.

Uzytkownicy, ktérzy zdecydujg sie
na korzystanie z nowej wersji |IDE,
Znajda w niej interesujace narzedzie o
nazwie ObjectBrowser - przegladacz
obiektéw. Stuzy on do przegladania
hierarchii obiektow zdefiniowanych w
danym programie, czesci publicznej
modutow oraz pojedynczych elemen-
tow kodu - obiektow, procedur, typow,
zmiennych itp. W tatwy sposob mozna
uzyskac informacje o miejscach prog-
ramu, w ktérych wystepuje dany sym-
bol, postaci jego deklaracji i strukturze
obiektu.

Zmiany zaszty jednak nie tylko w
zewnetrznej warstwie programu - pew-
ne innowacje wprowadzono takze w

samym kompilatorze oraz jezyku.
Przede wszystkim

NOWY TURBO PASCAL

jest jeszcze bardziej “turbo” od pop-
rzednich - wedtug napisu na pudetku
ttumaczy kod zrédtowy z predkoscig
przekraczajgca 85 tysiecy wierszy na
minute (na komputerze Compagq
DeskPro 386-33). Pod katem szybkos-
cl zoptymalizowano rowniez podprog-
ramy operujgce na plikach tekstowych.
Polepszono wydajno$¢ generowanego
kodu dla szczegdblnych przypadkow
operacji na zbiorach.

Nowy kompilator automatycznie
wykrywa obecno$¢ procesora 386 i w
kodzie wynikowym umieszcza dostep-
ne na nim rozkazy operacji na liczbach
catkowitych typu Longint.

Jedng z wazniejszych cech nowego
Pascala sa otwarte tablice i tafcuchy
(open strings and arrays). W dotych-
czasowych wersjach TP parametry ak-
tualne podprogramoéw - jesli byty
zmiennymi tablicowymi lub taficucho-
wymi - musialy by€ tego samego typu,
co parametry formalne (czyli te zadek-
larowane w nagtowku procedury lub
funkgcji) poprzedzone stowem kluczo-
wym var. Nowa wersja znosi to ograni-
czenie w sposob nastepujacy: jesli pa-
rametr formalny podprogramu jest
zmienng tancuchowg (string) nalezy go
zadeklarowac jako nalezacy do typu
OpenString lub wpisa¢ dyrektywe kom-
pilatora {$P+}. Jezeli zas jest on typu
tablicowego, to deklaracja przybiera
posta¢ na przyktad taka: procedure
Example_1(var points : array of
byte). Teraz nie musimy scisle przes-
trzegac€ rozmiaru przekazywanej jako
parametr zmiennej tablicowej - wystar-
czy, ze jej elementy s3 typu Byte. W
poprzednich wersjach Turbo Pascala
sprawdzanie zgodnoséci rozmiarow
zmiennych tancuchowych zadekiaro-
wanych z rzeczywistymi dawato sie
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wprawdzie wytaczy¢€ dyrektywa {$V-},
lecz mogto to doprowadzi¢ do trudno
wykrywalnych btedéw.

Kolejna innowacja Borlanda “w te-
macie” tancuchdéw to wprowadzenie
tzw. null-terminated strings. Termin ten
oznacza cigg znakoéw zakonczony zna-
kiem o kodzie O - znajg to dobrze uzyt-
kownicy jezyka C. Przechowywanie w
pamieci tancucha o takiej postaci spra-
wia, iz moze on mie¢ dtugos$é do
65535 znakow (nie liczac ostatniego
znaku), a nie, jak miato to miejsce do-
tychczas - 255 znakéw. Do tej pory bo-
wiem dtugos$¢ tancucha byta zapamie-
tywana na pierwszym jego bajcie, co
ograniczato jg wtasnie do 255. Oczy-
wiscie wybor, jakiego rodzaju tancu-
chow uzywac, mnalezy wytacznie do
programisty, bowiem w celu zachowa-
nia zgodnosci z poprzednimi wersjami
TP pozostawiono pierwotny typ string.
Zas chcacym korzystaé z tancuchow
zakonczonych zerem dano do reki wy-
godne narzedzie w postaci modutu
STRINGS, zawierajgcego kilkanascie
najprzydatniejszych funkgji, ktére obej-
muja kopiowanie ciagéw, poréwnywa-
nie, tgczenie, zamiane matych liter na
wielkie itp.

Nowoscia sg rowniez state paramet-
ry podprogramow (constant parame-
ters). Jezeli w nagidwku procedury i
funkeji liste parametréw formalnych
poprzedzimy stowem kluczowym
const, to zmienne przekazane do pod-
programu beda sie zachowywac jak
state - w tresci danego podprogramu
nie bedzie mozna zmienia¢ ich wartos-
cl, za$ kazda taka proba spowoduje
btad juz przy kompilacji. Zabezpiecza
to przed pomytkowymi przypisaniami
oraz, jak twierdzi instrukcja, przyczynia
sie do zwigkszenia efektywnosci kodu
wynikowego.

Rozszerzen doczekata sie dawno
nie ulepszana grafika - dodano kilka
plikéw z krojami czcionek oraz nowy
sterownik programowy VESA16.BGl,
ktéry obstuguje 16-kolorowe tryby kart
Super VGA zgodne ze specyfikacjg
VESA (Video Electronics Standards
Association). Dzieki temu mozliwe sta-
to sie korzystanie z wigkszych rozdziel-
czosci oferowanych przez te karty, na
przykiad 1024x768 punktow.

Poszerzono zestaw standardowych
podprogramow, miedzy innymi o pro-
cedury Break i Continue, wziete zyw-
cem z jezyka C, a stuzgce do bardziej
elastycznego sterowania petlami for,
while i repeat. Break powoduje na-
tychmiastowe opuszczenie peili, w kto-
rej wystepuje, zas Continue - przejscie
do wykonywania nastepnego kroku
petli, czyli skok do instrukgji iteracyjnej
(organizujacej petle). Nalezy jednak
podkresli€, ze w przeciwiefistwie do je

Produkt: Turbo Pascal 7.0
Producent: Borland _
Dystrybutor: Zielna 39, IX p.
00-108 Warszawa, tel. 20-33-15
Wymagania sprzetowe:

Dla TURBO.EXE:

PC zgodny z IBM-em,

512 KB RAM-u, ok. 6 MB pamigci
na twardym dysku, pozgadana mysz
Dla TPX.EXE:

PC 286, 2 MB RAM-u, reszta j. w.
Cena: ok. 2 min zf

zyka C, obie instrukcje nie sg stowami
kluczowymi, a jedynie standardowymi
procedurami.

Do zbioru dyrektyw kompilatora
przybyty cztery, z ktérych jedna poz-
wala na wigczenie kontroli przepetnie-
nia arytmetycznego, przeprowadzanej
dla kilku operacji na liczbach catkowi-
tych.

Zestaw standardowych modutow
zostat poszerzony o modut WinDos,
ktdry dubluje znany z poprzednich wer-
sji unit Dos. Ze wzgledu na rozpozna-
wanie tancuchow zakonczonych zerem
- stosowanych przez system DOS -
WinDos lepiej nadaje sie do wspotpra-
cy Z systemem operacyjnym.

Nie zapomniano tez rzecz jasna o
mitoSnikach programowania obiekto-
wego | uzytkownikach biblioteki Turbo
Vision. W nowej wersji 2.0 zawiera ona
m. in. obiekty stuzgce do kontroli pop-
rawnosci wprowadzanych danych.
Doszto nowe stowo kluczowe inheri-
ted, pozwalajgce na odwotywanie sie
do przodka danego typu obiektowego.

Tyle opisu ogélnego. Nowg wersje
Turbo Pascala staratem sie zaprezen-
towac jak najdoktadniej, cho¢ oczywis-
cie pewne mniej znaczace cechy pomi-
ngtem. Pora zatem, abym przedstawit

KILKA SPOSTRZEZEN

ktorych dokonatem w czasie kilku-
dniowej pracy z kompilatorem. Przede
wszystkim da sie@ zauwazy¢ pewne
spowolnienie niektorych operacji - no-
wy TP dtuzej sie taduje do pamieci,
wolniej przebiega uaktualnianie zawar-
tosci okienek edytora, wigcej czasu za-
biera odszukanie hasta w suflerze.
Wydtuzyt sie tez znacznie moment
tymczasowego uruchamiania interpre-
tatora polecen (opcja Files | DOS
shell).

Po drugie, instrukcje w kilku miej-
scach sg zbyt lakoniczne i troche za
czesto odsytajg do wbudowanej w IDE
pomocy.

Nowa wersje kompilatora obstuguje
sie nieco wygodniej niz poprzednie, a
dzieki lokalnym menu i mozliwosci uru-
chamiania innych programow z wnetrza
IDE. Znaczne utatwienie w redagowaniu
tekstow stanowig opcje Undoi Redo.
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Uwaga czwarta - uwypuklanie sktad-
ni pomaga w czytaniu programu zrod-
towego, cho¢ wymaga przyzwyczaje-
nia. Na monitorze monochromatycz-
nym zakres wyraznie widocznych od-
cieni jest oczywiscie zawezony.

Po piate, zastapienie w dawniej pi-
sanych programach modutu Dos mo-
dutem WinDos moze spowodowaé
problemy przy ich kompilaciji.

Wszystkich zajmujacych sie grafikg i
marzacych o mozliwosci korzystania z
poziomu Turbo Pascala z rozszerzo-
nych mozliwosci kart SVGA, musze
troche rozczarowac. Ustawienie dodat-
kowych trybow nie jest bowiem realizo-
wane jedng czy dwiema instrukcjami i
wymaga nieco wiedzy o samej karcie,
przydatna bytaby tez znajomos¢ asem-
blera. Czesciowo moze jednak pomdée
przyktadowy program BGIDEMO.PAS.

Przez przypadek wykrytem w sufle-
rze maly btagd. Stoi tam bowiem napi-
sane, ze nowa standardowa funkcja
Assigned zwraca wartos¢ True, gdy
bedaca jej argumentem zmienna
wskaznikowa ma wartosSc nil, w prze-
ciwnym zas wypadku zwraca False.
W rzeczywistosci rzecz ma sie doktad-
nie odwrotnie.

Edytor Turbo Pascala miewat ktopo-
ty z przemieszczaniem kursora na ko-
niec tekstu.

PODSUMOWUJAC

nalezy stwierdzi¢, iz Turbo Pascal
7.0, mimo ze zawiera kilkadziesigt
mniejszych | wiekszych rozszerzen w
stosunku do poprzednich wersji, nie
stanowi w porownaniu z nimi skoku ja-
kosciowego - tak jak miato to miejsce
pomiedzy wersjami 4.0 a 3.0 oraz, w
mniejszym stopniu, 6.0 a 5.5. Jest po
prostu kolejng, jeszcze lepsza postacia
dobrego programu.

RmmyBORKowskrg

W nastepnym numerze "Bajtka”
temat Turbo Pascala bedzie
kontynuowany,

ze szczegolnym naciskiem na
kompilacje w trybie chronionym
procesorow 80286, 80386,80486.
Niebawem, dia entuzjastow pro-
gramowania w jezyku za-
projektowanym przez Niklausa
Wirtha, zaprezentujemy

Borland Pascal 7.0 - starszego
brata dla serii Turbo.
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B Zgodnie z zapowiedzia-

mi sprzed miesigca tym
razem prezentuje kilka
uzytecznych programikow
wraz z kodami zrodfowy-
mi. Nie sg to moze progra-
my na miare tych, ktore sg
w tej chwili pisane przez
zawodowcow i dostepne
w normalnej sprzedazy,
ale za to warto z nich sko-
rzystac i ich budowe daje
sie zrozumieé.

Dzisiejsza oferta jest przygotowana z
mySia o tych, ktérzy zamierzajg pisa¢ wias-
ne programy i przyjrzeé sie jak inni zamie-
niajg idee i algorytmy w program w Pascalu,
C, czy asemblerze. Nie doé¢ tego, jest to
oferta specjalnie dla wszystkich, ktérzy jesz-
cze zamierzajg co$ napisaé dla MS-DOS.
Pomijajac drobny fakt, ze chyba wszystko co
sie tylko dato wymys$lié, zostato juz dla MS-
DOS-a napisane, nadal sg niedobitki progra-
mistoéw, ktdrzy chcg jeszcze zajmowad sie
tym Srodowiskiem. Przyczyna tego zjawiska
jest prosta: po co szuka¢ przez rok progra-
mu, kiory jest nam wiasnie potrzebny (trzeba
by odpytaé setke znajomych, przeszukaé gi-
gabajty na dyskietkach), skoro mozna go na-
pisa¢ samemu w okoto 3 tygodnie? Tak to
wtasnie jest z prostymi programami. Niby
wszystkie juz istniejq, ale jak ktérego$ pot-
rzebujemy, to nie mozna sig go doszukac
iub nawet nic nie wiemy o jego istnieniu.
Sam sie o tym przekonatem kilka razy, gdy
ze zdumieniem znajdowatem na dyskietce
program, robigcy doktadnie to samo, co
wilasnie ukonczone przeze mnie dzieto.

Zupelnie inna sytuacja jest w Srodowisku
Windows. Tu od ponad roku trwa radosna
tworczosc setek programistéw, przescigaja-
cych sie w opracowywaniu narzedzi - tych
ciekawych i tych §miesznych. A co bedzie
sie dzialo od lipca, od oficjalnej premiery
Windows 3.1 NT i Windows 3.1 NT Advan-
ced Server? Strach pomysieé. Juz dzi§ np.
w Wielkiej Brytanii wiecej uzytkownikow
przyznaje sie do korzystania z Windows niz
z MS-DOS. Dobrze, ze chociaz Amerykanow
nie do konca pochtoneto to szalenstwo i na-
dal korzystajg z DOS-a w wiekszym stopniu
niz z Windows.

Caie szczescie, ze podobne kataklizmy
dochodzg od nas, do Polski, z pewnym
op&Znieniem. Mam zatem nadzieje, ze gdy
te stowa ukazg si¢ drukiem, sytuacja na ryn-
ku niewiele sie zmieni t Czytelnicy siegng do

prezentowanych ponizej programéw, bo
naprawde warto.

Pora zajg¢ sie tym, co zostato przygoto-
wane do numeru 7/93. Pokrétce oméwie za-
wartos¢ dyskietki nr 7.

Zestaw nr 7

Wszystkie informacje niezbedne przy za-
mawianiu dyskietek, o ktére dopytuja sie
Czytelnicy, znajduja sie w ramkach obok te-
go tekstu. A oto zawarto$¢ najnowszego zes-
tawu (liczby w prawej kolumnie oznaczajg
objetos¢ programow po ich rozpakowaniu).

L7 1,2 MB

DW 40 KB
MICROTXT 175 KB
INTDOC30 2230 KB
SKYGLOB 350 KB
PI 20 KB
MAZE2D 20 KB

Zachecam do zapoznania sie z nimi:

- Disk Watcher - zapowiedziany przed
miesigcem program Pawta Borkowskiego
utatwiajgcy podgladanie aktualnych operacii
na dysku. Program zostat napisany w asem-
blerze. Zestaw zawiera kod Zr6dtowy i goto-
wy program. Obsiuguje wszystkie zwykte
tryby tekstowe i ruszy na Herculesie, CGA
EGA i VGA.

- Micro Text 4.0 - swietny program do
wyciskania siédmych potéw z naszych dru-
karek. Efekt? Cztery strony na jednej kartce
- to sig nazywa oszczednos¢. Microtxt cho-
dzi na kazdym komputerze, byle podigczyé
do niego drukarke.

- Interrupt Doc 30 - tym razem nie jest to
program, ale dokumentacja. Za to jakal Dwa
megabajty, ponad 860 stron po wydrukowa-
niu, zawierajgcych wszystkie niezbedne in-
formacje o funkcjach, podfunkcjach, przer-
waniach i zmiennych “peceta’, o ktérych
kazdy dobry programista wiedzie¢ powinien
{(no, moze jednak nie o wszystkich), a nie
mogl sie z nimi zapoznaé. Zawiera wiecej
ciekawych danych niz Tech Help i Norton
Guide razem!

- Skyglobe 2.0 - znany i lubiany program
do utatwiania zycia astronomom amatorom.
Aby obejrze¢ rozgwiezdzone niebo, wystar-
czy monitor i dowolna karta graficzna, choc-
by Hercules. Niebo otworzy wszystkie swoje
tajemnice! Zmartwi¢ musze tylko tych Czy-
telnikow, ktorzy nie mieszkajg w Warszawie.
Poniewaz jest to jedyne polskie miasto gdzie
mozna "ustawi¢ obserwatora”, to ogigdane
przez Was na monitorze niebo bedzie sig
minimalnie rézni¢ od oryginatu. A na serio,
to pocieszam od razu, ze réznica dla niefa-
chowcow bedzie niezauwazalna.

©O NOWEGO W LIPCU?

JAK ZAMAWIAC

* Dyskietka 5,25” 360 KB kosztuje
30500 zt, a 5,25" 1,2 MB 42700 zt.

* Jest to najtansza oferta w Polsce, bo
za ceng jak w innych Shareware House
oferujemy dyskietke nie z jednym progra-
mem, ale tyloma ile sie na niej zmiesci.

* Do calego zaméwienia nalezy jedno-
razowo dodaé 15000 zt na koszt wysytki i
realizacji zaméwienia. Dlatego najtafisze
jest zamowienie naraz kilku zestawow.

* Zestawy sg zapisane w postaci samo-
rozpakowywujacychsie archiwéw i spraw-
dzone programami antywirusowymi.

* W przypadku trudno$ci podczas roz-
pakowywania plikéw,warto przejrzeé tekst
dostepny po uruchomieniu programu
CZYTAJ.EXE i zapozna¢ sie z krétkg Scia-
ga o osobach instalacji programéw.

* Zestawy sg sprzedawane w catosci.
Jak dotad nie mozna naby¢ np. jednej
dyskietki z zestawu zawierajgcego dwa
dyski.

* Kazdy zestaw mozna zakupi¢ tylko
wysytkowo, po wypetnieniu i przesianiu ku-
ponu “PC Shareware - zamdwienie”,

* Oprocz kuponu nalezy wypetni€ i op-
tacié na poczcie przekaz na kwote zalezng
od warto$ci zaméwionych dyskietek, plus
15 000 zt za przesyike.

* Przekaz nalezy optaci€ na konto:

Spétdzielnia “Bajtek”
Bank “Agrobank S. A.
470005-1834-131
ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa

Kopig przekazu i kupon prosimy nadsy-
ta¢ na adres:

Spétdzietnia “Bajtek
ul. Rapperswilska 12
03-956 Warszawa

* Prosimy takze o czytelne (najiepiej - li-
terami DRUKOWANYMI) wypelnienie za-
rowno przekazu, jak i kuponu. Nieczytelny
kupon moze by¢ przyczyng niedoreczenia
przesylki przez pocztg.

* Przestane zamowienia bedg realizo-
wane w ciggu trzech - czterech tygodni.

* Wszelkie pytania prosimy kierowag lis-
townie (z dopiskiem “PC SHAREWARE")
lub telefonicznie na adres redakcji BAJTKA.

- Pl - jak sama nazwa wskazuje, ten prog-
ram liczy liczbe PIl. Nie jest to moze niezbed-
ne narzedzie, ale jesli trzeba bedzie w lice-
um policzy¢ P1/2, podstawe logarytmu natu-
ralnego, albo inne state matematyczne, to
warto obejrze¢ program Pl, aby dowiedzie¢
sig, jak to sie robi w praktyce. Ma on niewat-
pliwg zalete - jest bardzo szybki i mozna nim
policzy¢ do 40000 cyir liczby PI, cho¢ w tym



NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA KOMPUTEROW PC!

ZAUFAJ DOSWIADCZENIU! - jeste$my obecni na polskim rynku od 1990 roku.

=
=

=

* Ponad 20 tys. programoéw z catego Swiata (ok. 2500 MB) -

najwieksza oferta w Polsce!

* Katalog (32 strony) 1000 najpopularniejszych programow wysytamy bezptatnie i na nasz koszt!
* Szczegotowy opis (5 MB) dalszych 2800 dyskietek z programami za 50.000 zt - zamawiaj CD0OO01.
* Zamowienia listowne i telefoniczne realizujemy maksymalnie w ciggu 3 dni!

» Zamowienia osobiste - "od reki"!

Ceny: 1-10 dyskietek tylko 28.000 zt za sztuke, przy wigkszych ilosciach znizki az do 19.000

(plus koszt wysyiki i zapakowania - 18.000 zt za cate zamoéwienie)
* Akceptujemy karty kredytowe: VISA, MC, JCB, Diners Club International, Master Card.
=~ Uwaga wszystkie firmy shareware’owe: specjalna oferta hurtowa - 750.000 zt za kazde 25 MB!

Zgtoszenia osobiste:
Warszawa

* Biuro Obstugi Klientéw ZBYCH
Al. Stanéw Zjednoczonych 24
pokdj 101, tel. 17-69-84

* Skiep "ABIS" ul. Gagarina 8

Poznan

* L & P Dystrybucja Oprogramowania
Shareware, O$. Orfa Biatego 66/22
tel. 79-53-76

Gdynia

* FH-U "Topaz" ul. Batorego paw.26
(targowisko "BATORY")

Zgtoszenia listowne:

"ZBYCH" S-ka z 0.0., 02-649 W-wa
ul. Putku Baszta 2/22
tel/fax. 17-69-84 - czynny catg dobe!

Wolt Extras
Graph.Documents
Spear of Destiny

A oto niektore nowosci:

B- Programy dia ludzi interesu {Business)
B057 : Easy Projed! - nowsza wersia B039, PSDL - edytor | kompdator ciagramdw NASSI-SHNEIDERMA
Na. Pezydatne dia programistow.
BO5S : Task Master - p‘ograndokonh(ﬁzadaﬁ projeidtw, korespondends, etc. firm. Dane przechowywane
w lormacia DBasa lll+.
A- Komputerowe wspomaganie proleidowanta (CAD)
CA013: {2) TURBO CAD - jeszcze jeden program do kompulsrowego wspomagania projidowana. Cal

kem ladny. [herc 4]
E - Edylory (Ediors)

EQ37 - (3} PC Winta - bardzo dobry edytor tekstiw, dziala w trybie ekstowym. Nowsza wersa E003

E038 : Bower - nowa weisia edylora 2 dysku E023, duze moziwoscl

E039 : Undy - bardzo dobry edytor dia programistéw, Przypomina Srodowsko produkdéw firmy Bordand,
umozivia komplacig {ASMC PASPRG etc,).

E040 : TDE v 210 - adytor tekstow 2 mozliwesag pracy nad wisloma plikami jednoczednlo. Wiele rzadko
spotykanych mozkwosel jak np. zamiana zestawu 2nakéw, kodowarse ROT13 dp

E041 ; DING DANG - edytor do prsania po Chiisku. Mozna wybierad rézne pssma. Dziala na wszystch

kartach graficznych,
ED - Programy edukacyjne
EDOB4: QUIZ MASTER 5.0 - jeszcze jeden program dia nauczyciel do tworzenia 1estdw egzaminacyinych.
ED085: PC-LEARN - opis dziatania komputera | podstawowe porady dla poczatiujacych (po angietskuj:
QUIZ MACHINE - dla miodszych dzied, sprawdza umiejetno$é wykonywania czierech podstawo
wych dzialan. Wybérmmmmgo&azwspmmmna

G145 : (2) Lemmings - po Lemmings 1, Ot No More Lemmings oraz Lemmingach Swigtecznych nowa
warsia z rewelacying grafikg, wieloma zaskakuiacym niespodziankam | pomystami. Ponad 60 réz-
nych czyniosal Kire moga wykonywat sympalyczne shworki. Wersja sharwerowa zawiera tyko kit
ka uidadiw. [VGA, mysz]

G146 : (2) Major Stryker - $wielna strzelanina firmy Apogee {tej od Komandora Keena), Wiele ukladdw i do
datkowych bajerow, dobra muzyka i grafika. {EGA)

(G147 : Tomado - demo (niaznaczna roznice migdzy peing wersja) koleinego symeiatora loty, tym razem sa
moloiem Tomado. [VGA, 386]

G148 : Shadow - demo gry przypominajacej grafkg | animacia Alone In The Dark (la sama fimal). [VGA,

266]

G149 - Formula - najepszy 2 napisanych dolychczas symufalordw wySogdw samochodowyeh (Swietna
grafika, bardzo reaine sterowania samochodem, eic). Wersia demo ma pewna ograniczenia (tyko
samv-yéug bez mozlwosa wyboru rasy ub samochodu). Dodatkowo gra miespodzianka ALIENS

{VGA, 266]

G150 : Zoo! - bardzo dobya gra platformowa {demo ma tyko kika ukdadow). Galaxy - strzelanna w kosmor
sie. Paranoid & BpBop - dwie gra podobne do Arkanoida (odbijanie peczkd o murek) (EGA]

G151 ; CRAZY CARS Ill - warsia demonstracyjna bardzo dobrego wysoqu samochodw. Podobna do gier
z automatéw. Rajd przez cale USA. [VGA]

(152 : BRIX - bardzo tadna graficznie gra 2muszajaca do logiczneqo myslena. Daskonaly pomyst i reak

zaca [VGA

(3153 : ANACREON - dla zwolennikow gier wojennych i ‘role playing games’, josted absolutnym whadca
swiata. MEW - prosta gra tabiryniowa [VGA]

(5154 : FACES - kolgna odmizna TETRISa. Naszym zadanem jest ulozenie twarzy ze spadajacych ele-
mentiw. Bardzo fadna grafika na VGA, ale dziala wszgdzie.

G155 : QUATRIS Il - jeszcze jedna odmiana tebiisa. Nowe rodzaje Kockéw, molwost uzyca bomb, nagra:
ria g1y, Ciekawe efeity diwikows. [EGA, VGA]

GR- Programy graficzne (Graphics}

GRO58: Flow Draw - redagowania schamalow, diagramdw, elc. prosty w obstudze JCGA]

(GRO58: Chusck Ray Tracer - program umoziwiajacy tworzeni w specalnym jazyku niasamowtych efeldow
wizainych (irdjwymiarowe kule, tonisy, €lc.). Zalecane posiacani coprocesora matematycznago

F117 Ql*
Q EDIT Qq,

Catacomb Abyss
Spear of destiny

CShow - kolgina wersia programu do ogladania rysunkdw w wielu formatach graficzrych
GROGD: ME121ganm bargtzo dobxy edytor ANSUAVATAR Opecacie na blokach, dute fonty, ukladan
WMSImeGm

K - Programy komunikacyine

KOO3 : Deputy - program obshugi moden, jest rekiamowany jako najepszy brtisia program w tef katego
ma duze mozkwosd dostepne nawet dla niedoswiadezonych uytkowniow.

Programy do systemu operacyinego (Operating System}

03020: Virus Scan for Windows - dzialajaca w Srodowisky Windows 3.0 wersia poputameqo pakietu ant
winusowego fimy McAles.

0S021: 4DOS 402 - koleina wersja bardzo dobrego procesora komend dia MSDOS#fa wersia w petni 0
stuguie MS DOS 6.0. hiowa wersia 05001, 050081 05018

PU - Polski Shareware (Polish Utilities)

PU0S8: {2) Kolo Fortuny - jeszeze jedna reaizaca znangj gry telewizyinel. Moze wspbipracowad z OX
VOXem, dajac doskonate efekdy. Gre pwadz p. Pianowski Dowolna kana graficzna 2o z VGA
wiele efeklownioisza,

PLOSS; HARMON 1.0 - eleidowny program wspomagajacy nauczane hamond dia uczniéw szkét m
zycznych. Umozliwia zredagowanie 2adania w postac zapisu nutowego s sprawdza jego zgodno&
reguiami harmonii, W znaczne; mierze ograniza koniecznad¢ kontakiu ucznia z nauczycielem.

PLI0B0: Pop-deisch - wersia demonstracyina polskoego programu slizaceno 6o wspomagarnia nauk j
ka niernieckiego. Zardwno nauka jak i lestowane

PUO051: MONETY - polski program sluzacy do katalogowania monet Moina za jego pomacy Stworzyt b
zadanydmmﬂadﬂwlponad(maﬁkddcqe

WIZYTOWKA - program dia wszystiich prowadzacych korespondendio. Baza adrestw i innych d
nymzmozhoéaqudnkunakopertadl nalegkach id

PU063: KSIEGA, BIURO - programy do prowadzenia Ksiegi Przychoddw | Rozchoddw. Zaopiniowane p

WmUﬂqd&amleﬂEGAmmwm
U-Réine programy uzylkowe {Utilies) '
U122 | PZip v:204g - kolejna wersia programiu komgrresji SQZ - cickawy program do kompresy, jake

U123 : Harly Dos - zestaw kikunastu uytecznych programés n. kasuacych zbiory BAK na calym dysk
glc. Scroll - program 2aparmigtuiacy alua:wpodaaspracyzDOSmm:mMa,acymmeglad
me. Disk Al A Gialance - program do katalogowania dyskéw z dodatkowyr mozlwosciam

U124 : (2) Norton Backup - mwmrmmgommmm:mmmmmdysw Ten
firma Symantec udestepnta go uzytikowniom sharewaru.

Programy pomocnicze do MS Windows (Window Tools)

WT071: (3) MMoney - program dla ludzi biznes | wiaScced frm, obiicza praktyeznia wszystho {budzet
my, zaciaganis pozyczekiich splata elejv. 20

MG??:B%W«WMWW&MSM&WM%
mo

WT073: BAGO - gra pod MS Windows. Zabawa w wyszukiwania ulaytych sitw w siaice lier

Posiadamy rowniez szerokg oferte oprogramowania licencjonowanego - szczegoty w katalogu

Oferujemy takze inne, ciekawe formy dystrybucji Shareware - szczeqoty takze w katalogu
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brzypadku radze uzbroi€ sig w cierpliwosg i
pdwotaé wszystkie wizyty na najblizsze dwa
ini.

- Maze 2D - w tym przypadku takze naz-
nva mowi wszystko. Program generuje i roz-
Nigzuje labirynty. Robi to wykorzystujac jed-
10czesnie dwie najprostsze i powszechnie
znane metody: rekurencyjnie i pseudoloso-
~o. Program korzysta z grafiki, ale rozpoz-
1aje wszystkie znane karty graficzne.

Niestety nie ominety nas przepisy podat-
<u od wartosci dodanej. Ceny dyskietek
nvzrosty o 22%. Dyskietki “rzadkie” bedg
kosztowac 30500 zt, a “geste” 42700 zi.

Prosimy nie nadsylaé zaméwienh po
starej cenie sprzed 5 lipca, gdyz w takich
nvypadkach bedziemy zmuszeni odsytaé pie-
nigdze, nie realizujgc zamowienia.

Zestaw nr 7 zawiera jeden dysk 1,2 MB |
<osztuje 42700 zt (plus 15000 zt za zamo-
vienie i wysytke).

Zachecam do zapoznania sie z ich dok-
ladniejszymi opisami na nastepnych stro-
nach, a szczegolne] uwadze polecam prog-
ram-dokumentacje zatytutowang Interrupt
Doc 3.0, autorstwa Ralfa Browna. Jest to
prawdziwa biblia dla programistéw, a jedno-
czesnie najdoktadniejsze i stale uzupetniane

dzieto.
Marek SAWICKI

CENY | ZAWARTOSC
ZESTAWOW

L e =

w cene dyskietek wliczono 22% podatku VAT

—0

2+ 360 KB

PPARTNER 330 KB
DOS EA 5 255 KB
PHYLOX 953 KB
FDFORMAT 58 KB
UMB_DRVR 102 KB
O 1,2 MB
NEOPAINT 1140 KB
RIO2 295 KB
MEGA EDIT 309 KB
TIM DEMO 423 KB

0

1.2 MB
SNDCOVOX 100 KB
MUSH SFX 265 KB
TWIN SFX 110 KB
VPIC 51 255 KB
GRAPHICS 400 KB
ALCH_161 1220 KB
~GRY- @
24+1,2 MB
WOLF3D 1460 KB
WOLFEXTRA 1200 KB
SPEAR 1200 KB
BANAN 69 KB
LEMMINGS 250 KB
0O 5+1,2 MB
F117DEMO 1300 KB
QEDIT215 350 KB
CONVERT 135 KB
INTEXT 280 KB
ICONDOIT 190 KB
CVIEW386 295 KB
CATABYSS 550 KB
—@ 1.2 MB
DW 40 KB
MICROTXT 175 KB
INTDOC30 2230 KB
SKYGLOBE 350 KB
Pl 20 KB
MAZE2D 20 KB
61000 z!
42700 zt
42700 z}
GRY 85400 z1
85400 z}
42700 zt
WYSYEKA + 15000 z!

| REKLAMACJE

Programy zawarte w zestawach sg nagrywane
przez firme Shareware House “Zbych" z Warsza-
wy, z ktérg wspdtpracujemy. Dlatego ewentualne
reklamacje dotyczace wadliwego nosnika prosimy
kierowaé pod adres: ZBYCH Al. Stanéw Zjedno-
czonych 24 p.101, 03-964 Warszawa. Z kolei
uwagi dotyczgce samych programéw prosimy
nadsytac na adres redakcji Bajtka.

ul.

; kod pocztowy

] -

.. sztuk Del .t
| PG

sztuk (7 - ...

PC shareware - zamowienie

| imie | nazwisko (nazwa firmy)

ulica i nr domu

miasto (miejscowosc)

Zamawiam dyskietki PC SHAREWARE nr:
sztuk [L]5 - ... sztuk JGRY-5 - ... sztuk

sztuk (uwaga nowe ceny, patrz tekst)

INTERRUPT DOC 3.0

Jak wspomniatem we wstep-
niaku, jest to prawdziwa biblia
dla programistow. INTDOC skfa-
da sie z 2 MB tekstu. Jest to
dzieto zawierajace efekt kilkulet-
niej pracy ludzi z wielu krajow.

Dokument ten opisuje “od podszewki” op-
rogramowanie uruchamiane na kamputerach
PC od DOS-a, PKZIP-a, sieci Novell, Bany-
an, LANtastic, po Windows. Nigdy by nie
doszto do jego powstania, gdyby nie zais-
tniato oprogramowanie, ktére on opisuje,
chocby MS-DOS. Dzieki tym programom po-
nad setka osob pracujgcych w wielu osrod-
kach akademickich i firmach produkujgcych
oprogramowanie i sprzet w USA i Europie,
poprzez sie¢ Internet i poczte elektroniczng
zebrala wszystkie zamieszczone w tej doku-
mentacji informacje. Jest to dzieto zbiorowe,
powstate w sposéb niedostepny przed epo-
kg IBM PC. Co ciekawe, wsréd nazwisk
“zastuzonych” znalaztem jedna osobe z Pol-
ski, pana K. Halasg z Warszawy.

Ralf Brown, ktéry opracowat INTDOC, od
kilku lat prowadzi nieustanne poszukiwania
materiatébw o najpopularniejszych progra-
mach. Czeka na dane o formatach plikéw, o
sposobach sprawdzania wersji programoéw,
szczegolnie rezydentnych, metodach wykry-
wania rezydentéw w pamieci oraz o wszys-
tkich funkcjach ustugowych (tzw. APl) prog-
rambw takich jak QEMM, HIMEM, NetWare
itd.. W wersji 3.0 jego dzieto podaje recepte
jak wykry¢ obecnosé sieci Novell, Windows,
a nawet kilka wiruséw np. Vienna, Yankee
Doodle. Przegladajgc INTDOC dowiadujemy
sig, ile juz zrobiono na PC-ta. Warto go przej-
rze¢, zanim sami zaczniemy szukaé rozwig-
zania naszego problemu. Moze sig okaza¢,

MAZE2D | Pl

Programy Maze i Pl faczy tylko
jedno. Oba sa dostarczane w
postaci kodu zrodltowego i golo-
wego programu.

Maze jest napisany w Turbo C, Pl w C,
Pascalu i w asemblerze. Sa to bardzo proste
przykiady, ale jednoczesnie w petni funkcjo-
nalne. Na szczeg6lng uwage zastuguje
program Pl. Zawarto w nim nieco teorii ma-
tematycznej, pozwalajgcej liczy¢ Pl z dowol-
ng dokladnoscig. Jedyny problem podob-
nych rozwigzan polega na napisaniu funkciji
sumujgcej i mnozacej liczby z dowolng dok-
tadnoécig. W programie Pl w wersji napisa-
nej w asemblerze rozwigzano to bardzo
zgrabnie. Napisane procedury sg dosé szyb-
kie i jednoczesnie krotkie. Dla przyktadu ob-
liczenie 2000 cyfr znaczacych trwa na 386
40 MHz okoto 17 sekund, co jest naprawde
nieztym wynikiem (znany przez wszystkich
program liczacy silnie duzych liczb przy uzy-
ciu tablicy, napisany w Turbo Pascalu liczyt
2000! kilkakrotnie dtuzej, mimo tatwiejszych
obliczen). Przy okazji warto doda¢, ze prog-
ram liczy wszystko samodzielnie, w ogéle
nie wykorzystujac koprocesora. Zaintereso-
wani mogg wykorzystaé procedury zawarte

ze znajdziemy je w INTDOC. Sam takze
mogtem si¢ o tym przekonaé, gdy po anali-
zie WIN.COM odkrytem, jak Windows
sprawdza, czy nie probujemy go ponownie
uruchomié¢ w oknie DOS-u pod Windows. |
gdy juz znatem odpowiedz, ze zdziwieniem
odkrytem jg w opisie przerwania 2Fh w IN-
TDOC.

Kilka takich niespodzianek i zaczatem do-
ceniac INTDOC. Dzieki niemu napisatem kil-
ka programikdw, kiore bardzo utatwiajg kon-
figurowanie zasobéw mego komputera, a
sktadajg sie dostownie z kilku instrukcji. Klu-
czowg sprawg w ich pisaniu byto pytanie:
“jak?”, np. “Jak wykryé obecnos¢ SHA-
RE.EXE w pamieci?”, programu ktory jest
niezbedny do pracy w sieci. Tej wiedzy dos-
tarcza wtasnie INTDOC i sgdze, ze przyda
sie on kazdemu, kto pisze niekonwencjonal-
ne programy na IBM PC.

Niestety w wersji zrédtowej INTDOC jest
mato praktyczny w uzyciu. No bo jak tu
przegladac 860 stron w 8 plikach na dysku.
Zadnych indeksow, spisu tresci. Dobrze ze
chociaz catos¢ pouktadana w kolejnosci
wedtug przerwan i funkcji. Pod wzgledem
tatwosci uzycia, daleko tej pracy do znanych
hypertekstow: Norton Guide i Tech Help,
cho€ bije je na gtowe ogromem zgromadzo-
nych informacii.

f tu z pomocg przychodzg dwa programy
dostarczane wraz z INTDOC. Oba s3 dos-
tepne w wersji zrédtowej | oba tworzg z IN-
TDOC hypertekstowg baze danych. Pier-
wszy program wykorzystuje narzedzie Tur-
boPower GUIDE, drugi - znany HELPMAKE
Microsoftu rozprowadzany wraz z kompilato-
rami tej firmy. Indeksy generowane przez
dotaczone oprogramowanie, oraz INTDOC,
poddane dzialaniu HELPMAKE zamieniaja
sie w hypertekst podobny do Norton Guide.

Ostatnim narzedziem w zestawie jest
program INTPRINT, drukujacy wybrane frag-
menty INTDOC. INTPRINT réwniez jest dos-
tepny w wersji Zrodtowe.

Marek SAWICKI

-
:
!
- ]
2

w programie np. do liczenia liczby e. Prog-
ram pracuje w trybie tekstowym.

Z kolei Maze korzysta z grafiki. Poniewaz
napisany zostat w Turbo C, to potrafi wyko-
rzysta¢ karte Hercules, CGA, EGA i VGA.
Po uruchomieniu generuje rekurencyjnie la-
birynt i pozwala go rozwigzaé. Jesli ustawi-
my zbyt duze wymiary labiryntu, to bedziemy
mieli ktopoty w jego rozwigzaniu. W tym
przypadku mozna wcisng¢ klawisz "S", aby
tabirynt zostat rozwiazany tg sama metoda,
co powstat - rekurencyjnie przez program.

Program Maze jest klasycznym przykta-
dem realizacji prostego algorytmu rekurenciji
do rozwigzania problemu metoda brutalnej
sity {brutal force). Warto go przeanalizowac,
jesli podobny spos6b chcemy zastosowaé w
swoim programie np. do znajdowania naj-
szybszych potaczen miedzy miastami. Mimo
rbznych celéw wszystkie programy tego typu
posiugujg sie podobnym mechanizmem, kto-
ry raz poznany dobrze dziata we wszystkich
przypadkach.

Marek SAWICKI
Maze 2D

PC GRAFIKA  DZWIEK

¥XT  #HERC GELOSNIK

V286 WCGA 1 COVOX

V386 WEGA ] ADLIB

V486 VVGA S.BLAST.

VSVGA

WYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA OK. 70 KB RAM
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MICRO TXT 4.0

Microixt to program, ktory po-
lecam kazdemu wiascicielowi
drukarki. Wersja 4.0, ktorej uzy-
walem i bede uzywal cechuje
sie dwiema wilasciwosciami: po
pierwsze jest skuteczna i pra-
cuje bezblednie, po drugie ob-
stuga programu jest prosta i
przejrzysta. Poza tym cel, dla
ktorego program zostaf napisa-
ny, jest zbozny.

Niejednokrotnie spotykamy sie z opisami
programéw dotaczanymi do nich w formie
plikéw z rozszerzeniami “doc”, “txt” lub inny-
mi. Czesto zdarza sie, ze liczg one sobie i
po kilkadziesiat stron. Istotne informacje nie-
raz umieszczane sg gdzie§ miedzy dwu-
dziestg, a czterdziestg 6smg strong. | wtedy
pojawia sie¢ dylemat. Czy wydrukowac catg
instrukcje, czy jej czesé, a jesli tak, to ktora.
A moze trzymaé tylko w postaci pliku i kaz-
dorazowo do niej zagladat?

Drukowanie pozera zbyt wiele kartek,
powraicanie do tekstu sprawia, ze trzeba wy-
chodzi€ z pregramnu, co z kolei jest czasoch-
tonne (tak sie akurat sktada, ze instrukcja do
Microtxt-a jest dostepna z menu programu) |
tutaj z pomoca przychodzi Microtxt. Jest on
kompromisem miedzy przedstawionymi roz-
wigzaniami. Zageszcza tekst w ten spasob,
ze na jednej stronie drukuje cztery w dwoch
kolumnach. Z poczatku wydawalo mi sig, ze
tak scisniety tekst bedzie mato czytelny, ale
ckazalo sig, ze nawet moja babcia, wiekowa
juz osoba, tez poradzita sobie z odczytem.

Jak juz wspomniatem, jego obstuga nie
nastrecza zbyt wielu trudnosci. Do popraw-
nego dziatania wymaga jedynie stale witg-
czone] drukarki.

Przed wydrukiem program przeprowadza
operacje zageszczania tekstu. Tak przygoto-
wany plik zostaje zapisany jako plik tymcza-
SOWY, przy opuszczaniu program przypomi-
na o jego skasowaniu. Oryginalny tekst nie
jest modyfikowany.

Oczywiscie autorzy uwzglednili mozliwos¢
zmiany parametrow drukowanego tekstu.
Tak wiec do wyboru mamy druk w dwdéch lub
jednej szpalcie, mozliwos¢ ustawiania margi-
neséw. Czegsto zdarza sie tak, ze tekst

po zageszczeniu hie miesci sie na jednej
stronie. Wtedy mozemy ustawiCc odpowied-
nig liczbe linijek, tak aby jak najlepiej wyko-
rzystaé powierzchnie kartki.

Program pracuje w trybie tekstowym i nie
ma specjalnych wymagan jesli chodzi o kar-
te graficzng i wielkos¢ wolnej pamieci RAM.

Na koniec pozostaje tylko jedna przykra
wiadomos¢ dla posiadaczy drukarek HP
DeskdJet i drukarek postscriptowych. Pod
programem Microtxt niczego nie wydrukuja,
pozostaje im tylko czekaé na nowszg wersje
tego bardzo pozytecznego programu, wypo-
sazong w odpowiednie sterowniki do tych
drukarek.

Piotr PERKA

Mictotxt v. 4.0
PC GRAFIKA DZWIEK
V'XT HERC GLOSNIK
V286 CGA COVOX
V386 EGA ADLIB
V486 VGA S.BLAST.

SVGA
WYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA OK. 150 KB RAM

DISC WATCHER

W Klanie IBM-a z Bajtka 4/93
(artykut “Podgladacz dyskowy”)
zamieszczony zostal wydruk
asemblerowego programu Disk
Watcher (DW.ASM). Jest to rezy-
dentny program sfuzacy do “pod-
gladania” dyskow komputera.

Po wywolaniu z opcja “I" instaluje sie w
pamieci | czeka na jakiekolwiek odwotanie
do ktoregokolwiek z napeddéw dyskowych,
dokonane za posrednictwem BIOS-u. Jezeli
takie odwolanie nastapi, Disk Watcher w le-
wym gérmym rogu ekranu wyswietla symbol
dysku, ktéry zostat uaktywniony oraz symbol
przeprowadzanej operacji - “R" oznacza od-
czyt, “W" zapis, “V" weryfiacje, “F" formato-
wanie itd. Program rozpoznaje dwie stacje
dyskietek (symbole A: i B:) oraz dwa napedy
dyskdéw twardych (symbole 1 i 2) i rozrdznia
9 operacji dyskowych. Jesli nastapito odwo-
tanie do nie znanego Disk Watcherowi dysku
lub przeprowadzana jest nie rozpoznana

zostaje wyswietlony znak zapytania. Oczy-
wiscie po zakonczeniu operacji informacja z
ekranu znika, a jego poprzednia zawartosé
zostaje przywrocona. Nalezy zaznaczy€, ze
DW nie przechwytuje odwotan do dyskow
nie bedacych dyskami fizycznymi, a wiec np.
RAM-dyskéw, czy dyskdéw sieciowych.

Disk Watcher zajmuje na dysku zaledwie
770 bajtéw, zas umieszczony w pamieci
operacyjnej zabierze nieco ponad 350 baj-
téw. Umozliwia to instalowanie go nawet z
bardzo wymagajgcymi pod wzgledem ilosci
dostepnego RAM-u programami, W kazdej
chwili mozliwa jest deinstalacja programu
potaczona ze zwolnieniem zajmowanej prze-
zen pamieci. DW pracuje w kolorowych try-
bach wyswietlania zaréwno 40- jak i 80-ko-
lumnowych, co pozwala mu na prace z kar-
tami CGA/JEGA/VGA oraz jednym monochro-
matycznym 80-kolumnowym, co zapewnia
poprawne dziatanie na Herculesie. Disk
Watcher nie bedzie sie uaktywniat w trybach
graficznych, ani w rozszerzonych trybach
tekstowych kart Super VGA. Nie jest to jed-
nak duzg wadg, zwazywszy na przeznacze-
nie programu.

No wiasnie, do czego moze by¢ potrzeb-
ny taki program? Na pewno okaze sig przy-
datny przy analizowaniu dziatania innych
programéw, badaniu wiruséw, testowaniu i
usuwaniu btedéw z wiasnych procedur. Mo-
ze takze petni¢ role informatora o wszelkich
poczynaniach réznych programow z naszy-
mi dyskami - warto przeciez wiedziec, czy ja-
ki§ podstepny wirus lub zdradziecki “kon tro-
janski” nie probuje przemyci¢ swojego kodu
do boot-sectora naszego “twardziela”. Oczy-
wiscie lepsze wirusy potrafig omingé takie
programy i odwotywaé si¢ bezposrednio do
procedur w BIOS-ie.

Na shareware’'owej dyskietce znajdziecie
Disk Watchera w postaci zaréwno programu
zrédtowego w asemblerze, jak | gotowego
do uruchomienia pliku typu COM. Program
najlepiej] kompilowa¢ programem Turbo As-
sembler, gdyz byt dia niego pisany. Doklad-
ny opis pragramu zamieszczono w Bajtku

4/93.
(pab)
Disk Watcher
PC GRAFIKA  DZWIEK
V' XT HERGC GLOSNIK
V286 CGA COVOX
¥ 386 EGA ADLIB
v 486 VGA S.BLAST.
SVGA
WYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA OK. 1.1 KB RAM

SKYGLOBE V2.0

Od najdawniejszych czasow,
ludzie zadzierali glowy i z cieka-
woscig przygladali sie rozis-
krzonemu gwiazdami niebu.
Czesto znajomos¢ pofozenia
gwiazd decydowafa o losach Iu-
dzi. Poczynajac od Zeglarzy,
postugujacych sie nimi w celu
nawigacji, po réznej masci
wrézbitow, starajacych sie z ich
ukfadu przewidziec przyszfosc.
Zainteresowanie gwiazdami by-

walo takze przyczyna smierci na

stosie. L

W naszych czasach odarto czesciowc,
gwiazdy z ich tajemnic, ponumerowano j
skatalogowano. Tym samym przybyto infor;
macji na ich temat. Jednym z narzedzi, dzie;?
ki ktéremu mozna si¢ z nimi zapoznaé jes|
program “Skyglobe"

Pomimo tego, ze jest dosyé rozbudowa-
ny, postugiwanie si¢ nim nie nastrecza W|ek
szych trudnosci. Czynnik, ktéry o tym decy
duje, to wyswietlony po bokach obrazu|
“Help", gdzie praktycznie jeden rzut oka wys,
tarcza, aby sig zorientowac, ktéry klawisz re;
alizuje interesujacg nas funkcje. A jest ich cq
niemiara. Praktycznie kazda litera alfabety
co$ obstuguje, nie wspominajac o klawi;
szach oznaczonych od F1 do F10. !'

Wprawdzie uruchamiajac “Skygloba” li{
czy¢ mozemy tylko na obraz rozgwiezdzone
go nieba, widziany z ponad siedemdziesig;
ciu miast na naszym globie, niemniej jednal
sposdb w jaki mozemy je obejrze¢ sprawia,
Ze zadzierajgc gtowe w bezchmurng noc
chaosu $wiecacych punktéw jestesmy w StaT
nie utozyé i nazwac wiele konstelacji (nie tyl:
ko Maty | Wielki Wéz).

Gdy dostatem Skygloba z wielkg niecier;
pliwoscia czekatem az zapadnie zmrok. Po-
tem przez kilka godzin poréwnywalem obraz
nieba z tym, co widziatem w “gérze”, po wyj:
§ciu na balkon. Wcisniecie klawisza F3 u$+
wiadomito mi, w ktorej czesci nieba nalezy
szuka¢ Wenus, Jowisza i Marsa.

Klawisz “B" zwieksza liczbg gwiazd wi-
docznych na niebosktonie, “Z" przybliza, "O’
stuzy do odszukiwania gwiazd lub konstelacH
ji. Cechg charakterystyczng programu jest
to, ze za pomocg “Shifta” dziatanie kazdej
funkeji mozna “odwréci¢” tzn. przyblizanie
zamieni¢ w oddalanie itp.

Program jest w zasadzie symulacjg
czasie rzeczywistym. Informacje czerpie z
zegara w CMOS-ie. “Przesuwanie sie’
gwiazd mozna przyspieszyé lub zwolnié, jak
rowniez zmieni¢ godzing, miesiac i rok - podn
warunkiem, ze dane zawarte sa w progra- ]
mie. Jesli ich nie ma, nie pozostaje nic inne- i
go jak tylko ztozy¢ zambwienie, dzigki cze-
mu uzyskamy informacje o ponad 25000
gwiazd jak réwniez dane astronomiczne ng
16 lat. Za dodatkowg optata autor wysle in-
formacje na dowolne 36 lat od roku 1900 do
2099.

Program daje si¢ uruchomi¢ na wszys-
tkich kartach graficznych. Jego zaleta jest
fakt, ze w spisie miast umieszczono Warsza-
we, co przyprawito mnie o bol karku po wie-
logodzinnym poréwnywaniu nieba i obrazu
ze Skygloba.

Piotr PERKA
Skyglobe v. 2.0
PC GRAFIKA  DZWIEK
VXT WHERC GEOSNIK
¥eBe CGA COVOX
V386 W EGA ADLIB
V486 WVGA S.BLAST.
V'SVGA
| WYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA OK. 128 KB RAM




N ASZ

Nasz redakcyjny BBS dziata sobie
spokojnie, mimo burzliwych przypadkéw
w nie tak dalekiej przeszfosci. Byto, mi-
neto i nie wracajmy do tego.

Nie liczagc niewielkiej awarii 15 maja,

~ kiedy to uszkodzeniu ulegia lista uzyt-

kownikéw - odtworzona zaraz z kopii.
Komisja §ledcza nie odkryta powodow,
w Zwigzku z czym cala sprawa poszia
na konto “sity wyzszej".

W ramach rozwoju dziatalnosci zain-
stalowatem dwie gry. Jedng z nich po-
nownie, bowiem byta ona w poprzednim
wcieleniu BBS-u, druga to nowos$¢ zaim-
portowana prosto z Niemiec.

Kazdy moze sobie potrenowaé symu-
lowane wlamywanie sie do BBS-u - gra
BBS Crash to $wietna zabawa dla kan-
dydatéw na hackeréw.

Mozna takze pogra¢ sobie w ruletke,
wprawiajgc sie przed wypadem do Mon-
te Carlo lub Las Vegas (co kto lubi).
Kazdy gracz dostaje co tydzieri 500 ty-
siecy zielonych (symulowanych) i moze
prébowaé cos wygraé. Wygrane sg nies-
tety réwniez symulowane...

W ramach rozrywek umystowych
mozna sobie pogadac z Eliza. Niektérzy
pewnie sie juz spotkali z podobnymi
“osobami” (Dr. SBaitso jest bardzo po-
dobny). Krétko méwiac, Eliza to sztucz-
na éwieré-inteligencja, ktéra potrafi (le-
piej lub gorzej) prowadzi¢ konwersacje
po angielsku.

W dziedzinie plikéw - nic specjalnego.
Sg Swieze wersje programoéw antywiru-
sowych, zarowno zagranicznych {MacA-
fee, Thunderbyte i inne) jak i nasz rodzi-
my MKS_Vir (demo). Z innych - pojawita
sie nowa wersja 4DOS-a, rozszerzenia
systemu MS/PC-DOS zastepujgcego
COMMAND.COM i wyposazonego w ca-
ta mase dodatkowych opgji

Jako fan Turbo Pascala staram sie
zdoby¢ jak najjwiecsj zwigzanych z tym
tematem plikow - szczegoinie réznych
programdéw w wersji Zzrédlowej. W tej
chwili zbieram dyskietki, by zgra¢ ile sig
da z pozyczonego CD-ROM-u.

W BBS-ie dostepne jest takze wiele
konferencji pocztowych. Ich liste mozna
sobie $ciggnaé bez problemu. Korzysta-
nie z niektérych z nich, szczegoinie zag-
ranicznych, wymaga odpowiedniego po-
ziomu dostepu oraz znajomoséci angiel-
skiego.

Wasz SYROP

PS. Przypominam, ze BBS dziala w
ograniczonych godzinach - obecnie
od 19 do 9 (rano), tak samo we wszys-
tkie dni. Naprawde, BARDZO prosze o
powstrzymanie sie od dzwonienia w
innych godzinach.
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FAXOFON KOMPU

B Opisywany w numerze
3/93 system ComTel roz-
wija sie nadal. Niedawno
otrzymatem do przetesto-
wania nowa wersje prog-
ramu obsfugujacego, w
petni wykorzystujaca moz-
liwosci karty i z tej okazji
obdarzong plusem.

Obecnie sprzedawana wersja potra-
fi, poza funkcjami dostepnymi poprzed-
nio, nadawac¢ i odbierac faxy. Sprzeto-
wo mozliwos¢ taka istniata juz od daw-
na, jednak dopiero teraz istnieje mozli-
wos¢ petnego wykorzystania tej funkgcji
kart ComTel.

Poprzednim razem miatem do czy-
nienia z programem posiadajgcym
pewne braki, tym razem odnosze
znacznie lepsze wrazenie. Btedy, zau-
wazone przy okazji testu poprzednie;
wersji zostaty poprawione, co swiadczy
o powaznym podejsciu firmy ComPol
do klientow.

Dostarczony zestaw skiada sie z in-
strukcji obstugi oraz jednej dyskietki
5,25". W wersiji handlowej dotaczona
jest jeszcze karta z kablami telefonicz-
nymi oraz (opcjonalnie) zewnetrzny
gtosnik.

Instrukcja jest odpowiednio grubsza,
w zwigzku z wprowadzong w tej wersiji
mozliwoscig dokonywania transmisji
faxowych. Ma tez tadniejszg oktadke,
na ktorej umieszczono profesjonalnie
wykonany obrazek alegoryczny.

INSTRUKCJA

Chociaz wzbogacona o ogélny
wstep, instrukcja w gruncie rzeczy za-
chowata swojg poprzednig forme. Jest
to doktadny opis klawiszologii i kolej-
nych opcji programu, wzbogacony ilus-
tracjami (zrzuty ekranow).

Godna podziwu doktadnos¢ - pomi-
nieto jedynie opis programow testo-
wych, ukrytych na dyskietce z progra-
mem. Poza tym, w instrukcji jest
wszystko, co trzeba wiedzie¢, by uzy¢
kazdej z dostepnych opcji.

Brak natomiast typowych dia za-
chodnich instrukciji prostych podpowie-
dzi typu “Co zrobi¢, zeby...”. Biorgc

Przykiad odebranego faksu

pod uwage, ze systemu tego bedg uzy-
wacé w wiekszosci sekretarki, nieko-
niecznie posiadajgce ogdlne umiejet-
noSci korzystania z komputera w 0go-
le, uwazam to za powazny brak.

PROGRAM

Zmiany w programie majg charakter
wewnetrzny. Nie ulegt zmianie interfejs
uzytkownika. Dodano po prostu jedno
menu oraz kilka opcji w réznych miej-
scach.

Program instaluje sie rezydentnie,
zajmujgc okoto 160 K3 (jesli bufory
umieszczone sg tylko w dodatkowej
pamieci}). Bez kiopotu dat sie umiesci¢
w UMB" (zajmujgc caty ten obszar).
Wywotanie programu mozliwe jest w
kazdej chwili, przez naciéniecie kombi-
nacji ALT-T (niezmiennej). O ile wcho-
dzgc do programu korzystaliSmy ze
standardowego trybu tekstowego lub
graficznego karty EGA lub VGA, przy
wyjsciu poprzednia zawarto$¢ ekranu
zostanie odtworzona bez problemow.
W przypadku kart CGA i Hercules pop-
rawnie odtwarzane s3g jedynie tryby
tekstowe.

Program wymaga duzo pamieci, bo-
wiem cyfrowo zapisywany gtos jest
najpierw umieszczany w buforze, a do-
piero po zakonczeniu nagrywania zapi-
sywany na dysk. Srednio jedna sekun-
da to okoto 10 KB, zalecana wielko$é
bufora wynosi wigc 600 KB. Najlepiej
umiesci¢ go w catosci w pamieci do-
datkowej typu XMS lub EMS, w osta-
tecznosci cze$¢ mozna upchnaé w pa-

migci bazowej. Przy zapisie na dysku
dane sg kompresowane ($rednio
1,6:1).

Wybér opcji za pomocg klawiszy
kursoréw i ENTER jest rozwigzaniem
utatwiajgcym zycie. W momencie, gdy
niezbgdne jest podanie danych przez
uzytkownika, opcje pomocnicze wywo-
tywane sg klawiszami funkcyjnymi. Dla
utatwienia w najnizszej linii ekranu po-
jawia sie wtedy lista kiawiszy z krétkimi
opisami.

Pewne rozwigzania sg jednak nie do
konca logiczne. Wymaganie, by kazdg
planowang transmisje faxowg wpisy-
wac recznie do planu jest rozwigza-
niem nie najlepszym. Moim zdaniem
opcja do tego stuzgca powinna znalezé
sieg w menu faksowym, podobnie
zresztg jesli chodzi o planowane roz-
mowy i wysytanie wiadomosci (w tym
przypadku odpowiednie bytoby menu
“Telefon”).

W kazdej chwili dostepna jest $cig-
ga, pokazujgca informacje zwigzane z
aktualnie wykonywanymi czynnos$cia-
mi. Teksty podpowiedzi to typowa kla-
wiszologia, niemniej jednak w wielu
przypadkach sg one wystarczajaco
rozbudowane, by zastgpi¢ wertowanie
instrukcji obstugi.

Poza gtéwnym programem obstugi,
uzytkownik musi sie zetkngé (przynaj-
mniej raz) z programem konfiguracyj-
nym, utrzymanym w tym samym stylu.

Pozwole sobie poming¢ opis funkgiji
czysto telefonicznych, bowiem nie
ulegty one zmianom w poréwnaniu do



EROWY

poprzednio testowanej wersji progra-
mu. Ich dokiadny opis znalazt sie w
“Bajtku” 3/93. Jedyng roznicg jest to,
ze ComTel+ nagrywa odpowiedzi na
wysytane wiadomosci.

FAX BEZ PAPIERU

Sposob korzystania z mozliwosci fa-
xowych systemu ComTel+ rdzni sie
znacznie od korzystania ze zwyktego
faxu. W klasycznym przypadku wyko-
rzystywane sg spore ilosci papieru - tu
nie ma to miejsca.

Uzywajgc zwyklego faxu trzeba naj-
pierw posiadaé gotowy do nadania do-
kument w postaci papierowej, podob-
nie faxy odebrane majg posta¢ papie-
rowg (tyle, ze w formie wstegi). Nato-
miast ComTel+ uzywa w obu przypad-
kach plikéw na dysku twardym. Ma to
powazne nastepstwa w dziedzinie lo-
gistyki biurowe;.

Odpada w przedbiegach problem
zastawanej rano dtuuugiej wstegi pa-
pieru (papier termiczny charakteryzuje
sig, miedzy innymi, do$¢ wysokg ceng)
zawierajgce] wiadomos¢ wazne, nie-
wazne | zupetnie bez znaczenia. To
samo mamy tym razem na dysku.

Mozna wiec przejrze¢ wstepnie ot-
rzymane faxy na ekranie, bez koniecz-
nosci przenoszenia ich na papier. Te,
ktore z réznych (gtéwnie formalnych)
wzgleddw muszg istnie¢ na papierze,
mozna zawsze wydrukowac.

Z drugiej strony, aby wystaé fax,
trzeba go mie¢ w postaci strawnej dla
programu ComTel+. Jesl wiec do wys-
tania jest pismo otrzymane w formie
klasycznej, nie pozostaje nic innego,
jak poszukac najblizszego skanera, by
przerobi€ je na plik graficzny (PCX lub
TIFF).

Z normalnie stosowanego tancusz-
ka: komputer (edytor tekstu, program
graficzny) -> drukarka -> fax, odpadto
wiec ogniwo posrednie. Jest to w wiek-
szosci przypadkow bardzo wygodne.
Wymaga to jednak pewnej zmiany
przyzwyczajen, polegajacej na przygo-
towywaniu dokumentu do wystania
majac na wzgledzie to, jak program go
przerobi na fax, a nie jak wyjdzie wyd-
ruk.

Szkoda, ze ComTel nie potrafi (jak
to robig niektére programy faxowe)
przechwyci¢ danych wysytanych do
drukarki i przerobi€ ich na plik faxowy.

W przypadku korzystania przez uzyt-
kownika z niekompatybilnego progra-
mu (np. uzywanego w redakcji QR-
Tekstu) bytoby to niezwykle wygodne
(oszczedzajge koniecznosci konwersii
na format posredni, np. ASCII).

Powstaje tu problem z elementami
biurokratycznymi, takimi jak pieczatki i
podpis szefa. Wiadomo nie od dzis, ze
pismo bez pieczatki i podpisu nieczy-
telnego, jest warte mniej niz papier, na
ktérym je napisano. Trzeba wiec mieé
mozliwo$¢ umieszczania na wysyla-
nych faxach pieczgtek i podpisu.

Mozna je bez trudu wmontowa¢ w
tre$é jako elementy graficzne, po up-
rzednim zeskanowaniu. Potrzebny jest
wiec skaner - na szczescie do takich
zadan wystarczy niedrogie urzgdzenie
w formacie “toilet-paper” (czyli byle
skaner reczny).

Technicznie wszystko jest w porzgd-
ku, pozostaje wiec na koniec problem
dostepu. Jesli kazdy bedzie mogt sko-
rzysta¢ z gotowych wstawek z podpi-
sem i pieczgtkami, kto§ moze {chocby
dla kawatu) wystaé swojego pomystu
tekst opatrzony wszelkimi znamionami
waznosci. Jak dotad, najlepszym roz-
wigzaniem, na jakie udato mi sie
wpasé jest trzymanie zeskanowanego
podpisu i pieczatek na dyskietce, wkta-
dane] do stacji tylko na czas konwers;ji
z tekstu na fax. Prawdziwy specjalista
od “bezpieczenstwa danych” moze sie
z tego posmiaé, ale trudno wymyslié
cos lepszego.

MENU FAXU

Menu to zawiera opcje niezbedne do
korzystania z mozliwosci faxowych kar-
ty ComTel:

- Nadawanie

- Odbidr

- Pokazanie

- Drukowanie

- Usuwanie

- Import

- Eksport

Pierwsze dwie stuzg do przesytania
faxow podczas normalnej rozmowy.
Moim zdaniem mozna by tu doda¢ od
razu ustawianie automatycznej wysytki
faxu o zadanej godzinie.

Kolejna opcja pozwala obejrzec plik
faxowy (odebrany lub przygotowany do
wysytki) na monitorze. Obraz pokazy-
wany jest w negatywie, tzn. biate napi-
sy I rysunki na czarnym ftle.

Drukowanie jest opcjg niezbedng,
gdy trzeba pobawic¢ sie w biurokracje i
zatgczyé otrzymany lub wystany fax do
akt. Niewygodne jest jednak to, ze typ
drukarki (i numer portu) ustawia sie w
programie konfiguracyjnym - aby to
zrobi€, trzeba wiec wyrzuci¢ ComTel-a
z pamieci, a potem powtdrnie go zata-
dowal. Nie byto natomiast problemow
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z drukowaniem przez
sie¢ - co prawda idzie to
wolniej, ale bez zgrzy-
tow, zaréwno w przypad-
ku TopWare 50 jak i Net-
Ware Lite 1.0.

Opcja usuwania nie
nalezy do czesto uzywa-
nych, bowiem moim
skromnym zdaniem wy-
godniej sie kasuje stare i
niepotrzebne juz pliki fa-
Xxowe za pomocg np.
Norton Commandera (po
wyjSciu z programu
ComTel+), bowiem opcja
ta zmusza do usuwania
po jednym pliku. Przyda-
taby sie tu mozliwosé
zaznaczania grupy pli-
kéw do kasacii, jak w NC
czy X-Tree.

Opcja importu pozwa-
la na konwersje pliku
uzytkownika na format
faxowy. Program auto-
matycznie rozpoznaje
pliki ASCII (z polskimi {i- §
terami w standardzie
Mazovia, DHN i Latin2 - | ¢
wybierane w programie §if | ¢

) Hogrywanis
) Ddbleranie
) Fax
: |
¥

L ]

Plan nadawania

4

Fax lub wapryuanio

Fax ! Iti_.b odbliecanio

konfiguracyjnym), Chiw-
ritera (wersje 3.xx),
TAG-a oraz pliki graficz-
ne PCX i TIFF (bez kom-
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presji). Piszgc tekst do
wystania mozna sobie
darowaé uzycie wymys-
Inych fontéw, bowiem
ComTel+ uzywa wtasne-
go fontu przy konwersiji
tekstu na format faxowy.
Grafika musi by¢ czarno-
biata.

W pliku tekstowym
mozna umiesci¢ rozkaz
wigczenia pliku graficz-
nego (np. logo firmy},
grafika musi by¢ wtedy w
formacie faxowym. Mie-
szanie tekstu z grafikg
nie sprawia ktopotu, cze-
go przyktadem moze
byC testowy fax (rys. 1).
Witaczanie grafiki dziata
jednak tylko wtedy, gdy

Opcje konfiguracfi

- Yokazanle [
Drokowanie |

| Uzuuanis 1
[ mport

| Eksport

i [ (2) 390 dpl € ) 150 dpl

ConTol wor. 2,19
Fax lub nagrywanis

Ekran giowny z otwarlym manu faksu

Uydruk fax-a

ustawiona jest wysoka

rozdzielczos¢ faxu.

Lt

[ ¢ vomtarous () Suvmmgotows (> Skrasony |

SR

Nie mozna niestety

zrobi¢ rzeczy dostepnej
w wielu programach do-
tgczanych do faxmode-
méw - pozwalajg one
uzytkownikowi wskazaé
tylko plik do wystania i nie przejmowacé
sie konwersjg itp. detalami. Odebrany
fax mozna sobie zamieni¢ (opcja Ex-
port) na plik graficzny typu PCX iub

Opcje wydruku faksu
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TELEKOMUNIKACJA

TIFF. Dostepna jest przy tym mozli-
wos¢ zmiany koloréw na negatywowe,
otrzymuje sie¢ wtedy fax czarno na bia-
tym.

Brakuje mi wsrod tych opcji bardzo
potrzebnej, z angielska zwane| mail-
merge, czyli wstawiania adresow. Jesli
wysytam ten sam fax do kilku adresa-
tow, wygodniej bytoby umiescié w tek-
scie tylko odwotania typu “tu wstawic
adres” (np. z ksigzki telefonicznej), niz
recznie generowacé kopie z odpowied-
nimi zmianami. Dobudowanie tej opciji
bytoby bardzo przydatne, najlepiej
wraz z przerobkg ksigzki telefonicznej
na telefoniczno-adresowa, zapisywang
w formacie zgodnym z dBase.

W PRANIU

Korzystajgc z systemu ComTel+ za-
uwazytem tylko trzy ewidentne wady.

Pierwsza z nich to znaczgce pogor-
szenie sie jakosci nagran w przypadku
odpowiedzi na wiadomos$€ i pracy jako
automatyczna sekretarka. Poprzednia
wersja programu lepiej filtrowata zakto-
cenia.

Druga, dokuczliwa szczegélnie dla
dzwonigcych z zewnatrz, to nadczu-
tos€ faxu. Gtos niektorych osob roz-
poznawany jest jako sygnat faxu i sys-
tem probuje nadawac lub odbieraé fax,
piszczgc im prosto w ucho.

Trzecia to pewna nieergonomicz-
nos¢ niektorych opcji, mozna to byto
zrobi¢ wygodniej dla uzytkownika.

Poza tym po zainstalowaniu syste-
mu w redakcji wystepujg problemy z
sygnatem centrali - system uparcie go
nie styszy. Podejrzewam jednak, ze
nie jest to wina ComTel-a, bowiem te-
go typu problemy nie wystepowaty,
gdy testowatem go w domu.

Troche denerwujgce jest takze to, ze
btednie odebrane faxy pokazywane s3
normalnie w dzienniku, a przy probie
ich obejrzenia raportowany jest “btad
dyskowy”. Powoduje to podejrzenie, ze
komputer jest niesprawny, podczas
gdy chodzi tylko o to, ze ComTel nie
moze znalez¢ pliku.

Trudno jest tu doda¢ cos wiece;j,
gdyz poza tym system pracuje dobrze.

ZAKONCZENIE

Uwazam system ComTel+ za roz-
wigzanie udane mimo pewnych wad.
Sg przy tym podstawy, by oczekiwad
na ich usunigcie, tak jak usunieto wady
wystepujace w poprzednich wersjach
programu.

Nie ulega watpliwosci, ze jest to
urzgdzenie wrecz stworzone do uzytku
biurowego. Oferujac funkcje porowny-
walne z typowym “kombajnem” (fax +
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automatyczna sekretarka) lub nawet
lepiej dopracowane, system ten jest
tanszy (zakiadajac, ze firma juz posia-
da komputer).

Z punktu widzenia firmy, bardzo
przydatne bytoby wyposazenie modutu
faxowego w opcje typu mail-merge (ko-
respondencii seryjnej) i rozbudowanie
ksigzki telefonicznej o dane adresowe.

Moim zdaniem moze to byc réwniez
niezte rozwigzanie dia uzytkownikow
domowych. Wbrew pozorom, niemato
oséb kupuje sobie automatyczne sek-
retarki do domu.

Firma ComPol zapowiada nowg wer-
sje karty ComTel, wyposazong dodat-
kowo w modem. W obecnej sytuacji
bedzie to prawdopodobnie modem
9600 lub 14400, ze wzgledu na spadek
cen uktadow specjalizowanych, choé
wersja z modemem 2400 (nadal tan-
szym) bytaby nieztym rozwigzaniem al-
ternatywnym.

Michat SZOKOLO

1) UMB (Upper Memory Block)
jest okresleniem dodatkowego ob-
szaru pamigci dla programoéw
DOS-owych, znajdujacego sie w
pierwszym megabajcie przestrzeni
adresowej procesora. Dzigki temu
zatadowane tam programy zacho-
wujg sie zwykle tak, jakby byly w
pamieci bazowej (tych nieszczes-
nych 640 KB dla DOS-u), nie zaj-
mujac jej. W przypadku uzywania
programéw rezydentnych, UMB
pozwala “upchngé” je tak, ze nie
zajmujg pamieci uzywanej przez
DOS do uruchamiania aplikaciji.

PARAMETRY TECHNICZNE

- zgodno$¢ ze standardem faxowym
Grupy 3

- transmisja (fax) z predkoscig 2400,
4800 lub 9600 bit/sek

- Zwykla lub wysoka (fine) rozdzielczo$¢
dokumentéw faxowych

Wymagania:

- komputer PC/AT (procesor 80286 lub
lepszy)

- twardy dysk

- zegar podtrzymywany bateryjnie

- 640 KB pamieci (minimum, im wiecej
tym lepiej)

- system MS/PC-DOS 3.00 lub nowszy

- pamieé dodatkowa XMS lub EMS mile
widziana

Cena:

- program z kartg - 4,5 min

- wymiana starej wersji programu na no-
wg - bezptatnie po przystaniu dyskietki

Producent:
ComPal J.V.
60-273 Poznan
ul. Palacza 87a
Tel. (0-61) 673018, fax. (0-61) 672951

+ w petni zastepuje typowy zestaw biuro-
wy (sekretarka+fax)

+ poprawnie obstuguje polskie litery

+ konwersja faxu z i do popularnych for-
matéw

+ 0szczedza papier

- miejscami niewygodny w obstudze

- bledne wykrywanie sygnatu faxu

- kiepska jakos¢ nagrah (za wyjatkiem
dokonywanych lokainie)

ECTOR
FOREEI

B Nazywasz sie Hektor,
jestes$ niewolnikiem i nie
masz nic do powiedzenia.
Zyjesz w rzymskim
miescie Heraclea, w
ktorym mozesz bezpiecz-
nie odezwac sie tylko do
przedstawicieli rownie
niskiej klasy. Ktotko
mowiac nie znaczysz nic...
na razie. Jesli tylko masz
ambicje na szybkg kariere,
jestes mile widziany.
Wtadza lezy w zasiegu
Twojej reki.

Pierwszym etapem jest Heraclea,
niewielka miescinka potozona zbyt
blisko catkiem duzego wulkanu.
Dtuzsze przebywanie w tej okolicy
moze skorficzy€ sie tragicznie - dlatego
tez skoncentruj sie na drogach
ewentualnej ucieczki. Nie bedziesz
musiat sie rozdrabniac, bo istnigje tylko
jedna.

Najpierw jednak rozejrzyj sie wokét
siebie - pustka, a w kieszeni
wiadomos¢, ktorg trzeba dostarczyé;
przyzwoito§¢ kaze kurierowi zaptacié,
a gotowka jest tym, czego teraz na
gwatt (i nie tylko) potrzebujesz.

A moze jednak rozb6j? Niestety,
przestraszenie ktéregokolwiek z
mieszkancow Heraclei graniczy z



-

EATHES A HEAVYY SIGH OF RELI
MG, #5 THE SHIP LEAVES THE DOOHED TOMM.

Y -

' .q-ir'f_‘j

i

- .

Fon-l

cudem. Koledzy 2z czasow
niewolniczych cieszg jape, a kobiety
potratig tylko biegaé i krzyczeé. Tak
wiec odniesienie wiadomosci staje sie
decyzja typu “byé, albo nie by¢”. Nie
zaszkodzi w przelocie odwiedzic
baseny, gdzie drobna kradziez okaze
sie pierwszym krokiem ku zmianie
Twojej osobowosci (no prosze, a méwi
sie, ze kradzione nie tuczy...).

Wprawdzie nie masz duzej wprawy
w profesji tajnego wywiadowcy, ale
sprébuj udac sie za senatorem, bardzo
uradowanym po doreczeniu mu
wiadomosci. Drobna optata powinna
przekonaé¢ wtasciciela todzi, dzieki
czemu zamiast w potokach lawy
znajdziesz sie na brukowanych,
rzymskich ulicach.

A tu? Tu juz zaczynajg sie schody - i
jesli nie pograsz wtasciwie, bedg to
schody prosto do nieba. Zbliza sie
zamach na Cesarza, o czym
przekonasz sie szybko jesli tylko
pochodzisz jeszcze troche za “Twoim”
senatorkiem. Jak jednak ostrzec
gtéwnego zainteresowanego, skoro
jego ochrona sprzedaje Ci kopa przy
kazdej prébie zblizenia sie do bramy
patacu? Moze przekupstwo?

Pienigdze wprawdzie sie skonczyty,
ale mozna sprébowaé co nieco
pozyczyé - rozb6j w Rzymie mégiby
skonczy¢ sie na sznurze. Gdzie jednak
znalez¢ jelenia, ktéry uzyczytby Ci
troche grosza? Moze w okolicach
teatru, gdzie zbiera si¢ elita? Czemu
nie...

Nie tudz sie, ze jesli masz pienigdze,
to osiggnates juz wszystko. Teraz pora
na cuda, czyli ich pomnazanie. Zacznij
od gry w kosci - ale uwaga, ostroznie.

EF HIKED HITH

Ostatni uciekinierzy z pograzonego w lawie miasta

Jesli nie umiesz wygrywaé, przerzué
sie na niewolnikéw. Kup najlepszego i
najdrozszego gladiatora i wystaw go
do pojedynku. Bedzie na pewno duzo
smiechu, krwi i przekienstw, ale w
koncu w Twojej kieszeni znajdzie sie
80 sestercow.

Nie zwlekaj, nie szukaj noclegu.
Zapta¢ strazy | powiedz wtadcy
wszystko, co wiesz. | tak, zamiast

Rzymskie nabozeristwo - oftarz, kaptan |
zarznieia owca

skonczy¢ w lochu, zostaniesz
mianowany dowodca wojsk wystanych
na podbdj Brytanii. Jesli wykazesz sig
umiejetnosciami dowddcy, wszyscy
padng u Twoich stop.

Mieszkancy Albionu sg na poczatku
zupetnie zieloni. Poluja, $pig, palg
ogniska i wytrzeszczajg oczy w daleki
horyzont, nie widzgc, ze wrog rozbit
obdz tuz obok. Skorzystaj z tego i nie
pozwd6l im zebra€ sit. Zbuduj fortece,
pozostaw tam flage. Jesli bytes
ostrozny, uda Ci sie jeden z wrogich
obozéw zaatakowaé niepostrzezenie. |
o to chodzi.

Prawde mowiac niezupetnie. W
rzeczywistosci, chodzi o to by zdoby¢
czerwong flage, ktora znajduje sie w

CO JEST GRANE?

Dystrybutor: IPS Computer Group

Firma: Millenium

Rok produkcji: 1992

Komputer: Amiga, IBM PC

Grafika (PC): VGA

Muzyka {PC): AdLib, Sound Blaster,
Roland

Cena (PC): 320 tys.zl.

(Amiga): 320 tys.zi.

gtéwnym obozie nieprzyjaciela.
Dotrze€ jest tam nietatwo, bo zotnierze
meczg sie szybko i trzeba robi€ czeste
odpoczynki - wynik walki zalezy
bezposrednio od wypoczecia i
przygotowania armii. Tak wiec chwile
to trwa, zanim dotrzesz do mostu, za
ktorym obozuje armia Brytan.

ATTACK - to pierwsza Komenda
jakg powinienes wydaé. Uwazaj
jednak, bo bardzo szybko nastepuje
rozproszenie Twoich podopiecznych -
gdy uznasz, Ze niebezpieczenstwo
zostato zazegnane, wydaj rozkaz
RALLY (ma on te zalete, ze wydaje sie
go za pomoca trgbki o duzym zasiegu
dziatania - w przeciwienstwie do
gtosu). Cala armia zbierze sie wokot
flagi, gdzie powinna odpoczac (REST).

| to juz wtasciwie po Brytanii. Teraz
wystarczy napusci¢ wypoczetych
Rzymian na mizerne resztki wynedz-
niatej armii Brytan, a samemu udaé sie
w paszcze lwa - aby zdobyé flage, o
ktéra prosit Cesarz. Reszta, to juz tylko
wspaniate powitanie w Rzymie...

Ale, ale, to jeszcze nie koniec. Pora
obsadzi¢ wakat po zaciukanym
konsulu | domys$lasz sie pewnie, kto
powinien dostaé¢ te fuche. Zanim
jednak przystgpisz do zjednywania
sobie mieszkancow, przekup jednego z

nich, by wystapit z Twojg kandydaturg.
Bez tego ani rusz.

Sposoby zyskiwania popularnosci sg
rézne. Najbardziej spektakularny, to
wystawienie do walki gladiatorow
wtasnego niewolnika, najlepiej takiego,
ktory bedzie wygrywat. Niegtupio jest
kupi¢ sobie artystow mowigc, ze to
zwykte sponsorowanie sztuki. Najlepsi
poeci utozg na Twojg prosbe wiersze
oSmieszajgce konkurentéw do fotela
konsula.

To co opisatem wyzej, to tylko cztery
z szesciu etapdw znakomitej gry Rome
AD 92. Pozostate dwa - Egipt i Rzym -
sg nie mniej ciekawe i trudne. Jak
pokona¢ oddziaty Ptolemeusza? Co
powienien robi¢ kandydat na Cesarza?

Grafika: [ [ [ [ [ W/ [ []
Muzyka: [ [ | WM T111]
Naszaocena: [ | [ [T [ [ W]

Jak zjednac sobie caly nar6d? Na te
pytania bedziesz musiat sam sobie
odpowiedzieé.

Sama gra jest wykonana w podobnej
szacie graficznej jak Populous czy
Powermonger. Na szczescie autorzy
“Romy” zrezygnowali z kitkunastu ikon,
na rzecz kilku czytelnych polecen, co
sprawia, ze obstuga gry jest wyjatkowo
prosta. Klikniecie na mapie powoduie
udanie sie w okreslone miejsce, RUN -
przyspiesza przemieszczanie sie,
WHO - pozwala dowiedzieé sie, kto
jest kto. Dalej opcje uzywania (USE)
przedmiotéw i wykonywania (DO)
polecen typu: pozdréow, zagadaj,
przestrasz, zapta¢, tak/nie.

Najbardziej jednak cieszy wspaniala,
trojwymiarowa grafika i zywe postacie
(klaszczg, kapia sie, dyskutuja, a
nawet zamiatajg ulice), z ktérymi
mozna rozmawiaé, ktére mozna
sledzi¢ i ktére prawie zupetnie
przypominajg swoim zachowaniem
prawdziwych ludzi. Wystarczy obejrze¢
raz wspaniate powitanie Hektora po
podbiciu Brytanii, by uzna¢ Rome AD
92, za najlepszg gre pot-strategiczng
ostatnich lat.

Program jest, moim zdaniem,
bezbtedny, gwarantuje co najmniej
kilka tygodni dobrej zabawy, Smiechu |

Hektor wykonuje pierwsze zadanie

zdrowego zainteresowania, popartego
wiedzg historyczng, ktéra moze sie
jeszcze kiedy$ przydac. Jest to
program dobry jako przektadka
pomiedzy wielomegowymi adventurami
i prostymi strzelankami, jest to gra
dobra na kazdg wolng chwile i kazdg
pore dnia | nocy. Jest to po prostu
rewelacja.

LUKE

UWAGA!

Program posiada cztery jezyki
komunikacji: angielski, francuski,

niemiecki i wloski.



CES ORI

Wielu z was pamieta jeszcze zapewne wielkie, dwuptatowe
w CE zgyﬁedBarmMemoodaywaé pmgramten,m:-

ru Wmémtom w ujeciu Pacyﬁkagnm

Juz sameo opakowanie gry SZoKUE Na poczatku gra sie bardzo
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Komputer wytgcza autopilota po
dotarciu do celu lub napotkaniu w
powietrzu nieprzyjacielskich maszyn.
W tym drugim przypadku, postaraj
sie szybko odnalez¢ swoj cel i spasé
na niego niespodziewanie od gory.

wa mt- Zero jest niezwykle zwrotne i wda-
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Po pierwszej wymianie strzatow
przychodzi kolej na rutyne. Ci z was,
ktorzy na widok samolotu w celowni-
ku bezmyslnie naciskajg spust, bedg
zawiedzeni; to nie jest F-15 ani Gun-
ship obwieszony zdalnie sterowany-
mi rakietami. Do dyspozyciji masz je-
dynie jedno lub dwa dziatka kalibru
20, 37, 50 mm (zaleznie od samolo-
tu), ktére strzelajg tylko do przodu.
Nalezy wiec mysle¢ o wszystkim jed-
noczesnie - wyprzedzaniu w czasie
celowania, zblizaniu sie do przeciw-
nika, ograniczeniu amunicji, wias-
nym bezpieczenstwie (Japonce
uwielbiajg “wsiadac” niespodziewa-
nie na ogon) i jeszcze o kilku innych
rzeczach. Czy jest to w ogdle mozli-
we?

Na niskim i srednim poziomie rea-
listycznosci - na pewno tak. Gdy pot-
rafisz odrézni¢ wtasny samolot od
nieprzyjacielskiego, tak by nie ga-
niaC przez pot godziny za kolega;
gdy umiesz przyblizy¢ sie do prze-
ciwnika nie informujac go o tym nie-
ustanng kanonadg; gdy masz opa-
nowane podstawowe manewry, takie
jak beczka i skrety - powinienes daé
oble rade. Pamietaj, ze w czasie
Wallh z nieprzyjacielem nigdy nie leci
0 - nawet gdy masz w ce-
smakowity kgsek w postaci
prostu nie zwigkszaj szans
ieh pilotow, kiorzy i bez tego
zajaco niebezpieczni. |
BINo - plecy sa najwazniej-
SZe " nec nawet, gdy nie jestes ty-
pem cykora, czesto ogladaj sie za
siebie. To utrudnia usmazenie sie w
maszynie.

Walka powietrzna to nie wszystko,
co oferujg “Asy”. Bardzo ciekawe s3
misje typu strik>, czyli uderzenie na
cele naziemne (lutniska) i morskie
(najczesciej nieduze jednostki typu
statkow patrolowych i desantowych).
Dobrze, gdy mozesz uzbroi¢ swoj
samolot w rakiety, bo trafienie bom-
ba w nieduzy hangar wymaga naj-
wyzszych umiejetnosci i udaje sie
najczesciej za 3-4 podejsciem. Zali-
czenie celu rakietg to przy tym pes-
tka - wystarczy przelecie¢ na wyso-
kosci 40 stép i przez chwile ztapac
hangar w celownik.

1 ¥ .
Japofiskie bombowce - jeszcze lecy

Co innego, gdy trafia si¢ gratka
w postaci lotniskowca fub pancerni-
ka. Naiwnoscia bytoby sgdzi¢, ze
wystarczg tu zwykte 5-calowe rakie-
ty. Najskuteczniejsze sg 1000 funto-
we bomby, choé niektérzy teoretycy
wspomng zapewne o torpedach - nic
z tego, amerykanskie badania tor-
ped typu Mark 13 wykazaly, ze za-
ledwie 31% zachowuje sie zadowa-
lajaco:

- w 36% zapalniki nie uzbroity sie,

- 20% zatoneto,

- 20% nie utrzymato kierunku,

- 18% nie utrzymato gtebokosci,

- 2% ptyneto po powierzchni.

Jak wiec widac, torpedy nie beda
nalezaty do naszych ulubionych
Srodkéw razenia. Przykre jest po
prostu, gdy z takim trudem i dokiad-
nosci zrzucona torpeda, tonie z po-
wodu wadliwej konstrukcji czy wyko-
nania. Juz lepiej zrzuci¢ zwyktg
1000 funtowke i nie trafi€¢ - przynaj-
mniej bedzie duzo huku i strachu.

Scenariusz gry jest Scisle powia-
zany z historig. W miare uptywu cza-
su, amerykanski przemyst zaczyna
braé goére nad przewaga terytorialng
Japonczykow. Zdobywane sg nowe
wyspy, lotniska, z czego korzystasz i
Ty, ciagle zmieniajgc miejsce stacjo-
nowania. Pojawiajg sie coraz lepsze
samoloty, zaréwno bombowe jak i
mysliwskie. Japonczycy tracg powoli
kontrole w powietrzu, ich najlepsi pi-
loci juz nie zyjg, a Zero nie jest juz
tym, czym byto w latach 42 i 43.
Szala zwyciestwa przechyla sie na
strong@ amerykanskag, i nic nie jest juz
w stanie tego zmienié. Japonczykom
brakuje paliwa, co znacznie ograni-
cza ich morskie rajdy - cate zapasy
sg kierowane na lotniska i lotniskow-
ce, gdyz jasne jest juz wtedy, ze woj-
ne wygrajg samoloty, a nie okrety.

W miare uptywu lat, zwigkszajg
sie takze Twoje potencjalne mozli-
wosci. Masz prawo wyboru jednos-
tek, samolotow i kolegbw w dywizjo-
nie. Mozesz nie konczyé trudniej-
szych misji, szczegolnie gdy otrzy-
mates$ juz stopien kapitana - dalej
nie da sie awansowac. W sumie, ro-
bi sie znacznie bezpieczniej, co nie
znaczy wceale, ze nudniej. Zakoncze-
nie gry, to jednak nic ciekawego. W
ostatnich misjach eksortujesz zwykle
do celu superfortece B-29 i nawet
nie zauwazysz, jak nadejdzie czas
Hiroszimy i Nagasaki... To juz jednak
nie Twoj problem. Ty wykonates$
swoje zadania i wracasz do domu.
Jesdli chcesz, mozesz zawsze oddaé
sie we witadanie innych formacji woj-
skowych (Navy, Marines, Air Force) i
zagraC w Aces of the Pacific jesz-
cze raz, jako na przyktad pilot samo-
lotu torpedowego. Nie jest to tatwy
chleb, ale c6z to za przyjemnosé za-
topi¢ jakis wiekszy lotniskowiec albo
przynajmniej krgzownik...

Przy okazji recenzji “Aséw” nie
mozna zapomnieé¢ o jej walorach
graficznych, ktére stojg naprawde na
najwyzszym poziomie. Pamietajmy,
ze jest to druga wojna Swiatowa - a
wiec w samolotach nie mamy rada-
réw i kamer telewizyjnych. Dzieki
roznorodnym widokom z kabiny | na
samolot, nasze szanse przezycia
Zwiekszajg sie dosy¢ znacznie. To
cieszy. Poza tym pieknie dopraco-
wana animacja jest tak mita g;fa
oczu, ze juz choéby tylko dla niej
warto zainteresowad sie “Asami”.

Niezwykte jest takze dopracowa-
nie programu pod wzgledem tech-
nicznym. Odczuwa sie wielkg rézni-
ce, lecac ciezkim torpedowcem i
zwrotnym Mustangiem. Dobrze row-
niez, ze istnieje cos takiego jak pa-

oy gracze beda w pe’ml a nawet ia

bardzo usatysfakcjonowani. Brakuje
juz chyba tylko fotela przenoszqcego
przecigzenia, ale... kto wie, moze
kiedys?

Aces of the Pacific jest wyposa—-
zony, podobnie jak Red Baron, w
kamere video, ktora rejestruje prze~
bieg lotu - mozna go pod koniec mis-
ji zapisac, i po latach pokazywaé
dzieciom. Zaraz po zainstalowaniu
gry mamy do dyspozycji kilka przyk-
tadowych tasm przygotowanych
przez autorow programu - warto z
nich skorzysta¢, nauczy¢ mozna sie
wielu przydatnych rzeczy. Polecam
rowniez obejrzenie demo gry, z po-
dobnych zresztg wzgledow.

Podsumowujgc, program ten uwa-
Zam za jeden z najlepszych, ]eéll nie
za najlepszy wsréd tzw. symulato
réw lotu. Jego podstawowg zal
jest niestereotypowos€, mocne |
historyczne, szeroki wybor sar
tow i misji oraz duza wiermos¢ i
listycznos¢ wszystkiego, co -]esi
zwigzane z lotem i technologig lotni-
czg. Gra nie moze sie znudzié
wczesniej niz po kilku tygodniach in-
tensywnej gry, a z wlasnego dr
wiadczenia wiem, ze
si¢ to nie w tyg 'dn.

niez - w wersji PC tylko dla p
czy kart muzycznych.

“Asy” przeskoczyly swojego mio
szego brata, ale zadanie miaty
znacznie utatwione. Il W. S. stata na
znacznie wyzszym poziomie techno-
logicznym, co juz samo przez sie
uatrakcyjnia gry tego typu. W sumie
dojdzie do tego, ze zaczniemy zato-
waé unikniecia Il W.S., ale to juz ra-
czej w Post Scriptum...

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: Dynamix - Part of the Sierra Fa-
mily
Ftok pmdukc]; 1992
ompu ';_-;Amlga, Macintosh, IBM PC




Dawno oczekiwany
KQE6 jest juz do nabycia w
Polsce. W skiad zestawu
wchodzi 9 dyskietek 3,5”
HD; instalacja wymaga 20
MB wolnego miejsca na
twardym dysku.

Poza tym otrzymujemy instrukcje
obstugi, w ktérej wyttumaczone s3
Znaczenia poszczegolnych ikon,
podane sposoby instalowania
programu itp. Na samym dnie
pudetka spoczywa manual, napi-
sany w formie dzlennika rozbitka,
ktory dostat sie do Krainy Zielonych
Wysp - miejsca, gdzle toczy sie
akcja gry.W manualu, oprécz wielu
wspaniale napisanych rozdziatdw,
mozna znalezé ikony pisma
klinowego, wraz z odpowiednikami
alfabetycznymi. To oraz fragmenty
angielskiej instrukcji, sg niezbedne
do ukoniczenia KQ6. Wprawdzie do
wielu miejsc mozna dotrzeé bez
tego zupeinie swobodnie, jednak
catkowite ukonczenie gry nie jest
mozliwe (konkretnie - wejscie na
gore przy uzyciu kliféw logicznych).

KQ6 nie jest przebojem pod
wzgledem sposobu sterowania,
grafiki czy animacjl. Oczywiscie
intro gry jest wspaniate, szczegdlnie
momenty, gdy przesuwa sie kamera
filmujaca rozmowe Alexandra z
matka. Jednak sama gra, ikony,
grafika, pozostata praktycznie
niezmieniona - typowe oko, reka,
cztowiek, plecak, opcje dyskowe itd.

Akcja KQ6 zaczyna sie na plazy
jednej z czterech wysp - Wyspie
Korony. Alexander, nasz pod-
opieczny, kiéremu kieszenie wymy-
to do czysta morze, jest zupetinie

Grafika:

Muzyka: 4
Nasza ocena: 4

O% 20% d0% 60% 80% 100%

Wyspa Cudéw to bezsprzecznie
najciekawsze miejsce. Podobno po-
jawita sie tu kiedys wroézka, ktéra
nadata wszystkiemu zycie. Szybko
sie do tego przekonasz - zyjace
drzewo, rosliny, figury szachowe,
ktody - jest tego bez liku. Nie dekon-
centruj sie jednak na pigknie grafiki
czy niespodziewanych rozmowach z
pomidorami. Pamietaj, Zze czeka na
Ciebie kobieta i jesli sie nie
sprezysz...

Rzu¢ okiem na tarantulke, ma w
sieci cos przydatnego. Stworek z
ksiazek nie chce z Toba rozmawiaé?
By¢é moze czeka na swojego krew-
niaka, ktéry pomnkngt nie wiadomo
gdzie. Z cata pewnoscia przyda Ci
sie butelka mleka i zgnity pomidor,
ktérym mozna rzuci¢ w kogos, kogo
sie strasznie nie lubi. Skoczki sa
uparte, nie przepuszczg Cie tatwo.
lch gtéwnym atrybutem jest
przeciez ruchliwosé...

Przypadkiem udato mi si¢ znalezé
rade dla cierpigcej ostrygi, ktéra po
przeczytaniu odpowiedniej lektury
usneta od razu. Ale co zrobi¢ teraz z
pierscieniem, daé¢ go stowikowi, czy
nie dac?

Problemem nie jest juz sklepikarz,

ING’S QUEST VI

Heir Today, Gone Tomorrow

bezradny. Na szczescie tuz obok
lezy pierscieni i... ztota moneta,
przywalona belka.

Wyspa Korony jest duza, jednak
tylko niewiele miejsc interesuje Ale-
xandra. Najbardziej przydatny okaze
sie sprzedawca w sklepie z “artyku-
tami réznymi”, ktéry nie pogardzi
kawatkiem ziota. Jednak gdyby nie
pomoc marynarza z dziurawej balii i
sklepikarza, ktéry oddaje za bezcen
wtasciwie wszystkie ksigzki, mog-
toby byé nieciekawie.

Wspaniale wyglada patac i jego
gwardzisci - rasowe pieski, wierne
jak... Oczywiscie, kazdy gtupi umie
spojrze¢ przez mur, ale to mato.
Rozwigzanie musi leze¢ gdzies na
innych wyspach.

Kapiel w morzu stanowczo sie nie
udaje. W ogdle, wszystko co ptynne
zdaje sig przesladowaé Alexandra -
bagno, roztapiajaca sie satata,
ponury staw na Wyspie Bestii. W
okolicy kreci sie réwniez tajemniczy
stuga, ktérego rozpoznasz po bilys-
kajagcym oku; raz jest wezem, kiedy
indziej babcig, staruszkiem odzia-
nym w tachmany, dzieckiem ktére
chce ptywaé, skrzydlatym... W kaz-
dym razie swiecgce oko powinno
Cie nastrajac nieufnie,

ktory po odpowiedniej gadaninie,
ustepuje | oddaje kslazke czaréw.
Fajnie, mut z bagna weZmie kazdy,
ale skad do diaska wytrzasngé¢ wode
2 rzeki Styx? Szczegélnie, ze Wyspa
Bestii jest tak nieprzyjazna, i nawet
wszechwiedzgcy marynarz niewiele
ma o hiej do powiedzenia.

Najtrudniej jest chyba pokonac
klify logiczne, nawet przy uzyciu
instrukcji | wszelkich pomocy.
Wybieranie stéw typu WSPIAC jest
rzeczywiscie tatwe, ale jaki haczyk
kryje sie we fragmencie przystowia:
“trzeci z lewej i schodZ smiato”?
Nietatwo jest tez wybrac
odpowiednie klify na poziomie
czwartym, dopoki nie wpadnie sie
na rozwigzanie, bardzo proste
rozwiazanie. Ten, kto dobrnie na
samg gore mozZe uwazac sie
zwyciezca.

Bardzo ciekawe sa zdarzenie na
Wyspie GOry - poczawszy od
patacu, a skohczywszy w
katakumbach., Okazuje sig, ze
czaszka nie powstrzyma zelaza,
monety s3 juz zardzewiate, a tarcza
przydaje si¢ w najmniej
spodziewanej chwili. | znowu
oczywiscie Alexandra przesladuje
ztotooki, ktory ciggnie go w strone
putapek.

JEST GRANE? SN aine s s

Petne rozwigzanie qel
zainteresowani odnajdg w Top
Secret, wiec nie bede koncentrowat
sig na solution do tej gry. Mysle, ze
ciekawe moze by¢ ujecie tematu

KQ6 typu: “po co kupowaé
oryginat?”.

Nie ukrywam, ze przy pomocy
doktadnego solution, pisma

klinowego i paru wskazéwek mozna
bez kiopotu ukonczy¢ KQ6. | to jest
to “ale” - bez ktopotu. Jesli ktos$ lubi
Sierre, lubi mysle¢ i bawi sie
kazdym questem przez miesiac,
solution jest jego wrogiem nr 1.
Dlatego tez manual staje sie
niezbedny, by przy uzyciu wiasnych
szarych komoérek, odkrywaé tajem-
nice Zielonych Wysp i przyblizac¢ sie
do zakoiiczenia gry. | nie wazne, ze
co chwile konczy sie to smiercig
bohatera, a co tydzieh przychodzi
chwila tzw. “zaciecia sig”.
Skonczytem KQ6 samodzielnie,
korzystajac tylko 2 jednej czy dwéch
wskazéwek kolegow. Uwazam ten
program za bardzo dobry a samo
granie, za wspaniatg przygode w
basniowej Krainie Zielonych Wysp.
Kazdemu, kto Ilubi mysleé
samodzielnie, polecam ten program
i serdecznie odradzam
solution, ktory powinien byé
przeciez recepta w wyjatkowych =
przypadkach, a nie
ksigzka, ktérej uzywa
sie zamiast oryginalnej
instrukciji. "
Wielu z was powie -
a cena gry? To prawda,
Ze seria Sierry nie nalezy do
tanich, ale niewiele mozna na to
poradzi¢, poza giupkowatym
stwierdzeniem, ze “nie ma rézy bez
kolcow”. Mysle, ze czasem mozna
ztozy¢ sie na gre z kolegq lub nawet
kilkoma kolegami, czasem daje sie
namowié rodzicow. Poza tym mozna
oczywiscie korzystac¢ z solution w
spos6b sensowny, czyli zatatwié
sobie “lewg” kopie | zagladaé do
gotowych rozwigzan tylko przy
miejscach 2abezpieczonych przez
autoréw programu. Tak czy inaczej,
2Zycze wszystkim sympatykom
Sierry przyjemnej gry i wiele radosci

z KQ6.
LUKE

—

Dystrybutor: IPS Computer Group

Firma: Sierra On-Line, inc.

Rok produkcji: 1992

Komputer: Amiga, Atari ST, IBM PC,
Macintosh

Grafika (PC): EGA, VGA mono, VGA

Muzyka (PC): Sound Blaster, AdLib,
IBM PS/1, Pro Audlo Spectrum, MIDI
Sound Driver, ThunderBoard,
Disney Sound Source, Roland MT-
32/MT-100/LAPC-I/CM-32L/CM-64

Cena (PC): 550 tys.zt.
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Bajtek jest najstarszym i najwigkszym pismem komputerowym w Pol-
sce. Wydawany jest nieprzerwanie od 1985 roku, a jego nakiad siega
100.000 egzemplarzy. Pismo adresowane jest gtéwnie do mtodziezy w
wieku licealnym, cho¢ nie brak wsrod czytajacych oséb starszych i miod-
szych.

Bajtek jest adresowany do uzytkownikéw réznych typdw komputerow,
zarébwno 8-bitowych jak: ZX Spectrum, Atari XL/XE, Commodore 64,
Amstrad oraz 16-bitowych: Atari ST, Amiga i IBM PC. Oprocz dziatow
poswieconych konkretnym maszynom, czytelnicy moga znalez¢ wiele cie-
kawych materiatow ogolnych, poswieconych nowosciom sprzetowym i
programowym (rubryka Micromagazyn) oraz zastosowaniom komputeréw
w szkole i pracy.

Nieodtgczng czescig pisma sg testy sprzetu i oprogramowania dostep-
nego na rynku. Oprocz zwyktych walorow poznawczych utatwiajg one do-
konanie zakupow, szczegolnie w potgczeniu z danymi o cenach urzadzen
na rynku wtornym zawartych w rubryce “Gietda”.

Bajtek to rowniez rozrywka. W dziale “Co jest grane?” prezentowane
sg naszym zdaniem ciekawsze opisy gier.

Cena pisma w prenumeracie jest nizsza i wynosi 12,5 tys. zi.
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Raperswilska 12

04-398 Warszawa

Odcinek do wysﬁ

ul. Grochowska 262

Spoldzielnia BAJTEK
podpis prayimuiacego

Raperswilska 12fWarszawa, ul.
Bank Agrobank S.A. 470005-1834-131
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Top Secret jest wysokonaktadowym dwumiesiecznikiem pos$wieco-
nym grg komputerowym i wszystkiemu co sie z nimi wigze. Oprocz sa-
mych opisow pismo obfituje w mapy, opisy sztuczek (Tips), a nawet kom-
pletnych sposobéw ukoriczenia gry. Catos¢ uzupetniajg cieszgce sie du-
Zg popularnosciag rubryki:

Lista Przebojow - jedyny w swoim rodzaju wskaznik popularnosci (i
niepopularnos$ci) poszczegolnych tytutéw dla kazdego z komputerow.

High Score - czyli przeglgd maksymalnych notowan zdobytych przez
czytelnikow.

Listy - przeglad korespondenciji redakcyjnej.

Tips’n Tricks - czyli zbior porad i cudownych sztuczek niezbedny dla
tych, ktorzy “utkneli”, albo majg “drewniane rece”.

Cena pisma w prenumeracie jest nizsza | wynosi 12,5 tys. zi. (cena
w kiosku 15 tys. zt.).

ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa

Spoldzielnia BAJTEK
podpis przyjmujacego

Potwierdzenie dla wpliacaigcego
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ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa

padpis przyimujacego

Commodore & Amiga - miesiecznik poswiecony w catosci
komputerom C 64 i Amiga. Jego lekture polecamy wszystkim wtascicie-
lom (i przysziym posiadaczom) tych popularnych maszyn. Znalez¢ tam
mozna opisy programéw, sprzetu, peryferii, ciekawostek. Specjalny dziat
dla poczatkujgcych pozwala “Swiezo upieczonym” nabywcom poznac
podstawy programowania i obstugi komputera.

MitoSnicy majsterkowania znajdg praktyczne opisy pozwalajgce wyko-
na¢ samodzielnie drobne usprawnienia posiadanego sprzetu.

Commodore & Amiga prezentuje réwniez gry, sa one specjalistycz-
nym uzupeinieniem Top Secret.

Cena pisma w prenumeracie jest nizsza i wynosi 10 tys. zt. (cena
w Kiosku 12 tys. zt.).

Zapraszamy do prenumerowania
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Odcinek dla posiadacza rachunku

arszawa, ul. Raperswilska 12

Bank Agrobank S.A. 470005-1834-131
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ul. Grochowska 262

Odcinek dla poczty
04-398 Warszawa

Atari Magazyn - jedyny w Polsce, powazny dwumiesigcznik pos-
wigcony w cafosci komputerom Atari o nakfadzie 50.000 egzempla-
rzy. Redagowany zgodnie z zasadg “dla kazdego cos mitego”, be-
dzie doskonatg lekturg dla wszystkich posiadaczy zarowno matych
jak i duzych Atari, poczatkujacych i zaawansowanych. W prenumera-
cie - juz wkrotce!

podpis przyjmujgcego

Spoldzielnia BAJTEK
Bank Agrobank S.A. 470005-1834-131
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Liczba kolejnych
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liczba
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BICOM B260i...

dokonczenie ze str. 27

Bajtak

75000 150000

30000

60000

T10IP

SECRIET

37500

75000

T —————————

Zaprenumerowac...

\

Magazyn komputerowy dia wszystkich -

poczatkujgcych i zaawansowanych,

duzych i matych, 8- i 16- bitowych.

Miesiecznik dla posiadaczy C-64 i Amig '
programowanie, uzywanie, kabelki, stacje,

czyli wszystkiego po trochu.

i g
\

TOP

Supermagazyn o grach

=== nie wymagajacy specjalnego

SIECRIET

reklamowania.

Warunki prenumeraty:

- Prenumerata zawarta przed uptywem

42

waznosci kuponu gwarantuje statos$é cen.

- Przesytka pocztowa nie wymaga
dodatkowych optat.

- Jezeli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sie
numeru w kioskach przesytka nie nadeszta,
prosimy o kontakt.

- Za btedy wynikajgce z niestarannego
wypetnienia formularza redakcja nie
ponosi odpowiedzialnosSci.

- Prosimy o staranne i wyrazne wpisanie
odpowiednich liczb egzemplarzy.

- Na kopercie z kuponem prosimy
wyraznie napisa¢ "PRENUMERATA".

“Zrywaja” transmisje przez RS-232, o
czym wspomina instrukcja obstugi).

Razem z komputerem otrzymalismy
zewnetrzng stacje 3,5 1,44 MB. Nie
stanowi ona standardowego wyposa-
zenia, jednak warto sie zastanowi¢ nad
jej kupieniem.

Stacja 3,5” jest pudetkiem nieco
mniejszym od samego komputera i do-
pasowanym do niego pod wzgledem
wzornictwa. Dotacza sie jg z prawej
strony komputera, do gniazd: stacji
dyskow i drukarki. Zwieksza to sztyw-
nosc potgczenia, a gniazdo drukarki
jest “przelotowe”, tj. drukarke podtgcza
sie do stacji. Stacja posiada pojemnik
na “wtasne” 4 baterie lub akumulatory.
W przypadku podiaczenia zasilacza do
BICOM-a, stacja z niego skrupulatnie
korzysta. Jednak gdy baterie sig wy-
czerpia, stacja potrafi zamazaé zapis
na biezgcej sciezce dyskietkil Urzgdze-
nie pracuje dosy¢ gtosno.

SEOWKO O NIEZAWODNOSCI

Wydawatoby sie, ze technologia
wytwarzania IBM AT jest juz opanowa-
na do perfekcji. BICOM pokazat, ze
jednak nie. Schody sie zaczely po za-
instalowaniu edytora ChiWriter. Proba
jego uruchomienia zawsze konczyta
sig komunikatem: “lllegal Op Code”,
czyli wykryciem nielegalnej instrukcji
procesora. Sporadycznie takie “kwiatki”
pojawiaty sie przy pracy z Norton Com-
mander-em, raz w programie Checkit.
Sytuacja nie zmienita sie po zatadowa-
niu systemu z dyskietki, czyli btgd tkwi
w obrebie BIOS-u (a moze w samym
procesorze?).

Inng dolegliwoscia BICOM-a jest
sktonnos¢ do zawieszania sie w trakcie
pracy z mocno roztadowanymi bateria-
mi. Komputer zaczyna gtosno piszcze¢
(illez to energii si¢ wtedy marnuje!), po
czym nie reaguje juz na klawiature. Nie
daje zadnej szansy na zapisanie aktu-
alnie wykonywanej pracy. Na deser
przestawia sige zegar systemowy, a
czasem tez kontrast zostaje ustawiony
na minimum. Nawet jak podtaczymy
zasilacz, komputer wydaje sie “mar-
twy”, dopiero naciskanie CTRL-ALT-F4
przywraca kontrast. Jedyng radg jest
czesta kontrola stanu baterii.

NA ZAKONCZENIE

Przez te kilka tygodni zdazytem sie
przyzwyczai¢ do tego komputerka, a
przy okazji dobrze go poznatem. Mimo
kilku jego powaznych wad (no co6z -
poczatki bywaja trudne) z zalem go od-
dawatem. Dzi$§ czuje sie nieswojo bez
BICOM-a pod pacha.

Jacek TROJANSK!

PARAMETRY TECHNICZNE

Procesor : 286LX, 16 MHz

Pamigé RAM : 2 MB, rozszerzalna pop-
rzez gniazdo PCMCIA, 128 KB RAM,
dostepna dla PC Diary

Pamigé ROM : 256 KB, zawierajagca sys-
tem DR DOS 6.0, BIOS, PC Diary,
Power Manager

Pamie¢ masowa : dysk twardy 60 MB,
2.5" gniazdo dyskietek krzemowych
PCMCIA
zewnetrzna stacja FDD 3.5" 1.44 MB
(opcja)

Grafika : wyswietlacz LCD 640x400, 8 od-
cieni szarosci, emulacja CGA

Kilawiatura : 64 klawisze, zmniejszona,
membranowa

Gniazda : Centronics, RS-232C, zewnet-
rzna stacja 3.5", PCMCIA 2.0
(dyskietki krzemowe, fax-modem)

Zasilanie : zasilacz 9.5V, 3 A oraz 5 bate-
rii lub akumulatoréw AA (R 6)

Wymiary: 223x162x31 mm

Waga: 1 kg

Wyposazenie : system DR DOS 6.0 +
ViewMAX + FileLINK, drivery dla
MS Windows 3.1, kabel RS-232, zasilacz,
pokrowiec, dokumentacja

Wyposazenie dodatkowe : stacja dyskie-
tek 3.5” 1.44 MB, FAX/MODEM CARD
dla PCMCIA

ZALETY:

+ mala waga i wymiary

+ duzy dysk twardy

+ wbudowany Personal Information Mana-
ger

+ standardowe gniazda RS-232C i Centro-
nics

+ praktyczny pokrowiec

WADY:

- szybkie wyczerpywanie sie baterii
- nietypowa Kkarta video
- przestawianie sie zegara

DYSTRYBUTOR:

LUMENA LTD ELECTRONIC
ul. Reja 6, 02-053 WARSZAWA
tel. 258011 do 258015

CENY:

Subnotebook BICOM B260i 1190 USD
Zewnetrzna stacja 3.5" 143 USD

Karta FAXMODEM 369 USD



Pytania - Lipiec ‘93

E
lle Sciezek obstuguje ALLEGRO? a.15 b.8 ¢.64 d.48

2.

Lle stow jest w jezyku polskim (w przyblizeniu)? a.11 1ys.
b.50 tys. ¢.5min. d.1 min.
J.

Jaki jest maksymalny (teoretyczny) rozmiar ekranu tekstowego
na Atari XL? a.64na 16 b.40na 25 c¢.48 na 30 d.80 na 60

4.
lle stron ma Interrupt List? a.860 b.400 ¢.530 d.712

.

Kto jest producentem komputera PenPad 600? a.Amstrad
b.IBM c.Compaq d.Microsoft

6

Z jakq predkosciq przesylane sq dane w standardzie ARCnet?
a.10M/s b.5M/s ¢.2.5M/s d. 1 M/s

4
Ile linii ma obraz w systemie PAL? a.1024 b.576 ¢.364 d.625

REGULAMIN KONKURSU @ W konkursie moze wzigé udziat kazdy, kto przysle wypetniony ORYGINALNY kupon
konkursowy. ® Kupon musi zawieraé CZYTELNE dane uczestnika - imie, nazwisko i adres. @ Dodatkowym warunkiem
uczestniczenia w losowaniu nagréd jest wypetnienie ankiety. ® Kupony przyjmowane sg do podanego na nich dnia.Kupony
otrzymane po terminie nie biorg udziatu w losowaniu nagrod. @ Kupon powinien zosta¢ naklejony na karte pocztows -
kupony przystane w kopertach uznawane sa za NIEWAZNE| @ Nie ma ograniczenia na liczbe kuponéw wystanych przez
jednego uczestnika konkursu, nie ma tez ograniczenia na liczbe nagréd dia jednej osoby. @ Wyniki losowania nagrod
opublikowane w "Bajtku" sg ostateczne i nie podlegaja apelacji. ® Kuponu szukaj na nastepnej stronie!

konkur

sponsorem konkursu jest firma : MICROSOF 1.




- 1. Przeczytaj doktadnie catego "Bajtka"

Z.Prz czytaj doktadnie pytania
~ konkursowe. Zanotuj sobie odpowiedzi
| 'l_§prawdz je dokiadnie.

ﬁﬁpﬂwledzi do kralak.- '

1 Nagroda gléwna - Amiga 600
Stawek Chojancki (Piaseczno)
2 Myszy
Pawet Boczkowski (Pruszkéw), Maciej Zurek (Warszawa),
Jerzy Adamski (Skierniewice)

3 Podkiadki pod mysz

Piotr Kalinowski (Wyszkow), Jacek Saftrukowicz (Kudowa-Zdrdj),
Hubert Szlachta (Debica)

4 Koszulki firmowe

kukasz Potyranski (GoZlice), Przemystaw Gawronski (Zawiercie),
Danuta Debowska (Gdansk), Krzysztof Bensz (Blachownia),
Tomasz Satek (Lublin), Jan Juchniewicz (Katowice),

Andrzej Laskowski (Brodnica), Jarostaw Kurpios (Gniazdowice),
Grzegorz Starzyk (Skarzysko-Kamienna),

Stawomir Maculewicz (Wioctawek)

ANKIETA: PYTANIA

1. Migjsce zamieszkania: 5. Wyksztatcenie:

a. do 50 tys. mieszkancéw a. podstawowe

b. do 200 tys. mieszkancow b. zawodowe

c. do 500 tys. mieszkancow c. Srednie

d. ponad 500 tys. mieszkancow d. wyzsze

2. Posiadany komputer (8-bit) 6. Wiek:

a. Atari a. do 14lat

b. Spectrum lub Timex b. 15-18 lat

c. Commodore c. 19-25

d. Amstrad d. ponad 26

3. Posiadany komputer {16 bit) 7. Jakie pisma czytasz?

a. IBM a. Top Secret

b. ATARI ST(E) b. C8A

c. ATARITT c. Bajtka - regularnie

d. AMIGA d. Bajtka - nieregularnie
liicia Nasz adres:

a. drukarka Y AR AL
b. dysk twardy Magazgfn Komputerowy "Bajtek
& monfor ul. Wspélna 61

4 e 00-687 Warszawa

I



WYPRZEDAZ NUMEROW ARCHIWALNYCH [ tusieumon, riesons oo o

nujemy. Egzemplarze wyczerpane oznaczone
sq krzyzykiem. Dla kazdego z numerow, ki6ry pragng

} 1990 T _ | w przypadku niemozliwosci Panstwo zakupi€, trzeba w wolnej kratce wpisaé liczbe
. : B P v (g | realizacji zamowienia, zadanych egzemplarzy.

i 4 deklaruje udziat w loterii Kolor pola okregla cene pojedynczego egzemplarza.
® 1991 Na zielono oznaczone sg numery po 8.000 zt, na nie-
g&" | v biesko po 10.000 z} i na czerwono numery po 12.000 zt.
G 1992 A< . Na koniec nalezy w zétte pola wpisaé catkowita liczbe
& IS i o egzemplarzy i ich sumaryczng wartos€. Wyliczona kwo-
. ta powinna zostac¢ powigkszona o koszty wysytki wedtug

1993 NAzZWISKO: ..covveeeeereeimteececee e danych zawartych w srodkowej cze$ci kuponu.
Do tak wypetnionego kuponu nalezy jeszcze wpisaé
! I - o« v cccconserncrnsararassossaasasesranssansanaannssasas dane osoby zamawiajgcej i wysta¢ go na adres redakcji
m 1992 _ wraz dowodem wptaty (lub jego kserokopig) wyliczonej

. . Adl’eS. ............................................ sumy plemedzy
. B Poniewaz posiadany przez nas zapas numerow
g 1 993 ........................................................ ZmniejSZa Sie. moze za'stn]eé Sytuaqa niemozliwosci re-

| alizacji catosci lub czesci zaméwienia.

TOP XIS SO I - cc--cooreeerseieeaiieernean e anta s W takiej Sytua.cji proponujemy dwa rozwigzania. Pier-
SECRET | wsze, to zwrot pieniedzy przekazem pocztowym. Drugie,
SLSAELEL R to prosta loteria fantowa na nastepujacych zasadach:

MOJE Jesli z zamoéwienia nie mozna wystaé jednego lub

ATARI dwoéch numerow, to kwota im odpowiadajaca zostaje

przekazana do “skarbonki". Po uptywie kwartatu za
wszystkie pienigdze dokonamy zakupu drobnych akce-
sorii komputerowych i rozlosujemy je wsrod uczestnikéw
KOSZTY WYSYLKI: Razem: egz. za: pd | loterii. Zwycigzcy otrzymaja nagrody (wyniki losowania
] 5 4000 4 opublikujemy w Bajtku), a wszyscy pozostali zostang
numer - z s skresleni z listy graczy.
2-5 numerow - 6000 zit + koszt wysylkl. zt Prosimy zatem osoby zainteresowane loterig o zazna-
i wi i ANV czenie tego faktu w goérnej czesci kuponu. Jesli dekla-
Ol VigEe] nUmerow - 16600 zi DO ZAPLATY: 21| racia nie zostanie ztozona lub bedzie brakowaé wiecej
niz dwa numery, to zwrot gotéwki nastgpi automatycz-
nie.
Pienigdze prosimy wptacac na konto:
- - egzemplarze po 15.000 zt Bank Agrobank S.A., Warszawa
ul. Grochowska 262, rachunek nr 470005 - 1834 - 131

] ' ; Wypetnione kupony wraz z dowodem wptaty prosimy
xl - tyCh numerow nie pDSladamy wysyta¢ na adres:

. - egzemplarze po 12.000 zt Spotdzielnia Bajtek, ul. Rapperswilska 12,
03-596 Warszawa - z dopiskiem na kopercie RETRO.

e CFOR\/[AT B

| - egzemplarze po 8.000 zi

- egzemplarze po 10.000 zt

tel. 625—-4009 1389 tel.

fax 296—049 KOMPUTERY fax 957—254 w338

DWA LATA GWARANCJI

DOWOLNE KONFIGURACJE
PC A ZAMOWIENIA TAKZE TELEFONICZNIE
) ) REALIZACJA ZAMOWIEN W 24h

DOS, WINDOWS, AKCESORIA

DRUKARK]: EPSON, OKI, HP, STAR

SERWIS KOMPUTEROW TYPU IBM-PC

* ROZBUDOWY * MODERNIZACJE * SPRZEDAZ PODZESPOLOW x*
A M I G A — STACJE DYSKOW
— URZADZENIA PERYF




DROGI BAJTKU

B W 10 numerze Bajtka z 1992 roku zostaly zamleszczone dwa arty-
kuty: “DOS dla poczatkujacych” | “Autoexec.bat | Config.sys”,
przeznaczone dla 0sob rozpoczynajgcych prace z komputerem. W
kilkanascle dni pézZnief otrzymalismy list od pana Janusza Mrzigoda,
ktory zamleszczamy prawle w cafoscl. Jego tresé fest istotnym ob-
jasnienlem, wiasnie dla poczatkujgcych, dlaczego dokiadnie wplsa-
ne polecenia z wymienionych artykutéw nie wywoltuje zgdanej akcji.

Szanowna Redakcjo,

Bajtka czytam od dawna, to jest od
czasow, kiedy krolowaly osmiobitowce, a
o IBM-ach zwykiym ludziom jeszcze sig w
Polsce nie snito. Przywykiem uwazaé go
za pismo fachowe, dobrze poinformowa-
ne i staranne. Niestety, dwa artykuly z
“Klanu IBM” zamieszczone w numerze
10/92 nieco zachwialy moim przekona-
niem.

Chodzi mianowicie o “DOS dla poczat-
kujacych” pana Borkowskiego i “Autoe-
xec.bat i Config.sys” pana Rataja. Nie
wiem, czy z winy autoréw, czy korekly - w
kazdym razie nie zostalo to dopilnowane
- w obu artykutach pomylono slash / z
backslashem \ 22 (dwadziescia dwa) razy!
Zas dia DOS-u nie jest to wcale to samo:
proba wpisania slasha przy podawaniu
sciezki dostepu konczy sie komunikatem
o bledzie. Jesli kto$ jest faktycznie po-
czatkujacy, to sie nle pofapie: raz tak |,
raz tak /, o co chodzi?

Tak na marginesie: w pierwszym akapi-
cie czescl “Rozbieg”, w 17 wierszu, bac-
kslasha w ogdle brakuje. W pierwszef
szpalcie na stronie 29 z dwéch kropek oz-
naczajacych katalog macierzysty zrobit
sie wielokropek, bo dolgczyia do nich
kropka zamykajgca zdanie; mozna byfo
przeciez te dwie kropki wytluscié.

Dalszy cigg koncertu korekty (chyba)
nastapit w akapicle o maskach ($rodkowa
szpalia strony 29). Oté2 maska “exe (bez
kropki) nie oznacza wszystkich plikéw z
rozszerzeniem .exe, podobnie jak maska
g*com (bez kropki) nie oznacza plikow z
nazwa zaczynajgca sig na litere g i roz-
Szerzeniem .com.

Formatowanie dyskietki 3,5" 720 KB w
prawidiowo dziatajgcef stacfi 1,44 MB nie
wymaga podania dodatkowych paramel-
réw poza napedem - dyskietka powinna
by¢ rozpoznana automatycznie, gdyz 1,44
MB posiadajg dodatkowa “dziure” w obu-
dowie.

Teraz z dziedziny tego, czego w “DOS-
ie dia poczgtkujacych nie byto”.{(...)

Warto byto wspomnieé o tym, Ze sym-
bol napedu musi sie skiadac z litery i
dwukropka (w objasnieniu komendy “cd
D:A\SCREENS” jest srednik!), oraz ewentu-
alnie o tym, 2e symbol taki moze ozna-
czac partycje na dysku twardym, a nie tyl-
ko sam fizyczny naped (na tak, ale wtedy
wypadaloby tez napisac, co to fest par-
tycja...). Warto tez byio nadmienié, kiorej
wersji DOS-u artykut dotyczy - niektére
firmy sprzedajg jeszcze 4.01, zas osobis-
cie spotykam PC-ty, na ktérych w najlep-
SzZe siedzi sobie Jeszcze wersja 3.30. Np.
polecenie DIR w wersji 5.0 ma znacznie
wiecej parametrow.

Nie powiedziano, Zze DISKCOPY zacho-
wuje fragmentacje plikéw (no dobrze,
mozna sig tego bylo z tekstu domyslec) i
Ze lepiej zamiast diskcopy uzywac XCO-
PY (cos bylo ale metnie).

W przypadku polecenia XCOPY nie ob-
jasniono wszystkich podanych paramei-
réw. Poza tym, kopiowanie z dyskietki na
dyskietke przy uzyciu jednej stacji i pole-
cenia XCOPY, jest w DOS-ie 5.0 niemozli-
we. Podanie takiego samego napedu

46

zrédiowego i docelowego z identyczng
Sciezkg, powoduje wyswietienie komuni-
katu “Cannot perform a cyclic copy” (Nie
moge wykonaé kopii cyklicznej).

Bardzo dobrym pomysiem byfto
umieszczenie w artykule stowniczka.

W artykule pana Rataja, poza niesz-
czesnym backslashem, fest tylko jeden
problem: umieszczenie plikéw systemo-
wych (konkretnie COMMAND.COM) na
RAM-dysku. Autor chwilowo zapomniaf,
Ze plik ten jest zawsze fadowany z dysku
siartowego, tzn z tego napedu, z ktérego
system zostat wczytany. Samo przeko-
piowanie command.com (np. komendg
“COPY COMMAND.COM E:\", zaktadajac
ze literg RAM-dysku jest E | wersjg DOS -
5.0) nie wystarczy. Trzeba jeszcze poin-
formowac system, gdzie ma szukaé inter-
pretera polecenn command.com, dodajac
w pliki AUTOEXEC.BAT linig “SET COM-
SPEC=E:\", po poleceniu skopiowania.(...)

Janusz Mrzigod

Czytelnikom naleza sie przeprosiny za
btedy sktadu (byl on wykonywany w drukarni
z notorycznym myleniem znakéw specjal-
nych), ktére mimo skorygowania nie zostaty
uwzglednione w druku. Autorowi listu - po-
dziekowania za super dokiadne przestudio-
wanie artykutéw. Tytutem objasnienia: nale-
zy opisac sktadnie systemowego polecenia
DIR z systemu operacyjnego DOS 5.0.

DIR [naped:][$ciezka][nazwa_pliku] [/P]

[/W] [A[[:]atrybuty]] [/O[[:]kolejnosé]} [/S]
[/B] /L1

[naped:][$ciezka][nazwa_pliku] - okre$le-
nie symbolu napedu dyskowego, katalogu i
pliku (lub catej klasy plikow).

/P - przerwanie wypisywania listy plikow
po zapetnieniu catego ekranu. Wznowienie
wypisywania nastepuje po wcisnigciu dowol-
nego klawisza (ale nie Print Screen czy Ctrl-
Break).

/W - wyswietlenie listy samych nazw pli-
kow w pieciu kolumnach.

/A - wypisanie nazw plikow o zadanych
atrybutach: D - katalogéw, R - plikow tylko
do odczytu (read-only), H - plikéw ukrytych
(hidden), A - plikbw do archiwizacji, S - pli-
kéw systemowych (system). Poprzedzenie
jedne] z powyzszych liter znakiem “-" (minus)
oznacza zanegowanie warunku (np. -H to
wszystkie pliki z wyjgtkiem ukrytych).

/O - wypisanie zestawienia nazw plikéw w
zadanej kolejnosci: N - posortowane aifabe-
tycznie wedlug nazw, S - uporzgdkowane
liczbowo wedtug rozmiaru, E - posortowane
alfabetycznie wedlug rozszerzen nazw, G -
wypisanie nazw katalogéw na poczgtku zes-
tawienia.

/S - wy$wietlenie zawartosci aktualnego
katalogu i wszystkich jego podkatalogow.

/B - zaniechanie wypisywania nagiéwka
listy (z nazwa woluminu, jego numerem oraz
nazwg aktualnego katalogu) oraz podpisu
(zawierajgcego liczbe plikow, ich sumarycz-
ny rozmiar i wielkos¢ wolnego obszaru na
dysku).

/L - wypisanie wszystkich nazw plikéw
matymi literami.

Tomasz GROCHOWSKI

" ——
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1. Jak I gdzie zareJestrowaé modem do
sieci, np. FidoNet?

2. Jak wyglada procedura takief rejes-
tracji i jakie sg wymagania wobec uzylt-
kownika?

3. Czy istnieje jakas polska lub niemiec-
kojezyczna publikacja na temat obsfu-
gi programow obsfugujacych modem?

4. Czy sgq dostepne polskie lub niemiec-
kie wersje programow obsiugujacych
modem?

5. Czy wraz z tymi programami otrzy-
mam programy do pakowania plikéw?
6. Jaka jest mozliwosé, 2e wraz z progra-
mem sciggnietym z BBS-u méj kompu-

ter zostanie zarazony wirusem?
N. Petrich, £.6d#

1. Rejestracja wymagana jest przez Tele-
komunikacje Polskg SA (dawniej cze$¢ Pocz-
ty). Korzystanie z sieci Fide nie wymaga do-
datkowych formalnosci, w przypadku gdybys$
chciat sam zatozy€ BBS, zwro€ sie o pomoc
do najblizszego sysopa.

2. W odpowiednim oddziale firmy Teleko-
munikacja Polska SA nalezy zglosi¢ si¢ do
biura obstugi klientéw. Rejestracja polega na
wypetnieniu formularza i zaptaceniu 50 tysie-
cy. Zarejestrowaé mozna tylko modem posia-
dajgcy homologacje, to znaczy ze musi on
by¢ na liscie TP SA lub sprzedawca powie-
nien dotgczy¢ ksero $wiadectwa homologacji.

3. O polskiej nie styszatem. Jesli chodzi o
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niemiecks, to prawdopodobnie tak, ale mogg
by¢ duze trudnoéci ze zdobyciem jej w Polsce.

4. Tak. Trzeba ich jednak szuka¢ w Niem-
czech, bowiem w Polsce spotyka sie w 99%
wersje angielskie.

5. Nie. Programy te sa rozprowadzane
osobno. Poniewaz zaréwno programy komu-
nikacyjne jak i archiwizujgce nalezg do grupy
shareware, prawdopodobnie firma rozprowa-
dzajgca takie oprogramowanie begdzie dys-
ponowata oboma gatunkami.

6. Niewielka. W znanych mi BBS-ach
programy sg profilaktycznie badane na
obecnos$¢ wirusow. Praktycznie moze przez
ten system przenikna¢ tylko jaki$ zupetnie
nowy wirus. Lepie] sprawdzi¢ sciggniete
programy samemu - byé moze w BBS-ie
uzywana byla starsza wersja programu anty-

wirusowego.
(MS2)

g = N

1. Jak w Amstradzie uzyskaé polskle
litery?
2. Jaki modem Kupié¢ do Amstrada?
K. Wagner, Grodzisk

1. Mozna w tym celu uzy¢ komendy SYM-
BOL, stuzgcej do definiowania wiasnych
znakow. Gotowy program do tego celu byt w
“Bajtku” 11/86.

2. Praktycznie rzecz biorac, dowolny mo-
dem 2400 bit/sek. Amstrad jest zbyt wolny

Oferuje Paristwu
po atrakcyjnych cenach

INTER-ES

ocka 2, tel.(071) 25 10 25 w.522
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by pracowa¢ z szybszym modemem, a wol-
niejsze modemy praktycznie wyszlty z uzy-
cia. Zanim kupisz modem, musisz jeszcze
zdoby¢ interfejs RS 232 C (chyba, ze juz go

masz).
(MS2)

Chciatbym kupi¢ komputer klasy PC z
karla SVGA i w zwigzku z tym mam kil-
ka pytan:

1. Czym uwarunkowane sg roznice w
wielkosci pamieci Kart graficznych?

2. Czy karta z 1 MB jest lepsza od karty z
512 KB?

3. Czy karta SVGA TSENG (1 MB) jest
fepsza od karty TRIDENT (tez 1 MB)?

4. Czy programy dla kart VGA, EGA,
CGA i Hercules beda dziataly na
SVGA?

5. Co o jest pamiet¢ cache i jak jg wyko-
rzystac?

6. Jaki modem najlepiej kupi¢ i gdzie?

7. Co 1o jest BBS, Sysop itd?

8. Jak poditgczy¢ modem i jak go uzy-
wac?

9. Czy programy slerujace pracqg mode-
mu sg dotfgczane przy jego zakupie?

D. Szczesniewski, L6dz

—

L SRR NN SR L T S YR
Szanowna Redakcjo,

W zwigzku z artykutem redaktora Mi-
chata Szokofo w 11 numerze “Bajtka” na
temat Ami Pro 2.0 Edycja Polska chcial-
bym przekazaé kilka swoich uwag.

Koncowa ocena naszego programu
Jest wprawdzle bardzo pozytywna, jednak
autor artykutu wyliczyt kilka wad progra-
mu, z kiérymi nie mozemy sie zgodzié.

Podstawowy zarzut dotyczy powolnos-
ci pracy Ami Pro. Autor nie podaje w arly-
kule na jakim komputerze testowat prog-
ram oraz poréwnuje Ami Pro z edytorem
pracujagcym w DOS, a to jest juz nieporo-
zumienie. Wiadomo, ze srodowisko Win-
dows ma wigksze wymagania sprzetowe
niz przecigtna aplikacja DOS. W testach
szybkosci pracy przeprowadzonych
przez zachodnie plsma komputerowe,
Ami Pro 2.0 nie odstaje w niczym od swo-
ich giéwnych konkurentéw, natomiast
Ami Pro 3.0 jest ju? ewidentnie najszyb-
szym procesorem tekstu pracujgcym w
Windows (bedzie juz niedlugo dostepne
na polskim rynku po polsku). Poza tym,
szybkos$¢ dziatania programu jest uzalez-
niona od skonfigurowania $rodowiska
Windows.

Brak polskich ~akéw w tekstach po-
mocy byt spowodowany zig konfiguracjg
systemu Windows w komputerze aulora.
Trudno w tej chwili stwierdzi¢ co bylo te-
go przyczyng (jest tu wiele mozliwych
przyczyn), jednak wystarczyiby jeden
krotki telefon do naszej firmy lub uwazne
przeczytanie instrukcji UniWin I nie byfo-
by problemu. Jezeli w systemie sg pop-
rawnie zainstalowane polskie czclonki w
standardzie Windows CEE, to Ami Pro z
nich korzysia.

Ami Pro jest procesorem tekstu a nie
programem typu DTP. Jezeli Am{ Pro mia-

1 i 2. Karta majgca wiecej pamieci moze
wyswietla¢ obraz o wyzszej rozdzielczosci
lub majgey wiecej kolorow. Karty z 1 MB mo-
ga zwykle uzyskac rozdzielczos¢é 1024 na
768 punktéw w 256 kolorach, podczas gdy
przy 512 KB maksymalnie 800 na 600 pun-
ktow w 256 kolorach.

3. Tak. Karta TSENG jest rozpoznawana
przez wiecej programoéw, ktére dzieki temu
moga w petni wyorzystac je] mozliwosci. Po-
za tym, posiada ona kilka bajer6w, ktérych
Trident nie ma.

4. Jesli karta jest dobra i dotgczono odpo-
wiedni program.

5. Jest to szybka pamie¢, w ktérej proce-
sor trzyma ostatnio uzywane dane. Jesli sg
one znéw potrzebne, odczytanie z cache
jest szybsze niz z normalnej pamigci. Dru-
gim rodzaje jest cache dysku - polega to na
tym, ze ostatnio uzywane dane z dysku trzy-
mane sg w pamieci i ich ponowne odczyta-
nie jest wielokrotnie szybsze niz z dysku.

Cache procesora jest uzywana automa-
tycznie i nie mozna tu nic poprawit. Jesli
chodzi o cache dyskowg, to konieczny jest
odpowiedni program, np. SmartDrive (dota-
czone do MS-DOS-u) lub Norton Cache (z
Norton Ultilities).

6. To zalezy od ilosci posiadane| gotowki.
Najlepszy jest obecnie ZyXEL, ale kosztuje
ponad 10 min. Za polowe tej ceny mozna
kupié¢ dobry modem 14400 bit/sek. Modem
2400 bit/sek mozna kupi¢ juz w okolicy milio-
na. Osobiscie radzitbym 14400 (jesh starczy
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foby mozliwos¢ druku w rozbiciu na kolo-
ry, to automatycznie przeszioby do klasy
programow DTP. Jest wiele sposoboéw
ominiecia tego pozornego braku, a dowo-
dem na to sg nasze kolorowe druki rekla-
mowe wykonywane za pomocg Ami Pro.

Autor opisat swoje problemy przy zata-
dowaniu tekstu o diugosci okoto 150 KB,
przy czym komunikat bledu wskazuje na
biad systemu. W swojej pracy z Ami Pro
bez problemu udato nam sie juz opraco-
wywac teksty ASCH o diugosci 3,5 MB,
natomiast przy polgczeniu z grafika, do-
kumenty o wielko$ci 8-10 MB nie sa rzad-
koscig i tylko uzywany sprzet moze byé
tutaj pewnym ograniczeniem. Cala doku-
mentacja Ami Pro (okofo 700 stron) zos-
tala przygotowana za pomoca tego prog-
ramu.

Autor artykutu wspomina, ze wiele
programéw ma kiopoty ze wspébipraca z
Adobe Type Manager. I to jest prawda, ale
nalezatoby jeszcze napisac, ze jest to wi-
na tych programéw a nie ATM. Wszystkie
aplikacje sytemu Windows, ktére w stan-
dardowy sposob korzystaja z czcionek
zainstalowanych w systemie, poprawnie
wspoidziataja z Adobe Type Manager.
Trudno powiedzie¢ z jakich przyczyn au-
tor miat problemy w Corel Draw z naszy-
mi czcionkami. Wszystkie czcionki do
ATM zawarte w UniWin i w UniFont Stan-
dard 1 dzialaja prawidtowo w Corel Draw
3.0.

Niestely, jak zauwazylismy, autorzy nie
lubig konsultowaé swolch artykutéw z
dystrybutorami programoéw. Nie chodzi tu
o cenzurowanie tekstéw a o wyjasnienie
spraw czysto technicznych. Zapraszamy
réwniez do dyskusji na temat tlumacze-
nia angielskich terminéw wysiepujgcych
w oryginalnych programach. Niewielka

a to) albo 2400 z MNP5, Nie znam niestety
adresow sklepdw w Lodzi.

7. BBS, z angieiskiego Bulletin Board
System, jest to komputer, z ktérym mozna
potagczy¢ sie przez modem. Program obstu-
gujgcy BBS pozwala na $cigganie i przysyla-
nie plikbw, prowadzenie korespondencji z in-
nymi uzytkownikami BBS-u. Sysop czyli Sys-
tem Operator, jost osobg prowadzgcg BBS,
jego szetem.

8. Modem zewnetrzny podigcza sig do
gniazda RS 232 C za pomoca odpowiednie-
go kabla (zwykle w sklepach sprzedajgcych
modemy mozna kupi¢ takze kable). Modem
wewnetrzny instalowany jest jak kazda inna
karta. Potem nalezy modem podtaczy€ do li-
nii telefonicznej (zalgczonym w zestawie
kablem, czasem potrzebna jest przejsciow-
ka). Potem trzeba sobie uruchomi¢ program
komunikacyjny i mozna dzwoni€. Po zainsta-
lowaniu nalezy modem zarejestrowac.

9. Do wigkszosci modemoéw. Inna sprawa,
ze s3 one zwykle kiepskie.

(MS2)

Od 2 Iat jesfem posiadaczem Schneide-
ra CPC 464. Mam pewien problem. Na mo-
nitorze nie pokazuje sie znak gotowosci
do pracy, tylko bialy ekran z czarng ramka,
a takZe zdarza sie, Zze zamiast tego inne
dziwne, niezrozumiate dla mnie symbole.

. i - | T

ilosé konkretnych uwag na ten temat poz-
wala nam sadzié, iz lumaczenia sg dos-
tatecznie dobre i nie wzbudzajg specjal-
nych konfrowersji.

Dzigkujemy za powazny arlykut o Ami
Pro i zapraszamy do oceny kolejnych,
spolonizowanych produktéow firmy Lotus:
pocziy elektronicznej cc:Mail, komputero-
wego filofaxu Lotus Organizer arkusza
kalkulacyjnego 1-2-3 w. 2.4 oraz Ami Pro
3.0 (beta).

Bytbym wdzigeczny za kilka stéw spros-
towania w Waszym pismie.

Marek Baczek

Szanowny Panie!

Podstawowy zarzut dotyczacy powolnosci
Ami Pro nie wynika z bezkrytycznego podej-
Scia do sprzetu. Ami Pro uzywatem zaréwno
na komputerze AT 16 MHz jak i 386DX 40
MHz. W obu przypadkach Ami Pro bylo po-
wolne, cho¢ oczywiscie w przypadku drugie-
go komputera byto to znacznie mniej do-
kuczliwe,

Parametry czasowe (szybko$é zamiany
stow) byly mierzone na AT i a kurat one nie
wypadajg 2le. Zgadzam sie wigc, ze W za-
sadniczej swojej czesci powolnosé zwigzana
jest ze Srodowiskiem Windows.

Poréwnywanie z aplikacjami pod DOS ma
sens. Z mojego punktu widzenia, podcho-
dzgc do Ami Pro jako do rozbudowanego
narzedzia do edycji teksu, poréwnuje go z
uzywanym przeze mnie edytorem pod DOS.
Prosze zauwazyc€, ze nie poréwnywatem
szybkos$ci wyswietlania, otwierania okienek
itp. - to rzeczywiscie bytoby nieuczciwe.

Brak polskich liter w tekstach pomocy
wystepowat uparcie wtedy, gdy instalowa-
tem oprogramowanie wedlug zatgczonej in-
strukcji. Prébujac roznych konfiguracji, do-
szedtem do wniosku, ze zatgczony w zesta-
wie Adobe Type Manager nie jest kompaty-
bilny z reszta pakietu. Byé moze z tego po-

Nie mam zielonego pojecia CO sie
dziefe i co mam zrobi¢?

K. Rajklewicz

Wydaje mi sig, ze komputer jest uszko-
dzony. Nie jestem jednak w stanie okresli¢
rodzaju uszkodzenia, moze to by¢ zaréwno
nie dziatajagca pamie€ jak i "padniety”
procesor, lub jeszcze cos gorszego.

Jedynym wyjsciem jest znalezienie elek-
tronika, ktory podejmie si¢ doktadnego zba-
dania komputera i ewentualnie naprawy.
Bedzie to do$¢ trudne, bowiem nikt sie obec-
nie nie przyznaje do umiejetnosci naprawia-
nia Amstradéw i Schneideréw.

(MS2)

wodu, ze jest to przestarzala wersja 1.15.
Najlepsze efektu uzyskatem po zainstalowa-
niu kompletu fontéw TrueType i wytgczeniu
ATM.

Nie moge si¢ zgodzic ze stwierdzeniem,
ze klopotow przy wspotpracy z ATM winne
sg tylko inne programy. Gdyby ATM doktad-
nie i porzadnie zastgpowal fragment syste-
mu, ktéry ma zastgpowac, nie bytoby kiopo-
tow. Najwyrazniej jednak co$ jest nie w po-
rzadku. Taki np. CorelDRAW! 2.0 ma kiopo-
ty (niewtasciwe fonty w kilku miejscach) przy
pracy z ATM, dopiero w wersji 3.0 umiesz-
czono poprawki omijajgce niekompatybil-
nos¢ ATM.

Klopoty z tekstem byly faktem. Nie wiem
co sig dziato “w $rodku”, jednak operacja po-
legajgca na zaznaczeniu calego tekstu i
zmianie stylu formatowania powodowala w
konsekwencji pad systemu. Nie watpie, ze
catg dokumentacje przygotowano korzysta-
jac z Ami Pro - podejrzewam raczej, ze zro-
bitem co$, czego nikt nie przewidziat przy
testowaniu.

Jeéli chodzi o druk w rozbiciu na kolory, to
moge sie zgodzi¢ z tym, ze Ami Pro nie be-
dac programem DTP nie musi go mieé. Nie
uwazam natomiast tego braku za “pozorny”.
Skoro znany jest spos6b ominiecia tego
problemu, to dlaczego nie znalazt sie on w
instrukcji albo jakim$ dodatku do dokumen-
tacji? Nie kazdy uzytkownik jest wybitnym fa-
chowcem znajgcym wszystkie sztuczki.

Konsultacji nie uwazatem za konieczng.
Gdyby wystepowaly powazne zakldcenia w
pracy programu, niezwlocznie zgtositbym sie
do panskiej firmy z prosbg o pomoc i wyjas-
nienia. Poniewaz jednak byly to raczej dro-
biazgi, darowaiem to sobie.

Bardzo dzigkuje w imieniu swoim i redak-
cji za zaproszenie do dalszej wspétpracy.
Nie omieszkamy z niego skorzystac.

Z powazaniem,
Michat SZOKOLO
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® MONITORY SVGA KOLOR i MONO
® STACJE DYSKOW i KONTROLERY
® KARTY SVGA 256KB, 512KB i 1IMB

® OBUDOWY, KLAWIATURY, MYSZY




KUPIE @ SPRZEDAM @ ZAMIENI

W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogtaszenie przystane
na wycietym z Bajtka kuponie. Kupon jest wazny przez dwa
miesigce od daty wydania numeru. Ogtoszenie moze doty-
czy¢ kupna, sprzedazy lub zamiany komputera i akcesoriow,
uzywanych i nowych, oryginalnych programéw i literatury.
Oferta musi dotyczyé pojedynczych sztuk. Nie drukujemy og-
toszen anonimowych i bez podanej ceny. Piszcie na nasz ad-
res, z dopiskiem na kopercie Kupig-Sprzedam-Zamienie.

Kupie:

1. A 500 1MB, modulator TV, literatu-
re. J. Ignar, ul. tokietka 120, 38-300 Gor-
lice.

2. na raty uzywang A 500 najwyzej
roczng (5 min) K. Gradzinski, 66-632 Po-
le 1.

3. tanio A 500 0,5 MB i wiecs|, modu-
lator TV. K. Ciechan, ul. Reja 14, 22-300
Krasnystaw.

4. tanio sampler z oprogramowaniem
do A5S00. S. Tarnowski, ul. Kasztanowa
31b, 91-487 Lodz.

5. uzywang A500 1 MB (3,5-4,3 min.)
R. Momot, ul. Krauzego 13/15, 86-100
Swiecis, tel. 10203.

6. uzywang A500 z modulatorem TV 1
MB (do 4 min) K. Oskiera ul. Drzymaty
12/2, 05-800 Pruszkdw.

7. uzywang Amige 500, literature. G.
Malinowski, ul. Sojczynskiego 18/2, 91-
806 todz, tel. 579765.

8. wszystko co dotyczy programowa-
nia w asemblerze 68000. J. Cyprys, ul. 3
Maja 63, 44-230 Czerwionka.

Sprzedam:

1. A500 1 MB RAM, wer. ang, Com-
modore 10845, literature, akcesoria (8
min) G. Prokuski, Moszczaniec 9/12, 38-
525 Jaéliska.

2. A500 1 MB (5 min} T. Rek, ul. Bo-
gustawskiego 20/202, 01-923 Warszawa.

3. A500 1 MB (w. ang.) modulator TV,
monitor (6 min) . Brzeski, ul. Koscielna
19a, 18-220 Czyzew.

4. A500 1 MB i sampler stereo. A. Po-
tujan, ul. Westerplatte 6/7, 66-400 Go-
rzéw Wikp.

5. A500 1 MB RAM, dyskietki, literatu-
re (6 min} P. Zurawlew, ul. Bieganskiego
13/50, Gdansk, tel. 328189.

6. A500 1 MB, dyskietki, literaturg, Ac-
tion Replay (ok. 6 min) D, Kowalski,
todz, tel. (042)362448.

7. AS00 1 MB, joystick, sampler ste-
reo. A. Ce%ielski. ul. Westerplatte 24/5,
82-200 Malbork, tel. (055) 3237.

.8 AB00 1 MB, literature (6 min) S. Bu-
dzis, ul. Struga 6, 76-200 Stupsk, tel.
440234,

9. A500 1 MB, literature, osprzet. B.
Daniszewski, ul.. Hallera 247a/5, Gdansk,
tel. 434424

10. A500 1 MB, modulator TV, joys-
tick, dyskietki (7 min) P. Géral, ul. Prusa
4/11, 96-100 Skierniewice.

11. AS00 1 MB, monitor 1084S, dys-
kietki, joystick, literature (9 min) A. Gar-
baciak, Wroclaw, tel. 617948.

12. A500 1 MB, monitor 10848, dys-
kietki, literature, joystick (10,5 mjn.) J. Sa-
batowski, ul. Lesna 3a/2, Ruda Sl. 6.

13. A500 1 MB. D. Rutkowski, ul. Lo-
kajskiego 24/27, 02-793 Warszawa, tel.
407843 po 16-te;.

14. A500 1 MB. kabel Euro, joysticki,
(5 min} K. Strzyzewski, ul. Tolstoja 3/35,
Warszawa, tel. 494593,

15. A500 na gwarancji {5 min) W. Tur-
czyn, ul. Jeziorna 1/17, 10-153 Olsztyn.

16. AS00 wer.1.3, 2,3 MB RAM, mo-
dulator, peryferia {ok. 18,5 min.) R. Kraw-
czyk, ul. MroZzna 46, 40-318 Katowics, tel.
1569986.

17. A500 z wyposazeniem na gwar. J.
Winnicki, ul. Jana Pawla Il 17/17, 59-203
Tomaszdw Lubelski.

18. A500, modulator TV, dyskietki, jo-
ystick (5,5 min.) M. Gawot, ul. Okopowa
6a/19, 78-100 Kolobrzeq.

19. A500, monitor 1048S, FCD 3,5",
joystick, dyskietki (12 min) M. Wszebo-
rowski, ul. Kwiatowa 10, 05-120 Legiono-
wo, tel. 745930.

20. A500, monitor Philips, joysticki, li-
teraturg, kabel RGB (11 min) J. Kozlow-
ski, ul. Staszica 24, 14-500 Braniewo.

21. A600 (5 min) W. Turczyn, ul. Je-
ziorna 1/17, 10-153 Olsziyn.

22. A600 na gwar. dyskietki, pudetko
(6,8 min.) M. Trendal, ul. Konopnickigj 15,
83-400 Koscierzyna, tel. 862189,

23. A600, dyskietki, literature (6.2 min)
R. Majewski, Grabce Jézelpolskie 8, 96-
320 Mszczonbw.

24. Amige 1 MB, dyskietki, literature
(4,2 min) T. Gromek, ul. Lelewela 20/27,
38-400 Krosno.

25. Amige 500 1MB, przel. chip/fast,
monitor kolor 1084S (5,2 + 4,2 min) Z.
Zawisza, Piotrkéw Tryb. tel. 7910.

26. Amige 500, 1 MB, modulator TV (7
min) lub zamienie na IBM. R. Lasinski, ul.
Noakowskiego §7/78, Wloclawek, tel.
342261.

27. Amige, Action Replay, MK3 (1,5
min) P. Ziziewicz, ul. Antoniewicza 1a/30,
16-400 Suwalki.

28. emulator A500 (Kick Start wer.
1.3). P. Wozny ul. Sawickiej 31/27, 62-
800 Kalisz.

29. monitor cz/b do Amigi i C 64 (1
In) D. Brzeski, ul. Turkusowa 1, Piekary
l. tel. 871960.

30. nowg A600. M. Lorens, ul. Olimpij-

ska 12/40, 93-426 £6dz, tel. 871549.

31. roczng AS00 1 MB RAM, modula-
tor TV, joystick, dyskietki (5 min) P. Trz6-
pek. ul. Fatimska 10/34 31-831 Krakow,
tel. 437625.

32. tanio AS00 1 MB, monitor 10848S,
dodatki. K. Birycki, ul. Sowlarska 46/20,
15-560 Bialystok, tel. 431155,

33. wewnetrzna stacje dyskéw do
Amigi 500 i 500+ (1 min) A. Jech, Os
Konst. 3 Maja 23/7, 63-200 Jarocin.
Zamienie:

1. Atari 65 XE, XC 12, 2000F, monitor,
literature; na AS500. R. Banachewicz, ul.
Wyzwolenia 1052a/30, Szczecin.

2. dwa komputery Commodore z mo-
dulatorem; na uzywang Amige. A. Macie-
jewski, ul. Chojnicka 14, 83-200 Staro-
gard Gd.

3. kolejke Piko HO i C 64 z magnetofo-
nem; na uzywana A 500(+). S. Matu-
szewski, ul. Polna 1, 86-061 Brzoza.

4. kolorowy telewizor “Taubas”; na
A500. L. Gabrych, ul. Franciszkartska
30/30, Zabrze.

5. motorynke Pony 301, Atari 65 XE,
CA 12, na A500 z modulatorem TV. M.
Pawlowski, ul. Spacerowa 1/16, Zgierz,
tel. 165738.

6. na A500; C 64 Il, joysticki, magne-
lofon, erature, cartridge. A. Handzel, ul.
Gérnicza 7c/6, 43-250 P-ce Sl.

7. nowy magnetowid Sanyo VHR
7100EE; na A500. T. Marek, ul. Stawowa
2/18, 38-600 Lesko.

8. PC/XT z wyposazeniem i C 64; na
Amige. B. Michatowski, ul. Kochanow-
skiego 2/61, 84-200 Wejharowo.

AMSTRAD

Sprzedam:

1. CPC 464, joysticki (1,7 min) A.
Dzwigata, ul. Dworcowa 677, 43-520
Chybie, 1al. 290.

2. CPC 464, monitor, joystick (2 min)
K. Zomerfeld, ul. Jalowcowa 7, 04-955
Warszawa.

3. CPC 464, monitor, literature (1,5
min) k. Led6chowski, ul. Unruga 56a/3,
81-166 Gdynia, tel. 253284

4. CPC 6128 kolor, DDJ1, DMP 2000,
lic. program kosztorys. budowlanego. J.
Zastempowski, Chetmno tel. 862593 kier.
Torun.

5. CPC 6128 mono. R. Wieczorkie-
wicz, Warszawa, tel. 332187.

6. CPC 6128, kolorowy monitor, dys-
kietki, instrukcje. D. Franosik, ul. Kos-
mowskiej 3/58, 42-200 Czestochowa.

ATARI

Kuple:

1. Atari 1040 STE, lub IBM AT lub 386
Z karta VGA kolor. P. Lewandowski,
Plock, tel. 31813.

2, klawiaturge numerycana, 1abiiclf ?\rja--
ficzng, pidro swistine do Atari XE. K. No-
wak, ul. Staimacha 12, 47-220 Kedzie-
rzyn-Kozle, tel. 33256.

3. stacje do Atari XE najlepiej LDW
2000. T. Bekalarek, ul. AK 3/20, 98-200
Sieradz.

Sprzedam: :

1. Atari 1040 STE (5 min) dyskietki, jo-
ysticki, literaturg. M. Muszalski, ul. Pod-
chorgzych 47/2, 00-722 Warszawa, tel.
419515.

2. Atari 1040 STE 1 dyskietki. G. Bed-
narczyk, ul. 22 Lipca 106a/1, 62-200
Gniezno, tel. B451 w.394 21-22.

3. Atari 1040 STE, joystick, dyskietki,
literature (6,2 min) S. Szelgg, ul. Wolo-
goska 2/3, 71-131 Szczecin, tel. 75091.

4. Atari 1040 STE, SM 124, dyskietki.
J. Grzywa, ul. Perkoza 4/30, 44-100 Gli-
wice.

5. Atari 1040 STE. R. Nowak, ul. BO-
WiD 4/7, 89-410 Wiecbork.

6. Atari 130 XE, CA 12, Turbo, joystick
(1.6 min) T. Szmyta, ul. Gwiezdna
14¢/72, 41-200 Sosnowiec, tel. 635310.

7. Atari 130 XE, CA 12, TV kolor. J.
Kuryto, ul. Kromera 12/8, 11-100 Lidz-
bark Warm. tel. 3739.

8. Atari 130 XE, CA 2000, XC 12, Bliz-
zard, cartridge (3 min) A, Myszakowski,
ul. Chodkiewicza 34/7, 47-400 Racibbrz.

9. Atari 130 XE, LDW 2000, drukarke
1029, monitor, XC 12, literature (7,5 min)
L. Makuchowski, ul. Budziszynska 12/8,
65-636 Z. Gbra.

10. Atari 130 XE, LDW 20008S, dys-

zamieni¢ na

kietki, ior,stick, Iiteralur&/(2.3 min) J. Za-
jac, ul. Powstahcéw W-wy 19, 32-800
Brzesko.

11. Atari 130 XE, stacje 1020 Warp,
joystick, literature (3,5 min) C. Swital, ul.

onopnickie] 9, 64-980 Trzcianka.

12. Atari 130 XE, XC 12, CA 2001,
TWM 315. A. Przybysz, 95-073 Grotniki
44, tel. 189467.

13. Atari 130 XE, XC 12, Turbo KSO
2000, jolgstick, literature, cartridgs (1,8
min) R. Piwko, ul. Staszica 2/17, 26-120
Blizyn.

14. Atari 520STFM, mysz, joystick,
dyskietki (ok. 5 min)R. Konieczny, ul. 9

aja 3/88, 32-590 Libigz.

15. Atari 65 XE na gwar., XC 12, joys-
tick (1,8 min) P. Paziewski, ul. Sitarskiego
9/1, 05-830 Nadarzyn.

16. Atari 65 XE, akcesoria. J. Wréb-
lewski, ul. Graniczna 5/83, 27-200 Stara-
chowice.

17. Atari 65 XE, CA 12, cartridge, Tur-
bo joysrick (1.6 min) E. Paszek, ul. Sikor-
skiego 5/12, K-KoZls.

18. Atari 65 XE, CA 12, joystick (1,5
min) M. Ragus, Kanie, ul. Radosna 7, 05-
805 Otrebusy, tel. 585956.

19. Atari 65 XE, CA 12, monitor Phi-
lips, joysticki, literaturg. B. Olasik, ul.
Roztogi 7/32, 01-310 Warszawa.

20. Atari 65 XE, CA 12, Turbo 2000
(1,5 min} M. Fusénik, ul. Stoneczna 5/34,
11-330 Bisztynek.

21. Atari 65 XE, CA 12, Turbo 2000
(1.5 min) R. Kozakiewicz, ut. Leyka
13/11, 10-687 Olsztyn.

22. Atari 65 XE, CA 12, Turbo 2000,
joystick, literature (2,1 min) A. Opara, ul.
lwaszkiewicza 8/53, 42-224 Cz-wa.

23. Atani 65 XE, CA 2001, XCA 12, jo-
ysticki, literature. M. Adamczyk, ul. Czer-
niakowska 145/6, 00-453 Warszawa, tel.
410230.

24. Atari 65 XE, LDW 2000, joystick,
dyskietki (2,5 min) M. Grabowski, ul. Os-
trobramska 136/40, 04-026 Warszawa,
tel. 104658.

25. Atari 65 XE, XC 12 (1,3 min) W,
Kolasinski, ul. Langera 2/19, 32-700
Bochnia, tel. 22862,

26. Atari 65 XE, XC 12, monitor, litera-
ture (2-3 min) P. Nowinhski, ul. Boguslaw-
skiego 26/2, 01-923 Warszawa.

27 Alari 65 XE, XC 12, Turbo, joystic-
ki. C. Wronka , ul. Basztowa 17/13, 58-
314 Walbrzych, tel. 418197

28. Atari 65 XE, XC 12, 2 joysticki, ka-
sety, literature (1,6 min} M. Osysko, ul.
Promienna 18/22, 33-100 Tarn6w.

29. Atari 65 XE, XCA 12, joysticki (1,2
min) R. Duda, ul. Debcza 21, 32-700
Bochnia, tel. 22887.

30. Atari 800 XL, 1010, cartridge, joys-
tick. R. Kalinowski, ul. Kamiefiska 10, 70-
848 Szczecin.

Zamienie:
1. Atari 65 XE, CA 12, Turbo 2000, jo-
wtiok: na gitare elektryczng. G. Gotub, ul.
yszogrodzka 6/45, Warszawa, tel.
6746696.
2. Atari 65 XE, joystick, magnetofon,
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Turbo 2000; na wieze stereo. K. Matuse-
wicz, ul. Boh. Getta 3/4, 57-300 Ktodzko.

3. Atari LYNX na Atari 800 XL z mag-
netofonem. M. Walkowiak, ul. Majowa 8,
Szczecin.

COMMODORE

Kuple:

1. C 128D magnetofun. drukarke
100M lub MPS 1200 lub podobng. R. Su-
larzul. Kopernika 13/19, 95-015 Glowno,
tel. 191577.

2. drukarki Seikosha lub Commodors
do C 64. P. Lipowski, ul. Warszawska
61/7, 59-900 Zgorzelec.

3. ksigzke Radziszewskiego “Jak roz-
budowaé interpreter” M. Grabowski, Li-
pisnica 48, 58-405 Krzeszdw.

4, Frogramy do astrologii na C 64 oraz
modut na ktéry mozna wgrywac. A. Pas-
ternak, ul. Niemodliiska 46/202, 45-761
Opole.

5. trzy wtyczki do User Portu w C 64,
K. Pietak, ul. Ludowa 15, 32-547 Jaworz-
no.

Sprzedam:

1. C 128, 1571, monitor kolor, dyskiet-
ki, Iterature, joystick, Final 1l (6,5 min) P.
Amroziewicz, ul. Dziatowskiego 12b/28,
87-100 Torun.

2. C 128, magnetofon, monitor, dru-
karke (5,5 min) lub osobno. B. Bukowski,
ul. Moniuszki 11/57, 11-400 Ketrzyn.

3. C 128D, dyskietki, joysticki, literatu-
re (3.2 min) R. Nowak, ul. tagiewnicka
244/10, 91-491 kodz.

4. C 128D, monitor, osprzet, literaturg.
J. Wesotowski, ul. Bukowa 30/1, 43-100
Tychy.

5. C 64 Il {uszkodzony), magnetofon,
cartridge, zasilacz (1 min) P. Irla, Os. Le-
giontw 4/8, Tarnéw, tel. 217689,

6. C 64 Il magnetofon, stacje 1541 I,
cartridge, joystick, mysz i inne. |. Barty-
zel, ul. Narutowicza 76/3, 05- 400 Of
wock.

7. C 64 Il z pol. instrukcja, Black Box
V.4, magnetofon, literature (2,2 min) R.
Duszynski, ul. Czeska 32/5, 57-300
Ktodzko.

8. C 64 Il, 1530, joysticki, X, mysz,
monitor Philips (ok. 4,2 min) M. Korbik, ul.
Grynidw 5/4, 62-020 Swarzedz,

9. C 64 I, 1541 1l (gwar.) Final Action,
magnetofon, telewizor. P. Sobierajski, ul.
Miawska 19/14, Rypin.

10. C 64 11, 1541 1l. Final Il, mysz, dys-
kietki (3,5 min) M. Urba$, ul. Jagodowa
17, 42-522 Dabrowa Goémicza.

11. C 64 1l, 1541 il, magnetofon, Black
Box 4, Final lil, X (4,5 min) lub zamisnig
na A 500. P. Lustyk, Warszawa, tel.
6791711,

12. C 64 ll, 1541 Il, magnetofon, Final
M, mysz, joystick (3,5 min) D. Nowakow-
ski, ul. Adama 17/26, Katowice.

13. C 64 II, 1541 |l, oprzyrzgdowanie.
J. Jedrzejak, ul. Wroctawska 32, 62-300
Wrzeénia.

14. C 64 1, 1541, magnetofon, Action,
Black Box, joystick, literature. P. Sobieraj-
ski, 87-500 Rypin,ul. Mtawska 19/14.

15, C 64 I, 9900 Final IIl, mysz, dys-
kietki. B. Nowak, ul. Zakole 5/37, 62-510
Konin.

16. C 64 |, joystick, cartridge, magne-
tofon, literature (1,9 min) P. Zbjerski, ul.
Mielczarskiego 19/23 m. 4 96-300 Zyrardow.
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17. C 64 I, magnetofon, Black Box 3,
joystick, hiterature (2 min) J. Kruk, ul. Za-
miany 6/46, Warszawa, tel. 6419414,

18. C 64 1, magnetoion, cartridge, jo-
ystick (1,6 min) lub zamienig na Amige.
S. Sikorski, ul. Wilcza 24/16, Jaworzno,
tel. 65293.

19. C 64 I, magnstofon, cartridge, jo-
ystick (2,2 min) £. Nawrocki, ul. Traugutta
12, 63-300 Pleszew, tel. 421521.

20. C 64 ll, magnstofon, cartridgs, jo-

stick, literature (1,4 min) T. Zuragski. ul.
oj. Pol. 7, Siemianowice Sl. tel.
1284914,

21. C 64 I, magnetofon, joystick,
Black Box (1,9 min) R. Brejer, ul. Soko-
towska 30/65, 08-110 Siedice.

22. C 64 Il, magnetofon, joystick,
Black Box, literature. D. Zietek, ul. Zgod-
na 16/31, 62-800 Kalisz.

23. C 64 Il, magnetofon, '%)yslick, car-
tridge. literature (1,4 min) T. Zurgwski, ul.
Woj. Pol. 7, 41-100 Siemiatycze SI.

24. C 64 ll, magnetofon, joysticki, car-
tridge (2,5 min) M. Sobot, ul. Mickiewicza
1/29, 41-253 Czeladz.

25.C 6411, ma%netofon, Black Box, jo-
ystick (1,55 min) D. Szymecki, ul. Dura-
cza 21/2, 01-874 Warszawa, tel.
6693537.

26. C 64 ll, magnetofon, Black Box, jo-
ysticki, literature (2,4 min) A. Loch, ul.
Giubczycka 1, 47-200 K-Kozle.

27. C 64 VGS, magnetofon, Turbo
ROM, joystick, mysz (2 min) J. Plesniak,
Bliszczyce 74/5, 48-140 Baranice.

28. C 64 z magnetofonem, cartridge,
joystick (1,6 min) R. Huber, ul. Rezedowa
1a, Jaworzno-Byczyna.

29. C 64, 1535, 1541 1l, Final I, dys-
kietki, literature (4,5 min) R. Dudzisz, ul.
Kleeberga 7/5, 20-242 Lublin.

30. C 64, 1535, literature, Black Box.
R. Sularz, ul. Kopernika 13/19, 95-015
Glowno, tel. 191577,

31. C 64, 1541 |1, 1530, Black Box, jo-
ysticki, literature. M. Fiedorowicz, Bagny
2, 16-206 Kiersndwka.

32. C 64, 1541 |l, Final ll, Reset (4
min) D. Ciszewski ul. PrzyszioSci 58/14,
44-119 Gliwica.

33. C 64, 1541 I, magnetofon, 2 car-
tridge, Final lll, X, 2 joysticki (3 mln’!] P.
Azarewicz, ul. Kaszubska 6b/3, Gdansk,
tel. 523666.

34. C 64, 1541 I, magnetofon, joys-
tick, cariridge (3,6 min) W. Bocianowski,
ul. Morcinka 30/6, 01-496 Warszawa, tel.
6381357.

35. C 64, 1541 Il, magnetofon, joys-
tick, monitor Philips (6 min) K. Mierzno-
wicz, ul. Sandomierska 27/27, Byd-
goszcz, tel. 617798.

36. C 64, 1541, cartridge, joystick,
dyskietki, literature (3 min) R. Nagtowski,
ul. Muznerowskiego 82c, 42-160 Krzepi-

ce.

37. C 64, 1541, dodatki (4,1 min) A.
Manowski, ul. Podle$na 36, 40-748 Pod-
lesie.

38. C 64, 1541, magnetofon, monitor,
dyskietki, joysticki, cartridge (4 min) A.
Woeclawiak, Warszawa, tel. 6422644,

39. C 64, 1541, MPS 803, monitor mo-
no, Final Hl, mysz, magnetofon (6,8 min)
A. Wozniak, ul. Wiertnicza 162/1, 02-952
Warszawa.

40. C 64, 1541, 1535, Black Box. P.
Ostrowski, ul, Odkrywcow 1/3 m.2, 53-
212 Wroctaw.

41. C 64, Datasetts, Black Box, joys-
tick (2,2 min) P. Swisrkot, ul. Warowna
31, 43-200 Pszczyna.

42. C 64, DR-1535, 3 joysticki, 2 car-
tridge, literaturg. M. Pecio, ul. Lesna
11/37, 07-320 Matkinia.

43. C 64, joysticki, X, cartridge, mag-
netofon (2,3 min) S. Sulejewski, ul. Ry-
cerska 10, 05-400 Otwock.

44. C 64, magnetofon, 2 cartridge, jo-
ystick, literaturg (2 min) K. Misiak, ul. Diu-
ga 66, 98-363 Klonowa.

45. C 64, magnetofon, Black Box, jo-
Estick. literaturg. P. Wojciechowicz, ul.
rquyﬁskiego 17/27, 07-400 Ostroteka.

amiani?:

1. C 64 ll, magnetofon, Black Box; na
A500. P. Szymafiski, ul. Lipowa 17/5, 75-
663 Koszalin.

2. C 64, 1541 11, carlridge. joystick,
doptata; na uzywana A500. T. Wardziak,
ul. Leszno 26, Zyrardéw, tel. 3666.

3. C 64, magnetofon, 1541 i drukarke;
na A500. K. Przybyszewski, ul. Jesienna
11/35, Plock, tel. 636575.

4. C 64, magnetofon, cartridge, joys-
ticki + 800 tys.; na AS00. M. Mieszczak,
Cigcina 626, 34-350 Weg. Géra.

5. C 64, magnetofon, stacje 9900,
DM-100, moduty; na Amige lub sprze-
dam. W. Bogucki, 33-207 Radgoszcz
730.

6. C 64, peryferia; na IBM XT 10 MHz,
640 KB RAM, 2*360 KB EGA I/O. P. Og-
rzadka ul. Farmpolska 27a/7, 23-450 Go-
raj, tel. 173.

7. C 64C, magnetofon, joystick, Black
Bex V.4; na PC/XT, Herc. W. Sitkowski,
ul. Dziesigciny 1/37, Biatysiok.

8. C 64G, magnetofon, Black Box V.8,
joystick; na PC/XT, Herc., monitor, FDD.
R. Mysko, ul. Grochowska 124a/3, 60-
337 Poznan.

9. duzy komplet kolejki Piko HO na C
128D z kglorowym monitorem. D. Liskie-
wicz, ul. Sniardwy 2/100, Warszawa, tel.
434943.

10. sprzet alpinistyczny na 1541 do C
64. M. Wisniowiecki, ul. Zelazna 53/4, 53-
427 Wroclaw,

11. videoodtwarzacz AIWA na C 128;
lub kupig C 128. Borowski, ul. Orla 42/14,
95-200 Pabianice.

Kupie:

1. IBM PC 386 SX 25 MHz, HDD 80
MB, SVGA, Star LC-20. W. Przybysz, ul.
Szkolna 2, 58-550 Karpacz.

2. karte muzyczng "Sound Galaxy” do
IBM. B. Urbanski, ul. Sawickiej 1/32, 62-
80C Kalisz.

3. PC/AT, Herc., 2'FDD, HDD 40 MB
do 6 min) P. Stowik, ul. Nowa 5, 32-640

ator, tel. 12393.

4, tanio PC/AT. R. Sularz, ul. Koperni-
ka 13/19, 95-015 Gtowno, tel. Lodz
191577 po 17-te).

5. uzywang ptyte gléwng 286 lub 386,
oraz stacjg 1,2 MB i 1,44 MB. B. Urban-
ski, ul. Sawickiej 1/32, 62-800 Kalisz.

6. uzywany IBM 386SX, 25 MHz, 2
MB, 80 HDD, 2°FDD, 1,2; 1,44 MB, VGA,
monitor, kolor VGA. A. Jagodzinski, ul.
Prusa 12, 08-110 Siedice, tel. 23494.

7. XT 640 KB, 2"360 lub FDD + HDD
20MB, Herc/CGA, monitor, drukarka (do
5 min) J. Zimon, ul. | AWP 40/34, 22-100
Chelm, tel. 55485.

Sprzedam:

1. Covox interface muzyczny do PC.
J. Wozniak, ul. Browarna 76d, 34-300 Zy-
wiec.

2. IBM PC 2* 360 KB, 8 MHz, 20
HDD, interface, joystick, CGA/Herc (5
min) A. Siekierski, ul. Targowa 6/18, 96-
500 Sochaczew.

3. IBM PC 386/387DX Optimus. K.
Suchomski, ul. Pocztowa 16, 89-410
Wiecbork, tel. 897061 po 16-1'3#'.

4. IBM PC/XT 640 KB RAM, 2360 KB
FDD, Herc/CGA, Multi 1/0, monitor, mysz.
K. Gtadki, ul. Lipowa 1a/15, Warszawa.

5 IBM PC/XT V20, 1 MB RAM,
Herc/CGA, HDD 20 MB 2 FDD 360 KB (5
min) J. Bienkowski, ul. Szaserbw
107a/35, Warszawa, tel. 6109686.

6. IBM PC/XT, 2°360, kolor, EGA,
HDD 20 MB (8,3 min) A. Gorzsl, ul. Za-
bielska 16/35, 21-300 Radzyni Podl. tel.
522268.

7. IBM PC/XT, monitor, CGA. 2°FDD,
drukarke D10OMPC (6 min) T. Lach, ul.
Wojska Polskiego 5/40, Sochaczew, tel.
22005.

8. IBM P8\1, VGA-kolor, FDD 1,44
MB, HDD 30 MB, mysz (16 min) L. Szy-
mik, 41-800 Zabrze, tel. 717757,

9. jednostke centralng PC/XT VGA
360 KB, 2°5,25". W. Pergof, ul. Nowotki
20, 13-200 Dzialdowo, tel. 3059.

10. karte muzyczng Sound Galaxy EX
na gwar. (900 tys.) M. Nowak, ul. Lesz-
czynowa 24, 87-100 Toruh.

11. Laptop-a 286 12 MHz, HDD 40
MB, FDD 3,5". B. Rober, ul. Kilinskiego
37, 82-300 Elblag.

12. Laptop-a Panasonic WL45-Word
rocesor, drukarke Star SJ 48 (14 min} |
olog, Katowice, tel. 510622.

13. monitor HGC z kartg (800 tys.) lub
zamienie z doplatg na 387 SX 25 MHz,
G. Kuzmitowicz, ul. Andersa 2/19, 76-200
Stupsk.

14, Notebook 386 SX, 20 MHz, FDD
1,44 MB, HDD 60 MB, mozliwos¢ podt.
urz. zewn. H. Kakol, KoScierzyna, tel.
862936.

15. PC/AT 286, 12 MHz, FDD 1,2/1,4
MB, HDD 42 MB, monitor mono, Herc
Multi /O (9 mln? K. Pikula , ul. Sympa-
tyczna 10/2, Lublin.

16. PC/XT 640 KB, 2*360 KB, HDD 20
MB (3,5 min) P. Basifiski, ul. Dybowskie-

o 7/6, 02-776 Warszawa, tsl.
84022)6430454.

17. PC/XT, FDD 360 KB, RAM 640
KB, VGA, 2'5,25". W. Pergot, ul. Nowotki
20, 13-200 Dziatdowo, tel. 3059.

18. ptyte gtéwng PC 286 2 MB RAM
(1,6 min) M. Oleszek, ul. Burzyhskiego
12¢/16, Gdansk-Zaspa, tel. 416664,

19. Procesor Intel 386DX 33MHz, no-
wy, 100$; HDD Quantum 120 MB, 15 ms,
2-miesigczny, 230%; SVGA Trident
LTVGA-16P, 1024 KB, 2-miesieczna,
508, kontroler AT-Bus (SMC), 100 tys. 2l
tukasz Czekajewski, tel. 422149, War-
szawa.

Zamienle:

1. wymienig Shareware na PC/AT
1,441 1,2. M. Peron, Os. E. Plater 12e/8,
66-620 Gubin.

2. Deck M3016, wzmacniacz 2*35, 2
kolumny Altus 65W + doplata; na PC/XT.
P. Mierzejewski, ul. Wojska Polskiego
27/9, 12-200 Pisz.

3. motocykl Jawa CZ 175 zamieni¢ na
IBM + doptata ew. inny. J. Meyer, ul.

Twarda 19/6, 80-871 Gdanisk.

4. nowg maszyne do pisania na
PC/XT, VGA mono, 640 KB, FDD 2*360,
10 MHz. P. Kolankiewicz, ul. Kilinskiego
7/30, 06-400 Ciechandw.

5. rower sportowy z dur-aluminium; na
IBM lub Amige. M. Macékiewicz, ul. Sa-
motna 3/67, 85-792 Bydgoszcz.

6. wy'gosaienie ciemni fotograficznej
na IBM PC/AT. Z. Janczak, Zamkowa 5,
62-320 Milostaw, tel. 261.

SPECTRUM

Kuple:

1. naped 5,25" do FDD 3000, i “Prze-
wodnik po ZX Spectrum”. M. Blazek, ul.
Wyzwolenia 20c¢/4, 80-537 Gdansk.

2. ULA ROM do Spectrum+, przeloto-
wy Kempston i Komputer 5/90. R. Glo-
wacki, Os. B. Chrobrego 41¢/30, Poznan.

3. uszkodzone Spectrum/Timex (kla-
wiatura, RAM, 16 KB, CPU). J. Adamski,
ul. Sobieskiego, 10a/5, 99-200 Podgbice.

Sprzedam:

1. "Przewodnik po ZX Spectrum” (70
tys. + koszty przes.S)T. Szymik, ul. Dziat-
kowa 23, 42-750 Kaletg.

2. Spectrum 48 KB, Kempston (600
lys.), zielony menitor. A. Wilkos, ul. Jadz-
wingow 5/7 m.70, Warszawa, tel. 437015
po 19- tej.

3. Timex-a 2048, drykarke GP 50, jo-
ystick, magnetofon, K. Swietochowski, ul.
Czerniakowska 38a/36, 00-714 Warsza-
wa, tel. 412354.

4. Timex-a 2048, joystick (950 tys.) P.
Boczkowski, ul. Zgoda 13/47, 05-800
Pruszkiw.

5. Timex-a 2048, klawiatura SVI, AY,
centronics. G. Tychawski, ul. Sienkiewi-
cza 8, 72-600 Swinoujscie, tel. 4832.

6. Timex-a 2048, malgnetofon, joys-
tick, literature (1,5 min) R. Krél, ul. AK.
13/27, keczna.

7. Timex-a 2048, magnetofon, Spec-
travideo, joystick, literature. P. Pomorski,
ul. Polna 31/26, 62-800 Kalisz, tel. 33075.

8. uszkodzone Spectrum +2, Turbo,
Kempston, literaturg, joysticki. Rodzik, ul.
Sienkiewicza 12/12, 24-100 Putawy.

9. ZX Spectrum (450 tysl.:%. Neptun
156 (550 tys.) J. Bergier, ul. Rewolucjo-
nistéw 2/14, 42-500 Bedzin, tel. 678163.

10. Zx Spectrum +2 128 KB, FDD
3000, interface, Iiteraturg. dyskietki {2
min) M. Lenartowicz, ul. Fr. Kawy 36/3,
Warszawa.

11. ZX Spectrum+ i literature (1,1 min)
M. Szewczyk, ul. Rézyckiego 1/57, 62-
510 Konin.

12. ZX Spectrum, interface, literature
(1 min) S. Makiela, ul. Lotnikdw 58a, 05-
660 Warka.

13. ZX+ z dorobionym monitorem (1
min) lub zamienig na stacje do C 64. P.
I:acilii, ul. Sikorskiego 11/8, 97-140 Ko-
luszki.

Kupie:

1. Atari 3 (9 tys.) od kogo$ z Warsza-
wy. J. Gwiazda ul. Bogustawskiego 20/3,
01-823 Warszawa.

2. Baijtki 6/90-6/91, Top Secret 1. A.
Cierpisz, ul. PCK 3a/2, 66-660 Krosno
Qdrz.

3. Bajtki z lat 85-91, oraz pidro Swiet-
Ine do C 64. R. Borowski, ul. Orla 42/14,
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95-200 Pabianice.

4. Computer Studio 2,3,4,5. k. Kazi-
mierski, ul. Sobczaka 9, 01-492 Warsza-
wa.

5. drukarke i stacje dyskow do kompu-
tera Bajt. L. Jarmolowicz, ul. Katowicka
17/17, 47-404 Racibbrz.

6. drukarke ze ztgczem centronics w
b. dobrym stanie. J. Krél, ul. B-ci Zalus-
kich 3a/80, 01-773 Warszawa,

7. mikrostyk lub spreznke do mikrosty-
ku. T. Doroz, ul. Paderewskiego 26/142,
93-025 Lbdz.

8. tani Acorn BBC B. A. Klendzierski,
ul. Nowolipki 28a/7, Warszawa, tel.
383234.

9. Technical Manual, pregramy i in-
strukcje do Sam Coupe. T. Czajka, ul.
Skopenki 22/91, 37-450 Stalowa Wola ,
tel. 425754,

10. Top Secret 1-7, 10 (7 tys/szt.) W.
Stawowski, ul. Brzozowa 16, 43-253 Piel-
grzymowice.

11. Top Secret 4,6 (8 tys/szt.) S. No-
tecki, ul. Zwirki 2/2, 63-400 Ostrow Wikp.

12. wszystkie n-ry Bajtka 85-91. F. Kli-
ma, ul. Glowackiego 5, 32-100 Proszowi-
ce, tel. (012)861332.

Sprzedam:

1. 2 joysticki, Superboard SV-125, Qu-
ickjoy i Flightgrip 1, QS 129F. A. Rosotek,
ul. Lachmana 2/77, 02-786 Warszawa.

2. Bajtka-Tylko Dla Poczatkujacych;
PC Kurier 9,16,20/91. M. Michalak, ul.
Ksigza Op. 48/10, 45-005 Opole.

3. Bajtki 87-90 (5 tys/szt.) oraz Enter
3/9t (10 tys.) T. Przada, ul. Legionistéw
Poz. 145/15, 41-310 Dabrowa Gorn.

4. C&A 1,3-5/92, Moje Atari 3-4, Baj-
tek Tylko 0 Commodore. M. Michalak, ul.
Ksigzg Op. 48/10, 45-005 Opole.

5. drukarke 9-iglowg Commodors
MPS-1230 (1,6 min) R. Groblicki, OS.
Boh., Wrzesnia 16/74, Krakéw, tel.
483475.

6. Grg telewizyljina Nintendo, system z
trzema cartridge. R. Kozak, ul. Orzeszko-
wa 3/30, 22-400 Zamose,

7. joystick Warior 5 do IBM (200 tys.)
R. Zomer, ul. Obroficdéw 5/5, 68-200 Zary.

8. kalkulator Ti 81 iv?rogramm.-\ra!ny; o
37 prog. (ok. 120%) M. Brzozowski, Ra-
dom, tel, 40565.

9. kartg Trident Tuga 8900C, 1MB
1024768256 (1,5 min) P. Laszczyk, 34-
511 Koscielisko 976.

10. ksigzke {j. niem.) “Cracker Hacker,
Datensmmaler” (58 tys.) T. Szymik, ul.
Dziatkowa 23, 42-750 Kalety.

11. lub zamienig na inne Baijtki
88,90,91,92 i pojedyncze n-ry 87,89. P.
W):;Ipych, ul. Cieszynska 20, 61-434 Poz-
nan.

12. Macintosh SE, 1 MB RAM, 20 MB
HDD, torba, zewnetrzny i wewnetrzny
FDD 800 KB, cena 8,5 min zt. Jerzy Kat-
cki, tel. 420218, Warszawa.

13. Megamix 500 2 MB do 8 MB
(gwar.) D. Mikolajczyk, ul. Poniatowskie-

8 %5;‘1. 11-100 Lidzbark Warmiriski, tel.
33.

14. monitor 14" Herc lub karte graf.
HGA (1 min) A. Laskowski, Os. Konsty-
tucji 3 Maja 2/17, 83-200 Starogard Gd.
tel. 29513.

15. monitor Hyundai i karte Hercules z
&l')!. literami {gwar.) A. Macigjowski, Os.

iniary 42/4, Poznas.

16. Monitor Neptun 156. R. Krassow-
ski, ul. Sw. Tréjey 10/3, 58-220 Legnica.

17. n-ry Tajemnic Afari - ceny z oktad-
ki. T. Doroz, ul. Paderewskiego 26/142,
93-025 kodz.

18. nowg drukarke 1029 (1 min) J.
Menet, ul. Mickiewicza 28/65, 38-400
Krosno.

19. pojedyncze n-ry Komputera 86-90,
Amiga Action i inne. R. Krassowski, ul.
Sw. Tréjcy 10/3, 59-220 Legnica.

20. stacje Turbo 9900, FC Ill, dyskietki
(1.2 min) M. Kaczmarek, ul. Chopina 8/7,
62-510 Konin, tel. 421529.

Zamienie:

1. Bajtki 4,6,7.11,12/92, 1/93; na T.S
1-4 i Bajtki 2,5/91. J. Albiniak, ul. Starto-
wa 211/28, 80-461 Gdarisk.

2. drukarke LC-10C na uzyw. Star LC-
10, lub podobng z centronicsem. M. Olo-
vbvial':. ul. Sucharskiego 15/2, 82-200 Mal-

ork.

3. ksiazke “Amiga DOS" na publikacje
dotyczacg jez. Amos. B. Choifski, Snop-
kow 108/12, 21-002 Jastkdw.

4. Nintendo MT777, cartridge; na C
64/128 i magnetofon, lub sprzedam (1,8
min) M. Stachyra, ul. Naleczowska 13/46,
24-320 Poniatowa.

8. telewizor kolorowy Samsung 14";
na monitor VGA lub SVGA z kartg. A. Ro
solek, ul. Lachmana 2/77, 02-786 War-
szawa.



Wygraj
rower
gorski!

Przy odrobinie szcze$cia ten rower moZe byé TWOJ!
Wystarczy zgromadzi¢é trzy dowolne nalepki
"Verbatim - DATA FOR LIFE!" - znajduigce si¢ na
pudetkach z dyskietkami Data Life lub Data Life Plus
produkcji Verbatim. Naklej nalepki na tym kuponie lub
~ dowolnej kartce pocztowe] i1 przeslij do dnia 30
.h wrzes$nia br. na adres:

VERBATIM - PROMOCJA, Warszawa 36,
Skrytka pocztowa 61

(Nie zapomni} podaé swojego imienia | nazwiska oraz dokladnego adrasul)

Do rozlosowania czeka dwadziescia roweréw gérskich
oraz kilkadziesigt nnych atrakcyjnych nagrod (mu.in.
sprzet sportowy, odtwarzacze kasetowe).

[____,_._m-..,_....w___._...,__ﬂ_._,w)g

Jesli zgromadzisz wiecej nalepek (wielokrotnosc
trzech) wyslij kazdy komplet na oddzielnych kartkach
- powigkszysz tym samym swoje szanse na wygrang!

Nie zwlekaj - wyslij juz dzis!

{imig i nazwisko)

‘ f:;drés}

Tasmy, dyski optyczne, dyskietkl produlull VERE

INFORMACJE NA CALE ZYCIE! 123 KUPON PROMOCYJNY

ANUMCR
SPECIALNY
F293

i Magazyn uzytkownikow wszelakich komputerow firmy ATARI
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U NAS JEST ZAWSZE
W CZYM WYBIERAC !

51-640 WROCHAW

ul. Braci Gierymskich 156
tel. (071) 37001

fax (071) 44 66 89
komertel 12 18 /1

COMPUTER




