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* Bielsko-Biata: SEKO tel/fax 454 -1, tel. 401-01 * Bialystok: PROGMED tel/fax 221-20 * Bydgoszcz: PARTNER tel. 61-97-35, fax 61-97-24 * Gdynia:
VEMCO tel 20-27-05,20-27-65, fax 20-75-50 " Kalisz: OLEJNIK | SYN tel. 772-43, fax 777-46 * Katowice: NEXTER tel. 58-60--6, 58-60-07, fax 59-71-48,
128-04-91+* Kotlobrzeg: BIT tel/fax 276-26 * Krakaw: SCAN tel/fax 33-65-63 * Lublin: SAFO tel. 245-57, fax 221-43 * Opole: ZETO tel. 364-35, 364-36,
fax 337-26 * Poznan: EMAX tel. 52-61-51, fax 52-62-08 * MEDIUM tel/fax 79-01-62 * Radom: VICO-COMPUTERS tel/fax 275-05 * Rzeszow: DABI
KOMPUTER tel. 62-53-91, 62-68-35-6 w.243 * Sieradz: INWAR tel 767-09, fax 767-08 * Szczecin: INFOPOL tel. 452-52, 340-41 w. 263, fax 379-03 °*
Torun: PANDA-TOR tel. 242-46, fax 288-40 * Warszawa: BUDIMEX-SOFT tel. 623-65-26 * CS8BI tel. 659-04-15, fax 659-04-85 * COMART (reseler) tel.
625-55-73 " DECSOFT tel. 49-45-33, fax 49-45-61 * MAGRES tel/fax 635--24-73 ~ SALON TECHNIKt SELKQ (sklep) ul. Belwederska 20/22 tel. 41-40-05 w.
231 * SELKO tel 46-50-71, fax 46-59-76 * UNIA tel. 47-39-82, fax 47-39-64 * ZOLTER tel. 21-84-47, fax 628-22-39 * Wroctaw: Wi

VIR tel/fax §5-09-20 *
*JYUNDAI

SELKO INDUSTRIES LTDP. 00-762 Warszawa, Belwederska 20/22, Tel. 41 19 7
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Nareszcie po polsku!

Przeglgdajqc stare roczniki polskiej prasy
komputerowej, niejednokrotnie moina bylo
przeczytaé pelne dramatyzmu felietony ubo-
lewajqce nad stanem polskiego rynku opro-
gramowania. NarzekaliSmy na lekcewazqce
traktowanie nas przez gigantow kompulero-
wego Swiata, ktorgy zazwyczaj nie byli w
ogole zainteresowani spriedaiq swych pro-
duktow. Jesli do takiej sprzedazy dochodzi-
to, to dotyczyla ona starszych wersji, po hor-
rendalnych dla przecietnego uiytkownika
cenach i w postaci identycznej jak na ryn-
kach zagranicznych, czyli programu komu-
nikujqcego si¢ 7 uzytkownikiem w jezyku
obcym.

Dla wielu oséb, ktore zaczynaly woéwcezas
prace z komputerem bylo to znaczqce utrud-
nienie - rzadko kto znat w dostatecznym sto-
pniu jezyk angielski. Nie nalezy rowniez za-
pominaé o naturalnym leku przed nowq
Jjakosciq. Dowcipami wydajq si¢ dzis opo-
wiesci o skomputeryzowanych biurach, w
ktorych wyniki podawane przez komputer,
sprawdzane byly recznie na kalkulatorach.

Na szczescie taki stan nie mogt si¢ utrzy-
mac za dfugo. Poczqtkowo, wobec braku
zaangazowania firm zagranicznych, odwaz-
mejsi autoryy krajowi zaczeli sami tworzyc
potrzebne aplikacje lub spolszczaé uznane
standardy. Starsi czytelnicy pamietajq za-
pewne firme CSK - prawdziwego prekurso-
ra oprogramowania w jezyku polskim, czy
tez udane proby polonizacji dBase’a i Wor-
da przez pana Wactawka. Programom tym
towargyszyly oczywiscie polskie podreczniki.
Popularnosé tych pozycyi byla jednak mala,
czeSciowo 7 powodu piractwa i wiqzanej z
tym koniecznosci stosowania niewygodnych
zabezpieczen, a czesciowo po trudnosci na-
tury moralnej wiqzanej z ingerencjq bez
zgody autoréw w kod polonizowanego pro-
gramu.

Przyszedt wresicie czas, kiedy do akcji
wkroczyli wielcy. Zacheceni dosé duiym,
wyglodzonym rynkiem, poszli po najmniej-
szej linit oporu i rogpoczeli sprzedaz swych
produlaéw. Pojscie na tatwizne oznaczalo,
podobnie jak kilka lat wczesSnief, wersje nie-
spolszczone i po astronomicznych cenach.
Pomyst oczywiscie nie chwyci i wymusit po-
waziniejsze traktowanie. Rownie rodzimi
producenci ostro wzigli sie do roboty.

W chwili obecnej polskie wersje progra-
méw powstajq jak przysiowiowe grzyby po
deszczu. Do standardu obstugi zaliczyé moz-
na juz takze: bezplatne lub po obniionych
cenach wymiany wersji, serwis, porady tele-
foniczne itp. Malejq rowniei ceny, nie sq
wprawdzie jeszcze tak niskie jak wiele os6b
by sobie tego Zyczylo, jednak nie szokujq juz
co tet jest pewnym sukcesem. Z pewnoSciq
Jednak, takie polskie akcenty zapowiadajq
od dawna oczekiwanqg normalnosé,

Robert Magdziak
Bajtek 6/93e3
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MODEM W PALMTOPIE

Roznorodnosc  sprzetu  okreslanego
jako palmtopy racze] spowszedniafa.
Kazdy moze wybrac sposrod produkiow
proponowanych na rynku co$ edpowied-
niego dla siebie zaréwno pod wzgledem
ceny jak | wydajnosci. Diatego producen-
ci nie zadowalaja sie jedynie tym, aby
komputer byt maty, lekki i tani. Klada
duzy akcent na dodatkowe mozliwosci
maszyny, utatwiajace i usprawniajace
prace uzytkownikowi.

Takim produktem jest PC01B Palmtop
Computer tajwanskiej firmy Costar Elec-
tronics. Wiekszosci rozwiazan nie mozna
nazwac rewolucja technicznga. Komputer
zawiera procesor NEC V30HL taktowany
zegarem 4,77 MHz, a w trybie Turbo
7,16 MHz. Waga (535 g) i rozmiary (237 x
x110x29,5) rowniez nie odbiegaja od
standardu. Komunikacja z uzytkowni-
kiem odbywa sie poprzez ekran CGA o
rozdzielczosci 640 x 200 punktow i kia-
wiatur¢ zgodna ze standardem PC/XT o
79 klawiszach. Wymiana danych z inny-
mi komputerami moze odbywac sie
przez zlacze RS 232, rownolegte lub sta-
cje dyskow 3,5° o pojemnosci 1,44 MB.

Samej stacji nie ma w palmtopie. Jest je-
dynie port pozwalajacy na dotaczenie jej
Z zewnatrz.

Pamie¢ komputera stanowi 1,5 MB pa-
mieci ROM, w ktorej zainstalowano ter-
minarz spotkan, notes, 12-miejscowy
kalkulator, edytor tekstow, spis telefo-
now, listg rzeczy do zrobienia i oprogra-
mowanie obstugujace fax/modem. Palm-
top ma bowiem wewnetrzny fax'modem
o szybkosci odpowiednio 2400/9600. Co
prawda fax moze jedynie wysyta¢ doku-
menty, ale przeciez to i tak rzadko spoty-
kana wilasciwosSc w tego typu maszy-
nach. Opcjonalnie dodawany jest pakiet
Lotus Works zawierajacy edytor tekstow,
baze danych, arkusz kalkulacyjny i opro-
gramowanie komunikacyjne.

Wracajac do pamieci — komputer wy-
posazono w 640 KB RAM i 384-kilobajto-
wy ramdysk. Pamigec¢ te mozna rozsze-
rzy¢ dzieki wbudowanemu portowi na dy-
skietki krzemowe w  standardzie
PCMCIA.

PC018B zasilany jest 4 bateriami alkali-
cznymi, ktore wystarczaja na 20 godzin
standardowej pracy. Dzieje sig tak dzieki
zastosowaniu ukiadu minimalizujgacego
pobor mocy.

Cena palmtopa ma by¢ ustalona na
okoto 550%. (pH)

Catkiem niedawno opisywalismy w
tym miejscu karte pozwalajaca odbierac
program telewizyjny na monitorze kom-
putera. Finska firma Skyvision poszia
inna droga, umozliwiajac swa karta od-
bior sygnatu z komputera PC na zwy-
klym telewizorze.

Dzieki karcie PAL/VGA Video Conver-
sion Card mozna bedzie wykorzystywac
telewizory przy roéznego rodzaju prezen-
tacjach, demonsiracjach i spotkaniach
szkoleniowych.

W karcie zastosowano filtr usuwajacy
migotanie, powstajace zazwyczaj przy kon-
wersji obrazu z VGA na PAL. Sygnat do-
prowadzany jest przez zlacze EURO daje
stabilny obraz o wysokiej jakosci, pozwa-
lajacy odczytac¢ nawet niewielkie litery.

Dodatkowym udogodnieniem oferowa-
nym przez Karte jest mozliwosc nagrania
przygotowane] komputerowo prezentaci
na tasme video.

Maksymalna rozdzielczosc, z ktora
karta potrafi pracowac to 640 x 480 pun-
ktow w 256 kolorach. (pH)

PCnaTV

AMI PRO v.3.0 PO POLSKU

Feeria barw, znakomicie dobrana muzyka
i zwiezle, esencjonalne wystapienia — tak w
skrocie mozna opisac pokaz Ami Pro 3.0 w
wersji polskie] zorganizowany przez firme
DHI, ktory odbyt sie 2.04. w hotelu Marriott
w Warszawie. Prezentacja byla czescia tra-
sy promujacej zlokalizowane wersje Ami Pro
3.0 — polska, czeska | wegierska. Po poka-
zie warszawskim mialy sie odby¢ podobne
w Pradze i Budapeszcie.

Wsrod mowcow znalazt sie Paul Bailey,
wiceprezydent Lotusa, ktory przedstawit
strategie firmy: wieloplatformowosé pro-
duktéw i tendencje w komputeryzacii (sieci i
komputery przenoséne). Steve Dunbar, Inter-
national Sales Manager, zaprezentowat cala
rodzing programow Lotusa. Skiada sig ona z
Organizera, edytora Ami Pro, arkusza kalku-
lacyjnego nowej generacji Improv i pakietu
grafiki prezentacyjne} Freelance Graphics.
Szczegolnie akcentowano tatwosc obstugi
programow | wymiang danych miedzy nimi.

Gtownym punktem programu byta jednak
prezentacja Ami Pro 3.0 w wersji polskiej,
prowadzona przez panow Jacka Zarebe z
DHI 1 Grzegorza Grzelaka z Unicornu. Wer-
sja 3.0 pakietu zawiera nowe filtry umozliwia-

jace wymiane plikdbw Ami Pro z Word Perfec-
tem, Microsoft Word dla DOS | Windows i kil-
koma innymi. Wzorem poprzedniej wersji,
teksty mozna organizowaé w ramki (Fra-
mes), co zbliza Ami Pro do programow DTP.
System ikon do obstugi najczgéciej uzywa-
nych funkcji edytora mozna umieszczac w
dowolnym, najbardziej dogodnym z punktu
widzenia uzytkownika, miejscu na ekranie.
Utatwiono takze wysytanie poczty elektroni-
cznej. Ami Pro podaje kolejne kroki, ktore
nalezy wykonac, aby poprawnie wydruko-
wac korespondencie seryjna. Dzieki temu
uzytkownik caly czas prowadzony jest za ra-
czke.

Procesor tekstow Lotusa nie tylko w spo-
sob prosty operuje na tekstach. Zawiera pro-
sty edytor graficzny, pozwalajacy na skalo-
wanie gotowych rysunkow, jak rowniez two-
rzenie nowych. Spelnia on rowniez podsta-
wowe funkcje arkusza kalkulacyjnego i bazy
danych.

Pokaz zakonczyt porywajacy teledysk pod
tytutem ,Working Together” {tak nazywa sie
nowa strategia Lotusa), z tekstem dzialu re-
klamy Lotus Corp. i muzyka z piosenki ,Do
you love me” zespotu... (pH)

4 Bajtek 6/93
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BEZBOLESNA FIZYKA

Fizyka nie byla nigdy przedmiotem,
za ktorym przepadatem. Poniewaz
wiem, ze to nie tylko méj problem, to-
tez dobrym pomysiem wydaje sig pro-

ram edukacyjny Turbo Science firmy

ierra. Przeznaczony dla uzytkowni-
kow w wieku od 9 do 14 lat wprowa-
dza bezbolesnie w Swiat fizyki i otwie-
ra nowa serie tej firmy pod nazwg Di-
scovery.

Turbo Science przypomina gre.
Gracz musi wygrac¢ wyscig w animo-
wanym swiecie napotykajac po dro-
dze rozne rzeczy poczawszy, od
elektrowni, a skonczywszy na stat-
kach piratow. Ukonczenie wyscigu
jest mozliwe tylko wtedy, gdy pokona
si¢ wszystkie ekrany. Te z kolel mozna
przechodzi¢ tylko wtedy, gdy ma sig
pieniadze, zarabiane poprzez popraw-
ne odpowiedzi na pytania. W progra-
mie znajduje si€ bowiem ponad 2300
réznego rodzaju problemow i doswiad-

Turbo Science uruchomione byc¢
moze w paru stopniach trudnosci.
Odpowiedzi na pytania dobiera sig
sposrod  podpowiedzianych przez
program. Zla odpowiedz grozi ode-
braniem zarobionych pieniedzy.

Gracz ma takze do dyspozycji na-
rzedzia: mierniki masy i cigzaru, tem-
peratury, swiatfa, dzwigku, napigcia
itp. Pozwalaja one szybko zebrac
sporo informacji. Dodano takze ,oko
detektywa” sluzace zbieraniu dodat-
kowych wiadomosci oraz 150-stroni-
cowy ,Research Guide”.

Jakkolwiek program potrafi postugi-
wac sie zarowno miarami metryczny-
mi, jak i angielskimi, niestety w pyta-
niach mozna znalez¢ wytacznie funty,
galony i Fahrenheity. Gdyby nie to,
pozostatoby tylko siadac i grac. Cena
programu — 35 funtow.

MYSI RARYTAS

Firmy produkujace akcesoria komputerowe
przescigaja sie w pomystach, ulepszeniach i
poprawkach Sprzedawca jest w stanie zado-
woli¢ nawet najbardzie} wybrednego klienta.

Chce pan myszke do peceta? Mamy bardzo
tadne, trwale | ergonomiczne myszki. Pan jest
leworeczny? Myszka jest symetryczna, a dotg-
czone oprogramowanie umozliwia przelgcze-
nie jej w tryb leworeczny. Dyskietka z progra-
mem moze nie pasowac do napedu? Alez
skad, w pudetku znajduja sie dyskietki w obu
spotykanych formatach! Rozdzielczosc? Re-
gulowana od 100 do 400 DPI, jest nawet opcja
dynamicznej rozdzielczosci! Czyszczenie?
Rolki nalezy przeczysci¢, gdy sa brudne... Jak
to, skad wiadomo kiedy? Przeciez ta myszka
jest PRZEZROCZYSTA!

Na zdjeciu znajduje sie myszka firmy Data-
lux, ktérej obudowa wykonana jest catkowicie
z przejrzystego tworzywa. Od spodu widac
ptytke drukowana, na ktérej nawet przetacznik
z systemu MS-Mouse na PC-Mouse jest prze-
Zroczysty. Obok czysto praktycznych zalet,
zwigzanych z mozliwoscia wzrokowej kontroli
stopnia zabrudzenia rolek, nalezy zwrocic
uwage na aspekt poznawczy. Patrzac od gory
widzimy, w jaki sposdb kulka wspotpracuje z
rolkami, ktére z kolei krgca tarczami petnymi
otworkow. Chcac niechcac dowiemy sig, jak
dziata myszka mechaniczna.

Jedyna niezadowolona oscbg bedzie maty
Jasio, ktéry w nieposkromionej ciekawosci
zdemontowat juz wszystkie swoje samocho-
dziki. Nie rozkreci myszki — bo po co?

(WJ)

Dystrybutor:

3 — State Poland
tel /fax 6102882
Warszawa

SUMMASCRIBE

Jedna z prostszych
metod przeksztatcenia
komputera PC w ma-
szyne sterowana pio-
rem jest skorzystanie z
produktu firmy Summa-
graphics.

Summascribe, bo-
wiem tak brzmi jego
nazwa, jest to ptytka
potaczona z kompute-
rem przez port szere-
gowy, ktdéra umozliwia
rysowanie | kreslenie
tak, jak na zwyktej kart-
ce.

Do urzadzenia zata-
czono operacyjny Mic-
rosoftu przeznaczony
dla komputerow pi6-
rem — Windows for
Pens. Ma on za zada-
nie zapewnic peine za-
stapienie  klawiatury.
Znaki wypisywane na
ptytce sa przeksztaica-
ne na kod ASCII. Pod-
czas rysowania pioro
zachowuje sie jak
mysz. Summascribe
kosztuje 295 funtow.

(pH)

czen. (pH)
= Mac-In-DOS VIS
File Directory Help
[ @ Binary |oText | >> copy >> | |[mac | dos | | delete | format | options |
Mac\MPW\Iniertace A
<] b ] E
flle a 60 10 FILE A.M~ 60
flle b 512 O FILE A M-R 10
filec 200 46 FILE A.M-~-F 16
Mac Files 6 <DIR> MACFILES <DIR>
More Flles (1] <DIR>
<mac> MacDisk [1.44 Mbyles] <dos> Disk
g flles 1436672 Kbytes free 17 files 24330240 Kbytes free
Copyright, 1992 Pacific Micro, Mountain View, CA

MAC NA PECECIE

Wraz ze zroznicowaniem sprzetu komputerowego przybyt pro-
blem wymiany danych miedzy nimi. Okazato sie, iz ambitne fir-
my promujg wiasne, najczesciej niezgodne formaty ich zapisu.

Po okresie rywalizacji doszto do kompromisu, czego przykia-
dem jest porozumienie IBM z Apple o docelowej kompatybilno-

sci maszyn obu firm.

Od pomystu do przemystu czesto wiedzie daleka droga, co
postarata sie wykorzysta¢ firma Pacific Micro wypuszczajac
program Mac-in-DOS for Windows. Umozliwia on odczyt na
komputerze klasy PC plikéw zapisanych na Macintoshu pod sy-
stemem operacyjnym w wersji 6 lub 7. Informacja powinna by¢
na dyskietce 3,5 o pojemnosci 1,44 MB. Program pozwala na
przenoszenie plikow tak tekstowych, jak i binarnych.

Wymagania sprzetowe Mac-In-DOS pokrywaja si¢ z wymaga-
niami Windows 3.x, poniewaz w tym srodowisku pracuje pro-

gram. (pH)

Bajtek 6/93e5




Pierwszego kwietnia, czyli doktadnie w prima

aprilis, warszawski hotel ,, Victoria” goscif

widzow pierwszego pokazu z cykiu ,,MSP Road Show”.
W kolejnych dniach tego wiosennego miesiaca
podobne imprezy mialy miejsce w kilku

wiekszych miastach.

W czasie trwajgcego prawie trzy go-
dziny pokazu (dostowne ttumaczenie to
pokaz objazdowy), zaprezentowano game
oferowanych przez firme¢ MSP nowosci
zarowno w dziedzinie sprzetu, jak 1 opro-
gramowania. Widzowie ujrzec mogli naj-
nowsze wersje pakietow Works for Win-
dows 2.0 PL, Corel Draw 3.0, Aldus
Page Maker 5.0 (jeszcze w formie beta-
-testowej), Norton Backup 2.0 i Borland
Paradox. Sprzet, na ktorym pracowano
stanowity komputery Compaq pochodza-
ce z roznych lini: od wydajnych stacji do
laptopow. Maszyny te taczyta sie¢ typu
Ethernet, oparta o sprzet firm SMC i XIR-
COM, zas platforme komunikacyjna za-
pewniato srodowisko Windows for Work-
groups.

Scenariusz prezentacji opierat sie na
pomysle inscenizacji pracy przedsiebior-
stwa sprzedajacego sprzet komputerowy
| przygotowujacego si€ do promocyjnego
seminarium na temat oferowanego
oprzyrzadowania. Prezenterzy wecielali
si¢ w role pracownikow roznych dziatow
firmy: od dyrektora, poprzez sekretarza,
grafika, poligrafa, az do pracownika ser-
wisu technicznego (patrz fot. 1). Pokaz
dawat ciekawa probke zastosowania
komputerdw | oprogramowania w warun-
kach zblizonych do spotykanych w rze-
czywistosci — w trakcie eksploatacji u
potencjalnych nabywcow
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Poniewaz kazdemu ze wspomnianych
na wstepie pakietow mozna poswigcic
oddzielne seminarium, skupiono sie na
ukazaniu ich nowych, w porownaniu do
poprzednich wersji, mozliwosci. Opowia-
dajgac o Windows for Workgroups pod-
kreslono szereg opcji stuzacych do wy-
miany danych i Informacji pomiedzy uzyt-
kownikami sieciowych komputerow. Po-
kazano program obstugi poczty elektro-
nicznej, terminarz utatwiajacy planowa-
nie i koordynacje prac zespotu oraz spo-
soby dostgpu do dyskow polaczonych
kabelkiem maszyn. Warto wspomniec,
Zze znaczna czesc tych ustug jest dostep-
na dla komputeréw pracujacych pod
DOS-em, a umozliwia to specjalny modut
integrujacy z systemem sieciowym.

Poniewaz polska wersja pakietu zinte-
growanego Works for Windows byla juz
opisana przy okazji relacji z niedawnego
Microsoft Road Show, ograniczy¢ sie
mozna do stwierdzenia, ze tym razem
prezentowano wersje ostateczna — cat-
kowicie spolszczona (w wersji beta bra-
kowalo polskich objasnier pomocni-
czych, czyli ,helpow”).

Borland Paradox for Windows to naj-
nowsza baza danych, ktorej charaktery-
styka koncentrowata sie na prostocie ob-
stugi nawet najbardziej wyrafinowanych
funkcji. Utworzenie tancucha powiazan
pomigdzy wieloma bazami odbywa sie w
S$posob intuicyjny, przy szerokim wyko-
rzystaniu techniki ,drag and drop” —
przeciggania obiektéw myszka. Paradox
pozwala na umieszczanie dowolnych in-
formacji w polach rekordu danych —
moga to by¢ nawet rysunki czy wykresy,
a mechanizm zagniezdzania i wlaczania
obiektow (OLE) utatwia ich edycje. Tech-
nika QBE (Query by Example — zapyta-
nie przez przykiad) stanowigaca wygodna
alternatywe dla formutowania kryteriow
przeszukiwania bazy i dostep do stan-
dardowych plikow dBase, moga przycia-
gnac uwage dotychczasowych uzytkow-
nikow standardu zaproponowanego kie-
dys przez Ashton-Tate (firma juz kilka lat
temu wykupiona przez Borland-a).

W trakcie pokazu zademonstrowano
szczegotowo jedna z aplikacji pakietu
Corel Draw — Corel Slide-Show. Stuzy
ona do tworzenia efektownych prezenta-
cji na ekranie komputera, przy czym ma-
tariat graficzny moze pochodzi¢ z wielu
zrodet np. Corel Draw (rysunek) czy Co-
rel Chart (wykres), oraz bezposrednio ze
skanera. Jako ostatni przyrzad zapre-
zentowano najnowszy, kolorowy skaner
reczny Logitech, pracujgacy z wykorzysta-
niem 24-bitowych kodow kolorow (16,7
miliona barw). Oczywiscie, mozna ogra-
niczyC€ sie do 256 lub 16 koloréw lub od-
powiedniej liczby odcieni szarosci.

Uwienczeniem wytezonej pracy w , fir-
mie” byt skiad do druku ulotki reklamo-
wej. Najnowszy produkt z kategorii DTP
— Aldus Page Maker 5.0 (jeszcze beta-
testowy) poradzit z tym sobie bez specjal-
nego wysitku. Zaprezentowano wkompo-
nowanie w strukture strony réznych
obiektow: tekstu, grafiki wektorowej, gra-
fiki bitowe] (zeskanowane zdjecie), wy-
kresu itd. Gotowa ulotke wydrukowano
na laserowej drukarce Compaq Page-
MarkQ, pracujacej jako urzadzenie sie-
ciowe (a nie jest to cecha typowa kazdej
Jlaserowki”) | wypuszczajacej z siebie
gotowe, zadrukowane kartki w efektow-
nie szybkim tempie.

Zadaniem ,serwisantow”™ na pokazie
MSP byto wykonanie archiwizacji danych
z dysku sieciowego na streamerze Jum-
bo (Colorado Memory Systems). Cala
operacja dla 80 MB danych trwata okoto
20 minut, chociaz, niestety udala sie do-
piero za drugim razem. Tylko jedno po-
tknigcie jest i tak zdumiewajace, biorac
pod uwage fakt wspoipracy szerokigj
gamy hardware-u i software-u, pocho-
dzgcych od kilku producentow. Wracajac
do archiwizacji, to odbywata si¢ ona w tle
(program Norton Backup 2.0 z pakietu
Norton Desktop for DOS firmy. Syman-
tec) i nie powodowata przerw w pracy
pozostalych uzytkownikow sieci.

Duze znaczenie na licznie zebranej
publicznosci zrobit pokaz sterowania
komputera gtosem. Nowy system Win-
dows Sound System umozliwia wykona-
nie dowolnej czynnosci w ,,okienkowym”
srodowisku, pod warunkiem wczesniej-
$zego ,nauczenia” odpowiednich pole-
cen. Pomimo panujacego na sali szumu,
program bezbiednie rozpoznawat wyda-
wane rozkazy. Warto wspomniec, ze jest
to swoisty sposob zabezpieczenia da-
nych — na glos operatora! Wspomniane
oprogramowanie jest zwiastunem no-
wych technik w dziedzinie komputerow
osobistych.

Pod koniec pokazu miata miejsce
~proba dywersji” — odtaczono zasilanie
od pracujacego komputera. Dzigki syste-
mowi podtrzymywania napiecia (UPS)
firmy BEST, nikczemny zamiar spetzt na
niczym. Operator miat az 20 minut na
bezpieczne zakonczenie pracy i zapisa-
nie danych na dysku. W przypadku kom-
putera bedacego serwerem sieciowym,
system ten pozwala na autentyczny
~shutdown” — bezpieczne wytaczenie
serwera, wraz z uprzednim ostrzezeniem
wszystkich uzytkownikow sieci.

MSP Road Show zakonczyt sie sesja
pytan, oraz tradycyjnym losowaniem na-
grod (m.in. prezentowanych pakietow).
Przez caly czas partnerzy MSP prowa-
dzili sprzedaz oprogramowania, zas w
przerwie istniata mozliwos¢ wlasnorgcz-
nego wyprobowania wigkszosci z nich.
Promocja przeprowadzona w takiej for-
mie | niemal perfekcyjnie przygotowana
organizacyjnie, zaciekawita wszystkich i
spemnita poktadane w niej nadzieje.

RIMWID RATAJ



Poradnik poczatkujacego rybaka . »

W poprzednim odcinku wspomniatem o rodzajach
systemow sieciowych, w tym natomiast zajme sie
problemem bezpieczenstwa danych w sieciach

Z serwerem. Na poczatku przedstawie sposoby
Zabezpieczania danych przed samymi uzytkownikami, by
potem przejsc¢ do unikania skutkow awarii sprzetowych.

Oczywiscie najwiekszym wrogiem
danych jest batagan (nawet ten twor-
czy powodowany przez nas, uzytkow-
nikow). Czesto wynika on z nieprawi-
dtowego przydzielenia praw poszcze-
golnym uzytkownikom. W zasadzie
kazdy powinien posiadac uprawnienia
do operacji tylko na wydzielonym dia
siebie obszarze zasobow serwera. Do
operacji tych naleza na przykiad: zapi-
sywanie, odczyt, modyfikacja plikow.
Uzytkownicy mnie] doswiadczeni na-
wet przez pomytke nie moga przeciez
skasowal waznych dla innych plikow
lub, co gorsza, przekonfigurowac siec,
gdyz skonczytoby sig to fatalnie.

Rownie wazne jest zabezpieczenie
przed dziataniem intruzow. Nadzorca
sieci (Supervisor) moze okreslic bar-
dzo doktadnie zasieg kazdego uzytkow-
wnika i dzieki temu zapobiec niepotrzeb-
nemu i irytujacemu bataganowi, pro-
wadzacemu nawet do utraty wynikow
pracy. Dla przykladu, istnieje mozli-
woSC zablokowania dostepu do sieci z
trzeciego komputera pod oknem, w
kazdy trzeci czwartek miesiaca, mig-
dzy godzing 13:00 a 13:15, osobie
przedstawiajacej sig jako ,Nabuchodo-
nozor”’ i legitymujacego sie hastem
,Bulba”. Oprdécz zabezpieczenia da-
nych i konfiguracji sieci przed samymi
uzytkownikami, ktérzy bez nadzoru, a
kierujac si¢ dobra wolg i niewiedza, po-
trafiliby w ciagu tygodnia tak dalece
zdezorganizowac system, ze pomogto-
by chyba tylko jego ponowne zainsta-
lowanie, duzy system na serwerze po-
maga uniknac¢ utraty danych z powodu
awarii.

Prawa Murphy’ego mowia, ze jesli
awaria ma sig zdarzyc¢, to zdarzy sie w
najgorszym czasie i miejscu. Dla sieci
najbardziej newralgicznym punktem
jest serwer. Duze systemy sieciowe
nie bytyby warte nawet potowy swej
ceny, gdyby nie posiadaty daleko ida-
cych mechanizmoéw unikania skutkow
awarii. Tak jest, unikania, bo zapobie-
ga¢ im mozemy w zasadzie tylko wy-
bierajac sprzet sieciowy od sprawdzo-
nego dostawcy i nie oszczedzajac na
jego jakosci.

Metody zapobiegania skutkom awa-
rii w serwerze maja strukture hierarchi-
czna. Po pierwsze, dla zabezpieczenia
sie przed awaria sieci zasilajace] ser-
wer nalezy zasila¢ z zasilacza nieprze-
rywalnego (UPS). Gdy zabraknie pra-

du, zostaje nadzorcy sieci kilkanascie
minut na przygotowanie bezpiecznego
wytaczenia (nakazanie zamkniecia
otwartych piikow i tzw. zadotowanie
serwera). Nie nalezy liczyC, ze nadzor-
ca zawsze bedzie osiagalny, wrecz
przeciwnie, nalezy zatozyC, ze go w
tym momencie nie bedzie. Kto wylaczy
wtedy serwer? Oczywiscie pomyslano i
o tym. Prawie wszystkie UPS-y posia-
daja specjalne wyjscia uaktywniane w
momencie przejscia serwera na zasila-
nie awaryjne. W serwerze zas instalu-
jemy specjalne karty dolaczone do
tych wyjSC oraz programy czuwajace,
ktore w odpowiedzi na sygnal awarii
zasilania, wymuszaja zakonczenie
operacji sieciowych. Przejdzmy teraz
do awaril w samym serwerze.
Oczywiscie najbardziej narazony na
uszkodzenia jest dysk twardy, na kto-
rym zapisujemy nasze bezcenne dane.
Jestesmy zabezpieczeni przez system
sieciowy przed pojawianiem si¢ ztych
sektorow. Na przyktad NetWare udo-
stepnia nam pojemnos¢ dysku troche
mniejsza od rzeczywistej] — w pozo-
statym obszarze zapisuje dane z sek-
torow, ktore zaczynaja by¢c wadliwe.
Jednak jesli ich ilosC zacznie znacznie
rosnac, co jest sygnatem bliskiej awarii
dysku, obszar ten moze okazac¢ sig
niewystarczajacy. Serwer pracuje
przeciez ,,od rana do nocy”, a dysk sie
kreci, kreci, gtowice biegaja... Az tu na-
gle, po paru miesiacach lub latach —
trzask i po dysku. Zegnajcie dane. Czy
mozna temu zaradzi¢? Tak — trzeba
zainstalowa¢ dwa identyczne dyski.
System dokona ich synchronizacji i
dane beda zapisywane jednoczesnie w
tych samych sektorach obu dyskow.
Metoda ta nosi nazwe Mirroringu — i
rzeczywiscie, jeden dysk jest odbiciem
lustrzanym drugiego. No dobrze, ale
jesli to nie dysk ulegnie awarii, a kon-
troler dyskowy. Wtedy nic nie pomoze
Mirroring — oba dyski nie dostanag da-
nych. Co zrobi¢? Tak, oczywiscie na to
wpadies — nalezy zatozy¢ dwa kon-
trolery dyskowe, kazdy dla jednego dy-
sku. Nazywa sie to Duplexingiem i jest
nastepnym poziomem w hierarchii za-
bezpieczen. Tworczym rozwinigciem
tej metody byloby potaczenie Mirrorin-
gu z Duplexingiem, ale nie wiem, czy
jest stosowane. Jak wida¢ nakfady fi-
nansowe na zabezpieczenie danych
rosng drastycznie z kazdym nastep-

nym osiagnigetym stopniem w hierarchii
zabezpieczen. Chyba ostatnim z nich,
jak na razie, jest stosowane od nieda-
wna i bardzo drogie powielenie serwe-
row (Server Dupiexing). Dwa serwery,
potaczone razem i1 zarzadzane takim
samym systemem operacyjnym, za-
chowuja sig dia uzytkownikow sieci jak
jeden — wtedy nawet awaria wewne-
trznego zasilacza jednego z serwerow
jest nam niestraszna. Ale ile to kosztuje...

Omowilismy juz zabezpieczenie
przed uzytkownikami i awariami, pozo-
staly jeszcze wirusy. System praw do-
stepu ogranicza znacznie zasieg
ewentualnych wirusow. Jesli dany uzy-
tkownik ma ograniczone prawa tworze-
nia, zmieniania i kasowania plikow tyl-
ko do swojego konta, wirus poczyni
szkody tylko tam, oszczedzajac siec.
Jezeli jednak wpuszczenia wirusa do-
kona nieSwiadomy uzytkownik o ran-
dze nadzorcy (tzn. posiadajacy szero-
kie uprawnienia)? | na to jest rada.
Znani producenci programow antywiru-
sowych wyprodukowali ostatnio swe
programy w postaci akceptowanegj
przez system operacyjny serwera.
Dzialajgc na serwerze, dokonuja one
na biezaco (w tzw. czasie rzeczywi-
stym) przegladania przesytanych da-
nych i wykrywaja wirusy. Jak na razie
nie styszatem o wirusach zagniezdza-
jacych sie w systemie sieciowym ser-
wera, ale wszystko przed nami.

MARCIN PIWKO
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Sortowanie

Algorytmy sortowania naleza do podsta-
wowych algorytmow wykorzystywanych

w programowaniu.

Umiejetnosc posortowania tablicy nalezy
do podstawowego wykszlalcenia nawet
poczatkujacego programisty.
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Algorytmow dotyczacych sortowania jest bar-
dzo duzo. Istnieja proste 1 tatwe do zaprogra-
mowania algorytmy sortowania, ktore jednak
dziataja dosc wolno, | o wiele trudniejsze do
napisania dziatajace wielokrotnie szybciej. W
niniejszym artykule rozwazymy dwa proste al-
gorytmy sortowania, ktore moga byc wykorzy-
stywane w przypadku, gdy tablica jest niewiel-
ka | sortowanie w programie jest wykonywane
rzadko. Natomiast we wszystkich przypad-
kach, gdy sortujemy czesto duze tablice, nale-
zy wykorzystywac bardziej efektywne. Algoryt-
my te opisane sa miedzy innymi w pracach (1,
2}. Do najszybszych znanych metod sortowa-
nia tablic nalezy tak zwane ,sortowanie szyb-
kie”, ktore jest w przystepny sposob opisane w
pracy (4}.

Sortowanie tablicy polega na utozeniu ele-
mentow tablicy w kolejnosci od najmniejszego
do nawiekszego lub tez odwrotnie. Ponizej
podano przyktadowa tablice.

9 2 7 10 8 4

Po posortowaniu w kolejnosci od najmnie)-
szego elementu do najwiekszego tablica ta
wyglada nastepujaco:

2 4 7 8 9 10

LISTING 1 LISTING 2

program Babelek;
{ Program sortowania tablicy }

pom:
inLeger;
a: array[l..maxroz] of intege:;
begin
writeln{‘Podaj rozmiar tablicy’};

for i := 1 to 20 do
writeln(a[i}:3)
end.

{ zmienna pomocnicza do zamiany elementow }

writeln{'Czes¢ uporzgdkowanej tablicy:’);

Obecnie podamy algorytm umozliwiajacy
posortowanie tablicy znany w literaturze pod
nazwa sortowania babelkowego. Istota tego
algorytmu polega na wielokrotnym przeglada-
niu par sasiadujgcych ze soba elementow ta-
blicy od lewe| strony do prawe|. Po napotkaniu
pary, dla ktorej zadana kolejnosc nie jest spet-
niona, elementy tej pary sa przestawiane. Je-
zeh sortujemy w kolejnosci od najmniejszego
elementu do najwigkszego, to po zakonczeniu
pierwszego przegladania najwigkszy element
znajdzie sie na koncu tablicy. Algorytm ten na-
zywa sie babelkowym, poniewaz wieksze licz-
by wynoszone sa do gory jak babelki w wo-
dzie. Rozwazmy dzialanie algorytmu na przy-
kitadzie ponizszej tablicy.

9 2 7 10 8 4

W pierwszym przebiegu mamy:

zamieniane elementy

Krok1. 297 10 8 4 9 2
Krok2. 2 7910 8 4 9 7
Krok3. 2 798 10 4 10 8
Krok4. 2 7 9 8 4 10 10 4
W drugim przebiegu mamy:

Krok1. 27 8 9 4 10 9 8
Krok2. 2 7 8 4 9 10 9 4

W trzecim przebiegu mamy:
Krokt. 2 7 48 9 10 8 4

W czwartym przebiegu mamy:
Krok1. 2 47 8 9 10 7 4

W piatym przebiegu nie sa zamieniane zad-
ne elementy, czyli mozna zakonczy¢ algorytm,
tablica jest uporzadkowana w zadanej kolejno-
ScCi.

Algorytm sortowania babelkowego zapisany
w pseudo-kodzie ma postac:

Algorytm 1

wczytai elementy tablicy

podczas gdy dokonano zamiany wykonuj

zapamietaj, ze nie dokonano zamiany
dla kazdego elementu tablicy bez
ostatniego wykonuj jesli para nie jest
ustawiona w zadanej kolejnosci to

const const
maxroz = 100; maxroz = 100;
var var
zmiana: booclean; { wartosc true — dokonano zamiany } n, { rozmiar
i, { zmienna kontrolna petli } i, { zmienna
n, { rozmiar tablicy } j, { zmienna

integer;

begin

read(n); read(n};
writeln{ 'Fodaj elementy tablicy’); writeln(’'Podaj elementy tablicy’};
for i =1 to n do for 1 := 1 to n do
read{a[i]); read{af[i1]);
zmiana := true; { ustawienie wartosci poczgtkowej
zmiennej stwierdzajgce] dokonanie for 1 := 2 to n do
zamiany } begin
{ przesunigcie elementdw 1 wstawienie elementu
while zmiana do j—tego na odpowiednie miejsce }
begin 3 o= iy
zmiana := false; while ( 5 > 1 } and { a[j—1] > a[j] } do
for i =1 ton—1 do begin
if a[i}] > a[i+]1l] then pom := a[ijl;
begin _ afi] = a[i-1];
{ zamiana elementow 1 zapamietanie a[j-11 := pom;
faktu dokonania zamiany } jor=j—1
pom := a[i]; end
a[i] := a[1+1]}]; end;
a[i+l} := pom; writeln('Uporzadkowana tablica:’};
zmiana := true for i := 1 te n do
end write{a[1]:3)
end; end.

program Sortowanie;
{ Program sortowania tablicy poprzez wstawianie }

pom: { zmienna pomocnicza do zamiany elementdw }
a: arrayfl..maxroz] of integer;

writeln(’Podaj rozmiar tablicy’};

\

zamien elementy w parze
zapamigta), ze dokonano zamiany
1

i
wydrukuj posoriowana tablice

Mozemy teraz przystapi¢ do uszczegodtowie-
nia powyzszego algorytmu.

Zdanie ,zapamigtaj, ze dokonano zamiany”
mozna zrealizowaC wykorzystujac zmienng
zmiana przyjmujaca wartosc prawdy, gdy za-
miana zostata dokonana | wartosc fatszu w
przeciwnym przypadku.

Zdanie ,zamien elementy w parze” realizu-
jemy za pomoca pomocy ponizszej konstrukc-
[

pom = ai};

aj] .= afi+1);

ali+1] := pom;

gdzie pom jest zmienna pomocnicza oraz
afi] aktuainym elementem tablicy. Po tych usz-
czegotowieniach mozna juz przedstawic pro-
gram (listing 1).

Drugt z rozwazanych algorytmow to algo-
rytm sortowania przez wstawianie. Idea tego
sortowania jest analogiczna do metody ukia-
dania kart stosowanej przez wiekszos¢ 0sob
grajacych w karty. Metoda ta polega na wsta-
wianiu we wlasciwe miejsce do uporzadkowa-
nych do tej pory kart nastepnej karty. Prosimy
teraz wzia¢ pare kart do reki 1 sprobowac je
poukiadac.

Przy sortowaniu elementow tablicy postepu-
e sie w sposoOb analogiczny. Przypusémy, ze
nalezy posortowac tablice x w kolejnosci od
elementu najmniejszego do najwigkszego. Za-
czynamy od fragmeniu tablicy, ktorym jest po
prostu pierwszy element x[1] i nastepne umie-
szczamy elementy x[2],....x[n] we witasciwym
miejscu w posortowane] czesci tablicy. Algo-
rytm soriowania przez wstawianie zilustrujemy
na ponizszej tablicy.

9 8 3 5 7

W ponizszym schemacie gruba kreska od-
dziela posortowana lewa czesc tablicy od nie-
posortowane| prawej CZesci.

9 8 3 5 7

tablicy }
kontrolna petli }
wykorzystywana w instrukciji while }




8 9 3 5 7
3 8 9 5 7
3 5 8 9 7
3 5 7 8 9

Algorytm ten w sposob jak najbardziej ogol-
ny mozemy opisac nastepujaco:

Algorytm 2

dla kazdego elementu tablicy poczynajac od
drugiego wykonuj
przesun element x[i}] na jego wiasciwe
miejsce w posortowanej czesci
Uszczegotowiajac algorytm otrzymujemy

Algorytm 3

dlai = 2, _liczba elementow tablicy wykonuj

{
ji=i
podczas gdy j > 11 x[}—1] > x[j} wykonuj
{
zamien elementy x([j],x[i-1]
=
}
j ,
Uszczegotowiajac dalej zamiang elementow
tablicy otrzymujemy:
Algorytm 4

dlai = 2,... liczba elementow tablicy wykonuj

{

j .= i {1— numer akiualinego elementu tablicy }
podczas gdy j > j1 i x[[-1] = x[j] wykonuj
]

;Jom = x[]]

x[j] := x[}-1]
?<[}—1] 1= pom

j=1-1
}

}

Algorytm zapisany w powyzszym pseudo-
kodzie mozemy bezposrednio zapisac w j€zy-
ku Pascal. Otrzymujemy program, przedsta-
wiony na listingu 2.

Na zakonczenie zauwazmy, ze obydwa po-
dane algorytmy mozna znacznie ulepszyc.
Ulepszenia te opisane sga miedzy innymi w
pracy (3). Jednak nawet po tych ulepszeniach
algorytmy te nie moga konkurowac z szybkimi
metodami sortowania. Jedyna zaleta poda-
nych algorytmow jest ich prostota.

ANNA STRUZINSKA-WALCZAK
KRZYSZTOF WALCZAK

W artykule wykorzystano fragmenty ksigzki
Anna Struzinska-Walczak, Krzysztof Walczak:
Nauka programowania dla poczatkujgcych.
Turbo Pascal. Wydawnictwo W & W.
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Translatory

Pierwsze mechaniczne urzadzenia Htumaczace
zbudowano w latach trzydziestych naszego
stulecia. Uzywac zaczeto ich pod koniec lat

czterdziestych.

Przektad z uzyciem ttumaczenia maszyno-
wego (z ang. Machine Translation) MT odbywa
sie w ten sposob, ze wkiadamy do urzadzenia
ttumaczacego kartke z tekstem w jezyku zro-
dtowym, ktory przetwarzany jest na jezyk do-
celowy. Ten typ przekladu moze wymagac
udziatu cztowieka w procesie tlumaczenia, jed-
nak nie nalezy myli¢ MT z innym rodzajem
przekiadu okreslanym w skrocie jako MAT (tu-
maczenie przy asyscie maszyny — z ang. Ma-
chine Assisted Translation). Ten sposob prze-
ktadu zaktada przygotowanie tekstu wynikowe-
go przez cziowieka, korzystajacego z roznego
rodzaju udogodnien — stownikéw, edytoréw,
korektorow tekstu i1 komputerowych progra-
mow narzedziowych.

Najbardziej efektywne sa MT przy przekia-
dach tekstow schematycznych, ujec encyklo-
pedycznych badz instrukcji obstugi. Takie tek-
sty sa zazwyczaj bardzo ,suche” i w wielu je-
zykach ich struktura jest podobna. To sprawia,
ze maszyny radza sobie z nimi bez wigkszych
problemow.

Od lat czeterdziestych naszego stulecia w
dziedzinie tlumaczenia maszynowego wiele
sig¢ zmienito. Obecnie postep technologiczny
usunat tradycyjne juz bariery, z jakimi borykali
sig uzytkownicy takich urzadzen. Przede wszy-
stkim zmiany widac w dwoch dziedzinach. Po
pierwsze — zmianie ulegt sposob wprowadza-
nia danych; obecnie mamy dostep do wielu
stron tekstu zapisanych w plikach — jest to
tekst nie wymagajacy juz obrobki przed wio-
zeniem go do maszyny. Po drugie — mozliwo-
sci aktualnie stosowanych procesoréw w zna-
czacy sposob zmienity szybkos¢ przekiladu.
Program firmy Systran Translation Sysiems
moze w ciggu jednej sekundy wykonac az
dziesigé tysiecy operacji zwigzanych z przekia-
dem — sprawdza znaczenia stow, reguly gra-
mafyczne itd.

MT moze sie okazac¢ wrgcz nieodzowny przy
korzystaniu z baz danych, napisanych w in-
nych jezykach. Zapisane rekordy to przewaz-
nie nazwy wiasne, okreslenia — uogolniajac
nieskomplikowane gramatycznie teksty (nie
wspominajac oczywiscie o danych liczbo-
wych), a takie maszyny lubia najbardziej.

Rozwiazaniem, ktore moze ewentualnie
przyspieszyc proces tumaczenia jakiego-
kolwiek tekstu, to uzywanie MT w sieci kompute-
rowej. Stacje robocza mozemy obcigzy¢ naj-
bardziej czasochtonnymi operacjami, korzysta-
jac z duzej mocy obliczeniowej procesora. Row-
niez stowniki moga sie znajdowac w serwerze.
Nie tylko oszczedzamy pamieC naszego kom-
putera — zdarzaja si¢ stowniki, ktére zawieraja
i kilkaset tysiecy haset, ale takze, aby uniknac
ewentualnych btedow, nad wprowadzeniem
nowych wyrazow czuwac moze jezykoznawca.
Poza tym do stownika moze mie¢ dostep poten-
cjalnie duza grupa uzytkownikow.

Juz nieditugo nastapi zapowiadana przez
koncerny zajmujace sie tacznoscia i firmy kom-
puterowe najwieksza rewolucja w telekomuni-
kacji od czasu wynalezienia telefonu. Bezprze-
wodowe, 0 nieograniczonym zasiegu osobiste
komunikatory wypra tradycyjnie uzywane urza-
dzenia. Skojarzenie MT z takim urzadzeniermn
nadawczo-odbiorczym zniesie ostatnia chyba
bariere w komunikowaniu sie miedzy ludzmi —
wlasnie bariere jezykowa

Zanim jednak tak si¢ stanie, przyjrzyjmy sie
blizej, na jakich zasadach pracuje urzadzenie

ttumaczace | jakie to niesie konsekwencje dla
jakosci przektadu.

Komputer ttumaczac tekst przy uzyciu MT
korzysta z trzech zrodet. Pierwszym jest tekst
w jezyku zrodtowym, drugim program przekia-
dajacy 1 trzecim stownik, zawierajgcy ttuma-
czenia stow i zwrotow. Dia kazdego z umiesz-
czonych w nim rekordu podana jest informa-
cia, jak stowo funkcjonuje w jezyku. Pierwsza
rzecza jaka robi program po ,przeczytaniu”
tekstu jest porownanie stowa z tym przecho-
wywanym w stowniku. Program zbiera infor-
macje 0 wyrazie i o tym, z jakimi innymi wyra-
zami najczesciej wystepuje.

Pierwszy przektad dokonany przez kompu-
ter nie jest oczywiscie wolny od bltedow. Jed-
nakze interwencja tlumacza zalezna jest od
przeznaczenia ttumaczenia. Jesli chodzi tylko
© zrozumienie, to z komputerowego przekiadu
zdecydowana wiekszos¢ ludzi jest w stanie
wywnioskowac sens, a co za tym idzie, w mia-
re poprawna strukture zdania. Jedynie wyma-
gana wysoka jakos¢ ttumaczenia wymaga (jak
na razie) interwencj cztowieka. Poza tym czas
cztowieka jest cenniejszy niz komputera i
moze on ingerowac w prace programu prakty-
cznie przez caly czas.

Przed rozpoczeciem tlumaczenia mozemy
zmodyfikowac tekst, usuwajac niejasnosci |
dwuznacznosci. Zreszta istnigja programy,
ktore sie tym zajmuja. Nastepnie, podczas
przektadu, komputer oferuje rézne mozliwosci
przettumaczenia wyrazu badz frazy, i zada-
niem cztowieka jest wybor najbardziej trafnego
przektadu. Najczescie| spotyka sig jednak trze-
ci typ ingerencji, juz po zakonczeniu pracy TM.
Ma to swoje zalety, gdyz mamy wtedy petna
kontrole nad jakoscia calego tekstu.

MT z powodzeniem wykonuja swoja prace w
wielu urzedach, bankach i tego typu instytuc-
jach. Dla przykiadu w jednym z kanadyjskich
departamentow zainstalowanc system firmo-
wany przez Logos Ltd. Korzystajgce z niego
sekretarki przektadaja o wiele efektywniej | o
wiele wiecej. Podobnie rzecz dzieje sig w Zjed-
noczonym Banku Szwajcarskim, gdzie uzywa-
ny jest Metal, produkt Siemensa. MT utatwia
zycie producentom, ktorych produkty maja
swoja premiere w wielu krajach jednoczesnie,
a instrukcje do nich licza sobie czgsto wiele se-
tek stron.

Przecietny uzytkownik moze na razie liczyc
na tlumacza, gdzie, niestety, bedzie musiat
wprowadzac tekst pisany. Jednak juz niedlugo,
wraz z udoskonaleniem MT i systemow gene-
rujacych ludzki gltos, trafia do naszych rgk ma-
szyny ,zachowujace si¢” jak ludzie. Tym sa-
mym spotkanie kogokolwiek wladajacego in-
nym niz nasz jezykiem nie zakonczy sie tylko
na probach porozumienia sie. Moze tylkoc be-
dzie to troche .jezyk Kalego”, niemniej jednak
cel bedzie osiagniety.

Warto jeszcze wspomniec o interesujacym
wynalazku studentow z Carnegie Mellon. Zbu-
dowali oni urzadzenie pozwalajace porozumie-
wac sie wszystkim gtuchoniemym, ktérzy nie
uzywaja Amerykanskiego Jezyka Migowego.
Ma ono ksztatt rekawicy z wbudowanymi czuj-
nikami sledzacymi ruch i utozenie palcow. In-
formacje przekazywane sa do ttumacza, ktory
zaopatrzony jest w syntezator mowy. Tak wigc
staje sie mozliwe porozumienie miedzy ghuchy-
mi, a ludzmi nie znajacymi |gzyka migowego.

PIOTR PERKA

Jedna z barier, ktora zawsze
wystepowala miedzy ludzmi,
byt jezyk. Dzisiaj, wraz z
rozwojem roznorakich powiazan
ekonomicznych i politycznych
pozostawat on tym czynnikiem,
ktory w pewien sposob
ogranicza nieskrepowany
przeptyw informacji i utrudnia
kontakty miedzy narodami.
Wprawdzie wielu ludzi zajmuje
sig przekiadami z jednych
jezykow na inne, ale nie zmienia
to problemu wymiany informacji
z kims kto mowi tylko np.

w hausa (to tez jezyk). Tuta),
Z pomoca przecietnemu
czlowiekowi przychodzi
nowoczesna technika. To ona
ma przejac na siebie glowny
ciezar przekiadu, tumaczom
zostawiajac czas | mozliwosci
na bardziej tworcze
wykorzystanie postadanych
umiejetnosc.

Bajtek 6/9309
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Wakacje sa okresem, kiedy wszyscy
uczniowie staraja sie jak najmniej myslec
o szkole. Nic w tym dziwnego, po
dziesieciu miesiagcach nauki kazdemu
potrzebna jest odrobina relaksu.

Nie chcac psuc wypoczynku i dla
oderwania sie od ,,szarej rzeczywistosci”,
proponujemy przeczytanie opisu
programu ufatwiajacego prace biurowa.
Tematyka ta nie wiaze sie wprawdzie
bezposrednio ze szkola, jednak dla tych,
ktorzy ja wlasnie skonczyli, moze okazac

sie interesujaca.

Program LeadMaster
wersja 4.0

Producent: HIT Software
Wymagania sprzetowe:
Komputer IBM PC, twardy
dysk z co najmnie] 820 KB
wolnego obszaru (przy
wykorzystaniu stownika
ortograficznego 1.2 MB},
512 KB wolnej pamiegci
operacyjnej, karta
graficzna VGA.

ZALETY:

+ elastyczne modyfikowa-
nie zestawu polecen, struktury
rekordow bazy danych i ksztat-
tu formularzy do druku

+ tfatwa obstuga nietypo-
wych drukarek

+ automatyczne prowadze-
nie kartoteki korespondencii

+ wprowadzanie zestawu
polecen odpowiadajacego
identyfikatorowi uzytkownika

WADY:

+ przestarzaty edytor o nie-
wygodnym dostgpie do pole-
cen

+ koniecznosc praktycznie
statego umieszczania klucza
elektronicznego w porcie row-
nolegtym

t+ wylaczna praca z jedng
baza danych, umieszczang w
katalogu roboczym programu
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Jednym z powszechnych na swiecie, a
w Polsce dopiero rozpowszechniajacym
sie, zastosowaniem mikrokomputerow
iest automatyzacja czynnosci biurowych,
ksiggowosci, gospodarki materiatowej,
czyli ogdlnie rozumiane prowadzenie
przedsiebiorstwa. Oprogramowanie pro-
jektowane dla tych celow obejmuje sze-
rokie spektrum: od aplikacji przeznaczo-
nych dla duzych przedsiebiorstw, do pro-
gramow dla wypozyczalni kaset Wideo,
czyh firmy praktycznie jednoosobowej.
Przegladajac prase mozna zauwazyc
ogtoszenia rodzimych i zagranicznych
firm software-owych oferujacych opro-
gramowanie dla przedsigbiorstw, wsrod
ogtoszen dotyczacych ogolnie pojmowa-
nej komputeryzacji. Oczywiscie, do apli-
kacji biurowych mozna zaliczy¢ arkusze
kalkulacyjne, edytory tekstow i bazy da-
nych, lecz specjalizowane programy dla
przedsiebiorstw czy biur, zaliczane sa do
oddzielnej kategorii.

Jedna z klas oprogramowania biuro-
wego sa programy kartotekowe. Ogol-
nym zatozeniem realizowanym przez ta-
kie aplikacje jest automatyzacja prze-
chowywania danych o osobach lub fir-
mach, z ktorymi utrzymuje sig¢ kontakty,
wraz z ulatwieniami w prowadzeniu kore-
spondencji, wystawianiu ofert 1 faktur.
Zamiast szafy peilne] segregatorow,
kazdego dla jednej osoby, lub dla jedne-
go miesieca pracy, wystarczy komputer
z odpowiednim programem, ktory zape-
wni szybkie wyszukiwanie zadanych in-
formaciji i nigdy nie gubi najbardziej po-
trzebnych dokumentow. Jedng z cieka-
wych propozycji, reklamowanej przez re-
nomowane czasopismo PC Plus, jest:

LeadMaster ESP

Pakiet LeadMaster, oferowany jako
program do zarzadzania korespondencja
i do organizacji kartoteki wspoipracownit
kow czy Klientow przedsiebiorstwa, zo-
stal zaprojektowany przez brytyjska fir-
me HIT Software, a PC Plus rozpowsze-
chnia demonstracyjna dyskietke odpo-
wiadajaca wersji 4.0. Pakiet przeznaczo-
ny jest dla uzytkownikéw komputerow
IBM PC, a do funkcjonowania wystarcza
nawet maszyna klasy XT. Zanim uzytko-
wnik zdazy wprowadzi¢ obszerne bazy
danych, LeadMaster zadpwala sie 820
KB na twardym dysku (lub dyskietce HD},
z ktorych 174 KB zajmuje obszerny pod-
recznik (Manual). Firma ESP zdecydo-
wala sie na modutowa konstrukcje pakie-
tu — z poziomu gtownego pliku wykona-
wczego uruchamiane sa oddzielne pro-
cedury, zapisane w postaci programow
" EXE” w tym samym katalogu. Taka bu-
dowa pozwala na elastyczne modyfiko-
wanie mozliwosci pakietu przez dotacza-
nie lub wymiane zewnetrznych procedur,
oraz dotaczanie oprogramowania z zu-
petnie innych zrodet. Poniewaz LM.EXE,
gtowna czesc LeadMaster-a, zajmuje je-
dynie okoto 110 KB pamieci RAM, wiec
dla zewnetrznych programow pozostaje
dostateczna ilos¢ migjsca.

Program dziata w trybie tekstowym,
posiada zestaw polecen menu ekrano-
wego | wspolpracuje z zainstalowana
myszka. Podstawowa struktura dla Le-
adMaster-a jest baza danych, kiorej re-
kordy sa wyswietlane w formie ekranow
z odpowiednimi polami, do kitorych do-
step jest swobodny — mozna podrozo-
wac kursorem do dowolnego punkiu
ekranu, lecz jedynie wyznaczone pod-
kresleniem obszary sa dostgpne dla edy-
cji. Uzytkownik moze zdefiniowac¢ do 10
kolejnych ekranow, stuzacych do wpisy-
wania danych do bazy. Kolejne pola po-
siadaja charakterystyczne kody {0 warto-
sciach od 1 do 9999) i mozna zadeklaro-
wac je jako daty, liczby catkowite, ciagi
znakow, liczby rzeczywiste, nazwy pli-
kow czy pojedyncze litery. Numeracja
pol w rekordach bazy danych pozwala
wykorzystac je w prosty sposob do wig-
czania w

listy, oferty, rachunki, etykiety...

Istotna cecha pakietu LeadMaster jest
mozliwosc wykorzystania istniejacych i
tworzenia nowych wzorow koresponden-
cji (w tym handlowej), w ktorych stoso-
wane sa znaczniki pol z bazy danych.
Jesli nadano numer 1 polu, gdzie wpisu-
je sie imiona, to wprowadzenie symbolu
"@1" do listu oznaczac bedzie wstawie-
nie tam odpowiedniego stowa. Pakiet za-
wiera po cztery predefiniowane wzorce
dla listow, ofert i rachunkow. Opréocz nich
mozna realizowac wiasne pomysty, tak

jak i pisac dowolne teksty, korzystajac z
prostego edytora stosujacego konwencje
polecen edycyjnych WordStar-a. W mo-
jej opinii edytor zastosowany w opisywa-
nym pakiecie ma stanowczo za male
mozliwosci. Oparcie sie na standardzie,
w ktorym polecenia dostepne sg po wcis-
nieciu klawisza CTRL z literg, jest wystar-
czajace do pisania programow, a nie dla
zastosowan biurowych. Duza zaleta
przyjete] w pakiecie konwencji dostgpno-
sci danych z bazy w kazdej procedurze,
jest wlaczanie tresci pol aktualnego re-
kordu poprzez wpisanie symbolu np.
"@1”, oraz wyswietlenie informacii o da-
nym polu (nazwy, rodzaju i dtugosci), co
pozwala unikngc przykrych pomytek.

Pisanie listow, ofert, rachunkow i tek-
stow jest zorganizowane tak, aby powyz-
sze pliki byty przyporzadkowane jednoz-
nacznie (poprzez swoja nazwe dyskowa)
do konkretnego rekordu bazy danych,
czyli do jednej osoby badz firmy. Jedynie
korespondencja seryjna, kidra ze swej
natury jest wysytana do wszystkich z za-
danej listy, nie jest przypisana konkret-
nemu rekordowi danych. Uzytkownik
moze wtedy wydrukowac seri¢ listow ad-
resowana do wszystkich wybranych
0S0b czy przedsiebiorstw.

Pakiet LeadMaster posiada w swoim
sktadzie procedure segregujaca calosc
korespondencji, tworzaca pliki tekstowe
zawierajace, dla kazdego rekordu bazy
danych, spis wystane] korespondencj z
dokfadnym opisem czasowym. Tak jak |
do tradycyjnej kartoteki biurowe] mozna
dotaczyC dodatkowe kartki z informacja-
mi np. o odbytej rozmowie telefoniczneg)
czy spotkaniu, tak | w opisywanym pro-
gramie uzytkownik z tatwoscia dopisze
istotng tres¢ do pliku, zwanego piikiem
historii kontaktow. Taka procedura jest
szczegOlnie przydatna roztargnionym
szefom, zapominajacym o zdarzeniach z
minionego tygodnia.

Podstawowym problemem stojacym
przed organizatorem pracy z mikrokom-
puterem w matym przedsigbiorsiwie jest
przyuczenie wszystkich potencjalnych
uzytkownikow do korzystania z zakupio-
nego programu, ktory w swej uniwersal-
nosci musi by¢, niestety, skomplikowa-
ny. Atutem pakietu LeadMaster, ktéry nie
jest powszechnie spotykany w Swiecie
oprogramowania biurowego, jest

swobodna modyfikacja zestawow
polecen z menu ekranowego.

Praca w programie LM (LeadMaster)
rozpoczyna si€ od podania identyfikatora
uzytkownika, i to nie w celu zabezpiecze-
nia przed dostepem niepowotanych osob
(jak np. w systemie UNIX), lecz aby
wprowadzic indywidualnie utworzony ze-
staw polecen. W handlowej wersji dla
dokonania zmian postugiwac sie nalezy
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zestawem polecen odpowiadajacych
identyfikatorowi ,Manager”, zas dociekli-
wi uzytkownicy moga wprowadzi¢ nowe
pozycje do pliku tekstowego z rozszerze-
niem .MNU. LeadMaster pozwala zasto-
sowac nazwy procedur opisane w instru-
kcji (rzecz jasna z odpowiednimi para-
metrami), a takze dowoine programy ze-
wnetrzne znajdujace sig na sciezce swo-
bodnego dostepu. Jedynym ogranicze-
niem bedzie tutaj rozmiar modutu .EXE,
ktory nie powinien przekraczac 100 KB.

Edycja zestawu polecen to doskonaty
sposOb na spolszczenie programu bez
potrzeby integracji w jego strukture. Co
prawda, okienka dialogowe nadal beda
opisane w jezyku obcym, lecz do takiej
niedoskonatoéci mozna przywyknaé. Za-
gadnienie spoiszczenia pakietu staje sie
coraz blizsze, jesli uwzgledni¢ swobodna
modyfikacje nazw pol w rekordach bazy
danych oraz definiowanie wzorcowej ko-
respondencii, ofert i faktur. Znéw, nalezy
odwotac sie do instrukcji obstugi, ktora
podaje, ze uzytkownik o identyfikatorze
.Manager” moze projektowac powyzsze
elementy, lecz przegladajac pliki na dys-
ku stwierdzamy, ze ich edycja (zwyczaj-
nym edytorem tekstowym) pozwala niez-
wykle tatwo dostosowac je do aktualnych
potrzeb. Tak otwarta strukiura programu
komputerowego jest rzadko spotykana
zaletg oprogramowania uzytkowego,
ktore w zadnym wydaniu nie moze pre-
tendowa¢ do miana uniwersalnosci. Filo-
zofia producenta, pozostawiajaca klien-
towi wplyw na parametry funkcjonaine
gotowego programu, jest godna rozpo-
wszechnienia. Podobne wilasciwosci po-
siadajg np. pakiety Norton Desktop for
DOS i for Windows (Symantec Corpora-
tion), lecz w ich przypadku zmiany funk-
cjonalne ograniczone sa do menu ekra-
nowego lub dodatkowych zestawow po-
lecen wywotujgcych okreslone progra-
my.

Podsumowanie

Kto moze by¢ potencjalnym odbiorca
programu LeadMaster? Mysle, ze kazda
osoba, instytucja lub przedsiebiorstwo
prowadzace ozywione kontakty (nie tylko
handlowe!). Utworzenie listy adresatow
w postaci bazy danych pozwoli uproscic
catos¢ korespondencji, zas automatycz-
ne prowadzenie kartoteki kontaktow sta-
nowi niezwykle obiecujgce ulatwienie.
Tak jak kazda baza danych, tak i opisy-
wany pakiet pozwala na opracowywanie
(w tym przeliczanie danych liczbowych)
danych z wyselekcjonowanych rekordow
oraz sortowanie ich wediug odpo-
wiednich kryteriow.

Umozliwienie indywidualnej konfigura-
cji programu, innej dla sekretarki, innej
dia szefa dzialu, elastyczne projektowa-
nie struktury danych i1 dowolne projekto-
wanie formularzy (nie tylko listow, ofert i

faktur, ale i dowolnych drukéw) nadaje
pakietowi LM cechy uniwersalnosci.
Oczywiscie jest on skierowany na jeden
wycinek prac biurowych, nie cbejmuije
ksiggowosci, gospodarki materiatowe;,
ptac ani kadr, ale stanowi w swej klasie
wartosciowy przyktad godny polecenia i
nasladowania.

LeadMaster potrafi obstugiwac kilka
typow drukarek: Brother, Diablo, Epson
(FX, JQ, LQ), Hewlett-Packard LaserJet
(Plus, Il i 1iP), iIBM i Panasonic. W ra-
mach uniwersainosci, uzytkownik moze
utworzy¢ sterownik do drukarki, prosty w
strukturze, a ponadto dokladnie opisany
w instrukcji. Wida¢ wiec, ze z drukowa-
niem nie bedzie wigkszego problemu.

Najistotniejsza wada programu jest
zainstalowany edytor. O ile mnie pamie¢
nie myli, to juz prawie 9 lat mija od pierw-
szego kontaktu z Pecetern, na ktorym byt
wlasnie zestaw polecen, ktére wykony-
wane byly po wcisnieciu odpowiednich
kombinacii klawiszy (przewaznie CTRL i
litery) wyswietlany w go6rmej polowce
ekranu. Dzis, gdy nawet prosty Norton
Editor 2.0 posiada menu ekranowe, na-
lezy sig chyba wiceksza dbatosc¢ o te stro-
ng oprogramowania. Kazdorazowe wy-
swietlanie objasnienn pomocniczych przy
poszukiwaniu witasciwego polecenia
zniecheca do diluzszej pracy, zwlaszcza
ze | mozliwosci edytora sa po prostu
skromne. Do druku listow czasem przy-
daje sie tryb wyrownywania tekstu od le-
wego do prawego marginesu. Brakuje
tez podgladu graficznego strony, co jest
o tyle istotne, ze nie widac, jak rozciaga-
ja si¢ napisy ukryte pod symbolami
@17, @2, ... Jako akcent optymisty-
czny podkreslitbym tatwe rysowanie ta-
belek (oczywiscie w trybie tekstowym).

W trakcie kilkugodzinnego egzamino-
wania programu udato mi si¢ np. dopro-
wadzi¢c do kasowania obramowan tabe-
lek przy wypetnianiu faktury, czy braku
mozliwosci uruchomienia LeadMaster-a
po zmodyfikowaniu menu (ale tylko raz!).
Na zakonczenie warto podkreslic, ze
handiowa wersja opisywanego pakietu
zawiera klucz elektroniczny {ang. don-
gle) witaczany w port szeregowy, bez kto-
rego program co prawda dziata, lecz wy-
pisuje komunikat, gdy liczba rekordéw
danych przekracza 8 i wstrzymuje prace
komputera na czas proporcjonalny do
objetosci bazy danych. Program bez klu-
cza mozna spokojnie rozpowszechniac,
gdyz wedlug producenta, jego zalety
sklonig uzytkownikow niepetnego pakie-
tu (bez ,dongla”) do niezwlocznego za-
kupu calosci, co oznacza wydatek 100
funtow szterlingdw, czyli okoto 2,4 milio-
na zlotych polskich. Nie istnieje rozroz-
nienie dla wersji sieciowej lub nie.

TOMASZ GROCHOWSKI

Salutation
'?rndact

Interes
ersonal

Interest

;Bevueu Frequea:g B (leeks)

+ gursor to bottom of screen and g

'“]lJII[E tPos 4 - Listfize

Rys. 1 Ekran gidwny programu LeadMaster — fiszka z kartoteki

Database Detaile » Cuctuomey
Title Initials

Nane 23} ) 2

Pozit ion Bq

Departnent £5

Conpany 686
tldge; s @7
ftddress a8
fown w1y
County el
Fost Code P12
Jelephone BL3_

Salutatian @15 _

Product Interese €172
Fersonal Interest Giff

Bevieu Frequency @19 (Meehs)

Move cursor to bottom of screep and press Pygbn key for Screen 20

Rys. 2 Struktura kartoteki —

L
.RLES TWUOICE
L€

62 ¥l
4

Dh&CRIPIIOH

Dy:
Duskiethki 5,25

slutaj uzytkownik wpizuje tresc lictu...

Rys. 4. Przyktadowy list

Mext Review Date 820

Surname

B3

Sales code P16

widoczna numeracja pol ze znakami ,,@"

URLUh
lﬁﬂ ﬂﬂﬂ ﬁﬁﬂ

Kuuﬂuter 1 BN ﬂT Jf6 SK. nuUND SUCﬂ
ietki 1.5%" HD Uerhatin Datalife Plus 3.
HD Uerbatin DataLafe Plus
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caty ekran; podanie parametru MAX_Y wigk-
szego od 192 powoduje, ze strzaleczka beg-
dzie catkowicie znikaC za dolng granica ekra-
nu. Za wspoirzednymi znajduje sie definicja
ksztattu kursora o wymiarach 8 na 15 pun-
ktow, razem z ,obwodka”, dzigki ktorej kur-
sor jest widoczny na kazdym tle. Brakuje tyl-
ko definicji atrybutow kolorow strzatki, lecz
dzieki temu procedura jest krotsza i nie po-
woduje migania kwadratowych obszarow
wokot kursora (jest to zwigzane z organizac-
ja kolorow ekranu Spectrum). Nic nie stoi na
przeszkodzie, aby zaprojektowac inny ksztaft
kursora, pamietajac, by nie przekraczat po-
danych wymiarow.

Po wpisaniu tekstu procedury nalezy ja
nagrac¢ na kasecie lub dyskietce. Pdznie) be-
dziemy ja dotaczac dyrektywa *F (lub *F * w
przypadku dysku i asemblera GENS3M3),
lub tez dogrywac bezposrednio do progra-
mu. W celu jak najprostszej obstugi procedu-
ra jest tak skonstruowana, aby wywotywac ja
za pomoca trzech adresow. Skok do CURINI
powoduije inicjalizacje parametrow, a kursor
jest ustawiany na srodku dostgpnego okna.
Wywofanie CUR_ON wiacza kursor, ukazu-
jac go na biezace]j pozycji. CUR_OF nato-
miast chowa kursor. Inicjalizacja powinna
by¢ wykonywana jednokrotnie, natomiast
kursor mozna wiaczac i wylaczac dowolna hi-
czbe razy. Na listingu drugim znajduje sie
prosty program demonstrujacy wykorzysta-
nie strzatki. Odczytuje on dane z portu nr 31,
co odpowiada odczytowi joysticka z interfe)-
su Kempston. Posiadacze innych interfejsow
powinni wpisac odpowiednt numer portu. W
zaleznosci od wychylenia drazka, nastepuje
skok do fragmentu odpowiedzialnego za
ruch kursora w Zadanym kierunku. Jezeli po-
siadamy interfejs, dziatajacy z joystickami
posiadajacymi uktad auto-fire, zamiast joysti-
cka mozemy podtaczyé... GEOS Mouse od
komputera Commodore 64, ktdra doktadnie
emuluje drazek. Uzytkownicy Timex-Ow po-
winni zaznajomi¢ sie¢ z artykutem ,Timex i
auto-fire” z Bajtka 3/91.

Komentarza wymaga stata czasowa, wy-
stepujaca w linii nr 740. Otéz w liniach 230—
280 znajduje sie petla, ktdra nie robi nic, z
wyjatkiem niewielkiego opoznienia. Bez niegj
strzatka lata po ekranie jak oszalata, ciezko
jest ja zatrzymac w zadanym miejscu. Szyb-
kos¢ przesuwania mozna regulowac zmie-
niajac stata czasowa. Innym wyjsciem jest
zastapienie petli rozkazem HALT, co limituje
szybkos¢ przesuwania do 50 punkiow/se-
kunde. Taki sam efekt otrzymamy, jezeli be-
dziemy wywolywac procedurg czytania joy-
sticka na przerwaniach, 50 razy na sekunde.

Male, a cieszy... Jesh podigczymy mysz, to
az sig chce dopisac do tego jakis program,
byleby byto widat strzateczke, niezmordo-
wanie ganiajaca po ekranie za najmniejszym
wladczym gestem naszej dtoni.

JACEK TROJANSKI

Kalkulator jest urzadzeniem duzo prymitywniejszym
od komputera, lecz jest tez prostszy w obsfudze

— kazdy wie, jak go uzywac.

Lecz nie kazdy wie, co sie dzieje w srodku.

Zamieszczony program jest odwzoro-
waniem prostego kalkulatora. W budo-
wie programu mozna si¢ dopatrzyc¢ pew-
nych analogii do ,prawdziwego”, fizycz-
nego urzadzenia. W kalkulatorze znajdu-
ja sie co najmniej dwa rejestry, stuzace
do przechowywania liczb; jednym z nich
jest tzw. akumulator — pamietajacy
ostatnio wpisana lub wyliczona liczbe;
drugi rejestr  kompletuje” liczbe w trak-
cie wpisywania jej za pomoca klawiatury.
Dopiero po zakonczeniu wpisywania tej
drugiej liczby wykonywana jest operacja,
zapamigtana ,na boku”.

W programie funkcje rejestrow peinia
zmienne r1 i r2; zmienna o$ przechowuije
natomiast kod operacji (dodawanie,
mnozenie itp.). Badanie klawiatury za-
czyna sie w linii 1030 i po rozpoznaniu

10 REM w**rxhhd kbbbt bbdtuhui

20 REM * KALKULATOR 4
30 REM * JT '93 *
40 FEM ##Adftde et dddtapdtw
50
70 REM Przygotowanie tablicy
80 POKE 23658,8
B5 CLS
90 DIM k$(5,40}
95 LET error=Q
100 GO SUEB 9100
110 RESTORE 9000
120 FOR a=1 TO 4
140 READ k$(a)
160 KEXT a
290 REM Rysowanie klawiszy
300 FOR a=1 TO 4

310 PRINT AT 3*a+5,5;ks(a)
320 FOR b=1 TC 5

330 LET y=24*(4-a)}+42
340 LET x=32*b

350 GO SUB BOOOD

360 NEXT b

370 MEXT a

375 REM Rysowanie ramki
380 PLOT 16,164
390 DRAW 1B4,0
400 DRAW 0,-154
4310 DRAW -18B4,0
420 DRAW 0,154
430 PLOT 32,150
440 DRAW 152,0
450 DRAW 0,-16
460 DRAW -152,0
470 DRAW 0,16
480 PLOT 33,134
490 DRAW 0,15
500 DRAW 151,0
510 PRINT AT 2,10;“Bajtulator 01"
999 REM Poczatek petli
1000 LET a$="0"
101¢ IF error=0 THEN GO TO 1020
1015 LET o$=“E"
1018 GO SUB 7000
1019 PAUSE 0
1020 LET r1=0: LET r2=0: LET of=""
1025 LET error=0
1030 GD SUB 7000
1040 PAUSE 0O: LET iS=INKEY$
1050 BEEP .02,1
1060 IF i$>="0" AND i$<="9" OR i%="E" OR i%="."
THEN GO SUB 2000

1070 IF i$="A" THEN GO T0O 1000
1080 IF i$="C" THEN GO SUB 6000
1090 IF i%="P" THEN GO SUB 5000
1100 IF i%$="0" THEN GO SUB 4000
1110 IF i§="+" OR i%="-" OR i§="*" OR i§="/* THEN

GO SUB 3000:
1120 IF if="="
GO TG 1040

1125 IF error=1 THEN GO TO 1000

1130 GO TO 1030

1450

1499 REM =, ENTER

1500 IF r2=0 THEN LET r2=VAL a$
1510 IF r2=0 THEN RETURN

1520 LET b$=STRS ril

1530 LET c$=STR$ r2

1540 LET rl=VAL (b$+o$+cS)

1550 LET o$=""

1560 LET r2=0

1570 LET a$=STRS (rl)

1580 GO sSUB 7000

1590 LET a%="0"

1600 RETURN

1990

1999 REM 0..9, ., E

2000 IF a$="0" AND 1$<>"." THEN LET a$=""
2020 IF LEN a$<16 THEN LET aS$=aS$+1$

FRINT AT 4,5;0%: GO TO 1040
OR CODE 1%=13 THEN GO SUB 1500:

2030 RETURN

2990

2999 REM +, =, %,/

3000 IF as$="0" AND I$="-" AND R1=0 THEN LET a$=
"=": RETURN

3010 IF rl=0 THEN LET rl=VAL a$: GO TO 3030

3020 LET r2=VAL a$: GO SUB 1500

3030 LET a$="0-

3040 LET ©05=1i$§

3050 RETURN

3990

3999 REM C (Odwrotnosc)

4000 IF VAL a$<>0 OR rl<>0 THEN GO TO 4010

4001 LET error=l1

4002 RETURN

4010 IF VAL a$<>0 THEN GO TO 4020

4011 LET a$=STR$ rl

4012 IF ri1=0 THEN GO TC 4001

4015 LET ri=i/rl

4020 LET a$=STR$ (1/VAL a$)

4030 RETURN

4990

4999 REM A (Pierwiastek)

5000 IF VAL a$>=0 THEN GO TO 5010

5005 LET o$="E"

5006 RETURN

5010 IF VAL a%$<>0 THEN GO TO 5020

5011 LET a$=STRS ril

5012 IF r1«<0 THEN GO TO 5005

5015 LET r1=SQR ril

5020 LET a$=STR$ (SQR VAL a$)

5030 RETURN

5999 REM C {(Clear)

6000 LET a$="0"

6010 RETURN

6990

6999 REM Wyswietlacz

7000 PRINT AT 4,5;"

7010 IF o$<>"" THEN PRINT AT 4,5;0%

7020 PRINT AT 4,22-LEN a$;a$

7030 RETURN

7990

7999 REM Rysowanie klawisza

8000 PLOT x,y: DRAW 24,0: DRAW 0,-13: DRAW -24,0:
DRAW 0,13

8010 PLOT x+1,y-14: DRAW 24,0: DRAW 0,13

B020 RETURHN

8990

8999 REM Klawibsze

9000 DATA "A 7 8 9 B"
9001 DATA "C 4 5 6 x"
9002 DATA "C 1 2 3 -*
9003 DATA "A 0 . = +*

9090
9099 REM Znaczki na klawiszach

9100 RESTORE 9140

9110 FOR a=0 TO 23

9120 READ s: POKE USR "a"+a,s
3130 NEXT a

9135 RETURN

9140 DATA 63,32,64,81,74,68,138,145
9150 DATA 24,24,0,126,0,24,24,0
9160 DATA 66,196,72,80,41,70,134,9
9998

9999 CLEAR :

UWAGA!

W listingu litery pod-
kreslone trzeba wprowa-
dzac w trybie GRAPHICS!

SAVE *"liczydlo" LINE 1
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klawisza nastepuje odpowiedni skok lub
wywotanie procedury. Wpisanie cyfry, li-
tery ,,E” (wykiadnik dziesigtny) lub kropki
powoduje dopisanie jej do zmiennej a$,
reprezentujace] wyswietlacz. Uzycie in-
nego klawisza powoduje nastgpujace
CZynnoscl:

,0O" — obliczenie odwrotnosci (r = 1/r)
liczby, znajdujacej sie na wyswietlaczu;
proba dzielenia przez zero konczy sig
wyswietleniem litery ,E”;

,P” — obliczenie pierwiastka kwadra-
towego liczby z wyswietlacza, jesli liczba
ta jest ujemna, sygnalizowany jest btad
W,

,C" — zerowanie liczby na wyswietla-
czu; przydatne, gdy pomylilismy sig przy
wpisywaniu;

A" — kasowanie wszystkich reje-
strow — stan taki, jak po ,wiaczeniu”
kalkulatora.

Zasade dziatania programu najlepig]
jest wytlumaczyc¢ na przykiadzie:

Klawiatura ri re 0$  Wyswietlacz Czynnoscé
A 0 o " 0 kasowanie
237345 237345 0 7 237345 wpisywanie
4 237345 0 "+ 237345 operacja
5237 237345 5237 "+7 5237 wpisywanie
— 242582 o 242582 obliczanie

Po wykonaniu obliczen, wynik jest
przechowywany w zmiennej r1 {akumu-
lator), a zmienna r2 jest zerowana. Kaso-
wany jest rowniez kod operacii.

Na podobnej zasadzie mozna dodaé
wlasne operacje — chocby funkcje try-
gonometryczne, logarytmy czy funkcje
statystyczne. Warto pokusi¢ sie o imple-
mentacje nawiasow. Lecz wtedy pro-
gram nie bedzie juz taki krotki...

Musze wspomniec, ze program ma kil-
ka razgcych uproszczen, ktdére w pew-
nych sytuacjach powoduja bledne dzia-
fanie kalkulatora (zobaczcie, co sig¢ sta-
nie, gdy zaraz po obliczeniu pierwiastka
nacisnie si¢ cyfre!). Mam nadzieje, ze
bedzie to stanowi¢ bodziec dla Czytelni-
kow, aby poprawili program badz tez na-
pisali wiasny, i to duzo lepszy.

JACEK TROJANSKI
Bajtulator @1
+ 45 .220712
Pierwiastek =
Klawisz "P" L A R N
Odwrotnosc
Klawisz "Oﬂ }’i 4' 5 6 x
Kasowanie liczb C 1 o 3 -
Klawisz "C"
Zerowanie kalku- A @ . = +
latora
FﬂaMﬁSZ" ” I
Klawisze: "=", ENTER

Ponizsze programy zostaly przysfane przez
naszego czytelnika Grzegorza Janiszewskiego
z Otawy. Sa to programy animacyjne, przeznaczone
dla trybu niskiej rozdzielczosci. Programy zostaly
napisane w GFA-BASIC-u.

REDAKCJA

DIM a$(60)

FOR 1=1 TO 16
READ s,r,q,b
SETCOLCR s8,r,q,b

DIM x(14),y(14),2(14),a$(20)
SETCOLOR 0,0,0,0
SETCOLOR 15,7,7,7

d=40 NEXT 1
FOR n=1 TO 20 DATA 0,0,0,0
CLS DATA 15,0,0,0
FOR xp=—170 TO 170 STEP d DATA 1,0,0,1
FOR yp=—150 TO 150 STEP d DATA 2,0,0,2
punkt (0, xp,yp) DATA 4,0,0,3
punkt{1l,xp+d,yp) DATA 6,0,0,4
punkt (2, xp+d, yp+d) CATA 3,0,0,5
punkt (3, xp,yp+d) DATA 5,0,0,6
DEFFILL 1,1,1 DATA 7,0,0,7
POLYFILL 4,x{},y{) DATA 8,1,0,7
COLOR 0 DATA 9,2,0,7
POLYLIKE 4,x(),y() DATA 10,3,0,7
DRAW x(0),¥({0) TO x(3),y(3) DATA 12,4,0,7
NEXT yp DATA 14,5,0,7
NEXT xp DATA 11,6,0,7
SGET a$(n) DATA 13,7,0,7
HEXT n k=1 1 lub k=2
8] FOR n=1 TO 60
FOR n=1 TO 20 FOR x=-20 TO 20 STEP k
VSYNC FOR y=—20 TO 20 STEP k
SPUT aS(n) g=INT(COS({ (y+n*1Q)*PI/180)*
PAUSE 5 SIN{((x*y)+n*10)*PI/300)*7+7)
NEXT n COLOR g
LOOP PLOT x+160,y+100
DO NEXT y
IF MOUSEK=1 REXT x
SETCOLOR 0,7,7,7 GET 140,80,180,120,a%(n)
SETCOLOR 15,0,0,0 NEXT n
ERDIF o
IF MOUSEK=2 FOR n=1 TO 60
SETCOLOR 0,0,0,0 VSYNC
SETCOLOR 15,7,7,7 PUT 140,80,as${n}),3
ENDIF PAUSE 6
LOOP NEXT n
PROCEDURE punkt(nr,a,b) FOR n=59 TO Z STEP -1
z{nr)=SIN((a+n*1B)*PI/180) VSYNC
*SIN((b+tn*1B)*PI/1B0}*20 PUT 140,80,a%(n}),3
X{nr)=a+300-b PAUSE &
y(nr)=b+200—z(nr} KEXT n
RETURN LOOP
DIM x{4),y(4),z(4) al:
. INPUT "podaj licznik : ";a
FOR n=1 TQ 16 INPUT "podaj mianownik : ":b

READ nr,r,q,b IFf a=0 OR b=0 OR a=b

SETCOLOR nr,r,q.,b CLs
NEXT n GOTO al
! ENDIF
d=10 g=a
sk=20 w=b
FOR xp=-200 TO 300 STEP d REPEAT
FOR yp=—100 TO 70 STEP d d=a MOD b
punkt (0, xp,yp) e=b MOD a
punkt (1, xp+d,yp) a=d
punkt (2, xp+d,yptd) b=e
punkt (3, xp,yp+d) UNTIL d=C¢ OR e=0
c=z(1)/(sk/7)+8 np=d
DEFFILL ¢,1,1 IF d=0
POLYFILL 4,x(),¥(} np=e
NEXT yp ENDIF
NEXT xp CLS
bo PRINT AT(7,4);q
LOOP PRINT AT{21,4);q/np
. PRINT AT(3,5);" B ——
PROCEDURE punkt(nr,a,b) PRINT AT(7,6);:w
z{nr}=SIN(SQR(a"2+b"2}*PI/70)*sk PRINT AT(21,6);w/np

x({nr)=a+100—b*2
y{nr)=b+100—z(nr)
RETURN

PRINKT

REPEAT

UNTIL IKKEYS$<>""
CLS

DATA 0 GOTO al
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

e et e et D O LT LD O e B e e (D

Wikt ds BRI ™ = % = o= = % o= om o
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start IF k<poziom rt{i)
DO g lewo{k+1l) ENDIF
LOOP fd(—d/(k+1}) RETURN
] rt(i} '}
PROCEDURE start g prawo{k+1} PROCEDURE rt(n)
x=320 {(—d/f(k+1}) a=a+n
y=380 1tfiy - RETURN
i=16 ERDIF x
poziom=8 RETURN PROCEDURE lt{n)
d=3%0 ‘PROCEDURE g_prawo(k] a=a—n
CLS re(i) RETURN
rt(i) fd(d/k}) 3
g_lewo(l) IF k<poziom PROCEDURE £fd(n)
RETURN g prawo(k+1} g=SIN(a*PI/180)}*n
fad(—d/(k+l)} w=C0S{a*PL/180)*n
PROCEDURE g_lewo{k) 1t(i) DRAW x,y TO xtq,y—w
1t(i) g lewo(k+1l} X=x+g
£d({d/k} fd{—a/(k+1}) yoy—w
RETURN

Col Telefon /Eax

komputerowy

Komputer PC

rejestruje, odtwarza i przesyta
mowe, grafike, teksty.

60-273 POZNAN ul. Palacza 87 a
tel. 67 30 18, fax 67 29 51, tiIix 0413567




EPSON...
... Nie do zdarcia

EPSON - lider technologii mozaikowej...
Firma, ktorej drukarki staly si¢ standardem.

To najwiekszy producent drukarek mozaikowych
na $wiecie. Widoczne na polskim rynku dazenie
do profesjonalizmu promuje takie firmy jak
Epson. Nic zatem dziwnego, ze w ciagu
trzech ostatnich lat Epson opanowat 60%
rynku drukarek iglowych. O tym
niewatpliwym sukcesie zadecydowala
nie tylko uznana jako$¢ produktéw,

ale rOwniez sprawna sie¢ serwisowa.

[/

Drukarki nie do zdarcia...
Epson proponuje Panstwu pelng oferte
w zakresie drukarek iglowych.
Poczawszy od prostych z serii LX do
heavy-duty DFX. Wszystkie cechuje
solidno$¢ wykonania i wielka
wytrzymalosé. Na szczegolng uwage
zastlugujag wprowadzone niedawno na
rynek male drukarki 9 1 24 iglowe

- LX 100 i LQ 100. Obie posiadajg
seryjnie wmontowany podajnik papieru.
Dzieki nowatorskiej konstrukcji moga
pracowac zaréwno w pozycji
poziomej jak i pionowej,

a nawet zawieszone na
Scianie. Drukarki te to

L]
zupelnie nowe rozwigzania, AR ?\ .
nie majace odpowiednika e f\ 1411
w propozycjach innych firm. WA

Ich cena jest rowniez
nowatorska - odpowiednio
4.615.8 min. zl.

Warto bylo czekad...
W firmie Fontex znajdziesz to, na co
dhugo i bezskutecznie czekales. Przy -
filizance kawy porozmawiaj >
o interesujacym Cie sprzecie ‘
- miej pewnos¢, ze dokonasz trafnego
wyboru. Decyzja taka rzeczywiscie nie jest
latwa - dysponujemy przeciez peln
asortymentem drukarek produkowanych
przez firme Epson. Jezeli nie mozesz o o
rzyjéc - zadzwor - chetnie udzielimy & F
Ci wszelkich informacji, a zaméwiony
towar dostarczymy (i sami.

Sprawdé nasze ceny! Warszawa 00-872, ul. Chlodma 34
246732, 243594, 247191, 206278,

206279, 202282, fax 247502
rys. Paulina Kopestytiska, design Fontex, reklame przygotowano na komputerze HP Vectra 486/25N

Z monitorem MAG 17H, akwarele zeskanowano na skanerze HP ScanJet [Ic, probny wydruk na drukarce

HP Paintfet X300, zarchiwizowano na streamerze cyfrowym HP JetStore 2000 Auto ryzowa “v nea I er




Nowa drukarka atramentowa HP DeskJet 510

Inna jakoS¢ w tej samej cenie

Nowa drukarka atramentowa
Hewlett-Packard DeskJet
510 koszuye tyle samo co
przeci¢tna drukarka iglowa,
natomiast wydruk z HP
DeskJet 510 przewyzsza
jakoscig wszystko co do tej
pory mogly zaoferowac
drukarki igtowe.

Drukarka igtowa

Co wigcej technologia
atramentowa zapewnia
cicha, bezszmerowg pracg,
wrecz komfortowa

W poréwnaniu z jazgotem
drukujacych igiel.

Dzigki szybkosci do 3 stron
na minute oraz mozliwosci
druku na dowolnych

HP DeskJet 510

no$nikach DJ 510

jest uniwersalng drukarky
biurowy.

Nowa drukarka
atramentowa HP DJ 510 to
takze legendarna jakos¢

1 ntezawodnos$¢ HP poparta

standardows trzyletnia (ﬁ HEWLETT
gwarancja. B pACKARD

Autoryzowani Dealerzy Hewlett-Packard — Warszawa: Animpol, tel. (0-22) 30 26 25; Baza. tel. (0-2) 642 07 16; Computerland. tel. (0-22) 20 52 35; Fontex,
tel. ((-22) 24 71 913 Lumena. tel. (22) 25 80 11; Ster-Projekt. tel. (0-22) 43 72 27: Biatystok: Baza, tel. (885) 288 92; Bvdgoszcz: Baza, tcl. (852) 41 18 88, 41
5271 w. 60 Gdansk: Baza, tel. (0-58) 52 50 1| w. 285, 286; Computerland, tel. (0-58) 37 44 45; Katowice: Baza, tel. (832) 58 20 62; Efekt,
tel. (832) 5890 89; Micomp, tel. (832) 51 30 86; Kielce: Baza, tel. (0-41)61 38 21; Krakéw: Baza. tel. (0-12)3432 17,33 11 22 w. 254, 255: Computerland,
tel. (0-12) 37 73 75; Lublin: Baza. tel. (0-81) 433 08; LodZ: Baza. tel. ((0-42) 78 61 80; L.6dZ Pabianice: Sier-Projekl, tel. (0-42) 15 39 28; Opole: Zeto, tel.
(877) 337 26, Poznan: Baza, tel. (61) 23 09 62; Szczecin: Baza, tel. (0-91) 716 55, Computerland, tel. (0-91) 22 19 80; Wrockaw: Surfland. tel. (0-71) 61 43
12. Autoryzowani Dystrybutorzy Hewlett-Packard — Warszawa: Computer 2000/DHI. tel. (0-2) 610 67 87; Soft-Tronik, tel. (0-2) 642 52 62: Krakow: Sysiem

3000, el (0-22) 1623 0}-5.
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SPECTRUM

Pewnego pieknego, zimowego wieczoru
moje niezawodne AT odmoéwito wspotpracy.
Mimo dtugich molestowan i niezbyt tagodne;j
perswazji maszyna nie data sie przekonad.

Tak sig sklada, ze mam duzo roboty, kio-
ra wymaga komputera. Najczesciej jest to
edycja tekstow, chocby takich, jak niniejszy
artykut. Dlatego zmuszony bylem siegnac
po sprzgt zastepczy”, ktorym jest — w
moim przypadku — Timex. Nie jest on
moze zbyt wygodny do pisania ksigzek lub
dlugich rozpraw, zwlaszcza majac do dys-
pozycji jedynie PoltTasWord — program
sprzed dziesieciu lat! Jednak odrobina sa-
mozaparcia i wprawy potrafi zdziatac cuda.

W trakcie przygotowywania tekstow sta-
natem przed nastepujgacym problemem: w
jaki sposob plik spod PolTasWorda zamie-
nic na plik ,czystych” kodow ASCII, wyma-

PolTasWord posiada opcje wyrownywa-
nia linii do obu marginesow. Miedzy stowa
wpisywane sa wtedy spacje, tak, by rowno-
miernie porozsuwac wyrazy. Ta uzyteczna
funkcja utrudnia jednak przekodowanie pli-
ku — wigkszos¢ edytorow — procesorow
tekstu (ChiWriter, Tag, QR-Tekst) robi to
PO swojemu” | nie toleruje przy tym takich
ciagow spacji, traktujac je jak wyrazy. Pro-
wadzi to do tworzenia sig dziur optycznych
w tekscie. Dlatego nasz konwerter bedzie
— na zyczenie uzytkownika — wycinal ko-
lejne spacje, zostawiajac tylko pierwsza.
W ten sposob tekst bedzie gotowy do prze-
formatowania dowolnym edytorem.

Kolejnym waznym zagadnieniem jest ist-
nienie dwoch standardow zakonczenia linii
dla przekodowanego tekstu — albo wiersz
konczy sie znakiem CR (znak o kodzie 13),
albo para CR-LF (czyli kody 13 10). Ponie-
waz z kazda z tych mozliwosci mozna sig
spotkac, konwerter potrafi dopisywac znak
LF po kazdym znaku CR, oczywiscie na zy-
czenie uzytkownika. Po konwersji do pliku

P_ZN D A, (AL} ;POBRANIE

INC HL
CcP 255 ;KONIEC TEKSTU?
JR Z,HKONIEC
BIT 7.8/ ;CZY KOD > 1287
JR Z,P_ZHAK
LD B, 32 ;ZRMIANA ZN

260 P ZNAK CP a2
JF NZ,HO _SP
Li A, {MOD)
OF A ;0 = LIKWIDACT
Kz, P Z F
LD A, {ILESP)

START LD

LISTING 1

i KONWERTER POLTASWORD—>ASCIT

;POLSKIE ZNAKI W STRAND. MAZOVIA

FELOOCCETIT 93040

ORG 32768

N LIN LD B,64 ;DL. LINII
PUSH BC
XOF A
LD  (ILESP),B
CALL PUSTA ;SPR., CZ¥
JR  NZ, P_2ZN
LD  BC,64 ;NAST. LiN
ADD HL,BC
POP BC
JR  CRLF ;ZNAK KONCA
P LIN PUSH BC

INC B
LD {ILESP). A
! A ;PIERWSZA SPAL

BC
P LIN ;NAST, ZINA
CRLF ;KONIEC LIN

HL,40000 ;POCZATEK TEESTU
LD DE, 35000 ;ADR. DOCELOWY

PUSTA LINIA

ia

LINI1

ZNEEN

BKU NA SPACJIE

A SPACSI

JA DRUKOWANE

K
I

: g 4 jest dodawany znacznik konca (o kodzie 440 NO_SP  PUSH BF
ggnych Erjezt W|Eks_zosc ~hormalnych 126) po czym groceduraw iezyku Enaszyno- 450 XOR A
= ' i _ 5 460 LD [ILESP) A
edytorow? Jest lo konieczne przy przeno- 0"y iy daiatanie, zwracajac do BA- 470 o
szeniu tekstow na dyskietki IBM. Postano- SiC-a diugos¢ tekstu po konwersji (w parze 480 SR ©, CONVER
witem napisac konwerter — program, ktory - g DREROTVERLE] P 496 98, BUTLH ¢ 8NES Ok
: : 2 rejEStTOW BC) RGSZlQ Zajmuje sie program 500 CONVER LD B, 18 ;ZAMIANA NA MAZOVIE
sam przetiumaczy plik, dbajac przy tym o w BASIC-u Z listinau drugiedo. | tu poiawia 510 LD Iv,T_TAB
zachowanie polskich znakow i prawidlowa sie kolejny problen%' plikignaSWangnja dy 520 C_POR CP  {I¥+0) ;SZUKAJ INAKU
= : s 5 - 530 JR Z,C ZINAL
pOStaC Pllku pO' konwersji. Do Delnego Zf(?- skietkach w formacie TOS-u posiadaja na- 540 NG IY
zumienia zamieszczonego programu  (li- 2 : ! = 550 DINZ C_POR
sting 1) potrzebnych jest kilka informacji o gfgt?at(ltovvr ternaprggie‘lsgkt;nnsg{gggr:jistdpéee o i
sposobie przechowywania tekstu przez . J i P d yh dyl lik Yt J 580 C_ZNAL LD A, (I¥+18) ;WEZ ODFUWIEDNIK
PolTasWord. Otoz tkie lini ; SIQ_ _zaplsywanli_e anyc O plKuU ba] po 590 PUT A LD  (DE},A ;WPIS INAKU
ol agwiord. Oloz wsaysiiie linieiia mbze bajcie (instrukcja PRINT™), ale dla pliku o een e oE
ich by¢ najwyzej 320) maja zawsze diugosc 98 Jnsieealg. ’ Jia piiK 510 e vo
. dlugosci 6 kilobajtow trwa to kilka minut!
64 znakow — puste fragmenty, margines g0 03 e ‘ ;i DINEIRLRR pEa e MK
tp & FIEhG spa EhE T 'b d y Jest ]ednak duzo prOStSZG WYJSC|e Wystar_ 630 CRLF DEC DE ;CZY SPACJA PREZED CRLF?
1p. 5@ wypeinia cjami. +O DAardzo roz- : s &40 LD A, (DE}
rzutny sposob, ale upraszcza procedury gﬁgksagi;as‘irjﬁ?t’ gg(\:lengzyn;s? pELEQ\g 529 R R
obrobki tekstu przez edytor. Polskie znaki G godt el e 670 e b
maia kody od 0 do 31, z maltymi przerwami migjsce nagiowka wpisac (wiasnie instruk- 680 CRLFOK LD  A,13 ;ZNAK CR
Pei]r?a Iistg tych kodow znajduje Igie wtabli- 18 PRINT") pozostale pig¢ znakow. W ten 700 me oo
cy T_.TAB na koncu programu. Tablica gg&solti:kolg‘gngemy doskonaty w kazdym e SN G A
M_TAB zawiera natomiast kody znakow w N pk . y: kilk techni 730 R Z,N_LIN
Iandardzia M ORI 56 a koniec jeszcze Kilka uwag tecnnicz- 740 LD  A,10 ;TAK - DOPISANIE LF
pancarczie Vazovia — Jezel klos polrze- . on program z listingu 1 nalezy skompilo- 750 LD (DE).A
buje przekodowac plik na inny standard — wac przy uzyciu GENS-a i otrzymany kod 760 NC DE
& o o < 0 - X : . u T JR N_'LIH JHAST. LINIA
np. Latin 2 — musi zmienic tylko te tablice. (206 bajtow) nagraé na dyskietce lub tas- 780 pur_ e L0 N33 sueTsANE spacil
mie pod nazwa TCONV.BIN. Nastepnie s . SRl
wpisujemy program w BASIC-u i nagrywa- 810 RET )
my w ten sposob, aby startowat od linii 60. ca S PR e
Po zakonczeniu programu mozemy go 840 LD B.64
pOWtémle uruchomi¢ poprzez wp!sanie :22 PUS LP ;: :.lt[:.f ;CZY SPACJA
GOTO 70; w przypadku przetwarzania du- 870  JR  Nz,NIEPUS
10 REM t*»wavdkadssadddddr it didhbdngnrdoddnd 28]- |iCZby piikéw WaftO jest dopisaé Iinie: :22 ;g:z 235 LP
22 REM KONWERTER POLTASWORD -> ASCII 310 PAUSE 0: GOTO 70 900 XOR A ;ZNACZNIK Z=0
30 REM Z POLSEIMI ZNMFKAMI (MAZOVIA) - - “_ . . 2] 510 NIEPUS POP HL
Ad e o Dzieki niej program sie ,zapetli”. Pro- 526 o R
E0 REM *#rkadhrd o r it s drrrau bt AR A A S edh gram mOZﬂa W prOSty SpOS()b rOZbUdowaé, :jg YONEESD :ET A, 26 ZNAK B otic
60 CLEAR 32767: LOAD *"TCONV.BINTCODE 32768 i i - i Tar 2 e2E s CLEECE N g
S e T R P o s sy ez [N S
80 OPEN #+1;n5;i;5 : e
30 INFUT #1;25: LET 1-CODE 2§(2)$2561C00% a5(3) ny zggll((ov\flna_ drukarce - kroju, wysoko$- — gl i
110 LORD *nSCODE 40000 ¢i, podkreslenia itp.). 1056 i
120 POKE 40000+1,255: REM znacznik konca . ; 1010 SBC HL,DE
130 INPUT "Usuwac wielokrotne spacje? [T/N]":a$ Zwolennicy Pascala zapewne skrzywia 1020 PUSH HL
14 POKE 32972,NOT (a§="t" OR a§="T") Sle na WldOk te] mieszanin BASIC'a z 1030 POP BC ;DLUGOSC PLIKU
e iy i ot e el i asemblerem. Jednak takie \{flaénie pota (680 o oy v keont
POKE 32973, (a$="t" OR a§="T") - > ‘ Ay : Fi ;
170 LET d=USR 32768: REM konweraja czenie cechuje duza szybko$¢ dziatania i e Rt s
10 i CPhugede PIMG ve KOEREDL “sdiY Bajko latwa obsluga plikow na dyskietce. Poza 1080 DEF8 #10,#1E.41F jo.ce, zi
3o s e e T tym program w Pascalu zajmowatby wiecej i e At aRTE e
A= i s st X 1100 EFB #03,#04,#05 :L. N,
210 OPEN #+1:n5 575 miejsca w pamieci, a procedury komunika- 110 s e
220 LET a%="" i 1 A 1120 ;
230 7O ASS5000 Ty F5004 cji z dyskiem trzeba by stworzy¢ samemu, JE b rae mEer sncoathL sl e
280 LET ag=aS4CHRS PEEK a instrukcjami |N|__|NE. o e DEES 4920828 jLenn
X r s FH iS5, 2,2
z:g zzﬁo - Zaczyn;:m sig zastanawiaC, czy warto i et sit s oAt
. ) , naprawiac 1BM-a. Na nim nie napisze takie- 1170 DEFE #9C, #AS,#A3 :1,N,0
270 PRINT *#1;a5: REM "dosztukowanie” pliku 5 ;
290 CLOSE #+1 go program'kU. 1180 DEFB #9B8,#n1,#00 ;5,2,2
P < . 1190 ILESPF DEFB O ;LICEINIK SPACT]
300 PRINT OK, plik zostal zapamietany." 1200 MOD DEFE O ;0 — USUWANIE ZBEDNYCHM SPACJI
o 1210 AUTOLF DEFB 0 ;0 - DOPISYWANIE LF PO CR
JACEK TROJANSKI
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W zeszlym miesiacu opisatem modyfikacje DL.
Nadeszia wiec pora, aby stworzyc¢ wilasna Display
List. Wbrew pozorom nie jest to takie trudne.

Potrzebne nam beda do tego cztery
rzeczy kartka papieru, diugopis, opcjonal-
nie kalkulator i oczywiscie komputer
ATARI XL/XE. Najpierw zaczniemy od
zaprojektowania nowego wygladu ekra-
nu. Osobiscie zdecydowatem sig na mie-
szanine trybow znakowych. Tryby zna-
kowe pozwalaja w tatwiejszy sposob po-
kaza¢ zmiany jakie zaszly na ekranie.
Oczywiscie kazdy moze dodac do tego
tryby graficzne. Ja zdecydowatem si¢ na
nastepujacy uktad:

dwie linie trybu O

dwie linie trybu 1

dwie linie trybu 2

cztery linie trybu O

dwie linie trybu 3 ANTICA

dwie linie trybu 12

dwie linie trybu 13

dwie linie trybu 1.

Przy wybieraniu trybow graficznych
nalezy pamietac o kilku sprawach. Licz-
ba linii skaningowych powinna byc rowna
192 Jest to zwiazane z maksymalna roz-
dzielczoscia standardowa komputera.
Oczywiscie mozna zwigkszyc liczbe linii
skaningowych, ale wiaze si¢ to z niebez-
pieczenstwem zerwania synchronizacji.
Gdy mamy juz projekt ekranu musimy
znalez¢ wolne miejsca w pamieci na
nowa Display List i nowy obszar pamigci
ekranu. Najlepiej umiesci¢ je prawie tuz
ponize] wskaznika wolnej pamigci (RAM-
TOP) (PRINT PEEK({106)). Niestety war-
tos¢ te musimy podczas pisania progra-
mu umiescic bezposrednio w programie
poniewaz w limach DATA nie mozna
umieszczac zmiennych. W ATARI BA-
SIC wartos¢ ta powinna wynosi¢ 160.
Jest to liczba wyrazajaca numer strony
pamieci. Aby otrzymac konkretny adres
pamigci musimy pomnozyc ja przez 256.

Teraz musimy obliczyC ile pamieci za)-
mie nowa DL i nowy obszar pamieci
ekranu. Nasza nowa DL zajmuje 29 baj-
tow. Natomiast obszar pamieci ekranu
musimy pracowicie policzyé dodajac licz-
be bajtow przypadajacvch na kazda licz-

10 FOR X=152+256 TO 152*256+28:READ A:PO
KE X,A:NEXT X

20 DATA 112,112,112,66,0,153,2,6,6,7,7,2
,2,2,2,3,4,4,5,5,2,2,6,6,65,0,152

30 POKE 560,0:POKE 561,152

40 POKE 88,0:POKE 89,153

be trybowa (liczba bajtow w trybach zna-
kowych rowna sie liczbie znakow miesz-
czacych sie w jednej linii, a w trybach
graficznych liczbie pikseli). W moim przy-
padku jest to 680 bajtow. W sumie DL i
nowy obszar pamieci ekranu mieszcza
sie na trzech stronach pamigci. Dla wy-
gody umiesCmy je na czterech stronach
pamigci. Aby uzyskac nowy adres DL
nalezy od 160 odja¢ 8 i pomnozy¢ przez
256. Natomiast nowa pamie¢ ekranu
proponuje umiescic strone pozniej. Musi-
my jeszcze poinformowacC komputer o
nowych adresach DL i pamieci ekranu.
Robimy to odpowiednio przez (POKE
560,1:POKE 561,152:POKE 88,0:POKE
89,153). Niestety nie mozna umiescic DL
i pamieci wyzej poniewaz wystepuja pe-
wne kiopoty zwigzane z systemem ope-
racyjnym. Teraz wystarczy te dane umie-
sciC w programie (patrz listing 1).

Po uruchomieniu programu jednak nic
sie ciekawego nie dzieje na ekranie. Aby
zobaczy¢ jak to dziata proponuje dopisac
do listingu 1, listing 2.

Puste linie, ktore pojawiaja sie¢ migdzy
napisami w trybach 112 wynikaja z innej
liczby bajtow w trybach 0 i1 1, 2. Edytor
ekranowy umieszcza w linii 40 znakow,
natorast tryby te maja po dwadziescia
znakow w linii 1 stad ten batagan. Aby
wpisac dokiadnie nowe dane na ekran
trzeba odwotywac sie bezposrednio do
pamieci ekranu poprzez instrukcje
POKE. Sprobujcie poeksperymentowac
z tymi instrukcjami. Nalezy pamietac, ze
adres pamieci ekranu wynosi od 153*
256 do 1537256 +660. Dlaczego tak, za-
stanowcie sie sami.

W nastepnym odcinku, ktory niestety
ukaze sie za dwa miesiace bedziecie
mogli przeczytac wigcej o organizacji pa-
migci ekranu i o przerwaniach DL. Nato-
miast za miesiac przeczytacie, jak za po-
moca DL uzyskaC wigksza rozdziel-
CzOSC.

PIOTR KARKUCINSKI

LISTING 2

50 PRINT CHR${125):POKE 82,0:SETCOLOR 2,
0,0

60 FOR I=0 TO 10:FOR X=0 TO 7:PRINT :FOR

¥Y=0 TO 50:NEXT Y:NEXT X:PRINT "ZMIANA DI

SPLAY LIST":NEXT I

70 FOR X=0 TO 24:PRINT “ZMIANA DISPLAY L

IST":NEXT X

JAK KORZYSTAC Z FONTOW

ART STUDIO W BASIC-u?

W 11 numerze ,BAJTKA” z 1991 roku znalazt sie
artykut ,,Jak korzysta¢ z obrazkow z Art Studio”.
Opisany byt tam sposob wykorzystywania
obrazkow z tego programu w BASIC-u.

Obrazki obrazkami, ale Art STUDIO posiada tez wbudowany
edytor fontow czyli edytor czcionek. Okazuje sig, ze mozna w
prosty sposob przenies¢ krdj czcionek do BASIC-a. Sa przy-
najmniej dwa sposoby:

Pierwszy z nich to przerysowanie zawartosci ekranu na kart-
ke i obliczanie wartosci jakie nalezy wpisa¢ po komendzie
SYMBOL. Jak dokiadnie to sie robi nie bede opisywat (od cze-
go jest instrukcja obstugi?). Niestety takie postgpowanie jest
trudne | meczace.

Drugim sposobem jest wpisanie programu zamieszczonego
obok, ktory wykona za nas ,brudng robote” w dosc krotkim
czasie.

Program jest stosunkowo krétki (1224 bajty). Efektem dzia-
tania programu jest gotowy plik z zapisanymi kodami czcionek
zrozumiatymi dla BASIC-a, srednia diugos¢ utworzonego pliku
to 6 KB. W celu jego uruchomienia wystarczy go wczytac z dy-
sku/tasmy do pamieci i1 uruchomic. Efekt bedzie widoczny na-
tychmiast na ekranie w postaci zmienionego READY

Aby uruchomic program zamieszczony obok nalezy oczywi-
$cie wpisac go do pamieci i nagrac¢ na dysk/tasme. Po urucho-
mieniu komputer poprosi 0 wilozenie dyskietki’kasety i zrobi
katalog (uzytkownicy CPC464 moga wykasowac linie 60 1 70).
Pdzniej nalezy podac¢ nazwe pliku z fontami. Komputer auto-
matycznie odczyta plik. Teraz mozna w razie potrzeby zmienic
nosnik magnetyczny i wpisa¢ nazwe tworzonego programu.
Rozpocznie sig proces dekodowania | zapisywania danych do
pliku.

To by bylo na tyle. Niektorym wydawac by si¢ mogto, ze jest
to nieuzyteczne, ale czy program nie wygladatby lepiej z inny- |
mi literami np. z czcionka HITECH. Mysle, ze warto probowac.
Wykorzystanie pozostawiam czytelnikom.

Pozostaje jeszcze wyswietlanie okien tworzonych przez Art
STUDIO, ale to innym razem.

ADAM FEDDER (15 lat)

10 IEZTEEEE S SRIS SRS RS ELEEIS S ESEE S RN S ]

20 "%+ Fonty 2z Art STUDIA w BASIC'u **

30 ‘** Adam Fedder (c)1993 L

40 Tidtwhkhthdrdthkrhhbdbrkrhktrkhirdrhrthkir

50 MODE 2:CALL &BCO2

60 PRINT"Prosze wlozyc dysk/tasme i nacisnac jakikolwiek klawisz”:CARLL &BB1S
70 CLS:CAT

B0 INPUT"Podaj nazwe pliku Art STUDIA :";nzl$

90 IF nzl$=" " THEN GOTO BO ELSE IF INSTR(nzl$,"."}=0 THEN nzl$=nzl$+".FNT"
100 MEMORY &80FF:LOAD nzl$,&8100

110 INPUT"Podaj nazwe programu w BASIC‘u :";nz2$
120 IF INSTR(nz2$,".")=0 THEN nz2$=nz2§$+".ART"
130 IF nz2%=" * THEN GOTO 110

140 QPENOUT nz2$

150 text$="SYMBOL *

160 PRINT#9,"1 SYMBOL AFTER 32"

170 FOR x=1 TO 768 STEP B

180 al=({PEEK(&8100+Xx))

190 a2=(PEEK(&B100+1+x))

200 &3=(PEEK(&B100+2+X))

210 a4={PEEK(&B100+3+x))

220 aS5=(PEEK(&Bl00+4+X))

230 ab=(PEEK(&B100+5+x))

240 a7=(PEEK(&B100+6+x})

250 a0=(PEEK{&Bl00+7+x})

260 PRINT#9, INT(x/B)+2;texts;

265 WRITE#9,32+INT(x/8B}),a0,al,a2,a3,a4,a5,a6,a7
270 NEXT:CLOSEQUT

280 PRINT:INPUT"Jeszcze raz ? (t/n)*;odps

290 IF UPPERS(odp$)="T" THEN GOTC 10

300 END

Bajtek 6/93¢19




ATARI ST

Nowy TOS, a moze co§ wigce)?

ll!l—ll!l‘l'il

URRNR!

W ostatnich miesigcach stowo ATARI za-

czyna kojarzyc sie

przecietnemu Polakowi z

jednym z dwoch pojec: ,,zabawka” lub ,,tylko
dla profesjonalistow”. Skad sie one biorg?

20e¢ Bajtek 6/93

Za tym pierwszym opowiada sie wiek-
szosC posiadaczy ,matego” Atari (nie
wspominajac o tzw. Amigowcach czy pe-
cetowcach). To oni, chwalgc sie wszyst-
kim sgstadom i znajomym, rozpowszech-
niaja opinig, jakoby stowo ATARI wiazalo
sie jedynie z grami i prostymi programa-
mi uzytkowymi.

Z drugiej strony stoi waskie grono pro-
fesjonalistow, ktorzy z kolel nie uznaja in-
nego komputera, niz Atari TT. O jego ce-
nie, dla przyzwoitosci, lepie) nie bede
wspominat. Dodam tylko, ze dla wigkszo-
sci z Was nigdy nie bedzie ona przystgp-
na, no, moze w tych bardziej smielszych
marzeniach.

W tym momencie powinni obruszy¢ sie
wszyscy wiasciciele Atari 520 ST i jemu
podobnych. Jak to, czyz nasze kompute-
ry nie wypetniaja tej luki? Nadaja si¢ nie
tylko do gier, mozna wszakze uruchomic
na nich wiele interesujacych ,uzytkow”,
a przy tym sa stosunkowo tanie.

Calkowicie sie z nimi zgadzam. Wspo-
mniane maszyny znajduja zastosowanie

w wielu dziedzinach codziennego zycia.
Dostepne sa na nie zarowno programy
graficzne, DTP, oprogramowanie muzy-
czne, jak i wiele innych..., a jednak cza-
sem wilasciciele ,,duzych” Atari odrobing
narzekaja. To im brakuje pamigci, to
przetwarzanie dokumentow graficznych
jest zbyt wolne. Styszy sie tez zdania ,a
moze by tak kupiC Amige, ma wigcej ko-
lorow i lepszy dzwiek, a jest tansza niz
TT-tka”. | w tym momencie chciatem po-
wiedziec Wam wszystkim: STOP. Zanim
to zrobicie — wspolnie przyjrzyjmy si€
blizej jeszcze jednemu ,dziecku” firmy
Atari — komputerowi Mega STE.

COZ TO ZA CACKO?

Mimo, iz model ten powstat jeszcze w
roku 1991, wiekszosci z nas jest malo
znany. Zamierzeniem projektantow z fir-
my Atari byto stworzenie komputera wy-
petniajacego luke pomigedzy drogimi i w
peini profesjonalnymi komputerami serii
TT, a najtanszymi modelami 16-bitowy-
mi, nieco juz podstarzatymi.

Juz na pierwszy rzut oka komputer ten
wyraznie rozni si¢ od serii ST, sylwetka
jest niezwykle zblizony do modelu
TT030. Ten sam ksztalt, osobna klawia-
tura, profesjonalny wyglgd, jedynie kolor
nieco inny. W przypadku Mega STE kon-
struktorzy uzyli tradycyjnej ,atarowskiej”
szarosci (TT-tka byta biata). Wtasciwa
obudowa komputera zostata ,podzielo-
na”’ na dwie czesci. szersza, zawierajaca
m.in. naped stacji dyskow 3,5” oraz piyte
glowna, moze jednoczesnie stuzy¢ jako
podstawka pod monitor firmowy (jej wiel-
kos¢ scisle odpowiada wymiarom tegoz
monitora), natomiast czsc wezsza jest
faktycznie ostona dysku twardego firmy
Seagate, ¢ pojemnosci 48 MB i czasie
dostepu 28 ms.

Wspomniatem o zainstalowanym na-
pedzie dyskow elastycznych. Firma Atari
w swoich modelach montuje napedy 720
KB (chociaz bez problemu mozna nimi
formatowa¢ dyskietki do pojemnosci
przekraczajacych 900 KB), nie jest to na-
tomiast jedyny mozliwy do zaakceptowa-
nia przez system operacyjny format. Sta-
cja zastosowana w posiadanym przez

Piyta glowna MEGASTE

Sterownik twardego dysku

nas komputerze redakcyjnym zostata za-
stagpiona napedem 1,44 MB (HD) i diugi
juz czas sprawuje sie bez zarzutu.

ZASADNICZE NOWOSCI

Najwieksze roznice ukryte sa pod obu-
dowa komputera. W ramach udoskona-
lania konstrukcji projektanci zrezygnowa-
Iz umieszczania w nim dotychczaso-
we) ostony ekranujace], mocowane) dzie-
sigtkami srub. Zastapit ja metalizowany
lakier, ktorym pokryto wewnetrzna strone
obudowy komputera. Jednak chec ogra-
niczenia liczby stosowanych srub dopro-
wadzila do tego, iz np. dysk twardy przy-
twierdzony jest do obudowy tylko jedna
sruba. Co sie moze zdarzyC€ przy czest-
szym przenoszeniu komputera, kiedy si¢
ona obluzuje sig, lepiej nie myslec!

Zasadnicza réznica miedzy wygladem
komputerow ST a Mega STE, przejawia
si¢ takze w same| klawiaturze. Fakt, iz
stanowi ona osobne urzadzenie, oddzie-
lone od wtasciwe] obudowy komputera,
widaC juz na zdjeciach. Inne jest tez
miejsce zamontowania gniazd myszy i
Jjoysticka — z boku klawiatury (rozwigza-
nie rowniez zapozyczone z TT1030). Po-
winno to znacznie utatwic wkiadanie wty-
czek. Nie trzeba juz, jak w starszych mo-
delach, podnosi¢ catego komputera i
wciskac ich koncami palcow.

GNIAZDA | INTERFEJSY

W tym miejscu zwykle pada diuga lita-
nia, zawierajaca spis wszystkich ztaczy,
wraz z ich dokiadng charakterystyka i
przeznaczeniem. Nie chce Cige jednak
zanudza¢ tym wszystkim, Czytelniku,
szanujac Twoja cierpliwosc, wszystkie
ztacza i tak wymienione sa w dodatku.
Wspomne jedynie o tych najwazniej-
szych.

Dostepny zestaw ztacz pozwala podia-
czy¢ do komputera praktycznie dowolne
urzadzenie peryferyjne bez koniecznosci
inwestowania w drogie interfejsy, jak row-
niez przylaczy¢ nasz komputer do sie-
ci, dzieki ztaczu LAN lub magistrali VME.
Ten drugi interfejs, udostgpniajac 24-bi-
towa szyne danych oraz 16-bitowa szyng¢

Sciana boczna
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adresowa, zdobywa coraz wieksza po-
pularnosc, chociaz na razie gtownie w in-
stytutach naukowych i laboratoriach. W
domowym zastosowaniu jego wykorzy-
stanie skierowane bedzie raczej w inng
strong.

SWIAT BARW

Jednym z gtownych zadan, do ktorych
zostalo stworzone ztacze VME, jest umo-
zliwienie podtaczania do Mega STE do-
datkowych kart graficznych, rozszerzaja-
cych i tak juz ogromne mozliwosci grafi-
czne komputera (o nich za chwilg}. Roz-
wigzan takich istnieje wiele, ale we
wszystkich chodzi glownie o jedno —
zwiekszenie rozdzielczosci i liczby do-
stepnych kolorow. Niektore z nich poz-
walaja dodatkowo korzystac z monitorow
VGA od IBM PC.

Jednak nawet bez tych kart Mega STE
moze pochwaliC sig zupetnie nieztymi
parametrami graficznymi, mimo iz kon-
struktorzy nie posuneli sie w tym przy-
padku dalej, niz w catej seri STE. Obraz
moze byC generowany w jednej z trzech
rozdzielczosci. W najnizszej] — 320 x
200 punktow uzytkownik dysponuje pale-
ta 4096 barw, zas najwyzsza — 640 X
400 jest monochromatyczna | wymaga
specjalnego firmowego monitora (np.
SM124, badz SM144). Komputer stan-
dardowo wyposazony jest w BLITTER
(ukiad przyspieszajacy operacje graficz-
ne) oraz uktad przesuwania obrazu (ang.
scrolling), odcigzajacy gtowny procesor.

Mozliwosci stwarzane przez standard
VME sg tak ogromne, ze az dziwnym
mogtby sie wydac fakt, iz grafika i kon-
strukcje laboratoryjne to jedyne dziedzi-
ny jego zastosowania. | rzeczywiscie tak
nie jest. Poprzez zlacze VME mozna in-
stalowac w komputerze przerozne karty
rozszerzajgce. Najczesciej wykorzysty-
wane sg karty przyspieszajace z proce-
sorem Motorola 68020 lub 68030, jak tez
karty emulujace inne komputery jak IBM
PC/AT-386 czy Macintosh.

PISZCZALKA TO,
CZY ORGANY?

Dziwne to pytanie, ale jednoznacznie
sugeruje, ze mowa teraz o muzyce.

Poza standardowymi juz we wszyst-
kich ,duzych” Atari interfejsami MIDI,
s{uzacyml do komunikacji komputera z
urzadzeniami muzycznymi (np. synteza-
torami), Mega STE dysponuje takze zu-
peinie  przyzwoitymi  mozliwosciami

Scianka tyina

dzwiekowymi. Stereofoniczny ukiad fir-
my YAMAHA, analogiczny jak w pozo-
statych modelach serii STE, jest w stanie
generowac dzwigki o czestotliwosciach
siggajacych daleko poza granice styszal-
nosci. Wymagajacy sluchacze moga
skorzysta¢ z dowolnego wzmacniacza
STEREQ, dzieki odpowiednim wyprowa-
dzeniom AUDIO, znajdujacym sie w tyl-
nej czesci obudowy.

Oprogramowanie muzyczne dostepne
na Mega STE jest jednym z najlepszych
w swiecie komputeréw osobistych. Przy-
rownac don mozna jedynie programy
stosowane na komputerach Macintosh.

SERCE SYSTEMU

Najwazniejsze zmiany, jakie zaszly w
komputerze Mega STE, widoczne sa na
ptycie gtéwnej. Konstruktorzy firmy Atari
umiescili tu m.in. procesor Motorola
68000 (w kwadratowe| obudowie) takto-
wany zegarem 16 MHz, mogacy praco-
wac w jednej z trzech szybkosci. Najwol-
niejsza: 8 MHz, zachowana zostata gto-
wnie ze wzgledu na zgodnosc¢ z niektory-
mi programami, napisanymi na starsze
modele Atari. Szybsza: 16 MHz jest
rzadko wykorzystywana, natomiast na
najszybszga: 16 MHz + pamieC podrecz-
na typu CACHE, warto zwrGcCiC nieco
wiekszg uwage.

Pamie¢ CACHE zasadniczo spetnia
dwa zadania. Po pierwsze, jako 16 KB
,okienkQ” jest przesuwana nad cata pa-
MIgCig operacyjng, znacznie przyspie-
szajac wielokrotne odwotania do je| frag-
mentow. Nie jest fatwo liczbowo wyrazic
przyspieszenie pracy catego systemu,
dzigki takiemu je] zastosowaniu. Jesli
jego obszar catkowicie pokrywa obszar
pamieci, z ktorego aktualnie korzysta ja-
kis program — czas dostgpu do danych
ulega znacznemu skroceniu, dzieki cze-
mu szybkos¢ wzrasta. Przy wigkszych
rozmiarach pamieci wykorzystywanej
przez dany program efektywnosc zasto-
sowania pamieci podrgezne) spada.

Po drugie, zarowno pamigC jak i ukla-
dy peryferyjne, w celu zapewnienia zgo-
dnosci ze starszymi modelami Atari, na-
dal taktowane sg zegarem o czgstotliwo-
sci 8 MHz. W przypadku wylaczenia pa-
migci CACHE (drugi z wymienionych try-
bow pracy procesora) — Motorola 68000
musiataby wprowadzac dodatkowe cykle
oczekiwania. Pamie¢ CACHE zapobiega
temu, stanowiac inteligentny bufor pobie-
ranych danych.

Przecigtny przyrost szybkosci syste-
mu, dmekl zastosowaniu pamieci podre—
cznej, mozna probowac oszacowac war-
toscia 50%, (w niekiorych zastosowa-
niach srednio nawet 100%), co zapew-
nia moc obliczeniowa do 2884 dhrysto-
now/sekunde (wg ,CHIP-a”). Jest to wiel-
kosC przewyzszajaca nawet 1BM PS/2—
50SX (2800) oraz Mac-a Il (2727). Dla
porownania Atari TT030 — 5000, a IBM
PC/AT — 4500 dhrystonow/sekunde.

Jesli pragniesz, przyszly (a moze juz
obecny) uzytkowniku komputera Mega
STE, wykorzystywac ten komputer do
prac zwigzanych z duza liczbg obliczen
arytmetycznych (programy typu CAD,
DTP) — proponuje dodatkowo zamonto-
wacC koprocesor arytmetyczny MC

68881, taktowany zegarem 16 MHz, na
ktory projektanci z firmy Atari pozostawili
odpowiednie miejsce na plycie gtowne;j.

CZY TO JUZ WSZYSTKO?

Odpowiem pokretnie: PRAWIE. Na za-
konczenie chcialbym bowiem wspom-
niec o jeszcze jednym dodatku, jaki za-
fundowali odbiorcy konstruktorzy kompu-
tera. Mam na mysli nowy TOS 2.05, zaj-
mujacy teraz 256 KB pamieci ROM (w
poprzednich modelach wersje TOS-u
miescity sig w kosciach 192 KB). Zmody-
fikowany system operacyjny i srodowis-
ko graficzne wyraznie zapozyczone zo-
stato z modelu TT030, ze wszelkimi jego
udogodnieniami.

Najwyrazniej widoczne zmiany, w sto-
sunku do ,repertuaru” oferowanego
przez starsze TOS-y: 1.0, 1.4, czy 1.6 —
to przede wszystkim mozliwosc definio-
wania réznych iken dla poszczegolnych
programow, umieszczania ich w dowol-
nym miejscu ekranu (niekoniecznie w
otwartym oknie), a nastgpnie wywolywa-
nia samych programow poprzez naje-
chanie mysza na dana ikong.

Bardzo przydatna jest tez mozliwosc
uruchamiania wybranych programow po-
przez pojedyncze nacisnigcie klawisza
funkcyjnego (nie trzeba juz otwierac
okna i szukaC programu znajdujacego
sie gdzies w siodmym z rzedu podkatalo-
gu, ,wchodzac” po kolei do kazdego z
nich), jak tez mozliwosc uzywania ma-
sek. W tym przypadku, definiujgc np.
maske: .. TXT”, widzimy jedynie zbiory z
rozszerzeniem [ TXT”’ pozostate sa
chwilowo ukryte.

NA ZAKONCZENIE

Szanowny Czytelniku oczekujacy w tej
chwili porady co kupic? Zazwyczaj jedy-
na odpowiedzig autora artykulu opisuja-
cego jakies komputery sg stowa: ,WY-
BIERZ SAM”. Chociaz catkowicie sie z
nimi zgadzam, nie chce Cie jednak zo-
stawiac w niepewnosci. Komputer Mega
STE polecam z cala odpowiedzialnoscia
tym wszystkim, ktorzy dysponujg odpo-
wiednim wsparciem finansowym i nie sg
(lub nie byliby) zadowoleni z mozliwosci
komputerow pokroju Atari 1040 ST, na
wspoiczesne czasy stosunkowo powol-
nych | mato wygodnych w obstudze.

No..., moze nieco przesadzam z ta
ostatnia wada, wszakze srodowisko gra-
ficzne Atari (GEM) bije na gtowe wigk-
szo$€ znanych mi sposobow kontaktu
maszyny z czfowiekiem, stosowanych w
popularnych obecnie komputerach 0so-
bistych, ale nigdy za wiele wygody.

Atari Mega STE bedzie tez niezwykle
cennym nabytkiem dla tych z Was, kto-
rzy chca wykorzystywac je do pracy bar-
dziej profesjonalnej (sktad komputerowy,
obrobka grafiki, prace projektowe CAD,
itd...), a nie sta¢ ich na model TT. Jesli
jednoczesnie jestes Czytelniku, zagorza-
tym graczem komputerowym, to si¢ bar-
dzo dobrze sklada. Mega STE, przy swo-
ich mozliwosciach graficznych | muzycz-
nych, jest tez znakomitym narzedziem
do gier!

MACIEJ CHOCISZEWSKI

DANE TECHNICZNE

Architektura
wewnetrzna:

— 16-bitowy  procesor
Matorola 68000,
taktowany  zegarem
16/8 MHz
(przetaczanie progra-
mowe)

— pamiec podreczna
CACHE  (wlaczanie
pod kontrola oprogra-
mowania)

— koprocesor arytmety-
czny MC68881,
takiowany zegarem 16
MHz (opcja)

Pamiec¢:

— 2 lub 4 MB RAM (mo-
duty SIMM}

— 256 KB ROM z syste-
mem operacyjnym
TOS 2.05 (2 uktady 1
MBit-owe)

— 16 KB pamieci CA-
CHE

— mozliwosC rozszerzen
poprzez VME

Dyski:

— 35" dysk
SCSI, 48 MB

— stacja dyskow elasty-
cznych
3.5"/720 KB

Grafika:

— 320 x 200 pikseli, 16
kolorow
z palety 4096 barw

— 640 x 200 pikseli, 4
kolory
z palety 4096 barw

— 640 x 400 pikseli, tryb
monochromatyczny

— sprzetowy  scroliing
pionowy i poziomy

Interfejsy:

— ACSI-DMA

— CENTRONICS
nolegty)

— 2 x RS232 (szerego-
wy)

— MID!HIN/QUT

— sieciowy LAN (1 MBIt/
sek.)

— SCsl

— modulator HF

Inne ztacza:

— szyna VME (A24/D16,
wer. C.1)

— Zzlacze dla
trznych koSci
ROM 128 KB

— wyjscie AUDIO stereo
(2 x CINCH)

— port joysticka + port
myszy

— zlacze monitorowe

— zlgcze klawiatury

— gniazdo dia dodatko-
we) stacji dyskow ela-
stycznych

Dzwiek:
— 8-bitowy stereo PCM
Zasilanie:

— prad zmienny 50 Hz,
220..250 V

— pobor pradu 0,2 A

twardy

(row-

zewne-
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Nieprzyjemnym, a nawet bardzo nieprzyjemnym zdarzeniem jakie
moze sie przytrafic, szczegolnie poczatkujacemu, uzytkownikowi
Amigi, jest spotkanie oko w oko z wirusem — komputerowym
oczywiscie, choc i inne potrafia by¢ grozne. Poniewaz spotkanie takie
potrafi by¢ bolesne, by uniknac ktopotow, warto poznac przeciwnika.

y
v
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Wedlug (pseudo) naukowych definicji
wirusem nazywamy kazdy program, kto-
rego zadaniem jest wykonanie pewnych
czynnosci niezgodnych z zamiarami i in-
tencjami uzytkownika uruchamiajgcego
program (system), do ktorych to dziatan
wykorzystuje specyfike kazdego syste-
mu.

Cechami  charakterystycznymi  dla
WIiekszOoSCI wirusow sa:

1. Odpornosc na wykonanie resetu
komputera (CTRL-AMIGA-AMIGA).

2. Uszkadzanie danych na zarazonym
dysku, badz utrudmanie pracy systemu
Przyktadowo Lammer Exterminator zapi-
suje wybrane losowo bloki, inne wyswiet-
lajg idiotyczne (badz nie) komunikaty lub
tez w ekspresowym tempie formatuja
dysk.

3. Powielanie sig, przy czym istnieje tu
mozliwosc kodowania sie wirusa, tak ze
za kazdym razem wyglada nieco inaczej.
4. Modyfikacja (pogorszenie) pracy sy-
stemu operacyjnego.

5. Zmiana startup-sequence (to juz duzo
rzadziej).

_ -y
i

Wirusy mozemy podzielic na:

1. Wirusy bootblockowe.

(np. Graffiti, Crackright, Northstar, La-
mer Exterminator)

Obecnie najliczniejsza grupa wirusow.
Przewaznie tatwe do wykrywania | zwal-
czania popularnymi programaimi antywi-
rusowymi. Dzialanie takiego programu
polega na porownywaniu bootblocku te-
stowanego dysku z danymi w bibliotece
wirusow, ktora dany program zawiera
Co to takiego ten bootblock? Ano, po
prostu dwa pierwsze bloki na dysku, w
Ktorych zapisana jest informacja o tym,
co to za dyskietke wiozylismy do stacj
oraz krotki programik inicjalizujacy sy-
stem operacyjny. Bootblock ma 1024
bajty | mozna w nim zapisac krotki pro-
gram wykonujacy najrozniejsze rzeczy,
na przyktad sprawdzajacy, czy w syste-
mie nie ma czegos podejrzanego. Moze
oczywiscie znalezc¢ sie tu programik, kto-
ry zainstaluje sig¢ rezydentnie w pamigci,
przejmujac wektory startu systemu (tak
ze reset bedzie tylko go uaktywnial), za-
pisze si¢ dodatkowo na kazdej nowej
{odbezpieczone] oczywiscie) dyskietce
wiozonej do stacji uprzednio sig zakodo-
wujgc (by trudniej go bylo rozpoznac).

2. Wirusy linkowe.
(np. Butonic, BGS9, CCCP, Xeno,
Smily Cancer)

LLinkowe” to przymiotnik utworzony
od angielskiego stowa link — przylaczac,
doczepiac. Wirusy te po prostu dotaczaja
sig¢ do innych programoéw. Sa trudniejsze
do wykrycia od bootblockowych. Nie
wszystkie tez programy antywirusowe sa
w stanie je wykry¢. Przyczyniajq sie row-
niez do wzbogacenia naszego rodzime-
go stownictwa — na porzadku dziennym
sa przeciez stowa takie jak dolinkowy-
wac sie, linkowac.

3. Wirusy plikowe.

Sa to samodzielne programy, najczes-
cie] podszywajace sie pod inne progra-
my. Czesto twierdza namolnie, ze sa bar-
dzo pozytecznymi uzytkami. Wyroznia
sie tu milutki Virus Terminator podszywa-
jacy sig pod virus-killera. Zwiemy je row-
niez ,koniami trojanskimi”’. Diaczego?

To juz chyba kazdy sam sobie odpowie
(Sonja, Timer, Cheater Hijacker)

4. Wirusy mieszane.

Moga oprocz doczepiania sie do jakie-
gos programu jednoczesnie zapisywac
sie na bootblocku.

5. Wirusy wykorzystujace disk-vali-
dator.

Sa to dosc nowe (cho¢ nie majace ra-
cji bytu na Amigach z systemem w wersiji
2.0 nie uzywajacym disk-validatora) i naj-
aktywniejsze w swym dziele destrukcji
wirusy. W zasadzie sa to zyjatka plikowe,
acz aktywowane przez sam system ope-
racyjny (Return of the Lamer, Saddam
Hussein). Dos¢ trudno sie przed nimi
broni¢, system bowiem zaraza sie juz
podczas wkladania dyskietki do stacji.

KILKA DOBRYCH RAD

1. Kazdy nowo nabyty program (dysk)
nalezy sprawdzac programem antywiru-
sowym, a tych jest przeciez dostatecznie
duzo i to NAPRAWDE, NIE JEST STRA-
TA CZASU.

2. Nagrane dyski zawsze zabezpiecza-
my przed zapisem.

3. Na dyskach instalujemy bootblocki
antywirusowe, pod warunkiem, ze nie
znajduje sie tam loader (podczas uru-
chamiania nie pojawia sie okno DOS-u)

4. Kazdy schwytany okaz wirusa mordu-
jemy jak najszybciej, sprawdzajac rowniez
wszystkie dyski nie tylko ten z widocznymi
objawami. Ewentualnie zachowujemy
zwierzatko do kolekcji, acz dotyczy to za-
awansowanych uzytkownikow, a w kon-
cu to nie do nich skierowany jest ten tekst.
Odradzam mniej znajacym Amige jakich-
kolwiek eksperymentOw z wirusami.

5. Na dyskach mozemy tez zainstalo-
wac testery pamieci (uzytki).

6. Aby calkowicie wyczysciC pamiec,
wystarczy wytaczyc zasilanie na kilkana-
scie sekund (niektorzy polecaja nawet pot
minuty, ale jest to wskazane tylko ze
wzgledu na wieksze bezpieczenstwo
ukladow komputera), czego nie jest
w stanie przetrzymacC zaden program,
a tym bardziej wirus 1 to wbrew stuchom
z gieldy o wirusach korzystajacych z za-
silania bateryjnego zegara (co jest nie-
wiarygodna wrgcz bzdura). Nalezy pa-
mieta¢ ze w Amigach wyposazonych w
Kickstart 1.3 i majacych przy tym 1 MB
CHIP-RAM-u reset (CTRL-AMIGA-AMI-
GA) powoduje rowniez catkowite wyze-
rowanie pamieci.

Jesli zdecydujecie sig stosowac do
przedstawionych tu zasad, to raczej nie
begdziecie mieli ktopotow z wirusami. Pa-
mietajcie tylko, aby zawsze starac sie o
najnowsze wersje programow antywiru-
sowych.

MARCIN LIS/FOX
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Jak Amige 500 Plus przerobi¢ na Amige S00

— Kropka nad ,i”

Zapewne wielu uzytkownikow Amigi 500 Plus
zetknefo sie z problemem niemoznosci
uruchomienia na tym komputerze niektorych
programow napisanych dla zwykfej piecsetki.

Wine ponosi tu zamontowany
w ,,pluskach” nowy system operacyjny,
ktéry jest czesciowo niekompatybilny
ze starszym Kickstartem 1.3. Zainsta-
lowanie  przefacznika  Kickstartow
2.0/1.3 rozwiazuje sprawe, niestety nie
catkowicie. Niektore programy nadal
odmawiaja postuszenstwa i nie chca
dziatac. Naleza do nich m.in. gry Swiv,
Krypton Egg, uzytki takie jak Red Sec-
tor Demomaker oraz duza czes¢ dem.
Opisana tu przerobka umozliwia osiag-
niecie peinej kompatybilnosct z A500,
a przeznaczona jest dla uzytkownikow,
ktorzy maja juz zamontowany w swoim
komputerze przetacznik Kickstartow.

CO DAJE PRZEROBKA?

Pozwala ona na ustawienie jednej z
trzech mozliwych konfiguraciji pamieci:
0,5 MB CHIP-RAM,
0,5 MB CHIP-RAM i 0,5 MB SLOW-
RAM,
1 MB CHIP-RAM lub 2 MB CHIP-RAM
w przypadku wlozonego dodatkowego
rozszerzenia 1 MB pod spod Amigi.

WYKONANIE

Przerobke moze wykonac nawet po-
czgtkujacy elektronik, ktory potrafi po-

trzebny bedzie jeden przetacznik dwu-
pozycyjny jednobiegunowy i jeden
przetfgcznik dwupozycyjny dwubiegu-
nowy.

Po rozkreceniu Amigi i zlokalizowa-
niu jumperow na plycie drukowane;,
nalezy ostroznie przeciac potaczenia w
miejscach podanych na rysunku 1, a
nastepnie potaczyC z przetacznikami
przewodami wedtug schematu przed-
stawionego na rysunku 2.

Tabelka z rysunku 3 pokazuje usta-
wienie przetacznikow dia zadanej kon-
figuracji pamieci. Przetacznik A przeta-
cza 0,5 MB pamieci miedzy SLOW-
RAM a CHIP-RAM, natomiast przeta-
cznik B przetacza na 05 MB CHIP-
RAM niezaleznie od polozenia przeta-
cznika A, odiaczajac pozostata pamiec
(nie odtacza pamiect typu FAST podta-
czanej do szyny procesora).

Po wykonaniu przerobki zalecam
sprawdzenie poprawnosci pofaczenia
za pomoca komendy Avail z okna CLI
lub SHELL-a | odpowiedniego ustawie-
nia przetgacznikow. W przypadku nie
uzyskania zadanej konfiguraciji lub mi-
gania diody ,Power” nalezy wylaczyc
komputer z sieci | zlokalizowac btad w
wykonanym polgczeniu.

stugiwac sie sprawnie lutownica. Po- ANDRZEJ KROL
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Rys. 3
przel. "A" przet. "B
1 MB 1 1
0,5 MB 1 2
0,5 MB 2 2
0,5 MB CHIP
0,5 MB FAST 2 1

GRY TELEWIZYJNE

PEGASUS’

System NINTENDO-cartrige Contra 168 gier

Gwarancja.
State dostawy.
Petny wybor cartrige - 200 tytutow.
Dla hurtowni atrakcyjne warunki ptatnosci.

BOBMARK Int.

Warszawa ul. Smocza 18
tel/fax 38 05 02, tel. 380 569
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Generator znakow w komputerach IBM (cz. 2)

Miesigc temu zaprezentowalismy Czytelnikom
turbopascalowy modut CHARGEN, ulatwiajacy
definiowanie wlasnych znakow na kartach EGA/VGA. Dzis
druga, ostatnia czes¢ artykutu wraz z programem
demonstrujacym mozliwosci CHARGEN-a.

Przedefiniowanie generatora zna-
kow z wykorzystaniem procedur i
funkcpt modutu jest wprawdzie tatwe
i szybkie, ale wciaz pozostaje pro-
blem zamiany bitow matrycy zapro-
iektowanego przez nas znaku na
ctag opisujacych go bajtow czyli
wzorzec. Mozna to wykonac recz-
nie, jesli chodzi o kilka symboli, lecz
sprawa robi sig powazna, gdy w gre
wchodzi peiny zestaw. Diatego chce
dzis przedstawic Czytelnikom napi-
sany w Turbo Pascalu program FD
(Font Designer) stuzacy pomoca w
procesie tworzenia nowych znakow.
Program da si¢ uruchomi¢ na kar-
tach EGA i lepszych, a do kompilacyi
konieczny jest modut CHAR-
GEN.PAS. Font Designer-a po spro-
wadzeniu do postaci .EXE (jest to
najwygodniejsze, jesli bedziemy go
czesto uzywac) nalezy uruchamiac
podajac jeden tub dwa parametry —
nazwe pliku, w ktorym ma byc zapi-
sany projektowany zestaw znakow
(plik moze nie istniec) tub nazwe pli-
ku (musi on byC na dyskul) i literg
LE”; domysinym rozszerzeniem naz-
wy pliku jest FNT. Wydanie polece-
nia ,FD fontfiie E” spowoduje, ze
program zostanie uruchomiony w
trybie edycji pliku zatytutowanego
Lfontfile”. Jezeli plik o te] nazwie nie
zostanie odnaleziony, to program
zapyta, ktory ze standardowych ze-
stawow znakOow chcemy modyfiko-
wac — do wyboru mamy kroje 8x14 i
9x14 na karcie EGA, oraz dodatko-
wo kroje 8x16 i 9x16 na VGA. Edy-
cja pliku pelega na zmianie matryc
znakow, ktorych wzorce sg zapisane
w nim (lub matryc ktoregos ze stan-
dardowych krojow, jeshi plik nie ist-
nieje). Wykonujemy to w prosty i
dos¢ wygodny sposOb — wewnatrz
widoczne] po lewe] stronie ekranu
ramki — matrycy znaku poruszamy
kursorem, spacja zapalajac | gaszac
wybrane punkty. Program po kazdej
takie] zmianie automatycznie zdefi-
niuje w generatorze nowy znak i wy-
swietli go obok, dzieki czemu widzi-
my, jak ,maiowane” przez nas sym-
bole beda wygladac w rzeczywistos-
ci. Do edycji kolejnego znaku prze-
chodzimy klawiszem Page Up, cof-
nac sig do poprzedniego mozemy
wciskajac Page Down. F2 powoduje
zapis pliku na dysku, Esc — wyjscie
z programu (Uwaga! Plik nie jest au-
tomatycznie zapisywany — mozna
straci¢ efekty kilkugodzinnej pracy!).
Struktura tworzonego przez Font
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Designer-a pliku jest nastepujaca:
j[ako plerwsza wystepuje 20-znako-
wa nazwa kroju (pobrana z tablicy
FontDef), po niej wzorce znakow o
kolejnych kodach od 0 do 255. Caly
zbior ma wigc dlugost 20+256*n,
gdzie n rowne jest 14 lub 16. Zapisa-
ny w mim zestaw znakow mozemy
teraz wprowadzic do (aktywnego
standardowo) bioku nr 0 generatora,
piszac ,FD nazwa _pliku”. Uzyska-
my w ten sposob dostep do zdefinio-
wanych w tym pliku znakow bezpos-
rednio z klawiatury lub poprzez kom-
binacje Alt—<kod na klawiaturze nu-
meryczne|=.

Zastosowane w programie ,czy-
szczenie” generatora na karcie VGA
jest niezbedne do tego, aby przy
edycji krojow EGA 9x14 i 8x14, litery
z dolnymi przedtuzeniami, takie jak
-9, y" czy )" nie miaty dziwnych
kropek (,,smieci”) w dolnych 2 wier-
szach matrycy (co jest spowodowa-
ne dluzsza o 2 linie matryca VGA).

Odradzam Czytelnikom wynajdy-
wanie wtasnych rozszerzen dia pli-
kow z krojami, modyfikacje forma-
tow tych plikow itp. Zachowanie za-
proponowanych tu ,standardow”
umozliwi swobodna wymiane zesta-
wow  znakow  zaprojektowanych
przez roznych uzytkownikow.

Przedstawiony program nie rozpo-
znaje kart Super VGA i nie ma mo-
zliwosct definiowania charakterysty-
cznych dla nich krojow liter. Przykla-
dowo, karta Trnident TVGA 9000 pra-
cujaca w trybach tekstowych 80x43
132x60 uzywa znakoéw o matrycach
8x11 | 9x8. Posiadacze odpowied-
niego sprzetu moga samodzielnie
rozbudowaé¢ modut CHARGEN.PAS
I program Font Designer do pracy z
kartami iepszymi od VGA. Nalezy w
tym celu siggngC do dokumentacji
technicznej takich kart — mozna ja
kupic w wielu ksiggarniach informa-
tycznych (niestety, najczesciej w
wersji angielskiej). Osobom chca-
cym dokonac przerobek modutu za-
lecam dobieranie rozsadnych nazw
krojow czcionek (zapisywanych w
polu ,name” tablicy FontDef) np.
~TVGA Font 9x8”, ,TSENG VGA
Font 6x14” itp.

Dzigki programowi Font Designer
stworzenie dowolnego kroju czcionki
ekranowe] nie przedstawia wigk-
szych trudnosci — mozemy sobie
zaprojektowac np. litery pochylone
(kursywe), pogrubione, podkresione,
cyrylice (alfabet rosyjski) itp., a takze

dorobi¢ brakujace poiskie ogonki i
kropki. Nalezy jednak miec na uwa-
dze fakt, ze wszelkie zmiany w ge-
neratorze zostana anulowane z
chwilg zmiany trybu wyswietlania —
BIOS taduje wowczas znaki ze stan-
dardowego generatora umieszczo-
nego w pamigci EPROM. Aby temu
zapobiec, nalezatoby napisac (najle-
piej w asemblerze) program rezy-
dentny, ktory — podstawiwszy sie
pod przerwanie obsiugi ekranu 10h
— po kazde] zmianie trybu na nowo
definiowalby generator.

Na zakonczenie warlo wspom-
niec, ze bawiac sie generatorem
znakow mozna osiagnac bardzo cie-
kawe rezuitaty, czego przyktad sta-
nowia popularne programy z pakietu
the Norton Utilities 6.01 (skonfiguro-
wanego z wigczona opcja Graphical
Dialogs) — wykorzystujgce t¢ wias-
nie mozliwosé karty EGA/VGA. Na-
prawde trudno odroznic zdefiniowa-

ne przez nie symbole od , prawdzi-
wej” grafiki!

UWAGA: Nalezy pamietac, iz
znaki ekranowe nie maja nic wspol-
nego ze znakami drukarki, i dlatego
przedefiniowanie generatora zna-
kow karty graficznej np. w celu uzys-
kania poiskich liter, nie spowoduje
pojawienia sie pracowicie Wwyryso-
wanych symboli na wydrukach. Aby
naklonic urzadzenie do drukowania
zadanych przez nas symboli musimy
albo przeprogramowac jej EPROM,
albo postuzy¢ sie specjalnym, bardzo
podobnym do przedstawionego obok
Font Designer-a, programem do pro-
jektowania tzw. download characters
-— czasem jest on zamieszczany w
instrukcyi obstugi drukarki. (np. w przy-
padku Star LC-10), a mozna go takze
napisac samemu.

PAWEL BORKOWSKI

program FontDesigner;

(* Program do projektowania znakéw na kartach EGA/VGA *)
{$T—,R— }
uses CharGen, Crt, Dos;
const
keySpace = #32; keyEsc = #27; keyPyUp = #73;
keyPgDbn = #81; keyLeft #75; keyRight = #77;
keyUp = ¥72; keyDown = #80; keyF?2 = #60;
var
ChTabPtr, p : CharPatPtr;
f : file;
fname : PathStr;
FontMName : Str20;
i, FM, OldMode, OldAttr : byte;
res, ChTabSize : word;
edit : Boolean;
procedure quit(msqg : string);
begin

if edit then TextMode{OldMode];
TextAttr:=0ldAttr; ClrScr;

if msg<>’’ then writeln{(#7 BLAD:
HALT{1)

end; { quit }
procedure EditChar{font : byte);
const

BinPowers : array[0..7] of byte =
var

ch : char;

h, cede, 1, x, v : byte;
procedure DisplayBox;
var
i, j
begin
TextBackground(black);
for i:=0 to h-1 do
begin
GotoXY(2, i+2);
for j:=0 to 7 do

: byte;

if ChTabPtr”[code*h+i] and BinPowers[7—j]1<>0

else write(’ ');
end
end; { DisplayBox }

begin
TextColor(LightGray);
SetBlockSpec(0, 1);

x:=1; t=1; code:=0;
h:=FontDef[font].height;
writelng’

for i:=1 to h do writeln{”
wyite(’

TexiBackyground(green);

GotoXY({15, 1); write('Plik:
GotoXY (15, 2); write(|‘Czcionka:

TextBackground(black);

f,msqg, .

‘#10%13'Program przerwany.’);

(1,2,4,8,16,32,64,128);

then write(#178)

i

', fname});
', FontName);
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GotoXY({15, 4); write(’Koed znaku:’, ‘Znak:’ :15);
GotoXY {15, 5); write( ‘'Wiersz:’, ‘Kolumna:’ :21};
TextBackground(brown);
GotoXY (15, 8); write( 'spacija postaw/zmaz punkt Vs
GotoXY (15, 9); write('strzalki poruszanie kursorem ');
GotoXY (15, 10); write{ " PgUp/PgDn w przod/w tyl o znak’);
Gotox¥ (15, 11); write('F2 zapis pliku i
GotoXY({15, 12); write(’Esc koniec pracy ')y
repeat

DisplayBox;

GotoXY (26, 4); writeicode :3);
GotoXyY (41, 4);
if not {code in [10,13,7,0,B]) then
begin 4
TextColor{LightGreen);
write({chr{code), ' *, chricode)});
TextColor (LightGray};
end
else write(' A -
GotoX¥ (27, 5); write(y :2};
GotoXy (44, 5); write(x :2);
GotoXY(x+1, y+1);
ch:=ReadKey;
1f ch=keySpace then
begin
ChTabPtr”[code*h+y—1}:=ChTabPtr”[code*h+y—1] Xor BinPowers[B8—x];
DetineChar{fonts(font}, 1, code, 1, BChTabPtr” {code*h])
end;
if ch=#0 then
case ReadKey of

keyLeft : if x>1 then dec(x);

keyRight : if x<8 then inc(x);

keyUp : if y>1 then dec(y):;

keyDown : if y<h then inc{y);

keyPgDhn : dec{cedej;

keyPgUp 1 inc(code};

keyF2 : begin
rewrite(f, 1j;
BlockWrite({f, FontName[1l], 20);
BlockWrite(f, ChTakPtr”, 256%*h);
close(f)

end;
end

until ch=keyEsc
end; { EditChar }

begin
OldAttr:=TextALtr; OldMode:=LastMode;
TextMode(3);
if ParamCount=0 then quit{’'Brak parametru — nazwy pliku czcionki’);
edit:= {ParamStr{2)="'E’) or {ParamStr{2)="e’);
if (ParamCount>1} and not edit then quit('Drugim parametrem musi byé E’
if not EGAactive then quit( 'Wymagana karta EGA/VGA’);
TextBackground (black); TextColor(yellow};
ClrScr;
fname:=ParamStr{lj;
for i:=1 to length(fname) do fname[i]:=UpCase({fname[i]};
if pos('.’, fnamej}=0 then fname:=fname+FontExt;
assign(f, fname);
reset (£, 1);
if I0Oresult<>0 then
begin
if not edit then quit{’'Plik do zaladowania musi istnieé’);
writeln{’'Wybierz rodzaj czcionki: ' #10#13); -

for i:=0 to 1 do writeln{i+l, . *, FontDef{i].name};
if VGhactive then

for 1:=2 to 3 do writeln(i+l, *. *, FontDef[i].name};
{51+ }
repeat

write('> ’);

readln(FN);

if FN=0 then quit(’’);

dec{FHN);
until ((fonts(FN) in [Font8xl4..Font9x16]) and (VGRactive)) or

{fonts(FN) in [FontBx14..Font9xl4]) ;
FontName :=FontDef[ord (FN) ] .name;
{$1- }
ChTabSize:=FontDef[FN].height*256;
GetMem(ChTabPtr, ChTabSize);
CopyROMFont ( fonts{FN), ChTabptr)
end
else
begin
BlockRead(f, FontName{l], 20, res);
if res<20 then quit(’'Blad odczytu pliku '+fnamej;
FontName{Q):=#20;
FN:=0;
while {(FN<=MaxFont) and (FontDef[FN].name<>FontName) do inc(FN};
if FH>MaxFont then quit{ 'Nie znany format pliku ’+fname);
if {FontDef[FN].height=16) and (not VGRactive) then
quit{’'Aby zaladowac plik ‘+fname+’ potrzebna karta VGA');

ChTabSize:=FontDef[FN].height*256;
if FileSize(f)<>ChTabSize+20 then quit( Zla dlugosc pliku ’+fname);
GetMem({ChTabPtr, ChTabSize);
BlockRead(f, ChTabPtr”, ChTabS$Size, res);
if res<ChTabSize then quit(’Blad cdczytu pliku ’'+fname);

close(f)
end;
if VGAactive then
begin { "czyszczenie” Jeneratora dla karty VGA }

GelLMem(p, 256*16);

FillChar(p~, 256*16, 0);
pefineChar (FontBxl6, 1, ©, 256, p);
FreeMem(p, 256*16)

end;
DefineChar(fonts(FN), ord{edit), 0, 256, ChTabPtr);
if not edit then quit("‘};
ClrScr;

EditChar (FH);
FreeMem(ChTabPtr, ChTabSize);
quit{‘’}

end.

Jak zrobiC ,okienkowe”

TrueType-y?

W srodowisku MS Windows 3.1 programisci
firmy Microsoft zastosowali po raz pierwszy
czcionki, ktorych wielkos¢ mozna zmieniac od
2 do 1440 punktow drukarskich (1 punkt = 0,35
mmy), bez utraty dokfadnosci ksztaftu.

Obwiednie takich liter sa zapamigtane w
formie krzywych Bezier-a, co pozwala na
dowolne skalowanie, gdyz powiekszenie
{na ekranie lub drukarce) zostanie wykona-
ne przez program tak, aby w mozliwe naj-
lepszej rozdzieiczosci przeprowadzic linie
od wezta do wezta obwiedni. W przypadku
czcionek bitowych (posiadajgcych w nazwie
dyskowe] rozszerzenie .FON), zapamieta-
nych w formie siatki punktow, przy powigk-
szaniu uwidacznia sie zestaw kwadrato-
wych fragmentow siatki. Taka sytuacja jest
widoczna nie tylko na ekranie, lecz takze na
wydrukach, co dyskwalifikuje zastosowanie
obiektow bitowych do wymagajacych este-
tycznego wygligdu koncowego publikacji lub
plakatow

Uzytkownicy programow graficznych wie-
lokrotnie stawali przed problemem modyfi-
kacji pojedynczych liter z zestawu standar-
dowych czcionek — zwlaszcza polskich
znakow. Dia takich wiasnie oséb przezna-
czony jest program:

FONT MONGER

firmowany przez Ares Software Corpora-
tion. Font Monger umozliwia obrobke True-
Type-ow ze $rodowiska Windows 3.1, PC
PostScript Type 1, PC PostScript Type 3,
Nimbus Q, True Type for Mac System 7,
Macintosh PostScript Type 1, Macintosh
Post Script Type 3 oraz Next PostScript
Type 1. Dodatkowa mozliwoscia jest zapis
lub odczyt pojedynczych liter w formatach:
Adobe Nlustrator, Encapsulated PostScript
File, Windows Metafile i Macintosh MRF.
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“FontMonger - [untitlied-1]

Obraz czcionek na kiawiatu-
rze w programie FontMon-
ger

=) File Edil Optioen

FontMonger - juntitied-1})

Odczytanie piiku z czcionka powoduje wy-
Swietlenie na ekranie klawiatury z literami,
ktora moze zostac zastgpiona standardowa
lista znakow o kodach od O do 255. Caty ze-
staw mozna zamienic na znaki pochyle (op-
cja Slant spod hasta Alteration), indeksy gor-
ne lub dolne (Superior lub Inferior), oraz
zmniejszone wielkie litery (Small Caps). Wci-
skajac jeden z ekranowych przyciskow wy-
biera sie konkretna litere do indywiduaing;
edycji. Na monitorze ukazuje sig¢ powigkszo-
ny znak i zestaw narzedzi graficznych. Obrys
litery jest Zlozony z weziow | punktow kontrol-
nych, ktore mozna dowolnie przemieszczac,
usuwac | dodawac nowe. W celu dokiadniej-
szej edycji Font Monger oferuje narzedzie o
powiekszenia — lupe. Niestety, bledem pro-
gramu jest brak mozliwosci zmniejszania raz
powigkszonego fragmentu.

W zapisie ostatecznej wersj na dysku na-
lezy wystrzegac sie zbyt dlugich nazw —

Alterations Window Hel

m

el wln]el e

07D 751 0180] 0161 fOiBZ [ OTea| (g4 NBS| 0186 | 0187 0168 0163 | 0190 ] 0191

GROE O

P30 (AR

0154113510196 NS7 | 0158 | 0135) G200

0204 0205 n206 | 0207

Rozbudowana tabela czcio-
nek z kodami.
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nie dyskowych lecz nazw czcionek wyste-
pujacych np. w srodowisku Windows. Doda-
nie do istniejacego hasia np. liter PL, wska-
zujacej na polskie liternictwo moze spowo-
dowac zawieszenie sig programu. Aby tego
uniknac bezpiecznie jest skasowac ostatnie
trzy litery, dopisac spacje i PL.

Rozmawiajac z kilkoma uzytkownikami
programow ,okienkowych”, zorientowatem
sig, ze wiadomosc o aplikacji Font Monger
jest dla nich zaskoczeniem. Dia takich oséb
moge przekazac pocieszajgca wiadomosc:
popularny pakiet graficzny

Corel DRAW! 3.0 tez pozwala
modyfikowac literki.

Przegladajac zestaw polecen menu ekra-
nowego natrafic mozna na stowo Export,

oznaczajace zapis rysunku w niestandardo-
wym (,niecorelowym”) formacie. Jedna z
mozliwosci, jaka udostepnia ta opcja jest
zapis do pliku 0 rozszerzeniu ".TTF", czyli
wlasnie TrueType Font. W oryginalnym
podreczniku znajduje sie nawet oddzielny
rozdziat dotyczacy tworzenia i modyfikacji
czcionek, co jest o tyle uzasadnione, o ile
skomplikowana jest ta czynnosc.

Aby utworzyC nowa litere niezbedne staje
si¢ ustawienie prowadnic-linijek, stuzacych
do analogicznego celu jak linie w uczniows-
kim zeszycie. Przeciez kazda czcionke
musi byc znormalizowana, tak aby jej po-
wigkszanie odbywato sie zgodnie z ogoina
konwencja. Podrecznik radzi, aby ustalic
punkt (0,0} uktadu wspotrzednych w obrebie
kartki rysunku, zdefinlowa¢ prowadnice
przecinajgce sig w tym punkcie i przy wy-
branej wielkosci (w punktach drukarskich
lub calach) wpisac wielka litere (np. T, i trze-
ba pamietac wielkosc!). Teraz wazna czyn-
nosc — wigczenie trybu pracy z przyciaga-
niem do prowadnic — Snap to Guidelines, |
przesunigcie znaku tak, aby lewa | doina
krawgdz dotykaly zdefiniowanych uprzednio
linjek.

Teraz edytujemy tekst, wpisujac obok du-
zego "T" mate "y", aby moc zadeklarowac
linijki ograniczajace litery mate, wielkie i ta-
kie, kiore maja ogonki u dotu (tj. g, §, p. 9. ¥).
W tak przygotowanym polu mozna juz ry-
sowac lub modyfikowac¢ dowolne ksztatty,
ktore potem zapisuje sie na dysku za pomo-
ca polecenia Exporl. Okienko dialogowe
pod tytutem TrueType Export pozbawione
jest objasnien pomocniczych, co wydaje sie
byc¢ ceiowym utrudnieniem dla nielegainych
posiadaczy pakietu Corel DRAW! W okien-
ku poza oczywistymi polami (nazwa czcion-
ki, rodzaj znaku: normalny, pogrubiony,...)
znajduje sie szereg pol liczbowych. W
pierwszym z nich (Typeface Design Size)
wpisac nalezy rozmiar czcionki uzyte] do
zadeklarowania linijek, w drugim (Grid Size)
— liczbg punktow siatki stuzacej do druko-
wania znaku (im wieksza tym dokladniejszy
efekt, ale i czas druku dluzszy), w trzecim
(Inter Word Spacing) — szerockosc spaci.
Poza rozmiarem czcionki nie warto zmie-
niac innych parametrow, poza kodem znaku
(Character Number), pod ktorym zapisany
bedzie nasz wytwor. Uwaga! Przycisk Load
Font Metrics stosowany jest przy operac-
jach na czcionkach typu Adobe Type 1.

Cala operacje konczy przycisk Export Cha-
racter (lub Save Changes), a do zastosowa-
nia nowo utworzonej czcionki konieczne jest
jeszcze je} zainstalowanie przy wykorzystaniu
procedury Fonts z Control Panel-u. Dopiero
wiedy tworzony jest informacyijny plik o roz-
szerzeniu .FOT, z danymi o czcionce istnieja-
cej juz w pliku .TTF. Nazwa pliku zostaje
umieszczona w zestawieniu wszystkich kro-
jow pisma dostepnych dia apiikacji MS Win-
dows, tj. w sekgji [fonts] pliku WIN.INL.

TOMASZ GROCHOWSKI

Okienko edycji graficznej znaku w progra-
mie FontMonger.

Litery "T" i "y” z ustawionymi prowadnica-
mi w okienku programu CorelDRAW!

TweT pr Export

“Typeface Information
TTF Famity Name ] - o ]
Stylen
@ Normal Typeface Design Slee E?-ﬂ ﬁ |P“i““' 1‘3]
© Bou Grid Size (units per EM} |512 E
Qusle Inter Word Spacin I:E
ef YWord Spacing
O Boiditallc [wr1 Grid Size} 512 '
” Cherscter Inf i =
Character Number | h
33
Character Width [ B
fwrt Grld Size )
O] Auto Width

Okienko dialogowe z parametrami tworzo-
nych czcionek TrueType.

Minuta znegcania sie nad litera "y"...

76w

skalowalna czcionka
typu TrueType.

7 it

powiekszona czcionka
o matrycy bitowe].




PC SHAREVWARE

idzie 1ato!

Od razu na wstepie chciatem podziekowac za listy, jakie
nadeszty do redakcji po opublikowaniu pierwszych odcinkow
,,PC Shareware”. Nie byfo tego wiele, wiec tym bardziej dziekuje
tym, ktorzy postanowili podzielic sie swoja opinia

o najmiodszej rubryce w Bajtku.

Jak mozna sie byto spodziewac, oceny sa
zroznicowane. Sa opinie bardzo dobre, po pro-
stu dobre i... racze} pozytywne. W wigkszosci
listow powtarza sig kilka pytan. Chciatbym od-
powiedzie¢ na kilka z nich:

Dlaczego nie dolaczamy dyskietek do Bajtka
w kioskach? Czemu fest tak mafo zestawow?
Dlaczego nie bylo do tej pory programow Zro-
dlowych w Pascal-u i w C? Zdarzaja sie takze
stwierdzenia typu: Kto kupi demo gry Phyiox,
albo Wolfenstein, skoro na gietdzie za okolo 50
tys. zI, mozna kupic peina wersje gry?

Szczegolnie ostatnie pytanie wymaga jasnej
odpowiedzi. Zaczne wiec od niego.

Owszem na tzw. gieldzie komputerowej mo-
zna dzis kupi€ niemal wszystko, prawie kazda
gre. Wiadomo jednak, ze sa to kopie i to niele-
galne, a przy tym czesto uszkodzone i niepet-
ne. To, co my oferujemy, to sa takie wersje
znanych gier, w ktére mozna pograc (i to nie-
rzadko przez kilka — kilkanascie godzin bez
przerwy), a takze skopiowac koledze. Autorzy
tych gier namawiaja nawet do kopiowania, po-
niewaz wierza, ze demo bedzie stanowic dos-
konatg rekiame i zacheci wiele osob do naby-
cia calej gry. Oczywiscie w ten sposob warto
reklamowac tylko najlepsze gry. Granie w te
dema potrafi wciggnac i wiasnie dlatego je roz-
powszechniamy. Takze ceny nie sa zbyt wygo-
rowane. Za cene gietdowe] kopii wysylamy
demo, Kklore jest dziatajaca, choc zwykle okro-
jona wersja gry. W dodatku w cena wiiczona
jest dyskietka. Na gietdzie tansze sa tylko pro-
gramy nagrywane na dyskietki Klienta. | najwa-
Zniejsze: zapewniamy prawo do reklamacii i
pewnosc, ze na dyskach nie ma wirusow. Mam
tekze nadzieje, ze grajac w demo i czytajac
jego opis w ,,PC Shareware” zdecydujecie sie
na zakup tych gier w sklepach. Dlaczego?
Ot6z obecnie wigkszos¢ oryginalnych gier
sprzedawanych przez autoryzowanych deale-
row ma wydane po polsku instrukcje. Lektura
ta dostarcza sporej dawki wiedzy nie tylko o
samej grze. Dlatego warto naby¢ oryginat, kto-
ry znacznie sig rézni od dyskietek kopiowa-
nych na gieldach.

W tym miesiacu takze prezentujemy demo
gry. Tym razem jest to jeden z symulatorow
lotu firmy Microprose — gra F 117 — symula-
tor ,niewidzialnego” mysliwca.

Odpowiedz na pytanie o wkiejanie dyskietek
do Bajtka jest prosta. Jak dotad nikt w Polsce
tego nie robit. Takze zadna drukarnia, jak do-
tad, nie potrafi dotaczac dyskietek do wydruko-
wanych pism. Ponadto Baijtek trafia do osob,
ktére niekoniecznie musza posiadac IBM PC.
Dotozenie dyskietki do Bajtka podniostoby jego
ceng, a pozytek z tego dla posiadaczy C64,
Spectrum, Amigi itd. bytby Zzaden.

Prosbe o programy zrodiowe postaram sie
spelnic od zaraz publikujac kod zrodlowy i

skompilowane programy prezentowane w kia-
nie IBM. W jednym z nastepnych zestawow
znajdziecie m.in. Monitor dyskowy napisany i
zaprezentowany przez Pawta Borkowskiego w
poprzednim Bajtku.

ZESTAW 6/93

Na dyskietkach w tym miesiacu znajdziecie
jeszcze jedna gre. Catacomb Abyss Jest to
gra przygodowa bardzo podobna do Wolfen-
stein-a. Nic dziwnego. Zostata napisana przez
tych samych autorow | jak Wolfenstein jest to
shareware.

Zestaw 6/93 nie jest jednak poswiecony
grom, lecz edytorom. Na nastepnych stronach
znajdziecie opis dwoch prostych edytorow
DOS-owych. Jeden jest przeznaczony dia pro-
gramistow 1 od Kilku lat jest on tak poputarny,
Jak Norton Editor. Chodzi tu o edytor Q-Edit.
Drugi jest przeznaczony dla wszystkich, ktorzy
poszukuja prostego edytora tekstow pracujace-
go w wielu jezykach. Intext speinia te potrzeby.

Pozostale programy, to réznorodne narze-
dzia pod Windows: — Color View 386 v.0.95
— przegladarka do obrazkow zapisanych jako
GIF, TIFF, BMP i JPG. Program ten jest bar-
dzo prosty, ale pozwala wczytywac i zapisy-
wac obrazki w podanych powyzej formatach.
Mozna go zatem uzyC do konwersji obrazkow,
chot¢ bardziej nadaja sie do tego Image Alche-
my z zestawu 5/93 | Graphics Workshop.

— lcon Do-it 1.07M — znany program sha-
reware, ,podmieniajacy” ikony i kursor w Wi-
dows. Jest to racze) gadget niz narzedzie.

— Time Frame — programik liczacy ledwie
kilkanascie kilobajtow, ktory powoduje wy-
swietlanie aktualnego czasu pod Windows. Nic
nowego? Nieprawda, tym razem zegarek do-
kleja sie do ramek okien z ikonami lub okien
aplikacji. Robi to tak zgrabnie, ze udaje jeden z
naroznych guzikow okna.

— Convert — bardzo przydatny program.
Potrafi przelicza¢ mile na stopy, Celsjusze na
Kelviny, akry na mile kwadratowe oraz liczby
0 roznych podstawach: dziesigtne, dwéjkowe.
Ten ostatni program jest dla DOS-u, nie pod
Windows.

NIESPODZIANKA

Minal juz Dzien Dziecka, a zbliza sie koniec
szkoty. Pora zatem wyjawi¢ niespodzianke
przygotowang na 1 czerwca w zestawie GRY-
5/93. Stanowily ja dema dwéch gier, a nie jed-
nej, Jak napisatem miesiac temu. Byly to dema
do dwoch gier 0 przygodach Lemmingow: demo
pierwszych przygod Lemmingow i demo Xmas
Lemming. Pierwsze bylo przeznaczone dla po-
siadaczy CGA, EGA i VGA, drugie tylko na
EGA i VGA. Kazde zawieralo kilka pierwszych
etapow peinej gry!

JAK ZAMAWIAC

Starym zwyczajem niecierpliwych odsytam
do szczegotowych opisow, a ponizej przedsta-
wiam szczegoly techniczne, czyli liczbe dys-
kietek, ich rodzaj, cene i sposob ich zamawia-
nia. W skiad zestawu wchodza dwie dyskietki
5,25 1,2 MB | oznaczone sa jako 6/93-A i 6
93-B. Zawartosc dyskow pokazuje tabelka (Ii-
czby w prawe| kolumnie oznaczaja objetosc
programow po ich rozpakowaniu).

6/93-A 1,2MB | 6/93-B 1,2 MB
F117DEMO 1300 KB | CONVERT 135 KB
QEDIT215 350KB | INTEXT 280 KB
{CONDOIT 190 KB
CVIEW386 295 KB
CATABYSS 550 KB

Jak zwykle nabywac mozna tylko caly ze-
staw. Rowniez bez zmian pozostaja ceny dys-
kietek. Przypominam, Zze dyskietka 1,2 MB ko-
sztuje 35000 zt. Zestaw 6/93 zawiera dwa dys-
ki 1,2 MB, a zatem kosztuje 70 000 zt.

Sktadajac zamowienie nalezy do ceny za-
mowionych zestawow doliczy¢ jednorazowo
15000 zt na realizacje zamowienia. Dlatego
tansze jest zamowienie kilku zestawow naraz.
Oto (dla przypomnienia) zawartos¢ poprzed-
nich pakietow (dyskietka 360 KB kosztuje
25000 zt):

3/93 2 X 360 KB 4/93 1.2 MB
PPARTNER 338 KB NEOPAINT 1140 KB
DOS EAS5 255KB RIO 2 295 KB
PHYLOX 953 KB MEGA EDIT 309 KB

FOFORMAT 58 KB
UMB_DRVR 102 KB

TIMDEMO 423 KB

5/93 1,2 MB GRY-5/93 1,2 MB
SNDCOVOX 100 KB WOLF3D 1460 KB
MUSH_SFX 265 KB WOLFEXTR 1200 KB
TWIN_SFX 110 KB
VPIC_51 255 KB SPEAR 1200 KB
GRAPHICS 400 KB BANAN 69 KB
ALCH_161 1220 KB LEMMINGS 250 KB
WINTLEMM 150 KB

Zestawy sg zapisane w postaci samorozpako-
wywujacych sie archiwow i sprawdzone progra-
mami antywirusowymi. W przypadku trudnosci
podczas rozpakowywania plikow, radze przejrze¢
tekst dostepny po uruchomieniu programu CZY-
TAJ.EXE na dysku 6/93-A i zapoznac sig z krotka
Scigga o sposobach instaiacji programow.

Tyle o programach. Zachecam takze do zapozna-
nia sig z ich opisami. Mimo coraz goretszej, przed-
wakacyjne] atmosfery sadze, ze warto zabrac sie
do lektury na nastepnych stronach.

REKLAMACJE

Programy zawarte w zestawach sa nagry-
wane przez firmg Shareware House ,Zbych”
z Warszawy, z ktora wspolpracujemy. Dlate-
go ewentualine reklamacje dotyczace wadli-
wego nosnika prosimy kierowa¢ pod adres:
ZBYCH Al Stanéw Zjednoczonych 24 p.
101, 03-964 Warszawa. Z kolei uwagi doty-
czgce samych programow prosimy nadsytac

na adres redakcji Bajtka.
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PC SHAREWARE

ZAMOWIENIA

Kazdy zestaw mozna zakupiC wysylkowo,
pc wypetnieniu i przestaniu catego {(obu po-
towek) kuponu ,,PC Shareware — zamowie-
nie”. Do kuponu nalezy dolaczyC odcinek
optaconego przekazu pocztowego (moze
bycC kserokopia). Przekaz powinien byc opta-
cony na konto:

Spotdzielnia ,Bajtek”
Bank ,Agrobank” S.A.
470005-1834-131
ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa

na sume zalezna od zamowienia. Kopie
przekazu | kupon prosimy nadsylac na adres:

Spoldzieinia , Bajtek”
ul. Rapperswilska 12
03-956 Warszawa

Prosimy takze o czytelne (najlepiej — lite-
rami DRUKOWANYMI) wypelnienie zarowno
przekazu, jak i kuponu. Nieczytelny kupon
moze byC przyczyna niedoreczenia przesyiki
przez pocztg. Przeslane zamowienia beda
realizowane w ciagu trzech — czterech tygo-
dni. Wszelkie pytania prosimy kierowaé listo-
wnie (z dopiskiem ,PC SHAREWARE") lub
telefonicznie na adres redakciji.

Oto ceny dotychczas wydanych zestawow:
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PC shareware - zamowienie

3/93 50 000 zi

4/93 35000 zt

5/93 35000 zt

GRY-5/93 70000 zt

6/93 70000z

wysylka t 15000 zt
MAREK SAWICKI
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F117 — demo

Czlowiek juz od poczatku swego istnienia
zazdroscit ptakom i wszelkim innym stwo-
rzeniom latajacym ich podstawowe] umiejet-
nosci. Przez pryzmat wiekow mamy okazjg
zaobserwowac dazenie, z uporem maniaka,
do zrealizowania swojego najwiekszego
marzenia, jakim bylo wzniesienie Sie¢ w
przestworza. Kiedy wreszcie, poczatkowo
za pomoca balonow, a potem na warcza-
cych machinach wzbijano sie w powietrze,
cztowiek zaczat myslec nad wykorzysta-
niem tej umiejetnosci w walce. Tak powsta-
fo lotnictwo wojenne. Z biegiem czasu sa-
moioty nabieraly coraz wigkszych predkos-
ci, coraz bardziej optywowych i niesamowi-
tych ksztattow i w kencu stawaly sie coraz
bardzie] doskonale w tym, do czego miaty
by¢ przeznaczone — w walce powietrznej...

To co dzisia] Wam proponujemy na na-
szych dyskietkach, to wersja demonstracyj-
na, a w zasadzie tzw. piayable demo, czyli
wersja gry, w ktora mozna sobie pograc nie
kupujac je] — gry F117a. Jak tatwo sie mo-
zna domysli¢ ze wsiepu, jest to symulator
jotu nowoczesnym samolotem myshwskim.
Samolot ten to bardzo ciekawa | nowoczes-
na konstrukcja, m.in. dlatego, ze jest on trud-
no wykrywalny dla radarow dzieki swoje]

specjaine] budowie. Wiecej szczegoiow tech-
nicznych, jak | opis petnej wersji gry znaj-
duje sie w Top Secret 11. Autorem pro-
gramu jest firma MICROPROSE slynaca z
doskonale] jakosci symulacji lotniczych
(F15, F19, GUN SHIP 2000).

Niniejsza wersja demonstacyjna od ko-
mercyjnej rozni sig tylko tym, ze zamiast kil-
ku dostepnych misji, tutaj mamy tylko dwie,
ale za to najbardziej ,,soczyste” misje nad li-
bijska pustynia (wersja komercyjna ma po-
nadto misje ze scenariuszam w: Europie
Centralne), Norwegii, operacji ,Pustynna
Burza”, Syrii, Libanie, na Bliskim Wscho-
dzie raz na Kubie). Po za tym drobnym
szczegotem gra Jest petnowartosciowym
programem, ze wspanialym dzwiekiem
(Speaker, Adiib, Sound Blaster) oraz grafika
(VGA, MCGA). Gra wymaga zainstalowania
na dysku twardym (ok. 1,2 MB).

(PL)
F11/7 demo
PC GRAFIKA  DZWIBK
v XT HERC & GEOSNIK
v 286 CGA COVOX
V¥ 3886 EGA 8 ADLIB
V488 VGA &’ S BLAST.
V¥ SVGA

¥ WYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA OK. 580 KB RAM
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PC SHAREWARE

386 v. 0.95

Nigdy nie zapomne, gdy jakie$ potora
roku temu dostownie ,,opadia mi szczeka”,
jak zobaczylem na ekranie kolorowego mo-
nitora zdjecie roézy w rozdzielczosci 320x200
przy 256 kolorach. W owym czasie bylem
szczesliwym  posiadaczem Commodore
64, wiec taki obrazek musiat zrobi¢ na
mnie wrazenie. Z biegiem czasu kupitem
»peceta” | nauczytem sig, ze tadne obrazki
to GIF-y, TIFF-y i BitMaPy oraz ze rozdziel-
czosC 320x200 wcale nie jest graniczna
mozliwoscia komputerow. Oczywiscie, jak
tytko zdobyiem monitor SVGA i takaz karte,
natychmiast zaczatem gromadzi¢ co tad-
niejsze obrazki i kolekcjonowac programy
je wyswietlajace. Poczatkowo byty to VPIC
I VGIF, a potem Graphic Workshop i
GDS.

Nie dawno otrzymalismy bardzo sympa-
tyczng ,przegladarke” shareware pt. Color
View 386. Je| podstawowa zaleta (a dia
niektorych wada) jest to, ze dziata w syste-
mie Windows i tylko na 386. Jest to ,prze-
gladarka”, a wiec program wytacznie do
ogladania obrazkéw. Color View 386 umo-
Zliwia obejrzenie obrazka zapisanego w
czterech podstawowych formatach: GIF,
TIFF, BMP i coraz popularniejszym JPG.
Nadmienic trzeba, ze z tym ostatnim for-
matem program dziata dosy¢ woino, a to
ze wzgledu na znaczng kompresje pliku. W
zestawie z programem znajduje sig kilka
gotowych obrazkow (*.JPG). Milego pa-
trzenia.

(PL)

INTEXT

Gdy po raz pierwszy dowiedzialem sie
o istnieniu tego edytora tekstu zapragna-
tem dotaczy¢ go do mojej kolekcji share-
warowej. Akurat tak sie sktadato, ze po-
trzebowatem edytora w ktorym maogtbym
pisaCc po persku! Trudno wiec opisac
mojg radosc, gdy go w koncu uruchomi-
tem. Nie trwata ona jednak diugo. Po roz-
pakowaniu plikow edytora moim oczom
ukazato sie... no wlasnie co? Przypomi-
nato to wprawdzie alfabet arabski (uzy-
wany w jezyku perskim), lecz walory
estetyczne pozostawialy wiele do zycze-
nia. Napisatem kilka zdan po persku,
edytor zadziatat bez zarzutu, potaczyt li-
tery prawidtowo. Postanowitem wydruko-
wac pare linijek tekstu. Uzytem funkcji
download | uruchamiajac drukowanie
mialem przez chwile nadzieje, ze moze
troche inacze] bedzie to wygliadalo na
papierze. Niestety wygladalo tak samo.
Powiedziatem sobie: trudno. Nie wszyst-
ko jest doskonale. Jeszcze raz spojrza-
tem na wydruk. Miat on jeszcze jedna
wade — byt niekompletny. W pierwszej
linijce brakowalo trzech wyrazow, w na-
stepnych po kilka w réznych miejscach.
Pomyslatem, ze moze z moim sprzetem
jest cos nie w porzadku. Ale nie. Okaza-

lo sig, ze 1 tak mialem szczescie gdyz
na innych pecetach nie udato sie go
zmusiC do wyswietlenia liter arabskich,
uparcie pokazywat mozaike nieczytel-
nych znaczkéw, nie wspominajac o dru-
kowaniu.

Z ciekawosci rozpakowatem plik PO-
LISH.EXE. Przeczytatem wstep. Gwoli
wyjasnienia, do kazdego pliku dotaczony
jest krotki opis z rozmieszczeniem zna-
kow na klawiaturze i probka tekstu w da-
nym jezyku. Autor (autorzy) zacytowali
naszego nobliste — Reymonta, oczywis-
cie o przygodach Antka i Boryny, w kto-
rym (tekscie) byto tyle ortograficznych
btedow, ze autor musiatl chyba pisac¢ ze
stuchu.

Nauczony doswiadczeniem przejrza-
tem Help, a potem krotka, lecz tresciwa
instrukcji obstugi dostarczonej wraz z
programem.  Rzeczywiscie, autorzy
przewidzieli problemy z wydrukiem, za-
miescili tez stosowne porady jak je omi-
nac. Oczywiscie skorzystalem. Niestety,
nie na wiele to si¢ zdato. Nie przesadza
to jednak o mozliwosci poprawnego dru-
kowania spod Intext-a, najprawdopodob-
niej wszystkiemu winna jest wadliwie
dzialajgca funkcja download w mojej
drukarce.

Dostepne sterowniki do drukarek to
Epson i IBM Proprinter. Funkcja druko-
wania zaspokaja w zasadzie podstawo-
we wymogi stawiane edytorom — mozna
ustawic wielkos¢ drukowanych stron, po-
numerowac je, a takze wydrukowac tylko
to, co widoczne jest na ekranie itd.

Dostep do komend jest bardzo prosty
— to w zasadzie jeden klawisz funkcyjny
— ,Home”, reszty mozna sie tatwo do-
mysleC. Zreszta zawsze wyswietlony jest
komunikat, informujacy o mozliwosciach
wyboru.

Wprawdzie edytor nie wywart na mnie
duzego wrazenia, miejscami jest niedo-
pracowany, niemniej jednak spetnia
funkcje do jakiej go przeznaczono — po-
zwala na edycje tekstow i to w bardzo
wielu jgzykach. Z wielkim zainteresowa-
niem przeczytatem informacje zamiesz-
czone pod zacheta do rejestracji za nieo-
kragla sume 49 $ USA. Firma, ktora wy-
puscita Intext-a, oferuje catkiem bogaty
zestaw programow, a najwyrazniej jej ko-
nikiem sa jezyki. Doszukatem sie propo-
zycji MS-DOS-a po arabsku, chifsku,
hebrajsku, japonsku, koreansku i rosyjs-
ku. W ofercie znalez¢ mozna takze stow-
niki ortograficzne dla jezykow z nietacin-
skim alfabetem, a takze warto wspom-
nieC o mozliwosci nabycia trzydziestu
szesciu nakiadek na Intext-a, miedzy
ktorymi sa takze te z jezykami martwymi
— sanskrytem i Kkoptyjskim. Hobbysci
moga pisac takze hieroglifami.

To nie koniec. Ventura Publisher,
WordPertect, Wordstar i dBase, to pro-
gramy dostepne w jezykach, ,skompute-
ryzowanych” przez autorow Intext-a,
czyli prawdopodobnie prawie wszystkich.

Na koniec przyznaje, ze oswoitem sie
z Intext-em na tyle, ze prawie codziennie
cos w nim pisze. Po persku i arabsku.
Drukuje na drukarce ... u kolegi.

PIOTR PERKA

QEDITV.2.15

Prawie wszyscy programisci w Polsce
znajq edytor firmowany przez Petera Nor-
tona — Norton Editor. Zeby byto smiesz-
niej posluguja sie jego starsza wersja,
podczas gdy od ponad roku jest dostepny
Norton Editor 2.0. Powdd? Otéz nie chea
si¢ uczyC nowych ukladow klawiszy steru-
jacych (hotkeys), poza tym nowsza wersja
pozera wigcej pamigci. Na nic sie zdaja
sugestie, ze wersja 2.0 ma rozwijalne
menu, ze obstuguje mysz. Okazuje sie, ze
bardzo czgsto potrzebny jest edytor maty,
wygodny i ze znanym ukladem klawiszy
sterujacych.

Te wymagania dyskwalifikuja NE 2.0 i
sprawiaja, ze nawet Norton Editor 1.3 ma
bardzo groznego konkurenta, poniewaz
posfuguje sie nietypowym ukiadem tzw.
klawiszy skrotow. Konkurentem tym jest
QEdit firmy Semware. Nie dosc, ze jest on
rownie prosty i krotki, to uzywa kombinacji
klawiszy z edytora Word Star 2000, doda-
jac oprocz tego swoje wlasne. Oznacza to,
jego obstuga jest identyczna, jak edytorow
w zintegrowanym srodowisku kompilato-
row Turbo Pascal, C, C+ + Borlanda. Juz
to powoduje, ze cieszy sie on niestabna-
cym powodzeniem od prawie 10 iat!

Prezentowana wersja powstata niewiele
ponad rok temu i znacznie rozni sie od tej
sprzed 10 lat. Oprocz typowego zestawu
polecen, QEdit pozwala na rysowanie ra-
mek. Moga to by¢ ramki pojedyncze, pod-
wojne, mieszane i ramki puste. Dostepne
sa takze opcje ustawiania marginesow,
formatowania paragrafow, centrowania li-
nii, tabulacji catych blokow tekstu i druko-
wania fragmentow tekstu na drukarce. Po-
nadto mozna zaznaczac i1 kopiowac pro-
stokatne bloki tekstu, a nie jak w innych
edytorach tylko cale wiersze. Dia progra-
mistow dostepnych jest do osmiu okien, w
ktorych mozna edytowac ten sam lub roz-

Color View 386 v.0.95

PC GRAFIKA DZWIEK
XT HERC GLOSNIK
286 CGA COVOX

V386 EGA ADLIB

V486 VGA S.BLAST.

V'SVGA

¥ WYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA WINDOWS 3.x

Intext
PC GRAFIKA DZWIEK
V' XT HERC GEOSNIK
V286 CGA COVOX
Vv'386 WEGA ADLIB
V488 WVGA S.BLAST.
V'SvVaa

V' ZALECANY DYSK TWARDY
WYMAGA 512 KB RAM

Q Edit v. 215
PC GRAFIKA DZWIEK
VvV XT HERC GEOSNIE
V' 286 coA COVOX
V386 [ 1EGA ADLIB
V488 [ VGA | S.BLAST.

SvVGa

WYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA 128 KB RAM

ne pliki. QEdit jest takze wyposazony w  Menu QEdit-a
File wWindow Block Search
Load Close mark Line | Find
File Split mark cHaracter | | Replace
Save Next mark Kolumn | Again
Quitfile One Copy block .
Next Prev Move block
Prev Zoom Delete
Read Reslize Unmark
Changename e mark Begin
Writeblock mark End
Globalfile copyCOver
Os shell Fill
liaT Sort
Print Macro
print All Macro record
print Block Read macro
send Formfeed Write macro
set print Left Execute scrap
set print Page - - 3
set print Top
set print bOttom
Editing Other Quit ‘
set Autoindent off set Autoindent off : Quit all files
set Insert off set Insert off eXit all files
set Wordwrap on set Wordwrap on - —
set Ptabwidth set Ptabwidth
set Ctabwidth set Ctabwidth
set Right margin set Right margin
set Backups off set Backups off
set Enter matching on ! set Enter matching on
set Swap off i set Swap off
ascii charT I ascii charT ’
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Icon Do if V. I 07M
| PC GRAFIKA  DZWIEK

VXT HERC GEOSNIK |
V286 YCGA COVOX
#2386 WEGA 1 ADLIB
‘#4868 WVGA | 8.BLAST.

SVGA

| ¥ WYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA WINDOWS 3.x

| Tlme Frome V. 2. 0

PC GRAFIKA  DZWIEK

VXT WHERC [ GLOSNIX

¥/286 CGA GOVOX

V386 W EGA ADLIB

¥4868 #VCGA [ 8.BLAST
VSVGA

¢ WYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA WINDOWS 3.x

| CONVERT |
PC GRAFIKA  DZWIEK
¥XT [ 1HERC GLOSNTK
v/ 286 CaA T COVOX
v 386 BGA ADLIB
V486 VGA S.BLAST.
8VOA

WYMAGANY DYSK TWARDY |
WYMAGA OK. 258 KB RAM \

Catacomb Abyss

PC GRAFIKA DZWIEK
XT HERC ¢ GEOSNIK
286 CGA COVOX

V388 WEGA v ADLIB

V488 WVGA /S.BLAST.

Vv SVaa

Y WYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAQA OK. 512 KB RAM

o Selecred lcow Conteod Panel.

ENSFoBI AR
MeRdegoyid

This is a demo version of our popular lcon changing
program. M you would like the full program, contact
Guildsoft Limited at [0752) 606200

opcje Undo pozwalajacqg odzyskaC nawet
kilkadziesiat skasowanych ostatnio wier-
szy tekstu. Opcja Undo moze takze postu-
zyC do przenoszenia pojedynczych wier-
szy.

Uktad klawiszy z Word Star-a nie jest je-
dynym moziiwym. QEdit-a wyposazono w
plik tekstowy opisujacy akcje zwigzane z
kazdym klawiszem. Mozna go dowolnie
zmieniac i w ten sposédb dopasowac edy-
tor do swoich przyzwyczajen. Takze ekran
pomocy mozna dowolnie modyfikowac |
za pomoca programu QCONFIG wstawi¢
do edytora. QCONFIG pozwala takze
okresli¢ kolory edytora i uklad tabulatorow
dia tekstow 0 szesciu roznych rozszerze-
niach. tnny ukiad mozna zdefiniowaC dla
programéw w jezyku C:. ".C", ".CPP”,
" H”, a inny dla tekstow: ".DOC”, ".TXT".
Edytor potrafi takze rozpoznac niektore
stale elementy jezyka. Potrafi np. robiC
wciecia po stowie "BEGIN” w plikach
" PAS”, cho¢ mozemy z tego zrezygno-
wac.

Edytor QEdit pozwala pracowac na tek-
stach o dlugosci mniejszej niz rozmiar wol-
nej pamigci, czyli zwykle do okoto 550 KB.
Niestety nie radzi sobie z plikami diuzszy-
mi. W wersji 2.15 mozna wywotac z edyto-
ra dowolny program DOS-owy, a takze za-
tadowac kopie interpretera polecen. QEdit
zwainia wtedy cala zajmowang przez sie-

bie pamie¢ pozostawiajac jedynie 1200
bajtow w pamigci podstawowej. Pozostata
czest edytora i caly edytowany tekst jest
wysytany do pamieci EMS, jesli takowg
posiadamy.

Edytor zajmuje na dysku 35-55 KB, za-
leznie od tego, czy go spakujemy progra-
mem PKLITE lub LZEXE, czy nie. Jest to
wielkos¢ pozwalajaca uzytkownikom PC-
tow bez twardego dysku i stacji 1,2 oraz
1,44 MB na edycje do 300 KB tekstu z dy-
skietki 360 KB! Dla posiadaczy twardych
dyskow jest czesto niezastapiony, gdy nie
mamy pod reka zadnego innego edytora
oprocz edytora wbudowanego w Norton
Commandera, ktéry pozwala tylko na edy-
cje plikow krétszych od 27 KB. Dlatego na
swiecie (wg zapewnien firmy) jest juz po-
nad 90000 zarejestrowanych uzytkowni-
kow, a BBS-y od wielu lat gromadza bi-
blioteki makrodefinicji i dodatkowych na-
rzedzi do QEdit-a. Znalez¢ tam mozna np.
naktadki na QEdit-a pozwalajace na uzy-
wanie myszy w edytorze.

Oprocz QEdit-a Semware oferuje osob-
no QEdit TSR, czyli rezydentng wersje
edytora zajmujaca w pamigci tylko 9 KB, a
wyposazona we wszystkie opcje QEdit-a.
Szkoda, ze nie wchodzi on w skiad wersji
shareware.

MAREK SAWICKI

ICON DO-IT V.1.07M

Windows cieszy sie coraz wigksza popu-
larnoscia | coraz wigce} 0sOb probuje
swych sit w programowaniu ,,okienkowym”
Poniewaz nie jest ono zadaniem tatwym,
programisci zaczynaja od prostych progra-
moOw — wodotryskow.

lcon Do—it jest takim gadgetem majacym
na celu jedynie umilenie pracy pod Win-
dows. Na przyktad jedna z jego opcj jest
,08zczedzacz” kursora. '

Po zainstalowaniu programu w Windows
(polecam wstawienie jej do grupy StartUp
— Autostart, aby Icon Do—it uruchamiat sig
po wywolanit®  okienek”) | jego uruchomie-

niu, w pasku opcji menu Menedzera pro-
gramow {File Manager} pojawia sie wizeru-
nek krolika_ i opcja Change lcons (patrz ry-
sunek). Pozwala ona na tatwe wywolanie
menu programu.

Cilck on the
. icon In the
/\ view port to
select it
Current Path;
elicondolt

~lcon Options

Animate

ot [

Other

{con

alphi.ien

Cursor
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Po uruchomieniu Icon Do—it pozwala na
przystonigcie ostatnio aktywnej ikony inna,
wybrana z naszej biblioteki ikon. Zmiang
mozna cofnac klawiszem RESTORE. Jed-
nak znacznie ciekawsze sa opcje anima-
cji kursora i ikony. Wersja shareware udo-
stepnia dwie animowane ikony 1 jeden ani-
mowany kursor. Peina wersja pozwala two-
rzyc nowe animacje.

Ruchoma ikona sklada sie z 20  klatek”.
W programie ustalamy, ile klatek podlega
animacj i jakie jest je] tempo, wciskamy
DONE i od tej chwili mozemy obserwowac
walke dwoch mysliwcow zamiast znanej
ikony Paintbrush-a — palety. Wprowadzo-
ne zmiany sa zapamietywane i1 po nastep-
nym uruchomieniu Windows 3.1 rdwniez
zobaczymy te amimacie.

O ile pierwszy efekt mozna by nazwac
rozszerzeniem mozliwosci systemu, to dru-
gi efekt — animowany kursor jest juz tylko
rozrywka. Bo jak mozna okreslic takie zja-
wisko, Ze po kilkudziesieciu sekundach bez-
czynneqgo trwania w tym samym punkcie

,=znudzony” kursor zamienia si€ w prom
kosmiczny i odlatuje! W menu mozemy
ustawic kierunek lotu, jego szybkosc i mo-
ment startu. Wstawienie zera powoduje, ze
kursor startuje natychmaist i trudno go na-

kierowac na ikony.
(MS)

TIME FRAME 2.0

Oto kolejny wodotrysk pod Windows.
Tym razem jest to zegarek. Jest to jednak
bardzo specyficzny czasomierz, bo potrafia-
cy jak kameleon wtopi¢ sie w otoczenie.

Po jego uruchomieniu przez dluzsza
chwile nie zauwazytem, aby cokolwiek sie
zmienito na ekranie. Jego mimikra byia dos-
konata. Dopiero dokladniejsze przyjrzenie
sig ujawnito, ze kazde okno grup tkon i wig-
kszos¢ gtownych okien kazdej aplikacji
wzbogacto sig 0 trzeci guzik w swoim pra-
wym gornym rogu. Oprécz guzikow ,,Do iko-
ny..." 1 ,Powigksz” pojawit sie guzik podaja-
cy aktualny czas (na rysunku). Po jego wci-
snigciu program wyswietla przez chwilg ak-
tualna date.

Program potrafi niewiele, ale jest skutecz-
ny. Wole np. uzywac Time Frame, ktory nie
przeszkadza pracowac w Windows, niz ory-
ginalny zegar Windows, ktory aby byt za-
wsze widoczny musi mie¢ ustawiong opcje
,Zawsze na wierzchu” przystaniania innych
aplikacji, co bardzo czesto jest niewygodne.

Time Frame warto, jak lcon Do-it, wsta-
wi¢ do grupy Autostart (w wersji amerykan-
skiej Windows — do grupy StartUp}, aby uru-
charmiat sie rownoczesnie z Windows.

(MS)

CONVERT

Wiele problemow sprawia przeliczanie miar
angielskich, spotykanych powszechnie w tek-
stach anglojgzycznych, na metryczne, zdecydo-
wanie nam blizsze. Rozwiazac je mozna bezbo-
lesnie zakupujac prawa do uzytkowania Conver-
ta, co kosztuje jedyne 10L.

Po uruchomieniu programu zobaczylem zatob-
ny, czarny ekran. Convert nie jest jednak progra-
mem graficznym. dlatego tez nie zrazony prze-
szediem dalej. Ukazat sie ekran wyboru. Mozna
na nim wskazac wielkosci fizyczne, kiorych jed-
nostki chcemy przelicza¢. Wybieramy jednostke,
do przeliczenia. Nasigpnie wpisujemy wartosc hi-
czbowa | po zatwierdzeniu klawiszem Enter
otrzymujemy przeliczenie tej wartosci na wszyst-
kie inne jednostki metryczne | angielskie (przez
samych Anglikow zwane imperialnymi). Oczywis-

Icon Do-it i Time Frame zmieniaja wyglad Menedzera programow
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cie program pozwala na wykonanie operacji w
przeciwnag strone

Dodatkowa funkcja Converta jest przeliczanie
liczb zapisanych w roznych uktadach. Wystarczy
wpisac liczbe w ukladzie np. dziesigtkowym, by
otrzymac |e] odpowiedniki w uktadach od dwojko-
wego do dwudziestkowego.

Przy kazde) operacj przeliczania mozemy do-
bra¢ zadawalajaca nas liczbe cyfr po przecinku.

Dziewigciocyfrowa dokiadnosé powinna wystar- |

czyc¢ nawet najwybredniejszym.

W sumie jest to niewielki, ale bardzo pozytecz- |
ny | prosty w obsltudze program. godny polecenia |
wszystkim. ktorzy czesto maja do czynienia z |

tekstami angielskimi, szczegodinie techricznymi.

(pak) | jest modem. W obecnych ciezkich czasach trzeba byc

CATACOMB ABYSS 3-D

Sukces znanej gry Wolfenstein 3-D (konty-
nuowany w Spear of Destiny) stworzyl nowy
standard gier shareware. Za kazdym sukce-
sem ida nasladowcy — tak wtasnie powstaia
.Otchtan Katakumb”, korzystajaca z tego sa-
mego engine (podstawowego zestawu proce-
dur}.

Tak jak Wolfenstein osadzony byt w realiach
[l wojny swiatowej, Catacomb Abyss to wypra-
wa do swiata fantasty. Bohaterem jest miody,
niesmialy {nie zdradzit imienia) czarnoksigznik.

Jego celem jest odnalezienie | ostateczne
zniszczenie dawnege wroga — poteznego
maga Nemesis, Tego Ktory Powrocit z Krainy
Smierct. Wrog ukryt sie w tajemniczym mauzo-
leum wzniesionym obok miejskiego cmentarza
przez swoich mewolnikow.

Gra zaczyna sie na tym wilasnie cmentarzu.
ktory wbrew pozorom nie jest jedynie miejs-
cem ostatecznego spoczynku nuejscowej lud-
nosci. Wsrod fatszywych scian ukryte jest wej-
scie do podziemi, z ktorych jak dotad nikt nie
wrocit zywy.

Kolejne poziomy to droga do kryjowki Neme-
sis, prowadzaca przez rozne podziemne kory-
tarze, starozytny akwedukt, kopalnie orkow, ja-
skinie trolli, Pigc Magicznych Bram, przedsio-
nek piekia i kilkka innych rownie przyjaznych
miejsc. Ich wspolna cecha jest zdecydowanie
wrogie nastawienie mieszkancow, zarowno zy-
wych jak martwych | potmartwych.

Gra wyglada tadnie, mimo ze grafika zrobio-
na jest w 16-kolorowym trybie EGA.

Autorzy stwierdzaja, ze niezbedny jest pecet
(386. chot¢ nigdzie tego nie pisza otwarcie) z
zegarem co najmniej 20 MHz i 590 KB wolnej
pamigci. Nie sa to wymagania szczegolnie wy-
gorowane, biorac pod uwage, Ze obecny stan-
dard to 3685X z zegarem 25 lub 33 MHz | me-
gabajtem pamieci. Wymagania graficzne sa
ponizej przecietne] — gra zadowala sig karta
EGA (na VGA nie bedzie lepiej). Dzwigk nie
jest rewelacyjny, cho¢ w przypadku Sound
Blastera albo AdLib-a moze brzmiec przyzwoi-
cle.

Po zarejestrowaniu otrzymuje sie petna wer-
sje gry, wyposazona w dostepny w kazdej
chwili help oraz mozliwosc¢ dotaczenia dwoch
nastgpnych czesci.

(MSZ)

Decyzja o kupnie modemu wiaze sie z koniecznoscia
wydania pewnej sumy pieniedzy — tym wiekszej, im lepszy

szczegolnie ostroznym, by nie wyrzucic tych pieniedzy
w bifoto. A kwoly sa powazne, dochodzg bowiem do
10—11 min przy sredniej w okolicy 2—2,5 min.

Wybor jest duzy — w Polsce moz-
na ,,od reki” kupic ok. 40 roznych mo-
deli, liczac tylko te sprzedawane w
~porzadnych” sklepach i firmach, bo
sa jeszcze rozne pojedyncze egzem-
plarze na gieldzie. Najaktualniejsza z
dostepnych (co nie oznacza wcale, ze
jest ona aktualna) lista homologacii
zawiera zas az 73 typy.

Duzy rozrzut cen i mozliwosci nie
utatwia wyboru. Trzeba wiec zaczac
od zastanowienia sie, PO CO WLAS-
CIWIE KUPUJEMY MODEM. To jest
pytanie!

Moim zdaniem, do amatorskiego
wykorzystania nie trzeba kupowac od
razu najlepszego (i najdrozszego)
modelu — wystarczy ,$redni”. Do
profesjonalnych zastosowan warto jed-
nak nabycC cos ,ekstra”.

DO PRACY

Jesli trzeba przesytac duze ilosci
danych, to najlepszym rozwigzaniem
jest kupno modemu 9600, 14400 lub
16800 bit/sek (wkrotce rowniez
19200), wyposazonego przynajmniej
w protokoty MNP. Do mniejszych ilos-
ci moze wystarczy¢ 2400 bit/sek, row-
niez obowiazkowo 2z protokotami
MNP.

Bardzo przydatne sa protokoty
V.42 i V.42bis — odpowiadaja one
MNP4 1 MNP5, tyle, ze sa znacznie
lepsze od oryginatu. Jako standard,
modemy wyposazone w V.42 |
V.42bis maja rowniez MNP.

Brak protokotow automatycznej ko-
rekcji btedow praktycznie wyklucza
profesjonalne zastosowanie mode-
mu. W teorii wystarczaja algorytmy
kontroli poprawnosci transmisji zasto-
sowane w klasycznych protokotach
(Zmodem, Xmodem/CRC, Kermit),
ale praktyka wykazuje, ze w ,warun-
kach bojowych” bywa zle — czasem
bowiem dane kontrolne sa tak znie-
ksztatcone, ze nie mozna ich znalezc.
Przy zastosowaniu V.42 lub MNP4
cos takiego nie ma prawa sige zda-
rzyc.

Modemy 9600 i 14400 wystepuja u
nas w trzech odmianach: V.32/
V.32bis, HST i HST DS. Pierwszy typ
to konstrukcje, w ktorych zaimple-
mentowano norme V.32 {(lub V.32bis)
ustanowiona przez CCITT. Drugi, to

modemy firmy US Robotics wyposa-
zone w protokot HST, niezgodny z
V.32, ale przy typowych operacjach
wcale mu nie ustepujacy (czesto wy-
pada nawet lepiej). Trzeci wreszcie,
to modemy wyposazone zarowno w
HST jak 1 V.32 lub V.32bis, zdolne do
automatycznego rozpoznawania typu
potaczenia.

Jesh chodzi o modemy dziatajace z
predkoscia 16800 bit/sek, to obecne
sa dwa ,witasne” standardy: nowa
wersja HST firmy US Robotics oraz
nie posiadajace nazwy rozwigzanie

firmy ZyXEL.
Jaka jest roznica miedzy HST a
V.327 Dos¢ znaczna — moze ona

by¢ czasem decydujaca.

Po pierwsze: V.32 1 V.32bis zapew-
niaja petny duplex (full duplex) tzn.
przesytanie z petna predkoscia w obu
kierunkach, podczas gdy HST prze-
syla z petna predkoscia (9600, 14400
lub 16800 bit/sek) tylko w jedna stro-
ne, dajac kanat zwrotny o przepusto-
wosci 450 bit/sek. Oczywiscie w razie
potrzeby kanaly te sa automatycznie
przetaczane, zabiera to jednak nieco
czasu.

Po drugie: HST moze dynamicznie
zmieniaC predkosc potaczenia w jego
trakcie. Daje to wieksza odpornosc na
zaktocenia, gdyz w przypadku nagte-
go wzrostu liczby btedow transmisij
modem przechodzi na nizsza, zwykle
~odporniejsza” predkosc.

Mozliwosci tej nie posiadaja popu-
larne modemy V.32, wprowadzono ja
dopiero do model wyposazonych w
V.32bis.

Jak kupowa¢ modem?

Fot. 1 Modemy wewnetrzne
niczym sie nie roZnig od ty-
powych kart rozszerzajacych
do IBM PC.

4
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Fot. 2 Modem zewnetrzny
mozna podlaczyc do kazde-
go komputera wyposazone-
go w lacze RS232.

Roznica miedzy HST 16800 a pro-
tokolem ZyXEL-a jest taka, jak mieg-
dzy starszymi wersjami HST a V.32 i
V.32bis. Wynika to stad, ze opraco-
wanie ZyXEL-a oparte jest na niewy-
korzystanych mozliwosciach rozwojo-
wych standardu V.32bis.

MIESZANCE

Warte rozwazenia sa propozycje
zakupu faxmodemow. Urzadzenia te
lacza w sobie mozliwosci modemu |
faxu. Wiekszosc dostepnych na rynku
moze zarowno nadawac jak i odbie-
ra¢ faxy, sa jednak tansze modele,
ktére maja tylko jedna z tych mozliwo-
SCi.

W przypadku odbierania, dane ma-
gazynowane sg na dysku, a w wygod-
nej dla uzytkownika chwili mozna je
wydrukowac na drukarce iglowej lub
laserowej. Przy okazji, jest to czasem
tansze — drukarki mozaikowe dyspo-
nuja rozdzielczoscia taka jak drukarki
wbudowane w fax, a ze wzgledu na
uzywanie zwyktego (a nie termiczne-
go) papieru nizsze sa koszty eksploa-
taciji.

Natomiast nadawanie wymaga w
wiekszosci przypadkow posiadania
skanera. Jest on potrzebny, by prze-
nies¢ dane graficzne np. znak firmo-
wy, odreczny rysunek, z papieru do
komputera. Dane w postaci tekstu z
edytora, czy stworzone programami
graficznymi mozna wykorzystac bez-
posrednio.

Wiekszos¢ faxmodemow dostar-
czana jest wraz z oprogramowaniem
umozliwiajgcym samodzielne wysy-
tanie faxow np. w nocy, gdy obowia-
zuje nizsza taryfa i linie telefoniczne
sa mniej obciazone. Typowa mozli-
woscia jest tez odbior faxow ,w tle”
tzn. podczas pracy z innym progra-
mem. Mozna wiec pisa€ cos korzy-
stajac z edytora, podczas gdy w tej
same] chwili rezydentny program
odbiera dane i umieszcza je na
dysku.

32e Bajtek 6/93

Obie przydatne w profesjonalnych
zastosowaniach cechy tzn. szybkosc i
mozliwos¢ wspotpracy z faxami moz-
na potaczy¢ — obecnie popularne sa
faxmodemy 14400 bit/sek, osiagajace
ta sama predkosc zaréwno w pofa-
czeniach faxowych jak i modemo-
wych.

DO DOMU

Do zastosowan ,amatorskich” wy-
starczy tanszy i wolniejszy model. Jak
na nasze warunki modem dziatajacy z
predkoscia 2400 bit/sek i wyposazony
w MNP jest najlepszym rozwigza-
niem.

Rowniez i tu doradzam zastanowie-
nie sie¢ nad modemem wyposazonym
w V.42 i V.42bis — nie jest to jednak
niezbedne.

Mniej zamozni moga sie ograniczyc
do modemow 1200 bit/sek. Sa one
oczywiscie wolniejsze i praktycznie
nigdy nie maja MNP ani V.42/V 42bis.
Stosowana przy predkosci 1200 bit/
sek modulacja (DPSK) jest jednak
nieco odporniejsza na btedy.

Modemy pracujace z predkoscia
300 bit/sek to juz przeszios¢ — w
zasadzie moga one interesowac tyl-
ko posiadaczy Atari XL/XE, gdyz
istnieje modem XM-301P przezna-
czony do tego komputera, nie wy-
magajacy posiadania interfejsu RS
232 C.

OD STRONY KOMPUTERA

Aby korzysta¢ z modemu, kompu-
ter musi byC wyposazony w odpowie-
dni interfejs — konkretnie RS 232 C.
W przypadku komputerow 16-bito-
wych nie ma problemu, zwykle sa one
wyposazone w ten interfejs. Nato-
miast 8-bitowce nie — trzeba wiec
zrobi€ lub dokupi¢ odpowiednia przy-
stawke.

RS 232 C nie jest wymagany w
przypadku modemow wewnetrznych
do IBM PC. Sa one wykonane w po-
staci karty rozszerzajacej i wtykane
bezposrednio do gniazda na plycie
gtownej komputera, wewnatrz obudo-
wy — stad ich nazwa. Parametrami
nie ustepuja ,klasycznym”, zewne-
trznym modemom.

Druga wazna rzecza jest program
komunikacyjny. Wiekszos¢ dystrybu-
torow dolacza do modemu dyskietke
z oprogramowaniem. Zwykle jest to
BitCom — niezbyt wygodny w obstu-
dze, ale nie sprawiajgcy kitopotow.
Faxmodemy wyposazane sa zwykle
w program BitFax lub QuickLink I
Fax. Czasem — konkretnie w przy-
padku modemow Hyundai — pro-
gram jest bardzo prymitywny.

Firmowy program jest praktycznie
niezbedny, gdy chodzi o prace w trybie
faxowym, jesli jednak korzystamy z try-
bu modemowego, warto postarac sie o

Telixa, Telemate, MTE lub COMit-a.
Szczegolnie dwa ostatnie wymagaja
komentarza — moga one emulowac
protokoty MNP, sg wiec bardzo przy-
datne w przypadku nie posiadania
tych protokotow w modemie.

W SKLEPIE

Co robi¢ w sklepie, gdy trzymamy w
reku instrukcje, a sprzedawca za-
chwala swoj towar?

Po pierwsze: sprawdziC w instruk-
¢ji, czy modem ma to, co jest nam po-
trzebne. Pomocne moga byc¢ informa-
cje zawarte w ramce , Standardy i oz-
naczenia”. Nalezy szczegolnie uwaz-
nie czytac wszystko napisane drob-
nym drukiem, gdyz zwykle tam znaj-
duja sie zaskakujace informacje — na
przyktad, ze MNP czy V.42 to
owszem jest, ale... programowe
(TWINCOM COMMUTER, niektore
Zoltrix-y).

Po drugie: zada¢ dokumentow
$dwiadczacych o homologacji mode-
mu. Zarejestrowac mozna TYLKO
modemy posiadajace homologacie.

Po trzecie: kupowac tylko wtedy,
gdy istnieje moziliwos¢ zwrocenia
modemu w przypadku nieprawidto-
wej pracy. Zdarzaja sie sytuacje, w
ktorych modem nie chce (bez wido-
cznego powodu) wspotpracowacC z
komputerem — powodem moga byc
za niskie napiecia RS 232 C (szcze-
golnie w przypadku komputerow 8-
bitowych), zakitocenia elektromag-
netyczne (modemy wewnetrzne w
~sktadakach”). Zdarza sie tez, ze mo-
dem nie chce wspotpracowac z cen-
trala telefoniczna, do ktorej jestesmy
podtaczeni.

Po czwarte: domagac sie dyskietki
z programem komunikacyjnym. Mo-
dem bez programu to jedynie ekspo-
nat do postawienia na poéice.

Po piate wreszcie — zakupi€ (jesli
nie ma tego w komplecie) odpowied-
nia przejsciowke z koncowki typu
.Bell” na standard stosowany w Pols-
ce. Przejsciowki takie mozna kupic od
niedawna w wiekszosci sklepow z ar-
tykutami elektrycznymi za jedyne 30
tys. zi.

Zas po zakupieniu modemu i spra-
wdzeniu jego dziatania trzeba zadac
sobie jeszcze nieco trudu i zarejestro-
wac go.

U KOGO KUPOWAC?

Tylkko w ,sprawdzonych” firmach.
Najlepiej kierowac sie przy tym testa-
mi modemow w ,Bajtku”, innych pis-
mach komputerowych czy rekomen-
dacja znajomych, a nie wierzyC bez-
krytycznie w reklamy.

Zycze udanych zakupow!

MICHAt SZOKOLO
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STANDARDY | OZNACZENIA ¢ STANDARDY | OZNACZENIA

Warto znac oznaczenia i nazwy
podstawowych standardow,
pozwala to bowiem sprawdzic
prawdziwosc oferty (a czasem
wmawia sie uzytkownikow!
najrozniejsze rzeczy).

Hayes AT, V.25 i V.25bis

Sa to jezyki sterowania modemami.
Pierwszy |est opracowaniem firmy Hayes
(jednego z pierwszych powaznych pro-
ducentow modemow). AT’ w nazwie
pochodzi stad, ze wszystkie komendy
poprzedzane sa takim wiasnie prefik-
sem.

Hayes AT jest faktycznym standar-
dem, cho¢ kazdy producent modemow
dodaje swoje rozszerzenia, nie zawsze
takie same (cho¢ komendy obstugujace
MNP i V.42/V.42bis sa praktycznie stan-
dardowe).

V.25 i V.25bis to jezyk opracowany
przez CCIiTT. Jest on malo popularny,
gdyz jest w 100% niezgodny z Hayes
AT

Lepiej gdy modem korzysta z |gzyka
Hayes AT. Wiekszos¢ programow komu-
nikacyjnych przystosowana jest do tego
jezyka, niektore nawet do tego stopnia,
Ze nie chca pracowac z modemami uzy-
wajacymi V.25/V.25bis.

V.21, V.22 i V.22bis

to oznaczenia standardéw tacznosci z
predkosciami odpowiednio 300, 1200 |
2400 bit/sek. Kazdy z tych standardow
zawiera w sobie takze wolniejsze od nie-
go, np. modem pracujacy z V.22bis
moze rowniez pracowac z V.21 1 V.22,

Bell 103 i 212

znane takze jako Bell 103J i Bell 212A.
Sa to amerykanskie odpowiedniki V.21 i
V.22 (300 bit/sek i 1200 bit/sek). Prakty-
cznie nie stosowane poza USA. Wiegk-
sz0SC obecnie produkowanych mode-
mow wyposazonych w V.22 moze tgczyc
sie w standardzie Bella, zwykle przeig-
czenie nastepuje automatycznie.

V.23

to standard stosowany przez publicz-
ne sieci Prestel i Telecom w Anglii — i
praktycznie bezuzyteczny w innych oko-
licach. Charakteryzuje sie asymetria
predkosci — w jedna strong jest 1200 bit/
sek, w druga tyiko 75.

V.32 V.32bis

to odpowiednio 9600 i 14400 bit/sek.
Zawieraja w sobie takze V.21, V.22 i
V.22bis. V.32bis pozwala rowniez na
prace z predkosciami 4800, 72001 12000
bit/sek.

Obecnie opracowywany jest standard
pod robocza nazwa V.32terbo — majacy
by¢ rozszerzeniem V.32bis 0 moziiwosc
pracy z predkosciami 1 26800 i 19200 bit/sek.

V.4

to protokot automatycznej korekceji bte-
dow opracowany przez CCITT, funkcjo-
nalnie odpowiada mu MNP4. V.42 jest
jednak nieco lepszy, gdyz zastosowano
nowoczesniejszy algorytm.

V.42bis
to protokot kompres;ji transmitowanych

danych, zawierajacy w sobie takze V.42.
Odpowiada mu MNP5, V.42bis jest jed-
nak znacznie lepszy, gdyz zapewnia (te-
oretycznie) dwukrotnie skuteczniejszg
kompresje (MNP5 — 2:1, V.42bis — 4:1)
oraz (faktycznie) lepsza adaptacje do
typu przesytanych danych — MNP5 pro-
buje ,na site” kompresowac wszelkie
dane, czasem z efektem odwrotnym do
oczekiwanego, podczas gdy V.42bis po-
trafi ,wytaczyc sie” jesli nie jest potrzeb-
ny. Ma to duze znaczenie, gdyz w wigk-
szosci przypadkow przesytane sa pliki
wczesnie] juz skompresowane progra-
mami takimi jak PKZIP, ARJ czy LHA
(ich algorytmy kompresji sa znacznie
lepsze od V.42bis, ale za to powolne),
V.42bis przestaje wtedy kompresowac,
natomiast MNP5 nie, czego wynikiem
jest transmitowanie dodatkowych danych
sterujacych. V.29

to stary standard pracy z predkoscia
9600 bit/sek, pozwalajacy na przesytanie
tylko w jedna strone (half duplex). Obec-
nie prawie catkowicie wyparty przez V.32
i V.32bis. Jedna z jego wersji wykorzy-
stywana jest w facznosci faxowe.
V.27.V.27bis i V.27ter
to protokoty uzywane w zasadzie tylko
przez faxy, zapewniajg one transmisje z
predkoscia 4800 bit/sek. Popularnie sto-
sowany jest tylko V.27ter, gdyz zostat on
przystosowany do normalnych linii tele-
fonicznych.
V.7
Najnowszy protokét faxowy, pozwala-
jacy na transmisjg z predkoscia 14400
bit/'sek. W tej chwiii jeszcze niezbyt po-
pularny.
V.24

to inna nazwa RS 232 C, interfejsu ©
wielu twarzach (kazda prawie instytucja
zajmujaca sie standaryzacja wymysla
dla niego inng nazwe, inne nazwy sygna-
{ow sterujacych itp.).

REN

to nie nazwa standardu, lecz wazny
parametr modemu. Skrot ten oznacza
Ringer Equivalence Number, czyli war-
tos¢ obciazenia linii telefonicznej w porow-
naniu do standardowego aparatu telefo-
nicznego.

Wartos¢ ta jest o tyle wazna, ze nie
woino obciazac linii nadmiernie — suma
REN wszystkich urzadzen nie powinna
przekracza¢ odpowiednika trzech telefo-
néw (czyii liczby 3).

MNP

Wielokrotnie juz wymieniane protokoty
MNP (Microcom Networking Protocol) to
wytwor firmy Microcom.

Wersje 1—4 sa obecnie Public Domain,
tzn. mozna je stosowac bez optat licen-
cyjnych. Wyzsze (5-10) pozostajg wias-
noscia firmy. MNP1—4 to protokoty zape-
wniajace jedynie korekcje przesylanych
danych. Réznica z punktu widzenia uzyt-
kownika polega glownie na efektywnos-
ci: MNP1 ma wydajnosc ok. 80%, MNP4
— ok. 120%. MNP5 daje rowniez kom-
presjie danych. Roznica w wydajnosci

pochodzi stad, ze MNP4 optymalizuje
bioki i usuwa czes¢ danych kontroinych
(np. bity synchronizacji).

Wersje 6—9 to udoskonalenia algoryt-
mu kompresji i negocjacji rodzaju polacze-
nia. MNP10 pozwala takze na dynamicz-
na zmiane standardu podczas pracy.

HST

HST (High Speed Transter) to opraco-
wanie firmy US Robotics, jednego z naj-
bardzie] renomowanych producentow
modemow.

Nazwa HST okresla wiasciwie trzy
standardy: rodzaj modulacji sygnalu,
protokot automatycznej korekcji btedow
transmisji oraz protokot kompresji da-
nych. Charakterystyczna cechga mode-
mow wyposazonych w HST jest praca w
trybie haif-duplex i mozliwo$¢ dynamicz-
nej zmiany parametrow polaczenia na le-
piej dostosowane do warunkow.

HST pozwala, zaleznie od wersji, na
transmisje z predkosciami 9600, 14400
lub 16800 bit/sek (kanat zwrotny 300 lub
450 bit/sek).

PEP czyli Packet Ensembie Protocol
to jeszcze inny system, stosowany w in-
stalacjach profesjonalnych. Ciekawostka
jest sprzetowa impiementacja jednego z
Unix-owych protokotow transmisji plikow.
Podobnie jak HST i V.29 transmisja jest
half-duplexowa.

V.38 (?)

Nazwa nie jest jeszcze calkowicie pe-
wna. Ma to byc nanowszy pomysi
CCITT — protokot pozwalajacy przesy-
ta¢ dane z predkoscia 28800 bit/sek.
Czesto nazywany V.last lub V fast.

ZyXEL
Ta amerykanska firma wypuscila na
rynek niezwykle ciekawe urzadzenie:
krzyzowke modemu z faxem t automaty-
czna sekretarka. Dodajac do tego pred-
kos¢ 16800 bit/sek i mozliwosc uzyska-
nia 19200 po wymianie ROM-u (w niek-
torych modelach) jest to interesujaca
propozycja dla zamoznych (niestety,

cena jest racze| wysoka).

Pulse dialing i tone dialing

Okreslenie sposobu wybierania nume-
ru. Puise dialing to wybieranie impulso-
we (fachowo zwane dekadowym), nasla-
dujace ,klasyczne” telefony.

Tone dialing to wybieranie tonowe, za
pomoca dzwigkow o okreslonych cze-
stotliwosciach. Znane takze jako DTMF i
TouchTone.

W Polsce stosuje sie wybieranie IM-
PULSOWE (Puise dialing).

inne

Inne — jest ich jeszcze sporo, to w
wiekszosci albo standardy przeznaczone
do pracy na liniach dzierzawionych lub
stosowane tylko przez ich wynalazcow.
Wiele z nich oferuje ciekawe mozliwosci
za cene niekompatybilnosci — przykia-
dem modem Trailblazer firmy Telebit, za-
pewniajacy transmisjg z predkoscia
19200 bit/sek, ale zgodny tylko ze soba i
licencjonowanymi kopiami.

STANDARDY | OZNACZENIA e¢ STANDARDY | OZNACZENIA
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Centralkt biurowe

Aparat systemu HKP-308
Z zaznaczonymi grupami kia-
wiszy: 1 — klawisze funkcyj-
ne. 2 — klawisze wyboru linii
miejskiej, 3 — gtowna kia-
wiatura numeryczna, 4 -—
kiawisze pomocnicze, 5 —
kiawisze do pofaczen wew-
netrznych, 6 — klawisze
zwigzane z wyswietlaczem.
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Rozwigzanie w postaci recznej tacznicy
telefoniczne)] bylo z jednej strony nieco
blizsze idealu, ale zdecydowanie zbyt pry-
mitywne. A poza tym, wymagato specjalis-
tki do obstugi.

Pozostala wiec automatyzacja, kiore;
wynikiem sa obecnie sprzedawane cen-
tralki biurowe.

DLA KAZDEGO...

Jest ich mnéstwo, jesli liczyC wedlug ka-
talogow. Sa one jednak w wigkszosci bar-
dzo do siebie podobne, oferujac czesto
doktadnie to samo, tyle ze inaczej zrobio-
ne i pod inna nazwa.

Podstawowe parametry to maksymalna
liczba linii miejskich | wewnetrznych. Roz-
nice sa tu znaczne — w przypadku linii
miejskich, do wyboru sa modele obstugu-
jace od jednej do prawie czterdziestu. Naj-
bardzie] rozbudowane potrafia przy tym
obstuzyC ponad sto aparatow na liniach
wewnetrznych.

Zainstalowana w redakcji centralka ob-
stuguje trzy linie miejskie oraz osiem tele-
fonow wewnetrznych. Moze sie wydawac,
ze to niewiele, ale nie chodzi przeciez o
szpanowanie parametrami! Wybrana kon-
figuracja jest w naszych warunkach opty-
malna — co0 innego potrzebne jest w nie-
wielkiej {lokalowo) redakcji, co innego w
zajmujacym kilka pieter biurze.

Druga, niezwykle wazna cecha, jest typ
obstugiwanych aparatow telefonicznych.
Wiekszosc¢ centralek wymaga specjalizo-

Coraz czesciej w biurach, nawet tych matych poja-
wiaja sie roznego typu centralki telefoniczne. Poza
»powiewem nowoczesnosci” wprowadzaja takZe fak-

tyczne ufatwienie Zycia.

Majac kilka hinii telefonicznych pod cat-
kowicie roznymi numerami, w normalnej
sytuacj trzeba byto miec na biurku odpo-
wiednia liczbe telefonow. Poza tym, zwy-
kle niezbedny byt interkom, zeby mozna
byto wezwac do telefonu wtasciwa osobe.
Rozpowszechnione kiedys systemy sekre-
tarsko-dyrektorskie nie rozwiazywalty spra-
wy do konca, bowiem na kazda linig po-
trzebny byt osobny zestaw.

wanych telefonow, wyposazonych w wiele
dodatkowych funkcji. Oznacza to jedno-
czesnie, ze nie mozna do takiej centralki
podiaczyc faxu, automatycznej sekretarki
czy modemu, przynajmniej w normalny
sSposob.

Z drugiej strony, korzystanie ze specjal-
nych aparatow pozwala na wyposazenie
ich w dodatkowe funkcje. Wystajace w row-
nych rzadkach przyciski nie sluzg prze-
ciez dekoracji! Na przykfad potaczente z
innym aparatem podtaczonym do centralki
wymaga nacisnigcia tylko jednego klawi-
sza, a nie wykrecenia jakiegos (krotkiego
bo krotkiego, ale zawsze) numeru.

Poza tym wystepuja roznice w konstruk-
cji. Niektore centralki maja budowe modu-

-~ fowa, pozwalajac sie rozbudowywac w
) miarg potrzeb — zwykle sktadaja sie one z
-~ jednego modulu glownego (ze sterowni-

kiem mikroprocesorowym) oraz modulow
pozwalajacych podiaczac kolejne linie
migjskie 1 wewnetrzne. Nasza centralka
jest systemem zamknietym, nie poddajg-
cym sie rozbudowie.

PARAMETRY ROBOCZE

Jako ze sa to systemy sterowane mikro-

' procesorowo, centralki daja sie programo-

wac, dzigki czemu mozna w duzym stop-
niu zmieni¢ fabryczne parametry. Szkoda
tylko, ze programowanie musi sig¢ odby-
wac za pomoca klawiszy telefonu i nie mo-
zna do tego celu wykorzystac komputera z
odpowiednim oprogramowaniem potaczo-
nego z centralka tagczem RS232.

Poza tak podstawowymi jak to, ktore z

telefonow maja dzwonic (np. telefon u sze-
fa zwykle nie dzwoni, dzwoni natomiast
aparat sekretarki), czy jak ma byC wybie-
rany numer przy potaczeniach wychodza-
cych na miasto (zagraniczne sg zwykle
ustawione na tonowe) mozna zwykle za-
programowac wiele innych opcji.

Kiasyczna jest blokowanie pewnych nu-
merow czy tez ich grup. Wiadomo, ze nie
kazdemu mozna (czy trzeba) dac¢ mozli-
wosC¢ dzwonienia za granice, czy nawet do
innego miasta. Wystarczy wiec zabloko-
wac wszystkie numery zaczynajace sie na
zero lub majace wiece] cyfr, niz miejsco-
we. | juz sobie taki delikwent nie zadzwoni
do wujka w Ameryce.

Niektorzy szefowie lubia wiedzie¢, o
czym rozmawiaja ich pracownicy — wiele
centralek oferuje mozliwos¢ podstuchiwa-
nia czy wiaczania sie w rozmowe. W tym
przypadku programuje sig, kto ma prawo
robic takie rzeczy.

Czasem, gdy jeden z aparatow ma
szczegolne mozliwosci, mozna go zabio-
kowac kodem. Ta prosta operacja rozwig-
zuje dosc skutecznie dylematy typu ,a co
bedzie, jak na moje konto zacznga dzwo-
nic”.

TYPOWE MOZLIWOSCI

Poza standardowym odbieraniem roz-
mow przychodzacych z zewnatrz, central-
ki oferuja rowniez spory zestaw dodatko-
wych funkcii.

Najwazniejsza z nich jest mozliwosc
przetaczenia rozmowy do innej osoby. Na
przyklad, sekretarka odbiera wszystkie te-
lefony, w razie potrzeby przetaczajac roz-
mowe do wlasciwego pracownika. W ten
sposob eliminuje sie potrzebe biegania do
.wlasciwego” aparatu.

Mozna rowniez prowadzic rozmoweg
miedzy dwoma aparatami wewngtrznymi,
co jest mozliwoscig nieco sSmieszna, gdy
stoja one na sasiednich biurkach — ale
bardzo przydatna w przypadku biur wigk-
szych niz jeden pokoj.

Czesto dostepny jest tryb konterency)-
ny, to znaczy wspolna rozmowa Kilku
0s6b, z mozliwoscia udziatu kogos dzwo-
niacego spoza biura. Gdyby sie uprzec,
mozna by w ten sposob zorganizowac na-
rade, czy ,zebranie” pracownikow.

Rowniez dowolne wzywanie pracowni-
kéow (lub grup), w naszym przypadku roz-
szerzone 0 mozliwosc potraktowania tele-
fonow jak gtosnikow | wygloszenia ,odez-
wy” do wszystkich.

Popularne jest rowniez zastosowanie
urzadzen rejestrujacych prace centraiki.

SPRZET DODATKOWY

W przypadku systemu HKP-308 firmy
Hyundai sg to trzy rozszerzenia sprzeto-
we.

Pierwszym 1 najczescie] stosowanym
jest drukarka. Centralka wyposazona jest
w okrojony interfejs RS 232 C, do ktorego
mozna podiaczyc prawie dowolne urza-
dzenie — na przykitad drukarke ,Mefka".
Oczywiscie, zamiast orukarki mozna pod-
taczy¢ komputer (jesli ktos naprawde
chee...).

Drukarka stuzy do rejestracji rozmow
prowadzonych za posrednictwem central-
ki. Podawany jest numer aparatu wew-
netrznego, numer telefonu, diugosc pota-
czenia oraz czas i data jego rozpoczecia.
Sama wiedza o zainstalowaniu drukarki
skutecznie ogranicza chec¢ do korzystania
z biurowego telefonu do rozmow prywat-
nych.
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NTRALKI

Zasada podigczania faxow, modemow
itp. do centralki. Urzadzenia te muszg byc
wlgczone szeregowo PRZED centralka.

Drugim typowym rozszerzeniem jest ze-
wnetrzne zrodio muzyki. W czasie, gdy
delikwent dzwoniacy z miasta czeka na
przetaczenie do wiasciwe] osoby, styszy
on muzyczke - normalnie jest to fatalngj
jakosci melodyijka-pozytywka generowana
w centralce, mozna jednak podiaczycC ra-
dio, czy tez magnetofon z czyms lepszym.
Przed instalacja centralki w redakcji mia-
tem zamiar podigczy¢ tam magnetofon z
tasma zawinieta w petle z nagraniem tek-
stu ,Rozmowa kontrolowana”. Byiby to
swietny dowcip...

Rzadzie] spotykanym, choc¢ wcale nie
niezwyktym dodatkiem moze by¢ bramo-
fon t zamek elektryczny w drzwiach. Moz-
na wtedy zapytaé, korzystajac z wybrane-
go programowo aparatu, kto chce wejsc |
dlaczego, a poterm ewentualnie otworzy¢
mu drzwi nie ruszajac sig z miejsca.

APARATY SYSTEMOWE

Telefon jaki jest, kazdy widzi. Stwier-
dzenie to jest jak najbardziej stuszne w
odniesieniuu do zwyktych aparatow telefo-
nicznych. Ani te z tarczg, ani klawiszowe
nie wymagaia specjalnych umiejetnosci.

W przypadku aparatow przeznaczonych
do pracy z centralkami sprawa ma sig ina-
czej. Poza typowymi klawiszami (do wy-
bierania numerow), zwykle jest jeszcze
spora liczba dodatkowych. Jako przyktad
wezmg stojacy w redakcji aparat systemu
HKP-308 w wersiji ,deluxe” (rys. 1).

Z boku znajduje sie osiem klawiszy oz-
naczonych jako DSS1 do DSS8. Normal-
nie wywotujg one potaczenia z innymi apa-
ratami podtaczonymi do centralki (wbudo-
wane w przyciski lampki informuja przy
tym, ktore aparaty sa w uzyciu). W pota-
czeniu z klawiszem MEMORY pozwalaja
one wywotaé z pamieci jeden z o$miu nu-
merow z pamigci podrecznej (tylko dla da-
nego aparatu).

Nad ,zwykig” klawiaturg (do wybierania
numerdéw) znajduja si¢ dwa dodatkowe
bloki klawiszy: oznaczone CO1 do CO3
stuzace do wyboru linii miejskiej oraz blok
szesciu klawiszy funkcyjnych:

— MUTE/DND — wtacza tryb ,,do not di-
sturb” (nie przeszkadzac), aparat nie
dzwoni i nie mozna sig z nim potaczyc,
natomiast podczas rozmowy pozwala
chwilowo wylaczy¢ mikrofon

— PAGE/ACCT — pozwala na przekaza-
nie wiadomosci przez glosnik innego
aparatu (lub kilku jednoczesnie — wy-
godny sposéb zwotywania zebran).

— MEMORY — pozwala korzystac z pa-
mieci, zarowno 8. przypisanych do
aparatu jak i1 30. systemowych (wspol-
nych dla wszystkich)

— INTP — do obstugi bramofonu i zamka

— FLME — wilacza funkcje ,follow me”
dla innego aparatu tzn. wszystkie pota-
czenia sg kierowane do wybranego te-
lefonu

— CLBK/CONF — uruchamia tryb konfe-
rencyjny, pozwalajacy na rozmowe kil-

ku osob jednoczesnie lub uruchamia
»callback” (oddzwanianie) — jesli apa-
rat, z ktorych chcemy sie potaczyc¢ jest
zajety, to wlaczenie tej opcji spowoduje
automatyczne polgczenie natychmiast
gdy sie zwolni.

Poza tym, ponizej klawiatury numerycz-
nej znajduja sie cztery klawisze spotykane
w wiekszosci telefonOw klawiszowych:

— HOLD — dziata podobnie do MUTE
(w zwyklych telefonach zreszta wy-
stepuje pod ta nazwa), z ta roznica,
ze zamiast dzwieku z mikrofonu sy-
stem puszcza muzyke. Poza tym
kiawisz ten uzywany jest podczas
przetaczania rozmow

— REDIAL — powtorzenie poprzednio
wybranego numeru

— FLASH — symuluje krotkie uderze-
nie w widetki klasycznego aparatu

— HANDSFREE — przetacza w tryb
telefonu gtosnoméwiacego, zamiast
stuchawki uzywane sa gtosnik i mi-
krofon w podstawie aparatu

| trzy ostatnie przyciski, umieszczone
obok wyswietlacza:

— TIMER — wiacza zegarek (przydat-
ny np. do mierzenia diugosct trwania
rozmowy — szkoda, ze trzeba to ro-
bi¢ recznie)

— ALARM — do ustawiania, wiaczania
i wytaczania budzika

— MESG — pozwalajacy ustawi¢ na
wyswietlaczu tekst wiadomosci, kto-
ry zostaje takze przekazany wszyst-
kim probujgacym potgczyC sig z da-
nym aparatem — do wyboru jest 14
tekstow systemowych i jeden defi-
niowany przez uzytkownika.

WRAZENIA UZYTKOWNIKA

Centratke, konkretnie HKP-308 firmy
Hyundai, mamy w redakcji juz od kiiku
miesigcy. Poczatkowo wydawata sig ona
urzadzeniem raczej zbednym — przeciez
w zasadzie wystarczytby system sekretar-
sko-dyrektorski.

Po pewnym czasie okazafo si¢ jednak,
ze centralka utatwia zycie. Majac cztery
aparaty w kluczowych punktach, mozna
oszczedzic sobie biegania 1 krzyczenia
(,Chodz, telefon do Ciebie!”). Przy okazji,
jako linie zewnetrzne podigczone sa row-
niez dwa numery faczone przez centraig
~oM”, dzieki czemu mozna normalnie pro-
wadzi¢ rozmowe na linii bezposredniej,
podczas gdy ktos inny dzwoni sobie korzy-
stajac z ktérejs innej.

Nie ma jednak rozy bez kolcéw. Nau-
czenie sie WEASCIWEGO korzystania z
24 () dodatkowych przyciskow, w ktore
wyposazone sa aparaty telefoniczne, nie
jest proste. Nikt z nas nie zna wszystkich
kombinacji na pamiec¢, czasem wiec zda-
rzaja sig jeszcze wypadki nacisnigcia nie
tego przycisku i zrobienia czego$ dziwnego.

Jednak podstawowe operacje — przetg-
czanie, wychodzenie na miasto itp. — sa
na szczescie proste. Schody zaczynaja

si¢ dopiero przy rzadko uzywanych funk-
cjach.

Data sig zauwazy¢ pewna szczegolna
wilasciwos¢ centralki — czasem rozitacza
ona rozmowy bez powodu. Jest to rzadko
wystepujacy efekt dziatania ukiadu ,0d-
wieszajacego” procesor. W poréwnaniu z
niektorymi innymi centralkami jest to roz-
wigzanie sensowne — lepiej w koncu cza-
sem wykreci¢ numer jeszcze raz, niz nie
moc pracowac, bo centralka znowu ,wisi”
(a sa takie).

WRAZENIA INSTALATORA

Centralka HKP-308 w zasadzie nie jest
klopotliwa w instalacji. Doktadny opis tech-
niczny w instrukcji pozwala opracowac
schemat instalacji kazdemu srednio inteli-
gentnemu elektronikowi.

Schody zaczynaja sie, gdy chcemy
miec jeszcze fax albo modem. Normalnie
stosowane podtaczenie rownolegte do linii
telefonicznej jest niemozliwe, bowiem
centralka traktuje impulsy wybierania nu-
meru (wysylane przez tak podiaczone
urzadzenie) jako sygnat dzwonienia...
Trzeba wiec podtaczac szeregowo, a co
za tym idzie powaznie komplikowac sche-
mat.

Pozostate wymagania techniczne nie
odbiegaja od ,,sredniej” (centralki réznych
firm maja prawie jednakowe parametry
uzytkowe).

KOMU TO POTRZEBNE?

Jak sama nazwa wskazuje — biurom.
Naprawde jest to urzadzenie przydatne i
utatwiajace zycie. Trudno przekonac ko-
gos, kto nie uzywal takiej centralki przez
miesiac czy dwa — ale naprawde zmieni-
tem swoj poczatkowy poglad i obecnie
uwazam, ze zainstalowanie tego wynalaz-
ku byto dobrym posunigciem.

MSZ

Schemat blokowy central-
ki i zwigzanych z nig urza-
dzen: 1 — wchodzace linie
miejskie, 2 — telefony syste-
mowe, 3 — drukarka, 4 —
zrodlo muzyki, 6 — bramo-
fon i zamek elektryczny
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Powszechnie uwaza sie, ze instalacja sieci lokalnych

i postugiwanie sie nimi, to robota dla fachowcow. Zreszta nikt nie
instaluje jej we wiasnym domu. Moze kiedys, kiedy nasze M-iles
urosna na tyle, ze odlegfosci pomiedzy pokofami bedziemy
mierzy¢ dalmierzem, a nie miarka krawiecka. Na razie nam to

chyba nie grozi.

Mimo to na co dzient bedziemy sie stykac z sieciami lokalnymi
— przede wszystkim w pracy, ale takze w szkofach.
Ponizej prezentujemy sie¢ wyposazona w narzeazia specjalnie
zaprojektowane dla edukacji. Z tych i podobnych programow
juz wkrotce bedziemy korzysta¢ w szkolfach z klasami

komputerowymi.

DYSTRYBUTORZY

Adamczyk Inc.

ul. Zieleniogorska 9/4
40-710 Katowice

tel. (32) 42-67-57
fax. (32) 59-61-40

Ubique — Business Software
ul. Bohaterow Warszawy 34/35
Il p. pok. 318

Szczecin

tel./fax. (091) 34-12-16

Fot. 1. TopWare
po rozpakowaniu
{wszystko razem)

Przyzwyczailismy sig, ze gdy mowi sie
0 sieci lokainej, to natychmiast utozsa-
mia sie ja z firma Novell i siecia NetWa-
re. | stusznie, ale nie zawsze.

Novell to ,tylko” ok. 70% sieci lokal-
nych w swiecie. Inne firmy wcale nie za-
mierzaja rezygnowacC z ogromnego |
chtonnego rynku. Dzis chciatbym zapre-
zentowac jeden z wyrobow konkurenciji
— sie¢ TopWare amerykanskiej firmy
Grand Computer Corporation.

Zestaw tworzacy tzw. Starter Kit otrzy-
mali$my miesiac temu. Trzy pudetka za-
wieraly wszystko, co niezbedne, aby
spia¢ kablem piec komputerow AT (fot.
1). Po ich wypakowaniu okazato sie, ze
dysponuje pigcioma kartami Ethernet
typu TE-2000, ktore mozna montowac
jedynie w gniazdach 16-bitowych (nie ru-
szg w XT). Odpowiadaio to przestanemu
zamowieniu, gdzie nie wyrazitem zainte-
resowania kartami 8-bitowymi TE-1000.
Dopiero pdzniej okazato sie, jak utrudni-
lem sobie zycie.

R
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Oprocz kart w dwoch duzych pudeikach
znalaziem cztery kable potaczeniowe,
pie¢ trojnikow BNC i dwa terminatory.

Czes€ programowa wypeiniala trzecie
pudetko (fot. 2) | skladata sie z czterech
dyskietek 5,25” 1,2 MB (mozna zamowic
dyski 3,5” 1,44 MB), 250 stronicowej
szczegofowej instrukcji i kilku instrukgcji
pomocniczych opisujacych ukiad przela-
cznikow na kartach, skroconej instrukcji
opisujacej instalacje sieci oraz jednostro-
nicowej sciagi o kazdym narzedziu sie-
ciowym. Do zestawu dodano osobno
polska instrukcje — krotkie ttumaczenie
wersji oryginalne] — wydana na przyz-
woitym poziomie. Uzupetnieniem dyskie-
tek byla specjaina 8-bitowa karta-klucz
montowana do wnetrza glownego ser-
wera. Jej zadaniem jest ochrona przed
kopiowaniem oprogramowania zawarte-
go na nie zabezpieczonych dyskietkach,
oraz uniemozliwienie podiaczenia wigk-
szej liczby stacji niz zawarta w umowie.
Liczbe te nalezy okreslic w zamowieniu.
Mozliwy jest zakup wersji na 5, 10, 16,
32, | 64 stanowisk.

Obecnie sprzedawana sie¢ TopWare
LAN Operating System jest wersjg 5.1
datowana na pazdziernik 1992. Mimo
zapewnien producenta, reklamy i porow-
nania sieci TopWare z siecia NetWare
Lite (TopWare jest nawet nieco tansza
od NetWare Lite) po rozpakowaniu i
przejrzeniu instrukcji okazato sie, ze dys-
ponuje nie siecia rownorzedna (peer-to-
peer), ale prawdziwa siecig oparta na ar-
chitekturze klient — serwer. Jest to co
prawda tylko namiastka sieci NetWare
2.2 |lub 3.11, a ostatnio (do kwietnia) 4.0,
pracujaca jako naktadka na DOS, a nie
we wilasnym 32-bitowym systemie, ale
jednak.

Takze jej mozliwosci, przedstawione
ponizej, nie sg wcale takie mate zwiasz-
cza, gdy wezmie si¢ pod uwage ceng

oprogramowania: ponad 2 razy nizsza
niz NetWare 2.2, trzy razy nizsza od Net-
Ware 3.0 (pewnie takze co najmniej 4
razy od NetWare 4.07). Wspomnialem,
7e sie¢ Lite jest drozsza od TopWare,
szczegolnie dla wiekszej liczby stano-
wisk (cena Lite za jeden egzemplarz nie
zalezy od liczby zamowionych sztuk).
Juz przy 16 stanowiskach daje to kilka
milionéw zt na korzys¢ TopWare. Dodat-
kowo dystrybutorzy TopWare oferuja dia
edukacji swoja sie¢ po cenach preferen-
cyjnych nizszych o 10%. W sumie jest to
oferta warta rozpatrzenia.

INSTALACJA SIECI

Wspierany przez doswiadczenie zdo-
byte podczas instalacji sieci NetWare
Lite (Bajtek 12/92) i dobre rady kilku re-
daktorow chwycitem srubokret i rozpo-
czatem montowanie kart sieciowych po
kolei w kazdym komputerze. Srubokret
byt jedynym narzedziem spoza zestawu,
niezbednym do wykonania montazu.
Wspominam o tym, bo plotki giosza, ze
w skiad podobnego pakietu zawierajace-
go Starter Kit with Windows for Workgro-
ups wchodzi oprocz kart takze srubokret
firmowany przez Microsoft.

Skiadanie sieci nie nastreczato zad-
nych trudnosci i zakonczyto sig po piet-
nastu minutach. Ciekawe, ze najwiece]
czasu poswiecitem na rozkrecanie bar-
dzo niewygodnych obudow typu Mini To-
wer, a nie na sama instalacje. Po kwad-
ransie mialem zmontowane trzy kompu-
tery, a w pamieci informacje o uzytych
przez karty przerwaniach, ktore potem
nalezato ustawic w programach.

Drugim etapem uruchamiania sieci
TopWare byto wykonanie kopii zapaso-
we] dyskietek instalacyjnych. Jest to
niezbedne posunigcie. Instalacie sieci
wykonuje sie z kopii, poniewaz oryginal-
ne dyski sa firmowo zabezpieczone
przed zapisem (brak wycie¢ z boku dys-
kietki), a program instalacyjny musi zapi-
sa¢ na dyskietce konfiguracje karty sie-
ciowej.

Instalacja oprogramowania na kazdym
komputerze trwala ok. 10 minut, wyma-
gata wydania komendy install i wiozenia
dwoch dyskietek: Utilities | System — Et-
hernet. Dyski z driverami do ARCnet-a i
Support nie byly tym razem konieczne.

Pierwsze, co zwrdcilo moja uwage
podczas instalacji sieci, to starannosc
wykonania catego pakietu Starter Kit.
Nie zapomniano o niczym. Od otworze-
nia pudetka, do uzyskania dziatajacej
sieci uzytkownik jest prowadzony za
reke przez instrukcje instalacyjna. Oczy-
wiscie, jesli tylko zamierza z niej skorzy-
stac. W dodatku calosc prezentowala jed-
nakowa opraweg graficzng, co od razu
poprawialo ogolne wrazenie.

Dzieki instrukcji i podpowiedziom pro-
gramu bez problemu mozna zainstalo-
wac oprogramowanie serwera gitownego
(tego z karta-kluczem), innych serwerow
i stacji roboczej (rys. 1). Mozna takze
wykonac dyskietke startowa dla stacji nie
zawierajace| twardego dysku. W kazdym
z tych przypadkow korzysta sie z tego
samego programu instalacyjnego.



Na zakonczenie instalacji wpisujemy
dane o0 osobie nadzorujacej siec, jego
hasto, decydujemy, czy komputer bgdzie
serwerem drukarki, a w przypadku stacji
robocze] — do ktérego serwera beda tym-
czasowo kierowane wydruki, ustawiamy,
ktore dyski serwera beda dzielone oraz
tworzymy konta | hasta uzytkownikow.
Ostatnia czynnoscia jest uruchomienie
sieci.

Od tej chwili, nawet bez resetowania
IBM-a, mamy dziatajaca sie¢ TopWare.
Program instalacyjny pozwala jeszcze
zmodyfikowaé pliki CONFIG.SYS i AU-
TOEXEC.BAT, aby sie¢ uruchamiata sie
zawsze po wiaczeniu komputera. Pierw-
sza czynnoscia po zakonczeniu proce-
dury instalacyjnej sa zwykle drobne,
reczne poprawki w tych plikach, tak
aby konfiguracja startowa odpowiadata
w peint naszym potrzebom.

Dzialajaca sie¢ TopWare wymaga po-
dania parametrow LASTDRIVE, FILES i
BUFFERS w pliku CONFIG.SYS odpo-
wiadajacych naszym wymaganiom. W
AUTOEXEC.BAT serwera plikow wystar-
cza dodanie katalogu TOPWARE do
sciezki PATH i uruchomienie programow
SHARE | TOPNetF wraz z opcjami. Pro-
gram SHARE uruchamia sig tylko na ser-
werze plikow. Dia stacji robocze) wystar-
cza dodanie katalogu STATION do Scie-
7ki i uruchomienie programu TOPNetR.

Oba programy: TOPNetF i TOPNetR
mozna probowac tadowac do pamieci
UMB, jesli posiadamy DOS w wersji 5.0
lub 6.0. W przypadku starsze] wersji
DOS-u mozna uzy¢ programu TOPHigh,
ktory pozwala tadowac¢ TOPNetR do pa-
mieci HMA (w starszych wersjach DOS-u
ta pamieC byta pusta, bo nie byto opciji
DOS=HIGH). Jednak program TOPNetF
z reguty nie zmiesci sie¢ w blokach pa-
mieci UMB.

W obu przypadkach nalezy podac na-
zwe uzytkownika i jego hasto, aby uzys-
kac dostep do sieci. Po wiaczeniu sie do
niej zgtaszaja si¢ nam nowe dyski siecio-
we gldwnego serwera plikow. Dostep do
nich jest ustawiany automatycznie pod
pierwszymi wolnymi literami alfabetu.
Nadmiarowe litery sa mapowane jako
dysk C serwera. Ustawienia te mozna
zmieni¢ za pomoca programu TOPMap i
to zarowno wsadowo, jak interakcyjnie.
Powyzsze dotyczy jedynie stacji robo-
czych, bo na serwerze widac jedynie
wiasne dyski.

Ciekawe jest przy tym, ze oprogramo-
wanie stacji robocze] mozna odinstalo-
wac, a stacje moga programem Attach
laczy¢ sie nawet z 10 serwerami plikow,
to programu na serwerze nie da sie usu-
nac. Stacje moga ponadto odtaczac sie
od pojedynczych serwerOw poleceniem
Detach lub naraz od wszystkich poprzez
Bye. Niestety dotaczenie sie do drugiego
I nastepnych serwerow wymaga reczne-
go konfigurowania nowych dyskow za
pomoca TOPMap. Inna réznica w porow-
naniu z NetWare Lite jest brak opcji ma-
powania podkatalogow serwera jako dy-
sku u klienta. Przydziela¢ stacjom moz-
na tylko cate dyski serwera.

NARZEDZIA

Oprogramowanie TopWare jest bar-
dzo dobrze wyposazone w roznorodne
narzedzia do zarzadzania siecia. Mamy
do dyspozycji ok. 20 programow ustugo-
wych. Wiekszos¢ z nich mozemy uru-
chomi¢ wsadowo z opcjami w pliku BAT
lub wybierajac opcje z wnetrza progra-
mow. Z braku miejsca przytocze funkcje
tylko najciekawszych.

SERWER WYDRUKOW

Jednym z najwazniejszych narzedzi
jest program TOPSpool (rys. 2). Zatado-
wany rezydentnie w serwerze wydrukow
pozwala na drukowanie z kilku stacji na
drukarce dotaczonej do portdéw tego ser-
wera. Przechwyci¢ mozna wydruki z kaz-
dego portu LPT stacji roboczej i serwera,
i skierowac¢ je do dowolnego portu LPT
Print Serwera. Mozna oczywiscie pro-
gramu nie fadowac rezydentnie tylko
uruchomic go na chwile, ustawiC opcje i
zakonczyc. Wowczas jednak przechwy-
tywanie wydrukow ograniczy sie do prze-
sytania plikow do katalogu C:/SPL ser-
wera plikow, skad trzeba je do drukarki
wysylac ,recznie”. Szkoda, ze nie zosta-
to to napisane wprost w instrukeji. Odkry-
cie te] rewelacii, tak przeciez oczywistej,
kosztowalo mnie pot godziny poswigco-
ne na przejrzenie polskiej i angielskiej in-
strukeji obstugi.

Program TOPSpool oferuje wiele op-
cji, ale na uwage zastuguje przede wszy-
stkim mozliwosc przetaczania wydrukow
w Kkolejke do innego serwera. Pozwala to
roztadowac kolejke do jednej drukarki,
jesli inna nie ma w danej chwili nic do
drukowania.

W naszym przypadku pozostat nieste-
ty nierozwigzany problem przetaczania
drukarki w tryb PCL i PostScript, bo ko-
fejne wydruki mogty byc w dowolnym z
tych jezykow, a trudno biegac za kazdym
razem miedzy pokojami, aby wykonac
recznie przetaczenie trybu pracy. Jest to
jednak problem nie zwiazany z siecig, a
bardziej z DOS-em, ktoremu wszystko
jedno co wysytamy na porty LPT.

Drugim problemem byly rozmiary pro-
gramu TOPSpool, ktory zajmowal w pa-
migci ok. 70 KB. Pewnym rozwigazaniem
jest fadowanie go do pamieci UMB, aie
razem TOPSpool i TopNetF lub TOP-
NetR sie w tej pamigci nie mieszcza. Po-
zostaje nam wowczas najwyze] 400 KB
wolnej pamigci podstawowe] — wyraznie
mniej niz w przypadku NetWare Lite i sa
programy, ktore w tych warunkach nie
chca sie uruchomi¢. W najlepszym przy-
padku stosujac program UMB_DRVR
(Bajtek 3/93, PC Shareware), tadujac HI-
MEM.SYS, MOUSE.SYS i TOPNetF.EXE
do UMB, a TOPSpoo! do pamieci pod-
stawowej udalo sig uzyskac¢ 490 KB wol-
nej pamieci.

TOPWARE W SZKOLE

Innymi  narzedziami sa programy
~edukacyjne”. Pozwalaja one przesytac
screen-y z jednej stacji roboczej na inna.
Program TOPShow pozwala przestac

4
[ = ‘ . ] ; .
B vt e ol i i B w R B o

zawartosc wilasnego ekranu na ekrany
dowolnej liczby stacji. Po ustawieniu op-
cji AutoSend ekran jest przesytany stale
tak, ze wszystkie operacje na ekranie,
ruchy mysza sa przekazywane na ekra-
ny innych komputerow. Program ten
znakomicie utatwia wyklady przy kompu-
terze, prezentacje oprogramowania w
klasach komputerowych i to nie tylko w
szkolach, ale takze na szkoleniach pra-
cownikow firm. Podczas pokazu uczen
nie moze uzywac klawiatury, a jego kom-
puter, jak niewolnik slepo powtarza ope-
racje graficzne wykonywane na maszy-
nie nauczyciela.

Fot. 2. Programy TopWare
wymagaja karty-klucza
(dyski i karta)
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Drugi program TOPLook wykonuje
operacje odwrotna. Pozwala podejrzec
ekran ucznia i zorientowac sie w proble-
mach, a takze ocenic jego postepy.

Trzeci program z grupy edukacyjnej
TOPTerm pozwala przejac kontrole nad
klawiaturg dowolnej stacji lub grupy sta-
cji w sieci. W ten sposob mozna wyda-
wac rozkazy tak, jakby byty one wydawa-
ne na tych stacjach. Mozna nawet wywo-
tywac zdalnie programy.

Te trzy programy mozna uruchamiac
tylko wtedy, gdy uzytkownik ma upraw-
nienia nauczyciela (teachen lub jest na-
dzorcg oraz wigczona jest opcja peinej

wersji sieci. W pozostalych przypadkach
programy odmawiaja wspoipracy.

Ostatni program TOPSend pozwala
na komunikacje pomiedzy wieloma uzyt-
kownikami. Za jeg0 pomoca mozemy
wystac wiadomosé do grupy osob, albo
wilaczy¢ opcje CHAT, aby nawigzac dia-
log z dowolna stacja roboczg. Do dialogu
nie mozna wywotac jedynie serwera pli-
koéw, cho¢ on moze samemu nawiazy-
wac dialog.

WINDOWS

Od wersji 5.1 sieci TopWare dotaczo-
no programy do obsiugi wydrukow w
Windows. Dzigki WinSpool (rys. 3) moz-
na przestawia¢ sposob przechwytywania
wydrukow i dzielenia dostepu do drukar-
ki bez wychodzenia z Windows. Win-
Send tadowany w pliku WIN.INI opcja lo-
ad=winsend.exe pozwala przechowac
komunikaty wysylane do stacji w czasie
dziatania Windows. Jest takze program
WinShow przesytajacy zawartosc¢ ekra-
nu w Windows do wybranej stacji. Pro-
gram zostat napisany tylko dla kart Hercu-
les, CGA, EGA i VGA. Dlatego nie udato
mi sig przesiac¢ nic sensownego, gdy ko-
rzystalem z trybow SVGA 800x600x256
karty TRIDENT.

Okazato sie takze, ze programy Win-
Show, TOPShow | TOPLook niezbyt do-
kiadnie sprawdzaja tryby tekstowe 1 gra-
ficzne na stacjach docelowych i przesta-
ne informacje tworza na nich rozne ,bu-
raki”, a bardzo rzadko obrazki przypomi-
najgce oryginaly. Z cata pewnoscia na-
rzedzia te wymagaja dopracowania.

Ciekawostka bardzo pozyteczna i nie-
dostepna w sieci Lite jest mozliwosé sie-
ciowej instalacji Windows 3.01 3.1 w Top-
Ware. Przed jej uruchomieniem w ser-
werze | na stacj robocze| nalezy urucho-
mic krotki program rezydentny PCLan-
Key zapewnigjacy prace w sieci dia pa-
kietow programowych. Dzieki PCLan-
Key TopWare jest widziany przez opro-
gramowanie jako siec¢ IBM PC LAN Pro-
gram | takie ustawienia nalezy wybrac
wywotujagc SETUP Windows z opcja ./
n”. Dzigki takiej instalacj Windows moz-
na, kosztem spowolnienia ich tadowania,
zaoszczedzic wiele MB na twardych dys-
kach stacji roboczych.

MONITOR

TopWare wzorem Novell NetWare jest
wyposazona w program do monitorowa-
nia odwotan stacji do serwera. Takiego
narzedzia pozbawiony byt NetWare Lite.
Program Monitor (rys. 4) pozwala ob-
serwowac jakie pliki z serwera pobiera w
danej chwili kazda ze stacji. Program wy-
posazono w szereg opcji, ktorych kilka
zasluguje na szczegolna uwage. Pierw-
523 z nich jest wygaszacz ekranu w po-
staci ruchomego weza — takiego, jak w
NetWare. Druga — mozliwos¢ odlacze-
nia kazdej ze stacji osobno lub wszyst-
kich naraz. Mozna to wykonaé¢ naty-
chmiast lub o okreslonej godzinie. Ostat-
nia opcja, tak jak oszczedzacz ekranu
przydaje sie¢ w konfiguracjach, gdzie na
serwerze TopWare z reguly sig nie pra-

cuje. Jej ustawienie powoduje, ze opusz-
czenie programu Monitor jest mozliwe
tylko po podaniu hasfa. Jest to bardzo
uzyteczne w sieciach, gdzie serwer pli-
kow jest uzywany sporadycznie — tylko
w przypadku, gdy nadzorca chce zmie-
ni¢ konfiguracje, a wszystkie stacje sa
zajete.

Monitor ma tez kilka brakdw. Nie mo-
Zna, jak w Lite, monitorowa¢ jakos¢ potg-
czen sieciowych, a takze rejestrowac
btedéw sieciowych. Jesli cos nie idzie po
naszej mysli, jestesmy zdani tylko na sie-
bie i na instrukcje obstugi.

DODATKI

Posréd wielu ciekawych narzedzi mo-
zna spotkac np. rezydentny program
UPS.COM monitorujgacy stan UPS-a, po-
trafiacy zapowiedzie¢ i wykona¢ odta-
czenie serwera po okreslonym czasie. Z
kolei TOPCache jest firmowym progra-
mem tworzacym w pamieci XMS lub
EMS serwera cache dyskowy. TOPCa-
che operuje maksymalnie na 8 MB pa-
mieci RAM. co wystarcza z powodze-
niem

Nastepnym narzgdziem jest program
TOPStat (rys. 5). Dzieki niemu mozna
zabezpieczyC osobno kazdy katalog i
plik serwera przed dostgpem przez nie-
niepowofane osoby. Mozna takze ze-
zwoli¢ tylko na wykonywanie programu,
a zablokowac odczyt (czyli takze kopio-
wanie) pliku przez niektore grupy uzy-
tkownikow. Do dyspozycji jest 8 grup.
Przynaleznos¢ uzytkownika do kazdej z
nich definiujemy w programie TOPSha-
re. Sluzy on tez do zakiadania nowych
kont | wlaczania uprawnien nauczyciela.
Kazda zmiane moze wykonac jedynie
nadzorca, a program kazdorazowo prosi
0 podanie jego hasta.

Ostatnim narzedziem jest program
TOPPro. Pozwala on ustawic parametry
pracy karty sieciowej i priorytet pracy
serwera. Jego ustawienie okresia, w ja-
kim stopniu serwer bedzie obslugiwat
sie¢, a w jakim programy na nim urucha-
miane. Jesli preferowana bedzie obstuga
siecl, t0o nawet edytor tekstow bedzie
pracowal zbyt wolno na serwerze. Do-
stepny zakres regulacii jest jednak nie-
wielki | niestety na serwerze pracuje sie
bardzo powoli. Za to stacje robocze
(szczegolnie po zatadowaniu programu
TOPCache, SMARTDRV lub HYPER-
CACHE na serwerze) moga sciagaé pro-
gramy z serwera nawet 2 do 3 razy szyb-
cie] niz w NetWare Lite 1,0

TOPWARE | RESZTA SWIATA

Stec¢ lokalna TopWare jest sprzedawa-
na w wielu wersjach instalacyjnych. W
skiad pakietu moga wchodzi¢ rozne dys-
kietki i karty-kiucze, kilka rodzajow kart
sieciowych, rozne kable itp. Ponadto
sprzedaje sig dwie wersje oprogramowa-
nia: TopWare LAN OS na czterech dys-
kietkach i TopWare DDOSLAN na
dwoch dyskach. DDOSLAN jest uprosz-
czona odmiana sieci TopWare. Nie ma w
niej haset, kont uzytkownikow. Cdpadaja
wigc kiopoty z wlaczaniem sie do sieci.



RECENZJE

MINIMALNE WYMAGANIA
SPRZETOWE

— IBM PC/XT/AT/386/484,
— procesor 8088, 80x86,

— serwer plikdw:
100 KB RAM + (3,2 KB na kazda
stacje) — Ethernet,
91 KB RAM + (2,6 KB na kazda
stacje) — Arcnet,

— stacja robocza:
53 KB RAM (3 KB, gdy tadowane
do pamieci gornej),

— DDOSLAN — serwer: 47 KB RAM,
stacja: 40 KB RAM

— PC-DOS, MS-DOS 3.x, 4.x, 5.x,
DR-DOS 3.41, 5.0, 6.0,

CENA

Oprogramowanie sieciowe na 5 sta-
nowisk: 7,6 min zt

Starter Kit (3 karty, kable, faczowki i
program dia 5 stanowisk): 16,3 min zi

(ceny ustalane wg kursu 16800 zt za
1 USD)

ZALETY:

niska cena,

nie jest wymagany drogi serwer dedykowa-
ny,

obstuga UPS-6w,

programy ,sieciowe” dia Windows,

znizki dla szkdt i uczelni,

polska instrukcja dotaczona do pakietu,

WADY:

- ,pamieciozernc$¢” oprogramowania rezy-
dujacego w serwerze plikéw,

— to samo dotyczy serwera drukarki,

— duze spowolnienie pracy serwera plikow,

— niemozliwy dostep do plikéw miedzy dwoma
serwerami, .

+ +

+ o+ + +

Usunieto takze narzedzia edukacyjne
wbudowane w TopWare, czyli programy
TopShow, ToplLook i TopSend. Dzigki
temu skrécono o polowe diugosE progra-
mu TOPNETF rezydujacego w serwerze.

Obie wersje maja swoich zwolennikow
i ciesza sie duz~ popularnoscia. Do naj-
prostszych zastos »wan wystarcza DDO-
SLAN, dla szkdt i wigkszych biur warto
naby¢ TopWare LAN OS.

Wedlug zapewnien firmy, na sSwiecie z
siecia TopWare pracuje blisko 400 tys.
komputerow. Wiekszos¢ z nich dziaia w
USA. Sa to z reguly instalacje do 16
komputerow uzywane w matych przed-
siebiorstwach.

Oczywiscie w codziennym redakcyj-
nym uzytkowaniu nie korzystam z eduka-
cyjnych narzedzi wbudowanych w Top-

Ware i opcja ta pozostaje zwykle wyla-
czona. Podstawowym celem dziatania
sieci TopWare w redakcji pozostaje do-
step do artykutow, rysunkow i danych ze
wszystkich polaczonych w sie€ kompute-
row oraz mozliwos¢ drukowania na dru-
karce laserowej dotaczonej do gtéwnego
serwera.

Zaroéwno dostep do plikow, jak i druko-
wanie nie jest sprawa prostga w siect 0
zbyt skomplikowanej strukturze, a taka
mamy w redakcji Bajtka. Dzieje sig tak
diatego, ze kazdy komputer redakcyjny
ma swoj wtasny twardy dysk. Stad proba
sciagniecia pliku, ktory nie jest przecho-
wywany na serwerze stanowi powazny
problem. Mozna oczywiscie wystac piik
wpierw do serwera, a stamtad do zada-
nej stacji, ale to nie jest ,jedynie stusz-
ne”’ rozwiazanie.

Pojawit sie jeszcze jeden problem. Ty-
tutem eksperymentu musiatem dotaczy¢
do TopWare dwa komputery PC XT. Nie-
stety karty TE-2000 z nimi nie wspolpra-
cuja. Zakupiono wiec karty NE-2, ktore
sprawdzity sie wczesniej w XT z siecia
NetWare Lite. Niestety, nie udato mi sie
doprowadzi¢c w prosty sposob do ich
wspotpracy z TopWare za pomoca jego
driverow.

PODSUMOWANIE

Kilkutygodniowe testy upewnity mnie o
skutecznosci dziatania sieci TopWare |
zaletach wyczerpujacej instrukcji dostar-
czonej wraz z nia. Tylko w dwéch przy-
padkach zmuszony bylem do zasiegnig-
cia rady u dystrybutora. Telefoniczne po-
rady zaoszczedzity wielu godzin ekspe-
rymentow | upewnily, ze sprzedawcy
sprzetu komputerowego coraz bardziej
dbaja o klienta.

Nierozwigzany zostat jedynie problem
uruchomienia sieci TopWare na kompu-
terze XT wyposazonym w karte 16-bito-
wa typu NE-2000. Oprogramowanie Top-
Ware dla tej karty chodzi tylko w trybie
16-bitowym. W tym miejscu sieC Lite
okazata si¢ lepsza, bo bez problemoéw
akceptowata komputery XT. Ten fakt
podpowiedziat mi rozwigzanie. Dzieki
niemu w ostatniej chwili udato mi sie po-
dtaczy¢ dwa komputery XT do sieci. Wy-
starczyto uruchomic programy Novell-a z
sieci Lite: LSL, NE2000 i IPXODI oraz
SHARE.EXE i na nich uruchomié¢ opro-
gramowanie TopWare pracujace wg pro-
tokotu IPX. Operacie ta trzeba byto prze-
prowadzi¢ na wszystkich komputerach w
sieci. Niestety w ten sposob o 15 KB
zmniejszyta sig dostgpna pamiec, a cala
ta hybryda pracowata nieco wolniej. Zgo-
dne to byto zardowno z przewidywaniami,
jak i uwagami zawartymi w instrukcji ob-
stugi.

Jedynym plusem tego rozwigzania
byto stwierdzenie, ze TopWare radzi so-
bie z protokolem IPX Novell-a, cho¢
wiem, ze nie jest to rozwigzanie optymal-
ne. Oprocz IPX TopWare oferuje funkcje
NetBIOS-u IBM-a dostepne po zatado-
waniu programu TOPBios.

MAREK SAWICKI

K siazka zawiera zwarty opis jezy-
ka Borland C++, ze szczeqol-
nym uwzglednieniem programo-
wania obiektowego. W kolejnych roz-
dziatach omdéwiono zadania i dyrekty-
wy preprocesora, sposob zarzadzania
pamiecia oraz kompilator zewnetrzny
jezyka. Sporo miejsca poswiecono tez

Piotr Wrdblewski

.

Od C do ASEMBLERA

czyli jok skuteczoe programowas
interface uiytkownika

opisowi srodowiska systemu Borland
C+ +, a takze programowaniu w sy-
stemie MS Windows.

Ksiazka jest przezmaczona dla pro-
gramistow, ktorzy dotychczas mieli do
czynienia tylko z wersja nieobiekiowa
jezyka C.

Tyle mozemy sie dowiedziec czytajgc
notke umieszczong na oktadce, a za-
poznanie sige z zawartoscia potwierdza
te informacje.

Ksigzka jest napisana w sposob bar-
dzo przystepny, a wiadomosci w niej
zawarte poparte sa wystarczajgca licz-
ba przyktaddw. Skierowana jest jednak
raczej do osob, ktore pisaly juz wczes-
niej programy w jgzyku C — brak jej
cech dydaktycznych wprowadzajgcych y
poczatkujacego programiste w filozofie | —
programowania w tym jezyku, ukazuja- HLAW
cych jego szczegolne wiasciwosci. In-
formacje, ktére mozemy w niej znalez¢, sa za to stosunkowo doktadnym opisem je-
zyka i srodowiska systemu (bardzo przydatnym dia programistow). Mozna dowie-
dziec¢ sie wszystkiego o postugiwaniu sie wbudowanym edytorem, o operacjach na
okienkach, ¢ rdznych sposobach uruchamiania i testowania pisanych programow.
Przedstawione zostaty typy danych, instrukcje, operatory, funkcje standardowe itd.
czyli po prostu opis jezyka Borland C+ + {zardwno czesci proceduralnej jak i obiek-
towej). Wyjasniono réwniez zagadnienia segmentacji pamieci w komputerach IBM
PC, zwigzane z tym rozne jej modele i konsekwencje ich stosowania w tworzeniu
programow. Nie zabraklo takze miejsca dila opisow bledow kompiiacii | konsotidacii.

Wiadomosci na temat pisania aplikacji dla systemu MS Windows nie wyjasniajg
wszystkich tajnikow tej trudnej sztuki, sa jednak zupetnie wystarczajgce dla uzyt-
kownika stawiajacego pierwsze kroki w te] dziedzinie, a nawet godne polecenia ze
wzgledu na ich jasnosc | komunikatywnosc.

Pewna wada ksiazki sa niskiej jakosci wydruki postaci ekranu (w czesci dotycza-
ce] srodowiska systemu), jednak nie maja one wigekszego znaczenia dla informaciji
merytorycznych. .

Cena jest zbojecke normalna jak na rynek wydawnictw komputerowych, ale w za-
mian otrzymuje sie porzadnie wydana pozycje w twardych okladkach, co jest duza
zaleta przy intensywnym uzytkowaniu.

Podsumowujgc: ksigzka ta stanowi¢ moze cenng pomoc dla programisty pragng-
cego uzywac pakietu Bortand C+ + (rowniez przy tworzeniu aplikacji pod Win-
dows), a uzupetniona o dobry podrecznik nauki programowania w jezyku C
(np. B.W. Kernighan, D.M. Ritchie ,Jezyk C") przedstawia soba dobra baze wiedzy
nie tylko dla zaawansowanych, ale i dla poczatkujacych.

MIREK BAREJA

mbicja tej ksiazki jest nauczenie poczgtkujacego i Srednio zaawansowanego
sowanegc wlasciciela peceta pisania programow przyjaznych dla uzytkowni-
ka, wyposazonych w ramki, okna, wielopoziomowe menu i obstuge myszki.

Autor zdecydowal sie na uzycie jezyka C z licznymi wstawkami w asembierze.
Pierwszy rozdziat ksigzki zawiera skrécony opis jezyka C, niezwyklie przydatny dla
0s6b, ktore dotychczas zetknety sie jedynie z jezykami Basic lub Pascal. W rozdzia-
le drugim przedstawiono kilka najwazniejszych informacji zwiazanych z architekturg
peceta, czytaniem stanu klawiatury, rozpoznawaniem trybu graficznego. W trzecim
znajduje sie bardzo skrétowy opis asemblera. Latwo dac sie poniesé beztroskiemu
tonowi ,zobacz, jakie to wszystko pro-
ste”, lecz prawdziwie poczagtkujacy pro-
gramista bedzie miat szereg trudnosci
ze zrozumieniem asemblera {to bardzo
zniecheca), warto zatem zaopatrzyc sie
w Zalecana przez autora ,lekture uzu-
petniajaca”.

Nastepne siedemn rozdziatéw to juz
konkretne problemy i ich rozwiazania:
oprogramowywanie drukarki i definio-
wanie wlasnych znakow, tworzenie ra-
mek w trybie tekstowym 1 systemy roz-
wijalnych menu, dokladny opis obstugi
myszki, zagadnienia zwiazane z pisa-
niem programow rezydeninych, opro-
gramowywanie grafiki. Obok opisdw
zagadnien znajduje sie duza ilos¢, opa-
trzonych dokiadnymi komentarzami,
przykiadowych programow. Wszystkie
one znajduja sie na dolaczonej do ksia-
zki dyskietce, dzigki czemu nie trzeba
ich recznie wpisywac.

Opisana tematyka jest bardzo popu-
larma | czesto poruszana w czasopis-
mach komputerowych, warto zatem
przed kupnem ksiazki zorientowac sie,
czy zawarte w niej wiadomosci rozsze-
rzaja to, co znajduje sie w naszych do-
mowych zasobach ,Bajtka” czy .PC-
kuriera™.

WOJCIECH JABLONSKI

Borland C++

Radostaw Meryk: ,Borland C+ +; Seria ,best HELP”, Warszawa: Komputerowa Oficyna Wydaw-
nicza ,Help”. 1993; 256 s.

Piotr Wroblewski: ,,Od C do ASEMBLERA, czyli jak skuteczmie programowac interface uzyt-
kownika”
Ghwice: Wydawnictwo HELION, 1992; 90 s.
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Dlaczego nalezy graC w szachy’

To naprawde zaskakujacy widok, gdy na tle

spieszacego sie ttumu,

pedzacych samochodow,

samolotow lecacych z predkoscia
ponaddZwiekowa i rakiet osiagajacych odlegte

obszary wszechswiata

spotyka sie kilku ludzi, dla

ktorych czas jakby nie istniat. Pochyleni nad
tablica pomalowana w czarno-biate pola
przestawiaja roznoksztaftne figurki. Ci ,dziwacy”
graja w szachy, gre, ktora powstata kilkanascie
wiekow temu i do dzis fascynuje setki milionow
ludzi we wszystkich panstwach swiata.

40 e Bajtek 6/93

Takze Wy, drodzy Czytelnicy, osiggnelis-
cie juz w komputerowych zabawach duza
sprawnos¢ manualna. Bezbtednie jezdzicie
samochodem 1 na nartach, nie macie pro-
bleméw z samolotami i helikopterami, za-
den potwér nie jest grozny, a w uktadaniu
blokow co drugi dzien poprawiacie wlasny
rekord 1 z duma umieszczacie go na hscie.
Mimo to odczuwacie pewien respekt przed
komputerem, ktory pokonuje was w prawie
kazde| grze — czas zwyciestwa zalezy od
szybkosci maszyny. Jest jednak pewien wy-
jatek. Cziowiek wygrywa z komputerem w
szachy. Tuta] maszyna okazuje sie stabsza
od ludzkiego moézgu. Tak wigc wiasnie sza-
chy, ktére wymagaja od Was doskonalosci i
wszechstronnosci myslenia, moga okazac
sig wielka fascynacja mitosnikow kompute-
row. Walory szachowego typu myslenia do-
ceniane sg w swiecie. W wielu krajach sza-
chy sa jednym z obowiazkowych przedmio-
tow nauczania w niektérych szkotach. Sza-
chowa dedukcja, ocena sytuaci | wbrew po-
zorom Kkolosalna szybkos¢ podejmowania
trudnych decyzji, to walory przysztych me-
nedzerow, makieréw, biznesmenow. Zeby
jednak wygraCc z najprostszym nawet pro-
gramem szachowym, ktory masz w swoim
komputerze, musisz pozna¢ zasady gry i
bardzo duzo ¢wiczy¢ i czytac. Na szczescie
~Komputerowy bakcyl” w potaczeniu z coraz
piekniejsza grafika réznych programow po-
zwola Ci zapomniec, ze wykonujesz ciezka
prace trenujac wiasny mozg | uczac go sza-
chowego myslenia. Komputer — wierny
przeciwnik — zmieni prace w zabawe. Co-
raz lepsza gra z komputerowym nauczycie-
lem jest tylko kwestig czasu.

USTAWIENIE POCZATKOWE

Popatrz na wyjsciowa pozycje do gry w
szachy. Biate figury zawsze ustawiamy na 1
i 2 linii, czarne na 7 i 8. Zwro€ uwage, ze
biate w dolnym lewym rogu maja czarne
pole. To jest prawidlowe ustawienie bierek
na szachownicy. Linie poziome oznaczone
sa numerami od 1 do 8, linie pionowe litera-
mi od a do h. Dzigki takiemu oznaczeniu
mozemy kazdemu polu na szachownicy
przypisac oznaczenie liczbowo-literowe, np.
al, b2 itd.

Na szachownicy stoja 32 bierki (po 16
kazdego koloru). Najcenniejsza bierka, kto-

rej utrata oznacza przegrang, jest krol. W
zapisie oznaczamy go literka K. Pozostale
figury maja swoja wartosc punktowa. Przyj-
muje sie, ze hetman (oznaczany przez H)
ma ich 9, wieza (W) 5, skoczek (S) 3, go-
niec (G) 3 i pionek (w zapisie pionka ozna-
czamy tylko polem np. a2, b2, c2 itd. —
miejsca wyjsciowe biatych pionkow), ktory
jest wart 1 punkt. Oczywiscie jest to tylko
wartos¢ umowna. W roznych sytuacjach na
szachownicy wartosc¢ jednych bierek rosnie,
innych maleje — zalezy to od ustawienia
bierek i ich aktywnosci.

JAK SIE RUSZAC?

Partie szachowa zaczynaja zawsze biate
i ruchy wykonuje sie przemiennie. Oto jak
poruszaja sie poszczegolne bierki na sza-
chownicy.

Krol (w tym przypadku czarny) moze po-
ruszac sie o jedno pole w kazdym kierunku,
natomiast hetman (na dagramie biaty)
moze wykonaé ruch na dowolng odleglosc
po liniach pionowych, poziomych i skos-
nych.

Wieza (biala) moze poruszac sig po li-
niach poziomych i1 pionowych na dowolng
odiegtos¢, natomiast goniec (czarny na bia-
tym polu) moze poruszac sie po liniach uko-
snych na dowolna odleglosc, ale tylko po
polach takiego koloru, na jakim stat w pozy-
Cji wyjsciowe].

Pionek (biaty) moze poruszy¢ sie z pola
wyjsciowego o 1 lub 2 pola do przodu, nato-
miast z kazdego innego pola tylko o 1 pole
do przodu. W odroznieniu od pozostatych
bierek pionki nie moga wykonywac ruchow
do tylu. Pewna asymetna w stosunku do in-
nych figur jest to, ze pionek porusza sie do
przodu, natomiast bije o jedno pole na skos
do przodu. Gdy pionek dojdzie do ostatnie
linii (biaty do 8, a czarny do 1) to trzeba go
zamieni¢ na figure tzn. hetmana, wieze,
gonca lub skoczka. Nie wolno dorabiac kro-
la i piona. Mozna natomiast dorobi€¢ sobie
drugiego hetmana, czy np. trzeciego gonca.

Najtrudniej jest nauczyc sie ruchdéw sko-
czka. Porusza sie on rownoczesnie 0 dwa
pola po limi prostej w gorg, dotl, lewo lub
prawo i 0 jedno pole w bok. Kropki na dia-
gramie pokazujq pola, na ktore moze sig w
danej sytuacji przemiesci¢ czarny skoczek.

KILKA ISTOTNYCH ZASAD

1. Figury dalekosigzne — hetman, wie-
Za, goniec — nie moga przeskakiwac ani
wiasnych, ani wrogich bierek, ktore stoja im
na drodze.

2. Bijac bierke przeciwnika stawiamy
wiasna na miejscu bierki rywala. Wyjatkiem
jest tzw. bicie pionem w przelocie (jezeli
Wrogi pion poruszy sie w pozycji wyjsciowe)
o dwa pola i przeskoczy przez pole atako-
wane przez naszego piona, to mozemy tego
wrogiego piona zabi¢ stawiajac naszego
piona na atakowanym polu).

3. Mozna wykonac jeden raz w partii ro-
szade. Polega to na przesunieciu wlasnego
krola w lewo lub prawo o 2 pola i przesta-
wieniu wiezy, w kierunku ktorej krol wykonat

ruch na druga strone krola. Po wykonaniu
tzw. krotkie] roszady (w zapisie oznaczamy
1a 0-0), biaty krol stane na polu g1, a wieza
z h1 przeniesie sie na f1. Gdy biate wykona-
ja dtuga roszade (0-0-0), krol stanie na polu
c1, a wieza z al przeniesie si¢ na di. Ro-
szade mozna wykona¢ pod warunkiem, ze
ani krol ani wieza |[eszcze sie nie poruszaty,
krol nie jest szachowany i pola, przez ktore
~przechodzi” krol, nie sa atakowane i nie sa
zajete.

Celem gry jest zamatowanie kréla przeci-
wnika tzn. stworzenie takiej sytuacji, w kto-
rej nieprzyjacielski krol jest atakowany i gro-
Zi mu zabicie w nastepnym posunigciu, a on
w zaden sposob nie moze tego uniknacé. W
trakcie partii czgsto pojawia sie sytuacja na-
zywana szachem, tzn. krol jest atakowany.
W tym momencie bezwzglednie trzeba naj-
pierw zabezpieczy¢ krola, czyli zlikwidowac
grozbe bicia w nastepnym posunigciu. Zna-
cznie rzadziej pojawia sie na szachownicy
pat tzn. strona na ktora przypada ruch nie
moze go wykonac, a rownoczesnie krol nie
jest atakowany. Partia zakonczona patem
jlest remisowa tzn. zadna ze stron nie od-
niosta zwycigstwa. Remisem konczy sie
takze partia, w ktorej trzykrotnie powtorzono
posunigcia, albo gdy jest tzw. wieczny
szach, tzn. po kazdym kolejnym ruchu prze-
ciwnik daje szacha i nie ma jak przerwac tej
serii, a rownoczesnie nie ma mata.

ELEMENTY STRATEGII
| TAKTYKI

Teoretyczne opracowania zwigzane z
szachowa strategia i taktyka, pisane w wielu
jezykach licza kilkadziesiat tysigcy tomow.
Obok opracowan catosciowych najczesciej
spotyka sie ksigzki poswiecone poszczegol-
nym fazom partii szachowej tzn. debiutom,
grze srodkowej i kohcowkom. Jest sprawa
catkowicie zrozumiatg, ze nie tylko w ra-
mach tego artykutu, ale nawet w ramach ca-
lego rocznika Bajtka nie daloby sie przed-
stawi¢ nawet znaczace] czesci dorobku
szachowej teorii. Wybitni szachisci, ludzie
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Rys. 1 Ustawienie poczatkowe figur
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nauki i kultury wystawiali oceng grze twier-
dzac, ze jest ona sztuka, nauka, walka, pra-
ca, wyobraznia, miedzynarodowym jezy-
kiem, zmaganiem z wlasna staboscia i bie-
dami. Przy takich epitetach blednie sporto-
wy wymiar szachow. A teona stuzy podno-
szeniu glownie sportowe] sprawnosci zawod-
nikow. Ma prowadzi¢ ich najprostsza droga
do zwyciestwa.

Mistrzowie swiata i wieicy szachow arcy-
mistrzowie utozyii jednak dla potrzeb uczg-
cych sig adeptow ,krolewskiej gry” (czesto
tak nazywa sie szachy, gdyz w sredniowie-
czu byly ulubiong rozrywka na dworach)
podstawowe reguty, ktorymi nalezy kiero-
wac sie w grze.

ZALECENIA DEBIUTOWE

Od kilka zalecen do debiutu, czyli wstep-
nej fazy gry.

1. Nalezy jak najszybciej wprowadzac¢ do
gry wszystkie figury, zaczynajac od lekkich
(gonce 1 skoczki}, a konczac na cigzkich
{wieze | hetman).

2. Pamietajac, ze pionki nie moga sig co-
fac, nalezy nimi wykonywac tylko ruchy ko-
nieczne.

3. Zawsze trzeba sig kierowac wczesnie]
stworzonym planem. Gra chaotyczna, bez-
mysina prowadzi do szybkie] przegranej.

4. Nalezy unikac kilkakrotnego porusza-
nia sie ta sama figura we wstepnej fazie gry.
Lepiej wprowadzac do gry nowe. Powtarza-
nie ruchow jedna tigurg prowadzi do straty
czasu, czyl tzw. temp. W tym czasie nasz
rywal moze lepiej ustawiC wszystkie swoje
figury do ataku.

5. Bardzo wazna role w szachowej walce
odgrywa centrum szachownicy, czyl pola
oznaczone symbolami d4, e4, d5, e5. Zdo-
bycie centrum dla wlasnych pionow i figur
stwarza wieksza mobilnosc¢ figur 1 umozliwia
skuteczniejsze atakowanie linii obronnych
przeciwnika.

6. Nalezy dazy¢ do harmonijnego usta-
wienia wlasnych figur i piondw, tak aby wza-
jemnie sie bronity i tatwo mogly wspotpraco-
wac w konstruowaniu ataku na nieprzyja-
cielskiego krola.

7. Niezbedne jest zabezpieczenie pozy-
cji wtasnego monarchy. Najczesciej umiesz-
cza sig go za pionami na skrzydle poprzez
wykonanie roszady.

8. Nie wolno przeprowadzac przedwcze-
snych atakow. Najpierw nalezy zakonczyc
rozw0j wlasnych sit. Lepiej, zeby w ataku
uczestniczyly wszystkie figury, a nie tyiko
ich czesc.

Rys. 2 Ruchy krola i hetmana. Krol stoi
na polu B4 i moze byc przesuniety na jedno
Z osmiu sgsiednich pol Hetman stoi na
polu G6 i moze poruszac sie po liniach po-
ziomych, pionowych i przekatnych.

9. Pamietajcie, ze najsilniejszym usta-
wieniem pionow jest linia pozioma. Na po-
zor siinie wygladajgce ,schodki” sa fatwe
do rozbicia, a poza tym tworza stabe pola,
tzn. takie, ktére nie sa bronione przez wias-
ne piony.

GRA SRODKOWA

Gra srodkowa, ktéra rozpoczyna si€ po
zakonczeniu rozwoju figur przez obie stro-
ny, jest to okres manewrowania wiasnymi
sitami, szukania stabych punktow rywala,
okres, w ktorym najwieksza role odgrywa
fantazja i tworcze mysienie. W grze srodko-
wej najczesciej zastawia sig putapki i prze-
prowadza efektowne kombinacje. Od jakos-
ci naszej gry w tej fazie parlii zalezy, czy do
koncowki przystgpimy jako strona przewa-
zajaca, czy tez bronigca sie.

REGULY DLA KONCOWEK

W najbardziej skrotowy sposob reguty dla
koncowek przedstawit stynny mistrz swiata
Jose Raoul Capablanca.

1. Podkreslit on role czasu w tej fazie gry.
Stracone tempa w poprzednich okresach
walki teraz moga bardzo szybko zadecydo-
wac o porazce, gdy pion rywala, bez zad-
nych przeszkod dojdzie do linii przemiany |
stanie sie hetmanem. Taka przewaga mate-
rialna zawsze decyduje 0 wyniku partii.

2. Ogolnie biorac dwa gonce sa lepsze w
koncowce niz dwa skoczki. Decyduje o tym
dalekosieznos¢ ich dziatania.

3. Podobnie goniec jest lepszy od skocz-
ka, chociaz nalezy pamigtac, ze od wszel-
kich regut sa wyjatki. Przy duzej liczbie pio-
now blokujgcych ruchy gonca skoczek
moze sie okazac figura bardziej mobilna,
bardziej dynamiczna.

4. Wieza z goncem jest lepsza od wiezy |
skoczka.

5. Hetman ze skoczkiem jest lepszy od
hetmana z goncem.

Po prostu pierwszy zestaw jest bardzie
wszechstronny w dziataniu, podczas gdy
hetman z goncem czesciowo dubiuja swoje
funkcje.

6. Piony najlepie] stojga w jednej linii, sa
najtrudniejsze do zaatakowama. Nie ma
stabych punktow.

7. Gdy nasz przeciwnik ma gonca, to pio-
ny ustawiamy na poiach, po ktorych ten go-
niec sie porusza. Gdy sami mamy gonca, to
piony ustawiamy na polach przeciwnego
koloru, aby nie blokowac drog ataku dla na-
szej figury.

8. W debiucie i grze srodkowej krol jest
figura broniona. W koncowce staje si¢ figu-
ra atakujaca.

9. Krol w koncowce kieruje sig ku srod-
kowi szachownicy, przy czym w Koncow-
kach pionowych jest to obowiazek.

PLANOWANIE
| OCENA POZYCJI

Wspomnielismy juz o planie gry. Niero-
zerwainie z nim zwigzana jest ocena pozy-
cji. Mézg szachisty nieustannie liczy najroz-
maitsze warianty gry i stara si¢ przewidziec
reakcje rywala. Oceniajac pozycje bierzemy
pod uwage nie tylko kwestie materiaine,
cho¢ od tego zaczynamy, ale oceniamy
ustawienie figur i piondéw, mozliwosci akty-
wizacji do ataku, site linii obronnych rywala i
wlasnych. Szukamy takze drog do ataku.
Nalezy dazyc do zajgcia przez wlasne ciez-
kie figury tzw. wolnych linii, czyli tych, na
ktorych nie ma juz pionow | ktorymi mozna
wnika¢ w glab pozycji obronnych rywala.
Wprowadzenie wiez i hetmana na 7 linig
prowadzi prawie zawsze do szybkiego zwy-
cigstwa. Trzeba takze zwraca¢ uwage na
przekatne. Na nich atakuja gonce 1 hetman.
Stad rozplanowanie ustawienia wlasnych
goncow jest niezwykle wazne. Powinny ata-
kowaC najlepie] po diugich przekatnych i
by¢ nakierowane na pozycje nieprzyjaciels-
kiego krola. Wspotpraca wszystkich wias-
nych bierek w potaczeniu z harmonijnym
ustawieniem pionow, 1o gwarancja zwycigs-
twa.

SZACHY A KOMPUTER

Czy komputer moze nauczyC swojego
wlasciciela gry w szachy?

To pytanie wymaga nieco przewrotnej od-
powiedzi. Nikt nigdy nikogo niczego nie
nauczyt bez wspdtpracy samego zaintere-
sowanego. Komputer moze byC cierpliwym
nauczycielem, przy czym, w zaleznosci od
programu, albo nauczy tylko podstawowych
zasad, albo wytrwale bedzie stuzyl przykia-
dem, jak wykorzystywac najmniejsze nawet
bledy przeciwnika. W ostatmim dziesigcioie-
ciu pojawilo si¢ na rynku bardzo wiele pro-
gramow o roznym stopniu trudnosci. Kilka
miesigcy temu aktuainy mistrz swiata Garri
Kasparow testowat program Fritz 2 przysto-
sowany do PC. Program zinstalowano w
IBM 486/33 z 4 MB RAM. Mistrz wygrat
mecz partii btyskawicznych 26:11 przegry-
wajac az 9 partii i ocenit sitg gry Fritz 2 w ta-
kich partiach na 2650 punktow rankingo-

A \g,
L.

Rys. 3 Ruchy wiezZy i gonca. Goniec stoi
na polu G5 — jego moziiwe ruchy to obie
przekatne. Wieza stoi na polu B3 i moze po-
ruszac sie po linii pionowej i poziomej.

Rys. 4 Ruchy piona i skoczka. Pionek na
polu B2 moze przesungc sie na pole B3 lub
B4. Pionek z pola D3 moze przesunac sie
jedynie na D4. Skoczek stojgcy na polu F6
moze zajac jedna z osmiu pozycji zazna-
czonych czarnymi kotkami.

Bajtek 6/93 e 41



CO JEST GRANE

WESOLE AKAPITY

Wartosci punktowe figur

TABELA 1

figura wartosc
K —
H 9
w 5
S 3
G 3
P 1

Przykladowy zapis partii (po-
czgtkowy fragment gambitu
krolewskiego).

wych, czyli silnego arcymistrza swiatowej
ekstraklasy. Sam Kasparow ma ranking
2805 pkt. Program kosziuje na zachodzie
175 frankéw szwajcarskich — nie jest wiec
tani. Moze on by¢ przydatny dla szachistow
0 zaawansowane| wiedzy, ktérym brakuje
na co dzien wymagajacych partneréw.

W ten sposéb doszli$my do podstawowej
zalety komputera z programem szacho-
wym. Zastepuje on graczowi brakujacego,
Zywego przeciwnika. W dodatku nigdy nie
popada w stresy, zawsze gra na tym sa-
mym poziomie, nie meczy sig i nie kaprysi.
Po prostu ideat. .

Najbardziej chyba rozpowszechnionym
wsréd wilascicieli komputeréw programem
szachowym jest wyprodukowany przez fir-
me Electronic Art w 1987 roku The Chess-
master 2000, zwyciezca US Open Compu-
ter Chess Championship w 1987 roku.
Mamy mozliwos¢ wyboru poziomu gry, sza-
chownice w 2 i 3 wymiarach. Nauczyciel de-
monstruje catkowitym laikom podstawowe
zasady gry, nieco zaawansowani moga
nauczy¢ sie szachowego myslenia. Pro-
gram mozna wykorzystac takze do rozwia-
zywania zadan szachowych. Ruchy figur
sterowane sa za pomocg notacji szachowej
prowadzone] na klawiaturze komputera.
Program zawiera tez partie pokazowe, ktore
efektownie prezentuja sig na szachownicy
trojwymiarowej. Do powaznej nauki pole-
cam jednak zawsze szachownice dwuwy-
miarowa, na ktorej wszystko znacznie lepiej
widac. Dodatkowym walorem programu jest
mozliwos¢ analizowania partti po jej zakon-
czeniu. The Chessmaster 2000 nie jest z
pewnoscia silnym przeciwnikiem, ale dla
0sOb zaczynajacych dopiero szachowa
edukacje bedzie dosc¢ dlugo wymagajacym
rywalem, wlasciwie nie do pokonania nawet
na najnizszym poziomie trudnosci gry.

Tylko w ramach Windows dzialaja dwa
inne programy — The Chessmaster 3000 i
najnowsze osiagnigcie The Chessmaster
4000. Tworcy tych szachow potozyli nacisk
przede wszystkim na rozbudowe grafiki,
ktora w obu przypadkach zachwyca uzytko-
wnikow. Jednak dla szachistow szukaja-
cych silnego rywala przy szachownicy oba
te programy wydaja sie byc przerostem for-
my nad trescia. W dodatku dla The Chess-
master 4000 trzeba mie¢ na twardym dysku
wolnych az 13 megabajtow! Praktycznie
przy dysku 40 MB uruchomienie tego pro-
gramu jest niemozliwe. Chyba, ze wykasu-
femy wszystko poza DOS-em | Windowsami.

Mistrz swiata Garri Kasparow piszac sza-
chowy podrecznik wyjasnit, dlaczego stu-
diuje szachy. Ceni je za wszechstronnosc i
bogactwo, za ksztattowanie charakteru, ale
gtowny nacisk ktadzie na to, ze kocha sza-
chy, gdyz kocha zwyciezac. Zwyciezac wia-
sne stabosci i wszystkich rywali i czynic tow
honorowe] walce, w kiore} na starcie sity sa
absolutnie rowne. Laureat litreackiej nagro-
dy Nobla Isaac Bashevis Singer stwierdzit,
Zze szachy sa najcudowniejsza z gier. Nie
przegapcie swojej szansy.

STEFAN GAWLIKOWSKI

TABELA 2

| biate czarne
E2-E4 biaty pion spod E7-E5 | czarne to samo
krola 2 pola do przodu |
F2-F4 \ pion spod prawego gonca 2 poladoprzodu, E5—F4 | czarne bija piona
SG1-F3

| gory na lewo

krolewski skoczek do [

WINDOWS W StUZBIE GRAFOLOGA

Bedac od wielu Iat
praktykujacym badaczem pisma
ludzkiego, w zarodku mojej
milosci do komputera (1990)
starafem si¢ polaczyé baze
danych wiedzy grafologicznej
z jakims programem. Pierwsza
préba w dBase HI+ zakonczyla
si¢ fiaskiem, natomiast proste

i piekne wizualnie WINDOWS
doprowadzily mnie do sukcesu.

Co to jest grafologia, jak pracuje
(bez komputera) badacz ludzkiego
pisma?

Pismo kazdego czltowieka od-
zwierciedla stan charakteru danej
osoby. Doswiadczony psycholog-
-grafolog na podstawie rekopisu
(kilku wierszy, lub kilku strom,
podpts, ew. zaadresowana koperta),
potrafi wiele opowiedzieé¢ o mniej
lub bardziej ukrytych cechach cha-
rakteru autora danego pisma.
Taka ocena jest bardzo pomocna
dla pedagoga wychowujgcego
Strudne” dziecko, dla menedzZera
firmy, gdy chce zadecydowaé, kto-
rq z stedmiu réwnie odpowiednich
kandydatek ma zatrudnié na sta-
nowisku sekretarki. Grafolog stu-
zy wymiarowi sprawiedliwosct
(czy ten podpis jest oryginalny, czy
tez podrobiony), a nawet jest w
Warszawie biuro matrymonialne,
ktore przy kojarzeniu par korzysta
m.in. z ustug grafologa.

Praca grafologa wymaga oczy-
wiscte duzego doSwiadczenia, a
materia jego wiedzy zawiera tyle
punktéw widzenia, Ze doktadne i
w miare trafne oceny nie mogq bycé
formulowane zbyt pochopnie. Do-
bra, a wiec gteboka analiza pisma
wymaga niekiedy godzinnego lub
nawet diuzszego sondowania go.

Zdarzyto sie, Ze poproszono
mnie o wykonanie analizy az 12
pism jednocze$nie i jak mnajszyb-
ciej. Majqc na to kilka godzin, mu-
statem odmowié, poniewaz cenigce
swojq fachowo§é, nie miatem za-
miaru fabrykowaé takich powierz-
chownych ocen, jakie wydajqg dla
swoich przypadkowych klientéw
tzw. kawiarniani grafolodzy. I
wtedy zrodzil sie pomyst o ,zapro-
gramowaniu” wiedzy grafologa
pod jakim$ programem tak, aby z
bazy danych mozna bylo wywoly-
wacé potrzebne zasady poréwnujq-
ce wzory itd.

Jak pamietamy, pod Windows

znajduje sie niezmiernie sympaty-
czna aplikacja Cardfile. Jest ona
przydatna do stworzenia jednej
lub wiecej kartotek.

Zatozytem wiec kartoteke pod
nazwq: GRAFOLOG.CRD. Na 789
kartoniki przeniostem calg mojg
wiedze grafologiczng (na kazdym z
kartondow znajduje sie jedna z wie-
lu metod oceny pisma, np. ,,pismo
pochylone w lewo”). Za pomocq
skanera zilustrowatem je odpowied-
nimi wzorami (np. pismem staw-
nych ludzi).

Zalozona kartoteka grafologicz-
na okazala sie przydatna w szyb-
szym badaniu pisma oraz porow-
nywaniu go z ustaleniami charak-
terologicznymt psychologii osobo-
wosci. Za pomocq polecenia ,szu-
kaj” (find, find next) dosyé szybko
odnajduje w mojej kartotece (789
kartoniki!) nowe i jeszcze nowsze
dowody lub zaprzeczenia, dzieki
ktorym moge sumiennie wypowia-
da¢ sie o charakterze badanej oso-
by. Musze tu powiedzieé, ze facho-
wa etyka grafologa wymaga wielo-
stronnych ¢ wielowarstwowych
dowodéw dla uczciwego sformuto-
wania swoich sgdéw. Przyktado-
wo, obserwujqgc pismo pochylone
w lewo pochopnie stwierdzam, ze
jest to cztowiek o zlym charakte-
rze. Prawdopodobnie niesprawie-
dliwie stawiam tego cztowieka w
ztym swietle, jesli mojq negatywng
ocene nie udokumentuje jeszcze co
najmniej piecioma -szescioma in-
nym: parametrami tego pisma.

Nie podejmuje sie zadania opisa-
nia mojego ,programu grafologi-
cznego” na tamach BAJTKA, po-
niewaz do skorzystania z tego pry-
mitywnego, =z informatycznego
punktu widzenia, programu bez
wiedzy t doSwiadczenia grafologa
nitkogo mnie chciatbym zachecaé.
Chctatem tylko wudowodnié, Zze
tworcze myslenie, poznawanie moz-
liwosct réznych programéw moze
nas, humanistéw tez satysfakcjo-
nowaé. Warto eksperymentowaé:
tzn. szukaé drog tgczgcych kompu-
ter z naszymi fachowymi potrzeba-
mi. Jestem pewien, Ze taka droga
istnieje dla lekarza, prawnika,
ekonomisty, bibliotekarza, muzy-
kologa, rezysera...

... tylko nie dla mojego pieska,
bo on must wychodzié¢ na spacerek.
Ze mnq, a nie z komputerem.

SZABOLCS SZILAGYI
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NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA KOMPUTEROW PC!

N

ZAUFAJ DOSWIADCZENIU! - jestesmy obecni na polskim rynku od 1990 roku.

= Ponad 20 tys. programow z catego swiata (ok. 2500 MB) - najwigeksza oferta w Polsce!

Katalog (32 strony) 1000 najpopularniejszych programéw wysytamy bezptatnie i ha nasz koszt!
i Szczegotowy opis (5 MB) dalszych 2800 dyskietek z programami za 50.000 zt - zamawiaj CD001.
&

*®

*®

*®

Zamowienia listowne i telefoniczne realizujemy maksymalnie w ciggu 3 dni!

Zamowienia osobiste - "od reki"!

Ceny: 1-10 dyskietek tylko 28.000 zt za sztuke, przy wiekszych ilosciach znizki az do 19.000
(plus koszt wysytki i zapakowania - 18.000 zt za cate zamébwienie)

Akceptujemy karty kredytowe: VISA, MC, JCB, Diners Club International, Master Card.

& - Uwaga wszystkie firmy shareware’owe: specjalna oferta hurtowa - 750.000 zt za kazde 25 MB!
e o N\

Zgtoszenia osobiste:

*

*

*

A oto niektére nowosci:
Warszawa _ _ ,
1 GB057: Easy Project - nowsza wersja B039, PSDL - edytor i
kompilator diagramow NASSI - SHNEIDERMAN-a. F117
* Bi i Kli Ay Przydatne dla programistow.
Biuro Qbstugl Klientow ZBYCH GROSS: Task Master - program do kontroli zadan, projektow, Q EDIT
Al. Standéw Eednoczonych 24 korespondenci, etc. firm. Dane przechowywane w .’
e formacie DBase H1+.
E)OkOj 1(21 ) tel-“ 17-69-84 ; E037 :(3) PC Whnter - bardzo dobry edytor tekstow, dziata w catacomb Abyss
Sklep "ABIS" ul. Gagarina 8 trybie tekstowym. Nowsza wersja E003, 5
' E038 Boxer - nowa wsrsja edytora z dysku E023, duze
Doy - Spear of destiny
% E039 Unity - bardzo dobry edytor dla programistow.
Poznan prog
Przypomina srodowisko produktow firmy Borand,
’ . umozliwia kompilacje (ASM, C, PAS, PRG, etc.).
. L &P Dysh'y 14 Oprogramowanla e o ll_emingsd:]po _I_Etsrningsgl:‘Oh Vo Lemingls v RO59 Quick Ray Tracer - program umozliwiaj tworzenis w
| F : emingach swigtecznych nowa wersja z rewselacyjn : - ra wiajacy
| Shareware, Os. Orta Bmiego 66/22 grafikg, wieloma zaskakujgcymi niespodziankami ia specjalnym jezyku niesamowitych etektow wizualnych
tel. 79-53-76 pomystami. Ponad 60 réznych czynnosa, kiore moga (trojwymiarowe };ule, torusy, etc.(j“,.s?_;‘alecaﬂ 9| posiadanie
wykonywac sympatyczne stworki. Wersja koprocesora matematycznego. ow - kolejna
G sharewarowa zawisra tylko kilka uktadow [VGA, rars;a %%ogra;nu doczglqdania rysunkow w wllelu
i Gl4é : (2y mysz)] ormatach graficznych.
dyma Major Stryker - swietna strzelanina firmy Apogee (tej K003 : Deputy - program ops{pgi modemu, jest reklamowany
od Komandora Keena). Wiale uktadow | dodatkowych gik_o najlqil?szy!b'r{jtyjskl program “:jfel kategorii, ma
o = paz" G147 : bajerow, dobra muzyka i grafika [EGA]. uze mozliwosci dostepne nawet dla
FH-U .'TO M ul. Batorego pawzs Tornado - demo (nlgznacgzna rci_nica ]mtedzy peing niedoswiadczonych ug{;f!kownikéw
(targomsko BATORY') wersja) kolejnego symulatora lotu, tym razem 05020: Virus Scan for Windows - dziatajgca w srodowisku
G148 : samolotem Tornado [VGA, 386) Windows 3.0 wersja popularnego pakietu
. . Shadow - demo gry przypomina}qcawrafikq I animacja antywirusowego firmy McAfee. _
Zg*oszenla ||$towne_ G149 : Alone In The Dark (ta sama tirmal). [VGA, 286) PUOD58: (2) K?'U Fortuny - jeszcze jedna realizacja znanej gry
BT G Syt [EvAea N s coeiott afiy. GTe pipsaad
w symulator wyscigow samochodowych (Swietna gratika 2! : : i
| "ZBYCH" S-ka z 0.0., 02-649 W-wa bardzo realne sterowanie samochodem, etc.). Wersja Pi_Jalnov:ski- Dowolna karta graficzna, ale z VGA o
] Bas demo ma pewne ograniczenia (tylko sam wyscig, bez wiale efektowniejsza.
ul. Putku zta 2/22 " mozliwosci wyboru trasy lub samochodu). Dodatkowo U122 : PkZip v.2.04g - kolejna wersja programu kompresji.
telfax. 17-69-84 - czynny catg dobe! G150 : gra niespodzianka ALIENS [VGA, 286) SQZ - ciekawy program do kompresii, jakos¢ PkZipa.
R S i R e Ll L L
ene a uktadow), Galaxy - strzelanina w kosmosie ; y iory na calym
. Paranoid & BipBop - dwie ??/ podobne do Arkanoida dgzl-éu( stc. ScroII[—)grSogram zapalrnietujqcy r;lkrany
' G151 : odbijanie piteczki o murek) [EGA]. podczas pracy z -em i umozliwiajgcy ic
EHA CARS |li- wersja demonstracyjna bardzo ﬁrzegiadanie. Disk At A Galance - program do
. dobrego wyscigu samochodow. Podogna dogierz atalogowania dyskow z dodatkowymi mozliwosciami.
i G52 : automatow. Rajd przez cale USA. [VGA] U124 :(2) Norton Backup - petna wersja komercyjnago programu
| o as BRIX - bardzo tadna graficznie gra zmuszajaca do do robienia kopii twardych dyskow Tera: firma
ROS8 (LG o0 myclenin. Roskonsly pomyal LsSlRatit. O MAee Boar A Tl Eionaa s Baeaoh
: : : - u i firm,
[ Graphlnocuments ‘flow raw - redagowanie schematow, diagramow, elc. ( oblicza praktycznie wszystko (budzet firmy, zacigganie
i prosty w obstudze [CGA]. pozyczekiich splata, etc) v 2.0

Spear of Destiny
" Posiadamy réwnie szerokq oferte oprogramowania licencjonowanego - szczegoty w katalogu
Oferujemy takize inne, ciekawe formy dystrybucji Shareware - szezegoly tahie w hatalogu




TIME: ¥ri May 28 15:21:18 1993

SCREEN: &0 1lpi at 45 degrees

Black

OLOR:

® PLYTY GLOWNE, DYSKI TWARDE
® MONITORY SVGA KOLOR i MONO
® STACJE DYSKOW i KONTROLERY
@ KARTY SVGA 256KB, 512KB i 1MB

® OBUDOWY, KLAWIATURY, MYSZY

1990 X {34 ] X X X X
;< X X X X w przypadku niemoziwosct
realzacjl zamdwienia,
X | 1901 1[X][3]4]x]e]7]8]0]10]11]12 deklanie udzal w loterl
= X %
> 112{3]4|85/6|7|8]|9 |10/ 11|12
8 1992 T
19931 1|23 14 |8 | XIXIX|X|XIX|X| Nazwisko: ..........ccoommrrermrmrrrmrrnrances
XXX XiX|X|X
IO e —
g 190213 AGROS: .
1|28 (4 |8 [ X|{X|X{X|X|X]|X
1993 AR LA A5
TOPR 111213114118 X [ XIXIXIX X X]| & oo
SECRIET X(X[X[X|X{X|X
MOJE Xi2|X|4|8|8|7|{X|X|X|X|X
ATARI X X XIXi{X|X|X
1 numer - 4000 zt .
2-5 numeréw - 6000 zt + koszt wysytki: zt
| numeréw -
6 | wiece] numerow - 10000 zf DO ZAPLATY: 2t
- egzemplarze po 8.000 zt - egzemplarze po 15.000 zt
- egzemplarze po 10.000 zt
X| - tych numerdw nie posiadamy
- egzemplarze po 12.000 zt

NISKIE CENY, NATYCHMIASTOWY ODBIOR!
(ATRAKCYJNA OFERTA DLA FIRM POSREDNICZACYCH!)

W lewej czg$ci kuponu zamieszczona zostala lista
wszystkich numeréw czasopism jakimi dysponujemy.
Egzemplarze wyczerpane oznaczone s kizyzykiem.
Dla kazdego z numeréw, ktéry pragng Paristwo zaku-
pi¢, trzeba w wolnej kratce wpisa¢ liczbg zgdanych eg-
zemplarzy.

Kolor pola okre$la ceng pojedynczego egzempiarza.
Na zielono oznaczone sg§ numery po B00O zi, na hie-
biesko po 10.000 zt i na czerwono numery po 12.000
zt. Na koniec nalezy w 26ite pola wpisa¢ calkowitq licz-
be egzemplarzy i ich sumaryczng warto$¢. Wyliczona
kwota powinna zostaé powigkszona o koszty wysytki
wediug danych zawartych w $rodkowej czgsci kuponu.

Do tak wypetnionego kuponu nalezy jeszcze wpisaé
dane osoby zamawiajgcej | wystaé go na adres redakcji
wraz dowodem wplaty (lub jego kserokopig) wyliczonej
sumy pienigdzy.

Poniewaz posiadany przez nas zapas numerdow
zmniejsza sig, moze zaistnieé sytuacja niemozliwosci
realizacji cato$ci lub czesci zambdwienia.

W takiej sytuacji proponujemy dwa rozwigzania.
Pierwsze, to zwrot pienigdzy przekazem pocztowym.
Drugie, to prosta loteria fantowa na nastepujgcych za-
sadach:

Jesli z zamoéwienia nie mozna wysta¢ jednego lub
dwéch numerdw, to kwota im odpowiadajgca zostaje
przekazana do "skarbonki". Po uplywie kwartalu za
wszystkie pienigdze dokonamy zakupu drobnych akce-
sorii komputerowych i rozlosujemy je wéréd uczestni-
kéw loterii. Zwycigzcy otrzymajg nagrody (wyniki loso-
wania opublikujemy w Bajtku), a wszyscy pozostali
zostang skresleni z listy graczy.

Prosimy zatem osoby zainteresowane loterig, o za-
znaczenie tego faktu w gérnej czesci kuponu. Jesli de-
klaracja nie zostanie ziozona lub bgdzie brakowaé wig-
cej niz dwa numety, to zwrot gotéwki nastgpi
automatycznie.

Pienigdze prosimy wptacaé na konto:

Bank Agrobank S.A., Warszawa ul. Grochowska
262, rachunek nr 470005 - 1834 - 131

Wypeinione kupony wraz z dowodem wplaty prosimy
wysytaé na adres:

Spotdzieinia Bajtek, ul. Rapperswilska 12 -
z dopiskiem na kopercie RETRO.
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s 1989
tel. 625-4009 tel 557-254 w338

fax 296—049 KOMPUTERY fax

DWA LATA GWARANCJI

— DOWOLNE KONFIGURACJE
PC AT 386 486 — ZAMOWIENIA TAKZE TELEFONICZNIE
— REALIZACJA ZAMOWIEN W 24h
DOS, WINDOWS, AKCESORIA

DRUKARKI: EPSON, OKI, HP, STAR
SERWIS KOMPUTEROW TYPU IBM-PC

* ROZBUDOWY * MODERNIZACJE * SPRZEDAZ PODZESPOVOW =* |

AMI G A e

s FORMAT_") 0 1 i 3

\
- oA e AL S fes: a2 it i e o]
Bt e i T IO B R i
B E e ] [ ]
R o WS TS B N
SRR T oo L AN (AT AT
N AR S SR A EE Rt
TENEEERTEYS, WS RPRES VTS SRS RSN Rsess
iR s s =T EEMRA L GRANEET OTWRANGSIRERE ARSI
POWSINSKA 22A, 02-920 BYDGOSZCZ 85095, ul.Powst, Wikp. 26 KIELCE 25-026, ul. Spacerowa 24 POZNAN 61-655, ul. Murawa 32A
WARSZAWA, TEL. (02) 642.19.14, tel. (852) 41-18-88,41-52-71w. 18,19  tel (041) 61-38-21 tel. (061) 23-09-62
TEL./FAX (02) 642-07-16 GDANSK 80-309, ul. Grunwaldzka 481 KRAKOW 30-017, ul. Ractawicka 56 £ODZ90-137, ul. Uniwersytecka 2/4
tel. (058) 52-50-11 w. 285,286 tel. (012) 34-32-17,33-11-22 w. 254,255  tel. (042) 78-61-80
BIALYSTOK 15-370, ul. Bema 102, KATOWICE 40-159, ul. Jesionowa 9A LUBLIN 20-330, ul. Wylotowa 5 SZCZECIN 30-302, ul. Konopnickiej 25
tel. (885) 288-92 tel. (832) 58-20-62, 59-91-71 tel, (081) 43-308 tel. (091) 716-55
HEWLETT v Komputer?r HP Vecira, ACOM, BAZA
vn BPACKARD IL y ¢/ Notebooki Texas Instruments, ACOM
S@@lﬁ ¢ Drukarki STAR, HP, Texas Instruments, Canon, SEIKOSHA
v/ Monitory (14",15",17",19", NI, LR): SAMTRON, VORTEC, ADI
v/ Skanery reczne i stotowe (HP Scan/et)
ACOM ¢/ Plotery Roland, HP; Digitizery
¢ Akcesoria: HD, FDD, koprocesory, plyty, karty, obudowy, el. sieciowe, UPSy;, itp.
¢/ Instalacje sieciowe NOVELL i UNIX
g % v Oprogramowanie wspomagajace prowadzenie firmy: ksiggowosé, kadry, place, itp.
R TEXAS ¢/ Oprogramowanie firm: Borland, Microsoft, SCO, Symantec, Novell, WordPerfect
INSTRUMENTS paiiety graficene, DTP

k aKie rariczne, /
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Bajtek jest najstarszym l na|wnekszym pismem komputero-
wymw Polsce. Wydawany jest nieprzerwanie od 1985 roku, ajego
naktad siega 100.000 egzemplarzy. Pismo adresowane jest gtow-
nie do miodziezy w wieku licealnym, choé nie brak wéréd czyta-
jacych oséb starszych i mtodszych.

Baijtek jest adresowany do uzytkownikéw réznych typéw kom-
puteréw, zarbwno 8-bitowych jak: ZX Spectrum, Atari XL/XE,
Commodore 64, Amstrad oraz 16-bitowych: Atari ST, Amiga i
IBM PC. Oprocz dziatow poswigconych konkretnym maszynom,
czytelnicy moga znalez¢ wiele ciekawych materiatéw ogdlinych,
poswieconych nowosciom sprzetowym i programowym (rubryka
Micromagazyn) oraz zastosowaniom komputeréw w szkole i pra-
cy. Nieodtgczng czgscig pisma satesty sprzetu i oprogramowania
dostepnego na rynku. Oprécz zwyktych waloréw poznawczych
utatwiajg one dokonanie zakupdw, szczegolnie w potaczeniu z
danymi o cenach urzadzen na rynku wtdérnym zawartych w rubry-
ce "Gietda".

Bajtek to rOwniez rozrywka. W dziale "Co jest grane?" prezen-
towane sg opisy gier, zastugujgce naszym zdaniem na uwage.

Cena plsma w prenumerame |est mzsza i wynosu 12, 5 tys zi

TOP SECRET jest wysokonaktadowym (100 tys. egzem-
plarzy) dwumiesigcznikiem poswieconym grom komputerowym i
wszystkiemu co sig z nimi wigze. Opr6cz samych opiséw pismo
obfituje w mapy, opisy sztuczek (Tipsy), a nawet kompletne
sposoby ukonczenia gry. Cato$¢ uzupetniajg cieszace sie duzg
popularnoscia rubryki:

Lista Przebojéw - jedyny w swoim rodzaju wskaznik popular-
nosci (i niepopularnosci) poszczegbinych tytutéw dla kazdego z
komputerow.

High Score - czyli przeglad maksymainych notowan zdobytych
przez czytelnikéw.

Listy - ciekawostki z korespondenciji redakcyjne;.

Tips’n Tricks - czyli zbiér porad i cudownych sztuczek niezbed-
ny dia tych, ktérzy "utkneli”, albo majq "drewniane rece”.

Pismo w premumeracie kosztuje 12,5 tys. zt. (cena kioskowa 15

tYS)

Commodore & Amaga ogélnopolskl mlesneczmk 0
naktadzie 70 tys. egzemplarzy, poswiecony w catosci kompute-
rom C 64 i Amiga. Jego lekture polecamy wszystkim wtascicielom
(i przysztym posiadaczom) tych popularnych maszyn. Znalezé
tam mozna opisy programéw, sprzetu, peryferii, ciekawostek.
Specijalny dziat dla poczatkujacych pozwala "$wiezo upieczonym”
nabywcom pozna¢ podstawy programowania i obstugi kompute-
ra.

Mitosnicy 1 “ajsterkowania znajda praktyczne opisy pozwalajace
wykonac samodzielnie drobne usprawnienia posiadanego sprze-
tu.

Commodore & Amiga prezentuje réwniez gry, sg one specjali-
stycznym uzupetnieniem materiatéw z Top Secret.

Cena pisma w prenumeracie wynosi 10 tys. zl, (w kioskach 12

tys.)

Zapraszamy do prenumerowanna'
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& optacowali:
Giefda 6/93 s
Wojciech Jabtoniskl
— ARTYKUt CENA GIELDOWA —— CENA SKLEPOWA ——
K Spectrum 48/+ * 500-800 (+) -
Spectrum 128/42/43 - .
oTlmex 2048 700 -
Sam Coupe - -
P ci6/44 - z
U C64VGS 1200-2400 2090 (+magn)
C128/128D 2600 ”
E Amiga 500 3500-5000 5490 (512K)
Amiga 500+ 4900 -
R Amiga 600 4700-5000 5690
Y Amiga 1200 8400-8500 .
Amiga 2000 7500-9500 (dod.stacja) 12500
Amiga 3000 - 25000
Atari 800XL 650-950 1990 (+magn)
Atari 65XE 800-1100 1990 (+magn)
Atari 130XE 950-1100 2190 {+magn)
Atari 520ST 4000-5000 -
Atari 1040STFM 4500-5500 -
Atari 1040STE 7000 6990
Atari Portfolio - 3290
Amstrad 464/664 - -
Amstrad 6128 - -
PC XT {(40M) 4000 -
PC AT, HERC (HD40)  6900-8000 Bmin.
PC AT, SVGA (HD40)  9000-13000 -
PC 386, SVGA (HD40) 13900-19500 17-22min. (color)
Plyta 386 (0 RAM) 1000(sx16)-3650(dx40LB) 1370(sx20)-3170(dx40)
PC 486, SVGA (HD120) 18100(sx)-27500(dx) 24-31min. (color)
Ptyta 486 4750-17000 7800-8000 (EISA)
O Stacja FDD 3000 - -
g Stacja CA 2001 2100 .
P Stacja XF 551 - 2100
Stacja 1541-I| 1700-2000 2400
Stacja 3,5" do Amigi 1600 16980
Z Stacja 5,25" do Amigi 1700 1690
Magnetofon do Atari 350-450 (turbo) 400
Magnetofon do C&4 150-300 330
Modulator TV do Amigi 450 400-770
1MB do Amigi 350-640 480-530
Action Replay/Final Ill 130(Fl-200(A) 225
Amiga Action Replay - 2100
Mysz do C64/128 g 190-300
Mysz do Amigi 240-360 300-565
Mysz do PC 150-850 330-420
py Monitor b-w SM124 - 3100
Monitor kol SC1224 - -
O Monitor kol 1435 - -
N Monitor kol 10848 - 5290
| Monitor kol 1802D - 3990
Monitor b-w HERCULES . 700-1000(+karta) -
0O Monitor b-w SVGA 1500-2500 2100-2200
Monitor kol SVGA 4900-8500 5500-6600
R Monitor b-w PHILLIPS 2000 2290
Y Monitor kol PHILLIPS ~ 4500-4600 5090(stereo) 1
|
Dysk 3" g : !
Y Dysk 3,5" 9-16(DD) 13-30(HD) - ]
S Dysk 5,25" 4.5-8.5(DD) 7.5-15.5(HD) 12-21(DD) 20-37(HD) |
Dysk 40 MB do Amigi  3.300 7-14(DD) 14-23(HD) ]
Dysk 40 MB AT-Bus 1.700-2.400 2450 j
| Dysk 80 MB AT-Bus 3.500-4.000 3800-4200 ::
Dysk 120 MB AT-Bus 3.800-4.300 4300 ';
Dysk 170 MB AT-Bus 4.700-5.400 5720 |
Dysk 250 MB AT-Bus  6.600-7.450 . }
| Drukarka 9-igtowa 1700-4700 3790-5990 |
Drukarka 24-igtowa 4900-5200 2090(!)-9900 |
N Drukarka laserowa 18900-41000 17min.-37min. 5
Drukarka atramentowa  3500-6200 6790-17000 i
E Drukarka termiczna 2450 "
| Klawiatura do PC 350-550 420-450
Joystick 70-320 69-545
| Modem 800-5900 728(AtariXE)
. Filtr na monitor 70,180-1700(szkio) 159-1990(szkio)
Podstawka pod mysz 25-30 49
| Pudetko na dyski 25-160 36-145

Dane zebrano w dmach 93 05 29 930614




KUPIE @ SPRZEDAM

Z A MI

W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogloszenie
przysiane na wy\.c?etym 4 Baj)t’ka kuponie. Kupon
jest wazny przez dwa miesigce od momentu
wydania numeru. Ogloszenie moze dotyczyc
S| rzedzla"mkupna lub zamiany komputera i
akcesoriow - wszelkiego typu urzadzer
zewnetrznych uzywanych i nowych, oryginainych
programéw i literatury. Oferta musi dotyc
iedynczlch sztuk. Ogfoszenia drukow:
ggdziamy olejno w miare ich napltywania.
Zastrzegamy sobie prawo ni rukowania
ogloszenia anonimowego lub niespelniajgcego
podanych wyzej warunkéw. Piszcie na nasz
adres, z dopiskiem na kopercie -
Kupig-Sprzedam-Zamienie.

Amiga
Kupig g

1. Amige 500+ lub 800. A. Loch, ul. Glubczycka 1/1, 47-200
Kedzierzyn-Kosle.
s -

przedam:
1. Action Replay MK 3 do Amigi 500. B, Polakowski, Kielcs, el
141332
Amige 2 5MB, modulator TV, Joystick M. Bojda, ul Powstaficiw
i 6/28, 32-580 Cheimel, tel 61838
3 Amige 2000 3MB RAM, twardy dysk 105MB SCSL, monitor,
LC-20. M. Je, ul. Grunwaldzka 37/3, 82-300 Elblag.
4, Amige 2000, 3MB RAM, KickStar 1.3-2.0. D. Koltun, ul
Traugutta 12, 67-100 Nowa Sl el 4248
5. Amige 500 1MB {gwar.}, modulator (6 min.) A. Jech, O4. Konst
3 Maja 27, 83-200 Jarocin
6 Amige 500 1MB, Action Replay MX 3, modulator TV. M.
Szkutnik, ul Lenartowlcza B&/3, 41-210 Sosnowlec, tel 634302
7. Amige 500 1 MB, Joysticki (85 min) R Stahczyk, ul Nowolpkd
26/43, Warszawa, tel. 3003181,
& Amige 500 1MB, joystick| Heraturg, monkor. J. Bujnickd, ul
Poprzeczna 1/8, Wadowice.
9. Amige 500 1MB, modulator, joystick, Heraturg (5.5 min) A
Kawka, ul. Wojska Pol 49/21, Dabrowa G. tel (032824778
10. Amige 500 1MB, monitor 10845, Herature (8 min} M.
Stachowski, ul Skaryszewska 85, 62-800 Kalsz
11. Amige 500 1MB, monitor kol osprzet (85 min.) J. Bawlowicz,
ul Glogowska BOa, 67-100 Nowa Sol
12. Amige 500 2. 5MB, iiterature, joyslick A. Lubas, Chorzéw, tel
411405 (po 17-te).
13. Amige 500+, lerature, rozszerzenks. 5. Uchman, ul Forteczna
43/2, 58-314 Walbrzych, tel 418533
14. Amige 500, lerature, modulator TV, Joystick {ok 7 min.) M.
Gajewska, Wroclaw, tel 80211704,
15. Amige 500, modulator TV, joystick, dyskietki (4.5min ) B.
Pukowiec, ul Wolnosci 73, 44-323 Polomia
18. Amige 500, modulator, joystick (5.3 min) T. Kuprianowicz, ul
tukaszczyka 18, Warszawa, tel 8431072,
Zamienie:
1. C 84, stdido Ping-Ponga, akordeon, gramofon; ra Amige 500
S. Kaczmarczyk, ul OkreZna 8a/15, 87-100 Toruf.
2 magnetofon, kolumny, aparat fot ; na stacje 5.25° do Amigl 500,
M. Malik, ul Paderewskiego 47/19, 32-500 Jaworzno, el

(03583142,
Amstrad
Kuplg
1. Amstrada 6128 mono, leralure, peryleria (RS 232, 5.25" T.
Suchenk, ul Necla 17/7, 81-377 Gdynia

2. modulator MP 2 do Schneldera. P. Dzikowski, ul. Skorsklego
228/2, 62-200 Griezno, 1ol 5422

Atari
Kupie:

1. Alarl 65 XE, lub 800 XL ze stacjy dyskow. P. Kaczmarek, ul
Gawronia 6, 85-430 Bydgoszcz, tel 722492

ENIE

2 interface monHora do Atari 130 XE. S. Tuszyfiski, ul

Sem polowskle] 614, 32-511 Jaworzno,

A monkor SM 124 do Atari ST. M. Lopucki, ul Plastowska 2/2,
78-100 Kolobrzeg.

4, uszkodzone Atari XE. M. Wikniewskl, ul Inowroclawska 29/32,
53-849 Wroclaw, lub tel Kalisz 75255.

Sprzedam:
1. Atari 1046 STF, SM 124, Video-interface, dyskietk), fiteraturg. A
Gasiniec, ul & 42-700 Lubliniec.

2 Atari 1040 STFM, monitor kok, 1224, stace dodatkows 5.25",
dyskietid. A, Koziowskl, ul 2witkil Wigury 17/27, Warszawa, tel
465291,

3. Atarl 130 XE, CA 12, Turbo, joystick (2 25min) t. Kazimiersk
ul Sobczaka 9, 01-402 Warszawa

4, Atari 130XE, CA 12{23 minj M. Dzienkowski, ul Kilaudyny
8/23, 01-684 Warszawa, tel. 330858,

5. Atari65 XE, CA12, Turbo (1.9 min.} |. Adwent, Oz Miodych 38,
Cauchdw, tel 1422 (wieczorem),

6. Atarl 85 XE, CA 2001, dyskietk], 2 joystickl, pudetko. £
Szczesny, ul Prusa 377, 18-400 bomia, tel 166808

7. Atari 65 XE, CA 2001, dyskletki, Super Board (3 min.j M.
Grzegorczyk, ul Pusta 25, 08-140 Mordy, tel 13005, w.58

8. Atarl 65 XE, CA 2001, joystick, Top Star (25 min.) . Debski, ul
Kondratowicza 8/4, 64-820 Pila.

9. Atari 85 XE, magnetofon, LDW 2000, monitor, 2 joystickl P.
Walczak, O 700-Lecia 12/40, 32-850 Kely

10. Atari 65 XE, magnetofon, Turbo 2000, cartridge (.2 miv) F.
Zulawa, ul Dobra 2/6, Katowice, tel 587554 (15-19).

11, Atari 65 XE, XC 12, Turbo 2000, monitor, joystick, Mega-Board
(3.3 min) M. Szymczyszyn, ul. Nowa 1, 88-820 Gubin.

12, Atari 65 XE, XCA 12, joystick {1.3 min.) A. ChioA, ul Owc2a 7,
57-320 Polanica Zdrdj, tel 541.

13. Atari85 XE, XCA 12, Turbo 2000, Ikerature (1.2 min.) P.
Kaczmarek, ul Kosciuszki 2/78, 05-300 Mifsk Maz.

14, Atari B0O XE, magnetofon, Turbo, cartridge. A. Rypzewsld, ul
Bartoka 20/18, L6d¥, tel 747928

15. Atari 800 XE, XC 12, Turbo, joysticki, cartridge, IReraturg. M.
2Zebrowsk, ut Bedziiska 7/7, 93-540 bodE

18. Atari 800 XL, XC 12, joystick (1.2 min.) R Cheiuk, Maléwka 32,
38-114 Niebylec, tel 174,

17. Atari B00XL, magnetofon, joystick (1 min.) B. Rychrer, ul
Swierczewskiego 82, 42-450 Rokitno.

18. Atari 800XL, XC12, Turbo 2000F, cartridge, joystick (1.6 min)
t. Szczerbifskl, ul Skopenkt, 3107, 37-450 Stalowa Wola

19. Atari MEGA ST, montior kol. Joysticki {135 min) M. Kowalski,
ul Kr. Marysiefki 31/80, 02-854 Warszawa, fel 8420864

20. Atarl Portiolo, zasBacz, Herature (3.2 min) G. Nowak, Krakdw,
tel 124476,

Zamienig:

1. Atari 85XE, CA 12, T 2000, cartridge, joysticki, instrukcie; na
urywanq Amige 500. M. Kopczyriski ul Bialogardzka 23/18,

Bydgoszcz
Commodore
Kupie:

1. C 84 Wb 128, 1541, magnetofon, akcesoria (de 32 min) J.
Bryzik, ul Jelona 4, 32-300 Okusz.

2 Ikerature do C 64 po poksku. & POplelewskd, ul
Kochanowsklego 68, 83-000 Pruszcz Gdarfiski

3 programy geodezyjne na C 128/64 oraz inne na C 128
{dyskietid. D. Talaga, ul Gimnazjaina 19/4, 83-400 Ostréw Wikp.
Sprzedam:

1C 84, 1541 |, magnetofon, 3 moduly, mysz, joystick (3k 3 mbn)
A Kubiczek, ul Wilosa 344/22, 40-832 Katowice.

1. 1541 I}, Action PLV'S, Final I, 1 (2 min.} K. Kwiatkowskd, ul
Chopina 61/33, 08-402 Plock

2 1541 1, lkerature, Finalll. S. Nalepa, ul. Komorowicka 336/9,
43-346 Bielsko-Blata

3. C 128, 1541, magnetofon, Final lll, Neptun 158. A. Pallszewsk|
ul Wojew(dzka 8/2, 81-437 Gdynia, tel 220453

4. C 128D, Action Replay, joysticki (3.8 min) P. Galant, Wrze$nia
tel. (066)381622

5. C 126D, dyskietki, joystickl, magnetofon. |. Jamrozek, ul
Kohataja 4/54, 28-200 Staszow.

€ C 128D, magnetofon. M. Barski, O$. Sbonecznikowe 6/30,
67-300 Szprotawa.

7. C 64l (gwar.) magnetofon, Black Bax V. 4, Rerature (1.8 min.)
K Skorzycki, ul Motylowa 7/1, 91-360 £542, tel 583334

8. Ce41l, 1541 1L 1530, monitor, joysticki, Final I (5.5 min) K
Opata, ul. Radwana 15/50, 27-400 Ostrowiec, tel. 651078

8. Ce4ll, 1541 11, Final lll, joysticki lReraturg (4 min} C.
Winkowski, ul Rajgrodzka 18/5, 03-578 Warszawa, tel €795041.
10, C 64 }|, magnetofon, cartridge, montor, filtr (35 min}) A. Pytlak,
ul Wieckowskiego 2/44, 80-809 Gdarisk.

11. C 64 I, magnetofon, instrukeje. S Chmurak, ul Kaiki 14,
14-500 Braniewo.

12. C 64 Il, magnetofon, joystick, Euro, Black Box (1.5 min.) M.
Sobiech, ul Dworcowa 2/1, 84-190 Knurbw, tel 352107,

13. C 64 I, magnetofon, joysticki, X, Rerature (2 min} E. Sikora, ul
Klemensiewicza 1d/18, 01-318 Warszawa

14. C &4 li, magnetofon, ikerature (1.7 min) A Puzio, ul
Ogrodowa 12, 36-030 Blazowa, tel, (017)297108,

15. C 641l stacje 1541 [I, Final ll, SV 126, magnetofon. M.
Barszczewski ul Korolyfiskiego 21/110, Warszawa, el 6598670,
18.C 6411, stacje 5.25' 135", pystickl monitor 1802 (ok &5 min.)
P. Zmigrodzki, ul. Mikolajczaka 4/110, 35-208 Rzeszow,

17. C 64 VGS, joystick, Black Box V8, cartrikdge. B. Myéko, ul
Grochowska 124a/3, 60-337 Poznanh

18. C 64, 1541 II, LC10C, monltor, Final il, joysticki (65 min) T.
LUbas, 38-350 Bobowa 515

19. C 64, 1541 1I, magnetofon, cartridge, joystick (3 min} £ Kulks,
ul Piechoty 1/1, 58-220 Legnica, tel 28857,

20. C 64, 1541 I, magnetofon, monfior, FinailiL G. Piekarek, ul
Wolnoéé 2a/25, 01-018 Warszawa, tel 382674

21, C 84, 1541, magnetofon, mysz, Final lli, diukarke MPS 603,
monltor. A WoZnlak, ul Wiertnkcza 162/1, Warszewa,

22.C 64, dodatki, terature. P. Pajak, ul Brzozowa 4, 22-400
Zamoéd, tel. 74050.

23.C 64, magnetofon, 1541 1I, lkerature, cartridge (4.9 min) M.
Zurek, ul. Cieszyfiskiego 18/24, 80-809 Gd-Chelm.

24. C 64, magnetolon, cartridge (1.4 min.) A Stefaniak, ul
Wyszynskiego 1 3/25, 42-300 Myszkow,

25. C 64, magnetofon, carfridge, joystickl (1.7 min) G. Wicicki, ul
Zajezierze 50, 33-230 Szczucin.

Zamienig:

1. C 84 V3G, magnetolon, pokrywe, joystick, Black Box VB; na
Sam Coupe lub PC/XT. R. MysSko, ul. Grochowska 1244/3, 80-337
Poznaf.

Kupig

1. IBM PC, Herc., min. 40MB HDD {do 7 min.) Mikolajewski, ul
Agrestowa 29/2, 65790 Delona Gora.

2. IBM PC/XT na raty (do 3 min.) M. Olbry4, ul. Nasieiska 1/24,
05-140 Serock

A tanio wyziomowanego PS XT/AT. K. Chwistek, ul 11-go
Listopada 63/7, 43-300 Bielsko-Blata,
s .

przedam:
1. AT, 16MHz, 1MB RAM, FDD 1.2 1 44MB, Herc, monitor (7.5
min) K Géra ul. Szahcowa 8, 01-458 Warszawa,
2 Covox - interface muryczny do PC (B0tys) J. Woiniak, ul
Browarna 76d, 34-300 Aywiec.
3 IBM PC/AT 18MHz 12MB FDD 5.25' (8 min.). M. Szczytkowshd,
ul. Niem ojewskiego 4/8, L4642, tel 564018,
4. 1BM PC/AT, EGA, 1MB RAM, 12MHz, FOD 1.2MB (gwar.) P.
Auge, ul C. Skiodowskiej 84/30, Bydgoszcz, tef. 423673
5, PC/XT, HDD 20MB, FDD 360KB, RAM 840KB, monitor mono
Herc. (&5 min) K Wiechna, Glowno, tel 484.
8. plyte gidwna do IBM AT 16MHz 2MB RAM. A tuszczewski,
Warszawa tel 6588506,
7. stacje dyskéw 5.25' 300KB do IBM. J. Boruta, 43-418 Hatach
289,
Zamienie:
1. C 84, 1541 Il, magnetofon, Black Box, joysticki; na IBM XT,
12MHz S. Gawron, ul 1000-Lecia 59, 58-209 Walbrzych,

Spectrum
K

1?$m W. Zalewski, ul. Mickiewicza 25, 17-100 Blelek
Podlaski

2 kompletng sprawna plyte 2X Spectrum 48+ (200 fys.) A Wrdbel
ut Dabrowskiego 33/338, 35-036 Rzesz6w, tel. 44066

3, stacje FDD 3000 (taice 2 5.25"). A Boreczko, ul Gajowa 70/14,
15-794 Bialystok, tel. 519267,

Sprzedam:

1. Spectrum+, FDD 3000, AY, magnetofon. P. Slubowsk, ul

Zeromskiego 13a/4, 01-887 Warszawa

2 tanio ZX Spectrum 48. M. Wozniak, ul 28 Puku Stz
Kaniowskich, Lod2, tel. 332706

3 Timex-a 2048 {ok 800tys) S. Chada, ul Gdrczewska 10,
05-420 Jozefow.

4, Timex-a 2048, FDD 3000, drukarke, dodatki {2 min) M
Zamiynskl ul Andrzeja 14/33, 05-800 Pruszkiw, tel. 586144,

5. ZX Spectrum 48KB, folie, Kempston, Sinclair, joystick (800 1ys.)
K. Grzegorczyk, ul Grunwakizka 4/21, 63-100 Srem, tel 37952
6 ZX Spectrum+, joystick, Kempston, zasilacz T. Jackiewicz, ul
Przyjazni 3, 82-300 Elblag.

7. ZX Spectrum+, monitor, drukarke GP 500, stacjg wyp. Z
Swiatowiec, ul KEN 31, Stalowa Wola.

& ZX Spectrum, monitor, literatuirg. T. Bogdanowicz, ul
Suchodolska 24/38, 04-016 Warszewa,

Inne
K

e
1.‘ég]kl 86, 87,88, R Balikowski, ul. Puscha2d/12, 25-638 Kielce,
tel 51534,
2 Kebaby nr. 1,2-3,4,9/92 (12tys fszt) M. Budziniskl, ul Obornicka
43/, 60-648 Poznai.
2 pilnie Bajtka 2/91. G. Jakubowski, ul Chmielewskiego 6/4,
81-721 Sopot, tet 517794,
4. Top Secret 1-7, 12 ub zamienig na Bajtki £ Lask, 04
1000-Lecia 66/43, 31-610 Krakdw.
& Top Secretnr 7. R. Kostecki, ul Grodowa 30a/10, 40-407
Katowice.

Sprredam:

1. 50 Bajtkow (86-81), Top Secret (1-11). G. Jankowiak, O
Sobieskiego 44/2, 60-688 Poznaf,

2 Bajkir.90, 1-9/91, r.92, CAA 3-5/92, Top Secret1-510-12. J.
Baczynski, ul. Prusa 50/18, 50-318 Wroclaw.

A drukarke Santleco DX86-gnlazdo Centronics (1.4 min.),
magnetofon Atari 1010 z Turbo Blizzard (390 tys.) Przybysz
58-550 Karpacz-3

4. Enter {kom pl. lub osobno) po cenle z okdadek. G. Musolf, ul
Chrobrego 22¢/8, 69110 Rzepin.

5, joysticki, Superboard SV 125, Flighigrip 1 (400tys.) A Rosolek,
ul. Lachmana 2/77, 02-768 Warszawa,

€& karte 2 dodatkowymiwejsciami szeregowym | rdwnoleghym. L.
Malinowski, ul Kaliska 18/9, 02-316 Warszawa.

7. Meritum || 2*380 FOD, moniot. T. Andrzejeveski, ul NE2aAska
10, 61-316 Poznai.

8 Moje Atari 2-7, Tajemnice Atari 3-20, Komputer, Giekla
Komputer, Swiat Atari M. Trusz, ul Sienkiewicza 2/13, Bigoraj

9. Monitor 14" Herc. (850 tys) J. Siomka, ul. Ratana 8/38, 26-540
Pionki, tet 121710,

10. niemieckie pisma: Amiga Magazin, Unix Magazin {50 tys./szt)
P. Molinski uk Korczaka 2/81, 41-300 Dabrowa Gdmicza

11. notatnik elektroniczny Caslo 64KB RAM SF 7500, karta 84KB
RAM. B. Boberul. Kiiiiskiego 37, 82-300 Eiblag.

Zamienle:

1. 1541 ll, m otorower Ogar 205, dopt; na monitor 14" SVGA kot
W. Uscki, ul. Polna 13, 14-51C Ometa,

2 TV monkor 14' PalSecam, pilot RGB; namonitor Amiga/IBM,
lub Sprzedam (29 min) K Chwistek, ul 11-go Listopada 837,
43-30C Bietsko-Biala,

Uwaga: razem z redakcj&nw Secret zapraszamy
do udziatu w akcji Bajty Dia Wszystkich. Z
naszych obserwacji wynika, ze jest bardzo wielu
chetnych do sprzedania starszych typow
komputeréw - matego Atari, Commodore C-64,
Spectrum. Réwnoczesnie coraz mniej oséb jest
zainteresowanych ich kupnem, co musi
doprowadzi¢ do tego, ze wiele z kompuetrkéw nie
znajdzie nabywcow. Dlatego mamy prosbe - jezeli
dysponujecie starym, nie uzywanym, ale w pefni
sprawnym sprzetem i nie mozecie go rzedat,
Brzekazcie go nieodpiatnie Domom Dziecka,
otowiom Opiekuriczym i innym tego typu
instytucjom. Nie majg one pienigdzy, by zapewni¢
swoim vgchowankom komputery, trzeba im wige
poméc. Proponujemy nasze posrednictwo - kazdy
rzestany na nasz adres komputer trafi do tych,
ﬂtérym sprawi mnostwo radosci, a wszystkich
ofiarodawcéw wymienimy na naszych tamach.
Pomézcie udostepnié Bajty Dia Wszystkich!
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Jak przepisuje sie programy w jezyku
ACTION, czy tak samo jak BASIC-u?
Jakie jezyki sg dostepne dla ATARI
BOOXE? | jak je mozna zgrac na tasme?
Jak sie uruchamia programy napisane w
ACTION?
Wiodzimierz Rézdzyriski
Niegowonice
Programy napisane w ACTION! i BASIC-u
réznig sie znacznie. Program w BASIC-u wpi-
sywany jest w interpreterze, natomiast pro-
gram w ACTION! mozna wpisa¢ pod dowol-
nym edytorem tekstu. Natomiast, aby go uru-
chomic, nalezy wczesnie] go skompilowac.
Programy w ACTION! piszemy strukturalnie,
nie stosujemy numerdw linii. Nie ma tez kon-
troli skiadni w czasie pisania. O wszystkich
biedach dowiadujemy sie w czasie kompitacji.
Na ATARI serii XL/XE jest dostepnych bar-
dzo duzo jezykow, oto niektore z nich. Po naz-
wie jgzyka podany jest podstawowy sposob

pracy z nim.

ACTION! kompilator
ATARI BASIC interpreter
TURBO BASIC XL interpreter
BASIC XL interpreter
BASIC XE interpreter
MICROSOFT BASIC interpreter
FORTH kompilator
KYAN PASCAL kompilator
ASEMBLER MAC65 asembler

QUICK ASEMBLER asembler

LOGO interpreter

Kazdy z tych jgzykow ma swoje wady i zale-
ty, & stosowanie jednego z nich uzaleznione
jest od potrzeb | wiedzy programistycznej.
Kazdy z jezykOw posiada inny system nagry-
wania programu na tasme. W kazdej instrukcji
przy legatnie zakupionym programie jest opis,
jak to zrobic

Aby wpisaC program w ACTION! nalezy
wczesnie] wiozy¢ do komputera cardngde z
tym jezykiem lub wgra¢ go z dysku lub tasmy.
Po uruchomieniu ACTION! znajdujemy sie w
edytorze, gdzie musimy wpisac program zro-
diowy. Po zakonczeniu pisania nalezy nacis-
nac klawisze SHIFT-<CONTROL><M:, wtedy
przejdziemy do menu opcji. Tam nalezy wpi-
sac COMPILE, a pdzniej, o ile kompilator nie
poda informaci ¢ btedzie, RUN. Jezeli chcemy
wrocic do edycji programu, wpisujemy EDIT.

WER
®

NawiaZe kontakt z osobami uZzywajacymi
emulator ZX Spectrum na IBM. Interesuje
mnie przenoszenie programow.

Robert Glowacki
Os. B. Chrobrego 41¢/30
Poznan

Jak widac, sentymenty do starych kompute-
row sg silne. Ponadto emulatory sprawiaja, ze
mozna korzystac z dobrze znanych progra-
mow i gier. Jednak w przypadku Spectrum kio-
pot polega na tym, z¢ powstato co najmniej kil-
ka emulatorow. Najbardziej rozpowszechniony
w Polsce jest program portugalski (czy moze
hiszpanski?), pozwalajacy na podtaczenie...
magnetofonu poprzez gniazdo Centronics. Jed-
nak emulator ten ma kilka wad — np. jest bar-
dzo wybredny, jesli chodzi o karty video: zyczy
sobie karty VGA, ale nie chce wspoOtpracowac
z Trident VGA, OAK, Realtec i kilkoma innymi.

Czekamy na listy od os6b, ktore posiadaja
jakie$ doswiadczenia w pracy z emulatorem.

(7
®

Juz od kilku lat jestem posiadaczem ZX
Spectrum 48 i 80. Od niedawna zaczalem
uZywac ,AY-greka” oraz Interface 1. Jed-
nak po podiaczeniu tych urzadzen, niektore
programy (m.in. gra TETRIS) zatrzymuja
sig, ramka zmienia kolor na bialy, a na ekra-

nie pojawiaja sie kwadraty, pasy i inne dzi-
wne znaki. Co moze by¢ przyczyna tych zja-
wisk?
Tomasz Kuc, Tarnobrzeg
Powodow moze by¢ cala masa, poczynajac
od uszkodzenia programow, a na wadliwym
dziataniu procesora konczgc. Jednak jest to
efekt charakterystyczny dla przecigzenia kom-
putera — po prostu wszystkie interfejsy | wew-
netrzne przerobki (takze rozbudowa do 80 KB)
obciazajg t tak juz ,wyzytowany” zasilacz
Spectrum. Ponadtc wszystkie wyprowadzenia
Z80 sa obliczone na dotaczenie maksimum
dwoch wejsc standardu 741.Sxx. Wystarczy, ze
ktorys z interfejsow ma uktad 74xx w miejsce
74L.Sxx, by procesor ,wieszat sie”. Takie inter-
fejsy bardzo czesto pojawiaja sie na gietdach.

(D
@

Jako posiadacz Spectrum i FDD 3000
mam Kkilka pytan:

1. Czy moglibyscie podac listing BASIC-
owego programiku wpisujacego do pamieci
interfejsu odpowiedniki PEEK i POKE, ale
operujacych danymi w pamieci FDD?

2. Z jednej z ankiet wynika, Ze Spectrum
jest drugim pod wzgledem popularnosci
komputerem. Czy na wzor innych kompute-
row moze on liczyc na jakies osobne pise-
mko?

3. Moj Kempston w ogole nie reaguje na
SLOW MOTION, a AUTO FIRE trakiuje jako
przytrzymanie FIRE. Domyslam sig, Ze moj
interfejs jest zbyt powolny. Czy moZna cos
zrobic?

4. Czy dotaczajac odpowiedni ukfad z ze-
garem kwarcowym mozna zwiekszyc pred-
kosc procesora? Przeciez w FDD procesor
jest taktowany czestotliwoscia 4 MHz.

Michat Zalewski, Warszawa

1. Dostep do pamieci interfejsu oraz pamie-
ci FDD jest mozliwy tylko z poziomu kodu ma-
szynowego. Ci, co uwaznie sledzili cykl ,TOS
bez tajemnic”, na pewno juz sie domyslaja, jak
to zrobic. Najlepiej jest wykonac¢ ,plombe” w
asemblerze, dodajac nowe komendy BASIC-a.

2. Temat pisma tylko o Spectrum pojawia
sie od dobrych kilku lat. Ale o komputerze tym
napisano juz tyle, ze cigzko jest wymysli¢ cos
nowego, zaskakujacego, ciekawego.

3. Nie ma wolnych ant szybkich Kempsto-
now. Wadliwe dziatanie uktadéw Auto Fire i
Slow Motion wynika z braku napig¢ zasilaja-
cych na ziaczu, a odpowiednia modyfikacja
(Timexa) byta pare lat temu opisana w Bajtku.
Wzorujac sie na tym artykule mozna uzdatnic
niemal kazdy interfejs.

4. Jest to mozliwe, lecz trudne do wykona-
nia. Na wejsciu CLK procesora nie wystepuje
LCzysty” sygnat zegarowy, lecz kluczowany
przez uklad ULA: gdy procesor chce sie odwo-
ta¢ do pamieci ekranu rownoczesnie z ULA,
ten ostatni po prostu zatrzymuje zegar i proce-
sor musi czekac. Dlatego tez obszar pamieci

od adresu 16384 do 32767 jest ,waolniejszy”.
Odpowiedni uklad elektroniczny musi wykry-

wac fakt zatrzymania zegara i tak sterowac ge-
neratorem, aby nie ,obcina¢” impulsdw w mo-
mencie blokowania 1 odblokowywania. Ponad-
to nie warto przyspiesza¢ do 4 MHz — gra jest
nie warta swieczki. Jak juz, to do 6 MHz! Trze-
ba jednak zadbac o krétkie czasy dostepu pa-
mieci RAM i ROM (wystarcza ok. 120 ns). Jest
to wigc rozwigzanie dosy¢ kosztowne, zwtasz-
cza, ze uklad Z80A (max. 4 MHz) nalezy za-
stapic uktadem Z80B (max. 6 MHz).

Od niedawna jestem posiadaczem kom-
putera AMSTRAD CPC 6128. Czytatem na
tamach klanu Amstrada, Zze w pisanych pro-

(T

gramach w BASIC-u moZna wykorzystywac
rysunki z ART STUDIA.

Interesuje mnie, czy mozna rownieZ sto-
sowac obrazki narysowane Za pormoca pro-
gramu AMX STOP PRESS., M.F

Niestety, bezposrednie zastosowanie obraz-
kow z AMX STOP PRESS nie jest mozliwe.
Program ten stuzy do robienia obrazkow na
drukarke a nie na ekran, jak ART STUDIO.

Jedyna mozliwos¢ to uzycie obrazka nagra-
nego opcja SAVE SCREEN — niestety, zosta-
nie na nim czesc menu. Obrazek taki taduje sie
rozkazem LOAD ,nazwa” &c000, wczesniej
trzeba jeszcze ustawiC tryb monochromatycz-
ny (MODE 2). MSZ

Od trzech miesiecy jestem posiadaczem
komputera Amstrad CPC 464. Chciatbym
dowiedziec sie, czy:

1. Mozna do niego dofaczyc¢ skaner? Je-
sli tak, to jaki?

2. Jakg drukarke kupic do CPC 4647

3. Czy do CPC 464 moZna dolaczyc sta-
cje dyskow? Jezeli tak, to jakg?

4. Gdzie mozna kupic gry i inne progra-
my na CPC 4647

5. Czy istniejg cartridge do CPC 4647

6. Co to jest karta EPROM i do czego situ-
2y? Gdzie jg mozna kupic?

7. Jaka wielkosc dysku najlepiej stoso-
wac do CPC 4647 KW

1. Do Amstradéw mozna podtaczy¢ DART
SCANNER — jest to urzadzenie juz nie produ-
kowane. W Polsce nie do kupienia.

2. Dowolna drukarka wyposazona w Cen-
tronics, trzeba tylko zrobi¢ nietypowy kabel, z
czym poradzi sobie kazdy elektronik {po obej-
rzeniu instrukcji).

3. CPC 484 wymaga interfejsu DD-1, poiem
mozna podtaczy¢ dowolng stacje dyskow wy-
posazona w ztacze typu Shugart (innych zre-
szta Juz prawie nie ma).

4. W Poisce tylko na gietdach.

5i16. Do Amstrada nie ma cartridge'y — ich
odpowiednikiem jest karta EPROM. Na nig]
umieszcza sie pamieci typu EPROM z progra-
mami uzytkowymi. Zarowno karty jaki | zapro-
gramowane uktady do nich sa obecnie prakty-
cznie nie do zdobycia.

7. Najlepszym rozwigzaniem jest posiada-
nie stacji 3 calowej i 5,25 cala. Pozwala to na
korzystanie ze standardowych dyskietek am-
stradowskich do przenoszenia programow {np.
wymiana z kolega), a stacja 5,25" pozwala na
ich trzymanie na zpacznie tanszych dyskiet-
kach.

ZXOmple:

NAPRAWIAMY PRAWIE WSZYSTKO -

- NAWET TO CZEGO NIE POTRAFIA INNI!

@ AMIGA (ROZSZERZENIA PAMIECI, STACJE
DYSKOW, KICKSTART 1.3/2.0,
BOOT-SELECTCR, HARD-DISK)

@ COMMODORE, IBM, SPECTRUM, TIMEX

® 7ASILACZE (AMIGA, COMMODORE, I1BM})

® MONITORY (CGA, EGA, VGA, HERCULES)

@ MAGNETOFONY, STACJE DYSKOW, DRUKARKI

@ [NSTALUJEMY POLSKIE ZNAK] (MAZOVIA)

® PROGRAMUJEMY PAMIEC! EPROM

® PRZERABIAMY UKLADY ZASILANIA 110/220V
MASZ PROBLEM ZE SPRZETEM LUB
POTRZEBUJESZ FACHOWEJ PORADY

NIE ZWLEKAJ ZADZWON ALBO PRZYJED?
DO NAS - NA PEWNO POMOZEMY

30-415 KRAKOW, ul. WADOWICKA 10
telffax 67-28-12, teol. 66-80-22 w. 274
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_ Przy odrobinie szczes$cia ten rower moze by¢ TWOJ!
e Wystarczy zgromadzic trzy dowolne nalepki -
"Verbatim - DATA FOR LIFE!" - znajdujgce sie¢ na
pudetkach z dyskietkami Data Life lub Data Life Plus
produkgji Verbatim. Naklej nalepki na tym kuponie lub
dowolne] kartce pocztowe] i przesiij do dnia 30
wrzesnia br. na adres:

VERBATIM - PROMOCJA, Warszawa 36,
Skrytka pocztowa 61
{Nie zapomnij poda¢ swojego imienia | nazwiska oraz doktadnego adresu!)
Do rozlosowania czeka dwadziescia rowerow gérskich
oraz kikadziesigt innych atrakcyjnych nagrod (m.in.

sprzet sportowy, odtwarzacze kasetowe).
-y _':)

Jesli zgromadzisz wigcej nalepek (wielokrotnosc
trzech) wyslij kazdy komplet na oddzielnych kartkach
" ooy ; - powigkszysz tym samym swoje szanse na wygrang!

Nie zwlekaj - wyslij juz dzis!
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0-123 KUPON PROMOCYJNY

Magazyn uzytkownikow
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ZAINWESTUJ W TECHNOLOGIE PRZYSZEOSCI !
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2. WYMIENNY CPU - ogromne mozliwo$ci rozbudowy, az po procesory
typu i486DX - 50 lub i486DX2 - 66.

3. Specjalnie przygotowany pakiet oprogramowania wraz z literaturg.
4. 24 - MIESIECZNY OKRES GWARANCJI !

PERSONAL COMPUTER

E -

Mamy przyjemnosé zaprezentowaé Panfstwu rodzine
komputerow ADAX. JesteSmy pewni, ze nasza oferta
zaspokoi potrzeby wszystkich uzytkownikéw komputeréw
PC. Obejmuje ona szerokg game zestawbéw o
zroéznicowanych, a zarazem starannie dobranych
konfiguracjach poczawszy od najprostszych modeli typu
386SX - 16 majacych zastosowanie jako koncowki
sieciowe, az po maszyny przeznaczone do pracy jako
stacje graficzne lub "File Server" typu 486DX2 - 66.
Dobierajgc konfiguracje mieliSmy na wzgledzie wymogi
najpopularniejszego oprogramowania - Windows 3.1, tak
aby uzyska¢ mozliwie najlepsze proporcije miedzy
komfortem pracy a ceng calego zestawu. Wychodzac na
przeciw potrzebom uzytkownika kazdy zestaw zaopatrzony
jest w komplet oprogramowania DOS 5.0 i Windows 3.1
zainstalowany wraz z pakietem programdéw Sharware na
dysku twardym. Oczywiscie nie moglo tu réwniez
zabrakna¢ myszy, ktéra na dzien dzisiejszy jest juz
standardowym wyposazeniem komputera PC. Uzytkownik
nie musi zajmowaé sie 2zmudnag instalacja systemu
operacyjnego, my zrobilismy to za niego. Instrukcja w
jezyku poiskim pozwala zupeinie niewprawnemu
uzytkownikowi na prostg i szybkag instalacje zestawu
komputerowego. Ksigzka "PC i TY" pozwoli krok po kroku,
bez 2zadnych oporow, wejs¢ w Swiat komputeréw
osobistych.

Rodzina komputeréw ADAX charekteryzuje sie kilkkoma
cechami, ktére stanowig o jej odrebnosci w stosunku do
popularnych "skiadakéw”. Wszystkie konfiguracje od
386DX - 40 posiadaja:

1. LOKALNA MAGISTRALE (LOCAL BUS) - kt6ra
pozwala na przyspieszenie pracy twardego dysku lub karty
graficznej o 300% .

GENERALNY DYSTRYBUTOR - JTT Computer Wrociaw J N
ul. Braci Gierymskich 156, tel.(071) 370 01, fax (071) 44 66 89.

COMPUTER




