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ROZSADNE ZAKUPY

Z listow, ktore otrgymujemy od czytelnikéw
wynika, ze kupno komputera dla wielu oséb
stanowi duZy problem. W zasadzie prosta jest

Jjedynie decyzja o zakupie, dalej zaczynajq sic
prawdziwe "schody".

Przyczyng trudnosci jest przede wszystkim
brak wystarczajgcych srodkow finansowych,
aby méc udaé si¢ do dostatecznie renomowa-
nego i solidnego sprzedawcy. Poniewaz kazdy
chciatby mieé mozliwie najbardziej wyszuka-
ny model, najwigkszym wzigciem, u priecigtne-
go amatora, cieszq sig mafe firmy sprzedajgce
nieco taniej. Niska cena nie jest oczywiscie
wadaq, jednak w gorgczce zakupéw rzadko zda-
Jemy sobie sprawe, e zazwyczaj niesie ona za
sobq gorszq jakosé czy tez brak dostatecznej
gwarancji.

Najwigksze ktopoty majq oczywiscie chetni
do kupna pecetow, ktére "producenci” krajo-
wi sktadajq nawet ze Zfomu, kupowanego na
wage, calymi wagonami, na Dalekim Wscho-
dzie. Wybranie 7 calej tej masy czegos sensow-
nego (ij. pracujgcego w miare stabilnie), pole-
ga na nieustannym reklamowaniu kolejno
otrzymywanych zlych egzemplarzy, az do tra-
fienia na dobry. Zmarnowanego czasu, ner-
wow straconych na uzeraniu sig 7 personelem
serwisowym, nie da si¢ tatwo przeliczyé na pie-
niqdze, ktore poczgtkowo zaoszczedzilismy,
wnioski nasuwajq sie wigc same.

Podobne dziatania, choé juz nie tak drasty-
czne dotyczq rowniez innych komputerow, a
takze catosci osprzetu. Ku przestrodze wspo-
mne jedynie o monitorach, kére wedfug mnie
sq jednym z najbardziej niedocenianych ele-
mentow zestawu komputerowego. To, e ja-
kosé uzywanego monitora ma bezposredni
wplyw na komfort pracy 7 komputerem, wie-
dzq chyba wszyscy, jednak mato kto decyduje
si¢ na zakup droiszych modeli. To nic, e ob-
raz jest nieostry i powykrzywiany, wazne Ze ko-
lorowy, jak bede mial wigcej pienigdzy kupie
sobie filtr! - tak w skrocie wyglada " filozofia "
kupujgcych. Zapominajq, 7e cena dobrego fil-
tra jest zagwyczaj réznicq miedzy cenq porzqd-
nego monitora, a kiepskiego i ze kupionemu
egzemplarzowi juz nic nie pomoze.

Ze zgrozq obserwowalem pewnego dnia
wezesnym rankiem kilkunastometrowq kolej-
ke miodych ludzi czekajgcych na otwarcie
sklepu znanej (z reklam w prasie codzienne;j)
firmy komputerowej. Tak duze zainteresowa-
nie wywolata zapowied; wyprzedazy monito-
row kolorowych z kilkudziestecioprocentowq
bonifikatg. Jak tatwo si¢ domysleé towar byt
bardzo wqltpliwej jakosci, tak bardzo watpli-
wej, ze kupujgcym nie pozwolono wigezyé i
sprawdzi¢ czy w ogéle monitor dziata! Co wie-
cej, na wspomniane monitory nie udzielano
Zadnej gwarancji i ostrzegano, 7e nie podlega-

Jja wymianie. Personel sklepu nie ukrywal, ;e
znaczna czes¢ z nich moze by¢ uszkodzonych,
kupujqcy liczqc na tut szezescia nie rezygno-
wali, a bardziej zapobieglivwi kupowali po
dwa! Nikt nie myslat o proysziosci.

ROBERT MAGDZIAK
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LOTUS DLA 0S/2 v.2.0

W potowie lutego 1993 Lotus Development Corporation
zaprezentowat wersje pakietow Lotus 1-2-3 i Freelance
Graphics pracujace pod systemem OS/2. W ten sposob
powigksza on rynek potencjalnych odbiorcow swych produktow

o 2 min uzytkownikOw tego systemu operacyjnego.

Obie aplikacje korzystaja z udogodnien stwarzanych przez
0S/2, takich jak 32-bitowy transfer danych, technika ,ciagnij
i upusc”, czy wielozadaniowos¢ mozliwa dzigki modutowosci
programu. Podczas pracy z arkuszem mozna wtgczyc
rownoczesnie opcje drukowania lub rozwiazywania zadan | bedag
one wykonywane w tle.

Zachowaly takze dotychczasowe osiagnigcia Lotusa. Arkusz
kalkulacyjny moze by¢ trojwymiarowy, rozwiazywac zadania przy
znanym wyniku i nieznanych parametrach poczatkowych (Back
Solver), rozwiazywanie zadan przy znanych danych poczatkowch
(Solver), zarzadzanie bazami danych, wstawianie grafiki bitowe;j
i wykresow bezposrednio do arkusza (Draw Layer). Zachowany
tez zostat klawisz ”/”, jako dostep do menu.

Freelance Graphics zawiera Smart Start, przewodnika
utatwiajacego poczatkujacym tworzenie prezentacii, i ponad
40 gotowych do zastosowania wzordw prezentacji. Liczba
rodzajow wykresow siega 70. Dodatkowo uzytkownik ma
500 obrazkow i 13 fontow Adobe Type Manager Type 1.

Lotus zapewnia szczegolne dopasowanie arkusza 1-2-3
z programem grafiki prezentacyjnej Freelance Graphics.

Oba programy dziela ten sam obszar roboczy, a utworzenie
prezentacji opierajacej sie na danych arkusza powoduje
powiazanie tych danych z prezentacja. Dodanie poprawek do
arkusza spowoduje automatyczne uaktualnienie grafiki
prezentacyjnej. Przypomina to OLE z Windows.

Przeniesienie 1-2-3 i Freelance Graphics do $rodowiska OS/2
jest poczatkiem adaptacji produktow Lotusa dla nowej platformy.
Jeszcze w 1993 roku pojawic sie maja dla OS/2 dwie nastgpne
aplikacje: cc:Mail i Ami Pro.

(PH)
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Compaqg przemowi, inni tez

Compagqg zdecydowat sie dota-
czy¢ do swych komputerow
Deskpro programy do rozpozna-
wania mowy i korekty stownej.
Podstawe oprogramowania sta-
nowi Voice Pilot Microsoftu
sprzedawany z karta Sound Sy-
stem. W wersji przeznaczonej
dla Compaga program bedzie
rozpoznawatl 30 komend, kto-
rych uprzednio nauczy sie od
operatora.

Program korygujacy pracuje z
arkuszami kalkulacyjnymi pod
kontrola Windows, przekazujac
dane z arkusza uzytkownikowi.

W tym samym czasie firma
Applied Voice Technologies
(AVT) przedstawita konkurencyj-
ne wobec Microsoftu rozwigza-

nie. Zapewnia ono 99% skute-
cznosc | mozliwos¢ prowadzenia
120-wyrazowego stownika. Sze-
fowie tej firmy uwazaja swoj pro-
dukt, Voice Server, za bardziej
profesjonalny (co nie dziwi),
okreslajac Sound System Micro-
softu mianem okrojonego Sound
Blastera.

Microsoft i AVT godzone sa
przez Covoxa, ktéry wypuscit
Voice Blastera. Ten program
rozpoznajacy mowe wspotpra-
cuje z Sound Blasterem, Sound
Blasterem Pro, Thundercard,
Pro Audio Spectrum i paroma in-
nymi. Zapamietuje do 1023 ko-
mend i mozna wykorzysta¢ go
do konstruowania makropole-
cen. (pH)

LUPA

NA EKRANIE

Zdarzaja sie takie sytua-
cje, gdy goscie sa tuz, tuz a
w lodowce niewiele. Chce
sie wiedy powiedzie¢ A co
mi tam”, pojsc spac i udac,
Zze mnie nie ma w domul.

Ostatnia deska ratunku
moze bycC przepis wygrze-
bany w ksiazce kucharskiej, ktory spel-
niatby warunki stawiane przez nikia za-
wartosc naszej lodowki. Najlepiej zaczac
grzebac majac elektroniczna ksiazke ku-
charska. Gwarantuje to zakonczenie po-
szukiwan przed wizyta gosci.

Taka ksiazka, ktora warto mie¢ na dy-
sku jest Micro Kitchen Companion Win-
dows Muitimedia Edition. Dzigki wersj
multimedialnej mozemy nie tylko prze-
czytac przepis i sposob jego przyrzadza-
nia, ale takze obejrze¢ potrawe, ktora
mamy zamiar przygotowac i ustyszec jej
nazwe, niestety zamerykanizowana. Nie-
stety, poniewaz elektroniczna ksiazka
kucharska zawiera przepisy nie tylko ze
Stanow, ale rowniez Chin, Ameryki ta-
cinskiej, Francji, Wtoch i Japonii. Lgcznie
znajdziemy w niej 227 receptur poczaw-
szy od przystawek, a skonczywszy na
deserach. .

Nie jest to liczba imponujaca w porow-
naniu choCby z naszym KuchPolem.
Baza Micro Kitchen Companion moze
by¢ jednak rozbudowywana stosownie
do potrzeb uzytkownika. Obok podsta-

wowe] wersji potrawy umozliwia ona
wprowadzenie wariantow dla wegeta-
rian, cukrzykow itp.

Program pozwala rowniez na plano-
wanie catych przyjec. Wystarczy wybrac

potrawy, ktore chcemy przyrzadziC i
przerzuci¢ na wspolny ekran, a otrzyma-
my liste zakupow, potrzebnych do jego
wyprawienia. Inna opcja pozwala na do-
branie menu przyjecia wraz z notatkami
dotyczacymi jego czasu trwania i zapro-
szonych gosci.

Najbardzie] uzyteczny jest jednak me-
chanizm wyszukujacy programu. Dzigki
niemu sortowanie moze odbywacC sie
wedlug nazw potraw, kraju pochodzenia,
czasu przyrzadzania (wazne w sytuacji
opisanej na poczatku) lub skiadnikow.

Micro Kitchen Companion, przezna-
czony dla PC, wymaga Windows 3.1,
2 MB pamieci RAM i karty dzwickowej
Sound Blaster lub innej kompatybilne;.
Portfele moze uszczuplic o 39£, ale c6z
to jest przy rozkoszach podniebienia.

(pH)
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PAKOWANIE W MS-DOS

Stac, firma bedaca wtascicielem pa-
kietu kompresujacego Stacker wnio-
sta sprawe przeciw Microsoftowi o za-
wlaszczenie wlasnosci  intelektual-
nych. W szczegd!nosci ¢ naruszenie
dwoch patentow w wersji 6.0 systemu
operacyjnego MS-DOS.

Microsoft wprowadzit do ostatnigj
wersji MS-DOS-a 6.0 nowa technolo-
gie zwana Doublespace. Stato sie to
na skutek zatamania rozmow z firma
Stac na temat wiaczenia jej produktu
do nowej wersji systemu operacyjnego.

Stac domaga sie teraz zakazu uzy-
cia Jjego aplikacji i wymiernego wyna-
grodzenia za naruszenie patentow do-
tyczacych metody i systemu kompres;ji
danych. Uwaza on rowniez, ze Microsoft
zmienit fragmenty kodu zrodiowego po
tym, jak pewien pracownik odkryt na-
ruszenie praw do jednego z patentow.

Wedtug oswiadczen Staca Micro-
soft juz w koncu 1991 roku chciat miec
wglad do technologii kompresji. Ze
wzgledu na niechet wniesienia oplat
licencyjnych rozmowy utknety.

Zrodta zblizone do Microsoftu wska-
zuja, iz MS-DOS 6.0 zostanie wypusz-
czony zgodnie z planem. Nikt nie mar-
twi sie 0 naruszenie praw autorskich.

Microsoft dodatkowo zamierza wy-
pusci¢ Microsoft Realtime Compression
Interface, rozszerzajacy mozliwosci
kompresji danych zawarte w DOS-ie

(pH)
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robi sie filmy rysunkowe. Uzytkow-
nik ma mozliwosC tworzenia w
trzech poziomach — pierwszy plan,
tlo oraz pierwszy plan i tlo razem.
Animation Editor zawiera efekty
specjalne: rozlewanie sie¢ obrazu,
rozbijanie go na kawalki, sptaszcza-
nie 1 wyciszanie go.

Okrojona wersja Icon Hear-It tak-
ze zawiera efekty specjalne. Sa nimi
pogtos, odgrywanie wstecz i wybor
czestotliwosci probkowania. Jesli je-

ROZRUSZAC WINDOWS

Tworzenie czegokolwiek jest za-
zwycza) bardzo satysfakcjonujace.
Tworzenie wlasnego oblicza Win-
dows potrafi rowniez nadac im nie-
powtarzalny wyglad.

Moon Valley Software wypuscita
4. juz produkt stuzacy przemodelo-
waniu okienek. Pierwsze trzy, Icon
Tamer Pro, Icon Do-lt i lcon Hear-It
pozwalaty wybrac jedna ikone z bi-
blioteki i dodac do niej dzwiek.

lcon Make-It poszerza te mozli-
wosci 0 animacje ikon. Wraz z pro-
gramem dostarczany jest lcon Hear-It
w wersji okrojonej.

lcon Make-It sktada sie z czesci
graficzne] — Frame Editora. Jest on
w zasadzie matym programem gra-
ficznym udostepniajacym wszystkie
podstawowe narzedzia sluzace ma-
lowaniu. Animation Editor, modut
animacji, przeznaczony jest do ozy-
wienia ikon. Sposob animacji zblizo-
ny jest do pracy w studiach, gdzie

stesmy szczesliwymi postadaczami
karty muzycznej] mozemy kompono-
wac wiasne utwory. Faia dzwigkowa
zobrazowana jest graficznie tak, ze
edycja istniejacego utworu przypo-
mina ciecie sznurka | wigzanie go w
najmniej oczekiwanych migjscach.

Icon Hear-It pozwala na dofacza-
nie dzwieku nie tylko do ikon, ale row-
niez do chociazby przyciskow i zda-
rzen, jak np. wyjscie z aplikaciji.
Wersja petna tego programu pozwa-
la na udzwiekowienie pudetek dialo-
gowych.

Program dostarczany jest z biblio-
teka 200 gotowych ikon. Nie jest on
moze szczytem marzen kazdego
komputerowca, ale czasami chyba
dobrze zadac sobie troche trudu,
aby zobaczy¢ usmiechajaca si¢ do
nas ikone, ktora mowi ,Jest do-
brze!”. Nawet jesli ma to kosztowac
59,95¢% i troche naszego wysitku.

(pH)

W DOS JAK W WINDOWS

Moda na GUI {Graphical User’s Inter-
face — Graficzny Interfejs Uzytkownika)
dotkneta takze DOS-u. Firma MicroMini
Systems zaprezentowata GU| Assist, na-
dajacy aplikacjom rodem z DOS-u wy-
glad Windows.

Aby to osiagnac trzeba posiadac Mi-
crosoft Visual Basic 2.0. Producent za-
pewnia, ze liczacy srednio 6 lub 7 ekra-
now program z DOS moze byC przero-
biony w mniej niz dzien.

Po przerobce kazde nasze dziatanie
odsytane jest do wersji DOS, a odpo-
wiedz programu przechwytuje Windows,
przeformatowujac ja i wyswietlajac.

Korzyscia tego rozwiazania jest mozli-
wos¢ wykorzystania DDE z Windows, ale
rowniez to, ze jedna aplikacja moze po-
siada¢ wiele interfejsow komunikacji z
uzytkownikiem. Tym bardzie), ze juz po-
wstaje wersja GUI Assist dla graficznego
srodowiska OS/2.

Program pracuje tylko na komputerach
386 w trybie Enhanced. Wersja podsta-
wowa kosztuje 350£ (dodatkowo koszty
Microsoft Visual Basic 2.0) i pracuje tylko
z jedna aplikacja DOS w tym samym
czasie. Za wersje rozbudowana nalezy
zaptaci¢ 3500£ (dodatkowo koszty Win-
dows Software Development Kit 3.1) i
potrafi pracowac z wieloma programami
rownoczesnie.

(pH)

OXFORD

w pigutce

Pomimo zarzucania uzy-
tkownikow komputerow apii-
kacjami do Windows wier-
ny DOS-owi komputero-
wiec znajdzie jeszcze cos
dla pocieszenia ducha.

Ostatnio do takich wyda-
rzen mozna by zaliczy¢ po-
jawienie sie 3 ksiazek wy-
danych na dyskietce, fir-
mowanej przez wydawnic-
two  Oxford  University
Press. Calosc nosi tyiut
Oxford Science Shelf. W
jej sktad wchodza: The Ox-
ford Scientific Writers and
Editors, The Oxford Conci-
se Science Dictionary i The
Oxford Dictionary of Com-
puting. Wszystkie te opra-
cowania dostepne sa oczy-
wiscie w wersjach ksiazko-

wych.
Pierwsza z nich zawiera
wiadomosci jak uzywac

9500 zwrotow naukowych.
Druga prezentuje 7500 ha-

sef, a trzecia 4500. The
Oxford Dictionary of Com-
puting procz zwrotow pra-
wdziwie  komputerowych
2awiera | takie, kiore sg zu-
pelnie nie zwiazane z infor-
matyka. Ale to juz problem
jezykoznawcow.

Obecnie Oxford Univer-
sity Press przygotowuje
wersje tego programu dla
Windows.

Cena wersji dla DOS —
75%. (pH)

tekstow.

do paska przyciskow. (pH)

GRAMATYCZNY WORD PERFECT

Realizujgc swa osira strategie marketingowa Word Perfect Corpo-
ration przejeta kontrole nad firma Reference Software. Jest ona au-
torem programu Grammatik, sprawdzajacego gramatyke i pisownie

Konsekwencja tego jest wiaczenie do Word Perfecta for Windows
w wersji 5.2 najnowszej wersji Grammatika 5. Dotaczony zostanie
on takze do pakietu Office i Word Perfect Presentations. Procz
sprzedazy wigzanej Word Perfect nie zamierza jednak rezygnowac
ze sprzedazy Grammatika jako aplikacji samodzielne;.

Program gramatyczny nie jest jedyna nowoscia w ostatnim pro-
dukcie WP. Pojawity si¢ tam takze Adobe Type Manager, obstuga
techniki OLE i poczty elektronicznej i Quick Menu utatwiajacy dostep

Bajtek 5/93 @5




CeBIT93 cz.

Kazdy dzien targow zaczynaf
sie od stania w dlugich

Zgodnie z zapowiedzia
kolejkach do wejscia

w ubieglym numerze Bajtka,
po prezentacji serii
najciekawszych naszym
zdaniem spostrzezen, dzis
sprobujemy przyjrzec sie
targom nieco doktadnie;j.
Oczywiscie na wyczerpujace
opisy wszystkich nowinek
zabrakioby miejsca,
postaramy sie zatem skupic¢
na kilku wyraznych trendach
obiecujac cykliczne
powracanie do tematu

w Micromagazynie.

Na miano prawdziwej rewelacj z pew-
noscig zastuguja karty w standardzie
PCMCIA. O ile rok temu trzeba bylo ich
szukac w ofertach producentéw, to obec-
nie nie sposob bylo ich nie zauwazy¢.
Powodem tak silnej ekspansji tych kart
jest zapewne ich ogromna uniwersal-

Zestaw do regeneracji
zbiornikow z atramentem
firmy Epson zawiera nawet
rekawiczki i sciereczke
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nos¢c — nazwa PCMCIA ckresla bowiem
elektryczny i mechaniczny standard ich
konstrukcyi. Liczba wyprowadzonych na
ztacze karty sygnatow jest tak duza (68),
ze bez wigkszych problemow mozna do-
taczycC praktycznie kazde urzadzenie pe-
ryferyjne.

Ujednolicone protokoty transmisji | ko-
munikacji z karta, pozwalaja w efekcie
na bezproblemowa wspOlprace z kaz-
dym komputerem wyposazonym w to
gniazdo, obojetnie, czy bedzie to np.
Amiga 600, czy notebook klasy PC. W
chwili obecnej do grupy akceptujacej
PCMCIA nalezy ponad 1000 poteznych
firm z catego swiata, co automatycznie
gwarantuje standardowi przysziosc.

Jak juz wspomniatem karta w standar-
dzie PCMCIA wyposazona jest w 68-sty-
kowe subminiaturowe ztacze komunika-
cyjne I ma wymiary typowe| karty kredy-
towe tj. 54x85 mm. Jej grubosc przyjmu-
je jedna z trzech wartosci:

Karty najciensze (ok. 3 mm) okreslane
sa jako typ 1. W takiej formie wykonywa-
ne sa najczesciej] moduly z dodatkowa
pamiecia na uktadach scalonych. Kon-
strukcja 1 funkcje takich kart byly juz
przez nas omawiane w Bajtku.

Karty sredniej grubosci (ok. 5 mm —
typ 2). Wieksza ilosc migjsca pozwala
wykonac w takiej postaci np. modemy,
karty sieciowe, interfejsy RS 232 1 Cen-
tronics, a nawet modut GPS pozwalajacy
na okreslenie potozenia geograficznego
z doktadnoscia do 100 m.

Typ 3 0 grubosci okoto 12 mm umozlhi-
wia podiaczenie do komputera klasycz-
nych twardych dyskow. Jednym z dostep-
nych modeli jest znany juz zapewne
czytelnikom, Kittyhawk firmy Hewlett Pa-
ckard, zawierajacy dwa talerze o sredni-
cy 1,3 cala 1 pojemnosci 20 MB. Dla bar-
dzie] wymagajacych uzytkownikow firma
Matsuhita zaproponowata model o poje-
mnosct 105 MB. Przy wymiarach nieco
mniejszych od pudetka zapatek, jest to
naszym zdaniem prawdziwa rewelacja.

PENTIUM

O nastepcy procesora 486 mowiio sig
juz od bardzo dawna. Nic dziwnego
wiec, ze zapowiedziany na targi oficjalny
pokaz procesora cieszyl sie duza popu-
larnoscia. Prezentacje odbywalty sie trzy-
krotnie kazdego dnia, w sali mieszczacej
kilkaset osob. Niestety Pentium mozna
byto zobaczy¢ tylko na pokazie i to z da-
leka. Zadna z firm, ktore otrzymaly od
INTEL-a procesor do testow (COMPAQ,
Siemens, Dell) nie prezentowata kompu-
terow z nim na swych stoiskach.

W porownaniu do najszybszego do-
tychczas procesora 486DX2 66 MHz,
Pentium zawiera trzykrotnie wigcej tran-
zystorow i oferuje ponad dwukrotnie
wigksza moc obliczeniowg. Tak znaczny
wzrost predkosci osiagniety zostat gtow-
nie dzieki specjalne] architekturze umo-
zliwiajacej; pobieranie | wykonywanie
dwoch instrukcji jednoczesnie. Dokona-
no réwniez podziatu ukiadu odpowie-

dzialnego za wykonanie rozkazu na rea-
lizujacy instrukcje proste i ztozone. Po-
wigkszono rowniez pojemnosC wewne-
trznej pamieci CACHE do 16 KB (w 486 —
8 KB) oraz catkowicie przekonstruowano
koprocesor. Wediug zapewnien INTEL-a
jest on pieciokrotnie szybszy od wbudo-
wanego w 486.

Pierwsze komputery z Pentium powin-
ny pojawic sie na rynku w maju, niestety,
w chwili kiedy piszemy ten tekst (kwie-
cien), nie jest jeszcze znana cena. Jak
na razie dostepna bedzie wersja 66-me-
gahercowa, pod koniec roku zapowiada-
na jest wersja taktowana zegarem 100
MHz.

Instalacja nowego procesora nie be-
dzie wymagata przekonstruowania ptyty
gidwnej. Pentium bedzie mozna wiozyc
do podstawki pod kos¢ Overdrive bez
zadnych dodatkowych zabiegow.

DRUKARKI

Tegoroczna oferta producentow byta
tak szeroka, ze potencjalni nabywcy mie-
Il bardzo trudne zadanie wybrania kon-
kretnego modelu. W porownaniu do roku
ubieglego nietrudno byio zauwazyc swo-
ista ofensywe drukarek Jaserowych |
atramentowych. Ich zalet nie trzeba chy-
ba wymieniac, gdyz w testach redakcyj-
nych omawialismy je juz kilkakrotnie. Po-
niewaz koszt wydruku pojedyncze| kartki
jest nadal dosc wysoki (1). cena kasety z
tonerem lub zbiorniczka z atramentem),
wiele firm oferowalo specjalne zestawy
regeneracyjne. W przypadku drukarek
atramentowych byly to zasobniki z atra-
mentem, a sam proces napefniania uzyt-
kownik moze wykonac¢ samodzielnie. Dla
drukarek laserowych regeneracje wyko-
nuje firma.

Ceny drukarek atramentowych syste-
matycznie maleja i w chwili obecnej sa
porownywalne z cenami drukarek 24-
iglowych. Powoduje tc znaczny spadek
zainteresowania drukarkami igtowymi,
szczegolnie w zastosowaniach biuro-
wych i domowych. Ich pozycja z pewnos-
cig jest niezagrozona w powaznych za-
stosowaniach bankowych, kiedy oprocz
oryginatu potrzebnych jest jeszcze kilka
kopii.

Drukarki atramentowe zawtadnety ryn-
kiem, jesli chodzi o druk kolorowy. Jego
jakosc nie jest wprawdzie najlepsza, jed-
nak w wielu zastosowaniach catkowicie
wystarczajaca, a jednoczesnie najtan-
sza. Lepsza jakosc mozna osiagnac na
drukarkach termicznych, drukujacych na
specjalnym papierze. Jakosc drukowa-
nych na nich zdje¢ byta porownywalna
ze zwyktymi odbitkami na papierze foto-
graficznym.

Nie zauwazylismy, aby ktorykolwiek z
producentow pokazal na stoisku koloro-
wg drukarke laserowa. Powodem byta
zapewne ich bardzo wysoka cena, a tak-
ze wysokie koszty eksploatacii.

GUl

Graficzny interfejs uzytkownika (Grap-
hic User Interface) zdominowat praktycz-
nie w calosci nowe oprogramowanie.
Rowniez w przypadku starszych wersji
dotad korzystajacych z trybu znakowego
data sie zauwazy¢ tendencja opracowy-
wania odpowiednikow graficznych.



Napedy CD ROM sprzedawane byly
zazwyczaj w komplecie z karta dzwiekowa
i oprogramowaniem

W chwili cbecnej mozna juz z cata pew-
noscia stwierdzi¢, ze w przypadku pe-
cetow podstawowym systemem sa Win-
dows, ktére wyparty z rynku cata konku-
rencie jak np. GEM firmy Digital Rese-
arch. Podobne systemy dostepne sa row-
niez na Macintoshy i komputerow pracu-
jacych pod UNiIX-em.

Duza elastycznos¢ Windows umozliwi-
la swoista ,deanglicyzacje” oprogramo-
wania. Wersje niemieckie sa juz wiasci-
wie standardem, pojawiaja sie programy
w jezyku szwedzkim, norweskim, a na-
wet polskim.

CD ROM

Wiekszos¢ komputerow prezentowa-
nych na stoiskach wyposazona byta w
napedy CD. Duza pojemnos¢ rzedu 600
MB i stosunkowo niski koszt plyty jest
bardzo atrakcyjna pozycija dla producen-
tow oprogramowania, ktorzy w ten spo-
s0b moga zapomnie€¢ o ograniczeniach
objetosci programu. Uzycie tego rodzaju
nosnika danych w zasadniczy sposob
odcigza istniejacy w komputerze twardy
dysk i jednoczesnie daje nowa jakosc
pracy.

Na dyskach CD dostepnych jest obec-
nie kilkaset pozycji, przy czym znaczna
ich czesc obejmuje wydawnictwa o cha-
rakterze stownikowo-encyklopedycz-
nym oraz kartograficznym. Ze wzgledu
na ich wspomniana znaczna obijetosc, w
klasycznej postaci nigdy nie osiagnelyby
dostatecznej atrakcyjnosci. Pojawiaja sie
rowniez skiadanki starych, lecz jedno-
czesnie nadal atrakcyjnych programow i
gier.

Instalacja w komputerze napgdu CD
ROM wiaze sie z instalacja karty dzwie-
kowej. Jest to o tyle uzasadnione, ze za-
awansowane aplikacje dostgpne na ply-
tach CD ROM korzystaja z ich mozliwos-
ci tworzac zupelinie przyzwoite zestawy
multimedialne.

ZMIERZCH
SZYNY EISA?

Ogolina i stala tendencja producentow
do budowania jak najszybszych kompu-
terow zaowocowata jakis czas temu
skonstruowaniem magistrali EISA —
znacznie szybszej i bardziej uniwersal-
nej od klasycznej ISA. Ten nowy'stan-
dard slotu ptyty gltownej wymusit rowniez
budowe specjalistycznych kart rozsze-
rzajgcych, umozliwiajacych wykorzysta-
nie nowych mozliwosci, jak np. kontrole-
ry dyskow, karty grafiki itp.

Niestety, zarowno plyty jak i caty osp-
rzet, mimo diugiej egzystencji tego roz-
wigzania na rynku, jest dos¢ drogi. Po-
wodem sa opfaty licencyjne, jakie produ-
cenci podzespoléw musza ptaci¢ auto-
rom tego rozwigzania.

Poszukiwaanie tanszych rozwiazan
oraz chef uniknigcia optat licencyjnych
daty w efekcie system nazywany jako
Local Bus — szyna lokalna. Parametra-
mi ustepuje on wprawdzie magistrali
EISA, jednak w porownaniu do klasycz-
nej ISA jest o wiele szybszy i tanszy (roz-
nica w cenie piyty gtownej jest minimal-
na).

W chwili obecnej wigkszos¢ nowych
rozwigzan ptyt ma juz wbudowana szyne
lokalng — bez ktopotu mozna byto je za-
kupi¢ u wiekszosci tajwanskich dostaw-
cow.

VESA

Problemy z wykorzystaniem w progra-
mach dodatkowych, wysokorozdziel-
czych trybow graficznych na kartach
SVGA wielokrotnie spedzaty sen z po-
wiek uzytkownikom komputerow. Wraz z
karta potrzebne byly dyskietki ze specjal-
nymi driverami, sama instalacja tez nie
byta prosta, a do tego praktycznie za-
wsze sterowniki dostosowane byty do
starszych wersji aplikaciji.

Rozwiazaniem tego problemu wydaje
sie by¢ standard VESA definiujacy jed-
nolity dla wszystkich kart sposob obslugi
dodatkowych trybow graficznych. Pro-
gram posiadajacy sterownik zgodny z
VESA bez zadnych klopotow bedzie
dziatat zarowno z karta firmy Trident,
OAK itp., pod warunkiem oczywiscie, ze
dana karta bedzie rozpoznawac ten tryb.

NOTEBOOKI

Zmiany w konstrukcji komputerow
przenosnych mozna scharakteryzowac
nastepujacymi stfowami: coraz mniejsze,
szybsze, lzejsze | coraz ekonomiczniej-
sze.

Typowy notebook wyposazony jest w
procesor 486 w energooszczednej wersii
SLC, kilka megabajtow pamieci RAM,
dysk twardy o pojemnosci rzedu 100 MB.
Jego waga nie przekracza dwoéch kilo-
gramow (czesto nie ma wbudowanego
napedu dyskietek), a czas pracy z aku-
mulatorow przekracza trzy godziny.
Obowiazkowym  wyposazeniem  jest
gniazdo kart PCMCIA, czesto mozna
Zzauwazy¢ wbudowany trackball.

Wsrod wyswietlaczy dominuje oczywi-
Scie VGA. Tansze rozwigzania zawieraja
jego wersje monochromatyczna, drozsze
—- kolorowa. W porownaniu do pierwot-
nych ekranow kolorowych, nowe rozwig-
zania zostaty znacznie ulepszone.
Zmniejszono znacznie bezwladnosé two-
rzenia obrazu, a same kolory sa znacz-
nie czystsze i bardziej wyrazne.

Pojawiaja sie rowniez rozwigazania
komputerow, w kiorych zamiast klawia-
tury wbudowano ekran dotykowy. Taka
konstrukcja nie nadaje sie wprawdzie do
wprowadzania tekstow, jednak w wielu
zastosowaniach jest bardzo wygodna.

ROBERT MAGDZIAK
MARCIN BORKOWSKI

Indal Mee S

DYMova

Notebook Dynova SLic 4000 jest typowym reprezentantem najnowszych
trendow. Za 2300 USD otrzymujemy komputer z procesorem 486 SLC/33
MHz, 4 MB RAM, 130 MB dyskiem twardym, wbudowanym modemem,

i kartag VGA z 512 KB pamiegci. Calos¢ wazy 2,5 kg

Faxmodem na karcie
PCMCIA zaskakuje
miniaturowymi wymiarami

Notebook z ekranem dotykowym z wbudowanymi Microsoft Windows
for Pen
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; Ostatnie plotki mowig, ze Microsoft chce

. przywrocic do taski piora, wyparte przez
klawiature i wrazliwe na dotyk ekrany.

Czy ten zamyst sie powiedzie? Pierwsze
kroki w tym kierunku zostaty juz zrobione,
jednym z nich jest dostosowanie Windows
do operowania piorem. Microsoft Windows
for Pens by¢ moze nakioni uzytkownika do
zmiany upodoban.

Pozbawienie komputera klawiatury zna-
czaco wptywa na jego wielkosc i mase, zwia-
szcza w przypadku laptopow. Kazdy, kto
uzywa komputerow tego typu dobrze wie, ile
trudu wymaga napisanie nawet kilkku zdan.
Zamiana klawiaturki na pioro z pewnoscig
sprawi, ze operowanie takim notatnikiem be-
dzie tatwiejsze | w zasadzie nie bedzie sig az
tak bardzo roznito od uzywania pierwowzo-
ru, czyli otowka i kartki. Na to wiasnie licza
producenci. Wszak uzytkownik, ten nie obe-
znany jeszcze z komputerami, cheinigj
chwyci za pioro niz da sie namowic na uzy-
wanie klawiatury. Oczywiscie nie sposob jej
pozbawic stacjonarnych komputerow, jest
ona nieoceniona zwtaszcza przy edyci te-
kstu. Jak na razie nie ma chyba szybszego
sposobu wpisywania stow.

Uzywanie piora wymaga dosyC duzej
mocy komputera. Minimalna konfiguracja
dla Windows for Pens to komputer 386SX, 2
MB pamieci operacyjnej i 14-calowy monitor
o rozdzielczosci minimum 80 dpi (odpowia-
da to karcie SVGA) oraz urzadzenie do pi-
sania (specjalna podktadka) - wymagana
rozdzielczosc to przynajmniej 200 dpi. Opty-
mainym, jak na razie, rozwigzaniem jest 486
Zz 4 MB pamieci operacyjnej. System moze
startowa¢ z ROM-u, szybciej sie taduje |
oszczedza pamiec na twardym dysku. War-
to zaznaczyc, ze twardy dysk nie jest wyma-
gany w ogole, tak wigc mozna uzywac kart
pamieci, co wydatnie zmniejsza masg kom-
putera.

W projektach komputerow z piorem
oprogramowanie przetwarza wspohrzedne
x/y z podkiadki pod piérem, ktéra moze byc
takze wbudowana w ekran komputerka. W
bardziej zaawansowanych rozwigzaniach
pozycja piora moze by¢ okreslona juz nad
powierzchnig do pisania, niektore z nich po-
zwalajg nawet oznaczyc stopien nachylenia
piora wzgledem podkiadki. Zreszta oprzy-
rzadowanie nie jest najwazniejsze, chyba ze
pioro lub podktadka potaczone sg przewo-
dami z komputerem. W typowym bezprze-
wodowym potgczeniu, uzywanym na przy-
ktad przez firme NCR w swych komputerach
- notatnikach, aktywna siateczka, umiesz-
czona przed ciektokrystalicznym monitorem
odczytuje magnetyczne informacije, pocho-
dzgce z piora | przekazuje je do procesora.

W podkiadkach produkowanych przez
Summagraphics Summascribe zainstalo-
wana jest siateczka wychwytujgca sygnaty
pochodzace od pidra. Piéro emituje staby
syghat radiowy, odbierany przez wspomnia-
ng siateczke, ta zas jest zdalnie potaczona
z komputerem, do ktérego, poprzez niewiel-
kie urzadzenie wetkniete w port szeregowy,
trafiajg dane o potozeniu pidra.

Na ogot piora wyposazone sg w submi-
niaturowy | bardzo czuty przetgcznik, odpo-
wiadajacy lewemu przyciskowi myszy, na
drugim koricu piora umieszcza sie zwykle
drugi, odpowiadajacy prawemu przyciskowi.

Jakosciowa wymiana informacji migdzy
picrem a komputerem nie rézni sie niczym
od relacji mysz - komputer. Jednakze pioro
przewyzsza znacznie mysz, np. jesli chodzi
0 ilosc informacji przesytane] w jednostce
czasu. Okienka rozpoznajg tylko 20 potozen
na sekunde, gdy operujemy myszg. Win-
dows for Pens moga rozroznic ich az 200.
To oczywiscie pozwala na bardzie| precyzyj-
ne uzywanie piora, rysunki nim wykonane
nie bedg juz tak kanciaste jak te, wykonane
mysza.

Windows for Pens jest sprzedawany wy-
tgcznie razem ze sprzetem, a wiec z pod-
ktadka lub wrecz specjalnym notatnikiem. W
ofercie Summascribe podktadka ma wymia-
ry 31x24 c¢cm, a aktywna powierzchnia jest
tylko troche mniejszym prostokgtem. Swojg
podktadke firma Summascribe wzbogacita o
sterownik piorem, wspétpracujacy z Win-
dows for Pens, stwarzajac prosty pakiet
wprowadzajacy uzytkownika w swiat ko-
mend wydawanych piorem.

Umieszczenie siateczki przed ciektokry-
stalicznym monitorem pozwala na uzywanie
piora w podrozy, dzigki temu zajmowana
powierzchnia jest o wiele mniejsza).

Jeden z pierwszych komputeréw, z kio-
rymi mozna bylo komunikowac sig pidrem,
to NCR-owski notebook 0 oznaczeniu 3125.
Jest on stosunkowo lekki, zaopatrzony w
baterie 0 duzej zywotnosci, a jego rozmiary
umozliwiajg trzymanie go w reku podczas
pisania. Ponadto zostat zaopatrzony az w
trzy programy obsfugujace pioro: Windows
for Pens (Microsoft), PensPoint (GO), i Pen-
DOS (CIC).

Program Windows for Pens jest rozsze-
rzeniem Windows 3.1 i1 jest przydatny tylko
dla specjalnych aplikacji przystosowanych
do pracy z piérem. Po zainstalowaniu otrzy-
mujemy sterownik do wykrywania ruchow
pidra, rysowania "tuszem" po ekranie.

Kiedy przejedziemy piorem po podkiad-
ce, na monitorze pojawi sie atramentowa

linla. Widoczny tusz jest umieszczony na
warstwie przed aplikacjg Windows na ekra-
nie, podobnie jak dajgcy sie przemieszczac
kursor, i nie ma bezposredniego kontaktu z
aplikacjg. Sterownik o nazwie VGAP.DRV
przetwarza ksztatty atramentowych linii w
informacje czytelne dla Windows.

Program, ktory zarzadza procesami
przekazywania informacji miedzy picrem a
aplikacjami to Recogniton Context (RC). Je-
go podstawowa funkcja to "ujawnienie” na
monitorze obecnosci piodra, jest to proces
analogiczny do wyswietlania kursora myszy
na ekranie, kontrolowania pofozenia piora
oraz dawkowania atramentu. Oprocz tego
zawiera on informacje o prototypach ksztat-
tow, ktore uzywane sg przy rozpoznawaniu
tego, co wprowadzi uzytkownik.

Podobnie rzecz sig ma z wpisywaniem
liter. Wprawdzie notebook zostat wyposazo-
ny w wyswietlang na monitorze klawiature,
kiorg mozna uzywac do edycji, jednakze
program moze rozpoznac litery i stowa pod
tym jednakze warunkiem, ze charakter na-
szego pisma jest wystarczajgco dobry dla
programu rozpoznajacego. Program moze
odwotywac sie do stownika i czesto tak wias-
nie sig dzieje przy rozpoznawaniu niejas-
nych stow. Jednak nie zawsze porownanie
z przechowywanym wzorcem (badz wzorca-
mi) sprawia, ze jego rozpoznanie jest mozli-
we

Windows for Pens moze rozpaznac trzy
lub cztery znaki w ciggu sekundy, a sam
proces odbywa sie w ile. Istnieje mozliwosc
zapamietania ruchu pidrem 1| pozZniejszego
przetworzenia komendy. Microsoft zaproje-
ktowat Windows for Pens w taki sposob, ze
mozna dotaczyC programy rozpoznajace
pismo w innych Jjezykach | alfabetach.

Dziatanie wielu ciekawych aplikacji prze-
znaczonych dla komputerow z piorem jest
uzaleznione od posiadania przez nie faczy
komunikacyjnych, co ma szczegoblne zna-
czenie w przypadku przenosnych kompute-
row.

Wigkszoé¢ aplikacji wykorzystujacych
pioro przeznaczona jest dla przenosnych
komputerow. W zamierzeniu majg powstac
mate, przenosne urzadzenia taczgce w so-
bie cechy komputera, telefonu komorkowe-
go i faxu, ktére zapoczatkowac¢ moga nowg
rewolucje w komunikacji, od czasu wynale-
Zienia telefonu.

Lista programow oferowanych dla kom-
puterow z piorem jest juz dosyc diuga. Znaj-
duja sie na niej migdzy innymi "Corel Draw”,
"ACT!", “Pen PackRat" i wiele innych. Firma
Padcom GmbH zaprezentowata ostatnio
kompleiny system do automatycznego zbie-
rania danych podczas Kklinicznych testow na
obecnosc narkotykéw. Spodziewane sg no-
we, specjalistyczne programy adresowane
do réznych odbiorcow. Czy zdecyduija sie na
ich uzywanie? Czy Windows for Pens stanie
sie nastepnym standardem? W koncu czy
urzadzenia wykorzystujace przedstawione
rozwigzania rzeczywiscie zmienig nasze
upodobania? Na odpowiedzi na te pytania
nie bedziemy musieli dtugo czekac.

Nie rozlewajacego pidra w reku zyczy

PIOTR PERKA



Ktores tam prawo Murphy’ego mowi, ze komputer
wymyslono po to by przysporzyc sobie kiopotow,
ktorych bez komputerow by nie byto. Zaryzykuje
stwierdzenie, ze podobnie jest z lokalnymi sieciami
komputerowymi na obecnym etapie ich rozwoju.
Zewszagd styszy sie o sieciach jako o cudownym
srodku na jeszcze lepsze wykorzystanie milionow

komputerow.

Caty swiat opleciony jest przez sieci. Naj-
wiekszg siecia, a prawdopodobnie najwig-
_kszym spetnionym ludzkim projektem jest
ogéinoswiatowa sie¢ telekomunikacyjna.
Nie zaj'rﬁ"ili]e@g ona oczywiscie tylko przesy-
taniem rozmow telefonicznych. Poniewaz
jest to siec¢ cyfrowa, nie Mayjakiegos uprzy-
wilejowanego rodzaju danych kiére, mozna
nig przesytac. W niedalekiej przysziosm ‘Zas,
miast transmisji rozmow | danych kompute-
rowych, dominowacC zacznie przesytanie
wiadomosci | obrazéw wideo. Obecnie jest
ona najwyzszym szczeblem w hierarchii sie-
ci, ktore mozna podzieli¢ nastepujgco:

* sieci lokalne (LAN - Local Area Ne-
twork): mate rozmiary, przesyfanie danych
komputerowych

* sieci miejskie (MAN - Metropolitan Area
Network): szybkie przesytlanie gtosu, da-
nych, wideo na ograniczonych obszarach
(kilkadziesiat kilometrow)

* sieci rozlegte (WAN - Wide Area Ne-
twork): przesytanie wszelkich danych z duzg
szybkoscig na obszarach panstw, kontynen-
tow.

W naszych rozwazaniach zajmiemy sie
wylacznie sieciami LAN, najbardzie] zblizo-
nymi do zwyklego posiadacza komputera.
Poczatkujacego uzytkownika pecetow, a na-
wet wytrawnego juz pecetologa, szokuje
nieziiczona ilos¢ konfiguracji sieciowych |
systemow oferowanych przez setki firm.

Oczywiscie sg one w stanie pomaoc uzyt-
kownikowi w odpowiednim wyborze - nalezy
tylko okreslic jasno swoje wymagania oraz
“potrzeby rozbudowy na przysztoscio reszte
nie'musimy sig juz martwic. Taka procedura
W zasadzle gwarantuje poprawna prace sie-
Cii zadowolenle z niej. Jednak krajowi uzyt-
kownicy pece“f&w czesto nie doceniajg rad
wyspecjalizowanyeh firm i bazujgc na swej
pecetologicznej wua&z;g, probujg powigzac
kilka komputerow w siec. . lepszym lub gor-
szym skutkiem -niestety, z ?mjej praktyki
wynika ze duzo czescig] z gorszym Nie
poiecam wiasnorecznej instalaciji sieCiva na-
wet siateczki. Jednak jesli juz tak bardzo
zalezy nam na zaoszczedzeniu kilkunastu
procent potrzebnych do inwestycji pienig-
dzy, to by nie inwestowac w ciemno polecam

przeczytanie kilku podstawowych, praktycz-
nych uwag o sieciach.

O CO NAM CHODZI,
CZYLI RODZAJ BIEGI]
Pierwsze pytanie, na kiore powinnismy

dac sobie szczerg odpowiedz, to czy potrze-
bujemy innej sieci niz ta, ktérg mamy wszy-

mSCY W swoich komputerach. Tak, to nie prze-

|€Zyezenie - kilka komputerow mozemy na
poczekanitng mﬁczyc najczescie] uzywang
na swiecie siecig" -vs;ema pantoflowg (Sle-
eperNet). Jako medium transggsy;nego siec
ta uzywa dyskietek, a trakty fransru;syjne

zestawiane sg na rozne sposoby, w zalezs,

nosci od odleglosci miedzy tgczonymi kom-
puterami 1 rozstawu biurek 1 innych sprzetow
stojacych nam na drodze. Jesli odpowiada
nam dtugi czas dostepu i mata predkosc
przesytu danych, oraz chcemy korzystac z
jedne] klasy ustug sieciowych - transferu
plikow, to powinnismy poprzestac na zaku-
pie dobrych, markowych dyskietek wilosci N
sztuk, gdzie N=ilosc tgczonych komputerow.
(Mozna zakupiC dowolng inng ilosc dyskie-
tek 1 nie zawracac sobie gtowy wzorem).
Troche szybsze jest potgczenie komputerow
kabelkiem i uzycie szeroko znanych progra-
mow udostgpniajgcych komputerowi nad-
zorcy dyski komputera niewolnika. Przyta-
czeniu portow szeregowych mozemy 0siag-
naé¢ predkosc¢ przesytu ponad 115 kb/s i
zasieq do ok. 15 m. Przy potaczeniu portow
rownolegiych zasieg spada do ok. 2 m przy
wzroscie szybkosci transmisiji.

Transfer plikow to jednak tylko jedna,
moze wcale nie najwazniejsza ustuga doste-
pna w sieciach, choc niestety uzytkownicy
rzadko zdajg sobie z tego sprawe. Posiada-
nie sieci zmienia nawyki uzytkownikow, po-
winno tez (lecz wcale nie musi) poprawic ich
prace przy komputerach. Czego innego
oczekujemy od sieci w szkolne] pracowni
komputerowej, w okienku pocztowym czy w
mate] pracowni graficznej. Naszym zrozni-
cowanym wymaganiom odpowiadajg dwa
gtowne typy sieci lokalnych: siec typu kazdy

"Wz kazdym (peer-to-peer) oraz sie€ z uprzy-

w’?lej_owanym komputerem - bazg plikow
(clienttserver).

i e el

SIEC TYPU
PEER-TO-PEER

Ten typ sieci, zgodnie z nazwa, umozli-
wia kazdemu operatorowi komputera uzy-
wanie zasobow (dyskow, drukarek itp.) fizy-
cznie bedacych w gestii kolegi. Zgodnie z
zasadami dobrego wychowania, w rewanzu
mozemy udostepnic rowniez zasoby nasze-
go komputera kolegom (a lepiej kolezan-
kom) pracujacym we wspoinej sieci. Rozwia-
zanie to jest szeroko stosowane w matych
zespotach pracownikow, opracowujgcych
wspolnie jakies zagadnienie. Dzieki podzia-
fowi obowigzkow ktorych realizacja wymaga
korzystania z pracy pozostatych czionkow
zespotu, kazdy pracownik moze zaprezen-
towac szybko swoje wyniki innym i uzyskac
od nich potrzebng pomoc w postaci plikow,
narzedzi i porad. Rowniez taki typ sieci przy-
datny jest w pracowni komputerowej, jesli
nie musimy wydziela¢ na state uprzywile-
jowanego stanowiska zarzadcy (typowo na-
uczyciel lub lokalny guru kompuierowy} |
potrafimy utrzymac w sieci porzadek.

Sprawa porzadku w sieci to kolejny prob-
lem mogacy skutecznie zniechecic nawet
najwiekszych entuzjastow sieciowe| pracy.
Bez zastosowania odpowiednich rygorow,
ktére mozemy sobie narzucic konfigurujac
system sieciowy, bardzo szybko utongliby-
S powodzi roznych wersji tych samych
plikow daw roznych zbioréw konfigura-
cyjnych tych samyet) _programow itp. Siec
peer-to- peer poprzez rﬁzluzmenle rygorow

ma-
ga duzej dyscypllny : okresowego pr 1as
tania dyskow", ktore powinien przeprowa-
dzac najbardziej wiajemniczony uzytkownik
przy wspotpracy catego zespotu.

Przykfadem systemu sieciowego oparte-
go na wyze| opisanym modelu byt, opisywa-
ny juz w Bajtku, Netware Lite firmy Novell.
Poza nim na rynku obecne sg takze progra-
my innych firm, np. tani i tatwy w uzyciu
system Lansmart firmy Dlink/Datex, czy tez
10Netfirmy TCS. O istnieniu tego ostatniego
mozemy sie przekonac zaglgdajac do okien-
ka sieci w setupie Windowsow - obecne sg
tam drivery do niego. Systemy te zapewniajg
dosc rozbudowane ustugi sieciowe - takie
jak przesytanie wiadomosci, praca na wielu
stanowiskach nad wspolnym projektem, sie-
ciowe drukowanie czy tez korzystanie z in-
nych urzgdzen peryferyjnych (modem, plot-
ter) podtaczonych do ktorejs z koncowek.
Mozna nawet oddac sig prawdziwej rozmo-
wie z kolezanka dzielac ekran swojego kom-
putera na pot - na gorze nasze zdania, na
dole jej odpowiedzi, albo odwrotnie...

Dla tych systemow dostepne sg takze
specjalne programy rozszerzajace ustugi.
Mozna wiec dokonac przechwycenia ekranu
dowolnej koricowki i podgladac prace in-
nych. Dalej idac tym tropem, mozemy kon-
trolowac takze ze swojego stanowiska kia-

>
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Nadzorca sieci
(Supervisor) moze
okresli¢ bardzo doktadnie
zasieg kazdego
uzytkownika i dzieki temu
zapobiec niepotrzebnemu
i irytujacemu,
prowadzacemu nawet do
utraty wynikow pracy,
bataganowi
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wiature | ekran innej koricowki. Jest to bar-
dzo przydatne gdy uczymy kogos obstugi
Jjakiegos programu - ze swojego stanowiska
asystujemy jego dziataniom i, jesli trzeba,
pokazujemy na jego ekranie, jak trzeba po-
stapic. Rozwinigciem tej idei sg programy
fzw. zdalnego dostepu, dzigki ktorym przez
potaczony do naszej koncowki modem tg-
czymy sie z oddalonym komputerem i robi-
my z nim, co nam sie tylko podoba - az do
zdalnego resetu wigcznie.

W tych systemach kazdy komputer moze
by¢ tylko koncowka sieci (WorkStation),
zrodtem plikow (Server), badz i jednym i
drugim jednoczegnie. Zmiana roli petnionej
w sieci przez dang maszyng moze byc do-
konana szybko za pomocg wydania odpo-
wiedniego polecenia. Ogolnie rzecz biorac,
systemy te sa fatwe w obstudze i przyjemne
w pracy, pod warunkiem, ze przy ich pomocy
nie zabieramy sie za projektowanie promu
kosmicznego. Gdy danych przybywa, gdy
wzrasta obcigzenie sieci | wymagania uzyt-
kownikow, przychodzi czas na sieci 0 inngj
architekturze - sieci z wydzielonym serwe-
rem.

KORZYSCI Z SERWERA

W wyze|j opisanych sieciach osoba udo-
stepniajgca swoj komputer jako baze plikow
do sieci mogta uruchamiac na nim bez prze-
szkod dowoine programy. innymi stowy, ma-
szyna musiata podota¢ zadaniom dziataja-
€ego na niej programu 1 jednoczesnie reago-
wac na zadania sieci.Prowadzito to do dosc
stabych wynikéw, jedli chodzi o szybkosé
transmisji, a takze bylo zagrozeniem dia
bezpieczenstwa danych. Przypadkowe za-
wieszenie serwera za pomocy jakie QSYITO-
gramu konczyto sie 'padnieciem¥8ieci i trud-
nymi do stwierdzenia efe®f@mi na dysku sie-
ciowym. Taki , na ktorym mozliwa jest
urucham systemu operacyjnego i praca
gramami, nazywamy nie dedykowa-
nym. Ze wzgledu na bezpieczenstwo da-
nych, a takze wymagane szybkosci transmi-
sji, w duzych systemach sieciowych nie sto-
suje sig juz takich rozwigzan. Cechg duzych
systemow sieciowych jest wiasnie wykorzy-
stywanie specjalizowanych maszyn: serwe-
row dedykowanych.

Oczywiscie na szybkosc sieci, oprocz
predkosci samego serwera wplywa rodza)
systemu sieciowego, a przede wszystkim
sama jej warstwa fizyczna - rodzaj kart sie-
ciowych i fgcza. Jednakze zastosowanie
serwera poprawia diametralnie jej osiggi.
Nie raz widziatem obraz rozpaczy w oczach
potencjalnych uzytkownikéw sieci, gdy do-
wiadywali sie, ze, aby sprostac ich wymaga-
niom, nalezy 'poswieciC’ jeden z posiada-
nych przez nich komputeréw na serwer i to
w dodatku ten najszybszy. Rozstawali sie
wigc ze swoimi ulubionymi wiezami
386DX40 lub 486D X33 po to, by méc na nie
tesknie spogladac, jak stojg ze smutnymi
Herkulesami gdzies w rogu sali, z dala od
amatorow DigDuga i btyskajg od czasu do
czasu diodami dyskow. Ale takie poswiece-
nie i wydatek optaca sie. W zamian otrzymu-
jemy mozliwos¢ zainstalowania duzego sy-
stemu sieciowego np. Netware 3.11 Novella,
czy Vines 5.0 firmy Banyan. Z punktu widze-

nia uzytkownika, posiadanie serwera umo-
zliwia zgromadzenie w nim programow, kto-
re uruchamiane begdg na koncowkach sie-
ciowych. Mozna wigc zamiast np. dziesieciu
kopii programu dla kazdego. zakupic jedng
(ilicencpe sieciowg - tzn. pozwolenie na takie
uzytkowanie). Oprocz tego, takie systemy
sieciowe dajg bardzo duze mozliwosci upo-
rzadkowania pracy - uzytkownicy posiadajg
zastrzezone dla siebie obszary pracy w ser-
werze - tzw. konta. Na koncie kazdy uzyt-
kownik moze trzymac dane, potrzebne tylko
jemu programy iip. Konto takie jest dostepne
uzytkownikowi w postaci dodatkowego dys-
ku, bgdz katalogu na dodatkowym dysku w
jego koncowce. Nadzorca sieci (Supervisor)
moze okreslic bardzo doktadnie zasieg kaz-
dego uzytkownika 1 dzieki temu zapobiec
niepotrzebnemu i irytujgcemu, prowadzace-
mu nawet do utraty wynikow pracy. bataga-
nowi. Nie istnieje juz co prawda mozliwosc
swobodnego dostepu do wewneirznych
dyskow komputerow innych uzytkownikéw
siect - jak to miato miejsce przy sieciach
peer-to-peer. W warszawskich BBS'ach
obecny jest program z opisem "Dyski lokalne
pod NetWare" ale nie jest to produkt Novella
| bez diuzszego testowania nie polecatbym
jego stosowania. Zresztg zawsze mozemy
przetransportowac do naszego komputera
plik korzystajac z posrednictwa serwera.

Na zakonczenie tego krotkiego p;iglﬁ,—’
W,

du systemow sieciowych kilka sto

zdalnym 'bootowaniu’ (RemeteBoot). Opcja
ta umozliwia pM sieci kompute-
row nie posiadajacych dyskow twardych, a

naw osiadajgcych zadnych napedow

YSkowych. W przypadku kazdej koncowki
dia dotgczenia sig do sieci potrzebne jest
zatadowanie programow sieciowych po uru-
chomieniu DOS'u. Zwykle dokonuje sie to
umieszczajgc odwotania do nich w auto-
exec'u na dysku startowym. W przypadku
braku dysku, mozna oczywiscie startowac z
dyskietki systemowe, ale jest to niewygodne
(wtedy kiedy bedzie najbardziej potrzebna
nie bedzie mozna jej znalez¢). Jak to upro-
$cic?

Z pomocag przychodzi system sieciowy i
to, ze wszystkie karty sieciowe majg podsta-
wke pod pamiec EPROM w ktorejumieszcza
sie program zdalnego bootowania. Kazda
taka koncowka posiada obraz swojej dys-
kietki systemowej (z DOS’em, programami
sieciowymi, config.sys | autoexec.bat) zapi-
sany w serwerze. Po wigczeniu jej do pradu
i zwyktych testach, sterowanie przekazywa-
ne jest programowi w EPROM'ie karty sie-
ciowej. Zatadowuje on z serwera system
operacyjny i wykonuje autoexec.bat - w efe-
kcie mamy maszyne obywajacsg sie bez dys-
kow startowych. Rozwigzanie takie pozwala
zaoszczedzic troche funduszy - cene dysku
twardego, ktorego role przejmuje konto na
dysku serwera. Moze ono nawet udawac
dysk C: koficowki, przez co nie musimy
zmieniac zadnych przyzwyczajen wyniesio-
nych z pracy na zwyktych komputerach.

MARCIN PIWKO

IBM PC XT/AT
AMIGA
ATARI XL/XE
ATARI ST
COMMODORE C64, 128

o

Katalogi gratis po przestaniu zaad-
resowanej koperty zwrotnej (A5) +
znaczek za 4.000 zt (na list ciezki).

SPRZEDAZ WYSYLKOWA

BAJT
05-100 NOWY DWOR MAZ.
ul. CHEMIKOW 3/55
tel. 75-34-14

TOMS

oferuje calq game stacji dyshow
do matego 1 duzego ATARI
oraz do AMIGI 500, 600 ¢ 1200.

Pytajcie o nie (jak 1 o inne wyroby TOMS)
w sklepie TORA, Warszawa-Ursynow,
ul.Lachmana 1 (rog Ciszewskiego i Rosota),
tel.643-47-91. czynnym w godz 8-19,
oraz w sklepach:

TAL - ul. Grojecka 653,

JOKER - Czerniakowska 58a.

O nasze usprawnienia komputerow
| stacji dyskow pytajcie pod telefonami:
641-54-29. 643-99-88.
TOMS. 02-781 Warszawa, ul. Kazury 13/26

PUBLIC DOMAIN
SHAREWARE

Napisz do nas -
- otrzymasz na dyskietce
katalog
kilku tysiecy programow
dia IBM PC/XT/AT
| kompatybilnych

np.: ® przetwarzanie tekstow,
® bazy danych,
® arkusze kalkulacyjne,
komunikacyjne,
® nakiadki na MS-DOS,

ALMEL
ul. Polczynska 2/156
85-711 Bydgoszcz




E I S 0 N HEN
EPSON - lider technologii mozaikowej...

L1
Firma, ktorej drukarki staly si¢ standardem.
To najwiekszy producent drukarek mozaikowych
na Swiecie. Widoczne na polskim rynku dazenie
do profesjonalizmu promuije takie firmy jak
Epson. Nic zatem dziwnego, ze w ciagu
trzech ostatnich lat Epson opanowal 60% 2
rynku drukarek igtlowych. O tym /
niewatpliwym sukcesie zadecydowala /
nie tylko uznana jakos¢ produktow,
ale rébwniez sprawna siec¢ serwisowa.

/

Drukarki nie do zdarcia...
Epson proponuje Panstwu pelng oferte
w zakresie drukarek iglowych.
Poczawszy od prostych z serii LX do
heavy-duty DFX. Wszystkie cechuje
solidno$¢ wykonania i wielka
wytrzymalosé. Na szczegolng uwage
zashuguja wprowadzone niedawno na
rynek male drukarki 9i 24 iglowe

- LX 100 1 LQ 100. Obie posiadaja
seryjnie wmontowany podajnik papieru.
Dzieki nowatorskiej konstrukcji moga
pracowa¢ zar6wno w pozycji
poziomej jak i pionowej,

a nawet zawieszone na
Scianie. Drukarki te to
zupelnie nowe rozwiazania, \
nie majace odpowiednika A Y,
w propozycjach innych firm. -
Ich cena jest r6wniez
nowatorska - odpowiednio :
4.615.8 min. zl.

Warto bylo czekac...
W firmie Fontex znajdziesz to, na co
dhugo i bezskutecznie czekale$. Przy
filizance kawy porozmawiaj

o interesujacym Cie sprzecie

- miej pewnos¢, ze dokonasz trafnego
wyboru. Decyzja taka rzeczywiscie nie jest
latwa - dysponujemy przeciez pelnym
asortymentem drukarek produkowanych
przez firme Epson. Jezeli nie mozesz 4
przyjs¢ - zadzwon - chetnie udzielimy - ¢ K:J ‘ s
Ci wszelkich informacji, a zamoéwiony g — —J -

towar dostarczymy (i sami. -

246732, 243594, 247191, 206278,
206279, 202282, fax 247502

rys. Paulina Kopestynska, design Fontex, reklame przygotowano na komputerze HP Vectra 486/25N E I SO N

z monitorem MAG 17H, akwarele zeskanowano na skanerze HP Scanjet Ilc, probny wydruk na drukarce

HP Paint]et XL300, zarchiwizowano na streamerze cyfrowym HP JetStore 2000 Autnwz nwa nv nea I e r




PO DZVWONKU

Obecnie kazde doswiadczenie naukowe
wymaga poprzedzajgcej symulacji
komputerowej. Bez tego nikt nie wytozy
pieniedzy na prowadzenie badan. Jednak
czasem prosta symulacja prostego zjawiska
moze postawic nas przed nowymi
problemami, ktorych istnienia nawet nie
podejrzewalismy. Bowiem zgodnie z prawem
obserwacji perspektywicznej nic z bliska nie
wyglada tak fadnie, jak wygladato z daleka.

i) i

Rys.1 Niekontrolowany rozwoj

\N% 5 2 S kolonii krolikow. Liczba
| b Y Z zwierzgtek wzrasta

i logarytmicznie. Sytuacja

i Y f [ prawdziwa przy olbrzymiej

Rys 2. Wyspa moggca wyZywic
ograniczong liczbe krolikow.
Maksimum to osiggane jest

po pewnym czasie, po ktorym
liczba krolikow na wyspie
pozoslaje stala.

Wspdtczynnik FO = 0.1
{objasnienia w tekscie).

Rys 3. Stan, jak na rys 2. z tym,
Ze maksimum zostaje
osiagniete wczesniej.
Wspotczynnik FO = 0.2
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Na takie problemy mozna natknaé sig na
przyktad przy badaniu rozwoju krolikow na
wyspie. Wyobrazmy sobie, ze chcemy
sprawdzié, jak bedzie rozwijata sie kolonia
krolikow, ktorg utworzylismy na wyspie. Za-
t6zmy, ze wyspa pozbawiona jest natural-
nych wrogow krolikow i moga sig one na nie)
mnozy¢ do woli. Procz krolikow zachowujg
sie tak np. bakterie, na ktore nie wynaleziono
jeszcze szczepionki.

Kroliki rozmnazajg sie szybko. W kaz-
dym nastepnym pokoleniu liczba ich wzrasta
zgodnie z pewnym wspotczynnikiem (na-
Zwijmy go ptodnoscig). Rownoczesnie kroliki
umierajg (ze starosci i przemeczenia), co
zmniejsza wielkos¢ ich populacji. Najpro-
stsza symulacja komputerowa liczebnosci
krolikow na wyspie przedstawi sie wiec na-
stepujaco:

NARODZINY = PLODNOSC * KROLIKI
ZGONY = SMIERTELNOSC * KROLIKI
KROLIKI = KROLIKI + NARODZINY —
ZGONY

POKOLENIE = POKOLENIE + 1

Pod nazwami NARODZINY, ZGONY,
KROLIKI i POKOLENIE moga kry¢ sie badz
zmienne (gdybysmy symulacje przeprowa-
dzali piszagc program komputerowy), badz -
jak w naszym przypadku - zawartosci odpo-
wiednich komorek arkusza kalkulacyjnego.

Po dokonaniu obliczen liczebnosci kroli-
kow w nastepnym pokoleniu nowe dane
przyimujemy do ponownych obliczen jako
dane poprzedniego pokolenia. Taki sposéb
nazywa si¢ iteracja, a uzyskujemy go po-
przez wielokrotne wywotanie odpowiedniej
procedury {(np. w PASCAL-u), bgdz przez
skopiowanie odpowiednich komadrek arku-
sza.

W naszym przyktadzie wszystkie obfi-
czenia przeprowadzane sg przy uzyciu arku-
sza z kilku powodéw. Po pierwsze, arkusze
w szkole s3, badz tatwo jg mozna kupi€. Po
drugie arkusze dostepne s3 na wszystkie
komputery, a sposob wprowadzania danych
i ich postac jest niemal identyczna wszedzie.
Po trzecie wreszcie takg symulacje napisac
w dowolnym jezyku programowania jest tak
tatwo, ze az wstyd o tym pisac.

Powrocmy jednak do naszych kroélikow.
Jak widac na rys.1, liczba ich wzrastac be-
dzie w sposéb nieograniczony w postgpie
logarytmicznym. Zas jesl smiertelnos¢ be-
dzie wieksza od ptodnosci, populacja szybko
wyginie. Zmiany liczebnosci okreslone sg
tymi dwoma wspétczynnikamii zmieniajac je
mozna tatwo przesledzic historie kolonii.

Po kitkku prébach mozna tatwo zauwazyc,
ze zamiast dwoch wspotczynnikow mozemy
wprowadzi¢ jeden. Ma on nawet swojg na-

zwe: przyrost naturalny. Gdy jest on wigkszy
od jednosci, populacja bedzie sie rozwijata
lawinowo, gdy mniejszy - wyginie.

Tyle wynika z naszych pierwszych badan
nad krélikami. Juz na pierwszy rzut oka wi-
dad, ze nie moga one odpowiadac prawdzie:
nasza wyspa ma okreslong powierzchnie i
po pewnym czasie kroliki nie zmiesciyby si¢
na niej nawet warstwami. Pozostaje jeszcze
problem wyzywienia: trawy jest na wyspie
okreslonailosé i wyzywié mozna tylko pewng
maksymalng liczbe zwierzgt. Musimy wiec
zrewidowac nasze hipotezy: okazuje sie, ze
teza o braku wrogéw naturainych jest bted-
na. Wrogiem krolikéw sg same kroliki, a
raczej ich liczba.

Gdy wielkos¢ kolonii rosnie do maksy-
malnej wydolnosci wyspy, cos dziwnego mu-
si sie dziac ze wspdiczynnikiem przyrostu
naturainego. Gtodne kroliki rozmnazajg sig
wolniej, a czesc ich dodatkowo ginie z gtodu
w kwiecie lat.

Sprobuimy zmodyfikowac wielkosé przy-
rostu naturalnego w nastepujacy sposob. w
czasie jednego pokolenia zmiana wielkosci
populacji jest proporcjonaina do stosunku
liczby krolikow do maksymainej wydolnoéci
wyspy. Nasz model przedstawiac sie bedzie
zatem nastepujaco:

PRZYROST = (1— KROLIKI /
MAXIMUM) * FO

KROLIKI = KROLIKI + PRZYROST *
KROLIKI

POKOLENIE = POKOLENIE +1

Wielkosé FO jest jakos$ powigzana z ptod-
noscia i umieralnoscia. Doktadna zaleznosé
jest nieznana i trzeba jg bedzie dopiero zba-
dac. Do naszych potrzeb wystarczy jednak
sam fakt istnienia takiego wspétczynnika.

Na rys 2. przedstawiony jest wykres licz-
by krélikéw na wyspie przy przyjetym mode-
fu. Wydaije sie, ze wszystko jest OK.: popu-
facja wzrasta, az osiaga w koricu maksymal-
ng liczbe, kidra moze wyzywic sie na wyspie.
Widac, ze granica ta osiggana jest plynnie,
a nastepnie liczba krolikdw utrzymuje sig na
stalym poziomie. Pozostaje jeszcze tylko
zbadanie wplywu wspdétczynnika FO, by
mozna byto wypusci¢ prawdziwe krdliki na
take i badac¢ zgodnosé teorii z prakiykg

Badajmy wiec. Rys.2. przedstawia
wzrost liczby krolikéw przy wspétczynniku
FO = 0.1. Gdy go zwiekszymy (np. do warto-
éci 0.2), okaze sig, ze maksymalna liczba
krolikow na wyspie zostanie osiagnieta
szybciej (rys.3). Jestesmy wiec na tropie
powigzania FO z przyrostem naturalnym - FO
jest proporcionalna do ptodnosci (w czym nie
ma nic zaskakujacego).

Zwiekszamy FO jeszcze bardziej (przy-
pominam, ze postugujemy sie caty czas tym
samym modelem, ktdry dobrze przedstawia
rozwdj populacii). Przy FO = 0.5 nic ciekawe-
go sie nie dzieje: zgodnie z naszym przewi-
dywaniem kroliki po prostu szybiej osiggajg
stadium wysycenia i statlos¢ ich liczby. Na-
sza teoria zaczyna sie dopiero zatamywac
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po przekroczeniu przez FO wartosci 1. Oka-
zuje sig, ze dochodzenie do maksymaineg;
liczebnosci odbywa sie z ktopotami. Jak wi-
dac narys. 4. maksymalna wydajnos¢ wyspy
jest poczatkowo przekraczana, by dojsc do
wartosci state] dopiero po kilku pokoleniach.
Poniewaz jednak fakty muszg zgadzac sie z
teorig pod rygorem niewaznosci faktow, mo-
zemy to zjawisko fatwo wyttumaczy¢. Poje-
dynczyksolik nie wie, jaka jest maksymalna
wydoInoSE wyspy | mnozy sie tak (wykorzy-
stujge drugiego pojedyniczego krolika), jakby
jego potomstwo mogto zy¢ wiecznie. Dopie-
ro gdy zywnosci zabraknie dia wszystkich,
ptodnosc spada niejako w samoobronie.
Nim sytuacja sig ustabilizuje, mogag wystapic
pewne wahania.

Nasza teoria zostata wiec obroniona, a
model liczebnosci krélikow na wyspie okazat
sie prawdziwy. Wyniki mozna by przedsta-
wic na szerszym forum, gdyby nie uczciwosc
naukowa. Co sig stanie, gdy FO zwigkszymy
jeszcze bardziej? Otéz poki jego wartosc
zawiera sie miedzy 1 a 2 wahania sg coraz
wigksze, ale w Koncu zawsze osiggana jest
wartos¢ maksymalna. Po przekroczeniu zas
dwojki koricowa liczba krélikow... przybiera
DWIE wartosci: jedng wieksza, drugg mniej-
szg od maksymalnej. Wartosci te s3 stabilne
i tworzg dwa niezalezne poziomy. Nastapito
rozszczepienie poziomu koricowego. Takie
rozdwojenie ma nawet swoja nazwe - bifur-
kacja. Fakt posiadania nazwy nie swiadczy
jednak wcale o zrozumiatosci zjawiska. NI-
KTNIE WIE, dlaczego tak sig dzieje. Po pro-
stu tak jest i koniec.

Zjawiska tego typu co bifurkacija krélikow
sg dosyc powszechne w fizyce, zwlaszczaw
fizyce atomowej. nic dziwnego wiec, ze ma-
tematycy starajg sie zrozumiec¢ zachowanie
ciagow liczbowych tego typu. Zwlaszcza, ze
na bifurkacji sie nie koriczy.

Sprébujmy bowiem dalej zwiekszac
wspétczynnik FO. Powyzej wartosci 2.4 po-
jawiajg sie¢ dodatkowe dwa poziomy, naste-
pnie dalsze, az przy wartosci 3 generowany
jest catkowity chaos. Poziom zmienit sie w
pasmo. Nie mozna juz przewidzie¢ konco-
wej liczby krélikéw na wyspie. Kazda liczba
z pasma jest rownie dobra, cho¢ oczywiscie
czescie] pojawiac sie beda liczby ze srodka
pasma.

Nie jest wykluczone, ze rozwazania nad
tak prostym modelem doprowadza do pro-
stego wyjasnienia zagadnien fizyki jgdrowej,
cho¢ moze zabrzmi to troche jak marna fu-
turologia. Ale juz samo przejscie jednej, do-
brze okreslonegj liczby w kompletny chaos
jest jJuz samo w sobie warte zastanowieni, a
wspoiczynnik FO, przyjety przez nas trocheg
beztrosko moze sig okazac kiluczem nie tyl-
ko do probleméw rozmnazania krolikow.

Na koniec trzeba jeszcze podac, jak
omawiany model przedstawic na arkuszu
kalkulacyjnym.

Nasza pierwsza, odrzucong teorie
przedstawi¢ jest bardzo tatwo. Wybieramy
dwie komorki arkusza (np. B1 - B2) i wpisu-
jemy w nie wspotczynniki ptodnosci | umie-

ralnosci. W komorke A4 wpisujemy numer
pierwszego pokolenia(oczywiscie 1), aw ko-
morkg B4 poczgtkowg liczbe krolikow (w
naszym przyktadzie 100).

W ten sposob ustalilismy warunki poczat-
kowe. Teraz mozemy wprowadzi¢ model. W
komorke A5 wprowadzamy numer naste-
pnego pokolenia - formuta tej komorki po-
winna brzmiec¢ +A4+1. Liczby narodzin i zgo-
now w danym pokoleniu wprowadzamy do
komorek C41D4. Narodziny (w komorce C4)
majg formute +A4*$B$1, zas zgony (w ko-
morce D4) - +A4*$B$2. Na koniec musimy
podac formute okresiajaca hiczbe krolikow w
pokoleniu nastepnym (komorka B5). Brzmi
ona tak, jak zatozylismy w naszym modeiu:
+B4 + C4 - D4. To juz wszystko. Trzeba
jeszcze skopiowac niektore komorki, by sle-
dzi¢ rozwoj kolonii przez wiele pokolen. Do-
tyczy to komorek A5, B5, C4 1 D4. Kazdg z
nich trzeba skopiowaé¢ w dot (w ta samg
kolumne) tyle razy, ile pokolen chcemy sle-
dzi¢. Wykres liczebnosci oczywiscie musi
reprezentowac kolumneg B. Mozna jeszcze
nadac nazwy kolumnom i komoérkom zawie-
rajgcym wartosci poczatkowe, ale jest to juz
tylko kosmetyka. Istota problemu tkwi w licz-
bach.

Nasz drugi model wpisac do arkusza jest
rownie tatwo. Wartosci poczatkowe (okre-
slajace warunki brzegowe sg trzy: maksy-
malna liczba krélikow na wyspie, stynny
wspoéiczynnik FO, oraz poczatkowa liczba
krolikow na wyspie. Wartosci te wprowadza-
my odpowiednio w komorki: F2, F3 oraz B6
(w komorke A6 wprowadzamy oczywiscie
numer pierwszego pokolenia). Teraz symu-
lacja: komarka C6 zawiera nasz wymyslony
model rozmnazania. Jej zawartoS¢ wynosi
+$F$3 * (1-B6/$f$2). W komorke D6 wpro-
wadzamy liczbe narodzin zgodng z naszym
modelem: +B6"C6. Liczba krolikow w poko-
leniu nastepnym - znajdujgca sig w komorce
B7 jest rowna liczbie krolikdw zmienionegj o
wielkos¢ przyrostu: +B6+D6. W kolumnach
kopiujemy komorki: A7, B7, C6 i D6. Numer
pokclenia generujemy, jak w poprzednim
przyktadzie. Dokonujemy jeszcze kosmetyki
tto juz wszystko: mozemy bawic sig w gene-
rowanie bifurkacji | rozszczepianie pozio-
mow w pasma: wystarczy zmieniaCc zawar-
tos¢ komaorki F3, 1ogladac na wykresie liczbe
krolikéw na wyspie {kolumna B).

Powstaje jeszcze pytanie, jak to mozna
wykorzystac w szkole? Podobny problem
moze poruszyc biolog przy omawianiu wzro-
stu szczepoOw bakterii, matematyk przy oma-
wianiu ciggow matematycznych, czy fizyk
ttumaczagc, co to znaczy, ze poziom sie roz-
szczepia. Pigkno model polega bowiem na
uniwersalnosci: model jest ten sam, zmienia
sie tylko jego interpretacja. To zagadnienie
dotyczgce pigkna i prostoty natury moze zas
by¢ poruszone na zajeciach z filozofii, lub
przyrodoznawstwa.

Mitej bifurkacji zyczy Panstwu
T.B.M.

Rys 4. Maksimum krolikow na
id wyspie zostaje osiggniete
dopiero po kitku "wahnieciach",
i ! przewyZszajgcych czasami
wydolnosc wyspy
" (wspofczynnik FO = 1.8)

Rys 5. Rozszczepienie
poziomow - biturkacja.

Nie wiadomo, skad sie bierze,
ani jak jg zinterpretowac.
Wspofczynnik F0=2.2.

2 LICZEA KROLIKOW UZALE ZNHONA maksmum 300 [}

3 0D MARSYMALNCJ "WYDOLNOSCE WYSPY WO rToTw 28

4

Fokoleme ticzha Krolikow  pzyiost urod Zy
ﬁ 1 oo [ EEED 2za

7 2 SP4 095 519 3344

-] 3 caz -0 B0 516 36T

9 4 127 2 D9 2G5 2052
18 5 39z 0 B0 256 B3BG
11 & 629 072 454 353
12 7 17% 182 318 1957
13 | [ 493 004 19 77644
14 9 512 -0 D7 3G 2006
15 ] 47E 013 62 0a%86
16 11 539 022 -118 B37
17 12 421 45 1B7 1896
18 12 GOE o 60 366 51
19 14 241 145 249 5652
28 1% 591 -0%1 300 233
21 16 291 117 3#40 0S4
2 17 £31 074 -4c4 292

LICZE & KR OLIKOW i
MNICOGR AN ZORA

|
2 plodnosc Dz
3 Tunierahs 0
4
5 Pckclente hczba krolikow urodziny LNy
1 100 Z0 oD 10 00
=3 : W 200 1100
3 121 24 Z0 12 10
4 13a 26 G2 13 &1
18 5 146 29 2. 14 G4
G 161 3z 21 16 11
rs 177 3% 43 17 72
13 g 195 3B 97 19 48
14 9 214 a2 87 21 a4
15 10 256 47 16 23 58
16 11 250 5167 25 94 !
17 1z 264 5Y¢ D6 2B 53 |

18 13 314 G2 77 51 86 |
19 14 45 005 34 5% |
28 19 A80 7% 9% 37 97 |
21 16 418 63 %4 4177 L
2Z 17 459 91 90 45 95

ROLIKI1. WYL (2] 38-Mar-93 A8:44 aM

Rys 6 i 7. Rozwigzanie problermu krolikow przy pomocy arkusza kalkulacyjnego
- rozwoj nieograniczony i wymyslony mode] uwzgledniajacy pojemnosc wyspy.
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SPECTRUM

Krotka rozprawa z taSma cze<e s (iostatnia)

~ Zgodnie z obietnicg, zajmiemy sie teraz
przystosowaniem gry do zapisywania plikow
na dyskietce. Przewaznie zapisywany jest
biezacy stan gry lub tabela najlepszych

wynikow.

14 eBajtek 5/93

Jako przykiad niech nam postuzy TAU
CETI Hl - gra stara, ale dobrze napisana i
czesto korzystajgea z tasmy. Umozliwia ona
zapamietanie stanu gry oraz wlasnorecznie
zaprojektowanych pojazdow. Ladowac z ta-
smy mozemy wiasnie stan gry, projekty stat-
kow, a takze kolejne poziomy (jest ich piec).

Procedury obstugi znajdujemy dosycC
szybko, stosujac opisane wczesnie] metody.
Najprosciej jest poszukac (za pomocg moni-
tora) nazwy pliku nagrywanego, np.“level...".
W ten sposob odnajdujemy tablice:

#B89F0: chr(3), "Game File."
#8AO01: chr(3), "Ship Data."
#8A12: chr(3), "level il
#B8A23: chr(3), "Extra tev.”

10 : LOAD

20 *D+

30 ORG  {187CO . poczatek

40 LOAD PUSH AF

50 Lbh A,B : B = kod op.

60 SRL. A : B2

70 LD (§#BAB2),A : zapamietaj

80 POP AF : nr levelu

90 AT L : czy tad level
100 JR Z.L8708 : nie

110 INC A : nast. level
120 ADD  ALA

130 ADD  ALA : level * 4

146G LD E.A

150 1D D,0 : A -> DE

1606 LD  HL.#B224 - tabela numerdw
170 AODD HL,BE ; adres numeru
180 LD DE.{#}8A18 : dokad kopiowad
190 PUSH BC

200 Lk BC.4

210 LDIR : kopiuj numer
220 POP BC ; odtworz BC
230 LD A.C

240 LD (#BA61).A ;przech. kod op.
250 LD DE.#712F

260 CALL #9934

270 PUSH DE

280 CALL #8780

290 POP DE

300 CALL {f96DS

310 CALL ROMON ; przelacz ROM
320 D A.(#8A62) . kod op./2

330 LD L.A

340 tB  H.G : HL = kod op./2
350 L6 E.A

360 LD bO.H : BE =RIH

370 ADD KL HL

380 ADD  HL,HL

390 ADD HL.HL

400 ADD  HL,HL T THIEE X

410 ADD HL.DE ; HIE ==

420 INC HL STH T i
430 LD  DE.#89F0 : tabela nazw
440 ADD HL.DE : HL-adres nazwy

Pod adresem #8224 znajdujemy tablice,
stuzgca do dopisywania koncowek z nume-
rem levelu:

#8224: "EXTR" #8228: "I "
#822C: "H " #8230: "lIl "
#8234 "IV " #8238: "'V "

Odpowiednia koncowka jest kopiowana
pod adres #8A19, czyli po spacji za stowem
“tevel". Widac, ze procz wymiany procedur,
bedziemy musieli zmodyfikowac tablice z
nazwami tak, by nie zawieraty one wewnatrz
spacji. Wpierw jednak zajmiemy sie samymi
procedurami. Po zmudnych poszukiwaniach
odnajdujemy adresy: #89BE (LOAD) i
#89B3 (SAVE). Sag to procedury niskiego
poziomu, wspolne dla wszystkich operacji,
jednak bardzo trudno je przystosowac do
wspotpracy z dyskiem. Szukamy wiec wszy-
stkich wywotan (rozkazow: CALL 89BEh i
CALL 89B3h, czyli ciggow #CD, #BE, #89 i
#CD, #B3, #89). Nastepnie cofamy sie, usta-
lajac wtasciwy poczatek badanej procedury.
ostatecznie otrzymujemy adresy: #87C0
(LOAD) 1 #88F A (SAVE). Warto przeanalizo-
wac umieszczony tam kod w catosci, jednak

LISTING 1

450 tb  BC.B

460 LD DE. {2000

470 LDIR ;kopiuj do SRAM
480 XOR A

490 LD (BE}.A : znacznik kohAca
500 LD Ht ,#214D

510 LD (H1) .3 : kod LOAD (7T0S)
520 LD A.({/8A62)

530 ADD  ALA

540 LD E.A

550 LD D.¢

560 LD HL,#8A55

570 ADD  HL.DE

580 L  E.(HL)

530 INC HL

600 LD b, (HL) : BE = dtugosé
610 LE ({f8A63) .DE

620 LD (#214E) .DE

630 LE HL..#fEDOO ; HL =—adres tYtad.
640 LD (#2150) . HL

650 PUSH DE

660 L6 A.9 ; dtugosSé nazwy
670 LG B.A

680 CALL ffoccl ; LODAD

690 LD A, (8450}

700 CALL #0603 : ZX ROM

710 PGP DE

720 OR A : czy btad ?
730 JP NZ . {#89A6 ; tak

740 LD BC, (#8A63)

750 CALL #8909 : spr. checksum
760 LD IX,#EDGO

e & : tek, jek

o "+ w oryginale

1290 LD (#6772).A

1300 L88F5 CALL #87A2

1310 SCF Y= ORK )
1320 RET

1330 ROMCN PUSH IY ; przetaczanie
1340 LD ISR : ZX ROM -> TOS
1350 RST 8

1360 POP IY

i370 RET

zostawiam to jako cwiczenie dociekliwym
czytelnikom.

Kazda z tych procedur, poza tadowa-
niem lub nagrywaniem odpowiednich blo-
kow, ma za zadanie rozrozni¢, czy jest to
tevel, projekt statku, czy stan gry, a naste-
pnie dobrac nazwe z omowionej wczesniej
tabeli. Ponadto wyswietlane sg rozne komu-
nikaty. Porownajmy tresc procedur z zamie-
szczonymi listingami. Dodatkowych wyjas-
nien wymagajg parametry wejsciowe. Dla
procedury LOAD:

level C=4,B=4
ShipDataC=2,B=2
GameFileC=9,B=0

Z tych wartosci obliczany jest adres na-
zwy. W przypadku, gdy tadowany ma byc
poziom (level), akumulator zawiera jego nu-
mer.

Dia procedury SAVE wystepujg tylko
dwie wartosci parametru: B =2 dla Ship Data
I B = 0 dla Game File (poziomow przeciez
nie mozna zapisywac}).

Najiepszym wyjsciem bedzie zdeasemb-
lowanie bloku pamieci od #87C0 do #89B3
z zapisaniem na tasme (lub dysk). Naste-
pnie zbedne linie zastepujemy tymi z listin-
gow (obszary "wykropkowane" na wydru-
kach nie ulegaja zmianie). Po kompilacji pro-
gramu z listingu 1, nagrywamy go np. pod
nazwg OVL1.BIN. Musimy jeszcze spraw-
dzic, jaki adres otrzymata etykieta ROMON
(przetgczanie ROM-0Ow, wspolne dla obu
procedur). Adres ten przypisujemy etykiecie
ROMON w listingu drugim (powinien on wy-
nosic¢ #88C1, o ile listing 1 nie byt modyfiko-
wany). Drugi utworzony blok kodu zapamie-
tujemy w pliku OVL2.BIN. Teraz trzeba za-
tadowac gtowny blok gry i "dograc” nasze
pliki pod odpowiednie adresy (#87CO0 i
#88FA). Jednak to nie wszystko.

Trzeba jeszcze zmodyfikowac tablice z
nazwami. Powinna ona wygladac nastgpu-

jaco:

#89F0 DEFM chr(3), "GAMEFILE”
#8A01 DEFM chr(3), "SHIPDATA"
#8A12 DEFM chr(3), "LEVEL "

#8A23 DEFM chr(3), "EXTRALEV"

Drugag tablice (z rzymskimi numerami le-
veli) pozostawiamy bez zmian; zauwazmy,
ze numery te bedg przepisywane pod adres
#8A18, czyli bezposrednioc po stowie "level”.
Ostatnig czynnoscig bedzie wyszukanie w
pamieci stow "TAPE, "tape" | "Tape" i ich
zamiana na "Disk". W ten sposob w menu
gry zamiast "Tape menu” bedzie napis "Disk
menu" itp.

Po zapamigtaniu gtownego bloku gry,
przystepujemy do kopiowania leveli. Nada-
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LISTING 2

1399 : SAVE

1400 ;ROMON WPISAC PO KOMPILACJI OVLL.ASM !
1410 ROMDN EQU {f88C1

1420 ORG  #f88FA ; poczatek
1430 SAVE LG A.B ; kod operacji
1440 PUSH AF

1450 SRL A ; kod/2

1460 LD ({#8A62).A ; przechowaj
1470 CALL #878D ; 'Disk
option:’

1480 FOP AF

1490 L0 B,A

1500 LD DE,#712F

1510 CALL #993A

1520 CALL #9605 : 'Press fire’
1530 CALL f#85A8 ; czekai na
fire

1540 LD A,({#!8ABZ) : kod operacji
1550 ADD  ALA

1560 LD £.A

1570 LD 0,0

1580 LD HL.#8A59

1590 ADD  HL.DE

1600 LD E, (HL)

1610 INC HL

1620 LD D, (HL) : dtugosc w DE
1630 L (#8A63) .0E

1640 CALL ROMON ; whtgcz TOS ROM
1650 LD A, (#8A62)

1660 LD LA

1670 LD H,G

1680 LD E.A

1690 LD 0,H

1700 ADD  HL.HL

1710 ADD  HL,HL

1720 ADD  HL,HL

1730 ADD  HL,HL : HL * 16
1740 ADD HL,DE ol [l By

1750 LD DE,{#89F0 : tabela nazw
1760 ADD HL,DE

1770 INC HL ; omifA chr(3)
1780 LD DE. #2000

1790 LD BC.8

18006 LBIR ; kopiuj nazwe
1810 XOR A

1820 LD (DE) A ; Znacznik
kofica

1830 LB A, ({f8AB2)

iB40 ADD ALA

1850 ADD  ALA

1860 ADD ALA

. : dalej tak, jak

Do : W oryginale

2180 LBS7D LD BC. (#8A63) : dtugosc blicku
2190 CALL #8369 : oblicz
checksum

2200 LD  (#€000) .HL : wpisz
checksum

2210 LD HL, #2134

2220 t.0 (HL) .1

2230 . LD A9 ; diugosc nazwy
2240 EX AF AF®

2250 o A3 ; kod TOS
(SAVE)

2260 LD BC, (#8A63)

2270 LD  DE,#EDOO ; adres start.
2280 CALL fi0ABL

2290 LD A, (8450)

2300 CALL #603 : SAVE

2310 OR A : biad?

2320 JP NZ ,#89A6 : tak

2330 CALL #96CF : "File Saved’
2340 DEFW #7198

2350 CALL {8580 : czekaj na
fire

2360 CALL {187A2

2370 SCF

2380 RET ; koniec proc.

jemyimoczywiscie nazwy "LEVELI", "LEVE-
LH", az do "LEVELV".

| to wlasciwie juz wszystko. Tych, ktorym
opisane czynnosci nie wydajg sie proste,
odsytam do poprzednich czesci ninejszego
artykutu. Innym, w ramach rozgrzewki, pole-
cam przerobke SIM CITY [ub TETRIS (jest
ona prostsza od opisanej). Tego typu gier
jest cate mnostwo; niekitore zajmujg catg
dyskietke, lub jeszcze wigcej. Przystosowa-
nie gier do wspotpracy z dyskiem daje saty-
sfakcje, a przy okazji sama gra zyskuje na
wartosci | wzrasta przyjemnosc zabawy.

JACEK TROJANSKI

E-TraCkel‘ — nareszcie progra*}g}%‘v

Po dtugich

. oczekiwaniach mozemy
nareszcie przedstawic
test programu
muzycznego dla
komputera SAM Coupe.
Jak dotgd na SAM-a nie
byfo (przynajmniej w
Polsce) zadnego
programu sfuzgcego do
tworzenia muzyki.
Gdzieniegdzie w kraju
rozpowszechniano
swego czasu program
Sound Machine, ale byta
to jedynie wersja
demonstracyjna, ktorej
mozliwosci nie byly zbyt
rozbudowane.

Juz od marca 1992 roku zapowiadano
powstanie nowego, w petni profesjonainego
programu muzycznego o nazwie E-Tracker.
Witedy to wiasnie Maciej Wotoszyk z polskiej
grupy ESI rozpoczgt prace nad swoim pro-
duktem. W miedzyczasie demo E-Trackera
ukazato sie w paru magazynach dyskowych.
Trzeba przyznac, ze wzbudzitc ono niemate
zamieszanie.

AACO MY TU MAMY ?

E-Trackera otrzymalismy na poczatku li-
pca 1992 roku. Od tego tez czasu probujemy
wycisngc z tego programu wszystko co po-
trafi. Testowalismy go z wyjatkowa brutalno-
scig. Staralismy sie wykry¢ wszystkie jego
btedy 1 niedociggniecia. Efektem tego byto
dosyc dobre zaznajomienie sie z progra-
mem oraz ten test,” ktéry ma na celu pomaéc
czyteinikom w poznaniu wad i zalet E-Trac-
kera.

“The best music program for 8-bit com-
puters”, jak gtosi slogan reklamowy, dostar-
czany jest na jednym dysku, ktory zawiera
programy E-Tracker, Compiler, instrukcje
oraz program INT-MUSIC pozwalajgcy (po-
dobno) uruchamiac muzyke pod przerwa-
niami, co pozwala na stuchanie jej na przy-
ktad podczas pisania programu w jezyku
Basic. Napisatem "podobno”, gdyz na na-
szym dysku program ten nie byt nagrany i

&
b

o
*% L
mogiismy sobie jedynie poczytac o nim w i }g
instrukcji. Program taki jest niebywatym udo- ;3 o
godnieniem dla piszgcych gry czy programy , §
uzytkowe w Basic-u. Nie muszg oni wcal"e“j é
meczyc sig, by w odpowiednich miejscach B oy

programu wywotac muzyke. Komputer zrobi
to za nich grajgc ja automatycznie co jedng
piecdziesigtg sekundy. Oczywiscie to, copi- .
szemy na ten temat, to teoria wysnuta na  ~-
podstawie lektury instrukcjt, gdyz tego pro-
gramu nie dane nam byto przetestowac.

WYMAGANIA |
SPRZETOWE

E-Tracker do swojej pracy wymaga mini-
mum 256 kB pamieci RAM oraz zainsta-
lowanego systemu dyskowego Master Dos. f‘l
Jest ktos nie posiada takiego systemu to j }

g

automatycznie zwiekszajg sie wydatki zwig-
zane z zakupem programu. o

PIERWSZE KROKI

Pierwszg i najgorszg rzeczg, jaka rzuca .
sie w oczy, jest sposOb opracowania instru- -
kcji. Autor zrobit ja w formie pliku tekstowego %
na dysku i na domiar ztego jest ona nieosia-
gailna podczas pracy z E-Tracker-em. Moz- }
na |g sobie przeczytac przed uruchomie- ..~
niem programu, ate naprawde trudno jest

zapamigtac 40 stron tekstu. Za kazdym ra- et

zem, gdy nie wiadomo, jakim klawiszem uru- 3 e
chomic dang opcije, trzeba resetowac kom-
puter, wczytywac instrukcje, ponownie rese-
towac komputer i ponownie wczytac E-Trac-
ker-a. Sytuacja taka powtarza si¢ dosyc cze- -
sto, gdy jest sie poczatkujacym uzytkowniém“ -
kiem programu.

Najlepszym z mozliwych wyjs¢ bytoby RN
dostarczenie wydrukowanej instrukcji, ale Y %

niestety producent si¢ o to nie postarat. oo 3’@}
Program ma bardzo uboga szatg graficz- . =f
ng i jest to chyba jego najstabsza strona. i3 It
Taki wyglad wcale nie zachgca do korzysta- .. ;
nia z programu. Sound Tracker, ktory mozna 1 g"f

uwazac za pierwowzor E-Trackera, w&gM‘
dat znacznie iepiej.

Powazng niedogodnoscig jest brak w
programie strzatki. Znacznie utatwitaby ona
wybieranie poszczegoinych opcji 1 ograni-
czytaby ilos¢ uzywanych kiawiszy. Brak ten
szczegolnie daje sie odczu¢ w edytorach
sampli i ornamentow (0 tym bedzie mowa
pozniej), w ktorych wigkszos¢ klawiszy na
klawiaturze ma swoje okreslone znaczenie.

Na poczatku pracy z programem bardzo
trudno jest sie w tym potapac.

STRUKTURA UTWORU

E-Tracker pozwala nam pisac wspaniatg v

szesciokanatowg muzyke. Oczywiscie, za-
nim tego dokonamy, musimy zapoznac si
ze strukturg utworu.

Bajtek 5/93 @ 15
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Kazdy utwor skfada sie z PATTERN-Ow,
ktore po polsku mozemy nazwac zwrotkami.
Takich zwrotek w jednym utworze moze by¢
32. Kazda zwrotka moze zawierac od jednej
do 64 nut, przy czym nuta w przypadku
E-Trackera jest pojeciem umownym, gdyz
stosuje sig tam nieco inny zapis. Czyli PAT-
TERN moze miec¢ od 1 do 64 pozycji, na
ktore mozemy wpisywaé dzwigki z réznymi
parametrami, np.: na jakim instrumencie
(samplu) ma by¢ zagrany dany dzwiek, z
jakg glosnoscig oraz jak ma wybrzmiewac.
Nie sposcb tu jednak doktadnie opisywac
proces pisania melodii, gdyz zajetoby to co
najmniej tyle miejsca, co w instrukcji do pro-
gramu.

Kazda ze zwrotek moze byc¢ pozniej od-
twarzana w roznych tonacjach. Utwor moze
mie¢ maksymalnie 255 zwrotek, tzn. 32
zwrotki powtarzajace sig@ w roznych tona-
cjach. Mozliwe jest takze ustawienie zapet-
lenia utworu z uwzglednieniem miejsca, od
ktérego ma sie on zaczynac po dojsciu do
konca. Dzigki temu poczatek melodii moze
by¢ odgrywany tylko raz, podczas gdy caty
utwor bedzie grany “w kotko".

W dowolnym momencie pisania utworu
mozemy wylaczac poszczegolne kanaty, co
bardzo pomaga przy przestuchiwaniu
brzmienia pojedynczych partii instrumen-
tow.

Bardzo ciekawg opcjg jest mozliwosc
transpozycji, czyli zmiany tonacji wybranych
fragmentow utworu. Jezeli w wyniku trans-
pozycji nuta wyjdzie poza zakres osmiu do-
stepnych oktaw, to ustawiona zostanie na
wartosc najwyzsza lub najnizszg (w zalezno-
sci od tego, z kitoérej strony przekroczyta za-
kres).

W celu utatwienia tworzenia ciekawych
efektow w E-Trackerze, wprowadzone zo-
staty ornamenty, ktorych stosowanie pozwa-
la na urozmaicenie tworzonej muzyki bez
koniecznosci definiowania duzej liczby in-
strumentow. Program daje nam mozliwosé
stworzenia 31 ornamentow dzigki specjalne-
mu edytorowi, ktory jest w nim zainstalowa-
ny. Niestety, 0 czym pisano juz wczesniej,
obstuga tego edytora pozostawia wiele do
zyczenia. Prawie kazdy klawisz na klawiatu-
rze ma tam swoje okreslone znaczenie. Je-
den zwieksza licznik © 8 jednostek, drugi o
jedng. Gdyby autor pomyslat nad zainstalo-
waniem w programie strzatki, sprawa przed-
stawiataby sie o wiele prosciej i przystepniej.

To chyba tyle, jesli chodzi 0 sam pro-
gram. Nie bgde opisywat doktadnie jego
opcji, gdyz jest to zrobione w instrukcji.

COMPILER

Poza programem E-Tracker i instrukcjg,
na dysku znajduje sie jeszcze program 0

29 petne nazwy i adresy firm, sklepéw, przedsiebiorstw, biur, urzedéw, instytucii, szkét, bankéw, spétek itp.

g 25 numery telefonow i faxéw

f”w*‘%gm‘w

o : it 2 i:.~,. i e e

25 nazwiska wtascicieli lub 0séb kontaktowych
25 doktadna charakterystyka profilu dziatalnosci firmy w/g opracowanej przez naszych ekspertéw klasyfikacji: REKD
25 70 MB informaciji (ale tylko 22 MB na dyskul), czyli tyle co zawarto$¢ 10 tomowej encyklopedii

25 w ciggu 1 minuty znajdziesz adres i telefon dowolnej firmy, jezeli podasz jej nazwe;
25 drukowanie adreséw na etykietkach, na kopertach lub w trybie MAIL-MERGE

25 mozliwoéé dopisywania wtasnych informacji
£5 okresowe aktualizacje bazy teleadresowej
#5 cena catosci: 19 850,000 z!

‘féig §f T ¢
éwgg%éﬁ )
b i - e
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Komputerowy katalog ponad 600,000 firm, przedsiebiorstw i instytucji w Polsce,
dostarczany na 20 dyskietkach wraz z programem sterujagcym na IBM PC

TELEADRESON - QUART

~ tel: (58) 313421 Iub 316821 w. 473
* fax: (58) 31-94-53

nazwie Compiler. Stuzy on do zamiany mu-
zyki z postaci zrozumiate) dla E-Tracker-a na
gotowy blok, ktéry pozwala uzywac skompo-
nowane utwory we wiasnych programach.
Do tego programu nie mieliSmy zadnych
zastrzezen. Dziata on w petni poprawnie |
umozliwia takze tgczenie kilku melodii w je-
den plik. Dokladne omoéwienie sposobu ko-
rzystania z tak skompilowanego bloku jest
zawarte w dotgczonej instrukcji i na pewno
obstuga tego programu nie bedzie nastre-
czac nikomu trudnosci.

PODSUMOWANIE

Ogolnie rzecz biorac pakiet E-Tracker
jest naprawde swietnym narzedziem do two-
rzenia muzyki i za jego pomocg mozna
osiggnac wspaniate efekty. Jednak jego ob-
stuge w skali od 1 do 10 nalezatoby ocenic
na 3. Za cene programu mozna sie spodzie-
wac nie wiadomo czego, przynajmniej na
poziomie Amigi, a dostaje sig program, kto-
rego obstuga nastrecza wiele trudnosci. Jest
to jednak, niestety, jedyny program muzycz-
ny umozliwiajgcy pisanie dobrych melodii,
wiec "jak sie nie ma co sig lubi, to sig lubi co
sie ma".

MICHAL SZAFRANSKI

|
i
|
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Nowa drukarka atramentowa HP DeskJet 510

Inna jakoS¢ w tej samej cenie

Nowa drukarka atramentowa
Hewlett-Packard DeskJet
510 kosztuje tyle samo co
przecietna drukarka iglowa,
natomiast wydruk z HP
Desklet 510 przewyzsza
jakoscig wszystko co do tej
pory mogly zaoferowac
drukarki igtowe.

Drukarka igtowa

Co wigce) technologia
atramentowa zapewnia
cichg, bezszmerowa prace,
wrecz komfortowa

W porownaniu z jazgotem
drukujacych igiet.

Dzi¢ki szybkosci do 3 stron
na minut¢ oraz mozliwosci
druku na dowolnych

HP DeskJet 510

nosnikach DJ 510

jest uniwersalng drukarka
biurowa.

Nowa drukarka
atramentowa HP DJ 510 to
takze legendarna jakos¢

1 ntezawodnos$¢ HP poparta
standardow3 trzyletnia
gwarancja.

HEWLETT
PACKARD

(

Autoryzowani Dealerzy Hewlett-Packard — Warszawa: Animpol, tel. (0-22) 30 26 25, Baza, tel. (0-2} 642 07 16; Computerland, tel. (0-22) 20 52 35; Fontex,
tel. (0-22) 24 71 91; Lumena, tel. (22) 25 80 1 1; Ster-Projekt, tel. (0-22) 43 72 27: Biatystok: Baza, tel. (885) 288 92; Bydgoszcz: Baza, tel. (852)41 18 88, 41
52 71 w. 60; Gdanisk: Baza, tel. (0-58) 52 50 11 w. 285, 286; Computerland, tel. (0-58) 37 44 45; Katowice: Baza, tel. (832) 58 20 62, Efekt,
tel. (832) 5890 89; Micomp. tel. (832) 51 30 86; Kielce: Baza, tel. (0-41)61 38 21; Krakow: Baza, tel. (0-12)34 32 17,33 11 22 w. 254, 255; Computerland,
tel. (0-12) 37 73 75; Lublin: Baza, tel. (0-81) 433 08; Lodz: Baza, tel. (0-42) 78 61 80; Lodz Pabianice: Ster-Projekt, tel. (0-42) 15 39 28: Opole: Zeto, tel.
(877) 337 26, Poznan: Baza, tel. (61) 23 09 62; Szczecin: Baza, tel. (0-91) 716 55; Computerland, tel. (0-91) 22 19 80; Wroclaw: Surfland. tel. (0-71) 61 43
12. Autoryzowani Dystrybutorzy Hewlett-Packard — Warszawa: Computer 2000/DHL tel. (0-2) 610 67 87; Soft-Tronik, tel. (0-2) 642 52 62; Krakdéw: System

3000, tel. (0-22) 16 23 01-5.
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ATARI

Display List

Sposrod komputerow osmiobitowych, Atari
ma najbardziej skomplikowany system wy-
swietlania obrazu. Jest to rowniez najbardziej
elastyczny system. Aby zrozumiec¢ jak on
dziafa, nalezy wczesniej poznac dziatanie jed-
nego z ukfadow scalonych naszej ,,Atarynki”.

160 Te dwa bajly informuja. o ad-
155 resie poczatku pamiegci ekra-

nu sg to parametry rozkazu
64. Adres zapisany jest w
formacie mlodszy bajt, star-
szy bajt.

‘ 10
10

Tu nastepuje lista instrukeji,
nakazujacych ANTIC-owi ry-
sowanie lini1 trybowych. W za-

SLOWNICZEK

linia skaningowa —
jest to pojedyncza linia
wyswietlana na ekranie w
trybie najwyzsze] roz-
dzielczosci (graphics 8).
Po wiaczeniu zasilania i
uruchoemieniu systemu,
komputer wyswietla na
ekranie 192 linie skanin-
gowe. Przy patrzeniu na
monitor z bliska, widac
wyraznie na przemian ja-
sniejsze 1 ciemniejsze
kreski. Te jasniejsze |
grubsze kreski sa witas-
nie liniami skaningowy-
mi. Ciemniejsze pomine,
poniewaz sa zwiazane z
samym  wyswietlaniem
obrazu przez monitor.

finia trybowa — linia
ckreslonego trybu grafi-
cznego. Moze skiadac sie
z 1,2, 4)ub 8 linii skanin-
gowych. W trybach tek-
stowych linia trybowa
jest po prostu wierszem
tekstu.

tio — obszar obrazu,
na ktorym mozemy wy-
swietlac punkty, linie, li-
tery. Tio skilada sie z linii
trybowych.

ramka — na obrze-
zach ekranu znajduje sie
ramka, nie mozna na niej
jednak wyswietlic Zzad-
nych obrazow.
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Komputery Atarni XL/XE wyposazone sa
w dwa procesory. MOS 6502 jest proceso-
rem giownym, zas ANTIC procesorem
graficznym. Jest on odpowiedziainy za
wyswietlanie danych na ekranie. Jego
operacje na pamieci obrazu nastepuja nie-
zaleznie od pracy procesora gifownego.
Dodatkowo w modelach 130XE i 800XE
moze on korzystac z pamigci, do ktore| nie
ma dostepu procesor 6502. Jest to bardzo
wazne, poniewaz mozemy w zaleznoscs
od trybu graficznego zyskac dodatkowo
od ok. 0,5 KB do 9 KB pamieci na wtasny
program, co nie jest lloscia mata przy 64 KB
pamieci operacyjne|. Kazdy procesor, a
wiec | ANTIC musi wykonywac jakis pro-
gram 1 tym programem jest wiasnie Dis-
play List, w skrocie nazywang DL.

Po krotkich wyjasnieniach pora wracac
do tematu. Jak juz wspomnialem ANTIC
posiada wlasny program. Liczba komend
tego programu jest bardzo ograniczona
(spis zawiera tabela 1), aie do zadan wy-
znaczonych temu procesorowi jest catko-
wicie wystarczajaca. Poniewaz najiepigj
jest uczyc sig na przyktadach, opisze wiec
strukture DL dia trybu graficznego BASIC-a
nr 5 (rozdzielczosc 80 na 48, bez okienka
tekstowego).

Nalezy pamietac, ze DL jest ciagiem
bajtow zapisanych w pamieci komputera.
Bajty te sa kolejno pobierane przez ANTIC-a
i odpowiednio interpretowane. Ponizsze
dane zapisane sa w pamiegci od adresu
wskazywanego przez dwie komorki 560 i
561 (szesnastkowo $2301$231), w forma-
cie starszy bajt, mtodszy bajt. Adres ten
mozemy ofrzymac wykonujac instrukcje
PRINT PEEK (560)+PEEK(561)x256.

Przedstawiona w tabeli DL jest jedna z
najprostszych. Jednak bylyby to informa-

112 Te trzy pierwsze linie infor-

112 muja, ile pustych lini ska-

112 ningowych ma wyswietli¢ |
ANTIC na ekranie. Wartosé
poszczegolnych bajtow ozna-
cza liezbe linii. Znaczenie
wartosci w tabelce 2.

74 Ten bajt ma podwéjne zna-
czenie, sklada sie z dwdch
liczb 10 1 64. Liczba dziesiec
oznacza rozkaz wysSwietlania
linii trvbowej trybu 5 (trybyv
ANTIC-a 1 systemu operacy}-
nego nie zgadzaja si¢, patrz
tabelka 3) 1 wskazanie AN-
TIC-owi skad ma pobieraé
dane dla cbrazu.

A leznoscl od rozdzielezosci try-
- bu moze byc¢ ich od 12 do 191.
10 W przvpadku tryvbu systemo-

wego 3 mamy lu 47 dziesig-
tek (rozdzielczos¢ pionowa
minus jedna linia 10 trvbowa
we wezesnie]szvm bloku in-
struke)i.

65  Rozkaz skoku do pocezatku DL

106 Dwa bajtyv informujace o ad-

155 resie poczalku Display List
w  formacie miodszy  bajt,
starszv bajt

cje bezuzyteczne, gdyby nie mozna bylo
ich modyfikowac lub wrecz napisac wilas-
nej DL. Aby napisac witasna DL, trzeba
wiedzie¢ jak odczytac juz istniejaca. Pro-

TABELA1

tryb graficzny Tryb Antica

BASIC-a

0 30 2 %52

1 6 $6

2 52 7 57

3 $3 8 $8

4 %4 9 $9

5 %5 10 $A

6 S$6 11 $B

7 57 13§D

8 58 15 §F

9 §9 15 $F
10 %A 15 §F |
11 $B 15 $F
12 $C 4 54
13 $D 5 §5
14 SE 12 $C
15 SF 14 SE
— 3 $3

gram realizujacy odczyt DL jest na listingu
1. Przytocze teraz krok po kroku sposob
postepowania.

1. Wiaczenie odpowiedniego trybu gra-
ficznego instrukcja GRAPHICS. Nalezy
pamietac, ze przy kazdej zmianie trybu
graficznego, system tworzy od nowa DL.
Nie mozemy wiec odczytac DL trybu 8.
pracujac np. w trybie 0.

2. Znalezienie poczatku DL. Wykonuje-
my to wczesniej poznana metoda PRINT
PEEK(560)xPEEK(561)%256. Dla potrzeb
programu adres ten lepiej zapisac w zmien-
nej AD=PEEK(560) + PEEK(561)%256.

3. Gdy juz znamy adres poczatku, to
mozemy instrukcia PEEK pobrac kolejne
bajty z pamigci. Powstaje tu jednak pe-
wien problem. Jak je wyswietlic na ekra-
nie? W trybie 0 nie ma problemu. piszemy
po prostu PRINT PEEK(AD+n), gdzie n
jest kolejna wartoscia z peth FOR n=0
TO.. Jednak w trybie 8, w okienku teksto-
wym przeleca nam tylko przed oczami ja-
kies liczby. Pot biedy jezeli dysponujemy
okienkiem tekstowym. gdyz w trybie grafi-
cznym w ogole trudno wyswietlic znaki na
ekranie.

Pozostaja dwa sposoby: wpisanie kolej-
nych bajtow do tablicy lub przeniesienie

Rodza) trybu Liczba linn skaningo-

wych na linie tfrybowa

znakowy
znakowy
znakowy
graficzny
graficzny
graficzny
graficzny
graficzny
graficzny
graficzny
graficzny
graficzny
znakowy
znakowy
graficzny
graficzny
znakowy

—

—h
O= =2 MW == 2NN RO

—

W tabelce podano najpierw numer trybu dziesietnie, a nastepnie szesnastkowo. Tryb
Antic-a 3 nie ma odpowiednika w Basic-u, jest to tryb znakowy, w ktorym litery maja wy-
diuzone ogonki (matryca znaku jest 8+10). Tryby 8-12 sa modyfikacjami trybu 15 Antica i
interpretacja ich nie jest uzalezniona od DL, fecz od wartosci zapisanej w refjestrze
GPRIOR (623 $326F). Odpowiedzialne sa za to bity D7 i D6.

10 PRINT
20

"PODAJ NUMER TRYBU GRAFICZNEGO"™; :INPUT A
GRAPHICS A:AD=PEEK(560)+PEEK(561)*256

30 FOR X=0 TO 256:B=PEEK(AD+X):POKE 1536+X:NEXT X

40 GRAPHICS 0:FOR X=0 TO 256:PRINT PEEK(X+1536);" ";

S0 NEXT X

t
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TABELA 2

numer instrukcji liczba pustych linii

rysowanych na ekranie

0] ($0) 1
16 ($10) 2
32 ($20) 3
48 ($30) 4
64 ($40) 5
80 ($50) 6
96 ($60) 7
112 ($70) 8

TABELA 3

1 ($01)  — skok bezwarunkowy do
adresu zapisanego w
. nastepnych dwoch baj-
: tach, zawsze w forma-
‘ cie miodszy bajt, star-
| szy bajt.

65 ($65) | — skok do adresu poda-
nego w dwoch nastep-
nych bajtach, po otrzy-
maniu sygnatu synchro-
nizacji z wygaszeniem
pionowym na ekranie
telewizora.

1 2-15 (82-8F) | — rysowanie kolejnych |i-
nii trybowych.

‘ (Uwaga sa to kody

ANTIC-a, a nie syste-

mu operacyjnego.)

128 ($80) | — zadanie przerwania DL.

64 ($40) | — wskazanie adresu pa-
mieci ekranu.

n+16— | — trzy pierwsze instukcje
rysujace puste linie

skaningowe na ekranie.
Doktadne parametry w
tabelce nr 2.

J

catej DL w bezpieczny obszar pamieci. Ja
wybratem druga metode jako wygodniej-
szq i przeniostem Display List na szosta
strone pamieci.

4. Po przeniesieniu, wracamy do trybu 0
(GRAPHICS 0), pobieramy poszczegoine
bajty ze strony zerowej i wyswietlamy je
na ekranie. Teraz juz mozemy spokojnie
przejrzec DL dla wszystkich trybéw gra-
ficznych.

Po odczytaniu pora na modyfikacje.
Sprobujmy zmodyfikowaé Display List dia
trybu 0. Najpierw ustalmy kolejne kroki po-
stepowania:

1. Wybranie sposobu modyfikaciji. Pro-
ponuje zaczac od czegos prostego.
Wstawmy na ekran dwie linie w trybie 2.

2. Ustalenie adresu poczatku DL.

3. W zaileznosci od miejsca wstawienia
wykonanie instrukcji POKE AD +n,7, gdzie
n jest numerem linii (od gory), ktdra chce-
my zmodyfikowac powiekszona o szesé
bajtow. Na poczatku prob nie prébujmy
modyfikowac finii zerowej! Liczba szesc
bierze sig stad, ze pierwsze szesc bajtow
ma inne znaczenie w strukturze DL. Na-
stgpnie  wykonujemy rozkaz POKE
AD+n+1,7.

Na ekranie pojawity sie dwie linie w try-
bie 2. Po pierwszej instrukcji POKE, tekst
na ekranie przesunie sie. Wynika to z
tego, ze linia w trybie 2, zajmuje w pamieci
dwa razy mniej miejsca niz linia w trybie 0
(O — 40 bajtow, 2 — 20 bajtow). Po drugiej
instrukcii POKE wszystko powroci do nor-
my.

W ten sposob dokonalismy prostej mo-
dyfikacji DL. O tym jak napisac wtasna DL
napisz¢ za miesiac. Mimo wakacji napra-
wde warto bedzie kupic szosty numer
.BAJTKA”. Przez ten czas pocwiczcie jed-
nak modyfikacje DL.

PIOTR KARKUCINSKI

StOWNIK ,MALEGO” ATAROWCA

Nie jest to stownik

w pefnym tego sfowa
zZnaczeniu, ale na pewno
kazdy znajdzie terminy,
ktore go zainteresuja.
Stownik ten powstat po
przeczytaniu kilku listow
od czytelnikow. Jezeli
jestescie zainteresowani
rozszerzeniem tego
stownika, przeslijcie
wiasne propozycje haset.

WER

Action! (koniecznie z wykrzyknikiem,
czytaj ekszyn) — jezyk programo-
wania. Action! dostepny jest tylko na
cardrigde-u, wersje kasetowe i dys-

kowe zwykle nie dziataja zgodnie z
oczekiwaniami.

Antic (czyta) antik) — dru%i mikroproce-
sor w ATARI XL/XE. Obstuguje wy-
swietlanie obrazu, sterowany jest za
pomoca specjalnych instrukcji two-
rzacych tzw. Display List.

Bad sector (czytaj bed sektor) — uszko-
dzony sektor na dyskietce niemozh-
wy do odczytania przez stacje dys-
kow. Jest to fizyczne uszkodzenie
dyskietki lub sposob zabezpieczania
programow.

Catodysk — program zajmujgcy caty
dysk niemoziiwy do skopiowania za
pomoca instrukcji DOS-u. Urucho-
mienie takiego programu nastepuje
po zimnym starcie komputera i pod-
taczone;j stacji dyskow.

Cardrigde — pudetko z pamieci ROM
zawierajgca programy do kompute-
ra. W 800XL wktadane jest w gniaz-
do znajdujgce sie u géry (nad kla-
wiaturg), a w serii XE z tylu.

Demos — program ktory nic nie robi, tyl-
ko zajmuje czas. Jest to sposob za-
prezentowania si¢ w srodowisku
programistow. Zwykle swiadczy o
dobrym poznaniu systemu operacyj-
nego przez autora. Demosy czesto

pokazuja rzeczy uznane przez pro-
ducenta za niemozliwe do osiagnie-
cia.

Display List — (czytaj displej list) —
program realizowany przez Antic.
Okresla sposob interpretacji danych
Z pamieci ekranu.

DOS — wgrywany z dyskietki do kompu-
tera fragment systemu operacyjne-
go odpowiedzialny za obstuge stacji
dyskéw.

File -— (czytaj fajl) — plik. W slangu ata-
rowskim program w jednym kawai-
ku, ktory mozna uruchomi¢ inicjali-
zerem z poziomu DOS-u. Prawie
wszystkie programy na kasetach za-
pisane sa jako ,fajle”.

Generator znakéw — obszar w pamigci
gdzie zapisane sa wzory liter wy-
swietlanych na ekranie.

GTIA (czytaj gietaja) — uklad scalony
odpowiedzialny za wyswietlanie ko-
lorow i inne operacje na obrazie.

Goracy start — prawie to samo co zim-
ny start, ale czgsc procedur inicjali-
zacji nie jest wykonywana. Nastepu-
je po nacisnigciu przycisku Reset.

Jedynka, dwojka, osemka — popular-
ne nazwy trybow graficznych.

Pamig¢ obrazu — miejsce w pamieci
gdzie przechowywane sa dane
przeznaczone do wizualizacji na
ekranie.

POKEY (czytaj poke)) — ukiad odpowia-
dajgcy za generacje dzwieku i ob-
stuge portow joystickow.

Przerwanie — tymczasowe zawieszenie
wykonywania przez procesor gtow-
nego programu, aby zrealizowac
procedurg, ktorej wykonania zaza-
dat system operacyjny badz uzyt-
kownik.

RAMDISK — wirtualna stacja dyskow,
jest to w rzeczywistosci odpowied-
nio zorganizowany fragment pamie-
ci emulujacy stacje dyskow. Jego
zaleta jest duza szybkosc. Wadami
natomiast sg utrata danych po wyia-
czeniu zasilania i zajecie co naj-
mnie] 130 KB pamieci operacyjnej
(dla 64 KB tworzenie RAMDISK-u
nie ma sensu).

RAMTOP -— adres wskazujacy ostatni
bajt pamigci uzywanej przez system
operacyjny. Znajdujemy go wykonu-
jac instrukcje ?PEEK(106)%256.

Sprite (czyta) sprajt} — duszek. Tworzo-
ny sprzetowo obiekt graficzny wido-
czny na ekranie, bardzo fatwy do
animowania.

Strona pamigci — pamie¢ operacyjna
Atari XL/XE jest podzielona na 256.
bajtowe bloki. Taki blok nazywamy
strong. Wiele programow i waznych
danych systemu operacyjnego za-
czyna si€ na poczatku strony.

Szosta strona — niewykorzystane
przez system operacyjny miejsce w
pamieci, gdzie mozna umieszczac
swoje procedury maszynowe.

Turbo — system przyspieszajacy prace

pamigci masowych. Szczegolnie
czgsto uzywany przez posiadaczy
magnetofonow.

Zimny start — nastepuje po wtaczeniu
komputera lub czasami po resecie,
w tym czasie testowana jest pamiec,
przepisywana jest zawartos¢ pamie-
ci systemowej ROM do RAM, a tak-
ze ustawiane sa adresy i wektory
systemowe. Kasowana jest cata pa-
miec komputera.

-Czy to mozliwe jest automa-
tyczne dowodzenie twier-
dzen?” — takie pytanie od wie-
lu juz lat nurtuje fogikbw | mate-
matykow. Od czasow burzliwej
ekspansji maszyn cyfrowych,
dyskusja nad tym problemem
objela rowniez informatykéw |
programistow. Ksigzka ,Logika
algorytmiczna dla programi-
stow”, autorstwa praco®nikow
Instytutu Informatyki Uniwersy-
tetu Warszawskiego, Grazyny
Mirkowskiej i Andrzeja Salwic-
kiego, proponowana dia pro-
gramistow, projektantow syste-
mow przetwarzania informacji
oraz studentdw kierunkéw in-
formatycznych i matematycz-
nych, stanowi obszerny podre-
cznik rozpoczynajacy si¢ od
podstawowych poje¢ (np. ilo-
czynu Kkartezjariskiego i relacji),
a docierajgcy do zaawansowa-
nej problematyki automatyzacii
dowodzenia, wspolbieznosci i
teoretycznego opisu  struktur
danych (kolejek, drzew czy
drzew binarnych).

Pomimo, ze czytelnik jest we
wstepie zachecony do lektury
obietnica zrozumialosci tresci
na bazie znajomosci matema-
tyki na poziomie szkoty sred-
niej, to jednak przestudiowanie
nawet pierwszego rozdziatu nie
jest latwe. Informacja podana
przez autordw, iz ,Podczas jed-
nosemestralnego wykladu mo-
zna przedstawi¢ niemal caly
mateniat tu {czyli w ksiazce] za-
warly” sugervje orientacyjny
czas na ,strawienie”, wiadomo-
$ci przekraczajacy tydzien lub
dwa. Oczywiscie, osoby studiu-
jace na Wydziale Matematyki
nie powinny mie¢ z ta proble-
matyka mniejszych lub wigk-
szych kiopotow.

W ksiazce znajduja sie przy-
kiady — implementacje iustru-
jace problemy, napisane w je-
zyku LOGLAN 82, zaprojekto-
wanym i zrealizowanym w In-
stytucie Informatyki UW. Prze-
toZenie programéw na powsze-
chnig] spotykane jezyki, jak
PROLOG, ADE czy PASCAL,
nie jest w skomplikowanych (i
chyba najbardziej ciekawych)
przypadkach mozliwe bez
gruntownej analizy kitku roz-
dzialdw poprzedzajacych li-
sting.

Istotna zaleta ksiazki jest
prawie pot setki odno$nikow li-
teraturowych do publikacji za-
rowno polsko- jak i angielskoje-
zycznych, ktére postuzyt moga
do rozwiniecia wiedzy w przed-
miocie, kiory w ostatnich latach
dynamicznie sig rozwija — logi-
ce programowaria.

TOMASZ
GROCHOWSKI

»Logika algorytmiczna dla
programistow”

Grazyna Mirkowska,

Andrzej Salwicki

WNT 1992, Warszawa

ISBN 83-204-1296-X
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W takim przypadku .powazng” pracg
przy komputerze rozpoczynamy od pod-
faczenia drukarki. No i wlasnie w tym
miejscu zaczynaja si¢ schody. Pot biedy
jezeli jestesmy w posiadaniu firmowej
drukarki firmy Commodore z portem sze-
regowym, lecz co zrobi¢ jezeli jest to dru-
karka np. firmy Star czy Olivetti posiada-
jaca jedynie standardowe ztacze Centro-
nics, ktérego nie ma w C64? Dia wielu z
Was to zaden problem. Po prostu idzie-
cie do pierwszej z brzegu (?) firmy i ku-
pujecie interfejs Centronics. Z doswiad-
czen wiasnych i moich znajomych wiem,
ze interfejsy te dzialajg w bardzo rézny spo-
sob, niekoniecznie zgodny z zatozeniem.

Chce Wam dzisiaj przedstawi¢ ideg ta-
kiego interfejsu na przyktadzie wlasnego
projektu. Poniewaz jak wiadomo wszyst-
kim, ktérzy choC troche interesuja sie
elektronika swojego komputera, C64 ma
zawarte w portach USER i EXPANSION
wyprowadzenia magistrali systemowej, a
wiec wszystkie sygnaty niezbedne do pod-
taczenia jakiegokolwiek ukiadu elektronicz-
nego. Tak powstat nowy interfejs CEN-
TRONICS, ktory (jak pokazata potem
praktyka) pozbawiony jest wad pierwsze-
go (rozpowszechnianej na gietdach bar-
dziej lub mniej udanej kopii interfejsu
G-WIZ). Pracuje poprawnie z drukarka
oraz redakcyjnym ploterem, do czego nie
dalo sie zmusi¢ jego poprzednika.

SZCZYPTA INWENCJI
PLUS GARSC SCALAKOW..

Na rys. 1 przedstawiony jest schemat
interfejsu. Zostaty w nim zastosowane
cztery popularne uktady scalone:
74HCT374, 74HCT74, 74HCT138,
74HCT125. Uktad 74HCT374 jest 8-bito-

10 poke 56833,115 dim a$(B80):dim p$(1i})

20 input a$25 for s=1 to len{a$)

30 p$=mid$(as,s,s)

35 pocke 56832,asc(p$)

40 exec impuls

45 next 850 exec linia

55 goto 2059 rem *EvRkhhkhhhh ke d kR
60 proc linia

65 poke 56832,13:exec impuls

70 poke 56832,10:exec impuls

75 end proc?g TEem *tkdddkhR kb Ak ANk d
80 proc impuls

85 if peek(56832)andl<>0 then 85

90 poke 56813,0:poke 56833,1

95 end proc

Rys. 1. Schemat interfejsu

wym przerzutnikiem typu zatrzask, i za-
razem gtowna czescia interfejsu. Jego
zadaniem jest przechwycenie i zapamig-
tanie pojawiajacego sie (na bardzo krot-
ko) na szynie danych pojedynczego baj-
tu wysytanego przez komputer. Uklad
74HCT125 jest tréjstanowym buforem
pomocnym przy odczytywaniu sygnatu
BUSY z drukarki. Sygnat ten, wysylany z
urzgdzenia zewnetrznego informuje
komputer o tym, ze drukarka nie jest go-
towa do przyjecia nastepnej danej. Uktad
74HCT74 (przerzutnik D) zostat uzyty
jako zatrzask stuzacy do wytwarzania sy-
gnatu STROBE. Sygnat ten jest wykorzy-
stywany w drukarce do przejecia poda-
wanej (przez uktad 374) danej. Komputer
wysyla go po sprawdzeniu linii BUSY.
Wspdlpraca trzech opisanych uktadow z
komputerem mozliwa jest dzigki uktado-
wi 74HCT138. Pelni on podwdjna role
dekodera adresow oraz ukladu synchro-
nizujacego operacje zapisu i odczytu.
Jest on uaktywniany przez linie /01 ze
znajdujacego si¢ w komputerze dekode-
ra obszaru wejscia/wyjscia oraz przez
sygnat 02, ktérego opadajace zbocze sy-
gnalizuje moment waznosci danych na ma-
gistrali. Opis samej magistrali (czyli gniazda
EXPANSION) znajduje sie na rys. 2.

wiecej linii taczacych komputer z drukar-
ka (lub innym urzadzeniem zewngtrznym)
niz zostalo uzyte w opisywanym interfej-
sie. Nie sa one jednak niezbedne do po-
prawnego pizesytania danych.

ODROBINA
OPROGRAMOWANIA

Na listingu przedstawiony jest krotki
program wykorzystujacy mozliwosci in-
terpretera SIMONS BASIC, demonstru-
jacy dziatanie interfejsu. Wysyta on poje-
dyncze, wprowadzane z klawiatury linie
tekstu na drukarke. Pod adresem 56833
znajduje sie obszar pamieci przeznaczony
dla ukfadu 74HCT74 (stuzacego do wy-
twarzania sygnatu STROBE). Komorka
56832 petni podwajna funkcje. Przy zapi-
sie przesyta bajt do ukfadu 74HCT374,
przy odczycie zas sprawdza stan linii
BUSY. Na szczegoélna uwage zastuguje
procedura IMPULS. Sprawdza ona syg-
nat BUSY oraz generuje krotki ujemny
impuls STROBE. Procedura LINIA prze-
syla do drukarki znacznik konca linii.

Interfejs zostat wykonany w formie mo-
dutlu (patrz fot.) a uzytym gniazdem jest
typowe 25 stykowe gniazdo CANNON.

Standard CENTRONICS przewiduje TSP
D
[a]
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Rys. 2. Opis gniazda Expansion
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Pecet na biurku atarowca
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Tytut dosyc obiecujacy, a czy prawdziwy,
wkrotce, Czytelniku sie przekonasz. Chciatem
bowiem przyblizy¢ Ci jedno z ciekawszych
urzadzen wyprodukowanych dla 16-bito-

wych komputerow Atari.

llez to razy niejeden z nas, zapatrzony w
prezentowane w telewizji czy na wystawach
komputery klasy IBM PC, marzyt: ,Och, ja-
kie to cudowne urzadzenie, jak wiele potrafi,
jakze ja chcialbym je miec...” Tymczasem
rzut oka na stolik (a moze do szafy) przywo-
tywat nas do szarej rzeczywistosci — to tyl-
ko ATARI...

Prosze od razu nie obruszac sie na te sto-
wa 1 nie wysylac autora na szafot. To byt
oczywiscie drobny zart, wszak nasze Atari
bije na glowe te ostawione ,.cudenka” w nie-
jednym zastosowaniu, a o ille przyjemniej-
sze jest obcowanie z nim na co dzien, nie
musze chyba przypominac. Chciatem jedy-
nie zwrocic uwage na fakt, ze i IBM czasem
przydatby sie na domowym biurku. Czy to
jednak oznacza, ze musimy od razu kupo-
wac drugi komputer?

ODROBINA HISTORII

W ciagu tych kilku lat, kiedy funkcjonuja
komputery Atari, znalazto sie kilka firm, kto-
re dostrzegty wspomniany problem. Juz od
1987 roku dostepny byt sprzetowy emulator
komputera IBM PC XT — PC-DITTO firmy
Avant-Garde Systems Ltd, ktory sprawiat,
Ze nasza maszyna juz po kilku sekundach
zamieniata sig w inny komputer. Program
ten byl niezwykle cennym nabytkiem dla
kazdego witasciciela Atari, a jednak miat jed-
na ogromng wadg -~ byt niezwykle wolny.
Predkos¢, dochodzaca do 20% osiagow
najwolniejszego z pecetow, nie stanowita
dla nikogo rewelacji (no, chyba ze w tym ne-
gatywnym sensie). Fakt, iz emulowanym
komputerem nie byto nawet zwykle AT, w
dzisiejszych czasach odchodzace juz w za-
pomnienie, wowczas nie byt specjalna prze-
szkoda.

Miaty lata, pojawialy sie tez coraz dosko-
nalsze konstrukcje. Przetomem stalo sie
wprowadzenie emulatorow sprzetowych,
tzn. takich, w ktorych poza odpowiednim
oprogramowaniem wilasciciel Atari uzyski-
wat urzadzenie, zawierajace uktady elektro-
niczne wziete ,zywcem” z peceta. Od tej
pory szybkosc¢ nie byta juz specjalna prze-
szkoda. Na rynku zaczely byc dostepne
emulatory komputerow IBM PC/AT 286, po-
czatkowo z zegarem 8 MHz, pozniej 16
MHz, a w ostatnich latach pojawity sie na-
wet urzadzenia zamieniajace nasze PoOCZci-
we Atari w IBM 3865X (8 lub 16 MHz).

W opracowywaniu i sprzedazy kolejnych
typow emulatorow uczestniczyly gtownie
dwie firmy: Sack (emulatory PC-Speed, AT-
Speed 1 ich nastgpcy) oraz VORTEX (AT-
Once). Nasza redakcja miata mozliwosc te-
stowania jednego z produktow tej drugie; fir-
my — sprzgtowego emulatora komputera
IBM  PC/386SX, nazwanego: ,ATonce-
3865X".

WYGLAD EMULATORA

Wspomniany emulator stanowi niewiel-
ka plytke z 32-bitowym procesorem
80386SX-16 MHz, wykonanym w technolo-
gii CMOS oraz z kilkkoma innymi ukiadami
scalonymi Na plytce dodatkowo mozna za-
podstawki) koprocesor  arytmetyczny
80C3875X-16 oraz cztery kosci szybkiej
pamieci RAM (tzw. Vortex FAST-RAM) o fa-
cznej pojemnosci 512 KB, stanowiace pa-
miec¢ podreczna procesora.

Piytke montuje sie wewnatrz komputera
w zaleznosci od posiadanego modelu, po-
przez nalutowanie specjalnej podstawki na
Motorole (komputery 520 ST, 1040 ST i

Mega ST z procesorem w obudowie typu
DIL64) lub zainstalowanie jej bez lutownicy
{(komputery STE | Mega STE z procesorem
w obudowie typu PLCCE8). Sama instalacja
jest na tyle prosta, ze moze ja wykonac¢ kaz-
dy, kto biegle postuguje sig lutownica. Caly
proces utatwia dobrze napisana instrukcja
montazu, przedstawiajaca dosc szczegoto-
wo widok plyty giowne; wszystkich istnieja-
cych na rynku komputerow Atari (w jezyku
angielskim). Autorzy, krok po kroku, opisuja
montaz podstawki w komputerach Atari, po-
czawszy od 260 ST, az do Mega STE.

KONFIGURACJA

Zanim emulator zostanie uruchomiony,
nalezy zorganizowa¢ mu odpowiednie sro-
dowisko pracy. Stuzy do tego program IN-
STALL.PRG, Znajdujacy sie na dyskietce
dostarczone] wraz z emulatorem. Program
jest bardzo prosty i przejrzysty w obsludze.
Odpowiednie funkcje wybiera sig za pomo-
ca rozwijanych menu (patrz rys. 1). Konfigu-
racja emulatora obeymuje ustawienie para-
metrow klawiatury, stacji dyskow (elastycz-
nych 1 dysku twardego), pamieci, trybu pra-
Ccy myszy oraz wybranie rodzaju emulowa-
nej karty graficznej (dokladnie] o tym za
chwilg). Mozna rowniez wilaczyc pamiec
FAST-RAM (o ile zostala weczesnie] zainsta-
lowana na ptytce emulatora), jak tez ustawic
pozadana predkosc pracy systemu (8 MHz,
16 MHz, 16 MHz + FAST RAM). Uzytkow-
nik moze takze wybrac jedna z nastepuja-
cych wersj systemu: niemieckg, angielska,
francuska, wioska lub holenderska (ostatnie
trzy nie byty mozliwe do uzyskania w posia-
danej przez nas wersji ATonce).

W pierwsze] kolejnosci trzeba zdecydo-
wac, z ktora wersja klawatury ma odbywac
si¢ praca: niemiecka czy w standardzie AS-
CH. Przy te} pierwszej nie spotkalem sig z
zadnymi problemami, natomiast poprawna
praca komputera z klawiatura w wersji an-
gielskiej, poza ustawieniem ASCIlt jako ro-
dzaju klawiatury, wymagata zatadowania
drivera klawiatury angielskie]. W przeciw-
nym wypadku polozenie niektdrych znakow
na klawiaturze bylo inne, niz to wskazywaly
namalowane symbole (np. gdzie indziej po-
tozony byl backslash (" \") — znak wykorzy-
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stywany dos¢ czesto w DOS-ie). Bez prze-
szkod natomiast beda pracowac wszystkie
klawiatury w wersji amerykanskie] (ASCII).
Dodatkowo mozliwe jest ustawienie cze-
stotiwosci powtarzania zadziatania klawi-
sza, jak tez czasu opoznienia pomigdzy
jego wcisnieciem, a rozpoczeciem powta-
rzania.

Kolejna czynnos¢ polega na ustawieniu
rodzajow i liczby posiadanych stacji dyskow
(patrz rys. 2 ). Jezeli na przyktad posiadamy
dodatkowa stacje dyskow 5,257, to mozemy
zdefiniowac ja jako stacje 40- lub 80-sciez-
kowa, a nawet zamieni¢ jej funkcje ze stacja
wbudowana w komputer. Dzieki temu mozli-
we bedzie np. ,odpalanie” DOS-a ze stacji
zewnetrzne] 5,25", zamiast z dyskietki 3,5-
calowej.

Jesli w posiadanym przez Ciebie kompu-
terze zamontowana jest stacja HD (1,44
MB), ATonce bedzie mogt ja wykorzystac
po uaktywnieniu pola "HD".

Nastepna opcja umozliwia zdefiniowanie
parametrow dysku twardego, o ile witasciciel
komputera go ma. Ustawienie partycji (do
24) polega na podaniu numeru sterownika
dysku twardego oraz numeru partyciji w ST.
mozliwa jest tez (podobnie jak przy nape-
dach dyskow elastycznych) zamiana nume-
row (kolejnosci) partycji, jakie bedzie widziat
DOS. Najwieksze znaczenie tego faktu zau-
waza si¢ wtedy, gdy chcemy uruchamiac
DOS-a z .twardziela”, poniewaz moze on
znajdowac sie wylacznie na partycji ozna-
czonej C. Nic jednak nie stoi na przeszko-
dzie, by DOS tadowat sie z dyskietki elasty-
cznej.

Dodatkowo w trakcie instalac) twardego
dysku mozemy okreslic, czy dana partycja
bedzie widziana przez TOS, czy tez nie.
Proba uzycia do tego celu DOS-owego
FDISK-a powoduje, ze poszczegoine party-
cie na state przestaja by¢ widoczne przez
TOS. Ta sama uwaga dotyczy wielkosci de-
finlowanych partycji. Poprawnie przez oba
systemy rozpoznawane sa partycje jedynie
do 16 MB.

Firma VORTEX zapewnia zgodna wspoi-
prace emulatora z twardym dyskiem pod
warunkiem zastosowania sterownika zgod-
nego z AHDI w wersji 3.0 lub wyzszej, ale w
naszym redakcyjnym komputerze emulator
pracowat poprawnie takze przy uzyciu ste-
rownika w wersji 2.62 (dysk firmy Supra).

Oprogramowanie ATonce rozpoznaje au-
tomatycznie tylko dwie pierwsze partycje.
Kolejne sa widoczne dopiero po zainstalo-
waniu sterownika HDT.SYS w DOS-ie (ste-
rownik ten zostat dotaczony przez produ-
centa do oprogramowania dostarczonego
na dyskietce).

Kolejna opcja (Memory/Mouse) jest
szczegOlnie przydatna dla wiascicieli ma-
szyn z RAM-em wigkszym niz 1 MB. Dodat-
kowej pamigci moga oni uzywac jako pa-
mieci typu EXTENDED badz EXPANDED
(patrz rys. 3), albo tez obu jednoczesnie.
Podczas testow uzywatem nastepujacego
podziatu pamieci (dysponowatem kompute-
rem z 3 MB RAM): 640 KB jako pamie¢ pod-
stawowa (jesli nie uzywa sie trybu VGA ani
EGA — mozna w tym miejscu ustawi¢ wiel-
kos¢c 704 KB), 1728 KB pamieci EXTEN-
DED i pozostata ilos¢ jako pamigc typu EX-
PANDED (dla tej ostatniej nalezy zainstalo-
wac w DOS-ie odpowiedni sterownik, np.
EMM386.5YS).

Podczas emulacji mozna uzywac zwyklej
myszy atarowskiej, ktéra bedzie pracowac
jako ,Serial-Microsoft-Mouse” pod warun-
kiem zainstalowania dla niej odpowiedniego
sterownika (firma VORTEX nie dodaje go,
ale dziata prawie kazdy sterownik dostar-
czany z MS-DOS-em).

ATonce jest w stanie zasymulowac wiek-
sz0s¢ popularnych kart graficznych (ich na-
ZWYy wymienione sa na rys. 4, przedstawia-
jacym fragment ekranu, na ktérym odbywa
sie ustawianie rodzaju grafiki). Wprawdzie
w przypadku monitora kolorowego dostep-
na jest jedynie karta CGA (rozdzielczosc
640 x 200), ale juz na firmowym monitorze
monochromatycznym bez problemu mozna
uzyskac jedna z nastepujacych rozdzielczo-
sci: CGA (640 x 200). Hercules (720 x 348),
Toshiba T3100 i Olivetii (640 x 400), EGA-
-mono (640 x 350} oraz VGA-mono (640 x
480). W przypadku symulacji kart o rozdziel-
czosci pionowej lub poziomej wigkszej, niz
pozwala monitor Atari {tj. Hercules | VGA-
-mono) — klawisze ,Help” i ,,Undo” umozli-
wiaja przesuwanie ekranu o niezbedna licz-
be punktow w poziomie (dla karty Hercules)
lub w pronie {dla VGA-mono).

Tryb zastosowanej karty graficzne] moz-
na przetaczac takze w trakcie pracy z DOS-
-em, dzigki odpowiednim programom, dostar-
czonym przez producenta.

URUCHOMIENIE

Poprzez wywolanie programu ATON-
CE.PRG powodujemy rozpoczecie pracy
emulatora. Po chwili ekran gasnie | w jego
gornej czesci pojawia sig¢ ramka, zawieraja-
ca aktualng konfiguracie komputera.

W pierwsze] kolejnosci wykonywany jest
test pamigci (analogicznie, jak to ma miejs-
ce w prawdziwym pececie, jednak testowa-
na jest tylko pamiec podstawowa). Nastep-
nie uruchamiany jest DOS, w zaleznosci od

wcezesniejszych definicji, z dysku twardego

lub ze stacji dyskow elastycznych. Wreszcie
na koncu pojawia sie znak zachety , A>".

W trakcie testow uzywane byly dwie roz-
ne wersje DOS-a. Przy uruchamianiu syste-
mu z twardego dysku wykorzystywany byt
MS-DOS w wersji 4.01. Wprawdzie firma
VORTEX zapewnia poprawna prace emula-
tora z kazda wersja od 3.2 do 5.0, ale do in-
stalacji tego ostatniego na twardym dysku
nalezy postuzy¢ sie programem FDISK
uniemozliwiajacym pozniejszy odczyt danej
partycji przez TOS (a tego chciatem unik-
nac).

Natomiast przy odczycie DOS-a z dyskie-
tki korzystatem z wersji 5.0, ktéra sprawo-
wala sig bez zarzutu.

FUNKCJONOWANIE

Co innego, jak nie Norton Commander,
moglo pojS¢ na pierwszy ogien? | dodatko-

wo probe te przetrzymac? Sprawowal sig
rzeczywiscie bez zarzutu, zarowno na par-
tycjach formatowanych pod emulatorem,
jak i tych stworzonych wezesniej TOS-em.

Rownie dobrze dziataty programy z pa-
kietu Norton Utilities — Speed Disk, Unera-
se, czy tez System Info.

Speed Disk poprawnie radzit sobie z op-
tymalizacja partyc)i zarowno DOS-u, jak i
TOS-u. Klopoty miat jedynie z partycia C
(przed jej sformatowaniem pod DOS-em).
Wykazywat uszkodzenie niektorych sekto-
row, podczas gdy program sprawdzajacy
uszkodzenia, uruchomiony pod TOS-em,
zadnych bieddw nie znajdowat.

Program Unerase pozwalat na odtworze-
nie zbiorow zatozonych i usunietych pod
TOS-em, przy czym radzit sobie z tym za-
daniem znacznie lepiej, niz analogiczne
programy dostepne na ST.

Obydwa programy nie powodowaly zad-
nych problemow w trakcie pozniejszej pracy
pod TOS-em, sporo natomiast niespodzia-
nek sprawit trzeci z testowanych progra-
mow: System Info. Przede wszystkim pro-
gram wykazywat, ze emulator jest taktowa-
ny zegarem 12 MHz, zamiast 16 MHz. Pra-
wdopodobnie rzeczywista szybkos¢ uzyski-
wana przez emulator jest srednig pomiedzy
zegarem emulatora (16 MHz) a zegarem ST
(8 MHz).

Kolejnym zaskoczeniem byt duzy rozrzut
wartosci podawanych przez test szybkosci.
Przy wylaczonej pamigci podrgcznej liczba
okreslajaca szybkosc wahata sig pomiedzy
3,5 a 4,3, natomiast po je} wiaczeniu —
wzrastata do 5,4...15,9 (dla nie wtajemni-
czonych — szybkosc¢ rowna jednej jednost-
ce, wedlug System Info, ma IBM PC-XT z
zegarem 4,77 MHz, natomiast szybkos¢ ty-
powego AT z zegarem 12 MHz charaktery-
zuje liczba @ — 9,1 jednostek). Program nie
potrafit takze przeprowadzic testu szybkosci
twardego dysku i powodowat zawieszenie
si¢ komputera.

Wobec tych dosyc dziwnych wynikow,
zdecydowatem si¢ przeprowadzi¢ inne testy
porownawcze za pomoca programu Checklt.
Tym razem uzyskane liczby byly bardziej
wyrownane. W testach Benchmark pred-
kos¢ procesora 80386SX przy stosowaniu
podstawowych instrukcji okreslata liczba
9,18 (czyli 9,18 raza szybszy od IBM PC-
-XT), natomiast przy obliczeniach matema-
tycznych predkos¢ spadata do 8.93 jedno-
stek (dawala o sobie zna¢ nieobecnosé ko-
procesora matematycznego). Powyzsze
wielkosci spowodowaly zaklasyfikowanie
testowanego komputera przez program
jako Suntec 12 MHz (w pierwszym przypad-
ku byl szybszy jedynie o 6%, w drugim o
3%).

Zadziwiajaco wysoka okazata sie moc
obliczeniowa emulatora — 3157 dhrysto-
now, to wigcej niz moc ,,czystego” Atari.

Dla porownania podaje wielkosci uzyska-
ne przez producenta:

— bez FAST-RAM-u: Norton S| = 84,
MIPS-Test = 94% IBM AT-03,

— z FAST-RAM-em: Norton Sl - 154
MIPS-Test = 181% IBM AT-03.

Kolejny test dotyczyt szybkosci emulowa-
nych kart graficznych, wyniki byly catkiem
przyzwoite. Na przyktad stosujac karte CGA
uzyskiwatem predkosc wyswietlania 4515
znakéw/sekunde przy dostepie poprzez
BIOS (2,5 raza wiegcej, niz dia karty Magic
VGA), oraz 31403 znakdw/sekunde przy
dostepie bezposrednim (83% Magic VGA).

Dla zainteresowanych podaje kilka wiel-
kosci charakterystycznych systemu opera-
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cyjnego, jakie Checklt rozpoznat podczas
emulacji:
— ROM BIOS: standard
— BIOS date: 21.07.1992
— Procesor: 80386 AT Machine
— Pamie¢ podstawowa: 640 KB (dostep-
nych 523 KB)
— Pamig¢ Extended: 1728 KB (dostep-
nych 1728 KB)
— Video Adapter: MDA (przy zastosowa-
niu karty Hercules)
— Adres Video: BO0OOh
— Porty rownolegte: LPT1 = 3BCh

LPT2 = 378h
— Porty szeregowe: COM1 = 3F8h
COM2 = 2F8h

Po tych, nieco nudniejszych informa-
cjach, pora na ocene pracy pod emulatorem
takze i innych programow.

WINDOWS

Kolejnym testowanym programem byly
Microsoft Windows 3.0. Instalacja odbywa
sig tak, jak na normalnym PC — po podaniu
konfiguracj komputera, program instalujacy
automatycznie przegrywat odpowiednie
zbiory na twardy dysk.

Windows standardowo zgtaszaly sie w
trybie ,enhanced”, umozhiwiajac wykorzy-
stanie dobrodziejstw procesora 386 (wielo-
zadaniowosc¢ i pamiec wirtualna). Jesli nato-
miast chodzi o to, jakiej karty graficznej uzy-
wac — najrozsadniejszym wydaje sie zain-
stalowanie Windows z karta Olivetti, ponie-
waz je} rozdzielczosc odpowiada scisle roz-
dzielczosci czarno-biatego monitora ST. Je-
zeli ATonce emulowal w danym momencie
karte VGA lub Hercules, nalezalo przyzwy-
czai¢ sie od czestego uzywania klawiszy
przesuwajacych widoczna czesc ekranu PC.

Windows dziataty w miare poprawnie, bez
problemow udawaly sie uruchomic wszyst-
kie aplikacje (na rys. 5 widoczny jest Write)
oraz kitka innych (Adobe Type Manager 2.0,
czy edytor fontow Font Monger 1.0 — rys.
6). Nie udawato sig¢ natomiast otworzyc
okienka DOS-u (opcja ta jest dostepna tylko
w trybie ,enhanced”) — ekran robit sig czar-
ny i jedynym wyjsciem bylo natychmiastowe
zakonczenie pracy z Windows. Zawiesza-
nie sie nakifadki (co zdarzato sie dosc cze-
sto) powodowalo niekiedy uszkodzenie
struktury twardego dysku (gubienie sekto-
row).

CZY NIC INNEGO
JUZ NIE MA?

Jest jeszcze wiele programow, na ktore
warno bytoby zwrocic uwage podczas te-
stow emulatora. Powiem wigce), jest ich tak
duzo, ze rozpisywac sie 0 tym mozna w nie-
skonczonosc. Nie ma jednak na to ani miegj-
sca, ani czasu. Wspomne zatem jeszcze o
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Rys. 8 Tworzenie litery w FontMasterze

jednym programie: kompilatorze C++ w
wersji 2.0, firmy Borland.

Pakiet ten, podobnie jak Windows, zao-
patrzony jest w program instalujacy. Zakia-
da on odpowiednie katalogi na dysku twar-
dym | przegrywa do nich wlasciwe zbiory.

Kompilator uruchamiany byt ,spod DOS-u”
i pracowat w trybie tekstowym. Przy wybie-
raniu opcji poprawnie funkcjonowaty zarow-
no kalwisze funkcyjne jak i myszka. Przykla-
dowe programy dostarczone przez produ-
centa, kompilowaly sie bez problemow. Je-
dynie przy wykorzystywaniu obiektowego
programowania, kompilator mocno spowal-
niat swoja prace.

Klopoty zaczynaly sie dopiero przy probie
uruchomienia programow wykorzystujacych
tryb graficzny. ATonce mial problemy z
przetaczaniem sie pomiedzy trybem graficz-
nym i tekstowym. Widoczne to bylo szcze-
golnie przy probie sSledzenia programu za
pomoca debuggera — w efekcie na ekranie
nie byto widac¢ ani grafiki, ani tekstu zrodto-
wego programu.

Na ATonce mozna bylo uruchomic wiek-
sz0sC programow uzytkowych (np. Banner,
English Teacher, Mks_Vir, Global), nato-
miast powazne problemy miaty miejsce przy
,zapuszczaniu® niektorych gier (szczegol-
nie tych z lepsza grafika czy muzyka. two-
rzonymi dzieki roznym sztuczkom). W niek-
torych grach zrgcznosciowych zbyt wolna
okazywata sig¢ reakcja klawiatury, ewentual-
nie mysz przeskakiwala po ekranie przy
szybszym ruchu. gubiac np. piteczki w grze
Arkanoid.

NA ZAKONCZENIE

Mimo wymienionych wad, nie mozna
producentom emulatora zarzuci¢c niedbate-
go traktowania kkenta. Nie bede wspominat
w tym miejscu o rzeczach tak oczywistych,
jak eleganckie opakowanie, czy tez napraw-
de dokladna, a jednoczesnie zrozumiata, in-
strukcja obstugi i montazu emulatora. Firma
VORTEX do oprogramowania ATonce dola-
cza np. edytor fontow Font Master (rys. 7),
zezwalajacy na dowolne modyfikacje istnie-
j1acego zestawu znakow DOS-u, badz two-
rzenie zestawu catkowicie nowego. Jak pro-
sty jest proces rysowania kolejnego znaku,
prezentuje kolejny rys. 8.

Jeszcze jednym dodatkiem producentow
ATonce do emulatora jest program , Hyper
Switch — vortex Multi-Atari-Manager”. Jest
to narzedzie rzeczywiscie pr.ydatne, zez-
walgjace na jednoczesrs nrace naszego
Atari w kilku trybach. W tym samym czasie
mozemy na przyktad uruchomi¢ kompilator
jakiegos jezyka, pracujacy pod MS-
DOS-em oraz program graficzny pod syste-
mem TOS. HyperSwith umozliwia podziele-
nie naszego komputera nawet na 8 (stow-
nie: osiem} logicznych maszyn i na kazdej z
nich uruchomienie innego programu (o ile
pozwoll na to posiadana pamiec systemu).

Podsumowujac, uwazam ATonce za pro-
dukt ciekawy, znacznie rozszerzajacy mo-
zliwosci naszego Atari, chociaz szkoda, ze
nie do konca funkcjonujacy bez zastrzezen.
Jeden z komputerow redakcyjnych po za-
montowaniu emulatora byt w stanie praco-
wac tylko godzing (poznie| odpoczynek, az
do ,wystygniecia”), a inny, chociaz praco-
wal bez zarzutow — dwa razy po jego wyla-
czeniu zawieszat sie w dos¢ dziwny sposob.
Nie dawat sie¢ ponownie uruchomi¢ przez
okres kilku godzin {mozliwe, ze byt to tylko
zbieg okolicznosci | wspomniany komputer
psut sie niezaleznie od zamontowania emu-
latora).
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A zatem wszystkim Czytelnikom, ktorym
wspomniane wady specjalnie nie przeszka-
dzajg, a jednoczesnie dysponuja dosc¢ duza
gotowka (powyze| 500 marek), moge spo-
kojnie poleciC opisywany emulator. Jezeli
jednak zalezy Ci na narzedziu do rzeczywi-
scie powaznej pracy — sprobuj zdobyé
niezbgdne srodki na zakup ,normalnego
peceta.

MACIEJ CHOCISZEWSKI
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Kilka stow o Amidze 600
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Na rodzine Amigi skiada sie juz kilkanascie
modeli. W ciagu ostatnich miesiecy na
rynku pojawily sie az dwa nowe, majace
stanowic czesc calej nowej serii. Pierwszy
Z nich to przeznaczona dla profesjonalistow
Amiga 4000, drugi — to prosta, klasycznie
wrecz domowa Amiga 600. O ile o tej
pierwszej, bedacej w chwili powstawania
niniejszego artykutu wielka nowoscia,
frudno jeszcze obszerniej pisac, o tyle

o Amidze 600 wiadomo juz wszystko

i mozna pokusic sie o kilka uwag.
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AB00 ma, w zamierzeniach firmy Com-
modore, stanowi¢ najprostszy z nowych
modeli Amigi. Tak wigc jej parametry nie
musza by¢ specjalnie wyszukane, a cho-
dzi tu przeciez o maksymaine obnizenie
ceny. Zreszta dla zastosowan, dia kto-
rych ja sie przewiduje, parametry sa w
zasadzie wystarczajace. Jako komputer
czysto domowy nie ma byC ona uzywana
do animacji trojwymiarowej (jak to juz
nieraz z Amiga 500 bywato), ale raczej
do rozrywki 1 nauki dla dzieci, a z drugiej
strony do edycji tekstow dia glowy rodzi-
ny. Do takich zastosowan wystarcza nie-
zle mozliwosci graficzne | muzyczne, ja-
kimi AG00 dysponuje. Do jakiejkolwiek
pracy, a coraz czgsciej i do zabawy,
niezbedny jest tez twardy dysk, o ktorym
nie zapomnieli tym razem inzynierowie z
Commodore.

CO NOWEGO, A CO NIE

No coz, nowosci nie jest zbyt wiele.
Rozmiary AB00 sg niewielkie, przypomi-
na ona komputery typu notebook.
Zmniejszenie wymiarow byto dobrym po-
mystem i trzeba przyznac, ze Amiga 600

jest daleko wygodniejsza w uzytkowaniu
od bardzo duzej, jak na dzisiejsze czasy
Amigi 500. Bez trudu miesci sie na nie-
wielkich skrawkach wolnej przestrzeni i
podfaczona do telewizora, moze stano-
wic taki sam sprzet, jak na przyklad mag-
netowid.

Niczego jednak nie ma za darmo —
AB00 w niemal stu procentach wykonana
jest technice montazu powierzchniowe-
go, co nie wpltywa korzystnie na fatwosc
je] serwisu. Na pocieszenie mozna do-
dac, ze wszystkie nowe Amigi (w tym
A4000) wykonywane sa ta technika,
dzigki czemu punkty serwisowe nie beda
mialy innego wyjscia, jak nauczyc sig
taki sprzet naprawiac.

Zmniejszenie rozmiarow i Nowy wy-
glad (w opinii niektorych osob A600 jest
ohydna, ale to kwestia gustu}, to oczywi-
scie nie jedyne zmiany. Po siedmiu la-
tach namystu, frma Commodore zdecy-
dowata sie wreszcie na instalowanie we-
wnatrz komputera modulatora TV. Dzieki
temu, przyniesiona ze sklepu Amige
600, bedzie mozna bez [akiejkolwiek
straty czasu od razu podtaczyC do naj-
2zwyklejszego telewizora. Zmiana ta, (po-
wigkszajgca koszt produkcji o okoto
dwie marki), pozwala uniknac komplika-
cjt z kupnem oddzielnego, zewnegtrznego
modulatora, ktory jest zreszta tak spryt-
nie skonstruowany, ze swymi rozmiara-
mi uniemozliwia jakiekolwiek rozsadne
ustawienie komputera.

Nastepna nowoscig jest wyposazenie
AB00 w gniazdo krzemowych kart pa-
mieci PCMCIA. Jak na razie sg one jesz-
cze produktem stosunkowo nowym, war-
to wiec chyba poswigci¢ im kilka linijek.
Karta PCMCIA wielkoscia przypomina
karte kredytowa, jest jednak nieco grub-
sza. Zapisane na hiej dane nie sag tra-
cone po wylgczeniu zasilama kompute-
ra, zas aktualnie wytwarzane karty maja
pojemnos¢ do 20 MB. Wydaje sig, ze
moga one zyskac sporg poputarnosc,
chocby z uwagi na ich doskonate walory
uzytkowe (duza szybkoSC transmisji,
mate rozmiary, przechowywanie danych
po odlaczeniu od komputera). Ich cena
jest jak na razie dos¢ wysoka.

Karty PCMCIA bytyby na przykiad ide-
alnym nosnikiem dla gier, zapewniaja
bowiem wystarczajaca pojemnosc, a
przy tym szybko$¢ transmisji z/do kom-
putera na poziomie nieztego twardego
dysku.

Najwazniejsza nowoscia w Amidze
600 jest z pewnoscia interfejs twardego
dysku. Umozliwia on wewnetrzne (i tylko
wewnetrzne) podiaczenie napgdu w
standardzie AT-BUS. W A600 wygospo-

darowano bowiem jeszcze na tyle duzo
migjsca, ze mozliwe jest zmieszczenie w
je] wnetrzu pojedynczego, 2,5-calowego
napedu. Kupujacy A600 ma do wyboru
— albo zainwestuje w model z fabrycz-
nie zainstalowanym napedem, albo tez
zorganizuje sobie naped we wilasnym
zakresie | bedzie sie¢ martwit 0 jego po-
digczenie. W jaki by jednak sposob twar-
dego dysku nie zdobywac, faktem jest,
ze czyni on z Amigi 600 komputer domo-
wy odpowiadajgcy dzisiejszym standar-
dom. Bowiem nawet maszyny tej klasy
powinny by¢ wyposazone w twardy dysk,
Amiga pozbawiona tego urzadzenia na-
daje sig, przynajmniej wedlug mnie, wy-
tacznie do gier.

AB00 wyposazona jest nadal w proce-
sor Motorola 68000 taktowany czestotli-
woscia 7,09 MHz. Rowniez mozliwosci
muzyczne i graficzne Amigi 600 sa do-
kladnie takie same, jak starszych modeii,
na przyktad A500+. Przed rozpocze-
ciem narzekania warto jednak zastano-
wiC sig¢ nieco — PO pierwsze przy zare-
zerwowanych dia A600 zastosowaniach te
(siedem lat temu rewelacyjne) mozliwos-
ci sa absolutnie wystarczajace. 4096 ko-
lorow 1 cztery 8-bitowe przetworniki cyf-
rowo-analogowe dajace dzwiek stereo
sg, moim zdaniem, wszystkim, co jest
potrzebne do gry w Lemingi lub edycji
tekstow za pomoca Cygnus Editor-a.
Nikt przy zdrowych zmystach nie bedzie
dzis sifowat sie na profesjonalne uzycie
sprzetu domowego, bowiem parametry
wymagane do powazniejszej pracy sa
tak wygorowane, ze jedynym rozsadnym
rozwigzaniem jest wybrane przez Com-
modore Sciste rozgraniczenie na tani,
prosty sprzet domowy (A600) i duuuzo
drozszy, profesjonalny (A4000).

PODSUMOWANIE

Niewiele bylo modeli Amigi rownie
kontrowersyjnych jak A600. Wielu uzyt-
kownikdw doszto do wniosku, ze jest ona
totalnym niewypatem (gtownie ze wzgle-
du na niemal zerowe mozliwosci rozbu-
dowy), przy czym atmosfere podgrzaty
jeszcze plotki 0 zaprzestaniu przez firme
Commodore produkcji najpopularniejszej
Amigi 500. Rzeczywiscie, jesli popatrzy
sie na AB00 z perspektywy posiadacza
rozbudowanej Amigi 500, to mozna zgo-
dzi¢ sig z jej przeciwnikami. Trzeba jed-
nak wzia¢ pod uwage, ze model ten ma
by¢ tytko jednym z kilku, wchodzacych w
skfad nowej serit Amig | jest przeznaczo-
ny do konkretnych, domowych zastoso-
wan. W momencie pojawienia sie cze-
gos posredniego pomigdzy A600 |
A4000 sytuacja wyklaruje sie, i bedzie,
moim zdaniem, duzo bardzie] komforto-
wa niz dzis. Potencjalny nabywca bedzie
miat do wyboru Amige 600, 800 (tak albo
»Classic” planuje sie podobno nazwac
wspomniany model posredni) i 4000 —
kazdy bedzie mogl znalez¢ co$ dia sie-
bie.



AMIGA

DANE TECHNICZNE:

procesor:
MC68000, 7,09 MHz (PAL) lub 7,16
MHZ (NTSC)
pamiec:
CHIP — standardowo 1 MB, rozszerzal-
na do 2 MB
SLOW — niedostepna
FAST — standardowo brak, przez zlacze
PCMCIA rozszerzalna nawet do 8 MB
ROM — 512 KB. Kickstart 2.05
tryby graficzne:
LoRes/LoRes Interlaced
320x256/512 — 2. 4, 8, 16, 32, 64 lub
4069 kolorow
HiRes/HiRes Interlaced
640x256/512 — 2, 4 lub 16 kolorow Pro-
ductiwity
640x480 — 2 lub 4 kolory, sygnal 31 kHz
{non-interlaced, bez migotania, standard
VGA)
Productivity Interlaced
640%960 — 2 lub 4 kolory
SuperHires/SuperHires Interlaced
1280%256/512 — 2 lub 4 kolory
dzwiek:
stereo, 4 niezalezne 8-bitowe przetwor-
niki cyfrowo-analogowe, po dwa na kaz-
dy kanat stereo; 8 oktaw
stacja dyskow:
dwustronna, 880 KB, nie wykorzystuje
dyskietek HD
twardy dysk:
typ interfejsu: AT-BUS
rozmiar talerza: 2,5 cala
pojemnosc: od 20 do 120 MB
klawiatura:
stanowi cato$¢ z komputerem, 76 klawi-
szy, brak bloku numerycznego
mozliwosci rozbudowy:
— brak ziacza precesora
—— ziacze rozszerzenia pamieci — umo-
zliwia rozszerzenie bioku CHIP do 2
MB za pomoca specjalnego modutu.
ztacza:

— 2 * mysz/joystick (standardowe
9-stykowe)

— dodatkowych stacji dyskéw (do
trzech)

— szeregowe (RS-232)

— roéwnolegle (Centronics)

— menitora RGB

— composite video

— telewizora (modulator RF)

— kart pamigci PCMCIA

— rozszerzenia pamieci (pod klawtatura)
— dwa gniazda dzwigku stereo

Jesli wigc spojrze¢ na Amige 600 z
tego punktu widzenia, to wydaje sie ona
by¢ modelem stosunkowo udanym. Jesli
jeszcze w najblizszym czasie Commaodo-
re zdecyduje si€ nha montowanie w niej
procesorow specijalizowanych z A4000
(tak jak kiedys zaczeto wstawiac do
A500 kosci z Amigi 3000), to poza wol-
nym procesorem naprawde trudno be-
dzie cos Amidze 600 zarzucic.

ANDRZEJ BOBEK

Co w zestawie?

Przed nami lezy duze pudto,

w nim Amiga. Drzacymi rekami
otwieramy karton, wyjmujemy
komputer. Nie jest on jednak
jedynag zawartoscia pudta, zawiera
ono jeszcze wiele rzeczy.
Specyfika naszego rynku sprzetu
komputerowego powoduje, ze
nigdy nie jestesmy tak do konca
pewni, czy nie zostalismy
oszukani, czy wszystko
dostalismy, czy TO jest sprawne.

Co wiec powinno znajdowac sie w pudle? Oczywiscie
komputer, koniecznie z DWIEMA plombami. Sam nie raz
widziatem na gietdzie Amigi z plombami podrobionymi,
ale na to nie da sig juz nic w tej chwili poradzi¢. Ze sprze-
tu, w zestawie musi zngjdowac sie jeszcze zasilacz i
mysz, ktora jest STANDARDOWYM wyposazeniem Ami-
gi. W przypadku Amig importowanych z Anglii, kabel sie-
ciowy zasilacza ma prawo mieC nieoryginalna wtyczke
— wynika to z innego standardu wtykow stosowanego w
Anglit. Dawniej zdarzato sig, ze  sprzedawcy” zamieniali
mysz na starszy model (wiem z wlasnego smutnego do-
Swiadczenia), mozna ja jednak poznac po innym spo-
dzie. W aktualnie produkowanych myszach dostep do
kulki uzyskuje sie przez obrot w lewo klapki pod spodem
myszy — w starym modelu klapke nalezato przesunac
do przodu.

Oprocz komputera. zasilacza | myszy w zestawie po-
winny sie jeszcze znajdowac co najmniej trzy dyskietki i
dwie ksiazki. Dyskietki do Workbench, Extras oraz
Fonts. Pierwsza z nich zawiera pliki systemowe i kilka
potrzebnych programikow, druga — stanowi jej uzupel-
nienie t zawiera reszte programow dostarczanych nam
przez Commodore. Na trzeciej dyskietce, Fonts, nagrany
jest zestaw trzech wektorowych krojow czcionki w stan-
dardzie AGFA Compugraphic.

Pierwsza z dwoch ksigzek, to podrecznik traktujacy
szczegoOtowo o obsiudze Workbench-a. Niestety trudno
powiedzie¢ cos dokladnego o drugiej, jako ze wciaz sie
zmienia. Najczescie| zawiera ona dane o Amidze 1 opis
sposobow jej poditaczania. Ostatnio (z Amiga 600) doda-

je sig tez trzecia ksigzke, wyjasniajaca absolutne podsta-
wy pracy z Amiga.

Do tej pory pisatem z mysla o kupujacych nowe Amigi.
wyposazone w system operacyjny w wersji 2.0 — nie
moge jednak zapominac o tym, ze nie zawsze kupuje sig
komputer nowy. Starsze Amigi wyposazone byly w Kick-
start w wersji 1.3, a co za tym idzie , dodawano do nich
nieco inne ksiazk 1 dyskietki. Tych ostatnich bylo tylko
dwie — Workbench | Extras, o funkcjach takich samych,
jak w przypadku systemu 2.0, z tym jednak wyjatkiem, ze
dysk Extras zawierat Amiga BASIC, dzi$ juz nie dotacza-
ny do Amig. Ksigzki natomiast byty dwie — jedna mowia-
ca ogolnie o Amidze i druga, bedaca podrgcznikiem do
nauki Amiga BASIC.

PODLACZENIE

Dawnigj swiezo upieczony posiadacz komputera miai
do wyboru niewiele gniazd podiaczeniowych, teraz jed-
nak komputery takie jak Amiga czy Atan ST, oferuja nam
ich cate mnostwo — Amiga 500 nie ma zadnych ziacz
tylko od strony stacji dyskow 1 na gorze. Na poczatek
omowmy te najwazniejsze Z tytu, pierwsze od strony
stacyi dyskow znajduja sie dwa gniazda oznaczone kolej-
no .1 JOYSTICK” i ,2 JOYSTICK"”. Moga one stuzyc do
podigczenia joysticka, myszy, pidra swietinego, wiosetek
i czego tam jeszcze zechca konstruktorzy. Standardowo,
w pierwsze z nich wpinamy mysz, a w drugie joystick.
Wiedy bez zadnych komplikacji mozemy uzywac myszy |
grac joystickiem, bowiem port drugi przyjeto jako stan-
dardowy dla joysticka. Dalej mamy dwa okragte gniazda
~cinch”, na kidre wyprowadzony jest sygnal dzwieku
Jak wiadomao, Amiga ma dzwiek stereo. stad dwa gniaz-
da. Sygnat z nich mozna doprowadzic do dowolnego
wzmacniacza (rowniez z okraglym, pieciobolcowym zla-
czem DIN), mozna je rowniez zewrzecC (np. chcac uzy-
wac monofonicznego monitora).

Dalej mamy ztagcze DISK DRIVE. Mozemy do niego
podlaczyC zewngtrzng stacje dyskow. Jesh wyposazona
jest ona w gniazdo tzw. ,przelotowe”. to mozemy podia-
czyC jedna do drugiej az trzy zewnetrzne stacje dyskow.
Nastepne jest zlacze opisane jako ,SERIAL PORT",
czyli szeregowe (RS 232). Mozemy do niego podiaczyc
modem, drukarke, sampler, digitizer itp. Tuz obok znaj-
duje sie gniazdo ,PARALLEL PORT", czyli ztacze szere-
gowe, do ktorego mozemy podiaczyc drukarke, sampler,
interface MIDI itp. Nastepne jest kwadratowe gniazdo
.POWER", przeznaczone do podtaczenia zasilacza. Na-
lezy przy tym pamietac, ze najpierw podiaczamy zasilacz
do komputera, a potem dopiero wiaczamy siec.

Pozostalo nam jeszcze poditaczenie monitora. Mamy
do dyspozycji dwa gniazda. kolejno: duze zlacze RGB
dla monitora kolorowego (analogowe lub cyfrowe RGB)
lub modulatora, oraz mate gniazdo ,cinch” na ktore wy-
prowadzony jest sygnat video. Jest on czarno-bialy, przy
czym mozna go wykorzysta¢ do podiaczenia monitora
monochromatycznego, np. polskiego Neptuna 156. To
jednak jeszcze nie wszystkie gniazda Amigi 500. Po le-
wej stronie, ukryta pod specjalna klapka, znajduje sie
szyna procesora, przeznaczona do podiaczenia najroz-
niejszych przystawek, jak na przykiad twardego dysku
lub wigkszych rozszerzeh pamigci. W tej chwili produko-
wanych jest juz wiele twardych dyskow do Amigi 500 (np.
A590, A500+) i prawie wszystkie z nich maja przygoto-
wane miejsce dla kosci pamigci. W ten sposob mozemy
rozszerzy¢ pamigC naszej ,przyjaciotki” nawet o 8 MB.
W sprzedazy znajduja sie rOwniez same rozszerzenia
pamigci, wykorzystujace to ztacze.

Ostatnie zlacze, rowniez ostonigte, znajduje sie pod
klawiaturg, a dostep do niego uzyskujemy otwierajac klap-
ke widoczna po obroceniu Amigi 500 do gory nogami.
Konstruktorzy przewidzieli to gniazdo dla rozszerzen pa-
mieci (od 0,5 MB do 2 MB), jednak w te] chwili dostepny
jest rowniez sprzetowy emulator IBM podtgczany wiasnie
w to miejsce.

TSL
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IBM

IBM w systemowe] ofensywie (.2

| W drugiej czesci artykutu o systemie

. operacyjnym OS/2, ktory zostat utworzony
przez programistow "Blekitnego giganta" -
IBM, znajduja sie gtownie porownania
systemow dla mikrokomputerow IBM-PC,
oraz zagadnienie funkcjonowania programow
pracujacych pod nadzorem DOS-u i Windows
w srodowisku OS/2.

PROGRAMY
POMOCNICZE

Wraz z systemem dostarczany jest bo-
gaty zestaw aplikacji pomocniczych. Zali-
czy¢ do nich mozna podreczng baze da-
nych, notes, kalendarz, terminarz, zestaw
alarmow, prosty edytor tekstow i arkusz kal-
kulacyjny. Znajdziemy tu rowniez modut ob-
stugi modemow do komunikacji zewnetrz-
nej, czy tez program rysunkowy wykorzystu-
jacy grafike bitowg | wektorowa. Sg to pro-
gramiki analogiczne do wchodzgcych w
sktad pakietu Windows. Podobnie jak w
okienkach, wystepuje tu zestaw gier (pa-
sjans, samotnik, szachy), przydatny nie tylko
dla zabicia czasu podczas np. dlugotrwatych
obliczen w tle, lecz i przy nauce obstugi
graficznego interfejsu uzytkownika (chocby
postugiwania sie¢ myszka).

W sktad oprogramowaniaizupeiniajgce-
go wchodzg tgkzﬁava inne ciekaweyprogra-
miki. Pierw8zy z nich umozliwia zabeZpie-
czeni?ﬁstem komputera przed dostepe\ﬁ‘l

niepgWotanych osob na czas krétkotrwa‘rych‘"

przgfw w pracy. Drugi stuzy do $ledzenia na
biezaco stopnia obcigzenia systemu pizez
wyionywane procesy, co niekiedy bardzo
usprawnia wykorzystanie mocy obliczenio-
wé;’ komputera. 2

KOMPATYBILNOSC Z
DOS | WINDOWS

Pod kontrolg OS/2 moga byc wykonywa-
ne wilasciwie wszystkie programy DOS-owe,
z wytgczeniem tych, ktore stosujg bezpo-
srednie odwotania do sprzetu (przede wszy-
stkim narzedziowe oraz duza liczba gier).
Wiekszos¢ popularnych aplikacji spetnia
jednak wymagane warunki.

Programy DOS-owe mogg by¢ urucha-
miane jako petnoekranowe lub w oknie -
przez uprzednie wywotanie emulatora DOS
I nastepnie z jego poziomu wtasciwego pro-
gramu, lub po wczesniejszym przemigrowa-
niu aplikacyi - bezposrednio z elektroniczne-
go pulpitu 0S/2. Kazdy proces DOS-u (wraz
z emulatorem) posiada wlasng, niezalezng
od innych maszyne wirtualng, bedacg od-
dzielnym zadaniem systemu OS/2 - maksy-
malnie moze byc ich 254, niezaleznie od
tego, czy dziatajg w trybie petnoekranowym
czy w oknie.

Konsekwencjg wzajemne} niezaleznosci
zadan jest koniecznosc, w razie korzystania
z DOS-owych programow rezydentnych,
zainstalowania ich w tej samej maszynie
wirtualnej, na ktore] uruchomiony bedzie
wiasciwy proces. Uzyskuje sie to przez jaw-
ne wywolanie emulatora DOS (DOS
Prompt).

Pod kontrolg OS/2 mozna wykonywac
rowniez aplikacje okienkowe, wymagajgce
Windows w wers}i od 1.0 az do 3.0 wigcznie
- wprost z pulpitu OS/2 lub z poziomu emu-
latora Windows zwanego WINQS2. Ten
ostatni oparty jest na oryginalnym kodzie
Windows 3.0 przekazanym przez firmg Mic-
rosoft, co zapewnia wysoki stopien zgodno-

%\ sci z oryginatem | niezawodnosci dziatania.

1 Wracajgc jeszcze do WINOS2 - jest to
Wiasciwie okrojona wersja Windows 3.0, po-
Zbawiona tych czegsci, ktore bylyby dublowa-
ne przez odpowiednie funkcje Presentation
Managera. Brak tu np. File Managera, Print

fManagera, (WINOS2 nie umozliwia wykony-
J wania programow DOS), czy wigkszosci

programow pomocniczych (z wyjgtkiem ze-
gara). Grupy programowe Program Mana-
gera sa w petni niezalezne od istniejgcych w
systamie OS/2. Niezaleznosc ta dotyczy
(niestety) takze obstugiwanych urzadzen
zewnetrznych i np. drukarki nalezy instalo-
wac dwukrotnie - raz dla OS/2, drugi zas dla
WINOS2.

Niestety, wersja 2.0 systemu OS/2 nie

; . jest jeszeze kompatybilna z Windows 3.1 i
~= programy wymagajace najnowszej edycii

okien nie dajg sie uruchomic spod 05/2. Na
szczescie aplikacje takie sg jeszcze bardzo
nieliczne (wiasciwie tylko programiki pomoc-
nicze dostarczane wraz z Windows), a poza
tym IBM zapowiada na najblizszy czas wer-

sje 2.1 systemu 0O8/2, zawierajgcg odpo-
wiednie poprawki.

0S/2 I UNIX

UNIX, oprocz OS/2 jest jedynym powaz-
nym, wielozadaniowym systemem operacyj-
nym dostepnym dla komputerow klasy PC.
Najistotniejszg roznicg miedzy nimi jest fakt,
ze O5/2 jest systemem dedykowanym spe-
cjalnie dia maszyn PC, podczas gdy rozne
odmiany UNIX-a mozna spotkac na kompu-
terach najrozniejszych klas i typow, od PC
do mainframe. Niewatpliwg zaleta takiej uni-
wersalnosci jest fatwe przenoszenie progra-
mow (oczywiscie na poziomie kodu
zrodtowego, a nie binarnego) pomigdzy roz-
nymi maszynami. Aplikacia napisana na PC
powinna dac sie bez trudnosci uruchomic na
SUN-ie, DEC-u czy nawet Cray-u (0 ile pra-
cuje on pod UNIX-em). Powinna, gdyz w
rzeczywistosci odmiany tego systemu two-
rzone przez réznych producentow nie sg do
konca ze sobg zgodne. Dopiero w ostatnich
latach opracowano standard POSIX, ale do
jego praktycznej realizacji musi mingc jesz-
cze nieco czasu.

Ceng za uniwersalnosc jest z kolei konie-
cznosc stosowania, w miejsce zoptymalizo-
wanych dla danego sprzetu - mniej wydaj-
nych procedur standardowych, ograniczo-
nych wymogami kompatybitnosci. 05/2 po-
siada jeszcze jedng wielkg przewage nad
UNIX-em w wersji dla PC. Umozliwia on
bowiem, jako jedno z podstawowych zadan,
wykonywanie prawie wszystkich programow
DOS-owych i okienkowych (a jestich, jak sig
szacuje, ponad 20000). Emulatory DOS dla
UNIX-a sg zwykle o0 klase gorsze 1 czesto
zapewniajg prace z mocg obliczeniowg za-
ledwie porownywaing z XT. Zas programow
dziatajgcych w srodowisku UNIX-a, jest na
razie stosunkowo niewiele | sg one zwykle
znacznie drozsze od przeznaczonych dla
DOS, Windows czy 0OS/2 (podobnie jak |
sam system).

SIECI

Oprocz standardowej wersji systemu
0S/2 istniejg rowniez rozszerzenia przezna-
czone do pracy w ramach sieci komputero-
wej. Pierwsze z nich, tzw. Extended Servi-
ces, zawiera dwa moduty : Communication
Manager (CM) i Database Manager (DM).
CM umozliwia wspotprace komputera PC z
wiekszymi maszynami z rodziny IBM - RISC
6000, AS 400 czy nawet IBM 3270. Modut
ten zawiera emulatory terminali duzych
komputerow, jak rowniez procedury wymia-
ny danych z nimi. Dzieki temu mozliwa jest
komunikacja z poziomu PC w ramach rozle-
gtych sieci komputerowych (WAN - Wide
Area Network).
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Modut Database Manager oferuje proce-
dury obstugi profesjonalnych baz danych w
systemie SQL i zwykle jest wykorzystywany
wraz z CM. Drugim rozszerzeniem OS/2 jest
LAN Manager (LAN - Local Area Network),
pozwalajgcy na wykorzystanie PC-ta jako
serwera sieci lokalnej (jako stacja w takiej
sieci OS-owa maszyna moze dzialac bez
jakiegokolwiek dodatkowego oprogramowa-
nia). Mozliwosci LAN Managera sg wigksze
od popularmego pakietu Netware firmy No-
vell, miedzy innymi dzieki tatwej integracji
sieci lokalnych (LAN) w ramach sieci rozle-
gtych (WAN).

PERSPEKTYWY

Pewnym zaskoczeniem wydaje sie fakt,
ze ponad 5 lat po premierze, system OS/2
wciaz nie zdobyt naleznej mu pozycji na
rynku oprogramowania. Na taki stan rzeczy
ztozyto sie zapewne wiele czynnikow, wsrod
ktorych nalezatoby wspomniec o takich, jak:

- zawegzenie kregu zastosowan do orygi-
nalnych komputerow PS/2 i markowych klo-
now;

- brak w petni dojrzate] wersji systemu;

- duZze wymagania sprzetowe, w pota-
czeniu z wysokimi dotychczas kosztami ele-
mentow pamieci i twardych dyskow o duzej
pOjeMmnNosci;

- otbrzymi | niespodziewany sukces sro-
dowiska Windows (wykorzystujgcego nota
bene liczne koncepcje powstate przy pra-
cach nad 0S/2);

- niewielka liczba dostepnych aplikacji
przeznaczonych dia tego systemu;

Trzeba zauwazyc, ze ostatni z wymienio-
nych elementow jest pochodng poprzednich
| dziata na zasadzie sprzezenia zwrotnego -
Im wiecej dostepnego oprogramowania, tym
wieksza popularnosc samego systemu, po-
ciggajaca za sobg wzmozone zainteresowa-
nie producentow oprogramowania itd. Wraz
Z pojawieniem sie wersji 2.0, pierwsze dwa
z wymienionych problemow przestaty ist-
niec, gdyz system daje sie uruchomic wia-
sciwie na kazdym PC spelniajgcym wyma-
gania sprzetowe (0 raczej ilosciowym niz
jakosciowym charakterze). Bardziej skom-
plikowana syiuacia jest w kwestii czwartego
z nich. Na pewno, ze wzgledu na wymogi
sprzetowe, 08/2 nie wyprze zestawu DOS
+ Windows ze swiata mnigjszych PC-tow,
znajdujgcych szerokie zastosowanie np. w
biurach lub jake stacje w sieciach lokalnych.
Natomiast w przypadku silniejszych ma-
szyn, ze wzgledu na swe ograniczenia, okna
nie powinny zbyt dtugo stanowic konkurencit
dia OS/2. Potwierdza to fakt podjecia przez
Microsoft prac nad zupetnie nowym syste-
mem operacyjnym Windows NT, ktory
osiggnat na razie zaawansowaniesia pozio-
mie pre-release. Mozna obawiéc sie, ze jego
tworcy zetkng sie z szerggiem podobnych
trudnosci, jak to miafo mfejsce w przypadku
0S/2, m.in. z problemem kompatybilnesci 2
DOS-owymi wersjamiWindows. :

Niejasna do koriga jest tez sprawa dal-

sze| kooperaciji IBM | Microsoft-u. Umowa o
wzajemnej wymianie kodu Windows i OS5/2
obowigzuje do wrzesnia 1992 i nie wiadomo,
czy zostanie przediuzona. Mozna jednak za-
lozy¢ (na podstawie obserwacii rynku innych
klas oprogramowania, np. arkuszy kalkula-
cyjnych czy edytorow tekstow), ze obaj wiel-
cy konkurenci bedg dalej postgpowac zgod-
nie z zasadg "petna kompatybilnos¢ w dot"
plus z programami rywala, co z punktu wi-
dzenia uzytkownikow jest niezwykle korzyst-
ne (a moze rowniez prowadzi¢ do istotnego
obnizenia cen). Najbardzie] prawdopodobne
jest "przeskakiwanie sie" kolejnych wersj
obu systemow, jak to obecnie ma miejsce w
przypadku wspomnianych juz programow
uzytkowych.

Znacznie mniej jasna jest sprawa konku-
rencji ze strony systemow UNIX-owych, kto-
re zchwila rozpowszechnienia sie standardu
POSIX oraz wzrostu liczby komputerow kla-
sy workstation (bedacych domeng UNIX-a).
moga zagrozic hegemonii dotychczasowych
monopolistow. Z drugiej strony mozliwa jest
ekspansja w druga strone (Windows NT sg
juz tworzone z tg myslg, OS/2 ma byc z
zatozenia systememdla PC, lecz bezproble-
mowo wspotdziatajacym z innymi systema-
mi rodziny 1BM przeznaczonych dla kompu-
terow roznych kias).

Pozostaje wreszcie kwestia oprogramo-
wania uzytkowego. Juz dzis mozna stwier-
dzi¢, ze pojawienie sie O5/2 w wersji 2.0
zostato zauwazone przez wiodgce firmy sof-
twareowe, | wigkszosc popularnych aplikacji
jestjuz dostepna takze w wersji przeznaczo-
ne] dla OS/2 badz prace nad nimi sg na
ukonczeniu. Dowodem na to jest np. wypu-
szczenie arkusza kalkulacyjnego Excel dia
OS8/2 przez Microsoft, a wiec firme najmnie)
zainteresowang sukcesem OS/2 - nie mogta
sobie ona pozwolic na Wypaicie z szybko
tworzacego sie nowego rynku przez konku-
rengyg. '

Dynamike rozwoju OS/2 najlepiej oddaje
wzrost sprzedazy samego systemu - w czte-
ry miesigce po premierze rozeszio sig
700.000 egzemplarzy, a do konca ubiegtego
roku (8 m-cy} - ponad 2 miliony legalnych
kopii. Plany IBM stworzenia nowego stand-
ardu nareszcie nabierajg realhego ksztattu.

Rimwid Rataj

Serdecznie dzigkuje Panu Aleksandrowi
Siateckiemu z IBM POLAND za utzielenie
niezbednychinfarmacii niezbednych do po-
wstania niniejszego artykutu

karty dziwiekowe
SOUND GALAXY

NX PRO 16 ¢

-mono/stereo 44.1 KHz
-kompatybina ze standardami:
Sound Bloster Adlib.Covox,
Disney Sound Source

Business Audio Board

-kompatybiina z 5-cioma standardami
-posiada 16-to bitowe przetworniki
dajgce joko$é diwieku na poziomie

profesjonalnym
-obstuguie wszystkie rodzaje
CD-ROMow
-laczy grafikeaonimacie i audio

ECS KIELCE
tel.52-634
fax 660-082
ECS KALISZ
tel 768-49
fax 744-73
ECS GDANSK
tel /fax 41-35-14
ECS KATOWICE
tel 51-73-31
ECS TORUN
tel 264-46
ECS PEOCK
tel.62-55-48
ECS POZNAN
tel 49-46-61

ECS ELECTRONICS
ul Biclostocka 7
tel /fax 19-52-85
tx 816553 ecs

ECS WOLA
tel/fax 32-26-94
ECS ZOLIBORZ
tel./fax 33-10-34

ECS SYSTEM
tel/fox 1-43-13

el 679-83-58
tel/fax 679-16-39
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Generator znakow w komputerach IBM (2. 1)

: Wprowadzona w 1984 roku przez IBM Corp.

| karta graficzna EGA (Enhanced Graphics

' Adapter) miata w stosunku do swoich
poprzedniczek (MDA, CGA, Hercules) wiele
ulepszen, a wsrod nich jedno bardzo istotne -
mozliwosc¢ definiowania przez uzytkownika

wilasnych znakow.
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Rzecz jasna, nie byta to najbardzie
znaczgca nowosc, niektorzy Czytelnicy
stwierdzg moze nawet, ze jedna z mniej
waznych. Tym niemniej umozitwita w ele-
gancki, szybki i prosty sposob pozbycie
sig kiopotow z uzyskiwaniem na ekranie
polskich liter w trybie tekstowym - przesta-
ly byC potrzebne takie rozwigzania jak
wymiana EPROM-0w na kartach, albo sy-
mulacja trybu tekstowego w graficznym
(byty i takie pomysty). Pomimo, iz obecnie
tryb tekstowy traci powoli na znaczeniu w
zwiazku z rosnacg popularnoscig srodo-
wisk graficznych, np. Windows, to jednak
nadal jest on chetnie wykorzystywany.
Gtownie ze wzgledu na swa prostoteg, ma-
ty obszar zajmowanej pamigci t duzg
szybkos¢ wykonywania operacji ekrano-
wych. Diatego tez chciatbym przyblizyc
Czytelnikom Bajtka jedno ze zwigzanych
z nim zagadnien - definiowanie znakow na
kartach EGA i VGA.

Ksztalt kazdego z 256 znakow zesta-
wu ASCII jest przechowywany w obsza-
rze pamieci, zwanym generatorem zna-
kow. Standardowy generator znakow (ma
go kazda karta, od CGA do Super VGA)
znajduje sie w EPROM:-ie karty graficznej,
i zostal tam umieszczony przez jej produ-
centa. Uzytkownik karty graficznej od
EGA wzwyz, moze zmienia¢ zawartos¢
fragmentu lub catosci generatora, modyfi-
kujac w ten sposob wyglagd znaku na ekra-
nie. A w jakiej postaci zapamigtywane sg
ksztatty znakow? Gdybysmy przyjrzeli sie
pod duzym powiekszeniem literze "M* wy-
Swietionej na ekranie monitora, ujrzeliby-
$my obraz podobny do rysunku 1, czyli
tzw. matryce znaku - siatke punkiow, z
ktérych jedne sa zapalone, a inne wyga-
szone. Zapalony punkt ekranu symbolizu-
je na rys. 1 znak "#" - tzw. hasz. Liczby
1-14 oznaczajg wiersze matrycy, a liczby
0-7 - jej kolumny. Kazdy wiersz tej siatki
mozna przedstawic¢ jako 1 bajt, czyli 8
bitow, z ktérych jedne, odpowiadajace
punktom zapalonym, sg ustawione (maja
wartosc 1), zas pozostate - wyzerowane.

Jesli teraz kazdy z 14 uzyskanych w
ten sposob bajtow przeliczymy na wartosc
dziesietna, otrzymamy cigg 14 liczb owar-
tosciach z przedziatu 0-255 (ten cigg na-
zywa sie wzorcem znaku). W takiej wias-
nie postaci kazdy znak jest zapamigtywa-
ny w generatorze. Wielkosci matrycy zna-
ku w poszczegolnych trybach kart
EGA/NGA przedstawiono w tabeli 1 (Uwa-
ga: tryb 7 jest monochromatyczny, pozo-
state kolorowe).

Jak nietrudno stwierdzic, caty gener-
ator znakow ma diugosc 25614 bajtow na
karcie EGA i 256*16 bajtow na VGA. "Za-
raz, zaraz" zakrzykng Czytelnicy, a gdzie
sig podziata dziewigta kolumna matrycy
na karcie VGA i w trybie 7 na karcie EGA?
Konstruktorzy IBM-a rozwigzali ten prob-
lem w dosc dziwny i nieoczywisty sposob.
Otoz dziewiata (skrajnie prawa) kolumna
siatki jest powieleniem kolumny 6smej,
ale tylko dla znakow semigrafiki kreskowe;
i blokowej, czyli tych o kodach od 179 do
236. Umozliwia to tagczenie sie tych zna-
kow na ekranie, co jest konieczne np. przy
rysowaniu tabel, obramowan okienek itp.
O tym, czy koptowanie kolumny osme| na
dziewigta jest w danej chwili realizowane,
decyduje wartosc bitu nr 2 w rejestrze 16
portu nr 960 (hex 3C0) karty EGA/VGA.
Jesli bit ten ma wartosé 1, to ramki i "klo-
cki" tacza sie, w przeciwnym wypadKu ich
dziewigta kolumna ma kolor tta. Poniewaz
rejestr 16 portu 3COh okresla jeszcze kilka
innych parametréw karty graficznej, pomi-
ne szczegotowy jego opis.

Rzecz prosta, jakiekolwiek zmiany w
generatorze nie bytyby moziiwe, gdyby
pozostawat on przez caty czas w pamigci
statej (EPROM). Dlatego po wigczeniu
komputera, a takze po kazdej zmianie
trybu wysdwietiania, jest on kopiowany
przez BIOS z pamigci EFROM do pamieci
obrazu, czyli do RAM-u karty graficznej.
BIOS wykonuje kilka kopii tego gener-
atora, tzw. blokow. Liczba blokow jest
rowna 8 dla karty VGA i 1 na kazde 64 kB
pamigci obrazu, dla karty EGA (zatem
EGA z pamiecig 256 kB przechowuje 4
bloki, i taka jest tez maksymalna ich liczba
dla tej karty). Uzytkownikowi wolno zmie-
ni¢ zawartos¢ kazdego z nich, przy czym
jednoczesnie na ekranie moga pojawic sig
znaki tylko z dwoch blokow - w skrajnym
przypadku wiec mozna wyswietlic na
ekranie 512 réznych symboli. Stand-
ardowo wyswietlane sg znaki z bloku 0.

Wszelkie operacje zwigzane z obstuga
generatora znakow mozna wykonac wy-
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wotujac przerwanie BIOS-u 10h (Video
Services), wpisujac uprzednio do rejestru
AH numer funkcji 11h (Character gener-
atorfunctions), do AL numer odpowiednie]
podfunkcji i reszte parametrow do pozo-
statych rejestrow. Opis funkgji 11h jest
nastepujacy:

Podfunkcja 0: tadowanie znakow
uzytkownika do danego bloku generatora

Parametry wejsciowe:

AX=1100h

BL numer bloku - z zakresu 0-3 dia
EGA 1 0-7 dia VGA

BH liczba bajtow na znak - 14 dla
EGA 116 dla VGA

CX liczba definiowanych znakow, z
zakresu 1-256

DX  kod pierwszego definiowanego
znaku, z zakresu 0-255

ES:BX adres tablicy wzorcow zna-
kéw, czyli obszaru pamieci o diugosci
BH*CX zapisanego bajtami definiujgcymi
kolejne wiersze matrycy kazdego ze zna-
kow

Podfunkcja 1: tadowanie stand-
ardowego generatora znakow 8x14 z pa-
mieci EPROM do danego bloku

Parametry wejsciowe:

AX=1101h

BL numerbloku - 0-3 dia EGA10-7 dla
VGA

erryb | Ekran | Matryca EGA/VGA

0 40x25 | 8x14/9x16

| R 40x25 8x14 / 9x16
2 80x25 8x14/9x16
3 80x25  8x14/9x16 |
7 80x25 | 9x14 / 9x16

Tabela 1. Wielkosci matrycy znaku dia
roznych trybow pracy karty graficznej.




Podfunkcija 3: Ustalenie specyfikato-
ra bloku

Parametry wejsciowe:

AX=1103h

BL dla karty VGA: bity 0, 1, 4 okresiajg
numer bloku (z zakresu 0-7), z ktorego sa
pobierane wzorce tych znakow, ktorych
bajt atrybutu ma wyzerowany bit 3 (innymi
stowy jesli kolor znaku jest mniejszy od 7,
to zostanie wyswietiony znak z bioku o
numerze zapisanym w bitach 0, 1, 4);bity
2, 3, 5 okreslaja numer bioku (z zakresu
0-7), z ktérego sa pobierane wzorce tych
znakow, ktorych bajt atrybutu ma ustawio-
ny bit 3 (czyii jesli kolor znaku jest wigkszy
od 7, to wzorzec znaku zostanie pobrany
Z bloku 0 numerze zapisanym w bitach 2,
3, 5)

Dia karty EGA: analogicznie jak dla
VGA, z tym, ze dotyczy tylko bitow 0 1,
oraz2i 3, bowiem EGA moze przechowacd
maksymainie 4 bloki wzorcow znakow.
Wywotanie tej podfunkciji powoduje zmia-
ne roli bitu nr 3 z bajtu atrybutu. Bit ten
standardowo sterujgcy rozjasnieniem
znaku (jesli jest rowny 1 to kolor znaku
zostaje zwigkszony o 8 - tabela ponizej),

Kolor | Kod Kolor Kod
czarny 0 ciemnoszary 8
niebieski | 1 | jasnoniebieski | 9
_zielony | 2 jasnozielony | 10

__siny | 3 | jasnosiny | 11
czerw 4 | Jasnoczerwony | 12 |

_magenta | 5 | magentajasny . 13 |
brazowy | 6 zofty 14|

_jasnoszary | 7 | biaty 15

moze takze petnic role tzw. specyfikatora
bloku - na podstawie jego wartosci (0 lub
1) BIOS decyduije, z ktérego bioku gener-
atora ma byc¢ pobrany wzorzec wyswietla-
nego znaku. Podfunkcja 3 pozwala na
okresienie, ktéry blok ma by¢ uzywany dla
bitu réwnego 0, a ktory - dla bitu réwnego
1. Dzieki temu mozliwe jest jednoczesne
wyswietlenie na ekranie 512 réznych zna-
kow (2 petnych zestawow).

Podfunkcja 4: t.adowanie stand-
ardowego generatora znakow 8x16 z pa-
mieci EPROM do danego bioku (tylko
VGA)

Parametry wejémowe'

AX=1104h

BL numer bloku - z przedziatu 0-7

Podfunkcja 48: Zwrécenie adresu
generatora znakow w pamieci EPROM

Parametry wejsciowe:

AX=1130h

BH kod zadanego generatora zna-
kow:

BH=2 generator znakow 8x14

BH=5 generator znakow 9x14. W rze-
czywistosci zwracany jest adres tablicy, w
ktore| zapisane sg wzorce tylko tych zna-
kow, ktore roznig sie od znakow kroju
8x14. Format tablicy jest nastepujacy:
pierwszy bajt - kod ASCII pierwszego zna-
ku, nastgpne 14 bajtéw - wzorzec tego
znaku, pietnasty bajt- kod ASCIi drugiego
znaku itd. Kod znaku rowny 0 oznacza
koniec tablicy.

BH=6 generator znakow 8x16 (tylko
VGA)

BH=7 generator znakow 9x16 (tylko
VGA), analogicznie do BH=5.

Wartosci wyjsciowe:

W rejestrach ES:BP zwracany jest ad-
res generatora okreslonego rejestrem
BH.

Opisane wyzej podfunkcje nalezy uzy-
wac tylko bezposrednio po zmianie trybu
wyswietlania i przy aktywnej zerowej stro-
nie pamigci obrazu.

Przedstawiony obok modut CHAR-
GEN, napisany w Turbo Pascalu, znacz-
nie ufatwia i przyspiesza definiowanie
wlasnych znakow. Zawiera on nastepuja-
ce obiekty:

- tablice FontDef z nazwami krojow i
wymiarami matryc znakowych

- funkcie EGAactivei VGAactive zwra-
cajgce wartosc logiczng TRUE, jesli jest
aktywna odpowiednio karta EGA i VGA,;

- procedure DefineChar, umozliwiaja-
cg przedefiniowanie dowolnego znaku w
dowolnym bloku generatora; parametr
CharTable jest wskaznikiem do tablicy
wzorcow znakow

- procedure CopyROMFont, kopiujaca
standardowy generator znakow z
EPROM-u do obszaru RAM-u wskazywa-
nego przez zmienng DestPtr, z uwzgled-
nieniem zmian kroju 9x14 (9x16) w sto-
sunku do kroju 8x14 (8x16) - patrz opis
podfunkcii 48

- funkcje GetFontPtr, zwracajaca jako
swojg wartos¢ wskaznik do zadanego
generatora znakow w pamieci EPROM

- procedure SetBlockSpec, stuzacg do
ustalenia ktore bloki beda uzywane w za-
leznosci od wartosci czwartego bitu bajtu
atrybutu znaku - patrz opis podfunkcji nu-
mer 3.

Zmienne wskaznikowe wskazujg na
typ NullArray, a nie Byte po to, aby mozna
je bylo indeksowac - w przeciwnym razie
kompilator zgtositby btad. Aby nie wystgpit
btad wykonania "Przekroczony wymiar
tablicy" nalezy wytaczy¢ sprawdzanie czy
indeks nie wykroczyt poza zadekiarowang
wielkos¢ opcjg {$R- ).

W drugiej czesci artykutu przedstawimy
program- demonstracje modutu CHAR-
GEN,stuzagcy do wygodnego i szybkiego
projektowania znakow dla kart EGA/VGA.

PAWEL BORKOWSKI

‘lype
Rl TArray

.Char?at?t
ifonts

unit Chargeﬁ--é =

iﬁdaksuwac Zmienne tego typu
S4r2g e string20]:

o *'“Nﬁ$3£rr&g' i
: Font8x14 Fnﬁtgxlé Fontﬁxiﬁ anthiﬁJ

FantExt ExtStr m " FRES | rczszerzen1e pliku czcioakiy
MaxFont = 3: ' { liczba krﬁ:éu - :
Fontbef : array[ﬁ ﬁaxFant] of record
narme 2 : Str?g:
height, uidth byte o
end - ¢ o
((name: "EGA/YGA Fopt 8x14
{name: "EGA/VEA Font 9x14
(rrame: "WGA Font Bxl6
(name: "¥GA Font Oxlé

function EGAactive : Bocleaﬂ
function . VGAactive : HBoolean: LA o T

procedure DefineChar{font fonts: block ¢ byte: code, gount : word:
LCherTahle : CharPatPtr); e _

function - fGetFentPtr(font : fonts) : CharPatPtr o

procedure CopyROMFant{font . Fonts; DestPtr : CharPatPtr);

procedure SetBlockSpeciblockl, block? : byte);

3 height: 14: width: 8§),
"t height: 14; width: 9),
’* heights 16: width: &),
M height 16; w1dth 923;

implementation
function EGAactive : Boolean:
var

regs @ registers:

begin

regs.AB:=$12:

regs.BL:~$10:

regs  CX:~$FCAE;

intr{$i0, regsj:
EGAactive:= (regs.CX<>$FCAE}
end; { EBAactive }

function VGAactive :
var

regs : registers;
begin
regs.A¥:=$1200;
regs . BL:=$36;

Boolean:

intr($10, regs}:
VGAactive:— (regs.Al=$12)
end: { VGAactive }

procedure DefineChar(font : fonts: bleck : byte: code. count : word:
CharTable : CharPatPtr):

var

regs : registers:

begin

if not EGAactive then EXIT;

regs AX:=$1100; { furkcja 11h., podfunkcja O }
regs.BL:=block: { numer bloku generatora }
regs.CX:=count: { liczba znakdw }
regs. BX:=code; { kod pierwszego znaku }

regs.ES:=seg(CharTable®):
regs BP:=ofs(CharTable”);
regs. BH'-FontDef[ord{font]] height:
intr($1G. regs});

end: { Def1neChar 1

[ adres tablicy wzorcow }

{ Ticzba bajtdw na znak }

function GetFontPtr(font :
var

regs : registers:

begin

if not EGAactive then EXIT;
regs. AX:=$1130;

case font of

fontBx14 : regs.BH:=2:
Font9xl4 : regs.BH:=5;
Font8xl6 : regs.BH:=f;
Font9x1l6 : regs.BH:=7

end;

intr($10, regs};
GetFontPtr:=ptr{regs.ES, regs.BP)
end: { GetFontPtr }

fonts) : CharPatPtr:

procedure CopyROMFont(font : fonts: DestPtr :
var

p : CharPatPtr;

i. h : word:

begin

if not EGAactive then EXIT;
h:=FontDef[ord(font)].height;

if h=14 then p:=GetFontPtri(FontB8xl14)

else p:=GetFfontPtr{font8xl6}:

move(p”™, DestPtr~, 256*h);

if FontDeflord(fort)].width<>9 ther EXIT:
pi=GetFontPtr(font);

Ta=0s

while pr[i1]40 do

begin

move(pr[i+1], DestPtrA[pr[il*h]l. h};
inc(i., h+l)

end;

end; { CopyROMFont 1}

CharPatPtr);

procedure SetBlockSpec(blockl, block? : byte):
var

regs : registers:

begin

if not EGAactive then EXIT:

regs. AX:=$£1103;

regs. BL:=0;

if blockl and 1<>0 then regs.Bl:=regs.BlL+1:
if blockl and 2<>0 ther regs.BlL:=regs.BL+2:
if block? and 1<»0 then regs.Bl:=regs.BL+4:
if block? and 2<>0 then regs.BL:=regs.BL+8:
if not VGAactive then

begin

intr{$10, regs):

EXIT

end;

if blockl and 4<>0 then regs.BL:=regs.BL+16:
if block? and 4<>0 then regs.EL:=regs.BL+32:
intr($10, regs)

end; { SetBlockSpec }

end. { CrarGen }
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EA czas leci...

Kazdy zestaw mozna
zakupic tylko wysytko-
wo, po wypelnieniu i
przestaniu catego (nalezy
wypetnic obie polowki}
kuponu ,PC Shareware
— zamowienie”. Do ku-
ponu nalezy dotaczyc od-
cinek optaconego prze-
kazu pocztowego (moze
byc kserokopia). Przekaz
powinien byc¢ optacony
na konto:

Spotdzielnia
»Bajtek”

Bank
»Agrobank™ S.A.
470005-1834-131

ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa

na sume zalezng od za-
mowienia. Kopie przeka-
zu i kupon prosimy nad-
sylac na adres:

Spoldzielnia
. Bajtek”
ul. Rapperswilska 12
03-956 Warszawa

Prosimy takze o czytel-
ne (najlepiej — literami
DRUKOWANYMLI) wypet-
nienie zarowno przekazu,
jak i kuponu, poniewaz
wtasnie ten kupon naklei-
my na koperte wysytajac
dyskietki. Nieczytelny
kupon moze byc przyczy-
na niedorgczenia prze-
sylki przez poczte. Prze-
stane zamowienia beda
realizowane w ciagu
trzech — czterech tygod-
ni. Wszelkie pytania pro-
simy kierowac listownie
{z dopiskiem ,PC SHA-
REWARE”) lub telefoni-
cznie na adres redakcji.

Oto ceny dotychczas
wydanych zestawow:

3/93 50000 =zt

4/93 35000 zi

5/93 35000 zt|
GRY-543| 70000 zt|
wysytka )¢ 15000 ziI
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Oj tak, tak. Ani sie nie obejrzelismy,
a tu juz potowa roku. Stan oprogramo-
wania na rynku komputerowym jak
zwykle oparty jest gtownie na ofercie
»piratow”, ktorzy nic sobie nie robia z
pogrozek o prawie autorskim. Sejm
przeciez ma wazniejsze sprawy ha
glowie._.

My jednak nadal prowadzimy nasz dziai
bez wzgledu na wszelkie zawieruchy. W na-
sze] dzisiejszej propozyci jest mnostwo
programow dobranych gtéwnie z mysla o
zblizajacym sie Drmiu Dziecka, sa wiec gry |
programy z nimi wspotpracujace. Na dys-
kietkach w tym miesiacu znajdziecie az trzy
gry: Wolfenstein 3D, Spear of Destiny |
Bananoid. Te dwie pierwsze sa wersjami
demonstracyjnymi z ograniczona liczba eta-
pow. Sa to gry shareware, a ich zarejestro-
wanie pozwala jednoczesnie na zakup wer-
sji komercyjnej. Bananoid natomiast jest po-
wrotem do starych i dobrych tradycii tj. zbija-
nia murku za pomoca piteczki | kreseczki.
lednym stowem blizniak popularnego nieg-
dys ARKANOID-a. Gra ta nalezy do katego-
rii freeware.

Zestaw gier uzupeinia niespodzianka —
drobny prezent w postaci krotkiego dema
gry o przygodach okofo stu matych niebies-
kich tudzikow.

Pozostate programy to:

Wolfenstein Extras Pack umozliwia-
jacy generowanie nowych poziomow do gry
Wolfenstein 3D | Spear of Destiny Dzieki
niemu mozna wlasciwie stworzyC grg od
nowa! Pakiet zawiera 12 roznorodnych na-
rzedzi. z ktorymi mitosnik obu gier nie be-
dzie sie rozstawat

— Sound Covox 1.1 umozliwiajacy
przeksztalcenie gry w taki sposob. aby
dzwiek byt slyszalny przez kolumny po za-
stosowaniu taniego interfejsu COVOX.
Nowa wersja | nowe moziiwoscl. Program
uzupeiniaja przyktady 1 dodatkowe narze-
dzia.

— VPIC 5.1 — program do ogladania |
obrazkow w popularnym formacie GIF. Po-
trafi obstuzyc karte EGA 1 niemal wszystkie
karty graficzne VGA | SVGA (wliczajac w to
najnowsze jef modele}. Wersja 51 tego
znanego programu potrafi wyswietlic i prze-
twarzac takze obrazki w formatach LBM,
MAC, PIC, PCX, RIX, TGA i BMP.

— Graphics Documents — gratka dla
programistow i grafikow. Petna dokumenta-
cia znanych | mnie] znanych Kart graficz-
nych. Po jej przeczytaniu mozna zabrac sig
do pisania witasnych programow graficz-
nych korzystajacych z kazdej, z dostep-
nych na rynku, karty graficznej od Herc-a do
SVGA (nawet HiColor. czyli z 32768 kolora-
mi). UWAGA: jest to drugie. znacznie uaktu-
alnione i rozbudowane, wydanie dokumen-
tacji znanej takze pod nazwa VGA_DOC

Sami przyznacie, ze nasza dzisiejsza
propozycja nie nalezy do najskromniej-
szych. Tym razem skupilismy sig¢ na progra-
mach graficznych lub rozszerzajgcych mo-
zliwosci kart graficznych. Niestety nic za
darmo —— wigkszosc z nich wymaga kart
EGA. a nawet VGA. Starym zwyczajem nie-
cierpliwych ocsylamy do szczegolowych
opisOw. a ponize] przedstawimy szczegoly
techniczne, czyli liczbe dyskietek, ich ro-
dzaj, cene |1 sposob iIch zamawiania.

ZESTAW 5/93

W tym miesiacu podzielilismy nasza ofer-
te na dwa zestawy

Pierwszy zawiera tylko programy uzytko-
we. Wszystkie programy uzytkowe miesz-
cza sie na jednym dysku 5.25” 1,2 MB oz-
naczonym po prostu 5/93. Zawartosc dysku
pokazuje tabelka (hczby w nawiasach ozna-
czaja objetosc programow po ich rozpako-
waniu).

W sklad drugiego zestawu wchodza dwie
dyskietki 525" 1.2 MB. Zawieraja one wylg-
cznie gry | 83 oznaczone jako GRY-5/93-A i
GRY-5/93-B..

REKLAMACJE “

Programy zawarte w zestawach sa na-
grywane przez firme Shareware House
~Zbych” z Warszawy, z ktora wspotpracu-
jemy. Dlatego ewentualne rekiamacje do-
tyczace wadliwego nosnika prosimy kie-
rowac¢ pod adres: ZBYCH Al. Stanow Zjed-
noczonych 24 p.101, 03-864 Warszawa. Z
kolei uwagi dotyczace samych progra-
mow prosimy nadsytac na adres redakcji

Jak zwykle nabywac mozna tylko caty ze-
staw. czyll me mozna zamowiC np. tylko dy-
sku GRY-5'93-B. Rowniez bez zmian pozo-
staje cena dyskietki. Tak jak w kwietniu dys-
kietka 1.2 MB kosztuje 35000 zi. a ponie-
waz cena zestawu |est taka, ile kosztuja dy-
skietkl, 10 zestaw 5/93 jest wart 35000 zt, a
GRY-5/93 odpowiednio 70000 zt.

Skiadajac zamowienie nalezy do ceny za-
mowionych zestawow doliczy¢ jednorazowo
15000 zt na realizacie zamowienia. Dlatego
najtanie] wynos zamow:enie od razu obu ze-
stawow: 5/93 i GRY-5/93. Dla przypomnienia
podajemy zawartosc poprzednich pakietow
(dyskietka 360 KB kosztuje 25000 zi):

393-A 360KB| 3/93-B 360 KB
PPARTNER 338 KB |PHYLOX 953 KB
DOSEAS5 255KB|FDFORMAT 58 KB

UMB_DRVR 102 KB

5/93 12MB | Bajtka.
SNDCOVOX 100 KB
MUSH_SFX 265 KB
TWIN _SFX 110 KB
VPIC. 51 255 KB 4/93 1.2 MB
GRAPHICS 400 KB )
NEOPAINT 1140 KB
ALCH_ 161 1220 KB BIO 2 095 KB
MEGA EDIT 309 KB
GRY-593-A  12MB|GRY-593-B  1.2MB TIM DEMO 423 KB
WOLF3D 1460 KB |SPEAR 1220 KB |
|WOLFEXTR 1200 KB |BANAN 69 KB |

Wszystkie nagrywane przez nas progra-
my Sa sprawdzane dostgpnym oprogramo-
waniem antywirusowym | zapisane w posia-
¢l samorozpakowywujacych sie archiwow.
W przypadku trudnosci podczas rozpako-
wywania plikow. radzimy przeczytac tekst
CZYTAJ.DOC na dysku 593 ( na dysku
GRY-5/93-A, ' zapoznac sie z krotka sclgaga
0 sposobach instalacyp programow. Dia
osob, ktore nie maja zadnego programu do
przegladania plikow pomocny moze byc
program LIST.COM autorstwa Vernona Bu-
erga. Jest to ngjkrotsza | najbardziej znana
przegladarka do plikow.

Zapraszamy do lektury klanu | mamy na-
dzieje, ze przedstawione programy przypad-
na Wam do gustu.

PIOTR LISZEWSKI
MAREK SAWICKI

__g,.(. ___________________
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SOUND COVOX 1.1

— Ach te dZwieki — wzdychaja
zazdrosnie posiadacze pecetow
styszac odgfosy wydawane przez
Amige. Inni wzruszaja ramionami
i twierdza, ze jak tylko kupia karte
muzyczna Sound Blaster Pro, to
Amiga i wszelkie inne komputery
beda mogly sie schowac ze swoi-
mi ,,piskami”.

Jednakze gdy rozmowa zejdzie na
cene tejze karty, to okazuje sig, ze za-
mierzenia jej kupna leza w sferze ma-
rzen. No 1 rzeczywiscie sama karta
Sound Blaster Pro, czy Sound Galaxy
NX PRO kosztuje tyle, co pot Amigi
500 (ok. 3,5 min z1), wiec przyznacie,
ze nie wszystkich bedzie stac na tak
duzy wydatek. Lecz w ten sposob gry
nawet z najwspanialsza grafika i ani-
macja wiele traca bez etektow dzwie-
kowych. _

Przynajmnie] pofowicznie mozna roz-
wigza¢ ten problem stosujac proste
interfejsy o nazwie COVOX lub Disney
Sound sktadajace sie ze zlacza DB25
~,meskiego” i kilku rezystorow i gniaz-
da CINCH. Koszt takiego urzadzenia
to kilkadziesiat tysiecy zlotych, a wiec
suma realna dla przecietnego Polaka.

Niestety, jak nadmienitem wczes-
niej, jest to tylko potowiczne rozwigaza-
nie problemu gdyz wigkszos¢ gier nie
dziata z COVOX-em. Z pomoca przy-
szli panowie J. Cebula i P. Osocha ze
Skawiny tworzac pakiet programow
Sound Covox stuzacy do wyprowa-
dzenia dzwieku w grach na interfejs
COVOX. Sami przyznacie, ze digitali-
zacja, efekty z Another World i wielu
innych gier duzo lepiej brzmia, gdy
styszy sie je przez kolumny, a nie
przez wbudowany gtosniczek.

Dzis proponujemy wam na naszym
zestawie najnowsza wersje pakietu
Sound COVOX noszaca numer 1.1.
Tak jak poprzednio, w nowej wersji
znajduje sie gtowny program konwer-
tujacy, oraz pliki informacyjne, sche-
maty i spis gier, z ktorymi program na
pewno dziata. Nowoscia w stosunku
do poprzedniej wersji jest zbior makro-
definicji do kilkunastu gier (m.in. F15
Il, Targhan, Colorado, F19) umozliwia-
jacy nawet mato obytym z kompute-
rem, szybkie i tatwe ,przeksztaicenie”
danej gry, tak aby dziatata z COVOX-
em. Oprocz tego w pakiecie znajduja
sie takze programy konwertujace mo-
duly muzyczne z Amigi i Sound Bla-
stera {!) 1 umozliwiajace odstuchanie
ich na COVOX-ie.

Dwa dodatkowe pliki z przykiadami
(MUSH_SFX | TWIN_SFX) zawieraja
znany utwor pt. Mushroom oraz sam-
pling muzyki z filmu Twin Peaks, wraz
z informacja jak przetworzy¢ oba
utwory, aby mozna bylo je stuchac
przez COVOX-a.

Autorzy pakietu od czasu wersji 1.0
poczynili milowy krok naprzéd. Kto
wie, moze wkrotce bedziemy mogli
dzigki nim stucha¢ wspaniatych dzwig-
kow przeznaczonych dla Sound Bla-
stera Pro na dwoch COVOX-ach za
jedyne 30.000 zi? Tylko tyle bowiem
kosztuje rejestracja programu.

(PL)

VPIC 5.1

Jest to chyba najbardziej znany
program do wyswietlania obraz-
kow. Dostepny jest niemal w kaz-
dym BBS-ie. Nic dziwnego, w
BBS-ach zawsze mozna bylo zna-
lez¢ wiele obrazkow w formacie
GIF, a VPIC, jak dokad akcepto-
wat tyiko ten format.

Wersje 5.0 i 5.1 sa juz znacznie roz-
budowane. Radza sobie z formatami
CUT, GIF, LBM, MAC, PIC, PCX, RIX,
TGA i BMP. Poza tym zawieraja pra-
wie 40 roznych plikbw konfiguracyj-
nych na rozne karty graficzne: EGA.
VGA | SVGA. Wiasnie to stanowi moc-
na strone programu. Bez wigkszego
trudu posiadacze nietypowych kart
moga napisa¢ nowy plik konfiguracyj-
ny 1 zmusi¢ VPIC-a do wspotpracy ze
swym sprzetem.

Takich nietypowych kart bedzie co-
raz wiecej. Jak grzyby po deszczu po-
jawiaja sie wszelkiego rodzaju ,akce-
leratory graficzne” przeznaczone do
pracy pod Windows. O DOS-ie powol
sig zapomina. Oprocz sterownikow do
kilku najpopularniejszych programow
DOS-owych jak np. 3D Studio, Auto-
cad, Word Perfect, wtasciciele takich
kart musza liczyc juz tylko na siebie. Z
reguly nie beda mogh uruchomic zad-
nego trybu graficznego, lepszego niz
zwykie tryby VGA, czyli 320x200x256
lub 640x480x16 kolorow. | na tym ko-
niec, mimo ze karta ma 1 lub 2 MB pa-
migci RAM! Dobrze jeszcze jesli ak-
ceptuje ona tryby w standardzie VESA
- wiele programow potrafi z nich ko-
rzystac. Jesli nie, to pozostaje tylko
VPIC. Wystarczy tylko w pliku teksto-
wym wypisac z instrukcji karty numery
je) trybow graficznych. Sa duze szan-
se, ze program bedzie potrafit z nich
skorzystac.

VPIC rozprowadzany jest tylko w
wersji SHAREWARE i wymaga mini-
mum karty EGA. Zarejestrowanie pro-
gramu pozwala uzyskaC jego nowe
wersje po bardzo obnizonych cenach.

(MS)

IMAGE ALCHEMY 1.6.1

Programow do przegladania
obrazkow sa setki. TakZze narzedzi

do zapisu rysunkow w roZnych
standardach jest bardzo wiele.
Jednak naprawde licza sie tylko
dwa.

Pierwszym jest Graphics Workshop.
Jedna z jego zalet jest to, ze wystepu-
je w dwoch wersjach: dla DOS-u i pod
Windows. Druga, ze wygodnie sie go
uzywa, dzieki menu, z ktérego mozna
wybrac dowolna opcje. Niestety od
dwoch lat nie pojawita sie nowa share-
ware-owa wersja tego programu.

Drugim jest Image Alchemy firmy
Handdmade Soft. — mniej przyjazny
W UzZyciu, pozbawiony systemu menu i
wywotywany jak programy DOS-a —
wsadowo z wieloma parametrami.

Dwa lata to bardzo diugo w swiecie
pecetow. Dlatego Graphics Workshop
powoli przestaje wystarczac uzytkow-
nikom, ktorzy moga na swojej karcie
SVGA wyswietlic 32 tysiace kolorow.
Dia nich nowa wersja Image Alchemy,
ktora potrafi wyswietla¢ obrazki 24-bi-
towe (True Color) na kartach HiColor
(TSENG ET4000 HiColor, S3 86C911
itp.) bedzie niezastapiona. Takze trud-
ny sposéb uzycia programu przestaje
sie liczy¢, gdy okazuje sie, ze zaden
inny program nie potrafi wczytac lub
zapisac rysunku, np. w formacie RLE
HP, albo RIX. W takich wypadkach
program Image Alchemy, uzupetniony
o instrukcje liczaca po wydrukowaniu
ok. 190 stron nie ma sobie rownych.

Alchemy w wersji 1.6.1 rozpoznaje
50 roznych formatow plikow graficz-
nych, nie liczac wielu odmian kazdego
z nich. Sa wsrod nich takie formaty,
jak GIF, BMP, PCX, TIFF, PIC, a tak-
ze TGA, EPS i oczywiscie JPG. Za po-
moca Alchemy 1.6 mozemy wykonac
konwersje miedzy dowolnymi formata-
mi, a jesli mamy karte SVGA, TIGA
lub 8514/A, to konwertowany obrazek
mozna takze obejrzec. Posiadaczom
Herculesa, EGA, VGA z pamigcia 256
KB pozostaja, niestety, tylko niesamo-
wite mozliwosci przetwarzania obraz-
koéw. Podczas pracy program korzysta
z wszystkich zasobow pamieciowych
oferowanych przez sprzet: z twardego
dysku | pamieci EMS. Sprzedawana
jest takze wersja wylacznie na proce-
sory 386 i 486. W ofercie jest tez
Alchemy na komputery UNIX-owe:
SUN (dla Open Look) i RS/6000 (X/
Windows). '

Wersja shareware Alchemy rozni
sie od pelnego produktu jednym
szczegotem: demo programu akceptu-
je obrazki, ktorych rozmiary mieszcza
sie w zakresie 640x480 punktow w
256 kolorach i odmawia wspotpracy
dla rysunkow wigkszych.

Mimo tego ograniczenia program
przyda sie kazdemu, gdyz w odroznie-
niu od swojege rywala — Graphics
Workshop, Alchemy nie robi tylu bte-
dow podczas konwersji obrazkow.

MAREK SAWICKI

Sound Covox 1.1

PC GRAFIKA DZWIBK

¥XT (HERC [JGEOSNIK
¥288 [1CGA ¥ COVOX

3868 [1BGA £ ADLIB
¥ass (1VGA ] 8. BLAST.
1 BVGA

] WYMAGANY DYBK TWARDY
WYMAGA OK. B0 EB RAM

PC GRAFIEA DZWIEK

#2868 (CaA ] COVOX

#3868 FEGA ] ADLIB

#4868 VGA [] 8.BLABT
#BVEA

[ WYMAQGANY DYSK TWARDY

WYMAQGA B12 KB RAM

_'Irhgge Alchemy 1 E 1—“

PC  GRAFIKA DIWIEK

&XT [HERC [IGLOSNIK

#2868 [ICGA JCOVOX ‘

#3868 [JBGA [ ADLIB

#486 [1VGA 8. BLAST.
#svaa

& ZALECANY DYBK TWARDY

WYMAGA B12 EB RAM
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~ Wolfenstein 3D
Spear of Destiny
i PC ORAFIKA DZWIEK

[JXT [(IHERC W GLOSNIK

llaae T COA | COVOX
| @388 [ EGA ¥’ ADLIB
#7488 VOA ¥’ 8.BLAST.

¥8vaa ¢ 8.B. PRO

| W WYMAGANY DYSK TWARDY
WYKORZYSTUJE XMS, EMS

Bananoid

PC GRAFIKA  INNE

V' XT V' MYSZ
' ¥a88 [ CGa
V388 | ERCGA
‘ V4868 ¥VGA
¥SVGA

| [ WYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGCA 128 KB RAM

'Wolfenstein Extras

‘PC GRAFIEA INNE

#XT [(HERC & MYSZ
#2868 [CGA
I EGA.
EE‘VGA
¥svaa

¥ WYMACGANY DYSK TWARDY
mma 2566 KB RAM
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GRAPHICS
DOCUMENTS

Ten pakiet zainteresuje z pew-
noscia wszystkich programistow
pragnacych wydobyc¢ ze swych
kart graficznych wiecej, niz oferu-
ja biblioteki do Microsoft C, lub
Borland C+ + lub Pascaal-a. Dia
nich pakiet ten stanie sie prawdzj-
wa kopalnia wiedzy.

Zawartos¢ pakietu GRAPHICS sta-
nowi okoto 30 plikow tekstowych. Kaz-
dy poswiecony jest innej karcie grafi-
cznej. Sa tu opisy rejestrow dla kart
Hercules, EGA, VGA, 8514/A | ponad
20 typow kart SVGA. Jest takze opis
kart HiColor i lista przetwornikow DAC
montowanych na kartach SVGA.
Wszystkie opisy sa bardzo szczegoto-
we. Nad zebraniem informacji w nich
zawartych autor pakietu — Finn Tho-
ergersen z Danii poswiecit juz ponad
pot roku.

W skiad pakietu wchodzi jeden pro-
gram — WHATVGA. Jego zadaniem
jest testowanie | wykrywanie rodzaju
karty VGA lub SVGA zamontowanej w
komputerze. Zataczono takze kod zro-
dtowy programu. Utatwia to pisanie
wlasnych programéw wykrywajacych
karty TSENG, TRIDENT, PARADISE,
OAK i wiele innych oraz sprawdzaja-
cych rozmiar pamieci DRAM/VRAM
na karcie.

Autor pakietu zastrzega, ze prezen-
towany jako FREEWARE opis moze
nie by¢ petny. Mimo wielu zrodet nie
udato mu sie jeszcze zdoby¢ informa-
cji na temat najnowszych, 24-bito-
wych, kart SVGA. Mimo to jest to naj-
bardziej kompletna dokumentacja kart
graficznych do |BM PC dostgpna w
Polsce. Nawet ,biblia” dla posiadaczy
kart EGA i VGA, ksiazka Richarda
Ferraro pt. ,Programers guide to the
EGA and VGA cards, 2nd edition”, nie
zawiera wielu najnowszych danych,
ktore znajdziecie w pakiecie GRAP-

HICS.
MAREK SAWICKI

BANANOID

Wielu z Was zapewne pamieta
jeszcze czasy automatow do gier
stojacych w kawiarenkach lub po-
mieszczeniach dumnie zwanych
salonami gier telewizyjnych.

Posréd wszelkiego typu bilardow,
strzelanin itp. natknac sie mozna byio
a gre pod wdzigczna nazwa ,The
wall” (§ciana). Gtownym celem w tej
grze bylo zburzenie, za pomoca prze-
suwajacej sie kreski i fruwajace] kulki,
catego murku. Wtedy trudnosc pole-
gafa jedynie na tym, aby trafi¢ kreska

w pitke (ewentualnie odwrotnie). Z bie-
giem czasu powstato kilka odmian tej
gry. Za zbita cegietke mozna juz byto
dostac premie w postaci wydluzenia
sie kreski, spowolnienia pitki, karabin-
ku dzieki ktbremu mozna bylo sig pre-
dzej pozbyc¢ murku itd. Zdecydowanie
na pierwszy plan wybita sie gra ARKA-
NOID przenoszona nastepnie na inne
komputery 8- 1 16-bitowe.

Bardzo podobna gra do ARKANO-
ID-a jest BANANOID, ktory oferujemy
Wam na naszych dyskietkach share-
ware. Gra kontynuuje stare dobre tra-
dycje z matym wyjatkiem. Tym razem
gracz musi zniszczyC jednoczesnie
dwa murki znajdujace sie na sasiadu-
jacych ze soba ekranach. Nie jest to
proste gdyz kreska porusza sie nieco
wolniej od pitki.

Gra BANANOID wymaga karty
VGA, zainstalowanej myszki lub track-
ball-a. Nre jest natomiast wymagany
dysk twardy ani pamie¢ powyze] 1
MB. W zamian za duze wymagania
sprzetowe otrzymujemy 8 etapow trud-

nej, ale ciekawe] gry. (PL)

WOLFENSTEIN 3D
| SPEAR OF DESTINY

...Dostal!!! Niemiec (a raczej to
co z niego zostato) pokopat jesz-
cze chwilke w ziemie. Zagarnatem
jego amunicje, wzmochnitem sie
lezacym w poblizu kawatkiem
mieska i podjatem przerwane po-
szukiwania windy. Po drodze na-
tknatem sie na grupke Zotnierzy
(przynajmniej byli nimi dokad nie
uruchomitem dziatka) i skarbiec
za tajnymi drzwiami. | wreszcie po
polgodzinnym tufaniu sie po za-
kamarkach Iabiryntu i masakro-
waniu ,synow armii” dopadtem
przytulnego pomieszczenia, ktore
przewiozlo mnie na nastepne

»pietro” gry...

Jak mozna bez trudu wywniosko-
wac z zartobliwego wstepu, mowa o
grze (a racze] dwoch blizniaczych
grach), w ktore] podstawowym argu-
mentem w negocjacjach jest olow wy-
rzucany z lufy ruchem bardzo przys-
pieszonym. Ze wzgledu na dosyc¢ zag-
matwane labirynty pomieszczen wi-
dziane w trzech wymiarach, nie zale-
camy gry osobom, kitore tatwo traca
orientacje w terenie. Jednak nawet je-
zeli w ciagu dwéch godzin nie uda sig
odnalez¢ wszystkich skarbow, ukatru-
pi¢ wszystkich hitlerowcow i znalezc
wyjscia, to nie ma sie co przejmowac,
tylko nalezy spedzi¢ przed monitorem
kolejne dwie godziny. Zareczamy, ze
nie bedzie nudno. Szczegdlnych wra-

zen dostarcza zabawa przy zgaszonym
swietle z dzwigkiem odtwarzanym przez
karte AdLib lub Sound Blaster. Ztudze-
nie trzech wymiardw jest catkowite!
Mozna sie nawet niezle wystraszyc.

WOLFENSTEIN 3D

To co dzis Wam proponujemy jest
wersja demonstracyjna hitu roku '92,
czyli niezapomnianego Wolfensteina
3D — gry ogloszonej jednogiosnie nr
1 w kategorii gier SHAREWARE przez
kilka czasopism zagranicznych. Wias-
ciwie sam tytut mowi wszystko, a Czy-
telnicy Top Secretu nr 14 doskonale
wiedza, o jaka gre chodzi. Jesli nie, to
zapraszamy do lektury ,czternastki”.
Dodajmy tylko, ze zamieszczona tam
mapa przedstawia wszystkie ,levele”
Wolfensteina 3D w wersji SHAREWA-
RE. Demo zawiera 1/6 calosci, czyli
wszystkie 10 etapdw pierwszego (z
szesciu) epizodow gry.

Czemu dzis, w potowie 1993 roku
wracamy do Wolfensteina? Otoz auto-
rzy gry, zauwazyli jej niebywaly suk-
ces i natychmiast poszl za ciosem,
produkujac w ekspresowym tempie
gre pt. Spear of Destiny. Powstaio tak-
ze demo tej gry. Oczywiscie nie mo-
glismy sie oprzec i dzis prezentujemy
Wam dema obu gier naraz. Ale to je-
szcze nie wszystko. Radzimy przeczy-
tac nastepny tekst pt. Wolfenstein Ex-
tras. Dopiero oba teksty wraz z pro-
gramami tworzg komplet, ktory po pro-
stu musi zadowoli¢ kazdego wielbicie-
la gier nazwanych z angielska ,sho-
ot’'em up” oraz gier labiryntowych.

SPEAR OF DESTINY

Tym, co odroznia ten program od
wersji komercyjnej jest mniejsza liczba
poziomdw do przebycia (konkretnie
dwa). Petna gra posiada ich dwadzies-
cia, czyli sporo wigecej. Po za tym drob-
nym szczegotem gra zachowuje wszy-
stkie wspaniate cechy wyrobu peino-
wartosciowego, tzn. wspaniata grafika
na karte VGA, muzyka oraz inne
dzwieki dostepne na najpopularniej-
szych kartach muzycznych (AdLib i
kompatybilne, Sound Blaster (PRO) i
kompatybilne oraz ROLAND). Pro-
gram wymaga komputera minimum
AT 286 z 1 MB pamieci. Przydaje sie
takze pamie¢ XMS | EMS, gra wtedy
wyraznie przyspiesza. Nie jest natomiast
wymagany dysk twardy, gdyz z powodze-
niem dziata na dyskietce 3,5 1,44 MB.

Wyglad, wymagania sprzetowe, a
takze rozmiary obu dem sa niemal
identyczne. Niestety Wolfenstein 3D
zajmuje nieco ponad 1,44 MB, tak
wiec nie miesci sie na dyskietce.

(PL) (MS)

P.S. Jezeli bedziesz zrozpaczony to
nacisnij podczas gry jednoczesnie kla-
wisze L, |, M. Gwarantujemy za sku-
tek, cho¢ w ten sposodb pozbawiasz
sie szans na uzyskanie rekordowej li-
czby punktow.




WOLFENSTEIN
EXTRAS

Prezentowany pakiet jest zesta-
wem narzedzi, ktore pozwalaja
zrobic wszystko (no prawie wszy-
stko) z gra Wolfenstein 3D.

Wiekszosc¢ programow z pakietu po-
trafi wspofpracowac m.in. z demem gry
zamieszczonym w naszym zestawie.
Niektore wymagaja, niestety, peinej
wersji gry. Ograniczenia wynikaja z
faktu, ze rozne wersje Wolfenstein 3D
maja nieco inna budowe. To samo do-
tyczy dema i kompletnej gry Spear of
Destiny, dlatego nie wszystkie udo-
skonalenia beda pasowac do kazdej
wersji. W skiad pakietu wehodzi 12 roz-
nych narzedzi, kazde w innym katalo-
gu. Oto one:

WOLFED21 7. MAPED41

WOLFMAPS 8. WLF_1-60
SUPERWLF 9. NEWWOLF
CHEAT 10. NEW_LEV1
HIDDEN 11. NEW_LEV2
PRINTMAP 12, WOLF6CHT

Z braku miejsca opis tych narzedzi
ogranicze do minimum. Zreszta nie-
ktore tytuty mowia same za siebie.

| tak program w katalogu CHEAT siu-
zy do podrasowywania zapamigtanych
SAVEGAME-ow i to dla kazdej wers;ji
gry. Nie potrafi wiele, ale obserwujac
dokonane przez niego zmiany, mozna
samemu napisac znacznie lepszy.

Podkatalog WLF_1-60 zawiera 60
plikow. Kazdy zawiera mape do innego
etapu Wolfenstein 3D w wersji ze wszy-
stkimi epizodami. Z kolei WOLFMAPS,
to 10 map do pierwszego epizodu Wol-
fenstein-a — pliki tekstowe podobne do
tych, ktore w wersji barwnej zrobitem
dla Top Secretu nr 14.

Pora przy okazj wyjasnic wszystkie
zawiloscl zwiazane z epizodami | wers-
jami obu gier. Gra Spear of Destiny ist-
nieje w dwoch wersjach: wersja 1.1, 20-
-etapowa z plikami 0 rozszerzeniu
SOD, oraz wersja 1.0, 2-etapowa (pliki
SDM). Tylko druga jest dostepna jako
Shareware i prezentujemy ja w zesta-
wie GRY-5/93. Gra Wolfenstein 3D ma
wigcej odmian. Moze wystapic w trzech
wariantach: jedno- (pliki WL1), trzy- (pli-
ki WL3) | szescioepizodowe] (pliki
WL6), a kazdy epizod skiada sie z 10
etapow. Jako shareware rozprowadza-
no tylko jeden epizod gry (rowniez w ze-
stawie GRY-5/93). Dodatkowo gra byta
oznaczana numerami wersj 1.0, 1.1 1
1.2, przy czym znaczace zmiany zaszly
pomiedzy wersja 1.0 1 1.1. Jak wspom-
niatem powoduje to, ze wiekszose ,wy-
trychow” dziala tylko w niektorych wers-
jach gry.

EDYTOR SCIAN

Wszystkie wersje potrafi rozpoznac
program WOLFED 2.1. Jest to narze-

SRSl o ol

dzie do mazania po scianach. Serio.
Dzigki WOLFED 2.1 mozna zmienic
wyglad kazde| sciany 1 kazdeqo
przedmiotu w grach Wolfenstein |
S.0.D. Mozna nawet umiescic na scia-
nie fragment wiasnego obrazka, o ile
zapisalismy go wczesnie] w postaci
pliku typu GIF (320x200, 256 kolo-
row). Taki ,edytor scian” to naprawde
ciekawy pomyst.

EDYTOR MAP

Mniej uniwersalny jest edytor map
MAP EDIT 4.1, bo nie potrafi rozpoz-
nac map ze Spear of Destiny. W odroz-
nieniu od wersji 1.1 opisywanej w Klu-
bie Gracza w Enterze 3/93, wersja 4.1
potrafi juz czyta¢ i zapisywa¢ mapy
takze z komercyjne] wersji gry z szes-
cioma scenariuszami. Ewentualne
ograniczenia w wersji 4.1 mozna zre-
szta poprawic, bo autor zamiescit tak-
ze pelny kod zrodiowy programu napi-
sany w Turbo Pascal-u.

MAP EDIT 4.1 jest zatem bardzo
dobrym 1 wszechstronnym narze-
dziem. Dzieki niemu mozna podejrzec
mape dowoinego etapu Wolfenstein-a.
Co wigce] mozna stworzy¢ wiasne
etapy, wypetniC je labiryntami koryta-
rzy, poustawia¢ zotnierzy, amunicje,
windy. W ten sposéb liczba przygod
ograniczona jest tylko przez nasza
fantazje. A gdyby znudzitoby nam sie
poruszanie ciagle po takich samych
korytarzach, to zawsze pozostaje nam
WOLF EDIT 2.1 — edytor scian.

DODATKI

Katalogi NEWWOLF, NEW_LEV1 |
NEW_ LEV2 zawieraja po jednym
komplecie 10 nowych etapow do Wol-
fenstein-a. Pierwszy i drugi zestaw sa
przeznaczone dla wersji 1.0 gry (wersja
demonstracyjna nosi ten numer), trze-
ci—dla wersji 1.1. NEWWOLF zawie-
ra takze nowy wystro; wnetrz (nowe
obrazki na sciany labiryntu). Korzysta-
jJac z nowych scenariuszy mozemy
przekonaC sie, ze stworzenie nowej
mapy, to jednak bardzo trudne zajecie
m.in. diatego, ze program potrafi sie
zawiesic, jesli zbytnio skomplikujemy
ksztalt korytarzy | potozenie obiektow.

Pozostale narzedzia pozwalaja na
wydrukowanie map wprost z gry. W pa-
kiecie mamy takze liste wszystkich
przedmiotow, tajnych korytarzy w Wol-
fenstein 3D oraz spis tajnych haset i ko-
dow do tej gry. Podobne kody istnieja
takze w grze Spear of Destiny. Ich zna-
lezienie naprawde nie jest trudne!

Pakiet Wolfenstein Extras, t0 wiecej
niz upgrade do gry. Dzieki niemu moz-
na stworzy¢ wilasna gre labiryntowa.
Mozna by o nim jeszcze duzo napisac,
nie ma jednak na to miejsca. Wiele do-
datkowych informacji o Wolfenstein
Extras znajdziecie w pliku HELP.DOC
na dyskietce. Wesole] zabawy przy
tworzeniu labiryntow.

MAREK SAWICKI
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mocy obliczeniowej, maja stuzyc do pra-
cy w podrozy. Czy rzeczywiscie.

Wydaje mi sig, ze zarowno HYUNDAI
Neuron 386SL/25, jak rowniez poprzed-
nio testowany w Bajtku 3/92 model Su-
per NB386Sc, z jednego powodu nie jest
w peini uzyteczny w podrozy. Przyczyna
tkwi w zrodle zasilania. Niestety, czas
pracy na jaki pozwala akumulator Ni-Cd,
nie przekraczajacy 3 godzin, to stanow-
czo zbyt krotki okres, aby urzadzenie
bytlo w pelni funkcjonalne. Zastosowa-
nie energooszczednego procesora, Intel
386SL tez nie wiele pomaga, gdyz przy
ciagtej pracy catego systemu daje on nie-
znaczny zysk w porownaniu do proceso-
ra 386SX.

Zeby by¢ sprawiedliwym trzeba powie-
dzie¢, ze nie jest to stabos¢ wylgcznie
sprzetu firmy HYUNDAI, ale przeciez tra-
fiaja sie notebooki pozwalajace na prace
przez 56 godzin, czyli albo baterie nie

HYUNDAI Neuron 386 SL/25

OD REDAKCJI

Hyundai Neuron jest
pierwszym
testowanym w Bajtku
notebookiem
wyposazonym w
zitacze PCMCIA. O
korzysdciach z jego
zamontowania
czytelnicy mogli juz
sie niejednokrotnie
dowiedzie¢ np. w
relacji z targéw
CeBIT w tym
numerze. Wprawdzie
na rynku polskim
urzgdzen, ktére
mozna podiaczyé do
wspomnianego
gniazda jest jeszcze
niewiele, to jednak
moina byé pewnym,
Ze w niedtugim
czasie tacze to stanie
si¢ swoistym
standardem wymiany
danych i to nie tylko
miedzy pecetami.

34 eBajtek 5/93

Miniaturyzacja urzadzern ele-
ktronicznych zaczefa pobu-
dzac wyobraZnie moja i moich
kolegow z chwila, gdy do in-
stytutu, gdzie pracowalismy,
zakupiono w drugiej pofowie
lat siedemdziesiatych progra-
mowalny kalkulator HP. Kiedy
w 1981 r., podczas pobylu za
granica zobaczytem po raz
pierwszy osobisty komputer
SUPERBRAIN, pracujacy pod
CP/M, i pobawitem sie nim, by-
fem zachwycony i jednoczes-
nie z Zalem pomyslatem: moze
za 10 lat takie zabawki trafia
do nas. Trzeba przyznac, ze
pomimo barier komputery
osobiste trafily do nas znacz-
nie szybciej, niz przypuszcza-
fem — najpierw SINCLAIR, a
nieco poZniej rozne azjatyckie
klony IBM PC/XT.

Wraz z pojawianiem si¢ kolejnych co-
raz lepszych modeli rost apetyt | wyma-
gania stawiane sprzetowi w dziedzinie
szybkosci, pamieci i funkcjonainosci. W
czasie wyjazdow na wakacje tesknitem
za czyms niewielkim, na czym daloby sie
pracowac.

I oto od jakiegos czasu pojawily sie
komputery typu notebook, ktére z zalo-
zenia, dzigki matym wymiarom i duzej

sa zbyt wysokie] jakosci, albo konstruk-
cja komputera nie jest energooszczedna.
Oczywiscie mankament ten jest bez zna-
czenia, gdy mozemy korzysta¢ z sieci
elektrycznej. Tu jednak notebook ma kon-
kurencie w postaci laptopa, ktory zwy-
kle ma wigkszy ekran i bardzie} zblizona
do standardowej klawiature i przez co
jest wygodniejszy w uzyciu.

WYGLAD ZEWNETRZNY

Ciemnoszare prostopadioscienne pla-
stikowe pudetko o rozmiarach ryzy pa-
pieru formatu A4, wyglada estetycznie i
jest starannie wykonane. Z zewnatrz wi-

doczne sa nastepujace gniazda: z lewej
strony zewngtrznego zrédia zasilania i
ziacze PCMCIA, z tylu zewnetrznej kla-
wiatury i z prawej strony gniazdo dodat-
kowego napedu dyskéw. Ponadto znaj-
duja sig jeszcze zakryte pokrywka gniaz-
da: zfgcza rownolegtego | szeregowego
oraz zewngtrznego monitora, a nawet
gniazdo szyny AT Bus. Zakrycie wejs¢
ma gtownie znaczenie estetyczne —
urzadzenie sprawia wrazenie skonczo-
nego i samodzielnego, nie wymagajace-
go podiaczania licznych kabli i przysta-
wek. Nie psujg tez wrazen estetycznych
zaciski blokad gtéwnej pokrywy, twarde-
go dysku | akumulatora.

| jeszcze jedna wazna rzecz. Produ-
cent pozostawit miejsce na pewne dodat-
kowe wyposazenie. Po zdjeciu prawej
czesci pokrywy glownej (mocowanej za
pomoca zaciskOw) mozemy wilozyC w
stosowne gniazdo koprocesor matema-
tyczny 80387SL, a w inne kartg z dodat-
kowa pamiecia RAM.

Do przechowywania, a gidwnie do no-
szenia notebooka (w koncu, gdy sie jesz-
cze dotozy zasilacz, to jest tego ponad
3 kg), otrzymujemy od producenta czar-
na gustowna torbe, ktora mozna nosic w
reku lub na ramieniu.

KLAWIATURA

Po otwarciu pokrywy widzimy 80 jas-
noszarych klawiszy z czescia alfanume-
ryczng w uktadzie QWERTY i z ciemno-
szarymi klawiszami funkcyjnymi. Emula-
cja stu jeden klawiszy za pomoca osiem-
dziesieciu, musi powodowac niedogod-
nosci, ale jest to wpisane z zatozenia w
konstrukcje | rozmiary urzadzenia — w
koncu cos za cos. Klawiatura jest wystar-
czajaco twarda, wprawdzie bez charak-
terystycznego ,kliku”, ale przypadkowe
musniecie nie powoduje zadziatania
Blok numeryczny stanowi czesc klawiszy
alfanumerycznych, oznaczonych niebie-

Wyposazenie dodatkowe Neurona
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skimi napisami i uruchamianych po wcis-
nieciu klawisza Num Lock.

Klawisz funkcyjny Fn, pozwala w kom-
binacji z innymi zmienia¢ szybkosc¢ pracy
komputera, jasnosc ekranu, tryb wy-
Swietlania itd. Jego polozenie w lewym
dolnym rogu klawiatury powoduje, ze nie
uzywa sie go nazbyt zrecznie, zwlaszcza
w poczatkowym okresie mylac go z Cirl i
Shift, ale w koncu mozna sie przyzwy-
czai¢. Niewatpliwa niedogodnoscia, po-
wodujaca pomytki polegajace na wciska-
niu dwoch klawiszy na raz, sa zmniejszo-
ne w stosunku do pozostalych klawisze
kursorow.

Za klawiatura znajduje sie wtacznik za-
silania t przycisk wysuwajacy karte
PCMCIA, a pod ekranem klawisz zmie-
niajacy tryb pracy z normalnego na us-
piony. Tuz obok znajduje sie siedem
wskaznikow swietinych informujacych o
aktualhym stanie systemu: rodzaju zasi-
lania, wyladowaniu baterii, trybie pracy,
aktywnosci dyskow, duzych liter i bloku
numerycznego oraz przewijania ekranu.
Wytloczone pod sygnalizatorami napisy
sa nieczytelne (nieodroznialne od ta).
Przetaczenie na zewnetrzna klawiature
nastepuje w sposob niekitopotliwy przez
wcisniecie Ctrl+Alt+ K. Niestety do ze-
stawu nie zostal zalaczony specjalny ka-
bel przejsciowy.

EKRAN

Dziesigciocalowy wyswietlacz jest do-
brze podswietlany od tylu, widocznosc
tresci jest znosna w szerokim zakresie
katow patrzenia. Po prawej stronie ekra-
nu znajduje sie gtosnik, a nieco nizej re-
gulator kontrastu. Jasnosc¢ reguluje jed-
noczesne wcisniecie klawiszy Fn i F8,
przy czym trudno mowic o regulacji, sko-
ro mamy tylko niezbyt rozniace sig stany
Lhalf” 1 normalny. Natomiast zaleta jest
mozliwosc jednoczesne) pracy na moni-
torze zewngtrznym i wbudowanym. Nie-
stety wbudowany wyswietlacz ma spora
bezwtadnos¢, a smuzenie widac zarow-
no w trybie tekstowym jak i graficznym.

Dystrybutor dostarcza dyskietke z
oprogramowaniem karty VGA i ksigzecz-
ke z opisem programow do przetaczania
trybu pracy sterownika ekranu. Za ich
pomocg mozna tatwo zmienic np. gru-
bosc liter, regulowac rozciaganie ekranu,
zmieniC tryb wyswietlania na odwrotny
itd. Wyswietlacz nie wytacza sie automa-
tycznie po zamknigciu pokrywy i fakt ten
nie jest sygnalizowany, co nalezy uznac
za wade.

ZASILANIE

Jak juz wspomniatem stosunkowo kro-
tki czas pracy na akumulatorach, jest
moim zdaniem podstawowa wada note-
booka Neuron. Postugiwanie sie mysza
powodowalo spadek czasu pracy ponizej
2 godzin. By¢ moze trzeba pomyslec o
innych rozwiazaniach myszy dla notebo-
oka.

Wbudowany w BIOS program konfigu-
racyjny pozwala na rozne kombinacje
wariantow oszczednosciowych: od czu-
wania po uspienie. Kiedy juz wszystko
(facznie z twardym dyskiem) wprowadzi-

my w stan hibernacji, odtgczymy mysze i
wlaczymy pamiec podreczna, to zyskuje-
my jedynie godzine czasu pracy wigcej.

Zasadnicza sprawa jest wzrost pod-
stawowe] pojemnosci akumulatora. Do-
piero wowczas mozna bedzie faktycznie
zauwazyC wzrost realnego czasu pracy
wskutek oszczedzania. Przeciez jest
oczywiste, ze wzrost nawet 0 100% w
stosunku do 1 godziny daje tylko dwie
godziny. Nie wspominam juz 0 pewnej
niewygodzie zwiazanej z oczekiwaniem,
aby komputer przestawic z trybu uspio-
nego na normalny, ktora mi osobiscie
przeszkadzaia.

tadowanie bateri trwato od 1,5 do 3
godzin | zalezato od tego, czy i jak kom-
puter pracowal. Caty pakiet z akumulato-
rami mozna fatwo wyjac nawet w czasie
pracy komputera i tadowaé osobno.

OPROGRAMOWANIE

Mysle, ze jest to najmocniejsza strona
HYUNDAIl-a. BIOS firmy Phoenix ma
wbudowany dobry program diagnostycz-
ny, chociaz podawane przez niego infor-
macje moglyby by¢ mniej lakoniczne.
Program diagnostyczny DIAGS.COM,
znajdujacy sie na dyskietce z programa-
mi uzytkowymi pozwala ustawiC dysk
startowy (boot drive), sposob wykorzy-
stania pamigci oraz opcje oszczedzania
energil.

Zestaw sterownikow ekranu do najpo-
pularniejszych programow uzytkowych
takich jak ACAD, LOTUS, VENTURA.
czy WordStar, mozna fatwo zainstalowac
postugujac sie instrukcjami zawartymi w
podreczniku uzytkownika VGA (VGA
User's Guide).

MS DOS 5.0 1 Microsoft Windows po-
siadaja anglojezyczne podreczniki, co
wigce] wszystkie dostarczone przez pro-
ducenta programy uzytkowe posiadaja
podreczniki w jezyku angielskim. Wydaje
sig, ze jesli juz nie wszystkie, to przynaj-
mnie] podrgczniki uzytkownika powinny
by¢ w jezyku polskim. Korekta podrecz-
nikow byta niezbyt staranna i o ile mozna
darowac spora liczbe literowek, to btad
ze strony D-2 w podreczniku uzytkowni-
ka nalezy wytknac: program do rozsze-
rzania pamieci nazywa sie HW_EMM, a
nie PEMM.

Jest jednak jedna rzecz, za ktora fir-
mie HYUNDAI nalezy sie uznanie, a to
za znajdujacy sie w zestawie, program
komunikacyjny FastLynx firmy Rupp
wraz z opisem | kablami.

Trzy tryby pracy programu umozliwiaja
wlasciwie peing wspolprace z drugim
komputerem. Tryb Split Mode jest tatwy
w obstudze, nawet dla niedoswiadczone-
go uzytkownika i to praktycznie bez ko-
niecznosci siegania do opisu. Tryb Com-
mand Mode pozwala korzysta¢ z pole-
cen DOS-a i wreszcie tryb Form Mode,
pozwala zapisywac informacje o przesy-
tanych zbiorach w formie, ktdra umozli-
wia automatyczne wykonywanie powta-
rzanych operacji.

Oprocz FastLynx-a znalaziem bardzo
zaawansowany program Ebox, ktory
oprocz mozliwosci przesytania danych,
oferuje fatwy dostep do oprogramowania
I sprzetu zainstalowanego na drugim

komputerze. Razem stanowi do doskona-
ly zestaw umozliwiajacy na przykiad kom-
fortowa obstuge danych zebranych w
notebooku w warunkach stacjonarnych.

TESTY SZYBKOSCI

Uzytem dwoch testowych programow:
System Information z pakietu Norton Uti-
lities 5.0 i Checklt 3.0 firmy TouchStone.
Wyniki Sysinfo bedg porownywat z
uprzednio testowanym modelem tej firmy
Super NB386Sc (wyniki w nawiasach).
Indeks szybkosci procesora 18,4 (16), in-
deks twardego dysku 6,4 (5,1), sumary-
czny indeks sprzetu 14,3 (12,3).

Wyniki podane przez Checklt-a porow-
nam z podobnym notebookiem SunRace
HyperBook 2200 (wyniki w nawiasach).
Moc obliczeniowa w jednostkach Dhry-
stone 6139 (5440}, szybkos¢ operac)
zmiennoprzecinkowych (w jednostkach
kiloWhetstone) 114,1 (101,2).

W czasie kolejnych testow komputer
utracit komunikacje z dyskiem, przestat
on by¢ ,widziany” przez system. W Se-
tup-ie pojawila sie informacja ze zainsta-
lowany dysk ma pojemnos¢ 115 MB i typ
9. Znalezienie wilasciwego typu zajeto mi
ponad godzing. Nalezy bezwzglednie za-
pisac¢ sobie, ze typ dysku 0 pojemnosci
80 MB, ktory winien by¢ zapisany, to 41.
Sadze, ze tak nalezy postapi¢ z kazdym
komputerem, ktory uzywamy niezaleznie
od tego, ze poznie] znalaztem w podre-
czniku potrzebne dane.

Kilka razy zaskoczyl mnie akumulator.
Wprawdzie sygnalizacja jego wyczerpa-
nia jest dwustopniowa (drugi stopien
trwa zaledwie kilka minut), ale mimo 1o
bylem zaskoczony, gdy po sygnalizacji o
wyczerpaniu baterii nastepowala ,nagta
smierc”.

Praca zarowno w DOS-ie jak tez w Win-
dows, przebiegala bez zakiocen co spra-
wia, ze notebook moze by¢ uzytecznym
narzedziem dla tych, ktorzy potrzebuja,
albo lubia miec podreczny sprzet tego
typu.

PODSUMOWANIE

Sadze, ze do pracy w terenie, dla po-
tencjalnego uzytkownika, ktorym z uwagi
na parametry i cene ma byC przedsie-
biorca, szybkosc, wielkos¢ pamieci RAM
I pojemnosc twardego dysku Neurona sa
wystarczajace.

Wiasnie w zwiazku z potencjalnym na-
bywca nasuwa sig uwaga dla dystrybuto-
ra. Nalezy zadba¢ o dostarczanme pro-
gramow uzytkowych w wersji ,spolszczo-
nel” w najwigkszym mozliwym stopniu.
Uwaga ta dotyczy takze podrecznikow z
tym, ze te winny by¢ napisane po polsku
(w zadnym razie nie spolszczone).

Nabywca, o ktorym mowa, jest zainte-
resowany raczej uzytecznoscia i tatwos-
cia obstugi jednego zestawu programow
(np. edytor+notes i arkusz kalkulacyjny},
a nie mozliwosciami rozszerzen, zew-
netrznej transmisji danych i poréwnywa-
niem szybkosci dziatan roznych edyto-
row czy arkuszy kalkulacyjnych.

StAWOMIR
HAMMER

;m

Procesor:
typ: Intel 80386SL-25
zegar: 25 MHz (mozliwa jest
takze praca w trybie 12 lub 6
MHz

Pamiec:
RAM: 2 MB (rozszerzalna do
4 MB lub 8 MB za pomoca
specjaine] karty 2 MB lub 6
MB)
ROM: 128 KB, BIOS firmy
Phoenix

Pamigc¢ masowa:
dysk twardy: 80 MB, 257,
sredni czas dostepu 17 ms,
szybkosc¢ transmisji 700 KB/
sek
stacje dyskow: .1,44 MB,
3,5"

Zlacza:
szeregowe RS 232C, rowno-
legte (moze byc¢ uzyte do ze-
wnetrznej stacji dyskow), ze-
wnetrznego monitora, zew-
netrznej klawiatury lub my-
szy, szyna systemowa PC/
AT, gniazdo PCMCIA typ 2.0

Klawiatura:
80 klawiszy (niestandardo-
wa)

Ekran:
wyswietiacz LCD, VGA
mono, 64 odcieni szarosci,
rozdzielczosc 640 x 480 pun-
ktow, karta VGA wbudowa-
na, 256 KB VIDEO RAM,
BIOS 32 KB ROM

Zasilanie:
akumulator Ni-Cd 96V x 1,7
Ah, czas pracy 1,5-3 h, czas
tadowania 1,5-5 h, zasilacz
zewnetrzny 100240 V, 50—
60 Hz, 35 W

Waga i rozmiary:
2,8 kg, 279x216x45,5 mm

ZALETY:

+ dobre 1 bogate oprogramo-
wanie (zwlaszcza programy
komunikacyjne)

+ szybki procesor

+ pojemny i energooszczedny
twardy dysk

+ wbudowana pamiec podre-

czna (cache)

akumulator i twardy dysk

mozna tatwo odtaczyc¢

gniazdo PCMCIA
estetyczny wyglad

peiny zestaw ziacz

tatwa instalacja dodatko-

wych modutdw rozszerzaja-

cych

WADY: A

— Kkrotki czas pracy na akumu-
latorze

— stosunkowo duza bezwiad-
nosc¢ ekranu

— brak zabezpieczenia przed
niepozadanym uzytkowni-
kiem

— wysoka cena

— brak przycisku Reset

— WwCigz zbyt duza waga

4

+ 4+ + +
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BBS

znow dziata

Mimo wszystkich niekorzyst-
nych ,zbiegow okolicznosci” i in-
nych przyczyn niezaleinych ode
mnie, nasz BBS dziata.

Niestety, zmiana lokalu nie po-
zostala bez nastepstw. O ile do tej
pory BBS mogt pracowac przez
24 godziny na dobe, bowiem znaj-
dowat sie w specjalnie do tego
celu wynajetym mieszkaniu, o tyle
teraz dziata w ograniczonym cza-
sie i pod innym numerem.

Mozna do niego dzwoni¢ co-
dziennie, od 19:00 do 9:00 rano
pod numer 6284594, Osobom
spoza Warszawy dyskretnie przy-
pominam o dodaniu na poczatku
kierunkowego — zwykle 0-2. Przy
tej okazji chciatbym zaznaczyc, ze
dzwonienie poza tymi godzinami
jest bardzo Zle odbierane.

Zmiany

Caly BBS zostat uruchomiony
od zera, co oznacza zarowno do-
bre jak i zle wiadomosci dla kaz-
dego uzytkownika. Zaczne od
ztych, jako Ze jestem pesymisty
Zyciowym :—.

Wszyscy muszg sie od nowa
wpisywac na liste. Nikomu nie
beda =zaliczone dawne zastugi
{przystane programy, napisane li-
sty, liczha pofgczen). Jest niewie-
le plikéw — tyle co sam poscigga-
fem, a sa to giownie programy do
prowadzenia BBS-u i kilka uzyt-
kow.

Z drugiej strony, nikomu nie be-
dzie pamietane scigganie nadmie-
rmych ilosci plikéw w dawnych
czasach. Miatem tez bodziec do
zrobienia nowego wystroju grafi-
cznego (dosc¢ kontrowersyjnego).
Nie ma tez kilku megabajtow sta-
roci, ktorych nigdy nie chciato mi
sie pokasowac.

Uzytkownicy

Mimo wszystkich zmian, Bajtek
BBS dorobit sie juz prawie setki
uzytkownikow — w wiekszosci
»weteranow” z dawnych czasow,
choc jest tez sporo nowych naz-
wisk. Niektorzy juz rozpoczeli
proces wspinania sie po szcze-
belkach kariery przysylajac nowe,
czasem bardzo ciekawe, pliki.

Piszac o ,szczebelkach karie-
ry” mam na mysli to, Ze uprawnie-
nia do korzystania z zasobow sy-
stemu oparte s3 na wskazniku ak-
tywnosci uzytkownika. Jest on li-
czony w dosé prosty sposob:

— za kazde potaczenie — pot
punktu

— za wystanie listu lub przysta-
nie pliku {sztuk jeden) — caty
punkt

— za przystanie 20KB pliku — je-
den punkt

— za pobranie pieciu plikow —
strata jednego punktu

— za pobranie 100KB pliku — jak
wyzej

W ten sposob obliczone punkty
20staja zaokraglone w doét do naj-
blizsze} wielokrotnosci pieciu. Mi-
nimum wynosi 10 (ponizej tego
sie juz nie spada), maksimum 185
punktow. Punktacja przeliczana
jest codziennie o 9 ranc, wtedy
tez nowi uzytkownicy otrzymuja
normalne uprawnienia.

Na zakonczenie

Nasz BBS jest otwarty dla
wszystkich. Zapraszamy wszyst-
kich, nawet tych na 300 bit/sek.

MsZ
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Po raz kolejny publikujemy
listg BBS-Ow dziatajgcych w
Polsce. Rowniez tym razem
trzeba dodac zastrzezenie, ze
lista byta aktualna w chwil: od-
dawania do druku. Do te| pory
prawdopodobnie nastapily ja-
kies zmiany — pojawily sig
nowe BBS-y lub ktorys ze sta-
rych przestat dziatac badz
zmienit parametry.

Wystapit ostatnio ,urodzaj”
na nowe BBS-y. Sa to w wiegk-
SZOSCI systemy prywatne, pro-
wadzone w domu, nie sponso-
rowane przez zadna firme.
Zwykle pracuja wieczorami i w
nocy.

Pojawia sie rowniez coraz
wigce] szybkich modeméw —
9600 (V.32) i 14400 (V.32bis).
Szczegolnie te drugie staja sie
wsrod sysopow popularne ze
wzgledu na postgpujaca obniz-
ke cen (jesli chodzi 0 modele
popularme oparte na kosciach
Rockwella). Mimo pogrozek
oficieli z TPSA, nadal daje sie
(czasem) potaczy¢ na 14400.

Przy okazji publikacji tej listy
chciatbym prosic swiezo upie-
czonych sysopow 0 wypeinia-
nie i wysylanie ankiety zata-
czone] do rozpowszechniane-
go phku z listg. Pozwoli to
utrzymywac liste w zgodzie z
rzeczywistoscia.

Liste¢ opracowat na podsta-
wie ankiet Jan Stozek, do dru-
ku przygotowat MSZ.

1. Nazwa: Acces BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 022-580417
Modem: abc.eF..5
SysOp: Darek Pruchniak
Adres Fido: 2:480/19.11
Praca: dni powszednie
22:00-07:00,
swigta 21:00-09:00

2. Nazwa: ATR BBS
Miasto: Bydgoszcz
Telefon: 852-438629
Modem: abcdEFH.5
SysOp: Piotr Michat Kruza
Adres Fido: 2:481/4
Praca: dni powszednie i
Swigta non-stop
Uwagi: Akademia Techni-
czno-Rolnicza w Bydgosz-
czy

3. Nazwa: Bajtek BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 02-6284594
Modem: abc.EF..5
SysOp: Michat Szokoto
Adres Fido: 2:480/19
Praca: dni powszednie i
swieta 19:00-09:00

10.

11.

Uwagt:
~Bajtek”
Nazwa: Batman BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 02-6435520
Modem: abc EF..5

SysOp: Jakub Polec
Adres Fido: 2:480/30.21
Praca: dni powszednie
23:00-0700 i 10:00-
16:00, swieta 23:00-07:00
Nazwa: Crazy World
BBS

Miasto: Warszawa
Telefon: 022-349532
Modem: abc.EF..5

SysOp: Jarek Horodecki
Praca: dm powszednie |
swieta 20:00-07:00
Uwagi: Amiga & PC BBS.
Nazwa: Fatty BBS
Miasto: £6dz

Telefon: 042-323222
Modem: abc..F..5

SysOp: Robert Goliat
Adres Fido: 2:481/1.3
Praca: dni powszednie i
swieta 15:00-07:00
Nazwa: Funny BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 02-6414790
Modem: abc..F..5

SysOp: Tomasz Mierzeje-
wski

Adres Fido: 2:480/19.32
Praca: brak danych
Nazwa: G.B.L. Medlink
Miasto: Warszawa
Telefon: 022-497632
Modem: abc......

SysOp: Michat Szokoto
Adres Fido: 2:480/24
Praca: dni powszednie
swigta non-stop

Uwagi: BBS Giowne] Bi-
blioteki Medycznej, przez-
naczony dla lekarzy

BBS magazynu

. Nazwa: Galaxy BBS

Miasto: Warszawa
Telefon: 02-6431010
Modem: abc.EF..5

SysOp: Jarek Wojcik
Adres Fido: 2:480/23
Praca: dni powszednie i
swieta non-stop

Uwagi: Mozna uzyskac
dostep do CD-ROM-u z
grami shareware, informa-
cje na miejscu

Nazwa: HILL-SIDE BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 022-105197
Modem: abcdEF..5
SysOp: Macie] Koztowski
Praca: dni powszednie |
swieta 22:00-07:00
Nazwa: HMS Combat
BBS

Miasto: Poznan

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

Telefon: 061-662710
Modem: abc......

SysOp: Macie] Wojciecho-
wski

Praca: dni powszednie
18:30-08:00, swieta non-
stop

Nazwa: Home Of Amiga
BBS

Miasto: Warszawa
Telefon: 022-339649
Modem: abc.EF..5

SysOp: Rafat Wiosna
Adres Fido: 2:480/33

Praca: dni  powszednie
19:00—-10:00, swieta non-
stop

Uwagi: BBS Redakcji Ma-
gazynu Amiga

Nazwa: Home Of PCQ
BBS

Miasto: Warszawa
Telefon: 022-410374
Modem: abc.....5

SysOp: Jan Stozek

Adres Fido: 2:480/10
Praca: dni powszednie
16:00—-10:00, swieta non-
stop

Uwagi: BBS Wydawnictwa
LUPUS. Koordynator Re-
gionu 2:48 FidoNet.
Nazwa: IMPERIAL BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 022-176658
Modem: abc.EF..5

SysOp: Krzysztof Miynarski
Adres Fido: 2:480/30

Praca: dni powszednie
16:00-10.00, swieta non-
stop

Nazwa: IPS BBS

Miasto: Warszawa
Telefon: 02-6422768
Modem: abc....5

SysOp: Mirostaw Rowinski
Adres Fido: 2:480/21.22
Praca: brak danych
Nazwa: JACK BBS
Miasto: Wroctaw

Telefon: 071-448754
Modem: abc.e..5

SysOp: Jacek Piasecki
Adres Fido: 2:481/1.22
Praca: dni powszednie
11:00-16:00 1 22:00-
06:00, swieta 22:0006:00
Nazwa: LEO BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 022-420797
Modem: abc.....5

SysOp: Leonard Szcze-

panski

Praca: dni powszednie
22:00-06:00,

swieta 22:00—10:00

Nazwa: LOCKIE BBS
Miasto: Brzeg Dolny
Telefon: 071-195808

19.

20.

21.

22,

23.

24,

25.

Modem: abc.....

SysOp: Remigiusz Poku-
cinski

Adres Fido: 2:480/10.36
Praca: dni powszednie
16:00—07:00, swieta non-
stop

Nazwa: MAMBA BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 022-367443
Modem: abc..FH.5

SysOp: Wojciech Gorzko-
wski

Praca: dni powszednie |
$wieta 20:00-08:00
Uwagi: BBS Prowadzony
na Amidze | dla Amigan-
tow

Nazwa: MEHAMA BBS
Miasto: Wroclaw

Telefon: 071-218943
Modem: abc.eFH.5
SysOp: Ludwig Schuette
Adres Fido: 2:480/20
Praca: dni powszednie
17:00-0600

Nazwa: Mikrokomputery
S.A. BBS

Miasto: Krakow

Telefon: 012-218777
Modem: abc. f..5

SysOp: Maciej Piotrowski
Adres Fido: 2:480/26
Praca: dni powszednie
16:00—-07:00, swigta non-
stop

Uwagi: Specjalizacja: mo-
duty

Nazwa: Month BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 022-291578
Modem: abc.....5

SysOp: Andrzej Bursztyn-
ski

Adres Fido: 2:480/4
Praca: dni powszednie
16:00-04.30

Nazwa: NCU BBS

Miasto: Torun

Telefon: 856-14252
Modem: abc.....5

SysOp: Rafal Maszkowski
Praca: dni powszednie
8:30-16:00 i 18:00-22:00

Nazwa: OnkoNet-1 BBS
Miasto: Poznan

Telefon: 061-530125
Modem: abc....5

SysOp: Tadeusz Jedynak
Adres Fido: 2:481/1.7
Praca: dni powszednie |
swieta non-stop

Uwagi: Przede wszystkim
do celow medycznych
Nazwa: OnkoNet-2 BBS
Miasto: Bydgoszcz
Telefon: 852-434484
Modem: abc....5
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1. Symbole w opisie mo-

. Podane kierunkowe doty-

OBJASNIENIA

demu oznaczaja od-

powiednio: cyfra —

klase MNP (brak cyfry

oznacza brak MNP i

korekcji w ogole)

a — 300 bit/sek, V.21

b — 1200 bit/'sek, V.22

¢ — 2400 bit/sek, V.22bis

d — 1200/75 bit/sek, V.23
(praktycznie nie uzy-
wane}

e — 9600 bit/sek, V.32

E — 14400 bit/sek, V.32bis

f — korekcja V.42

F — korekcja i kompre-
sja V.42bis

H — US Robotics HST

cz3 potaczen z Warszawy.

27.

28.

29.

30.

SysOp: Michat Jastrzemb-
ski

Adres Fido: 2:481/1.8
Praca: dni powszednie i
swieta non-stop

. Nazwa: Open The Sky

BBS

Miasto: Warszawa
Telefon: 022-250263
Modem: abc.....

SysOp: Andrzej Bacinski
Adres Fido: 2:480/31
Praca: dni powszednie
16:00-07:00, swieta non-
stop

Nazwa: OPUS BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 022-188465
Modem: abc.eF..5

SysOp: Robert Trzeciak
Adres Fido: 2:480/19.31
Praca: dni powszednie |
swieta 21:00-06:30
Nazwa: OWL BBS
Miasto: Wroclaw

Telefon: 071-448820
Modem: abc.....5

SysOp: Andrzej Zurakow-
ski

Adres Fido: 2:481/1.5
Praca: brak danych
Nazwa: Peters BBS
Miasto: Krakow

Telefon: 012-362222
Modem: abc.e...5

SysOp: Piotr Walczak
Adres Fido: 2:480/22
Praca: dni powszednie i
swieta 18:00-07:00
Nazwa: PHZ Polsung
BBS

Miasto: Bydgoszcz
Telefon: 852-229402
Modem: abc....5

31.

32.

33.

34.

35.

36.

37.

38.

SysOp: Dariusz Bagnucki
Adres Fido: 2:481/3
Praca: dni powszednie i
Swigta non-stop

Nazwa: PiK-us BBS
Miasto: Gliwice

Telefon: 832-374848
Modem: abc.....5

SysOp: Wojciech Apel
Adres Fido: 2:480/25
Praca: dni powszednie |
swieta 16:00-08:00
Nazwa: Pirate BBS
Miasto: Elblag

Telefon: 050-202487
Modem: .bc..F..5

SysOp: Szymon Wiaderski
Adres Fido: 2:480/19.35
Praca: dni powszednie i
swieta 16:00-21:00
Nazwa: POST BOX No 1
BBS

Miasto: Warszawa
Telefon: 022-424599
Modem: abcdEF..5
SysOp: Tomasz Kepinski
Adres Fido: 2:480/35
Praca: dni powszednie |
swieta 23:00-07:00
Nazwa: Qumak BBS
Miasto: Krakow

Teleton: 012-223886
Modem: abc.EF..5

SysOp: Jacek Piotrowski
Adres Fido: 2:480/28

Praca: dni  powszednie
19:00-09:30, swieta non-
stop

Uwagi: Sobota: przerwa

9:30-15:00; w czasie wa-
kacji bez przerwy

Nazwa: Rainbow BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 022-198337
Modem: .bc..F..5

SysOp: Krzysztof Korczak
Adres Fido: 2:480/19.37
Praca: dni powszednie i
swieta 21:00-06:00
Nazwa: Roland BBS
Miasto: todz

Teleton: 042-336573
Modem: abc.....5

SysOp: Jan Waliszewski
Praca: dni  powszednie
11:00-13:00 i 22:00-
07:00, swieta 11:00-13:00
i 22:00-07:00

Nazwa: Silstone BBS
Miasto: Rzeszow

Telefon: 017-625391
Modem: abc....

SysOp: Bogdan Haehne
Adres Fido: 2:480/10.42

Praca: dni powszednie
16:00-06:00, swieta non-
stop

Nazwa: SM-Net BBS
Miasto: Bydgoszcz

39.

40.

41.

42.

43.

44.

45.

Telefon: 852-411222
Modem: abcdEF .5
SysOp: Mariusz Boronski
Adres Fido: 2:481/1

Praca: dni powszednie i
swieta non-stop

Uwagi: Koordynator sieci
2:481 FidoNet. Dystrybu-
tor FileNet.

Nazwa: Snoopy BBS
Miasto: £ odz

Telefon: 042-336573
Modem: abc......

SysOp: Jan Waliszewski
Adres Fido: 2:480/11
Praca: dni powszednie
16:00-08:00, i swieta non-
stop

Uwagi: Klopoty ze sprze-
tem... chwilowoc moze nie
dziatac.

Nazwa: SPECTRUM BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 022-256965
Modem: abc....5

SysOp: Tomasz Bursze
Adres Fido: 2:480/13

Praca: dm powszednie
15:00-09:00, swieta non-
stop

Nazwa: STC BBS

Miasto: Biatystok

Telefon: 885-612427
Modem: abc.....5

SysOp: Stanistaw T. Czu-
ba

Praca: dni powszednie i
swieta 22:00-07:00
Nazwa: Studenty BBS
Miasto: Gdansk

Telefon: 058-379506
Modem: abc......

SysOp: Tomasz Madejski
Adres Fido: 2:481/2.15
Praca: brak danych
Nazwa: TANGO BBS
Miasto: Biatystok

Telefon: 885-520438
Modem: abcd....

SysOp: Artur Romanczuk
Adres Fido: 2:480/10.25
Praca: dni powszednie i
swieta 22:00-06:00
Nazwa: Technical Uni-
versity of Gdansk BBS
Miasto: Gdansk

Telefon: 058-472109
Modem: ab......

SysOp: Manusz Matuszek
Adres Fido: 2:481/2
Praca: brak danych
Nazwa: The Source BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 022-266607
Modem: abc......

SysOp: Piotr Drapich
Praca: dni powszednie i
swieta 21:00-03:00
Uwagi: BBS Prowadzony

46.

47.

48.

49.

na Amidze, zawiera teksty
zrodiowe na rozne kompu-
tery

Nazwa: The SUB BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 022-105859
Modem: abc.EF..5

SysOp: Jan Michalowicz
Adres Fido: 2:480/23.10
Praca: dni powszednie
16:00-08:00, swieta non-
stop

Uwagi: Clipper, BBS Soft-
ware

Nazwa: Time BBS —
Node 1

Miasto: Warszawa
Telefon: 02-6796457
Modem: abc.EF..5

SysOp: Sebastian Streich
Adres Fido: 2:480/30.13
Praca: dni powszednie
22:00-07-00,

Swieta 22:00-09:00
Nazwa: Time BBS —
Node 2

Miasto: Warszawa
Telefon; 022-188048
Modem: .bc.....5

SysOp: Radostaw Laba-
nowski

Adres Fido: 2:480/30.14
Praca: dni powszednie
22:00-07:00,

swieta 22:00-09:00
Nazwa: Torreadore BBS

51.

52.

Miasto: Krakow

Telefon: 012-219892
Modem: abc. EFH.5
SysOp: Mirostaw Majorek

Praca: dni powszednie
16:00-09:00, swieta brak
danych

Nazwa: USERS' BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 022-213224
Modem: abc......

SysOp: Jacek Marczewski
Adres Fido: 2:480/16
Praca: dni powszednie
15:00-07:00, swieta non
stop

Uwagl: Pracownia kompu-
terowa H L.O. im. Stefana
Batorego

Nazwa: VERBUM BBS
Miasto: Katowice

Telefon: 832-586903
Modem: abc..F..5

SysOp: Marek Gorny
Adres Fido: 2:480/34
Praca: dni powszednie i
swieta non-stop

Uwagi: Wydawnictwo Ver-
bum

Nazwa: Wawa BBS
Miasto: Warszawa
Telefon: 02-6372486
Modem: abc.....5

SysOp: Michat Silski
Adres Fido: 2:480/30.2
Praca: brak danych

STANDARDY

Standardy o nazwach typu
V. liczba opracowane zostaty
przez CCITT (Komitet Konsul-
tacyjny d/s Telefonii i Tele-
grafii przy UNESCO). Sa one
stosowane na calym swiecie.
V.21 — standard polgcze-
nia z predkoscia 300 bi-
tow na sekunde. Obecnie
bardzo rzadko uzywany.
Zawiera rowniek V.21.

V.22 — standard polaczenia
z koscia 1200 bit/sek
Bell 103 — amerykanski
standard polaczenia na
300 bit/sek. Rzadko spo-
tykany. Wiekszos$¢ nowo-
czesnych modeméw roz-
poznaje zarowno Bell 103
jak i v.21

Bell 212 — amerykanski
standard polaczenia z
predkoscig 1200 bit/sek.
Obecnie rzadko spotyka-
ny. Nowoczesne modemy
automatycznie rozpozna-
ja Bell 212 V.22

V.22bis — standard pota-
czenia z predkoscig 2400.
bit/sek. Najczesciej spo-
tykany w Polsce. Zawiera
w sobie V.21 V.22

V.23 — praktyczziercj’ui nie
uzywany standa u
,,szglit baud”, dajacy wt}:g}-
ng stroneg 1200 a w druga
75 bit/sek.

V.32 — standard polaczenia
z predkoscig 9600 bit/sek
Dodatkowo definiuje pred-

V.32bis — standard poftacze-

MNP — Microcom Networ-

V.42 — odpowiednik MNP,

V.42bis odpowiednik MNP5,

HST — system szybkiej

wnie z predkoscia 9600,

koscé 480D bit/sek. Zawie-
ra rowniez V.22bis.

nia z predkoscia 14400
bit/sek, dodatkowo 12000
bit/sek i 7200 bit/sek. Au-
tomatycznie dostosowu-
je predkosc do jakosci li-
nii. Zawiera rowniez V.32,

king (Protocol) sprzetowe
protokoty korekcji bie-
doéw transmisji | kompre-
sji danych (opracowanie
firmy Microcom, instalo-
wane na licencji). Klasy
1-4 zapewniajg korekcje,
klasa 5 — kompresje (teo-
retycznie 2:1). Wyisze
klasy zapewniaja lepsze
parametry kompresji i dy-
namiczng zmiane predko-
sci potaczenia.

daje nieco wigkszy po-
ziom bezpieczenstwa.
Modemy wyposaione w
V.42 majg rownieZ (przy-
najmniej) MNP4.

ma jednak teoretyczna
mozliwosc kompresji na-
wet 4:1. Zawiera V.42,

transmisji firmy US Ro-
botics. Zaleznie od wer-
sfi, pozwala na przesyla-

14400 lub 16800 w jedna
strone i 300 lub 450 w
druga (automatycznie
przelacza kierunki w ra-
zie potrzeby).
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KLAN TELEKOMUNIKAC]I

Ogtoszenie ankiety to czynnosc fatwa i nie wyma-
gajaca specjalnego przygotowania ani wielkiego na-
kiadu pracy. Inaczej ma sie sprawa z opracowaniem
uzyskanych ta droga danych...

Ogloszona w zeszliym roku przedwakacyna
ankieta Klanu Telekomunikacj: jest tego przykia-
dem. W koncu jednak ztamalem sig, wstukatem
wszystkie 169 odpowtedzi do bazy danych i roz-
poczatem liczenie roznych parametrow.

ROZNE KOMPUTERY

Wbrew moim przewidywaniom, wsrod
uczestnikow ankiety znalezli sie posiadacze az
szesciu roznych typow komputerow. Najlepiej
dopisali uzytkownicy ,standardu blaszanego”
czyli roznych klonow IBM PC — 72 osoby. Na
drugim miejscu (szok!) uzytkownicy poczci-
wych C64 | C128 tworzgcy silng grupg 33
0s0Ob. Zaraz za nimi, po starej komodorowskie)
przyjazni umiescili sie amiganct w niemate] sile
30 uzytkownikow.

Druga trojke tworza posiadacze ATARI XL/
XE — 18 o0sob, uzytkownicy ATARI ST w licz-

Podzial zainteresowan

Zainteresowania czytelnikow
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bie 8 oraz (last but not least) spektrumowcy,
ktorych znalazto sig pigciu.

Liczbe 169 ankiet dopetniaja 3 osoby nie po-
siadajace (jeszcze) komputerow.

Wsérod uzytkownikow osmiu bitdow prawie
wszyscy sa na razie obserwatorami’, nie
maja bowiem modemow. W duzym stopniu
wynika to z braku mozliwosci prostego i fatwe-
go (jak w przypadku PC czy Amigi) podiacze-
nia typowego modemu. W przyciwienstwie do
nich, posiadacze komputerow 16-bitowych to
w zasadniczej wiekszosci rowniez uzytkownicy
modemaow.

Tak duze zainteresowanie telekomunikacja
ze strony uzytkownikow komputerow 8-bilo-
wych wskazuje na potrzebeg opracowania od-
powiednich interfejsow | programow — nie da
sie tego zrobi¢ na jutro, ale jest techniczrie
mozliwe.

2400

Zdecydowang wigkszosc wsrod zgloszo-
nych modemow stanowig modemy pracujace z
predkoscia 2400 bit/sek. Naliczytem ich 80 na
ogoina liczbg 112 modemow. Stanow: to 71
procent. Druga pod wzgledem liczebnosci gru-
pa sa modemy o szybkosci 1200 bit/sek — 23
sziuki czylt 20 procent. Na reszte ziozyly sig
modemy 9600 bit/sek w liczbie osmiu oraz sa-
motny 300 bit/sek.

Bezapelacyjne panowanie modemow 2400
w ankiecie jest zgodne z moimi obserwacjami.
Ta klasa sprzetu jest obecnie popularna, ze
wzgledu na niezie mozliwosci przy umiarkowa-
nej cenie. Kategoria 1200 to w duzej czesc
efekt pojawienia si¢ na rynku bardzo tanich
modemow 1200 np. Com-Call-i.

Niewielka liczba modemow 9600 wynika gio-
wnie z ich ceny, podobnie ma si¢ sprawa z nie
objetymi ankielta modemami 14400 bit/sek —
jest o nich glosno, ale malo kto je ma.

Samotnym przedstawicielem klasy 300 bi
sek jest XM-301P, przez dlugi czas jedyny mo-
dem dostepny dia uzytkownikow ATARI XL/XE.

INNE PARAMETRY

Poza sama szybkoscig transmisji licza sie
takze takie parametry, jak sprzetowa korekcja
btedow transmisji i kompresja danych. Ponie-
waz kompresja danych wystepuje tylko w przy-
padku posiadania korekcji btedow, nie uwzgled-
nitem jej jako osobnego parametru. Podobnie
nie wydzielitem osobno MNP | V.42, co jednak
nie ma wielkiego wplywu na wyniki.

Ogotem 50 modemow sposrod 112 wypo-
sazonych jest w sprzgtowa korekcjg btedow.
Miesci sie w tym nieco ponad potowa mode-
mow 2400 (42 sposrod 80) oraz modemy 9600
{osiem sztuk). Wydaje mi sig, ze wyniki te
wskazuja na rosnaca popularnos¢ modemow
wyposazonych w sprzetowa korekcje btedow,
zZwigzang zarowno z dziatalnoscia uswiada-
miajacy, jak i zdecydowanym spadkiem cen.

Siedemnascie modemow posiadato rowniez
mozliwosc wysytania i odbioru faksow. Wydaje
mi sie, ze jest to raczej wynik do odnotowania,
niz przestanka do wyciagania daleko idacych
WNIioSKOw...

Qutsiderem w tym porownaniu byt jeden je-
dyny modem standardu HST. System ten nieg-
dys popularny w USA (gtownie ze wzgledu na
znizki dia sysopow) obecnie wychodzi z uzycia
(trzyma sie mocno w modelach dwusystemo-
wych, wyposazonych w HST i V.32/V .32 bis).

SIECI

Tu zdecydowanie wysuwa sie na pierwsze
miejsce amatorska siec Fido, do kiorej nalezy
wigkszosc BBS-ow w Polsce. Do korzystania z
niej przyznalo sie 62 ankietowanych. Na dru-

Zgodnie z obietnica, wsrod uczestni-
kow ankiety rozlosowano nagrode-nies-
podzianke. Teraz mozna juz ujawnic, ze
jest to pudetko na dyskietki, a trofeum
to otrzyma Rafat Glinski z Bialegostoku.

gim miejscu byt Multicom (34) — obecnie juz
nieistniejaca komercyjna poczta elektroniczna.

21 osob zaznaczylo kategorie .inne” — w
wiekszosci okreslajac to jako bezposrednia ig-
cznosc¢ z kolegami. Reprezentacja sieci akade-
mickie] EARN jest nikia — tylko 7 0sob, jednak
biorac pod uwage jej bardzo ograniczong do-
stepnosc, nie jest to dziwne.

ZAINTERESOWANIA

Wigkszosc osob deklarowata chec czytania
testow modemow — 135 odpowiedzi pozytyw-
nych, opisow programow komunikacyjnych —
142 osoby craz innych artykuiow o sprzecie —
131. Nieco mnig| byto zainteresowanych teo-
ria, bowiem zgtosito to 81 osob. Folklor” zain-
teresowat 42 respondentow a inne” — 27.

Wsrod ciekawszych uwag w rubryce ,inne”
znalazia sie m.in. ,zapowiedz hkwidacji Bajt-
ka” (ten pan nas bardzo nie lubi, i nawzaem).

Wyglada na to, ze zainteresowanie dotyczy w
pierwszym rzedzie informacji o mozliwym do
zdobycia sprzecie | oprogramowaniu. W drugie)
kolgjnosci znajduja sie informacje o Mozliwos-
ciach wykorzystania tego w konkretnych zasto-
sowaniach — korzystanie z takiej czy innej sieci.

Mniejsze, choc i tak znaczne jest zaintereso-
wanie ogotinymi, teoretycznymi informacjami,
jak to wszystko dziata. Jeszcze nizej miesci sig
Jfolklor”, nazwa jest nie najlepie) dobrana, nie
chodzi tu bowiem © dzialalnosc ,Mazowsza™
na niwie telekomunikacy|nej, ale o przedsta-
wienie pewnych srodowisk 1 ich obyczajow.

Sprawy inne to w wigkszosci przypadkow te-
maty luzno zwigzane z telekomunikacjg, wnio-
skuje tak stad. ze przy zaznaczonej kratce
zwykle brakowalo konkretnych propozycii.

STATYSTYCZNY MODEMIARZ

Zwyczajem wszystkich specjalistow od sto-
sowania ankiet do celow demagogicznych i ja
przedstawie statystycznego, .szarego” uzyt-
kownika modemu —— przedstawiciela 2/3 osob
odpowiadajacych na ankiete.

Jest on uzytkownikiem komputera PC b
{rzadziej) Amigi. Posiada modem 2400 bit/sek,
prawdopodobnie ze sprzetowa korekcja bigdow
transmisji. Korzysta ze swojego sprzetu do ce-
low hobbystycznych. Interesuje go sprzegt, opro-
gramowanie | mozliwosci jego wykorzystania,

CO Z TEGO WYNIKA

Wynik jest dla mnie bardzo pozytywny — w
zasadzie jak dotad zawartos¢ Klanu Teleko-
munikacji wydaje sie byc dobrze dopasowana
do zapotrzebowania, jesli chodzi o testy sprze-
fu i opisy programow.

Brakuje natomiast opisow sieci komputero-
wych i w nieco mniejszym stopniu informacji
teoretycznych. To sie jednak da naprawic —
teraz, gdy Juz wiadomo, ze jest to potrzebne w
wiekszej objetosci.

MICHAL SZOKOLO

Posiadane komputery

brak (1 8%)
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CO JEST GRANE

PEGASUS — konsola do gier

Pare miesiecy temu dziesiecioletni brat mojej zony
chciat pokaza¢ mi swoja nowa gre. Bartosz ma ze-
staw Commodore, wiec bytem przekonany, ze chodzi
o gre na C-64. Zdziwitem sie bardzo, gdy zobaczytem
tajemnicze pudetko dotaczone do telewizora. Spyta-
tem: dlaczego bawisz sie gra telewizyjna, gdy w po-
koju obok stoi komputer? ,Dlatego, Zze oryginalne
gry trudno zdoby¢, a poza tym konsola jest ,,fajniej-
sza”. Chlopiec wspominat mi jeszcze o mozliwosci
wymiany gier z kolegami lub o wypozyczeniu.

Po blizszym zapoznaniu sie z ,taje-
mniczym pudetkiem” stwierdzilem, ze
jest to konsola do gier standardu Nin-
tendo. Gry telewizyjne tego systemu
odniosty wielki sukces np. w Stanach
Zjednoczonych, postanowitem wiec
zbadac skale tego zjawiska w Polsce.
Po kilku wizytach w sklepach ze
sprzetem audio-video moje zdziwienie
nie mialo granic. Wszedzie mozna
byto kupiC wspomniane urzadzenia
oraz specjalne kasety z grami.

W tym miejscu Czytelnik Bajtka
moze si¢ zdziwic, dlaczego opisujemy
gre telewizyjna? Powdd jest prosty:
urzgdzenie 1o staje sie coraz bardziej
popularne | jest wymarzonym prezen-
tem dla dzieci. Chcielibysmy przed
Dniem Dziecka nieco blizej przedsta-
wic ten , komputer do gier”. Dzigki fir-
mie Bob-Mark moglismy przetestowac
zestaw PEGASUS MT-777DX. Jest to
typowe urzadzenie pozwalajace na
uzywanie kaset z grami w systemie
Nintendo.

ZESTAW

W pudetku znajdujemy konsole do
gier, dwie manetki (zwane z angielska
joystickers’ami), zasilacz, kasete
(ang. cartridge)} z grami oraz kable po-
taczeniowe do telewizora. Sama kon-
sola posiada nowoczesna linie i wy-
glada estetycznie. Na wierzchu, pod
klapka znajduje sie gniazdo na kasety,
wytacznik zasilania oraz przycisk Re-
set. Obok gniazda znajduje sie dzwig-
nia do wyjmowania kaset. Z przodu
konsoli umieszczono trzy gniazda:
dwa do manetek oraz jedno do podia-
czenia joysticka lub pistoletu. Z tytu sa
wyjscia pozwalajace na podiaczenie
konsoli do monitora lub telewizora.

W obudowie wykonano specjalne
wyclecia tworzace kieszenie do wsta-
wienia manetek. Stanowi to duze ula-
twienie w przechowywaniu catego ze-
stawu. Manetka swym wygladem nie

przypomina standardowego joysticka.
Jest to plaska tabliczka z przyciskami.
Najwiekszy, w formie krzyzyka, stuzy
do poruszania postaciami w grach. Na
obu manetkach sa jeszcze dwa przyci-
ski oznaczone ,,A” 1 ,B” oraz ich odpo-
wiedniki , Turbo”. Te ostatnie stuza np.
do szybszego strzelania, lub tzw. ,au-
tofire”. Ponadto manetka oznaczona
cyfra ,1” posiada dwa dodatkowe
przyciski: ,START" oraz ,SELECT"
— przeznaczone do uruchamiania
gier.

Do konsoli dotaczony jest kabel do
odbiornika telewizyjnego 1 specjalny
rozgaleziacz. Rozgaleziacz, zwany
tez zwrotnica, jest pomocny wtedy,
gdy nie chcemy ciagle przefaczac wty-
czek antenowych. Przetacznikiem mo-
zna wybrac, czy telewizor ma odbierac
sygnat z anteny, czy z konsoli.

PODLACZENIE
| UZYTKOWANIE

Z uruchomieniem gry nie miatem
zadnego kiopotu. Zgodnie z instrukcja
odpowiednio potaczytem wszystkie
czesci. Nastepnie wtozylem kasete z
gra, wlaczytem zasilanie, dostroilem
telewizor i mogtem przystapi¢ do za-

Fot. 2 Konsola od tytu

Fot. 1 Widok zestawu ,,Pegasus”

rot. 3 Joystick i pistoiet — wyposazenie
dodatkowe

bawy. Obrazy na ekranach telewizora
I monitora sa poprawne. Uzywajac
monitora uzyskujemy jednak wyzsza
jakos¢ odbioru. Celowe jest, aby od-
biornik telewizyjny byt wyposazony w
system PAL, poniewaz w takim pracu-
je konsola. Dtugosc kabli (procz kabla
od zasilacza) pozwala na zajecie miej-
sca w bezpieczne] odleglosci — do
2,5 metra od telewizora.

Postugiwanie sie ptaska manetka
jest wygodne. Trzymajac ja w obu re-
kach, kciukiem lewe] mozna sterowac
ruchem postaci w grach, a kciukiem
drugiej wygodnie operowac przyciska-
mi. Wktadanie kaset z grami jest pro-
ste, specjalny ksztatt i wyciecia w obu-
dowie uniemozliwiaja zle wiozenie.
Przy wyjmowaniu bardzo pomocna
jest wspomniana juz dZzwighia wysu-
wajaca.

Programy uruchamia sie za pomoca
przyciskow ,START” i ,SELECT” z
pierwszej manetki. Uzycie przycisku
Reset wskazane jest wtedy, gdy chce-
my zainicjowac gre.

Zestaw ,Pegasus” posiada wiele
zalet, nie jest jednak wolny od wad.
Pierwszg z nich jest zbyt krotki kabel
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Fot. 1,2,3 Gry z dofgczonej
kasety: Arkanoid, Tetris, F-1
Race

KONSOLA DO GIER

PEGASUS

wymagania sprzgtowe:
telewizor z systemem
PAL lub monitor

parametry kaset:
standard Nintendo (Scig-
te przednie krawedzie
ocbudowy,  30-stykowa
szyna krawedziowa)

dystrybutor:
BobMark International
Sp. z 0.0. 01-034 War-
szawa, ul. Smocza 18
teifax 380502, tel
380569

cena detaliczna: 1250000 zi

do zasilacza. W praktyce oznacza to,
Ze zmuszeni bedziemy do korzystania
z przediuzacza, jezeli nie ma w pobli-
zu 2adnego gniazdka. Drugim manka-
mentem jest brak sygnalizacji wtaczo-
nego zasilania. Jest to istotne, ponie-
waz przed kazda zmiana kasety z gra,
nalezy zasilanie wylaczyc.

GRY

Wszystkie gry dostepne sa na spe-
cjalnych kasetach zwanych kartridzami.
Do zestawu dotaczony jest jeden ze
168 pozycjami. Wsrdd nich sa gry ta-
kie jak: Tetris, Arkanoid, Galaxian,
Pac Man, Maric Bros, czy Donkey
Kong. Zwolennikéw ufatwien na pew-
no uciesza pozycje bedace wersjami
niesmiertelnymi” gier. Jezeli bedzie-
my chcieli pobawi¢ si¢ w inne gry, to
musimy kupi¢ nowe kasety. Niestety,
prawie wszystkie zawieraja tylko jedna
gre. Rekompensata moze byc¢ fakt, ze
oferta jest duza, tytuly sa atrakcyjne, a
zabawa przy kazdym gwarantowana.

Fot. 4 Wild Gunman — gra, do ktorej potrzebny jest pistolet
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Gry sprzedawane sa bez zadnych opi-
séw, bo ich uruchomienie jest proste,
a akcja oczywista. Jednak znalaziem
kilka gier, do ktorych przydatyby sie
chocby trzy zdania instruktazu.

CO JEST W SRODKU?

Po otworzeniu obudowy zobaczylis-
my plytke z paroma uktadami scalony-
mi. Nasi najwieksi eksperci orzekli, ze
odnalezli tam ,jakis” procesor osmio-
bitowy (prawdopodobnie potomek
6502), uktad zarzadzajacy grafika i
dzwiekiem oraz 2 KB pamieci RAM.
To wszystko. Rozdzielczosc grafiki
szacujemy na okoto 300x200 punktow
oraz 16 koloréw dostepnych z wiek-
szej palety. Dzwigk jest podobny do
uzyskiwanego z trojkanatowego ukia-
du AY-3-8912.

Jezeli konsola sie popsuje, nie nale-
7y jej naprawia¢ samodzielnie. Oprocz
rocznej gwarancji dystrybutor zapew-
nia serwis pogwarancyjny.

PERYFERIA

Wspomniatem na poczatku, ze z
przodu konsoli znajduje sig jeszcze jed-
no gniazdo. Mozna do niego podia-
czy¢ sprzedawany oddzielnie pistolet
.Casel” lub joystick ,,Cobra 1”. Joy-
stick utatwia sterowanie postaciami w
grach i jest alternatywg dla tych, kto-
rzy nie lubia manetek. Pistolet jest wy-
korzystywany przez trzy gry z zataczo-
nej kasety. Gry napisane sa w taki
sposodh, ze strzelamy do tadnych kolo-
rowych obrazkow, a nie do migajacych
punktow. Zabawa jest przy tym dosko-
nata. Ukiad fotooptyczny pistoietu tak
skonstruowano, aby nie trzeba bylo
regulowac kontrastu w telewizorze.
Jesli ktos lubi strzelag, to polecam za-
kup gry ,Operation Wolt”, ktora dziata
z wymienionym urzadzeniem.

ZABAWA, EDUKACJA,
ZABAWA

Konsola ,,Pegasus” juz z zalozenia
jest familijna. Wiele gier pozwala na
rywalizacje dwoch oséb, co zawsze
stanowi dobra rozrywke. Prosze sie
nie dziwi¢ widzac grajacego wnuczka i
babcig! Gry sa ciekawe, posiadaja fad-
na grafike i animacje. Do dzwieku mo-
zna przywyknac, poniewaz nie jest
najgorszy. Obsluga urzadzenia jest
bardzo prosta i nie wymaga znajomos-
ci elektroniki.

SLOWNICZEK:

NINTENDO - japonska firma, kio-
ra zyskata stawe przez produk-
cje elektronicznych zabawek,
a zwtaszcza gier. N. to rowniez
standard popularnych gier te-
lewizyjnych.

CARTRIDGE (czytaj: kartridz) —
tu: kaseta z pamiecia ROM, w
ktérej zapisany jest program
(gra). C. wkiada sie w odpo-
wiednie zigcze konsoli, dzieki
czemu mozliwe jest naty-
chmiastowe wykorzystanie za-
pisanych na nim informaciji.

KONSOLA — tu: urzadzenie bez
klawiatury umozliwiajace uru-
chamianie np. na ekranie do-
mowego telewizora gier kom-
puterowych.

Czy opisywana konsola posiada
walory edukacyjne? Dla kazdego
oczywiste jest, ze gry wyrabiaja ref-
leks oraz zreczno$é. Czesto bawiac
pozwalaja poznac nieznane. Kupujac
odpowiednie gry mozna jeszcze
ksztalcic spostrzegawczos¢, czy my-
éienie strategiczne. Rodzice grajac ze
swoim dzieckiem ‘moga jeszcze bar-
dziej zacie$nic swoje kontakty. Ale
bez przesady: gry sa do zabawy.

Standard Nintendo powoli przyjmuje
sie w Polsce. Wiele dzieci chciatoby
tatwo uruchomié gre i bawi¢ sig. Kon-
sole takie, jak ,,Pegasus” umozliwiaja
to. Nie trzeba znacC si¢ na komputerze,
klawiaturze itp. — wystarczy wiozyC
gre i mozna szale¢. W chwili obecnej
w sprzedazy dostepnych jest okofo
trzysta kaset z roznymi grami. Bedzie-
my sig starali sukcesywnie je opisy-
wac na tamach Top Secretu.

MACIEJ BROMBA PIETRAS

ZALETY:

+ zgodnosc z Nintendo
+ estetyczne wykonanie
+ tatwesc obstugi

+ fadna grafika i animacja

WADY:

— krotki kabel od zasilacza

— brak diody sygnalizuja-
cej zasilanie

— brak opisu do zalaczo-
nych gier
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The Lord of the Rings (czesc 11

Z Rivendell

d o

(...) Jeden by wszystkimi rzqdzié, Jeden by wszystkie odnalez¢ Jeden by wszyst-
kie zgromadzi¢ i w ciemnodci zwigzaé, W Krainie Mordor, gdzie zalegly cienie.

* K ¥

Niespetna pot roku temu, pisalem o
pierwsze] czesci adaptacy trylogi Tolkiena,
ktora uzywajac oryginalnego jezyka powin-
na nosic tytut The Fellowship of the Ring.
Dzis cheiatbym napisac kilka stow o drugie)
czesci programu, noszacej podtytul The
Two Towers. Akcje poszczegoinych czesci
gry nie sa potaczone, tak ze nie dysponujac
komputerowa ,Wyprawa’, spokojmie mozna
grac w ,Dwie Wieze’.

Gra nie zmienita sie wiele w porownaniu z
pierwsza czescia. |ldentyczne ikony, stero-
wanie | , ukryte” paragrafy, wyjasnione w
manualu. Bardzo podobna jest grafika, przy
czym komputer rysuje automatycznie mape
gry — mozna z niej w kazdej chwili korzy-
stac. Poza tym nadal uzywamy stow magi-
cznych, umiejetnosci, przedmiotow (te
odziedziczylismy z pierwszej czesci auto-
matycznie) | wlasnego umystu.

,Dwie Wieze” nie zaczynaja sie w Riven-
del, nie wiem takze, czy koncza sie doklad-
nie w jaskini Szeloby. Przypuszczam jed-
nak, ze akcja gry bedzie zblizona do powie-

Trojka naszych przyjaciot walczy o Zycie

drodze niespodzianki bedziecie musieli roz-
wiazywac samodzielnie. Kazdemu napotka-
nemu czlowiekowi nalezy zadawac pytania,
probowac handlu i wcielenia do druzyny.
Gandalf zawsze sluzy, rada a u Teodena,
krola Rohanu bedzie wprost bezcenny.
Mimo ze pole gry jest bardzo duze, przed
udaniem sie do Teodena trzeba obejsc cala
mape, tak aby nie pominac zadnych osob i
przedmiotow. Bez tego ani rusz

Frodo | Sam podrozuja samotnie | nie jest
to dia nich zbyt bezpieczne. Kieruja sig pro-
sto do bram Mordoru, na ptd-wschod, czyh
do kraju Orkow, Wampirow, Trolli i tych
wszystkich obrzydiistw, ktore tylko marza o
tym, by dostarczy¢ ich wladcy Mordoru.
Uzywanie Pierscienia jest juz bardzo nie-
bezpieczne, jako ze Saruman wyczuwa go
juz i tak dobrze, choc nie domysla sig jesz-
cze, jak bedzie uzyty.

W okolicy kreci sie Golium, ktory czatuje
na swo] skarb. Nie udalo mi sie go poj-
mac (jak bylo w ksiazce), nie chcial tez ze
mna rozmawiac. Wedrowkl po zabudowa-
niach skonczyly sie dla mnie nieprzyjemnie
— gpotkaniem z Wampirami;, wiezniow spo-

Akcja przenosi sie do Froda i Sama

pieczary

Z’

-

- Ar
the truth about the

Frodo [ecarned

Szeloby

Ring and embarked on a

W lesie nalezy rozwiazac jeszcze kilka in-
nych zagadek. Czy pomoc duchowi, ktory
prosi 0 posadzenie nasiona? Czy wiamy-
wac sie do siedziby Orkow Sarumana,
gdzie mozna wykrasc wiele niezwykle cen-
nych przedmiotow, ale takze niestety zginac
pod ciosami stug Bialej Reki? Czy korzystac
z pomocy Entow i wreszcie, co robi¢ po za-
konczeniu historn w lesie Entow?

Pippin i Merry w lesie Entow

sci, wigc podtytut, ktory widzicie u gory, nie
bedzie duzym btedem.

Na razie druzyna pierscienia zostata roz-
bita i podzielona. Spojrzmy, co dzieje sie w
poszczegoinych grupach.

Sitacze, czyli Aragorn, Legolas 1 Gimli, sg
na razie razem. Gdzies zgubili Hobbitow,
ale mieli wieksze problemy na glowie i moz-
na im to wybaczyc. W wielkiej bitwie z Orka-
mi pokonali przeciwnikow. ale nie zdofali,
niestety, uratowac Boromira. Pochowali go |
stoczyli kolejna bezwzgledna walke z Orkami,
nie dajac im wiekszych szans. W gniewie
Aragorn potrafi by¢ naprawde przerazajacy.

Cata trojka postanowita odnalez¢ uprowa-
dzonych przez Orkow Hobbitow. W tym celu
udata sie w poscig wicdacy na potnoc, od-
krywajac po drodze s$lady pozostawione
przez Orkow | Hobbitow. Niestety, pod ko-
niec slady urwaly sie i gdyby nie pomoc
Gandalfa, ktory podrozuje teraz pod biatym
przebraniem, sprawa nie zakonczytaby sie
pomysinie

Gandalf poprowadzit druzyne na pofud-
nie, do krolestwa Rohanu. Spotkane po

czywajacych w lochach nie udato mi sig
uratowac, byli ostro zgnebieni przez Sauro-
na. Po skatach wedrujesz przy pomocy
umiejetnosci CLIMB, czasem przydaje sig
tez lina.

Bardzo ciekawie wiedzie sie reszcie pier-
wotne} druzyny — czyli Pippinowi | Mer-
ry emu. Zawedrowal dosc daleko, bo az do
lasu Entow, zywych drzew. Po spotkaniu z
Wielkim Entem dowiedzieli sie, ze trwa na-
rada nad pomyslem zaatakowania twierdzy
Sarumana, ktory w swojej przebiegtosci po-
syla Orkéw z zadaniem wycinania Entow.
Niestety, drzewa sa tak powolne, ze tylko
przy Twoje] pomocy rusza do ataku przed
zakonczeniem piate] ery. Co trzeba robic?

Odnalez¢ dwa drzewa — Leaflock i Skin-
bark — 1 zasiegnac ich rady. ktora nalezy
nastepnie zanies¢ Wielkiemu Entowi. Celo-
wo podaje tu angielskie nazwy drzew, gdyz
sa one przydatne przy spotkaniu Enta Pie-
chura, ktory zaprowadzi Cie do kazdego
Enta i w kazde migjsce Lasu Entow. Nieste-
ty, drzewa sa bardzo ospale i tylko woda z
rzeki Entow moze je ozywicC.

To oczywiscie nie jedyne pytanie. na kto-
re trzeba sobie odpowiedziec grajac w The
Two Towers. Przydatna jest znajomosc try-
logii, ale nie jest na szczescie konieczna.
Do wielu rzeczy dochodzi si¢ przypadkiem,
albo po nakierowaniu przez komputer lub
kolegow. Trzeba po prostu duzo chodzic,
rozmawiac i probowaé. Jesl to lubisz, cze-
mu nie? — miesiac zabawy gwarantowany.

Gra podoba mi sie, podobnie jak jej
pierwsza czesc, choc nie jest to ideal. na
jaki wszyscy sympatycy Tolkiena zapewne
czekaja. Sa chwile. kiedy w The Two To-
wers nic sie nie dzieje, kiedy nie wiadomo
co robic, kiedy watki miedzy poszczegolny-
mi . wejsciami” bohaterow sa urywane.
Mimo to, druga czesc The Lord of the
Rings polecam wszystkim zafascynowa-
nym juz dawnie| a takze tym, ktorzy pierw-
sza czesc po prostu przespali. Jesli jednak
komus gra sie po prostu nie podobata. nie
znajdzie tu niczego, co zmienitoby jego zda-
nie. Jak juz wspomniatem, wykonanie gry
jest prawie identyczne.

LUKE

Wprowadzenie — czyli to co
juz byto

Dystrybutor: IPS Computer
Group

Firma: Interplay

Rok produkcji: 1992
Komputer: Atari ST, Amiga,
IBM PC

Grafika (PC): EGA, VGA,
Tandy

Muzyka (PC): PC Speaker,
AdLib, Sound Blaster, Sound
Blaster

Pro, Roland LAPC-1/MT-32,
Pro Audio Spectrum
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Stack Light

Jednym z istotnych elementow Zycia
wspoifczesnego czltowieka jest strzelanie.
Jedni strzelaja bramki (to ci z pitkami) inni
gafy (to ci z niewyparzonym jezykiem)

a jeszcze inni strzelanie nierozerwalnie wiaza
ze sprzetem ktory z pacyfizmem nie ma nic
wspolnego. Zwykle strzela sie z czego sie
da i do czego sie da, lecz nie ma to jak
prucie krotkimi, kontrolowanymi seriami do
uciekajacego wezykiem, panicznie
przerazonego stworzonka.

ZALETY:

praktycznosc;

+ diugie kable potaczeniowe

+ oryginalne oprogramowanie
dofgczane do zestawu

+ niewielka masa

t wmiare realistyczny wyglad

WADY:

— niezbyt mocna konstrukcja
— znikoma ilos¢c wspotpracu-
jaceqo oprogramowania

— spory rozrzut

+
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RZUT OKIEM WSTECZ

Dazacy do jak najwiekszych zyskow pro-
ducenci gier komputerowych |1 wszelkiego
typu przystawek, chcac jak najbardziej do-
godzic klientowi, przemesh juz z zycia na
ekran chyba wszystko, co sie przeniesc
dato. Jestesmy zawaleni tonami roznego
rodzaju gierek: od symulatorow lotu po
przez wszelkiego rodzaju wyscigl, ¢y
sportowe | zrecznosciowe, przygodowe do
role-playing.

Zapewne zaczglo sig od tego, ze kiedys
jakis szczeshwy posiadacz komputera
stwierdzit, ze w domu to teraz juz chyba tyl-
ko strzelnicy brakuje. Jako pierwsi pomyst
kupili producenci prostych i tanich gier tele-
wizyjnych. Po niediugim czasie moglismy
siedzac wygodnie w fotelu 1 trzymajac w
dioni cos, co do ztudzenia przypominato
prawdziwy pistolet, radosnie zestrzeliwac
swobodnie latajace po ekranie kwadraty |
tym podobne figury.

Krokiem milowym w tej dziedzinie byto
pojawienie sie podobnych zabawek na
mate ATARI. Co prawda, jesli chodzi o gra-
ficzna strone towarzyszacych temu wyna-
lazkowi gier, to niestety dalej byla to raczej
powtorka z geometrii (kwadrat goni prosto-
kat). Dopiero realizacja tego pomystu na

COMMODORE C64 sprawila, ze caly ten
interes zaczal mie¢ glebszy sens — w mia-
re logiczne gry z animowana grafika oraz
niemal zawsze niezawodna bron.

Opisywany pistolet — karabinek skiada
sig z czterech czesci: KORPUSU — mocu-
jlemy do niego pozostate elementy, zawiera
w sobie cata elektronke oraz kable pota-
czeniowe, kolby i lufy z celownikiem, ktora
niestety czasami wypada przy zbyt energi-
cznym poruszeniu zabawka oraz ,.celowni-
ka optycznego”, czyli pustej w srodku, pla-
stikowe] rurki, ktora skutecznie ogranicza
pole widzenia strzelca.

INSTALACJA
| OPROGRAMOWANIE

Stack Light Rifle taczymy z komputerem
za pomoca kabla wychodzacego z dolnej

czy kolorowym jak | na telewizorze (takze
czarnobiatym lub kolorowym). Oczywiscie
istotna sprawa jest jak najlepsze dostroje-
nie odbiornika TV do komputera | ustawie-
nie kontrastu | jasnosci tak aby obraz byt
wyrazny. Jak wiadomo, pistolety tego typu
dziataja na zasadzie fotokomorki reaguja-
ce; na swiatto (jasniejsze punkty ekranu).
Warto pamietac takze, ze im wiekszy ekran
tym lepsza zabawa (wieksze elementy, do
ktorych sie celuje). Na monitorach 14"
moga wystapic pewne uniedogodnienia
zwigzane z duzym zageszczeniem ele-
mentow, a w zwiazku z tym ,przekiama-
nia” strzatu.

PODSUMOWANIE

Reasumujac, karabinek ten jest pomy-
stem bardzo ciekawym, oryginalnym i przy-

Rlﬂe — W samo potudnie

czesci kolby, zakonczonego wtyczkg do
USER PORTU oraz wtyczka do portu joy-
stick-a (port 1). W komplecie dostajemy ka-
sete i dysk z czterema, wspolpracujacymi z
karabinkiem grami:
ESCAPE FROM ALCATRAZ — wcielasz
sig w postac snajpera-sadysty, bezlitosnie
strzelajacego w plecy ludzi zamierzajacych
wydostac sie na druga strone muru staw-
nego wigzienia.
GLORIUS 12TH — strzelanie do plyna-
cych po ekranie kolorowych kwadracikow.
CROW SHOTS GALERY — eksterminacja
ptactwa latajacego.
HIGH NOON — pojedynek w samo potud-
nie. Nawiazanie do jedne] z najstarszych
tradycj Dzikiego Zachodu, a jednoczesnie
najlepszy sposob na rozwiazanie sporow.
Wymagania odnosnie telewizora i moni-
tora nie sa zbyt duze. Pistolet dziata popra-
wnie zarowno na czarnobialym, zielonym

.NAJLEPSZY
SPOSOB

NA ROZWIAZYWANIE
SPOROW

datnym. Mimo kilku wad nalezy pamietac,
Zze nie ma to jak postrzelac sobie do kogos
lub czegos zwawo poruszajacego sie po
ekranie. Szkoda tylko, ze gry wspolpracu-
jace z ta zabawka wystepuja w sladowych
ilosciach, a nowych chyba nie nalezy sig
juz spodziewac.

Jak widac opisywana zabawka jest
wspaniatym prezentem nie tylko dla ma-
tych dzieci, lecz rowniez dla wszystkich
marzacych o masowym, bezkarnym mor-
dzie i chcacych sprawdzic sie w akcji. Nie-
stety zainteresowani kupnem tego produk-
tu, beda musieli zwrocic sie o pomoc bez-
posrednio do producenta lub do ktoregos z
zachodnich  magazynow  wysylkowych,

ewentualnie szukac szczescia na giefdzie.

ARTUR PRYGIEL
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4, Przeczytaj pytania potowe).
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D przetwornikiem A/C 6. Jaki jest numer indeksu i
3. Z ktor “Bajtka™? lub Timex
e z-[dea"ch.. : A 175483 L Ce m ore |
czestotliwosci zegara moze ] Amstrad
pracowaé MEGA STE " i
A 4T7MHz b 4BMA . S A
B 12MHz 4 007 C] ATARISTE)TF |
C 16 MHz A 7. Ilu bitowy jest procesor B El?ﬂtl:(l.‘?}k%h
D 25 MHz 68010 ? 4 Peryferia
4. Ktora z firm nie brata A 8 [] drukarka Nasz adres:
udziahu w opracowaniu CB :13: H %Y‘Js:ittgardy Magazyn Komputerowy “Bajtek”
standardu LIM EMS? D 64 [ modem ul. Wspélina 61
00-687 Warszawa




NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA KOMPUTEROW PC!

ZAUFAJ DOSWIADCZENIU! - jestesmy obecni na polskim rynku od 1990 roku.

=
=y

&~

‘od reki'!

(plus koszt wysytki i zapakowania - 18.000 zt za cate zamowienie)
* Akceptujemy karty kredytowe: VISA, MC, JCB, Diners Club International, Master Card.
» Uwaga wszystkie firmy shareware’owe: specjalna oferta hurtowa - 750.000 zt za kazde 25 MB!

/gloszenia osobiste:
Warszawd
* Biuro Obstugi Klientow ZBYCH
Al. Stanow Zjednoczonych 24

pokdj 101, tel. 17-69-84
* Sklep "ABIS" ul. Gagaring 8

Poznan
* L & P Dystrybucjo Oprogramowania

Shareware, O$. Orta Biatego 66/22
tel, 79-83-76

Gdynia

* FH-U "Topaz” ul. Batorego paw.26
(targowisko "BATORY")

gtoszenia listowne:

"ZBYCH" S-ka z 0.0., 02-649 W-wa
ul. Putku Baszta 2/22
tel/fax. 17-69-84 - czynny catq dobe!

Wolf Extras
Graph.Documents

Spear of Destiny

)

CA012: (1)

GROGS5: (2)

EDO71: (2)
ED076:
G131: (1)

G183: (1)

G134: (2)

(2)

G1388:

GROG6: (1)

HT022:;

NO12: (1)
PUOEO: (1)

Co12:

DBO025: (2)
G138: (3)

G134: (1)

A oto niektére nowosci:
ProtoCAD-3D - éwietny program do projektowania
obiektéw przestrzennych,

Eavision Publisher - wersja shareware programu do
skladu tekstu. Ma mozliwoéc generacji wydrukéw w
formacie PostScript, fonty skalowalne,

The Grading Assistant (TGA) - doskonaty elektroniczny
notes nauczyciela.

Quiz Maker - program stuzacy do tworzenia testéw z
dowolnej dziedziny.

Phylox - gra zrecznoéciowa przypominajaca gre
DEFENDER, 256 kolordw, VGAL

The Incredible Machine - wersja shareware $wietnej
gry/tamigtéwkifirmy SIERRA. Twoim zadaniem jest
skonstruowanie maszyny z podanych czedei. (VGA).
Spear of Destiny - dalsza cze$¢ przygdéd bohatera gry
Wolfenstein 3D, (VGA i minimum AT)

Wolf Cheat - zestaw kilkupastu programikéw do
modyfikowania gry Wolfenstein 3D. Mozna zmieaiac
wszystko (od kesztattu labiryntu i rozmieszczenia w nim
7ninierzy, po ziniane koloru i wygiadu écian). Za pomocg
tych programéw mozesz zaprojektowac wlasng, nowa

gre!

NEOPAINT program  graficzny o agiezlych
mozliwosciach, Prosta obstuga za pomocg czytelnych
ikon, Obstuguje formaty GIF, TIFF i PCX,

REMEMBER IT - bardzo wygodny terminarz,
Przvpormna o réznych spotkaniach rocznicach itp,

MATH - ladny kalkulatorek, réwniez command line,
ALJABR efektowny program matematyczno - graficzny,
ladne wykresy (EGA. VGA].

S0H hurt - wersja shareware programu do obshugi
hurtowni. Dobra dekumentaga na dyskietce, niska optata
rejestracyyna

XLISP - wersia jezvka XLISP zalecanego do sztucmej
inteligencji. Opisana w "Wiedzy 1 Zyciu" nr 11/92,

PC File - jeszcze jedna baza danych., Ma mozliwoéé
generowania graficzue] reprezentacji danych 1 inne
gadgety. Mozliwosc wymiany danych z dBase.

F117A - bardzo dobry symulator loty mysliweern firmy
Microprose. Od wersji kometcyjnej rozod sie tylko liczba
misji [VGAI.

STAR FIRE - strzelanina w kosmosie.

» Ponad 20 tys. programow z catego $wiata (ok. 2500 MB) - najwieksza oferta w Polsce!

» Katalog (32 strony) 1000 najpopularniejszych programow wysytamy bezptatnie i na nasz koszt!
» Szczegotowy opis (6 MB) dalszych 2800 dyskietek z programami za 50.000 zt - zamawiaj CDOO1.
» Zamowienia listowne i telefoniczne realizujemy maksymainie w ciggu 3 dni!

» /amowienia osobiste -
« Ceny: 1-10 dyskietek tylko 28.000 zt za sztuke, przy wiekszych ilosciach znizki az do 19.000

BO66: (2)

ED079:

PUG43S: (4)

PUOS1:

L Ullﬁ:

Ul17:

WT068:
SM026:

PUOS2: (1)

Alchemy
Bananoid
VPIC §.1
| Wolfenstein
|Sound Covox 1.1

POWERMERGE PLUS 304 -

program do obstugi
korespondencit. Ma baze danych adresatéw, sam
dodaje nagléwki, nasz adres itd.

Roo&Robby - bardzo dobry program do nauki
programowania dla dzied. Za pomeoca prostego jezvka
sterm}rania kangurem mozna tworzy¢ réine rysunki,
[EGA

Super Sekretarka v3.0 - zintegrowane srodowisko
obstugi sekretariatu  (cho¢ nie tylko). Wersja
komercyjna zawiera numery kierunkowe, wainiejsze
adresy i inne pozyteczne informacje. Wersja biezaca
zawiera ksigge przychodéw i rozchodéw., Minimum
4 MB na dysku twardym,

MASZYNA - program do nauki pisania na maszynie,
PKZIP v2.04C - poprawiona efektywnodc kompresj,
uzZywa pamieci rozszerzonej, rozpoznaje procesor |
wykorzystuje jego mozhiwoscl,

Q387 v3.0a - emulator koprocesora 387. Wymaga
procesora 386 lub 486SX i 1.5 MB RAM, Ok. 6 razy
przyspiesza operage numerycezne. Redukuje o 80%
czas pracy arkuszy kalku- lacyinych, CAD%w 1 DTP
Icon Do It 107M - tego jeszcze nie bylo 11
Animowane ikony 1 kursor pod Windows.

Form Designer 520 - ladny program do tworzenia
bardzo porzadnych formularzy (np. takich jak nowe,
polskie zeznanie podatkowe)

Poczta v.1.0. - Program do obstugi korespondencn.
Baza adresow, wbudowany edytor, adresowanie
kopert itp.

Posiadamy rownies sz_e;okq m&fertg ohrograniowania _"—licencio_n;ivanego“ . szczégéfy w k&talogu\
Ojerujemy tahie inne, ciehawe jormy dystrybucfi Shareware - szczegoty tahie w hatalogu
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NISKIE CENY, NATYCHMIASTOWY ODBIOR!
(ATRAKCYJNA OFERTA DLA FIRM POSREDNICZACYCH!)

® PLYTY GLOWNE, DYSKI TWARDE
® MONITORY SVGA KOLOR i MONO
@® STACJE DYSKOW i KONTROLERY
® KARTY SVGA 256KB, 512KB i 1MB

o OBUDOWY, KLAWIATURY, MYSZY

W lewej czesci kuponu zamieszczona zostata lista

WYP RZ E DAZ N U M E ROW ARC H IWAL NYC H wszystklcrlw anm eréwpczasoptsm jakimi dysponujemy.
Egzemplarze wyczerpane oznaczone sg krzyzykiem.

X | 34 X X X Dla kazdego z numerdw, ktory pragng Panstwo zaku-
X X X X w przypadku nlemoziwoscl pié, trzeba w wolnej kratce wpisac liczbe zgdanych eg-

X
X zemplarz
sia(xX|s]/7i8|9]10/11]12 realizacji zamoéwienia, plarzy.
X
8

1990

1

Kolor pola okresla cene pojedynczego egzemplarza.
deklanyje udziat w loterl Na zielono oznaczone sg humery po 8000 zi, na nie-

biesko po 10.000 2zt i na czerwono numery po 12.000

1991

N XX
&

-
=y
N

X 3 8|7 9 [10] 11 ) zl. Na koniec naleZy w zéite pola wpisac caikowitg licz-
X IMIQ: e be egzemplarzy i ich sumaryczng warto$¢. Wyliczona

. kwota powinna zostaé¢ powigkszona o koszty wysylki
1 X .

Nazwisko: .......ccccvveiirciiciirceee wediug danych zawartych w $rodkowej czeéci kuponu,

X Do tak wypetnionego kuponu nalezy jeszcze wpisa¢
iela2] 00 e dane osoby zamawiajgcej i wysta¢ go na adres redakcji
wraz dowodem wplaty (lub jego kserokopig) wyliczonej
. eememressssatemssmssasssessssssassmecanans sumy pienigdzy.
Poniewaz posiadany przez nas zapas numerow
.......................................... zmniejsza sie@, moze zaistnie¢ sytuacja niemozliwosci
realizacji catosci lub czesci zamdwienia.
.......................................... W takie] sytuacji proponujemy dwa rozwigzania.
Pierwsze, to zwrot pieniedzy przekezem pocztowym.
Drugie, to prosta loteria fantowa na nastgpujacych za-
sadach:

Jedli z zamdwienia nie mozna wystaé jednego lub
dwoch numerdw, to kwota im odpowiadajgca zostaje
przekazana do “"skarbonki”. Po uplywie kwartalu za

. wszystkie ienigdze dokonamy zakupu drobnych akce-

KOSZTY WYSYtKI: : egz. za: zt | sorii komth)Jterowych i rozlosujemy je wsréd uczestni-

1 kow loteril. Zwycigzcy otrzymajg nagrody (wyniki loso-

numer - 4000 zi + koszt sviki: { wania opublikujemy w Bajtku), a wszyscy pozostali
2-5 numerdéw - 6000 zt WYySyiki. Z1 | zostang skreéleni z listy graczy.

6 i wigce] numeréw - 10000 21 Prosimy zatem osoby zainteresowane loterig, o za-

1992

1993

& XX
o | X[
® | x| X%
~N| XX
@ | X|X
© x|

x| X

o
=[x

R x| X
-
&

1

1992

@@= Bajtek

1993|-1

TOPR 11]12[1
SECRET )
MOJE Xi2iX
ATARI x| Ix

=%[x

n'ixxx
o x| 5| x[x
55| X

x| 5| %[ %[ x| x

&

x| 3¢| %[ [ x| x
x| 3| x| > % x
x| 3] %< %[ x| x
x| x| %[ % x| x

p o
5
3

DO ZAPLATY: zt | znaczenie tego faktu w gorej czesci kuponu. Jesli de-
klaracja nie zostanie ziozona lub bedzie brakowac wig-

ol cej niz dwa numery, to zwrot gotoéwki nastgpi
- egzemplarze po 8.000 zi :] - egzemplarze pc 15.000 automatycznie.

92 PO gz P P ° 2 Pienigdze prosimy wplaca¢ na konto:

- egzemplarze po 10.000 z Bank Agrobank S.A., Warszawa ul. Grochowska

- 262, rachunek nr 470005 - 1834 - 131
X tych numeréw nie posiadamy Wypetnione kupony wraz z dowodem wptaty prosimy

:‘ - egzemplarze po 12.000 z wysyleé na adres:
Spéidzielnia Bajtek, ul. Rapperswiiska 12 -
z dopiskiem na kopercie RETRO.
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| WARSZAWA

ul. BRACKA 4

tel. 625—-4009
fax 296-—049

PC AT, 306,486

AMIGA

198

FORMAT
C—KOMPL )

DRUKARKI: EPSON, OKI, HP, STAR
SERWIS KOMPUTEROW TYPU IBM-PC

{* ROZBUDOWY * MODERNIZACJE * SPRZEDAZ PODZESPOLOW =x

LUBLIN

ul. T. ZANA 38a
° 557—-254 w338

TERY

DWA LATA GWARANCJI

DOWOLNE KONFIGURACJE
ZAMOWIENIA TAKZE TELEFONICZNIE
REALIZACJA ZAMOWIEN W 24h
DOS, WINDOWS, AKCESORIA

STACJE DYSKOW
URZADZENIA PERYFERYJN

e e R L e T .\:,;,". ....

Wszystkim uzytkownikom komputeréw Atari
przypominamy o prowadzonej przez nas od
niedawna sprzedazy wysytkowej
oprogramowania Shareware, Freeware i
Public Domain. W ofercie posiadamy wiele
pozycji zarowno na "duze" jak i "mate" Atari,
szczegobtowy ich spis znajduje sie w katalogu.
Aby otrzymacC aktualny katalog wystarczy
wystaC do redakcji zaadresowang do siebie
koperte zwrotng formatu A4 z naklejonym
znaczkiem. Prosimy o0 wyrazne zaznaczenie
jednej z dwu grup interesujgcych Cieg
komputerow. W przypadku "matych" Atari
wystarczy dopisek "XL/XE", w przypadku
duzych "ST/TT".

Atar1 SOFTHouse - tanie 1 legalne programy

'-,:::::;:;:::;:::;'a,:;:::;:,.,.,.,,,,j.i:i'l'i:f:i:?. T g
o L o

e SR

Oferowane programy, gry, dema i inne
obiecujemy sukcesywnie opisywac na tamach
naszego nowego pisma "Atari Magazyn".
Szczegbtowe zapytania i zamoOwienia prosimy
kierowad telefonicznie lub listownie do redakcji
niniejszego pisma, koniecznie z dopiskiem na
kopercie "Atari SOFTHouse".

Zapraszamy

Atari Magazyn

ul. Wasilkowskiego 7

02-776 Warszawa

tel. (02) 643-18-40 czynny w kazdy piatek w
godzinach 13-17
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Bajtek jest najstarszym i najwiekszym pismem komputero-
wym w Polsce. Wydawany jest nieprzerwanie od 1985 roku, ajego
naktad siega 100.000 egzemplarzy. Pismo adresowane jest gtow-
nie do miodziezy w wieku licealnym, cho€ nie brak wsrod czyta-
jacych 0s6b starszych i mtodszych.

Baijtek jest adresowany do uzytkownikdw réznych typéw kom-
puteréw, zarowno 8-bitowych jak: ZX Spectrum, Atari XL/XE,
Commodore 64, Amstrad oraz 16-bitowych: Atari ST, Amiga i
IBM PC. Oprécz dziatéw poswigconych konkretnym maszynom,
czytelnicy moga znalez¢ wiele ciekawych materiatow ogdinych,
po$wieconych nowosciom sprzetowym i programowym (rubryka
Micromagazyn) oraz zastosowaniom komputerow w szkole i pra-
cy. Nieodtgczng czescig pisma sgtesty sprzetu i oprogramowania
dostepnego na rynku. Oprécz zwyklych waloréw poznawczych
utatwiajg one dokonanie zakupdw, szczegolnie w potaczeniu z
danymi o cenach urzadzen na rynku wtérnym zawartych w rubry-
ce "Gietda".

Bajtek to rowniez rozrywka. W dziale "Co jest grane?" prezen-
towane sg opisy gier, zastugujgce naszym zdaniem na uwage.

Cena plsma w prenumeracue jest nizsza i wynosi 12,5 tys. zt.
%ﬁ? S e S -@;:" o i -\;i:\%{?f‘m’ E ﬁf:?

TOP SECRET ]est wysokonakiadowym (100 tys. egzem-
plarzy) dwumiesiecznikiem poswigconym grom komputerowym i
wszystkiemu co sie z nimi wigze. Oprécz samych opisdéw pismo
obfituje w mapy, opisy sztuczek (Tipsy), a nawet kompletne
sposoby ukonczenia gry. Catos¢ uzupetniajg cieszace sie duzg
popularno$cia rubryki:

Lista Przebojéw - jedyny w swoim rodzaju wskaznik popular-
nosci (i niepopularnosci) poszczegdinych tytutow dla kazdego z
komputeréw.

High Score - czyli przeglad maksymalnych notowan zdobytych
przez czytelnikOw.

Listy - ciekawostki z korespondenciji redakcyjne;.

Tips’n Tricks - czyli zbidr porad i cudownych sztuczek niezbed-
ny dla tych, ktdrzy "utkneli", albo majg "drewniane rece".

Pismo w premumeracie kosztuje 12,5 tys. zt. (Cena kioskowa 15

tys.).

::E:- o -a' S i .':":': ;'3393' w-.:..g:-}“; S iue;%a‘&cv% '-:-\-:-& -"-.-.'f' "’

Commodore & Amiga - ogélnopolskl miesigcznik o
naktadzie 70 tys. egzemplarzy, poswiecony w catoéci kompute-
rom C 64 i Amiga. Jego lekture polecamy wszystkim wtascicielom
(i przyszlym posiadaczom) tych popularnych maszyn. Znalezé
tam mozna opisy programoéw, sprzetu, peryferii, ciekawostek.
Specjalny dziat dla poczatkujacych pozwala "$wiezo upieczonym"
nabywcom poznac€ podstawy programowania i obstugi kompute-
ra.

Mitosnicy majsterkowania znajdag praktyczne opisy pozwalajace
wykona¢ samodzielnie drobne usprawnienia posiadanego sprze-
tu.

Commodore & Amiga prezentuje rowniez gry, sg one specijali-
stycznym uzupetnieniem materiatéw z Top Secret.

Cena pisma w prenumeracie wynosi 10 tys. zt, (w kioskach 12

WS)

Zapraszamy do prenumerowama|
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Glelda

— ARTYKUL

———————— CENA GIELDOWA

5/93

opracowat:

Plotr Liszewskl

K Spectrum 48/+
s Spectrum 128/+2/43
Timex 2048
M Sam Coupe
P c16/+4
U ceanvaGs
T C128/128D
Amiga 500
R Amiga 500+
Amiga 600
Y Amiga 2000
| Amiga 3000
Atari BOOXL/XE
Atari B5XE
. Atari 130XE
| Atari 520ST

700-800 (+)

850

1400-2500(+magn)
1500-1900-3000(128D)
5200-6500(1Mb}
6000-7000

12000 (model 600HD)
17000 (HD)

30000

700-1000

1300-1800 (+magn.)
1500-2200 (+magn.)

7500-8000

— CENA SKLEPOWA

2130-2180 (+magn)
6250
6990
6790

2150 (+magn)
2150 (+magn)
2450 (+magn)

. Atari 1040STFM 5990
' Atari 1040STE 7200-8500 6950
| Atari Portfolio 2500 3990
‘ Amstrad 464/664 3000 (+stacja 3°) -
| Amstrad 6128 3700 (mon. kol.) -
| PC XT {HD20) 4200-7000 5000-6000
PC AT, HERC 8000-10000 11000
PC AT, SVGA 10000-12500-15000 13500(bw)-16600(kol)
| PC 386, SVGA 18000-25000 16700(bw)-19800(kol)
| Plyta 386 4000-5000 4000-4800
| PC 486, SVGA 25000-30000 23500(bw)-26600(kol)
| Plyta 486 7000-14000 15000
(O Stacja FDD 3000 700-1000 i
Stacja CA 2001 2 1500 (komis)
p Stacja XF 551 2100-2500 3100
Stacja 1541-1 1600-2000 2490
R stacja 3,5" do Amigi 1200-1400 1490
Z Stacja 5,25" do Amigi  1300-1450 1850
Magnetofon do Atari 300-350 500
Magnetofon do C64 300-400 340
Modulator TV do Amigi 400 550
‘ 1MB do Amigi 400-600 (A501) 385-810
" Emulator PC do Amigi 5 3950 (ATonce)
Action Replay/Final Il 65-130(F1i1)-200(A 6.0)  85-185
Amiga Action Replay 1500-1700 (Mk Ii}) 1690 (Mk H)
Mysz do C64/128 200 290-480
Mysz do Amigi 200 240-950(opt)
Mysz do PC 220-850 300-480
i a Monitor b-w SMi24 1500(12")-2700(14%) -
Monitor kol SC1224 2800 -
O Monitor kol 1435 - &
N Monitor kol 10845 4000-5000 5390
| Monitor kot 1802D 2000-3500 3990
T Menitor b-w HERCULES  600-1200 1000-1300
O Monitor b-w SVGA 700-1100 (+karta) 1900-2000
Monitor kol SVYGA 2000-2500 2410
R Monitor b-w PHILLIPS  4500-6500 5890
Y Monitor kot PHILLIPS 800-1000 1850
e o 4000-4500 5290(stereo) _
D Dysk 3" 35-40 2
Y Dysk 35" 7-30(DD), 10-40(HD) 12-27(DD) 19-37(HD)
S Dysk 5,25 4-25(DD), 6.5-35(HD) 8-15(DD) 14-22(HD)

Dysk 40 MB do Amigi

4200

5700 (+kontr)

] Dysk 40 MB AT-Bus 2500-4000 3930
Dysk 80 MB AT-Bus 3900-3900 5590
| Dysk 120 MB AT-Bus 5200-5800 6950
| Dysk 200 MB SCSI 8000-8300 )
| Drukarka 9-iglowa 1400-5500 4090-6300 |
N Drukarka 24-igtowa 5000-7000 5800-6900 !
Drukarka laserowa 12000-18000 18390
E Drukarka atramentowa  3500-8000 7490
Drukarka termiczna 1800 -
Klawiatura do PC 300-550 410-490 i
Joystick 50-500 75-350 !
- Modem 1500-6000 (MNPS5) 1500-3500 '

Filtr na monitor
|

Dana zebrano dma 93 Gaza

Podstawka pod mysz
| Pudetko na dyski

80-120, 400-1300{szkio)
25-40
20-130

125-260-1150(szkio)
49
25-95-145
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Od trzech miesiecy jestem posia-
daczem komputera AMSTRAD
CPC464. Chciatbym dowiedzie¢
sie, czy:

1. Mozna do niego dofaczyc ska-
ner? Jesli tak to jaki?

2. Jaka drukarke kupic do CPC
4647?

3. Czy do CPC464 mozna dofa-
czy¢ stacje dyskow? Jezeli tak to
jaka?

4. Gdzie mozna kupic gry i inne
programy na CPC 464?

5. Czy istniejg cartridge do CPC
4647

6. Co to jest EPROM i do czego
stuzy? Gdzie go mozna kupic?

7. Jakg wielkos¢ dysku najlepiej
stosowac do CPC 4647?

tku

j Baj

KW.

1. Do Amstradéw mozna podta-
czy¢ DART SCANNER - jest to
urzadzenie juz nie produkowane.
W Poisce nie do kupienia.

2. Dowoing drukarke wyposazo-
na w CENTRONICS, trzeba tylko
zrobi¢ nietypowy kabel, z czym po-
radzi sobie kazdy elektonik (po
obejrzeniu instrukciji).

3. CPC 464 wymaga interfejsu
DD-1, potem mozna podtaczy¢ do-
wolna stacje dyskow wyposazong
w ztacze typu SHUGART (innych
zreszta juz prawie nie ma).

4. W Polsce tylko na gietdach.

5i 6. Do Amstrada nie ma car-
tridge’y - ich odpowiednikiem jest
karta EPROM. Na niej umieszcza
sie pamieci typu EPROM z progra-
mami uzytkowymi. Zarowno karty
jak i zaprogramowane uktady do
nich sa obecnie praktycznie nie do
zdobycia.

7. Najlepszym rozwiazaniem
jest posiadane stacji 3 calowej i
5.25 cala. Pozwala to na korzysta-
nie ze standardowych dyskietek
amstradowskich do przenoszenia
programow (np. wymiana z kole-
ga) a stacja 5.25" pozwala na trzy-
manie ich na znacznie tanszych
dyskietkach. (msz)

Drog

GRY TELEWIZYJNE

System NINTENDO-cartrige Contra 168 gier

Gwarancja.
State dostawy.
Petny wybér cartrige - 200 tytutow.
Dia hurtowni atrakcyjne warunki ptatnosci.

BOBMARK Int.

Warszawa ul. Smocza 18
tel/fax 38 05 02, tel. 380 569
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 Praktycznie kazde studio DTP musi
dysponowac - oprocz komputerow i
_ odpowiedniego oprogramowania - skanerem.

~ Oile mozna sobie wyobrazi¢ prowadzenie

- ustug polegajacych na skfadaniu ulotek
imatych gazetek bez naswietlarki - naswietlac
mozna w wielu punktach ustugowych, o tyle
bez skanera jest juz bardzo trudno

dac sobie rade.

Kazda publikacja majaca przyciggngc
uwage czytelnika lub potencjalnego klienta
musi by¢ atrakcyjna graficznie, co zwykle

| oznacza kolorowe zdjecia. Przeniesienie

kazdego zdjecia do komputera to conajmniej
kilkanascie minut pracy skanera, co ozna-
cza, ze przy sktadaniu kolorowego magazy-
nu o objetosci kilkudziesieciu stron trzeba
skanowac nawet kilkadziesigt godzin. Zleca-
nie takich ustug na zewngtrz przestaje byc
optacalne.

Niedawno otrzymalismy do testow kolo-
rowy skaner Dextra Page DF-600P Jego
podstawowymi zaletami miaty by¢ przyzwoi-
ta rozdzielczos¢ (600 dpi) i stosunkowo ni-
ska cena. Do tej pory mielismy do czynienia
w redakcji ze skanerami HP, o nieco gor-
szych parametrach, totez z duzym zaintere-
sowaniem przystgptem do prob w warun-
kach bojowych. Ring wolny -

PIERWSZE STARCIE

Zaczatem od instalacjl. Jako ze akurat
rownoczesnie testowatem komputer klasy
486 firmy Commodore (patrz Bajtek 3/93),
postanowitem podtaczyc¢ skaner wiasnie do
niego. Wymaga to zainstalowania w kompu-
terze karty interfejsu {majacego cos wspol-
nego z taczem rownoleglym Centronics).
Skracajac catg historie - skonczyto sie petng
klapg. Nie udato mi sie doprowadzic do
wspOlpracy skanera z komputerem. W kon-
cu machnatem rekg na Commodore | rozkre-
citem starego, zaprawionego w testach Hy-
undaia 386T. Po dziesieciu minutach wszy-
stko grato jak trzeba. Nie wiem, po ktorej
stronie lezala wina - czy to Commaodore czy
Dextra, podejrzewam raczej tego pierwsze-
go.

W odroznieniu od skanerow Hewlett-
Packarda, Dextra jest sprzedawany bez pro-
gramu do skanowania. Na dotgczone] do
sprzetu dyskietce znajduje sie natomiast ca-

| ta seria driver-ow do kilkunastu najbardzie;

znanych programow - m.in. Picture Publish-
er i Adobe PhotoStyler. Jest rowniez drniver
pozwalajacy na traktowanie Dextry jako klo-
na skanerow Hewlett Packarda. Uruchomie-
nie skanera z Picture Publisherem zajeto mi
kilka minut i nie wymagato zadnej ekwilibry-
styki - trzask prask i po wszystkim. Pomijajac
wstepne klopoty z Commodorem instalacja
Dextry byta jednag z najprzyjemniejszych rze-

czy jaki robitem - wszystko dziatato doktad-
nie tak, jak powinno.

Obstuga skanera jest bardzo prosta i pra-
ktycznie niczym nie rozni si¢ od obstugi in-
nych skanerow peinostronicowych, opisy-
wanych juz na naszych tamach. Po podnie-
sieniu klapy na szybie ktadzie sie ilustracje,
klapa po potozeniu jej z powrotem przyciska
zdjecie tak, by lezato ptasko, a wszystkie
pozostate operacje wykonuje sie juz korzy-
stajgc z myszy i oprogramowania. Dostepne
podczas skanowania opcje zalezg od stoso-
wanego programu, totez nie bede sie nad

Widok ogolny skanera

Przed instalacjg




DEF-600P

nimi specjainie rozwodzic. Wszystko gotowe
- przystgpitem do skanowania.

DRUGA RUNDA

Na pierwszy ogien poszly rozne zdjecia
rodzinne - wakacje nad morzem, zima w
gorach itd. Wszystko dziatato bez zarzutu.
Skaner za kazdym razem robi trzy przebiegi
- osobno skanowane sg skladowe czerwo-
na, zielona i niebieska. Skaner ma jeden
element swiattoczuty i trzy lampy, oswietla-
jace skanowane zdjecie odpowiednim kolo-
rem. W poréwnaniu ze skanerami jedno-
przebiegowymi (np. HP ScanJet IIC, opisy-
wany w styczniowym Bajtku) oznacza to
trzykrotnie dtuzszy czas pracy nad kazdym
zdjeciem, pozwala jednak na obnizenie ce-
ny. W skanerach jednoprzebiegowych jest
jedno, biate zrodto swiatta i trzy dosc ko-
sztowne elementy swiattoczute CCD.

Schody zaczety sie w momencie, w kto-
rym zaczatem ogladac wskanowane ilustra-
cie pod duzym powigkszeniem. Q ile te ska-
nowane na 300 dpi wygladaty zupeinie po-
prawnie, o tyle przy wyzszych rozdzielczo-
sciach pojawiaty sie na zdjeciu dziwne paski.
Po krotkim sledztwie sprawa sie wyjasnita.
DextraPage tak naprawde nie ma rozdziel-
czosci 600 dpi. Rozdzielczosc pozioma (wy-
nikajaca z zastosowanego elementu Swia-
ttoczutego) wynosi 300 dpi. 600 dpi ma roz-
dzielczosc pionowa (wynikajgca z dokfadno-
SCi pozycjonowania elementu swiattoczute-
go przez silnik krokowy). Pojawiajgce sie na
skaningach paski wynikajg z zastosowania
podczas skanowania algorytmu sztucznie
podbijajgcego poziome 300 dpi do 600. Nie
jest to algorytm realizowany przez program
skanujgcy, a przez elektronike obstugujaca
skaner (firmware). Informacja na temat roz-
dzielczosci nie zostata zamieszczona w da-
nych technicznych skanera, cho¢ mozna jg
znalez¢ po doktadnym przegryzieniu sig
przez instrukcjeg.

Trzysta dpi jest w zupetnosci wystarcza-
jaca rozdzielczoscig, gdy nie mamy zamiaru
specjalnie powiekszac skanowanych ilustra-
cji, zwtaszcza w przypadku druku offsetowe-
go (wszystkie nasze pisma - Bajtek, C&A,
Top Secret). Czesto jednak interesuje nas
tylko fragment zdjecia, albe drukujemy na
znacznie lepszym papierze i lepszg techni-
ka. Wtedy 300 dpi to stanowczo za mato,
czasem 1 1200 z trudnoscig wystarcza. Stad
skaner tym lepszy, im wyzsza oferuje roz-
dzielczosc, stgd moja poczgtkowa radosc z
600 dpi. Niestety, skanowanie powyzej 300
dpi nie ma sensu, zwtaszcza, ze wiekszosc
programoéw do obrobki zdje¢ pozwala na
podbicie rozdzieiczosci - 1 robi to lepiej niz
Dextra.

Opisane kiopoty widac na jednym z ry-
sunkow. Wskanowana z instrukcji nazwa fir-
my przy 150 dpi ma nienajlepiej wgladajace
brzegi (nie wiem jak to wyjdzie w druku, ale
macie moje stowo honoru, ze krawedzie liter
sg rozmyte). Przy 300 dpi obrazek jest bar-
dzo dobry i dalsze powiekszanie rozdziel-

czosci nic nie da. Przy 600 dpi pojawiajg sie
dodatkowe zabki, co widac na powigkszo-
nym fragmencie. Obrazek o te] samej roz-
dzielczosci, uzyskany za pomocg programu
Picture Publisher, ma krawedz gtadkg, tak
jak powinno byc.

TRZECIA RUNDA

Po ustaleniu, ze nie woelno korzystac z
rozdzielczosci powyze] 300 dpi, moje zain-
teresowanie Dexirg spadio, jednak sumien-
nie wskanowatem jeszcze kilkadziesigt roz-
nych zdjec i drukow. Wszystko dziatato pra-
widtowo, uzyskiwane skaningi byty dobrej
jakosci 1 znakomicie nadawaty sie do dalszej
obrobki.

Za ktoryms razem miatem problem z uru-
chomieniem skanera. Po wigczeniu go do
sieci autotest, ktory zwykle koriczyt sie po
kilkudziesieciu sekundach, powtarzat sie w
nieskonczonosc. Okazato sig, ze przed wig-
czeniem skanera nie wolno w nim zostawic
zadnej ilustracji, co czasem nam sie w reda-
kcji zdarza.

WYNIK MECZU

Nasamym poczatku, zanim zabratem sig
do testu, oko mi btyszczaio - w koncu 600
dpi to juz nie to samo co oklepane 300 (tyle
to maja nawet reczne skanery). W trakcie
testu btysk nieco zmatowiat. Keniec koncow
okazato sie, ze DF-600P jest bardzo przy-
zwoitym skanerem w kiasie 0 oczko nizszej,
niz mozna sie byto spodziewac. Nie mam
zadnych zastrzezen do jego pracy w roz-
dzielczosci 300 dpi - przebiegata bez zad-
nych zakiocen i niespodzianek, doktadnie
tak jak powinna. Wprawdzie koniecznosc
dokonywania trzech przebiegow zmniejsza
szybkosc pracy, jest to jednak rekompen-
sowane przez stosunkowo niskg cene ska-
nera. Wprawdzie nie bardzo wiadomo, kto z
kim walczyt, jednak ostateczny wynik to re-
mis, bez wskazania na zwyciezce.

MARCIN BORKOWSKI

PARAMETRY TECHNICZNE :

powierzchnia skanowania:
216*356 mm
rozdzielczosc skanowania:
pozioma 300 dpi {patrz uwagi w
tekscie),
pionowa 600 dpi
trzy przebiegi, trzy lampy
element swiatloczuty:
CCD 300 dpi Hitachi
waga: 8,2 kg
rozmiary: 368520132 mm

ZALETY:

+ hiska cena
+ dobra jakosc skanowania

WADY:

- btad w oprogramowaniu przy prze-
liczaniu 300 dpi na 600 dpi
- dos¢ wolnhe skanowanie

150 dpi
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300 dpi

s
oy

600 dpi

(ze skanera)

600 dpi

(Picture Pubilsher)

Rys.1 Trzy pierwsze rysunki pochodza bezposrednio ze

skanera i byly skanowane z podang z boku rozdzielczosciy.
Czwarly powstal po podbicu programem Picture Publisher
rozdzielczosci rysunku 300 dpi do 600 dpi. Na powigekszeniu
widaé, jak roznig sie miedzy sobg szczegoly.

Rys.2 Zwykle zdjecie wskanowane na 300 dpi i nie poddane
zadnej obrébce. Przy druku offsetowym nie da si¢ uzyskaé
lepszej jakosci nawet korzystajgc ze skanora 1200 dpi.

Rys.3 Préba skanowania obiektu tréjwymiarowego. Muszia ma
kilka milimetréw wysokosci, co jak widaé nie mialo wplywu na
ostrosé obrazu.



ZAINWESTUJ W TECHNOLOGIE PRZYSZLOSCI !

2. WYMIENNY CPU - ogromne mozliwosci rozbudowy, az po procesory
typu i486DX - 50 lub i486DX2 - 66.

3. Specjalnie przygotowany pakiet oprogramowania wraz z literatura.
4. 24 - MIESIECZNY OKRES GWARANCJI !
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PERSONAL COMPUTER

Mamy przyjemnos¢ zaprezentowaé Panstwu rodzine
komputeréw ADAX. JesteSmy pewni, 2e nasza oferta
zaspokoi potrzeby wszystkich uzytkownikéw komputerow
PC. Obejmuje ona szeroka game zestawdw o
zroznicowanych, a zarazem starannie dobranych
konfiguracjach poczgwszy od najprostszych modeli typu
3865X - 16 majgcych zastosowanie jako kofcowki
sieciowe, az po maszyny przeznaczone do pracy jako
stacje graficzne lub “"File Server" typu 486DX2 - 66.
Dobierajac konfiguracie mieliSmy na wzgledzie wymogi
najpopularniejszego oprogramowania - Windows 3.1, tak
aby uzyska¢c mozliwie najlepsze proporcie miedzy
komfortem pracy a ceng catego zestawu. Wychodzgc na
przeciw potrzebom uzytkownika kazdy zestaw zaopatrzony
jest w komplet oprogramowania DOS 5.0 i Windows 3.1
zainstalowany wraz z pakietem programoéw Sharware na
dysku twardym. Oczywiscie nie mogfo tu réwniez
zabrakna¢ myszy, ktéra na dzien dzisiejszy jest juz
standardowym wyposazeniem komputera PC. Uzytkownik
nie musi zajmowac sie zmudng instalacja systemu
operacyjnego, my zrobiliSmy to za niego. Instrukcja w
jezyku  polskim pozwala zupeinie niewprawnemu
uzytkownikowi na prostg i szybkg instalacie zestawu
komputerowego. Ksigzka "PC i TY" pozwoli krok po kroku,
bez zadnych oporow, wejs¢ w Swiat komputerdow
osobistych.

Rodzina komputeréw ADAX charekteryzuje sie kilkoma
cechami, ktdre stanowig o jej odrebnosci w stosunku do
popularnych "sktadakéw”. Wszystkie konfiguracje od
386DX - 40 posiadaja:

1. LOKALNA MAGISTRALE (LOCAL BUS) - kt6ra
pozwala na przyspieszenie pracy twardego dysku lub karty
graficznej o 300% .

GENERALNY DYSTRYBUTOR - JTT Computer Wroclaw
ul. Braci Gierymskich 156, tel.(071) 370 01, fax (071) 44 66 89.




