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CeBIT ZA NAMI

Koniec marca jest zawsze gorgcym
okresem dla dziennikarzy zajmujgcych sie
fechnikg komputerowqg. Nerwowa atmosfe-
ra udziela si¢ praktycznie wszystkim, a jej
powodem sg hanowerskie targi CeBIT. O
waznosci tej imprezy niech zaswiadczy kil-
ka liczb. Przede wszystkim wielkos¢ tere-
néw wystawowych rzedu 380.000 i, co
w przyblizeniu odpowiada powierzchni zaj-
mowanej przez dwa sladiony pitkarskie. W
22 halach wystawowych (czes¢ z nich jest
pietrowa) swe wyroby prezentowalo ponad
5600 wystawcow z 45 krajow calego swia-
ta. Targi mogg przyjac ich znacznie wig-
cej, gdyz i tak cztery potezne hale w tym
roku nie byly wykorzystane.

Najwigcej wystawcow przyjechalo oczy-
wiscie z Niemiec - 2140, na drugim miej-
scu Znalazly sie Stany Zjednoczone - 454,
kolejne miejsca zajely firmy tajwariskie
(338} i brytyjskie (237). O ile wartosci te
dia wigkszosci krajow wykazujg w porow-
naniu do roku ubieglego niewielkg, tenden-
¢je rosngcg, to dane dotyczgce Polski
Zastugujg na specjalne wyroznienie. Dwa
lata temu na targach nie byto zadnej firmy
poiskiej, w roku ubieglym cztery, a obecnie
dwadziescia. Tak silny wzrost byf zapewne
jednym z powodow zaproszenia naszej pa-
ni premier na uroczystosc otwarcia targow.

Mimo dos¢ wysokich cen biletéw wste-
pu (26 marek za jeden dzien), frekwencja
zwiedzajgcych byla bardzo wysoka. Sza-
cunkowe dane organizatorow mowig o licz-
bie 600.000 osob. Do zwiedzania
przydatne byly katalog firm i duza kondy-
cja fizyczna, gdyz droga z jednego konca
lerenow wystawowych na drugi zajmowala
ponad pof godziny, a préba znalezienia
konkretnej firmy "w ciemno” byla prawdzi-
wg meczarnig.

CeBIT to nie tylko wielka wystawa, w tra-
kcie trwania targow wiele firm organizowa-
fo specjalistyczne pokazy, konferencje
prasowe, konkursy itp. Uczestnictwo w
nich sprawiato nam jednak sporo klopo-
tow, gdyz poza nielicznymi wyjatkami byly
prowadzone w jezyku niemieckim. Wiele
firm nie zadafo sobie rowniez trudu przygo-
towania materiatow prasowych i prospe-
ktow w jezyku angielskim, co nie miafo
miejsca w latach poprzednich. Potwierdza
to teorie jednego z dziennikarzy, kiory w
largach uczestniczyl juz kilka razy, Ze z ro-
ku na rok CeBIT staje si¢ imprezg coraz
bardziej lokaina. Teza ta znajduje potwier-
dzenie w wypowiedziach niekiérych wy-
stawcow traktujgcych largi jako impreze
wylgcznie handlowsg, prezentacfe nowosci
Zoslawiajgc na targi COMDEX.

ROBERT MAGDZIAK
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'Z JASIEM W DOMU

‘ Dzieki firmie ECS Electronics pojawit

? sie na rynku pierwszy polski komputer
domowy. Pokaz premierowy miat miej-
sce na targach Expo’93.

Jas, bo tak swojsko nazywa sie pro-
dukt, zaopatrzono w procesor 386 SX z
zegarem 33 MHz, karte SVGA 512 kB z
przyspieszaczem i monitor kolorowy
Low Radiation. Mozna go kupi¢ w wersji
z dyskiem 80 MB (20,49 min zi) lub 52
MB (19,79 min zf). Standardowym wy-
posazeniem jest rowniez mysz z pod-

 ktadkg oraz karta Sound Galaxy NX ze
- zigczem MIDI, ktérej test ukaze sig w
. jednym z najblizszych numerow "Baj-
- tka".

‘ Komputer wyposazono w oprogra-
mowanie wykorzystywane zazwyczaj w

SUPER MEMO 7.0

Ledwie ukazat sie w "Bajtku" test Su-
per Memo 6.0 firmy Super Memo World,
a juz produkt ten przeniesiony zostat do
srodowiska Windows. Wersja 7.0 otrzy-
mana przez Redakcje dotgczona znalazia
sie w jednym pudetku z wersjg 6.0. Jak
nas poinformowano jest to wersja sprze-
dawana po cenie promocyjnej. Osobom,
ktore jg zakupia, firma oferuje bezptatne
upgrade'y.

Wersja posiadana przez nas pracuje
pod Windows, jednakze wszelkie progra-
my poemocnicze wyskakujg do DOS-u i
wygladaja jak w wersji 6.0. Z udogodnien
wprowadzono kasowanie | zmiang nazw
baz danych. Mozna takze przerwac za-

domu. Procz DOS-a zawiera on system
menu, w ktorym hierarchicznie pogrupo-
wane sg programy uzytkowe, edukacyj-
ne, graficzne, obstugujgce karte muzycz-
ng, a takze gry (w tym wspaniata licen-
cjonowana wersja gry logicznej Heart-
light). Po zainstalowaniu na dysku twar- |
dym zajmujg one ok.5 MB. Prawie wszy- |
stkie z nich to shareware, dzigki czemu
uzytkownik moze wyprébowac aplikacje, |
nim je zakupi. |

Komputer wydaje sie byc znakomitg
propozycjg dla wszystkich, chcacych
mie¢ narzedzie do pracy w domu, ale
rowniez dac dzieciom odrobine edukacji
i zabawy.

(PH)

DANE W GARSCI

W pogoni za zabezpieczeniem danych
producenci sprzetu chwytajg sie réznych
sposobow.

KT Technology proponuje rodzine PHd
(Pocket Hard Disc) - kieszonkowych dyskow
twardych. Nie wymagaja one haset ani za-
bezpieczen, bedac caty czas przy wtascicie-
lu.

Pojemnosci po sformatowaniu od 40 do
120 MB zamknigte sg w obudowie o wymia-
rach 148 mm * 75 mm * 28 mm i wadze 350
g. Czas dostepu wynosi 16 ms.

Dysk podtgczany jest do zlgcza rownole-
gtego | zasilany napieciem 5 V branym z
gniazda klawitury. Po uruchomieniu kompu-
tera jest on automatycznie wykrywany jako
kolejny dysk logiczny. Jesli zdarzy sie, iz
port, do kiorego podtaczylismy dysk byt zaj-
mowany przez drukarke, wystarczy ja pod-
faczyc z drugiej strony dysku.

(PH)

programowany tok nauczania. Pakiet za-
wiera szescC baz danych, stuzacych do
nauki: angielskiego dla zaawansowa-
nych, angielskiego dla biznesmenow,
esperanto, biologii cztowieka, Pascala i
obstugi Super Memo. Procz nich istnieje
w kolekciji firmy dalsze 30 baz danych z
roznych dziedzin wiedzy w jezykach pol-
skimiangielskim. [ ciggle powstajg nowe.

Na razie sam program, jak i podrecz-
niki, wydane sg w wersji angielskiej. Obe-
cnie nad spolszczeniem pakietu trwajg
prace, ktorych zakornczenie najpra-
wdopodobniej nastgpi na przetomie maja

i czerwca.
(pH)

PCMCIA DLA AMIGI

Co najmniej trzy firmy - Taurus, Silica i
HiQ - wypuscity jednoczesnie dyskietki krze-
mowe standardu PCMCIA przystosowane
do pracy z Amiga.

Produkowane w dwoch wersjach - 0 po-
jemnoscach 2 MB i 4 MB - dyskietki maja
pemi¢ funkcje Fast RAM w komputerach
Amiga 600 i 1200. Taurus zapowiada uka-
zanie sig¢ takze innych rodzajow kart
PCMCIA. Wsrod nich ma sie znalez¢ fax-
modem, ztagcza Ethernet i SCSI/2.

Jednoczesnie Mitsubishi wyprodukowa-
fo prosta karte PCMCIA do ktorej dopasowa-
no nie jedng, ale dwie baterie podtrzymujace
o srednicach 7 mm i 2 mm. Po wyczerpaniu
gtownej baterii 3V napigcie utrzymuje pier-
wsza bateria podtrzymujgca, potem druga.
tacznie przediuzajg one zycie danych na
karcie do 3 dni, co jest czasem wystarczaja-
co dlugim, aby nawet najbardziej gnusna
osoba zdazyta z wymiang gtownego zZrodia
zasilania.

Na razie ceny kart 0 pojemnosci 2 MB
wahajg sie od 119£ do 129£, natomiast o
pojemnosci 4 MB - od 159£ do 199,99¢%.
Oczekuje sie jednak szybkiego ich spadku.

(pH)




SuperStor |

Vool Eeletsen

SPAKOWAC MALE BY BYLO DUZE

Jeszcze do niedawna dyski 40 MB uwa-
zane byty za bardzo pojemne. Odkad poja-
wity sie Windows okazalo sig, ze najmniej-
szg uzyteczng pojemnoscig jest 80 MB.

Firma Seagate, znany producent dyskow
twardych stara sie udowodni¢, ze dyski 40
MB sa jeszcze uzyteczne. Warunkiem jed-
nakze jest posiadanie programu kompresji
danych.

Ostatnia inicjatywa Seagate’a to sprze-
daz 40 megabajtowych dyskow ST351A

wraz z programem kompresji danych Super
Stor w wersji Personal Edition. Program war-
tosci 59,95 $ dotaczany jest do kazdego
dysku bezptatnie. Pozwala to na osiggniecie
pojemnosci dysku od 70 do 80 MB.

Jakkolwiek wydaje sig, iz jest to bardzo
atrakcyjna cenowo oferta nikt 1 nic nie po-
wstrzyma uzytkownikow przed kupowaniem
dyskow 80 MB i wickszych i... kompresowa-
niem ich Super Storem.

(pH)

WIECEJ SLONCA

Lekki ekran przechwytujgcy energie pro-
mieni stonecznych moze z powodzeniem
stanowic alternatywne zrodto zasilania w no-
tebookach (na razie Power Book-u firmy Ap-
ple). Ekran o nazwie Solar Power przytwier-
dzany jest na ruchomych zawiasach do gor-
nej czgsci komputera. Zasilanie stoneczne
moze by¢ w kazdej chwili odtgczone.

Pomocnicze oprogramowanie naprowa-
dza uzytkownika na optymalne ulozenie
ekranu, dajgce maksymalng energie.

Dodatkowe kable pozwalajg korzystac z
Solar Power na odlegtosc.

Cena 1898%.

(PH)

MULTIMEDIALNY
HARVARD GRAPHICS

Software Publishing zaprezentowata
multimedialng wersje Harvard Graphics for
DOS - znanego pakietu grafiki prezentacyj-
nej. Jest to pierwszy program w tej klasie
pracujgcy w srodowisku DOS | wykorzystu-
jacy techniki multimedialne.

Wersja 3.05 programu pozwala na doda-
nie gtosu lub myzyki do grafiki widzianej na
ekranie. Gtos wykorzystac tez mozna za-
miast przypisow | adnotacji przy wykresie.

Ponadto nowego wyposazono w Launch
- opcje stuzgca uruchamianiu aplikacji DOS
lub Windows z poziomu Harverd Graphics
Screen Show. Poprawiono wymiane plikow
z Lotusem 1-2-3 w wersji 3.0 i Excelem.
Znalazto sig w nim roéwniez odbicie techniki
OLE (Object Linking and Embedding) fun-
kcjonujgce] w Windows 3.1. Harvard Grap-
hicstgczy bowiem dane arkusza z wykresem
i przy kazde] zmianie w arkuszu aktualizuje
wykres.

Program kosztuje 445¢£.

(pH)

KOSMICZNA KULKA

Po trackballach dziatajgcych w dwoch
wymiarach przyszedt czas na trojwymiaro-
we. Spaceball 2003, produkt Digitizer Pro-
duct Group pozwala w intuicyjny sposob ob-
racac i przesuwac obiekty trojwymiarowe na
stacjach roboczych IBM, Sun, Silicon Grap-
hics i DEC.

Przesuwanie obiektow mozna dokony-
wac rownoczesnie w trzech wymiarach. Na-
ciskajac silniej kulke powodujemy szybsze
obracanie sie obiektu.

Cena trackballa - 15958.

(pH)

UWAGA!

Od 1 marca zmienit sie
adres i telefon siedziby
spoéidzielni BAJTEK.
Obecny adres to
ul. Rapperswilska 12
03-956 Warszawa
tel /fax 17-50-70

Adres redakcii pozostaje bez zmian.
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CP/M W OKIENKACH |

Digital Research znana
wiekszosci czytelnikow jako
producent systemow opera-|
cyjnych, nie zapomina o
uzytkownikach swych star-
szych produktow. Aktualnie
na rynku dostepna jest nowa|
wersja (4.0) systemu CP/M,|
protoplasty tak popularnego
dzis MS-DOS-u.

W stosunku do poprze-

- dnich wersji najwigksze

zmiany obejmuja interfejs!
uzytkownika, firma wykorzy-
stata tutaj swe doswiadcze-

| nia zdobyte przy opracowy-

waniu GEM-u, i ulegajac pa-
nujacej obecnie modzie,
wprowadzita system komu-

- nikacji za pomocag okien.

Uzytkownikom pragna-
cym pozostac przy tradycy)-|
nej metodzie komunlkaqn

. polegajacej na wpisywaniu

komend z klawiatury, nowy
system oferuje specjalng

. aplikacje CLI (Command Li-

ne Interpreter), ktory zgfa-
sza sig tradycyjnym zna-
kiem zachety.

Jak na razie uruchomie-

nie nowego systemu jest
| mozliwe jedynie na Amstra-
dach CPC/PCW (zamiast

CP/M 3.0}, nieoficjalnie mo-
wi sie 0 trwajgcych obecnle]
probach dostosowania do|
pracy w komputerach korzy-
stajacych z wersji 2.

(RM)

STEREO l
| W KOLORZE

Podziwiajgcy kolorowe |
intra grup hackerskich, opa- |
trzone dobrg, jak na mozli- |
wosci komputera muzyka,i
juz niedtugo sami bedg mo- |
gli produkawac¢ podobne
dzieta. '

Amerykanska firma Ge- |
nus Microprogramming wy-
puscita program Proteus do
tworzenia demonstracji i

| przewodnikow. Pozwala on

. muzykg. Za jego pomoca |

na mieszanie tekstu, grafiki
z efektami dzwiekowymi i |

,_ mozna kompilowac swoje

utwory w pojedyncze pliki |
EXE, ktére same usuwajq |
sie po czasie okreslonym
przez uzytkownika.

Program zawiera 35 go
towych efekiow anlmacy;-

' nych i video, obstuge jgzy- |

kow umozhwnamcych two- |

' rzenie muzyki | gtosu dla

- Sound Blastera. Program
umie korzystac z pamigci
EMS. Cena pakietu 349%.
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CeBIT3

HANNOVER

Jak co roku, pod koniec
marca w Hanowerze
odbyty sie targi CeBIT.
Doktadniej napiszemy o
hich za miesigc, teraz
przedstawimy tylko
garsc goracych
spostrzezen, spisanych
jeszcze w marcu, przed
zakonczeniem targow.

Polskie akcenty

Zmiany polityczne ostatnich lat otworzyty
kraje Europy Srodkowe] i Wschodnig] (to
migdzy innymi my) dla rynkéw zachodnich.
Widac to chocby po sklepach, jednak po-
ziom wspotpracy nie zadowala ani nas, ani
firm z reszty swiata. Z tego wzgledu czesc
tegorocznych targow odbyta sie pod hastem
"Biznes z Europg Wschodnig". Mocnym
akcentem byto zaproszenie naszej pani pre-
mier, Hanny Suchockiej, do udziatu w cere-
monii otwarcia cate] imprezy. Polska byla na
targach reprezentowana w tym roku przez
dwadziescia firm, czyli pigc razy wigcej niz
w roku ubleglym. Wprawdzie nie jest to duzo
w skali cale} imprezy (5604 wystawcow),

jednak pozwala optymistycznie spojrzec w

przysztosc.
Trendy, trendy, trendy
Porownanie wystawianych towarow z
ofertg lat poprzednich pozwala na kilka spo-
strzezen. To, ze komputery sg coraz szyb-
sze | mniejsze, dyski wieksze i monitory

B T L Py ~
iy 4=
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r =

Karta sieciowa Ethernet PCM

CIA.

Napedy CD-ROM juz wkrotce dorownajg popularnoscia stacja dyskietek.

6 eBAJTEK 4/983

lepsze, przestalo juz robi¢ wrazenie, nie be-
de sie wiec na ten temat specjalnie rozpisy-
wac. Wsrod matych komputerow (notebooki,
palmtopy) widac wyrazng rewolucje - tworzg
1a karty
PCMCIA

Skrot ten okresla zaréwno standard zia-
cza, przez ktore mozna do komputera pod-
taczyc praktycznie wszysiko, jak tez szcze-
gotowe specyfikacje gabarytow urzgdzen.
Zaczeto sie od kart pamieci o wielkosci karty
kredytowej i grubosci okoto 2 mm, jednak
ztgcze jest znacznie bardziej uniwersalne,
totez w tym roku na kartach PCMCIA mozna
juz bylo zobaczyc twarde dyski {np. opisy-
wany niedawno Kittyhawk firmy Hewlett -
Packard), modemy i faksy 0 szybkosci trans-
misji nawet 14400 bododw, a takze karty Et-
hernet umozliwiajgce poditgczenie kompute-
ra do sieci. Absolutnym hitem byta jednak
przystawka GPS, umozliwiajgca odbior syg-
nalow z satelitow systemu Navstar i pozwa-
lajaca na doktadne (kwadrat o boku 100 m)
okreslenie dtugosci i szerokosci geograficz-
nej w danym miejscu.

Drugim wyraznym trendem jest uzywa-
nie

CD-ROM-ow

czyli ptyt kompaktowych w roli nosnikow
informacji. Na jedng ptyte wchodzi kilkaset
megabajtow danych (okoto 500), totez zna-
komicie nadajg sie one do tworzenia wydaw-
nictw o charakterze encyklopedycznym.

Pojemnosc¢ CD-ROM-u pozwala na dolfo-
zenie do informacji tekstowej kolorowych ilu-
stracji | dzwieku. Takie potaczenie to

Multimedia
kiore zawojowaty wiekszosc stoisk.
Wprawdzie programow w petni wykorzystu-
jacych oferowane przez sprzet mozliwosci
jest wcigz niewiele, jednak pokazano ich
kilka razy wiece] niz w zesztym roku. W
sprzecie najwieksza roznica dotyczy liczby
oferowanych kart dzwiekowych - widzieli-
smy ich kilkanascie, albo i kilkadziesiat ty-
pow. Wszystkie bylty kompatybilne ze zna-
nym u nas Sound Blasterem, dysponujac
oprocz tego roznymi dodatkowymi mozliwo-
sciami, czesto zwigzanymi z rozpoznawa-
niem mowy. Podobnie wyglada sytuacja z
obrazem - pojawito sig kilkanascie kart po-
zwalajacych na ogladanie na ekranie obrazu
Zz kamery wideo lub telewizora {(w okienku
Windowsow). Z blizej mi nie znanych powo-
dow, wiekszosc prezentacji polegata na po-
kazywaniu filmow "Terminator 2" lub "Top
Gun".

Multimedia | zwigzane z nimi programy
wymagajg olbrzymich ilosci pamieci opera-
cyjnej

RAM

Reakcja producentow sprzetu na silnie
wzrastajgce zapotrzebowanie uzytkowni-
kow byta bardzo dobrze widoczna - wiele
firm oferowato rozszerzenia pamieci, zwykle
w postaci uniwersalnych modutow SIMM,
czgsto rowniez jako karty dopasowane do
konkretnych modeli komputerow (np. Com-
paq, Quadra). Dostepne byty rowniez goto-
we mikromoduty do najpopularmiej-
szych notebookow.

W kartach graficznych triumf
swieci oczywiscie SVGA, wypo-
sazona w

VESA Local Bus

Rozwigzanie to, dzieki ominieg-
ciustandardowejszyny danych kar
ty graficzne] daje znaczne zwie-
kszenie szybkosci dostepu proce-
sora do pamieci obrazu niz w nor-

Ten model telefonu kemorkowego firmy
Motorola z fatwoscig miesci sie w kieszeni.

malnych kartach, co ma niebagatelne zna-
czenie w przypadku programow graficznych
(czytaj: Windows). Dodatkowo karty realizu-
jace standard VESA sg ze sobg kompatybil-
ne, dzieki czemu odpadajg problemy z ko-
niecznoscig uzycia specjalnych driverdow.
W telekomunikacji widac byto przede
wszystkim dwie rzeczy. Po pierwsze,

telefony komorkowe

ktore w przeroznych barwach, wersjach
i wykonaniach oferowali prawie wszyscy po-
wazni producenci sprzetu telekomunika-
cyjnego. Nie ma to jednak wiele wspolnego
z komputerami, a juz na pewno mnigj niz
modemy. Oferowanym standardem szybko-
Sci byto 14400 bodow (w zesztym roku
9600), jednak przedstawiono juz rozwigza-
nia sprzetowe, pozwalajgce na skonstruo-
wanie modemu o szybkosci

28800 bodow
ktorego jednak nie zdgzono przygotowac
na targi.
Sensacjg CeBIT-u mogt stac sie proce-
sor

Pentium
(nastepca 486) ktorego oficjalna premie-
ra odbyla sie 23 marca, na dzien przed
rozpoczeciem CeBIT-u. Intel zorganizowat
caty show, powtarzany trzy razy dziennie, w
trakcie ktorego prezentowano kilka kompu-
terow wyposazonych w Pentium. Niestety, z
pokazow niewiele wynikato. Przy tej samej
czestotliwosci zegara Pentium jest mnigj
wiece] dwa razy szybszy niz 486DX2/66
MHz - 1 to jest jedyna w miare pewna infor-
macja. Kiedy Pentium bedzie dostepne, w
jakich ilosciach | w jakiej cenie - doktadnie
nie wiadomo. Na pewno pierwsze egzem-
plarze trafig do producentow w drugim kwar-
tale tego roku.
To na tyle pierwszych wrazen - za
miesigc szerzej | doktadnie;.

Marcin Borkowski

Nowy procesor INTEL-a Pentium
mimo oficjalnej prezentacji nadal
jest owiany mgietka tajemnicy.



PC GLOBE

Rzadko mozna spotkac program, ktorego prostota
sprawia, Zze uzywanie go staje sie przyjemnoscia.
Podstawowa znajomos¢ angielskiego, kilkanascie
minut wedréwki po mapach i opcjach — to wszystko,
co jest potrzebne, by méc z niego korzystac.

PC GLOBE to produkt firmy PC GLOBE Inc.
z Arizony. Reklamowany jest jako najlepszy,
elektroniczny atlas Swiata. | trzeba przyznac,
ze na poczatku sprawia takie wrazenie. Prze-
de wszystkim zaskakuje mozliwoscia réznora-
kiego porownywania dostepnych danych,
przedstawianych graficznie w formie stupkow |
tabel. Oto przykiad, jak sprawic, aby w sumie
monotonne zestawienia liczb z rocznikow sta-
tystycznych ozyly, dajac satysfakcje z ich uzy-
wania.

PC GLOBE nie zajmuje duzo pamieci — nie-
cate 1,5 megabaijta. Ostatnia wersja, ktorg opi-
suje, zawiera dane z zesztego roku. Po uru-
chomieniu programu na monitorze ukazuje sie
mapa swiata oraz rozwija sie, umieszczone na
gorze ekranu, menu. Rzut oka na Srodkowa
Europe upewnit mnie, ze zmiany powstate
wskutek rozpadu Zwiazku Radzieckiego zosta-
ly uwzglednione. Po raz pierwszy moglem
przesledzi¢ nie tylko przebieg granic naszych
nowych” sasiadow, lecz takze porownac
dane statystyczne (nie wszystkie) opisujace lud-
nosé, wyznawana religie, procent grup etnicz-
nych itd. Niektorych danych po prostu brak —
na przykiad dopiero niedawno zlecono napisa-
nie nowego hymnu Rosji, notabene autorowi
stow hymnu ZSRR.

Wspomniane menu ma ksztait paska, a do
wyboru mamy siedem opcj. Sg o ,Help”,
LFile”, sWorld", .Region”, ..Country”, ,Databa-
se” i ,Utilities”. Nie bede szczegolowo opisy-
wat kazdego punktu, od tego jest instrukcja ob-
stugl, zatrzymam si¢ tylko na najciekawszych.
Do tych, moim zdaniem, naleza dwie ostatnie:
,Dane” 1 Uzytki”. Opcje ,.Swiat” i ,Region”
sluza w zasadzie zaznaczaniu interesujacego
nas kraju, grupy krajow skupionych w jednej z
organizacji (np. NATO, ONZ, LIGA ARABSKA,
UKELAD WARSZAWSKI), badz kontynentow.
Wykorzystujac opcje Kraj” uzyskamy dostep
do podstawowych danych o wybranym pan-
stwie. Sa to. mapa ogolna, uksztaltowanie te-
renu, wieksze miasta oraz cos, na co w zad-
nym tradycyjnym altasie z pewnoscig nie na-
trafimy — kilkanascie taktow hymnu. W kaz-
dym podmenu omowionych do te] pory pun-
ktow, znajduje sie wspolny punkt — ,Point &
Shoot”. Po jego uruchomieniu na mapie poja-
wia si¢ kursor, ktorym mozemy wybrac i zaz-
naczy¢ interesujacy nasz kraj. Program wspot-
pracuje z myszka, ktora po dluzszym czasie
wydaje si¢ niezbedna do tego typu operacii.
Warto zaznaczyc, ze programik instalujacy po-
zostaje porzez caly czas aktywny, co umozli-
wia zmiang parametrow, miedzy innymi czuto-
SCI myszy.

Teraz pora na porownania. Ja bawitem sig
danymi dotyczacymi ludnosci w 1992 roku |
prognozami na rok 2000. Jako aktywny kraj
wybratlem Polske. Wartosci liczbowe przedsta-
wione sa w formie poziomych stupkow. W
1992 roku liczba ludnosci w naszym panstwie
wynosita 37,8 milionow. Wedle prognoz, w

roku 2000 bedzie nas prawie 39 milionow, co
plasuje nas na trzydziestym drugim miejscu
pod wzgledem liczby ludnosci.

Warto nadmienic, ze na dole ekranu zawsze
umieszczony jest wykres aktywnego panstwa
(ktores musi byc wybrane). Daje to mozliwosc
porownania np. z pierwsza | ostatma pigtnast-
ka, gdyz tyle wykresow panstw miesci si¢ jed-
noczesnie na ekranie.

Widowiskowa, choc malo efektywng, jest
metoda porownania wszystkich krajow w ja-
kiejs wybranej dziedzinie. Moze to by procen-
towy wydatek na zbrojenia, dochod narodowy,
liczba t0zek szpitainych na jednego mieszkanca
itd. Wybieramy ktoras dziedzine sposrod o$-
miu podstawowych tematycznych zestawien.
Sa tam miedzy innymi: Demografia, Ekonomia,
Produkty Rolnicze, Statystyka Opieki Zdrowot-
nej itd. Jezeli dodam, ze kazdy z tych punktow
jest rozwiniety w kilkanascie podpunktow, to
pozostaje 2yczyc tylko cierpliwosci przy ogla-
daniu tych kilkudziesieciu map. Panstwa zaz-
naczone sa jednym z osmiu dostepnych kolo-
row | w sumie tworza barwng, lecz maio czytel-
na mozaike. Dopiero najechanie kursorem na
dane panstwo sprawia, ze wraz z jego nazwa
wyswietlana jest aktualna wielkost liczbowa.
Postanowitem sprawdzi¢ wydatki na zbrojenia.
Okazalo sie, ze przoduje tutaj Irak, ktory w
1992 roku przeznaczylt na ten cel az 31,9 pro-
centa swojego budzetu. Praktyczna nowoscig,
w porownaniu do poprzedniej wersji, jest mo-
zliwos¢ wysylania danych na ekran, drukarke
badz zapisywanie ich w formie pliku na dysku.
Opcja ta umozliwia tez zrezygnowanie z
przedstawienia tych panstw, ktorych danych
nie ma w programie.

Z ciekawostek warto wspomniet ¢ wbudo-
wanym zestawieniu walut wszystkich panstw i
ich wzajemnych kursach. W programie znaj-
dziemy strefy czasowe, zestawienie flag
wszystkich panstw oraz mozliwos¢ naniesienia
siatki kartograficzne). Tworcy programu zatro-
szczyli sie tez o posiadaczy monochromatycz-
nych monitorow. Na zataczonym dodatku, od-
cieniom szarosci przyporzadkowano kolory
(sfownie, tylko stownie}.

Pomimo tego, ze program jest naprawdeg
rozbudowany przyznam szczerze, ze troche
mnie rozczarowat. Sprawiat wrazenie solidne-
go kompendium wiedzy o swiecie. Jednak nie
moge Sie oprzec wrazeniu, ze W CZgsSci przy-
padkow tematy traktowane sa pobieznie. Na
przykiad przedstawione w formie kalendarium,
w zamysle chyba najwazniejsze, wydarzenia w
historii panstwa koncza sig u nas w 1983 roku,
gdy Walgsa otrzymat Nagrode Nobla.

U autorow mozna tez dopatrzec sig niekonse-
kwencijl. Uwzgledniony jest nieistnigjacy juz
Uktad Warszawski, jak rowniez ZSRR, nie ma
natormiast nawet wzmianki o podziale Czecho-
-Stowacji. Wprawdzie rozpad tego panstwa na-
stapit pierwszego stycznia tego roku, ale pozo-
staje pewien niedosyt. W grupach panstw proz-

Distance = 1,874 miles Bearing = 115.6 degrees

no tez szukac np. tych nalezacych do paktu AN-
ZUS,

Wedtug mojej opinii, tworcy programu mogli-
by dodac do niego wickszg baze danych za-
wierajaca nazwy miast, mnejszych wysp i in-
nych punktow na naszym globie, gdyz pro-
gram zawiera tylko niezbedne minimum. Nie
zdarzalyby sie wiedy takie historie, jaka przy-
darzyla sie¢ mnie. W ktoryms z czasopism prze-
czytatem artykut o niezwyklej i petnej grozy wy-
sepce Nanmatol, potozonej na Pacyfiku. Po-
stanowitem ja odnalez¢, korzystajac z pomocy
PC GLOBA. W jednej z opcji ,Uzytkow”, po
uprzednim wyznaczeniu dwoch dowolnych
punklow na mapie naszego globu, program in-
formuje o odleglosci miedzy nimi, zaznaczajac
ja linia prosta | wpisujac nazwy punktow. Nie-
stety, moja ciekawos¢ chwilowo pozostata nie-
zaspokojona. Po wpisaniu i zatwierdzeniu naz-
wy... program poprosil o podanie dlugosci i
szerokosci geograficznej wyspy. Proby odna-
lezienia jej w jakims spisie tez sie nie powiodly,
gdyz oprocz nazw wiekszych miast | rzecz jas-
na, panstw, nie ma zadnego innego skorowi-
dzu. Ostatecznie skorzystatem z tradycyjnego
atiasu.

Wyze] wymienione, krytyczne uwagi, nasu-
nety mi sie po diuzszym gbcowaniu z progra-
mem, przy czym zaznaczam, ze danych za-
wartych w programie nie jestem zmuszony
uzywac¢ w swojej pracy. Wspominajac jednak
moje pierwsze kontakty z PC GLOBEM musze
przyznac, ze zrobit na mnie korzystne wraze-
nie. Zreszta nie tylko na mnie. Moja znajoma,
ktora ma raczej chlodny stosunek do kompute-
row i wszystkiego co jest z nimi zwiazane, na
wzmianke o PC GLOBIE powiedziata: , Ach wi-
dziatam, swietny...”

PIOTR PERKA
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Wyszukiwanie binarne

Efektywny i poprawny program powstaje w wyniku
wyboru lub zaprojektowania odpowiedniego algoryt-
mu, odpowiedniej struktury danych programu oraz
po zakodowaniu go zgodnie z prawidlowymi regutami
programowania. W niniejszym artykule chcielismy
zwrocic¢ uwage tytko na jeden czynnik wptywajacy na
jakos¢ programu, a mianowicie na wybor odpowied-

niego algorytmu.

8e Bajtek 4/93

Zaprojektowanie dobrego algorytmu
jest czesto bardzo trudne. Na szczes-
cie istnieje bogata literatura poswigco-
na algorytmom. Mozna wyroznic algo-
rytmy kombinatoryczne, numeryczne,
przetwarzania danych, symulacyjne,
przetwarzania tekstow oraz wiele in-
nych. Przed przystapieniem do roz-
wigzywania danego zagadnienia nale-
zy zawsze sprawdzi¢, czy w literaturze
nie jest opisany odpowiedni algorytm.
Nie nalezy bowiem ,wywazac¢ otwar-
tych drzwi”, a ponadto trudno oczeki-
wac, by otrzymany po paru godzinach
pracy algorytm byt lepszy od znanych
w literaturze, ktore sa wynikiem wielo-
letniej pracy zespotdéw specjalistow i
naukowcow.

W niniejszym artykule przedstawi-
my bardzo efektywny algorytm wyszu-
kiwania danego elementu w tablicy
uporzadkowane). W literaturze nosi on
nazwe wyszukiwania binarnego. Dia
porownania podamy tez algorytm sek-
wencyjnego wyszukiwania polegajacy
na kolejnym przeszukiwaniu elemen-
tow dowolnej tablicy. Jedyna wada al-
gorytmu wyszukiwania binarnego jest
to, ze tablica musi by¢ najpierw upo-
rzgdkowana (posortowana). Nato-
miast wszedzie tam, gdzie mozna naj-
pierw posortowac tablice, powinien
by¢ stosowany algorytm wyszukiwa-
nia binarnego. Dla tablicy zawierajacej
n elementdéw do jej przeszukania me-
toda sekwencyjna trzeba srednio wy-
konac okoto n/2 porownan, a podczas
wyszukiwania binarnego nie wiecej niz
log,n porownan. Czyli dia tablicy za-
wierajacej 19 000 000 elementow trze-
ba podczas wyszukiwania sekwencyj-
nego wykonac srednio okolo 500 000
porownan, a podczas wyszukiwania
binarnego nie wiecej niz 20 porownan.
W wielu problemach zastosowanie
wyszukiwania binarnego radykalnie
skraca czas wykonania programu.
Przyklady zastosowania wyszukiwa-
nia binarnego podane sa na koncu ar-
tykuitu.

Do opisu algorytmow bedziemy wy-
korzystywac prosty pseudo-kod, maja-

cy bezposrednia odpowiednios¢ w je-
zyku Pascal, z tym ze do opisu pew-
nych czynnosci wykorzystujemy opis
stowny.

Algorytm sekwencyjnego wyszuki-
wania elementu dia dowolnej tablicy
jest nastepujacy:

Algorytm 1
wczyta] elementy tablicy i szukana li-
czbe
powtarzaj
przejdz do nastepnego elementu ta-
blicy
zmiennej wynik przypisz wartos¢ pra-
wdy, gdy dany element tablicy
jest rowny szukanej wartosci
az zmienna wynik ma wartos¢ prawdy
lub koniec elementéw tablicy
wyprowadz informacje, czy podana
liczba jest w tablicy

Program realizujgcy powyzszy algo-
rytm podany jest na listingu 1.

Podamy teraz algorytm wyszukiwa-
nia binarnego. Najbardzie; obrazowo
mozna wyszukiwanie binarne zilustro-
wac na przykladzie zgadywania liczby
z pewnego przedziatu. Niech tym
przedziatem beda liczby od 1 do 100,
a liczba, ktéra chcemy odgadnac, to li-
czba 86 (oczywiscie zgadujacy nie wie
jaka to liczba). Zgadywanie polega na
kazdorazowym dzieleniu przedziaiu
na pot, co dwukrotnie zmniejsza wiel-
kosc¢ przedziatu, w ktorym znajduje sie
liczba. Kolejno zgadujemy (ponizej
obok zgadywanej liczby podany jest
rozwazany przedziat):

PYTANIE ODPOWIEDZ
50 Za matlo

<50, 100>

75 za mato

87 za duzo i
[ <87, 100> |
81 za maio

84 za mailo

| <84, 87> |

86 zgadniete

Zauwazmy, ze nawet jesli zakres
liczb, z ktorych mamy zgadywac, wy-
nosi 1024 to dana liczba zostanie od-
gadnigta po co najwyzej 10 pytaniach.
Wynika to z tego, ze po kazdej odpo-
wiedzi dwukrotnie zmniejszamy inte-
resujacy nas zakres. Sprawdzmy, ze
faktycznie wystarczy dziesie¢ prob.
Ponize] podano wielkosci zakresow
przy kolejnych pytaniach.

wielkosé
Zakresu

512
256
128
64
32
16

zapytanie

- N B

SVENONAWN=

Co najwyzej w dziesiatej prébie wiel-
kosC zakresu wynosi 1, a wiec liczba
musi zosta¢ odgadnieta.

Zastosowanie wyszukiwania binar-
nego do znalezienia liczby w tablicy
uporzadkowanej] mozna zilustrowac
nastepujaco. Rozwazmy tablice z za-
wartoscia poszczegoinych elementéw
podana ponizej:

2030(36|37]40(45|67|78|89(93/95/99

Przy wyszukiwaniu liczby 95 wyko-
nywane beda nastepujace operacje.
Wybrany zostanie srodkowy element
o wartosci 45 i porownany z szukanag
wartoscia 95 (jezeli liczba elementow
jest parzysta wybierany jest jeden z
dwoch  srodkowych elementow). W
wyniku poréwnania do dalszego prze-
szukiwania wybrana zostanie naste-
pujaca czesc tablicy:

67|78|89|93/95|99

Dla danej podtablicy powtarzamy
postepowanie tzn. wybieramy srodko-
wy element | porownujemy z szuka-
nym. Niech srodkowym elementem
bedzie 89. Dokonujemy poréwnania i
stwierdzamy, ze szukana liczba jest
wieksza. Do dalszego przeszukiwania
wybieramy zatem czesc tablicy lezaca
na prawo od elementu o wartosci 89:

93/95(99|

Wybierajac obecnie srodkowy ele-
ment stwierdzamy, ze jest on rowny
szukanemu, co konczy algorytm. Je-
zell wybrana czesc tablicy bedzie pu-
sta, oznacza to, ze szukanego ele-
mentu nie ma w tablicy.

Sformutujemy teraz algorytm wy-
szukiwania binarnego, bardziej precy-
zyjnie zapisujac go w pseudo-kodzie.

Algorytm 2

wczytaj elementy tablicy i szukana
wartosc

ustaw przedziat poczatkowy od 1 do n



LISTING 2

program Wyszuk;

{program sprawdzania, czy dana liczba istnieje w tablicy }

const
maxroz = 100;
var
liczba, { szukana liczba }
n, { rozmiar tablicy }
i { zmienna kontrolna petli }

integer;
wynik: boolean;
x? array{l..maxroz] of integer;
begin
{wczytanie elementdéw tablicy}
writeln(’Podaj rozmiar tablicy’);
read(n);
writeln{'Podaj elementy tablicy’};
for i = 1 to n do
read(x[il1}; { wczytanie szukane]j liczby }
writeln;
write(‘Podaj liczbe: ’);
read(liczba);
{ wyszukanie podanej liczby }
i = 03
repeat
i :==1i + 1;
wynik := x[i] = liczba;
until wynik or {(i=n};
if wynik then
begin
writeln(‘Podana liczba jest w tablicy na pozycji
end
else

writeln('Podanej liczby nie ma w tablicy’)
end.

{ wartosc¢ true — liczba istnieje }

feit3)

program Wyszuk;
{ program wyszukiwania danej liczby w tablicy przy
zalozZzeniu, Ze tablica jest uporzadkowana }

const
maxroz = 100;
var

liczba, { szukana liczba }

i, { zmienna kontrolna petli }

n, { rozmiar tablicy }

lewy, { lewy kraniec przedzialu }

prawy, { prawy kraniec przedziaiu }

srodek: { 8rodek przedzialu }
integer;

wynik: boolean;
znaleziona }

x: array[l..maxroz] of integer;

begin

writeln( Podaj rozmiar tablicy’};

read(n};

writeln{ 'Podaj elementy tablicy’);

for i 3= 1 te n do

read{x[1i]);

writeln;

write("Podaj liczbe: ’);

read(liczba};

{ wyszukanie podanej liczby }
lewy := 1; prawy := n;
wynik := false;
repeat
grodek := (lewy + prawy) div 2;
if x[srodek] = liczba then
wynik := true
else
if x[srodek] < liczba then
lewy := srodek + 1
else
prawy := srodek — 1
until wynik or { lewy > prawy );

if wynik then
begin

{ wartogé true — liczba zostala

{ wczytanie szukanej liczby }

write(‘Podana liczba jest w tablicy ',

‘na pozyciji’,srodek:3}
end
else
writeln('Podanej liczby nie ma w tablicy’)
end.

bowtarzaj
znajdz srodek przedziatu
jesli znaleziono liczbe to

zapamigtaj fakt znalezienia liczby

W przeciwnym przypadku

jesli srodkowa wartos¢ przedziatu

jest mniejsza od liczby to

za przedziat przyjmij prawa czesé
rozwazanego przedziatu
w przeciwnym przypadku

za przedziat przyjmij lewa czgsc roz-
wazanego przedziatu

az znaleziono liczbe lub przedziat
jest pusty

wyprowadz informacje, czy liczba zo-
stala znaleziona i jesli tak to polozenie
tej liczby w tablicy

Przed sformulowaniem programu
zastanowimy sig jeszcze nad dokfad-
niejszym sprecyzowaniem zdan wy-
stepujacych w pseudo-kodzie. Pocza-
tek rozwazanego przedziatu bedziemy
definiowac za pomoca zmiennej lewy,
koniec przedzialu za pomoca zmien-
nej prawy, a srodek przedziatu za po-
moca zmiennej srodek. Srodek prze-
dzialu wyznaczymy nastepujaco (div
jest operatorem dzielenia catkowitego
bez reszty):

Srodek = (lewy + prawy) div 2;

Fakt znalezienia liczby zapamietamy
w zmiennej wynik typu Boolean, ktora
na poczatku algorytmu przyjmie war-
tosc false, a w momencie znalezienia li-
czby wartosC true. Zdania pseudo-
kodu stwierdzajace, ze za przedziat
przyjmij prawa czes¢ rozwazanego
przedziatu, zapiszemy nastepujaco:

lewy := srodek + 1

Oznacza to, ze lewy kraniec nowe-
go przedzialu przyjmie wartos¢ srod-
kowa plus jeden, natomiast prawy kra-
niec tego przedzialu pozostaje bez
zmian. Natomiast zdanie pseudo-kodu
stwierdzajace, ze za przedziat przyjmij
lewa czesc przedziatu, zapiszemy na-
stepujaco:

prawy := srodek — 1

Oznacza to, ze prawy kraniec howe-
go przedziatu przyjmie wartos¢ srod-
kowa minus jeden, natomiast lewy
kraniec pozostaje bez zmian. Prze-
dziat jest pusty, jezel lewy > prawy, co
oznacza, ze liczba nie zostata znale-
ziona. Mozemy juz sformutowac pro-
gram, ktory podany jest na listingu 2.

Przeanalizujemy teraz dziatanie
programu dla przyktadowych danych.
Rozwazmy tablice rozpatrywana juz
wyzej:

20[30(36(37/40[45]67[78[89]93/95]99]

Zmienne wystgpujace w programie
przyjma nastepujace wartosci:

[Iiczba lewy prawy $rodek x[$rodek] wynik

93 1 12 6 45 talse
7 12 9 89 false
10 12 11 95 faise
10 10 10 93 true

L —

Na zakonczenie podamy kilka pro-
blemow, w ktorych wyszukiwanie bi-
narne radykalnie przyspiesza prace
programu. Takim klasycznym przykia-
dem jest wyszukiwanie danego nazwi-
ska w ksiazce telefonicznej. Kolejnym
problemem, w ktorym wyszukiwanie
binarne jest nieodzowne, jest spraw-
dzenie, czy dane siowo jest napisane
poprawnie poprzez wyszukanie tego
stowa w stowniku. Wyszukiwanie binar-
ne wykorzystuje sie rowniez przy znaj-
dowaniu bledu w programie, ktory po-
daje bezsensowne wyniki. Wydruki
kontrolne w takim programie nalezy
umiesci¢ zgodnie z technika wyszuki-
wania binarnego.

, ANNA
STRUZINSKA — WALCZAK,
KRZYSZTOF WALCZAK

W artykule wykorzystano fragmenty ksigzki:
Anna Struzinska-Walczak, Krzysztof Walczak:
Nauka programowania dla poczatkujacych. Turbo
Pascal,

Wydawnictwo W & W.

-

Masz komputer klasy IBM PC ?
Interesujesz sig komputerows
obrobkg dzwigku 1 muzyks ?

Zazdroscisz koledze, ktory ma AMIGE ?

Nie stac Cie na Sound Blastera ?

DIGIRSIOUINID

Nowa karta dzwiekowa:

- sampler 20 kHz,

- odtwarzanie STEREQ,

- emulacja DSP karty Sound Blaster
( /O transfer mode ).

Dystrybutor: COMART
ul. Wicza 54a
00-679 Warszawa

Przy)dz ub priyily koperte zwromna
a uzyskasz szersze informage

® AMIGA (ROZSZERZENIA PAMIECI, STACJE
DYSKOW, KICKSTART 1.3/2.0,
BOOT-SELECTOR, HARD-DISK)

® COMMODORE, IBM, SPECTRUM, TIMEX

@ 7ASILACZE (AMiGA, COMMODORE, IBM)

@ MONITORY (CGA, EGA, VGA, HERCULES)

@ MAGNETOFONY, STACJE DYSKOW, DRUKARKI

® [NSTALUJEMY POLSKIE ZNAKI (MAZOVIA]

® PROGRAMUJEMY PAMIECI EPROM

@ PRZERABIAMY UKLADY ZASILANIA 110/220V
MASZ PROBLEM ZE SPRZETEM LUB
POTRZEBUJESZ FACHOWEJ PORADY

HIE ZWLEKAJ ZADZWOHN ALBO PRZYJEDZ
DO NAS - NA PEWNO POMOZEMY

30-415 KRAKOW, ul. WADOWICKA 10
tel/fax 67-28-12, tel. 66-80-22 w. 274

PONIEDZIALEK - PIATEK 9-16 SOBOTA 8-13
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PO DZVWONKU

/ klawiaturg prawie na ty

Jezeli czytujesz ,,Bajtka”, z pewnoscia czesto

uzywasz klawiatury.

Zazwyczaj dziata ona bez

zarzutu i rzadko o niej myslisz. Jednak nie zapo-
minaj, ze jest ona niczym wiecej jak tytko urza-
dzeniem mechanicznym, ktére takze moze ulec

zepsuciu.

Nalozenie na klawiature
specjalnej folii jest jednym
Z lepszych sposobow jej
ochrony przed
zanieczyszczeniami.

Zwykle ktopoty z klawiatura zaczynaja sie
wiedy, gdy przy normalnym nacisku nie odpo-
wiada jeden z klawiszy. Zazwyczaj po kilku
probach udaje sig go uruchomic, jednak cze-
sto ,wysiada” on zupeinie. Zdarza si¢ sytua-
cja, ze ,martwych” klawiszy jest wiece). Po-
myst, na jaki wtedy wpadamy, 1o kupno nowe;j
klawiatury, badz wymiana zepsutych klawiszy.
O ile ostatnia operacja nie jest zbyt kosztowna
{w , Protechu” wynosi ona 10 tysiecy zt za je-
den kiawisz), to cena, jakq przyjdzie zaptacic
za naprawe cale] klawiatury waha sig juz od 80
do 300 tysiecy ziotych.

Wigkszosc z dostepnych na rynku klawiatur
dziata podobrie. Nacisnigcie klawisza powo-
duje zamknigcie obwodu, co wylapuje czujny
komputer. Kontroluje on klawiature srednio 60
razy na sekunde lub szybcie]. Daje to pew-
nosc, ze kazda operacja na klawiszach zosta-
nie wykryta.

TYPY KLAWIATUR

Zigcza pierwszych klawiatur byly przewaz-
nie wykonane ze ziota Byly one bardzo dro-
gie, jednak ich zaleta byta duza niezawodnosc
przez diugi czas. Na takie} klawiaturze mozna
byto pracowac nawet przez dziesiec lat i nie
zdradzala ochoty do popsucia.

Potaniaty komputery — minat czas ztotych
klawiatur. Ich miejsce zajely urzadzenia z
membranowymi klawiszami — pomyst zapozy-
czony od kalkulatorow.

Klawiatura membranowa zazwyczaj sklada
si¢ z trzech gietkich, plastikowych paskow. Pa-
sek gorny ma jedna czesc ztacza, dolny druga.
Pasek lezacy miedzy nimi posiada otwor, do-
pasowany do rozmiarow ziacza i umieszczony
pomiedzy czesciami ztacza. Jego zadanie po-
lega na zabezpieczaniu przed przypadkowym
dotykaniem sie obu czesci. Gdy naciskamy
klawisz, obie czesci zlacza przechodza przez
dziurke w srodkowym pasku, co umozliwa ich
kontakt — obwod zostaje zamkniety.

innym rozwigzaniem, stosowanym w klawia-
turach, jest umieszczenie na twardej ptycie
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elektrycznych obwoddw w taki sposob, ze obie
czesci zlacza umieszczone sa blisko siebie.
Klawisz zaopatrzony jest w koncowke z do-
brym przewodnikiem. Pod dziataniem sity,
koncowka zostaje docisnigta do zlgcza powo-
dujac zamkniecie obwodu.

GDY SIE PSUJE

Najczescie] mozemy spotkac kilka objawow
zaburzenia pracy klawiatury. Oto one:

— klawisz zachowuje si¢ jakby byt non stop
naciskany — objawia sie to charakterystyczna
falujaca linijka, biegnaca w poprzek ekranu,

— na ekranie zgiasza sig kilka klawiszy, po-
mimo tego, ze naciskany jest tylko jeden,

— znaki, ktore pojawiaja sie na ekranie nie
odpowiadaja naciskanym Klawiszom,

— przy probach uzywania klawiatury kom-
puter wydaje charakterystyczny dzwiek; beep.

Przed przystapieniem do oczyszczania kla-
wiatury z okruchow jedzenia badz kawatkow
innych przedmiotow nalezy zdjac je) pokrywe.
Jezeli chcemy przeprowadzic cata operacje
sami, musimy pamigtac o srodkach ostroznos-
ci. Przed zdjgciem pokrywy zapiszmy, gdzie
umieszczony jest kazdy z klawiszy. Zaoszcze-
dzi nam to mnostwo czasu przy jej ponownym
sktadaniu. Wiele klawiatur po zdjeciu pokrywy
ma tendencje do rozpadania sie na wiele czesci.

Po otwarciu, tym co rzuci sie w oczy bedzie
brud. Mechanizm pokryty bedzie kurzem,
gdzieniegdzie znajdziemy wieksze przedmioty
— okruchy, itp. Powierzchnie z elektrycznym
obwodem delikatnie spryskujemy organicznym
sprayem (Maplinem badz RS Components —
niestety nie wiem, czy sa juz dostepne w Pol-
sce) i delikatnie przecieramy szmatka. Gdy
phyta bedzie juz sucha, odwracamy ja i matym
pedzelkiem usuwamy kurz z powierzchni, po-
tem delikatnie umieszczamy w obudowie.

Podobnie czyscimy klawiature membrano-
wg. Pamietajac o wyjeciu obcych przedmio-
tow, ktore dostaty sig pomigdzy cienkie plasti-
kowe paski, uwazajmy jednoczesnie, aby ich
nie poskrgcac badz nie uszkodzic izolacji. Te-
raz skltadamy klawiature i mozemy zaobserwo-
wac efekt naszych dziatan. Jezeli nie zauwa-
zymy poprawy, pozostaje udac sie do serwisu.

Innym typem zakiocen dziatania klawiatury
sa przerwane obwody elektryczne. Powstaja
one wskutek dziatania obcych przedmiotow,
ktore dostaty sig do srodka, blokujac kontakt
migdzy czesciami zigcz. Charakterystycznymi
objawami sa:

— klawisz nie reaguje na normalny nacisk,

— rozne klawisze przestaja dziala¢ w roz-
nym czasie,

— przestaje dzialac wiece] niz jeden kla-
WISZ.

Gdy po usunigciu obcych przedmiotow kla-
wisz nadal nie odpowiada na nacisk, najpraw-
dopodobniej obwadd jest trwale przerwany. Je-
zeli me mamy doswiadczenia w postugiwaniu
sig lutownica, czekaja nas odwiedziny punktu,
gdzie fachowcy zajma sie nasza klawiatura.
Przed tym warto jednak przyjrze¢ sie temu, co
z niej wypadio. By¢ moze kawatki jedzenia na-
prowadza nas na slad sprawcy popsucia kla-
wiatury, a tym samym naprawa nic nas nie be-
dzie kosztowac.

Na podstawie artykutu Johna Heilborna w
PC DIRECT, AUGUST 1992 opracowat

PIOTR PERKA

Gdzie

...tam — jak wiadomo — nie
ma co jes¢. W szkole
zasada ta stosowana jest
czasem az za doktadnie:
jeden nauczyciel przypada
na trzydziestke, a nawet
czterdziestke
rozwrzeszczanych
uczniéw. WILO im.

K. Brodzinskiego w Tarnowie
podjeto probe zmiany tej
sytuaciji, prezentujac ,,przy
okazji” rewolucyjne zmiany
W nauczaniu i miejscu
informatyki w szkole.

W zasadzie od poczatku obecnosci
komputerow w szkole trwaty spory o
miejsce i tresc informatyki w systemie
nauczania. Na tamach BAJTKA kilkakro-
tnie staralismy sie przedstawiC historie
wprowadzania komputerow do szkdt i
ewolucje koncepcj nauczania informaty-
Ki.

Po poczatkowym zachtysnieciu sie
mozliwosciami programowania dydakty-
cy doszli do wniosku, ze komputer nale-
zy traktowac jak kazde inne urzadzenie
techniczne 1 nauczyc¢ po prostu jego ob-
stugi. Wysitki poszly wiec w kierunku
opracowania programow wykorzystuja-
cych komputer w dorostym zyciu — stad
nauczanie edytorow tekstu czy arkuszy
kalkulacyjnych. To podejscie az do 18 lu-
tego wydawalo sig jedynie stuszne.

Nauczyciele z Tarnowa postanowili
poszukac nowego miejsca informatyki w
szkole 1 nauczaniu. Skoro komputer jest
potrzebny nauczycielom innych przed-
miotdw — trzeba im umozliwié korzysta-
nie z niego na lekcji. Skoro wiekszosc
nauczycieli nie potrafi (boi sie? nie ma
czasu na nauke?} tak biegle postugiwac
sie komputerem, by wykorzystac go na
swoje] lekcji — trzeba im dac kogos do
pomocy. To proste rozumowanie dopro-
wadzito do pomystu lekcji z dwoma nau-
czycielami. jednym z nich jest informa-
tyk, a drugim — nauczyciel przedmioto-
wYy.

By jednak na lekcji nie powstata dwu-
wiadza, kompetencje nauczycieli sa sci-
sle podzielone. Na lekeji ,rzadzi” nauczy-
ciel przedmiotowy, informatyk jest jego
asystentem i pomocnikiem. Zadanie jego
jest dwojakie: po pierwsze musi pokazac
uczniom, jak uruchomic i obstugiwac wy-
korzystywany program. Po drugie w trak-
cie trwania lekcji musi by¢ ciggle gotowy
na naprawienie ,awarii’” powstatej wsku-
tek niewlasciwe] obstugi komputera
przez ucznia. Problemy typu ,nie ten kla-



kucharek szesc...

wisz”, bardzo czeste nawet wsérod ucz-
niow juz potrafiacych postugiwac sig
sprzetem i oprogramowaniem.
" Przy prezentacji programu mozna
przemycac uczniom informacje na temat
obslugi plikow, pracy z systemem opera-
cyjnym, czy z naktadkami (Norton Com-
mander, Xtree). Wiedza podawana przy
okazji ma dwie zalety: iepiej utrwala sig
wiadomosci, ktére od razu sq do czegos
potrzebne, a nie sa tylko wprawka, zas
przy tego typu pracy najlepiej utrwalaja
sie dokladnie te mozliwosci, ktore potem
sa najczescie] wykorzystywane przy
,normalnej” pracy: wszak to jest normal-
na praca, tyle, ze na uzytek lekciji.
Tematem prezentowane| lekcji byly
gwiazdy i gwiazdozbiory, ich pofozenie
na sferze niebieskiej oraz zagadnienia
zwigzane z czasem w obserwacjach nie-
ba. Programem pomocniczym byt SKY-
GLOBE w wersji shareware: na inne pro-
gramy niz shareware nie stac nie tylko
tej szkoly. Procz komputerow wykorzy-
stywane byly na lekcji inne, tradycyjne
pomoce: atlas, model sfery niebieskiej,
rzutnik pisma. Starano sig, by lekcja wy-
gladala normalnie, a komputery byty trak-
towane jak kazdy inny sprzet pracowni.
Klasa rowniez byta .normalna”. Wpraw-
dzie tatwiej bytoby pracowac z informaty-
kami, ktorzy ciggle siedza przy klawiatu-
rze, ale nie 0 to w koncu chodzi. Lekcja
nie byla tez — co wyraznie podkreslali
organizatorzy — rezyserowana. Proba
generalna odbyla sie na lekcji z inng gru-
pa tej] samej klasy, co pozwolilo nauczy-
cielom oswoiC sie z — obca rowniez dla
nich — idea, bez zakiocenia warunkow
eksperymentu.

Eksperyment powiodt sie znakomicie.
Na poczatku pani R. Graczyk — szkolny
informatyk — pomogta uczniom urucho-
mic program. Poniewaz, zgodnie z jegj
pogladami, wszelkie nakladki sa czyms
w rodzaju uzytecznych protez — dziew-
czeta (klasa byta zenska) przez pewien
czas walczyly z komendami CD, DIR |
TYPE, nim pozwolono im wreszcie uru-
chomic Nortona, a nastepnie program.
Nastepnie uczennice zapoznaty sie z op-
cjami programu, jego mozliwosciami |
musiaty je w miare niezle poznac. Gdy w
trakcie nauki programu doszio do mozli-
wosci uzyskania listy gwiazd i gwiazdoz-
biorow, inicjatywe przejal astronom — p.
T. Sypek tlumaczac zasady nazewni-
ctwa obowiazujace w astronomii.

Gdy program odstonit przed uczniami
swoje tajemnice, astronom mogt wresz-
cie przystgpiC do wiasciwego tematu lek-
cji. Najplerw przy uzyciu astrolabium wy-
jasnit podstawowe pojecia, nastepnie —
juz na ekranie — pokazat wyglad sfery
niebieskie] w zaleznosct od potozenia
geograficznego. Dalsza czesc lekej to-
czyta sie juz normalnie. Komputery uzy-

wane byly jako jeden z wielu srodkow
dydaktycznych, niemal na rowni z astro-
labium, obrotowa mapa nieba czy globu-
sem. Rola informatyka ograniczata sie
do doraznych interwencji, gdy przy kto-
rym$ komputerze ekran pokazywat nie
to, co powinien.

Prowadzenie lekcji informatyk przejat
na chwilg przed jej zakonczeniem. Mu-
siat pokazac, jak zakonczy¢ prace z pro-
gramem, wytaczy¢ komputer itp. Nawet
w klasie majace] juz za sobg zajecia z in-
formatyki taki nadzor jest potrzebny
(czasem szkoda plikow skasowanych
~hiechcacy”).

Z pozoru lekcja ta nie jest niczym od-
krywczym: komputer na zajeciach poza-
informatycznych jest w szkole uzywany
nie od wczora). Jednak doskonate wyniki
lekcji pokazowe] moga byc krokiem w
kierunku zmiany miejsca informatyki i jej
nauczyciela w szkole. Wprawdzie czesC
zajeC prowadzonych przez informatyka
zostataby w niezmienionej formie: trzeba
dzieci nauczyc¢ podstaw, ogoine| wiedzy
na temat komputera, a takze umiejgtnos-
ci postugiwania sie takimi narzedziami,
jak edytor tekstow czy arkusz kalkulacy)-
ny. ale czgsc jego zajeC miataby zupei-
nie inny charakter. Wystepowalby na
nich jako asystent nauczycieli przedmio-
towych. Jego rola byloby pilnowanie
przebiegu lekc 1 takie kierowanie ucz-
niami, by komputer byt pomoca, a nie
przeszkoda w je) prowadzeniu.

Takie podeiscie ma w zasadzie tylko
dobre strony. Po pierwsze (i nie wiado-
mo, czy nie najwazniejsze) rozwiewa
wszystkie watpliwosci 1 obawy nhauczy-
cieli — nieinformatykow. Znika lek przed
komputerem, obawa przed okazaniem
wlasnej niewiedzy czy nieumysinym zni-
szczeniem sprzetu bedacego pod opieka
kogos innego. Rowniez wszelkie proble-
my zwigzane z programem spadaja na
inne barki, a na glupie pytania tez kto
inny bedzie musiat odpowiedzieC. W ten
sposob nawet nauczyciele, ktorzy nigdy
wczesniej nie mieli z komputerem do
czynienia, moga przeprowadziC ilekcje
przy jego uzyciu.

Po drugie znika problem odpowiedzial-
nosci za sprzet i istniejgce oprogramo-
wanie. Za szkolne komputery odpowiada
nauczyciel informatyki i niechetnie odda
je w rece nauczyciela, ktory nigdy z nimi
nie pracowat. Szkody wynikie z takiego
postgpowania moga byC wszak znaczg-
ce. Natomiast, gdy moze on bycC na lek-
cji. jego obawy sa duzo mniejsze.

Trzecia zaleta takiego podejscia do in-
formatyki jest wigkszy dostep nauczycieli
do istniejacego oprogramowania. Nawet
jeslt szkota moze zdoby¢ programy dy-
daktyczne, wigkszosc nauczycieli nie ma
czasu (checi?, wiedzy?) przegryzac sie
przez nie. Moze 1o zrobi¢ informatyk 1 po-
dac im juz przetrawione dane merytory-

Widat wiec, ze skorg
SiIN{a) =0 1o hiperbola
bedzie sk odchylad

od osh uktadu o pi pat

do wersora normanego

pola elekirostatycanego.

bedze sig poruszalo
wopg stronet

czne. Dzieki temu zagadnienie  ktory
klawisz wcisnac teraz” nie przestoni mo-
zliwosci dydaktycznych programu.

Stosunkowo proste jest rowniez takie
podejscie do nauczania w typowych wa-
runkach szkoinych. Wystarczy, by nau-
czyciel informatyki przez czesc swojego
pensum (obowigzkowe) liczby godzin
uczenia) nie miat zaje¢ z zadna klassg.
Bytby wtedy, wraz ze swoja pracownig,
,do dyspozycji”. Inni nauczyciele mogli-
by go niejako wynajmowac do pomocy
przy prowadzeniu lekcji. | wszyscy byliby
zadowoleni. W trakcie zas swoich zajec
dydaktycznych informatyk dalej uczylby
obsiugi komputera, programow czy pro-
gramowania, w zaleznosci od przyjetych
zatozen.

Niestety takie podejscie ma rowniez
jedna wade. Mianowicie gdybysmy je
przyjeli, trzeba by stworzyc pare dodat-
kowych miejsc pracy (np. przyjac jeszcze
jednego informatyka), lub zmniejszyc li-
czbe godzin ,czyste]” informatyki. Lep-
sze bytoby pierwsze rozwigzanie, ale na
to jest troche malo pienigdzy.

Niewykluczone jest takze, ze takie roz-
wiazanie wywota opor samych informa-
tykow. Wszak z wyzyn mistrzow tajem-
nej wiedzy 1 opinii czarnoksieznikow,
jaka ciesza st¢ w pokoju nauczycielskim,
zeszliby do poziomu asystenta — kon-
serwatora. Takie obawy moga jednak zy-
wiC tylko osoby niezbyt pewne wiasnegj
pozycji: wszak nie tylko dalej odprawiali-
by swoje czary, ale nawet widownia po-
wiekszytaby sie 0 innych nauczycieli.

Tak czy inaczej, warto sprobowac. In-
formatycy szkolni znaja rozne programy
mozliwe do wykorzystania na lekcjach
innych przedmiotow. To nalezy do ich
zawodu, a najczescie] takze do ich pasiji.
Zas naprawde znakomicie przeprowa-
dzona w Tarnowie lekcja zachgca do na-
sladownictwa. Wszyscy nauczyciele, kto-
rzy chcieliby uzyskac na ten temat infor-
macje moga dzwonic do Tarmowa do |
LO im. K. Brodzinskiego tel. 22-29-75,
gdzie na pewno uzyskaja pomoc.

T.B. MANK
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AiB:

Prezentacja rzutu ukosne-
go przy roznych katach rzutu
i wartosciach predkosci po-
czatkowej.

CiD:

Figury Lissajous stworzo-
ne przy uzyciu arkusza kal-
kulacyjnego Quattro Pro.

EiF:

Symulacja rozpadu pro-
mieniotworczego za pomo-
ca arkusza kalkulacyjnego.
Linia kropkowana jest wy-
kresem funkcji logarytmicz-
nej.

12 Bajtek 4/93

Na temat arkuszy kalkulacyjnych pisa-
lismy na naszych tamach tyle razy (ostat-
nio w lutym br.), ze nie ma co powracac
do podstawowych informaciji. Zaktadam
wigc, ze czytelnicy wiedza, co to jest ar-
kusz, znaja sposOb wprowadzania da-
nych i potrafig sie nim postuzyc na tyle,
by np. narysowa¢ wykres. Osobom zu-
petrie zielonym polecam poprzednie wy-
dania naszego pisma lub instrukcje ob-
stugi.

Jak daje sig wyczytac z artykutu p. T.
Grochowskiego (BAJTEK 2/92) arkusz
jest doskonalym narzedziem do przed-
stawiania wykresow funkcji. Z tego tez
powodu jego wykorzystanie na lekcjach
matematyki jest bezsprzecznie warte
uwagi. W matematyce jednak wiadomo o
jaka funkcje chodzi i wtasnie ona podle-
ga naszej analizie. Troche inaczej jest
np. na lekcjach fizyki. Tam wiasnie
mamy znalezc zaleznosci miedzy wielko-
sciami: ,skonstruowac” funkcje. Dopiero,
gdy Ja juz znajdziemy mozemy przejsc
do dalszej czesci: jej analizy | wyciagania
wnioskow.

Arkusze kalkulacyjne sa — mimo pro-
stoty — bardzo sinym narzedziem w re-
kach informatyka. Odpowiednie aplikacje
pozwalaja wykorzystac arkusz do bardzo
wielu roznych, ocdmiennych obliczen. W
wielu przypadkach dokonywanie obli-
czen za pomoca arkusza zastapic moze
krotkie programy demonstracyjne pisane
specjalnie na lekcje.

Pierwszym w zyciu programem uzyt-
kowym niemal kazdego programisty jest
program rysujacy figury Lissajous. Po-
wodow tego jest kilka: algorytm jest ta-
twy, a wyniki efektowne. W szkotach zas
temat jest poruszany czesto, a zrozumie-
nie zasad sktadania ruchow jest podsta-
wowe w kursie fizyki (dla niezorientowa-
nych warto dodac, ze figury Lissajous, to
krzywe powstate wskutek ztozenia pro-
stopadtych ruchow harmonicznych).

B

Jeszcze o arkuszach

Aplikacja arkuszowa jest rownie tatwa,
|ak program, a jej wyniki tak samo efek-
towne. Jak wiadomo ruch harmoniczny
daje sie przedstawic wzorem: x =Asin (wt

+ ), gdzie A jest amplituda, omega —
czestoscig, a fi — przesunieciem fazo-
wym. Wszystkie te pojecia sg wyjasniane
na lekcji fizyki i nie ma potrzeby omawiac
ich tu szerze]. Jedyng zmienna, ktora
musimy sterowac jest czas.

Stworzenie aplikacji musimy rozpo-
czac od podania podstawowych parame-
trow obu ruchow sktadowych. Dlatego
najpierw musimy wypetnic komorki za-
wierajace ich amplitudy, czestosci i prze-
suniecia fazowe.

Druga w Kkolejnosci czynnoscia jest
wypetnienie ,0si czasu”. Musimy wypet-
ni¢ cala kolumne chwilami czasu, w kto-
rych dokonujemy pomiaru potozena.
Mozna to zrobic dwojako: po pierwsze
mozemy wykorzystac, istniejacg w kaz-
dym arkuszu funkcje wypetniania obsza-
ru lub jak w zaprezentowanym przy-
ktadzie — zwiekszajac kolejne komorki
okreslajace czas o pewna, wybrana war-
tosc. Sposob ten jest wygodniejszy, gdyz
mozna dzieki niemu latwie] zmodyfiko-
wac arkusz, gdy btedy spowodowane
niestabilnoscia matematyczna okaza sie
zbyt duze.

Nastepnie mozemy juz przystapi¢ do
wypeiniania komorek wyliczajacych poto-
zenie. Najwygodniej jest przeznaczyc na
to dwie sasiadujace ze soba kolumny. W
kazda komorke wpisujemy wzor okresla-
jacy potozenie w danej chwili czasu. Wy-
petniony arkusz przedstawiony jest na
rys. 1, na jego podstawie mozna stwo-
rzyC wtasna wersje na niemal kazdym ar-
kuszu. Przyktady przedstawione w arty-
kule stworzone przy pomocy Quattro Pro
— popularnego w szkolach, ale opisane
funkcje sa tak podstawowe, ze wystepu-
ja wszedzie.

Otrzymalismy wiec dwie kolumny wy-

petnione potozeniami punktu wzgledem
dwu osi uktadu wspotrzednych. By nasz
program zyskat na efektownosci musimy
jeszcze przedstawiC wykres, bedacy wia-
snie figura Lissajous. Do tego celu musi-
my wybrac, dostepny na niemal kazdym
arkuszu, wykres typu XY. Jest to wykres,
w ktorym jedna kolumna danych jest
traktowana jako o0$ rzednych, a druga
jako os odcietych. Gdy na osi X wybie-
rzemy jedna kolumne potozen, anaos Y
— druga otrzymamy bardzo tadnie wyry-
sowane figury Lissajous. Gdy osia X be-
dzie czas, otrzymamy wykres przedsta-
wiajacy ruchy sktadowe. Wyjasnienie za-
leznosct migdzy tymi ruchami jest wias-
nie tematem lekcji na ktore; omawiamy
wspomniane figury.

Wyszczegolnienie w jednym miejscu
arkusza wszystkich statych ma jedna
podstawowa zalete: bardzo tatwo jest
taki arkusz zmodyfikowac. Przedstawio-
ne obok przyktfady wykresow sa w zasa-
dzie tym samym wykresem, przy zmianie
jednego parametru.

Figury Lissajous tworzone w opisany
wyzej sposob sa najprostszym wykorzy-
staniem arkusza: na ekranie przedsta-
wiamy w zasadzie wykres funkcji. Nieco
bardziej skomplikowane jest przedsta-
wienie symulacji ruchu.

W tym przypadku mozemy wprawdzie
rowniez przedstawic wykres funkcji: w
koncu rownania opisujace ruch sa od da-
wna znane i rozwiazane. Na fizyce nie o
to jednak chodzi. By lepie] uzmystowic
uczniom zasady dynamiki nalezy zasto-
sowac metode symuiacji. Jak wiadomo
ruch ciata w danej chwili zalezy od dzia-
tajacych sit i predkosci, z jaka cialo sig
porusza. Gdy zalozymy, ze obserwujemy
ciato w bardzo krotkich odstepach czasu,
mozemy uznacé, ze porusza si€ ono ru-
chem jednostajnym. Diatego jego poto-
zenie zmieni sie zgodnie ze wzorem:
Xoowe=Xstare + V 7 dt, gdzie V jest pred-
koscia ciata, a dt — jednostkowym od-
stepem czasu. W tej samej chwili czasu
predkos¢ zmieni sie o0 wartos¢ A * dt
(Czyli V jwe =Vaare + A7 dt), gdzie A jest
przyspieszeniem. Po wyliczeniu nowych
wartosci przyspieszen, predkosci i polo-
zen ciata caly proces powtarzamy od
nowa. Taki proces nazywa sig iteracja, a
omowiony algorytm nosi nazwe algoryt-
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w szkole

mu Eulera. Konkretne wzory wpisywane
w komorki, widac na rys. 2.

W przedstawionym na rysunku przykia-
dzie rozpatrywany jest rzut ukosny. Algo-
rytm Eulera stosowany jest niezaleznie dia
ruchu poziomego (brak przyspieszenia —
predkosc stata) i dla ruchu w kierunku pio-
nowym (przyspieszenie ziemskie skiero-
wane przeciwnie do osi Y).

Tu rowniez przedstawiamy ruch na
wykresie typu XY. Na osi X odktadamy
wartosci polozenia w ruchu poziomym,
na osi Y — pionowym. W efekcie otrzy-
mujemy parabole, jednak nie jest ona
wynikiem narysowania wykresu funkciji.
Powstata w wyniku przedstawienia za-
sad rzadzacych ruchem. Przekonanie
uczniow o prawdziwosci tych zasad, to
juz inna sprawa. Gdy jednak porownamy
otrzymany za pomoca arkusza obraz
symulacji z wykresami, duzo tatwiej be-
dzie wyttlumaczy¢, ze prezentowane za-
sady sa prawdziwe.

Arkusze kalkulacyjne moga rowniez
stuzy¢ do celow, o jakie nie podejrzewali-
bysmy ich w pierwszej chwili. Na przy-
ktad do symulacji rozpadu atomow | praw
rzadzacych fizyka statystyczna. Niemal
kazdy arkusz jest wyposazony w genera-
tor liczb losowych: jego przeznaczeniem
jest umozliwienie symulacji procesow
gospodarczych. Do celow szkolnych wy-
korzystamy go w zupetnie inny spo-
sob.

Jak wiadomo, atomy promieniotwor-
cze moga mieC dwa stany: przed | po
rozpadzie. Gdy oznaczymy stan przez
rozpadem jako 1, a stan po rozpadzie
jako 0, mozemy juz przystapi¢ do symu-
lacy.

Jedna z kolumn arkusza wypetniamy
samymi jedynkami: otrzymujemy w ten
spos6b nasz zbior atomdéw promienio-
tworczych przed procesem rozpadu. Mu-
simy rowniez zatozy¢ prawdopodobienst-
wo rozpadu w okreslonym odstepie (jed-
nostce) czasu. Nastepnie dla kazdego
atomu losujemy liczbe; jesli jest ona
mniejsza od zatozonego prawdopodobien-
stwa — uznajemy, ze atom si¢ wlasnie
rozpadt. Gdy otrzymamy juz stan ato-
mow po uplywie jednostki czasu, caig
operacjg powtarzamy od nowa.

Po wypelnieniu arkusza odpowiednimi
wzorami (wzory te przedstawione sg na

CZEE ([N umowne)

rys. 3.) mozemy przystapic do tworzenia
wykresu. W tym celu nalezy zsumowac
wszystkie atomy, ktore nie ulegly rozpa-
dowi w danej chwili czasu. Stuzy do tego,
dostgpna w kazdym arkuszu, funkcja su-
mowania obszaru. Wtasnie ze wzgledu
na ta operacje wygodnie jest wybrac 1
jako odpowiednik atomu przed rozpa-
dem.

Wykres (juz nie XY, lecz zwykly),
przedstawiajacy liczbe atomow w zalez-
nosci od czasu mozemy przedstawic w
formie logarytmu. Otrzymana prosta
moze kazdego przekonac o istocie praw
rozpadu: zaleznosci logarytmiczne;j.

Liczba atomow, kidore mozemy anali-
zowacC jest zalezna tylko od pamieci
komputera. Za pomoca arkusza Quattro
Pro, na komputerze z 1 MB pamigci
moze by¢ ich najwyzej ok. 300. Ta liczba
jednak — jak wida¢ na prezentowanych
wykresach w zupetnosci wystarcza do
sledzenia praw statystycznych.

Powstaje pytanie: po co stosowac ta-
kie karkotomne sztuczki, by wykorzystac
arkusz, skoro mozna badz zakupic
(ukrasc¢?) program, badz go sobie same-
mu napisac. Powodow jest kilka. Po
pierwsze arkusz jest: wiele szkot otrzy-
maio wiasnie QPro i nie bardzo wie co z
nim mozna zrobi¢. Po drugie gotowy pro-
gram zawsze moze wzbudzi¢ watpliwos-
ci uczniow, ze wszystko to jest w jakis
sposob ukartowane, by przedstawiac, to
co ma przedstawiaC, a nie rzeczywis-
tosc. Metody tworzenia aplikacji arkusza
sa dla uczniow ,jawne” (moga je wrecz
sami tworzyC w czasie lekcji} i tego typu
watpliwosci znikajq. Po trzecie wystarczy
raz nauczyC uczniow postugiwania sig
arkuszem. Nowe aplikacje beda dia nich
czyms tak zwyczajnym, ze lepiej bgda
mogli skupic sie na merytorycznej ich za-
wartosci. Tym bardziej, ze uwagi nie be-
dzie odwracata zbyt rozbudowana grafi-
ka. Po czwarte wreszcie dlaczego by nie
wykorzystac silnego i przydatnego na-
rzedzia dydaktycznego, ktore najczescie|
lezy odlogiem na dysku | tylko czasem
wykorzystywane jest na lekcji ekonomii.

Na swiecie powstaty grube opracowa-
nia na temat wykorzystania arkuszy w
szkolnictwie. Odbywaja sie¢ sympozja po-
swiecone tylko temu tematowi, a nauczy-
ciele sa regularnie szkoleni. Wieloletrue
doswiadczenia wskazuja wyraznie, ze
nie jest to tylko wybryk i chwilowa moda,
lecz staly czynnik mocno osadzony w
procesie szkolenia. Pozostaje tylko miec
nadzieje, ze bedzie tak | w Polsce.

T.B. Mank
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Rys. 1. Gotowa aplikacja przedstawiajaa figury Lissajo-
us. W kolumnie B wpisane sa drgania poziome, w kolu-
mnie D — pionowe. W pole B10 wpisana jest formuia:
+$BS1*¢SIN($B$3*A10+$B$6). Stale opisujacae ruch sa
wpisane w pola: B1 (amplituda ruchu poziomego), B3
(czestosc) i B6 (przesuniecie fazowe). Zawartosc tej ko-
morki mozna skopiowac¢ w cafa kolumne. Analogiczny
wzor trzeba wpisac dla ruchu pionowego.

Zawartosé tej kornorki nalezy skoptowad do
rosickata tscego na bewo 1w ddl od Tie)
: ﬂc:ba wierszy wymnacza liczhe atormomw, bezba kolurnn - zas

1 5 q
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Rys. 2. Symulacja rozpadu promieniotworczego. W
komorke C6 wpisany jest wzor CIF(¢RAND>$C$1,B1,0).
Wzor ten trzeba skopiowac we wszystkie pozostafe. W
komorce C1 podane jest prawdopodobienstwo rozpadu
w jednostce czasu. Ostatni wiersz jest wypelniony su-
mami wartosci w kolumnach.
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Rys. 3. Rzut ukosny: w wierszu 11 wpisane sa wartos-
ci poczatkowe skopiowane z bloku. Od wiersza 11 za-
czyna sie iteracja: predkosc pozioma jest przepisywana
z wiersza wyzszego: ruch jednostajny. Wzor wyliczajacy
predkosc¢ pionowa jest nastepujacy (w komorce C12):
+C11+$B$6*$B$7 — w komorce B6 wpisane jest przys-
pieszenie ziemskie, w B7 krok czasowy. Polozenia wyli-
czane sa w kolumnach D i E: polozenie X — w komorce
D11: +D11+8B12*$B$7, za$ polozenie Y w komorce E11:
+E11+C12*8$B$7.
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Nadeszta era wszechobec-
nej pecetomanii. Oznacza to
zmierzch epoki komputerow os-
miobitowych. Dlatego mily jest
fakt, ze niektorzy czytelnicy na-
dal wymysiaja przerozne zasto-
sowania dia tych ,starych zio-
mow”, piszac ciekawe progra-
my 1 konstruujac nie mniej inte-
resujace urzadzenia. Pozwole
sobie zacytowad fragment listu
od jednego z czytelnikow: ,.(...)
UwaZzam, Ze nawet te starsze,
osmiobitowe Kkomputery moga
jeszcze z powodzeniem stuzy¢
w wielu dziedzinach. Niestety
Zauwazam, Ze Znaczna czescé
obecnych i potencjalnych uzyt-
kownikow nie potrafi prawidio-
wo rozeznac skali swoich po-
trzeb. Ci, ktorych na to stac, wy-
daja duze, ponad dziesigciomi-
lionowe sumy na zestawy IBM/
AT, Amiga itp., kiore nie sg poz-
niej wykorzystywane nawel w
10 procentach, a stanowig
obiekt zazdrosei sfrustrowa-
nych kolegow i sasiadéw. W
zwigzku z tym proponuje rozpo-
czecie akcji majacej ha celfu do-
wartosciowanie leciwych Spek-
trusiow, Atarkow, C64 i innych,
a przede wszystkim — ich cze-
sto mezbyt dobrze sytuowa-
nych wiascicieli. {...}"

Nic dodac, nic ujaé — prze-
cietny pecet w warunkach do-
mowych stuzy do zabawy | {rza-
dziej) pisania listow. Ale za to
jest co pokazac kolegom (np
kiocki spadajace z szybkoscia
btyskawicy w TETRISIE na
IBM/486). Ten sam czytelnik
opisuje przerozne interfejsy, ja-
kie zbudowat z myslg o Spec-
trum — analogiczne urzadzenia
dia 1BM czy Amigi bylyby kilka-
krotnie drozsze | bardziej skom-
plikowane! Poza tym, mato kto
z przecietnych uzytkownikow
ocdwazy sie na podiaczenie cze-
gos .niepewnego” badz lutowa-
nie w komputerze, gdyz grozi
to uszkodzeniem kosztownego
sprzetu. A do tamego kompu-
terka 8-bitowego niemal wszys-
cy podchodza bez takich uprze-
dzen (.Zepsuje sig? To sig zep-
suje!”). Dzieki temu pojawialg
sie listy z opisami, a czasem tez
ze schematami rozmaitych
przerobek i interfejsow.

Wracajac do programowania
komputerow: prawdziwa sztuka
jest wykorzystaé 100 procent
Zwyklego Spectrum. a co dopie-
ro Amigi... Diatego powinnismy
sobie dobiera¢c narzedzia do
odpowiednich zadan (np. gry
programowanie, skfad tekstu
itp.), a nie na odwrot

A skoro analogiczna gra ist-
nieje na malym, osmiobitowym
komputerze i na IBM AT, dla
gracza oba sa jednakowo do-
bre. JuZz siysze osire glosy
sprzeciwu: Ze inna grafika, wie-
cej kolorow, lepszy dzwiek, itp.,
itp. Zgoda. Lecz mate jest pigk-

JACEK
TROJANSKI
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Menu dyskietki dla Amstrada CPC 6128

Czasami dobrze jest uatrakcyjni¢ forme wyswietla-
nia katalogu, a takze mie¢ jednoczesnie mozliwos¢
natychmiastowego uruchamiania wybranych progra-

mow.

Stworzony przeze mnie program,
mogacy obstuzy¢ w ten sposob do 6
programéw z jednej strony dyskietki,
najbardzie] pasuje do dyskietek z gra-
mi. Umozliwia on wyswietlenie dowol-
nego nagtowka dyskietki oraz maks. 6
nazw gier. Nastepnie, nacisniecie kla-
wisza 1-6 (F1-F6) powoduje urucho-
mienie danej gry, natomiast nacisnhie-
cie kiawisza 0 (FO) spowoduje wczyta-
nie menu z dyskietki aktualnie bedacej
w stacji — mozna w ten sposob prze-
glada¢ swoje zbiory jesli np. ma sie
dylemat ,w co by tu pograc?...”.

Oto przepis postepowania z progra-
mem:

1. Przepisa¢ go DOKELADNIE z

wydruku 1.

2. W linii 20 do zmiennej a$ wpro-
wadzic tyle spacji, ile sie zmiesci.

3. Na wszelki wypadek zapisac
program na dysku.

4. Uruchomi¢ przez RUN 500. Jesli
pojawi sie komunikat o btedzie,
poprawiC dane i przejsc¢ z powro-
tem do pkt. 4 (lub 3).

5. W linii 20 skasowal koncowe
spacje zmiennej a$.

6. Stosownie do posiadanych gier
oraz inwencji zmieniac dane w li-
nii 80 i zapisywac catos¢ na ko-
lejnych dyskietkach.

Kolejnos¢ danych jest nastepujaca
— najpierw dowoiny nagtowek (maks.
18 znakow), pozniej nazwa, pod jaka
zapisujemy program na dysku — po-
winna byc jednakowa na wszystkich
dyskietkach, aby mozna byto wywoly-
wac inne menu z wnetrza aktualnego
(proponuje ,,0" ze wzgledu na szybkie
uruchamianie — wystarczy, przytrzy-
mujac CONTROL, racisna¢ po kolei
FO, kursor w lewo | ENTER).

Nastepnie opis maks. szesciu gier,
po dwie nazwy dla kazdej gry —
pierwsza nazwa {(maks. 16 znakdw)
moze byc¢ dowolna — zostanie jedynie
wyswietlona na ekranie, druga konie-
czna jest przy uruchamianiu gry —
trzeba ja przepisac z konwencjonalne-
go katalogu. Konczy¢ dane w linii 80
powinien pusty tancuch (”).

Przed uruchomieniem menu najle-
piej jest zawsze wykonywa¢ RESET
komputera — program moZe nie
chcie¢ dziata¢ szczegolnie wtedy, gdy

w uzyciu byly instrukcje MEMORY |
SYMBOL AFTER.

Kolory w linii 10 dobrze wygladaja
na monitorze zielonym — wiasciciele
zestawow z monitorem kolorowym
moga je zmienia¢ wedle gustu.

Glowna czescia programu jest pro-
cedura w jezyku maszynowym stuza-
ca do odpowiedniego wyswietlania na-
pisOw na ekranie.

Procedura nie jest relokowalna —
aby ja szybko umieszczac pod wtasci-
wym adresem (8&4000) zastosowatem
pewna sztuczke pozwalajacg uniknac
dzielenia programu na dwie czesci |
osobnego wezytywania z dysku proce-
dury w kodzie maszynowym przez
program w BASIC-u. Mianowicie, pod-
czas inicjalizacji zostaje wyszukany
poczatek pierwszej zmiennej teksto-
wej, po czym zostaja do niej przepisa-
ne kolejne bajty danych tworzace pro-
cedure, a czes¢ programu wykonujaca
te czynnosc ulega samozagtadzie.

Sposob ten narzuca pewne ograni-
czenia — dlugos¢ takiej procedury nie
moze by¢ wigksza niz mozliwa do wpi-
sania w linii programu diugosc¢ zmien-
nej tekstowej, jak rowniez w kodzie
procedury nie moga wystgpowac zera
(nie akceptuje ich BASIC — dzieja sig

rzeczy dziwne i niemite” Stad tez np.
sekwencja DEC IX : LD A,(IX+1) za-
stepuje instrukcje LD A, (IX) poniewaz
w kodzie tej ostatniej wystepuje zero).
Nastepnie przy kazdym uruchomieniu
programu zmienna a$ zawierajacej
procedure jest tak umieszczana w pa-
mieci komputera, aby pierwszy znak
a$ znajdowat sie pod adresem &4000.
Dokonuje sie to w linii 30.

Aby BASIC przepisat zawartosc
zmiennej a$ pod nowy adres, koniecz-
ne jest odwotanie sie do niej w jakikol-
wiek sposOb — stad wzieta sie dziw-
nie wygladajaca instrukcja n=0x@a$%.
Pozostato tylko ,schowaé” te dane
przed BASIC’'em (MEMORY &3FFF) i
jestesmy w domu. Przed uruchomie-
niem wybrane] gry przywracana jest
poczatkowa wartos¢ HIMEM (42619)
bez tego niektére gry nie chca dzia-
tac.

Powyzszy sposOb mozna z powo-
dzeniem stosowac w innych progra-
mach, a ponadto, jesli procedura
umieszczona w zmienne] tekstowej
(np. a%) jest relokowalna, nie trzeba
umieszcza¢ a$ pod zadanym z gory
adresem — adresem wywotania pro-
cedury jest wowczas aktualny adres
pierwszego znaku zmienne] a$ —
peek (@a$+1)+256"peek(@a$+2).
Réwniez nic nie stoi na przeszkodzie,
aby z opisywanej procedury ,wyciag-
na¢” fragment wyswietlajacy powigk-
szony napis i zastosowac go gdziekol-

wiek indziej. )
PIOTR STEPIEN

550 POKE n,a:s=st+a:n=n+l:NEXT

10 DEFINT a—z:MODE 1:BORDER O0:INK O0,0:INK 1,26:INK 2,14:INK 3,6

20 a$="tu wpisz ile sie da dowolnegc tekstu...

30 MEMORY &3FFF+LEN(a$)}:n=0*@aS$:MEMORY &3FFF:a=&4000

40 READ a$:1IF a$>""THEN CALL a,f@a$,n:a${n)=a$:READ bS$(n):n=n+l1:GOT0 40
50 a$=INKEYS$:IF a$<"0"OR a$>CHRS$(47+n)THEN 50

60 n=VAL(a$):IF n=0 THEN CLS:a${0)="?" ELSE CLG 3:BORDER 6

70 CALL a,fa$(n),7:MEMORY 42619:RUN b$(n)

80 DATA "Jakas gra“,"jakas.bas","Cos innego”,”cos.bin",""

510 DEFINT a—z:RESTORE 590:1=590:n=370

520 WHILE PEEK(n—2)<>239:n=n+1:WEND

530 READ a$:WHILE a$<>*"":READ sum:s=0

540 FOR j=1 TO LEN(a$) STEP 2:a=VAL{"&"+MIDS(a$,3,2))

560 IF s<>sum THEN PRINT"Popraw dane w linii";l;"!!I1"iEND
570 1=1+10:READ a$:WEND:DELETE 500~

590 DATA"dd6603dd6e0246235e2356d5¢c521b5403602dd2bdd7e01£fe07",2596
600 DATA"2851b72017af676£1106272£cd44bc21010506123e0fcddadd", 1945
610 DATA"aflB84235£53c4£f876813c06136£6524243effcddaq4011b0£f£19*,2612
620 DATA"e50ef(3eB8fcdB82403e8fcdB2402323d1£f1c630e5eb23230e0£",3020
630 DATA"cdB8240el13ef0180b3421090e3eflcddadl3elfcidl4flalicd®, 2666
640 DATA"824010f9c%c5d5e5eb2lac4071cdaSbbd406b9%eb0608c5d5e5™,3764
650 DATA"1a4f0604afcb013002f6cccb013002£633572fa65f3e01a2b3%,2344
660 DATA"772310e7el10601c5545dcd26bceSebafd70eld4edblelclllee”, 3251
670 DATA"cd26bcdll3cll0c3e123232323d1c1c309b94£5c3e1390673e™,2780
680 DATA"14805779eS5cd44bcel2d2cc3labe™, 1760,
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Test

stacjl
dyskow

Ponizszy program jest wyni-
kiem obserwacji. Przygladajac sie
pracy réznych komputeréw moz-
na odkry¢ cos, czego najpierw nie
rozumiemy i lekcewazymy. Z cza-
sem zaczyna nam doskwierac
brak podobnych mozliwosci w
naszym komputerze.

Takie niezrozumiate zjawisko
zauwazytem lat temu kilka przy oka-
zji pierwszego wilaczenia PC-ta.
Rzecz z pozoru prosta. Oto wigcza-
my komputer PC, choCby nawet wy-
stuzony PC XT. Pojawia sie obraz
na ekranie, testuje sie pamiec — zu-
peinie tak samo jak w naszej Spek-
trumnie. Potem jednak zauwazamy
test stacji dyskow — taki podejrzany
dzwigk — charakterystyczny warkot
kolejno w kazde) stacji dyskow dota-
czonej do PC-ta.

Zjawisko jest tatwe do zauwaze-
nia, ale nie zwracamy na nie uwagi,
az przychodzi kiedys moment, ze
nagle zadajemy sobie pytanie: po cO
ten test | co jest doktadnie w tym
momencie testowane? Odpowiedz
poznajemy po otworzeniu obudowy
PC-ta i obserwowaniu stacji dyskow
podczas wigczania komputera.

Okazuje sie, ze komputer po pro-
stu sprawdza, ile sciezek ma kazda
stacja dyskow (do IBM PC mozna,
tak jak do FDD 3000, dotaczyc¢ sta-
cje 40 i 80 — sciezkowa). Poniewaz
stacja dyskow ma czujnik sciezek
na sciezce zerowej, a brak jest czuj-
nikow na ostatnie] sciezce, 1o test
mozna wykonac tylko w jeden spo-
sob:

a) przesuwamy gtowice do oporu w
kierunku do srodka dysku,

b) nastepnie przesuwamy jg Sciez-
ka po sciezce w przeciwnym kie-
runku, za kazdym przesunigciem
badajac stan czujnika sciezki ze-
rowej,

c) zliczona w pkt. b) liczba przesu-
nie¢c plus jeden pokazuje, ile
sciezek ma stacja dyskow.

Postanowitem podobny test napi-
sac dla FDD 3000. Moze on stuzyc
dwom celom: sprawdzeniu zakupio-
nego napedu dyskowego i doktad-
nemu okresieniu liczby sciezek, a
poza tym jest to jedyny znany mi
test stacji FDD 3000.

W pierwszym przypadku mozemy
rozréznic, czy naped jest 40, czy 80 —
sciezkowy bez formatowania w nim
dyskietki z systemem TOS. Wiasci-
wie test nie wymaga w ogole wkia-
dania dyskietki do testowanego na-
pedu — naped moze pozostac
otwarty! Test ten jest szczegoinie
istotny w przypadku napedow 80-
Sciezkowych z przetacznikiem konfi-
gurujacym naped na 40, albo 80
sciezek.

W drugim przypadku uzytkownik
zainteresowany zabezpieczaniem
wlasnych programow na dyskietce
poprzez np. sformatowanie 41 Scie-
zki w napedzie 40-Sciezkowym po-
winien wiedzie¢, ile dodatkowych
sciezek oferuje dotaczony naped dy-
skowy. Tu musze przy okazj
ostrzec, ze nawet gdy program wy-
kaze, ze naped ma np. 45 sciezek
{(od sciezki nr 0, do sciezki nr 44), to
z reguly tylko dwie pierwsze dodat-
kowe sciezki (40 i 41) po sformato-
waniu mozna bez kitopotow odczy-
tac. Oprocz tego nie ma zadne) pew-
nosci, czy dane zapisane na dodat-
kowych sciezkach nie ulegna szyb-
kiemu uszkodzeniu, poniewaz ta
czes¢ dysku nie jest testowana
przez producentow dyskietek.

PROGRAM TRACK

Przedstawiony na listingu pro-
gram wykorzystuje zamieszczone w
nr 12/92 ,Bajtka” rozszerzenie
TOS-u — program FORMAT.1.
Dzieki wykorzystaniu funkcji ofero-
wanych przez ten program mozliwe
byto napisanie testu w BASIC-u.
Program TRACK testuje w petli
wszystkie cztery napedy. Dla kazde-
go z nich program kolejno wykonuje:

— wybranie napedu dyskowego
(linia 2000, komenda 1),

—— przesuniecie glowicy na sciez-
ke zerowa (linia 1000, komen-
da 2),

— przesuniecie glowicy na sciez-
ke 100 — glowica przesuwa
sie do oporu w kierunku do
$rodka dysku (linia 4000, ko-
menda 3),

— przesuwanie w petli w przeci-
wnym kierunku, sciezka po
Sciezce wraz z testowaniem
stanu czujnika sciezki zerowe|
(bit 2 statusu sterownika dys-
kow,) zliczaniem przesuniec |
testem przekroczenia 100
przesuniec (brak napedu dys-
kowego) (linie 125—190, ko-
menda 6).

Wszystkie operacje wykonuje sig
bez rozpedzania dyskietki w napg-
dzie dyskowym (bit 3 = 1 w komor-
ce dane?2) i testowania, czy przesu-
niecie sie powiodio (bit 2 = 0), dlate-
go do napedu mozna nie wkladac
dyskietki. Jednak do pierwszego

uruchomienia programu w stacji
FDD 3000 (linia 6) potrzebna jest
dyskietka w napedzie A. Jest 1o jed-
na z wad systemu TOS.

Jako wynik dziatania programu
otrzymujemy tabele opisujaca, ktory
naped dyskowy istnieje i ile ma scie-
zek. Ciekawe, ze ilos¢ sciezek po-
kazywana przez program moze byc
rézna, gdy w stacji jest dyskietka i
gdy brak jest dysku. Po prostu unie-
siona gltowica w napedzie zatrzymu-
je sie w innym miejscu niz gfowica
opuszczona. Jesli za$ program wy-
kaze zbyt mato sciezek w napedzie
lub okaze sie, ze podczas testu gio-
wica nieprzyjemnie ,stuka”, to nale-
zy zmniejszy¢ liczbe 100 w liniach
140 i 4005 programu. Btad moze
by¢ spowodowany zbyt gwattownym
uderzaniem i odskakiwaniem gtowi-
cy od ,odbijacza” w napedzie przy
przesunieciu naraz o 100 sciezek.

MAREK SAWICKI

CLEAR
LOBRD *"FORM.1" CODE

RANDOMIZE USR 64508
LET komenda=23400
LET danel=23401

9 LET dane2=23402

10 LET wyw=64535

11 LET status=23407

60 BORDER 0

65 CLS

70 PLOT 34,48

75 DRAW 186,0

80 DRAW 0,72

85 DRAW —186,0

90 DRAW 0,-72

95 PRINT AT 5,7;"TEST STACJI DYSKOW™
100 FOR d=1 TO 4

E "A"+d—1};7: ..."
110 GO SUB 2000
115 GO SUB 1000
120 GO SUB 4000
125 LET track=l
130 LET 1=PEEK status
135 IF (1—(INT (1/8)*8))>=4 THEN GO TO 165
140 IF track>100 THEN GO TO 180
145 GO SUB 3000
150 LET track=track+l
155 GO TO 130
160
+d—1);": — "jtrack;" Sciezek”
170 GO TO 190
175

+d—1};":
185
190 NEXT d
195 POKE komenda,D
200 RANDOMIZE USR wyw
205 STOP
210
1000 POKE komenda, ?
1005 POKE dane2, B
1010 RANDOMIZE USRE wyw
1015 RETURN
1020
2000 POKE komenda,l
2005 POEE danel,(
2010 POKE danel,d
2015 RANDOMIZE USR wyw
2020 RETURN
2025
3000 POKE komenda, b
2005 POKE dane2,32+16+8
3010 RANDOMTZE USR wyw
2015 RETURN
3020
4000 POKE komenda, 2
4005 POKE danel, 100
4010 POKE dane2,8
4015 RANDOMIZE USR wyw
4020 RETURN
4025
9959 SAVE *"TRACK®

nie istnieje”

I THE 1

Bajtek 4/93 15

105 PRINT AT 6+2*d,7;"Test stacji “;CHRS (COD

16% PRINT AT 6+2*d,5;"Stacja “;CHR$ (CODE "A"

180 PRINT AT 6+42*d,5;"Stacja ";CHR$ (CODE “A"
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C 64

. DO

62 A2 — 11B |

—INTERFEJS—

typu MICROFACE

Wsrod interfejsow do drukarki
dla ZX Spectrum panuje niezty
batagan — kazdy program

wymaga innego interfejsu,

ktory w dodatku trudno kupic,
a do tych interfejsow, ktore sag
w sprzedazy, brak programow.

Od ponad roku probowalismy w klanie
zaradzi¢ brakowi oprogramowania, publi-
kujac przyktadowe programy korzystaja-
ce przede wszystkim z interfejsu Centro-
nics 0 nazwie Microface (wspotpracuje z
nim m.in. Turbo Pascal 3.0). Byt on do
niedawna sprzedawany przez Skiadnice
Harcerska. Wszyscy, ktorzy pragnel ko-
rzystac z drukarki na Spectrum mogli go
tatwo nabyc. Tak byto rok temu, dzis tru-
dno go dostac, tak jak trudno znalezc

moga si¢ skonczy¢ zepsuciem komputera!

Zasada dziatania interfejsu jest prosta:
instrukcja OQUT 251, dana w BASIC-u
(lub w asemblerze LD A, dana i OUT
(251),A) wysyla dana do ukiadu
7415273, a jednoczesnie w ukiadzie
74185123 generuje sie krotki, opozniony,
impuls na wyjsciu STROBE. Informuje to
drukarke o kolejnym bajcie danych do
wczytania | wydrukowania. Drukarka po-
daje informacje o swoim stanie poprzez
sygnat BUSY. Mozna go odczytaé instru-
kcia PRINT IN 251 w BAS!IC-u (IN
A,(251) w asemblerze). Jesli w wyniku
najstarszy bit bedzie rowny jeden, to dru-
karka nie przyjmie wystanej danej. W
praktyce program obstugi interfejsu Mi-
croface powinien w petli sprawdzac, czy
drukarka bedzie przyjmowac dane, jesli
tak — wystac bajt danej | powtarzac cala
procedurg, az do wysfania ostatniego
bajtu.

Cata przystawke warto zamontowac w
oddzielnej obudowie, wyprowadzajac na
zewnatrz zlacze krawedziowe | gniazdo
DB25. Nastepnie nalezy wykonac kabel
z jednej strony zakonczony wtykiem
DB25, a z drugie) wtykiem odpowiednim
dla uzyte) drukarki (najczesciej bedzie

0 ZABEZPIECZENIU

—SLOW KILKA—

We wszystkich dostepnych mi
zrodtach mozna przeczytac:
,Nie ma takiego sposobu, aby
jakikolwiek program
zabezpieczy¢ w stu
procentach przed
hiepowotanymi osobami”,

co w praktyce oznacza,

ze niezaleznie od tego, co
bedziemy z naszym biednym
programem wyprawiac, to
predzej czy pozniej ktos sie
nam do niego dobierze.
Jednak od nas wtasnie zalezy
dana kwestia czasowa:
»predzej lub pozniej”, pomimo
ze proby ,,doskonatego”

| o1 - 7a | /10RQ — 178 | sklep Skiadnicy Harcerskiej Esés?'kgwi’ Z*QCZE.A‘I‘A‘? I;EPQLh;est;o zabezpieczenia przed
D2 — 8A WR — 19A | ' abel identyczny, ja el uzywany do ..
b3 11a | o —asa 2 tych powodow postanowilismy za-  FEO8 TENCHN 1K TR VAR wszystkimi sa chyba tylko
D4 — 123 +5V — 3B prezentowa¢ schemat jego odpowiedni- Potaczenia Z drukarkg. .
- l _ . , , stratg czasu. Gwarantuje
be _ lon | ™7, % | ka Kazdy kto zna sig choc trochg na : bnik K
D7 — 3 ‘ | elektronice, moze samodzielnie zbudo- MAREK SAWICKI | ze wprawny osobnik znajacy
wac interfejs Microface i drukowac za dobrze system ,Komcia”
Legi pcr:moca teksty alEO W}SUHki ga Cifu- w odbezpieczenie wiozy
arkach wyposazonych w zigcze Lentro- dziesie¢ razy mniej czasu niz
nics. Literatura . .
Mimo, Ze jest to uklad bardzo prosty — - ;__.‘C‘;’f";"{ci g’?t :?:/9 63000 cpm), | my w zabezpieczenie.
: o . Magdziak, Bajte
zawiera tylko trzy uklady scalone e, ~Art Studio cz. 2”, M. Sawicki, Bajtek 12/91 Nie zamierzam tu opisywac ztozonych
olecamy jego budowy osobom, kt / PISy y
polecamy jego budowy osobom, KIOr€ na 3 Art Studio cz. 3", M. Sawicki, Bajtek 1/92 systemow zabezpieczen. Chce jedynie
podstawve S(_:hem_atu nie zrozumiejg zasaj 4. ,Sekrety drukowania”, M. Sawicki, Baj- zasygnalizowac, jak to mozna zrobic, i
dy jego dziatania. Ewentualne pomylki tek 5/92 pokazaé pare prostych sposobow. Resz-
te pozostawiam pomystowosci i inwencji
+5V +5v czytelnikow.
14 [ 7 P pave Na poczatek co nieco o jezyku BASIC.
s oL Zakiadajac, ze mamy juz nasz program,
R1 | 15 R2 | 2 najprosciej bedzie go skompilowac. W
10k ¢ rE e 13 10k 5 REXTACEXT - ten sposob ktos operujacy z poziomu te-
| 298 T 1098 S goz jezyka nie bedzie magt nic zrobic.
~—3d CLR 4 Add cLr Ly = ~~ : .
- 7ALS1Z3 ! - 7405123 /5TROBE 12 <. Po proslu kpmp:lator niejako prze““_ma'
o czy instrukcje -a na sekwencje w
B 2 y instrukcje BASIC k
BEG..73 - N jezyku maszynowym. Teraz warto by
+EV ig o0 skompitowany program skompresowac.
R4 l—O . .
: ui 5 1S Bedzie on teraz krotszy i racze] mato
10K 57 g o1 i “*"gl—' 10 czytelny nawet dla znajacych asembler.
A Tox \—t5—%103 3|5 l R Zainteresowanych ,pakerami” odsytam
— e ] e —tiios o HE I 2240 do wczesniejszych numerow C&A i Bajt-
LES2s [ 2$—i&io; o7 s ' 250 ka. Oczywiscie spakowaC mozna row-
— srle e, - 220 niez programy nieskompilowane, tak aby
ks L cir Buey 4370 po dekompresji nastapito samoczynne
LD Leies uzo |} Re  TaLsETs 2o uruchomienie
[Z&E > one 2 13{@_& ! 1 o Jesli chodzi o zablokowanie listowa-
uze qe  Lsizs B TSV o~ nia, to proponuje cos$ innego niz kombi-
10k CONNECTOR DRZS nacja klawiszy Shift-L na koncu linii. W
e kazdej linii, ktora chcemy ukryC, po jej

numerze stawiamy piec znakow dwukrop-

. ka np.
Spis elementow

U1 — ukiad scalony 74L.S273, U2 — ukiad scalony 741.8125, U3 — ukiad scalony 74LS123 (lub 74123), R1-R5 — oporniki

10 kOhm, C1-C2 — kondensatory 470 pF, DB25 — gniazdo 25 stykow, zlacze krawedziowe — zigcze ELTRA CANNON 10:::PRINT"COS  TAM  BEDZIE  NA

EKRANIE”

16 e Bajtek 4/93
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Teraz nalezy wywolaC ponizszg proce-
dure w asemblerze:

*=C000

LDAS2B
STASFB

LDAS$2C

STASFC

LOOP LDY#508
LDX#504

LOOPO LDA(SFB),Y
CMP#53A

BNE LOOP1

DEX

BMI LOOP2

DEY

BNE LOOPO
LOOP2 LDA#$00
STA(SFB),Y
LOOP1 LDY#$00
LDA(SFB),Y
TAX

INY
LDA(SFB),Y
STASFC

STX$FB

CMP$2E

BCC LOOP
CPX$2D

BCC LOOP

RTS

Do wpisania mozna uzy¢ programu Tur-
bo Assembler lub dowolnego monitora
pamigci, pamietajac jednak o zamianie
adresow wzglednych (loop1, loop2, itd.)
na rzeczywiste. Po wywolaniu te) proce-
dury przez SYS 49152 ($C000) i wyko-
naniu rozkazu LIST, naszym oczom uka-
ze sie tylko numer linii, w tym przypadku
10. Teraz mozemy juz skonczyc z jezy-
kiem BASIC.

Nastepnym krokiem jest autostart. Pi-
satem o tym wczesnigj, wigc kazdy pew-
nie juz wie, jak taki program napisac. Do-
brze jednak zrobi¢ to tak, by "loader”
wgrywal kolejna czes¢ programu w ob-
szar pamieci niedostepny po wykonaniu
operacji reset. Przykladowo moze to byc
bufor magnetofonu ($03cc—$03fb), pa-
mie¢ ekranu ($0400-%$07e7), miejsca
przeznaczone na sprite-y (ponizej pamig-
ci ekranu), czes¢ zerowej strony pamig-
ci, gdy nie korzystamy z Basic-a itp.
Osobiscie bardzo lubie pamigc ekranu.
Co zrobic, gdy jednak nasz program juz
korzysta z pamieci ekranu? Najprosciej
bedzie go przestawiC w inne miejsce.
Jak to zrobi¢? Radze zapoznac sig z ar-
tykutem o rejestrach uktadu VIC w C&A.
Aby sie pozby¢ programu tladujacego z
pamieci i tym samym powrocic do trady-
cyjnego” sposobu uruchamiania progra-
mu, wystarczy wczyta¢ "loader” w inny
obszar pamieci niz uprzednio przez nie-
go wymagany. Robimy to bezposrednio,
uzywajac monitora pamigci.

Teraz, gdy mamy juz program .ha
tacy”, mozna sprawdzi¢ gdzie lokuje on
swoja glowna czes¢ i zamieniC ten adres
na najlepiej nam odpowiadajacy. To
oczywiscie w najprostszym przypadku.

Tu mata dygresja. W literaturze mozna
spotka¢ stwierdzenie, ze komenda LO-
AD’NAZWA",8,1 powoduje zaladowanie
programu w miejsce pamieci skad po-
chodzit (gdzie zostat stworzony). Jest to
czesciowo prawda. Doktadnie rzecz bio-
rac komenda ta powoduje wczytanie pro-
gramu pod adres, ktory system znajdzie
w sektorze na dysku tuz przed poczat-
kiem wiasciwego kodu. Natomiast adres
ten moze przyjac wartosc jaka tylko wy-
marzy sobie programista (oczywiscie z
przedzialu 0—-65535). Prosze teraz sko-
jarzy¢ to z tym, co pisalem o tworzeniu
loadera, a pewnie dojdziecie do cieka-
wych wnioskow.

Teraz cos, 0 czym wspominatem row-
niez poprzednio. Mianowicie: ,skoki
przez stos”. Jak wszyscy pewnie pamig-
taja, po ,zrzuceniu na stos” wartosci
okreslajacej adres, pod ktory zamierza-
my wykonac¢ skok, w postaci starszego
i mtodszego bajtu oraz wykonaniu roz-
kazu RTS uzyskamy zadany rezultat
rownowazny rozkazowi JMP adres. W
sumie proste, ale mozemy zapisac na
stosie wartosci w jednym miejscu, a RTS
wykonac gdzie indziej. Powstaja wtedy
procedury bez odwotania do nich w teks-
cie programu itp. Nieodpowiednio stoso-
wane potrafia przysporzyC sporo kiopotu.

Co6z dalej? Ciekawe sa samoscieralne
procedury. Najczescie] sa to fragmenty
kodu odpowiedzialne za ustawienie pa-
rametrow poczatkowych, niezbednych
do zadziatania programu, ale niepotrzeb-
nych w jego trakcie. Taka procedurke
mozna sobie po wykonaniu spokojnie
skasowac | programu po resecie nie da
sig Juz uruchomic. Taka role petnia
wspomniane Juz wczeshiej programy
znajdujace sie¢ w pamigci kasowanej
przez system po resecie. Programy
moga tez sprawdzac pewne wskazniki
systemu zmieniajace swa wartos¢ po
wyCzyszczeniu pamigct itp. Ja sam spot-
katem sie nawet z procedura samorelo-
kujaca. No coz, rézne dziwy programisci
wymyslaja.

No i jeszcze na koniec co nieco 0 wek-
torach, ktore rowniez daja duze pole do
popisu. Jak wszyscy, mam nadzieje,
wiedza. przy odwolywaniu si¢ do proce-
dur w pamieci ROM przez tablice sko-
kow Kernal-a system bynajmniej nie robi
tego bezposrednio, a sprawdza najpierw
wektory znajdujace sie w pamigct RAM
(obszar $0314-$0333). Wyglada to
mniej wigcej tak:

nasz program — $C000 JSRSFFCO
$SFFCO JMP($031A) — TAB.SKOK.
$C003 JMP$C003

$FFC3 JMP ($031C)

WEKTOR — $031A 4A F3

$F34A — PROCEDURA W ROM

Teraz zmieniamy wektor tak, aby wska-
zywat nasza procedure lub cos innego
np. adres w pamieci ROM. | teraz, gdy
wszystko wskazuje na to, ze odwotujemy
si¢ do rozkazu LOAD, my w rzeczywisto-
sci wykonujemy komendy SAVE, OPEN,
GETIN. Zamiast jednak zmieniac wekto-
ry, moze by tak zmienic sam ROM? No
moze niezupetnie ROM, ale system badz
jego procedury. Jak to mozliwe? Wynika

to po prostu z organizacj pamiect pocz-
ciwego ,Komodorka”. Wszak ma on ra-
zem 88 KB pamieci. Za wlaczanie i wylg-
czanie poszczegolnych obszarow odpo-
wiada komorka pamiect ¢ numerze 01.
Dostepnosc konkretnych obszarow w
zaleznosci od zawartosci komorki pa-
mieci 01 przedstawia tabelka.

01 KONFIGURACJA

55 RAM INTERPRETER RAM UKL WE-
WY KERNAL

54 RAM RAM RAM UKL WE-WY KER-
NAL

53 RAM RAM RAM UKL WE-WY RAM
52 RAM RAM RAM RAM RAM

51 RAM INTERPRETER RAM
GEN.ZNAK. KERNAL

50 RAM RAM RAM GEN.ZNAK. KER-
NAL

49 RAM RAM RAM GEN.ZNAK. RAM

Teraz mozemy przepisac ROM do
RAM-u pod nim, zmodyfikowac go wedie
wlasnej woli 1 zmienic zawartos¢ 01. W
ten sposdb mozna nawet napisac wlasny
system operacyjny. A mozna tez napisac
np. tylko wiasna procedure obstugi
przerwan, bez koniecznosci zmiany wek-
torow 3$0314/$0315. Ciekawe jest tez
otrzymanie petnych 64 KB RAM-u przy
wartosci 52. W literaturze spotyka sie
stwierdzenia, ze w ten sposob mozna
stworzy¢ catkowicie nowy komputer.
Owszem mozna, tylko po co? Na pewno
jest to pasjonujace doswiadczenie, choc
nie spotkalem jeszcze cztowieka, ktory
by cos takiego zrobit.

MARCIN LIS

Bajtek 4/93017
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PSEUDO FRAKTAL

Ostatnio bardzo
popularne staty sie
fraktale.
Zawdzieczaja to
przede wszystkim
temu, ze ich
graficzna
prezentacja jest
przyjemna dla oka.
Kazdy szanujacy sie
koder prébuje
napisac program
rysujacy te obiekty.
Nie jest to wcale
takie proste, gdyz
wymaga
znajomosci dosyc¢
zaawansowanej
matematyki oraz
ogromnej ilosci
operacji
arytmetycznych.

18e¢ Bajtek 4/93

Na C64 fraktale moze nie sa az tak
efektowne jak na wigekszych maszy-
nach, lecz na uwage zastuguja obrazy
bardzo zblizone do ideatu. Istnieje me-
toda pozwalajaca na rysowanie obiek-
tow przypominajacych fraktale, a przy-
najmniej stwarzajacych bardzo cieka-
we wrazenie wizualne, przy znacznie
mniejszym nakiadzie pracy. Metode te
wlasnie wykonuje zamieszczony obok
program.

Program ten w nieco zmodyfikowa-
nej i poprawionej wersji stanowi jedna
z czesci najnowszego ,demka” grupy
Skylight. Wiele osdb zadrgcza sie za-
pewne pytaniem, jak to zostato zrobio-
ne. W tym artykule chciatbym to wyja-
Snic.

Rysowanie owego pseudo-fraktala
przebiega w nastepujacy sposob:

Najpierw wybierany jest (losowo) ja-
kis punkt na ekranie, nastepnie losowa-
ny jest kierunek w jakim fraktal ma sie
~przesuwac”. Punkt znajdujacy sie w
wyznaczonym kierunku zostaje rozja-
$niony i nastepnie cala procedura
powtarza sie od poczatku, z tym, ze za
podstawe do kreslenia wybiera sie nie
losowy, ale ostatnio rozjasniony punki.
Gdy petla powtorzy sie 1024 razy,
ekran jest kasowany, a kreslenie na-
stepuje od poczatku. Na dodatek pun-
kty rysowane sa symetrycznie z czte-
rech stron ekranu, w wyniku czego
mozna zaobserwowacC bardzo cieka-
we efekty.

JETBOY/ELYSIUM

5 rem *****x* Pgeudo fraktal *#x#xx
10 d=45%15%2 : b=128382

15 ¢=0 : e=d

20 read a% : if aS="end" then 70
2% al=asc(left$(a%,1)) and 63

30 aZ=asc(right$(a$,1)) and 63

35 if al>47 then 45

40 al=al+9 : goto 50

45 al=al—48

50 ifaZ>47 then aZ=al—48 : goto 60
55 a2=a2+9

60 a=al*i6+aZ : poke d,a

65 d=d+1 : c=c+a : goto 20

70 1f c¢<>b then print~hlad” : stop

75 sys 50299

100 data 0b,08,5%0,06,%9e,32,30,35
101 data 31,00,a0,00,a2,1b,78,e6
102 data 0l,e0,06,b0,05,bd,5a,0b
103 data 95,fa,bd,60,0b,95,a0,ca
104 data 10,ef,bh9,7c,0b,99,e8,06
105 data c8,d0,f7,4c,07,07,40,el
106 data al,20,3f,20,59,12,£2,22
107 data 60,8e,b2,8c,84,a1,28,13
108 data aa,7d,ee,04,d0,02,a2,03
109 data 8a,Bd,7f,18,52,2f,04,90
110 data 80,6a,42,aa,61,Be,c2,ac
111 c¢ata 3a,04,80,a%9,c8,18,£f7,ed
112 data 6c,11,a8,8c,fe,82,6a,e8
113 data 47,ac,6d,ba,6hb,69,ac,te
114 data 94,73,69,11,ab,ff,8d,b3
115 data 0Oe,d5,8d,0f,d4,a9,81,8d
116 data ££f,12,d4,60,ad,1b,d4,29
117 data 07,ff,60,20,ae,10,20,bc
118 date 10,c9,£f£,07.£f0,1e,c9,06
119 data £0,23,c9,££,05,£0,28,c9
120 data 04,f0,2a,c9,££,03,f0,2c
121 data <9,02,f0,2e,c¢9,££,01,f0
122 cdata 33,£4,08,40,3c¢,50,1e,ee
123 data ac,67,a8,1d,d0,a8,03,c2
124 data 01,ce,eB,4c,1d,83,11 ,ce
125 data ef,ee,le,ad,84,41,14,23
126 data 96,08,c¢9,80,2f,22,41,7fF
127 data 8e,d6,ad,11,£f£f,05,10,00
128 data 51,c¢9,05,a5,05,a0,c7,67
129 data Bc,al,ac,70,11,ae,6f,11
130 data 3f£,20,5d4,d48,55,£0,03,1e
131 data 21,e6,56,a9,10,c5,56,d0
132 data 7£,07,a9,00,85,56,20, fd
133 data B85,4c,c2,10,9c,86,25,29
134 data 03,84,ff,ef,a8,b9,db,8d
135 data 19,88,11,b9,e7, 0c, 84,87

136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173
174
175
176
177
178
179
180
181
182
183
184
i85
i86

187
188
189
190
i91
192
193
194
195
196
197
198
199
200
201
202
203
204
205
206
207
208
209
210
211
212
213
214
215
216
217
218
219
220
221
222
223
224
225
226
227
228
229
230
231
232
233
234
235
236
237

238
239
240
241
242
243
244
245
246
247
248

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
data

11,a4,ff,4c, £f,€E,££,78
15,0f,d5,01,ec,13,cf,9b
1d, 3e, 18,33,15,67,18,d6
<8,19,£5,10,b3,el,8c, £6
10,67,16,db,a6,1d,7e,19
75,85, fe,16,6f,£0,11,7e
aB,74,08,11,7%e,11,£4d,91
fd,60,a9,89,8d,ff,1e,90
ba,8d,1f,39,£1,8d,03,20
90,28,8d,21,39,01,22,a4
06,23,90,11,8d,24,3b,12
8d,43,25,14,ff,1e,0b,81
de,09,9d,01,86,a9,1f,3d
9f,81,98,18,7d,dd,94,01
96,9d,c8,d0,db,a2,0f, 05
bd,c8,29,1f,1b,02,98,1d
do,9d,ci,12,1¢,e8,01,e0
65,d0,ea,60,a2,00,Ba,£f
40,20,50,21,14,22,05,23
01,40,24,50,25,14,26,05
27,01,40,28,50,29,14,2a
05,2b,01,40,2¢,50,2d,14
2e,05,2f,01,40,30,50,31
14,32,05,33,01,40,34,50
35,14,36,05,37,01,40,38
50,39,14,3a,05,3b,01,40
3c,50,34,14,3e,94d,00,07
3f,e8,d0,94,60,8a,0a,aa
£f,b0,18,fa,03,ee,d4,87
0f,47,b9,26,14,85,fd,df
b9,b6,15,85, fe,Ba,29, £8
ff,a8,bd,7e,17,31,1£d,aa
bd,f£,5d,13,60,e2,66,40
37,41,b1,0Q,10,e9,£7,10
d7,de,01,2£,48,06,3d, 3f
£9,02,f4,3e,03,00,03,ec
01,3d,a8,f1,40,41,42,£7
43,44,45,46,47,80,81,82
£f,83,84,85,86,87,c0,cl
c2,ff,c3,c4,c5,c6,c7,00
01,02,££,03,04,05,06,07
£8,04,20,7b,£8,18,1£,80
23,25,df,c0,18, fc,01, le
2a,fe,18,07,e0,08,2f,f7
£0,18,3£,00,47,34,bf,81
18,£8,02,39,3d, fc, 18, 0f
c0,11,3e,e8,04,21,7a,01
le,22,80,47,23,a0,11,24
eB,04,26,7a,01,1e,27,80
47,28,a0,11,29,e8,04,2b
7a,01,1le,2c,80,47,2d,a0

11,2e¢,e8,04,30,7a,01,le
11,80,47,32,a0,11,33,e8
04,35,7a,01,1e,36,80,47
37,a0,11,38,e8,04,3a,7a
0l,le,3b,80,47,3c,ald, 11
3d,eB,06,7b,£7,83,3f,3f
cf,cf,ef,£3,£3,fc,fc, fe
£8,0f,c0,c0,30,30,0c,0c
bf,03,03,f8,f8,3e,40,40
10,10,04,04,01,01,£f,e0
£8,80,80,fb,20,20,08,08
02,02,78,20,0a,f4,16,10
0c,cc,20,5b,££,57,89,65
4f,d0,34,3c,d0, £5,3b,8d
11,4f£,c0,20,09,10,84d,16
d0,ad,7e,40,09,08,84,18
fe,B8e,05,20,d0,8e,21,d0
fd,9%9¢,0f,aa,d8,02,80,d9
al,da,24,db,a9,bc,0e, 80
04,a0,05,28,06,04,6£,07
eB 07,3f,13,0b,7d,1a,40
80,00,80,c0,80,00,80,00
00,01,00,00,04,09,08,06
07,08,07,07,0a,0b,0b,09
0c,0d,10,20,cd4,07,91, te
a%,ff,c7,fe,d0,02,c6,ff
a5,fd,c9,07,d40,17,a5, fc
c9,e8,d0,11,¢c6,01,58,4c
00,1i0,a0,46,bl,fc,99,e8
067,88,10,£8,¢8,20,bb,07
b0,d1,a2,00,86,9b,86,9cC
20,bb,07,90,3a,20,bb,07
99,31,20,bb,07,90,28,2C
bk,07,90,1f,20,bb,07,90
05,20,cd,07,d0,0f,a2,03
20,bb,07,26,97,ca,d0l, £f8
a%,97,18,69,06,85,97,a2
05,d0,10,a2,05,d0,0a,a2
04,d0,06,a2,03,d0,02,a2
02,86,97,20,bb,07,b0,06
a%,00,85,9e,f0,13,8a,69
03,aa,20,bb,07,90,04,8a
69,03,aa,b5,9a,85,9e,b5
a?,85,9f,b5,ae,aa,20,bb
07,26,9b,26,9c,ca,d0, f6
38,a5,9b,65, fe,aa,ab5,9%
65,ff,48,8a,65,%e,85,%b
68,65,9f,85,9¢c,bl,9%b,91
fe,a%9,ff,c7,9b,40,02,c6
S5c,c?,fe,d0,02,c6,ff,ch
97,d0,ea,dc,£5,06,c6,{a
f0,03,46,fb,60,a29,08,85
fa,20,cd,07,4a,85,fb,60
a9,ff,c?,£fc,d0,02,c6,£d
c6,01,84,20,40,8d4,20,d0
8d,20,d0,848,20,d0,e6,01
bl,fc,60,78,a2,00,bd, 00
c0,9d,01,08,bd,00,c1,9d
01,09,bd,00,c2,94,01,0a
bd,00,c3,9d4,01,0b,bd, 00
c4,94,01,0c,e8,d0,df, 4c
0b,08,end

ZAPOMNIANY
DOPALACZ

Fabryczna wersja komputera
Commodore 64 nie jest, niestety,
doskonata. Praca z ,gotym”
komputerem idzie dretwo

i powoli. Gdy przyjdzie nam
wspotpracowac ze stacja
dyskietek, robi si¢ jeszcze
smutniej. Zeby obejrze¢ katalog
dyskietki, trzeba pisaé
beznadziejnie diugi rozkaz LOAD
»%”.8, nastepnie LIST. A jak
szukamy czegos$ w stercie
dyskietek... tragedia.

Sa wprawdzie krotkie programiki, ktore
przypisuja klawiszom funkcyjnym (F1,
F2, F3 itd.) rozkazy dyskowe, jednak
programy te z reguly znikaja z pamieci
komputera po uruchomieniu NOwo wczy-
tanego, giownego programu.

Sprytni programisci — elektronicy wy-
myslili wiele urzadzen utatwiajacych i
przyspieszajgcych wspdtprace uzytkow-
nika z komputerem i stacja dyskietek.
Najbardzie] popularne sa moduty (ang.
cartndge, maie pudefeczka wtykane w
gniazdo EXPANSION PORT), np. FINAL
li/1ll, ACTION REPLAY itp.

Ja jednak chciatbym przyblizy¢ Wam
C0Os mniej popularnego, mniej znanego, a
wediug mnie doskonatego, mianowicie
modut zawierajacy udoskonalony system
operacyjny obstugujacy tacze rownole-
gte, a nazywajacy si¢ SPEEDDOS+.

Wiasnie tacze réwnolegte jest przyczy-
na male} popularnosci SPEEDDOS-a,
gdyz jego montaz wymaga grzebania we
wnetrznosciach komputera i stacji dys-
kow. Instaluje sie tam specjalne ukiady
zarzgdzajace transmisja danych. Dane i
rozkazy dyskowe transmitowane sa 12-
zytowym kablem, ktory wychodzi ze sta-
cji dyskietek i niknie w czelusci USER
PORT-u komputera. Daje to jednak efekt
— wedtug moich obliczen przy wgrywa-
niu dowolnego programu SPEEDDOS +
jest od 25 do 50% szybszy od Finala lll.
Zaznaczam — SPEEDDOQOS nie posiada
zadnych bajeréw typu FREZER, czy do-
datkowe rozkazy BASIC-a.

Nazwa modutu — SPEEDDOS (SPE-
ED DISK OPERATION SYSTEM — SY-
STEM SZYBKICH OPERACJI DYSKO-
WYCH) wyjasnia wtasciwie wszystko.
Gtownym zadaniem SPEEDDOS-a jest
szybka transmisja komend i danych mie-
dzy stacjq i komputerem. Modut uprasz-
cza réwniez sterowanie stacja, gdyz
uzywa skréconych rozkazéw  typu
SCRATCH, FORMAT, INITIALIZE, RE-



ATARI

NAME itp. zamiast uciazliwego powta-
rzania OPEN 15,8,15...

SPEEDDOS+ przypisuje klawiszom
funkcyjnym pozyteczne rozkazy:

F1 — LIST — czysci ekran i listuje pro-
gram.

F2 — przechodzi do swoistego monitora
pamieci komputera startujac od adresu
$0801. Stuzy do szybkiego przegladania
i ew. zmiany zawartosci pamieci kompu-
tera.

Rozkazy dostgpne to:

S — (SAVE) nagrywa na dyskietke za-
wartos¢ podanego obszaru pamigci
komputera.

L — (LOAD) — wgrywa program z dys-
kietki pod wskazany adres.

G — (GO) startuje program napisany w
jez. maszynowym.

@ — podaje informacje o btedach dysko-
wych.

F3 — RUN — czysci ekran i startuje pro-
gram.

F4 — OFF — wytacza dziatanie klawiszy
funkcyjnych.

F5 — wczytuje do komputera pierwszy
napotkany na dyskietce program; aby
wgra¢ konkretny, wystarczy wybra¢ go
kursorem z katalogu i nacisngc Fb5.

F6 — SAVE — nagrywa zbidr na dyskiet-
ke.

F7 — wywotuje katalog dyskietki.

F8 — zmienia numer urzadzenia (stacja
dyskow) na 9 (lub 8).

Dodatkowo SPEEDDOS + przelicza li-
czby z systemu szesnastkowego na
dziesietny, 6semkowy i dwojkowy. Po-
przez jednoczesne nacisniecie RESET i
SPACE kasuje kazdy program.

WADY:

— kiopotliwy montaz,

- niemoznos$c wspolpracy z magneto-
fonem, (trzeba przelgczyc na system
standardowy).

ZALETY:

+ 100% niezawodnosci,
+ 100% przydatnosci,
+ 100% kompatybilnosci,

Niestety, w sklepach komputerowych
SPEEDDOS-a sig nie uswiadczy. Wiem
natomiast, ze na gieldach mozna kupic
zestaw stacja dyskietek + komputer wy-
posazony w ten zapomniany, a napraw-
de ciekawy system.

ROMAN BACZYNSKI

DRUK GRAFIKI

W niektorych programach — najczesciej graficznych
— wystepuje koniecznos¢ wydrukowania wykonanego
rysunku. Problem ten mozna rozwiaza¢ dzigki przed-

LISTING 1

stawionym ponizej procedurom napisanym w Turbo
BaSiCU XL. LT igvgigol;‘RTH!(ilOO),FRTV*(EO),BUF!(322),
Xy 15 EXEC INIT
i i 1 JB 40 DO
Procedury te pozwalaja na wydrukowanie na drukarce zgodnej T 55 0 I PR OINsERAFNIGS 982 82
ze standardem Epson (np. Star NX-1000 i LC-10, Citizen 120D i : INPUT "Poda) nazwe pliku: ";BUF$:1F B
| - 1 UF$<>"™ THEN EXIT
MSP, Seikosha SP-1200) dowolnego obrazu wykonanego w trybie A .
graficznym 8 lub 15. Mozliwy jest wydruk poziomy lub pionowy 0z 55 CLOSE #%1:0PEN #%1,4,%0,BUF$
oraz odwrocenie kolorow druku. Obraz przeznaczony do wydruko- sb G BULE ppgh a0 67 06 2 BT SR
wania musi by¢ zapisany na dyskietce lub kasecie w postaci nie- _ _,,k pioiouy,,f‘;m e
i 1 1 ito ieci SK 70 TRAP #RP:GRAPHICS 32:POKE 70$,%0:P0
skondensowane;, czyli jako peiny cigg bajtow pamieci ekranu e R o eoes 102
(7680 bajtow). _ » . Ul 80 % RP:REPEAT :A=PEEK(53279):1F A=5 T
Przedstawiony program stanowi calosc, lecz jest skonstruowany b, espoeullbyg ;éDPEEmaan
W SpOSOb Umo?liWianCy WykorZYSt,a’?ie_ go we W{a?’nyCh progra- PD 80 IF A-=X3:EXEC DRUK_V:ELSE :EXEC DRUK
mach. Skiada sig on z czterech czesci: inicjujace] (wiersze 10, 151 _HiENDIF
4000-4150), sterujacej (wiersze 40-95) i dwoch procedur drukujg- S e e e
cych (wiersze 1000-1040 i 1100-1130). Obydwie procedury sa TU 1010 CLOSE #%1:0PEN #%1,8,%0,"P:7:? %
catkowicie samodzielne i wymagaja jedynie zmiennych tekstowych R T e f:‘g;ég:igg""”“ UiTs:
FRTHS i FRTVS, ktore zawieraja podprogramy w J@zyku maszyno- VN 1020 Q=DPEEK(B8):FOR T=%0 TO 23:BUF$(%
i 1a- 1,%1)=CHR$ (X0} :BUF${(322)=CHR$(%X0) : BUF*
wymi. nggrrggamy te przetwarzaja dane ekranu na dane nadajg e R a1
ce sig . HR 1030 7 #%1;" n;CHR$(27);"»"; CHR$ (5)
i ey |0 Tallel] 1 ;@Y ;CHRO(%1) ; BUF$(%1,320):Q=Q+320
V\_! celu zaoszczedzenia pamieci | czasu inicjowania programu et e pie e
mozna zastapi¢ procedure INIT przez instrukcje podstawienia za- SI 1100 PRDC DRUK_V
wierajace wartosci z instrukcji DATA od razu w postaci znakow L O D Oy
kodu ATASCII (listing 2). Wykonanie tej Zmiany nie powinno spra- e e S
wiC klopotu nawet $rednio zaawansowanemu programiscie. ZI 1120 FOR T=X0 TO 38:1-USR(ADR(FRTVS),Q
Obstuga programu jest bardzo prosta. Po uruchomieniu program ) i st et OO
pyta o specyfikacje pliku. Nalezy ja podac w peinej postaci, np. ;CHRS$ (192) ; CHR$ (X0) ; BUF$ (%1, 192)
D:OBRAZ.PIC. Nacisnigcie samego <RETURN> powoduje odczy- e ool el
tanie i wyswietlenie katalogu dyskietki znajdujace] si¢ w stacji nu- SD 4010 S=%0:FOR T=%1 TO 49:READ BUF$:A=D
mer 1. Przed odczytaniem wskazanego pliku wyswietlany jest jesz- i LR ™
cze wykaz dostepnych funkcji programu. Btad odczytu obrazu nie ZE 4015 READ A:IF A<>S THEN 7 "Blad w wie
1 i = livasif i i - szach 4100-4105":5TOP
jest sygnalizowany, aby umozliwi¢ wydrukowanie nawet niepetne L DEelne e
go rysunku. Wystapienie biedu moze byc rozpoznane przez brak EC(BUF$) :FRTVS (T, T) =CHR$ (A) :S=S+A: NEXT
dolnej czesci rysunku. T
£ . . - o - HB 4025 READ A:1F A<>S THEN ? "Blad w wie
Po wyswietleniu obrazu mozna wybrac jedna z trzech funkcii D o A Tl B
N LJ 4030 S=%0:FOR T=%1 TO 91:READ BUF%:A=D
pr%g-l[‘gg}lj- - pOZiomy wydruk Obrazu EC(BUF %) :FRTH$ (T, T)=CHR${A):S=S+A:NEXT
1 T
OPTION — pionowy wydruk obrazu, GP 4035 READ A:IF A<>S THEN ? "Blad w wie
SELECT — zamiana kolorow tta i rysunku. s eyt ccoml - SORC SHCE
Kolory sa tak dobrane, ze czarny punkt na ekranie odpowiada czar- AA 4100 DATA 68,68, 85,CC, &8, 85,CB, AS, 00, 8
nemu punktowi wydruku. Po wykonaniu wydruku program urucho- Al bt
mi si¢ ponownie. FM 4105 DATA CD,38,E9,01,85,CD,A5,CE,E9,0
j Sl 3 ¥ H H P 0,85,CE,DC,ES, AS,CD, DO, E, 60, 7600
Chcralbym podkres_llc, Ze program ter} jest naplsa_lny jedynie jako LH 4120 DATA 68,68,85,CC,68,85,CB,68,85,C
przykiad zastosowania procedur drukujacych. Mozna go udosko- E, 68, 85,CD, A8, CO, 85, CF, A9, 00, 85, DO, A0,
it i rdll o i i ©00,B1,CB, A4,DC,91,CD,AS
nali¢ wprowadzajac np. mozlu_wosc centrowania wydruku na papie- e et e S R SR o T
rze. Te zmiany pozostawiam jednak Czytelnikom. 0,85,CC, E6, DO, C6, CF, DO, E5, 60, 7691
1 iei i HL 4140 DATA 68, 68,85,CC,66,65,CB,68,85,C
Na zakonczenie jeszcze kilka uwag o trybach druku. Program gy U0 DR e ey
drukuje rysunki w trybie graficznym o rozdzielczosci 72 punkty na 28, 85, D4, A9, 07, 85, D5, AQ
cal (tzw. Plot | lub One-to-one). Jest to tryb, ktory umozliwia wyd- e I (953 (g gl O T O LI
ruk bez znieksztatcen (proporcja 1:1). Mozna go jednak zmienic. W e eI ekttt
tym celu nalezy w wierszach 1030 i 1130 w miejsce liczby 5 w TD 4150 DATASEG-CB.Do.oz.EEbcc,CG;Da.Do.D
funkcji CHR$(5) wstawi¢ inng liczbe z zakresu od 0 do 7. Ot L A A et A
KRZYSZTOF KLIMCZAK
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bBASE Ii

bBase Il to w pelni profesjonalna, do-
brze przygotowana baza danych. Jej au-
torem jest Robert Bromley. Ostatnia wer-
sja nosi numer 5.3 i powstala w styczniu
1992 roku. Oparta o intuicyjne mechaniz-
my dziafan jest tatwa do zrozumienia,
wykorzystania, oraz co nie mniej wazne
— jest stosunkowo szybka. Do czego
moze stuzy¢ — oczywiscie do przecho-

wywania informacji, sortowania, wyszuki-
wania itp. Do oryginalnego zestawu zo-
stata doiaczona np. baza danych z prze-
pisami kulinarnymi. Zacznijmy jednak od
informacji sprzetowych:
— baza danych pracuje na kazdym kom-
puterze z rodziny Amig
— do pracy potrzebuje co najmniej 375
KB wolnej pamigci (cho¢ im wigcej tym
iepiej, autor nie poleca uruchamiania
programu na Amigach majacych tylko
512 KB)
— w katalogu libs: konieczny jest plik
arp. library

Program bBase umozliwia stworzenie
bazy danych do 9 pol na pojedynczy re-
kord, 1 zapisania maksimum 600 rekor-
dow danych. Program mozna uruchomic
zarowno uzywajac systemu WorkBench
(najwygodniej} poprzez podwojne klik-
niecie na ikonie, jak i spod Cli np:

run bBasell [-s] [-f_nazwa_pliku]
Parametr [-s] oznacza uruchomienie
bazy z wylaczona opcja SAVES, para-
metr —f pozwala na automatyczne uru-
chomienie z zatadowana baza danych.
Po uruchomieniu programu wszystkie
dokonywane zmiany sg wykonywane je-
dynie w pamieci komputera — zapewnia
to duza szybkosc, ale na koniec trzeba
pamigtaC o koniecznosci zapisania da-
nych na dyskietke. Wszystkie funkcje
bBase sa dostgpne poprzez rozwijane
menu — wiekszosc z nich oprocz tego
posiada odpowiedniki w formie klawiszy
funkcyjnych na klawiaturze. Program
moze bez jakichkolwiek problemow pra-
cowac w multitaskingu.

bBase zostata napisana w jezyku Hi-
soft BASIC ver. 1.05 i skompilowana
przy uzyciu Hisoft BASIC Professional
Compiler. Oprocz wyswietlania danych
na ekranie program moze takze wspot-
pracowac z drukarka. Mozna zatem wy-
drukowac pojedyncze rekordy, cata baze
danych, lub tez jej wybrane fragmenty.

Korzystanie z programu, jak powie-
dzialem wczesniej, jest bardzo proste.
Pomiedzy poszczegolnymi rekordami
poruszamy sie za pomoca klawiszy
strzatek lewo-prawo. Strzatka do gory
ustawia nas na pierwszym rekordzie,
strzatka do dolu przesuwa nas do ostat-
niego zapetnionego rekordu. Mozna takze
korzystac z myszki — opcje wybiera sie
klikajac odpowiednie ikony na ekranie (w
te} sytuacji np. ikony strzatek). Operacije sa
wykonywane szybko 1 sprawnie. Dla
zwiekszenia czytelnosci programu, zostaty
zainstalowane wskazniki stanu zaawanso-
wania polecen. Dzieki temu podczas cza-
sochionnych operacji (np. sortowanie) wi-
dac, ,ze cos sie dzieje”. Catosc dopetnia
tadne i estetyczne wykonanie: kolorowe,
czytelne informacje czynia z bBase bar-
dzo uzyteczny program.

PICTURE BASE

Kiopoty zaczynaja sie, gdy chcemy
stworzy¢ baze danych o rysunkach:
same nazwy czesto nie wystarczaja.
Gdyby tak jakas miniaturka rysunku... |
do tego wiasnie zostat stworzony pro-
gram Picture Base (PicBase w skrocie).
Opisywana wersja o0 numerze 0.36 z

LhA

Aby utatwi¢ 2zycie programistom,
Patrick Schmidt opracowat program
~LhA Win”. Program ten jest nakiad-
ka na sam program archiwizujacy —
oznacza 1o, ze bedzie on dziatat tylko
w jego obecnosci. W zamian umozli-
wia intuicyjne, a przez to szybkie i
wygodne korzystanie z wszystkich
dostepnych opcji archiwizera.

Przedstawiana przeze mnie wersja
nosi numer 1.11 i zostata wydana w
1992 roku. Program jest catkowicie
Public Domain, dzieki czemu moze

byé powszechnie dostepny i rozpo-
wszechniany. Uruchomienie progra-
mu powoduje otworzenie okna z sze-
regiem piktogramow. Wszystkie op-
cje programu sa dostepne wylacznie
za posrednictwem ikon — program
nie posiada rozwijanych menu. Este-
tycznie i czytelnie wykonane — umo-
zliwiaja dostep do wszystkich para-
metrow LhA: przegladanie zawartos-
ci archiwow, tworzenie nowego, roz-
pakowywanie, kasowanie wybranych
plikow z archiwum — wszystko to po
nacisnieciu klawisza myszki.

Uzytkownik ma rowniez mozliwosé
ustawienia poczatkowych preferencii
pracy archiwizera poprzez wybranie
ikony ,,Change prefs”: otwierane jest
wowczas nowe okno, z catym szere-
giem opcji. Jesli przyjrzymy sie im
doktadnie, to okaze sie, ze ni mniej,
ni wiecej sa to opisane ikonami réz-
norakie parametry programu LhA.
Wybranie ikony powoduje zmiane jej
koloru — w ten sposéb bez najmniej-
szych trudnosci mozna okresli¢ tryb
pracy programu.

Pobieranie plikow do kompresiji,
czy tez wskazywanie plikow do de-

kompresji odbywa sie za pomoca
file-requesterow”. Mozna takze wy-
korzystywacC znaki specjalne (wild-
cards) do selekcji plikow (mata rzecz
— a cieszy ...).

Program pracuje pod kontrola OS
2.0 — czyl na kazdej Amidze wypo-
sazonej w KickStart 2.04 lub wyzszy.
Sama naktadka nie stawia specjal-
nych wymagan pamieciowych — ale
zrozumiate jest, ze archiwizer pracu-
je znacznie sprawniej i szybciej, gdy
pamieci jest pod dostatkiem (szcze-
golnie, gdy zwiekszymy bufory I/O...).

Dia osdb czesto korzystajacych z
archiwizera nakladka Patricka
Schmidta jest nieoceniona pomoca.
Zwalnia z koniecznosci pamietania
wielu parametréw LhA, ich kolejnosci
itp. Program pracuje oczywiscie w
trybie wielozadaniowym (multitas-
king) — nalezy si¢ jednak liczy¢ ze
znacznym  spowolnieniem pracy
komputera w trakcie kompresji.

DISK MASHER

Skoro jestesmy przy temacie pro-
gramow archiwizujacych, warto wspo-



ATARI ST

czerwca 1991 autorstwa Mike'a Berro z
USA jest cafikowicie public domain. Glow-
nym zadaniem programu jest organizo-
wanie i porzadkowanie obrazkow | pedzli
(brush) znajdujacych sie na dysku. Pic-
Base wyswietla monochromatyczne mi-
niatury (8 lub 16 odcieni szarosci) rysun-
kéw, wraz z informacjami takimi jak:
sciezka dostepu, data utworzenia, roz-
miar pliku, wymiary rzeczywistego rysun-
ku, tryb graficzny i komentarz. Za jednym
zamachem wysSwietlane sa 4 rysunki.
Moga one by¢ przesuwane (,skrolowa-
ne”’) w czasie rzeczywistym. Rysunki
mozna automatycznie posortowac, moz-
na wyszukiwac potrzebne rysunki za po-
moca stéw kluczowych. Sortowanie od-
bywa sie wg. rozmiarow, alfabetycznie,
wg. daty powstania — przy bibliotece juz
kilkudziesieciu rysunkow PicBases sta-
nowi niezastapiona pomoc.

Mozliwosc obejrzenia miniatury rysun-
ku niezwykle przyspiesza proces wyszu-
kiwania potrzebnych danych. Rysunki
moga byc kopiowane, kasowane, mozna
zmieniac im nazwe. Podwojne klikniecie
mysza na miniaturce powoduje wyswiet-
lenie rzeczywistego obrazka. Mozna tak-
ze wiaczy¢ specjalny tryb wyswietiania
(multi-view) pozwalajacy na jednoczesne
pokazanie do 108 rysunkOw. Obrazki
mozna tez wyswietlac kolejno w postaci
pokazu (slide-show). Spis rysunkow mo-
zna wydrukowac na drukarce.

Zgrupujmy | wymienmy najwazniejsze
cechy programu:

* dwa podstawowe tryby pracy: 4 rysun-
ki lub 108 rysunkow

* przechowywane (i wyswietlane) infor-
macje o petnej sciezce dostepu, rozmia-
rach pliku, dane techniczne rysunku,
data zapisu

* automatyczne przeszukiwanie podka-
talogow, automatyczne uaktualnianie in-
formaciji

* niezwykle szybkie wyswietlanie rysun-
kow we wszystkich trybach graficznych
Amigi (facznie z HAM | HalfBright)

* wycinanie, kopiowanie, wpisywanie
(paste) danych w postaci IFF

* kopiowanie, przenoszenie, zmiana na-
zwy, kasowanie indywidualnych plikéw
lub catych grup rysunkow

* sortowanie rysunkOw wg. sciezki do-
stepu, nazwy, daty kreacji, rozmiaru

* wyszukiwanie dowolnych wskazanych
rysunkow

* automatyczny, buforowany pokaz

* ruchomy przeglad miniaturowych rysun-
kow

* mozliwos¢ wydruku listy rysunkow na
drukarce

* program pracuje zarowno pod Kick-
start 1.3 jak i Kickstart 2.0

* ON-LINE help, doskonale rozwinigty
system pomocy

* ostrzezenia przy kazde) operacji mo-
gacej spowodowac utrate danych

Program PicBase doskonale spisuje
sie na dysku twardym. Rysunki wowczas
sa pokazywane niemal natychmiast.
Baze mozna uruchamia¢ zarowno z
WorkBencha (najwygodniej) jak i z Cli
czy Shell. Wszystkie funkcje programu
dostepne sa poprzez myszke. Nalezy kli-
ka¢ na odpowiednie gadgety znajdujace
sie na ekranie. Zaletg programu jest jego
niewielka objetosc: zaledwie 30 KB! Pro-
gram moze wspoidziata¢ z innymi (multi-
tasking), jest estetycznie wykonany,
dziata szybko i sprawnie. Dla wygody mo-
zna zmniejszyc (w okresie nieuzywania)
program do niewielkiej belki.

Tymczasem to juz wszystko. Do na-
stepnego artykutu.

STANISLAW SZCZYGIEL

mnie¢ o innym znanym powszechnie
pakerze o nazwie Disk Masher (zna-
ny populamie jako DMS). Jak zapew-
ne niektérym wiadomo, DMS stuzy
do pakowania catych dyskietek w po-
staci plikow. Wersja 1.11, podobnie
jak LhA przeznaczona jest do pracy
pod kontrola CLI. Autorem graficznej
nakladki na ten popularny program
jest Colin Bell. Naktadka nosi nazwe
DMS-Window. Opisywana wersja
programu nosi numer 2.30 (1992 r.) i
wspolpracuje z DMS-em 1.11. do
pracy programu potrzebna jest jego
obecnosé na jednej ze sciezek do-
stepu (path). Podobnie jak w przy-
padku Lha-Win uruchomienie progra-
mu owocuje otwarciem okna na ekra-
nie. W przeciwienstwie do opisane;
poprzednio naktadki, oprocz mozli-
wosci wyboru trybu pracy poprzez
gadgety, mozemy zmieniac preferen-
cje | parametry rozwijajac menu.

Program dopracowany jest pod
kazdym wzgledem. Autor zadbat, by
pracowat zarowno pod systemami
WorkBench 1.3 jak i 0S2.0. Uzytko-
wnik ma mozliwos¢ wyboru typu bi-
blioteki requesterow (ASL, REQTO-

OLS), mozna nawet korzystac z biblio-
teki fontéw dyskowych (patrz shoot),
wykorzystujac do tego font-reque-
ster. Preferencje oczywiscie moga
by¢ zapisane na state na dysku.
Okno ma styl uzywany pod 0S2.0 —
czyli wyglada zgrabnie i estetycznie.
Poszczegbine opcje sa dostepne nie
tylko poprzez nacisniecie liter odpo-
wiadajacych tym podkreslonym na
ekranie. Program oczywiscie spisuje
sie bezbtednie w multitaskingu. Sam
wyglad mowi zreszta za siebie — wy-
starczy spojrzeC na ekran, aby moc
wykorzystywa¢ program bez znajo-
mosci jego dokumentacji — ktora
oczywiscie jest dostepna w postaci
pliku dotaczonego do kompletu (w je-
zyku angielskim).

Podobnie jak w Lha-Win uzytkow-
nik ma dostep do wszystkich opciji |
parametrow DMS 1.11 bez koniecz-
nosci zapamietywania skomplikowa-
nej listy rozkazowej. Program godny
polecenia nawet najbardziej wyma-
gajacym programistom.

STANIStAW SZCZYGIEL

Atar1 STE

— drugie spojrzenie (cz. 2)

Zgodnie z wczesniejszymi zapowiedziami pu-
blikujemy kolejny artykut o Atari STE. Tym razem
o mozliwosciach dzwiekowych tego komputera.

Pierwsze informacje o Atari STE, jakie docieraty do Polski, mowity o
nadzwyczajnych mozliwosciach muzycznych tego komputera. Kiedy
nowy model firmy ATARI pojawit si¢ na naszym rynku, nie bylo progra-
mow, ktore by te mozliwosci wykorzystywaty. Brak jakiejkolwiek literatu-
ry o serii STE spowodowal, ze ukazujace si¢ w naszej prasie kompute-
rowej informacije o nowych modelach Atari wskazywaty nato, ze wiasci-
wie, to maszyny STE i STFM pod wzgledem muzycznym niczym szcze-
golnym sig nie rozniaq.

Tak oczywiscie nie jest. W poprzednim numerze Bajtka, w artykule
poréwnujacym oba modele komputera Atari napisatem, ze seria STE
ma wbudowane dwa przetworniki cyfrowo-analogowe o czterech czg-
stotliwosciach pracy. Dzisiaj wspolnie sprobujemy cos ,wycisnac” z no-
wych uktadéw dzwigkowych.

NA POCZATEK TROCHE ELEKTRONIKI

Przetwornik cyfrowo-analogowy, jest to, najproscie] mowiac, ukiad
dokonujacy zamiany sygnalu cyfrowego na sygnat analogowy. W Atari
STE zostaty zamontowane dwa przetworniki c/a (prawy | lewy kanat,
czyli stereo), ktorych wejscia danych cyfrowych polaczone sg poprzez
kontroler DMA (kos¢ sterujaca przeptywem danych) z pamigcia RAM
komputera. Sygnat z wyjs¢ analogowych doprowadzony jest do grupy
ukiadow, za pomoca ktorych odbywa sie regulacja gtosnosci oraz barwy
dzwieku. Niestety, konstruktorzy nowego modelu Atari popetnili drobny
blad. Polega on na tym, ze dlugosc sciezek z sygnatem analogowym,
oraz sposob ich prowadzenia na plycie bazowej komputera powoduje
nanoszenie sie na tor dzwiekowy zakidcen w postaci cichego (ale jed-
nak) brzeczenia w lewym kanale stereo, szczegolnie w czasie pracy
stacji dyskow. Usterka ta jest juz usunigta w modelach MEGA STE.

Przetworniki w Atari STE sa ukladami 8-bitowymi, co oznacza, ze
dane cyfrowe wprowadzane do nich z kanalu DMA moga przyjmowac
wartosci od 0 do 255. Przy tym wartosc¢ 128 (255—-128) odpowiada mak-
symalnemu wciggnieciu membrany gloénika, a wartos¢ 127 (0-127) —
jej maksymalnemu wypchnieciu. Odpowiednie, przemienne zapisanie
tych liczb w pamieci komputera i nakazanie przetwornikom odtwarzania
tego jej obszaru spowoduje, ze w jednym z kanatow stereo (lub obyd-
wu) pojawi sie sygnat dzwickowy fali sinusoidalnej. W jaki sposob za-
programowac przetworniki i jak zapisa¢ w pamieci dane dla prawego |
lewego kanalu? Zeby rozwiazac¢ ten problem trzeba przede wszystkim
poznac:

OBSZAR ADRESOWY PRZETWORNIKOW C/A

Rejestry stuzace do kontroli porzetwornikow znajduja si¢ w pamieci
komputera od adresu $FF8900:
1. $FF8900 — stowo
Tryb pracy przetwornikow: 0 — stop,
1 — grajraz,
3 — graj w petli
2. $FF8903 — bajt
$FF8905 — baijt
$FF8907 — bait
Do tych trzech rejestrow wpisujemy adres poczatku danych cyfro-
wych w pamieci, podajac kolejno starszy, sredni i mtodszy bajt adresu.
Np: dane znajduja sie w pamieci od adresu $C58E2 — do rejestrow
wpisujemy kolejno:
$FF8903 = $0C,
$FF8905 = $58,
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$FF8907 = $E2.
3. $FF890F — bajt
$FF8911 — bajt
$FF8913 — bajt
Adres konca danych cyfrowych w pamieci. Wartosci wpisujemy ana-
logicznie, jak przy adresie poczatku danych.

4. $FF8920 — stowo

Rejestr kontrolujgcy czestotliwos$¢ pracy przetwornikow (czestotli-
wosC probkowania). Nalezy tutaj pamietac, ze czestotliwosé dzwieku,
ktorg my styszymy, jest dwa razy mniejsza od odpowiadajacej jej cze-
stotliwosci probkowania (patrz tabela nizej). Jezeli w slowie wpisywa-
nym do rejestru $FF8920 ustawimy siodmy bit (dodamy 128), to prze-
tworniki beda pracowaly jako jeden ukiad monofoniczny o dwa razy
mniejszej czgstotliwosci probkowania niz w trybie stereo.

wartosc wpisywana | czestotliwost | czestotliwosé
do rejestru prébkowania styszalna
] 6.25 kRz 3.125 kHz
i 12.5 kBz 6.25 khz
2 25 kHz 12.5 kHz
3 568 kHz 25 kHz
128 6.25 kHz ok. 1.5 kHz
129 12.5 kHz 3.125 khz
138 25 kHz 6.25 kHz
131 50 kHz 12.5 kHz

5. $FF8922 — stowo

Rejestr sfuzgcy do kontroli glosnosci obydwu kanatow razem, giosno-
sci kanatu prawego | lewego osobno, wysokich i niskich tonow dzwieku.
Format zapisu danych do tych rejestrow jest dosc skomplikowany:

GLOSNOSC — wartos¢ glosnosci z przedziatu od 0 do 40 sumujemy
z wartoscia 1216 ($4C0). Np. ustalenie glosnosci na
poziom 30 ($1E) wymaga wpisania do komorki

. $FF8922 wartosci $4C0 + $1E = $4DE (12486).

GLOSNOSC kanalu PRAWEGO — wartosc z przedziaiu 0—20 su-

' B mujemy z 1280 ($500)

GLOSNOSC kanatu LEWEGO — wartos¢ z przedziatu 0—20 sumu-

jemy z 1344 ($540)

TONY WYSOKIE — wartos¢ z przedziatu 0-12 sumujemy z 1152

($480)
TONY NISKIE — wartos¢ z przedzialu 0-12 sumujemy z 1088
($440).

Ponadto dane do rejestru $FF8924 musza byc wpisywane ,powoli”.
Jest to dosy¢ dziwne okreslenie, bo | sam problem jest dosyc dziwny.

Nie jestem w stanie dokiadnie powiedziec, co jest tego przyczyna,
by¢ moze uktady dzwigekowe pobieraja dane wolniej, niz potrafi umies-
ci¢ je w tym rejestrze procesor. Miedzy kolejnymi instrukcjami programu
(szczegobinie maszynowego), realizujacymi wpisanie wartosci do ko-
morki $FF8924, CPU musi ,odczekac” ok. 0,1 sekundy, ktore mozemy
uzyskac np. poprzez umieszczenie matej petli opozniajacej po instrukcii
umieszczenia danej w komorce $FF8924.

6. $FF8924 — stowo

Musze sie przyznac, ze funkcja tego rejestru nie jest mi do konca
znana. Wpisanie do niego wartosci $7FF pozwala na ptynna regulacje
glosnosci w przedziale 0—40. Umieszczenie w tym rejestrze innej warto-
sci powoduje regulacje skokowa, lub w ogole ja blokuje.

Teraz, zeby nasz dzwiek zostat odtworzony poprawnie i (jezeli chce-
my) w wersji stereofonicznej, trzeba dowiedziec sig jak powinien wygla-
dac.

FORMAT DANYCH CYFROWYCH DZWIEKU W PAMIECI

Pierwszg sprawg, o ktorej nalezy pamietac, jest to, ze cyfrowy sygnat
musi by¢ zapisany w taki sposob, aby oscylacje jego amplitudy przebie-
gaty wokdt wartosci 0 (od 128 do 255 dolna czesé, od 0 do 127 gorna
czesce oscylacii). Jest to wigc inny format dzwieku, niz stosowany do tej
pory w Atari STFM przez programy REPLAY 4, czy QUARTET (oscyla-
cie wokot wartosci 128). Roznica ta nie stanowi jednak problemu, po-
niewaz konwersja ze ,starego” zapisu sygnatu na zapis zrozumiaty dla
przetwornikOw jest bardzo prosta. Polega ona jedynie na odjeciu od
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" kazdego bajtu REPLAY-owskiego dzwieku — wartosci 128. Jezeli r6z-
nica jest liczba dodatnig, to pozostawiamy ja bez zmian, a jesli ujemna,
to dodajemy do niej 256 — na przyktad:

bajt z REPLAY-a konuersja bhajt dla przetu.
%4 -128= 166
212 -128= 84
198 -128= 78
128 -128= 8
117 -128+256= 245
84 -128+256= 212
49 -128+256= 17t
21 ~-128+256= 149

Problem zapisu stereofonicznego danych cyfowych zostat rozwiaza-
ny w taki sposéb, Ze bajty dzwieku w kanale lewym przeplatane sg w
pamieci przez bajty dzwieku kanatu prawego wg ponizszego zestawie-
nia:

-- poczatek danych --
1 bajt — kanat lewy
2 bajt — kanat prawy
3 bajt — kanat lewy
4 bajt — kanat prawy

n bajt — kanat lewy
n+1 bajt — kanat prawy
-- koniec danych --

Jezeli np. chcemy wygenerowac fale sinusoidalng w kanale lewym, to
zapis danych w pamieci powinien wygladac nastepujaco:

L P L P L P L P L P L P

127(128(|128(128{127(128|128|128{127|1281128|128
/ \
255 - 128 8 - 128 + 256

Sygnat monofoniczny zapisany jest w pamieci komputera bajt po baj-
cie, czyli dla naszej fali sinusoidalne;:
127,128, 127,128, 127,128 ......

Teraz, kiedy mamy juz tyle teoretycznych wiadomosci, mozemy spro-
bowac sprawdzic je w praktyce.

+ODPALAMY” PRZETWORNIKI

Przed uruchomieniem tego krociutkiego programiku warto podtaczyc
komputer do stereofonicznego monitora lub wzmacniacza, jednak nie
radze ustawiac zbyt duzej gtosnosci, poniewaz to, co ustyszycie — na
razie nie bedzie przypominato muzyki.

LISTING 1

" Program 1 (GFA BASIC v 3.0)
" Uruchomienie przetwornikow
" (e) by Tomasz Gnyp

RESERVE FRE(0)-2000

master wvol%=40
vol 1%=20
vol_r%=20
bass%=12
treble%=12

SDPOKE &HFFBI00,0 ! zablokuj przetworniki

FOR n%=HIMEM TC HIMEM+2000 STEP 4
' ! fala sinusoidalna w kanale lewym
POKE n%. 128 ! kanal lewy
POKE n%+1,128 ! kanal prawy
POKE n%+2,128 ! kanal lewy
POKE n%+3.128 ! kanal prawy

NEXT n%
endmem%=HIMEM+2000
cdn:

st_pocz%-HIMEM/&H10000

sy _pocz%= (HIMEM-st_pocz%*&H10000) /&H100
ml_pocz%~HIMEM- (st_pocz%*&H10000+sr_pocz%*&H100)
st_kon%=endmem%/&H10000

sr_kKon%= (endmem%—st_kon%*&H10000) /&H100
ml_kon%=endmem%- (st_Kon%*&H10000+sr_kon%*&H100}
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IBIM

SPOKE
SPCKE
SPCKE

&HFF8903,st_pocz% ! starszy bait adresu poczatku
&HFFB905, sr_poczk ! sredni bait adresu poczatku

&HFF8907 ,ml_pocz% ! mlodszy bajt adresu poczatku
SPOKE

SHFFB90F, st_kon% ! starszy bajt adresu konca

SPOKE &HFFB911, sr_kon% ! sredni bajt adresu konca
SPOKE &HFF8913,ml_kon% ! mlodszy bait adresu Konca
SDPOKE &HFF8924,&H7FF ! wlacz regulacie glosnosci
SDPOKE &HFF8922,master_vol%+&H4CO ¢ tutaj nie trzeba
SDPOKE &HFF8922,vol_1%+8H540 ! dodawac opoznien
SDPOKE &HFFB922,vol_r%+&HS00 ! poniewaz, GFA BASIC
SDPOKE &HFFB8922, bass%+&H440 i jest wystarczajaco
SDPOKE &HFF8922, treble%+&H480 ! wolny.

SDPOKE &HFF8920,0 ! czestotliwosc probkowania
SDPOKE &HFFE8%00, 3 ! 6.25 KHz stereo, graj w petli.

END

Jezeli wpisaliscie program poprawnie, to w wyniku jego dzialania w
lewym kanale stereo powinien pojawic si¢ dzwiek — ,pisk”. Proponuje
troche poeksperymentowaé — np. w petli na poczatku programu liczby
127,128, 128, 128 zamieniamy na 127, 128, 127, 128 — teraz piszczg
obydwa kanaty.

Mozemy rowniez sprobowac troche sciszy¢ prawy i lewy kanat razem
(master_vol%) lub kazdy osobno (vol_1% i vol r%), czy tez zmienic
barwe dzwicku (bass%, treble%).

Jezeli teraz chcielibyémy postucha¢ czego$ bardziej ,,normalnego”,
np. kawatka jakiej$ muzyki zapisanej w postaci cyfrowej, to musimy po-
stapi¢ w nastepujacy sposob: przede wszystkim trzeba zarezerwowac
odpowiednio duzy obszar pamieci, nastepnie dany zbior (np. przetwo-
rzony samplerem) z dysku nalezy wczytac do pamigci tak, aby grat on w
jednym kanale stereo lub obydwu jednoczesnie (efekt mono). Wazne
jest jeszcze przeprowadzenie konwersji danych na system oscylacji wo-
két zera, jezeli sa one zapisane w formacie programu REPLAY 4.

Oto, wykonujacy wyze] wymienione operacje, zmodyfikowany pocza-
tek programu z listingu 1:

LISTING 2

obszar%=100000
RESERVE FRE(0) -obszar%

mastervol%=40
vol 1%=20
vol r%=20
bass%=12
treble%x=12
SDPOKE &HFF8900,0 ! zablokuj przetworniki
REPEAT
FILESELECT "a:@*.*","".n$
OPEN "1".#1.n$%$
diugosc®=LOF (#1)
IF dlugosc%>obszar®
PRINT “Dlugosc pliku “;n$:" przekracza rozmiar"
PRINT "zarezerwowanego obszary pamieci !"
CLOSE #1
ENDIF
UNTIL dlugosc%<=obszar%

FOR n%=0 TO dlugosc%-1

dana%=INP(#1)-128 ¢ konwersja na format przetwornikow {instrukcia

t
t POKE automatycznie wprowadza do pamieci wartosc
* ujemna jako 256 plus ta wartosc).

1

POKE HIMEM+n%, dana% ! bajt po bajcie — tryb monofoniczny

NEXT n%
CLOSE #1

endmem%=HIMEM+d tugosck
ftutai dalszy ciag PROGRAMU 1 - od etykiety "cdn")

Insirukcle w trzecie) od Konca lin: programu:

SDPOKE &HFFB8920.0 ! czestotliwosc probkowania 6.25 kHz, stereo

zamieniamy na:

SDPOKE AHFF8920. 129 ! czestotliwosc probkowania 6.25 kKHz, mono

Na zakonczenie chcialbym jeszcze dodac, ze za pomoca przetworni-
kow c/a Atari STE, mozemy 2z powodzeniem symulowac prace czterech
torow dzwiekowych (po dwa tory na kazdy kanat stereo) | w kazdym z
nich odtwarzaé dzwiek cyfrowy z czestotliwoscia styszalna 25 kHz (50
kHz probkowania). Dla porownania — w komputerach AMIGA znajduja
sie cztery przetworniki ¢c/a 0 maksymainej czestotliwosci probkowania
tylko ok. 23 kHz. Dobra jakos¢ dzwieku komputerow AMIGA uzyskiwana
jest tylko dzieki zastosowaniu dodatkowych uktadow wspotpracujacych
z przetwornikami.

Konczac artykut zachecam do samodzielnych eksperymentow. Obie-
cuje rowniez powrécic do prezentowanych zagadnien.

TOMASZ GNYP

Windows po polsku

15 marca w warszawskim hote-
lu ,,Victoria” miata miejsce Swia-
towa premiera polskiej wersji
Windows 3.1. Giéwnym organiza-
torem byla oczywiscie firma Mi-
crosoft, i jej polscy partnerzy:
MSP, Soft-tronik i DHI. Jest to ko-
lejny krok ku przecigtnemu uzyt-
kownikowi. Krotki pokaz pozwala
przypuszczaé, ze w odroznieniu
od niewypatu w postaci Windows
3.1 CEE, nowy produkt ma duze
szanse odniesienia sukcesu.

Cato$¢ oprogramowania (facznie z
programem instalacyjnym i aplikacjami
pomocniczymi) zostata w peni zlokali-
zowana, Co oznacza m.in. porozumie-
wanie sie z uzytkownikiem w jezyku
polskim, obstuge znakéw narodowych
w tym sortowanie wedfug polskiego al-
fabetu, spolszczony system objasnien
(Help) oraz dokumentacje. Niestety, w
ttumaczeniu nie ustrzezono sie pewnej
liczby niezbyt szczesliwie dobranych
zwrotow (np. ,menedzer programow”),
co jest zrozumiate zwazywszy pionier-
ski charakter przedsiewziecia, ktore
dopiero tworzy standardowa, polska
terminologie.

Niesmiertelny ,problem polskich li-
ter” zostat rozwigzany identycznie jak
w MS Windows CEE 3.1, co oznacza
zastosowanie strony kodowej 1250,
oraz zaimplementowanie obstugi stan-
dardu IBM Latin 2 — strony kodowej
852. Usunieto liczne btedy z wersji
CEE, gtoéwnie dotyczace obstugi skalo-
wanych czcionek TrueType. System
udostepnia tylko dwa uktady klawiatu-
ry: programisty z prawym Alt-em i ma-
szynistki. Niestety, nie pomyslano o ta-
twej zmianie tej konfiguracii, lecz w za-
mian udostepniono programowe prze-
taczanie (,w locie”) na inna strong ko-
dowa.

Wraz z polskimi ,,oknami” zaprezen-
towano ,prawie ostateczng” (wediug
stow przedstawiciela Microsoft-u) polsko-
jezyczna wersje beta pakietu zintegro-
wanego MS Works for Windows. Za-
nim program ten nabierze charakteru
w peini komercyjnego, Microsoft musi
m.in. przettumaczy¢ do konca objas-
nienia pomocnicze. Pakiet zostat za-
projektowany z mysla o wykorzystaniu
wraz z poiska wersja ,okienek”, tym
niemniej jest w stanie prawidtowo funk-
cjonowac pod kontrola Windows Inter-
national (angielskojezycznej wersii)
i wspotpracuje z nakiadkami oferujacy-
mi polskie liternictwo (np. PolWin). MS
Works PL wydaje sie byc interesujaca

propozycja dla rodzimego small-bizne-
su.

Organizacyjna strona imprezy zna
cznie ustepowala prezentowanym tres-
ciom. Poczynajac od irytujace] kolejki
w szatni (z jednoosobowa obstuga),
pochtaniajacej pot godziny az do nie-
starannego przygotowania samego po-
kazu. Niektorzy z prezenterow mieli
problemy z wykonaniem omawianych
operacji, przykladowe teksty posiadaty
zle zakodowane polskie litery, objawia-
jace sie w postaci ,robaczkow” itd.
Przedstawiciele Microsoft-u nie potrafili
udzieli¢ odpowiedzi na pytania z sali
dotyczace strategii firmy, wykraczajace
poza problematyka omawianych pro-
duktow. Na pokazie dealerzy sprzeda-
wali nowy produkt Microsoftu. Szkoda,
ze starczylo go tylko dla nielicznych,
jdyz zainteresowanie bylo znaczne.

RIMWID RATAJ
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IBM w systemowej ofensywie

System operacyjny 0S/2 wciaz jeszcze po-
zostaje zjawiskiem nieco egzotycznym i moc-
no kontrowersyjnym na polskim rynku infor-
matycznym, mimo 2e jego kolejne wersje
znane s3 juz od prawie pieciu lat. Prace nad
stworzeniem nowego systemu podjeto w fir-
mie IBM juz w 1985 r., za$ pierwsza prezen-
tacja miata miejsce dwa lata pozniej.
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0S/2 miat by¢ systemem majacym za-
spokoiC rosnace wymagania, tak ze stro-
ny uzytkownikow, jak i producentow
oprogramowania, giownie w zakresie
udostepnienia wigkszej ilosci pamieci
operacyjnej oraz rownolegtego wykony-
wania kilku programow. Z drugiej strony
powinien wykorzystywac zwigkszajace
si¢ mozliwosci sprzetu, a przede wszyst-
kim stosowanych procesorow — 80286,
a pozniej 80386. Dodatkowo stawianym
wymaganiem bylo uruchamianie pod
kontrola OS/2 dowolnych aplikaciji przez-
naczonych dla DOS. Programisci {BM
zdecydowali sie na stworzenie systemu
od podstaw, z mysla ze stanie sie on no-
wym standardem w swiecie komputerow
PC. Fakt ten tlumaczy stosunkowo po-
wolny przebieg prac nad OS/2, oraz ditugi
czas powstawania w petni dojrzale) wer-
sii tj. pozbawionej licznych bledow typo-
wych dla ,dziecinstwa” kazdego progra-
mu. Za taka ,dorosta” mozna uznac do-
piero wersie 2.0, ktorej oficjalna premiera
miata miejsce w kwietniu 1992 r.

SYSTEM DLA KOGO?

Wymagania sprzetowe 0S/2 trudno
jest uznac za skromne. Niezbedny jest
komputer wyposazony w procesor co
najmniej 386SX, z pamiecia operacyjna
minimum 4 MB (a petnie mozliwosci
osiaga sie dopiero przy 6 MB) i dyskiem
twardym nie mniejszym niz 60 MB.
Samo oprogramowanie systemowe zaj-
muje w peinej wersji ok. 30 MB a przy
maksymalnym okrojeniu — bez progra-
mow pomocniczych — okoto 15 MB.

Porownanie do zblizonych pod wzgle-
dem przeznaczenia i mozliwosci konku-
rencyjnych systemow (SCO Unix, MS
Xenix czy Windows NT — na razie w wer-
sji pre-release) wypada ewidentnie na
korzysc OS/2. System ten zostat skon-

(cz. 1)

struowany jako produkt w petni 32-bito-
wy. Oznacza to nie tylko wykorzystanie
specyficznego dla procesora 386 trybu
adresowania pamieci (co potrafia row-
niez np. Windows), lecz takze i 32-bito-
wych rozkazow procesora. Zdecydowa-
na wigkszosc¢ procedur systemowych za-
wiera wiasnie 32-bitowy kod, czego wy-
nikiem jest znacznie szybsze ich wyko-
nywanie. Nieliczne 16-bitowe fragmenty
odziedziczone po poprzednich edycjach
systemu maja byc wkrotce zastapione
przez 32-bitowe odpowiedniki. Nalezy
zaznaczyc, ze taka architektura nie sta-
nowi zadne] przeszkody w wykonywaniu
16-bitowych aplikacji uzytkowych (np.
DOS-owych lub przewidzianych dia Win-
dows).

Z powyzszych rozwazan wynika, ze
0S/2 nie jest przeznaczony dla stab-
szych konfiguracji PC, wykorzystywa-
nych do praey jednozadaniowej, lecz do
powaznych, profesjonalnych zastosowan
wymagajacych odpowiedniego sprzetu.

WIELOZADANIOWOSC

0S/2 jest jednym z nielicznych syste-
mow autentycznie wielozadaniowych,
tzn. umozliwiajacych rownolegie wykony-
wanie kilku zadan programowych. Wielo-
zadaniowosc odbywa sie przez przydzie-
lanie poszczegoOlnym procesom (a po-
prawnie] — ich elementom skiadowym
zwanym watkami programowymi) czasu
procesora. Pozostate zadania oczekuja
w tym czasie na swa kole|, ,pamietajac”
oczywiscie swoj stan w chwili ,,przekaza-
nia pateczki”.

Czestotliwosc uaktywniania poszcze-
gbinych procesow zalezy oczywiscie od
liczby ,.chetnych”, poziomu uprzywilejo-
wania danego zadania (np. systemowe
procedury obslugi urzadzen zewng-
trznych musza byc¢ uruchamiane jak naj-
szybciej po otrzymaniu sygnalu), a takze
uptywu czasu od poprzedniego stanu ak-
tywnosci. Zadania, chwilowo niezdolne
do dziatania, np. oczekujace na znak z
klawiatury czy odczyt dysku, nie otrzy-
muja w miedzyczasie dostepu do proce-
sora — jest to mozliwe dzigki temu, ze w
systemie OS/2 nie musza (i nie moga)
same sprawdzac stanu interesujgacych je
urzadzen, zlecajac te czynnosc¢ procedu-
rom systemu.

Uaktywnianie procesoéw odbywa sie w
oparciu o zegar systemowy i jest od ich
natury niezalezne. Stanowi to istotng
roznice w porownaniu do rozszerzen
DOS-u takich jak Windows czy Deg-

View, gdzie realizacja -wielozadanio-
woscl wymaga wspoldzidlania ze strony
uruchamianych programow. Przy odrobi-
nie zte] woli moga one zmonopolizowac
wszystkie zasoby komputera na swoje
potrzeby. Podobnie, odpowiednio powa-
zny btad w ktoryms z zadan jest w stanie
doprowadzi¢ do zawieszenia sie rowniez
| wszystkich pozostatych. W 0S5/2 w ta-
kim przypadku ,winowajca” jest usuwa-
ny z pamieci, przy niezaktoconym wyko-
nywaniu reszty.

Inna ciekawa rdznica jest mozliwosc
uruchomienia kilku kopii tego samego
programu w ten sposaéb, ze jego kod jest
umieszczony w pamieci tylko jednokrot-
nie. MmO ze poszczegoine zadania
moga by¢ w zupetnie innym stadium wy-
konywania. Pozwala to na oszczednosc
pamieci, jak | czasu.

PAMIEC WIRTUALNA

System OS/2 wykorzystuje tryb pracy
procesora 386 pozwalajacy na udostep-
nianie programom uzytkowym wiekszej
llosci pamieci operacyjnej, niz jest zain-
stalowane w komputerze! Odbywa sie to
dzieki mechanizmowi dynamiczne] wy-
miany zawartych w pamieci danych z dy-
skiem. W momencie stwierdzenia braku
pamieci, najrzadziej uzywany fragment
(podzielony na strony o wielkosci 4 KB)
zapisywany Jest na dysku, zwalnigjac
miejsce w RAM. ,Wyrzucone” strony w
kazdej chwili moga byC powtornie wczy-
tane do PAO (PAmieci Operacyjnej), za-
stepujac z kolei inne, itd. Caty proces
(tzw. swapping) odbywa sie bez wiedzy
uzytkownika i jedynym jego widocznym
efektemn moze byc pewne spowolnienie
pracy maszyny.

istnienie tego mechanizmu ttumaczy
duze zapotrzebowanie systemu na wol-
ny obszar na dysku (60 MB), znacznie
przekraczajace ilos¢ fizycznie zajmowa-
na przez pliki systemowe (30 MB). Dzieki
swappingowi uzytkownik OS/2 nie spoty-
ka sie wlasciwie z przypadkiem braku
wolne] pamigci — jest to prawdopodobne
tylko przy pracy z emulatorem DOS-a.

DYNAMICZNA
KONSOLIDACJA

Kolejnym pozytecznym rozwiazaniem
jest tzw. dynamiczna konsolidacja proce-
dur bibliotecznych (Dynamic Library Lin-
king — DLL). W dotychczasowych pro-
cesach DOS-owych wszelkie procedury i
funkcje, systemowe lub stanowiace ele-



IBM

ment jezyka programowania, musialy
by¢ na etapie konsolidacji (linkowania)
wlaczone w wynikowy kod programu
(plik .EXE lub .COM). W systemie OS/2
przyjeto odmienny sposob korzystania z
bibliotek procedur — plik wykonywalny
zawiera jedynie ich wywotanie, nie zas
kod! Ten ostatni jest tadowany do pamig-
ci dopiero w chwili odwolania sie przez
program do odpowiedniej procedury.
Biorac pod uwage znaczne rozmiary
bibliotek, np. zawierajacych elementy
grafiki okienkowej, prowadzi to do znacz-
nego ograniczenia wielkosci zbiorow
programow, oraz do efektywniejsze) gos-
podarki pamiecia. Jesli kilka roznych za-
dan korzysta z tej samej procedury bi-
blioteczne), jest ona umieszczana w
RAM-ie tylko przy wotaniu przez pierw-
sze z nich, pozostajagc w dyspozycji
wszystkich potrzebujacych, a usuwana
jest z chwila zakonczenia ostatniego wy-
korzystujacego ja procesu. Przy klasycz-
nej metodzie konsolidacji statyczne| kaz-
dy proces musiatby zawierac kopi¢ dane;
procedury. Mechanizm DLL jest analogi-
czny do zastosowanego w Windows.

SYSTEM PLIKOW HPFS

0S/2 przewiduje wykorzystanie od-
miennego sposobu zapisu danych na dy-
sku niz stosowany w DOS-ie. Jest to tzw.
HPFS (High Performance File System})
— czyli Wysokowydajny System Plikow.
Dopuszcza sie w nim, aby nazwy plikow
lub podkatalogow ziozone byty nawet z
254 znakow i mogly zawiera¢ dowolng li-
czbe kropek i spacji. ‘

Zasadnicza zaleta HPFS jest znacznie
krotszy czas dostepu do danych niz w
klasycznym systemie FAT. Wiaze sig to
z zastosowaniem ,cachingu” (czyli
wczytania do pamieci operacyjnej czgsci
informacji dyskowej) struktury katalogow
woluminu. Rozwiazanie t0o wymaga po-
swiecenia ok. 0,5 MB RAM i dlatego nie
nadaje sie do zastosowania w kompute-
rach wyposazonych jedynie w niezbgdne
minimum pamigci.

Na partycjach zorganizowanych w ten
spos6b mozna bez ograniczen umiesz-
czac takze i programy DOS-owe, jezeli
nie odwotuja sig¢ one do dysku z pominig-
ciem procedur systemowych. Nazwy pli-
kow DOS-owych musza by¢ zgodne z
regutami obowigzujacymi w tym syste-
mie. 0OS/2 jest w stanie wykorzystywac
takze typowe partycje FAT, przy czym
oba systemy plikow moga wystgpowac
obok siebie (np. dyskietki zorganizowane
sa w tradycyjny sposob). Uzycie zwykie
metody zapisu, Oprécz wymienionego
juz niedostatku pamieci, wskazane jest
przy pracy z programami DOS-owymi lub
okienkowymi, wspotpracujgcymi z dys-
kiem w niestandardowy sposob, lub tez
przy zamiennym stosowaniu OS/2 | DOS-u
(tadowanego z dyskietki).

Mozliwe jest wymienne korzystanie z
obu systemow (DOS i 0OS/2) przy wyko-
rzystaniu tzw. Boot Managera, wchodzg-
cego w skiad pakietu OS/2. Po kazdora-
zowym wiaczeniu lub restarcie kompute-
ra, Uzytkownik wybiera system, pod kon-
trola ktorego chce pracowac. Niestety,
partycje startowe obu systemow nie sa
widziane przez drugi z nich, natomiast

rozszerzone partycie FAT-owe moga byC
wykorzystywane przez obydwa systemy.

Istotna wade HPFS stanowi trudnosé
w pielegnacji dyskow — typowe progra-
my narzedziowe przeznaczone dla $ro-
dowiska DOS nie sa w stanie przeprowa-
dzi¢ potrzebnych operacji dla HPFS, a
nawet moga spowodowac uszkodzenie
lub zniszczenie danych. Oczywiscie, jest
to problem chwilowy, do czasu powsta-
nia odpowiednich aplikacj, lecz na razie
jedynym pozostajacym do dyspozycji na-
rzedziem jest systemowy CHKDSK.

Innym, drobnym mankamentem |jest
koniecznos¢ czasochtonnego , parkowa-
nia” {shutdown) systemu wykorzystujg-
cego HPFS przed kazdym wytaczeniem
lub komputera — w razie zapomnienia
nastepuje dlugotrwaie porzadkowanie
dysku przy kolejnym wigczeniu.

SRODOWISKO GRAFICZNE
UZYTKOWNIKA

System 05/2 komunikuje sie z Uzytko-
wnikiem z pomoca powtoki graficzne] —
Presentation Managera (PM). Jego wy-
glad i sposob obstugi jest bardzo zblizo-
ny do Windows, dlatego tez osoba znaja-
ca to srodowisko bez trudnosci postuzy
sie¢ PM. Zupetny nowicjusz bez proble-
mOw moze nauczyc sie pracy z tym inter-
fejsem uzytkownika, pod warunkiem po-
siadania absolutnego minimum wiedzy
informatyczne.

Podobnie jak w przypadku Windows,
komunikacja cziowieka z systemem od-
bywa si¢ z wykorzystaniem piktogra-
mow, okienek i rozwijainych menu. Row-
niez i programy przeznaczone dla OS/2
zachowuja standardowa metode obstugi.
Zdecydowana wigkszos¢ operacji daje
sie wykonac za pomoca myszki, poprzez
wskazanie, uaktywnienie lub przemiesz-
czenie odpowiadajacego jej symbolu
graficznego. Niektére czynnosci, jak usu-
wanie plikow, przeprowadza sie nawet
tatwiej niz w Windows.

Aplikacje, jak i w okienkach — MS
Windows, sa pogrupowane. Uzytkownik
moze dowolnie przemieszczac programy
w obrebie grup, usuwac je lub dodawac
nowe, kopiowac pomiedzy grupami, two-
rzy¢ swoje wtasne grupy itp. Korzystanie
z programu umieszczonego w grupie jest
znacznie fatwiejsze niz z ,niepogrupo-
wanego”, gdyz zwalnia operatora od
wglebiania sie w takie szczegoly jak po-
lozenie w strukturze katalogow zarowno
programu, jak i wszelkich plikow pomoc-
niczych, nakfadkowych czy zawierajg-
cych dane. Wystarczy uaktywnienie od-
powiedniej ikonki, gdyz wszelkie niezbed-
ne informacije zapisane sg w specjalnych
plikach, automatycznie modyfikowanych
na biezaco przy operacjach na grupach.

Warto zauwazyc, ze dane te (tzw. set-
tings) dla wiekszosci popularnych pro-
gramow uzytkowych (w tym 1 DOS-
owych i okienkowych) ustawiane sg sa-
moczynnie przez system i nie wymagaja
zadnej ingerencji uzytkownika. Zapewnia
to procedura ,migracji” wyszukujgca na
dysku znane jej aplikacje i z uzyciem
specjalnej biblioteki dobierajaca optymai-
ne parametry ich pracy. Niektore progra-
my (np. Win Perfect) wymagaja wykona-
nia pewnych dodatkowych czynnosci —

lista takich programéw i potrzebnych
operacji zawarta jest w pliku README
systemu, ale niestety nie sg one wykony-
wane przy okazji migracji.

Presentation Manager pozwala takze
na bezposrednia modyfikacje logiczne)
struktury dysku — poprzez opcje DRI-
VES. Dziatanie jej jest bardzo zblizone
do File Managera z Windows lub Dos-
Shell z DOS 5.0. Z poziomu PM mozna
tez tatwo dokonac rekonfiguracji syste-
mu — od zmiany kolorow, poprzez mo-
dyfikacje narodowych stron kodowych az
po zmiang parametrOw pracy myszy,
portow, instalacje drukarek itd.

Dla tradycjonalistow zawsze pozostaje
mozliwosc pracy z wydawaniem polecen
z linii komend. Opcja ta jest dostgpna za-
rowno dla interpretera komend OS/2 jak |
emulatora DOS-u, i w obu przypadkach
moze byc zrealizowana na dwa sposoby
— peinoekranowy (Full screen) lub w wy-
dzielonym oknie. Kazda sesja jest reali-
zowana jako jedno z 254 mozliwych za-
dan i przebiega niezaleznie od pozosta-
tych procesow.

Kazdy proces przebiegajacy w oknie
moze by¢ w dowolnej chwili zminimalizo-
wany, tzn. usuniety z ekranu. Biegnie on
jednak w dalszym ciagu, i moze byc
powtornie przywotany na ekran. Jesli w
miedzyczasie dokonat on zmian w wy-
gladzie ekranu (tekst, grafika), bedq one
widoczne po ponownym otwarciu okna.

Pewne zdziwienie budzic moze nie-
wielka ilos¢ dokumentacji dostarczane)
wraz z systemem. Nie jest to jednak za-
niedbanie — interfejs uzytkownika oferu-
je przebogaty system pomocy i wyjas-
nien (helpow). Niezbedne informacje
mozna otrzymywac w kontekscie wyko-
nywanej aktualnie czynnosci, lub korzy-
sta¢ z doskonale zorganizowanego in-
deksu objasnien. Postugiwanie si¢ nim
przypomina uzycie notesu i jest bardzo
proste. Nie znam zadnego innego pro-
gramu z tak dobrze zorganizowang po-
moca dla uzytkownika.

RIMWID RATAJ

KUPIC BY WYGRAC

Producenci i dystrybutorzy sprzetu
komputerowego wlaczajg sie
w ogolnopolska akcje organizacji
konkursow. Jak na razie nie sg one
reklamowane w telewizji, nie mozna tez
wygrac samochodu, ale samg inicjatywe
uwazamy za cenna i warta prezentacji.
Pozwalamy sobie zatem przedstawic
propozycje firmy BAZA, zainteresowani
moga uzyskac dodatkowe informacije
pod warszawskim telefonem 642-19-14.
Zasady sa nastegpujace:

1. Przy zakupie wyrobow firm Hewiett
Packard i Logitech, kupujacy otrzymuje
rabat w wysokosci 5%.

2. Jesli kupufacy dokona przedpiaty
na zamawiane produkty, ofrzyma rabat
w wysokosci 5%. Odbior sprzetu nastepuje
po 14 dniach od daty zaplaty.

Jesli firma BAZA nie bedzie mogia
wywiazac sie z umowy w tym terminie,
klient ofrzyma zwrot wpfaconej kwoty
powigkszonef 0 5% lub jesli zaakceptuje
kolejne dwa tygodnie oczekiwania dalsze
5% upusiu.

ceny.

3. Jesli inne firmy zaproponujg
klientowi dostawe towaru po cenach
mniejszych niz obowigzujace w BAZA,
rozwazona zostanie mozliwosc egocjacji

4. Kazdy kupujgcy, kidry zakupi w firmie
BAZA, sprzet za 15 min, weZmie udzial
w losowaniu nagrod. Obowigzuje zasada
— jeden los za kazde 15 min zt zakupow
w kwietniu.
Losowanie nagrod nastapi 10.05.1993
0 godzinie 18.00 w lokalu firmy
przy ul. Powsinskiej 22 A.
Losowanie bedzie ohserwowac
przedstawiciel redakcji Bajtka.

1. Notebook Texas instruments
TM 4000 WinSLC, (486SLC/25 MHz,
4-6 MB RAM, 60 MB HDD, VGA 256 KB)
warty 40 min zi.

2. Komputer BAZA 3865X/33 MHz,
2 MB RAM, 40 MB HDD, VGA 256 KB
monoe, warty 13 min zi.

3. Dyskietki Polaroid: 100 szt. 1,2 MB,
100 szt. 1,44 MB warte 5 min zi.

LISTA NAGROD
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Podgladacz dyskowy

To, czy ktorys z napedow
naszego komputera w danej chwili pracuje
mozemy sprawdzi¢, zerkajac
na odpowiednia diode
(chyba, ze mamy PC-ta w obudowie
typu big tower, stojacego pod biurkiem).
Rzadko kiedy doktadnie wiemy,
jaka operacja dyskowa
jest aktualnie wykonywana.

Wiadomos$sc¢ taka nie jest czesto potrzebna, niekiedy jednak
moze okazac sie nieoceniona, zwlaszcza dla uzytkownikow wyko-
rzystujacych swoj sprzet do czegos wiecej niz tylko gry w Wolfen-
steina albo Electro BODY. Testowanie wtasnych procedur, ,rozgry-
zanie” wirusa, analiza dziatania programu — to tylko kilka przykfa-
dow na to, ze niekiedy musimy wiedzie¢, co w danej chwili porabia
nasz dysk. Dobrym do tego celu narzedziem mogtby by¢ maty pro-
gram rezydentny, ktory zainstalowany w pamieci, przechwytywatby
wszelkie odwotania (dokonywane za posrednictwem przerwania
13h BIOS-u) do ktoregokolwiek z dyskow i na ekranie wyswietlat,
ktory naped zostat uaktywniony i jaka operacje wykonuje. Modut
taki powinien byc¢ jak najkrotszy, szybki (zeby nie spowalniat zanad-
to operacji dyskowych), powinien pozwala¢ na deinstalacje (usu-
nigcie z pamigci swojej kopii) oraz wyswietla¢ informacje na ekra-
nie tylko wtedy, gdy karta graficzna pracuje w trybie tekstowym
(aby nie zasmiecat ekranu jesli pracujemy np. w Paintbrush-u).

Zamieszczony w sasiedztwie tego tekstu | spetniajacy wszystkie
powyzsze wymagania program DW.ASM (Disk Watcher) ma nam
utatwic zadanie podgladania pracy dysku. Program jest rezydentny,
instalujemy go w pamieci piszac: DW |

Od tej pory kazde wywotanie przerwania 13h BIOS-u (czyli kazda
operacja dyskowa) bedzie powodowato wyswietlenie w lewym gor-
nym rogu ekranu informacji ztozonej z trzech elementéw: symbolu
dysku, do ktorego nastapito odwotanie, dwukropka, symbolu zleco-
nej BIOS-owi operacji. Symbole napedow i operacji uzywane przez
DW sa nastepujace:

Najczesciej uzywanym funkcjom przyporzadkowano litery, pozo-
statym — znak zapytania.

Program w postaci pliku .COM (Czytelnikom, ktérzy nie wiedza

jak skompilowac program w asembierze polecam zajrze¢ do arty-.

kutu ,Wytacz ten Num Lock!” z Bajtka 2/90) zajmuje 770 bajtow,
zas zainstalowany w RAM-ie 352 bajty. Deinstalacji programu do-

konujemy wydajac polecenie: DW D

W celu zbadania wptywu Disk Watchera na czas wykonywania
operacj dyskowych przeprowadzitem kilka prostych testéw (kopio-
wanie plikow miedzy stacjami dyskietek, formatowanie dyskietki,
testy programami CORE 2.8 i VSeek 1.04). Okazato sie, ze zain-
stalowanie DW niemal wcale nie spowalnia pracy z dyskami. Roz-
nice pomigdzy czasami wykonywania operacji dyskowych przed i
po zainstalowaniu Disk Watchera byly bardzo niewielkie, a w wigk-
szosci przypadkow nie byto ich wcaie. DW zostat takze przetesto-
wany z rozmaitymi programami (m.in. Wolfenstein, Electro
BODY...) w celu sprawdzenia czy nie zaktéca ich pracy. W zadnym
przypadku nie zauwazono jakichkolwiek nieprawidiowosci. Disk
Watcher nie koliduje rowniez z popularnym programem 800 |I Dys-
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Numer napedu Symbol napedu
uzywany Naped fizyczny uzywany

przez BIOS przez DW

0 pierwsza stacja dyskietek A

1 druga stacja dyskietek B

80h pierwszy dysk twardy 1

81h drugi dysk twardy 2
Numer Symbol uzywany
funkcji | Funkcja przez DW
0 inicjacja dysku X
1 pobranie kodu btedu operacii G
2 odczyt sektora(ow) R
3 zapis sektora(ow) w
4 weryfikacja sektora{ow) Vv
5 formatowanie sciezki F
8 pobranie parametrow napedu (liczba glowic itp.) G
9 inicjacja tablicy parametrow dysku ?
0Ah | odczyt dlugiego sektora(ow) tj. 512 bajtéw zawartosci A

sektora 4 + bajty ECC (Error—Correction Code
— kod korekcji biedow)

0Bh | zap's diugiego sektora(ow) — j.w. B
0Ch odszukanie cylindra S
0Dh zastepcza inicjacja dysku ?
10h sprawdzenie gotowosci dysku ?
11h rekalibracja dysku ?
12h test RAM-u sterownika dyskowego ?
13h test napedu ?
14h test sterownika dyskowego ?
15h sprawdzenie typu dysku G
16h sprawdzenie, czy wymieniono dyskietke w stacji ?
17h podanie typu dysku do formatowania ?

kette BIOS Enhancer (wersja 1.40) ani z cache-ami dyskowymi
Norton Cache z pakietu Norton Utilities 6.01 i SMARTDRV.SYS z
MS-DOS-u

Program napisany zostal w asemblerze procesora Intel 8088/
8086 1 skompilowany Turbo Assemblerem 2.01 f-my Boriand Inter-
national. Dziata w trybach wyswietlania 0/1 (40 kolumn * 25 wierszy
kolor) 2/3 (80 * 25 kolor) i 7 (80 * 25 mono — tryb Herculesa), czyli
w standardowych trybach tekstowych, dostepnych na karcie VGA.
Zrezygnowatem z rozbudowy programu do pracy w rozszerzonych
trybach tekstowych kart klasy Super VGA (np. 132 kolumny * 60
wierszy), gdyz nie sa jednoznacznie zdefiniowane. Przyktadowo
tryb 52h na karcie Trident TVGA 8800/8900/9000 to tekst 80 ko-
lumn * 60 wierszy, za$ na karcie OAK Technologies VGA-16 —
grafika 800 * 600 pikseli. Posiadacze odpowiednich kart graficz-
nych moga samodzielnie rozbudowac program umozliwiajac mu
dziatanie w dodatkowych trybach tekstowych lub graficznych.

Program w czasie instalowania sie w RAM-ie dokonuje przemie-
szczenia swojego kodu o 167 bajtéw (stata BACKWD) wstecz za-
mazujac czes¢ niepotrzebnego juz PSP, tak aby zminimalizowaé
iloS¢ zajmowanej pamieci.

Na koniec dosc¢ istotna uwaga: program bedzie sie uaktywniat tyl-
ko wowczas, gdy dostep do dysku odbywa sie poprzez wywotanie
wprost przerwania 13h BIOS-u, tj. rozkazem INT 13h w asemble-
rze, Intr(S13, rej) w Turbo Pascaiu itd. Bezposrednie skoki do
BIOS-owych procedur obstugi dyskow (stosowane przez niektore
wirusy, np. Dark Avenger) jak rowniez wszelkie odwotania do RAM-
dysku (ktore realizuje specjalny program, np. RAMDRIVE.SYS w
MS-DOS-ie 5.0 i VDISK.SYS w MS-DOS-ie 3.30) nie wywra na
Disk Watcher-e zadnego wrazenia.

PAWELt BORKOWSKI



r

: DISK WATCHER — program TSR Sledzacy cdwolania do dyskow

ASSUME CS:code, DS:code, ES:code
code SEGMENT
VIDEO ATR EQU 46 ; atrybut ekranowy wyswietlanej informacii
BACKWD EQU 169 ; wielkos¢ przemieszczenia wstecz
ORG 100h
Start:
Jjmp Init
ResStart: ; poczqtek kodu relockowanego
old ofs DW ; segment starej proc obslugi przerw. 13h
old seq DW ? ; offset "
temp var DW ? ; zmienna do chwiloweqo przechowywania wartosci
oper codes DB 00h,02h,03h,04h,05h,0Rh,0Bh,0Ch,01h,08h,15h
oper_chars DB ’X','R’','W 'V, 'F",’'A",’'B" '8 ,'G’, G, G, "2
driv codes DB 00h,01h,80h,81h
driv chars DB "A’,’Bf,'1',727,'2"'
video seq DW O : segment pamigci obrazu
video ofs DW 0 : offset .
buffer DW 3 DUP (?}) ; bufor do zapamietania fragmentu ekranu
Intrl9Handler:
mov CS:[temp var — BACKWD), BX ; zapamietaj AX
push ES ; zapamietaj ES
mov Cs:{video seq — BACKWD], 0B80Oh ; video_seg dla kolor

; pobierz dane aktualnego trybu wyswietlania

mov AX, 40h ; segment obszaru zmiennych BIOS—u
mov ES, AX
cmp BYTE PTR ES:[4%h], 3 ; czy tryb wyswietlania <= 3 ?
jng SaveScr ; tak
mov CS:[video seg — BACKWD], O0BOOOh ; video seq dla mono
cmp BYTE PTR ES:[49h], 7 ; czy tryb wyswietTlania = 7 ?
je SaveScr ; tak
mov AX, CS:[temp var — BACKWD] ; odtwérz AKX
pop ES : odtwérz ES
jmp DWORD PTR CS:[old ofs — BACKWD] ; skok do starej proc.
SaveScr: push Ds ; zapamietanie fragmentu ekranu
push SI ; zapamigtaj rejestry
push DI
mnov 8I, CS:[videoc ofs — BRACKWD] ; SI — offset Zrdédla
mov DI, OFFSET buffer — BACKWD ; DI -~ offset celu
mov RX, CS:[videc seq — BACKWD]
mov DS, AX - ; DS — segment Zrédia
mov AX, CS5 ; DS:SI — pamiec obrazu
mov ES, AaX ; ES:DI — buffer
push CX
mov cx, 3 : 3 slowa do skopiowania
cld ; zeru]j znacznik kierunku (DF)
rep MoOvsw ; przesun 1 stowa
pop CX : odtworz rejestr
sub SI, b ; SI := offset w pamieci obrazu
mov DI, OFFSET driv codes — BACKWD
CmpDrv: cmp DL, BYTE PTR CS:[DI] ; czy numer napedu sie zgadza ?
je DispDrv ; tak — wyswietl symbol
inc DI ; nie — zwieksz indeks
cmp DI, OFFSET driv codes + 4 — BACKWD ; jesli nie sprawdziles
jne CmpDrv - ; wszystkiego to powtdrz akcje
DispDrv: mov AL, CS:[DI+4] ; w AL symbol napedu
mov AH, VIDEC ATR ; w AH atrybut
mov WORD PTR DS:[SI], AX ; wioz slowo do pamieci cbrazu
add SI, 2 ; wioz ':’ do pamieci obrazu
mov AX, ‘':' + VIDEQC ATR * 256
mov WORD PTR DS:[SI], AX
add SI, 2 ; zwieksz indeks
mov AX, CS:[temp var — BACKWD] ; odtwérz AX
mov DI, OFFSET oper codes — BACKWD
CmpOp* cmp AH, CS:[DL] ; czy kod operacii sie zgadza ?
Jje DispOp ; tak — wyswietl symbol
inc DI ; nie — zwieksz indeks
cmp DI, OFFSET oper_codes + 11 — BACKWD
jne CmpOp ; jesli trzeba to powtorz akcje
DispOp: mov AL, CS:[DI+11l} ; w AL symbol operacji
mow AH, VIDEC ATR ; w AH atrybut
mov WORD PTR DS:[SI), AX ; wiéz slowo do pamigci obrazu
mov A¥X, CS:[temp var — BACKWD] ; odwtorz AX
pop DI ; odtwérz rejestry
pop SL
pop DS
pop ES
push RX
call DWORD PTR CS:[old_ofs - BACKWD] ; skok do starej
pushf ; procedury 1 zapamietanie ustawionych przez nia
pop CS:[temp var — BACKWD] ; znacznikow
push ES ;7 przywrocenie zawartosci ekranu
push DS ; zapamietaj rejestry
push ST
push DI
push AX
push CX
mov AX, CS
mov DS, AX
mov SI, OFFSET buffer — BACKWD ; DS:SI — Zrddilo
mov BX, CS:[video_seg — BACKWD]
mov ES, AX
mov DI, CS:[video ofs — BACKWD] ; ES:DI — cel
mov Cx, 3
cld { zeruj znacznik kierunku (DF)

rep movsw

mov
mov
mov
pop
PoP
PoP
poep
pop
Pop
ResStop: iret
Init: mov
call
mov
inc
cmp

GetChar:

5I,

: i skopiuj 3 slowa
; zmiana slowa znacznikéw na stosie na ustawione
i przez procedurge BIOS—u

SP

Ax, CS:[temp var — BACKWD}
WCRD PTR SS: [SI+16},
; odtwdrz rejestry

CX
AX
DI
SI
DS
ES

r

DX, OFFSET info_msg ;

powrdt z przerwania, koniec kodu relokowanego

WriteString

ST
SI

SI,

;, BOh H

.
L4

CS:[BOh]

pokaz wizytdwke

przeszukuj gornag pelowe PSP
czyli szukaj parametrow wejsciowych
+80h ; przekroczony max. indeks ?

Jg
cmp
je
cmp
je
cmp
je
cmp
je
cmp
je
cmp
je
mov
Jmp

BadPars:

BadPars ; tak — nie ma parametrow
BYTE PTR [S8I}, ° ° ; spacja ?

GetChar ; tak — szukaj dalej

BYTE PTR {S1], 9 ; tabulator ?
GetChar ; tak — szukaj dalej

BYTE PTR [S1], °i° ; parametr ‘i’ ?
Install : tak — instaluj

BYTE PTR [SI], ‘I’ ; parametr ‘I’ ?
Install ; tak — instaluj

BYTE PTR [SI], ‘d’ ; parametr ‘d’ ?
Remove : tak — deinstaluj

BYTE PTR [SI], 'D" ; parametr ‘D’ ?
Remove : tak — deinstaluj

DX, OFFSET params_msg ; zle parametry, pokaz
Quit ; wiadomos¢ i zakoficz praceg

: instalacja procedury w pamieci

Install: call
jnc
mov
jmp
push
push
nov
int
mov
mov
cld
mov
mov
mov
mov
mov
mov
rep
mov
mov
int
pop
mov
mov
mov
int
pPop
mov
call
mov
mov
int

GetVect:

CheckInst : czy proc. juz obecna w pamieci ?
GetVect : nie

DX, OFFSET already msq ; tak — pokaz wiadomosc
Quit ; zakohcz prace

ES ; zapamietaj rejestry

DS

AX, 3513h ; wei aktualny wektor INT 13h

21h

old ofs, BX ; i zapamigtaj go w zmiennych

cld_seg, ES
; zeruj znacznik kierunku (DF)

AX, CS

DS, AX ; D8 := CS

ES, AX + ES := C§

SI, OFFSET Resstart )
DI, OFFSET ResStart — BACKWD ; wstecz o BACKWD bajtow
CX, OFFSET ResStop — OFFSET ResStart+l

movsb ; relokuj kod od RecStart do RecStop

AX, 2513h ; ustaw nowy wektor przerwania 13h

DX, OFFSET Intrl%Handler — BACKWD

21lh

DS : odtwdrz rejestr

AX, CS8:[2Ch] ; RX := adres otoczenia

ES, AX

BH, 49h ; zwolnij pamigc otoczenia (environment)
21h

ES : odtwdrz rejestr

DX, OFFSET install msg
WriteString ; wyplisz wiadomosc

AX, 3100h ; funkcja KEEP DOS—u
DX, 22 ; przydziel pamiec 22*16 B
21h ; zakoncz prace

; usuniecie procedury z pamieci

call
jnc
push
push
mov
mov
mov
mov
mov
mov
int
not

Remove:

"sztuczka" — zeby program nie stwierdzit,

CheckInst ; czy program juz jest w pamieci 7
Absent ; nie — zakoncz prace

ES ; zapamietaj rejestry

DS

AX, temp_ var AX := segment znalezionego

LT

ES, AX w pamieci kodu

AX, ES:[old_seg — BACKWD]

DS, AX ; DS:=segment kodu proc. Intrl3Handler
DX, ES:[Dld_ofs — BACKWD])

RX, 2513h ; DX:=cffset kodu prec. Intrl3Handler
21h ; przywrod stary wektor obsiugi INT 13h

WORD PTR ES:{Intrl9Handler — BACKWD + 7] ;
ze jest juz

to jest

H
: zainstalowany, gdy zostanie uruchomiony tuz po deinstaladji

pop
mov
mov
mov
int
pop
mov
mp
Absent: mov
call
mov
int

Quit:

; (w pamigci zostanie niezniszczony kod Intrl3Handler}
DS

; odtwérz DS
temp var ;

RX, AX := segment znalezionegec IntrllHandler
ES, RX

AH, 45h

21h ;: funkcja Free Memory Block

ES

DX, OFFSET remove msg ; pokaz wiadomosc
Quit ; zakofcz prace

DX, OFFSET NotlInstall msg

WriteString ;
BAH, 4Ch H
21h .

wypisz komunikat
zakoficz proces

CheckInst PROC NEAR
i procedura sprawdza czy program jest juz w pamigci, jesli tak to
; ustawia znacznik CF, w przeciwnym razie zeruje go

push
push
mov
mov
cld
mov
mov
mov
mov

SeekPar:

repe cmpsw

jz

dec
jnz
cle
Jmp
stc
mov

Found:

Return: pop
pop
ret
CheckInst ENDP

ES ; zapmietaj rejestry
D8

AX, CS

DS, BX ; D8 := (CS8

; zeruj znacznik kierunku (DF)
ES, AX ; ES — kolejny segment w pamieci
CX, 8 ; sprawdZ osiem sléw
SI, OFFSET Intrl9Handler
DI, OFFSET Intrl9Handler — BACKWD
powtarzaj sprawdzanie

r
Found ; jesli CX=0 to znaleziono
AX ; AX := AX-1
SeekPar ; jeéli AX>0 to nastepny segment
; zeruj znacznik przeniesienia (CF)
Return ; nie znaleziono kodu w pamieci

i kod znaleziony — ustaw znacznik przeniesienia (CF)
temp_var, AX ; w temp var segment znalezionej

; pamiecI procedury
DS ; odtwdrz rejestry
ES

; powrdé do miejsca wywolania

WriteString PROC NEAR

mowv
int
ret

AH, 9

7 procedura wyswietla ¢iag znakdw
21h 3

o offsecie w rej. DX

WriteString ENDP

info msg: ;
DB 10,13,

DB
DB

params msg:
install msqg:
already msqg: DB
remove msg: DB
NotInsfall_msg:

code ENDS
END Start

komunikaty
"DW Disk Watcher,
DB "Program rezydentny #ledzgcy odwolania do napedéw dyskowych.®,

Copyright (C) 1993 by Pawel Borkowski",10,13
10,13,"s"
"Podaj parametr I lub D*,10,13,"8"

"Program zainstalowany”,10,13,"§"

"Program juz zostal zainstalowany”,10,13,"$"

"Program zostal usuniety z pamieci”™, 10,13,"$"

DB "Program nie byl zainstalowany™,10,13,"§"
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IBM

Najnowsza historia Alphy

Gdy w lutym
zesztego roku

W prasie pojawita sie
informacja

o skonstruowaniu
rewelacyjnego
mikroprocesora
nowej generaciji,
wiekszos$¢ ludzi
potraktowata ja

z duza rezerwa,
obawiajac sie
kolejnej kaczki
dziennikarskie;j.
Dlatego tak
Zznacznym
zaskoczeniem byta
pierwsza
prezentacja catej
rodziny komputerow
zbudowanych

w oparciu

o zapowiadany
procesor, ktora
miata miejsce juz
osiem miesiecy
poznie;j.
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Zdziwienie bylo tym wieksze, ze producent
uktadu ALPHA — amerykanska firma Digital
Equipment Corporation DEC (w pierwszych
doniesieniach méwito sig o... brytyjczykach!),
aczkolwiek wielce zastuzona dla rozwoju Swia-
towej informatyki i stusznie pod tym wzgledem
stawiana w jednym szeregu z |IBM, nie byia do-
tad znana jako wytworca mikroprocesorow. In-
nym budzacym niedowierzanie taktem byt wy-
jatkowo krotki czas, w ktorym firma nie tylko
zdazyta zbudowac cata gameg maszyn wyko-
rzystujacych Alphe, ale | opracowac cate niez-
bedne oprogramowanie sysiemowe, a nawet
pewne aplikacje uzytkowe (np. bazy danych).

W czasie targow ,Komputer Expo 93" od-
bywajacych sie ostatnio w Warszawie, takze |
polscy mitosnicy informatyki mieli okazje zaz-
najomic sie z jednym z przedstawicieli wspom-
nianej serii stacji roboczych DEC-a.

MIKROPROCESOR

Czym jest wigc owa legendarna Alpha? W
rzeczywistosci procesor o takiej nazwie nie ist-
nieje — odnosi sie ona nie do konkretnego
produktu, lecz okresla pewna filozofie konstruk-
cji mikroukiadu — tzw. technologie AXP czyli
Architeklure dia Wysokich Wydajnosci (Archi-
tecture for eXtended Performance). Sama zas
kosc (na razie jedyna dostgpna) nosi nazweg
21064. Jest to procesor zbudowany w techno-
logii RISC.

Tu pare zdan wyjasnienia dla niewtajemni-
czonych. Klasyczne mikroprocesory takie jak
znana z PC-tow sena Intel 80x86, czy stoso-
wane w Mac-ach 1 Amigach Motorola 680X0,
posiadaja rozbudowana liste rozkazow, niekie-
dy bardzo skomplikowanych. 5g one wykony-
wane przez procesor w kilku krokach, z wyko-
rzystaniem tzw. mikroprogramu (pewien rodzaj
wewnetrznego jezyka procesora, niedostgpne-
go z zewnatrz). Takie podejscie wigze si¢ z
diugim czasem wykonywania pojedynczych roz-
kazow. Natomiast w technologii RISC zestaw
rozkazow jest znacznie wezszy, za to kazdy z
nich realizowany jest w pojedynczym cyklu
procesora (stad nazwa RISC — Reduced In-
struction Set Computer, czyli Komputer o Zre-
dukowanym Zestawie Instrukcji). Inng cecha
tej architektury jest stata dlugosc kazdej instruk-
cji, co skraca czas potrzebny na jej pobranie z
pamigci (w klasycznym rozwigzaniu dopiero po
wczytaniu pierwszego bajtu procesor ,wie”,
jaka jest diugosc rozkazu i musiat wezytywac
go po kawatku).

Najbardziej znanymi procesorami zbudowa-
nymi w oparciu ¢ technologie RISC byly do-
tychczas: seria SPARC firmy SUN, PA-RISC
Hewlett-Packarda, MIPS R-3000 1| R-4000 oraz
1-808860 Intela.

Wracajac jednak do Alphy, a scislej do
21064, to jest on procesorem w petni 64-bito-
wym, czyli posiadajacym rejestry takiego roz-
miaru oraz generujgcym adresy tej dtugosci.
Jak tatwo obliczy¢, zaadresowanie 2% bajtow,
czy jak kto woli 16 eksabajiow pamigci jest te-
raz wykonalne! Jest to obszar niewyobrazainie
duzy, nawet przy zalozeniu wirtualizacji pamig-
ci (czyli dynamicznej wymiany jej fragmentow
z dyskiem). 21064 wykorzystuje do adresowa-
nia jedynie 43 z 64 bitow, co i tak daje mu do
dyspozycji 16 GB pamieci. Jest ona stronico-
wana na bloki o wielkosci 8, 64, 512 lub 4096
KB, zaleznie od potrzeb (np. systemu opera-
cyjnego). Oczywiscie, w kolejnych ukladach
bedacych nastepcami 21064 mozna spodzie-
wac sie pelniejszego wykorzystania mozliwos-
ci obstugi pamigci.

Rejestry procesora s3 oczywiscie 64-bitowe
| jest ich 64 (mowa o rejstrach dostgpnych pro-
gramowo, gdyz istniejg rowniez | przewidziane
do wewnetrznego uzytku). Funkcjonalnie dzie-
la sie na dwie grupy po 32 — przeznaczone
dla operacji stato- i zmiennoprzecinkowych —
jak wida¢ ukiad speinia rowniez funkcje reali-
zowane w PC-tach przez koprocesor numery-
czny i nie wymaga stosowania tego ostatnie-
go. Rozkazy Alphy sa 32-bitowe, co przy 64-bi-
towej architekturze umozliwia pobieranie | wy-
konywanie dwoch instrukcp w jednym cyklu.
Innym, powszechnie znanym sposobem przys-
pieszenia pracy Jest korzystanie z pamigc
podrecznej (cache) — 21064 ma 2 bloki po 8
KB, o organizacji 32-bitowej, odpowiednio dla
kodu 1 danych. Procesor moze tez korzystac z
zewngtrznego cache-u o rozmiarze do 8 MB!

Innym ciekawym rozwigzaniem procesora sa
tzw. instrukcje PAL-code. ldea PAL-code polega
na istnieniu pewnej liczby ,wolnych” rozkazow,
ktore moga by¢ zdefiniowane przez system ope-
racyiny stosownie do aktualnych potrzeb. Instru-
lcie PAL sa traktowane jako pojedyncze rozka-
zy i w ich wykonywanie nie ingerujg zadne przer-
wania. W odréznieniu jednak od klasycznych mi-
kroprocesorow realizowane s@ przez standardo-
we instrukcje procesora.

KOMPUTERY ALPHA STATION

Dotychczas koncern DEC zaprezentowat trzy
podstawowe systemy oparte o procesory 21064,
rbzniace sie m.in. liczba CPU, czestotiwoscia
zegara, wielkoscig pamieci itd. Czwarty, naj-
wickszy model, DEC-10000, prawdopodobnie w
chwili ukazania sie niniejszego numeru Bajtka
rowniez bedzie dostgpny na rynku.

Najmniejszy model — DEC-3000 — jest
biurkowa stacja robocza (cho¢ o mozliwos-
ciach nieporownywalnie wiekszych od dzis
spotykanych mocy obliczeniowych), podczas
gdy najwickszy — DEC-10000 — zaliczy¢ mo-
zna do maszyn klasy mainframe. Jak widac,
komputery te pokrywaja cate spektrum klas
sprzetu informatycznego. Z wielkich firm kom-
puterowych jedynie IBM oferuje produkty we
wszystkich grupach, zbudowane jednak w
oparciu 0 zupetnie odmienne procesory. Nato-
miast dla rodziny Alpha zastosowanie jednego
tylko typu mikroprocesora zapewnia zgodnosc
wszystkich maszyn na poziomie kodu binarne-
go, co umozliwia przenoszenie kazdego opro-
gramowania (pod warunkiem wprawdzie pracy
pod tym samym systemem operacyjnym).

Ciekawostka jest fakt nawigzania Scistej
wspotpracy DEC-a z legendarnym producen-
tem superkomputerow — firmg Cray Rese-
arch. Planowana jest budowa nowego Cray-a
na bazie procesoroéw Alpha (nie wiadomo, czy
21064 czy juz jego nastepcy). przy czym ma
ich sie zmiescic w jedne] maszynie ponad
1000! Jest to mozliwe dzieki uwzglgdmeniu w
architekturze AXP mechanizmow pracy w rezi-
mie wieloprocesorowoscl.

SYSTEMY DLA ALPHY

Jak juz wspomniano, w czasie listopadowej
prezentacji pokazano w akcji komputery bazu-
jace na Alphie wyposazone w kompletne opro-
gramowanie systemowe. Dla uscislenia — w
tej chwili DEC oferuje dwa niezalezne systemy
OpenVMS i OSF/1. Pierwszy z nich jest zgod-
ny z systemem o tej samej nazwie stosowa-
nym w minikomputerach z serii VAX, rowniez
produkowanych przez DEC. Dzigki temu zape-
wniona jest bezkonflikitowa wspoipraca ma-

szyn opartych na AXP z popularnymi VAX-
ami, a takze przenosnos¢ oprogramowania
uzytkowego. OpenVMS, bedacy typowym sy-
stemem wielodostepnym, przeznaczony jest
zasadniczo dla wigkszych przedstawicieli ro-
dziny AXP, chociaz nie ma jakichkolwiek prze-
szkod w stosowaniu go w mniejszych maszy-
nach (0 czym mozna bylo sie przekonac na
warszawskich targach).

OSF/1 jest z kolei systemem UNIX-owym,
zgodnym z ULTRIX-em stosowanym w sta-
cjach roboczych DEC (wykorzystujacych pro-
cesory MIPS). Obydwa wymienione systemy
odpowiadaja licznym normom technicznym
tzw. systemow otwartych, to jest umozliwiajg-
cych standardowa komunikacjg w obrebie sieci
komputerowych, a takze przenosnosc opro-
gramowania w postaci zrodtowej.

Alpha ma stac sie platforma sprzgtowa dla |e-
dnego z najbardziej reklamowanych systemow
operacynych — Windows NT firmy Microsoft.
Microsoft podjat cista wspotprace z DEC w celu
finalizacji prac nad implementacjg NT na kompu-
terach AXP. W odrdznieniu od dwoch poprzed-
nich systemow, ,,okna” nie wyszly jeszcze poza
faze testoéw i pomimo ich demonstraci podczas
istopadowe] premiery Alphy, nie jest jeszcze
znana data ich pojawienia si¢ na rynku. Win-
dows NT ma byc przeznaczone dla najmniej-
szych stacji AXP, umozliwiajgc przeniesienie ca-
tego bogactwa oprogramowania przeznaczone-
go dla PC-tow, kiore zresztg w zamierzeniach
DEC-a powinny by¢ w przysztosc: zastgpione
przez maszyny bazujace na 21064.

ALPHA NA KOMPUTER
EXPO 93

W trakcie trwania targow stoisko DEC bylo
jednym z bardziej obleganych 1 to na pewno za
sprawa prezentowanego systemu AXP. Byt to
wprawdzie jeden z mniejszych komputerow tej
serii — DEC-3000 mode! 500. Typ ten charak-
teryzuje sie nastepujgcymi parametrami:

czestotliwosc¢ zegara — 150 MHz

RAM — od 256 MB do 1 GB

zewnetrzny cache — 512 KB

moc obliczeniowa — 146,7 MIPS |ub 30,1
MFlops

liczba procesorow — 1.

Egzemplarz przedstawiony na targach po-
siadal obudowe typu mini-tower | byt wyposa-
zony w 19-calowy, kolorowy monitor wysokie
rozdzielczosci. Pracowat pod kontrolg systemu
OpenVMS, ofervjgacego przyjazny, graficzny
interfejs uzytkownika, sterowany mysza.

Na mnie najwieksze wrazenie zrobit fakt
przemieszczania okna po ekranie. Nie tylko
nastepowato natychmiastowe odswiezanie za-
wartosci okna podczas ruchu (a nie dopiero po
jego zakonczeniu), lecz ani przez chwile nie
ustala animacja obrazu video, zardéwno w
przemieszczanym oknie, jak i w innych, przy-
krywanych i odkrywanych przez nie fragmen-
tach ekranu. Kazdy, kio zetknat sig z proble-
mem powolnosci Windows, bez trudu dostrze-
ze potege omawianego systemu.

A na koniec informacja najmniej mita — na
dzien dzisiejszy cena nawet najprosiszych
konfiguracji Alpha Stations siega 40000 dola-
row, co w potaczeniu z wcigaz istniejgcymi
ograniczeniami COCOM nie wrozy predkiego
trafienia Alphy pod przysiowiowe polskie strze-
chy, a nawet dachy instytucii.

RIMWID RATAJ
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NAJTANSZE W POLSCE LEGALNE OPROGRAMOWANIE DLA KOMPUTEROW PC!

ZAUFAJ DOSWIADCZENIU! - jeste$my obecni na polskim rynku od 1990 roku.

= Ponad 20 tys. programow z catego swiata (ok. 2500 MB) - najwieksza oferta w Polscel
| « Katalog (32 strony) 1000 najpopuiarniejszych programow wysytamy bezptatnie i na nasz koszt!
| » Szczegotowy opis (6 MB) dalszych 2800 dyskietek z programami za 50.000 zt - zamawiaj CD001.
&= . Zamowienia listowne i telefoniczne realizujemy maksymainie w ciggu 3 dnil
| « Zamowienia osobiste - “‘od reki’l
=i Ceny: 1-10 dyskietek tylko 28.000 zt za sztuke, przy wiekszych ilo$ciach znizki az do 19.000
(plus koszt wysyiki i zapakowania - 18.000 zt za cate zamowienie)
» Akceptujemy karty kredytowe: VISA, MC, JCB, Diners Club International, Master Card.
« Uwaga wszystkie firmy shareware’owe: specjaina oferta hurtowa - 750.000 zt za kazde 25 MBI

4 . .
| Zgtoszenia osobiste: ) A ofo niektére nowosci:
CA012: (1) ProtoCAD-3D - éwietny program do projektowa-
Warszawa nia obiekté$w przestrzennych.

GRO55: (2) Envision Publisher - wergja shareware programu
do skladu tekstu. Ma mo2liwo§é generacji wydru-

Neopaint

* Biuro Obstugi Klientéw ZBYCH L@ g‘;w Ve fodrﬁadmmp%rgﬁy skgliivom " -

Al. Stanéw Zjednoczonych 24 EDO71: (2) The Hrading Assistant (TGA) - do e- M

pokd] 101, tel. 17-69-84 EDOT6:  Qui Eﬁi’g“i ';ﬁ “hutacy do tworzenia egaedlt
" Skiep "ABIS" ul. Gagarina 8 GIS1: (1) Phylox - gra zreczmofciowa preypominajaca gre

WOW 11

DEFENDER, 256 kolor6w, VGA.
(G133: (1) The Incredible Machine - wersja shareware

Poznan fwietnej gryftamigléwki firmy SIERRA. Twoim
zadaniem jest skonstruowanie maszyny z poda-
. nych czeéci. [VGA]

L&P DYSTrYb’UCJO oprogromowonb G134: (2) Spear of Destiny - dalsza czef¢ przygéd bohatera BO056: (2) POWERMERGE PLUS 3.04 - program do obatugi
Shareware, OS. Orta B!G*GQO 66/22 gry Wolfenstein 3D. (VGA i minimum AT) korespondencji. Ma baze danych adresatéw, sam |
tel. 79-53-76 G188: (2) Wolf Cheat - zestaw kilkunastu programikéw do dodaje nagléwki, nasz adres itd.

modyfikowania gry Wolfenstein 3D. Motna rmie- EDO77: (2) GRAMMATIK IV - program sprawdzajacy grama- |
nia¢ wszystko (od ksztattu labiryntu i rozmie- tyke i poprawnosé jezykows tekstéw w jezyku
Gdyn]o Bzczenia W nim folnierzy po zmiane koloru i angielskim. Mozliwo§¢ modyfikacji stownika. |
wygladu écian). Przy pomocy tych programéw PU043: (4) Super Sekretarka v3.0 - rzintegrowane sarodowi-
motesz zaprojektowaé wlasng, nowg grelll sko obshugi sekretariatu (choé¢ nie tylko). Wersja
* FH-U 'Top{]z' ul. Bgfo;'ego pc]w26 GRO56: (1) NEQPAINT - program graficzny o miezlhych komercyjna zawiera numery kierunkowe, watniej- |
(fGr owisko "B ATORY.) mozliwofciach. Proata obaluga przy pomocy czy- sze adresy i inne potyteczne informacie. Wersja
g telnych ikon. Obstuguje formaty GIF, TIFF i biesqca zawiera ksiege przychodéw i rozchodéw.
HT022: chhiE PUOS Minimum 4 MB na dysku twardym.
! : . REMEMEBER IT - bardzo wygodny terminary. 1: MASZYNA - program do nauki pieania na ma-
ZQ*OSZGWO hSTowne' Przypomina o rbtnych aspotkaniach, rocznicach itp. srynie.
9 NO12: (1) &A’I‘H AL-JIR%? lmllru]f el:tt:rek, réwniet command- Ul16: PKZIP v2.04C - poprawiona efektywno&t kompre-
" 0. g ine. - @ WIy program matema- 8ji, ulywa pamieci rozsverzonej, rozpoznsje
"ZBYCH | SF')k?kZ céosifm-z%zw wa tyczno-graficzny, ladne wykresy [EGA, VGA). procesor i wykorzystuje jego mozliwoéci. .
Ul. FUIKU Baszia PU0S0: (1) SOH Hurt - wergja shareware programu do UlL7: Q387 v3.0a - emulator koprocesora 387. Wy-
tel/fax. 17-69-84 - czynny catq dobel obstugi hurtowni. Dobra dokumentacja na maga procesora 386 lub 486SX i 1,5 MB RAM. |
dyskietes, niska oplata rejestracyjna. Ok. 6 razy przyspiesza operacje numeryczne. |
Co12: XLISP - wersja jezryka XLISP zalecanego do Redukuje o 80% czas pracy arkuszy kalku- |
sztucznej inteligencii. Opisana w "Wiedzy i Zy- lacyjnych, CAD-6w i DTP.
ciu” nr. 11/92, WT068: Icon Do It 1.07M - tego jeszcze nie bylo II! |
DB025: (3) PC-File - jeszcze jedna baza danych. Ma moli- Animowsne ikony i kursor pod Windows. _
Arm wosl generowania graficznej reprezentacji danych K002: (1) Odyssey 1.5 - bardzo dobry program komuni- |
our i inne gadgety. Mostliwo&é wymiany danych =z kacyjny, dufe motliwoéci, wiele protokoléw |
dBASE, transmisgji !
Geddon G139: (3) FII7A - bardzo dobry symulator lotu mySliwcem PUO0S2: (1) Pocrta v.1.0. - Program do obstugi korespondencii, |
firmy Microprose. Od wersji komercyjnej rézni sie Baza adreséw, wbudowany edytor, adresowanie |
Wh k = > tylko iloécia misji [VGA). kopert itp.
acKer G133: (1) STAR FIRE - strrelanina w kosmosie.

Tracker

(Pbsiidamy rownief szerokq oferte oprogramowania licencjonowanego - szczegoly w katalogu\
 Oferujemy takie inne, ciekawe formy dystrybucji Shareware - szczegély takie w katalogu
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30e Bajtek 4/93

Druga odstona

Od rozpoczecia dziatalnosci

PC SHAREWARE w redakciji ,,Bajtka” minat
dopiero miesigc. Oznacza to, ze w chwili,
gdy pisze te stowa, pierwsza czesc jest
jeszcze w drukarni. Stad trudno dzis ocenic
reakcje Czytelnikow na nasz pomyst
stworzenia SHAREWARE HOUSE. Bardzo
jestesmy ciekawi, czy dokonalisSmy dobrego
wyboru programow i co najbardziej
spodobato sie Czytelnikom.

Mamy nadzieje, ze zapoznanie Sig z ze-
stawem 3/93 pozwala potwierdziC nasza
opinie na temat programow shareware, free-
ware i public domain. Wsrod nich sa napra-
wde bardzo udane programy, kiore maja
funkcje niedostepne gdzie indziej. Dobrym
przykladem sa programy FD FORMAT |
UMB_DRYV z zestawu 3/93.

Powracajac do pomystu PC SHAREWA-
RE, to niecierpliwie oczekujemy na pierw-
sze listy z uwagami od Was 1 mamy na-
dzieje, ze nie mozecie si¢ juz doczekac, co
przygotowalismy tym razem w klanie. Naj-
mniej] wytrwatych odsytamy do lektury na
nastepnych stronach, a ponizej w skrocie
przedstawimy nasze plany na przysztosc.

Sa to plany rozlegte. Planujemy stale po-
wigksza¢ oferte programowa zarowno pod
katem objetosci, jak | zroznicowania gatun-
kow. Na przykiad juz dzis prezentujemy
pierwszy program pod Microsoft Windows
3.0. W nastepnych miesiacach bedzie ich
zapewne wigcej, bo obserwujemy prawdzi-
wy zalew aplikacji ,okienkowych™.

W nastepnych miesigcach chcemy, jak
wspomnielismy, zwigkszy€ objetosc zesta-
wow, ale sa tu niestety pewne ogranicze-
nia. Nie mozemy dowolnie zwigkszac ich
objetosci z dwoch powodow. Po pierwsze
ich cena bytaby zbyt wysoka, po drugie
opisy programoéw zajmowatyby pot numeru
pisma. Chcemy takze jeden z nastepnych
zestawow poswieciC w calosci jednemu za-
gadnieniu. Moze to by¢ pakiet programow
pakujacych, antywirusowych, narzedzi do
C lub Pascal-a itd. Decyzja nalezy do Was.
Przysylajcie listy z propozycjami | uwagami
na temat shareware-u na adres redakcji
,Baijtka” z dopiskiem ,PC Shareware”. Na-
dal chcemy, aby nasi Czytelnicy sami zde-
cydowali, jakie programy warto zaprezen-
towac i tworzyli klan razem z nhami.

Jak to zrobi¢? Nic prostszego: jesli usty-
szeliscie o dobrych programach sharewa-
re-owych i nie mozecie ich zdoby¢ napisz-
cie, moze nam sie to uda. Jest tylko jedno
zastrzezenie. Nie moga to byC programy
interesujace niewielki krag Czytelnikow.
Dlatego odradzamy nadsylanie propozycji
programéw, ktorych przydatnosc dia prze-
cietnego uzytkownika jest minimaina.
Chcemy po prostu, aby nasza oferta trafia-
ta do wiekszosci Czytelnikow. Wynikaja z
tego ograniczenia takze dla nas. Musimy
czesto rezygnowaC z programow, ktore

dziataja tylko z jedna karta graficzng, wy-
magaja procesora 386, 4 MB RAM i jedne-
go typu karty muzycznej. Na dzien dzisiej-
szy norma jest AT 286 lub AT 386SX, karta
Hercules iub VGA, 1-2 MB RAM i staramy
sie do tego dostosowac. Posiadacze lep-
szych ,pecetow” takze skorzystaja z pro-
gramu np. na XT i kartg EGA, jesh bedzie
on ciekawy.

Tyle o naszych planach. Chcemy jesz-
cze tylko zwrécic uwage na tzw. metki to-
warzyszace opisowi kazdego programu.
Ich zadaniem jest udzielenie odpowiedzi
na pytanie: ,,czy prezentowany program ru-
szy na moim komputerze?”. Jesli masz AT
z Herculesem i na metce ujrzysz ,haczyk”
przy napisach 286 i HERC, to masz pew-
nos¢, ze program uruchomi sie na Twoim
komputerze, cho¢ moze nie udostepniC
wszystkich opcji. Bardzo czgsto jednak w
kolumnie GRAFIKA, albo DZWIEK nie beg-
dzie zadnych znakow. Oznacza to, ze dany
program nie korzysta z trybow graficznych,
nie generuje dzwigkdw | mozna go urucho-
mi¢ na dowolnej karcie graficzne] w trybie
tekstowym. Pozostale parametry sa infor-
macja pomocnicza opisujaca dodatkowe
elementy, z ktérych program potrafi sko-
rzysta¢, a ewentuaine komentarze do me-
tek zawarte sa w opisach programow.

Powrécmy do programoéw. Tym razem w
zestawie 4/93 znalazta sie tylko jedna dys-
kietka 5,25", ale za to o pojemnosci 1,2 MB!
Przypomnijmy, ze zestaw 3/93 skiadal sie z
dwoch dyskow 5,25” po 360 KB kazdy.

Z powyzszego widac, ze liczba dyskietek
i ich rodzaj moze byC roézny w zaleznosci
od tego, jakie programy wejda do zestawu.
Stad tez cena kazdego zestawu moze by¢

—_—
~_—
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PC shareware - zambéwienie

inna. Cena dyskietki 1,2 MB wynosi 35000
zt, a dyskietki 360 KB wynosi, jak poprzed-
nio, 25000 zt. Do ceny dyskow nalezy jed-
norazowo doliczy¢ 15000 zt na realizacjg
zamowienia. Dla przykiadu zamowienie
zestawu 3/93 kosztuje: 2x25000 zt +
15000 zt = 65000, a zestawu 4/93 odpo-
wiednio: 35000 zt + 15000 zt = 50000 zt.
Naijtaniej wyniesie zamowienie obu zesta-
wow naraz 100000 zi. Jak dotad nie jest
mozliwe zamawianie pojedynczych dyskie-
tek z zestawu np. tylko dyskietki 3/93-B.

Programy zawarte w powyzszych zesta-
wach sa nagrywane przez firmg Shareware
House ,Zbych” z Warszawy, z ktora stale
wspotpracujemy. Diatego ewentualne rekla-
macje dotyczace wadliwego nosnika prosi-
my kierowac pod adres: ZBYCH Al. Stanow
Zjednoczonych 24 p. 101, Warszawa. Z ko-
lei uwagi dotyczace samych programow pro-
simy nadsytac na adres redakcjl.

Kazdy zestaw mozna zakupiC tylko wy-
sytkowo, po wypelnieniu i przestaniu cate-
go {nalezy wypetni¢ obie potowki) kuponu
.PC Shareware — zamowienie”. Do kupo-
nu nalezy dotgczyc odcinek opftaconego
przekazu pocztowego (moze byc kseroko-
pia). Przekaz powinien byC optacony na
konto:

Spotdzielnia ,Bajtek”
Bank ,Agrobank” S.A.
470005-1834-131

ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa

na sume zalezng od zamowienia.

Calosc prosimy nadesta€ na adres redak-
cji ,Bajtka”. Prosimy takze o czytelne (naj-
lepiej — literami DRUKOWANYMI) wypet-
nienie zarowno przekazu, jak i kuponu, po-
niewaz wiasnie ten kupon nakleimy na ko-
perte wysytajac dyskietki. Nieczytelny ku-
pon moze byC przyczyna niedorgczenia
przesyiki przez poczte. Przesytane zamo-
wienia beda realizowane w ciagu trzech —
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PC SHAREVWARE

czterech tygodm. Wszelkie pytania prosi-
my kierowac listownie (z dopiskiem PC
SHAREWARE") lub telefonicznie na adres
redakcji.

Pora przedstawic w skrocie zestaw 4/93.
W tym miesigcu prezentujemy tylko cztery
programy, ale za to ich objetos¢ wzrosta do
tego stopnia, ze moglismy zapetnic mimi
ca{a .gesta” dyskietkg. Wsrod tych progra-
mow trzy naleza do kategorii shareware i
wymagaja rejestracji. Czwarty program trud-
no zaliczy¢ do tej kategorii. Jest to raczej
reklama programu, ktory mozna zakupic u
autorow dema.

Niewatpliwym numerem 1 w tym zestawie
jest program graficzny Neopaint 1.0. Chyba
niepredko ujrzymy tak profesjonalnie napisa-
ny program do obrobki grafiki rastrowej
(punktowej) w ofercie shareware. Jakoscia do-
rownuje on znanemu Paint Brush-owi IV +,
ale jest prostszy w uzyciu. Jesli jeszcze kiedys
przyjdzie nam prezentowac nowy program
graficzny, to wzorcem dia porownan bedzie
wiasnie NeoPaint.

Drugi Frogram RIO 2.0, tez zastuguje na
szczegolna uwage. Zadowoli on z pewnos-
cia wszystkich szperaczy po zakamarkach
DOS-u. RIO 2.0 umozliwia sledzenie wy-
wotan wielu przerwan programowych i
dzigki temu jest doskonatym narzedziem
do ,podgladania” pracy podejrzanych pro-
gramow!

Wsrod programow shareware coraz
wigkszy udziat przypada aplikacjom pod
Windows. | tak w zestawie 4/93 znalazt sig
pierwszy program z tej grupy. Jest nim
Mega Edit 2.03 — zgrabny i funkcjonalny
edytor tekstowy nie stanowiacy konkuren-
cji dia Word-a, Ami Pro, czy Word Perfect-a,
ale za to bardzo wygodny i zajmujacy mniej
miejsca na dysku.

a deser przygotowalismy mata porcje
rozrywki. Tym razem prezentujemy demo
ostatnio bardzo popularnej gry firmy Sier-
ra-On-Line pod tytutem ,The Incredible
Machine.”

Wszystkie programy sa zapisane w po-
staci samorozpakowywujacego sie archi-
wum. W przypadku trudnosci podczas roz-
pakowywania plikow, radzimy uruchomic
program CZYTAJ. EXE na dysku 4/93 i za-
poznac sie z krotka sciaga o sposobach in-
stalacji programow i przyczynach najczest-
szych biedow.

Ot spis zawartosci dotychczasowych
zestawow:

3/93-A 360 KB | 3/93-B 360 KB
PPARTNER 338 KB { PHYLOX 953 KB
DOSEAS5 255KB |FDFORMAT 58 KB

UMB_DRVR 102 KB
4/93 1,2MB

NEOPAINT 1140 KB
RIO 2 295 KB
MEGA EDIT 309 KB
TIMDEMO 423 KB

Podane przy nazwach programow liczby

okreslaja ich objetos¢ po roz‘i)akowamu
Wynika z tego, ze na zestaw 4/93 skitada

sie 2160 KB oprogramowania.

Zapraszamy do lektury i mamy nadzieje,
Ze przedstawione programy przypadng
Wam do gustu.

MAREK SAWICKI

NEOPAINT 1.0

Co zrobic¢, gdy sie ma do narysowania
rysunek? Wielu odpowiedziatoby na
to pytanie w sposob sugerujacy
uzycie programow COREL DRAW lub
PHOTOSTYLER dziatajacych

w srodowisku WINDOWS. Kwestia
ilosci potrzebnej pamieci, rozmiaru
dysku twardego i szybkosci
komputera dopiero po kilku
sekundach zaszokowataby
pytajacego. Owszem, jest wyjscie,
mozna uzy¢ jednego z wielu
programow dziatajacych pod
DOS-em, takich jak np. DELUXE
PAINT czy IMAGE. Okazuje si¢
jednak, ze ich mozliwosci moga byc
niewystarczajace dla naszych
potrzeb, czyzby w takim wypadku
jedynym wyjsciem byt zakup
wickszego komputera?

Doskonale wprost wybrneli z tego pro-
blemu tworcy programu graficznego Neo-
paint. Przyznam sie, ze nawet mnie przy-
stowiowo ,opadia szczeka”, kiedy go zoba-
czytem. Obstuga programu jest bardzo
prosta dzieki zaawansowane] technice
okienek. Co najwazmniejsze dziata na
wigkszosci kart graficznych tj. Hercules,
EGA, VGA | SVGA. W dodatku moze bez
problemu pracowac zarowno na XT jak i
486, jednakze w obu przypadkach wyma-
gana jest pamigc minimum 1 MB. W przy-
padku niektorych kart SVGA (TSENG, AT,
VIDEO SEVEN, PARADISE, TRIDENT,
VESA) program moze udostepni¢ dodatko-
we tryby graficzne lacznie z najwyzszymi
(1024x768, 256 kolorow). Pomimo, ze Neo-
paint na pierwszy rzut oka wydaje sie dos¢
skomplikowany, t0 po godzinie uzywania
go okazuje sie, ze nie taki diabet straszny.
Mozna np. pracowac niezaleznie na kilku
rysunkach, skalowac je na konkretne roz-
dzielczosci.

Na szczegoOlng uwage zastuguje w tym
programie wiele funkcji. Ze wzgledu na wa-
runki objetosciowe naszego dzialu pozwo-
le sobie opisac tylko niekiore z nich.

Otoz podstawa kazdego programu ra-
strowego fest opcja powiekszania (ZOOM).
W Neopaint to zagadnienie zostalo opano-
wane do perfekcji. Uzytkownik moze sam
wybra¢ wielkosC obszaru, kitory chce po-
wigkszyC, oczywiscie kosztem wielkosci
punktow. Dalsza edycja odbywa sie trady-
cyjnie punkt po punkcie.

Bardzo wygodna jest funkcja wycinania
umozliwiajaca dowolne tamanie” obszaru
otoczonego wektorowa ramka (jak w Corel
Draw). Na tej samej zasadzie mozna takze
narysowac wielokat (wektorowy!). Skoro
jeste$my juz przy geometrii, nie sposob po-
minac¢ grafiki 3D. Jest to absolutne novum
wsrod programow ,bitmapowych”. Uzytko-
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whnik moze narysowac sobie bryle (ostro-
slup lub prostopadtoscian), wypetnic ja ko-
lorem lub jakims wzorkiem, a nastepnie do-
wolnie ja obracac!

Program zawiera kilkanascie gotowych
tzw. stempli, czyli matych obrazkow w 256
kolorach, ktére mozna wykorzystywac w
swoich grafikach. Nie mozna takze zapom-
nie¢ o fontach, ktore jak wiadomo, stano-

wia jeden z najpowazniejszych problemow’

uzytkownikow np. programu Deluxe Paint.
W Neopaint czcionek jest kilkanascie, a w
dodatku wiele z nich jest skalowanych w
kilku przedziatach.

Kazdy szanujacy sie grafik komputerowy
zapyta od razu, jakie formaty graficzne im-
portuje | eksportuje Neopaint. Tworcy pro-
gramu uznali, ze wystarczy zastosowac tyl-
ko trzy, najczesciej uzywane tj. TIFF, GIF i
PCX.

Neopaint jest programem shareware, co
jak zreszta widac nie znaczy, Ze jest gor-
szy. Smiem twierdzi¢ nawet, i tu przychy-
lam sie ku opinii Marka z ,wstepniaka”, ze
jest znacznie lepszy np. od ,,okienkowego”
Paint Brusha czy ,,dosowego” IMAGE 256.
Jedynym akcentem przypominajacym uzy-
tkownikowi o tym, ze jest to wersja share-
ware, jest od czasu do czasu przebiegaja-
cy ludzik informujgcy o koniecznosci zare-
jestrowania programu. Jest to o tyle niewy-
godne, ze dany ludzik bardzo sie ,slima-
czy” (szczegolnie na wolniejszych kompu-
terachj.

Mysle, ze wielu z Was na pewno zrezyg-
Nnuje zZ uzywania innych programow rastro-
wych witasnie na rzecz Neopaint'a. Ja to

juz zrobitem.
(PL)
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Neopomf

VvV XT
i
V486

GRAFIKA INNE

V' HERC vV MYSZ
1 CGA W EMS
Vv'EGA ¥’ XMS
W V3aA

¥SVGA

vV WYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA 512 KB RAM
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GRAFIKA DZWIEK
V' XT HERC [ GEOSNIK
¥'286 [ CGA 1 COVOX
388 | EGA ADLIB
V488 [ |VGA . 8.BLAST.
[1SVGA

WYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA 256 KB RAM

Programy do monitorowa-
nia odwotan do dyskietek i dy-
skéw twardych ciesza sie nie-
stabnaca popularnoscia od
poczatku istnienia ,,peceta”.

| nie ma sie czemu dziwi¢, bo zaspo-
kajaja one kilka potrzeb. Po pierwsze po-
zwalaja stwierdzi¢, przynajmnie| w ogra-
niczonym stopniu, czy w komputerze nie

zainstalowal sie jakis wirus. Po drugie
dzigki takim programom mozemy bardzo

czesto stwierdzié¢, dlaczego nasze arcy-
dzieto sztuki programistycznej napisane
0 4 w nocy nie wykonuje sie poprawnie,
a przynajmniej mozemy umiejscowic
btad. Wreszcie jest to sposob na zdoby-
cie dodatkowych informacji o cudzych
programach (podstawowy problem ha-
ckerow) i1 systemie operacyjnym.

RIO 2.0 réwniez nalezy do te) rodziny
programoéw. Jego mozliwosci sg jednak o
wiele bogatsze. W skiad pakietu wcho-
dza dwa programy. Pierwszy, RIO-
TSR.EXE jest programem rezydentnym |
po uruchomieniu instaluje sie¢ w pamigci i
zajmuje ok. 80 KB. Od tej chwili RIO-
TSR gromadzi informacje o wywotanych
przerwaniach i zapisuje je w pliku poda-
nym jako parametr programu. Potrafi
miedzy innymi rozpoznac bardzo wiele
funkcji przerwania 21h. Witasnie ten fakt
stanowi o sile tego programu. Oprocz
tego rozpoznawane sa przerwania 11ih
(pobranie informaciji o sprzecie), 12h (od-
czyt rozmiaru dostepnej pamieci RAM) |
przerwania 25h 1 26h (bezposredn od-
czyt i zapis dysku logicznego).

W kazde| chwili mozna wytaczyc | wia-
czyC sledzenie przerwan poprzez wcis-
nigcie tzw. hot-key, czyli specjalnej kom-
binacji klawiszy. Oprocz tego mozna to
zrobic wywolujac program z odpowiednia
opcja. Dodatkowo mozemy skasowac
dotychczasowy zapis, albo w ogole od-

instalowa¢ program, jesli nie chcemy,
aby dtuzej zajmowat miejsce w pamieci.

PowyzSze opcje sprawiaja, ze mozemy
zarejestrowac tylko interesujacy nas frag-
ment pomijajac niepotrzebne ,,Smieci”.

Program RIO-TSR zostal napisany w
oparciu o IOLOG program freeware
Kima Kokkonena z TurboPower Softwa-
re. Swoim dziataniem przypomina znany
od lat Quaid Analyser. Nie pozwala co
prawda w odréznieniu od QA na biezace
ogladanie tego, co jest rejestrowane, ale
dzieki temu nie przerywa pracy progra-
mow.

Drugi program, RIO.EXE stanowi jak-
by centrum sterowania rezydentnym
RIO-TSR. Za pomoca RIO.EXE mozemy
obejrze¢, to co udalo nam sig zarejestro-
wac. Ale nie to jest jego gtownym zada-
niem — to mozna zrobi¢ kazdym edyto-
rem. Jest to narzedzie pozwalajgce wy-
bra¢ poszczegolne funkcje, ktore maja
byc rejestrowane. Dzigki temu mozna
wybrac np. dwie funkcje przerwania 21h,
a pozostate nie beda rejestrowane! W
ten sposéb skupiamy sie na tym, co nas
naprawde interesuje. Poprawia to tez
prace programu, ktory gubi czesc infor-
maciji, gdy DOS jest zajety operacjami
dyskowymi i diatego RIO nie moze opro-
zni¢ przeladowanego bufora.

Dostepne funkcje INT 21h podzielono

na grupy:

TI M - demo

PC GRAFIKA. DZWIEK

¥ XT '~ HERC # CGEHOSNIK

V2868 _ CGA ' COVOX

v 3868 V'EGA v ADLIB

v'488 W'VGA v’ 9. BLAST.
V/SVGA

¥ WYMAGANY DYSK TWARDY
WYMAGA 512 KB RAM
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THE INCREDIBLE
MACHINE — DEMO

Gra ukazata sie na przelo-
mie listopada i grudnia 1992
roku od razu stata sie przebo-
jem wsréd gier dydaktycz-
nych.

Demo zawiera jedynie osiem pierw-
szych etapow sposrod 87 dostepnych w
peinej grze. Te osiem etapow na pewno
rozbudzi nam apetyly na wiecej. 1 o to
tworcom dema chodzifo!

Opis petnej wersji gry ukaze sie w Top
Secret 15, ale my takze opiszemy ja po-
krotce tak, aby demo nie stanowito nie-
spodzianki.

Jesl ogladaliscie kiedys pokaz przed-
stawiajgcy przewrocenie rekordowe; ilos-
ci kamieni domina po dotknigciu tylko
pierwszego z nich, to zapewne pamigta-
cie, ze oprocz kamieni sa tam bardzo wy-
mysine dodatkowe atrakcje. Na przykiad
przewracajacy sig¢ kamyk popycha kulke,
ta zjezdza na dot po rowni, uderza w
przetacznik, wiacza sie miniaturowa win-
da, jedzie w gore, tam wypada z niej inny
kamyk, ktory...

Kto z nas nie chcial kiedys budowac
takich machin. Zwykle mozna je obejrzec
tylko na takich zwariowanych pokazach
lub w filmach rysunkowych (filmy z Han-
na-Barbera o kogucie, maszyny u Flin-
stonow albo nasz serial ,,Pomystowy Do-
bromir”). Gdybysmy tylko mieli niezbgd-
ne materialy, to pomysiom nie byloby
konca.

Autorzy The Incredible Machine pode-
szli jednak do tematu od innej strony. Nie
zaufali naszej fantazji i przygotowali go-
towe zadania. Na starcie kazdego etapu
gry mamy pewien poczatkowy ukiad cze-
scl | podany cel misji np. postac niebies-
ka pitke do koszyka. Dysponujemy pew-
na rezerwa Czesci dodatkowych, ktore
mozemy umiesci¢ na planszy. Cala za-
bawa sprowadza sie do ustalenia, czego
brakuje na planszy i w ktorych miejscach.
Jesli odgadniemy, to umieszczamy nowe
przedmioty na planszy. Jesli brakuje nam

pomysiu, to uruchamiamy cala maszyne-
rie 1 obserwujemy ruch pitek, balondw,
biatych myszek, szkiet skupiajacych pro-
mienie Swiatta itp. Gdy ta machina wyko-
na zadanie, to w nagrode nagradzani je-
stesmy kolejnym etapem gry | znéw mo-
zemy tamac sobie glowe.

Powyzsza wiedza wystarczy, aby
ukonczy¢ demo, cho¢ jedna z plansz jest
naprawdg trudna. Szkoda tylko, ze w de-
mie nie ma opcji konstruowania nowych
plansz, ale jest to zrozumiate.

W sumie jest to, nawet w formie dema,
bardzo atrakcyjna 1 dopracowana gra.
Wesote| zabawy.

(MS)

MEGAEDIT

Jak wiadomo Windows sty-
nie z bardzo prostej obstugi,
jest srodowiskiem graficznym,

potrari korzysta¢ z pamieci
powyzej magicznej granicy
640 KB.

W tym srodowisku spotyka sie najprzeroz-
niejsze programy od graficznych po gry. Do tej
pory jednak nie bylo porzadnego edytora tek-
stu dla programistow takich, jak np. Norton
Editor czy MS EDIT pracujacych pod kontroia
systemu DOS. Pewna namiastka takiego na-
rzedzia byt okienkowy WRITE, lecz tu najpo-



— podstawowe funkcje dyskowe i pliko-
we

— funkcje plikowe FCB

— dodatkowe funkcje dyskowe

— funkcje inne

— funkcje nieudokumentowane

— funkcje Novell NetWare

Dwie ostatnie grupy zastuguja na
szczegolina uwage. Dzieki programowi
RIO mozemy dowiedziec sie, ktore pro-
gramy i w jaki sposob korzystaja z funkcii
nieudokumentowanych przez Microsoft.
Wystarczy troche zabawy programami
wchodzacymi w skiad DOS-u, a okaze
sig, jaka firma ma cos do ukrycia. Z kolei
podglad funkcji Novell NetWare przyda
sie kazdemu uzytkownikowi sieci, kitory
chce napisac program ,sieciowy”.

Do programu mam tylko jedno zastrze-
zenie. Otoz, aby go uruchomi¢ musialem
za kazdym razem ,wyjs¢ z Nortona”.
Przed ponownym uruchomieniem Nor-
ton Commandera nalezy za pomoca
RIO EXE wytaczy¢ sledzenie przerwania
11h oraz funkcji Get Time i Get Date.
Sledzenie przerwania 11h powoduje za-
wieszenie sie NC 3.0. Sledzenie zapytan
0 date i czas powoduje ciggly zapis na
dysku, jako ze Norton Commander cia-
gle sie do nich odwoluje, o ile mamy wia-
czony zegar w prawym gornym rogu
ekranu.

(ms)

wazniejszym problemem byla szybkosc, w dal-
szym ciggu mniejsza niz pod DOS-em. Tak
byto dopoki nie powstat program Megaedit.

"QEDIT for Windows” — tak niektorzy okre-
Slaja ten program, jest wspanialym edytorem
ASCI| pracujacym w srodowisku Windows 3.X.
Posluguje sie on 4 czcionkami systemowymi
Windows. Moze importowac pliki tekstowe na-
pisane wjezykach C, Pascal i Basic oraz pliki
utworzone pod DOS-em lub w Windows. Jego
podstawowe zalety to niebywata wprost pro-
stota obstugi wspomagana doskonale napisa-
na pomoca (help), mozliwosc edycji naraz w
dwoch niezaleznych od siebie oknach (przeno-
szenie blokow tekstu pomiedzy nimi). Jednak-
ze zdecydowanie najwieksza zaletg programu
Megaedit jest to, ze, jak zapewniaja jego auto-
rzy, mozna edytowac pliki o dowolne| wielkos-
ci. Edytor umozliwia rownoczesng prace na
maksymalnie 25 plikach, co nie jest liczbg
mala.

Jedyna wada programu Megaedit moze byc
brak polskich czcionek, chyba ze uzywa sig
Windows EE.

Program wymaga minimum komputera 286,
Windows 3.0 lub 3.1. Wszelkie inne wymaga-
nia sa tymi samymi, ktore niezbedne sa do
dziatania okienek.

(PL)

Mega Edit 2.03
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Kolorowy $wiat dzwigku — multimedia

Jednym z nowych pojec,
ktore pojawito sie na przefo-
mie lat 1991/92 jest termin
,multimedia”. Minat ponad rok
od jego wymyslenia, a rynek
komputerowy jeszcze nie w
peini wchtonat i docenit wyna-
lazku, ktory to stowo opisuje.

W technice komputerowej, w ostatnich la-
tach, podobne odkrycia zdarzaja sig coraz
czesciej. Coraz czescie] takze nie mamy cza-
su nacieszy¢ sie nowinkami, bo znowu poja-
wia sie co$ nowego, CO przycigga naszg
uwage. Przypomnijmy sobie chocby, czym
zachwycaliémy sie dwanascie miesigey
temu. Rok, to bardzo diugo, a rok w swiecie
komputeréw, to cala epoka. Ale rok w przy-
padku multimediéw, to ledwie poczatek
oswajania si¢ z nowa filozofia — dopiero
przedsmak tego, co sig wydarzy w najblizsze|

przysziosci.
Czym sa multimedia, jesli nie filozofia? Z pew-
noscia nie jest to rzecz — urzadzenie, bo

wszystkie elementy wchodzace w ich sklad sg,
Z reguty, dobrze znane od wielu lat.

STEREO | W KOLORZE

W skiad multimediow wchodzi przede wszy-
stkim komputer. Musi to by¢ maszyna wyposa-
zona w kolorowy monitor 1 taka, ktora potrafi
wytwarzaC stereofoniczny dzwigk. Spytacie,
gdzie tu rewelacja? Przeciez to samo maja po-
siadacze Commodore C64, Atari i innych 8-bi-
towcow wyposazonych w kolorowe tetewizory.
Czy sa przez to wyposazeni w zestaw multi-
medialny?

Niestety nie. Istota tego wynalazku tkwi gte-
biej. Nie wystarczy komputer, obraz | dzwigk.
Potrzebne jest jeszcze kilka elementow, ktore
stanowia o sukcesie calosci.

Pierwszym z nich jest jakosc. Jest ona kiu-
czowa dla grafiki i d2wieku. Wymagania sa tu
ostre — minimum 16 kolorow w rozdzielczosci
640 x 480 (lub zblizonej) i karta dzwigkowa ob-
stugiwana przez oprogramowanie, potrafigca
zarowno generowac, wczytywac, miksowac i
zapisywac¢ dzwiek stereofoniczny (przynaj-
mniej 8-bitowy).

Drugim elementem jest wydajnosc¢. Jedno-
czesna obstuga animowanej grafiki VGA i mu-
zyki to nie jest zadanie dia XT. Projektanci
multimediow dla PC poczatkowo okreslili na-
stepujace minimalne wymagania: procesor
286 z zegarem 10 MHz, 2 MB pamigci RAM
oraz 30 MB pamieci na twardym dysku. Po-
przeczke jednak szybko podniesiono i tak dzis
znakiem MPC (Multimedia PC) firmuje sig
komputery PC wyposazone w procesor 386S5X
16 MHz, 4 MB pamigci RAM.

To jednak nie koniec. Multimedia nie tworzytyby
zgranego systemu, gdyby zabrakio wymienne-
go nosnika pamieci zdolnego pomiesci¢ ogrom
przetwarzanych danych. postawiono tu na dy-
ski optyczne | pomyst okazat sie stuszny. Nic
za darmo — zastosowanie dyskow kompakto-
wych znacznie podnicste cene zestawu multi-
medialnego. Naidrozszy w zestawie jest bo-
wiem CD-ROM, czyli stacja odczytujgca infor-
macje z dyskow optycznych. Oczywiscie pro-
ducenci liczg, ze rozpowszechnienie idei multi-

mediow powinno mocno obnizy¢ ceny CD-
-ROM-ow.

Niejako przy okazji rozwiazano problem pi-
ractwa — nie kazdy moze wykonac kopig dys-
ku optycznego, ktorego pojemnosc wynosi 660
MB, albo 70 minut muzyki. Jesli dodamy, ze
koszt wytworzenia jednego dysku w wielkose-
ryinej produkcjl nie przekracza jednego dolara
i na ptycie mozna rownoczesnie umiescic pro-
gramy | muzyke, to jasne jest, ze pomyst musi
chwycic.

Jak wiemy sprzet, to tylko troche drutow i
krzemu. Bez oprogramowania jest on niewiele
wart. Z pomoca multimediom przyszly znane
okienka: Microsoft Windows 3.1, cho¢ to z po-
wodu Windows | jego trybu Enhanced wzrosty
wymagania sprzetowe dia multimediow.

Spojrzmy na calosc. Sprzet tworzy odwroco-
na piramideg: komputer w warstwie najnizsze|
jest jej podstawa; karta grafiki | karta muzycz-
na, to druga warstwa; monitor, glosniki, mikro-
fon, CD-ROM, dysk twardy — to media —
srodki przechowywania i przekazywania infor-
macj dla naszych zmystow. Oprogramowanie
pozwala zapanowac nad caloscig, a razem sa
to wiasnie multimedia.

TECHNIKA JUTRA

Multimedia sa tylko konsekwencja wczesniej
przyjetych rozwiazan. Bazuja na modnym do
niedawna pojectu GUI (graficzny interfejs uzyt-
kownika), a ze swej strony dodaja dzwigk. Juz
dzis wida¢, ze to nie koniec rozwoju, ze beda
dodawane nowe ,zmysly”. Powyzszy zestaw
okresla sie terminem ,multimedia — poziom
pierwszy” i jest to tylko Multimedia Audio.
W skiad pelnego zestawu wchodzi jeszcze
karta do wczytywania obrazu z magnetowidu
oraz oprogramowanie do wczytywania, wy-
swietlania, pakowania i katalogowania wybra-
nych kiatek filmowych.

Obecny zestaw multimedialny nie jest oczy-
wiscie sprawa zamknigta. Ulega on ciagte] roz-
budowie. Co nowego zostanie dolaczone do
niego, pokaze czas. Kandydatem na dzi$ jest
oprogramowanie, dzieki ktéremu mozna be-
dzie zarzadzac komputerem za pomoca glosut.
W ten sposob we wnetrzu komputera osobiste-
go zostanie stworzone studio nagran audiowi-
zualnych sterowane glosem.

Dzieki zaawansowane] technologii muiti-
media pozwalaja na wygodne i szybkie przy-
gotowanie pokazow, telekonterencji i odczy-
tow, gdzie gtéwna role petni komputer. Prze-
kazywany tekst, zsynchronizowany z gtosem,
muzyka i animowanym cbrazem, jest przed-
stawiany odbiorcy nie gorzej niz programy
popularnonaukowe w telewizji. Wiasnie dla-
tego najwigksze nadzieje budzi jego zastoso-
wanie w oswiacie. Wystarczy pomysiec: caty
program nauczania geografii zmiescitby sie
na kilku dyskach.

(MS)
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Testowany przez nas zestaw multimediainy
produkciji Creative Labs. wyznacza, dzieki
umowie Creative Labs. | Microsoftu,
kierunek rozwoju muiltimediow. Jest to
standard, do ktorego dopasowuja sie inni
producenci. Dlatego warto poswiecic temu
pakietowi szczego6ing uwage.

Samo rozpakowanie zestawu dostarcza
wiele emocji. Po wypakowaniu wielkiego
pudta i roztozeniu sprzetu na stole miatem
wrazenie, jakby znowu nadeszty swieta

I Mikotaj. Zestaw zawierat naped CD-ROM,
karte Sound Blaster Pro, dwie instrukcije,
trzy dyski kompaktowe, dyskietke
instalacyina i kilka kabli. Niestety

w zestawie nie przewidziano gtosniczkow
lub stuchawek, ktore nalezy dokupic¢
osobno.

. x.t.‘.'.-{‘il'h'-\. By I

Sy :,,“;_':'.-'. i

PEESRA T M o i

Multimedia Audio Upgrade Kit

INSTALACJA

Po pobieznym przejrzeniu gory sprze-
tu i instrukcji, pierwsze co zwrocito moja
uwage, to brak instrukcji instalaciji karty i
CD-ROM-u. Okazato sig, ze jest to czyn-
nos¢ bardzo prosta. Jedynym niezbed-
nym narzedziem jest maly srubokret
krzyzakowy. Od strony hardware-u mon-
taz zestawu polegat kolejno na otworze-
niu komputera, wstawieniu karty Sound
Blaster Pro w ztacze 16-bitowe ISA
(EISA), wstawieniu i przykreceniu CD-

ROM-u w jedna z komor na stacje dys-

kietek. Nastepnie nalezalc oba urzadze-

nia pofaczy¢ dwoma kablami: trojzyio-
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wym — do przesytania dzwigku z CD-
ROM-u i 40-zytowym typu AT-BUS do
sterowania CD-ROM-em craz podfaczyc
kabel zasilajacy do CD-ROM-u. Po zio-
zeniu komputera z trudem mozna zau-
wazyc, ze jest on wyposazony w Multi-
media Audio Kit.

Posiadacze komputerow w obudowie
baby z dwoma stacjami dyskietek i twar-
dym dyskiem moga nie mieC miejsca we
wnetrzu komputera lub nie mie¢ wolnych
kabelkow zasilajacych. Konieczne jest
wtedy wykonanie rozgateziacza i zamon-
towanie CD-ROM-u w obudowie zew-
netrznej. Obudowe nalezy dokupi¢ we
wiasnym zakresie, nie wchodzi ona w
sktad zestawu.

Duzo gorzej od montazu sprzetu prze-
biegata instalacja programowa. Po prze-
kopiowaniu z dyskietki odpowiednich dri-
verow, mozna sie bylo tylko domyslac,
do czego one stuzg. Nigdzie w dokumen-
tacji nie znalaziem opisu, jak z nich ko-
rzysta¢. Ponizej prezentuje przyktadowe
ich wywotania, aby oszczedzic klopotow
Czytelnikom. W pliku CONFIG.SYS na-
lezy wpisac: DEVICE=SBPCD.SYS/
D:MSCD001/P:220,
aw AUTOEXEC.BAT: MSCDEX.EXE /V/
D:MSCDO001/M:15,
gdy oba programy umiescimy w katalogu
CA.

Oba programy sa niezbedne, abysmy
mogli korzystac z oprogramowania i mu-
zyki z ptyt kompaktowych. Po ich zain-
stalowaniu CD-ROM jest widoczny jako
nowy dysk logiczny. Jesli mieliSmy wcze-

sniej duzo dyskoéw logicznych, to moze
okazac sie konieczne dopisanie parame-
tru LASTDRIVE = {litera} do pliku CON-
FIG.SYS. Nowy dysk ,kosztuje” nas
okoto 55,5 KB pamieci RAM. Tyle zajmu-
ja programy SBPCD | MSCDEX. Niekto-
re programy wymagajgce 600 KB pamig-
ci (wiele gier) nie chca sig wtedy urucho-
mi€. Jedyna rada dla posiadaczy DOS-a
w wersji 5.0 jest zatadowanie MSCDEX i
SBPCD do pamieci gornej (UMB, HMA),
komendami DEVICEHIGH i LH. Podajg
to, cho¢ instrukcja milczy, czy te progra-
my mozna tadowac ,na gore”.

Pora  zaprezentowaC  urzadzenia
wchodzace w skiad zestawu.

CD-ROM — KLUCZ
DO NOWEJ KRAINY

Czytelnik dyskow optycznych, w zesta-
wie Creative Multimedia, zostat wyprodu-
kowany przez Matsushita na zamowienie
Creative Labs. Jest to urzadzenie dobrej
jakosci. Ani razu podczas jego eksploa-
tacji nie miatem kiopotow z odczytem piyt
z programami. Rowniez kompakty z mu-
zyka byly odtwarzane bezbtednie.

Muzyki mozna stuchac¢ nie tylko po-
przez karte Sound Blaster Pro, ale takze
przez gniazdo mini Jack z przodu obudo-
wy. Jest to znacznie wygodniejsze m.in.
ze wzgledu na umieszczone obok gniazd-
ka pokretio glosnosci. Stuchanie muzyki
przez karte wymaga regulacji dzwigku
pokrettem na karcie Sound Blaster z tyiu
komputera, a nie jest to wygodne. Za
pierwszym rozwigzaniem przemawia



fakt, ze dzwiek z CD-ROM-u stuchany
posrednio przez karte, wydaje sie byc
nieco gorszej jakosci. By¢ moze przyczy-
na jest kabel taczacy CD-ROM i1 karte
narazony na wplyw zakiocen, a moze
efekt pogarsza dwustopniowy mikser na
karcie Sound Blaster.

Niestety nie jest mozliwe reczne wig-
czenie odtwarzania muzyki przez CD-
ROM, oraz zmiana Sciezki. W tym celu
jestesmy zmuszeni uruchomi¢ odpowie-
dni program w DOS-ie lub w ,okien-
kach”. Szkoda, bo zdazytem docenic jak
bardzo jest to pozyteczne, podczas pra-
cy z innym modelem CD-ROM-u. Auto-
matyczne wiaczenie muzyki, po wiozeniu
ptyty, umilitoby diugie godziny spedzane
chocby przy pisaniu tekstow.

Zastosowany model CD-ROM jest na-
pedem szybkim (czas dostepu 390 ms).
Podczas pracy najwiecej czasu zajmuje
wczytanie katalogu z kompaktu — mniej
wigce] jest to tempo wezytywania katalo-
gu dyskietki HD. Naped zostat wyposa-
zony w 64 KB pamieci typu cache. Dzigki
temu odczyt programow jest juz znacz-
nie szybszy — taki, jak w wolnych dys-
kach twardych (o czasie dostepu 40 ms).
Oczywiscie isiniejg takze napedy szyb-
sze, ale korzystaja one z interfejsu SCSI,
a nie AT-BUS.

SOUND BLASTER PRO

Karta dzwiekowa dofaczona do zesta-
wu jest dokladnie taka sama, jak model
sprzedawany pod nazwa Sound Blaster
Pro 2.0. Jest to urzadzenie stereofonicz-
ne wyposazone w dwa osmiobitowe
przetworniki cyfrowo-analogowe (DAC)
pracujace z czestotliwoscia do 44,1 kHz
mono lub 22,05 kHz w stereo, uktad FM
OPL3 zawierajacy 15 stereofonicznych
kanatow muzycznych i 5 kanatow efek-
tow perkusyjnych. Karta ma takze 8-bito-
wy, stereofoniczny przetwornik analogo-
wo-cyfrowy do wczytywania dzwiekow,
pracujacy z czestotliwoscia do 44,1 kHz.

Programowo mozna regulowac nate-
zenie dzwieku z kazdego wejscia: mikro-
fonu (mono, 4-stopniowo), CD 1| wejscia
Line-In (mono, stereo, 8-stopniowo).
Wbudowany mikser pozwala takze na
wejsciowa regulacje kanatow FM i1 DAC,
zawiera takze filiry wigaczane programo-
wo. D2zwiek po zmiksowaniu, a przed po-
daniem na wyjscie, mozna regulowac
programowo lub pokrettem na karcie.
Wyijscie umozliwia podtaczenie dwoch
gtosnikow 4 W, 4 ohm albo 2 W, 8 ohm.

Innym wejsciem jest port joysticka
analogowego wraz z wbudowanym inter-
fejsem MIDI (konieczny jest specjalny
kabel do podtaczenia syntezatora). Do
karty mozna takze poditaczycC sygnat po-
dawany zwykle na ,brzeczyk”, czyli PC
Speaker. W tym celu trzeba we wiasnym
zakresie wykonac odpowiedni kabel po-
taczeniowy.

Parametry techniczne karty sprawiaja,
Zze jest ona traktowana jako standard
przez producentow oprogramowania.
Jest to moze mato istotne w Windows
(wystarczy jeden driver i ruszy kazda

karta), ale mozna to docenic w DOS-ie.
Dopodki nie rozpowszechnia sig karty mu-
zyczne 16-bitowe, kazdy liczacy sie pro-
gram bedzie zawieral karte Sound Bla-
ster Pro wsrod swych opciji.

PROGRAMY

W zestawie zataczono trzy dyski kom-
paktowe. Na nich zawarto cate oprogra-
mowanie. Kazdy dysk stanowit zagadke i
osobny problem. Rozgryzanie ich zawar-
tosci (razem ponad 1,5 GB programéw |
muzyki) dostarczylo wiele emocii | trwalo
okolo miesigca. Mimo to jestem pewien,
ze nie udato mi si¢ obejrze¢ | wystuchac
wszystkiego, a do wielu informaciji nie
umiatbym dotrze€ ponownie — po prostu
trudno odtworzy¢ nawet sposob ich wy-
wotania.

MICROSOFT WINDOWS 3.1

Na pierwszym dysku mozna odnalezc
Windows 3.1 w wersji instalacyjnej wraz z
rozszerzeniami i driverami do karty Sound
Blaster. Oprocz Windows sa tam progra-
my uzytkowe uruchamiane w DOS-ie —te
same, co na dyskietkach w zestawie So-
und Blaster Pro. Ostatni katalog wypelnia-
ja utwory muzyczne zapisane w postaci
plikow w formacie *.MID i *.SNG.

To nie wszystko. Oprogramowanie
zamuje niecale 22 MB. Reszte miejsca
na ptycie zajmuje 35 utworow muzycz-
nych nagranych na kolejnych sciezkach.
Jest to okoto 60 minut muzyki powazne;j
(sa m.in. utwory Bacha, Mozarta, Chopi-
na). Na koniec zebrano ponad 30 krot-
kich kilkunastosekundowvch efekiow
dzwigekowych.

Stuchanie utworow jest mozliwe w
DOS-ie za pomoca programu CD PLAY-
ER, a w Windows — programu MEDIA
PLAYER (rys. 3 i 4). Dodatkowo w Win-
dows mamy program do odtwarzania
muzyki MM JUKEBOX | do miksowania
dzwiekow SB PRO MIXER. Muzyka zaj-
muje sciezki od drugie] wzwyz. Pierwsza
sciezke zajeto na oprogramowanie. Stad
wynikaja pewne ograniczenia: po uru-
chomieniu muzyki, nie mamy dostepu do
programow. Dopiero wywolanie jednego
z PLAYER-ow | powrot na sciezke pierw-
sza przywraca nam dostep do oprogra-
mowania.

CREATIVE SOUNDS

Tak zatytutowano drugi dysk. Zawierat
on wyiacznie muzyke. Nagrano ja na
cztery sposoby: jako pliki *. WAV probko-
wane z czestotliwoscia 11 1 22 kHz, jako
pliki *.MID oraz w formie muzyki na sciez-
kach plyty. Reszte zajmuje ponad setka
efektow muzycznych zapisanych jako
pliki WAV,

MICROSOFT
BOOKSHELF 1991

Pod tym skromnym tytutem miesci sie
prawdziwa kopalnia wiedzy. Mam nawet
wrazenie, ze na tym krazku miesci sig
wiecej informaciji o swiecie niz w niejed-

TESTY

Micresolt Huekshell 1991
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Jet propuision,
propulsion of & hody,
such a3 an airplane, by a
force developed In
reaction to tha ajection
of & high-speed jet of
gas. The jat-driven
turbire. or twrbojet
consists of four basic
parts: compressor,
combustion chambers,
TURBINE, and propelling
nozzles. in the
combustion chambers
the combustion of &
fuel, mixed with air
coming from the
ComPprassor, ganerates
oxpanding gases. which
spin tha rotor of the
turbine. Tha mxls of the

turbing

ariv

L L] i

Is connactsd by & shaft directly to the axis of the

Rys. 2 Jedna z animacji — konstrukcja silnika odrzutowego

nym domu na poice z encyklopediami
(rys. 1).

Microsoft Bookshelf 1991 zawiera bo-
wiem siedem opastych encyklopedycz-
nych tomow — razem 650 MB progra-
mow. Sa to:

Hammond Atlas — atlas swiata z ma-
pami fizycznymi i politycznymi kazdego
kontynentu i kazdego kraju. Oprocz map
zawiera takze flage narodowa i hymn
kazdego panstwa! Stopien szczegoiowo-
sci map nie odpowiada wprawdzie trady-
cyjnym atlasom, ale i tak jest znacznie
lepszy niz w klasycznych programach ta-
kich jak np. PC Globe.

The American Heritage Dictionary
— encyklopedia podajgca znaczenie
wielu stow, wraz z ich pisownia, wymowa
fonetyczna i miejscami podzialu stowa.
Wymowe kazdego stowa mozemy prze-
czyta¢ i wystuchac¢! Wsrod stow wigk-
sz0$¢ stanowia nazwy wiasne i nazwiska
— s3 one szczegoinie trudne do wymo-
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TESTY

DANE TECHNICZNE:

Naped CD-ROM, Matsus-
hita, czas dostepu 390 ms,
wbudowane 64 KB cache
RAM, z interfejsem typu
AT-BUS,

Karta muzyczna: Sound
Blaster Pro 2.0 zawierajg-
ca:

— syntezator FM: 15
kanatdw muzycznych 1 5
perkusyjnych

— przetworniki A/C: 2 x
8 bit, czestotliwos¢ probko-
wania maks. 441 KHz
{mono), 22.05 KHz (stereo)

— ukiad do sprzetowej
kompresji  probkowanyck
danych

— mikser

wejscia: CD-Audio (ste-
reo), Line-In (stereo), mi-
krofonowe (mono),

port: joysticka analogo-
wego z interfejsem MIDL.

MINIMALNE
WYMAGANIA
SPRZETOWE:

Komputer: IBM PC/AT,
procesor: 386 SX, 16 MHz,
pamie¢ RAM: 4 MB,
wolne miejsce na dysku:
30 MB,
mysz,
karta VGA,
monitor VGA kotor,

DYSTRYBUTOR:

JTT Computer, Wroctaw ul.
Swidnicka 19

tel. 44-12-33 4,5 fax. 44-66-89
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wienia, bo w jezyku angielskim kazda na-
zwa wiasna rzadzi sie wiasnymi regutami
WYMmMowy.

The Concise Columbia Encyclope-
dia — ta encyklopedia sklada sie z bio-
grafii znanych ludzi, map i skréconej hi-
storii panstw, przyktadéw utworow muzy-
cznych, krotkich opiséw wynalazkow i kil-
kudziesieciu animowanych lekcji na te-
maty popularnonaukowe. Animowane
sekwencje sa czytane przez lektora |
uzupetniane réznymi odgiosami np. ry-
kiem silnika odrzutowego (rys. 2).

Bartlett’'s Familiar Quotations — za-
wiera wiele cytatéw artystow i naukow-
cow. Sa tu takze nagrane przemowienia
prezydenta Kennedy'ego | kilka wierszy
poetow amerykanskich.

Roget’s Il Electronic Thesaurus —
jest to slownik wyrazéw bliskoznacz-
nych. Oprocz znaczenia stowa podano
takze kilka jego odpowiednikow.

The Concise Columbia Dictionary of
Quotations — _ksiazka” zawiera cytaty
znanych ludzi pogrupowane tematycznie.

The World Almanac and Book of
Facts 1991 — skiada sie¢ z podsumowa-
nia najwazniejszych wydarzen 1991
roku, ilustrowanego rocznika statystycz-
nego (tabele, wykresy), ilustrowanej
skrocone] historii $wiata oraz informacji
o gospodarce, geografii 1 ludnosci kazde-
go panstwa na swiecie. Mozna tu zna-
lez¢ wszystko. Od wynikow ligi NBA, po-
przez spis najwiekszych katastrof, az do
historii dynastii Jagiellonow.

Wiecej takich elektronicznych ksigzek,
a bedzie mozna wyrzuci¢ wszystkie dru-
kowane encykiopedie. Rodzimych druka-
rzy pociesze, ze w Polsce przez kilka lat
nam to jeszcze nie grozi. Tyle zajetoby
przettumaczenie catosci na jezyk polski
(wraz z ciggtym uaktualnianiem danych),
bo oczywiscie kazda encyklopedia z Mi-
crosoft Bookshelf jest dostepna wyltacz-
nie po angielsku.

Encyklopedie sg obslugiwane przez
jeden program — Multimedia Viewer.
Jest to znacznie rozbudowana wersja
Help-u Windows. Wyposazona jest mie-
dzy innymi w szybka funkcje wyszukiwa-
nia wystapien danego hasta we wszyst-
kich encykiopediach. Na przykiad hasto
.POLAND" wystepuje w niej 308 razy.
Informacie te otrzymamy po sekundzie,
ale wyszukanie wszystkich 308 kontek-
stow jego uzycia zajeto ponad minute.

Bookshelf jest narzedziem niezwykle
pozytecznym. Kazdy fragment tekstu
mozna zaznaczyC i skopiowac do innej
aplikacji. To samo mozna zrobic z kaz-
dym rysunkiem z encyklopedii, po sekun-
dzie mozna go przenies¢ np. do Paint-
brush-a i nagrac¢ na dyskietkg. Sprobuj to
samo zrobiC ze zwykta encyklopedia —
to bytby wandalizm.

PODSUMOWANIE

Caly zestaw prezentowal sie bardzo
dobrze. Nie miatem praktycznie zadnych
kliopotow ze sprzetem i oprogramowa-
niem (oprocz trudnosci podczas instala-
cji). Po przejrzeniu programow narzedzio-

e —

BEAKN LIS KN
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Rys. 4 Ekran programu CD Player (Windows)

wych w DOS-ie, a przed uruchomieniem
programow pod Windows bytem przeko-
nany, ze mozna byto z niego wydusi€ zna-
cznie wiece]. Oprogramowanie w DOS-ie,
to byly (za wyjatkiem CD PLAYER-a i VOI-
CE EDITOR-a) programy dla karty muzy-
cznej, i byty bardzo ubogie. Zabrakto
lednego rozbudowanego programu do
obrobki roznych formatow plikow (np.:
*VOC, “WAV, "“MID, * SNG, *.CMF) —
potaczenia VOICE EDITOR-a, MOD PLA-
YER-a i AUDIO MASTER-a z Amigi.
Przez drobne niedociagniecia, po
pierwszych zachwytach, odniostem wra-
zenie, ze te multimedia wcale nie sa tak
przyjazne, jak przewiduje ich definicja.
Szczegolnie raza luki w dokumentaci.
Dwa podreczniki, ktore otrzymaliSmy z
zestawem, nie dosc¢, ze sa po angielsku,
to zaden z nich nie stara sie sprzedac
klientowi filozofii multimediow. Pierwszy
podrecznik jest instrukcja obstugi opro-
gramowania narzedziowego i karty So-
und Blaster Pro. Nie rozni sie od podre-
cznika sprzedawanego w komplecie z
karta i opisuje obstuge programow DOS-
owych. Drugi — jest skrocong instrukcja
dla uzytkownika Windows 3.1 | wprowa-
dza nowicjusza w swiat ,okienek”. Tiu-
maczy przeznaczenie kazde] aplikacji,
ikony i klawisza. Niestety, w instrukcii, na
obstuge aplikacji muzycznych, rozsze-
rzajacych mozliwosci Windows 3.1 w po-
rownaniu ze starszymi wersjami poswie-
cono stanowczo zbyt mato miejsca.
Niezbyt przychyine wrazenie ulegto
poprawie, gdy przejrzatem dysk z pro-
gramem Microsoft Bookshelf. Szybko
okazuje sig, ze tu lezy sita multimediow.
Gdyby nie one, nigdy by nie powstatly
programy tak rozbudowane, taczace
animacje, dzwiegk, tekst, obraz 1 spora
dawke wiedzy. Na rynku obok Microsoft
Bookshelf pojawito sie jeszcze kilka in-
nych hypertext-ow — baz wiedzy, zapi-
sanych na kompaktach (np. Compton’s

Multimedia Encyklopedia), a wkrotce be-
dzie ich coraz wiecej. Takze producenci
gier nie spia. Jest juz ponad trzydziesci
krazkow, kazdy z rozbudowana wersja
hitu z ostatnich lat. Wystarczy wymienic
cho¢by: Wing Commander Il, Ultima |—
VI, Sherlock Holmes, Loom, Willy Bea-
mish i wiele innych. Postaramy sie w Kro-
tkim czasie zaprezentowac coS na la-
mach Top Secret-u.

KILKA UWAG
NA KONIEC

Pakiet Creative Muitimedia Audio Up-
grade okazat sie tak interesujacy, ze nie
zaluje ani jednej chwili poswiecone] na
zapoznanie si€ z nim, ale zastanawia
mnie beztroska w podaniu tego smakoty-
ku klientom. Dlaczego nie starano sig ra-
zem ze sprzetem sprzedac idei, o kiorej
gtosno od roku w literaturze i prasie kom-
puterowej?

MAREK SAWICKI

ZALETY:

zestaw bedacy uznanym standardem
I bardzo dobrej jakosci CD-ROM,

+ dobre oprogramowanie pod Windows,
+ uniwersalna karta dzwickowa

WADY: _

- angielskojgzyczna instrukcja,

— nielatwa instalacja w DOS-ie,

— brak mechanicznego wlaczania odiwarza-
nia muzyki,

brak glosnikow w zestawie.

+



Adax 386D X

Komputery z procesorem 386 DX sa obecnie bardzo popularne na
naszym rynku i najczesciej kupowane. Sktada sie na to kilka przyczyn:
zaprzestanie produkcji ptyt gtéownych z procesorem 286, brak ,,nastep-
cy” procesora 486 i zwiazana z tym wysoka cena tego ostatniego, a
wreszcie ciagle rosnaca popularnos¢ srodowiska Windows, o dosc

duzych wymaganiach sprzetowych.

Nie sposob rowniez pomina¢ mental-
nosci Polakow, ktorzy w pogoni za me-
gahercami i megabajtami gotowi sa ob-
ciazyC hipoteke, by tylko wsrod znajo-
mych ich komputer byt najszybszy | naj-
lepszy. Najlepszy musi byé takze po to,
aby sig nie zestarzal przez jakies trzy lata.

Praktycznie kazda szanujaca sie firma
komputerowa ma w swej ofercie kompu-
tery klasy 386 DX, najczesciej sa to jed-
nak zwykle ,sktadaki”, czyli sprzet mon-
towany w Poisce z podzespotow tajwan-
skich. Z tym wigkszym zainteresowaniem
powitatem w redakcji firmowego Adaxa.

WYGLAD

Jednostka centralna zostata zamknie-
ta w klasycznej obudowie typu mini to-
wer w kolorze jasnoszarym. Scianka
czotlowa zawiera dwa typowe dla pece-
tow przyciski: turbo i reset, wytacznik sie-
ciowy | wyswietlacz, wskazujacy czestot-
liwos¢ pracy procesora, oraz trzy diody
swiecace.

Przydatnos¢ wspomnianego wyswiet-
lacza |est mnig] niz znikoma, wskazuje
on bowiem nie wartos¢ czestotliwosci
pracy, lecz jedna z dwoch zaprogramo-
wanych przetacznikami liczb. Po dwoch
pstryknigciach Adax ,przyspieszyl” do
66 MHz — petlen bajer.

W gornej czesci zamocowane sa dwa
napedy dyskietek. Producent zdecydo-
wal si¢ na typowy | jedynie sluszny tan-
dem 3,5" 1,44 MB i1 525" 1,2 MB. W
srodku ukryty zostat dysk twardy o osza-
tamiajace] poczatkowo pojemnosci 200
MB.

Tylna scianka zawiera gniazda zasila-
nia | interfejsow. Testowany komputer
wyposazono w dwa tacza RS 232 | jedno
Centronics.

Klawiatura wizualnie niczym sig nie ro-
Zni (oprocz firmowego znaczka) od wyro-
bow innych producentow. Wykonana zo-
stala w standardzie RT {j. z wydzielonymi
blokami kursora | klawiszy edycyjnych.

Na specjalne wyroznienie zastuguje
konstrukcja klawiszy. Reakcja na nacis-
kanie jest bezbtedna i pewna. Jest to
szczegolnie wazne dla 0osob duzo pisza-
cych, goyz nic tak bardzo nie przeszka-
dza, jak zacinajace sie lub opornie rea-
gujace klawisze.

Zestaw uzupetniany jest przez 14-ca-
lowy monitor kolorowy. W przypadku te-
stowanego zestawu jego producentem

jest firma Amstrad. Wzorniczo niczym
nie odbiega od jednostki centralnej, dzie-
ki czemu tworza one harmonijna catosc.

Uwage zwraca rozbudowany zestaw
regulatorow umieszczonych w daolnej
czesci przednie] scianki. W odroznieniu
od tanich (i jednoczesnie kiepskich) mo-
nitorow zawierajacych jedynie pokretia
regulacji jasnosci | kontrastu, monitor
Amstrada ma szesc¢ pokretet. Za ich po-
moca mozna m.in. doktadnie wyregulo-
wac wielkosc obrazu, aby zajmowal on
caia przestrzen uzyteczna ekranu.

URUCHOMIENIE

Podtaczenie zestawu nie sprawia zad-
nych kifopotow i jest identyczne jak w
przypadku kazdego peceta. Wiaczenie
maszyny do sieci ujawnia kilka waznych
informacji: ptyta gtowna, ktore] produ-
centem jest firma OPTI, zawiera BIOS
firmy AMI | cztery megabajty pamieci
operacyjnej. Zainstalowana karta grafi-
czna SVGA produkcj firmy OAK wypo-
sazona zostata w 1 MB pamieci, co po-
winno umozliwic uzyskanie wielokoloro-
wych trybow graficznych wysokiej roz-
dzielczosci. Z karta dostarczone zostaty
trzy dyskietki z driverami do wigkszosci
popularnych programow.

Obraz na monitorze jest bardzo dobrej
jakosci, znacznie ostrzejszy 1 wyrazist-
szy niz w tanim monitorze tajwanskim
stojacym obok. Ma to niebagateiny, po-
zytywny wptyw na komfort pracy przy
komputerze. Nawet po kilku godzinach
nie odczuwalem zadnego zmeczenia
OCzZUu.

KONFIGUROWANIE

Przygotowanie maszyny do pracy roz-
poczyna sie zawsze ta sama czynnoscia
— instalacja oprogramowania. W przy-
padku dysku takie] pojemnosc zajmuje
to prawie caly dzien, szczegolnie, jesli
chcemy zrobiCc to za ,jednym zama-
chem”

Whbudowany dysk twardy (200 MB) zo-
stal przez producenta przygotowany do
pracy w postaci jednej partycj. W przy-
padku tak duzej pojemnosci celowe jest
jednak podzielenie dostepnego miejsca
na kilka dyskow logicznych, co owocuje
szybsza praca komputera (mniejsza
ilos¢ danych w FAT). Dlatego uznatem
za celowa zmiane zaproponowanego
podziaitu.

TESTY
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Po instalacy warto skorzystac z roz-
szerzone] pamigci na karcie SVGA |
przystosowac programy takie jak Ventu-
ra czy Windows do pracy w wyzszych roz-
dzielczosciach. Polega to na wywotaniu
Z jedne) z dyskietek programu instalacyj-
nego | wybraniu jego odpowiednie] Opcjl.

Doswiadczenia wykazaly, ze przy pra-
cy z Windows najlepszym akceptowal-
nym trybem jest 800x600 punktow w
szesnastu kolorach. Praca z 256. kolora-
mi wyraznie spowalnia proces tworzenia
obrazu — wszelkie zmiany powoli , wyle-
waja sie” na ekran. Tryb ten wymaga juz
niestety szybszego procesora.

Wprawdzie tryby graficzne o wyzszych
rozdzielczosciach sa mozliwe do uzys-
kania, jednak w tym przypadku stabym
punktem jest monitor. W trybie 1024x800
punktow obraz drzy juz tak niemitosier-
nie, ze dalsza praca staje sie zupetnie
niemozliwa.

PRZY PRACY

Przez caly okres uzytkowania Adax
sprawowal si¢ bez zarzutu. Nie zaobser-
wowatem zadnych objawoOw niekompaty-
bilnosci, czy zlej pracy sprzetu.

Kiopoty dotyczyty wspomnianych dri-
verow do karty graficznej. W przypadku
Windows polegaty one na ztym powrocie
do Program Managera z okienka DOS-u
1 kazdej aplikacji pracujace| w tym trybie.
Odtwarzany byt niewtasciwy tryb graficz-

120"

szybciej

wolniej

Adax 386/40

dysk
niski poziom i

Super-386T
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PARAMETRY

TECHNICZNE:

Procesor: AMD 386DX
taktowany zegarem 40
MHz

Pamiec¢ cache: 128 KB
Pamie¢ RAM: 4 MB na
modutach SIMM

Napedy dyskow: "A” —
525" 12 MB, "B” — 3,6
1,44 MB, dysk twardy 200
MB AT BUS

tacza: Centronics, 2* RS
232

Karta graficzna: OAK
SVGA z pamiecia 1 MB
Klawiatura: RT 101 klawi-
szy

Monitor: Amstrad 147
SVGA kolor, srednica plam-
ki 0,28 mm

ZALETY:

+ porzadna konstrukecja
+ szybki procesor
t znakomity monitor

WADY:

— niepoprawna praca Ventu-
ry 2.0

DYSTRYBUTOR:

JTT Computer,

Wroctaw, ul. Swidnicka 19
tel. (071) 44-12-33

fax. (071) 44-66-89

‘&%l | BN
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ny, co zmuszato do natychmiastowego
wyjscia w ciemno z okienek.

Po kilku godzinach ,walki” z parame-
trami Windows 1 ftrybami graficznymi
udalo sie metoda préb i btedow to nieko-
rzystne zjawisko wyeliminowac. Od tej
chwili Windows dziataty bez zarzutu.

Kolejna niespodzianke sprawiia Ven-
tura 2.0. Przy pracy w trybie 800x600
punktéw wszystko dzialaio poprawnie.
dopoki nie zechciatem drukowac. Wy-
druk byt wprawdzie dobry, jednak po jego
zakonczeniu program zawieszat si¢ z
niemitym komunikatem o0 niemozliwosci
zatadowania drivera graficznego.

Rada na to zachowanie bylo uzywanie
Ventury w standardowym trybie VGA.
Pozostato jednak uczucie niedosytu.

TESTY

Przeprowadzone testy redakcyjnym
programem Borkmark (rysunek 1) wyka-
zaty, ze Adax jest komputerem znaczacc
szybszym w porownaniu do podobnegc
Hyundaia 3867 testowanego w ubiegltym
roku. Lepszy wynik spowodowany jest
przede wszystkim szybszym procesorem
(40 MHz zamiast 33) | wigksza pojemno-
scia pamieci cache (128 KB) oraz no-
wsza karta graficzna.

Poniewaz nasz test redakcyjny nie jest
dostepny szerszemu gronu czytelnikow,
zdecydowatem sie na przeprowadzenie
podobnego programem Syslnfo z pakie-
tu Norton Utilities (rys. 2). Wyniki testu
potwierdzaja dane zawarte narys. 1.

W SRODKU

Rozkrecenie obudowy ujawnia szcze-
goly konstrukcyjne komputera. Uwage
zwraca niewielka plyta gorna, o wielkosci
nie przekraczajace] kartki A4. Tak nie-
wielkie rozmiary byly mozliwe do osiag-
niecia dzieki kilku specjalizowanym ukia-
dom scalonym integrujacym w sobie caig
logike komputera.

PODSUMOWANIE

Adax 386DX jest typowym reprezen-
tantem komputera do pracy. Jego para-
metry umozliwiaja sprawne korzystanie z
Windows i innych programéw graficz-
nych. Jego kupno polecam wszystkim
potrzebujacym porzadne), lecz niewy-
szukane) konfiguracii.

ROBERT MAGDZIAK
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Adax 386SX/25

W pierwszym tegorocznym numerze Bajtka okazato sig, iz sprzedawcy
sprzetu wybrali do zastosowan domowych komputery z procesorem
386SX i zegarem 25 MHz. Dzigki firmie JTT mogtem wiasnorecznie
wyprobowac jedna z markowych maszyn tej klasy — Adaxa.

NA PIERWSZY
RZUT OKA...

Komputer niewiele rozni
sie wygladem od tajwan-
skich klonow. Estetyczna
obudowa typu baby zawiera
wyswietlacz LED, zamek
blokujacy klawiature oraz
przyciski Reset i Turbo. Z
prawej strony wbudowano
dwie stacie dyskow 12 |
1,44 MB. Jedyna rzecza roz-
niaca wizualnie Adaxa od
pecetowego pospolstwa jest
firmowa nalepka na plycie
czotowe).

Monitor mono VGA ma
skromny wyglad. Przyczyna
tego jest umieszczenie na
ptycie gtownej jedynie wyla-

cznika steciowego. Pokretla
regulacyjne znajduja sie na

Fot. 2. Adax przedstawiony na zdjeciu rozni sige od opi-
sanego — wyposazono go w kolorowy monitor.

sclance boczne|, co poczat-
kowo zmusza do wytezonycn poszuki-
wan. Po okresie przystosowawczym roz-
wiazanie okazuje sie dos¢ wygodne, gdyz
regulacje wystarczy wykona¢ tylko raz.

Klawiatura jest wykonana w standar-
dzie RT (101 klawiszy) i podobnie jak
obudowa, wyréznia sie znakiem firmo-
wym | niczym wiecej.

WE WNETRZU

Otworzywszy obudowe ukazuje sie
bardzo starannie ztozone wnetrze. Ka-
ble, jesli sa za diugie, pospinano, aby nie
plataty sie wewnatrz obudowy. Zamonto-
~vana ptyta OPTi zawiera procesor AMD
386SX. Pamie¢ RAM, ktore] zamontowa-
no na ptycie 2 MB, moze byc rozszerzo-
na do 32 MB. tacznosc ze sSwiatem zew-
netrznym zapewniaja dwa zlacza szere-
gowe I jedno rownolegle.

Kabel AT-BUS stuzacy taczeniu piyty
glownej z twardym dyskiem posiada dwa
wtyki, dzieki czemu mozna rozbudowac
konfiguracie o drugi twardy dysk.

PO URUCHOMIENIU

Komputer ujawnia, ze wmontowano dc
niego AMI BIOS, a karte VGA wyprodu-
kowata Pnoenix Technologies. Do karty

graficznej zalaczono dyskietke zawiera-
jaca sterowniki do najpopularniejszych
programow facznie z ich najnowszymi
wersjami (m.in. do Windows 3.1}. Umo-
zliwiaja one prace z rozdzielczo$cig 800
x 600 punktow w 16 kolorach lub odcie-
niach szarosci. W moim przypadku proba
ich zainstalowania niezmiennie konczyia
sie ,ciekawymi” efektami graficznymi po-
jawiajacymi sie na monitorze, polegaja-
cymi na braku wyswietlania czegokolwiek
sensownego. Mimo wielu prob nie moglem
skfoni¢ programu instalujacego do popraw-
ne| instalaciji driverow na wyzsze tryby.

Na twardym dysku (jego producentem
jest firma Caviar), znalaztem procz DOS-u
programy testujace oraz wizytowke kom-
putera. Program napisany przez JTT po-
daje petna konfiguracje maszyny (nie
trzeba uruchamiac¢ Norton Utilities!). Jako
ciekawostke mozna podac, iz karte grafi-
czng Adaxa okreslit jako nieznana mu z
imienia VGA, a predkos¢ zegara wycenit
tylko na 22 MHz.

TESTY

Adax, jak kazdy komputer testowany w

Bajtku, zostat poddany prébom szybko-
sciowo-wydolnosciowym.
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Rys. 4. Porownanie szybkosci Adaxow z
procesorami 386SX i 386DX.

PARAMETRY TECHNICZNE:

procesor: AMD 3865X takitowany zega-
rem 25 MHz

pamieé: 2 MB na modutach SIMM, rozsze-
rzalna do 32 MB

napedy: 5,25” 1,2 MB, 3,5” 1,44 MB

dysk twardy: Conner 100 MB AT BUS
tacza: Centronics | dwa RS 232

karta graficzna: Phoenix Technologies
SVGA PT-2021 z pamigcia 256 KB
Kilawiatura — 101 klawiszy; Chicony KB-
5191

Monitor — 14” Samsung ML 4671, paper
white

Poczatkowo poddatem go testom za
pomoca Checklt-a 3.0. Wykazaly one, iz
predko$¢ komputera przy wykrytym ze-
garze 0 czestotliwosci 25,02 MHz wynio-
sta 4804 Dhrystony, co jest istotnie rozna
wartoscia od podawanej przez program
firmowy. SzybkoS¢ wyprowadzania zna-
kow na ekran przez BIOS wyniosta jedy-
nie 375,3 znakow na sekundg. Dodatko-
wo Checklt ocenit szybkos¢ przesytania
danych z dysku twardego na 375,3 KB/s.
Sredni czas dostepu wyniost 13 ms, a
czas przejscia glowicy ze $ciezki na sa-
siednia — 4,4 ms.

Karta graficzna meczona Wintachem
okazata sie nieco lepsza od standardo-
we] karty VGA. Jej predkosC program
okreslit jako 1,05 raza szybsza od stan-
dardu po tescie krotkim i 1,07 po tescie
diugim. Podczas krotkiego testu karta
przetwarzata grafike wolniej od standardu
{rysunek 2 — Paint), bedac w pozostatych
testach szybsza. Diugotrwaly test okazat
sie przychylniejszy dla karty wykazujac, iz
nawet w kategorii grafiki przewyzsza on jed-
nak standard (rysunek 3).

PODCZAS PRACY

Adax nie sprawial kiopotow. Wszystkie
uruchamiane aplikacje dziataty popraw-
nie‘— zarowno przeznaczone dia DOS-u

(ChiWriter 3 i 4, Quattro Pro, dBase 1V),
jak i dla Windows (Excel 3.0, Corel Draw!
2.0). Z grami rowniez nie miatem proble-
MOw.

Komputer od poczatku wydat mi sig ci-
chy w pordwnaniu z tym, na ktorym pra-
cuje w domu. Stacje dyskdw nie rezono-
waty z obudowa, a wentylator pracowat
niezauwazalnie. Tak dalece niezauwaza-
Inie, Ze nie spostrzegtem, gdy po dwoch
tygodniach odmowit wspotpracy. Przesz-
koda w sprawnej wentylacji okazato sie
niewielkie zwarcie.

Monitor monochromatyczny sprawo-
wal sie bez zarzutu, dajac ostry, wyrazny
obraz. Klawiatura rowniez sprawowafa
sie nienagannie, bedac dos¢ twarda i
majac wyrazny ,klik", uniemozliwiajacy
wprowadzenie dwoch liter za jednym na-
cisnieciem klawisza.

ZASTOSOWANIA

Wydaje sie, ze Adax 3865X/25 MHz w
testowanej przeze mnie konfiguracji wy-
daje sie odpowiedni do wszelkiego ro-
dzaju prac biurowych. Przemawiaja za
tym zarowno pojemny dysk (100 MB),
monitor monochromatyczny oraz zabez-
pieczenie hastem dostepu do komputera
z poziomu BIOS-u. Gdyby dodac do tego
zestawu kolorowy monitor, bytaby to row-
niez znakomita maszyna do gier.

DARIUSZ J. MICHALSKI

ZALETY:

+ szybki dysk twardy

+ estetyczny wygtad

+ cicha praca

+ przejrzysta dokumentacja plyty giowne)
+ staranny montaz

WADY:

— memozliwe do uruchomienia oprogramo-
wanie karty gralicznei
— kiepskiej jakosc wentylator

r — 1

— .
Uwerall Performance Indax

@ revious

e e R b e e e .

. T

Rys. 1. Norton Utilities 6.0 wskazuje, Zze Adax jest okoto dwukrotnie wol-
niejszy od przykiadowego Compaqga. Sam dysk pracuje wolniej od przykia-
dowego o okolo 1 ms.

- 1.027 A4

1.08/7 A4

0.99/ Ad

Overall WinTach RPM

1 Reiative te 386DX-20 w/STD ‘l_._"GA]

Rys. 2. Wynik krotkiego testu (okofo 5 minut) przeprowadzonego WinTe-
chem. Predkosc karty przy malowaniu jest nizsza od przecietnej karty VGA
— 0,99. Ogoinie karta pracuje 1,05 raza szybcief od standardowej VGA.

s b

IR Stant Beachmark  Hesolution

Rys. 3. Wynik godzinnego testu polepszyt moja opinie o karcie zainstalo-
wanej w Adaxie. Ogoina predkosc zwiekszylta sie do wartosci 1,07.

Dystrybutor:

JTT Computer, Wroctaw
ut. Swidnicka 19

tel. (071) 44-12-33

fax. (071) 44-66-89
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ADAX 486DX/33 EISA

Fot. 1
Adax 486 EISA
w pefnej krasie
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Przypatrzmy sie najpotezniejszemu
z prezentowanej rodziny komputerow ADAX.

Dystrybutor

JTT Computer

ul. Swidnicka 19
Wroclaw

tel. (071) 44-12-33,
(071) 44-66-89

Fot. 2

Karta KP 8050 —
elektroniczny ,,dopalacz’
dyskow twardych

il

40 e Bajtek 4/93

Mimo zegara ,tylko” 33 MHz jest to je-
den z najszybszych komputerow perso-
nalnych dostgpnych na naszym rynku.
Skonczyly sie bowiem czasy, kiedy cze-
stotliwosc zegara utozsamia¢ mozna
bytlo z szybkoscig komputera. Niektore
komputery 386 maja nawet 40 MHz, a
mimo to sg znacznie wolnigjsze. Budo-
wanie peceta nie jest juz sktadaniem dom-
ku z klockéw, przypomina raczej puzzie:
nalezy mie¢ odpowiednie elementy i do-
brze je do siebie dopasowac.

Przyjrzyjmy sie, co zawiera ten demon
szybkosci. Znajdziemy w nim sporo no-
winek, o ktorych w nadchodzacych la-
tach styszec bedziemy bardzo czesto.

ADAX 486 stanat przed dwuosobowa
komisja lekarska, majaca stwierdzic¢ jego

przydatnos¢ do stuzby komputerowe;.
Ochotnik przedstawial sie okazale: wy-
soka, ponad pdtmetrowa estetyczna sza-
ra obudowa typu ,,duza wieza”, z wbudo-
wanym wysSwietlaczem wskazujacym
czestotliwosC zegara. Wszystko to oczy-
wiscie bajer — moda. ADAX 486 EISA
zawiera bowiem czesci, ktore z powo-
dzeniem mieszczg sie w zwyktym | skia-
daku” typu baby. Grunt, ze montaz jest
staranny | wyglada tadnie.

PIERWSZE WRAZENIA

Na frontowej sciance mozemy odna-
lez¢ trzy komory na urzadzenia 5,25 cala
| dwie na 3,5 calowe. Dlatego poczatko-
wo mielismy wrazenie przerostu formy
obudowy nad trescia komputera. Oprocz
tradycynych klawiszy TURBO i RESET
przednia scianke wypetniaja napedy dys-
kow elastycznych 5,25” 1 3,5” oraz, wew-
natrz, dwa dyski twarde. W tym miejscu
prosty rachunek wykazat, ze moze nam
zabraknaC miejsca, jesli dokupimy np.
CD-ROM i streamer. Tak oto okazuije sie,
ze obudowa big-tower w przypadku droz-
szych maszyn to nie tylko kwestia mod-
Ogolny wyglad zewnetrzny uzupetnia ty-
powa klawiatura typu AT (101 klawiszy) z
naklejonym firmowym znaczkiem ADAX
oraz monitor kolorowy.

CalosC prezentuje sie catkiem okaza-
le, co wida¢ na fot. 1. Z jedna poprawka:
na zdjgciu pokazano zwykly monitor
SVGA kolor, podczas gdy w czasie te-
stow dysponowalismy innym, lepszym
monitorem typu multisync z cyfrowa
obrobka obrazu. W tescie opisujemy lep-
szy model dlatego, ze stanowi on cieka-
wostke warta prezentacji.

Wspomnielismy o elegancji. Doskona-
tly monitor kolorowy wysokie] rozdziel-
czosci o przekatnej ekranu 17 cali wprost
przyciagal uwage nie tylko parametrami
technicznymi, ale takze swietna jakos-
cig obrazu. W jego dolnej czesci umiesz-
czono wyswietlacz cieklokrystaliczny, na
ktorym wbudowany w monitorze mikro-
procesor pokazuje aktualny tryb pracy |
rozdzielczosC. Zbudowata go firma
MORSE, | jak sie za chwile okaze jest
ona producentem wigkszosci podzespo-
fow testowanego komputera.

ADAX NA START

Od razu po uruchomieniu ADAX-a
stwierdzilismy, ze nie jest on wyposazo-
ny w haslo. Jest to pewna niedogodnos-
cig, bo w ten sposob nie mamy mozliwo-
sci zabezpieczenia komputera przed nie-
powotanym dostepem z zewnatrz. Zain-
stalowany w nim BIOS firmy Award jest

bardzo ubogi | nie przewiduje hasta.
Gdyby chociaz prosty zamek, lub klapka
na frontowej Sciance...

Nadszedt jednak czas by chwycic sru-
bokret i dokonac tego, co lekarze nazy-
waja autopsja.

SKRZYNKA PELNA
CIEKAWOSTEK

Po przejrzeniu dokumentacji (szkoda,
ze po angielsku!) i wnetrza komputera
dowiedzielismy sie, ze ADAX posiada dwa
twarde dyski ALPS po 206 MB i o czasie
dostepu 13 ms kazdy, wyposazone w inter-
fejs AT-BUS. Oprocz tego posiada stacje
dyskow 1,2 MB oraz, co nas zaskoczylo:
3,5” 2,88 MB. Stacja taka byta dla nas no-
woscia, dlatego przyjrzelismy sie jej blizej.

STACJA 2,88 MB

Na pierwszy rzut oka nie rozni sie ona
od innych stacji 3,5”. Normalnie czyta |
zapisuje dyski DD (720 KB) i HD (1,44
MB). Jednak po zainstalowaniu w DOS-ie
specjalnego programu dostarczonego
wraz z karta sterownika dyskow potrafi
czytac 1 pisaC dyski 2,88 MB, ktore roz-
poznaje dzigki innemu potozeniu otworu
identyfikujacego rodzaj nosnika na dys-
ku. Na rys. 1 widac, ze w dyskietce 2,88
MB jest on usytuowany dalej od rogu dy-
skietki. Wyprobowalismy kilka dyskietek
2,8 MB. Wszystkie dziataty bez zarzutu.

Zdziwita nas tylko koniecznosc instalo-
wania programu-drivera jako urzadzenia
w CONFIG.SYS poleceniem:

DEVICE =C:/KP8SK5FED.EXE,
za kazdym razem, gdy korzystalismy z
dyskietek 2,88 MB. Okazuje sie, ze jest
on przeznaczony tylko dla tych kompute-
row, ktorych BIOS nie pozwala ustawic
stacji 2,88 MB. Starsze BIOS-y nie mialy
takie] mozliwosci, stad program. Dodaj-
my, ze aby moc uzywac dyskietek 2,88
MB trzeba zainstalowac DOS 5.0. Star-
sze wersje nie umieja ich rozpoznac. To
samo dotyczy Windows. Trzeba posia-
dac wersje 3.0 lub 3.1.

W SRODKU

Opis komputerow zwykle zaczynamy
od piyty giownej | szybkosci zamontowa-
nego na niej procesora. W tym przypad-
ku procesor Inte! 486 DX, 33 MHz za-
montowano na dodatkowe] karcie. Test
szybkosci procesora | koprocesora nie
zapowiadat  niespodzianki.  Zarowno
Checklt 3.0, jak | Norton System Info
(rys. 2) podaly wyniki bardzo dobre, ale
identyczne jak dla komputerow 486 ISA.
| stusznie — na zegar procesora nie mia-
la prawa wptynac architektura EISA. Ona
powoduje, ze procesor pracuje ,Szyb-
cie]” jedynie dlatego, ze nie musi czekac
na dane dostarczane mu szybciej i to por-
cjami po 32 bity.

Ptyta gtowna OPT! 486 zawierala czte-
ry inne ,koSci” Intel-a: sterowniki magi-



EISA jest skrotem od ang. Extended
Industry System Architecture i w skro-
cie oznacza rozszerzona architekture w
porownaniu z architektura ISA. Pozwala
na stosowanie do 16 gniazd rozszerzen
z 32-bitowa magistrala danych i adre-
sow. Dla 32-bitowych procesorow 386 i
486 dostepny jest tzw. burst transfer.
EISA odziedziczyta po ISA zegar 8 MHz,
aby uniknac ktopotow ze starymi karta-
mi ISA. Powoduje to, ze operacje 8-bito-
we odbywaja sie z predkosciag jak w XT 8
MHz, a transfer danych nie rozni si¢ ni-
czym od magistrali ISA. Dopiero po wia-
czeniu 32-bitowej transmisji burst EISA
pokazuje lwi pazur. Polega to na tym, ze
urzadzenie nadrzedne, po zainicjowaniu
polaczenia, podaje adres docelowy tyl-
ko raz — na poczatku, a mimo to urza-
dzenie docelowe zapisuje/czyta kolejne
porcje w kolejnych komorkach, ,wie-
dzac” jedynie, ze nadeszta nowa porcja
danych. Pozwala to teoretycznie na
transmisje z szybkoscia okoto 57 razy
szybciej niz w XT i AT.

EISA zachowata peina zgodnosc ,w
dot” z ISA. Oznacza to, ze karta ISA be-
dzie dziatac w gniezdzie EISA, ale nie
odwrotnie. Osiggnigto to, dzigki specjal-
nej, dwupoziomowej, budowie gniazd i
kart EISA (rys. 4). Karta EISA, dzieki
wcigciom korzysta ze stykow na obu po-
ziomach, karta ISA opiera sie na prze-
grodach i dotyka tylko gornego rzedu
stykow. Dolny poziom zawiera nowe syg-
naty ,rozszerzajace”.

strali EISA, osiem gniazd EISA oraz mo-
duty pamigci RAM. Zastosowano tu 72-
stykowe, niestandardowe, 36-bitowe pa-
mieci SIMM, ukiadane w czterech 128-
bitowych bankach pamieci.

Ptyta sprawita nam poczatkowo troche
klopotow. Otéz kazda instaiowana karta
EISA wymaga ,zarejestrowania”. Wyko-
nuje sie to specjalnym programem z dys-
kietek zalaczonych wraz z piyta! Usta-
wianie parametrow kart jest potautoma-
tyczne. Kazda karta EISA jest zaopatrzo-
na w dyskietke opisujaca jej konfigura-
cie. Zonglowanie czterema dyskietkami

Rys. 1 Dyskietke 2,88 MB moZna odrozZnic
od 1,44 MB na pierwszy rzut oka

nie bylo tatwe, a sytuacje pogorszyt po-
myst podiaczenia karty IDE/SCSI do ob-
stugi skanera. W ten spos6b mielismy w
rekach piec dyskietek. Wstyd przyznac,
ale uruchamialismy komputer przez go-
dzing, aby wszystkie urzadzenia ze-
chciaty funkcjonowac.

DYSKI

Najwazniejsza karta oprocz plytki z
procesorem, byla karta kontrolera dys-
kow MORSE KP 8050. Jest to elektroni-
czny ,kombajn” przystosowany do szyb-
kiego przesytania danych na dysk twar-
dy. Zawiera ,tylko” 64 KB pamieci ca-
che, ale juz to wystarcza, aby programy
testujace ,wariowaly” pokazujac czas
dostepu do sciezki twardego dysku rze-
du 0,00 — 0,01 s. Na ten wynik sklada sie
dobrze skonstruowany cache, magistraia
EISA | w ostatniej kolejnosci dyski ALPS
206 MB. Inaczej wygladato to dia szyb-
kosci transmisji. Byla ona na poziomie
800900 KB, czyli takim, jak w zwyktych
kontrolerach dyskow IDE przy zastoso-
waniu dyskow z czasem dostepu 12-16
ms. Najwyraznie] 64 KB szybko ulegafo
zapetnieniu i odwotania do dysku byty
nieuniknione. Dla plikow ponize] 64 KB
karta okazata si¢ jednak nie do pobicia.
Jakby tego bylo mato, karta ta zostata
wyposazona w opcje ,disk mirroring” |
~disk duplexing” {patrz ramka), pozwala-
jace montowac ja np. jako serwer siec
Novell, albo stacja UNiX-owa.

Niestety kilka razy zdarzyty sig jej nie-
wylttumaczaine ,zacigcia”. Nie pomagat
RESET, dyski przestawatly sie zglaszac!
Nalezato dopiero wytaczy¢ komputer,
aby po wiaczeniu, wszystko wrocito do
normy.

GRAFIKA

Rewelacje techniczne nie skonczyly
sig na dyskach. ADAX-a wyposazono w
prawdziwy akcelerator graficzny: karte
firmy S3, w dodatku wyposazona w zig-
cze EISA. Karta 86C911 oprocz trybow
VGA oferuje cata game trybow SVGA.
Jest ponadto wyposazona w tzw. HiColor
DAC, co oznacza, ze pracuje takze w try-
bach 32768- 1 65536-kolorowych. Nieste-
ty nie jest jeszcze popularna na rynku i
trybdw SVGA mozna uzywac jedynie w
dwoch programach: IMAGE ALCHEMY
1.6 1 VPIC 5.1. Oczywiscie nie liczac
Word Perfect-a, Autodesk-a, 3D Studio,
Windows 3.1 i wielu innych, do ktorych
sa dostarczane driver-y. Tylko za pomo-
ca driver-Ow mozna stosowac rozkazy
akceleratora znacznie przyspieszajace
prace. Z braku dokumentacji autorzy in-
nych programow moga z niej korzystac
tylko jak ze zwykte] karty VGA. Nieliczne
programy moga pracowac z tg kartg jak z
SVGA, jesli skorzystaja z trybow VESA
wbudowanych w BIOS karty. Niestety.
czesc jej trybow nie jest zgodna ze stan-
dardem.
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Rys. 2 Wyniki uzyskane przez program Sysinfo nie roznig si¢ od innych

486-tek.

Bardzo bylismy ciekawi trybow HiCo-
lor. Niestety wtasnie te drivery do Win-
dows pracowaty wadliwie, myfac kolory.
Dobrze chociaz, ze pozostate spisywaty
sie bez zarzutu.

MONITOR

Monitor MORSE MCM 1730 wypadt w
naszych ocenach bardzo dobrze. Plaski
ekran o przekatnej 17 cali, doskonaty
kontrast. Diugotrwata praca przy monito-
rze nie meczy wzroku dzigki temu, ze
monitor ten nalezy do kategorii LOW RA-
DIATION. Monitor kryje we wnetrzu wia-
sny komputer. Pozwala on na cyfrowa
regulacje znieksztatcen obrazu. Za po-
moca czterech przyciskow na pulpicie
mozemy ustawic, dla kazdego trybu gra-
ficznego osobno, wysokosc, szerokosc,

ISA — skrot od ang. Industry System
Architecture. Jest to standard architek-
tury, ktora opracowano w roku 1980,
gdy IBM skonstruowat pierwszego PC-ta.
To od niej wywodza sie podstawowe ce-
chy PC-ta: otwartos¢, podatnosc¢ na roz-
budowe, trudnosci z dopasowaniem Kkil-
ku kart do siebie w jednym komputerze,
a takze sukces PC-ta w sSwiecie. Dzigki
faktowi, ze ta architektura nie zostata
opatentowana przez iBM, pojawito sie
tysigce firm ,klonujacych” IBM PC, po-
tem PC XT i PC AT, co najbardziej wpty-
nelo na obecna pozycje i ceng PC-ta.

Architektura ISA ulegata zmianom
przy wprowadzaniu nowych modeli. Ze-
wnetrznie mozemy ja rozpoznac dzigki
znanym zigczom na karty rozszerzen. W
PC XT skiadaly sie one z gniazd 2 razy
po 31 stykow i zwano je XT-BUS. W PC
AT zitgcze ,przedtuzono” o gniazdo 2 x
18 stykow, a catosc nazwano AT-BUS,
co czasem jest mylone z nazwa zlgcza
twardych dyskow IDE (AT-BUS). Ziacze
w XT zawiera 8-bitowg magistrale da-
nych i 20-bitowa — adresow. W AT jest
odpowiednio 16-bitow danych i 24-bity
adresow. Obie wersje magistrali moga
pracowac z maks. szybkosciag 8 MHz.

dokonczenie na sir. 51
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CO JEST GRANE

CaStleS II Siege & Conquest

Przeszio rok temu opisywalismy na famach Bajtka gre
strategiczng firmy Interplay - Castles. Uznana zostafa
witedy za produkt znosny, ale nie wyrozniajacy sie
niczym specjalnym sposrod sporej juz przeciez grupy
gier strategicznych. Dzis mafo kto juz o niej pamieta.

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: interptay Productions, Inc.
Rok produkeji: 1992

Komputer: na razie tylko IBM PC
Grafika (PC): EGA, VGA, Tandy
Muzyka (PC): PC Speaker,
Roland, AdLib, Sound Blaster,
Pro Audio Spectrum, General
MIDI

Kilka dni temu wpadta w nasze rece dru-
ga czes¢ Zamkow, zatytutowana: Castles |
- Siege & Conquest. Od razu zainteresowata
nas pokazna objetosc programu (11 MB po
zainstalowaniu na twardym dysku), co w
przypadku gier czysto strategicznych nalezy
do rzadkosci. Kilkunastrostronicowa instru-
kcja réwniez nie wygladata na podrecznik
krola-teoretyka.

Castles |l to swoiste polaczenie znanej
dobrze gry Defender of the Crown i Castles,
z naciskiem na ten pierwszy tytut. Z Castles
pozostaty jedynie piekne zamki i... tytut.

Gra zaczyna sie w pierwszych miesig-
cach 1312 roku, niedlugo po tym, jak Krol
Bretanii - Charles - umart nie pozostawiajac
nastepcy. Przez Bretanig i catg Europe prze-
szfa fala samozwarniczych wltadcow pragna-
cych zasigsc na tronie. Niewielu z nich jest
jednak w stanie tego dokonac.

O tym wszystkim opowiada nie najgorzej
zrobione intro. Zaraz po nim lgdujemy na
gtebokiej wodzie, czyh zaczynamy gre. Wie-
kszos¢ ekranu zajmuje mapa krolestwa. z
zaznaczonymi 36. prowincjami; kazda z nich

CIPLMY
DIFLMT

HAFFINESS
COUNCIL
oK

Grafika
Muzyka:
Nasza ocena:

posiada jedno z czterech bogactw natural-
nych (Food - pozywienie, Timber - drzewo,
Iron - zelazo, Gold - ztoto), ale w pierwszej
kolejce dysponujesz jedynie danymi o wias-
nym landzie.

U gory ekranu znajduje sig linia informa-
cyjna, podzielona na trzy sektory. W pier-
wszym wyswietlana jest liczba punktow
(administracyjnych, miiitarnych, politycz-
nych), ktore ograniczajg mozliwosci Twoje-
go ¢ziatania - przynajmniej na poczatku, bo
masz ich wtedy bardzo mato. Dalej wyswiet-
tany jest stan armii, czyli kolejno liczba pie-
choty, tucznikow i rycerzy. Na koncu znajdu-
ja sie zasoby - zywnosc, drewno, zelazo
Zfoto.

Pretendentow do tronu jest kilku, ale
przez pierwsze kilka miesiecy nie powinie-
nes sie na nich natknac. Staraj sie zajac jak
naiwiecej prowincyi, walczac tylko z iokalny-

mi wladcami. Jesli przed atakiem okaze sie,
ze teren jest juz w posiadaniu jednego z
przeciwnikow, wycofaj sie - na razie. Wro-
cisz, gdy staniesz sig na tyle silny, by rozpo-
czgc otwartg wojne.

Po sprawnym zdobyciu 7-8 landow kon-
czy sie tatwe zycie. Mata jest szansa trafie-
nia na dziewicze ziemie a poza tym, nalezy
zaczac troszczyc sie 0 nowych poddanych.
Przede wszystkim jednak musisz rozpoczac
werbunek do wojska, bo jesli rozmowy dy-
plomatyczne z “przyjaciétmi® nie dadzg efe-
ktu (czby 1-2 w opcji RELAT symbolizujg
stan wojny), szybko odwiedzg Cig goscie.
Uzbrojen.

Po kilku skutecznych kolejkach zwieksza
sie hczba punktow administracyjnych i mili-
tarnych. Dzieki temu bedziesz mogt zbierac
wigcej dobr naturalnych (GATHER) | szyb-
cie] zmobilizowac odpowiednig liczbe pie-
choty (RECR). Nie warto rozdrabniac sie na
tucznikow | rycerzy: ci pierwsi sg mato sku-
teczni, drudzy bardzo kosztowni. Nalezy tak-
ze szybko przystgpic do budowy zamku,
ktory przede wszystkim zapobiegnie rewol-
cie w podbitych landach. Nie wszyscy Cie
jeszcze kochajg.

Zamek jest dobry, czyli duzy, jesli jego
wartosc przekracza 100 punktow. Nie warto
narazac sie na ekspensy, tworzgc twierdze
po 300 punktow - ani one obronne, ani le-
psze, a buduje sie je duzo, duzo diuze|. Przy
wyborze wiez pamiegta), ze okragte
opoZniajg budowe, ale sg trudniejsze do
zdobycia. Na koricu umiesc flage w najbar-
dziej ostonietym miejscu, wstaw bramy, |
wszystko zapisz na dysku - w ten sposob
bedziesz mogt skorzystac z raz utozonego
planu w kazdym landzie.

Pierwszy zbudowany zamek to zwiastun
dobrego wiadcy. Okalajgce go prowincje za-
pomng o buncie, szczegoinie jesli podwy-
zszy sie morale (HAPINESS). Ewentualni
najezdzcy beda musieli podczas ataku spo-
ro sie napracowac, a wydobycie dobr natu-
ralnych z obszaru, na ktorym stoi zamek,
zwigksza sie dwukrotnie. Jedynym minusem
jest dtugi czas trwania budowy, co znacznie
obniza mozliwosci wydobywcze innych su-
rowcow. Nie ma jednak rozy bez kolcow, nie
ma takze Castles bez zamkow.

Zapytacie - a po co wydobywac cokol-
wiek z ziemi, jesli wystarczy powigkszyc ar-
mie do monstrualnych rozmiarow i szybko
sttamsic przeciwnikow? Niestety, pobor ko-
sztuje, aizotnierze nie stuzg za pigkne oczy.
Od czasu do czasu trzeba wypfacic im zotd,
wydac pozywienie. Poza tym werbunek pie-
choty wymaga nie tylko ztota, iecz jeszcze
zelaza; tucznik nie bedzie tucznikiem bez
drewna; rycerz - ech, lepiej nie mowic. W
tamtych czasach rowniez nie byto niczego
za darmo.

Po pierwszej, by¢ moze nudnej dla nie-
ktorych fazie gry, zaczyna sig prawdziwe
widowisko. Rozmowy dyplomatyczne. woj-
ny. szpiedzy. sabotazysc), handel craz cigg

fe intrygi (jesti opcja PLOTS jest wigczona) -
trzymajg w napigciu. Poza tym wyswietlane
od czasu do czasu filmy (wymagajg karty
VGA), skutecznie rozbudzajg nawet o trze-
ciej nad ranem. Naprawde, wyjgtkowo trud-
no jest zasnac.

Atakowac nieprzyjacielskg twierdze jest
fatwo, jesh tylko zdotates wybudowac sobie
katapulte (CATAPULT) i wieze oblezniczg
(SIEGE TOWER). Z jednej strony kamienie
rozbijg mur i horda Twoich ludzi rzuci sie w
kierunku flagi, z drugiej - za pomocg wiezy
oblezniczej czesc piechoty wdrapie sig na
fortyfikacje wybijajac groznych tucznikow
(na murach powigksza sig ich zasieg raze-
nia). Oczywiscie, bez tych dwéch sprzymie-
rzencow sukces jest rowniez mozliwy, ale
pojedyncze oddziaty wdrapujace sie na ko-
lejne mury sg fatwym celem wystawionym
na pastwe strzat.

| tu jedna zasada - tatwiej pokonac¢ w
kilku bitwach silnego przeciwnika, uniemo-
zliwajgc mu skoncentrowanie sit w jednej,
decydujacej potyczce. Gdy po rozpoczeciu
walki widzisz, ze nic tu po Tobie, nie zgrywaj
bohatera - RETREAT i do domu. Nie trac¢
zotnierzy na darmo - no chyba, ze bronisz
wtasnie ostatniej swojej prowincii.

Zdobywanie nowych terenéw i budowa-
nie na nich zamkow pozwala na werbowanie
nowych oddziatow. Nie mozna stworzy¢ so-
bie armi liczgcej np. 100 tucznikow - w pew-
nej chwili koncza sie po prostu Twoje mozli-
wosc, niezaleznie od tego ile posiadasz zfo-
ta i innych dobr. Przeprowadzitem nawet
kiedys eksperyment, ktory polegat na zdoby-
ciu wszystkich landow z wyjatkiem jednego
| wybudowaniu tam zamkow. Po tej operacii
zdotatem zwerbowac 50 zotnierzy. Tak wiec
w takiej skali, armie liczace po 20-30 siepa-
czy sa juz bardzo duze i niefatwo sig do nich
dobrac.

Krolern mozna zostac w dwoch przypad-
kach: albo uzna Cie nim wszech | wobec
Papiez (Pope), albo zdobedziesz wszystkie
prowincje. Ta druga mozliwosc jest o wiele
mniej prawdopodobna, poniewaz wigze sie
ze zdobyciem kilku posiadtosci papieza (ko-
lor zoty), a te sg chronione przez wyjgtkowo
dobrze wyszkolone oddziaty. Mozesz je ata-
kowac posiadajgc co najmniej 40 jednostek
piechoty, z czego szybko zrobi sie 30% sta-
nu poczgtkowego.

Zglosic sie do papieza z prosbg ¢ miano-
wanie Krolem masz okazje dopiero po zdo-
byciu 7000 punktow, czyli inacze] mowigc
okoto 50% krélestwa. Wtedy jednak psujg
sie relacie z Twoimi sasiadami i jesli nie
bedziesz czujny, szybko skonczysz pod to-
porem kata. Jesl natomiast przetrzymasz
burze i Twoje stosunki z Kosciotem sg nie
najgorsze (podarowates im wczesniej jakgs
posiadtosc lub cos w tym stylu), masz szan-
se. | to duza.

Na zakonczenie, jak zwykle, ile i diacze-
go tak duzo, czyli ocena. Wediug nas, Cast-
ies Il to jedna z najlepszych gier strategicz-
nych, ktdra spodoba sie prawie kazdej oso-
bie lubigce] myslec, planowac i (cho¢ nie
zawsze) wygrywac. Genialna grafika {mysie
tu oczywiscie o filmach, o ktorych wspomi-
natem), dobra muzyka na wszystko z wyjat-
kiem PC Speakera i naprawde wyjatkowe
wartosci "odzywcze' programu sprawia)g,
ze jest to gra ze wszech miar godna polece-
nia.

tUKASZ CZEKAJEWSK!
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Nagroda gtéwna - Atari Portfolio: < Mariusz Kniak (Sosnowiec) Kod: L1y 5D
« tukasz Swiecki (Ustronie Morskie) °* Marian Garczynski (Rzeszéw) Ankieta:
Pudetka na dyskietki: Dyskietki 5.25": 400 a3 ald 3 6D
Mariusz Kréiczyniski (Goleniow) + Tomasz Kepny (Cieszyn) i , 1 i} S A
Roman Skwirowski (Warszawa) « Zenon Namiotko (Kleczkowo) & i ] | W '[ 7
Jan Lipiec (Krakéw) « Andrzej Babicz (Komaréwka Podl.)
Janusz Bazydto (Pisz) . leor?i) Konaszewski (Kgkolewnica
9 sch.
Ma;rck Kus (?) | . e Es KoK (BEEIER) INSTRUKCJA OBSLUGI
- Podktadki pod mysz:
Robert Cembrzyrieki Poprawne odpowiedzi: 1-C, 2-B, 3-A, 4-D, KUPONU
(Dabrowa-Gérn.) 5-A, 6-D, 7-B 1. Przeczytaj doktadnie Przenies odpowiedzi do
catego “Bajtka”. kratek na dole kupounu.
2. Przeczytaj doktadnie 5. Wpisz swoje imie i
pytania konkursowe. nazwisko oraz adres do
Zanotuj sobie odpowiedzi przeznaczonych na to
i sprawdz je doktadnie. ramek.

3. Wpisz odpowiedzi do 6. Wytnij kupon i naklej go
kratek z PRAWEJ strony na kartke pocztowg
kuponu. (zajmuje doktadnie

4. Przeczytaj pytania potowe).

ankietowe. Zaznacz 7. WysSlij kartke na adres:
odpowiedzi wypetniajac “Bajtek”, ul. Wspo6lna 61,
odpowiednrie kwadraciki. 00-687 Warszawa.

PYTANIA - KWIECIEN ’93 . - SPONSOR

1. Jaki uktad jest B 100 » Tu moze sie znalezc q_dres Two;e}
odpowiednikiem 741.5123? L 2 firmy! Nie zwlekcul Reklama dzwigniq
A" 75223 v e handiu!

B 80HCT12 5. Jaki program okreslono jako

C 8085 QEdit for Windows?

D 280 A QEdit for 0S/2 i ANKIETA: 'PY

2. Ile (minimalnie) wolnej B MegaEdit RS M'elmm'em w @

pamieci potrzebuje bBase? C Notepad - | R ’

A 500K D X,Write

B 1200K 6. Cﬁe,ga gmka!a nie znalazk

C 250K { £ C-

D 375K

3. Co to jest HPFS?
A skrét bezznaczenia

B High Perform'arf‘f File Sy- O 1BM ' O

wen ” " H S if-

- U _ acintos ularnie

C typ sl_(anera By o . ‘ ] AMIGA Ol Ba}tka Il’1e|gregularme
D napéj bezalkoholow A 5.25cala 4. Peryferia
4. Tle zadari moze esnie B 35cala [ drukarka e« AN gl
obstugiwaé 0S/2 " C 2kg E dysk twardy Magazyn Komputerowy “Baitek
A 16 ' D 3cale 0 modem ul. Wspolna 61

00-687 Warszawa




LUBLIN

ul. T. ZANA 38a

tel.
fax 5957—-254 w338

WARSZAWA

ul. BRACKA 4

tel. 625—-4009
fax 296—-049

1989

KOMPUTERY

DWA LATA GWARANCJI

DOWOLNE KONFIGURACJE
ZAMOWIENIA TAKZE TELEFONICZNIE
REALIZACJA ZAMOWIEN W 24h
DOS, WINDOWS, AKCESORIA

DRUKARKI: EPSON, OKI, HP, STAR
SERWIS KOMPUTEROW TYPU IBM-PC
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KOSZTY WYSYtKI:

1 numer - 4000 zt
2-5 numerdw - 6000 =zt
6 i wiecej numeréw - 10000 zt

zt

Razem: egz. za:

+ koszt wysylki: zt

DO ZAPLATY:

zt

- egzemplarze po 8.000 zt - egzemplarze po 15.000 zt

- egzemplarze po 10.000 zi

X| - tych numerdw nie posiadamy

- egzemplarze po 12.000 zt

W lewej czeéci kuponu zamieszczona zostata lista
wszystkich numerdw czasopism jakimi dysponujemy.
Egzemplarze wyczerpane oznaczone sg krzyzykiem.
Dla kazdego z numerdw, ktory pragng Panstwo zaku-
pi¢, trzeba w wolnej kratce wpisaé liczbe zadanych eg-
zemplarzy. .

Kolor pola okresla ceng pojedynczego egzemplarza.
Na zielono oznaczone sg numery po 8000 zi, na nie-
bieske po 10.000 zt i na czerwono numery po 12.000
zi. Na koniec nalezy w 2étte pola wpisaé catkowitg licz-
be egzemplarzy i ich sumaryczng warto$é. Wyliczona
kwota powinna zosta¢ powiekszona o koszty wysyiki
wedtug danych zawartych w Srodkowej czesci kuponu.

Do tak wypeinionego kuponu nalezy jeszcze wpisac
dane osoby zamawiajacej i wysta¢ go na adres redakc;ji
wraz dowodem wpiaty (lub jego kserokopig) wyliczonej
sumy pienigdzy.

Poniewaz posiadany przez nas zapas numerow
zmniejsza sig, moze zaistnied sytuacja niemozliwosci
realizacji calosci lub czesci zamdwienia.

W takiej sytuacji proponujemy dwa rozwigzania.
Pierwsze, to zwrot pieniedzy przekazem pocztowym.
Drugie, to prosta loteria fantowa na nastepujgcych za-
sadach:

Jesli z zaméwienia nie mozna wysia¢ jednego lub
dwéch numerdw, to kwota im odpowiadajgca zostaje
przekazana do "skarbonki'. Po uplywie kwartatu za
wszystkie pienigdze dokonamy zakupu drobnych akce-
sorii komputerowych i rozlosujemy je wéréd uczestni-
kéw loterii. Zwycigzcy otrzymajg nagrody (wyniki loso-
wania opublikujemy w Bajtku), a wszyscy pozostali
zostang skresleni z listy graczy.

Prosimy zatem osoby zainteresowane loterig, 0 za-
znaczenie tego faktu w gornej czgsci kuponu. Jeéli de-
klaracja nie zostanie ziozona lub bgdzie brakowaé wie-
cej niz dwa numery, to zwrot gotéwki nastagpi
automatycznie.

Pienigdze prosimy wptacaé na konto:

Bank Agrobank S.A., Warszawa ul. Grochowska
262, rachunek nr 470005 - 1834 - 131

Wypetnione kupony wraz z dowodem wptaty prosimy
wysytaé na adres:

Spétdzieinia Bajtek, 00-687 Warszawa, ul. Wspdl-
na 61, z dopiskiem na kopercie RETRO.
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ACOM

S ¢ T ¢ Oprogramowanie wspomagajace prowadzenie firmy: ksiggowos¢, kadry, ptace, itp.
EXAS ¢/ Oprogramowanie firm: Borland, Microsoft, SCO, Symantec, Novell, WordPerfect
lNSTRUMEm ¢ Pakiety graficzne, DTP

SE@QIF’

N

v/ Komputery HP Vectra, ACOM, BAZA

¢ Notebooki Texas Instruments, ACOM

¢ Drukarki STAR, HP, Texas Instruments, Canon, SEIKOSHA

¢ Monitory (14",15",17",19", NI, LR): SAMTRON, VORTEC, ADI

¢/ Skanery r¢czne i stotlowe (HP Scarnjet)

¢ Plotery Roland, HP; Digitizery

¢ Akcesoria: HD, FDD, koprocesory, plyty, karty, obudowy, el. sieciowe, UPSy, itp.
¢ Instalacje sieciowe NOVELL i UNIX

/

NISKIE CENY, NATYCHMIASTOWY ODBIOR!
(ATRAKCYJNA OFERTA DLA FIRM POéREDNICZACYCH!)

® PLYTY GLOWNE, DYSKI TWARDE
® MONITORY SVGA KOLOR i MONO
® STACJE DYSKOW i KONTROLERY
® KARTY SVGA 256KB, 512KB i 1MB
® OBUDOWY, KLAWIATURY, MYSZY

Bajtek 4/93e45



>g ponad 600,000 firm, przedsiebiorstw i instytucji w Polsce,
"20 dyskletkach wraz z programem sterujagcym na IBM PC

&S wciggu 1 mmmy zna;dztesz adrsa i telafoh dowolnq fumy jazéh__podasz iej nam
@S drukowanie adreséw na etykietkach, na kopertach lub w trybie MAIL-MERGE

&5 mozliwo$é dopisywania wiasnych informacii = /l o 7 f ‘ -
&< okresowe aktualizacje bazy teleadresowsj e &/ f i :) Pl
L& cena catosci: 19,850,000 zt FR AR Leloird Lot LAd o

TELEADRESON - QUART

ul. Heweliusza 11/XVII p.

80-890 Gdarisk |
tel: (58) 313421 lub 316821 w. 473
fax: (58) 31-94-53

PEGASUS

System NINTENDO-cartrige Contra 168

Gwarancja.
State dostawy.
Petny wybar cartrige - 200 tytutdw.
Dla hurtowni atrakcyjne warunki ptatnosci.

BOBMARK Int.

Warszawa ul. Smocza 18
tel/fax 38 05 02, tel. 380 569

46 Bajtek 4/93



wym w Polsce. Wydawany jest nieprzerwanie od 1985 roku, ajego
naklad siega 100.000 egzemplarzy. Pismo adresowane jest gtow-
nie do mtodziezy w wieku licealnym, cho¢ nie brak wsrod czyta-
jacych oséb starszych i mtodszych.

Bajtek jest adresowany do uzytkownikow réznych typow kom-
puteréw, zaréwno 8-bitowych jak: ZX Spectrum, Atari XL/XE,
Commodore 64, Amstrad oraz 16-bitowych: Atari ST, Amiga i
IBM PC. Oprécz dziatbw poswieconych konkretnym maszynom,
czytelnicy moga znalez¢ wiele ciekawych materiatbw ogoéinych,
po$wieconych nowosciom sprzetowym i programowym (rubryka
Micromagazyn) oraz zastosowaniom komputerow w szkole i pra-
cy. Nieodtaczng cze$cig pisma sgtesty sprzetu i oprogramowania
dostepnego na rynku. Oprécz zwyklych waloréw poznawczych
utatwiajg one dokonanie zakupéw, szczeg6inie w potgczeniu z
danymi o cenach urzadzen na rynku wtornym zawartych w rubry-
ce "Gietda".

Bajtek to rowniez rozrywka. W dziale "Co jest grane?" prezen-
towane sg opisy gier, zastugujace naszym zdaniem na uwage.

Cena plsma w prenumeracne jest nizsza i wyn03| 12,5 tys zt.

TOP SECRET jest wysokonak}adowym (100 tys. egzem-
plarzy) dwumiesiecznikiem poswigconym grom komputerowym i
wszystkiemu co sie z nimi wigze. Oprécz samych opiséw pismo
obfituje w mapy, opisy sztuczek (Tipsy), a nawet kompletne
sposoby ukonczenia gry. Catos¢ uzupetniajg cieszace sig¢ duzg
popularnoscia rubryki:

Lista Przebojéw - jedyny w swoim rodzaju wskaznik popular-
nosci (i niepopularnosci) poszczegdinych tytutow dia kazdego z
komputerdw.

High Score - czyli przeglad maksymalnych notowar zdobytych
przez czytelnikow.

Listy - ciekawostki z korespondenciji redakcyjnej.

Tips’n Tricks - czyli zbiér porad i cudownych sztuczek niezbed-
ny dla tych, ktérzy "utkneli®, albo maja "drewniane rece”.

Pismo w premumeracie kosztuje 12,5tys. zl. (cena kioskowa 15

Commodore & Amlga ogélnopolski mleS|eczmk 0
naktadzie 70 tys. egzemplarzy, poswigcony w catosci kompute-
rom C 64 i Amiga. Jego lekture polecamy wszystkim wtascicielom
(i przysztym posiadaczom) tych popularnych maszyn. Znalez¢
tam mozna opisy programéw, sprzetu, peryferii, ciekawostek.
Specjalny dziat dla poczatkujacych pozwala "swiezo upieczonym"
nabywcom pozna¢ podstawy programowania i obstugi kompute-
ra.

Mitosnicy majsterkowania znajda praktyczne opisy pozwalajgce
wykonaé¢ samodzielnie drobne usprawnienia posiadanego sprze-
tu.

Commodore & Amiga prezentuje réwniez gry, sg one specjali-
stycznym uzupetnieniem materiatébw z Top Secret.

Cena pisma w prenumeracie wynosi 10 tys. zt, (w kioskach 12

tys.)

Zapraszamy do prenumerowania!
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o 4 9 3 opracowal:
G l e a Piotr Liszewskl
—ARTYEKUL CENA GIELDOWA — CENA SELEPOWA ——
KSpcctrum AB/+ 700-800 (+) -
OSpcctrum 128/+42/43 - -
Timex 2048 850 .
MSam Coupe - =
C16/+4 = ]
U ce4/VGS 1400-2500(+magn) 2130-2190 {(+rmagn)
T C128/128D 1500-1800-3000(128D) -
EAmlga 500 5200-6500(1Mb) 6250
Amiga 500+ 6000-7000 6990
RAmlga 600 12000 (model 600HD) 6790
Amiga 2000 17000 (HD) -
Amiga 3000 30000 -
Atari 800XL/XE 700-1000 2150 {+magn)
Atari 65XE 1300-1800 (+magn.} 2150 {(+magn)
| Atart 130XE 1500-2200 (+magn.) 2450 {+magn)
| Atari 520ST - -
| Atart 1040STFM 7500-8000 5990
Atari 1040STE 7200-8500 6950
Atari Portfolio 2500 3990
Amstrad 464/664 3000 (+stacja 37)
Amstrad 6128 3700 (mon. kol) -
PC XT (HD20) 4200-7000 5000-6000
PC AT. HERC 8000-10000 11000
PC AT, SVGA 10000- 12500-15000 13500(bw)- 16600(kol)
| PC 386, SVGA 18000-25000 16700{(bw)-19800(kol)
| Plyta 386 4000 5000 4000-4800
| PC 486, SVGA 25000-30000 23500(bw)-26600(kol)
| Plyta 486 7000- 14000 15000
Q) Stacja FDD 3000 700-1000 -
Stacja CA 2001 - 1500 (komis)
p Stadja XF 551 2100-2500 3100
Stacja 1541-11 1600-2000 2490
Stacja 3.5 do Amigl 1200-1400 1490
Z Stacja 525" do Amigi 1300-1450 1850
Magnetofon do Atart  300-300 500
Magnetofon do C64 300-400 340
Modulator TV do Amigl 400 550
IMB do Amigi 400-600 (A501) 385-810
Emulator PC do Amigi - 3950 (ATonce)
Action Replay/Final III 65-130(FIII)- 200(A 6.0) 85-185
Amiga Action Replay  1500-1700 Mk III) 1690 Mk III)
Mysz do C64/128 200 290-480
Mysz do Amigl 200 240-950(opt)
Mysz do PC 220-650 300-480
MMonltor b-w SM124 1500(12")-2700(14")
Monttor kol SC1224 2800 -
O Monitor kol 1435 ] :
N Monitor kol 1084S 4000 5000 5390
I Monitor kol 1802D 2000-3500 3990
Monitor b-w 600-1200 1000-1300
OHERCULES 700-1100 (+karta) 1900-2000
Monitor b-w SVGA 2000-2500 2410
R Monitor kol sVGA 4500 6500 5890
Y Monitor b-w PHILLIPS  800-1000 1850
| Monitor kol PHILLIPS 4000-4500 5290(stereo)
D pysk 3° 35-40 _
Y Dysk 35" 7-30(DD), 10-40(HD) 12 27(DD) 19-37(HD)
S Dysk 5.25" 4-25(DD), 6.5-35(HD) 8 15(DD) 14-22(HD)
KDysk 40 MB do Amigl 4200 5700 {+kontr)
I Dysk 40 MB AT-Bus 2500-4000 3930
Dysk 80 MB AT-Bus  3900-4900 5590
Dysk 120 MB AT-Bus 5200-5800 6950
Dysk 200 MB SCSI 8000-8300 )
I Drukarka 9-iglowa 1400-5500 4090-6300
IN Drukarka 24-iglowa 5000-7000 5800-6900
Drukarka laserowa 12000-18000 18390
E Drukarka atramentowa 3500-6000 7490
Drukarka termiczna 1800 -
Klawlatura do PC 300-550 410-490
Joystick 50-500 75-350
Modem 1500-6000 (MNPS) 1500-3500
Filtr na monitor 80-120, 400-1300(szklo) 125-260-1150(szklo)
Podstawka pod mysz  25-40 49
Pudelko na dyski 20-130 25-95-145
Dane zebranc dnia 93.03.28. Sklep Bajtka: Bytorn, ul. Kolgjowa 6, tel. {832) 81-49-17




KUPIE @ SPRZEDAM

Z A MI

W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogloszenie
przysiane na wycigtym z Bajtka kuponie. Kupon
jest wazny przez dwa miesigee od momentu
wydania numeru. Ogloszenie moze dotyczyc
sprzedazy, kupna lub zamiany komputera i
cesoribw - wszelkiego typu urzadzer
zewnetrznych uzywanych i nowych, oryginalnych
programow i literatury. Oferta musi dotyczy¢
jedyncchh sztuk. Ogloszenia drukowac
Zemy kolejno w miarg ich naptywania.
Zastrzegamy sobie prawo niewydrukowania
ogloszenia anonimowego lub niespeiniajgcego
podanych wyzej warunkow. Piszcie na nasz
adres, z dopiskiem na kopercie -
Kupig-Sprzedam-Zamienig.

Amiga
Kupie:

1. 1MB do Amigi (do 350 tys.) P. Kudasz, ul Szewska 10/35,
73-110 Stargard Szczecinski tel 773315

2. dwuletnig Amige (4 min) A Tomala, ul Kopalniana 8, 43-143
Ledziny.

3, najwyzef roczng Amige 500 w dobrym stanie. P. Perko, Al
Wilanowska 366/34, 02-665 Warszawa, tel. 487026

4. niedrogo uzywana Amige 500. F. Grabowski, ul MageHana 9/6,
Warszawa, tel 6433439

5. opis programu Resource na Amige. P. Pedowski, ul. Lesmiana
fla 27-1001za

Sprzedam:

1. 3mies. modulator TV A520 (0.3 min.) L Kalinik, ul
Daszyfskiego 508, 44-151 Gliwice, tel (032) 388288

2 A500, 1MB, kolorowy m onitor Philips, fir, FDD 5.25, Sampler,
mysz itp. (11 min) M. Dumicz, ul 2wyciezcow 26, Zary, tel 3610,
3. A-500, 2 joysticki, mysz, akcesoria, lterature. G. Prokuski,
Moszeniec 9712, 38-525 Jasliska.

4 Amige 500, tMB RAM, monitor, stacja 3,5', sampler, modulator i
inne (11 min.) M. Korlonek, Szczecin, tel 221577.

5. Amige 500, modulator TV (gwar.) A Jurkowski, ul Wamenczyka
17/71, 38-303 Mielec, ¥l 6697.

6. kolorowy monitor Commodore 1802 z modulatorem TV do Amigi
500. T. Stec, ul Modrzewiowa 2ef12, 41-806 Zabrze.

7. razem lub osobno Amige 600 {gwarancja) Z kolorowym
monkorem. P. Mikosz, ul Buczka 27/12 43-300 Bielsko-Biata
Zamienie:

1. Atari 130 XE, CA 2001, magnetofon, dyskietki, literature; na
Amige 500. M. Tokarczyk, Renice 67/3, 74-300 Mysiiborz

2. C 64, magnetofon, joystick, monitor, Black Box; na Amige z
doplata. R Lewandowski, ul 1 Maja 2/8, 78-400 Szczecinek tel
43109,

3. na Amige 500 1MB i mysz; C 64, stacje Oceanic, montor 1802,
dyskietki. Padiasek, ul. Wrzosowa 3, 66-220 Fagow

4. na Amige; Opemus 6, glowice, analzator barw, wy posazenie
dodatkowe. M. Glowacki, ul Wysoka 17/86, 41-200 Sosnowiec.

5. modulator TV.do CPC 6128, naichetniej typ MP2 S.
Kowalewski, ul Sienkiewicza 33/4, 05-200 Wolomin, tel 139252
{8-15).

6 RS 232 (Pace) do CPC 6128. J. Dziedzic, ul Wioscianska 16/4,
70-021 Szczecin, tel. 823769,

Amstrad
Sprzedam:

1. Amstrada 6126 mono, RS 232, dyskietki, lerature. | Sawicki, ul
Chopina 11, 05-840 Brwinow, tel. 58091 1 wew. 10,

2 CPC 464 z zielonym monitorem, modulator, instrukcje (3.5 mn.)
R. Radwanski Styp-Rekowskiego 1a/18, Byiow, tel 2515

3, CPC 464 7 ziekonym monitorem, stacje 5.25", dyskietki (ok 3
min) £ Dolinski, ul Ogrodowa 133, 64-002 Gluchowo.

4_tanio Schneidera CPC 464, zielony monitor, Data-Recorder.
Wieczorek, ui Kijowska 49, Katowice, tel 598758,

ENIE

Atari
Kupie:

1. kerature dotyczaca Atari 800 XL M. Staniewski ul Barloszka
2/§0, 00-710 Warszawa.

2 Poradnik Programisty Atar, Tips&Tricks dla Atari i mape
pamieci. T. Cienkosz, ul. Batandy 30/14, 32-600 Oswiecim.

A, stacje do Atari 65 XE lub zamienig na CA 12 i Turbo z doplata,
A Darmofal ul Swierczewskiego 29/10, 12-100 Szczytno.

4 uszkodzone Atari 800 XE/85 XE, kb tyko klawiature, MICY, b
schemat montazu do Amigi 500. G. Glowacki, ul Koécielna 13,
Brodnica.

Sprzedam:

1. Atan 1040STFM, monitor, joystick, stacie 5.25°, mysz, dyskietki
T. Olbromski, ul Fabryczna 64/2, 66-400 Gorzow WIkp.

2 Atari 130 XE, CA 12, Turbo, Iterature. M. Soltysik, ul
Chabinskiego 20/8, 75-571 Koszakin.

3 Afari 130 XE, CA 2001, joystick (ok 3 min) K. Kamieniecki, ul
Hetmanska 8/%, 20-554 Lublin, tel 563378,

4. Afari 130 XE, XF 551, CA 12, joysticki, monitor. P. Rygas, ul
Sikorskiego 7/13, 05-480 Karczew, tel. 796688.

5, Alari 130, XC 12, Turbo, cartridge, joystick, Rerature. Z
Przymusiak, ul Mickiewicza 7b/2, 64-920 Pita

6 Atari 65 XE, CA 12 Turbo KSO 2000, joyshck N. Dgbrowski, ul
Sienna 6/89, 00-820 Warszawa, tel. 243979.

7. Atari65 XE, CA 12 Turbo, 2 joysticki monitor, Fierature (2 min.)
A Jedynak, ul Urocza 47, Rzeszow.

& Atari 65 XE, CA 12, CA 2001, 4 joysticki, dyskietki, iterature. J.
Tabarkiewicz, ul. Lotnicza 1034, 26-110 Skarlysko-Kam.

9 Atari 85 XE, CA 12, joystick, Iteratuse (1.3 min.) P. Kadhbowski
ut. Krasinskiego 16/13, Lubkn, tel (081)557655.

10. Atari 65 XE, CA 2001, cyskietki, CA 12, instrukcie, literaturg. A
Mazur. ul Sidorska t2/18, 21-500 Biala Podlaska.

11. Atari 65 XE, monitor, 2 magnetofony iinne (1.9 min} A
Stanikowski, ul Jemiokowa 55/15, Wroclaw, tel 610202

12 Atari 85 XE, XC 12, joysticki, Turbo 2000, KSO. J. Orzel,
Bialystok, tel 752089

13. Atari 65 XE, XC 12, Turbo KSO (1.3 min.) P. Kaczmarek, ul
Kosciuszki 2/78, 05-300 Miisk Maz. (po 16-tej)

14. Atari 65 XE, XCA 12, joystick (1.3 min.) A Chiof, ul. Owcza 7,
57-320 Polanica Zdrdj, tel 541.

15. Atari 65 XE, XCA 12, joystick (2 min.) B. Blatkiewicz, uk Boh.
Lenino 1d/7, 66-407 Gorzow Wikp.

16, Atari 65XE, magnetofon 1010, 2 joysticki {2 min.) M. Stefanek,
ul. Mokra B, Blonie, tel 553643,

17. Atani 800 XL, CA 12, Turbo 2000, 2 joysticki (1.2 min.) W.
Dabrowski, ul. Mickiewicza 64/87a, Warszawa, tel. 392765,

18. Atan 800 XL, CA 2001, TWM 315, dyskietki, lerature. W.
Dumanowski, ul. Mickiewicza 9, 09-500 Gostynin, el 5651.

19 Atari 800 XL, magnetofon, Turbo, cartridge, 2 joysticki,
literature, telewizor. P. Ramotowski, Warszawa, tel 427105
Zamienie:

1. Atari 65 XE, XC 12 Turbo 2000 na C 64 il z magnetofonem. G,
Rajchert, ul Redutowa 37, 05-502 Piaseczno, tel. 569005,

2. Alari 800 XE, XF 551 na monitor kolorowy 10483, W, Pelka, ul
Rynek 1012, 44-120 Pyskowice.

3. motorower Kadet 1989 na Atani 130 XE z osprzetem. P.
tajewski, Dzierzazno Szpital 37/8, 83-300 Kartuzy.

4. na Atari 520 ST(E); C 64, magnetofon, Black Box 4, SV-12 L
Greszia, ul Blonie 22, 23-420 Tamogrod.

Commodore
Kupie:

1. Chip Sid6581 do C 64. £ Piwowarski, ut Na Szlakowisku 7a/4,
27-200 Starachowice.

2. Werature dotyczaca C 64. M. Ciechanowski Lotnisko bla m.5,
08-521 Debhn.

3 sprawne C 64 bez zadnych peryferii (600-800 tys.) A Falecki,
ul. 17 Serpnia 52, 06-100 Poktusk, tel 2224.

4 fanio uzywana drukarke do C 64. D. Janiszewski, Gola 3,
63-800 Gostynin

Sprzedam:

t. C 128, magnetofon, iteraturg, CP/M PLUS 3.0 K. Lembke,
42-252 lrzadze 122

2 C 64 Hl, 1541 IE, Final I, monitor Phikps (5 min.) T. Dlugosz, ut
Sottuka 17/4, Krakow.

a C 641, magnetofon, akcesoria (3 min.} R. Gerszendord, ul
Wiodarczaka 32/5, 64-100 Leszno, tel. 203701.

4 C 84 i, magnetofon, Black Box V.8, joystick Kerature (2min.)
M. Stefaniak, ul Girarda 2/5, 96-300 Zyrardow.

5 C 84, 1541 I, magnetofon (4 mhn.) P. Legowski, ul Ostrowska
A2/42, 57-800 Wioclawek, tel 331334

6. C 64, 1541 il magnetofon, cartridge, iterature. M. Kielak, ul. 22
Stycznia 410/5, 89-300 Wyrzysk.

7. C B4, 1541 ll, monitor Philips, Finatfll, fiterature, 2 joysticki. S.
Myslek, ul Piastowska 14/15, 87-500 Radomsko.

8 Co4, 1541, Finalll, 2 poysticki, dyskietki (4.5 min.) P. Miszewsk,
ul. Piaskowa 104/3, 72-01 0 Pokce,

9. € 64, magnetofon, 1541 Hl, Final lil, X, (3 min) M. Balkeer, ul
Opinogorska 2/67, Warszawa.

10. C 64, magnetofon, Black Box, 2 joysticki, erature (2 min.) S.
Piatek, ul Kollataja 3, 64-000 Koscian

11. C 64, magnetofon, Black Box, Action Replay, literature (22
min.) P. Burski, ul. Szkolina 1/49, 41-200 Sosnowiec

12. C 64, magnetofon, cartridge (1.5 min.) T. Weglarz, ul
Natkowskiej 43/57, 43-100 Tychy, tel. 271365,

13. C 64, magnetofon, DR 1535, 2 cartridge, 2 joysticki (1.5min.)
P. Rzodeczko, ul. Korfantego 3¢/7, 47-220 Kedzierzyn KoZle.

14, C 64, magnetofon, floppy (4 min.) T. Saimonowicz, ul
Waszyngtona 33/24, 04-030 Warszawa.

15. C 84, magnetofon, joystick, cartridge fub zamienie na Amigg
500 z mala doplata. M. Bohdanowicz, Zamosc el 6318.

16. C 64, pokrywe, Black Box, 2 joysticki, 1530, Bajtki (2.3 min.)
R tatka, Rynek 5/11, Duszniki Zdr. woj walbrzyskie.

17. C 84, stacje dyskdw, Final ill, dyskietki (35 min.) P. Minkowski,
ul. Balcerowska 16, 96-100 Skierniewice.

18. C 64, stacje dyskow, magnetofon, cartridge, joystick. J. Sopel,
ul. Srednia 22/8, 88-180 Zotniki Kuj

19. C 64, stacje, magnetofon, dyskietki, X (4.5 min} R
Zapotoczny, ul Tuwima 14/8, 59-902 Zgorzelec.

20. C 64C, magnetofon (gwar.} 2 joysticki, Black Boy, literatute (2
min.) A Orzechowski, ul Horbaczewskiego 3/14, 03-984
Warszawa.

21. C 64D, Neptun 156, Action Plus 6.0, dyskietki 2 joysticki,
magnetofon. M. Czajkowski, ul. Morcinka 2/4, 85-317 Bydgoszez
Zamienie:

1. C 64 i Atari 65 XE z wyposazeniem na sprawng Amige 500. G.
Krupa, ul keczysk 10/i4 m.51, 07-400 Osholgka

2 naC 128D; C 64C, C 1541C, Black Box lil, Final lil,
magretofon, mysz, doplata. A Wiizlo, Os. Chacinskiego 1277,
21-400 Lukow.

3 wieze 'lce' Sound/Surrount, Timex-a 2048;naC 64 M.
Roszkiewicz, ul Baczkiewicza 2a/9, 63-900 Rawicz

IBM
Kupie:

1. czesci do Zlozenia PG/AT VGA lub SVGA, 2*FDD, HOD
40-60MB. W. Sebastianowicz, ul. Buczka 3/2, 08-400 Plock

2 drukarke 9-iglowa do IBM PC/AT (do 1.5 min.) K Opicz, ul
Katedraina 3/5m.1 1, 42-200 Czestochowa, tel 45283

4 IBM PC/AT 386 SX SVGA, monitor, SVGA kol HDD 40-80MB.
R Cetnarski, ul Norwida 3/73, 13-200 Dziakdowo, tel 4530.
Sprredam:

1. Atari 286, 16MHz, HDD 63MB, FDD 5.25", 1MB RAM, Hercules.
M. Talaga, ul Roweckiego 12/30, 63-101 Srem.

2. C 64; lub zamienie na Hunday-a 16V Super (doplata). M.
Kiukowski, ul. Debowa 58, Bialystok.

3. I1BM PCIXT Turbo {gwar.) 640KB, 2*360 FDD, monior mono,
Hercules (4 min.) D. Wierzbicki, 96-122 Puszcza-Marianska

4. IBM PCIXT, 8.7MHz, 2*FDD 360, HOD 20MB, monitor,
Hercules, karte I/0, drukarke. M. Augustyniak, Gdansk, tel 578244
5. IBM XT, FDD 2*360, Hercules, dyskietki, joystick. |. Nowicki
Mikoszewo, takowa 6, 82-113 Drewnica, el 8846,

6. PC AT 286, 12MHz, HDD 42MB, FDD 1.2MB, Hercules z
drukarka (5 min.) A. Andruszko, Swiebodzice, tel 541773,

7. PG/AT 286 (7.5 min.), Hercules, monRor amber, 2 FDD 5.25°,
HDD 40MB, 1MB RAM, 16MHz. M. Krzynski Warszawa, el
(02)6148634,

8 PC/XT 10MHz, 540KB RAM, FDD 1.2M, 360KB, monilor amber,
Hercules. W. Laskowski, ul Cybulkskiego 1, 64-100 Leszno, %l
206105,

9. PC/XT HYUNADI S16TE, 1OMHz, 2*FDD 360, monitor (4.5
min.) D. Kubasik, ul. Struga 38/6, Sosnowiec.

10. pivte giowna (AT 12MHz, 1MB), monitor, Hercules, HDD 42MB
{4 min.) M. Jablonski, ul. Sukiennicza 7/123, 91-851 £odE

i1. tanio IBM PC/AT, 12MHz, 2*FDD, HDD 41MB, EGA kolor,
mysz Kiystosik ul Tokarza 1/205, tel 6743528,

12. Sound Blastera PRO 2.0 - nows karte muzyczna (2.1 min) W.
Juda, ul Broniewskiego 246, 59-902 Zgorzelec.

Zamienie:

1. C B4, stacje dyskow, joystick; na IBM PG/XT 640KB, Hercules,
mono. M. Kania, 0. 1000-Lecia 9/16, 32-400 Mysienice.

2 spalinowy pite tarczowa; na IBM PC 486, 40MHz, SVGA, Sound
Blaster. M. Szarapo, uk Spacerowa 130, Walbrzych

Spectrum
Kupie:

1. FDD 3000 do ZX Spectrum. M. Tarnowski, ul Batalonow
Chlopskich 9/22, 94-058 6dz.

2. FDD 3000 i Kem pston do Spectrum. M. Chomentowski, ul
Traugutta 23, 07-400 Ostrokgka, tel 2207.

3 fole do klawiatury do ZX Spectrum 48+. A_ Lisicki, ul Piasta 3/7,
74-400 Debno Lub.

4, na raty FDD 3000 5.25" (do 800 tys.) P. Mazur, ul Wojtowicza
1, 23-300 Janow Lubelski

5. sprawnego Timex-a 2048 bez osprzetu (4001ys) J.
Ludwiszewski ul. Puttuska 8, 05-400 Otwock.

Sprzedam:

1. FDO 3000 z dodatkowymi napedami (1.1 min.) J. Felus, ul
Krynicka 66/25, 50-555 Wroclaw.

2 literature i Bajtki pojedyncze n-ry 86, 87, 88, 89, 0. R
Mikulewicz, ul Wojska Pokskiego 49/3, 10-230 Olsztyn.

3 Timex-a 2048 FDD 3000 3°, 5.25", GP-50, dyskietky, interface,
AY, Turbo, magnetofon. P. Osipowicz, ul Nakowskie) 5/24,
25-546 Kielce,

4. Timex-a 2048, FDD 3000 5.25", AY, joystick, lterature (2 min.}
M. Wichrowski, ul. Woj Pol. 52/81, 05-800 Pruszkow.

5 Timex-a 2048, magnetofon, joystick P. Reszka, ul Gniewowska
8 84-200 Wejherowo, tel. 726647.

6. Timex-a 2068 emulator Spectrum, joystick, lterature (1.2 min.)
T. Kedzior, ul. Sadowa 1a/5, 08-460 Sobolew.

7. ZX Spectrum, literature, Kempston SV 126 (1.2min) K
Schimmelplennig, Strzebiekino (Dworzec) 84-214 Boze Pole W.

Inne
Kupie:

1. Enter 3,7, 10/92 1 12/91; sprzedam CBA 1-4, 6-8/%2 W. Uscki, ul
Poina 13, 14-510 Ometa.

2. lerature i oprogram owanie na Sama Coupe. T. Czajka, ul
Skopenki 22/91, 37-450 Staiowa Wola, tel. 425754,

3 TopSecret 1,2,3,4,57,8. D. Abramowicz, ul Asnyka 60/42,
62-800 Kalisz.

4. Top Secret 1/90, Avax Magazyn - wszystkie oprocz 4/91, Bajek
1,2,3/85. S. Kursa, ul Namtowicza 82, 05-120 Legionowo.

5 twardt dysk 20MB (AT-BUS) w rozsadnej cenie. W. Prastowski,
ul. Nowowiejska 77/6, Wroclaw, tel 215480

6. uszkodzony HDD o dowolnej pojemnosci FDD 5.25°, 360KB. K
Suchomski, skr. poczt 20, 89-410 Wiecbork, tel 897061, po 15-%
Sprzedam:

1. Hawlett Packard HP95LX (B min }; lub zamienig na Amige 500+
zdoplaty. J. Zmuda, Al 3-go Maja 76/179, 76-200 Stupsk.

2 Meritum il, 2°F DD 180KB, zielony monitor Neptun 156, drukarke
D 100. L. Trudzik, Os. Jagiety 8/10, 37-550 Radymno, tel. 555.

3. monitor Dual {Herc/CGA) z karta ifikr {t. 1 min) G Stominski, ul
Karwinska 44/7, 02-639 Warszawa, tel. 443454

4. monior kolorowy Philips i karte EGA (2.3 min) S. Gil, ul
Ostrowskiego 1/101, 53-238 Wroclaw.

5, niemiecki Amiga Magazin 1,3,5,10,11,12/82 (63000/szt) P.
Molinski, ul Korczaka 2/81, 41-300 Dabrowa Gomicza

6 nowy monitor kolorowy Phifips (4 min.) A, Sromek, ul H.
Sawickej 8, 32-332 Bukowno.

7. radziecki odpowiednik Spectrum, joystick, (900 tys.) G.

Rzucidio, ul. Kusocinskiego 9a/29, 26-600 Radom, tel 40578 po
17-%}

& roczny EGAmonitor. S. Dabrowski, Kluczkowice 7/8, 24-333
Wizelowiec.

9. roczny monitor Philips BM 7502 zielony. M. Stoczkiewicz, ul
Mubala 2/132, 05-120 Legionowo, tel. 744407.

10. Tajemnice Atari 2-7 i Moje Atari 1-7. D. Sobocinski, ul Darwina
12118, 03-488 Warszawa.

Zamienie:

1. kamere Qwarc 2*8C3, projekior “Rus’, przegladarke; na stacje
1541 II, lub inna. A. Szubert, ul. t Maja 69/37, 95-100 Zgierz.

2. wzmacniacz gitarowy Regent 50G (" piecyk” 50W) na stacje
1541 liimodut K. Najborowski, Os. Batorego 4/56, 60-687
Poznan.
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CO JEST GRANE

Civilization

Niektorzy twierdzg, ze historia ludzkosci to historia
wojen. Nawet dzis, w czasach, jak to sie mowi,

“cywilizowanyc

", niewiele jest kontynentoéw, na ktorych

nie rozgrywa sie wiekszy lub mniejszy konflikt militarny.
Jesli zas ludzkosc kojarzy¢ z dagzeniem do zmniejszania
chaosu i tworzenia... No c6z, teoria bywa czasem piekna.

Dystrybutor: IPS Computer Group
Firma: MicroProse

Rok produkcji: 1991

Komputer: Amiga, IBM PC
Grafika {(PC): EGA, VGA, MCGA,
Tandy

Muzyka (PC): PC Speaker,
Sound Blaster, AdLib, Tandy
Sound, Roland MT-32

Cena (PC): 450 tys. zt.

(Amiga): 425 tys. zt.

80% 100%

6%

40%

20%

0%

Grafika: |
Muzyka:

Naszaocena: | | | |

Civilization firmy MicroProse to oczywi-
Scie kolejna peretka, ktora po catej gamie
wrecz bezbtednych symulatorow (oba
Gunship-y, Silent Service ll, F-117A, B-17
itd), jest niespodziankg tylko pod jednym
wzgledem - tematyki. Juz sam podtytut gry -
‘zbudowac krolestwo, ktore przetrzyma pro-
be czasu" - mowi bardzo wiele. Rzecz be-
dzie bowiem tak samo dtuga, jak i ciekawa.

A zaczyna sie tak spokojnie. Powybraniu
narodowosci i roboczego pseudonimu, przy-
stepuje sie do gry. Jedyne co posiadasz, to
grupa zuchwatych osadnikow, ktorzy przez
pierwsze kolejki odstonig Ci tajemnice sg-
siednich terenow. Bardzo szybko jednak po-
jawia sie komunikat komputera, ktéry suge-
ruje zbudowanie miasta. Nie nalezy tego
lekcewazyc.

Pierwsze city jest najwazniejsze. Jesli
nie jest zbednie ograniczone morzem, mo-
zesz z otuchg patrzeC w przysziosc. Najte-
piej od razu nakazac stworzenie nowego
oddziatu osadnikow, ktory uda sie na podbg)
kolejnych obszarow. Wprawdzie nie pojdzie

Nauka jest wykladnig postepu. Jesli
szybko nie wynajdziesz kota, stopow brazu
i zelaza, murarstwa, alfabetu, kodeksu pra-
wnego, pisowni, astronomii i wielu, wielu
innych pozytecznych rzeczy, zatrzymasz sie
na etapie 2000 roku p.n.e. Wprawdzie czesc
technologii bedziesz mogt poznac "za frajer”
lub nawet zdobyC u sgsiadow, ale do lwigj
czesci wiedzy bedziesz musiat dojs¢ sam.
Jednak tylko dzieki nauce uda Ci sie zbudo-
wac statki, stworzyc piechote uzbrojong w
karabiny, skonstruowac pierwsze mysliwce
i bombowce. Swiat staje sie wtedy maty, a
Zycie prostsze.

Caly postep cywilizacyjny jest w miare
adekwatny do tego, co dziato sie naprawde.
Oznacza to po prostu, ze nie uda Ci sie
przeprowadzi¢ préby z rozszczepieniem
atomu przed rokiem 1940. Od zarania dzie-
jow Twoi naukowcy studiujg wiedze i kon-
struujg, czasem nawet rzeczy z pozoru nie-
potrzebne - pamietaj jednak, ze kazdy wy-
nalazek w polaczeniu z rozwinietym ukia-
dem miast pozwala na masowg produkcje -
czy to samolotow, czy tez swigtyn. Nigdy nie
wiadomo, co moze sie przydac.

Grac¢ mozna zasadniczo na dwa sposo-
by: agresywny i pokojowy. Ten pierwszy wig-
ze sie ze znacznym cofnieciem technologi-
cznym, bo obcigzone produkcja na cele woj-
skowe miasta nie beda w stanie rozwijac sie
w odpowiedni sposob, a to z kolei uniemo-
zliwia poprawny rozwoj nauki. Wojna po-
chtania wiele czasu i energii, bo przerzuca-
nie przy pemocy niewielkich zaglowcow ca-
tych armii trwa czasem wiele miesiecy. Poza
tym przeciwnicy, sterowani komputerem, w
ciemie bici racze] nie sg, wiec ich obrona
moze okazac sie twardsza niz przypusz-
czasz. Prawdopodobienstwo zakoriczenia
gry sukcesem - a Jest nim podbicie catej
ziemi - okreslitbym jako minimalne.

Drugg metodg jest postawienie na umyst

im to zbyt szybko, bo bedg musieli "ciggnac"
za sobg droge, ale mozesz byc pewien, ze
cel predzej czy pozniej osiggna - oczywiscie
jest nim zbudowanie nastepnej metropolii,
wygenerowanie osadnikow i. ..

Nie ma co diuzej ukrywac, ze bez wojska
na diuzszg mete obyc sie nie mozna. Swia-
tem rzadzi ten, kto ma wigkszg piesc. Nie
warto oczywiscie "produkowac” nieprzerwa-
nie legionow zotnierzy, bo taka armia duzo
kosztuje 1 szybko staje sig przestarzata, ina-
cze] mowigc - zbedna. Jednakze obok roz-
wijania whasnych miast, nalezy miec¢ ZA-
WSZE w odwodzie co najmniej po dwa od-
dziaty dysponujgce NAIJNOWOCZESNIEJ-
SZA bronig, ktére w razie powazniejszego
natarcia bedg stawialy opor do czasu zmo-
bilizowania odpowiedniej ilosci zoinierzy.
Pamietaj, ze armie ufortyfikowane bronig sie
0 potowe dhuzej.

| ochrone wiasnego kraju. W takim ukfadzie
jedno miasto wytwarza "artykuly wojskowe",
a reszta zajmuje sie rozwojem, czyli pole-
pszaniem humoru mieszkancom, kiérzy z
wdziecznosci fundujg Ci od czasu do czasu
nowg chatupe. Takie pacyfistyczne podej-
Scie pozwala na bardzo szybkie opanowanie
zaawansowanych technologii i rozpoczecie
wysytania w kosmos rakiet zatogowych
(2000 AD i pozniej). Pocieszajacy jest fakt,
ze pierwszy udany lot do jednego z ukfadow
gwiezdnych koriczy sie zakonczeniem gry -
o llez to prostsze od bezmysinej ttuczki z
nieprzyjacietem.

Oczywiscie zanim przystapisz do budo-
wania rakiet, czeka Cie 5500 lat zabawy.
Przyznaje, ze dia zwolennikow pokoju moga
by¢ to po prostu nudne i pozornie bezsen-
sowne utepszanie miast, odpieranie atakow,
tagodzenie rozruchow, planowanie. Ja
wprawdzie nie ziewatem przy tej grze ani
razu, ale potrafie sobie wyobrazic rozczaro-
wanie tudzi, ktorzy liczyh na wieksze atra-

kcje. Powtarzam - zawsze jednak pozostaje
opcja sitowa, ktora, cho¢ mato skuteczna,
jest bardzo "zywa".

W erze nowozytnej, a konkretnie w epo-
ce broni jgdrowej, na morzu i w powietrzu
zaczyna rozgrywac sie niecodzienna wojna.
Okrety podwodne tropig lotniskowce, trafia-
jac od czasu do czasu na starozytne galery,
ktore dziwnym zrzgdzeniem losu jeszcze
ptywajg. Bombowce strategiczne wytwarza-
ne w niektorych miastach sg w stanie znisz-
czyC opoér kazdego miasta - chyba, ze
wczesnie] dopadng je mysliwce. Mozliwe sg
rowniez ataki rakietami nuklearnymi, prakty-
cznie zawsze skuteczne - mato ktore miasto
stacC na kosztowny system SDI.

Ciekawe sa rowniez konfrontacje cywili-
zacji na réznym etapie rozwoju. Pamietam,
Ze Kiedys cieszytem sie bardzo z moich le-
gionow i katapult, kiedy zostatem zaatako-
wany przez przelatujgce (prawdopodobnie
przypadkiem) bombowce. Kilkaset lat
pézniej moje z mozotem zbudowane pan-
cerniki zatopit po kilku atakach samotny
okret rakietowy. Nie sg to przyjemne do-
Swiadczenia, ale kazdy powinien je zebrac.
Btedy sg wyjatkowo ksztatcace.

Odrebna sprawg jest industrializacja ro-
dzimego kraju. Oprocz pieczotowitego od-
natezienia wszystkich dogodnych miejsc bu-
dowy miast, nalezy rowniez przeczesac caty
teren w poszukiwaniu bogactw ziemi. Kopal-
nie pozwalajg zmniejszy¢ podatki naktadane
na mieszkancow, natomiast z laséw zbiera
sig zywnosc dla miast. Potgczenie metropolii
drogami otwiera szlaki komunikacyjne i trzy-
krotnie przyspiesza poruszanie sie formacji
wszelkiego rodzaju. Systemy irygacyjne na-
tomiast znacznie zwiekszajg plony i w ogole
dobrze swiadczg o zarzadzajgcym.

W czasach wzglednego spokoju, tzn. po
drugiej wojnie swiatowej, mozna zaczac cal-
kowitg eliminacje wojska. Zmniejszy to zna-
cznie odptyw pieniedzy z budzetu a utrzymy-
wanie kilkunastu oddziatow jest zreguly bez-
celowe. Sredniczas tworzenia formacji zme-
chanizowanych wynosi tylko kilka kolejek,
wigc przestawienie na produkcje wojskowg
moze byc¢ praktycznie natychmiastowe, a
napady "dzikich" juz raczej sie nie zdarzaja.

To tylko niektore z interesujgcych kwestii
dotyczgcych Civilization, ale w tak krotkim
artykule nie jest mozliwe poruszenie wszy-
stkich ciekawych i nieciekawych aspektow
gry - sama instrukcja liczy ponad 150 stron,
a | ona mogtaby zostac nazwana zaledwie
wprowadzeniem. Tak wiec jedyne co mozna
przecietnemu graczowi obiecac, to (co naj-
mniej) miesigc dobrej zabawy, znakomitg
pomoc z historii, polska instrukcje i gre, ktora
przez najblizszy rok nadal pozostanie jedng
z najlepszych w grupie programow strategi-
cznych.

Celowo nie wspominam tu o takich
szczegotach jak grafika i muzyka, oraz sze-
roko pojete wykonanie Civilization. Mimo
ze autorom wyraznie nie zalezato na tych
"drobiazgach”, to nie obylo sie oczywiscie
bez pewnych efektownych wstawek graficz-
nych, muzyki na wiekszosc popularnych kart
dzwiekowych i szerokiego MENU gry, z kt6-
rego mozna korzystac w kazde] wlasciwie
chwili - zawiera ono encyklopedie, porady
ambasadordw, statystyki oraz oczywiscie
opcje dyskowe. Wszystko to jest bardzo po-
prawne i uzyteczne, i niczego wiecej nie
powinno sie w tego typu grach wymagac.
Catosc jest po prostu OK.

LUKE



1 Test szybkosci karty grafiki 53 86C911 dla podstawowych aplikacji
"| "okienkowych" przeprowadzony za pomocg programu WINTACH
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S3 86C911 TRIDENT 8900

L
Programy graficzne
'—‘ ADAX 486DX . 486DX 386DX 386DX
| |33 MHz 33 MHz 40 MHz 40 MHz
EISA ISA ISA ISA

CIRRUS GD5422 TSENG ET4000

Rys. 3 Grafika pod Windows jest mocna strona Adaxa

dokoriczenie ze str. 41

przesuniecie w pionie i poziomie oraz sko-
rygowac znieksztalcenia obrazu. Dlatego
przy zmianie trybu nie musimy, jak to ma
miejsce w przypadku niektorych kart
graficznych 1 monitoréw, od nowa regu-
lowac pokrettami ustawienia obrazu. Ta-
kie operacje powoduja zwykle szybkie
psucie pokretet.

Na tym monitorze moglismy urucho-
mi¢ wszystkie tryby graficzne SVGA do-
stepne w Windows. Nawet w trybie
1280x1024x16 obraz byt stabilny i nie
drgat, co potwierdza wysoka klase moni-
tora, ktory zarowno w rozdzielczosci
1280x1024, jak | 1024x768 pracowal w
trybie bez przeplotu linii (NON-INTERLA-
CED).

PODSUMOWANIE

Testowany ADAX 486DX/33 EISA jest
komputerem doréwnujacym szybkoscia
stacjom roboczym sprzed kilku lat. Oczy-

EISA

Rys. 4 Porownanie ztacz kart EISA i ISA

wiscie jest od nich wielokrotnie tanszy,
nie oznacza to jednak, ze jest tani. Jak
na komputer personalny jest on po pro-
stu bardzo drogi. Cate szczescie, ze do
zastosowan domowych, takich jak pisa-
nie tekstow, uzycie arkusza kalkulacyj-
nego, czy w koncu gry, nie musimy kupo-
wac az tak szybkiego komputera.

Gdy jednak uruchomi sig system Win-
dows, trudno oprzec sie wrazeniu, ze byl
on napisany dla takiego wiasnie kompu-
tera. Wszelkie proste operacije. jak otwie-
ranie okien lub ich przesuwanie, odby-
waja sie natychmiastowo, z szybkoscia
spotykana dotychczas jedynie w trybie
tekstowym DOS-u. Dziatajgca na nerwy
.granica herbatki” (ograniczajaca obszar
prac, ktore mozemy wykonywac na kom-
puterze bez obowiazku wychodzenia na
herbate miedzy kolejnymi operacjami)
oddalita sie o kilka sporych krokow. Za-
ciekawieni siegnelismy po testy grafiki
pod Windows. Programy WINTECH (rys.
3) i PC BENCH (8,8 min WINMARK-ow

Disk Mirroring — cecha kontrolera
dyskow potrafiacego dane przesylane
jednym kanatem kierowac do zapisu/od-
czytu na dwoch dyskach twardych. W
przypadku awarii gtownego dysku, dru-
gi — blizniaczy dysk przejmuje wszyst-
kie operacje niedopuszczajac do utraty
danych lub przestoju komputera. Roz-
wiazanie jest stosowane w serwerach
sieci Novell.

Disk duplexing — podobnie jak przy
»disk mirroring” jest to cecha kontrole-
ra dyskow. W tym przypadku jednak
dane do obu dyskow wedruja dwoma

oddzielnymi kanatami. W przypadku
awarii dysku lub kanatu transmitujgce-

go dane, drugi dysk i jego kanat tran-
smisji przejmuja ,w locie” wszystkie
operacije.

MCA — skrot od Micro Channel Ar-
chitecture. Jest to architektura wymy-
slona i opatentowana przez IBM. Zasto-
sowano ja w rodzinie komputerow PS/2.
Pozwala na stosowanie max. 8 gniazd
rozszerzen. Udostepnia 32-bitowa szyne
danych i 24-bitowa szyne adresowa dla
operacji DMA. Jej opatentowanie zmusi-
to niezaleznych producentow, do stwo-
rzenia wtasnej architektury 32-bitowej
dla nowych PC-tow. Odpowiedzig kon-
kurencji 1IBM-a na MCA, bylo wprowa-
dzenie magistrali EISA.

Local Bus — (szyna lokalna) ostat-
nio coraz modniejsza architektura. Poz-
wala na prace z szybkoscig rowna zega-
rowi procesora, wiec nawet 50 MHz. Lo-
cal bus stosuje sie, jak dotad, jedynie
dla szybkich kart video i kontrolerow
dyskow. Ciagle trwaja prace standary-
zujace te architekture. Nie zastepuje
ona architektury ISA, jedynie ja rozsze-
rza. Zewnetrznie gniazdo /ocal bus wy-
glada, jakby do gniazda AT-BUS dotozo-
no drugie takie same, tylko ze stykami
rozmieszczonymi gesciej.

w trybie 1024x768x256!!!) wykazaty

miazdzaca przewage kwartetu: 486 33
MHz, EISA, driver-y do Windows, ak-
celerator 86C911 EISA, nad ,zwyklymi”
PC-tami.

Jest to wreszcie sprzet, ktory mozna
zaprzac do profesjonalnych zadan grafi-
cznych: DTP, CAD, animacja i1 grafika
24-bitowa, albo po zmianie karty graficz-
nej na Herculesa jako... serwer sieci.
W momencie gdy pojawi sie polska wer-
sja programu PageMaker lub Quark
X-press, dominacja Applowskie] Quadry
na rynku DTP zostanie mocno zachwia-
na. Jest ona przeciez kilkakrotnie droz-
sza niz ADAX 486 EISA | modele podob-
ne.

WOJCIECH JABEONSKI
MAREK SAWICKI

ZALETY:

bardzo wydajny sprzet.

+ dobrze wykorzystano mozliwosci EISA (za-
stosowanie tylko kart EISA).

bardzo szczegdtowa dokumentacja.

stacja 2,88 MB.

WADY:

— niedopracowane drivery graficzne pod
Windows.

— niestandardowe. drogie moduly pamigci
RAM,

— niepokojace objawy ,zacinania sig” twar-
dych dyskow,

— cena

t

{-

1

TESTY

PARAMETRY

TECHNICZNE

PLYTA MORSE

KP486ESX/DX:

— procesor: 1486DX 33
MHz,
gniazdo dla koproceso-
ra Weitek 4167,

— pamigé: 8 MB RAM
(36-bit SIMM) rozsze-
rzalna do 256 MB,

128 KB cache zbioro-
wo-asocjacyjna,

— BIOS: Award,

— chipset: ukiady
EISA.

— ztacza EISA: szeSc 32-bit
EISA master, dwa —
slave,

KARTA DYSKOW

KP 8050 EISA:

— mozliwosc dotaczenia 4
dyskow twardych IDE |
2 stacji dyskietek,

— cache na karcie 64 KB
— 512 KB, wykorzystu-
je ADA — Adaptive Ca-
che Algorithm

— Zzitgcze systemowe: EISA.
dyskowe: AT-BUS,

— umozliwia: Disk Duplex-
ing/Disk Mirroring,

— dostarczana wraz ze
sterownikami dla DOS,
Windows, albo Novell,
SCO UNIX,

KARTA GRAFICZNA

S3 86C911 EISA:

— zgodna z VGA,

— pamiec: 1 MB DRAM,

— zawiera tzw. akcelera-
tor graficzny 86C911,
potrafiacy m.in. kreslic
linie i wypeinia¢ prosto-
katy za pomoca poje-
dynczego rozkazu,

— przetwornik kolorow: Hi-
color (do 32768 kolo-

Intel

row),

— oferuje tryby SVGA
(m.in. 640x480x32768,
1024x768x256 1 1280x
x1024x16),

MONITOR MORSE

MCM 1730:

— kineskop: 17 cali, ma-
trix, srednica plamki
0,26 mm,

— obszar wyswietlania:
300 x 225 mm,

— czestotliwosc linii:
30-66 kHz. (regulowa-
ne automatycznie)

. — czestotliwosc ramki:
50-100 Hz

— moc: 110 W, max. 120 W,

— wymiary: 422x425x440
mm,

— waga: 21 kg.

— kompatybilnosc: [BM
PC, PC/XT, PC/AT, PS/2,
386, 386SX, 486, Apple
Macintosh Il | rodzina SE.
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COMPUTER

JIT Computer
Wroctaw
ul. Swidnicka 19 §
= tel (071)44 12 33
= fax (071) 44 66 89

proj. Mariusz Kulak




