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World of
Commodore 92

W dniach 26-29.11.92 odbyia si¢ we
Frankfurcie nad Menem wystawa World of
Commodore 92. Na prawie 20 tys. m 2 ponad
150 firm prezentowato swoje nowosci
zwiqzane z produktami firmy Commodore.
Podobnie, jak i w przypadku Atari Messe w
Dusseldorfie, wystawa polgczona byta ze
sprzedazq sprzetu i oprogramowania. Za
mniej niz 4000 DM mozna bylo nabyc
Amige 4000, a bardzo popularna nowa
Amiga 1200, ktorej niemiecka premiera
odbyta si¢ podczas targéw, kosztowala
ok. 900 DM.

Z punktu widzenia firmy Commodore -
gléwnego organizatora tej imprezy -
wystawa byla podzielona na 4 cz¢sci: PC
Division, Networking Division, Amiga
Duvision i Consumer Division. Oznacza lo,
Ze firma znana z interesujgcego sprz¢tu
popularnego, ma takie ambicje producenta
sprzetu klasy IBM PC.

Oferta profesjonalna zaczyna si¢ od
modeli 386 SX-25, a konczy na komputerze
T 486 DX2-66, wykonanym w obudowie typu
wieza i z procesorem 80486 w wersji DX2.
Standardowym wyposazeniem jest karta
SVGA i duzy dysk twardy o pojemnosci
miedzy 120 a 200 MB. Na wystawie
przedstawiono tez kolorowego notebooka
C3865X-25LTC. Jest to pierwsze tego typu
urzqdzenie oferowane przez fi irme . %
Commodore. Zastosowano w nim
25-megahercowy procesor i3865XL, 4 MB
pamieci RAM, rozszerzalne do 12 MB, dysk
twardy 85 MB, typowy naped 3,57, 1,44 MB
i kolorowy wyswietlacz cieklokrystaliczny,
umozliwiajqcy rozréznienie 256 barw.

Tegoroczna wystawa byla pierwszq tego
rodzaju imprezq zorganizowanq przez
Commodore Deutschland, kiérej siedziba
miesci si¢ wiasnie we Frankfurcie nad
Menem. Prawdopodobnie z tego tez powodu
miata troche lokalny charakter, wyrazajqcy
si¢ w zdominowaniu wystawy glownie przez
firmy niemieckie. RownieZ wszelkie
informacje, konferencje prasowe, materiaty
byty dostepne wylqcznie w jezyku
niemieckim.

Na polskq premier¢ Amigi 4000 i 1200,

a takze nowych pecetow trzeba bedzie
prawdopodobnie poczeka¢ do warszawskiej
wystawy Komputer 93, kiora odbedzie si¢
pod koniec stycznia przysztego roku. W tym
samym okresie przewiduje si¢ pojawienie
modelu 1200 w sklepach polskich dealerow
firmy Commodore. W Anglii, gdzie
komputer ten pojawit si¢ na poczqtku
listopada reklamowano go hastem: "Amiga
1200: dobra wiadomosc - doskonaty
komputer do kupienia, zla wmdomo.fé - tylko
30 000 sztuk przed swigtami”.

Zyczqc Panstwu Wesolych Swigt,
zapraszam do lektury grudniowego numeru
pisma.

JAROStAW MLODZKI
. Bajtek12/92e3



MICROMAGAZYN

PRZEGIECIE
FAX-MODEMU

Jaki powinien by¢ fax-
modem? Jak najmniejszy!
— odpowiedzieli
konstruktorzy A-Four
Tech-u, konstruujac
Fold-a-Fax Modem AFM
9624P. Jednym z jego
glownych zadan jest
zajmowanie jak
najmniejsze;j ilosci miejsca.
Uzyskuje sie to poprzez
odpowiednie wychylenie
zasadniczej czgsci
modemu w stosunku do
wtyku w zakresie 0-180° |
tym samym dostosowanie
jego potozenia do miejsca
pracy. W ten sposob
zajmuje on czterokrotnie

mniej powierzchni biurka
niz konwencjonalny
modem zewnetrzny.
Rozwiagzanie to ma
rowniez duze znaczenie
dla uzytkownikow
notebookow pracujacych
w warunkach , polowych”.
Bezposrednie potaczenie
fax-modemu do komputera
zmniejsza ryzyko
przerwania fransmisji
danych, a takze
uszkodzepia samego
urzadzenia.
AFM 9624P dziala w trybie
faxowym z maksymaing
predkoscia 9600 bps,
pracujac w protokole
CCITT G3. Modem osiaga
2400 bps nie posiadajgc
protokotu MNP 5. Moze
natomiast wspolpracowac
z modemem Belia
103/212A.
Oprogramowanie
urzadzenia stanowia
programy BitCom
i BitFax/SR, opisywane
juz w Bajtku.
Kupujacy wraz z fax-
modemem otrzymuije
przetwornik AC-DC,
baterie 9 V i trzytomowa
instrukcje obstugi.

{(pH)
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JEDEN W DWOCH

Przekazywanie danych z notebooka
do komputera stacjonarnego nie jest
zbyt pasjonujaca czynnoscig. Konstruk-
torzy z tajwanskiej firmy CReTE Sy-
stems postanowili ja w prosty sposob
wyeliminowac.

Na zestaw przenosno-stacjonarny
sklada sie jeden z 5 notebookow serii
MLT o procesorze od 386SXL-25 MHz
do 486DX2-50 MHz oraz przygotowana
do wspolpracy z nim obudowa stacjo-
narna z monitorem i klawiatura.

Notebooki w wersji standardowej po-

siadaja 4 MB RAM, od 60 do 120 MB
twardego dysku, stacje dyskietek 1,44
MB, ekran cieklokrystaliczny o przekat-
nej 10" | rozdzielczosci 640 x 480 przy
64 odcieniach szarosci {(VGA) oraz 86-
klawiszowa klawiature. Modele z proce-
sorami 486 wyposazono w pamiec no-
tatnikowa ¢ pojemnosci od 1 do 8 KB.
Wszystkie elementy komputerow seril
MLT moga by¢ wymienione na lepsze.
Dodatkowym udogodnieniem ofero-
wanym przez CReTE jest urzadzenie
umozliwiajace tadowanie akumulator-

kow notebooka z samochodowego aku-
mulatora. Jesli pojawilo sie na ekranie
ostrzezenie Low Battery, wystarczy pod-
taczy¢ notebook do zapalniczki, odcze-
kac 4 godziny i... do pracy. W czasie fa-
dowania komputer musi by¢ wytaczony.

Produkty CReTE waza 3,2 kg, a zasi-
lanie bateryjne starcza im na 3-godzin-
na prace.

Jednakze w domu lub w biurze row-
niez mozemy uzywal tego samego
komputera Kkorzystajac przy tym ze
wszystkich dobrodziejstw, jakie niesie
komputer stacjonarny. Wystarczy wio-
zy¢ notebook do specijalnej obudowy.
do ktore| podtaczone sa monitor i kla-
wiatura i juz mamy wygodny desktop w
catkiem dobrej konfiguracji. Obudowa
zawiera bowiem nie tytko gniazda faxu/
modemu, jedno ztacze szeregowe i jed-
no rownolegte, aie rowniez woine mie|-
sce na zainstalowanie dodatkowego
3,5-calowego dysku twardego i stacj
dyskietek 5,25".

Rozwiazanie to zwieksza personali-
zacje komputerow, bo widzac serig
MLT chciatoby sie powiedziec: ,Jeden
cztowiek — jeden komputer’. Gdyby
przyjat sie taki sposob pracy z kompu-
terami, firmy programistyczne bytyby w
siodmym niebie, bowiem sprzetowo wy-
muszono by ideat: jedna kopia progra-
mu — jeden uzytkownik. Dlatego tez.
choc brzmi to moze troche pompatycz-
nie, CReTE zrobito kolejny krok na dro-
dze zapoczatkowanej przez przenosne
dyski twarde, a prowadzace| do ochro-
ny danych, dodajac do tego mozliwosc
stwarzane przez notebooki.

(PH)
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AMIGA 4000
ANTE PORTAS

W dniach 16-22 wrzesnia w Ko-
lonii (RFN) odbyta sie wystawa o
nazwie Photokina. Prezentowano
na niej wszystko, co zwiazane jest
z kinem, fotografia lub telewizja.
Sporo uwagi poswiecono tez kom-
puterom. Wsrod nich znalazta sie
prezentowana po raz pierwszy
Amiga 4000.

Nowy model zostal zaprojekto-
wany prawie w catosci od poczat-
ku. Komputer wyposazono w pro-
cesor MC 68040 taktowany zega-
rem 25 MHz, co sprawia, iz jest on
trzykrotnie szybszy od Amigi
3000. Amiga 4000 dysponuje 2
MB pamigci graficznej i 2 MB pa-
mieci gibwnej z mozliwoscia roz-

szerzenia do 16 MB. Prezentowa-
ny na wystawie model miat 120-
-megabajtowy dysk twardy AT-BUS
(Ppewnym zawodem byt brak sterow-
nika SCSI), a takze 3,5 calowa
stacje dyskow o pojemnosci 1,76
MB (!}, potrafiaca czytac dyskietki
720 kB i 1,44 MB zapisane w for-
macie PC.

Najmiodsze dziecko firmy Com-
modore posiada nowa karte gra-
ficzna -— Advanced Amiga, umo-
zliwiajaca przy najwigksze] roz-
dzielczosci 1280 x 512 wyswietle-
nie 262.144 koloréw z palety
16.777.216, co jest wynikiem na-
prawde imponujacym. Rzecz jas-
na zniknety ograniczenia wigzace
sie z rozdzielczoscia — teraz licz-
ba wyswietlanych kolorow nie za-
lezy od rozdzielczosci.

Wszystkich, ktorzy chcieliby
otrzymac wiecej informaciji o tej in-
teresujacej maszynie, zapraszam
do lektury dwunastego numeru
C&A, w ktérym znajduje sie opis
je] danych technicznych i obszer-
ny reportaz z wystawy.

(PH)



KittyHawk - wirujgce malenstwo

Co byscie powiedzieli na twardy dysk,
ktéry mozna przechowac¢ w pudetku od
zapatek? Niemozliwe? Ale prawdziwe.
Wyprodukowano juz takie dyski. Naj-
mniejszy z nich nazywa sie Kittyhawk i
zostat zaprojektowany przez Hewieft -
Packarda we wspdlpracy z AT&T i Citi-
zenem.

Rozmiary Kittyhawka, jak na twardy
dysk, sg naprawde imponujgco mate. Je-
go grubosé wynosi 10,5 mm, dtugoéd
50,8 mm, a szeroko$§é¢ tylko 36,5 mm.
Przygladajgac sie Kittyhawkowi nasuwa
sig nam pytanie - po co produkowaé tak
mate dyski? Wszak w desktopach zwy-
kle instaluje sie 3,5 a w iaptopach 2,5
calowe. | zaden producent nie zamierza
tego zmienia¢, w obu typach jest wystar-
czajgco duzo miejsca na wigksze i tan-
sze dyski. Wysitek inzynieréw koncentru-
je sie raczej na zwigkszaniu ich
pojemnosci, a nie miniaturyzacji.

Ostatnio w przemysle komputerowym
duzo méwilo sie o krzemowych dyskiet-
kach. MoZna je podigczy¢ do 68-bolco-
wego zigcza, ktore pojawito sie w palm-
topach HP 951X, Sharp 3000, Oliwetti i
innych. Rozmiary zigcza to juz migdzy-
narodowy standard, okresiony przez
PCMCIA (Personal Computer Memory
Card International Association). Owe po-
rozumienie podpisaty takie firmy jak: Ap-
ple, IBM, Intel, AT&T, Fujitsu i inne.
ponadto ze wspomnianym interfejsem
mozna podigczy¢ takze inne urzgdzenia
Wynika z tego, Zze zmniejszony do roz-
miarow karty kredytowej twardy dysk po-
winien pasowac do zlacza PCMCIA.

Taki dysk jest juz produkowany - to
1,8-calowy Conner "Derlinger CP-1034"
o pojemnosci 32 megabajtow. Specjali-
éci przewidujg, ze wiasnie 1,8-calowe
dyski, zgodne ze standardem PCMCIA
zdominuja rynek.

Warto jednak przyjrzec sig blizej Kitty-
hawkowi, ze wzglegdu na wysoko za-
awansowany poziom technologii. Dwie
ptyty, wchodzgce w jego skiad, zrobione
sg ze szkla, zamiast powszechnie stoso-
wanego w wigekszych modelach alumi-
nium. Zostato to wymuszone kruchoscig
cienkich warstw tego metalu. Zapro-
ponowany przez Hewlett Packarda 1,3-
calowy, dwudziestomegabajtowy Kitty-
hawk jest pierwszym twardym dyskiem,

ktéry w zadowalajgcym stopniu chroni
dane przed zniszczeniem. Jest to mozli-
we dzieki zastosowaniu bardzo szybko
dziatajgcego systemu czujnikéw, ktére
wykrywajq przypadkowe upadki i przery-
wajg prace dysku . Nie straszne bedg
przypadkowe upadki Kittyhawka, jako ze
jego wytrzymato$¢ na wstrzasy wynosi:
w czasie pracy 100 g, w czasie spoczyn-
ku az 250 g, jest zatem o wiele wigksza,
niz dotychczas produkowanych dyskow.
Wykrycie wstrzgsu, przerwanie pracy i
odsuniecie glowic jest mozliwe, ponie-
waz w swiecie elektroniki zdarzenia mie-
rzy sie w mikrosekundach, podczas gdy
w $wiecie mechaniki w milisekundach.

Dla zainteresowanych podajemy, ze
szybkosc przesytania danych wynosi 0,9
MB/s, czas dostepu - 18 ms, liczba obro-
tow na minute 5400.

Skonstruowanie tak malego dysku
otworzylo przed nim mozliwos¢ zastoso-
wania go w praktycznie wszystkich opar-
tych na mikroprocesorach urzgdzeniach
- telefonach komérkowych, grach video,
faxach, w roznego typu urzadzeniach re-
jestrujacych (np. licznikach zuzycia wo-
dy, gazu, pradu), stacjach meteorologi-
cznych. Mozna tez na takim dysku
wydacd slownik, encyklopedieg, Biblig.

Jednak na rynku, miniaturowy twardy
dysk bedzie musial konkurowaéd z szero-
ko stosowanymi krzemowymi dyskietka-
mi. Wprawdzie ich wadg jest wysoka ce-
na, ale szybki rozwdj technologii moze
sprawi¢, ze juz niedtugo bedzie ona po-
rownywaina z ceng twardych dyskéw. Te
zas$ trzymajg sie catkiem nieZle, a produ-
cenci stajg na glowie, Zeby je dostoso-
wacé do wymagan dzisiejszych urzgdzen.
Citizen, jeden z kooperantow przy produ-
keji Kittyhawka, specjalizujacy si@ w mi-
niaturowych konstrukcjach potrafi przy-
kreca¢é male  Srubki, ktére s3
niewidoczne golym okiem.

Wyscig trwa. Kto zwycigzy? Z pewno-
$cig wkrétce sie dowiemy.

Na podstawie materiatéw praso-
wych firmy Hewiett - Packard opraco-
wat P. Perka.

Subminiaturowy dysk
twardy Kittyhawk
wielkoscig nie
przekracza pudetka

W kazdej komorce...

3 grudnia 92 odbylo sie w sali balowej hotelu "Marriot” seminarium na te-
mat telefonii komérkowej w Polsce. Imprezg organizowala firma MAW Tele-
com, bedgca autoryzowanym dystrybutorem ustug i sprzetu Polskiej Telefo-
nii Komérkowej Centertel.

Przedstawiono podstawowe dane na temat rozpowszechnienia systemow
telefonii komborkowe} w Europie, ze szczegdinym uwzglednieniem wprowa-
dzanego w Polsce systemu NMT 450. System ten stosowany jest w krajach
skandynawskich, Polsce (od chwili uruchomienia systemu telefonii komérko-
wej w czerwcu 92) i bedzie wprowadzany na terenie bylych republik nadbal-
tyckich.

Wedlug informacii przekazanych przez MAW Telecom cbecnie w Warsza-
wie podigczono juz okolo 2 tysigcy abonentdw (Srednia 400 na miesigc). Po-
dobnie dynamicznie rozwija si¢ Poznan (okolo 300 w pierwszym miesigeu).
Mozna jednak by¢ pewnym, ze numerdw starczy dla wszystkich, bowiem in-
stalowane centrale majg pojemno$é 100 tys. numerdw.,

Wyjasniona zostala sprawa oplat - abonent ptaci za utrzymywanie polg-
czenia, niezaleznie czy dzwoni do kogos$, czy odbiera. Mozliwe sq dodatko-
we ustugi, u nas stanowigce nowoéé, w krajach cywilizowanych uwazane za
normalne, miedzy innymi:

- informacja o oczekujacym polgczeniu w trakcie rozmowy {(call waiting)

- przekazywanie rozmoéw na inny aparat (call forwarding)

- konferencje trojstronne

- blokada potgczen w okreslonym przez kiienta zakresie

Zaprezentowane plany rozwojowe firm MAW Telecom i Centertel sq bar-
dzo ambitne. W chwili obecnej obszar dziatania telefonii komérkowej pokry-
wa granice administracyjne Warszawy i centrum Poznania. Do koca 1992
planowane jest peine pokrycie Poznania oraz calego wojewddztwa warsza-
wskiego {za wyjgtkiem Puszczy Kempinoskiej) oraz uruchomienie central w
innych miastach. Pierwsza faza obejmuje miasta na zachdd od Wisly: Szcze-
cin, £6dz, Wrodiaw, Krakéw, Katowice oraz Trojmiasto. W dalszej przysziosci
system zostanie zainstalowany rowniez wzdiuz autostrad migdzy tymi mia-
stami.

Na rok 1994 przewidziano instalacje systemu telefonii komérkowej w po-
zostatych wigkszych miastach.

W trakcie seminarium prezentowano aparaty tetefoniczne. W tej chwili ho-
mologacie uzyskaly dwa modele firmy Nokia: CityMan, lekki (0,75 kg) aparat
przenosny oraz cigzszy TalkMan, przeznaczony do instalacji w samocho-
dach (stalej lub przenosnej), z mozliwoscig dotgczenia zestawu "handsfree”,
czyli bezpiecznych rozmoéw podczas jazdy - bez koniecznosci trzymania stu-
chawki.

Pan Jacek Piotrowski, ktory zajmowal si¢ strong techniczng, obiecat nam
szczegblowe informacje na temat zasad dzialania telefonii komorkowej.
Przedstawimy je w formie osobnego artykutu.

MS2)

Borland C++ dla OS/2

Nowy kompilator Borlanda pozwala na latwe przejscie z DOS-u i Windows
do OS/2. Zgodnie z obecnymi trendami, jest o w pelni zintegrowany system,
wykorzystujgcy moziiwosci graficznegoe interfejsu uzytkownika dostgpnego w
0s/2.

Najwazniejsze mozliwosci BC++ pod OS/2 to:

- zgodnosé ze standardem ANSIH

- zgodnosé z cfront 3.0 firmy AT&T

- petna optymalizacja kodu 32-bitowego

- Srodowisko zintegrowane uruchamiane z Presentation Managera

- programy wynikowe mogg pracowacd z PM lub w trybie znakowym OS/2

- Project Manager pozwala na latwiejsze zarzgdzanie plikami zrédtowymi

- mozliwos¢ kompilacji w tle

- automatyczne wyréznianie stow kluczowych w edytorze

- zintegrowany debugger z graficznym interfejsem uzytkownika, mozna
rowniez uzywac zewngirznego

- debugging zaréwno czysto programowy jak i wspomagany sprzetowo

- typowe dia OS/2 wykorzystanie myszy (point-and-click)

- pelne wsparcie dla srodowiska OS/2, tworzenie programu nie wymaga
dodatkowego oprogramowania

- komplet bibliotek, w tym typowe funkcje UNIX-owe oraz 450 innych

- prekompilowane naglowki (szybsza kompilacja)

- ObjectBrowser

- nowa wersja Turbo Assemblera

Minimalne wymagania programu: 8 MB pamieci, 386SX, 100 MB na twar-
dym dysku, mysz, karta VGA

MS2)
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Dystrybutor:
Sads-kazo.o,
Warszawa 02-758,
ul. Mangalia 4

tel. 642-70-09,

fax. 642-70-08
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Macintosh LC

Dla nas, Polakoéw, Macintosh wydaje
site komputerem niezwykltym. Zadzi-
wiajqgca jest rewelacyjna przystepnosé
systemu 1 wygoda obstugi, ale egzotycz-
na jest rowniez cena. Te dwie przyczyny
sprawiajq, Ze jest to komputer dla
wszystkich, ale nie dla kazdego.

Za stowem Apple kryje si¢ wiele roz-
nych znaczen.

Przede wszystkim 0znacza ono idee.
Chodzi o koncepcje maksymalnie pro-
stego systemu operacyjnego, opartego
na zasadzie natychmiastowych wizual-
nych skojarzen, w ktorym dziatania wy-
konywane na komputerze przypominaja
czynnosci z zycia codziennego. Kazdy
plik znajdujacy sie na dysku jest widocz-
ny na ekranie jako rysunek. Jesli jest to
tekst, to wida¢ po prostu maty obrazek
przedstawiajacy zapisana kartke papie-
ru, jeshi zas muzyka, to narysowany jest
maty glosniczek, i tak dalej. Usuniecie
pliku wykonywane jest poprzez wrzuce-
nie go do widocznego w kacie ekranu ko-
sza na smieci! Jest to tak naturalne i
oczywiste, ze cztowiek raz nauczony nig-
dy juz nie zapomni jak to zrobic.

Apple to rowniez mit. Jest to historia
ludzi, ktérzy poswigcili sig bez reszty jed-
nemu celowi. Ktorzy zaczynali od nicze-
go, od pomystu, i dzieki upartej pracy
stworzyli komputer swoich marzen.

Apple to w koncu nazwa poteznej firmy
amerykanskiej, ktérej produkty, kompu-
tery i akcesoria sprzedawane sg na ca-
tym Swiecie, bedac w niektorych zasto-
sowaniach bardzo cenione. W jej ofercie
znajduje sie cala seria komputerow Ma-
cintosh i jego nastepcy o nazwie Quadra.

Bohaterem dzisiejszego testu jest Ma-
cintosh LC.

Wybor byt prosty: jest to najtanszy pro-
dukowany przez Apple komputer koloro-
wy, kolor zas to grafika, a to wtasnie Ma-
cintoshe lubig najbardziej. Litery LC sa
podobno skrétem od ,low cost” (ang. ni-
ska cena), co niestety nie pozostaje bez
wplywu na ich mozliwosci. Stowa te pow-
torza sie jeszcze kilkakrotnie.

PIERWSZE WRAZENIA

Dwa pudta z nadrukowanym charakte-
rystycznym jabtuszkiem zastalem w re-
dakgji tuz po powrocie z wakacji. Kiedy
wnositem je do domu, nie wiedzialem na-
wet doktadnie co si¢ w nich znajduje. W
jednym pudle byt 12-calowy monitor ko-
lorowy, a w drugim cala reszta zestawu:
komputer, klawiatura, myszka, mikrofon
oraz karton z literaturg i kablami. Pierw-
sze zaskoczenie spotkato mnie juz w
chwile potem: klawiatura ma polskie zna-
ki! Sa one rozmieszczone tak jak w ma-
szynie do pisania, czyli w tzw. ukiadzie
maszynistki.

Doskonatym pomystem jest sposob
podtaczenia myszy — ot0z podpina sie
ja do klawiatury. Dzieki temu w strone
komputera ciagnie sie tylko jeden kabel,
co zmniejsza nietad panujgacy na biurku.
Jest to rozwiazanie stosowane we
wszystkich komputerach firmy Apple. Za-
rowno klawiature jak | mysz podiacza sie
do specjalnego portu ADB (Apple Desk-
top Bus). Klawiatura ma dwa takie gniaz-
da, rozmieszczone symetrycznie po
dwoch stronach. Jedno z nich taczy sie z
komputerem, a do drugiego dotacza
mysz. Absolutna symetria wejs¢ powo-
duje, ze mozna ja podtaczy¢ zaleznie od
przyzwyczajen uzytkownika z lewej lub
prawe] strony.

Drugim zaskoczeniem byla wielkosc
komputera. Ma niecale osiem centyme-
trow grubosci | idealnie miesci sie pod
monitorem. W poréwnaniu z pecetami
wyglada jak nieco przerosnieta podstaw-
ka pod monitor. CalosC prezentuje sie
bardzo estetycznie. Jasnoszare obudo-
wy komputera i monitora zlewaja sig op-
tycznie w jedna catosc i co najwazniejsze
zajmuja niewiele miejsca.

Musze przyznaé, ze wszelkich podia-
czen dokonywatem bez zagladania do
instrukciji. A bylo do czego zagladac, bo
jest to kilkaset stron w trzech fadnie wy-
danych podrecznikach, opisujacych w
przystepny sposob, i do tego po polsku,
sposob instalacji, pracy na Macintoshu
a nawet organizacji sieci. To wysoce na-
ganne zaniedbanie uszto mi wszelako
bezkarnie, gdyz kazda wtyczka opatrzo-
na jest odpowiednim wizerunkiem, ktory
widnieje rowniez pod gniazdem przezna-
czenia. Pomyst ani szczegélnie nowy,
ani tez blyskotliwy, a jednak producenci
rzadko zadaja sobie ten trud.



Sposob upchniecia calej elektroniki w
tak mate| objetosci zaciekawil mnie tak
bardzo, Ze jeszcze przed wiaczeniem
komputera postanowitem

ZAJRZEC DO SRODKA

Odkrecitem jedyna Srubke i podnio-
stem pokrywe. Pierwsza rzecza, kiora
zwraca uwage jest blacha okrywajgca
obudowe od srodka. Kazdy komputer po-
winien by¢ ekranowany (wbrew pozorom
chodzi tu raczej o ochrong otoczenia
przed emitowanymi zakioceniami niz od-
wrotnie). Dotychczasowa praktyka bylo
rozpylanie metalu na plastikowych obudo-
wach. Rozwiazanie zastosowane przez
Apple’a jest przyjazne dla srodowiska,
gdyz umozliwia przy ziomowaniu sprzetu
oddzielenie metalu od tworzywa sztuczne-
go | powtorne ich wykorzystanie.

Po zdjeciu pokrywy ma sie dostgp do
wszystkich elementéw komputera. Przed-
nia czesc zajmuja napedy: dyskow ela-
stycznych 3,5" 1,44 MB i 40 MB twardy
dysk. Podtaczone sa za pomoca krotkich
kabli do piyty gtownej. Widoczne jest do-
datkowe gniazdo do podiaczenia drugie-
go napedu dyskietek, prawdopodobnie
jest to pozostalos¢ po dawnej konfigura-
cji nie zawierajace) twardego dysku.

Wbrew pozorom w tej mate] obudowie
znalazto si¢ jeszcze miejsce na zasilacz.
Jest on zdumiewajgco niewielki, przynaj-
mnie) w porownaniu ze skrzynkami spo-
tykanymi w PC-tach. Ma ksztait pudelka
od pasty do zebow i jest niewiele od nie-
go wigkszy.

Piyta gtowna jest bardzo zwarta | ma
wielkos¢ kartki zeszytu. Sklada sie z
trzech warstw druku, a lutowanie po-
wierzchniowe umozliwifo umieszczenie
wickszosci rezystorow po jej spodnie| stro-
nie. Dzigki temu zmiescity sie na niej
wszystkie uklady komputera: od procesora
i pamieci, po uktady dzwigku i obrazu.

Macintosh LC oparty jest na proceso-
rze 68020, posiada 2 MB wiutowane| na
state pamieci RAM i dwa gniazda SIMM
do jej powiekszenia. Testowany egzem-
plarz miat jej razem 4 MB. System opera-
cyjny zajmuje 512 KB i jest zapisany w 4
kosciach pamigci po 128 KB kazda. Pa-
mie¢ ekranu (VIDEO-RAM) to nastgpne
256 KB pamigci. Przewidziana jest
ewentualnos¢ rozbudowy do 512 KB, co
zwigksza liczbe kolorow dostepnych na
ekranie (przy monitorze 12" do 32768).

Sposobem na maksymalne zmniejsze-
nie ptyty i ceny (low cost), bylo zastoso-
wanie kilku uktadow specjalizowanych, z
ktorych kazdy przejat pewien zasob za-
dan realizowanych w komputerze. Naj-
wazniejszym i najwigkszym, wigkszym
nawet od procesora, jest ukiad obstugu-
jacy cala logike Macintosha LC i nadzo-
rujgcy wyswietlanie. Drugi, zwany Erget,
zawiera zegar czasu rzeczywistego, pa-
mie¢ RAM parametrow (256 bajtéw), ob-
stuguje port ADB oraz procesy wiaczania
i wytaczania komputera. Kolejne dwa to
Combo, zajmujacy sie portem SCSI |
ukiad DFAC (Digital Filter Audio Chip),
ktory obstuguje procesy probkowania,
przetwarzania i generacji dzwigku.

Nie znalaziem jednak na ptycie ani ko-
procesora, ani tez uktadu PMMU niezbed-

nego do obsiugi przez System 7 pamigci
wirtuainej. Wiadomo: low cost.

Wszystkie elementy sa chlodzone po-
wietrzem, ktorego obieg jest wymuszany
przez umieszczony centralnie na dnie
niewielki | cichy wentyiator.

Jakos¢ komputera jest wypadkowa ja-
koscl jego czesci sktadowych. Tak wiec
informacje o testowanym Macintoshu, ta-
kie jak: dysk twardy — Quantum, pamig-
ci — NEC, Samsung | Sharp, zasilacz -—
TDK, mowia wiele 1 to nie tylko specjali-
stom. Rowniez moim zdaniem jest to nie-
zle zestawienie.

Na jednym ze zdje¢ pokazana jest tyina
scianka komputera, zapetniona najroz-
nigjszymi ztaczami. Od lewe] widoczne
sa: gniazdo zasilania, wyjscie monitoro-
we, port drukarki i port modemu (sa to
dwa identyczne porty transmisji szerego-
wej, lecz ten drugi ma wyzszy priorytet),
port SCSI (Small Computer System In-
terface), wspomniany juz port ADB i dwa
gniazda typu maly jack, czyli wyjscie i
wejscie dzwieku. Do portu SCS! mozna
podiacza¢ szereg urzadzen peryferyj-
nych: zewnetrzne napedy dyskietek lub
twarde dyski, czyiniki dyskow optycz-
nych, skanery. Duza szybkos¢ przesyta-
nia danych, wieksza niz w stosowanej w
PC-cie szynie AT-BUS, i bardziej uniwer-
salny protokdt transmisji powoduje, Ze
ten standard interfejsu jest bardzo popu-
larny na swiecie. Duza czgsc sprzetu fir-
my Hewlett-Packard wyposazona jest w
port SCSI.

PO WLACZENIU

na ekranie pojawit sie rysunek usmiech-
nietego komputera a potem napis ,Ma-
cintosh wita serdecznie”. Instrukcja glo-
si, ze gdy w oprogramowaniu cos szwan-
kuje i brak jest na przykiad waznego pli-
ku systemowego. to Macintosh pojawia
sie smutny. Na szczescie nie dane mi
byto ani razu zobaczy¢ go w tym stanie.

Zgodnie z moimi przypuszczeniami sy-
stem operacyjny okazat sie catkowicie
spolszczony. Jesli doda sig¢ do tego pol-
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dziesieciu sekund muzyki lub mowy | od-
twarzac z jakoscia srednie] klasy magne-
tofonu. Zabawa jest tak wciggajgca, ze juz
pierwszego dnia miatem na dysku kitkana-
scie przesmiesznych odglosow: piskow,
trzaskow, wrzaskow i dialogow. Nieopatrz-
nie zapomniaiem je skasowac przed od-
daniem do redakgiji, przez co do tej pory
$cigaja mnie ironiczne usmiechy kolegow.
Posiadajac odpowiednie oprogramowanie
mozna nagra¢ ponad pot godziny muzyki
(tyle zmiesci twardy dysk bez kompresiji),
a nawet zajmowac si¢ analiza lub synteza
mowy. Przetwornik 8-bitowy probkujacy z
czestotliwoscia 22 kHz daje zupetnie nie-
Zla jakos¢ przetwarzania dzwigku. Dzieki
dotaczone] przejsciowce jack-cinch mozna
komputer podtaczy¢ do magnetofonu lub
wzmacniacza.

Ciekawostka typowag dla wszystkich Ma-
cintoshow jest sposob obstugi dyskietek.
Po wlozeniu jest ona niejako pozerana
przez naped i tak na pierwszy rzut oka juz
nie do odzyskania. W tym czasie na biurku
(tak Macintosh nazywa ekran) pojawia sig
rysunek dyskietki. Mozna zobaczyC je| za-
wartos¢, uruchomic zapisany na niej pro-
gram lub przekopiowac plik (robi sig to za
pomocg myszy, poprzez przeniesienie
obrazka oznaczajacego kopiowany doku-
ment, na rysunek oznaczajacy dysk twar-
dy). Po wrzuceniu dyskietki do kosza (co
nalezy rozumie¢ jako przeniesienie mysz-
ka na jego wizerunek) automatycznie wy-
sunie sie ona z napedu.

Macintosh LC pracuje wytacznie w try-
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ska instrukcje i klawiature, widac, ze w
koncu ktos potraktowat nas powaznie |
zainwestowal w to niemate, domyslam
sie, pieniadze. Wiasnie po takich konkret-
nych dziataniach poznaje si¢ profesjo-
nalizm i rzeczywiste intencje firmy. Nie
ma tu oczywiscie mowy o jakims szcze-
golnym poswigceniu ze strony Apple’'a
- wszystko to jest wkalkulowane w ceng
i zwroci sie z zyskiem.

Przez pierwsze dwa dni testowatem mi-
krofon. Dzieki systemowe] aplikacji
Dzwiek mozna nagrac¢ jednorazowo do

oy 5 7 =

= $ £

bie graficznym. Sam wykrywa rodzaj pod-
taczonego monitora i ustawia rozdziel-
czo$¢ 512x384 lub 640x480 punktow.
Warto zauwazy¢, ze obie rozdzielczosci
maja ta sama proporcje, dzigki czemu
nie ma sie do czynienia z deformacjami
rysunkow. Testowany z komputerem mo-
nitor RGB 12" nalezy do monitorow o niz-
szej rozdzielczosci. Przy standardowej pa-
mieci VIDEO-RAM wynoszace] 256 KB
umozliwia on otrzymanie na ekranie 256

dokonczenie na str. 20

Polska klawiatura z klawisza-
mi w ukfadzie maszynistki.
Jej wada jest to, ze nie moz-
na otrzymac wigekszosci du-
zych polskich liter, np. N czy
5. Mozna programowo prze-
taczyc klawiature na uklad
programisty i wtedy poliskie
Eﬁ tery otrzymuje sie tak jak na
PC-tach, czyli przytrzymujgc
klawisz Ait. W tym jednak
przypadku duza czesc kiawi-
szy zmienia swoje znaczenie
i ich oznakowania sa myiace.

Na zdjeciu pokazana jest ty-
Ina scianka Macintosha LC.
Od lewej widoczne sg: wlacz-
nik zasilania, gniazdo zasila-
nia, wyjscie monitorowe, port
drukarki, port modemu, port
SCSI, port ADB i dwa gniazda
typu maly jack stuZgce jako
wyjscie i wejscie dzwigku.
Prostokatna zaslepka zakry-
wa otwor na ziacze ewentual-
nej dodatkowej karty.
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Rzut kamieniem w kangura

Jak poleci kamien rzucony poziomo — kazdy wie. Wyobra-
zi¢ sobie jednak co bedzie sie z nim dziato, gdy rzucimy go
bardzo mocno jest juz trudniej, i pokazna czes¢ lekcji astro-
nomii jest poswiecona jego dalszym losom. Przedstawiony
program moze by¢ pomocny w ich poznaniu i zrozumieniu.

kK Z
wy}ate
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Problem polega na tym, ze Zie-
mia jest kulista. Przy matych zasie-
gach rzutu, gdy jej krzywizng moz-
na pominag¢ — kamien bedzie
przyzwoicie leciat po paraboli (krzy-
wej balistycznej — jesli uwzgledni-
my opor powietrza). By nie mieC
wiecej z oporem powietrza kiopo-
tow wyobrazmy sobie, ze nasze
eksperymenty wykonujemy na wy-
sokiej (ok. 200 km!) gérze.

Nie jest to nasz pomyst. Takie
eksperymenty myslowe przepro-
wadzat juz |. Newton w Xll w., cze-
go dowodzi zamieszczony rysunek
bedacy wyjatkiem z jego pracy.

Z naszej wyimaginowanej gory
rzucamy kamienie poziomo. ich tor
zagina sie ku Ziemi i leca one do-
poty, dopdki nie trafig na jej po-
wierzchnie. Przy duzych predkos-
ciach zanim nastapi zderzenie ka-
mien zdazy odlecie¢ daleko. Jed-
nak Ziemia jest kulista i przy du-
zym zasiegu rzutu, jej krzywizna

zaczyna sig liczy€. By doszio do
zderzenia, tor kamienia musi wiec
byC zagiety bardziej niz po-
wierzchnia Ziemi. Kamien bedzie
padat coraz dalej i dalej, az wresz-
cie trafi w punkt lezacy dokfadnie
po przeciwnej stronie Ziemi, gdzies
na antypodach.

Gdy rzucimy jeszcze mocniej za-
czna sie problemy. zgodnie z naj-
prostszymi zasadami ruchu na an-
typodach kamien bedzie miat taka
predkos¢, ze minie poprzedni
punkt upadku i poleci dalej. Duzo
dalej uwzgledniajac fakt, ze przy
tej predkosci powierzchnia Ziemi
zagina sie szybciej, niz on spada.
Elipsa po kibrej sie poruszal nie
bedzie sie wreszcie przecinala z
powierzchnia Ziemi i kamien wréci
do nas majac taka sama predkosc,
jak przy rzucie. Stanie sig satelita
Ziemi. Takie ttumaczenie jest naj-
prosisze z mozliwych. Kazdego,
kto mimo to ma ktopoty ze zrozu-
mieniem, o co chodzi prosze¢ o wpi-
sanie i uruchomienie zamieszczo-
nego obok programu.

Poniewaz jednak kangury (miesz-
kajace jak wiadomo na antypo-
dach) moglyby wyginac¢, gdybysmy
rzucali kamieniami tuz nad po-
wierzchnig Australii musimy jesz-
cze zwigkszac ‘predkosé, z jaka
rzucamy kamien. Najmniejsza
odlegtosé miedzy kamieniem, a po-
wierzchnia Ziemi bedzie sie zwiek-
szac, az wreszcie stanie sie rowna
wysokosci naszej gory. To bardzo
wazne, gdyz $wiadczy o tym, ze
pocisk zamiast po elipsie zaczat
poruszaé sie po okregu (ktory nb.
tez jest elipsa, tylko ze bardzo sy-
metrycznag).

Zamieszczony obok — bedacy
wynikiem dziatania programu — ry-
sunek (rys. 1) pokazuje nam wias-
nie takie rzuty. Wida¢ na nim, ze
zasieg rzutu jest coraz wigkszy, az
wreszcie kamient mija powierzchnie
Ziemi. Najbardziej zewnetrzna (nie-
dokonczona jeszcze) elipsa jest juz
kotem,

Skoro kamienn nigdy nie zblizy
sie do powierzchni bardziej niz w
momencie rzutu, to znaczy, ze mo-
zemy nie bra¢ pod uwage wysoko-
Sci na jakiej go rzucamy. Wystar-
czy, ze bedzie na tyle duza, by
moc zapomnieC 0 oporze powie-
trza. Trzeba jednak pamietaé, ze
dla kazdej wysokosci (odlegtosci
od $rodka Ziemi) ta minimalna pred-
kos$cC orbity kotowej jest inna.

| w tej wiasnie chwili nasz ka-
mieh awansowat. Stat sie satelita
Ziemi i musi pokonac te same pro-
blemy, ktore stoja przed astronau-
tami. Jak bowiem wyglada umiesz-
czenie satelity na orbicie? Nalezy
go podnies¢ na odpowiednig wyso-

ODDZMWANIE GR#WFTMYJNE

Wszysmie clala odﬁahmuja :
na siebie grawitacyjnie; przycla--
gaja sie. Sila wzajemnego od-
dzialywania jest wprost mpm-
cjonalna do lloczynu mas, a od-
wrotnie propofe;onaiaa‘dn kwad-
ratu adleglose’ rquz,vnimi lwy-.; ,
raza si@ wzorem: -

Fwammﬁr’__"f" N

gdzie wspolczynrrut, prbpormu—-—
nalnosci G jest zwany stala gra-
- witacji | wynosi 6,672+:107"" m*kg™
s2. Jest to wielkosé bardzo mata,
tak e nie odczuwamy sity grawi-
tacji pochodzacej od pmdmim :
tow, ktére na&otaczaig

W polu grawztacvinym (obsza-
~ rze, W ktérym to oddziatywanie
 jest zauwazaline) meﬂmiotv (rrrs
' sateﬁta} pomzajq sie po tzw.

krzy! _ wa»“h Sa"l’n‘ pa-

kos€. Z braku gory uzywa sie rakiet
nosnych (stad czasem agencje
prasowe podaja, ze rakieta np.
Ariane wyniosta na orbite satelite,
ktory...). Po osiagnieciu wiasciwej
wysokosci rakieta nosna jest
odrzucana i wigczaja sie rakiety or-
bitalne. Ich jedynym zadaniem jest
rozpedzenie satelity do predkosci,
przy jakiej nigdy nie zblizy sie do
Ziemi blizej niz w chwili ich odpale-
nia. Ta magiczna predkos$é wynosi
doktadnie 7,91 km/s i zwana jest
pierwsza predkoscia kosmiczna.
Po jej osiagnigciu silniki orbitalne
sa rowniez odrzucane i satelita
moze rozpoczac lot pewny, ze la-
dowania nie bedzie.
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PREDKOSC KOSMICZNA

By wyrzucony poziomo satelita
poruszal sie po orbicie kotowej
usi by¢ wyrzucony z pewng —
scisle okreslong — predkoscia.
Przy powierzchni Ziemi (pomija-
jac opor powietrza) predkosé ta
wynosi 7,91 km/s i jest minimalng
predkoscia orbitaing. Ta wiel-
ko$¢ nazywamy pierwsza pred-
koscig kosmiczna. W praktyce
osiagana jest przy pomocy wielo-
stopniowych rakiet: no$nych —
pozwalajacych osiagnac¢ odpo-
wiednig wysokosc i orbitalnych
nadajacych wiasciwa predkosc
orbitaina.
~ Jesli pociskowi nadamy pred-
- kos¢ wieksza niz 11,2 km/s to be-
dzie sie oddalat od Ziemi w nies-
konczonosc¢. Tag minimaing pred-
kos¢, przy ktorej pocisk moze
wyrwa¢ sie z obje¢ grawitacyjne-
go przyciagania ziemskiego na-
zywamy druga predkoscia kos-
miczna, lub predkoscia ucieczki.
Predkosci kosmiczne trzecia
- i czwarta sa odpowiednikami dru-
giej: oznaczaja odpowiednio pred-
kos¢ ucieczki z ukladu sionecz-
nego i z naszej galaktyki.

Wracajgc do naszego kamienia.
Wyobrazmy sobie, ze potrafimy
rzuci¢ go z predkoscig wigksza niz
pierwsza predkos¢ kosmiczna. Be-
dzie on przelatywat nad antypoda-
mi dale| od Ziemi, niz w momencie
rzutu. Jego tor bedzie stawat sie
coraz bardziej wydtuzona elipsa.
Jednak zawsze wroct dokiadnie do
punkiu z ktorego zostal wyrzucony
(uwaga na glowy). Orbity kamienia
przy roznych predkosciach poczat-
kowych przedstawione sa na rys.
2. Rysowane przez program krzy-
we sa torami kamienia dla predko-
Sci zwigkszajacych sie o stata war-
tosc. Wazne jest, ze mimo to pun-
kty najwigkszego oddalenia od Zie-
mi (apogeum) nie sa od siebie
odlegte o taka sama wartosc (gdy-
by tak byio, orbita zawsze bytaby
elipsa).

Rzucamy dalej, coraz szybciej i
szybciej. Orbita staje sie coraz bar-
dziej wydtuzona elipsa, az wresz-
cie przestaje nia by¢: przy pewnej
predkosct kamien nigdy juz nie
wroci. Orbita staje sie otwarta i po-
cisk odlatuje w kosmos. Taka sytu-
acja przedstawiona jest na rys. 3.
Widzimy kolejne orbity eliptyczne,
az wreszcie osiggana jest granicz-
na predkosc, przy ktorej kamien
ucieka od Ziemi. Predkosc ta nazy-
wana jest zreszta predkoscia ucie-

czki, lub druga predkoscia kosmi-
czna.

Czas wreszcie powiedzieC kilka
stow o programie, ktorego listing
jest zamieszczony obok, a efektem
jego pracy sag prezentowane rysun-
ki. Program jest napisany w jezyku
Turbo Pascal i bez zmian bedzie
dziatat dla wersji kompilatora co
najmniej 4.0. Brak komentarzy w
programie mozna uzasadni¢ tym,
ze jest on prostszy niz tor kamienia
rzuconego z predkoscia wigksza
od drugiej kosmiczne|.

Po ustawieniu trybu graficznego
i nadaniu wtasciwych wartosci po-
czatkowych statym programowym
(GMm jest iloczynem masy Ziemi,
masy kamienia o masie 1 kg i state;
grawitacji, za$ Rz to promien Zie-
mi). Program rysuje koto oznacza-
jace Ziemie (procedura RYSUJ_
ZIEMIE). W procedurze tej wyzna-
czana jest przy okazji stata skaluja-
ca rysunek uzywana pozniej przy
rysowaniu torow (skata 1:1 bytaby
jednak troche za duza).

Nastepnie program uruchamia
znany juz czyteinikom algorytm
Eulera. Najpierw wyliczane sag war-
tosci sity (procedura SILA) dziata-
jacej na kamien w kierunku obu
osi. Poniewaz kamien ma mase 1
kg, wiec sity te sa liczbowo réwne
przyspieszeniom dziatajacym na
kamien. Znajac przyspieszenia,
program wylicza nowe predkosci, a
stad nowe potozenia kamienia po
czasie di.

Zgodnie z zasada iteracyjnego
algorytmu wyliczenia te prowadzo-
ne sa ,w kotko”: nowe potozenia
stuza do wyznaczenia nowych sit
itd. Warunek zakonczenia petli wy-
znaczajacej tor jest dosc skompli-
kowany ze wzgledu na rozne
ksztalty orbit. Nowa orbita jest
przedstawiana jesli: a) kamien
upadnie na powierzchnig Ziemi
(predkosCc mniejsza niz pierwsza
kosmiczna); b) kamien zamknie
swa orbite (orbita eliptyczna) i ¢)
gdy kamien oddali sie od Ziemi na
bardzo duza odlegios¢ (predkosc
wieksza niz druga kosmiczna).

Na koniec warto powiedzie¢ o
statej skalowania (WSP_SKALI).
Jej wartosC¢ decyduje 0 wielkosci
rysunku. Przedstawione rysunki sa
efektem dziatania programu przy
wspotczynniku tym rownym odpo-
wiednio: 0,3 przy dia rys. 1 (upa-
dek kamienia na Ziemie); 0,1 dia
rys. 2 (orbity eliptyczne) i 0,01 dla
rys. 3 (predkos¢ ucieczki}.

Oczywiscie, tak krotki program
nie jest ,gtupcoodporny”, ani wy-
posazony w jakikolwiek interfejs
uzytkownika. By np. uruchomi¢ go
przy roznych skalach trzeba go od
nowa kompilowac. Wydaje sie jed-
nak (autorowi, co nie jest zadnym
dowodem) ze stanowi niezty szkie-
let dla zrobienia bardzo uzyteczne-
go programu wykorzystywanego
na lekcjach astronomii.

Na koniec chciatbym zachecic
do wprowadzenia tych kilkudzie-
sieciu linii wszystkich tych, ktorzy
widzieli juz kiedys rysunek, ktorym
Newton opatrzyt swoja prace (jest
w podrecznikach do fizyki), stuchali
wyktadow z astronomii i dalej nie
wiedza, dlaczego wlasciwie satelity
lataja w nieskonczonosc i nie spa-
daja na Ziemig mimo braku silni-
kow. Animacja tworzenia orbit ge-
nerowana przez program moze w
zrozumieniu tego pomoc (autorowi
pomogla, co jest juz argumentem).

T.B. MANK

Rys. 1.

Tory kamienia rzucanego z
wysokiej gory z predkoscia-
mi mniejszymi od pierwszej
predkosci kosmicznef. Wi-
dac, ze przy pewnej, granicz-
nej, predkosci kamien rozpo-
czyna ruch po orbicie. Ostat-
nia (jeszcze niedokonczona)
orbita jest kofowa.

Rys. 2.

Orbity eliptyczne. Mimo-
srod orbity (stopien jej spia-
szczenia jest coraz wiekszy i
wzrasta szybciej niz pred-
kosc.

Rys. 3.

Orbity otwarte. Najwicksza
Zzaznaczona elipsa jest ryso-
wana przy predkosci rownej
niemal drugiej predkosci
kosmicznej. Po zwiekszeniu
predkosci kamien oddala sie
w nieskonczonosc.

Listing
na str. 10

Bajtek 12/92e9
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uses graph,crt;

function startgrafiki:integer;

var gd,gm:integer;

begin
DetectGraph(gd,gm) ;
InitGraph(gd,gm,'"');
startGrafiki:=GraphResult;

end;
const
GMm=3.986el17; {G - stala grawitacji,
M - masa Ziemii,
m - masa sputnika}
Rz=6378140.0; {R Ziemi}
wsp skali:real=0.3; (*WIELKOSC RYSUNKU*)

var
X,Y,VX,Vy,ax,ay,vpocz:real;
skala,dt,r,xst:real;
pozx,pozy,x0,y0: integer;

procedure sila(x,y:real; var ax,ay,r:real};

var f:real;

begin
r:=sqrt(x*x+y*y);
ax:=f*x/r;

f:=-GMm/xr/r;
ay:=f*y/r;
end;

procedure rysujZiemie;
var X,y:real;
alfa:integer;
begin
x0:=GetMaxX div 2;
y0:=GetMaxY div 2;
skala:=wsp skali*GetMaxY¥Y/Rz;
for alfa:=0 to 90 do
begin
x:=Rz*sin(2*pi/360*alfa) *skala;
y:=Rz*cos(2*pi/360*alfa)*skala;
PutPixel (x0+round(x),y0+round(y),white) ;
PutPixel (x0+round(x) ,y0-round(y) ,white);
PutPixel (x0-round(x) ,y0+round(y) ,white) ;
PutPixel (x0~-round(x),y0-round(y) ,white);
end;
end;

begin
if startGrafiki=0 then
begin
rysujZiemie;
dt:=0.5; vpocz:=93000;
pozx:=0; pozy:=0;
while vpocz<500000 do
begin
:=0, y:=Rz+1500000;
vX:i=vpocz; Vvy:=0;
repeat
putpixel (pozx,pozy,white) ;
xst:=x;
sila(x,y,ax,ay,r);
vX:=vx+ax*dt; vy:=vy+ay*dt;
X:= X+vx*dt; y:= y+vy*dt;
pozx:=(x0+round(x*skala)) ;,
pozy:=(yO-round(y*skala)) ;
until (r<(Rz)) or (r>3.5e8) or
(Xx*xst<0) and (y>0)
vpocz:=vpocz+10000;
end;
repeat until keypressed;
closeGraph;
end;
end.

-
r
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Pierwszym krokiem do gwiazd powinno by¢ poznanie nasze-
go wilasnego ukladu planetarnego, wraz ze Stoncem. Dotych-
czas zdobywanie potrzebnej wiedzy z tego tematu bylo dia
wiekszosci uczniow nudnym wkuwaniem nieatrakcyjnie poda-
nych liczb i danych. Jak sie okazuje, przy pomocy komputera
mozna te wiedze posigsc w sposob duzo bardziej przyjemny niz

dotychczas.

Program o nazwie "Orbits”, ktory
prezentujemy jest typowym progra-
mem edukacyjnym. Uzywajac go nie
da sie zrobi¢ nic innego, niz posiasc
wiedze o Ukladzie Stonecznym. Wpraw-
dzie przewidziane sa w nim rowniez
zabawy uczace, ale od razu widac, ze
nie to jest jego celem.

Program zostat stworzony zgodnie z
obowiazujaca ideologia Hypercard —
popularna na Macintosh-ach. Pre-
zentacja te] koncepcji uzytkownikom
komputerow kiasy IBM, na ktorych
omawiany program jest dostepny, to
mita niespodzianka.

Program wita nas zdjeciem Ukiadu
w petnej krasie. Nie brakuje tu ani ko-
met, ani planetoid. Poruszajac sie kur-
sorem po uktadzie mozemy (po tup-
nigciu myszy) wybrac interesujacy nas
obiekt i uzyska¢ o nim dodatkowe in-
formacje. Kazda nowa (pojawiajaca
sie w trakcie precyzowania przez nas
zakresu interesujace] nas wiedzy)
strona jest bardzo tadnie ilustrowana.
Skoro juz o tym mowa, to program w
ogole zwraca uwage piekna grafika.
Zdjecia planet i stoica sa dopracowa-
ne w najmniejszych szczegodtach i wy-
gladaja "jak zywe”. Nawet kursor jest
stylizowanym promem kosmicznym.

Informacije, ktoére mozemy uzyskac
sa bardzo szczegdtowe. Zgromadzo-
ne zostaly dokiadne dane dotyczace
budowy planet, ich atmosfery | para-
metrow orbit. Dane dotyczace réznych
planet mozna poréwnywac i drukowac
w formie raportu, gdzie zostana pose-
gregowane i ulozone w tabele.

WigkszoscC ilustracji jest statyczna.
Rysunki sa bardzo precyzyjne i dokiad-
ne, dobrze dobrane do tekstu. Cza-
sem mozna spotkac urozmaicenie, np.
przy przyswajaniu informacji o grawi-
tacii, mozemy poda¢ swoja wage
(oczywiscie przy pomocy suwaka, a
nie z klawiatury) i sprawdzic, ile wazy-
libyémy na innych ciatach Uktadu. Au-
tor artykutu na Stoncu wazytby prawie
2,5 tony, a na Ceresie (planetoida) ok.
4 kg.

Procz morza informacji, ktérym za-
lewa nas program, sa juz jak wspom-
niatem rozrywki. Wystepujaca najcze-
sciej jest pociecie obrazu na kawatki i
rozrzucenie ich po ekranie. Uzytkow-
nik musi utozy¢ je jak puzzle, a za kaz-
de zerkniecie na oryginat dostaje pun-
kty karne. Jak tatwo przewidziec takie
podejScie sprawia, ze kazdy chce
wryC sobie w pamie¢ widziany obraz,

"ORBITAL COMPARISON

EARRTH

Distance to Sun:
Mean:
Mean:
Max:
Min:

1.00 AU
93,000,000 mi
94,600,000 mi
91,400,000 mi

Eccentricity: . 017

Orbital Velocity:
Mean:
Max:
Min:

66,640 mph
67,780 mph
65,520 mph
Period: 365.26 da

Inclination: 0.0°

JUPITER

Distance to Sun:
Mean:
Mean:
Max:
Min:

5.20 AU
483,300,000 mi
506,500,000 mi
460,100,000 mi

Eccentricity: .048
Orbital Velocity:
Mean: 29,210 mph
Max: 30,650 mph
Min: 27,840 mph
Period: 11.86 yr
Inclination: 1.3°

Sporzadzona przez program tabela poréwnujaca parametry orbit Ziemi i Jowisza
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Nnd

a w programach edukacyjnych prze-
ciez wtasnie o to chodzi.

Spora rozrywka jest proba korygo-
wania orbit satelitow ziemskich. Jak
wiadomo, nie mozna satelity zatrzy-
mac i przenies¢ na nowa orbite rozpe-
dzajac od nowa. Trzeba to robiC w ru-
chu. Program najpierw szczegotowo
wyjasnia, kiedy trzeba wilaczyc silnik i
jak to wplynie na ksztalt orbity. Jednak
dopiero gdy bedziemy musieli sami
dokona¢ operacji okaze sie, ze prze-
czytaé to za malo — trzeba jeszcze
zrozumiec€. Pierwszym odruchem jest
wtaczenie silnika rozpedzajacego ra-
kiete. Pomyst dobry, lecz nagle okazu-
je sie, ze orbita z kotowej zmieniia sie
w eliptyczna i bardzo wydluzyla. A w
astronautyce, jak w lotnictwie: odleg-
loé¢ od powierzchni Ziemi musi by¢
wieksza od zera.

Juz po kilku grach jesli nawet nie
zrozumiemy, to na pewno zaczniemy
czu¢ lakie pojecia, jak mimosrod,
pery- i apogeum, orbita kotowa. W fat-
wy sposob pojmiemy w ktorych miejs-
cach orbity satelita porusza si¢ wol-
niej, w ktorych szybciej, co przyda si¢
nam przy nauce praw Keplera (tez do-
kitadnie wyjasnionych).

Procz statycznych ilustracji do po-
dawanych informacji mozemy tez spo-
tkac krotkie filmiki animowane, np.
przy omawianiu przemian jgdrowych
wewnatrz Stonca widac poruszajace
sie neutrony, ktére taczac sie tworzg
nowe pierwiastki produkujac przy oka-
zji energie. Mozemy tez obserwowac
ruchy planet na orbitach (ze wzgledu
na skale oddzielnie zewnetrznych i
wewnetrznych).

Nie ulega watpliwosci, ze program
ten jest mniej atrakcyjny dla mtodziezy
niz gry. Jednak, gdy miodziez chce
(lub musi) wiedzie¢ co$ na temat pla-
net, to dzieki programowi zrobi to w
wyjatkowo mity sposob i z pewnoscia
nie trzeba bedzie nikogo zaganiac, jak
do ksiazki. |

Na przyktadzie tego programu wi-
dac¢ doktadnie, jak bardzo staraja sie
firmy produkujace na rynek edukacyj-
ny, w kraju ktory dba o wyksztaicenie
mtodziezy. Program bowiem nie jest
polski... Zabawne, informacja o po-
chodzeniu tego programu nie byia do-
tychczas podana, a gotow jestem za-
lozyc sig, ze prawie wszyscy czytelni-
cy podejrzewali Zachod, lub USA. Ba-
riera jezykowa powoduje, ze nasi ucz-
niowie beda mieli ograniczone mozli-
wosci korzystania z waloréw tego pro-
gramu. Trudno jednak podejrzewac,

SUTOWO

Ze autorzy programu ktorych dbatosc
0 szczegoly pozwala nam np. wybie-
rac wsrod roznych ukladow jednostek,
nie wyprodukowali polskie] wersiji.
Oczywiscie jesli beda mogli liczy¢ na
sprzedanie wiece] niz jednej kopii
przed pojawieniem si¢ programu na
gietdzie. A nie wszystko zalezy od pi-
ratow: jesli nikt od nich nic nie kupi to
zmienia zawod | zaczna sprzedawac
kopie legalne. Mam nadzieje, ze na-
stapi to w niedalekiej przysztosci. Pew-

ne przestanki sa: prezydent Bush gro-
zi nam sankcjami, jesli nie uporzadku-
jlemy sprawy piractwa, a nie bytby tak
bardzo urazony, gdyby firmy ameryka-
nskie nie oblizywaly si¢ na mysl o
czterdziestomilionowym kraju z tak
wygtodniatym (a niegtupim jednoczes-
nie) rynkiem zbytu. Zreszta istnieje kil-
ka polskich firm, ktére bez problemu
mogtyby taki, lub jeszcze lepszy pro-
gram stworzyc.

Wracajgc na zakonczenie do pro-
gramu warto powtedziec o metodzie,
ktora postuzyli sie autorzy dla zrozu-
mienia roznic przyciagania na réznych
pianetach. Otoz proponuja oni zrzucac
jajko z pewne] wysokosci. Na niekto-
rych planetach jajko sig rozbije, na
niektorych tylko nadtiucze, a na niek-
torych tagodnie opadnie na po-
wierzchnie. Nie rozumiem tylko (a py-
tali o to wszyscy ogladajacy przy mnie
program) dlaczego jajko spadajace na
powierzchnie Stonca po rozbiciu pozo-
staje surowe?

T.B.M

STRUCTURE
OF THE EARTH

THE EARTH:

General Info

L OGwneral |
L hipe et
|__Surface Tenp

: |
__To Main Manu
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KILLAN ATARI

Jednak w wyniku ozywionej wymia-
ny handiowej, docieraja do nas bardzo
ciekawe urzadzenia. Ostatnio, dzigki
uprzejmosci firmy ATAR SYSTEM z
Wroctawia, mielismy okazje zapoznac
sie z kolejnym emulatorem IBM PC AT.

AT-SPEED, bo tak si¢ nazywa to
urzadzenie, dostarczany jest w posta-
ci niepozornej ptytki o wymiarach 88 x
68 mm, z przylutowanymi uktadami
scalonymi — zawiera: mikroprocesor
Intel 80L286 10 MHz, trzy uktady GAL
| cztery TTL, wszystko wykonane w tech-
nologii montazu powierzchniowego.
Wraz z emulatorem producent dostar-
cza podstawke DIL 64 pod mikropro-
cesor Motorola 68000, dyskietke z pro-
gramem konfigurujgcym AT-SPEED-a,
dwie dyskietki zawierajace DR DOS
5.0, doktadna instrukcje instalacii i ob-
stugi emulatora oraz sciggawke z po-
leceniami DR-DOS-a (catos¢ w jezyku
niemieckim).

MONTAZ

AT-SPEED przystosowany jest do
natozenia na mikroprocesor Motorola
68000. Zatem najpierw nalezy przylu-
towa¢ podstawke DIL 64 na 68000.

Jest to operacja dosy¢ skompliko-
wana, a nieopatrzny ruch lutownica
moze spowodowac spustoszenie we
wnetrzu komputera. Dla oséb czuja-
cych wstret do elektroniki, najlepszym
wyjsciem bedzie oddanie przerabiane-
go komputera do punktu serwisowego
i zlecenie czarnej roboty fachowcom.

~AT-SP

W zasadzie wszyscy uzytkownicy 16-bitowego Ata-
ri sg zadowoleni ze swojego komputera; bogactwo
oprogramowania i niezbyt wysoka cena powoduja, Ze
ST/STE jest ciagle obecne na polskim rynku kompu-
terowym. Cieszy rowniez mozliwosc zakupienia licen-
cjonowanego oprogramowania uzytkowego (ATAR
SYSTEM, OSKAR) i gier (IPS).

Mimo to zdarzaja sie momenty, kie-
dy niezbedne jest uzycie standardu
przemysiowego, czyli IBM PC. Gdy
kupno komputera kompatybilnego z
pecetem jest w danej chwili nieoptacal-
ne, niepotrzebne, warto zwréci¢ uwa-
ge na emulatory PC. O ile emulatory
programowe np. PC-Ditto, sa na diuz-
sza mete uciazliwe w uzytkowaniu
(zbyt wolne), to sprzetowe sa godne
polecenia. W ,Moim Atari 5" zostat
przedstawiony PC-Ditto, w ,Bajtku™ 5/91
emulator o nazwie PC-Speed, zas w
«Bajtku” 12/81 wyréb firmy Vortex —
ATonce Plus. Wszystkie one w zasa-
dzie udawaty PC, ale... przewaznie
byly bardzo wolne w stosunku do ak-
tualnych potrzeb lub dosy¢ drogie.

12¢ Bajtek 12/92

Oczywiscie nalezy bra¢ pod uwage
zerwanie plomby i utrate gwaranciji.

Kolejnym krokiem jest wiozenie plytki
emulatora w tak przygotowana podsta-
wke. Juz stysze krzyki atarowcow, ze
ST produkowano (i produkuje sie nadal)
w réznych wersjach. Producent przewi-
dziat taka sytuacje, umieszczajac w in-
strukcji uwagi dotyczace montazu w
260, 520 ST, 1040 STF, 1040 STFM i
MEGA ST. Jednak zeby nie bylo za ta-
two, nie znalazlem stowa o tym, w jaki
sposdb umiescié AT-SPEED-a w kom-
puterach serii STE...

Mimo to instrukcja jest napisana bar-
dzo przejrzyscie i dosy¢ dokladnie zi-
lustrowana. Ulatwi to montaz osobom
zdecydowanym na samodzielng prze-
robke komputera.

CO Z ATARI STE?

Seria STE i niektére komputery
MEGA ST wyposazone sa w Motorole
68000 w obudowie kwadratowej typu
PLCC. Wiaze sie to z zakupem spe-
cjalnej przejScidwki nakiadanej na ,.nie-

typowy” procesor, ktdry umozliwi zain-
stalowanie emulatora. Jest to zaréwno
wada jak i zaleta. Dlaczego?
Uzytkownikow komputeréw STE i
MEGA ST/STE ucieszy wiadomos$c,
ze wbudowany BLITTER znacznie
przyspiesza obstuge ekranu w udawa-
nym PC, w stosunku do zainstalowa-
nego w zwyklym ST. To jest zaleta.
Natomiast wada jest potrzeba zakupu
specjalnego zigcza, co wiaze sie z do-
datkowymi kosztami (cena okoto 20 DM).

INSTALACJA
| KONFIGURACJA

Aby ustawi¢ parametry pracy klasy-
cznego PC, trzeba postuzy¢ sie pro-
gramem konfiguracyjnym (ang. SE-
TUP) zapisanym w pamieci ROM. W
przypadku AT-SPEED-a operacja
jego konfiguracji wykonywana jest z
poziomu ATARI, programem o nazwie
ATS_INST.PRG.

Co mozna ustawié¢ za pomoca tego
programu?

Przede wszystkim typ emulowanej
karty graficznej. Pracujgc na monito-
rze monochromatycznym SM 124 (lub
SM 144, 5, 6) mozna uzyska¢ emula-
cie: Hercules-a (720x348), CGA
mono  (620x200), EGA mono
(640x350), VGA mono (640x480),
Olivetti (640x480). Uzywajac monito-
ra kolorowego (lub telewizora) mozna
jedynie zmusi¢ emulator do udawania
karty CGA 320x%200 i uzyskac¢ 4 kolo-

Istnieje  mozliwos¢  korzystania
przez AT-SPEED-a z partycji dysku
twardego ST (sformatowanych pod
GEM-em) jako dyskow logicznych do-
stepnych dia DOS-u. Mozna tak usta-
wi¢ inicjowanie emulatora, aby system
startowal z twardego dysku (lub ze
stacji dyskéw). Przy okazji stwierdzi-
lem, ze nie jest mozliwe jednoczesne
korzystanie z tej samej partycji z po-
ziomu TOS-u DR-DOS-u.

Oprocz  korzysci  wymienionych
wczesniej, program instalacyjny oferu-
je ustawienie parametrOw pracy: kla-
wiatury, dyskietek, ukiadu Overscan
(powiekszajacego sprzetowo rozdziel-
czo$¢ ST/STE), przydzialu pamieci.
Na dyskietce systemowej znajduja sie
rowniez programy uzytkowe sluzace
miedzy innymi do przetaczania z po-
ziomu DOS-u trybow graficznych. Po
ustawieniu parametrow systemu, pro-
gram zapisuje do pliku AT_SPEED.
CFG konfiguracje emulatora.

W zaleznosci od instalacji system
operacyjny fadowany jest z dyskietki,
badz z dysku twardego. Czytane sa
parametry z pliku CONFIG.SYS i wy-
konywane polecenia z pliku wsadowe-
go AUTOEXEC.BAT.

Instalowanie oprogramowania jest
bardzo proste i kazdy kto miat troche
do czynienia z PC na pewno sobie po-
radzi. Jedynie w przypadku myszy
miatem pewne trudnos$ci, poniewaz
nie posiadatem pliku MOUSE.SYS.
Jednoczes$nie producent stwierdzit z
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rozbrajajaca szczeroscia, ze potrzeb-
ny ,kawatek” oprogramowania trzeba
przeniesc {(a moze ukrasc?) z pakietu
Windows 3.0. Peten watpliwosci zwro-
citem sie do znajomego informatyka o
pomoc. Po otrzymaniu pozadanego
pliku, zainstalowatem sterownik my-
szy. Od tej pory atarowska STM1 uda-
wata z powodzeniem Microsoft Mouse.

PODCZAS PRACY

Pierwszym sprawdzianem kompaty-
bilnosci byto uruchomienie systemu
operacyjnego MS-DOS 5.0. Mimo mo-
ich obaw, na ekranie pojawity sie¢ ko-
munikaty znane z ,normalnych” PC.
Nastepnie uruchomitem Norton Com-
mander-a. Réwniez dziatal znakomi-
cie. Do dyspozycji miatem ponad 620
KB RAM, tak wiec czes¢ DOS-u zo-
stata zaladowana w obszar High Area
Memory (HMA). Emulator zwyciesko
przebyt pierwsza probe ogniowg.
Oczywiscie AT-SPEED wspoétdziata z
DR-DOS-em. Jednak z racji wiekszej
popularnosci systemu operacyjnego
firmy Microsoft, skupitem sie na testo-
waniu aplikacji pod ,zwyktym” DOS-em.

Chcac przekonac sie o stopniu kom-
patybilnosci emulatora z normalnym
PC uruchomitem program dignostycz-
ny Checkit 3.0. Niestety, mimo prosb i
grozb emulator zawiesit sie. Nastapio
to w momecie sprawdzania przez pro-
gram konfiguracji testowanego kom-
putera (Determine System Compo-
nents). Magiczny przycisk RESET
przywrocit zycie ATARI.

Nastepnie potraktowatem AT-SPE-
ED-a gra FLIGHT SIMULATOR 4.0.
Ku mojemu zdziwieniu program uru-
chomit sie bez zadnych probiemow (w
trybie EGA mono). Pare rundek nad
Nowym Jorkiem i twarde ladowanie na
podmiejskim lotnisku nastroity mnie
dosy¢ optymistycznie.

Kontynuujac testy ,odpalifem” kolej-
no edytor tekstu Chiwriter 3.11, Paint
Brush 4.0, Graphics Workshop 6.1c,
Pizzas Plus. Wszystkie programy
dziataty bez zarzutow.

Moje badania kompatybilnosci emu-
latora zwienczytem préba uruchomie-
nia Windows 3.1. Niestety, ponad
dwie godziny spedzone przy instalacji,
a takze wszelkiego rodzaju ,podcho-
dy” np. zmiany typow emulowanych

WADY:

Kilopotiiwa instalacja

Brak mozliwosci uruchomienia srodowi-
ska WINDOWS

Brak poiskiej instrukcji

ZALETY:

+ Niska cena

+ Dotgczone oprogramowanie

+ Stosunkowo szybka praca emulatora
i Prosta konfiguracja

kart od Hercules do VGA, nie daty jakich-
kolwiek pozytywnych rezuitatéw. Pro-
gram instalujacy ,okienka" zawieszat
sig w momencie przejscia do konfigu-
racji juz w samym srodowisku Win-
dows, wyswietlajac jednoczesnie na
ekranie komunikat System Halted.

Dla graczy chcacych uruchamiaé
gry dostepne dla PC mam niezbyt po-
mysina nowine. WiekszosC oprogra-
mowania rozrywkowego uzywa karty
VGA, pracujace] z rozdzielczoscia
320x200 i paleta 256 kolorow. Co pra-
wda istnieja jeszcze gry majace zain-
stalowane sterowniki dla kart graficz-
nych CGA, Hercules i dziafaja z nimi za-
zwyczaj normalnie np. F-15 (Hercules),
F-19 (CGA), GUNSHIP {CGA). Jednak
Ci, ktorzy cheg uzywac PC tylko do gier
proponuje zakup normalnego PC.

Nie sposob oczywiscie sprawdzic
catego oprogramowania dostepnego
na PC, ale poczynione wczesniej pro-
by rokuja pomyslne wyniki.

MOC OBLICZENIOWA

Wbrew pozorom ustalenie mocy
obliczeniowej udawanego przez Atari
peceta byto dosyC skomplikowane;
wedlug producenta AT-SPEED jest
komputerem PC AT 8 MHz. Program
LANDMARK (rys. 1) wykazywal, ze
mam do czynienia z PC AT 7,9 MHz,
ktory jest ponad czterokrotnie szybszy
od standardowego XT. System Info z
pakietu Norton Utilities 6.01 uparcie
wykazywat PC AT z zegarem ... 4,77
MHz (patrz rys. 2 i rys. 3). Pomiary
daty srednig okoto 5,74, czyli dosy¢
przyzwoicie.

Poniewaz wczesniej wypadato mi
pracowac na réznych PC AT, zarowno
z zegarem od 8 do 16 MHz, subiekty-
wna ocena wydajnosci emulatora wy-
pada blizej 10 MHz. Do niezbyt skom-
plikowanych prac jak np. obrobka tek-
stu jest, moim zdaniem, catkowicie
wystarczajaca.

PODSUMOWANIE

Mozliwose pracy w dwoch srodowis-
kach, a takze dostep do duze] ilosci
réznorodnego oprogramowania dedy-
kowanego komputerom osobistym sa
atrakcyjnymi propozycjami dla uzytko-
wnikow Atari.

Umiarkowana cena, za ktora mozna
przerobi¢ ST/STE w przyzwoity PC AT
rowniez zachecaja do zakupu emula-
tora. Niestety, oprécz samych zalet
istnieje tez duza wada: AT-SPEED nie
pozwala na uruchomienie Windows
(przynajmniej wersji 3.1). Jednak w
przypadku pracy dorywczej z niektory-
mi aplikacjami DOS-u, emulator dos-
konale speinia swoja rolg.

ROBERT CHOJECKI
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TABELA 1

Wigkszos¢ komputerdw serii ST i wszystkie
STE wyposazono w wewnetrzna, dwustronng
stacje dyskéw 3,5 cala o pojemnosci 720 KB.
Wprawdzie duza czesé programéw kopiuja-
cych (np. FastCopy Pro) pozwala z niej "wycis-
nac” ok. 913 KB, ale i ta wielko$¢ moze oka-
za€ sig niewystarczajaca. W sukurs tym, kté-
rych nie sta¢ na rozwigzanie radykalne (twardy
dysk) przyszia warszawska firma TOMS oferu-
jac wymiane standardowego napedu 720 KB
na HD (1,44 MB).

PIERWSZE WRAZENIA

W przypadku omawianego sprzetu trudno
mowi¢ o wygladzie zewnetrznym, gdyz, jako
sig rzeklo, stacja zamontowana jest wewnatrz

Wewngtrzna stacja dyskow 1,44 MB

komputera. Z zewnatrz, oprdcz nieodzownego
przycisku ejektora widac jedynie gustowna,
Zielong diodg. W komputerach PC, dia ktérych
zasadniczo przeznaczony jest Ow naped, syg-
nalizuje ona prace stacji, w ST jest niepotrzeb-
na, gdyz dubluje sig z lampka umieszczona na
wierzchu obudowy. Otwarcie pokrywy ujawnia,
ze producentem napedu jest firma Panasonic.

CO NOWEGO?

Najbardziej interesujaca nowoscia jest oczy-
wiscie mozliwos¢ pracy z dyskietkami HD o
pojemnosci 1,44 MB, a najwigkszym proble-
mem — ich formatowanie. Po prostu zainstalo-
wany w moim komputerze TOS, dostosowany
do stacji 720 KB nie pozwala sformatowac dy-
sku na wieksza pojemnosc, totez trzeba sko-
rzysta¢ z ustug odpowiedniego programu for-
matujacego lub kopiujacego (istnieja juz nowe
TOS-y obstugujace stacje HD).

Z szesciu kopierow: Atari Copy ST, ProCo-
py. ST Copy, Hyper CopyFormatter, Compuisi-
ve Copier i FastCopy Pro, jedynie ten ostatni
bezbiednie formatuje i kopiuje dyskietki HD.
Pierwsze cztery grzecznie, acz stanowczo od-
mawiaja dziatania, efektem zas pracy piatego
jest kompletna sieczka na dyskietce docelo-
wej. FastCopy Pro jest programem bardzo roz-
powszechnionym, ale nawet w razie jego chwi-
lowe] niedostepnosci mozna sprobowac for-
matowac wiasne dyskietki u kolegi posiadaja-
cego Atari TT lub w peceta. Przy czym nie
trzeba sig specjalnie trzyma¢ podstawowego
formatu 1,44 MB (2 strony po 80 sciezek za-
wierajacych 18 sektorow po 512 bajtéw), gdyz
naped, kosztem niewielkiego zwigkszenia nie-
bezpieczerstwa utraty danych, umozliwia "wy-
cisnigcie” znacznie wiekszych pojemnosci.
Mozliwosci testowanego egzemplarza to 83
Sciezki po 21 sektorow, czyli ponad 1,7 MB!

W praktyce jednak niektore stacje (szczegol-
nie w "tetetkach”) miewaja problemy z obstu-
ga tak sformatowanego dysku, totez za nie-
przekraczalna granice nalezy przyjac liczbe 20
sektorébw na jednej sciezce. MozZliwe jest to

oczywiscie do osiagnigcia tylko na dyskietkach
HD, to jest takich, ktére w plastikowej kopercie
posiadaja DWA prostokatne otwory. Wpraw-
dzie préba formatowania zwyklej dyskietki DD
jako HD jest moziiwa, ale skazana na niepo-
wodzenie z powodu innego typu nosnika.
Oczywiscie posiadanych dyskietek DD mozna
uzywac nadal, tyle ze nie da si¢ na nich uzys-
ka¢ wiecej niz 11 sektorébw na Sciezke (stan-
dardowo jest 9).

COS WIECEJ...

Mozliwo$¢ umieszczenia 1,7 MB na jednej
dyskietce, to juz wazny powdd do zadowole-
nia, ale nowa stacja oferuje jeszcze co$, co jed-
nak trudniej zauwazy¢. jest szybsza niz stan-

dla ATARI ST/STE

dardowa stacja Atari. Wyniki odpowiednich po-
miaréw dla Atari 5208STFM przedstawione sa
w tabeli 1.

Test szybkosci zapisu/odczylu przeprowa-
dzono przy pomocy programu Ness Bench-
mark, 100% oznacza szybkos¢ standardowej
stacji 720 KB. Jak wida€, najkorzystniejszym
pod wzgledem szybkosci formatem jest 1,44
MB, zas najmniej korzystnym "podrasowane”
DD.

NIE MA ROZY BEZ...

Jedyng, ale "za to” dosy¢ grozna wada no-
wej stacji jest fakt niestandardowego wykorzy-
stywania przez naped otworu zezwolenia na
zapis. Oprocz naturalnej jego funkciji, stuzy po-
nadto do kontroli i informowania komputera o
wymianie dyskietki przez uZytkownika. tat-
wym do przewidzenia rezultatem jest ,niezau-
wazenie” przez komputer zamiany jednej od-
bezpieczonej (WRITE ENABLED) dyskietki na
inng, tyle ze réwniez odbezpieczona. Wyni-
kiem moze byc zapis danych z poprzedniej dy-
skietki na nowg, a czym sie to zwykle konczy,
zechciej sobie, Czyteiniku dopowiedzie¢ sam.
Przekonanie komputera, Zze dyskietka zostata
wymieniona bywa niekiedy zaskakujaco kio-
potliwe, oczywiscie tylko wtedy, gdy sie o opi-
sanym zjawisku wie. A jesli nie...?

REASUMUJAC

Proponowana przez firme TOMS przerébka
jest godna gtebokiego namystu. Z jednej stro-
ny uzytkownik ST otrzymuje szybszy naped o
zwigkszonej pojemnosci, z drugiej zmuszany
jest do nieustanne; czujnosci (licho nie spi) w
Zwigzku ze wspomniana powyzej czyjas “'pla-
ma”. Nie pozostaje mi nic innego, jak wyrazic
nadzieje, ze plame data w tym wypadku firma
TOMS, i ze nie chodzi tu o wade fabryczna na-
pedu Panasonic...

KONRAD KOKOSZKIEWICZ

Format L. sSciezek L. sektoréw Czas formatowania Szybkos¢
standard DD (720KB) 80 9 1 min. 5 s. 146%
maximum DD (913KB) 83 11 2 min. 15 s. 79%
standard HD (1.44MB) 80 18 1 min. 5 s. 206%
maximum HD (1.7MB) 83 21 2 min. 35 s. 146%
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GRAFIKA

— 0D P()’DS’TAW —-
czesc 1a

Cze$¢ ta otrzymala numer
1A nie bez powodu. W czesci
pierwszej napisatem, 2ze moz-
na rysowaé fladne kotka uzy-
wajac programu w asemble-
rze. Sformufowanie to nie byfo
najszczesliwsze.

Co najmniej potowa zainteresowanych oséb
uznata, ze miat by¢ listing tego programu, kto-
ty z niewyjasnionych przyczyn zagingt.

Nic takiego nie miato miejsca. Stowa o pro-
gramie w asemblerze byly tylko przykiadem.
Sam program miat sie pojawi¢ "w niedalekie]
przysziosci”. Do jego wczesniejszego opubli-
kowania zmusity mnie kategoryczne zgdania
kilku statych Czyteinikéw. Nie ma to jednak
wiekszego znaczenia, jako ze sam program
nie ulegt przez to zmianie.

LADNIEJSZE KOLKA

Sciglej rzecz biorac, program ten rysuje elip-
sy. Poza zwyklymi kotami mozna wiec wypro-
dukowaé bez zadnych dodatkowych naktadéw
elipse.

Jest tylko jedno ograniczenie — polosie elip-
sy musza by¢ pionowe lub poziome. Aby ryso-
wat elipsy "ukoéne”, trzeba by w duzym stop-
niu rozbudowa¢ program. Praktycznie wyma-
gatoby to dopisania duzego kawatka kodu zaj-
mujgcego sig obracaniem kolejnych punktow,
gdyz ograniczenie programu nie wynika ze
skrotowosci. lecz z przyjete] implementacii al-
gorytmu Bresehama.

Gtéwna zaletg tego algorytmu jest to, ze
moze sie on obejs¢ bez operaciji zmiennoprze-
cinkowych. Ze wzgledu na sposéb jego dziata-
nia nie mozna jednak uniknaé liczb przekra-
czajacych standardowo dostgpny zakres pro-
cesora Z80.

Konieczne byto wigc zastosowanie liczb 32-
bitowych, co wyraZznie spowalnia dziatanie pro-
gramu.

LISTINGI

Tym razem nie zastosowatem klasycznej
metody, czyli przedstawiania programu w wer-
sji zrodtowej asemblera oraz programu w BA-
SIC-u tadujacego gotowy kod maszynowy.

Wynika to stad, ze oba przedstawione pro-
gramy sa swoimi prawie dokfadnymi odpowied-
nikami. Jedyna roznica to sposob oblficzania
ostatecznych wspotrzednych punktow do wy-
Swietlenia.

Program w BASIC-u dodaje obliczone
wspoéirzedne (lub je odejmuje) od wspbdirzed-
nych srodka. Jest to tatwiejsze do zrozumie-
nia.

Natomiast wersja asemblerowa zmienia
ukiad wspoirzednych, ustawiajac go tak, ze
jego srodek jest w punkcie srodka elipsy. Po-
tem wyswietla bez przeliczania. Pozwolito to
nieco uproscic konstrukcje (i tak juz dos¢
skomplikowanej) procedury wyswietlania.

Miatem zamiar dodac jeszcze trzecia wersje
programu — napisana z uzyciem jezyka Phoe-
nix. Niestety, o ile gtéwna czesc programu jest
znacznie krotsza, to wymaga on dofaczenia
diugiej biblioteki do obliczen na liczbach o
zwigkszonej dlugosci (od 24 bitow w gore).
Razem bytoby to za diugie.

MSZ
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Wersja asemblerowa

Wersja BASIC-owa

10 #LIST OB
SCODKT ON
; Ryscwanie elipsy w asemblerze

{0}, (yo) = &rodek elipsy

30 ;
Mrolenie 32 bitowe

i Protedura mnoly BC priez BLOE

+ (major),iminor) = osie elipsy
; wynik w HLIX
i

wlizZ: b IX,0

D k32
wmilt : ADD INIY
ADC HL,HL
T
Lo
JR KC,noadd
ADD IX,BC
JR KC,noadd
I H
noadd: DEC A
JB NI mult
RET
i
40 ;
¥ z‘im
minor: DEFW 100
uajor: DEFV 60
i
X0 . DEFW 127
yo : DEFW 100
7 aktualny punkt
¥
¥l & pEPS 2
yi @ DEFS 2
H
50 ;
; Prezelicznki dla trybu ekranowego
x_factor:
DEFS 1
i
60 ;
; Imienne pomocnicre
az :DEFS 4
a2s : DEPS 4
b2z : DEFS 4
b2s - BEFS 4
6I3L'I'Ai:
DEFS 4
¢ 2apamjetane wspblriedne
orx : DN O
ory (e O
70 5
; Punkt startowy.
B0 start:

; Imiana ukiadu wspélrzednych.
CALL GRA_GET_ORIGIN
Lb {orxj,DE
Ip  f{ory),HL
LD DE (yo)
LD HL,{x0)
CALL GRA_SET ORIGIN

80
Prrelicznik ekranowy

Bowd w mwe

CALL SCR GET HWCDE
SUB 3

REG

Lp  {x_factor) A

100
Korekcja wspotrzedne] X

b B
LD HL,{miner}
Jk  stexplop

1000 REW
1010 REM Rysowanie elipsy

1020 REM lagorytm inkrementacyijny Bresehama

1030 REM

1040 INPUT "Pedaj osie "ra,b
1050 INPLT "Podaj srodek™;xs,;s
1060 xi=0 : yi-=a

1070 a2=a*a : b2=btb

1080 a2s=a2 : b2s=b2%{2ayi+1)
1090 DELTAi=2*{1-b)

1100 WHILE yi>0

explop:
SRL
RR

stexplop:

R
L

DIKI explop

LD

110 LD
LD

LD

{minor) HL

EL,0
{xi) AL

BL, (major)

: Przeliczanie o8l Y na piksele

SRL
R
LD
LD

120

Hj
LD
LD

i
L
{major) ML

{yi), B

Inicjalizacja zaiennych

BMH; a2=a%a
c,L
BE,6

CALL mul32

130

S pee et ap

140

—
(-]

150

ZRREE &

EGE

EEGEEEE &5
g 4

{a2) 1%
(a2+2), AL

(a28) IX ; als=al
[a2st2} HL

BL,(ainor} ; bZ=bab
8,8
C,L
DE,0

ALL muld2

{h2),2¥
(b2s},BL

HL,(yi) : bIs=b2%{24yi+1}
HL,EL
.

B,E
¢l

KL, (b2)
BE, {b2+2)
i
(b2s), IX
(b25+2) BL

BL1 : DELTAL=2%{1=b)

DE, (minox)

A

EL,DE

HL,BL

{DELTAL) HL

HL,J¥FFF ; Rozszerzanie do 32 bitéw
{DELTAI+2) HL

e i e ma wa wa e ma me

170
Bain_loop:

Lo
BIT

JF

180 Ly

{xi,yi1,

L T TR TR

Glowna petla obliczeniowa.

dhkdhkkkk kb kb kaka ik khthbak e i dhg

BL,(yi) ; ®hile yi>0
7.8
NZ,done

DE, (i}

yi jut v EL

Wyduietlenie crterech punktde (symetrycinych)
['Ki-\‘i}f I"Xia']'i}r {Iil'yi]'

Trzeba przelictyé na ekran.

AID HLBL

LD
LD
EX
JR

k. (x_factor)
B

DE,BL
stxexp

¥exp : AD BL,HL

staerp:

VNS sexp

1110 PLOT xst+xl,vs+yi @ PLOT xs-xi,ys+yi
1120 PLOT xgwxi,ys-yi ¢ PLOT xs-xi,ys-yl
1130 ON SGK(DELTA1)+2 GOSUB 1300,1240,1120

1140 WEND

210

pr.1]

230

240

e wn W

270 ;

280

1210 REM

godiag:

CALL GRA PLOT ABSGLUTE ; (xi,yi)
FOP HL

POP DE

POSE BL

A,D; xi=-xt

B,
AE

EA
)
DE
CRA_PLOT_ABSOLLTE ; (-xi,y1)
DE
HL

LB G oyis-yi

o
Copiitt
i

ZHC553533R 5525586

BEE

CALL GRA_PLOT_ABSCLDYE ; {-xi,-yi)
e i
MF DE
CALL GRA_PLOT_ABSOLUTE ; (x1,-yi)

LD DE,(DELTAL) ; IF DELTAISO
LD HL,{DELTAI#2)
CALL testdehl
3,q0diag
¥, gohoriz
L, (DELTAL) ; delta=DELTAI+DELTAiI-als
BL EL
BE,HL
HL, (DELTAI+2)

BERYSERZEREESS
g
=

CML testdehl ; I deltac=0

" 1,q0diag
3R KC,godiag

HL, (DELTAL) ; Gelta<DELTAI+DELTAIth2s
Bl HL

DE, HL

BL, (DELTAI+2)

CALL testdeh] ; IF deltac=0
JB Ihoriz
JR M, horiz

CALL vertical ; krok pionowy

horiz: LD HL,(xi) ; krok poriomy

IN¢ HL
b (xi) BL

als=alstalial

b B2

incaZsl:

i, fals)
D, (a2}
EL:DE
fads) ML
BL, (a25+2)

CEEEE

1220 REM krck ukosny

1230 REM

D BE,fald)
ADC HL,DE
b (as+2} BL
DINZ inca2sl
29 ;
;7 DELTAI=DELTAi+als
FUSE HL
LD L, (DELTAL)
ED DE,fa2s}
AP HL,DE
(DELTAL) HL
ML, {DELTA1+2}
DE
EL)DE
{DELTAI+2) ,BL
zain_loop

SeE2EE

300 ; krok pionowy

vertical:
Lb BL,{yl)
nc H
I (yi} M

o
b2s=b2s-b2-h2

ma b ma ma

B,2

B

HL,(b2s)
DE, (b2}

A

HL,DE
(b2s) HL
HL, (b2532}
DE, (b2+2)
AL, DE

LD  [b2s+2),HL
DIWE decb2sl

YEEEY8EE

320
DELTAi=DELTAi-b2s

=y ma wma ma

PUSE AL

HL, (DEUTAL)
£, (b2s)

A

fiL.,DE
{DELTAL} BL
HL, (DELTXi+2)
bE

BL,DE
{DELTAI#2) ,HL

BER3EERREE

330
Sprawdzenie naku liczby 32 bit w HLDE

OF ~a ne v e e

estdehl:
|
BIT 7.4
RET NI ; ®C, B ozmacsa <0
1D &,D
0B E
5CF
RET ¥ ; C, WZ oznacvia »0
b AR
Ok L
57
RET
Mo ;
; lakoficzenie.
; odtworzenie wspolrzednyeh
;1 powrét
done: 1D EL,fory)
[0 DE,{orx)
JP  GRA_SET_CRIGIN
350 ;
i Procedury systemowe

GRA_SET_ORIGIN:

GRA_GET_ORIGIN:
EQU #EBCC

1310 IF delta>0 THEN 1240
1320 xi=x1+1 : als-als+al+al
1330 DELTAi=DELTAi+a2s

1340 RETURN

1150 END

1160 REM decyzla

1170 REM

1180 delta=DELTAi+DELTAI=aZs

1190 IF deita<=0 THEN 1240 ELSE 1330
1200 RETURN

1240 x1=x1+1 : aZs=alstal+a?
1250 yi=yi-1 : b2s=b2s-b2-b2
1260 DELTAi=DELTAi+als-b2s
1270 RETURN

1280 REM

1290 REM

1300 delta=DELTAI+DELTAI+D2S

1350 REM

1360 REM krok poziomy

1370 REM _
1380 yi=y1-1 : b2s=b2s-b2-b2
1390 DELTA1=DELTA1-bls

1400 RETURM
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Najpopularniejszym kompilatorem jezyka Pascal, dostep- LISTING 1
nym dla komputera Commodore 64, jest niewatpliwie Ox-
ford Pascal. Ma on wbudowane procedury graficzne, ktore

2 » F - 000 (RAAdgkwdddradddtdtaAdhArddhdkttdd 1870 1
nie Sa lednak dopracowane! pon'ewa'i Pozwalala tworzyé ;010 E* Pakiet procedur graficznych *; 1980 eng;
= ] ] ] * 3 + 1 .
grafike o maksymalnej rozdzielczosci 256 na 200 punktow, 12 (: oilrept A kel bt e i e (O
a jak wiadomo, rozdzielczosc¢ C-64 wynosi 320 na 200 pun- 1% (: (C} M. FERDYN o N e s,
- 'zsz f pefn. wy fzy tyw = 1060 (* Umozliwia pe¥ne wyko- &} 2030 (* a-kolor podkfadu b-kolor * ]
‘r_tdw Por" ypaklefpozwala w J ko S aé gra 1070 {* rzystanie mofliwoscl grafiki *) 2040 (* atramentu. *)
f’ke C'64. 1080 (* wysokiej rozdzielczodcli w k) 2050 (**kkkkkaknkhhhhhhahhhhkkkdakhraahd)
a i @ 1090 (* Commodore 64. *) 2060 begin
Opisywany w tym artykule pakiet wzorowany jest na po- 1100 (+ rore 9 2070 paper (a)
= 1110 (* Komputer: Commodore 64 2080 in 2
zycjach podanych w przypisach [1] oraz [2]. Algorytm pro- 1120 (« Jeayk  : Oxtord Pascal 1.0 ) 2080 plofin.a.8;0:0);
H H HH o PV U0, H
cedur Plot2 oraz Circle zaczerpniety zostaf z pozycji poda- 11ic (+ vLista procedur: < Stic hires 113
- [ ] - & .
ne’ wprzyp‘s'e [3] ii:g E: 1. pm *; ggg :?géedure line(xl,yl,x2,vy2,pflag
1170 (* 2. init *} :integer) ;
Opis proCedur 1180 (* 3, plot2 *) 2140 (FakAdishrrpindRedtahnt bbb iaabaty)
1190 (* 4. line *) 2150 (* Procedura line kresli lub *)
1200 (* 5. hires2 *) 2160 (* gasi linie od punktu x1,yl *)
1. PM(mem,al,a2,a3,a4,a5,a6) — pro- 1210 (* 6. circle *) 2170 (* do punktu x2,y2. *)
. . g s - 1220 (* 7. box *} 2180 (Rkkkkkkkhkdkdkdrhbrhkkhhbhkdhdhhkkn)
cedura ta WpISU]e 6 ba]tOW w OkfeSiONY 1230 (* *) 2150 var x,y,.dx,dy,vx,vy,ax,ay,axy
iec| 1240 (* Uwaga: *} fa,fx,fy,fxy: integer;
obszar pamigci. Jest wykorzystywana 1229 e orevarywnd presslury b} e B
przez procedure INIT. 1260 E* pl‘it_z, line, cigile, box :; 2210 if x2>xl then begin dx:=1;
” ; . 1270 {* naleZy na poczatku swojego vx:=yZ-yl; end;
mem — Obszar- w ktOl’y wstawia S‘e 6 1280 (* programu przywotad procedure %) 2220 if xz)i:x{ then begin dx:=-1;
i it 1290 (* init. * 1=yl-y2; d;
ko‘eanCh bathW, . } 1300 E*ii::ttt*ttt*t*t**tt***tt*t**tt*; 2230 i‘f,xyzzg;]_ytz;henegeqin dy:=1;
al,a2,a3...a6 — wartosci szesSciu ko- 1310 (*m;m***?mn:**;**;u:**;wﬁ vyimxl-xz; end;
lein ch baitow. 1320 ?Fnﬁe ure.pm mem,al,a2,a3,a4,as5,a 2240 if }'r*_z_—ﬁzgl t en l:_*gln yi=—1;
2 I#qur _ erCedura ta prze iSU.e kOd 1330 .(i?tfgiil;***************9****1**) 3250 fa:‘;g; xi::ii; e;(:l;y“
. P p P } : 1340 (* Procedura pm wpisuje *) 2260 plot2 (x2,y2,pflag};
maszynowy procedury PLOTZ2 miesz- 1350 (* 6 bajtdw w okredlony obszar *) 2270 while (x<>x2] or (y<>y2) do
: S 360 (* ieci. i
czacy sig w pamigci w obszarze $cc00- 1370 (s mem o obszar pamigci . S e e
H ; 0 (* al,a2...a6 - 6 bajtd * 1= : :=abs{fX);
$0084‘ Przed wyl_(orzyswwanlem 'nnyc_h iggo E*ti**i*tt*i*****ttiz*g‘:*h****t**; gg?g E;:zigix; :;zzzbzif?“
procedur 2z pakletu PoIGraph nalezy 1400 begin 2320 fxy:=fx+fy-fa; axy:i=abs(fxy};
o ; f 1); K +1,a2); : = = th
wczedniej bezwzglednie przywolad ta 1530  Boreimemiz ady: bokeimemes'as): P e e s O
procedure 1430  poke(mem+4,aS5); poke(mem+5,as); 2350 if (ax>ay) or (ax>axy) then
y 1440 end; 2360 begin
3. PLOT2(x,y,pflag) — procedura w za- 1aso :?rocedure init; X . 2370 i (ay<ax) and (ay<-axy) then
) - - . . 1460 kkkkhkhkhkhkkkhhkhkidhhhkhkhhhkbhhkhkhhki 2380 be in fa:*—f ; Y3=Y+dY; en ;
leznOéCl od Zmienngj Pﬂag, gas) lub za- 1470 (* Procedura init przepisuje *} 2390 ifg(ay?=ax}yor (ay»axy} then
i el ol 1480 (* kod maszynowy od adresu *) 2400 begin fa:=fxy; X:=x+dx;
palq gunkl w grafice wysokiej rozdziel o e e gt ) el
CZOSCl. 1500 (* giezbedny dla poprawnego *) 2410 end:
4 1510 (* dziaXania procedury plot2. *) 2420 end :
x P Wspdrzedna x punktu (0<x<31 9), 1520 (*ii***ii****ﬁ***ii**************) 2430 end- !
_ 3 1530 begi 2440 o ircl +Y.£,pflag:integer);
y — wspohrzedna y punktu (0<y<199), 1320 P30, oo, 576,505,501,529,500,585); 3450 asnsenseresiarsisiiinianiianann
pflag=1 — zapalia punkt, 1550 pm($cc06,S01,$a6,$d7,$8a, 529, S£8) ; 2460 (* Procedura circle I;resli *)
o . 1560 pm(Sccoc, $85, 5fe, 585, $fc, a9, %00) ; 2470 {* lub gasi okr?g o srodku w *)
pfiag=0 - gasi punkt. 1570 pm($cclz,$85,Sfd, $06,8fc,$26,5£d) ; 2480 (* punkcie X,y i o promieniu r. )
4. HIRES2 (a b) = pl'OcedUI'a Wlacza i 1580 pm({$ccl8, $06,5fc, $26,$fd, $a5,%fc) | 2400 [HkREEkARIAARRRARERKIERRIKRA kI )
, . PR b $ 1590 pm(Sccle, $18, %65, $fe, §85,5Ffc,5a5) ; 2500 var yo0,%0,mo,0q,ou:integer;
CZysG ekran graflk; wysoklej rozdzielczo- 1600 pm(Scc24,5fd,$69,5$00,%85,5fd,506) ; 2510 begin
STHUKTURA dci 1610  pm($cc2a,Sfc,$26,5fd,$06,5Fc,526) ; 2520  y0:=0;
PROGRAMU * kol - 1620 pm(Scc3o,5fd,506,5fc, $26,5fd, $a5) ; 2530 x0:i=x;
a — KOIor po u 1630 pm($cc3s,$d7,529,507,%$a8,%a5,5fa); 2540 mO:=0;
p & ’ 1640 pm(S8cc3c, $29,5f8, 516,565, 5fc, $85) ; 2550 repeat
W J KU b — kolor atramentu. 1650 pm($ccaz,Sfc,$as,$tb, $65,56d, ggs; : 2560 plotz (x+xg,y+y0,p§iaq; :
1660 m{$ccds, $fd,%a9,5e0,518,565,5fd) ; 2570 plot2 (x-x0,y+y0,pflag);
PASCAL. E L:'l\]lEéx‘l Y1 ,X2.y2|,Pﬂag) '_k procedu;a 1670 gmisccw.585,$fd,$a5,$fa,$29.$0?) ! 2580 plot2 (x+x0,y-y0,pflag);
. resli ie lini i i- 1680 pm(Scc54,%aa,$38,%a9,$00,56a,%ca) ; 2590 plot2 (x-x0,y-y0,pflag) ;
ki eVVSYS:kI;yF?ZadZZl:Je?C;EEC?a exranie g 1690 pm(SccSa,$10,$fc,$as,$02,$e0,§00},' 2600 plot2 (x+y0,y+x0,p§iaq);

. 1700 pm({5cc60,5f0,504,%11, 5fc, 591, Sfc) ; 2610 plot2 {x+y0,y-x0,pflag);
nag}éwe‘( programu x1 — WS 'l.rz dna X unktu o ora tkO- 1710 pm(Scc66, $a6, 502, $e0, 500, 5d0, 50b) ; 2620 plot2(x-y0,y+x0,pflag);
deklaracje etykiet (la- . pO e P P q 1720 pm(Sccéc,$85,502,%a9,$EE,5d8, Se5) ; 2630 plot2 (x-y0,y-x0,pflag);

bel wego linii, 1730  pm(Scc72,502,631,6fc,$91,5fc,$a5) ; 2640 Og:=ma+y0+y0+1;
S) 1740 pm{Scc78,%01,%09,502, 585,501, 558) ; 2650 ou:=og-x0-x0+1;
deklaracje stalych (const) y1 — wspotrzedna y punktu poczatko- 1750 pm(scc7e, $60, $00,$00,500, 500, $00) ; 2660 y0:=y0+1;
A Ha 1] 1760 end; 2670 mo:=o4;
dekiaracje typéw (type wego linii, ] 1770 procedure pl; 2680 if abs(ou)<abs(og) then
declaration) X2 — Wspol’rzedna X punktu koncowe- 1780 (RFdshkhBbkakxhdkRARhhRARAAKRAK AR &A) 2690 begin
. . e . 1790 (* "Podprocedura”™ w j.maszynowym#*) 2700 x0:=x0-1;
deklarar:je zmlennych go Iln“; 1800 (* do zapalania lub gaszenia *) 2710 mos=ou;
; : . * ktdw. * 2720 d;
(variable) y2 — wspofrzedna y punkiu koficowe- 1330 (LRI e iasrrsnnninnnsinn) S bt o
go hnﬂ, 1830 extern $cc00; 2740 end; L
H H T 1840 o} lot2(x,y,pflag: integer}; 2750 procedure box{x0,y0,xl1l,yl,pflag
derllj?:lcle F:I’OCBd_Uf ! pﬂag=1 — kresli iln]e' 1850 ?igsf*giskgﬁ***ii*g*}:t**gu****Hu} I:Jinteger},‘ *
Cjl — U umiesz- — ) — T 1860 (* Procedura plot2 zapala *) 2760 (RARERRRARIAKIKREARFRIRAKARKRIAAKR)
czam]y pakiet Pol- le:a"% OE wymazu;; hme' d 1870 (* lubégasédpunkt o] :; 2770 }* Prccegtixra :ox ll_(lreéli pudetko :;
: E e 1880 (* wspo¥Irzednych x,Y- 2780 {* o wspoirzednych:
Graph i ewentualnie 6 AT CL (xo’yo.’r’p ag) proce ura 1890 (* pglaq=1 zz)r:pala punkt, ] 2790 (* lewy gdrny rog - x0,y0 &)
inne procedury lub kresli lub wymazuje okrag. 1900 (* pflag=0 gasi punkt. x) 2800 (* prawy ddlny rog - x1,yl *)
J : P 1910 (kkkkhkhkhwkhkhkakhkkakhhdkkahkkin) ZBLO (Hfekkkkmkhhhkdhdkkk ke kdrhkk ki)
funkcje x0 — wspotrzedna x $rodka okregu, Y9306 Segin 3620 begin
; o 5 n G k 1930 poke(2,pflag); 2830 line(x0,y0,x1,y0,pflaq);
Begm yo WSPO{I’ZQd ay Sl’O’d - OergU, 1940 if x»255 then begin poke(251,1); 2840 line(xl,y0,xl,yl,pflag);
rozkazy wykonaw- r — promien okregu, ‘poke (250,x-256}; end; 2850  line(xl,yl,x0,yl,pflag);
cze pflag=1 — kresli okrag, 1950 Af x<=255 Lhen begin poke(231.0): 2860 line{x0,y1,x0,y0,pflag);
ke (250,x); end; 2870 end;
End. pﬂagzo s wymazuje okrag' 1960 pgie?g(ls,y);); 0 2BRO ?I:**i*****t**********t***it***tt*i
7. BOX (x0,y0,x1,yl,pflag) procedura
wymazuje lub rysuje prostokat. e e B e e e R e e
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LISTING 2

1000 pregram PolgraphDemo;

1010 var a,x,y:integer;

1020 (*'k*i***********ti************i**}
1030 (* Program PolgraphDemo *)
1040 (* {C} M.FERDYN *)
1050 (* *)
1060 (* Demonstracja mozliwosci pa- *)
1070 (* kietu Polgraph. *)
1080 {**t***i****t************t**t****]

1090 (*hknxdndhhhrhkhhhhhhhkhhhhhkahhhhdk)
1100 (* *)
1110 (* Tuta]j umieszczamy pakiet *)
1120 (* Polgraph i ewentualnie *)
1130 {* swoje procedury lub funkcje. *)
1140 (* *)
1150 (i*****i*******i*t**********i*ii*)
1160 begin

1170  init:

1180 hires2(1,0);

1190 box(1,1,318,198,1};

1200 1ine(1,99,316,99,1};

1210 line (159,1,159,198,1);

1220 a:=162;

1230 while a<=316 do

1240 begin

1250 line (162,97,a,3,1);

1260 a:=a+lh;

1270 end;

1280 a:=2;

1290 while a<=46 do

1300 hegin

1310 circle(79,149,a,1};

1320 a:=a+9;

1330 end;

1340 a:i=2;

1350 while a<=46 do

1360 begin

1370 box(229-a,149-a,239%+a,149+a,1);

1380 ar=a+9;

1390 end;

1400 plot2(79,49,1);

1410 plot2(89,49,1);

1420 plot2(69,49,1);

1430 plot2(79,59,1);

1440 plot2(79,39,1);

1450 border (1) ;

1460 while a<>$%ef do a:=peek(3$dc0Ol);
(* Czekanie na naciéniecie space *)

1470 hires(0); )

1480 border (0);

14%0 end.

1500 (t*****t*************i****!****i*)

x0 — wspoirzedna x lewego goérnego
rogu,

y0 — wspotrzedna y lewego gornego
rogu,

x1 — wspotrzedna x prawego dolne-
go rogu,

y1 — wspoétrzedna y prawego doine-
go rogu,

pflag=1 — rysuje prostokat,
pflag=0 — wymazuje prostokat.

Listing 2 zawiera przyktadowy program
demonstrujacy mozliwosci pakietu Pol-
Graph.

Niestety Oxford Pascal nie pozwala na
tworzenie wilasnych procedur bibliotecz-
nych, tak wiec przy wykorzystywaniu
procedur z zamieszczonego pakietu w
swoich programach nalezy wiaczacé ten
pakiet do kodu zrddiowego wlasnego
programu.

Doktadny opis kompilatora Oxford Pa-
scal znajduje sie w Bajtku 8/89 (patrz

przypis 4).
MARIUSZ FERDYN

[1] J. Miodzki, , Algorytmy generaciji krzywych
na ptaszczyznie”, Bajtek 7/88.

[2] J. Mayer, , Turbo Pascai — procedury gra-
ficzne na ZX Spectrum”, Bajtek 11-12/90.

[3] R. Baumann, ,Grafika komputerowa”,
WKiL 1988.

[4] D. Falkowski, K. Dybowski, ,Oxford Pas-
cal", Bajtek 8/89.
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ic0
110
120
130
140
150
160
170
180
1%0
200

210
220
230
240

250

260

270

2B0

2990
300
310
320
330
340
350

k1-14]
70

k11
3%0

400
410

420
430

440
450
460
470
480

490
500
510
520

530

540
550
560
570
580

2

rom Rt sadthbAbA R bR A h kAN R ARG SRR RN
rem * parabole vi.o0 *
rem * autor w.b.e o
rem # 19 9% 2 &
ram F*AAFRARARARERARERARAA SRR R RN R AAANR
colour 15,15

hiras 1,5

text 3¢,80,"parabole™,1,4,35

text 230,190,"auter wbe™,1,1,10
text 20,150,"wcisnij dowolny klawissz
",1,1,10

poke 198,0:wait 198,1

hires 6,15

text 20,20,"cpcje programu :,1,5,17
text 20,65,"'1' parabola y=x"2",1,2,
t:xt 20,85,"'2' parabola y=x"3",1,2,
t:x: 20,105,™'3' parabola y=x"4",1,2
;::t 20,125,"'4* parabola y=x"5",1,2
;::t 20,145,""5" parabola y=x"6",1,2
ai: foy{x)=x"q

poke 198,0:wait 198,1

get a$:if as$=""then3d1io

a=val(a$)

on a goto 350,370,390,410,430

if a<li or s>5 then 220
g=2:a=2:b=100:c=40:3y=.05:8x=3.2:j=.
03:§2=8:j3=4:ny=35:n%X=45

goto450
g=3:a<=l:b=l:c=80:sy=.1l:8x=2:3j=.05:3j2
=16:j3=2:ny=111:nx=172

gotodS5o
g=4:a=2:b=100:c=B0:8y=.1l:8x=2:]=.05;:

jl=.2:j2=16:33=2:ny=75:nx=45
cH=15:gotod50
g=5:a=l:b=1:c=B0:sy=.4:8%x=2:3j=.05:7j1
=,1:j2=16:§3=5:ny=121:nX=182
wx=0:wy=0:cK=25:gotodSo
g=6:a=2:b=100:c=80:8y=.4:5X=2:j=.05:
jl=.2:j2=16:j3=5:ny=55:nx=45
cx=35:gotods0

hires 1,6

line 0,a*100,320,a%100,1

line 160,0,160,199,1
syS=str$(sy):j$=str$(j1) :sxS=strs(sx
3

si$=str${-sx)

if g=2 then sx$="4"

if g=2 then si$="-4"

text 0,anl00-15,81%,1,1,7:text 300,a
*100-15,8%8,1,3%,7

on g gosub 530,1090,1110,1130,1150,1
170

text nx,ny,"parabola y=x"",1,1,7
text nx+85,ny,str$(g),1,1,7

for x=0to320 step j2

line x,a#%97,x%,b+101,1

next

590
600
610
620
630
€40
650
660
670
680
690
700
710
720
730
740
750
760
770
780
790
800
810
820
830
840
850
860
870
880
890
9200
910
920
230
940
950
960
270
s80
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110

1120
113¢
1140
1150

1160
1170
1180

for x=0to320 step j2a5
line X,2294,3%,b+104,1
next

for y=0tcz00step i3

line 158,y,162,y,1
next

for y=0toc200step j3#5
line 155,¥,165,y,1

naxt

for X=-sxtosx step j
forg=199%to0

exec rysunsk

if k>200 or k<0 then 740
if u>320 or u<0 then 740
plot u,k,1
next:next:if g=2 then sx=d
for X=-sxto-lstep .5
forz=199to0
aXec rysunek

if k>200 or k<o than 860
if b=1 then e=110:if bé+e>k thens20
if b=100 then e=85:if bi+e<k then820
line u,b+a,u,k,1

1in® u,k,160,k,1
y$=str$(y)

if x>-1thengéo
text 115-cx,k-8,¥5,1,1,7
next:next

for x= 1lto sx step .S
forz=199tco
exas rysunek

if k»200 or k<0 then 570
if b+85<kthens3o

line u,b+8%5,u,Xk,1

line 160,k,u,k,1
y$=strg(y)

if x<ithens70

text 162,k-8,y5,1,1,7
next:next
text wx,wy,"dowolny™,1,1,7
text wx,wy+lo,"klawisz™,1,1,7
poke 198,0:wait 198,1
goto220

and

proc rysunek

y=fny (x)

a=100-b

k={z-(y/sy))-4

u=x*c+160

end proc

text 170,0,%10",1,1,7
return

taxt 140,0,%10",31,1,7:text 170,190,
"-10",1,1,7

raturn

text 170,0,"20",1,1,7
return

text 140,0,''40",1,1,7:text 170,190,
wogo', 1,1,7

return

text 170,0,"B0",1,1,7
return

P/

Kazdy uczen, czy
chce, czy nie chce,
musi w szkole
»przejsc” przez
funkcje typu y=x2,
y=x° itp. Niektérzy
temat ten lubia, dla
innych jest to po
prostu meczarnia.
Program PARABOLE,
jak sadze, pomoze
wielu ,meczennikom
matematyki”
opanowac
podstawowe
wiadomosci

z dziedziny funkcii.
Wyswietla on wykresy
kitku podstawowych
funkeiji (wyboru
dokonuje sie w menu
gtownym).

Dla utatwienia
podawane s3 tez
niektore wartosci,
jakie przybiera funkcja
naosiy.

Program jest niestety
dosy¢ ditugi (napisany
w SIMONS BASIC-u),
ale przeciez warto
poswiecic te pot
godzinki na wklepanie
go, by potem miec
swiety spokdj na
lekcji matmy.

Zycze samych
szostek!

WOJCIECH
BENBENEK
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KLAN CONMMODORE

Optical mouse OPM-MT

Na poczatku nalezatoby sie zwrocic do tych, kto-
rym urzadzenie zwane mysza jest obce. Nie chcial-
bym tu ich w Zaden sposob dyskryminowac, ponie-
waz wilasciwie trudno jednoznacznie stwierdzic, czy
majac do dyspozycji ponad dziewiecdziesiat klawi-
szy w jednej catosci (Amiga), warto jeszcze dodawac
dwa lub trzy i to do tego w idiotycznym pudetku za-
opatrzonym w wystajaca czesc¢ o ksztaicie przypomi-

najacym kule.

ale dla mnie mysz bez kuli, to jak uczen
bez dwbi.

Podsumowujac chcialbym dodaé, ze
mysz wyposazona jest w dosé diugi (ok.
1,5 m) kabel pozwalajacy na wygodne
umieszczenie jej na stole. Caloéé posiada
biatomleczny kolor pasujgcy do prawie
kazdego komputera. Podczas kilkudnio-
wej pracy myszy nie zauwazytem zadnych
niepokojacych lub nadprzyrodzonych zja-
wisk. Stosunkowo szybko porysowata sie
jednak niegdy$ polyskujaca podkladka.
Mysz posiada trzy przyciski, ale jeden z
nich jest w tym modelu nie uzywany. Do-
wiedzialem sie o tym z instrukcji obstugi,
ktora napisana jest w czterech jezykach

T MYSZIKULKA, KTOREJ NIE MA...

Moze to taki komputerowy snobizm: pod-
tgczytbym jeszcze jedng klawiature, ale mi
nie starczy miejsca na biurku, wigc strzele
sobie cos zagadkowo ma’fego wyposazo-
nego na spodzie w kulg, zeby calos¢ tatwo
przesuwac i zwracac uwage znajomych —
tak pewnie myslat wynalazca myszy i za-
brat sie do roboty.

Na praktyczne zastosowanie urzadze-
nia przyszlo jeszcze sporo zaczekac. No-
wa konstrukcje trzeba byto jednak jako$
nazwac. Cziowiek, ktéry zbudowal ten
szalowy komputerowy dodatek, tak bar-
dzo si¢ zmeczyt swojg praca, ze jego wy-
glad skojarzyt mu sig z myszg. | tak tez
przyziemnie nazwat swoj wzniosty wynala-
zeK. A moze to byt nie lubiacy zwierzat sa-
dysta?

Odstawmy zarty na bok, cho¢ jest to do-
bre wprowadzenie dia tych, kiorzy myszy
nigdy nie uzywali. Tak na marginesie do-
dam jeszcze tylko, ze ktos kiedys (ambitny
cziowiek) prébowat spolszczyc, a wlasci-
wie nazwac mysz po polsku, zgodnie z jej
zastosowaniem. Wyszio mu z tego cos$ w
stylu ,manipulator stolokulotoczny”. Pod
wzgledem nomenklatury jestem jednak
konserwatysta.

Tak szumnie pisze o MYSZY, pon:ewaz
chciatbym dzisiaj przedstawi¢ jeden z jej
modeli.

OPTICAL MOUSE OPM-MT

Jest to wyroéb firmy Alfa Data. Opakowa-
ny w tadne niebieskie pudeitko, jest to to-
war wizualnie dos¢ atrakcyjny. Wyraznie
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takze zaznaczone jest na nim, ze wytwér-
ca daje dwuletnia gwarancje (podobnie jak
na pozostale opisywane przeze mnie wy-
roby). W Srodku opakowania faktycznie
znajduje sig to, co na obrazku (Polacy by-
waja jednak dOWCIpnIEjSI .), ale nie tylko.
Oprocz karty gwarancyjnej i instrukciji ob-
stugi jest tu takze wieszak | podkiadka wy-
konana z potyskujacego tworzywa. Najdziw-
niejsze jest jednak to, ze mysz ta nie po-
siada kuli! Ojej, co zrobi teraz nasz nieje-
den ambitny ,polonizator’? Okreslenie
~Stolokulotoczny” bierze w teb!

Instalacja myszy nie jest sprawa wyma-
gajaca fachowca. Wystarczy postapi¢ z
nig tak jak z kazda inna — wiozy¢ jej wtyk
do gniazda komputera. Dodatkowo nalezy
ustawi¢ tryb pracy: Atart — Amiga. Doko-
nujemy tego za pomoca przetacznika
znajdujacego sie na spodzie myszy. Po-
tem szybki ruch reka i juz na ekranie ze-
brzaca tapka (Amiga).

Pora na testowanie. Musze powiedziec,
Ze dziata i to normalnie. W odréznieniu od
standardowej amigowskiej myszy (wszel-
kie porownywanie do niej nastraja optymi-
stycznie, poniewaz nie moze juz chyba
by¢ nic gorszego) wyczuwalny jest wiek-
szy komfort pracy, zwltaszcza jezelt chodzi
0 przyciski. Sa one dos¢ ,miekkie” i wyda-
ja sie by¢ bardzo trwate. Pomiedzy nimi
znajduja sie tatwo wyczuwalne progi, ktére
wykluczaja mozliwos¢ omytki (nie trzeba
sie wpatrywag, ktory klawisz aktualnie jest
Lduszony™).

Druga wazna zaleta jest bardzo mala
waga myszy, zwiekszajaca komfort pracy
z tym modelem (mysz pozbawiona kuli tra-
ci na wadze tyle, ile wazy kula, ktora wazy
niemato). Testowana przeze mnie mysz
ma dosc nietypowa konstrukcje. Brak kuli
zastgpiono ukiadem fotooptycznym, wy-
magajacym jednak specijainej podktadki.
Niestety, chocby nie wiem jak by ja prosic,
nie chce pracowac na gotym stole. Z dru-
giej jednak strony, mysz pozbawiona jest
jakiegokolwiek mechanicznego uktadu, co
na pewno kilkukrotnie wydtuza jej zywot-
nosc. Kazdy uzytkownik Amigi z jej stan-
dardowym wyposazeniem znalazt sig chy-
ba w sytuacii, ze jego maltretowana pod-
opieczna pochioneta tyle kurzu, ze odmowi-
la jakiejkolwiek wspdtpracy (nawet po stow-
nych perswazjach).

Pora jednak odstoni¢ jeszcze jedna, by¢
moze mato istotna, ale jednak prawde.
Podczas przesuwania testowane] myszy
po podkiadce ma sie wrazenie, jakby dusi-
to sig zywa. Od czasu do czasu nawet pi-
szczy. Moze to kwestia przyzwyczajenia,

(oczywiscie zadnym z nich nie jest jezyk
polski).

ZALETY:

+ estetyczne wykonanie

+ dilugi kabel pozwalajacy na wygodne umie-
szczenie myszy

+ stosunkowo mala waga

dobrze wykonane klawisze

+ uniwersalnos¢ zastosowania (Atari ST lub
Amiga)

+ pozbawiona mechanizmow konstrukcja wy-
dluzajaca je| zywotnosc

WADY:

— nieprzyjemne uczucie towarzyszgce prze-
suwaniu myszy

— brak instrukcji w jezyku polskim

— mata trwalo$¢ estetyczna podkiadki

-+

Kazdy z nas, zaopatrzony w tradycyjna,
~Stotokulotoczna” mysz, probowat na pew-
no ja odwrocic | obraca¢ kule palcami.
Otéz na ten sam pomyst wpadt takze ktos
inny 1 dodatkowo chciat pewnie zrobié na
tym dobry interes. Tak by¢ moze powstat
trackball, czyli mysz postawiona ,na gito-
wie”. Obudowa myszy staje sie tu czescia
statyczna, kule obraca si¢ natomiast za
pomoca dioni. Zeby zareklamowacé nowy
wynalazek puszczono plotke, ze taki uktad
nie meczy reki, co w sumie przez przypa-
dek jest zgodne z prawda. Operowanie
trackballem ogranicza sie do pracy samej
dtoni, a nie zmusza do ruchéw reki w lok-
ciu — jak w przypadku myszy. Ponadto
nie trzeba uzywac wiecznie strzepiacej sie
podkiadki. Dodac takze nalezy, ze track-
ball potrzebuje na stole tyle miejsca, ile
sam zajmuje.

TRACKBALL TKB-MT

Jest to takze wyrob firmy Alfa Data. Pod
wzgledem opakowania, instrukcji i gwaran-
cji nie rozni si¢ od opisywanego wyzej.
Podobnie takze nalezy oceni¢ estetyke
wykonania i funkcjonalny, diugi kabel poz-
walajagcy na wygodne umieszczenie urza-
dzenia.

Pomimo podobnej zasady dziatania,
praca z trackballem bardzo rézni sie od
~posuwania” mysza. Bardzo trudno jest
przetama¢ pewne niekontrolowane, wyu-
czone odruchy, np. czesto bezwiednie
probowatem przesuwaé calym ,kotem”
(przeciwienstwo myszy — skojarzenie wi-
zualne w stanie trzezwosci — wykluczo-



ne). Stary dobry znajomy, ktory podczas
mojej nieobecnosci w pokoju usitowat cos
zbroi¢, nieswiadomy innowacji myslat, ze
ma do czynienia z mysza. Efekt jego wy-
sitku byt godny pozatowania. Tak wiec
pierwsze starcie z trackballem wyglada
czasem dos¢ komicznie. Juz po pewnym
czasie mozna przekonac¢ sie jednak o nie-
porownywainej wyzszosci kota nad mysza
(nawet z zoologicznego punktu widzenia
jest to dosc logiczne).

Testowany trackball ma w wielkim przy-
blizeniu ksztat prostokata. Kula znajduje
sie na lewej potowie obudowy, a dwa kla-
wisze w prawej gornej czesci. Taki uktad
nie jest najszczesliwszy z tego wzgledu,
Ze proba uzycia urzadzenia lewa reka wy-
maga nieztego wyczynu. O ile cziowiek le-
worgczny bez problemu postuzy sie my-
szg, tak w przypadku opisywanego kota
przezyje meke (nie da sie gtaska¢, chyba
ze pod wios). Podtaczenie trackballa, po-
dobnie jak w poprzednim przypadku, nie
wymaga specjalisty. Wtaczenie komputera
nie powoduje zadnych niepokojacych ob-
jawow w obrebie testowanego urzadzenia
(nawet kuta nie probuje sie sama krecic).

Podczas pracy trackball zachowuije sie
normainie. Zwraca uwage jednak zbyt wy-
soka czutos¢ klawiszy, ktore wywoluia po-
laczenie, czasami nawet tylko po potoze-
niu na nich palcow. Kilka ¢wiczen szybko
pomaga jednak zapomniec o tej niedogod-
nosci. Podobnie jak w opisywanej wyzej
myszy, klawisze takze rozdzielone sa wy-
czuwalnym progiem, co wyklucza do mini-
mum mozliwos¢ pomylki. Jednak drobna
wadg jest dosc ciezko obracajaca sie kula.

Trackball TKB—MT takze posiada mozli-
wos¢ wyboru trybdw pracy. Moze on
wspbtpracowac z Amiga i Atari ST. W try-
bie Atari trackball ten ponadto emuluje joy-
stick dla komputera C64. O ile kazde z te-
stowanych urzadzen pracowalo popraw-
nie z Amiga i Atari ST (byly takze podia-
czane do Atari TT}, tak z przyczyn techni-
cznych nie udaio mi sie sprawdzi¢ dziata-
nia tego modelu w duecie z Commodore 64.

ZALETY:

+ estetyczne wykonanie

+ diugi kabel (jak wyzej)

+ dobrze wykonane klawisze (wyczuwalny
prég miedzy nimi)

+ uniwersalnos¢ zastosowania (Amiga, Atari
ST, emulacja joysticka w C64)

+ duzy komfort pracy

WADY.

— zbyt czute klawisze

— cigZko obracajaca sie kula

— konstrukcja nie uwzgledniajaca leworecz-
nych

— brak instrukcji w jezyku polskim

Wad zwiazanych z konstrukcja opisana
wyze| pozbawiony jest nastepny model
trackballa. Jest to wediug mnie faworyt
wsrod udostepnionego mi sprzetu firmy
Alta Data.

TRACKBALL TKB-MT-AC

Patrzac z gory, jest on prostokatem o
orientacji odwrotnej do modelu poprzed-
niego (jest zwrocony krétszym bokiem w
kierunku uzytkownika). Kula znajduje sie
nieco powyzej centrum obudowy, a trzy
przyciski umieszczone sa odpowiednio na
lewej i prawej stronie, a takze w dolne;j
czesci obudowy. Taki ukiad nie wyklucza
uzytkowania testowanego urzadzenia
przez osobe leworgczna. Kula obraca sig

0 wiele |Zej niz w modelu opisanym wyzej.
Klawisze takze pozbawione sa powyz-
szych wad.

Po podtaczeniu trackballa do Amigi i
ustawieniu odpowiedniego trybu pracy,
zmienttem potozenie wylacznika w zasila-
czu komputera. W tym momencie w srod-
ku kuli trackballa dostrzegtem krotki btysk.
Zaniepokojony tym zjawiskiem, organo-
leptycznie probowatem stwierdzic jego
zrodio. Okazato sie jednak, ze efekt ten
spowodowany jest podswietlaniem prze-
zroczyste] kuli podczas naciskania klawi-
szy trackballa, a wystepuje takze przy ini-
cjacji systemu Amigi. Zataczeniu prawego
przycisku kota towarzyszy podswietlenie
kuli na zielono, lewemu — na czerwono.
Mimo wytezania stuchu nie udato mi sig
stwierdziC obecnosci zadnych sygnatow
akustycznych.

Juz po godzinie pracy stwierdzitem, ze
jest to chyba najlepsze urzadzenie z do-
tychczas testowanych i na jego zakup
osobiscie bym sie zdecydowal. TRACK-
BALL TKB-MT-AC jest wyposazony w
trzect (dziatajacy) klawisz. Jednokrotne
jego przycisniecie odpowiada ciaglemu
przytrzymywaniu lewego. Jest to bardzo
pomocne przy korzystaniu np. z progra-
mow graficznych. Bardzo cigzko jest nary-
sowac jakikolwiek ksztalt trzymajac wcis-
niety lewy klawisz i jednoczesnie precyzyj-
nie obracajac kula (ta sytuacja dotyczy po-
przedniego urzadzenia, ktére wspomnia-
nego ulepszenia nie posiada).

Trackball TKBMT AC
Podsumujmy:

ZALETY:

+ estetyczne wykonanie

+ dtlugi kabel potaczeniowy

+ przemyslana konstrukcja (bardzo wygodne
uzytkowanie)

+ dobrze wykonane klawisze

+ dodatkowy, trzeci klawisz pomocny w pre-
cyzyjnym wykonywaniu czynnosci (progra-
my graficzne)

+ lekko chodzaca, podswietlana kula (pod-
swietlenie sygnalizuje ktory klawisz jest za-
taczony — zwlaszcza pomocne jezeli cho-
dzi o0 wykrycie aktywacji trzeciego klawisza)

+ uniwersalno$¢ zastosowania (Atari ST —
Amiga)

WADY:

— brak instrukcji w jgzyku polskim.

_KLAN COMMODORE

Na koniec chciatbym dodac, ze popraw-
nos¢ dziatania wszystkich modeli spraw-
dzona byta na kazdym rodzaju sprzetu dla
nich przeznaczonego (z matym wyjatkiem
opisanym wyzej). Doktadny test (wytrzy-
matosc, funkcjonalnos¢) dokonany byt na
Amidze, cho¢ mysle, ze ten fakt nie ma
wiekszego znaczenia. Badalem przydat-
nos¢ urzadzen w réznych srodowiskach
programowych poczawszy od pracy z sa-
mym systemem (DOS, Workbench), po-
przez wszelka grafike, a takze powszech-
nie uzywane programy uzytkowe, a skon-
czywszy na grach. Do testowania urzg-
dzenn w zastosowaniu delikatnie mowigc
rozrywkowym, zaprositem specjalnie wy-
szkolona brygade terrorystyczna ,Stalowy
Dzoj”. Sam takze probowalem swoich sit
w zabojczych dla tego typu sprzetu grach
(np. Battle Squadron). Mimo wielkich zdol-
nosci nie udalo mi sie zepsu¢ zadnego
kota, ani myszy. Po tych testach jestem
przekonany, ze myszy i trackballe produ-
kowane przez firmg Alfa Data, pomimo
drobnych wad posiadaja cos, co zastuguje
na szczegolna uwage — wytrzymatosc.
Dane techniczne frzech opisywanych
gr:?eze mnie urzadzen zamieszczam w ta-

eli 1. )

Na koniec chciatbym tylko dodac¢, ze juz
wkrotce pewnie kto$ przekreci kota na
bok, przyjrzy mu sie doktadnie i powstanie
nowe urzadzenie — DOG (czyli pies), kt6-
re bedzie niewyobrazalnie lepsze od kota i
myszy...

Na tym koncze — wasz weterynarz

RAFAt BORZYNSKI (Rabocost)

Trackbail TKB-MT

Dystrybutorem
opisywanego
sprzetu jest firma
PROABIT,
Raszyn,

ul. Mickiewicza 14,
tel. 56-08-91.

Tabela 1
E OPTICAL MOUSE : TRACKBALL TKB—MT. T TRACKBALL TKE—MT——AC ‘i
i Kula brak imujest . jest
Konstrukcja [ optyczna cpto—mechaniczna Opto-—mecl;léniczna
Prgdkoéé- éled.:.a.. "6“00 ﬁ'lm/'sec. SDDI;I;/SEC 1100 mm/sec.
Rozdzielczosé 300 DPI . 200 DPI 162 DPI. - |
..‘I;;;qa.loéé — i ‘ o mll } ______....._.__\.h_._}.\ oo o1 - |
Liczba klawiszy 3 (2 czynne) 2 [ 3
Trwalosé klaw. 1 mln przekl. 1 mln prz;“l-.m“ 1 m.l.n przél. ]
Dlu"qéé-é kabla ok.. 1,5-.;1:- ok. 1,5 m ok, 1,5 m
Wymiary 105%60x28 mm 155x105x35 mm i 140x105x56 mm
e - . g I 300 5 D i300 ;
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Tak wyglada biurko (czyli
ekran) Macintosha LC. Jak
widacé wszystko jest po pols-
ku. Z prawej strony biurka
lezy kilka najprzydatniej-
szych programéw, dysk
twardy i kosz na smieci, do
ktoérego wrzuca sie wszyst-
kie niepotrzebne pliki. Wido-
czna jest rownieZ dyskietka
0 nazwie ,Bajtek”. Z lewej
widac zawartosc jednej z te-
czek (czyli podkatalogu), na
gorze zas szereg rozwijal-
nych menu. W centrum znaj-
duje sie aktywna wiasnie
aplikacja DzZwigk, przezna-
czona do ustalania dZwigku
ostrzegawczego wydawane-
go przez kompuler, gdy uzyt-
kownik popeini jakis biad.
Moze to by¢ zarowno ,,piiii”
jak i ,,co robisz gamoniu?!".
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kolorow. Jednak gdy podtaczy sie monitor
wysokie] rozdzielczosci i Macintosh LC
przetaczy sie w tryb 640x480 punktow, li-
czba dostgpnych kolordw spada do 16.
W celu jej zwigkszenia stosuje sie dodat-
kowa karte rozszerzajgca pamigc ekranu
do 512 KB. W instrukcji napisane jest row-
niez, ze w przypadku monitora niskiej roz-
dzielczosci to rozszerzenie pamieci umoz-
liwia otrzymanie ponad 32 tysiecy kolorow.
Nie mogtem jednak tego sprawdzi¢, gdyz
zardOwno system jak i dostepne mi progra-
my graficzne uparcie tej mozliwosci nie
zauwazaly.

System operacyjny (czyli program Fin-
der) bardzo przypomina znang w Polsce,
napisang dla PC-tow naktadke MS Win-
dows, co nie jest dziwne, skoro jej tworcy
wzorowali sie wlasnie na Macintoshach.
Trudno powiedzie¢, ktéry z nich jest lep-
szy. Windows wydaje sie by¢ bardziej
rozbudowany i pozwala na gtebsze wnik-
niecie w system. Z kolei Finder jest z za-
tozenia prosty, przeznaczony dia zupet-
nych laikéw (to czasem denerwuje). Kie-
ruje sie zelazna logika, co prowadzi do
wyrabiania odruchéw, schematéw poste-
powania i w efekcie przyspiesza prace.
Wszystkie programy na Macintoshu sa

000 colors -

B) 32

2

do siebte podobne, w kazdym z nich zbli-
zone czynnosci wykonywane sa w taki
sam sposéb. Dzieki temu przestawienie
si¢ z obsiugi jednego edytora na drugi
nie przysparza zadnych probleméw. Te
podobienstwo wymusza wiasnie system
operacyjny. Zapewnia on obstuge okie-
nek, rozwijalnych menu, dysku i gdyby
programista chcial z tego zrezygnowac i
da¢ np. wlasna oprawe graficzna, jego
program bylby kilkakrotnie diluzszy.
Zwroémy uwage, ze programy z Macin-
tosha sa $rednio cztery (!) razy krétsze
niz ich odpowiedniki dostepne w syste-
mie Windows. Z tego tez powodu dysk o
pojemnosci 40 MB jest w przypadku ty-
powych zastosowarn Maca najzupetniej
wystarczajacy.

W trakcie pracy ze spolszczonym sy-
stemem operacyjnym odnosi sie wraze-
nie dziwnej obcosci ttumaczenn w porow-
naniu ze swojsko brzmiacymi wyrazami
angielskimi (Clipboard — Wycinek). Naj-
smieszniejsze jest to, ze w kitku przypad-
kach dopiero przektad z polskiego na an-
gielski pozwolit mi zrozumie¢ o co cho-
dzi, np. nisza dyskowa — Cache. Cancel
przettumaczone na ,poniechaj” kojarzy
si¢ ze staropolszczyzna. ,Przerwij” lub
»Zaniechaj” brzmiatoby chyba mniej ar-
chaicznie. Z kolei powtarzajace sie w
podreczniku ,pukniecie mysza" plaso-
walbym w rankingu tuz za dwumlaskiem
Bieleckiego. Nic to — specyfika jezyka.

W tym tak pieknie spolszczonym sy-
stemie pojawily sie jednak drobne luki.
Za najwieksza z nich uwazam fakt, ze
sprzedawany z Macintoshem program
do nauki obstugi komputera jest w wersji
angielskiej. Uczy on bardzo podstawo-
wych rzeczy: postugiwania sie myszka,
otwierania i zamykania okienek. Jest to
bardzo dobry program, ale w tym wyda-
niu zupetnie nie spetnia swojej roli. Z ko-
lei teksty odebrane z Macintoshowego
BBS-u w Bydgoszczy miaty polskie litery
w zupetnie innym standardzie (prawdo-
podobnie dotychczasowym), co objawia-
fo sie upstrzeniem ekranu przez rozne
dziwne znaczki.

Wsrdd narzedzi programowych dostar-
czanych razem z komputerem (siedem
gestych dyskietek, a na nich: programy
systemowe, czcionki, sterowniki druka-
rek, program uczacy obstugi komputera,
narzedzia dyskowe i inne) na uwage za-
stuguje program do obstugi dyskietek za-
pisanych w systemie DOS. Potrafi on za-
réwno odczytywac jak i zapisywac pliki,
dzieki czemu mozna przenosi¢ teksty i
rysunki migdzy PC-tem i Macintoshem.
Program ten jest wyraznie przeznaczony
do przenoszenia tekstéw, gdyz zawiera
filtry dokonujgce konwersji z kilku forma-
tow Macintoshowych na ASCIl i na od-
wrot. Odczytatem z dyskietki specjalnie
przygotowany tekst zawierajacy polskie
znaki w standardzie Mazovii. Wszystko
przebiegio poprawnie i edytor na Macu
pokazat dokitadnie ten sam tekst, ktory
wpisatem na pececie.

Pod wzgledem szybkosci Macintosh
LC porownywany jest z 386SX. Trudno

Program demonstracyjny zachwala mozii-
wosci graficzne Macintosha LC.

to sprawdzic, jesli nie ma sie pod reka
zadnego jezyka programowania. Doko-
nujac przyblizonej oceny na podstawie
czasu trwania pewnych operacji ekrano-
wych (animacja, czasochlonne procesy
graficzne, wyswietlanie tekstoéw), odnosi
sie wrazenie, ze jego predkoscé jest rze-
czywiscie na poziomie 386SX, ale wypo-
sazonego w zegar 16 MHz.

Do dwudziestego pazdziernika Macin-
tosh LC byt sprzedawany po cenie pro-
mocyjnej 25 min ziotych. Za te sume
otrzymywato sie widoczny na zdjeciu ze-
staw oraz program Design Studio stuza-
cy do kemputerowego sktadu publikaciji.
Wsréd programéw tego typu przezna-
czonych na Macintosha Design Studio
plasuje sie gdzies w Srodku stawki, a
mimo to wydaje sie¢ lepszy od ogoéinie
znanej PC-towe) Ventury. Nie pracowa-
tem z Design Studio duzo, ale wystarcza-
jaco wnikliwie, by stwierdzi¢, ze nie po-
trafi on nic wydrukowac na drukarce atra-
mentowe] StyleWriter (podobno brak dri-
vera), a do zrobienia rozbarwien potrzeb-
ny jest koprocesor, ktorego, jak wczes-
niej odkrytem, Macintosh LC nie posiada.
Mozna go dokupi¢ na specjainej karcie
montowane] w komputerze {(cena ok. 1,7
min). Niestety blokuje to jedyne (low
cost!) zlacze i uniemozliwia przytaczenie
innych urzadzen posiadajacych interfejs
w postaci karty, np. monitora wysokiej roz-
dzielczosci, kiory bywa przydatny wias-
nie podczas sktadu. Jesli dodac do tego
fakt, ze Macintosh LC jest stosunkowo
wolny i ,ciasny” (twardy dysk 40 MB, to
dla potrzeb DTP bardzo niewiele), widacg,
Ze w procesie skltadu komputer ten moze
stuzy¢ jako terminal, lecz do zadan spe-
cjainych powinien znajdowac sie w sieci
model lepszy, najlepiej Quadra.

Pracowatem rdéwniez z programem
GreatWorks, kiorego test ukaze sie byc
moze w jednym z kolejnych numeréw
Bajtka. Jest to pakiet zawierajacy szereg
najrézniejszych  uzytecznych progra-
méw: edytor, baze danych, arkusz kalku-
lacyjny, terminal, dwa programy graficz-
ne. Sa proste w uzyciu, maja srednie
mozliwosci, ale zupeinie wystarczajace
do zastosowan amatorskich lub do biura.
Wiasnie dzigki terminalowi znajdujacemu
sie w tym programie udato sie nam do-
dzwoni¢ do Macintoshowego BBS-u.
Sprzedaz promocyjna z GreatWorks za-
miast Design Studio databy uzytkowni-
kom na pewno wiecej korzysci.

MALA PROBA KALKULACJI

Kiedy zobaczylem ceny Macintosh-
ow, zdziwilem sie jak Ow zajaczek, ktory
tak diugo nagabywat w cukierni o tort z
gwozdziami, ze mu go w koncu ktoregos
dnia upiekli, a ten stanat, wybatuszyt
oczy i rzekt: ,Ludzie, a kto to kupi?!”.

A jednak firma Apple istnieje, ba, na-
wet rozwija sie i to zupeinie niezle, dla-
czego? Odpowiedz na to pytanie lezy po
drugiej stronie barykady, wérod PC-tow.

Przecietny dostepny u nas pecet jest
trzy razy (!) tanszy od podobnej mocy
komputera produkowanego przez Apple.
Nalezy jednak pamigtac, ze jest to sprzet
niskiej klasy, awaryjny, a roczna gwaran-
cja jest dana na zasadzie ,,a moze nam



si¢ uda”. Zatem wiasciwsze wydaje sie
byC porownanie ze sprzetem firmowym,
takim jak IBM lub DELL. Tutaj réznica
cen waha sig w granicach od péttora do
dwoch. Przyjmijmy to jako punkt wyjscia
do dalszych rozwazan.

Zagadnienie sieci, to w przypadku PC-
ta dylemat wyboru jednego z kilkunastu
rozwigzan, konczacy sie zawsze wyda-
niem dodatkowych pieniedzy i zamonto-
waniem Kkarty sieciowej, kitéra niczym
wrzod gryzie sie zazwyczaj z jakims ele-
mentem systemu lub oprogramowania.
W Macintoshu oprogramowanie siecio-
we jest integralna czescia systemu. Kilka
dowolnych komputerow wystarczy pota-
czy¢ odpowiednim kablem, by otrzy-
mac peinoprawna sie¢, ze wzajemnym
dostepem do zasobow i urzadzen zewne-
trznych (np. jedynej drukarki). W tym
kontekscie cena Macintosha relatywnie
spada, oczywiscie dla osob, ktdérym jest
potrzebna siec.

Nastepna kwestia to oprogramowanie.
Komputer bez niego to ztom. Programéw
na PC-ta jest bardzo duzo, sa dobre i {a-
two dostepne. | to jest jego sita. Progra-
my na Macintosha réwniez sa, ale w zad-
nym wypadku nie sa tatwo dostepne.
Lobby uzytkownikow Maca nie stanie
sie w Polsce nigdy nawet w polowie tak
liczne, jak w przypadku PC-ta. Spotka-
tem si¢ z opinia, ze skoro programy sa w
sklepie i mozna je kupi¢, to wszystko jest
w porzadku, a zbyt wielkie skupiska uzyt-
kownikow doprowadzaja do nieprawnego
uzywania oprogramowania. Ale przeciez
zakup bez wczesniejszego rozeznania
mozliwosci programu i praktycznych uwag
innych uzytkownikow jest niczym kupowa-
nie kota w worku. Tak wiec decydujac sie
na zakup Macintosha trzeba braé pod
uwage | naprawde dobrze przemyslec
fakt pewnej izolacji i brak w Polsce silnego
rynku programow (jeden dystrybutor,
brak konkurencji). Czynniki te zwiekszaja
koszty eksploataciji komputera.

Dobra jakosc, prosty system, wbudo-
wane elementy sieci — to wszystko jest
wazne, jednak podstawowa rzecza oka-
zuje sie odpowiedz na pytanie

DLA KOGO?

Cho¢ nie jest to nigdzie jasno powie-
dziane, Macintosh LC jest komputerem

przeznaczonym do biura. Nie dorasta do
takich zadan jak CAD, animacja lub grafi-
ka 24-bitowa. Jest zbyt wolny i ciasny.
Jednoczesnie dosé hermetyczna struktu-
ra uniemozliwia dostosowanie go po-
przez rozbudowe.

Z kolei kupno LC z przeznaczeniem do
prac domowych, czyli do np. prostych
obliczen, drukowania faktur lub po prostu
do gier, kojarzy mi sie z jezdzeniem sa-
mochodem terenowym po miescie: jest
to wprawdzie mozliwe, ale czy ma sens
ptacenie za mozliwosci, ktorych sie nie
wykorzystuje? Jedynym wytlumacze-
niem byiby snobizm.

W biurze Macintosh LC moze w petni
pokazaé swoje mozliwosci. Po pierwsze:
zadnych problemow z polskimi literami.
Po drugie: prostota obslugi, sprawiajaca,
Zze nawet najbardziej rozkojarzona sekre-
tarka bedzie sig¢ nim w stanie efektywnie
postugiwac. Po trzecie: sie¢ umozliwiaja-
ca szybka wymianeg informacji i doku-
mentow. Po czwarte: niewielkie rozmia-
ry. Po piate: klawiatura maszynistki,
dzieki kiorej nie trzeba zmieniac przyz-
wyczajen. Po szoste: ptaski grzbiet moni-
tora, na ktorym mozna bez problemu po-
stawi¢ szklanke z herbata (,Alez pani
Krysiu, to tylko taki dowcip!”).

Jest to komputer szczegoinie przydat-
ny w firmach przykiadajacych duzo uwa-
gi do graficznego wizerunku strony, np.
listu do klienta. Oczywiscie nalezatoby
sig zastanowi€, czy nie wystarczy do
tego celu tanszy, czarno-bialy Macintosh
Classic lub Classic il, bo ogromna wiek-
sz08¢ dokumentdw jest jednak drukowa-
na bez uzycia kolorow.

Oddatem komputer do redakcji z pew-
nym zalem. Dat mi duzo radosci i chyba
sig do niego przywigzatem. Ostata mi sie
tylko naklejka z jabtuszkiem, ktora dziw-
nym trafem zawieruszyla sie wsrod
szpargatow. Nakleitem ja sobie na pece-
ta. Jest tadnie.

WOJCIECH JABEONSKI]

Dziekuje obstudze Apple Center za
uprzejme i cierpliwe odpowiadanie na
nuzacy szereg podstepnych pytan.

PARAMETRY TECHNICZNE

A T R R s . A |
ZESTAWU:

Jednostka centralna
Procesor:
— Typ: 68020, architektura 32-bito-
wa
— Zegar: 16 MHz
Pamiec:
— ROM: 512 KB,
— RAM: 2 lub 4 MB, maksymalnie
10 MB (SIMM),
— pamiec parametrow: 256 B
— Video RAM: 256 KB, moziiwosé
rozbudowy do 512 KB.
Tryby graficzne:
— przy 256 KB Video RAM:
512x384 punkty i 2, 4, 16 lub 256
koloréw (lub stopni szarosci),
640x480 punktow i 2, 4 lub 16 kolo-
row,
— przy 512 KB Video RAM:
512x384 punkty i 2, 4, 16, 256 lub
32768 kolorow,
640x480 punkidéw i 2, 4, 16 lub 256
kolorow.
Napedy:
— twardy 40 lub 80 MB SCSI,
— naped dyskietek 3,5” 1,4 MB
SuperDrive,
— mozliwo$¢ dolaczenia zewne-
trznego twardego dysku SCSI.
Dzwigk: 8-bitowy, monofoniczny
przetwornik analogowo-cyfrowy i cyf-
rowo-analogowy. Zewnetrzny mikro-

fon. Wewnetrzny glosnik.

Interfejsy:

— jeden port ADB (Apple Desktop
Bus) do przytaczenia klawiatury i my-
szy,

— dwa porty szeregowe RS-232/
RS-422, max 240, 4 tys. bodow,

— interfejs SCSI,

— pojedyncze wewnetrzne gniaz-
do bezposredniego dostepu do pro-
cesora,

— gniazdo wejsciowe dzwieku —
maty jack, monofoniczny,

— gniazdo wyjsciowe dzwieku —
matly jack, stereo (sygnat monofoni-
czny).

Zasilanie:

100-240 V
50-60 Hz

Pobdér mocy: max 47 W (komputer
bez monitora).

Waga: 4 kg

Wymiary: 77x310x382 mm

Klawiatura: 80 klawiszy, wydzielona
klawiatura numeryczna.
Monitor 12” RGB:

— przekatna ekranu: 12 cali,

— zewnetrzna regulacja kontrastu

i jasnosci,

— zewnetrzny wytacznik,

— rozdzielczos¢: 512x384 pun-
ktow, 64 dpi

— srednica punktu: 0.28 mm,

— moc: max. 90 W.

Ceny (planowane na polowe grud-
nia):

Macintosh LC 4 MB/HD40 + monitor
— ponizej 30 min,
Rozszerzenie pamieci
2,635 min.

wideo —

WADY:

— mata mozliwos¢ rozbudo-

wy,

brak koprocesora,

— zastosowanie starego pro-
cesora,

— wolny,

— brak ‘pamiegci wirtuaine;j.

ZALETY:

— bardzo prosty i przystepny
system,

— catkowite spolszczenie,

— dobra jakosé,

— dostgpne b. dobre oprogra-
mowanie graficzne i biurowe,

— wbudowane elementy sieci.

Bajtek 12/92 e 21



KLAN IBM

Polskie litery?

Zostata jeszcze klawiatura. Nakio-
nienie jej do wystania odpowiedniego
kodu znaku wymagaio karkotomnych
operacji z uzyciem klawisza Alt i kla-
wiatury numerycznej, oraz zatadowa-
nia do szarych komorek odpowied-
nich kodéw w standardzie Mazovii. Z
drugiej wycieczki na gietde przynio-
stem wiec trofeum w postaci progra-
mow obstugujacych klawiature. Pierw-
szy z nich dorabiat wymarzone ogon-
Ki, gdy naciskalo sie odpowiednie
klawisze z Alt-em. Pomyst dobry, ale
Norton Commander oprdcz poiskich
liter otwierat okno 'Search’, a Turbo
Pascal, oprécz wyswietlenia ¢,
chciat kompilowac. Uzylem wiec in-
nego programu, kiéry w podobnych
sytuacjach zastaniat funkcje wywoty-
wane Alt-em. Byto to nieco lepsze, z
wyjatkiem programoéw, w ktorych da-
nych funkcji nie dato sie wywota¢ my-
sza lub w jakis inny sposéb. Trzeci
program wykorzystywat klawisz ~
tzw. tylda, odwrotny apostrof czy tez
'fatka’ — jak kto woli. To mi sie podo-
bato, ale szybkos¢ pisania nie byia
oszotamiajgca, bo trzeba byio naj-
pierw wcisnac tylde, a potem litere —
nie jednoczesnie. Poza tym byt jesz-
cze jeden problem — ewentualna
zmiana klucza ~ na Alt iub odwrotnie
wymagata uzycia klawisza Reset, bo
programy nie byly usuwaine z pamiegci.

Tracac nadzieje na zakupienie od-
powiedniego programu postanowi-
tem napisa¢ go samodzielnie. Ustali-
tem wigc zalozenia: program musi
dac sie wyrzuci¢ z pamieci, klucz Alt i
~powinien by¢ przetgczalny, przy wy-
swietleniu polskiej litery komputer nie
powinien wykonywac innych dzialan,
natomiast wcisniecie klucza np. Alt i
litery innej niz polska musi dawac
efekt zgodny z oczekiwanym dia ak-
tualnie wykonywanego programu.
Nie pozostato nic innego, jak siasé
do roboty.

OPIS PROGRAMU

Program napisany jest w Turbo
Assemblerze. Jest to program rezy-
dentny, obstugujacy przerwanie 09H.

22 e Bajtek 12/92

Rozpoczyna sie skokiem do etykiety
install. Najpierw porownywanych jest
20 bajtéw programu spod przerwania
09H z kodem wtasnym, dla okresie-
nia czy program jest juz w pamieci.
Jezeli tak, to nastgpuje pytanie czy
go usunac, czy nie. W przeciwnym
razie sprawdzane sa parametry wy-
wotania. Jesli parametrem jest 'L’ to
w czesci rezydentnej podmieniane sa
kody z Mazovii na Latin-2, po czym
sprawdzane jest czy drugim parame-
trem jest tylda ~. Jesli tak, zmieniana
jest flaga aktywnosci klawiszy — ze-
rowany jest bit 0 odpowiadajacy za
klawisz Alt i ustawiany jest bit 1 od-
powiadajacy za klawisz ~. Nastepnie
zwalniana jest zbedna dla programu
rezydentnego czes¢ pamieci otocze-
nia 1 usuwana jest czes¢ programu
od etykiety install.

Czton rezydentny pozostaje i jest
wywolywany przy kazdym wcisnigciu
i zwolnieniu dowolnego klawisza. Na
poczatku sprawdzane jest czy wcis-
nigto klawisz Alt badz ~ i ustawiane
sa odpowiednie bity wcisflag — znacz-
nik wcisnietych kiawiszy (znaczenie
bitow takie jak dla znacznika aktyw-
nosci). W przypadku wcisniecia kla-
wiszy Alt + ~ modyfikowany jest tak-
ze znacznik aktywnosci. Jezeli odpo-
wiednie bity obu znacznikéw sa usta-
wione, czyli dany klucz jest jednocze-
$nie wcisniety i aktywny, to program
przechodzi do poszukiwania w tabeli

numeru klawisza wcisnietego razem
Z kluczem Alt lub ~. Jezeli nie, to pro-
gram konczy dziatanie przez skok do
oryginalnego przerwania. Jesli nato-
miast aktywny klucz jest wcisniety i w
tabeli znaleziono numer wcisnietego
klawisza, to poprzez testowanie Shift
i Capslock okresla sie czy jest to
mata, czy duza polska litera. Wéw-
czas odpowiedni kod zostaje wystany
do bufora kiawiatury, skad zostanie
odczytany i wyswietlony przez sy-
stem. Akcja konczy sie bez skoku do
oryginainego przerwania standardo-
wym fragmentem programu BIOSu.

CO DALEJ?

Program nalezy wstukacC, nadac
mu nazwe, np. pol.asm i zapisa¢ na
dysku. Nastepnie nalezy go skompi-
lowac¢ — tasm pol i skonsolidowa¢ —
tlink pol't. W efekcie tych operaciji
otrzymamy plik pol.com, ktéry mozna
uruchomic¢ zaréwno na XT, AT, jak i
na 386. Po zainstalowaniu program
zajmuje 512 bajtéw. Jezeli komus nie
odpowiada klucz tylda ~ uzywany wy-
miennie z Alt, to moze go zmienic
przez wpisanie do statych KW i KP
innych wartosci, np. mozna uzywaé
klawisza F12 wpisujac KW EQU 88 i
KP EQU 88+128. Zmiana klucza z
Alt na F12 i odwrotnie bedzie sie od-
bywaC za pomoca jednoczesnego
wcisnigecia Alt+F12. Posiadaczom
karty Hercules przypominam o zaku-
pie epromu, a posiadaczom innych
kart o zatadowaniu wiasciwego ze-
stawu znakéw. Przyjemnego ogon-
kowania!

JAROStAW PAWELOW

ASSUME cs:code
code SEGMENT

ORG 100h
KW EQU 41
KP EQU 169
KB IN EQU 60h
KB CTL EQU 61h
POCZ BUF EQU 1Eh
KON BUF EQU 3Eh
POCZ TXT EQU 1Ah
KON TXT EQU 1Ch
DOS_ DS EQU 40h

start: jmp install

old9o aw 0
old9s aw o
key ab 0
0
1

wcisflag db
aktywflag db

;Polskie litery -

trybie tekstaowym.

;Kod weidniecia klawiarza
:Kod -uszczenla klawisza '

;Keyboard scan code port.
;Control bits for KB sense data.
;Poczatek bufora klawiatury.
;Koniec bufora.

;Wskaznik poczgtku tekstu.
iWskaznik konca tekstu.

ybDos segment.

;Bdres starego przerwania offset
i segment.

;Kod wecidnietego klawisza.

;2naczniki wecignietych klawiszy

;Znaczniki aktywnych klawiszy

;4 — bit 1 Alt — bit 0

kody
male
duze
przer: push ax
push bx
push cx
push dx

in al,60h
mov [key],al

cmp al, KW
jne niewcis

or [wcisflag],00000010B

niewcis: cmp al,KP
jne niepuszcz

and [wcisflag],l1111101B

db 18,24,30,31,38,44,45,46,49
db 145,162,134,158,146,167,166,141, 164
db 144,163,143,152,156,161,160,149,165

;Kody klawiszy.
;Kody Mazovii male
i duze.

;Numer klawisza
do zmiennej key.

:Test klawisza

KW — kod wcisniecia kl.

;Ustawienie bl wcisflag
bo ' weisniety.

+KP — kod puszczenia kl.

;Zerowanie bl wcisflag
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¢+ bo ¢ puszczony int 2ih
cmp al,'t”
niepuszcz:and [wcisflag],11111110B jZerowanie b0 wcisflag je usun
mov ah, 2 ;7 wstepne. cmp al, T’
int léh ;Test kawisza alt. je usun
and al,00001000B cmp al,'n’
Jjz nierazem je powrot
or [wecisflag},00000001B ;Ustawienie b0 wcisflag cmp al,’'N’
; bo Alt niewcisniety. je powrot
cmp [key],KW ;Alt + ' wiec zmiana jmp klawisz
jne nierazem ¢ aktualnego klucza.
xor [aktywflag),11111111B ; Usunigcie programu z pamieci ;
nierazem: test {[aktywflag],00000010B ;Jezeli ¢ aktywny usun: mov dx,offset usuniecie ;Komunikat
jz dalej 7 1 wcisnieto mov ah,09h ; © usunieciu.
cmp [key],KW ; to omif przerwanie int 21h
je bezprzer ;7 zeby nie wyswietlié
mov ds,es:old¥%s ;Zaladowanie starego
dalej: mov al, [aktywflag] iC2y to aktualny klucz ? mov dx,es:iold% ; adresu przerwania
test al,[wcisflag] mov ax,2509h ; do wektora przerwar.
jz omin ;Nie, wiec omin. int 21lh
; Czy to peolska litera ? ;
mov ah,49%9h ;jZwolnienie pamieci
mov bx,9 ;Szuka dziewieciu int 21h ;{ O segmencle es.
petla: mov al, [ kedy—1+bx] ;+ polskich klawiszy
~mp al, [key] ;7 1 pordwnuie z wolsnighbym. powrots mov ah,4Ch sPowrdt.
je dekoduj ;To ten, wiec dekodu]. int 21h
dec bx . .
4 - . ’ r
%;g Es;ia ;gzsﬁ?gngoizgiwkizgfi;.— omiri. E Sprawdzenie parametru wywolania 1 ewentualna podmiana kodow na Latin2 E
[ !
! Czy to mala czy duza litera ? ! instaluj: cld jZwlekszanle adresu 2Zrodla [si]
dekodui: mov al,{male—l+bx) :Zalézmy ze to mala litera Tog gl,Blh : po zaladowaniu akumulatora.
mov [key],al ;1 odeslijimy kod ASCII do key. c; sal .
mov ah,2 ;A moze to duza wisc 'np niespac
int 16h i test shiftdw. iogsb spacia
and al,01000011B
jz nieduze ;Ani Shift ani Capslock niespacjatcmp al,*/’
§§Pn:iégigoooooa ;luzigzlizl;_caPSlOCk jne dzien ;Bez parametru wiec tylko powitanie.
mov al,[duze—l+bx] ;Jesll nie to duza, wiec zmiana
mov [key],al ;7 kodu ASCI w key. ml: lodsb
; Wpisanie kodu do bufora klawiatury : §2Pmﬂlr’m'
nieduze: push es §Epma1,’M'
cli 1
mov ax,D0OS_ds qmplal, 1
mov es,ax ;Zatadowanie seg. DOS—u do es. g; al,’L’
mov bx, [es:KON TXT) - Pl ‘
mov al,[keyl Je
Tﬁz é:s.bx],al iDo bufora klaw. kod ASCII dzien: mov dx,offset dziendobry ;Bez parametru
mov byte ptr [es:bx],0 ;7 oraz kod 0. mowv ah,09h i wigc tylko informacja.
inc bx %nt 21h
Jjmp powrot
qu bxiKON_BUF iCzy to nie koniec bufora ? 1: mov bx,18 ;Parametr 1 czyli
ik niekon . . . : -
mov bx,PCOCZ BUF ;Koniec, wiec wprowadi adres pocz. dalszykod.ﬁg: ai;gsiiTziEl:;_l+bxl ! ;:2;3?? iakgdg? 9
niekon: mov [es:KON_TXT],bx ;Popraw wskaznik konca tekstu. dec éx 1 ! 1 atin <.
i inz dalszykod
pop es
; Powrét z piminieciem oryginalnego przerwania H m i;§521 P :Spisxgiggiz druglego param.
L r *
bezprzer: in al,KB CTL ;Zakon ' i jne Wi
priecs in a1 kD jpakencrenie preeniania sprietoveso. v Sheyutlag) 000000108 jRlues ¢ aktyeny.
oxr al,8Ch sUstawienie ‘zezwolenia klawiatury’. R .
’
igﬁgKEH?Z%'al E Wlasciwa instalacija programu ; i
out KB CTL,al ;Przywrocenie poprzednie] wartosci. ! '
mov al,20h ;Sygnal zakonczenla przerwania Wi ﬁg: gi,ggﬁset zainst Exogugizi:lac'i
out 20h,al ; dla kontrolera 8259. int 215 ’ I3
ggg gi :Pow§§;r3§§izywoianla oryginalnego mov ax,word ptr[cs:2Ch] ;1Segment otoczenia.
pop bx TP ’ mov es,ax :Zwolnienig pamieci
pop ax mov ah,49%h ; otoczenia.
k= ' ‘ ‘ int 21h
H Powrét poprzez corydginalne przerwanie ;
mov dx,offset przer ;2atadowanie wektora
ominé pop dx mov ax,2509h ; przerwan i pozostawienie
pop cX int 21h y kodu w pamieci.
pop bx mov dx,offset install
pop ax int 27h
imp dword ptr cs:[0ld90] dziendobry db 201,47 DUP{205),187,10,13
db 186, 'Program pozwala na wprowadzanie polskich liter *,186,10,13
HEES S=Ss====== S============ H db 186,' w tryble tekstowym z uzyciem klawisza Alt. ',186,10,13
: INSTALACJA : db 186, " +,186,10,13
; S ssEsssxsRonEoESasEISSssSSS=ss == = H db 186,° Parametr /M — wprowadza standard Mazowii. ‘,186,10,13
db 186,°’ Parametr /L — wprowadza standard Latin 2. ‘,186,10,13
install: mov ax,3509h ;Pobranie adresu przerwania 09h. db 186,° klucz = klawisz Alt ',186,10,13
int 21h db 186,° r,186,10,13
mov csiold9oc,bx jZapamietanie adresn db 186,° Param. /M‘ lub /L* — klucz = klawisz - r,186,10,13
mov cs:old9s,es : starego przerwania. db 186, " *,186,10,13
db 186, Zmiana klucza po zainstalowaniu ', 186,10,13
mov s1,20h ;Czy program jest juz db 186, klawisze Alt+’ ",186,10,13
nast: mov al,[es:bx+sil] ; zalnstalowany ? db 186,' f,186,10,13
cmp al, [cs:si+offset przer) db 186, Wywolaj ponownie z odpowiednim parametrem *,186,1C,13
jne instaluj ;Nie, wiec instaluj. db 200,47 DUP(205),188,10,13
dec si db * (c) Jarostaw Pawlow 1991',10,13,'5"
jnz nast malelat db 169,162,165,152,136,190,171,134,228
duzelat db 168,224,164,151,157,189,141,143,227
mov dx,offset jest :Komunikat jest db 10,13, Program jest juz zainstalowany!’,10,13
mov ah,0%h ; czy usunaé z pamieci 7 db ’Czy mam go usunaé ? (T/N} *',’$’
int 21h zalinst db 10,13,'Polskie litery zainstalowane’,10,13,°§$"
usuniecie db 10,13, ‘Polskie litery usuniete z pamieci‘®,10,13,°$"
H Decyzja czy usungc program jezel) juz jest w pamieci H
code ENDS
klawisz: mov ah,07h 10czekiwanie na klawisz. END start
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| VISUAL BASIC FOR WINDOWS
— INSIDE & OUT

Ksiqa’:ka Gary Cornella wydana przez renomowa-
ne wydawnictwo Osborne McGraw-Hill — co samo w
sobie jest juz niezta rekomendacja — stanowi przy-
ktad dobrego podrecznika w zachodnim stylu. Wiaze
sie z tym pakiet zalet oraz szereg niedomagan, jednak
ogoinie sprawia ona bardzo korzystne wrazenie.

,Zachodni styl” wyznacza przejrzystos¢ przekazywa-
nego materiatu oraz, przede wszystkim, jego niezmiernie
szeroki zakres. Ksiazka stanowi kompendium wiedzy na
temat postugiwania sie wszystkimi mechanizmami Visual
Basic-a. Nie poprzestaje jednak na tym wyjasniajac row-
niez szczegotowo zasady obstugi srodowiska Windows
oraz przykladowy pakiet rozszerzajacy Visual Basic o do-
datkowe mozliwosci.

Niemalze siedemset stron, ktére poprowadza uwazne-
go czytelnika o instalacji pakietu na dysku do tworzenia
wyrafinowanych aplikacji wykorzystujacych zaawansowa-
ne i specyficzne dla srodowiska Windows mechanizmy
programowania, warte sa blizszego poznania. Nieprzega-
dane, dobrze zredagowane rozdziaty, prowadza sprawnie
poprzez szczegOtowy opis poruszania sig¢ po wszystkich
zakamarkach menu oraz zdradzajq szczegoty posiugiwa-
nia sie systemem pomocy (Help). Kolejne rozdziaty —
suto okraszone przyktadami, wprowadzaja podstawy kon-
struowania aplikacji, wyjasniaja strukture programu two-
rzonego w Visual Basic-u, objasniaja giowne mechaniz-
my programowania zdarzeniowego oraz ciekawego i no-
watorskiego sposobu podziatu programu na ,metody”
(swoista implementacja pojecia klasy w jezyku Basic).
Starannie wyjasniono zawartosc¢ bibliotek podstawowych.
Bardzo cenne sa rozdziaty zawierajace szereg zalecen
wyjasniajacych zasady projektowania niezawodnego
oprogramowania. Niech za przykiad postuzy jedna z sen-
tencji zawartych w ksiazce (ramka), bedaca celng uwaga
w dyskusji o tym jak, tatwo zatraci¢ sie w szczegotach,
tracac orientacje w catoksztaicie projektu. Osobne roz-
dzialy omawiaja sposoby uzycia clipboardu (nie mam po-
jecia, czy ktos jest w stanie porzadnie to przettumaczyc)
oraz wrodzonego dla Windows mechanizmu dynamicznej
wymiany danych (DDE).

Dla wszystkich zainteresowanych poszerzeniem skrom-
nej ciagle bazy niewielkich programéw uzytkowych dia
Windows (a stwierdzenie to jest z kazda godzing coraz
mniej prawdziwe), jest to niewatpliwie ciekawa propozy-
cja. Pozostaje jedynie zyczy¢ sobie je] poiskiej edycji na

zadawalajgcym poziomie.
BARTOSZ ANTOSIK

G. Cornell ,Visual Basic for Windows — Inside & Out”, wyd.
Osborne McGraw-Hill 1992. Stron 648, cena 28$.

Bitmapa w praktyce

Podstawowe zasady optymalizacji programu:

1. Nie prébuj tego robic

2. Nigdy nie prébuj tego robic! (dla doSwiadczonych
programistow).
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Kiedy pokazatem przygotowany do druku artykut o strukturze
bitmapy jednemu z moich znajomych, zostatem zmuszony do
wystuchania diugiego i niezbyt przyjemnego monologu. Pod-
stawowa jego teza brzmiata — to sie nikomu i na nic nie przyda
Biorac pod uwage czestos¢ zapytan o struktury plikow graficz-
nych, teza jest btedna, jednak monolog zmusit mnie do zadania
sobie pytania — po co ludziom takie informacje? Nie znalaziem
na poczekaniu sensownej odpowiedzi, a po kilku godzinach za-

pomniatem o cafej sprawie.

W kilka dni p6zniej wpadia w moje
rece 486-ka. Od komputeréw, na kto-
rych ostatnio pracowatem, roznita sie
tylko jednym drobiazgiem, za to niez-
wykle istotnym — wbudowanym ko-
procesorem. MozliwosC szybkiego li-
czenia (NAPRAWDE szybkiego) byta
mi od bardzo dawna potrzebna do zre-
alizowania kilku pomystow. Jeden z
nich to rysowanie map natezenia pola
(elektrostatycznego, grawitacyjnego lub
dowolnego innego — pisat 0 tym jakis
czas temu TBM w Klanie Edukacji).

Zadanie jest w pierwszym przyblize-
niu niezwykle proste i napisanie odpo-

wiedniego programu nie sprawia zad-
nego problemu. Ot, trzeba losowo roz-
miesci¢ kilka tadunkow (niech ich be-
dzie N) na ekranie, po czym dla kaz-
dego punktu ekranu policzy¢ catkowite
natezenie pola, co w zasadzie Spro-
wadza sie do policzenia sumy odwrot-
noséci kwadratow odlegtosci wszyst-
kich tadunkéw. To cala filozofia, ktorej
przettumaczenie na program zajmuje
okoto dwudziestu minut -— z tego piet-
nascie, to dobranie wartosci statych,
ktére pozwola w sensowny sposob od-
wzorowacC otrzymane natgzenia pola
na kolory. Narysowanie mapy rozkia-
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du natezenia pola wymaga — przy
uzyciu metody brute force — wykona-
nia dla kazdego punktu nieco ponad
4N operacji zmiennoprzecinkowych
(dwa kwadraty, ich suma i odwrotnosé
catosci, oraz kilka operacji zwigzanych
z przeliczeniem natezenia pola na ko-
lor punktu; czes¢ tego mozna zrobic
na liczbach catkowitych, ale to inna hi-
storia, nie dia brutali z 486). Tu juz bez
koprocesora ani rusz — dla N=50 i
karty VGA w najwyzszej rozdzielczos-
ci potrzeba ponad 60 min operacii.
Zeby moc to obliczyé w sensownym
czasie, trzeba dysponowac kompute-
rem, ktérego wydajnos¢ mierzy sig¢ w
MFPS (miliony operacji zmiennoprze-
cinkowych na sekundg).

Pierwotny program byt gotowy bar-
dzo szybko, miat jednak dwie wady —
nie podobalo mi si¢ przyporzadkowa-
nie kolorow natezeniom pola i nie by-
tem zbyt zadowolony z tego, co dziato
sie w bezposrednim sasiedztwie tadun-
ku. To drugie wyeliminowatem spta-
szczajac skale i traktujac wszystkie
wyniki powyzej pewnej arbitralnie
przyjetej wartosci jako identyczne. Z
tym pierwszym walczylem przez jakis
czas zmieniajac palete i oddajac nate-
Zzenie pola szesnastoma odcieniami
szarosci. Bylo to znacznie lepsze, niz
galimatias dos¢ dowolnie uporzadko-
wanych kolorow, jednak ograniczenie
do szesnastu odcieni nie dawato mi
spokoju. Planowatem skorzystanie z
trybu 320200 w 256 kolorach, co
zwigkszytoby liczbe odcieni szarosci z
16 do 64 (to nie btad!), jednak za cene
drastycznego zmniejszenia rozdziel-
czosci. Nie tedy droga.

| wtedy przyszio mi do gtowy, Zze
przeciez nigdzie nie jest powiedziane,
Zze musze mape rysowacé na ekranie.
Do tego momentu zaczynatem od uru-
chomienia jakiego$ matego TSR-a,
pozwalajacego na zrobienie zrzutu
ekranu na dysk (np. pizzaz), po czym
rysowalem mape i naciskatem PrtScr,
albo jakas inna kombinacje klawiszy.
Tymczasem mozna “rysowaé” bez-
posrednio w pliku, znajdujacym sie na
dysku. Bytoby o tyle tatwe, ze mialem
pod reka prezentowany w zeszlym nu-
merze program wyswietlajacy bitma-
py. Zeby nie musie¢ walczy¢ z paleta
postanowitem skorzystac z wariantu z
24-bitowym kodowaniem koloru, a
zeby utatwi¢ sobie zycie do granic mo-
zliwosci, najpierw stworzytem odpo-
wiedni plik korzystajac z Picture Pu-
blisher-a. Dzieki temu zaoszczedzitem
czas potrzebny na zastanawianie sie,
jakie powinny byC wartosci réznych
pol w rekordach opisujacych zawar-
tos¢ bitmapy. Wartosci te byly zadane
w istniejacym pliku, a ja nie mialem
zamiaru ich modyfikowa¢ — zmiany
mialy dotyczy¢ samego rysunku.

Prezentowany miesiac temu pro-
gram przerobitem na modut, zawiera-

jacy trzy procedury widoczne na zew-
natrz — openbitmap, closebitmap i put-
pixel. Dwie pierwsze stuza do otwiera-
nia i zamykania pliku zawierajacego
bitmape, przy czym dla jeszcze wiek-
$zego uproszczenia zadania przyja-
tem, Zze plik ma zawsze taka sama naz-
we. Jezeli znajde kiedy$ czas, chet-
nie przerobie procedure openbitmap
na createbitmap — tworzaca plik o do-
wolne| nazwie i 0 dowolnych rozmia-
rach obrazka. Catlej reszty nie bedzie
trzeba zmieniac.

Najwazniejsza — z punktu widzenia
rysowania — jest procedura putpixel.
Jej parametrami sa trzy sktadowe ko-
loru i wspotrzedne punktu. Tu pojawia
si¢ jeszcze jedno ograniczenie moje-
go rozwiazania — milczaco zalozy-
tem, ze poziomy rozmiar bitmapy jest
podzielny przez cztery. Jak wiadomo,
kazda zapamigtana w pliku *.bmp linia
jest dopetniana do najblizszego petne-
go podwdjnego stowa — poniewaz w
naszym przypadku na kazdy punkt za-
wsze przypadaja trzy bajty, tylko w
przypadku gdy szerokos¢ jest wielo-
krotnoscia czterech, nie begdzie po
drodze zadnego "nadmiarowego” bajtu.

Teraz juz mogtem sie bawi¢ — i ku
mojemu zdumieniu calos¢ dziatata od
pierwszego podejscia. Koncepcija oka-
zala sie by¢ stuszna i fatwa w imple-
mentacji, mam wiec w tej chwili fatwy
dostep do grafiki 24-bitowe;j.

Na koniec moze nie od rzeczy be-
dzie jeszcze zwrdciC uwage na dwie
sprawy. Pierwsza jest dos¢ banalna,
ale godna poruszenia. Szybkos¢ dzia-
tania programu istotnie zalezy od ko-
lejnosci otwierania petli rysujacych
caly obraz, zwlaszcza, gdy nie korzy-
sta sie z zadnych programow typu
Norton Cache lub Smartdrv.

Druga sprawa to sposéb kodowania
koloru za pomoca trzech skiadowych
RGB. Na ten temat mozna by napisaé
osobny artykut, co zapewne kiedy$
zrobie. Na poczatek warto wiedzied,
ze kolor bialy i odcienie szarosci uzys-
kuje sie wtedy, gdy wszystkie sktado-
we maja identyczne wartosci, a kolory
zOfty | brazowy uzyskuje sie mieszajac
zielony i czerwony (1:1). Tyle tytutem
wstepu — najlepszym sposobem na
praktyczne zapoznanie si¢ z kolorami
w systemie RGB, to zabawa z ktoryms
programem graficznym — np. Corel-
DRAW, Designer, lub jaki§ pakiet do
obrobki zdje¢ — PicturePublisher,
PhotoStyler. Wszystkie one pozwalaja
na definiowanie barwy w oparciu o kil-
ka modeli kodowania koloru — RGB,
HSI, CMYK. Pét godziny spedzone na
zabawie z takim programem daje wie-
ce] wiedzy, niz kilkka godzin czytania
na ten temat.

MARCIN BORKOWSKI

uses BMP work;

type
sgurce = (X,y,c};

const
MaxX = 640;
MaxY = 480;
TOTsrc = 53

var

i,1] : integer;
1 T source;
src i array{l..TOTsrc,x..c]of double;
col : integer;

function field(xr,yr : double): double;
var
i : integer;
£ : double;
begin
fi=0;
for i:=1 to TOTsrc do
fi=f+src(i,c]/(sqr(Xr—src[i,x]}+
sqr(yr—srcfi,y])+0.01);
field:=f
end;

begin
openbitmap;

{ Generowanie losowych danych. )}
for i:=1 to TOTsrc do

begin
src[i,x]:=random{MaxX);
srcfi,y]i=random({MaxY);
srcli,c):=random{200}

end;

{ Rysowanie mapy natezenia pola. }
for i:=0 to Max¥-1 do
for j:=0 to MaxX-1 do
begin
coli=round{256*field(j,1));
if {col>»255) or (col<0) then col:=255;
putpixel (col,col,col,q,1});
end;
closebitmap
end.
unit BMP_Work;

interface

procedure PutPixel(r,g,b : byte;x,y : integer);
procedure openbitmap;
procedure closebitmap;

implementation

type
dword = longint;

{ W strukturach rekordéw pozostawilem tylko te
pola, z ktérych bede korzystaé — pozostale sa
bez znaczenlia. }

BMP File Hdr Type = record
- - - a,b,c,d,e : word;
bfOffBits : dword;
end;
BMP_Info Hdr Type = record

a : dword:
biWidth : dword;
biHeight : dword;
b,c,d,e,f,qg,h ;1 dword;
end:;
Scr RGB = record
- Blue,Green,Red : byte;

end;
var
bmp : file;
EMPFileHdr : BMP File Hdr Type;
EMPInfoHdr : BMP_Info_Hdr_ Type;

procedure PutPixel{r,q,b : byte;x,y : integer);
var
point : Scr RGB;
begin
with point do
begin
Red:=r;
Green:=g;
Blue:=b
end;
with BMPInfcHdr, BMPFileHdr do
begin
Seek(bmp,bfOffBits+3*( (biHeight—y ) *biWidth+x)};
blockwrite(bmp,point,3)
end
end;
procedure cpenbitmap;
begin
{ Ta nazwa moglaby by¢ zmiennag... }
Assign({bmp, ‘bitmapa.bmp’};
Reset (bmp, 1};
BlockRead (bmp, BMPFileHdr,SizeCQf (BMPFileHdr) ) ;
BlockRead (bmp, BMPInfoHdr,SizeOf {BMPInfoHdr) ) ;
end;
procedure closebitmap;
begin
Close(bmp);
end;
end.
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o azdy, kto postugiwat sie komputerem,
4 wczesniej czy pozZniej stanat przed pro-

‘ blemem wymiany danych z innymi uZyt-

W kownikami. W domowych zastosowa-
niach nie stanowi to specjalnego problemu, bie-
rzemy po prostu odpowiednia liczbe dyskietek i
idziemy do kolegi.

Wyobrazmy sobie jednak zaktad pra-
cy, np. biuro projektowe, podzielone na
szereg specjalistycznych pracowni. Pra-
cownie te reprezentuja wprawdzie rozne
specjalnosci, lecz wielokrotnie zachodzi
potrzeba skorzystania z opracowan kole-
gow. Wedrowka z dyskietkami w takim
przypadku bytaby dosy¢ uciazliwa i cza-
sochionna.

W zakiadach produkcyjnych przykia-
dem zbioru danych do ktérych musi mie€
dostep wielu uzytkownikow jest np. stan
zapasow materiatowych. Wyposazenie w
takim przypadku dziatu zaopatrzenia w
komputer ufatwi wprawdzie prace, lecz
pozostanie  nierozwigzana  kwestia
wspolpracy z innymi dziatami przedsie-
biorstwa, nawet wtedy, jesli w kazdym z
nich znajdzie sig takze komputer.

W tym momencie stajemy przed kolej-

nym problemem: dysponujac w naszym
przedsiebiorstwie przykiadowo dziesig-
cioma komputerami, stwierdzimy tatwo,
Ze znaczna czes¢ oprogramowania pow-
tarza sie na kazdym z nich. Jezeli w pra-
cy korzystamy z arkusza kalkulacyjnego
zajmujacego 4 MB na twardym dysku, to
oczywiscie zainstalowanie go na kompu-
terach w 10 dzialach przedsiebiorstwa
pochionie juz 40 MB. Instalacja na jed-
nym komputerze nie wchodzi zazwyczaj
w rachube, gdyz powstanie szybko kolej-
ka uzytkownikow i zatraci sie podstawo-
wa zalete uzytkowania komputera, czyli
szybkosc jego pracy.

Jeszcze innym przyktadem konieczno-
§ci stosowania sieci komputerowych sa
przemysftowe systemy sterowania, w kto6-
rych zachodzi koniecznosc ciagtej i szyb-
kie] wymiany informacji pomiedzy posz-
czegolnymi blokami tworzacymi instala-
cje realizujaca okreslony proces techno-
logiczny. Przed tego typu sieciami, sta-
wiane sa zazwyczaj szczegolnie wysokie
wymagania co do niezawodnosci jak i
szybkosci pracy, gdyz z reguty sa to sy-
stemy pracujace w tzw. czasie rzeczywi-
stym, czyli przetwarzajace na biezaco
nadchodzace informacje i podejmujace
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na ich podstawie natychmiastowe decy-
zje sterujace praca systemu.

Rozwigzaniem przedstawionych pro-
blemow jest stworzenie tzw. sieci kom-
puterowej, kiora poza rozwiazaniem wy-
mienionych zagadnien pozwoli ponadto
na znaczng 0szczednosc urzadzen pery-
feryjnych. Stosujac sie€, biuro projekto-
we moze postugiwac sie np. jednym plo-
terem, jedna drukarka laserowa bez ko-
niecznosci wyposazania w ten drogi
sprzet kazdej z pracowni.

TOPOLOGIA SIECI

Przystepujac do tworzenia sieci kom-
puterowe) nalezy przede wszystkim zde-
cydowac o jej konfiguracji. Do najczes-
ciej spotykanych naleza:

— gwiazda (karty ARCnet),

— pierscien (karty Token Ring),

— magistrala (karty Ethernet).

Konfiguracja gwiazdy wymaga duzego
komputera jako jednostki centralnej (file
server). Komputer ten posredniczy w po-
faczeniach pomigdzy wszystkimi pozo-
statymi, ktére sa z nim bezposrednio po-
faczone. Awaria file server-a powoduje
unieruchomienie catej sieci. Wrazliwos¢
tej konfiguracji na uszkodzenia jednostki

centralne] rekompensowana jest mozli-
woscia uzycia medium transmisyjnego o
gorszych parametrach. Rozwiazania
tego typu stosuje sig¢ glownie w syste-
mach wielodostepnych.

Topografia pierscienia nie wymusza
okreslania jednostki centralnej. Z reguly
wszystkie komputery maja rowne priory-
tety. Dostep do sieci organizowany jest
na zasadzie kolejno przekazywanego
uprawnienia do transmisji. Rozwiazanie
to narzuca koniecznosé retransmisii da-
nych przez jeden komputer do nastgpne-
go az do chwili, gdy znajda sie one w pa-
mieci adresata. Przypomina to troche
szkolna zabawe w gluchy telefon. Wylta-
czenie lub awaria jednej maszyny powo-
duje przerwe w obwodzie | uniemozliwia
prace sieci. Konfiguracje pierscienia wy-
korzystat Clive Sinclair przy projektowa-
niu Interface | do ZX Spectrum, cho¢ nie
byto tam przekazywane zadne uprawnie-
nie.

Trzecim rozwiazaniem jest konfigura-
cja magistrali, w ktorej wszystkie kompu-
tery sa bezposrednio podtaczone do ka-
natu transmisyjnego. W czasie gdy jeden
z nich nadaje informacje, inne sprawdza-
ja tylko numer ich odbiorcy i ewentualnie



odczytuja dalsza czesC przesytki. Awaria
pojedynczego komputera nie powoduje
unieruchomienia sieci. Wszystkie kom-
putery maja ten sam priorytet dostepu,
chociaz mozliwe jest nadanie jednemu z
nich uprawnien file server-a. Jest takze
mozliwa budowa sieci o logicznej archi-
tekturze pierscieniowe| opartej o fizyczng
architekture magistrali (Token Ring Pas-
sing Bus).

KABEL

Rozmieszczenie poszczegdinych kom-
puterow oraz wzajemne odlegtosci mig-
dzy nimi stwarzaja koniecznos¢ zasto-
sowania odpowiedniego technicznego
srodka transmisji, czyli tzw. medium
transmisyjnego. Najprostszym i jedno-
czesnie najtanszym jest para przewodow
(skretka telefoniczna lub tzw. kabel sy-
metryczny). Zastosowanie tego typu
srodka transmisji pozwala rozmiesci¢
komputery w odleglosci nie wiekszej od
kilkunastu metrow (np. w sasiednich po-
mieszczeniach). Przyczyna jest duza po-
datnos¢ na zaktocenia oraz duze tlumie-
nie sygnatu cyfrowego.

Dla osiagniecia wiekszych odlegtosci
miedzy maszynami, konieczne jest za-
stosowanie kabli koncentrycznych, ktore
charakteryzuja sie wieksza odpornoscia
na zaklocenia oraz pozwalaja na zasto-
sowanie szybszej transmisji danych (rze-
du 20 min bitéw na sek.). Stosowanie
tego rodzaju nosnika pozwala tez na jed-
noczesna transmisje w kilku kanatach
poprzez zastosowanie wielu czestotliwo-
sci nadawania.

Nowoczesnym medium transmisyjnym
sa Swiatlowody umozliwiajace przekazy-
wanie danych z szybkoscia kilkuset Mb/s
oraz charakteryzujace sie calkowita od-
pornosécia na zaktocenia pochodzace od
zewngtrznych p6l  elektromagnetycz-
nych. Sa one jednak bardziej podatne na
uszkodzenia mechaniczne i wymagaja
stosowania specjalnych uktaddéw nadaw-
czych w postaci diod laserowych.

instalacja komputera w sieci sprowa-
dza si¢ najczesciej do zamontowania od-
powiedniej karty i potaczenia jej zlacz z
innymi maszynami. Istniejg tez prostsze
rozwiazania w postaci uzycia ztagcz RS
232 jako interfejséw sieciowych. Obniza
to wprawdzie koszty realizacji, lecz zwal-
nia transmisje do 19200 bodéw. W tym
przypadku odlegtosé miedzy komputera-
mi nie moze przekraczac 15 metrow.

DOSTEP DO LACZA

Wielokrotnie w czasie pracy sieci zda-
rza sie sytuacja, gdy kilka stacji robo-
czych domaga sie dostepu do medium
transmisyjnego. W przypadku, gdy cho-
dzi im jedynie o odczyt, nie stanowi to
problemu, jednak proba jednoczesnego
nadawania skonczylaby sie potgznymi
przeklamaniami w przekazie. Wygladato-
by to mniej wiecej tak, jak stuchanie na-
raz kilku programéw radiowych. Dlatego
tez powstalo kilka metod porzadkujacych
dostep komputerow do siect.

— metoda zgtoszen,

— metoda przekazywanego upraw-

nienia,

— metoda Krazacej ramki,

— metoda rywalizacji.

Metoda zgtoszen wymaga wydziele-
nia komputera centralnego, ktory co pe-
wien czas sprawdza Kkolejno, czy wspot-
pracujace komputery nie generuja syg-
natu zadania dostepu do sieci. Zadania
te sa rejestrowane, a nastepnie w kolej-
nos$ci zgtoszert lub na podstawie ustalo-
nych priorytetéw, poszczegdinym kom-
puterom udzielane jest zezwolenie na
nadawanie. Wariantem tej metody jest
przydzielenie poszczegdinym kompute-
rom tworzacym sieC przedzialéw czaso-
wych zwanych szczelinami czasowymi
(time slot), w ktdérych moze by¢ zgtasza-
na potrzeba nadawania. Komputer ma
moznos¢ rozpoczecia nadawania, jesh
nie jest wykryte zgtoszenie od kompute-
ra, ktéremu przyznany zostar wyzszy
priorytet. Przy takim sposobie zorganizo-
wania sieci nie zachodzi potrzeba wyz-
naczania centralnego komputera steruja-
cego siecia. Pewna wada takiej organi-
zacji sieci jest to, ze przydziat szczelin
czasowych dokonywany jest w fazie ini-
cjowania systemu | ewentualna potrzeba
dotaczenia w przysziosci nowego kom-
putera do sieci moze spowodowal ko-
nieczno$¢ ponownej konfiguraciji sieci.

Metoda przekazywania uprawnien
polega na tym, ze komputery tworzace
sieC przekazuja sobie kolejno znacznik
uprawnienia do nadawania. Jezeli sie¢
ma topografie pierscienia, to uprawnie-
nie do nadawania jest zazwyczaj przeka-
zywane zgodnie z kolejnoscia wlaczenia
komputeréw do sieci. W przypadku, gdy
sieC jest oparta na strukturze magistrali,
algorytm przekazywania uprawnienia
moze byc ustalony dowoinie. Komputer
ofrzymujacy uprawnienie do nadawania,
w sytuacji, gdy nie ma nic do nadawania,
przekazuje znacznik uprawnienia nastep-
nemu w kolejnosci. Ustalajac diugosc
bloku informacji, jaki moze by¢ nadany
jednorazowo po ofrzymaniu uprawnienia,
mozna fatwo obliczy¢ w jakich maksymal-
nych odstepach czasu kazdy z kompute-
row tworzacych sie€ bedzie otrzymywat
uprawnienie do nadawania. Z tego po-
wodu metoda jest szczegbinie korzystna
w systemach pracujacych w czasie rze-
czywistym. Metoda nie jest jednak poz-
bawiona wady, kiora jest przede wszyst-
kim strata czasu na obieg uprawnienia w
przypadku, gdy nie ma zadnych informa-
cji do nadawania.

Metoda krazacej ramki jest stosowa-
na w sieciach pierscieniowych. W sieci
tego typu elementem krazacym nie jest
znacznik uprawnienia, lecz tzw. ramka.
Jesli ramka iest pusta, to moze by¢ wy-
petniona informacja przez kazdy kompu-
ter do ktérego dotarta. Zapetniona ramka
Zzawiera oprocz wlasciwej informacii
identyfikator komputera nadajacego, ad-
res odbiorcy oraz znacznik zajetosci
uniemozliwiajacy wpisanie danych do juz
zapisane] ramki. Metoda ta umozliwia

stosowanie bardzo duzych szybkosc
transmisji rzedu setek Mb/s, ograniczo-
nych glownie wiasnosciami fizycznymi
zastosowanego medium transmisyjnego.
Efektywna szybkos¢ przekazywania in-
formacji jest jednak zazwyczaj znacznie
nizsza od predkosci transmisji. Przyczy-
na tego jest przede wszystkim to, ze zna-
czna czesc przekazywanego bloku infor-
macii jest poswigcana na przekazywanie
informaciji sterujacych. Metoda daje mo-
Zliwos¢ tylko zgrubnego szacowania
maksymalnego czasu oczekiwania na
mozliwosc przestania informacii, co utrud-
nia stosowanie jej w systemach czasu
rzeczywistego.

Podstawowym zatozeniem metody
rywalizacji jest swiadome dopuszczenie
do wystapienia kolizji przy nadawaniu.
Kazdy z komputerow tworzgcych sieé
sprawdza wprawdzie czy kanat transmi-
syjny jest woiny, lecz nie jest wykluczona
mozliwos¢, ze dwa lub wiecej kompute-
row jednoczesnie stwierdzi, ze droga
transmisji jest wolna. Po rozpoczeciu na-
dawania ponownie jest sprawdzane czy
jednoczesnie nie nadaje inny komputer,
jezeli tak, to transmisja zostaje wstrzy-
mana. Kolejna proba transmisji nastepu-
je po uptywie przedziatu czasowego o lo-
sowo dobierane] dlugosci, o ile droga
transmisyjna jest wolna. Prawdopodo-
bienstwo wystapienia kolizji bardzo szyb-
ko maleje wraz ze wzrostem liczby po-
dejmowanych prob. W sieciach pracuja-
cych w oparciu 0 tego typu organizacje
przyjmuje sie zazwyczaj, ze kilkunasto-
krotne wystapienie kolizji przy probie pod-
jecia transmisji jest rownoznaczne z awa-
ria sieci. Opracowano przy tym specjalne
algorytmy nawigzania transmisji nawet
po wykryciu awarii.

Sie¢ komputerowa stanowi zatem pe-
wien system, w ktorym wspotpraca kom-
puteréw moze by¢ rozwiazana na wiele
réznych sposobdw. Z tego wzgledu po-
wstala koniecznos¢ unormowania zasad
tworzenia sieci, lecz to jest tematem in-
nego artykutu.

MAREK KRZYMOWSKI
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Fot. 1

mina czgsto wyscig z czasem. Zasiadamy na
przyktad przed ekranem monitora z silnym
postanowieniem dokonczenia artykutu, ktory
jak zwykle ma by¢ skonczony ,na wczora]” i
klops. Szybkie przeszukanie zawartosci
twardego dysku potwierdza nasze najgorsze
'przypuszczenia, 7e ostatnia wersja naszego
ndzieta” lezy spokojnie-na dysku ... sgsied-
niego komputera. Wiasciwie to nic sie¢ nie
stato, przeciez kolega pracufgcy przy tym
komputerze skonczy drukowac swoje obrazki
spod Corel-a juz za poltorej godziny... Hm,
a moze da sie namowic¢ na skopiowanie jed-
nego pliku, przeciez to chwila. Niestety tym
razem namowic sig nie dat. Tak mijaja kwad-
ranse, a my nie mozemy dokonczy¢ roboty.
Czujemy, ze musimy szybko znalez¢ jakies
rozwiazanie i to raz na zawsze.

Powyzsza historyjka nie jest czyms niespo-
tykanym — to obrazek z zycia codziennegoc
kazdej firmy wyposazonej w kilka — kilkanas-
cie stanowisk komputerowych wraz z drukar-
kami, modemami itp., obstugiwanych przez kil-
kunastu pracownikow. Wystarczy, aby wymie-
niali oni miedzy soba dane i mieli dostep naraz

Wiasciwie nie ma takiego uzytkownika

komputera, ktory nie styszatl czegos o sie-
ciach komputerowych. Jednak wiedza ta
jest z requfy na tyle niepetna i nieuporzad-
kowana, ze w zetknieciu z taka siecig zwy-
kle nie wiemy od czego zaczaC nasza

wspolng znajomosc.

Tak byto kilka tygodni temu. RozioZzylem na
biurku cata instalacje sieciowa zastanawiajac
sig, co tez mozna zbudowac z tego ,artystycz-
nego” bataganu panujacego na stole. Stowo
.Siec” nie kojarzyto mi sig wowczas z kompu-
terami, a raczej z zasadzka  ming miatem nie-
wesota. Platanina kabli, kant sieciowych, pude-
tek, instrukcji i dyskietek jaka ujrzatem, prezen-
towala sie 0 wiele gorzej niz to, co juz po ulo-
Zeniu widzicie na zdjeciu 1. Calos¢ zdawala
sie przerasta¢ mozliwosci jednej osoby.

A oto jak doszito w ogole do catej historii.

KLOPOTY Z WIELODOSTEPEM

Praca redakcyjna przy komputerze przypo-

Fot. 2

do wszystkich komputerow (tych z drukarkami,
z kolorowym monitorem, albo z konkretnym
programem na dysku), a konflikt intereséw
mamy gwarantowany. Nie mozna przeciez za-
pewni¢ identycznej konfiguracji komputera
wraz z dodatkami (drukarki, programy, dane)
na kazdym stanowisku.

SIEC LOKALNA
POTRZEBNA OD ZARAZ

Jak tatwo zauwazy¢, recepta na nasze klo-
poty moze by¢ potaczenie wszystkich zasobow
sprzetowych w sie¢ lokaing. No dobrze, ale co
zrobi¢, gdy nie mozemy pozwoli¢ sobie na kup-
no drogiego serwera sieciowego — kompute-

ra, ktory przechowuje dane dostepne w calej
sieci oraz pozwala na korzystanie z drukarek
sieciowych. Jest to zawsze najdrozszy kompu-
ter w sieci, specjalnie testowany przez produ-
centa (serwer dedykowany), wyposazony w
duze twarde dyski, uktady podtrzymywania za-
silania (UPS), szybki procesor i megabajty pa-
migci RAM — a pozytek z niego prawie zaden.
W czasie, gdy obsluguje siec, nie mozna na
nim nawet policzy¢ ile jest dwa razy dwa. W
zamian za duze wydatki uzyskujemy jednak
bardzo szybki i pojemny dysk sieciowy, dostep
do drukarek sieciowych, ochrong danych
przed mepowofanymi uzytkownikami, a nasze
dane sa zabezpieczone przed przypadkowym
lub ztosliwym skasowaniem.

Czy instalujgc sie¢ musimy, w takim razie,
koniecznie zakupi¢ serwer sieciowy? Nie, ist-
nieje inne, tansze rozwigzanie.

JAK ROWNY Z ROWNYM

Ostatnio modna jest odmiana sieci nie wy-
magajaca drogiego serwera. Jest to rozwiaza-
nie adresowane do matego grona uzytkowni-
kow o zblizonych wymaganiach, grupy ludzi
opracowujacych wspoiny projekt i nie dbaja-
cych zbytnio o ochrong pomiedzy soba tego,
co napisali. Taki rodzaj sieci lokalnej zwie sie
po angielsku peer-to-peer, czyli rowny-z-rOw-
nym.

Jaka jest zasadnicza réznica migdzy tymi
sieciami? Ot0z zwykta sie¢ lokalna ma z re-
guty jeden duzy serwer. Pozostale kompute-
ry w sieci nazywa sig¢ klientami. Serwer jest
czyms w rodzaju zaktadu ustugowego (prze-
chowuje pliki; pozwala iub zabrania je zapi-
sa¢, albo odczytal; przechwytuje wydruki,
ustawia w kolejke do jednej, szybkiej drukarki
sieciowej). Klienci zas prosza o wykonanie
ustugi i w zaleznosci od uprawnien otrzymuja
zgode. Architektura klienci typu jeden ser-
wer, jest ostatnio najbardziej rozpowszech-
niona m.in. ze wzgledu na tatwg ochrong da-
nych. Serwer zwykle postuguje sig¢ wlasnym
systemem operacyjnym, nie MS-DOS-em, co
znakomicie zabezpiecza go przed nieproszo-
nymi gosémi — wirusami. Dia przyktadu No-
vell NetWare 3.11 pracuje we wlasnym sy-
stemie firmy Novell (32-bitowy system opera-
cyjny. wykorzystujacy tryb wirtualny proceso-
row 386 i 486 — cos, co MS-DOS bedzie ofe-
rowal w nieokreslone| przysztosci).

Sie¢ peer-to-peer rezygnuje jednak z atutow
wyroznionego serwera. Tutaj kazdy komputer
mozna skonfigurowac tak, aby byt serwerem
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(udostepniat pliki ze swoich twardych dyskow i
podiaczone drukarki), a jednoczesnie kazdy
moze byc¢ klientem. Komputery w sieci peer-to-
peer pracuja pod kontrolg DOS-u, a programy
sieciowe sa rezydentnymi nakladkami na
DOS. Warto podkreslic, ze klient — serwer, to
jedna z mozliwych logicznych architektur sieci,
a nie architektura fizyczna i nie ma ona zwiaz-
ku z uzywana karta sieciowa, rodzajem pota-
czen, czy wreszcie uzytym do potaczenia ka-
blem.

Rozwiazanie peer-to-peer wydawalo sig ide-
alne dia naszych potrzeb. Postanowilismy za-
tem zainstalowac na probe taka sie¢ na irzech
komputerach w redakcji, a spostrzezeniami
podzieli¢ sie¢ z Czytelnikami. Wybralismy sie¢
Noveli, poniewaz jest to rozwiazanie wzglgdnie
tanie | zapewnia nam zgodnosc w 100% z
.duzg” siecia Novell NetWare wersja 2.2, albo
3.11.

TRUDNE POCZATKI

Zamawiajac sie¢ NetWare Lite mieliSmy na
mysli NetWare Lite Ethernet Starter Kit, czyli
pakiet zawierajacy od A do Z wszystko to, co
potrzebne jest do zainstalowania sieci (zdje-
cie 2} — rozwiazanie bardzo popularne w
USA. Gdy do redakcji dotart zamowiony pa-
kiet okazato sig, ze to, co mamy w rekach, to
tylko trzy komplety oprogramowania do ob-
stugi sieci (zdjecie 3). Samej sieci nie zauwa-
zylismy. Po kilku telefonach nieporozumienie
wyjasnilo sie — dostalismy tytko potowe sieci
tzw. NetWare Software Kit. Czgs¢ sprzetowa
musielismy zatem zamoéwi¢ osobno (zdjecie
4). Tak oto po kilku dniach skompletowalismy
~miekka” i ,twarda” czesc sieci (software i
hardware).

LATWA INSTALACJA

Doszlismy wiec do momentu, gdy na biurku
lezaly trzy komplety oprogramowania NetWare
Lite, irzy kartly sieciowe wraz z driverami, trzy
odcinki kabia i kilka réznych taczéwek.

Poniewaz bylo to moje pierwsze zetknigcie
sie z karta sieciowa Ethernet . twarzg w twarz",
zatem do instalacji sieci postanowitem podejsc
bardzo powaznie. Instalacjg rozpoczatem od
zapoznania sig z instrukcjg dotaczona do kaz-
dej z kart sieciowych. Z trudem udato mi sie
odnalez¢ w niej opis posiadanych przeze mnie
kart, jako ze instrukcja zawierata opis ich 0s-
miu réznych wersji. Jej lektura przyniosta zre-
szta niewiele pozytku. Wyjasnita jedynie, ze
dysponuje 16-bitowymi kartami Ethernet NE-2
zgodnymi z NE2000 (co by to nie znaczylo),
oraz pozwolita poprawnie ustawi¢ kilkanascie
zworek na kartach (wiekszosci lepiej wcale nie
ruszac). Najwazniejsze zworki, ktorych usta-
wienie warto przemysie¢ | zapamigtac, 10 nu-
mer przerwania wykorzystywanego przez kar-
te (IRQ 2 — IRQ 7) | adres /O karty (200h —
3EOh). Na tym etapie warto jeszcze odszukac i
zapisac numer kazdej karty (moze sig przy-
dac) i juz mozna je wiozy¢ do komputerow.

Drugi etap instalacji byt wyjasniony w catosci
na jednym matym rysunku. Pozwolit on na po-
prawne potaczenie trzech kart za pomoca ta-
czéwek BNC (trojnikoéw) | odcinkéw kabla kon-
centrycznego. Jak wynikaio z instrukcji jest to
konfiguracja typu magistrala (ang. bus), zreali-
zowana przy pomocy cienkiego kabla Ethernet
(thin Ethernet, zwanego zartobliwie Cheaper-
net) i trgjnikéw BNC (T-connector). Pozostato
jedynie dotaczy¢ na obu koncach magistrali
dwie ,zaslepki”, czyli tzw. terminatory linii (na-
zwa nie ma zwiazku ze znanym filmem — sa
to metalowe koncowki 50 ohm dopasowywuja-
ce impedancje na koficach sieci).

Trzecim etapem instalacji byto przyjrzenie
sie zawartosci dyskietki sprzedawanej razem z

karta. Z opisu programow na dyskietce dowie-
dziatem sig, ze zawiera ona drivery kart siecio-
wych stuzace potaczeniu czesci sprzetowej z
oprogramowaniem sieciowym.

Tak oto nadszedt czas na rozpakowanie naj-
nowszego dziela Novell-a — NetWare Lite 1.0
Peer-to-Peer Operating System.

OPROGRAMOWANIE

O sieciach Novell styszy si¢ r0zne legendy.
Jedna jest na pewno stuszna — MNovell opano-
wal znakomita wiekszos¢ rynku komputerowe-
go (70% sieci lokalnych na swiecie), gidownie
dzieki dobrej cenie w porownaniu z moziiwos-
ciami. Szczegolnie cenione sa instalacje sie-
ciowe Noveli-a w wersji 2.2 1 3.11. Bylem cie-
kaw, jak na tle wiekszych ,braci” wypadnie
sie¢ NetWare Lite.

Pierwsze spojrzenie na pakiet i juz mite zas-
koczenie — bardzo male rozmiary jak na po-
wazny program komputerowy. Po otwarciu pu-
detka wrazenie jeszcze sig poglebito — niemal
cate pudetko zajmuje instrukcja. Ledwo udato
mi si¢ znalezc koperte z jedna (!) dyskietka
720 KB.

Rowniez | w tym przypadku postanowitem
rozpoczac od lektury instrukcji. Zanim jednak
przeczytatem krotki rozdziat o instalacji Net-
Ware Lite, program juz dziatat. Uprzedzii mnie
kolega, kidry uznat, ze instrukcja to strata cza-
su. Chyba miat racje, bo instalacja wymagala
jedynie udzielenia odpowiedzi na trzy pytania
(rodzaj karty, adres /O karty i numer uzytego
przerwania), wciskania klawisza ENTER i za-
konczyla sie szczesliwie po dwoch minutach.
Okazato sie nawet, ze niepotrzebne byty drive-
ry kart sieciowych, bo NetWare Lite ma karte
NE2000 wsrod swoich opcii.

Uradowani takim obrotem sprawy z zapa-
tem, ale dosc chaotycznie, wzielismy sig, ra-
zem z kolega, do dzieta.

MOZLIWOSCI | WYMAGANIA
NETWARE LITE

Zacznijmy od wymagan. NetWare Lite nie
jest tania, lecz znacznie tansza niz ,duza”
sieé. Jej montaz zaczyna sie optacaé¢ dopiero
przy taczeniu kilku — kilkunastu komputerow.
Do potaczenia dwoch komputerow polecitbym
raczej programy Desk Link, albo Lap Link Pro
(opisywane w poprzednich numerach ,Bajt-
ka”} i tacze szeregowe. Kilka minut spedzo-
nych z otdéwkiem w reku, kilka prostych stup-
kow i juz mamy pewnosc, ze korzys¢ z RS-232
bedzie taka sama, przy wielokrotnie nizszej
cenie. Dopiero, gdy brakuje nam woinych
gniazd RS-232 czas pomyslec o sieci.

Potrzebne elementy sieciowe opisatem po-
wyzej (akceptowane sa rozne zestawienia kart
sieciowych i kabli). Na kazde stanowisko prze-
znaczone do pracy w sieci musimy dokupi¢ jed-
na karte sieciowa, jeden odcinek kabla, trojnik
BNC i oczywiscie jedna kopie programu Novell
NetWare Lite. W najlepszym przypadku daje
to ok. 3 min ziotych. Jesl w ten sposéb pota-
czymy kilkanascie stanowisk, to i tak wydatki
osiggna niecala potowe kosztow zakupu duzej
sieci Novell, oczywiscie nie liczac zakupu ser-
wera.

Wspomniatem, ze na kazde stanowisko mu-
simy kupi¢ osobna kopie programu Lite. Otoz
firma Novell w ciekawy sposob zabezpieczyta
sie przed prébami obejscia tego wymagania.
Zainstalowanie na kilku stanowiskach kopii
programu 0 tym samym numerze, powoduje
wyswietlanie na tych stanowiskach w kilkumi-
nutowych odstgpach krotkiego komunikatu o
naruszeniu warunkow licencji na program. Taki
napis wraz z sygnatem dzwiekowym skutecz-
nie utrudnia prace na komputerze.

Tréinik

Terminator

Z polityka firmy Novell mozna sie jeszcze
zgodzi¢ — firma broni sie przed okradaniem,
ale nie mozna pogodzi¢ sig z faktem, ze nieza-
leznie czy kupuje si¢ jeden pakiet, czy dwa-
dziescia — ich cena jest taka sama. W przy-
padku ,duzej” sieci cena konfiguracji na wigk-
szg liczbg stanowisk jest, w przeliczeniu na je-
dno stanowisko, coraz nizsza.

CODOSTAJEMY W ZAMIAN?

Przede wszystkim otwarta droge do rozbu-
dowy sieci, poniewaz jedna sie¢ NetWare Lite
moze obstuzy¢ do 25 stanowisk. Ograniczenie
potaczen do 25 wydaje sie sztuczne (nie ma
zadnych przeciwwskazan technicznych), ale
rozsadne. Przy dalszej rozbudowie sieci Lite,
chaos w dostepie do dyskow wielu serwerdow,
btedy konfiguracji, a przede wszystkim powol-
nosc catej sieci bylyby nie do zniesienia. Firma
Novell stusznie kalkuluje, ze przy dwudziestu
stanowiskach lepszy jest zakup NetWare 2.2
lub NetWare 3.11 wymagajacy ustanowienia
wyroznionego serwera. Nic zreszta nie stoi na
przeszkodzie, aby po roku kupi¢ ,duza” sieé.
Wiekszos¢ instalacji juz posiadamy, poniewaz
karty sieciowe i kable nie wymagaja wymiany.
Wystarczy tylko kupi¢ serwer (albo przezna-
czyc na serwer najlepszy z posiadanych kom-
puterow), kupi¢ pakiet programu NetWare 2.2
(3.11)i ... wyrzucic program NetWare Lite. Tro-
che przesadzitem — mozemy podiaczy¢ siet
Lite do ,duzej” sieci NetWare, ale tylko w jed-
na strong — stanowiska dotaczone do NetWa-
re Lite moga stac¢ sie zwykiymi klientami ,,du-
Zej” sieci, ale nie moga by¢ w niej serwerami.

Ze swej strony nie polecatbym jednak takie;
hybrydy, chyba ze jest to stan przejsciowy. Ca-
fos¢ takiej sieci musiataby dziata¢ na jednej
magistrali (jednym kablu) z oczywistym utrud-
nieniem dla pracy i zapewne z zagrozeniem
bezpieczenstwa gléwnego serwera ,duzej”
sieci.

Jakie sg inne zalety sieci NetWare Lite?
Otoz po jej zainstalowaniu nalezymy do najsil-
niejszej ,rodziny” sieciowe] dostgpnej obecnie
na rynku. W ten sposob mamy pewnosc, ze z
ewentualnymi klopotami w czasie jej eksploa-
tacji nie badziemy pozostawieni sami sobie.

URUCHAMIAMY SIEC

Do uruchomienia sieci Lite wystarczy nam
DOS w wersji 3.0 lub nowszej. Musimy tylko
zatadowa¢ do pamigci program SHARE.EXE
przed uruchomieniem programu SER-
VER.EXE. Program SHARE jest rezydentnym
rozszerzeniem DOS-u pozwalajacym na row-
noczesny dostegp do tego samego pliku — cze-

Ogolny schemat pofaczern w
naszef sieci
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Rys. 2 Program NET.EXE — status serwera

ste zjawisko podczas pracy w sieci. Samo za-
tadowanie programu SHARE moze nie by¢ wy-
starczajace. Warto uzy¢ parametrow (F i L)
okreslajgcych rozmiary tabel wykorzystywa-
nych przez SHARE do przechowywania infor-
maciji o plikach.

Przed uruchomieniem sieci nalezy takze po-
wigkszy¢ wartosci zmiennych FILES i BUF-
FERS w CONFIG.SYS. Warto tez dodac para-
metr LASTDRIVE, okresiajacy ilu dyskom logi-
cznym bedziemy mogli przyporzadkowac dyski
SEerwerow w sieci.

Po uruchomieniu sieci poprzez zatadowanie
programow: LSL.COM, drivera karty np.
NE2000.COM i IPXODLCOM, mozemy zade-
cydowac, czy nasz komputer bedzie serwe-
rem, klientem, czy jednym i drugim. W zalez-
nosct od potrzeb tadujemy program SER-
VER.EXE, CLIENT.EXE, albo oba. Od tej
chwili dysponujemy namiastka ,duze|” sieci.

Diaczego namiastka? Dysponujemy co pra-
wda systemem kont uzytkownikow. Mozemy
zaktada¢ hasta, nadawac rézne uprawnienia,
jest takze supervisor (nadzorca sieci). Ponadto
mozemy konfigurowac dyski sieciowe i dostep
do drukarek oraz przesyla¢c komunikaty itd.,
ale to wszystko nie chce ze soba wspétgrac
tak dobrze jak w zwykiej sieci z jednym stale
wiaczonym serwerem.

Przyczyna tego zjawiska jest prosta i wigze
sie z koncepcija sieci rownouprawnionych uzyt-
kownikéw. Ot6z konfiguracja sieci peer-to-peer
stale sie zmienia. Co chwila kazda z korncowek
moze zostaé wylaczona, albc zawiesiC sie.
Moze zostac odtaczona drukarka, albo moze-
my wytaczyC opcje SERVER. Niestety za tymi
zmianami nie nadgza oprogramowanie siecio-
we | czesto zdarza sig, ze nie mozemy nawia-
zac¢ potaczenia, lub co gorsza wieszajg sig
wszystkie koncowki sieci. Takze sam system
kont i haset czesto bywa przeszkoda, bo kazde
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dotaczenie nowego uzytkownika zrywa usta-
wienia dyskow logicznych (disk mapping). W
sieci Lite wyraznie brakuje mozliwosci automa-
tycznego konfigurowania sieci dla kazdego
uzytkownika, tak jak to jest w .duzej” sieci
(sie¢ Netware 2.2 pozwala kazdemu uzytkow-
nikowi na wpisanie tzw. login script-u — pro-
gramu, jakby AUTOEXEC.BAT, uruchamiane-
go automatycznie po podiaczeniu uzytkowni-
ka).

Nie jest to oczywiscie problem wystepujacy
jedynie w sieci Lite, a wystepuje w kazdej sieci
peer-to-peer. Po prostu koncepcja takiej sieci
jest ciagle zbyt nowa, aby wypracowano opty-
maine rozwigzanie. Dos¢ powiedziec, ze po
trzech dniach ustalit sie nastepujacy ukiad:
wszystkie koncowki byly serwerami i klientami,

Lecnnds ‘

PEAM { llnﬂ_-i

w

na kazde) automatycznie z AUTOEXEC-a do-
laczany byt ten sam uzytkownik — bez hasta i
ze wszystkimi uprawnieniami. Nastepnie wszy-
stkie dyski wszystkich serweréw byly przypo-
rzadkowane kazdemu klientowi jako kolejne
dyski logiczne. Jednym sfowem petne réwno-
uprawnienie i koniec kiopotow z rekonfiguracja
sieci.

Niestety nie do konca. Komputer wigczony
najwczesniej nie  widzial” dyskéw kompute-
row, ktore nie zdazyly wezytac programow sie-
ciowych. Rozwiazaniem byt krotki batch, ktory
uruchamiany z DOS-u na kazdym komputerze
raz jeszcze probowal podigczy¢ dyski siecio-
we. Jest to oczywiscie prowizorka. Marzeniem
byloby wprowadzenie takiego mapowania dys-
kow, aby dyski niewtaczonych serwerow byly
traktowane np. jako stacje dyskietek z wyjeta
dyskietka (niby sg, ale nic nie zapiszesz, ani
nie odczytasz), albo jako dyski bez praw do-
stepu.

Z powyzszego wynika, ze dla sieci 0 bogat-
szej i zmiennej konfiguracji dostajemy oprogra-
mowanie hnieprzystosowane i nienadazajace
2a jej zmianami. Dla porownania: konfiguracja
serwera w duzej sieci jest w miare stata; praca
takiej sieci jest rownowazna pracy jej serwera,
a zawieszenie sie serwera jest zjawiskiem bar-
dzo rzadkim.

Miejmy nadziejg, ze nastgpne wersje sieci
peer-to-peer rozwiaza ten problem, bo na diuz-
sza metg zniechgca on catkowicie do postugi-
wania sie nia.

POCZATKI OSWAJANIA
SIE Z SIECIA

Po blizszym zapoznaniu sie z zaigczonym
oprogramowaniem okazuje Sie, ze poza wy-
mienionymi programami i jedna grg sieciowa
(NLSNIPES — labirynt, w ktorym konkurencja

— [nni gracze — bywa zabdjcza) cala sie€ Lite
sprowadza sie do wielokrotnego wywotywania
programu NET.EXE wraz z réznymi parame-
trami.

Po zatadowaniu plikow sieciowych nalezy
przystapic do zapoznania si€ z tym progra-
mem. Umozliwia on wykonanie wszystkich
funkciji dostgpnych w sieci Lite. Bez ustawienia
wielu opciji w NET.EXE, bedziemy dysponowali
kilkoma komputerami potaczonymi drutem, a
nie siecig lokalna. Na szczescie wspoipraca z
nim jest prosta i przyjemna. Program pozwala
na wykonanie wszystkich opcji konwersacyjnie
przy uzyciu okienek tekstowych (Srodowisko
do ziudzenia przypomina programy usiugowe
NetWare 2.2), jak i ,on line”, piszac komendy z
poziomu DOS-u. Znaczenie wszystkich opcji
|est doktadnie opisane w instrukcji | w ,$cia-
dze” dotaczonej do programu.

Przygode z siecia rozpoczynamy od komen-
dy: NET LOGIN SUPERVISOR, co pozwala
nam dolaczy¢ sig do sieci jako jej nadzorca.
Nastepnie wywolujemy program NET konwer-
sacyjnie (bez parametréw) i mamy przed soba
kilka godzin pracy.

Zmagania z programem NET najlepiej za-
czaé od ustawienia hasla dia supervisora, na-
stgpnie zakladamy konta uzytkownikow i nada-
jemy im uprawnienia. Uprawnienia te nie sa
tak wyszukane, jak w duzych sieciach i spro-
wadzaja sie do opcji: ,wszystko” — ,hic”,
wzglednie ,odczyt” — ,odczyt i zapis”. Przy
okazji definiujemy nazwy i mozliwosci kazdego
serwera. Potem mozemy zsynchronizowac
czas systemowy serwerow, rzecz bardzo istot-
na, bo konfiguracja z najswiezsza data jest au-
tomatycznie kopiowana na pozostate serwery.
Kolejna czynnoscia jest zdefiniowanie dyskow
sieciowych. Kazdy serwer moze (nie musi)
udostepni¢ dowolny podkatalog z kazdego ze
swoich dyskow jako dysk sieciowy. Ponadto
mozemy okresli¢ uprawnienia kazdego uzytko-
wnika do kazdego dysku sieciowego. Jest to
bardzo silne narzedzie do uporzadkowania do-
stgpu réznych osob do danych w sieci, mimo
ze dysponujemy tylko utamkiem mozliwosci
oferowanych przez ,duzg” siec. Oczywiscie
program NET pozwala juz zdefiniowane dyski
sieciowe serwera dotaczyC jako dyski logiczne
u klienta.

Druga czescé funkcji programu NET stanowi
~podgladanie” pracy sieci. Jesli mamy upraw-
nienia nadzorcy, to mozemy obejrzec aktuainy
status serwerow, a takze zarejestrowane przez
sie¢ wydarzenia (Audit Log) i bigdy. Rejestro-
wanie wydarzen mozemy wytaczyc, rejestracje
btedéw — oczywiscie nie.

NIESPOJNOSC
SYSTEMU UPRAWNIEN

Wspomniatem © uprawnieniach nadzorcy.
Warto tu zasygnalizowac drobne niescislosci w
systemie uprawnien. Instrukcja wyraznie roz-
roznia nadzorce od uprawnien nadzorcy twier-
dzac, ze ich mozliwosci wyraznie sie roznia.
Na moj gust sa one rownowazne. R6znica miat
byc faki, ze uprawnienia nadzorcy moga byc
nadane i odebrane kazdemu przez uzytkowni-
ka, ktory juz ma takie uprawnienia. Natomiast
nie mozna ich odebrac samemu nadzorcy.
Niestety zapomniano o tym, ze kazdy, kto ma
uprawnienia nadzorcy moze zmieniaCc wszyst-
kie hasta, bez podania starego hasta. Wnio-
sek: majac uprawnienia nadzorcy mozna sie
nim sta¢ zmieniajac jego hasto.

SIEC LOKALNA
NA DOTARCIU

Opisatem problemy z rekonfiguracja sieci.
Ustawienie optymainych warunkow pracy sieci
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nie jest natychmiastowe. Kilka dni trwato usta-
lanie mapowania dyskow, kont, dostepu do
drukarki, gdy zaczety sie pojawiaC nowe pro-
blemy.

Zaczelo sie niewinnie. Najpierw nie dato sie
uruchomi¢ Ventury. Powod banalny — brak
pamieci. Jak to brak? Przeciez siec zajmuje
tylko ..., no wiasnie ile? Programy sieciowe
(LSL, NE2000, IPXODI) zajmuja ok. 14 KB,
dalsze 13 KB ,potyka” program CLIENT.EXE,
a az 63 KB — SERVER.EXE. Do tego docho-
dzi skromne 6 KB na program SHARE.EXE.
Razem 96 KB! Mozna co prawda nie wczyty-
wac programu SERVER, ale wtedy nie moze-
my podzielic sig tym, co zawieraja nasze dyski.

Skoro nie mozna skrocic programow, 1o po-
stanowilismy powigkszyC dostepna pamigc.
Uzylismy programu QEMM, ktory pozwala la-
dowac programy rezydentne powyzej granicy
1 MB, ale tylko na komputerach z procesorami
386 i 486. Taka konfiguracija programow sie-
ciowych nie jest prosta | wymaga wielokrot-
nych prob, ale za to juz po dwoch dniach uzys-
kalismy 610 KB pamieci RAM!

Niestety, Ventura byta tylko sygnalem
ostrzegawczym, ze nalezy natychmiast zrezyg-
nowac z sieci, albo zrezygnowac ze starego
oprogramowania niedostosowanego do pracy
w sieci i do nowych standardow (korzystanie z
pamieci EXTENDED). Przy tym okazato sie,
ze wiele programow nie lubi wspotpracowac z
programem QEMM. Zaskoczylo nas, ze wzgle-
dnie dobrze dziataty Windows i programy grafi-
czne, niestety wspolpracy odmowito kilka gier.
Wspdtpraca z Windows nie wymaga zreszta
zadnych zmian konfiguracji ,okienek”. Mozna
pozostawic ustawienie ,no network”, albo
.MS/Network compatible” w okienku Setup.
Wynika to z faktu, ze siec Lite pracuje w DOS-
ie i jest tylko rozszerzeniem DOS-u.

Po kilku dniach wytworzyla sie dziwna sytu-
acja. Pliki sieciowe zostaly wyrzucone z AU-
TOEXEC-a, a sie¢ byla uruchamiana tylko w
razie potrzeby i do testow. Jednym z gwozdzi
do jej trumny byto dziwne zachowanie sie edy-
tora QR-Tekst wersja 5.0.0 podczas pracy sie-
ci. Jestem przekonany, ze wina nie lezy po
stronie sieci Lite. Coz, edytory, to podstawowe
programy w redakcji. One musza dziatac¢ za-
wsze, a kazdy program, ktory sprawia kiopoty
przy edycj tekstow bardzo szybko wedruje na
potke.

WASKIE GARDLO — PROGRAM

Korzystanie z dobrodziejstw sieci, czyli z dy-
skow i drukarek wszystkich okolicznych kom-
puterow wiaze si¢ z drobnym spowolnieniem
ich pracy. Drobnym? Zaraz, zaraz testy wyka-
zuja ponad dwukrotne spowolnienie dostgpu
do wlasnego dysku, widzianego u siebie jako
dysk sieciowy. Test byt zreszta bardzo prosty.
Przesytatem w sieci 10 KB bajt po bajcie | uzy-

WADY

— cafta instalacja sieci jest po angielsku
(ani jednego polskiego stowa),

— po uruchomieniu sieci pozostaje tylko
ok. 475 KB pamieci RAM, gdy nie korzy-
stamy z pamieci EXTENDED,

— 2le rozwiazana rekonfiguracja polaczen,

— duzy narzut czasowy ze strony sieci na
obstuge dysku,

— znaczne spowolnienie pracy zaréwno
klienta jak i serwera,

- brak poczty sieciowej i plikow starto-
wych uzytkownika (login script).

skatem przy tej transmisji czas gorszy o 115~
150%, od bezposredniego zapisu na ten sam
dysk. Powyzsze wyniki potwierdza program
System Info z pakietu Norton Utilities, oraz te-
sty w czasopismach zagranicznych. Wynika z
nich, ze Novell NetWare Lite nie nalezy do sie-
ci szybkich, a tzw. waskim gardtem w tej sieci
jest oprogramowanie. Sieci NetWare 2.213.11
zainstalowane na podobnym sprzgcie (karty
sieciowe, kabel) sg kilka razy szybsze. Takze
wsrod sieci peer-to-peer sa sieci szybsze np.
PowerLAN 2.10 (Performance Technology),
choc réznica szybkosci pomiedzy nimi jest mi-
nimalna.

Zdarza sie, ze niektore z nich oferuja wiecej
ré6znorodnych narzedzi niz NetWare Lite np.
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Rys. 4 Program NET.EXE — wysylamy komunikat

poczte elektroniczna, wspoiprace z urzgdze-
niami podtrzymywania zasilania — UPS.

Novell NetWare Lite oferuje w zamian tatwa
instalacje sieci, zgodnosc z duza siecia Novell
i dwa protokoty sieciowe: wbudowany IPX
(standardowy protokdt Novell-a) i NetBIOS
(emulowany za pomoca IPX protokot opraco-
wany przez IBM i stanowigcy powszechnie uz-
nany standard).

ZAMIAST ZAKONCZENIA

Przed chwila wymontowatem wszystko z
komputerow. Nadeszla pora wykonac zdjecia
NetWare Lite, kart Ethernet i kabli. W chwili
gdy pisze te stowa, a QR-Tekst bez proble-
mow dziata, na sasiednim biurku znowu widze
znajoma plataning kabli, kart sieciowych, pu-
detek, instrukcji i dyskietek.

Od podobnego widoku dzieli mnie nie tylko
pare tygodni, ale tez cale wieki. Gdy za kilka

ZALETY

+ bardzo tatwa instalacja sieci,

+ bardzo dobra instrukcja i szczegotowa
»S$cigga”,

+ wbudowane proste elementy monitoro-
wania pracy sieci,

+ sprawne przejmowanie wydrukow w sieci,

+ bezbledna transmisja danych,

+ gwarancja zgodnosci z NetWare 2.2 |
3.11,

+ otwarta droga do rozbudowy sieci.

godzin, juz po zrobieniu zdjgc, przyjdzie mi
sktadacC sieC¢ na nowo nie powinno by¢ zad-
nych problemow z instalacja sieci.

Jak widac, sie¢ NetWare Lite jest adresowa-
na do poczatkujacego, niezbyt doswiadczone-
go | niewymagajacego uzytkownika, ktory z re-
guty wybierze siec Lite ze wzgledu na jej pro-
stote obstugi. Mimo niewyszukanych mozliwo-
sci tej sieci uzytkownik uzyskuje pewne pota-
czenie ze wszystkimi koncowkami, co sprawia,
ze NetWare Lite z pewnoscia zyska wielu zwo-

prister ares

Rys. 3 Program NET.EXE —

raport o bltedach

KONFIGURACJA

SIECI W REDAKCJI

- karty sieciowe: NE-2
zgodna z NE2000,

— kabel: koncentry-
czny, cienki Ether-
net,

~ predkosc transmi-
sji: 10 Mb/s,

~ Qprogramowanie
sieciowe: Novell Net-
Ware Lite 1.0,

— system operacyj-
ny: DOS 5.0,

— liczba stanowisk:
3,

— taczne 2zasoby: 2
drukarki. 700 MB pa-
migci dyskowej.

lennikow.
Niektore parametry sieci
Novell
NetWare 2.2 NetWare 3.11 | HNetWare Lite ﬂ
wydzielony serwer tak tak nie
procesor serwera od 286 od 386 od 8086
system operacyjny wlasny, 16. wtasny, 32. MS—DOS
bitowy, tryb bitowy, tryb wersja '
wirtualny wirtualny 3.0 lub
procesocra procescra nowsza
maksymalna liczba | 100 250 25
stanowisk
minimalna liczba 10 5 1 ()
stanowisk
maksymalna liczba 1000 100000 wg. Zmiennej
otwartych plikéw FILES (do 255}
maksymalna przes— 32 GB 32 TB j poiemnosc
trzen dyskowa | dysku w DOS—ie
odzyskiwanie peine, za pomocca programu tylko w ser—
skasowanych narzedziowego SALVAGE werze, Pprzy
plikow {bez informacji o katalcgach) | pomocy UNDELETE
wielkosc 45 dyskietek % dyskietek 1 dyskietka
oprogramowania 360 KB 1,2 MB 720 KB
liczba programdw
narzedziowych kilkanascie kilkanascie jeden: NET.EXE
dla klienta
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Testowane dotad drukarki atramentowe miaty para-
metry zblizone do typowych drukarek laserowych.
Tym razem jest inaczej — DeskdJet 500 Color jest lep-
sza od typowej drukarki laserowej, poniewaz, jak
sama nazwa wskazuje, moze drukowac w kolorze.

Mechanizm drukujacy

Standardowo drukarka dysponuje os-
mioma kolorami, jednakze zastosowanie
odpowiedniego drivera pozwala zasymu-
lowac¢ nawet palete 24 bitowa (pod Win-
dows).

W odréznieniu od wersji czarno-biatej,
wersja kolorowa wyposazona jest w

32e Bajtek 12/92

komplet driveréw, takze dia programow
pracujacych pod MS-DOS-em.

Poniewaz DeskJet 500 Color jest kon-
strukcja oparta w bardzo duzym stop-
niu na zwyklej drukarce DeskJet 500
(test w Bajtku 10/92), zajme sie gidwnie
roznicami.

Z ZEWNATRZ

Drukarka DeskJet 500 Color jest tak
samo kanciasta. Glowna czgs¢ to pro-
stopadioscian o wymiarach zblizonych
do LC-20. Z przodu wystaje zintegrowa-
ny podajniko-odbiornik papieru, na gorze
zas drugi prostopadioscian o wielkosci
potowy dolnego — ostona giowicy.

Slowo ,desk” w nazwie wskazuje, ze
drukarka jest przeznaczona do ustawie-
nia na biurku. Waga i rozmiary praktycz-
nie uniemozliwiaja jej noszenie ze soba
(tak jak mozna zabraC w torbie, np. BJ-
10e czy HJ100). Przy ustawianiu na biur-
ku trzeba przewidzie¢ odpowiednia ilos¢
wolnego miejsca z przodu — by méc
wkladac i wyjmowac papier, oraz od gory
— bowiem ¢zesto trzeba wymienia¢ mo-
duty drukujace (przy zmianie trybow mie-
dzy kolorowym a mono).

Na prawo od podajniko-odbiornika, na
gornej powierzchni podstawy znajduje
sie panel sterowania oraz dwa otwo-
ry na moduly rozszerzajace, zakryte
zaslepkami.

Na samym panelu znajduje sie osiem
przyciskow — cztery mate i cztery duze,
ustawione w dwoch szeregach, oraz sie-
dem zakrytych przezroczystym plasti-
kiem otworkow, przez kiore swieca lamp-
ki. Sygnalizuja one zaréwno parametry
i tryb pracy jak i rézne biedy i awarie.
Znaczeniu réznych sposobow swiecenia
i migotania tychze kontrolek poswiecono
sporo miejsca w instrukcji. W stosunku
do modelu DeskJet 500 (bez koloru) sa
tu pewne zmiany: nie ma kiawiszy prze-
suwu papieru, natomiast wydzielono
osobne przyciski do tadowania kopert
oraz uruchomienia procedury wymiany
modutu drukujacego.

Druga — poza panelem sterujacym —
wyraznie widoczna zmiana jest uzupet-
nienie plakietki z nazwa drukarki o literg
I!C'l!.

Podajniko-odbiornik papieru sklada sig
z dwoch czesci: podajnika, stanowiace-
go czes¢ obudowy oraz oddzielnie wkia-
danego odbiornika.

Podajnik, to po prostu prowadnice dla
papieru, wyposazone w dZzwignig regulu-
jaca szerokos¢ (wezsze w systemie me-
trycznym lub szersze w systemie calo-
wym np. US Letter). Do tego jeszcze wy-
suwana na sztyfcie, pionowa ptytka poz-
walajaca rowno wepchnac papier i dodat-
kowo utrzymac go we wlasciwej pozyciji.

Odbiornik to plastykowy element przy-
pominajacy szuflade, nakryty pokrywa z
péiprzezroczystego plexiglasu.

Pod odbiorniko-podajnikiem znajduje
sie niewielki otwor zapewniajacy dostep do
przetacznikow konfiguracyjnych. Umiesz-
czenie w tym miejscu przetacznikoéw po-
woduje, ze sa one trudno ddstepne i
niezbyt widoczne. Uzytkownik chcacy
zmieni€¢ konfiguracje jest w ten sposob
zmuszony do potozenia sig na stole lub
podniesienia drukarki — oba rozwigza-
nia sa niewygodne.

Tradycyjnie, gniazda interfejsow Cen-
tronics i RS 232 C oraz zasilania znajdu-
ja sie pod spodem drukarki. Co by nie
zrobi€, podiaczenie lub odtaczenie kabla
wymaga podniesienia drukarki lub prze-
krecenia jej na bok.

W zalozeniu jednak nie jest to specjal-
nie uciazliwe, gdyz drukarka ma zosta¢
.faz a dobrze” podiaczona i ustawiona
na biurku.

W SRODKU

Podstawowa konstrukcja pozostafa
bez wigkszych zmian. Roznice w sto-
sunku do DeskJet 500 (bez koloru) to
ostona miejsca, w ktérym ,parkowana”
jest glowica oraz sam uchwyt na modut
drukujacy.

Ostona miejsca przeznaczona na par-
kowanie uniemozliwia wymiane modutu
drukujacego bez uzycia przycisku
»Change Cartridge”.

Zmiana konstrukcji glowicy polega na-
tomiast na powigkszeniu uchwytu na
modut drukujacy tak, by zmiescit sie tam
zasobnik z kolorowym tuszem. Gtowice
wyposazono takze w czujnik typu modu-
lu — zreszta bardzo prosty.

Jak w poprzednio testowanej wersiji,
drukarka wyposazona jest w skrzydetka,
nie majace jednak z tymi reklamowanymi
w telewizji nic wspolnego poza nazwa.
Nie ma sie co smiac, tak to okresla in-
strukcja obstugi. Chodzi o dwie listwy
umieszczone w odbiorniku. Wysuwany
spod glowicy papier, jeszcze nie wy-
schniety, nie przesuwa sige po juz lezg-
cych w odbiorniku kartkach, lecz utrzymy-
wany jest nad nimi przez ,skrzydetka”.
Dopiero po zakonczeniu drukowania te)
kartki, blok watka pochyla sie i naciska-
jac  miniaturowa dzwignie, rozsuwa
skrzydetka na boki, na skutek czego kar-
tka opada na dno.

Dzieki temu lezgce ponizej kartki maja
czas na wyschniecie — wydrukowanie
60 linii tekstu (standardowym fontem)
trwa okoto 50 sekund.

Kohcowym efektem jest uniknigcie
rozmazywania tuszu i jakos¢ zblizona do
drukarki laserowej. Wyjatkiem sg obsza-
ry o duzym stopniu zamalowania — nie-
stety, wida¢ tam miejscami smugi,
szczegolnie jesli drukujemy na typowym
papierze maszynowym.

Odpowiedniej zmianie ulegto oprogra-
mowanie procesora drukarki, wzbogaco-
no je o rozkazy sluzace wytacznie do
druku kolorowego. Efektem ubocznym
tej zmiany jest to, Ze nie mozna stoso-
wac do tego modelu drukarki emulatora
Epsona FX.

Bez zmian pozostata réwniez sprawa
dodatkowych fontéw — albo modut z go-
towymi wzorami, albo rozszerzenie pa-
mieci.

SPRAWA POLSKA

W przypadku wersji czarno-biatej jako
jedna z gtéwnych wad uznatem klopoty z
uzyskaniem polskich liter. Tym razem
nie ma juz tych probleméw — testowana
drukarka DeskJet 500 Color zostala
przez dystrybutora wyposazona w zmie-
niony ROM, zawierajacy polskie litery dia
wszystkich fontow standardowych.

Polskie litery zostalty opracowane na
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poziomie profesjonalnym i nie odrézniaja
sie od pozostatych znakow stylem ani
wielkoscia. Przerobka taka kosztuje 700
tys. zt, czyli 4% ceny drukarki w wersji
podstawowej. Za umiarkowana ceng
mozna sobie znacznie utatwic zycie.

Jesli fonty standardowe nie wystarcza-
ja, mozna zakupi¢ moduly rozszerzajace
z dodatkowymi fontami (polskie w stan-
dardzie Latin-Il) lub modut pamieci 256
KB, pozwalajacy definiowac wiasne
fonty.

Kiopotéw tych nie ma przy pracy z MS
Windows, o ile posiadamy jeden z kilku
pakietu do spolszczania ,,ckienek”, dys-
ponujacy takze polskimi fontami drukar-
kowymi lub wyposazony w nakladke Bit-
stream Facelift lub Adobe Type Mana-
ger z polskimi fontami.

AKCESORIA

W zestawie dystrybucyjnym, poza dru-
karka | zasilaczem znajduja sie: dwa
komplety dyskietek, cztery instrukcje,
probki papieru, dwa moduly drukujace
(zwykly i kolorowy) oraz specjalne pudet-
ko na wyjete z drukarki moduly drukuja-
ce, ze szczoteczka do czyszczenia sty-
kow.

Poza typowymi instrukcjami — monta-
Zu, instalacji oprogramowania oraz ogol-
na, w zestawie znajduje sie instrukcja
wykorzystania druku kolorowego. Poza
objasnieniem zasady druku w kolorze
zawiera ona wskazowki pomagajace
uzyskac¢ jak najwyzsza jakosc¢ i estetyke
wydrukow.

Nowoscia byty dla mnie probki papie-
ru. W kopercie umieszczono kilka kartek
réznych gatunkéw papieru uznanych za
najlepsze dia drukarek atramentowych
oraz kilka specjalnych folii. Probki te
maja ufatwi¢ zakup odpowiedniego pa-
pieru, co w naszych warunkach nie jest
niestety proste. Najtatwiej (i jak podejrze-
wam najdrozej) bedzie naby¢ drogg kup-
na odpowiedni papier u dystrybutora lub
w przedstawicielstwie Hewlett-Packarda.

Mnie probki postuzyty do wykazania
wyzszosci papieru dobrego nad zwykitym
— wypadio to trochg jak wykazywanie
wyzszosci swiat Bozego Narodzenia nad
Swigtami Wielkanocnymi — bowiem je-

‘=E (}=?:wi ‘=__._
“=! N=! ‘C=!

00 4=I o=

"black’ “white’
Uzyskiwanie standardowych osmiu kolo-
row

dyna wyraznie widoczna roznica jest to,
ze papier firmowy” nie marszczy sig wy-
sychajac.

FONTY, PROGRAMOWANIE, ITP...

Standardowo drukarka wyposazona
jest w cztery fonty:

— dwa rodzaje fontu Courier {do dru-

ku w obu ustawieniach papieru)

— CG Times (tylko orientacja piono-

wa)

— Letter Gothic (tylko orientacja pio-

nowa)

Dodatkowo mozna zakupic kilkanascie
dodatkowych fontow, dostarczanych w
postaci modutéw rozszerzajacych. Poza
nowymi fontami, moga one zawieracC wer-
sje fontow standardowych przeznaczo-
ne do druku przy poziomym ustawieniu
papieru {(landscape, ustawienie krajobra-
zowe lub, jak kto woli, landszaftowe).

Natomiast wtasnoreczne pisanie pro-
gramu drukujacego grafike lub definiuja-
cego fonty nie jest takie fatwe. Swoim
zwyczajem, Hewlett-Packard zasadniczo
ogranicza ilosc¢ informacji, zmuszajac po-
tencjalinego programiste do zakupu osob-
nej instrukcji (Tech Reference Manual).

Podobnie jak model czarno-biaty, Desk-
Jet 500 Color reaguje jedynie na rozkazy
w przestarzalym jezyku PCL3 (ze specyfi-
cznymi rozszerzeniami). Dla nie posiada-
jacych drivera nie ma nadziei na kolor, a
czasem nawet na zwykiqa, czarno-biata
grafike.

DRIVERY — DOS

Zataczona dyskietka zawiera drivery
do drukarki DeskJet 500 Color dia sze$-
ciu programow:

Applause Il v1.5

Harvard Graphics v3.0

HP Gallery Coliection v3.0

lLotus 1-2-3rel. 2.3 irel. 3.1+

Quattro Pro v3.0

Osobiscie testowalem wspotprace z
Quattro Pro 2.0 — sposob instalacj dri-
verow i ich wewnetrznego dziatania oka-
zaty sig wystarczajaco zgodne.

Otrzymane wyniki byty zgodne z ocze-
kiwaniami, tzn. nie roznily sie w wyrazny
sposob od wersji ekranowych. Rozbudo-
wany moduf wykresow Quattro pozwala
skutecznie wykorzystaC standardowe
mozliwosci drukarki. Oznacza to, nieste-
ty, ze dostgpne jest tylko osiem standar-
dowych koloréw druku.

WINDOWS

Dopiero jednak pracujac w systemie
MS Windows mozna osiagna¢ doskona-
te wyniki. Driver dla Windows pozwala
bowiem na symulacje palety 16,8 miliona
kolorow z zadowalajacym efektem.

Co wiecej, driver pozwala na wybor in-

tensywnosci druku. Dzieki temu wydruki
testowe mozna wykonac oszczedniej.

Driver potrafi rozpozna¢ (nie wiem jak)
typ modutu drukujgcego i zazadac jego
zmiany.

Pozostate opcje pozwalaja wybrac
druk czarno-biaty lub kolorowy, typ druku
kolorowego (8 lub 16,8 min kolorow), ja-
kos¢ wydruku (testowy, normainy lub po-
kazowy) oraz metody symulaciji kolorow
(dla trybu 16,8 min).

Testowy wydruk z CorelDRAW!

Powaznym klopotem jest tu szybkos¢.
Drukarka jest w stanie drukowac jedna
strone na minute (tekst czarno-bialy z
modutem czarno-biatym). Niestety, jesli
chcemy korzysta¢ z symulacji wigkszej
niz standardowa palety kolorow, driver
musi przeliczy¢ wszystkie dane. Z tego
powodu druk strony o jakosci pokazowej
(presentation) trwa co najmniej 7—=8 mi-
nut! Jakosc ,,zwykia” to przyspieszenie

Przyktad fontu z polskimi fi-

terami

Test |

o
=

90 91

92

93

I

L]

przyjazdy [} odjazdy

Przykiadowy wykres z Quattro Pro 2.0 (zwykty papier)
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Desklet 500 £

Rozne poziomy nasycenia
ustawiane w driverze do
Windows

WADY:

— zajmuje duzo miejsca

— peine mozliwosci tylko pod
MS Windows

— niewygodnie umieszczone
zlacza | przetaczniki konfi-
guracyjne

~~ brak mozliwosci emulacji
drukarek mozaikowych

ZALETY:

+ bardzo dobra jakos$¢ druku

+ dolaczone oprogramowanie

+ polskie litery (rozszerzenie
przez dystrybutora)

+ niski poziom halasu,
drazniacy dzwiek

+ wbudowany podajnik papieru

nie
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dwukrotne, kolejne przyspieszenie (lecz
kosztem widoczne] utraty jakosci) to
przetaczenie na tryb szkicowy (draft).

Druk obrazka z programu Corel-
DRAW! w standardowe] jakosci trwat
okofo pigciu minut — a faktyczny rysu-
nek zajmuje okoto 1/4 kartki. Ami Pro
bylo nieco szybsze, ale tu druk odbywat
sig bezposrednio, z ominigciem syste-
mowych opcji druku w tle. Probe wydru-
kowania zeskanowanego obrazka wraz
z dopiskami (robione Corelem) przerwa-
lem w polowie — po 35 minutach... Uz-
broiwszy sig w cierpliwos¢ wydrukowa-
tem ten sam obrazem w Ami Pro (nieco
ponad 15 minut).

Drukujac z Ami Pro po raz pierwszy
bylem zadowolony z posiadania Adobe
Type Managera, ktorego jednak nadal
nie lubig, choc polskie litery wydrukowaty
sie bezotednie.

TEORIA DRUKU W KOLORZE

Jak to wlasciwie jest, ze drukarka uzy-
wajac tuszu w trzech kolorach moze dru-
kowa¢ bez specjalnej trudnosci w o$miu
kolorach a przy pomocy drivera nawet w
18,8 min kolorow?

Warto sobie przypomniec lekcje rysun-
kow, a szczegolnie wskazowki, jak mie-
szaC farby dla uzyskania brakujacego
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koloru. Na przyktad, pomarariczowy to
zOMty plus czerwony. W ten sam sposob
uzyskuje sie 8 standardowych kolorow
na drukarce DeskJet 500 Color.

Aby np. uzyskac kolor czerwony, nale-
zy zmieszac¢ fioletowy z zottym — nic
specjalnego. Czarny to oczywiscie mie-
szanina wszystkich kolorow podstawo-
wych, a biaty (kolor papieru) to miejsce
niezadrukowane.

Kolorami podstawowymi sa niebieski
(cyan), fioletowy (magenta) oraz zofty
(yellow), stad system ten nazwano CMY.
Jest on prawie identyczny ze stosowa-
nym w drukarniach systemem CMYK —
roznica polega jedynie na tym, ze w tym
drugim systemie kolor czarny uzyskiwa-
ny jest osobno.

Sprawa wyglada gorzej, gdy chcemy
uzyskac wigcej niz osiem koloréw na raz.
Drukarka fizycznie nie jest w stanie tego
zrobi¢ — trzeba wiec uzy¢ symulaciji.

Oko ludzkie ma swoje ograniczenia i
mozna je oszukac. Jesli uzy¢ mieszaniny

odpowiednio drobnych punktéw w
dwoch kolorach, to patrzac na cos takie-
go bez lupy ujrzymy jednolita ptaszczyz-
ne w kolorze posrednim migdzy uzytymi.
Sztuka polega na tym, by dobra¢ odpo-
wiednie proporcje ilosci punktow i wzor
ich umieszczania. Technika ta nazywana
jest roztrzasaniem (dithering) i stosowa-
na namietnie przez MS Windows — sy-
stem ten pracuje wewnetrznie na palecie
24 bitowej, stosujac roztrzasanie do wy-
Swietlania i drukowania.

Programisci piszacy driver dla Desk-
Jeta 500 Color udostepnili trzy metody, ro-
zniace sie jakoscia uzyskiwanego wyd-
ruku i szybkoscia pracy oraz dodatkowa
opcje poprawienia dokiadnosci dopaso-
wania koloru rzeczywistego do drukowa-
nego. Po ustawieniu na maksimum mo-
zliwosci, a co za tym idzie, minimum
szybkosci, wyniki sa bardzo dobre.

PO CO KOLOR?

Czy nie wystarczy fadny wydruk czar-
no-bialy z jakoscia drukarki laserowej?
W wielu przypadkach wystarczy — ale
nie zawsze.

Chodzi oczywiscie o przykucie uwagi
czytelnika wyprodukowanego dokumen-
tu. Wiadomo, ze zastosowanie grafiki
zmniejsza naklad pracy moézgu potrzeb-

ny do zrozumienia tresci dokumentu. Na-
tomiast kolor ma przyciagnac uwage.

Czytanie kilku stron zapetnionych czar-
no na biatym tekstem jest nuzace. Nawet
jedno stowo w innym kolorze moze sku-
tecznie przyciagnac uwage czytelnika.

O ilez lepiej wyglada wykres, na kto-
rym poszczegolne czgsci wyrbznione sa
kolorami, a nie podobnymi do siebie czar-
no-biatymi wzorkami? W tadnych kolo-
rach nawet wykres pokazujacy rosnace
straty jest latwiejszy do przetkniecia...
Nie, zartowatem — wszystko bytoby wte-
dy widac¢ znacznie wyrazniej.

Do drukarki dotgczono podrecznik wy-
korzystania koloru, podajacy poza dany-
mi technicznymi takze podstawowe za-
sady estetyki. Warto przeczytac te nie-
wielka ksiazke przed rozpoczeciem pra-
cy tworczej.

DJ 500 COLOR,
A INNE DRUKARKI KOLOROWE

DeskJet 500 Color nie jest pierwsza
drukarkg kolorowa, jaka testowalismy w
redakcji. Poprzednio mielismy do czynie-
nia z LC-200 Color — jedna z serii dru-
karek mozaikowych Star.

Pordwnanie wypada moim zdaniem
zdecydowanie na korzysc ,pluiki”. Za-
czynajac od jakosci druku i rozdzielczos-
Cl — znacznie wyzZszej, przez wyraznie
lepsze kolory na wydruku do wygody ob-
stugi — DeskJet ma standardowo wbu-
dowany automatyczny podajnik papieru.

W przypadku zastosowan profesjonal-
nych przewaga jest jeszcze wigksza
dzieki zestawowi driverow- do popular-
nych programéw pracujacych w syste-
mie MS-DOS oraz MS Windows.

Nie mialem natomiast okazji uzywac
drukarek serni PaintJet, ostatnio intensyw-
nie reklamowanych przez Hewlett-Pa-
ckarda, nie mam wigc porownania.

MOJA OPINIA

Drukarka DeskJet 500 Color nie zdo-
bedzie wielkiej popularnosci. Jest ona na
to nieco za droga. Nie oznacza to bynaj-
mniej, ze uwazam cene za nadmier-
nie wygorowana — po prostu nie kazdy
potrzebuje kolorowej drukarki dobrej
jakosci.

Oktadka , Bajtka” 9/92 po zeskanowaniu i
wydrukowaniu w kolorze




KLAN SPECTRUM

PARAMETRY TECHNICZNE:

Bufor: 48 KB
Rozdzielczos$é: 75, 100, 150, 300
dpi
Formaty: A4, US Legal/Letter, typo-
we koperty
Kolory: standardowo 8, pod Win-
dows do 16,8 min
Szybkosé¢ druku cz-b (tekst):
Windows — 1-—3 minut (zaleznie
od jakosci)
DOS — LQ 167 zn./sek., draft 240
zn./sek.
Szybkos¢ druku kolor (tekst):
Windows — 3—-7 minut
Polskie znaki: Mazovia, tylko fonty
standardowe
interfejsy: Centronics, RS 232 C
Waga: 6,5 kg
Wymiary: 438 x 200 x 376 mm
Poziom halasu: 4445 dB
Zaktadane parametry eksploatacii:
60 tys. stron w ciagu 5 lat, max
1000 stron miesiecznie (160 w ko-
lorze)
MTBF 20 tys. godzin {Sredni czas
miedzy awariami)
Pobér mocy:
max: 8 W w stanie gotowosci
max: 25 W podczas drukowania

Wydaje mi sie, ze DeskJet 500 Color

moze by¢ doskonalym narzedziem
wspomagajacym DTP, pozwala bowiem
uzyskac kolorowe wydruki testowe. Dru-

gim, bardzo podkresianym przez pro-

ducenta zastosowaniem, sa materiaty
reklamowe. Nie chodzi o hurtowy druk
kolorowych ulotek (jest to za drogie) ale
np. o folie do rzutnikdéw, pozwalajace za-
prezentowac osiagniecia firmy stereo i w
kol?rze (takie prezentacje robia wraze-
nie).

Stad uwazam, ze jest to drukarka
przydatna dla firm, natomiast srednio dla
prywatnego uzytkownika. Cho¢, oczywi-
$cie, mozna przeciez drukowac ulubione
GIF-y w kolorze i wytapetowac nimi po-
k...

MICHAt SZOKOtO

Dystrybutor:

BAZA SP. z 0.0.

Warszawa, ul. Powsinska 22A
tel. (0-2) 6421914

cena: 16,5 min
modut ¢z-b: 0,6 min (podwdjny)
maodut kolor: 0,64 min :

WRAZ

ZE SWIA-
TECZNYMI
ZYCZENIAMI

Widoczna ponizej ramka
zawiera 83 kropki.
Odpowiednio potaczone
linilami utworza one
rysunek — Swiateczna
niespodzianke.
Oczywiscie, mozesz
opierajac sie na intuicji
probowac je faczyé, ale
ostrzegamy: nauka zwana
probabilistyka twierdzi, ze
mozna to zrobi¢ na 84!
sposobdw, czyli istnieje
jakies
3,945523955466x%102
rozwigzan.

Ostatnia deska ratunku
jest dotaczony program,
ktory zna te jedyna,
wiasciwa kolejnosc.

Tak wiec wyczerpani
bezowocnymi probami
mozemy go wpisac

i uruchomic, a nasze
niezastapione Spectrum
wyswietl rozwigzanie.
Obfitosci leveli,
bezkresnych kilobajtow,
sporadycznych resetéw
i btyskotliwych
algorytmow

w nadchodzacym roku
zyczy

REDAKCJA

P.S. Pono¢ na Wigilie
Spectrumy mowia ludzkim
glosem. Przynajmniej moj
pies twierdzi, ze styszal,
ale kto by tam wierzyt
szczeniakowi...

W

Przyjrzyj sie obrazkowi

i sprébuj polaczy¢ kropki
liniami. Pomoze Ci w tym
dotaczony program.
Polaczenie kropek

w odpowiedniej kolejnosci
utworzy rysunek.

10 DIM R(168)

20 RESTORE 2000

30 FOR A=1 TO 166

40 READ R(A)

50 NEXT A

60 LET WID=0

70 GO SUB 1000

80 PAUSE 0

90 LET WID=1

100 GO SUB 1000

110 STOP

999
1000 FOR a=1 TO 163 STEP 2
1010 PLOT R(A),R(A+1)
1020
: PAUSE 50
1030
-1,0

1040 NEXT A
1050 RETURN

IF NOT WID THEN DRAW 1,0: DRAW 0,1:

DRAW

REM **%***%%*%*** PODPROGRAM RYSUJACY *****xx*

IF WID THEN DRAW R(A+2)—R(A),R(A+3)—R(A+1)

19SS cREM % k& ®hdokk & & WSP@LRZEDNE RROBER, *r®tatkkaas

2000 DATA
2010 DATA
2020 DATA
2030 DATA
2040 DATA
2050 DATA
2060 DATA
2070 DATA
2080 DATA
2090 DATA
2100 DATA
2110 DATA
2120 DATA
2130 DATA
2140 DATA
2150 DATA
2160 DATA

124i;

76,
108,
116,

I8, 123
22,116,
62, 75,
60,119,
TAd - %3 159,
2405 13,237,
1935173, 64 ;1
55, 1, 58,
58, 66, 26,
27,100, 60,1
74,123,103,
1335 ~89: 116,
116, 84,124,
139, 75,134,
133, 56,143,
162, 18,175,
170, 51,164,

8 1l
18 74,
87,105,
25,141,
26,159,

5,110,
45,111,
83,
24,134,
10,171,

83,189,163,162,

74
23,
60,
ik

2,
25,
58,

35,120,

86,
15
86,

22,
29,
26,

98,109,101,113,

84,129,
70,145,
75,136,
57,146,
18,191,
46,160,

67,152,

1,
38,

78,
74,

74,104,102,

1,148,
8,173,
86,250,
85, 11,
44, 25,
84, 58,1
99,1
96,117,

86,150,107,161,

70,151,
82,129,
68,158,
43,187,
54

87,139,
84,130,
54,157,
63,153,

1
67
98

1

a
82

dl
38
02
19
96
88
81
66
26
86
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Z tej dramatycznej sytuacii jest kilka wyjsc.
Mozemy napisa¢ wiasny system dyskowy (co
zdecydowanie odradzam) lub tez rozejrzec sig
za kims, kto taki system juz napisaf. Kims$ ta-
kim jest Dr. Andy Wright z firmy SAMCo, kt6ry
jest autorem Master Dos-a.

PIERWSZE KROKI

Master Dos jest kontynuacja Samdos-a z
dodanymi niezbednymi ulepszeniami, przy
czym jest on kompatybilny w dot, tzn. progra-
my spod Samdos-a beda dziataly na Master
Dos-ie (w wickszosci wypadkow).

System otrzymujemy w elegancko opakowa-
nym na dysku wraz z obszerng instrukcja w je-
zyku angielskim. tadowanie jest standardowe,
tzn. po wigczeniu komputera wkiadamy dysk do
napedu i naciskamy klawisz F9, by zatadowac¢
system. Po zatadowaniu komputer wyswietla ko-
munikat OK i czeka na dalsze polecenia.

Udogodnienia w pracy z nowym systemem
zauwazamy juz przy formatowaniu dysku. Ma-
ster Dos sam rozpoznaje, czy dysk byt juz za-
pisywany, czy nie. Jesl nie byt on wczesniej
wykorzystywany, to formatuje go bez pytania,
w przeciwnym wypadku zada potwierdzenia
komendy.

Mozemy takze nadaé¢ dyskowi dziesigciolite-
rowa nazwe, co niedostepne bylo z poziomu
Samdos-a.

Teraz mozemy juz nagra¢ system na nasz
dysk. Tym razem bedzie to Master Dos. Zaj-
muje on 15700 bajtow, wczytuje sie od adresu
65536, a nastepnie sam lokuje sie pod odpo-
wiednim adresem w pamigci. Jesli chcecie go
przegrywac z dysku na dysk to dokonajcie
tego za pomoca instrukcji COPY "MasterDos”
TO "MasterDos”.

Moze sig@ zdarzy€, Ze bedziecie chcieli na-
grac Master Dos-a w miejsce Samdos-a na
starym dysku. Trzeba wtedy pamigtac, ze
Samdos ma tylko 10000 bajtow, wigc pozosta-
je jeszcze 5700 bajtéw do ,upchnigcia” na dy-
sku. Problem polega na tym, ze reszta Master
Dos-a musi takze znajdowac sie na pierwszej
stronie dysku, gdyz tylko wtedy system moze
sie wczytac.

Przy okazji, zapewne dziwicie si¢ czasami,
dlaczego macie na dysku tyle uszkodzonych
sektorow. Niestety Sam Coupeé zostal tak
skonstruowany, ze przy wylaczaniu moze nisz-
czy¢ sektor, nad ktorym aktualnie znajduje sie
glowica. Zazwyczaj jest to ostatni sektor wczy-
tanego programu.

Master Dos po kazdym wczytaniu przenosi
glowice nad ostatnia sciezke katalogu (jest to
trzecia sciezka — zazwyczaj) gdzie znajduja
sie ostatnie pozycje katalogu. Jezeli na dysku
mamy ponizej 60 plikow to ostatnia sciezka ka-
talogu jest niewykorzystana, a wtedy komputer
moze ja niszczyC do woli.
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Master Dos daje nam takze inna ciekawa
mozliwosc. Jesli uwazasz, ze 80 plikow na dy-
sku to za mato jak na twoje wymagania, to przy
formatowaniu mozesz poszerzy¢ rozmiary katalo-
gu o dodatkowe Sciezki. Kazda dodatkowa sciez-
ka zwigksza maksymaina liczbe plikow o 20.

Jest to powazne udogodnienie, gdy prze-
chowujemy na dysku np. bardzo kroétkie pliki
czcionek i chcemy ich zmiesci€ jak najwigce).

Opcja znacznie poprawiona w stosunku do
Samdos-a jest odczyt i zapis pojedynczych
sektordw za pomoca instrukcji READ AT i
WRITE AT.

Wystaraczy powiedzied, ze w Master Dos-ie z
poziomu BASIC-a rozkazy te sprawdzaja dysk
szybciej niz procedura w kodzie maszynowym w
Samdos-ie z uwzglednionym przepiotem.

PODKATALOGI

Master Dos oferuje takze zupeinie nowa
rzecz na SAM-ie, a mianowicie drzewiasta
strukture katalogu. Kazdy z czyteinikdw wie,
jak trudno jest rozpozna¢ w jednolitym katalo-
gu Samdos-u pliki nalezace do jednego pro-
gramu. Teraz problem ten przestaje istniec.
Mozna tworzy¢ dowolna liczbg podkatalogow,
w ktérych umieszcza si¢ dowolne programy.
Sposob poruszania si¢ po podkatalogach jest
fatwy do opanowania i nie powinien nikomu
sprawiac klopotdow. Jesli chcemy wejsc do ja-
kiegos katalogu wystarczy wpisac: DIR="naz-
wa” gdzie ,nazwa’ jest nazwa podkatalogu.
Rozkazy DIR=""i DIR=""" przenosza nas od-
powiednio do katalogu giownego i katalog wyzej.

ROZSZERZENIA

W Samdos-ie moglismy tworzyc rozszerze-
nia nazw wstawiajac kilka spaciji, kropke i za-
dany tekst do nazwy pliku. W Master Dos-ie
jest inaczej. Jesli umiescimy trzyliterowy tekst
po kropce w nazwie to bedzie on w szczegoiny
sposob wyodrebniony w katalogu. Nazwa nie
musi mie€ dziesieciu znakow | spacji w Srodku,
aby w katalogu rozszerzenia wyswietlane byty
w jednej kolumnie. Nadal jednak nazwa pliku
wraz z rozszerzeniem nie moze przekraczac
dziesieciu znakow.

ASK ME

Master Dos posiada takze usprawnienie sy-
stemu kopiowania, kasowania i zabezpiecza-
nia plikéw. Dotychczas, kopiowanie wybranych
plikow przy pomocy Samdos-a bylo bardzo
uciazliwe. Duzo tatwiejsze byto kopiowanie ca-
tych dyskéw. Master Dos daje nam nowa mo-
zliwosc. Jesli napiszemy COPY™” TO ™7
{(koniecznie ze znakiem zapytania) to program
przy kazdym pliku bedzie 2gdat podania jednej
z czterech opcji: Y — potwierdzenie (w tym
przypadku skopiowanie pliku), N — negacja, A
— all rest (skopiowanie wszystkich pozosta-
tych plikow), E — exit (zakoriczenie kopiowa-
nia na danym pliku).

Opisana opcja ASK ME dziata w analogicz-
ny sposoéb z rozkazami Erase, Protect i Hide.

RAMDYSK

Ramdysk jest specjalnym, wydzielonym ob-
szarem pamigci, ktory zachowuje sie tak, jak
gdyby dotaczona byla dodatkowa stacja dys-
kow. Komunikacja z ramdyskiem jest znacznie
szybsza niz z rzeczywistym napedem, gdyz

Master Dos zamiast Samdos-a!

wspdéipraca z nim opiera sie na przepisywaniu
danych z jednego obszaru pamigci do drugie-
go. Dodatkowy dysk jest znaczna pomoca, gdy
dysponujemy tylko jednym napedem. Skopio-
wanie kilkunastu plikbw bez ramdysku bytoby
bardzo meczace, bo co plik musielibySmy
zmienia¢ dyskietki.

Master Dos daje nam mozliwo$¢ utworzenia
pieciu wilasnych ramdyskow. Ich rozmiary
moga wynosi¢ od 10 do 780 KB. Jedynym limi-
temn w tym przypadku jest rozmiar dostepnej
pamigci.

Ramdyskom przyporzadkowano numery od
3 do 7 (dia przypomnienia: numery 1 i 2 to
pierwszy i drugi naped dyskow). Aby je zaini~
cjowac trzeba uzy¢ instrukcji FORMAT z dwo-
ma parametrami: podana liczba sciezek na ka-
talog i liczba Sciezek wiasciwego dysku. Zaz-
wyczaj na SAM-ie z pamigcig 256 KB miesz-
cza sig 24 Sciezki ramdysku, a na SAM-ie 512
KB — 74 sciezki. Otwierajac ramdysk trzeba
mysleé strategicznie. Master Dos rezerwuije cale
szesnastokilobajtowe strony na uzytek ramdys-
ku, wiec trzeba tak deklarowac liczbe Sciezek,
by maksymalnie wykorzysta¢ dany obszar pa-
migci. tatwo obliczy€, ze na jednej stronie pa-
migci miesci sie 3,1 sciezki. Jesli okreslamy
rozmiar ramdysku to nalezy czyni¢ to tak by
nie pozostalo puste miejsce na danej stronie
pamieci, gdyz bedzie ono niewykorzystane.

Jesli chcemy skasowaé jaki§ ramdysk, to
wystarczy sformatowac go z podaniem zero-
wej liczby $ciezek.

INNE KOMENDY

Master Dos oferuje nam takze cala game in-
nych, bardziej specjalistycznych komend, ktdre
pozwalaja np. na odczytanie statusu dysku i pli-
ku w danym momencie, wy$wietlenie drzewa
podkatalogow a takze na tworzenie tzw. ,serial
files”. Moga to byc pliki odczytu, zapisu, badz
kombinacja obu tych typow. Wiecej na ich temat
mozna dowiedzie¢ sig studiujac instrukcjg.

Warto jeszcze zwrdcic uwage na opcje
MOVE. Z jej pomoca mozna potaczyé szereg
plikéw w jeden bez tadowania ich do pamieci
komputera.

PODSUMOWANIE

Jak dotad nie udato mi sie wykry¢ zadnych
razacych wad systemu Master Dos. Przy oce-
nie trudno jest mieC jakgkolwiek skale porow-
nawczga, gdyz poza Samdos-em i Master Dos-
em nie istnieje zaden inny system dyskowy na
SAM-a Coupé. W stosunku do Samdos-a nowy
system jest o wiele lepszy, szybszy i przyjazniej-
szy w uzytkowaniu. Posiada on wiele zalet, ktore
powoduja, ze juz po krotkim jego uzytkowaniu z
tatwoscia zapomina sie 0 Samdos-ie. Instrukcja
ttumaczy w wyczermujacy sposob wszystkie niu-
anse systemu i jego opanowanie po tej lekturze
nie stwarza zadnych trudnosci.

Nie pozostaje teraz nic innego niz czekac na
kolejne wersje tego systemu.

MICHAE SZAFRANSKI
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Dni Telekomunikacji

Raz do roku, w Warszawie odbywa sie impre-
za pod ta nazwa. Wbrew pozorom, nie jest to
pokaz dla kazdego, lecz specijalistyczne targi
wyposazenia telekomunikacyjnego.

Tegoroczne Dni Telekomunikaciji ukry-
ty sie dyskretnie w hotelu ,Forum” na
dwa dni, 17 i 18 wrzesnia. Mimo braku
reklamy w srodkach masowego przeka-
zu (za wyjatkiem Radia Zet), ci ktorzy po-
winni, trafili.

Dni Telekomunikacji zorganizowane
zostaly przez Polska Agencje informa-
cyjnq i wzigto w nich udziat 40 firm (tyle
przynajmniej wymieniono w prospekcie).

Liczba moze sie wydawac niewielka,
jest to jednak spowodowane nie brakiem

zainteresowania a zasadag, ze mozna
wystawiac jedynie urzadzenia posiadaja-
ce homologacje lub bedace w trakcie
procedury homologacyjnej. Automatycz-
nie eliminuje to wielu niesolidnych hand-
lowcéw oferujacych sprzet niewiadome-
go pochodzenia o podejrzanych parame-
trach.

KOMU CENTRALKE, KOMU...

Niewatpliwie najbardziej eksponowa-
nym towarem byly wszelkiego rodzaju
centralki telefoniczne. Od najprostszych,
na kitka numeréw wewnetrznych do olb-
rzymich, zdoinych pracowaé z kilkudzie-
sigcioma liniami wewngtrznymi i miejski-
mi.

Wszystkie te urzadzenia sa oczywiscie
skomputeryzowane, bez tego nie mozna
si¢ obecnie obejs¢. Pozwala to na reje-
stracje i rozliczenie kosztow rozmow, se-
lektywna blokade numerow itp.

Dia naprawde bogatych propozycja
byta np. centralka TDS50, obstugujaca
102 numery wewngtrzne, 24 linie wycho-
dzgce na zewnatrz, bramofon, z rejestra-
cja polaczen i kilkoma innymi mozliwos-
ciami.

Wszystkie konstrukcje sa przy tym za-
projektowane jako modulowe — mozna
je sobie powoli rozbudowac az do osiag-
niecia limitu.

Czasem w zestawie znajdowaly sie row-
niez specjalne aparaty telefoniczne, wy-
posazone w dodatkowe funkcje.

GWOZDZ PROGRAMU

Najciekawszym — z mojego punktu
widzenia — urzadzeniem byt , telefon kom-
puterowy” firmy ComTel. Urzadzenie to
zainteresowalo mnie z dwoch powodéw:
po pierwsze, jest to bardzo ciekawe roz-
wigzanie, po drugie — jest to oryginailna
polska konstrukcja. Takie potaczenie rzad-
ko sie ostatnio zdarza.

Urzadzenie to mozna okresli¢ jako auto-
matyczna sekretarke drugiej generacii.
Pecet wyposazony w karte Telefonu Kom-
puterowego potrafi nie tylko udawac dos-
konale automatyczna sekretarke, ale row-
niez utatwia¢ uzytkownikowi zycie na kilka
sposobow. <

-

-

e

Telefon
komputerowy
Comtel

T el

e

Mozna na przykiad wysta¢ wiadomosc i
zarejestrowac odpowiedz. Dlasza automa-
tyzacja polega na mozliwosci ustawienia
automatycznej wysytki o okreslonej godzi-
nie. Program posiada wbudowana ksiazke
telefoniczna, co pozwala na automatyczne
dodzwanianie sie — przy potaczeniu kom-
puter zaalarmuje uzytkownika.

Zarowno wysytane jak i odbierane wia-
domosci maja postac cyfrowo zapisanego
dzwieku. Jakos¢ nie jest moze ideaina, ale
wcale nie gorsza niz przy typowym pola-
czeniu  telefonicznym —  wystar-
czy by zrozumie¢ nagrany tekst. Jest to
rozwigzanie kosztowne, bowiem jedna
minuta zarejestrowanej mowy to ubytek
poOt megabajta na twardym dysku.

Wedlug wszelkich znakow na niebie |
ziemi dostaniemy to urzadzenie do testo-
wania i bedziemy mogli szerzej je opisac.

MODEMY, FAXY..

Modemoéw bylo niewiele. Zauwazylem
je w trzech firmach — TEL-EKO. Apexim
(modemy Longshine) oraz Suminco —
petny asortyment firmy RACAL.

Byic natomiast zatrzesienie faxow —
w wigkszosci typu zintegrowanego, czyli
fax, automatyczna sekretarka i telefon.
Do wyboru, do koloru.

ZNAJOMI

Specjalnie rozgladatem sie za znajo-
mymi z poprzednich targow... Jednak o
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M-2412 Modem wolnostojacy

M-2412 PC Modem w postaci karty PC

dziwo wiele firm sig¢ nie pojawito, a ich
miejsce zajely inne. Tak na przyklad nie
spotkatem Computex-u oraz firmy pre-
zentujacej w zesztym roku wideotelefon.

Za to pojawito sie stoisko firmy TEL-
-EKO z niesmierteinymi M-2412, unowo-
czesnionymi i znacznie tanszymi niz kie-
dys. Reprezentanci TEL-EKO poza swoi-
mi wyrobami reklamowali kartg-kombajn:
modem, fax i voice-mail. Mimo malo po-
chiebnego testu najstarszego modelu
M2412, zapowiadaja sie nastgpne, now-
szych modeli.

IDZIE NOWE

Nie jestesmy wcale krajem tak zacofa-
nym jak sie to zwykle uwaza. Mamy juz
dwie sieci pagerow oraz telefoni¢ komor-
kowa.

Pager to takie mate, czarne cos, co
odbiera wiadomosci wysylane na falach
ultrakrotkich i informuje wiasciciela (zwy-
kle dzwiekowo), ze ktos ma do niego pil-
na sprawe. Do wyboru sa dwa typy —
tansze, pozwalajace przestac kilkanascie
cyfr oraz drozsze, pozwalajace na prze-
sytanie tekstu, po 20 znakow w linii (i bez
polskich liter).

W $érodku znajduje sig odbiornik syg-
naiéw radiowych wraz ze specjalizowa-
nym komputerem i pamiecia. W zalezno-
§ci od modelu, rézna jest wielko$¢ wbu-
dowanej w urzadzenie pamieci.

Starszy ze sprzedawcoéw — POLPA-
GER — posiada juz rozbudowang siec
przekaznikow, pokrywajaca zasiegiem
sygnatéw praktycznie cale terytorium
Polski. Wchodzacy dynamicznie na ry-
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nek konkurent — TELEPAGE — ma
swoje nadajniki na razie tylko w wiek-
szych miastach.

Dynamicznie rozwija si¢ réwniez tele-
fonia komoérkowa. Co prawda jest to sy-
stem przeznaczony w zasadzie dla
przedstawicieli biznesu, to jednak kazdy
majacy do wydania 30 miliondbw moze
sobie sprawi¢ aparat komorkowy. Zapew-
nia on tacznosc z innymi telefonami ko-
mérkowymi oraz normaing siecia telefo-
niczna niezaleznie od miejsca pobytu, na
razie jednak tylko w granicach woje-
wodztwa warszawskiego.

Zasada dziatania oparta jest na syste-
mie urzadzen retransmisyjnych rozmie-
szczonych na terenie dziatania systemu.
Aparat telefoniczny (z zalozenia przenos-
ny) taczy sie z najblizszym retransmite-
rem falami radiowymi. Dalszym przeka-
zywaniem sygnatu steruje juz komputer
w centrali. Skad nazwa komoérkowy?
Stad, ze obszar dzialania retransmitera
zostat nazwany komorka. Mozna tez ia-
czy¢ sie w ruchu — na przykiad jadac sa-
mochodem — po przekroczeniu granic
komorki, tacznosc zostanie automatycz-
nie przetaczona na nastepna.

Jest to rozwigzanie drogie — najtan-
szy aparat kosztuje ok. 20 min zt (cena
w/g kursu dolara w dniu zakupu), zdoby-
wa ono jednak coraz wigksza popular-
nosc.

BEZ DRUTU

Poza pagerami i telefonia komérkowa,
pojawily sie takze inne formy tacznosci
bezprzewodowej]. Pierwsza z nich jest
Radio-NET, radiowa sie¢ tacznosci prze-
znaczona dia firm operujacych w terenie,
np. transportowych. Wediug prospektu
dziata ona prawie identycznie jak normal-
na siec¢ telefoniczna, tyle ze bez koniecz-
nosci taczenia przewodami.

Druga propozycja to facza satelitarne
— za ,skromna optatg” mozna wydzier-
zawi¢ kanatl tacznosSciowy na jednym z
satelitéw i zapewni¢ sobie niezalezna acz-
no$¢ na diugich dystansach (niekoniecz-
nie miedzykontynentalnych).

NIE TYLKO
TELEKOMUNIKACJA

Poza sprzetem typowo telekomunika-
cyjnym oferowano réwniez komputery i
urzadzenia peryferyjne we wszystkich
klasach. Sprzet oczywiscie markowy —
nie widziatem zadnych sktadakow.

Jako ciekawostke wspomne towar zu-
petnie nietypowy — ksiazke ,Nie taki
straszny...”. Nie zdazylem jej jeszcze do
konca przeczytac, ale wydaje mi sie ona
jedna z lepszych pozycji przeznaczo-
nych dla poczatkujacych uzytkownikéw
pecetdw. Do ksiazki mozna dokupi¢ dys-
kietke pomocna przy ¢wiczeniach prakty-
cznych.

ZA ROK

Za rok zndéw odbeda sie Dni Teleko-
munikacji, jedyne w swoim rodzaju spe-
cjalistyczne targi. Kazdy zajmujacy sig
telekomunikacja na powaznie powinien
je odwiedzié.

MICHAL SZOKOtO

Wiekszos$¢ osob woli
stykac sie z ludzmi kultu-
rainymi. Ja rowniez nie lu-
bie mie¢ kontaktu z osob-
nikami pozbawionymi sla-
dow tzw. kultury osobis-
tej, zwanej) w dawnym za-
borze pruskim kinder-
sztuba.

Korzystanie z poczty elektronicz-
nej w sieciach komputerowych —
niezaleznie jaka to jest sie¢ — wy-
maga przestrzegania pewnych pod-
stawowych zasad. Dotyczy 1o
szczegOlnie publicznych konferen-
cji, gdzie kazdy moze czytaC wszyst-
kie listy.

Niezaleznie od tego, ktérej z sieci
uzywamy, podstawowe zasady do-
brego wychowania sg praktycznie
identyczne. W sieciach 0 ograniczo-
nym dostepie pojawiaja sie czasem
dodatkowe prawa, jednak dosc
rzadko.

NIE ZAPOMINAJ,
ZE PISZESZ
DO CZLOWIEKA

Fakt, ze nie znasz go osobiscie
nic tu nie zmienia. Odbiorca twojego
listu jest cztowiek, prawdopodobnie
majacy swoje stabosci.

Staraj sie unika¢ bezcelowego
draznienia i denerwowania odbiorcy
(odbiorcéw) twojego listu. To jedynie
utrudnia porozumiewanie si€.

Jako przykiad podam dwie pod-
stawowe zasady obowigzujgce w
sieci Fido:

1. Nie denerwuj innych

2. Nie denerwuj sie bez powodu

Jest to chyba najlepsza i najta-
twiejsza do zapamigtania reguia.

ZASTANOW SIE,
CO PISZESZ O INNYCH

Jesli nazwiesz kogos$ gtupkiem
rozmawiajac z nim w cztery oczy,
obrazi sie na ciebie tylko jedna oso-
ba -—i to zwykle umiarkowanie. Jesli
to samo zrobisz w liscie, ktéry moze
przeczytaé kilkaset lub nawet wiecej
0sOb, obrazi sie nie tylko osobnik
bezposrednio zelzony, ale rowniez
wielu innych.

Pamietaj tez, by nie stawia¢ pub-
licznie zarzutoéw bez podstaw — ta-
kie postepowanie powoduje zalicze-
nie do kategorii , krzykaczy” i ighoro-
wanie dalszych listow.
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Poza tym, jest to obraza publicz-
na, wiec jesli trafisz na kogo$s, kto

cie bardzo nie lubi,
skonczy¢ w sadzie.

NIE ROZPISUJ
SIE ZBYTNIO

W dzisiejszych czasach nie ceni
sie juz rozwlektego kwiecistego stylu
korespondencji, mamy w koncu
wiek dwudziesty.

Wyjatkiem sa konferencje poswie-
cone z zalozenia luznej korespon-
dencji, bez sprecyzowanego tematu
przewodniego. Natomiast w konfe-
rencjach poswieconych jakiemus$
konkretnemu zagadnieniu mile wi-
dziana jest zwigztos€ i trzymanie sig
tematu.

Ta zasada dotyczy réwniez podpi-
soOw. Niektoérzy z podziwu godnym
wysitkiem opracowuja wzory podpi-
sOw, czasem w postaci mini obraz-
kow ztozonych ze znakow ASCIL.
Pamietaj o tym, ze podpis nie powi-
nien zajmowac wigcej miejsca niz
tresc¢ listu...

Podobnie ma sie rzecz z cytatami.
Wiegkszo$¢ edytorow pozwala na to,
CcO nie znaczy jednak, ze nie nalezy
przy tym mys$le€. Niepisana zasada
jest, by cytowaé tylko fragmenty
niezbedne do przypomnienia tematu
i punktu widzenia, pytania czy argu-
mentu, z ktérym sig zgadzasz (lub
nie). Nie jest dobrze widziane cyto-
wanie dwoch ekrandow tekstu tylko
po to, by na koncu dopisac¢ ,Uwa-
zam, ze nie masz racji”.

~ TWOJE LISTY
SWIADCZA O TOBIE

Pamigtaj o tym! Nie pisz niczego,
czego mogtbys si@ wstydzi€ lub za
co musiatby$ przepraszac.

Ludzie, ktérzy nie znaja cie osobi-
Scie, a jedynie korespondencyjnie,
beda sobie wyrabia¢ opini¢ na pod-
stawie tego, co piszesz — zgodnie z
przystowiem ,Tak cie widza jak sie
piszesz”.

Nie wstydz sig¢ jednak przyznaé
do niewiedzy czy bledu, cho¢ znajda
sie tacy, ktorzy beda sie wy$mie-
wac, to jednak wiekszos$¢ uczestni-
kow konferencji jest zwykle zyczli-
wie nastawiona do ,zielonych”.

TRZYMAJ SIE TEMATU

Jesli uczestniczysz w konferencji
specjalistycznej, trzymaj sie tematu.
Nic tak nie denerwuje ludzi jak towa-
rzyskie rozmowki w konferencji po-
swigconej np. technice komputero-
wej.

mozesz wtedy

Jesli zmieniasz temat, zmier: naz-
we tematu w licie (pole ,Subject”).
Pozwala to na szybkie zorientowa-
nie sig, czego faktycznie dotyczy
list.

POCZUCIE HUMORU
— RZECZ WZGLEDNA

Humor jest ogbinie przyjmowany
bardzo dobrze, jednak z pewnymi
wyjatkami.

Gidéwne wyjatki dotycza kiepskich
kawaltow osmleszajacych mniejszo-
Sci narodowe i religijne. To co moze
sie wydawa¢ smieszne jednej czy
dwom osobom, jest czasem uwaza-
ne przez ogoét za nieciekawse, lub co
gorsza, obrazliwe. Klasyczny przy-
ktad to niesmaczne kawaty na temat
eksterminacji Zydéw (niektorych
strasznie to $mieszy).

NIE POWTARZAJ SIE

Poczta konferencyjna ma to do sie-
bie, ze kazdy list moze by€ przeczytany
przez kazdego z uczestnikow. Nie ma
wiec sensu pisac dokiadnie tego same-
go do kilku osbb. Znacznie lepiej napi-
sa¢ wszystko do jednej osoby, a w li-
stach do pozostatych powota¢ sie na
ten pierwszy.

Podobnie denerwujace sa praktyki
polegajace na wystaniu identycznego li-
stu do tego samego adresata z kilku
BBS-6w. Robia tak osoby nieuswiado-
mione, narazajac sie juz na samym po-
czatku na negatywne komentarze. Jesli
masz watpliwosci, czy dany obszar po-
czty jest lokalny czy nie — zapytaj sy-
sopa, On wie.

NIE WYSMIEWAJ
BLEDOW ORTOGRAFICZNYCH

Nie wszyscy posiedli w peini zna-
jomosé jezyka polskiego z cata jego
skomplikowana ortografig i gramaty-
ka. Btedy zdarzaja sie nawet najtep-
szym. Jesli juz nie mozesz wytrzy-
macé, zwrd¢ uwage w sposodb taktow-
ny, najlepiej listem prywatnym w po-
czcie lokalnej.

ZACHOWUJ SIE!

Przedstawione przeze mnie zasa-
dy to podstawa kultury wspoéizycia w
sieciach komputerowych. Nie jest to
sztywny ani petny zestaw gotowych
regut, a jedynie zalecenia.

Nie sg one specjalnie skompliko-
wane ani trudne do zastosowania,
nie ma wiec podstaw do ttumaczen
w rodzaju ,nie rozumiem” czy ,nie

chce mi sie”.
MICHAL SZOKOLO

SERWIS ATARI XL, XE,TURBO ST.
KOMPUTEROW O el
Spectrum, Timex, Atari, Peina oferta programowa i
C-64, Ao':'ga S00, Sta':,"' sprzgtowa dla uzytkownikéw,
Eommut ore 0;:1 zasllaczy przyszlych uzytkownikéw, skiepow.
omputerowy Zadowolimy wszystkich
“HOMECOMP” Katalog ofert gratis
k
Zakiad Ustug Elektronicznych fgﬁg&;ﬁfé@;
02-620 Warszawa Studio Komputerowe
ul. Putawska 102, tel. 448789 04-141 Warszawa
czynny w godz. 11-19 skr. pocztowa 6
GWARANCJA! Zapraszamy. tel. 13-87-41
B3 B3
i otbagiiiaided Wszystko do komputeréw:
CZEGO NIE POTRAFIA INN! C-16, C-64
o AMIGA (ROZSZERZENIA PAMIECI, .
STACJE DYSKOW, KICKSTART 1.3/2.0, Amiga,
BOOT-SELECTOR, HARD-DISK) .
*  COMMODORE, IBM, SPECTRUM, TIMEX Atari 65
. X . : .
s aACE wge fgefmuﬁgis) joysticki, literatura,
®  MAGNETOFONY, STACJE DYSKOW peryferia, porady,
e INSTALLJEMY POLSKIEZNAK bl b £
. OV AMIEG EFROM Otrzymasz odpowiedni kata-
o PRZERABRNY UKADY ZAGANA 110220V log przesytajac koperte
MASZ PROBLEM ZE SPRZETEM LUB zwrotna+znaczek.

POTRZEBUJESZ FACHOWEJ PORADY NIE
ZWLEKAJ ZADZWON ALBO PRZYJEDZ DO NAS
- NA PEWNO POMOZEMY
30-415 KRAKOW, ul. WADOWICKA 3 p. 414, 427
TEL. 67-28-12 fub 66-25-22 w. 286
PONIEDZIALEK - PIATEK 8-16 SOBOTA 9-13

Réwniez sprzedaz hurtowa.
Ustugi Komputerowe,
ul. Andersa 104/3
58-304 Walbrzych

B12 B49
BAJT ( KOMPUTERY
ATARI X1/XE PODRECZNE
ATARI ST
ZX SPECTRUM & )
COMMODORE C-64,128 €
COMMODORE C+4,C16,116
AMIGA, IBM PC XT/AT S
Katalogi gratis po przestaniu

zaadresowanej koperty zwrotnej
+ znaczek (2.500,-)
Sprzedaz wysytkowa
BAJT

05-100 Nowy Dwoér Maz.

ul. Chemikéw 3/55 B2

S - -::‘
Tylko wysylkowo!

00-807 Warsesawa 4, skr. poost, 85
ul.m-:'m o

o . 2/

X PSION Organiser 1l
X PSION HC
\ X PSION Series 3 Y,
v Wymienne pamigci:

- RAMPAK

- DATAPAK

- SSD (FLASH)
v/ lntmj

o Czytniki kodbw kreskowych

7 Drukarki przenosne;

- PSION

- IBS RADIX

~MEFA
o Akcesoria

7 poLks

ul. Hoia 63/85, p.107/108
tel./fax 21 95 04
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GWIAZDKOWE
NAGRODY

Z mojego punktu widze-
nia do gwiazdki jest wpra-
wdzie jeszcze daleko. ale
zdaje sobie sprawe 2 tego.
ze mo] punkt siedzenia nie
jest najlepszy. Ten numer
Bajftka dotrze do was pod
koniec grudnia., moze na-
wet przed 24.12. wiec sila
rzeczy bedzie nieodmien
nie utoZsamiany ze Swie
tym Mikotajem i prezenta-
mi

Co ciekawego powinno
nastapic w tym czasie. Ano
duzo, jak to w okresie
swiatecznym. W interesu-
jacym nas temacie”, czylh
w grach komputerowych
spodzicwany jest wysyp
programow adveniu-
re ow na 16-bitowce 1 drob-
nicy na komputery mniej-
sze. Dotyczy to zarowno
oprogramowanta kupowa-
nego od piratow jak i orygi-
nalnych gier, dostepnych
na dzien dzistejszy w
dwoch firmach dealers-
kich: JTT Computer i IPS
Computer Group
_ Tradycyjnie w okresie
Swiat Bozego Narodze-
nia Redakcja ufundo-
wala nagrody — 12 ory-
ginalnych gier kompu-
terowych, wyprodukowa
nych przez tak renomowa-
ne firmy jak Electronic
Arts, Millenium czy Broder-
bound. Nie sa one niestety
przydzielane losowo (nie-
zadowolonym tlumaczymy
sie, ze Swiety Mikolaj tez
nie daje za darmo); pamie
tacie zapewne niedawna
Ankiete Klanu Gier, w kto-
re} zastaly obiecane nagro-
dy dla tych. ktorzy wykona-
ja prace wyciecia, wypel-
nienia 1 wysiania do nas
Ankiety. No t prosze: nie
minglo pot roku, a nagrody
juz znajdujg sie w waszych
domach (zostaty wystane
pod koniec pazdziernika)
A sa to nie byle jakie gry:
Birds of Prey na Amige i
PC. Stell Empire na Ami-
ge, ST i PC, Air-Land-Sea
na Amige. Global Effect
na PC, Harpoon na Amige
i PC, Black Crypt na Ami-
ge. Kid Pix na PC oraz na-
groda specjalna. czyli 30
~gier w jednym” na C64.

Mysle. ze dzieki takim na-
grodom nastepnym razem
nadejdzie nie 200 a 2000
odpowiedzi, | to od posia-
daczy szersze} gamy kom-
puterow niz tytko amigow-
cow | pecetowcow.

Nagrody wylosowali:

1. Bartlomiej Cyrny z Gdanska

2 Bartlomie) Domicz z Laskarzewa
3. Krzysztof Trocinski z Tarnobrzegu
4 Marcin Kurdziel z Tarnobrzegu

5 Piotr Kada} z Rzeszowa

6 Sebastian Miech z Warszawy

7. Bartosz Liszko 2 Sopotu

3. Blaze; Zawojski 2 Katowic

9. G. Stepniewski z Siemianowic S|
0. Wi Kaczmarek z Qbornik
t1, Bartosz Plaszynski z Fromborka
2. Danusz Galazka z Warszawy

LUKASZ CZEKAJEWSKI

J.R.R. Tolkien

War in the
Middle
Earth

Gra, o ktérej legendy kraza od
czterech lat. W Polsce znamy
ja juz blisko trzy. Od roku
mozna kupi¢ ja legalnie.

War in the Middie Earth w niczym
nie przypomina gier tekstowych opar-
tych na ,Wtadcy Pierscieni” (Hobbit i
Lord of the Rings), nie zbli2a sie na-
wet do opisanej w Bajtku 9/91 gry
typu adventure The Lord of the Rings.
Prsgram ten jest od poczatku do kon-
ca gra strategiczng, czesSciowo oparta
na watku zaczerpnietym z ,Wiadcy
Pierscieni” — wojny miedzy sitami
zta, a niedobitkami szlachetnych ludzi
i elfow z zamierzchtych czaséw.

Program przygotowano z wielka
starannoscig. Dokiadnie odzwiercie-
dione zostalo ksiagzkowe Srédziemie
(Middle Earth) oraz Krainy znajdujace
sie w sasiedztwie badz majace istotny
udziat w walkach (z racji na swoje po-
tozenie lub sity, ktérymi dysponuja).
| tak od gory do dotu mapy ciagna sie
Gory Mgliste, u podnéza ktérych elfy
zbudowaty stynne Rivendell. Z lewej
strony goé6r znajduje sie Hobbiton,
skad rozpocznie sie wyprawa — miej-
sce, gdzie cien zapada jeszcze rzad-
ko. Z prawej, otoczony Gérami Cienia,
kryje sie ponury Wiadca Ciemnosci.

Z chwilg rozpoczecia gry, zastepy
wrogich oddziaibw Nieprzyjadiela
znajdujg sie juz po lewej, pozornie
bezpiecznej stronie Goér Mglistych.
Nie wolno nabraé¢ sie na poczatkowa
fatwos¢ grania w pierwszym etapie
wojny — jesli nie uda Ci sie zebrac od-
powiednio duzego oddziatu, szybko
zginiesz rozsiekany przez liczebniej-
sze i niebezpieczne hordy Orkow.
Przetomowym etapem jest zawsze do-
tarcie do Rivendell, gdzie czeka Gan-
dalf oraz wielu walecznych elfow i
(czasem) krasnoludow. Pamietaj, ze
jeden czarodziej moze w walce z2dzia-
ta¢ wiecej, niz dziesieciu najwspanial-
szych rycerzy Rohanu.

Z poziomu mapy, bezposrednio do-
stepne s3 trzy giéwne opcje:

— file, czyli normalne przy tak rozbu-
dowanych programach tadowanie i
sejwowanie aktualnego stanu gry,

— memo, informacje o stanie gry
oraz co sig ostatnio wydarzyto,

— time, uruchamia uplyw czasu, a2
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do ponownego zatrzymania; po wyda-
niu rozkazéw poszczegdélnym oddzia-
tom i ,puszczeniu” czasu, nastgpi po-
wolne wykonywanie polecen. Nie za-
pominaj, ze w tym samym czasie Sau-
ron rowniez nie préznuje i jego wojs-
ka moga niespodziewanie pojawié sie
na Twojej drodze lub zaja¢ strategicz-
nie wazny punkt. Aby zabezpieczyé¢
sie przed takimi niespodziankami, wy-
starczy co chwile wytaczaé uptyw cza-
su | adekwatnie do dziatan Saurona
zmieniac¢ wlasne rozkazy.

Po kliknieciu kursorem w dowol-
nym punkcie mapy, ukazuje sie po-
wigkszenie czyli tzw. mapa strategicz-
na. Dzieki niej mozna zobaczyé¢ takie
detale jak nieréwnosci terenu, drogi,
rzeki oraz cele strategiczne — miastai
warownie. Oddziaty przyjazne Tobie
pokazywane sa jako tarcze; jesli
chcesz dowiedzie¢ sie 0 nich czegos
wiecej, wystarczy klikng¢ kursorem
na tarczy:

— Tile: imiona lub liczebnos¢ kom-
panii,

— Command: dowédca,

— Destination: cel marszu

— Energy: im wyzsza, tym lepiej (za-
lezna od ditugosci drogi oraz ilosci po-
tyczek),

— Determination: ile jeszcze moga,
— Steadfastness: jak szybko sie
mecza,

— Virtue: jak dilugo moga jeszcze
posiadac bez szkody Pierscien,

— Bravery: odwaga jest zawsze po-
trzebna,

— Strenght: jak silne zadaje ciosy
przeciwnikowi.

Podobno dobry dowddca stara sie
unikaé¢ walki, ale w War in the Mid-
die Earth bardzo rzadko jest to mo-
zliwe. Tak wiec, gdy juz dojdzie do
najgorszego, nalezy uwaznie przyj-
rze¢ sie obu stronom. Wyglad terenu
nie ma w 2aden sposéb wpltywu na
przebieg potyczki i kazdy dodatkowy
element podioza peini jedynie funkcje
dekoracyjna. Jezeli jednak walka roz-
arywa sie na przyjaznym terenie, na-
wet choé¢ troche ufortyfikowanym,
Twoje wojska majg duza przewage
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energii nad przeciwnikiem. Analogicz-
nie jesli atakujesz warownie Mordoru,
duzo tatwie] Cig zniszczy¢ niz na
otwartym terenie.

W czasie walki nieprzyjacielskie
wojska ,mieszaja” sie na srodku ekra-
nu i automatycznie przystepuja do
walki. Wptyna¢ na jej przebieg mozesz
tylko w jeden sposéb — kierujac po-
szczeg6lnych Zzoinierzy w najodpo-
wiedniejsze ku temu miejsca, np. na
tyty wroga lub w kierunku najbardziej
obciazonych szeregow. Walka konczy
sie po catkowitym zniszczeniu jednej
ze stron.

Na koniec warto wspomnie¢, 0 co
tak naprawde w grze chodzi. Podob-
nie jak w ksiazce, nale2y zniszczy¢
pierscien wrzucajac go do Gory Prze-
znaczenia — Oronduriny. Plerscien
znajduje sie w Rivendel i jedna 2 dru-
zyn musi go stamtad zabraé. Co be-
dziesz robit z nim dalej — Twoja wola
— byleby tylko nie wpadt w czarne
tapy Saurona.

Strategia gry daje zamkna¢ sie w jed-
nym zdaniu: masz mnéstwo zotnierzy,
ale sposrod nich tak naprawde sa wa-
Zni tylko ci, ktorzy znajduja sie w Dru-
zynie PierScienia. Reszta zajmuje sie
oczyszczaniem drogi i walka.

War in the Middle Earth jest pro-
gramem z wielu wzgledéw wyjatko-
wym, ale mimo to nie jest zaliczany do
tzw. klasyki gier. By¢ moze nie jest po
prostu woiny od pewnych biedow,
chociaz wydaje mi sie, ze jest niepo-
pularny raczej z racji na rodzaj, do
ktérego nalezy; liczba sympatykow
programow strategicznych stale male-
je i na przetom w stylu Centuriona
przyjdz.e nam jeszcze diugo czekac.

LO’ANN

Dystrybutor: JTT Computer
Firma: IPS Computer Group
Rok produkcji: 1988
Komputer: Spectrum,
Commodore, Amstrad
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Breach 2.

czyli historia
konia trojanskiego

Do dnia otrzymania z firmy JTT
Computer Group gry
zatytutowanej BREACH 2
wydawato mi sie, ze gre
komputerowa mozna oceniaé
pod dwoma, moze trzema katami.

Po pierwsze liczy sie oczywiscie estetyka
wykonania, pudetko i dodatkowe gadgety
(takie jak np. kaseta magnetofonowa z
nagrana muzyka doifaczana do gry Elec-
tro Body). Drugim istotnym czynnikiem
jest rodzaj gry (symuiator, adventure itp.)
oraz miejsce zajmowane w stawce pro-
gramow o podobnej tematyce. Ostathig
znang mi dotad interesujaca przecigtnego
gracza rzeczg, byto tzw. playability czyli
»~przyjemnosé, jaka jeden gracz osiaga po
godzinie grania”.

Nie nalezy jednak ukrywac ironii przy
stwierdzeniu, ze BREACH 2 wniost do
gier komputerowych nowy czwarty wy-
miar — zagrozenie réwnie niespodziewa-
ne, co kon trojanski dla obroncow Troi.
Ot6z uspokojony legalnym opakowa-
niem, nie ,przepuscitem” BREACH 2
przez odwirusiacza i szybko tego pozaito-
watem. Mato kto lubi mie¢ caty twardy
dysk zakazony wirusem (w moim przy-
padku Yankee Doodle 4.0, mato przyjem-
na mutacja, cho¢ na szczescie w miare
nieszkodliwa), nawet jesli nie zagraza on
istotnie danym zawartym na twardzielu.
Fakt jest jednak faktem i stad moja prze-
stroga: antykoncepcja przede wszystkim.

BREACH 2 jest typowa gra minionej
epoki, czyli w porywach zbliza sie do po-
ziomu takich chat jak Universe 3 czy Foun-
tain of Dreams. W niezbyt ekskluzywnym
pudetku natknac sie mozna na jedng dys-
kietke 3,5" oraz angielska instrukcje (z do-
datkiem innych jezykéw, np. niemieckie-
go). Z jej lektury dowiedzied¢ sie moizna wie-
lu ciekawych i potrzebnych rzeczy, co po-
twierdza jedynie teze, Ze dobre gry maja z
reguty kiepskie instrukcije (i vice versa).

Ogdlnie rzecz biorgc, gracz przy odro-
binie wiasnej wyobrazni staje sie groz-
nym komandosem (szczegolnie wtedy,
gdy podkurzony topornosciag programu
przystepuje do atakéw na niewinne dzieci
w piaskownicy) i ma do wykonania wiete
odpowiedzialnych misji. Jak to zwykle
komandos, do kazdej akcji wyrusza nie-
uzbrojony i odzywiony na 100%. Od cza-
su do czasu mozZna gdzieniegdzie nat-
kna¢ sie na bron, co zwieksza szanse na
przetrwanie. RownieZ drugi czlonek wy-
prawy jest czynnikiem podtrzymujacym
Twoje Zycie i jesli potrzebujesz zwiadowcy,
to nie narazaj si¢ samemu na ogieri nie-
przyjaciot. Twoja $mieré koriczy zabawe.

Kontrola gry odbywa sie za pomoca
ikonowego menu, umieszczonego na
skraju ekranu. Autorzy programu zache-
caja do uzywania myszki, cho¢ moim zda-
niem nie jest to specjalnie konieczne. Na
moim komputerze strzatka myszki znika

CO pewien czas a poza tym przy uzyciu
wykazu klawiszy (ostatnia strona instruk-
cji) gra sie catkiem przyjemnie. Oto wykaz
komend: uaktywnianie broni, otwieranie
zamknietych drzwi, uzycie windy, podnie-
sienie/potozenie/uzycie przedmiotu, ska-
lowanie ekranu, zmiana bohatera, nastep-
na kolejka gry opcje SAVE/QUIT, rozkazy
i zadania misji.

Upraszczajac nieco sprawe, Marines
jest od tego, aby zabija¢. Tak wiec teore-
tycznie, aby gra byta ciekawa, wrogow
musi byé duzo, w wielu miejscach oraz
réznigcych sie wygladem i uzbrojeniem.
Czego sie wigc spodziewac?:

— Bestie; posiadaja ostre zeby i pazu-
ry, atakuja tylko po maksymalnym zblize-
niu si¢ do ofiary.

— &Zoinierze; uzbrojeni w pistolety lase-
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rowe, granaty, rakiety itd, dzigki swojej
(komputerowej) inteligencji potrafia zna-
komicie wykorzystac teren pod katem
walki,
-- Obecy; szybkie i miekkle, posiadaja
zdolnosci PSl-oniczne, ich bronig jest
energia wiasnego ciafa oraz czasem bron
standardowa (lasery, granaty),
— Terradony; latajace ptaki, wyéwiczo-
ne w atakach z powietrza przy uzyciu wia-
snego ciata i doskonatej manewrowosci,
— Dziatka stacjonarne; opieraja sie
na instrukcjach programu, atakuja tylko
nieprzyjaciela w zasiggu strzalu, moga
obrdca¢ wiezyczka, posiadajg dula site
ognia,
— Wadgele; niewarte uwagi mate stwo-
rzenie, o ograniczonej inteligencji i mo2li-
wosciach ofensywnych,
— Mini-czolgl; trudne do niszczenia z
racji na silne opancerzenie, posiadaja sil-
ne dziato laserowe,
— Roboty; ich giowna zaleta jest skute-
cznosé i wysoka sztuczna inteligencija,
— Maszyny kroczace; znane z ,,Wojen
Gwiezdnych” dwunoine roboty, posiada-
jace dziatko o sile razenia bronl laserowej
oraz $redniej grubosci pancerz,
— Wyszukiwacz; najlepiej niszczyc go
przy pomocy fadunkéw odpalanych z dy-
stansu, poniewa2 kazda inna bron nie jest
wystarczajgco skuteczna by zniszczy¢ go
przed zblizeniem sie na odleglos¢ razenia.
Po tej poteinej dawce informacji o tym
czego sie baé, wspomne troche o niespo-
dziankach (przyjemnych), na jakie mozna
sie natkngé w czasie gry. Z uzbrojenia li-
czg sig: granaty, wyrzutnie rakiet, bomby
neutronowe, bron laserowa, amunicja, ra-
kiety, materialy wybuchowe. Z innych
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znalezisk warto przygladac sie tarczom
energetycznym, walizkom pierwszej po-
mocy i oczywiscie wiezniom, ktorych cze-
sto musisz wyciagac z opresji. Nie jest to
oczywiscie wszystko a jedynie podstawo-
we informacje, bez ktorych trudno nawet
gre zaczaé. Wigcej znajdziecie w instrukcii.

BREACH 2 nie wymaga od nikogo ref-
leksu ani spostrzegawczosci. Rozgrywka
toczy sie na zasadzie gier planszowych
— yhajpierw Ty, potem ja i od poczatku”.
Na kolejke skiada sie x posunieé ($rednio
od 30 do 50); rzucenie granatu zabiera ich
5, strzat z pistoletu 3 itd. Jesli konicza Ci
sie ruchy lub uznajesz, 2e nie pozostato
juz nic do zrobienia, wciskasz po prostu
ikong NEXT. Reszta toczy sle automaty-
cznie, a2z do chwili Twojej kolejki.

Gra nie jest rewelacyjna ani nawet prze-
cigtna. Nazwanie jej stabiznag jest chyba
najblizsze prawdzie, cho¢ po blizszym za-
poznaniu sle z catoscia informacji przed
napisaniem opisu doszedtem do jednej
pocieszajacej Ronkluzji: ,nigdy nie jest
tak Zle, 2eby nie mogto by¢ gorzej".

LUKE

Dystrybutor:

JTT Computer

Firma:

Impressions

Rok produkciji: 1989
Komputer: Amiga, Atari
ST, IBM PC

Grafika (PC): CGA, EGA,
VGA, Tandy

Muzyka (PC): PC Spea-
ker, LAPC-1, MT-32,
CMS Game Blaster, So-
und Blaster, AdLib
Wymagania dodatkowe
(Atari ST): 512K RAM
oraz kolorowy monitor
Wymagania dodatlkowe
(Amiga): 1MB RAM
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SPRZEZENIE ZWROTNE

Nawiazuje do artykulu redaktora Mlodzkie-
go, zamieszczonego w Bajtku 8/92 i prosze
o opublikowanie ponizszych wyjasnien na-
le2acych sie uzytkownikom Atari Portfolio,
o ktorym ,,Bajtek” pisaf duzo (i slusznie).
1. Polskie litery
Klub Uzytkownikow Atari Portfolio posia-
da programy instalujace poiskie litery na
tym komputerze. Wyswietlajg one na ekra-
nie oprocz ,,0” znaki zestawu IBM odpowia-
- dajace kodom Mazovii, jednakze na drukar-
. kach z wbudowanymi polskimi znakami
. (kod Mazovii) mozliwy jest wydruk poiskich
" liter po zainstalowaniu takiego programu.
8 2. Grafika
* Tworca jezyka PBasic oraz szereg innych
"\ programistow piszgcych w tym jezyku przy-
stuzylo sie znacznie rozwigzywaniu pro-
blemoéw wyswietlania grafiki na Portfolio.
PBasic, przykfadowe programy (nie tylko
graficzne) i emulatory polskich znakéw na
Portfolio rozprowadzane sa jako freeware
. przez radakcje pism ,Enter” i ,Swiat Atari”.
" 3. Uruchomienie speed na Portfolio
= Program speedy3.com daje sig¢ urucha-
. miac na Portfolio.
4. Poréwnanie HP z Atari Portfolio
4.1 Porownanie cenowe
= Portfolio w wersji z 512 kB RAM kosztuje
& 525 DM, a interfejs szeregowy RS 232C —
85 DM. Czyli cena zestawu o porownywal-
: nych parametrach (po odliczeniu podatku)
- wynosl okofo 610 DM. Z wbudowanym zasi-
™ laniem akumulatorkéw | zasilaczem cena
0 komputera wzrasta do okoto 700 DM. Sta-
& nowi to jednak jedynie 60% ceny opisywa-
" nego komputera HP.
4.2 Poréwnanie mozliwosci
NaleZy tutaj zadaé typowe pytanie:
-~ CcZy reczZniak ma stutyé¢ nam zamiast,
3§ czy oprocz stacjonarnego komputera?
~ — do czego nam jest taki kompuler potrze-
. bny?
= Moim idealem bylby komputer wielkoscl
 opisywanego HP o klawiaturze jakosci do-
. brych notebookow, o pamieci 4 MB, twar-
. dym dysku okofo 40 MB, stacji dyskéw
miekkich o pojemnosci 2 MB, Macintosh
& emulujacy ewentualnie komputer IBM PC,
. zasilany z baterli sfonecznych i z wbudowa-
‘= nych akumulatorkow ladowanych z sieci o
% dowolnym napieciu. Za pomoca wbudowa-
' nego (ostatecznle zewnetrznego) minimo-
- demu mogacy sie potaczy¢ z dowoina sie-
ciag iflub komputerem, moja domowa dru-
7= karka lub nadawac I przyjmowadé faxy. Wie-
' dy wystarczylby mi jeden komputer. Ale na
. taki musze jeszcze troche poczekac.

: Obecnie uzywam komputera Portfolio
* ,oprécz”. Wobec tego wystarcza mi to, co
on posiada. Moge sig¢ nim polgczyc z moim
Atari ST i emulowanym przez niego sprze-
towo Macintoshem i IBM-em. Za pomoca
modemu moge nadawac i odbierac faxy (te-
oretycznie, bo nie mam ani takiego progra-
mu, ani takiego modemu). Zgoda, nie mam
“#% bajerow, tak pigknie opisanych w omawia-
% nym numerze Bajtka (dla mnie, Zeglarza,
mozliwosé¢ okreslenia pozycji 2aglowki z
& podana w Bajtku dokiladnoscia jest fanta-
% styczna|[...]J).
i Moge natomiast pracowac korzystajac z ta-
" dowacza akumulatorkéw zasilanego ener-
gia slonecznag lub zwyktym zasliaczem pod-
= Iagczanym do kontaktu w domu. Przez noc
"% mam zaladowane akumulatorki. Portfolio
" spelnia wszystkle moje potrzeby: edytor
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stuzy mi do pisania ,kawatkow” ksiaZki, ar-
tykutow czy listow (chocby tego listu).
Moge drukowac bezposrednio z Portfolio li-
sty niemieckie, angieiskie czy hiszpanskie,
a na drukarce majacej wbudowane kody
Mazovii — polskie (jak ten list).
Moge zbierac w terenie [...] dane do analizy
ekonomiczno-technicznej, opracowywane
w moim zakifadzie pracy, a po powrocie do
domu przeniesc je na komputer stacjonar-
ny i opracowywac dalej. Jezeli to komus
wystarczy — moze stosowac Portfolio. Je-
Zeli jednak ktos musi, i to czesto, ustalac
swoje aktuaine poloZenie na globie z dokiad-
noscig do 25 metrow, powinien kupic kom-
puter, ktéry mu na to pozwoli i liczyC sig z
wydatkiem wigkszym o co najmniej 250 $
(plus cena odbiornika satelitarnego i in-
nych bajerow).
Decyzje pozostawiam czytelnikowi. (...)
JAN WINKOWSKI

Mam wrazenie, ze decydujaca roznicg dla
Pana przy porownywaniu HP95LX i Atari Port-
folio jest zestaw o nazwie GPS Pack. Zga-
dzam sig, ze to bajer. Nie jest nim wigkszy
ekran HP i jego znacznie wygodniejsza klawia-
tura. Podobnie wyglada problem zlacza RS
232 — w Atari go nie ma (w wersji podstawo-
wej), co zmusza do dodatkowego zakupu in-
terfejsu.

Niepodwazalna zalete Atari Portfolio stanowi
natomiast nizsza cena zestawu podstawowe-
go i moznos$é dokupienia dodatkowych gadge-
tow (potaczen) w miare potrzeb uzytkownika.

Porifolio cieszy sie duza sympatia redakcji.
Swiadczy o tym nie tylko duza ilos¢ artykutow
o nim. Stanowi on takze gidwna nagrode kon-
kursu ,7 pytan”. Portfolio uzywany jest row-
niez w codziennej pracy przez czesc zespoiu
~Bajtka”.

JAROSLAW MLODZKI

Jestem uZytkownlkiem CPC 6128. Do
komputera udalo mi sie podiaczyé polska
drukarke D-100 i dwie stacje dyskow 5,25".

O ile zdg2yt sie Pan zorientowad, miesz-
kam ,u ruskich”, wiec sprzet trzeba bylo
przystosowad do pisania i drukowania nie-
typowych znakow (np. cyrylicy).

Ponadto interesuje mnie problem stero-
wania roZnymi urzgdzeniami przy pomocy
komputera. Niestety, nie wiem jak wykorzy-
sta¢ wszystkie istniefjace w komputerze
porty. Na razie wykorzystuje z powodze-
niem port drukarki do sterowania automa-
tem perkusyjnym.

Poniewaz czasowo nie mieszkam w Pols-
ce, mam problemy z dostepem do literatury
i oprogramowania (rodzina w kraju nle zaj-
muje sie tym z powodu braku tzw. zielone-
go pojecia).

Ostatnlo udato mi sie kupié niedrogo
twardy dysk 10 MB. Poniewaz czytalem w
jednym z numerow , Bajtka”, Ze jest moiii-
we podiaczenie go do ,,matego” Amsitrada,
Zainteresowala mnie ta sprawa. Prosze o
pomoc w uzyskaniu opisu interfejsu i choé¢
przyblizony opis drivera lub adres, gdzie
mogibym te informacje uzyskaé.

Ponadto chciatbym si¢ dowiedziec, w jaki
sposob wykorzystaé dwie strony dyskietki
w stacji A: jesli jako stacje A: podiaczyltem
naped 5,25”, Przy podlaczeniu jej jako B: i

zatadowaniu drivera D210B40.COM uzysku-
je wtedy 416K. Jak to uzyskac z poziomu
BASIC-a?

DARIUSZ MAJEWSKI,

Kijow/Radom

Jesli chodzi o drukowanie | w ogole obstuge
znakow nie przewidzianych standardowo dla
komputera | drukarki, istnieje kilka mozliwosci.
W  przypadku drukarki mozna wymienic
EPROM z wzorcami znakéw na wersje rosyjs-
ka (byta produkowana do D100) lub definowac
wiasne znaki — opis tego powinien znajdowac
sie w instrukcji.

Natomiast jesli chodzi o komputer, to w za-
sadzie nie ma problemu — Amstrad posiada w
BASIC-u instrukcje do definiowania znakow
uzytkownika — nawet calego zestawu. Jesli
zas chodzi o edytory, to polecam Protext CP/M,
ma on bowiem standardowo mozliwosc prze-
definiowania zaréwno znakow ekranowych jak
i drukarkowych.

W zasadzie do sterowania urzadzeniami ze-
wnetrznymi mozna standardowo, czyli bez bu-
dowy specjalnego interfejsu uzywac tylko portu
drukarki | przekaznika sterujacego silnikiem
magnetofonu. W tym drugim przypadku, stero-
wanie odbywa sie rozkazami CALL &BC6E
(zwarcie stykow) i CALL &BC71 (rozwarcie
stykow). Wedlug posiadanych przeze mnie da-
nych, mozna w ten sposob przetacza¢ obwod
0 napigciu nie wyzszym niz 12 V {prad nie po-
winien przekraczac ok. 250 mA).

Jesl chodzi o twardy dysk, to niestety, nie
posiadam Zzadnych doktadnych informacii.
Moge tylko powiedzie¢, ze testowany przez
nas dysk oparty byt na napedzie ST-225. Do-
ktadniejsze informacije posiada tylko produ-
cent, firma AMEPROD, mieszczaca sie w Poz-
naniu, ul. Kmieca 20A.

Wykorzystanie dwéch stron w stacji A: wy-
maga przerébki drivera, w wersji oryginaine;
uniemozliwa on zastosowanie dodatkowych
formatow w stacji innej niz B:. Natomiast uzys-
kanie formatu 420 KB w BASIC-u wymagatoby
przerobki ROM-u dyskowego. Jest to technicz-
nie mozliwe, ale bardzo trudne i pracochtonne.

MSZ

Od trzech lat jestem posiadaczem kom-
putera Timex 2068. Niedawno zaczatem sie
ueczy¢ jezyka maszynowego i natknatem sig
na dwie Instrukcfe: RLA oraz RL A. Z tego,
co wyczytalem, obie przesuwajg bity aku-
mulatora w lewo, przepisujac skrajny bit do
CY i CY na najmlodszy bit akumulatora.
Wobec tego, dlaczego istnieja dwa identy-
czne rozkazy?

MICHAL PIETRZYK, Zabrze

Sposrod grupy rozkazow typu BL n, gdzie n
jest dowolnym rejestrem 8-bitowym, wyrdznio-
na zostata operacja dzialajaca na akumulato-
rze (jest on bardzo czesto ,faworyzowany” w
Z80) w ten sposéb, ze jest ona szybciej wyko-
nywana i zajmuje mniej komorek pamigci. Roz-
kaz RL A zajmuje dwa bajty i jest wykonywany
w czasie osmiu taktéw zegara, a RLA jest in-
strukcig jednobajtowa trwajgca cztery takty.
Takich par rozkazdw jest wiecej: RRA i RR A,
RLCA i RLC Aoraz RRCAi1RRCA.
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WARSZAWA, TEL. (02) 642.19.14, tel (885) 268-92 tel (012) 34-32-17,33-11-22 w. 254,255 tel (042) 78-61-80
TEL./FAX (02) 642-07-16 GDANSK 80-309, ul Grunwaldzka 481  LUBLIN 20-330, ul Wylotowa 5 SZCZECIN 30-302, ul. M
tel (058) 52-50-11 w. 285,286 tel (081) 43-308 Konopnickie) 25
KATOWICE 40-159, ui. Jesonowa 9A  POZNAN 61-655, ul Murawa 32A S
tel (832) 58-20-62,59-91-71 tel (061) 23-09-62
K tery HP Vectra, ACOM, BA
HEWLETT v Komputery oy
PACKARD IL W, ¢’ Notebooki Texas Instruments, ACOM
SSLC@I r;;-f--\i ¢ Drukarki STAR, HP, Texas Instruments, Canon, SEIKOSHA
¢ Monitory (147,15",17",19", NI, LR): SAMTRON, VORTEC, ADI
¢/ Skanery rgczne i stolowe (HP Scanjet)
ACOM ¢ Plotery Roland, HP; Digitizery
¢/ Akcesoria: HD, FDD, koprocesory, ptyty, karty, obudowy, el. sieciowe, UPSy, itp.

v/ Instalacje sieciowe NOVELL i UNIX

¢ Oprogramowanie wspomagajace prowadzenie firmy: ksiggowosé, kadry, place, itp.
SAMTON ¥ e

¢/ Oprogramowanie firm: Borland, Microsoft, 5CO, Symantec, Novell, WordPerfect

INSTRUMENTS o Pakiely graficzne, DTP
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zemplarze wyczefpane oznaczone s krzyzykiem. Dia

kazdego z numerodw, ktory praghg Parnstwo zakupic, trze-
1990 ba w wolnej kratce wpisac liczbg zadanych egzempiarzy.
.8 i zomggu ?blw Kolor pola okresla cene pojedynczego egzemplarza. Na
U : _ 3 Zielono oznaczone sg numery po 8000 zi, na niebiesko
1[X]: dekiaruje udziat w loteri e
ad 1001 == e 10.000 Z i na czerwono numery po 12.000 2i. Na koniec
S By ﬁ 5 X % . e nalezy w zotte pola wplsac catkowitg liczbg egzemplarzy i
o Tl * &l 3 £l B : : . ich sumaryczng wartos¢. Wyiliczona kwota powinna zostad
e | g0 t2131415/617]8 MG coeerremssensenemnesssnsssneens powigkszona o koszty wysylki wedlug danych zawartych w
T e ' o srodkowej czesci kuponu. L o
e S —— Nazwisko: ......cccociocermveicnrccceinenes Do tak wypehu'or‘-}egq -kuponu’ nalezy jeszcze wpisac da-
7Y 1 |12 3 4 5 6(7 i‘ 9 {10(11 X ne osoby zamawiajgcej i wysta¢ go na adres redakcji wraz
T e N R L : B =00 e dpwgd;m wplaty (lub jego kserokopia) wyliczonej sumy
: . = s W T i Bty pieniedzy.
TOP 11 10°¢ o L Poniewaz posiadany przez nas zapas numerow zmniej-
SE (,RE.I. T X 2?05?'?; ?oze'zglstmgc sytuacja niemozliwosci realizacji
- Al ecimcreicieecrinesiensnan s sas sase ci lub czesci zamowienia.
MOJE : W takiej sytuacii proponujemy dwa rozwigzania, Pier-
ATAR' .......................................... wsze, to zwrot p'enledzy prZekazem pocztowym. Drugle'

to prosta loteria fantowa na nastqpu;qcych zasadach:
Jesli z zamowienia nie mozna wysta¢ jednego Iub
dwoch numerow, to kwota im odpowiadajaca zostaje prze-

K 2 Y WYSYL = . . kazana do "skarbonki". Po uplywie kwartalu za wszystkie

0S SYLKI Razem: egz. za. zt pieniadze dokonamy zakupu drobnych akcesorii kompute-

- . rowych i rozZlosujemy je wsrod uczestnikow loterii. Zwy-

1 numer 2000 zi + koszt WYSY‘“(II Zt | ciezcy otrzymaja nagrody (wyniki losowania opublikujemy

2‘5, numerow P - 3000 zt w Baijtku), & wszyscy pozostali zostang skresleni z listy
| wigCe| numerow - 5000 zi ; graczy.

] DO ZAP'LATY- Z'l Prosimy zatem osoby zainteresowane loterig, o zazna-

czenie tego faktu w gornej czesci kuponu. Jesli deklaracja
nie zostanie ztozona lub bedzie brakowac wiecej niz dwa
numery, to zwrot gotowki nastgpi automatycznie.
" n Pienigdze prosimy wptacac na konto:

egzempk:rze PO 8.000 zt . egzemplarze PO 12.000 Bank Agrobank S.A., Warszawa ul. Grochowska
262, rachunek nr 470005 - 1834 - 131
5 Wypetnione kupony wraz z dowodem wplaty prosimy
- egzemplarze po 10.000 zt | X} - tych numerow nie posiadamy | wysylac na adres:

oz P P fy RO Y Spotdzieinia Bajtek, 00-687 Warszawa, ul. Wspéina

61, z dopiskiem na kopercie RETRO.
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MALrve ewjorzpiods |

119 euiodspm -In “emezsiep |

Aupopiod

Sroisko: Svroisko: .. Serwis:
Sosnowiec Rybnik Rybnik
D.H.*SUPERMARKET® D.H."HERMES® ul.Wiejska 19
ul.Teatralna ul.Chrobrego Tel.2 3?- 56

Prowadzimy wlasny serwis gwarancyjny i pogwarancyjny

M-
preedsiawiciel handlowy JTT Compuren

Kavowice pl. Rostka 3 wel./fax 519-132
Rybnik  ul.Wigpska 19 1el. 233.56
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“ Aobloooidm
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Nalrvg cewjoizpjods

o

" PO |
v $eIpD

.e AUpDMOG hh e s eh ey rm s e e ) b e e R g Nann sy oe
- Aobloooidm 1

eujodspp
MALrvE ewpsizpiods

19

s ; 'v% o

Skontaktuj si¢ Z nami,
podaj Swoj adres, 2
przeslemy Ci bezplatny egzemplarz! |

"IN ‘emezsiepp
* Aupopiod |
« Aobfooojdpm |

Atar system, ul.Trzemeska 12, pok 412, 53-679 Wroctaw, tel/fax (07 1)556460, [
AS Atari studio, ul.Gen. Abrahama 4, Warszawa, tel. (022)125123, et
Atar system, Katowice tel. 1547093, Atar. system, Warszawa tel. 265246

Oprocz czasopism oferufemy komputery ATARISTE, MEGA STE, TT030, FALCON 030, }asi
monitory, dyski twarde, stacfe dyskow HD, cartridge, rrodemy oraz duty wazbor
oryginalnego oprogramowania. Genniki znajdziecie v STEfanie i Swiecie ATARI!

eujodspp

M3Lrva ewjarzpjods

iL9
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------------------------------------------------------------

: (3 5
: D
: 0 G - opracowal:
p E ; O- l e I d a 1 2 I 9 2 Piotr Liszewski
~ — ARTYKUE CENA GIELDOWA CENA SKLEPOWA————
.{_S; g S -‘dﬁ) 650(+) x
p ] Spectrum 48/ 500-650(+ :
- -8 * O O *9 g Specirum 1287+2f+3 - :
o g Q ) OO0 DO 6 M Timex 2048 600 -
| - O O C C = Sam Coupe - | <
C R, P ci6/44 400-800 .
G) o = Q - U CesvGS 1600-2000 2400
-g 3 8) 3 L - O 3 E T C128/128D 1700-1900-3900(128D) -
Q0 5 < OG g Amiga 500 4500-5300(1Mb) 6390
S O AN O X o O Amiga 500+ 6000-6500 7190
D | - % = 8 S £30 ca 5 Amiga 600 10300 (et 600HD) -
: — . Amiga 2000 13000 (HD .
: C oOF ; > o 8 ‘ Ej] - Amiga 3000 30000 .
: q) - E o) 6 CE0 £ 'q)d Atari 800XL/XE 600-700 1860
: Atari 65XE 1500-1600 (+magn.) 1850
: b Q'.G_.J Q O O N O 8 ; O Ala‘r;' 130XE 1600-1700 (:ma;gn.) 2050
QO ovc C o Q oNC _ O Atari 520ST 4000 :
. +T OO0 Alari 1040STFM 6000 :
: G0 g P 6 ) 8, 355 00 Alari 1040STE 6200-6300 6950
o = £ 9 3 € Atai Portfolio B _ 3650
| X 8E 5 9P QER c& e e
: C N D 1\_1 J L - 'E O 3 = PC XT' (HD20) 4500-5500 5000-6000
: 3 = O o) B O S o) OO0 PC AT, HERC 7500-9000 11000
. - _9 g 8_ O X ;‘ ol + = Eg 2;',6 S\éegA ?500-10500(bw)’-}3500(k01 13?00%%_)):166@(&;2;
= o 6, SVGA 16700(bw)-19800(k
0 O @) O3 CO o0 Piyta 386 13000(ow)-18000(kol) ~ 4000-5300
Q O >0 O QO PC 486, SVGA 3400-4000 23500(bw)-26600(kol)
; €2 X 3 - E 8'& __ >'§ Plyta 486 20000(bw)-25000(kof) 15100
C ->- . O = 73 G e ik FED e R~ e
58_0)9.988'00.: 20
0o 00O HCON QO a O
] i 1 i [
o} — .
5 . o™ s
o v & « 9 0
¢ v Y 5 g £
Q @ 5 2P, 5 & % &Mm_n SM124 1500(12')"2700('{ )- —
onitor b-w 1 4 ;
S oag ‘2 g 0 0 12)/1 Monitor kol SC1224 2800 :
é % % A = O N Monior kol 1435 - .
& Q . Monitor kol 1084S 3500-3900 4850
g8 < L) o 2 T Moritor kol 1082D 2200-2800 3890
o = Q ¢ o T Monitor bw HERCULES 800-1300 1690
© 0 -E ) 8 c (O Monitor b-w SVGA 1800-2100 2410
— 8— O = O R Moritor kol SVGA 4100-5100 5890
O 8 > & Monitor b-w PHILLIPS  800-1000 1850
>3 % 3 Y Monitor kol PHILLIPS ~ 3500-3900 4620-4730(stereo)
B -~ ’ - E—
%
-
260 |
- | JeeRoy
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KUPON - ga
KONKURSOWYe 55
Wazny do 30 stycznia. 1)
me s oo vttt
Nazwisko: | 1 vy v ity
Ulea vy oo v v
ZWYCIEZCY Z WRZESNIA e bl
Nagroda gléwna : Spoétczynski Plotr .
ATARI Portfolio (Skarzysko-Kamienna) Ankieta:

MOUSE PAD TURBO
« Maclatczyk Jacek (Ostréw Wikp.)
PUDEEKO NA DYSKIETKI5.25° ° Kraszewskl Jan (Rzeszéw)

« Cholewa Andrzej (Chetmek
Jabtoriski Mateusz (Szamocin) : HetmanTom asz](l(aa - 6rz))

Prichacz Mateusz (Wroctaw) . Pupek Plotr (Gdarisk)

» Urbanowicz Piotr (Pszczyna) , pganach Pawet (Dabrowa Gérn.) IN STRUKCJA OBSLUGI
PUDELKO NA DYSKIETKI 3.5 . Gorzynik Marcin
* Sajbot Janusz (Gluchotazy) « Kulpecki Przemystaw (Bedzin) 1. Przeczytaj dokiadnie Przenies odpowledzi do
« Greda Grzegorz (Lubsko) - Gatuszka Sebastian (Katowice) catego “Bajtka”. kratek na dole kuponu.
JOYSTICK TURBO JUNIOR-2 . sakowicz wona (Gdafisk) 2. Przeczytaj doktadnie 5. Wpisz swoje imle |
* Szwagrzyk Tom aész (Brzeg) » Trebacz Jan (Debica) pytania konkursowe. nazwisko oraz adres do
* 'IHiagn Bartosz (Srem) GEOS MOUSE SET Zanotuj sobie odpowiedzi przeznaczonych nato
* Brezifisk] Mighal (drociaw) - Karg6l Jacek (Bydgoszcz) i sprawdz je doktadnie ramek.
« Maliszewski Przemystaw COCKPIT IBM od T A  nakl
(Warszawa) . Zbarski Robert (Miedzyrzecz Podl.) 3. Wpisz odpowiedzi do . Wytnij kupon i naklej go
« Ostrycharczyk Arkadiusz (Zegrze) RAM 0.5 MB do Amiai kratek z PRAWEJ strony na kartke pocztowa
JOYSTICK TURBO MICRO-6 . : mig kuponu., (zajmuje doktadnie
- Bielifiski Michat (Koszalin) ol
- Kozieriski Stanistaw (Jaworzno) TURBO COCKPIT 4. Przeczytaj pytania potowe).
« Suder Michat (Krakéw) Puchta Piotr (Warszawa) ankietowe. Zaznacz 7. Wyslij kartke na adres:
» Gorski Piotr (Kudowa Zdrd)) odpowiedzl wypetniajac “Baftek”, ul. Wsp6ina 61,
*  Kwliatkwski Konrad (Ptock) o Odpow1edz1. 1-D, 2-A, 3-C, || odpowiednie kwadraciki.  00-687 Warszawa.
4-A, 5-A, 6-C, 7-C
1. Ile wazylby TBM na Sloricu g La’;";::e";
iem? y aray
przed-wyparawanicn? D kod fontu TrueType
A 1kg .
B 2.5tony |
C 100k
C 100k ANKIETA: PYTANIA
" 1. Miejsce zamieszkania: 5. Wyksztaicenie:
2. Ktorsg wersje¢ BIOS- 0 wielé Dmstawowe
AT-SPEED? . B galg rlniasito 8 garev:’odowe
' DIOC rednie miasto nie
A 251 n B { ceny Desk]et M e e P
B 1.03 Y ® 500 Color kosztujg polskie 2. Posiadany komputer (8-bit) 6. Wiek:
litery? O Atari ] do 14 lat
A 2 [] Spectrum fub Timex (1 15-18 lat
[] Commodore (] 19-25
B 3 O Amstrad O] ponad 26
A C 4 ‘:5 I:osiadany komputer (16 bit) [7:] akie Sgl;sma czytasz?
g = D 5 BM To ret
C producent ekskluzywnej 7. Ilu kolorow tuszu uzywa [J ATARITT ] Batka - regularnie
bizuterii DeskJet 500 Color? Epﬁ'ﬁ;‘f"e‘;ia L] Bejtia-niereguinmie
D typ sieci A 3+czarny [ drukarka Nasz adres:
4. Co to jest AFM 9624P? B 5 E :’n\’::“f;afdv Magazyn Komputerowy “Bajtek”
A oznaczenie bezznaczenia C 8 ] modem ul. Wspdlna 61
D 256 00-687 Warszawa




&
JUZ w kioskach "Ruchu"'

*P83.017 Bydgoszez, ul. Swietojanska 279 §
tel/fax 22-64-03 -

B12
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Hewlett-Packard zmniejszyt ceny swoich komputerow.
Lecz czy coS jeszcze?

Do tej pory niskie ceny komputeréw
osobistych nie byly kojarzone z firmg
Hewlett-Packard.

Diatego tez sceptycy mogliby sadzic, ze
tanim komputerom HP czego$ ubylo.

[stotnie zmniejszyliSmy pewne rzeczy,
lecz nie te, o ktérych myslicie.

ZmniejszyliSmy czas operacijt
programoéw o intensywnej grafice takich
jak MS Windows poprzez integracj¢
karty grafiki.

ZmniejszyliSmy czas konfiguracji
komputera poprzez umieszczenie
procedur w ROM-ie.

ZmniejszyliSmy liczbe czynnosci
serwisowych poprzez bezposredni
dostep do kazdej czegsci komputera.

ZmniejszyliSmy czas potrzebny na
wlaczenie komputera do sieci poprzez
fabryczng instalacj¢ odpowiednich kart.

Zmniejszyliémy ucigzliwos$¢ pracy przy
komputerze poprzez ergonomiczne
konstrukcje monitoréw i zasilaczy.

W komputerach HP Vectra
zmniejszyliSmy ceng lecz
zwigkszyliSmy szybkosc,
bezpieczefistwo, ergonomi¢, tatwos¢
uzytkowania i serwisu.

Dodatkowych informacji udzielajg,
autoryzowani dealerzy Hewlett-Packard

(ﬁﬂ HEWLETT

PACKARD

THE POSSIBILITY MADE REAITTY.

Autoryzowani
dealerzy
firmy
Hewlett-Packard

Warszawa

ADP:

tel. (22) 302625
Computerland:
tel. (22)205235
Fontex:

tel. (22)202282
ELumena:

tel. (22)258011
Ster—Projekt:
tel. (22)437227

Gdansk

Computerland:
tel. (58)374445
Computer Techn.:
tel. (58)329613

Gdynia

Samba:
tel. (58)217088

Krakow

Computeriand:
tel. (12)377375
Qumak:

tel. (12) 341399

Katowice

Efekt:

tel. (832) 589089
Micomp:
tel.(832) 51 3086
TET/Sykomp.:
tel. (832)518971

Opole

Zeto:
tel. (877) 33726

Szczecin

Computerland:
tel. (91)221980
Progel:

tel. (91) 531005

Wroclaw

Surfland:
tel. (71)614312

Autoryzowani
dystrybutorzy

C2000/DHI:

tel. (22) 61067 87
System 3000:

tel. (12) 162301

(6/7 HEWLETT

PACKARD




KUPIE ®@ SPRZEDAM

Z A M I

W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogloszenie
przystane na wycigtym z Bajtka kuponie. Kupon
jest wazny przez dwa miesiace od momentu

wydama numeru. szenie moze dotyczy¢
aﬂ azy, kupna lub zamiany komputera i
cesonow -wszelkiego typu urzadzen

zewnetrznych uzywanych i nowych, oryginalnych

rogramow i Iteratury. Oferta musi dotyc
ch sztuk. Ogloszenia drukowac
Bgdzm olejno w miarg ich ania.
Zastrzegamy sobie prawo ni rukowania
ogloszenia anommoweeo lub niespetniajacego
ej warunkow. Piszcie na nasz
adres, 2 dop:skmm na kepercie -
Kupug-Sprze:-dam—Zaxmlennrr
Amiga

Kuple:

1. uzywang (najwyzej rocang) Amige w dobrym stanie (za Smin.)
B. Baranewski, ul. Slowackiego 6/4, 11-400 Ketrzyn, tel. 4204.
Sprzedam:

1. Amige 500 1MB (gwarangia), modulator TV, joystick, literature
(6.8 min ) K. Sokolik, ul. Mozarta 8/41, Warszawa, ¥l. 470072,

2. Amige 500 z 1 MB, modulator TV, twarda pokrywe i literature. G.
Kiimczak, Warszawa, tel. 6670622,

3. Amige 500, 1.32, {1MB), kabel Euro-RGB, Boot Selector,
{terature i inne (ok. 6 min.} W. Kordecki, Warszawa, tel. 6509694
4. Amige 500, 1IMB, mysz, monitor, medulator, literature {9.5 min.)
8. Zegadto, ul. Namyslowska 6f5, 03-455 Warszawa.

5. Amige 500, 1MB, stacja 525", monitor, drukarke, dyskietid,
joystick. Firlit, Sieradz, tel. 11594

6. Amige S00, monitar BM 7512, fily, pokrywe, joystick, dyskietki (7

min.) E. Dzerzanowsk, ul. Stary Rynek 7, 09-400 Plock, tel. 22746.

7. Amige 5000, 1MB RAM, modulator, dyskieki, literature. B.
Dryzalowski, ul. Wigjska 4, 21-500 Biala Podlaska, tel. 432540.
8. lub zamienig kolejke Pko na stacje 5.25" do Amigi. M. Bujalsld,
ul. Pow, Warszawskich 28, 68-320 Jasien.

9. lub zamienie na Amige 2000C; Amige 500 peryleria
{gwarancia). B. Daniszewsld, ul. Hallera 247a/5, Gdansk, ¥l.
434424,

10. lub zamienig na Amige 500; C 64 li, cartridge, akcesoria. M.
Orszewski, Elblag, tel. 44576.

11. lub zamienie na IBM PCJAT, Amige 500, J. Dalinisid, ul,
Rzeczpospolitej §/51, 80-325 Gdansk, tel. 564962,

12. nowy modulator TV Amiga 520. T. Jajecanica, ul. Garncarska
30, 34-410 Rabka, tel. 76656.

Zamienie:

1. na Amige, C 64, 1541 I, Datasette, Final lll, Black Box itp. A,
togwiniuk, l. Nowa 6, 17-230 Kleszczele.

Kuple: Amstrad

1. instrukcje obshugi, Iteraturq i peryferia JoCPC 8128. Z
Godzwon, ul. Gospody 9a/12, B0-344 Gdarisk, tel. 563400,
Sprzedam:

1. Amstrada CPC 464 z Zelonym monitorem (2.8 min) M.
Daabynski, Warszawa, tel. 108879,

2. Amstrada CPC 6128 mano, modulator, RS 232, drukarke,
dyskietki literature. W, Kiijanek, ul. Grudzieniec 4/3, 60-601
Pammar.

3. CPC 464 zinstrukejg po polsku {2.3min.} P. Marchewka, Borek
S2achecd 210, 32-050 Skawing, tel. (012)763768.

4. Schneidera 6128, Zelony monitor i Instrukeie (3.3 min ) K.
Chojnacki, ul. rotszyriska 27, 63-720 KoZmin.

5. Schneidera CPC 464 z Zelonym monitorem (2.2 min.} T. Piéro,
ul. takowa 2, 64-300 Nowy Tomysl.

Atari
Kuple:

1. Atari B0O XL 1010bez Turbo za 1-1.5min. A. Kadela, ul. Bema
5/31,43-100 Tychy.

ENIE

2. stacje dyskow do Atari 65 XE. P. Rostoniec, Regut 48, 05-430
Celestynow.

1. Aari 130 XE, CA 2001, joysticki, ins¥ukie, ieratute, tp. W.
Laskowsld, ul. Hamernicka 15/4, 26-900 KoZienice, tel. 145877.
2. Afani 130 XE, cartridge, iterature. D. Jaszkowski, ul. Efudy
Rewolucyinej 1517 m.79, 02-643 Warszawa.
3. Atari 130 XE, XC 12, LDW 2000. D. Razyck, ul. Bogusiawa X
4/48, 76-200 Shupsk, tel. 435155,
4. Atari 130 XE, XCA 12, Turbo Blizzard, carvridge. A. Jarzebski,
ul. Borel iego 13/7, 42-200 Czestochowa, tel. 54934,
5. Alari 130 XE, XCA 12, Universal Turbo, cartridge, 2 joysficid,
iteraturg. K. Kulawik, ul. Akacjowa 515, Katowice, tel. 1545192,
6. Atari 1300 XE, XC 12, Turbo KSO, 2 joystick, Kerature. J.
Leszewsk, Gora Kalwaria, tel. 573621,
7. Alari 2600 VGS {500 tys) A. Ostapczuk, ul. Grunwaldzka 6/45,
89-300 Kutno, tel. 34950 po 15-18i,
8. Atari 520 ST {1 MB), stacje SF 314, mysz (ok. S5min) L
Paprocki, ul. Uiejskiego 1, 32-520 Jaworzno, tel. 77682,

9. Atari 520 STM, stacje dyskow SF 314, mysz ﬁAmln)D
Ch.iem:z ul. Diugosza 14, 21-500 Biata Podiask
10. Atari 65 XE, XC 12 (Turbo carfridge), 3|oyshdd terature (2
min.) J. Fory$, ul. 1 Maja 31, 32-332 Bukowno.
11. Afari 65 XE, XC 12, Turbo {AST, 2000), joystick. A
Raszkiewicz, 0s. Pohudnie 30/32, Grajewo.
12. Atari BOOXE, CA 12 (Turbo 2000 i 2 joysticki (1.5 min.) D.
Wojclechowsld, Warszawa, tel. 6759270 po 19-19).
13. Atari B0O XE, stacje 551 XE, monitor kol Anitech. P, Ky¢, os
Widok 26b/3, 66-200 Swiebodzn, tel. 22057.
14. Atari BOO XL (128KB, Basic XE), stacje 1050 Turbo, dyskieki,
literature (1.5 min.} M. Mendak, ul Krowoderska 75/1, 31-158
Krakow, tl. 338644,
15. Atari BOO XL, 1050, 4 joysticki, cartridge, pudetko. M. Moczko,
w. Bobrza 36/18, 54-220 Wrodaw, tel. 518088,
16. Atari 0O XL, LDW, XC 12, Turbo 2000, Nepttn 156, dyskieki.
J. Ronge, ul. Jacewska 17/20, 88-100 Inowroctaw, 1el. 76308,
17. Aari 800 XL, magnetofon, cartridge, joystick, literaturg {2 min.)
J. Ciedlak, ul. Syrerki 8/18, 91-496 Lod2.
18. Atari B00 XL, magnetofon, joystick, cartridge AST. M. Kulifiski,
wl. Targowa 92, 87-620 Kkot.
19. Afari B00 XL, magnmetofon, manitor, Turbo Blizzard, cartridge,
joystick (1.9 min.} B. Glowada, Giwice, tel. 322254,
20. Atari 800 XL, XC 12 (Turbo 2000), 3 joysticki, (1.6 min.) M.
Walento, ul. Miodkowslkiego 14a, 11-700 Mragowo,
Zamienie:
1. Atari 2600 na 800, lub 800 XL z magnetofonem. R. Struski, ul.
Koltataja 44/18, 24-100 Putawy.
2. Atari 65 XE, XC 12 (Turbo 2000}, joystick; naC 84 z
magnetofonem. K. Zoltowski, ul. Galezyfiskiego 4/10, Nysa.
3. IBMAT 12 MHz VIGA, FDD 1.2 1.4 MB na Atari 85 XE ze stacig
2001 i XC 12. M. Paszkowski, Warszawa, tel. 6413735,
4. motorynke PONY-301 na Atari 130 XE. R, Zdwriczyk, ul.
Turkusowa 9a/17, 81-158 Gdynia, tel. 251377,

wpie: | COMModore

1. literature do C 64. B. Marcinkowski, os. Boleslawa Crobrego
28/88 Poznan.

2. urywang stacie 1541 doC 64. M. Szamlewsi, ul. Poina 8,
Laskowice Pomorskie, 88-130 Bydgoszcz.

Sprzedam:

1. C 128D, drukarkg MPS 1230, magnetofon, 3 cartridge, Ferature,
M. Rudek, ul. Sportowa 119, 38-200 Debica, ). 4560,

2. C 16 2 magnetofonem. M. Szczygiel, ul. Podleska 41, 43-190
Mikotow, tel. 1260279,

3. C64 (gwarancja), 1541 Hl, magnetoton, Final 1], dysideti,
joystick (3.5min.) K. Kraciisid, ul. Owsiana 15/44, Gdynia,

4. C 64 (gwarancja), magnetoton, canridge Quick Bost. M.
Zdrowowicz, ul_ St Urzedy 22, 89-850 Crersic

5. C 64 Il z magnetofonam {gwarancia}, cartridge X (2.1 min.} P.
Kajak, ul. Broniewslkiego 111/63, Lods.

6. C 64 1i ze stacja dyskow, dyskietd, monitor Phiips, magnetoton
ip. B. Stepien, ul. 12/21, Jelenia G.

7.C 64, 1541 1) (gwarania), Final Nl Biack Bax, 1635, 2 joysbick,

n

2 pudelka, dysiietid. B. Pasternak, Mikutowa 43, 53-975 Sulikow,
8. C B4/, cartidge, magnetofon, 2 joystick (1.8 min.}J. Makowski,
ul. Hoza 8, 67-100 Nowa Sdl, tel. 4199,

9. C 8411, magnetoton, cartridge, joystick, Herature (2 min) K
GaIganda ul. Okdlna 15/2, 85-889 Bydgoszcz

10.C 64 Il monitor 1541 II, 1530, Action 6.0, mysz2}0ystcia
dyskietid (4 min) R, Forqbsh ul. Chrzmowslqego#l Koszafin.
11.C 64 Il stacie 1541 Il (gwarancja), magnetofon, Black Box, 2
joysticki. A. Uscld, ul. Poina 13, 14-510 Ometa.

12. C 64 VGS - komputer, magnetofon, cartridge (1.3 min)J.
Pusteinik, ul. Dabrowskiego 103/38, 83-202 L.odZ, tel. 431240.

13.C 84, 1541 Il [gwarandja), magnetofon, Super Turbo, carridge
{42min)} ). Gichon, ul. Niwy 2/2, Krakow.

14.C 64, Final Il (gwarangja), 1530, cartiidge (2.6min.) A,
Herszkomr.z ul. Stodka 16¢, 30-2996dansk td. 527330

15.C 64, m , 2 cartridge, mysz, iterature. J. Strzopa, ul.
Glowackiego 6af1 €, 9?-1 40 Kolus2d, tel. 140875,

16. C 64, magnetofon, 2 joysticki, carkidge (2.4 min)) T. Grycai, ul.
Pulkowa 5/52, 15-143 Bialystok.

17. C 64, magnetofon, Black Box, fiterature (1.6 min.}, mysz (250
tys.} M. Mocek, Wl. Daszyriskiego 7/2, 88-100 inowrociaw,

18. C 84, magnetolon, moduly, literature. F. Wieliczuk, ul,
Warszawska 31/26, 21-350 Miedzyrzec Podlaski.

19.dr Commodore MPS 802 (C 64i C 128}, Final Il (700
tys.) K Lbysiak, ull. Kopernika 7/15, 39-400 Tamobizep, tel. 224527
20. lub zamienie C 64, 1530, 2 joysticki, Black Bax, monitor,
colorofon, sprzetfoto na PC (dowoina konfiguracia). J. Jarema, ul.
Kwiatowa 4, 11-300 Biskupiec.

21. osprzeti Kterature do C 64. T, Kepa, ub. Stawisiiskiego 41/68,
87-100 Torun.

22. rocane C64 z magnetofonem, Black Box 3, 2 joysticki,
lreratire (1.8 min ) K. Ozga, ul. Zdania Sa, 97-505 Dobryszyce.
Zamienie:

1. C 64 1! (gwarancja), 1530, joystick (SV-122}, Turbo cartridge,
Final Iil. M. Lutwin, ul. Puscha 19/9, 25-634 Kieice.

2.C 64, 1541 |1, Final il, dyskietid i motorynke na Amige 500, P.
Baron, ul. Waniora 1/9, 41-703 Ruda 51, ¥el. 481124,

3. motorower Kadetnamonitor do C 64. G. bukasik, ul.
Inzynierska 2, 05-430 Celestynow..

4.z ewentualna doplaty C 64, 1541 II, Final I, magnetofon, X; na
Atari 520 STFM. J. Rutowski, ul. Oiszewska 22, OB-SOOZuunm

IBM PC
Kuple

1. PC AT 266, 1MB RAM, VGA kdor, Z2FDD, HDD 20MB- R
Podidci, ui. Fredry 20, 32-510 Jaworzno.

Sprzedam:
1. Covox-mafaoemuzycmdoIBMPG{BDlys}A Lipirisid, ul.
Pitsudskiego 11 i/, 82-300 Eiblag, tel. 202708,
2. 1BM AT 286 z drukarkq. P. Zalewski, . Senatorska 10, 18-230
Szczuczyn.
3. IBM PC/AT 286, 16 MHz, 2FDD 1.4411.22, HDD 40MB,
HMT&gﬁn P. Bobe( ul. Wyszyrisidego 53/22, 22-400 Zamost,
4. 1BM PC/XT FDD 360, monitor {5.5 min.); lub zamienie ha Amige
500. P. Paszkowska, ul. Paderewskiego 25/3, 42-400 Zawiercie,
tel. 26772,
5. lub zamienie na [BM XT; C 64 H, magnetofon, pakrywe, X, Final
Il, joysticii. D. Koralewsk, ul. Chodkiewicza 20/56, 80-506 Gdarisk.
6. MIDI do IBM CMS 401Il 32 kanaly z programami. Z. Olko, ul.
Wietnamska 59G, 40-765 Katowice, tel. 521659,
7. nowy joystick SV 201 M-5 do IBM XT/AT (240 tys.) P.

Wrzesniewski, ul. Okopowa 45/183, 01-059 Warszawa, tel. 385029,

B. oryginalng gre Casties na IBM, na 4 dysidetkach 5.25° A,
Falkowskd, ul. Mareza 7, 82-500 Kwidzyn.

g PCprodxkql USSR, magne!ofonilmefz 8min) K. Borczak,
ul, Francuska 58, 21-500 Biata Podlaska, tel, 438974,

10. PC/AT (gwarancia) 16 MHz, ZFDD 1.2 1.44MB, HDD 40MB,
RAM 1MB, Herkules, manitor, mysz, joystick, T. Kammlczak.
Gdarisk, tel. 485919,

11, PCIAT12MHZ, 1MB RAM, VGA, monstor SVIGA kalor, 2*FDD
1.2/380, Covox. G, Guzik, ul. Skorskiego 34, 38-402 Krasno,

12. PC/AT 16 MHz, 1MB, FDD, 1.44MB, 1.2MB, karta i monitor
Hercules (6.3 min.) A. Radowski, ul. Zamkowa 16, 77-400 Zotow.
13. PC/AT 20 MHz, 1MB RAM, SVGA, FDD 1.2MB, monitor mono
15" (7.5min)) K Lewandowski, ul. Demptowska 84, 81-084

A
14_PC/AT Hyundai, 12MHz, FDD 1.2MB, Hercules, HDD 40MB
(gwaranga), oryginainy DOS. P. Nowak, ul. Rejtana 4/8, 74-200

ce.
f;ng!AT. 16 MHz, 2°FDD: 1.2/1.4 MB, 1MB RAM, VGA, manitor,
myszitp (7.9 min.) M. Barcz, ul. Polna 8, 73-140 Insko

16. pilnie [BM AT 286, 2 MB RAM, 16 MHz, HDD 40MB, FDD
1.2+1.44, minitower, Here. M. Petzd, ul. Jesienna 9/21, Plock, el
36592

Zamienle:

1. C 64 (gwarangjaj, magnetolon, telewizor, joystick; na
uzywanego PC/XT. A. Radzymin, ul. Armii Krajowej 4211,
Hajnowka.

2. Fata 128P 19771. (po remoncie kapitalmym silnika i blacharki).
R. Kwiatkowsid, ul. Matejki 55/7a, 60-770 Pommad.

3 programy shareware. Duzy wybor gier i uzytkow. M. Zakrzewski,
ul. Fabryczna 25, 17-240 Czeremcha.

Spectrum
Kuple:

1. tolie do Kawiatury ZX Spectrum 48KB. P. Skowrorisk, ul.
Konwaliowa 18/43, 81-651 Gdynia.

2. oryginainy imerface Kempston i folie pod awiature do ZX
Specyum:+. R. Glowadki, os. Chrobrego 41¢/30, Poman.

3. pilnie folig idawiatury do ZX Spectrum+. M. BlaszZdewicz, ul.
Przechodnia 20/9, 22-200 Whodawa.

4. programator Epromow z programenm abshugi do Spectrum. R,
Soltysiak, 0s. Stare Sady 26/19, 98-300 Wielur.

5. wszekie interface do 2 Spechum, oraz dyskietd 3" M.
Blaszkiewicz, ul. Przechodnia 20/9, 22-200 Whodawa.

6. ZX 81 16MB (lub wigcei), dobry stan Kawiatury, programy,
literature. J. Cprys, ul. 3 Maja 63, 44-230 Leszezyny 3.
Sprzedam:

1. pilnie Timen-a 2048, joystick, literalure. A. Szumilak, ul.
Kolegjowa 18/14, 22-100 Chedm.

2. Timex-a 2048, magnetoion, MK 450, AY, Kteratre (1.3min) P,
Kusztal, ul. Pokoju 6/13, 96-500 Sochaczew.

3. Timex-a z AY i joystickiem (B20tys.) A. Kuigawczuk, ul.
Slonecanikowa 2521, 15-669 Bialystok.

Inne
Kuple:

1. Fomputer SVI-738 Spectravideo, ub podobny, standardu MSX.
R. Dara, ul. Lachow Sadeckich 21, 33-300 Nowy Sacz.
2. lt&'anlel programy na Sama Coupe. W. Pietraszewsid, 16-413
Plociczno, Gawrych-Ruda 61 a, tel. Suwalld 63426

3. PC Kurier 1/89, 1,4,5/80, 1,3,4,6/91. K. Jakubil, ul.
Wieniawsidego 3/30, 07-100 Wegrow,
4. sprawne Meritum 1. D. Ingielewicz, . Swierczewskiego 19/18,
70-442 Szczecin, tel. 42302,
5. Top Secretd ,2,3,4i Bajtka 5/91. R Brudny, ul. Rajska 1264,
44-235 Rybnik.
6. Top Seaei1,2. M. tukaszek, ul. Targowa S0b, 84-300 Lebork,
7. Top Secret 1-6. J. Wieczorek, ul. Mickiewicza 4/16, 78-500
Drawsko Pomorskie, tel. 33780
Sprzedam:
1. Bajki z91r. C2A 1-6/92, Top Secret 3-8, Commodore Kebab
1-5/92. Z Kutakowski, ul. Slowicza 4, 22-403 Zamosc.
2. komplet Bajtkow oraz Komputerow; lub zamienie na dyskietki
35". A Macieja, ul. Rybirfiskiego 10a, 81-095 Gdynia.
3. Komputery 86, 87, 88; Bajki 86, 87, 88, 89; Dodaki Specjaine
(2 tys.-s2t. catosc tanie) B, Cyrny, ul. Diug Targ 22/23m.5,
80-828 Gdarisk.
4. monitor Casper (mono, bursztyn) z karty Hercules. P.
Podobinski, os. Piastow 15/87, 31-823 Krakow.
5. monitor Herkules z kartq MCGA na gwaranci {1 min.) P. Rogal.
ul. Stalowa 5, 32-340 Walbrom.
6. monitor mono 14" (gwarancja), karte Hercules (1.2 min.) K.
Winnicki, ul. Wiadystawa 1V 7/27, 82-300 Elblag.
7. monitor Voltron 14" amber 2 filtem Hercules (1 min ) J.
Jaworsid, 05-600 Grojec, tel 2462.
8. nowy radziecki komputer Mikosza (300 tys.) M. Jankowsid, ul.
Orzechowa 41/1, 21-500 Biala Podiaska, tel. 440449
9. Numery Mojego Atari, Tajemnic Atani i Entera. G. Musolf, ul.
Chrobrego 22¢/8, 63-110 Rzepin.
10. SAM COUPE 256KB, dodatkowg stacje 7BOKB, interface i
kabel do drukarid. L Trepka, ul. Spoldzelcz 6/11, 42-300 Myszkow.
11. tano komputer Sharp MZ-700, literalure, joystck. M. Horodyski,
ul. Sierpecka 6/20, 01-593 Warszawa, tel. 334485,
Zamienly:
1. drukarke |SM 150 na maszyne elek¥oniczng lub kserckopiarke.
R Kwiakowsid, ul. Matejki 55/7a, 60-770 Poznarn.

_

50e Bajtek 12/92



Turbo Junior I T _ Turbo Micro 6 Turbo PRO 300

4 mikroprzetaczniki

6 mikroprzetgcznikow 4 miksoprzetaczniki
1 przycisk fire )

1 przycisk fire 2 przyciski fire

cena: 7.75 DM x kurs zi wg. NBP ergonomiczna konstrukcja rekojesci uniwersalna rekojest
cena: 10.95 DM x kurs cena: 7.25 DM x kurs
zi wg. NBP zl wg. NBP

QUICK GUN

e

__._5.__,__ __.__,
(o)

W

=

Turbo 6, Turbo 2 super Turbo PROFI

. 33, k ;
CENALSEN Dbl hursizt wo. NER Sklepy i hurtownie prowadzace ciagta sprzedaz naszych towarow:

- VADIM" Zielona Gora ul. Kupiecka 28 tel. 656-72
”Pno ABIT”? ~ ,GRACOM" Malbork ul. Mickiewicza 26 tel. 33-14
—,Com-Studio” kod? ul. Kilinskiego 42 tel. 333-680
Raszyn k/Warszawy — METRO" Poznan ul. Ratajczaka 31 tel. 527-563
ul. Mickiewicza 14 - ,MICROMAN" Katowice ul. Karoliny 4 tel. 588-471 w. 226

kod 05-090 tel./fax 56-08-91
HURT ® DETAL ®* WYSYLKA

6 mikroprzetacznikéw, 8 mikroprzetgcznikow
8 mikroprzetgcznikow ergonomiczna konstrukcja
ergonomiczna konstrukcja rekojesc requlator predkosci
precyzyjny mechanizm auto fire
duza trwafosc 2 kontrolka LED do auto fire
i 2 dodatkowe przyciski @
Turbo 6 dodatkowo: ! auto fire
auto fire f cena: 15.95 DM x kurs
1 przycisk fire ; zt wg. NBP E
cena: 13.95 DM x kurs zi wg. NBP !
Turbo 2 super dodatkowo:
przetacznik auto fire/normal :i
2 dodatkowe przyciski fire f .
cena: 14.95 DM x kurs zt wg. NBP .
Turbo PRO acryl . Turbo IBM o
: e e0s m
6 mikroprzefgcznikow analogowy joystick Mouse Set
przetacznik auto fire / nprmal do komputera 1BM
kontrolka LED do auto fire . precyzyjny mechanizm mysz do C-64
2 szybkostrzelne klawisze fire wysakie] klasy z uchwyterh
idealny do gier sportowych potencjometry i
cena: 15,55 DM x kurs 2 przyciski fire na Lem:alfsfg,p;g %Tq x kurs
zt wg. NBP mikroprzetgcznikach 2t wg NBP
cena: 19.95 DM x kurs
zl wg. NBF
[
Ny
L
s
BT
R FLOPPY 9900 Track Ball
FLORPY
5114' DiSKE‘rTENLAUFwE najnowszy model stacji dyskow do To nowos¢ zastepujaca mysz @
ggacf;;?dwﬁmﬂmr RK Commodore 64 w pefri kompatybilna 4 modele kiore pracuja z komputerami
/C16/VC20/ 1.4 i ze stacjg 1541 |1 Amiga, Atari ST i !1BM
" "&Bmm 30 % szybsza nie wymagaja konserwacji
:3';.,%% o naff:;'u:m mata gabarytowo | estetyczna w trakcie pracy potrzebujg mniej
Kompter .,,:';'ﬂ;;ﬂ fir Ma';';a 2 obudowa migjsca od myszki przez 1o sg
e fertig Chbetriah, . . o
.- cicha praca wygodniejsze W UZyciu
12 miesigcy gwaranci zarowno do pracy jak | do gier
cena: 22500 DM x kurs zt wg. NBP estetyczne i doktadnie wykonane
z 12 miesigczng gwarancja .
cena w zaleznosci od modelu:
Turbo Corder 69.00-89.00 DM x kurs zt wg, NEP
magnetofon do C-64 W sprzedazy posiadamy takze: scannery do Amigi i IBM, stacje dyskow @
doskonata jakos¢ mechanizmu do Amigi, rozszerzenia pamieci do Amigi 500 i 500 plus - 512kB 1MB
solidna i wytrzymata budowa i 2MB, myszy do Amigi i IBM, ostony, pudetka i wiele innych dodatkéw do
12 migsigcy gwarancji komputerow.

Inne sklepy i hurtownie zapraszamy do wspoéipracy.



Mamy przyjemno$é zaoferowaé Pafistwu rodzing komputeréw ADAX
Komputery ADAX to produkt wysokiej jakoéci, zbudowany wylgeznie
z elementéw renomowanych firm Swiatowych.

DESKline SYSTEM 386SX/25 Piyty gtowne MORSE ( DATA EXPERT,
MIDline SYSTEM 386DX/40 Do komputera dotgczona jest
MIDline SYSTEM 486SX/25 instrukgia obstugi w J. polskim oraz ADAX
MIDline SYSTEM 486DX/50 ISA software PACK. GWARANCJA 18 mies.

TOPline SYSTEM 486DX/50 EISA System operacyjny DR DOS 6.0 (opda).

FDD 3.5" 1.44MB - firmy ALPS. . i - Fs

FDD 5.25" 1.2MB - firmy MITSUML. a4 B -

Karta graf. - TRIDENT, TSENG. 3 g E:%;'.'

Monitory SVGA mono, SVGA color. ! = [ —

HDD 53, 105, 211MB - firm Sl 11 O B

QUAMW { ALPS. B "~ Y-
" COMPUTER

JIT Computer Wroctaw ul. Swidnicka 19
tel. (O71) 44 12 33, fax (O71) 44 66 89




