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Macintosh dla kazdego

Oficjalne wejscie firmy Apple do Polski miato miejsce 30 stycznia
tego roku. Bylismy obecni na tej uroczystosci, ale troche zniechecity
nas bardzo wysokie ceny sprzetu. Wedtug naszych ocen byly one od
30% do 50% wyzsze od cen na innych rynkach europejskich. W mar-
cowym numerze Bajtka pozwoliliSmy sobie nawet na dosc zitosliwe
stwierdzenie, ze firma Apple zyje w chmurach, nie biorgc pod uwage
zasobnosci naszych kieszeni. Z kolei, pare dni temu podczas otwarcia
salonu Apple Center w Warszawie poinformowano nas, ze zaczynajac
od 1 wrzesnia komputery z wizerunkiem jabluszka beda oferowane po

bardzo atrakcyjnych cenach.

Poniewaz taka promocja daje znacznie
wigksze szanse, ze produkty firmy Apple stana
sig¢ w Polsce popularne, zwrocilismy sig do
pana Jakuba Tatarkiewicza, przedstawiciela
firmy SAD z prosba o wigce] informacji na te-
mat komputerow, ktore tak rzadko goscity na
naszych tamach.

JM — Jednag z pierwszych informacji na te-
mat Macintoshy byla wzmianka w czasopis-
mie ,,Komputer” o tym, zZe niejaki pan Tatar-
kiewicz, zamiast kupic — za pieniadze cigz-
ko zarobione na stypendium naukowym w
Stanach — poloneza, wolat stac sie szcze-
sliwym wiascicielem jednego z pierwszych
w Polsce komputera Macintosh.

JT — Po pierwsze chciatbym sprostowac, ze
nie w Komputerze, bo Qo jeszcze nie byto, a w
Informatyce. Byt to rok 84. M6j kolega kupit so-
bie poloneza, kiory witedy kosztowal jakies
3200 USD w Polmozbycie, a ja w tym samym
momencie zdecydowatem sie na kupno Macin-
tosha, rezygnujac z samochodu, ktérego w
tym czasie nie miatem. Kolega nabyl samo-
chéd od reki, ja czekatem na komputer znacz-
nie diuzej. Samoe przekazanie pieniedzy zajeto
ponad pot roku. To byty zupelnie inne czasy,
swiezo po stanie wojennym. W stosunku do
Polski obowigzywaly wtedy ograniczenia CO-
COM-u i musze sie przyzna¢, ze mojego
pierwszego Macintosha otrzymalem dopiero
latem 1985 roku z naruszeniem tych restrykgji.

JM — Jaki to byf model i ife kosztowaf?

JT — Apple Macintosh. Z drukarka | oprogra-
mowaniem, a byl to Basic, kosztowalo to wszy-
stko prawie 3500 USD, czyli z grubsza tyle co
polonez. Natomiast powodem, dla ktorego ku-
pitem ten sprzet, byla informacja w jednym z
numerow Byte'a, ze jest to system catkowicie
graficzny. Zdatem sobie wiedy sprawe, ze jest to
jedyne bezproblemowe rozwigzanie na Pol-
ske, jesli chodzi o instalacje polskich liter.
Oczywiscie poczatkowo nie wiedzialem, jak to
zrobi¢, ale bardzo szybko dostalem od znajo-
mych ze Standw oprogramowanie, ktore w cig-
gu dwdch nocy pozwolito zrobic te polskie lite-
ry. W koncu 85 roku mieli je wszyscy wiascicie-
le Mac-6w, a bylo ich juz troche. Byly to oczy-
wiscie litery bitowe do drukarek igtowych, Poz-
niej, w roku 86, dorobilismy sig¢ juz krojow
postscriptowych. Przy ich wykorzystaniu w na-
stepnym roku drukowana byfa Respublica.

JM — Na pecetach graficzny interfejs uzyt-
kownika, jakim jest systemm MS Windows,
pojawit sie dopiero jakies dwa, trzy lata
temu i jego w miare wygodne stosowanie
wymaga komputera klasy AT 386SX. Odno-
sze wrazenie, Ze juz w tych czasach, o kto-
rych teraz mowimy, Macintosh byf konstruk-
cja bardziej zaawansowang technologicz-
nie i wygodniejsza w obsfudze od dostep-
nych wtedy kionow IBM-a, ktore zdobyly
nasz rynek dzieki stosunkowo tanim ko-
piom z krajow Dalekiego Wschodu.

JT — Dokladnie tak byio. Posiadany przeze
mnie model miat wiedy 512 KB pamigci RAM i
kosztowat prawie 3000 USD

JM — A jak bylo z Lizg?

JT — Liza byla wypuszczona na rynek w roku
1983, sprzedano kilkanascie tysiecy egzem-
plarzy. Komputer ten kupowali gtownie produ-
cenci oprogramowania, poniewaz na pierw-
szych Macintoshach. ktore miaty pamigc tylko
128 KB, nie mozna byto uruchomi¢ srodowiska
programistycznego, pozwalajacego na pisanie
profesjionainych programow.

JM — Jakiemu sprzetowi kilasy IBM PC od-
powiadaf nabyty przez Ciebie Macintosh?
JT — Typowy pecet w 85 roku sprzedawany
byt z pamiecia 256 KB..

JM — _.w Stanach, natomiast w Polsce
standardem bylo XT z 640 KB.

JT — Tak, ale w roku 1986, kiedy w Polsce
rozpoczeta sie powszechna ,klonizacja”, czy-
li zalew sprzetu z Taiwanu | Singapuru, Apple
wprowadzil na rynek Macintosha Plus, ktory
standardowo miat 1 MB RAM-u | mozliwosc
rozszerzenia na ptycie gldéwnej do 4 MB. Podob-
ne rozszerzenie byto oferowane przez firmy
trzecie takze dla wczesniejszych modeli, kto-
rych system operacyjny ,widzial” — jako ob-
szar ciggly — do 8 MB. Po prostu Motorola
byla duzo lepszym procesorem, nie miata
ograniczen Intela 8088

JM — Jaki procesor Motoroli zastosowano
w Macintoshach?
JT— 68000 z zegarem 8 MHz.

JM — Jakie byty stacje dyskow?

JT — Przed pojawieniem sie¢ modelu Macin-
tosh Plus wewnetrzny naped 3.5" pozwalal na
zapis 400 KB. Wybdr dyskow twardych, insta-
lowanych na zewnatrz, byt ograniczony do jed-
nego 20 MB modelu. Prosze zwrocic uwage,

Dokoficzenie na str. 24-25
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‘There is still live in Atari

Wyjazd polskich dziennikarzyy na
tegoroczne targi Atari Messe w
Dusseldorfie - zorganizowany w
porozumieniu 7 Atari Deutschland przez
Jednego z trzech dystrybutoréw produktow
tej firmy w Polsce - byl okazjq nie tylko do
obejrzenia nowego Falcona (wiecej o tym
komputerze na str. 51}, ale stanowit
réwnie; mozliwosé nawiqzania blizszego
kontaktu z producentami oprogramowania
i spreetu dla Atari.

Chyba po raz pierwszy pan Sam Tramiel,
syn znanego Jacka Tramiela musiat
odpowiadac na specjalnej konferencji
prasowej na nasze dosé niewygodne
pytania, dotyczqce oferty i promocji sprzgtu
Atari na polskim rynku. Firma znana jest 7
bardzo ciekawych i zaawansowanych
technologicznie konstrukcjt, ale ma
Znacznie gors7y marketing i niezhyt
powainie - przynajmniej jak do tej pory -
traktuje nasz rynek.

Apple wchodzqc do Polski przygotowat
cathowicie spolszczone wersje swoich
komputerow i oprogramowania. Inne, nie
tylko duze, firmy podejmujq podobne kroki,
natomiast Atari, kiérego produkty od
siedmiu lat w duZych ilosciach bydy przez
nas nabywane, nigdy nie przygotowato
polskiego systemu operacyjnego. Czy pon
pewnymi dziataniami Karenu,
sprzedajqcego dosc drogo mate Atari,
widzieli Panstwo jakies zorganizowane
dzialania promocyjne sprietu klasy ST(E),
TT, czy Atari Portfolio?

Nie naleiy si¢ dziwié, ze z tych powodow
Atari 1040 STE, ktore jest tarisze od Amigi,
przegrywa u nas w konkurencji z
produktami firmy Commodore. Kolejny
przykiad to Portfolio. Gdyby ten palmtop
mial polskie litery i klawiature, to ze
wzgledu na niezle mozlivosci ¢ stosunkowo
niskq ceng moglby z powodzeniem znaleié
liczne grono uzytkownikéw. Teraz porawil
si¢ Falcon, bedqcy "domowq ™ namiastkq
NeXT-a. Jest to sprret znacznie ciekawszy
od nowej Amigi 600, ktorej krotki opis
znajdq Panstwo w Micromagazynie. Ale,
czy ktos kupi u nas za 20 min z¢ sprzet
kosztujqcy w Niemczech 1400 DM?

Reasumujqc, there is still live in Atari,
£zn. firma oferuje bardzo ciekawy i
nowoczesny sprzet, ale jesli nie ymieni sie
sposob traktowania naszego rynku, tow
Polsce jedynym popularnym produktem
pozostang jeszcze diugo tylko mate Atari. U
nas praktycznie nie wytwarza si¢ zadnego
oprogrmmowania. J est natomiast duzo firm
niemieckich, kiére pmduku;q i sprzedtyq
bardzo dobre programy rownie w wersji
angielskojezycznej. Moze dystrybucja tych
programow w Polsce i ich odpowiednia
promocja, doprowadzitaby kiedys do
powstania polskich wersji.

Poniewa; nie samym Atari czlowiek zyje,
polecam Paristwu lekture tego numeru z
uwzglednieniem rowniez wywiadu na temat
Macintoshy, opisu karty Pacific Page,
artykulu (nie tylko) dla poczgtkujgcych
posiadaczy IBM PC. Niestety, jak
uprzedzalismy wczesniej cena Bajtka
wzrosta - w zamian na stale powiekszamy
objetosc do 52 stron.

Jarostaw Mlodzki

Bajtek 9/92e 3



MICROMAGAZYN

MICROMAGAZYN

4e Bajtek 9/92

BIURO W WALIZCE

FaxPak mozZe okazac sig nieoceniong po-
moca dla biznesmena, ktory czesto podro-
zuje. W sktad zestawu wchodza dwa nie-
zbedne w kazdym przenosnym biurze urzg-
dzenia: telefon komorkowy | telefax. Tran-
smisja danych odbywa sie¢ poprzez nadaj-
nik-odbiornik telefonii komorkowej, skon-
struowany przez firme Motorola.

Nadawanie i odbieranie telefaxow pod-
czas podrézy utatwia podajnik mieszczacy
5 stron dokumentow oraz rolka z papierem.
Urzadzenie jest zgodne ze standardami
obowigzujacymi dla maszyn biurowych.

FaxPak moze by¢ zasilany energia elek-
tryczna z trzech réznych zrodel: z baterii, z
gniazda samochodowej zapalniczki lub za-
silaczem z sieci elektrycznej. Wewnetrzny
akumulator taduje sie zawsze, gdy zestaw
jest podtaczony do sieci.

Urzadzenie jest umieszczone w bardzo
estetycznej, podreczne] walizeczce. Jego
cena wynosi w USA ok. 2.300 $ (BYTE)

TWIDDLER

Twiddler jest urzadzeniem o cechach
posrednich pomiedzy mysza, a klawiatu-
ra i stuzy do wprowadzania danych. Ma
on trzynascie centymetrow diugosci i jest
potaczony z komputerem kablem o diu-
gosci 1,8 m. Kabel mozna przediuzyc
nawet do 15 m, jesli urzadzenie jest sto-
sowane podczas wyktadow lub prezenta-
¢ji komputerowych.

Na obudowie umieszczono 3 rzedy
owalnych klawiszy, kazdy oznaczony in-
nym kolorem. Na gornej powierzchni
znajduja si¢ takze przyciski Alt, Control i
Shift oraz czujnik symulujacy dziatanie
myszy.

Naciskajac odpowiednia kombinacjeg
klawiszy uzyskujemy znaki dostgpne z
kazdej typowej klawiatury komputera.
Uzytkownik moze definiowa¢ znaczenie
naciskanych kombinacji przyciskéw, na
przykiad w celu uzyskania komend lub
stow najczesciej stosowanych w progra-
mie.

Mysz symulowana przez Twiddlera
jest zbudowana na bazie elektroniczne-
go, uchylnego czujnika umieszczonego
we wnetrzu urzadzenia.

Komputer, do ktoérego przylaczamy
Twiddlera, musi pracowac¢ pod kontrolg
DOS-u w wersji 3.1 lub wyzsze], Win-
dows 3.0. Urzadzenie kosztuje 199 $.
(BYTE)

(J)

KOLOROWE MONITORY

Pie¢ 20-calowych kolorowych monito-
row serii Calibrator Il jest przeznaczo-
nych do profesjonalnych zastosowan, w
ktérych niezbedny jest kolorowy obraz
najwyzszej jakosci oraz najwyzsza wier-
nos¢ odtworzenia szczegétow (WYSI-
WYG). Nadaja sie¢ one szczegOlnie do
sktadu czasopism, projektowania, gdzie
konieczne sa funkcie matematyczne
wbudowanego mikroprocesora do auto-
matycznej regulacji wyswietlanego obra-
zu.

Cztery monitory tej serii sa wyposazo-
ne w ostony maskujace INVAR, ktdre po-
lepszaja jasnos¢ i kontrast wyswietlane-
go obszaru. Osiagaja one rozdzielczos¢
nawet do 1.600 x 1.200 punktéw i cze-
stotliwos¢ skanowania od 36 do 78 kHz.
Monitory moga wspotpracowac z kompu-
terami IBM PC, Mac, i stacjami roboczy-
mi.

Piaty z monitorow ma czgstotliwos¢ 15
do 36 kHz i skomputeryzowany system
podwodjnego skanowania. Jest on row-
niez zgodny z PC, Mac i stacjami robo-
czymi.

Uzytkownik postugujacy sie systemem
Optisense oraz pakietem oprogramowa-
nia Calibrator Talk moze skalibrowac ta-
bliczke graficzna komputera i obraz na
monitorze i wyeliminowaé niedokiadnosci
wynikajace z réznych biedow sygnalow.

Cena najtanszego z monitorow wynosi
4.500 funtow. (BYTE 2/92)

()

DRUKARKA MICHELANGELO V4

Przeznaczeniem urzgdzenia produkowane-
go przez japonska firme Data Mate jest two-
rzenie kolorowej grafiki reklamowej o duzym
formacie. Nie jest to drukarka klasyczna (ra-
czej skrzyzowanie drukarki z ploterem), gdyz
drukowanie odbywa si¢ na dowolnym, piono-
wo ustawionym podiozu np. scianie.

System skilada si¢ z metalowych prowadnic
po ktorych porusza sie w poziomie specjalna
gtowica drukujaca. Wykorzystywana jest natry-
skowa technika druku, dzigki czemu pokrywa-
ny obiekt moze mie¢ nieréwna powierzchnig i
znajdowac sig w pewnym oddaleniu od glowi-
cy drukujace;.

Uzupetnieniem zestawu jest kompresor do-
starczajacy sprezonego powietrza do glowicy i
specjalny kontroler przetwarzajacy dane prze-
kazywane interfejsem RS 232 na odpowiednie
jej ruchy.

Michelangelo V4 moze drukowaé na kazdej
powierzchni np. karoseria samochodu, szyba,
zaluzja itp., jedynym warunkiem jaki trzeba
spefnic jest dobranie do niej odpowiedniego
typu farb. Na wydruku mozna uzyskac 256 ko-
loréw, powstatych z trzech koloréw podstawo-
wych: zoltego, purpurowego i niebieskiego.
Maksymalny obszar pracy jest kwadratem o
boku 1,6 m.

Przenoszenie zestawu jest latwe dzieki mo-
zliwosci rozebrania catosci na niewielkie ele-
menty.

(RM)

STAR LASERPRINTER 41l

Drukarka Laserprinter 4 |l firmy Star
gwarantuje wysoka jakos¢ druku juz przy
rozdzielczosci 300 x 300 punktéw na cal.
Przy pomocy procedury Resolution En-
hancement Procedure (REP) mozna roz-
dzielczos¢ podnies¢ do 600 x 300 pun-
ktow na cal, a tym samym osiagnac jesz-
cze lepsze efekty przy wydruku tekstow i
grafiki wektorowe;.

Szybka wymiane danych umozliwia
procesor RISC taktowany z czestotiiwo-
$cia 16 MHz oraz kontroler ASIC. W dru-
karce przewidziano standardowo fonty
bitowe Courier i Lineprinter, osiem fon-
téw wektorowych oraz mozliwosé dodat-
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kowego zainstalowania modutow z ze-
stawami znakow Star i Hewleti-Packard.
Podstawowa pamie¢ 1 MB mozna rozbu-
dowac do 5 MB. Drukarka moze jedno-
czesnie wspoipracowac z dwoma kom-
puterami przylgczonymi poprzez ztgcza
Centronics i RS232C.

Podajnik papieru miesci 50 arkuszy.
Uzytkownik moze korzysta¢ z dwoch ro-
dzajow formularzy, jezeli zastosuje do-
datkowa kasetg na 250 arkuszy. Zanie-
czyszczenie Srodowiska ozonem jest
wediug Stara wyjatkowo niskie.

Orientacyjna cena drukarki w RFN wy-
nosi 3.600 DM.

(J)

Kilka miesiecy temu firma Com-
modore wprowadzita na rynek kom-
puterow domowych nowy model
Amigi. W szescsetce zrezygnowano
z klawiatury numerycznej i wyodreb-
nionego bloku sterowania kursorem.
Mimo zmniejszenia rozmiardbw obu-
dowy mozliwe jest zainstalowanie
wewnetrznego dysku twardego ©
pojemnosci w granicach od 20 do
120 MB. Nowos¢ stanowi takze
gnhiazdo dyskow krzemowych ralizu-
jace standard PCMCIA 2.0. W po-
dobne ztgcza byly wyposazone do-
tychczas tylko palmtopy (Atari Port-
folio, HP 95LX). Minimalna pojem-
nosc karty z pamiecia typu SRAM
(Static RAM) wynosi 512 KB 1 moze
by¢ wykorzystana jako wymienny
ramdysk. Inne potencjalne zastoso-
wania ztgcza to modemy, karty sie-
ciowe i karty interfejsu SCSI.

W odroznieniu do modelu 500 pa-
mie¢ RAM nowej Amigi zostata
zwiekszona do 1 MB i moze by¢ roz-
szerzona do 10 MB! Rozdzielczos¢
ekranu wynosi 12807512 punktow w
4096 kolorach, a wbudowany modu-
lator pozwala na bezposrednie pod-
taczenie komputera do telewizora.
Zastosowano standardowy naped

— BAIJTEK W BYTOMIU —

Gdy odnalaztem ulice Kolejowa, nie musiatem szukaé numeru
6. Sklep widoczny byt juz z daleka. Wyroznia go duzy, charakte-
rystyczny napis ,,Bajtek”. Gdy wszedtem do srodka, bylem mile
zaskoczony, jak na niewielkiej powierzchni mozna zmiescic¢ tyle
towaru i zachowa¢€ przy tym estetyke wnetrza.

Bytomski sklep Bajtka to raj dia
wszystkich komputerowcow. W szkla-
nych gablotach jest mnostwo sprzetu:
drukarki, monitory, komputery, my-
szy, filtry ekranowe, stacje dyskow,
joysticki itp. Szeroki jest tez wybor
oryginainego (!) firmowego oprogra-
mowania. Mozemy tu dostaé T-shirt
ze znakiem Commodora Amigi i no-
wosC te] firmy: CDTV. Po prostu wy-
bor jest duzy.

Spytatem o wiasciciela sklepu —
~,Pan Nidecki jest teraz w nowouru-
chomionym sklepie przy ulicy Strzel-
cOw Bytomskich 27 (...) jest to sklep
komputerowy zajmujacy sie tylko
komputerami klasy PC”. Dopiero te-
raz zauwazytem, ze w ogladanym
sklepie nie ma PC-tow.

Drugi sklep odnalaziem bez trudu i
rozpoznatem go réwniez po rzucaja-
cym sie w oczy szyldzie ,Bajtek”. Wy-
stroj wnetrza jest estetyczny i przytul-
ny. Na biurkach wystawiono kilka ro-

dyskietek 3,5” o pojemnosci 880 KB
{(a szkoda, bo naped 1,4 MB znany
jest od dawna, a format 2,8 MB za-
czyna by¢ coraz bardziej popular-
ny). Pozostaly tez te same interfej-
sy: szeregowy i rownolegly, a zasto-
sowany procesor to Motorola 68000
z zegarem 7 MHz.

Autoryzowanym  dystrybutorem
tego sprzetu na Polske jest firma
JTT Computer — (071) 44 12 33.

dzajow konfiguraciji komputerow klasy
PC od XT w wersji Schneiderowskiej
po 486, na regafach oprogramowa-
nie firmowe w duzym wyborze, myszy,
joysticki. Wszystko do PC-tow. Drukar-
ki od najprostszej iglowej do lasero-
wej. Nie ma tu kiasycznej lady, zanika
podziat sprzedawca-klient. Kazdy z
kupujacych jest tutaj gosciem i précz
porady, czy zakupu moze dostac fili-
zanke herbaty.

Rozmawiam z panem Krzyszto-
fem Nideckim, wiascicielem sieci
sklepow Bajtka w Bytomiu:

— Czy nazwa ,Bajtek” pomaga
panu w sprzedazy? Czy gdyby
sklepy miaty inna nazwe, Pana po-
zycja na rynku bytaby podobna?
— To jest juz tradycja. Sklep ,Baijt-
ka” powstal razem z czasopismem
przed szesciu laty. Ludzie kojarza wy-
dawnictwo ze sklepem i odwrotnie.
Bajtek ma swoja renome, jeszcze
dwa lata temu po Commodora przyje-
zdzali do mnie klienci z Koszalina. W
wojewodztwie katowickim nie ma dru-
giego komputerowego sklepu o tak
szerokim asortymencie.

— Skad sprowadzacie towar?

— Nasi ludzie jezda po catym kraju,
poniewaz przestaliSmy importowac.
Jesli cheiatbym kupi¢ towar np. w Nie-
mczech, to nie dostane atrakcyjnych
cen dla potrzeb sprzedazy detalicz-
nej. Kupujemy w réznych hurtow-
R_ilg_F:h, np. wspolpracujemy scisle z

NAZVOVINOJOIN
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MICROMAGAZYN

— Widzialem wywieszony w skle-
pie certyfikat na sprzedaz licencjo-
nowanych programéw Microsof-
tu...

— Tak, posiadamy taki dokument,
poniewaz swego czasu zakupilismy
duza ilosc ich oprogramowania.

— Czy oprogramowanie firmowe
sprzedaje sie dobrze, pomimo 2e
ludzie w Polsce nie przywykli jesz-
cze do uznawania pracy programi-
stow?

— Powoli ,rozkreca sie”. Opakowa-
nie, oryginalna instrukcja i pewnosc
co do programu (wirusy szaleja po
nielegalnych kopiach) przyciagaja ku-
pujacych. Zauwazytem nawet swoisty
snobizm w kupowaniu oryginalow —
to chyba pozytywne zjawisko. Stara-
my sie przyciagnac¢ klienta réznymi
sposobami. Sprzedajac program, np.
Windows, mozemy go od razu zain-
stalowaé. Jesli klient bedzie miat kio-
poty — oferujemy gratisowa pomoc.
— Zadam panu krepujace pytanie:
czy sprzedat pan chociaz jednego
orgginalnego Nortona Commande-
ra?

— Nie. Ten program stoi na poétce juz
raczej dla dekoracii.

— Sprzedajecie oprogramowanie,
literature i oczywiscie sprzet. A co
z serwisem?

— Zapewniamy peiny serwis gwa-
rancyjny jak i pogwarancyjny. | to nie
tylko dla sprzetu kupionego u nas.
Pomozemy kazdemu, kto zwroci sie
do nas, poniewaz jest to nasz poten-
cjalny klient.

— Czy rynek bytomski nie jest juz
nasycony? Wspominat Pan o klien-
tach z roznych stron Polski.

— Zauwazylem ostatnio, ze to, co
sprzedajemy, nie trafia na rynek byto-
mski. Kupuja ludzie z Sosnowca, Da-
browy Gorniczej, a nawet mielisSmy
klientow z Warszawy! Ostatnio kupo-
wat u nas pewien Niemiec.

— A jak dajecie sobie rade z kon-
kurencija?

— Oferujemy nie tylko duzy wybor
asortymentu, ale tez staramy sie, aby
ceny byly przystgpne. Mysle, ze je-
stesmy konkurencyjni. Poza tym da-
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jemy, nawet na drobny sprzet, osiem-
nascie miesiecy gwarancji. Nikt inny
tego nie robi. Bierzemy odpowiedzial-
no$¢ na siebie. Przyciagamy rzetel-
noscia i znajomoscia zagadnienia.

— Prowadzicie bardzo cenna w
dzisiejszych czasach forme sprze-
dazy — sprzedaz ratalna.

— Ten rodzaj sprzedazy wprowadzi-
lismy z mysla o klientach. Nie kazdy
dysponuje duza gotdwka, a roztoze-
nie ptatnosci na raty pozwala zakupi¢
wymarzony sprzet. Zakup powyzej
pieciu milionéw ztotych mozna rozto-
zy¢ nawet na dwanascie miesigcz-
nych rat (pierwsza wptata — trzydzie-
Sci procent ceny). Dziatamy w porozu-
mieniu z bytomskim bankiem, kitory w
naszym imieniu udziela kredytu. Raty
sa wtedy oprocentowane wedtug kur-
su bankowego.

— A jesli chce kupic cos tanszego
niz pie¢ milionéw?

— Witedy warunki sa troche inne. Nie
pobieramy oprocentowania, tylko
optate manipulacyjng, wynoszaca
niestety az dziesie¢ procent ceny za-
kupu. Pierwsza wptata wynosi piec-
dziesigt procent, a pozostala suma
roziozona jest na cztery miesigczne
raty.

— Dlaczego w sklepie nie widzia-
tem Baijtka, chodzi mi oczywiscie o
czasopismo?

— Poniewaz kiedy biore do sprzeda-
zy paczke numerow, ida one jak cie-
pte buteczki. Kiedys jednak wziglem
wiecej. Co sie okazato: rynek zostat
nasycony, a mi pozostato kilkkanascie
niesprzedanych egzemplarzy. Gdy-
bym miat wieksza powierzchnig,
mogtbym sprzedawac archiwalne eg-
zemplarze.

— W ktorym sklepie ma pan wiek-
sz3 klientele: w tym z PC-tami, czy
w tym przy ulicy Kolejowej?

— Skiep przy ulicy Kolejowej istnieie
od szesciu lat, posiada juz swoja hi-
storie. Ten, w ktérym sie znajdujemy,
z asortymentem dla PC-téw, zostal
otwarty zaledwie przed paroma mie-
siacami. Nie wiem, czy pomaga mu
nazwa ,Bajtek”, poniewaz ludzie je-
szcze ciggle kojarza go z z kompute-
rami osmiobitowymi lub czasopis-
mem dla dzieci...

— Chyba Pan nie czyta Bajtka!

—— Czytam i dobrze wiem, jaka tema-
tyka sie zajmujecie, lecz nazwa zo-
stata stworzona dawno. Szesc lat dia
komputeryzacji to wieki. Jednak nie
jestem az takim pesymistg, poniewaz
renoma Bajtka jest znana.

— Dziekuje za rozmowe.

— Dziekuje | zapraszam — wkroétce
bedziemy mieli CorelDraw 3.0 po re-
welacyjnie niskich cenach.

Skiepy zwiedzat i rozmawiat:

MACIEJ BROMBA PIETRAS

Skiepy Bajtka w Bytomiu:
| 1. Kolejowa 6, tel. (832) 814917

DELL-

—— WPOLSCE ——

13 maja w salach hotelu Mariott odbyla sig
konferencja prasowa amerykanskiej firmy Dell
Computer Corporation, ktora w ten sposoéb za-
znaczyla otwarcie swojej polskiej fili. Na kon-
ferencji obecni byli przedstawiciele macierzy-
stego oddzialu amerykanskiego, w szczegol-
nosci jego dyrektor generalny, pan Michael S.
Dell. Ten miody czlowiek, w wieku 27 lat obec-
nig, zatozyt, dysponujac kapitalem USD 1000,
siedem lat temu firme komputerowa, ktorej ak-
tuaine obroty wynosza prawie miliard dolarow
rocznie.

Firma Dell znana jest z produkcji wysokie)
jakosci sprzetu komputerowego i jego bezpo-
Srednie} sprzedazy z pominieciem lancucha
posrednikow, gwarantujac doskonala obshuge
posprzedazna (after sale service) i doradztwo
w zakupach. Jej reklamy znajduja sie w wielu
amerykanskich i europejskich czasopismach
komputerowych, wyrozniajac si¢ swoja atrak-
cyjnoscia i agresywnoscia do tego stopnia, ze
byly przyczyna wielu sporow z innymi produ-
centami sprzetu komputerowego, m.in. z firma
Compag, z ktére] komputerami Dell uwielbia
porownywac swoj sprzet. Reklamy Della juz od
dawna — z okazji wyréznienia jego kompute-
row przez zespot europejskich pism kompute-
rowych, m.in. ,Komputer” — miaty polski ak-
cent w postaci naszej narodowej flagi.

Dyrektorem oddzialu polskiego zostal pan
Marek Wierzbowski, dla kiorego objecie tego
stanowiska bylo okazja do powrotu do kraju po
wielu {atach przebywania i pracy poza Polska.
Poniewaz konferencja prasowa byta potaczo-
na z prezentacja firmowego sprzetu kompute-
rowego, byla okazja do zapoznania si¢ z aktual-
na oferta Della na Polske. Dominowaty kompu-
tery klasy 386SX, przeznaczone do typowych
zastosowan i servery pracujace w oparciu o
procesor 180486/33. Ciekawostka byl notebook
z kolorowym wyswietlaczem i dyskiem twar-
dym 40MB. Inne elementy oferty to streamer
podtaczany przez ztacze Centronics, mogacy
w fatwy sposéb stuzy¢ do archiwizacji plikow
z roznych komputerow.

Reasumujac, na rynku polskim przybyt nowy
dystrybutor sprzetu markowego, a jak spraw-
dzi sie w ostrej konkurencji innych firm i zalewu
dalekowschodnich komputerow, czas pokaze.

(JM)



PO DZWONKU

Niedawno wyplakiwalem si¢ na tzw. famach na brak polskie-
go oprogramowania dydaktycznego dostepnego w handiu. Na
skutek tego braku zmuszony byiem (co uczynilem zreszta z
wielka przyjemnoscia) do opisania niepolskiego programu do
nauki liczenia. Jeszcze go opisywaltem, gdy dostatem polski
program, ktory rowniez jest pomoca przy nauce arytmetyki w

klasach poczatkowych.

Do programu dotaczony byt list auto-
ra i dystrybutora, w ktorym prosit o
przetestowanie programu, za co za-
bratem sig z wielka ochota. Do progra-
mu dotaczona jest krétka instrukcja.
Chyba troche przykrotka, bo cigzko
bylo mi sie zorientowaé w szczegoiach
dotyczacych programu. Na szczescie
program okazat si¢ tak pomyslany, by
mogly z niego korzysta¢ male dzieci,
wigc nie mialem specjalnych kiopotow
z uruchomieniem go i obstuga.

Pomyst opiera sie na starej jak
swiat i wielokrotnie sprawdzonej me-
todzie, ktora w skrocie mozna okre-
$li¢ jako ,stupki”. Na ekranie pojawia
sie dziatanie. Jest ono albo niekom-
pletne, albo zle. Zadaniem gracza
jest tak ustawic cyfry i dziatania, by
otrzymac prawidtowe dziatanie. Trze-
ba sie spieszy¢, bo czas ucieka, i nie
jest go za duzo nawet przy opcji ,,wo-
Ino”.

Program obstugiwany jest myszg,
z klawiatury podaje sie tylko swoje
imig. Trzeba juz troche umiec poru-
szaC sie po ekranie, by nadazy¢ z
przestawieniem wszystkich elemen-
tow tamigtowki — najpierw wiec dzie-
ct musza pocwiczyC na innym —

odpowiedZz przyznawane sa punkty
zalezne od czasu, w jakim wykona-
lismy zadanie. Przedstawiany jest
réowniez faczny stan gry (procentowa
liczba poprawnych odpowiedzi). Po
zakonczeniu gry podawana jest oce-
na (juz w szesciostopniowej skali).

Gra ma bardzo tadna oprawe grafi-
czna i muzyke. Troche jednak prze-
szkadza (zwtaszcza matym dzie-
ciom) brak zmiany ekranu. Dzieci
szybko sie nudza i jesli program nie
ma przerywnikow, moga rezygnowac
z nauki. Natomiast program dosko-
nale nadaje sie do wykorzystania
jako praca domowa dla uczniow,
badz do sprawdzenia wiadmosci w
szkole.

Zadania o zwigkszajacym si¢ stop-
niu trudnosci moga sprawic¢ kiopoty
nawet osobom sprawnym w liczeniu
— zwlaszcza, gdy trzeba zmienic
dwie cyfry, lub cyfre i dziatanie. Tu
juz trzeba sie naprawde skupi¢ nad
tym, co sie robi.

Jak kazda gra program ma ,hall of
fame”. Moze to stanowi¢ dodatkowy
doping dla dzieci, ktére za wszelka
ceneg chca byc lepsze od kolegi. Pro-

zorientowatem sie, ze program przy-
gotowany jest na Amige. Rozczaro-
wanie (nie znam Amigi) wynagrodzita
mi dopiero grafika i efekty dzwieko-
we towarzyszace programowi — dla
mnie cos rewelacyjneqo.

Powazna — wg mnie — wada pro-
gramu jest brak mozliwosci wprowa-
dzania wiasnych zestawow pytan.
Nie wiem, czy zadania generowane
sa losowo, czy korzystaja z duzego
banku (w trakcie gry nie natrafitem na
dwa takie same zadania), ale jako
nauczyciel chciatbym méc sam przy-
gotowac klasowke, czy prace domo-

ZALETY:

+ tadna grafika

+ swietna oprawa muzyczna
+ prostota obslugi

+ nowe podejscie do tematu

WADY:

— zhyt krotka instrukcja ob-
stugi

— monotonia przy dluzszej
grze

— brak mozliwosci wprowa-
dzania wlasnego zestawu
danych.

mniej szkolnym programie. gram wigc mogiby z powodzeniem wa. Dystrybutor:
W programie (w zasadzie grze) znalez¢ zastosowanie w przedszko- +ABAKUS™
mozna wybra¢ jeden z kilku pozio- lach. czy zerowce. Pozostaje tylko czekaC na wersjg ~__ Prasownia
méw trudnosci. Ekran obslugi jest Od kilku lat pracujge na PC-tach. programu dla innych komputeréw, Egrrnc’guteroxggga
ten sam na kazdym poziomie, zmie- Dlatego tez, dopiero, gdy miatem kio-  bardziej popularnych w szkole. ul. Wiadyslawa IV 26/25
nia sig tylko zakres liczb i wprowa- poty z odczytem dyskietki przeczy- i tel. 454407
dzone dzialania. Za kazda poprawna talem dogiebnie instrukcje obstugi i T.B. MANK  75-346 Koszalin
oLET “ARYTMETYKA” - BAJT SERWIS *1
Zakdod Us’ug Informatycznych | Handiu program edukacyjny na "AMIGE ATARI XL/XE KOMPUTEROW
= AT = W cenlie:etallcznei 90(:20 djszt. ATARI ST Spectrum, Timex, Atari,
ARI It rfg’m“?n?'k'i;sah"“ﬁ ' ZX SPECTRUM C-64, Amiga 500, stacii
Literatura, auforxzowalp RGBT chowniy COMMODORE C-64,128 Commodore oraz zasilaczy
; or»ms::amowmw r:;k - Opmwiémmowmi: COMMODORE C+4,C16,116 | |komputerowych
Kartrid2ach TURBO 2000 Komputerowego “ABAKUS” AMIG‘_A’ IB_M i “ H 0 M ECOM P %
DRUKARKI 75-346 Koszalin Katalogi gratis po przeslaniu 7a :
EPSON, OKI ul. Wladystawa IV 26/25 zaadresowanej koperty zwrotnej kfad Ushug Elektronicznych

Tylko WYSYLKOWO !
Katalogi GRATIS !

00-897 w:nznwu 4, skr. poczt. 85

tel. 45-44-07
PKO | O. w Koszalinie nr.
33516-37279-136
Mozliwe wszystkie formy sprzedazy.

B42

+ znaczek (2.500,-)
Sprzedaz wysylkowa
BAJT
05-100 Nowy Dwor Maz.
ul. Chemikow 3/55 B2

02-620 Warszawa
ul. Putawska 102, tel. 448789
czynny w godz. 11-18
lub filia ul. Siemiatycka 1 (Jelonki)
GWARANCIA! Zapraszamy.
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PO DZVWONKU

Tak sie jakos$ ztozyto, ze w szkole komputery wykorzystywane sa najczesciej na lek-
cjach fizyki. Rzeczywiscie, tu najtatwiej zauwazy¢ ich przydatnos¢: mozna dzigki nim
dokona¢ szybko niezbednych, a Zzmudnych obliczen, i przedstawi¢ wynik w elegan-
ckiej postaci graficznej. W ten sposéb wiecej czasu zostaje na zrozumienie istoty za-
gadnienia, czyli tego, o co w fizyce chodzi. Jednak i inni nauczyciele moga tatwo sko-
rzystac ze szkolnej pracowni informatyczne;j.

8e Bajtek 9/92

Dla nauczycieli biologii komputer
moze by¢ pomoca nie tylko przy le-
kcjach poswigconych systematyce
(cho¢ dobrze zorganizowana baza
danych jest tu niezastapiona i sta-
owi doskonata pomoc). Korzysta-
;3¢ z komputera mozna pokazac i
wyjasni¢ proste prawa rzadzace
materig ozywiona, i to nie tylko jesli
chodzi o poszczegdine osobniki.
Tworzenie {ancuchow pokarmo-
wych, zajmowanie okreslonych
nisz ekologicznych, ewolucja — to
wszystko zjawiska, ktore tatwiej lub
trudniej daja si¢ przedstawi¢ w pro-
stym modelu i zasymulowa¢ na
komputerze (opisywany byt kiedys
w Bajtku prosciutki program symu-
lujacy populacje lisdw i krélikow na
matej wyspie).

Bardzo waznym dziatem biologii
jest genetyka. Wieloletnie badania
w tej, zajmujacej sie sprawami
dziedziczenia nauce doprowadzity
do inzynierii genetycznej, w ktorej
wrecz tworzy sie nowe — lepsze z
ludzkiego punktu widzenia — orga-
nizmy zywe. A niezaprzeczainym
ojcem genetyki byt G. Mendel, kt6-
ry ustalit pierwsze (obowiazujace
do dzi$) prawa rzadzace dziedzi-
czeniem cech przez organizmy
Zywe.

Program, ktorego listing przed-

stawiamy obok, moze nie tylko po-
maoc nam zrozumie€ te prawa, ale i
lepiej wyobrazi¢ sobie ich nasteps-
twa.

Najpierw przyjrzyjmy sie tym
prawom z bliska. Wbrew pozorom
tatwiejsze do zrozumienia jest dru-
gie mowiace, ze cechy dziedziczo-
ne s3a niezaleznie od siebie. Prawo
to musiato by¢ podparte bogatym
materialem doswiadczalnym, ale
nie mamy kiopotdow ze zrozumie-
niem, ze mozna odziedziczy¢ zgra-
bne nogi po mamie i (niezaleznie
od tego) czarne oczy po tacie. Go-
rzej z prawem pierwszym.

Giosi ono, ze za kazda ceche
odpowiedzialny jest fragment fan-
cucha DNA zwany genem. Kazdy z
genow skiada sie¢ z dwdch alleli.
Kazda z alleli odpowiada za ceche
przeciwna (np. jedna powoduje, ze
kwiat jest czerwony — druga, ze
biaty). By nie bylo konfliktu — jed-
na z alleli jest dominujaca, czyli na-
rzuca swojq wole w sytuacji, gdy w
organizmie wystepuja obie. Gdy
dwie komorki facza sie, by dac zy-
cie nowej, kazda z nich przekazuje
jedna ze swoich alleli (wybrana lo-
sowo), tak by organizm potomny
miat réwniez dwie. Niektore ze

skutkébw  takiego  zachowania
przedstawia wilasnie omawiany
program.

StOW PARE O PROGRAMIE

Nareszcie — po nieco przydiu-
gim wstepie teoretycznym — be-
dzie o informatyce. Napisany w
Turbo Pascalu (wer.=> 4.0) pro-
gram symuluje zachowanie hodo-
wii 16z w kolejnych pokoleniach.
Kazda réza charakteryzuje sig
trzema cechami: kolorem (czerwo-
na/biata), wzrostem (wysoka/nis-
ka) oraz ksztattem kolcow (ostre/
ftagodne). Cechy te zebrane sg w
tablicy na poczatku programu. Za-

ktadamy, ze dominujace sa allele
odpowiadajace za niski wzrost,
biata barwe i tagodne kolce i te ce-
chy beda sie ujawniaty w rézach o
mieszanych allelach.

Najpierw (w procedurze POCZA-
TEK) ,obsiewamy” nasze pole. W
programie zaproponowano dwa ro-
dzaje zasiewu: raz siejemy po 64
réze ,czyste genetycznie” — 32
réze majace obie allele takie same.
Za drugim razem wysiewamy 64
réze ,kazda inna”, tak by otrzymac
reprezentacje wszystkich kombina-
cji alleli. Zmieniajac te czgsC pro-
gramu mozemy dowolnie uksztat-
towa¢ warunki poczatkowe. Pou-
czajace, cho¢ troche monotonne
jest obserwowanie hodowli, w kto-
rej wszystkie r6ze maja takie same
allele.

Wszystkie te kombinacje alleli
dla kazdej cechy opisane zostaty w
tablicy GENY. Dos¢ klopotliwe jest
jednak przedstawienie naszego
pola. Poniewaz mamy trzy cechy,
a kazda moze wystepowaé w czte-
rech kombinacjach, mamy tacznie
az 64 rozne mozliwosci zestawie-
nia genow w naszych rézach. Dla-
tego tez najlatwiej stworzyC wielo-
wymiarowa tablice, o jednym wy-
miarze rownym 4 (liczba kombina-
cji alleli). Pozostatych wymiardéw
powinno by¢ tyle, ile cech bada-
nych. W programie jest to tablica
typu POKOLENIE. Zawartoscia
pojedynczej komorki w takiej tabli-
cy jest liczba kwiatdow odpowiada-
jaca danemu zestawowi alleli.

Zaktadamy, ze w jednym pokole-
niu $rednio kazdy kwiat raz da po-
tomstwo. Skojarza sie wigc pary,
ktorych liczba bedzie réwna pofo-

PRAWA MENDLA

Pierwsze prawo Mendla nazywane
jest prawem czystosci gamet. Kazda ce-
cha organizmu jest powodowana obec-
noscia odpowiedniej alleli w genach. W
przypadku, gdy obie atlele w genie s3
takie same (homozygota), przejawia sie
cecha przez nie reprezentowana. Gdy
obie allele sa rdozne (heterozygota),
przejawia sie ta z nich, ktdra jest domi-
nujaca. Organizmowi potomnemu ro-
dzice przekazuja po jednej alleli (przy
przechodzeniu do gamet allele jednego
genu sig wykluczaja). Stad tez heterozy-
goty nie wylwarzaja gamet z allelem
mieszaricowym {przejawiajacym obie
cechy). Gamety sg wiec — jako zawiera-
jace pojedyncze allele z kazdej pary
~CZYyste”.

Drugie prawo Mendia stwierdza, e
pary alleli dwoch réznych genow dzie-
dzicza sie niezaleznie.




PO DZVWONKU

Procz wymienionych praw obowiazu-
je jeszcze wiele innych, czesto niezba-
danych zaleznosci miedzy organizmami
rodzicow i potomstwa. Allele moga by¢
wielokrotne (np. we krwi wystepuija trzy
typy alleli — wytwarzajace przeciwciata
typu A, typu B i nie wytwarzajace zad-
nych przeciwcial — co daje tacznie
cztery grupy krwi. Poza tym za przeja-
wiang ceche moze odpowiada¢ wiele
genodw, co dodatkowo komplikuje zaga-
dnienie dziedzicznosci. Prawa Mendia
nie odnosz3 sie tez do dziedziczeniailo-
Ssciowego (procz ludzi wysokich i nis-
kich jest cala gama wzrostu). Wiaze sie
z tym pojecie genow kumulatywnych
(geny o podobnym dziataniu).

wie liczby kwiatéw. Pary te nie sa
stale, wiec za kazdym razem musi-
my losowac kwiaty, kiore sie na-
wzajem zapyla. Dokonujemy tego
w procedurze RODZICE losujac
ukiady alleli i sprawdzajac, czy w
naszym ogrodzie sa kwiaty spet-
niajace wylosowane warunki.

Nastepnie musimy wybra¢ ce-
chy, ktére zostana przekazane po-
tomstwu. Losujemy wiec (w tej sa-
mej procedurze), ktore allele kaz-
dego z rodzicow zostana przeka-
zane | w odpowiednim miejscu na
grzadce nowego pokolenia (tablica
NOWE) sadzimy wybrana nowa
roze. Gdy juz przeprowadzimy
wszystkie losowania, stare pokole-
nie (tablica STARE) ginie, a nowe
staje sie starym i cata operacja do-
konuje sie od nowa. ZatozyliSmy,
ze kazda para rodzicow moze wy-
produkowac trzy nowe réze, co za-
pewnia nam staty, ale wolny wzrost
populacii.

WYNIKI

przedstawiamy w postaci histogra-
mu (wykresu stupkowego). Przy ogla-
daniu naszej grzadki okazuje sie jed-
nak, ze nie ma wcale 64 réznych od-
mian. Przeciez trzy cechy sa dominu-
jace — ujawniaja sie, gdy roslina na
rozne allele. Liczba odmian zmnief-
sza sie wigc drastycznie: zaledwie do
o$miu. Wszystkie odmiany opisane
sa na wykresach.

Zamieszczone wykresy przed-
stawiaja liczebnos¢ roznych od-
mian w Kkolejnych pokoleniach. Wy-
raznie wida¢, ze nie jest ona taka
sama. Najwiecej jest niskich, bia-
tych r6z o tagodnych kolcach, a
najmniej wysokich czerwonych o
kolcach ostrych. W sumie nic dziw-
nego: wiasnie allele odpowiadaja-
ce za niski wzrost, biaty kolor i ta-
godne kolce uznaliSmy za dominu-
jace. W prawym slupku znalazly

si¢ wiec wszystkie te roze, w kto-
rych wystepuja allele przeciwstaw-
ne, a takze te, w ktorych spotkaty
sie dwie allele dominujace.

Zdekodowanie wygladu rézy na
podstawie skladu gendéw nie jest
specjalnie skomplikowane. Doko-
nywane jest na poczatku procedu-
ry WYNIKI. Poniewaz kazda z
cech moze przyjmowac tylko dwie
wartosci, az prosi si¢ wykorzysta-
nie binarnego systemu liczenia.
Przyjeto, ze jesli dana cecha jest
powodowana allela dominujaca,
odpowiada 1o jedynce, jesli allela
recesywna — zeru. Numer odmia-
ny, do ktérej nalezy dana roza, po-
wstaje przez utworzenie trzybito-
wej liczby z bitéw wybranych zgod-
nie z opisana zasada. To podsta-
wowe zadanie procedury. Reszta
to tylko operacje zwiazane z przed-
stawieniem otrzymanych wynikéw
na ekranie.

Jakie

MERYTORYCZNE WNIOSKI

mozZna wyciagnat z wynikow
programu? Cztery pierwsze rysun-
ki przedstawiaja historie pola, na
ktorym zasialismy tylko dwie ,,czy-
ste genetycznie” odmiany r6z —
wszystkie o podwdjnych allelach.
W pierwszym pokoleniu jest ich
tyle samo kazdego rodzaju. W dru-
gim pokoleniu (rys. 2) tez wystepu-
ja roze tylko dwoch odmian. Tu juz
daje o sobie znaé pierwsze prawo
Mendla. Wydaje sie, ze jezeli roze
krzyzowaty sie losowo, to odmian
powinno by¢ wigcej. Teraz jednak
stupek prawy nie jest juz ,czysty
genetycznie”. Taka sama odmiana
sa roze o roznych uktadach alleli w
genach (wyglad narzuca allela do-
minujaca). Dopiero w trzecim po-
koleniu ujawnia sie cata gama od-
mian — gdy krzyzowac sie beda
rosliny o réznych uktadach alleli.
Liczebno$¢é odmian zmienia sie z
pokolenia na pokolenie (przykiad
pokolenia czwartego przedstawio-
ny jest na rys. 3).by juz po ok. dzie-
sieciu pokoleniach osiagnac mniej
wigcej stabilny stan. Gdy Ieptej
przyjrzymy sie¢ odmianom i porow-
namy z lista cech dominujacych, to
okaze sie, ze mozZzna wyrozni¢
cztery grupy odmian.

Najliczniejsza jest odmiana prze-
jawiajaca wszystkie trzy dominuja-
ce cechy. Nastepne pod wzgledem
liczebnosci sa te odmiany, ktore
maja jedng ceche recesywna, a
dwie dominujace. Duzo mniej jest
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Rys. 1 Pierwsze pokolenie — dwie odmiany i dwie kombinacje alleli
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Rys. 2 Drugie pokolenie — dwie odmiany i wiele kombinacji alleli
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Rys. 3 Czwarte pokolenie — czas ustalania liczebnosci odmian
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Rys. 4 Dziewigte pokolenie — liczebnos¢ odmian ustalona z dokladnoscia }
do fluktuacji losowych
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PO DZW ONKU

uses graph,crt;
function startgrafiki:integer;
var gd,qm:integer;
begin
DetectGraph(gd,gm};
InitGraph(gd,gm, ") ;
startGrafiki:=GraphResult;
end ;

const cechy:
array{1l..
{{’Wysoki’,
{"Czerwony',
{"Ostre’,

var stare,nowe: pokolenie;
ileRoslin, ilosc, ilePokolen:
ktorePokolenie: integer;

procedure zeruj;
var 1i,j,k:inteqger;
begin
for i:=1 to 4 do
for j:=1 to 4 do
for k:=1 to 4 do
begin
nowel[i,j, kl:z=0;
end;
end;

procedure poczatek;
var i,3,k:integer;
begin
zeruj;
stare:-nowe;
(*WYBOR WARUNKOW POCZATKOWYCH®)

{ for i:=1 to 4 do
for j:=1 to 4 do
for k:=1 to 4 do
begin
stare[i,j, k}i=1;
end; }
{*LUB TYLEKQ PREECIWSTAWNYMI)
stare[1,1,1]:=1;

JAKO KOMENTARZ*)
end;

procedure rodzice;

var i1,31,k1,
i2,32,k2:integer;
id, jd,kad: integer;
genDziecka:etring[2];
i,ileDzieci:integer;

3,0..1} of string[B]=
FHiski’
r Bialyl
‘Lagodne’) ) ;

integer;

{=POLE OBSIANE RCOZNYMI GENOTYPAMI*)

atare[4,4,4]:=1;
(*ZOSTAWIC WYBRANA WERSJE, RESZTE UJAC

begin

{*LOSOWANIE RODZICOW=2)

repeat

il:=random({4)+1; jl:=random{4)+1;
Kl:=random(4)+1;

if i<4 then numer:=
if j<4 then nuner:= numer or 2;
if k<4 then numer:=
peile[numer):=poile[numer]+stare[i,j, k];

end;

until ({starefil,3j1,k1]>0);

repeat

i2:=random{4)+1; j2:=random{4)}+1;
k2:=random{4)+1;

until (stare[i2,j2,k2]>0);
for ileDzieci:=1 to 3 do

¥ begin outtextxy(i*{GetMaxX div B}, getMax¥-30,
). (*LOSOWANIE ALLELI=*) cechy(1, i and 4 div 4]);
genDziecka:=' '; outtextxy (i* (GetMaxX div B), getMax¥-20,

sound (200) ; delay(200); nosound;
repeat until keypressed;
cleardevice;

for i:=0 to 7 do

begin

(*HYSOKI{NISKI*)

for i:=1 to 4 do
if genDziecka=geny(2,6i)
then jd:=i;
{*QOSTRE/LAGODNE®)
genDziecka[l):=geny[23,kl,random{2)+1];

geny:array[1l..3, 1..4} of string(2}= genDziecka[1):=geny[1,il,random(2)+1]; outtextxy(i*(GetMaxX div B8), getMax¥-10,

({*AA", "Ra’, ’ah’, 'aa’}, qenDziecka[Z].=geny[1,12,random(2)+1]; cechy(3, i and 1]);

(*BB", *Bb’, ‘bB’, ‘bb’'}, for i:=1 to 4 do str (ktorePokolenie:8,tmp) ;

(rcer, *ce’, ‘cC’, fece’)); if genDziecka=geny[1,1i] outtextxy(l,GetMaxy div 2 -~ 40,’POKOLENIE NUMER: ‘ + tmp);

then id:=i; str{ileRoslin:8, tmp);
(*CZERWONE/BIALE®*} outtextxy(l,GetMaxY div 2 - 30, "ILOSC ROSLIN: !+ tmp);
type genbziecka[1l]:=geny{2,jl,random{2)+1}; end;
pokolenie=array[l..4, 1.-4, 1..4] of integer; genDziecka[2]:=geny[2,j2,random{2}+1); numer :=0;

genbziecka[2}:=geny{3,k2,random({2)+1];
for i:=1 to 4 do
if genDZLacka‘geny[S i}

then kd:

_1‘

end;

nowe(id, jd,kd] :=nowe(id, jd, kd]+1;

ilosc:=ilosc+l;

end;
end;

procedure pokolenie;

var i: integer;

begin
ilosc:=0;
Zeruj;

for i:=1 to ileRoslin div 2 do

rodzice;
stare:=nowe;

end;

procedure wyniki;

var i,j,k:integer;

tep:string;

peile:array(0.
numer: integer;

skala:real;
begin

ileRoslin:=ilosc;
ktorePokolenie:=ktorePokolenie+l;

.7] of integer;

begin

begin

if startGrafiki=0 then

setfillStyle(5,white};
randomize;

ileRoslin:=64; ilePokolen:=10;
ktorePokolenie:=1;
poczatek;
i:=1 to ilePokolen do
begin

wyniki;

pokolenie;
znak:=readkey;

end;

for

end;

delay(1000);
repeat until keypressed;
closeGraph;

{*DEKCDOWANIE CECHY*)
for i:=0 to 7 do poile[i]:=0;

for i:=1 to 4 do
for j:=1 to 4 do
=1 to 4 deo

for k:
begin

numer:=0;

cechy[2,

for i:=0 to 7 do

if poile[i])>numer then numer:=poile[i];

skala:=(getMaxy=-60) /numer/2;

for i:=0 to 7 do

barip{i«(GetMaxX div 8),
round( (i+0.B)*{GetMaxX div 8)),
round (getMaxY-35-poile[i]*skala),
10, true) ;

var i:integer; znak:char;

numer or 1;

numer or 4;

i and 2 div 2});

getMaxy-15,

POKDLENIE MUMER: 10
ILOSC ROILINMN: 2437
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Rys. 5 Pierwsze pokolenie hodowli o wszystkich mozliwych kombinacjach

alleli
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tych réz, ktére charakteryzuje tylko
jedna cecha dominujaca, a w mini-
malnych ilosciach wystepuja wyso-
kie, czerwone réze o ostrych kol-
cach — one przejawiaja wszystkie
trzy recesywne cechy.

Niewielkie roznice liczebnosci
odmian o takiej samej liczbie cech
dominujacych sa spowodowane
przypadkowym losowaniem.

Przyjrzyjmy sie teraz rysunkowi
5. Przedstawia on pierwsze poko-
lenie réz na polu, na ktérym zasia-
lismy 64 rézne roze takie, by ani
razu nie powtdrzyla sie ta sama
kombinacja alleli. Okazuje sie, ze
otrzymaliémy ,w ideainej postaci”

wykres dziesiatego pokolenia na-
szej poprzedniej hodowli. | to jest
wtasnie sedno praw Mendla: ukla-
dy alleli rozktadaja sie rownomier-
nie (losowanie przypadkowe), ale
rézne sa prawdopodobienistwa po-
jawienia sie okreslonej cechy ge-
netycznej.

Oczywiscie prezentowane prawa
nie odzwierciedlaja catej ztozonosci
genetyki. Nie mowi sie tu nic np. o
tym, ze w roslinach o réznych alle-
lach moze sie pojawia¢ nowa cecha
(np. niektére nasze réze moglyby
by¢ rézowe), czy o allelach wielokro-
tnych. Nie bylo jednak celem tego
programu przedstawienie catej dzie-
dziny wiedzy. Zas dobre zrozumie-
nie podstaw pozwoli latwiej opano-
wac dalsze zagadnienia.

Na koniec nalezy zrobi€ jeszcze
jedna uwage dotyczaca programu.
Stanowi on w pewnym sensie
wzor, jak nie powinno si¢ pisac
programow dydaktycznych. Jest
on zupelnie nieuniwersainy, wpro-
wadzenie nowych warunkow brze-
gowych wymaga ponownej kompi-
lacji, nie jest odpomy na btedne
dane itd. itp. Jedynym usprawiedli-

wieniem dla autora jest to, ze li-
sting dobrego programu nie zmies-
citboy si¢ prawdopodobnie w calej
objetosci Bajtka. Poza tym celem
programu miato by¢ raczej podsze-
pniecie, w jaki sposob i do jakich
celow mozna wykorzysta¢ kompu-
ter na lekcji biologii. Jesli cho¢ je-
den nauczyciel czy uczen stworzy
na tej podstawie wtasny program,
to cel zostanie spetniony. Mam tyl-
ko nadzieje, ze w nastepnych po-
koleniach tego programu nie ujaw-
nia sie¢ cechy, ktére powinny pozo-
sta¢ recesywne.

T.B. MANK

P.S. UniwersalnoS¢ programu
polegajaca na mozliwosci badania
roznych ilosci cech mozna uzyskac
stosujac rekurencije, lecz procedu-
ry te tak zaciemniaja obraz, ze tru-
dno go powigza¢ z odnosnikami do
opisywanego zjawiska.

P.S. 1

Jesli zona urodzi kiedys krzep-
kiego murzynka, nie miejcie do niej
od razu pretensji. Odpowiednie
geny mogly przeciez przez wiele
pokoleri spoczywac w ukryciu.



Drukarki laserowe, dzieki wysokiej jakosci druku i stale
malejacych kosztach eksploatacji, coraz powszechniej
goszcza w naszych biurach, a nawet w domach.

ATARI SLM 804

Jak dotad firma Atari wypuscita na
rynek dwa modele drukarki lasero-
wej: SLM 804 i SLM 605. Dzigki fir-
mie JTT Computer z Wroctawia mia-
fem przyjemnos¢ testowaé Atari
SLM 804. Mimo ze nie jest to model
najnowszy (premiera odbyta sie w
1987 roku), to jednak wart jest za-
prezentowania, tym bardziej, ze
sprzet Atari rzadko bywa opisywany
na famach , Bajtka”.

KONSTRUKCJA

Firma Atari chcac ugruntowac
SWoja pozycje na rynku kompute-
row, a zarazem holdujac zasadzie
~Power Without Price” (dostownie:
»sifa, moc bez pieniedzy”, czyli wy-
soka jakos¢ za niska ceneg) wprowa-
dzita do sprzedazy w 1987 roku dru-
karke laserowa SLM 804, przezna-
czong wylacznie do komputerow
Atari ST i MEGA ST.

Zasadnicza cecha rozniaca SLM
804 od drukarek innych producen-
tow jest brak wtasnej pamieci RAM i

wilasnego systemu kontrolno-steruja-
cego, opartego zazwyczaj na 16-bi-
towych mikroprocesorach. W kon-
sekwencji tego konstrukcja drukarki
SLM jest uproszczona do granic
mozliwosci, a wiec jej cena jest niz-
sza od innych ,laserow”. Warto zau-
wazy€, ze im mniejsza liczba ele-
mentow wchodzi w sktad urzadze-
nia, tym mnigjsze jest prawdopodo-
bierstwo jego awarii.

Poniewaz drukarka nie posiada
wrodzonej ,inteligencji”, komputer
steruje catym procesem powstawa-
nia obrazu na papierze; przesyta od-
powiednio spreparowane dane po-
przez ztacze DMA do mechanizmu
drukujgcego. Taki podziat pracy ma
swoje zalety i wady.

Do zalet nalezy zaliczy¢ uprosz-
czenie konstrukcji drukarki i przenie-
sienie wszelkich operacji zwiaza-
nych z obrabianiem materiatu grafi-
cznego do pamieci komputera.
Owocuje to duza szybkoscia druko-
wania | praktycznie brakiem przekta-
man w drukowanym materiale; traci-

my czas jedynie na przestanie da-
nych kanatem DMA.

Aby nie by¢ gotostownym, prze-
prowadzitem stosowne testy. Uzy-
tem w nich Calamusa 1.09N, Atari
TTO030 z 8 MB RAM i omawianej
drukarki SLM 804, mierzac czas
drukowania:

— strony standardowego maszyno-
pisu (30 wierszy na stronie, 60 zna-
koéw w wierszu),

— strony z grafika (rysunki wykona-
ne kreska, rastry, grafiki wektorowe i
zeskanowane fotografie)

— strony zawierajacej grafike i tek-
sty

Nastepnie wykonatem te same
wydruki, ale przy pomocy drukarki
Hewlett-Packard HP LaserJet i1 P.
Ocene wynikow zostawiam Czytel-
nikom — tabelka 1.

Podczas wykonywania testow za-
lozylem, ze sterowniki drukarek
SLM 804 i HP Il P z Calamusa sa
identycznej jakosci. Zatem, chcac
unikng¢ krwawych sporow miedzy
Atarowcami a PeCeciarzami, prosze
traktowaé otrzymane wyniki jako
szacunkowe.

To sa zalety, a wady? Atari uzy-
wane do pracy razem z SLM 804
musza posiadaC odpowiednio duza
pamie¢ RAM (najczesciej 2 MB), po-
niewaz cata strona jest przechowy-
wana wtasnie w pamieci RAM kom-
putera. Wiaza sie z tym nakiady fi-
nansowe na rozbudowe RAM-u ST/
/STE/TT. Do wad mozna zaliczy¢
takze brak mozliwosci podtaczenia
innego komputera niz Atari.

O ile mi wiadomo, ta przeszkoda
zostata niedawno zlikwidowana
przez odpowiednie adaptery, ktére
udostepniaja SLM 804 komputerom
posiadajacym interfejsy Centronics,
RS 232, a nawet SCSI i RS 422.

Niektorzy uzytkownicy PC uwaza-
ja, ze fakt zlecenia catej roboty kom-
puterowi Atari nie jest zaleta, wszak
wtedy uzytkownik siedzi bezczynnie
czekajac na wydruk. Proponuje jed-
nak wydrukowac jakikolwiek wiek-
szy rysunek z programu CorelDraw!
przy pomocy PC AT 16 MHz z 4 MB
RAM i drukarki zaopatrzonej w
PostScript, posiadajacej dodatkowo
2 MB RAM i ... udac sie do pobliskiej
kawiarni, na dobra herbate.

INSTALACJA

Drukarka zostata dostarczona w
opakowaniu o rozmiarach sredniej
lodowki. Uporawszy sie z zabezpie-
czeniami (wykonanymi ze styropia-
nu), nie bez trudnosci wydobytem na
Swiatlo dzienne wszystkie elementy
skladajace sie na Atari SLM 804.

Nastepnie przystapitem do mon-
tazu. Z pewnym niepokojem skon-
statowatem, ze skfadanie bedzie
mozliwe jedynie przy pomocy instru-

DRUKARKA

LASEROWA

BUDOWA

| DZIALANIE

Podstawowym elementem
drukarki laserowej jest beben
Swiatloczuly wykonany naj-
czesciej z aluminium. Jego
szerokos¢ uzalezniona jest od
maksymalnej szerokosci pa-
pieru jaki mozemy uiy¢ do
drukowania, a jego srednica
wynosi okolo kilkunastu cen-
tymetrow. Beben pokryty jest
specjalng substancjg swiatlo-
czula.

Drugim waznym elementem
drukarki jest zrodlo swiatia.
Najczesciej jest to laser malej
mocy lub w nowszych kon-
strukcjach diody LED emituja-
ce swiatlo o odpowiedniej diu-
gosci fali i mocy.

Czynnikiem  utrwalajagcym
obraz na papierze jest tzw. to-
ner (taki jak w kserokopiar-
kach). Jest on wrazliwy na {a-
dunki elektrostatyczne tzn.
natadowanie danej powierz-
chni polem elektrostatycznym
o odpowiednie] wartosci, spo-
woduje przyciagniecie do niej
czgsteczek toneru (najczesciej
w kolorze czarnym).

Odpowiedzialnym za kornco-
wa obrobke wydruku jest wa-
fek (lub ich zespdt) utrwalaja-
cy, ktory wprasowuje toner w
papier i nastepnie go wygrze-
wa (temperatura od 120 do
200°C). Temperatura jest na
tyle wysoka, Ze drobiny toneru
swchodza” we widkna papie-
ru.

Sposob drukowania jest bar-
dzo prosty. Na podstawie da-
nych odebranych od kompute-
ra (najczesciej przez interfejs
Centronics lub RS 232) dru-
karka tworzy obraz strony na
bebnie swiattoczutym. Proces
ten odbywa sie przez punkto-
we rozladowanie naladowane-
go polem elektrostatycznym
b¢bna, za pomoca odpowied-
hio odchylanego przez zespot
optyczny (soczewki i lustra)
strumienia Swiatla, wytwarza-
nego przez zainstalowany la-
ser [ub diody LED. Na tak
przygotowany beben, nano-
szony jest toner, ktory przyle-
ga do miejsc silnie natadowa-
nych.

Nastepnie tuz pod po-
wierzchnia bebna przesuwany
jest arkusz papieru, natadowa-
ny przeciwnie do tadunku beb-
na. Czasteczki toneru zgodnie
z prawami fizyki opadaja na
papier. Tak przygotowany
wydruk nie nadaje sie do uzyt-
ku, poniewaz jest nietrwaly,
tzn. toner ,swobodnie lezy”
ha powierzchni arkusza. Trze-
ba jeszcze utrwali¢ go w spec-
jalnym zespole watkow, ktore
w  wysokiej temperaturze,
wprasowuja czasteczki toneru
w papier. Etap drukowania po-
jedynczej strony jest zakon-
czony. Drukarce pozostaje roz-
tadowaé beben do wartosci
poczatkowej i zebrac¢ z niego
nie zuzyty toner.
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SLM 804 — widok po otwarciu pokrywy

PODSTAWOWE
PARAMETRY
DRUKARKI
LASEROWEJ

1. Maksymalna rozdzielczo$¢
drukowania — w typowych roz-
wigzanich wynosi ona 300 dpi.
2. Format papieru uzywany
do drukowania — w wigkszos-
ci przypadkow A4, BS, Letter,
Legal, a takZe réznego forma-
tu koperty.

3. Szybkosé drukowania —
typowo od 4 do 8 stronu ha
minute.

4. Rodzaj papieru uzywany do
wydruku — typowo 80 g/m?,
ale niektore drukarki np. SLM
605 pozwalaja na uzywanie
papieru o maksymalnej gra-
maturze 180,

5. Wbhudowana pamigé —
wiecej tym lepiej. Ten para-
metr nie dotyczy drukarek ata-
rowskich.

6. Rodzaj interfejsu uzywane-
go do transmisji danych —
standardowo Centronics i RS
232, w przypadku wyrobow
Atari — kanal DMA lub SCSI.

7. Sposéb transportu papieru
wewnatrz drukarki — im mniej
razy papier jest zaginany, tym
mniejsza szansa na przypad-
kowe wkrecenie wydruku we-
wnatrz mechanizmu.

8. llos¢ energii elektrycznej
pobierana podczas drukowa-
nia (wyrazona w [W]) — jest to
dos¢ wazny parametr, szcze-
golnie w czasach, kiedy cena
energii elektrycznej stale idzie
w gore. Dominuje oczywisia
zasada: im mniej, tym lepiej.
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kcji obstugi. Nieuwaga lub nieumie-
jetne wkiadanie np. bebna lub in-
nych elementéw moze zakonczyC
sie uszkodzeniem mechanizmu dru-
kujacego lub np. wysypaniem toneru.

A propos instrukcji: po raz kolejny
zwracam uwage i prosze polskich
dystrybutorow sprzetu (i oprograrmo-
wania) o polskie instrukcje do sprze-
dawanego sprzetu. Znakomicie uta-
twityby zycie potencjalnemu kliento-
wi i bylyby argumentem w wyborze
firmy przy dokonywaniu zakupow.

Po niespeina potgodzinie na stole
pojawito sig spore pudio z tworzywa
sztucznego w charakterystycznym
kolorze szarym i drugie, mniejsze,
rowniez w kolorze szarym. Nie za-
braklo przewodéw: zasilajacego |
potaczeniowego bufor-drukarka.

W tym momencie nalezy wyjasnic
sprawe pochodzenia dodatkowego
pudetka oznaczonego symbolem
SLMC 804 (fot. 2). Tak jak wczes-
niej wspominalem, drukarka jest fak-
tycznie mechanizmem drukujacym.
Male szare pudetko (notabene uzy-
wane przez Atari rowniez do produ-
keji modemoéw), oznaczone symbo-
lem SLMC 804, jest jednoczesnie
wzmacniaczem, buforem i czescio-
wo sterownikiem drukarki. Pewnie
dociekliwi spytaja, po co dodatkowy
sprzet, jezeli mozna podiaczy¢ dru-
karke bezposrednio do komputera.
Niestety, przewody DMA nie moga
by¢ dtuzsze niz 20 cm, dlatego sto-
suje sie dodatkowa elektronike w po-
staci matego, szarego pudetka podta-

Prébny wydruk

czanego miedzy ztgcze dysku twar-
dego komputera (DMA) a drukarke.

DODATKOWE
OPROGRAMOWANIE

Razem z drukarka producent do-
starcza 5 dyskietek z oprogramowa-
niem (fot. 3). Sa to programowe ste-
rowniki umozliwiaiagce emulowanie
drukarki igtowej Diablo 630 i udoste-
pniajace SLM 804 programom korzy-
stajacym wytacznie z drukarek tra-
dycyjnych. Oprocz programéw dys-
kietki zawieraja dwa zestawy czcio-
nek, ktére moga by¢ wykorzystane
jako systemowe tzn. wczytywane
przez GDOS i zestaw programow
testujacych drukarke. Zawieraja one
rowniez rezydentny programik typu
SCREENSHOT, drukujacy zawar-
tos¢ ekranu po nacisnigciu klawiszy
ALTERNATE i HELP.

Z mojego doswiadczenia wynika,
ze zataczone oprogramowanie jest
wykorzystywane bardzo rzadko lub
wcale. Wigkszo$C programow, kto-
rych uzywam najczescie] posiada
standardowo zainstalowany sterow-
nik drukarki SLM 804. Poza tym, kto
bedzie uzywat lasera” do wydru-
kow probnych, ktére i tak bgda mo-
dyfikowane, a kartki powedrujg do
kosza; szkoda toneru i bebna.

Wiekszos¢ programoéw ,widzg-
cych” SLM symuluje fizyczny stero-
wnik drukarki w pamieci komputera;
eliminuje to dwukrotne przetwarza-
nie danych, tak jak ma to miejsce w

tradycyjnych systemach z inteli-
gentnymi” drukarkami np. PC AT,
CorelDraw!, HP iii P z PostScript-em.

PRZY PRACY

Po wykonaniu niezbednych czyn-
nosci regulacyjnych — ustawienie
typu uzywanego bebna (w moim
przypadku byt to ,,C”) i regulacji na-
sycenia wydruku tonerem na mini-
mum — oba pokretta dostepne na
tylnej sciance drukarki (fot. 4) — pod-
taczytem SLM do komputera. Naci-
snatem czerwony przycisk POWER
znajdujacy sie na lewej sciance dru-
karki i ... w calym domu przygasty
zarowki; drukarka pobiera wiedy po-
nad 700 W, az do odpowiedniego
podgrzania watka utrwalajacego.
Jak podaje instrukcja, trwa to okoto
2 minut, ale wykonane pomiary wy-
kazaty okoto 40 sekund. Po tym cza-
sie drukarka byla gotowa do pracy;
st:/(lecHa sie zielona kontrolka REA-

SLMC 804, dodatkowe oprogramowanie i
instrukcja obstugi

COPYRIGHT BY WOJCIECH GLINKA



KLAN ATARI

Tylna scianka SLM 804

Nastgpnie wilozylem papier do
magazynka (o pojemnosci max. 250
kartek), znajdujacego sie w dolnej
czgsci drukarki, wykonanego w for-
mie szuflady, ktéra swobodnie
wchodzi do przeznaczonego dla niej
miejsca. Do pewnych niedogodnos-
ci mozna zaliczy¢ brak miejsca na
niestandardowe formaty np. koperty
réznych rozmiaréw. Papier pobiera-
ny jest z magazynka w sposéb auto-
matyczny i dopiero jego wyczerpa-
nie sygnalizowane jest Swieceniem
diody na panelu kontrolnym urza-
dzenia. Konstruktorzy drukarki prze-
widzieli mozliwo$¢ podawania poje-
dynczych kariek, stuzy do tego
specjalna pdteczka znajdujaca sie
nad pojemnikiem papieru.

Po uruchomieniu komputera na-
tychmiast przystapitem do ,torturowa-
nia” drukarki. Na pierwszy ogien po-
szedl Calamus, ktory standardowo
obstuguje SLM 804. Za jego posred-
nictwem wydrukowatem kilka grafik i
tekstow. Jakosciowo byly one bez
zarzutu, jednak dato sie zauwazyc,
ze drukarka nie lubi powierzchni ra-
strowanych. Objawia sie to nieréw-
nomiernym naktadaniem kropek i
powstawaniem nieco jasniejszych lub
ciemniejszych powierzchni. Jesli
chodzi o papier, to staratem sie uzy-
wac dobrego gatunku tzn. kserogra-
ficznego o parametrach 70—-80 g/
/m*?. Jednak czasem zdarzato mi
si¢ drukowac na innym np. maszy-
nowym. Wtasnie wtedy drukarka za-
klinowata sig, pobierajac dwie kartki

zamiast jednej. Operacja wyciaga-
nia zmietego wydruku odbyta sie
bez wiekszych komplikacji.

Nastepnie uruchomitem TOUCH
UP i za jego pomoca wydrukowalem
kilka obrazkow. Wszystkie byly nie-
nagannej jakosci i nadawaly si¢ do
reprodukciji.

Drukarka wspotpracuje znakomi-
cie z programami muzycznymi HAP-
PY MUSIC, CUBASE, NOTATOR
itp.

Generalnie wszystkie programy
posiadajace odpowiednie sterowniki
wspotpracuja z SLM 804 bez wiek-
szych problemow. Jedynie z LDW
POWER w wersji 1.1 mialem kiopo-
ty, gdyz nie udato mi sig¢ wydruko-
wat danych. Mam nadziejg, ze no-
wsze wersje tego znakomitego arku-
sza beda posiadaty odpowiedni ste-
rownik.

Wigkszos¢ drukarek laserowych
umozliwia drukowanie na foliach,
kopertach i naklejkach. Niestety,
SLM 804 posiada podajnik tylko na
papier o formacie A4, B5, Legal,
Letter. W instrukcji obslugi nie zna-
laztem nic o mozliwosci drukowania
na innych nosnikach niz papier. Nie
chcac uszkodzi¢ bgbna po prostu
nie probowatem.

Obsluga drukarki jest tatwa i ogra-
nicza sie jedynie do wktadania no-
wych kartek papieru. Inne funkcje
zwigzane z obstuga ,lasera” wyko-
nuje oprogramowanie wczytane do
komputera.

Aby jeszcze bardziej utatwi¢ po-

Tabela 1. Poréwnanie predkosci drukowania HP Il P i SLM 804

DRUKARKA TEKST GRAFIKA TEKST I GRAFIKA
tl 2 3 tc tl t? t3 tc tl t2 t3 tc
HPI P 6s 1765 ] 38s 1120s{20s{82s§38s {140s] 26 s 194s | 38 s {158s
SLM 804 6s 115s I 11s132s120st15s | 11s j46s{26s]15s{11s{525s

t1 — zmierzony czas od momentu nacigniecia klawisza <RETURN>, w funkcji drukowania
(niem. DRUCKEN, ang. PRINT), do zadzialania mechanizmu drukarki, £2 — czas od zadzia-
fania mechanizmu drukarki do momentu gotowosci, do wydruku nastepnej strony, 13 —
czas od gotowosci drukarki, do drukowania nastepnej strony (aktywne menu DRUCKEN)
do czasu zakoriczenia drukowania aktuainej strony i wylgczenia mechnizmu drukarki, tc—
catkowity czas wydruku rysunku festowego, tzn. od momentu nacisnigcia klawisza <RE-
TURN>, w funkcji drukowania do zakoriczenia drukowania aktualnej strony i wylgczenia

mechanizmu drukarki,

stugiwanie sie drukarkq, zostata ona
zaopatrzona w maty panel kontrolny
(znajdujacy sie na przedniej Scian-
ce) informujacy o kondycji urzadze-
nia: wlaczeniu do sieci, braku tone-
ru, potrzebie uzupetnienia zapasu
papieru i koniecznosci wymiany be-
bna $wiattoczutego. Informacje te
dublowane sa przez oprogramowa-
nie np. Calamusa, ktéry bezposred-
nio nadzoruje drukarke.

Jesli chodzi o parametry uzytko-
we, 1o nalezy powiedzie¢ o0 nadmier-
nej hatasliwosci urzadzenia, zarow-
no w momencie drukowania, jak i
oczekiwania. Wentylator chiodzacy
zasilacz SLM 804 jest tak giosny, ze
kilka 0s6b rozmawiajacych w pomie-
szczeniu nie jest go w stanie zaglu-
szy¢. Pozostaje rowniez sprawa do-
syC duzej mocy pobieranej przez opi-
sywane urzadzenie. Oprocz kosztow
eksploatacyjnych tzn. zakupu toneru,
bebna i papieru, bedziemy musieli
ptaci¢ spory rachunek za zwiekszone
zuzycie energii elektrycznej. Przypo-
minam, moc pobierana przy druko-
waniu wynosi 700 W, w stanie oczeki-
wania — STANDBY — 400 W.

Warto jeszcze wspomnieC 0 spo-
rej masie urzadzenia wynoszacej
ok. 23 kg — nikomu nie zycze cze-
stego przestawiania SLM 804, a
szczegoOlinie wnoszenia na 9. pietro,
w bloku bez czynnej windy.

KOMPATYBILNOSC

We wstepie napisatem, ze SLM
804 zostata pierwotnie przeznaczo-
na do komputeréw serii ST | MEGA
ST. Wszyscy posiadacze nowszych
typow Atari, a wigc STE, MEGA
STE i TTO30 moga spac¢ spokojnie.
Drukarka wspoélpracuje doskonale z
wymienionymi maszynami. Jedynie
Atari TTO30 odmowito wspoipracy z
programowym emulatorem Diablo
630, SCREENSHOT-em i oprogra-
mowaniem operujacym za pomoca
GDQOS-a; wymienione programy nie
~.chodza” na TT, powodujac jego za-
wieszenie.

PODSUMOWANIE

Podczas testu drukarka zachowy-
wala sie bardzo dobrze. Ani razu nie
zanotowatem problemow czy innych
trudnosci przy wykorzystaniu w try-
bie ,bezposrednim” tzn. przy pro-
gramach bezposrednio odwoluja-
cych sig¢ do SLM 804 (posiadaja-
cych tzw. driver-y). W tych przypad-
kach obstuga ograniczata sie do
wkiadania nowych kartek papieru i
~,mlaskania” mysza na odpowiednie
funkcje programu.

Gdy uzywatem emulatora Diablo
630, sprawa nieco sie komplikowa-
ta. Diablo 630 jest urzadzeniem
mato mi znanym i dlatego miatem

SLOWNICZEK

ACSI — Atari Computer Sy-
stem Interface — odmiana
zigcza SCSI stosowana w 16-
-bitowych komputerach Ata-
ri, sluzgca do podiaczania
urzadzen zewnetrznych np.
dyskow twardych, drukarek,
dyskow optycznych itp.

A4, BS — standardowe for-
maty papieru 0 wymiarach
wynoszacych odpowiednio
297 mm na 210 mm, 176 mm
na 250 mm

cal — inch — amerykariska
miara, 1 cal = 254 mm

dot matrix* printer — dru-
karka mozaikowa

double strike — podwoéjne
uderzenie

draft — druk (najczesciej) w
trybie znakowym tzn. jakos$¢
druku dosy¢ staba, przeci-
wienstwo NLQ

DMA — Direct Memory
Access — kanat bezposred-
niej transmisji miedzy urza-
dzeniami zewnetrznymi, a
pamigcia operacyjng kompu-
tera

dpi — dot per inch — liczba
punkiéw przypadajaca na
cal, jednostka rozdzielczosci
druku, powierzchni

tont — kréj (rodzaj) pisma

GDOS — Graphics Device
Operating System — czes¢
systemu operacyjnego od-
powiedziaina za m.in. {ado-
wanie nowych driveréw (ste-
rownikow) urzadzen wejscia/
/wyjécia, a takie fontow sy-
stemowych. W nowych kom-
puterach Atari z systemem
operacyjinym wbudowanym
do pamigci ROM, GDOS zo-
stat pominigty. Jest jednak
dodawany dco urzadzen de-
dykowanych wylacznie ST-
ISTE/TT np. SLM 804, w for-
mie procedury umieszczonej
w katalogu AUTO

GEMDOS — GEM Disk Ope-
rating System — czesc¢ sy-
stemu odpowiedziaina za
m.in. wprowadzanie danych
z klawiatury, wyprowadzanie
danych na ekran lub drukar-
ke. Funkcie GEMDOS-u wy-
kenywane sg przy pomocy
BIOS-u (Basic Input/Output
System) zawierajace podsta-
wowe procedury komunika-
cji z urzadzeniami zewne-
trznymi

inch — patrz cal

Letter, Legal — amerykan-
skie formaty papieru o wy-
miarach wynoszacych cdpo-
wiednio: 8,5 x 11 cali, 8,5 x
14 cali

laser printer — drukarka
laserowa

NLQ — wydruk w trybie ko-
respondencyjnym, jakosc
standardowej maszyny do
pisania

SCSI — Small Computer Sy-
stem Interface — rodzaj in-
terfejsu sfuzacy do podia-
czania urzadzen zewne-
trznych np. dyskow twar-
dych, dyskéw optycznych,
drukarek itp.
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RASTER

Przykiad zlego wydruku powierz-
chni rastrowej.

WADY:

— brak instrukcji w jezyku
potskim

— bardzo duzy pobor pradu

-— glosna praca

-~ zbytnie  ,uzaleZnienie”
pracy drukarki od kompu-
tera

ZALETY:

+ szybki wydruk z Calamu-
sa

+ dobre Krycie tonerem cie-
mnych plaszczyzn

+ bezproblemowa wspoi-
praca z dost¢pnym opro-
gramowaniem

DYSTRYBUTOR:

JTT Computer s.c.
Wroctaw, ul. Swidnicka 19
tel. (0-71) 44-12-33

fax. (0-71) 44-66-89

Probny wydruk
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PARAMETRY TECHNICZNE

Sposob transmisji danych

przez ziacze DMA, za pomoca bhufora/
fwzmacniacza SLMC 804

Mechanizm drukujacy:

typu Kyocera F-1010 z rozdzielonym po-
jemnikiem na toner i bgben swiatioczu-
ty.

Rozdzielczo$¢ pozioma: 300 dpi
Rozdzielczos¢ pionowa: 300 dpi

Szybkesc drukowania:

ok. 8 stron na minute

Rodzaj papieru:

zalecany kserograficzny o gramaturze
80 g/m? Mozna uzywac innego o para-
metrach od 70 g/m? do 90 g/m?

Rozmiar papieru:

Letter, Legal, A4, B5

Wydajnos$c¢ toneru:
okolo 3000 stron

Zywotnosé bebna:
od 9000 do 10000 stron

Czas podgrzania do temperatury pracy:
2 minuty

Napiecie zasilania:
220/240 V, 50 Hz

Pobierana moc:

— w stanie oczekiwania ,STANDBY”
400 W

— w czasie drukowania 700 W
Rozmiary:

— wysokos$é 517 mm

— diugos¢ 310 mm

— wysokos¢ 411 mm

Masa catkowita:

23 kg

Ceny aktualne na dzien 1992.07.02
SLM 804 — 23.500 min zl.

Beben do SLM 804 — 4.100 min zt.
Opakowanie toneru (wystarcza na oko-

!cta 3 tys. stron) do SLM 804 — 1.100 min
zt.

pewne trudnosci z odpowiednim wy-
korzystaniem emulatora. Jednak
przebrngwszy przez gaszcz menu i
podmenu, udato mi si¢ zmusi¢ emu-
lator do pracy nasladujacej drukarki
Epson FX i drukowa¢ teksty po pols-
ku, za pomoca popularnego Word
Pius-a.

Reasumujac, SLM 804 nie jest
drukarka najnowsza, ale speinia
doskonale swoja funkcje; produkt
finalny tzn. grafika lub tekst jest
bardzo wysokiej jakosci i kwalifi-
kuje sie do bezposredniej repro-
dukcji. SLM-ka jest nieodzownym
wyposazeniem we wszelkiego ro-
dzaju studiach DTP (i pokrewnych)
opartych na systemach ATARI ST/
/STE/TT. Dzieki dosy¢ umiarkowanej
cenie moze by¢ konkurencja dla in-
nych drukarek laserowych renomo-
wanych firm zachodnich np. Canon i
Hewlett-Packard.

ROBERT CHOJECKI

MAXON Pascal, Version 1.5
Copyright € 1991,

Christen Fih! and
D-House, Denamark,
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Dzieki uprzejmosci firmy Atar System z Wroctawia redakcja miata
mozliwosé przetestowaé i przedstawi¢ Czytelnikom najnowsza wersje —
oznaczong numerem 1.5 — kompilatora jezyka Pascal firmy MAXON.

Uzytkownicy Atari ST/STE od dawna cierpiag na brak dobrej imple-
mentacji jezyka PASCAL. Panujaca hegemonia kompilatorow popular-
nego wsréd ,profesjonalistow”, lecz niezbyt prostego w nauce C po-
wodowata, ze wiekszos$¢ poczatkujacych programistéw rezygnowata z
tworzenia wlasnych programoéw na Atari, lub kierowata si¢ w strone
réznych odmian jezyka BASIC. Obecnie dostali oni do reki bardzo
sprawne narzedzie — Maxon Pascal.

TURBO PASCAL KROLEM!

Warto zwr6cic uwage na swoiste
zauroczenie autorow Maxon-Pascala
(w dalszej czesci artykutu nazywanego
MP) kompilatorami firmy Borland two-
rzonymi dla komputerow PC. MP w wer-
sji 1.5 jest niemalze kalka Turbo-Pas-
cala w wersji 5.5. Jedyna wada dla nie-
co bardziej wymagajacych programi-
stow jest brak w jezyku rozszerzen
obiektowych. Tyle mozna powiedzieC
ogodinie, a teraz nieco szczegotow.

Kompilator ma konstrukcje zintegro-
wanego srodowiska programistycznego.
Po uruchomieniu MP znajdujemy si¢ w
edytorze, z ktorego mamy dostep do po-
szczegOinych funkcji kompilatora i pro-
gramu konsolidujacego. Pisane progra-
my mozna rowniez testowac bez opusz-
czania S$rodowiska, CO znacznie przy-
spiesza ich tworzenie. Chociaz omawia-
ny kompilator nie dysponuje standardo-
wo programem uruchomieniowym (de-
buggerem), to jednak istnieje mozliwosc
uruchomienia go z wnetrza edytora.

Konstrukcja edytora nie odbiega zby-
tnio od standardow przyjetych dla Atari
ST, chociaz kilka szczegotow godnych
jest zauwazenia. Edytor jest szybki, za-
réowno podczas realizacji funkcji ekra-
nowych, jak rowniez edycyjnych. Nie
ma wigc oczekiwania przy przewijaniu
tekstu, ani kiopotow z przeciggajacym
sie poszukiwaniem w tekscie frazy. Ro-
wniez sprawnie dziatajaca funkcja
UNDO — powodujaca przywrdcenie
postaci tekstu sprzed uzycia ostatniej
funkcji edycyjne) — jest mitym dodat-
kiem. Do ciekawszych opcji edytora na-
lezy takze Open selection, ktora faduje
do edytora zbiér dyskowy, o nazwie bg-
dacej zaznaczonym wczesniej przy
uzyciu myszki fragmentem innego
opracowywanego tekstu (ma to spore
zastosowanie przy poprawianiu bie-
dow). Ciekawostka jest tez mozliwosc
wymiany aktualnie poprawianego pliku
Z jego ostatnio zapisang na dysku wer-
sia, ktora ukrywa sie pod paskiem

menu Revert to saved (moze ostatnia
wersja byia lepsza?).

Konsekwencja wspomnianego wyzej
zauroczenia Turbo Pascalem jest fakt,
iz dialekt jezyka zaimplementowany
przez firme MAXON jest w petni zgodny
z dialektem firmy Borland, wraz ze
wszystkimi tego konsekwencjami — az
do niezgodnosci ze standardemn ANSI
Pascala.

Rozszerzenia jezyka nie naruszajace
standardu sa znaczne i wielokrotnie juz
omawiane, ogranicze sie wiec tyko do
krétkiego ich przegiadu. Przede wszyst-
kim programy nie musza ograniczac sig
do jednego modutu. Wprowadzono mo-
zliwos¢ korzystania z tzw. Uses, kidre
sa niczym innym, jak modutami zawie-
rajacymi oddzielnie kompilowane frag-
menty kodu zrédtowego. Mechanizmy
wprowadzane przez wbudowana w
kompilator namiastke programu, zna-
nego w innych kompilatorach pod naz-
wa make, pozwalaja uniknac niepotrze-
bnej wielokrotnej kompilacji modulow,
(sprawdzana jest data ostatniej modyfi-
kacji kodu zrodiowego), co znacznie
przyspiesza wielokrotne budowanie
kompilowanego programu.

Rowniez do rozszerzen nalezy typ fun-
keyjny zmiennych. Skoro o typach
mowa, to jest ich w MP stosunkowo
duzo. Obok standardowych sa Shortint,
o wartosciach 2z zakresu od 127 do
128, Longint (—2%'+1... 23"), word (0
..2"%), byte (0 ..2%). Oprocz typu stan-
dardowego Real, istnieje typ Double, po-
zwalajacy operowac na liczbach o pod-
wojnej precyzji. Jako jeden z nielicznych
kompilatoréw, MP udostepnia dodatkowy
typ Extended, kibrego zakres obejmuje
liczby od —1,1E4931 do 1,1E4932, co
daje doktadnoSc do 18 — 19 cyfr zna-
czacych wyniku. Tak wigc MP powinien
zainteresowac wszystkich zajmujacych
sie obliczeniami numerycznymi.

Typ Extended reprezentowany jest
na 10 bajtach pamieci, co powoduje ze
obliczenia wykonywane przy uzyciu
zmiennych przez niego reprezentowa-
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nych sa raczej powolne. Rekompensuje
to jednak znakomita precyzja. Do jezy-
ka wtaczono rowniez kilkka dodatkowych
operatorow, jak SHL (przesunigcie bito-
we w lewo), SHR (jak poprzednio, lecz
w prawo), XOR (bitowy operator rozni-
cy symetrycznej). Dla bardziej wszech-
stronnych programistéw przeznaczone
sa dyrektywy Inline oraz Asm. Pierwsza
z nich umieszcza w programie kod ma-
szynowy zapisany w formie liczb heksa-
decymainych, druga pozwala na dota-
czanie fragmentow w kodzie maszyno-
wym zapisanych jezykiem asemblera.
Dodatkowy modyfikator Assembler po-
wiadamia kompilator, ze cate cialo
funkciji, czy procedury zapisane jest w
kodzie maszynowym.

Jedyna, moze nieco hipotetyczna
uwaga, jest brak mozliwosci dotaczania
fragmentow kodu (modutow), napisa-
nych za pomoca innych jezykow.

MP zapewnia petne wykorzystanie
specyficznych bibliotek dla Atari ST. Ist-
nieje mozliwosc¢ dotaczania funkciji spe-
cyficznych dia BIOS-u Atari ST oraz
funkcji obstugujacych interfejs GEM (sa
to biblioteki AES i VDI). Dostepne sa
rowniez, nie zawsze implementowane
przez tworcow kompilatorow, funkcje
graficzne niskiego poziomu obstugiwa-

ne, przez LINE-A (wywolywane gdy
procesor napotka na stowo kodu ma-

szynowego zaczynajace sie od bajtu
réwnego $A).

KOMPILATOR

Po uwagach na temat edytora i imple-
mentacji jezyka, kikka sidw nalezy sie
kompilatorowi — najwazniejszej chyba
czesci pakietu. Jak udato mi sie stwier-
dzi¢, kompilator jest jednoprzebiegowy.
Cechuje go bardzo duza szybkos¢ kom-
pilacji i konsolidacji (na Atari TTO30 plik o
dlugosci 50 KB kompiluje sie w ,oka
mgnieniu”). Kompilator jest nieroztacznie
potaczony z programem konsolidujacym
(linkerem). Bardzo wazna opcjg, nie spo-
tykang w zadnym innym kompilatorze dia
Atari ST jest moziiwos¢ przekonfiguro-
wania pracy kompilatora na tworzenie
programu wynikowego w pamieci, badz
w formie zbioru danych na dyskietce.
Powoduje to znaczne zwigkszenie szyb-
kosci kompilacji i co za tym idzie uru-
chamiania programow.

KOMPATYBILNOSC

Wazna sprawa jest mozliwosc¢ uzytko-
wania MP na kolejnych wcieleniach kom-

KLAN ATARI

putera Atari ST. Kompilator dziata bez
problemu na komputerach serii STE i TT,
a specjaina opcija kompilacji (32 bit fixup)
pozwala na zachowanie zgodnosci kodu
wynikowego pomiedzy komputerami wy-
posazonymi w procesor MCE8000 i
MCE8030. Powoduje to, iz programy na-
pisane na Atari ST beda dziata¢ tak
samo na Atan TT. W momencie gdy po-
pularnos$é Atari TT wzrosnie moze mied
to niebagatelne znaczenie.

MOIM ZDANIEM

Ogolnie kompilator jest produktem bar-
dzo udanym i warto by zyskai wieksza
popularnos¢. Bardzo interesujaca byla-
by, jak sadze mozliwos¢ nabycia licen-
cjonowanej wersji po przystepnej cenie.
Warto doda¢ jeszcze, ze duzo publiko-
wanych ostatnio w niemieckojezycznej li-
teraturze listingbw na Atari ST jest wiasnie
gotowych do uruchomienia w MP.
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ZEGAROWE MIDI, MTC
— sygnaly zapisywane
na dodatkowej Sciezce
magnetcfonu
wielesladowego,
shuzace do

synchronizaciji muzyki
z obrazem emitowanym
z projektora filmowego,
magnetowidu,
urzadzeniami
oswietleniowymi
zainstalowanymi na
scenie, elektrenicznymi
instrumentami
muzycznymi itp.
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Poczatek lat osiemdziesig-
tych przyniést techniczna re-
wolucje w sSwiecie muzyki.
Elektroniczne instrumenty zo-
staty wyposazone w ,jezyk”,
dzieki ktoremu zaczgly komu-
nikowac sie miedzy soba.

TROCHE HISTORIl

W roku 1981 opracowany zostat tzw. Uni-
wersal Synthesizer Interface, system wymiany
informacji migdzy syntezatorami. Rok pozniej
wielu liczacych sig producentow sprzgtu muzy-
cznego rozwazalo mozliwosc przyjecia USI
jako powszechnie obowigzujacego standardu.
Nalezato znalez¢ rozwiazanie dostatecznie ta-
nie, aby uruchomic masowa produkcig, ale tez
gwarantujgce jakos¢ umozliwiajgcga zastoso-
wania profesjonaine. Ostatecznie prace ukon-
czono w 1983 roku, a ich wynik to wiasnie
MIDI.

Musical Instruments Digital Interface, czyli
cyfrowe zlacze instrumentOw muzycznych ma
za soba dziewie¢ lat dynamicznego rozwoju.
Jest uzywane przez muzykow | kompozytorew
na catym swiecie. Stanowi niezbedny element
wyposazenia wszystkich studidw nagranio-
wych. Korzystanie 2z MIDi daje olbrzymie udo-
godnienia oraz nowe mozliwosci w tworzeniu
muzyki, poczawszy od komponowania, a skon-
czywszy na realizacji dzwieku. Niestuszna jest
opinia, ze muzyka kreowana przy pomocy
MIDI musi by¢ mechaniczna i pozbawiona Zy-
cia. Z pewnoscia taka bedzie przy niewlasci-
wym korzystaniu z techniki tzn. naduzywaniu
jej w warstwie wykonawcze] | Kompozytorskie).
Nie mozna zastapi¢ kwalifikacji sprzgtem, lecz
dla osob posiadajacych prawdziwy warsziat
muzyczny MIDI jest nieoceniona pomoca.

Istnieje kitka organizaciji kontrolujacych roz-
woj standardu MID!. Dwie producentow sprze-
tu: American/European MIDI Manufactureres
Association (MMA) i Japan MIDI Standards
Committee (JMSC) oraz stowarzyszenie uzy-
townikow MIDI — Internaticnal MID! Associa-
tion (IMA).

ODROBINA TEORII

Standard MIDI okresla, jakie informacie
moga byt wysylane i odbierane przez urzg-

dzenia muzyczne, ustala ich postac i sposéb
przesylania.

Dzieki MIDi jedna osoba moze zapanowac
nad wieloma instrumentami potaczonymi sie-
cia przewodow, zdalnie sterowac ich pracg i
grac na wszystkich jednoczesnie (praktycznie
do 4 instrumentow w sieci). Nie to jest jednak
najwazniejsze. Istotne jest, ze komunikaty
MIDI mozna zapamietywac i przetwarzac jak
kazde inne dane komputerowe. Mozna je tez
przetwarza¢ w czasie rzeczywistym tzn. na
biezaco, w trakcie gry. Pozwala to nagrywac,
dogrywac, kasowal poszczegolne partie, po-
prawiaé je, dzielic na kawalki, miesza¢, prze-
nosic w inne miejsca, zmieniaC giosSnosc,
brzmienie, tonacje dowolnych fragmentow.
Mozna usuwat, dodawat pojedyncze nuty,
zmieniaé ich wysokoseé, dlugos¢, potozenie,
gtosnosc. A wige komponowac i aranzowac. W
trakcie odtwarzania mozna dowolnie wybierac
instrumenty i przetaczac brzmienia dla kazdej
partii, sciszac, pogtasniac, ustawiaC w panora-
mie, dodawac¢ efekty, dublowac brzmienia,
transponowac, zmieniac tempo utworu. Mozl
wosci kreacji sa nieograniczone. Na scenie i w
studiu wykonanie muzyki mozna calkowicie
zautomatyzowac.

Inna wazna rzecza jest io, Ze poprzez ztacze
MIDI mozna obsiugiwa¢ dostepne funkcie
urzadzenia.* Umozliwia to przesyianie poje-
dynczych parametrow lub catych zbiorow da-
nych powodujac jego momentaine przeprogra-
mowanie np. wprowadzanie w trakcie gry no-
wych brzmien do instrumentow.

COPRZESYLAMY...

Teraz w skrocie o tym, ¢o moze by¢ przesy-
fane zlagczem MIDI. Grajgc na instrumencie
uzywarmy jege klawiatury oraz wielu manipuia-
toréw, takich jak klawiature nozna, pokretia, jo-
ysticki do zmiany barwy lub wysokosci tonu,
przyciski wybierajace kolejne brzmienia. Wiek-
szos¢ tych czynnosci jest standardowa.” In-
strument wysyla przez ztacze MIDI wyniki na-
szych dziatan (np. naciskanie kiawiszy), pod
postacia okreslonych komunikatow (kodow
cyfrowych). | tak np. uderzenie klawisza po-
woduje wystanie komunikatu o tym, ktory kla-
wisz zostat uderzony i z jaka szybkoscia. Kaz-
de pokretio, joystick, przycisk, klawiatura noz-
na czy suwak na okreslona liczbe moziiwych
potozen, a ich zmiana powoduje nadanie ko-

MIDI IN

2

Rys. 1 Sygnaly dostepne na zigczu MID]
T —N.C 2—NC.3— N.C. 43— In Receive
Data 5 — In Loop Return

MIDI OUT

Rys. 2 Sygnaly dostepne na zliaczu MIDI
1 —NC. 2—NC. 3—N.C. 4— Out Recei-
ve Data 5 — Out Loop Return

munikatu o kazdym kolejnym potozeniu.* A
wigc MID! przesyta informacje odzwierciedlaja-
ca nasze czynnosci wykonywane w trakcie
grania na instrumencie. Inny instrument, ktory
odbiera takie komunikaty gra to samo co my
gramy na pierwszym instrumencie.” uzywajac
oczywiscie wlasnych brzmien. Keyboard ,nie
wie” czy nadchodzace komunikaty pochodza z
jego wtasnej klawiatury czy z zewnatrz.

Poza tym przez MIDI mozna przekazac pa-
rametry okreslajace ustawienia poszczegol-
nych funkcji urzadzenia. Dzieki temu mozna
zdalnie pregramowac instrument. Mozliwe jest
przestanie calej pamigci lub je] czgsci np.
brzmienia, grupy brzmien, ustawienia efektu
itd. Oczywiscie dane te zrozumiate beda tylko
dia urzadzen tego samego typu. Nie jest mozli-
we wymienianie brzmien lub innych danych sy-
stemowych miedzy réznymi urzadzeniami.

Mczna rowniez przesylac cyfrowe probki
dzwigku, czyli tzw. sample. Te mozliwoseé wy-
korzystuja samplery — urzadzenia zdoine do
zamiany dzwigku na postaC cyfrowa i odtwa-
rzania go oraz urzgdzenia mogace przetwa-
rza¢ probki np. Atan ST(E) wyposazone w in-
terfejs MIDI i odpowiednie oprogramowanie
np. Cubase Audio i Yamaha CPX-8C.

Kolejna grupa komunikatow MID! stuzy do
zsynchronizowania pracy niezaleznych urza-
dzen np. kilku automatow perkusyjnych. Sa tez
kody synchronizujace urzadzenia MIDI z tas-
ma video lub magnetofonowa . Do tego celu
potrzebne sa dodatkowe moduly zmierliajace
stosowane powszechnie kody czasowe
(SMPTE, EBU) na komunikaty zegarowe MIDI
Jub MTC.

Wszystkie dane moga by¢ zapamigtywane |
przechowywane w pamieciach masowych f].
dyskietkach, twardych dyskach itp.

WTYCZKOLOGIA STOSOWANA

intertejs MIDI jest ziaczem szeregowym (po-
dobnym do RS 232). Komunikaty przesytane
sa po kolei. Gdy zagramy akord, z naszego
punktu widzenia kilka jednoczeénie wydcby-
tych dzwiekow, w istecie instrument ustala ich
kolejnosc i w takiej wysyta odpowiadajace im
kody. Szybkos¢ transmisji jest jednak na tyle
duza, ze jest to niezauwazalne. Przykladowo
przestanie komunikatu ¢ wcisnigciu jednego
klawisza trwa jedna tysiaczna sekundy. Trzeba
jednak miec swiadomosc tego, ze moziiwosci
MiD! maja granice. Zbyt duza gestosc informa-
cji przekazywanej przez jeden port moze po-
wodowac. tzw. MIDI choke (ang. dusic, diawic
sig), opoznienia w przesytaniu danych, sprzet
sprawia wrazenie jakby miat czkawke. Z tego
wzgledu urzadzenia operujace duzymi iloscia-
mi danych np. sekwencery posiadaja czesto
kilka niezaleznych portow. Daje to podwojna
korzysc. Po pierwsze zwieksza si€ ,przepusio-
wos¢", po drugie do jednego sekwensera (np.
Atari ST/STE) mozna podiaczyC wigksza licz-
be instrumentow.

interfejs MIDI posiada najczesciej trzy pig-
cioszpilkowe gniazda w standardzie DiN {cze-
sto stosowane w polskim sprzecie Audio i TV).
Urzadzenia faczy sie tzw. przewodem mikrofa-
lowym (dwie zyly plus ekran} wysokiej jakosc,
zakonczonym piecioszpilkowymi wtykami DIN.
Uzywane sa n6zki 4 1 5 (petla pradowa) oraz 2
(masa). N6zek 1 1 3 nie nalezy podigczac (sa
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Rys. 3 Najczesciej spotykane potaczenie w
systemach MID!
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!

Rys. 4 Bardziej skomplikowane polaczenie
w standardzie MID! — sekwenser, klawia-
tura MIDI, syntezator bez klawiatury tzw.
moduf

wyjatki, m.in. w ATARI ST gniazdo THRU jest
wbudowane w gniazdo OUT | uzywa nozek 11
3 dla petli pradowej).

Gniazdo IN odbiera dane, OUT wysyla.
Gniazdo THRU umozliwia rozdzielenie sygna-
tu do kilku urzadzen. Odebrany przez IN jest
regenerowany i w niezmienionej tresci przesy-
tany dalej przez THRU. Pozwala to faczyc
urzadzenia w tancuch. Z powyzszego wynika,
Ze sygnal biegnie zawsze od OUT do IN lub od
THRU do IN. Inne potaczenia nie maja zadne-
go sensu.

Przy pornocy MIDI jedno zrodio moze kon-
trolowac dowolna liczbe urzadzen. W praktyce
do czterech instrumentdw na jedno wyjscie
MIDI QUT. Do ich rozrozniania stuza m.in. tzw.
kanaty MIDI. Jest ich szesnascie. CzesC ko-
munikatow zawiera w czotbwce informacje o
numerze kanatu, dla ktorego sa przeznaczone.
Poszczegoine urzadzenia moga odbiera¢ na
okreslonym kanale, dowolnej ich kombinacji
lub na wszystkich jednoczesnie.

Jakie rodzaje urzgdzen pracujg w systemie
MIDI? O tym opowiem w kolejnym artykule.

PAWEEL MIELNIK

*

w ramach mozliwosci okreslanych na karcie
implementacyjnej MIDI danego instrumentu.

KLAN ATARI

Dodatkowa pamig¢ RAM

DO ATARI PORTFOLIO

Jedng z dokuczliwych wad komputera Atari Portfolio jest nie-
wielka wielko$¢ pamieci operacyjnej. Wprawdzie dzieki umiesz-
czeniu systemu operacyjnego i wszystkich podstawowych apli-
kacji w pamieci ROM uzytkownik ma do dyspozyciji peten jej ob-
szar, nie wolno jednak zapomnie¢, ze jej czes¢ trzeba przezna-
czy¢ na RAM-DYSK. Z jego instalacji nie mozna zrezygnowac
nawet podczas korzystania z kart pamieci SSD.

Wbudowane 128 KB skutecznie ogranicza
mozliwosc korzystania z wielu programow, w
tej sytuaciji nietrudno bylo przewidzie¢ pojawie-
nie sig na rynku modulow rozszerzenia pamigci.

Modul rozszerzajacy zawiera 256 KB pamig-
ci RAM i stanowi stylistycznie dobrang catosc z
komputerem, ksztatt jego obudowy 1 gabaryty
sa prawie identyczne jak dla wszystkich innych
interfejsow. Do tych wszystkich urzadzen do-
datkowych nalezy jednak zglosi¢ drobne za-
strzezenie. 53 one zbyt duze, trzy interfejsy
wymiarami przekraczajg rozmiar samego Por-
tfolio. Takie konstrukcje przecza nieco wy-
chwalanej przez producenta ,przenosnosci”
komputera, gdyz trudno sobie wyobrazi¢ prace
w warunkach polowych ze sterczacym z boku
dodatkowym modulem, czy interfejsem.

Obserwacje  wspofczesnych  konstrukcji
elektronicznych pozwalaja przypuszczaé, ze
wszystkie urzadzenia dodatkowe mogiyby po
starannym przemysieniu konstrukcji by¢ o po-
towe mniejsze. Teze te potwierdza cbserwacja
wnetrza tych urzadzen — skladaja sie one
praktycznie z trzech elementow: dwoch gniazd
i specjalizowanego ukladu scalonego.

Aby nie zlikwidowa¢ mozliwosci podiaczenia
do Portfolio innych interfejséw poza modutem
rozszerzenia pamigei, zostal on wykonany w
formie przelotowej tj. z prawej strony obudowy
umieszczono identyczne jak w komputerze
gniazdo magistrali systemowe;.

Dodatkowym elementem majacym podniesc
wartos¢ | uniwersalnosc modutu jest umiesz-
czone w nim ziacze do podiaczenia kolejnej
karty pamigci RAM (jest ona widziana jako na-
ped ,B"). Z uwagi jednak na wysoka cene ta-
kich kart, jego wykorzystanie w polskich wa-
runkach bedzie mocno problematyczne.

INSTALACJA

Po wcisnigciu modwlu w zlacze, wtaczylem
komputer | sprawdzitem za pomoca polecenia
Chkdsk wielkos¢ pamieci operacyjnej. Niestety
nic sig nie zmientto, nadal dostepne bylo jedy-
nie 128 KB RAM-u. Po kilku bezskutecznych
probach zrezygnowany siggnatem do instrukcii
obsiugi. Okazuje sie, ze aby zainstalowac roz-
szerzenie, konieczne jest wykonanie sprzeto-
wego skasowania Portfolio.

Operacja taka powoduje oczywiscie utrate
wszystkich programow znajdujacych sie na
RAM-DYSKU, konieczne jest zatem ich uprze-
dnie przegranie na karte¢ RAM iub przetransmi-
towanie do komputera stacjonarnego. Co maja
zrobi€C uzytkownicy jej nie posiadajgcy 1 nie
majacy mozliwosci wspomnianego transportu
zbiorow? Odpowiedz jest prosta: jesh nie jest
dopuszczaina ich utrata (a nalezy przypusz-
czac, ze tak wiasnie bedzie), to nie bedzie mo-
Zna podtaczy¢ interfejsu!

To jednak nie koniec klopotow. Jesli juz upo-
ramy sie z przegraniem danych, trzeba skaso-

wac zawartos¢ pamigci komputera. Whrew po-
zcrom nie jest to wcale fatwe! Polega ono na
wyjeciu baterii z Portfolic na kilkanascie minut,
albo nacisnieciu specjalinego przycisku.

Do chwili ofrzymania rozszerzenia pamieci nie
miatemn pojecia, ze taki przycisk w ogodle istnigje.
W instrukcji obstugi komputera nie ma o nim ani
stowa, ponadto umieszczeono go w malo widocz-
nym miegjscu w pojemniku na baterie. Takie
umiejscowienie zmusza do wyjecia bateni z
komputera, czy tego chcemy, czy tez nie.

Nie majac ochoty czekac nacisnatem diugopi-
sem kilkakrotnie (dla pewnosci) wspomniana
blaszke, wiozylem z powrotem baterie i spraw-
dzilem wielkos¢ pamieci. Do dyspozycji mialem
od tej chwili zawrotng liczbg 384 KB pamigci
cperacyjnej. Bez klopotow mozna bylo takze ko-
rzystac z dodatkowego gniazda karty RAM.

Jesli zapragniemy odlaczy¢ modut rozsze-
rzenia, to aby mozliwe bylo jakiekolwiek korzy-
stanie z komputera, konieczne jest jego pono-
wne skasowanie.

WYKORZYSTANIE

Wczesniejsze doswiadczenia praktyczne z
uruchamianiem na Portfolio przeniesionego z
IBM PC oprogramowania pozwalaly przypusz-
czac, ze mimo dostatecznej dla ich uruchomie-
nia wielkosci pamigci operacyjne] nie beda
pracowac poprawnie.

Przyczyng jest oczywiscie niewielka zgod-
nos¢ oprogramowania zawartego w module
BIOS komputera z IBM PC, a takze niestan-
dardowy wyswietlacz. Aby ostatecznie sie upe-
wnic sprobowatem uruchomié Telix-a {program
komunikacyjny) oraz Norton Editor (edytor tek-
stu) — oba odmowity pracy.

Pozostaje wiec korzystanie z programow na-
pisanych specjainie dla Portfolio. Jak dotad
jest ich niewiele | maja charakter bardziei de-
monstracyjny niz uzytkowy.

Na szczescie korzystanie z powiekszonej
pamigci nie powoduje znacznego powigksze-
nia poboru pradu z baterii. Przy zainstalowa-
nym module t wylaczonym komputerze pobor
pradu jest praktycznie taki sam jak bez niego,
podczas pracy pobor pradu jest wiekszy o
20%, co jest do przyjecia.

POSUMOWANIE

Testowany modut nalezy raczej zaliczy¢ do
ciekawostek sprzetowych, niz uzytecznych w
codziennej pracy urzadzen. Klopotliwa instala-
cia i wykorzystanie, duze gabarytly uniemozii-
wiajace praktycznie korzystanie z zestawu w
terenie, przekresiaja niewielka poprawe kom-
fortu pracy. Nie polecam zatem czytelnikom
kupna modutu, jesli nie jest to bezwzglednie

konieczne.
ROBERT MAGDZIAK

ZALETY:

+ niewielki pobér pradu
+ przelotowe zlacze

WADY:

— duze gabaryty

— wysoce skomplikowana in-
stalacja

— problematyczne
stanie

—~ wysoka cena (ok. 3 min z1)

wykorzy-

Dystrybutor:
JTT Computer,

Wroctaw ul. Swidnicka 19,
tel. (071) 44-12-33
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Weryfikator

Po wydrukowaniu w kwietniowym numerze progra-
mu , Anakonda” zaczely sie klopoty. Listing wyszedt
nie najlepiej i czesto litera ,|” mylita sie z cyfra ,1”.
Poniewaz w przyszfosci pojawiaja si¢ podobnej dtu-
gosci programy, zmuszony zostatem do zastosowa-
nia niewygodnego, acz skutecznego rozwiazania.

Tym rozwigazaniem jest przedsta-
wiony na listingu program ,Super
Weryfikator”, stuzgcy do sprawdza-
nia poprawnosci wpisywanych pro-
gramow.

Odtad kazdy program w BASIC-u
bedzie zaopatrzony w kody kontrol-
ne — na listingu sa to cztery litery
przed numerem linii. Nie nalezy ich
wpisywac!

Po uruchomieniu programu wery-
fikatora, po zakonczeniu wpisywa-
nia kazdej linii na ekranie pokaza si¢
(w inwersie) odpowiednie litery two-
rzace kod. Dzieki temu mozna bg-
dzie od razu sprawdzic¢, czy linia zo-
stata wprowadzona poprawnie.

Czasami moze wystgpowac nie-
zgodnos¢, gdyz rozrozniane sa mate
i duze litery, nie nalezy wtedy od
razu zaczynaC od nowa, lecz uzyC
rozkazu LIST i ponownie porownac
kody. Jesli teraz rowniez beda inne
niz na listingu w ,,Bajtku” — trzeba

doktadnie sprawdzi¢ wstukany pro-
gram oraz listing i poprawiC bifad.
Podobne efekty daje wstawienie
zbyt wielu spacji — ,super Weryfi-
kator” jest bardzo czuly.

Przy wstukiwaniu samego weryfi-
katora nie mozna jeszcze korzystac
z jego opciji, trzeba wigc zachowac
duza doktadnos¢. Po wstukaniu
(przed uruchomieniem) warto na
wszelki wypadek zapisaC program
na tasme lub dysk.

JAK GO UZYWAC?

Wystarczy uruchomi¢. Wersja
przedstawiona na listingu automaty-
cznie wlacza wyswietlanie kodow na
ekranie. Mozna to jednak zmienic,
korzystajac z jednej z komend RSX:

ISCR — na ekran

IPRN — na drukarke (przy LIST#38)

[DIS — wylaczenie

Po wpisaniu i sprawdzeniu popraw-
nosci nalezy nagra¢ wprowadzony
program | zrestartowaC komputer
(nacisna¢ jednoczesnie CONTROL-
-SHIFT-ESC). Uruchamianie innego
programu po zainstalowaniu weryfi-
katora moze sie skonczy¢ zawiesze-
niem komputera!

MSZ

100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
230
300
310
320
330
340
350
360
370
380

GbAp
E1Bd
JdAk
Jilde
IgBl
OfBk
GhB1l
0jBn
AjBi
GgBk
FkBi
LkBh
MbBi
DcBk
CbB7
BcBk
JbBk
OnBj
LpBj
EoBj
NdB3
AjBl
GfRao
EnaAf
GfAj
JmAp
NmB j
HaAg
MdBf
OcBg
Ckad
JhBe
MaBg
BhAh
BdBd
BpAh

PRINT"Czekaj..."
GOTO 340

DATA

DATA

DATA

DATA 16320
RESTORE 140:sum=0

NEXT adr:READ b

400
410
420
430
440
450

CLs

CALL &AS500

| SCR:LIST

SYMBOL AFTER 256 :MEMORY &A4FF
MODE 2:CALL &BCO2:PEN 1:PAPER 0

DATA cd,?77,a5,3e,c%,32,00,a5,21,11,a5,01,15,a5,c3,d1
DATA bc,00,00,00,00,23,a5,¢3,a2,a5,¢3,b6,a5,c3,dd, a5
DATA ¢3,01,a6,44,49,d3,53,43,d2,50,52,ce,44,53,cb, 00
DATA 21,8a,ac,01,00,06,51,59,7e,fe,00,c8,47,81,10,fd
DATA 4f,eb,09,eb,23,18,f1,3e,20,cd,63,a5,3a,61,a5,cd
63,a5,7b,cd,0e,a6,7a,cd,0e,a6,3a,62,a5,cd,63,a5
DATA <9,00,00,f5,cd,6b,a5,f1,¢3,95,bc,c3,5a,bb, 00,00
DATA (€0,00,00,00,c3,8b,a5,11,6e,a5,21,5a,bb,01,03,00
DATA ed,b0,21,2b,bd,01,03,00,ed,b0,c9,fe,0d4,20,0e,e5
DATA d5,c5,cd,30,a5,cd,47,a5,cl1,dl,el,3e,0d,cd,63,a5
37,c9%,21,6e,a5,11,5a,bb,01,03,00,ed,b0,11,2b,bd
DATA 01,03,00,ed,b0,c9,3e,18,32,61,a5,32,62,a5,cd, a2
DATA a5,21,74,a5,11,5a,bb,01,03,00,ed,b0,21,6e,a5,11
DATA 6b,a5,01,03,00,ed,b0,3e,c9,32,68,a5,c9,3e,3c,32
DATA 61,a5,3e,3e,32,62,a5,cd,a2,a5,21,74,a5,11,2b,bd
baTa 01,03,00,ed,b0,21,71,a5,11,6b,a5,01,03,00,ed,b0
DATA c¢9,26,3e,2e,3c,22,61,a5,3e,c3,32,68,a5,c9, f5,0f
0f,0f,0f,cd,17,a6,f1,e6,0f,c6,41,¢cd,63,a5,3a,la
DATA a6,ee,20,32,1a,a6,c9,00

FOR ADR=&A500 TO &A627:READ a$
b=VAL("&"+a$) :sum=(sum+b)}MOD &4000:POKE adr,b

IF b<>sum THEN PRINT"DATA ERROCR!":STOP
390 W PEEK(&BC72)=&4F THEN POKE &A531,&A4

PRINT CHR$(24)" Super Weryfikator "CHRS$(24)
PRINT"(c)1990 P.MacDonald & SEM 03375991 B"

PRINT:PRINT"Zainstalowany! " :PRINT
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Kazdy prawie uzytkownik okre-
$lonego typu komputera zauwaza
w pewnej chwili, Ze jego kompu-
ter jest za wolny... Rozwiazanie
tego problemu nie jest proste.
Mozna oczywiscie kupic szybszy
komputer (jesh sig ma za co), pro-
bowac 2zwiekszy¢ czestotliwose
zegara (w Amstradzie jest to mo-
zliwe) lub zastosowac przyspie-
szanie programowe.

Dzisiaj zajmiemy sie ostatnia z
wymienionych mozliwesci. Pro-
gramowo nie mozna przyspieszyc
pracy procesora, a jedynie ope-
racie wejscia-wyjscia. Polega
to na przeprogramowaniu para-
metrow niektorych uktadow (np.
sterownika dyskow) lub zamia-
nie systemowej procedury na wiasna, lepsza.

MozliwosC ta wynika z pewnych zaftozen
konstrukcyjnych Amstradow — projektanci za-
kladali, ze uzytkownik moze np. kupi¢ dodatko-
wa, przestarzaia stacje dyskow na wyprzedazy
i ustawili parametry pracy dyskow na poziomie
tolerowanym przez takie modele.

W przypadku zas operacji wySwietlania tek-
stu, programisci z firmy Locomotive Software
(ktora na zamoéwienie Amstrada wyproduko-
wata program systemu operacyjnego i inter-
pretera BASIC-a) zastosowali bardzo ogolny
algorytm, dziatajacy z matg szybkoscig.

Oba te ,biedy” mozna naprawic. Dzigki za-
stosowaniu przedstawionych programow moz-
na przyspieszy¢ wyswietlanie o 80%—100%
(80% w systemie CP/M, 100% w BASIC-u)
oraz prace stacji dyskow o 20% —30%. Moim
zdaniem warto.

DOPALANIE DYSKU
— WBASIC-U...

Nie da sig nic zrobic metodami czysto BA-
SiC-owymi, konieczne jest zastosowanie kodu
maszynowego. Na listingu 3 znajduje sig pro-
gram w BASIC-u instalujgcy dopalacz dysko-
wy. Ten sam program w postaci zrodtowe] w
asemblerze znajduje sie na listingu 2.

Obie wersje programu instaluja komendy
RSX:| FASTi| SLOW. Pierwsza z nich przeta-
cza sterownik dyskow na szybsza prace, dru-
ga przywraca standardowe parametry.

Najwazniejszym (i zarazem najbardziej zna-
czgcym) parametrem jest czas przesuwu gio-
wicy. Parametr ten okresla, jak diugo system
operacyjny oczekuje na wykonanie przez kon-
troler rozkazu powodujacego przesunigcie glo-
wicy nad sgsiednia sciezkeg, przed rozpocze-
cilem odczytu danych iub wydaniem kolejnego
rozkazu przesunigcia glowicy. Standardowo
{dia Amstrada oczywiscie) czas ten wynosi 12
milisekund, ale mozna go obnizy¢ do 8 milise-
kund (o 1/3!). Daisze obnizanie powoduje
wzrost liczby biedow raportowanych przez ste-
rownik dyskowy (7 ms) lub catkowite jego za-
blokowanie (6 ms i mniej).

Biedy przy ustawieniu zbyt krotkiego czasu
wynikaja z tego, ze procesor zada od sterowni-
ka dyskowego (uPD 765A) wykonania kolejne-
go rozkazu przed zakonczeniem pozycjonowa-
nia gtowicy. Blad jest tu jedynym logicznym
wynikiem.

Drugim parametrem jest czas rozpgdzania
silnika. Standardowo ustawiony jest on na 1
sekunde. Mozna go bez wigkszego ryzyka ob-
nizy¢ do 0.7 sekundy.

Cena przyspieszenia pracy stacji dyskow
jest pojawianie sig czasem nieuzasadnionych
btedow oraz pytania ,Retry, Ignore, Cancel?”.
Nalezy wtedy wybrac opcje Retry (powtbrz,
klawisz ,R").

Wersja BASIC-owa nie wykorzystuje pet-
nych mozliwosci przyspieszenia. Aby to zmie-
ni¢, trzeba wprowadzi¢ poprawke do programu
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— jest to mozliwe dia oséb samodzielnie kom- Oryginalna procedura w jednym przebiegu
pilujacych wersjg asemblerowa: nalezy zmie-  uwzglednia wszystkie parametry wyswietlania LISTING 3 LISTING 2
nic dane po etykiecie FAST_B — jest #A,0,3a  w tym takze  przezroczyste” tio itp. Powoduje
mozna wpisac: #8,0,3. to duzo komplikaciji i wykonywanie wielu rzad-  {Gcic] 1000 REM 10 ;
Program umieszczony w proponowanym ob- ko potrzebnych fragmentéw kodu za kazdym  [AkA}] 1010 REM SpeeDisk 1.0 ®LIST Ol
szarze pamigci — od adresu #AF90 — nie jest razem. Procedura przyspieszajaca nie obstu- [IeAd] 1020 REM ;
kasowany po nacisnieciu [CTRL][SHIFTJ[ESC]. guje ,przezroczystosci” (Scislej — wywoluje [DaBa] 1030 DATA 21,d1,af,01,9f,af ,cd,d1 ORG #AF90
Aby go péznief uruchomi¢, trzeba wykona¢ wiedy standardowa procedure), dzigki czemu (N1Bb] 1040 DATA bc'3e'c9'32’90' af’ 09’ a7 ]
dwa rozkazy BASIC-a: oszczedza doktadnie polowe czasu. P ' .
POKE &AF90,33:CALL &AF90 Program ten pochodzi z pisma ,Schneider [Jedp] 1050 DATA af,c3,b0,af ,c3,b7,af 46 i SpeeDisk 1.0
Komendy :FAST i :SLOW beda z powrotem  International”, przedstawiony listing jest drob- [P'.“] 1060 DATA 41,53,04,53, 4c,4f 47,00 g
dostepne. na przerobka ufatwiajaca wmontowanie proce-  [I3Bb] 1070 DATA 21,bc,af ,df ,ce,af,,c9,21 20 run : LD HLkernel
dury przyspieszajacej do swoich programow. [CnAc] 1080 DATA c5,af,18,£7,23,00,c8,00 LD BC,table
[POD CP/MPLUS ' Listingi5i6 przgdstawiaja odpowiednio wer-  [JoAo] 1090 DATA 01,01,0a,00,03,32,00,fa CALL k1_log ext
sje asemblerowa | E:(ASdlC;jowa ﬁoﬁ;ggszyng- [GgAn] 1100 DATA 00,af,0f,0c,01,03,0d,c6 LD A,fC
. o wy umieszczany jest od adresu , w ob-
Program situzacy do tego celu znajduje si€¢  gzarze zwykle nie uzywanym i nie kasowanym (Lnw] 1110 DATA 07, fc,a6, 5t ,af ,00 L~ (run),A
na “Stingu 1. W odréznieniu od WerSji BASIC- pOdCZaS .goracego startu” [mg] 1120 DATA 8114 RET
-owej, kazdorazowa zmiana parametrow wy- Ponowne uruchomienie (po resecie) nastg-  LKPAR] 1130 RESTORE 1030 : sua=0 30 table: IR names
maga uruchomienia programu z odpowiednim  pyie po wykonaniu komendy CALL &AFQO. [FpAl] 1140 FOR adr=6AF90 TO &AFDS JP fast
parametrem: Dziaianie programu mozna wylaczy¢ rozka-  [FaAf] 1150  READ a$ JP  slow
0 — szybkosc standardowa zem :FSC,0 i ponownie wiaczy¢ ‘FSC,1. [PfA]] 1160 b=VAL{"&"+a$) names: DB "FAS","T™+128
; —_— pOIE‘NICZn'e przysple_szemel [KCM} 1170 SUF(SUHD) MOD £4000 DB stll'llﬁﬂ+128
— maksymalne przyspieszenie : :
Metoda dziatania }})es¥ dokiadnie identyczna PRZYSPIESZANIE [01Aq] 1180 POKE, adr ;b . DB 0
jak wczesniej opisanego programu, zmianie DRUKOWANIA POD CP/M PLUS  [Ygde] 1150 NEXT adr 100 fast : LD  HL,FAST B
ulega tylko format danych, gdyz CP/M Plus [AmAg] 1200 READ b FASTI: RST H1&8
uzywa wiasnych procedur do sterowania dys- Jest to wlasciwie ten sam program. Bardzo  [EbBe] 1210 IF bOsum THEN PRINT"BLAD!" : STOP D¥  setup disc
kami oraz metoda przywracania standardowej  rozbudowana procedura instalacji musi so-  [NiAd] 1220 PRINT RET
konfiguracyi (w tym przypadku stosuje inicjali-  bie poradzic z umieszczeniem kodu w banku  [FjAi] 1230 CALL &AP90 slow : LD HL,SLOW_B
zacje sterownika, a nie wpisanie standardo-  systemowym, stad sztuczki z relokacija, uzycie [FnBe] 1240 PRINT " |FAST - szybka obsluga dysku" JR FASTL
wych parametrow). -phase/.dephase ip. [P1BA] 1250 PRINT ™|SLOW ~ normalna obsl. dysku" 110 FAST B:

Program ten nie instaluje sie rezydentnie i
nie zmniejsza cbszaru TPA.

PRZYSPIESZANIE

Dziatanie programu w tej wersji oparte jest
na fakcie, ze CP/M wyswietla korzystajac (tak
samo jak BASIC) z ROM-u systemowego.

Dopalacz ekranowy w wersji dla systemu

[JuAe] 1260 PRINT
[LfAd] 1270 END

DEFB #23,0,#C8,0,1,1,#4,0,3

SLOW B:

DEFB §32,0,#FA,0,§AF,#F,£C,1,3

CP/M nie moze zostaé wytaczony. Poniewaz s . 120 setup_disc:
DRUKOWANIA — BASIC instaluje sig on w banku systemowym, nie zaj- Program 2 listingu 2 przerobiony na BASIC DN #C60D
. ’ ' o muje takze pamigci z obszaru TPA. B 7
umigsiztzgzziaazﬁglfugi naesrm;anleNprogeciu:y Wiecej czasu mozna by zaoszczedzié przy$- K1_log ext:
! \ U na exranie. ie jest 1o ' pieszajac komputer sprzetowo. Pomyst nie jest BQU #BCD1
rownowazne ze zmiang calej procedury druku- ZAKONCZENIE ani nowy, ani rewolucyjny, lecz dosc trudny do kernel:
jace] — zmieniamy tylko fragment dotyczacy . o zrealizowania. Moze jednak kiedys to rozpra- )
przygotowania danych do umieszczenia na Przedstawione programy pozwalaja nieco cujem DS 4
ekranie i faktycznego ich przepisania pod wia-  przyspieszy¢ prace naszych starych, dobrych jemy... last : EQU §

éciwy adres w pamieci ekranu (podany przez

Amstradow i Schneiderdw, dzieki czemu osz-

oryginalne procedury systemowe). czedzimy sobie nieco czasu. MICHAt SZOKOLO Dopalacz dyskowy — AmsDOS
LISTING 1 Dopalacz dyskowy pod CP/M
+180 “1d a,{fcbl_n) call  ram_sw
title "PastDisk" cp o call  80h
jr 2,2€ro 1d a,1
bdos equ 5 cp nn call  ram_swtl
fcbln equ 5@ ir z,fast rst 0
COm_ram equ 0c000h cp non setOlen equ $-com_ran
ran_sé equ  0fd03h ir 7,blitz .dephase
print equ 9 1d de,what?
1d c,print send: d de,com_ran
: ip hdos 1d hl,set12
; FastDisk 1.1 (c) MSZ 2610: 1d de,usq_off 1d bc,setlen
‘ 1d c,print 1dir
) dseg call  bdos ret
title: 1d de,con_ram set12:
db 13,10 1d hl,set0 -phase com_ram
db "FastDisk v1.1",13,10,10 14 bc,set0len setl: 1d hi,spldata
db "Copyright (c)1989-92 by Michal Szokolo." 1dir jr switch
db " All rights reserved.",13,10,10,"$" ip com_ram set2: 1d hi,sp2data
nsq_off: fast: 1d de, speedl switch; push  hl
db "Szybkosc dyskow: STANDARD CP/M Plus.",13,10,"$" 14 ¢, print call  ram_sw
speedl: call  bdos pp bl
db *Szybkosc dyskow: IWIEKSZONA",13,10,"$" call  send call  83h
SPEED2: Ip setl 1d al
DB "Szybkosc dyskow: MAKSYMALNA" 13,10,7$" blitz: 1d de, speed? call  ram_swil
what?: 1d ¢, print st 0
db 13,10,7,"BRAK PARAMETRU!",13,10,"$" call  bdos sp2data: db 9,127,175,10,8,0,1
call  send spldata: db 10,100,175,20,8,10,3
cseq _ ip set? setlen equ $=-com_ram
start: 1d de, title set0: .dephase ’
1d c,print .
call  bdos Phase con_ran end
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cseg
.280
ram sw equ 0fdo4h
bdos equ 5
boot :
1d de,title
1d c,9
call  bdos
1d hl,takefrom
1d de, mover
1d bc,fsc_lentmover _len
1dir
p nover
dseq
title:
d
@ ngu
cseq
takefrom:
.phase 0c000h
mover: call ram sw
1d
1d (0b734h) ,h1
id
1d {0b736h) ,hl
1d hl,from
1d de,8000h
1d bc,fsc_len
1dir
1d hl,setup
1d (1bdd4),hl
id a,l
call  ram_swil
rst 0
Rover_len equ S-mover
from:
.dephase
.phase 8000h
setup:
£0107: 1d (sav_a),a
1d {sav_hl),hl
1d (sav_de),de
14 (sav_bc) ,be
di
EX DE,HL
CALL L12D4
RX DE,HL
fscl: CALL  LOBéA
LD C,B
LD B,8
DEC C
Jp NZ,L012F
) A, (LB730)
) ¢,A
L0124: 1D A,{DE)
YOR C
LD (HL},A
LD AH
ADD A8
LD H,A
INC DE
DJNZ 10124
I exit
L012F: DI
INC G
EXX
PUSH BC
PUSE DE
PUSE EL
BXX

*FastSCreen 1.2 - CP/N version by MS2®,13,10

hl,0f£20h ; znaki 0-31 wylacz.

hl,8100h ; tabela od 8100h

PUSE DE

EXX

POP HL

LD DE, 8340h

PUSE DE

CALL,  LOEF9

LD AL, (LB72F)
EXX

POP DE

L0145: LD A,C
EX AF AP

PUSE HL

L0148: LD A, (DE)
EXX

LD C,A

CPL

AND B

LD B,A

LD 4,C

AND L

OR B

EXX

LD (HL),A

IKC DE

INC HL

DEC C

JR Ni,1.0148

EX AF, AP/

LD C,A

POP HL

LD AH

ADD A8

LD H,A

DINZ L0145

EXX

POP HL

POP DE

POP BC

EXX

exit:  EI

1d a,(sav_a)

14 hl,(sav_hi)
1d de, (sav_de)
1d bc, (sav_bc)
RET

; register save area
sav.a: db 0

sav hl: dw 0

sav de: dw 0
sav_bc: dw 0
fscend equ $
fsc_len equ $-setup
public fsc_len,fscend
H KERNEL CONSTANTS
LOB6A  EQU 00B6AD
LOEFS  EQU 00EF9h
L12D4  EQU 012D4h
L1346  EQU 0134Bh
LB72F EQU OB72Fh
LB730 EQU 0B730h
LB731 EQU 0B731h
LB738 EQU 0B738h
LBDD4 FQ0 OBDD4h
SHODE EQU 0B7C3h
.dephase

end
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10 *LIST O
ORG  #AFOO

-y wH

FastScreen v1.00

g-n

20 setup: OR A
ID BC,table

1D 0L kerpel

52659
H
'g
g

set_ind:

30 proc :

NC,§134B
DE,HL

)
1D
DEC
Jp
)

b C,
40 LBE35: LD A, (DE)
YOR
LD
)
ADD
Lb
N

50 LBERO:

CALL fEF9
EXX

LBE%6: LD AC

60 LBE99: LD A, (DE)

INC DE

INC HL

DEC C

JR  Ni,LBE99

EX AF, AP/

LD C,A

POP HL

LD AR
ADD A,#8
LD HA

70 DJNZ LBE96
EXX

BL

DE

BC

80 name :
table:

POP
POP
POP
EXX
Bl
RET
DB “F","S" "C"+128,30
D name
JP sy proc
kernel:

DS 4

KL_LOG_EXT:
EQU #BCD1

LISTING © Frogram 2 listingu 5 w wersji BASIC-owe

[GcAc] 1000 REM

[TkAh] 1010 REM FastScreen

{Iekd] 1020 REM

[OnBa] 1030 DATA b7,01,7d,af ,21,82,af ,cd
[EbBA] 1040 DATA d1,bc,af,bb,21,18,af,20
[BoBa] 1050 DATA 03,21,4b,13,22,d4,bd,co
[DbBa] 1060 DATA 4f,3a,31,b7,fe,9¢,79,d2
[EuBa] 1070 DATA 4b,13,eb,cd,d4,12,eb,cd
[GdAp] 1080 DATA 6a,0b,48,06,08,0d,c2,40
[EnAp] 1090 DATA af,3a,30,b7,4f,12,29,77
[KfAo] 1100 DATA 7c,c6,08,67,13,10,£6,c9
[JeAn] 1110 DATA £3,0c,d9,c5,d5,e5,d9,d5
[DfAp] 1120 DATA d9,el,11,38,b7,d5,cd,£9
[NmAn] 1130 DATA Oe,2a,2f,b7,d9,d1,79,08
[MnBa] 1140 DATA e5,1a,d9,4f ,2f a4,47,79
[MnAn] 1150 DATA a5,b0,d9,77,13,23,0d,20
[K1Bc] 1160 DATA £0,08,4f ,el,7c,c6,08,67
[JnAp] 1170 DATA 10,e4,d9,el,dl,c1,d9,fb
[IpAn] 1180 DATA c9,46,53,c3,00,79,af ,c3
[NnAh] 1190 DATA Oa,af,fc

[BkA] 1200 DATA 487

[HpAn] 1210 RESTORE 1030 : sum=0

[FhAl] 1220 FOR adr=GAPOO TO &AFS2
[FcAf] 1230  READ a$

[1jAk] 1240  b=VAL("&"+a$)

[MiAn] 1250 sup={sumth) MOD &4000
[Rakh] 1260 POKE adr,b

[CaAf] 1270 NEXT adr

[LeAf] 1280 READ b

[0jBe} 1290 IF bo>sum THEN PRINT"BLAD!" : STOP
[OmAi] 1300 CALL §AF00,1

{LgBc] 1310 CALL §BCO2:PEN 1:PAPER 0:MODE 2
[IcAk] 1320 PRINT "Gotowe!":PRINT

[InAn] 1330 PRINT"{FSC - wlacza ponownie"
[BaAd] 1340 END

LISTING 7 sk wsadowy do kompitaci poc CP¥

M80 =§1.MAC/3/P
LINK $1.RELIOC #R]
FRA $1.R7L



KLAN COMMODORE

Liczby pierwsze

Matematycy to dziwni ludzie. Zajmuja ich zazwyczaj proble-
my o znikomej uzytecznosci. Jednym z takich probleméw jest
znalezienie jak najwiekszej liczby pierwszej (liczba pierwsza to
taka, ktdra dzieli si¢ tylko przez 1 i sama siebie). Problem kom-
puterowego rozwigzania sprawy byt juz podejmowany, (Bajtek
6/92) lecz zamieszczony program ma przewage nad innymi w
dwoch punktach: oblicza liczby do kilku milionéw (zalezy od
ilosci pamieci Twojej Amigi) i jest szybki (bo w asemblerze).

JAK?

Najprostszym sposobem sprawdzenia,
czy dana liczba jest liczba pierwsza, jest
dzielenie jej przez wszystkie liczby
mniejsze od jej pierwiastka. Jesli nie
dziel sig catkowicie przez zadna z nich
— Jest liczba pierwsza. Metoda jest pro-
sta i niezawodna, ale bardzo czaso-
chtonna. Ciekawsza metode znalazi Era-
tostenes i przez to znana jest ona pod
nazwa sita Eratostenesa. Umozliwia ona
obliczenie wszystkich liczb pierwszych
do danej liczby n. Algorytm jest bajecznie
prosty i mozna go symulowaé nawet dys-
ponujac tytko kartkg i otbwkiem (jak za-
pewne czynit Eratostenes, gdyz w Il w.
p.n.e. na wyspg Cyreng nawet IBM-y nie

docieraly). Wypiszmy sobie wszystkie li-
czby naturaine od 2 do n. 2 jest pierwsza
liczba pierwsza. Wykreslamy wszystkie
wielokrotnosci 2. Pierwsza nie wykreslo-
na liczba jest tez liczba pierwsza. Wykre-
Slamy wszystkie wielokrotnosci tej liczby
i powracamy na poczatek poprzedniego
zdania.

Algorytm taki realizuje podany pro-
gram. Na poczatku okresla on do, kto-
rej liczby bedzie obliczat liczby pierwsze.
Liczba ta zalezy od ilosci wolnej pamieci.
Najwigksza obliczong przez moj program
liczbg pierwszg jest 7.065.983 {(na Ami-
dzé 2000 ze standardowa pamigcia).
Program wyswietla wszystkie znalezione
liczby pierwsze, a specytika algorytmu
jest to, ze najdluzej obliczane sa mate li-
czby.

CO JESZCZE?

Na przyktadzie tego programu mozna
przedstawi¢ kilka procedur zawartych w
ROM Amigi. Do rezerwowania pamigci
stuzy funkcja AllocMem (-198, Exec). W
DO podajemy wielkosC potrzebne] nam
pamieci, zas w D1 jej rodzaj, czyli: Public
(1, kazda dostepna pamiec) albo Chip (2,
do grafiki itp.) lub Fast (4, catkowicie nie-
uzyteczne, lepiej uzywac Public). Jesli
chcemy, aby system pamiec te przed od-
daniem nam do dyspozycji wyczysScit, po-
dajemy dodatkowo $10000 (czyli np.
czysta pamie¢ Public to $10001). Funk-
cja w DO zwraca adres zarezerwowane)
pamieci (lub O, jesli nie ma tyle wol-
nej pamigci). Pamigt zwalmamy funkcja
FreeMem (-210, Exec). W A1 podajemy
adres pamieci, w DO jej wielkosé. O illosci
wolnej pamieci dowiadujemy sie dzieki
funkcji AvailMem (-216, Exec). W D1
padajemy rodzaj; pamieci (identycznie
jak przy AllocMem, z tym, Zze informacje
0 najwiekszym ciaglym obszarze pamie-
ci danego rodzaju uzyskujemy podajac
dodatkowo $20000). W DO otrzymuje-
my wielkosé dostepnej pamieci tego ro-
dzaju.

Biblioteka dos.library stuzy zasadniczo
do obstugi dysku, lecz mozna jg wyko-
rzystac takze do otwarcia prostego okna,
pisania w nim i odczytywania wprowa-
dzonych tekstow. Okno otwiera funkcja
Open {-30, dos.library). Argumenty: w D1
adres nazwy (np. "CON:0/0/200/100/Ty-
tut”, gdzie dwie pierwsze liczby to pocza-
tkowa pozycja x i y, a dwie nastgpne to

y

OpenLibrary = —552
CloseLibrary = 414
AvailMem = —216
AllocMen = —1598
FreeMem = =210
Opan = _30
Close = —3&
Write = —48
DosBase =0
ConBase = 4
ManAdr -8
MeaSize LI ¥
Maxliczba = 16
Liczba = 20
Ostatnia = 24
Start: Jea Dane{pc)ad
move.l 4,aé
lea DosHame (pc) ral
moveq  #0,d0
jsr OpenLibrary(aé)
move.l do,DosBase(ad)
bag Error
move.l dO,aé
lea ConName {pc) ,a0
move.l al,dl
move.l $1006,42
jar Opan{aé)
move.l d40,ConBase(ad)
beq ConFailed
move.l 4,aé
move.l #520001,d1
jar AvailNem(ab)
move.l do,MemSize(ad)
move.l #$10001,d1
jar AllocMem(aé)
move.l 40, MemAdr{aid)
bagq HoMem
move.l MHemSize(ad},do
asl.l #3,d0
move.l d0,MaxLiczba{ad)

bsr PrintLiczbe moveq #70°,d1 Loop:  ber
Dividum?2: add.1
bar Sitao il o '
sub.1l (al),d2 bca
bec Dividum2 rts
wait: btat 16, $bfe00l
re L subg.w #1,d1 KasujBit:
add.l fal),a2 bsr
move.l 4,86 move.b dl,{a3)+ baet.b
move.l MemnSize(ad),d0 lea 4({al),al rte
move.l MemAdr({ad),al dbf 40, DecLoop FindNext:
isx FreeMem(aé) KonleciTym: move.l
¥okem: move.l DosBase(ad).ad move.b &' ', {ad)+ CheckNext :
move.l ConBase(ad),dl rte addq. 1
jar Close(aé) DivTab: dc.l 1000000000, 10000000 cup. 1
ConFailed: ¢, 100040004, 1000000, 10000 beq
move.l 4,86 4,10000,1004,1040,10,1 ber
move.l DosBase(ad},al btst.b
Jer CloseLibrary(aé) PrintLiczbe: bne
Rxrorih xcs move.l d0,d2 move.1
lea Liczbufor{pc), a3 moveq
DoDec: ;d2-liczba bar DoDac rts
ja3—adres bufora imove.b 10, {a3)+ sue KoniecTego:
moveq  #9,d0 lea Liczbufor(pc),a0 N
lea DivTab(pc),al move.l a0,dz rte
Usunteraloopi sub.l  d2,a3 FindAdres:
moveq  #'0°,d1 move.l a3,d3 Rore L
pividums move.l ConBase(ad),dl subqg.1
addg.w #1,d1 move.l DosBase(ad),aé and.1
sub.1  (al),d2 jar Write(aé) ROERSL
boo Dividum rts move, 1
aubg.w  $1,d1 subg.1
add.1  {al),d2 Sitor move.l #2,Liczba(ad) asc.l
cap.b  #°0,d1 Petla: wmove.l Liczba{ad),dd wove.l
bne ominelismy imove.l d0,Ostatniafad) add.1
lea 4(al),al ber PrintLiczbe ;* rts
dbf 490, Vsunieraloop ber KasujWielokrotno Dane:
move.b #70°,({ald)+ aci DosName:
move.b ' ‘', (ad)+ ber FindNext
rte beq Petla ConKame:
Ominelismy: imove.l Ostatnia{ad),do
move.b dl,(a3)+ iber PrintlLiczba
lea 4(al),al rte
subg-1 #1,d0 Liczbufors
bes KoniecgTym KasujWielokrotnoscis
DecLoop:

mave.l Ticzba{ad),dd

KasujBit
Liczba{ad),ad
MaxLiczba{ad) a4

Loop

Findadres
di, (at)

Liczba(ad),d4

#1,d4
MaxLiczba{ad),dd
KoniecTego
FindAdres

di, (ad)
CheckNext
d4,Liczbaiad)
#0,d0

#1,d0

dd ,do

#1,40
#%111,d0
do,dl

dd,do

¥1,d40

¥3,d0
MomnAdr(ad),al
do,an

dc.l 0,0,0,0,0,0,0

dc.b "dos.librar
¥ .0

dc.b “CON:0/0/64
0/200/8ito Erato
stenesa by Kovi
in %2°=,0

dc.b “000000000000
000*, 0

; na ba

rdze duza liczbe
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Mianem tym
opatrzytem
procedure
stosowana

w programie Norton
Commander dla
komputerow klasy
PC. Jej dziatanie
polega na
,Skasowaniu”
zawartosci ekranu
(zapobiega to
wypalaniu sie
luminofora)

i wyswietlaniu

w sposoéb losowy
kropek
przypominajacych
gwiazdki.

Po wcisnieciu
dowolnego klawisza
komputer likwiduje
gwiazdki

i przywraca dawna
postac¢ ekranu.
Pojawianie sie na
ekranie obiektow
sruchomych”
informuje
jednoczesnie
uzytkownika,

ze komputer sie nie
zablokowat.

wiazdki

Dzisiaj chcialbym zaprezentowac po-
dobny program (listing 1) na Commodore
64. Po wpisaniu nalezy go zapisa¢ na
nosniku i uruchomi¢. Komputer zapyta
nas, po ilu minutach ma wyswietliC
~gwiazdki”. Nastepnie program instaluje
sie rezydentnie w komputerze. Po upty-
wie okreslonego czasu na ekranie poja-
wia sie ,gwiazdki”’, powrot do normalne-
go ekranu nastepuje po wcisnigciu klawi-
sza CONTROL.

Program umieszczony jest w obszarze
$cd00—S$cfe7 i wykorzystuje do swych
celow wektor przerwan IRQ, korzysta
takze z komoérek ze strony zerowej $02,
$fc, $fd. Zawartos¢ ekranu wraz z kolo-
rami jest tymczasowo przechowywana w
obszarze $c400—%$cd00. Wcidnigcie
RUN/STOP-RESTORE przerywa dziata-
nie programu.

Temat ten tak mnie zaciekawil, ze na-
pisatem jeszcze dwa podobne programy.
Pierwszy z nich (listing 2) powoduje (po
uptywie okreslonego czasu bez naciska-
nia klawisza) wygaszenie ekranu, co jed-
noczesnie zwicksza szybkosc kompute-
ra o mniej wiecej 7%. Aby ekran byt wy-
swietlany normalnie nalezy wcisnac do-
wolny klawisz lub wykonac:

POKE 2,0:POKE 161,0:POKE 53265,27
[RETURN]

Program ten wylacza jedynie ekran, pod-
stawowy program nadal jest wykonywa-
ny. Tu rowniez wykorzystatem wektor
przerwan ($0314, $0315) i komorki pa-
mieci ze strony zerowej ($02, $fc, $fd).
RUN/STOP-RESTORE przerywaja dzia-
tanie programu.

Program trzeci (listing 3) jest modyfi-
kacja programu z listingu 1. Po wygasze-
niu ekranu zmieniane sa co 4 sekundy
jego kolory.

Uwaga:

Wszystkie programy wykorzystujg do
odliczania czasu komorke $atl. Ko-
morka ta jest takze uzywana przez
zmienne Tl i TI$, tak wiec moga wysta-
pic pewne zaklocenia, jezeli z progra-
mami beda wspoipracowac inne, ko-
rzystajace z tej lokacji lub zmiennych
THi TIS.

MARIUSZ FERDYN

200 rem Edddokkkkdokkkkok ok ik ko

205 rem *kk guwiazdki hhE
210 rem ks by kel
PR R R

215 rem kkda m. ferdyn
220 rem hhddhr bbbk hk ki i hkkhhhhdkd
225 A=52480:b=TE487
230 c=0:e=d
235 read a$:if a$="end" then 285
240 al=asc{left$ (a$,1)) and 63
245 az=asc(right$ (a%,1)} and &2
250 if al»47 then 260
255 al=al+%:goto 265
260 al=al-4B
265 1f az»>47 then al=az-48:goto 2
75
270 az=az2+9
27% a=al¥le+aZ:poke d,a
280 d=d+l:c=c+a:goto 235
285 if c<>b then print "hlad « 1i
niach data“:stop
290 print:input "po ilu minutach
. 1] m
295 if m»>17 then print "max. 17 m
in.":goto 290
300 if m<=0 then print “chyba zar
tujesz":goto 290
305 k=int (m*60/4.2267)
310 poke 52523 ,K
3115 sys e:new:rem * uruchomienie
316 @
320 data 78,ad,14,03,35,fb,ad,15
325 data 03,85,fc,a%9,1b,.8d,14,03
130 data a%,cd,8d,15,03,a%,00,85
3315 data al,58,60,a5,cb,c%,40,f0
340 data 07,a9,00,85,al1,4¢c,99,cf
345 data a5,al,c9,04,f0,03,4c,59
350 data cf,ad,de,d4,8d, (0,c8,ad
355 data 0f,d4,8d,01,c8,ad,12,d4
360 data 84,02,c8,ad,1B,d4,8d,03
365 data ca,ad,ll,do,ﬂd,ﬂ&,cs,ad
170 data 20,d0,8d,05,c8,ad, 21,40
175 data 8d,06,c8,a2,00,bd, 00,04
380 data 9d,00,cd,bd,00,05,9d,00
185 data c5,bd,00,06,9d,00,c6,bd
350 data 00,07,9%d,00,c7,e8,d0,e5
395 data kd,o0,d8,9d,00,c9,bd, 00
400 data d9,9d,00,ca,bd,00,da,9d
406 data 00,cb,bd, 00,db,%d,00,ce
410 data ef,d0,es,a%,ff,8d,0e,d4
415 data 8d,0f,d4,a9,81,8d,12,d4
420 data a%9,15,8d,15,d0,a9,1b,8d
425 data 11,d0,a9,00,8d,20,d0,8d
430 data 21,d0,a2,00,a%,20,9d,00
4385 data 04,9d,00,05%,9d,00,06,5d
440 data 0O0,07,e8,d0,£1,a%,0b,9d
445 data 00,d8,9d,00,d9,9d,00,da
450 data 9d,00,db,e8,d0,f1,a%, 2e
455 data a0,10,ae,1b,d4,9d,00,04
460 data 9d,00,05,9d,00,06,94,00
465 data 07,88,d0,ee,a5,00,85,02
470 data a%,02,c9,00,£0,68,a5,02
475 data c9,01,f0,65,c9,02,£0,64
480 data ¢%,03,f0,6%,c9,04,f0,62
185 data c9,06,10,61,c9,06,£0,60
490 data ¢9,07,f£0,5f,a0,0f,ae,07
495 data c8,9d,00,04,88,a5,08,49d
500 data 00,d8,98,.ae,08,c8,9d, 00
50% data 05,a8,a%,0f,9d,00,d9,98
510 data ae,09,c8,9d,00,06,a8,a%
515 data of,9d,00,da,%8,ae,0a,c8
520 data 9d,00,07,.a8,a%,08,94, 00
525 data db,%8,a2,46,a0,£ff ,ad,01
530 data de,e9,fb,f0,21,88,40,f¢
53% data ca,do,fl,4c,f0,cd, 4,79
540 data ce,dc,be,ce.d4c,c7,.ce.dc
545 data do,ce,4c,d9,ce,dc, e, ce
550 data 4c,eb,ce,d4c,.f4,ce, 4,32
555 data cf,ad,lb,d4,8d,07,c28,ad
560 data lb,d4,8d,08,cB,ad,1b,d4
565 data 8d,09,c8,ad,1b,d4,8d, 0a
570 data c8,ae,07,cB,bd, 00, 04,8d
575 data ob,c8,ae,08,c8,bd, 00,05
580 data 8d,0c,c8,ae,09,c8,.bd, 00
L85 data 06,8d,0d,c8,ae,0a,ci,bd
590 data 00,07,8d4,0e,cB,a%,2e,a2
595 data 01,86,02, 4c,14 ce a%, 53
600 data a2,02,86,02,4c,14,ce,a%
605 data 51,a2,03,86,02,4c,14,ce
610 data a%,2a,a2,04,86,02,4c,14
615 data ce,a%,51,a2,05,86,02,4cC
620 data 14,ce,a%,5a,a2,06,86,02
625 data dc,14,ce,a%,2e,a2,07,86
630 data 02,4c,14,ce,ae,07,c8,ad
635 data 0b,c8,3%d,00,04,a%,0b,9d
640 data 00,dB,ae,08,c8,ad,0c,cB
64% data 9d,00,05,a9,0b,9d,00,d9
650 data ae,09,c8,ad,0d,cd,5d, 00
655 data 06,a9,0b,9d,00,da,ae,a
t60 data cB,ad,0e,c8,9d,00,07,a9
664 data Ob,9d,00,db,a9,00,85,02
670 data 4c¢,4a,ce,ad,00,c82,8d,de
675 data d4,ad,01,c8,8d,0f,d4,ad
680 data 02,cB,8d,12,d4,ad,01,c8

685 data 8d,18,d4,ad,04,c8,84d,11
630 data d0,ad,0%,c8,8d,20,d0,ad
695 data 06,c&,8d,21,d0,a2,00,bd
700 data 00,c4,9d,00,04,bd, 00,65
705 data 9d,00,05,bd,00,c6,9d,00
710 data 06,bd,00,c7,9d,00,07,e8
715 data d0,e%,bd,00,c9,3d,00,d8
720 data bd,00,ca,9d,00,d9,bd, 00
725 data cb,9d,00,da,bd,00,cc, 9d
710 data 00,db,eB,d0,e5,29, 00,85
715 data al,6c,fb,00,end

Listing 2

200 rem e ek et e ode oy ek ok ke ek

205 rem **%% wWyl. ekranu F1 **=x

210 rem ke by ok

215 rem *Exk m. ferdyn ok ok

220 rem Aot e dok e ke e de e ek ok ok e ke e

225 d=52992:b=10685

230 ¢=0:e=d

235 read a$:1f a%="end" then 285

240 al=asc{lefts (a%,1)) and 63

24% az=asc(right$ (a$,1}) and &3

250 if al>47 then 260

255 al=al+9:goto 265

260 al=al-48

265 if a2>»47 then a2=az2-48:goto
275

270 az=az2+9

275 a=al*lé+a2:pcke d,a

280 d=d+l:c=c+a:rgoto 2135

285 if c<>b then print "blad w 1i
niach data™:stop

290 print:input "po ilu minutach
wylaczyc ekran :";m

295 if m>17 then print "max. 17 m
in.":qutc 250

300 if m<=0 then print “chyba zar
tujesz":goto 250

305 k=int (m*60/4.2267)

310 poke 53045,k

315 sys e:new:rem

316«

320 data 78,ad,14,03,85,fc,ad, 15

325 data 03,85%,fd,a%9,1£,8d,14,03

3130 data a%,cf,Bd,15,02,a2%,00,85

315 data al,a%,00,85,02,58,60,a5

340 data 02,c9,ff,f0,1d,a5,chb,c9

145 data 40,f0,07,2%,00,8%,81,6C

150 data fc,00,a5%,al,c9,0e,£0,03

155 data 6c,fc,00,a9,£ff,85,02,6c

160 data fo,00,a%,0b,8d,11,d0,a5

165 data cb,c%,40,£f0,f2,29,1b,8d

370 data 11,d0,a9,00,85,02,6c, fC

175 data 00,end

200 rem Rk kkhhdkkhwhkkkd hhhkhkhkk

205 rem **=* wyl. ekranu #2 *k*#

210 rem *ax*xx by ok

215 rem =ikk m. ferdyn &k Ak

220 rem Wede g d ok e W ol ke ek o ok ek ok e

225 d=52992:b=12602

210 c=0re=d

215 read a%:1if a%$="end" then 285

240 al=asc(left$ (a$,l)) and &3

245 az=asc(right$ (a$%$,1)) and &3

250 1if al>47 then 260

255 al=al+9:goto 265

260 al=al-48

265 if a2»47 then aZ=a2-4B:gotc 2
75

270 az=az+9

275 a=al*xl6+a2ipoke d,a

280 d=d+l:c=c+aigoto 235

285 if c<»*b then print "bhlad w 1ii
niach data":istop

290 print:input "po ilu minutach
wylaczyc ekran :";m

2958 if m»17 then print "max. 17 m
in.":goto 290

300 if m<=0 then print "“chyba zar
tujesz*:goto 2%0

305 kK=int (m*60/4.2267)

310 poke 53045, K

115 sys e:new:rem * uruchomienie

316 @

120 data 7B,ad,14,03,85,fc,ad, 15

125 data 03,85,fd,a9,1f,8d,14,03

110 data a9,cf,8d,15,02,a9,00,85

335 data al,a%,00,85,02,58,60,a5

340 data 02,co,ff,t0,1d,a5,cb,c®

345 data 40,f0,07.2%,00,85,al,6c

350 data fc,00,a%,al,.c®,0e,f0,02

355 data 6c,fc,00,a%9,ff,85,02,6C

360 data fc,00,a9,0b,8d,11,d0,a%

165 data cb,c9,40,f0,0c,a9, 1b, &8d

170 data 11,d0,a9,00,85,02,60,Ec

375 data 00,e6,fb,as,fb,c2,00,40

3180 data 0%,ee,20,d0,6c,fc,00,end

uruchomienie

Liczby pierwsze
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szerokosc i wysokosc okna, a wszystko
zakonczone zerem), w D2 zas zawsze
1006. W DO otrzymujemy tzw. File hand-
le (lub 0, jesli wystapit btad). Okno zamy-
kamy przez Close (-36, dos). W D1 po-
dajemy File handle. Pisanie w oknie
umozliwia funkcja Write (-48, dos.). W
D1-File handle, w D2 adres tekstu, w D3
jego diugosc. Teksty odczytujemy funk-
cja Read (-42, dos). W D1-File handle, w
D2 adres bufora na wczytywany tekst, a
w D3 wielkosc tekstu, jaki chcemy po-
brac. Pamigtac jednak trzeba, ze wczyty-
wanie tekstu konczy sig, gdy nacisniety

zostanie klawisz Return, a nie gdy zosta-
nie zapetniony bufor (jak mogtoby sie wy-
dawac). Ostatni trick to oczekiwanie na
nacisniecie lewego przycisku myszy: za
jego stan odpowiada bit 6 w komorce
$bfe001 (gdy jest on wyzerowany, to
lewy przycisk jest nacisnigty}. A propos:
za prawy przycisk odpowiedzialny jest bit
2 w komoérce $dff016. Poza tym program
zawiera uniwersalna procedurg zamiany
liczby catkowitej na tekst w ASCII (w d2
podajemy liczbe, w A3 adres bufora).
Jeszcze o stylu: program jest catkowi-
cie relokowalny, czyli nie zawiera adre-
sowania absolutnego, co oznacza, ze
bedzie pracowal niezaleznie od lokacji w
pamieci. Zlota zasada na uzyskanie ta-
kiego kodu jest zamiana kazdego
move.1 dO, Dana na: lea Dana(pc), a0:

move.1 d0,(a0). Jest to dobry styl pro-
gramowania, niezbedny przy pisaniu wi-
ruséw i programikow bootblock owych i,
co dziwne, przedstawiany sposob nie
zwieksza wcale programu, a nawet zys-
kujemy 4 bajty przy nagrywaniu.

| jeszcze mata sztuczka: drukowanie
wszystkich znalezionych liczb jest bar-
dzo czasochionne, wigc jesli komus zale-
zy tylko na tej najwigkszej, niech usunie
liczbe oznaczona jedna gwiazdka (x) | w
pobliskich liniach usunie srednik (;). Wte-
dy program poda tylko najwieksza znale-
ziona liczbe. Jesli usunie sig srednik z li-
nii oznaczonej dwiema gwiazdkami, zna-
iezione liczby drukowane beda w rzgdzie
(normalnie obok siebie).

KOVI



KUPIE @ SPRZEDAM

Z A M I

W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogloszenie
%rz?is!ane nawycietym z Bajtka kuponie.
gfoszenie moze dotyczyc sprzedazy, kupna lub
zamiany komputera i akcesoriow - wszelkiego
typu urzadzen zewnetrznych uzywanychi
nowych, oryginalnych programow i literatury.
Oferta musi dotyczyc pojedynczych sztuk
szenia drukowac bedziemy kolejno w miare
ich naptywania. Zastrzegamy sobie prawo
niewydrukowania ogtoszenia anonimowego iub
niespetniajacego podanych wyzej warunkow.
Piszcie na nasz adres, z dopiskiem na kopercie -
Kupie-Sprzedam-Zamienie.

Amiga
Kuple: g

1. Kon¥oler S5CSI, Data Flyer AS00 do Amigi. M. Dessauer, ul. 1
Maja B1/6, 21-100 Lubartw, tel. (0836)6389.

Sprzedam:

1. Amige 500 {1 MB RAM), modulator, Eterature, joystick, dyskieta
(6.9min.}J. Miniewsk, Zgorzelec, tel. 8560

2. Amige 500 {gwarancia) RAM 512KB z zegarem, dyskietis,

pudelko, MOUSE PAD, pokrywe, joysfick (7 min)) P. Wilezynski, ul.

Wojska Polskdego B/20, 87-500 Rypin, tel. 3581.

3. Amige 500 1 MB, stade 3.5%, 5.25" modulator TV, sampler
stereo, X-POWER. M. Sionkowsid, ul. | AW.P. 2372, 22-100
Chelm, tel. 57614.

4. Amige 500 1MB RAM, monitor 10845, moduiator, dyskietid,
literaturg, akcesoria (10 min.} M Chamiec, os. Jagielonow 7/50,
37-600 Lubaczow.

5. Amige 500 na gwarangji i iteraturg. S. Dworowy, ul. Krokusow
40, 43-190 Mikotow, tl. 1260128,

6. lub zamienie na Amige 500, C B4, 1541 1}, magnetoion, Final iit,
disk box 2 dyskiekami (3.8 min.} A. Samsonowicz, . Zdrojowa
14/1/4, 57-350 Kudowa Zdrdj.

7. lub zamienie na Amige, C 84 If, magnetofon, 3 joysticd (3.2
min.} P. Cieslinski, Bierzwienna Pt, 62-832 Luboniek, tef. 30056
Kiodawa.

8. Modulator "Commodore” do Amigina gwarangi. P. Jahus, ul,
Babickiego 12, B4-056 L 0dZ, tel. BE3RT72.

8. Nowa stacje dyskow 3.5" do Amigi, na gwarandji (Golden
image). T. Olech, Al. Pilsudskiego 30/19, 41-303 Dabrowa
Gornicza.

10. Roczng Amige 500 1MB pamied 6 min) R. Cieplucha, ul.
11-go Listopada 71/48, 91-372 L 6d 2, ted, 583420

1. Roczng Amige 500 w wersji angislskiej (5.4 min.), fJub zamienie
na Amige 500+, A. Petryk, ul. Niemierzyniska 11/12, Szczecin,
12. Sampler do Amigi (700 tys.) oraz MIDI-przystawke (300 tys.) A,
Gebalczyk, ul. Zorska 18, 44-203 Rybnik.

Zamieniq:

1. Nowg Amige 500 na model 500+, Warunki do uzgodnienia. K.
Chwistek, Ul 11 Listopada 63/7, 43-300 Bieisko-Biata.

2. Zestaw "Diora” i C 64 na Amige 500 (modudator). A Jech, os.
Konst. 3 Maja 237, 63-200 Jarocin,

Amstrad;
Sprzedam:

1. Amstrada CPC 464, kolorowy monitor, instr. w . angielskim. M.
Nejman, ul. Lojewska 5/30, 03-392 Warszawa, tel. 117830.

2. Amstrada CPC 464, kolorowy monitor, joystick (3min.} S.
Jakubiak, ul. t okietka 12/8, 87-200 Glogow, tel. 347245,

3. Amstrada CPC 484, kolorowy, monitor, joystick. T.Janeck, ul.
11 Lutego 2/13, 59-320 Polkowice, tel. 451988

4 Amstada CPC 464, monitor monoi joystick (2.4 min) M. Kosek,
ul. Bukowa 126, 41-600 Swigtochlowice, tel. 454583,

5. CPC 484 kolor {3.5min.), pistdlet na podczerwien. R
Antkowiak, Bydgoszcz, tel. 430788,

8. CPC 464 z ziel. monitorem, stacje DDI-1, drukarke DMP1,
dyskietki, programy geodezyne (2.3 miin.) A Moscicki, Warszawa,
tel 179312

7. Schneidera CPC 484 na gwarandi (ok. 1.6 min.) M. Gorski, ul.

ENIE

Kodcuszki 24130, 38-300 Gorlice.
8. Schneidera POV 8256; komputer, monitor, drukatke, literature
{3.3min) M. Szymoniak, Warszawa, tel. 6780515,

Atari
Kuple:

1. Bardzopilnie Atari 1040 ST{FM) w rozsadnej cenle. A. Rozyckl,
ul. Grunwaldzka 48/54, 37-700 Przemydl, tel. 1212w .4,

2, Stacje do Atari 800 XL {do 1.5 min) J. Ronge, ul. Jacewska
17129, B8-100 Inowroctaw.

Sprzedam:

1. Atari 1040 STFM (gwarancis), mysz, Joystick, dysidetid. R,
Lewicki, 0s. Crta Bialego 56/7, 61-251 Poznan, tel. 796084

2. Atafi 130 XE, magnetofon, Turbo 2000, monitor, joystick, lub
zamienie na Atari ST(E). PP.. Basiak, ul, Czestochowska 45,
26-230 Radarzyce, tel. 268.

3. Atarl 130 XE, magnetofon, XCA 12 2 Turbo 2000R 2 joysticki (2
min.) M. Zdybel, ul. Wigniowa 10, 22-440 Krasnobrod, tel. 7545,

4. Atari 130 XE, XC 12, 2 joysticki, eratirg (1.4 ik} M.
Jaskolski, ul. Malczewskiego 2, 84-230 Rumia.

5. Atari 130 XE, XCA 12, Universal Turbo, cartridge, 2 joysticki,
Iteraturg. K. Kudawik, ul. Akacjowa 5/15, 40-102 Katowice.

6. Atari 520 STFM, SC 1224 kolor, mysz, 3 joysicd, box 3.5,
instrukcie. F. Ciechanowski, ul, Malczewsidego 3, B4-230 Rumia,
tel. (058)711943.

7. Atari 520 STM z oryginaing stacig 3.5° (gwarancia) i dyskietid. P.

Kazimierczak, ul. Dgbrowskiego 64/30, 93-208 £.6d2, ¥,
(042)423550.
8. Atari 65 XE (1991r)) z car¥idgem F-15 Strike Eagle i Final
Legacy (1 min }J. Biski, ul. Asnyka 9/3, 96-100 Skierniewice.
8. Atari 65 XE 2 wyposazeniem | czrmo-bialym telewizorem (2.5
min.}, lub zamienig na kolorowy monitor. M. Korszer, ul. Kolejowa
157,21-200 Parczew, tel. 543350.
10. Atari 65 XE, CA 12, monitor TWM 215, literature. M.
Adamowski, Walbrzych, ¥el. 26306,
11. Atari 85 XE, CA 2001, XC 12, 2 joystick, dyskietid. B.
Kaczmarczyk, L.omna 15, 32-720 Nowy Wiknicz.
12. Atari 65 XE, LDW 20002 TTD, joystck, literalure (1.3 min) P.
Dezivr, Warszawa, 1ef. 3803689
13, Ateri 65 XE, XC 12, literaturg, Turbo 2000 {2 min.) M.
Kwiatkowski, ul. Bezpieczna 16/22, 51-114 Wroctaw,
14. Atari 80O XE, XC 12, 2 joysticki (2 min ) lub zamienig na stagje
5.25" i modulator TV do Amigi. D. Didyk, ul. Chrobrego 18b/8,
68-110 Rzepin.
15. Atari XE, XC 12, joystick, 2 cartridge, literature. P. Kujawa, ul.
Dzialkowa 6/30, 05-800 Pruszkow, tel. 588223,
16. CA 2001 i pudeko na dyskieki 5.25". M. Weryk, ul.
Grunwaldzka 48/35, 37-700 Przemyd, tef. 6197 (o] BASS, BASS).
17. lub zamienie na PC 486, Atari 130 XE, X¢ 12, 2 joystick,
iteraturg (stan b. dobry} R Noszezyk, ul. Pola 12/19, 35-021

Z0W.
Zamilente:
20. Afari 85 XE + doplata na Atari 130 XE. B. Ciesietski, ui. Diga
12, 62-590 Gdlina.
21. Atari 85 XE, XC 12 (2 lata), Kleraturg na C 64, 1530; ub
sprzedam (1.8 min.) K. Kudetka, ul. Reymonta 6, 84-100 Leszno,
tel. 202227
22. Atari 65 XE, XC 12 w KSO 2000, joystick, monitor na Amstrada
6121 kolor. K. Zawadzd, ul Bat. Chiopskich 4/16, 24-100 Putawy,
tel. 71206 po 20-%.
23. Z doptata Atari 65 XE na Sam Couppe lub PC/XT. K.
Obuchowicz, ul. Wiadysiawa [V 46/54, Koszaiin, tel. 434850.

Commodore
Kuple:

1. Cartridge zawierajacy Simson’s Basic C 64. W. Szewczyk, ul.
Na Uboczu 14/26, 02-791 Warszawa.

2. Programy na C 64: Geopublish 2,0, Geodex 1.4, Geafile 1.4,
Geochart 1.3, oraz Font Pack Plus do Geosa. W. Szewczyk, ul Na
Uboczu 14/26, 02-791 Warszawa.

Sprzedam:

1. Bardzo tanio monitor Commodore 10684S. 2. Paluch, ul,
Piotkowska 3a/8, 35-045 Opole, tel. 35231 w.4818.

2.C 128, stacje 1541, magnetoion 1530, dyskietid, literature (3.5

min.} J. Pejaczkowskt, ul. Karmelicka 30/28, 00-181 Warszawa, fel.
8354558

3. C 1280 (wbudowana stacja 1571), kabel 40/80, monitor,
magnetofon, literature (4 min) T. Nowak, Warszawa, tel. 6417520,
4. C 128D, magnetofon, 2 joysticki, Ferature. P. Kowalewski, ul.
Gdrna 4/45, 19-500 Gotdap, tel, 151378.

5. C 64}l (gwarancia), 1541 1, Final I, joystick, dysidetid (4 min.}
P. Domaradzki, ul. Parzeczewska 30/11, 95-100 Zgierz.

6. C 84 It (gwarancja), magnetofon, cartridge POWER, 2 joystick
{3min) P. Grzelak, Pi. Koscieiny 7/6, 91-444 L0432, tel, 554637,

7. C 84 l ze stacja dyskow i wszystiimi moZiwymi dodakami (6
min) M. Gladki, ul. Boriczyka 8, Tarmnowskie Gary, tel. 854859,

8. C 641l 1541 Il {gwarancia), magnetofon, Final IN, dyskietid. .
Koseda, ul. Drogowcow 21, 83-400 Kodclerzyna, tel. B63311.

9.C 84 1L, 2 joysticid, carkridge X, rozszetzerda pamied, terature
po polsku (2.5 min) A. Koczwr, os. Nad Solg 82, 32-650 Kety,

tel 55887,

10. G 64, 1541 11, monitor DM 802/00E, 2 joysticki, mysz, FREEZE
FRAME, dyskietii, literature (ok. Smin.) P. Malec, ul. Pionierska
13/47, 38-700 Ustrzyki Doine.

11.C 84, Datasette 1530, 2 joysticki, cartridige Final I, teralure
{2.1 min.) A. Janik, ul. Falista 22d/2, Gdynia, ¥8l. 210115.

12.C 64, magnetofon {gwarancia), X (2.4 min.) T. Gryosl, ul.
Pulkowa 5/52, Bialystok, tel. 752039,

13. C 84, magnetofon, 2 joysticki, Black Box, Plus, mysz, literature

(2.1 min.} R. Cioé, ul. Nledurnego 7/13, 44-103 Gliwice, tel. 370848,

14.C 64, magnetofon, Black Box, iteratwe. M, Dragulia, ul.
taczanska 18b/3, 46-100 Namyshow

15. C 64, magnetofon, joystick (gwarancja) {2.5min.) K.
Konarzewski, Al. sklego 61 bl.391/89, L ods.

16. C 64, stacje 1541 |l (gwarandia), magnetofon, Final HI,
dyskietid, Iiterature {4 min) Z. Bartkowiak, ul. Jedn. Narod. 68/1,
50-262 Wrodaw, tel. 222250,

17. C 64C z magnetofonem, 2 joysticki, 2 cartidge, iterakurg
{2.5-2. min) M. Tryka, ul. MySiiwska 16, 42-480 Porebs, i,
71385po 14-tej.

18. Final Il do C 64 (190 tys) P. Sampolski, uf. Stolanowicka 84/4,
41-908Bytom.

18. lub zamieni¢ na stacje dyskaw 1541 I, video-odiwarzacz
Toshiba (gwarancia). t. Brzesk, ul. Wiejska 20/153, 87-800
Wioctawek, tel. 342252,

20. Siade 1541 I1. P. Knapezyk, Czaradz 34a, 67-120 Kozuchow.
Zamleniyg:

1. Atari 65 XE, XC 12, Turbo 2000, joystick na C 1280 b Amige.
M. Korab, ul. Lechicka 27/5, 02-156 Warszawa, tel. 483741,

2. C 84 ], magnetofon (gwarancja) Btack Box V5, joystick,
Iteraturg na Sam Coupe. M. Lipkisld, 0s. 40-Ledia 11/12, 06-500
Miawa.

3, C 84li, magnetofon (gwarancjaj Black Box V5, joystick,
literature na C 128 lub C 128D. M. Lipifisid, 0s. 40-Lecia 11/12,
06-500 Mawa.

4. C 64 |1, zielony monitor mono, magnetafon, X, na uzywang
Amige 500, lub na Atari ST w dobrym stanie. T, Wandel, ul.
Modzelewskiego 60/74, Warszawa, tel. 484722

5. C 84 VGS na Simsona lub sprzedam, B. Juraszek, ul.
Czereéniowa 9c/3, 86-400 Gorzow Wikp.

6. C 64 z magnetofonem, 2 carfidge + 0.5 min. na C 64 ze stacig
dyskow. T. Bemben, ul. Konopnickiej 5/2, 37-310 Nowa Sarzyna.
7.C 84, 1541 |} {gwarncia) na Amige w dobrym starie lub
sprzedam. R. Kondratowicz, Al. 1000ecia 8/10, 56-700
Bolestawiec, tel, 8474 po 2048,

8. C 64, 1541 I, dyskie!, literatureg, Final 11, disk bank na 100
dysidetek; na uzywans Amige 500. 5. Hoppe, uf. Gaszowlcka 8,
44-292 Awonowice, ¥ol, 26031 w 5103 do 14-18j,

9. C 64, magnetofon, 2 joystick, X, Merature na uzywang Amige
500. M. Kret, ul. Pradzyrisidego 6a/10, 87-100 Toruri.

IBM
fuple:

1. Drukarke S-iglowa, moze byé uzywana. B. Paplez, ul.
Wiijtowstwe 115b/2, 08-500 Mtawa,

2. 1BM PC/AT z monitorem {do 7 min.) W. Wéjcik, os. Bugaj 2/29,
98-300 Wieluri, tel. 4588 po 16-tj.

3. IBM PC/XT 2 kartg Herkules i monitorem w dobrym stanie. B,
Malina, u. Orzepowicka 4b/17, 44-217 Rybrik, tel. 28585 po 17-4sj.
4, PC/XT, Herkules EGA lub VGA monitor (do 3min.) P.
Siakowsld, U. Przylazni 22/8, 20-314 Lublin,

Sprzedam:

1. 1B8M PC 486 DX, 33 MHz, 128KB CACHE, B MB RAM, SVGA 1
MB, FDD 1.2M8, FDD 2.88MB, HDD 340MB (35 min ) M.
Suchozebrsid, ul., Powst Siaskich 4/31, Warszawa.

2. IBM XT (8 MHz) 2*360KB, Herkules/CGA na gwarancii (4.5
min.) Z Kapiszka 77-135 Karmarzyry 486,

3. b zamienig iterature szachowy na ierature i opisy programéw
na IBM. M. Waslewska, ul. Reymonta /8, 07-400 Ostroleke.

4. lub zamienie na Amige 500, IBM XT, 640 KB, 10 MHz, 2*360
FDD, Herkules (4.5 min )} J. Zawadka , oe. Miranda 1, 62-700
Turek, ¥8l. 4870,

Zamienly:

1. Nowego PC/AT 12 MHz 1MB, FDD 1.2/1.44 TVGA, monitor,
mysz, joystick na nows Amige 2000. M. Brodnlewicz, ul. Spytka
Jordana 22, 34-485 Jordanow,

Spectrum:
Kuple:

1. Fdlie doklawiatury do 2X Specirum ofez 2X interface 1 2
microdrivem | czasopisma "Sinclair User*. M. Blaszkiawicz, ul.
Przechodnia 20/9, 22-200 Wiodawa.

Sprzedam;

1. FDD 3000, dyskietid i [erature. K. Chwistek, ul 11 Listopada
63/7, 43-300 Bieisko-Bisla.

2. lub zamienle duZy kompletkotejld PIKO HO z bogatym
osprzetem na ZX Spectrum 48KB. M. Potocld, ul Nowodworska
107/2, 54-438 Wroctaw, #81.571548 po 16-tej,

3. Nowg FDD 3 (5.25", 3" w jedngj obudowle) do ZX Spectrum J
Kwasdniak, ul, Slewna 12/13, 43300 Bielsko-Biala.

4.5Spectrum «3, CP/M+, d Base I, New Ward, Zidory monitor
TWM 315, radiomagnetofon Kaspprzak RM 121. L. Jankiewicz,
Os. J fit Sob. 16¢/72, 60-888 Poznarh (17-18).

5. Timex-a 2048, FDD 3000, CP/M 2.2, d Base Il, Wordstar, Turho
Pascal 2, Logo, Microprolog, Merature. L Jankiewicz, Os. J lit Sob
16¢/72,60-688 Poznari {17-18).

8. Timex-a 2048, Sound AY-3-8810 (1 min) PP. Ofinger, ul.
Archimedesa 44/6, 47-200 K-KoHe.

7. Timex-a 2068, magnetofon {liczrik}, 2 joysticki (700 tys.) P.
Katmierczak, . Przy Lasku 8/40, 01-424 Warszawa.

8. ZX Specyum 48KB, Kempston, Ferature (1 min.) G.
Kochanowski, ul. 1 MPS 14/30, 81-661 Gdynia,

8. interface | [ microdrive. R. Modzetewskd, ul. Czerwonych Makow
310, 01-483 Warszawa, toi. 6336511 w.2397 (8-15).

Inne
Kuplg:

1. Bajtid 1,2,3,4/85, 1/86, 6/88, 1-2/90 wydanla specjaine i Moje
Alari 1/90. S, Kursa, ul, Narutowicza 82, 05-120 Legionowo.

2. Bajtid 10,12/88, 5,12/89, 5-6,7-8/90, sprzadam B/87. M.
Augustynowicz, ul. Osiediowa 6/11, 16-300 Augustow.

3. Literature w §. angleiskin, ¥ancuskim lub nimieckim dotyczacy
POCKET COMPUTER SHARP PC 1600. 4, Chromik, ul.
Wyspianskigo 65/, 59-907 Zgorzelec.

4. Magnetofon do Spectrumvides 328. K. Pawlak, ul. Rumuriska
1d/4, 73-110 Stargard Szczecifiskl,

5. Poszukuje schematu monitora Polkalor MM-12P. A
Maciejewskl, ul. Dwatory 3/3, 60-201 Poznait.

6. Stacje dyskow BBe Compact i polska instrukdje do drukerki
LC-200. W. Milifiskd, ul. Grabowskiej 18, 58-304 Walbrzych,

7. Uzywane Atari Commodara lub inny komputer. T. Suchodolski,
ul. Stoneczna 18, 46-300 Olesno S1. e, 3685,

Sprzedam:

1. 2*3B0KB Wb 2amienie na 1.2MB. L Kostrzyski, os. Debina
16b/34, 61-450 Poznad.

2.64 + 4 & Amiga 10,11,12/81, Enter 4/81. M. Kaprofl, ul. Parkowa
6, 42-450 tazy.

3. Bejkd 1-5,7-12/91, tylko komplet (85 tys.} M, Regliiski, Pt.
Wyszyriskiego &1, 18-500 Kalno,

4. Komplety Bajtka, Mojego Atari | kelazke Poznaj swéj kemputer.
T. Doroz, ul. Gagarina 26/142, 93-025t bdt.

5. ub zamienle Mole Atari 1-3/90 na Bajidd 9-11/81. M. Sancidd, ul,
Stowackdego 25, 18-300 Bk,

8. Monitor Zietony TWM 315 12" (0.9 min} K. Zawadzid, ul Bat
Chiopskich 4/18, 24-100 Pulawy, tel. 71206 po 20-w.

7. Nowy joystick Python 1 do Sega, Atari, Commodere, Amstrad,
MSX (ck. 70 tys.) M. Zawadzd, ul. Kielecka 22, 05-800 Pruszkéw.
8. Oryginaing gre Mad TV za ok. 160 tys. T. Wasilluk, u, Pomorska
28/13, 84-230 Rumin Janowo,

Zamlenly:

1, drukarke Seikosha SP-1600 na drukarke DMP-2000. 5. £asica,
ul. Jagielty 2/20, 14-100 Ostroda, tel. 3241 w. 443 po 20-4gf.

2. motorower Sawa 50| gry TV na C 64 lub Atari S5XE/1 30XE, kub
B00XE/XL B. Ryko, Istebna 500, 43-480 Wisla,

3. obffta literaturg techniczno-elekyoniczng na komputerows, P
Pakuta, ll. Diszown 12, 05-822 Mitandwek.
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Macintosh dla kazdego

dokonczenie ze sir. 2

ze w przypadku pecetow powszechne byly
wtedy napedy 10 MB.

JM — W Poisce nigdy praktycznie sie nie
pojawify. Standardem dia IBM-ow byt u nas
dysk 20 MB. Pozniej pojawily sie¢ AT-ki z
czterdziestkami i 1 MB pamieci RAM.

JT — Na rynku amerykanskim istriaty wiedy
firmy trzecie, ktore montowalty wewnairz tej
Jodowki”, jaka byly pierwsze Mac-. dyski
twarde o pojemnosci nawet 80 MB. Naped 200
MB uchodzit wtedy za niewyobrazalnie duzy.
Problemem owczesnych konstrukgji firmy Ap-
ple byt brak wentylatora i zasilacz pracujacy na
granicy swoich mozliwosci. Duza kariere zrobi-
ty naktadki na obudowe, cos w rodzaju komin-
ka — Mac Chimney, oferowane przez jedna z
firm.

JM — Doskonaly tytut artykulu — Macin-
tosh w kominku...

JT — ..racze; Macintosh z kominkiem, ponie-
waz byl on nakiadany na obudowe | powodo-
wal wymuszenie obiegu powietrza, poprawia-
jac chtodzenie catej elektroniki,

JM — Podsumowujgc parametry technicz-
ne kupionego przez Ciebie w 1985 roku
komputera, mozna stwierdzic, ze standar-
dem byla pamiec RAM 512 KB, rozszerzalna
do 4 MB i procesor 68000 z zegarem 8 MHz.
Nie byto ograniczen w segmentacji pamieci
wystepujacych w systemach IBM PC. Na-
ped dysku miekkiego byt 3,5", ale ze wzgle-
du na rodzaj zapisu niezgodny z formatem
peceta.

JT — Mozliwe byto nabycie zewnetrznego na-
pedu zarowno 3.5". jak i 525", oferowanego
przez firmy trzecie i umozliwiajacego odczyt i
zapis dyskietek |IBM-owskich

JM — Kiedy pojawify sie takie napedy mon-
towane standardowo przez firme Appile?
JT — W roku 88, zaczynajac od maodeli 11x i
SE30.

JM — Jak rozumiem, wczesniej obowigzy-
wala pewna hermetycznosc Apple’a wobec
IBM-a?

JT— Tak naprawdg, 1o nie bylo tej hermetycz-
nosci, bo juz na tym moim modelu 512 istnialo
oprogramowante ¢ nazwie Maclink, pozwala-
jace na wymiane plikow z pecetem przez zig-
cze szeregowe na Mac-u i RS 232C na IBM-ie.
Problemem byl nietypowy kabel, poniewaz
gniazdo Macintosha, takie samo do tej pory,
bylo w standardzie MiniDin 8.

JM — Ten MacLink to cos w rodzaju Laplinka
oferowanego na peceta przez firme Travel-
ling Software?

JT — Dokladnie, tylko inngj firmy — DataViz.
Byto to bardzo dobre | praktyczne rozwigzanie,
z ktorego przez dtugi czas korzystatem, ponie-
waz miatem wtedy w domu drug komputer
Commodore PC 1. Jego uzytownikiem byt moj
syn, ale od czasu do czasu i ja sig nim postugi-
watem do wymiany plikow. Oczywiscie, z po-
wodu roznych procesorow, nie mozna byto uru-
chamiac na Macintoshu programow z peceta

S — Obecnie nie jest to juz talk wazne, po-

niewaz wyglad oprogramowania na roz-
nych komputerach staje si¢ bardzo podob-
ny i tak naprawde istotna jest zgodnosc for-
matow, w jakich poszczegolne programy
zapisuja swoje dane.

JT — W te dziedzinie prekursorem byt Micro-
soft. ktory najpierw napisat Worda (edytor tek-
stu) 1 Excela (arkusz kalkulacyjny) w wersiji
okienkowej na Macintosha, a pozniej przeniost
je na IBM-a. Formaty byly oczywiscie zgodne
na obu platformach sprzetowych. Podobnie sy-
tuacja wygladata z PageMakerem. Dwa lata po
premierze na Mac-u pojawita si¢ wersja na
IBM-a.

JM — Macintosh otworzyl sie na swiat pe-
cetow, a objawami tego procesu byly stan-
dardowe napedy, migracja oprogramowa-
nia z Mac-a na IBM-a, i bedaca tego nastep-
stwem zgodnosc formatow danych tych
programow. A co ze zfgczem Centronics w
Macintoshu?

JT — Nigdy go nie byto. Jego role peini ziacze
AppleTalk zgodne w duzej mierze ze standar-
dem RS 422, Sa dostgpne specjalne przejsciow-
ki RS-Centronics, ale typowe drukarki ze 2ta-
czem rownoleglym nie dziataja zbyt dobrze z
Macintoshem.

JM — Diaczego?

JT — Iimage Writer — typowa drukarka do Ma-
cintosha. dostosowana do jego ekranu (72 dpi)
pracuje z rozdzielczoscia 144 dpi (w poziomie i
pionie). Inne drukarki znieksztaicaty obraz, nie
potrafiac przesuwac go z takim skokiem. Sza-
nujace sie firmy produkuja drukarki laserowe,
ktore — oprécz Centronicsa | RS-a — maja
wbudowane ztacze AppleTalk. Zaleta tego
ostatniego interfejsu jest mozliwosc dzielenia
drukarki przez kilka komputerow i latwe ich Ig-
czenie w siec.

JM — Sadze, ze jest to duza zaleta Macin-
toshy w stosunku do pecetow.

JT — Tak, Mac-I od poczatku mialy wbudowa-
ne to ztacze i pojawienie sie oprogramowania
realizujgcego tzw. server, czyii podawacz pli-
kow, pozwoiifo na bardzo proste — przy uzyciu
zwyktej skretki telefoniczne] — taczenie kilku-
nastu lub wigce] komputerow w siec.

JM — Mnie osobiscie bardzo podoba sie
zigcze Centronics. Nie wiem, czy pod
wpfywem AppleTalka, ale zaczyna ono byc
stosowane w swiecie pecefow nie tylko do
drukarki. Laplink korzysta z niego do wy-
miany plikow miedzy komputerami, poja-
wiajg sie streamery, dyski twarde i Karty
sieciowe pracujace przez zigcze Centro-
nics.

JT — W przypadku Macintoshy przetomem byt
model Plus. Miat on whudowane ziacze stan-
dardu SCSI (Small Computer System Interfa-
ce). Poczynajac od niego, tzn. od roku 86 w in-
terfejs ten wyposazone sa wszystkie Mac-i.
Jest to szczegolnie wazne dla tych modeli, do
ktorych nie mozna wiozyC karty sieciowe). Po-
niewaz SCSI jest stosunkowo szybkie (10 Mb/s),
poiaw!ly sig adaptery sieci etharne! dolaczane
przez to ziacze.

JM — Kto kupowaf pierwsze Macintoshe?
JT — W Stanach widac bylo zafascynowanie
srodowiska akademickiego, ale nie tylko.

JM — Do czego uzywano pierwszych
Mac-ow?

JT — Jesli chodzi o srodowiska naukowe, to
przede wszystkim do pisania prac i sporzadza-
nia rysunkow. Pojawienie si¢ w 1985 roku La-
ser Writera, ktory byt pierwsza drukarka
postscriptowa, umozliwiato przygotowanie tek-
stow w standardzie camera ready, tzn. goto-
wych do bezposredniej reprodukcji. Mozna
bylo wydrukowac strong zawierajaca nie tylko
tekst, ale takze ilustracje | wykresy. Praktycz-
nie od razu tez pojawily si¢ pierwsze skanery
do Mac-a. Oprocz tego naukowcy, dla ktorych
byt to niestychanie uzyteczny sprzet. zaczeli
tworzyc bardzo dobre preogramy, co czesto
wiazato sie z porzuceniem kariery akademic-
kiej 1 zatozeniem wlasnej firmy software owe).

JM — Czy fen Macintosh trafit, mimo kon-
kurencji IBM-ow, do srodowiska biznesu —
mniejszego lub wiekszego? Czy stat sie
komputerem korporacyjnym?

JT-— Mysle, ze tak. Wczesnie) narzekano, ze
nie ma dysku sztywnego, ze za mala pamiec
itd. Wiasciwym przetomem byl model Plus. W
tej chwili, jak sie popatrzy na liste duzych kor-
poracj amerykanskich, to istniejga firmy, ktore
maja wiecej Macintoshy niz pecetow. Takim ty-
powym przyktadem jest firma Kodak. Tam jest
okoto 15 tysiecy Mac-ow | stanowig one wigk-
szosC. W samych Stanach takich firm jest co
najmniej kilkadziesiat. Na ogot sa to firmy, kto-
re przywiazujg wage do wygladu zewnetrzne-
go swoich dokumentow. To szlo jakby dwuto-
rowo: czest to byla fascynacja srodowiska
naukowego, a czesc to bylty po prostu firmy
zajmujace sie DTP, ktore sig wtedy narodzito.

JM — A wiasnie, czy DTP narodzito sie na
Macintoshu?

JT — Chyba naprawde tak. Pojawienie sie w
jednym czasie drukarki Laser Writer i progra-
mu PageMaker pozwolito za jedyne 10 tysiecy
USD stworzyc stanowisko, na ktorym mozna
byto ztozyc ksiazke. gazete, dostownie cokol-
wiek. Jesli dzisiaj patrzymy na rynek niemiec-
kie] poligratii wysokiej jakosci, to wedtug pisma
Page nasycenie Macintoshami studiow DTP i
drukarni wynosi okoto 45 procent.

JM — A jak inne komputery?

JT— Troche mniej firm posiada pecety (36%),
ale na ogot dysponuja one rowniez Macinto-
sharmni. Okoto 4% korzysta z NeXT-ow, a parg-
nascie procent to sprzet innych producentow.

Macintosh Classic




W przypadku Niemiec Calamus ma jakies
3%...

JM — .. tylko?

JT — Wiasnie, dlaczego tylko? — Diatego, ze
Calamus nie ma az tak duzych mozliwosci. Je-
sl chce sig¢ go uzywac w sposob profesjonal-
ny, trzeba kupic od razu tetetke (Atari TT) i to
sa juz koszly porownywalne z zakupem mode-
lu Macinthosh Sl.

JM — A jak w Polsce?

JT — Klasycznym przyktadem polskim jest to,
ze miesiecznik Respublica (160 stron formatu
B5) oraz ksiazki wydawane przez to wydawni-
ctwo w roku 88 byty robione na dwoch Macin-
toshach, ktore mialy 1 MB pamieci. Jeden z
nich miat zewnetrzny dysk 20 MB. W zestawie
tym ofiarowanym przez jedng z amerykanskich
uczelni znajdowala sie rowniez drukarka Laser
Writer Plus. Gdybysmy przelozyii to na dzisiej-
sze modele, to na mniej wiece] dwoch Classic-
-ach i drukarce laserowe| mozna prowadzic¢ cat-
kiem przyzwoite wydawnictwo. Classic kosztu-
je cbecnie okofo 17 min zt, a PageMaker z po-
wodzeniem na tym chodzi. Proszg zwrocic
uwage. Ze programy Macintoshowe sg na ogol
duzo mniejsze. Zainstalowanie Windows 3.1
wymaga okoto 12 MB wolnego dysku, tymcza-
sem instalacja na Classic-u systemu 6 zajmuje
jakies 1.5 MB, a powiedzmy, system 7 — bar-
dzo rozbudowany | bedacy czyms wiece] niz
Windows — zajmuje 3 MB. To samo dotyczy
programow uzytkowych: Lotus na Mac-u zaj-
muje 3 MB, a pod Windows-ami okoto 10 MB.
Zaawansowany program do robienia wykre-
sow to jest jakies 500 kB. Zaleta sa rowniez
kroje pism dostepne w systemie operacyjnym
— korzystaja z nich inne programy. Na IBM-ie
Corel instaluje swoje kroje, Ventura tez swoje.

JM — Niestety, firma Apple nie byla w Pols-
ce obecna praktycznie do konca ubieglego
roku i wigkszosc posiadanych przeze mnie
informacji na temat Macintoshy znalazltem
w amerykanskich i angielskich czasopis-
mach komputerowych. Szczegoing role w
ich promocji na rynku brytyjskim odegrat
Personal Computer World. Juz w 89 roku
na okiadce numeru pazdziernikowego zna-
lazt sie Macintosh Portable. Rok poZniej w
listopadzie mozna bylo obejrzec Classic-a z
hasfem: Mac dla mas. Podana cena wynosi-
fa 600 funtow. Pod koniec ubiegtego roku
na okladce pojawit si¢ PowerBook 100, na
ekranie ktorego znajdowat sie bardzo intry-
gujacy napis: Under 1350 pounds. Nawet u
nas, przy srednich zarobkach miesiecz-
nych w wysokosci 200 dolarow, hasla te
staja sie nosne i notebooki robia sie bardzo
popularne. Ale jesli notebook — to IBM-
owy. Pytanie — czy takie przyzwyczajenia
mozna zmieni¢? Czy PowerBooka mozna
polecic czlowiekowi wolnego zawodu, na-
wet jesli wigckszosc komputerow z jakimi
sie styka to IBM-y?

JT — Poruszytes kilka spraw. Dlaczego nie
bylo Macintoshy? — bo byt COCOM. Do lata
89 roku nie mozna byto — bez bardzo skompli-
kowanej procedury — legalnie sprowadzi¢ do
Poiski Macintoshy. W zwiazku z tym Apple w
ogole na ten rynek nie wchodzit. Poczatkowo
ceny byty wysokie, bo byly duze koszty zwig-
zane z ewentualng lokalizacja produktow, a
polityka firmy jest sprzedaz sprzetu catkowicie
speiniajgcego wymagania danego rynku. W
przypadku Polski musiat to by¢ spolszczony
system operacyjny, polskie klawiatury i polskie

podreczniki. Przy matym rynku jest to bledne
kolo. W Polsce zwykle porownujemy Macinto-
sha z kionem. Tymczasem, jesli porowna sie
ceng oryginalnego notebooka firmy IBM z Po-
werBookiem, to nawel po starej cenie jest on
konkurencyjny.

JM — W tej chwili, za 21,2 min jest on bar-
dzo konkurencyjny. Co tak naprawde decy-
duje ¢ uzytecznosci notebooka?

JT — Jezeli osoba nabywajaca notebook nie
miata wczesniejszych kontaktow z kompute-
rem, 10 na pewno polecatbym Macintosha ze
wzgledu na tatwos¢ obstugi. Mamy zaprzyjaz-
niong kancelari¢ prawniczg, ktéra na poczatku
kupita sobie jednego Classic-a z drukarka atra-
mentowa. Byli bardzo zadowoleni. Kolejnymi
inwestyciami — po co ptacic duze podatki? —
byly nastepne dwa Classic-i i kilka PowerBook-
-ow. Natomiast mozliwosc sieciowania pozwo-
ita na szybkie stworzenie sieci obejmujacej
wszystkie posiadane komputery.

JM — Co stanowi podstawowe oprogramo-
wanie PowerBook-a?

JT — W przypadku promocyjnej sprzedazy
komputer oferowany jest z zainstalowanym sy-
stemem operacyjnym wersja 7. W zestawie
jest tez zintegrowany program GreatWorks,
posiadajacy 8 modutow, m in.: edytor tekstu
arkusz kalkulacyjny z wykresami. dwa moduty
rysunkowe, oprogramowanie komunikacyjne |
mata baza danych. Dzigki temu 95% procent
potrzeb kazdego uzytkownika — nawet najbar-
dziej wyrafinowanego — jest speinionych.

JM — Porozmawiajmy o kompatybilnosci
Macintoshy w swiecie zdominowanym
przez pecety. Zacznijmy od najprostszych
spraw — napisafem tekst na Mac-u i chce
go udostepnic mojemu koledze pracujace-
mu na IBM-ie.

JT — System operacyjny Macintosha zawiera
dostawke (extension), umozliwiajaca czytanie,
formatowanie i pisanie dyskietek IBM-a.

JM — Jest to pierwszy warunek zgodnosci,
fizyczny dostep do nosnika. Drugim warun-
kiem jest zgodnos¢ formatow danych przy-
gotowanych przez np. edytor tekstu.

JT — Program GreatWorks posiada arkusz
kalkulacyjny zgodny w tormacie danych z Ex-
cel-em. Jesli chodzi o pliki tekstowe, to proble-
mem $3 rozne kroje pism, Macintosh ma zna-
cznie bogatsze, postsriptowe kroje, kidre na
pecetach nie sa jeszcze tak popularne. Edytor
zawarty w programie GreatWorks potrafi gene-
rowac pliki w standardzie WordPerfecta, czy
Worda.

JM — Czy jest konwerter na format ChiWri-
tera?

JT — W Chiwriterze czcionki kodowane sa
dwuznakowo. W Stanach ten program jest eg-
zotyka, nie styszatem o takich konwerterach.

JM — A co z przenaszainoscia baz danych?
JT — Zwykle uzywa sie formatu Tab Delimi-
ted, bo jest obstugiwany przez wszystkie pro-
gramy baz danych. Rekordy zapisane sa jako
plik tekstowy.

JM -— Atari Portfolio wykorzystuje ten for-
mat. Jest to bardzo elastyczne podejscie
dajace dowoing diugosc rekordu ograni-
czonego znakiem przejscia do nowego
wiersza. A co z formatem DBF?

JT — GreatWorks nie ma mozliwosci eksportu
plikow w tym formacie, ale Fox Base Mac ob-
stuguje pliki DBF.

JM — A co z formatami graficznymi?
JT — Podstawowym formatem jest PICT.

JM — Jestem przyzwyczajony do 3-litero-
wych rozszerzen.

JT — Nazwa pliku w Macintoshu moze miec
do 32 znakow i nie w nazwie trzymany jest typ
pliku, ale jest on ukryty w dotaczeniu do plikuy,
np. TEXT zamiast TXT w przypadku pliku tek-
stowego. Duza czest programow |IBM-owych
pozwala na odczyt plikow przygotowanych na
Mac-u. Z kolei edytory graficzne Mac-a pozwa-
laja na zapis w standardzie PCX, TIFF 1 EPS
(Encapsulated PostScript). Te dwa ostatnie
byty oryginainie na Macintoshu.

JM — Proste pytanie: czy rysunek przygo-
towany za pomocg programu PaintBrush
moze byc przetwarzany na Macinfoshu?
JT— Nie robitem tego osobiscie, ale sadze, ze
nie powinno by¢ problemow,

Macintosh LC

JM — Z dyskusji tej wynika, ze mozna spo-
kojnie polecic PowerBook-a ludziom, zwia-
szcza wolnych zawodow, nawet jesii nie
mieli dotychczas zadnego kontaktu z kom-
puterem. Natomiast w przypadku srodowis-
ka IBM-owego, tez nie ma wiekszych pro-
blemow z wymiang plikow miedzy tymi
dwoma platformami, dzieki mechanizmom
Macintosha pozwalajacym na prace z dys-
kietkami IBM-a i zgodnym formatom wiek-
szosci typowych aplikacji. A jaki jest proce-
sor PowerBook-a?

JTI — PowerBook ma procesor Motorola
68000 z zegarem 16 MHz. W pordéwnaniu z
komputerami klasy PC odpowiada to 16-mega-
hercowej wersji z procesorem 386SX. Dowo-
dem sa testy porownawcze programow pracu-
jacych w obu srodowiskach, m.in. Excela,
Worda | PageMakera. W wersji systemu 7 ist-
nieje mozliwosc tzw. publikowania dokumen-
tow wykorzystujaca operacje publikuf i sub-
Skrybuj. Zmiana w jednym dokumencie powo-
duje zmiane we wszystkich innych dokumen-
tach, korzystajacych z tego zmienianego. W
swiecie pecetow jest to reklamowane przez fir-
meg Microsoft jako nowosc, tymczasem na
Mac-u mechanizmy te istniaty juz w 1985 roku.
Nie bylo to wtedy specjainie doceniane, ale
jest naprawde duza wygoda. Zalézmy, ze
przygotowuje w edytorze tekstéw raport finan-
sowy, korzystajac z danych utworzonych za

dokoriczenie na str. 47
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POSTSCRIPT

jest jezykiem wysokiego
poziomu, pozwalajagcym na
opisanie za pomoca jego ko-
mend dowolnego rysunku,
czy obrazu. Dzieki swej uni-
wersalnosci w chwili obec-
nej stanowi uznany | po-
wszechny standard komuni-
kacji z rastrowymi urzadze-
niami drukujacymi, jak dru-
karki laserowe i naswietlarki.

Komendy PostScriptu poz-
walaja na fatwg i wygodna
obrobke obrazu, bez ko-
niecznosci dokonywania w
programach aplikacyjnych
skomplikowanych obliczen.
Umozliwiaja rowniez osiag-
nigcie optymainej jakosci
wydruku dla kazdego urzag-
dzenia.

Nic nie przemawia jednak
tak do wyobrazni, jak prakty-
czny przykiad. Na listingu 1
przedstawiono krétki pro-
gram w jezyku PostScript,
ktérego efektem dzialania
jest obrazek z rysunku 3.
NajwaZniejsza zmiang w sto-
sunku do standardowego
trybu pracy jest to, ze do
drukarki przesylamy zwykly
plik tekstowy (ASCIl) zawie-
rajacy program w postaci ta-
kiej jak na zamieszczonym li-
stingu. Interpretacja komend
nastgpuje juz w drukarce.

Programy w PostScripcie
przypominaja po czesci Pas-
cal, po czesci C, a najbar-
dziej Forth. Wykorzystywany
jest zapis w Odwrotnej Nota-
cji Polskiej. Osoby znajgce
ktory$ z tych jezykéw nie po-
winny miec kiopotow z anali-
z3 przykiadu. Mam nadzieje,
Ze zamieszczone komenta-
rze dodatkowo utatwig to za-
danie (przy probach komen-
tarzy nie nalezy oczywiscie
wpisywac).
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PO CO TEN POSTSCRIPT?

Mate studio DTP, czy tez graficzne po-
trzebuje specjalistycznego oprogramowania
pozwalajacego na wygodne komponowanie
prac z roznorodnych czcionek tekstowych,
symboli i znakéw graficznych itp. Takich
programow jest wiele, jednak Ci, ktorzy z
nich korzystaja, z pewnoscia zauwazyli, ze
oferowane przez nie mozliwosci sa znacz-
nie wicksze, jesli wspodlpracujaca drukarka
~posiada PostScript”.

Sztandarowym przykiadem takiego pro-
gramu jest Ventura Publisher. Na zwyktych
drukarkach pozwala on korzystac jedynie z
dwoch krojow pisma o wielkosci zmienianej
skokowo, co kilka punktow drukarskich. Po-
nadto maksymaina wielkosc liter nie moze
przekraczac 36 punktow, czyli 12,7 mm.

Jesli wspolpracujgca z komputerem dru-
karka jest wyposazona w PostScript, liczba
dostepnych krojow wzrasta do siedmiu.
Kazdy z nich moze by¢ pogrubiony, pochy-
lony, podkresiony itp., co nie zawsze jest
dostepne w poprzednim przypadku. Wiel-
kosc liter moze byé nareszcie zmieniana w
sposob ptynny — od 1 do 256 punkiow dru-
karskich (90 mm), co pot punktu!

Wymieniona Ventura nalezy do takich
programéw, w ktorych roznice sa wrecz dra-
styczne. Oczywiscie sa tez takie, ktore w
obu trybach dziataja prawie identycznie np.
Corel Draw!

NA CZYM TO POLEGA?

Klasyczna metoda drukowania (w trybie
graficznym) polega na przestaniu do drukar-
ki bajtow danych, ktorych poszczegodine bity
o wartosci logicznej ,,1” odpowiadaja zaczer-
nionym punktom na papierze. Im wieksza
jest rozdzielczos¢ drukarki, tym wiecej da-
nych potrzeba do opisania jednej strony.

Przyktadowo, przy rozdzielczosci 300 dpi
(punktdw na cal) wydrukowanie rysunku
obejmujacego cala strong wymaga przesta-
nia okoto 1 MB danych. Przygotowaniem
danych zajmuje sie procesor komputera,
niejednokrotnie jest to proces bardzo skom-
plikowany i przez to (nawet na szybkim
sprzecie) dlugotrwaty. Zadaniem drukarki
jest jedynie umieszczenie ukfadu jedynek |
zer w przystane; mapie bitowej jako odpo-
wiadajgacego im rysunku na papierze.

Dos¢ dtugo obrabiane sa rysunki tworzo-
ne przez program Corel Draw!, w kiorym
podczas druku procesor musi przeliczyc ry-

PostScript na karcie, czyli

PaciticPage PE

Zazwyczaj swiezo upieczony nabywca drukarki lasero-
wej jest tak bardzo zachwycony jej doskonata, w porowna-
niu do drukarek mozaikowych, jakoscia druku, ze dalsze
inwestycje wydaja mu sie zupetnie zbedne.

Po mniej wiecej tygodniu pracy uswiadamia sobie ko-
niecznos¢ rozszerzenia pamieci w drukarce do co naj-
mniej 1 MB (aby osiagnac¢ rozdzielczos¢ 300 dpi dla catej
kartki A4), zas po okoto miesigcu potrzebuje czegos, co
potocznie nazywa sie ,,PostScript”.

sunek zapisany w postaci wektorbw na
wspomniang mape bitdw. Taki proces przy
skomplikowanym rysunku moze trwaé na-
wet kilkadziesiat minut.

W czasie, kiedy komputer przygotowuje
dane do druku, operator komputera nie
moze z niego korzystac. Nasuwa sie zatem
pytanie, czy koniecznie trzeba przesylac
dane w postaci czarno-biatych punkiow?
Wszak do narysowania np. okregu wystar-
czy podaé promient i wspolrzedne srodka,
czyli kilka bajtow.

Odpowiedzig na takie zadania uzytkowni-
kow bylo opracowanie jezyka PostScript,
pozwalajacego na opisanie dowoinego ry-
sunku, jako odpowiednio skomplikowanego
uktadu krzywych. Zapis tego typu (wektoro-
wy) jest uzywany przez wszystkie powazne
programy graficzne i nie tylko. Przygotowa-
nie dla nich danych do druku w PostScripcie
jest wiec znacznie prostsze | przez to szyb-
sze.

Zamiast klasycznej mapy bitowe] opisuja-
ce| strong, do drukarki przesyla sie w tym
przypadku ciag instrukcji w PostScripcie (w
postaci zwykiego pliku tekstowego). Tym
razem jednak przeliczenie z postaci wekio-
rowej na konieczna do druku mape bitowa
nalezy do drukarki. Komputer jest zatem
szybko uwalniany, a praca na nim staje sig
wygodniejsza.

Od kazdej reguty bywaja jednak wyjatki.
Szybki komputer wspoipracujacy z wolna
drukarka moze okazac si¢ niekiedy znacz-
nie efektywniejszy przy pracy klasycznej.
Potrafi on bowiem znacznie szybciej przeli-
czy¢ obraz wektorowy na mapg bitowg, niz
wolny procesor drukarki.

Co zatem jest giowna zaleta PostScriptu?
Wedtug mnie jego uniwersalnosc. Zauwaz-
my, Ze przy pracy klasycznej istnieje konie-
cznos¢ dopasowania oprogramowania do
posiadanej drukarki. Je] zmiana, na przy-
ktad na model o wigksze] rozdzielczosci,
pociaga za soba koniecznos¢ dokonania
odpowiednich adaptacji.

Inaczej jest w przypadku, kiedy do dru-
karki przesyla si¢ obraz wektorowy zapisa-
ny w PostScripcie. Te same dane mozna
skierowac do prostej drukarki o rozdzielczo-
$ci 300 dpi, lepszej o rozdzielczosci 800
dpi, a nawet naswietlarki 2400 dpi. Za kaz-
dym razem jakosc wydruku bedzie odpo-
wiadata klasie drukarki. Wynika to z tego,
ze przeksztalcenie na mape bitowa realizo-
wane jest przez procesor drukarki tuz przed
drukiem — optymalnie do jej mozliwosci

oraz z istoty zapisu wektorowego. Elementy
wydruku opisane za pomoca krzywych daja
sie bowiem w latwy sposob skalowac, bez
znieksztalcen wystepujacych w przypadku
map bitowych (patrz rys. 11 1A}).

Nie zawsze sterowniki drukarek, nawet w
bardzo znanych programach, jak np. Paint-
Brush, sa optymalnie dobrane do jej para-
metrow i mozliwosci. Nagminnym procede-
rem jest uzywanie jednego i tego samego
sterownika do obslugi catej serii drukarek,
poprzez uzywanie jedynie najprostszych
sekwencji sterujacych (np. driver EPSON
FX/MX z programu Ventura). Przy korzysta-
niu z jezyka PostScript nie ma takich pro-
bleméw — algorytmy zaimplementowane w
module Pacific Page 1 realizujace poszcze-
godlne instrukcje jezyka sa scisle specjalizo-
wane, tj. pisane dla konkretnego modelu
drukarki, a przez to optymaine.

JAK NAUCZYC DRUKARKE
POSTSCRIPTU?

W zasadzie mozna sobie zyczyc, aby ku-
powana drukarka — na przyklad Hewiett-
-Packard LaserJet — taki tryb pracy miata
wbudowany jako standard. Praktyka poka-
zuje, ze kazdy z producentdw chce, aby
jego opracowanie stalo si¢ takim standar-
dem. Posiadana w naszej redakcji HP La-
serdet IIIP ma wbudowany, opracowany
przez Hewlett-Packarda, interpreter jezyka
PCLS5. Jak twierdza zorientowani, jego moz-
liwosci opisu sa porownywalne z PostScrip-
tem, ale jak mozna sie domyslac nie sa one
kompatybiine.

Chcac zatem wyposazyc drukarke w in-
terpreter PostScriptu, nalezy dokupi¢ spec-
jalny cartridge. Najpopularniejszymi rosze-
rzeniami sprzetowymi do drukarek lasero-
wych sa produkty firmy PACIFIC Data Pro-
ducts, a jej emulator PostScriptu nazywa sie
PacificPage PE.

JAK TO WYGLADA?

Modut dostarczany jest w sztywnym pu-
detku z tworzywa sztucznego o ksztalcie
przypominajacym powiekszone pudelko na
kasete video. Po jego otwarciu w srodku
znalaziem cztery broszurki w jezyku angiel-
skim, koperte z trzema dyskietkami 5,25" |
wreszcie sam modut. Wielkoscia przypomi-
na on niewielki pidrnik szkolny, nie posiada
zadnych regulatorow czy przetacznikow,
poza zlaczem krawedziowym do podiacze-
nia w drukarce.

INSTALACJA

Trudno o prostsza czynnosé. Kartg wy-
starczy wsunac w specijalny otwor wykona-
ny w bocznej $ciance drukarki (korzystalis-
my z HP LaserJet IliP), a nastepnie wep-
chna¢ w zamocowane tam ztacze. Od tej
chwili wiaczona drukarka powinna zgtaszac
sie charakterystycznym komunikatem ,Pa-
cific Page”, co sygnalizuje jej gotowos¢” do
przyjmowania komend jezyka PostScript.

Pewne zastrzezenie mozna jednak zgto-
si¢ do konstruktora drukarki. Wneka w jej
obudowie jest niewielkich rozmiarow i zain-
stalowany magazynek wystaje z niej na
okofo 6 cm. Stwarza to potencjainga mozli-
wOSC¢ wyciagnigcia go podczas pracy.

Warto zauwazy¢, ze praca karty bedzie
mozliwa dopiero wtedy, gdy drukarka bedzie
miata zamontowane co najmniej 1,5 MB pamig-
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Rysunek ilustruje sposéb w jaki konstru-
owane sg znaki drukarskie w jezyku
PostScript. Kazda z liter opisywana jest za
pomocy odpowiedniego ukladu krzywych
lub prostych, powigzanego weztami (czarne
punkty). Dzigki matematycznemu opisowi
modyfikacje pisma, jak np. pochylenie wi-
doczne na rysunku obok, sa bardzo latwe
do uzyskania. Dodatkowa zaleta takiego
opisu jest brak znieksztalcen obiektow przy
ich skalowaniu, co jest nieodiaczne w przy-
padku obrobki map bitowych.
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Rys. 2

Na rysunku przedstawiono proces zamia-
ny przez drukarke obrazu wektorowego (li-
tera ,,A” z rysunku 1) na mape bitowa. ta-
two zauwazy¢, Ze procesowi temu zawsze
beda towarzyszyly znieksztatcenia obiektu.
Im wigksza rozdzielczosé posiada drukar-
ka, tym siatka okreslajgca rozmiary pun-
ktow ma mniejsze rozmiary i ksztalt litery
moze by¢ precyzyjniej okreslony.

Rys. 3

Efekt dziatania krotkiego programu w
PostScripcie z listingu 1

ci RAM. Nie jest to wymaganie nieuzasad-
nione. Przy rozdzielczosci 300 punktow na
cal, do opisania catej strony potrzebny jest
1 MB. W pozostalej czesci pamieci drukarki
tworzony jest m.in. bufor przesytanych da-
nych.

Im wigcej pamigci bedzie w drukarce, tym
jej] wspolpraca z komputerem bedzie lep-
sza, gdyz wigkszy bufor danych pozwoli na
szybsze uwainianie komputera.

PODCZAS PRACY

Natychmiast po instalacji wyprobowatem
dziafanie popularnych programow graficz-
nych i DTP. Ich wspolpraca z drukarka od-
bywata sie bez zadnych zakiécen.

Poniewaz istnieje spora iloS¢ programow
nie korzystajacych z PostScriptu, konieczna
jest mozliwos¢ przefaczania trybu pracy.
Brutaina metoda polegajgca na wyjeciu mo-
dutu z gniazda (aby uzyska¢ PCL) jest

% Prosty program w PostScripcie
/box {
X y moveto
x 100 add y lineto
x 100 add y 100 sub lineto
Xx y 100 sub lineto
closepath
} def

fcirclel {

stroke
} def

/letters {
x 22 add y 55 sub moveto
(ABC) show
} def

/x 250 def
/y 550 def
/Times—Roman findfont
30 scalefont
setfont
5 setlinewidth
circlel
box

stroke

letters
showpage

to jest komentarz

definicja procedury BOX

przesuniecie kursora do punktu (x,y)
narysowanie linii poziomej do (x+100,y)
narysowanie linii pionowej do (x+100,y—100
naryscwanie linii poziomej do (x,y-100)
polaczenie poczatku i kofica ltamanej

koniec procedury

procedura CIRCLEL

x 50 add y 50 sub 90 90 450 arc zakreslenie luku dlugosci 450p., srodku w
{x+50,y—50) i promieniu 90 p.

zamalowanie obrysu okrequ

koniec procedury

procedura LETTERS

przesuniecie kursora do [x+22,y-55)
napisz "ABC"

koniec procedury

nadanie X wartosci 250

nadanie Y wartodci 550

wybranie fontu wbudowanego w karte
ustalenie wielkosSci liter na 30 pkt.

ustalenie grubosci linii na 5 pkt.
wywolanie procedury CIRCLEl

wywolanie procedury BOX

zamalowanie obrysu prostokata zakreslonego
przez BOX

wypisanie liter "ABC"

wydrukowanie strony, koniec programu

wprawdzie skuteczna, prowadzi jednak do
szybkiego zniszczenia jej zlacza krawedzio-
wego.

Przetaczanie trybéw moze by¢ dokonane
w dwojaki sposob: poprzez wystanie do dru-
karki odpowiedniej sekwencii sterujace;j, lub
za pomoca przyciskow panelu sterujacego.
Odpowiednie kombinacije ich nacisnie¢ poz-
walaja sprawdzi¢ wersje karty, a takze wyd-
rukowaC testowy zestaw wbudowanych w
nig fontow.

Jesli zapragniemy wydrukowac dokument
w kilku kopiach i nie mozemy dokona¢ tego
poprzez ustawienie odpowiedniej opcji w
oprogramowaniu, to poinformowanie o tym
drukarki bedzie kiopotliwe. W tym cel nalezy
przejs¢ do trybu PCL (standardowego),
Zzmieni¢ tam liczbg drukowanych kopii i po-
nownie wréci¢ do PostScriptu (tak samo jest
z wyborem {acza komunikacyjnego). Menu
z parametrami drukarki wystepuje bowiem
tylko w ,starym” trybie pracy, co jest niekie-
dy niewygodne.

Od momentu otrzymania pierwszej instruk-
cji PostScriptu na wskazniku ciekiokrystali-
cznym pojawia sie licznik aktuainie przesta-
nych kilobajtow danych, a drukarka rozpo-
czyna interpretacig, sygnalizujac to migota-
niem jednej z dwu lampek kontrolnych.

Czy praca w PostScripcie jest szybsza od
kiasycznej? Zalezy to od szybkosci kompu-
tera i skomplikowania drukowanego rysun-
ku. W przypadku prob z PC AT 386 (33
MHz) i dosc skomplikowanych rysunkow
programu Corel Draw!, drukowanie w trybie
PCL byto nieco szybsze. Wynika to zapew-
ne z dos¢ wolnego procesora drukarki (w
porownaniu do szybkosci komputera).

OPROGRAMOWANIE

Na trzech dostarczanych z modutem dys-
kietkach uzytkownik otrzymuje procedury
przetaczajace tryb pracy drukarki, specjainy
plik, ktéry po przestaniu do drukarki wyko-
nuje czyszczenie jej bufora, przyktadowe
programy w PostScripcie umozliwiajace
szybkie sprawdzenie modulu oraz zestaw
skalowanych fontéw do MS Windows.

Prawdziwa zagadka i ciekawostka okazat
sig wspomniany plik do kasowania zawarto-
sci bufora (zawiera on tylko jeden bajt o
wartosci 4). Producent karty zaleca jego
uzycie kazdorazowo po przesianiu do dru-
karki pliku postscriptowego z poziomu syste-
mu operacyjnego. Przeprowadzone proby 2z
nim i bez niego nie wykazaty zadnej roznicy
w pracy drukarki.

Z kolei zestaw skalowanych fontow Bit-
stream wraz z obsfugujgcym je programem
Facelift pozwala na uzywanie we wszyst-
kich aplikacjach Windowsowych krojow
czcionek wbudowanych w modut.

PODSUMOWANIE

Poniewaz Pacific Page PE jest dos¢ dro-
gim urzadzeniem, jego kupno moge polecic
tym uzytkownikom drukarek laserowych
HP, ktorzy w swej pracy korzystaja z opro-
gramowania ,rozwijajacego skrzydia® w
PostScripcie. Jesli roznicy w mozliwosciach
praktycznie nie ma, zakup moze okazac si¢
zwykta ekstrawagancjg.

ROBERT MAGDZIAK

PARAMETRY

TECHNICZNE:

Modut emulatora PostScrip-
tu Pacific Page PE wersja 4.01
wspoélpraca — drukarki Hew-
lett-Packard serii HP Laser Jet |l
i HP LaserJet Il

kroje druku — wbudowane
35 fontoéw m.in. Helvetica, Ti-
mes, Courier, Avant Garde,
Bookman, Palatino, Symbol

wymiary — 160x90x20 mm

cena (lipiec 92) — 7,5 min

ZALETY:

+ whudowany wskaznik
liczby przesianych da-
nych

+ prosta instalacja

WADY:

— wysoka cena siegajaca
30% wartosci drukarki
HP LaserJet [P

— brak dostepu do menu
drukarki z poziomu
PostScriptu

Dystrybutor:

BAZA spétka z 0.0.
Warszawa, ul. Powsinska 22A
tel. 642-19-14
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IBM PC

— kiedys trzeba zaczaé
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Nadszedt wrzesien, czas do
szkoly, czas zaczac sie uczyc.
Cho¢ pisze te stowa w czerw-
cu, dotra one do odbiorcow na
poczatku roku szkolnego. Nie
bedzie to jednak artykut o za-
stosowaniu komputerow w
szkolnictwie — od tego mamy
Klan edukaciji.

Z listow od czytelnikow jas-
no wynika, ze istnieje spore
zapotrzebowanie na materiaty
dla zupetnie poczatkujacych.
Pytania w listach czesto doty-
czg spraw bardzo podstawo-
wych — niech ten tekst bedzie
odpowiedzia na wszystkie te
listy, mam cicha nadzieje, ze
stanie sie on dla Was samou-
czkiem podstaw PC-eta.

PC-ETY

Zacznijmy od samego poczatku — od ro-
dziny komputerow kompatybilnych z IBM
PC, bo w ten sposob nalezatoby okreslic
wszystkie komputery, zwane potocznie pe-
cetami. Mniej wiecej dziesiec lat temu IBM
wyprodukowal model komputera i oglosit
wszem | wobec co doktadnie znajduje sie w
srodku. Pozwolito to wszystkim chetnym na
mniej lub bardziej doktadne skopiowanie
tej konstrukcji, co zaowocowalo rynkiem
komputerow kompatybiinych (czyli zgod-
nych) z IBM PC. To sa wlasnie PC-ety.

Przez kilkka pierwszych lat — dwa, moze
trzy — dokladne skopiowanie modelu
skonstruowanego przez IBM byto dosé trud-
ne, co wigcej, bylo rowniez dosc drogie.
Pojawilo sig@ wiedy troche konstrukgji sta-
nowiacych uproszczenia oryginainego {BM
PC. Mialy one niemita tendencje do spra-
wiania probleméw w najmniej oczekiwa-
nych momentach — zwlaszcza podczas
korzystania z programéw korzystajacych z
komputera w sposob odbiegajacy od zale-
canego przez producentow. Pozwalalo to
wprawdzie czasem na przyspieszenie wy-
konywania jakichs operacji, jednak mogio
czasem doprowadzi¢ do zawieszenia ja-
kiejs mniej udanej kopii PC.

Tego typu problemy mamy juz raczej za
soba — poza bardzo szczegolnymi przy-
padkami mozna spokojnie zatozyé, ze
WSZYSTKIE dostepne na rynku nowe
PC-ety sa w stu procentach zgodne z ory-
ginalem i nie beda sprawia¢ zadnych kio-
potdéw. Korzystam na state z siedmiu, moze
osmiu komputerow, w ciagu ostatnich pig-
ciu lat pracowalem na kilkudziesigciu -— ani
razu nie spotkalem sie z problemami, ktore
mozna bylo uzna¢ za spowodowane przez
niekompatybilnos¢ komputera z IBM PC.

RODZINA

Jak powszechnie wiadomo, PC-etow jest
kilka typow. Jest to nieodiacznie zwiazane
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z historig rodziny procesoréw firmy Intei.
Pomijajac wczesniejsze produkty tej firmy,
mozemy zaczac historie od procesora sze-
snastobitowego 8088. Tu krotka dygresja
— procesor szesnastobitowy z grubsza
tym rozni si¢ od osmiobitowego. ze moze
wszystkie operacje wykonywac za jednym
zamachem na liczbach szesnastobitowych
(z zakresu 0..65535), a nie o$miobitowych
(0..255). Pozwala to na przyspieszenie
pracy komputera. 8088 zostat zastosowa-
ny w komputerze IBM PC, bedacym nesto-
rem rodu PC-etow. Ze wzgledu na mozli-
wosct procesora PC nie mogt by¢ wyposa-
zony w wigcej niz 1 MB pamieci operacyj-
nej; idiotyczna, cho¢ wowczas pozornie
uzasadniona, decyzja o zasadach dziata-
nia systemu operacyjnego ograniczyla roz-
miar pamigci wykorzystywanej przez kom-
puter do 640 KB. Dosc szybko PC zostat
Zastapiony na rynku przez poprawiong wer-
sje — IBM PC XT (od eXtended Technolo-
ay). Przez diugi czas XT byt najpopulamiej-
szym modelem PC-eta.

Po jakims czasie pojawit sie procesor In-
tel 80286 (po drodze byly i inne, ale nie
majg one dla nas wigkszego znaczenia).
Korzystajac z juz istniejacych rozwiazan,
czesciowo je poprawiajac, IBM skonstruo-
wat nastepny komputer — IBM PC AT (Ad-
vanced Technology). Z punktu widzenia
uzytkownika zmiany byty dwie — AT bylo
mniej wigcej trzykrotnie szybsze i mozna
byto do niego wlozy¢ 16 MB pamieci. Pa-
migc ta, ze wzgledu na system operacyiny,
byta wciaz trudna do wykorzystania — w
daiszym ciagu dla przecigtnego uzytkowni-
ka pozostawaio tylko 640 KB. W miare
uptywu czasu sytuacja ulegata zmianie i
coraz wigcej programow bylo w stanie sie-
gnac do reszty pamigci, korzystajac z wy-
myslonych w tym celu standardow EMS |
XMS. Choc zdefiniowano nowy standard
budowy wewnetrznej, byt on zgodny ze
starym — do AT mozna bylo wkiadac juz
istniejgce karty rozszerzen (patrz dalej). |
najwazniejsze — wszystkie stare programy
mozna byto spokojnie uruchamia¢ na no-
wym komputerze. W druga strone te zalez-
nosci mogty by¢ niespetnione, jednak prak-
tyka wielu lat wykazala, ze niezwykle rzad-
ko zdarzaja sie klopoty zwiazane z urucho-
mieniem jakiegos programu na XT diatego,
ze jest on przeznaczony na AT.

Nastepny procesor to intel 80386 —
szybszy, mogacy obsluzyc jeszcze wigce]
pamieci, j|ego nieco woiniejszy i tanszy brat
— 386SX, oraz 486 — jeszcze szybszy, z
wbudowanym koprocesorem (patrz dalej).
IBM nigdy nie wypusclt komputera klasy
PC opartego o te procesory, jednak zaa-
daptowanie istniejacej konstrukcji AT do
nowych kosci nie sprawio zadnych kiopo-
téw producentom klonow. Ponownie zosta-
ta zachowana peina zgodnosc konstrukcji i
oprogramowania w doét — znow z wielolet-
niej praktyki wynika, ze ryzyko trafienia na
program, kiorego nie uda sie uruchomic na
komputerze XT lub AT jest minimalne.

BUDOWA

Drugg, poza opublikowaniem petnej spe-
cyfikacji komputera, przyczyna wielkiego
sukcesu PC-etow jest ich budowa (2). Nie-
ral kazdy FC-et sktada sig z Kawiatury, jed-
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nostki centrainej, w ktorej zainstalowane sa
stacje dyskow, i monitora. Klawiatura spet-
nia wytacznie funkcje zwiazane z recznym
wprowadzaniem danych, wiasciwy kompu-
ter znajduje sig w jednostce centrainej
(czgsto w listach btednie okreslane| jako
stacja dyskow — ,czy mozna uzywac sa-
mego komputera takiego za 200 tys. zio-
tych, bez kupowania stacji dyskow?”). Jed-
nak nie w zewnetrznej budowie tkwi elas-
tycznosc i sita konstrukcji zaproponowanej
przez IBM.

Kazdy komputer musi komunikowac sig
Z otoczeniem. Moze to robi¢ za posrednic-
twem kiawiatury | monitora, dyskietek, dru-
karki, modemu itd. jednak nie kazdy po-
trzebuje wszystkich mozliwych urzadzen
zewnetrznych, dla wielu w zupetnosci wy-
starczajaca bedzie w jakis sposéb okrojo-
na wersja maksymalnego mozliwego zes-
tawu. PC-ety rozwiazuja ten probiem dzieki
konstrukeji umozliwiajacej dowolne konfi-
gurowanie komputera. Z punktu widzenia
elektroniki jego podstawowym elementem
lest ptyta glowna, na ktorej mieszcza sie
procesor, pamiec, kilkka uktadow scalonych
wspomagajacych wspotdziatanie wszyst-
kich elementow i gniazda na karty rozsze-
rzen. W te gniazda wtyka sig karty, realizu-
jace rozne zadania. Jest wiec kontroler (lub
raczej sterownik) dyskow — bez ktorego
komputer nie bedzie w stanie obstuzyc sta-
cji dyskow. Sa karty graficzne — generuja-
ce na ekranie monitora obraz, zgodny z po-
leceniami procesora. Istnieja wreszcie kar-
ty pozwalajace na komunikowanie sie z
otoczeniem za posrednictwem {acz szere-
gowych 1 rownolegtych, stosowanych na
przyktad w drukarkach i modemach.

Takie rozwiazanie ma kilka zalet, z kio-
rych jedna juz wymienitem — mozliwosc
dobrania doktadnie takiego zestawu sprze-
tu, jaki jest nam potrzebny. Druga niezwy-
kle istotna sprawa, to mozliwosc dokonania
zmian konfiguracji, gdy okaze sig to konie-
czne, bez potrzeby wymieniania catego
komputera. | wreszcie ostatnia zaleta —
dzieki temu, ze doktadnie wiadomao jakie
warunki must spefniac karta rozszerzajaca,
w razie potrzeby mozna zlecic elektroniko-
wi  wykonanie potrzebnego urzadzenia
wspotpracujgcego z naszym komputerem,
bez potrzeby dokonywania zmian w samym
komputerze. Liczba przeroznych specjalizo-
wanych kart rozszerzajacych jest olbrzymia
— pozwalaja one na zastosowanie PC-etow
do sterowania eksperymentami, liniami tech-
nologicznymi, zbierania danych, przetwarza-
nia obrazow z kamer video itd.

Po trochu przyjrzyjmy sie wszystkim istot-
nym aspektom korzystania z PC-eta. Zacz-
nijmy od mozliwosci podtaczenia roznych
stacji dyskow.

DYSKI

Ze sa potrzebne, nikogo nie trzeba prze-
konywac. Z doswiadczema wynika, ze naj-
lepiej jest mieC dyskow duzo i to jak naj-
wigkszych. Jakie sa pod tym wzgledem
mozliwosct PC-eta?

Zacznijmy od dyskietek, czyli stacji dys-
kow miekkich (FDD — Floppy Disk Drive)
(5). Standardowy sterownik (karta kontrole-
ra) potrafi obstuzy¢ dwie stacje dyskietek.
W XT sa to stacje o poiemnosci 360 KB |

srednicy 5,25” lub 720 KB i $rednicy 3,5%,
w AT stacje o podwyzszonej gestosci zapi-
su — 1,2 lub 1,4 MB. Nigdzie nie jest jed-
nak powiedziane, 2e w komputerze MU-
SZA sig¢ znajdowac dwie stacje — rownie
dobrze moze byé¢ tylko jedna, a w szczegdi-
nych przypadkach — ani jednej. Tej ostat-
nie| konfiguracji nie polecam jednak niko-
mu kupujgcemu komputer do celéw prywat-
no-domowych.

Oprocz dyskietek mozna uzywac takze
dysku twardego (HDD — Hard Disk Drive,
czasem takze HD). Jest on znacznie szyb-
szy | pojemniejszy niz dyskietki, zwykle jed-
nak nie mozna go uzywac do przenoszenia
danych — jest przykrecony do komputera
w Srodku na state. Twardy dysk podobnie
jak stacje dyskietek wymaga sterownika na
karcie — w przypadku komputera XT stero-
wnik jest osobny do FDD i HDD, w AT i 386
jest to zwykle jedna karta. Twardych dys-
kéw mozZe byc wiecej niz jeden, w zalezno-
$ci od zasobnosci kieszeni i potrzeb uzyt-
kownika. Pojemnasci typowych HDD wy-
nosza od 20 MB do 200 MB — z przystan-
kami w okolicach 40, 80, i 120 MB.

KOPROCESOR

Jest to taki dodatkowy ukiad scalony,
ktory mozna wilozy¢ w specjalne gniazdo
na ptycie gtownej, zwykle obok procesora.

Koprocesor potrafi wykonywa¢ obliczenia
zmiennoprzecinkowe (jesli nie wiesz co to
jest — prawdopodobnie go nie potrzebu-
jesz) znacznie szybciej niz sam procesor.
Pozwala to na kilkunastokrotne przyspiesze-
nie dziatania niektorych programow. W za-
leznosci od zastosowanego w komputerze
procesora stosuje sie odpowiedni koprocesor
arytmetyczny — w XT 8087, w AT 80287, w
386 80387, w 486 koprocesor jest w jednej
obudowie z samym procesorem (1).

GRAFIKA

Rozni uzytkownicy maja rézne potrzeby
— Jednym wystarczy moziiwosc¢ korzysta-
nia z samego trybu tekstoweqgo, inni po-
frzebujg grafiki monocnromatycznej, za to
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Karta graficzna VGA

JURRY W
[ Sy

0 wysokiej rozdzielczosci, jeszcze inni po-
trzebuja i koloru, 1 grafiki, t wysokiej roz-
dzielczosci | jeszcze maja na to duzo pie-
niedzy. Konstrukcja PC-eta, nie ogranicza-
jaca z gory mozliwosci graficznych kompute-
ra, pozwala na zadowolenie wszystkich po-
tencjainych odbiorcéw. Do podiaczania mo-
nitora stuzy karta graficzna (4). Najczegsciej
spotykane sa w tej chwili cztery typy kart —
Hercules, CGA, EGA i VGA (SVGA). Istnieja
rowniez inne modele, ktore pominiemy.

Wspdlna cecha wszystkich kart graficz-
nych jest mozliwos¢ pracy w trybie teksto-
wym 25x8B0 (wierszexkolumny). Jest to
podstawowy tryb pracy wszystkich PC-etow,
co oznacza niestety smutna wiadomosc
dla checacych podtaczy¢ komputer do tele-
wizora. Sensowne odwzorowanie na ekra-
nie telewizyjnym osiemdziesieciu kolumn
jest niemozliwie — totez praktycznie nikt
nie robi kart graficznych wspotpracujacych
z telewizorami. Bardzo stare wersje kart
CGA dysponuja czasem taka mozliwoscia,
zdarza sie to rowniez w niektorych nietypo-
wych PC-etach (bedziemy niediugo opisy-
wac taka konstrukcje), jednak liczenie na
zaoszczedzenie przy kupnie monitora ra-
dze porzucic¢ od razu.

Najpopularniejszg w Polsce karta jest
Hercules (HGC — Hercules Graphic Card)
— karta monochromatyczna, o duzej roz-
dzielczosci w trybie graficznym (720x348).
Popularnos¢ tej karty ma swoje zrodio w jej
niskiej cenie i mozliwosci zastosowania ta-
niego monitora monochromatycznego. Nie-
stety, wiele programow, a zwlaszcza gier,
odmawia pracy na Herculesie, zadajgc co
najmniej karty CGA. Mozna wiedy probowac
poratowaé sie emulatorem (np. COLOR),
czyli programem usitujgcym zmusic Hercule-
sa do udawania CGA. Czasem sie to udaje,
czasem nie.

CGA (Color Graphic Adapter) jest naj-
prostsza karta kolorowa. Jej mozliwosci sa
dosy¢ skromne — niewielka rozdzielczosc,
mato kolorow, totez nikomu nie doradzam
jej kupna. Wprawdzie wiele programow nie
dziatajacych na karcie Hercules daje sig
uruchomi¢ na CGA, jednak ciagle jeszcze
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zostaje pokazna grupa takich, ktérych uru-
chomic¢ sie nie da. CGA daje sie podiaczyé
do monitora monochromatycznego.

Warto moze jeszcze wspomnieC o kar-
tach dual, ktore potrafia pracowaé jako
Hercules lub jako CGA. Kilka lat temu byto
to dosC popularne i czesto proponowane
rozwiazanie, obecnie stracito na waznosci.

Nastepna karta grafiki kolorowej jest
EGA (Enhanced Graphic Adapter). Ma ona
juz catkiem porzadne mozliwosci, teorety-
cznie daje si¢ ja podigczyCc do monitora
monochromatycznego (czy ktos dysponuje
takim rozwigzaniem — jezeli tak, bardzo
chetnie je opublikujemy!), wiekszos¢ pro-
gramow bedzie z niej zadowolona. Dla
komputerow klasy XT EGA jest rozwiaza-
niem optymalnym — daje dobre mozliwosci
graficzne, nie spowalniajac komputera kia-
sy XT tak, jak jej nastepczyni.

A ta nastepczynia jest karta VGA (Video
Graphic Adapter) i rozne wersje SVGA
(Super VGA). Tu kilka stow wyjasnienia.

VGA jest karta standardowa, opracowa-
na przez IBM, choc¢ nie przeznaczona do
PC-etow. Maksymalna rozdzielczosc ofe-
rowana przez VGA, to 640x480. Ze wzgle-
dow technicznych fatwo jest poprawic te
rozdzielczos¢ do 600x800, a nawet
1024%768 punktow i to wlasnie — oprécz
STUPROCENTOWEJ zgodnosci z VGA —
daja karty SVGA. Problem polega na tym,
ze nie istnieje standard obstugi trybow wyz-
szej rozdzielczosci, totez poza nielicznymi
wyjatkami (przede wszystkim Windows)
oprogramowanie nie korzysta z kart SVGA
tak, jakby moglo. Z kartami SVGA zwykle
rozprowadzane sa dyskietki, zawierajgce
bibliotek podprograméw (sterownikow, a
bardziej po poiskawemu drajwerow”),
dzieki ktorym niektére programy sa w sta-
nie obslugiwac nawet bardzo nietypowe
tryby graficzne. Karty VGA | SVGA potrze-
buja specjainych monitorow, zwlaszcza jesli
maja pracowac w trybach o podwyzszonej
rozdzielczosci. Monitory te sa zwykle dro-
gie, koszty mozna jednak znizy€ uzywajac
tanszych monitorow monochromatycz-
nych. Na karcie VGA powinien zadziatac
kazdy program — jezeli ktérego$ nie daje

si¢ uruchomic, to zwykle znaczy, Zze nie
jest w ogoble wart uruchamiania.

KABELKI

Ostatnia istotng sprawg jaka warto poru-
szycC, sa kabelki — czyli jak podiaczy¢ dru-
karke, modem, joystick itd. Zasadniczo na-
lezy w tym celu dysponowac karta Multi i/O
(,wielo wyjscie-wejscie”), sa jednak wcale
nierzadkie komputery, w ktérych ziacza
szeregowe, czyli RS232C — meskie, 9 lub
25 szpilek i rownolegte, czyli Centronics —
zenskie, 25 dziurek, sa umieszczone na
plycie gtdéwnej. Centronics, w 99% przy-
padkow uzywany do podiaczenia drukarki
(praktycznie wszystkie sensowne drukarki
sa wyposazone standardowo wiasnie w
Centronics-a) znajduje sie rowniez na kar-
cie ... graficznej Hercules. RS stuzy na ogot
do podigczania myszy, modemu (o ile nie
jest to modem wewngtrzny na karcie) i ta-

Modem wewnetrzny

czenia komputerow ze soba — np. w celu
szybkiego skopiowania duzej ilosci da-
nych. Gniazdo do podiaczenia joysticka
(zenskie, pietnascie dziurek), moze sie
znajdowac¢ na karcie Multi /O — jesli go
tam nie ma, mozna sie poratowac kupujac
karte Game Card.

KARTY DZWIEKOWE

Sam PC-et nie ma wielkich mozliwosci
dzwigkowych — jeden wbudowany gtosni-
czek, o mozliwosciach zblizonych do Spec-
trum. Jest to stanowczo za malo, nie tylko
do gier, ale rowniez do wszelkich zastoso-
wan typu Multi Media (polaczenie dzwigku,
obrazu i tekstu w jedna calosc). Poniewaz
sam PC-et jest dosc ubogi, pojawito sig kil-
ka kart dzwigkowych do -niego (6), z kto-
rych najpopularniejsza, ze wzgledu na w
miare rozsadny stosunek mozliwosci do
ceny, jest Sound Blaster. Karta ta pozwala
na odtwarzanie cyfrowego dzwigku i granie
za pomoca kilkukanatowego generatora,
podobnego do stosowanych w elektronicz-
nych instrumentach muzycznych. Wedtug
stanu na dzis, praktycznie kazda gra obsiu-
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guje Sound Blaster-a, robi to réwniez wiele
tnnych programow — np. Windows.

SYSTEM OPERACYJNY

Zalozmy, ze 0 sprzecie wiemy juz wszyst-
ko to, co istotne. Przyszia wiec kolej na
oprogramowanie, zanim jednak do niego
dojdziemy, zacznijmy od najbardziej pod-
stawowego programu — tak podstawowego,
ze zwykle zapomina sie o jego istnieniu. Jest
nim system operacyjny — w PC-etach MS
DOS, PC DOS iub DR DOS.

System operacyjny stoi miedzy sprze-
tem, a korzystajacymi z komputera progra-
mami. To cos tak jak z ruszaniem reka —
kiedy chce sie siegna¢ po ksiazke na pot-
ke, nie trzeba mysle¢ nad tym, ktére migs-
nie i w jakiej kolejnosci nalezy naprezyc,
robi to za nas mézdzek. Podobnie dziata
system operacyjny — edytor chcacy wezy-
taCc zapisany na dyskietce tekst nie musi
uruchamia¢ silnika krecacego dyskietka,
przesuwac w odpowiednie miejsce glowicy
i sprawdzac, gdzie tez ten tekst na dyskiet-
ce sig znajduje — wszystkie te operacje
wykonuje system operacyjny, wspomagany
przez BIOS (Basic Input Output System).
BIOS to zbior podprograméw potrafiacych
przettumaczy¢ polecenie ,naprez miesien
prostownik promieniowy diugi nadgarstka”
na naprezenie tego migsnia — jesli trzymac
si¢ zaproponowanej wyzej analogii (3).

Zeby system operacyjny mogt wykonywaé
swoje zadania musi sie znalez¢ w pamiegci
po uruchomieniu komputera. Tu znowu po-
jawia sig pewna elastycznos¢ PC-eta —
IBM nie zdefiniowat bowiem samego syste-
mu operacyjnego, a jedynie sposéb zapo-
czatkowania jego wczytania z dysku lub dys-
kietki. Umozliwia 1o stosowanie w PC-etach
wielu roznych systemow operacyjnych. W
praktyce jednak korzysta sie niemal wyla-
cznie z wymienionych na wstepie MS, PC i
DR DOS-u. Jezeli kupuje sie komputer z
twardym dyskiem, zwykle jakis DOS jest
juz na mim zapisany — czasem jest {o pi-
racka kopia, czasem jak najbardziej legal-
na, licencjonowana przez Microsoft.

PC DOS | MS DOS mozemy potrakto-
wac razem, jako ze jest to faktycznie ten
sam program, jedynie rozprowadzany przez
rozne firmy. DOS doczekat sie wielu réznych
wersji, z ktorych teoretycznie kazda nastep-
na jest z jakich§ powodow lepsza od po-
przednie]. W praktyce jednak nie zawsze
sie to sprawdza. Z doswiadczenia wynika,
Ze najlepsze dwie wersje DOS-u, t0 3.30 i
5.0 — przy czym ta druga nadaje sie bar-
dziej do komputerow klasy AT i 386, ta
pierwsza zas do XT.

DR DOS to zupeinie odrgbna para ka-
loszy, jako ze jest to klon oryginainego
systemu operacyjnego, sprzedawanego z
PC-etami. W stosunku do MS DOS-u DR
DOS jest bardziej rozbudowany, dysponuje
wigksza liczba polecen, jednak czasem po-
trafi sprawic psikusa — zdarza sie, ze nie-
ktore jego wersje nie wspolpracuja z nie-
ktorymi wersjami programow Microsoftu
(np. z Windows).

WINDOWS

Dwa, trzy lata temu, miedzy sprzetem, a
programem stal system operacyjny i na

tym cata sprawa sig konczyta. W ciagu
ostatnich dwdch lat sytuacja jednak ulegla
diametralne] zmianie — pojawily sie Win-
dows, czyli okienka. Wprawdzie wczesniej-
sze wersje tego programu istnialy juz daw-
niej, jednak byly one bardzo mato popular-
ne, prawdziwy triumfalny marsz rozpoczal
si¢ w momencie wprowadzenia na rynek
Windows 3.0 i trwa do dzis.

Co to sa Windows? Temat mozna prébo-
wac ugryzc z roznych stron, dla naszych
potrzeb umowmy sie, ze jest to dodatkowy
system operacyjny, naktadany na DOS.
Ten nowy system rzadzi sie zupetnie inny-
mi prawami — obsluguje sie go praktycznie
nie uzywajac klawiatury (podstawowym na-
rzgdziem jest mysz), a polecenia wydaje
sie wskazujac symbolizujace je ikony za-
miast wpisywac recznie komendy. Nowe
srodowisko pracy jest znacznie prostsze
do opanowania i o wiele przyjazniejsze dia
uzytkownika. Wiekszos¢ programow, ktore
dotychczas istnialy wylacznie w wersjach
pracujacych pod DOS-em, teraz zaczyna
migrowa¢ do Windows. Przy wszystkich
swoich zaletach Windows maja jedna po-
wazng wade -— wymagaja szybkiego
sprzetu, duzo pamieci operacyjnej i duzych
twardych dyskow. Wiele jednak wskazuje
na to, ze za dwa, trzy lata nie bedzie wiel-
kiego wyboru, gdyz Windows stana sie
obowiazujacym standardem.

OPROGRAMOWANIE

Skoro mamy juz uruchomiony komputer i
wezytany system operacyjny, mozemy
przystapic do uruchomienia programow
uzytkowych. Najpierw jednak wypadatoby
co$ wybrac — aby moéc to zrobic, trzeba
najpierw wiedziec, co istnieje na rynku.

Zacznijmy od edytorow tekstu (to takie
programy, pozwalajace na uzywanie kom-
putera z drukarka do pisania — listow, arty-
kutdw, ksiazek, donoséw itd.) Na swiecie
istnieje mnostwo réznych edytorow, w na-
szych krajowych warunkach wiele z nich
si¢ jednak nie sprawdza — ze wzgledu na
niemoznos¢ pisania i drukowania po pol-
kiem jest ChiWriter, ktory jednak nie oferu-
je zbyt rozbudowanych mozliwosci. Poja-
wiaja sie spolszczone wersje bardzo zna-
nych edytorow (WordPerfect), istnieje tak-
Ze kilka oryginalnie polskich programow —
QR-Tekst, TAG; radzitbym dokona¢ wybo-
ru wlasnie sposrod nich. Osobiscie jestem
zwolennikiem QR-Tekstu, nie jest to jednak
edytor dla poczatkujacych. Znacznie prost-
szy w uzyciu jest TAG, dla os6b o bardzo
matych potrzebach wystarczajacy moze
sie nawet okazac MiniTAG, kiorego dodat-
kowa zaleta jest niezwykle niska cena (10,
11). Tyle w srodowisku DOS-u. Po zainsta-
lowaniu Windows, mamy jeszcze do dys-
pozycji kilka innych edytoréw, w tym
spolszczony Ami Pro.

Nastepny typ programéw, bardzo czesto
wykorzystywanych w zastosowaniach nie-
co bardziej powaznych niz strzelanie do
wszystkiego co sie rusza po ekranie, to ar-
kusze kalkulacyjne (7). Sluza one przede
wszystkim do wykonywania wszelkiego
typu zestawien tabelarycznych, wykresow,
opracowywania bilansow itd., przy odrobi-
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Edytor tekstu QR-Tekst
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nie wyobrazni mozna je rowniez zaprzac
do symulowania procesow fizycznych (35),
chemicznych i wielu innych rzeczy. Podob-
nie jak w przypadku edytorow tekstu, waz-
nym zagadnieniem jest spolszczenie pro-
gramu — tu prym wiedzie Lotus 1-2-3 (9,
16). Bardzo dobrym programem jest tez
Quattro Pro — niestety, nie majace polskiej
wersji (19). Oprocz programéw zachodnich
istnieje jeszcze przynajmniej jeden polski
produkt — QR Plan, ktérego niestety nie
podejmuje sie ocenic.

Z programow ,biurowych” zostaty nam
jeszcze bazy danych, a wiasciwie progra-
my do ich obstugi. Najpopularniejszy jest
dBase, z tego co wiem przez nikogo oficjal-
nie nie spoiszczony. Bardzo dobrym pakie-
tem, o duzych mozliwosciach jest FoxPro.
Do mniejszych zastosowan moze jednak

Arkusz kalkulacyjny Quattro Pro

wystarczy¢ TIG — bardzo prosta baza da-
nych spokrewniona z TAGiem.

Wszystkie trzy rzeczy razem (edytor, ar-
kusz, baza danych) lacza si¢ ze soba w je-
den program zwany pakietem zintegrowa-
nym. O ile sie orientuje, nie ma w tej chwili
oryginalnego polskiego produktu tego typu.
Mozna sprobowac uzy¢ Microsoft Works w
wersji dla Europy Wschodniej, lub pokusi¢
sie o prace z Microsoft Works for Windows
(20).

Dla programistow PC-ety oferuja bardzo
szeroka game kompilatorow. Najpopular-
niejsze z nich sa produkty firmy Borland —
przede wszystkim Turbo Pascal (najlepsze
wersje to 5.5 1 6.0) (14), a takze Turbo
C++ 3.0. Dla milosnikow BASIC-a, godne
polecenia sa produkty Microsoft-u — Micro-
soft BASIC i Quick BASIC (oba kompilowa-
ne). Quick BASIC (nieco okrojony) jest
sprzedawany jako czesé DOS-u 5.0. Znako-
mitym Srodowiskiem, pozwalajgcym na pisa-
nie programow w kilku jezykach naraz i ge-
nerowanie znakomitego kodu, jest TopSpeed
— Modula-2, Pascal, C, C++ (12). W sro-

dowisku Windows programowanie do nie-
dawna bylo znacznie trudniejsze, w tej
chwili, dzieki pojawieniu sie odpowied-
nich narzedzi, zaczyna by¢ dostepne row-
niez dla ,niedzielnych programistéw”, a to
migdzy innymi za sprawa programu Visual
BASIC (15).

Do obrébki grafiki — tworzenia rysun-
kow, retuszowania zdjec itd. trzeba juz ko-
niecznie zainstalowac¢ na swoim kompute-
rze Windows. Nie wnikajac w szczegoly,
jako ze temat wart jest osobnego potrakto-
wania, najlepsze efekty mozna uzyskiwac
korzystajac z programow Corel DRAW!
(30), Designer, Picture Publisher (33) i
PhotoStyler. W gre wchodza jeszcze co naj-
mniej dwa inne programy — znacznie tanszy
od pozostatych Windows Draw i Paintbrush
w wersji DOS-owskiej (31).

Do DTP (Desk Top Publishing — przygo-
towywanie publikaciji takich jak ksiazki, ga-
zety, ulotki, za pomoca komputera) znam w
miarg dobrze trzy programy — duza, trudna,
dobra dia fachowcow Ventura (32), fatwief-
szy, mniej znany Page Maker i bardzo fatwy,
o skromnych mozliwosciach Microsoft Pu-
blisher (34). Na dobra sprawe, tylko dwa
plerwsze pozwalaja na bezproblemowe
drukowanie polskich tekstow.

Na sam koniec zostat maly, ale fakomy ka-
sek — programy usprawniajace korzystanie
z komputera | wspotprace z DOS-em. Na do-
bra sprawe sa w tej chwili dwa takie — zna-
cznie popularniejszy Norton Commander i
XTree (17, 18). Oba pozwalaja na wykony-
wanie podobnych czynnosci, oba znakomi-
ci2 utatwiaja wszelkie operacje zwiazane z
kopiowaniem plikow, zakiadaniem katalo-
gow itd.

POLSKIE LITERY

Zmuszanie komputera do wyswietlania,
drukowania i posiadania na klawiaturze
polskich liter to temat rzeka, znany od mo-
mentu pojawienia sie komputerow w kraju
nad Wista (26). Pierwszy problem, to zde-
cydowanie sie na jeden ze standardéw ko-
dowania polskich liter. Proponuje standard
znany jako mazovia — ze wzgledu na jego
bardzo duza populamos¢, wszystkie
spolszczone | oryginalne polskie programy
potrafia z niej skorzystac. Druga sprawa 1o
zmuszenie komputera do wyswietlania
polskich liter na ekranie. Tu rozwigzanie
jest zalezne od sprzetu, a konkretnie od
karty graficznej. W przypadku karty Hercu-
les (i CGA) najskuteczniejsze, a zarazem
stosunkowo tanie, proste i bezpieczne, jest
wymienienie znajdujacego sie na karcie
graficznej EPROM-u (taki uklad scalony)
zawierajacego wzorce wyswietlanych na
ekranie znakoéw. Moze to zrobi¢ kazdy, kto
ma trochg pojecia o elektronice, jest to
rowniez wykonywane przez rézne zakiady
ustugowe.

W przypadku kart EGA i VGA sprawa
jest prostsza — istnieje sporo programow,
ktére potrafia przeprowadzi¢ potrzebna
operacje bez koniecznosci ingerowania w
sprzet. PLEGA, EGAPOL — jest ich duzo,
o réznych nazwach i dodatkowych mozli-
wosciach. Efekt ich dziatania znika po wy-
taczeniu komputera, co jest jednak tylko
zaleta — gdy potrzebny jest komputer z
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oryginalnym zestawem znakéw, nie trzeba
otwierac¢ obudowy i gmerac w srodku.

Klawiatura to juz sprawa zupetnie prosta
— wszystkie potrzebne operacje, niezalez-
nie od komputera, mozna wykonac korzy-
stajac z jednego z drobnych programéw,
stuzacych do tego celu (POL, POLKB).
Najlepszym Zzrodiem odpowiedniego opro-
gramowania, rozprowadzanego zwykle
fako freeware lub public domain — co w tym
przypadku oznacza, ze korzysta sie z nich
za darmo i zupetnie legalnie, sa BBS-y.

JAKA KONFIGURACJA?

Pytanie ,Co wtasciwie mam kupic?” jest
zadawane dosyc¢ ¢zgsto, za kazdym razem
odpowiadam pytaniem LA jakie ma Pan(i)
potrzeby?” Konfiguracja komputera musi

Visual Basic

by¢ dopasowana do potrzeb uzytkownika, i
od proby ich zdefiniowania powinno sie za-
czynac powazne myslenie nad kupnem
komputera. Z grubsza w tej chwili sytuacja
przedstawia sie nastepujaco:

— do gier moze wystarczy¢ XT z karta
EGA, stacja 360 KB i twardym dyskiem 20
MB. Znacznie lepiej jednak dysponowac
komputerem AT {lub 386SX), z 2 MB pa-
migci, dwoma stacjami dyskietek (1,21 1,4
MB), twardym dyskiem 40 MB i karta VGA.
— do obrobki tekstow, nauki programowa-
nia i korzystania z komputera, moze wy-
starczy¢ XT z Herculesem, FDD 360 KB i
HDD 20 MB. W miare mozliwosci dora-
dzam jednak kupno AT (386SX) w opisanej
przed chwila konfiguraciji.

— do obrobki grafiki i matego DTP moze
wystarczy¢ AT {3865X), jednak radze od
razu kupic 386, 4 MB pamigci, karte SVGA
i dysk twardy 80 MB (lepiej 120 lub nawet
200 MB).

Znajac zasobnoSC kieszeni wiekszosci
naszych czytelnikbw, nie mam sumienia
napisac, ze inwestowanie w tej chwili w
sprzet nizszej klasy niz 386 SX z karta
VGA nie ma sensu. Byloby to daleko idace
uproszczenie, jednak bardzo dobrze odda-
jace panujace na rynku PC-etow trendy.
Dawno juz zaprzestano produkcji XT, wiek-
szoSC liczacych sie amerykanskich firm za-
rzuctta produkcje komputerow klasy AT, a

ceny 386 leca na teb, na szyje w dol. Wpraw-
dzie duza czeSC oprogramowania ciggle jesz-
cze moze dziata¢ nawet na XT, jednak korzy-
stanie z tego faktu wymaga sklonnosci maso-
chistycznych. Podobnie bedzie za rok-dwa z
komputerami AT, ktore powoli odchodza do
lamusa.

MARCIN BORKOWSKI

Rozwinigcie poruszanych w artykule
tematow mozna znalez¢ we wszystkich
wczesniejszych wydaniach kianu IBM
(stare Bajtki mozna kupi¢ w ramach akcji
RETRO). Szczegdlnie polecam nastepu-
jace artykuty (do niektérych znalazly sie
odnosniki w tekscie):

Budowa, podstawy dziatania:

Koprocesor (Bajtek 1/91, str. 36)
ELEMENTARZ PC (Bajtek 2/91, str.
30)
W gtab DOS-u (Bajtek 3/91, str. 32)
Gra w karty (graficzne) (Bajtek 1/92,
str. 24)
Napedy 3,5” w komputerze XT (Baj-
tek 5/92, str. 16)
6. Nie tylko PC speaker (Bajtek 2/92,
str. 28)
Oprogramowanie:
7. Arkusze kalkufacyjne (Bajtek 4/91,
str. 8)
8. Bazy danych (Bajtek 8/91, str. 6)
9. 1-2-3 i wszystko jasne (Bajtek 9/91,
str. 24)
10. TAG 2.0 (Bajtek 11/91, str. 20)
11. QR-Tekst 5.0.0 (Bajtek 11/91, str. 20)
12. TopSpeed — sSrodowisko, Pascal,
Modula-2 (Bajtek 12/91, str. 18)
13. DOS 5.0 (Bajtek 1/92, str. 20)
14. Saga Turbo Pascala (Bajtek 3/92, str.
30)
15. Visual BASIC (Bajtek 3/92, str. 32)
16. Lotus 1-2-3 2.3 PL (Bajtek 4/92, str.
22)
17. XTree Gold (Bajtek 4/92, str. 26)
18. Norton Commander (Bajtek 4/92, str.
27)
19. Quattro Pro 3.01 (Bajtek 5/92, str. 20)
20. Works for Windows (Bajtek 6/92, str.
21)
Polecenia DOS-u:
21. Formatowanie
3/91, str. 30)
22. Katalogi i pliki (Bajtek 4/91, str. 33)
23. Z dysku na dysk (Bajtek 5/91, str. 30)
24. Leczenie dyskietki (Bajtek 6/91, str.
34)
25. W te i nazad (Bajtek 1/92, str. 19)
26. Code Page 852 (Bajtek 4/92, str. 23)
27. Mode inaczej (Bajtek 6/92, str. 18)
Modemy, BBS-y:
28. Czuj drut (Bajtek 6/91, str. 7)
29. Jak dziala Bajtek BBS (Bajtek 11/91,
str. 14)
Grafika, DTP:
30. CorelDRAW! (Bajtek 10/91, str. 26)
31. PaintBrush IV Plus (Bajtek 10/91, str.
8)
32. Ventura Publisher — pierwsze spoj-
rzenie {Bajtek 3/92, str. 29)
33. Picture Pubtisher (Bajtek 8/92)
34. Microsoft Publisher (Bajtek 8/92)
inne:
35. Model na kartce (Bajtek 4/92, str. 11)
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Dodatkowa stacja dyskow
do notebooka Hyundai

Komputery przenosne wyposazane s3 zazwyczaj w 3,5
calowy naped dyskow elastycznych. Taki rozmiar jest
wymuszony koniecznoscia zapewnienia niewielkich
rozmiardw calej jednostki, a takze wygoda korzystania
z dyskietek tego formatu. W nieustannym wyscigu ku
mniejszym, szybszym i tanszym modelom, odwazniejsi
konstruktorzy rezygnuja nawet catkowicie z napedu
dyskietek.

Nieodiacznym elementem pracy na komputerze przenosnym jest wymiana
danych z maszynami stacjonarmnymi. Jesli w obu z nich zamontowane sg napedy
3,5”, to przenoszenie jest bezproblemowe. W pozostatych przypadkach mozna
uzy¢ specjalnego oprogramowania komunikacyjnego i do transmisji uzyc
przewodu. innym rozwigzaniem jest dotagczenie dodatkowej stacji dyskietek 5,25"

Stacja taka jest wprawdzie produkowana przez Hyunda-a, jednak nie ma jej
w ofercie krajowego dystrybutora. Poniewaz naped taki byl nam potrzebny
w codziennej pracy z komputerem, poprosilismy firme Format (znang z produkcji
dodatkowych staciji dyskow do popularnych komputerow domowych) o jej
wykonanie.

Prace konstrukcyjne znaczaco ulatwila solidnosc producenta notebooka, ktory
nie tylko dostarczyt wraz z nim specjalny kabel potaczeniowy, ale takze
opublikowat w instrukcji obsltugi szczegblowy rozkiad sygnaiow elekirycznych.
Poniewaz mozliwe jest podiaczenie zardéwno napedu 360 KB jak 1 1,2 MB, majgc
na wzgledzie uniwersalnosc¢ konstrukcji, wybralismy drugi model.

Umieszczony on zostal w estetycznej, metalowe] obudowie, wymiarami
nieznacznie przewyzszajacymi wielkosc samego napedu. Tylna scianka, oprocz
gniazda zasilania i sygnatowego zawiera dodatkowy przetgcznik, pozwalajacy na
wybor numeru napedu jaki zostanie jej przyporzadkowany. W zaleznosci od jego
potozenia dodatkowa stacja moze pracowac jako ,A” lub ,B”, co moze niekiedy
okazac sie uzyteczne. Specjalny przewod polgczeniowy jest zakonczony z obu
stron wtykami DB 25.

Catosc zestawu uzupetnia zasilacz wykonany w formie niewieikiego pudetka
zamocowanego na kablu sieciowym. Dostarcza on statego napigcia 12 V.
Poniewaz naped dyskietek wymaga dwoch napiec zasilajacych (+ 12V 1 + 5V),
drugie z nich jest wytwarzane przez dodatkowy stabilizator umieszczony
w obudowie staciji.

Nalezy zwrocic uwage, ze podtaczenie dodatkowego napedu do komputera
jest technicznie nieskomplikowane. Polega ono na odpowiednim polaczeniu
gniazda napedu z ztagczem w komputerze | wykonaniu zasilacza.

INSTALACJA

Podigczenie zestawu jest proste i nie powinno sprawiac kiopotow nawet
niedoswiadczonym uzytkownikom. Pewna niedogodnoscig w ustawieniu zestawu
na stole moze sprawia¢ kabel komunikacyjny — wyjatkowo gruby t odporny na
zginanie. Warto w tym miejscu zauwazyc, ze nie jest on symetryczny.

Do komputera musi zosta¢ podiaczony odpowiedni jego koniec. Na szczescie
przed bledem uzytkownika zabezpiecza jego specjaina konstrukcja pozwalajgca
na jedynie poprawne potaczenie. Po wigczeniu komputera konieczne moze sig
okazac ustawienie w sefupie komputera parametrow napedu. Oprogramowanie
zawarte w module BIOS komputera potrafi wprawdzie wykryc istnienie
dodatkowego napedu i odpowiednio skorygowac parametry zawarte w pamigci
CMOS, nie musi by¢ to jednak reguta.

W DZIALANIU

Podczas pracy nie zaobserwowatem zadnych nieprawidiowosci. Dyskietki
odczytywane i zapisywane byly bezbtednie, zarowno podczas pracy napedu jako
A", jak i ,B". Oczywiscie istnieje mozliwosé pracy z dyskietkami mniejszej
pojemnosci, co jak pokazuje praktyka jest bardzo czegsto potrzebne. Przetaczenie
numeru napedu musi odbywac sie przy wytaczonym komputerze, proba
dokonania tego ,w biegu” konczy sig niepoprawnym dziataniem obu stacji.

ROBERT MAGDZIAK

Bajtek 9/92033
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Jak wiadomo stacja FDD 3000 kryje
wiele tajemnic i niewykorzystanych mozli-
wosci. Jedna z nich jest wbudowany, ale
niepodtaczony port do obstugi drukarek z
interfejsem Centronics. Gdy go urucho-
mimy, bedziemy mogli podiaczyc do sta-
cji dyskoéw kazdg drukarke: wyposazong
w zlacze RS 232, czy tez Centronics.

NA POCZATEK
— ZBIERAMY CZESCI

Jesli decydujemy sie na uruchomienie
interfejsu Centronics w stacji dyskow,
musimy kupi¢ wymienione ponizej ele-
menty:

— ukiad scalony 74LS273,

— ukiad scalony 74L.532,

— uktad scalony 74LS04,

— jedna podstawke pod 20-nozkowy
uktad scalony,

— jedna podstawke pod 14-nézkowy
ukiad scalony,

— rezystor 5,6 k(},

— rezystor 1,8 k{1,

— rezystor 4,7 k(},

— rezystor 1 kQ2,

— diode Zenera 5,1V,

— gniazdo ,zenskie” DB25,

— zlacze krawedziowe 2x8 stykow (ta-
kie, jak ztacze krawedziowe do ZX
Spectrum, albo ztacze do podigcze-
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Rys. 1. Sposob podiaczenia przefacznika
do wyboru aktywnego zig RS 232 kanat A
czy Centronics

nia napedu dyskowego tylko krot-
sze),
— przetacznik Isostat opisany na rys. 1,
— mala uniwersalna ptytke drukowana,

Dodatkowo moze okazac sie koniecz-
ne zrobienie lub kupno kabla potgczenio-
wego, jesli nie kupilismy go razem z dru-
karka (kabel taki, jak uzywany do podia-
czenia drukarki z interfejsem Centronics
w IBM PC). Uklad potaczen w kablu po-
kazuje tabela 1.

ZABIERAMY SIE DO DZIELA

Przed przystapieniem do montazu,
oprocz wymienionych czgsci, nalezy
przygotowac:

— igle do strzykawki (0 Srednicy 0,8—
0,9 mm) ze stegpionym koncem, albo
zaostrzone zapalki,

— lutownice 0 mocy max. 20 W, cyne i
kalafonig,

— srubokret (kilka rdéznych),

— duzo wolnego miejsca na stole,

Montaz (jak to zwykle bywa) zaczyna-
my od rozebrania stacji. Rozkitadamy
stopniowo stacje na czesci:

— odtaczamy stacje od sieci i od Spec-
trum,

— odkrecamy 4 wkrety na spodzie stagji,

— zZsuwamy gorng czes¢ obudowy do
tylu,

— odtaczamy wszystkie kable od nape-
dow,

— wyjmujemy napedy ze stacji {nie gu-
biac srubek!),

— wyjmujemy diode swiecaca z obudo-
wy stacji (ostroznie),

— wyjmujemy przycisk RESET z obudo-
wy,

— odlutowujemy dwa grube przewody
taczace transformator z plytka (zapi-
sujemy ich potozenie),

— odkrecamy gniazdo monitorowe Zz
tylu obudowy i skracamy je od lewej
strony (patrzac od przodu stacji), tak
aby nie przeszkadzalo przy zaktada-
niu gniazda na zfacze oznaczone na
ptytce jako PB1,

— odkrecamy trzy nakretki mocujgce
ptytke od obudowy stacji | ostroznie
wyjmujemy ptytke,

Teraz przystepujemy do wprowadze-
nia naszych usprawnien na ptytce druko-
wanej. W lewej gérnej czesci plytki od-
szukujemy dwa ztacza krawedziowe. Jed-
no, oznaczone PB2, stuzy do podtacze-
nia dodatkowych stacji dyskéw. Drugie
od lewej, 0 oznaczeniu PB1, to wlasnie
szukane ziacze Centronics. W poblizu
tego ztacza jest miejsce na dwa ukiady
scalone oznaczone jako U14 i U15. Ukia-
dy te sluza do obslugi portu Centronics.

Pierwsza czynnoscig, kiora wykonuje-

my jest wmontowanie w puste miejsca
podstawek pod ukiady scalone. Najpierw
jednak trzeba ,odetkac” zalutowane
dziurki na ptytce. W tym celu rozgrzewa-
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Rys. 2. Opis zlacza krawedziowego PB1

my lutownica kazdy punkt {utowniczy |
szybko go przetykamy uzywajac igly od
strzykawki (nie przylega do nie] cyna),
albo zaostrzonego drewienka. Pamietaj-
my, aby nie robi¢ nic na silg, bo fatwo
mozemy uszkodzi¢ delikatny obwod dru-
kowany.

W puste miejsca wkitadamy dwie pod-
stawki. Potozenie pierwszej nézki uktadu
scalonego oznaczone jest Scigtym ro-
giem na rysunku uktadu na plytce. Pod-
stawki wkiadamy tak, aby wciecia na
nich pokrywaly sie z tymi rogami, a na-
stepnie przylutowujemy podstawki do
pitytki. Teraz w podstawke U14 wkiada-
my ukiad 74LS273, a w podstawke U15
— uktad 74LS32. Pamietajmy tylko, aby
wciecie na uktadzie scalonym pokrywato
sig z wcigciem w podstawce | 0znacze-
niem na piytce, gdyz odwrotne wiozenie
ukladow moze spowodowacC powazne
uszkodzenia.

Wiasciwie mogtby to byé koniec prze-
robki, gdybysmy zaufali twdércom stacji
dyskow. Wystarczytoby tylko wlutowac
zworki J3B oraz J2B, a usungal zworki
J3A oraz J3B i mielibysmy dziatajacy in-
terfejs Centronics. Pozostaja jednak nie-
rozwigzane dwa problemy.

Po pierwsze: wlaczenie interfejsu Cen-
tronics odbylo sie kosztem zlacza RS
232 — kanat A (wyjete zworki J2A 1 J3A)
i nie mozemy odtad z niego korzystac.
Mamy co prawda jeszcze tacze RS 232
— kanat B, ale by¢ moze potrzebne sa
nam oba RS-y.

Po drugie: po co nam interfejs Centro-
nics, ktory przesyta sygnaty STROBE i
BUSY na poziomie napie¢ + 12V i —12V.
Zadna drukarka tego nie przetrzyma!

NAPRAWIAMY,
CZEGO NIE ZEPSULISMY

Zabierzmy si¢ najpierw do usunigcia
pierwsze] wady. Zamiast klopotliwych
zworek zamontujemy prosty w obstudze
przetacznik dwupozycyjny Isostat. Dzigki
temu bedziemy mogli w dowolnej chwili
wybiera¢ pomiedzy ztaczami RS 232 ka-
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nat A i Centronics. Musimy zatem wyjac
wszystkie zworki J2 i J3 | potaczyc te
punkty lutownicze z przefacznikiem.
Sposob potaczen pokazany zostat na
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W obu przypadkach usuwamy teraz
trzecia pare stykow w gniazdku i zamiast
nich wstawiamy przegrédke z tworzywa
sztucznego (rys. 2). Jest to zabezpiecze-
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Rys. 3. Schemat ukiadu interfejsu Centronics

rys. 1. Teraz musimy zamontowac prze-

tacznik na obudowie stacji. Mamy trzy

mozliwosci:

— montujemy go Wz powyzej gniazda
monitorowego wiercac w obudowie
dziury na przelacznik i na wkrety,

— montujemy go zamiast gniazda moni-
torowego (jeszcze nie spotkalem sie
z przypadkiem wykorzystywania tego
gniazda — daje bardzo zly obraz na
monitorze),

— montujemy go w prawym gornym
rogu plytki obok RS 232 — kanatu B,
wiercimy dla niego dziure w obudo-
wie, ale przetacznik przykrecamy do
ptytki | wtedy mozemy go tatwo wyj-
mowac z obudowy wraz z piytka.

Teraz kolej na rozwiazanie drugiego
problemu. Musimy zbudowac¢ uktad
zmieniajacy poziomy napie¢ na ztaczu.

Przy okazji rozwiazemy problem nietypo-

wego ztacza Centronics w stacji. Jest to

16-stykowe ztacze krawedziowe. Dofa-
czamy do niego kupione 16-stykowe
gniazdo ,na tasme” (podobne do gniaz-

da zakladanego na naped dyskowy) z

krotkim odcinkiem tasmy. Mozemy tez

uzy¢ gniazda na szyne krawedziowa

Spectrum przycietego na odpowiednia

dtugos¢, ale musimy wtedy wyborowac

duza dziure z tylu obudowy stacji, bo ina-
czej gniazdo sie nie zmiesci.

TABELA 1
DB 25 MALE AMPHENOL
—STROBE 1 1
DATA 1 2 2
DATA 2 3 3
DATA 3 4 4
DATA 4 5 5
DATA 5 6 6
DATA 6 7 7
DATA 7 8 8
DATA 8 9 9
—ACK 10 10
BUSY 11 11
PARPER OQUT 12 12
SELECTED 13 13
AUTO FEED 14 14
—ERROR 15 32
—RESET 16 31
SELECT IN 17 36
GHND 18-25 19-20

nie chronigce przed odwrotnym wioze-
niem gniazda w zitgcze PB1.

Teraz na phytce uniwersalnej montuje-
my ukiad pokazany na rys. 3. Jest to naj-
prostsza wersja ukladu dopasowujacego
poziomy napiec. Zaawansowani elektro-
nicy moga uzy¢ ukiadu MAX232 lub od-
powiednika. Ukfad taczymy z przewoda-
mi na tasmie, albc w drugim przypadku
plytke dolutowujemy do ztacza krawe-
dziowego. Z drugiej strony faczymy piyt-
ke z gniazdem DB 25 (patrz rys. 3). W
pierwszym przypadku caiosc montujemy
wewnatrz stacji wyprowadzajac na zew-
natrz tylko ztacze DB 25. W drugim,
gniazdo warto przylutowa¢ do ptytki uni-
wersalnej, a catos¢ zala¢ tworzywem lub
wiozyC w specjalna cbudowe — otrzy-
mamy witedy przejscidowke ze ztacza kra-
wedziowego PB1 na zlacze DB 25.

TO JUZ KONIEC

Po wykonaniu przerobki montujemy
stacje dyskow. Skiladanie stacji wykonu-
jemy w Kolejnosci odwrotnej niz podczas
demontazu. Warto przy tym zwrocic
uwage, czy gniazdo w ziaczu PB1 nie
przeszkadza w zamocowaniu ptytki.

Po zmontowaniu stacji sprawdzamy
raz jeszcze wszystkie polaczenia i wia-
czamy ja do sieci. Wkladamy dyskietke
do napedu A | sprawdzamy, czy wezytuje
sig system. W przypadku niepowodzenia
wylaczamy natychmiast stacje i powtor-
nie sprawdzamy wszystkie potaczenia.
Prezentowana przerobka nie ingeruje
zbytnio w obwod elekironiczny stagji i
gtownym powodem uszkodzen moga
byC zwarcia podczas lutowania. Z tego
powodu nie zalecamy wykonywania
przerobki osobom niedoswiadczonym w
postugiwaniu sie lutownica. Wszelkie
ewentualne uszkodzenia na plytce moga
by¢ p6zniej bardzo trudne do wykrycia.

Za miesigc przedstawimy programy do
obstugi interfejsu Centronics w stacji dy-
skow z TOS-u i z CP/M-u.

MARCIN WOLCENDORF
rys. MAREK SAWICKI

Upigkszamy programy

Oprawa graficzna programu — z tym problemem
spotykaja sie praktycznie wszyscy, ktorzy zajmuja
sie programowaniem. Pod ta nazwa rozumiemy nie
tylko rysunki, ale takze caty zaséb zagadnien
zwigzanych z jakoscia i sposobem prz- istawiania
tekstow.

Wszyscy znamy efekt zwany , scrollingiem”, w k.., .n wyrazy ptynnie
przeptywaja przez ekran, widzielismy rowniez nie.  <topniowo
pojawiajace lub przenikajace sie komunikaty. Pral-tyc: lie kazda gra
ma nowy zestaw liter, wiekszych i tadniejszych niz _- ~r«-iardowe,

a prawdziwymi majstersztykami sa programy derror.s  .~vine,
popularnie zwane ,demosami”. Stworzenie tak efuktownych napiséw
jest jednak czasochtonne | pamieciochionne. Procedura 1o scrollingu
wraz z zestawem duzych czcionek zajmuje Srednic ok. 2 3. Ponadto
wykorzystywanie tak zaawansowanych metod do prezent~zji wynikow
dziatania np. programu liczacego pierwiastki rown nia kv-adratowego,
jest chyba przesada. Istnieje wiec potrzeba posiacania k. Mriego
programiku, ktory uzupetnialby ubogie mozliwosci 3ASI  a i datby
mozliwosC pisania dowolnej wielkosci komunikatéw =~ kazdym miejscu
ekranu.

Kiedy wspomniatem o tym w redakcji, niespodziewanie odezwat sie
szet klanu IBM i powiedziat, ze napisat kiedys cos takiego. Po dtugich
namowach odkurzyt w koncu lezace gdzies na dnie szuflady kasety
| przekazat mi to, co widzicie jako

PROGRAM 1

Po wpisaniu i uruchomieniu program instaluje procedure piszaca
i pokrotce pokazuje swoje mozliwosci. Jak na 241 bajtow sa one
catkiem spore (patrz wydruk). Duza zaleta programu jest tatwosé
uzycia. Autor zastosowat znang z Pascala, lecz rzadko spotykana w
BASIC-u koncepcije tzw. zmiennych predefiniowanych. Polega to na
tym, ze zmienne o pewnych nazwach maja pewne specjaine znaczenie.
1 tak: zmienna INK musi zawierac¢ kolor liter, XPRT i YPRT wspoirzedne
ekranowe poczatku napisu (jak dia PLOT), zas w WPRT | SPRT miesci
sie pozioma i pionowa wielkoSc liter (ile razy wieksze 1 ile razy szersze
od standardowych). Tekst umieszcza size w zmienne] P3 i uruchamia
procedure piszaca: RANDOMIZE USR 60000. Tekst pojawi sie we
wskazanym miejscu i bedzie miat wybrany kolor i wielko$¢. Znaczki
graficzne sa rowniez uwzgledniane, co daje mozliwosc zdefiniowania
polskich liter. Aby moc uzywac tej procedury, nalezy zapamietac ja
uzywajac komendy SAVE ,,BORPRINT” CODE 60000,241. W razie
potrzeby wystarczy wczytac ja ponownie pod adres 60000. Procedura
nie jest niestety relokowalna, jesli wigc chcesz przeniesc ja do innego
obszaru pamieci, musisz wpisac | powtornie skompilowac
zamieszczony listing w asemblerze.

Przy okazji postanowitem pokazac¢ takze program swojego autorstwa
podpisany jako

PROGRAM 2

Jest on duzo mniejszy (98 bajtow), ale tez duzo mniej uniwersalny.
Wykonywane przez niego napisy sa niezmiennie 4 razy wieksze od
standardowych, a wspotrzedne podaje sie instrukcja POKE.
Ciekawostka jest fakt, ze nie korzysta on z zadnego generatora znakow
— po prostu powigksza obszar lezacy w lewym doinym rogu ekranu
(prostokat 8x56 punktow). Wart podkreslenia jest rowniez ksztatt liter —
jest to obrys w niewielkim stopniu przypominajacy ich wyglad pierwotny
(patrz wydruk). Uwaga: teksty sa pisane proporcjonalnie! Wspotrzedna
pozioma ustawia sie poprzez POKE 60025,X a pionowa POKE
60031,Y. Teraz wystarczy napisac PRINT AT 21,0; ,,napis™:
RANDOMIZE USR 60000. Wielkos¢ powiekszanego obszaru mozna
regulowac poprzez POKE 60006, wysokosc¢ | POKE 60050, dltugos¢.
Tak samo jak w poprzednim przypadku procedure mozna zapamietac
SAVE ,WOJPRINT” CODE 60000,98 i potem dotaczy¢ do wtasnego
programu. Nie jest ona réwniez relokowalna — zainteresowani moga
wpisac | skompilowac zamieszczony dodatkowo listing w asemblerze.

WOJCIECH JABEONSKI
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PROGRAM 1

BASIC

10
20
30
40
50
&0
70
80
90
100
110
120
130
140
150
498
499
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
600
610
620
630
640
650
1000
1010
1020
1030
1040
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2720
2130
2140

CzesC!

CresclCresc
CzesL]

Czesc!?

REM ***** BOREK ‘1982
GO SUB 500: REM UTWORZENIE W PAMIECI KODU MASZYNOWEGO PROGRAMU
GO SUB 600: REM POLSKA LITERKA 'Z°
RESTORE 1010
FOR 1=1 TO 4
READ ink,xprt,yprt,wprt,sprt,ps
INK ink: RANDOMIZE USR 6e4
NEXT 1
LET a$="1 prawie zwyczajne."”
INK O: LET wprt=1l: LET sprt=1
FOR i=1 TO LEN a$
LET xprt=40+8+*i: LET yprt=20-i
LET pS$=a$(i)
RANDOMIZE USR 6ed
NEXT i
STOP

REM UTWORZENIE W PAMIECT KODU MASZYNOWEGO PROGRAMU
RESTORE 2000
LET suma=0
FOR i=60000 TO 60240
READ a
LET suma=suma+a
POKE i,a
NEXT i
IF suma<>31804 THEN PRINT
RETURN
REM ZNACZEK GRAFICZMNY LITERKI
RESTORE 1000
FOR 1=USR "a" TOQ USR
READ a
POKE 1i,a
NEXT 1
RETURN
DATA 16,126,4,8,16,32,126,0
DATA 1,20,160,2,2,"litery:"
DATA 3,30,145,1,3, "moieisze”
DATA 4,64,100,6,4, "spore”
DATA 6,1,28,10,8, "DUAE"
DATA 217,229,221,33,81,235,205,120,234,120,177,11,40,7,26,19
DATA 205,191,234,24,244,225,217,201,42,93,92,229,221,229,6,4
DATA 221,126,252,197,205,162,234,193,221,119,0,221,35,16,241,221
DATA 225,33,74,235,205,181,234,205,150,41,205,241,43,225,34,93
oaATA 92,201,33,69,235,119,205,181,234,35,205,180,51,205,162,45
DATA 121,208,200,207,10,34,93,92,205,178,40,218,46,28,201,217
DATA 205,225,234,14,8,126,35,6,8,31,220,9,235,16,250,13
DATA 32,243,58,81,235,221,70,3,198,8,16,252,50,81,235,217
DATA 201,254,32,56,34,254,128,48,6,237,91,54,92,24,12,214
DATA 144,56,20,254,21,48,16,237,91,123,92,111,175,103,237,106
pATA 237,106,237,106,237,90,201,207,11,245,229,197,58,82,235,221
pATR 70,2,205,64,235,103,193,197,58,81,235,72,221,70,3,205
DATA 64,235,111,221,86,2,221,94,3,124,130,71,125,131,79,229
DATA 213,205,229,34,209,225,29,32,240,21,32,234,193,225,241,201
DATA 13,129,16,253,201,83,80,82,84,61,80,36,61,88,89,87,83

"BLAD!": STOP
v

YA

PROGRAM 2 BASIC

PROGRAM 1

ASEMBLER

10
20
30
90
100
110
120
130
1929
200
210
220
230
299
300
310
320
330
340
350
399
400
410
420
430
440
450
499
500
510
520
530
540
550
560
570
580
590
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130

REM Wojciech Jablonski Etk 1591
REM Utworzenie kodu maszynowego
GO SUB 500

REM =***%xwxx%xCyzes¢ demonstracyina
PRINT AT 21,0;"Czescl"”

PLOT 27,7: REM Kreska nad s

PLOT 36,7: REM Kreska nad ¢

REM Zwykly napis
POKE 60025,10: REM Wsp. X
POKE 60031,130: REM Wsp. Y
RANDOMIZE USR 6ed

REM Efekt 1

FOR a=10 TO 100
POKE 60031,a
POKE 60025,a
RANDOMIZE USR 6e4d

NEXT a

(=] (=]

[Z‘JE{%%EU REM Efekt 2

— o POKE 60031,60

FOR a=0 TC 128 STEP 2
POKE 60025,a
RANDOMIZE USR 624

NEXT a

STOP

RESTORE 2000
LET suma=0
FOR 1i=60000 TO 60097

READ a

LET suma=suma+ta

POKE i,a
HEXT 1
I1F suma=10676 THEN RETURN
PRINT "Blad!"”
sSTOP
DATA
DATR
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATRA
DATA

14,0,33,0,0,6,8
229,197,5,205,150,234,193
166,225,40,22,46,2,121
148,7,7,198,0,95,120
7,7,198,0,87,229,197
205,161,234,193,225,16,221
45,242,143,234,36,12,121
254,56,56,208,201,205,170
34,7:,4,62,1,15,16
253,201,6,6,14,6,120
169,40,19,120,129,254,7
40,13,197,120,130,71,121
131,79,205,150,234,174,119
193,13,32,230,16,226,201
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CHADD
CHARS
DG

PRSTR

PREND

VRBLS

VRLP

DOA

ORG

EQU
EQU
EQU

EXX
PUSH
LD
CALL

OR
DEC
JR
LD
INC
CALL
JR
POP
EXX
RET

PUSH
PUSH

LD
PUSH
CALL
POP

INC
DJNZ
PCP
LD
CALL
CALL
CALL
POP

RET
LD
LD
CALL
INC
CALL
CALL
LD

60000 RET NC DEFE 4B
RET 2 BEPOINT PUSH AF
#5C5D RST #8 PUSH HL
#5C36 DEFB #0A PUSH RC
§5C7B DoA 1 LD (CHADD)} , HL LD N, (Y)
CALL $#28BZ LD B, [1X+2)
JP C,#1C2E CALL MULT
HL RET LD H,A
IX,X PRINT EXX POP BC
VRBLS CALL BASAD PUSH BC
B,B LD A, (X)
C LD C,8 LD c,B
BC PR1 LD A, (HL) D B, (TX+3)
Z,PREND INC HL CALL MULT
A, (DE} b B,B8 LD L,A
DE PR2 RRA LD D, (IX+2}
PRINT CALL C,RPOTINT BPLDE LD E, (TX+3}
PRSTR DJNZ PRZ BPLP LG AR
HI DEC C ARDD A,D
JR NZ ,PR1 LN B, A
LD A, {X) LD n, L
HL, {CHADD} LD B, (IX+3) ADD A,E
HL PR3 ADD A,8 LD C,a
IX OJNZ PR3 PUSH HL
8,4 LD (X),A PUSH DE
A, (TX—4} EXX CALL #22E5
BC RET POF DE
DOA BASAD CP 32 POP HL
BC JR C,NONS DEC E
(IX+0),A cp 128 JR  NZ,BPLP
¥ JR  NC,BAS1 DEC D
VRLP LD DE, {CHARS) JR  NZ,BPLDE
IX JR  BASOK pop BC
HL,WZOR] BAS1 SUB 144 POP HL
DOA1 JR  C,NONS FOF AF
#2996 cp 21 RET
#2BF1 JR NC , NONS MULT DEC C
HL LD DE, {UDG) MULT1 ADD A,C
{CHADD) ,HL BASOE LD L,A DINZ MULTI
XOR A RET
HIL,WZOR LD H,A WZOR DEFM "ZPRT="
{HL | , A ADC HL,HL WZOR1 DEFM "P§="
DOAl ADC HL,HL DEFM "XYWS®
HI ADC HL,HL X DEFB 0
$331B4 ADC HL,DE ¥ DEFB 0
#2DRA2 RET W DEFB O
A,C NONS RST 8 s DEFB 0O
Litery:
e M oA o= w0 == E e
JII L . llu
lll. l ' I | lll
] Ly

I p r .
awije zwgczajne

PROGRAM 2

ASEMBLER

XCCOR
YCOOR
ILE

PETG1
PETG2

ORG

EQU
EQU
EQU

LD
LD
LD
PUSH
PUSH
DEC
CALL
POP
AND
POP
JR
LD
LD
SUB
RLCA
RLCA
ADD
LD
LD
RLCA

60000

i0
10
56

c,0
HL, 0
B,8
HL

BC

B
PL_AD
BC

RLCA
ADD R, YCOOR
LD D,A
PUSH HL
PUSH BC
CALL EKEWADR
POP BC
POP HL
GLS1  DJNZ PETGZ
DEC L
Jp  P,GLS2
INC H
GLS2  INC C
Lb A,C
CP  ILE
JR  C,PETGI
RET
; #* *ADRES PUNKTU***
PL AD CALL ¥22RA
LD B,A
INC B
LD A,1
OBKRET RRCA

DJINZ OBERET
RET

s * ¥ *KWADRAT * * *

KWADR
KWADOD
KWADL

KWADZ

LD B,6
LD C,6
LD A,B
XOR

JR
LD

POP
DEC C

JR NZ ,KWAD1
DJNZ EKWRDO
RET



KLAN SPECTRUM

Pojemnos¢ pamieci zwykiego ZX Spectrum, czy Timexa jest
dosy¢ mata. Czterdziesci osiem kilobajtow wymusza na progra-
mistach optymalizacje algorytmoéw i uczy szanowac kazdy baijt.
Producent stwierdzit jednak, ze mozliwa jest rozbudowa Spec-
truma. Dodano mu wiec wiecej pamieci RAM i dobry generator
dzwiekowy. Tak powstal Spectrum 128, ktdérego dalszymi mu-
tacjami sg modele Spectrum +2i +3.

Podstawowa zaleta studwudziestoosem-
ki jest wspanialy dzwigk uzyskiwany za
pomoca ukladu AY-3-8912. Wiele gier,
ktore wykorzystuja nowe mozliwosci mu-
zyczne jest opatrzonych w adnotacje , 48/
/128 version”. Takiego dzwieku i takich
gier pozazdroscili ,zwykli” uzytkownicy
Spectrumow i powstata legendarna przy-
stawka AY-grek. Z czasem producenci
zaczeli wykorzystywa¢ dodatkowa pa-
mig€. Gry fadowaly tam wszystkie swo-
je poziomy, moduly z oprawa graficzna i
muzyczng. Po prostu im wigksza pojem-
nos¢ pamieci, tym bardziej moga by¢ roz-
budowane programy. Znane juz gry uzys-
kiwaly swe nowe wersje z dodatkowa mu-
zykq 1 grafika. Miejsca dia gtdbwnego pro-
gramu jest wiecej, a jakie pole do popisu
dia dodatkowych screen-6w, czy animo-
wanych wstawek! Na pudetkach spectru-
mowych programow pojawity sie napisy
w rodzaiju: 128K version only”. Gwaran-
towalo to atrakcyjnosC produktu dla uzyt-
kownikow Spectrum 128, lecz marnwiio
uzytkownikow ZX-6w i Timex-6w. Z pojem-
noscia pamieci probowano sobie pora-
dzi¢ na wiele sposobow. W fachowej lite-
raturze dostepne byly opisy rozszerzen
do 80, a nawet 256 KB. Wersja 80 KB
stala si¢ najpopularniejsza (swego czasu
opisywana w Bajtku), poniewaz umozli-
wiata — po malych przerdbkach — wyko-
rzystywanie niektorych programow przez-
naczonych dla 128K. Przerobi¢ mozna je-
dynie te programy, ktore wykorzystuja

dodatkowo tylko jeden bank pamigci. Bar-
dziej rozbudowane sg nadal niedostepne.
Obecnie, kiedy komputery osmiobitowe
powoli odchodza do lamusa, producenci
programow (zwlaszcza gier) wykorzystu-
1a wszystkie mozliwosci Spectrumow.
Dlatego wigkszosc nowych gier dla rodzi-
ny Spectrum, najbardziej atrakcyjna for-
me przyjmuje w wersji 128. Smuci to tro-
chg wiascicieli Timex-Ow, ,gumiakow”,
czy ,plusow”, ktorzy nie moga lub juz nie
chca kupowa¢ nowego komputera, a
chcieliby uzywac nowe programy. Jest jed-
nak na to rada: mozna przerobi¢ np. swo-
jego starego Timex-a na Spectrum 128.
Takie niemal magiczne ustugi swiadczy
firma STAVI, od ktorej dostalismy jeden
egzemplarz ,nowego” Timex-a.

WYGLAD ZEWNETRZNY

w niczym nie odbiega od zwykiego, tro-
che zuzytego portugalskiego Timex-a. Z
tylu przybyto mu tylko dodatkowe gniazdo
typu JACK 3,5 mm. Jest to wyprowadze-
nie z uktadu dzwiekowego (AY-grek) do
wzmacniacza. Po wiaczeniu Komputera
do sieci moze nas zaskoczyc¢, to co

UKAZUJE SIE NA EKRANIE

Jest to znane ze Spectrum 128 +2 menu.
Nie zawiera ono juz nazwiska Sinclair'a,
lecz widnieje tam napis ,,(c)1986,

(c)1982 Amstrad Consumer Electronics
plc”. Wybor przeprowadzamy przy po-
mocy kursoréw. Dostepne opcje to: zata-
dowanie programu z tasmy (Tape Loa-
der), nowy, rozbudowany BASIC (128
BASIC), prosty kalkulator (Calcutator)
oraz przejscie w tryb , starego” Spectrum
48K. Wszystko doktadnie tak samo, jak w
oryginainym Spectrum 128K.

PRZEJSCIE W TRYB 48K

mozna realizowac na dwa sposoby.
Pierwszym jest wybor z menu poczatko-
wego. Komputer resetuje sig i widzimy
napis... ,{c)1982 Amstrad”. Powr6t do
menu poczgtkowego mozliwy jest dopiero
po wylaczeniu komputera od zasilania.
Pracujacy w takim trybie testowany Ti-
mex zachowywat sie doktadnie tak samo
jak zwykly ZX Spectrum 48K. Jezeli chece-
my, aby w tym trybie mozliwy byt dostep
do dodatkowej pamigci RAM, nalezy w
glownym menu wybrac opcje 128 BASIC,
a nastepnie wpisac polecenie randomize
usr 0.

Wszystkie programy, kiére przetesto-
walem zachowywaly si¢ poprawnie, tzn.
dobrze rozpoznawaly tryb w jakim zostaty
uruchomione. Podigczytem wyjscie z AY-
greka do wzmacniacza (konieczny jest
kabel JACK 3,5/DIN pigciobolcowy), uzy-
skatlem w ten sposob odstuch muzyki. Za-
leta Timexa 128 jest wbudowany port joy-
sticka w systemie KEMPSTON. Dostep-
ny on jest we wszystkich trybach, nawet
w trybie BASIC 128.

Proba podtaczenia

ROZNYCH URZADZEN
ZEWNETRZNYCH

powiodia sie tylko czesciowo. Moj wystu-
zony masterface bez zarzutu dziatat w
trybie 48K. Spowalniacz dziatal rowniez
w trybie 128. Nie mialem potrzeby podia-
czania interface’'u muzycznego, bo AY-
grek jest juz wmontowany do srodka Ti-
mexa 128. Jednak najwigkszym rozcza-
rowaniem byt brak wspolpracy ze stacja
FDD 3000. Po podiaczeniu interfejsu sta-
cyjnego i wlaczeniu — komputer zawie-
szat sie. Sadze jednak, ze drobne uspra-
wnienia sprzetowe wyeliminuja te niedo-
godnosc¢.

W EKSPLOATACJI

przerobiony Timex sprawowal si¢ niezle.
Nie grzat sig nadmiernie, ani nie wykazy-
wal wadliwego dziatania. Czegsto zmuszo-
ny bytem do uzywania bocznego wytacz-
nika, przydatne wiec byloby zainstalowa-
nie przycisku RESET.

Przyzwyczajony do kiawiatury ,gumia-
ka”, akceptujacy klawiature Timexa, wole
ja od oryginalnej; klawiatury Spectrum
128K. Timex ogdinie zabiera mniej miejs-
ca na biurku, tak wiec postawiony przed
wyborem: Spectrum +2, czy Timex 128
— wybratbym tego drugiego.

Przerabianie ,starych” Timex-Ow lub
Spectrum-ow na wersje 128 jest inwesty-
cja optacalna. Zyskujemy nowa jakosé
komputera oraz mozliwos¢ wykorzysty-
wania bardziej wartosciowego oprogra-
mowania.

MACIEJ BROMBA PIETRAS

ZALETY:

+ BASIC 128

+ Dodatkowa pamiec zarow-
no w trybie 48 i 128

+ Przerobka jest ,niewido-
czna”, tzn. nie¢ zmienia ze-
wnetrznego wygladu kom-
putera

+ Wbudowany ukiad AY-3-
-8912

WADY:

— Brak komunikacji z FDD
3000
— Brak przycisku RESET

komputery moina
przerabiaé

w firmie STAVI

ul. Krochmaina 3 m. 1406
00-864 Warszawa

tel. 2468 30
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. fite Downlbad in Progresy
o4 Protocol: ZMODEM
@ File: odyssey.zip
l l I l ( : I l I o Block 111
1 O . Byte Count: 113664
w2 Error Count:
. 51 Ezt Transzter Time 00:16:57
Ezt Time Remain: oG 1004
ia Tupsed Time: 00:08-53
- S Messages
—] ey H F-L ]
A - . P wanej kopii programu. Po zapiaceniu autorom 50 P § -
_W tzw. ,,bal’dZ_IE] CWI'IZOWBI’IYC“ krajach kOI_'ZYSF?" dolarcj')w _gtrfym%je si¢ kod wp;iaczajacy je. Poza z ;ﬁgiﬁﬂgﬁ,gﬁ.g
nie z modemu jest sprawa naturaina. Stad duza roz- tvm }Jmcgrr;)tg k;?sycznx program shareware, .3 ———xug
. . . . . . za (naz Z m wyswietlaniem wymienio- =
norodno$é oprogramowania komunikacyjnego — fir-  [ch informaoy orax blokada zapisu nigkiorych zzscps zexemceney (NN

my software’owe maja o co walczy¢. Podobnie popu-
larno$é ,,okienek”, czyli MS Windows powoduje roz-
woéj oprogramowania przeznaczonego do pracy w
tym srodowisku. Nie trzeba si¢ specjalnie wysilac by
doj$¢ do wniosku, ze muszg istnie¢ programy komu-

nikacyjne ,,pod” Windows.

Pierwszym, na ktory natrafilem (pomijajac sy-
stemowy Terminal) jest wiasnie Unicom 2.0. Nie
jest to najlepszy ze wszystkich programéw komu-

(ale nie najwazniejszych) parametrow wszystkie
pozostate opcie dziataja normalnie.

TERMINAL

Unicom oferuje mozliwos¢ emulacji trzech ter-
minali: ANSI, VT52 oraz TTY (TeleTYpe). Dwa
pierwsze pracuja w kolorze, jesli oczywiscie z
BBS-u, do kicrego dzwonimy docierajg odpowie-
dnie kody sterujace. TTY jest symulacja teleksu |
rozpoznaje {poza oczywiscie normalnym tek-
stermn) jedynie kody przejscia do nowej linii i czy-
szczenia ekranu.

Ciekawostkg jest mozliwos¢ uzywania dowol-

3. Downiload

Download Fije
~ 8elect Protocol

O Xmodem Checksum
O Xmodem CRC

O Xmodem 1K

O Ymodem Batch

nikacyjnych dostepnych na pecety, jednak w po-  nego zhzaigstalciwany(%h w systen;ie fontow ekra- O Ymodem G
rownaniu do terminala wbudowanego w Win-  nowych w dowolnym (dostgpnym) rozmiarze. :
dows jest on wrecz wspamaty. ? Ur!:icom pamiet; w spec?gln;m buforze {scrofl- .m
back buffer) ostatnie 250 linii tekstu wyswietlone O Zmodem Resume
w oknie terminala. Ostatnie kilka z tych linii jest o
DENERWUJACE TEKSTY normalnie widoczne na bialym obszarze nad czar- Kermit
nym obszarem roboczym terminala. Aby zoba- (@) CompuServe B
Pierwsze wrazenie bylo negatywne — co chwi C2y¢ poprzednie, nalezy skorzystac ze standar- o
la pojawiaja sie dwa okienka z informacjami, jaki dowego suwaka (scroll bar). Quick B
do Unicom jest wspanialy oraz ile trzeba wystac O ASCII

autorom, zeby przestat wysSwietla¢ te informacije.
Niewiele brakowaio a skasowalbym Unicoma i
zabratbym sie za inny program (a czeka juz

Qdyssey).

W koncu jednak przemoglem sie, zachgcony
spisem dostepnych mozliwosci — a sa one warte

opisania,

Owe ,denerwujace teksty” nie zostaly zaliczo-
ne do wad, gdyz sg one wiasciwe dla nierejestro-

KONFIGURACJA

Wersja demonstracyjna Unicoma (dostgpna
np. w Bajtek BBS) nie zapamigtuje zadnych da-
nych konfiguracyjnych poza numerem portu ko-
munikacyjnego, ustawiona predkoscia transmisji
i komendami inicjalizacji modemu (init string).
Wszystkie pozostate oocje musza zostac usta-

(.

4. Lista protokoiow transmisji

R ruis i 2 i e A il i

Eile  Ed

MAME NUMPZR DUFLX BAUD PD 5 BoretFie En Hemots
= lSZCZE dOBRA TO JESZCTE RAZ ZADZWOMNIE IWVZOPOCZEKAS | LL
Daik BRS 904 FULL %600 01 1ol
oEL 07:.‘.\'.! FULL %00 N31 : ;
LT FULL 00 N O ittt eI, ST W S T . AT S e
. (@]
+] - — T —— e - T
Local
' wiem, juz przsstewilem - on jest bardzs czuly... *
: momont
mam prosbe - czy megibys zapizac sesja do plikut mnie sle nic nie pokezujs poza Informacia, 2
[~ Directory Malntenence g -
[Lgi (Wsser) [chsassy (Do) () | | =1 . .t : =
T LT
00:16:0 edridl Zpp Vil v 1>
SRl Gl L ORI CoPY SOy

5. Przyjacielska pogawedka — chat mode

1. Dzwonimy!

T . o DR e 8 S
Flloe Edit Setup Jransfer Control Journsiing Script  LUtiity
“:d'ﬂ::l'-n 1 Mie

Brrauds nowe pliki [t/M1I7 Tak

L LA —

UNIKCOM Reloaze 2.0c

Copyvight ® 1880 Data Graphics
[206) 932-8871 {voice order lina)

tJNICOM hat become & very popular communication

application for Microsoft Windows: Version 3.
 FEATURES
W-v-ZHMODEM, Karmi. CompuBerve B, Quick B and ASCIH
Fils Transtfer Protocols implemented for background use.
Colar ANEH-BBS, VTEZ send TTY Terminel Emuletion.
2560 Line Scroil Butfer. Selectabls Terminal Fonts.
Mew Scripl Languege supporling 35+ Commands.
8 Event Beripl Bcheduler. Scripl Trace Mode.
Dirsct Clipboard to Clipboard Transterst
Muttipls Eslectien Direciory Azzizted Disling.
Multi-Uszer Host Made supporting Ramole File Access.
HAYES Campetible Modom Eupport CaHl Wait Protaction.
Keyboard Mecres, Screen Copy. Paste Clipboard.
Chat Modo, Print Screen. File ¢nd Printer Logging.
Joursaling Capablility. Operstion up to 19.200 Baud.

35 0 e tencn L RPN

~[23:0831]
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6. Normalne polaczenie

2. Co chwila sig¢ pokazuje...
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wione przy kazdym uruchomieniu programu (wer-
sja rejestrowana zapamiegtuje wszystko).

Niestety, niektore domysine ustawienia bardzo
utrudniaja prace, a nagminne wyswietlania zada-
nia rejestracji wydtuza i tak niemaly czas wyma-
gany na skonfigurowanie Unicoma.

Szczegolnie wazne jest ustawienie opcji zwig-
zanych z portem, modemem oraz opcji protokotu
Z-Modem. To ostatnie ze wzgledu na domysine
zalozenie, ze wystany plik nalezy skasowac...
Efektu pominigcia tego doswiadczylem sam,
podczas testowania pracy w Host Mode — kole-
ga Sciggnat z mojego komputera plik AUTO-
EXEC.BAT, Unicom radosnie go skasowat, a ja
rzucatlem w strong jego autoréw sfowa nie nada-
jace sie do druku.

Wygodna jest mozliwosc zdefiniowania zesta-
wu programow jako opcji Unicoma lub ,podpie-
cie” ich pod definiowane przyciski. Wystarczy po
tem tupnac mysza i uruchamia sig np. Soliter (na
czas transmisji 500 kilobajtowego pliku).

PRACA

Wpisanie numerodw kilku BBS-6w do ksiazki te-
lefonicznej nie zajelo wiele czasu, dodzwonienie
sig nieco wigcej. Potem nadszedt czas ogladania
Unicoma przy pracy.

Dopcki korzystamy z terminala, nic nie mozna,
temu programowi zarzucic, no, moze pewna po-
wolnosc w wyswietlaniu odbieranego tekstu.

Kiopoty pojawiaja sie przy probie przestania
pliku (w dowolna strong) — po wybraniu opcji Dowr-
load lub Upload trzeba poczekac te kilkanascie se-
kund aZz przeleca wielokrotnie wymieniane ramki z
tekstami, by dopiero potem zaczaé transmisje.
Czasami zdarza sig, Zze zanim Unicom przystapi do
transmisji, program ,,na drugim koncu drutu” rezyg-
nuje z transmisji 2 powodu braku reakcii.

Poza tym, bywaja kiopoty we wspéipracy z
niektorymi implementacjami Z-Modemu, np. ta
wbudowana w MTE ,nie lubi sie” z Unicomem
{ok. 30 sekund zanim sie zsynchronizuja).

Poza tymi drobnymi {a poza sprawa Z-Mode-
mu, niecbecnymi w rejestrowane] wersji} proble-
mami. Unicom pracuje poprawnie.

BBS DLA UBOGICH...

... czyli Host Mode. Unicom potrafi odbierac i
obstugiwac, w dos¢ co prawda ograniczony spo-
sob, potaczenia przychodzace. Standardowo po-
zwala on (po podaniu hasla), na przesytanie pli-
kow, ogladanie katalogow i wezwanie operatora.

MozZna oczywiscie oprogramowac Host Mode
lepiej, dokladne informacje sa jednak dostepne
tylko w instrukcji dostarczanej po zarejestrowaniu
programu.

INNE MOZLIWOSCI

Unicom ma takze wiele innych mozliwosci, z
ktorych wymienig tylko najwazniejsze i to w skro-
cie, gdyz sa one kiepsko opisane w dotaczonej
sciagawce:

— lezyk skryptow — porownywainy z innymi
programami, wyposazony dedatkowo w mozliwose
podgladu wykonywania skryptu, nie przewidziano
jednak automatycznego tworzenia skryptow

— event scheduler — mozliwos¢ zdefiniowa-
nia do osmiu zdarzen wywotywanych w okreslo-
nym czasie (wywolanie polega na uruchomieniu
odpowiedniego skryptu)

— journaling — rejestrowanie dziatania pro-
gramu i uzytkownika doprowadzone do granic
absurdu (zupelnie jak systemowy Recorder), za-
pisywane sg nawet tak ,wiekopomne” fakty, jak
przytrzymanie nacisnigetego klawisza SHIFT

— praca w tle — Unicom moze pracowac w tle
zarowno podczas dodzwaniania sie, jak | tran-
smisji plikow.

MOIM ZDANIEM

Moim zdaniem, Unicom 2.0 jest catkiem nie-
zlym programem, | po zarejestrowaniu doskonale
nadaje si¢ do pracy. Wersja nierejestrowana jest
jednak tak denerwujaca, ze chyba nawet najza-
gorzalsi fani ,okienek” nie beda jej na diuzsza
metg uzywac.

MICHAL SZOKOLO

LISTA BBS-0w w POLSCE

. Access BBS

Tel. (0-22) 580417
Modem: 9600
V.42bis

Miasto: W-wa
SysOp: Darek Pruchniak
Czas pracy: — dni po-
wszednie: 22-7

— weekend: 21-9

V.32

. Nazwa AKME BBS —

linia 1

Tel. (0-22) 315889
Modem: 2400 MNP5
Miasto: W-wa

SysOp: Pawel Miasoje-
dow

Czas pracy: NON-STOP

. Nazwa AKME BBS —

linia 2

Tel. (0-22) 317329
Modem: 2400 MNP5
Czas pracy — dni po-
wszednie: 16-9

— weekend: non-stop

. Nazwa: AKME BBS —

linia3
Tel. (0-2) 6356483
Modem: 2400 MNP5

(czeste zmiany)

Czas pracy — dni po-
wszednie: 18-9

— weekend: non-stop

. Nazwa: Alter B BBS

Tel. (0-58) 471511
Modem: 2400 MNP5
Miasto: Gdansk

SysOp: Aleksander Mali-
nowski

Czas pracy — brak da-
nych

. Nazwa: ATR BBS

Tel. (852) 438629
Modem: 2400

Miasto: Bydgoszcz
SysOp: Piotr Michat
Kruza

Czas pracy: non-stop
Uwagi: BBS Akademii Te-
chniczno-Rolniczej

. Nazwa: Bajtek BBS

Tel. (0-2) 6355904
Modem: 9600
V.42bis

Miasto: W-wa
SysOp: Michat Szokoto
Czas pracy: NON-STOP
Uwagi: Wspoliny BBS
~Bajtka” | Fundacji
Teleinformatycznej

V.32

. Nazwa BitART BBS

Tel. (0-12) 335485
Modem: 2400 MNP5
Miasto: Krakow

SysOp: Tomasz Polys
Czas pracy — dni po-
wszednie: 18-8

— weekend: 18-8

. Nazwa: Fatty BBS

Tel. (0-42) 323222
Modem: 2400

10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Miasto: Lodz

SysOp: Robert Goliat
Czas pracy — dni po-
wszednie: 15-7

— weekend: 15-7
Nazwa: G.B.L. MedLink
Tel. (0-22) 497632
Modem: 2400

Miasto: W-wa

SysOp: Michat Szokoto
Czas pracy: NON-STOP
Uwagi: BBS Gidwnej Bi-
blioteki Lekarskiej, katalo-
gi publikacji medycznych
na CD

Nazwa: Galaxy BBS
Tel. (0-2) 6431010
Modem: 9600
V.42bis

Miasto: W-wa
SysOp: Jarek Wojcik
Czas pracy: NON-STOP
Uwagi: dla posiadaczy
modemow nabylych w
Spore sp. z 0.0. dostepne
jest 660 MB programéw
shareware na CD

Nazwa: Home of PCQ
Tel. (0-22) 410374
Modem: 14400 V.32bis
HST V.42bis

Miasto: W-wa

SysOp: Jan Stozek

Czas pracy — dni po-
wszednie: 16-10

— weekend: non-stop
Uwagi: BBS Wydawni-
ctwa LUPUS

Nazwa: IMPERIAL BBS
Tel. (0-22) 176658
Modem: 14400 V. 32bis
V.42bis

Miasto: W-wa

SysOp: Krzysztof Miynar-
ski

Czas pracy — dni po-
wszednie: 19-10

— weekend: 19-10
Nazwa: JACK BBS

Tel. (0-71) 448754
Modem: 2400 MNP5S
Miasto: Wroclaw

SysOp: Jacek Piasecki
Czas pracy — dni po-
wszednie: 11-161 22-6
— weekend: 11-161 22-6
Nazwa: MEHAMA BBS
Tel. (0-71) 218943
Modem: 9600 V.32 HST
V.42bis

Miasto: Wroclaw

SysOp: Ludwig Schuette
Czas pracy — dni po-
wszednie: 17-6

Nazwa: MG-POINT BBS
Tel. (0-61) 665509
Modem: 2400

Miasto: Poznan

SysOp: Mariusz Gieparda
Czas pracy — dni po-

V.32

Stan z dnia 26 czerwca 92

17.

18.

20.

21.

22,

23.

24.

25.

26.

wszednie: 22-6

— weekend: 22-6
Nazwa: Mikrokompute-
ry BBS

Tel. (0-12) 210817
Modem: 2400

Miasto: Krakow

SysOp: Maciej Piotrowski
Czas pracy: brak danych
Nazwa: Month BBS

Tel. (0-22) 291578
Modem: 2400 MNP5
Miasto: W-wa

SysOp: Andrzej Bursztyn-
ski

Czas pracy: NON-STOP
Nazwa: NCU BBS

Tel. (856) 14252

Modem: 2400 MNP5
Miasto: Torun

SysOp: Rafal Maszkow-
ski

Czas pracy — dni po-
wszednie: 8:30-16 i 18-22
Nazwa: OWL BBS

Tel. (0-71) 448820
Modem: 2400

Miasto: Wrociaw

SysOp: Andrzej Zurakow-
ski

Czas pracy: brak danych
Nazwa: Peters BBS

Tel. (0-12) 362222
Modem: 9600 V.32 MNP5
Miasto: Krakow

SysOp: Piotr Walczak
Czas pracy — dni po-
wszednie: 18-7

— weekend: 18-7
Nazwa: PHZ Polsung
BBS

Tel. (852) 229402
Modem: 2400 MNP5
Miasto: Bydgoszcz
SysOp: Dariusz Bagnucki
Czas pracy: NON-STOP
Nazwa: PiK-us BBS

Tel. (832) 374848
Modem: 2400 MNP5
Miasto: Gliwice

SysOp: Wojciech Apel
Czas pracy — dni po-
wszednie: 16-8

— weekend: 16-8
Nazwa: SM-Net BBS
Tel. (852) 411222
Modem: 2400 MNP5
Miasto: Bydgoszcz
SysOp: Mariusz Boronski
Czas pracy: NON-STOP
Nazwa: Snoopy BBS
Tel. (0-42) 336573
Modem: 2400

Miasto: tadz

SysOp: Jan Waliszewski
Czas pracy — dni po
wszednie: 16-8

— weekend: non-stop
Nazwa: SPECTRUM BBS
Tel. (0-22) 256965

28.

30.

Uwaga! 1.

Modem: 2400 MNP5
Miasto: W-wa

SysOp: Tomasz Bursze
Czas pracy — dni po-
wszednie: 15-9

— weekend: non-stop
Uwagi: BBS Kuratorium
Oswiaty | Wychowania

. Nazwa: TANGO BBS

Tel. (885) 520438
Modem: 2400

Miasto: Biatystok

SysOp: Artur Romanczuk
Czas pracy — dni po-
wszednie: 22-6

— weekend: 22-6
Nazwa: Technical Uni-
versity of Gdansk BBS
Tel. (0-58) 472109
Modem: 1200

Miasto: Gdansk

SysOp: Mariusz Matu-
szek

Czas pracy: brak danych

. Nazwa: TSzM BBS

Tel. (0-42) 783378
Modem: 2400

Miasto: todz

SysOp: Mariusz Zubert
Czas pracy — dni po-
wszednie: 18-8

— weekend: non-stop
Nazwa: Users BBS

Tel. (0-22) 213224
Modem: 2400

Miasto: W-wa

SysOp: Jacek Marczewski
Czas pracy — dni po-
wszednie: 15-7

— weekend: non-stop

Prosimy nie

dzwonic poza godzinami
pracy BBS-ow! Zakiocanie
pracy SysOpa (lub Jego
snu) iub sponsora moze za-
konczyc sie zamknieciem
BBS-u.

2. Jako SysOpa podano
tylko jedno nazwisko, mimo
2e niektore BBS-y kierowa-
ne $3 grupowo.

3. V.42(bis) zawiera MNP,
V.32bis zawiera V.32.

4. Podczas wakacji w
AKME BBS dziatala tylko
pierwsza linia. W chwili uka-
zania sie tego spisu, dziala-
nie dwoch pozostalych zo-
stato prawdopodobnie wzno-
wione.

Dane zebraf na podstawie anijet

Jan Stozek
Do druku przygotowai

MSZ
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Wszyscy prawie posiadacze modemow nie wypo-
sazonych w protokoty sprzetowej korekcji biedow

maja zwykle kiopoty 2

zakidceniami na linii. Istnieja

dwa rozwiazania tego problemu...

HTE by RagicSofl t,

lnc .

MTE

alal L]

{c) Copsmriaht 1904

Beoax M. w0 |

minal Emcbator Yepe
leaturing MNE Lewel

rikva el

KsiaZka telefoniczna
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Ekran konfiguracji

Pierwsze — zdawaloby sie najprostsze,
to kupno lepszego modemu. W naszych
warunkach jest to jednak trudne do przyje-
cia ze wzgledu na ogdiny brak gotowki.

Drugie — to zastosowanie programu
emulujacego te protokoly. Przykiadem ta-
kiego programu jest MTE.

Jest t0 program przeznaczony w zasa-
dzie dla posiadaczy modemow bez MNP,
cho¢ po odpowiednim skonfigurowaniu moz-
na go uzywac rowniez z modemami wypo-
sazonymi w MNP.

CO TO DAJE?

Podstawowa zaleta tego programu jest
emulacja protokoiéw MNP klasy 2-5, tzn.

zarowno korekcji biedow jak | kompresiji da-
” ‘ ; e
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Plansza tytufowa

nych. Drugq zaletg jest wygoda i prostota
obstugi.

Emulacja MNP zastosowana w MTE
dziala bez zarzutu. Nie jest ona niestety tak
wydajna jak ,prawdziwe” (sprzgtowe) MNP,
ale poza tym dziala skutecznie. Réwniez
kompresja nie jest rOwnie skuteczna jak
sprzetowa, ale i tak czasami daje si¢ za-
uwazyc jej dziatanie (raz zauwazylem na-
wet przekroczenie oficjalnie maksymalnego
wskaznika 2:1).

Ogdlnie rzecz biorac, szybkos¢ transmisji
przy uzyciu MTE i modemu 2400 bez MNP
jest maksimum 20% wolniejsza niz w przy-
padku stosowania modemu z MNP. W prak-
tyce jest nieco lepiej — tak przynajmniej wy-
tiika z obserwaciji. W przypadku przesylania

TSI &

Lenerie Conpat ihle 2400

Ekran konfiguracji z lista modemow

wiekszej ilosci spakowanych plikéw mozna
zawsze wylaczy¢ emulacje MNPS (przesta-
wi¢ odpowiednig opcje na MNP4) i jeszcze
troche na tym zyskac.

WYPOSAZENIE

W poréwnaniu do Telixa (opisany w nu-
merze 6/91) MTE moze sig wydawac prymi-
tywny — nie ma tylu opgciji, bajeréw itp. Oka-
zuje sie jednak, ze wszystko co jest napraw-
de niezbedne mozna w tym programie zna-
lez¢.

MTE wyposazony jest w emulacje kilku
standardéw terminali, w tym DEC VT-102,
zgodnego ze standardem ANSI. Jest to —
mimo powolnosci — najczegsciej uzywana
emulacja.



Wyposazono go rowniez w protokdt
ZMODEM — najlepszy z popularnie stoso-
wanych protokolow transmisji plikow. Jedy-
nym brakiem jest koniecznosc recznego roz-
poczynania transmisji w przypadku downloa-
du (programy klasy Telixa rozpoznaja odpo-
wiednig sekwencje kodéw i same wiaczajq
odbior plikow).

Ksiazka telefoniczna pozwala na automa-
tyczny dobér odpowiednich parametrow w
zaleznosci od tego, gdzie dzwonimy. Mozna
(poza ustawieniem parametrow szybkosci
itp.) wiaczy¢ tub wytaczy¢ emulacje MNP.

W poréwnaniu do BitComa Deluxe {do-
dawanego do wielu modemow), MTE jest
znacznie wygodniejszy w obstudze, dodat-
kowo pograzajac rywala posiadaniem ZMO-
DEM-u.

MTE nie korzysta z tzw. skryptow, jednak
mozliwe jest czesciowe zasigpienie tego
braku przez zdefiniowanie Auto-Login-u,
czyli dziesieciu kolejnych odpowiedzi na
odebrane teksty.

W PRANIU

MTE jest dobrym programem, szczegol-
nie dzigki temu, ze umozliwia wykorzystanie
zalet MNP bez wydawania gotowki na mo-
dem wyposazony w te protokoty.

Wygoda i prostota obstugi MTE powoduja
to, ze wiele oséb nie przesiada sie na lep-
szy (bardziej rozbudowany) program nawet
po zmianie modemu na model wyposazony
w MNP. Sam takie przypadki zaobserwowa-
fem i nawet sig nie dziwie — w koncu wygo-
da i komfort uzytkownika sa najwazniejsze.

Pojawit sie juz nastepca MTE — program
MTEZ, wyposazony w mozliwos¢ obstugi
popularnych w USA faxmodemow. Niestety
stat sig¢ on przy tym znacznie bardziej skom-
plikowany od poprzednika...

KONFIGURACJA

Aby skutecznie wykorzysta¢ MTE, nalezy
go poprawnie skonfigurowaé. Pomocny be-
dzie rysunek na ktérym znajduje si¢ widok
ekranu konfiguracyjnego MTE. Aby tam do-
trze¢, nalezy wybra¢ opcje CHANGE/SE-
TUP lub ALT-S z terminala.

Wazniejsze opcje to:

— Dial Prefix — rozkaz dzwonienia, po-
winno by¢ ATDP

— Modem Setup — rozkaz konfigurujacy
modem. Najlepiej wybra¢ z listy {irzeba
wejsé kursorem na ta opcje i nacisnac F2)

— Dial Level MNP, Answer Level MNP
— wybdr kiasy protokolu MNP przy dzwo-
nieniu lub odbieraniu — mozliwe sa usta-
wienia Y (dowolny), 2, 4 (odpowiednio
MNP2 i MNP4) lub N (bez MNP).

~— Redial Delay Secs — odstep w sekun-
dach miedzy powtorzeniami dzwonienia.

~— Emulation — typ emulowanego termi-
nala, najiepiej V1102

— Auto Baud Adjust — automatyczny
dobdr szybkosci. W przypadku modemoéw
bez MNP ustaw na ON, dla modemow ze
sprzetowym MNP — na OFF

— Filow Control — sterowanie przeply-
wem danych komputer-modem. Najlepiej
RTS/CTS

— Send File Dir, Receive File Dir — ka-
talogi, z ktérych beda wysylane lub odbiera-
ne pliki.

Potem trzeba jeszcze ustawiC numer por-
tu — CHANGE/PARAMETERS i gotowe.
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RETRO

Przypominamy o sprzedazy
wysytkowe] archiwalnych
numerow naszych pism.
Wystarczy wplacic obliczonq
sum¢ pieniedzy na konto
Spoldzielni "Bajtek”: BANK
AGROBANK S.A,, Warszawa
ul. Grochowska 262 konto nr.
470005-1834-131.
Nastepnie nalezy wystac
liste zamoéwionych numerow
wraz 7 odcinkiem wptaty (lub
jego kopia) na nasz adres:
Spoldzielnia "Bajtek", 00-687
Warszawa, ul. Wspoina 61.
Na kopercie nalezy umiescic¢
dopisek "RETRO", co
pazwoli na szybsza realizacje
zamowlenia.

Do ceny numerow nalezy
doliczy¢ koszty wysylki:

* 1 egzemplarz - 2000 #
+ dwa egzemplarze - 2500 zt
» 35 egzemplarzy - 3000 2
* 6 lub wiecej egz. - 5000 2
Obecnie dostgpne s3
nastepujace numery:
+ "Bajtek” 1990: nr 3-4, 6-10,
11-12 po 5000 7t
* "Bajtek" 1991: nr 1,3, 4, 6,
7,8,9,10, 11,12 po 10 tys
i
+ “Bajtek” 1992: nr
1,2,3,4,5,6,7,8 po 10 tys zt
« "C&A":nr1,2,3,4,5,6,7,
8, 9poi0tys
* "Top Secret: tylkonr 11 -
10tysd
+ “Moje Atari":nr 2,4,5,6,7
po 8tys z
Zamowienia realizowane sa w
kolejnosci dostarczenia przez
poczie, prosimy wigc o
czytelne adresowanie kopert.
W przypadku wyczerpania
naktadu pized dotarciem
zamowienia natychmiast
Zwracamy pieniadze.
Czas realizacji zamowienia
wynosli tydzien od chwili jego
otrzymania.
UWAGA: Prosimy o staranne
wypetnianie druku wplaty,
bledy opoznig lub
uniemozliwig realizacje
zamowienia, podobnie jak
nieczytelny adres odbiorcy.

RETRO
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iezcow

Fanfary dla zwyc

* 12 oryginalnych gier, glow-
nie firm Sierra i Dynamix.

42 e Bajtek 9/92

Wszyscy, ktorzy nadestali roz-
wigzania na GRO-Konkurs, za-
mieszczony w Bajtku 5/92, powin-
ni wilasciwie otrzymac¢ nagrody.
Odpowiedzi bledne zdarzaty sie
bardzo rzadko tak, ze na 156 (do
30.06.1992) listow, tylko 12 nie
wzieto udziatu w losowaniu.

Pytania konkursowe wydawaty
nam sie bardzo trudne, ale nie do-
ceniliSmy chyba uporu naszych
Czytelnikow, ktorzy bez trudu
przekopali sie przez ostatnie nu-
mery Bajtka w poszukiwaniu wia-
sciwych odpowiedzi. Szczerze
mowiac, to osoba ukiadajaca py-
tania nie wysilita sie — wystar-
czyto mie¢ Bajtka 1/92 i 3/92,
by poprawnie rozwiazac konkurs.

A oto prawidiowe odpowiedzi:

1. lle kosztuje ,,Zamkowe” jedze-
nie. Tu wiasciwie nikt nie miat
watpliwosci — 3 funty na wiosne i
1 funt jesienia

(Castles — Bajtek 1/92).

2. W jakiej grze, giowne skrzypce
gra Piekielny Kot? Na tym pytaniu
,wytozyto” sie ok. 5% Czytelni-
kéw; nie chodzito ani o gre Alley
Cat, ani o Cauldron, ani nawet o
Garfield-a. Mysliwiec bombardu-
jacy F-6F HELLCAT — oto nasz
»Piekielny kot” (Wings of Fury
— Bajtek 3/92).

3. Ktory kurier sie nie bat? Oczy-
wiscie trzeci, o czym byta przeko-
nana wiekszos¢ z was — tylko
dwie osoby uwazaty inaczej (The
Third Courier — Bajtek 3/92).

4. Co to jest Copy Lock i gdzie go
wykorzystano? Copy Lock to za-
bezpieczenie, ktére uniemozliwia
skopiowanie dyskietek — wyko-
rzystano go m.in. w grze Blade
Warrior (Blade Warrior — Baj-
tek 3/92).

5. Jakie inicjaly ma cienn Pana

M.F.? To pytanie rowniez nalezato

do trudnych, cho¢ kilka oséb usi-

fowato uzyskac¢ odpowiedz two-

rzac obraz lustrzany liter M.F. —

czyli W.L. Tak naprawde jednak,

chodzito nam o cien Pana Micha-

ela Fairbanksa o inicjatach O.K.

(Maya — Bajtek 3/92).
Nagrody * wylosowaili:

Marcin Belzowski ze Szczecina,

Rafat Belzowski ze Szczecina,

Michat Bruski z Gdyni,

Rafat Harenda z Polczyc,

Sylwester Hejduk z Lodzi,

Jacek Jaruszewski z Gorlic,

Piotr Kadaj z Rzeszowa,

Michat Kalisz z Warszawy,

Pawet Maslanka z Rzeszowa,

Marcin Szpika z Sokotowa Mtp.,

. Hubert Twardowski z Wyszkowa,

. B.(?) Wisniewski z Janowic.
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The Lord of the Rings

Czes¢ I — Do Rivendell

Trzy pierscienie dla krolow elfow pod otwartym niebem,
Siedem dla wltadcow krasnali w ich kamiennych patacach,
Dziewieé dla Smiertelnikow, ludzi smierci podlegtych.
Jeden dla Wiadcy Ciemnosci na czarnym (ronie,

W Krainie Mordor, gdzie zalegly cienie,

Jeden, by wszystkimi rzadzié, Jeden, by wszystkie odnaleZd,
Jeden by wszystkie zgromadzié¢ i'w ciemnosci zwigzad,

W Krainie Mordor, gdzie zalegly cienie.
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One Ring to rule them alf,
to find them.

S FE

One Ring
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~Wyprawa”, ,Powrot Krola” i
,Dwie Wieze” — oto jedna z naj-
bardziej znanych trylogii swiato-
wej literatury. Pod jej wrazeniem
powstaly juz dwie komputerowe
adaptacje powiesci: tekstowy
Lord of the Rings oraz strategi-
czny War in the Middle Earth.
Obie préby przeniesienia przygod
bohateréw stworzonych przez
Tolkiena byly czyms niezwyktym i
na pewno skonczyly sie z wyni-
kiem pozytywnym — nie byly to
jednak gry na tyle idealne, by zas-
pokoi¢ wymagania fanatykow po-
wiesci Tolkiena.

Najnowszy produkt firmy Inter-
play jest tym wszystkim, czego
zabrakio w obu poprzednich pro-
gramach.

Program ,podawany” jest w
schludnym pudetku, w ktorym
oprécz pieciu standardowych dy-
skietek 360 KB, znajduje sie na-
prawde wspaniale napisana in-
strukcja, suplement techniczny
przeznaczony na odpowiedni typ
komputera, oraz kilka innych dro-

biazgéw. Instalacja programu na
twardym dysku trwa kilka minut,
po ktérych konczy sie oczekiwa-
nie i zaczyna wspaniata zabawa. |
tu jedno ostrzezenie — ,,wspania-
ta zabawa” dotyczy posiadaczy
komputerow AT i lepszych; nie-
stety coraz wiecej nowych gier
nie dziata zadowalajaco na ikscia-
kach.

Przygoda zaczyna sie podobnie
jak w ksiazce w poblizu norki Fro-
da. Zanim wykona sig¢ pierwszy
krok, nalezy blizej przyjrzeé¢ sie
ikonom i pozna¢ ich dziatanie. Nie
da sie zglebi¢ wszystkich zaga-
dek od razu — np. ikona PODNO-
SZENIE nie da sie uaktywnic,
gdyz wokot pustka; ikona ATAK
zachowa sie podobnie (chyba nie
chcesz zaatakowac¢ przyjaciot z
Druzyny?). Utozenie ikon wyglada
mniej wiecej nastepujgco: ATAK,
OGLADANIE, PODNOSZENIE, UZy-
WANIE, UMIEJETNOSC, ZAKLE-
CIA, ROZMOWA, PRZYWODCA,
WYBOR POSTACI oraz WYJSCIE,
czyli powro6t do gry.
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Gra obejmuje dos¢ ,,maty” etap

ksiazki: Hobbiton — Rivendel. Po-
woduje to, ze The Lord of the
Rings jest programem niezwykle
skomplikowanym, cho¢ nie za-
wsze doktadnie bazujacym na
ksiazkowym oryginale - takie
watki jak Upiory Pierscienia, Wilki
czy Tom Bombadill sa wziete
oczywiscie z Trylogii, lecz na
przyktad przygoda w piekarni juz
nie.
- Postacie biorace udziat w grze
maja cechy ducha i ciata: zrecz-
nosé, wytrzymatosé, zywotnosc,
site, szczgscie oraz dobre checi.
Chrakterystyki te podlegaja auto-
matycznym zmianom — czy to
podczas spotkan z sitami Srod-
ziemia, czy tez po wykonaniu ja-
kiegos zadania.

Druga wazna rzecza dla kazdej
postaci sa umiejetnosci, czyli to,
na ile dana osoba jest uzyteczna.
We Witadcy Pierscieni, umiejetno-
sci dzielimy na trzy.  kategorie:
ruch, walka, wiedza.

Swiat Tolkiena bez zakle€¢ i Cza-
rodziejow bytby bezwartosciowy.
Autorzy podzielili wiec mieszkan-
cow Srodziemia na magéw i ,re-
szte towarzystwa”; ci pierwsi
moga uzywac zakiec czarnej i bia-
tej magii, drudzy za$ jedynie stow
mocy, ktore stuza do wzywania
poteznych sit Srodziemia. Po sku-
tecznym wykorzystaniu, stowo

Bty dog has ren away
Tiand T

fame to
lease
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Dystrybutor: IPS Computer
Group

Firma: Interplay

Rok produkciji: 1991
Komputer: Atari ST, Amiga,
IBM PC
Grafika (PC):
Tandy
Muzyka (PC): PC Speaker,
AdLib, Sound Biaster,
Roland MT-32

EGA, VGA,

mocy znika z listy dostepnych za-
kigé.

Walka to jedna z najbardziej
uzytecznych umiejetnosci, odkad
nad Srodziemiem zawist ztowrogi
Cien. Tak wiec dobrze dobrana
bron, zbroja oraz duzo punktow
zZycia gwarantuje przetrwanie
(albo i nie). Potyczek z Nieprzyja-
cielem nie nalezy sztucznie prze-
diuzac¢, poniewaz prowadzi to do
zmniejszania ilosci punktow zycia
i w prostej linii do zakonczenia
gry. Sitami Druzyny nalezy dyspo-
nowac rozsadnie, gdyz przed nimi
diuga, diuga droga az do odlegte-
go Rivendel.

Autorom The Lord of the
Rings mozna gratulowac dobrze i
ciekawie zrobionej gry. Kazdy kto
posiada AT, kolorowa karte grafi-
czng i zaciecie do gier typu ad-
venture, nie bedzie krecit nosem.
A na pewno nie przez najblizsze
dwa tygodnie — tyle mniej wiecej

trzeba czasu na skonczenie
pierwszej czesci The Lord of
- the Rings.
LUKE
Grafika: [ T 1 T v
Muzyka: [ 111 T W1
Nasza ocena: [T 111 W/’

Magic Candle II

»Przez wiele wiekow krainy Gurtexu stanowily zagad-
ke dla naukowcow i topografow, choé legendy mowig o
czasach, gdy Dzieci Swiatfosci swobodnie wedrowaty po
kontynencie — jednak przez wigksza czesé pisanej histo-
rii, Gurtex byt domem Sit Ciemnosci (...)”

Gurtex, to bajkowa kraina, w ktorej
dzieje sie akcja dos¢ nowego produktu
firmy Mindcraft — The Magic Candle
ii. Jest to wprawdzie juz druga edycja
wMagicznej Swiecy”, ale poniewaz nie
mieliSmy okazji zapoznac¢ sie z pierwo-
wzorem programu, opis ten jest wolny
od wszelkich poréwnan do The Magic
Candie |.

Caly zestaw, co jest charakterystycz-
ne dla firmy IPS Computer Group, skta-
da sie z estetycznie wykonanego pudet-
ka, w ktorym spoczywa polska instruk-
cja (tzn. thumaczenie z tzw. user manual-a),
karta informacyjna z wykazem broni,
przedmiotow i bezcenng mapa wyspy
Oschrun, kolorowy plakat przedstawia-
jacy cata kraing Gurtex oraz dwie dys-
kietki 1,2 M z programem. Na pierwszy
ogien ida oczywiscie ,piatki”; puszcza-
my z dyskietki oznaczonej numerem 1
program instalacyjny i... zaczyna sie,
Proces rozpakowywania trwa co naj-
mniej pot godziny, po czym okazuje sie,
Zze The Magic Candle Il liczy ,jedyne”
502 (!) pliki.

Pierwsze godziny grania nie sa nie-
stety niczym przyjemnym. Moim zda-
niem autorzy programu troszke przesa-
dzili — The Magic Candle 11 miat za-
pewne przypominac The Lord of the
Rings firmy Interplay, a stat sie niestety
podobny do mocno przestarzatych gier
typu adventure. Najbardziej denerwuja-
ce s3 wielopoziomowe instrukcje, nad-
miernie rozbudowana ilos¢ polecen, a
takze gigantycznie rozrosniete odwzo-
rowywanie postaci. :

Na zwiedzaniu wyspy Oschrun mozna
z powodzeniem zmarnowac kilka go-
dzin. Aby nie tracic czasu, nalezy wzigc
do reki odpowiednia mape i kierowac¢
sie intuicja. Wbrew pozorom, nie kazde

A,
Aime
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Dystrybutor: IPS Computer
Group

Firma: Mindcraft Software,
Inc.

Rok produkcji: 1991
Komputer: Atari ST, Amiga,
1BM PC

Grafika (PC): EGA, VGA,
Tandy

Muzyka (PC): PC Speaker,
AdLib, Sound Blaster, Ro-
land MT-32

zamkniete drzwi trzeba otworzy¢, nie
wszystkie umiejetnosci nalezy od razu
zdobyc¢, nie kazde pomieszczenie spe-
netrowac.

W miescie Telermain na wyspie Osch-
run znajdziesz bogato wyposazone
Skiepy (odziezowy, spozywczy itd.),
Akademie (sztuk walki, magii, fechtun-
ku), kilka rownie dobrze zaopatrzonych
tawern, wiezienie, warsztaty. Wstepujac
do kazdego budynku objawia Ci sie
smutna prawda — za wszystko trzeba
ptaci¢ gotowka. | céz poczac? — chciat-
bys kupi¢ wlasciwie wszystko, nauczyc¢
sie jak najwiecej, a tu juz po kilku tran-
sakcjach stan Twojego konta staje sie
przerazajaco klarowny. Przyznam sie
bez bicia, ze nie odkrytem zadnego spo-
sobu zarabiania — za to jesli chodzi o
wydawanie, nie ma sprawy; odpowiem
na kazde pytanie.

W poblizu miasta natkniesz sie na sla-
wny zamek Oschrun, ktory wielkoscia
ani na troche nie ustepuje miastu Teler-
main. Wiaze sie to z dodatkowymi go-
dzinami spedzonymi na rozwigzywaniu
zagadek, szukaniu sojusznikow i bez-
cennych lub catkiem pospolitych przed-
miotow. Po zakonczonych odwiedzi-
nach w twierdzy, mozna jeszcze udac
sie do Ketrop, czyli niewielkiej wioski
potozonej na potnoc od zamku. Tam tez
chyba po raz pierwszy spotyka sig czio-
wieka, ktory mowi: ,see paragraph...”.
Jesli nie masz instrukcji, nigdy nie do-
wiesz sie, co ten cztowiek miat Ci do
przekazania — wiec nigdy nie skon-
czysz The Magic Candle Il.

W miare zwiedzania wyspy, Lukas
opada powoli (lub catkiem szybko) z sil.
Aby sktonic¢ go do dalszej wedrowki, na-
lezy mocno zapcha¢ mu brzuch, dzieki
czemu odzyskuje ochote do marszu.
Gdyby wiedziat ile pozytecznych przed-
miotéw kryje w sobie otaczajaca go
przyroda, pewnie nie byiby taki oporny.
Jedyna nadzieja w ich odnalezieniu lezy
w waszej spostrzegawczosci i... umiejet-
nosci karmienia Lukasa.

Oschrun to jedynie mata czesc¢ wiel-
kiej krainy Gurtex. Na znajdujacej s'a w
pudetku mapie odnajdziesz najwazniej-
sze punkty docelowe i po przekonaniu
kapitana statku (przy pomocy pienie-
dzy), bedziesz mégt wyruszy¢. W trakcie
podrézy nie wolno Ci zlekcewazy¢ zad-
nego spotkanego cziowieka, 2adnego
ciekawego przedmiotu i miejsca.

Grafika The Magic Candle i jest bar-
dzo uproszczona, bez sladu animacii,
czy ,pokazowych” screenow. Jesli cho-

Railroad Tycoon

MicroProse, znana na calym Swie-
cie z programéw symulacyjnych oraz
kilku niekonwencjonalnych pomystow
(vide Pirates i Sword of the Samu-
rai), tym razem uraczyla nas progra-
mem, ktory trudno jednoznacznie za-
kwalifikowac. Wedtug mnie jest to gra
strategiczna, lecz o wielu elementach
symulacji.

Giéwnym konstruktorem gry jest
Sid Meier, postac nie wybijajaca sie
dotad z szeregu autorow firmy. Razem
z nim nad gra pracowat zespot ponad
pietnastu osob, a usmiechnigte twa-
rze leaderow mozemy zobaczy¢ zaraz
po uruchomieniu gry.

Program przenosi nas dokiadnie w
rok 1900, umiejscawiajac na jednym 2
wybranych terenéw Europy lub ow-

czesnej Ameryki Potnocnej. Mozemy
wybrac stopien trudnosci od poczat-
kujacego (Investor), az po magnata
kolejowego (Tycoon). Do dyspozyciji
gracza pozostaja takze warunki symu-
lacji - wspotpraca, konkurencja,
ostra konkurencija.

W przelocie musimy wykaza¢ sig
posiadaniem oryginalnej kopii gry
przez zidentyfikowanie narysowanego
na ekranie parowozu. Wprawdzie-ha-
wet po udzieleniu blednej odpowiedzi
mozliwe jest uczestniczenie w grze,
lecz wigze sie to ze znacznymi ograni-
czeniami, o ktorych za chwile.

Zaczyna sie gra. Jako nieopierzony
przedstawiciel wielkiego biznesu bie-
rzesz kredyt na 500 tys. dolarow i roz-
poczynasz dziatainos¢. Razem z Toba
startuje trzech innych magnatow —
odtad miedzy wami bedzie sie toczy¢
nieustanna walka.

Do dyspozycji masz trzy opcje bu-
dowania: stacji, trasy i pociagow. Od

dzi o efekty muzyczne, to PC Speakera % e '?\
lepiej nie uaktywnia¢; Sound Elaster i ey ﬂ._;..- "'i:.i
AdLib pozwalaja uszom zachowac pel- _ vy e "'-a
ny komfort pracy. e I I S
Jesli mialbym zareklamowac te gre, to }.‘ Nt v
w tylko jeden sposéb: ,wydasz pienia- - ke ::-"'l...';" :'!:"\%-?
dze i albo szybko tego pozatujesz, albo . .‘: i .‘: pris Y
staniesz sie zazartym fanem The Ma- AN A N
: : 1 e iy
gic Candle 1§; w tym drugim przypad- Am ~n
ku, miesiac dobrej zabawy masz zapew- “e g
niony”. ~e
:‘l
-
LUKE "
‘s
7 e |
Grafika: _[ [ [ [__Iv
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Ciebie zalezy, czy potaczysz zelazna
nitka Breslau i Stettin, czy z Krakowa
bedzie mozna dojecha¢ do Warszawy,
wreszcie, w Twoich rekach losy ko-
munikaciji berlinskiej. Poniewaz mapa
gry obejmuje caty éwczesny cywilizo-
wany swiat, kazdy moze wybrac sie w
swoje rodzinne strony.

Na poczatku powinno sie zbudowac
trase — dokonuje sie tego po nacis-
nieciu klawisza NumLock. Kazdy od-
cinek kosztuje, wiec nalezy dobrze
rozwazyc przebieg catej trasy.

Jesli, wiodac nitke, natrafisz na rze-
ke, ujrzysz, jak inzynierowie w tam-
tych czasach budowali most. Jesli na-
trafisz na gory, beda kopac¢ tunel.
Wszystko to kosztuje; most drewnia-
ny jest mniej trwaty, za to tanszy, a
lepsza jest diuga obwodnica niz sred-
ni tunel. Tego wszystkiego doswiad-
czysz na wiasnej skorze, obserwujac
uciekajacy licznik pienigzkow...

 SwE _ DICPLOYS R
A R B i

Wreszcie przyjdzie czas na pierw-
szg stacje. Wystarczy wybra¢ opcje
BUILD STATION oraz rodzaj staciji i
juz po bdélu. Na poczatek proponuje
zwykty przystanek za 50 tysiecy, gdyz
na wielkie dworce jeszcze za wczes-
nie.

Program automatycznie nazywa
zbudowane stacje, w zaleznosci od
ich umiejscowienia. Mamy wiec np.
Danzig, Danzig Hills, Danzig Valley
itp. Oczywiscie miasta sa zaznaczone
na mapie przez nazwy i znaczki, lecz
w przypadku trudnosci z odnalezie-
niem np. rodzinnego Aachen mozna
postuzyc sie opcja FIND CITY.

W trakcie burzliwego budowania
trasy trzeba zwrocic¢ szczegding uwa-
ge na cel powstania takiego witasnie
polaczenia. W kazdej chwili mozna zo-
rientowaé sie, jakie towary i w jakiej
ilosci dany rejon ma szanse produko-
wac i ile potrzebuje. Spontaniczne bu-
downictwo nie konczy sie dobrze.

Wreszcie uruchamiamy pierwsze

/
/

Grafika:
Muzyka:
Nasza ocena:

potaczenie. Opcja BUILD TRAIN wy-
bieramy rodzaj parowozu, dokupuje-
my don potrzebne wagony (najwaz-
niejsze sa pasazerskie i pocztowy), i w
swiat! Kazdy pociag dostaje okreslo-
na trase i dyspozycje na cztery stacje
naprzod. Niestety, w przypadku ziej
identyfikacji na poczatku gry, mozna
zbudowac tylko dwa pociagi.

Zaczyna sie ruch. Rzut oka na mape
2 oddalenia pozwala stwierdzic, ze kon-
kurencja nie spi. Moze sie zdarzy¢ na-
wet, 2e dwaj menedzerowie beda
chcieli zbudowaé¢ swoja stacje w tym
samym miescie. Odbywa sie wtedy
plebiscyt i wygrywa po prostu lepszy.

W miare zdobywania pienigdzy z
przewozu ludzi i towarow, trzeba ma-
drze rozbudowywac linie, zwiekszaé
ilos€¢ pociagow, unowoczesniacé
sktad. Prasa donosi o rekordach pred-
kosci na danych trasach, komentuje
walke rynkowa, informuje o nowych

$ 482,000
Jul 1830

typach lokomotyw. Do dyspozycji gra-
cza pozostaje gielda, gdzie mozna wy-
kupywac akcje konkurencji, sprzeda-
wac wiasne — wszystko w celu po-
wiekszania licznika dolarow i zwiek-
szania samozadowolenia.

Ta gra moze naprawde wiele nau-
czyc. Nigdy nie bylem dobrym strate-
giem, lecz po kilkunastu nieudanych
probach w Tycoonie wreszcie po raz
pierwszy wygratem w Reversi pod
Windows.

Razem z dyskietkami kupuje sie po-
nad stustronicowa instrukcje, ktora
mowi o powstaniu kolei, przedstawia
kilkunastu najwiekszych magnatow
kolejowych, uczy budowy torow i kon-
strukcji mostow, opisuje rozwoj loko-
motywy jako srodka napedowego. W
sumie gra warta jest nie tylko swojej
oceny, ale i kilku nocy, ktore na pew-
no Ci ukradnie.

MARTINEZ

Firma: MicroProse

Rok produkcji: 1990

Komputer: Amiga, Atari ST, IBM PC
Grafika (PC): CGA, EGA, VGA
Muzyka (PC): PC Speaker, AdLib, So-
und Blaster

SPRZEZENIE ZWROTNE

Posiadam ZX Spectrum+ z AY. Bardzo
prosze o podanie procedur, ktore spraw-
dzaja typ komputera i w jaki sposob je
zmodyfikowacd, aby grafa muzyka na AY.

8.D., Dabrowa Goérnicza

Procedur sprawdzajacych typ komputera
jest krocie. Wiekszos¢ z nich sprawdza obec-
nos$¢ charakterystycznych dla modeli 128
bankéw pamieci, np. ta pochodzaca z gry
STRIDER 2:
B056 DI

I
B057 LD BC,#7FFD ;
BOS5A LD HL,#FF80 :
BOSD LD D, (HL) ;
BOSE LD (HL),L ; wpisez
BOSF LD A,#17 : numer
BO61 ouT (C),A ; wlacz
BO63 LD (HL},#30 ; wpisz
B0O66 LD A,#l0 =
B068 ouT (C),A ;
BO6A LD A, (HL) :
BO6B CP L 7
BO6C LD (HL),D ;
BO6D RET H

Dziatanie procedury jest nastepujace: w
komputerach bez dodatkowych bankéw pa-
migci 128 KB instrukcje OUT (C),A sa igno-
rowane, tak wigc do komérki adresowanej
przez HL wpisywane sa kolejno wartosci:
#8D, #30, wartos¢ pierwotna. Poniewaz od-
czytana w rozkazie spod adresu #B06A war-
toS¢ jest rowna #30, dzigki czemu rozkaz
CP L zeruje znacznik Z. W przypadku Spec-
trum 128 wartosc #30 jest wpisywana do in-
nego banku, dzigki czemu program odczytuje
wartos¢ #8D i porownuje jg z rejestrem
L (#8D), czyii flaga Z jest ustawiona.

Czasami spotyka sie procedury spraw-
dzajace ROM komputera poprzez oblicza-
nie sumy kontrolnej lub sprawdzanie napisu
,1986 Amstrad...” jednak kazda z nich robi
to w inny sposob.

Sposoby przerobki gier na AY byly paro-
krotnie opisywane (m.in. w numerze 1/91) i
nie ma sensu ich powtarza¢. Przypomne tyl-
ko, ze gry, ktore taduja muzyczki do kiére-
gos$ z bankéw, najprawdopodobniej nie daja
sie przerobi¢ na 48 KB ze wzgledu na brak
miejsca w pamieci. (JT)

*

Posiadam komputer Unipolbrit 2086 ze
sprzetowym emulatorem ZX Spectrum.
1. Jakie stacje dyskow (5,25”) mozna do
niego podftaczy¢?
2. W jaki sposéb najlepiej i najtaniej za-
kupi¢ stacje?
3. Czy mozna w Polsce kupic oryginalne
programy na ZX Spectrum (na dysku)?

Marcin Bednarz, Tychy

1. Najpoputarniejsza stacja do ZX Spec-
trum w Polsce jest FDD 3000 firmy Timex.
Mozna do niej bardzo prosto przytaczy¢ na-
ped 5,25”. Najwiecej programow na dyskie-
tkach przeznaczonych jest dla posiadacza
takiej wlasnie stacji.

2. Najproscie] kupi¢ stacje dyskow na
gieldach komputerowych, jednak trzeba tro-
che poszukaC (polecam rowniez rubryke
Kupie — Sprzedam — Zamieni¢ w kazdym
numerze ,Bajtka”).

3. ,.Bajtek” prowadzi legalng sprzedaz
ciekawych programow na dyskietkach. O in-
nych firmach nie styszatem, a na gieidach
kréluja programy na kasetach. (T

zablokuj przerwania

adres portu do przelaczania bankéw
adres jakiejs komdérki banku
przechowaj zawartosé komorki

nowa wartos¢ w biezgcym banku
nowego banku

nowy bank

wartosé do komérki w banku
numer pierwotnego banku

ustaw bank pierwotny

weZ zawartosé komdrki

poréwnaj z wartoScia wpisanag na pocz.
odtwdrz pierwotng zawarto$é komérki
koniec procedury, aktywny znacznik 2

Bajtek 9/92e45
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Macintosh dla kazdego

dokonczenie ze str. 25

pomoca arkusza kalkulacyjnego. | w ostatniej
chwili ktos dzwoni, Zze zmienit sie kurs dolara.
W tym wypadku jedyna operacja do wykonania
przeze mnie jest zmiana w arkuszu kalkulacyj-
nym, pozostate pliki, korzystajace z tych da-
nych zostana automatycznie zmodyfikowane.

JM — Do tej pory dos¢ dokiadnie omowilis-
my mozliwosci PowerBook-a. Z popular-
nych modeli firmy Apple pozostaja jeszcze
dwa modele Macintosh Classic i Macintosh
LC.

JT — Classic jest typowym komputerem do
domu, a nie do noszenia. Jest wyraznie tan-
szy, kosztuje 17 min zi. Jest z czarno-biatym
monitorem, a w zestawie oferowany jest row-
niez program Nisus.

JM — Jakie sa moiliwosci tego programu?
JT— Jest to wyrafinowany edytor tekstowy lub
— mdwigc poprawniej — program redakcyjny.
Umozliwia ze wzgledu na duza liczbe tzw.
scriptow, a wiec rodzajow pisma, tworzenie
tekstow w jezykach: rosyjskim, arabskim, he-
brajskim, amharskim, japonskim, koreanskim,
chinskim i kilku innych.

JM — Obszerna lista latwo wskazujaca po-
tencjainego nabywce tego zestawu: tiuma-
czy i firmy prowadzace korespondencje w
dosc egzotycznych dla nas jezykach. A ja-
kie sa dalsze parametry techniczne tego
sprzetu odpowiadajgcego cena zestawowi
IBM PC 386SX z pamieciag RAM 2 MB, Her-
culesem i dyskiem twardym 40 MB?

JT — Standardowe wyposazenie to 4 MB pa-
migci RAM i dysk twardy 40 MB. Zastosowany
procesor to Motorola 68000 z zegarem 8 MHz,
a 9-calowy monitor ma rozdzielczos¢ 512*348
punktow. Nalezy rowniez przypomniec, ze sy-
stem operacyjny Macintosha znacznie efekty-
wniej] wykorzystuje pamie¢ operacyjna i dysk
twardy komputera. Wielkos¢ porownywalnych
programow na peceta i Mac-a ma sie czesto
tak, jak 5 do 1.

JM — Jesli mowimy o komputerze przezna-
czonym do pisania tekstow, to co z drukar-
ka?

JT — Brak zigcza Centronics powoduje, ze
trudno skorzystac z typowej drukarki, ale w in-
terfejs AppleTalk wyposazone moga by¢ dru-
karki laserowe Hewlett-Packarda i innych firm,
a my polecamy bardzo dobra i jednoczesnie
dosc tanig drukarke atramentowa Style Writer
w cenie 8 min zi.

JM — Typowa plujka wyposazona w ziacze
Centronics, np. testowany przez nas Canon
Bubble Jet, kosztuje troche ponizej 6 min
zt

JT — Mozliwe, ale Style Writer sprzedawany
jest z podajnikien papieru.

JM — W porzadku, przejdzmy do nastepne-
go modelu, tzn. do Macintosha L.C. lle kosz-
tuje, jakie ma parametry i dla kogo jest de-
dykowany?

JT — Macintosh LC podobnie jak poprzednio
omawiane modele ma 4 MB pamieci RAM,

dysk twardy 40 MB i, jak kazdy oferowany
przez nas komputer, sprzedawany jest z catko-
wicie spolszczonym systemem operacyjnym
wersja 7. Standardowym wyposazeniem ze-
stawu promocyjnego jest 12-calowy monitor
kolorowy typu RGB, a LC jest jedynym Mac-
-iem, do ktérego bez zadnych przerdbek mozna
podiaczyc kolorowy monitor typu VGA. W cene
sprzetu, wynoszgca 25 min zt (1800 USD), wii-
czona jest spolszczona wersja programu typu
DTP o nazwie Design Studio, umozliwiajacego
sktad komputerowy z uwzglgdnieniem separa-
cji kolorow.

JM — Biorac pod uwage wysoka, bo wyno-
szgcag kilkanascie min zi, cene ,polskiej”
Ventury, a tak?e koszt porownywalnego
sprzetu klasy PC, jest to bardzo ciekawa i
konkurencyjna oferta. Niemniej przewaza-
jaca liczba prac wykonywanych jest w Pols-
ce na komputerach zgodnych z IBM PC. Ja-
kie sg mozliwosci integracji obu tych sro-
dowisk?

JT — Jedng z mozliwosci jest program Soft
PC, bedacy programowym emulatorem pece-
ta. Inna mozliwosc to wiozenie do servera no-
vellowskie] sieci IBM-ow karty PCTalk. Od
tego momentu, korzystajgc z faktu, ze Macin-
toshe zawsze byly oferowane w wersji ,ne-
twork ready”, mamy zintegrowana sie¢ pece-
tow | Mac-ow. Takie mieszane zestawy wyko-
rzystuje wiele wydawnictw. Przykladowo dziat
ogloszen Zycia Warszawy przygotowywany
jest na IBM-ach, a dalszy sktad wykonywany
na Quadrach.

JM — Wracajac do modelu LC, jest to jedy-
ny z popularnych Mac-ow oferowany z ko-
lorowym monitorem. Czy moZna na tym po-
grac?

JT — Oczywiscie. Wiele gier mialo swoj po-
czatek, zwtaszcza w Stanach, na Mac-ach. Do
klasyki nalezy tu Ancient Art of War tirmy Bro-
derBund. Z innych gier mozna wymienic: MS
Flight Simulator, Tristan, Dark Castle, Tetris.
Znana z IBM-6w polska gra BlockQOut ma tez
swoja wersje na Macintosha.

JM — Dotychczas mowilismy o sprzecie
popularnym, sprzedawanym na swiecie w
duzych ilosciach, tzw. high volume. Jakie
komputery firmy Apple naleza do klasy
high end?

JT — Dla malych wydawnictw nadaja sie Ma-
cintoshe llsi umozliwiajace jednoczesna prace
Z kolorowym monitorem 13” i szarym monito-
rem o przekainej 21". Do bardzie} zaawanso-
wanych prac konieczne stajg sie komputery
serii Quadra.

JM — Przepraszam, ale obawiam sie, Ze
moja pamiec operacyjna ulegfa przepeinie-
niu. Jesli to moziiwe, proponowatbym kon-
tynuowanie tego tematu przy nastepnef
okazji. Chciatbym bardzo podziekowac za
te diuga i interesufaca rozmowe.

(rozmawiat JAROSEAW MEODZKI)
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COMMODORE 16,116,+4
AMIGA, ATARI ST +

05-100 Nowy Dwoér Maz.

ATARAX
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erty zwro
maczek @500,)
IBM PC/XT /AT

ATARI XI/XE
COMMODORE C-64
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OGLOSZENIE!

komputery
ATARAX

ul. Chemikow 7/15
tel. 75-22-47. godz 10-16

I Jesli chcesz

ATARI XL, XE TURBO ST.
COMMODORE 64, AMIGA

Petna oferta programowa i
sprzetowa dla uzytkownikow,

przyszych uzytkownikow, skiepow.
Zadowolimy wszystkich

Studio Komputerowe

naprawic ten
blad, zadzwon

21-12-05

w godzinach
9-15.

IBM PC

Katalog ofert gratis
Koperta + znaczek +
konfiguracja sprzetu

04-141 Warszawa
skr. pocztowa 6

Bajtek - Biuro Reklamy

tel. 13-87-41 BS

TOMS - tym razem wiele nowosci dla ST

PostanowiliSmy w naszej firmie zajaé si¢ gruntownie tym kompute-

rem. I dlatego juz obecnie proponujemy:
Dla wszystkich:

a. stacje dyskow o dwukrotnie wigkszej pojemnosci - 1.44MB!
mozliwos¢ wbudowania do komputera lub jako stacja dodatkowa,
b. rozbudowe pamieci:
z512KB do 1,2,3 lub 4 MB,
z 1 MB do 3(tak!) lub 4 MB,
z2 MB do 4 MB,
¢. powigkszenie przestrzeni uzytecznej ekranu:
w trybie niskiej rozdzielczosci - do 384x256,
w trybie Sredniej rozdzielczosci - do 768x256,
w trybie wysokiej rozdzielczosci - do 672x512,
d. samplery ze znakomitym oprogramowaniem,

€. sta
(wy

a. kil

cje dyskéw 720 KB - 5.25" i 3.5", z bogatym wyposazeniem
Swietlacz, zabezpieczenia antywirusowe itd.),

Dia zaawansowanych | profesjonalistow:
kukrotne przyspleszeme pracy komputera (instalacja 68020),

b. twarde dyski MFM i SCSI,

¢. dostosowanie monitoréw VGA do ST - w trybie mono rozdzielczo§é
ok. 750x600,

d. kompleksowa modernizacje¢ ST dla zastosowar typu DeskTop
Publishing (CALAMUS).

Uzytkownikom matego ATARI XL/XE polecamy nasze

bezkonkurencyjne stacje dyskow TOMS 720 w kilku odmianach,
dowolnie duze rozszerzenie pamigci komputerow i usprawnienia

stacji dyskéw ATARI, LDW i CA.

Nasz adres: Warszawa, ul. Widok 14/1, 00-023 Warszawa.
Telefon: (0-22) 27-16-01 i (0-22) 641-54-29 w godz. 9-17.
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NAGRODA GLOWNA -

NIESPODZIANKA

- Marek Barmnas (Czarna)

PUDELKO NA DYSKIETKI1 5.25"
Andrzej tapuszek (Dabrowa
Gornicza)

Andrzej Biber
(Skarzysko-Kamienna)
Stawomir Furman (Poznan)

PUDEEKO NA DYSKIETKI 3.5"
Dariusz Stanczyk (Brzeziny)
Marcin Zubel (Jasto)

Krzysztof Bienkowski (Warszawa)

JOYSTICK TURBO JUNIOR-2

+ Maciej Btachowiak (Osieczna)

- Longina Holisz (20ry)
Radostaw Janowski (Chetmce)
Konrad Borczyk (Lodz)
Tymoteusz Roczek (Opole)

JOYSTICK TURBO MICRO-6

- Grzegorz Gabrys (Warszawa)

« Karol Socha (Koszalin)
Tomasz Rzepka (Chrzanow)

NAG RODY Z CZERWCA

Stawomir Lysz (Wioctawek)
Stawomir Tomaszewski (Lapy)

MOUSE PAD TURBO
Arkadiusz Antoszczyk (Chojna)
Tomasz Kaczmarek (Polkowice)

- Andrzej Gonkiewicz (Sosnowiec)

- lreneusz Czerniak (Putawy)
Jarostaw Baranowski (Sosnowiec)
Marcin Lutow (Efk)

Czestaw Zemka (Bydgoszcz)

Przemystaw Tusiewicz (Wejherowo)

- Kamil Niescioruk (Lublin)

Jacek Kapanowski (Bytom)
GEOS MOUSE SET

Marcin Krawczynski (Otawa)
COCKPIT IBM

Andrzej Malik (Jaworze)
RAM 0.5 MB DO AMIGI

Ryszard Friedel (Mtawa)
TURBO COCKPIT
« Rafat Gorzelanczyk (Bydgoszcz)

(3 Odpowiedzi: 1-D, 2-C, 3-C, 4-A, 5-B, 6-B,
7-A.
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INSTRUKCJA OBSELUGI
KUPONU
1. Przeczytaj dokiadnie Przenies odpowiedzi do
catego “Bajtka”. kratek na dole kuponu.
2. Przeczytaj doktadnie 5. Wpisz swoje imie i
pytania konkursowe. nazwisko oraz adres do
Zanotuj sobie odpowiedzi  przeznaczonych na to
i sprawdz je doktadnie. ramek.

3. Wpisz odpowiedzi do 6. Wytnij kupon i naklej go
kratek z PRAWEJ strony na kartke pocztowg

kuponu. (zajmuje doktadnie

4. Przeczytaj pytania potowg).

ankietowe. Zaznacz 7. Wyslij kartke na adres:
odpowiedzi wypetniajac “Bajtek”, ul. Wspolna 61,

odpowiednie kwadraciki. 00-687 Warszawa.

PYTANIA KONKURSOWE -
WRZESIEN 792

» Firma PROABIT, mieszczqca sie w Raszynie
przy ul. Mlcktewncza 14, tel. (0-22) 56-08-91.

SPONSORZY

1. Jaki jest obszar pracy B 81487 » Sklep “Bajtka dzra!a;qcy w Bytumlu przy ul. Kolejowq 6 tel.
drukarki Michelangelo? & 80387 - (832)81-49-17. . e
A Ad D 80187
B A3 5. W jakim sSrodowisku dziata ANKIETA: PYTANIA
C 1Tmnaim Visual BASIC" i
D 1.6m na1.6m - --.‘4"_.-: q‘f A | 5. Wyksztatceme
2. Ile pamieci ma SLM 804? 1
A OM- o ‘. g ‘(
B 1M Lo
C 2M e
D 4M s
3. Ile pamieci wymag: 1 Pa # o 1&35
Page PE? e
A s12Kk 4 0
B 1M o D 460 UsD B ATARIST(E)
C 15M 7. Z ilu plikéw skiada sie Magic ||L] ATARITT
. : 0 £ AMIGA
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Szczecin 30-302

ul. M. Konopnickiej 25
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KOMPUTERY DRUKARKI

LAPTOPY NOTEBOOKI PLOTERY SKANERY
DRUKARKI ATRAMENTOWE
INSTALUJEMY SIECI NOVELL

OPROGRAMOWANIE dla hurtowni, biur, wydawnictw,
ksigzka przychodow i rozchodéw, oraz inne.

—ARTYKUE CENA GIELDOWA———CENA SKLEPOWA
K Spectrum 48/+ 500-700-1000(+) .
O Spectrum 128/+2/+3 - -
Timex 2048 700-900 -
M Sam Coupe - -
P cie/+4 400-800 .
U CsaNGS 1400-1600 1900
T C128/128D 1600-2000-4000(128D) -
E Amiga 500 5000-5800 6390
Amiga 500+ 6300-6500 7190
R Amiga 600 10100 (model 600HD) -
Y Amiga 2000 8000-12000 -
Amiga 3000 30000 -
Atari BOOXL/XE 400-600 1850
Atari 65XE 800-1200 1850
Atari 130XE 1200-1300 2050
Atari 520ST 4000-4500 -
Atari 1040STFM 6200 -
Atari 1040STE 6200-6500 6950
Atari Portfolio - 3850
Amstrad 464/664 - -
Amstrad 6128 2000-3000 .
PC XT (HD20) 4500-5000 4450-5850
PC AT, HERC 8000-8500 10600
PC AT, SVGA 10000{bw)-13000{kol) 12500(bw)-15600(kof)
PC 388, SVGA 13000(bw)-18000{kol) 16700(bw)-19800(koi}
Ptyta 386 3600-4000 4000-5300
PC 486, SVGA 20000{bw)-25000(kol) 23500(bw)-26600(kol)
Phyta 486 8000(33MHz) 12100
O Stacia FDD 3000 700-1000 -
g Stacia CA 2001 1800-2000 -
Stacja XF 551 2000-2300 3100
P Swcje 1541-I 1500-1800 2550
R Stacja 3.5" do Amig 1100 1590
7 Stacia 5.25' do Amigi  1000-1300 1850
E Magnetofon do Atari 250-300 500
T Magnetofon do C64 200-300 290
Modulator TV do Amigi 300400 490
1MB do Amigi 750 (A501) 430-810
Emulator PC do Amigi  3000-3200{ATonce) 3950 (AToncs)
Action Replay/Final Iif  100-250 -
Amiga Action Replay 1550 (Mk IIf) 1850 (Mk 1)
Mysz do C64/128 200 270-430
Mysz do Amigi 250-300 320-850(opt)
Mysz do PC 200-650 300-480
M Monitor b-w SM124 1500(12")-2700(14 .
(O Monitor kol SC1224 3300-3500 .
Monitor kol 1435 - -
N Monitor kol 1084S 3000-3500 4850
I Monitor kol 1082D 2200-2500 3890
T Monitor b-w HERCULES 700-900 1690
O Monitor b-w SVGA 1800-1900 2410
R Monitor kol SVGA 4500 5890
Monitor b-w PHILLIPS  800-900 1850
‘l( Monitor kol PHILLIPS  2800-3300 4620-4730(stereo)
D Dysk 3 35000 -
y Dy 3§ 0.7-30(DD), 10-40(HD)  12-24.5-37(HD)
Dysk 5.25" 3.5-25(DD), 6-35(HD) 5.5-15-25(HD)
S Dysk 20MB do Amigi - .
K Dysk 40MB AT-Bus 2200-3000 3930
I Dysk 80MB AT-Bus 38004500 5590
| Dysk 120MB AT-Bus 5000-5500 6950
| Dysk 200MB SCSI 7000-8000 £
] Drukarka S-igiowa 1300-3500 2400-5100
N Drukarka 24-igtowa 4000-5000 5800-6900
N Drukarka laserowa 12000- 16000 18390
Drukarka atamentowa - 6390
E Drukarka termiczna . g
Klawiatura do PC 250-550 410-490
Joystick 50-500 80-645
Moderm 800 (1200 baud) 1000-1200
Fitr na monitor 80-120, 400-1100(szklo) 125-260-1100{szkio)
Podstawka pod mysz 2540 65
Pudetko na dyski 20-130 25-170
Dane zebrano dnia $2.08.18. Skiep Bajtha: Bytom, ul. Koiejows 8, tel. (832) B1-48-17

nl
AMIGA Dos
AMIGABASICt. t1i2
Opisy giert. 1-8

b
\d“dﬂo Poznajemy komputer AMIGA
Opisy programoéw uzytkowych t. 1-8

BIOS - DOS
Poznajemy komputer PC XT/AT
Instrukcja obstugi Opisy giert. 14
Poznajemy C-64  Opisy programow uzytkowych t. 1-3
Przewodnik po grach
“Nie$miertelnosci” :
Stacja dyskow 1541 Poznajemy komputer ATARI ST
Opisy giert. 1-12
Opisy programow Poznajemy komputer ATAR! XL/XE
uzytkowych t. 1-2 Jezyk maszynowy ATARI
BUG/65 MAC/65
COMMODORE oraz:
AMIGA KLAWIATURY
ATARI XL/XE STACJE DYSKOW
ATARIST MAGNETOFONY
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TF: Wolanty Lotnicze Sportowy zegarek  Kolor = typ komputera.
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AVIATOR 4 99tys.zt

Standardowy, prze-
suwny wolant. |
"Sztuczny horyzont"
4 przyciski "fire".

. Multisystem lub IBM PC

Multisystem-Commaodore
Atari,CPC,MSX, Sega etc

mk-metalowe kdntakty
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sg-styki gumowe
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Tylko my zapewniamy autoryzowany serwis producenta.
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e Ty ¢

ightersg59 9tys.f
Python sg 14 9tys.2
i

Maverick mp 23551
Maverick sg 225ts.1!
Python mp 159ts

7
Zdalne sterowanie
Angielskie joystiki najnowsze] generacji
-Do trzymania w dioni.

-Zamkniete mikro-przefaczniki

L AN Y A B 1V A N

Standard mp 185tys.zi

Autofire mp 215tys .z |
IBM digitat mp 249tys zi -Metalowy drazek frwafa konstrukcja.

IBM anatog pgp_ 335tys .zt _ -Pelna
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SPRZEDAZ WYSYLKOWA.
y Wszystkie artykuty mozZna kuplc w sprzedazy wysytkowej.
SPRZEDAZ HURTOWA Joystiki/myszy-Do sumy zamodwienia doticz 15 tys. 2zt na Kkoszty
Centrala na cala Polskg -FOXX Warszawa tel.6439159 ,fax6439160 przesytki i wyslij przekazem pocztowym na adres jak hizej.Poda} dokiadnie
Tylko Joystiki/myszy:Wroclaw JTT tel.441233, Warszawa EUROP@ swoje dane, adres,tel.,oraz nazwe zamawianego artykutu. Wysyika
tel.257694 ,OSKAR tei. 104238 Siask- ,VIDEOBIT tel.276975,Poznaf natychmiastowa. Gry-Aby otrzymaé broszure | formularz zamédwienia

Zielona Gora Vadim tel.65672.Podane ceny detaliczne na 1 Czerwca 92

moge ec. zmianie.Poszukujemy hortownikéw w niektéyeh reonech Poiski Wareawa tel 643 9159 fax 643 9160,635 9941



REPORTAZ Z DUSSELDORFU (1)

Atar1 Messe '92

Po raz szésty, w ostatnich dniach sierpnia (21
w Dusseldorfie targi pod nazwa Atari Messe. L
firm z 10 krajow byta to okazja do zaprezentowani

23) odbyly sie

a tego, co naj-

lepsze, najnowsze i najciekawsze.

FALCON

Przed siedmiu laty przebojem bylto Atari
ST, dwa lata temu — Atari Portfolio, a w
tym roku na miano najbardziej interesuja-
cej konstrukcji zastuzyt sobie Falcon 030.
Jak twierdzi firma Atari, jest to komputer

Atari LYNX

miejsce na dysk twardy, ktdrego podiacze-
nie umozliwia, wbudowany kontroler typu
AT-BUS. Maksymalna rozdzielczos¢ ekra-
nu to 768480 punktow w 32768 kolorach,
a inne tryby — 640x480 w 256 kolorach —
moga by¢ uruchomione na zwyktym, sto-
sowanym z pecetami, monitorze VGA.

domowy o mozliwosciach workstation,
ukierunkowany na aktywne zastosowania
multimedialne. Zewnetrznie ,Sokot” nie
rozni sig od Atari 1040 STE, rewelacje ujaw-
niajg sig po otwarciu obudowy i przyjrze-
niu sig posiadanym ztaczom, ktérych —
podobnie jak w poprzednich modelach —
jest wiele.

Podstawowym procesorem komputera
jest 16-megahercowa Motorola 68030,
uzyta wczesniej w NeXT-ach. Na ptycie
przewidziano miejsce na koprocesor aryt-
metyczny 68881/68882, a dziatanie giow-
nego procesora wspierane jest koproce-
sorem graficznym — BLITTER (16 MHz) i
procesorem sygnatow cyfrowych (Digital
Signal Procesor) o nazwie Motorola DSP
56k, pracujgcym z zegarem 32 MHz i
umozliwiajgcym, przy wydajnosci 16
MIPS-6w, obliczenie szybkiej transformaty
Fourniera dla 1024 punktow w 2ms. Pozwa-
la to na bezproblemowe przetwarzanie ko-
lorowych obrazéw o duzej rozdzielczosci |
wysokie| jakosci dzwieku z odtwarzaczy
kompaktowych.

Pamig¢ ROM o pojemnosci 512 KB za-
wiera nowa wersje systemu operacyjnego,
wielozadaniowego, o nazwie MultiTOS, a
standardowe 1 MB pamieci RAM moze
byC rozszerzone na pltycie do 16 MB. Bo-
gactwem sa zastosowane ztacza. Oprocz
RS-a, Centronics-a, portu joystickow, zia-
cza midi, wyjscia na telewizor znajduja sig
gniazda interfejsu SCSI-ll, procesor syg-
natow cyfrowych, mikrofonu, stuchawek i
sieci typu LAN zgodne) z uzyta w Mega
STE i TT030. Wewnatrz obudowy jest

Proponowana przez firme cena Falcona
wynosi okoto 1400 DM, a sam sprzet w
znaczacych ilosciach znajdzie sie na ryn-
ku europejskim jesienia tego roku. Nieste-
ty w Polsce z powodu 20-procentowego
cta komputer bedzie prawdopodobnie ofe-
rowany w cenie rzedu 20 min, co przekre-
$la — jesli nie zmienig sie przepisy — jego
masowe upowszechnienie. A szkoda, bo
trudno namawiac ludzi na zakupy w Niem-
czech sprzetu wytwarzanego w Chinach.

LYNX — POWROT DO KORZENI

Duza czesc jednej z hal wystawowych
zajmowalo tzw. entertaintment center,
czyli miejsce, gdzie na kilkudziesigciu sta-
nowiskach mozna byto pogra¢ w to, co
najlepsze. Wielkim powodzeniem cieszyl
sig nowy model LYNX-a — miniaturowej
konsoli do gry, wyposazonej w kolorowy
ekran cieklokrystaliczny o rozdzielczosci
160%102 punkty.

Nosnikiem pamigci dla Lynxa jest car-
tridge, a jego cena wynoszaca 50-70 DM,
stanowi istotny procent ceny samej konso-
li. Znowu, ze wzgledu na aktualna polityke
celna trudno liczy¢ na rozpowszechnienie
si¢ tego gadgetu w Polsce, mimo ze gra-
nie na LYNX-ie jest mniej meczace dia
wzroku niz wielogodzinne wlepianie oczu
w ekran monitora.

FISHERTECHNIK
— EDUKACJA KOMPUTEROWA

Wsrod stoisk firm zajmujacych sie edu-
kacyjnymi zastosowaniami komputerow

najwieksze wrazenie wywolywal zestaw
Profi Computing oferowany przez Fisher-
Werke z Weinhalde'u. Bardzo dobrze
przemyslana konstrukcja, bgdaca konku-
rencja dia znanego zestawu Logo-Lego,
umozliwa budowe — sterowanych kompu-
terem — modeli rzeczywistych urzadzen.
Cena zestawu w granicach 500 DM jest
dla nas dos¢ wysoka, ale sam interfejs i
programy mozna naby¢ za troche wigcej
niz 200 DM. Jesli nie w kazdym domu, to
na pewno w kazdej szkole rodzice powinni
zafundowac takie zestawy swoim dzie-
ciom. Billy Gates, drugi najbogatszy w
Stanach czlowiek w branzy komputerowej,
szef Microsoftu, tworzyt podstawy swojej
kariery w koncu lat szescdziesiatych, opa-
nowujac — w wieku lat 13 — tajniki kom-

putera PDP-10, z ktorego korzystata jego
szkofta.

Oprocz premiery Falcona i zastosowan
rozrywko-edukacyjnych bardzo waznym
nurtem wystawy byly aplikacje profesjonal-
ne. Komputery firmy Atari zdobyly zna-
czaca czesc rynku mate) poligrafii i rynku
zastosowan muzycznych, ale ¢ tym, a
szczegOlnie o produktach firm DMC, 3K-
Computerbild, Steinberg i calej reszcie za
miesiac

JAROSEAW MLODZKI

Alari Falcon 630

Profi Computing



Commodore

GENERALNY DYSTRYBUTOR

JTT Computer
Wroclaw ul. Swidnicka 19
tel.(071) 44 12 33, fax (071) 44 66 89
Warszawa ul. Bartycka 20

COMPUTER tel / fax 40 38 73




