7 PYTAN — jest o co walczy¢, warto sprobowad!



Wielki Konkurs!

AUTOPNE

Aby stac sie wtascicielem Notebooka Hyundai
NB-386S, powinienes: wykonac autoportret, na ktorym znaj-
dzie sie Notebook Hyundai NB-386S (w dowolnej technice:
ofowek, kredka, farby, ksero, foto) i wystac do nas wraz z wy-
petniona ankieta (do 31 sierpnia). Na poczatku wrzesnia wy-
bierzemy 150 najciekawszych autoportretéw, a wsrdd ich
autorow rozlosujemy, w obecnosci przedstawicieli redakcji
pism fachowych, Notebook Hyundai NB-386S (wartosci \
ponad 30 min z#!). Przyjmujemy kopie ksero reklamy i kupo-

nu. Wyniki ogtosimy na poczatku pazdziernika w PCkurierze,

Gazecie Bankowej, Bajtku | Enterze.

TAK, jestem zainteresowany Notebookiem Hyundai NB-386S

i pragne otrzymac od firmy Hyundai Selko Industries Ltd. ma-

teriaty informacyjne. W przypadku wylosowania mojej ankiety

zgadzam sig na opublikowanie mojego imienia i nazwiska oraz \
autoportretu w pazdziernikowych wydaniach PCkuriera,
Entera, Bajtka | Gazety Bankowe;.

imie
nazwisko
adres

telefon

podpis

numer
(wypetnia Hyundai)

Jestem 4. Planuje zmienit mo6j komputer
[J Uczniem [ Studentem [ Pracuje (typ, zegar, HDD, karta graf.)

1. Dokoficz zdanie
Wybieram komputer Hyundai...

5. Uzywam programow
2. Mam/uzytkuje komputer [ Arkusz kalkulacyiny [ Edytor tekstow
[ Brak LI I1BM 0 MAC [ Jezyki programowania (1 Programy graficzne

[ ATARI  [JAMIGA [ inny O Gry O Programy muzyczne
L] Desktop [ Laptop ] Notebook 7 Inne

opis (typ, zegar, HDD, karta graf.)

1?7 . .
3. Co spowodowato ten wybor? Prace nadestane na konkurs przechodza na wiasnosé Hyundai Selko

[] rekiama w prasie codziennej {1 fachowej industries Ltd. z prawem do uzycia W srodkach masowego pfzekazu
[ opinia znajomych [ specjalistow Organizatorzy zastrzegaja zachowanie uzyskanych informacji wytacznie
o do wtasnych potrzeb.

inne

(RET

Mikroprocesor 80386SX 5/10/20 MHz,

2 MB RAM (opcjonalnie 8 MB),
LCD VGA 32 poziomy szarosci,
klawiatura 84 klawisze,

FDD 1.44 MB, HDD 40 MB (60 MB) 19 ms,

RS-232C, Centronics, gniazda dla
klawiatury i monitora zewnetrznego,
waga 2,8 kg.

HYUNDAI

SELKOINDUSTRIES LTD.
00-762 Warszawa, ul. Belwederska 20/22,
tel.0-22/414005, 41 1977, fax 41 36 08
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MACINTOSH

ZA SENSOWNA CENE

Przepiekna pogoda panujqca przez caly
lipiec skiania bardziej do skorgystania
z urokow letnich wakacji ni do pracy.

W ponad trzydziestostopniowym upale
nietrudno o bledy, od ktérych i my nie
ustrzeglismy sie. Jak pewnie Paristwo
zauwazyli, lipcowy numer Bajtka mial ceng
wydrukowanq na naklejce i to weale nie
z powodu zamierzonej zmiany ceny.
Drukarnia, uwzgledniajqc ponad miare
inflacje,wydrukowata o jedno zero wigcej.
Obawiamy sig, Ze rzeczywiscie bedziemy
musieli w niedalekiej prrysztosci,
ze wigledu na rosnqce koszly papieru i
druku, troche zwigkszyé cene, ale Bajtek
za 100.000 2. to lekka przesada.

W numerze sierpniowym chciatbym
zwrdcic Panstwa uwage na testy. "Chodzg"”
one parami, jak w przypadku palmtopa
HP 95LX i drukarki Mefka lub tréjkami -
Microsoft Publisher, Picture Publisher
i HP Scan/et Plus. Pierwsza para, to
doskonaly zestaw wakacyjny - wtasnie na
plaze, albo na wycieczke - dla tych, ktérzy
nawet wtedv myslq o pracy.

Wakacje, to okres spadku sprzedaZy
sprietu i oprogramowania. Chyba nic
dz:wnego ze w fym czasie wiele firm mysli
o jej Iw wkszemu poprzez istotne yniany
cen lub specjalne akcje promocyjne.
Najbardziej spektakularna oferta zostata
przedstawiona 30 lipca podczas pokazu
zorganizowanego przez firme SAD Lid 7
okazji otwarcia salonu Apple Center
w Warszawie przy ulicy Polnej 64.

Od 20 sierpnia do korica wrzesnia
produkty firmy, nierozerwalnie zwiqzanej
Zwizerunkiem nadgryzionego jabtka, bedy
sprzedawane w cenie o ponad 40% nizszej.
Promocyjna cena najtanszego Macintosha
Classic to 17 min z¢. Komputer
o parametrach poréwnywalnych z IBM PC
3865X, wyposazony w 4 MB RAM, dvsk
twardy 40 MB, polskq klawiature
i catkowicie spolonizowany system
operacyjny, zaczyna byé dostepny dla coraz
wigkszey liczhy osob.

Kolejny hit to PowerBook 100 w cenie 21
mln zt. Dzi¢ki takiej samej pamieci
i pojemnosci dysku twardego oraz
dodatkowemu oprogramowaniu
(GreatWorks) w polskiej wersji jezykowej,
Jest bardzo konkurencyjny w stosunku do
typowych notebookéw kompatybilnych
ZIBM PC. Milosnicy gier komputerowych,
albo uzytkownicy zainteresowani malq
poligrafiq (DTP}, mogq za 25 min naby¢
Macintosha LC z kolorowym monitorem
127 i programem Design Studio.

Mu.s‘zg pryyznac, ze bedqc pod wraz'eniem
tej akcji promocyjnej, zwrécitem sie o
dodatkowe informacje do fi irmy SAD -

w nastepnym numerze ukaze si¢ wywiad

z panem Jakubem Tatarkiewiczem, jedng

z kilku os6b istotnie zaangazowanych

w wejscie Apple-a na polski rynek. Jesli
udaloby sie utrzymad dtuzej ceny tego
sprzetu na przedstawionym poziomie, sqdze
Ze wejscie to byloby wielkim sukcesem.

Jarostaw Miodzki
Bajtek 8/92¢ 3



MICROMAGAZYN

L.

™

Na morzu ciagle zdarzaja si¢
nieszczesliwe wypadki,
spowodowane btedami lub
niedoktadnoscia map. Nowy,
elektroniczny system powinien
zmniejszy¢ ryzyko zwiazane

ELEKTRONICZNA MAPA MORSKA

z zegluga. Bazuje on na komputerze

PC i daje kapitanowi dowodzacemu
statkiem znacznie lepsza orientacijeg.
Elektroniczna mapa morska,
opracowana przez specjalistow

z instytutu SUSAN (Schiffsfuehrung

Elektroniczna mapa morska,
ktora utatwia utrzymanie
bezpiecznego kursu

— und Simulationsanlage) Wyzszej
Szkoty w Bremie i firme Krupp Atlas,
jest poddawana testom na poktadzie
promu ,MS Hamburg”, ktore
odbywaja sie w cigezkich warunkach
zeglugi na Morzu Potnocnym.
Danych do mapy dostarczyt
Federalny Urzad Zeglugi Morskiej

i Hydrografii.

Nowy system pracuje na
standardowych, stosunkowo tanich
komputerach z rodziny PC. Inne
pakiety oprogramowania stuzace
do wykreslania typowej mapy
morskiej, wymagaja uzycia stacji
roboczej typu Sun lub Vax.
Elektroniczna mapa jest podzielona
na sektory, ktére nie zachodza na
siebie. Kazdy z tych sektoréw
zapamietywany jest jako
zorientowany obiektowo bank
danych, zawierajacy intormacije

o uksztattowaniu dna, przeszkodach
zeglugowych, mozliwosciach
kotwiczenia itp. Z elektronicznej
mapy mozna natychmiast odczytac
wiele waznych danych, ktore
dotychczas okreslato si¢ na
podstawie réznych tabel i spisow.
Bezposrednio na monitorze

NOTEBOOK
DLAN
WIDOMYCH

Komputer ten
wyprodukowala firma
Sight and Sound
Technology,
specijalizujaca sie

w produkcji roznych
urzadzen dla inwalidow.
Komputer, ktéry od
imienia zaiozyciela firmy
nazwano ,David”, wazy
3.4 kg i posiada podwdjna
klawiature Braille-a.
Wyswietlacz systemu
zostal wykonany jako

_*-

David Bradburn i jego note-
book dia niewidomych

pojedynczy rzad igiet

umieszczonych nad klawiatura

i wysuwajacych sie z obudowy. Oprocz
tego dostgpny jest rowniez syntezator
mowy przetwarzajacy komunikaty
wyjsciowe komputera na dzwigk.

David pracuje z procesorem 386SL,
wersja z 5 MB pamigci RAM i 80 MB

dyskiem twardym kosztuje 8900 funtow.

Mozliwy jest zakup mnigj
rozbudowanego modelu z 3 MB RAM
i 40 MB dyskiem twardym za 8150
funtow.

4e Bajtek 8/92

W tej dosc wysokiej cenie zawiera sie
dodatkowo specjalistyczne
oprogramowanie, bez ktérego
korzystanie z Davida byloby dla
niewidomych uciazliwe. Uwage zwraca
Information Album utatwiajacy
uzytkownikom Davida postugiwanie sie
systemem operacyjnym. (PCW).

(RM)

AMI PRO PO PG

Coraz czgsciej spotykamy sig z peini
fachowym i profesjonalnym
podejsciem zachodnich producentow
oprogramowania do poiskiego rynku.
Amerykanska firma Lotus
Development Corporation wypuscita
w czerwcu na rynek polska wersje
edytora tekstow Ami Pro v 2.0.
Wszystko jest przettumaczone, od
700 stronicowej dokumentacji, po
nazwy okienek na ekranie.

W programie zainstalowany jest
stownik ortograficzny posiadajacy
ok. 130.000 rdzeni wyrazow

i rozpoznajacy ponad milion polskich
stoéw. Nie bez znaczenia jest tez fakt,
ze autorem stownika jest polska firma
TiP s.c. z Katowic, ktora podpisata
umowe licencyjna z Lotusem i bedzie
otrzymywac tantiemy liczone od
kazdej sprzedanej kopii Ami Pro

ze swoim stownikiem. Aby uczyni¢
program jeszcze bardziej
przystepnym, wprowadzono ceng
promocyjna 0 40% nizsza od
dotychczasowej ceny wersji
angielskiej. Nie jest to jednak jeszcze
program dla przecigtnego obywatela
naszego kraju: 250% (ptacone

w ziotéwkach) + 450 tys. za polskie
czcionki dla Windows.

Druga ciekawa oferta jest arkusz
kalkulacyjny Lotus 1-2-3 UNI.
Zalecany jest dla tych, ktérzy chca
tworzyc nieduze dokumenty,




komputera mozna okresli¢ na
przykiad charakterystyki $wiatet
nawigacyjnych, ptywy w dowolnym
miejscu, zapoznac sie

Z miejscowymi przepisami
Zeglugowymi.

Na podstawie danych zawartych

w pamigci komputera okresla sie
optymalna i najbezpieczniejsza
trase statku. Kapitan musi poda¢
jedynie port docelowy i zdecydowac,
jakich niebezpieczenstw nalezy
unika¢. Takim warunkiem, moze by¢
na przykiad koniecznos¢ omijania
plycizn, w odlegtosci nie mniejsze;j
niz 2 mile. Podczas zeglugi system
nawigacyjny mierzy rzeczywista
pozycje statku i poréwnuje ja z
pozycja obliczona przez
elektroniczna mape. Jesli odlegtosc
od przeszkody lub mielizny jest zbyt
mata, to system oglasza alarm.

W przysziosci specjalisci

z SUSAN i Krupp Atlas, zamierzaja
pracowac nad automatycznym
systemem nawigaciji, ktory
zwiekszyl by bezpieczenstwo
zeglugi na catym Swiecie. Naturalnie
stworzenie takiego systemu
wymaga wspotpracy
migdzynarodowej i okresienia
odpowiednich standardéw (CHIP).

(J)

LSKU

korzystajac przy tym z bogatego
zestawu funkciji, ktére umozliwiaja
taczenie tekstow, danych i grafiki.
Jest on oparty na arkuszu
Lotus 1-2-3 v. 2.3, lecz
z wprowadzonym szeregiem
ograniczen: 128 wierszy
i 128 kolumn, brak makropoiecen,
mozliwosci cofania operacii, obstugi
EMS oraz szeregu komend, nakiadek
i programow dodatkowych. Mimo to
t otus zapewnia, ze jest to nadal silne
narzedzie i swietnie nadaje sie do
prac o niewielkim stopniu ziozonosci.
! Oczywiscie istota calego pomystu
jest dos¢ niska cena Lotusa 1-2-3
UNI, wynoszaca 49%.
Whkraczajace nowe prawo autorskie
stawia uzytkownika nielegalnej kopii
-, programu na rowni ze ziodziejem
samochodu. Moze on nawet trafic na
kilka iat do wiezienia. Za kradziez
moze by¢ karany kierownik
korzystajacego z oprogramowania
przedsiebiorstwa. W zwigzku z tym
LOTUS zrezygnowat z zabezpieczen,
ktore umieszczat we wszystkich
wprowadzanych na rynek Polski
programach. Szef firmy zajmujace;
sie dystrybucja produktow Lotusa
stwierdzit, ze zabezpieczenia te byty
doskonale i jak dotychczas nikt ich
nie ztamat. Uszami duszy stysze¢
cichy rechot specOw z naszej
rodzimej gietdy. (WJ)

BECKER  TOOLS

/A L g

Uzytkownicy komputerow, ktorzy

w DOS-ie korzystali z Norton
Commandera, a obecnie pracuja
rowniez w srodowisku Windows 3.0
znaja niedostatki standardowo
oferowanego programu File
Manager, stuzacego do zarzadzania
katalogami i plikami. Firma Abacus
wprowadzita program Becker Tools
2.0, ktory graficznie przypomina
Norton Commandera. Program jest
oczywiscie ,myszowaty”. Oprécz
dwoch charakterystycznych okien

z zawartoscig katalogow, na ekranie
widnieje pole z kilkudziesiecioma
ikonami symbolizujacymi
najczesciej wykonywane operacje.
Wszystkich funkgcji jest w programie
ponad 200. Poza standardowymi:
kopiowania, kasowania, zmiany
nazwy, selekcji, wyszukiwania

I edycji tekstu, mamy do dyspozyciji
migdzy innymi odzyskiwanie
skasowanych zbiorow i archiwizacie
plikow, formatowanie oraz
wygaszanie monitora. Becker Tools
2.0 moze byc obstugiwany przez
uzytkownikow o roznym stopniu
przygotowania: poczatkujacych,
sredniozaawansowanych i
zaawansowanych. Kazdy z trzech
poziomow rozni sie liczba
dostepnych funkcji i ich opcji.
Instalacja i uzytkowanie programu
jest bardzo proste — wystarczy
mysza wybra¢ odpowiednia ikone
oraz opcje w pojawiajacym sie
menu. Przyjemnosc korzystania

z programu Becker Tools 2.0
kosztuje prawie 130 dolarow.

(PL)

W SAMO POLUDNIE

W $rodku upalnego letniego dnia, 23 czerwca
odbyla si¢ w Warszawskim hotelu Mariott
konferencja prasowa z J. Paulem Graysonem,
zalozycielem i wlascicielem amerykanskiej firmy
Micrografx. Jest to przedsi¢biorstwo typowo
programistyczne, specjalizujace si¢ w pisaniu
programow graficznych shuzacych do tworzenia grafiki
uzytkowej i prezentacyjnej. Jest jednym z czolowych
producentéw oprogramowania graficznego do pecetow.
Micrografx ma na swym koncie PC DRAW, pierwszy
program graficzny dla IBM PC, wydany w styczniu 83
roku. Cieszyl on si¢ swego czasu duza popularnoscia
i byl wielokrotnie nagradzany w plebiscytach
organizowanych przez rézne czasopisma komputerowe.
Firma ta stworzyla rowniez pierwszy program rysujacy
dla systemu Windows. Od dawna utrzymuje Scisle
kontakty z Microsoftem, shusznie chyba widzac duze
mozliwosci drzemigce w systemie Windows.
Jednoczes$nie wspélpracuje z koncernem IBM,
adaptujac swoje programy do OS/2.
Micrografx dziala w Europie juz od 1988 roku, ale
dopiero teraz zainteresowal si¢ rynkiem Europy
Wschodniej.
Na uwage zasluguja cztery najnowsze produkty tej
firmy. Pierwszym z nich jest Micrografx Designer 3.1
— program do tworzenia grafik wektorowych,
posiadajacy bardzo bogate mozliwosci, jak
umieszczanie tekstow na krzywych, wymiarowanie
rysunkow, doskonala wspolpraca z PageMakerem.
Tam, gdzie nie jest potrzebne tak silne narzedzie,
Micrografx proponuje inny program do tworzenia
grafik wektorowych: Micrografx Windows Draw!
v. 1.1. Jest to uproszczona wersja Designera,
wyposazona w przystepny interfejs uzytkownika i przy
tym stosunkowo tania. Trzeci produkt to Charisma
v 2.1. Nalezy on do malo znanej w Polsce grupy
programéw prezentacyjnych. Ich zadaniem jest
wspomaganie przygotowywania wszelkiego rodzaju
prezentacji i pokazéw publicznych. Umozliwia sprawne
sporzadzanie i laczenie wykresow, tekstow, rysunkow
itp., czyli przygotowywanie tzw. grafiki prezentacyjne;j.
Wiekszos$¢ pokazow podczas konferencji byla
prowadzona z uzyciem takiego programu. Ostatnim
z omawianej czworki jest Picture Publisher v. 3.0,
specjalizowany program do obrdébki fotografii, czyli
,komputerowa ciemnia fotograficzna”. Jest to
ulepszony produkt przejetej przez Micrografx firmy
Astral Development Corporation. Test tego programu
znajduje sie w dalszej czeSci numeru.
Ciekawa forma reklamy jest gwarancja dla programu
Windows Draw! udzielana na okres ... 1 godziny!
Kazdy, kto w ciagu tego czasu nie zainstaluje go i nie
nauczy obstugiwac, moze zwroci¢ program, sprzedawcy
i otrzymac zwrot pieniedzy.
Pan J. Paul Grayson opowiadat rowniez o dziejach
swojej firmy, ktora zatozyl wraz z bratem 10 lat
temu w ... garazu. Mnie osobiScie najbardziej zdziwit
sposob sprzedawania sprzetu komputerowego
w Stanach Zjednoczonych. Ot6z sa tam podobno
potezne sklepy, co$ na wzor naszych Supersamow,
w ktorych chodazi si¢ z koszykami i prosto z pélki bierze
potrzebne akcesoria. Ot, $wieze joysticki z porannego
wypieku. Bardzo interesujaca mowa p. Graysona
zostala nagrodzona oklaskami, co zdarza si¢ na
konferencjach prasowych dosé¢ rzadko.

(WJ)
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Nowy procesor firmy Cyrix,
kompatybilny z intel 486

6e Bajtek 8/92

KONKURENCYINY

486

Jeszcze do niedawna procesor 486
byt produkowany jedynie przez
Intel-a. Monopol zostat ztamany
dos¢ szybko, a ostatnim
konkurentem jest znany producent
koprocesoréw matematycznych —
Cyrix.
Oferowany przez niego Cx486SLC nie
jest jednak niewolnicza kopia 486,
zgodnosé z pierwowzorem jest
zachowana jedynie wewnatrz ukfadu,
zas komunikacja z otoczeniem nie
jest tradycyjna. Uktad posiada 16
bitowa szyne danych i moze
pracowac z ptytami gtownymi 386SX
(po drobnych przerdbkach).
Oczywiscie zawegzona do potowy
szyna danych nie pozwala na
osiagniecie takiej samej predkosci
dziatania jak w 486DX, jednak
w porownaniu z procesorem 386SX
uktad Cyrix-a jest przy tej samej
czestotliwosci zegara ponad
dwukrotnie szybszy.
Dodatkowo uktad posiada kitka cech
charakterystycznych dla 386SL.:
niewielki pobor mocy, mozliwosé
zasilania napieciem 2.7 V, mozliwosé
pracy w trybie ,uspionym” itp., co
predysponuje go do pracy
w komputerach przenosnych.
Cx486SLC jest drozszy od procesora
386X jedynie o 70%.
Specijalisci z firmy AMD krytycznie
wypowiadaja sie na temat procesora
Cyrix-a. Twierdza, ze poniewaz
nie uzywa on mikrorozkazow Intel-a,
nie moze byC mowy o pelnej
kompatybilnosci. (PCW)

(RM)

SZARPNIJ SIE NA SHARPA!

W sali kongresowej hotelu Mariott
odbyia sie 22 czerwca konferencja
prasowa zorganizowana przez polska
firme April Business Computer w celu
promocii najnowszych drukarek
laserowych firmy Sharp, ktérych
sprzedaz rozpocznie sig juz w czasie
wakacji. Na konferencii obecni byl
przedstawiciele firmy Sharp, ktorzy
dokonali prezentacji sprzetu, a takze
przedstawili historie firmy.

Firma Sharp zostala zalozona przez
japonczyka Tokuji Hayakawe w 1912
roku w Tokio. Jej pierwszym produktem
byi... olowek automatyczny, nazwany
przez konstruktora ,,Ever-Sharp Pencil”,
czyli zawsze ostry otdwek. Stad nazwa
firmy Sharp — ostry. W swym dalszym
rozwoju firma postawita na elektronike.
Dzis, obok wspomnianych drukarek
laserowych Sharp jest producentem
innych peryferii komputerowych, jak
skanery kolorowe (JX-100, JX-300,
JX-320, JX-450, JX-600), kolorowe
drukarki atramentowe (JX-735, JX-7000
— 17 min koloréw!} i dyski optyczne
(JY-7000, JY-7500 — pamiec 652 MB

I czas dostepu 40 ms). Niektore z tych
produktow sa absolutna nowoscia,
wprowadzana na rynek dopiero w tym
roku.

Cecha wsnolna wszystkich
zaprezentowanych na pokazie drukarek
jest mozliwosc emulacji HP LaserJet I
iub ll. Nie jest to przypadek — drukarki
firmy Hewlett-Packard sa na swiecie
bardzo popularne i staly sie pewnym
standardem wsrod drukarek laserowych.
Znalazto to takze swoje odbicie na rynku
polskim: w roku 1981 sprzedano u nas
ok. 3500 drukarek laserowych HP, co
stanowito ponad 60% obrotu tego typu
sprzetem.

Drukarki Sharp, dzieki duzym
mozliwosciom emulacji (HP LaserJet Il,
EPSON FX-80, IBM Graphics Printer,

IBM Proprinter, Diablo 630), niewielkim
rozmiarom i umiarkowanej cenie, maja
szanse by¢ powaznym konkurentem dla
firmy Hewlett-Packard. Oczywiscie
sukces zalezny jest od ich rzeczywistej
jakosci i tej odrobiny szczescia,
polegajacego na utrafieniu luki w rynku,
bez ktdrego nawet dobry produkt moze
zostac na potce. Aprit Business
Computer bedzie miaf w Polsce
utrudnione zadanie. Gtownym odbiorca
drukarek laserowych sa wciaz liczne,
mimo prywatyzaciji, instytucje
panstwowe, ktore jak wiadomo dokonuja
zakupow metoda nasladownictwa, czyli
~musimy mie¢ to samo co Urzad Miasta,
oni wiedza co robia”. Trudno tu wiec
przeforsowac cos nowego. ABC
(DATA?) stara sie wiec uatrakcyjnic
swo] towar. Wszystkie drukarki Sharp
sprzedawane w Polsce beda miaty
polskie znaki w standardzie Mazovii
(potem rowniez Latin) i instrukcje

w jezyku poiskim. Nawet komunikaty na
wyswietlaczu drukarki bedzie mozna
przetaczac na-nasz rodzimy jezyk.
Wsrod prezentowanych na pokazie
drukarek serni JX-9500, najbardziej
odpowiednig dla naszego rynku wydaje
sie by¢ JX-9500H. Ma ona dos¢ duza
szybkos¢ drukowania — 9 ppm (stron
na minute), pojemnik na 250 kartek
formatu A4, rozdzielczosc¢ 300 dpi
(punktow na cal) i wszystkie opisane
wczesniej mozliwosci emulacii. Dia trybu
HP LaserJet lI dysponuje 6 zestawami
czcionek, zas dla Epson FX-80 lub IBM
Proprinter ilo$¢ zestawdw zwicksza sig
do 12. Pamie¢ drukarki wynosi
standardowo 512 kB, z mozliwoscia
rozszerzenia do 4.5 MB. Calosci
dopeiniaja niewielkie wymiary
(340x360x267mm) | waga (15 kg).

(WJ)

Jakos¢ kontra srodowisko

Zachodnie firmy komputerowe
dbaja nie tylko o coraz lepsze para-
metry maszyn, ale rowniez o wpltyw
zastosowanych technologii na sro-
dowisko. Ostatnio goracym tema-
tem stalo sie wykorzystanie zuzy-
tych kaset do drukarek, jako ze po-
jawily sie trzy projekty rozwiazania
tego problemu.

Plan firmy Queme, udanie rozpo-
czety w USA, polega na zbieraniu
zuzytych cartridge’'éw i sprzedawa-
niu zregenerowanych w imieniu pro-
ducentow drukarek. Cartridge z
odzysku, o polepszonych zdolnos-
ciach wchtaniania tuszu, kosztuja 79
funtow, podczas gdy nowe 97.

W tym samym czasie podobna
metode uzdatniania kaset opraco-
wat Wang Express.

Trzecie rozwigzanie, wprowadza-
ne przez Hewlett Packard, spotkato
sie¢ z gwaltowna reakcja ekologow.
Polega ono na wywozeniu cartrid-
ge'dw na Daleki Wschéd, gdzie
przepadaja bez wiesci. Do produkcj
uzywa sie nowych surowcow.

Allan Hill, doradca ekologicznej
organizacji Living Earth, zarzucit
HP, iz metoda ta jest nie tylko niefra-
sobliwym wyrzucaniem pieniedzy,
ale rowniez wptywa niekorzystnie na
srodowisko. ‘

Odpowiadajac na zarzuty przed-
stawiciel HP stwierdzil, iz stosowa-
nie regenerowanych cartridge'ow
mogtoby ujemnie wplynaé¢ na wize-
runek firmy, jako producenta sprzetu
wysokiej jakosci.

(PH)



Wprawdzie termin nadsytania
rozwiazan na konkurs swigteczny
uptynal bardzo dawno, z roznych
wzgledow wstrzymywalismy sie
jednak do tej pory z ogloszeniem
wynikow konkursu. Nadszedt
wreszcie wielki, z dawien dawna
oczekiwany moment i oto moze-
my przystapi¢ do ujawnienia re-
zultatow.

Konkurs nie byl zbyt fatwy, a przynajmnigj
na to wskazuja jego wyniki. Odpowiedzi przy-
szio kilkaset, w wiekszosci poprawnych, jed-
nak w porownaniu z zesztym rokiem odsetek
odpowiedzi btednych byt wyraznie wigkszy.
Cos tam w tych przeliczeniach bajtow na bity 1
przeksztalcaniu ich w gotowy cbrazek szwan-
kowato. Kiedy konkurs byt przygotowywany, za
najwigkszy problem uwazalismy koniecznosc
rozgryzienia proporcji obszaru, na kiorym znaj-
duje sie obrazek. Zeby utatwic zadanie rozwig-
zujgcym, boki prosiokata miaty dlugosci wyra-
zone liczbami pierwszymi (13 na 31 — dzigki
temu po ustaleniu pola prostokata istniat tylko

R OZWI1IAZANTITE

ieden sposob narysowania go). Sprawa nie
byta mimo wszystko banaina, jednak i1stniat ja-
Kis punkt zaczepienia.

Wbrew temu czego oczekiwalismy, wiek-
szos¢ btednych odpowiedzi nie dotyczyia zie-
go rozgryziema rozmiaru obszaru. Wyraznie
nastepowalto jakies przektamanie w rozumie-
niu sposobu kodowania i dekodowania, gdyz
przyszio sporo rozwiazan w ktorych punkty
rozrzucone bylty w nonsensowny sposoo po
mewielkim kwadracie. Rozmiar kwadratu nie
miat nic wspolnego z rozmiarami prostokata.
Nie mam pojgcia. 0 co mogio chodzic.

Podczas losowania nagrody przezylismy

krotka chwile grozy, gdy reka sterotki uwiezia
miedzy listami sttoczonymi w pudle po wenty-
atorze stolowym WS 1402. Trzeba bylo sierot-
ke pociagnac, by moc sprawdzic co trzyma w
swoje} kurczowo zacisnigte] raczce. Byt to lisl
W srodku byto rozwigzanie.
Oprocz rozwigzania byty rowniez zyczenia no-
woroczne (za ktore dzigkujemy’) 1 adres nada-
wey. Byta nim pani Wieslawa Filipczak z Ste-
diec. Nagroda jest komputer — co zreszta
obiecalismy, a jak wiadomo obietnic naiezy do-
trzymywac. Komputer ten to AT, z karta VGA
mono | dwoma gestymi napedami dyskietek
(duza i mala)

L | j

II r ' F. |

" -II.I L |

Jest jeszcze jedna osoba, kiorgj nazwisko
padnie przy okazii rozwiazywania konkursu
Jest nig Adam Naglowski, ktory przysiat 31 od-
powiedzi. Nie jest nam znany w dziedznie
przysytania rozwigzan konkursu lepszy wynik
wpisujemy go wiec na nasza liste rekordow.

Jak co roku przyszio kilka listow z uwagami
na temat poczytalnosci autora konkursu, pod-
pmsanych ,Byly czytelnik”, Do wczora) wasz
mitosnik” itd. Niestety, listy te byly ancnimowe,
co uniemozliwito przyznanie nagréd pociesze-
nia mniej inteligentnym, a ambitnym bylym
czytelnikom Bajtka. Za wszystkie listy dzigku-
jemy, za nadeslana dyskietke saute rowniez.
(Dlaczego pusta? Probowalismy ja odczytac,
ale nic na niej nie znalezlismy). Polecamy sie
na przyszios¢ — w numerze a udniowym pew-
nie znow bedzie jakis konkurs. jak co roku

Redal«cja

wystawa
seminaria

[]
[
[

OSRODEK POSTEPU TECHNICZNEGO w Katowicach
zaprasza w dniach 15-18.09 na tradycyjne juz

IV MIEDZYNARODOWE TARGI
OPROGRAMOWANIA

“SOFTARG’92"

Podstawowa ofertg “SOFTARG-u '92" jest
oprogramowanie komputeréw. W targach biora udziat
wszystkie liczace sie w kraju firmy software’owe.
Mozliwo$é nabycia oryginalnych programéw pozwoli
Panstwu uatrakcyjni¢ walory posiadanego sprzetu. Na
miejscu mozna bedzie naby¢ KATALOG oferowanych
programéw oraz materiaty sympozjaine.

Targi czynne bedg w godz. 10.00-17.00
Przewidywane sg nastepujace formy prezentacji:

pokazy promocyjne wystawcow
W ramach Targéw prowadzony jest KONKURS na
najlepszy produkt programowy.

) Miejsce Targow:
OSRODEK POSTEPU TECHNICZNEGO
ul. Bytkowska 1b
40-995 KATOWICE
Informeacje: tel. 1541-134, 5926-061...7 wewn. 264, 150
teiex: 0312458 OPT PL, Fax: 588-919

B43

Tym razem przedstawimy dokladniejsze charakterystyki trzech
sposréd wielu nowych opracowan oferowanych przez

TOMS

dla komputeréw STARI ST/STE. Sa to:
stacja dyskow 1.44 MB - stacja ta nie wymaga
zadnego programu bootujgcego, jest w naturainy
sposob widziana przez system. Moze by¢
zainstalowana wewnatrz komputera lub jako stacja
zewnetrzna. Szczegoinie uzyteczna dia tych, ktorzy
uzywajg komputera jako narzedzia pracy, a nie
posiadajg twardego dysku. Na jednej dyskietce miesci
sig calty Calamus razem z fontami.
specjalnie opracowane dla komputeréw z pamiecia
1 MB rozszerzenie pamieci do 3 MB - pozwala to
potaczyc¢ niska ceng z naprawde duzg pamiecig
operacyjng, wystarczajgca do profesjonalnych
zasrosowan.
zegar czasu rzeczywistego - uzytecznosc tego
opracowania doceni kazdy wykorzystujgcy komputer
do czegokolwiek poza graniem. Zegar ten oferujemy
rowniez w wersji do samodzielnego montazu.
Uzytkownikom matego ATARI XL/XE polecamy nasze
bezkonkurencyjne stacje dyskéw TOMS 720 w kilku odmianach,
dowolnie duze rozszerzenia pami¢ci komputeréw i usprawnienia
stacji dyskéw ATARL LDW i CA.
Nasz adres: Warszawa, ul. Widok 14/1, 60-023 Warszaws.
Teiefon: (0-22)27-16-01 | (0-2)641-54-2% w godz. 9-17
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Oczywiscie,
cokolwiek bysmy
chcieli robié,
musimy to robi¢
ostroznie.

{ w tym przypadku
ostroznos¢ nie
zawadzi, bo chodzi
tu o rozwijanie
naszej wiedzy

i umiejetnosci.
Gustaw bowiem,
to przesympatyczny
jez, ktory ma nam
pomaéc w nauce
programowania.

Dystrybutor:

HappySoft Inc.

Stupsk, ul. Sobieskiego 11/98
tel. (059) 31617

GUSTAW w miescie

'ﬂ:; b

GUSTAW,

czyli jak to zrobi€ z jezem

Gdy dostarczono mi program o naz-
wie Gustaw, bylem mito zaskoczony.
Polski, z przyzwoita i tadnie zlozona
instrukcja obstugi, gwarancja produ-
centa, mozliwo$¢ bezptatnych konsul-
tacji, nowe wersje programu po cenie
kosztow — stowem high life i Amery-
ka. Tytut tylko lekko zniechecajacy:
~Qustaw — uczy podstaw programo-
wania”. Otworzytem instrukcje z prze-
konaniem, ze znajde tam cos w rodza-
ju podrecznika tym tytko rézniacego sie
od zwyklego, ze jest na komputerze.

Juz po chwili to wrazenie zniknelo.
Okazalo sie, ze — bez zbednego ha-
tasu i krzyku — wiasciciel programu:
firma Happy Soft stworzyta nowy, fa-
twy jezyk programowania dla najmtod-
szych. | do tego $wietny (bo prosty).

Jezyk jest troche wzorowany na
LOGO. Tylko troche, bo w programie
uzywany jest tytutowy jez. Mozemy
nim porusza¢ po ekranie i wydawac
mu proste komendy. Na tym podobien-
stwo sie konczy, chyba ze za cechy
wspoine przyjmiemy strukturalnosé i
prostote.

Jez moze poruszac sie po miescie
(umie chodzi¢ prosto i skrecac w pra-

Fragment programu w jezyku GUSTAWA

8¢ Bajtek 8/92

wo). W miescie rozmieszczone sa klo-
cki (domy?), a na niektorych polach
znajduja sie punkty. Gustaw moze
unies$¢ ze soba 999 punktow, moze je
zbiera¢ z po6l na ktérych sg i zostawiac
na polach pustych. | to juz wszystkie
umiejetnosci naszego znajomego. Po-
nadto moze jeszcze na komende wy-
dac gtos.

Miasto oczywiscie mozemy sami
zaprojektowaé, rozmieszczajac w nim
domy i zostawiajac rozrzucone pun-
kty. Umieszczamy w nim Gustawa i ...
trzeba napisa¢ mu program.

Edytor programu jest uproszczony
do granic mozliwosci, cho¢ zachowuje
wigkszos€ podstawowych funkeiji pro-
fesjonalnych edytorow. Siow kluczo-
wych jest dostownie kilka (proécz ko-
mend poruszaja%ych jezem) instrukcja
warunkowa JESLI...INACZEJ, petle
POWTORZ i DOPOKI i stowo PRO-
CEDURA oznaczajace doktadnie to,
co zwykle. Dodatkowo trzeba zapa-
mietaé, jakie warunki potrafi spetnic¢
Gustaw. Potrafi sprawdzi¢, w ktéra
strone jest skierowany, czy ma przed
nosem mur i czy na polu na ktdérym
stoi jest tyle punktéw, o ile zapytamy.

| to juz naprawde wszystko! Okazu-
je sie, ze w tak prostym jezyku mozna
pisaCc bardzo tadne, strukturalne pro-
gramy i rozwiazywac skomplikowane
zadania. Oczywiscie tylko zadania z
pewnej grupy, bo liczy¢ juz Gustaw
nie umie (po diuzszym uzywaniu pro-
gramu uznatem, ze to bardzo dobrze).

Nauczy¢ sie tego jezyka mozna w
p6t minuty. Osoby, ktére nigdy nie wi-
dziaty komputera musza poswieci¢ na
to dobre dziesigC. A potem juz napra-
wde mozna sie uczyC programowac.

By byC w petni dydaktycznym pro-
gram nie moze tylko da¢ narzedzia.
Potrzebne sa przyktady, wyjasnienia,
podpowiedzi, a czasem nawet rozwia-
zanie problemu. Gustaw zawiera
wszystkie te mozliwosci. W programie
umieszczonych zostato ponad dwa-
dziescia zadan szczegOlowo opisa-
nych w instrukcji. Zadania o coraz
wyzszym stopniu trudnosci: od naj-
prostszych, wymagajacych od jeza
zrobienia kilkku krokow i ,poszczeka-
nia”, az po powazniejsze problemy
wymagajace zastosowania rekurenciji
(jest mozliwa) i wielu procedur.

Czego mozna nauczyC sig, uzywa-
jac programu. Na pewno podstawo-
wych zasad, przy uzyciu ktorych pi-
szemy poprawnie. Jezyk jest tak inny
od wszystkich uzywanych pdétf, czy w
peini profesjonalnie, ze nie zachodzi
problem wyksztalcenia ztych przyzwy-
czajen. Przyzwyczajen mozna nabrac
tylko dobrych (pisanie programow
strukturalnych, przejrzystych).

Gustaw od z6twia z LOGO rozni sie
tym, ze nie udaje powaznego mate-
matyka. Musze przyznac, ze nie prze-
padam za LOGO (znajomemu, to na-
wet lekarz zabronit zajmowac sie tym
jezykiem). Dopdki nie poznatem pro-
gramu ,,Gustaw”, nie bardzo wiedzia-
tem dlaczego, bo to i jezyk prosty, a
strukturalny i grafika tatwa i uczy logi-
ki. Teraz wiem, ze przeszkadzaja mi w
LOGO zbyt rozbudowane konstrukcje
matematyczne. Zwolennicy LOGO
twierdza, ze mozna w tym jezyku obli-
czy¢ nawet skomplikowany problem
matematyczny. Zawsze miatem chec
zapytac: ,mozna, ale po co?”.

Gustaw ma tylko tyle, ile potrzeba:
najprostsze komendy, zupetny brak
matematyki, zmiennych i innych ele-
mentdéw, kiore kazde dziecko ponizej
piatej klasy przyprawiaja o drgawki.

To nic, ze przy uzyciu programu
mozna rozwigzywac tylko najprostsze
zadania (nie do konca jest to prawda,
bo propozycja obejscia pustego mia-
sta ruchem konika szachowego daje
sie spokojnie rozwiazac tylko tymi kil-
koma komendami). Wazne, ze mozna
sie w ogole nauczy¢ rozwiazywac pro-
blemy i te rozwiazania przedstawia¢ w
postaci algorytmu. Dla dzieci ze szkét
podstawowych jest to niezwykle waz-
na i konieczna umiejetnosc.

Pozostaje tylko pytanie, czy trzeba
uczy¢ dzieci programowania. Dyskus-
ja na ten temat jeszcze trwa, a obie
strony maja za soba powazne autory-
tety i argumenty. Jesli jednak zdecy-
dujemy, ze nasze dziecko, czy klasa
do ktérej uczeszcza ma byc tego
uczona warto zacza¢ od Gustawa: na
pewno nie zaszkodzi, a moze pomoze.

Na zakonczenie chciatbym jeszcze
pochwali€ i zgani¢ program. Niewatpli-
wa pochwata nalezy sie za instrukcje
obstugi. Znajduje sig tu procz podsta-
wowych informacji (instalacja, uzycie
menu itp.) dokladne omowienie zadan
przyktadowych, wraz z wyjasnieniem,
pO CO One sg i czego Maja nauczyc.
Précz tego znajduje sie skrécona ide-
ologia poprawnego programowania
napisana w dos¢ przystepny sposob,
krotki slowniczek wyrazow z zargonu
programistow i ,quick reference” jezy-
ka Gustawa w zrozumiatej formie. Wi-
dac, ze ktos pomyslat.

Jednak by nie zostawiC wrazenia,
ze trafitem na idealny program lub
biore prowizje od autoréow, musze po-
wiedziec, co mi sie nie podobalo. Pro-
gram ma dosc¢ dziwnie skonstruowany
interfejs uzytkownika. W zasadzie
wszystko jest napisane na ekranie i
mozna sobie przeczytaé. Jednak jest
to inaczej, niz w profesjonainych kom-
pilatorach. Przez dluzszy czas zajmo-
watem sig¢ programowaniem, nabra-
tem nawykow z kilku réznych kompila-
torow. Tu jednak musiatem je wszyst-
kie tamac. Wydaje mi sig, ze z kolei
dzieci, ktore wyrobia sobie odruchy na
Gustawie, beda musiaty sie ich pozby-
wa¢ na bardziej zaawansowanym

sprzecie. A po co? :
T.B. MANK
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Polacy, jak mato ktéry nardd, znaja jezyki
obce. Tak zle, jak mato ktéry. Przyczyn tego
jest mnostwo, niektére polityczne, niektore
chrakterologiczne (np. lenistwo) i nie pora sie
nad nimi zastanawiaé. | tak nie zmieni to tej
podstawowej prawdy. Teraz na gwatt uczymy

Taki program postanowita wyprodu-
kowac polska grupa informatykow syg-
nujgca sie nazwa ,COPERNICUS
SOFTWARE”. | prawie im sie to uda-
to. Prawie, bo program — w mojej oce-
nie — jest tylko dobry, a nie doskonaty;
bo produkt jest mato reklamowany, a co
za tym idzie nieznany, bo nie ma do
niego wydanego (jak to zwykle si¢ dzie-
je z programami zachodnimi) grubego
podrecznika metodycznego. Jego zas
ogromna zaleta jest to, ze jest | moze
bardzo pomdc w nauce jezyka nie tylko
dzieciom.

Program zostat oparty na znakomitej
ksiazce L. Szkutnika ,English through
decisions”, ktéra moze by¢ traktowana
jako przewodnik metodyczny i uzupet-
nienie programu. Autorzy zadbali row-
niez, by procz lekcji wzbogaci¢ nauke o
elementy zabawowe, co moze pomoc
w dluzszym utrzymaniu uwagi i pozwa-
la tatwie} przyswoi€ sobie wiedze.

Caty materiat jest podzielony na lekc-
je. Dziesieciolekcyjne grupy poswieco-
ne jednemu zagadnieniu sa podstawo-
wa jednostka programu, ktory uzytkow-
nik moze wybrac do ,przerobienia”. Te-
matyka jest dos¢ roéznorodna (lekcji jest
ponad osiemset, wiec jest w czym wy-
bierac): od prostych zwrotéw typu ,she
is”, ,he is” po skomplikowane zwroty
formy gramatyczne.

~Lekcja” jest wlasciwie pytaniem te-
stowym. Podany jest kontekst omawia-
nego zwrotu, a niekiedy zasady jego

CO MI SIE PODOBALO?

+ koncepcja dydaktyczna

+ spory zasOb wiedzy prze-
kazywanej w programie

+ elementy zabawowe ua-
trakcyjniajace nauke

+ bogaty stownik angielsko-
-polski

+ pomyst

+ ze jest i jest polski

CO Mi SIE NIE PODOBALO?

— zbyt wolna praca

-— brak bogatej instrukcii,
podrecznika metodycznego

— duza objetos¢ programu

uzywania. Nowe, lub trudniejsze stowa
maja rowniez podana wymoweg w
brzmieniu fonetycznym. Widoczny jest
takze podreczny — lekcyjny — stowni-
czek angielsko-polski. Na podstawie
tych informacji trzeba wybra¢ wtasci-
we stowo lub konstrukcje gramatyczna.
Jedna lub kilka w zaleznosci od stopnia
trudnosci.

W kazdej chwili (co jest dosy¢ waz-

ne) dostepny jest stownik angielsko-
-polski. Mozemy w nim sprawdzi¢ zna-
czenie sfow, ktore juz powinnismy
znac, wiec nie uwzglednione w siowni-
czku, podrecznym. Gdy juz sie zdecy-
dujemy na odpowiedz, to zostanie nam
krétko podane uzasadnienie, dlaczego
nasza odpowiedz jest btedna. Jesli juz
jestesmy lingwistami, to program powie
nam rowniez, dlaczego nasza odpo-
wiedz jest prawidlowa. Jest to bardzo
pomocne, gdy strzelamy lub zawierza-
my swojej intuicji.
Gdy prawidiowo odpowiemy na przed-
stawiony nam problem, dla rozrywki
mozemy sie troche pobawi¢c. Zabaw
jest kilka rodzajow, a wszystkie po an-
gielsku. Czasem taka zabawa jest po
prostu utrwaleniem wiadomosci, tylko w
inny, bardziej rozrywkowy sposob. Tak
sie dzieje, gdy musimy z ustawionych
przypadkowo pudef z napisami utozy¢
prawidtowe zdanie. Zdanie to najczes-
ciej bylo wilasnie omawiane, wiec, jesli
tylko cho¢ troche uwazalismy, nie mamy
z tym problemoéw merytorycznych. Ope-
rowanie suwnica przy przestawianiu
pudet nie jest specialnie ksztaicace, ale
ma jedna zalete. Najczesciej na poczat-
ku uktadamy cale zdanie w myslach, a
dopiero potem bierzemy sie za ustawia-
nie. Trwa to dos¢ diugo, a my przez ten
czas musimy powtarza¢ w gtowie cate
zdanie by nie pomyli¢ kolejnosci. A o
powtarzanie wiasnie chodzi.

Czesto jako przerywnik miedzy lekc-
jami pojawia sie krzyzowka. Oczywis-
cie, tak hasta, jak ich objasnienia sa po
angielsku. Najczesciej krzyzowka jest
utozona ze stow, ktére byly wyjasniane
juz wczesniej, ale czasem trzeba nawet
poszperaC w prawdziwym stowniku.

Sporo zabaw polega na wpisaniu
prawidlowego znaczenia, lub opisu
obrazka. Dla niektérych nie jest to
specjalnie zabawne, ale programu tego
uzywamy w koncu do nauki. Jak ktos
chce postrzelaé, niech sobie kupi ,Last
Ninja”. A podanie nazwy w fadnym oto-
czeniu {np. trzeba poda¢ nazwy przed-
miotdéw widocznych w okienkach ,jed-
norekiego bandyty”)} jest zawsze chocC

si¢ jezykow, wszelkie kursy sg wrecz oblezo-
ne, korepetycje kosztuja majatek, a rodzice
udaja, ze ogladaja MUZZIE'go by dotrzymaé
dzieciom towarzystwa. W tym pedzie do wie-
dzy mozna i warto wykorzysta¢ dobry pro-
gram komputerowy.

troche atrakcyjniejsze niz zwykta odpo-
wiedzZ na pytanie ,w trybie tekstowym?”.

Zdecydowanie najwigcej emocji spra-
wia popularna gra w ,powieszonego”.
Stowa oczywiscie angielskie, a kazda

Pierwsze lekcje
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biedna litera, to kolejny element bardzo
zgrabnej szubieniczki. Gdy wreszcie
odgadniemy wilasciwe slowo, zawie-
dziony kat (pracuje na akord) odczyta
utaskawienie.

Program jest zrobiony dosy¢ elegan-
cko i z pewnoscia moze by¢ duza po-
moca przy nauce angielskiego. Bardziej
nadaje sie dia dzieci starszych niz dla
brzdacow rozpoczynajgcych nauke, bo
dla starszych rozrywka intelektualna nie
jest az taka katorga. Rowniez dorosli
moga bez specjalnej nudy, a za to z
duza korzyscia przebrnac przez wszys-
tkie osiemset lekciji.

Niestety, trzeba powiedzie¢, ze pro-
gram ma pewne wady. Podstawowa
jest jego szybkosé, a raczej jej brak.
Przewijanie ekranow jest widoczne.
Wybrana opcja jest podswietlana na
tyle wolno, ze przejécie przez menu jest
denerwujace. Jak na tak (w sumie nie-
skomplikowany) program zajmuje dosc
duzo miejsca na dysku. Raz nawel
stracit polskie litery, a przy powazniej-
szych biedach (np. za mato pamieci do
wykorzystania niektérych opcji) bez
ostrzezenia konczy prace. Podobno je-
dnak juz powstaje nowa wersja, zacho-
wujaca wszystkie zalety opisywanej, a
pozbawiona jej wad.

Programu tego warto uzywac z kilku
powodow. Po pierwsze i najwaznigjsze,
by nauczy¢ si¢ angielskiego. Po drugie,
by powstawaly inne, lepsze wersje. Po
trzecie wreszcie, by przekonac sie, ze i
U nas mozna zrobi¢ cos tadnego i uzy-
tecznego zarazem.

T.B. MANK

Dia zaawansowanych — krzy26wka

Gra w ,powieszonego”. Jeszcze jeden biad i wisisz

10e Bajtek 8/92

LZALETY trybu tekstowego

Mato kto zdaje sobie sprawe z tego, ilu
wygod o-starczaja tryby tekstowe. Ich
zaleta jest nie tylko niewielki obszar po-
trzebnej pamieci obrazu, ale rowniez nie-
zliczone efekty, ktérych uzyskanie w try-
bach bitowych niejednego programiste
przyprawitoby o zaktopotanie. Proponuje
mata probke.

Wyobrazmy sobie, ze chcemy, aby po
ekranie przesuwaly si¢ poziomo piono-
we paski. Nic prostszego. Listing 1 za-
wiera procedurg maszynowa, zas listing 2
pozwala skorzystac z niej w BASIC-u. Za
kazdym wywotaniem procedury TIMER
przesuwa ona punkt w kazdej linii znaku
spacji (modyfikacja generatora), co daje
opisany wyzej etekt (tylko na spacjach).

Procedura z listingu 3 stanowi rozwi-
niecie i nie jako uogoinienie mysli zawar-

LISTING 1

0100 ; TRYBY TEXSTOVE
0110 ; Listing 1

0120 ; Andrzej Zalewski
0130 ; (e) 1991, Sp. Bajtaek
0140 ;

0150 #= S$0E00
0160 ;

2170 R = *70

0180 AD = 71

0190 CHAR = #8000-1
0200 ;

0210 FLA

0220 LDA & <CHAR
0230 STA AD

0240 LDA # >CHAR
0250 STA AD+1i

0260 LDA & <PR
0270 STA 552

0280 LDA & >PR
0290 STA 553

0300 LDA #0

0310 STA 539

0320 LDA &%

0330 STA R

0340 LDA #10

0350 STA 538

0360 RTS

0370 PR LDA R

0380 ASL A jlub LSR a
0380 BEQ ZERO

0400 STA R

0410 Pt LDY #8

0420 PO STA (AD),Y
0430 DEY

0440 BNE PO

0450 LDA &%

0460 STA 538

0470 RTS ilesli LSR
0480 ZERD LDA #1 ;to LDA &880
0490 STA R

o500 BHE P1

0510 ; suww

LISTING 2

O REM TRYBY TEKSTOWE

1 REM Listing 2

2 REM Andrze] Zalewski

3 REM (c) 1991, Sp. Bajtek

4 REM

10 DIM Cei35)

20 FOR N=1 TO 3S5:READ A:CS$(N)=CHRS(A):
NEXT N

30 S=0:FDR N=1538 TO 1595:READ A:POKE
N, A:S=S+A:NEXT N

40 IF S<>8363 THEN ? "BLAD W LINIACH t
100-2120":END -

50 X=USR(ADR(C#)):PDKE 756,128

S0 X=USR(1536)

70 END

1000 DATA 104,169,0,133,0,133,4,169,22
4,133,1,169,128,133,5,160,0,177,0, 145,
4,200, 208

1010 DATA 248,230,1,230,5,165,5,201,13
2,208,237,96

1100 DATA 104, 169,255,133,113, 169, 127,
133,114,169,34,141,40,2,169,6,141,41,2
»169,0,141,27,2, 169

1110 DATA 1,133,112,169,10, 141,26,2,06
»165,112,10,240,15,133,112,160,8, 145, 1
13,136,208

1120 DATA 251,169.1.141,26,2,96,139,1.
133,112, 208,237

1130 REM #nas

tej w programie ,Pasy”. Daje ona w re-
zultacie falg ptynaca przez ekran. Listing
4 udostepni ja amatorom BASIC-a. Za-
sada dziatania jest prosta: wzorzec spa-
cji w generatorze zastapiony zostaje
falg, po czym jest przesuwany w lewo w
ten sposoOb, ze kolumna opuszczajaca
znak jest przepisywana na jego pocza-
tek. Znak jest wiec w swoisty sposdb
obracany.

Na podobnej zasadzie mozna zrobic
mrugajace sioneczka, usmiechajace sie
gtoéwki, czy ruszajace sie kwiatki, co po-
zostawiam Czytelnikom. Powodzenia!

ANDRZEJ ZALEWSKI

LISTING 3

0100 ; TRYBY TEKSTOWE
010 ; Listing 2

0120 ;3 Andrzej Zalewski
03130 ; (e) 1881, Sp. Bajtek
0140 ;

0150 #=  $D600
0160 ;

0170 R = 870

0180 CHAR = $B0O00O-1
0180 ;

0200 PLA

0210 LDX #8

0220 XX LDA PATT,X
0230 STA CHAR,X
0240 DEX

0250 BNE XX

02680 LDA & <FR
0270 STA 552

0280 LDA & >PR
0290 STA 553

0300 LDA %0

0310 STA 539

0320 LDA #1

0330 STA R

0340 LDA #10

0350 STA 538

0360 RTS

0370 PATT .BYTE 0,0,0,0,48,

0380 +BYTE 72,132,3,0,0
0390 PR

0400 LDX &8

0410 PO LDA CHAR,X

Q420 CLC

0430 ASL A 1CZy pPOZa
0440 BCS P& iznakiem
0450 P2 STA CHAR,X

0460 DEX

0470 BNE PO

0480 LDA #%

0490 STA 538

0500 RTS

0510 PY  ORA W1 inie gub
0520 JMP P2 tpunktow
OB3C & wium

LISTING 4

© REM TRYBY TEKSTOWE

1 REM Listing 4

2 REM Andrze)j Zailewski

3 REM (o) 1991, Sp. Bajtek

4 REM

10 DIM Ce(35)

20 FOR N=1 TO 35:READ A:C8(N)=CHRS(A):
NEXT N

30 §x0:FOR N=1538 TC 1GOB:READ A:POKE

N,A:S*S+A:NEXT N

40 IF S<>6651 THEN ? "BLAD W LINIACH 1t
100-1120" 1 END

SO X=USR{ADR(C$)):POKE 756, 126

60 X=USR(1536)

70 END

1000 DATA 104,16€9,0, 133, 0, 133, 4, 169,22
4,133, 1, 169,128, 133, 5. 160,0, 177,9.145.
4,200,208

1010 DATA 249,230,1,230,5, 155 5,201, 13
2,208, 237,96 o P

1100 DATA 104,162,8, 189, 37,6, 157,255,1
27,202,208, 267, 169, 47, 141, 40, 2, 169 6,1
41,41,2,169,0, 141

1110 DATA 27,2, 169, 1, 133, 112, 1680, 10, 14
1,26,2,96,0,0,0,0,48,72,132,3,0,0, 162,

8,189, 255, 127, 24, 10,1768

1120 DATA 12, 157, 255, 127, 202, 208, 243, 1

€9,1,141,26,2,96,9,1,76,56,6

1130 REM #wsw N
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czyh zréb to sam

Cos dla wyznawcow kultu joysticka.
Niemiecka firma HEIM wypuscita na ry-
nek pakiet programow, ktory powinien
zainteresowaC wszystkich. Nazywa sie
on ,The Game” i umozliwia wszystkim
tym, ktorzy nie maja zielonego pojecia o
sztuce pisania programow, stworzenie

swojej wiasnej gry. Pakiet ,The Game"
zawiera edytor graticzny, edytor muzycz-
ny, 10 przyktadowych  krain” i 2 gry de-
monstracyjne. Wszystko to ma pomoc w
stworzeniu tej jednej, jedynej, najlepszej
(bo Twoje] wiasnej) gry.

»The Game” dziata na wszystkich mo-
delach ST, ktore posiadaja 1 MB pamigci
RAM (wskazane jest posiadanie co naj-
mniej 2 MB RAM) i pracuje w trybie wy-
sokiej rozdzielczosci (640x400); wyko-
rzystuje rowniez zasoby sprzetowe serii
STE. ., The Game” kosztuje 98 DM.
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Rozszerzenie sprzgtowe do

ATARIST/STE

Komputery Atari ST/STE nie sa juz
szczytem osiggnie¢ technicznych, ale w
pewnych zastosowaniach np. CAD/CAM.
DTP lub DTM, dzieki niskiej cenie i jakosci
dostepnego oprogramowania sa bardzo
popularne. Nadal powstaje na ST/STE
duza liczba programéw i usprawnien
sprzetowych.

Szczegodlnie u naszych zachodnich sa-
stadow jest sporo firm zajmujacych sie 16-
bitowym Atari. Jedna z bardziej znanych
jest HEIM VERLAG z Darmstadt-Eber-
stadt. W swojej ofercie posiada m.in. duzo
ciekawych rozszerzen sprzetowych:

Rozszerzenie pamieci RAM do 2,5 MB
i 4 MB — nieodzowne, gdy wykorzystuje-
my Atan ST do Desktop Publishing lub
Desktop Music; najnowsza wersja znane-
go programu muzycznego Cubase 3.0 po-
trzebuje minimum 2 MB RAM-u. Zaleta
rozszerzenia, sa male wymiary plytk
{szczegolnie wazne przy rozbudowie sy-
stemu), ktora zawiera podstawke pod
MMU i dodatkowa pamiec RAM.

Hypercache Turbo + — specjainy
uktad przyspieszajacy prace komputera.
Zawiera mikroprocesor 68000 wykonany w
technﬂogii CMQS, taktowany zegarem 8/
16 MHz"1 specjalna pamiec not%tmkowa
(ang. cache — znana z PC AT 386) o poje-
mnosci 8 KB.

Przelaczanie czestotiiwosci zegara uzy-
skuje si¢ specjalnym programem rezyden-
tnym, dostepnym w akcesoriach DESK-
TOP-u. Jak zapewnia producent karty,
Hypercache Turbo + jest kompatybilna w
100% 2z dostepnym oprogramowaniem.
Produkowana jest réwniez wersja dia STE.

Multiscan lll — za 169 DM otrzymujemy
ukiad elektroniczny (wraz z doktadna in-
strukcja montazu), ktory przystosowuje
monitor monochromatyczny SM 124 do
pracy w Sredniej i niskiej rozdzielczosci.
Poniewaz przerdbka jest dosyc skompliko-
wana, HEIM, VERLAG oferuje za 549 DM
gotowe monitory SM 124 pracujace we
wszystkich rozdzielczosciach Atari ST(E).

Jest to dosy¢ ponetna oferta, poniewaz za
dodatkowy monitor kolorowy do ST(E) trzeba
zaptacic ponad 400 DM (monochromatyczny
np. SM 124 kosztuje okoto 310 DM).

AT-SPEED, AT-SPEED C16 — kolejne
emulatory PC AT. Zostaly one zaopatrzone
w procesor 80C286 (wykonany w technolo-
gii CMOS). AT-SPEED taktowany jest ze-
garem 8 MHz bezposrednio z Atari, zas
AT-SPEED C16 posiada wiasny generator,
kiory taktuje procesor z czestotliwoscia 16
MHz. C16 posiada rowniez miejsce na ko-
procesor arytmetyczny 80C287-10. Oba
doskonale wspolpracuja ze wszystkimi
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drukarkam:, w tym z atarowskimi SLM 804

| SLM 605. Aby zainstalowa¢ AT-SPEED-y

w STE, nalezy dokupi¢ specjalne ztacze.
Mamy nadzieje, ze w najblizszej przysz-

tosci uda sig nam przedstawic Czytelinikom
na tamach ,Bajtka” prezentowane urza-

dzenia.
RCH

Jak podaje kwietniowy ST User” firma Atari przygotowuje w du-
zej tajemnicy nowy model komputera domowego, ktory ma zastapic

wystuzone ST(E).

Nastgpca popularnych STowek i STEfanow — Atari Falcon —
ma charakteryzowac sig nastgpujacymi parametrami technicznymi:
— wielozadaniowy system operacyjny (Multitasking TOS),

— dzwigk — dwa 16-bitowe przetworniki cytrowo-analogowe o
maksymalnej czestotliwosci probkowania 50 KHz (jakos¢ odtwarza-

cza plyt kompaktowych!),

— grafika — paleta 16,7 milionow kolorow, z tego jednoczesnie do-
stepnych na ekranie 512 lub 4096, tryby graficzne Atari TTi ST,
— procesor 68000 taktowany zegarem 16 MHz (by¢ moze zamiast

68000 zostanie uzyty 68030),

Rozszerzenie pamie-
ci RAM do 25 MB i
4 MB

— stacje dyskow elastycznych o pojemnesc 1,44 MB,
— wejscie na karty ROM, ktore moga zawierac do 4 MB danych.

Mozliwosc¢ przetaczenia czestotliwosci zegara taktuigcego proce-

400 funtow.

nie zobaczymy.

sor na 8 MHz spowoduje, ze wiekszos¢ programow pracujacych na
ST(E) powinna dziatat na nowym komputerze.

Jak zapowiada szef marketingu Atari — Darryl Still — Falcon po-
winien trafic do sklepow Wielkie] Brytanii (kiedy do polskich?) jesz-
cze w tym roku, na swieta Bozego Narodzenia. Jego cena — okofo

Miejmy nadzieje, ze nie jest to (kolejny?) dowcip prima aprilisowy
firmy Atari. Jak mowi stare przystowie: pozyjemy, zobaczymy, albo i

RCH
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Rys. 1

Schemat polaczen kabla do
komunikacji poprzez zfgcze

Wymiana danych migdzy

Atari Portfclio wyposazone jest w sze-
reg wmontowanych na stale wartoscio-
wych aplikacji. Dia sporej liczby oséb sa
one znakomitymi narzedziami w codzien-
nej pracy. Z ich wykorzystaniem zwigaza-
ne s3 jednak pewne, naturalne w przy-
padku Portfolio problemy, np. wykorzy-
stanie zbioréw danych tworzonych przez
edytor tekstu Atari. Nie do przecenienia
wydaje sie¢ mozliwosé przeniesienia ich
do duzego komputera, w celu dalszej
obrébki tub wydrukowania.

NA POCZATKU
BYL ... CENTRONICS

W przypadku Atari Portfolio sprawa
przenoszenia danych, z uwagi na specy-
fike komputera, nie zalicza sig tylko do
tak zwanych problemow ,z kabelkiem”.
Standardowe mozliwosci komunikacji z
Portfolic ograniczaja sie do zakletego
kregu komputerow klasy PC. Wymiane
zbiorow i programow umoziiwia ztacze
CENTRONICS oraz wbudowany prosty

program komunikacyjny. Jego wykorzy-
stanie we wspéipracy z innymi kompute-
Portfolio PC 1 ATARI ST(E) rami niz PC (np. Atari ST), aczkoiwiek
moztiwe, jest jednak ktopotliwe. Pozosta-
RxD 2 < 2 TxD je wiec zwrdci¢ uwage w strone ztacza
TxD 3 > 3 RxD RS 232.
DTR 4 — —— 2 RS W drugim numerze ,Bajtka” z br. zo-
ggg $ &W___* - 2 ggg stal zamieszczony artykut traktujacy o
g g | 8 D wymianie danych miedzy Portfolio, a
oD 1 20 DTR komputergmi PQ. Do poruszonych tam
GND 5 < 5 9 GND zagadnien nalezatoby jednak zglosic
drobna uwage. Przedstawiony tam sche-
DBO DE25 matycznie kabel potaczeniowy nie nada-
ie sie niestety do transmisji; zostaty przy-
padkowo zamienione sygnaty RxD i TxD
na ztaczu DB25. Schemat poprawionej
wersji kabla znajduje sig narys. 1.
L'STING 1 Program transmisyjny dla Alari ST(E)
#include <stdio.h> /* Standardowe wWejscie/Wyjscie */ Strcpv(heaaer, argvi2]);
#include <tos.h> /* Makrodefinicje TOS-u */ itoa(wsize, &header(12], OxA);
#include <stdlib.h> /* Standardowa biblioteka C */ do
#include <ctype.h> /* Makrodefinicje funkejit obslugi typu char */ {
#include <string.h> /* Makrodefinicje do obslugi typu lancuchowego */ while(rs_receive(}!1=65); /* Synchronizacja */

tnt  status, wsize, index, atom;

{
3

void main{(int argc, char *argv[l)
{

if{!l--argc)

{

exit(1);
b

{
case 'S':

{

exit(1);
3
message();
Fsetdta(&finfo);

void info{char *name, unsigned size)

printf{"\rProceeding %s [%u]l bytes\n", name, size};

Fsfirst(argv[2]l, Ox0);
wstze={unsigned )finfo.d_length; 3

rs_send{1);
for{index=0; index<iB; index++)
rs_send((header[index] ? header({index] : 32));
while({atom=rs_receive())!1=17);
} while(atom!=17); /* Wyslanie naglowka */
info{argvi2l, wsize);
while(wsize--) rs_send(fgetc(rsfile));

FILE *rsfile;

DTA  finfo;

char header{18], *buffer;

#define AUX 1

#define rs_stat() Bconstat(AUX) /* Status portu szeregowego */ break;
#idefine rs_send(c) Beonout{AUX, c) /* Uyslanie znaku */ case 'R':
#define rs_receive() (status=rs_stat(), (unsigned )Bconin(AUX)) /* Odbior */ do
#define message() printf("Establishing connection *, argv([2]); {

rs_send(65);
} while(rs_receive(}!=1}; /* Synchronizacja */
for(index=0; index<18; header [index++]=rs_receive()});
/¥ Odbior naglowka */
Wsize=atoi(&header(121);
rsfile=fopen{header, "wb");
if{(buffer=mal loc{wsize))==NULL)

¢

printf(*\rNot enough memory teo transmitin');
exit{l);
printf("Usage: RSFT [S filename | RI\n");

switch(toupper{{char {*argv[11)})
if({rsfile=fopen({argvi2], “rb"}))==NULL)

printf("\rfile ¥s does not exists \n", argvi2l);

b

fclose(rsfile);

exit(0};

/* Wyslanie pliku */

message();

>

for(index=0; index<i8; index++)

if (header {index]1==32) header {index]=0;
infolheader, wsize);
rs_send(17);
for{index=0; index<wsize; index++)

buffer [indexl=rs_receive(); /* Odbior pliku */
fwrite(buffer, 1, wsize, rsfile);

12 Bajtek 8/92

PROGRAMOWAC MOZE
KAZDY ...

Teraz pare stéw o programie komuni-
kacyjnym dia Atari ST(E), zamieszczo-
nym na listingu 1. Zostat on tak napisany,
aby umozliwiat bezproblemowa wymiane
danych z programami komunikacyjnymi
na Portfolio zamieszczonymi w drugim
~Baijtku” z br. — artykut pt. , Atari Portfo-
lio — interfejsy i karty pamieci”.

Zostat on stworzony przy uzyciu popu-
larnego kompilatora Turbo C, nie powin-
no wigc byC probleméw z jego urucho-
mieniem. Program nalezy skompilowac,
PO czym rozszerzenie nazwy zmieni¢ na
TTP, co umoztiwi podanie parametrow
podczas jego wywotania.

Obstuga jest niezwykle prosta. Przy
wysylaniu pliku nalezy poda¢ jako pierw-
szy parametr w linii komend litere S, a
jako drugi nazwe pliku do wystania, przy
czym plik powinien znajdowac sig w tym
samym katalogu, w ktoérym znajduje sie
pregram do przesytania danych. Przykta-
dowa linia z wywotaniem przyjmuje po-
stac:

RSFT S FIRMY . ADR

co nalezy interpretowac jako chet wysta-
nia pliku o nazwie FIRMY.ADR przez zia-
cze szeregowe. Przy odbiorze jedynym
parametrem jest litera R, np.

RSFTR

Tak przedstawia sie sprawa widziana od
strony Atari ST.

Nalezy pamigtaC, ze programik nie
ustawia parametrow transmisji. Nalezy to
zrobic samodzielnie: na Atari Portfolio
przy pomocy wbudowanego programu
Setup, na ST(E) przy pomocy CONTROL
PANEL-u. Na Portfolio nie nalezy zapo-
minac rowniez o kazdorazowej inicjaliza-
cii interfejsu (zawsze po uruchomieniu
systemu z poditgczonym ziaczem RS
232).

TOBYLOBYNATYLE...

Transmisja moze przebiegact z dowol-
na predkoscia. Praktycznym ogranicze-
niem jest tutaj Atari Portfolio, ktorego
maksymalna predkosc transmisji wynosi
9600 bitow na sekundg. Rowniez obje-
tosc przesytanych plikow jest ograniczo-
na i zalezy od liczby woinej pamie¢ RAM
Portfolio i pojemnosci wbudowanych w
folig” dyskow.

W jednym z najblizszych numerdw
przedstawimy sekrety grafiki dostgpnej
na Atari Portfolio. Prosimy jednoczesnie
0 uwagi | sugestie dotyczace artykutow
na temat tego komputera — na listach
prosimy koniecznie umieszczacC dopisek
PORTFOLIO.

BARTOSZ ANTOSIK
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Laser Ge-
nius dodat-
kowo posia-
da wilasny
= jezyk  pro-
gramowania, nazwany od formy wprowa-
dzania komend jako ,hash extension” —
jako ze wszystkie rozkazy w tym jezyku
poprzedzane sg znakiem podwodjnego
krzyzyka ,#” (ktorego angielska nazwa
brzmi wiasnie hash — czyt. ,hasz”).
Sami autorzy nazwali ten jezyk ,,Phoe-
nix”. Forma i postac komend zblizona
jest do rozkazéw coraz bardzie] na swie-
cie popularnego jezyka programowania
,C”. W ten sposob mozliwe jest napisa-
nie trudniejszych fragmentow programu
(& nawet calych programoéw) poprzez
uzycie znacznie prostszych rozkazow
.hash”. Rozkazy te ttumaczone sg auto-
matycznie na kody asemblera Z80. Co to
daje? Miedzy innymi wygodne definiowa-
nie roznorodnych funkcji matematycz-
nych — szczegolnie dzielenia, nieistnie-
jacego wérod rozkazéw procesora. inna
mozliwose, to testowanie algorytmow —
tatwiej jest je opracowac i sprawdzi¢ za
pomoca rozkazow hash, a dopiero po-
tem po potwierdzeniu ich poprawnego
dzialania przepisa¢ do asemblera. Czas
jednak do konkretow.

HASH EXTENSIONS —
ODSLONA PIERWSZA.

Kompilator pozwala na definiowanie
zmiennych catkowitych i znakowych,
funkciji i jednowymiarowych tablic (wek-
torow) oraz wskaznikow. Mozliwe jest
wprowadzanie polecen warunkowych
#IF, petli #WHILE-#ENDW oraz petli
#REPEAT-3#UNTIL.

Podstawowymi poleceniami definicji i
okreslania wartosci zmiennych (zmienne
muszg by¢ wczesniej zadeklarowane) sa
rozkazy:

#DSE <wyraZenie> — definicja
Zmiennej ze znakiem
#DUE <wyrazenie> — definicja

zmiennej bez znaku

Przykiad wykorzystania:

#DUE stan=1

rozkaz ten definiuje zmienna ,stan” i
przypisuje jej wartos¢ 1. Od tej pory
wszelkie wykorzystanie etykiety ,stan”
bedzie zwracat¢ wartos¢ okreslona w
podstawieniu. Mozliwe jest wielokrotne
definiowanie zmiennych w jednym pole-
ceniu, np.:

#DSE x=y=0

po tym podstawieniu, zmienne x iy
beda mialty wartos¢ 0. Bardziej zlozony
przyktad definicji zmiennych:

#DSE y=(z=x%x) +x—20

taka definicja daje nam podstawienie
wartosci:

Z=X¥X | Y=X%X+X—20

W dalszej czgéci artykutu przedstawie
jak nalezy definiowa¢ i inicjalizowac miej-
sce w pamigci na zmienne. Zdefiniowana
zmienna moze stanowi¢ baze do indek-

sowania pamieci (dostepu do obszaru
pamieci traktowanego jak tablica). Daje
to mozliwosc tworzenia jednowymiaro-
wych tablic. Nie ma bezposredniej ko-
mendy definiujacej taka tablice, lecz mo-
zna to osiagnac poprzez zarezerwowa-
nie bloku pamigci:

xcoord: #DS INT, 10

Ten rozkaz powoduje zarezerwowanie
pamieci na 10 zmiennych typu INTEGER
(catkowitych) — 1. 20 bajiow. Pierwsza
zmienna bedzie posiadata nazwe ,,xcoord”.
Mozna tez odwolywac sie do nigj jako

xcoord[0]

Podobnie pozostate zmienne mozemy
wskazywac poprzez uzycie wyrazenia:

xcoord[<wyrazenie>],

tak wiec np. wartos¢ 8 zmiennej w ta-
blicy moze by¢ wywotana poprzez

xcoord[7]

Pierwszy element w tablicy ma indeks
0, ostatni w powyzszym przyktadzie — 9.
Nie ma zadnej kontroli poprawnosci in-
deksdw, nalezy wiec operowac nimi dosc
uwaznie. Elementom tablic mozemy
przypisywac wartosci komendami #DSE
I #DUE (1j. ze znakiem lub bez) np.:

#DSE xcoord[1]=100

DEFINIOWANIE ZMIENNYCH

Mozna wyrozni€ cztery typy zmiennych:
catkowite, znakowe (fancuchy), wskazniki
do zmiennych catkowitych i wskazniki do
zmiennych tancuchowych. Sa one repre-
zentowane odpowiednio mnemonikami:
INT, CHAR, PINT, PCHAR.

Miejsce dla zmiennej w pamieci kom-
putera definiujemy poleceniem o postaci:

[<erj_/kfe_ta>:] #DS <typ zmiennej>,
<wyrazenie>>

Komenda ta powoduje przydzielenie

polecenie
#DUE x+y
zostanie przetworzone na:

LD HL,(<adres y>)

PUSH HL

LD HL,(<adres x>)

PUSH HL

CALL <procedura dodawania>>

POP HL

Wynik koncowy zostaje przekazany do
pary rejestrow HL i moze by¢ wykorzy-
stany przez program asemblera. Proce-
dura dodawania jest wywotywana z wew-
netrznej, wtasnej biblioteki.

Podczas wykonywania obliczen, kom-
pilator wykrywa niektore btedy np. dziele-
nie przez zero czy przepetnienie. Jesli
wystapi taki btad, zerowany jest jeden z
bitow w bajcie wskazywanym adresem
przez pare rejestrow (1X-1).

Bit ten mozna testowac¢ w programach
maszynowych — sam kompilator wpraw-
dzie btad obliczen wykrywa, ale nie podej-
muje zadnych akgji z tego tytutu. Nalezy tez
zauwazyC, ze Laser Genius wykorzystuje
do wiasnych potrzeb podczas operacji na
komendach hash pare rejestrow IX — to-
tez jesli wykorzystujemy ten jezyk, nie wol-
no zmieniac wartosci tej pary.

Przepetnienie jest sygnalizowane ska-
sowaniem bitu 0, dzielenie przez zero —
bitu 2.

DEFINIOWANIE FUNKCJI

Poprzez uzycie przedstawionych poni-
ze] polecen mozna zdefiniowaé tresc
funkcji. Funkcje nie moga by¢ zagniez-
dzane, ale jedna moze wywolywac dru-
ga. Warto$¢ funkcji przekazywana jest
do pary rejestrow HL.

<elykieta>: #FNC <typ>

— wigce] niz asembler

potrzebnego miejsca w pamigci na zmien-
ne typu podanego jako pierwszy argument,
w ilosci okreslone] wyrazeniem, np.:

varl: #DS INT, 1

definiuje miejsce dla 1 zmiennej typu
catkowitego nazwanej ,varl”,

string: #DS CHAR,40

definiuje miejsce dla 40 znakow.

Inne polecenie o postaci:

<etykieta>: #DI <typ zmiennej>,
<lista wyrazer>

definiuje 1 inicjalizuje zmienne. Definio-
wanych jest tyle zmiennych (podanego
typu), ile jest wyrazen w liscie. Polecenie
4Dl nie moze by¢ uzyte wewnatrz funkcji.

Rozkazy o postaci:

#DSE <wyrazenie> lub #DUE <wy-
razenie>

powoduja wygenerowanie kodu maszy-
nowego realizujacego wyrazenie podane
jako argument. Na przyktad polecenie:

x: #DS INT,1

y: #DS INT, 1

#DUE x=y=0

spowoduje utworzenie programu ma-
szynowego o postaci:

LD HL,0

LD (<adres x>),HL

LD (<adres y>),HL

definiuje poczatek funkciji. Musi istnie¢
para komend #BEGIN-4#END w definicji
funkcji (patrz przyktad ponizej)

<etykieta>: #PRM <typ>

komenda ta jest uzywana do deklaracji
etykiety jako parametru wywotywanej
funkcji. Funkcja moze posiada¢ do 60
parametrow. Ich kolejnosc w liscie wywo-
tania i wewnatrz funkcji musi by¢ zgodna
(nie mozna pomijaC parametrow).

Zmienne zadeklarowane wewnatrz
funkcji sa zmiennymi lokalnymi. Oznacza
to, ze sa one dostepne tylko i wytacznie
wewnatrz funkcji, w ktérej zostaty zdefi-
niowane. Wystepuje takze tzw. przykry-
wanie nazw, tzn. jesli istnieje zmienna
globalna o nazwie takiej samej jak lokal-
na, to wewnatrz funkcji dostepna jest
zmienna lokalna.

Deklaracje parametrow musza sig
znajdowac pomiedzy komenda #FNC, a
#BEGIN

#BEGIN
definiuje poczatek opisu funkciji
#END .

konczy deklaracje funkciji. Wynik prze-

kazywany jest w parze rejestrow HL.
#RETURN
komenda ta powoduje wygenerowanie

Czas na kolejny
odcinek sagi

o Laser Geniuszu.
W poprzednich
odcinkach opisatem
podstawowe
mozliwosci
programu.

W mniejszym lub
wiekszym stopniu
posiada je jednak
kazdy inny
asembler — czy
warto w takiej
sytuacji tak
wyroéznia¢ ten
jeden?
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10 sLIst
i
+ Sieve of Eratosthenes.

30
+ Function to write & character
¢ to the screen.
; This must be before *print.int®
; 35 it is used by “print.im".
40 print.char:
{Ac IRt
chr : fPRM CHAR
fREGTN
ISE dr
D &L
CALL PEBSL
1]
5 ;
1 Inper integer print function.

: This must be before "print.int"
1 as it is used by “print.im?".

§0 print.intl;
fPiC  INT
pval : fFRM INT
o DS CEARI
JRESTR
TP prati=d
{05 chrepvalilt
fSE  print.intl(pval/i0)
f0SE  print. char(chrHi0]
fBmIP
{a.0]
Fi'

: Integer print function,

80 print.int:
PR IRT
pval : feRM INT
chr : #0S CHAX,)
FERGIF
fIF pral’=)
fst  print.chaz("e"
fELsE
josE  print.intl(pval)
fanir
f0SE print.char(" ")
a0
%0 ;
; Workspace.

court: f0§ INT,I
countl:
s Tl

prineflags:
os  INT,5001

¥ain calcutation loop.
; This loop narks ron-prines
; In the array "prizeflags®.
10 7
7 Enter here {EXBCTTE start).

start: JSTACK ; Set IN for PROENTY' mge.

W PSE ot

ILE count<=2500

fIF  priseflags|comt]?=

{008 countl=count

WELE [ count]=count] +oomt [<=5000
fOE  priseflags|count1|=1

10
FENDIF

fISE  +Heount ; Incresent caunt

b=
136 ;
: Loop to print the primes found,

{00E  count=2
WILE count<=5000

{IF  priseflags|comt]?<)

fO0  print.int{count)
e

fE  +cout
fiiil |

40 ;

+ Done, replace stack pointer and return,

| FEI 8
RET

150 ;

5 Include library routines for arithaetic

jLIB
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kodu odpowiedzialnego za powrét z pod-
programu do programu wywolujacego.
Moze by¢é umieszczona w dowolnym
miejscu pomigdzy #BEGIN i +END. War-
toscia zwracana przez funkcje jest wow-
czas ostatnia wartos¢ pary rejestrow HL.

Przykiad definicji funkcji sumy kwadra-
tow dwu argumentow:

sumsq: #FNC INT

X: #PRM INT

y: #PRM INT
#BEGIN
FHODUE X#X+y*y
#END

funkcje ta mozemy wywotaé np. pole-
ceniem:
#DUE z+4#sumsq(war_x,war_y)

INSTRUKCJE WARUNKOWE

Laser Genius (a Scislej jezyk Phoenix)
Zawiera w swoim zestawie rozkazow Ko-
mendy pozwalajace na tworzenie instru-
kcji warunkowych (trzech rodzajow).

#IF <wyrazenie>>

rozpoczyna instrukcje warunkowg; po-
lecenia umieszczone po #IF sa wykony-
wane jezeli wyrazenie ma logiczna war-
tos¢ TRUE, odpowiada BAS!IC-owemu
IF warunek THEN.

#ELSE

moze byC uzyty jedynie po poleceniu
#IF | opisuje sekwencje polecen wyko-
nywana, gdy warunek nie jest spetniony.

#ENDIF

stanowi koniec instrukcji warunkowej
#|F. Dalsze rozkazy wykonywane sa
bezwarunkowo.

A oto przyktad wykorzystania.
max: #FNC INT
x:  #PRMINT

y:  #PRMINT

#BEGIN
#IF x>y
#DSE x
#ELSE
#DSE y
#ENDIF
#END

Funkcja ta zwraca wartosc¢ wigkszego
Z dwu parametrow.

Istnieje takze mozliwosC tworzenia
petli warunkowych za pomoca sekwencii
polecen:

#WHILE <warunek>.. #ENDW

oraz

#REPEAT .. #UNTIL <warunek>

Roznica miedzy nimi polega na tym,
ze w petl #WHILE—3ENDWHILE wa-
runek jest sprawdzany przed wykona-
niem rozkazow w petli, jesli juz przy
pierwszym wejsciu do petli warunek be-
dzie fatszywy, nie wykona si¢ ona ani
razu (odpowiednikiem w BASIC-u jest
WHILE—WEND).

Natomiast w petli #+REPEAT—#UN-
TiL warunek sprawdzany jest po wyko-
naniu sekwencji rozkazéw wewnatrz, co
oznacza, ze petla wykona sie co naj-
mniej raz.

Obydwie te konstrukcje sa doktadnymi
odpowiednikami konstrukcji wystepuja-
cych w jezyku Pascal (w C nie ma instru-
kcji REPEAT—UNTIL).

DEFINIOWANIE WSKAZNIKOW

Istnieja dwa typy zmiennych definio-
wanych w jezyku hash, okreslane nazwa

~wskazniki”. Oznacza to, ze zawieraja
adres innej zmiennej, a nie konkretna
wartos¢. Mozna definiowaé wskazniki do
zmiennych catkowitych i wskazniki do
zmiennych tancuchowych.

Adres zmiennej mozemy okresli¢
przez uzycie operatora prefiksowego
"&”". Do danych wskazywanych przez
wskaznik mozemy odwotaé sie poprzez
wykorzystanie operatora "x” (takze pre-
fiksowego). Mechanizm ten jest dobrze
znany wszystkim fanom jezyka "C”. Wy-
gode stosowania wskaznikow przedsta-
wie w ponizszym przykladzie:

Zatdézmy, ze okreslony jest w pamieci
tancuch znakow zakonczony zerem, opi-
sany poleceniem

begin: #D! CHAR, "NIE MA TAKIEJ
RURY... /0”

i chcemy skopiowa¢ go do innego
miejsca w pamieci: w miejscu docelo-
wym okreslona jest przestrzen pamieci
na 80 znakow:

rewrite: #DS CHAR,80

Zdefiniujmy wskazniki — jeden wska-
zujacy fancuch do skopiowania, drugi
miejsce gdzie chcemy go przeniesé.
Zarezerwujmy miejsce dla wskaZnikow:

p_str: DS PCHAR, 1

; dla wskaznika taricucha

p_spc: DS PCHAR, 1

; dla miejsca docelowego

Wskazniki definiujemy poprzez opera-
tor 7&”:

#DUE p_str=&begin

#DUE p_spc=&rewrite

Aby skopiowac uzyjemy operatora "" .
Procedura kopiowania moze wygladac¢ w
sposob nastepujacy:

#FWHILE sp_str!=0

; ¢czy koniec fancucha
#DUE »p_spc=xp_str

; Zawarlosc p_spc = zawartos¢ p_str
#DUE »p_spc=p_spc+1

; Zwigkszamy p_spc o jeden
#DUE *p_str=p_str+1

. zwigkszamy p_str o jeden
#ENDW

; koniec petli
#DUE »p_spc=0

;0 koriczy skopiowany farnicuch

Mozemy zastapi¢ polecenia inkremen-
tacji poprzez specjalne operatory doste-
pne w jezyku hash tj:

#DUE *p_spc+ +

; Zwiekszamy p_spc o jeden

#DUE x»str+ +

: zwiekszamy p_str o jeden

oraz skompresowac polecenia wew-
natrz petli wprowadzajac operatory do
wnetrza wyrazen:

#WHILE xp_stri=0

; czy koniec fancucha
#DUE xp_spc+ + =#p_str++

; Zawartos¢ p_spc = zawartos¢ p_str
#ENDW

; koniec petli
#DUE »p_spc=0

; 0 konczy skopiowany fancuch

Warto teraz przypomniec, 2e kazde
przypisanie ma wartos¢, ktéra moze byé
interpretowana jako wartosé¢ logiczna.
Mozna wigc wykorzystac fakt, ze tancuch
konczy sie zerem w celu sprawdzenia
konhca operacji kopiowania, poprzez
wprowadzenie operacji przepisywania
jako argumentu #=WHILE:

#WHILE *p_spc+ + =xp_str+ +

#+ENDW

Warto zauwazy¢, ze w tym momencie
niepotrzebne jest dodatkowe kopiowanie
zera osobng komenda.

Operatory ”++” lub analogicznie " — —
powoduja zwiekszenie (lub zmniejsze-
nie) wskaznika do tarcuchow o jeden, do
zmiennych catkowitych -— o dwa. Nalezy
o tym pamigtac, bowiem czesto jest to
zrodtem trudnych do wykrycia bledow.

Powyzszy przyktad w charaterystyczny
sposob pokazuje analogie pomiedzy hash
extension a jezykiem "C”. Osoby znajace
zasady programowania w "C” moga wiec
zdecydowanie fatwiej rozpoczac progra-
mowanie w Laser Geniuszu (po dofacze-
niu hash extensions) — jak wida¢, mecha-
nizmy dziatania sa identyczne.

DODATKOWE KOMENDY

Istnieja jeszcze dwie wazne komendy
jezyka hash:
#1LIB
puiecenie 10 powoduje dotaczenie do
kodu wynikowego biblioteki procedur
matematycznych. Istnienie tej komendy
jest konieczne, jezeli chcemy urucha-
miaC skompilowany program poza $ro-
dowiskiem Laser Geniusza — tj. jako
niezalezny program. Najlepiej w takich
sytuacjach umieszcza¢ potecenie #LIB
na samym koncu programu.
#STACK
polecenie to jest zwigzane ze sposo-
bem pracy asemblera. Jak mozna zau-
wazyC we wczesniejszych czesciach opi-
su, operacje matematyczne sa wykony-
wane z uzyciem stosu. Amstrad standar-
dowo rezerwuje na stos 256 bajtéw. Po-
lecenie #STACK pozwala na zmiane ad-
resu stosu dla Laser Geniusza podczas
wykonywania obliczen, dzieki czemu
mozna zwiekszy¢ iloS¢ pamieci przezna-
czonej na stos i uniknac klopotu przy bar-
dzie] skomplikowanych przeliczeniach.
Zwigzany jest z tym pewien problem: je-
sli uzyjemy komendy #STACK wewnatrz
programu, powr6t z niego musi by¢ wy-
konany poleceniami:
LD SP, IX
RET
albo (mniej bezpiecznym)
INC SP
RET
ze wzgledu na dopisywanie przez La-
ser Geniusza do obszaru stosu jednego
bajtu znacznikéw (patrz wykonywanie
obliczen matematycznych w przyktadzie
o wskaznikach).

VENI, VIDI ..,

I tak zwycieskim krokiem dochodzimy
do zakonczenia opisu Laser Genius As-
semblera. Przedstawitem czyteinikom
wszystkie dostepne komendy programu,
sposoby ich wykorzystania — jednak
najlepszym nauczycielem jest bez wat-
pienia praktyka.

Jako praktyczny przykiad, szczegolnie
do tej czesci trylogii zataczam prosty pro-
gram napisany z uzyciem Hash Com-
mands — jest to tzw. Sito Eratostenesa,
klasyczny algorytm wyszukiwania liczb
pierwszych. Zawiera on wszystkie typy
komend dodatkowych asemblera -— za-
réowno kod maszynowy, rozkazy kompila-
cji warunkowej, funkcje zdefiniowane w
jezyku hash.

STANISLAW SZCZYGIEL

bl



KLAN CONMMODORE

HELP SCREEN
64 +

Jest to poprawka programu HELP
SCREEN 64 z Bajtka 9/89. Program
umozliwiat tworzenie ekranow pomocni-
czych w trybie tekstowym. Uzycie tej pro-
cedury we wlasnym programie byto dosc
ktopotliwe, jesl miata byC wykorzystywa-
na przez uzytkownika w dowolnym mo-
mencie dziatania jego programu. Klopot
polegal na tym, ze byla ona wywolywana
za kazdym razem osobna instrukcja
SYS. Z tego powodu fragment programu
obslugujacy klawisz F1 i skok do proce-
dury maszynowej musiat byC powtarzany
kilkakrotnie, a i to nie zapewniato popraw-
nej pracy.

Moja wersja jest pozbawiona tej niedo-
godnosci. Przerébka polegata na dopisa-
niu fragmentu procedury maszynowej
wykorzystujacej przerwania IRQ i spraw-
dzajacej stan klawisza F1, ktorego przy-
trzymanie powoduje zmiane ekranu i
wstrzymanie wykonywania programu w
BASIC-u. Zwolnienie kiawisza przywraca
poprzedni stan.

Giowny program maszynowy, zmie-
niajacy ekrany, jest identyczny jak w ory-
ginale | zaczyna sie w 210 linit DATA.
Zmiane uzyskuje sie przez SYS 49196,
niezaleznie od wcisniecia klawisza F1,
natomiast SYS 49152 uruchamia giowna
procedure, ktora nie jest relokowalna
(nie mozna wpisac jej w inny obszar pa-
mieci). Dla programujacych w jezyku ma-
szynowym zmiana lokalizacji programu
nie bedzie stanowi¢ wiekszego proble-
mu. Wystarczy odpowiednio zmieni¢ ad-

LISTING 1

{)O rem e de & d A ok ook vk ok Tk vk dr kb ok ok o ok e ke

105 rem * help screen 64+ *
110 rem * robert radziszewski *
]Jls rem 2222222222 2 R R R &0 B & & &
125 :

130 for i=49152 to 49260:read a
:pocke i,a:next

sys 49196:print chr$(147)ta
b(13)"help screen+”

s5ys 49196:sys 49152
printtab(13)"normal screen”
for i=0 to 10:print:next
goto 145

data 162,013,160,192,120,14
2,020,003,140,021

data 003,088,096,165,203,20
1,004,208,022,032

data 044,192,162,049,160,23
4,032,004,192,165

data 203,201,004,240,250,03
2,044,192,032,000

data 192,076,049,234

data 162,000,189,000,004,18
8,000,193,157,000,1°3

data 152,157,000,004,189,00
0,005,188,000,194,157

data 000,194,152,157,000,00
5,189,000,006,188,000

data 195,157,000,195,152,15
7,000,006,202,208,214

data 162,231,189,000,007,18
8,000,196,157,000,196

data 152,157,000,007,202,22
4,255,208,238,096

resy skokéw (JSR) znajdujgcych sie w
komérkach $C013, $CO1A, $C023,
$C026. Blizsze informacje o fragmencie
uzytego tu programu maszynowego znaj-
dziecie w Bajtku nr 9/89.

ROBERT RADZISZEWSKI

[

135
140
145
150
155
160
165
170
175

180
185

190

195

200

205

210

TRACER 64

Ten krociutki program liczacy zaledwie 247 bajtow,
pozwala kontrolowac szesc gltownych rejestrow proce-
sora: PC (licznik programu), AC {akumulator), XR i YR
(rejestry indeksowe X i Y), SP (wskaZznik stosu) oraz
SR (rejestr stowa stanu). Dodatkowo masz takze kon-
trole nad wektorami przerwan NMI, IRQ i BRK.

Po uruchomienu programu komputer zada nam py-
tanie, w ktorym wierszu na ekranie ma umieszczac po-
wyzsze informacije (&zn. zawartos¢ tych rejestréw). Pro-
gram ten moze by¢ przydatny wszysikm poczatkuja-
cym, zainteresowanym sledzeniem wykonywania wia-
snych programow w jezyku maszynowym.

Przypomne jeszcze, co oznaczaja dla niektorych ta-
jemnicze nazwy PC, AC, SR.

PC (Program counter) — rejestr 16-bitowy zawiera-
jacy adres komorki RAM, w kidrej znajduje sie aktual-
nie wykonywany rozkaz.

AC, XR, YR — osmiobitowe rejestry procesora.
SP (Stack pointer) — wskaznik stosu,
SR (Status Register) — rejestr stowa stanu. Kolejne
bity oznaczaja:

— znak {Negative),

— znacznik przepetnienia (oVerflow),
nie wykorzystany
znacznik przerwania wykenywanego programu
{Break)
znacznik dziesigtnego irybu pracy procesora
{Decimal)
znacznik przerwan IRQ (IRQ)
znacznik zera (Zero)
znacznik przeniesienia (Carry)
Wektor NMI
Jest on zapisany w dwach komérkach pamigci o adre-
sach $0319 (miodszy bait) | $318 {starszy bajt). Adres
ten wskazuje procedure, ktora bedzie wykonana, gdy
zostanie zgtoszone przerwanie na linii NMI. Standar-
dowo procedura ta znajduje sie pod adresem $fed7.
Wektor BRK ($0317, $0316)
Wektor ten zawiera adres procedury, ktora jest wyko-
nywana za kazdym razem, gdy procesor napotka in-
strukcje BRK. Procedura, na kiéra wskazuje ten wek-
tor znajduje sie pod adresem $fe66.
Wektor IRQ ($0314, $30315)
Wskazuje adres procedury wykonywane] w chwill, gdy
na linii IRQ zostanie zgloszone przerwanie, przed wy-
wotaniem programu Tracer 64. Standardowo wektor
ten wskazuje na adres $ea31.

MARIUSZ FERDYN

ON-—
|

LISTING 2

200
205
210
215
220
225
230
235
240

250
248
50
55
260

A=49152th=230BB
c=01e=4

asi1if a$="-1" goto 260

al=asc{left§ (a$,1)) and &3
aZ=asc(right$ (a$,1)) and &3
if a1>47 gote 235
al=al+%igoto 240

al=al-48

if a2>47 then al=a2-4B:gotc

aZ=al+9

a=al*l6+a2ipoke 4,2
d=d+li:c=c+a:goto 210

if c<>b then print "blad w

liniach data”:atop

265

print "wpisz numer wiarsia

(0-21)t";

270
275

input w
if w<O or wr2l goto 165

2BC mea=w*40+1024

285
256)
peke
poke

290
295

300 print“sys 49152
print sys 49389

305
310 new
315 data
320 data
325 data
330 data
335 data
340 data
345 data
350 data
355 data
360 data
3165 data
370 data
375 data
380 data
385 data
390 data
395 data
400 data
data
data
data
data
data
data
data
data
data
450 data
455 data
460 data
465 data

405
410
415
420
425
430
435
440
445

ab=int (mew/156) :mb=mam- ( sb*

49247 ,mb
49248, sb

= trace on"
= trace off"
ae,14,03,ac, 15,03 ,Ba,eb
cl,Bc,ec,c0,a2,63,a0,¢c0
78,6e,14,03,8c,15,03,58
60,09,:2,11,30,20,02,12
0b,20,20,0e,04,09,20,20
20,10,03,20,20,13,16,20
02,04,909,1a,03,20,01,03
20,18,12,20,19,12,20,13
10,00,48,89,20,20,5e,cl
6B8,48,4a,4a,4a,4a,20,52
c0,68,29,0f,c%,0a,90,04
e%,09,40,02,09,30,99,00
04,c8,60,a0,00,a%,64,20
Se,c0,c0,28,40,f%, 09, £
bf, £f0,06,20,5e,c0, 4c, ba
cO,ad,nc,c0,20,49,c0,ad
eb,c},20,49,c0,ad,17,03
20,42,c0,ad,16,03,20,49
eD,ad,19,03,20,42,c0,ad
18,03,20,49,¢0,bd,06,01
20,42,c0,bd,05,01,20,49
cO,a9,20,20,5e,c0,a%,08
85,ad,bd,04,01,85,a5,06
a5,90,04,a9,2a,40,02,a9
2e,20,5e,c0,c6,a8d, 40, af
bd,03,01,20,42,c0,bd, 02
01,20,42,c0,bd4,01,01,20
42,c0,8a,18,69,06,10,42
c0,a9,63,20,5e,c0,cD,ad
a0, £9,4c,3l,ea,76, a0, 8b
cOD,ac,ec,cQ,dc,1D,c0,~1

Literatura:
64’er, TIPS & TRICKS, zeszyt 2.

Czasem na dyskietce znajdujg sie jakies
programy, ktorych pozbylbys sie raczei nie-
chetnie. Zabawa w ,,zaklejanki” ma do siebie
to, ze gdy dyskietka jest juz w napedzie, trud-
no stwierdzi¢, czy jest ona zabezpieczona,
czy tez nie. W takich sytuacjach o wypadek
nietrudno.

Zaklejanie ma (oprocz powyzszej) kilka in-

nych wad. Zakleiki odklejaja sie, zostajg w
stacji dyskow, pogrubiaja dyskietke, co moze
by¢ czasami przyczyna trudno$ci z wloze-
niem jej lub wyjeciem z napedu. Zaklejke
moze tez ktos odkleic i... o pecha nie trudno.
Czy jest wiec jaki$ uniwersalny sposob na pew-
ne zabezpieczenie dyskietki przed zapisem
lub skasowaniem za pomocg zaklejek? Nie-

przerwac ¢ciezke

S

| Przerywana linia oznacza
I wstawione pofaczenie.

stety nie. Znam natomiast o wiele lepszy | wy-
godniejszy sposob.

Proponuje Ci Czytelniku samodzielne wy-
konanie drobnej przerobki Twojej stacji dys-
kow. W tym celu bedziesz potrzebowat: lutow-
nicy z uziemionym grotem, cyny, cienkiego
przewodu (linki), mikrowytacznika i skalpela
lub matego Srubokreta do przecigcia sciezki
na ptytce.

Twoim zadaniem jest przerwanie sciezki na
piytce z fototranzystorem, najlepiej tak jak to
pokazano na rysunku. SprawdZ omomie-
rzem, czy na pewno Sciezka zostata przecie-
ta. Jezeli tak, to dobrze, w przeciwnym wy-
padku popraw przerwe. Nastgpnie podziel
przewod na dwie czeéci, i dolutuj je do nozki
fototranzystora, druga zas do konca sciezki
(patrz rysunek). Do koncoOw obu przewodow
przylutuj mikrowylgcznik.

Twoje zabezpieczenie dziala na bardzo
prostej] zasadzie. Jezeli nie chcesz, aby sta-
cja dyskow zapisywata cokolwiek na dyskiet-
ce, przetacz mikrowytacznik w pozycje OFF.
Nie sformatujesz, ani nie zapiszesz wtedy
nic, nawet na odbezpieczonej dyskietce. Je-
zeli chcesz natomiast cos zapisac, wystarczy
tylko ustawic¢ wytacznik w pozycje ON.

Dobrze byloby, abys wyrobil sobie nawyk
pracy przy wtaczonym zabezpieczeniu (pozy-
cja OFF); przelacznik ustawiaj w pozycje ON
tylko na czas SWIADOMEGO formatowania
lub zapisywania plikow na dyskietce.

PIOTR LISZEWSKI

Bajtek 8/92e 15



KLAN COMMODORE

OPROGRAMOWANIE dla CDTV

nnnnn rirm,

ommodore CDTV jest ma-

szyna o nowej filozofii i ta-

kie tez maja by¢ przezna-

czone dla niej programy:
maksymalnie proste w obstudze, a
réownoczesnie dopracowane graficz-
nie i dzwiekowo. Nic nie stoi na
przeszkodzie w realizacji tych zato-
zen — komputer jak na domowe za-
stosowania, jest wystarczajaco po-
tezny, a pojemnos¢ dyskow optycz-
nych (600 MB) niektérych przypra-
wia o zawrot glowy.

Na opisanie programow przezna-
czonych dla CDTV nie czekalismy
zbyt diugo. Jak dotychczas otrzyma-
lismy trzy ciekawe pozycje: encyklo-
pedie, ksiazke kucharska i trudny do
szybkiego sklasyfikowania program
opowiadajacy historie nauki i wyna-
lazkow cziowieka.

HISTORIA NAUKI I INNOWACJI
(SCIENCE & INNOVATION)

Jest to jeden z kilku tytutdw cykiu
Time Table of History, przedstawia-

r !
TeE

ew Basices

ELECTRONIC

C-O-0-K-B-0-O:K

With Recipes from the Acclaimed
Jﬂ/_w Palatle series
JULEE ROSSO & SHEILA LUKINS
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jacy wszelkie wydarzenia naukowe,
odkrycia i wynalazki od poczatku ist-
nienia wszechséwiata, az po dzieh
dzisiejszy. Intencja autoréw byto
stworzenie programu, dzieki ktore-
mu uzytkownik najpierw dowiedziat-
by sie, co to jest Wielki Wybuch, zas
swa podroz po historii nauki zakon-
czyiby na najnowszych odkryciach z
dziedziny fizyki nukiearne;.

W gtébwnym menu znajdujemy
cztery opcje: HELP, TIME TABLE,
TIME LINE oraz KEY WORDS.
Pierwsza wywotuje modut pomocy.
Jak przystalo na program wysokiej
jakosci, pomoc jest opowiescia ilu-
strowana obrazami jak postugiwac
sie programem. W dowolnym mo-
mencie uzytkownik moze odpowied-
nim klawiszem ,,pilota” wywotac in-
strukcje, opisujaca obstuge okreslo-
nej czesci programu. Jesli nie wiesz,
na przykitad, co robi¢ po wybraniu
opcji TIME TABLE, mozesz nacis-
nac¢ klawisz ESC (jesli posiadasz
klawiature), a komputer wszystko
doktadnie wyjasni swoim mechani-
cznym gtosem.

KEY WORDS — po wybraniu tej
opcji, komputer wyswietli liste 157
dziatow nauki, z ktérych informacje
zostaly zapisane na ,kompakcie”.
Mozna tu znalez¢ takie dziaty jak vi-
deo, komputery, bron, handel, czy
chirurgia. O bogactwie wiadomosci
zawartych na dysku niech swiadczy
fakt, ze z tej ostatniej dziedziny do-
stepne sa opisy az 141 wydarzen i
wynalazkow, poczawszy od egips-
kiego manuskryptu sprzed 4500 lat,
a skonczywszy na najnowszych te-
chnikach operacji mézgu.

Aby byto ciekawiej mozesz wy-
bra¢ kilka dziedzin jednoczes$nie,
przy czym komputer wybierze dla
Ciebie opisy wiazace sie jednoczes-
nie ze wszystkimi wybranymi dzie-
dzinami. Dla opisania dalszych mo-
zliwosci programu postuze sie przy-
ktadem. Zalozmy, ze interesuja Cie
informacje dotyczace kosmosu. Wy-
bierasz wiec stowo SPACE. Po
chwili, gdy komputer odnajdzie juz
wszystkie pozycje zwiazane z ta
dziedzing, na ekranie pojawi sie po-
sortowany chronologicznie spis 225
opisow. Wystarczy teraz wybrag¢ kto-
rykolwiek z nich, na przyktad Man
On The Moon, czyli Cziowiek na
Ksigzycu. Na ekranie pojawi sie

tekst z opisem zdarzenia, czyli w
tym wypadku ladowania cziowieka
na Ksiezycu. To jednak nie wszyst-
ko. Do dyspozycji sa jeszcze infor-
macje dodatkowe, symbolizowane
przez osiem ikon. Mozesz wiec wy-
wola¢ mape, na kiérej zaznaczone
$@ miejsca, w ktérych nastapito dane
wydarzenie (w tym przypadku Cape
Canaveral na Florydzie, skad nasta-
pit start). Dalej dostepna jest graficz-
no-dzwiekowa ilustracja: w tym wy-
padku seria fotografii, po prezentacji
ktorych nastapi animacja sylwetek
kosmonautéw spacerujacych po
ksigzycu. Przekazowi temu towarzy-
szg autentyczne nagrania ich gto-
SOwW.

Jesli interesuje Cie na jakiej wy-
sokosci (lub w jakiej odlegtosci od
Ziemi) miato miejsce wydarzenie, to
komputer moze nam zaprezentowaé
animowany obraz, w ktérym kame-
ra, zaczynajac od wysokosci kilku-
dziesieciu metrow, uniesie sie na
pozadana wysokosc. Gdy wysokosé
ta zostanie osiagnieta, lektor mitym
gtosem poda nam wszelkie informa-
cje o wysokosci (czy odlegtosci) nad
Ziemia, czesci atmosfery, w ktérej
sie znajdujemy itd.

To jeszcze nie wszystko. Na zy-
czenie mozna wyswietli€ jakis cytat,
opisujacy dane zdarzenie, mozna
tez pobra¢ informacje o bibliografii
wraz z oktadkami ksiazek. Oprécz
tego, mozesz wywotac tablice Men-
delejewa, opis widma fal elektroma-
gnetycznych, a takze tabele epok
prehistorycznych, jak prekambr, me-
zozoik, kenozoik itd. O kazdej z tych
epok mozesz uzyskaé wszelkie po-
trzebne szczegotowe informacie.

Istnieje jeszcze jedna mnzliwosé
— 010z wystarczy klikna¢ na jakim-
kolwiek stowie w tekscie opisu, by
komputer odnalazt wszelkie zwiaza-
ne z nim wydarzenia.

TIME LINE — po wybraniu tej op-
cji, na ekranie pojawia sie osiem ikon
symbolizujacych osiem okresow, na
jakie podzielono historie. Pierwsze
trzy dotycza okresu od poczatku hi-
storii, czyli od Wielkiego Wybuchu,
az do roku 1800. Pozostate dziela
lata 1800—1990 na pie¢ okresow.
Jesli teraz wybierzemy jakis wycinek
czasowy, dajmy na to 1950-1975,
to na ekranie pojawi sie osiem ikon
dzielacych dany okres na jeszcze
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drobniejsze wycinki, a kazdej ikonie
bedzie przypisane jakies wazne
zdarzenie. Okresowi 1960-1965
bedzie przyporzadkowane na przy-
ktad hasto ,,Morderstwo J.F. Kenne-
dy'ego”. Jesli teraz wybierzemy te
ikone, na ekranie zobaczysz stoso-
wna ilustracje, a komputer odczyta
nam tekst traktujacy o danym wyda-
rzeniu.

© | znowu to jeszcze nie wszystko.
Mozesz na przykiad wybracC ikong
ze znakiem dolara, a komputer wy-
swietli Ci wykres obrazujacy dyna-
mike rozwoju ekonomicznego w da-
nym okresie. No i jeszcze jedno —
po wybraniu dowoinego z o$miu wy-
cinkdw czasowych, na ekranie poja-
wi sie lista wszystkich wydarzen,
ktore miaty miejsce w tym czasie.

TIME TABLE — historia Ziemi i
cywilizacji cztowieka. Po wybraniu
tej opcji, masz do dyspozycji posor-
towane chronologicznie wszystkie
informacje zawarte na dysku (bez
podziatu na dziedziny).

KSIAZKA KUCHARSKA
(Electronic Cookbook)

Tak jak poprzedni tytui, doktadnie
odpowiada ona standardom multi-
mediow: zawiera dziesiatki fotografii
i tekstow czytanych przez lektorke.

W gidwnym menu masz do dys-
pozycji szes$¢ opgji: HELP, FOOD
GROUPS, MEAL TYPES, SPECIAL
OCCASIONS, MENUS & RECIPES
oraz THE NEW BASICS. Pierwsza z
nich wywotuje kilkuminutowy wyktad
o ogolnych zasadach obstugi ksiazki
(szczegdlowe informacje sa dostep-
ne po wybraniu opcji).

Po wybraniu opcji FOOD GRO-
UPS uzyskasz informacje o jednej z
szesciu grup zywnosci. Wyglada to
w ten spos6b, ze na ekranie pojawia
sie lista nalezacych do niej produk-
tow, my zas mozemy obejrzeC ich
zdjecia, uzyskac o nich wszelkie in-
formacje, a takze wywota¢ wszyst-
kie receptury, w ktorych dany sktad-
nik jest uzywany. Mozna tez wybrac
wiecej produktéw i sprawdzi¢, co z
nich wszystkich mozna przyrzadzic.

MEAL TYPES — tutaj wybierasz
receptury okreslonych rodzajow po-
sitkéw, nie chodzi tu jednak tylko o
mozliwe obiady. Znajdziesz tu nie
tylko receptury Sniadarn, obiadow,
kolacji, ale tez deserbw, pizzy, tor-
toéw, zup, wszelkie sposoby przyrza-
dzania ziemniakow, satatek, zottego
sera i setek innych.

SPECIAL OCCASIONS — jak
sama nazwa wskazuje, zgrupowano

tutaj wszelkie receptury dan na
specjalne okazje. Wymienie tu tylko
Boze Narodzenie, Wielkanoc, Dzien
Matki, amerykanskie Swieto Czwar-
tego Lipca, Slub, Nowy Rok. Na kaz-
da okazje jest kilkanascie albo wie-
cej receptur, na przykiad na Boze
Narodzenie znalaziem ich 54.

MENUS & RECIPES — pogrupo-
wano tutaj wszystkie przepisy, sa
one dostepne po Kliknieciu na nich
przyciskiem ,pilota”. Opcja ta rézni
sie od pozostatych tym, ze dostgpne
sa w niej bezposrednio wszystkie
przepisy.

THE NEW BASICS — po wybra-
niu tej opcji, mamy costep do catej
masy informaciji zwigzanych z goto-
waniem, czyli przygotowywaniem
positkow | podawaniem ich.

Ksiazka zawiera ponad 500 re-
ceptur. Jej konstrukcja jest tak po-
myslana, by nawet cztowiek z pusta
lodowka, przyzwyczajony do siedze-
nia przy komputerze, mogt zrobi¢
sobie i innym co$ do jedzenia. Gdy
nie dysponujesz czyms$ z listy pro-
duktow, mozesz zazada¢ od kompu-
tera zestawienia produktéw zastep-
czych. Komputer moze tez przeli-
czy¢ za nas wszelkie jednostki miar.
Gdy juz wszystko z nim uzgodnisz,
na ekranie pojawi si¢ przepis wyjas-
niajacy przygotowanie danej potra-
wy krok po kroku. W kazdej chwili
mozesz tez poprosic o pomoc.

SLOWNIK ENCYKLOPEDYCZNY
(ILLUSTRATED
ENCYCLOPEDIC DICTIONARY)

To po prostu stownik encyklope-
dyczny zawierajgcy ponad 80000
haset. Sa wsrdd nich nie tylko stowa
i wyrazenia angielskie, ale rowniez
hasta takie jak na przyktad ,Lech
Watesa”. Nie jest to wiec zwykly sto-
wnik, ale co$ w rodzaju mini-ency-
klopedii.

Na samym poczatku wyswietlana
jest plansza z 26 polami symboli-
zujgcymi litery alfabetu i kilkoma iko-
nami, stuzacymi do sterowania pro-
gramem na tym etapie. Commodore
CDTV nie jest, niestety, standardo-
wo wyposazony w klawiature i hasta
trzeba wpisywac wybierajac po kolei
litery. Gdy juz je wpiszesz (wystar-
czy kilka poczatkowych liter), mo-
zesz wybra¢ ikone SEARCH i pro-
gram rozpocznie poszukiwania.

Po zakohczeniu wyszukiwania na
ekranie pojawi si¢ lista haset zwig-
zanych z tym, co wpisales. Mozesz
teraz powréciCc do poczatkowego
menu, wybrac jakies hasto z listy,
albo powr6ci¢ do 20 ostatnio prze-
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gladanych przez Ciebie. Ta ostatnia
opcja umozliwia na przyktad szybki
powrét do hasta ogladanego przed
chwila.

Jesli teraz wybierzesz jedno z
nich, na ekranie pojawi sie jego,
zwykle bardzo doktadny, opis. Te-
raz, oprocz przeczytania tekstu,
masz do dyspozycji ilustracie grafi-
czno-dzwiekowa (jesli dla danej po-
zycji jest dostepna), mozesz réw-
niez nakaza¢ komputerowi wypo-
wiedzie¢ dane stowo. CDTV, korzy-
stajac z systemowego syntetyzera
mowy, moze hasto przeliterowac
albo tez wymowic je normalnie, naj-
czesciej z akcentem amerykanskim.

Wrocmy jednak do ekranu z opi-
sem. W dowolnej chwili mozesz za-
zadac¢ od komputera pomocy w for-
mie ciekawego wyktadu. Dalej, bez
wywotywania listy haset mozna, po
wybraniu jednej z dwoch ikon,
przejsc do poprzedniego lub nastep-
nego hasta. Podobnie jak w przy-
padku programu Time Table of
Science And Innovation, mozesz
wybrac dowolne stowo z opisu, a
program potraktuje je jako hasto do
wyszukania.

Trzeba przyzna¢, ze wszystkie
opisy sa dokiadne i wyczerpujace
(przy sfowach podawane sa wszel-
kie formy, znaczenia, a nawet gene-
alogia), a przede wszystkim — bar-
dzo liczne. Kilkanascie stéw, ktérych
nie mogtem znalez¢ w zadnym sto-
wniku, nie stanowito dla programu
trudnosci. Liczne sa tez ilustracje,
cho¢ troszke gorzej jest z dzwie-
kiem, ktéremu zawsze towarzyszy
denerwujacy szum.

ANDRZEJ BOBEK

DYSTRYBUTOR:
JTT Computer s.c.,
50-066 Wroctaw,
ul. Swidnicka 19,
tel. (071) 44-12-33.
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Nie fair — ware

Myslatem do niedawna, ze piraci komputero-
wi nie sa mnie juz niczym w stanie zaskoczyc.
Ostatnio okazalo sig, ze nie doceniam ich po-
myslunku. Zacznijmy jednak od poczatku.

Istnieje kategoria oprogramowania zwana
shareware. Nie wnikajgc w szczegodty, program
shareware-owy woino kopiowaé, dawac znajo-
mym, a nawet sprzedawac bez specjalnej zgo-
dy autora, pod warunkiem jednak, ze uzytkow-
nik ptaci za samo skopiowanie i ze dostaje row-
noczesnie komplet dokumentacji (zwykle w po-
staci zapisanego na dysku pliku tekstowego). Z
kolei uzytkownik ma prawo korzystac z progra-
mu przez jakis czas (zwykle kilka tygodni, zwy-
czajowo miesigc) bez placenia zan. Po tym
czasie natezy wyslac na adres autora oplate
rejestracyng (na ogot stosunkowo niska — kil-
kanascie, gora kilkadziesiat dolarow) lub ska-
sowacC program i przesta¢ go uzywac. Tyle z
grubsza mowi teoria.

W ramach shareware-u mozna czesto zdobyc
znakomite programy uzytkowe — na przyklad
Graphic Workshop, sluzacy do dokonywania
konwers)i roznych formatow plikow graficz-
nych. To, ze nie jest to program kcmercyjny,
jest wytacznie kwestia wyboru, dokonanego
przez jeg0 autorow — tym bardziej wiec nale-
zatoby uszanowac ich prawa, i albo z GWS-a
korzystac i zaptacic, albo go skasowac. Prakty-
ka pokazuje, ze niestety wiekszose (i to znako-
mita) polskich uzytkownikow nie ma zamiaru
placi¢ za shareware i uzywa go nielegalnie. To
tez forma piractwa, tyle ze jeszcze trudniej ci-
galnego niz zwykia kradziez programu.

Programy shareware sa bardzo czestc (na
catym swiecie) rozprowadzane przez zajmuja-
ce sie tym firmy, postepujace zgodnie z poda-
nyri wczesniej zasadami — tanio, na wage,
wedlug baaaaardzc zwykle obszernego katalo-
gu, tak by wszystkie programy byly kompletne.

To, czy program jest sprzedawany jako pro-
dukt kemercyjny, czy rozprowadzany jako sha-
reware, zatezy wylacznie od decyzji autora
(producenta). Tymczasem niedawno pewien
moj znajemy, nazwijmy go Kuszelas, rozestat
do Kkilku firm zajmujacych sie rozprowadzaniem
shareware prosby o przystanie katalogow. Ad-
resy wzial jak leciato z PC Kuriera. Do tego mo-
mentu wszystko dzieje sie lege artis, z posza-
nowaniem prawa i zwyczajow przyjetych na ca-
tym swiecie. Cigzki szok spotkal mego znajo-
mego (a potem i mnie) dopiero w momencie
zajrzenia do niekiorych ofert. Jako shareware fi-
gurowaly tam na przyktad Turbo Pascal 6.0,
Microsoft Word 5.0 itd. Nasze stosunki z Bor-
landem nie sa moze najlepsze (nie mam na
mysli polskich dealerow firmy), ale gdyby zde-
cydowali si¢ cos rozprowadzac jako sharewa-
re, chyba daliby zna¢. Nadanie wiec tytutu sha-
reware programom komercyjnym jest wytacz-
nie chwytem nastawionym na zrobienie w balo-
na naiwnych — nuz ktos sig skusi myslac, ze
kKupuje oryginalny program?

Poczatkowo miatem zamiar wydrukowac ad-
resy firm i poprzyznawacé im (nie pierwszy raz
w tym roku} tytuly Zastuzonych dla Poiskiegoe
Piractwa Komputerowego. W kohAcu zrezygno-
watem z tego pomystu — po co robi¢ ziodzie-
jom reklame? Napisanie, ze sa fuj, albo be, tez
racze] na nikim nie zrobi wrazenia. Niech
wigc ten tekst bedzie jedynie przyczynkiem do
wigkszej catosci pt. ,,Skroceny zarys historii pi-
ractwa komputerowego w Polsce w 33 to-
mach”.Tam tez zamiescilismy liste wszystkich
inkryminowanych firm. Razem z wyrockami.

MARCIN BORKOWSKI
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W styczniowym numerze Bajtka ogto-
silismy w klanie konkurs na napisanie
podprogramu. Jezykiem, w ktorym nale-
zalo go napisac, byla specjainie w tym
celu wymyslona Borula. Podprogram
miat sortowac zawartos¢ stosu, zwycie-
zat autor najkrotszego rozwiazania. Dla
trzech najlepszych nagrody (w postaci
kompilatorow) ufundowata firma Micro-
soft. Termin nadsytania rozwigzan uply-
nat 30 kwietnia, nadszedt wiec czas roz-
wigzania konkursu.

Przyznam, ze trochg sie zawiodtem na
czyteinikach. Spodziewatem sig, ze w
konkursie wezmie udziat co najmniej tylu
samo uczestnikow, co w zesziorocznym
konkursie Top Speed. Tak si¢ jednak nie
statlo. Odpowiedzi przyszio niespetna
pigcdziesiat, z czego wynika, ze mnigj
wiece] co drugi posiadacz Borult zdecy-
dowal sie na nadestanie swojego progra-
mu. Dlaczego tak sie stato — nie wiem.
Byc moze formula konkursu (koniecz-
nos¢ zdobycia kompilatora) odstraszyta
potencjalnych uczestnikow.

O ile przezytem zawodd zwiazany z li-
czebnoscig zawodnikow, o tyle rozwig-
zania nadestane przez czolowke, byly
dla mnie zaskoczeniem. Spodziewatem
sie, 2e najkirotsze programy sortujace
moga mieC¢ okolo czterdziestu, moze
trzydziestu kilku instrukcji. Moja przy-
miarka (o ktorej wspomniatem w trakcie
ogtaszania konkursu) miata instrukcji
piecdziesiat kilka i wydawata mi sie zu-
pelnie znosnym rozwigzaniem zadania.
Kiedy wigc w redakcji zaczety sig poja-
wiac programy liczace ponizej trzydzie-
stu linii, przezytem lekki szok. Na kilka
dni przed uptynigciem terminu kandyda-
tem do zwyciestwa byl program pana
Pawlowa, o diugosci 24 instrukcji. Jego
pozycja nie wygladala na zgrozona, az tu
nagle — trach! Tuz przed ostatecznym
terminem wptynety do redakcji dwa pro-
gramy, liczace po 20 (stownie: dwadzies-
cial) linii kazdy.

Postawito to mnie w dosy¢ trudnej sy-
tuacji — nagrody sa trzy rozne, trzeba je
rozdzielic miedzy zwyciezcow, z kiorych

; Zwycieska procedura nadestana przez D. Chilewicza:

:sort

:powtorz

push —170141183460299999999999999999999999999

rekurencja
jmpg powtorz
exc

pop

ret

:rekurencja

push 0

exc 9

jmpg przestaw
rekurencja

iwy _z rek

iprzesta

exc 9
Pcp
ret

W

exc

jmp wy z rek

— rozwigzanie

dwoch powinno dosta¢ dokladnie to
samo. Jak zapowiedziatem oglaszajac
konkurs, zadecydowa¢ musiato losowa-
nie. Kandydatow bylo dwoéch: Dariusz
Chitewicz 1 Grzegorz Pycka. Rzut mone-
ta (dwudziestoziotowka) i program
przeznaczony na pierwsze miejsce przy-
padt panu Chilewiczowi. Na liscie zwy-
ciezcow obaj panowie figuruja jednak ex
aequo nha pierwszym miejscu, tuz przed
Jarostawem Pawlowem, zdetronizowa-
nym w ostatniej chwili.

Co ciekawe, oba programy sa identy-
czne. Jedyne roznice dotycza nazw ety-
kiet, cata reszta jest doktadnie taka sama
w obu przypadkach. Algorytmy opieraja
sie na uzyciu jako markera, pozwalajace-
go na okreslenie momentu, w ktorym na-
lezy zakonczyC prace, najmniejsze] mo-

zliwej liczby, akceptowanej jeszcze
przez kompilator. Sa to wiec programy
zalezne od implementacji Boruli — w in-

nej implementacji, w ktorej najmniejsza
przyjmowalna liczba bylaby inna war-
tos¢, oba najkrotsze rozwiazania wyma-
galyby przerobienia. Postanowilismy jed-
nak honorowac je — w sytuacji, gdy nie
ma precyzyjnie zdefiniowanego standar-
du jezyka (a tak jest w przypadku Boruli),
za rozstrzygajacy argument nalezy przyjaé
zachowanie kompilatora, nawet gdyby
byto ono niezgodne ze zdrowym rozsad-
kiem. Program pana Pawlowa jest wpraw-
dzie o cztery linie diuzszy, za to niezalez-
ny od implementacii, dzieki czemu jest
rozwigzaniem bardziej eleganckim.

Nie ma dobrego konkursu bez jakiegos
byka — tak byto i tym razem. Okazafo sie,
Ze w kompilatorze byt btad. Na szczescie
wystepowat on tylko w przypadku dtugich
programow, wywolujacych wiasne proce-
dury umieszczone na koncu kodu. Po-
niewaz zadanie wymagato maksymalnej
zwigzZiosci, tylko jeden z uczestnikow kon-
kursu miat ktopoty z kompilatorem — nie
majace zreszta wplywu na ostateczny
wynik, jako ze wystapity one w czasie
prob poprzedzajacych przymiarke do
ostatecznego rozwiazania. Ostatnie kil-
kanascie kopii kompilatora, ktére wysta-
lismy, byly juz poprawione.

To tyle. Zwyciezcom konkursu gratulu-
je, a wszystkim innym zapowiadar na-
stepny konkurs — sponsora juz mamy,
teraz jeszcze trzeba wymyslec ciekawe
zadanie do rozwigzania. Za miesigc
moze jeszcze nie, ale za dwa... Kto wie?

MARCIN BORKOWSKI]
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icrosoft jest obecny na rynku opro-

gramowania PC-etowego od samego

poczatku, czyli juz ponad dziesied lat.

Przez ten czas programisci firmy
musieli si¢ zmierzy¢ z wiekszoscia zadan sto-
jacych przed piszacymi programy. Zlosliwi
twierdza, ze nowe produkty Microsoftu powsta-
ja przez skiejanie dawno juz napisanych pro-
cedur, a najwigcej czasu zajmuje szukanie juz
gotowych kawatkow kodu.

Nawet jesli jest to prawda, ekspansywnosé
jaka wykazuje Microsoft jest godna uznania.
Nie ma chyba drugiej firmy dysponujacej tak
szeroka oferta oprogramowania. Co wazne,
wigkszoS¢ tego oprogramowania jest na bar-
dzo wysokim poziomie, co pozwala na kojarze-
nie nazwy firmy z wysoka jakoscia.

Microsoft

Kitka miesigcy temu na rynku pojawit sie ko-
lejny nowy produkt — Microsoft Publisher. Jest
to program do DTP (Desk Top Publishing),
operujacy w srodowisku Windows. Zgodnie z
zapowiedziami Microsoftu nie nalezy go trakto-
wac jako konkurenta dla pakietow takich jak
Ventura 4.0, czy Aldus Page Maker — na to
jest Publisher stanowczo zbyt staby. Jego za-
stosowaniem ma byc przede wszystkim
~mate” DTP — przygotowywanie niskonakta-
dowych publikacji, do ktérych nie sa potrzebne
bardzo zaawansowane moziiwosci programu.
Z pobieznych chocby obserwaciji wykorzysta-
nia roznych programow wynika, ze trzy czwar-
te uzytkownikow nie potrafi wykorzystaé wiecej
niz kilkanascie procent potencjalnych mozliwo-
sci posiadanego oprogramowania. Dia wielu
potrzebujacych DTP duzy, profesjonainy pa-
kiet moze byc stanowczo zbyt rozbudowany i
drogi — tu wiasnie pojawia sie potencjalna ni-
sza dla programu mniejszego, o starannie wy-
branych mozliwosciach.

Korzystalem z Publisher-a przez kilka dni. Tak
sig zZlozyto, ze mialem pod reka (a konkretnie na
dysku) materialy do dziesigtego numeru Top
Secretu. Probowatem zlozy¢ (korzystajac z nich)
ulotke, zapowiadajacg numer. Mialo by sie na
niej znalez¢ kilka ilustracji (jedna z Corel-a i dwa
zrzuty ekranu z Prince of Persia i Kreta), dwa
teksty, tytuty, oraz logo Top Secretu.

Zaprojektowanie strony, miejsca pod teksty i
ilustracje byto bardzo tatwe, zadnego klopotu
nie sprawito mi tez ,wlanie” tekstu w przewi-
dziane dia niego obszary. Wszystkie operacje
Z tym zwigzane byly na tyle naturalne i oczywi-
ste (oczywiscie dla kogo$ majacego juz jakie
takie pojecie o DTP), ze nie musiatem ani razu
zajrzec do instrukcji. W najgorszym wypadku,
zeby moéc podac rozmiar marginesow fub od-
stgp miedzy szpaltami, musiatem zajrze¢ do
dwoch menu szukajac odpowiedniej opcji. W
wiekszosci przypadkow odpowiednie okienko
dialogowe, w ktérym mozna podac¢ parametry
liczbowe (i nie tylko), otwiera sie po podwoj-
nym kliknigciu na poprawianym obiekcie. Od
tej strony nie mozna mie¢ do Publishera wiek-
szych zastrzezen.

Nastepng operacja bylo przygotowanie tytu-
tow. Publisher pozwala na traktowanie liter jak
znakow graficznych (opcja Word Art). Mozna
je wtedy dowolnie skalowac, obracac i uktadac
na tuku. Do dyspozyciji jest kilkadziesiat roz-
nych krojow czcionek, co pozwala na zwiek-
szenie atrakcyjnosci przygotowywanych publi-
kacji (cho¢ uzycie wiekszej liczby krojoéw na jed-
nej stronie zwykle nie wychodzi jej na dobre).

Kiopoty (i to powazne) zaczely sie, gdy pro-
bowatem wczytac ilustracje. Byly one zapisane

jako mapy bitowe (*.bmp) — jest to format ilu-
stracji nieodtgcznie zwiazany z Windows 3.x.
Wydawac¢ by sie¢ wigc moglo, ze nie powinno
by¢ zadnych probleméw. Tymczasem pierw-
sza proba wczytania zrzutu ekranu z Prince
skonczyla sie komunikatem General Protec-
tion Error — i tyle widzialem przygotowana
wczesnie] strong, gdyz nie przewidujac takiego
rozwoju sytuacji nie zapisatem jej jeszcze na
dysku. Dobrze, ze mam juz zainstalowane
Windows 3.1, dzigki czemu komputer nie za-
wiesit sie.

Po wyjsciu z Windows i zresetowaniu kom-
putera (tak na wszelki wypadek) zaczatem po
raz drugi, jednak po zdefiniowaniu strony zapi-
satem jg na wszelki wypadek na dysk. Okazalo
sig to by¢ stusznym pomystem — po chwili na

ublisher

ekranie pojawit sie ponownie ten sam komuni-
kat. Btad wystapit w driverze karty graficznej.
Zaczagtem sledztwo. Najpierw wezytater teze
samg ilustracj¢ do PaintBrush-a. Odniesiony
sukces potwierdzit, ze format pliku jest popra-
wny, na wszelki wypadek zapisalem go jesz-
cze raz zmieniajac nazwe. Publisher znowu
nie chcial przyjac ilustracji. Po kilku nastep-
nych prébach doszediem do wniosku, ze nic
sige nie da zrobic¢.

Postanowitem sprébowac z innymi formata-
mi plikow | zaczatern wezytywaé rozne obrazki
z dysku jak popadio. | wtedy zdarzylo sie cos,
€o naprowadzito mnie na odpowiedni trop —
niektore ilustracie wczytywaty sie, jednak ze
zmieniong paleta barw. Po jeszcze kitku pro-
bach doszediem do konkluzji, ze Pubiisher nie
daje sobie rady z rysunkami, w kitdrych jest
wigcej niz szesnascie kolorow, co wigcej, kolo-
ry rysunku muszg by¢ zgodne z kolorami ofe-
rowanymi przez karte VGA (co zreszta i tak nie
daje stuprocentowej gwarancji sukcesu). W
kazdej innej sytuacii trzeba sie liczy¢ z kiopota-
mi. Z bolem serca dokonalem wigc konwersiji
ekranu z Prince-a na szesnascie kolorow (ory-
ginat miat 256) i sprobowatem jeszcze raz.
Tym razem zadziatato, ale efekty byly bardzo
nedzne — trudno sig zresztg spod21ewac lep-
szych po obcieciu palety kolorow. Szczesliwie
dla ulotki, po wydrukowaniu jej jako czarno-
biatej, szarosci znajdowaty sig¢ na swoich miej-
scach, dzigki czemu ilustracje wygladaly w
miare naturalnie.

Znacznie lepiej spisat sie Publisher podczas
importowania obrazkéw z Corel-a. Mozna to
zrobic w najprostszy mozliwy sposob, korzy-
stajgc z Clipboard-u (obrazki zdefiniowane
wektorowo tez sa prawidlowo przenoszone
przez Clipboard). Okazalo sie jednak, ze nie
mozna korzystac z obszarow, w ktorych kolor
ptynnie zmienia sie od jednej barwy do drugiej.
Predzej czy pozniej konczy sie to bowiem trud-
nymi do zdefiniowania klopotami z brakiem pa-
migci operacyjnej (mam 4 MB RAM-u), unie-
mozliwiajacymi dalsza prace.

Po wykresleniu z listy obiektow, z ktorymi
mozna pracowac, zbyt barwnych rysunkow i
obiektow wypetnionych niejednolitym kolorem,
mogtem juz dalej pracowac bez zadnych kio-
potow. Przygotowalem calg ulotke w ciagu do-
stownie kilkunastu minut. Oddzielitem teksty
od siebie cienka kreskg, odpowiednio podobie-
ralem interlinie (czyli odstepy miedzy liniami
tekstu) tak, by tekst doktadnie wypemiat przez-
naczony dla niego obszar, po czym przystapi-
tem do drukowania.

I tu przezytern nastgpny zawod. Okazato sie,
ze jakosC duzych liter (Word Art), ktére ukazaty

Si¢ na papierze, pozostawiata sporo do zycze-
nia. By¢ moze nie dotyczy to wszystkich fontow
{(uzytem tylko jednego), postanowilem jednak
zrezygnowac z probowania kolejnych krojow.
Znacznie prosciej (i w tym przypadku sensow-
niej, ze wzgledu na uzycie tego kroju w Top
Secrecie) bylo przygotowac tytuly jako rysunki
w Corel-u (czcionka Switzerlandinserat) i prze-
niesc je do Publisher-a. Po tej operacii to, co po-
jawHo sie na papierze, bylo juz zadowalajace.
Nie opisatem tu wykorzystania wszystkich
moziiwosci programu. Pozwala on jeszcze
migdzy innymi na automatyczne przygotowa-
nie wzoru strony — wystarczy podac jakiego
typu publikacje chce sie przygotowac (np. ulot-
ka, zaproszenie, gazeta), podjac kilka decyzji
(liczba szpalt, format strony) i po chwili zostaje
automatycznie wygenerowany wzorzec, stano-
wigcy materiat do bezposredniego wykorzysta-
nia lub dalszej obrobki. Z przeprowadzonych
préb jasno jednak wynika, ze Publisher-owi
troche jeszcze brakuje do momentu, w ktorym
bedzie naprawde dobrym narzedziem. Nie
chodzi tu o dodanie nowych opcji czy zwiek-
szenie mozliwosci programu. Potrzebne jest
jedynie dopracowanie tego co jest tak, by moz-
na byio korzystac z programu bez koniecznos-
ci szukania sposobow obejs$cia jego bledow
lub niedokiadnosci. Niektorzy odpluskwianie
programu nazywajg tworzeniem jego ustabili-
zowanej wersji (DOS 5.0, to ustabilizowany
4.0). Czekamy wiec na stabilnego Publisher-a.

MARCIN BORKOWSKI

Microsoft Publisher

1510.PUB
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WADY:

— brak polecen konwersji
typow rysunkow,

— ubogie funkcje regula-
cji nasycenia, kontrastu,
odcieni itp.

— miejscami niewygodny
W uzyciu,

— odczuwalnych jest Kil-
ka niedociagnigc, zastu-
gujacych na miano bile-
dow.

ZALETY:

+ rewelacyjne mechaniz-
my wycinania, oznacza-
nia i obrobki obszarow,

+ przystegpna instrukcja,
mimo iz w jezyku angiels-
kim,

+ dobra wspoipraca z urza-
dzeniami zewnetrznymi:
skanerem, drukarkg lase-
rowa,

+ szereg nowych moli-
wosci, nie spotykanych w
tradycyjnych programach
graficznych.
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Kilka miesiecy temu otrzymalismy
do testu redakcyjnego najnowsze
programy graficzne amerykarnskiej
firmy MICROGRAFX. Jednym 2z
nich jest Picture Publisher, przezna-
czony do obrobki fotografii, dwa po-
zostate to Designer i Windows Draw
operujace na grafice wektorowej.
Wszystkie trzy programy dziataja w
srodowisku Windows. Ich twércy nie
ukrywaja, ze pragna swoimi wyroba-
mi konkurowac ze znanymi i popular-
nymi na rynku programami, jak Co-
reiDRAW!, czy PhotoStyler. Z tym
wieksza ciekawoscia przystapilismy
do testoéw. Na pierwszy ogien trafit
Picture Publisher, o ktérym Amery-
kanie, z wrodzonym brakiem skrom-
nosci, napisali we wstepie doku-
mentacji programu: ,Picture Publi-
sher, zdobywca wielu nagrdd, daje Ci
mozliwosci edycji obrazow znajdo-
wane dotad jedynie w najbardziej
zaawansowanych ciemniach.”

W dostarczonym pakiecie znajdo-
wato sie 7 dyskietek instalacyjnych,

hoe

zawierajacych w postaci zarchiwizo-
wanej program wraz z plikami po-
mocniczymi i pewna liczba wskano-
wanych zdje€. Znajdowaty sig tam
rowniez trzy podreczniki opisujace
mozliwosci programu, oraz krotki
Sciggawko-przewodnik. Wszystko to
wydane na dobrym papierze i w
sposéb bardzo staranny, co jest na
zachodzie norma, dobrze jednak
wkalkulowana w cene. Program
otrzymalismy prosto od producenta,
trudno wiec domagac sie polskiej in-
strukcji. Znajomos¢ angielskiego na
poziomie English Basic jest wystar-
czajaca do zrozumienia podreczni-
kow, napisanych prostym jezykiem i
zawierajacych duza ilos¢ rysunkow.
Picture Publisher jest potgznym
narzedziem, bedacym nastgpna ge-
neracja wzgledem tradycyjnych pro-
gramow graficznych typu Paint-
brush. Pierwszy jednak kontakt z
programem pozostawit negatywnie
wrazenie. Duza ilo$¢ nieznanych
polecen, stabo kojarzace sie z funk-
cja ikony, niewygodna zmiana na-
rzedzi do rysowania. Dopiero prze-
czytanie instrukcji wyjasnito watpli-
wosci i pomogto w polepszeniu
wspolpracy z programem. Poczat-
kowo posadzatem nawet firme o ce-
lowa polityke ,trudnego oprogramo-
wania”, ktéra miataby zniechecal
ewentualnych nielegalnych uzytko-
wnikow, ale rozbudowana opcja
HELP rozwiata moje podejrzenia.
Program posiada peiny zestaw
narzedzi, jakie dotychczas wymyslo-
no do obrdbki grafiki komputerowej.
Mowa tu o znanych od dawna pi6-
rach, pedzlach i aerografach, a tak-
ze nowszych pomystach, jak ,wy-
gtadzacz” -— dziatajacy podobnie do
kropli wody upuszczonej na akware-
le. Kazde narzedzie moze miec wy-
brany ksztaftt, dowolna i ptynnie do-
brana wielkos¢, a takze, co zdarza
sie rzadko, regulowana intensyw-
nos¢ dziatania. Jedynym zgrzytem
w tym tak dobrze przygotowanym
zestawie jest ,rozmazywacz” o
ksztalcie malego paluszka, ktory

zbyt doktadnie nasladuje pierwo-
wzor i po prostu maze. Widziatem
programy, w ktorych byfo to zrobio-
ne lepiej.

Doskonalym narzedziem jest
specjalna gumka do korekcji bte-
déw. Dziata ona tak samo jak zlece-
nie undo, czyli cofa ostatnia zmiane,
ale tylko na wybranym obszarze.
Dzieki temu mozna poprawi€ drobny
btad popetniony podczas rysowania,
bez potrzeby powracania do stanu
poczatkowego. Jest to tak przydat-
ne, ze teraz brakuje mi tej gumki w
innych programach graficznych.

Jednak prawdziwa wyzszo$é nad
innymi programami Picture Publis-
her objawia dopiero przy wycinaniu i
obrdobce obszaréw. Posiada ,,magi-
czne pidro”, ktére potrafi automaty-
cznie obrysowal kontur dowolnie
uksztaltowanego obszaru o wyraz-
nie widocznym brzegu. Mozna tez
taki obrys zdefiniowaC pélautomaty-
cznie, wskazujac po kolei punkty,
miedzy ktdrymi komputer sam pro-
wadzi magiczna linie. Zaznaczony
obszar daje sie dowolnie zwigkszag,
zmniejszac, obracac i znieksztatcac
na wiele spsobow. Jego zawartosc,
jak réwniez sam ksztalt, moga by¢
zapamietane w buforze (clipboard)
lub na dysku. Picture Publisher po-
siada rowniez drugi, zupetnie inny
mechanizm oznaczania ¢czesci rysu-
nku, tzw. tarcze koloréw. Dzieki niej
mozemy oznaczyC jakis kolor (od-
cienie, grupe koloréw) jako chronio-
ny i nie bedzie on podczas zadnej
operacji zmieniany. Na przyktad po
oznaczeniu ,nie mozna zmieniac
zadnego innego koloru poza niebie-
skim” mozna wstawi¢ do rysunku
wczesniej przygotowany samolot,
ktory bedzie dobrze widoczny na tle
nieba, a jednoczesnie czesciowo
schowany za chmurami. Tarcza ko-
loréw jest wiec uzytecznym narze-
dziem.

Bardzo waznymi narzedziami sa
filtry. Ich dziatanie polega na iran-
sformowaniu obrazu wg pewnego
zdefiniowanego wzorca. Obok fil-
trow prostych, stuzacych do wygta-
dzania lub wyostrzania konturéw ry-
sunku, zainstalowana jest takze
duza grupa filtrow specjalnych, daja-
cych efekty dwu- lub trojwymiaro-
wych znieksztatcen, czy nawet ryso-
wania piorkiem. Obszarem dziatania
filtru moze by€ caly rysunek, jak row-
niez jego czesC. Przyktady kilku
zastosowan widoczne sa na zamie-
szczonych wydrukach.

Program umozliwia réwniez korek-
cje odcieni, barw, kontrastu i nasy-
cenia koloréw rysunku. Robi sig to
jednak trudno i mato efektywnie
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(PhotoStyler ze swoimi histograma-
mi posiada tu znaczna przewage).
Zwraca rowniez uwage kompletny
brak polecen konwersji typéw prze-
twarzanych rysunkéw. Tym bardziej
wywotuje to zdziwienie, ze program
umie to robi€¢ i doskonale sobie z
tym radzi, ale jedynie podczas zapi-
sywania na dysku. Prawdopodobnie
tworcom programu, starym prakty-
kom, nie przyszio nawet do gtowy,
ze ktos moze chcie¢ zmieni¢ rysu-
nek wykonany w stopniach szarosci
na kolorowy i recznie dodawaé mu
barwy. Od tego jest przeciez koloro-
wy skaner!

Picture Publisher moze odczyty-
wac | zapisywaé¢ obrazki w pieciu
formatach: BMP, TARGA, PCX, GIF
i TIFF, ten ostatni takze z kompres-
ja, jednak wytacznie w wersji full-
color. Niemozliwe jest wiec wczyty-
wanie tif-ow przygotowanych przez
popularne programy obstugujgce
skanery reczne, trzeba korzystaé z
innych formatow. Mozliwe jest takze
wygenerowanie pliku w formacie
EPS. Wspdlpraca z dyskiem jest
zorganizowana bardzo przyjaznie,
mozna witaczy¢ opcje automatycz-
nego zapamietywania sciezek do
kazdego typu rysunkéw i program
wie, ze obrazkow typu PCX nalezy
szuka¢ np. w podkatalogu D:\IMA-
GES, a BMP w C:\WINDOWS\ SAM-
PLES. Trzeba jednak uwazac, aby
nie zapamigtac sciezki dostepu do
dyskietki — po jej wyjgciu sa ktopoty
z weczytaniem czegokolwiek. Kiopoty
wystepuja takze czasem przy zapi-
sywaniu obrazkow w innym katalogu
niz dotychczas — zdarza sie, ze PP
dodaje do siebie dwie Sciezki, two-
rzgc dziwolagi typu C:\WIN\ BMPD2
ILUSTR. Jedyne co mozna wow-
czas zrobiC, to wyjs¢ z programu i
uruchomi¢ go ponownie. Zaobser-

A

wowatem jeszcze jeden btad. W pa-
migci mozna trzymac rownoczesnie
wiele rysunkow, jednak, gdy jest ich
zbyt duzo, program nie chce zapisy-
wac ich na dysku. Prawdopodobnie
zwigzane jest to ze zbyt mata iloscia
wolnej pamieci. Zdarzylo mi sie to
dwukrotnie i za kazdym razem wy-
rzucenie Kkitku niepotrzebnych ilu-
stracji pozwolifo zapisa¢ pozostate,
jednak trudno to uznac za poprawna
metode postepowania.

Oczywistym jest, ze tej klasy pro-
gram musi posiadac i posiada mozli-
wosci wspoOtpracy z szeregiem urza-
dzen zewnetrznych przeznaczonych
do przetwarzania grafiki. Umozliwia
on prace z drukarka, skanerem i vi-
deo grabberem. Duzy zasob drive-
row umozliwit bezproblemowa ob-
stuge posiadanego w redakcji ska-
nera stolowego. Program posiada
takze tzw. tabele kalibracji (calibra-
tion maps), dzieki ktérym komputer
moze wziat poprawke na to, ze np.
drukarka danego typu drukuje zbyt
ciemno szarosci i spowodowac, ze
wydruk bedzie doktadna kopia ekra-
nu. Analogicznie jest w przypadku
skanera. Mozna takie tabele tworzy¢
samodzielnie i poprawic indywidual-
ne odchylenia posiadanego przez
nas sprzetu. Przeprowadzitem ek-
speryment polegajacy na zeskano-
waniu i wydrukowaniu rysunku for-
matu A4. Powstala kopia nie roznita
sie praktycznie od oryginatu. Zarow-
no odwzorowanie rozmiaréw, jak i
skali szarosci, byto znakomite.

Picture Publisher jest wysoko
specjalizowanym programem do
obrobki fotografii. Przeznaczony jest
do profesjonalnych zastosowan, w
tym do DTP. Swiadczy o tym caly
szereg mechanizmow o typowo edy-
torskim zastosowaniu, np. mozli-
wosC drukowania z rozbiciem na ko-
tory. Do prawidiowej pracy progra-
mu wystarczy AT | 2 MB RAM. Mi-
CROGRAFX ze swej strony zaleca
co najmniej 4 MB RAM, 386, pojem-
ny twardy dysk i dobra karte graficz-
ng, np. TIGA o0 256 lub wigcej kolo-
rach. Nie jest to przesada — sa ope-
racje, ktore nawet na tak szybkim
sprzecie (przy stosunkowo niewiel-
kim zdjeciu) trwaja ponad 10 minut.
Wigkszos$¢ $rednio skomplikowa-
nych czynnosci trwa od kilku do kil-
kunastu sekund. Jest to normalne
przy obrobce tak wielkiej ilosci da-
nych — przecietny obrazek ma oko-
to 1 MB diugosci. Karta VGA nadaje
sie znakomicie do pracy ze zdjecia-
mi czarno-biatymi, czyli w stopniach
szarosci (grayscale), lecz praca przy
petnym kolorze (16.7 miliona barw)
ukazuje widoczne ziarno punktow,

nie dajacych petnej informacji o rze-
czywistym kolorze obszaru. Uzupet-
nieniem tej konfiguracji powinien
by¢ dobry skaner i drukarka lasero-
wa. Bez tego Picture Publisher jest
bezuzyteczny, niczym miotek bez
trzonka.

WOJCIECH JABt ONSKI
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Kazay system
komputerowy mozna
porownac do uktadu
pokarmowego.
Wbrew pozorom
mozgiem systemu
jest zazwyczaj
cztowiek.

To on steruje
zotadkiem trawigcym
informacje, czyli
komputerem.
Koncowym
elementem tego
ukiadu moze by¢
monitor lub
drukarka.

Wejsciem zazwyczaj
jest klawiatura

i mysz.

Jest to jednak bardzo
waskie gardto,

i w dodatku nie chce
potyka¢ wszystkiego.
Wprawdzie
najbardziej biegte
maszynistki

sg w stanie wpisac
strone maszynopisu
w czasie krotszym
niz minuta, jednak
najlepszy nawet
grafik nie skopiuje
rysunku mysza

w 15 sekund.
Wszystko to potrafi
skaner.

Dystrybutor:

Sp. z 0.0. ,BAZA”

02-920 W-wa

ul. Powsinska 22A
tel. 642-19-14

tel/fax 642-07-16
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HP ScanlJet

HP ScanJet Plus jest skane-
rem stacjonarmym (stolowym),
rozrozniajacym 256 odcieni
szarosci i skanujacym doku-
menty formatu A4 z optyczna
rozdzielczo$cia 300 dpi. Prze-
znaczony jest dla komputeréw
klasy PC AT i kompatybilnych.
Hewlett-Packard jest znanag |
renomowana firma amerykan-
ska, co jest gwarancja dobrej
jakosci sprzetu. Test ten przy-
padt mi w udziale niespodzie-
wanie i byl to pierwszy skaner
tej klasy, z jakim si¢ spotka-
lem (pracowalem dotychczas
jedynie z popularnymi i sto-
sunkowo tanimi skanerami
recznymi). W ciggu miesigca wprowadzitem za
jego pomoca do komputera duza ilos¢ rozno-
rodnej grafiki. Wspotprace ta mozna ocenic w
jednym zdaniu: wysoki komfort pracy i nieza-
wodnosé, ale w zamian za cene kilkakrotnie
wyzsza od skanera recznego.

HP ScanJet Plus nie posiada Zadnych zew-
ngtrznych elementow regulacyjnych — wszy-
stkie nastawy przeprowadza sig@ programo-
wo. Obudowa sprawia estetyczne i solidne
wrazenie, ma wysokosc ok. 10 cm, zas roz-
miarami poziomymi | jasnoszarym kolorem
niewiele odbiega od popularnej ocbudowy AT
typu Compact. Jedynym elementem na prze-
dniej sciance jest zielona dioda, informujaca
0 zafaczeniu zasilania. Podnoszona goérna
klapa posiada odpowiednie zamocowanie |
gietkos¢, co umozliwia skanowanie grub-
szych dokumentow i ksiazek. W tym ostatnim
przypadku nie istnieje wilasciwie potrzeba za-
mykania jej, w przeciwienstwie do kseroko-
piarek, w ktérych ma to zasadniczy wplyw na
zuzycie toneru. Pod klapa znajduje sie duza
specjalnie polerowana szyba, pod ktorg z ko-
lei widoczna jest ruchoma, skladajaca sie z
diugiego szeregu fotoelementow, gtowica
skanujgca. Za zrédto swiatta stuzy przypomi-
najaca swietlowke lampa fluoroscencyjna. W
sktad zestawu wchodzi rowniez specjaina
karta montowana w komputerze. Skaner po-

US

taczony jest z karta dos¢ grubym i1 odpowied-
nio diugim kablem, z protokotern transmisji
dwukierunkowego Centronics-u.

Mimo iz instrukcja montazu to wiasciwie
komiks, ziozenie i uruchomienie zestawu nie
jest rzecza prosta. Gtowny problem tkwi w za-
montowaniu karty w komputerze, a zwlasz-
cza w ustawieniu umieszczonych na niej
przetacznikow konfiguracyjnych. Program in-
stalujacy oprogramowanie, kitory uruchamia
si¢ natychmiast po zamontowaniu Kkarty,
przewiduje mozliwe kolizje adresow (wyste-
puja one tylko przy nietypowych konfigurac-
jach sprzetowych) i zaleca stosowne usta-
wienie przetacznikow. Podczas instalacji w
redakgji nie bylo zadnych problemoéw, sprzet
zadziatat od razu. Konserwacja i uzytkowanie
skanera sa juz proste. Opis wymiany lampy
jest dzieki doktadnym rysunkom zupetnie zro-
zumialy, nawet dla 0osob zupetnie nie znaja-
cych jezyka angielskiego.

PRODUCENT DBA O ODBIORCE

i uwzgledniajgc panujaca na rynku roznorod-
nosc formatdw dostarcza dwa zestawy z
oprogramowaniem: na dyskietkach 5,2513,5
cala. Zawarty na nich pakiet HP Scanning
Gallery Plus 5.0, sklada sig¢ z dwoch progra-
mow przeznaczonych wylgcznie dla Win-
dows. Jest to chyba znak czasu — niediugo
trzeba bedzie zapomnie¢ o systemie DOS.
Pierwszym z nich jest SCANGAL, specjalizo-
wany program do skanowania. Wyglad ekra-
nu po uruchomieniu SCANGAL-a widoczny
jest na zamieszczonym obok rysunku. Drugi
z programow, HP Paintbrush, jest kolejna,
uzupetniona o mozliwos¢ skanowania, prze-
robka tego popularnego programu do obrobki
grafiki. W opcji skanowania uruchamia on po
prostu program SCANGAL. Oba programy
pochodza sprzed dwdch lat, czyli z poprzed-
niej epoki. SCANGAL nie uwzglednia nawet
tego, ze Scandet Plus ma mozliwosc plynnej
regulacji rozdzielczosci skanowania. Nie ma
to jednak znaczenia. Jesh powiedzialo sig A |
kupito drogi i dobry skaner, trzeba powiedziec
B. Nalezy wiec w zaleznosci od potrzeb doku-

Tryb

skanowania —T

Ustawianie )

rozdzielczosci
skanowania

Ustawianie _~]
powiekszenia

e

Korekcja jasnosci Skanowanie Pokazanie Zaznaczony
(automatyczna i reczna) zaznaczonego zawartoscl obszar
obszaru skanera

N \

pi¢ dobry program do OCR lub program grafi-
czny najnowszej generacii, umozliwiajacy
obrobke fotografii. Korzystalem ze skanera z
poziomu takich programow graficznych jak
Aldus PhotoStyler i Picture Publisher. Wspot-
praca przebiegala bez przeszkéd. Widoczne
w artykule wydruki byty przygotowywane jed-
nym z tych programow.

HP Scandet Plus posiada mozliwos¢ ptyn-
nej regulacji rozdzielczosci w zakresie 12~
—1500 dpi. Liczby te czesto jednak prowadza
do pomytek, gdyz sugeruja niewiarygodna
wrecz rozdzielczosC skanera. W rzeczywi-
stosci skaner zawsze pracuje z tzw. roz-
dzieiczoscia optyczna, wynoszaca w tym
przypadku 300 dpi. Ustawienie rozdzielczo-
sci wigkszej niz optyczna powoduje sztuczne
zageszczenie punktdw do zadanej liczby.
Przyktadowo dla 600 dpi, kazdy punkt zosta-
nie podzielony na 4 mniejsze o tym samym
stopniu szarosci, co oczywiscie w zadnym
stopniu nie wplynie na doktadnosc rysunku.
W tym miejscu pojawia sig pytanie:

CZY 300 DPITODUZO
CZY MALO?

To zalezy. Bardzo dobra karta do pracy
nad fotografiami niekolorowymi jest karta
VGA, gdyz dzigki trybowi 256 odcieni szaros-
ci moze pokazac prawie dokiadnie to, co od-
czytat skaner. Zdjecie wysSwietlane przez kar-
te VGA jest catkiemn nieztej jakosci | niewiele
odbiega od widocznego na fotografii orygina-
tu. A monitor ma przeciez rozdzielczosc rzg-
du 70 dpi. Jednoczesnie wydruk tego samego
zdjecia na drukarce laserowej bedzie wygla-
dat duzo gorzej, mimo ze jej rozdzielczose
wynosi 300 dpi. Dlaczego? Rzecz w stop-
niach szarosci. Monitor moze wySwietlac
punkty z rézna intensywnoscig, a drukarka
tego nie potrafi. Aby zasymulowac 256 odcie-
ni szarosci, musi ona podzielic kartkg na
kwadraty 16x16 punktow, kidre sa, zaleznie
od pozadanego odcienia, bardziej lub mnigj
zapetnione kropkami atramentu. Z daleka
daje etekt roznych stopni szarosci. Jak widac
efektywna gesiosé punktow spadta do 300
dpi: 16=19 dpi i dlatego wydruk wyglada zna-
cznie gorzej. Byloby to jednak zbyt mato i z
tego powodu w drukarkach laserowych nie
stosuje sie rasteryzacji na 256 odcieni, ale na
16. Daje to kwadrat 4x4 i zmniejsza rozdziel-
czos¢ tylko czterokrotnie do 75 dpi. Tak wigc
do zwyklej drukarki laserowe] nie potrzeba
lepszego skanera niz 75 dpi i skanujacego w
16 roznych odcieniach szarosci.

Najlepsze nawet stosowane w poligrafii na-
swietlarki nie przekraczaja 3500 dpi, co przy
zastosowaniu rastrowania na 256 odcieni
szarosci daje rozdzielczos¢ efektywna troche
powyze] 200. Tak wiec skaner o rozdzielczos-
¢i 300 dpi jest przy 256 stopniach szarosci
zupeinie wystarczajacy do wiekszosci zasto-
sowan. Parametry skanera sa zbyt stabe je-
dynie w przypadku dokonywania duzych po-
wickszen skanowanych rysunkow lub przy ry-
sunkach technicznych. W cbu tych przypad-
kach potrzebne sa wigksze rozdzielczosci
skanera, rzedu 600, a nawet 1200 dpi. Rysu-
nek techniczny, obok duzych rozdzielczosci,
wymaga takze czesto formatéw wigkszych
niz A4.

COPOTRAFISCANJETPLUS?

Potgeznym narzgdziem zainstalowanym we-
wnatrz HP ScanJet Plus sa dostgpne tryby
skanowania. Przyspieszaja one prace, gdyz
czesto pozwalaja ominaé etap obrébki rysun-
ku przez program graficzny. Mozna na przy-
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Wydruki pokazujg przykiady wykorzystania kilku z trybow skanowania:

a) tryb czarno-bialy (line art), nie jest on przeznaczony do zdje¢ — raczej
do rysunkow i tekstu, b) tryb grubego ziarna (coarse fatting dither), dobry
przy drukowaniu na drukarkach o niskie] rozdzielczosci, ¢) dyfuzja (diffu-
sion) — tryb, w ktorym obraz ulega pewnemu rozmyciu, punkty przemiesz-
czeniu, dzieki czemu ich uloZenie sprawia wrazenie rozkiadu losowego, co
lepiej oddaje poicienie.

klad zazyczy¢ sobie zeskanowanie zdjecia le-
gitymacyjnego, jako grube ziarno (dobre do
druku na drukarce iglowej) i jednoczesnie
trzykrotnie powigkszy¢. Opcja automatycznej
ekspozycji sama dobierze optymalna jasnos¢
i dokona korekcji. Otrzymany w wyniku ska-
nowania rysunek moze byC skierowany pro-
sto na drukarke.

W celu sprawdzenia jakosci odwzorowania
obrazu (zniekszialcenia, utrata proporcji) zes-
kanowatem specjalnie przygotowany wzo-
rzec, zawierajacy linie przebiegajace pod roz-
nymi katami, okrag oraz prostokat z szere-
giem punktow o stopniowo zwigkszane] $red-
nicy. Test byt przeprowadzany dla rozdziel-
czosci optycznej (300 dpi), w czarno-biatym
trybie skanowania. Powstala kopia nie wyka-
zala zadnych znieksztalcen w prowadzeniu
glowicy i charakteryzowata sig¢ idealnym 2a-
chowaniem proporcji. Zauwazalne bylo jedynie
gubienie najdrobniejszych punktow, co jest
zupetnie zrozumiate, gdyz ich Srednica lezy
na granicy rozdzielczosci optycznej skanera.

dpi (dots per inch) iub ppi (pixels
per inch) — jednostki rozdzielczosci
druku, mowigce o ilosci punktow sta-
wianych przez drukarke na odcinku o
diugosci jednego cala (25.4 mm). Im
jest ich wigcej, tym siatka punktow
gesisza i obraz jest dokladniejszy.
Analogicznie rozdzielczos¢ skanera
opisuje sie iloscia punktéw odczyty-
wanych z linii o dlugosci jednego
cala.

OCR (Optical Character Recogni-
tion) — odczytywanie dokumentow
przy pomocy komputera sprzezone-
go ze skanerem. Dzieki tej metodzie
mozna wprowadzic do pamieci kom-
putera duza ilos¢ tekstow drukowa-
nych, bez ich Zzmudnego wpisywania.
Dzisiejsze programy nie potrafig jesz-
cze zadowaiajaco odczytywac pisma
odrecznego.

Jednym z gliéwnych zastosowan HP Scan-
Jet Plus jest rozpoznawanie pisma, czyli
OCR. Patrzac pod tym katem, trzeba zazna-
czyC doskonala przydatnos¢ do tego typu
prac. Format A4 wystarcza do przewazajacej
czesci dokumentow biurowych, zas doskona-
te parametry odwzorowania zapewniaja duza
wydajnos¢ metody. W tym kontekscie niepo-
rozumieniem wydaje sig dotaczanie progra-
mow OCR do skanerow recznych, dajacych
przeciez duze znieksztaicenia i pracujacych
w formacie toilet paper”. Charakterystyczny
jest fakt, ze do HP ScandJet Plus nie jest dola-
czony zaden program tego typu. Wynika to z
faktu, ze dobry pakiet OCR jest dos¢ drogi i
niepotrzebnie zwiekszatby cene skanera, zas
dotaczanie taniego i kiepskiego programu by-
toby niczym holowanie Rolls-Royce’a furma-
nka. Czas skanowania strony formatu A4 wy-
nosi 10 sekund, co przy uwzglednieniu recz-
nego podkiadania dokumentow i zatoZzeniu
dobrej ich jakosci, daje srednio wydajnosc
1-2 stron na minute.

PODSUMOWANIE

W porownaniu ze skanerem recznym HP
ScanJet Plus prezentuje sie jak samochdd
przy rowerze: wigkszy, szybszy | sam jedzie.

Dwa gtéwne zastosowania tego skanera, 1o
grafika {(w tym DTP) i OCR. Dobra jakos¢ od-
wzorowania i ogromna wygoda sprawiaja, ze
do obu nadaje sie doskonale. Optacalnosé
zakupu HP ScanJet Plus jest rzecza wzgled-
na: w niektorych duzych firmach (np. adwo-

Wymagany komputer: IBM PC
Sposéb podigczenia:
karta interfejsu (krotkie zlacze),

kabel potaczeniowy (1,5 m,
dwukierunkowy Centronics)
Parametry eksploatacyjne:

— rozdzielczos$c
% optyczna — 300 dpi
* regulowana — ptynnie od
2 do 1500 dpi

— skalowanie
% plynna regulacja, zakres
zalezny od rozdzielczoSci
(4-200% dla 300 dpi)

— tryby skanowania
% stopnie szarosci: 256 lub
16
* grube, drobne i b. drobne
ziarno
% pionowe i poziome linie
* dyfuzja

— dodatkowe mozliwosci:
* negatyw obrazka
% lustrzane odbicie
* niezalezne skalowanie 0si
* mozliwos¢ zewnetrznego
zadania mapy poélcieni (do-
wnload)

Parametry sprzgtowe:

— format strony: 216x297 mm
(troche wiecej niz A4)

— czas skanowania strony:
10s

— wymiary skanera:
345x480x94 mm

— waga: 7,8 kg

— zrodlo $wiatta: lampa fluo-
roscencyjna

— zasilanie: 220-240 V,
50 Hz, 40 W

— cena: 20,6 min (lipiec 92)

ZALETY:

+ wysoka jakosc odwzorowania obrazu,

+ wygodna i latwa obstuga,

+ obshuguja go wszystkie liczace sie na rynku
programy,

+ szereg dostepnych trybow skanowania,

+ plynnie ustawiana rozdzielczosc i skala.

WADY:

-— doscC wysoka cena,
— niewielkie mozliwosci programow dotgczo-
nych do skanera.

kackich), gdzie przepisuje sie codziennie kil-
kaset stron dokumentow, inwestycja ta zwro-
citaby sie bardzo szybko — praca ulega znacz-
nemu przyspieszeniu. W przypadku zastoso-
wan graficznych skaner ten jest doskonatym
narzedziem wszedzie tam, gdzie nie jest po-
trzebny kolor.

WOJCIECH JABEONSKI
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Po raz pierwszy z produktami firmy Hewlett Pac-
kard zetknatem sie prawie 20 lat temu. Wtedy, na po-
czatku lat 70 wpadt w moje rece kalkulator HP 45. Na
owe czasy, gdy w Polsce praktycznie nie byto zad-
nych bateryjnych kalkulatorow, a naukowcy zadowalali
sie korzystaniem z Odry, byta to konstrukcja bardzo
nowoczesnha, wyposazona w 10 rejestrow pamieci,
funkcje trygonometryczne i statystyczne.

Kiedy podczas Olimpiady Fizycznej demon-
strowatemn pilnujacym nas asystentom szyb-
kos¢, z jaka mozna wyznaczy¢ za pomoca kal-
kulatora opor zastepczy mostku Wheatsto-
ne’a, wzbudzatem ich powszechny podziw dla
osiagnie¢ technicznych, malo wtedy znanej w
Polsce, amerykanskiej firmy.

Bardzo podobne wrazenia przezytem ostat-
nio, gdy do testéw redakcyjnych trafit podobnej
wielkosci, ale znacznie ,silniejszy” sprzet pod
nazwa HP 95 LX.

SPRZET

Ten najnowszy produkt firmy Hewlett Pac-
kard wazacy okoto 300 gramow i 0 rozmiarach
kalkulatora, w kategoriach podzialu kompute-
réw nalezy do grupy palmtopow (ang. palm —
dion, top — gora). Od notebookow odrézniaja
go waga, rozmiary i mozliwosci. O ile jednak,
po doswiadczeniach z 5 kilogramowym lapto-
pem Bondwell BW8, na diugo przeszia mi chec
traktowania go jako sprzetu przenosnego, ©
tyle w przypadku HP 95 LX, ktérym postuguje
sie od ponad 2 miesiecy jest zupeilnie od-
wrotnie. Mniejszy 1 lzejszy od opisywanego

przez nas Atari Portfolio, znacznie lepiej opro-
gramowany jest moim nieodtgcznym towarzy-
szem.

Estetyczna czarna cbudowa kryje w sobie
odpowiednik zupeinie przyzwoitego IBM PC/XT.
Procesor NEC V20H pracuje z czestotliwoscia
5,37 MHz, wspomagany oprogramowaniem
znajdujgcym sie w pamieci ROM o pojemnosci
1 MB. Jesli chodzi 0 pamigt RAM, to dostepne
sq dwie wersje: starsza ma 512 KB, nowsza —
1 MB. W obu przypadkach mozliwy jest ptynny
podziat te] pamigci na systemowa i tzw. ram-
dysk. W charakterze stacji dyskow uzywa sie
Zlacza (w standardzie PCMCIA 1.0 lub JEIDA
4.0), w kiore wkiada sie dyskietki krzemowe o
pojemnosci od 512 KB do 2 MB. Obecnie roz-
wigzanie to, dzigki szybkiemu rozwojowi tech-
nologii pamigci polprzewodnikowych, staje sie
coraz bardziej populame — pojawity si¢ czytniki
tych kart do zwyklych komputeréw IBM PC. Inna
forme wymiany informaciji z otoczeniem umozli-
wia trzysygnatowe zlacze RS 232, umieszczo-
ne po prawej stronie obudowy, tuz obok dwoch
diod na podczerwien, realizujacych dodatkowy
kanat tacznosci dwustronne;.

Catosc¢ zasilana jest przez dwie pottora-wol-
towe baterie typu R6. Dalszym zabezpiecze-
niem przechowywanych danych jest ptaska,
przypominajaca monete 1-ztotowa, bateria lito-
wa o napieciu 3 V. Ekran palmtopa pracuje
zarowno w trybie tekstowym jak i graficznym,
realizujgc standard MDA (ang. Monochrome
display Adapter). stosunkowo duza po-
wierzchnia pozwala wyswietlac 16 wierszy 40
kolumnowego tekstu lub obraz o rozdzielczosci
240 na 128 punktdw.

Klawiatura, ktora podobnie jak i ekran dostep-
na jest dopiero po otwarciu pokrywy, zawiera
80 klawiszy. Ich ukiad jest niestandardowy i
musze przyznac, ze poczgtkowo byt dla mnie
zrodiem dodatkowych kiopotow. Klawisze ste-
rujace kursorem mylitem z wyodrebniona kla-
wiatura numeryczna, a klawisz <CTRL> byt
nagminnie zastepowany przez <SHIFT>. Do
prawdziwej furii doprowadzito mnie umiejsco-
wienie klawisza <@>, niezwykle czesto uzy-
wanego w Lotusie. Przez 2 tygodnie sadzitem,
Ze go po prostu nie ma, zadawalajac si¢ kom-
binacja <ALT> <6> <4>. Po pewnym cza-
sie zlokalizowalem go w zupelnie nietypowym
miejscu obok klawisza spacji, na prawc od
przecinka. Z powodu wydzielonej klawiatury
numerycznej, klawisze zwykle uzywane na cyf-
ry przeznaczone sa do uruchomienia wbudo-
wanych aplikacji, a i uktad znakow im przypisa-
ny jest odmienny od standardowego. Od nowa
trzeba sig uczyé, gdzie jest wykrzyknik , pod-
kreslenie, lewy lub prawy nawias itp. Przyzwy-
czajenie przychodzi pozniej.

OPROGRAMOWANIE
APLIKACYJNE

Jak wczesniej wspomniatlem komputer ma
wbudowane programy aplikacyjne, uruchamia-
ne niebiesko zadrukowanymi klawiszami. Jest
ich siedem. Skrajny lewy klawisz w drugim rze-
dzie uruchamia tzw. Filer. Jest to nakiadka
typu Norton Commander (rys. 3 i 4) umozliwia-
jaca operacje na plikach, ich kopiowanie, prze-
gladanie, usuwanie itp. Poniewaz palmtop
zgodny jest z IBM PC, jego system operacyjny
i struktura plikow sa zgodne z MS DOS-em.
Spod Filer-a mozna przejs¢ do systemu opera-
cyjnego.

Ten sam klawisz, ktory uruchamia naktadke,
pozwala, jesli nacisniety z <SHIFT-em>,
przekaza¢ zarzadzanie nad komputerem pro-
gramowi SETUP. Dzigki niemu fatwo mozna
stwierdzi¢ stan roztadowania baterii (rys. 1) lub
w wygodny sposob ustawicC glosnosc brzeczy-
ka, kontrast ekranu lub podziat pamigci RAM
{rys. 2). Przy pomocy tego programu definiuje
sie¢ praktycznie wszystkie istotne parametry
pracy komputera, a takze ,formatuje” dyskietki
krzemowe.

Kolejnym programem jest program komuni-
kacyjny Data Comm. Nie jest on rewelacyjny,
ale spelnia swoja role przy tacznosci modemo-
wej. Znacznie lepsze funkcje komunikacyjne, a
zwilaszcza szybki transfer plikow, realizuje
wspomniany wczesniej FILER i program DC95
zawarty w tzw. Connectivity Pack.

Nastgpne programy to: APPOINTMENT
BOOK, PHONE BOOK, MEMO, 1-2-3, HP
CALC. Pierwszy z nich, to bardzo porzadny
kalendarz, pozwalajacy na planowanie z do-
wolnym wyprzedzeniem, w uktadzie dzienno-
godzinnym, wszystkich czynnosci i spraw jakie
mamy do zatatwienia (rys. 5 i 6). Dodatkowa
cecha APPOINTMENT BOOK jest mozliwosc
przygotowania listy priorytetowej typu to-do-
-list. Tego nie bylo w Atari Portfolio, natomiast
program PHONE BOOK (rys. 7) niewiele rozni
sig, jesli chodzi o mozliwosci, od pierwowzoru
przedstawionego wczesnigj. Istotna réznica w
stosunku do Portfolio w przypadku obu tych
programow jest format ich zbiordéw — nie jest
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on juz tekstowy i tak swobodny jak dia poprzed-
nikow.

Program MEMO jest prostym edytorem tek-
stu bez specjalnie wyrafinowanych mozliwosci,
ale zupeinie sensownie realizujacym swoje
funkcje (rys. 8). Bardzo istotna cecha jest tzw.
Clipboard, czyli bufor pozwalajacy na wymiang
danych migdzy wszystkimi wbudowanymi apli-
kacjami, tacznie z Lotusem 1-2-3 i kalkulato-
rem finansowym HP CALC.

Te dwa ostatnie programy scisle ze sobg
wspolpracuja — kalkulator realizuje m.in. roz-
wiazywanie od tytu (ang. back solving) proble-
mow jakie pojawiaja sie przy rachunkach w ar-
kuszu kalkulacyjnym. Z matematycznego pun-
kitu widzenia sprowadza sie to do rozwiazania
dowolnego rownania. Gdy brak rozwiazania
analitycznego, kalkulator poszukuje go w spo-
sob iteracyjny. Zainstalowany Lotus 1-2-3, to
wersja 2.2 praktycznie nie rézniaca sie od ,,peino-
krwistej” wersji na peceta (rys. 9). Duze wraze-
nie wywotuje grafika prezentowana na ekranie,
ale troche martwi fakt, ze do jej wydrukowania
potrzebny jest stacjonarny IBM z Lotusem.
Wersja na HP nie zawiera bowiem programow
Allways, PrintGraph i Translate.

Musze przyzna¢, ze wbudowane oprogra-
mowanie, dzieki swoim mozliwosciom, bardzo
mi sig podoba, ale petna jego prezentacja w
angielskie] dokumentacji dotaczonej do palm-
topa zajmuje kilkaset stron i trudno ode mnie
wymagac, abym mogt ja stresci¢ na kilku stro-
nach artykutu. Przeczytanie tych ksiazek bylo
okazja do dokfadniejszego zapoznania sie z
Lotusem, ktorego redakcyjna wersje otrzymana
wczesnie] do testowania, odiozylem na potke
po tym, jak ukazat sig jego test. Nie zatuje, po-
dobnie jak w przypadku rozdziatu poswigcone-

Fhone Book

go kalkulatorowi finansowemu. Jest on napraw-
de bardzo silnym narzedziem dobrego biznes-
mena. Drobne, ale wygodne jego mozliwosci
przedstawia rys. 10.

ZGODNOSC Z MS DOS-em

Po doswiadczeniach z wbudowanym opro-
gramowaniem przyszedt czas na test HP 95LX
w charakterze normalnego peceta. S dwie
mozliwosci korzystania na palmtopie z syste-
mu operacyjnego MS DOS 3.22. Pierwsza, to
opcja SYSTEM dostepna spod FILER-a. Dru-
ga jest przygotowanie odpowiedniego pliku
CONFIG.SYS, zawierajacego linie SHELL=
COMMAND.COM/P, i cieply restart poprzez
<ALT><CTRL> <DEL>. W tym ostatnim
przypadku dostgpna jest wigksza o kilkadzie-
siat KB pamie¢ operacyjna, ale nie mozemy
korzystaCc z oprogramowania wbudowanego.
Jest ono uruchamiane poleceniem $SYSMGR,
ale wtedy opuszczamy MS DOS-a.

Testy przeprowadzone za pomoca progra-
mow na IBM-a wykazaly praktycznie peilna
zgodnos¢ palmtopa z normalnym pecetem.
Istotna roznica byt mniejszy ekran HP 95LX,
na ktérym mozna obejrze¢ fragmenty peinego
ekranu 80x25 znakow. Dzieki wigkszej niz w
przypadku Portfolio pamieci, dziataty: Turbo
Pascal wersja 5.0, program Sl z pakietu Norto-
na Advanced Edition {rys. 11 i 12), XTPRO,
Norton Commander 1 wiele innych. Rowniez
borlandowski Sidekick nie odmowit wspotpra-
cy, a stara wersja SPEED-a wylozyla sie ko-
munikatem Fatal Stack Error — press Enter to
Reboot System.

Drobna niekonsekwencja w oprogramowa-
niu wbudowanym bylo to, ze zalozenie hasta

07/0% 6:08:07 | Memo 07705 &:17:05 | BB: @SUM{ES..ES) MENL
% . phi Index HPAPL . TXT% Ins Line:zl Col:=31 Worksheet HRange CDEY Move File
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Computerland — T. S Z05235,207041ield0,: weczednieil Atari Fortfolio, klawiatura = mozna na nNim sporzadzadc’ rézne
meditronik 65252267, 4 produktu firmy Hewlett-Fackard nie = faktury, rachunk: lub bada¢ co b
spore 489474, 4B1Z18(d) zawlera polskich liter. Sprawa jest o 4 byto, gdyEy
tgle latwleisza, ze system operacyiny 2 poz.1 1746
HFE 251 X jest bardzieil kompatybilny = M5 & poz.2 i78
DOS™em niz portfolio; w szczeqgdlnoSci 7
rogram CHIFEY.COM, sStosawany przy = suma =54
orzystaniu =z Chiwriter—a nie powbdduje .
_ zawieszenia Imtopa, a dodatkowy 1a
Copy Faste only  Insert Card aste Pgbrk 11
Help Cut Goto Find Tag Help Find Mari
Rys. 8. Ekran ramu MEMQO — frag- . 9. —
Rys. 7. Ekran programu PHONE BOOK — y. prog MEMO ag Rys. 9. Ekran programu 123 — fragment
lista telefonow. ment edytowanego tekstu. Poiskie litery na przykiadowego arkusza.
ekranie wygladaja inaczej (kody Mazovii).

dostepu do komputera, musi by¢ robione z po-
ziomu systemu operacyjnego poprzez wywota-
nie polecenia PASSWORD. Takie zabezpie-
czenie wymusza, po wigczeniu palmtopa, po-
danie 8-znakowego kodu. Uruchomienie Nor-
tona na HP ujawnito tajna” kartoteke -SYS, w
ktorej znajduje sig m.in. zupetnie klasyczny de-
bugger. Okazato sie tez, ze COMMAND.COM
ma bardzo maty rozmiar — 184 baijty.

ZALETY:

+ doskonale parametry tech-
niczne

staranne wykonanie

mate rozmiary i ciezar
hasto dostepu

doskonate oprogramowanie
aplikacyjne i komunikacyjne

+ 4+ +

+ przenaszalnos¢ danych mie-
GRAFIKA | POLSKIE dzy ap!ika_cjami {Clipboard)
LITERY + praktycznie petna zgodnosc

Pamietajgc z Atari Portfolio, jakie byly tam
problemy z grafika i polskimi literami, probowa-
tem zbadac te sprawe rowniez w przypadku
HP 95L.X. Jest troche lepigj, ale nie tak dobrze,
jak by¢ powinno. Wicksza kompatybiinos¢ He-
wletta powoduje, ze daje sie uruchomic pro-
gram KEYBPL, kitory pozwala wprowadzic
kody klawiaturowe MAZOVII. Postugujac sig
klawiszem <ALT> generujemy te kody, ale na
ekranie niestety pojawiaja sig krzaczki. Dopie-
ro na drukarce, jak widac to z kolejnych scree-
now, uzyskujemy polskie znaki. Dostarczona
dokumentacja, mimo, Ze bardzo staranna i
kompletna, nie zawiera danych, jak dostac sie
do ekranowego generatora znakdw i jak go
ewentualnie zmienic.

Podobnie jest z grafika. W 1-2-3 i w HP
CALC wyglada wspaniale, ale brak drivera do
karty MDA, uniemozliwit mi jej wykorzystanie
we wiasnych programach pascalowych. Sa-
dze, o podobne rzeczy pytatem specjalistow z
Hewlett-Packard Polska, ze promocja na rynku
HP 95LX miataby znacznie wieksze szanse,
gdyby te problemy zostaly rozwiazane. Musze

systemu operacyjnego z
MS DOS-em

WADY:

— brak dokumentacji umozli-
wiajace] wykorzystanie gra-
fiki we wiasnych progra-
mach

brak bezposredniego prze-
niesienia grafiki na drukarke
spod Lotusa i kalkulatora
brak polskich liter i doku-
mentacji pozwalajacej na
ich instalacje
niestandardowa klawiatura
drobne niedociagniecia w
oprogramowaniu

- dos¢ wysoka cena

)
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—furrency Conversions— —

Doiiar = 2,100,200
Pound = 1,127.7
Mark = 1,90.18
rranc = 1,193.00
Lira = 2,488,500.00
B = 5,200.00
Lioty = 28,980,000,00

2,100.00

EG1t Pound  Franc ‘
Help Doilar Mark Llira Iloty

Rys. 10. Ekran programu HP CALC — konwersja walut.

ANy

Si-Systes Information, Advanced Edition 4,30, (C) Copr 1987-88, Peter Norton

Computer Name: IBE X7
Tperating Systes: DOS 1.2

Buiit-in BIOS dated
Main Processor: MEC V20
CoProcessor: None

1 Wednesday, June 5, 199:
1al Ports: 1
Paraiie! Ports: 9

Video Display Adapter: Monochrome {MDA)
Current Video Mode: Text, 80 x Z5 Monochrose
Avaiiabie Disk Drives: &, &: - F:

DS reports 418 K-bytes of sesory:
19 &-bytes used by XS and resident prograss
399 K-bytes avaiiabie for application programs

A search for active seeory finds:

32 K-bytes sain memory

{at hex 0000-800C}

72 K-bytes dispiay sesory (at hex BOOO-BB00)

computing Index {CI), reiative to IBW/XY: 2.5
Disk Index (DI}, reiative to IBW/X7: Not cosputed. N drive sperified.

Perforsance inoex (PI}, relative to IBW/XT: Not cosputec.

A\

Rys. 12. Ekran programu System INFO — szybkosc CPU.

|
:
j
1

LR R T T S H T H I HH I T HIHT TR EE

Disks

Memory  Benchearks

Report  fuit! Fishelp

T Speed

.

. 4

itz R

B8/4. 7™z E| 1.9

T : T : i T ! i { &
0 5 % B % 3 0 &5 N 5
Soaputing Index

Main Processor: MEC V20, 3 Mz

eyt

T

Frovims #rint

A s

g

il

IR0

Hoig cown Alt or Press ~10 to activate senu

| System Information

Rys. 11. Ekran programu System INFO — dane techniczne.
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przyznac, Ze i dia mnie skonczyt sie juz okres,
kiedy wystarczaty polskie litery spod CHIWRI-
TER-a, nota bene nie dajacego sie¢ uruchomic
na HP z przyczyn oczywistych.

NA ZEWNATRZ

Dzigki wbudowanemu zigczu RS 232C oraz
nieztemu oprogramowaniu komunikacyjnemu
wymiana plikow z innymi komputerami, korzy-
stanie z modemu lub drukarki nie jest w przy-
padku HP 95LX kiopotliwa. Konieczny kabel
jest trzyprzewodowy i zakonczony z jednej
strony niestandardowg wtyczka, a z drugiej
wtykiem CANON DBS. Firma Hewlett Packard
oferuje tzw. Connectivity Pack (cena powyzej
100 USD), zawierajacy opisywany kabel,
przejsciowki 9/25 do drukarki i do modemu
oraz oprogramowanie komunikacyjne, tacznie
Z programami emulujacymi na pececie wbudo-
wane oprogramowanie aplikacyjne palmtopa.

Jest to niestychanie wygodny i dobrze do-
pracowany zestaw. Pozwala on na bezproble-
mowy transfer plikdw miedzy HP i stacjonar-
nym [IBM, a takze na przygotowanie danych do
notatnika telefonicznego lub kalendarza na
wigkszym komputerze z przyjemniejsza niz HP
klawiatura i wiekszym ekranem. Wymiana pli-
kow nastgpuje z szybkoscia 115200 bodow i
jest pewna, jak wielokrotnie wykazaty ekspery-
menty przeprowadzane z notebookiem i inny-
mi komputerami.

Jesli chodzi o drukarki, to zdecydowanie bar-
dziej rozpowszechniony jest standard ziacza
rownolegitego typu Centronics. Na szczescie
oprocz redakcyjnej drukarki laserowej (jak ta-
two sig¢ domyslic takze Hewlett Packarda) mie-
lismy rowniez w testach mata drukarke termi-
czng MEFKE (opis w tym numerze Bajtka) wy-
posazona w zfacze RS 232C. Zamieszczone w
artykule wydruki zostaty wlasnie na niej wyko-
nane i musze przyznac, ze HP 95LX razem z
nia stanowig jeszcze lepszy ,zestaw wyciecz-
kowy” niz ten, ktéry przedstawitem przy okazji
testu notebooka NB386SX. Jego podstawowa
zaleta jest niski, nie przekraczajacy 1 kilogra-
ma, cigzar zestawu.

POROWNANIE Z ATARI
PORTFOLIO

Atari Portfolio jest prawie trzy razy tansze od
opisywanego paimtopa, ale na tym konczy sie
lista przewag produktu firmy Atari nad HP
95LX. Hewlett ma 2 razy wigkszy ekran (16
wierszy w stosunku do 8 w Atari), jego pamiet
zarowno RAM jak | ROM jest 4 razy wieksza
(512, 1024 — 128, 256KB), a wbudowane od
razu, a nie opcjonalnie, zlacze RS 232C jest
prawdziwym ,oknem na swiat”, umozliwiaja-
cym fatwe | bezposrednie podtaczenie drukar-
ki, modemu, czy transmisje z duzym pecetem.
Gdyby kupowac zestaw Atari Portfolio o para-
metrach | mozliwosciach porownywalnych z
HP, to okazatoby sie, Ze cena takiego sprzetu
wynositaby 80-90% ceny tego, co dostajemy
standardowo z firmy Hewlett Packard.

Nie bez znaczenia sa znacznie mniejsze
rozmiary, waga i tylko dwie baterie starczajace
na istotnie dluzszy okres czasu niz w przypad-
ku Portfolio. Jest to komputer znacznie bar-
dziej przenosny i wygodniejszy w pracy niz
produkt firmy Atari. Dodatkowa zaleta HP 95
LX jest doskonate wbudowane oprogramowa-
nie aplikacyjne, kiGrego wersja na peceta jest
takze oferowana w ramach pakietu Connectivi-
ty Pack. W przypadku Portfoto pewnym pro-
blemem byta nie petna zgodnos¢ jego systemu
operacyjinego DIP 2.11 w stosunku do standar-
du. Dla Hewletta sprawa wyglada znacznie le-
piej — nawet Sidekick nie odmoéwil swojego
dziatania na tym sprzecie.

PARAMETRY TECHNICZNE

Architektura:  zgodna z IBM PC/XT
Procesor
typ: NEC V20H
zegar 5.37 MHz
Pamiec
RAM 512 KB (1 MB) plynnie
dzielona na systemowa
i ramdysk
ROM 1 MB (wbud. aplikacje i
syst. operacyjny)
Ekran
typ LCD, monochromatyczny
standard MDA
rozdzielczosc  40x16 (znakowo),
240%128 punktowo
Klawiatura
typ QWERTY, z wydzielonym
blokiern numerycznym,
funkcyjnym, i blokiem ste-
rowania kursorem
1. klawiszy 80
We/wy
RS 232C 4-iglowe niestandardo-
we gniazdo (3 sygnaty)
podczerwien 2-kierunkowe potaczenie
Pamiec¢ masowa

dysk krzemowy — gniazdo standardu
PCMCIA 1.0 (JEIDA 4.0) o
pojemnosct 512 KB (2 MB)

Wbudowane oprogramowanie

MS DOS 3.22 (system operacyjny), Lotus
1-2-3 rel. 2.2 (arkusz kalkulacyjny), HP
Calc (kalkulator finansowy), Filer (nakfad-
ka), Phone/Appt (kalendarz, notes telefoni-
czny), Memo (edytor), Data Comm {pro-
gram komunikacyjny).

Zasilanie 2 baterie 1,5V (R6),
bateria podtrzymuijaca
3V {CR2032)
(opcjonalnie zasilacz
220V/8V)

rozmiary [cm] 16«8, 64x2, 54

waga [g] 300 (razem z bateriami)
cena [USD]
HP 951X ca 700 (wersja 512 KB
RAM)
karta 512 KB ca 300
kabel R8232 ca 20
PODSUMOWANIE

Reasumujgc, palimtop HP 95L.X jest konstruk-
cjga nowoczesniejsza w stosunku do swoich
poprzednikow, starannie przemyslang i dobrze
oprogramowang. Mimo, ze zostat wprowadza-
ny na rynek dopiero pod koniec ubiegtego
roku, pojawito si¢ wiele nowych urzadzen i pro-
gramow do niego. 53 to: zewngtrzne stacje dy-
skow 3,5”, male modemy, pagery radiowe,
programy tlumaczgce z jednego jezyka na dru-
gi, stowniki. Jednym z bardziej spektakular-
nych urzadzen jest odbiornik satelitarny wiel-
kosci pudetka papierosow, umozliwiajacy usta-
lenie potozenia z doktadnoscia do 25 m.

HP 95LX starannie wykonany, speinia
wszelkie wymogi sprzetu typu paimtop i moze
byC uzywany jako ,przediuzenie” biurowego
komputera. Dzigki matej wadze i nieduzym
rozmiarom, a takze dzigki swoim parametrom,
mimo dosc wysokiej ceny godny jest polecenia
kazdemu, komu potrzebny jest lekki, miesz-
czgcy sig swobodnie w dioni, odpowiednik do-
mowego lub biurowego peceta.

JAROStAW MEODZKI



Pewnego dnia do redakcji zawitato dwéch elegan-
cko ubranych panow i spytatlo o szefa. Szef byt
gdzies na konferencji prasowej, wiec spytatem, w
czym mogtbym poméc. ,,PrzyniesliSmy Mefke i chce-
my przekazac ja redakcji do testowania” — brzmiata
odpowiedz, ktéra wprawita mnie w ostupienie. Juz
chciatem gosci skierowaé do redakcji ,,Swiata zwie-
rzat”, gdy okazato sie, ze to wcale nie jest ptak, a mi-
niaturowa drukarka termiczna.

MEFKA SQ

Takie bylo moje pierwsze spotkanie z
wyrobem, ktory na dluzszy czas zado-
mowit sig U mnie i sprawit mi wiele rados-
ci (oraz niemato klopotow).

Pierwsze wrazenie bylo bardzo dobre.
Mala, elegancka obudowa, niezlej jakosci
wydruki kontroine. Zupetnie jak nie polski
wyrob. O producencie przypomniatem so-
bie dopiero po bezskutecznym poszukiwa-
niu instrukcji obstugi. Do drukarki dotaczo-
ny byt wydruk zawierajacy podstawowe in-
formacje o niej, kody sterujace itp. | to —
jak sie okazalo -— wszystko. Ani slowa o
podigczeniu, sposobie drukowania, kon-
serwacji. Specjalistom to w zasadzie wy-
starczy, ale poczatkujacy uzytkownik musi
skorzystac¢ z pomocy znajomych.

Mefka SQ moze emulowaé drukarki
IBM Proprinter lub Epson, nie sprawia
wigc kiopotéw przy korzystaniu z wiek-
szosci programow. Jeden z wymienio-
nych typow drukarek jest na pewno w pli-
kach instalacyjnych. Wydruki sa jednak
troche rozciagniete w poréwnaniu z , ory-
ginatami”. Mimo najlepszych checi nie
udato mi sie uzyska¢ wydruku o takich
samych proporcjach, jak na duze| dru-
karce. Niespecjalnie to jednak przeszka-
dza, gdy pod uwage wezmiemy przezna-
czenie drukarki.

Mefka drukuje na waskim (11 cm) pa-
pierze. Automatycznie eliminuje to ja z
tych prac, ktorych efektem maja byc
wydruki formatu A4. Dlatego tez dla
wigkszosci 0os6b nie moze by¢ ona sto-
sowana jako pierwsza i jedyna drukarka.
Programisci, autorzy tekstow czy graficy
moga ja jednak z powodzeniem stosowac
do wydrukow kontrolnych czy podrecz-
nych notatek. Tu Mefka sprawdza sie zna-
komicie i nie powinna stwarza¢ zadnych
problemow. Szczegdlnie mita jest mozli-
woOSC uzyskania listingu programu diuz-
szego niz kilkadziesiat linii na jednym ka-

walku papieru, co utatwia jego $ledzenie
| poprawianie.

Drukarka wyposazona jest w zlacze
RS 232, nadaje sie wiec jako przystawka
do bardzo wielu urzadzen. Mozna ja wy-
korzysta¢ w sklepie do drukowania para-
gonow z kas elektronicznych, w centra-
lach telefonicznych itp. Dodatkowa zale-
ta zlgcza RS 232 jest mozliwosc wyko-
rzystania réznych typow komputeréow
bez koniecznosci dorabiania interfejsow.

Trzecia mozliwosé to podtaczenie Mef-
ki do laptopa, lub notebooka. Daje to taki
sam skok jakosciowy naszej pracy, jak
podigczenie zwykiej drukarki do naszego
stacjonarnego komputera. Niewielkie wy-
miary i waga powoduja, ze miesci sig
ona w kazdej teczce, a czasem nawet w
torbie komputera przenosnego.

Mefka bardzo dobrze spisywala sie z
uzywanym w redakcji programem QR
Tekst. Nie sprawiato jej tez rdznicy, czy
pracuje jako IBM Proprinter, czy jako dru-
karka sierii EPSON. QRT taduje matryce
znakow, wiec nic dziwnego, ze pisze pol-
skimi literami. Jednak przewaga Mefki nad
innymi drukarkami polega na tym, ze ma
ona wbudowany wiasny kroj polskich liter
(w standardzie Mazowii), co pozwala na
wydruk polskich plikow tekstowych bez
Zadnych dodatkowych sztuczek.

Drukarka bardzo tadnie wspétpraco-
wata z Windows 3.0. Procz zwyktych pli-
kow tekstowych dosc dobrze wyglada na
niej wydruk z edytorow graficznych. Nie-
stety: znéw te proporcje. By wydruk byt
proporcjonalny, trzeba przed wydrukiem
zmniejszy¢ go wzdtuz osi pionowej ok. 2
razy. Zamieszczony obok Kajko ma na
wydruku z Metki mocno zdziwiona mine
(dla poréwnania rysunek wykonany na
Epsonie, ktorego Mefka ma emulowad).

O ile z ksztaltem sa kiopoty, to stopien
zaczernienia powierzchni jest bardzo do-

bry. Jak zwykle w drukarkach termicz-
nych nie ma ani sladu po przejezdzie
gtowicy, a powierzchnia jest niemal idea-
Inie czarna.

Podczas dlugiej pracy nie zawiodia
mnie Mefka ani razu. Praca wprawdzie
nie byla tak intensywna, jakbym chciat,
gdyZ cena papieru moze nieco zniechg-
ci¢ (producent zapewnia, ze ma go pod
dostatkiem. ale za to drogi).

Metka SQ wydaje sie by¢ dobrym za-
kupem dla okreslonej grupy ludzi. Ludzi,
Ktorzy uzywaja komputera w drodze i
chca miec od razu wydruki, chocby tylko
prébne. Dla nich zakup ten z pewnoscia
jest optacalny. Jako gtéwna drukarka w
pracy raczej sig nie nadaje (format!).
Przy w miarg niskiej cenie (ok. 2 min zi)
mozna jq sobie kupi¢ jako pierwsza dru-
karke w domowym zestawie. Nie zmar-
nuje si¢ na pewno, nawet jesli potem ku-
pimy inng. Mozna bedzie na niej spraw-
dzic, jak bedzie w przyblizeniu wygladat
wydruk z naszej drukarki laserowej poza
tym, jesli chodzi o wydruk w nocy, jest
niezastapiona.

Druk na omawianej drukarce trwa do-
syc wolno. W trybie LQ ok. 20 wierszy na
minute, w drafcie sporo szybciej, jakosé
wyraznie gorsza. Litery sa czytelne | wy-
razne tak w trybie normalnym, jak i zage-
szczonym (80 znakow w wierszu). Brak
jest sygnalizacji korica papieru, co moze
sprawic¢ kiopoty przy koricu rolki (starcza
na ok. 6500 linii (220 stron).

Producenci przyjeli zatozenie, ze wy-
starczy sterowanie programowe drukar-
ka. W zwiazku z tym drukarka ma tylko
jeden klawisz: Line Feed. Niestety jest to
dosy¢ kiopotliwe: czgsto chcemy napisaé
co$ innym fontem, czy krojem fliter, kom-
puter jest gotowy do druku, a musimy do-
piero zmuszac¢ go do wystania rozkazow
sterujgcych. Duzo prostsze sa operacje
wykonywane za pomoca przyciskow.
Niestety, duza wada Mefki jest brak in-
strukeji. Kody sterujace i dane technicz-
ne moga (i powinny) sie znalez¢ na do-
datku do instrukcji, a nie ja zastepowac.
Zwiaszcza, ze nigdzie nie ma ani stowa o
tym, co to witasciwie znaczy wystaé kod
sterujgcy. Osoby poczatkujace z pewno-
scia beda miaty z tym kiopoty.

Mimo kiopotéw, jakie moze sprawic
drukarka, w redakcji ustawita sie kolejka,
by .potestowac ja chociaz przez dwa
dni”. Bo to przeciez takie tadne cacko.

T.B.M.

DANE
TECHNICZNE

— glowica ,0ziewigcioigto-

wa” — 9 punkitow grzej-

nych

— druk dwukierunkowy z

optymalizacja predkosci

- wbudowane matryce

znakow: 13 zestawow mie-

dzynarodowych, I1BM — ta-

bela 1 i 2 oraz polski (stan-

dard Mazovia).

— matryca znaku:
punktow-
DRAFT
18x24 punkty-
LQ

— papier termiczny, 112 mm

z rolki

— interfejs: RS 232C,

tfransmisja: 300, 1200,

4800, 9600 bodow, z lub

bez kontroli parzystosci,

protokot transmisji sprzeto-

wy (DTR)

-— sterowanie kodowe

zgodne z drukarka EPSON

EX-800

— wymiary: B60x150x180

mm, waga bez papieru:

9x12

600 g
— niezawodnosé (wg pro-
ducenta):
MTBF 5000 godzin
MCBF 500 000 wierszy

ZALETY:

— niewielkie wymiary (mozlh-
WOSC przenoszenia)

— doktadne zaczernianie po-
wierzchni.

— wbudowany zestaw pols-
kich znakow.

— bardzo cichy druk

— estetyczny wyglad

WADY:

— brak instrukcji obstugi

— szybkos¢ druku

-~ Zmiana proporcji wydruku
w porownaniu z drukarka emu-
lowana

— cena papieru, a co za tym
idzie koszta eksploatac;i

— sterowanie wylacznie koda-
mi sterujacymi

Producent i Dystrybutor:
MEFA w Bioniu

sp. Z 0.0.
ul. Grodziska 15 tel. 55-44-08
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SPECTRUM

Artykut ten konczy
cykl poswiecony
systemowi FDD 3000,
w ktorym staraliSmy
sie opisac, w sposob
mozliwie najbardziej
przystepny i nie
przetadowujac
tekstow zbednymi
informacjami,
wszystkie
najprzydatniejsze
mechanizmy
programowe.

W tej czesci
znajdziesz wzmianke
o strukturze dyskietek
TOS-u, oraz obiecane
wczesniej procedury
do obstugi pamieci
stacji.

} - RFACE

NA DYSKIETCE

Na poczatek — gars¢ informacii na temat
sposobu zapamietywania danych na dys-
kietce. Standardowy dysk skiada s 2z
dwoch stron, zwanych A1 B. Na obudowach
dyskietek 3-calowych widniejg odpowiednie
literki i zmiana strony polega na wyjeciu dys-
ku z napedu i wlozeniu go odwrotnie. W na-
pedach 5,25" z dwiema glowicami sprawa
jest rownie prosta — wystarczy uzy¢ przeta-
cznika, w ktory powinna byC zaopatrzona
stacja. W napedach 80-sciezkowych nie
trzeba nic przefaczaé, gdyz TOS umozliwia
formatowanie na 640 kB uzywajac obu
stron.

Powierzchnia kazdej strony dyskietki jest
podzielona na sciezki (ang. track), ktorych
jest w zalezno$ci od rodzaju napedu, 40 lub
80. Na kazdej z nich umieszczone jest szes-
nascie sektorow. tatwo obliczyc, ze sciezka
zawiera 4 kB, a sektor — 256 B. Sekiory sa
pogrupowane czworkami w tzw. jednostki
alokacyjne, ponumerowane od zera. Na kaz-
dej Sciezce jest ich cztery. W formacie 640
kB jednostka alokacyjna zawiera 4 kB, czyli
doktadnie cata sciezke. Do prostego wyli-
czenia otrzymujemy pojemnosé zwyklej dys-
kietki: 2 strony * 40 Sciezek * 4 kB = 2 *
160 kB = 320 kB, a gestej: 2 strony * 80
sciezek " 4 kB = 640 kB. Wszystkie Sciezki i
sektory sa numerowane od zera.

ciezki o numerach od 0 do 3 zawieraja
system operacyjny (16 kB}, tadujacy sie au-
tomatycznie do pamigci stacji po je] wiacze-
niu lub skasowaniu. Na sciezce nr 4 zapisa-
ny jest katalog dysku i jest ona najciekawsza
Z punkiu widzenia programisty. Obszar ten
podzielony jest na 128 pdl (rekordéw) po 32

bajty. Kazde pole opisuje caty plik lub czasa-
mi tylko jego czesc. Znaczenie poszczegol-
nych bajtéw jest wyjasnione na rysunku 1a.
Poniewaz pojedynczy rekord katalogu opisu-
je maksimum 16 jednostek alokacyjnych, dla
plikow dtuzszych niz 16 kB (lub 64 kB w for-
macie gegstym) tworzona jest wigksza licz-
ba takich rekordow. Katalog jest zawarty w
jednostkach alokacji 0 numerach od 0 go 3
{w formacie gestym — tylko nr Q). Struktura
katalogu narzuca maksymalna liczbe plikow,
jakie moga sie znajdowac na dyskietce, do
127.

Jesl stworzymy na dysku podkatalog, in-
formacja o tym zostanie rowniez umieszczo-
na w katalogu dysku. Opis rekordu podkata-
logu widoczny jest na rys. 1b. Na poczatku
sciezki katalogowej znajduje sie¢ zawsze na-
zwa dysku, zapisana w ten sam sposob jak
rekord podkatalogu.

Rysunek 2 przedstawia spos6b numeracji
sektoréw i blokow alokacji. Blokiem alokacji
nazywamy podstawowy obszar rozliczenio-
wy pamigci dyskietki. Jego diugosé definiuje
najmniejsza przestrzen jaka moze zajmowac
plik. Jesl zapiszemy na zwyklym napedzie
100 bajtow, to i tak zostanie dla nich zare-
zerwowany obszar 1 kB. W napedzie ge-
stym, gdzie jednostka alokacyjna ma 4 kB,
marnotrawstwo z tego wynikajace jest jesz-
cze wieksze. Na rzadkie] dyskietce kazda
strona numerowana jest oddzielnie. Naped
gesty numeruje naprzemiennie obie strony
dyskietki. Zerowy blok alokacji znajduje sie
zawsze na poczatku sciezki katalogowej.

W katalogu nie ma zadnej informaciji o ty-
pach istniejacych na dyskietce plikow. Sy-
stem TOS, tak samo jak w przypadku zapisu
na tasmie, rozroznia cztery ich rodzaje. O

m, czy to jest program, czy tez rysunek,

ecyduje nagtéwek umieszczany na poczat-
ku pliku. Rysunek 3 pokazuje jego strukture
we wszystkich czterech przypadkach. Oczy-
wiste jest wigc, ze obrazek zapisany na dys-
kietce zajmuje nie 6912, a 6317 bajtow.

PAMIEC STACJI

W spisie komend systemu, zamieszczo-
nym w trzeciej czgsci cykiu, znajduja sig trzy
komendy (o kodach 24, 25 i 26) pomocne
przy obstudze pamigci staci FDD 3000.
Pierwsza z nich uruchamia program w stacii
dyskow, zas dwie nastepne odpowiedzialne
sa za przesytanie danych miedzy nia a kom-
puterem. Niestety transmitowanie do pamig-
i stacji nie dziata z powodu bledu programi-
stow TOS-u. W tabeli zamieszczona byta
wskazéwka, jak mozna sobie z tym poradzic,
zbyt ogledna jednak, by mozna ja bylo tatwo
wykorzystaé. Cieszymy sie jednak, ze nie

8]

LIRIR A [+ 2

plik;
A -
alokacyjnych.

K - numer podkatalogu, w jakim jest plik;
KR — 8 bajtéw nazwy (wielkie litery);
E — 3 bajty rozszerzenia; dodatkowo bit 7 E1l — plik

ukryty, bit 7 E2 — plik zabezpieczony przed
kasowaniem;

0 — numer kolejnego rekordu przy opisie dlugieqo
pliku;

L — liczba bajtow w ostatnim sektorze pliku;

R — liczba 128-bajtowych rekorddéw zajetych przez

16 bajtéw opisujacych przypisanie Jjednostek

kasowaniem;

K — numer podkatalogu, w jakim jest ten podkatalog
(FF dla nazwy dysku};

N — 8 bajtéw nazwy (wielkie litery);

E — 3 bajty rozszerzenia (DIR); dodatkowo bit 7 E1l
— plik ukryty, bit 7 E2 — plik zabezpieczony przed

D — bajt okreglajacy numer przypisany podkatalogowi
{0 dla nazwy dysku).

Rys. 1a Rekord pliku

Rys. 1b Rekord podkatalogu

28 Bajtek 8/92

zajeliSmy sie wczesnie] tym tematem, gayz
dostownie wczoraj pojawit si¢ zupetnie nowy-
pomyst obejscia tego bledu.

Nowa metoda jest efektywniejsza i1 dwa
razy szybsza od dotychczas stosowanej. W
maksymalnym skrocie wyglada nastgpujaco:
blok danych nalezy przesia¢ do bufora stacji
za pomoca procedury putdat, a nastgpnie
uruchomi¢ podprogram

LDIR

RET
znajdujacy sie szczesliwym trafem w pamie-
ci stacji pod adresem #1879. Umozliwia on
przeniesienie danych z bufora stacji w dowol-
ne miejsce je] pamigci. W widoczne] obok
ramce zamieszczone sa trzy w peni reloko-
walne procedury, kitdre utatwia Wam dostep
do tych 48 ukrytych kilobajtéw. Zastosowa-
nie podprogramow jest oczywiste, zas spo-
sOb uzycia pokazuje ponizszy prosty przy-
ktad:

I PREYKLADOWY PROGRAN

; POKASUIACY sposls ukYcIa

JPROCEDUR SX _¥YDD I FDD BX.
ORG 60000

; SAPAMIRTANIE EXRANU W

PAMIECY STACJY DYBKOM.

SAPAN CALL DR_OM
LD  ML,16384

LD DE,20000
LD  BC,16384
CALL $X_FDD
JP $50)
ODTWORSENIE SAWARTO#SCI
}EERANU .,
ODTW  CALL DR_ON,
Lo NML,20000
LD DE,lé6384
LD B»C,6912
CALL ¥DD_3X
Jr  $#603
DR_ON PUSN IY
Lp 1IY,0
R8T $
POF IY
RET

JTU NALEEY uMizécié
}PROCEDURY FDD 32X I ZX_FDD.

Po skompilowaniu powstaja w pamigci
dwa programy: USR 60000 zapamietuje w
pamigci stacji dyskow wyglad ekranu kom-
putera, zas USR 60018 odtwarza go. Jak na
RAM-dysk jest to zbyt wolne, ale do prezen-
tacji rysunkéw juz si¢ nadaje.

ITOBYBYLONATYLE

W konczacym sie wiasnie piecioczescio-
wym cyklu artykulow zostata zawarta prakty-
cznie cala wiedza potrzebna programiscie
chcacemu wykorzystywac TOS z poziomu
kodu maszynoweao. Moze on napisac wias-
ny loader w jezyku maszynowym, a takze
przerobic gre na wersje pracujacg z dys-
kiem. Wszystko jest kwestia wprawy i do-
swiadczenia. Mozna (c6z za trywialny po-
myst) wykorzystac stacje jako inteligentny
bufor do drukarki. Albo urzadzi¢ wojny rdze-
niowe. Wiasciwie nic nie-stoi na przeszko-
dzie, aby napisac program zmieniajacy stac-
je w programowy koprocesor matematyczny
do Spectruma. Warto umie¢ programowac 1
jest to naprawde wielka przygoda. Sprobuy;j i
ty, a nie tylko gry, gry i gry...

WOJCIECH JABLONSKI
JACEK TROJANSKI
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aj.

Nr blcocku allokaciji

012345

4
b).

8 — dciezka systemowa
K — Bciezka katalogu
D — scietka z danymi

Nr bloku allokacii

Hr sciezki 1] 1 2 3 4 5 Hr scieZki— 1 3 5
L. i 1

Strona B s s s s K D S s D

Strona A 8 S5 S s K D s s K

4] 2 4

Rys. 2 Numeracja scieZek dla a) zwyktego dysku (320 kB), b) dysku gestego (640 kB).

aj

b}

c}

d}

|
HNr linii startu
|

T
Dlugosc zmienne
1

I
Dlugosc prograMf_J

I

Dlugosé tablicy
i

|
Adres tablicy
|

I
Dlugosc tablicy
I

I
Adres tablicy
|

T

Plugosé bloku
|

|
Adres blcku

Rys. 3 Struktura nagiowkéw plikéw: a) program w jezyku BASIC, b) tablica liczbowa, ¢)

tablica znakowa, d} typ CODE.

PUTCOM EQU
KONW  EQU
MOD EQU
PUTDAT EQU
GETBLOCK

BUFDAT EQU
FDDBUF EQU

FDD ZX LD
OR
RET
PUSH
PUSH
PUSH
EX
LD
LD
KOR
CALL

Pl CALL
JR
POP
POP
Lb
XOR
SBC
JR
INC
LD
LD
LD

P2 PUSH
LD
LDIR
POP
POP
INC
JR

$608
$688
#2100
$605
EQU#60B
#2000
#3E22

A,B
C

%

HL

BC

DE

DE, HL
A, $19
{MOD}, A
A
PUTCOM
GETBLOCK
NZ,Pl
DE

HL

BC, 256
A

HL, BC
NC, P2

H

B, H

c¢,L

L,0

HL

; FDD3000 —> ZX SPECTRUM
; WE : JRAK W LDIR

HL, BUFDAT

BC
HL

H
FDD_ZX

; SPECTRUM —> FDD3000
; WE: JAK W LDIR

ZX _FDD LD
OR
RET
PUSH
LD
LD
LD
XOR
SBC
IR
IHC
LD
LD
LP

P3 EX
PUSH
PUSH
LD
LDIR
PUSH
CALL
POP
POP
POP
PUSH
LD
PUSH
LD
LD
Lp
CALL
POFP
INC
FOP
FPOP
JR

; URUCHOMIENIE PROGRAMU W STACJIL DYSKOW

HL, 0

(SP)  HL
DE

BC

DE , BUFDAT

HL

PUTDAT

HL

BC

DE

HL

HL, FDDBUF
Iy
IY,$1879
A, 24
(¥2100) A
PUTCOM

1y

D

HL

BC

ZX _FDD

; WE: IY-ADRES STARTU

RUNFDD LD
LD
CALL
CALL
RET

B,24
(¥2100),A
PUTCOM
KONW

Rys. 4 Procedury przesyfania danych migedzy komputerem a pamiecia stacji FDD 3000.

ZABAWA

W ZX SHAREWARE

kreci sie juz pelng para!

potowe czerwca

Przez:=yiwe .

w redakcji dyskietke nr 1
po promocyjnej cenie

10 tys. Oczywiscie kupili
ja tylko ci, ktorzy uwaznie
przeczytali ogtoszenie
zamieszczone w Bajtku 6.
Byta to premia dla
uwaznych

i spostrzegawczych. Teraz
dyskietka kosztuje juz

20 tys. zlotych | taka tez
bedzie jej stata cena.
UWAGA: Sj to jedynie
dyskietki 5.25 cala
zapisane w systemie TOS
V A.2, czyli przeznaczone

dla stacji FDD 3000 lub
FDD 3. Dyskietke mozna
tez zamowic poczta, jest
jednak wtedy droZsza

0 5 tys. Przystane
Zzamowienie powinno
2awierac¢ dowoéd wplaty
25 tys. na konto
Spotdzielni Bajtek.

| Ty mozesz mie¢ swoj
program na jednej

z nastepnych dyskietek ZX
Shareware! Jesli
napisates gre, program
uzytkowy, demo lub
cokolwiek innego, co
twoim zdaniem warto
pokaza¢ innym —
przyslij. Najlepsi spece
od ZX Spectrum ocenia
Twoja prace. Jesli bedzie
to naprawde dobre

i nowatorskie, na pewno
znajdzie sig w ZX
Shareware. Niezaleznie
od jakosci prac
gwarantujemy zwrot
nosnika. Autor programu
nie otrzymuje zadnych
gratyfikacji pienieznych,
jednak moze liczy¢ na
szereg przywilejow:

1. Program moze
zawierac strone tytutowa,
ktora informuje
potencjainego
uzytkownika o tym, jakie
warunki musi on speinic,
aby miat prawo uzywac
Twoj program. Taka jest
wiasnie idea Shareware
— same nabycie
dyskietki nie uprawnia
do uzytkowania
zawartych na niej
programoéw. Mozesz na
przyktad podaé swoj
adres i zazadac
przystania pocztéwki

z pozdrowieniami. W ZX
Shareware panuje jednak
zakaz roszczen
pienieznych.

2, Autorzy
wyroznionych
programow znajda na
zwracanej im dyskietce
najnowsze wydanie ZX
Shareware.

3. Opisy najlepszych
programow i nazwiska
ich autorow beda
zamieszczane w klanie
Spectrum.

WOJCIECH
JABEONSKI
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Od kilku
dziesiecioleci
fascynuje uczonych
wizja sztucznego
intelektu,
mozliwos¢
stworzenia
maszyny potrafiacej
rozwiazywac nowe
problemy i co
najwazniejsze
mogacej sie uczyé¢.

Y

\J’ ]
N
O
N
O

»

v/
8.
A\
e

5

¥

AR |
L
‘fwmv

NN
AL
oy

N,

]
AN
!‘d’

Y,
NN
O

P
N,

' b oy iy
PP,
DR

i
N
A
,\

X

-t

Powstalo dziesigtki mniej lub bar-
dziej udanych programow, ktére mia-
ty nasladowac kontakt z zywym czio-
wiekiem. Jeden umie uktadaé wier-
sze, drugi ma talent rozwigzywania i
ttumaczenia zadan. Z innym z kolei
mozna porozmawiac. Ponizej widzisz
najprostszy na swiecie program, ktory
potrafi sie uczy¢.

Jest to gra. Gra polegajaca na ukta:
daniu krzyzéwki. Przypomina popula:
rmy swego czasu program SCRAB-
BLE, ktéry posiadat jednak statg, z
gory zadana liczbe mozliwych stow.
Na ekranie umieszcza sie kolejne wy-
razy, w ten sposéb, ze kazdy nastep-
ny musi krzyzowac si¢ z ktoryms z
poprzednich. Nie moga sie oczywisci
powtarza¢. Gra jest fatwa, ale pod
warunkiem, ze posiada si¢ wystar-
czajacy zasoéb stownictwa. Przeciwni-
kiem jest przeciez komputer, ktory
mimo swej szybkosci gitupi jest jak
but.

IDEA

jest prosta: na poczatku program
od razu przegrywa, gdyz nie zna
przeciez ani jednego polskiego sto-
wa. Skrzetnie jednak zapamietuje
kazdy wyraz, kiory wpisze przeciw-
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nik. Po kilku partiach zaczyna juz na-
wigzywac nierowng walke. Przegrywa
ja, ale zasob stownictwa zwieksza sie
coraz szybciej. Po kilkunastu rozgry-
wkach komputer staje sie juz réwno-
rzgdnym partnerem, wystarczy do
tego 100—200 stow. Pamig¢ ZX
Spectrum moze pomiesci¢ ich kilka
tysiecy.

PROGRAM

jest przeznaczony dla ZX Spectrum
w jego najprostszej postaci. Jesli je-
stes uzytkownikiem magnetofonu, to
zapewne odetchnetes z ulga, gdyz
tym razem nie potrzeba zadnych sta-
cji dyskow, czy AY-Ow. Z kolei bedac
posiadaczem stacji, musisz jedynie
nieznacznie zmodyfikowag linie 330 i
340 programu. Po wpisaniu listingu
nalezy go zabezpieczy¢ piszac SAVE
~SAMOUK” LINE 750. Pierwsze uru-
chomienie: RUN 750. Potem mozna
przerywac dziatanie programu w do-
wolnej chwili i uruchamia¢ ponownie
poprzez RUN.

Whpisywane stowo widoczne jest na
dole ekranu. W polu gry znajduje sie
jednoczesnie migajacy kwadracik,
przemieszczany za pomoca klawi-
szy kursora, ktérym wskazuje sie

miejsce, gdzie ma by¢ poczatek wy-
razu. Naci$niecie ENTER umieszcza
stowo w krzyzéwcee. EDIT pozwala na
wznowienie gry, gdy sytuacja jest juz
bez wyjscia. Klawiszami 1 i 2 mozna
wczytaé lub zapisa¢ stworzony pod-
czas gry stownik na tasmie (lub dys-
kietce — trzeba dopisaé gwiazdki po
LOAD i SAVE w liniach 330 i 340).

REGULY

Wyrazy moga mie¢ od 3 do 15 liter,
koniecznie duzych. Najlepiej przyiac,
ze musi to by€ rzeczownik w liczbie
pojedynczej. Komputer sam domysli
sie, czy stowo to umiesci¢ pionowo,
czy poziomo i wpisze je do krzyzowki.
W przypadku gdy mu sie 10 nie uda,
styszalny jest stosowny sygnat dzwie-
kowy. Niestety brak jest polskich liter,
co jest powazng wada programu. Jest
to kompromis miedzy jego jakoscia, a
objetoscia.

Program nie posiada oczywiscie
zadnych mechanizméw sprawdzaja-
cych sens wpisywanych wyrazow.
Przyjmuje bez protestow najwieksza
bzdure, w rodzaju QQRQ, czy BEZY-
BEZYBEZY. Jednak korzys¢ jest krot-
kotrwata, gdyz komputer uczy sie
szybko. Juz w nastepnej rozgrywce
zacznie si¢ nimi postugiwac, co jest
bardzo denerwujace. Warto jest wiec
grac fair, a zabawa jest wtedy przed-
nia. Zmusza przy tym do myslenia i
jest rozwijajaca, co jest przekonywu-
jacym argumentem dla zaganiajacych
do nauki rodzicow.

WOJCIECH JABLONSKI

P.S. A gdy juz komputer nauczy sig
wielu stow, dopisz linig 225 GOTO
600 — krzyzéwka bedzie ukiadata sie
sama.

10 REM PROGRAM: SAMOUK

20 REM WOJCIECH JABLONSKI 1992
30 REM BAJTEEK £/92

40

11¢ POKE 23658,B: REM CAPS LOCK
170
180 REM *#+= POCZATEK GRY www«

210 LET T§m"™

230 PRINT AT Y,K; OVER 1;°°
240 LET AS=INKEY$

250 PRINT AT ¥,X; OVER 1;°~
260 IP AS="" THEN GO TO 230

H T§$-1}: GO TO 430

360 IF AS=CERS 13 THEN GO TO 470
370 BEEP .2,-30:r BEEF .2,-30
380 GO TO 220

390

420 BEEP .0004,34

430 INPUT "": PRINT #0;">";T$
440 IF INKEY§<>“" THEN GO TO 440
450 GO TO 220

460

490 POKE WEPX,X: POKE WSPY,Y

510 LET A=FN G(SLOWNIK,TS)

50 REM #*+*#4 DEELARACJE PUMKCII wwnw
60) DEF FN C{x)=USR 65122: REM NOWA GRA, CLS
70 DBF FN I{A)~USR 648481 REM PODAJ DLUGOSC SLOWNIKA

19C¢ LET X=1: LET Y=4 : REM POZYCJA KURSORA

200 GO SUB 110D : REM POKAZ FOLE GRY

: REM ZMIENNA FOD WPROWADZIANE SLOWQO
220 REM ***#* OBSLUCA FKLAWIATURY wews

400 REM **## NASTEPNA LITERA w~##+
410 IF LEF T§$<15 THEN LET T35=TS+AS

470 REM #%#*s NACISRIETY ENTER =ww%+
480 IF LEN T5<3 THEW BEEP -2,30: GO TO 220

520 IF A=0 THEN GO TO 600: REM PASUJE POZIOMO1
530 FOKE KROKX,l: POKE KROKY,32: REM PIONOWO
540 LET A=FN G{SLOWNIK,T$)

550 IF A=( THEN GO TO 600: REM FASUJE PICHOWC!
560 IF A=4 TEEN BEEF .1,30: REM JUZ BYLO

570 BEEF .2Z,0: REM NIE PASUJE

580 GO TQO 220
B0 DEF FN K{X)=USR 64907: HEM KOMPUTER MYSLI 590

90 DEF FN G{X,A$)=~USR 64B88: REM WPISZ WYRAZ DO SLOWNIKA
100 GO SUB 1200: REM DEKLARACJE STALYCH

620 INPUT ""

630 LET A=PW K(SLOWNIE)

640 GO SUB 1100

650 BEEP .1,0

660 IF A=0 THEN GO TO 710: REM ZNALAZL!
670 PRINT AT 6,18; FLASH 1;"WYGRALES|®
680 PAUSE 3100

690 GO SUE 1000

700 GO TO 1BO

600 REM **+*+ EKOLEJ HA RKOMPUTEK *+*+
610 GO sUB 1100

T10 LET X=PEEX WSPX: LET ¥Y=~PEEE WSPY

720 GO TO 210
270 IF A$>="A" AND AS<=“Z" THEN GO TO 400 730

280 IF (A$~"6" OR A$=CHRS 10) AND Y<16 THEN LET Y=¥+l: GO TO 220
290 IF {A$="5" OR A$=CHRS 8) AND X>1 THEN LET X=-X—1: GO TO 220
300 IF (A5="8" OR A§=CHRS 9) AND X<16 THEN LET X=X+1: GO TO 220
310 IF {(AS="7~ OR AS=CHRS 11) AND Y>1 TEEN LET ¥=Y—1: GO TO 220
320 IF AS=CHR$ 7 THEN GO SUB 1000: GO TO 180

330 IF AS=*1" THEN INPOT "LCAD SLOWNIK:";AS: IF AS<>"* THEN LOAD
A$ CODE SLOWNIK: GO SUB 1000: RUN

340 IF AS="21" THEN INPUT "SAVE SLOWNIK:";A$: IF AS<>"" THEN SAVE
AS CODE SLOWNIK,FN I(SLOWNIK)N: GO TO 430

350 IF {A$=CER$ 12 OR A$="0") AND LEN T$>D THEN LET T$=TS$( TO LE

800 NEXT R

880 READ AS

890 FOR Nwl TO LEN A§ STEP 2

9500 TET X=16*VAL AS(N)+VAL A$(8+l)
910 POKE ADR,X

920 LET SUMA=SUMR+X

930 LET ADR=RDR+1

940 MBEXT R

950 IF ADR<65176 THEN GO TC 870
260 IF SUMA<>59540 THEN PRINT "BLADI“: STOP
97¢ GO SUB IQOD

980 RUNW

500 POKE KROXX,32: POKE KROKY,1: REM POZIOMO ggg
1 REM *+s* NASTEPNA GRR #*#+w

740 REM #*nw» HOWY SLOWNIK =w*w
750 CLEAR 32999

760 GO SUB 12060

77¢ FOR A=2 TO 15

780 PCKE SLOWNIR+2*A—4,A

790 POFE SLOWHIK+2+A-3,221

£10 POKE SLOWNIK+28,255

820 REM =++** FOD MASEYNOWY PROGRAMU stss

830 PRINT "TWORZIEKIE SZTUCENEJ IRTELIGENCJI"®

840 RESTORE 2000

850 LET ADR=64B48

860 LET SUMAw{

870 LET A=10: LET Bwl]l: LET C=12: LET D=i3s LET B=ld; LET PFu

1010 RANDOMIZE FW C{SLOWNIK;

1020 POKE 64402+RND*5,RND* 15465

1030 RETURN

1090

1100 REM ##+* FOKAZ KRZYIOWKE ##%#

1110 PRINT ;

1120 RANDOMIZE USR PRINT

1130 RETURN

1150

1190 REM **** EOLORY EKRANU I STALE wev+

1200 BORDER D

1210 PAPER 0

1220 INK 7

1230

1240 LET SLOWNIK=33000: REM TO MOZNA ZMIENIC

1250

1270 LET KROEX=65364

1280 LET EKROKY=65365

1290 LET WSPY= 65366

1300 LET WSPX= 65367

1310 LET PRINT=65102

1320 RETURN

2000 DATA “CD63IFDEBO100QOIEFFCSEDRLEIRCA2444DE1CI2A
2010 DATA “0BS5C232323235B235601090009462B4E2B6EG1C
2020 DATA “CDSOFD7CFEFACCICFFCDEIFICDFDFDCOYDFECICD”
2030 DATA ~SOFD3AS5FPI254FFEE213255FPO10303CDAEFICE
2040 DATA *“3ASS5FFI254FFEE213255FF010303CSES783ICI257"
2050 DATA "FP793C31256FF2B7EFEQJ3I825FE2020P62BTECRTF"
2060 DATA =20F0CD9DFE79872852FE0L28ESFE02280C2B7EFE"
2070 DATA ~033806FE1438D718F4BICI79CE60TR6OFFE0IAF20
2080 DATA "BD7BCG60TEGOFFRO24720B3IB7C97BFE02DEFELODO™
2080 DATR “CSDSE30100C0EDBIDICICSDSEBLAEG7FREEB2313"
2100 DATA *2804300F200810F0ZB7E17D1DIC9Z3I10FD1SE13IE~
2110 DATR ™212BRRIBFC23ICDS4FDZERBEI1EISC2600ES2IAFED™
2120 DATA “SAEBEDBB23C1DIEBEDBCEB3620C921211822885C"
2130 DATA *2110FB0140027EDYEDALEASAFECICDG3FDEB2I7E~
2140 DATRA "FEFF2B0AFR2020F62ZBCEPR2318FOCD6BO02110FBE™
2150 DATA *1111FB0O13F0Z3690EDBCO6102131FBCSIGBP545D"
2160 DATA "13010FPNOEDBOOELILO9CIIOEPCYIBTEFEZ1I0FA23"
2170 DATA "ES52AS6FF7C260008112000CDA9301110PB190816%
2180 DATA "005FAFO0819IASSFPSFAPED52IET7FDIDSESBEO600”
2190 DATA “305DIASSFF4F093AS{FPAFIACBTF205BFE202824"
2200 DATA “BE2005063COB1E197FPES92846FESFIDIGEDI27E
2210 DATA "FEBC3IBI709097EFESC3IRIOEDA21318CATEFES0IE"
2220 DATA "2A0&281FE1D1IAFEI00100002B0808IA55FF4FOB"
2230 DATA "D9771318ED1B626BCAFECH0E0L 180EDE021BOADE"
2240 DATA "081806CE1018020B04E1EICIDLIOC00DI2RTEFE20"
2250 DATA "20F923545D2B7EFE2130FA2IEBEDBOCIZ20010F02"
2260 DATA ~CSEESFIE7CFAY7A3"

9999 CLEAR : SAVE "SAMOUK* LINE 750
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Dla wielu os6b komputer
jest symbolem epoki. Dla in-
nych — normalnym narze-
dziem pracy. Istnieje rowniez
grupa pasjonatow, ktorzy
uwazajg go za czastke swego
Zycia i pozostaja mu wierni
przez diugie lata.

Po raz pierwszy zetknatem sie z kompu-
terem jako kilkunastoletni chtopak na po-
czgtku lat osiemdziesiatych; oczywiscie
byto to Spectrum. Dla mnie i moich kumpili
byla to wtedy absolutna rewelacja i oczywi-
scie, szczyt marzen. Fascynacja kompute-
rami bierze sig¢ chyba stad, ze sa one catko-
wicie postuszne czlowiekowi i potrafia robi¢
rézne dziwne i fadne rzeczy. Przyszly in-
formatyk uczy sie wigc, jak takim urzadze-
niem ,zawladnac”, jak najwiecej z niego
wycisngc | zmusi¢ go, aby wykonywat za-
dania ,prawie niemoziiwe (tj. przerastaja-
ce mozliwosci obliczeniowe cztowieka). Z
perspektywy tych dziesieciu lat moge su-
biektywnie stwierdzi¢, ze komputerowi nie
sa potrzebne ani megabajty, ani megaher-
ce, zeby byt on dobra pomoca dydaktycz-
na. Mimo braku wyboru, jesli chodzi o
kompilatory, niemal cala wiedze informa-
tyczng zawdzigczam magicznemu pudet-
ku sir Sinclaira. | wiem, ze nie jestem odo-
sobniony.

Jesli chodzi o kompilatory, to owym je-
dynym stusznym wyborem sa oczywiscie
produkty firmy HiSoft — jezyk C, Pascal i
oczywiscie asembler GENS3 (tego ostat-
niego uzywam z przyzwyczajenia, chociaz
wiem, ze istnieja lepsze).

Szczegolnie czgsto . katowany jest Pas-
cal HP4T, poniewaz jezyk Pascal znajduje
sie¢ w programach niektorych szkot, a nie
wszystkie moga sobie pozwolic na I1BM-y.
Jezyk ten powstal z mysla o oswiacie i
dzieki swej przejrzystosci, logicznosci i
spojnosci doskonale spefnia swoje zada-
nie. W dalszym ciggu tysiace uczniow za
pomoca Spectrum-ow i Timex-ow zgtebia-
ja tajemnice Pascal-a i niestety znacznie
czesciej, BASIC-a.

Wszyscy wiedzg, ze do rozbicia jajka
nie jest potrzebny miotek. Inna stara praw-
da gtosi, iz dobrym narzedziem jest to,
kt6re spetnia swoje zadanie. Diatego wias-
nie zdecydowatem sie zaprezentowac roz-
wigzania standardowych problemow, do
ktoérych mozna zaprzac komputer, niezalez-
nie czy bedzie to Spectrum, czy IBM AT
486. Z doswiadczenia wiem, ze z matym
komputerkiem fatwie] sie jest ,zaprzyjaz-
ni¢”, zwlaszcza gdy sie go wczesniej uzy-
wato do gier.

Na listingu pierwszym zamieszczona
jest procedura sortowania pecherzykowe-
go (ang. bubble sort) wraz z programem
demonstrujacym porzadkowania 40-ele-
mentowe]j tablicy. Jest to najprostsza me-
toda sortowania — porownywane sa ele-
menty metoda ,poprzedni z nastepnym”;
jesli pierwszy element powinien wystepo-
wacC za drugim, to sa one zamieniane
miejscami. Odpowiednio modyfikujac pro-
cedure, mozna ja przystosowac do po-
rzgdkowania tablicy liczb, tancuchow zna-
kow itp. Obecnie istnieje wiele bardziej

wydajnych algorytmow sortowania, lecz
bubble sort jest czesto spotykany w litera-
turze, gtéwnie dzieki swojej prostocie.

Listing drugi zawiera sztandarowy przy-
ktad — rekurencyjne obliczanie silni (dla
niewtajemniczonych: silnia naturalnej licz-
by n, to iloczyn kolejnych liczb natural-
nych od 1 do n; np. sinia 4:
41=1x2x3x4=24). Oczywiscie algorytm
uwzglednia skrajny przypadek 0!=1. Dla
liczb wiekszych od 33 wynik przekracza
mozliwosci zapisu w zmiennej typu REAL,
gdy? jest on wiekszy od 10%.

Program trzeci t0 proba wykorzystania
rekurencji do ,powazniejszego” zadania:
nalezy tak ustawi¢ osiem hetmanow na
szachownicy, zeby sobie nie zagrazaty.
Wszystkich rozwiazan jest dokladnie 92,
jednak po odiiczeniu odbi¢ lustrzanych i

LISTING 2

{*w*i**i***&*tl'lt*liw**!*'**i**Qi**i*

{* REKURENCYJNE OBLICZANIE SILNI *}

(********t*****'*t*"***'***t***i****il

PROGRAM LICZ SILNIE;

VAR N : INTEGER;
FUNCTION SILNIA{ I :
BEGIN
IF (I > 1) - THEN I := T * SILNIA{I-1)
ELSE I := 1;
SILNIA := I;
END;

REAL) : REAL;

(***wk*w** PROGRAM GLOWNY #*#¥snkdstwin)

BEGIN
FOR KM := 0 TO 33 DD
WRITELN(N,’' ',SILNIA(N):10:0);

END.

obrotow szachownicy pozostanie ich tylko
12. Program nie jest optymalny — goraco
namawiam do jego modyfikacji; warto go
wzbogacic o graficzna prezentacje znale-
zionych rozwiazan.

Wszystkie zamieszczone programy zo-
staty napisane i uruchomione pod Turbo
Pascalem, jednak zmodyfikowatem je, aby
mozna byio skorzystac z HP4T. Posiada-

PROGRAM BUBBLESORT;
**l'*IQ‘!IQ‘!QQ‘QIQ*IQ*I!****Q****QI}
(* SORTOWANIE BABELKOWE *)
(**i*i****i**li**li*lit*&ttlll'*l*"tl
VAR

LINIA : ARRAY [1..40] OF CHAR;

I s 1..40;
PROCEDURE BSORT;
VAR

J, K : INTEGER;

C : CHAR;
BEGIN

FOR J := 1 TO 40 DO
FOR K := J + 1 TO 40 BO
IF (LINIA[J] > LINIA[K])
THEN BEGIN
C := LINIA[J];
LINIA[J]) := LINIA[K];
LINIA[K] := C;

ERD; (* IF *)
END;
****i**i*ﬁi**t**!lt*ttttt,
BEGIN
FOR I := 1 TO 40 DC

LINTA[I] := CHAR(100 — I); (* elementy *)
BSCRT; {* w odwrotnej kolejnosci*)
FOR I := ] TO 40 DO

WRITE(LINIA[I]);

END.

badz HiSoft Pascala-80, gdyz zapis pro-
gramow Jest zgodny z Polska Norma PN-
88 T-421141 1S5S0 7185 (1983); dzieki temu
powyzsze programy beda dziata¢ rowniez
na kazdym innym komputerze wyposazo-
nym w Pascal.

Ci, ktorym te przykiady wydaja sie ba-
nalne, maja okazje do opracowania efek-
tywniejszych algorytmow; mile widziane
beda listy z ciekawymi rozwiazaniami i
rownie ciekawymi problemami. Najbardziej
interesujgce propozycje beda, w miare
mozliwosci, zamieszczane w Baijtku.

| jeszcze jedna uwaga: uzytkownicy
HP4T musza pamieta¢ o numerowaniu li-
nii (np. poleceniem »i10,10)!

cze FDD 3000 moga uzy¢ Turbo Pascala JACEK TROJANSKI LISTING 3
PROGRAM ocsiem hetmancw; ELSE BEGIN
(*********i*'T"****t***i*****Qi****tt**t*****************} Jest[n]:-PALSE;

{* Program wyszukuje polozenie 8 hetmanow na szachownicy *) mi=m+l;
(* w ten sposob, by scbie wzajemnie nie zagrazaly * IF m>B THEN mrowneS8;
(**i***********i**‘****t**ii***it*t*t******i*'*i*i**ﬁ*i***’ END; (i else *}
VA% IF n<9% THEN Ustaw;
j, m, n: BYTE; END; (* Ustaw =)
Hetman : ARRAY[1l..B] OF INTEGER; {* poleozenie *}
Jest : ARRAY[l..8) OF BOOLERN; {* czy ustawiony *) R L e L e T I T
Kolizja: BOOLEAN; BEGIN

ile ¢ INTEGER;
PROCEDURE mrowneB;
BEGIN
Jest[n]:»FALSE;
IF n=1 THEN BEGIN
WRITELN(‘Nie ma wiecej rozwiazan’};
HALT;
END;
ni=n-l;
m:=Hetman{nj;
mi=m+l;
IF m=9% THEN mrowneS8;
END;

PROCEDURE Ustaw;
BEGIN
Hetman[n}]:=m;
Jest[n] :=TRUE;
Kolizja:=FALSE;
FOR j:=1 TO n-1 DO
IF (Hetman[n]=Hetmanij])
OR (ABS(Hetman[n]-Hetman[{]}=ABS{n-j))
THEN Kolizja:=TRUE;
IF NOT Folizja THER BEGIN
ni=n+l;
mi=1;
END

(* wywolywana rekurencyjnie *)

FOR j:=1 TO 8 DO Jest|j]:=FALSE;
me=];
n:=1;
WRITELN( ‘Mozliwe ustawienia niezagrazajacych sobie 8
hetmanow :};
FOR ile:=1 TO 255 DO BEGIN
Ustaw;
ni=g;
WRITE(ile,*): *);

Kolizja:=FALSE;
FOR j:=1 TO 8 DO
IF NOT Jeat[j] THEN Kolizja:=TRUE;
IF ROT Kolizja
THEN FOR j:=1 TC & DO
WRITE(chr(96+j) ,Hetman[3],’ *};
WRITELN;
IF Hetman{€]=8 THEN n:=7 ELSE n:=8;
m:=Hetman[n]+1;
Jest[8):=~FALSE;
Jeat.[n] :=FALSE;
ERD;
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W zasadzie nie
jestem
kolekcjonerem
programoéw, jednak
w dziedzinie
oprogramowania
komunikacyjnego
musze by¢ na
biezaco. Stad, mimo
pewnej niecheci,
sciagnatem sobie
nowa wersje
programu
TELEMATE.

Fragment skryptu
wygenerowanego w lrybie
Auto-Learn (po drobnych
poprawkach).

Program nie zaskoczyl mnie, bowiem
nie rézni sie zbytnio od poprzednich wer-
sji — wprowadzone zmiany nie sg wido-
czne na zewnatrz, polegaja bowiem gio-
wnie na likwidacji rzadko wystepujacych
btedow 1| poprawieniu wewnetrznej kon-
strukciji programu.

Tym niemnie), TELEMATE robi wraze-
nie. Jego autorzy poszli bowiem w mod-
nym obecnie kierunku okienkowc-my-
szowym. Drugim wyroznikiem jest symu-
lowana wielozadaniowos¢ programu —
mozna ,w tle” dzwoni¢ i jednoczesnie
korzystac z dowolnej innej funkcji, np.
edytora.

GRYZON W OKIENKU

Wszystkie okna zachowuja sig tak jak
w MS Windows — mozna je przesuwac,
zmniejszaC | rozciagac lub zamknac.
Maja tez podobne suwaki, pozwalajace
obejrze¢ zawartosc ,wystajaca” poza ra-
mki, podobnie aktywne okienko wysuwa
sie na pierwszy plan przestaniajac inne.

Mozna otworzyc siedem okien:

Terminal — okienko terminala, zwykle
zajmuje caly ekran, cho¢ mozna je
zmniejszyc,

Dial — czyli ksiazka telefoniczna,

Edit — prosty edytorek, przydatny
szczegolnie do dokonywania przero-
bek w skryptach czy pisania listow,

Back — bufor zawierajacy zapamigta-
ne dane z sesji, jego rozmiar jest
ustalany przy instalacji,

View — do ogladania plikow teksto-
wych,

DOS Command — okienko DOS-u,
proste rozkazy typu dir wykonywane
sa bez uruchamiania interpretera
komend, wywotanie programu auto-
matycznie przetacza na DOS shell
{tj. ,petne” wyjscie do systemu, po-
wodujace zawieszenie dziatania
programu i usuniecie wiekszosci
jego kodu z pamieci),

Clipboard — podobnie jak w Win-
dows, jest to uniwersalny bufor stu-
Zzacy do przerzucania danych mig-
dzy okienkami.

Waitfor o
Set AutocStop,On

WaitFor "Fress Estape'
Put "“=Lrfr,

WaitFor "i nazwisko"
Fut "Jan Kowalski“M",

Wartfor "haslo”
Fut “hleple mM",

H
sTelemate Lesrn LHoevipt generated on 5—28-%E

i owalt until string matcned

Automatycznie otwie-
rane sa (w chwili uru-
chomienia programu)
okienka terminala i
ksiazki telefonicznej
(aktywne jest to drugie).

Standardowo dostep-
ny jest caly ekran za
wyjatkiem dwaoch linii —
najwyzszej, zawieraja-
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ce] gtowne menu oraz
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najnizsze), zawierajacej dane o konfigu-
racji (ustawienie portu szeregowego) |
inne. Obie te linie mozna .schowac”.
Oczywiscie otwarcie wszystkich tych
okienek na raz powoduje straszny bata-
gan na ekranie. Zawsze mozna jednak
znalez¢ wtasciwe — jesii nie widac ani
kawatka, to mozna tupnga¢ myszg na od-
powiedniej pozycji paska menu u gory
ekranu i okienko staje sie aktywne. Pow-
térne tupniecie otwiera menu z opcjami
— bywa ich od kilku do kilkunastu, zalez-
nie od okienka (np. edytor — ok. 20).
Nie koniec na tym — wybranie z tego
menu opcji czesto przywoluje na ekran
okienko dialogowe (nad ktorym wiadza
uzytkownika jest ograniczona), w ktérym
mozna zmieni¢ opcje konfiguracyjne —
najwygodniej robic to za pomoca myszy.

W ogdie, program jest nastawiony gtow-
nie na obstuge mysza. Cho¢ najwazniej-
sze opcje maja swoje klawisze specjal-
ne, to jednak tatwiej potupac niz szukac
kiawiszologii w sciggawce, catkiem przy-
zwoite] cho¢ dosc skrotowe). Wiele przy-
datnych opcji nie posiada jednak ,swo-
ich” klawiszy, co uzytkownika nie posia-
dajacego myszy zmusza do intensywne-
go uzywania klawiszy kursorow.

DWA RAZY NA RAZ

...albo wielozadaniowosC. Niestety tyl-
ko symulowana. Autorzy skorzystali tu z
faktu, ze niektére operacje polegaja gtow-
nie na czekaniu. Tak jest z edytorem
(czekanie na nacisniecie klawisza), obie-
ma przegladarkami (view | back — to
samo) i ksiazka telefoniczna — gdzie po
wystaniu komendy dzwonienia czeka sig
na odpowiedZz modemu.

Mozna wiec podzieli¢ si¢ czasem tra-
conym na czekanie tak, ze uzytkownik
odnosi wrazenie jednoczesnego, nieza-
leznego dziatania fragmentow programu.

To wilasnie robi zwykle najwigksze
wrazenie, szczegolnie, ze ten pseudo-
-multitasking jest dopracowany do konca.

woe ) Rewwucle [Escl fAburt
Tiresak

LastCall Nemo

W zasadzie kfopoty pojawiaja sig tylko w
dwoéch przypadkach przy chwilowym wyj-
sciu do systemu (DOS shell) | w trakcie
transmis;ji plikow.

W pierwszym przypadku ujawnia sie
to, ze wielozadaniowosé jest symulowa-

ptions Z22:45:12

s _a- » -

£-) Dial time

iPei} Delute [+) Dial time

1. Tyle okienek, prawie jak Win-

dows...

na wewnatrz programu, bowiem jego
dziatanie zostaje w cato$ci zawieszone.
W drugim przypadku powéd jest inny —
podczas transmisji pliku zostaje mato
wolnego czasu, bowiem procedura tran-
smisyjna musi ,wyrabiac sie” z odbiorem
lub wysytka danych. Uzywanie edytora
podczas transmisji plikow moze skon-
czyc sie utrata synchronizacji TELEMA-
TE-a i programu ,na drugim koncu dru-
tu” (np. programu BBS-u).

Tym niemniej, mozna sobie czytac do-
kumentacjg lub poprawiac zrodtowa wer-
sje skryptu w czasie, gdy TELEMATE po
raz 42 prébuje sie dodzwonic do BBS-u.

TELIXKONTRA TELEMATE

Bez tego poréwnania nie mozna mé-
wi¢ 0 petnym przedstawieniu programu.
Ogolne wrazenie wypada raczej na ko-
rzy$¢ TELEMATE, cho¢ nie do konca.

Gdy sie dobrze przyjrze¢ to okazuje
sie, ze ich mozliwosci sa bardzo zbizone.
Gtéwna réznica polega na komforcie pra-
cy | filozofii interfejsu uzytkownika.

Telix jest programem starszym, w kto-
rym gtowny nacisk potozony zostat na
bezbledne dziatanie. Stad interfejs uzyt-
kownika jest niezbyt przyjemny, a dia
wielu 0s6b wrecz zniechecajacy — trze-
ba zna¢ kombinacje kiawiszy, nie ma za-
dnej $ciagi (poza spisem klawiszy — co
czesto nie wystarcza).

TELEMATE przedstawia nowsze po-
dejscie — interfejs uzytkownika jest bez
zarzutu, nowoczesny i nie wymagajacy
duzej znajomosci programu. Do tego do-
dajmy sciage pod ,standardowym” kla-
wiszem F1. Niestety, autorzy wtozyli tak
wiele wysitku w uprzyjemnianie pracy z
programem, ze nie starczylo im sit na
wyeliminowanie wszystkich btedow —
kilka drobnych jeszcze zostato.

Dalsze roznice kryja sie nieco gtebie.
TELEMATE zostat wyposazony w zestaw
mozliwosci uodparniajacych go na pewne
niekompatybilnosci sprzetowe i pozwalaja-
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ce uzywaC go do przerzucania danych
bezposrednio miedzy komputerami (,,Ka-
biem go!” — patrz numer 7/92 ,Bajtka”).
Moze takze korzystac z procedur BIOS-u
lub FOSSIL-a (driver portu szeregowego
w IBM PC, uzywany przez oprogramo-
wanie stosowane w sieci Fido).

Najczesciej przyda sie pewnie mozli-
wosc¢ bezposredniego potaczenia migedzy
dwoma komputerami z petna szybkoscia
— 115.200 bit/sek, podczas gdy Telix
daje najwyzej potowe tej wartosci.

Z drobiazgbw mozna jeszcze wymie-
ni¢ nieco wygodniejsze dotaczanie zew-
netrznych protokotow transmisji — TE-
LEMATE pozwala zainstalowac je tak, ze
(jesli to mozliwe) przy odbiorze plikow
(download) uruchamiane sa bez inter-
wencji uzytkownika.

| jeszcze jedno... Oba programy moga
pracowa¢ do pewnego stopnia automa-
tycznie w oparciu o tzw. skrypty — pro-
gramy w specjalnym kompilowanym je-
zyku. Tu TELEMATE bije Telix-a na gto-

Cal 1

Line & cal 1 Total &
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we€ opcja Auto-Learn, czyli samodzielne-
go uczenia sie kolejnosci operacji. Wy-
starczy potem taki skrypt skompilowac,
podczas gdy w przypadku Telix-a trzeba
go napisac¢ samemu.

Za to Telix zadowala sie ok. 200 kilobaj-
tami wolnej pamigci operacyjnej, podczas
gdy TELEMATE potrzebuje ponad 300...
Jak zwykle, kazdy kij ma dwa korce.

BAJERKI

Oczywiscie nie brak bajerkéw, maja-
cych zachwyci€ uzytkownika tak, aby ze-
chciat wykosztowaé sie na optate reje-
stracyjna — TELEMATE (podobnie jak
Telix) jest rozpowszechniany jako share-
ware. Dostepny jest w kilku wersjach je-
zykowych — osobiscie widziatem angiel-
ska (a moze amerykanska?) oraz nie-
miecka.

TELEMATE mozna zainstalowa¢ na
komputerze z dowolnym praktycznie in-
terfejsem RS 232 C — o ile zna sig do-
ktadnie wszystkie konieczne adresy i nu-
meracja rejestrow jest taka jak w uktadzie
8250 (stosowanym przez IBM). Progam
instalacyjny idzie tu dalej niz Telix, pozwa-
lajac definiowac absolutnie wszystko.

TELEMATE moze pracowaé w roz-
nych dziwnych rozdzielczosciach — dla

Total 38 I nsert

LastCall ™
e

niego np. ekran 80 na 28 nie jest niczym
specjalnym. Co wiecej, mozna to uzys-
kac nawet na karcie typu EGA (zwykle
tryb ten jest dostepny na VGA i SVGA).
Co prawda wyglada to fatalnie, ale za-
wsze... W koncu to przeciez bajerek.

il Oytions R tRE i

,f Cencral
House & keyhoard
| Pial setup
. dIrectory
Terminal
Communicat ion
F otocol
External protocol
‘ Load options
!

save Windows
Save options

ho
-

...menu tez podobnie sie obstu-

2.
guje...

Sygnat alarmowy oznajmujacy nawia-
zanie potfaczenia, zakonczenie lub zer-
wanie transmisji pliku mozna wybrac
sposrod dwudziestu réznych melodyjek
— moja ulubiona to fragment uwertury
do ,Wilhelma Tella”. Mozna zreszta,
gdyby si¢ bardzo uprze¢, zdefiniowaé
wiasng melodyjke.

NA KONIEC

Poczatkowo podchodzitem do TELE-
MATE-a z pewna niechecia, spowodo-
wana przyzwyczajeniem do Telix-a. Po
dtuzszej pracy polubitem ten program do
tego stopnia, ze obecnie uzywam go za-
miast Telix-a (ktory pozostat ,,na wszelki
wypadek”).

Mimo ze TELEMATE nie jest ideatem,
to jednak uwazam go za bardzo dobry i
tatwy w obstudze program. tatwy nie
znaczy tu ,prosty”, jednak dostepnosc
sciagi pozwala na bezproblemowe ,na-
mierzanie” potrzebnych opcii.

Jako hodowca gryzoni przyzwyczajo-
ny do otwartych okien, polecam program
TELEMATE w wersji 3.01 wszystkim
uzytkowniko modemow. Warto go przy-
najmniej wyprobowac.

MICHAL SZOKOtO

3. Opcje konfiguracji modemu

Col 1 Total 1 Insurt

Line &

7. ,,Sciaga” — moze nie ideal, ale calkiem catkiem
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PC Al 286, 286, 486 w dowolnej konfiguracii
Amiga, C-64 Videogame, C-64 I

‘Sroiské:
Rybnik
D.H."HERMES"
ul.Chrobrego

D.H."SUPERMARKET*

ul. Tearralna w€l2%3.56

Prowadzimy wilasny serwis gwarancyjny I pogwarancyjny
LAl
preedstawiciel handlowy  JTT Compuren

1el./lax  58%-106 , 588-471 w.226
l. 23%.56

Katowice ul.Karoliny 4
Rybaik  ul.Wigjska 19

BAJT
ATARI XI/XE
ATARI ST
ZX SPECTRUM
COMMODORE C-64,128
COMMODORE C+4,C16,116
AMIGA, IBM PC XT/AT
Katalogi gratis po przestaniu
zaadresowanej koperty zwrotnej
+ znaczek (2.500,-)

Sprzedaz wysyikowa
BAJT
05-100 Nowy Dwér Maz,

ATARI XL, XE,TURBO ST.
COMMODORE 64, AMIGA
IBM PC
Petna oferta programowa i
sprzetowa dla uzytkownikow,
przysztych uzytkownikow, sklepow.
Zadowolimy wszystkich
Katalog ofert gratis
Koperta + znaczek +
konfiguracja sprzetu
Studio Komputerowe
04-141 Warszawa
skr. pocztowa 6

tel. 13-87-41 BS

{m NAPRAWIAMY PRAWIE
- WSZYSTKO - NAWET
TO CZEGO NIE POTRAFIA INNi¢
o AMIGA (ROZSZERZENIA PAMIECI,
STACJUE DYSKOW, KICKSTART 1.3/2.0,
BOOT-SELECTOR, HARD-DISK)
* COMMODORE, IBM, SPECTRUM, TIMEX
° ZASILACZE (AMIGA, COMMODORE, IBM)
° MONITORY {CGA, EGA, VGA, HERCULES
° MAGNETOFONY, STACJE DYSKOW,
DRUKARK)
e INSTALUJEMY POLSKIE ZNAK]
(MAZOVIA)
° PROGRAMUJEMY PAMIEC| EPROM
° PRZERABIAMY UKEADY ZASILANIA 1107220V
MASZ PROBLEM ZE SPRZETEM LUB
POTRZEBUJESZ FACHOWEJ PCRADY NIE
ZWLEKAJ ZADZWON ALBC PRZYJEDZ DO NAS
- NA PEWNO POMOZEMY
10-415 KRAKOW, ul. WADOWICKA 3 p. 414, 427
TEL. 67-28-12 lub 66-25-22 w. 286
PONIEDZIALEK - PIATEK 9-16 SOBOTA9-13

B12i

Zokiad Uslug informalycznych | Handiu
wax ATARI 2=
literatura, autoryzowane

oprogramowanie na :

Kasetach Dyskietkach
Kartrid2ach TURBO 2000

DRUKARKI
EPSON, OKI
Tylko WYSYLEOWO !
Katalogl GRATIS !

00-897 Warszawa 4, skr. poczt. 85
tel. 183-54-09 B7

----------
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 MINI COMP

UL. SWIERCZEWSKIEGO 37
26-110 SKARZYSKO-KAM.

TEL. 513-333
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25" Anniversary ™

Dla twércow filmu Star Trek, pro-
gramisci z firmy Interplay przygoto-
wali prezent z okazji 25-lecia wy-
$wietlania filmu. Byé moze fakt po-
wstania nowej gry umknatby naszej
uwadze, gdyby nie firma IPS Com-
puter Group, od ktdrej to otrzymalis-
my produkt zatytu{owanx: Star Trek
— 25th Anniversary ™. W tadnie
wykonanym pudetku znajduje sie
pie¢ dyskietek 5.25” (gestych); moz-
na rowniez naby¢ zestawy z dyskiet-
kami 3.5". Jak na razie sa to wszyst-
ko wersje na komputer IBM PC —
czy firma IPS bedzie rozprowadzaé
Star Trek na inne komputery, nie
wiemy.

Program po rozpakowaniu na
twardym dysku zajmuje okoto 8 MB,
a sam proces dekompresiji trwa po-
nad godzine. Star Trek ,chodzi” na
kartach graficznych EGA, VGA i
Tandy; mile widziane sa komputery
286 i 386 — gra dziata wtedy z po-
prawng szybkoscig, czemu towarzy-
szy, petne zadowolenie z programu.

W zestawie, oprocz dyskietek,
znajduje si¢ instrukcja napisana po
polsku oraz pakiet klawiszologii —
angielski, niemiecki, francuski i (chy-
ba) wtoski. Jesli kto$ posiada Star
Trek skopiowanego nielegalnie,
moze miec spore ktopoty: po pierw-
sze — ze znaczeniem klawiszy, po
drugie — z pelnym wykorzystaniem
mozliwosci statku, po trzecie — z
mapa galaktyki wykonana jako Copy
Protection.

Star Trek ma w sobie co$ z obu
Wing Commander-6w; w czasie
przelotow z jednej galaktyki do dru-
giej, walk z kosmicznymi piratami,
przypominaja sie¢ sceny rodem z
Wing Commander-a. Trzeba tu jed-
nak zaznaczy¢€, ze w 0oSmiu mega-
bajtach gry miesci sie nie tylko bez-
my$lna strzelanina, ale takze, jesli
nie przede wszystkim, kilkanascie
watkow ,detektywistycznych”. Na
kazdej planecie, kapitan Kirk wraz z
trzyosobowa ekipa zwiadowcza, roz-
wigzuja najdziwniejsze zagadki.
Kazda pomyslnie zakoczona misja
jest dobrze punktowana przez do-
woOdztwo, za co otrzymuje sig lepsze
wyposazenie statku, zdobywa sie
doswiadczenie itp.

Gra rozpoczyna sie na imponuja-
cym ekranie Enterprise’a, kiedy to
dowddztwo serwuje nam trening
walki kosmicznej. Po szybkim wia-
czeniu osfon i uaktywnieniu uzbroje-
nia, ma si¢ jeszcze szanse wygraé

— podobno, bo mi nigdy sie jeszcze
nie udato. Jest to na szczescie tylko
trening, wiec najgorsze co moze sie
stac, to okrzyk Scotta: ,,Not my En-
gines!”.

Po wytonieniu zwyciezcy, H.Q.
wysyta Cie na Pollux V, gdzie podob-
no pojawity sie demony, ktére po-
rywaja tamtejszych mieszkancow.
Rzut oka do Copy Protection wystar-
cza, by udac sie w dobrym kierunku
— jest to wazne, gdyz pomytka kon-
czy sig spotkaniem z gwiezdnymi pi-
ratami, co nalezy rozumie¢ jako ko-
niec gry.

Na planete wysylana jest zawsze
grupa zwiadowcza, sktadajaca sie z
Oficera Bezpieczenstwa, Doktora,
Oficera Naukowego i Dowodey. W
ich posiadaniu znajduje sie réznorod-
ny sprzet utatwiajacy wszelkiego
rodzaju badania, komunikowanie sig
ze statkiem macierzystym, walke z
wrogo nastawionymi mieszkancami
oraz leczenie chorych lub rannych.
Zaznajomienie sie z mozliwosciami
poszczegbinych przedmiotow nie
jest tatwe, podobnie jak uzywanie
ich w sensownych miejscach i w od-
powiednim czasie. Instrukcja nie jest
w tym pomocna, jakkolwiek kilka po-
zytecznych rad mozna w niej zna-
lezc.

Star Trek jest programem wyijat-
kowym pod wzgledem grafiki i mu-
zyKi; przyczepi¢c mozna si¢ jedynie
do zbyt skomplikowanej fabuty, co
niestychanie utrudnia rozwiazanie
zagadek — wierzcie mi, Sierra przy
tym to dziecinna igraszka. Dlatego
tez, gre t¢ polecam gtéwnie zapa-
lencom, z dobrym sprzetem, mysz-
ka oraz mnéstwem czasu. Beda na-
prawde w petni usatysfakcjonowani.

| na zakonczenie kilka rzeczy, kto-
re odkrytem:

— droidow zatatwia sie przy pomo-
cy lasera,
— skaly  spoczywajace  przed
drzwiami nalezy rozwali¢ z lasera,
zaczynajgc od kamienia lezacego
najwyzej,
— oderwana reka otwiera sie zasy-
pane drzwi,
— substraty roslinne potrzebne do
leku znajduja sie na krzaku za plan-
sza z droidami; uzyj ich w maszynie
w drugim hangarze,
— po  wyleczeniu mieszkanca,
przywoédca kolonistow da sie prze-
kona¢, by oddac Ci swoja kolekcje
mineratow.

tUKASZ CZEKAJEWSKI

Dystrybutor:

IPS Computer Group

Firma: Interplay

Rok produkciji: 1991

Komputer: Atari ST, Amiga, IBM PC
Grafika (PC): EGA, VGA, Tandy

Muzyka (PC): PC Speaker, Roland
Lapc-1, Roland MT-32, AdLib, Sound
Blaster, Sound Blaster Pro, Pro Au-
dio Spectrum
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strybutor:
?gs (r:y:mputer Group
Firma: DOMARK
Rok produkciji: 1991
Komputer: Atari ST, Ami-
ga, IBM PC, Tandy, Ap-
ple Macintosh
Grafika (PC): CGA, EGA
Muzyka (PC): brak
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1965-1975

O wojnie wietnamskiej slyszy sie nadal
czesto, mimo ze od jej zakonczenia upty-
neto juz ponad 15 jat. Ten teoretycznie lo-
kalny konfiikt zakonczyt sie faktycznie pa-
towo, co zaangazowane w niego strony
przyjety jako kleske.

'NAM, czyli nowa gra strategiczna firmy
DOMARK, bazuje na jednym: ,wojny wiel-
namskief nie da sie wygra¢’. Niezaleznie
od tego, czy wybierze sie prezydenta John-
sona czy Nixona, niezaleznie od doswiad-
czenia w prowadzeniu komputerowej woj-
ny na wielka i matlg skale, wszystko konczy
sie dia Amerykanow mniej lub bardziej pa-
nicznym wycofaniem wplywow i wojsk.

Wietnam zostat podzielony na cztery ob-
szary geograficzno-polityczne, oznaczone
przez rzymskie cyfry LILIIIV z dodatkiem
CORPS. Mozna obejrze¢ je w peinej krasie

na ,duzej” mapie, na ktoérej wyrézniono row-
niez sasiadéw Wietnamu. Przez pojedyn-
cze kiikniecie mysza lub klawiszem na od-
powiednim rejonie, uzyskuje si¢ powigk-
szenie danego terenu.

'NAM oferuje kilka scenariuszy, kto-
re podzieli¢ mozna na wojskowe (Khe
Sanh — | CORPS; Tet Offensive —
LiL 1,1V CORPS; 1975 — 1ILHILIV) | wojs-
kowo-polityczne (Johnson i Nixon). Drugi
typ scenariuszy jest bardziej rozbudowany,
poniewaz oprocz czysto strategicznych
watkow daje do dyspozycji prawdziwa, pre-
zydencka wiadze nad Armia Stanéw Zjed-
noczonych. To od niego zalezy liczba wy-
sylanych jednostek, poziom wsparcia fi-
nansowego i ekonomicznego Wojsk Potud-
niowego Wietnamu oraz wiele, wiele in-
nych.

Najprosciej zaczat jest od Khe Sanh —
do dyspozycji jest kilkanascie jednostek,
przemysinie usytuowanych w strategicz-
nie waznych miastach | CORPS. W miarg
rozwoju sytuacji (ktéra warto jest przyspie-
sza¢ klawiszem F4), pojawiaja sie party-
zanckie oddzialy Viet Congu (VC) oraz re-
gularne wojska Pdtnocnego Wietnamu (za-
kropkowane kwadraty). Kazda proba za-
atakowania nieprzyjaciela jest rownoznacz-
na z ostabieniem wtasnej obrony — z dru-
giej strony, zbyt diugie zwlekanie z atakiem
konczy se zmobilizowaniem sit wroga i sil-
ng ofensywa na z gory upatrzone pozycje.

Po uaktywnieniu pozadanej jednostki,
ukazuje sig jej marszruta, morale, zdolnosé
do walki oraz sita (utozsamiana przez niek-
torych z liczebnoscig). Z tych wszystkich
danych, gracz ma wplyw jedynie na droge
ruchu poszczegoélnych oddziatow — wszy-
stkie inne wartosci zmieniaja sig niezalez-
nie od grajacego (np. sita i morale maleja w
czasie starcia z nieprzyjacielem, na ktoére-
go przebieg nie mozna w zaden sposob
wplynac).

Po polgodzinnej ,ulgowej” grze, zdoby-

wa sig wystarczajace doswiadczenie, by
zasigs¢ do scenariusza z prawdziwego
zdarzenia: Johnson (1964) iub Nixon
(1969). Tu mozna juz pozwoli€¢ sobie na
pewien luz, ale bez przesady, bo opinia pu-
bliczna jest czuta na wszelkiego rodzaju
afery. Wszystko jest cacy do momentu, gdy
zaczyna brakna¢ rekrutow albo, co gorsza,
pieniedzy. Pod presja spoteczenstwa trze-
ba nawet czasem wycofywa¢ czgs¢ jedno-
stek i zmniejszaé zaangazowanie finanso-
we — a przeciez osamotnione wojska Po-
fudniowego Wietnamu nie maja szansy na
zwyciestwo z silng Poinoca.

’NAM jest gra zaslugujgca na uznanie
przede wszystkim ze wzgiedu na ogdina ta-
twos¢ obstugi i przystepnos¢ opcji progra-
mu; do wielu rzeczy mozna dojsc nie za-
gladajgc nawet do instrukcji. Brak driverow
dla VGA czy kart dzwiekowych nie moze
by¢ tu minusem, poniewaz tak naprawde
ani grafiki ani muzyki nie ma tu przesadnie
duzo. Jest natomiast potezna dawka histo-
rii, o ktéra beda was kiedys meczy¢ nau-
czyciele, a ktéra mozecie poznac juz dzis.

W skiad zestawu wchodzi polskojezycz-
na instrukcja, oraz cztery dyskietki 360KB,
z ktérych oznaczona numerem pierwszym
to tzw. Key Disc, umieszczany kazdorazo-
wo w stacji dyskéw przed wgraniem pro-
gramu z dysku twardego. [nstalowanie
"NAM-a trwa kilka minut i jest raczej niekto-
potliwe, jezeli zapomnie¢ o troszke niepre-
cyzyinych oznaczeniach dyskietek.

Wszystkim posiadajacym myszke dora-
dzam przed uruchomieniem programu
wgranie odpowiedniego drivera, gdyz ko-
rzystanie z kiawiatury nie nalezy do czyn-
nosci wchodzacych w sktad zestawu wypo-
czynkowego. Kazdy, kto z angielskim jest
na bakier, bedzie miat takze mozliwosc
prowadzenia gry w innym jezyku: nie-
mieckim, francuskim lub wioskim.

LAVENDER BLUE

Dystrybutor:
IPS Computer Group
Firma: Electronic Arts
Rok produkciji: 1880
Komputer: Atarl 8T, Ami-
i P can
rafika - EGA,
MCGA, VGA, Tan
Muzyka (PC): PC
ker, AdLib, Tandy
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Sa tacy (to nie zart), ktérzy za sterami
kazdej latajacej maszyny czuja sig¢ do-
brze. Wszystko im jedno, czy steruja
wiekowym Mustangiem, czy odrzutowym
F-15. Nie jest jednak wykluczone, ze nie
prébowali dotad polata¢ sobie smiglow-
cem — i duzo stracili. Kilka godzin spe-
dzonych przed pulpitem nowoczesnego
helikoptera, to doskonata szkota prze-
trwania.

Zwykle symuiator lotu oznacza doklad-
ne odwzorowanie maszyny X w konkret-
nych warunkach Y. Ze wzgledu na wier-
nos$c¢ takiej adaptacii jest to bardzo dobre
— przecietnemu graczowi szybko sie je-
dnak nudzi. Cieszy zatem fakt, ze roz-
prowadzany przez firme IPS Computer
Group LHX Attack Chopper, zawiera w
sobie cztery helikoptery do wyboru: Apa-
che Ah-64 (znany z gier Tomahawk i
Gunship), Blackhawk UH-60A, LHX
oraz Osprey.

A wiasnie od wyboru helikoptera, are-
ny dziatan i doswiadczenia przeciwnikow
przyjdzie wam zacza¢ swojg lotnicza
przygode. Zaleznie od gustu mozna
przenies¢ sie do Europy Zachodniej, Libii
lub Wietnamu; masochiéci stworza sobie

elitarne, nieprzyjacielskie oddziaty, pro-
bujac toczy¢ nieréwna walke z szerega-
mi $wietnie uzbrojonych Rosjan, czy zol-
nierzy wietnamskich.

Niezte wrazenie sprawia réwniez sze-
roki wachlarz scenariuszy, zréznicowa-
nych ze wzgledu na wybrane wczeéniej
terytorium i rodzaj misji:

— zniszczy¢ wszystko (Alpha Strike,
Surgical Strike),

— zniszczyé okreslony cel (Truck Con-
voy, Chemical Warfare, B2 Support,
Sanction),

— uratowac pilotoéw (Dustoff, Medevac,
POW Rescue, Pickup),

— inne (Supply Run — zrzut dla oto-
czonego oddziatu, Aerial Intercept —
zniszczy¢ grupe $miglowcow, Chopper
Escort — eskorta wilasnych $migtow-
cow).

Zwykle przebmiecie przez poczgtkowe
opcje nawet najprostszego symulatora,
to katorznicza praca. Nie mozna powie-
dzie¢, zeby LNX... byt w te] kwestii wyjat-
kiem. Dlatego tez, gdy uda sie wreszcie
dotrze€ do ekranu z kokpitem Smigtow-
ca, ma sie potowe wysitku za soba.

Lot zaczyna sie zawsze na lotnisku —

krotkim i waskim pasie startowym, z kto-
rego jednak o dziwo unosza si¢ w powie-
trze catkiem spore maszyny, takie jak np.
bombowce B-2. Po ustawieniu obrotow
wirnika Smigtowiec zwigksza powoli wy-
sokos¢. Od razu czu¢ lekkie chybotanie,
pochodzace od zawirowan powietrza —
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najsilniejszych blisko ziemi. Z tego wias-
nie powodu lot nisko nad powierzchnia
jest szczegolinie niebezpieczny (chociaz,
z drugiej strony, trudniej jest Cig wtedy
wykry¢). ;

Na komputerowych wysSwietlaczach
wida¢ azymut celu oraz odleglo$t jaka
Cie od niego dzieli. Kolejne punkty doce-
lowe sa automatycznie podswietlane,
wskazujac Ci gdzie masz teraz leciet.
Na innych ekranach powinno by¢ widac
stan uzbrojenia, zniszczenia, ilos€ paliwa
itp. W chwili zlapania przez helikopter
kontaktu, jeden z wys$wietlaczy zmienia
sie automatycznie w oko kamery.

Dolot do celu jest raczej bezpiecznym
etapem kazdej misji. Zagrazaja Ci nazie-
mne stacje radiolokacyjne, samobiezne
wyrzutnie rakiet ziemia-powietrze oraz
nieprzyjacielskie helikoptery. Jesli jednak
lecisz wystarczajaco nisko, ciagle kon-
trolujac wskaznik wysokosSci, mozesz
obawia¢ sie co najwyzej smiglowcow.

Nie atakuj ich, dopdéki one nie wskocza
na Ciebie. Czesto zdarza sie, ze przela-
tujesz przed ich fosem niezauwazony.

Postepowanie po dotarciu do celu mis-
ji jest rézne, tak jak i r6Zne sa scenariu-
sze. Jesli masz niszczyé, to nie zdejmu;j
palcéw ze spustu broni; gdy musisz ura-
towa¢ ludzi, zajmij sie w pierwszej kolej-
nosci wrogimi stanowiskami ogniowymi,
a dopiero potem pilotami (wskocza do
samolotu lecacego wolno na matej wyso-
kosci); jesli wybrale$ zrzut zaopatrzenia,
wystarczy tylko w odpowiednim miejscu
przycisna¢ jeden kiawisz i paczka po-
wedruje w miejsce ku temu przeznaczo-
ne. Jednym stowem nalezy wiele ¢wi-
czy¢, bo na sukces nie ma skutecznej re-
cepty. Dla poczatkujacych pilotéw duzym
utatwieniem bedzie opcja EASY LAN-
DINGS — w ten sposéb przypadkowe
zetkniecie z ziemia nie skonczy sie fatal-
nie, a jedynie helikopter zapiszczy i pod-
skoczy jak pitka.

Wracamy wedtug ustalonej juz recep-
ty: nisko iub wysoko, wszystko jedno, by-
leby tylko bezpiecznie. W sytuacji zagro-
zenia rakieta, nalezy bezzwlocznie odpa-
li¢ flare (na naprowadzane podczerwie-
nia — IR) lub wyrzuci¢ folie aluminiowa
(na naprowadzane radarem -— RD).
Szybki uskok za gore, dom lub inng nie-
rownos¢ terenu, czesto powoduje utrate
kontaktu przez nieprzyjaciela — a odzys-
ka¢ mu jest go bardzo, ale to bardzo tru-
dno.

OK), widac lotnisko i te rzeczy. Jesli
nadal jestes EASY LANDINGS to nie
masz si¢ co przejmowac — wystarczy
wytaczy¢ silnik i mocno przytrzymac cza-
pke. Jesli natomiast ladowanie traktujesz
catkiem serio, obniz sie powoli, pamietaj
0 podwoziu, o wyzerowaniu predkosci
poziomej i... ciesz si¢ nastgpnymi misja-
mi, czego Ci zyczy pilot-weteran.
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Jesli Indianapolis 500 przypadt wam
do gustu, to juz teraz powinniscie szyko-
wac gotéwke na kolejny zakup, Mario
Andretti’s... jest symulatorem jazdy, kt6-
ry okreslitbym jako koncepcyjnie zblizony
do Indianapolis 500. Pomyst i niektére
szczegoly wykonania, to jednak wszyst-
ko, co taczy ten program z Indy 500.

W zestawie znajduje sie instrukcja w
jezyku polskim, suplement techniczny
obejmujacy w moim przypadku komputer
IBM PC, pie¢ dyskietek 360KB, oraz ar-
kusz z rysunkami samochoddw utatwia-
jacy przebrniecie przez Copy Protection.
Instalacja programu na twardym dysku
trwa od 2 do 5 minut (w zalezno$ci od
szybkosci komputera) — po czym tzw.
Free Space zmniejsza sie 0 1.4MB.

Mario Andretti’s... to przede wszyst-
kim réznorodno$c. Dostrzegamy ja w
rozbudowanym MENU, ale takze pod-
czas wyboru samochodu czy trasy wys-
cigu. Te z pozoru nieistotne ,szczegbty”
sa w przypadku tego symulatora bardzo
duzym atutem.

Jesli chcesz poscigac sie bez zbytnich
przeszkéd i marnotrawienia czasu, mo-
zesz wybra¢ opcje PRACTISE. dzieki

ktérej zasiadziesz za sterami dowolnej
maszyny | wymkniesz si¢ bez uiszczania
optaty. Jesli chcesz czegos wigcej, po-
szukasz sponsora (OBTAIN SPONSOR-
SHIP) i zakupisz najtariszy z mozliwych
samochodéw — SPRINT, za 20.000$.
Swiat rajdéw samochodowych stanie
przed Tobg otworem.

Co musi zrobi¢ poczatkujacy kierow-
ca? W tej grze musi przede wszystkim
okieftzna¢ swojego bolida. W tym celu na-
lezy przejecha¢ ambitnie pierwsze pigc,
szesé tras i to juz wlasciwie wszystko.
Cata tajemnica sukcesu kryje sie¢ w umie-
jetnie pokonywanych zakretach, wyczu-
ciu kierownicy oraz ciezkim palcu na kla-
wiszu akceleratora. Uzywanie hamulca z
gory odradzam.

Kolejne sezony skiadaja sie z kilku do
kilkunastu wyscigbw na najrézniejszych
trasach — najstawniejsze z nich to Day-
tona, Detroit, Le MANS, Monte Carlo i
oczywiscie Silverstone. Kazdy rajd po-
przedzony jest niezwykle efektownie wy-
konana demonstracja toru, co znacznie
przyspiesza ,nauke” jazdy — nawet, gdy
kto§ po raz pierwszy $ciga sie¢ w Monte
Carlo, moze tam wygra¢ lub co najmniej
znalez¢ sie w czoiéwce rajdowcow.

Jako Mario Andretti kazdy z was moZe
zasiasc za kierownica jednego z szesciu
bolidéw: Sprint Car, Modified, Stock
Car, Prototype, Formula 1 i Indy Car.
Na potwierdzenie zakupu potrzeba jed-
nak znacznych ilosci zywej gotowki, a
pieniazki na torze nie lezg. Taki napraw-
de dobry kierowca jest w stanie zarobiC

350.000$ na Indy’iego w ciggu dwoch,

trzech sezonéw — ale, by¢ moze, tak
szybki samochod to przesada. Catkowi-
cie wystarczajacy jest Prototype, rozwija-
jacy predkos¢ 235 mil/h za jedyne
125.000%.

Gdy ktos rozpoczal kariere rajdowca i
uwaza, ze idzie mu swietnie, moze za-
wsze zapisaé gre na dysku (SAVE
GAME), by nastepnie zagra¢ ponownie
majac w kieszeni wczesniej zarobione
pienigdze (RESTORE SAVED GAME).

Brak tej opcji w Indianapolis 500 bardzo
zniechecal do ,powaznego” zajecia sie
gra.

Na zakoniczenie przestroga dla posia-
daczy konfiguracji ,gorszych” niz I1BM
PC AT z karta VGA i twardym dyskiem
— Mario Andretti’s... nie istnieje nieste-
ty dla was. Wprawdzie da sig uruchomic,
lecz przyniesie to jedynie rozczarowanie
jesli nie zdenerwowanie. Na iksciaku ani-
macja jest na tyle skokowa, ze niemozli-
we jest zachowanie kontroli nad pojaz-
dem; jesliby doda¢ do tego karte EGA,
to... lepiej nie méwié, jak to wyglada.

LUKE & APUAC

Grafika: (T [T 1 [ W 1]
Muzyka: [T T T W TT 11
Naszaocena: [ T [ [ [ [ W [ ]

Dystrybutor:

IPS Computer Group
Firma: Electronic Arts
Rok produkcji: 1991
Komputer: Atari ST, Ami-
ga, IB_M PC (zalecany AT

i ej)

Gvgf’i:ké (PC): EGA,
MCGA/VGA, Tand
Muzyka (PC): PC Spea-
ker, AdLib, Tandy, Ro-
Iar:jd MT-32, IBM Advan-
ce
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Instrukcpa obs#ug:
Poznajemy C-64
Przewodnik po grach
“Niesmiertelnosci”
Stacja dyskow 1541
Opisy gier t. 1-12
Opisy programow
uzytkowych t. 1-2

COMMODORE
AMIGA
ATARI XL/XE
ATARI ST

AMIGA Dos
AMIGABASICt. 1i2
Opisy giert. 1-8

Pokrowce na komputery!

Pozna|emy komputer AMIGA
Opisy programow uzytkowych ti8

BIOS DOS
Poznajemy komputer PC XT/AT
Opisy giert. 1-4

Opisy programow uzytkowych t. 1-3

ATARI ST

Pozna|emy komputer ATARI ST

*__ a \ 4 L{% -

Pozna|emy komp ATARI XL/XE
Jezyk maszynowy ATARI
BUG/65 MAC/65

oraz.
KLAWIATURY
STACJE DYSKOW
MAGNETOFONY
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Sp Z 0.0.
Warszawa, ul. Kasprzaka 24

tel./tax 32-75-80

OFERUJE KOMPUTERY COMMODORE

e C-64ll
e AMIGA
e MONITORY COMMODORE 1084S, COMMODORE 1802

@ MONITORY PHILIPS 8833l, 8832

e DRUKARKI STAR, PHILIPS, NEC

@ JOYSTICKI QUICKSHOT | SPECTRAVIDEO

® POKRYWY OCHRONNE

e STACJE DYSKOW

® KOMPUTERY FIRMY PHILIPS AT/286/386/486




Wazny do

30 wrzesnia.
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NAGRODA GLOWNA:
ATARI Portfolio

Marcin Piasecki (Chorzow)
PUDELKO NA DYSKIETKI 5.28"

. Darnian Donder (Poznan),

« Maciej Swiecki (Czyzew).

PUDEX.KO NA DYSKIETKI 3.5"
Pawet Tymowski (Bedzin),

- Michat Zajac (Lod%),

- Aleksander tapué (Warszawa).

J OYSTICK TURBO JUNIOR-2
Krzysztof Wrobel (Sedziszow
Matopolski),
Woijtek Piskiak (Warszawa),
Marcin Wieszczynski (Leszno),
Krzysztof Gotowata (Stargard
Szcz.),

+  Wiktor Pawliczak (t.odz).

JOYSTICK TURBO MICRO-6

- Andrzej Grela (Zabrze),

- Krzysztof Stetanowicz (Ladzin),

- Stanistaw Cwiek (Turek),

- Rafat Kornecki (Dabrowa Gornicza),

ZWYCIEZCY Z MAJA

+ Tomasz Osmanskl (Warszawa),

- Piotr Majchrzak (Lobozew).
MOUSE PAD TURBO
Tomasz Cleslicki (Zaréw),

- Mariusz Kapron (tazy),
Pawet Gawlikowski (Bedzin),

« Marcin Snopek (L.ublin),

« Jacek Koziot (Szczecin),

+ Michat Paradowski (Poznati),

- Jarek Kochanowski (Warszawa),

Marian Bak (Bydgoszcz).
GEOS MOUSE SET
- Radostaw Gwadera (L6d).
JOYSTICK COCKPIT IBM

Janusz Kublsz (Zgierz).
JOYSTICK TURBO COCKPIT
- Tomasz Stawarz (Zywlec).
RAM 0.5 MB DO AMIGI

Michat Linettej (Sochaczew).

[J ODPOWIEDZI NA PYTANIA Z MAJA: 1-A,

2-A, 3-D, 4-A, 5-B, 6-B, 7-C.

Krzysztof Dybowskl (Kwidzyn),
+ tukasz Zakrzewski (Sosnowiec),

Miasto: ;1 111

5 (N I O O O o

Kod: "t 1)

Ankieta:

SRR

- 655656 PR =

SHERiN

1. Przeczytaj doktadnie
catego “Bajtka”.

2. Przeczyta] doktadnie
pytania konkursowe.

ankietowe. Zaznacz
odpowiedzi wypeiniajac

odpowiednie kwadraciki.

INSTRUKCJA OBSLUGI
KUPONU

Przenies odpowledzl do
kratek na dole kuponu.

5. Wpisz swoje imie |
nazwisko oraz adres do

Zanotuj sobie odpowiedzi przeznaczonych nato

i sprawd? je doktadnie. ramek.

3. Wpisz odpowledz do 6. Wytnlj kupon | naklej go
kratek z PRAWEJ strony na kartke pocztowg
kuponu. (zajmuje doktadnie

4. Przeczytaj pytania potowe).

7. Wysii] kartke na adres:
“Bajtek”, ul. Wspélna 61,
00-687 Warszawa.

A 1000 dpi

PYTANIA KONKURSOWE - SIERPIEN 92
1. Jaki procesor umieszczono w Ié Z;Odcl_:s
przystawce AT-SPEED? i il
A 80C286 P!
B 80C287-10 5. Jaka wielko$¢ ma plik
C 80386SL COMMAND.COM w HP 951X
D 80487 SX ?
2. Gdzie umieszczany jest wynik A 24K
- o B 184 bajty

po wykonaniu rozkazu #DSE?
A wEAX c 1M
B wHL D 5K
C na stosie 6. Jaki jest poziom inteligencji
D nadysku ZX Spectrum wg. red.
3. Ile hasel zawiera Jabloﬁsl_(iego?
ILLUSTRATED A genialny
ENCYCLOPEDIC B Q120
DICTIONARY? ¢ glupljak bt
A 10.000 D sredni
B 100.000 7. Jaki uklad obstuguje RS 232
C 20.000 C w komputerach IBM PC?
D 80.000 A 8080
4. Ile wynosi typowa ?j gg?ga

. ‘s -
rozdzielczos¢ monitora? D 8250

o

ANKI ETA:
1. Miejsce zamieszkania:
[ ] wie$
[ ] mate miasto
] $rednie miasto

] duze miasto

| 2. Posiadany komputer (8-bit)

% étan lub Ti
pectrum lub Timex

Commodore

[] Amstrad

3. Posiadany komputer (16 bit)

] 1BM

] ATARIST(E)
1 ATARITT
O AMIGA

4. Peryferia
[J drukarka
L] dysk twardy

[C] monitor
[] modem

PYTANIA

5. Wyksztatcenie:
[ ] podstawowe

[] zawodowe
:l $rednie

zsze
6. Wiek
[ ] do 141at
] 15-18 lat
[] 19-25

onad 26

7. Jakie pisma czytasz?
[J Top Secret
(] C&A
] Bajtka - regularnie
{1 Bajtka - nieregularnie

Nasz adres:

Magazyn Komputerowy “Bajtek”

ul. Wspolna 61
00-687 Warszawa




KUPIE @ SPRZEDAM

Z A MI

W rubryce KSZ wydrukujemy kazde ogloszenie

%rz‘yossiane na wycigtym z Bajtka kuporie.
gtoszenie moze dotyczyc sprzedazy, kupna lub
zamiany komputera i akcesoriow - wszellkiego

typu urzadzen zewnetrznych uzywanych i
nowych, oryginalnyc?w prpgramufa'ywwi literatury.

Oferta musi dotyczy¢ pojed h sztuk.

szenia drukowac bedziemy kolejno w miare
ich naptywania. Zastrzegamy sobie prawo
niewydrukowania ogloszenia anonimowego lub
niespeiniajacego podanych wyzej warunkow.
Piszcie na nasz adres, z dopiskiem na kopercie -
Kupie-Sprzedam-Zamienie

orenda: Amiga

1, Amige 500 1 MB RAM, monitor 1084 stereo, 2 joysticki,
dyskietkl, iterature (10min.) M. Skoczylas, ul. Sienkiewicza 22,
37-420 Rudnik.

2. Amige 500 1 MB, 2 joysticki, 2*Disc Box (gwarandja). B.
Daniszewsk, ul. Hallera 247a/5, Gdarisk, tel. 434424,

3. Amige 500, 1 MB, modulator, (gwarandia), literature (6 min) J.
Doblyniak, ul. Hubska 105/10, 50-501 Wroclaw.

4. Amige 500, 1MB, pokrywe, joystick Top Star, fily mono, Bajtid,
CA&A (6.8 min.) M. Twardowski, ul. Gora Strzelecka 8, 97-330
Sulsjow.

5. Aell'nige 500, kikstart 1.3/2.0, 1 MB RAM, sampler, Stodola 5.25".
T. Guziewsk, ul. 1-go Maja 63/20, 21-100 Lubartow, tel. 3268.

6. Nowy modulator do Amigi (350tys.) M. Niedzielski, ul. Krakusa
6/11, 82-300 Elblag, tel. 41232.

7. Oryginalne programy na Amige: Skarabeusz, Matematyka,
came from a desert. A. Kowalsld, ul. Barfomowicza 15, 22-800
Tomaszow Lubelsk,

Zamienle:

1. Amiga Action | Amiga Games 12/91 nainne o grach na Amige.
P. Szymanski, ui. Polinezyjska 3/23, 02-777 Warszawa.

2. C 64, magnetofon, telewizor 8", Final lll, 3joystickl, Heraturena
uzyweng Amige 500 1 MB, modulator, A, de Costres, ul. Waltera
358, 42-540 Sosnowiec.

3. Magnetowid Philips na uzywang Amige 500. T. Wielogorskd, Pl
Wyzwolenia 27, 17-300 Siemiatycze, tel. 552262 (po 16-1¢]).

Amstrad
Kuptle:

1. Amstrada CPC 6128 (kolor) 3"; konieczny rachunek. I.
Romanowsk, &. Wyszyriskiego 88/95, 94-047 Lodz, tel. 877423,
2. Amstrada 6128 z zielonym monitorem (3min.) J. Arndt, ul.
Leszczynskiego 101/15, 85-137 Bydgoszcz, tel. 391692,

3. Amstiada 6128, kolorowy monitor, dodatkows stacje dyskow, 3
joysticld, literature. A. Orlifiski, ul. Marzanny 10a, Krakow.

4. Amstiada CPC 464, kolorowy monitor, joystick, pisma, glosniki
stereo. M. Horodyski, Warszawa, tel. 334485

5. Amstrada PCW 8512, dwie stacje dyskéw drukarke, dyskietki,
literature. M. Ryszkiewicz, Warszawa, tel. 313651.

6. Schneidera CPC 464 z zielonym monitorem (2.2 min) F.
Mawiurka, 0s. Zacisze 54/9, 66-100 Sulechow, tel, 3384,

7. Stacie dyskow do CPC 464 ze sterownikiem, pamiec 64 KB,
dyskietki 5.25". M. Grzechowiak, ul. Zabtockiego 24/6, 62-200

Gniezno.
Atari
Kuple:
1. Pidro swietine do Atari XE. M. Kiersld, ul. Obr. Stalingradu 14/1
m. 11, Plock.

2. Stacje dyskow do Atari 65 XE. M. Pietrzak, ul. Przelajowa 18/18,

94-044 todi

Sprzedam:

1. Atari Lynx {1.2 min.) P. Pasternak, ul. Krowoderskich Zuchow
20/1, 31-272 Krakow, tel. 338284,

2. 3cartridge z grami do Afari Video Game System. P. Nockowski,
ul. Radosna 20/9, 53-336 Wroclaw, 1. 676508.

ENIE

3. Atari 1040 STE. T. Mamak, Krakow, tel {012)379068.

4. Atari 130 XE magnetofon, stacje XF 551, monitor, joysticki. P.
Rygas, ul, Sikorskiego 7/13, 05-480 Karczew, tel. 796689,

5. Atari 130 XE, 10500, XCA 12, Turbo 2000, joystick, literature
(3.5 min.} M. Trzaskalski, ul. Kasprowicza 28, B2-500 Kwidzyn.

6. Atari 130 XE, CA 2001, monitor, dyskietki {4 min.} R. Soszka, ul.
Blotna 42/10, Warszawa.

7. Atari 520 ST, stacje, mysz (4.5 min) digitizer ST (300 tys)P.
Zduficauk, ul. LAWP 19765, 22-100 Cheim, tel. 57011,

B. Atari 65 XE, CA 12, joystick, literature , dyskietid (2.1 min) G.
Mulawa, ul. Hamasie 5/21, Lublin, tel. 717109

9. Atari 65 XE, CA 12, Turbo 2000, cartridge, 2 joystickd, literaiure
{2.3min.) G. Krupa, ul. beczysk 10-14/51, 07-400 Ostroleka.

10. Atari 65 XE, carfridge, Turbo. A. Stolarz, ul. Geszezyfiskiego
22, Krakow, tel. 557517.

11. Ateri 85 XE, lterature, joystick (1.5min.) D. Lubawy, ul
Sobieskiego 2/3a, 62-200 Gniezno, tel. 2567,

12. Atari 65 XE, monitor Philips, XCA 12, Turbo 2000F, filtr. M.
Stadnik, ul. Dybowskiego 3/16, 02-776 Warszawa, tel. 6412303,
13. Atari 65 XE, XC 12 Turbo 2000, monitor, 2 joystick, literature
(2.5min)) R. Lesiak, ul. Mazowiecka 117/31, 30-023 Krakow.

14. Atari 65 XE, XC 12, 2 joysticki, monitor. J. Zuk, . Kopemika
1/29, 21-500 Biala Podiaska.

15, Atari 85 XE, XC 12, Hard, Turbo (kompatybilny z 2000)
drukarke 1029. H. Lubaczewski, skr. 83, 02-495 Warszawa.

16. Atari 65 XE, XCA 12 Turbo AST, carfridge, joystick, literature.
i, Przybyiski, ul. Ketarbinskiego 7b/4, 82-200 Malbork.

17. Atari 65 XE, XCA 12 z Turbo, joystick, literature (1.8 min) M.
Jarzebski, ul. Bartoka 59/88, 92-531 Lodz.

18. Atari 800 XE na gwarangji. D. Kiebasa, ul. Bandurskiego
15/47, 71-685 Szczecin, tel. 535246,

19. Atari 800 XE, XC 12, Turbo 2000 (gwarancja) 2 joysticki,
cartridge, przykrywke, fiterature. K. Maciejewski, Al. Piastow 18/7,
Pita, tel. 25738.

20. Atari B0OO XL, Drive 1050, literature, dysidetki, joystick (3.1 min)
J. Winiarski, ul. Samacka 12a/8, 61-616 Poznan.

21, Atari 800 XL, LDW SUPER 2000, XC 12 z Turbo 2000,
dyskietid, fiteratwre. M. Filipek, Putawy, tel. 71427.

22. Atari 800 XL, stacje 1050 {(Happy Worp-double), dyskietki. B.
Brodedk, ul. Pilsudskiego 15/23m8, 56-140 Brzeziny.

23. Atari MEGA ST (1 MB), monitor, mysz, stacie, dyskietki {9.5
min)t. Duszynski, ul. Wislana 14, 60-401 Ponar, tel. 44142,
24. Atari ST 1040 FM, stacje 3.5 PROFEX 1314DL, drukarke LC
20, dyskietid. J. Smutek, ul. Kowalczyka 4/8, 41-800 Zabrze.

25. CA-2001, ewentualnie razem z Atari 65 XE i magnetofonem. K.
Nagrodzki, Warszawa, tel. 6584563,

26. Gentronics do Atari (150 tys.} W. Mazur, ul. Galczyriskiego
36/4, 48-300 Nysa.

27. Atari 130 XE ifiterature (1.4 min.} A. Sromek, ut. Sawickiej 8,
32-332 Bukowno.

2B. Atari 65 XE bez pamiedi zewnetrane i literature (300 tys.) P.
Nockowski, ul. Radosna 20/9, 53-336 Wrodlaw, tel. 676608

29. Atari 65 XE, XC 12, joystick, literature. P. Budzik, ul.
Makuszyriskiego 6, 768-100 Kotobrzeg, tel. 28553,

30. Atari 800 XE, stacje dyskow na gwarancii. D. Topol, ul.
Klonowa 12, 78-100 Kotobizeg.

Zamlenbg:

1. Atari 130 XE, XC 12, zestaw SSL-042 DIORA, kolumny
WALTHAM (70 W) na nowa Amige 500 Iub Atari 1040 STE(FM). P.
Wisniewski, 87-152 tubianka 6.

Commodore
Kuple:

1. Pudetkona C 64 Il {(50-70 tys.) P. Mitera, ul. Ofowskiago 72/1,
32-600 Oswiecim.

2. Modut Simson'’s Basic do C 64, A. Nagarka, ul. Kilinskiego
10/29, 28-200 Staszow.

3. Roczna stacie 1541 (1. W. Smolarek, £ods, tel. 877268,

4. Stacje 1541 do 2 min. R. Rygiel, Ul. Geodetow 12/40, Warszawa.

5. Stagje do C 64 w rozsadnej cenie. M. Kochler, ul. 9 Maja 21/13,
Ruda$Sl. 10.

Sprzedam:

1. C 64 |l na gwarangji, magnetofon, cartridge, literature (2.2 min.)
K. Polojariski, ul. Armi Krajowej 7/9, 11-500 Gizycko.

2. C 64 )l, magn., cartr., joystick, Top Star, Ferature (gwarancia).

G. Olszewsld, ul. Kaliwody 15, 18-400tomz2a, tel. 160501

3, C 64 I, 1541 Il (gwarancja) 1530, Finai I, Black Box V.2, mysz,

&aalurq, przykaywke. R. Glowacki, ul. Zamiejska 5/75, 03-580
arszawa.

4.C 6411, 1541 I (gwarancja), magnetofon, pokrywe, Final Hill itp.

{4.8min.) G. Czapnik, ul. Powstancow W-wy 218, 85-539 Zelona
Gora, tel. 64654

5. C 641, Final Il cena do ustalenia. W. Liwocka, ul. Szpitaina
23/60, 41-250 Czelad?.

€. C 64 11, magnetofon, 1541 I, pdlarywe, dyskietid, Final Il{, Black
Box V2, joystick (3.7 min.) W. Ogrodniczek, ul. KRN 5/34, 22-100
Chelm, tel. 57636 po 15-tej.

7. C 64 fl, magnetoton, cartridge Black Box i iterature (1.8min) T.
Mierzwa, ul. Powstancow 21, 44-225 Knurow, tel. 350936,

8. C 64 I, magnatofon, X, joystick, literature. G. tukawski, ul.
Nowy Swiat 14a/17, 25-522 Kielce.

9. C 64 na gwarandji, magnetofon, cartridge X (1.5 min.} K.
Ratajczak, ul. Buczka 4/13, 14-100 Oskréda,

10. G 64 VGS, magnetofon, Black Box, Final lll. K. Pietak, ul.
Ludowa 15, 32-547 Jaworzno.

11.C 64, 1541, monitor, Final H, 2 joystickd, dyskietid z pudelkiem,
literature (4.5 min.} M. Majiazak, ul. Szpitaina 3/1/4, 44-120

Pyskowice.

12. C 64, magnetofon, Black Box, 2 joysticki (2 min) M. Ostowski,
ui. Zambrowska 14, 18-200 Wysokie-Mazowiedkie, tal. 3306,

13. G 64, magnetofon, Black Box, 2 joysficid, literature, polska
instrukcie (2.5min.) G. Rutkowskd, ul. Reymonta 2928, 26-B00
Bialobrzegi Radomskie, tel. 132617,

14. C 64, magnetofon, cartridge, literature. R. Studzinski, ul. Kr.
Jadwigi 39/53, 33-300 Nowy Sacz.

15. C 64, magnetofon, joystick, X, iterature (1.5 min.) P. Chojczak,
ul. Rzymowsidego 49/54, 02-697 Warszawa, tel. 435859,

16. C 64, monitor Phifips, magn., cartr., joy (4.5min)) K. Weglarz,
ul. Sprzymierzonych 2/VIIA1, 57-340 Dusznild Zdr. tel. 162,

17.C 84, stacje 1571, drukarke, magnetofon, 2 joysticld, moduty
(3.8 min.) T. Pieszyriski, ul. Kiliiskiego 118/186, LodZ, tel. 574078.
18. C+4, magnetofon, joysfickd, monitor, iterature (2.3 min.) M.
Kngp, ul. Cmentarna 3a, 58-377 Dobromierz, tel. 586249,

9. Drukarke NL 10, interface do C 84, programowo poiskie znald
{1.5min.} A. Koma, ul 1 Maja 11/19, 24-320 Poniatowa.

20. lub zamienig na Amige, C 64, magnetoton 1530, X, 4 joysticki.
A. Kupczak, ul. Gdanska 10/29, B4-230 Rumia, tel. 718324,

21. lub zamienig na Simsona C 64 11, 1541, monitor, magnetofon, 2
joysticid. M. Leszezyniski, Warszawa, tel. 554151,

22, iub zamieni¢ na stacig 1541 Il do C 64, nowa kolumnei
wzmacniacz 100 W.

23. Mysz do C 641 C 128 0 ergonomicznej budowie (310 tys) P,
Kabacinski, os. Armii Poznari 14, 62-010 Pohiedziska tel. 975.

24. C 64 zmagnetoionem, cartridge V8 z opisem. J. Krawczyk, ul.
Swierczewskiego 2¢/13, 63-900 Rawicz.

25. C 64, 1541 Il magnetofon, cartridge, akcesoria, literature (3
min.) K. Krzyzanowski, ul. Pionierdw 4, 48-300 Nysa.

26. C 64, magnetofon, 2 joysticid, iterature, stacje 1541, monitor,
Ciszewsid, ul. Zdrojowa 43, 57-320 Polanica.

Zamilenie:

1. C 64, magnetofon, cartridge, Black Box, joysticki i iterature na
Amige 500. M. kubek, ul. Kilinskiego 4c/1 6, 41-200 Sosnowiec.

2. na uzywana Amige S00 lub sprzedam C 64, magnetofon, mysz,
cartridge X, 2 joysticki tp. J, Barcicki, ul. Broniewskiego 36/1,
87-100 Torun,

3. Roczny C 64 (nowa wersia) magn., Black Box 4, 2 joysticki,
literature. 5. Furch, ul. Ksiezycowa §/33, 42-200 Czestochowa.

4. Zelony frmowy monitor Commodore na stacje dyskow do C 64.
P. Bonifaciuk, ul, Mitosna 1/19, 08-300 Sokotow Podlask.

IBM
Kuple:

1. IBMAT lub IBM XT z koforowym monitorem. T. Suchodolsid, ul,
Stoneczna 19, 46-300 Olesno S51..

2. Kartg dzwiekowg AdLib, Sound Blaster. J. Tabarkiewicz, ul.
Lotnicza 10/34, 26-110 Skarzysko-Kam.

3. Uzywane iBM PC/AT {12 MH2) lub Amige 1000, 500. P,
Bartkowiak, ul. Wolnosci 142/16, 41-800 Zabrze, tel. 712650 lub
711655

Sprzedam:

1. AT 286 E, 2 FDD, 40 MB, HDD, SVGA, monitor, drukarka, LC
g?ﬂ aégwafancja). M. Trawinskd, ul. Willowa 4/4, 87-500 Rypin, tel.

2: IBMAT, 16 MHz, SVGAMONO, FDD 1.44M8 (7 min) T.
tebkowsk, ul. Swierczewskiego 5/1, 09-402 Plock, tel. 28693,

3. [BM PC/AT z HDD 40 MB, 12 MHz, Herkules. D. Sroga, ul.
Malownicza 28, Warszawa.

4. XT 4.77/12 MHz, V20, Herc, mono, FDD:1.44M, mysz, covox (5
min.)J. Warchulski, ul. Poina 24/28, 22-500 Hrubieszow, tel. 2215.
5. Joystick do IBM-a, WARRIOR 5 (1601ys) M. Janifsld, os.
Prusa 4/64, 61-245 Poman, tel 769767,

€. Karte graficzng EGA z monitorem. I Debkowska, ul. Husarska
29166, 05-120 Legionowo, tel. 749424,

7. Lub zamienie na Amige 500 zmodulatorem, IBM XT
4.77/10MHz, 1 FDD 360, Herkules itd. D. Sokow, ul. Lakowa 13,
63-500 Ostrzeszdw, tel, 22929,

8. Monitor (Herkules, Amber, karta) roczny (1 min) P. Sosnowski,
o, Bratkowice 4/17, 99-400 Lowicz, tel. 5560.

8. Monitor, karte EGA gwarancja {2.8min.) P. Zieba ul. Nad
Potokiem 8/80, Krakow, tel, 557785,

10. PCAXT {Commaodore PC 20-1ll), Herkules 12, FDD 360 KB,
:I}I'J?[‘; 310 MB, P. Herold, ul. Sonaty §/322, 02-744 Warszawa, tel.
11. PC/XT, 640 KB RAM, 10 MHz 2*360 KB, Mulli I/O, Herkules,
monitor, fitr, mousepad {4.8:min.} M. Czamecki, ul. Zotnikéw 3b/4,

73-110 Stargard.
Spectrum
Kuple:

1. Interface do stacii Timex FDD 3000. E Kalinowsk, ul.
Pitsudskiego 12b/10, 05-400 Otwock, tel. 705738,

2. Tanio kazde Spectrum, moze byé zepsute. K. Borkowski, ul.
Otwocka 7/7, 03-759 Warszawa, tel. 181035,

Sprzedam:

1. Spectrums+, interface w bardzo dobrym stanie (700 tys.) M.
Bartocha, Kielce, tel, 325556,

2. Timex-a 2048 (przercbka na 128+2), AY, MK 450 (2 min.} A,
Majchrzak, ul. Bema 35, 85-035 Ozorkdw.

3. Timex-a 2048 w dobrym stanie (800 tys.} M. Lesniak, 76-231
Damnica {el, 122.

4. Timex-a 2048, AY-3-8910, literature (1.1 min.) R. Milewski, ul.
Bialostocka 45/20, 03-748 Waeszawa,

5. Timex-a 2048, joystick, Kempston, MK 450 {1 min.) M.
Bargielski, ul. Garwolinska 4/6, 04-350 Warszawa, tel. 6107457,
6. Timex-a 2048, magnetofon Tandy, Quick Shat, literature (1.5
min.} A. Rosotek, ul. Lachmana 2/77, Warszawa.

7. D(Spectrum 128+3 w bardzo dobrym stanie. M. Blicharz, ul.
Bartoka 25/25, 92-547 L.odzZ, tel, 740306.

B. 2X Specirum+, MK 450, Kempston, Sindair, joystick, literature
(1.3min} B. Siecifski, Os. Konstytudii 3 Maja 7/2, 63-200 Jarodin.
Zamienie:

1. C 64 V5G roczny 2 magnetofonem na ZX Spectrum+ z
magnetofonem. D. Pawelec, ul. Katowicka 27/8, 41-600
Swietochlowice.

Inne
Kuple:

1. Bajtki 3,4/86. D. Piatek, ul. Jagiellonska 90, 34-360 Milowka.
2. Gumowe stykd do Quick Shota. P. Bonifaciuk, ul. Milosna 1/19,
08-306 Sokokow Podlaski.

3. Sprawne ZX 8t (150 tys) M. Pirsztel, ul. Ledna Géra 7/46,
B0-281 Gdansk.

4. Posiadacz Bajtkow 3,4/86 prosze o kontakt J. Matysik, Os
35-Lecia PRL5/21, 77-310 Debrzno.

5. Tanio monitor kolorowy lub czarno-bialy. S. Furch, ul.
Ksiezycowa 8/33, 42-200 Czestochowa.

6. Top Secret 1-3,5 oraz Bajtki 11,12/90. W. Jariczyk, ul.
Oisztynska 28/40, 26-600 Radom,

Sprzedam:;

1. Bajtki 7/86, 3,4/88, Komputer 2/86, 3-12/87; lub zamienie na
Bajtki 5,6,10,12/86; 3,4/88, 3 4,6/89; Top Sewret 3,8,9; Komputer
5,11,12/89. |. Zebrak, ul. Wojska Pdl. &7, 57-300 Kiodzko.

2. Bajtki 86-88 pa 5 tys./ szt B. Leszczynski, ul. Turecka 11a,
62-709 Malanow, tel. 117 po 18-tej.

3. Cartridge Plus, lub zamienig na Final Il, it D. Sier, ul.
Kaczencow 8, 44-240 Zory-Rj.

4. FDD 3.5/1.44 Toshiba (600 tys.) Kupig kontroler FDD do XT tub
Muiti O, D. Kaczmarczyk, ul. Swierczewskiego 15/42, 11-200
Bartoszyce,

5. Joystick STANDARD. L. Szeflifisid, ul. Sojki 1, 44-109
tabedy-Gliwice, tel. 342151,

6. Komplet Bajtka 90/99 oraz luzne numery: MA, Bajtel, TS, IKS.
B. tetowski, ul. Krzyzowa 19, 59-256 RoZyniec,

7. Legalne kopie Chaos Music Compozer, Automat Perkusyijny,
Quick Assembler, Sex Misja. J. Cyprys, ul. 3 Maja 63, 44-230
Leszezyny,
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SPRZEZENIE ZWROTNE

Drogi Bajtku!

Jestem posiadaczem komputera Schnei-
der CPC 464. Chciatbym sie dowiedzied, jak
wpisuje sie programy do pamiegci tak, aby
po wylaczeniu nie ulegly one skasowaniu.

t. Betyn, Bydgoszcz

Istnieja dwie mozliwosci, z ktorych jedna jest
czysto teoretyczna.

Pierwszy sposob polega na umieszczeniu
programu w pamieci typu EPROM. Poniewaz
Schneider nie ma miejsca na dodatkowe pa-
mieci, konieczny bylby zakup przystawki typu
ROM Board — trudno dostepnej w Polsce.
Niestety, w ten sposob mozna potraktowac tyl-
ko programy napisane w kodzie maszynowym
i Z zatozenia uwzgledniajace taki sposob zain-
stalowania.

Druga metoda (teoretyczna) polega na wy-
mianie uktadow pamieci na Zero Power RAM
lub EEPROM, aibo zainstalowaniu bateryjnego
zasilania pamieci. Wymagatoby to duzych
zmian konstrukcyinych wewnatrz komputera
przy niewielkie] gwarancji skutecznosci (po
wlaczeniu zawartos¢ pamieci jest automatycz-
nie kasowana). Podejrzewam tez, ze koszt ta-
kiej przerdbki bytby wyzszy niz cena samego
komputera.

Wydaje mi sie, ze bedziesz musiat pozostac
przy starym i sprawdzonym sposobie — zapi-
sywaniu programow na kasecie.

MSz

o

Pisze ten list, poniewaZ jestem zaintere-
sowany kupnem modemu. Mam komputer
IBM PC/AT z drukarka i mysza i chcialbym
dokupic¢ do niego modem.

Mam w zwigzku z tym kilka pytan:

1. Czy jest w Polsce moZliwe kupno mo-
demu z oprogramowaniem?

2. Czy moéj komputer jest wyposazony w
odpowiednie gniazdo?

3. Jakag predkosc powinien mie¢ modem
wspoipracujgcy z komputerem IBM?

4. Czy do modemu potrzebny jest spec-
falny telefon?

5. RozréZniamy dwa typy modemodw,
posredni i bezposredni; ktory jest lepszy?

6. Czy w kraju sa uZytkownicy mode-
mow? Prositbym o podanie telefonow kilku
osob majacych modem i komputer IBM PC.

7. Styszalem o sieci modemowej Wildcat
znajdujgcej sie na Wybrzezu, czy s3 jeszcze
inne podobne? Prositbym o podanie kilku z
numerem telefonu i miasta.

8. Czy sa w Polsce przepisy zabraniajace
uZywania modemu?

9. Jaka jest najni2sza cena modemu o
troche lepszej jakosci?

10. Dlaczego tak malo piszecie w ,,Bajtku”
o tym urzadzeniu?

T. Dabrowski, Kielce

1. Oczywiscie. W numerze 5/92 ,Bajtka”
znalazi sie spis adresow i telefonow firm sprze-
dajacych modemy testowane w ,Baijtku”. Wie-
kszos¢ z nich dotacza do modemu odpowiedni
program komunikacyjny.

2. Prawdopodobnie tak, ale na odleglosc
nie moge tego stwierdzi¢. Gniazdo interfejsu
RS 232 C moze by¢ dwojakiego rodzaju: 9-bol-
cowe i 25-bolcowe, w Polsce zwykle spotykane
sa gniazda 25-bolcowe. Roznia sie od gniazd
Centronics dla drukarki tym, ze sg w nich wido-
czne bolce (a nie plastik z otworkami). Jesli je-
dnak nie posiadasz takiego gniazda, to bez
problemu mozesz kupi€ odpowiednia karte
rozszerzajgca, nie jest droga.

3. Praktycznie dowolna. Ostatnio popular-
nos¢ zdobywaja szybkie modemy, o predkos-
ciach 9600, 14400 i 16800 bitow na sekunde.
W praktyce na poczatek wystarczy modem
2400 bit/sek wyposazony w MNP.

4. Nie. Mozna podtaczyé modem do zwykle;
linii telefoniczne;.

5. Nie bardzo wiem o co chodzi — czy o ze-
wnetrzny i wewnetrzny, czy o akustyczny
(sprzegacz) i galwaniczny. Jesli to drugie, to
oczywiscie galwaniczny, zreszta i tak nie moz-
na w Polsce kupi¢ sprzegacza akustycznego.
Jesli zas o to pierwsze — to roznica jest mini-
maina, giownie zresztg w cenie.

6. Sa. Nie wiadomo doktadnie ile, ale moz-
na bez przesady powiedzie¢, ze jest ich kilka
tysiecy. Jesli chodzi o telefon to proponuje,
abys zadzwonit w czasie dyzuru Klanu Teleko-
munikacji.

7. Wildcat BBS w Gdansku zostat zamknig-
ty juz dawno, ale za to jest kilka innych. W na-
stgpnym numerze znajduje sie ich lista.

8. Zabronione jest uzywanie modemow nie
posiadajacych homologaciji ($wiadectwa przej-
$cia badan technicznych) oraz uzywanie mo-
demu bez zgtoszenia tego faktu w odpowied-
nim Urzedzie Telekomunikaciji.

9. W zasadzie modemy o przyzwoitej jakos-
ci zaczynaja sig od okoto 1,5 miliona zt.

10. Malo? Zwykle dostaje listy, ze za duzo!
Nie przejmuije sie nimi i moge zapewnic, ze be-
dzie jeszcze wiele ciekawych informacji dla za-
interesowanych tym osoéb.

MSZ

o
Do swojego komputera tj. ATARI 1040
STE chciatbym dokupi¢ modem. Z tego po-
wodu mam dwa pytania:
1. Czy modem przeznaczony do PC mozna
podiaczyc do STE i czy bedzie z nim dzia-
tal?
2. Czy modem TEL EKO M2412 wspoipra-
cuje z STE?
Pawet Midnich
Lubartéw

Oto odpowiedzi na Twoje pytania:

1. Do Atari ST(E) mozna podtaczyé KAZDY
modem, ktory posiada interfejs szeregowy
standardu RS 232. Czy modem bedzie wspot-
pracowat z 16-bitowym Atari, jest to juz kwestia
uzycia odpowiedniego oprogramowania komu-
nikacyjnego.

Sposrod wielu dostepnych programow na

uwage zastuguje VanTerm. Odznacza sig pro-
sta obstuga i bezproblemowa wspoipraca z se-
ria STE. Niestety, posiada jedna wade, miano-
wicie brak protokotu Z-Modem, ktory jest stan-
dardem w programach komunikacyjnych.
2. Tak sie akurat sklada, ze od dluzszego cza-
su uzytkuje TEL-EKO M2412. Podtaczam go
do STE lub PC AT i w obu przypadkach mo-
dem spisuje sie bardzo dobrze.

Jednak do Atari ST(E) polecitbym zakup mo-
demu z protokotem MNP5 (np. SCAN 245E),
ktory przy ztym stanie polskich linii telefonicz-
nych i braku oprogramowania z emulacig
MNPS5 na ST(E), odda nieocenione uslugi w
postaci mniejszej liczby bledow podczas tran-
smisji, a wiec szybszej | tanszej transmisji.

Dla wyjasnienia dodam, ze MNP5 jest
sprzetowym protokotem (tzn. wykonywanym
przez modem, w czasie rzeczywistym), ktory
dokonuje kompresji danych. Poniewaz MNP5
nie moze dzialac bez MNP4 (korekcja btedow),
dlatego w wyniku potaczenia obu, modem ko-
ryguje btedy w transmisji i dokonuje kompresiji/
/dekompresii przesylanych danych.

W efekcie kohcowym szybkos¢ przesylania
danych w modemach z MNP5, jest nieco wiek-
sza od modemodw nie posiadajacych tego pro-
tokotu.

RCH
®

Chciatbym kupi¢ komputer klasy IBM PC
(najchetniej 386). Mam kilka watpliwosci na
jego temat:

1. Interesufa mnie programy graficzne,
muzyczne i animacyjne. Jaka karte graficz-
ng i muzyczng wybraé?

2. Czy na IBM-ie sa emulatory Amigi i w
ilu procentach emuluja one programy z
tego komputera?

3. W wielu sklepach sg teraz dostepne
oryginalne programy (na dyskietkach 3.5” i
5.25%). Jakg stacje wybrac¢? Czy moiliwe
jest posiadanie dwdch stacji?

A. Kowalski, Tomaszow Lubelski

Na poczatek uwaga natury ogoélnej — odpo-
wiedzi na WSZYSTKIE powyzsze pytania mo-
zna bylo znalez¢ w tegorocznych Bajtkach.
Dosc¢ czesto otrzymujemy listy, ktérych autorzy
wyraznie nie zadali sobie trudu przejrzenia pis-
ma w poszukiwaniu odpowiedzi. Zanim napi-
szecie by zapytac o cos — sprawdzcie doklad-
nie, czy informaciji na ten temat nie ma gdzie$
w Bajtku.

1. Zacznijmy od karty graficznej. Najlepsze
rozwigzanie to zakup karty VGA (lub SVGA).
Istniejg wprawdzie znacznie szybsze Karty
specjalizowane, jednak ich cena (razem z mo-
nitorem) przekracza zwykle tysiac (lub kilka ty-
siecy) dolaréw. VGA i SVGA maja catkiem
przyzwoite mozliwosci za w miare rozsadna
cene. SVGA (niezaleznie od producenta)
moze dziata¢ jak zwykla VGA, oraz dysponuje
kilkkoma dodatkowymi trybami wyzszej rozdziel-
czosci, zwykle bardzo trudnymi do wykorzysta-
nia (brak oprogramowania). Na temat kart gra-
ficznych pisalismy szerzej w Bajtku 1/92. Naj-
prostsza z sensownych karta muzyczna to
AdLib, nastgpna po niej to Sound Blaster {i
jego klony, np. Thunder Board). O kartach mu-
zycznych tez pisalismy — patrz 2/92.

2. lIstnieje kilka emulatoréw Amigi na PC, z
tego co styszatem na ich temat, pracuja prawi-
diowo i nie sprawiaja zadnych ktopotow. Tu je-
dna uwaga — emuluje sie komputer, a nie pro-
gramy. Jezeli komputer jest emulowany prawi-
dtowo, wszystkie programy MUSZA dziata¢
poprawnie.

3. PC-et (od AT w gore) moze obstugiwac
dwie stacje dyskietek (standardowo — sa roz-
wigzania w ktoérych mozna podtaczy¢ cztery i
wiecej napedow). Mozliwa jest kazda kombina-
cja stacji — rzadkich i gestych, duzych i ma-
tych. Dyskietki 3,5" sa pewniejsze i wygodniej-
sze w uzyciu, 5,25" — znacznie tansze. Wigcej
0 napedach — w numerze 5/92.

MB

e
Mam komputer ZX Spectrum od okoto
roku. Chcialbym dokupi¢ do niego stacje
dyskoéw i mam w zwiazku z tym kilka pytari:
~- jakg stacje kupié?
- jak ja podiaczy¢ do komputera?

Marek Obuchowski

Standardem wsr6d napedéw dyskowych
przeznaczonych dla ZX Spectrum jest stacja
dyskéw FDD 3000. Mozna ja kupi¢ w miare ta-
nio na gietdzie (800 — 1200 tys., w zaleznosci
od szczegcia 1 ,zdolnosci handlowych”). Panuje
tam ciagly ruch, dawni Spectrumowcy, ktorzy
doroéli i przestawiaja sie teraz na bardziej pro-
fesjonalny sprzet, pozbywaja sie swoich pupil-
kow po cenach nieraz bardzo przystepnych.

Stacja dyskdéw FDD 3000 jest sprzedawana
razem z interfejsem podigczanym do zlacza
krawedziowego komputera ZX Spectrum lub
Timex. Jest to zatem petnowartosciowy sprzet
i nie potrzebuje zadnych przerobek. Dokiadny
opis stacji znajdziesz w Bajtku 3-4/90, a pro-
gramy dla niej w praktycznie co drugim Bajtku
na przestrzeni ostatnich kilku lat.

wJ
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SKLEPY FIRMOWE JTT Computer

§_ BYTOM ul. Kolejowa 6
7 GORZOW WLKP. ul. Chrobrego 23
.f;; KALISZ ul. Zamkowa [4 /qug/ pﬂ[fﬁzy
4 LEGNICA ul. Zlotoryjska 6 G 1
LESZNO Rynek 9 WARSZAWA ul. Bartycka 20
rODZ ul. Piotrkowska 38 "TORNADQ"
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2 e . RZESZOW ul. Szopena 21 WROCELAW ul. Chelmonskiego 12
JTT Computer Wroctaw ul. Swidnicka 19 TORUN ul. Szeroka 35 "BAJTEX" -
WARSZAWA ul.lganska 26 ZABRZE ul. Wolnosci 230
tel. (071) 44 12 33 fax (071) 44 66 89 bbbl R e oy RO
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