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Wielki Konkurs!

AUTOPPRIRET

Aby stat sie wtascicielem Notebooka Hyundai
NB-386S, powinienes: wykonaé autoportret, na ktorym znaj-
dzie si¢ Notebook Hyundai NB-386S (w dowolnej technice:
oféwek, kredka, farby, ksero, foto) i wystac do nas wraz z wy-
petniong ankieta (do 31 sierpnia). Na poczatku wrzesnia wy-
bierzemy 150 najciekawszych autoportretéw, a wsréd ich
autoréw rozlosujemy, w obecnosci przedstawicieli redakceji \
pism fachowych, Notebook Hyundai NB-3868 (wartosci

ponad 30 min zi1). Przyjmujemy kopie ksero reklamy i kupo-

nu. Wyniki ogtosimy na poczatku pazdziernika w PCkurierze,

Gazecie Bankowej, Bajtku | Enterze.

TAK, jestem zainteresowany Notebookiem Hyundai NB-3863
i pragne otrzymac od firmy Hyundai Selko Industries Ltd. ma-
teriaty informacyjne. W przypadku wylosowania mojej ankiety
zgadzam sig na opublikowanie mojego imienia i nazwiska oraz

autoportretu w pazdziernikowych wydaniach PCkuriera, Mikroprocesor 803865X 5/10/20 MHz,

Entera, Bajtka i Gazety Bankowe;. 2MBRAM (opcjpnainie 8 MB)

imi LCD VGA 32 poziomy szarosci,
: , klawiatura 84 klawisze,

NazZWisKo FDD 1.44 MB, HDD 40 MB (60 MB) 19 ms,

adres RS-232C, Centronics, gniazda dla

klawiatury i monitora zewnetrznego,

telefon waga 2,8 kg.

podpis

numer

(wypetnia Hyundai)

Jestem 4. Planuje zmieni¢ mo6j komputer

O Uczniem [3J Studentem [ Pracuje {typ, zegar, HDD, karta graf.)

1. Dokoficz zdanie
Wybieram komputer Hyundai...

5. Uzywam programow 38 68
2. Mam/uzytkujg komputer [ Arkuszkalkulacyjny [ Edytor tekstow

(] Brak £l 1BM [1 MAC O Jezyki programowania [J Programy graficzne

] ATARI 1 AMIGA LI Inny O Gry [J Programy muzyczne
[] Desktop [ Laptop [] Notebook ] Inne

opis (typ, zegar, HDD, karta graf.)
Prace nadestane na konkurs przechodza na wiasnos¢ Hyundai Selko : : Y u " n n I

3. Co spowodowato ten wybor?

[ reklama w prasie codziennej [ fachowej Industries Ltd. z prawem do uzycia w $rodkach masowego przekazu
[ opinia znaiomveh O specialistew  Ordanizatorzy zastrzegaja zachowanie uzyskanych informacji wyfacznie SELKOINDUSTRIESLTD.
pin jorny pec] do wtasnych potrzeb 00-762 Warszawa, ul. Belwederska 20/22,

I inne tel.0-22/41 40085, 41 1977, fax 41 36 08
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KONKURSY BAJTKA

W zeszioroczrnym, pazdziernikowym
numerze Bajtha, w tym samym miejscu,
zuykle zarezerwowanym dla naczelnego,
szukalismy mitodych talentow. Odbyuwado
sie (o poprzez Ronkurs pod bastem
Viewer. a chodzito o napisanie programu
bedacego przegigdarka plikow (ang.
viewer). Program mial byc napisany

' Turbo Pascalu wersja 3.0, aby nie
zamykac dosi¢pr posiadaczom
Eomputerow 8-bitouych, na Btore

w zasadzie nie jest juz od divuzszego
CZASH [WOVZONE OProgramouanic
narzedziowe.

Niestety, miejsce ogloszenia Ronkurse,
sadzgc z liczby rozwiazan. nie byvio
najszczestinicy dobrane. Otrzymelismy
tylko 4 (sfownie cztery) odpowied=i,

z ktorvych ta pierusza okazala sie
najlepsza i najbardziej dopracowana.
Zwycigzoa otrzymiuje w nagrode Atari
Portfolio — sprzetl cieszgcy si¢ nasza
duza sympatiaq, « bedacy
zminialuryzon ang wersjg Romputera
zgodnego z IBM POXT. Szczegoly §
omowienie rozwigzan dokonane przez
red. M. SawicRiego wewndatrz numeru.

Omawiany konkurs, w odroznieniu od
innych prezentowanych w Bajtku, byt
natrudniejszy i najbardziej uymagajacy.
Mimo nielicznych odpowiedzi mamy
zamidar — moze jednak przy lepszym
naglosnieniu i staranniejszym doborze
miejsca - kontynuowac ten temal,
wychodzac z zalozenia, ze stanowi on
doskonalg mozlivosc zainteresowania
milodych. czesto uczeszczajaoych jeszcze
do szkoly. Indzi pisaniem dobrego
OProgramondiic. THWOrzdac Sameniy
programy hedzieny moze mieli wiekszy
szacunek do pracy innych programistow.,
z Rtorej czesto — z pominieciem
siodmego przyikazania — Rorzystamy.

Na przecivenym biegunie trudnosci
znajduje sig konkurs CA8S0, ogtoszony
w marcu tego roku. przy okazji testi
Romputera do samodzielnego monlazu,
a prrzeznaczonego géiounie do celow
cydaktyczrnych. Tutaj rozwidzanie
Ppolegalo na podaniu nagrody, Riora
cheemy otrzymac; nie bylo wigc zadnych
problemow =z malag liczbg odpowiedzi
I nagrody zostaly sprawnie podzielone
migdzy zwwyciezcow. Szezegoly — strona 24.

L powodu Rlopotow ze sponsoremnt
kRonkursu swiatecznego z ubieglego roku,
mielismy probiem =z podaniem osoby,
Etora ungrala ten Ronkurs. Osiatecznie
redakcja byla zmuszona samca
zafundowac nagrode w postaci
komputera AT VGA Morno. Rozwiazanie
I ZHycigzod W numerze sierpriowym.
Podohng nagrode glowna ufundoual
sklep Bajtka =z Bytomia dia
Jubileuszowego (Ruietniowego) u vedania
konkursu .7 Pytan”, Rtory towarzyszy
nam juz od ponad roku Udato nam sig
rowuniez znalezc nowego sponsora tego
konkursu, jesti chodzi o duzg liczbe
mnicjszych nagrod. Jest nim firma
Adenek z Raszyna, specjalizujaca sie
glGwnie w dostarczaniu gadgetow
komputerowych do sprz¢tu firmy
Commodore. Lista nagrod
i nagrodzonych wewngtrr numeru.

Oprocz wymienionych uyzej
konkursow, z ktorych cbocby tylko
comiesi¢czna edycja .7 Pytan” daje
szanse¢ uylosowania nagrod o tgcznej
wartosci ponad 7 min 2, mamy zamiar
oglaszac inne mniejsze, ale sgdzimy, ze
takze ciekawe i atrakcyjne konkursy.

---Serdecznie zapraszam wiec do lektury
tego i nast¢pmych numerow Bajtka,
2yczge Panstwu jak najwickszej liczby
dobrych rozwigzan § wylosowanych
rnagrod.

JAROSEAW MEODZKI
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Wszyscy mitosnicy astronomii marza o
tym, aby na wilasne oczy zobaczyc odle-
gle gwiazdy i planety. Niestety — nie
kazdy moze zostac astronomem. Na razie
biura podrozy nie organizuj@ wycieczek
w kosmos (a i chyba przez najblizsze kil-
kadziesiat lat takich ofert dostepnych dia
kieszeni przecietnego turysty nie be-
dzie). Pozostaje wiec tylko ogladanie ko-
lorowych albumow lub... Wtasnie z mysla
0 amatorach zwiedzania kosmosu przy-
gotowano dyski optyczne ,Podroze do
Planet”. Na kazdym z 3 CD-ROM-6w za-
pisanych jest ponad 500 obrazow Uktadu
Stonecznego: Jowisza, Saturna, Urana,

m W kosmos

Marsa, Neptuna i ich ksiezycow. Moga
one byC atrakcyjna pomoca naukowa na
lekcjach astronomii.

Program imituje obserwacje obiektow
przez teleskop. Funkcja zoom umoziiwia
przyblizanie i oddalanie fragmentow
obrazow. Mozna go uruchomi¢ na kom-
puterach PC z kartami grafiki kolorowej
EGA, VGA i SVGA oraz na Macintosh-u.
Kazdy z dyskéw w wersji dia PC kosztuje
120 $, a dia Mac'a 180 $.

Zamieszczona fotografia przedstawia
jeden z satelitdw Saturna.

(PY)

|
)

Oba satelity Astra transmituja ponad 30 programow telewizyjnych |
20 radiowych. Po zainstalowaniu anteny satelitarnej | odbiornika moz-
na bezptatnie odbierac programy RTL, SAT1, 3SAT, PRO7, SKY1,
SKY News, MTV. Niektore ze stacji telewizyjnych nie utrzymuja sie z
rekiam, lecz z optat pobieranych od odbiorcow. Programy, a wsrod
nich Filmnet, SKY Movies, RTL4, nadawane sa w postaci zakodowa-
nej. Do ich odbioru niezbedny jest specjainy dekoder descrambler, kto-
ry kosztuje w RFN okolo 120 DM. Oprocz tego odbiorca kodowanego
kanatu musi ptacic miesigcznie ok. 40 DM za jego ogladanie.

Do dekodowania obrazu telewizyjnego znakomicie nadaja sie kom-
putery. W tym celu wystarczy miec zwykie 8 bitowe C-64 ze stacja dy-
skow 1541. Do portu uzytkownika z tylu obudowy przytacza sie dodat-
kowa ptytke, ktora potrafi ztamac szyfr. Do C-64 mozna tez zakupic
kompletne urzadzenie dekodujace, ktore nosi nazwe TDC-62F. Wraz
z urzadzeniem otrzymujemy 5,25" dyskietke zawierajaca oprogramo-
wanie oraz kabel z wiyczka Sub-D lub Scart pasujaca do odbiornika
programow satelitarnych. Oprécz normalnego oprogramowania deko-
dujacego istnieje takze wersja na EPROM-ach.

Tak wyposazone C-64 potrafi w krotkim czasie w sposob automaty-
Czny rozpoznac najczescie] stosowane odmiany kodu i wybrac najbar-
dziej optymalny sposob obrobki sygnatu video. Program dekodujacy
potrafi sig sam uczyc i poprzez probkowanie sygnatu dostosowywac
do nowych kodow.

C-64 z karta dekodujacg obraz telewizji satelitarnej

Dekoder jest oferowany takze jako samodzielne urzadzenie TDC-3.
W tym przypadku C-64 zastepuje procesor Intel 80C31, ktéry funkcjo-
nainie jest zblizony do uktadu 80C51 czesto stosowanego w klawia-
turach i interfejsach MIDI. TDC-3 nie ma trybu samouczacego. Po
wprowadzeniu przez nadawcow nowego kodu trzeba wymieniac
EPROmM w urzadzeniu. (CHIP)

S}

=

———

Podroze kosztuja tym wiecej, im dluz-
sza droge zamierzamy pokonac. Jednak
odpowiednio zaplanowana i zoptymalizo-
wana trasa znacznie zmniejsza koszty.
Jezeli przebiega ona przez wiele miast,
to na pewno nie znajdziemy najkorzyst-
niejszego rozwigzania bez uzycia kom-
putera.

Firma Next Base Inc. opracowata pro-
gram Autoroute Plus 4.0, ktéry optymali-
zuje podroze po Europie. Spetnia on tak-
ze funkcje atlasu i przewodnika.

W bazie danych znajduja sie mapy ca-
tej Europy, ktdére sa zapamigtane w po-
staci krzywych Beziera. MozZliwe jest dru-
kowanie rysunkow na wiekszosci druka-
rek 9. i 24. iglowych oraz laserowych, a
takze zapisywanie ich na dysku w posta-
ci plikéw w formacie PaintBrush (PCX).
Pozwala to na wczytywanie map i opra-
cowywanie ich w popularnych progra-
mach DTP, np. Ventura Publisher lub
Page Maker.

Oczywiscie wprowadzenie szczegblo-

wych map catego kontynentu okazato sig
zbyt trudne i pracochtonne. Nie stanowi
to jednak problemu, gdyz uzytkownik
moze samodzieinie wprowadza¢ nowe
dane, np. miasta, drogi itp. Program poz-
wala na wyszukanie najkorzystniejszej
trasy miedzy dwoma zadanymi miejsca-
mi wedlug trzech kryteriow: szybkosci,
kosztow i dlugosci. Wyszukanie drogi
przechodzacej przez 100 miast zajmuje
ok. 4 minut, a np. zaplanowanie podrozy
dookota Wielkiej Brytanii trwa 10 sekund
(czasy dla procesora 386 SX, 20 MHz).
Program jest instalowany z dyskietek
5,25 lub 3,5 calowych. Na twardym dys-
ku zajmuje ponad 5 MB. Moze wspoipra-
cowac z kartami grafiki kolorowej CGA,
VGA i SVGA. Niestety na ewentualne
oszczednosci z tytutu optymalizacji trasy
przy pomocy Autoroute moga liczyc¢ tylko
osoby, ktore duzo podrozuja. Program
jest dos¢ drogi, petna wersja kosztuje ok.
2000 dolarow.
(Pt)



Postep w dziedzinie oprogramowania
oraz zapewnienie Intela, ze procesor
386 begdzie stanowiC podstawe nastep-
nych mikroprocesorow do konca XX wie-
ku powoduje, ze zaréwno klienci jak |
sprzedawcCy coraz czescie] zamawiaja
komputery 386 1| 3865X. Szczegolnie ten
drugl model cieszy si¢ wyjatkowa popu-
larnoscia. Prognozy na ten rok zaktadaja
stopniowe wypieranie AT 286 z rynku na
rzecz wiasnie 3865X

Zwigkszony popyt powoduje, ze zacie-
ra sie roznica cenowa pomiedzy kompu-
teram AT 286 | 3865X. Z miesiaca na
miesiac powicksza sie za to przepasc w
zastosowaniach obu komputerow. W
miare powstawania nowych wersji syste-
mow operacyjnych, producenci oprogra-
mowania podkreslaja roznice pomiedzy
programami na procesor 286 i na 386.
Bardzie| kuszace jest zakupienie np. naj-
nowszej wersji Unix-a niz Xenix-a na AT
286. Rowniez Windows 3.0 daje duzo
wigksze mozliwosci na 386SX 16MHz
niz na 286 16MHz, mimo ze szybkosc
pracy jest porownywalna. Pojawia sie tez
coraz wiece] programow, kiore w ogole
odmawiaja pracy na starszych mode-
lach: PC/XT | PC/AT 286, a wsrod nich
sa rowniez gry.

Tendencja ta nie mogta pozostac nie-
zauwazona przez producentow sprzetu.
Nic wiec dziwnego, ze coraz czesciej sty-
cha¢ o zaniechaniu prac projektowych
nad nowymi modelami komputerow z
procesorem 80286 w srodku. Firma Tulip
wycofata sie z produkcji ,, dwusetek” pod
koniec ubiegtego roku, Compaq zdecy-
dowat sig pojsc jej sladami kilka tygodni
poznie]. Luke natychmiast wypeiniono
kilkkoma modelami 386SX, 0 tej samej
cenie

Jednym z powodow przemawiajacych
za tym posunigciem byla, wedtug Tulipa,
nieoplacalnos¢ produkcy  poprzednich
modeli przy ciagte] obnizce ich cen i
spadku popytu. Rowniez w ofercie IBM w
serii PS/2, ani ALR nie ma juz modelu
opartego 0 procesor 80286.

Gwozdziem do trumny dla AT 286
moga okazac sie¢ nowe Windows 3.1,
08&/2 2.0 | rosnaca popularmosc progra-
mow z graficznym interfejsem uzytkow-
rika, do ktorych komputer z procesorem
ponizej 386 okazuje sie zbyt wolny. Na-
stepne niebezpieczenstwo grozi im ze
strony Windows NT i standardu Multime-
dia PC dostgpnych jedynie na kompute-
rach 32. bitowych (trwaja jeszcze proby

dostosowania Multimedia PC do PC/AT
286)

Na rynku zachodnim perspektywy
maja jeszcze tylko laptopy i notebooki w
wersjl 286. Na naszym rynku komputery
PC/AT 286 beda dominowac zapewne
|eszcze przez caty 1992 rok, ale i u nas
powoli zmienia sie oferta sprzedawcow
W ciagu ostatniego potrocza z ogtoszen i
reklam rodzimych firm znikaty powoli
oferty sprzedazy PC/XT — w nastepnym
roku to samo moze spotkac nastepny
model. Rok temu standardem bylo AT
12MHz z dyskiem twardym 40MB, w tym
roku jest to AT 16MHz | 80MB, za rok be-
dzie to zapewne AT 386 lub AT 386SX.

Raz zapoczatkowany odwrot od star-
szych modeli PC/AT jest nie do
powstrzymania. Co zatem maja zrobic li-
czni uzytkownicy tego sprzetu? Oczywis-
cie najprosciej nie robi¢ nic, bo ogromna
ficzba tych komputerow jest najlepsza
gwarancija, ze jeszcze dlugo znajda one
zastosowanie. Inne, ciekawsze rozwia-
zanie lansuja takie firmy jak HiGrade, a
nawet IBM. Oferuja one rozszerzenia w
postaci kart lub nowych piyt gtownych
zmieniajgce wystuzony sprzet w peino-
sprawne AT 386, a nawet AT 486. Sa tez
plany, aby starsze modele przekazywac
uczelniom, gdzie ilos¢c megahercow i
megabajtow nie jest decydujaca. Szkoly,
ktore nie maja pieniedzy na wyposaze-
nie taboratoriow komputerowych, fizycz-
nych lub chemicznych chetnie skorzysta-
|1a z tej okazji. (PCW) (MS)

Stacja dyskow optycznych
GD 9001 pozwala zapisac na
12-calowym dysku WORM az
9 gigabajtow tekstu, danych
graficznych i dzwieku.

Francuska firma ATG Gigadisc oferuje
stacje dyskow optycznych GD 9001 na
12-calowe dyski WORM (write once,
read many times). Dysk tego typu mozna
zapisac tylko raz, a potem wielokrotnie
odczytywac. Stacja dyskow zostala za-
projektowana z mysla o przechowywaniu
danych roznego typu: tekstow grafiki,
dzwieku lub mowy. Kazdy dysk stosowa-
ny w napedzie GD 9001 na pojemnosc 9
gigabajtow. Szybkosc transmisji danych
wynosi 1,5 MB/s, a ¢zas dostepu 90 ms.

Napedy sa oferowane jako samodziel-
ne urzadzenie lub zespotl do wmontowa-
nia. Potaczenie z wigkszosciag systemow
komputerowych  gwarantuje interfejs
standardu SCSI. Naped dyskow optycz-
nych GD 9001, ma wymiary 174 x 440 x
530 mm | wazy 23 kg. Jego cena wynosi
okoto 234.000 frankow. (BYTE) )

wym kablem kosztuje 127 $.

Interfejs Centronics, w ktory wyposazona jest
znaczaca wigkszosc drukarek umozliwia przesy-
lanie danych na odlegtosc nie wieksza niz 5 m
Mozliwosc poditaczenia do komputera drukarki
znajdujgce) sig w znacznej odleglosci, moze byc
szczegolnie przydatna w biurach wykonujacych
duze ilosci wydrukow. Hatasliwe drukarki iglowe
mozna by wtedy przeniesc np. do innego pomie-
szczenia, znacznie polepszajac komfort pracy.

Takie pofaczenie umozliwiaja interfejsy LongLi-
ne amerykanskiej firmy ASP. Zostaty wykonane
w postaci niewielkich pudeiek, wktadanych bez-
posrednio do gniazd szufladowych w komputerze
| drukarce, | nie wymagaja zadnego dodatkowego
zasilania. Podtaczenia interfejsow dokonuje sie
za pomoca zwyktego, czterozylowego kabla tele-
fonicznego, o maksymalnej diugosci 360 m. Do-
datkowo taki przewod jest znacznie tanszy od
standardowego | tatwiejszy w instalaciji.

Komplet dwoch interfejsow wraz z 15. metro-

(RM)
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Czas na zwiedzanie
jak zwykle jest zbyt
krotki. Wystawcy
zachodni
przygotowali
prospekty w jezyku
polskim, krajowi —
po angieilsku. Mata
kawa warta jest
dolara. W powietrzu
unosi sie niepokojaca
won przegrzanych
kabli. Trwa
INFOSYSTEM’92.
Uczestnicy zjechali
do Poznania z Wioch,
Wielkiej Brytanii,
Szweciji, Szwajcarii,
USA, Stowenii, Polski,
Niemiec, Jugostawii,
Japonii, Holandii,
Francji, Finlandii,
Danii, Belgii oraz
Austrii. Ponad 300
firm zajeto tacznie

9 pawilonow i 4 tereny
otwarte pod gotym
niebem. Sama
ekspozycja IBM
Polska prezentowana
byta w oddzielnym
pawilonie

o powierzchni

900 metrow
kwadratowych,
SoftTronik, by
przedstawic swoje
osiggniecia,
zarezerwowat obszar
trzykrotnie wiekszy.
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NA PODWORKU...

Poziom produktéw, prezentowanych
przez biorace udziat w targach polskie
firmy, nie odbiegat od $wiatowego. Poz-
nanski ComPol przedstawit program

.Pies na wirusy” — stale aktywna, rezy-
dentna naktadke na system, wykrywaja-

1. .Maly i efektywny” — 2.5 — kilogramo-
wy notebook Tempo Carrier firmy Everex.

2. Nowa drukarka laserowa OKI OL 840.

3. Jedna z konfiguracji cyfrowego systemu
facznosci Business Phone.

4. Meble biurowe z polskiej Balmy — wy-
miary na Zyczenie uZytkownika.

ca wirusy w chwili ich powielania oraz fe-
lefon komputerowy ComTel, 0 bardzo
szerokich mozliwosciach, pordwnywal-
nych z ,inteligentna” kompilacja mode-
mu z automatyczna sekretarka i poczia
elektronicznga. Medcom przywiézt do Po-
znania asortyment zasilaczy bezprzer-
wowych, podobnie jak Eta, ktéra propo-
nowata ponadto listwy zasialajace z thu-
mieniem zakitécen. Ustawiony na specjal-
nym stoliku firmy Balma lub Lena kom-
puter mozna byto przykry¢ pokrowcem,
produkowanym przez Grawis. Pojawito
sig sporo specjalistycznego oprogramo-
wania, m.in. system wspomagania za-
rzadzania stacja uzdatniania wody (Me-
gabit) oraz otwarty system planowania
przestrzennego (,S/Ty" firmy Nova).
Malkom reklamowat w czierech jezy-
kach tzw. serig QR (edytor tekstu, admi-
nistrator plikéw, notes/terminarz, arkusz
kalkulacyjny). Oferta Novum — kompu-
terowy tester wiadomosci szkolnych —
pozwalata przestestowac rownoczesnie
grupe 16 oséb przy pomocy jednego
komputera klasy PC. Dobrze zapowiada-
ta sig sie¢ dyspozytorska Radio NET,
majaca wkrotce objaé swym zasiegiem
cala Polske — szkoda, ze producent
przygotowal na jej temat niewiele mate-
riatow. Ponadio prezentowano bogatg
ofere homologowanego sprzetu teletran-
smisyjnego (Telkom)} i telekomunikacyj-
nego (Telesis), wsrdd niej m.in. analogo-
we systemy transmisji radiofonicznej i te-
lefonii nosSnej oraz systemy cyfrowych
abonenckich  central telefonicznych.
Niektore firmy prowadzily jedynie autory-
zowana dystrybucje (authorized resel-
ling) sprzetu i oprogramowania wszyst-
kich niemal producentéw zachodnich, po
cenach konkurencyjnych. Tylko bogowie
wiedza, w czyim imieniu wystepowaly.

...lZAPLOTEM...

Sposrod wystawcow  zagranicznych,
obecnych na INFOSYSTEMIE, wielu po-
siada swoje przedstawicielstwa w Pols-
ce. Sa wsrod nich koncerny takie jak
IBM, DEC (Digital Equipment Corpora-
tion) czy Hewlett — Packard. Rowniez
znani producenci oprogramowania, m.in.
Microsoft i Ventura Software istnieja
na naszym rynku.

Firma OKI wydata wiasny biuletyn nt.
najnowszych modeli swoich drukarek, z
kitorych ostatnie zaprezentowane zostaly
na tegorocznym CeBlicie. Wsréd nich
znalazly sie: OL 810 oparta o technike
LED i korzystajaca z jezyka opisu strony
PCL w wersji V, bardzo szybka (draft 550
cps) drukarka klasy Heavy Duty — ML
3410 oraz prosta drukarka przemystowa
ML 280, tzw. typu Low — End, o stosun-
kowo duzej wytrzymalosci i podstawo-
wych jedynie mozliwosciach. Ponadto
oferta obejmowata kolejne modele nale-
zace do ww klas.

Katalog Stara zawierat 17 drukarek,
od LC20 po LaserPrinter 4 i 8. Dobre
wrazenie robita, niemioda wprawdzie
(premiera CeBIT'91), malutka Seikosha

LT20: zasilana bateryjnie (lub z sieci)
drukarka pod laptopa. HYUNDAI-SEL-
KO rozprowadzat materiaty reklamowe
dotyczace laptopow i notebookow, m.in.
Super — NB386S, poparte testem na
wytrzymatosé, opublikowanym w PC
Computing. Podobnym chwytem rekla-
mowym, tym razem w postaci kawatka
PC Magazin, postuzyta sie firma Pea-
cock, kiora pokazata kilka przyzwoitych
konfiguracij standardu 486 1 nizszych
oraz 14" i 17" kolorowe monitory.

Austriacka firma Schrack (przedstawi-
cielstwo w stolicy) zachecata do nabycia
cyfrowych systemow komunikacji Digi-
phone. Podobny BusinessPhone w roz-
nych konfiguracjach instalowal Eric-
sson. Everex proponowai notebooka
Tempo Carrier | dobry w swojej klasie
modem Evercom 96E+. Computerbild
oferowaf 1001 drobiazgow do Atari TT, a
nawet kompletne systemy DTP oparte
na tym komputerze. Firma Micrografx
loteria przyciggata potencjalnych nabyw-
cow programu Charisma, przeznaczone-
go do sporzadzania grafiki prezentacyj-
nej, tzn. np. artystycznych wykresow tor-
towych. inny produkt, Picture Publisher,
miat stuzy¢ uzytkownikom do obrobki
obrazu przy pomocy komputera IBM PC.

Zabtysnat Lotus — na stoisku tej firmy
bezkonkurencyjna obstuga w krotkiej
spoédniczce dumna i blada rozdawata
komplety materiatow, dotyczacych pols-
kiej edycji arkusza kalkulacyjnego Lofus
1 —2— 3 (wersja 2.3 pod DOS i 3.1+
dia srodowiska Windows). Nie przetiu-
maczone pozostaja: Lotus Nofes —
przedstawiciel oprogramowania typu
groupware, cc:Mail — sieciowy system
poczty elektronicznej, edytor Ami Pro
oraz program Freelance Graphics. Pro-
gramisci z Microsoft stworzyli rosyjska
wersje Microsoft Works 2.0, pracujaca
pod rosyjskim MS-DOS-em 4.01. X
LanD Computer Games handiowato
wysytkowo labiryntdwka Electro Body.
Ponadto bylty UPS’y (Comex, Safel.ine),
stoty montazowe sprzetu elektroniczne-
go dla fabryk (Philips), pokryte telefo-
nem niezniszczalne dyskietki firmy Ver-
batim i... pare innych rzeczy.

KUPIC NIE KUPIC,
POTARGOWAC WARTO

Wiele firm przystosowalo swoje ekspo-
zycje do prowadzenia negocjacji na go-
raco podczas trwania wystawy. Wsréd
pracujacych przy kawie handlowcow bu-
szowali fowcy kolorowych reklamowek i
naklejek, co doprowadziio pod koniec
targdw do ogolnego deficytu oryginal-
nych prosepktow, ktorych miejsce zaj-
mowaly napredce sporzadzone kseroko-
pie.

Impreza byta udana. Przed rokiem po-
znanski INFOSYSTEM zwiedzito 60 ty-
siecy 0sGb, w tym roku wiecej — po-
wierzchnia ekspozycyjna wzrosta o 7 ty-
siecy m?, tiok pozostal ten sam. Trwaja-
ca od 6 do 10 kwietnia wystawa byta sz6-
sta z kolei edycja Miedzynarodowych
Targow Elektroniki, Telekomunikaciji i
Techniki Komputerowej, ktorych trady-
cie zapoczatkowata Miedzynarodowa
Wystawa Komputerowa w 1987 roku.

PIOTR KOS



Firma Hewlett Packard zaist-
niata w naszym kraju ponad 20
lat temu — gtownie jako pro-
ducent specjalizowanych kal-
kulatoréw i sprzetu pomiaro-
wego.

Marzeniem kazdego studenta Polite-
chniki w konicu lat 70" byt programowalny
kalkulator HP 65, a standard interfejsu
pomiarowego HPIB zadomowit sie prak-
tycznie na state w konstrukcjach przez-
naczonych do sterowania urzadzeniami i
pomiaru wielkosci fizycznych.

Koniec lat 80’ i poczatek ostatniej de-
kady XX wieku to okres dominacji druka-
rek laserowych i atramentowych. | w tej
dziedzinie Hewlett Packard potrafit wpro-
wadzi¢ i utrzymadé swoj standard. Znacz-
nie mniej znanym faktem jest, ze wsrod
szerokie] gamy produktow tej firmy, obok
wspomnianych wyzej znajduja sie takze
komputery klasy workstation | kompaty-
bilne z IBM PC.

Ten ostatnio wymieniony rynek wypet-
nia wiele firm i konkurencja jest tu wyjat-
kowo silna. Jesli chodzi o parametry te-
chniczne to trudno jest o jakies rewelacje
odrézniajgce jedne konstrukcje od dru-
gich. Najczesciej badanym przy zaku-
pach wspoiczynnikiem jest iloraz mozli-
wosci do ceny {(ang. performance/price
ratio).

Idea Trouble Free Personal Compu-
ting (TFPC — w swobodnym tlumacze-
niu — bezproblemowa eksploatacia
komputerow osobistych), zaproponowa-
na przez firme Hewlett Packard, pozwala
na uwzglednienie tych wszystkich aspek-
tow, dotychczas nie uwzglednianych na
dwuwymiarowych wykresach (mozliwos-
ci/cena), poprzez wprowadzenie trzecie-
go wymiaru wiasnie w postaci TFPC.

Na TFPC skiadaja sie nastepujace
elementy: niezawodnosc, tatwosc korzy-
stania 1 konfigurowania sprzetu, ergono-

mia, bezpieczenstwo i poufnosé prze-
twarzanych danych, potencjaina goto-

wosC do pracy w sieci oraz rozszerzal-
NOsSC i rozwojowosc (ang. upgradability).

Rodzina HP Vectra

Na konferencji prasowej zorganizowa-
nej w Wiedniu dla dziennikarzy z Europy
Wschodniej przedstawiono 11 maja, na
tydzien przed Swiatowa premiera, najno-
wsze modele komputeréw HP Vectra.
Zaprojektowano je z uwzglednieniem za-
fozen TFPC i charakteryzuja sie one cie-
kawymi rozwiazaniami technicznymi.

Seria HP Vectra 386/xxN PC to sprzet
do pracy biurowej wyposazony w karte
sieciowa. Niewielkie rozmiary, cichy
wentylator zasilacza i wysokiej klasy mo-
nitor VGA decyduja o wygodzie uzytkow-
nika. Duza szybkos¢ procesora zwlasz-
cza wersji z zegarem 25 MHz i podrecz-
ng pamigcia notatnikowa powoduja, ze
nadaje sie on do pracy z wymagajacymi
aplikacjami.

Duzy nacisk polozono na bezpieczen-
stwo posiadanych i przetwarzanych da-
nych. Dostep do komputera jest fatwy,
poniewaz tylko zaczepy zamykaja obu-
dowe, ale do otwarcia potrzebny jest kiu-
czyk. Hasto dostepu konieczne przy star-
cie uniemozliwia dostep niepowotanym
osobnikom, a administrator sieci, jesli
komputery w niej pracuja, ma mozliwosc
sprzg¢towego ograniczenia wykorzysta-
nia napedow zaréwno dysku twardego,
jak i dyskietkowego, a takze interfejsow
RS 232 i Centronics.

Sprzedawany sprzet jest wstepnie
skonfigurowany i gotoéw do pracy. Od
strony oprogramowania wsparte jest to
przyjaznym dla uzytkownika BIOS-em
komputera. Zamontowana karta siecio-
wa typu Ethernet, jak chwali sig produ-
cent, pozwala na integracje sprzetu z ist-
niejaca lub tworzong siecia w ciagu 60 se-
kund.

Z kolei seria HP Vectra 486/xxU PC, to
komputery o moziiwosciach poréwnywal-
nych z workstation, ukierunkowane na
wspomaganie procesu projektowania
(CAD — Computer Aided Design) i prace

z ,okienkami”. W wersji z zegarem 50
MHz Vectra dziatajaca z AutoCADem 11
jest 0 50% szybsza od Sun SPARCsta-
tion 2. Zastosowanie specajalizowane]
karty graficznej — Ultra VGA Plus — poz-
wala na ponad 11-krotne przys$ptesze-
nie pracy z aplikacjami dzialajacymi pod
MS Windows. Standardowym wyposaze-
niem jest duzy 17”7 calowy monitor kolo-
rowy o rozdzielczosci 1024%768.

Plyta giowna ma podwdjny zegar 25
MHz 1 33 MHz. Czestotliwos¢ dobierana
jest w zaleznosci od typu zastosowane-
go procesora. Zastosowanie produktow
firmy Intel w wersji pracujacej z podwoj-
na czestotliwoscia (Over Drive, 486DX2/
/60 lub 486DX2/66) istotnie przyspiesza
dziatanie komputera. Modele roznia sie
wersjg uzytego procesora i latwy do
przeprowadzenia upgrade odbywa sig
poprzez wstawienie nowego procesora
do dodatkowego gniazda piyty gtéwnej,
bez wyjmowania dotychczas funkcjonu-
jace] kosci. Polityka ta, bedaca z jednej
strony wygoda dla uzytkownika, ale po-
tencjalnym problemem dla jego kieszeni,
jest wspierana przez firme Intel, poprzez
dostarczanie procesordw serii 486 w wer-
sji przeznaczonej do montazu po-
wierzchniowego.

W tabelach podano parametry obu se-
ri komputerow rodziny Vectra. Ceny dla
modelu 386/25U zaczynaja sie od USD
2000, a 486-tki kosztuja ponizej USD
4500. Firma Hewlett Packard okreslana
przez ziosliwych jako synonim wysokich
cen (ang. High Prices), znana jest bar-
dziej ze swej legendarnej jakosci i trwailo-
Sci produktéw, a funkcjonujac od niedaw-
na na polskim rynku jako Hewlett Pac-
kard Polska dostarcza sprzet w cenach
porownywalnych do innych markowych
producentéw, o cechach jednak wyréz-
niajacych si¢ w stosunku do komputerow
firm oferujacych sktadaki.

JM

Fot. 1. HP Vectra 386/25N
PC

Fot. 2. HP Vectra 486/50U

PC
Parametry HP Vectra 386/xxN PC
386/16N 386 /20N 386/25N

Procesor

typ Intel BO3B6SX

zegar 16 MHz 20MHz 25 MHz

ext. cache - - 16 KB

RAM

standard 2MB 2MB 4MB

max. 16MB
Obudowa

typ slimline

zlacza 3 » 1ISA

napedy 2 % 3.8"

Famige masowa

FDD 3.5", 1.44MB

KHDD 3.5", 52-240MB, ATBUS
Video

typ Super VGA+

pamiec 256 KB VRAM

rozdzielczose E00x600
Ziacza We/Wy o~
Centronics DB25

RS 232C 2 %DB9 <
klawiatura Mini-DIN e
mysz Mini-DIN LLI
monitor l16-stykowe gniazdo VCA E
Karta sieciowa 8-,16-bit Ethernet o
Parametry HP Vectra 486/xxU PC

4B86/250 486/33U 486 /50U 486/E6U

Procesor

typ 14868X 1486DX 1486DX2 14860DX2
zegar 25 MHz 33 MHz 50 MHz 66 MHz

int. cache - 8KB

ext. cache 1Z28KB

RAM

standard 4MB

max. 64MB
Obudowa

typ Desktop/Deskside

zlacza 5 % EISA

napedy 4

Pamigc masowa

FDD 3.5", 1.44MB

HDD 3.5", 120-430MB, ATBUS lub SCSI-2Z
Video

typ Ultra VGA+

pamigc 512-1024 KB VRAM

rozdzielczose 1024+x768 non-interlaced _—
Ziacza We/Wy ‘I
Centronics DB25 ]
RS 232C 2xDBY9 1T}
klawiatura Mini-DIN m
mysz Mini-DIN ‘:
monitor l6-stykowe gniazdo VGA -
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PO DZVWONKU

W czasach, gdy jeszcze nie byto
komputerdw, a juz byta matematyka,
nauczyciele starali si¢ jej uczy¢ w bardzo
prymitywny sposob. Najpospolitszg metoda
na wyrobienie w dzieciach sprawnego
liczenia byto zadawanie im do rozwigzania
tzw. stupkow.

File [jj Activity [p]  Subject [y Lavel [§]

Hale ] |

3 + 1 =

sp———memy

Find the sum.

el MATH BLASTERP
&3

'_'__-

'h

100%

Bartek
-; April 7, 1992
Rocket Launchear

| Subtraction

“
B

o

W Havidson

Copyvright € 1990 Davidson g:';‘-‘lssociates,

Inc.
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po nowemu

Poniewaz jeszcze dzis ta metoda jest
popularna, wyjasniac co to jest stupek mu-
sze tylko z przyczyn formainych. Stupek, to
kilka rownan, z ktorych kazde jest niepel-
ne. Brakujaca liczba zastapiona jest kwad-
racikiem, w kiory trzeba wpisac rozwiaza-
nie. Dzieci biedza sie nad tym zadaniem
mozolnie nie zawsze orientujac sig, po co
to wszystko. a za jedyna nagrode majac od
czasu do czasu pochwale nauczyciela, czy
rodzica. Nie zawsze |est to nagroda wysta-
rczajaca za wiele godzin bardzo powaznej
pracy umystowe] (tylko dorostym wydaje
sie, ze stupki sa fatwe).

Takie podejscie do zagadnienia moze
spowodowac uraz do matematyki, ktory
zostanie na dlugo. Poza tym brak podstaw
(tabliczka mnozenia) odbic sie moze na
dalazych losach szkolnych i nie tylko.

Po wprowadzeniu komputerow okazato
sie nagle, ze zwykle liczenie moze byc dla
dzieci bardzo atrakcyjne. Wprowadzenie
animaciji, czy chocby tylko kolorowego tta
bardzo zacheca dzieci do zajmowania si¢
programem. A dorosli przemycaja im w tym
czasie wiedze | wszyscy sa zadowoleni.

Dobra metoda nauki jest uczenie sig
.przy okazji". Gdy wstawienie odpowied-
niej liczby w odpowiednie miejsce nie jest
celem samym w sobie, lecz srodkiem (po-
magajacym np. zdoby¢ dodatkowe pun-
kty), odpada nieche¢ do nauki. Liczby, z
naszych przeciwnikow staja sie naszymi
sojusznikami i pomagaja nam wygrac. A
wlasciwe nastawienie do tematu nauki to
wiecej niz potowa sukcesu.

Wszystkie wymienione pomoce odwra-
cajace uwage od matematyki zostaty za-
warte w grze MATH BLASTER PLUS, pro-
dukgciji firmy Davidson & Associates Inc.

Zgodnie z informacja na opakowaniu za-
bawa jest przeznaczona dla dzieci w wieku
od lat szesciu do dwunastu. Jednak prakty-
ka wskazuje, ze dane te sg nieco zawyzo-
ne. Nie wydaje mi sie, by dwunastolatek
(piata klasa!) byt zafascynowany ta gra.
Zmanierowani znakomita grafika gier ku-
powanych u zlodziei na gietdzie, moga pa-
trze¢ 2z pogarda na prosta w obsltudze i nie-
skomplikowana gre, w ktérej musza na do-
datek wykaza¢ sie czyms wiecej, niz wcis-
nigcie autofire i szybki ruch do przodu.

Jednak dolna granica szesciu lat jest row-
niez troche zawyzona. Zabawa z powo-
dzeniem nadaje sie dla dzieci mlodszych,
ktére juz znaja liczby. W korcu chodzi o to,
by dzieci nauczy¢ liczy¢. Stopien skompli-
kowania gry umozliwia pieciolatkom, czy
nawet zdoinym czterolatkom swobodne
postugiwanie sig nig, a z pewnoscia duza
frajde sprawi im aprobujgce kiwanie glowa
przez sympatycznego kosmite.

1. KaZda prawidlowa odpowiedZ dobudo-
wuje kawalek rakiety, a potem.. start

2. Czy motiliwos¢ oddania serii strzafow
jest dia dziecka wystarczajaca nagrodg?

3. Certyfikat doskonalosci matematycznej
autora (100% ) prawidiowych odpowiedzi!!!

Gra sklada sie z czterech etapow. Pierw-
szym etapem podroézy kosmiczne] jest
oczywiscie budowa:i odpalenie rakiety. Do
budowy nie trzeba znac si¢ na matematy-
ce. Prawidiowe odpowiedzj na kilka row-
nan (komputerowy sfupek) | pgjawia sie ko-
lejny czlon rakiety Oczywiscie komputer
koryguje nasze bledy, a w razie uporczy-
wego podawania odpowiedzi btednych,
sam podaje prawidlowa wartos¢, choc
oczywiscie nie zalicza nam punktow.

Ten etap jest w zasadzie wprowadze-
niem do gry. Nie ma tu zadnych elementow
animaciji, procz koncowej scenki, w ktorej
uszczesliwiony kosmita wsiada do rakiety |
startuje w sina dal. Gotowa rakieta, tuz
przed startem i ostatnia prawidtowa odpo-
wiedzia jest przedstawiona na rys. 1.

Inaczej jest juz na drugim poziomie. Tu
po kilku prawidtowych odpowiedziach mo-
zemy oddac serie strzatow do poruszajq-
cych sie po ekranie przedmiotow. Nie jest
to specjalnie trudne {przedmioty poruszaja
sie dos¢ wolno), ale niezaprawionym w bo-
jach joystickiem dzieciom moze to sprawiC
frajde. Strzelanie do przedmiotow przed-
stawione zostalo na rys. 2.

Po wykonaniu kazdego etapu na ekranie
pojawia sie komunikat informujacy o imie-
niu kosmonauty, zadaniu, stopniu jego wy-
konania i zdobytych punktach. Komunikat
mozna wydrukowac, by moc sie pochwalicC
na lekcji arytmetyki.

Gdy zadanie wykonamy w stu procen-
tach i to za pierwszym razem, mozemy do-
datkowo wydrukowac certyfikat doskonato-
éci. Przedstawiony na rys. 3. wydruk za-
swiadcza wszem i wobec, ze autor artykutu
potrafi doskonale dodawac¢ w zakresie do
dziesieciu.

W moim mmniemaniu najciekawszy jest
trzeci etap gry. Na rys. 4. przedstawiony
jest ekran, a wiasciwie plansza tego pozio-
mu. Kosmita chodzacy po dachu skompli-
kowanej maszynerii zwanej (w wolnym tlu-
maczeniu) kolowrotkiem numerycznym
moze przesuwac kolumny liczb 1 dziatan w
dot. Gdy w zaznaczonym okienku pojawi
sie prawidlowe dziatanie nalezy po prostu
nacisnac klawisz [ENTER]. UFO-ludek po-
kiwa wtedy aprobujaco glowa, a kotowro-
tek przemiele nasze dziatanie i przerobi je
na dodatkowe punkty. Nie bytoby to nic tru-
dnego, gdyby mozna byto przesuwac stup-
ki rowniez w gore. A tak musimy niezle si¢
nakombinowac¢, by zebrac wystarczajaca
ilos¢ rownan do przejscia do kolejnej run-
dy. Prawidiowo utozone rownanie jest w
kazdej rundzie wyzej punktowane, lecz nie
bez powodu.

Wprawdzie same rownania sa proste,
lecz kolejnosé liczb | znakow powoduje, ze
gra jest prawie tak ciekawa, jak ostawiony
SOKOBAN. Rodzicom obiecuje, ze gdy ich
pociecha zawota ich na pomoc (a zawota!),
to nie beda sie nudzi¢ przy rozwiazywaniu
zbyt prostych dla nich zadan, lecz sami
beda mieli doskonala zabawe.

Wreszcie na koniec etap czwarty. To juz
typowa gra zrecznosciowa. Nasz kosmita
musi zdazy¢ wskoczy¢ do swego obronne-
go statku, zanim planeta zostanie zdobyta
przez zblizajacego sie do niej potwora.



Oczywiscie nie mozna wskakiwac do do-
wolnego statku (jest ich cztery do wyboru),
lecz do oznaczonego prawidiowa odpowie-
dzia na pytanie (tez rownanie z kwadraci-
Kiem). Pytanie jest wyraznie widoczne na
gorze ekranu, a czasu jest niewiele.

Od czasu do czasu - po udzieleniu kil-
ku prawidiowych odpowiedzi — dostajemy
premie | mozemy dodatkowo zdoby¢ kilka
punktow. W tej czesci gry trzeba zbierac
pojawiajace sie na ekranie przedmioty {jak
na gre dydaktyczna dla matych dzieci sa to
glownie owoce. lody. a nawet... szczotecz-
ka do zebow). Przeszkadzaja nam w tym
latajace stwory. ktore moga nam nabic
sporego guza. Na wyzszych poziomach te
same stwory przeszkadzaja nam dostac
sie do statku.

Na koniec widzimy liste uczestnikow,
ktorzy zdobyli najwigksza ilos¢ punktow, co
dopinguje nas do lepsze| pracy. Punktacja
jest tak dobrana, ze preferuje dzieci potra-
fiace liczyc, cho¢ bez odrobiny zdoinosci
manualnych sie nie obejdzie.

W sumie gra jest doskonata zabawa
edukacyjna. tatwo jest zachecic dzieci do
gry, przemycajac im przy okazji spora por-
cje wiedzy. Moziiwosc tworzenia wiasnych
.stupkow"”, pozwala dodatkowo dostoso-
wac poziom trudnosci i zakres wiedzy do
mozliwosci naszego dziecka. Gdyby gra ta
trafifa do szkdl, to nauczyciel mogtby przy-
gotowywac prace domowa, czy klasowki,
zadajgc od dzieci tylko wydruku punktaciji,
lub nawet certyfikatu doskonatosci. Siow
jest w programie tak niewiele, ze niemal
nie przeszkadza angielskojezycznosc. Wi-
da¢ tu wyraznie uniwersainos¢ jezyka

4. Kotowrotek numeryczny
5. Zbieranie premii na poziomie czwartym

liczb, ale tylko na ekranie. bo instrukcia tez
nie jest spolszczona.

Ostatnie uwagi. to troche czepianie sie.
Gra bowiem jest legalnie sprzedawana w
Polsce, wigc chciatoby sie wiecej Ale to
juz tak jest, ze apetyt rosnie w miare jedze-
nia. U dystrybutora uzyskalismy jednak za-
pewnienie, ze jesli bedzie zainteresowa-
nte, to gra zostanie spolszczona, a instruk-
cja przettumaczona.

Cena gry nie jest zbyt wysrubowana
(cho¢ inflacja jest zbyt duza, by podac ja z
trzymiesigcznym wyprzedzeniem). Z pew-
noscia rodzice moga zebrac ,do kapelu-
sza” po kilka tysigcy, by zafundowac swo-
im dzieciom taka pomoc na lekcje arytme-
tyki. Jest tylko jedno niebezpieczenstwo.
Byc moze, gdy takich programéw bedzie
wiece], nie bedzie mozna zmusi¢ dziecka
by przestalo wreszcie odrabia¢ lekcje.
Czego wszystkim zyczy

T.B. MANK

Program udostepnita nam firma:
WOLA Sp. z 0.0.

00-726 Warszawa 36 BOX 40

ul. Willowa 8/10

tel. 48-03-05 48-66-23 tix 816264
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W artykule padio nawet zdanie ,w jednym
Z najblizszych numerow”, za ktére bardzo
przepraszam. Z przyczyn, jak zwykle obiekly-
wnych, prace nad interfejsem przeciagnely sie
ponad przypuszczenia i dopiero dzis mozemy
speini¢c dawno dana obietnice

System kontrolno-pomiarowy zostatl nazwa-
ny ,.SZPAK", a jego koncepcyjnymi przodkami
sa — opisywane juz przez nas — holenderski
system COACH i zestaw LEGO-L.OGO, umozii-
wiajgcy sterowanie ukiadanek klockowych
komputerem.

SZPAK laczy w sobie te funkcje, rozszerza-
jac nieco moziwosci wymienionych zestawow.

Widoczny na zdjeciu interfejs sktada sie z
dwoch paneli. W jednym z nich zgromadzone
zostaly uktady we/wy umozliwiajace pomiary
wielkosci fizycznych i sterowanie eksperymen-
tem. Drugi z nich jest logicznym odpowiedni-
kiem LEGO-LOGO ze zwiekszona iloscia
wyjsc | wejsc cyfrowych. Modut pomiarowy
moze pracowac samodzielme, kontrolny zas
jest podigczany do pomiarowego i przy pracy
wymaga jego obecnosci.

Zestaw pierwotnie powstal dla komputera
Elwro 800-Junior, jednak oferowane interfejsy
pozwalaja mu na prace z kilkoma innymi kom-
puterami (ZX Spectrum, Timex, IBM). Pomysl
ten nie jest proba reanimacji doskonatego
komputera z Poznania, lecz racze| checia ,.za-
gospodarowania” duzej ilosci sprzetu osmiobi-

towego wystepujacego w szkofach. Zmusic
IBM by udawat Juniora mozna (dodajac odpo-
wiednia karte), a w druga strong nie jest to ta-
kie fatwe Przyjeta koncepcja pozwolita na
uzywanie roznych typow komputerow bez in-
gerenc) do wewnatrz, co jest duza zaleta. Do-
datkowo — niejako przy okazji mozna bylo wy-
posazy¢ osmicbitowce uzywajace SZPAK-a w
zlacze RS (mozna korzystac z modemu!) i
standardowe zfgcze drukarkowe zamiast jedy-
nego w swoim rodzaju zlacza, jakim dyspono-
wat Junior.

Jesli chodzi o mozliwosci SZPAK-a, to sa
one rzeczywiscie niezte. Panel pomiarowy wy-
posazony jest w cztery wejscia analogowe o
zakresie 0-5V. Znajduja sie tu rowniez cztery
wejscia cyfrowe, ktorymi mozna zbiera¢ dane
np. z bramek swietinych, oraz cztery wyjscia
cyfrowe typu ,,open colector”. Umozliwiaja one
zasilanie niewielkich odbiornikow mocy (silni-
czki, zaroweczki itp.). Jedno z wejsc analogo-
wych jest dodatkowo wyposazone w sygnat
umozliwiajacy zmiane zakresu sondy pomiaro-
wej, jesli jest to konieczne.

Na panelu pomiarowym znajduja sig ponad-
to wymienione juz ztacza: RS 232 i drukarko-
we. Pomocne jest tez zrédio napigcia statego,
ktore mozna regulowac w zakresie 0-5V.

W wyposazeniu podstawowym znajduje kil-
ka sond. Sa to: sonda temperatury, swiatta |
trzyzakresowy wysokooporowy wzmacniacz
napieciowy stuzacy do podlaczenia innych po-
siadanych przez uzytkownika sond.

Wyposazenie obejmuje rowniez absolutna
nowosc w polskich szkotach: ultradzwiekowy
miernik odlegtosci. Jak jest on potrzebny na
lekcjach fizyki, nie trzeba chyba mowi¢ zadne-
Mu nauczycielowi.

Czesc sterujgca systemu ma cztery wejscia

cyfrowe. Sa one ustawiane przez zwarcie syg-
natu z masa, co umozliwia latwe zrobienie wias-
nych czujnikow. Procz tego jest tu osiem wyjsc
cyfrowych, pogrupowanych w cztery pary.
Kazde wyjscie moze byc wiaczone oddzielnie,
a ponadio w kazdej parze urzadzenie (np. sil-
niczek) mozna podtaczyc miedzy dwa sygnaty
wejscia. Umozliwia to prace silniczka w obu
kierunkach. Obciazenie wyjs¢ nie moze byc
duze, jednak w zupetnosci mozna obstugiwac
male silniczki. czy zaroweczki.
Oprogramowania SZPAK-a w chwili obecnej
(kwiecien} jeszcze wiasciwie nie ma, procz
krotkich programow demonstracyjnych i proce-
dur kodowych umozZliwiajacych napisanie sa-
memu prostego programu. Dostepny jest tak-
ze zestaw procedur w jezyku LOGO, dzieki
ktorym mozna obstugiwa¢ modut sterujacy (a

W ubiegtym roku
opisywalismy w ,,Bajtku”
zagraniczne interfejsy
pomiarowe, ktore sa
olbrzymim utatwieniem
przy prowadzeniu lekcji
z przedmiotéow
przyrodniczych,

a jednoczes$nie zmiang
filozofii nauczania np.
fizyki. Zapowiadalismy
woéwczas, ze niebawem
zaprezentujemy podobny
sprzet ,Made in Poland”.

Bajtek 7/929
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WADY:

— zbyt diugi i malo elasty-
czny przewod transmisyjny
sampler — zlacze Centro-
nics,

— podatny na uszkodzenia
kabel zasilajacy,

— pewne braki w instrukcji
obslugi (patrz tekst).

ZALETY:

— bardzoe wygodny pro-
gram do obstugi samplera,
— wysoka czestotliwosc
prébkowania, ponad 30 kHz,
— zestaw dziatajagcy na
komputerach serii STE.

PARAMETRY TECHNICZNE

— szerokos¢ stowa: 8 bitow
—- rozdzielczosc: 256 pozio-
mow [2°]

— maksymalna czestoth-
wosc probkowania: powyzej
30 kHz

- z2asilanie: 5V, bezposred-
nio z komputera

— prad zasilania: 2.5 mA

— sygnat wejsciowy (war-
tosc skuteczna): 1V (RMS)

zytkownik ST(E) moze we wias-

nym zakresie tworzyC 1 przetwa-

rza¢c muzyke. W tym celu firma

TOMS skonstruowata | wykonata
sampler. Niektorzy mowia na niego digitali-
zer dzwieku — nie catkowicie stusznie. Digi-
talizer wystepuje zazwycza] w projektowaniu
komputerowym (CAD/CAM), lecz tam siuzy
on do zupeinie innych celow np. przenosze-
nia danych z rysunkéw wykonanych metodg
tradycyjna. na kartce papieru. do pamigci
operacyjnej.

Jak dziata sampler? Bardzo prosto ... Syg-
nat akustyczny podawany na wejscie tego
urzadzenia, jest zamieniany na postac cyfro-
wa (w przypadku TOMS-a — osmiobitowa).
Co pewien czas (okres probkowania) kom-
puter pobiera z samplera sekwencyjnie, jed-
nen za drugim, przetworzony na postac cyf-
rowa sygnat akustyczny (probke) 1 zapisuje
zakodowana warlosc do pamigci operacyj-
nej. Oto, jak w najkrotszy sposob mozna opi-
sac dziatanie samplera

4
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jesh ma sig klocki LEGO-Technics, lub zdolno-
sci techniczne mozna sie doskonale pobawic).
By moze juz na poczatku roku szkolnego be-
dzie gotowe oprogramowanie na Juniora i 1BM,
0 Czym nie omieszkamy Panstwu natych-
miast doniesc.

Widac wiec, ze w Polsce jak sig chee, to moz-
na. Bogate opracowanie dydaktyczne | dobre
oprogramowanie moga zrobi¢ ze SZPAK-a po-
tezne narzedzie dydaktyczne, kiorego z pew-
noscia mozna sie nie wstydzic na calym swie-
cie. Juz w chwili obecnej jest to pomoc, ktora
nauczyciel moze tawo uzyc na lekgji, a krotkie
programiki obstugujace doswiadczenie moze
mu napisaé srednio znajacy BASIC lub LOGO

uczen. )
T.B. MANK

do ATARI ST/STE

ATARI ST/STE/TT zajmuja wazne miejsce w swiecie biz-
nesu muzycznego. Sa wykorzystywane przez wiele zes-
potow muzycznych (amatorskich i zawodowych), najcze-
sciej w charakterze sekwensera. Komputery serii ST/STE/
/TT umozliwiaja rowniez bezposrednig obrobke dzwieku
np. przy pomocy Yamahy CPX-80 i Cubase Audio ktére,
umozliwiaja wprowadzanie dzwieku do pamigci maszyny
(zamiane na postac cyfrowa) i jego dalsza obrobke jak:
dodawanie pogtosu, tworzenie zapetien (loops) lub kon-
struowanie nowych brzmien z uprzednio wczytanych.
Jest to jednak dosy¢ drogi sprzet i nie kazdy moze sobie

na niego pozwolic.

INSTALACJA

EKSPLOATACJA

Sampler zostal zapakowany w pudetko z
tworzywa sztucznego po kasecie wideo, w
najbardziej eleganckich kolorach: biatym i
czarnym. Po otworzeniu pudetka ujrzatem
inne mate, czarne pudelko z trzema przewo-
dami i napisem: ,,TOMS Sampler for ATARI
ST", dyskietke 2z odrecznym napisem
,ETER" oraz dwie instrukcje obstugi: sam-
plera oraz dotaczonego programu. Po wy-
ciagnieciu wszystkiego na stol 1 przekopio-
waniu dyskietki z ,ETER-em” (wykonaniu ko-
pil zapasowej), zabratem si¢ za podiaczanie
samplera do swojej ST-owki 1040 STFM.
Lecz aby mi nie bylo za fatwo, zaczatem ro-
bic to wg instrukcji obsiugi samplera (posta-
wilem sie na miejscu poczatkujacego ,ataro-
wca'"); podiaczytem sampler do portu rowno-
legtego komputera (ztacze Centronics), a
wejscie audio (przewod zakonczony .mini-
-jackiem”}, sprzegtem z wyjsciem stuchawko-
wym swojego walkmana. Po wykonaniu tych
dwoch operacj zostatem z jednym kabel-
kiem w reku. Byt on zakonczony wiyczka
DB9. Gratulujac autorowi instrukcji btyskotli-
wosci | przenikliwosci, podniostem komputer
| wcisnatem nadptanowy kabel w gniazdo
~palki radosci” (wejscie joysticka nr 1) — w
koncu bez zasilania sampler nie zadziala, a
tak sie zlozylo, ze ten przewod zasila testo-
wane urzadzenie energig z komputera

Dlaczego sampler podiaczony jest do
gniazda drukarki? Poniewaz pozwata to na
szybsze przesylanie danych do komputera,
a to zwieksza szybkosc pracy zestawu. Kie-
dys miatem ,przyjemnosc’ korzystac z sam-
plera podiaczonego przez port szeregowy i
na zawsze ,zapomniatem” o takich urzadze-
niach. Po pierwsze, byt duzo wigekszy, niz
opisywany sampler, a po drugie byt bardzo,
bardzo wolny.

Po podtaczeniu catosci uruchomitem pro-
gram obstugujacy sampler. .ETER”, bo tak
sie nazywa, pracuje we wszystkich trybach
graficznych Atari ST/STE.

Program, mimo duzej liczby przeroznych
funkcji, jest dosyc¢ przejrzysty i dopiero przy
rzadzie] uzywanych (a nawet bardzo rzadko)
opcjach trzeba siegac¢ po instrukcje. Ekran
programu zostat podzielony na dwie czesci:
okna wymiany informacji oraz , pulpit kontro-
Iny”. Pierwsza czesc zawiera dwa okna: ca-
te] pamieci i zblizen. W tym pierwszym wy-
Swietlane sa obwiednie, proporcjonalnie do
zajmowane| przez nie pamigci, oraz dane
dotyczace dyskietek (przy operacjach dys-
kowych). W drugim oknie pokazywane sg
fragmenty obwiedni, probkowanego dzwig-
ku, tylko miedzy wczesniej przyjrzec sie do-
ktadnie matemu, dowolnie wybranemu frag-
mentowi catej obwiedni.

Pulpit kontrolny podaje informacje doty-
czace zajmowanej | wolnej pamigci, a takze
czestotliwosci probkowania. Reszta to kla-
wisze”, ktore uruchamiaja dwie funkcje, w
zaleznosci od nacisnigtego przycisku mysz-
ki, oraz trzy ,potenciometry suwakowe’
Fakt, ze kazdy klawisz puipitu ma przvpisa-
ne dwie funkcje, wymusza system sterowa-
nia mysza, co nie zawsze |est takie proste
(np. mato miejsca na biurku, gdy stoi kompu-
ter, magnetofon, monitor, sampler, pudetko
dyskietek ...) Inna powazna wadg, jaka za-
obserwowalem, jest skokowa regulacja
predkosci probkowania, mimo ze do zmiany
jej wartosci wykorzystywany jest, wspomnia-
ny juz ,potencjometr suwakowy”. Bardzo
brakuje mozliwosci recznego, z kiawiatury,
wprowadzania czestotliwosci. Powoduje to,
ze przy wyzszych czestotliwosciach zapisa-
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nej wczesniej probki na innym samplerze,
nie mozna doktadnie ustawi¢ predkosci od-
twarzania |1 powstala roznica czasami jest
tak duza, ze przy odstuchiwaniu ,sampla”
stychac. 1z jest za szybki lub za wolny Re-
kompensatg za to jest wysoka maksymaina
czestotliwosc probkowania: wynosi ona 36
kHz. a jest to niewiele mniej od czestotliwos-
Ci pracy odtwarzaczy kompaktowych (44.1
kHz).

W odroznieniu od chatupniczych ,sample-
row” gietdowych, ktore z ledwoscia wyciaga-
|a 24 kHz, TOMS bez problemu probkuje ze
swoja czestotliwoscia. Pozniej odshichiwa-
nie takich sampli, nawet przez giosnik moni-
tora monochromatycznego, jest przyjemnos-
cia.

PODSUMOWANIE

Program ,ETER" jest mocna strona pro-
duktu firmy TOMS, gdyz umoziiwia probko-
wanie dzwigku z dosy¢ przyzwoita jakoscia |
jego pozniejsza wygodna obrobke. Dostep-
nych jest duzo funkcji np. kopiowanie, mik-
sowanie, sciszanie, podbijanie itp. Dzieki
wykorzystaniu asemblera przez autorow,
przy pisaniu programu, jest on bardzo szybki
I pamigciooszczedny. W komputerach z 1
MB pamieci pozostawia uzytkownikowi oko-
o 920 KB. To naprawde bardzo duzo. przy
jego ogromnych mozliwosciach

Co mozna powiedziec o samym sample-
rze? Przy pierwszym podtaczaniu tego urza-
dzema odczuwa sig, ze przewod sygnatowy
do magnetofonu lub jakiegokolwiek innego
zrodia dzwieku, jest za krotki. W motm przy-
padku konteczne bylo wykonanie odpowied-
niego przedtuzacza, tak abym mogt wspot-
pracowac ze swoim ,sprzetem grajacym’
Mam rowniez zastrzezenia do przewodu za-
silajacego sampler z gniazda joystickow —
jest cienki | sprawia wrazenie, jakby zaraz
miat sie urwac. To jest przyczyna kiopotow
dla 0sob posiadajgcych komputery typu
1040 ST/STE. Tam gniazdo joystickowe jest
umieszczone pod klawiatura, co powoduje
problemy przy podiaczaniu tego typu wty-
kow. Przy odtaczaniu jest jeszcze gorzej.

scie] konczy {o sie . wyrywaniem’ wityku z
grniazda. Przewaznie joysticki zaopatrzone
sa w potezny kabel, odporny na rozciaganie
I wyrywanie, lecz niestety sampier takiego
przewodu nie ma | nie trzeba by¢ jasnowi-
dzem. aby odgadngC scenariusz pozniej-
szych wydarzen.

Niestety. ostatm przewod samplera tez nie
ochroni sie przed krytyka. W odroznieniu od
pozostatych, jest za diugl. Zbyt diugl (35
cm), gruby i malo elastyczny kabel sprawia
ze sampler odjezdza od komputera, powo-
dujgc naclaganie przewodu zasilajacego
(znamy jego odpornosc na wyrywanie) | dai-
sze utrudnianie potaczenia z magnetofo-
nem. Uwazam, ze producent, mogtby zrezy-
gnowac z uzytego wielozytowego kabla 1 za-
montowac wtyk Centronics w obudowe sam-
plera

Praca urzadzenia jest poprawna. lecz
mimo dobrych parametrow. wprowadza do-
syc wyrazne wiasne, wewngtrzne znieksztat-
cenia. Widac to szczegoinie w opcjl testowa-
nia — mala drobna fala na ekranie i cichy.
lecz jednak styszalny ,brum” z glosnika (wy-
nika on z 8. bitowego przetwarzania, jest ‘0
tzw. szum kwantyzacji — przyp. red.). Na
szczescie jest on na tyle niewielki. ze mozna
nie zawracac nim sobie gtowy.

Instrukcja obstugi programu ,ETER" ma
postac kilkustronicowe] broszury. Zawarte
w niej informacje dotycza ty'ko obstugi pro-
gramu i brakuje chociaz krotkie] informacji
na temat budowy | zasady dziatania sample-
ra. Najprawdopodobniej autorzy przyjeli za-
sadg: drogt uzytkowniku: masz tu opis funk-
cji programu, a w jaki sposob sampler dziata
— domys| sie sam. Takie podejscie byloby
stuszne, gdyby program byt dcdatkiem do
testowanego samplera, jako oddzielny pa-
kiet. Gdy jednak program jest integralna czg-
scla urzadzeria, to w opisie powinny byc,
moim zdaniem, zawarte informacje dotycza-
ce sprzetu. Powyze| napisatem, ze w pudet-
ku sa dwie instrukcje — ta druga. to kartka
A6 (polowa kartki zeszytowej} objasniajaca
podiaczenie samplera (brak wzmianki o ka-
blu zasilajacym) | bgdaca rownoczesnie kar-
ta gwarancyina.
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dobrze, wszystkie mozliwe funkcje zostaly
opisane krotko, ale na tyle doktadnie, ze po-
slugiwanie sie programem nie jest kiopotit-
we.

Reasumujac, mimo kitku drobnych bledow
zawartych w oprogramowaniu | sprzecie
(wszystkie wymienitem), produkt firm TOMS
sprawowal sie bardzo dobrze | podczas te-
stowania wykonywat poprawnie wszystkie
moje. nawet najdziwnie|sze, zachcianki
{dzieki niemu mogtem postuchac jak gra kod
programu Calamus). Miejmy nadzieje, ze
kolejne wersje programu ,ETER” beda poz-
bawione wyszczegolnionych wad oraz uzu-
petnione nowymi opcjami takimi jak na przy-
kiad wspoilpraca z MIDI lub wykorzystanie
mozliwoscl dzwigkowych seri STE. Z czy-
stym sumieniem mogg polecic go wszystkim
ktorzy amatorsko zajmuja sie przetwarza-
niem dzwiekow

MARCIN OZIEBLO
St agor
Z ostatnie] chwili ... TOMS s.c. :

Firma TOMS wprowadzila do sprzedazy

nowa wersie .ETER-u”, wykorzystujaca w  Warszawa, ul. Widok 14/1

gdyz tatwie] jest wlozyc, niz wyjac — najczg- Opis ,ETERU” zostal napisany bardzo petni mozliwosci dzwiekowe serii STE. tel. 27-16-01, 641-54-29
wm ATARAX ATARI XL, XE,TURBO ST. PUBLIC DOMAIN
laktod Infnnnm,rcmmnr Haridk Sprzedaz Wysytkowa COMMODORE 64, AMIGA
U"“g e Katalogi gratis po przystaniu IBM PC & .SHAREWARE
= ATARI = zaadresowanej koperty zwrotnej + , Zamawiajac programy w PH
1% Xz znaczek éer% Petna oferta programowa i ALMEL uczysz sie i bawisz.
; ' ike Atrakcyjne programy
Literatura, autoryzowane IBM PC/XT/AT sprzgtowa dia uzytkownikow,
oprogramowanie na : ATARI X1/XE przysztych uzytkownikow, skiepow. ed“kag\;l:zi}%ftzg‘; czesé
Kasetach Dyskietkach COMMODORE C-64 Zadowolimy wszystkich Jej bogactwo poznasz
Karhidzach TURBO 2000 COMMODORE 16.116.+4 Katalog ofert gratis zamawiajac nasz katalo
2 ? l g
DRULARE] AMIGA. ATARIST + Koperta + znaczek + (podaj format dysku).
EPSON, OKI ) T — Zaméwienie realizujemy juz
komputery o w ciagu tygodnia od jego
Tylko WYSYLEOWO ! ATARAX Studio Komputerowe nadelscin,
Katalogl GRATI, ! 05-100 Nowy Dwor Maz. 04;' ol w:trsza‘%a Pisz na adres:
00-897 Warszawa 4, skr. pocz. 85 ul. Chemikéw 7/15 SKr. pocziowa PH ALMEL, 85-711 Bydgoszcz,
tol 18-54-09 g tel. 75-22-47. godz 1016 pg tel. 13-87-41 - ul. Polczyfiska 2/156 4
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KLAN AMSTRAD

W poprzednich
odcinkach
zajmowalismy sie
efektami
dzwiekowymi
dostepnymi dzieki
komendom BASIC-a.
Czas na gtebsze
whnikniecie w istote
rzeczy.

Przyszta pora na
wgryzienie sie

w detale generaciji
dzwieku, czyli
,reczne” sterowanie
generatorem.

Na doktadke bedzie
jeszcze
przypomnienie
obstugi dzwieku

w asemblerze.

Szafa gra! cz. 4 (ostatnia)

CZARNE Z NOZKAMI

Co to jest ,czarne z ndzkami”? Wiadomo —
uktad AY-3-8912 firmy General Instruments
Poniewaz w ,oficjalnej” literaturze okreslany
jest jako PSG, ja rowniez bede stosowal ten
skrot — pochodzi on od angielskiego okresle-
nia Programmable Sound Generator. czyli Pro-
gramowany Generator Dzwieku.

Krotkiego wyjasnienia wymaga okreslenie
Jprogramowany”. Wynika ono stad. ze po jedno-
razowym zaprogramowaniu parametrow. PSG
generuje dzwiek zupeinie niezaleznie od proce-
sora. Dzieki temu nie musi on zajmowac sie ge-
neracia dzwigkow, na co bywa zuzywana spora
czZeSC czasu (tak jest np. w ZX Spectrum)

Programowanie PSG polega na wpisywaniu
odpowiednich wartosci do rejestrow ukladu.
Niestety, nie mozna tego robi¢c bezposrednio,
gdyz AY-3-8912 zostat zaprojektowany do
wspotpracy z mikroprocesorami firmy General
Instruments | wymaga zastosowania interfejsu
symulujacego inne niz normalnie sygnaty ste-
rujace. Zadanie to {odpowiednie ustawianie li-
nii sterujacych) spetnia uktad 8255 wspomaga-
jacy rowniez odczytywanie stanu klawiatury (to
taka ,fucha” PSG).

Sposob dobramia” sie do rejestrow PSG z
poziomu asemblera przedstawiony jest na li-
stingu 1. Procedura ta pochodzi z ROM-u sy-
stemoweqo i jest wywotywana przez wszystkie

o

procedury obstugujace dzwiek W normainych
warunkach, lepiej jednak uzywac procedury
MC SOUND REGISTER, pod adresem
+BD34. W akumulatorze podajemy wiedy nu-
mer rejestru PSG a w rejestrze C — dana do
wpisania.

O Ile asembler jest dobry do takich sziuczek,
to BASIC zupeinie sie do tego rie nadaje. Ko-
nieczna jest procedurka w kodzie maszyno-
wym. kiora zapewni przeniesienie parametrow
w odpowiedni sposob. Taka procedura znajdu-
je sie na listingu 2. Program znajdujacy si¢ na
nim instaluje komende PSG pozwalajaca wpi-
sywac dane do rejestrow

Znaczenie rejestrow opisane |est w tabeli 1.

CYWILIZOWANE METODY

Bezposrednie grzebanie po rejestrach nie
jest meloda zbytnio cywilizowana. Nie jest to
tez wcale takie wygodne — uzyskame opisa-
nych w poprzednich odcinkach efektow jest
dosc skomplikowane.

Nieco mniej skomplikowane jest zastosowa-
nie odpowiednikow komend BASIC-a w asem-
blerze. W zasadzie, wszystko sprowadza sie
do odpowiedniego przygotowania danych i wy-
wolania wtasciwe] procedury.

Struktury danych opisane sa w tabelkach 2 i
3 — odpowiednio dane definiujace obwiednie |
sam dzwiek. tatwo zauwazyc. ze sa one pra-

LISTING 2: Wypisywanie danej z BASIC-a

T A S L -

L Ml DTG

wie identyczne jak w BASIC-u. Nie jest to przy-
padkowe — te wtasnie procedury realizuja roz-
kazy BASIC-a Ponizej przypomne procedury
obstug! dzwieku {byty juz opisane w cyklu . pro-
cedury systemowe Amstrada”)

SOUND RESET #BCA7 — bez parame-
trow. Kasuije kolejki dzwiekow oraz dane
obwiedni | konczy aktualny dzwiek.

SOUND QUEQUE =BCAA — Dodaje
dzwiek do kolejki {jesh jesl to mozliwe). W
rejestrach HL musi znajdowac sie adres
danych o dzwieku. Znacznik CARRY syg-
nalizuje btad, gdy |est skasowany.

SOUND CHECK #BCAD — odczytanie da-
nych kanatu. Na wejsciu rejestr A powi-
nien zawierac kod kanatu. Na wyjsciu
otrzymywany jest bap stanu {opis w tabeli 2)

SOUND ARM EVENT #BCBO — podtacze-
nie zdarzenia dzwiekowego. Zadeklaro-
wana procedura zostanie wywolana. gdy
zwolni sie miejsce w kolejce dla danego
kanatu. Po wykonaniu. zdarzenie zostanie
wytaczone z kolejki. Parametry: HL zawie-
ra adres bloku zdarzenia, akumulater za-
wiera kod kanalu. Blok zdarzenia musi
byc przygotowany przy pomocy
KL INIT EVENT (opis dalej).

SOUND RELEASE #BCB3 — jak RELEA-
SE w BASIC-u. W akumulatorze nalezy
podac kod(y) kanatow.

SOUND HOLD #+BCB6 — biokuje wszyst-
kie kolejki, zatrzymuje granie aktualnego
dzwigku, wycisza,

SOUND CONTINUE +BCB9 — odblokowu-
je po SOUND HOLD.

LISTING 1: Wpisywanie danej do portu PSG SOUND AMPL ENVELOPE +BCBC — de-
finlowanie obwiednt glosnosct. Na wejsciu
= L A e MO R HL zawiera adres bloku danych, a akumu-
110 DATA 33,15,166,1,19,166,205 lator numer obwiedni
10 ; Dane wejsciowe: 120 DATA 209,188,62,201,50,0,166 SOUND TONE ENVELOPE +=BCBF — defi-
; C — bajt danych 130 DATA 201,0,0,0,0,24,166,195 niowanie waiedni tonu. Parametry jak dla
i A — numer rejestru 140 DATA 28,166,80,83,199,0,254,2 poprzednie| procedury.
. = [R2hiRey 221, Tag LISTING 3: Cywilizowane metody w asemblerze
DI 160 DATA 195,52,189,52
LD B, #r4 170 b=0180 FOR f=&A600 TO &A628
ouT  (C),A 190 READ a:b=b+a
e Chl =0t g 16 start: jp play
IN A, (C) 210 NEXT H
OR  #CO 220 iF b<>4207 THEN 270 t_env: 3E % 1(?) gbwiednia tonu
OUT (C).,A 230 CALL &R600 db 2:_16’2
AND  #3F 240 PRINT "Nowa komenda: " H
oUT (C),A 250 PRINT " |PSG,rejestr,dana” a_env: gg 15 ] “l’g“’iEd“ia glosnosci
LD B, #F4 SR T - 4
oQuUT (C),C 270 PRINT “Blad danych!" s_data: db 129 ; kane.a.l A_+ kasowanie
b B,#F6 A — g‘k: ;E}é ; obwiednie
LD C,Aa db 0,0 ; szum=0, glos$nosc=0
OR  $80 10w dw 150
ouT  (C),A 20 * Program 2 — test E;lay: 1d a, 1
ouUT (C},C 30 ¢ 1d hl,t env . ]
ET 40 |PSG,7,8&X00111111 (lzgll ‘#ab(;bf ; def. obw:.e'dnl tonu
RET 50 }PSG,0,200:|PSG,1,0 1d hi,a env
20 ; METODA IT 60 |PSG,6,0:|PSG,8,14 call §bcbc ; def. obwiedni ampl.
; Dane wejsciowe j.w 70 |PSG,7,4x00111110 icaill ?éé;?d?tgramy!
SND_PORT: 80 PRINT "Nacisnij dowolny klawisz..." ret
JP  #BD34 90 CALL &BB18 : PRINT CHRS$(7);
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TABELA

TABELA

Do celow generacji dzwieku ko-
rzysta sig z 14 rejestrow. Pietnasty
rejestr pozwala obstugiwac 8. bito-
wy port, w Amstradzie uzywany do
odczytywania stanu klawiatury.

A oto funkcje rejestrow:

RO — miodsze 8 bitow okresu

dzwieku dla kanatu A

R1 — starsze 4 bity okresu
dzwieku dla kanatu A

R2, R3 — jak RO i R1, ale dla ka-
natlu B

R4, R5 — jak RO i R1, ale dla ka-
natu C

R6 — okres szumu (5 bitow)

R7 — rejestr sterujacy. Bity 0-2
sterujg dzwiekiem, bity 3-5
szumem, a bity 6—7 portami.
Uwaga: bit ,ustawiony” (o
wartosci 1} powoduje WYLA-
CZENIE (blokade).

R8, R9, R10 — wartosci ampli-
tudy dia kolejnych kanatow.
Wartosci 2 zakresu 0-15 defi-
niuja stalag glosnosc, wartosci
16-31 wiaczaja generator
obwiedni sprzetowych. -

R11, R12 — 16. bitowy okres
obwiedni sprzetowych.

R13 — wybor typu obwiedni
sprzetowej (jesli wiaczona),
zakres 0—15.

REJESTRY PSG

R14, R15 — Porty WE/WY (w
modelu 8912 nie ma R15).
Aby szybko obliczy¢e wartosc
okresu dzwigku, mozna uzyc wzo-
ru X-=125000/czestotliwosc.

Wartos¢ wpisywana do rejestru
R13 moze byc traktowana dwoja-
ko: jako numer obwiedni lub jako
bity sterujace generatorem obwie-
dni. Pierwsze podejscie jest prost-
sze i zalecane zarowno przez fir-
mowy opis scalaka, jak i pozycje
dotyczace Amstrada.

Kolejne wartosci daja nastepuja-
ce obwiednie glosnosci:

0-3, 9 — zaczyna z maksymal-

na gtosnoscia, potem spada

do zera

47, 15 — rosnie od zera do
max, potem natychmiast do
zera

8 — jak 0-3, ale powtarzana

10 — od max do zera, z powro-
tem do max i powtarza

11 — spada od max do zera, po-
tem max (i zatrzymanie)

12 — powoli rosnie od zera do
max i powtarza

13 — powoli rosnie od zera do
max i zatrzymuje

14 — jak 10 ,,0d tylu”

" BLOK DANYCH
OBWIEDNI

Zarowno dla obwiedni tonu
(czestotliwosci) jak i gtosnosci
stosowana jest ta sama struk-
tura bloku danych. Blok ma
dtugosc 16 bajtow i zbudowa-
ny jest nastepujaco:

bajt 0: ilos¢ sekcji

1-3: pierwsza sekcja. Kolej-

ne bajty oznaczaja:
— ilosc krokow
— wielkosc¢ kroku
— diugosc kroku

4-6: druga sekcja

7-9: trzecia sekcja

10—-12: czwarta sekcja

13-15: piata sekcja

Sekcje, ktore nie sa potrzeb-
ne, nie musza by¢ wypetniane
danymi.

Parametr ,wielko$¢ kroku”
ma znaczenie zalezne od typu
obwiedni.

KL INIT EVENT #BCEF — Przygotowuje
biok zdarzenia dla roznych procedur, m.in.
SOUND ARM EVENT. Parametry: HL za-
wiera adres bloku (9 bajtow), DE zawiera
adres procedury zdarzenia, BC zawiera
klase i kod ROM (zwykle #81FF).

UWAGA: Jesii nie podano parametrow. to

procedura ich nie wymaga. We wszystkich
przypadkach mozna przyjac, ze zawartosc re-
jestrow AF, BC, DE, HL i IX zostata zmieniona.

Sa jeszcze dwie procedury, stuzace do od-

czytywania danych obwiedni, ale pominatem
ie, gdyz ich przydatnosc jest praktycznie zadna.

Przykiad zastosowania tych danych w prak-

tyce przedstawiony jest na listingu 3.

ON SQ

Zostata z poprzednich czgsci jedna komen-
da BASIC-a do omowienia (pod)tytutowe ON
SQ  Jest to odpowiednik SQUND ARM
EVENT

Format jest nastgpujacy:

ON SQ{kanat) GOSUB linia

Parametr  kanal" definiuje. ktorego kanatu
dotyczy komenda (dozwolone wartosci: 1 —
kanat A. 2 — kanat B. 4 — kanat C). Paramelr
Jinia” podaje numer linii podprogramu cbstugi
zdarzemia (musi byc zakonczony rozkazem
RETURN}).

Dzialanie te] komendy polega na tym, ze gdy
w kolejce danego kanalu pojawi sie miejsce na
nowy dzwiek, zostanie wykonane przerwanie
(podobne to AFTER/EVERY), wywolujace pro-
cedure obstugl. Po zadziataniu, komenda musi
by¢ powtorzona — jest ona ,jednorazowego
uzytku’

| to by bylo na tyle... To juz wiasciwie wszys-
tko co wypada wiedziec na temat dzwicku w
Amstradzie CPC. Wykorzystanie tych informa-
cji pozostawiam inwencjl Czytelnikow.

MICHAt SZOKOtO

TABELA

BLOK DANYCH
DZWIEKU

Blok danych dzwieku sktada
sie z 9 bajtow. Sa one nastepu-
jace:

bajt 0 — Kod kanatu, kazdy

bit jest traktowany osobno
wg ponizszeqgo schematu:
bit 0 — kanat A

bit 1 — kanai B

bit 2 — kanat C

bit 3 — spotkanie (rendez-
vous)z A

bit 4 — spotkanie z B

bit 5 — spotkaniez C

bit 6 — zatrzymanie

bit 7 — kasowanie kolejki

bajt 1 — numer obwiedni
glosnosci (zero — bez
obwiedni)

bajt 2 — numer obwiedni
tonu (zero — bez obwiedni)

bajty 3i 4 — okres tonu

bajt 5 — okres szumu (zero
— bez szumu)

pajt 6 — poczatkowa war-
tos¢ amplitudy (gtosnosci)

bajty 7 i 8 — dtugosc¢ trwa-
nia dzwieku (lub licznik
powtorzen)

“MICROMAN?”

Nasza oferta:

- sprzet komputerowy i akcesoria:
ATARI XL/XE/ST, Portfolio, MEGA,
TT, COMMODORE C64, AMIGA
500,2000,3000, stacje dyskow,
monitory, joystiki, dyskietki, kartridze
- przystawki UNIVERSAL TURBO
instalowane w magnetofonach
firmowych ATARI umozliwiajace
zapis | odczyt programow w systemie
Blizzard i TURBO 2000

- serwis komputerow, naprawy
zasilaczy, magnetofonow, klawiatur
ATARI, AMIGA, COMMODORE
SPRZEDAZ WYSYELKOWA!

Katowice , ul.Osikowa 66
tel/fax 585-106

informacja. korespondencja, sprzedaz
hur. a1 wysytkowa
Rybnik ul. Wiejska 19 tel
233-56
informacja, sprzedaz hurtowa, serwis
Rybnik D.H. “HERMES”
1 pigtro.
sprzedaz detaliczna
Katowice ul.Plebiscytowa 31
tel 510-571
sprzedaz detaliczna, serwis
Bielsko-Biata pl. Wojska
Polskiego 14

sprzedaz detaliczna
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THE DESIGNERS PENCIL

Zapewne gdzies w Twoich zbiorach
programéw znajduje sie niediugi pro-
gramik 0 nazwie THE DESIGNER'S
PENCIL. Stuzy on do tworzenia grafiki
w trybie LO-RES, oraz do odtwarzania
prostych melodyjek. W rzeczywistosci
nie jest to wcale taka ,zabawka” na
jaka wyglada. Jest to bardzo ciekawy
jezyk programowania grafiki taczacy w
sobie elementy asemblera i LOGO.
Program ten powinien zainteresowac
nawet tych, ktorzy znaja tylko piec po-
lecen C-64 (prawo, lewo, gora, dof,
fire), bowiem do obstugi edytora wy-
starcza zwykly joystick (lub klawiatura:

Zmiana koloru.

Czyszczenie ekranu.

Ustawienie otowka w srodku ekranu
(X=79, Y=91), ekran ma rozdzielczosc
160 (X) na * (Y).

Wiaczenie/wytgczenie rysowania (ofo-
wek mozna przemieszczac bez kresle-
nia).

Przesuwa otowek o okreslona ilos¢ pun-
ktow, w okreslonym kierunku (odpowied-
nio, gora, dot, lewo, prawo).

Kresli kolo o okreslonym promieniu.
Wiacza/wylacza tryb  kalejdoskopu,
wszystko co jest rysowane w jednej
cwiartce ekranu zostaje odbite w pozo-

statych trzech cwiartkach (wzgledem
srodka ekranu).

Otowek jest widoczny.

Otowek jest schowany.

Zmiana koloru rysowania (koior 000 od-
powiada koiorowi tla — gumka).

Zmiana koloru tta.
Wypetnia aktualnym kolorem zamkniety

obszar {(otowek musi znajdowac sig we-
wnatrz wypeinianego obszaru).

Rysuje na ekranie zadany znak.

Na wybranym kanaie odtwarza nute
przez 1/10 sekundy. Parametr RTS oz-
nacza pauze.

Okresla szybkosc rysowania (0 — wol-
no, 15 — szybko).

Zatrzymuje program.

Ustala kierunek kresienia (0 — gora, 64
— prawo, 128 — dot, 192 — lewo; moz-
na uzywac posrednich wartosci).

Przesuwa otowek w wybranym kierunku.

F1 — goéra, F3 — lewo, F5 — prawo,
F7 — dot, spacja — fire).

Teraz kilka stow o tym jak pracowac
z DESIGNER'S PENCIL. Po urucho-
mieniu programu wtaczy sie krotkie in-
tro, ktére mozna przerwac weciskajac
przycisk fire. Nastepnie pojawia sie
kilka okienek, w kidrych odbywa sig
edycja programu. U dotu ekranu znaj-
duje sie 6 gadgetow wywotujacych na-
stepujace funkcje: VIEW — pokazuje
ekran, na ktorym rysujemy; RUN —
uruchamia napisany program; INS —
wstawia wolna linig do programu; DEL

— kasuje linie programu; FILE — ob-
stuguje komunikacje z urzadzeniami
zewnetrznymi (zapis i odczyt progra-
mu, wydruk listingu i obrazu, urucho-
mienie pozostatych demonstracji znaj-
dujacych si¢ w pamieci); CLR — ka-
suje program.

Prawa czesc¢ ekranu stanowi okno z
Instrukcjami wybieranymi za pomoca
joysticka, z lewej strony znajduje sie
program poddawany edycji. Po kilku
prébach tatwo jest opanowac obsluge
programu, pozostaja jeszcze polece-
nia. A oto i one:

Przesuwa ofowek w przeciwnym kierun-
ku od wybranego.

Obraca figure o okreslony kat od wybra-
nego kierunku w prawo (np. 064 — obrot

0 90 stopni).

Obraca o okreslony kat od wybranego
kierunku w lewo.

Skacze do etykiety LOO1 (odpowiednik

GOTO).

Skacze do podprogramu oznaczonego
etykieta LOO1 (odpowiednik GOSUB).

Powrdt 2 podprogramu.

Zmienna A przyjmuje wartos¢ 000.

A przyjmuje wartosc losowa pomiedzy
000 a wybrana wartoscia (000-255).

A przyjmuje aktualna wartos¢ potozenia

otowka (X).

A przyjmuje aktualna wartosC potozenia

otowka (Y).

Przeskakuje kolejna linie programu, jesli
warunek jest prawdziwy.

Przeskakuje nastepna linie programu je-
sli pozycja joysticka #2 jest odpowiednio
gora, dot, lewo. prawo.

Przeskakuje nastepna instrukcje. jesli
nacisniety zostat przycisk fire joysticka

numer 2.

ATA+|_.!*J/

Do zmiennej] A odpowiednio dodajemy,

odeymujemy,

mnozymy, lub dzielimy

przez okreslona wartosc.

Ustawia otowek w okresionym punkcie

(X).

().

Ustawia otowek w okreslonym punkcie

NDEBUG A W czasie dziatania programu wartosc
zmiennej A jest wyswietiana.

Pokazuje akiualna pozycje otowka

To wiasciwie wszystko. DESIGNER'S PENCIL ma jeszcze
zestaw polecen rekurencyjnych, oraz odczytujacych dane z
linii DATA. Ni to asembler, ni to LOGO; w kazdym badz razie

cos odmiennego od wszystkich innych programow.

BAD



PO nowemu

Na pewno niejednego z Was denerwu- e srenraae
je sposob dziatania rozkazu INPUT. tat- 100 wem Brammrinrrman e
WOSC z jaka mozna go oglupic¢ nie licuje | 10° rem getkey o
zwykle z powaga programu jaki macie | 110 Yem © roman baczynsiki *
zamiar napisac 1 podkresla jego amator- sl e SRR SRS o
ski charakter. Przydalby sie program po- neg ) |
zwalajacy wpisac tylko tyle. na ile mamy 125 print chr$(l4)chrs(155)chrs(l
ochote i tylko tam gdzie tego chcemy. a7)
Stowem. program ktory pozwoli na pra- 130 poke 532B0,11:poke 53281, 11
widlowe wpisanie zmiennej nawet kom- 135 521594 :w=s:v=0
pletnie zielonym. Dzisiaj przedstawiam 140 2f v<0O then 135
jeden z prostszych sposobéw rozwiazu- 145 poke wtl, 32 .
jacych ten problem. 150 a§(i)=lefts(as(1) : v)

Jest to swoisty filtr zatrzymujacy nie- 155 get aj:poke w,31:1f a$="" the
zbyt przydatne znaki (linia 60), oraz usta- n 155 _
lajacy poczatek | koniec wydruku zmiennej 160 if a$=chr$(13)andas(1)="" the
w pamieci ekranu {(zmienne s i v). Unie- n stop
mozliwia on oczywiscie wprowadzenie 165 1f a$=chri(13) then print aj(
zmiennej zaczynajacej si¢ od spacji. Ca- 1):stop
tosc przypisywana jest zmiennej a$(i) 1 nie 170 if a$=chr$(32) then 185
moze byC diuzsza niz 255 znakow (dla 175 1f a$=chr$(20) then w=w-l:v=v
1 zmiennej). Liczbe wprowadzanych zna- -l:goto 140
kow pozwala nam zmieniac linia 65. Po wpi- 180 if asc(a$)<45 or asc(a$)>90 t
saniu tekstu | waisnieciu RETURN zmienna hen 155
zostanie wyswietiona na ekranie. RETURN 185 if v=20 then 155
bez wpisania czegokolwiek moze powodo- 190 poke w,asc(a$):w=w+l:a$(i)=a$
wac skok na przykiad do MENU. (i)+aS:v=len(as(i)):if peek(s

)=32 then 135
ROMAN BACZYNSK] [ 177 #°° '*°

Jak zrobi¢ wiasne menu

Program uzytkowy
powinien by¢ latwy w
105 rem * menu * obstudze nawet dia
kompletnego laika.

W zwiazku z powyzszym

100 rem oAk ok ko ok ok A ok ok koK ok e e e ok ke ke

110 rem * roman baczynski *

115 rem s o s o o ke ok ke e ok ok ok ok ok o e ok ok doradzamstosowanie
120 : ponizszego menu w celu
. zwiekszenia przejrzystosci
125 print chr$(147) Naszego programu.
130 poke 53280,11:poke 53281,11 Zasada dziatania jest
135 i=1 nastepujaca: w zaleznosci
. . od wartosci zmiennej
140 print chr$(19):a$(i)=chr$(18) | pasek” wyswietlany
145 print a$(1l);"opcja 1" W rewersie przesuwa sig

na kolejna opcje MENU.

150 pr%nt as$(2); "opc;!a 2:: Przypominam, ze przy
155 print a$(3);"opcja 3 korzystaniu z wigcej niz
160 print a$(4);"opcja 4" 10 zmiennych

indeksowanych, nalezy

165 print a$(5);"exit" uzyc rozkazu DIM.

170 a$(i)=chr$(146)

175 get a$:if a$="" then 175 ROMAN

180 if a$=chr$(145) then i=i~1 BACZYNSKI

185 if a$=chr$(17) then i=i+l

190 if i<l then i=5

195 if i>5 then 135

200 if a$=chr$(13) then 210

205 goto 140

210 on i goto 215,220,225,230,235

215 print"Podprogram 1":goto 140

220 print"Podprogram 2":goto 140

225 print"Podprogram 3":goto 140

230 print"Podprogram 4":goto 140

235 print"Koniec programu":goto 1
40

/miana nazwy dyskietki

Pracujac ze stacja dyskow z pewnoscia nieraz formatowaies dyskie
ki — trzeba uczyni¢ to z kazdym nowym egzemplarzem. Podczas ‘or
matowania system zawsze prosi 0 podanie nazwy, a takze dwuznakc
wego identyfikatora. Jesli akurat sie spieszysz, czesto zdarza sie. z
dwa razy wciskasz RETURN. Pozniej okazuje sie, ze lwia czesc Twnict
dyskietek zamiast nazwy ma jakies dziwne znaczki lub po prostu puste
miejsce...

W takich przypadkach zapewne chcialbys zmienic jakos nazwe. W fyn
celu mozesz kupic jakis drogi, rozbudowany program do obstug: aysku
skorzystac z dobrodziejstwa polecenia RO: lub... przeczytac do konca
ten artykut | wpisa¢ podany tu programik.

Program ten napisatem w jezyku BASIC. Jego zadaniem jest wczyta
nie sektora O sciezki 18, nastepnie wyswietienie nazwy dyskietk! | pro
pozycja je] ewentualnej zmiany. Jesli uzytkownik zdecyduje sig wp:=a
inny tytut, komputer zapisze wszystko na dysku. Dodatkowo moziw
jest zmiana sekwencji ,ID 2A”, przy czym D" to wybrany przez Ciebie
identyfikator, a ,,2A” to symbol systemu operacyjnego DOS V2.6 firm:
Commodore. Mozesz caly ten ciag zmieni¢ na dowoina sekwencig pie
cioznakowa, pseudonim, numer dyskietki — co tylko przyjazie C: d
glowy.

W programie uzyto wylacznie podstawowych instrukcji jezyka BASIC
dlatego tez program ten mozna z powodzeniem uruchomic na innyc®
niz C-64 modelach Commodore. Zasada dziatania jest prosta — pre
gram przenosi zawartosc sektora O sciezki 18 dyskietki do bufora stac
Teraz wskaznik pobieranego znaku jest ustawiany na poczatek nazw,
dyskietki, dzigki czemu omijasz BAM i inne, bardzo wrazliwe na nted,
czesci tego sektora. Za pomoca instrukcji GET#8,a% wezytujemy Jdo
pamieci nazwe dyskietki, identyfikator i symbol stacji dyskow Pote a
komputer poprosi 0 zmiang nazwy dyskietki. Jesli weisniesz 2 razy RE
TURN, to nazwa i ID pozostana bez zmian.

Program konczy sie wykonaniem instrukcji 107, ktorej zadaniem jest
inicjalizacja stac) dyskow — bez tego zmiany nie bytyby widoczne po
wczytaniu katalogu.

BARTLOMIEJ KACHNIARZ

100 rem * change disk name

110 rem * b. kachniarz

t15rem* (C) C&A 1982

125:

200 open 15,8,15:0pen 8,8,8,"#"

210 print#15,"b-r:8,0,18,0"

215 print#15,"'b-p:8, 144"

220 fora=0t0 22:get#8,b3:c$=c$ +bs
next

225 nz$ = left${c$,16)

230id$ =right$(c$.5)

235 print "stara nazwa","id"

240 print nz$,id$

245 input "nowa nazwa dyskietki’';nn$

250 nn$ =left$(nn$, 16)

255 input "nowy id dyskietki’;ni$

260 nig =left$(nis,5)

265 if nn$ =""then nn$ =nz$

270 it ni$=""then ni%$=id$

275 x = 18-len(nn$)

280 c$=nn$:2z$ =chr$(160)

285foru=t1tox:¢$=c$+ z¢ next

290 c$=c$ +ni$

295 x = 5-len(ni$):2$ = chr$(32)

300foru=1tox.c$=c$ +z$:next

305 print#15,"b-p:8,144"

310 print#8,c$;

315forj=11012:read i

320 print#8,chr$(i);:next

325 print#15,"b-w:8,0,18.0"

330 print#15,"i0"

335close 8:close 15

345 print "nowa nazwa',"id"

350 print nn$,ni$

355 data 02,25,32,09,07,14,01,03,47
,03,18,14
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JESLI W TRZY DNI ...

No 1 stato sie. Wiele razy pisatem o prawach
autorskich i ich ochronie, nie ja jeden zreszta.
Wiele razy w listach od czytelnikow trafiatem
na jasno sformutowane uwagi typu ,a ja i tak
bede krasc, bo co mi kto zrobi...” Rzeczywis-
cie, mogio sie wydawac, ze nikt nam nic nie
zrobi, a cale to gadanie ¢ ochronie praw au-
torskich to jakies durne wymysty kilku kapital!-
stow, co to 1 tak nie wiedza, co robi¢ ze swoimi
pieniedzmi. Mozna wiec krasc, kopiowac i
gwizdac na wszystko. Tak przynajmniej zda-
wato sie wiekszosci ludzi w Polsce. Co gorsza,
pewna grupa ludzi uwazata, ze ma znacznie
wazniejsze rzeczy na glowie (czyta): waike o
stotki), zeby przejmowac si¢ takimi giupotami
jak umowy miedzypanstwowe. Pytaj, pytaj, a
sie dopytasz, mowi stare przystowie pszczol.

W marcu USA oglosito wciagniecie Polski na
czarna liste krajow, w ktorych nie sa przestrze-
gane prawa autorskie. Wprawdzie nie oznacza
to koniecznosci zaptacenia jakiegos migdzyna-
rodowego mandatu (zreszta | tak nie mielibys-
my z czego), w praktyce jednak sa to straty li-
czone w milionach dolaréw nie wplywajacych
do Poiski. Kto z szanujacych sig biznesmenow
(to ci sami durni kapitalisci, o ktorych bylo kilka
wierszy wczesnie]) zainwestuje zlamany grosz
w kraju, w ktorym w trzy dnt po wydaniu pro-
gramu maja go wszyscy, mimo sprzedania tyl-
ko czterech kopt, zabezpieczonych nota bene
kluczami sprzetowymi? Kazdy taki biznesmen
to kilka (nascie, set) miejsc pracy, to mniej o
kilku {nastu, set) bezrobotnych. Mozna by si¢
pokusi¢ o0 oszacowanie efekiow kopiowania
programow, np. jeden skopiowany program —
0.0017 bezrobotnego, bowiem nawet jesli nie
umiemy poda¢ doktadnej wartosci, taka relacja
istnieje.

Nastepnym etapem po wciggnigciu nas na
wymieniona czarna liste moze byc (a jesli nic
sie nie zmieni — bedzie) pozbawienie nas
klauzuh najwyzszego uprzywilejowania w han-
diu z USA. Znow nikt nie bedzie mogt pokazac
wprost pieniedzy, ktore z tego powodu strac-
my. Nie jest to bowiem mandat ani kontrybuc-
ja, sa to natomiast nastepne dziesiatki kontrak-
tow, ktérych nikt z nami nie podpisze, bo jesli
w trzy dni po wydaniu programu majg go wszy-
scy, mimo... to po co sig pchac do takiego kra-
ju? Tu juz w gre wchodza nie tylko straty zwia-
zane ze zmniejszeniem liczby zachodnich
inwestycji w Polsce, kiopoty beda znacznie po-
wazniejsze. Nie uda sie bowiem podpisac wie-
lu uméw handlowych, a co za tym idzie nawet
te nieliczne towary, ktore jeszcze ktos chee od
nas kupowac, beda musialy zostac w kraju.

Nie jest to zbyt promienna perspektywa,
zwlaszcza w naszej sytuacji. Nie ma na swie-
cie kraju na tyle silnego gospodarczo, zeby
bylo go sta¢ na rezygnacjg ze wspolpracy z in-
nymi. Niestety, ciagie jeszcze wielu ludzi w Pol-
sce nie bardzo sobie z tego zdaje sprawe i
stwierdzeniem ,damy se sami rade” pokrywa
wiasna indolencie 1 niewiedze. | nie ma zna-
czenia, czy efekly ich dzialania dotycza pro-
gramow, tasm wideo, zakladow przemysto-
wych czy budownictwa mieszkaniowego. Efek-
ty sa, byty i beda optakane.

MARCIN BORKOWSKI
16e Bajtek 7/92

albo jak robifem mape do Princa

Gry nie byty migdy moim ulubionym zaje-
ciem, chociaz raz na jakis czas ktoras weigga-
ta mnie na tyle, ze poswiecalem je| kilkkadzie-
siat (albo i kilkaset) godzin. Najczgsciej noc-
nych. Jedna z takich gier byt Prince of Persia.
Nie wiem dlaczego zrobit na mnie takie duze
wrazenie, faktem jest, ze grato mi sie w niego
wyjatkowo dobrze. Poczatkowo doskwierat mi
brak mapy, ale powoli poznawatem kawatki
trasy na pamiec | moglem grac bez zadnych
dalszych problemow.

Cyrk zaczat sie dopiero witedy, gdy grac za-
czeta moja rodzina. Marcin, gdzie teraz?”,
.Tata, w ktora strong?” itd. Po dwoch dniach
stalo sie dla mnie jasne — bez mapy ani rusz.
Normainy cztowiek usiadtby przy kKartce papie-
ru i narysowat mape z pamieci. ale — jak zaz-
naczylem na poczatku zdania — musiatby 10
byc cztowiek normalny. Jak wiadomo, kompu-
tery stuza glownie do rozwigzywania zadan,
ktorych nie byto zanim nie pojawily sie kompu-
tery — tak tez byto i tym razem. Jezeli juz zro-
bic mape, to najlepiej ze zrzutdow ekranow.
Akurat nie miatem w domu dziatajace) drukar-
ki, ale przeciez mozna zrzuci¢ ekran na dysk, a
wydrukowac potem.

Procedure nagrywajaca zawartosC ekranu
na dysk (Hercules, tryb graficzny) mam goto-
wa juz od kilku iat, trzeba byto ja tylko podta-
czyC pod odpowiednie przerwanie (piate, wy-
wotywane przez BIOS po nacisnigeiu klawisza
PrtScr), zainstalowac program w pamiect
(TSR), pomodiic sie, by w momencie wywota-
nia DOS nie byt akurat zajety (skonczyto by sie
to zawieszeniem komputera — DOS-u nie wolno
wywolywac w sposob niezsynchronizowany z
nim samym) i nacisna¢ PrtScr. Tak zrobitem. |
nic.

Dzisiaj oceniam, ze to byt ostatnt moment, w
ktorym mozna sig bylo wycofac. Wtedy zada-
lem sobie najgorsze moziiwe pytanie — Dla-
czego? Pytanie byito o tyle niebezpieczne, ze
zaczatem na nie szukac odpowiedzi. Razem z
pozniejszym przygotowywaniem mapy zajelo
mi to mase czasu, ktory zupetnie spokojnie
mogtem przeznaczyC na cos pozyteczniejsze-
go (np. pisanie artykutow do Bajtka).

To, ze zawartosc ekranu nie daje si¢ wydru-
kowac. nie jest niczym nietypowym. Wiele pro-
gramow odcina przerwanie piate, z blize] zwy-
kle niezrozumiatych powodow. Tak tez zapew-
ne bylo | tym razem. Co wigc zrobic? Drog kto-
rymi mozna probowac pojsc jest kilka, potrzeb-
ne jest jednak rozwigzanie jak najprostsze,
ktore nie zajmie duzo czasu. Postanowilem
skorzystac z przerwania klawiatury. Kazde na-
cisnigcie klawisza powoduje wygemerowanie
przerwania 8, czyli wywotanie procedury ob-
stugl klawiatury zawartej w BIOS-ie (pisatem
juz o0 tym poftora roku temu). Procedura ta do-
wiaduje sie od klawiatury, ktory klawisz zostal
nacisniety. przetwarza jego numer na odpo-
wiedni- kod i zapamietuje kod w butforze (robi
jeszcze kilka innych rzeczy, ktore pomijam).
Gdy zajdzie potrzeba, nasz program uzytkowy

{S5A+4,B-,0-,E-,F-,1—,L—,N-,0- R-,5-,V-}
unit hexconv;

interface

function btohex(i : byte) : string;
function wtohex(l : word] : string;
function hextow(s : string) @ word;

implementation

const

hexds : string{15] = '123456789ABCDEF';
function btohex(i : byte) : string;
begin

btohex:=hexds[i shr 4] + hexds[i and 15]
end;
function wtohex({i ! word] : string;
begin

wtohex:=btohex(i shr 8) + btohex{i and 255)
end;

function hextow(s : string) : word;
var

i,1 : word;
begin

val{'5'+s,1,73);

1f j<>0 then HALT;

hextow:=1

Podgladanie pamieci

Kiedy nikt nie patrzy, co robie, a w po-
blizu jest jakis wolny komputer, siadam i
usifuje gra¢. Roznie mi to wychodzi, bo
zasadniczo mam dwie lewe rece do gier
zrecznosciowych i za mato cierpliwosci
do gier tekstowych, ale czasem coS nie-
cos udaje mi sie uzyskac (np. odwalenie
kity w Larrym, jesli wiecie co mam na
mys$li...)

Niedawno znalaztem chwilke czasu, a
ze pod reka byt komputer z Monkey
Isiand, ktéra zachwycat sie Borek, posta-
nowitem sprobowac. Mniej wiecej po
czterdziestu minutach miatem dosy¢ gra-
nia, ale ciekawosc¢ nie pozwalata mi pod-
dac¢ sie bezwarunkowo. Postanowitem
podejrze¢ zawartos¢ pamieci PC-eta.

Wigkszos¢ programow przechowuje
dane, z ktérych aktualnie korzysta gdzies
w RAM-ie. Tak tez jest w przypadku gier,
ktorych dane moga by¢ na przyktad tek-

end;
begin

hexds[0]:="0" { to Jest pewien trik }
end.

{SA+ B—, D+ E= F=,;I— L+ ,8-,0- R—,5-,V—}

{SM 2048,0,0}
uses dos;
var

num, act : string;
screen : array[0..65534]of byte absolute $BB00:$0;

pomptr : pointer;

1 : word;

r : registers;
saving : hoolean;

procedure Screensave;
{ Identyczna jak w pierwszym wydruku. }

procedure int8;
interrupt;
begin

intr($90,r); { Wywolaj BICS }
{ Stan klawiszy ctrl i alt jest zapisany w zmiennych )
{ systemowych BIOS—u pod adresem $417, bity 3 1 4. )

if (mem{0:5417) and 12 <> 12| or saving then EXITy
saving:=true;
inc{l};
str(l,num];
num:=* 0000 +num;
delete(num, 1, length{num]—4|;
act:—'dz 4num+” .scr’;
sCTEENSave;
saving:=false
end;

begin
=03
saving:=false;
getintvec{B,pomptr|; { Przenief adres procedury cbslugi }

setintvec (5§30, pompte ) ; { klawiatury — z 8 na $5%0. }
setintvec(B Binrth); { Adres moje]j procedury }
keepil)

end.



(albo system operacyjny) wywola inne przer-
wanie (juz programowo — sa bowiem dwa ro-
dzaje przerwan, sprzetowe | programowe, te
plerwsze pozwalaja komputerowi obslugiwac
zgdajgce asysty urzadzenia, te drugie stuza
obstudze zadan uzytkownika) i BIOS przekaze
mu kod nacisnietego kiawisza.

Poniewaz adres procedury obsiugi klawiatu-
ry (jak adresy praktycznie wszystkich procedur
wywotywanych za posrednictwem przerwan)
jest zapamietany w RAM-ie | mozna go fatwo
zmienic, przyszio mi do glowy. zeby moja pro-
cedure, nagrywajaca zawartos¢ ekranu, ,po-
wiesic’ na przerwaniu klawiatury. Po je] wywo-
taniu trzeba najpierw wywotac oryginaina pro-
cedure obstugujaca klawiature, zeby wykonata
za nas czarna robote zwiazana z dekodowa-
niem klawiszy | gmeraniem w zmiennych sy-
stemowych BIOS-u, po czym mamy caty kom-
puter dia siebie.

Pozostaje jeszcze jeden problem (oczywis-
cie przy zatozeniu, ze Prince nie robi zadnych
sztuczek z przerwaniami sprzetowymi i obstu-
ga klawiatury, co niestety tez sig czasem zda-
rza). Trzeba w jakis sposob przekazac sygnal
.Nagraj wiasnie teraz” Nasza procedura be-
dzie wywotywana za kazdym nacisnieciem kla-
wisza, co — biorac pod uwage brak joysticka
— oznaczaloby kilkaset zrzutow ekranu w trak-
cie prob przejscia pierwszego poziomu. Logi-
czne rozwiazanie — nagra) jesii nacisnieto ja-
ki klawisz albo kombinacje klawiszy (np. ctrl-
-s) tez nie zdaje egzaminu, nie wiadomo bo-
wiem jak sprawdzi¢ co zostalo nacisnigte bez
pisania zbyt rozbudowanego programu. Korzy-
stanie z informacji zdekodowanych juz przez
BIOS tez nie daje szans na fatwe rozwiazanie
problemu. Odwotanie sie do BIOS-u i spraw-
dzenie, jaki klawisz zostal nacisnigty oznacza
wyciagniecie go z bufora, z ktorego korzysta
rowniez gra. Mozna sobie z tym wszystkim po-
radzi¢, ale program musiatby miec nie kilkana-
scie, a kilkaset linii, dobrze jesli w Pascalu.

Na szczescie istnieje kilka klawiszy nie ma-
jacych wiasnych kodbw przekazywanych
przez BIOS. Sa to alt, ctri i oba shifty (nie tyiko,
ale te sa najwazniejsze dla nas). ich stan —
nacisniety lub nie nacisnigty — zapamietywa-
ny jest w zmiennych systemowych BIOS-u pod
adresem $0:0417. O ile samodzieine zmienia-
nie zawartosci zmiennych systemowych jest
zwykle proszeniem si¢ o klopoty, ich bezpo-
srednie odczytywanie w celu uproszczenia so-
bie zycia nie jest rownoznaczne z samoboj-
stwem (przynajmniej dopoki z programu korzy-
sta jego autor, na tym samym komputerze, na
ktorym program byt pisany).

Skoro stan dodatkowy klawiszy mozna tak
tatwo sprawdzi¢ mozna za ich pomoca przeka-

zac odpowtedn! sygnat — np. rownoczesne
nacisniecie ctrl i alt oznacza ,nagraj”. Tak tez
postapitem — i ku mojemu zdziwieniu juz po

pierwszym podejsciu dysponowatem dziataja-
cym programem zrzucajacym w odpowiednim
momencie zawartosc ekranu na dysk.
Oczywiscie mylitby sie ten, kio uznatby, ze
dotartem do konca pracy. Pomijajac juz konie-
cznosc przebycia calej trasy przetykanego na-
ciskiem klawiszy ctrl-alt (co bynajmniej nie uta-
twia gry), trzeba byto jeszcze efekty (czyli po-
nagrywane ekrany) skopiowac na drukarke —
najlepiej laserowa. Oczywiscie kopiowanie po-
jedynczych ekranow i sktadanie ich potem
wszystkich do kupy bytoby robota koszmarnie
uctazliwa, totez postanowitem uprosci¢c zada-
nie, taczac po kilkanascie ekranow w jedna ca-
losc. W praktyce najlepiej sprawdzito sie roz-
wiazanie polegajace na taczeniu w jeden plik
ekranow zawierajacych komnaty wystepujace
doktadnie nad sobg, po czym drukowanie row-
noczesnie zawartosci kilku plikow w tak: spo-
sob, by zawarte w nich pionowe pasy mapy
stykaly sie ze soba na papierze. Wymagato to

napisania jeszcze trzech programow — jedne-
go do sklejenia ekranow, jednego do oglada-
nia efektow sklejania (bo nuz widelec gdzies
sie ragbnatem) 1 jednego do samego drukowa-
nia. Zaden z nich nie miat wiecej niz piecdzie-
siat linii, wszystkie wymagaly pewnej gimna-
styki z przeliczaniem adresow w pamieci ekra-
nu lub przy wysytaniu danych na drukarke. Nie
chcac zamowaé miejsca nie bede ich tutaj
przytaczac.

Efekty catej te] dziatainosci (rozciagnigte] w
czasie na kilka miesigecy) mozna bylo obejrzec
w dziewiatym numerze Top Secret-u. Takiej
mapy |eszcze nie bylo, co wiecej — niepredko
taka mapa bedzie znowu (chyba, ze ktos z
czytelnikow...}

Tego typu zabawy (bo mimo wysitku intelek-
tuainego trudno mi nazwac robienie mapy gry
powazna praca) daja przede wszystkim dwie
rzeczy — po pierwsze, pozwalaja na znakomi-
te poznanie sprzgtu (kto nie wierzy, niech
sprobuje zrzuciC na dysk ekran z gry F-29 Re-
taliator), po drugie, dostarczaja frajdy z rozwig-
zywania probiemu. | chociaz te¢ sama energig
mozna zuzytkowaCc w inny, pozyteczniejszy
sposob, polecam walkeg z problemami podob-
nymi do opisanego powyze| jako swietng roz-
rywke. Zwlaszcza, jesl uda sie jg potaczyc z
jakim$ dochodem (czyta): sprzedac mapg Top
Secretowi).

MARCIN BORKOWSKI

LISTING 2

uses hexconv, crt;

const

printable : set of char =
[IO‘--';',lA‘--IZI;I;"'-I;I?I;.:I ;
var
i,3,k : word;
c = ehar;
begin
K:=0;

for i:=CSeg div 4 to SC000 div 4 do
begin
write(wtchex{4*1),* - '};
for j:=0 to 63 do
begin
ci=chr{mem[4*i:3]);
if upcase(c) in printable then write(c)
else write(' '}
end;
writeln;
inc(k);
if k=23 then
beqgin
k:=0;
repeat until keypressed;
case upcase(readkey) of
#27 : HALT;
#0 : c:=readkey
end
end;
enhd
end.

stami wyglaszanymi przez roznych bo-
haterow. Praktycznie zaden program nie
czysci po sobie pamieci — bo i po co.
Nie jest wazne, co sie w pamieci znajdu-
je, wazne by bylo wiadomo, ze wolno z
niej skorzystac — kazdy powazny pro-
gram zaczyna swe dzialenie od inicjowa-
nia zmiennych, z ktorych korzysta, wiec
smieci znajdujace sie w pamieci nie po-
winny mu w niczym przeszkadzaé. Go-
rze] bywa w przypadku niepowaznych
programéw, ale tymi sie zajmowac nie
warto.

Gdyby wiec napisac maly podgla-
dacz zawartosci zwolnionej pamieci, po-
kazujacy tylko dane tekstowe, mozna by
od czasu do czasu utatwi¢ sobie gre. Jak
pomyslatem, tak zrobitem, | stworzytem
program memdump. Musiatem w tym
celu siegnac do przygotowanego kiedys
modulu hexconov dokonujacego kon-
wersji na liczby heksadecymalne (i z
powrotem). Program jest bardzo prosty,
krotki i co najwazniejsze — skuteczny.
Wprawdzie w przypadku Monkey Isiand

w niczym mi nie pomogt, ale kilka razy
okazat sie przydatny w innych sytua-
ciach. Korzystanie zen jest bardzo proste
— po uruchomieniu na ekranie pojawi sig
z lewej strony adres segmentu, a po nim
to, co najwazniejsze — wszystkie litery,
cyfry i znaki przestankowe pozostawione
w pamieci przez ostatnio dziatajacy pro-
gram. Inne znaki zostana zastapione
spacjami, by nie zaciemniaty obrazu. Po
wypisaniu petnej strony program sie za-
trzyma, nacisnigcie esc spowoduje za-
konczenie dziatania programu, dowoline-
go innego klawisza — pokazanie nastep-
nej strony danych. Program sam rozpoz-
naje swoje potozenie w pamigci i od nie-
go zaczyna prezentacie jej zawartosci.

Warto moze dodac, ze zeby opisana
metoda byta skuteczna, nie mozna ko-
rzystac z Nortona — po wyjsciu z gry bo-
wiem Commander wczyta sie automaty-
cznie do pamieci kasujac to, co w niej
pozostato.

MAREK CIEZAREK
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Gdy kupowatem
swoj komputer nie
przypuszczatem jak
wiele miejsca moga
zajmowac
programy, ktorych
bede uzywat.
Decyzja co do
wielkosci twardego
dysku wydawatla sie
prosta. Oferowane
w standardowej
konfiguracji 40 MB
uznatem za
przestrzen
niemozliwg wrecz
do zapetnienia.

ZALETY:

— zwiekszenie pojem-
nosci dysku twardego o
ok. 100% (przy konwenc-

jonalnych typach da-
nych):

~ — wygodna instalac-
ja;

— wyrazne ostrzeze-
nia o utracie danych w
przypadku rezygnacji ze
sterownika oraz o pew-
nym ryzyku zwiazanym z
uzywaniem systemu;

WADY:

— zwiekszenie czasu
zapisu i odczytu ze
wszystkich dyskow (od
15 do 50%).

— Zmniejszenie  pa-
migci operacyjnej o 30
-40 KB.

— niepewnosc co do
rzeczywistej pojemnosci
pozostajacej do wykorzy-
stania na dysku.

— catkowita utrata da-
nych w przypadku rezyg-
nacji z systemu.

18 e Bajtek 7/92

Jak powigkszyC dysk

czyli rozsadny kompromis

olejne wersje programow zaj-

muja jednak coraz wiecej] migj-

sca na dysku twardym. Instaia-

cja kilku doslownie najczescig]
uzywanych aplikacji powoduje, ze dysk
jest pelny. Szczegoinie ,dyskozerne”
okazalo sie MS Windows 1 jego aplikacje.
Pojawity sie juz programy wymagajace
wiece| miejsca na dysku niz pojemnosc
popularnego w kraju napedu 40 MB!
(Borland C++ v. 3.0). Przysziosc nie
wrozy zatrzymania procesu wzrostu ilos-
¢l danych — wrecz przeciwnie, wymiana
informacji dotyczyc bedzie coraz wigk-
szych ich porcji, a programy przetwarza-
jace tak duze ilosci bitow beda coraz bar-
dziej skomplikowane.

W ten oto sposOb rozwo] oprogramo-
wania wymusit na mnie zmiany sprzeto-
we. Chcac nadazyC za komputerowym
Swiatem zostatem zmuszony do zakupu
nowego twardego dysku, lub szukania
rozwigzan nie wymagajacych tak powaz-
nych inwestycji finansowych.

stnieja programowe rozwigzamnia te-

go problemu. Do najbardzie] zna-
nych na naszym rynku programow
umoziiwiajacych zwigkszenie poje-
mnosci twardego dysku naleza SUPER-
STOR i STACKER. Pracowatem z SU-
PERSTOR dostepnym w pakiecie syste-
mu operacyjnego DR DOS 6.0 oraz
STACKEREM 1.12. Dziataja one na bar-
dzo podobnych zasadach. Sa to instalo-
wane w pliku CONFIG.SYS sterowniki
umozliwiajace przeprowadzanie kompre-
sji i dekompresji danych podczas ich od-
czytu i zapisu na dysk, tzn. w czasie rze-
czywistym. Dzieki temu doprowadzamy
do zwiekszenia pojemnosci dysku od 1.5
do 8 razy. Stopien kompresji danych za-
lezy od ich rodzaju — nie mozemy Spo-
dziewac sie powiekszema dysku, na kto-
rym zapisane sa zbiory zarchiwizowane.
Oba programy umozliwiaja wybranie
dowolnego dysku do kompresji. Jesli sa
na dysku zdefiniowane partycje, 1o wszy-
stkie oprocz wybrane| pozostang niena-
ruszone. Mozliwe jest takze pozostawie-
nie na wybranym dysku pewnej nie-
skompresowane] przestrzeni, do ktorej
dostep bedzie zdecydowanie szybszy.
niz do pozostaiej czescl dysku. Jest to
istotne dla osob wykorzystujacych w sro-
dowisku MS Windows SWAPFILE. Powi-
nien sie on bowiem znajdowac na dysku
0 najszybszym w calym systemie dostg-

pie.

oniewaz podczas instalacji do-
chodzi do modyfikacp zbioru
CONFIG.SYS, dobrze jest za-
bezpieczy¢ sie przed ewentual-
nymi problemami przygotowujac dyskiet-
ke systemowa (nie od rzeczy bedzie

zauwazyc, ze dyskietka taka przydaje
sig nie tylko w tym przypadku). Jesli
dane przechowywane na dysku sa bar-
dzo cenne, to zalecam wykonanie bac-
kupu. Firmy produkujace sterowniki lojal-
nie uprzedzajg o pewnym ryzyku propo-
nujac wykonanie kopii zbiorow z dysku.

Po zakonczeniu instalacji mamy na
dysku okolo dwa razy tyle miejsca. Jesli
wybrana do kompresji partycja jest nie-
wielka (ja prowadzilem proby na 12 MB),
to zmiana w szybkosci dostepu do dysku
jest zauwazaina z duzym trudem.

Przeprowadzitem badania polegajace
na kopiowaniu zbioréw pomiedzy rozny-
mi dyskami, przy zachowaniu catkowicie
analogicznych  konfiguracjj  systemu
przed i po zainstalowaniu programu
kompresujacego. Wyniki wskazuja, ze
zaleznie od tego z jakiego i na jaki dysk
kopiujemy dane czas kopiowania zwigk-
sza sie od 15 do 50%:

— przy kopiowaniu pomiedzy dyska-
mi logicznymi na dysku twardym ok.
15%:

— przy kopiowaniu z dyskietki na
dysk skompresowany ok. 30%;

— przy kopiowaniu z dyskietki na dys-
kietke ok. 20%:

— przy kopiowaniu z dysku skompre-
sowanego na dyskietke ok. 50%;

Przed | po instalacji sprawdzalem tak-
ze stan pamigci w systemie. Przy wspot-
pracy ze sterownikami SUPERSTOR i
STACKER tracimy odpowiednio ok. 43 i
30 KB. Nie jest to wiele, zwazywszy uzy-
skiwany efekt, ale zawsze nalezy miec
ten efekt na wzgledzie.

ostato pytanie podstawowe: jak
dziatajg programy uzywane
wczesniej? Otoz prawidtowo
Petna kompatybiinosé dotyczy
takze MS Windows i jego aplikacji. Poza
pewnym Sspowolnieniem wspolpracy z
dyskiem twardym, brak jakichkolwiek ob-
jawow obecnosci w systemie sterownika
kompresji. Bez zarzutu dzialajga nawet
Norton Disk Doctor i Calibrate, choc¢ nie
zalecalbym uruchamiania programow
bezposrednio siegajacych do dysku, czy
optymalizujacych jego dziatanie.

Wielu moich komputerowych przyja-
ciot korzysta z udogodnien jakie niesie
uzycie sterownika kompresji. Dotych-
czas styszalem o kilku dostownie przy-
padkach ,padniecia” komputera, ktorego
dysk twardy dziata pod kontrola takiego
sterownika — zwykle wiasciciele przy-
znali si¢ jednak do jakichs nieprzemysla-
nych krokow. Raz zdarzylo mi sie catkowi-
te zniszczenie danych podczas instalacji
sterownika, jako efekt wykrycia fizycznego
bledu na dysku. Stad szczegoinie zwra-
cam uwage na koniecznos¢ przebadania
dysku przed jego kompresja.

robowatem eliminacji sterowni-

ka ze zbioru CONFIG.SYS.

Okazaio sie, ze dysk poddany

kompresiji jest wypelniony jed-
nym zbiorem o wielkosci rownej wielkos-
ci dysku i z ustawionymi atrybutami HID-
DEN, SYSTEM i READ ONLY. Szybkosc¢
systemu wraca oczywiscie do stanu nor-
malnego. Fakty te umozliwiaja potrakto-
wanie jednej z partycji komputera o du-
zym dysku jako przechowaini rzadko
uzywanych, a niechetnie usuwanych
zbiorow. Przetaczanie aktywnosci stero-
wnika kompresji w CONFIG.SYS umozhi-
wia dostep do skompresowanego dysku
kosztem szybkosci | na odwrot.

Niestety po zainstalowaniu sterownika
informacja na temat stanu wolnej prze-
strzeni na dysku jest dosy¢ zwodnicza.
Jest ona bowiem podawana juz po uwz-
glednienie sredniego stopnia kompresji.
Zdarzyto mi sie. ze mimo raportu o wol-
nych 14 MB nie bylem w stanie zainsta-
lowa¢ programu zajmujacego 12 MB —
czes¢ plikow byla bowiem w postaci
skompresowane].

Eliminacja programu kompresujacego
wymaga deinstalacji. Tak STACKER jak
i SUPERSTOR przewiduja specjalna
procedure informujac o nieodwracainej
utracie danych ze skompresowanego
dysku. Po jej przeprowadzeniu partycja
poddawana kompresji jest czysta i nie
wymaga formatowania.

odsumowujac uwazam, 2e sto-
sowanie programow w rodzaju
SUPERSTOR czy STACKER
jest uzasadnione w przypadku
powaznych problemow z pojemnoscia
dysku. Nie polecam ich jednak korzysta-
jacym z programow intensywnie wspot-
pracujacych z dyskiem twardym, a do ta-
Kich nalezy MS Windows. Uruchomienie
powazniejszej aplikacji w tym srodowis-
ku moze skutecznie zniechegcic do uzy-
wania sterownika kompresji, jesli ma
sie w pamigci szybkosc, z jaka dziatala
przed jego instalacja. Trzeba jednak
zauwazyc, ze byc moze bez sterownika
uzycie tejze aplikacji bytoby catkowicie
niemozliwe — nie zmiescitaby sie bo-
wiem na dysku. Nie nalezy korzystac
ze sterownika kompresji, takze jesli
przewiduje sig uzywanie procedur bez-
posrednie] komunikacji z dyskiem twar-
dym
STACKER 1 SUPERSTOR sa wigc
programami, ktore dla wielu uzytkowni-
kéw PC moga by¢c madrym kompromi-
sem pomiedzy szybkoscig | pojemnoscia
komputera.

ADAM LIEBERT
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Kiedy przygotowywalem pierwsze wydanie
kianu, postanowitem opisa¢ edytor Microsoft
Word 5.0. Wtedy byt to najlepszy sposrod
znanych mi edytorow tekstu, cho¢ nie wszys-
tkie jego mozliwosci miaty sens dia polskiego
uzytkownika. W ciggu dwoch lat sytuacja ule-
gta czesciowo zmianie — najnowsza wersja
tego edytora pracuje w zupetnie innym srodo-

wisku, jest znacznie bardziej rozbudowana i

dysponuje zupeilnie nowym zestawem mozli-
wosci. Co jednak wazne, w dalszym ciagu jest
to edytor oparty o te sama koncepcje i forma-
tujgcy tekst w oparciu o te same zasady, co
pozwala na przenoszenie do nowego srodowi-
ska czesci starych nawykow. W dalszym tez
ciagu jest to jeden z najlepszych edytorow
tekstu na swiecie.

;f ord f 1 Windows 2

- '.13

Nowym Srodowiskiem sa oczywiscie
Windows, nowym edytorem jest Word for
Windows 2.0. Po drodze byfo kilka in-
nych wersji edytora. Word 5.5 pracujacy
jeszcze w DOS-ie miat by¢ etapem pos-
rednim migdzy DOS-em a Windows. Za-
chowujac wyglad (i mozliwosci) poprzed-
nika, Microsoft usitowat wejs¢ na rynek z
programem, ktorego klawiszologia miala
odpowiada¢ konwencjom przyjetym w
Windows. Pomyst okazal sie niewypa-
fem — Word 5.5 nie stat sie przebojem.
Potozenie ,w pofowie drogi” miedzy
dwoma srodowiskami, zaowocowato
programem {aczacym w sobie zamiast
zalet wady DOS-u i Windows.

Potem przyszedt Word for Windows
1.1. Tu juz mielismy do czynienia ze sko-
kiem jakosciowym. Nowy edytor pelnymi
garsciami czerpat z mozliwosci udostep-
nianych przez nowe $rodowisko, odcina-
Jac wprawdzie uzytkownika od starych
przyzwyczajen manualnych (a jak wiado-
mo, korzystanie z pewnych kombinacj
klawiszy od pewnego momentu zaczyna
by¢ dziataniem podkorowym, nie wyma-
gajacym angazowania mozgu w wykony-
wane akcje — ot, pewne kombinacje kla-
wiszy naciskaja sie ,same”), dajac mu
jednak w zamian wiele nowych mozliwo-
scl, wynagradzajacych klopoty. Mimo jed-
nak sporego sukcesu programu, ciagle
jeszcze bylo wielu malkontentow, nie bar-
dzo zadowolonych z edytora. Powoddw
byto kilka — pomijajac oczywiste bledy w
samym programie, ktory nie zawsze za-
chowywal sig¢ zgodnie z logika i zdrowym
rozsadkiem, czesc zastrzezen dotyczyly
uktadu menu | wygody korzystania z pro-
gramu. Nie jest Zle, ale mogtoby byc le-
pie] — brzmiata dos¢ czesto powtarzana
opinia. Zostata ona ugruntowana poja-
wiajacymi sie w miedzyczasie nowymi
produktami Microsoftu, do ktorych Word
for Windows 1.1 przestat w pewnym mo-
mencie przystawac, jako program dosé
wyraznie nalezacy do nieco wczesniej-
szej generacii.

Na efekty nie trzeba bylo dtugo cze-
kac. Na jesieni ubiegtego roku Microsoft
w czasie Comdex-u zaprezentowat nowg
wersje edytora — Word for Windows 2.0.
| byt to (sadzac chocby po natychmiast
przyznanym na targach wyroznieniu)
strzat w dziesiatke. Obstuga edytora sta-
ta sie¢ znacznie prostsza, a jego mozliwo-
$ci wieksze. Stato sie tak w duzym stop-
niu dzieki starannej analizie uwag kryty-
cznych wypowiadanych pod adresem
wersji 1.1 przez je] uzytkownikow.

W nowych wersjach programow Mi-
crosoftu (np. Excel) pojawil sie nowy
sposob wykonywania pewnych najczes-
ciej potrzebnych komend — za posred-
nictwem ,szaftki narzedziowej” (Tool
Bar). Jest to znajdujacy sie tuz pod lista
opcji ciag guzikow, ktorym przyporzad-
kowano najczgsciej wykonywane opera-
cje. Zamiast grzebac sie przez opcje,
wystarczy klikna¢ mysza na ktoryms z
guzikow, by wywotac konkretng operac-
je. Co bardzo wazne, zestaw guzikow
nie jest ustalony w sposéb sztywny —
kazdy uzytkownik moze go zmieni¢ w ra-
mach konfigurowania programu, dopa-
sowujac go w ten sposob do swoich po-
trzeb. W konfiguracji sprzedawanej
przez Microsoft, za posrednictwem Tool
Bar mozna si¢ dosta¢ miedzy innymi do
edytora tabel, programu graficznego, ko-
rektora ortografii | gramatyki, tudziez ma-
tego arkusza (moze raczej arkusika) kal-
kulacyjnego. Do wigkszosci operac)i do-
step jest moziiwy na kilka sposobow. Np.
formatowanie tekstu w kilku szpaltach
moze si¢ odbywac za posrednictwem
Tool Bar, mozna wtedy jedynie okreslic
liczbg szpalt na stronie. Mozna takze sko-
rzysta¢ z menu, co pozwoli na dodatkowe
okreslenie odstepu miedzy szpaltami.
Taka wielopoziomowosc dostgpu znacz-
nie przyspiesza prace, gdyz czesto po-
zwala na pominiecie nieistotnych w danej
chwili elementow, pozwalajac sie skon-
centrowaé na wazniejszych sprawach.

Wiele mozliwosci Word-a stawia go w
rzedzie juz nie edytorow tekstu, ale ra-
czej blizej prostych systemow DTP. O ile
skiad gazety (wymagajacy dosc specyfi-
cznych mozliwosci) jest racze] niemozii-
wy, 0 tyle bez wigkszego problemu nmusz-
na uzy¢ Word-a do przygotowania cieka-
wie wydanej ksiazki, z wieloma ilustrac-
jami, rysunkami, schematami. Co wiecej,
do wykonania wigkszosci tych ilustracji
moga z powodzeniem wystarczyC pro-
gramy sprzedawane razem z edytorem.
Tu juz jednak wchodzimy w zagadnienie
nieco innego kalibru, jakim jest Microsoft
Applications — ,mate” programy uzytko-
we, stanowiace otoczke tych ,duzych”.

Jest to seria programow, podobnych
(Jak chodzi o szerokos¢ zakresu mozli-
wosci) do Paintbrush-a wbudowanego w
Windows. Ich cecha wspoélna jest to, ze
nie moga by¢ uruchamiane jako samo-
dzielne programy, a jedynie z wnetrza in-
nych — np. Word-a. Microsoft Draw (gra-
fika wektorowa), Microsoft Graph (ar-
kusz kalkulacyjny), Microsoft Equation

Editor (kapitalny edytor do tworzenia ro-

wnan matematycznych) — to tylko nie-
ktore z nich. Sa one wspoine dla wszyst-
kich zainstalowanych, a potrafiacych z
nich korzystat programow (np. Word,
Works, MS Publisher). Jest to swoiste wy-
ciagniecie wnioskow z koncepcji Windows
-— petnej przenaszalnosci danych, uwspol-
nienia zasobow srodowiska i wielozada-
niowosci. Niektore z aplikacji mogtyby stac
sig¢ samodzielnymi programami uzytkowy-
mi, inne sa na to stanowczo zbyt slabe, jed-
nak w zespole stanowia znakomity zestaw
narzedzi wspomagajacych prace nad edy-
cja i publikowaniem dokumentow.

Z réznych wzgledow nie podejmuije sie
w tej chwili dokonaé pelniejszej oceny
edytora, przyznaje jednak, ze zrobit na
mnie duze wrazenie. Gdyby nie to, ze od
dawna nie mam juz potrzeby przygoto-
wywania dokumentow zawierajacych
skomplikowane wyrazenia matematycz-
ne, wykresy 1 ilustracje, z checia jeszcze
raz zmienitbym edytor tekstu.

Trzeba pamigtac, ze jest to program o
bardzo duzych wymaganiach sprzeto-
wych — jego petna instalacja wymaga
kilkunastu megabajtoéw wolnego miejsca
na dysku, a do szybkie] i wygodnej pracy
potrzebne jest minimum AT z 4 MB pa-
migci operacyjnej (386 zalecane). Takie
sg niestety wymagania stawiane w tej
chwili przez Windows i wszystkie pracu-
jace w tym srodowisku programy.

MARCIN BORKOWSKI
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SPRZEDAZ HURIOWA

Centrala na cala Polske FOXX Warszawa tel.6439159 ,fax64391860
Tylko Joystiki/myszy:Wroclaw JTT 1tel. 441233, Warszawa EUROPA
tel. 257694 ,0SKAR tel. 104238 Slask- ,VIDEOBIT tel.276975,Poznah
FOXX tel.221115 ,METRO tel 527563,Szczecin-HANDWIT tel 825443,
Zielona Goéra Vadim tel.65672.Podane ceny detaliczne na 1 Czerwca 92
moga ulec zmianie. Poszukujemy hurtownikow w niektorych rejonach Polski

sg-styki gumowe

Apache sg 109t

QS158 3689ty
QS 1 59+software5 4 9tys.1t

T
o) &l

Python sg 148ty
Python mp 159tys1l.

.’ A ‘
L —

SPRZEDAZ WYSYLKOWA.

Wszystkie artykuty mozna kupié w sprzedazy  wysytkowej.
Joystiki/myszy-Do sumy zamowienia dolicz 158 tys. zi na Kkoszty
przesytki | wyslij przekazem pocztowym na adres fak nizej.Poda} doktadnie
swoje dane, adres,tel_,oraz nazwe zamawianego artykulu. Wysyika
natychmiastowa..Gry-Aby otrzymac broszure i formutarz zamowienia
przyslij ofrankowana koperte z adresem zwrotnym.

Warszawa tel 643 9159 fax 643 9160,635 9941



DZIESIECIOLECIE PC

W 1981 roku, po pieciu latach od pojawienia
sie na rynku pierwszego komputera osobiste-
go, firma IBM wypuszcza swoj pierwszy wilas-
ny produkt reklamowany przez postac Charlie
Chaplina.

1982

Rod Canion zaktada wraz z inzynierami z
Texas Instruments wilasna spotke o nazwie
Compaq Computer. Jej pierwszy produkt to
kion IBM PC w wersji przenosnej. Od tej chwili
Compaq staje sig rowniez najpowazniejszym
konkurentem IBM na rynku komputerow PC.

Przyniost kilka waznych wydarzen. Po
pierwsze ukazuje sie arkusz kalkuiacyjny 1.O-
TUS 1-2-3 firmy Lotus Development. W opra-
cowanie tego programu witozono ponad 340 ty-
siecy dolarow i stat sig on jednym z pierwszych
bestsellerow w dziedzinie oprogramowania. W
tym samym czasie IBM stara sie wejsc do do-
mow | szkot wraz ze swoim mato udanym mo-
delem PCJr.

1984

Na scenie pojawia sig kolejny konkurent IBM
— firma Apple, wchodzaca na rynek z nowym
modelem o nazwie Macintosh. Jej komputer
pozwala na bardzo proste | komunikatywne
operowanie grafika i zdecydowanie rézni sie
od standardu kreowanego przez IBM. W tym
samym czasie ta ostatnia unowoczesnia swoj
wyrob wypuszczajac model o nazwie AT. PC
jest juz uznanym i powielanym na $Swiecie
standardem.

1985

Apple przezywa pewien kryzys, ktory konczy
sig odejsciem Steve Jobsa; w tym samym cza-
sie IBM zwiera szyki i zarzuca jednoczesnie
produkcije PCJr.

1986

Przynosi duze zwycigstwo konkurentowi
IBM — firmie Compag, ktorej udaje sig jako
plerwsze] wprowadzic na rynek komputery
osobiste z mikroprocesorem Intel 386. W tym
samym czasie I1BM usituje bez wigkszego po-
wodzenia wprowadzic na rynek pierwszego
laptopa (PC Convertible). Wyjatkowego pos-
maczku nadaje sprawie faki, ze jego klon w
wykonaniu Toshiby staje sie przebojem rynko-
WYIm.

1987

Nie nalezy w zadnym wypadku do spokoj-
nych — IBM zmienia strategie | wprowadza na
rynek nowy standard — system PS/2, w ktorym
szyna systemowa ma architekture typu micro-
channel. Glownym celem jest zlikwidowanie
strat, jakie przynosita firmie ogoinoswiatowa
produkcja znacznie tanszych klonow PC. Aby
uderzyc rowniez w Apple, Microsoft i IBM ogla-
5zaja wprowadzenie na rynek nowego syste-
mu operacyjnego — OS/2 zawierajacego ele-
menty graficznego i tym samym wygodniejsze-
go dialogu komputer — uzytkownik.

1988

Notowania i wskazniki sprzedazy kopii lapto-
pow zaczynajq szybko rosng¢ w gore. Za spra-
wa firmy NEC pojawia sie na rynku pierwszy
komputer klasy notebook wazacy okolo dwoch
kilogramow.

1989

Przynosi zapowiedz jeszcze wigksze] inte-
gracj dzwieku, obrazu i tekstu okreslanych no-
wym stowem —  multimedia”. Szef Microsoft,
Bill Gates zapowiada zintensyfikowanie prac w
tym kierunku. Widac juz pierwsze efekty — na
przyktad zestaw CDTV firmy Commodore.

1990
Matzenstwo IBM — Microsoft przezywa po-
wazny kryzys wywolany pojawieniem si¢ best-
sellera 0 nazwie MS-WINDOWS 3.0 wyprodu-
kowanego przez Microsoft. Nowe otoczenie

staje sie bardzo szybka, silna i powazna kon-
kurencija dla systemu OS/2.

1991

Przyniost kolejna niespodzianke — dwaj
konkurenci Apple i IBM postanawiaja potaczyc¢
swe wysitki w celu opracowanma nowych tech-
nologii. Eksperci przypuszczaja, ze wspotpra-
ca ta moze w powaznym stopniu zmienic obec-
ne ukierunkowania catege przemystu kompu-
terow osobistych.

NAJBLIZSZA PRZYSZLOSC

Czego nalezy zatem oczekiwac w roku 1992
I latach nastepnych? Zgodnie z zapowiedzia,
Microsoft ma przedstawic New Technology po-
zwalajaca na uzyskanie petnej wielozadanio-
woOsci na popularnych pecetach oraz stosowa-
nie w tych komputerach procesorow technolo-
gii RISC. Coraz wiecej mowi sie takze 0 no-
wych technikach programowania — tzw. pro-
gramowaniu obiektowym (object-oriented pro-
gramming). W duzym uproszczeniu jest to po
prostu budowanie programu w sposob zblizo-
ny do ukladania wiezy z klockow. Technika ta
ma za zadanie wprowadzic i przyblizy¢ uzytko-
wnikom multimedia oraz pozwolic np. zwykiym
urzednikom biurowym na ukiadanie specjalizo-
wanych programow

ROKOWANIA

Woszystkie te cudenka nie przyjda tatwo — a
to z powodu stanu, w jakim znajduje sie obec-
nie rynek i nabywcy nowych komputerow. Brak
nowych klientow stwarza ryzyko duzego zasto-
ju w tym przemysle, to zas oznacza stagnacje.
Badania rynku wykazuja niezbicie, ze obecni
uzytkownicy komputerow kiasy PC sa raczej
zainteresowani rozszerzaniem mozliwosci po-
siadanych juz maszyn anizeli wyzbywaniem
sig ich i zakupem sprzetu nowszego technolo-
gicznie. Te same prognozy wskazuja, Ze rynek
amerykanski na ktérym znajduje sie okoto 75
milionow ,pecetow” jest bardzo bliski stanu
nasycenia. Brak jest wiec raczej rynkow zbytu,
bo pomystéw producentom na pewna nie bra-
kuje. Nie dalej niz w kwietniu tego roku firma

Hewlett Packard zaproponowala kieszonkowy
komputer klasy PC z wbudowanym arkuszem
kalkulacyjnym LOTUS 1-2-3 za okoto 700 do-
larow; za dodatkowe 400 $ systemnik ten moze
przesytacC dane za posrednictwem telefonu ko-
morkowego.

Najbardziej w cenie jest wigc zwykly uzytko-
wnik i to wiasnie jemu usituja sie przypodobac
wielkie firmy komputerowe. Aby uzyskac¢ wiek-
sze szanse na wejscie komputerow do kazde-
go domu tgczy sie je w zestawy nieroztacznie
zwigzane z telewizorem czy domowym zesta-
wem stereo. Takie prototypy opracowaly juz
Commodore (system CDTV) oraz Philips; po-
zostali wielcy (Sony, Microsoft, IBM, Apple)
patrza uwaznie jak nowa koncepcja sprawdza
sie na rynku i jesl sie rzeczywiscie sprawdz) —
wejda na pewniaka. Do najbardzie] popular-
nych potaczen — ze wzgledu na cyfrowa tech-
nike przetwarzania informacji 1 bardzo duza
pojemnosc informacyjna jednego standardo-
wego dysku optycznege (ponad 576 milionow
znakow — 550 MB) — nalezy zestaw kompu-
ter — dysk kompaktowy.

Wprowadzanie nowego standardu kompute-
rowego nigdy nie byto i nie bedzie tatwe, gdyz
dziata tu wielka sita przyzwyczajema. Oblicza
sig, ze uzytkownicy sprzetu PC maja zainwe-
stowane w komputerach opartych na proceso-
rach Intela i oprogramowaniu do nich ponad
340 miliardow dolarow. Dobrym przyktadem
dziatania sity bezwladnosci moze byc fakt, ze
w wiekszosci obecnie stosowanych kompute-
row typu workstation dawno juz wymieniono
procesory na niesamowicie szybkie kosci bu-
dowane w technologii RISC; w popularnych
~pecetach” nadal stosowane sa stare uktady,
a o ich zmianach prawie mgdy sie nie wspomi-
na.

OPROGRAMOWANIE

Podobne problemy przewiduje sie na rynku
oprogramowania. Warto zauwazyc, ze do tej
pory Microsoft sprzedat 70 milionow kopii swo-
ich podstawowych wyrobow i1 pod tym wzgledem
jest najwieksza firma na swiecie. Oblicza sig,
ze swiat wykorzystuje ponad 200 min progra-
mow, na ktorych uruchomienie pozwala opra-
cowany przez Microsoft system MS-DOS. Dla
porownania wezmy system OS/2, kiorego od
poczatku do tej pory sprzedano niewiele po-
nad 600 tysiecy egzemplarzy. Z kolei otocze-
nie MS-WINDOWS V3.0 staio sie niepodwazal-
nym hitem sprzedanym jak dotychczas w po-
nad 4 milionach kopiit Tajemnica niepowodze-
nia systemu OS/2 sa pewne trudnosci z uru-
chomieniem niektorych programow pod kon-
trola tego systemu. Dla uzytkownika oznacza
to wiec koniecznosc¢ wydania setek tysigecy do-
larow na nowe, dopasowane opregramowanie
aplikacyjne; na taka rozrzutno$c jest bardzo
niewielu chetnych.

Jak widac trudno przewidziec jaki bedzie ry-
nek 1 przemyst komputerowy w najblizszych
pieciu latach. Na pewno do ofensywy przejda
systemy okreslane jako multimedia, nadal tak-
ze ,pecet” bedzie krolem standardow. Czy je-
gnak wspolpraca trzech swiatowych gigantow
w postaci IBM, Apple i Microsoft nie zmieni na-
szego spojrzenia na komputery 1 ich zastoso-
wanie? Czas pokaze...

Na podstawie BusinessWEEK, 12 August
1991 opracowat

KLAUDIUSZ DYBOWSKI
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Duze
zapotrzebowanie
na komputery typu
notebook
spowodowato,

ze zaich

wytwarzanie zabraty
sie firmy znane
raczej z innego
profilu produkcii.
Do takich nalezy
rowniez
Commodore,
producent

(jak do tej pory)
dwoch komputerow
typu notebook:
C386SX-LT
(opisywanego

w tym artykule)

i C286-LT..

Z C386SX-LT korzystam juz od
paru miesigcy i muszeg przyznac, ze
jest to komputer udany, co nie ozna-
cza wcale, ze jest pozbawiony wad.

C386SX-LT jest sprzedawany w
zestawie z zasilaczem, przewodem
sieciowym, specjalng torba do prze-
noszenia, akumulatorem NiCd o po-
jemnosci 1700 mAh oraz licencjono-
wanym oprogramowaniem. W ra-
mach dodatkow uzytkownik moze
zamowic rozszerzenie pamieci RAM
do 5 MB (za pomoca plytek zawiera-
jacych 2 MB kazda), dysk twardy o
wickszej pojemnosci lub opracowa-
ny specjalnie dla potrzeb obu modeli
modem.

Standardowy zestaw obejmuje
komputer taktowany przetaczalnym
zegarem 8/16 MHz | wyposazony w
dysk twardy 20 MB (2.5”), o srednim
czasie dostepu 23 ms. PamieC RAM
ma pojemnos¢ 1 MB.

C386SX-LT jest wyposazony w
monochromatyczny, ciektokrystali-
czny ekran o przekatnej 9.75", ste-
rowany karta VGA (osiem odcieni
szarosci). Po wiaczeniu ekran przy-
biera barwe Swiatta jarzeniowego,
co nawet przy diugotrwatej pracy nie
meczy wzroku.

Na komunikacje ze swiatem zew-
netrznym pozwalaja: stacja dyskow
3.5" 1.44 MB, dwa interfejsy RS-232
(gniazdo typu DB9, drugi wewng-
trzny przeznaczony dia modemu)
oraz Centronics. Oprocz tego uzyt-
kownik moze przytaczyC do kompu-
tera zewnetrzny monitor przystoso-
wany do wspotpracy z karta VGA.
Na uwage zastuguje réwniez pozo-
stawione w komputerze miejsce na
wewnetrzny modem.

PIERWSZE WRAZENIA

W testowanym przeze mnie zesta-
wie znalazt sie dysk twardy o wigk-
szej pojemnosci (42 MB zamiast 20,
5 stron, 979 sciezek, 17 sektorow na

Commodore

sciezke, szybkosC przesytania da-
nych powyzej 660 KB/s).

Zalety takiego rozwiazania byly w
moim przypadku az nadto oczywi-
ste: wykorzystywany przeze mnie
edytor tekstu QR-TEKST V5.0 zaj-
muje ok. 5 MB (wraz z czcionkami
dla drukarki laserowej), podobnie
jak z arkuszem kalkulacyjnym Quat-
tro Pro V3.01. Jezeli dodamy do
tego kilka programow uzytkowych,
jakis jezyk programowania i system
operacyjny moze sie okazac, ze 20
MB to stanowczo za mato.

C386SX-LT nie jest wyposazony
w uchwyt przeznaczony do tran-
sportu urzadzenia i trzeba go nosic
w firmowym futerale. Sam wystroj
zewnetrzny komputera jest bardzo
szykowny — obudowa jest powle-

czona oktadzina w kolorze grafito-
wym. Wada tego rozwigzania jest
niestety fakt, ze jej nawet nieumysli-
ne zadrapanie powoduje zwykle po-
wstanie mato estetycznych smug.

Pokretia regulujace jasnosc¢ ekra-
nu oraz kontrast umieszczono na
prawej sciance bocznej; jest to loka-
lizacja moim zdaniem dos¢ niefor-
tunna. Spostrzegawczy Czytelnik
ZwWroci zapewne uwage na fakt, ze
prawy zatrzask czesci zawierajacej
ekran znajduje sie niewiele wyze|
niz potencjometry. Przy otwieraniu i
odchylaniu ekranu nie ma wigc w
zasadzie mozliwosci, aby uniknac
przypadkowego poruszenia ktore-
gos$ z nich. Do dalszych niewygod
mozna zaliczy¢ rowniez zbyt krotki
moim zdaniem przewodd faczacy zasi-
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lacz z komputerem (ok. 50 cm), unie-
mozliwia to na przykiad postawienie
komputera na kolanach — zasilacz
musiatby wisie¢ w powietrzu.

C386SX-LT moze by¢ wyposazo-
ny w klawiature angielska lub nie-
miecka. W te] drugiej wersj liczy
ona sobie 83 klawisze i musze przy-
znac, ze mechanicznie jest wykona-
na znakomicie. Dla wygody uzytko-
wnika nad klawiszami funkcyjnymi
zaprojektowano specjalna listwe”
umozliwiajaca opisanie funkcji jakie
uzytkownik nadaje poszczegolnym
klawiszom od F1 do F12.

Sygnalizacja o stanie akumulato-
row bliskim wyczerpania jest zdublo-
wana: miga nie tylko specjalna dio-
da, lecz rowniez caty ekran. Po pet-
nym naladowaniu akumulatorow
uzytkownik moze korzysta¢ z kom-
putera mniej wiece] 2 godziny.
C386SX jest rowniez wyposazony w
kilka opcji energooszczednych: mo-
zna np. wylaczy¢ dysk twardy po
okreslonym czasie (przy zalozeniu,
ze nie {'est on wykorzystywany do
zapisu lub odczytu danych), odia-
czyC wewnetrzne zasilanie modemu
itp. W trybie pracy uspionej kompu-
ter jest taktowany zegarem 4 MHz.

OPROGRAMOWANIE

C386SX-LT jest wyposazony w
BIOS firmy Phoenix (80386 ROM
BIOS PLUS V 1.10 05-16) oraz w
BIOS karty VGA wyprodukowany
przez firme Stingray (Stingray Rev
4+, VGA BIOS V3.02). Jako system
operacyjny uzytkownik otrzymuje
wraz z zestawem MS-DOS V4.01
oraz GW-BASIC (w moim przypad-
ku oba w wersji niemieckiej). Oprocz
tego, na oddzielnej dyskietce znaj-
duje sie kilkka plikow (EAGLE), za
pomoca ktorych mozna zmieniac
np. tryb graficzny karty, zapisywac
dane w pamigci CMOS itp. Tu nie-
stety natknatem sie na dosc nieprzy-
jemne zjawisko: kazdorazowo po
zmianie jakichs danych w CMOS
(np. nowej daty) komputer ,zapomi-
nal”, ze zestaw jest wyposazony w
dysk 42 MB i z uporem maniaka
wpisywal do pamieci CMOS konfi-
guracje dla dysku 20 MB. Radze
zwrocic na to uwage przy zakupie,
zwilaszcza w sytuacjach, gdy naby-
wany sprzet jest wyposazony w
dysk inny niz 20 MB. Nie miatem
niestety mozliwosci zapoznac sie z
innym egzemplarzem w tej konfigu-
racjl, stad tez nie wiem, czy zjawisko
to dotyczy tylko mojego modelu czy
wszystkich.

386SX—-LT

TESTY SZYBKOSCI

Sumaryczny indeks sprzetu wy-
nosi 10.0 mierzony za pomoca pro-
gramu Syslinfo z pakietu Norton Uti-
lities V6.01 (przy 25.9 dla CompaQ
386/33MHz, znacznie lepiej wygada
dysk (7.1 przy wartosci 8.4 dla Com-
paQ). Wyniki testow redakcyjnych
przeprowadzonych za pomoca ze-
stawu programow ,Borkland” przed-
stawiam na rysunku 1.

W AKCJI

Musze przyznac, ze komputer ten
w bardzo krotkim czasie staje sie dla
mnie niezastapiony w charakterze
sbiura”, ktore stale nosze przy so-
bie. W moim wypadku bardzo waz-
ny stat sie rowniez doboér odpowied-
niego oprogramowania. Po kilku
probach najlepszy okazat sie dla
mnie Sidekick Plus (pracujacy w tle
rezydentny program menedzerski
zawierajacy terminarz spotkan, no-
tatnik, oprogramowanie komunika-
cyjne, spis telefonow, kalkulator
itp.), bez ktorego nie bytbym w sta-
ne w pethi wykorzystac walorow
tego komputera.

Najwieksze (Broblem sprawit mi
edytor tekstu QR-TEKST (V5.0) —
wyraznie ,gryzt sie” z zainstalowana
karta VGA 1 trzeba bylo niestety
przed kazdym uruchomieniem edy-
tora przetaczac ja w tryb EGA. Roz-
wiazanie to ma niestety wady: litery
Sa nieco mniejsze, a kursor zmienia
ksztaft z prostokata na kreske przez
co staje sie prawie niewidoczny.
Gdy probowatem zainstalowacé ten
edytor w trybie VGA, dolny pasek in-
formacyjny edytora zupetnie znikatl,
byty rOwniez problemy z przesuwa-
niem stron tekstu.

PODSUMOWANIE

Ze swojej strony uwazam, 2ze
C388SX-LT jest komputerem na pew-
no godnym polecenia pomimo Kkil-
ku niewielkich niedociagnie€. Przez
okres paru miesigcy korzystatem z
niego bez zbytniego ,pieszczenia
sig” | musze przyznac, ze jak do tej
pory nie zawiodt mnie w zadne] sy-
tuaciji. Mysle rowniez, ze sprzet ten
mozna polecic wszystkim uzytkow-
nikom, ktorzy z roznych przyczyn
czesto przemieszczaja sie¢ z miejsca
na miejsce i musza miec staty do-
step do komputera.

KLAUDIUSZ DYBOWSKI

DANE TECHNICZNE

Procesor:
Intel 803865X

Zegar:
16/8 MHz (w trybie uspionym — 4 MHz})

Koprocesor:
Przewidziano podstawke na plycie gtow-
nej

Pamiec:
Standardowo 1 MB, rozszerzalna do 5
MB za pomoca plytek zawierajacych po
2 MB RAM

Producent ROM:
Firma Phoenix,
BIOS PLUS V1.10

wersja 80386 ROM

Pamie¢ masowa:
42 MB, szybkosC przesytania danych
powyzej 660 KB/s

Stacja dyskow:
1.44 MB/720KB, 3.5"

Zigcza:

1 x Centronics, 2 x R5-232 (jedno wew-
netrzne dla modemu, drugie (OB9) do-
stepne dla uzytkownika), oraz 1 port dla
zewnetrznego monitora przystosowane-
go do wspolpracy z karta VGA. Kompu-
ter jest rowniez wyposazony w przycisk
RESET.

Klawiatura:
83 klawisze, wersja niemiecka, zgodna z
klawatura AT

Ekran:
Wyswietlacz LCD o  wymiarach
197x149x247 mm. Przekatna ekranu
9.75", rozdzielczosc 640 x 480 punktow.
Sterowany kartg VGA-mono (8 odcien
szarosci), o rozdzielczosci 640 x 480
punktow.

Karta VGA:
Stingray BIOS V3.02, wyposazona w
256 KB pamigci RAM.

Zasilanie:
Akumulator NICd o pojemnosci 1700
mAh (wystarcza na okolo dwie godziny
pracy) lub zasitacz zewnetrzny 100-240 V.

Gabaryty:
312x254x51.5 mm

Waga:
3.2 kg z dotaczonym akumulatorem lub
ok. 2.7 kg bez akumulatora

ZALETY:

+ estetyczne i szykowne wykonanie

+ duza niezawodnosc pracy

+ jasny, wyrazny i czytelny obraz

+ bardzo dobra klawiatura

+ mozliwos¢ dolaczema wewnetrznego
modemu

+ przycisk RESET

WADY:

— problemy z konfiguracja przy zmianie
danych zapisanych w pamigci CMOS (dla
modelu wyposazonego w dysk 40 MB)

-— slosunkowo wolny zegar

— brak uchwytu do transportu komputera

Rys. 1

Hyunda 3865X

ALT-286 turbo

C386SX-LT
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Trzynascie (och nie...)
miesiecy temu —

w numerze 6/91
»Bajtka” ukazat sie
artykut pt. ,,Czuj drut!,
czyli o pozytkach

z posiadania
modemu”. Od tego
czasu zaszio kilka
znaczacych zmian.
Postanowitem wiec
porownac swoj
owczesny ,,0glad
rzeczywistosci”

z obecnym.

Wiele sie zmienito, ale
rownie wiele
pozostaje bez zmian.
Co nieco trzeba tez
doda¢ — mimo, ze
miatlem wtedy ambicje
napisac

o WSZYSTKIM, to
jednak o wielu
sprawach nie
wiedziatem lub
mialem watpliwosci.
Grzebiac po réoznych
zrodtach, uzupetnitem
Swojg wiedze

i przygotowatem sie
do dzisiejszej akcji.

[N
w

q

Teraz mamy rok 1991, a ja mam o pol metra
od siebie modem z maksymalng szybkoscia
2400 bodow, ktory mozna kupic ,od reki” za
dwa-trzy miliony ziotych.

Teraz mamy rok 1992, modem jest z MNP i
ma 2400 bit/sek a nie bodow (drobny blad, kto-
ry i tak nie ma wigkszego znaczenia). Ceny
nieco spadty i przybylo konkurentow. Modem o
takich parametrach jak wspomniany wtedy Tel-
-Eko M2412 mozna obecnie kupi¢ ponizej 2 mi-
lionow (np. Zoltrix Dynalink, Hyundai, czy to
samo Tel-Eko po nizsze] w te] chwili cenie).
Dia oszczednych pozostaje Com-Call TM-
-1200 za 750—800 tys. zi.

Do niedawna korzystatem zresztg z Twin-
coma 96/42i o szybkosci ,jedyme” 9600 bit/
/sek i choruje na manig szybkosci. Zobaczymy.
czy uda mi si¢ zdobyC nastepny tak szybki
(albo lepszy) modem.

2

Po co jechac do biura, gdy mozna polgczyc
sie z komputerem w siedzibie swojej firmy |
pracowac zdalnie?

No wiasnie, po co? Ostatnio uruchamiatem
BBS, ktorego gtowna funkcja jest udostepnia-
nie baz danych Poniewaz firma, w ktorej jest
on zainstalowany jest dosc daleko i zamykaja
ja juz o0 16, wigkszosc prac wykonujg zdalnie.
Mimo ze system wyposazony jest w modem
bez sprzetowe] korekc)i danych, jakes mi sig
udaje

Skoro zas moge ja, to moga | inni. Jest to
kwestia instalacji odpowiedniego oprogramo-
wania — np. pcAnywhere (Symantec) lub sha-
reware owego DOORWAY-a. Ten pierwszy
pozwala nawet na prace z programami graficz-
nymi! Nie widze wiec problemow.

Hmmm. _ Inni jakos je widza, bo nie stychac
0 zastosowaniu tege pomystu w praktyce.

3

Co gorsza. modemy uwazane sa za droga
zabawke bez wigkszego znaczenia. Blad! Mo-

zZna przeciez wykorzysiac je do stworzenia 1a-
niej sieci. Taki na przyklad CPN...

CPN nie, ale inni — tak. Podobno przymie-
rza sie do tego Centrala Kolportazu RSW (w
nieustajacym stanie likwidacji). Pewna duza
firma komputerowa zlecita grupie specjalistow
opracowanie takiej sieci, zardwno do wymiany
informacji z dealerami jak | prowadzenia dodat-
kowych ustug dia Klientow. O ile wiem, prace
sa w fazie projektowania struktury.

GUS, komisje wyborcze — tam rowniez za-
stosowano modemy. Okazalo sie to (1 nic w
tym dziwnego) znacznie szybsze niz poczta.

Niektore banki rowniez stosuja podobne roz-
wigzania, tyle ze korzystaja ze specjainych
technologii (linie dzierzawione itp).

Czyli — nie jest tak Zle. Pomyst chwycit, opi-
nia o0 modemach zmienita sie.

4

Zabawa zaczyna si¢ na dobre, gdy mozna
skorzystac z sieci.

Tak! Prawdziwy sukces. Co prawda Multi-
com ,padt” w starciu z Polkomem {stworzo-
nym przez poczte — slyszatem paskudne plot-
ki 0 stosowaniu monopolistycznych metod),
ale idea okazala si¢ chwytliwa.

Dziata sie¢ EARN {akademicka) | potaczenia
Z sieciami unixowymi. Sa to okolice niedostgp-
ne racze) dla amatora, ale pewne nicjatywy
przeciekaja, np. projekt Global Laboratory
(edukacyjny).

Oczywiscie pozostaje FidoNet, typowo ama-
torska siec dla kazdego. Nowe wezly wyrasta-
ja jJak grzyby po deszczu, na razie glownie w
duzych miastach, ale to dopiero poczatki.

5

Troche btedow technicznych... W dobrej
wierze podawatem informacje bez dokiadnego
sprawdzenia. Czas to sprostowac.

Trzeba ustawic (...) protokot (najlepiej XON/
/XOFF)

Jesli program ma opcje w rodzaju Auto
Baud Select”, to wilacz ja — jest to automaty-

czne dostosowywanie sie¢ do uzyskanej przy
polaczeniu predkosci.,

Dla modemow bez MNP | V42, jest to popra-
wne. Dla wyposazonych w automatyczna kore-
kcje i ewentualnie kompresje danych, jest to
bez sensu. Stosuje sig staia predkos¢ i proto-
kot (handshake) RTS/CTS (sprzetowy).

Podobnie mylitem body (baud) z bitami na
sekunde (bit/sek, bps). Roznica jest niewielka,
ale warto to wyjasni¢. Otoz bod jest jednostka
czestosci zmiany wartosci sygnalu, podczas
gdy bit/sek jest miara ilosci danych przesia-
nych w jednostce czasu. Jeden bod nie jest row-
ny jednemu bitowi na sekundeg — w przypad-
ku modulacji stosowane] w modemach 2400
(V.22bis) mamy 600 bodow i 2400 bit/sek —
jedna zmiana sygnatu przekazuje 4 bity!

6

tacznosc miedzy komputerami za pomoca
modemu olwiera nowe, prawie nieograniczone
mozliwosci. Przypomnijmy sobie film ,Gry Wo-
jenne”, w ktorym mafolat podfacza si¢ do od-
dalonego o setki kilometrow komputera Penta-
gonu...”— to bylo wtedy. A dzis? Trzeba dopi-
sac do tego nastepny rozadziat. ..

Filmowa fantazja stala sie rzeczywistoscig.
Ktos podtaczyt sie do komputera Osrodka
Kontroli Lotow NASA. Syn specjalisty d/s bez-
pieczenstwa sieci komputerowych (Robert
Morris Jr.) wpuscit wirusa do Internetu (skad
przedostat sie on do innych sieci). Rozni ,mo-
demowi piraci” oszukali towarzystwa telefoni-
czne na wiele milionow dolarow, wiamywali sie
I zdobywali tajne informacje...

Efektem byta trwajgca dwa lata operacja
,Sun Devil” przeprowadzona przez FBI, w wy-
niku ktorej aresztowano wielu hackerow i skon-
fiskowano gory sprzetu. WiekszosC oskar-
zonych wypuszczono, ale paranoja pozostata.
Coz. u nas nie ma takich mozliwosci — po pro-
stu nie ma gdzie sie wlamac!

7

Nie masz modemu? No nie, co za okropne
zacofanie! Usprawiediiwic to moze jedynie
brak telefonu.

Masz modem i nudzisz sie? Zapraszam do
wspotpracy.

MICHAt SZOKOtO
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CAR80 - rozwiazanie konkursu

W Baijtku 3/92 przy opisywaniu kom-
putera CA80 ogtosiismy niewielki kon-
kurs. Naszym  zamystem  byto
umozliwienie wziecia w nim udziatu
jak najwiekszej liczby osob, nawet
tych, ktérzy nie maja “zielonego poje-
cia" o komputerach.

Cel ten zostal osiagniety dzieki nie-
typowej formule konkursu (brak trady-
cyjnych pytan). O popularnosci moze
zaswiadczy¢ duze zainteresowanie,
jakie wzbudzit wéréd czytelnikow - li-

czbe przystanych listow i kartek po-
cztowych oszacowalismy na 2,5 tys.
Znaczna czesé z nich zawierata dekla-
racje pozyskania komputera CA80 z
dokumentacja, kartek z prosbami o
samg dokumentacje byto stosunkowo
niewiele. Wynikio to zapewne ze zna-
cznego zroznicowania atrakcyjnosci
nagrod.

Czas zatem na przedstawienie zwy-
ciezcow.

1. Komputer CA80 w zestawie do
samodzielnego montazu, wraz z 9. to-
mowg dokumentacjg otrzymuje Ro-
bert Prasniewski z Ciechanowa.

2. Komplet 8. tomowej dokumentacji
zdobyt Piotr Skamruk z Lublina.

Obie nagrody zostaty ufundowane
przez firme MIK z Raszyna.

(AM)
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Obrazek z zycia: stoja obok siebie dwa pecety. Obok osobnik
z jedna ,,rzadka” dyskietka w reku. Dostal bojowe zadanie —
przerzuci¢ 15 megabajtow danych z peceta A na peceta B.

Czas: 25 minut. Start!

Co robi¢? Przenoszenie kawatkami na
dyskietce potrwa wiecej niz limit czasu. Nie
wspominajac juz o tym, ze moze sie frafic
plik diuzszy niz 360 kilobajtow — wtedy
klops. Nawet pakowanie ARJ-em z opcja
L~V nie pomoze, jest to zbyt powolne.

WIEC JAK?

Rozwiazaniem jest transmisja danych
za pomoca kabla. Przy predkosci
115200 bodow przestanie 15 megabay-
tow zamie... 15728640 bajow przez
{powiedzmy) 11000 bajtow na sekun-
de... Tak! Niecate 24 minuty (1430 se-
kund). W praktyce bedzie nieco krocej —
zatozytem, ze w ciggu sekundy, az 520
bajtow zuzywane jest na transmitowanie
sum kontrolnych, nagtowkow itp.

Predkos¢ 115200 bodow (lub bitow na
sekunde — w tym akurat przypadku jest
to rownowazne) nie jest wzieta z sufitu.
Jest to najwyzsza predkosc transmisji
mozliwa do uzyskania przy przesytaniu
za pomoca interfejsu RS 232 C instalowa-
nego w komputerach zgodnych z IBM PC.

Mozna jeszcze szybcie). Wystarczy
skorzysta¢c z interfejsu Centronics. Co
prawda nie mozna przesytac normalnie,
tzn. po osiem bitdw na raz, gdyz Centro-
nics jest jednokierunkowy ", ale mozna
pakietami po piec bitow (jeden kontrolny,
cztery danych). Odbior nastgpuje przez
linie sygnatowe odczytujace stan drukar-
ki, do nadawania wykorzystuje sie czgsc
linit uzywanych normalnie do transmisji
danych do drukarki.

JAKI KABEL?

Zastosowac mozna jeden z trzech ty-
pow. Sa to: kabel 3 zylowy, 7 zylowy
(oba do transmisji szeregowej) lub 11 zy-
fowy (do transmisji rownolegte] przez
Centronics).

Kazdy typ kabla wymusza inny algo-
rytm i powoduje nieco inne parametry
transmisii.

Kabel 11 zylowy do transmisji rowno-
leglej. pozwala na osiggnigcie najwyz-
szej szybkoscl (rzedu 50 kilobajtow na
sekunde), ale tylko na mate odlegtosci —
jesli jest dtuzszy niz 2—-2.5 metra btedy
transmisji uniemozliwiaja uzyskanie pet-
nej predkosci.

Kabel 7 zylowy pozwala na zastoso-
wanie sprzetowego sterowania przepty-
wem danych (hardware flow control), co
pozwala wycisnigcie peinych 115 kilobo-
dow. Niestety, przy dlugosci przekracza-
jace] 5—6 metrow transmisja zaczyna
.sladac”, szczegolnie jesh kabel nie jest
ekranowany (a rzadko kto taki ma).

Kabel 3 zylowy wymusza programowa
kontrole przeplywu danych, ¢o znacznie
komplikuje algorytm obstugi i powoduje
pewne straty szybkosci, jednak dzieki
temu, ze zaklocenia sa mnigjsze niz w
poprzednich przypadkach, mozna praco-
wac z kablami o dlugosci nawet 12 me-
trow (cho¢ sztuka ta nie zawsze sie udaje).

ZROB TO SAM

W tabelach 1, 2 i 3 podane sa odpo-
wiednio schematy kabli 7, 3 1 11 zylo-
wych. Ostatni z wymienionych schema-
tow pochodzi z opisu do FastLynxa i
moze ne dziatac z LapLinkiem lub innymi
programami (cho¢ w zasadzie powinien).

Dwa pierwsze natormast sa w petrni uni-
wersalne. Sa to po prostu kable typu ,,null
modem”, ktore stuza do taczenia dwoch
dowolnych komputerow przez RS 232 C
— moga postuzy¢ do wymiany danych
miedzy PC, a Atan ST, Amiga, Amstradem,
Spectrum (z przerobiona stacja FDD3000),
w 0gole z kazdym komputerem wyposa-
zonym w standardowy RS 232 C.

Wykonanie kabla nie jest trudne, wy-
starczy wiedziec jak trzymac lutownice w
reku i ktory jej koniec sig nagrzewa (trzy-
manie za niewfasciwy koniec moze byc
bardzo nieprzyjemne).

Potrzebne beda do tego dwie wtyczki
oraz odpowiedni kabelek, moze by¢ tzw.

tasma. Jesli zas chodzi o wtyczki do ka-
bla szeregowego (3 lub 7 zyt do RS 232
C), to warto zastosowac patent wymyslo-
ny przez Traveling Software — na obu
koncach zamontowac zarowno wtyczki
25 bolcowe jak i 9 bolcowe. Pozwoli to
bez streséw podiaczyc sie do kazdego
komputera. Kabelek taki widziatem w ze-
stawie do WinConnect-a i gdyby nie to,
ze wtasciciel ciagle na mnie patrzyl, to
juz bym go miat.

PROGRAMY

Postaram sie pokrotce przedstawié
trzy programy wyposazone w opcje trans-
misji danych po kablu. Zeby nie byto nie-
jasnosci — wszystkie trzy na pecety.

Programy te to Norton Commander
3.0, Laplink 3 oraz FastLynx (wczesniej-
sze wersje znane jako FastWire Il). Celo-
wo pomijam WinConnect-a (jest testo-
wany i nie mam dostepu) oraz Desk-Lin-
ka (byt opisany w ,Bajtku” 2/91).

A propos Desk-Linka, jest to jedyny
popularny program oparty na idei zero-
slot network (sieC bez kart), pozwalajace;
na prace w tle (za co ptaci efektywnie
nizsza szybkoscia transmisji — max. 78
kiloboddw). Opisywane przeze mnie pro-
gramy nie sa nakifadkami na system i
pracuja w systemie master-slave (pan i
stuga) — jeden komputer stuzy jako sta-
nowiske sterowania, a drugr tylko wyko-
nuje rozkazy.

LAPLINKIFASTLYNX

Programy te sa na tyle podobne, ze
zdecydowalem sie opisac je razem, zaz-
naczajqc jedynie roznice.

Oba moga taczyc sie zardwno przez
RS 232 C jak i przez Centronics, osiaga-
jac praktycznie identyczne predkosci
transmisji. Pracuja w trybie master-sla-
ve, ale kazdy z potaczonych komputerow
automatycznie przelacza sie miedzy try-
bami pracy w zaleznosci od tego, z kto-
rego z nich korzysta operator.

Oba maja rowniez zblizone mozliwosci
jesli chodzi o podstawowe opcje — ko-
piowanie z porownywaniem daty, kopio-
wanie catych drzew katalogow, symula-
cja kopiowania, wybor portu | rodzaju po-
taczenia, podstawowe operacje typu ka-
sowania plikow, tworzenia | kasowania
katalogow itp. itd.

Oba maja tez mozliwosc stworzenia
gotowych schematow dziatania — w Lap-
Linku okreslanych mianem batch, w
FastLynxie — form. Wygrywa tu Fast-
Lynx, bowiem automatycznie tworzy trzy
Jformularze”, w tym jeden stuzacy do ro-

9 25

9 25 25 9 oy g
—_— 5] 7 L
S — 3 ) Cmmm >
5 7 L 7 5 {Ground - Ground) 7 4 L
6 6 Cmm >
3 2 e 3 2 {Transmit - Receive) 2 3 Cmmmn>
. . 8 5 e s
2 3 F . 2 3 (Recelive - Transmit) 4 20 <———>

25 9

7 5 (Ground - Ground})

3 2 (Transmit - Receive)
5 8 (RTS - CTS)

20 a4 (DSR - DTR)

? 3 (Receive - Transmit)
4 7 (CTS - RTS)

6 6 (DTR - DSR]

Tabela 2 — kabel 3 Zytowy

Tabela 1 — kabel 7 zylowy

Tabela 3

kabel 11 — Zylowy do lacz-
nosci przez Centronics

-

i

=

25 pin
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C:\WINDCWS CAWINDOWSN\SYSTEM
Name Size Date Time Name Size Date Time
calc exe 404801 5-01-90} 3:00a|l|lconm drv 7088 5-01-90f 3:00a
calc hlp 22506f 5-01-90] 3:00afficoure fon 213601 5-01-90} 3:00a
calendar exe 64332 5-01-90| 3:0Cajfidosx exe 36352 5-01-90f 3:00a
calendar hlp 3 g7 5-01-90] 3:00a
cardfile exe S e Compander Link 5680| 5-01-901 3:00a
cardfile hlp 3 Acting as slave. .. 9691| 5-01-90| 3:00a
chess bmnp 15 Connected at: 115,200 9696] 5-01-90} 3:00a
cliplvd exe 2 8628 5-01-90] 3:00a
clipbrd hlp 1 Sending. .. 70411 5-01~-90{ 3:00a
clock exe i 9568| 5-01-90] 3:00a
control  exe 16 Received/NAK'd: 134 / O 0336] 5-01-90) 3:00a
control  hlp 7 Sent/Resent: 173 / O 6016 5-01-90] 3:00a
control  ini 77.824 §7283 5-01-90| 3:00a
digital fon 2176} 501-90| 3:00a
eqga sysS 21761 5-01-90| 3:00a
emm3B6 sys 60994} 5-01-50| 3:00alj|lroman fon 14336} 5-01-50| 3:00a
ames grp 1482] 3-09-92{ 4:2ipjliscript fon 133121 5-01-90] 3:00a
main grp 4345 3-09-92] 4:21ipfl|lsetup inf 49095 501-90] 3:00a
Emain.grp 4345 30992 4:21p |[setup.inf 45095 5-01-90 3:0Ca
C:\WINDOWS\SYSTEM >
iHelp 2Menu  3View 4Fdit 5Copy 6RenMov 7Mkdir 8Delete SPullDn 10Quit
Commander Link — niewolnik przy pracy
flecal i CNII3 SPLIT SCREEN MCLE
246949880 hytes frec COML 57600
* all fijes 1n directory
. “DIK. move up direcuory Remote Dystem Mot Connected
13 eve 93399 2-26-92 11:1Zp
£ exe 113537 11-08-8Y 1:0Co Please ircure:
fx hlp 20629 11-G8-89  1:00p
guide fur 53407 11-08-89 1:0Cp 1} Cable securely connected
fx cmd 3838 5-03-92 Z:2%a 2} "I runming on rvemche
nddundo  dat 17920 4-21-%82 9:249p
to upload Fastlyros
Waiiing ... 19 secornds te system.
Technical support: (213)850-6722
Port List | COMI
Baud Hate : S7600+ (7-wire)
Serial : COML
Parallel
FIHELP F2CHDIR F300PY FAMKDIR FSMARK FERENAME FEVIEW FOOPTIONS DelDFLETE FecEXIT

FastLynx —

jakos nie chce dziatac

17920
17620

bytes total
bytes copied

Copy complete. FPress ar

Ready to receive files. ..

rReceiving C:ALL\NDDUNDO.DAT

1 File(s) Containing 17920 Bytes Copied 100% Errcr Free.

Serial Turbo mode selected

y key to continue. .

Press [(Esc] to Abort

LapLink lll — transmisja
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bienia kopii twardego dysku na drugim
komputerze...

I na tym koncza sie cechy wspdine.
Dalej sa juz tylko bajery FastLynxa: roz-
budowany modut diagnostyczny i Com-
mand Mode — symulacja pracy w DOS-
-ie 2 mozliwoscia przesytania plikow na
drugi komputer, zdalnego uruchamiania
programéw oraz zdalnego wyjscia z
FastLynxa. Oczywiscie zdalne uruchomie-
nie programu obsfugujacego klawiature i
ekran na poziomie BIOS-u skonczy sig ko-
niecznoscia zrobienia tych paru krokow i
witasnorgcznej, bezposredniej obslugi.

Niestety, FastLynx ,nie lubi sie” z wie-
loma modelami komputerow opartych na

CPTIONGS

il

Simulate Copy: No Yes
Generate Report File: No Yes
Copy Date Range: = > >==4>

Copy Date: Nene Today 08-30-90

LapLirk
Copy Cptions Communicaticns Parameters ===

Copy from Subdirectories: No Yes Transfer Mode: Serial Parallel

Port: COMi COMZ COM3 COM4 03FSh
Copy Newer Files Only: No Yes Baud : 115200

Turbo Copy Mode: Mo Yes
Confirm before Overwriting: No Yes

Directory Options

Copy/Display Hidden Files: No Yes

Sort By: Name .Ext Size Date None
Overwrite Read-only Files: Mo Yes Sort Order: Up Down
Copy Files Only on Target: No Yes Right Window: Remote local

Lolight Colar:
Hilight Color:
BackGnd Color:

OPTIONS: Help Save Restore Quit

LapLink Il — konfiguracja

Lapiirk (3,00 Copyright 1986-3% Traveliryy Software nc.  05-05-92 11 :59%am
== Local I[rive (C:) 24717312 Iree ~== Remcte Lrive (D:) 100352 Free
~PARENT DIR» 0Z-17-92 12:19p X MG 3838 05-05-92 2:29%9a
<ROOT  DIRY G2-17-92 12:15%¢ X CEYE 1139397 11-08-85  1:0Cp
FX .CMD 3838 05-05-92 2:29% i HLP O 20629 11-068-89 1:G0p
Fi CEVE 115937 11-08-89 1:00p GEFWKG61C ART 321397 04-20-92 12:42a
FX HLP 20629 11-08-89 1:00p GUIDE  .FX 53407 11-08-85% 1:00p
GUIDE . FX 53407 11-08-29 1:C0p 113 EXE 93399 02-26-92 11:12p
L3 EXE 93299 02-26-92 11:12p NODENDD  DAT 17920 04-21-92 G:24p
= C:\LL3 By
3 HR T OOM1l: »113200
Help View Rename Ztree Opticns Batch Dos ShowRepcrt Xport/Impert Quit More

LapLink lll — przy pracy

procesorze 386. Co chwila zrywa sie po-
taczenie, a od czasu do czasu (glownie
w trakcie transmisji pliku) zawiesza sig.

Z doswiadczenia polecam raczej Lap-
Linka — brak mu bajerow, ale jest pew-
niejszy w dziataniu.

NORTON
COMMANDER 30

| tak zreszta nic nie pokona Comman-
der Linka wbudowanego w Norton Com-
mandera. Gtoéwnie dlatego, ze jest to naj-
bardziej rozpowszechniony program, a
uzyskiwane parametry polgczenia nie-
wiele ustepuja specjalizowanym progra-
mom w rodzaju LapLinka.

Commander Link ma znacznie skrom-
niejsze mozliwosci — mozna jedynie ko-
piowac i przenosi¢ pliki, tworzy¢ i kaso-
wac katalogi lub zmieniac nazwy (plikdw
lub katalogow). Nie jest to wiele w porow-
naniu z programami specjalizowanymi,
ale zwykle wystarcza — najczesciej cho-
dzi przeciez o skopiowanie kilku plikow.

Wymagania rowniez niewielkie — wy-
starczy kabel 3 zylowy (z innego zreszta nie
bardzo moze skorzysta¢, a o transmisji
przez Centronics trzeba zapomniec). Pre-
dkos¢ — klasycznie — 115200 bodow.

Coz wiecej pisaC — po prostu dziafa i
zawsze jest pod reka.

MIEDZY ROZNYMI
KOMPUTERAMI

Przedstawiony w tabelkach kabel 7 zy-
towy mozna wykorzystaC do przerzuca-
nia danych miedzy komputerami réznych
typow — np. pecetem i ST. Nalezy w tym
celu wykorzystac dowolny program tele-
komunikacyjny i wyobrazi¢ sobie, ze po-
taczenie jest przez modem.

Przesytanie plikow przebiega identy-
cznie, tyle Zze szybciej.

W wiekszosci przypadkow niezbedny
bedzie kabel 11 zytowy — z 3 zytowym
moga by¢ problemy.

NA ZAKONCZENIE

Pomyst nie jest nowy. Metody kablowe
stosuje sig juz od lat, podobnie od lat po-
wstaja coraz to nowe programy umozli-
wiajace coraz wieksza automatyzacje
pracy.

Pozostaje czekaC na taki, kiory sam
sig domysli co trzeba skopiowac. Ale na
to trzeba jeszcze poczekac.

MICHAL SZOKOtO

Y W niektorych laptopach i notebookach Cen-
tronics jest w peini dwukierunkowy. Podobnie w
Amidze. Sa to jednak mozliwosci nie przewidzia-
ne w opisie standardu.



FUNDACJA
— JELE—
INFORMATYCZNA

6 grudnia zesztego roku zostata
oficjainie zarejestrowana Fundacja
Teleinformatyczna.

Jest to nowa inicjatywa osob
zwiazanych z teleinformatyka (czyli
m.in. wykorzystaniem modemow),
majaca bardzo ambitne i1 raczej trud-
ne do realizacji cele.

Podstawowym jest wspieranie
juz istniejacych przedsiewziec z
zakresu teleinformatyki i telekomu-
nikacji oraz inicjowanie nowych
projektow. Poza tym dziatalnos¢
edukacyjna w zakresie nowych roz-
wigzan technicznych i informatycz-
nych stuzacych do przekazu, gro-
madzenia i udostepniania informa-
Cji.

Szczegoinym obiektem zaintere-
sowania Fundacji sa przedsiewzie-
cia o charakterze niekomercyjnym
- na przykiad siec FidoNet oraz
BBS-y ,,niezrzeszone”.

Zatozycielami Fundacji s3a: Jan
Stozek, Pawet Miasojedow, Marcin
Benke, Pawel Raszkowski, Walde-
mar Kobus oraz Dariusz Dzwonko-
wski (w imieniu firmy AKME). Kaz-
da z szesciu pierwszych osoOb
wptacita (od ust sobie odejmujac)
po milionie ziotych, drugie tyle (6
min) dotozyta firma AKME.

Jak na bardzo ambitne zamierze-
nia, ,kapitat zaktadowy” jest raczej
skromny. Stad tez prosba do
wszystkich — jesli mozecie wspo-
moc tg niezwykle przydatna inicja-
tywe, wptaccie ,co taska” na konto
Fundacji:

Bank Rozwoju Budownictwa Mie-
szkaniowego SA

00-099 W-wa, ul. Senatorska 29/51,
konto nr 615998-1599-132-2

Natomiast osoby zainteresowa-
ne dwustronna wspolpraca w szer-
szym zakresie moga uzyskac infor-
macje piszac na adres:
Fundacja Teleinformatyczna
Skr. poczt. 302
00-950 Warszawa 1

Do tematu jeszcze wrocimy.

MSZ

Tekst konsultowany z Zarzadem Fundacii.

Kazdy

Z pewnoscia wie,
czym jest
komputer bez
oprogramowania.
Aby umozliwic
programistom
pisanie programow
musi jednak istniec
kompilator jezyka,
ktorym sie oni
postuguja.

W ponizszym
artykule
prezentujemy
program o nazwie
Comet. Jest to
asembler
przeznaczony dla
uzytkownikow
komputera

SAM Coupe.

KLAN SPECTRUM
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Bytem mile zaskoczony. gdy otrzymatem Co-
met-a. Nic bowiem nie sprawia mi takiej przyjem-
noscl. jak programowanie w asemblerze i uzywa-
lem juz wielu tego typu programow. Comet zain-
teresowat mnie miedzy innymi dlatego. ze jest on
bardzo wysoko cceniany zarowno przez SAMCo,
nastgpce MGT | obecnego producenia SAM-a.
jak  vzytkowntkow. Posiada on kilka zadziwiaja-
cych wlasnosci, takich jak np. mozliwosc pisania
400 kilobajtowego kodu zrodiowego craz wiacza-
nia podczas kompilac) plikow wynikowych.

Zwykle. gdy zabieram sie do testowania pro-
gramow 1o od razu uruchamiam program | probu-
jg korzystac z jego podstawowych opcli, W ten
sposob wyrabiam sobie pierwsze wrazenie o
programie. czy Jest fatwy do opanowania?. czy
autor programu nie stworzyt zadnych sztucznych
ograniczen dla uzytkownika? Jednak tym razem
testowanie przebieglo inaczej

PIERWSZE WRAZENIA

Gdy otrzymaltem Comet-a, zrobitemn rzecz zu-
pelnie nie w moim stylu. | najpierw zabralem sie
do czytania instrukecji. Okazato sie. ze jest to
dwudziestokartkowy. angielskoiezyczny. dobrze
oprawiony podreczrnik formatu A4, Instrukcja wy-
warta na mnie duze wrazenie. Jest ona napisana
w bardzo przystepny sposob, dokladnie wyjasnia
zasady postlugwania sie programem 1 nic poza
tym. Nie ma w niej zbednego rozwodzenia sie na
temat jezyka maszynowego. Nie zawiera ona
takze zadnych matenalow dodatkowych. takich
jak np. kody instrukcjl Z80. W sumie adresowana
jest dla poczatkujacego uzytkownika tego pro-
gramu, ale znajacego sie na asemblerze proce-
sora Z80

Po zapoznaniu sie z instrukcja przyszta kole)
na program. Na poczatku tesiu zaladowatem
program "INSTALL". kiory pozwala ustalic pod-
stawowa konfiguracje asemblera tzn. wybrac ro-
dza) czcionk: ekranowej. ustawic kolory edytora
parametry drukarki. Program ten nagrywa tak
skonfigurowanego Cometa-a na nowy dysk robo-
Czy. co pozwala odiozyc oryginal w bezpieczne
mie|sece

Przy pormocy Comet-a postanowitem skompi-
lowac kilka napisanych przeze mmne programow
Okazato sie to trudmejsze niz si¢ spodziewalem.
pbo Comet ma wiasny system zapisu kodu zrodlo-
wego. Dla przykiadu: jesli napiszemy LD
BC,1000, to wtedy zarowno LD | BC zostana za-
pisane |ako pojedyncze kody. Jest to dobry po-
mysl pozwalajacy zaoszczedziC pamige | miejsce
na dysku, a takze znacznie przyspieszajacy
kompilacje. Ma jednak powazna wade — skutecz-
nie utrudnia przenoszenie plikow zrodiowych z in-
nych asembierow. Co prawda na dysku znajduia
sig dwa przydatne programy. ktore umozliwiaja
konwersje plikow zrodiowych SC ASSEMBLER-a
' LERM ASSEMBLER-a, ale ja nie moglem z
nich korzystac. Po prostu moje programy zostaly
napisane przy uzyciu ZEUS-a dzialajacego pod
emulatorem ZX Spectrum.

WBUDOWANY EDYTOR

Po nieudanej probie stworzenia wiasne) proce-
dury przenoszenia plikow. musialem w koncu
wpisac moje programy od poczatku Nie bylo to
strata czasu. gdyz poznatem wiele mozliwosci
edytora Comet-a Potrafi on np automatycznie
formatowac wprowadzane dane w pola: etykiety.
rozkazow, parametrow | komentarza. Przy okazj|
zamienia on wszystkie litery w polach rozkazow |
parametrow na duze. co znacznie poprawia este-
tyke i czytelnosc tekstu.

CIIl

T, =

Edwin Blink. aulor programu, zadbal o to. aby
w edytorze znalazio sie wiele elementow z profe-
sjonalnych edytorow tekstow. np. program nie
numeruje inii kodu zrodiowego oraz dopuszcza
uzywanie czternastoliterowych etykiet (podobnie
jak SC ASSEMBLER). Sa takze dostepne stan
dardowe operacje na blokach tekstu Bardzo wy-
godnie zostaly dobrane klawisze sterujace wyko-
naniem komend. Dzieki termu nie musialem zbyt
czesto siggac do podrecznika Przyktadem moga
byc przyporzadkowania dla klawiszy funkcy)-
nych: k7. ktory znajduje sie na gorze bloku klawi-
szy funkcyjnych oznacza powrdt do pierwsze)
strony programu zrodiowego, FO (na samym
dole) -— przejscie na ostatnia strone programu,
F4 i F1 (znajdujace sie miedzy nimi) — przew:-
nigcie odpowiednio o strong w gore | 0 strong w
dol. Takie drobiazgt znacznie ulatwiaja prace.

Podsumowujac. edytor mozna by uwazac za
dobry, gdyby nie jedno .ale". Czasami irylowat
mnie brak jakiejkolwiek linil podpowiedzi Cheial-
bym np. wiedziec kiedy edytor pracuje w trybie
Insert, oraz ile miejsca w pamiect zapnuje moj
program. Oczywiscie edytor nie jest najwazniej-
szy. ale powinien on w jak najwiekszym stopniu
ufatwiac pisanie programow

ASEMBLER

Do czego stuzy asembler — wiadomo. ale tym
co odroznia dobry od ztego (oprocz np. jakosc
wbudowanego edytora) sa funkcje jakie on oferu-
je araz szybkosc dziatamia. Od tej strony Comet
prezentuje sie dosyc dobrze Szczegolna uwage
zwracaig pseudooperacje umozhwiajace dola-
czanie z dysku blokow kodu zrodlowego podczas
kompilacy. a takze dotaczarme wczesnie| stwo-
rzonych plikew (modutow) wynikowych do two-
rzonego programu. Pozwala 1o na przykiad na
stworzenie zestawu skompiiowanych procedur
ktore mozna uzywac w przyszioscl w swoich pro-
gramach. W tym miejscu napotykamy na pewne
ograniczenia. Jesl chcemy dotaczyc kod maszy-
nowy do naszego programu. to musimy pamie-
tac. aby byt on relokowalny Jezeli procedury nie
sa relokowalne (tak jest w wiekszoscl przypad-
kow). to lepiej jest te dotaczyc jako kod zrodiowy.

Comet |est bardzo szybki Podczas kompilag)
wygasza on nawet ekran. co umozhwia proceso-
rowi prace na .petnych obrotach™ (6MHz) Mysle
ze nikt nie moze sig skarzyc na predkos¢ kompi-
lacy. Jest ona tak duza ze dla naprisanych prze-
ze mnie programow, nie bylem w stanie tego
€zasu zmierzyc.

WSPOLPRACA Z DYSKIEM

Autor wiozyl wiele wysitku w to. aby program
dzialat tak jak nalezy i wykonal dobra robote Nie-
stety odkrytern takze pewne stabostki Comet-a
Po kompilacji mojego programu i poprawiemu
wszystkich  bledow cheiaterm nagrac obydwa
kody: zrodiowy | wynikowy (OBJECT FILE). W
trybie wpisywania komend napisaterm: SPROG
(S oznacza nagranie plku zrodiowego. a
"PROG" to nazwa tego pliku). Komenda "S” zo-
stala zaakceptowana. ale program spytal mnie o
nazwe pliku. Jest to niezrozumiaty dia mnie wyja-
lek. bo pozostate cpcje Comet-a uzywaja wilas-
nie takiego formatu komend.

Zaleta komendy "S" jest to. ze |esli nagrywa-
my program o nazwie np. 'PROG" a na dysku
juz istnieje piik o tej nazwie. to plik "PROG.8" na
dysku otrzyma automatycznie nowa nazwe
"PROG B (Backup kopia zapasowa) przed
nagraniem programu PROG" (rozszerzenie
" 8" jest nadawane domysinie). Opcja ta umozli-
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— brak hinii statusu

— niejednorodny  sposob
podawania parametrow
komend

— brak podziatu listingu
na strony przy druko-
waniu programu

— brak jakiegokolwiek di-
sasemblera

ZALETY:

+ mozliwosc pisania kodu
zrodtowego o dlugosci
do 400KB

+ konwersja plikow z SC i
LERM ASSEMBLER-a

+ automatyczne  formo-
wanie wprowadzanych
danych

+ bardzo szybkie dzialanie

28 e Bajtek 7/92

wia wycofanie sie z ostatnio wprowadzonych
zmian, gdy nowa wersja kodu maszynowego
okaze sig gorsza od poprzednig.

Po nagraniu kodu zrodlowego chciatem na-
grac OBJECT FILE. W tym przypadku Comet za-
zadat nie tylko nazwy, ale takze adresu startowe-
go | dlugosci kodu. Bylo to niepotrzebne utrud-
nienie, bo asembler dopiero przed chwilg skom-
pllowal moj program | powinien pamietac jego
diugosc. oraz gdzie zostal on umieszczony w pa-
mieci. Niestety ckazuje sie, ze po kazdej kompi-
lac)i trzeba zapisywac wyswietlone parametry na
kartce, aby juz po chwili pcnownie je wpisywac
do komputera.

Jeszcze gorze| przebieglo zatadowanie OB-
JECT FILE, bo Comet uzyt nazwy "PROG—.O"
dla mojego pliku, zamiast po prostu "PROG.O"
Wedlug mnie jest to zjawisko dziwne | utrudnia
tylko operacje na plikach.

Zmienitern nazwe kodu programu, zaladowa-
tem i sprobowalem go uruchomic. SAM naty-
chrmiast sie zawiesit. Przyjrzenie sig zawartosci
pliiku "PROG.O" wyjasnito sprawe. Moj program
nie zostat w ogole nagrany na dysk {OBJECT
FILE byt pusty). Podatem, co prawda. kompilato-
rowi instrukcje ORG 50000, ale to nie wystarcza,
aby utworzyc poprawny OBJECT FILE. Po pro-
stu oprocz pseudoinstrukcji ORG, trzeba jeszcze
pamietac o wpisaniu instrukcji DUMP 50000,
albo DUMP §, aby Comet znat adres, od kiorego
ma umiescic skompilowany kod wynikowy w pa-
mieci. W instrukeji nie wyjasniono niestety jaki
jest ten adres, jesh zapomnimy podac instrukcje
DUMP.

Oprocz wyraznie niedopracowane; procedury
nagrywania, nie podobata mi si¢ takze obstuga
btedow dyskowych. Z glownego menu probowa-
tem np. wybrac niesformatowany {nieaktywny}
RAM-dysk jako naped docelowy. Comet wy-
swietlit informacje "Device not available — Press
any key”, lecz mimo wielokrotnego naciskania
wszystkich klawiszy, program nie reagowal na
nie i catkowicie sie zawiesit. Wszystko co mo-
gtem zrobic, to nacisnac RESET, tracac w ten
sposob caly program zrodiowy.

Inna wadag jest to, ze nie mozna tatwo wylisto-
wac programu na ekranie. Jest to spowodowane
brakiem numeracji lini. Programy mozna listo-
wac tylko od danej etykiety. Za to ciekawa forme
listingu mozemy uzyskac wykorzystujac drukar-
ke. Comet pozwala na drukowanie np, fragmen-
tow kodu, co z pewnoscig oszczedza zuzycie pa-
pieru. Niestety nie dzieli on programu na strony,
co powoduje zadrukowywanie perforac)i na pa-
pierze. Na koncu listingu brak jest tablicy symbo-
li. ale jesli chcemy ja uzyskac to wystarczy wpi-
sac komende "V, Niestety nie mozemy posor-
towac tej tablicy, co np. przy 400 kilobajtowym
programie zrodlowym z tysiacem etykiel moze
byc ktopotliwe.

Ostatnia mata uwaga: Comet oznacza wszyst-
kie strony pamieci jako "Software Reserved” co
jest dobrym pomystem, gdyz nie zostana one
przypadkowo zapisane przez MasterDOS. Nie-
stety po wyjsciu z programu do BASIC-a strony
te nadal sa niedostepne dla DOS-u, az do wcis-
niecia przycisku RESET (program nie przywraca
stanu pamigci sprzed jego uruchomienia).

PODSUMOWANIE

Wiekszose uwag ktore wymienitern 1o tylko
drobne minusy, inne warto potraktowac powaz-
niej. Mam nadzieje, ze autor programu znajdzie
czas by poprawic te uchybienia. Dla mnie najpo-
wazniejszym niedopatrzeniem jest brak jakiego-
kolwiek disasemblera w zestawie. co przy duze)
pamieci SAM-a jest niezbyt logicznym rozwiaza-
niem. Taki disasembier jest prostszy do napisa-
nia niz asembler, zajmuje mato miejsca w pamie-
ci, a jest bardzo pozytecznym narzedziem.

Comet-a mozna polecic wszystkim uzytkowni-
kom SAM-a. Pracuje sige z nim bardzo wygodnie,
ale trzeba pamietac o niedopracowane] wspol-
pracy z dyskierm.

MICHAL SZAFRANSKI

Program Comet Assembler wraz z doku-
mentacja otrzymalismy od Pana Alana Mile-
sa, za co serdecznie dziekujemy.

CP/M, w porownaniu ze wspoiczesnymi systemami opera-
cyjnymi, ma wiele brakow. Jednym z nich jest brak mozliwo-
sci automatycznego fadowania programow, po wiaczeniu
komputera lub jego restarcie. Zamieszczony program jest
proba rozwiazania tego problemu.

Plik samostartujacy wydatnie zwigksza komfort pracy, gdyz daje
mozliwosC automatycznego wykonania pewnych czynnosci — np. te-
stowania komputera i jego konfiguracji, instalacji réznych urzadzen
zewnetrznych, poprzez zatadowanie ich driverow, a takze uruchomie-
nia dowolnego programu. W systemie TOS jest to mozliwe poprzez
stworzenie pliku o nazwie START. Jezeli jest on odpowiednio zapro-
jektowany, nawet osoby stabo obyte z komputerem moga go wydajnie
uzywac.

OPIS INSTALACJI

Instalacji autostartu dokonuje program MA.COM, ktorego kod
przedstawia listing 1. Jest on przeznaczony dla makroasemblera
GENB80, lecz po drobnych modyfikacjach (definicje segmentow da-
nych, kodu 1 zamiana pseudorozkazow DEFB i DEFM na DB) mozna
go skompilowac przy pomocy kazdego innego asemblera. Dla wygo-
dy zamieszczony jest takze program w Turbo Pascalu (listing 2). Po
jego wpisaniu 1 wykonaniu na dyskietce pojawi sig plik MA.COM, ktory
nalezy uruchomic.

Po uruchomieniu programiku, zapyta sie on o naped, w ktorym
znajduje sig dyskietka przeznaczona do instalacji autostartu. Przewa-
znie jest to naped A, gdyz z niego jest odczytywany system po wia-
czeniu zasilania lub po nacisnieciu RESET. Nastepnie nalezy wpisac
duzymi literami komende, ktora bedzie sie wykonywac automatycznie
przy starcie systemu — moze to byC nazwa programu lub komenda
CP/M-u. Nacisnigcie samego [ENTER] powoduje wytaczenie auto-
startu, nawet jesli byt on wczesniej zainstalowany. Na pierwszy ogien
polecam wyprobowac¢ komendy DIR, STAT *.*, ERA *.BAK. Ambitni
moga napisac program testujacy pamiec i wypisujacy informacije o sy-
stemie (liczba zainstalowanych napedow, podtaczona drukarka lub
modem itp.).

Starym ,wyjadaczom” polecam przeanalizowanie programiku. Jest
on wprawdzie doskonalym przyktadem, jak nie nalezy pisac progra-
mow pod systemem CP/M — nietypowe, bezposrednie skoki do BIOS-u
| korzystanie z ,podejrzanych” obszaroéw pamieci powoduje, ze pro-
gram nie dziala na innych komputerach CP/M-u. Odmawia nawet
wspolpracy z FDD 3000 zaopatrzona w inng wersjg BIOS-u, niz
CBIOS v.A1.1! Ale za to jest to najkrotsza | najprostsza wersja auto-
startu.

OPIS DZIALANIA PROGRAMU

Pierwsze linie programu, po definicjach statych, sa odpowiedzialne
za wydruk odpowiedniego komunikatu i wczytanie znaku, odpowiada-
jacego wybranemu napgdowi. Nastepnie znak ten jest zamieniany do
postaci wymaganej przez BIOS — zero oznacza dysk A, jedynka —
dysk B itd. Z tak ustalonego dysku odczytywany jest boot-sektor.
Znajdujacy sie w nim krociutki programik, tadujacy CP/M do pamieci,
jest nastepnie przez nasz program modyfikowany. Zmieniany jest ad-
res w jednym z rozkazow skoku w boot-sektorze. Zamiast przejscia
do wykonywania programu BIOS-u bedzie wywotana procedura
EXEC, dopisana w wolnym miejscu tego sektora. Wpisuje ona poda-
na przez nas wczesnigj linig z poleceniem do bufora klawiatury modu-
iu CCP i wykonuje skok do B!OS-u. System odbiera to jako wpisanie
polecenia z klawiatury i interpretuje je. Tak wiec rola zamieszczonego
programiku ogranicza sig do zatadowania boot-sektora do pamieci,
dokonania w nim drobnej zmiany i zapisania z powrotem na dysku.
Drobna niekonsekwencja autoréw BIOS powoduje, ze wszelkie ope-
racje dyskowe wygodniej jest przeprowadza¢ w buforze pod adresem
#FCED, niz w obszarze DMA.

Na podobnej zasadzie, co opisany autostart, dziataja niektore wiru-
sy. Jednak wszystkich potencjalnych autoréw wiruséw korzystajacych
z boot-sektora musze rozczarowa¢ — kazdorazowe wykonanie za-
mieszczonego programu lub komendy SYSGEN, bezpowrotnie znisz-
czy taki wirus.

Jeszcze jedna wazna sprawa: pohiewaz po zatadowaniu systemu
bufor klawiatury CCP ma dlugosé tylko 16 bajtow, proby wpisania
diuzszego tekstu sa bezcelowe i koncza sie jego skroceniem. Prze-
waznie te 16 znakOw wystarcza, ale w ekstremalnych przypadkach
mozna skrocic nazwe wywolywanego pliku, nawet do jednego znaku.

JACEK TROJANSKI

Literatura: R. Swiniarski — ,System operacyjny CP/M”
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LISTING 1

IR E T EEREEEESEEERERESEEE AR EERESEEEESSESS.]

* Autostart po RESET

P oy o wma

*

* J. Trojanski, 1992-02-19 *

drode deodo o e ok e od do dk R b e gk ok de e de e e g v e ke ok W e e

bdos equ 5 ;jdefinicja adresow
read equ $f7ce ;BIOS 1 BDOS
write equ #£820
seldsk equ #f7al
home equ #f7b5
dma equ #fceb
sector egu tfced
org 1G0h
start 1d de, tekst ;informacija
1d c,9 ;O programie
call bdos
askdrv 1d de,drv ;pytanie o dysk
1d c,9
call bdos
14 c,l ;wezytanie klawisza
call bdos
cp 13 ;czy ENTER
ip z,0 ;tak — koniec programu
and 5Fh ;zmiana na wlk. litere
sub AT ;zmiana na nr (A = ()
1d c,a
call seldsk ;wybdr dysku
1d a,l
or h ;eczy nr dysku jest OK
Jr z,askdrv ;jnie — jeszcze raz
call home ;track 0O
1d h1,0 ;sektor nr 0 (BOOT)
1d {sector),hl
1d hl, #0080 ;adres DMA
1d (dma),hl
cald read ;czytaj sektor
or a ;czy blad?
jr z,0k ;nie ma bledu
derr 1d de,error ;komunikat o bledzie
1d c,9
call bdos
rst 0 ;wyjscie z programu
ok 1d de,inptxt ipytanie o komende
1d c,9 ;lub plik
call bdes
1d de,buffer ;adres bufora na tekst
1a a,leé smax. dlugosc tekstu
1a {de),a
1d c, 10
call bdos ;weczytanie tekstu
1a a, (butfer+l)
or a ;jczy tylko ENTER?
jr z,disable ;tak = brak auvtostartu
1d hl,#1218 ;kody JR  S$+#12
1d (#fd26),hl
14 de, #fd3a
1d hl,exec
1d bc,ex end—exec
ldir B iprzepisanie procedury
1d hl,buffer+l ;startujacej
1d c, (hl)
inc c
14 b,0
ldir ;przepisanie bufora
Xor a ;Z tekstem
1d {de),a ;znacznik konca
ir save ;zaplisz na dysku
disable 1d a,195 ; kody skoku
14 (#fd26),a  ;JP BOOT
1d hl,#f600 ’
1d (#£427) ,hl
save 1d hl, ¢fced ;adres bufora dysku
1d de, #0080
1d b,d
1d c,e
ldir ;przepisz bufor dysk.
1d hl,0 ;do DMA
14 {sector),hl ;sektor nr 00
14 hl, #0080
1d (dma),hl ;adres DMA
1d c,1
call write ; zapis BOOT--sektora
or a
jr nz,derr ;blad zapisu
rst 0 ; koniec programu

;ta czesé bedzie od innegoc adresu
iprocedura uruchamiana zaraz po wczytaniu systemu

exec 14 de, $#e007 ;adres bufora CCP

1d hl,#3f5d

1d c, (hl)

inc c

inc c

1d b, 0

Idir itekst —> bufor CCP

ip #f600 iskok do CBIOS konczy
ex end defs 18 ;bProgram

;jdefinicje stalych tekstowych

tekst defm "Make autostart, 1992"
defm " by J. Trojanski”
defb 10,13,"§"
drv defb 10,13
defm "Drive :
defb e
error defb 10,13
defm "Disk error !*
defb 10,13,"s"
inptxt defb 10,13
defm "Input command or file name '
defm "[(max. 16 chars, in capitals)"
defb 10,13
defm "or <ENTER> to disable autostart:”
defb 10,13, 8"
ibufor tekstowy
buffer defs 18

Program Generate MA_COM; { JT 1992-04-20 )
var

i : integer;

plik : text;

const
tab : array{1..380]1 of byte = (17,199,1,14,9,205,
5,0,17,238,1,14,9,205,5,0,14,1,205,5,0,254,13,202,0
,0,230,95,214,65,79,205,161,247,125,180,40,226, 205,
181,247,33,0,0,34,228,252,33,128,0,34,230,252, 205,
206,247,183 ,40,9,17,249,1,14,9,205,5,0,199,17,10, 2,
14,9,205,5,0,17,105,2,62,16,18,14,10,205,5,0,58,106
,2,183,40,30,33,24,18,34,38,253,17,58,253,33,165,1,
1,16,0,237,176,33,106,2,78,12,6,0,237,176,175,18, 24
,11,62,195,50,38,253,33,0,246,34,39,253,33,237,252,
17,128,0,66,75,237,176,33,0,0,34,228,252,33,128,0,
34,230,252,14,1,205,32,248,183,32,151,199,17,7,224,
33,93,63,78,12,12,6,0,237,176,195,0,246,0,0,0,0,0,0
,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,77,97,107,101,32,97,117,
116,111,115,116,97,114,116,44,32 ,49,57,57,50,32,98,
121,32,74,46,32,84,114,111,106,97,110,115,107,105,
10,13,36,10,13,68,114,105,118,101,32,58,32,36,10,13
,68,105,115,107,32,101,114,114,111,114,32,33,10,13,
36,10,13,73,110,112,117,116,32,99,111,109, 109,97,
110,100,32,111,114,32,102,105,108,101,32,110,97,109
,101,32,40,109,97,120,46,32,49,54,32,99,104,97,114,
115,44 ,32,105,110,32,99,97,112,105,116,97,108,115,
41,10,13,111,114,32,60,69,78,84,69,82,62,32,116,111
,32,100,105,115,97,98,108,101,32,97,117,116,111,115
,116,97,114,116,32,58,10,13,36,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,
0,0,0,0,0,0,0,0,0);

begin
Assign (plik,'MA.COM');
Rewrite (plik);
for i := 1 to 380 do Write (plik,chr (tab[11)};
Close (plik);
end.
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Cata czwarta czesc cyklu ,TOS BEZ TAJEMNIC”
jest poswigecona dwém zmiennym systemowym in-
terfejsu: jump i finit, dajgcym programiscie bardzo
duze mozliwosci. Lektura tego artykutu da odpo-
wiedz na szereg pytan, dotyczacych kilku czesto
spotykanych sztuczek programowych. ktore na
pierwszy rzut oka nie powinny udac sie na ZX Spec-
trum.

W pierwszej czesci cyklu napisatem. ze tworcy TOS-u zosta-
wili szereg furtek dla programistow. Zamieszczony tam algo-
rytm byt z zalozenia ogoiny, nie mogl wigc pokazac, jak z nich
skorzy$tac. Na rys. 1 pokazana jest nowa jego wersja, uwzgle-
dniajaca dwa miejsca. w ktorych mozemy zmienic przebieg za-
pisanej w ROM-ie interfejsu obsiugi polecenia dyskowego

Wsrod zmiennych systemowych interfejsu (patrz cz. 1/tabela
2) znajduja sie dwie zmienne jump i finit, zawierajace kolejno
adres procedury powrotu do BASIC-a po wykonanlu poiecema
TOS-u 1 adres procedury obstugi bledu sktadni Jak pokazuje to
algorytm, obstuge kazdego polecenia TOS-u konczy sekwencja:

LD HL, (JUMP)

JP (HL)
co umozliwia nam. poprzez zmiane zawartosci zmiennej syste-
mowej jump, uruchomienie innego (wtasnego) programu przed
powrotem, a nawet zamiast powrotu do BASIC-a. Analogiczna
sytuacja wystepuje w przypadku napotkania btedu skladni: za-
zwycza) wykonywana jest procedura spod adresu 82, gdyz
takga ma pierwotnie wartos¢ zmienna finit. Jednak poprzez
zmiang zawartego w niej adresu mozna wykonac wiasny pro-
gram rozpoznajacy | wykonujacy nowe, wiasnorecznie zdefi-
niowane instrukcje jezyka BASIC.

Rys. 1 — Algorytm pokazujacy sposob, w jaki interfejs obstuguje RST 8.

LD HL(JUMF) L[} HL (FINTT)
P (HLY) TP (HL)
1 3
Gy QUBEI~ X Po wykoraniu msakey J]  OUY (FINIT=e82| - {lismige mozliwose witawierua
TOS-u, moina wykonat 3$¥w¢%;ﬁ$$2
| whasny podprogram. $2$=
3
Oxdlokenie na stos
adresy sundardowre]
obslug bledu
1 3
h 4

Powrint bez uaktywnienia

ROM-u X Spectrum ROM-u ZX Spectrum
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PROGRAMY SAMOSTARTUJACE

Jako przyktad uzycia zmienne] jump warto przeanalizowac |
uruchemic pomzszy programik:

10 ;Programlik: ZROBIONE!
20 ORG 60000

30 ENT 600060

40 JUMP EQU #213D

50 CBAS EQU $#61D

60 BEEP EQU #3BS5

70 PR_ERR EQU $3D8

80 ;Instalacja programu:

90 PUSH IY ;uaktywnienie interfejsu,
100 LD TN 0
110 RST 8
120 rPOP IY
130 ;Nowy adres do zmiennej JUMP:
140 LD HL , RUN
150 LD (JUMP) , HL
160 JP #0603 ;Koniec instalaciji.
178
171 ;Program zasadnlczy piliszacy tekst ZROBIONE!:
180 RUN LD HL , NAPIS ;Adres tekstu,
190 CALL #PR_ERR ;pisz tekst,
200 JP $6E3 ;skok do standardowej
201 ; procedury powrotu.
210 NAPIS DEFM "ZROBIONE!" ;Tekst.
220 DEFB 0

Sktada si¢ on z dwoch czesci: instalujace] | zasadnicze;. Na-
lezy go skompilowac. a nastepmie uruchomic (w przypadku
GENS-a dyrektywa R) Spowoduje to zainstalowanie progra-
mu, czyli zmiane wartosct zmiennegj jump na adres etykiety
RUN. Teraz nalezy wrocic do BASIC-a i sprawdzi¢ jego dziata-
nie: po wykonaniu kazdego polecenia TOS-u komputer napi-
sze .ZROBIONE!". Rzecz ta jest co prawda mato efektowna i
nieprzydatna, ale to wazny krok w zrozumieniu metod 1 nauce
umiejetnoscl oprogramowywania stacji. Zastosowanie 1ego
mechanizmu umozliwia, w sposob ktory mozna smiato nazwac
sztuczkg, tworzenia samouruchamiajacych sig programow
typu CODE.

Podstawowa rzecza, z ktorej nalezy sobie zdac sprawe jest
fakt, ze podczas operacy TOS-u, wieC rowniez w czasie zapisu
I odczytu z dyskietki interfejs jest aktywny. Polecenie SA-
VE*"ROM"™ CODE 0.16384 wcale nie zapisze na dyskietce
ROM-u ZX Spectrum, ale widoczny w te] przestrzeni adresowe!
ROM i RAM interfejsu! Analogicznie wczytanie danych pod ad-
res #2100 spowoduje zmodyfikowanie zawartosct zmiennych
systernowych interfejsu. tatwo przewidziec, ze takie dziatanie
skonczy sie zazwycza] zawieszeniem pracy systemu. Mozna
jednak stworzyc specjalnie spreparowany plik, ktory po wczy-
taniu pod adres #213D spowoduje jedynie zmiane wartosci
zmiennej jump i kilkkunastu pozostatych, ktore nie maja w trak-
cie nagrywania {przypadkowo i po spetnieniu pewnych warun-
kow!) zadnego znaczenia. Jesli zatozymy przyktadowo, ze
wczytywane jest 100 bajtow. to pierwsze 24 zna|dzie sie w ob-
szarze zmiennych systemowych, a pozostate 76 (zawierajace
program do uruchomienia) znajdzie sie w wolnym obszarze pa-
mieci RAM interfejsu. Teraz zmienna jump zawiera adres tego
programu | dzieki opisanemu na poczatku mecharizmowt zo-
stanie on uruchomiony. Oto program, ktory po wpisaniu i uru-
chomieniu stworzy na dysku samostartujacy plik o nazwie
"START.COD™:

10 ;Program tworzacy na dyskietce plik
11 ;samostartujacy typu CODE.

20 ORG 60000
30 ENT 60000
40 FINIT EQU #2138
50 JUMP EQU $213D
60 RAM EQU #2154
70 SAVEP EQU #620
80 PR ERR EQU #3D8

90 ;vaktywnienie interfejsu:
100 PUSH 1Y
110 LD IY,0



KLAN SPECTRUM

120 RST B8

130 POP 1IY

140 ;Ustawienie zmiennej JUMP na adres autostartu
142 ;1 przenlesienie w to miejsce programu jego
143 ;obslugi:

150 LD  HL,#82

160 LD  (FINIT),HL

170 LD  HL,RAM

180 LD  (JUMP),HL

190 EX DE,BL

200 LD HL , START

210 LD BC, KON—START

220 LDIR

230 ; SAVE*"START.COD" CODE JUMP, KON-—-START+24
240 LD DE, NAZWA

250 LD BC, END-NAZWA

260 CALL #66D

270 EX AF ,AF’

280 LD A,3

290 LD DE,JUMP

300 LD BC,KON—START+24

310 CALL SAVEP

320 JP $603

330 NAZWA DEFM “START.COD"

340 END

350

351 ;Keod programu samostartujacego.

360 START LD HL, #6E3 ;W zmiennej JUMP nalezy
370 LD (JUMP) ,BL ;umiescic poprzedni adres,
380 LD HL,NAPIS—START+RAM ;adres tekstu,
490 CALL PR _ERR ;pisz komunikat,

400 Jp $6E3 ;powrot do BASIC—a,

410 NAPIS DEFM "TU AUTOSTART. WITAJ!"™

420 DEFB C ;tekst,

430 KON ;etykieta konca.

WigkszosC instrukcji powyzszego programu ma jedynie za
zadanie zainstalowac procedure | zapisac ja na dysku. Czesc
wtasciwa znajduje sie na jego koncu i tvlko ona znajdzie sie w
pliku. Po wpisaniu z poziomu BASIC-a polecenia LOAD
*'START.COD” CODE, na ekranie pojawi sie napis ,TU AU-
TOSTART! WITAJ!". Nie jest to chwyt w stylu "ZROBIONE!", o
czym mozna fatwo upewnic sig, wytaczajac przedtem na chwi-
le komputer. Chcac tworzy¢ pliki samostartujace powyzsza
metoda nalezy pamigtac, ze kod w nich zawarty musi byc¢ relo-
kowaliny. Nalezy rowniez bezwzglednie pamietac o ustawieni
wartosci zmienne] jump na standardowa wartosé (linie 360-—
370). Aby usunac wszelkie niejasnosci dodam, ze mimo iz pro-
gram "START.COD" uruchomi sie sam po nagraniu. to jest to
nadal program typu CODE 1 w zadnym wypadku nie zostanie
On samoczynnie uruchomiony przy wiaczeniu komputera, czyli
starcie systemu, nawet gdvby nada¢ mu nazwe "START".

Zastosowanie powyzsze] metody pozwala otrzymywac zu-
pefnie nowe | nietypowe efekty. Jeden z czytelnikow nadestat
nam bardzo {adnie zrobiony program do kompresji plikow na
dysku. Spakowany plik zawiera w swoim wnetrzu procedure do
dekompresji, ktora uruchamiajac sie w powyzszy sposob wezy-
tuje dane do pamieci, jednoczesnie je rozpakowujac. Jesli
otrzymamy zgode autora, dotaczymy ten program do organizo-

wanego ZX-SHAREWARE.
NOWE INSTRUKCJE

Podprogram obstugujacy nowe instrukcje BASIC-a wygod-
nie jest umiescic w pamigect RAM interfejsu, gdyz jest 1o obszar
dosc dobrze zabezpieczony przed zmiana zawartosci, a nawet
niedostepny dla polecenia NEW. Napisanie takiego programu
nie |est rzecza prosta 1 nawet srednio doswiadczonym progra-
mistom sprawia trudnosci. Musi sie on sktadac z dwoch czesci:
analizujgcej sktadnig i wykonujace) poszczegolne polecenia.
Ta pierwsza sprawia zazwyczaj najwiece| problemow. Nie
dosc, ze trzeba rozpoznawac, w jakim trybie pracy znajduje sie
komputer (analizy skiadni czy wykonywania programu. to jesz-
cze stos jest .zasmiecony” przez pewne adresy, ktorych liczba
iest zalezna od kodu komendy. ROM interfejsu zawiera dosc
dobre | dajace sig¢ wykorzystac mechanizmy stuzace do anali-
zowania skladni, za ktorych pomoca mozna, tworzac specjaina

tabele | niewielki programik obstugujacy, zaimplementowac
szereg nowych polecen o dosc nawet skomplikowanej sktadni.
Opis tej metody bylby adresowany do waskiego grona ludzi,
zbyt diugi 1 trudny, aby zamiescic go w Bajtku. Osobom zainte-
resowanym tym problemem moge udzielic informacji kores-
pondencyjnie.

Najprostsza metoda dotaczenia nowego rozkazu jest wyko-
rzystanie nieuzywanej instrukcji CAT. Jej zaleta jest fakt, ze jegj
sktadnia jest sprawdzana i akceptowana przez interpreter.
wigc nie trzeba sie 0 nia troszczyc. Fakt ten upraszcza znacz-
nie program obstugi, co mozna zobaczyC na ponizszym przy-
ktadzie. Czesc analizujaca sktadnig to jedynie linie 180 do 220.
Po wpisaniu nalezy go poddac kompilacji, a nastepnie urucho-
mi¢ za pomoca dyrektywy asemblera R.

10 ;Instalacja nowej instrukcji BASIC-a.

20 ORG 6000C
30 ENT 60000
40 FINIT EQU #213B
50 MOD EQU #2100
60 PUTCOM EQU #608
70 GETBLOCK EQU #60B

B0 ;Czesc 1instalujaca:

90 PUSH 1Y

100 LD 1Y,0

110 RST 8

120 POP IY

130 ;W zmiennej FINIT nowy adres:

140 LD  HL,RUN

150 LD  (FINIT),HL

160 JP #0603 ; koniec instalaciji.
170 ;

171 ;Program obslugi nowej instrukcji CAT:

180 RUN LD HL, (23645) ;adres interpretowanego
190 DEC HL srozkazu,

200 LD A, (HL} ; kod tego rozkazu,
210 CcP 207 ;czy to jest CAT 2
220 JP NZ,$#82 ;jesll nie — powrot,
230 POP HL ;"czyszczenie" stosu,
240 LD A,ll ; kod komendy CAT*,
250 LD (MOD) , A

260 PETLAO CALL PUTCOM ;wyslanie komendy.
270 ;obsluga trybu pracy konwersacyjnej:

280 PETLA]l CALL GETBLOCK ;odebranie bufora

250 JR NC,PETLAl ;1 komendy 2zwrotnej,
300 LD A, (MOD} ;kod komendy zwrotnej,
310 Ccp ¥80 ;koniec 2

320 JP Z,#603 ;tak — powrot,

330 XOR A ;skrocenie tekstu do
340 LD (#2014)y,A ;14 znakow,

350 CALL #6D5 ;pisz tekst z bufora,
360 LD A, 491 ; kod kontynuaciji,

370 LD {MCD} , A

380 JR PETLAO ;zamkniecie petli.

Czesc instalujgca umieszcza w zmiennej finit adres rowny
wartosci etykiety RUN. Po powrocie do BASIC-a mozna wpi-
sac polecenie CAT | zamiast zazwyczaj spotykanego komuni-
katu .Invalid stream” bedzie widoczny katalog dyskietki. Dia
odrozniena od tradycyjnego. jest on troszeczke zmodyfikowa-
ny. Powyzszy program jest umieszczony pod adresem 60000.
co jest dowodem. ze moze sig on znajdowac w dowolnym miej-
scu pamigcl. Jednak gdy umiesci sie go w pamigci interfejsu,
mozna wtedy zapisac na dyskietce (jako jeden blok) fragment
pamigci od adresu #213B (adres zmiennej finit), az po koniec
programu. By powtornie zainstalowac¢ te nowa instrukcje wy-
starczy wczytac powstaly plik do komputera. Na analogiczne;
zasadzie dziala zamieszczony w Bajtku 2/92 program
EXX.COD. Ciekawscy moga na jego przykiadzie obejrzec jak
mozna w prosty sposob napisac analize skiadni dia trzech no-
wych. zupetnie nietypowych rozkazow.

Za miesigc ostatnia czgs¢ cyklu. a w niej zapowiadane infor-
macje o zapisie na dyskietce, ktore w tym artykule w zaden
sposob nie mogly sie zmiescic.

WOJCIECH JABt ONSKI
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Dystrybutor: JTT Computer
Firma: Mirrorsoft

Rok produkciji: 1990
Komputer: Amiga, iIBM PC
Grafika (PC): Tandy, CGA,
EGA

Muzyka (PC): PC Speaker
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Juz sam wodok pudetka od gry nie
nastroit mnie do niej optymistycznie.
Pastelowe barwy, niemiecka instruk-
cja. skromna dyskietka 3.5” plus dwie
5.25". Po tym wszystkim miatem jesz-

cze skromna nadzieje, ze czasem
przeciez pozory myla...

Niestety, po raz kolejny okazato sie
czyja matka jest nadzieja. Juz pierw-
sze plansze tytutowe okreslity rodzaj
programu jako ,denna staro¢”, a nie-
miecko-angielska narracja wyswietla-
na na ekranie dobita resztki zapalu.

Wyobrazmy sobie, ze na ekranie
widac cele, porozrzucane w nieladzie
przedmioty i jakas postac (to Ty!) sto-
jaca pod smana A teraz sprobu;my ia
poruszyC — nic z tego. Moze wiec
uzyc ktorejs z ikon? Ale ktorej — jesli
nie masz myszki, eksperymenty zaj-
ma Ci z tydzien. Nawet ewentualny
sukces nie przynosi zadowolenia —
taki juz urok tego programu, ze im
dluzej sie gra, tym blizej do wytacze-
nia komputera.

Gra nie jest wybitna pod zadnym
wzgledem: nie posiada muzyki, grafi-

ka do dopracowanych nie nalezy, a
animacj nie miatem okazji ujrzec. W
ogole nie spotkal mnie zaszczyt wzie-
cia udziaiu cho¢ we fragmencie gry.
gdyz rozerwanie krepujacych mnie
tancuchow uznatem po kilku godzinach
prob za niemozliwe. No, powiedzmy,
przekraczajace moje mozliwosci.
Trudno jest mi krytykowa¢ The Fi-
nal Battle, gdyz jak juz wspomnialem,
gry nie udato mi sie rozpracowac. Aby
jednak nie pozostawi¢ na niej suchej
nitki powiem inaczej: nie ma jej za co
chwalic. Gdy wiec tylko masz mozli-
wosc zakupienia czegokolwiek innego,
zrob to. Omijajac z daleka wszystko co
wigze sie z The Final Battle, zaoszcze-
dzisz wiele czasu i nerwow. Dobrych
gier na peceta i Amige nie brakuje.

SARDINES

o

MIG-29M

Dystrybutor:
Group
Firma: Domark

Rok produkciji: 1891
Komputer: Amiga, 1BM PC
Grafika (PC): Tandy, CGA,
EGA, VGA
Muzyka (PC):

IPS Computer

PC Speaker

Superfulcrum

Wspomniatem kiedys, ze tak naprawde sy-
mulatorow lotu z prawdziwego zdarzenia jest
stosunkowo niewiele. Przez symulacje rozu-
miem tu giownie takie wymodelowanie samo-
lotu, aby sterowanie nim byto zblizone maksy-
malnie do rzeczywistych warunkow lotu. Jed-
mym z niehcznych programow, ktorego autorzy
starali sig¢ zadowoli¢ uzytkownika pod tym
wzgledem jest MIG-28M Superfulcrum firmy
DOMARK.

MIG-29 jest jednym z najbardziej kontrower-
syjnych samolotow mysliwskich swiata; nawet
przez specjalistow USA jest uwazany za bar-
dzo niebezpieczna maszyne (dla nieprzyjacie-
'a). Nic wiec dziwnego, ze po otrzymaniu pu-
Jetka staratem sie mozliwie szybko sprawdzic
jaka przewage w powietrzu daje mi ten mysli-
wiec. Tak naprawde nie wiadomo do konca,
czy wersja samolotu z literka ,M” w ogole ist-
nigje...

Dla scistosci: MIG-29M jest druga wersja sy-
mulatcra MIG-29 wydanego niecc wczesnigj
przez ta sama firme. Oba programy zaliczam
de grupy symulatorow starajacych sie oddac
wiernie warunki lotu | rzeczywista atmosfere
poia walki; trzeba obiektywnie przyznac, ze

tworcy nie zawiedii. MIG-29M (i MIG-29) w zad-
nym wypadku nie sa symulatorami prostymi
czy przeznaczonymi dla amatorow wciskania
przycisku FIRE. ,Oswojenie” maszyny wyma-
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ga w obu programach dos¢ diugiego i solidne-
go treningu, podzielnosci uwagi i szybkiej re-
akcji. Obie wersje sa wyposazone w kilka zu-
petnie unikalnych opcji: na przyklad samolot
mozna wywazac, mozliwe jest rowniez wymo-
delowanie wersji uproszczonej iub rzeczywi-
stej samolotu (w tej drugiej komputer modeluje
wszystkie powierzchnie nosne platowca). Wa-
riant SIMPLIFIED (uproszczona wersja) jest w
zasadzie przeznaczony dla poczatkujacych,
choc prawidiowe ladowanie udato mi sie wyko-
nac po ponad czterech godzinach ¢wiczen. Po
nabraniu wprawy sprawdz czym rozni sig pilo-
taz wersji ,uproszczonej” od ,normainej”. Gra-
fika | dzwiek nie odbiegaja od standardu zna-
nego z innych programoéw tego typu — szcze-
goinie podobata mi sig szybkosc reakcji samo-
lotu na ruchy sterami.

MIG-29M jest prawie zupetnie pozbawiony
tak zwanych ,,cheatow” czyli utatwien dia gra-
jacego. Jedyne dwa jakie przychodza mi na
mysi to mozliwos¢ wylgczenia efektoéw prze-
cigzen (pilot nie doznaje blackout-u) oraz
uproszczona wersja aerodynamiczna platow-
ca (mniej szarpie samolotem). Poza tym zad-
nych ulg dodatkowych: dwa trafienia przeno-
sza Cie w stan , zastuzonego” spoczynku, od-
palenie rakiety nie jest jednoznaczne z trafie-
niem, (trzeba sie jeszcze ustawi¢ odpowiednio
do celu), kazde ladowanie zas musi by¢ maj-
stersztykiem pilotazu

Rdéznica pomiedzy MiG-29M | innymi symu-
latorami polega na tym, ze tu jestes od razu
rzucony na gteboka wode. Wyznaczone do
ataku cele sa bronione przez stanowiska rakiet
SAM (ziemia-powietrze), wokot baz lotniczych
(jesli zostaniesz wczesnie] wykryty) peta sie
zwykle bardzo zadziorna para dyzurna. Kazdy
napotkany konwoj ciezarowek czy czotgow
wita Cie ogniem, pod mostami przelatywac nie
mozna. Jedyne urzadzenie nawigacyjne jakie
masz 1o INS (pod warunkiem, ze Twoj MIG nie
ma uszkodzonego wyswietlacza HUD), z
mapy skorzystac nie mozna. W wypadku awa-
ri musisz bazowaC na szczegolach terenu,
stgd tez powinienes sobie wkué topografie
pola walki PRZED pierwszym startem. Cata
symulacja nhie jest podzielona na oddzielne
konflikty jak to mialo migjsce np. w A-10 Tank
Killer; tu bierzesz udzial w jednej operacji, od
poczatku do konca. Instrukcja obstugi mowi

zreszta, ze do zakoriczenia konfliktu potrzebne
jest PRAWDOPODOBNIE wywalczenie bar-
dzo znacznej przewagi w powietrzu. W tych
warunkach jednak dziwi mnie troche, iz pro-
gramisci firmy DOMARK nie wigczyli do pro-
gramu opcji typu TRENING dla mniej zaawan-
sowanych uzytkownikow — takie rozwiazanie
narzuca sig tu samo przez sie, gdyz wymaga-
nia stawiane pilotowi przez program sa bardzo
ostre. MIG-29 jest bardziej dopracowany od
strony pilotazowej, mniej natomiast od strony
wyboru uzbrojenia, cho¢ celnosc rakiet czy
efektywnosc dziatka jest bardzo realistyczna.

W zestawie otrzymalisSmy polska instrukcje
obstugi oraz specjalna mape. O ile pierwsza
czesc podrecznika jest niezwykle interesujaca
(opisana tu jest cata historia tego niezwykiego
samolotu), to rozdzialy poswiecone ,gatkolo-
g’ maja juz pewne braki. Mysle tu przede
wszystkim o nieistniejacych w programie ilu-
stracjach {powstaje na przykiad pytanie jak
wybiera si¢ uzbrojenie). Z drugiej strony cieszy
mnie fakt, iz firma IPS zadbala o ttumaczenie,
dzieki czemu w catym podreczniku jest stoso-
wana poprawna terminoiogia lotnicza.

Symulator ten wymaga bardzo duzo uwagi i
koncentracji, czgstego ogladania sie do tylu i
latania na niskich wysokosciach. Nie od rzeczy
|est nauka ladowania, kontrolowania predkos-
ci, korzystania z hamulcow aerodynamicznych
I wywazania samolotu ZANIM wybierzesz sie
na jakakolwiek akcije. Pamietaj rowniez, ze tre-
ning w poblizu nieprzyjacielskiej bazy lotniczej
konczy sie zwykle szybcie| niz sie mozna spo-
dziewac. Jesli Juz zdecydujesz sig na prakty-
ke, to sprobuj zestrzelic stary, walesajacy sie
na poludniowym wschodzie samolot-cysterne.
Zabawa ta uswiadomi Ci jak wazne jest pod-
czas lotu umiejetne operowanie predkoscia. ..
Po zazarte] walce najwigkszym problemem
jest odnalezienie wlasnej bazy; warto wiec pa-
mietac, ze punkt nawigacyjny 0 (zero) jest na
stale przypisany do lotniska macierzystego.

Z mojego punktu widzenia MIG-29M Super-
fulcrum jest symulatorem trudnym, lecz w
koncu na tym wiasnie polega uroda progra-
mow tego typu. Poniewaz calosc jest dopraco-
wana wyjgtkowo starannie i bardzo realistycz-
nie polecam ten program mitosnikom kompu-

terowego latania. SIDEWINDER



GRY

Za kazdym razem, gdy pojawia sie
nowa gra z dziedziny strategii, towarzy-
szy jej cos w rodzaju mitu. A potem siada
do niej grono zapalencow | okazuje sie,
ze kazdy czlowiek, nawet programista,
popetnia jakies btedy.

Harpoon dotart w moje rece jako abso:
lutnie pierwszorzedna gra strategiczna
roku 1989.

W SKLAD ZESTAWU

wchodza cztery dyskietki z programem |
scenariuszami No. 1 (Battleset#1: Green-
land — lceland — United Kingdom), trzy
dyskietki zawierajace scenariusze No.2
(Battleset#2 ~— North Atlantic ConVoys)
oraz dwa pokazne manuale do gry —
Operations Manual i Batileset No.2.
Wszystko bytoby dobrze, gdyby nie je-
den podstawowy fakt — trzy dyskietki sa
sformatowane na 360 KB a czwarta, nie
wiedzie¢ czemu, na 1.2 MB. Ci, ktorzy
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posiadaja geste stacje moga oczywiscie
nawet tego nie zauwazyc, ale co powie-
dza posiadacze zwyklych XT?

Program po zainstalowaniu na twar-
dym dysku zajmuje 2.3 MB. Nie jest to
duzo, biorac pod uwage fakt, ze otrzy-
mujemy w zamian 29 scenariuszy (13 w
GIUK i 16 w NACV), co gwarantuje zaje-
cie na co najmniej miesiac. Potem moz-
na udac sie do dystrybutora gry, i zaku-
pi¢ kolejne pakiety scenariuszy — fama
gtosi, ze jest juz dostepny Battleset No.3
i No.4.

OD NADMIARU OPCJI

glowa podobno nie boli. W Harpoon-ie
nie ma zreszta od czego ztapac migreny,
gdyz cata poczatkowa konfiguracja mie-
Sci sie na jednym ekranie — sa to dane
dotyczace strony konfliktu (NATO Iub
USSR), mozliwosci odpowiedzi atakiem
jadrowym, pogody, formowania ostony
lotniczej itp. '

Znacznie ,gorzej” jesli chodzi o opcje
wydaje sie byC po rozpoczeciu gry. U
gory ekranu znajduje sie tzw. pull-down
menu, zawierajace pie¢ gtownych pozy-
cji: Game (fadowanie, zapisywanie, kon-
czenie itd.), Orders (rozkazy dla poszcze-
golnych jednostek), Settings (graficzna i
muzyczna strona programu), Reports
(prognoza pogody i inne) oraz Misc (krot-
ko mowiac kalkulator — ale jakil).

Nie ma jednak tego ztego, co by na
dobre nie wyszio. Duza ilo$¢ opcji zwiek-
sza kontrolg nad przebiegiem i wygla-

dem gry, co w przypadku tak skompliko-
wanych i rozbudowanych programow jak
Harpoon, jest konieczne. Aby troche
utatwiC korzystanie z funkcji pull-down
menu, autorzy przyporzadkowali im od-
powiednie kombinacje klawiszy (np. ska-
le czasu zmieniamy przez CTRL+T).

EKRAN

zostal przepotowiony na dwie czesci:
gora — odpowiedzialna za dane doty-
czace grup | dolna — podajaca informa-
cie 0 pojedynczych jednostkach. Prze-
glad zacznijmy od gory.

Ponizej pull-down menu znajduje sie
mini-ekran z oddaleniem mapy oraz pa-
nelem kursorow, przydatnym w czasie
korzystania z myszki. Obok wyrysowany
jest wybrany obszar mapy, z zaznacze-
niem potudnikow i grup jednostek. Nad
tym niebieskim obszarem zauwazycC je-
szcze mozna skale powiekszenia (od x1
do x8) oraz czas pozostaty do zakoncze-
nia scenariusza.

Dolna czes¢ ekranu zajmuie sie statu-
sem jednostek. W lewej jego czesci wy-
rysowane jest przyblizenie grupy, ktore
wykazuje ile witasciwie okretéw czy sa-
molotow wchodzi w sktad danej grupy.
Po prawej stronie, czarno na biatym wy-
pisana jest ilos¢ jednostek, ich predkosc,
kurs oraz ewentualne uszkodzenia. Na
samym dole umieszczono jeszcze dwa
polecenia: Full Report (podaje wigcej in-
formacji) i Display (przeglad wtasnych
lub nieprzyjacielskich szeregow).

=

W czasie gry wychodza na jaw pewne
niedorobki w wykonaniu ,,okienek” ekra-
nu. Czesto widac znaczna rdéznice mie-

dzy ekranem GROUP a UNIT — dotyczy -

to giéwnie rozrysowania jednostek lotni-
czych po opcji Split/Join i okretow pod-
wodnych w czasie szukania ich przez
helikoptery marynarki. Zdarza sie, ze na
ekranie UNIT helikopter znalazt sie wias-
nie nad celem, a na ekranie GROUP jest
pie¢ mil na lewo od niego. Btedy te nie sa
duzym utrudnieniem, ale na dluzsza
mete staja sie uciazliwe.

NATO vs USSR

Jako, ze w zaleznosci od gustu, moz-
na wybrac jedna z dwu stron konfliktu,
zarowno wojska NATO jak i USSR sa
wyposazone w sprzet zblizony do stanu
rzeczywistego. Podobnie jest z bazami
morskimi i lotniskami, z tym wyjatkiem,
ze te moga zmienia¢ wiascicieli — np.
baza Keflavik.

Wojska NATO dysponuja okretami ra-
kietowymi, niszczycielami, fregatami, lot-
niskowcami oraz samolotami, przy czym
rzeczywista sita Paktu Atlantyckiego
znajduje sie w powietrzu (tzn. gidéwnie na
lotniskach i lotniskowcach).

Zaleznie od scenariusza mozna otrzy-
mac:

— samoloty mysliwskie (Fighter): F-
14A Tomcat, F-15C Eagle, Tornado F.3,
Tornado GR.1, F-8E Crusader,

— samoloty szturmowe (Attack): AV-6E
Intruder, F-4E Phantom I, F/A-18 Hor-
net, Jaguar Gr.1, Phantom FGR.2, Sea
Harrier FRS.2, Matador AV-8B.

— samoloty bombowe (Bomber): A-6E
Intruder, F-111F Aardvark,

~— samoloty do niszczenia todzi podwod-
nych (ASW — Anti-Submarine Warfare):
Alize, Atlantique, P-3C Orion,

~ samoloty wczesnego reagowania
(AEW — Airborne Early Warning): E-2C
Hawkeye, E-3 Sentry, EA-6B Prowler, F-
111A Raven.

USSR natomiast posiada mniej wiecej
podobne jednostki morskie jak NATO,
przy czym sita Armii Czerwonej tkwi w
glebinach oceandw. WyrézniC mozna
nastepujace todzie podwodne:

Dystrybutor: IPS Computer
Group

Firma: Electronic Arts

Rok produkciji: 1989
Komputer: Amiga, IBM PC
Grafika (PC): Tandy, CGA,
EGA MR (320x200), EGA HR
(640x350)

Muzyka (PC): PC Speaker,
Covox, CMS, Game Blaster,
AdLib, Innovation Board,
Tandy MT-32
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— 0 napedzie konwencjonalnym (S$S):
Foxtrot, Kilo,

— 0 napedzie atomowym (SSN): Akula,
Sierra, Victor I, Victor I,

— posiadajace migdzykontynentalne rakie-
ty balistyczre (SSBN): Charlie 1l, Oscar.

O GRZE

Harpoon jest najbardziej rozbudowa-
nym symulatorem z jakim miatem do-
tychczas do czynienia. Bierze sig to nie
tylko ze sporawego pull-down menu i Kil-
kuczesciowego ekranu. Najtrudniejszym
problemem est opanowanie wszystkich
jednostek, ktore — przypominam — po-
ruszaja sie¢ pod woda, na wodzie | w po-

wietrzu. Gd czasu do czasu dochodzi je-
szcze do tego kilkadziesiat rakiet lub kil-
ka torped.

Kazda z grup ptynie w pewnym ustalo-
nym szyku (jednostki najcenniejsze w
srodku), ktory ma zdefiniowane patrole
powietrzne w okreslonych sektorach. Na
poczatku gry nalezy sprawdzi¢ ustawie-
nie wszystkich grup o liczebnosci prze-
kraczajacej pig¢ jednostek. Zdarzaja sie
formacje, ktore ze wzgledu na bledne
skonfigurowanie sa bardziej narazone
na zniszczenie.

Program wymaga teoretycznie kompu-
tera klasy AT, ale prostsze scenariusze
mozna z powodzeniem na XT urucha-
mia¢ — jedynym problemem jest ten nie-
szczesny dysk 1.2 MB. Ja bytem docie-

kliwy i sprawdzitem na swoim iksciaku
scenariusze najbardziej rozbudowane. Z
moich doswiadczen wynika, ze na za-
konczenie gry trzeba w takim uktadzie
okoto czterech do szesciu godzin, zalez-
nie od umiejetnosci i... odrobiny szczes-
cia, ktérego wszystkim zyczy...

LUKE

UWAGA: Posiadacze kart graficznych
EGA High Resolution, VGA 1 lepszych.
Harpoon bardzo czesto btednie wyczu-
wa rodzaj karty, wiaczajac tryb EGA Me-
dium Resolution. Aby tego uniknac, pro-
gram nalezy uruchamia¢ przez HAR-
POON E.

Dystrybutor: IPS Computer

Group

Firma: Electronic Arts

Rok produkcji: 1990
Komputer:Amiga, IBM PC
Grafika (PC): Tandy, CGA,
EGA MR, EGA HR, VGA
Muzyka (PC): brak

i
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Scenario Editor v 1.01

Réwnoczesnie z Harpoon-em, od fir-
my IPS Computer Group otrzymaliémy
program do tworzenia scenariuszy —
Scenario Editor. ZawartosC pudetka to
dyskietka z programem oraz 40. stroni-
cowa instrukcja obstugi. Scenario Edi-
tor wymaga ,niestety” srodowiska gry
Harpoon — tak wiec jesli ktos chciatby z
niego korzystac, musi rowniez zakupic
caly duzy pakiet Harpoon.

Ekran Scenario Editor, a takze wigk-
$z08C opcji jest rozwigzana podobnie jak
w pierwowzorze. Na miejsce nieprzydat-
nych przy tworzeniu scenariuszy funkcji
zostaty utworzone nowe, np.:. Create
New Base, czy Change Group Position.

Nie znaczy to oczywiscie, ze wystar-
czy pograc godzine w Harpoon-a i moz-
na od razu przesias¢ sie na Scenario
Editor. Proces tworzenia scenariusza,
nawet najprostszego, wymaga duzej
wiedzy z dziedziny militariow (zachowa-
nie wiernosci uzbrojenia) i kilku do kilku-
nastu godzin czasu, w kicre wliczony jest
takze proces testowania utozonego sce-

nariusza Nie jest to mozliwe pod Scena-
rioc Editor-em — po skonczeniu pracy,
scenariusz nalezy nagrac, ,przesiasc’
si¢ na Harpoon-a, wybra¢ dowoing mis-
je, poczekac¢, az zataduje sie program i
wcisna¢ ALT+F1, po czym komputer
poda listg stworzonych scenariuszy i
spyta, ktory z nich ma zatadowad.

Scenario Editor pozostawia catkowita
dowolnos¢ we wszystkiego rodzaju ope-
racjach w zakresie zdrowego rozsadku
— to znaczy, ze nie nalezy probowac za-
tadowac na lotniskowiec 200. samolo-
tow. Przed nagraniem i przetestowaniem
scenariusza, ,wypada” w opcji Analyse
Scenario sprawdzi¢ jego kompletnosc.
Zaoszczedzi to czasu i znacznie zmniej-
szy ilos¢ biedow.

Ogoinie rzecz biorac, Scenario Editor
jest w miare rozbudowana naktadka na
Harpoon-a, ktora mqze ¢ kilka miesigcy
przedituzyc stadium zainteresowania tym
programem.

LAVENDER BLUE

DYSTRYBUTOR:

JTT Computer
Firma: Accolade

Rok produkciji: 1990
Komputer: IBM PC/8+ MHz
Grafika (PC): Tandy, CGA,
EGA, MCGA, VGA

Muzyka (PC): PC Speaker,
AdLib, Tandy, CMS, Roland

MT-32
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Zdarzaja sie czasem takie gry, ze az
sie buzia sama usmiecha. Gramy, gra-
my, potem przestajemy — bo ile mozna
— i czekamy na cos nowego. Niech Bog
broni, by ta nowoscia byt akurat Star
Control. Czar dobrego oprogramowania
prysnie jak banka mydlana.
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Zaczyna sie¢ od tego, ze w zestawie
otrzymujemy (o zgrozo) niemieckojgzy-
czna instrukcie z catkowicie angielska
gra. Zanim sie jednak o tym przekona-
my, czeka nas tzw. duzy krok — ,,Copy
Protection”. Na obrotowym krazku od-
najdujemy zadana przez komputer kom-
binacje | wpisujemy co najmniej dziwnie
brzmiace hasto (np. KOWTOW albo
SIGH).

Star Control to program z zatozenia
strategiczny, a z wykonania zrgcznoscio-
wy. Nie posiada zadnej fabuty a miejsce,
gdzie rozgrywa sie akcja mozna wymija-
jaco nazwac galaktyka. Do naszej dys-
pozycji pozostaje statek-baza, ktory co
pewien czas wypluwa z siebie dziwne
pojazdy. Te od razu wypychamy w kierun-
ku migoczacych gwiazd, byle dalej od
galaktycznej mamusi. Jej smierc, to na-
sza porazka.

Typow statkéw jest wiele, a charakte-
ryzuja je tylko dwa parametry: ksztatt i
uzbrojenie. Szczegbinie to drugie moze
okazac sie przydatne, bo w galaktyce nie
jesteSmy sami, a co wiecej, ta druga
strona CHCE by¢ sama. Chcac, nie

chcac, musimy sie przeciwstawiC. Nie
wystarczy oczywiscie w prymitywny spo-
sOb rozsytac statki po wszystkich gwiaz-
dach i planetach; nalezy zakladac¢ kolo-
nie, zastawiac putapki w formie pol mino-
wych, tworzy¢ fortyfikacie i cos tam jesz-
cze. Ale w koncu i tak wygra ten, ktory
zabija wiecej i szybciej.

Trudno powiedzie¢, dlaczego Star
Control nie przypadt mi do gustu. By¢
moze dlatego, ze juz na pierwszy rzut
oka widac¢ straszne niechlujstwo z jakim
program zostat wykonany. Grafike po-
traktowano jako element dekoracyjny,
dzieki czemu jest statyczna i wrecz odra-
zajaca. Prymitywnie przedstawiaja sig
nawet elementy strategiczne gry, nie wi-
dac staran o nadanie przewagi w grze
osobie myslace]. W sumie wiec wyszia
catkiem zwykla strzelanina, ktéra jest na
dodatek niezwykle kiepsko zrobiona.

Gry nie polecam nikomu — co wiecej,
odradzam ja serdecznie wszystkim, a
autorom Accolade zycze lepszych pomy-
stow, ktorych dawniej im nie brakowato.

SARDINES



— rozwigzanie konkursu

ZADANIE

.Zapraszajac Czyteinikow do wspotpracy” jak
glosito hasto pazdziernikowego wstepniaka, za-
miescilismy krotka notatkg o konkursie Przypo-
mnijmy, o co toczyla sie gra: nalezalo do konca
stycznia nadestac program do przegladania pli-
kow tekstowych i binarnych. Jako jgzyk do pisa-
nia programu wybralismy Turbo Pascal 3.0. Po-
dalismy rowniez kryteria naszej oceny.

DLACZEGO
VIEWER?

Pomysl narzucat sig sam. Na co dzien postu-
gujemy sig przeciez narzedziami tego typu Wy-
starczy wskazac na programy: README — dola-
czany do kazdego programu firmy Borland. albo
WPVIEW — jeden z programow do Norton Com-
mandera. Sa to programy latwe w uzyciu | bardzo
przycatne. Mozna tylko spytac po co Je pisac,
skoro sa gotowe? Odpowiedz jest prosta. Algo-
rytmy optymalnego przegladania tekstu wcale nie
sa tak jasne, fatwe i znane jak programy, kiore je
wykorzystuja. Bylismy ciekawi. jak widza ten
praktyczny problem Czytelnicy. Gotowe rozwia-
zania mozna przeciez wykorzystac we wiasnych
programach.

JEZYK

Spotkalismy sie z sugestiami. ze powinnismy
wybra¢ nowsza wersje kompilatora Pascala lub
C. Chcielismy jednak zainteresowac zadaniem
jak najwieksza grupe osob. Stad taki. a nie inny
wybor jezyka. Turbo Pascal 3.0 dostepny jest na
komputerach ze wszystkich klanow, za wyjatkiem
Atar. Oprocz tego zalezato nam na ocenie algo-
rytmu, @ nie bibliotek procedur dotaczanych np.
do Turbo Pascala 6.0 {do uruchomienia viewera
z uzyciem Turbo Vision wystarcza przepisanie
krotkiego przykiadu z ksiazki A Marciniaka , Tur-
bo Pascal 6.07).

Planujac konkurs mielismy nadzieje zaintere-
sowac Czylelnikow przetwarzaniem tekstow —
iednym z podstawowych zadan wykonywanych
za pomoca komputera. Najprostsze znane mi
.przegladarki” na IBM PC mialy ok 8 KB, zatem
rozwiazanie zadania nie wydawalo si¢ sprawiac
specjalnych problemow. Kiopot mogto sprawic je-
dynie przegladanie i przewijanie pliku wstecz
oraz wyswietlanie znakow specjalnych.

OCZEKIWANIE
NA ROZWIAZANIA

Opracowujac warunki zadania pozostawiismy
duza swobode dla programistow. Jedynym ogra-
niczentem byla koniecznosc korzystania jezyka
Pascal w wersjl zblizone) do standardu. Spodzie-
walismy sie zatem duzego odzewu ze strony
Czytelnikow, jako ze zadanie byto naprawde cie-
kawe. Niestety zawiedlismy sie catkowicie. Nade-

Zans

1. Jarosfaw

3.
4.

stane rozwiazania mozna bylo zliczyc na palcach
jednej reki! Stad czekalismy na nie jeszcze w lu-
tym. zywiac nadziejg, ze pozwol to na ukoncze-
nie 1 nadestanie do redakcii kilku nastepnych
prac. W potowie lutego ich hiczba osiagneta za-
wrotna wielkosc czterech sziuk | nie zamierzata
rosnac.

Mozna sie spierac, czy czlery rozwigzania to
duzo. czy nie. Jedno jest pewne, zaden nasz kon-
kurs nie otrzymat ich tak mato. Przyczyn tego
zjawiska jest zapewne kilka. Pierwsza — krotka
notatka o konkursie, zamieszczona tuz obok tzw,
wstepniaka, czyli artykutu otwrerajacego numer
naszego pisma, mogta umknac uwadze Czytelni-
kow. Druga — zadanie okazato sig trudniejsze
niz poczatkowo sadzihsmy (niestandardowy al-
gorytm Hp.)

Nadestane programy miaty minimum 900 lin#
kodu zrodiowego. Odpowiadato to 2040 kilobaj-
tom kodu wynikowego. Coz. na pewno nie byio to
zadanie na jedno popoiudnie, choc nietatwo byto
oszacowac stoplen trudnosci programu.

Ze wzgledu na mala liczbeg rozwigzan postano-
wilismy nagrodzic wszystkich uczestnikow tego
konkursu | w ten sposcéb zachecic Czytelnikow do
wziecia udzialu w nastepnych. Ponizej przedsta-
wiam w jaki sposob wytoniony zostal zwyciezca
konkursu, a iiste os6b | nagrod przedstawia tabela.

TESTOWANIE | OCENA

Jak sie natychmiast okazalo, zadne z rozwig-
zan nie zostato napisane wytacznie w oparciu o
standardowy Pascal. Wszyscy starali sig korzy-
stac z nietypowych rozszerzen jak np. INLINE
albo z funkcji bezposrednio wotajacych BIOS.
Nie o to chodzito. Czekalismy na rozwiazania
uniwersaine, tatwo przenaszalne na inne kompu-
tery, cho¢ wiemy, ze takie programy sa najtrud-
niejsze do napisania.

Podczas oceny nawieksza uwage zwracatem
na zastosowany algorytm przewiania tekstu o jed-
na linig w przod | w tyl, oszczedne korzystanie z
dysku podczas czytania pliku, rozwigazanie pro-
blemu drukowania znakow specjalnych. Mile wi-
dziana byta opcja drukowania kodow liter (wyd-
ruk szesnastkowy).

Kazde nadeslane rozwiazanie zawierato nieco
inny algorytm odczytywania plikow z dyskietki.
Niektore z nich nie potrafity przewiac tekstu ina-
cze| niz strona po stronie, INné nieprzyjemnie
Jdzwonity” podczas ogladania plkow EXE i
COM, ale oferowaty wydruki szesnastkowe. Zad-
ne z rozwiagzan nie realizowalo wszystkich wy-
mienionych operacji, a tylko jeden z amtorow wy-
konat opcie wyszukiwania ciagow liter w tekscie
Przewidujac trudnosci przy porownywaniu algo-
rytmow postanowitem ostateczna ocene oprzec
na wygodzie posiugiwania si¢ viewerem | Jakoscl
programow. Wiasnie drugr element okazat sig
decydujacy Coz z tego. ze program zostat napi-
sany z duzym rozmachem, jesli siat po ekranie
roznymi .burakami”. Najczestsze biedy byly
zwiazane z nieuwzglednieniem zachowania sie
programow w sytuacjach wyjatkowych: brak pii-

el

Rafa, Krakéw

2. Tomasz Wagnerowski, Dzierzoniow
h Koénikowski, Wroclaw
Arendarski, Warszawa

ku. trudnosci z poprawnym wyjsciem z programu.
Brakowato rowniez dobrej obstugi kiawiatury i pa-
nowania nad obstuga ekranu.

ROZWIAZANIA

Najpardziej spodobat mi sie pierwszy z nade-
stanych programow. Jako, ze nastgpne rozwig-
zania nadeszly dwa tygodnie podzniey, mialem
okaz|e przetestowac go najydoktadniej. Wypraco-
wane w ten sposob metody znecania sie nad
oprogramowaniem wykorzystatem podczas poz-
niejszych testow i przyznaje. ze wtasnie ten pro-
gram zniost je najlepie]. Byt to jedyny przypadek,
kiedy ani razu nie udato mi si¢ wygenerowac Ko-
munikatu o bledzie. Przegladarka pana Rafy zo-
stala napisana z dobra znajomoscia programowa-
nia w Pascalu Kiedy jeszcze okazalo sig. ze w
tym programie znaiaziem najmniej btedow i jest
on najkrotszy, to sprawa prerwszego miejsca zo-
stata przesadzona.

Drugie miejsce zajela przegladarka na ZX
Spectrum ze stacja dyskow. Z tym programem
bylo najwigce| ktopotow. Mimo ze nie wykrylem w
nim istotnych bledow, jego uruchomienie zajgto
mi prawie miesiac czasu. Autor uzyt wlasnej wer-
sji systemu operacyjnego i terminala CP/M. Nie
dziaiaty one poprawnie w stacjach dyskow wypo-
sazonych w stare wersje interfejsow faczacych
stacje dyskow z komputerem. Sytuacja byla bez-
nadziejna, az udalo sig znalezc taka stacje dys-
kow | wersje CP'M, ze program si¢ uruchomit.
Dziatajacy program wynagrodzit wszystkie kiopo-
ty podczas uruchamiania

PODSUMOWANIE

Jak wykazat konkurs do stworzenia uzyteczne-
go programu nie wystarczy tylko dobry pomyst,
szybkl algorytm. czy zaawansowane sztuczki w
kodzie programu. Trzeba wszystkie te elementy
potaczyC razem  wesprzec dobrymi testami
Specjalisct od oprogramowania twierdza, ze pi-
sante programu, to co najwyzej 10% cate) pracy.
Inne. .zbedne” dodatki to m.in. analiza zadania,
projekt wstepny — wraz z kodowaniem pochiania
to 50—-60% kosztow | czasu. Reszie, czyl okolo
50% wysitku pochianiaja testy. Wiekszosc ble-
dow wykrywana jest podczas testowania frag-
mentow programu, ale potem gotowy program
warto oddac na tydzien do testowania koledze.
Moge sig zatozyc. ze juz po kilku minutach wy-
kryje on kilka blgdow Niestety dwa z nadesta-
nych programow nie zostaty doktadnie przetesto-
wane u autorow i mimo, ze sa to programy cieka-
we, 1o najgorze} wypadty w ocenie koncowe|.

Sposrod nadeslanych rozwiazan trzy z nich zo-
staty napisane na IBM PC. a jedno na ZX Spec-
trum ze stacja dyskow FDD 3000. Zabrakio roz-
wigzan z kianu Amstrada i Commodore. co nas
bardzo zaskoczyto.

Wsazystkie nadestane programy mozna obes-
rzec w redakcyjnym BBS-1e

MAREK SAWICKI

VIEWER

komputer Atari Portfolio
pudetko na dyskietki
pudetko na dyskietki
pudeiko na dyskietki

Ponad pot roku
temu, w numerze
10/92 Bajtka,
ogtosiliSmy konkurs
na program

do przegladania
plikow tekstowych.
Ostateczny termin
nadsytania prac
mamy juz dawno za
soba i nadeszta pora
na podsumowanie
konkursu. Czyni¢ to
z tym wiekszym
zapatem, ze oznacza
to bliski koniec
przegladania
wydrukow
nadestanych
programow.
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Instrukcja obstugi
Poznajemy C-64
Przewodnik po grach
“Niesmiertelnosci”
Stacja dyskow 1541
Opisy giert. 1-12
Opisy programow
uzytkowych t. 1-2

COMMODORE
AMIGA
ATARIXL/XE
ATARIST

» ‘
ol
AMIGA Dos
AMIGABASICt.1i2
- Opisy giert. 1-8

Poznajemy komputer AMIGA
Opisy programéw uzytkowych t 1-8

BIOS - DOS

Poznajemy komputer PC XT/AT
Opisy giert. 1-4

Opisy programéw uzytkowych t. 1-3

Poznajemy komputer ATARI ST

Poznajemy komputer ATARI XL/XE
Jezyk maszynowy ATARI
BUG/65 MAC/65

oraz.
KLAWIATURY
STACJE DYSKOW
MAGNETOFONY
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tel./tax 32-75-80

OFERUJE KOMPUTERY COMMODORE

» C-64 1
» AMIGA
» MONITORY COMMODORE 1084S. COMMODORE 1802

» MONITORY PHILIPS 8833Il, 8832
» DRUKARKI STAR, PHILIPS, NEC
» JOYSTICKI QUICKSHOT | SPECTRAVIDEQ
» POKRYWY OCHRONNE
» STACJE DYSKOW
» KOMPUTERY FIRMY PHILIPS AT/286/386/486




SPRZEZENIE ZWROTNE

Od pewnego czasu jestem wiascicielemn
Amstrada CPC 6128. Mam w zwigzku z tym

- pare pytan:
1. Co to jst moduf, do czego stuzy i czy

Y EEeR moze wspoipracowac z moim Komputerem.

‘_;-" 2. Zastanawiam sie nad kupnem mode-
mu. Prositbym o rade w tej sprawie.

4 3. Mam zamiar kupic takze drukarke. My-

n\.:-..- y slatem bardzo ditugo, ale nie moge sie zde-

cydowac.
4. Czy istnieje mozliwosc podiaczenia do
Amstrada stacji dyskow 5.25 cala?
A. Marczuk, Koszalin

sy 1. Domyslam sig, ze chodzi o cartridge (mo-
dul. magazynek). W przypadku Amstrada CPC

iy 6128 nie ma mozliwosci uzywania modutow,
v gdyz komputer ten nie ma odpowiedniego
gniazda. Z tego tez powodu nie produkuje sig
cartridge ow do Amstrada, a te od innych kom-
puterow z oczywistych powodow nie datyby sig
wykorzystac.

W Anglii 1| Francji dostgpne sg natomiast roz-

ne przystawki. w tym ROM Board — karta na
dodatkowe pamieci ROM — zastgpujaca mo-
duty. W Polsce niestety nie do kupiena.
_ 2. W zasadzie moze 1o byc dowolny modem
) zewnetrzny (podiaczany przez RS 232 C). Ze
wzgledu na szybkosc komputera, nie ma sen-
su kupowanie modemu szybszego niz 2400
- bit/sek — i tak nie da sig praktycznie pracowac
z wieksza predkoscia.

Najwiekszym problemem jest jednak nie mo-
dem, a interfejs RS 232 C — bardzo trudny do
kupienia. W te; chwili przygotowujemy artykut
o tym, jak go zbudowac, lecz potrwa to jeszcze
froche czasu.

3. Polecam LC-10, LC-20 lub LC-15 firmy
Star. Nie jest to moze czotowka pod wzgledem
bajerow i jakosci druku (9 igiet), ale sprzet bar-
dzo dobry i wzgiednie tani.

TOMS - tym razem wiele nowosci dla ST

Postanowiliémy w naszej firmie zajac si¢ gruntownie tym kompute-
rem. I dlatego juz obecnie proponujemy:
Dla wszystkich:
a. stacje dyskéw o dwukrotnie wigksze) pojemnosci - 1.44MB!
mozliwo$¢é wbudowania do komputera lub jako stacja dodatkowa,
b. rozbudowe pamigci:
z512KB do 1,2,3 lub 4 MB,
z 1 MB do 3(tak!) lub 4 MB,
z2 MB do 4 MB,
¢. powiekszenie przestrzeni uzyteczne) ekranu:
w trybie niskiej rozdzielczosci - do 384x256,
w trybie §redniej rozdzielczosci - do 768x256,
w trybie wysokiej rozdzielczosci - do 672x512,
d. samplery ze znakomitym oprogramowanierm,
e. stacje dyskow 720 KB - 5.25" i 3.5", z bogatym wyposazeniem
(wyswietlacz, zabezpieczenia antywirusowe itd.),
Dla zaawansowanych | profesjonalistow:
a. kilkukrotne przyspieszenie pracy komputera (instalacja 68020),
b. twarde dyski MFM i SCSI,
¢. dostosowanie monitoréw VGA do ST - w trybie mono rozdzielczo$¢
ok. 750x600,
d. kompleksowg modernizacj¢ ST dla zastosowan typu DeskTop
Publishing (CALLAMUS).
Uzytkownikom matego ATARI XL/XE polecamy nasze
bezkonkurencyjne stacje dyskéw TOMS 720 w kilku odmianach,
dowolnie duze rozszerzenie pamieci komputeréw | usprawnienia

stacji dyskéw ATARI, LDW | CA.

Nasz adres: Warszawa, ul. Widok 14/1, 00-023 Warszawa.
Telefon: (0-22) 27-16-01 i (0-22) 641-54-29 w godz. 9-17.

4. Jak najbardziej! Sam mam taka stacje.
Podtaczenie wymaga diuzszego posiedzenia
nad dokumentacja lub wydania ok. 1.5-2 mi-
lionow na gotowa stacje np. w firmie  FOR-
MAT™

MSZ
*

Jestem (szczesliwym?} posiadaczem
CPC 464. Komputer ten wygratem przypad-
kowo w czasie pobytu w Niemczech. Otrzy-
malem instrukcje po niemiecku. Znam nie-
miecki, ale nie na tyle, aby przetlumaczyc
cos, o czym nie mam zielonego pojecia.
Czy mozna gdzies kupic instrukcje po pol-
sku?

Ogladatem prace na innych kompute-
rach, ale wszystkie pracowaly na dyskiet-
kach, a moj — niestety — ma magnetofon.
Czy musze koniecznie wymienic ten typ na
cos innego, czy mozna podigczyc do niego
drukarke.

Z. Nitkiewicz, Jozefow

Instrukcja po polsku, to trudna do zdobycia
rzadkosc — wydana zostala w nakladzie ,az”
1000 egzemplarzy. Jesh bedzie miat Pan
szczescie, moze uda sie Panu trafic na nia.
Byta rozprowadzana do ksiggarni technicz-
nych.

Drukarke mozna podiaczyc | do CPC 464. W
przypadku gdyby chciat Pan wykorzystywac
ten komputer do wspomagania przy prowadze-
nw firmy — szczerze odradzam. Zabawa z ka-
setami praktycznie uniemozliwia profesjonaing
prace. Radzitbym CPC 664, CPC 6128 lub cos
zgodnego z IBM PC (najlepiej to ostatnie).

MSZ
*

Mam pewien problem i sadze, ze Wy mo-
Zecie pomoc mi go rozwigzac. Chciatbym
tak zaprogramowac moj komputer, by mo-
wit po polsku. Bardzo prosze o informacje,
czy program taki istnieje i gdzie moge go
uzyskac.

M. Babicz, Poznarn

O ile wiem, nie ma programu syntezy mowy
po polsku. Wszystkie znane mi programy mo-
wig po angielsku.

Sa w te] chwili trzy rozwigzania:

1. napisanie wiasnego programu —— bardzo
trudne

2. uzycie programu do cyfrowego zapisu |
odtwarzania dzwieku — mozna begdzie nau-
czy¢ go kilku zdan, a dane zajma catg pamigc
(program taki byt kiedys opisany w .Bajtku”)

3. podiaczenie scalonego  syntezatora
mowy — ostatnio (przynajmnie; w Warszawie)
ukiady takie sa dostgpne w cenie ok. 130 tys.
zi. Trzeba by jeszcze dopisac program, ale

Przepraszamy!

W szostym numerze "C&A"
(strona 15) podalismy bledny
numer telefonu do firmy
TOMS. Stalo sie to powodem
kiopotow dia wielu
Czytelnikow oraz wlascicieli
podanego telefonu.

Poprawny numer to 27-16-01.

Jeszcze raz przepraszamy
wszystkich Czytelnikéw, firme
TOMS oraz posiadaczy
podanego numeru telefonu.

Redakcja

BAJT
ATARI XI/XE
ATARI ST
ZX SPECTRUM
COMMODORE C-64,128
COMMODORE C+4,C16,116
AMIGA, IBM PC XT/AT
Katalogi gratis po przeslaniu
zaadresowanej koperty zwrotne;j
+ znaczek (2.500,-)

Sprzedaz wysylkowa
BAJT
05-100 Nowy Dwér Maz.
ul. Chemikow 3/55

B2

wzglednie prosty (uktadowi podaje sig tylko
kod gtoski}.

Niestety, nie ma proslego rozwiazana do
zastosowania ,od reki”, trzeba problem roz-
pracowac od zera

MSZ
*

Przegladajac stare numery ,Bajtka” w
numerze 10/86 znalaztem opis, jak wykonac
pioro swietine do Spectrum. W zwiazku z
tym mam pytanie, jakie programy wykorzy-
stuja to pioro? Jakie programy graficzne
korzystaja z rozszerzonej grafiki Timexa
(512 na 192 punkty)? Mam takze pytanie, ile
,,Bajtkow” tylko o grach zostato wydanych?
Czy zostat wydany ,Bajtek tylko o Spec-
trum”? Czy w archiwum mozna kupic ,,Bajt-
ki” z 1985 roku?

Karol Strzyzewski, Sosnowiec

1. Opisane pidro jest rozwigzaniem naj-
prostszym 1 ze wzgledu na jego niska precyzje,
jest to bardziej ciekawostka anizeli narzedzie
pracy. Pioro to nie jest zgodne ani z brytyjskim
rozwigzaniem firmy dKTronics, ani z polskim
Turbo Lightpen. Tak wigc wszystkie programy
trzeba napisac {(badz przerobi¢ istniejace) sa-
memu.

2. Redakcji znany jest jedynie Timex Stu-
dio. Zostat on napisany w Polsce, lecz nie do-
rownuje on programowi Art Studio, chociazby
poprzez brak obstugi drukarki. Istnieja rowniez
mniej lub bardzie] udane rozszerzenia j@zyka
Basic udostepniajace nowe instrukcje graficz-
ne wysokiej rozdzielczoscl.

3. Wydano dwa numery ,Bajtka” tylko o
grach. Nie bylo natomiast numeru poswigco-
nego w catosci ZX Spectrum, ,Bajtki” z 1985
roku mozna dostac jedynie na gietdach — ra-
dze tez poszukac w czytelniach i bibliotekach.

J.t
*

Chciatbym sie dowiedziec, w jaki sposob
przerwac gre i zapisac na kasecie jej chwi-
lowy stan?

Conan

Wigkszos¢ gier nie daje sie tak po prostu
przerwac. Aby tego dokonag, nalezy albo by¢
swietnym programista 1 przed uruchomieniem
gry wpisac odpowiedni program, albo posiadac
modul, np. ACTION REPLAY. Nacisniecie jed-
nego z jego przyciskow zatrzymuje praktycznie
kazda gre, nawet te najlepiej zabezpieczona, a
wtedy mozna z nia zrobic, co tylko dusza za-
pragnie. Modut posiada liczne opcje przezna-
czone wlasnie do takich manipulacji, np. KILL
SPRITE, FREEZE, DUMP i inne.

CGA
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sprzedam

KUPIE @ SPRZEDAM

Z A MI

Kazdy, kio przysle do nas dwa, wycigte z
kolejnych numerow Bajtka kupony (odbitek nie
bedziemy honorowac), moze zamiesci¢ krotkie
ogloszenie, nie dluzsze niz pigtnascie siow razem
zadresem, drobne odchylenia do
Zaakceptowania, ogloszenie moze byc przez nas
przeredagowane w celu skrocenia. Ogloszenie
moze dotyczyc sprzedazy. kupna lub zamiany
komputera | akcesoriow - wszelkiego typu
urzgdzen zewnetrznych uzywanych i nowych,
oryginalnych programow i literatury. Oferta musi
dotyczy< pojedynczych sztuk. Ogloszenia
drukowac bedziemy kolejno w miare ich
naptywania. Zastrze?amy sobie prawo
niewydrukowania ogtoszenia anonimowego lub
niespefniajacego podanych wyze| warunkow.
Piszcie na nasz adres, z dopiskiem na kopercie -
Kupie-Sprzedam-Zamienie

Amiga
1. Kupie sprawny twardy dysk 20 MB do Amigi 500. P. Laszczyk,
Szeligowka 976, 34-511 Koscielsko, tel 70444,
2 Sprzedam A 500, 1 MB, stacja 5.25' monitor Philips 14°, 2
joysticks, dyskietk. O Skubis, ul Bemardynska 17/35, 02-904
Warszawa
3 Sprzedam Amige 500 {1MB RAM), moniior 10845, sampler
mono, 2 joysticki, dyskietki. K. Wawrzonek, ul. Rugianska 14/47,
71-853 Szczecin.
4. Sprzedam Amige 500 (1MB), kolorowy mondox, slacie 5.25',
dyskietki. Herature. T. Sawczuk, ul Skarzynskiegod/30, 21-040
Swadnik, tel (081) 12972
5 Sprzedam Amige 500 1MB, modulator TV, dyskietkl, (4 5min,)
M. Gruszecki Os. Luzyckie 2A/7, 66-200 Swiebodzin, tel 26718
& Sprredam Amige 500 1MB, oprzyzadowanie, dysketkt R
Roszak, Szczecin, tel 501412
7. Sprzedam CPC-464, modulator Amiga 520, Rerature, joystick
{t2min) S LeSniewsk| ul Obr Westerplatte 27/87, Czestochowa
8 Sprzedam Wb zamiene na Amige 500C 128 D, 2 joysticki,
magnetofon, dyskiethi, Iterature. J. Radek, ul Chiopska 7/66,
Gdansk, tel 532205,
8 Sprzedam lub zamienig na Amige 500, C 64, magnetofon,
literature, 2 cartridge G. Zrebny, ul Rataja 31/5, 42-400 Zawiercie
10. Sprzedam nowy modulator TV do Amigi 500 na gwarancji (310
tys) G Prokuski, Moszczanes 5/12, 38-525 Jasliska.
1t Sprzedam tanio Amige 500, monitor 10845, modulator,
dyskietl, eraturg. K Suchomski Kijaszkowo 23, 89-321 Tlukomy
12. Tanio sprzedam Amige 500, modulator, 2 joysticki Ferature,
dyskietki P Stefanski ul Gwardil Ludowe| 17/27, 09-400 Plock,
tel 33575
13. 2amieng zestaw Dicvy, magn. ampltuner, korektor, kolumny
70W, na Amige 500, D. Janas, ul Glowackiego 7/2, 66-300
Miedzyrzecz

Amstrad

i Sprzedam Amstrada 6128 z zelonym monitorem, dyskietkami,
foystickiem. M. Balut, ul Mochnackiego 21/28, Warszawa, ®l
6599704,

2 Sprzedam Amstrada CPC 464 z zeelonym monikorem, [fteraturg
(3min.) K. Kubarska, ul Fizykerow 23, Bytom 17, tel 866573,

3 Sprzedam Amstrada PCW 8256 {drukarka, mmonitor, stacia,
dyskieti ) T. Kiepacki, ul Czwartakow 2/35, 08-409 Plock, bel
35375

4 Sprzedam CPC 6128 color, staci dyshkow, dodathi, dyskietki i
Inerature. W. Kupecki, Warszawa, tel 485154 (wweczorem)

5. Sprzegam Schneidera CPC 464 (gwarancia), monkor mono {2 2
min) T Budzszewski ui Hallera 659, 38-300 Gorlica

ENIE

8. Sprzedam Schneidera CPC 6128 mono, dysketki. R Zalewski,
ul Palsadowa 41/ Wabmzych, tel 517920,

7. Tanio sprzedam CPC-464 mono, kolorowy monior z fitrem, gry
i programy uzytkowe. P. Handke ul. Oswiecimska 16, 61-337

Foznan, el 7932 .
Atari

1. Kupre stacie dyskow do Atar 800 XL K. Woceechowski, ul Sw
Marka 11/14, 44-100 Glwnce.

2 Sprzedam Atari 800 X1, XC 12, 2 poystickii iterature. A
Jarosinski, ul Murowianka 8/22, 32-700 Bochnia, tel 23210 (po
17-®4)

3 Pilnte zamieni Atari 2600 na Atari 600, 800 XL z
magnetofanem, moge doplacic. W. Glodny, ul. Stowianska 5/26,
41-700 Ruda SL

4 Sprzedam Alari 130 XE z magnetofonem (1.6 min) i drukarke
{1 4min.) W. Przybysz, vl Szkolna 2, 58 550 Karpacz

5 Sprzedam Atari 130 XE, CA 12 (Turbo 2000F), stacie XF 55t
dyskieth, mondor, 2 joysbeki, Ferature. M Rymanowski, bl 42m
3 11-412 Mottajny.

& Sprredam Atari 130 XE, CA 2001, CA 12, mstrukcje, eralure,
H. Dziadek, ulDucala 20/44, 38-200 Jasio, tel 3343

7 Sprzedam Atari 130 XE, Kerature, 4 cartidge. D. Jaszkowski
ul Etudy Rewolucyjnej 15/17m 79, 02-643 Warszawa

8. Sprzedam Afan 130 XE, magnetafon, poystick, literature (2.2
min) P. Moczur, ul Kenopaickie] 13/15, 38-300 Gorlice, tel. 22216,
9. Sprzedam Atari 130 XE, XC 12 Turbo 2000 {gwarancia) i
Iterature. P. Witka, Os. Luzyckie 23b/7, 66-200 Swiebodzin.

10 Sprzedam Atan 520 ST ze stacyg SF 354 (360KB) i myszq (3.6
min} J. Petkiewicz, 11-036 Gietrzwedd 76, tel Olsztyn 123163
11. Sprzedam Atan 520 ST, stacje SF 354, mysz, mousepad (4
min.} Marco Oembczynski, Gorzow Wik , el (095) 74100

12 Sprzedam Afari 520 STFM, mysz, monitor, 2 joysticki oraz
nstrukc g po polsky, (5-6 min.) Z Gostek, ul 1000-Lecia 1a/11,
63-720 Kozmin, tel 56652

13. Sprzedam Atari 85 XE, CA 2001, magnetofon, joysbck,
mondor P. Kowalczyk, Gwizdaly 105, 07-130 Lochow.

14 Sprzedam Atari 65 XE, CA12 2 K. 5.0 Turbo 2000, stacje
XF551, pystick M. Furmanski ul Puttuska 66/16, 06-400
Ciechanow

5. Sprzedam Atari 65 XE, CA12, (TURBO-2000F), 3 joysticky
telemonitor, ierature. M. Trusz, ul Senkiewicza 2/13, 23-400
Bigoraj el [084) 861511

6. Sprzedam Atari 65 XE, LDW 2000 (Turbo], XC 12, Merature,
dyshietki (3.3 min.) A Wiezeen, ul Krotha €, 38-200 Jasio, tel 2902
7. Sprzedam atan 65XE, XL12 mongkor monc, pystick SVi24 (2
min.) §. Sujko, ul M. Kajki 68, Warszawa, i 120165,

t8. Sprzedam Atar BOO XE z XC 12 kterature 2 joysticki (2 min ),
T.Patalas, Rozdrazewek 30, 63-708 Rozdazew

1§ Sprzedam Alati 800 XE, XC 12 (Blizzard Turbo), AST cartridge
{1.1 min.} P. Bogacz, ul Krzyzowskich 24/18, 43-100 Tychy, el
278342

20. Sprzedam Atan 800 XL, CA 2001, 1010, kolorowy monfor,
dyskietki, Centronics. P. Borkowski, ul Wilenska 3956, 95-200
Pabane, el 145190

21. Sprzedam Afan 800 XL, XC 12, Turbo 2000, 2 joysticki,
literature, J. Pingot, ul. Lesna 5¢/4, 48-150 Hel, el 750346
{weekendy).

22 Sprzedam Alari 800 X1, XC 12, Turbo ROM, cartridge,
joysticki, iterature. M. Jacyliewicz, ul Na Blone 92/361, 30-147
Krakow, tel 361795

23 Sprzedam Wb zamene na C 64 2 magnetofonem, Atari 130
XE z magnetofonem (Blzzard) O. Patucha, Al 35-lecia PRL 60/70,
32-512 J-no, el 65386

24 Sprzedam tanio Atari 130 XE, XC 12, 2 pysticki, lderature. R
Noszczyk, ul Pola 12/19, 35021 Rzeszow.

25. Sprzedam tanio Afari 800 XL, interface do magnetofonu i
joystich. M. Kopacz, ul Asnyka 764, 32-552 Plaza,

26 Sprzedam tanio Alan 800 XL z magnetofonem i joystickami J.
Janowski ul Szyprow Sa’6 Gdansk

27. Sprzedam uszkodzone Atari 520 ST ze stacia dyskéw. Z
Skalski, Olsztyn, tel 299889,

28, Tanwo sprzedam Atari B0OXL+dodatki (750tys.) C.
Tratwirski ul Niepodlegiosci 1/22, 32-500 Chrzandw, tel 36227,
25. Uzytkownicy Atari 85 XE. Kiub KING ATARI, ul. Jeleniogérska
Ba, 58-578 Kaczorow.

0. Zamienw Atari 130 XE z magnetoionem na motorynke b
Kadeta R. Misior, ul Szczecinska 11/1, 58-302 Watbrzych, tel
248086,

Commodore
1. Sprzedam C 128, magnetolon, 2 joysticki, caringe (2 tmin) D.
taszewski, ul. Obomicka 253, 80-650 Poznan, tel 45004,
2 Sprzedam C 128, stace 1571, monitor kolor (RGE), drukarke,
magnetofon, mysz Herature. J. Baszkiewcz, ul. Reymonta 10/89,
O1-B42 Warszawa, tel. 340228
A Sprredam C 64 1, Datasette 1530, VC 1541 If, monitor, Finallll,
2 joysbcki, dyskeetki (5min.) K Opala, ul Badwana 15/50. 27-400
Ostrowiec, tel 51079,
4 Sprredam C 64 |, Detesetle 1530, 3 joysticki Black Bax 3.0 (2
min) A Wisniewski, ul Poczdamska 7a/38, 67-200 Glogow, el
35175
5. Sprzedam C 64 I, magnetofon, cartridge X (gwarancja), 3
joystickl, instrukcie. M. Fefiksiak, Warszawa, tel 462067,
8 Sprzedam C 64 I, magnetofon, cartridge, joystick, literature (2.3
min.}J. Szwarc, o6 MW 65/8, 61-248 Poznan, tel 797768,
7 Sprzedam C 64 I, magnetofon, X, 2 joysticki, paddie, literature
(1.7 min.} J. Popko, ul Dembowskiego 5/24, 02-784 Warszawa,
tel 6417526
B. Sprzedam C 64 VG, magnetofon, 2 joysticki, 2 cartridge (2 min }
R Kol ul Podedworze 6/10, 30-686 Krakow
9 Sprzedam C 64, 1530 C2N, Finat lll, Turbo Rom, 3 pystckii
lterature. T. Bystron, ul. Mochnackiego 47/4, 41-907 Bytom
10. Sprzedam C 64, 1530, literaturg, joystick, cartridge (1.6 min}
R. Frankowski, ul tokietka 6, 74-320 Barlnek
11. Sprzedam C 64, magnetofon 1530, cartndge, 2 jpysticki
ierature (2 min ) T. Dymata, Zacharzew, ul. Krotoszyrska 6
§3-400 Ostrow Wikp,
12. Sprzedam C 64, magnetofon, stacje dyskow 1541 II. &
Kozimor, ul Slowackiego 56/5, Brzeg.
13. Sprzedam C 64, monnor 1802 (gwarancia), joystick, wioselka,
Black Box I, Finat il, magnetofon. B. Owczarek, ul Roosevelia
78/3, 64-920 Pia
14 Sprzedam C 84, stacje 1541 I {gwarancja), dyskietki, cartridge
Bis-Plus. K Cichosz, ul Adama 30727, 40-464 Katowice.
15, Sprzedam C 64, slacpe 1541 I, joystick, oraz dyskietki z
pudedkien (3,5 min) T. Bujak, ul Miynska 11/79, Bt-063 Gdynia,
tel 232120
16. Sprzedam C 64, stacje dyskow, magnetofon, cartndge, Final
. joystick S. Szmatloch, ul Zackzianska 1/4, Zabrze-Maciejdw,
tel 711737
17. Sprzedam C B4C (gwarancp), magnetofon, telewizor, lterature
{3min) P Werda ul. Kogciuszki 45/3, 82-100 Wagrowiec
18. Sprzedam C 84! magnetofon, carfridge, 2 joysticki, lkerature
{gwarancia-3. 3 min.) K Stetanowicz, ul Spokojna 41 72-518
tadzin
19. Sprzedam komplet C 64t 1541 I} na gwarancji (3.7 min) M.
Koczupinda, ul Polna 8, 48-120 Baborow.
20. Sprzedam kb zamienie na Amige 500, C 64, 1541 I, Final (1],
lerature, joysbeki (4 6 min) B Kurzaws, os. XOO(-Leca 50,
37-200 Przeworsk, tel 2063
21, Sprzedam kb zamienie na C 64 ze staci dyskow, CPC 464,
nielony monitor, stacie dyskow | joystick {15 min ) P. Grochowskj,
ul. Kaszlanowa 7a/3, BC-540 Gdansk
22 Sprzedam Wb zamienie na C 64, Timex-a 2048 i [Retature H.
Gierut, ul Ladkowa 7, 38-204 Tarnowiec
23 Sprzedam tanio C 64 ||, Datasette 4403, Black Box 30, 2
joysticki. G Paradowski, ul Szpdalna 15b, 22-100 Cheimn.
24 Zamienie C 64 11, Black Box IV, joystick, monitor {zielory),
stacie 1541 1l (gwarancja), mysz. P. Swigtczak, vl Poznanska

2712 66-320 Trzcel

1. Kupie HDD 20MB (1BM AT}. Zaborowski, ut Powstancow 32/6,
47-220 Kedzrierzyn-Kozle, tel, (0794) 23177,

2 Kupie laptop-a lub notebook-a PC po przysiepne) cene M
Jedrzexzxak, ul Mickiewicza 6a/2, 66-200 Swiebodzin. tel 22800

3. Kupie PC AT 286, 16 MHz, ZFDD, HDD 40MB, VGA color; min.
2MB RAM. M. Kozlowski ul Buczka 7, 32-200 Mischow

4 Sprzedam IBM AT 16MHz, HDD 80, FDD 1. 44MB, RAM 1MB,
SVGA colof, mysz, 2 joysticki (gwarancja). M. Migdal, ul Kypecka
144/38, 44-206 Fybaik,

5 Sprzedam |BM PC/XT, 4.77/12MHz, FDD 360, monilor,
Herkules, stofik, dyski, emtug T Bednarz, ul Powstancow SL
11, 32-332 Bukowno.

8 Sprzedam nowy joystick SV 207 M-5do IBM XT/AT (285 tys ) K.
Kujszezyk, ul 2WM 2t/21, 75062 Koszaln, tel 452618

7. Sprzedam PC XT (15 MHz, FDO, monitor). H. Stamwicz, ul
Mruczka 5a/40, 40-749 K-ce Murcki, tel. (032) 514071 w. 148,

8 Sprzedam PC/XT 840 RAM, HD 20MB, 2*FDD 380KB, CGA
monior mono Phiipe G Kielbowicz, Lublin, tel 443396,

9 Zamienig PC HYUNDAI XT i akoesoria na Amige 500
modulatorem. |, Zawadka, 0s. Miranda 1, 82-700 Turek, el 4870,
Spectrum

1. Kupie FDD 3000 (750 tys }, | monior monc (550 tys. ) do
Spectrum+. P. Soenicki ul Puszkina 18, 17-250 Kleszczele.

2 Sprzedam drukarke Seihosha GP 50, oraz interface Timax 38
232 do ZX Spectrum. J. Najman, ul Rakowska 879, 42-200
Cresiochowa

A Sprzedam komplet. ZX Spectrum 48, Kempston, AY, nowe styk:
idawiatury, iterature magnetofon (1.2 min.} S. Januchta, B1-363
Gdynia, Box 117, tel. 224560,

4. Sprzedam tanio Timex-a 2048, FDD 3000, magneiofon,
lterature. J. Mroczkowski, ul Gérczewska 116a/22, 01-450
Warszawa, tel 371648,

5 Sprzedam Timex-a 2048, FDD 3000, joystick, dyskietki, tasmy,
litevature. S. Kukla, ut Sagieflonska 10e/44, B0-371 Gdarsk

6. Sprzedam Timex-a 2048 FDD 3000, magnetolon, Berature. J
Mroczkowski, ul Gorczewska 116a/22, 01-460 Warszawa, tel
371646,

7. Sprzedam Timex-a 2048, FDD 3000, MK 450, Setkosha GP
505, monttor, dyskietki, Mevaturg. W. Zenderowsky, Os. Sloneczne
520, 11-010 Barczewo

8. Sprzedam Tmex-a 2048, FDO 3000, Sekosha GP 505, MK
450, Neptun M 156B. W. Zenderowski, Os. Stoneczne 5/20,
11-010. Barczewo.

8. Sprzedam Tamex-a 2048, joystick, gry, (8501ys ) D. taszewsii,
ul Obornicka 253, 66-650 Poznan.

10. Sprzedam Timex-a 2048, magnetofon, joysticky, likerature (2.2
min) S. Macholla, ul Wiegka 5¢/1, 14-500 Braniewo,

11. Sprredam Timex-a 2048, MK450, joystick (1min). K.
Domanski, ul Slowackiego 55¢/5, 80-257 Gdansk-Wrzeszcz

12. Sprzedam ZX Spectrum+, Timex FDD 3000, kerature,
interface (1.3 min) A Pawlinski ul Krynicka 88/16, 50-555
Wroclaw.

13 Sprzedam ZX Spectrum«2, 128K8 i joystick D. Robakowski,
ul Krotoszynska 20/2, 83-720 Kozmin

Inne

1 Kolekcje PIKO HO sprzedam b zamienig na stacje 1541 1| 5.
Zawiocki, Ul Powalisza 3/9, 85-791 Bydgoszcz, tel, 436970,

2 Kupie Komputer 11,12/89; 2,2, 5,6/90. R Glowacki, 0s.
Chrobrego 41¢/30, Poznan,

3 Kupre Komputer /86 15/86. A Matusiak, ul Oskierki 11, 60-178
Poznan.

4 Kupie ksigzli: "Commodore 64 Programmes Reference Guide' |
'Mapping the Commodore 64" - Sheidona Leemona M. Matuszek,
ul. Brozka 23/19, 43-400 Cieszyn.

& Kupwe Top Secret 1 3.5 Bajtka 12/88. S. Frackiewscz, ul
Hamernicka 15/6, 26-900 Kozierice

6. Kupe Top Secret 1-7 pojedynczo ub wszystiie M. Mctoszko,
ul Towarowa 621, 15-007 Bialystok.

7. Kup® ukiad scaiony 74 LS 367 do Sharpa MZ 700. K. Bryja,
Simoradz 28, 43-426 Debowiec.

4 Kupie wszystkie Bajtki z oku 1989 P Kubiak, ul 2wirki i Wigdery
§2, 42-2681 Widrow

9. Pinie spreedam monitor (14", amber) | kane Herkules {1 min) J.
Wiszniewski, ul iwaszkiewicza 823, 96-100 Skerniewice, el
50648

10. Poszukuje nstrukcji do komputera MULLTITECH MIC 500 P
Mackowiak, 111 Niemcewicza 22/40, 71-553 Szczecin

11. Spprredam monitor RGB (analog TTL) 12' NECCM12INE &
Grasik, ut 8. Konopnickiej th/24, 98-100 Leczyca

38e¢ Bajtek 7/92



WYPRZEDAZ ARCHIWALNYCH
NUMEROW

W odpowiedzi na listy czytelnikéw, proponujemy sprzedaz wysylkows
archiwalnych numeréw pism wydawanych przez Spéldzielnie 'Bajrek” na

PomareX

nast¢pujacych zasadach:
- Na konto Spéldzielni: BANK AGROBANK S.A. Nr konta 470005-1834-131,
OFERUJE powicksmbng fﬁﬁ‘g“@iy%&z&i?m%éﬁm:ﬁﬁf sume pienicdey (v connika)
- jednego numeru Z

KOMPUTERY: IBM, AMIGA, ATARI ST, o0 tech do pieciu numeréw 30002 ¢ BAJ_TEK .

COMMODORE C64, ATARI 65/130XE Do e e echons iz 2 | (o N | ey \
, dolgczong specyfikacjs zamawianych pism nalez
MONITORY, STACJE DYSKOW, DRUKARKI, ot wa adtes, Splldzielnia "efteld, wi L S000- WA
JOYSTICKI, DYSKIETKI, CARTRIDGE, kopesle: Reol ~ [ roc=nik 1;ag |
WSZELKIE PERYFERIA TOP SECRET S ooor e

L‘ (100 | (70 ot N

POLECAMY OPROGRAMOWANIE DO 0.000- swe) (8) (&) J "°°=“E‘; Yoaml

KOMPUTEROW IBM, AMIGA, ATARI ST, 000, zvaxt L 600,- :;}mg j |

COMMODORE, ATARI XE "MOJE ATARI Sleale el

ci00eE e | i | || 0 G0 )|

ZAPRASZAMY DO NASZYCH SKLEPOW W a5 | (L 10000 stem

LUBLINIE OD 11 DO 18 _ [ 8000 saxt | | ( rocznik 1992

[ ] BERNARDYNSKA 20 tel 244-52 C&A (a5 C2o (30 Ca)

[J NIECALA 12 A0 C2)(3)Ca) Seo e Ly |

[] ZAMOJSKA 26 (PAWILON WZGS) s 1.2,?., L_:m)n __ 10.000, ztmrt

- W@*‘@L' 2o 0

i S

PR/I IJQII*B[ORS‘? H"O IIANDLOH() (/Sf,. »’(,()wr

CIESLIKO WSKI 1 SPOLKA

/1. ROSTAFINSKILEGO 4, 02-593 WARSZAWA
1T . /FAX: 4857242, TU.X: 816727

RN
NN

- MINT COMP AVIKOM ~ CK KOMPUTERY
UL. SWIERCZEWSKIEGO 37 UL. OSIEDLOWA 5/22 UL. §W. ANTONIEGO 24A P307
26-110 SKARZYSKO-KAM. 06-300 PRZASNYSZ 50-073 WROCtAW
TEL. 513-333 TEL. 42-57 TEL. 442041-43 w. 23

o, 5 Y \'Q"\.\“\:‘\
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ZWYCIEZCY Z KWIETNIA

NAGRODA GEOWNA

L] AT MONO-SVGA[]
Mateusz Jedrzejewski (Ursus)

DISC BOX 100/5.25"

Ryszard Wilkosz (Jawiszowice),
Albin Wiesiotowski (Elblag),
Bartfomiej Krecicki (Wtoctawek)

DISC BOX 100/3.5"

Piotr Kowalczuk (Biatystok),
Rafat Kaminski (Tarnowka),
Roman Zborowski (Olesnica),

JOYSTICK TURBO JUNIOR-2

Mariusz Szczechowski (Zelow),
Piotr Machej (Cieszyn),

Tadeusz Oczkowski (Paczkow),
Pawet Przepiora (Starachowice),
Rafat Wojtowicz (Warszawa)

J OYSTICK TURBO MICRO-6

Aleksander Walas (Staszow)

Pawet Krak (Godetowo-teczyce),

Jan Kuferski (Etk),
Zbigniew Kepczynski (Szczecin),
Mieczystaw Kopacz {Kielce)

MOUSE PAD TURBO

Andrzej Sakowski (Szczecin),
Pawet Maczewski (Wotomin),

- Piotr Bednarski (Rumia-Janowo),

- Mariusz Studzinski (Putawy),
Tomasz Kaziuk {Bolestawiec),
Sebastian Michalski (Humniska),
Rafat Pawlak (Ostrzeszow),
Andrzej Cierpiat (Stargard Szcz.),

Dariusz Jarzabek
(Orzesze-Zazdroscd),

Sebastian Wiech (Warszawa)

GEOS MOUSE SET

Tomasz Sobczak (Dobra)

COCKPIT IBM

Krzysztof Klekowski (Radomsko)

RAM 0.5 MB do Amigi

Jacek Kochanowicz (Piekary Sl )

TURBO COCKPIT
Filip Trzeciak (Torun)

B Odpowiedzi z kwietnia: 1-D, 2-C (lub
1280x960), 3-B, 4-B, 5-C, 6-B, 7-B.

HONMKURSOUWUN fg

Wazny do 30 sierpnia. 1]

Ime: L L]

IZATIMOAO | e

ET

Nazwisko: | 1 v Lo L

Ulca gt
MiaStO:lulll1r|1|!|1|11|||14D
Kod: LLmLe 1] 5D
RRgEREE
INSTRUKCJA OBSLUGI

KUPONU

1. Przeczytaj doktadnie Przenies odpowiedzi do
catego “Bajtka”. kratek na dole kuponu.
2. Przeczytaj doktadnie
pytania konkursowe.
Zanotuj sobie odpowiedzi
i sprawdz je doktadnie.

3. Wpisz odpowiedzi do

5. Wpisz swoje imieg i
nazwisko oraz adres do
przeznaczonych na to
ramek.

6. Wytnij kupon i naklej go

kratek z PRAWEJ strony na kartke pocztowa
kuponu. (zajmuje doktadnie
4. Przeczytaj pytania potowe).

ankietowe. Zaznacz
odpowiedzi wypetniajgc
odpowiednie kwadraciki.

7. Wyslij kartke na adres:
“Bajtek”, ul. Wspoina 61,
00-687 Warszawa.

A
B
&
D

A
B
C
D

N>

PYTANIA KONKURSOWE
M LIPIEC 92

1. Ktdre z wymienionych
urzgdzen moze obshugiwacé
ultradzZwiekowy miernik
odleglosci?

SZPAK
Multiface I+
XT-BUS
C386SX-LT

2. Ktory z wymienionych
programow oparto na koncepcji
zero-slot network?

FastLynx

Norton Commander
LapLink lll
DeskLink

3. Do jakiej grupy nalezy P-3C
Orion?

NACV
ASW
AEW
GIUK

4. Kto pierwszy wprowadzit na
rynek PC/386?

A IBM

B Elwro

C Compaq

D Borland

3. lle wazy stacja GD 9001?
A 500g

B 5kg

C 23kg

D 23 kg

6. Co to jest viewer?

A rodzajteleskopu

B typ karty video

C program do ogladania
plikow

D algorytm sortowania

7. Jaki kod ma komenda CAT*?

A 250

B 11

C 128

D 44

SPONSORZY

» Firma ADENEK, mieszczqca siq w Flaszynie

przy ul. Mickiewicza 14, tel. (0-22) 56-08-9.
» Skilep “Bajtka” dzlatalqcwaytomm przy ul Kole;owe; 6 tel.
(832) 81-49-17. |

1. Miejsce zamieszkania:

ANKIETA: PYTANIA

5. Wyksztatcenie:

[} wies [] podstawowe

[] mate miasto (] zawodowe

[] érednie miasto (] érednie

L] duze miasto wyzsze

2. Posiadany komputer (8-bit) 6. Wiek:

[ Atari L] do 141at

[ Spectrum lub Timex [] 15-18 lat

[J Commodore [] 19-25

L] Amstrad [J ponad 26

3. Posiadany komputer (16 bit) 7. Jakie pisma czytasz?
] 18M L] Top Secret

[] ATARI ST(E) [J C&A

[ ATARITT ] Bajtka - regularnie

L1 AMIGA. [J Bajtka - nieregularnie
4. Peryferia

L] drukarka Nasz adres:

H :infr’;itfgafdv Magazyn Komputerowy “Bajtek”
[] modem ul. Wspéina 61

00-687 Warszawa
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KOMPUTER

SINCLAIR/TIMEX

ZX Spectrum 48
ZX Spectrum +
Timex 2046
Stacja FDD 3000
Sam Coupe

ATARI

800XL/XE

65XE

130XE

520ST

1040STE
1040STFM

Stacja CA2001
Stacja XF551
Monitor b-w SM124
Monitor kol SC1224
Monitor kol SC1435
Magnetofon
Portfolio

COMMODORE

Commodore 64 VGS
Commodore 64 1|
Commaodore 128
Amiga 500

Amiga 500 Plus
Arniga 600

Amiga 2000 C
Amiga 3000

1MB do Amigi
Magnetofon do C&4
Stacja 1541l
Monitor kol 1084S
Monitor kol 1082D
Stacja 3.5" Amiga
Stacja 5.25" Amiga
Modutator TV Amiga
Dysk twardy do Amigi
Sprzetowy emulator PC
Amiga Action Replay
Mysz do C64

Mysz do Amigi
AMSTRAD

CPC 464

CPC 6128 mono
CPC 6128 kolor
KLONY PC

XT

AT, Herc,16MHz
AT.SVGA,25MHz
386,SVGA,25MHz
486 SVGA,33MHz
HD 40 AT-Bus

HD 120 AT-Bus
Monitor SVGA mono
Monitor SVGA kolor
Monitor Hercules
Klawiatura
DRUKARKI
Mozaikowe, 9-iglowe
Mozaikowe, 24-iglowe
Atramentowe
Termiczne
Laserowe

INNE

Dysk 3" {szt)

Dysk 3.5" (szt)

Dysk 5.25" (szt.}
Joystick

Monitor Philips kolor
Monitor Philips mono
Filtr ochronny
Modemy

Gietda
tys. #.

1100 (komplet)
1250 (komplet)
1150
1200

2000 {komplet)
2000 {(komplet)
1800

4000 (uzyw.)
6500
5800-6300
2000 (uzyw.)
2500
1800-2200
5400

300

2300

2100 {(+magn.)
6000

6800

7500
10000-15000
450-750
300-350
2200

4200

3200
1000-1500
800-1350
400

3200 (ATonce)
1500-1700 (Mk 111}

260

3000-9000 (HD40)
8000-10000, 5300 (bez HD)
14000-15000

15000-20000

2500-3500

6500 (Seagate)

2000-3500

3300-5500

1000, 2900 (+CGA)
300-800

1150(D100)-5000
4000-7090

£100 (S.J-48)
1800-2100 (Mefka)
23600 (HP llip)

9.0-25.0 {hd)
6.0-16.0 {hd)
_B0-450
4300 (CM11342)
1800
siatka: 180, szklo: 1850
800-2900 (Fax, MNP5)

2350 (+magn)
2189-2350

6950

3100

350-500
3690

2290 (+magn.)
2290-2390 {+magn.)

6290-6390

590-780
390-400
4450-4850
3950

1690

1880

4390
2900-KCS,3900-ATonce
1890 (MK III)

5850 (bez HD)

10950, 7400 (bez HD)
15900, 12300 (bez HD)
19750-SX25, 20450-DX25
26650

3900

7000

2500

5500

1500

550

3200-8400
5750-8700

dd:B.8-19, hd:20-35
dd:8.0-14, hd: 15-20
65-560 (Avaitor, do PC)

siatka:210-310,s7ki0:800
3500 {karta fax-modem)

Dane zebrano dnia 1992.06.25 {rw)
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- Przesytka pocztowa nie wymaga dodatkowych
opiat

- Jezeli w ciggu 2 tyg. od pojawienia sie numeru

w kloskach przesytka nie nadeszia
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Bank Agrobank S$.A. 470005-1834-131
ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa

>

3

«©

o |
g8 g
zgg
3 2]
«
we>
x 8
C =
g
8.3
i |
T

o

&

40

[ o]

an

©
'TN
8%
3t
{30
(o3
&
x o0&
C =
2%«
03

Lo ]

-

e

[ ot

(0]

(-]

ul. Grochowska 262
04-398 Warszawao

Numolog

!

podpls przylimuiqoego

AluMmolRQg

podph preylmudqoege

Humolog

TR MRS sl sy

Optata

podpis prryimulacego

Aumoa

02-785 Warszawa
ul. Powsinska 22 A
tel, 642-19-14

Biatystok 15-399
ul. Octowa 2
el 270-31 w 204

Gdansk 80-309
ul. Grunwaldzka 481
tel. 52-50-11 w 286

Poznan 61-635
ui.Murawa 32a
tel 23-09-62

Katowice 4()-159
ul.Jesionowa 9a
tel 58-20-62

o oY UNDAI

DRUKARKI

K3 cilicano

stayf EPSON

LAPTOPY NOTEBOOKI PLOTERY SKANERY
DRUKARKIATRAMENTOWE

INSTALUJEMY SIECI NOVELL

OPROGRAMOWANIE dla hurtowni, biur, wydawnictw,
ksi1gzka przychodow 1 rozchod6éw, oraz inne.

@@wn@ﬁmﬂ@mm

aﬂmaam@m

ukc:cyjne‘asTronograna 60tys/ ST s*owmk QO1ys /1S

ATAR SYSTEM WROCLAW ulTrzemeska 12 p 412
tel./tax O71-556460
ATAR SYSTEM KATOWICE tel. ©O32-1547093
prowadzimy sprzedaz wysytkowq, na raty, w leasing.

-------------------------------------------------------------

42e Bajtek 7/92

B33




Drukarka HP LaserJet IIP plus najnowsza
z najlepsze) rodziny laserowych drukarek catego swiata.

1 !fi)‘ol“f;‘%&l\) &
Ly T iy =
I *"‘:’xc& ""'?fi\?x, 12y ‘001-%%3 ?
” .., %, '40;_,::"’% £ Nowa drukarka HP Laserlet 1IP plus
- . L ' . . : .
| tan )‘Of.r..;‘ﬁ'% i to idealne rozwiazanie dla kazdego,
L e i g s ? “ . -
L. g | ‘ Tin }‘:)q%: 3 S kto chce by jego wydruki byly ostre
%ty Mgy © - jak brzytwa. Jest zaskakujaco tania
= S p &
| = S ., gy 2 2 i latwa w uzyciu.
"",(;ﬁ 40,“)! 4&0) =
Y i Y "%
@ v}
“n = Ten nowy model z najstynniejszej na
o ez £ swiecie rodziny drukarek laserowych
Eg é‘i’ g'g g gg ? wytwarza dokumenty z profesjonaing
$s _g"ggi Bl > jakoscia - cicho, szybko 1 tanio.
eod ZgY
£9%358<72
§;§§_€§ $82 o Drukarka HP Laserjet 1IP plus
cc¥-w-cg= . ,
“°§2§57 g; & moze drukowac nawet 4 strony
—pgZz 0w . A
oﬁgiggg na minut¢ (ma szybki procesor
........ 2 o
cEZ ¥ = Z zegarem z). Jest typowo
Z502E858 16 MHz). J

dostarczana z polskimi znakami
w szerokim asortymencie krojow
pisma. W miarg wzrostu potrzeb,
uzytkownik moze rozbudowac
pami¢¢ RAM drukarki, co daje
takze dostgp do nowych funkcji.

Trudno w tym migjscu wymienic
wszystkie pasjonujace mozliwosa tej

drukarki. Zrob to lepiej nasz dealer.
Z przyjemnoscig podamy adresy
najblizszych autoryzowanych dealerow
naszej firmy.

XYZ Scale
Blizszych informac) udzela:

Pan Jan Smolski, pan Janusz Naklicki
HEWLETT-PACKARD POLSKA
Sp. z 0.0,

01-447 Warszawa, ul. Newelska 6

tel. (22) 37-50-65

fax (22) 37-47-83

[ﬁp HEWLETT

PACKARD

THE POSSIBILITY MADE REALITY.
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KALISZ ul. Zamkowa 14

" M OUEL D ROSTNE R LEGNICA ul. Zlotoryjska 6 T
* DA 195N € I LESZNO Rynek 9 WARSZAWA ul. Bartycka 20
£ODZ ul. Piotrkowska 38 "TORNADO"
GEN ERALNY DYSTRYB UTOR JELENIA GORA ul. Ogifiskiego 29 WARSZAWA ul. Kierbedzia 4
POZNAN ul. Diuga 11 "LAMBDA POL"
R e “ RZESZOW ul. Szopena 21 WROCEAW ul. Chelmonskiego 12
JTT Computer Wroctaw ul. Swidnicka 19 TORUN ul. Szeroka 35 "BAJTEX"

VARSZAWA ul lgafisk ABRZE ul. Wolnosei 230
tel. (071) 44 12 33  fax (071) 44 66 89 N OCEAWER 1 Wl 172 ORZE ol olnoiel 23

tix. 71 25 35 jtt WROCEAW ul $widnicka 19



