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Wielki Konkurs!

AUTOPPRTRET

Aby stac sie wtascicielem Notebooka Hyundai
NB-386S. powinienes: wykonat autoportret, na ktérym znaj-
dzie sie Notebook Hyundai NB-386S (w dowolnej technice:
otowek, kredka, farby, ksero, foto) i wystac do nas wraz z wy-
petniona ankieta (do 31 sierpnia). Na poczatku wrzesnia wy-
bierzemy 150 najciekawszych autoportretow, a wsrod ich
autorow rozlosujemy, w obecnosci przedstawicieli redakcii \
pism fachowych, Notebook Hyundai NB-3868 (wartosci
ponad 30 min zi!). Przyjmujemy kopie ksero reklamy i kupo-
nu. Wyniki ogtosimy na poczatku pazdziernika w PCkurierze,
Gazecie Bankowej, Bajtku i Enterze.

TAK, jestem zainteresowany Notebookiem Hyundai NB-386S

i pragne otrzymac od firmy Hyundai Selko Industries Ltd. ma-
teriaty informacyjne. W przypadku wylosowania mojej ankiety
zgadzam sie na opublikowanie mojego imienia i nazwiska oraz \
autoportretu w pazdziernikowych wydaniach PCkuriera,

Mikroprocesor 80386SX 5/10/20 MHz,

Entera, Bajtka i Gazety Bankowej. 2MB RAM (opcjonalnie 8 MB)

imie LCD VGA 32 poziomy szarosci,
- klawiatura 84 klawisze,

nazwisko FDD 1.44 MB, HDD 40 MB (60 MB) 19 ms,

adres RS-232C, Centronics, gniazda dla

klawiatury i monitora zewnetrznego,

telefon waga 2,8 kg.

podpis

numer

(wypetnia Hyundai)

Jestem 4. Planuje zmieni¢ mdj komputer

0 Uczniem [ Studentem [ Pracuje (typ, zegar, HDD, karta graf.)

1. Dokonicz zdanie
Wybieram komputer Hyundai...

- 5. Uzywam programow 3 68
2. Mam/uzytkuje komputer [] Arkusz kalkulacyjny [ Edytor tekstéw
[] Brak L1 1BM [ MAC [ Jezyki programowania [] Programy graficzne
CJATARI O AMIGA [ Inny A Gry 01 Programy muzyczng

[] Desktop [ Laptop ] Notebook [] Inne

opis (typ, zegar, HDD, karta graf.)
Prace nadestane na konkurs przechodza na wiasnosc Hyundai Selko : : Y u “ n n I

3. Co spowodowato ten wybor?

[} reklama w prasie codziennej [ fachowej Industries Ltd. z prawem do uzycia w Srodkach masowego przekazu.
T (] specialistow  Organizatorzy zastrzegaja zachowanie uzyskanych informacji wylacznie SELKOINDUSTRIESLTD.
= o do wtasnych potrzeb. 00-762 Warszawa, ul. Belwederska 20/22,

Inne tel.0-22/41 4005, 41 1977, fax 41 36 08
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Celem ulatwienia zaintereso-

wanym kontakiow z zespetami

poszczegoinych klandw, stwo-

rzylismy system dyzurow. Pro-

simy dzwoni¢ w podanych

dniach i1 godzinach, pod poda-
ny numer telefonu:

Tel. (0—22) 211205
Po dzwonku
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Spectrum
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IFABO 92

Targi IFABO odbywajgce si¢ co roku w Austrii
to taki wiedeniski Infosystem, bedgcy
w porownaniu z CeBIT-em imprezg lokalng
i niewielkg. Na powierzchni okolo 60 tys. m’
prezentowalo w dniach 12—-16 maja 92 swoje
produkty ponad 740 bezposrednich wystawcow
z 59 krajow.

Na wystawie dominowat sprzet komputerowy
i oprogramowanie powszechnego uzytku, ale
przedstawiono takze szereg specjalizowanych
rozwigzan dla malej poligrafii, organizacji pracy
biurowej oraz telekomunikacji.

Lwiedzanie rozpoczglem od stoiska firmy
Hewlett-Packard, gdzie szukatem nowych
gadgetéw do palmtopa HP95 LX, aktualnie przez
nas testowanego. Najwigksze wraZenie wywart
na maie miniaturowy odbiornik satelitarny
z wbhudowang anteng, przylgezany do palmtopa
I pozwalajgcy na ustalenie pozycji w dowolnym
miejscu kuli ziemskiej z doktadnoscig do 25 m.
Doskonaty modem francuskiej firmy 1 COM
wspolpracujgcy z HP95 z szybkoScig 9600 bodow
nie wzbudzat juz takiej sensacji. Oprocz
palmtopa (w wersji 1 MB RAM-u), powszechnie
znanych ze swej jakosci drukarek i ploterow
Jirmy HP, zainteresowanie zwiedzajgcych
wywolywaly nowe komputery PC serii Vectra
reklamowane pod hastem Trouble Free Personal
Computing. Najszybszym modelem byla Vectra
486/66U — komputer, ktorego procesor pracuje
Z czestotliwoscig 66 MHZ, a pojemnos$é pamieci
masowych wynosi 860 MB.

Kolejng premierg targow, sgdzgc z dostepnych
materiatow prasowych, byt przenos$ny komputer
Sfirmy Compaq wyposaZony w procesor 80486/33
MHz, magistrale EISA i kolorowy wyswietlacz
ciektokrystaliczny z aktywng matrycg
tranzystorowq (Thin Film Transistor Active
Matrix Technology). Prezentowano takze troche
tansze modele czarnobiale, o bardzo dobrej
Jakosci obrazu.

Na wystawie nie zabraklo innych znanych
w Polsce firm. Commodore wystawito Amige
600 HD wyposaiong w wewnetrzny naped dysku
twardego (20-120 MB), pamie¢ RAM 1 MB
(rozszerzalng na plycie do 10 MB), zigcze dysku
krzemowego standardu PCMCIA o pojemnosci
do 4 MB i sterownik obrazu o rozdzielczosci
1280x512 punktow w 4096 barwach. Po ra:z
pierwszy miatem okazj¢ zobaczy¢ Commodore
CDTYV, pracujgce, dzigki zewnetrznej
klawiaturze i napedowi 3.57, jak zwykta Amiga.
Zachwycala ilos¢ | jakosé oprogramowania
dostepnego na dyskach optycznych na ten sprzet.

Na stoisku Atari krolowat elegancki STBOOK
— sprzet o wadze ponizej 2 kg i moiliwosciach
zwykiego Atari ST, wyposaiony zamiast stacji
dyskow elastycznych w naped dysku twardego.
Czas pracy bateryjnej wynoszgey od 5 do 10
godzin, doskonata jakos¢ wyswietlacza oraz
dostgpne oprogramowanie, to cechy istotnie
konkurencyjne w stosunku do pecetowych
notebookow. Mojg uwage cwrocil takZe System
Orbiter — amatorski zestaw sprzetowo-
programowy wykorzystujacy Atari ST do
sterowania urzgdzen zewnetrznych. Bogata byla
teZ lista oprogramowania dostepnego na Atari
Portfolio. Niestety brak zainteresowania tymi
produktami wykazany przez polskie firmy
w trakcie CeBIT-u, spowodowat nieche¢
producenta do rozméw na temat ich
udostepnienia do naszych testow redakcyjnych.

Mamy jednak nadzieje, Ze te oraz inne ciekawe
produkty zostang przez nas dokiadniej
zaprezentowane w kolejnych numerach Bajtka.

JAROSEAW MEODZKI
Bajtek 6/92¢ 3



NOWOSCI Z ATARI

Najnowszy PeCet firmy Atari. ABC 386DX

micro-magazyn

Firma Atari, ktora

jest przede wszystkim
kojarzona z modelami
ST lub TT, probuje
takze podbi¢ rynek
PeCetow. Najnowsze
konstrukcje noszace
stylizowany znak
Fudzijamy, to seria
urzadzen opartych na
procesorach 386SX

i 386DX,
reprezentowana przez
dwa komputery typu
desktop ABC 386DX

i ABC 386SX oraz
podreczny notebook
ABC N386SX i DX.

Przenosny notebook ABC
N386SX

4e¢ Bajtek 6/92

Wszystkie z nich wykonane sa na
przyzwoitym poziomie technicznym i
maja parametry nie odbiegajace od
sprzetu oferowanego przez inne firmy.
Notebook ma wymiary 210x47x296 mm |
wazy wraz z bateriami 2,7 kg. Wyposa-
zony jest w dosktad 1 MB pamieci RAM,
ktéra mozna rozszerzy¢ do 2 lub 5 MB,
twardy dysk 40 lub 60 MB, stacje dyskow
elastycznych 3,57 i podswietlany ekran
ciekiokrystaliczny 175x130 mm z grafika
VGA 640x480 punktow w 16 odcieniach
szarosci. Komputer ten jest wyposazony
standardowo w zlacze szeregowe, row-
nolegle, szyne systemowa, gniazdo do
przylaczenia zewnetrznej stacji dyskow
oraz myszy. Uzytkownik moze zainstalo-
wac w nim koprocesor matematyczny
3875X-20 a takze fax modem. Notebook
pracuje pod kontrola systemu operacyj-
nego MS-DOS 5.0.

ABC 386DX ma standardowo 2 MB
pamieci RAM, ktora mozna rozbudowac
nawet do 64 MB, 64 lub 256 KB pamigci
cache | twardy dysk 80 MB, potozona
pionowo stacje dyskow 3,57/1,44 MB.
Procesor AM 386DX pracuje z czestotli-
woscia 40 lub 20 MHz. Jako koprocesor
stosowany jest Intel 80387 lub Weitek
3167. W komputerze zastosowano AMI
BIOS, w wersji pochodzacej z 30.07.91.
ABC 386DX pracuje w trybie VGA z roz-
dzielczoscia 1024x768 punktow w 16 lub
256 kolorach.

Nieco skromniej wyposazony jest ABC
80386SX. Jego procesor jest taktowany
z czestotliwoscia 20 lub 8 MHz. Pamigc
RAM ma 1 MB z mozliwoscia rozszerze-
nia do 8 MB. Do tego dochodzi twardy
dysk ma 40 MB.

Oba modele sa dostarczane wraz z
najnowszym oprogramowaniem syste-
mowym: MS-DOS 5.0 | Windows 3.0. (J)

aplikacji konieczne jest uzycie niskiej rozdziel-
czosci, to TIGA otwiera tak zwane okno VGA-
-DOS

Zasadniczym elementem TIGA jest 32-bito-
wy procesor graficzny 34010, o architekturze
typu RISC. Drug wazny ukiad to VGA 34096,
ktéry odpowiada za prawidiowa wspoiprace z

KARTA GRAFICZNA

TIGA

Konstruktorzy sprzetu komputerowego po-
szukuja coraz doskonalszych rozwiazan, ktore
coraz lepie] speiniaja wysokie wymagania uzyt-
kownikéw. Firma Texas Instruments proponu-
je nowy standard karty graficznej, w petni zgod-
nejz VGA.

TIGA jest skrotem od Texas Instruments
Graphics Architecture. Karta ta zostata opraco-
wana z mysla o uzytkownikach programow
DTP, CAD korzystajacych ze srodowiska Win-
dows. Ma ona trzy podstawowe zalety, w po-
rownaniu z typowa karta VGA: aplikacje Win-
dows dziataja nawet pieciokrotnie szybciej, ko-
procesor graficzny odciaza prace procesora
komputera, posiada znormalizowane sterowni-
ki programowe umozliwiajace prawidiowa pra-
ce karty przy roznych konfiguracjach kompute-
ra. Texas Instrument oferuje wraz z TIGA ze-
staw zoptymalizowanych sterownikow obrazu
przeznaczonych dla Windows 3.0 i Autocad
11.0. Driver dla Windows pozwala uzyskac na
monitorze obraz 1024x768 punktow w 256 ko-
lorach. Szybkosc tworzenia obrazu jest porow-
nywalna z Apple-Macintosh. Jezeli w danej

VGA-BIOS, rowniez znajdujacym sie na
EPROM-ie karty. Jezeli w komputerze mamy
juz karte VGA, to mozna zrezygnowac z ukia-
du VGA 340689 i zaoszczedzi¢ przez to ok. 500
DM. Tworzenie obrazu odbywa si¢ zupeinie
inaczej niz w przypadku tradycyjnej karty VGA.
Mikroprocesor komputera PC przesyta rozkazy
graficzne dla koprocesora graficznego 34010
karty TIGA. Kazdy z rozkazow, skiada sie naj-
wyzej z kilku bajtow. Polecenia sa interpreto-
wane, a nastepnie jest tworzony obraz w lokal-
nej pamigci Video-RAM karty | na monitorze.
W ten sposob TIGA odciaza procesor | szyne
danych od zadan zwigzanych z obstuga obrazu.
Pamiec karty TIGA ma strukture modutarna i
skiada sie z typowych ukiadow 1 Mbit. Podsta-
wowa wersja jest wyposazona w 512 KB pa-
migci DRAM i 1 MB VRAM (Video-RAM) Pa-
migc DRAM mozna rozszerzy¢ do 2 MB.
Orientacyjna cena karty TIGA zalezy od
konfiguracji. Najprostsza, bez ukiadu VGA, z
512 KB DRAM kosztuje ok. 1500 DM, a najbar-
dziej rozbudowana ok. 2600 DM. (CHIP) )

Laptop M8 wyposaZony w wymienny twar-
dy dysk i ekran LCD, ktory mozna zdemon-

towac.

LAPTOP Z DYSKIEM WYMIENNYM

Laptop M8 firmy Gevidor z Leverkusen
w BFN wyrdznia sposréd innych kompute-
row podobnej klasy zastosowanie dyskow
wymiennych, jako pamigci masowe]. W
zaleznosci od potrzeb uzytkownika mozna
w nim zainstalowac dysk o pojemnosci od
40 do 120 MB. Mozliwe jest ponadto odla-
czenie pokrywy z wbudowanym ekranem
ciekiokrystalicznym, na przykiad, gdy
chcemy podiaczy¢ zewnetrzny monitor
VGA.

Plaski ekran LCD laptopa wyswietla
obraz w 32 odcieniach szarosci. Komputer
pracuje pod kontrola procesora 80386SX,
taktowanego z czestotliwoscia 20 MHz.
Prace procesora wspomaga kontroler pa-
mieci cache, ktéra w tym przypadku ma 32
KB.

Laptop M8 wyposazny w dysk wymien-
ny 40 MB, kosziuje okolo 6000 DM.
(CHIP)

(J)



Poszukiwanie zaginionych dzieci

Opracowany w USA pakiet opro-
gramowania i komputer umozli-
wiaja postarzy¢ twarz dziecka o
pare lat. W ciggu kilku minut po-
wstaje portret, ktéry trzecioklasi-
ste pokazuje jako starszego o 8
lat nastolatka. Mozna dzieki temu
odnalez¢ dzieci zaginione przed
wielu laty?

Na monitorze jest widoczna twarz czterna-
stoletniego Petera Roth. Dr Lewis Sadler do-
pasowuje dodatkowe elementy do komputero-
wego portretu nastolatka: ciemnobrazowa fry-
zure z zasobow swojego banku danych. Peter
zaginat przed prawie 8 laty. W maju 1984 roku
siedmioletn wowczas chilopiec, zamieszkujacy
w szwajcarskim kantonie Sankt Galien, wy-
szedt ze szkoly i nie powrocit do domu.

OSTATNIA NADZIEJA

Zdjecie dziecka wyjete z rcdzinnego albumu
rodzicow, na podstawie ktorego policja szwaj-
carska poszukiwala Petera, nie ma nic wspol-
nego z dzisiejszym wygladem nastolatka. Dla-
tego Lewis Sadler, kierownik projektu , Da Vin-
¢’ na Uniwersytecie lllinois w Chicago, jest
ostatnia nadzieja dla panstwa Roth. Nauko-
wiec opracowat w koncu lat osiemdziesiatych,
wspolnie ze swoim kolega Scottem Barrow,
metode komputerowego postarzania twarzy
dzieci.

Przy pomocy tych zdje¢ udato sie do 1990
roku odnalez¢ w USA 26 dawno zaginionych
dzieci. Testy porownawcze wykazaty, ze kom-
puterowe portrety doktora Sadlera zgadzaja
sig z aktualnym wygladem i wiernie odiwarzaja
nawet doteczki na podbrodku. Zgodnos¢ utwo-
rzonego przez program zdjecia z rzeczywista
twarza dziecka siega az 95%

Projekt , Da Vinci”, nazwany tak ku czci ge-
nialnego mistrza renesansu, wymagat udziatu
naukowcow z roznych dziedzin wiedzy. Pracu-
ja nad nim chirurdzy, rysownicy medyczni,
specjalisci komputerowi | eksperci od robotow.
lch wspolnym celem jest symulacja procesow
wzrostu ciala ludzkiego.

Zdjecia Sadlera, najwazniejsza pomoc w po-
szukiwaniach dla policji amerykanskiej, byly
dotychczas nieznane w Europie. Dopiero
szwajcarska policja. korzystajac z pomocy or-
ganizacji ,Weisser Ring”, wystala do laborato-
rium Sadlera stare fotografie Petera i trzech in-
nych dzieci. Zostaty one poddane obrobce na
komputerze PC 386, wyposazonym w kopro-
cesor arytmetyczny i karte graficzng Targa 16,
ktora umozliwia uzyskanie na monitorze obra-
zu o jakosci fotografii. Trzon systemu stanowi
pakiet oprogramowania opracowany przez
programistow z firmy AT&T, ktory bazuje na
wymyslonej przez Sadlera | Barrowsa technice
Jprogresji wieku”.

ZDJECIE Z KOMPUTERA

Lewis Sadler siada przy swoim komputerze i
demonstruje mozhwosci elekironicznego ,Da
Vinci”. Najpierw przywcluje na ekran zeskano-
wane zdjecie osmioletnie] dziewczynki. Nastep-
nie program zada od niego zaznaczenia naj-
wazniejszych elementow twarzy. Sadler doty-
ka picrem swietlnym kacikow oczu i czubka
nosa. Potem podaje liczbe 14, jako wiek docelo-
wy. Reszte zatatwia komputer. Twarz jest dzie-
lona niczym ukiadanka na 54 obramowane nie-
biesko pola. W ciagu kilku minut komputer prze-
mienia pucciowata twarz dziecka w podcbizne
nastolatka. Kazdy obraz zajmuje 7 MB pamieci

Brakuje jeszcze odpowiedniej fryzury. Nau-
kowiec uzupetnia jeszcze zdjecie szczegolami
z wiasnych zbiorow danych. Bank zawiera bo-

Ostatnia nadzieja dia rodzicow. wspolipra-
cownicy projektu ,Da Vinci” opracowujg
portret dziecka.

Symulacja dorasta-
nia; z fotografii pu-
colowatego dziec-
ka wykreowano poriret nastolatki.

]

gaty wybor roznych fryzur, ubran, okularow,
ktore ozywiaja komputerowy portret.

Program, ktéry zajmuje 2 MB pamieci robo-
czej, mozna bez trudu obstugiwac dysponujac
tylko odrobing doswiadczenia. W ostatnich la-
tach Sadler przeszkolit w poslugiwaniu sie nim
10 studentow. Wiaze sig to z bardze ambitnym
projektem. Wspotpracownicy Sadlera powinni
w ciagu najblizszych 2 lat opracowac zaktuali-
zowane portrety wszystkich dzieci zaginionych
w USA.

Czy zastosowanie komputerowego portretu
w poszukiwaniach rokuje nadzieje na sukces,
zalezy w pierwszym rzedzie od przyczyn zagi-
nigcia dziecka. Porwanie przez nieznajomych
sprawcoOw daje niewiele szans. Portret moze
rzeczywiscie pomoc, gdy dziecko znikneto na
przykiad po rozwodzie rodzicéw. Opublikowa-
nie go w okolicach przypuszczalnego miejsca
pobytu zaginionego, prawie zawsze naprowa-
dza policje na slad.

Sadler | Barrows nie przypuszczali, ze ich
metoda postarzania portretow okaze sie skute-
czng pomoca W poszukiwaniu zaginionych.
Poczatkowo zajmowali sig rekonstrukcja twa-
rzy ofiar morderstw. Oprocz tego Sadler praco-
wal nad metoda graficznego odtwarzania twa-
rzy znieksztatconej po wypadku lub przy poro-
dzie. Dzigki tym portretom chirurg wiedzial

podczas operac), gdzie doktadnie ma przyto-
zyc skalpel, aby przywrécic pacjentowi natural-
ny wyglad. Pomoc w operacji | zdjecia do po-
szukiwan sa dzi$s najwazniejszym zadaniem
programu ,,Da Vinci” Komputer wykonuje zmud-
na rekonstrukcje | dostarcza takze dane, kio-
re kosci | kawatki skory musza byc przesuniete
1 0 ile milimetrow.

Opracowanie metody aktualizacji wygladu
dzieci wymagalo zgromadzenia rozlegle|] wie-
dzy i wielu danych z dziedziny antropologii,
stomatologii, chirurgii plastycznej, a nawet
odzywiania. Twarz z wiekiem nie powieksza
si¢ jak balon. Proces wzrostu przebiega w jed-
nych miejscach szybciej, a w innych wolniej,
zgodnie z pewnym genetycznym planem.

Od niedawna instytut Sadlera dysponuje bar-
dzo nowoczesnym, trojwymiarowym skane-
rem. W medycynie stosuje sie je bardzo rzad-
ko, wigkszosC z tych urzadzen sprzedano do
Hollywood do opracowywania specjalnych
efekiow filmowych. Skaner w czasie 17 se-
kund wykonuje rotacje wokot glowy. Odczyta-
ne dane o czaszce | twarzy sa przetwarzane
na trojwymiarowy obraz ziozony z 256.000
punkiéw. Przy pomocy skanera sg gromadzone
w banku danych informacje o wygladzie dzieci w
roznym wieku. Za cztery lata dane te beda po-
rownane z aktualnym wygladem testowanych
uczniow, co pozwoli wyciagnac wiele cennych
wnioskow na temat procesu starzenia.

PIERWSZY SUKCES

Pierwsza probe odszukania zaginionych
dzieci przy pomocy postarzonych zdje¢ podje-
to w 1985 roku. Ekipa telewizyjna poprosia
Sadlera | Barrowsa o odtworzenie aktualnego
wygladu dwoch dziewczynek, siedmio- i pie-
cioletniej, zaginionych w 1978 roku w Chicago.
Witedy jeszcze cata, zmudna prace poréwna-
nia i przeliczenia roznych danych wykonano
rgcznie. Opracowanie | narysowanie kazdego
portretu trwalo wowczas, az 20 godzin. Ale
praca ta nie poszta na marne. Juz w niecata
godzing po pokazaniu portretow nastolatek w
telewizji odezwali sie sasiedzi i nauczyciele,
ktorzy rozpoznali zaginione dziewczynki.

Po tym spektakularnym sukcesie Sadler i
Barrows zostali dostownie zasypan listami od
rodzicow zaginionych dzieci. Dlatego naleza-
o znalez¢ jakas szybsza metode rysowania
portretow. Kosztowne prace zwiazane z opra-
cowaniem nietypowego programu sfinanso-
wal amerykanski koncern telekomunikacyjny
AT&T. Firma ta dala rowniez naukowcom kom:
putery do dyspozycji. Sponsor facznie przez
dwa lata zainwestowat w projekt , Da Vinci” 1,3
min dolarow. Wystarano sie takze o finansowe
wsparcie panstwa, poniewaz Sadler nigdy nie
cheiat skomercjalizowac programu. Uwazat, ze
nie nalezy czerpac¢ zadnych korzysci z niesz-
czescia innych ludzi. Ani on, ani zaden z jego
wspoipracownikow nie wziat najmniejszego
honorarium za opracowanie zaktualizowanych
portretow zaginionych dzieci.

Granice zastosowania programu wyznacza
biologia. Przy pomocy ,Da Vinci” mozna po-
starzyC wyglad dzieci tylko do 18 roku zycia. W
tym okresie daje sie przewidywacC proces
wzrostu kosci twarzy... Potem zmiany zaleza
od zbyt wielu czynnikow, kidre nie daja sie ujac
w jednoznaczne, naukowe reguty.

Pomimo tego ,Da Vinci” nalezy w USA do
stalych narzedzi stosowanych przez policje
kryminalng przy poszukiwaniu zaginionych.
Wzbudza on takze ogromne zainteresowanie
za granicg. Pytania systematycznie nadcho-
dza z Australii, Afryki Poludniowej | Europy. Dr
Sadler ma nadziejg, ze oprogramowanie zo-
stanie udostepnione w tym roku wszystkim in-
stytucjom na swiecie, ktore zajmuja sie poszu-
kiwaniem zaginionych. (J)

Opracowane na podstawie artykufu ,Das zwei-
te Gesicht” CHIP 2/92.

PLOTER HP
DESIGNIJET

Ploter Designjet jest
jednym z najnowszych
urzadzen opracowa-
nych przez firme Hew-
lett-Packard. Nie zasto-
sowano w nim tradycyj-
nych pisakow, lecz po-
stuzono sie technika na-
trysku atramentu znana
z drukarek atramento-
wych, takich jak na
przykiad HP Deskjet.

Urzadzenie to ma wy-
peinic luke pomiedzy
zwyktymi  ploterami, a
naswietlarkami. Mozna
na nim drukowac arku-
sze o formacie od A4 do
AO. Do wykreslenia ry-
sunku AQ potrzeba zwy-
kle nie wiecej niz 6 mi-
nut. Do tego dochodzi
czas transmisji danych,
ktory jest najkrotszy, je-
sli postugujemy sie jezy-
kiem graficznym HP-
GL/2.

Nowy ploter moze
drukowac na wszystkich
typowych rodzajach pa-
pieru, a takze na perga-
minie, kalce lub folii. W
trybie druku wysokiej ja-
kosci osigga sie roz-
dzielczos¢ 300 dpi. Gru-
bos¢ kreslonych linii wy-
nosi od 0,2 do 12 mm.

Hewlett-Packard uz-
broit ploter Designjet w
procesor typu RISC In-
tel 1960. Pamie¢ robo-
cza urzgadzenia ma w
podstawowe] wersji 2
MB | moze byC rozsze-
rzana do 10 MB. Ploter
kosztule w RFN ok.
31.800 DM. (J)
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PO DZWONKU

Przy omawianiu ruchu
falowego nauczyciele
bardzo czesto
uzywaja brzydkich
stow. Do
najtagodniejszych
nalezy paczka falowa,
ale mozna tez znalez¢
takie okreslenia jak
dyspersja, czestosc¢
czy zasada
superpozycji. Dos¢
rzadko jednak po
prostu pokazuja, JAK
naprawde to wyglada
iocowtym
wszystkim chodzi.

6e Bajtek 6/92

Tymczasem na ekranie komputera
mozna pokaza¢ wiele ciekawych zja-
wisk, a mozliwosc dowolnego zmieniania
warunkow i spokojnej obserwacji pozwoli
uczniowi na doktadne przemyslenie i zro-
zumienie omawianych zjawisk.

Zamieszczony obok program to symu-
lacja drgan struny, ktorg szarpnieto z jed-
nego konca. Zeby jednak nie byto za pro-
sto, struna ta nie jest jednorodna: jej jed-
na potowa ma dwa razy mniejszy ciezar
wlasciwy, niz druga. Wytworzona paczka
falowa (przepraszam za stowo, ale jakos
trzeba nazwac to, co widac na ekranie)
po dojsciu do potowy struny trafia wigc
na przeszkode. Tu nastepuje pierwsze
zjawisko, ktore warto obserwowac: na
granicy osrodkow nastepuje czesciowe
odbicie. Powstaja dwie paczki fal, poru-
szajace sie@ w przeciwnych kierunkach.
Uwazny obserwator zauwazy takze, ze
ta czesc¢ fali, ktora przeszta na cigzsza
czesc struny porusza sie teraz wolniej:
zmienita sie predkosc fali.

Gdy fala dojdzie do konca struny na-
stepuje kolejne ciekawe zjawisko: catko-
wite odbicie. Poniewaz konce struny sa

, .
: ! -
=

Zasada superpozycji fal

zamocowane, po odbiciu nastepuje
zmiana fazy: struna wychyla sie w druga
strone.

Pora teraz na obserwacje zasady su-
perpozycji w akcji. Ogolnie rzecz biorac,
zasada superpozycji mowi o tym, ze jesli
dwie fale zderza sie, to przejda przez
siebie, zupetnie sie¢ nawzajem nie zau-
wazajac (niech mi wszyscy fizycy wyba-
cza ta trywializacje, ale do tego ta zasa-
da sie w gruncie rzeczy sprowadza).

A wilasnie nadszedt czas, gdyz po na-
szej symulowanej strunie poruszaja sig
teraz dwie paczki falowe: ta, ktora odbita
sig od konca struny | wytworzona przy
czesciowym odbiciu paczka falowa, kto-
ra zdaza jej naprzeciw.

Widac wyraznie, Ze po przejsciu przez
siebie przyjmujq one pierwotna postac: i
to cata zasada superpozycii.

Struna zaczyna by¢ coraz bardziej po-
falowana; pojawiaja sie drobne falki wy-
tworzone w czasie odbicia od bariery po-
tencjatu (po polsku: zmiany warunkow w
potowie struny).

Obserwacia struny moze byc poucza-
jaca, ale nie moze bez konca przyciagac
uwagi. Dlatego dobrze jest moc zmienic
warunki poczatkowe i brzegowe (kto nie
wie co to znaczy to niech sie uczy fizyki i
juz). W procedurze POLOZENIEPO-
CZATKOWE nadawane sga wyjsciowe
warunki naszego eksperymentu: kazdej
czasteczce struny przypisywane sa war-
tosci wychylenia (X), predkosci (V) oraz
jej masa (M).

Zasadnicze znaczenie ma procedura
AKCJA. Dokonuje ona obliczen nowych
potozen czasteczki pod wptywem dziata-
jacych na nia sit. Sita dziatajaca na cza-
steczke jest zalezna od wzajemnego po-
lozenia jej i jej najblizszych sasiadow.
Nastepnie stosowany jest omawiany juz
wielokrotnie algorytm Eulera dla wylicze-
nta nowych wartosci predkosci | potoze-
nia czastki.

Wystepujace w programie state T i A
sa zwiazane z wtasnosciami struny: T
jest sita, z jaka przyciagaja sie czasteczki
w lezacej luzno strunie, zas A to srednia
odlegtosc miedzy nimi. Eksperymentujac
z nimi trzeba mie¢ na uwadze, ze algo-
rytm Eulera ma swoj zakres stosowalno-
sci: przy niewtasciwie dobranych wartos-
ciach moze dojs¢ do niestabilnosci nu-
merycznych i program zawiesi si¢. Zara-
dzi¢ temu mozna zmniejszajac krok cza-
sowy, ale prowadzi to do znacznego spo-
wolnienia programu.

W ramach zabawy mozna przygoto-
wac kilka odrebnych programow ilustru-
jacych zjawiska falowe w ,czystej” po-
staci: zderzenia dwéch paczek falowych
na jednorodnej strunie, odbicie od nieru-
chomego konca, likwidacja zamocowa-
nia jednego konca struny (w te] wersji
programu koncowa czasteczka struny
ma zawsze wpisywana wartosc 0) i wiele
innych wedlug wtasnego pomysiu lub —
najlepie] — na prosbeg nauczyciela.

Tak przygotowany zestaw programow
Z pewnoscia bedzie wykorzystany na lek-
cji jako narzedzie tym skuteczniejsze, ze
zrobione wiasnorecznie.

T.B.M.

uses cri,grapn;

procedure startGrafiki;
var gd,gm: integer;
begin
detectGraphi{gd,gm);
initGraph{gd,gm, "’ );
end;

type czastka=record
m:real;
vireal;
®:real;
end;
polozenie={stare,nowej;

const
N=200;
a:real=0.1;
T:real=10;
dt:real=0.1;

var
struna:arrayistare..nowe,l..HN]
of czastka;
czas:real;

procedure polozeniePoczathowe;
var l:integer;
begin
for i:=1 te N do
begin
strunaistare,i].m:=1;
strunai{stare,i].v:i=0;
struna|stare,i).x:=0;
end;
for i:= 1 te n div 2 do
struna[stare,i).m:=2;
struna[nowe}:=struna|stare];
end;

procedure akcja;
var il:integer;
f:real;
begin
if czas<pi
then strunafstare,l].x:=sin{czas)
eise struna{stare,l].x:=0;
for L:=2 to N=-1 do
begin
F:=-T/a*{2*strunastare,i}.x-
struna[stare,i-1}.x-
struna[stare,i+l}.x);

with struna[nowe,i} do
begin
vi=struna(stare,i1j.v+

f / strunaistare,ij.m*dt;

Xx:=gtrunal[stare,i].x+v*de;

end;

and;
end;

procedure rysuj;

var i:integer;
begin
for i:=2 to N-1 do
putpixel {i,round(strunafnowe, 1} .x*100)+100,

white);
end;

begin
startGrafiki;
czas:=0;
polozeniePoczatkowe;
repeat
akcia;
cleardevice;
rysuj;
atruna[scare]:=strunajnowe];
czas:=czas+dt;
until keypressed;
closeGraph;
end.

Reklama w
miesieczniku

Bajtak

to sukces!

tel. dziatu reklamy
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