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Wielki Konkurs!

AUTOPPRTRET

Aby stac sie wtascicielem Notebooka Hyundai
NB-386S. powinienes: wykonat autoportret, na ktérym znaj-
dzie sie Notebook Hyundai NB-386S (w dowolnej technice:
otowek, kredka, farby, ksero, foto) i wystac do nas wraz z wy-
petniona ankieta (do 31 sierpnia). Na poczatku wrzesnia wy-
bierzemy 150 najciekawszych autoportretow, a wsrod ich
autorow rozlosujemy, w obecnosci przedstawicieli redakcii \
pism fachowych, Notebook Hyundai NB-3868 (wartosci
ponad 30 min zi!). Przyjmujemy kopie ksero reklamy i kupo-
nu. Wyniki ogtosimy na poczatku pazdziernika w PCkurierze,
Gazecie Bankowej, Bajtku i Enterze.

TAK, jestem zainteresowany Notebookiem Hyundai NB-386S

i pragne otrzymac od firmy Hyundai Selko Industries Ltd. ma-
teriaty informacyjne. W przypadku wylosowania mojej ankiety
zgadzam sie na opublikowanie mojego imienia i nazwiska oraz \
autoportretu w pazdziernikowych wydaniach PCkuriera,

Mikroprocesor 80386SX 5/10/20 MHz,

Entera, Bajtka i Gazety Bankowej. 2MB RAM (opcjonalnie 8 MB)

imie LCD VGA 32 poziomy szarosci,
- klawiatura 84 klawisze,

nazwisko FDD 1.44 MB, HDD 40 MB (60 MB) 19 ms,

adres RS-232C, Centronics, gniazda dla

klawiatury i monitora zewnetrznego,

telefon waga 2,8 kg.

podpis

numer

(wypetnia Hyundai)

Jestem 4. Planuje zmieni¢ mdj komputer

0 Uczniem [ Studentem [ Pracuje (typ, zegar, HDD, karta graf.)

1. Dokonicz zdanie
Wybieram komputer Hyundai...

- 5. Uzywam programow 3 68
2. Mam/uzytkuje komputer [] Arkusz kalkulacyjny [ Edytor tekstéw
[] Brak L1 1BM [ MAC [ Jezyki programowania [] Programy graficzne
CJATARI O AMIGA [ Inny A Gry 01 Programy muzyczng

[] Desktop [ Laptop ] Notebook [] Inne

opis (typ, zegar, HDD, karta graf.)
Prace nadestane na konkurs przechodza na wiasnosc Hyundai Selko : : Y u “ n n I

3. Co spowodowato ten wybor?

[} reklama w prasie codziennej [ fachowej Industries Ltd. z prawem do uzycia w Srodkach masowego przekazu.
T (] specialistow  Organizatorzy zastrzegaja zachowanie uzyskanych informacji wylacznie SELKOINDUSTRIESLTD.
= o do wtasnych potrzeb. 00-762 Warszawa, ul. Belwederska 20/22,

Inne tel.0-22/41 4005, 41 1977, fax 41 36 08
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Celem ulatwienia zaintereso-

wanym kontakiow z zespetami

poszczegoinych klandw, stwo-

rzylismy system dyzurow. Pro-

simy dzwoni¢ w podanych

dniach i1 godzinach, pod poda-
ny numer telefonu:

Tel. (0—22) 211205
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Spectrum
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IFABO 92

Targi IFABO odbywajgce si¢ co roku w Austrii
to taki wiedeniski Infosystem, bedgcy
w porownaniu z CeBIT-em imprezg lokalng
i niewielkg. Na powierzchni okolo 60 tys. m’
prezentowalo w dniach 12—-16 maja 92 swoje
produkty ponad 740 bezposrednich wystawcow
z 59 krajow.

Na wystawie dominowat sprzet komputerowy
i oprogramowanie powszechnego uzytku, ale
przedstawiono takze szereg specjalizowanych
rozwigzan dla malej poligrafii, organizacji pracy
biurowej oraz telekomunikacji.

Lwiedzanie rozpoczglem od stoiska firmy
Hewlett-Packard, gdzie szukatem nowych
gadgetéw do palmtopa HP95 LX, aktualnie przez
nas testowanego. Najwigksze wraZenie wywart
na maie miniaturowy odbiornik satelitarny
z wbhudowang anteng, przylgezany do palmtopa
I pozwalajgcy na ustalenie pozycji w dowolnym
miejscu kuli ziemskiej z doktadnoscig do 25 m.
Doskonaty modem francuskiej firmy 1 COM
wspolpracujgcy z HP95 z szybkoScig 9600 bodow
nie wzbudzat juz takiej sensacji. Oprocz
palmtopa (w wersji 1 MB RAM-u), powszechnie
znanych ze swej jakosci drukarek i ploterow
Jirmy HP, zainteresowanie zwiedzajgcych
wywolywaly nowe komputery PC serii Vectra
reklamowane pod hastem Trouble Free Personal
Computing. Najszybszym modelem byla Vectra
486/66U — komputer, ktorego procesor pracuje
Z czestotliwoscig 66 MHZ, a pojemnos$é pamieci
masowych wynosi 860 MB.

Kolejng premierg targow, sgdzgc z dostepnych
materiatow prasowych, byt przenos$ny komputer
Sfirmy Compaq wyposaZony w procesor 80486/33
MHz, magistrale EISA i kolorowy wyswietlacz
ciektokrystaliczny z aktywng matrycg
tranzystorowq (Thin Film Transistor Active
Matrix Technology). Prezentowano takze troche
tansze modele czarnobiale, o bardzo dobrej
Jakosci obrazu.

Na wystawie nie zabraklo innych znanych
w Polsce firm. Commodore wystawito Amige
600 HD wyposaiong w wewnetrzny naped dysku
twardego (20-120 MB), pamie¢ RAM 1 MB
(rozszerzalng na plycie do 10 MB), zigcze dysku
krzemowego standardu PCMCIA o pojemnosci
do 4 MB i sterownik obrazu o rozdzielczosci
1280x512 punktow w 4096 barwach. Po ra:z
pierwszy miatem okazj¢ zobaczy¢ Commodore
CDTYV, pracujgce, dzigki zewnetrznej
klawiaturze i napedowi 3.57, jak zwykta Amiga.
Zachwycala ilos¢ | jakosé oprogramowania
dostepnego na dyskach optycznych na ten sprzet.

Na stoisku Atari krolowat elegancki STBOOK
— sprzet o wadze ponizej 2 kg i moiliwosciach
zwykiego Atari ST, wyposaiony zamiast stacji
dyskow elastycznych w naped dysku twardego.
Czas pracy bateryjnej wynoszgey od 5 do 10
godzin, doskonata jakos¢ wyswietlacza oraz
dostgpne oprogramowanie, to cechy istotnie
konkurencyjne w stosunku do pecetowych
notebookow. Mojg uwage cwrocil takZe System
Orbiter — amatorski zestaw sprzetowo-
programowy wykorzystujacy Atari ST do
sterowania urzgdzen zewnetrznych. Bogata byla
teZ lista oprogramowania dostepnego na Atari
Portfolio. Niestety brak zainteresowania tymi
produktami wykazany przez polskie firmy
w trakcie CeBIT-u, spowodowat nieche¢
producenta do rozméw na temat ich
udostepnienia do naszych testow redakcyjnych.

Mamy jednak nadzieje, Ze te oraz inne ciekawe
produkty zostang przez nas dokiadniej
zaprezentowane w kolejnych numerach Bajtka.

JAROSEAW MEODZKI
Bajtek 6/92¢ 3



NOWOSCI Z ATARI

Najnowszy PeCet firmy Atari. ABC 386DX

micro-magazyn

Firma Atari, ktora

jest przede wszystkim
kojarzona z modelami
ST lub TT, probuje
takze podbi¢ rynek
PeCetow. Najnowsze
konstrukcje noszace
stylizowany znak
Fudzijamy, to seria
urzadzen opartych na
procesorach 386SX

i 386DX,
reprezentowana przez
dwa komputery typu
desktop ABC 386DX

i ABC 386SX oraz
podreczny notebook
ABC N386SX i DX.

Przenosny notebook ABC
N386SX

4e¢ Bajtek 6/92

Wszystkie z nich wykonane sa na
przyzwoitym poziomie technicznym i
maja parametry nie odbiegajace od
sprzetu oferowanego przez inne firmy.
Notebook ma wymiary 210x47x296 mm |
wazy wraz z bateriami 2,7 kg. Wyposa-
zony jest w dosktad 1 MB pamieci RAM,
ktéra mozna rozszerzy¢ do 2 lub 5 MB,
twardy dysk 40 lub 60 MB, stacje dyskow
elastycznych 3,57 i podswietlany ekran
ciekiokrystaliczny 175x130 mm z grafika
VGA 640x480 punktow w 16 odcieniach
szarosci. Komputer ten jest wyposazony
standardowo w zlacze szeregowe, row-
nolegle, szyne systemowa, gniazdo do
przylaczenia zewnetrznej stacji dyskow
oraz myszy. Uzytkownik moze zainstalo-
wac w nim koprocesor matematyczny
3875X-20 a takze fax modem. Notebook
pracuje pod kontrola systemu operacyj-
nego MS-DOS 5.0.

ABC 386DX ma standardowo 2 MB
pamieci RAM, ktora mozna rozbudowac
nawet do 64 MB, 64 lub 256 KB pamigci
cache | twardy dysk 80 MB, potozona
pionowo stacje dyskow 3,57/1,44 MB.
Procesor AM 386DX pracuje z czestotli-
woscia 40 lub 20 MHz. Jako koprocesor
stosowany jest Intel 80387 lub Weitek
3167. W komputerze zastosowano AMI
BIOS, w wersji pochodzacej z 30.07.91.
ABC 386DX pracuje w trybie VGA z roz-
dzielczoscia 1024x768 punktow w 16 lub
256 kolorach.

Nieco skromniej wyposazony jest ABC
80386SX. Jego procesor jest taktowany
z czestotliwoscia 20 lub 8 MHz. Pamigc
RAM ma 1 MB z mozliwoscia rozszerze-
nia do 8 MB. Do tego dochodzi twardy
dysk ma 40 MB.

Oba modele sa dostarczane wraz z
najnowszym oprogramowaniem syste-
mowym: MS-DOS 5.0 | Windows 3.0. (J)

aplikacji konieczne jest uzycie niskiej rozdziel-
czosci, to TIGA otwiera tak zwane okno VGA-
-DOS

Zasadniczym elementem TIGA jest 32-bito-
wy procesor graficzny 34010, o architekturze
typu RISC. Drug wazny ukiad to VGA 34096,
ktéry odpowiada za prawidiowa wspoiprace z

KARTA GRAFICZNA

TIGA

Konstruktorzy sprzetu komputerowego po-
szukuja coraz doskonalszych rozwiazan, ktore
coraz lepie] speiniaja wysokie wymagania uzyt-
kownikéw. Firma Texas Instruments proponu-
je nowy standard karty graficznej, w petni zgod-
nejz VGA.

TIGA jest skrotem od Texas Instruments
Graphics Architecture. Karta ta zostata opraco-
wana z mysla o uzytkownikach programow
DTP, CAD korzystajacych ze srodowiska Win-
dows. Ma ona trzy podstawowe zalety, w po-
rownaniu z typowa karta VGA: aplikacje Win-
dows dziataja nawet pieciokrotnie szybciej, ko-
procesor graficzny odciaza prace procesora
komputera, posiada znormalizowane sterowni-
ki programowe umozliwiajace prawidiowa pra-
ce karty przy roznych konfiguracjach kompute-
ra. Texas Instrument oferuje wraz z TIGA ze-
staw zoptymalizowanych sterownikow obrazu
przeznaczonych dla Windows 3.0 i Autocad
11.0. Driver dla Windows pozwala uzyskac na
monitorze obraz 1024x768 punktow w 256 ko-
lorach. Szybkosc tworzenia obrazu jest porow-
nywalna z Apple-Macintosh. Jezeli w danej

VGA-BIOS, rowniez znajdujacym sie na
EPROM-ie karty. Jezeli w komputerze mamy
juz karte VGA, to mozna zrezygnowac z ukia-
du VGA 340689 i zaoszczedzi¢ przez to ok. 500
DM. Tworzenie obrazu odbywa si¢ zupeinie
inaczej niz w przypadku tradycyjnej karty VGA.
Mikroprocesor komputera PC przesyta rozkazy
graficzne dla koprocesora graficznego 34010
karty TIGA. Kazdy z rozkazow, skiada sie naj-
wyzej z kilku bajtow. Polecenia sa interpreto-
wane, a nastepnie jest tworzony obraz w lokal-
nej pamigci Video-RAM karty | na monitorze.
W ten sposob TIGA odciaza procesor | szyne
danych od zadan zwigzanych z obstuga obrazu.
Pamiec karty TIGA ma strukture modutarna i
skiada sie z typowych ukiadow 1 Mbit. Podsta-
wowa wersja jest wyposazona w 512 KB pa-
migci DRAM i 1 MB VRAM (Video-RAM) Pa-
migc DRAM mozna rozszerzy¢ do 2 MB.
Orientacyjna cena karty TIGA zalezy od
konfiguracji. Najprostsza, bez ukiadu VGA, z
512 KB DRAM kosztuje ok. 1500 DM, a najbar-
dziej rozbudowana ok. 2600 DM. (CHIP) )

Laptop M8 wyposaZony w wymienny twar-
dy dysk i ekran LCD, ktory mozna zdemon-

towac.

LAPTOP Z DYSKIEM WYMIENNYM

Laptop M8 firmy Gevidor z Leverkusen
w BFN wyrdznia sposréd innych kompute-
row podobnej klasy zastosowanie dyskow
wymiennych, jako pamigci masowe]. W
zaleznosci od potrzeb uzytkownika mozna
w nim zainstalowac dysk o pojemnosci od
40 do 120 MB. Mozliwe jest ponadto odla-
czenie pokrywy z wbudowanym ekranem
ciekiokrystalicznym, na przykiad, gdy
chcemy podiaczy¢ zewnetrzny monitor
VGA.

Plaski ekran LCD laptopa wyswietla
obraz w 32 odcieniach szarosci. Komputer
pracuje pod kontrola procesora 80386SX,
taktowanego z czestotliwoscia 20 MHz.
Prace procesora wspomaga kontroler pa-
mieci cache, ktéra w tym przypadku ma 32
KB.

Laptop M8 wyposazny w dysk wymien-
ny 40 MB, kosziuje okolo 6000 DM.
(CHIP)

(J)



Poszukiwanie zaginionych dzieci

Opracowany w USA pakiet opro-
gramowania i komputer umozli-
wiaja postarzy¢ twarz dziecka o
pare lat. W ciggu kilku minut po-
wstaje portret, ktéry trzecioklasi-
ste pokazuje jako starszego o 8
lat nastolatka. Mozna dzieki temu
odnalez¢ dzieci zaginione przed
wielu laty?

Na monitorze jest widoczna twarz czterna-
stoletniego Petera Roth. Dr Lewis Sadler do-
pasowuje dodatkowe elementy do komputero-
wego portretu nastolatka: ciemnobrazowa fry-
zure z zasobow swojego banku danych. Peter
zaginat przed prawie 8 laty. W maju 1984 roku
siedmioletn wowczas chilopiec, zamieszkujacy
w szwajcarskim kantonie Sankt Galien, wy-
szedt ze szkoly i nie powrocit do domu.

OSTATNIA NADZIEJA

Zdjecie dziecka wyjete z rcdzinnego albumu
rodzicow, na podstawie ktorego policja szwaj-
carska poszukiwala Petera, nie ma nic wspol-
nego z dzisiejszym wygladem nastolatka. Dla-
tego Lewis Sadler, kierownik projektu , Da Vin-
¢’ na Uniwersytecie lllinois w Chicago, jest
ostatnia nadzieja dla panstwa Roth. Nauko-
wiec opracowat w koncu lat osiemdziesiatych,
wspolnie ze swoim kolega Scottem Barrow,
metode komputerowego postarzania twarzy
dzieci.

Przy pomocy tych zdje¢ udato sie do 1990
roku odnalez¢ w USA 26 dawno zaginionych
dzieci. Testy porownawcze wykazaty, ze kom-
puterowe portrety doktora Sadlera zgadzaja
sig z aktualnym wygladem i wiernie odiwarzaja
nawet doteczki na podbrodku. Zgodnos¢ utwo-
rzonego przez program zdjecia z rzeczywista
twarza dziecka siega az 95%

Projekt , Da Vinci”, nazwany tak ku czci ge-
nialnego mistrza renesansu, wymagat udziatu
naukowcow z roznych dziedzin wiedzy. Pracu-
ja nad nim chirurdzy, rysownicy medyczni,
specjalisci komputerowi | eksperci od robotow.
lch wspolnym celem jest symulacja procesow
wzrostu ciala ludzkiego.

Zdjecia Sadlera, najwazniejsza pomoc w po-
szukiwaniach dla policji amerykanskiej, byly
dotychczas nieznane w Europie. Dopiero
szwajcarska policja. korzystajac z pomocy or-
ganizacji ,Weisser Ring”, wystala do laborato-
rium Sadlera stare fotografie Petera i trzech in-
nych dzieci. Zostaty one poddane obrobce na
komputerze PC 386, wyposazonym w kopro-
cesor arytmetyczny i karte graficzng Targa 16,
ktora umozliwia uzyskanie na monitorze obra-
zu o jakosci fotografii. Trzon systemu stanowi
pakiet oprogramowania opracowany przez
programistow z firmy AT&T, ktory bazuje na
wymyslonej przez Sadlera | Barrowsa technice
Jprogresji wieku”.

ZDJECIE Z KOMPUTERA

Lewis Sadler siada przy swoim komputerze i
demonstruje mozhwosci elekironicznego ,Da
Vinci”. Najpierw przywcluje na ekran zeskano-
wane zdjecie osmioletnie] dziewczynki. Nastep-
nie program zada od niego zaznaczenia naj-
wazniejszych elementow twarzy. Sadler doty-
ka picrem swietlnym kacikow oczu i czubka
nosa. Potem podaje liczbe 14, jako wiek docelo-
wy. Reszte zatatwia komputer. Twarz jest dzie-
lona niczym ukiadanka na 54 obramowane nie-
biesko pola. W ciagu kilku minut komputer prze-
mienia pucciowata twarz dziecka w podcbizne
nastolatka. Kazdy obraz zajmuje 7 MB pamieci

Brakuje jeszcze odpowiedniej fryzury. Nau-
kowiec uzupetnia jeszcze zdjecie szczegolami
z wiasnych zbiorow danych. Bank zawiera bo-

Ostatnia nadzieja dia rodzicow. wspolipra-
cownicy projektu ,Da Vinci” opracowujg
portret dziecka.

Symulacja dorasta-
nia; z fotografii pu-
colowatego dziec-
ka wykreowano poriret nastolatki.

]

gaty wybor roznych fryzur, ubran, okularow,
ktore ozywiaja komputerowy portret.

Program, ktéry zajmuje 2 MB pamieci robo-
czej, mozna bez trudu obstugiwac dysponujac
tylko odrobing doswiadczenia. W ostatnich la-
tach Sadler przeszkolit w poslugiwaniu sie nim
10 studentow. Wiaze sig to z bardze ambitnym
projektem. Wspotpracownicy Sadlera powinni
w ciagu najblizszych 2 lat opracowac zaktuali-
zowane portrety wszystkich dzieci zaginionych
w USA.

Czy zastosowanie komputerowego portretu
w poszukiwaniach rokuje nadzieje na sukces,
zalezy w pierwszym rzedzie od przyczyn zagi-
nigcia dziecka. Porwanie przez nieznajomych
sprawcoOw daje niewiele szans. Portret moze
rzeczywiscie pomoc, gdy dziecko znikneto na
przykiad po rozwodzie rodzicéw. Opublikowa-
nie go w okolicach przypuszczalnego miejsca
pobytu zaginionego, prawie zawsze naprowa-
dza policje na slad.

Sadler | Barrows nie przypuszczali, ze ich
metoda postarzania portretow okaze sie skute-
czng pomoca W poszukiwaniu zaginionych.
Poczatkowo zajmowali sig rekonstrukcja twa-
rzy ofiar morderstw. Oprocz tego Sadler praco-
wal nad metoda graficznego odtwarzania twa-
rzy znieksztatconej po wypadku lub przy poro-
dzie. Dzigki tym portretom chirurg wiedzial

podczas operac), gdzie doktadnie ma przyto-
zyc skalpel, aby przywrécic pacjentowi natural-
ny wyglad. Pomoc w operacji | zdjecia do po-
szukiwan sa dzi$s najwazniejszym zadaniem
programu ,,Da Vinci” Komputer wykonuje zmud-
na rekonstrukcje | dostarcza takze dane, kio-
re kosci | kawatki skory musza byc przesuniete
1 0 ile milimetrow.

Opracowanie metody aktualizacji wygladu
dzieci wymagalo zgromadzenia rozlegle|] wie-
dzy i wielu danych z dziedziny antropologii,
stomatologii, chirurgii plastycznej, a nawet
odzywiania. Twarz z wiekiem nie powieksza
si¢ jak balon. Proces wzrostu przebiega w jed-
nych miejscach szybciej, a w innych wolniej,
zgodnie z pewnym genetycznym planem.

Od niedawna instytut Sadlera dysponuje bar-
dzo nowoczesnym, trojwymiarowym skane-
rem. W medycynie stosuje sie je bardzo rzad-
ko, wigkszosC z tych urzadzen sprzedano do
Hollywood do opracowywania specjalnych
efekiow filmowych. Skaner w czasie 17 se-
kund wykonuje rotacje wokot glowy. Odczyta-
ne dane o czaszce | twarzy sa przetwarzane
na trojwymiarowy obraz ziozony z 256.000
punkiéw. Przy pomocy skanera sg gromadzone
w banku danych informacje o wygladzie dzieci w
roznym wieku. Za cztery lata dane te beda po-
rownane z aktualnym wygladem testowanych
uczniow, co pozwoli wyciagnac wiele cennych
wnioskow na temat procesu starzenia.

PIERWSZY SUKCES

Pierwsza probe odszukania zaginionych
dzieci przy pomocy postarzonych zdje¢ podje-
to w 1985 roku. Ekipa telewizyjna poprosia
Sadlera | Barrowsa o odtworzenie aktualnego
wygladu dwoch dziewczynek, siedmio- i pie-
cioletniej, zaginionych w 1978 roku w Chicago.
Witedy jeszcze cata, zmudna prace poréwna-
nia i przeliczenia roznych danych wykonano
rgcznie. Opracowanie | narysowanie kazdego
portretu trwalo wowczas, az 20 godzin. Ale
praca ta nie poszta na marne. Juz w niecata
godzing po pokazaniu portretow nastolatek w
telewizji odezwali sie sasiedzi i nauczyciele,
ktorzy rozpoznali zaginione dziewczynki.

Po tym spektakularnym sukcesie Sadler i
Barrows zostali dostownie zasypan listami od
rodzicow zaginionych dzieci. Dlatego naleza-
o znalez¢ jakas szybsza metode rysowania
portretow. Kosztowne prace zwiazane z opra-
cowaniem nietypowego programu sfinanso-
wal amerykanski koncern telekomunikacyjny
AT&T. Firma ta dala rowniez naukowcom kom:
putery do dyspozycji. Sponsor facznie przez
dwa lata zainwestowat w projekt , Da Vinci” 1,3
min dolarow. Wystarano sie takze o finansowe
wsparcie panstwa, poniewaz Sadler nigdy nie
cheiat skomercjalizowac programu. Uwazat, ze
nie nalezy czerpac¢ zadnych korzysci z niesz-
czescia innych ludzi. Ani on, ani zaden z jego
wspoipracownikow nie wziat najmniejszego
honorarium za opracowanie zaktualizowanych
portretow zaginionych dzieci.

Granice zastosowania programu wyznacza
biologia. Przy pomocy ,Da Vinci” mozna po-
starzyC wyglad dzieci tylko do 18 roku zycia. W
tym okresie daje sie przewidywacC proces
wzrostu kosci twarzy... Potem zmiany zaleza
od zbyt wielu czynnikow, kidre nie daja sie ujac
w jednoznaczne, naukowe reguty.

Pomimo tego ,Da Vinci” nalezy w USA do
stalych narzedzi stosowanych przez policje
kryminalng przy poszukiwaniu zaginionych.
Wzbudza on takze ogromne zainteresowanie
za granicg. Pytania systematycznie nadcho-
dza z Australii, Afryki Poludniowej | Europy. Dr
Sadler ma nadziejg, ze oprogramowanie zo-
stanie udostepnione w tym roku wszystkim in-
stytucjom na swiecie, ktore zajmuja sie poszu-
kiwaniem zaginionych. (J)

Opracowane na podstawie artykufu ,Das zwei-
te Gesicht” CHIP 2/92.

PLOTER HP
DESIGNIJET

Ploter Designjet jest
jednym z najnowszych
urzadzen opracowa-
nych przez firme Hew-
lett-Packard. Nie zasto-
sowano w nim tradycyj-
nych pisakow, lecz po-
stuzono sie technika na-
trysku atramentu znana
z drukarek atramento-
wych, takich jak na
przykiad HP Deskjet.

Urzadzenie to ma wy-
peinic luke pomiedzy
zwyktymi  ploterami, a
naswietlarkami. Mozna
na nim drukowac arku-
sze o formacie od A4 do
AO. Do wykreslenia ry-
sunku AQ potrzeba zwy-
kle nie wiecej niz 6 mi-
nut. Do tego dochodzi
czas transmisji danych,
ktory jest najkrotszy, je-
sli postugujemy sie jezy-
kiem graficznym HP-
GL/2.

Nowy ploter moze
drukowac na wszystkich
typowych rodzajach pa-
pieru, a takze na perga-
minie, kalce lub folii. W
trybie druku wysokiej ja-
kosci osigga sie roz-
dzielczos¢ 300 dpi. Gru-
bos¢ kreslonych linii wy-
nosi od 0,2 do 12 mm.

Hewlett-Packard uz-
broit ploter Designjet w
procesor typu RISC In-
tel 1960. Pamie¢ robo-
cza urzgadzenia ma w
podstawowe] wersji 2
MB | moze byC rozsze-
rzana do 10 MB. Ploter
kosztule w RFN ok.
31.800 DM. (J)
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PO DZWONKU

Przy omawianiu ruchu
falowego nauczyciele
bardzo czesto
uzywaja brzydkich
stow. Do
najtagodniejszych
nalezy paczka falowa,
ale mozna tez znalez¢
takie okreslenia jak
dyspersja, czestosc¢
czy zasada
superpozycji. Dos¢
rzadko jednak po
prostu pokazuja, JAK
naprawde to wyglada
iocowtym
wszystkim chodzi.

6e Bajtek 6/92

Tymczasem na ekranie komputera
mozna pokaza¢ wiele ciekawych zja-
wisk, a mozliwosc dowolnego zmieniania
warunkow i spokojnej obserwacji pozwoli
uczniowi na doktadne przemyslenie i zro-
zumienie omawianych zjawisk.

Zamieszczony obok program to symu-
lacja drgan struny, ktorg szarpnieto z jed-
nego konca. Zeby jednak nie byto za pro-
sto, struna ta nie jest jednorodna: jej jed-
na potowa ma dwa razy mniejszy ciezar
wlasciwy, niz druga. Wytworzona paczka
falowa (przepraszam za stowo, ale jakos
trzeba nazwac to, co widac na ekranie)
po dojsciu do potowy struny trafia wigc
na przeszkode. Tu nastepuje pierwsze
zjawisko, ktore warto obserwowac: na
granicy osrodkow nastepuje czesciowe
odbicie. Powstaja dwie paczki fal, poru-
szajace sie@ w przeciwnych kierunkach.
Uwazny obserwator zauwazy takze, ze
ta czesc¢ fali, ktora przeszta na cigzsza
czesc struny porusza sie teraz wolniej:
zmienita sie predkosc fali.

Gdy fala dojdzie do konca struny na-
stepuje kolejne ciekawe zjawisko: catko-
wite odbicie. Poniewaz konce struny sa

, .
: ! -
=

Zasada superpozycji fal

zamocowane, po odbiciu nastepuje
zmiana fazy: struna wychyla sie w druga
strone.

Pora teraz na obserwacje zasady su-
perpozycji w akcji. Ogolnie rzecz biorac,
zasada superpozycji mowi o tym, ze jesli
dwie fale zderza sie, to przejda przez
siebie, zupetnie sie¢ nawzajem nie zau-
wazajac (niech mi wszyscy fizycy wyba-
cza ta trywializacje, ale do tego ta zasa-
da sie w gruncie rzeczy sprowadza).

A wilasnie nadszedt czas, gdyz po na-
szej symulowanej strunie poruszaja sig
teraz dwie paczki falowe: ta, ktora odbita
sig od konca struny | wytworzona przy
czesciowym odbiciu paczka falowa, kto-
ra zdaza jej naprzeciw.

Widac wyraznie, Ze po przejsciu przez
siebie przyjmujq one pierwotna postac: i
to cata zasada superpozycii.

Struna zaczyna by¢ coraz bardziej po-
falowana; pojawiaja sie drobne falki wy-
tworzone w czasie odbicia od bariery po-
tencjatu (po polsku: zmiany warunkow w
potowie struny).

Obserwacia struny moze byc poucza-
jaca, ale nie moze bez konca przyciagac
uwagi. Dlatego dobrze jest moc zmienic
warunki poczatkowe i brzegowe (kto nie
wie co to znaczy to niech sie uczy fizyki i
juz). W procedurze POLOZENIEPO-
CZATKOWE nadawane sga wyjsciowe
warunki naszego eksperymentu: kazdej
czasteczce struny przypisywane sa war-
tosci wychylenia (X), predkosci (V) oraz
jej masa (M).

Zasadnicze znaczenie ma procedura
AKCJA. Dokonuje ona obliczen nowych
potozen czasteczki pod wptywem dziata-
jacych na nia sit. Sita dziatajaca na cza-
steczke jest zalezna od wzajemnego po-
lozenia jej i jej najblizszych sasiadow.
Nastepnie stosowany jest omawiany juz
wielokrotnie algorytm Eulera dla wylicze-
nta nowych wartosci predkosci | potoze-
nia czastki.

Wystepujace w programie state T i A
sa zwiazane z wtasnosciami struny: T
jest sita, z jaka przyciagaja sie czasteczki
w lezacej luzno strunie, zas A to srednia
odlegtosc miedzy nimi. Eksperymentujac
z nimi trzeba mie¢ na uwadze, ze algo-
rytm Eulera ma swoj zakres stosowalno-
sci: przy niewtasciwie dobranych wartos-
ciach moze dojs¢ do niestabilnosci nu-
merycznych i program zawiesi si¢. Zara-
dzi¢ temu mozna zmniejszajac krok cza-
sowy, ale prowadzi to do znacznego spo-
wolnienia programu.

W ramach zabawy mozna przygoto-
wac kilka odrebnych programow ilustru-
jacych zjawiska falowe w ,czystej” po-
staci: zderzenia dwéch paczek falowych
na jednorodnej strunie, odbicie od nieru-
chomego konca, likwidacja zamocowa-
nia jednego konca struny (w te] wersji
programu koncowa czasteczka struny
ma zawsze wpisywana wartosc 0) i wiele
innych wedlug wtasnego pomysiu lub —
najlepie] — na prosbeg nauczyciela.

Tak przygotowany zestaw programow
Z pewnoscia bedzie wykorzystany na lek-
cji jako narzedzie tym skuteczniejsze, ze
zrobione wiasnorecznie.

T.B.M.

uses cri,grapn;

procedure startGrafiki;
var gd,gm: integer;
begin
detectGraphi{gd,gm);
initGraph{gd,gm, "’ );
end;

type czastka=record
m:real;
vireal;
®:real;
end;
polozenie={stare,nowej;

const
N=200;
a:real=0.1;
T:real=10;
dt:real=0.1;

var
struna:arrayistare..nowe,l..HN]
of czastka;
czas:real;

procedure polozeniePoczathowe;
var l:integer;
begin
for i:=1 te N do
begin
strunaistare,i].m:=1;
strunai{stare,i].v:i=0;
struna|stare,i).x:=0;
end;
for i:= 1 te n div 2 do
struna[stare,i).m:=2;
struna[nowe}:=struna|stare];
end;

procedure akcja;
var il:integer;
f:real;
begin
if czas<pi
then strunafstare,l].x:=sin{czas)
eise struna{stare,l].x:=0;
for L:=2 to N=-1 do
begin
F:=-T/a*{2*strunastare,i}.x-
struna[stare,i-1}.x-
struna[stare,i+l}.x);

with struna[nowe,i} do
begin
vi=struna(stare,i1j.v+

f / strunaistare,ij.m*dt;

Xx:=gtrunal[stare,i].x+v*de;

end;

and;
end;

procedure rysuj;

var i:integer;
begin
for i:=2 to N-1 do
putpixel {i,round(strunafnowe, 1} .x*100)+100,

white);
end;

begin
startGrafiki;
czas:=0;
polozeniePoczatkowe;
repeat
akcia;
cleardevice;
rysuj;
atruna[scare]:=strunajnowe];
czas:=czas+dt;
until keypressed;
closeGraph;
end.

Reklama w
miesieczniku

Bajtak
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PO GODZINACH

O liczbach pierwszych
styszeli zapewne
WSZyScy hasi
czytelnicy, jednak na
wszelki wypadek

na poczatku krotka
definicja — liczba
pierwsza to taka,
ktora dzieli sie
wylacznie przez jeden
i sama siebie. 2, 3, 5,
7, 11 — to najmniejsze
liczby pierwsze.

C matematykach zapewne tez wszyscy sty-
szeli. Tu z podaniem jednocznacznej definicji
byloby znacznie gorzej, totez nie bedziemy sie
silic na precyzyjne okreslenie matematyka za
pomoca klasyczne| definicji dwuczionowej. Jed-
na z jej przyblizonych wersji mogtaby brzmiec¢
tak: matematyk to taki czlowiek, ktory zamiast
przyjac na wiare ze dwa plus dwa rowna sie
cztery, usituje zrozumiec dlaczego tak sie dzie-
[e — i nie rozumie, dlaczego inni nie rozumieja,
ze tu mozna cos rozumiec.

Tak wiasnie jest z liczbami pierwszymi. Wigk-
szos¢ ludzi wychodzi z zatozenia, ze liczby
pierwsze s3 i juz — nad czym tu sie dalej za-
stanawiac. Matematycy nie, gdyz takie posta-
wienie sprawy jest z ich punktu widzenia nie-
dopuszczalne. Matematycy chca wiedziec,
ktore liczby sg pierwsze, jak sprawdzic, czy h-
czba jest pierwsza, i tak dalej. Sprawa jest dla
nich tak powazna, ze niejeden matematyk juz
osiwiat usitujac znalez¢ odpowiedz na ktores z
powyzszych pytan — zdaje sie, ze jak na razie
bez skutku. Sprawe komplikuje fakt udowod-
niony przez Euklidesa — liczb pierwszych jest
nieskonczenie wiele.

Kiedys, dawno temu, niekiorzy matematycy
wierzyli w to, ze uda sie znalez¢ wzor opisuja-
cy liczby pierwsze — ot, bedzie sie do niego
podstawiac kolejne liczby naturalne, a z dru-
giej strony wyijda kolejne liczby pierwsze. Lata
prob pokazaty, ze sprawa nie jest tak prosta
jak to sig niektorym wydawaio, cho¢ odnoto-
wano pewne sukcesy — ktos np. znalazt wzor
opisujacy okolo czterdziestu liczb pierwszych.
W swietle tego, czym zajmiemy sig za chwilg,
taki wynik moze wydawac sie smieszny, warto
jednak pamigtac, ze bylo to w czasach, gdy
komputer nazywat sig liczydtem i mial szyb-
kos¢ porownywalna z rozjuszonym zotwiem.

Kiedy pojawity sie komputery szybsze od
wyzej wymienionego gada, natychmiast za-
czeto ich uzywac do maltretowania liczb pierw-
szych. Najprostszy sposob zadawania cierpien
to sprawdzanie, czy liczba rzeczywiscie jest
pierwsza. W najprostszym wariancie wymaga
to wykonania sporej liczby dzielen (rownej licz-
bie liczb pierwszych mniejszych lub réwnych
pierwiastkowi z liczby podejrzanej o niepierw-
$20SC), nic wigc dziwnego, ze szukano roznych
innych algorytmow sprawdzania, czy dana licz-
ba jest pierwsza, czy druga. Ogolnego algoryt-
mu nikt nie znalazt, natomiast powstato sporo
algorytmow nadajacych sie do liczb specjal-
nych (dajacych sie przedstawic w jakis dziwny
acz dobrze zdefiniowany sposob — np. liczby
Mersenne'a: 27-1). Niektore z tych algorytmow
maja dosc kuriozalne wiasciwosci — np. daja
odpowiedz bardzo malym kosztem, caly pro-

blem polega na tym, ze raz na jaki$ czas odpo-
wiedz jest btedna.

Zainteresowanie liczbami pierwszymi (nie-
koniecznie wsrod matematykow) wzrosio
gwaltownie kilkadziesiat lat temu, gdy okazalo
sig, ze korzystajac z nich mozna znakomicie
szyfrowac rozne informacje, w sposcb wygoed-
ny dla znajgcych klucz, a praktycznie uniemoz-
liwiajacy ich rozgryzienie. Doktadniej — do
dekodowania potrzebny jest rozklad pewnej
bardzo duzej liczby (ktorej nikt nie probuje
ukryCl) na iloczyn liczb pierwszych. Koszt roz-
tozenia odpowiednio duzej liczby (majacej kil-
kadziesigt lub kilkaset cyfr) byt tak duzy, ze
klucz — czyli rozktad — bronit sie¢ sam. Nawet
Cray nic by tu nie pomogt. Dwa lub trzy lata
temu przeczytatem wprawdzie gdzies$ informa-
cie, ze kilkadziesiat komputerow (PC?) poia-
czonych w siec dato rade jakiejs pokaznej licz-
bie w ciagu kilku tygodni (co w poréwnaniu z
wezeshiejszymi probami brzmi niezwykle za-
checajaco), jednak nie oznacza to na razie
konca zainteresowania liczbami pierwszymi.

Nie tym jednak bedziemy sie zajmowac.
Czytajac ksiazke poswigcona popularyzacji
matematyki wpadiem (w czasach, gdy Spec-
trum bylo marzeniem elit) na pomyst, ze do po-
szukiwania wzorow opisujacych mozliwie duza
liczbe liczb pierwszych mozna zaprzac kompu-
ter. Wystarczy w dowolny systematyczny spo-
s6b ponumerowaé¢ punkty na plaszczyznie
{patrz rysunek 3), po czym zaznaczyc innym
kolorem te, ktorych numery odpowiadaja licz-
bom pierwszym. Jezeli istnieja jakies zalezno-
sci miedzy liczbami pierwszymi, nalezatoby sie
spodziewac, ze punkty utoza sie w jakis blizej
nie okreslony wzorek. Ze wzgledu na brak in-
nego komputera niz ZX-81 (1 KB RAM!) zmu-
szony bytem do rezygnacji z prob implementa-
cji tego pomyshu.

Po kilku latach trafitem na artykut w Scienti-
fic American, z ktorego wynikato, ze nie tylko ja
mam takie pomysly. Stanistaw Ulam, polski
matematyk wspomagajacy w czasie wojny
amerykanskie prace nad bombg atomowa, kie-
dy$ juz to zrobit. Od momentu, kiedy przeczy-
tatem artykut, program, ktory mogiby naryso-
wac zhior liczb pierwszych na odpowiednio
przygotowanej w tym celu ptaszczyznie, cho-
dzit za mna czekajac, kiedy znajde troche czasu.
Chodzit tak chyba dwa lata, az w koncu doszedt
— ziapat mnie za Klapy i przycisnat do sciany.
Nie miatem innego wyjscia jak sie nim zajac.

Do rozwiazania zadania potrzebne sa duze
losci liczb pierwszych. Mozna oczywiscie pro-
bowa¢ brac kolejne liczby naturalne i spraw-
dzac, czy sie przez cos nie dzielg, ale nie jest
to metoda zbyt szybka. Istnieje inna, bardzo

stara | niezwykle skuteczna — nazywa sie si-
tem Eratostenesa. Wprawdzie jej impiementa-
cja wymaga najpierw zadeklarowania, wsrod
ilu liczb naturalnych bedzie sie szukaé liczb
pierwszych, ale w moim przypadku nie miato to
znaczenta — oS¢ liczb naturalnych zalezata od
rozmiaru rysunku i jako taka byta z gory znana.

Na czym polega sito? Jest bardzo proste.
Najpierw trzeba wzia¢ caty zbiér liczb natural-
nych (w praktyce zbior, z ktérym mamy do czy-
nienia, musi by¢ gdzies z gory ograniczony).
Nastepnie wykonujemy nastepujace operacie:
bierzemy najmniejsza liczbe, jaka jeszcze zo-
stafa (jest to liczba pierwsza), i wyrzucamy ze
zbioru wszystkie je] wielokrotnosci — oprocz
niej samej. Z oczywistych wzgledow nie moze-
my w ten sposob postapi¢ z jedynka, zaczyna-
my wigc od dwojki. Po wyrzuceniu wszystkich
wielokrotnosc dwojki bierzemy najmniejsza li-
czbe z pozostatych — jest nia trojka. Po wyrzu-
ceniu wszystkich liczb podzielnych przez trzy,
zZnow bierzemy najmniejsza z pozostatych —
tym razem bedzie to pie¢, gdyz czlery juz
wezesniej zostalo usunigte. | tak dalej. Aigo-
rytm niezwykle prosty i fatwy w implementacji
— nie wymaga zadnych mnozen ani dzielen,
tylko zadeklarowania duzej tablicy.

Najcigzszym momentem podczas pisania
programu okazato si¢ poszukiwanie sposobu
na przeliczenie numeru punktu (czyli wartosci
kolejnej liczby naturalnej) na wspotrzedne pun-
ktu na ekranie. Podchodzitem do tego trzy
razy, dwa razy ladujac w jaki$ chaszczach,
Ktorych nie podejmuje sie opisaé, w koncu
udato mi si¢ stworzy¢ prezentowana (w proce-
durze xy) wersjg, majaca tylko jedna zalete —
poprawne dziatanie. Jestem przekonany, ze
da sig to zrobic lepiej, jednak trzykrotne podej-
scie zniechecito mnie do czwartej proby na tyle
skutecznie. ze nie bede probowat niczego tu
ulepszyC przez najblizsze kilka iat. Sito jest re-
alizowane w samym programie glownym, w
ktorym jedna petla siuzy do znajdowania
plerwszej jeszcze nie wyzerowanej liczby natu-
ralnej i (rozpoznawane] dzigki temu, ze odpo-
wiadajacy jej punkt jest zapalony), druga do
kasowania wszystkich wielokrotnosci k znale-
zionej w ten sposob liczby pierwszej.

To, co powstaje na ekranie, wida¢ na pierw-
szym rysunku — wyrazne sa na nim tendencje
do ukiadania sie liczb pierwszych na prostych
ktore, ze wzgledu na przyjety sposob numero-
wania punktow, odpowiadaja funkcjom kwad-
ratowym. Drugi rysunek zawiera taka sama licz-
be punktow, ale wybranych za pomoca gene-
ratora iczb losowych Turbo Pascala. Roznice
widac bardzo wyraznie — nie moze by¢ mowy

Bajtek 6/92e7




KLAN ATARI

-
uses graph;

const
maxnat = 100000;

var
i,k : longint;
crd,mode : integer;
x2,y2 : integer;

longint;
integer);

procedure Xy (i :
var x,y :
var
pldl’pz
begin
p:=trunc(sqrt(i));
d:=i-p*p; p2:=p div 2;
if odd(p) then
begin
X:1=-p2; y:=-p2;
if d<>0 then
begin
xi=x-1;
if d»p then
begin
X:=x+d-p-1; y:=1-Y
end else y:=y+d-1
end
end
else
begin
xX:=p2-1; y:=p2;
if d<>0 then
begin
X:=x+1;
if d>p then
begin
x:=x-d+p+l; y:=-Y
end else y:=y-d+l
end
end;
Xi=X+X2; Yy:i=y+y2
end;
function nat(i:longint):byte;
var
X,Y : integer;
begin
xy{(i,x.,¥);
nat:=GetFixel (X, V)
end;

integer;

procedure zeruj(i:longint);
var

X,y : integer;

begin

xY(irfo)F

PutPixel(x,y,0)

end;

begin
crd:=Detect;
initgraph(crd,mode, "'} ;
bar (0, 0,getmaxx,getmaxy} ;
®2:=GetMaxX div 2;
y2:=GetMaxyY div 2;
ii=2;
repeat
ki=i+i;
while k<maxnat do
begin
zeru] (k) ;
ki=k+1
end;
repeat
inc{1i)
until nat(i)>0;
until i>maxnat div 2;
readln;
closegraph
end.

o zludzeniu, wzorki na pierwszym rysunku po-
jawiaja sig¢ na pewno.

Przyjety sposéb numerowania punktow jest
tylko jednym z wielu mozliwych do zrealizowa-
nia na ptaszczyznie (do innych wystarczy zmo-
dyfikowac procedure xy, bez komecznosci ru-
szania reszty programu). Przypuszczainie po-
dobne wzory mozna uzyskac niezaleznie od
zastosowanego schematu numeracjl. Wszyst-
ko to jednak miatoby zwiazek wylacznie z funk-
cja drugiego, a nie na przykiad trzeciego stop-
nia. Przyznam, ze nie udato mi sie wymyslec
zadnego eleganckiego, a realnego technicznie
(nie mam projektora holograficznego) sposobu
obejrzenia podobnych wzorow w przestrzeni
— np. w szescianie. Nie sadze wprawdzie, by
takie proby mogly posunac matematykow na-
przod w ich poszukiwaniach matematycznego
absolutu, jednak mozna je potraktowac jak no-
szenie kasztanow w kieszeni w charakterze
srodka na reumatyzm — na pewno nie pomo-
ze, ale -aszkodz

MARCIN BORKOWSKI

8e Bajtek 6/92

Druga czesc¢ artykutu
dotyczacego
rozszerzenia pamieci
komputeréw ATARI
XL/XE zawiera opis
instalacji 320 KB

w modelu 130XE.
Nalezy pamietac,

Ze jest to kontynuacja
opisu
zamieszczonego

w piatym numerze
»BAJTKA” 2 1992 r.
Przed rozpoczeciem
pracy niezbedne jest
Zapoznanie sie
Zarowno z pierwsza,
jak i druga czescia
artykutu.

ROZSZERZENIE

W KOMPUTERACH ATARI XL/XE (cz. 2)

PODAJ CEGLE..

Do wykonania przerobki potrzebne bgda na-
stepujace elementy:

— osiem ukladow 41256 o maksymalnym
czasie dostepu wynoszacym 200 ns,

— osiem podstawek 16 nozkowych,

— jeden ukiad 74LS157 (lub 74HCT157),

— dwa rezystory 4,7 k().

Wiekszos¢ komputerow ATARI 130XE, ma
niewidoczna numeracje ukiadow scalonych
(numery znajduja sie pod samymi ukfadami). Z
tego powodu dalszy opis bedzie mniej symbo-
liczny, a bardziej obrazowy.

DO PRACY RODACY!

Prace rozpoczynamy od rozkrecenia obudo-
wy | wyjecia ptyty komputera. Z lewej strony
ptyty znajduja sie dwa pionowo utozone rzedy
ukiadéw scalonych. Uktady te maja po 16 no-
zek i jest ich 8 w kazdym rzedzie. Sg to pamig-
ci RAM o symbgolach 4164 lub 4264 (spotka-
tem takze oznaczenie 4564).

Bezposrednio przy pamigciach, dokiadnie
na prawo od drugiego ukiadu, liczac od dotu,
umieszczony jest 16 noézkowy uktad scalony.
Jest to sterownik pamigci (m.in. steruje w 130
XE dodatkowymi czterema bankami RAM-u,
po 16 KB). W komputerach, ktore ogladatem,
miat on oznaczenie CO25953.

Po zlokalizowaniu wyzej wymienionych ukta-
dow nalezy usunac drugi od lewej (ten blizszy
srodka plyty) rzad pamieci RAM i wlutowac
podstawki. Nastepnie trzeba podigczy¢ uktad
scalony 74LS157.

W tym celu, najpierw odginamy plaskimi caz-
kami nozki tego ukladu na boki. Nie odginamy
tylko nozek, o numerach 8 i 16. Teraz nalezy
natozyC kostke z odgietymi koncowkam na
ukiad sterownika rozszerzenia pamieci i zluto-
wac ze soba wyprowadzenia 8 i 16 obydwu
ukltadow. Na wyprowadzeniach tych znajduja
sie bieguny zasilania (odpowiednio ,—" i, +").
Reszta koncowek uktadu 74LS157, powinna
wisieC w powietrzu niczego nie dotykajac.

Teraz taczymy przewodem (od spodu plyty)
pierwsze wyprowadzenia wlutowanych pod-
stawek (odpowiadajgce pierwszym nozkom
wyjetych pamieci). Koniec przewodu wyprowa-
dzamy na gorna strone 1| podiaczamy do kon-
cowki 7 nalutowanego uktadu 74L5157. Wy-
prowadzenie nr 15 tego ukiadu podiaczamy do
masy, czyli ujemnego bieguna zasilania. Znaj-
duje sie on np. na nozce 8 tego samego scala-
ka. Do nozki 1 doprowadzamy sygnat ™ RAS.
Znalez¢ go mozna np. na koncowkach nr 4
niewylutowanych pamigci.

Teraz trzeba zlokalizowac ukiad PIA. Znaj-
duje sie on z prawej strony piyty komputera.
Jest jednym z dwoch wmontowanych 40 noz-
kowych uktadow scalonych, tym w gornej cze-
sci phyty komputera, blizej gniazd do podiacza-
nia urzadzen zewnetrznych (Serial Port). PIA
ma oznaczenie 6520 (ewentualnie 6521). Na
wyprowadzeniach 15 | 16 znajduja sie odpo-
wiednio bity 51 6 portu B. Od koncowki 15 na
gornej stronie ptyty odchodzi sciezka. Nalezy
ja przeciac, a czesc¢ biegnaca w dot (nie do
PIA) podtaczyt przez rezystor 4,7 kil do plusa
zasilania (np. 14 nozka bedacego obok male-
go ukiadu scalonego 74LS08). Drugim rezy-
storem 4,7k{}, podtaczamy rowniez do plusa
zasilania wyprowadzenie 16 ukiadu PIA. Na-
stgpnie tgczymy przewodami nozki 15 i 16

ukiadu PIA, z nozkami 5 i 6 zamontowanego
wczesnie] uktadu 74LS157 (kolejnosc obojet-
na). Reszta wyprowadzen 74LS157 powinna
pozostac niepodtaczona.

TO JUZ KONIEC.. (HURA!!Y)

Teraz wkladamy w podstawki nowe pamigci
(wycieciem do brzegu piyty). Na tym montaz
rozszerzenia si¢ konczy. Mozna zlozyC kompu-
ter i przystapi¢ do wstepnego sprawdzenia roz-
szerzenia zataczonym programem testujacym.

Dodatkowym potwierdzeniem poprawnosci
dziatania komputera i powiekszone] pamieci
jest uruchomienie kilku programow wykorzy-
stujacych dodatkowa pamiec np. SynFile Plus,
SynCalc Plus, Sparta DOS, MYDOS, Bibo
DOS i sprawdzenie liczby dostgpnej pamigci
np. Bibo DOS powinien zatozy¢ RAM-dysk o
pojemnoscit 192 KB.

Na zakonczenie mata wskazowka. Niektore
DOS-y wymagaja odpowiedniego skonfiguro-
wania, aby moéc zalozy¢ RAM-dysk 256 KB. W
przeciwnym wypadku, rozmiar RAM-dysku be-
dzie wynosit 192 KB.

TOMASZ S. PIOTROWSKI

UWAGA!

Instalowanie powiekszonej pamieci wy-
maga sporych umiejetnosci, dlatego odra-
dzamy wykonanie ukfadu niedoswiadczo-
nym elektronikom. Redakcja nie bierze od-
powiedzialnosci za uszkodzenia komputera
i inne przypadki losowe, spowodowane bie-
dami w montazu, instalowania uszkodzo-
nych ukfadow scalonych itp.

Prezentowany ukiad moze byc¢ wykorzy-
stywany jedynie do celow wiasnych. Kopio-
wanie w celach zarobkowych wymaga pisem-
nego zezwolenia autora.

REDAKCJA

10 REM *¥%*** TEQT 320 KB ***k
15 FOR S=129 TO 253 STEP 4

20 POKE 54017,s:POKE 20000,S
25 NEXT S

30 POKE 54017,253:POKE 20000,0
35 FOR $=129 TO 225 STEP 32

40 FOR A=0 TO 12 STEP 4

45  POKE 54017,S+A

50 IF PEEK(20000)<>S+A THEN 80
55 NEXT A

60 NEXT S:POKE 54017,253

65- 1F PEEK(20000)<>0 THEN 80
70 7:? "Q.K."

75 END

80 7:? “Cos nie tak 111"

85 sSTOP
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Wszystkie komputery
s3 stopniowo
ulepszane —
projektanci
poprawiaja w nich
zarowno konstrukcije
sprzetowa,

jak i oprogramowanie
systemowe.
Oczywiscie dotyczy
to takze Atari ST.

Z tego powodu
obecnie w posiadaniu
uzytkownikow
znajduja sie modele
ST wyposazone

W rozne odmiany
TOS-u. Jakie to
odmiany, czym sie
rozniai jak je
rozpoznac?

JAKI

1 OS?

Przede wszystkim trzeba powiedziec, co
to jest TOS. TOS jest skrotem nazwy Tra-
miel Operating System i oznacza specjalny
program nadzorujacy prace komputera.
Kazdy komputer musi by¢ wyposazony w
taki program i| zawsze nosi on nazwe syste-
mu operacyjnego. TOS jest wiasnie syste-
mem operacyjnym przeznaczonym dla
komputerow Atari serit ST i TT.

WERSJE TOS

Moze nie wszyscy pamietaja, lecz poczat-
kowo komputery Atan ST nie miaty systemu
operacyjnego. Brzmi to dziwnie szczegolnie
w Swietle tego, co napisalem wczesniej,
lecz postepuje sig tak czesto przy wypusz-
czaniu na rynek nowego komputera. Ponie-
waz system operacyjny moze zawierac bie-
dy, ktore nie zostaty wykryte przez jego au-
torow, to uzytkownik otrzymuje jego wersje
dyskowa. W pamieci ROM komputera znaj-
duje sie tylko procedura wezytujaca system
operacyjny z dyskietki po wiaczeniu zasila-
nia.

Atan ST z TOS-em wczytywanym z dys-
kietki naleza juz raczej do obiektow muzeal-
nych | mozna ta wersje pominac. Zajmym
sig wigc takimi komputerami, ktore TO
maja zapisany w pamieci ROM. Obecnie
Istnieje Kilka wersji takiego TOS-u. Sg one
numerowane, a numer wersji mozna odczy-
tac przy pomocy specjalnych programow.
Przecigtny uzytkownik moze jednak rozpoz-
nac posiadana wersje TOS-u nawet bez ta-
kiego programu. W tym celu nalezy z wier-
sza gornego menu rozwinac okno ,Desk” i
wywotac funkcjg ,Desktop Info”. Spowodu-
je to wyswietlerie na srodku ekranu okna
podobnego do pokazanego na rysunku.

Informacja o wersji TOS jest ukr¥ awtym
wiasnie oknie. W ktorym miejscu? To bar-
dzo proste — w roku zastrzezenia praw au-
torskich TOS. Nie zagiebiajac sie w szcze-
goty mozna powiedziec, ze data ,,1985” oz-
nacza TOS 1.0x (,x” zastepuje tu ostatnia
cytre numeru wersji}. Najpopularniejsza wer-
sja 1.2 jest okreslona przez rok ,1985, 86",
a najnowsza (znana jako Rainbow TOS) ma
date ,, 1985, 86, 87, 88, 89”. W komputerach
STE znajduje sie specjalnie dla nich przez-
naczona odmiana Rainbow TOS, oznaczo-
najako TOS16,awTT —T0OS 2.0.

Koiejne zmiany TOS-u nie pozostaly bez
wplywu na oprogramowanie. Niektore pro-
gramy dziataja tylko na komputerach posia-
dajacych okreslona wersje systemu. Trzeba
powiedziec, ze jest 1o tylko i wylacznie wina
ich autorow. Atari — jak kazda szanujaca
si¢ firma — ogtosita wykaz adresow pamie-
ci, ktore zawieraja istotne dla programistow
zmienne systemowe i procedury systemu.
Korzystanie z innych adresow nie jest oczy-
wiscie zabronione, lecz po modyfikacj sy-
stemu moze powodowac nieprawidiowe
dziatanie programu.

1.0 - 1.2

Czy data jest jedynym elementem rdznia-
cym poszczegolne wersje TOS? Oczywis-
cie nie! Spostrzegawczy uzytkownik z lat-
woscia zauwazy inne roznice. Nie wszyst-
kie, gdyz wiele z nich dotyczy dziatania pro-
cedur systemu, co jest niedostrzegalne ,z
zewnatrz”. Czym zatem — z punktu widze-
nia uzytkownika — roznia sie wersje TOS?
Podstawowe zmiany poczynione w wersji
1.2 w stosunku do 1.0 sa nastepujace:

— Zmieniono procedure obstugi gniazda
,CARTRIDGE", co umozliwito uruchamia-
nie z modutu ROM programoéw z rozszerze-
niem . TOSi TTP.

— Zmieniono procedure obstugi gniazda
.DMA”, co pozwala obecnie na przytgcza-
nie wiecej niz jednego urzadzenia.

— Zmieniono procedury formatowania
dyskietek (szybsza) i weryfikacji zapisu na
dyskietkach (ulepszona).

— Powigkszono bufor wykorzystywany
przy kopiowaniu, co zmniejsza liczbe zmian
dyskietek (przy korzystaniu z jednej stacji
dyskow).

— Dodano konieczno$¢ potwierdzania
przy wywotywaniu funkcji ,Save Deskiop” i
-Print Screen”. ’

— Proba otwarcia pliku, ktory nie jest
programem, powoduje wyswietlenie okna z
wyborem:  Show”, ,Print”,  Cancel”. Do-
tychczas wyrozniony byt wariant ,Cancel”,
a obecnie ,Show”. Ponadto wprowadzono
wyswietlanie znakow, ktérych kody sa wiek-
sze od 127.

— Usunieto z procedury okna ITEM SE-
LECTOR?” btad, ktory powodowat zawiesze-
nie si¢ komputera po wpisaniu znaku pod-
kreslenia.

— Dodano mozliwosc ciagtego przesu-
wania zawartosci okna przez trzymanie wci-
snigtego klawisza myszy, gdy jej kursor
wskazuje strzatke w cbramowaniu okna.

12 -14

Powstanie wersji 1.2 byto wywotane giow-
nie Koniecznoscia usuniecia btedéw i niedo-
skonatosci pierwotne] wersji TOS. Nato-
miast Rainbow TOS RTOS 1.4 w STiTOS
1.6 w STE) zostatl stworzony dla petnego
wykorzystania mozliwosci, jakie zostaty
udostgpnione przez sprzetowe modyfikacje
ST(E) oraz w celu ufatwienia obstugi kom-
putera. Poczyniono w tym celu nastepujace
zmiany:

— Zmieniono procedure formatowania
tak, ze obecnie dyskietki Atari sga w pelni
zgodne z formatem MS-DOS stosowanym
w IBM PC.

— Poprawiono procedury zapisu, dzieki
czemu uzyskano kilkakrotne przyspieszenie
zapisu na twardym dysku.

— Zmieniono procedure uruchamiania
systemu, co pozwala na wybranie przy po-
mock/W funkgji , Install Appiication” programu
uruchamianego automatycznie po witacze-
niu komputera.

— Dodano moziiwos¢ wykonania ponow-
nego startu komputera (RESET) poprzez
rownoczesne nacisnigcie klawiszy <Con-
trol:, <Alternate> i <Delete>. Dodatkowo jed-
noczesne wcisniecie prawego klawisza
<Shift powoduje zimny start {rownowazny
wytaczeniu i ponownemu wiaczeniu kompu-
tera), co usuwa z pamieci nawet programy i
dane odporne na RESET.

— Potaczono okna dialogowe funkgiji for-
matowania 1 kopiowania catych dyskietek.
Wykonywang operacje wybiera sie przez
wskazanie ,COPY” Jub ,FORMAT".

— Dodano mozliwosc pominiecia pliku,
gdy podczas kopiowania grupy plikow zo-
stanie napotkany istniejacy juz plik o takiej
same) nazwie jak plik kopiowany.

GEM, Graphic Environment Manager
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— Dodano mozliwosc przenoszenia pli-
ku, czyli jego skopiowania, a nastepnie ska-
sowania oryginatu. Operacja ta jest wywoty-
wana przez wcisniecie kiawisza <«Controls
przy przesuwaniu symbolu pliku mysza.

_— Dodano mozliwosc przerwania opera-
cji kopiowania, przenoszenia i kasowania
grup plikow przez nacisniecie Undo>.

— Dodano mozliwos¢ zmiany nazwy
podkatalogu (folderu) przez funkcje , Show
Info” w menu ,File”.

— Zmieniono okno dialogowe wyboru pli-
ku. Po pierwsze, dodano w nim mozliwosc
wyboru stacji (od A do P), co znacznie ula-
twia korzystanie z twardego dysku. Po dru-
gie, usprawniono uzycie jokerow (,— i ,?”)
do wyboru pliku wyswietlanych w oknie.

CO Z TEGO WYNIKA?

No wiasme — co z tego? Przeciez TOS
jest jaki jest 1 juz. Otoz nie. Przeciez TOS
jest programem zapisanym w pamieci ROM
komputera. Mozna wigc zmienic go poprzez
wymiane oryginalnych uktadow ROM na
nowe ukiady EPROM zawierajace zadana
wersjg. Taka przerobka kosztuje stosunko-
wo niewiele | trwa okolo godziny (wliczajac
w 1o rozmontowanie 1 zmontowanie kompu-
tera oraz przetestowanie nowego TOS-u). a
wykonuje ja wiekszosc firm  oferujacych
sprzetowe modyfikacje | naprawy ST. Dodat-
kowg atrakcjg dla 0sob ,uczulonych™ na je-
zyk niemiecki jest w takim przypadku mozli-
wosC otrzymania wersji angielskojezyczne)
(i odwrotnie)

WOJCIECH ZIENTARA
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Kazdy, kto miatl okazje po-
rownywaé tekst napisany na
maszynie z tekstem zredago-
wanym na komputerze, na
pewno dostrzegt wyrazng roz-
nice. Poiega ona na tym, 2e
wydruk z kKomputera moze
hyc wiyrownany do lewego i
prawego  marginesu, zas
zwykly maszynopis tylko do
lewego.

Kazdy ,szanujgcy si¢” edy-
tor tekstu na male Atari posia-
da mozliwos¢ rownania wier-
szy do obu marginesow, lecz
wiekszosC moze to robic tylko
we wspolpracy z drukarka. Je-
zeli piszemy np. instrukcje do
jakiegos programu z przezna-
czeniem do wysSwietlania na
ekranie monitora lub chcemy
wydrukowac nasz plik przy po-
mocy innego komputera (bo
np. nasz nie ma ztacza Centro-
nics), to zachodzi koniecznosc
posiadania  sformatowanego
tekstu na dyskietce.

Problem ten rozwigzuje
przedstawiony obok program,
napisany w Turbo BASIC-u XL,
majacy mozliwos¢ formatowa-
nia i przesytania tekstu na do-
wolne urzadzenie wyjsciowe
(np. .P:").

Formatowanie tekstu polega
na wstawianiu w odpowiednie
miejsca dodatkowych spacii
oraz znakow konca linii. Pro-
ces ten jest realizowany partia-
mi. Jesli np. zadeklarowalismy
diugosc linii 60 znakow, to pro-
gram pobiera z tekstu zrodto-
wego ,porcie” o takiej wiasnie
dtugosci | sprawdza czy wszy-
stkie wyrazy mieszczg sie w
catosci. Jesli tak, to dodawany
jest tylko znak ,RETURN" go-
towa linia jest wysylana na
urzadzenie wyjsciowe. W dru-
gim przypadku po usunigciu
niemieszczacego sig¢ siowa
miedzy pozostate wyrazy do-
dawane sa spacje tak, aby ca-
tos¢ zawierata 60 znakow. Na
koniec wstawiany Jjest znak
JRETURN" i linia wedruje do
pliku docelowego. Teraz po-
bierana jest nastepna ,porcja”
i cyk! sie powtarza az do osiag-
nigcia konca tekstu zrodiowe-
go.

Program formatujac, zacho-
wuje akapity i istnigjace juz
znaki konca wiersza. Dlugosc
wiersza moze wynosic od 30
do 90 znakow. Napotkanie w
tekscie stowa o diugosci wigk-
sze] od zadeklarowanej spo-
woduje przerwanie pracy pro-
gramu i wyswietlenie btedu o
numerze 5. Szybkos¢ pracy
formatera wynost okolo 10 stron
maszynopisu na minute (w wer-
sji skompilowanej).

Menu programu obsluguje
sie klawiszami SPACE> i <RE-
TURN:, a klawisz <Esc> powo-
duje powrot do DOS-a.

TSP

P.S. Artykut ten zostat napisa-
ny w edytorze The First XLent i
sformatowany przedstawionym
tu programem.

10e¢ Bajtek 6/92

Formater tekstow dla Atart XL/XE

100 POKE 566,158:GRAPHICS O: 153 POSITION 2,14 214 0SP=0SP-1
POKE 710,0 156 2 215 UNTIL LS(OSP,OSP)=" n
101 POKE 709,0:POKE 752,1:PAUSE 50 " 216 ENDPROC
- 1

102 DIM L$(92),D$(2),N$(18),PS$(90) 155 2 ®|Destination 217 -oss-ememsmmoeosoeooooo o
103 L=60:T=29000:D1IM T$(T) | 218 PROC MLIN
104 7 :72 v f 156 7 vl 219 o=t
— . 220  REPEAT
ios 7 ¢ |TEXT Formater (c)TSP 157 POSITION 18, 15:INPUT ">t N$ 221 S=pSP
| 158 OPEN #1,8,0,N$ 222 WHILE S<=0sp
106 2 » - T 159 EXEC CLEAR:POSITION 2,14 223 IF L$(S,S)=" * AND
-{" 160 72 » I LE"(LS)‘L
107 2 |-IRAM size [T L 224 P$=L$(5):1$(5+1)=P$
I“ 161 7 & | Working... 225 S=8+0:05P=0SP+1
08 7 - } o 226 ENDIF
{n 162 7 | 227 $=5+1
109 2 v | |LINE Size e —n 228 WEND
Lpn|n 163 WT=1:AKAPIT=1 229 Q=0+
110 7 = ! 164 # START 230 UNTIL LEN(LS)=L
i 165 IF WI>LT THEN GO# OK 231 L$(L+1)=CHR$(155)
M I ]Format TEXT I—-—— 166 LS=TS(WT):LE(L+2)=m0 232 ENDPROC
" 167 FOR S=1 TO L+1 @33 --e-eememmmmssseesmmooeo oo oes
Mz L : 168 IF ASC(L$(S))=155 THEN 234 # KRLIN:WT=WT+S
im CO# KRLIN 235 IF AKAPIT:EXEC OKLIN
113 FOR $=0 TO 10 STEP 0.05 169 NEXT & 236 ELSE :EXEC KRLIN1:ENDIF
114 PCOKE 70%,S:NEXT S 170 1F LSCL+1,L+1)=" " THEN 237 AKAPIT=1:GO# START
115 -me-rmrmmem-cmmmmmme e GO# SRLIN 2IBNCEEEE - » - « SEIEEE S R E L
116 # MENU: TRAP #BLAD:POKE 764,255 171 GO# DLLIN 239 PROC KRLIN®
117 POSITION 10,6:72 n ® 172 ¥ oK 240 EXEC COFLIN
118 POSITION 10,8:7 W*v 173 CLOSE #1:EXEC CLEAR 241  EXEC OKLIN
119 GET KEY 174 GO¥ MENU 242 ENDPROC
120 IF KEY=27 THEN GO# QUIT 175 - memm e 24T v cmemm e mmmm e
121 IF KEY=155:G0# FORM:ELSE 176 # DLLIN:S=L+1 244 PROC OKLIN
122 POSITION 10,8:7 n 177 REPEAT 245  BPUT #1,ADR(LS),S
123 POSITION 10,6:2 mwkn 178 s=5-1 246 ENDPROC
124 ENDIF :GET KEY 179 UNTIL LS(S,S)=“ ] 247 --mmmm e
125 IF KEY=27 THEN GO#¥ QUIT 180 WT=WT+S:L$(5)=nn 248 PROC COFLIN
126 1F KEY=155:G0# LINE:ELSE 181 EXEC ZNPSP-EXEC ZNOSP 249 WHILE L$(1,1)=0 "
127 POSITION 10,6:2 * © 182 EXEC MLIN:S=L+1:EXEC OKLIN 250  ($=L$(2):5=5-1
128  POSITION 10,837 " 183 AKAPIT=0:GO# START 251  MEND
129 ENDIF :GOTO 119 184 —mmmm e m e 252 ENDPROC
L e i i 0 185 # SRLIN:WT=WT+L+1 853 --evee-emmmeonsocomomooonoos
Wl £ GLI 186 EXEC ZNPSP:EXEC ZNOSP 254 PROC DOPSP
132 POSITION 7,14 187 EXEC MLIN:S=L+1:EXEC OKLIN 255  FOR S=LEN(L$)+1 TO L+1
133 2 % " 188 AKAPIT=0:GO# START 256 Ls(s)=n v
136 2 v |Enter new LINE Size B - mmammm e cme e 257  NEXT §

| 190 PROC ZNPSP 258 ENDPROC
135 2 o 1 191 pPSP=1 259 v-rmcemecercccmc e e
—Iu:POSITION 28,15 192 IF AKAPIT 260 PROC CLEAR
136 INPUT ">" D$:L=VAL(D$) 193 WHILE LBL{PSP,PSP)=h © 261 POSITION 2,14
137 1F L<30 OR L>90 THEN GO# LINE 194 PSP=pSP+1 262 FOR S=1 TO 3
138 EXEC CLEAR 195 WEND 263 2
139 POSITION 28,6:7 L:GO# MENU 196 REPEAT ":REM 36 spacji
140 ------o-moomsecmmmoon oo e 197 PSP=pPSP+1 264 HEXT s
5 #AFORH 198 UNTIL L$(PSP,PSP)=* » 265 ENDPROC
142 POSITION 2,14 199  ELSE 266 ~m - memme e amcaaaaa
143 7 % 200  EXEC COFLIN 267 # BLAD
B —T 201 REPEAT 268 EXEC CLEAR:POSITION 2,14:PUT 253
144 7 "|File to FORMAT. 202 PSP=PSP+1 269 7 " ’

" 203 UNTIL L$(PSP,PSP)=" " -"

145 7 ! " 204 ENDIF 270 7 | Error - ";ERR
S 205 ENDPROC 271 POSITION 30,15:7 »|n
146 POSITION 18,15:INPUT ">» N$ 206 ~- e e 272 2 w 1
147 TRAP 149:0PEN #1,4,0,N$ o (. e
LI, Rk S), T 208  OSP=L+1:EXEC DOPSP 273 CLOSE :PAUSE 100:EXEC CLEAR
149 CLOSE #1:LT=DPEEK(BS&):TRAP 209 WHILE L$(OSP,0SP)=M n 274 GO¥ MENU
#BLAD 210 OSP=0$P- 1 DFS o mmmem e mmmmm s
150 IF ERR<>136 THEN GO# BLAD 211 WEND 276 # QUIT
151 LT=LT+1:T$(LT)=CHRS(155) 212 LS(OSP+1)="n 277 POKE 566,146:GRAPHICS O
152 EXEC CLEAR 213 REPEAT 278 POKE 709,4:POKE 764,58:D0S

M
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DZWONEK C-64

B W numerze specjalnym ,Bajtka” —
. Tylko 0 Commodore” prezentowany byt
program dla C-128 pt. ,,Dzwonek”. Dzia-
lanie tego programu polega na tym, ze
komputer sygnalizuje dzwigkiem zbliza-
nie si¢ kursora do okreslonej kolumny.
Ponizej przedstawiam program spetnia-
jacy to samo zadanie dla C-64. Procedu-
ra ta moze byC przydatna podczas pisa-
nia programow tak w BASIC, jak i w jezy-
ku maszynowym.
POKE 49168,n — pozwala na okresle-
nie kolumny (od O do 79) w ktdrej kom-
puter ma wytworzy¢ dzwiek.
POKE 49215,n — pozwala na ustawie-
nie pozadanej czegstotliwosci wydawane-
go dzwieku. N jest z przedziatu 0—255.
POKE 49220,n — okresla barwe dzwie-
ku (n w zakresie 0—255).
POKE 49225,n — okresla natezenie
dzwieku (glosnosc). N jest w zakresie 0—15.
Program modyfikuje wektor przerwan
IRQ zawarty w komédrkach o adresach
$0314 i $0315, wykorzystuje réwniez ko-
morke pamieci ze strony zerowej ($02).
Aby uruchomi¢ program, wykonaj SYS
49152. Woecisniecie kombinacji klawiszy
RUN/STOP i RESTORE przerywa dzia-
fanie programu.

MARIUSZ FERDYN

100 rem * dzwonek c-64

110 rem * M. Ferdyn

115rem * (C) C&A, 1992

125

200 d=49152:b=8672
205c=0e=d

206 y$ = "blad w liniach data!"
210 read a$:if a$ ="end" then 260
215 a1 =asc(left$(a$,1))and63
220 a2=asc(right$(a$,1))and63
225 if a1 > 47 then 235
230a1=a1+9:goto 240
235a1=a1-48

240 if a2 > 47 then a2 = a2-48:goto 250
24522=8a2+9

250 a=a1*16 +a2:poked,a
255d=d + 1:.c=c+a:goto 210
260 if c < > b then print c$:stop
265syse

270 print "dzwonek aktywny.":new
275 data 78,a9,0d,8d,14,03,a9,c0
280 data 8d,15,03,58,60,a5,d3,c9
285 data 24,10,07,a9,00,85,02,4c
290 data 31,ea,a5,02,¢9,01,f0,f7
295 data 20,26,c0,4¢,31,ea,a9,01
300 data 85,02,a9,10,8d,00,d4,a8
305 data 10,8d,04,d4,a9,15,8d,05
310 data d4,a9,02,8d,06,d4,a9,40
315 data 8d,01,d4,a9,27,8d,04,d4
320 data a9,0f,8d,18,d4,60,end

WIENIEC

B Program ,Wieniec” napisany zostat
na komputer C-128. Jego dziatanie ilu-
struje nam wycinek mozliwosci graficz-
nych BASIC V7.0. Programiki takie, jak
przedstawiony ponizej moga znalez¢ za-
stosowanie jako procedury w innych
~wigkszych” programach.

Po wpisaniu ,Wienca” do komputera
uruchamiamy go poleceniem RUN lub
klawiszem F6. Po chwili na ekranie uka-
ze sie obraz laurowego wienca zlozone-
go 2z zachodzacych na siebie okregow.

Dla uzyskania ciekawych efektow pro-
ponuje zmiane wartosci B w linii 30, np.
na 1 lub (dla zageszczenia) na 20. Przy-
jemnych eksperymentow!

SEBASTIAN KOSZANSKI

2rem * wieniec

3

4 rem * sebastian koszanski

20 color 0,1:color 4,1:color 5,3:graphic 1,1
30a=29:b=4

40 for v=0to b*360-10 step 40:locate 159
.99

50 locate 60,v/b:x=rdot(0):y=rdot(1)

60 circle,x,y,a,25,, v/2:next v

OBSLUGA KATALOGU
DYSKIETK

M Wyswietlanie katalogu dyskietki na
ekranie zawsze sprawiato pewne trud-
nosci. Jesli robites to w trybie ekranowym,
to najczesciej tracites przy tym program
znajdujacy sie w pamieci komputera. Z
kolei proby wyswietlenia katalogu pod
kontrola programu wymagalo przetwa-
rzania duzej liczby blizej nie zident yfiko-
wanych danych.

Problemy te zostalty nieznacznie zte
godzone przez moduly typu FINAL; daja
nam one mozliwosc korzystania z dodat-
kowych instrukcji DOS,$” lub $. Co jed-
nak zrobic, zeby nasz program dziatat
poprawnie niezaleznie od zastosowane-
go modutu?

Ten problem rozwigzuje zamieszczo-
ny ponizej programik. Procedura ta, zlo-
kalizowana od adresu $CO0O00 (49152
dziesietnie), sluzy do wyswietlania kata-
logu dyskietki. Zapisuje rowniez zawar-
tosc¢ ekranu tekstowego w pamieci i od-
twarza go po wyswietleniu katalogu, co
oznacza, ze dane znajdujgce sig na
ekranie tekstowym nie gina. Wada tego
programiku jest z kolei koniecznosc wy-
lgczenia moduldw przed jego urucho-
mieniem.

INSTRUKCJA OBSLUGI:
$1 — wcezytanie katalogu
$2 — odtworzenie ekranu tekstowego

ALBION

200 ad=49152:1i= 31724

205 b$="code by albion / cavern”

210 ¢$ ="blad w linii data"
215d$=chr$(147)

220read a$

225 if a$ = b$ then 280:rem koniec
230 a1 =asc(left$(as,1))

235 a2 =asc(right$(a$,1))

240if a1 >57 then a1l =a1-55:goto 250
245a1=ai-48

250if a2 > 57 then a2 = a2-55:goto 260
255a2=a2-48

260da=a1*16+a2

265 poke ad,da

270 ad=ad + 1:li=li-da

275 goto 220

280 if li< >0 then printd$;c$:stop
285 sys 49152

295 rem kod maszynowy

300 data a9,0b,8d,08,03,a9,c0,8d,09,03
305 data 60,20,73,00,c9,24,10,15,4¢c,e7
310 data a7,2d,20,03,01,04,05,20,02,19
315 data 20,01,0¢,02,09,01,0e,20,2d,20
320 data 73,00,¢9,31,10,07,¢9,32,1f0,31
325 data 4c,eb,b7,78,29,38,85,01,a2,00
330 data bd,00,04,9d,00,10,bd,00,05,9d
335 data 00,11,bd,00,06,9d,00,12,bd,e9
340 data 06,9d,e9,12,ca,d0,e5,c6,01,20
345 data 44,e5,20,8b,¢c0,58,4¢,e4,a7,78
350 data a9,38,85,01,a2,00,bd,00,f0,9d
355 data 00,04,bd,00,11,9d,00,05,bd,00
360 data f2,9d,00,06,bd,e9,12,9d,e9,06
365 data ca,d0,e5,c6,01,58,4c,e4,a7,a9
370 data 01,a2,60,a0,a3,20,bd,tf,a2,08
375 data a0,00,20,ba,f,20,c0,i,a2,01
380 data 20,c6,11,20,a5,ff,20,a5,ff,20
385 data a5,ff,20,a5,ff,a5,90,d0,28,20
390 data a5,ff,aa,20,a5,ff,20,cd,bd,20
395 data 3b,ab,20,a5,1f,20,d2,1f,d0,18
400 data a9,0d,20,d2,ff,ad,01,dc,c9,ib
405 data 10,f9,ad,01,dc,c8,71,d0,ce,a%
410 data 01,20,¢3,1f,a8,0d,20,d2,1f,a9
415 data 08,20,b4,ff a9,6f,20,96,1f,20
420 data a5,,20,d2,1f,¢9,0d,d0,16,20
425 data ab,ff,20,e7,11,60

430 data code by albion / cavern
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Amiga jest
jednym

z najszybciej
rozwijajacych sie
komputerow swiata.
Powstaja dla niej
setki
najrozniejszych
przystawek, kart
rozszerzen, no

| oczywiscie coraz
to lepsze i bardziej
skomplikowane
programy. Firma
Commodore przez
wiele lat
zachowywala sie
tak, jakby nie
dostrzegata tego
postepu i dopiero
pottora roku temu
przedstawita
profesjonalna
Amige o symbolu
A3000. Potrzebna
byla jednakze nowa,
lepsza Amiga do
zastosowan
domowych, ktora
zastapitaby stara,
szescioletnia juz
Amige 500. Tym
komputerem jest
wilasnie Amiga 500
PLUS.

DYSTRYBUTOR:

JTT Computer, Wroctaw, ul.
Swidnicka 19, tel. (071) 44-
12-33, 44-12-34, 44-12-35, fax
(071) 44-66-89, tix 712535 jtt.

12e Bajtek 6/92

gramy w petni korzystaja z myszy, s szyb-
kie i dobrze napisane (w wigkszosct w jgzy-
ku maszynowym). Trzeci z dostarczanych z
Amiga dyskow zawiera zestaw krojow liter.

PLUSY | MINUSY —
OPROGRAMOWANIE

Po wiaczeniu A500 Plus, od razu rzuca
sig W oczy pierwsza roznica; zamiast reki
trzymajacej dyskietke, na ekranie pojawia
sie kolorowy znak Amigi, informacje o nu-
merze wersji systemu operacyjnego, a tak-
ze animacja dyskietki wsuwanej do stacji
dyskow. W ten sposob wita uzytkownika
nowa wersja systemu operacyjnego —
Kickstart 2.0. Jest to chyba najwazniejsza
zmiana, a w kazdym razie najbardziej brze-
mienna w skutki.

Nastepna niespodzianka jest fakt, ze sy-
stem sam rozpoznaje, do ktorej stacy dys-
kow witozono dyskietke, | samoczynnie roz-
poczyna z tego napedu inicjalizacje syste-
mu. Jest to wiec prawie dokfadnie to samo,
co bootselector, prawie, bowiem nie jest do-
konywana fizyczna zmiana numerow stacji,
a tylko jej programowa symulacja. Dlatego
tez wszystkie programy nie korzystajace z
systemu operacyjnego beda nadal wyma-
gafy sprzgtowego boolseleclora-a.

Kolejna innowacja ma charakter graficzny
— ikony w trybie Workbench, a takze wszy-

W sklad zestawu wchodzi komputer, zasi-
lacz, myszka, trzy dyskietki oraz dwa podre-
czniki, oba niestety w jezyku niemieckim.
Pierwsza ksiazka zawiera ogolny opis Ami-
gi, dane techniczne, instrukcje podtaczania,
opisy zlacz, ogolne cechy tego komputera.
Druga ksiazka nosi tytut  Amiga Work-
bench” i w calosci poswiecona jest pracy z
CLI, Workbenchem, zasadom dziatania sy-
stemu operacyjnego, itd. Trzeba przyznac,
ze dokumentacja jest bardzo dobra, | kazdy,
kto zna jezyk niemiecki szybko przestanie
mieC z Amiga jakiekolwiek problemy.

Pierwsza z trzech dostarczanych z Amiga
500 Plus dyskietek zawiera wszelkie pliki
systemowe, jak biblioteki, driver-y, handler-y
I oczywiscie peten zestaw polecen CLI. Dru-
ga dyskietka to Extras. Zawiera ona kilka-
nascie drobnych programow narzedzio-
wych, migdzy innymi edytor ikon, program
umozliwiajacy wykonanie kopii bezpieczen-
stwa dysku twardego (backup), niezty edy-
tor tekstow MicroEmacs, prosty kalkulator.
Zawartosc obu dyskietek, zwiaszcza w po-
rownaniu z tym, co dostarczano do star-
szych Amig. oceniam bardzo wysoko. Pro-

stkie okienka maja, dzigki nowemu syste-
mowi operacyjnemu, nowy, znacznie bar-
dziej estetyczny wyglad. Sa one przy tym
przedstawione w sposob ,trojwymiarowy”.
Kolory standardowe (szaroniebieskie) byty
podobno dobierane przez NASA; ogolnie
cato$c¢ robi bardzo dobre wrazenie.

KICKSTART V2.0

Po pierwsze, jest on dwukrotnie wigkszy
od starej wersji | zajmuje az 512 KB. Zostat
on napisany praktycznie od nowa i jest,
moim zdaniem, znacznie lepszy od wersji
1.3. Przede wszystkim jest szybszy, wygod-
niejszy w obstudze (mozna zdefiniowac nie-
mal wszystkie parametry graficznej komuni-
kacji z komputerem) i znacznie bardziej roz-
budowany. Dodano bardzo wiele niewido-
cznych dla zwyklego uzytkownika nowych
procedur systemowych, umieszczono w
ROM jezyk ARexx sluzacy do sterowania
programami, znacznie poprawiono obstuge
stacji dyskow, dodano mozliwosc pracy z
dyskietkami w systemie Fast File System.
Kickstart V2.0 jest jednoczesnie pozbawio-
ny szeregu widocznych i niewidocznych
btedow, znanych z wersji 1.3. W catkowitg
bezbtednosc systemu nie nalezy jednak za
bardzo wierzyC i mysle, ze niebawem sig¢ 0
nich dowiemy.

ZGODNOSC
OPROGRAMOWANIA

Wiadomo juz, ze wiele programow nie
chce dzialac pod kontrola nowego systemu.
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Wecale niekoniecznie musi to by¢ spowodo-
wane zmianami w samym systemie — pa-
mietajmy, ze niektore programy moga by¢
rowniez niechlujnie napisane, programisci
nie przestrzegali requt pracy w wielozada-
niowosci itd. W przypadku programow uzyt-
kowych skala zjawiska jest stosunkowo
mata, duzo gorzej jest jednak z grami. Ze
starszych moze nie dziata¢ nawet 50—
80%, w wypadku programow nowszych jest
to kilkanascie procent. Czesto jednak nie-
dziatanie programu jest zastuga ludzi nisz-
czacych ich zabezpieczenia przed kopiowa-
niem.

Powrocmy jednak do programow uzytko-
wych. Nie dziata ich zaledwie okotc 1%,
przy czym na palcach jednej reki mozna po-
liczy¢ te wazniejsze. Jest wsrod nich dostep-
na w Polsce wersja programu CrossDOS,
jednak na przyktad nowy program Multi-
DOS, duzo lepszy od CrossDOS, dziata juz
bez zarzutu. Nie chciat ,chodzi€¢” popularny
Dos2Dos w wersji 2.0 jednakze wersja 3.5
dziala poprawnie. Smialo mozna wiec
stwierdzic¢, ze niezgodnos¢ programowa no-
wej Amigi z poprzednimi modelami nie po-
winna zbytnio martwi¢ ludzi wykorzystuja-
cych komputer do pracy. W gorszej sytuacji
sa wielbiciele gier, bowiem na A500+ nie
dziataja takie ,zelazne” pozycie jak Inter-
ceptor, Super Cars |, Powermcnger czy
SWIV.

Na wszystko jest jednak rada — za okoto
450.000 zt mozna zainstalowac sobie doda-
tkowa pamie¢ ROM z Kickstartem 1.3. Po
takiej operacji wyboru systemu operacyjne-
go dokonuje sig przetacznikiem. Instalacja
systemu w wersji 1.3 eliminuje praktycznie
catkowicie wszelka niezgodnos¢ programo-
wa.

PLUSY | MINUSY — OSPRZET

Amiga 500 Plus dziata w oparciu o proce-
sory specjalizowane stosowane w A3000.
Mamy wiec nowy Agnus, nowg Denise i sta-
ra (jak w A3000) Paule. Mozliwosci dzwig-
kowe A500+ sa wiec DOKLADNIE takie
same, jak wszystkich pozostatych model
Amigi. Zupelnie inaczej jest z grafika.
A500+ potrafi wyswietlaC grafike we
wszystkich trybach znanych z A500, a
oprocz tego wyposazona jest w jeszcze
dwa nowe: 1280%256 oraz 1280x512 (ra-
zem z obszarem ramki odpowiednio
1472%290 1 1472%580) punktow w 4 kolo-
rach.

PAMIEC RAM

Konsekwencji zmian sprzgtowych jest
oczywiscie wiece|. Przede wszystkim, poja-
wita sie mozliwosC rozszerzenia pamieci
CHIP-RAM az do 2MB. Kazdy, kto korzystat
z grafiki Amigi przekonat si¢ z pewnosciq,
ze te) pamieci nigdy nie ma za wiele. Stan-
dardowo A500+ wyposazona jest w 1 MB
te) pamigci, ale jej rozszerzenie jest bardzo
proste: do gniazda pod klawiatura Amigi do-
lacza sie odpowiedni modut. W ten sposob,
bez zadnych przerobek wewnegtrznych moz-
na rozbudowac¢ CHIP-RAM Amigi 500 Plus
do 2 MB. Odpowiednie moduty sa juz na ryn-
ku, a ich cena ksztattuje sie w okolicy 1
min zt.

W Amidze 500+ zrezygnowano z pamig-
ci SLOW-RAM, a przynajmnie| dotychczas

nie sa dostepne takie rozszerzenia. Nie
dzialaja wiec rozszerzenia przeznaczone
dla A500, rozbudowujace pamiec¢ o wie-
cej niz 512KB. Na ostodeg, postanowiono
fabrycznie instalowac w A500+ zegar cza-
su rzeczywistego, co jest, moim zdaniem,
pomystem nad wyraz udanym.

ZLACZA

Ztacza Amigi 500 Plus nie roznig si¢ od
stosowanych w jej poprzedniczce. Bez kio-
potu pracuja wigc dotaczane za ich posred-
nictwem peryferia takie jak drukarki (PA-
RALLEL PORT), modemy, samplery (RS-
232), zewnetrzne stacje dyskow (DISK DRI-
VE), wszelkie joysticki | myszy (JOYSTICK)
i monitory (gniazda RGB-VIDEO oraz
MONO). Rowniez z dyskami twardymi i roz-
szerzeniami pamieci dotaczanymi za posred-
nictwem zlacza systemowego (z lewej stro-
ny Amigi) nie ma problemow.

Nieco inacze| wyglada sprawa z urzgdze-
niami instalowanymi pod procesor A500+,
takimi jak np. AdSpeed czy ATonce. Ten
ostatm nie dziata co prawda z powodu niez-
godnosci oprogramowania (teraz jest juz
sprzedawany z poprawiona wersja). Co do
AdSpeed, to niestety nie mialem mozliwosci
jego przetestowania z A500+ | moge opie-
rac sig tylko na informacjach prasowych, z
ktérych wynika, ze odmowit on wspotpracy z
tym modelem Amigi. W sumie jednak mu-
sze stwierdzi¢, ze zgodnos¢ sprzetowa
A500+ ze stara ,pigcsetka” jest bardzo wy-
soka.

PODSUMOWANIE

Amiga 500+ w zamierzeniach firmy Com-
modore miata by¢ nastepczynia A500 i, jesh
na rynku nie pojawi si¢ cos lepszego, naj-
prawdopodobniej nia zostanie. Jedyna kon-
kurencje moze stanowi¢ prezentowana na
targach CEBIT '92 Amiga 600 (w wersji z
dyskiem twardym i bez), ktory by¢ moze be-
dziemy mogli przedstawi¢ Czytelnikom juz
wkrotce. Ze swojej strony podejrzewam zre-
szta, ze niebawem produkcja A500 zostanie
wstrzymana i wybor ograniczy sie do modeli
opisanych powyzej.

Co do oceny samego komputera: A500 +
jest na pewno wigkszym krokiem naprzod
niz Amiga 2000, ale jednoczesnie nieporow-
nanie mniejszym niz Amiga 3000 w stosun-
ku do A2000. O ile fakt niewyposazenia
A500+ w ukiad eliminujacy migotanie w try-
bie Interlace mozna jakos przebole¢, to
upieranie sig przy stosowaniu procesora
Motorola 68000 jest bezsensowne.
Owszem, szesc¢ lat temu byt on nowoczesny
I szybki, dzis jednak to juz po prostu przezy-
tek.

W sumie Amiga 500 Plus jest duzo lepsza
od A500. Mozna byto moim zdaniem ulep-
szyC ja w Jeszcze wigkszym stopniu, byc
moze jednak istniejace w A500 Plus wady
zostaly wyeliminowane w Amidze 600.

A500+ sprzedawana z 1 MB RAM, nowo-
czesnym wielozadaniowym systemem ope-
racyjnym i mozliwoscia wyswietlania wiel-
kich rozdzielczosci jest moim zdaniem jed-
nym z najlepszych komputerow domowych

swiata.
ANDRZEJ BOBEK

DANE TECHNICZNE:

PROCESOR
Motorola 68000, zegar 7.09 MHz PAL,
7.16 MHz NTSC,
Architektura: 16/32 bitowa

GRAFIKA
320%256, 320x512 (z ramka odpowiednio
368%290 | 368x580) przy 2, 4, 8, 16, 32,
64 lub 4096 kolorach
640%256, 640x512 (z ramka odpowiednio
736x290 i 736%580 przy 2, 4, 8 lub 16 ko-
lorach
1280%256, 1280x512 (z ramka odpowied-
nio 1472290 i 1472x580) przy 4 kolcrach

DZWIEK
stereo, 4 niezalezne 8-bitowe przetworniki
cyfrowo-analogowe, pc dwa na kazdy ka-
natl stereo

SYSTEM OPERACYJNY
Kickstart V2.04 (37.175), zajmujgcy 512
KB pamigci ROM. System wielozadanio-
wy, obstuga oparta na myszy, ikonach i roz-
wijanych menu

PAMIEC
1 MB CHIP-RAM, rozszerzalne do 2MB,
adresy od 0 do $200000
0 MB FAST-RAM, mozliwos¢ rozszerzenia
od 2 do 8 MB, przy zastosowaniu rozsze-
rzenia korzystajacego z szyny procesocra,
adresy od $200000 do $3ffiff
512 KB ROM, adresy od $f80000 do $ftfiff,
nierozszerzalna

NAPED
stacja dyskietek 3.5" dwustronna, pojem-
nos¢ 880 KB; nie wykorzystuje dyskietek
HD.

SYSTEMY ODCZYTU PLIKOW
Standard File System, Fast File System,
po uruchomieniu odpowiednich nakiadek
systemowych takze IBM PC (720KB) i
Atan ST

DYSK TWARDY
brak w standardowej konfiguracji

WYJSCIA | PORTY
Szeregowe (RS 232) — 25-iglowe meskie,
zgodne ze standardem (oprocz hnii @1 10,
na ktore doprowadzone sa napiecia maja-
ce sluzy¢c do zasilania urzadzen zewne-
trznych).
Rownolegte (Centronics) — 25-iglowe zen-
skie, zgodne ze standardem (oprocz lini
14, na ktdra doprowadzono napigcie zasi-
lajace).
Dia monitora RGB — 23-igtowe zenskie,
zawiera sygnaty analocgowego i cyfrowego
RGB; synchronizacja 15 kHz.
Dila zewnetrznych stacji dyskietek — 23-
iglowe meskie; mozna do niego podtgczyc
szeregowo maksymalnie dwie stacje dys-
kietek, 3.5 lub 5.25" cala.
Dwa S-iglowe ztgcza dla joysticka, myszy,
piora swietlnego lub wiosetek.
MONO (typu CINCH) na kidre wyprowa-
dzany jest czarno-bialy zespolony sygnat
WiZji.
AUDIO — dwa zigcza typu CINCH, kazde
dla jednego kanalu stereo.

ZEACZA WEWNETRZNE
Szyna procesora, 86 linii
Rozszerzenia pamieci; umieszczone pod
klawiatura, dostepne bez otwierania Ami-
gi, po zdjeciu specjalnej ostonki

KLAWIATURA
94 klawisze, styki gumowe

GABARYTY
Dhugosc: 470 mm
Szerokosc: 320 mm
Wysokos¢: 60 mm

WADY

— oparcie konstrukcji na sta-
rym i wolnym procesorze
MC 68000

— niezgodnosci ze starym sy-
stemem operacyjnym

~— brak dokumentacj w jezyku
polskim

ZALETY

+ duze usprawnienia od stro-
ny sprzetowej

+ nowy, swietny system ope-
racyjny

+ dobra dokumentacja (dia
znajacych jezyk niemiecki).
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PIF-PAF! | BUM!

Zacznijmy od
efektu — wystrzaiu.

W najstarszych grach efekt ten produ-
kowano przez wigczenie na chwile gene-
ratora szumu na peinej glosnosct.
Dzwiek ten niezbyt dokiadnie odpowia-
dat swojemu rzeczywistemu wzorcowi,
by nie rzec wprost, ze zupetnie go nie
przypominat...

Zrobienie dobrego ,strzatu” nie jest
trudne, ale wymaga pewnego zastano-
wienia, jak , wyglada” dzwiek wystrzatu?

Widac to na rysunku 1 — najpierw am-
plituda szybko narasta do maksimum,
opada natomiast znacznie wolniej. Ja do
swoich celow przyjatem, ze amplituda
opada trzy razy wolniej, niz narasta.

Zasymulowanie tego przy pomocy opi-
sanej w poprzednim odcinku obwiedni
gtosnosci jest wrecz trywialne. Ponizszy
program strzela w sposéb zblizony do pi-
stoletu sredniego kalibru. Mozna oczywi-
scie pomanipulowac¢ okresem szumu i
okresem dzwieku, by uzyskac efekt wy-

najpopularniejszego

strzatu z Colta Peacemakera, ale zosta-
wiam to jako prace domowa.
10 REM strzatl

20 ENV 1,2,7,1,7,-2,4
30 SOUND 1,300,-1,1,1,,20

Drugim z najczesciej spotykanych
efektow jest wybuch. Mozna go uzyskac
z proste] przerobki poprzedniego efektu
- wystarczy tylko pamigta¢, ze dzwiek
zmienia si¢ wolniej, szczegbinie w fazie
wyciszania.

Ponizszy przyktad to efekt takiej wias-
nie zmiany. Rowniez tu mozna poekspe-
rymentowac dla uzyskania nieco innego
brzmienia. Przykiadowy dzwiek przypo-
mina granat, aby przypominat bombe,
nalezy nieco obnizyc jego wysokose.

10 REM wybuch

20 ENV 1,3,5,1,15,-1,10
30 SOUND 1,750,120,15,1,,10

Do kompletu trzeci efekt — juz raz
prezentowany (w pierwszym odcinku)
dzwiegk pistoletu maszynowego. Tym ra-
zem dodam do niego krotkie wyjasnie-
nie.

W zasadzie wydawatoby sie, ze aby
uzyskac ten efekt wystarczy wygenero-
wac serie pojedynczych wystrzatow. Nie-
stety, w ten sposéb tatwiej uzyska sie
odgios helikoptera, niz pistoletu maszy-
nowego. Caly problem w tym, ze pod-
czas strzelania z takie| np. pepeszy glos-
nos¢ nigdy nie spada do zera, gdyz
przed catkowitym wybrzmieniem jedne-
go strzatu nastepuje kolejny.

Wystarczy o tym pamietac, by uzyskac
catkiem przyzwoity efekt strzelania seria-
mi.

10 REM ckm

20 ENV 1,1,7,1,1,0,2,7,-1,1

30 SOUND 1,500+300%RND,—8,8,1,,31

Nastgpnym efektem, ktory mozna zro-
bi¢ na bazie strzelecko-wybuchowej, jest
przelot naddzwiekowego odrzutowca,
ktory po drobnych zmianach moze przy-
pomina¢ odgtos odpalania rakiety lub
torpedy.

Obwiednia tego dzwieku widoczna jest
na rysunku 2. Proste, prawda? No to
ZROB TO SAM...

LASEREM GO!

Dwa nastepne efekty pasuja bardziej
do scenerii fantastycznej.

Zacznijmy od lasera — rowniez ten
efekt jest dos¢ typowy, prawie identycz-
ny we wszystkich znanych mi grach.

Tym razem zmianie ulega nie glos-
nosc, a wysokos¢ dzwieku. Klasyczne
uzycie obwiedni tonu, naprawde nic
specjalnego. Wystarczy tylko spojrzec:

10 REM laser

20 ENT 1,15,7,1
30 SOUND 1,7,15,14,,1

Ale zanim zaczniesz sirzelac z lasera.
warto wyjsc ze statku. W tym celu trzeba
otworzy¢ drzwi $luzy. Elektryczne silni-

glénoge

glodnodd
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Rys. 2

czki wydaja dosc charakterystyczny
dzwiek:

10 REM silniczki
20 ENT —-1,2,1,3,2,-1,3
30 SOUND 1,1200,500, 14, ,1

Jak tatwo zauwazyc, ten efekt jest row-
niez generowany za pomoca obwiedni
tonu.

INNE DROBIAZGI

| ostatni efekt — dzwiek metalicznego
uderzenia. Efekt ten ,wymyslitem” kie-
dys jako sygnat czasu — kolejne uderze-
nia nastepuja rowno co sekunde. Syn-
chronizacje zapewnia ostatnia sekcja
obwiedni, jest to pauza.

1¢ REM dzwon
20 ENV 1,1,15,1,1,0,2,15,-1,4,1,0,17
30 sOUND 1,120,-15,0,1

Zachecam | tu do eksperymentow,
szczegolnie z wysokoscia dzwieku.

DO ZOBACZENIA

Wydaje mi sie, ze zdotalem pokazac,
jak stosujac tylko podstawowe komendy
BASIC-a, mozna uzyskac ciekawe efek-
ty dzwigkowe. Wyraznie widacC tu wyz-
szosC Amstrada nad innymi komputera-
mi — albo nie maja one tak dobrego ge-
neratora dzwieku (np. Spectrum), albo
tez jego obstuga jest trudna (C-64, Atari
XL/XE).

W nastepnym odcinku: bezposrednie
sterowanie uktadem AY 3-8812, zarow-
no w asemblerze jak | BASIC-u.

MICHAt SZOKOtO
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Programowanie w Laser Asemblerze

Laser Genius
Assembler jest
najlepszym

z dostepnych na
Amstrady
asemblerow.
Niestety jest on
takze najmniej
znany, gdyz jego
producent,
Oasis Software,
zbankrutowat

w roku 1985.
Jak twierdzili
dobrze
poinformowani,
powodem byia
nadmierna (?)
troska o klientéw...

Pisanie programdw w Laser Geniuszu
jest bardzo tatwe. Po pierwsze, mozemy
napisa¢ program pod dowolnym edyto-
rem tekstu i wezyta¢ go do asemblera.
Po drugie, mozemy wykorzystac wew-
netrzny edytor {co z resztq jest znacznie
wygodniejsze). Tekst programu jest
przechowywany w pamieci w postaci
tzw. ,tokenéw” " — co pozwala na za-
oszczedzenie miejsca i przyspiesza pro-
ces kompilacji.

Zawartos¢ pliku zrodlowego jest po-
rzadkowana wg numerodw linii, tzn. tekst
programu jest dzielony na bloki (zwane
paragrafami), kazdy rozpoczynajacy sie
od liczby catkowite] (w zakresie 0 —
65535). Kazdy z nich moze sig skiadac z
wigce] niz jednej linii programu.

Aby wprowadziC¢ paragraf, wystarczy
po prostu napisac jego numer, wprowa-
dzic tresc linii i na koncu nacisna¢ EN-
TER, na przyktad:

10ld a,”P” <ENTER:

Jesli chcemy kontynuowaé paragraf,
wystarczy dopisa¢ kolejna linie progra-
mu:

10id a,"P” <ENTER:>
call #BB5A ENTER:

Po wprowadzeniu kazdej linii, kursor
automatycznie ustawia sie na poczatku
nastepnej (pustej) hinii. Paragraf (w for-
mie ,tokenow” nie moze przekroczyc
diugosci 1 KB, gdyz pojawi sie wowczas
komunikat:

*xline to longsx
#x(press ESC)sx

Ograniczenie diugosci paragrafu do
jednego kilobajta nie utrudnia pracy.
Zwykle bowiem mozna zmiesci¢ w tej
wielkosci kilkadziesiat linii.

Jesli chcemy zobaczy¢ caly wprowa-
dzony paragraf, wystarczy podac¢ ko-
mende list «nr paragrafu> (jesli nie poda-
my numeru, to wyswietlony zostanie caty
program znajdujacy Sig¢ w pamigci), w
dowolnej pustej linit na ekranie.

PSEUDOKOMENDY

Pojedyncza linia programu ma postaé:
[<etykieta::] [«instrukcja Z80>] [;ko-
mentarz-]

Oprocz instrukcji procesora Z80 doz-
wolone sa nastepujace pseudokomendy
(ang. pseudo-ops):

DB «definicja listy bajtow»
np. DB 1,2,3,6, ,Witaj czytelniku\ 13”

Umozliwia ona takze definiowanie tan-
cuchow oraz znakéw specjainych ASCII,
tak jak w przyktadzie znak CR jest repre-
zentowany przez jego kod (13), poprze-
dzony znakiem "\ ",

Zamiast DB mozemy napisa¢ DEFB,
DEFM.

DW «definicja listy stow>
np. DW 1,2,3,4 41234

Umozliwia definicie stow (16 bitow):
powyzszy przykiad bedzie reprezento-
wany w pamieci komputera przez ciag
bajtow: 1,0,2,0,3,0,4,0434,#%12

Zamiast DW mozemy napisac DEFW.

DS «wyrazenie>
np. DS 4096

Rezerwuje w pamigci blok o dtugosci
okreslone] wyrazeniem.

Zamiast DS mozemy napisac DEFS.

<etykieta>: EQU -wyrazenie>
np. START: EQU 4300
Ten rozkaz definiuje i inicjalizuje nowy
symbol (etykiete).
<etykieta>: DL -wyrazenie»
Przedefiniowanie juz istniejacej etykiety.
Zamiast DL mozna uzy¢ DEFL.
ORG «wyrazenie:

Ustawia licznik adresowy na wartos¢
wyrazenia (domysina wartos¢ #100).
Kod wynikowy, moze jednak zosta¢
umieszczony w innej czesci pamieci
(patrz PUT).

PUT wyrazenie>

Zmusza asembler do przechowywania
kodu wynikowego kompilacji, pod adre-
sem podanym jako wyrazenie. Przy ko-
rzystaniu z tej komendy nalezy uwazac,
aby nie zapisaC powstajacym progra-
mem samego LASERA! Jezeli taka sytu-
acja nastgpi, program zgiosi ostrzegaw-
czy komunikat i przerwie proces kompi-
lacj.

CARGO
np. <etykieta:: CARGO

Zaznacza etykiete do rozkazu EX-
PORT. Umozliwia to zapisanie tablicy
symboli do pliku.

DYREKTYWY KOMPILACJI

W tresci programu mozna umiesci¢
takze inne komendy: tzw. dyrektywy
kompilacji. Sa to:

*screen on, *screen off — wiacza lub wy-
tacza wyprowadzanie komunikatow na
ekran (takze listingow),

*printer on, *printer off — wtacza lub wy-
tacza drukarke,

“list off, *list on — wilacza lub wylacza
obszary programu przed listowaniem
na ekranie,

*Hlist on, *llist off — umozliwia wyprowa-
dzenie wybranych fragmentéw progra-
mu na drukarke,

*form — przewija kartke papieru w dru-
karce do konca strony,

*maclist on, *maclist off — jesli w progra-
mie uzyte bylty makrokomendy, beda
one rozwijane w cigg komend (on) lub
tylko podana bedzie nazwa makroko-
mendy (off),

*include ,<nazwa pliku>” — umozhiwia
wczytanie pliku z dysku (tasmy). Plik
musi mie¢ format Laser Geniusa,

*openout ,<nazwa plku>” — wyprowa-
dza program wynikowy (object code),
do pliku 0 nazwie podanej w komen-
dzie,

*closeout — zamyka plik otworzony
przez *openout. KONIECZNE!!! Jesli
komenda ta zostanie pominieta, to za-
pisany na tasmie lub dysku plik bedzie
niekompletny,

*code on, *code off — wtacza lub wylg-
cza tworzenie kodu wynikowego.

KOMPILACJA WARUNKOWA
| PETLE

Kompilacja warunkowa jeszcze inna
mozliwoscia sterowania procesem kom-
pilacji programu jest zastosowanie poni-
zej opisanych dyrektyw.

COND «wyrazenie> — asembler wyli-
cza wartos¢ wyrazenia i jesli jest
ono niezerowe kompilacja jest kon-
tynuowana. Jezeli wartos¢ jest row-
na 0, asembler omija linie progra-
mu, az do momentu napotkania ko-
mendy ELSE lub ENDC konczacej
petle. Petie kompilacji warunkowej
moga by¢ zagniezdzane.

ELSE — jezeli komenda COND wyia-
czyta kompilacje, to ELSE ponow-
nie ja wigcza.

ENDC — konczy petig kompilacji wa-
runkowe;.

Mozliwe jest takze wielokrotne kompi-
lowanie warunkowe fragmentu progra-
mu. Stuza do tego dwa typy petli.

‘while <wyrazenie> ... *endw — petla
powtarzana jest dopdki wyrazenie ma
wartos¢ TRUE (tj. r6zna od zera).

‘repeat ... "until <wyrazenie> — gdzie pet-
la jest powtarzana, az wyrazenie be-
dzie miato wartos¢ TRUE.

MAKROINSTRUKCJE

Nie jest to wszystko, co potrafi Laser
Genius: mozna w nim tworzy¢ tzw. ma-
krokomendy. Maja one postac:

<etykieta:: MACRO ista parame-
trow» i zakonczone sa stowem
ENDM

Etykieta definiuje nazwe makrokomen-
dy. Lista parametrow stanowi liste sym-
boli poprzedzonych znakiem "\ . Para-
metry moga (nie musza) by¢ uzyte we
wnetrzu makrokomendy. Makrokomende
wywolujemy przez podanie nazwy po-
przedzonej znakiem "\ ".

Przyktadem makrokomendy moze
byc:
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KOMENDY DOTYCZACE
TABELI SYMBOLI

TABLE [<liczba catkowita>]

— wypisanie tablicy symboli
LTABLE [«liczba catkowita’]

~ j.w. ale na drukarke

TABLEN [iczba catkowita:]
— wypisanie tablicy symboli w
porzadku numerycznym
LTABLEN [«liczba catkowita]
~ jw. ale na drukarke

MISSING [<diczba catkowita]
— wypisanie wszystkich nie
zdefiniowanych symboli

LMISSING diczba catkowita]
— jw. ale na drukarke

UNUSED [iczba catkowita>]
— lista symboli zdefiniowanych,
ale nie wykorzystanych

LUNUSED [:iczba catkowita’]
- jw. ale na drukarke

CLEAR
— czyszczenie tablicy symboli

EXPORT ,tancuch”
— zapisanie aktualnej tablicy do
pliku; zapisywane sa wyla-
cznie

etykiety oznaczone dyrektywa
CARGO

IMPORT ,tancuch”
— wczytanie do tablicy definicji
symboli z pliku

REDUCE
— dziata w potaczeniu z dyrek-
tywa asemblera CARGO:
pozostawia w tablicy sym-
bole opisane w CARGO, po-
zostale usuwa

exg: MACRO™ p1, N\ p2
PUSH - p1
PUSH p2
POP p1
POP\ p2
ENDM
Jesli teraz w programie wykonamy wy-
wolanie np. w postaci:
\exg BC,DE
to zostanie wygenerowany nastepujacy
program:
PUSH BC
PUSH DE
POP BC
POP DE
Innym przyktadem makrokomendy
moze byc program podany ponizej:
FAR_CALL: MACRO™ p1, \p2

RST#18

DEFW™ p1 ; Adres dla
CALL

DEFB™ p2 : Kod ROM
ENDM

Wywotanie tej komendy bedzie miato
postac:
\FAR_CALL <adres>, <ROM:
Spowoduje ona wywotanie procedury
znajdujace] sie pod podanym adresem w
wybranej pamieci ROM (jesli trzeba, pa-

mige¢ ROM zostanie na czas dzialania tej
komendy umieszczona w przestrzeni adre-
sowej procesora).

KOMENDY KOMPILACJI

Proces kompilacji programu inicjowa-
ny jest jedna z nastepujacych komend:
ASSEM, ASSEMC, ASSEML. Ich zna-
czenie jest nastepujace:

ASSEM: powoduje kompilacje progra-
mu aktualnie znajdujgcego sig w pamigci
komputera. Przebieg procesu sterowany
jest dyrektywami zawartymi w tresci pro-
gramu. Przed jej rozpoczeciem czysz-
czona jest tablica symbol:.

ASSEMC: dziatanie jest analogiczne
do komendy ASSEM, jedyna rOznica po-
lega na NIE czyszczeniu tablicy symboli.
Umozliwia to wykonanie kompilacji z wy-
korzystaniem tablicy symboli utworzonej
wczesniej (operacja ,linkowania”).

ASSEML: ta komenda powoduje kom-
pilacje wybranej procedury z biblioteki.
Doktadniejszy opis jej dziatania znajdzie
sie w jednym z nastepujacych artykutow
dotyczacych Laser Genius Assemblera.

Najczesciej] wykorzystywana  jest
pierwsza z opisywanych dyrektyw. Jej
efektem jest petna dwuprzebiegowa
kompilacja programu i utworzenie kom-
pletnej tablicy symboli. Zawartos¢ tablicy
mozemy w kazdej chwili przejrzec za po-
moca rozkazu:

TABLE (<iczba catkowita:]: Wypisuje
on cata aktualna tablice symboli. Argu-
ment okresla maksymalng szerokosc
pola dia etykiety, czyli ile znakow nazwy
zostanie wyswietlonych (mozna go po-
minac). Oczywiscie zawartosc tablicy
mozemy wydrukowaC — wystarczy po-
dac¢ komende LTABLE. Wszystkie rozka-
zy dotyczace tablicy symboli zostaty
zgrupowane w tabelce.

Program maszynowy wygenerowany
podczas kompilacji mozemy uruchomié
komenda:

EXECUTE «wyrazenie», [<lista parame-
tréw-]: gdzie wyrazenie opisuje nam ad-
res badz symbol z programu. Lista para-
metrow umozliwia przekazanie argu-
mentow do programu. Sposob ich prze-
kazywania jest identyczny jak w rozka-
zach RSX, poprzez wskazanie para reje-
strow IX.

W tym miejscu koncze niniejszy opis.
Czytelnicy powinni by¢ juz w stanie w
miare tatwo postugiwac sie asemblerem
— wpisywac, poprawia¢ i kompilowac
wiasne programy. Artykuly te nie wyczer-
puja jednak mozliwosci Laser Genius-a
(w koncu nazwa nie z powietrza sig
wziela!). Za miesigc — opis tzw. HASH
EXTENSION (vel Phoenix) ~— wbudowa-
nego jezyka symbolicznego, umozliwia-
jacego tatwe wpisywanie w program
funkcji matematycznych (i nie tylko).

STANISLAW SZCZYGIEL

Y Token jest ,péiskomplikowanym” rozkazem
— jest to jeden bajt (rzadziej dwa) zastepu-
jacy petna nazwe rozkazu lub jego czesci.

TOMS wita Was!

Nowosci firmy TOMS
Firma TOMS, zapewne znana tym spo-
srod Was, ktorzy uzywali przedtem mate
ATARI - oferuje obecnie takze szereg
usprawnien AMIGI!
Zajelismy sie juz AMIGA 500 Plus - jej
posiadaczom oferujemy:

* modul rozszerzenia pamieci do 2MB

° przerobki umozliwiajace korzystanie

ze wszystkich programow starej AMI-

Gl 500.
Uzytkownikom starej AMIGI polecamy
przebudowe Ich komputerow na AMI-
GE 500 Plus (no, prawie...), z zacho-
waniem petnej 2godnosci
programowej lub przynajmniej rozbu-
dowe pamieci do 1 lub 2.5 MB. Oferu-
jemy takze moduly rozszerzen
pamieci 2 zegarem lub bez, oraz - jako
jedyni - moduty zegara czasu rzeczy-
wistego.

Uzytkownikom wszystkich AMIG, starych
i nowych, polecamy:
. stacje dyskow 5.25" i 3.5" w kitku od-
mianach, z bogatym wyposaZeniem
(wyswietlacz, zabezpieczenia antywi-
rusowe itp.)

. samplery mono i stereo

¢ przefaczniki numerow stacji (bootse-

lectory) do samodzielnego montazu.
Ushugi wykonujemy w ciagu jednego dnia
w naszym punkcie w centrum miasta:
Warszawa, ul. Widok 14/1, koto Rotun-
dy PKO, (po uzgodnieniu terminu pod
numerami telefonow 27-16-01 i 641-54-
29 w godz. 9-17). B14

"MICROMAN"

Nasza oferta:

- sprzet komputerowy i akcesoria:
ATARI XL/XE/ST, Portfolio, MEGA, TT,
COMMODORE C64, AMIGA
500,2000,3000, stacje dyskow,
monitory, joystiki, dyskietki, kartridze
- przystawki UNIVERSAL TURBO
instalowane w magnetofonach
firmowych ATARI umozliwiajgce zapis
i odczyt programéw w systemie
Blizzard i TURBO 2000
- serwis komputeréw, naprawy
zasilaczy, magnetofonéw, klawiatur
ATARI, AMIGA, COMMODCRE
SPRZEDAZ WYSYLKOWA!

Katowice , ul. Osikowa 66
tel/fax 585-106
informacja, korespoadencja, sprzedaz
hurtowa 1 wysytkowa
Rybnik ul. Wiejska 19 tel
233-56
informacja, sprzedaz hurtowa, serwis
Rybnik D.H. "HERMES"

1 pietro
sprzedaz detaliczna
Katowice ul.Plebiscytowa 31
tel 510-571
sprzedaz detaliczna, serwis
Bielsko-Biata
pl. Wojska Polskiego 14

sprzedaz detaliczna
B3




CIAGLE PO STAREMU

W BBS-ach prowadzono niedawno dys-
kusje na temat jakosci sprzetu pochodza-
cego z kilku najtanszych firm w Poisce.
Cytowane przyktady brakow i niedociag-
nig¢ (w wiekszosci zapewne autentycz-
ne), wotaja o pomste do nieba. Wygiete
ptyty gtdwne, wcisnigte na sit¢ do obu-
dowy, odchodzace od laminatu Sciezki,
SIP-y zamiast SIM-6w (mozna to wiozyc!),
SIP-y robione przez dolutowywanie no-
zek do SIM-Ow, twarde dyski przywiazane
drutem (a nie przykrecone srubami), ze
nie wspomne o takich drobiazgach, jak
zle skonfigurowana pamiec.

Podobnie wyglada sprawa z ustugami.
Obserwowatem ostatnio proby znalezie-
nia kogos gotowego podjac sie zalozenia
w biurze firmy konsuitingowej sieci — je-
den serwer, dwadziescia terminali. Na
pierwszy ogien poszly trzy znane warsza-
wskie firmy. Rozmowa z pierwszg — wia-
Sciwie moga, ale nie wiadomo co, kiedy i
za ile. Rozmowa z druga firma — pozormy
sukces. Po kilku dniach przyszedt fax z
obszernym opracowaniem na temat przy-
blizonych kosztdéw sprzetu — 1300 min zi.
Jako terminale zaproponowano 20 kom-
puterow 386 firmy Compag, co podniosto
koszty okoto dwa razy. Nie namawiam ni-
kogo do kupowania najtanszego mozliwe-
go sprzetu, ale proponowac siec za takie
pieniadze, to lekka przesada. Trzecia fir-
ma — znalazt sie ktos kompetentny | che-
tny do wspolpracy, moze co$ z tego be-
dzie. W kilku innych firmach, branych jak
leci z ogloszen w PCKurierze, albo osoba
znajgca sie na sieciach akurat wyszia,
albo zadzwoni poznie|, atbo chwilowo nie
mamy kart, albo cos bardziej oryginaine-
go.
To jednak jeszcze nic w porownaniu z
farsa, jaka przezylismy ze znajomym roz-
szerzajacym w firmie na dalekiej Ochocie
{a moze juz Okeciu?) konfiguracje posia-
danej AT-ki. Po dwoch godzinach do-
brych checi dostalismy karte SVGA, kon-
troter twardego dysku i 2 MB pamieci na
SIP-ach. Po wypisaniu czeku (potwier-
dzonego) najpierw sie okazato, ze musi-
my dodatkowo zaptaci¢ za kabel do twar-
degoe dysku (co ciekawe, HDD kupiony u
nich kilka miesigcy temu tez byt bez ka-
bla), potem zazadanc od nas jeszcze go-
towki za montaz pamieci (135 tys. zt za
godzine pracy przy ptycie gtownej). Oka-
zalo sig, ze dwoch panow oddzielonych
od siebie cienka sciana nie potrafi sie po-
rozumiec na czas tak, bysmy mogli zapta-
cic w jednym kawalku. Koniec koncow
machnalem na serwisanta reka i sam we-
tknagtem te nieszczesne SIP-y w plyte
(.Straci Pan gwarancje jak Pan to sam zro-
bi!” — tak? Jak cos sie popsuje to najpierw
wyjme te SIP-y, a potem do Was pojade).
Po powrocie do domu okazato sie, ze doto-
zone do SVGA 256 KB pamiegci jest uszko-
dzone i kwalifikuje sig¢ do wymiany.

Tak to wyglada. Nie twierdze wprawdzie,
Ze wszyscy nastawiaja sie na orzniecie bied-
nego klienta, ale istnieje kilka firm w War-
szawie, kiore robia to z duza wprawa.
Moze jak wejda mi kiedys na odcisk, oglo-
sze czarna liste?

MARCIN BORKOWSKI

. KLAN IBM

WINCONNECT — MEODSZY BRAT DESKLINKA

Ponad rok temu,

w lutowym numerze
Bajtka, opisaliSmy
program DeskLink.
Stuzy on do
taczenia ze soba
dwoch komputerow
za pomoca tacza
RS232C. Nie byt to
jednak program
komunikacyjny —
DeskLink nie stuzy
do zwyklego
przesytania plikow,
pozwalajac

na stworzenie
potfaczenia
funkcjonalnie
odpowiadajacego
sieci lokalnej (Zero
Slot Net — siec¢ nie
wymagajaca karty
sieciowej). Oba
komputery moga
korzysta¢ nawzajem
ze swoich dyskoéw,
CcO wigcej, jeden

z nich moze
korzystac z drukarki
podtaczonej

do drugiego.

W trakcie CeBIT-u dostalismy od firmy
Traveling Software nastgpce DeskLin-
ka. Traveling Software zajmuje sie od kil-
ku lat programami do tgczenia ze soba
dwoch komputerow. Jest to zwigzane z
koncepcja pracy lansowana przez firmeg.
Czlowiek duzo korzystajacy z komputera
i rownoczesnie duzo podrozujacy zwykle
ma do dyspozycji dwie maszyny — jedna
duza, w domu, druga przenosna, na kto-
rej pracuje w czasie podrozy. Komputer
przenosny zwykle nie jest tak wygodny i
w domu lepiej jest pracowac korzystajac
z duzej maszyny. Przy takim trybie pracy
pojawia sie koniecznosc przenoszenia
danych miedzy twardymi dyskami. Moz-
na to oczywiscie robi¢ korzystajac z dys-
kietek, znacznie jednak wygodnie; jest
potaczy¢ oba komputery kabelkiem |
przekazywac dane po drucie. Do tego
stuza programy firmy Traveling Softwa-
re, z ktorych kilka zostato nawet wbudo-
wane w ROM notebookow, nie dysponu-
jacych stacja dyskietek.

WinConnect jest jedna z realizacji tej
idei, przeznaczona do wykorzystania
pod Windows. Mam w tej chwili w domu
dwa komputery, w tym jeden przenosny,
mogiem wigc bez problemu przystapic¢
do testow, cho¢ bardzo rzadko zdarza
mi sie pracowacC w sposob opisany po-
wyzej. Czasem podczas wakacj, ale i to
nie zawsze.

Jak to zwykle bywa, musiatem zaczac
od instalowania programu na obu taczo-
nych komputerach (Alt 286 i Hyundai Su-
per 386T). Procedura instalacyjna jest
prosta, ale niezbyt oczywista. Na kaz-
dym komputerze trzeba bowiem zainsta-
lowac inny program z tej samej dyskietki,
w zaleznosci od tego, czy bedzie to ser-
wer, czy klient. Na szczescie opis dofa-
czony do programu jest dos¢ precyzyjny
i pozwala na szybkie zorientowanie sie,
ktore pliki powinny znalez¢ sig na ktorym
komputerze.

Oczywiscie oprocz samych progra-
mow potrzebny jest kabel, ktorym mozna
potaczy¢ komputery. WinConnect moze
pracowac korzystajac z tacza RS232C
lub z Centronix-a — ten drugi wariant
jest szybszy, ten pierwszy latwiejszy,
gdyz odpowiedni kabel znajduje sig w
zestawie razem z programem. Kabel dtu-
gosci okolo 7 metrow ma z obu stron po
dwie wtyczki (25 1 9 pinowe), co unieza-
leznmia uzytkownika od klopotow z gniaz-
dami i przejsciowkami. Troche do zycze-
nia pozostawia kolor kabelka — jest on
dosc zgryzliwie niebieski, totez lepiej nie
trzymac go na wierzchu, zeby nie wzbu-
dzac sensacji.

Po potaczeniu komputerow i urucho-

mieniu na obu odpowiednich programow
rezydentnych (WC.EXE i WCS EXE)
mozna juz siadac do pracy. Od tego mo-
mentu lista dyskow z ktorymi mozna pra-
cowac jest wydtuzona o dyski z serwera
(czyli laptopa) — w moim przypadku sa
to dyski H: (zdalnie sterowany A}, |, J:
(partycje C: i D: twardego dysku na lap-
topie) i K: — ramdysk laptopa. Przypisa-
nie dyskow do liter jest zupetnie dowolne
i mozna je sobie skonfigurowac jak komu
wygodnie, nie wszystkie dyski musza
byC wykorzystywane, ma sie¢ w tym
wzgledzie zupetna swobode wyboru (az
do rezygnaciji z korzystania WinConnect-a).
Z dosSwiadczenia wiem, ze warto na po-
czatku pamigtac o wlozeniu do stacji ser-
wera jakiejkolwiek dyskietki — pozwala
to na uniknigcie irytacji przy pomyice w
wyborze dysku. Z dyskow serwera moz-
na kopiowac dane, mozna tez wykorzy-
stywac je jako dyski robocze, co jednak
ze wzgledu na szybkosc¢ transmisji da-
nych nie jest najlepszym pomystem.

Ta szybkosc¢ wynosi (po RS-ie) ponad
15160 bajtow na sekunde, w trybie przy-
spieszonym (gdy RS pracuje na 115200
bodow). Zmierzytem ja przerzucajac
poleceniem xcopy 19.4 MB twardego dy-
sku z jednego komputera na drugi (zaje-
to to 21 minut 1 24 sekundy). Czasy czy-
tania | zapisywania na dyski sa niemal
pomijalne, a w kazdym badz razie nie
zmieniajg wyniku wiece] niz o kilka pro-
cent. 15 kilobajtéw na sekunde, to okoto
szesc razy wolniej niz twardy dysk w XT,
dlatego odradzam zbyt intensywne ko-
rzystanie z potaczenia, ale w przypadku
nieduzych plikow (kilkadziesiat kilo) pra-
ca jest catkiem wygodna.

Na probe napisatem kilka listow pod
roznymi edytorami, pobawitem sie troche
Corelem 1 Microsoft Works, korzystajac z
danych zapisywanych na dysku laptopa.
Wszystko dziatato tak, jak powinno,
moze jedynie czasem musialem nieco
diuzej czekac na reakcje komputera, gdy
wymagata ona wykonania bardzie
skomplikowanych operacji dyskowych.
Dopoki jednak nie pracuje sie z plikami
danych wiekszymi niz kilkadziesiat kilo-
bajtow, komfort pracy jest w peini akcep-
towalny — zwiaszcza, ze dodatkowa na-
grodg jest pewnos¢ posiadania na kom-
puterze przenosnym aktualnych danych,
a nie wersji z dnia, w ktorym ostatni raz
przypomnielismy sobie 0 koniecznosci ich
uaktualnienia.

Okazalo sig, ze mimo przeznaczenia
do Windows, WinConnect nadaje sie row-
niez do pracy na poziomie DOS-u.
Wprawdzie program po zainstalowaniu
zajmuje okoto 60 kilobajtow pamieci

I

Bajtek 6/92¢17




KLAN IBM

operacyjnej, co nie nalezy do najprzyje-
mniejszych wiasciwosci TSR-a, jednak
w przypadku DOS-u 5.0 rozmiar pozo-
stajacej do dyspozycji pamieci opera-
cyjnej w zupetnosci wystarcza do wiek-
szosci zastosowan. Jest jednak pewne
ograniczenie. O ile w przypadku Win-
dows mozliwe jest uruchamianie pro-
gramoéw znajdujacych sie na serwerze,
o tyle w przypadku DOS-u jedyne co mi
sie udato uzyskac, to komunikat ,Can-
not execute ...”. Nie wiem dlaczego tak
sie dzieje, trudno z tego robi¢ zarzut
(program jest przeznaczony pod Win-
dows i tam zachowuje sie poprawnie),
jednak szkoda, ze rozwiazanie nie jest
do konca uniwersalne.

W skiad zestawu wchodza takze pro-
gramy ufatwiajace obstuge plikow —
ich kasowanie, kopiowanie, przenosze-
nie itd. Korzystanie z nich jest nieco
wygodniejsze, niz korzystanie z File
Managera, jednak daleko im jeszcze do
Norton Commandera (zauwazytem, ze
sporo 0séb pracujacych pod Windows,
gdy trzeba wykonac jakie$ operacje na
plikach, siega wiasnie do wyprébowa-
nego NC). Nie sadze wiec, by ktokol-
wiek naprawde zdecydowat si¢ na uzy-
wanie File Enhancer-a — na to jest on
jeszcze zbyt niewygodny.

Tyle o rzeczach sprawdzonych przy
uzyciu kabla i konfiguracji sprzetu kto-
rymi dysponowatem. Zgodnie z instruk-
cja, WinConnect daje sig zainstalowac
w  najdziwniejszych  konfiguracjach
sprzetowych — moze pracowac korzy-
tajac z kazdego portu | kazdego przer-
wania, niezaleznie wiec od najdzik-
szych pomystow inzyniera, ktory pro-
jektowat komputer, WinConnect nie po-
winien sprawiac¢ klopotow. Rowniez z
instrukcji wynika, ze szybkos¢ komuni-
kacji przy korzystaniu z portu rownole-
gtego (Centronics) jest dwa do czterech
razy szybsza. Nie ma w tym nic dziwne-
go, bity w Centronics-ie przesyta sig
bowiem po kilka naraz. Inna sprawa,
ze, sadzac z instrukcey, lepiej nie stoso-
wac¢ do transmisji danych realizowa-
nych przez programy firmy Traveling
Software, zadnych standardowych
miar. Calosc transmisji odbywa sie w
sposob zupeinie niezgodny ze standar-
dami, albo raczej w sposéb zgodny na
tyle, na ile wymaga tego sprzet — cala
reszta to nietypowe rozwigzania, maja-
ce przyspieszyc transmisje.

Szkoda, ze w instrukcji nie znalazi
sig schemat kabla do Centronics-a, za-
miast informacji o tym, ze mozna go do-
kupic¢ za jedyne 40 dolarow. Z niektory-
mi wczesniejszymi programami takie
informacje dostarczano.

Mimo, ze jak zaznaczyiem wczesnie),
praktycznie nie korzystam z laptopa w
czasie ,sesji wyjazdowych” zostawi-
tem WinConnect-a na twardym dysku.
Od czasu do czasu jest bardzo przydat-

ny.
MARCIN BORKOWSKI
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Polecenie zewnetrzne
MODE stuzy do
ustawiania
parametréw pracy
lacz szeregowych,
parametrow dziatania
drukarki, a takze
trybu pracy karty
graficznej. Oprocz
tych podstawowych
mozliwosci pozwala
ONno na zmiane
kierunku przesylania
danych z portow
rownolegtych do
szeregowych.

TABELA 1

MODE inacze;

O ile wiekszos¢ funkcji polecenia jest
czesto wykorzystywana i potrzebna, to
ustawiania parametrow drukarki prakty-
cznie sie nie wykorzystuje. Oferowane
mozliwosci sterowania sa bowiem nie-
wielkie, a i tak wiekszos$C programow re-
alizuje je samodzielnie. Dlatego w niniej-
szym opisie zostaly one pominigte.

Mozliwos¢ zmiany kierunku strumienia
danych z tacz rownolegtych do szerego-
wych jest szczegolnie uzyteczna przy ko-
rzystaniu z drukarki podiaczone] do RS
232. Umozliwia to jej poprawna wspol-
prace ze starszym oprogramowaniem,
ktore dane potrafia wysylac jedynie na
port rownolegty.

Poszczegolne funkcje polecenia wywo-
luje sie podajac odpowiednie parametry:

1. Ustawianie parametrow pracy tacz
szeregowych.

MODE COMn [Jbaud] parity]|len]l.stoplp]

gdzie:

n — numer tacza (0 lub 1),

baud — szybko$¢ transmisji w bitach
na sekunde (jedna z liczb: 110, 150, 300,
600, 1200, 2400, 4800 i 9600),

parity — wskazuje sposob kontroli pa-
rzystosci przesytanych danych. Podanie
w tym miejscu 'E’ wiacza kontrolg parzy-
stosci, 'O’ — kontrole nieparzystosci,
zas ‘N’ — wytacza kontrole w ogole,

Adres(l

Nazwa re jestru

0 mniej znaczacy baijt szybkosci transmisji

1 bardziej znaczacy bajt szybkogci transmisji |

3 rejestr parametrow transmisji

1)} pelny adres rejestru otrzyma¢ mozna dodajac do prze-
dstawionych liczb wartos¢ $3F8 (dla COM1) lub $2F8 (dla

COM2).
2) zapis do rejestrow szybkosci musi zostad poprzedzony
ustawieniem siodmego bitu w rejestrze parametrow tran-
smisji.
Re jestr parametrow transmisii
Nr bitu Funkc ja ___ Znaczenie
1,0 dlugose 00 - 5 bitow/znak
siowa 01 - 6 bitow/znak
10 - 7 bitow/znak
11 - 8 bitéw/znak
2 bity stopu 0 - 1 bit stopu
1 - 2 bity stopu
4,3 parzystosc¢ 00 - wylaczona ;
01 - kontrola nieparzystosci
11 - kontrola parzystosci
5 odwrécenie | 0 - normalna parzystosc
parzystosci| 1 - zanegowana parzystosdé
6 przerwanie 0 - normalna praca
transmisji 1 - przerwanie transmisji
7 rozszerze- 1 - umozliwia dostep do re-
nie adresu Jjestrow szybkosci tran.

len -— diugos¢ znaku w bitach (7 lub 8
bitow),

stop — liczba bitéw stopu (1 lub 2),

p — podanie tego parametru powoduje
powtarzanie proby transmisji po bledzie.

przyktad: MODE COMZ2:9600,N,8,1,P

2. Skierowanie przesylania informaciji
do tacza szeregowego, zamiast do row-
nolegtego portu drukarki.

MODE LPTn[:]=COMm

parametry m i n, Sa numerami portow.

Przyktad MODE LPT2=COM1

3. Ustawianie trybu pracy karty grafi-
cznej.

MODE n .

lub

MQODE [n],m[,t]

gdzie zamiast ,,n” mozna wstawi¢ na-

stepujace wartosci:

40 — wyswietlanie 40 znakow w wierszu,

80 — wyswietlanie 80 znakow w wierszu,

BW40 — ustawienie na 40 znakow w

trybie czarno-biatym,

BWB80 — jak wyzej, ale 80 znakow w

wierszu,

CO40 — ustawienie na 40 znakow w

trybie kolorowym,

CO80 — rowniez kolorowo, ale w 80

znakach,

MONQO — przetacza karte w tryb mo-

nochromatyczny, zachowujac ustawio-

na liczbe znakow w wierszu.

Parametr ,m” moze przybrac wartosc
.7 lub I”. Podanie ,r” powoduje prze-
suniecie obrazu w prawo o jeden znak
{lub dwa, jesli ustawiony jest 80. kolum-
nowy tryb wyswietlania). Analogiczne
przesuniecie w lewo uzyskuje sie¢ przez
podanie ,I”. Uzycie parametru ,t” powo-
duje przeprowadzenie testu wlasciwego
ustawienia obrazu na monitorze.

Opcija przesuwania obrazu miata umoz-
liwic uzytkownikowi dopasowanie kon-
kretnego egzemplarza karty graficzne]
do posiadanego monitora, jednak w
praktyce jej dziatanie jest niezgodne z
oczekiwaniami lub nawet zadne.

Obslugiwane karty graficzne musza
by¢ kompatybilne z oprogramowaniem
zawartym w module BIOS, sa to na przy-
kiad: CGA, EGA, VGA. Przyktadem karty
niekompatybilne] moze by¢ natomiast
popularny Hercules.

Przyktad: MODE CO80

Przedstawione dane dotycza wersj
3.3 systemu DOS. W nowszych, oprocz
juz wymienionych mozliwosci, dodano
ponadto obstuge NLS-u — systemu do-
stosowujacego prace systemu operacyj-
nego do specyfiki danego jgzyka (patrz
Bajtek 3/92).

Polecenie MODE nie pozwala uzytkow-
nikowi ustawic szybkosci pracy tacza
szeregowego mniejszej niz 110 i wigk-
szej od 9600 bit/sek, mimo ze jego kon-
troler moze pracowa¢ w znacznie szer-
szym zakresie (50 — 115200 bit/sek).

Wieksza od standardowych szybkosc
transmis;ji jest niekiedy potrzebna do ste-
rowania szybkimi drukarkami (np. lasero-
wymi), modemami, a takze do realizacji
wymiany danych migdzy komputerami.
Przydatny wtedy moze okazac sig krotki
program przedstawiony na listingu 1.
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program ESMode:

{ ustawianie parametrow pracy RS 232 }

var s:string;
p.speed, sp, e:word:

lcr,l:byte;
procedure error:
begin
writeln{' Invalid parameters!’'#13#10):
hale{l};
end;
begin

if paramcount=0 then error:
s:=paramstr(l); l:=length{s};
if (copy(s.1,5)="COML:"') or
{copy(s,l,5)="coml:")
then p:=53f8
else p:=S2f8;
case s[1] of
‘1": ler:=0;
'2': lcr:=4
else error;
end:;
case s8[l-2] of
5.
'6': ler:=lcr or 1; { drugodd znaku }
'7': lcr:=lcr or 2:
'8': lcr:=lecr or 3
else error;
end;
case s[1-4] of
'N','n': ;
'E','e’': lecr:=lcr or 24:
'Q','o': lecr:=lecr or 8:
else error;
end;
val{copy(s,6,1-12),sp,e):
if e<>0 then error;
case sp of
5: speed:=2304;
11: speed:=1048:
15: speed:=768;
30: speed:=384;
60: speed:=192;
120: speed:-96:;
240: speed:=58;
360: speed:=32:;
4B0: speed:=24;
960: speed:=12;
1920: speed:=6;
3840: speed:=3;
5600: speed:=2:
11500: speed:=1
else error;
end;
port[p+3]:=lcr or 12B; { ustaw znacznik 3
port[p] :=lo(speed}; { zapisz predkosd }
{
{

{ bity stopu }

{ parzystodé }

{ szybkosd 1}

port[p+1]:=hi(speed};
portfip+3]:=lecr;

ral wpisz parametry }
s[5}:="="; transmisji }
writeln(s);

end.

Jego dziatanie jest prawie identyczne jak
zwykiego polecenia MODE, réznica
sprowadza sie¢ do mozliwosci kontrolo-
wania jedynie tacza szeregowego, ale w
peinym zakresie szybkosci.

Do napisania programu wykorzysta-
tem Turbo Pascal 6.0, jednak bez proble-
mu mozna uzy¢ kazdej wersji powyzej 4.
Poprawnos¢ parametrow wywotania jest
kontrolowana i uzytkownik jest informo-
wany o bledach. Dziatanie programu jest
proste i polega na wpisaniu do rejestrow
kontrolera danych o szybkosci transmisiji
i jej parametrach. W tabeli 1 przedsta-
wiono skrécony opis rejestrow i format
danych, co powinno utatwi¢ Czytelnikom
modyfikacje programu.

Warto w tym miejscu wspomnieC, ze
ustawienie parametrow RS 232 umozii-
wia rowniez popularny program NCC z
pakietu Norton Utilities. Zakres ustawia-
nych predkosci jest wprawdzie szerszy
niz dla polecenia MODE (110 — 38400
bit/sek), jednak nadal nie maksymainy.
Ponadto NCC mozna skutecznie ,ogtu-
piC”, ustawiajgac niedozwolone przez nie-
go parametry. Ginie wtedy estetyka ekra-
nu, gdyz program ,na site” probuje wy-
swietla¢ dane {oczywiscie niepoprawne),
w roznych czesciach ekranu.

ROBERT MAGDZIAK

Cztowiek moze
porozumiec sie ze
zwierzetami nie tylko
w wieczor Wigilijny.
Kazdy jednak wie,

2e nie jest to sprawa
prosta, zwtaszcza gdy
chodzi o elektroniczne
gryzonie zwane
myszami.

Tresura
Myszy

Od myszy chcemy zwykle dowiedziec sie
dwoch podstawowych rzeczy: jakie jest je] po-
lozenie | ktore klawisze ma wcisnigte. Nie mu-
simy zawracac sobie glowy szybkoscia prze-
suwu | kierunkiem, bo nielubiane zadania z fi-
zyki na predkosc, droge | czas rozwiaze za nas
driver — program obstugujacy mysz, otrzymy-
wany przy jej zakupie. Wiadomeo wiec juz co,
ale nie wiadomo jak. Trudno jest bowiem zna-
tezC cos na temat myszy w krajowe; literaturze
(poza rysunkami na oktadkach) i predzej do-
wiemy si¢ ktorym przerwaniem uruchomic sil-
nik w magnetofonie dla XT, niz w jaki sposob
sprawdzic stan klawiszy.

Mysle, ze tym ciekawsze beda zamieszczo-
ne tu informacje na temat przerwania 33h, kio-
re stuzy wilasnie do obstugi myszy. Niekiore
funkcje tego przerwania, tatwe do wykorzysta-
nia i nie wymagajace dodatkowego komenta-
rza, umieszczono w tabeli. Jak to zwykle bywa,
zeby wywotac odpowiednia funkcje nalezy jegj
numer umiescic w rejestrze ax procesora, po
czym wywotac przerwanie. Do obstugi myszy
przewidziano znacznie wiecej funkcji, ale po-
pularne drivery toleruja tylko niektore z nich.
Dlatego w programach, ktére maja by¢ uniwer-
salne dobrze jest ograniczyC sie do wykorzy-
stania tylko podstawowych, opisanych powy-
zej ustug przerwania 33h.

Warto miec na uwadze fakt, ze podanie bie-
dnych lub bezsensownych wartosci moze do-
prowadzi¢ do nieprzewidzianych etektow, gdyz
zwykle poprawnos¢ danych wejsciowych nie
jest kontrolowana. Nie jest o jedyny problem,
na jaki mozna sie natknaé podczas prob korzy-
stania z myszy. W funkcji OFh najmniejsza
wartos¢ w CX i DX wynost 11 0znacza najwiek-
sza szybkosc¢. Podanie zbyt duzych wartosci
moze spowodowac odwrocenie pracy myszy
np. ruchowi myszy w prawo, odpowiadac zacz-
nie ruch kursora w lewo. Wartos¢ zero w CX
lub DX, prowadzi przewaznie do zawieszenia
systemu.

Przy zmianach trybu graficznego fub strony
driver zwykle sam dostosuje szybkos¢ przesu-
wu myszy i granice jej poruszania si¢ do akiual-
nych warunkow. Czasem jednak trzeba inter-
weniowac, na przykiad w przypadku trybu gra-
ficznego popularnej karty Hercules. Jezeli pro-
gram bedzie korzystat z takiego trybu, to pro-

NER 0oPI1s

WEJSCIE WYJSCIE

O0h|Czy mysz zainstalowana ?

ax=0 — nie ma
ax=1l — jest

OlhjWyswietlenie kursora

02hjZgaszenie kursora

03hjPobranie wspolrzednych kurs.

cx=pozioma
dx=pionowa
LY

04hjUstawienie wspdlrzednych kurs.

cx=pozioma
dx=pionowa

|0Sh{Pobranie stanu klawiszy

ax, bity:
b0 — lewy
bl — prawy
b2 — sSrodkowy

07hjUstawienie min. i maks.
wspolrzednej poziomej

cX=minimun
dx=maks imum

08hiUstawienie min. i maks.
wspolrzednej pionowe]

Ccx=mlnlimum
dx=maksimum

0Fh|Ustawienie szybkosSci przesuwu

cxX=poziom
dx=picn

1DhjUstawienie numeru strony

bx=numer strony

unit mouse;
interface

function InitMouseOK : boolean;
function GetButton : Byte;
procedure GetMousePos(var X,y
procedure MouseShow;
procedure MouseHide;

: Integer);

implementation
uses Dos;

var

r : Registers;
functien InitMouseOK : boolean;
begin

r.ax:=0;

Intr($33,r);

InitMouseOK:=boolean{r.al)
end;

function GetButton : Byte;
begin
r.ax:=5;
Intr($33,r};
GetButton:=r.al
end;
procedure GetMousePos{var x,y : Integexr};
begin
r.ax:=3;
Intr($33,x):
x:=r.cx shr 3; y:=r.dx shr 3
end;

procedure MouseShow;
begin
r.ax:=1;
Intr{$33,r)
end;

procedure MouseHide;
begin
r.ax:=2;
Intr($33,r)
end;

end.
|

program test;
useg Crt, Mouse;
var x,¥ : Integer;

begin
ClrScr;
Write(’'[Koniec}
Write{’Pozycja i stan przyciskow :
if InitMouseOK then
begin
MouseShow;
repeat
GoToXY(56,1);
GetMouaePos{Xx,¥);
Write(x:3,y:3,GetButton:2)
until ({y=0} and {x<8) and {GetButton>0}};
MouseHide
end
else writeln{'Nie ma myszy!‘)
end.

)i
H

r
Fyoe

gramista sam musi zadba¢ o ustalenie granic
obszaru poruszania si¢ myszy i 0 rysowanie
kursora. Obstuga trybéw graficznych wymaga
gi;:!_co wigcej wiedzy, niz zamieszczamy w ta-

1.

Wspoirzedne polozenia myszy liczone sa z
krokiem 8, wigc aby obliczy¢ wiasciwe potoze-
nie nalezy odczytane wspoétrzedne podzieli¢
przez 8, a w przypadku ustawiania pozycji kur-
sora wspolrzedne ekranowe pomnozy¢ przez
8. Najlepiej zrobic to za pomoca instrukcji
przesuwania bitow o 3.

Przykladem wykorzystania funkeji drivera
myszy jest modut o nazwie Mouse napisany w
Turbo Pascalu i program demonstracyjny, kto-
ry korzysta z niego obstugujac mysz w trybie
tekstowym. Program byt testowany na kilku
komputerach wyposazonych w rézne myszy i
nie przypuszczam, aby wystapity jakies proble-
my przy stosowaniu innych. Zachecam wszyst-
kich czytelnikow do rozbudowy modutu i wyko-
rzystania go we wlasnych programach, ktére
dzigki obstudze myszy stana sie bardziej przy-
jazne i wygodniejsze w uzyciu.

JAREK PAWLOW
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Michal Aniot

Na poczatku marca
byliSmy swiadkami
ogolnoswiatowej
paniki wywolanej
przez wirusa Michel
Angelo. Wiadomosci
CNN zachtystywaty
sie nim przez trzy dni,
nasze Wiadomosci
Wieczorne tylko dwa.
Gazeta Wyborcza
poswiecita wirusowi
artykut na pierwszej
stronie. Wszyscy
czekali z przerazeniem
na 6 marca.

20e Bajtek 6/92

Dzisiaj (w momencie kiedy pisze te stowa)
jest juz 8 marca, czyli dwa dni po fakcie. Nic
nie wskazuje na to, by Swiat zostat zdezorgani-
zowany przez skasowanie wszystkich danych
na wszystkich dyskach wszystkich kompute-
row. Co wiecej, z moich obserwacji wynika, ze
straty sa znikome. Wynika z tego, ze panika
byla bezzasadna.

Przypomina mi to historie sprzed dwoch
mniej wiecej lat — nadchodzit wtedy 13 piatek,
klasyczny dzien ataku wirusow (nota bene,
taka sama data szykuje sie w przysztym tygod-
niu, zaraz po rozpoczeciu sie CeBIT-u). Wtedy
rowniez prasa byta petna apokaliptycznych wi-
Zji sparalizowanego przez wykasowanie
wszystkich niezbgdnych danych swiata. | po-
dobnie jak teraz, z duzej chmury spadt maty
deszcz. Tu i owdzie ktos poniost straty, ale
zeby zaraz mowic o apokalipsie, to przesada.

W pewnym stopniu nie ma w tym nic dziwne-
go. W pisanie programow antywirusowych, ba-
danie wirusow i sledzenie ich kodu zainwesto-
wano bardzo duzo wysitku i pieniedzy. Napisa-
nie wirusa, kiory nie zostanie wykryty diuzej
niz przez kilka tygodni, graniczy z niemoziiwo-
scig. Jezel atak wirusa ma by¢ naprawde gro-
Zny, musi on zdazycC sie rozprzestrzenic, co
znaczy, ze miedzy datg jego .wypuszczenia” a
ataku musi uptynac kilka miesigcy. Jest wiec
czas na to, by przygotowac si¢ do ataku — w
przypadku wirusow atakujacych okreslonego
dnia wystarczy tak prosty chwyt, jak zmiana
daty w zegarze komputera, by niebezpieczen-
stwo zmniejszyC do zera. Jaki z tego wniosek?
Ano taki, ze ryzyko powaznego w skali ataku
wirusa jest znikome.

Skad wigc wzieta sie panika? Po pierwsze z
tego, ze wigkszosc uzytkownikow nie do konca
uswiadamia sobie, co to sg wirusy, ¢o moga i
jakie naprawde stanowia zagrozenie. Po dru-
gie, panike podsycaja firmy sprzedajace orygi-
nalne oprogramowanie. W przypadku firm pi-
szacych programy antywirusowe zysk jest
oczywisty, w przypadku pozostatych nieco
mniej, ale tez nie chodzi tu o dziatanie wprost
na kupujgcego. Wazny jest pojawiajacy sie
przy okazji wirusa argument ,korzystaj z legal-
nege oprogramowania, bedziesz bezpieczny”
Doswiadczenie uczy, ze nie jest to do konca
prawda, jednak rzeczywiscie ryzyko darmowe-
go dodatku do zakupionego programu w po-
staci wirusa jest niewielkie.

COTOWLASCIWIE SA
WIRUSY?

O Michel Angelo wiadomo, ze stanowi on
mutacje wirusa Stoned. Sprowokowaio to pew-
nego mojego znajomego, skadinad swiattego

czfowieka, do zadania pytania ,Jak one moga
sie mutowac?. Przeciez wirus to kawalek pro-
gramu, a program to rzecz istniejaca, sama z
siebie sig zwykle nie zmieniajaca”. To prawda.
Wirus to napisany przez kogos program, z jed-
nym podstawowym zadaniem — powielaniem
samego siebie. To powielanie moze polegac
na dopisywaniu swojego kodu do istniejacych
programow lub na wpisywaniu go w odpowied-
nie miejsce dyskietki. Oprocz tego wirusy
moga miec rozne inne cele, lecz podstawo-
wym wyroznikiem jest wiasnie umiejetnosc sa-
mopowielania. Te inne cele, to zwykle chowa-
nie sig przed uzytkownikiem i robienie szkod.
Prosze zauwazy¢, Ze robienie szkod nie wyni-
ka wprost z samego istnienia wirusa — niekto-
re wirusy zasadniczo sa niegrozne, gdyz jedy-
nym zadaniem, jakie przed nimi stoi, jest mno-
zenie sie na potege.

Doswiadczenie uczy jednak, ze nie ma cze-
gos takiego jak niegrozny wirus. Zainfekowa-
nie programu oznacza moedyfikacje jego kodu.
Przy stopniu komplikacji dzisiejszych syste-
mow operacyjnych praktycznie zawsze moze
sig trafic taka sytuacja, przy ktore] zmiany
kodu oznaczaja jego uszkodzenie, nawet jezeli
nie bylo to przewidywane przez autora wirusa.
Diatego tez lepiej wirusy niszczyc od razu, gdy
tylko sie pojawia. Jest za tym jeszcze jeden ar-
gument. Czestokro¢ kod wirusow jest tak zag-
matwany (bo tez nie chodzi piszacym je o to,
by byt prosty), ze nie sposcb okreslic, jakie
moga by¢ dalsze efekty przebywania wirusa w
systemie. Badajgacym go moze si¢ zdawac, ze
wirus jest niegrozny, tymczasem w przypadku
wystapienia okreslonej kombinacji czynnikow
(np. spotkanie z INnym wirusem, napisanym
wtasnie w tym ceiu!), moze nastapi¢ bardzo
grozny w skutkach atak.

Wroémy jednak do mutacji. Skad sie one
biorg? Otoz istnieje kilka wirusow, w przypad-
ku ktorych zaprojekiowany przez kogos me-
chanizm ich powielania sie jest niezwykle efek-
tywny. Bardzo czesto zdarza sie tak, ze czesc
kodu odpowiedzialna za mnozenie sie wirusa
ktos inny wycina, dopisujac do niej kod wias-
nego juz pomystu. W ten sposob powstaje
nowy wirus, zawierajacy fragmenty starego
kodu — i to wiasnie nazywamy mutacja. Cza-
sem zreszla jest tak, ze wirus ma kitka wersiji,
ktorych porownanie wyraznie pokazuje, jak
przebiegaly prace nad nim. Tak jest chyba z
Yankee Doodle, ktory wystepuje w kilku, nieco
rézniacych si¢ miedzy soba wersjach. Kazda
nastepna jest nieco lepsza — skuteczniejsza,
trudniejsza do wykrycia.

SKAD SIE BIORA WIRUSY?

Odpowiedzi na to pylanie trzeba szukac
przede wszystkim w psychice cztowieka, ktory
lubi stawiac¢ sobie trudne zadania | rozwiazy-
wac je. Znam przynajmniej trzy osoby, majace
na swym koncie jakie$ wirusy. Za kazdym ra-
zem bodzcem do napisania byly pytania: , Jak
to zrobi¢?" 1 ,Czy ja tez potrafie?” To s3 praw-
dopodobnie powody pisania znacznej wiek-
szosci wirusow. Co kilka tygodni dzwoni do
mnie do redakcji bardzo mtody — sadzac po
gtosie cztowiek, z pytaniem, czy na konkurs A4
mozna przysiac wirusa. Kiedy mu odpowiadam,
Ze nie, jest wyraznie bardzo zawiedziony. To ten
sam mechanizm — cheC sprawdzenia siebie.

O tym, ze tak jest, Swiadczy jeszcze jeden
przykiad. Wiekszos¢ wirusow jest rozpozna-
wana na podstawie charakterystycznych frag-
mentow ich kodu (poniewaz leczenie zalezy od
prawidlowe] identyfikacji, sprawa jest bardzo
istotna). Nietrudno wydedukowac, ze najprost-
szym sposobem uniemozliwienia leczenia jest
niedopuszczenie do rozpoznania programu wi-
rusa. Jak to zrobi¢? Mozna na przyklad wirusa
zakodowac, a tuz przed wykonaniem rozkodo-

wac. Problem polega na tym, ze w takiej sytua-
cji wystarczy rozpoznanie procedury kodujace;
I dekodujacej, by dalsze leczenie mozna bylto
przeprowadzi¢ bez wiekszych problemow. Kie-
dys wybuchta na ten temat dyskusja w ktoryms
z amerykanskich BBS-ow. Po kilku tygodniach
w tymze BBS-ie pojawil sie plik, zawierajacy
kod wirusa, ktdrego procedura kodujaca bya
za kazdym razem unikalna, generowana od
nowa. Nie byt to atak wirusa! Bylo to jedynie
rozwigzanie problemu w postaci gotowego
programu zrédiowego, nawet nieskompilowa-
nego. Po prostu, ktos postanowit rozwiazac ist-
niejacy problem i zrobit to. Przy okazji wirus
ten potwierdzatl to, co napisatem troche wczes-
niej o mutacjach — czes¢ kodu odpowiedzial-
na za mnozenie sie, pochodzita z wirusa 648.

Oczywiscie sa i inne sytuacje. Cze$¢ wiru-
sow byta pisana po to, by spowodowac straty
w okreslonym miejscu | czasie — w ramach
zemsty na konkurencji iub wiasnym szefie. Sa
one jednak znacznie rzadsze.

Mysle, ze z tego co napisatem jasno wynika,
ze nie nalezy wpadac w panike przy najblizszej
okazji. Nie nalezy jednak rowniez ficzy¢ na to,
ze kiedykolwiek uda sie wyeliminowac niebez-
pieczenstwo ataku wirusow. Bardzie} skompli-
kowane systemy operacyjne, jak UNIX 1 jego
odmiany, sa znacznie bardziej odporne na ta-
kie ataki. Po pierwsze jednak nie wynika z
tego, ze zapewniaja stuprocentowe bezpiecze-
nstwo, po drugie, era UNIX-a jako podstawo-
wego systemu operacyjnego na komputerach
osobistych nie nastapi wczesniej niz za kitka-
nascie lat, jezeli w ogole do niej dojdzie. Co
nam wobec tego pozostaje? Chyba jedyne
sensowne rozwiazanie, to nauczy¢ sie zyc z
wirusami w taki sposob, by nie mogty narobic
nam szkod.

MARCIN BORKOWSKI

Jak sie pilnowac?

Na ten temat mozna wyla¢ mo-
rze atramentu (a raczej zuzyc¢ tony
toneru). Kilka podstawowych za-
sad byto juz wielokrotnie opisywa-
nych — nigdy nie uruchamia¢ na
swym komputerze programow nie-
wiadomego pochodzenia bez ich
wczesniejszego sprawdzenia i nie
wtyka¢ bezmysinie w stacje dys-
kietek, o ktorych nie mamy pew-
nosci, ze sa zdrowe. Pilnowanie
tych dwoch zalecen pozwolito mi
na kilkuletnia prace bez kiopotow.
Na wszelki wypadek raz na jakis
czas (dwa-trzy tygodnie), warto
sprawdzic¢ dysk jakims programem
antywirusowym, w miare moi-
liwosci nowa wersja. Wystarczy w
tym celu demonstracyjna, czyli
darmowa i kopiowana bez naru-
szania praw producenta — wersja
MkS-vir-a, rozprowadzanego przez
warszawski Apexim. Ré2Zni sie ona
od peinej wersji tym, ze nie wszyst-
kie rozpoznawane wirusy potrafi
wyleczy¢, Swietnie jednak nadaje
sig¢ do darmowej diagnostyki. Je-
zeli juz zdarzy sig tak, 2e na dysku
pojawi sie wirus, nie wolno wpa-
daé¢ w panike. Trzeba wystartowac
system z czystej, zalepionej dys-
kietki zawierajgcej programy anty-
wirusowe i kaza¢ im leczy¢ dysk
(dobrze mie¢ taka dyskietke zawsze
pod reka). Jezeli nie dadza sobie
rady — trzeba poszukaé¢ ich no-
wszych wersji. Na pewno nie war-
to formatowac twardego dysku ani
wyrzuca¢ komputera przez okno
— zwykle oznacza to zwielokrot-
nienie strat, zamiast ich zmniej-
szenia.
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Works for Windows 2.0

Jednym z nich sa Microsoft Works.
Poczatkowo pakiet istniat tylko w wersji
DOS-owej, potem jednak (razem z upo-
wszechnieniem Windows) pojawita sie
wersja Microsoft Works for Windows.
Byta ona rozprowadzana miedzy innymi
razem z komputerem PS/1, jako element
kompletnego systemu. Niedawno poka-
zano nowa wersje programu.

Pakiety zintegrowane
nie sa niczym
specjalnie nowym —
istnieja juz od kilku
lat. Wbrew temu,
czego po nich
oczekiwano, nie
zrewolucjonizowaty
one sposobu
uzywania komputeréw
— nie po raz pierwszy
okazalo sie,

Zze rozwiazania
uniwersalne sa
stabsze od rozwigzan
dedykowanych do
pojedynczego
zadania. Nie znaczy to
jednak wcale,

ze pakiety
zintegrowane nie
maja swojego miejsca
na rynku.

INSTALACJA

Prace z kazdym programem trzeba za-
czac od jego zainstalowania. Wiekszosc
programow przeznaczonych do wspol-
pracy z Windows robi to (ze wzgledu na
stopien komplikacji zagadnienia) auto-
matycznie. Tak tez jest w przypadku
Works, jednak z efektow dziatania pro-
gramu instalujgcego nie bylem zbyt za-
dowolony. Works wymagaja bowiem in-
stalacji w taki sposob, w jaki wymyslili to
sobie w Microsofcie. Nie ma mozliwosci
zainstalowania ich na dysku D, na kto-
rym miatem 15 MB wolnej przestrzeni zy-
ciowe]. Program MUSIAL by¢ zainstalo-
wany czgsciowo (okoto 5 MB) na dysku
C:, a czesciowo (ponizej 2 MB, ale nie je-
stem tego pewien) na dysku D (to drugie
prawdopodobnie oznacza nie tyle dysk
D:, co dysk, na ktorym zainstalowane sa
Windows jako takie).

PRACA

Po uruchomieniu programu pojawia
sie najpierw pyltanie, czy chce obejrzeC
wprowadzenie do korzystania zen, na-
stepnie pytanie o to, jakiego typu plik
mam zamiar otworzyc. To samo pytanie
pojawia sig zreszta rowniez, gdy wybie-
rze sie z menu opcje Create New File. W
zaleznosci od wybranego rodzaju pliku
(arkusz, dokument, danych do bazy albo
WorksWizard — czyli pewien automat,
pozwalajacy na wykonywanie powtarzal-
nych czynnosci takich jak drukowanie
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naklejek adresowych czy listow do wielu
0sOb) uruchomiony zostanie odpowiedni
program — arkusz kalkulacyjny, baza
danych albo edytor tekstu. Od tego mo-
mentu mozna pracowac z Works tak, jak
z kazdym normalnym programem, bylo-
by to jednak niedocenianie mozliwosci
programu. Potega pakietéw zintegrowa-
nych nie polega bowiem na tym, ze pod
reka sa wszystkie przydatne narzedzia,
ale na tym, ze mozna z nich korzysta¢
rownoczesnie i bezproblemowo przeno-
si¢ miedzy nimi dane.

Te dwie ostatnie cechy stawiaja w pe-
wnym stopniu pod znakiem zapytania
sensownosc istnienia Works for Win-
dows. O ile w przypadku wersji pracuja-
cej w srodowisku DOS-u pakiet zintegro-
wany mogt wykazac swoja wyzszosc nad
zestawem pojedynczych programow —
np. Word-a i Excela-a, o tyle w przypad-
ku Windows mozliwos¢ réwnoczesnego
uruchomienia kilku programow i wymia-
na danych miedzy nimi jest podstawowa
cecha srodowiska. Co wiecej, pierwsze
przymiarki do korzystania z Works wyka-
zuja, ze edytor jest znacznie stabszy niz
Word for Windows 2.0, a arkusz kalkula-
cyjny nie umywa sie do Excel-a. W tej sy-
tuacji argumentami za kupnem pakietu
pozostaja niska cena (a w kazdym badz
razie nizsza niz suma cen Excel-a i
Word-a), baza danych i WorksWizard.

Zeby sprawdzic, jak Works dzialaja w
praktyce postanowitemn sprobowac zalo-
zyC baze danych swoich wyimaginowa-
nych (niestety) dluznikow, czesé danych
na ich temat przenies¢ nastepnie do ar-
kusza kalkulacyjnego, zrobi¢ wykres, ile
$a mi winni w sumie, po czym napisac na
ten temat sprawozdanie. Przyznam, ze
bytem mile zaskoczony, gdyz calosc byla
zrealizowana w ciagu niespetna pot go-
dziny — a bylo to rozpoznanie bojem,
czyli przed przystapieniem do pracy nie
staratem sie przekopac przez dokumen-
tacje. Spedzitem jedynie okoto dziesieciu
minut ogladajac kilka pierwszych lekcji
na temat Works. Efekty mojej pracy (a
wlasciwie zabawy) z pakietem widac¢ na

zrzucie ekranu — na samym spodzie
znajduje sie okienko z plikiem zawieraja-
cym dane ,dluznikdw” — imie | nazwis-

ko, adres, kwote zadtuzenia. Te same
dane mozna przedstawic nie tylko w po-
staci tabeli — moga one rowniez wygla-
dac jak kartoteka zawierajgca pojedyn-
cze kartki. Nastepny jest plik zawierajacy
arkusz z danymi zbiorczymi za kilka ty-
godni (oczywiscie rowniez fikcyjnymi, ale
przenoszenie danych z bazy do arkusza
wymaga kilku ruchéw mysza, co pozwoli-
loby na proste utrzymanie tego typu da-
nych w porzadku). Potem przygotowa-
tem na podstawie tych danych wykres,
ktory zostat przeniesiony zywcem do pi-
sanego sprawozdania.

tatwosc postugiwania sie programem
jest zaskakujaca. Wprawdzie dyspono-
walem pewnym zapasem wiedzy na te-
mat samych Windows, wigc nie starto-
watem od zera, ale tez nie czuje sie
specjalista od tego srodowiska. W pew-

nym sensie byt to moj pierwszy kontakt z
jego mozliwosciami zwigzanymi z prze-
noszeniem danych miedzy aplikacjami i
jestem pod duzym wrazentem wbudowa-
nych w Windows mechanizmow. Clipbo-
ard (czyli takie specjalne miejsce sluzace
do eksportowania i importowania da-
nych), pozwala na przenoszenie danych
tekstowych, graficznych i tabelarycz-
nych. Rodzaj danych zostaje automaty-
cznie rozpoznany przez Windows i pro-
gram korzystajacy z nich, totez nie trze-
ba wykonywac¢ zadnych dodatkowych
operacji. Mysza zaznacza sie obiekt, kto-
ry chcemy przeniesc (tekst, fragment ta-
beli lub rysunku), naciskajac Ctrl-X ko-
piujemy zaznaczony obiekt do Clipbo-
ard-u (mozna tez klawiszami Ctrl-C prze-
niesc obiekt wycinajac go rownoczesnie
z oryginainego miejsca). Nastepnie
wskazujemy mysza miejsce przeznacze-
nia i naciskamy Ctrl-V. Wykres, tabela
czy tekst wskakuja w miejsce, w ktorym
sa potrzebne. Zadanie jest wykonane.
Przy okaz)i jednak pojawia sie pewne py-
tanie. W czgsci programow Windows-
-owych (a zwlaszcza w najbardziej pod-
stawowych — Write, PaintBrush, Note-
pad), te same operacje wykonuje sig ko-
rzystajac z innych kombinacji klawiszy —
Shift-Del, Ctri-Ins, Shift-ins. Dlaczego w
wiekszych aplikacjach (WinWord 2.0 tez)
Microsoft zdecydowat sie stosowac inng
klawiszologie jest dla mnie niezrozumiate
-— przeczy to koncepcji jednolitego srodo-
wiska pracy, jakim maja by¢ Windows.

Mozliwosci samych programow skia-
dajacych sie na pakiet nie sg wielkie. Ar-
kusz kalkulacyjny nie pozwala na stoso-
wanie zadnych bardziej skomplikowa-
nych funkeji niz SUM, brak tez mozliwos-
ci definiowania wlasnych makropolecern.
Baza danych jest typu kartotekowego —
mamy do dyspozycji fiszki o zaprojekto-
wanym wygladzie, mozliwos¢ ustawiania
filtrow. Edytor tez nie blyszczy specjalny-
mi mozliwosciami — wprawdzie jest lep-
szy od Write, stanowiacego standardowy
element Windows, jednak nie jest to roz-
nica rzucajaca na kolana. Najwaznie|sze
dodatkowe elementy to stownik ortografi-
czny i tezaurus, ulatwiajgce Anglikom i
Amerykanom korzystanie z programu.
Korzysci z tych ulepszen dla polskiego
uzytkownika (nie prowadzacego intere-
sOw z zagranica), sa niewielkie.

Jak dla nas, podstawowym proble-
mem sa standardowo polskie litery. O ile
nie ma sie ich zainstalowanych w Win-
dows, nie ma ich takze w Works for Win-
dows. Wprawdzie istnieje juz kilka nieza-
leznych nakladek (czy moze podktadek)
na Windows, pozwalajgcych na uzycie
polskich liter, zadna z nich nie jest jed-
nak doskonata — wszystkie maja jakies
mniejsze lub wieksze potkniecia. Nie uta-
twi to potencjalnym uzytkownikom korzy-
stania z pakietu. Szkoda, bo praca z nim
jest tatwa i wygodna, totez mogtaby prze-
konac do korzystania z komputerow wie-
lu ich zatwardziatych przeciwnikow.

MARCIN BORKOWSKI
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IBM

idea drukowania natryskowego jest
bardzo prosta, jednak jej praktyczna i
tania realizacja, wymagata od kon-
struktoréw pokonania wielu barier i
uporania z wieloma problemami tech-
nologicznymi. W efekcie popularne, a
zatem dostepne dla przecigtnego uzy-
tkownika komputera modele, pojawity
sie na rynku stosunkowo niedawno.

Zalety tej techriki druku sa niepodwa-
zalne i nalezy oczekiwac ich szerokiego
upowszechnienia. Dzis w ofercie wszyst-
kich wigkszych producentow, znalezc
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mozna wiele drukarek atramentowych,
rozniacych sie oferowanymi mozliwos-
ciami i oczywiscie przeznaczeniem. HJ
100 przeznaczona jest do zastosowan
popularnych, oferujac jednoczesnie do-
bra jakos¢ druku. Takie przynajmniej po-
czatkowo sprawia wrazenie.

JUZGDZIES TO WIDZIALEM...

Gdyby nie firmowy napis, mogtbym
przysigc, ze ogladam opisywana juz w
Bajtku drukarke Canon BJ10. Podobien-
stwo jest bardzo duze i obejmuje prakty-
cznie cala konstrukcije mechaniczna, lo-
kalizacje gniazd, ztacz, przyciskéw, a na-
wet kompozycje instrukcii obsiugi.

Doktadniejsze dochodzenie pokazalo,
ze tak podobnych drukarek jest na rynku
wigce] — kolejna jest Star SJ 48. Podo-
bienstwo to jest bezposrednia konsek-
wencja uzycia przez konstruktorow me-
chanizmu drukujacego opracowanego
przez firme CANON.

Warto w tym miejscu zauwazyc, ze
taka praktyka nie jest wcale wyjatkowa.

Przykladem moga by¢ miedzy innymi
drukarki laserowe Hewlett Packard serii
i It} Star serii LS, wszystkie korzystaja-
ce z mechanizmu Canon-a.

Czy mozna zatem uznac tak daleko
idace podobienstwo za wade? Z pewno-
scia nie! Korzysci, ptynace z tego faktu
dla przecietnego uzytkownika, sa bardzo
duze. WymiennosC gilowicy z atramen-
tem, elementow wyposazenia dodatko-
wego, jak automatyczny podajnik papie-
ru lub bateria akumulatorow, sprawia ze
elementy te sa fatwiej dostepne i popula-
rniejsze. Jesli ponadto okaze sig, ze dru-
karki te sa kompatybilne programowo, to
znacznemu uproszczeniu ulegnie ich
wspolpraca z programami. Kazdy, kto
probowal kiedys dostosowac nietypowe
urzgdzenie o wspolpracy z powaznym
programem i wie, jak trudno znalez¢ po-
trzebny driver, z pewnoscia doceni zalety
takiego podobienstwa.

COOTRZYMUJEMY?

Drukarka dostarczana jest w zgrab-
nym, tekturowym pudetku z raczka, co
znacznie utatwia je| transport. Wewnatrz
pozawijane w torebkach foliowych i obfo-
zone duza iloscia styropianu znajduja sig
drukarka, zasilacz | kaseta z atramen-
tem. Oprécz tego podstawowego zesta-
wu, otrzymalismy takze wyposazenie do-
datkowe, obejmujace automatyczny po-
dajnik pojedynczych arkuszy papieru i
baterie akumulatorow NiCd.

KONSTRUKCJA

Obudowa drukarki wykonana jest z
tworzywa sztucznego w kolorze typo-
wym dla tradycyjnej obudowy PC-ta. Nie-
wielkie rozmiary (typowa ryza papieru
A4) | zwarta konstrukcja czynia z niej po-
reczne i wygodne narzedzie pracy. Gor-
na czes¢ drukarki chroniona jest przez

duza pokrywe przykrywajaca mecha-

nizm tadowania papieru i jednoczesnie
stanowiaca wspornik utatwiajacy wklada-
nie kartek.

Pod wspomnianga pokrywa znajduje
sig¢ kolejna, mniejsza. Jej funkcja spro-
wadza si¢ tylko do ochrony mechanizmu
drukujacego przed przypadkowym dotknie-
ciem podczas pracy, lub zabrudzeniem.

W przedniej czesci drukarki umiesz-
czono przyciski sterujace i kontrolki. Za-
stosowane rozwigzanie membranowych
klawiszy jest wprawdzie estetyczne, jed-
nak czasem kilopotliwe w uzyciu. Wielo-
krotnie zdarzato mi sig kilkakrotnie nacis-
kac przycisk (nawet silnie), aby uzyskac
jego wlaczenie.

Z prawej strony, na bocznej Sciance
umieszczone zostaty gniazda zasilania i
interfejsu rownoleglego Centronics, z le-
wej wiacznik sieciowy.

Drukarka moze pracowacé w dwdch po-
zycjach. Pierwsza jest klasyczna — na
lezaco, w drugiej drukarka stoi pionowo
na tylnej sciance. W tym ustawieniu po-
prawienie stabilnosci uzyskuje sie za po-

moca ruchomego skrzydetka znajdujace-
go sig z tylu.

Istnieja dwa sposoby wprowadzania
papieru. W pierwszym jest on zwyczajnie
wsuwany od gory, jak we wszystkich dru-
karkach mozaikowych. W drugim papier
wprowadza sie przez szczeling w pod-
stawie. Druga moziiwosc (podczas pracy
w pionie) pozwala na druk nawet w bry-
stolu. Wprowadzany w ten sposob papier
nie jest bowiem nakrecany na walek,
lecz poziomo przesuwany wewnatrz me-
chanizmu drukujacego.

Automatyczny podajnik papieru jest
wykonany z materialu identycznego jak
drukarka, dzigki czemu doskonale z nia
harmonizuje, tworzac jednolita calosc.
Ksztaltem przypomina nieco zmniejszo-
na obudowe drukarki. Mocowanie poda-
nika odbywa sie za pomoca dwoch za-
trzaskowych zaczepow wsuwanych w
specjalne szczeliny. Kartki z podajnika
sg wsuwane do drukarki poprzez otwor w
je] podstawie, totez mozna go uzywac
wylacznie przy jej pionowym ustawieniu.

Po wilozeniu podajnika trzeba go za-
blokowac przestawiajac specjalne dzwig-
nie, dzieki czemu niemozliwe bedzie
jego przypadkowe odlaczenie. Dodatko-
wo podajnik ma pokretio regulacji grubo-
Sci papieru, umozliwiajgce wyregulowanie
ptynnosci | pewnosci wciagania kartek.

Z glowna czescia urzadzenia potaczo-
ny jest obrotowo specjainy wspornik kar-
tek, wraz z chwytakami przytrzymujacy-
mi papier. Potozenie wspornika mozna
zmieniac¢ od pionowego, do pochylonego
o okoto 45 stopni, co pozwala na latwe
utozenie kartek. Oprocz standardowego
formatu A4, mozliwe jest korzystanie z
wszystkich mniejszych formatow papieru
— regulacje wymiarow wykonuje sie usta-
wiajgc odpowiednie polozenie chwytakow.

Bateria akumulatorow ksztattem |
waga przypomina gruby metalowy pret.
Kontakt z elektronika drukarki odbywa
sie za pomoca metalowych kontaktow
umieszczonych w jej korcowej czesci.



MOZLIWOSCI

HJ 100 daje moziiwosc stosowania
czterech krojow pisma: pica, elite, con-
densed i proportional. Dodatkowo doste-
pne s3a tryby drukowania znakow powiek-
szonych, poszerzonych itp. Tekst jest
drukowany dwukierunkowo z dos¢ duza
szybkoscig. Nie zaobserwowatem zad-
nego przesuniecia miedzy trescia dwoch
kolejnych linii. Jest to zapewne efektem
zastosowania do napedu glowicy specjal-
nej, metalowej przekladni slimakowej, za-
miast tradycyjnych paskow czy tez linek.

Zastosowana technika druku uniemo-
Zliwia otrzymanie kopii drukowanego do-
kumentu. Ponadto stosowany papier
musi by¢ dobrej jakosci, w przeciwnym
przypadku natryskiwany atrament moze
si¢ lekko rozlewac, pogarszajac ostrosé
krawedzi.

Wydruki moga by¢ wykonywane w jed-
nym z dwoch trybow jakosci: LQ i NLQ.
Roznica sprowadza sie do stabszego
.Strzelania” atramentem w NLQ, przez
co wydruki sa bledsze.

Oprocz trybow tekstowych drukarka umo-
Zliwia prace w kilku trybach graficznych o
gestosci do 360x360 punktow na cal.

Wszystkie parametry opisujace spo-
sob wydruku zankéw | grafiki, sa usta-
wiane za pomoca odpowiednich sekwen-
cji sterujgcych. HJ 100 emuluje funkcje
drukarki {BM Proprinter XL24E, co po-
winno utatwic jej integracie z istniejacym
oprogramowaniem. Dostepny jest takze
specjalny tryb pracy wykorzystujacy spe-
cyficzne cechy drukarki atramentowej,
korzystanie z niego wymaga jednak po-
siadania specjalnego driver-a.

W pamigci ROM zdefiniowano dwa ze-
stawy znakow IBM, w zadnym z nich nie
znajdzie sie jednak polskich znakow dia-
krytycznych. Sytuacje pogarsza dodat-
kowo trudnos¢ w samodzielnym zdefinio-
waniu ich downolad-u — przy matrycy
znaku 36x48 punktow jest to bardzo
zmudna operacja. Jedynym rozwiaza-
niem w tym przypadku jest drukowanie
polskich liter w trybie graficznym lub po-
przez nadrukowywanie akcentdw.

Z panelu sterujacego mozna zmieniac
podstawowe parametry pracy drukarki
jak jakosc wydruku lub czcionke. Ponie-
waz nie ma kontrolek wskazujacych ak-
tualny stan pracy, korzystanie z takiego
sposobu ustawiania jest niezwykle kio-
potliwe (np. skasowanie zawartosci bufo-
ra uzyskuje sie przez szesciokrotne naci-
$nigcie jednego klawisza!).

Cenna zaleta jest mozliwo$¢ dwukie-
runkowego sterowania wysuwem papie-
ru, a takze wbudowany autotest i tryb
hex-dump.

PIERWSZE KONTAKTY

Instalacja drukarki jest prosta i nie
sprawia zadnych ktopotow, a niewielkie
wymiary utatwiaja ustawienie drukarki w
miejscu pracy. Po podtaczeniu zasilania
bez zagladania do instrukcji wilozylem
kartki do podajnika. Drukarka zareago-
wata podejrzanymi ruchami glowicy i
watka, nic specjalnego sie jednak nie
dziato. Po kilku sekundach zapalita sie
kontrolka On Line, co pozwolito zalozyc
je] gotowosc do pracy.

Proba wydrukowania zwykiego tekstu
ASCII powiodta sie od razu. Przy okazji
mozna bylo zauwazy¢ cenng zalete HJ
100, ktdra potrafi drukowaé od brzegu do
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Przykiadowy obrazek wydrukowany

Zz Corel Draw!

konca strony, nie pozostawiajac zadnych
marginesow charakterystycznych dia
drukarek mozaikowych. Papier z podaj-
nika wsuwat sie ptynnie i pewnie. Nie
zdarzylo sig, aby wciagniete zostaty dwie
kartki naraz. Z praktyki wiem, ze wcigga-
nie kilku kartek nie jest wcale wyjatkowe.

W czasie oczekiwania na druk gtowica
jest przesuwana w skrajne lewe miejsce,
gdzie znajduje sie niewielki kapturek
uniemozliwiajacy wysychanie atramentu
| czyszczacy jej czoto. Daje to wprawdzie
jednosekundowe opéznienie druku po wy-
staniu przez komputer danych, ale znacznie
powigksza czas ekspolatacji glowicy.

Kolejna zaleta, jest wyposazenie dru-
karki w duzy bufor (37 KB), co powoduje
szybkie zwaltnianie komputera | wyrazna
poprawe komfortu pracy.

Jesli planujemy korzystanie z HJ 100 z
akumulatora, nie wolno zapomnie¢ o
jego uprzednim natadowaniu. W tym celu
nalezy nacisnac przycisk On-Line | wia-
czyc zasilanie (informacije ta trudno zna-
lez¢ w instrukciji obstugi). Proces tadowa-
nia jest sygnalizowany migotaniem kon-
trolki On-Line, a jego koniec jej zgasnie-
ciem. Natadowany akumulator wystarcza
na okolo 40 minut pracy, liczba mozli-
wych do wydrukowania stron zalezy
oczywiscie od charakteru wykonywa-
nych prac.

PODCZAS PRACY

Cichy druk i duza rozdzielczos¢ dru-
karki predysponuja ja do prac graficz-
nych i drukowania tekstow. Zamierze-
niem moim, stato sie zatem wyprobowa-
ne HJ 100 w takich wtasnie zastosowa-
niach. Na pierwszy ogien poszedi zatem,
pracujacy w srodowisku Windows pro-
gram Corel Draw. W liscie driverow dru-
karek HJ 100 nie bylo, konieczne wiec
stato sie skorzystanie z mozliwosci emu-
lowania przez nia drukarki IBM Proprin-
ter XL24 (Windows maja taki driver). Z
otrzymanego rysunku nie bytem jednak
zadowolony. Na pierwszy rzut oka, przy-
pominat wydruk ze zwyklej drukarki 9
iglowej | w dodatku z wyschnieta tasma.
Doktadne ogledziny pokazaty, ze czarne
elementy rysunku nie sa wcale jednolite,
lecz ziozone z szeregu drobnych, czar-
nych punkcikow. Potwierdza to wpraw-
dzie fakt duzej rozdzielczosci HJ 100, nie
daje jednak powodow do radosci. Proby

Wydruk z programu Ventura z
driverem 9. iglowym

wykorzystania innych sterownikéw spet-
zty niestety na niczym.

Kolejnym programem, ktory probowa-
tem przystosowac do pracy byt popular-
ny PaintBrush. Bylem mile zaskoczony,
znajdujac podczas jego instalacji driver
do Canona BJ10. Moje nadzieje na po-
prawng prace prysty jednak, gdy stwier-
dzitem, ze mimo szumnej nazwy jest to
zwykty sterownik drukarek Epson FX (9
iglowych!). Na otrzymanym wydruku od-
wzorowanie czerni bylo wprawdzie pra-
widlowe i mozna by druk uznac¢ za po-
prawny, gdyby nie jedno ,ale”. Wydruk
jest nadmiernie rozciagniety w pionie, tak
ze pomiedzy kolejnymi przejsciami glowi-
cy powstaja biale przerwy. Zjawisko to jest
typowym przyktadem roznic programo-
wych miedzy drukarkami 9, a 24 iglowymi.

Drukowanie tekstow wyprobowatem z
dwoma programami. Pierwszym byt po-
pularny Chiwriter. Przy pracy w trybie
graficznym i korzystaniu ze sterownikow
drukarek 9 igtowych wydruki byly pra-
widiowe. ich jakos¢ byta praktycznie
identyczna, jak dla prostej drukarki z do-
bra tasma barwigca.

Drugim programem byl QR-Text. Nie-
stety w swej liscie drukarek nie zawiera
on ani atramentowych, ani IBM Proprin-
ter. Nie udato mi sie go zmusic do wydru-
kowania nawet jednego znaku!

PODSUMOWANIE

Podczas tegorocznych targow CeBit,
zarowno firma Canon jak i Star, oferowa-
ly kupujacym drukarki atramentowe
specjalne dostosowane drivery do najpo-
pularniejszych programéw. Od firmy
Brother dowiedziatem sie, ze do HJ 100
takze opracowywany jest taki zestaw.
Pozostaje jedynie mie¢ nadzieje, ze w
chwili ukazania sig niniejszego tekstu
bedg one juz dostepnie | pozwola na pet-
ne korzystanie ze znakomitych skadinad
mozliwosci te] drukarki.

ROBERT MAGDZIAK

Z ostatniej chwili:

Juz po napisaniu niniejszego tekstu,
od przedstawiciela firmy otrzymalismy
dyskietke zawierajaca kilkanascie drive-
row do najpopularniejszych programow.
Otrzymywane za ich pomoca wydruki
byly juz optymainej jakosci.

Wydruk z PaintBrush-a

Wady:

— trudnosci z dostosowa-
niem popularnegu oprogramo-
wania do pracy

Zalety:

+ cichy, szybki druk dobrej
jakosci

+ poreczny i pewnie dziata-
jacy podajnik papieru

+ niewielkie  wymiary i
masa

Parametry
techniczne:

glowica — 64 dysze, ruch dwu-
kierunkowy, zapas atramentu
wystarcza na wydrukowanie
700.000 znakow

fonty — Courier i Prestige Elite
szybkos¢ — 83 znaki na se-
kunde

matryca — 36*48 punktow
odstepy — od 1/8” do 1/360"
graftka — od 60 do 360 pun-
ktow na cal

emulacja — IBM Proprinter
XL24

bufor — 37 KB, 3 KB w trybie
download

interfejs — rownolegty Centro-
nics

wymiary — 310%216%47 mm
masa — 1.8 kg

pobor mocy — 25 W

Testowang drukarke
otrzymalismy od
Przedstawicielstwa firmy
Brother Int. Warszawa,
Obroncow 32, tel. 174-104
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kupowa¢ modem?

Piszemy, piszemy... tylko nie
do konca wiemy, DLA
KOGO! Stad ankieta.
Chcemy zna¢ Wasze
zainteresowania by lepiej
dostosowac do nich tres¢
Klanu Telekomunikacji.
Chcemy takze wiedziec, jak
oceniacie naszg
dotychczasowgq prace. Prosimy
wigc o odpowiedz na kilka
niedyskretnych pytan.

MSZ
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. Modem:
1200

2400

MNP
V.42/V.42bis
HST/HST DS
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3.tacze sie 2z

[ ] Multicom/POLKOM
[ ] EARN

] FiIDO

L] inne:

4. Co chciatbys$
(chciatabys) znalezé¢ w
Klanie Telekomunikacji?
Wstaw T lub N w kratke
testy modemow

opisy programow

opisy sieci komputerowych
“folklor"

teorie

rozwigzania sprzetowe
inne:

H|N[RR NN

Dla zachety, przewidziano
co najmniej jedna nagrode:
NIESPODZIANKE.

Na odpowiedzi w
kopertach z dopiskiem
"MODEM - ANKIETA"
bedziemy oczekiwac do
konca wrzesnia.

Decyzja o kupnie
modemu wiaze sie
z koniecznoscia
wydania pewnej
sumy pieniedzy —
tym wiekszej, im
lepszy jest modem.
W obecnych
ciezkich czasach
trzeba by¢
szczegoOlnie
ostroznym, by nie
wyrzucic tych
pieniedzy w btoto.
A kwoty sa
powazne, dochodza
bowiem do 7 min
przy sredniej

w okolicy 2-2.5 min.

Wybor jest duzy — w Polsce mozna
,od reki” kupi€¢ ok. 40 roznych modeili, ii-
czgc tylko te sprzedawane w ,porzad-
nych” sklepach i firmach, bo sa jeszcze
rozne pojedyncze egzemplarze na giet-
dzie. Najaktualniejsza z dostepnych (co
nie oznacza wcale, ze jest ona aktuaina)
lista homologaciji zawiera zas az 73 typy.

Duzy rozrzut cen i mozliwosci nie uta-
twia wyboru. Trzeba wigc zaczac, od za-
stanowienia sie PO CO WLASCIWIE
KUPUJEMY MODEM. To jest pytanie!

Moim zdaniem, do amatorskiego wyko-
rzystania, nie trzeba kupowac¢ od razu naj-
lepszego (i najdrozszego) modemu — wy-
starczy ,Sredni”’. Do profesjonalnych za-
stosowan warto jednak nabycC cos ,ekstra”.

DO PRACY

Jesli trzeba przesylac duze ilosci da-
nych, to najlepszym rozwiazaniem jest
kupno modemu 9600 iub 14 400 bit/sek,
wyposazonego przynajmniej w protokoty
MNP. Do mniejszych ilosci moze wystar-
czyC 2400 bit/sek, rowniez obowigazkowo
z protokotami MNP,

Bardzo przydatne sa protokoty V.42 i
V.42bis — odpowiadaja one MNP4 i
MNPb5, tyie, ze sa znacznie lepsze od
oryginatu. Jako standard, modemy wypo-
sazone w V.42 i V.42bis, sa rowniez wy-
posazone w MNP,

Brak protokotow automatycznej korek-
cji btedow praktycznie wyklucza profesjo-
nalne zastosowanie modemu. W teoril
wystarczaja aigorytmy kontroli popraw-
nosci transmisji zastosowane w klasycz-
nych protokotach (Zmodem, Xmodem/
/CRC, Kermit), ale praktyka wykazuje, ze
w ,warunkach bojowych” bywa zle —
czasem bowiem dane kontrolne sa tak
znieksztalcone, ze nie mozna ich zna-
lez¢. Przy zastosowaniu V.42 lub MNP4,
cos takiego nie ma prawa sie zdarzyc.

Modemy 9600 wystepuja u nas w
trzech odmianach: V.32, HST i HST DS.
Pierwszy typ to konstrukcje, w ktérych
zaimplementowano norme V.32 ustano-
wiong przez CCITT. Drugi, to modemy
firmy US Robotics wyposazone w proto-
kot HST, niezgodny z V.32, ale przy typo-
wych operacjach wcale mu nie ustepuja-
cy (czesto wypada nawet lepigj). Trzeci
wreszcie, to modemy wyposazone zaro-
wno w HST jak i V.32, zdoine do automa-
tycznego rozpoznawania typu potaczenia.

Modemy 14400 sa jak na razie repre-
zentowane na polskim rynku jedynie
przez US Robotics Courier 14400 HST.
Wkrotce zapewne pojawia sie takze mo-
dele oparte o standard V.32bis.

Jaka jest roznica miedzy HST, a V.32/
/V.32bis? DosC znaczna — moze ona
by¢ czasem decydujaca.

Po pierwsze: V.32 i V.32bis zapewniaja
petny duplex (full duplex) tzn. przesytanie
z peing predkoscia w obu kierunkach, pod-
czas gdy HST przesyla z peina predkoscia
(9600 lub 14400 bit/sek) tylko w jedna
strong, dajac kanat zwrotny o przepusto-
wosci 450 bitVsek. Oczywiscie w razie po-
trzeby kanaty te sg automatycznie przeta-
czane, zabiera to jednak nieco czasu.



Po drugie: HST moze dynamicznie
zmienia¢ predkos¢ potaczenia w jego
trakcie. Daje to wiekszg odpornosc na
zaklécenia, gdyz w przypadku nagtego
wzrostu ilosci bledow transmisji modem
przechodzi na nizsza, zwykie ,odporniej-
sza” predkosc. Podobne mozliiwosci daje
takze MNP10, stosowane tylko w orygi-
nalnych modemach Microcom-u, niespo-
tykanych w Polsce.

MIESZANCE

Warte rozwazenia sa propozycje zaku-
pu faxmodemow. Urzadzenia te taczg w
sobie mozliwosci modemu i faxu. Wiek-
szosc dostepnych na rynku moze zarow-
no nadawac jaki i odbierac faxy, sg jed-
nak tansze modele, ktoére maja tylko jed-
na z tych mozliwosci.

W przypadku odbierania, dane maga-
zynowane sa na dysku a w wygodnej dia
uzytkownika chwili mozna je wydruko-
wac na drukarce igtowej lub laserowe).
Przy okazji, jest to czasem tansze — dru-
karki mozaikowe dysponuja rozdzielczo-
scig taka jak drukarki wbudowane w fax,
a ze wzgledu na uzywanie zwyklego (a
nie termicznego) papieru nizsze sa kosz-
ty eksploataciji.

Natomiast nadawanie wymaga w wiek-
szosci przypadkow posiadanie skanera.
Jest on potrzebny by przenies¢ dane gra-
ficzne np. znak firmowy, odreczny rysu-
nek z papieru do komputera. Dane w po-
staci tekstu z edytora, czy stworzone pro-
gramami graficznymi mozna wykorzystac
bezposrednio.

Wiekszos¢ faxmodemow dostarczana
jest wraz z oprogramowaniem umozli-
wiajacym samodzieine wysytanie faxow
np. w nocy, gdy obowigzuje nizsza taryfa
i linie telefoniczne sa mniej obciazone.
Typowa mozliwoscia jest tez odbior fax-
ow ,w tle” tzn. podczas pracy z innym
programem. Mozna wiec pisaé cos$ ko-
rzystajac z edytora, podczas gdy w tej
samej chwili rezydentny program odbiera
dane i umieszcza je na dysku.

Obie przydatne w profesjonainych za-
stosowaniach cechy, a wiec szybkosc i
mozliwos¢ wspolpracy z faxami mozna
potaczyCc — istnieja faxmodemy pracuja-
ce w trybie modemowym z predkoscia
9600 bit/sek.

DO DOMU

Do zastosowan ,amatorskich” wystar-
czy tanszy | wolniejszy model! Jak na na-
sze warunki modem dziatajacy z predko-
scia 2400 bit/sek | wyposazony w MNP
jest najlepszym rozwigzaniem.

Rowniez i1 tu doradzam zastanowienie
sig nad modemem wyposazonym w V.42
i V.42bis — nie jest to jednak niezbedne.

Mniej zamozni moga sie ograniczy¢ do
modemow 1200 bit/sek. Sa one oczywis-
cie wolniejsze 1 praktycznie nigdy nie
maja MNP ani V.42/V.42bis. Stosowana
przy predkosci 1200 bit/sek modulacja
(DPSK]), jest jednak nieco odporniejsza
na btedy.

Modemy pracujace z predkoscia 300
bit/sek, to juz przesztos¢ — w zasadzie
moga one interesowac tylko posiadaczy
Atari XL/XE, gdyz istnieje modem XM-
~301P przeznaczony do tego komputera,
nie wymagajacy posiadania interfejsu RS
232 C.

OD STRONY KOMPUTERA

Aby korzystac z modemu, komputer
musi byc wyposazony w odpowiedni in-
terfejs — konkretnie RS 232 C. W przy-
padku komputerow 16 .bitowych nie ma
problemu, zwykle sa one wyposazone w
ten interfejs. Natomiast 8.bitowce nie —
trzeba wiec zrobic lub dokupic odpowied-
nia przystawke.

RS 232 C nie jest wymagany w przy-
padku modemow wewnetrznych do 1BM
PC. Sg one wykonane w postaci karty
rozszerzajacej i witykane bezposrednio
do gniazda na ptycie gtownej komputera,
wewnatrz obudowy — stad ich nazwa.
Parametrami nie ustgpuja , klasycznym™,
zewnetrznym modemom.

Druga wazna rzecza jest program ko-
munikacyjny. Wiekszosc dystrubutorow
dotacza do modemu dyskietke z oprogra-
mowaniem. Zwykle jest to BitCom —
niezbyt wygodny w obstudze, ale nie
sprawiajacy kiopotow. Faxmodemy wy-
posazane sg zwykle w program BitFax
lub QuickLink Il Fax. Czasem — konkret-
nie w przypadku modemow Hyundai —
program jest bardzo prymitywny.

Firmowy program jest praktycznie
niezbedny, gdy chodzi o prace w trybie
faxowym, jesli jednak korzystamy z trybu
modemowego, warto postarac sig o Te-
lixa, Teiemate, MTE lub COMit-a. Szcze-
goinie dwa ostatnie wymagaja komenta-
rza, moga one emulowac protokoty MNP,
sa wiec bardzo przydatne w przypadku
nie posiadania tych protokotow w mode-
mie.

W SKLEPIE

Co robic w skiepie, gdy trzymamy w
reku instrukcje, a sprzedawca zachwala
swQj towar?

Po pierwsze: sprawdzic w instrukci,
czy modem ma to, co jest nam potrzeb-
ne. Pomocne moga byc informacje za-
warte w ramce ,Standardy i oznacze-
nia”. Nalezy szczegolnie uwaznie czytac
wszystko napisane drobnym drukiem,
gdyz zwykle tam znajduja sie zaskakuja-
ce informacje — na przyktad, ze MNP
czy V.42 to owszem jest, ale... programo-
we (TWINCOM COMMUTER, niektore
Zoltrix-y).

Po drugie: zada¢ dokumentow swiad-
czacych o homologacji modemu. Zareje-
strowac mozna TYLKO modemy posia-
dajace homologacje.

Po trzecie: kupowac tylko wtedy, gdy
istnieje mozliwosc zwrocenia modemu w
przypadku nieprawidiowej pracy z kom-
puterem. Jest to szczegolnie wazne, gdy
kupujemy modem wewnetrzny, a kompu-
ter jest sktadakiem. Czesto zdarza sie
wtedy, ze modem odmawia wspotpracy
mimo, ze jest catkowicie sprawny. Cza-
sem (szczegoOlnie w przypadku kompute-
row 8.bitowych) zdarza sie, ze modem
wymaga wyzszych napieCc generowa-
nych przez RS 232 C. Zwykle wymagane
jest +/— 12V, podczas gdy niektore in-
terfejsy (np. Pace do Amstrada) daja je-
dynie +/— 5V.

Po czwarte: domagac sie dyskietki z
programem komunikacyjnym. Modem
bez programu, to jedynie eksponat do
postawienia na poitce.

Po piate wreszcie: zakupi¢ (jesii nie
ma tego w komplecie) odpowiednia
przejsciowke z koncowki typu ,Beli” na
standard stosowany w Polsce. Przejscio-
wKi takie mozna kupi¢ od niedawna w
wiekszoscl sklepow z artykulami elektry-
cznymi, za jedyne 30 tys. zl.

Zas po zakupieniu modemu i spraw-
dzeniu jego dziatania trzeba zadac sobie
jeszcze nieco trudu i zarejestrowac go.

U KOGO KUPOWAC?

Tylko w ,,sprawdzonych” firmach. Najle-
piej kierowac sie przy tym testami mode-
mow w ,Baijtku”, innych pismach kompu-
terowych czy rekomendacja znajomych, a
nie wierzyc bezkrytycznie w reklamy.

Zycze udanych zakupow!

MICHAL SZOKOtO

STANDARDY | OZNACZENIA

Warto znac¢ oznaczenia | nazwy podstawowych standarddw, pozwala to bowiem
Spra}lwdzic prawdziwos¢ oferty (a czasem wmawia sie uzytkownikowi najrozniejsze rze-
czy}.

Hayes AT, V.25 i V.25bis

Sa to jezyki sterowania modemami. Pierwszy jest opracowaniem firmy Hayes (jed-
nego z pierwszych powaznych producentow rmodemow). ,AT” w nazwie pochodzi
stad, ze wszystkie komendy poprzedzane sa takim wiasnie prefiksem.

Hayes AT jest faktycznym standardem, cho¢ kazdy producent modemow dodaje
SWOle rozszerzenia, nie zawsze takie same (cho¢ komendy obstugujace MNP | V.42/
/V.42bis sa praktycznie standardowe).

V.25 1 V.25bis to jezyk opracowany przez CCITT. Jest on malto populamy, gdyz jest
niezgodny z Hayes AT.

Lepiej, gdy modem korzysta z jezyka Hayes AT Wickszos¢ programow komunika-
cyjnych przystosowana jest do tego jezyka, niekiore nawet do tego stopnia, ze nie
checg pracowac z modemami uzywajacymi V.25/V 25his

V.21, V.22 i V.22bis

Sa oznaczeniami standardow fgcznosci z predkosciami odpowiednio: 300, 1200 i
2400 bivsek Kazdy z tych standardow zawiera w sobie takze wolniejsze od niego, np.
modem pracujacy z V.22bis, moze rowniez pracowac z V. 211 V.22

V.23

Jest standardem stosowanym przez publiczne sieci Prestel i Telecom w Anglii i prak-
tycznie bezuzyteczny w innych okolicach.

V.32i V.32bis

Realizujg transmisje z predkosciami 9600 i 14400 bit/sek  Zawieraja w sobie takze
V.21, V.221V.22his. V.32bis pozwala I'f}\n%niei na prace z predkoscig 12000 bit/sek.

.42

~Jest protokotem automatycznej korekcj bledow, opracowanym przez CCITT, funk-
cjonainie odpowiada mu MNP4. V 42 jest jednak nieco lepszy, gdyz zastosowano no-
woczesniejszy algorytm.

V.42bis

Realizuje protokot kompres)i transmitowanych danych, zawierajacy w sobie takze
V.42, Odpowiada mu MNP5, V.42bis jest jednak znacznie lepszy, gdyz zapewnia (Sre-
dnic) dwukrotnie skuteczniejsza kompresje (MNPS — 2:1, V.42bis — 4:1) oraz lepsza
adaptacje do typu przesytanych danych. MNP5 probuje ,na sile” kompresowac wszel-
kie dane, czasem z efektern odwrotnym do oczekiwanego, podczas gdy V.42bis potrafi
~wylaczyc sig", jesli nie jest potrzebny. Ma to duze znaczenie, gdyz w wigkszosci przy-
padkow przesylane sa pliki wczesniej juz skompresowane programami takimi jak
PKZIP, ARJ czy LHA {ich algorytmy kompresji sa znacznie lepsze od V.42bis, ale za to
powolne), V.42bis przestaje wtedy kompresowac, natomiast MNP5S nie, czego wyni-
kiem jest transmitowanie dodatkowych danych sterujacych.

V.29

Jes! starym standardem pracy z predkoscia 9600 bit/sek, pozwalajacym na przesy-
lanie tylko w jedna strone (haif dupiex). Obecnie prawie catkowicie wyparty przez V.32.
Jedna z jego wersjl wykorzystywana jest w tacznosci faxowe.

V.27, V.27bis i V.2Tter

Sa protokotami uzywanymi w zasadzie tylko przez faxy, zapewniaja one transmisje z
predkoscia 4800 bit'sek. Popularnie stosowany jest tylko V.27ter, gdyz zostal on przy-
stosowany do normalnych linii telefonicznych.

V.24

Jest inna nazwa RS 232 C. interfejsu ¢ wielu twarzach (kazda prawie instytucja zaj-
mujaca sie standaryzacja wymysla dla niege inng nazwe, inne nazwy sygnatow steru-
jacych itp.).

REN

Nie jest nazwa standardu, lecz waznym parametrem modemu. Skrot ten oznacza
Ringer Equivaience Number, czyli wartos¢ obciazenia linii telefoniczne] w poréwnaniu
do standardowego aparatu telefonicznego.

Wartosc ta jest ¢ tyle wazna, ze nie wolno obcigzac linii nadmiernie — suma REN
wszystkich urzadzen nie powinna przekraczac odpowiednika trzech telefonow (czyli Ii-
czby 3).

MNP

Wielokrotnie juz wymieniane protokoly MNP {Microcom Networking Protocol), to wy-
twor firmy Microcom.

Wersje 1—4 sa cbecnie Public Domain, tzn. mozna je stesowac bez optat licency)-
nych. Wyzsze (5—10) pozostaja wtasnoscig firmy. MNP 14, {0 protokoly zapewniajace
jedynie korekcje przesytanych danych (roznica polega glownie na wydajnosci: MNP1
ma skutecznose ok. 80%, MNP4 ok. 120%). MNP5 daje rowniez kompresje danych.
Roznica w skutecznosci pochodzi stad, ze MNP4 optymalizuje bloki | usuwa czesc da-
nych kontroinych (np. bity synchronizacii).

Wersje 6-9, to udoskonalena algorytmu kompresji i negocjacy rodzaju potaczenia.

MNP10 pozwala takze na dynamiczng zmiane standardu podczas pracy.
HST

HST (High Speed Transfer}, to opracowanie firmy US Robotics. jednego z najbar-
dziej renomowanych producentéw modemaw.

Nazwa HST okresla wiasciwie trzy standardy: rodzaj modulacji sygnatu, protokot au-
tomatycznej korekcy bledow transmisji oraz protokdt kompresji danych. Charakterysty-
czng cecha modemow wyposazonych w HST. jest praca w trybie half-duplex i mozli-
wosc dynamiczne] zmiany parametrow polaczenia na lepiej dostosowane do warun-
kow.

PEP

PEP, czyli Packet Ensemble Protocol, to jeszcze inny system, zblizony ideologicznie

do HST. W Polsce praktycznie nie spotykany.
V.38 (?)

Nazwa nie jest jeszcze calkowicie pewna. Ma to by¢ najnowszy pomyst CCITT —
protokat pozwalajacy przesytac dane z predkoscia 19200 bit'sek. Czesto nazywany
V.last lub V. fast.

Pulse dialing i tone dialing

Okreslente sposobu wybierania numeru. Pulse dialing, to wybieranie impulsowe (fa-
chowo zwane dekadowym), nasladjace ,klasyczne” telefony.

Tone dialing, to wybieranie tonowe, za pomoca dzwiekow o okreslonych czestotiiwo-
sciach. Znane takze jako DTMF i TouchTone.

W Polsce stosuje si¢ wybieranie IMPULSOWE (Pulse dialing).

inne

Inne — jest ich jeszcze sporo, 1o w wigkszosci albo standardy przeznaczene do pra-
cy na liniach dzierzawionych lub stosowane tylko przez ich wynalazcow. Wiele z nich
oferuje ciekawe mozliwosci za cene niekompatybilnosci — przykladem modem Trail-
blazer firmy Telebit, zapewniajqacy transmisje z predkoscia 19200 bit/sek, ale zgodny
tylko ze sobag i licencjonowanymi kopiami.
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Zblizaja sie
wakacje, pora wiec
na nieco ,lzejsze”
tematy. Powiedzmy,
cos o grach...
Rzecz bowiem
bedzie o grze.
Nietypowej o tyie,
ze jestto gra
korespondencyjna
w sieci Fido.

Nie jest to pierwsza
taka gra,

przedtem byia
korespondencyjna
partia szachow,
niestety nie zostata
ona dokonczona

z powodu znikniecia
»Z drutow” jednego
z graczy.

Od redakcfi: Niestety, mimo
cigglych staran, styl opo-
wiesci nie dorownufe dzie-
fom Tolkiena. C6z, nobo-
dy’s perfect, jak mawiaja
na Placu Czerwonym. Zre-
szla, w porownaniu z po-
przednimi rozdziatami, mo-
Zna zauwazyc¢ wyrazna po-
prawe jakosci.
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W CO BY TU ZAGRAC?

Gra, pod tytutowa nazwa STORM!I™
(STandard of Roleplaying Mail), jest ko-
respondencyjna wersia klasycznej gry
role-playing. Termin ten moze byc¢ nieco
tajemniczy, gdyz w terminologii gier kom-
puterowych jest uzywany raczej rzadko-
rzadko. Oto6z, gra role-playing jest rodza-
jem gry adventure, tyle, ze rozgrywanej z
udziatem kitku catkowicie niezaleznych
postaci.

W chwili gdy to pisze, w grze bierze
udziat osmiu graczy (facznie ze mna).
Startowalo dziewieciu, ale jeden juz ,,.zgi-
nat”.

Gra toczy sie w realiach wilasciwych
dla powiesci fantasy, sceneria w stylu
Howarda, niektore postacie ,pozyczone”
od innych autoréw (np. Tolkiena), a jei
celem jest uwolnienie pigknej (nie wiado-
mo, czy na pewno — nikt jej nie widziat)

ksigzniczki porwanej przez perfidnego
czarnoksieznika (a jakze!).

Na czas gry kazdy z uczestnikow
stworzyt postaC obdarzona charaktery-
stycznymi cechami. Postacie naleza do
roznych ras — mamy elia, ludzi i gobliny,
ostatnio dotaczyt jeszcze krasnolud. Ja
wybratem sobie postaé¢ paskudnego go-
blina, z zawodu zboja (wystepuje jako
najemnik, gdyz ,moj” prawdziwy zawdd
nie daje uprawnien emerytatnych).

JAK TO DZIALA?

Gra toczy sig raczej powoli, w tempie
dwoch ruchow na tydzien. Nie jest to
szybkosSC imponujaca, ale... Zamiast
grac szybko w dwie lub trzy osoby, mam
okazje zagrac az z osmioma. Gdyby pro-
bowac gry w formie klasyczne, czyli na
zywo, nie udatoby sie. Zgranie tych os-
miu osob tak, by mialy czas sie spotkac
jest praktycznie niewykonalne.

Sama zasada jest prosta. Zawodnicy
wysytaja Mistrzowi Gry (ktéry wolat orygi-
nalny tytut Dungeon Mastera) opisy swo-
ich ruchow, np. ,Wyciggam miecz i ci-
nam straznikowi glowe”, on zas ustala,

czy postac moze takg czynnos¢ wykonac
(w tym wypadku — czy ma miecz i jest w
poblizu jakiegos straznika) oraz, czy jej
sie udalo (przyktadowy straznik mogt byé
szybszy). Po opracowaniu w ten sposob
ruchow wszystkich postaci, Mistrz Gry
opisuje sytuacje i udostepnia ten opis w
postaci pliku.

Dzigki  pomystowosci  wszystkich
uczestniczacych w grze, opis, majacy
forme powiesci w odcinkach, czyta sie le-
piej niz przygody Conana. Jako probke

tego dziela przedstawiam rozdziat
pigty.
Ach, zapomniatbym ujawnic... Mi-

strzem Gry jest Jacek Marczewski, sy-
sop USERS’ BBS.

| CO Z TEGO WYNIKA?

Jedna, ponadczasowa mysi: Czlowiek
potrafi wykorzysta¢ kazda nowa techno-
logie do zabawy.

MSZ

STORM! is a trademark of User Jama

ROZDZIAL V
(Fragment)

Nagle para muskularnych ramion zela-
znym usciskiem paralizuje Corvina.
Trzecie ramie zrgcznie przeszukuje za-
wartosc kieszeni unieruchomionego. Na-
tknawszy sie na zwitek pergaminu, wyj-
muje go, po czym podaje okapturzonej
postaci, ktéra wytonita sie z ciemnosci.
Jej oczy jarza sie rubinowym ognikiem,
gdy pozera tres¢ runow. Nieznajomy
odzywa sie grobowym giosem:

— Skoro przystat cie Balthazar, cze-
mu$ nie zakotatat czterokro¢, jak byto
umdowione?

Trojreki roziuznia swéj chwyt i Corvin
tapiac oddech wykrztusza:

— Pan Czerwonego Bractwa zamro-
czony winem spoczywa w ramionach
swej kobiety. Przystal mnie na swoje
miejsce.

Nieznajomy przez zdajaca sie trwac
wieczno$¢ chwile rozwaza te stowa, po
czym rzecze:

— Potgzny Nestor nie bedzie z tego
zadowolony, wejdz jednak w zastepstwie
Balthazara. Podazaj za mna.

Okapturzona postac prowadzi Corvina
przez ciemne korytarze, by stanac przed
lita zdawaloby si¢ kamienna sciana. Wy-
powiada nieludzkim szeptem niezrozu-
miate zaklgcie i naprzeciwlegty fragment
Sciany bezglosnie osuwa sie pod ziemig.
Gdy postacie wchodza blok odcina dro-
ge, ktora weszli. Znajduja sie w prze-
stronnej podziemnej komnacie, oswietio-
nej jeno niklym blaskiem ognia ptonace-
go na misternie rzezbionym oftarzu, u
stdp ktdrego lewituje w pozycji siedzacej
pozbawiony owiosienia, odziany w pur-
purowe szaty medrzec. Przed nim zasia-
da krgg tajemniczych postaci, w przerwie
kidrego zasiada Corvin. Wszyscy w sku-
pieniu stuchaja stéw Nestora. Niesamo-

wity, wibrujacy glos echem rozlega sie
po catym pomieszczeniu:

— ...takiez zadanie macie wykonac.
Daje wam zioto na przekupienie tych ne-
dznikow.

Z drzwi ukrytych za gobelinem przy-
chodzi czarny stuzacy i wrecza spoczy-
wajacym postaciom stusznej wagi sakie-
wki ze zlotem.

— Z poprzednio powierzonej wam misji
wywigzaliscie sie wlasciwie. Czerwone
Bractwo — tutaj spojrzeniem przewierca
Corvina, uprowadzito wedlug moich in-
strukcji z krwi siostre psa Flaviusa. Wy
za$, spogladajac wkolo — moi szpiedzy
zatarliscie wszelkie slady i rozpusciliScie
mylace pogtoski. Moj Mistrz, potezny czar-
noksieznik z Korynthu, jest kontent. Wkrét-
ce z jego samotni w Smoczej Wiezy na-
dejda nowe instrukcje, badzcie w pogoto-
wiu. Teraz napeinie was swoja wola.

Postacie powstaja z ziemi i kolejno pod-
chodzg do kaptana. Ten wyciaga po-
marszczona dion, dotykajac koniuszkami
palcow czota kazdego z nich. Corvin sta-
je przed starcem ostatni i probuje nasla-
dowac ruchy pozostatych. Nestor z odra-
zg cofa prawice i wykrzykuje:

— Ty nie jestes tym za kogo ten, ktéry
miat tu byC, tobie kazat sie podac.

Wzrok wszystkich zgromadzonych
obok oftarza, peten nienawisci i obrzy-
dzenia skupia sie na intruzie. Nestor roz-
poczyna monotonna inkantacje, a mez-
czyzni wyjmuja z zanadrza bron i zblizaja
sig do Corvina, z morderczym btyskiem
w oczach. Ruchy ich nadaf pod wplywem
czaru sa powolne, ale nie ma on raczej
zadne] szansy w walce z liczniejszym
przeciwnikiem...

#* & ¥

Biatobrody krasnolud miota sie pod
brama i wsciekle wali piescia w olbrzy-
mie wrota ryczac wniebogltosy: ,Otwo-
rzcie, jesli zycie wam mite!”. Widac¢ jest
to osobnik o ognistym temperamencie,
skoro w tak bezceremoniainy sposo6b za-

kidca spokoj dworu. Na szczescie odgto-
sy rozchodzg sig po proznicy i nie docie-
raja do wartowni.

— To na nic — rzecze stojacy obok
Moa. Brama zamykana jest o zachodzie
stonca, a otwierana dopiero o $wicie. Poha-
muj swe wodze przybyszu, albowiem za-
prawde straz miejska uczyni to za ciebie.

— Kim jestes czteku i co to za parszy-
we miasto?

— Wszak nie wiesz gdzie przeby-
wasz? Toc to stawetne Arenjum, pogra-
niczne miasto Imperium. Zalis szalony,
ze tak btachym pytaniem kiopoczesz Fia-
viusa po nocy? Moze jeno przybyles na
jego wezwanie?

— Owszem, jego zioto mnie tutaj
przywiodio.

Rozmowca w kilku stowach streszcza
historie porwania corki ksiazecej.

—- ...za sprowadzenie Almathei bez
uchybienia cnoty Flavius wyptaci dwa ty-
sigce brzeczacych monet do podziatu
pomiedzy wszystkich uczestnikéw wy-
prawy.

— Pokonac¢ zile sity Korynthu ... Hmm:.
To zadanie wprost dla mnie.

Gotrek {apie gwaltownie nieznajomego
za ubranie cedzac przez zeby:

— Prymitywny czteczyno, wskaz mi
teraz, byle rychio miejsce gdzie strudzo-
ny wojownik moze cos zjes¢ i przespaé
sie trocheg.

Ztapany osobnik mruczy cos$ pod no-
sem i nagle z reki tryska mu kolorowy
strumien, uderzajgc Gotreka prosto w
piers. Zelazny uscisk wiotczeje, a on
sam kilka chwil stoi oszotomiony, wresz-
cie dochodzi do siebie.

— Ty barbarzynco, tak sie skitada, ze
ja tez przybytem wykonac¢ zadanie Ksig-
cia. Jednakowoz nie zywie do ciebie ura-
zy. Co do owego miejsca, to nie bardzo
wiem, zali sam tu jestem od niedawna.

(JAMA)



KLAN SPECTRUM

Zadziwiajaca kariera

Kiedys, bardzo dawno temu, jeszcze w
epoce czolgow na ulicach, gdzies daleko
stad, a konkretnie w Anglii, powstawata
legenda. Pan Clive Sinclair, wraz z grupa
wspotpracownikow, ukonczyt prace kon-
strukcyjne nad nowa wersja komputera
serii ZX. Prawdopodobnie byt bardzo za-
dowolony z tej konstrukgji, gdyz nie nadat
mu nazwy pochodzace] od roku skon-
struowania, jak ZX-80 i ZX-81, lecz naz-
wat ZX Spectrum. Masowa produkcja ru-
szyta na poczatku maja 1982 roku, czyli
okragte dziesiet lat temu.

To byly romantyczne lata informatyki.
Zupetnie nagle komputer przestal byc¢
czyms tajemniczym i osobliwym, dostep-
nym dla wybrancow. Okazato sig, ze mo-
zna zupeinie tatwo napisa¢ wiasny pro-
gram, i ON go wykonuje! Zdumiewat ten
cudowny dreszcz emocji, z ktérym czio-
wiek zetknal sie po raz pierwszy w swej
historii. Czuto sie, ze takie male pudetko
moze zmieniC Swiat. | zmienia. Jestesmy
na skraju niewyobrazainego przetomu. Z
uptywem czasu znikia jednak gdzies ta
radosc tworzenia, wrazenie obcowania z
czyms niezwyklym. Komputer spowszed-
niat. Byc moze obecny dziesieciolatek
siadajgcy po raz pierwszy do PC-ta czuje
to samo, co kiedys my? Nie wiem.

Spectrum zrobit zadziwiajaca kariere.
Jest produkowany wiasciwie wszedzie,
od Brazylii po Hong-Kong. Istnieja nawet
modele z cyrylica i pismem arabskim! Na
calym swiecie powstalo rowniez setki ty-
siecy nietegalnych klonow i kopii. Walka
z dzikimi wytworniami byta ostra, swego
czasu trafito pod walec tysigce tajwans-
kich kopii ZX Spectrum.

To znamienne, Ze zadna nastepna wer-
sja, pomijajac oczywiscie ZX Spectrum+,
roznigce sie jedynie obudowa, nie zdoby-
ta juz takiej popularnosci. Jest to kolejny

dowod na to ze powodzenie komputera
zalezne jest w glownej mierze od istnieja-
cego oprogramowania, a nie od jego
szybkosci czy mozliwosci. To wlasnie z
powodu kiopotéw finansowych firmy Sin-
clair Research Ltd, zwigzanych ze sta-
bym zbytem komputera Sinclair QL, w
Kwietniu 1986 wszelkie prawa do ZX
Spectrum nabyt za 5 min funtow Alan Su-
gar, tworca i producent komputerow Am-
strad. Nie byt to zly interes, gdyz juz w
nastgpnym roku dochody ze sprzedazy
ZX Spectrum przekroczyly zyski z kom-
puterow Amstrada. Sir Sincairowi ostat
sig jedynie tytut szlachecki, nadany mu
przez krolowa angielska w hotdzie jego
talentowi, geniuszowi i pomystowosci.

W Polsce pierwsze Spectrumy pojawi-
ty sie, sprowadzane prywatnie, juz w
1983 roku. Jednak prawdziwa eksplozja
ilosciowa nastapita dopiero w roku 1985,
kiedy jego cena spadita do takiego pozio-
mu, ze stac na nie bylo czgs¢ szkot; poja-
wily sie rowniez w wigkszych ilosciach w
naszych domach. W tym czasie powstaty
pierwsze pisma komputerowe: ,Bajtek”,
~Komputer”, |IKS”, potem ,Informik” i
~Mikroklan”. Do dzisiaj przetrwat jedynie
~Bajtek”. Przetrzymal trudne poczatki lat
dziewigcdziesiatych i jako jedyne czaso-
pismo zajmuje sie jeszcze tematyka ZX
Spectrum.

Mimo, ze czasy sie zmieniaja 1 klan
IBM rozrasta si¢ z miesigca na miesiac,
pozerajac sukcesywnie Kolejne strony
naszego pisma, nie zapomnimy o Was
drodzy posiadacze Spectrum. Nie zapo-
mnimy, dopoki Wy nie zapomnicie o ZX
Spectrum i chociaz jeden list dziennie
bedzie przychodzit od Was do naszej re-
dakciji.

WOJCIECH JABEONSKI

Jarostaw Miodzki — re
daktor naczeiny BAJTKA:

».Gdy na przetomie 84 i 85 roku poja-
wily sie w Polsce pierwsze ZX Spec-
trum, bytem juz specijalista od ZX 81. Z
przystawka MemoPack, rozszerzajaca
RAM do 64kB, ten niedoceniany dzisiaj
komputer byt zupetnie niezty. Wyda-
walo sig, ze wszystko da sig¢ na nim
zrobi¢! Gdy pojawit sie ZX Spectrum,
nie mialem juz takiego zapaiu; wiasci-
wie zadnego innego komputera nie po-
znatem juz tak dokladnie. Gry? Troche
tak, jak chyba kazdy. Podobat mi sig
DYKTATOR i co$ na wzdr szachow,
gra planszowa o© nazwie BATTLE
1917. Napisatem nawet potem jej wer-
sje dla Amstrada. Jestem wielkim sym-
patykiem stacji FDD 3000, a zwlaszcza
zwigzanego z nig systemu CP/M, kto-
rego moziiwosci nie g jeszcze w peini
wykorzystane. Najsmieszniejsza histo-
ria zwiazana z moim ZX Spectrum byt
chyba moment jego kupna. Gdy bytem
swego czasu w Anglii, kupitem dwa eg-
zemplarze po 5 funtow! Byly uszkodzo-
ne i sprzedawca wiasciwie wyjat je z
kosza. Po naprawie sprawowaly sie
catkiem niezle. Jednego z nich mam
do dzisiaj.”

Marcin Przasnyski — naj-
wigkszy gracz wszechczasow

~Zanim kupilem Spectrum, przez pot
roku chodzitem na 6 rano do szkoly i
zamykatem sie w pracowni komputero-
wej. Pierwsza gra byto stare i obleéne
Kung-Fu — dwoch rachitycznie tluka-
cych sie meneli, cztery ciosy — a
mimo to byta wspaniala. Najwieksza
podnietg byt dla mnie w owych cza-
sach program SUPERCODE 3.0, za-
wierajacy 120 najrozniejszych proce-
dur w kodzie maszynowym.

Uwazam, ze byt to najbardziej roz-
wojowy komputer lat osiemdziesiatych.
Wiekszosc¢ z tych, ktorzy teraz sie licza
w branzy PC-tow, zaczynalo wiasnie
od Spectrum. Nawet obudzeni w srod-
ku nocy, pamietaja jeszcze wigkszosc
zmiennych systemowych. Gdyby z
byle Amigi wycisnac tyle, ile wyduszo-
no z niego, to chyba wyleciala by w
kosmos. Gdy na Spectrum co$ dziatalo
zbyt woino, wtedy trzeba bylo zopty-
malizowac algorytm. Teraz, w epoce
PC-tow, po prostu kupuje sie szybszy
komputer. | to ma by¢ informatyka?
Kochani, 48 KB to niezmierzona
przestrzen!”

Maciej BROMBA Pietras:

~Pracowalem na wielu komputerach oémiobitowych. Spectrum jest najbar-
dziej przyjazny i ,elastyczny”. Nawet C-64, pomimo lepszej grafiki i mozli-
wosct muzycznych, nie daje programiscie takiej gamy mozliwosci. Po pro-
stu procesor Z80 jest najlepszy. Pierwsze ZX Spectrum zobaczytem okolo
7 lat temu u kolegi. Tak mnie zafascynowalo, ze poét roku pdzniej mialem
juz wiasne. Przypadek zrzadzit, iz dostalem w zestawie dwa kabelki do te-
lewizora, a zadnego do magnetofonu. Dzigki temu zaczaiem od progra-
mowania, a nie od gier. Kiedys kilku kumpli, tu w Bajtku, powiedziaio, ze
Spectrum to ziom. Pusgcitem im samplingi na AY. Pokloniii mi sie w
pas, dostownie. Spektrus jest tym wsréd komputerow, co maluch wéréd
samochodow: wszyscy go znajg, kazdy miat z nim stycznosé. Miara jego
wartosci i powodzenia jest powstawanie emulatorow na takie komputery
16. bitowe jak IBM i Amiga.”

Marcin Borkowski — szef klanu IBM:

~Z& Spectrum trzeba uwaza¢. Pamigtam, gdy pisatem Glowe Kasandry,
w przetomowym momencie siedziatem nad nim 24 godziny na dobe. Sku-
lony w kacie i wykrecony, bo monitor stal tak jakos po lewej stronie, naba-
witem sig w koncu kontuzji. Przywigzatem sie do tego komputera az tak
bardzo, ze zabratem go ze soba do wojska. Podczas gdy koledzy biegali
na zaprawie, ja w budynku dowodztwa kompanii pisalem pewne ,niezwy-
kle wazne programy”, czyli zazwyczaj gratem.

Spectrum to niesamowita maszynka. Mozna sig¢ na niej sporo na-
uczyé. Swietna szkota pisania krétkich, zwigzlych i wydajnych programow
— wymusza to objetos¢ pamigci. M6j pierwszy kontakt z ZX Spectrum?
Aaaa... mialem takg kolezanke, a ona miata Spectrum. Kolezanka niczego
sobie, ale wygrat komputer.”

Robert Chojecki — szef konkurencyjnego kianu ATARI:
»Zaczynatem od Spectrum. Najpierw byly gry u kumpla, potemn troche
tworczego stukania. Gdyby nie ta fatalna ULA, bylby to jeden z lepszych
komputerkow jakie dotychczas wyprodukowano. Jesli powstalaby teraz ja-
kas rozsgdna mutacja ZX Spectrum, kupit bym sobie go, tylko po to, aby w
nim pogrzebac. Do tego nadaje sig ideainie. Ma takg prosta i przejrzysta
konstrukcje. Dlaczego ATARI? Coz, rodzina mi kupita...”
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W poprzedniej
czesci cyklu zostaty
omowione

wszystkie
najpotrzebniejsze
podprogramy
zawarte w ROM-ie
interfejsu, a wsrod
nich procedura
putcom stuzaca do
przestania komendy
do stacji dyskow.
Ta czesc¢ zawiera
spis komend
systemu TOS oraz
przystepny opis
sposobu ich
stosowania.
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TOS
CZ. 3

KOMUNIKACJA KOMPUTER — FDD

W systemie TOS komputer wraz z inter-
fejsem tworza jednostke nadrzednag. Wy-
daje ona polecenia, ktore sa nastgpnie wy-
konywane przez stacje. Komunikacja opie-
ra sie na schemacie .pytanie — odpo-
wiedz” lub tez ,polecenie — (wykonanie)
— potwierdzenie”. Trzeba pamietac, ze
niezaleznie od zleconego stacji zadania,
komputer powinien czekac na potwierdze-
nie jego wykonania.

Jednostka nadrzedna komunikuje sig¢ ze
stacja za pomoca systemu komend, zas
dane przekazuje za posrednictwem bufora.
Bufor danych, analogiczny do istniejacego
w interfejsie, znajduje sie rowniez w staciji
dyskow. Gdy wykonywana jest komenda
wymagajaca danych wejsciowych (np. na-
zwy pliku), to musza sie one znajdowac
wlasnie w buforze stacji. Jesh czytates dru-
ga czesc cyklu, to wiesz, jak je tam prze-
niesc: nalezy umiesci¢ nazwe w buforze in-
terfejsu i przestac jg procedura putcom.
Nastepnym krokiem jest wystanie komen-
dy. Po jej wykonaniu stacja dyskow przysy-
ta z powrotem dane do bufora, ale tylko
wtedy, kiedy sa one potrzebne. Na koniec
przysytana jest ze stacji komenda (nazy-
wana w przeze mnie komenda powrotna)
zawierajaca szereg informacji, miedzy in-
nymi o poprawnosci wykonania polecenia.
Lepsze zrozumienie opisanego wyze] me-
chanizmu komunikowania si¢ komputera i
FDD umozliwi widoczny ponizej algorytm
(o przedstawionym w nim trybie pracy kon-
wersacyjne] — troche dalej).

Spis komend systemu oraz ich parame-
trow wejsciowych i wyjsciowych zawiera
tabela 1. Dzieki niej mozna tatwo zrealizo-
wac kazde polecenie TOS-u korzystajac z
nastepujacego schematu:

1. Znajdujacy sie w pierwsze] kolumnie
tabeli numer rozkazu wpisujemy do zmien-
nej systemowej mod.

2. Jesli dana komenda wymaga prze-
stania jakis danych, to umieszczamy je w
buforze i wysytamy procedura putdat.
Przypomina nam o tym wyraz 'tak’ umiesz-
czony w trzeciej kolumnie tabeli.

3. Przed postaniem komendy nalezy
umieszczamy w rejestrach odpowiednie
dane wejsciowe wyszczegolnione w kolu-
mnie czwarte|.

4. Wysytamy komende CALL PUT-
COM.

5. Pobieramy komende powrotna CALL
GETBLOCK Iub CALL KONW. Kolumna
piata tabeli informuje, gdzie zastosowac
prace konwersacyjng i kiedy nalezy spo-
dziewac sie przystania danych do bufora.

6. Jesl wszystko przebiegio poprawnie,
w rejestrach lub w buforze znajduja sie po-
dane w kolumnie szostej dane powrotne.

od srodka

PRZYKLADY

Najprostsza sesja komunikacyjna sklada
si¢ z wystania komendy (putcom), a naste-
pnie odebrama komendy powrotnej (get-
block). W ten sposoéb realizuje sie na przy-
kiad CLOSE#" lub DRAW”:

DRAW LD
LD (MOD) , A
CALL PUTCOM
CALL GETBLOCK
RET

A,9;numer komendy umieszczamy
;W zmienne] MOD,
;wystanie komendy,

Etykieta MOD ma wartos¢ #2100 — patrz
opis zmiennych systemowych interfejsu w
pierwszej czesci cyklu.

Gdy zachodzi potrzeba przestania doda-
tkowych danych, umieszczamy je w bufo-
rze | wysytamy (putdat) przed komenda.
Przyktadem takich polecen moze byé
OPEN#*, GOTO" lub zapisanie sektora na
dysku. Oto GOTO*:

GOTO LD  DE,NAZWA

LD  BC,KON-—MAZWA

CALL §66D

CALL PUTDAT

Lo A7

Lo (MOD} A

XOR A

CALL PUTCOM

CALT, GETRLOCK

RET ;powrot z podprogramo,
HAZWA DEFM "katalog” ;nazwa podkatalogu,
KON ito tylke etykieta.

;adres nazwy podkatalogu,
;dlugosc nazwy,
;przeniesienie do bufora,
;wyslanie bufora do FDD,
;numer komendy GOTO*,

;A=0 — nazwa to podkatalog,
;wystanie komendy,

Podprogram ten moze byc rowniez wy-
korzystany do zmiany napedu: nalezy jedy-
nie zamienic rozkaz XOR A na LD A,1 (dla-
czego — patrz tabela 1) | zamieni¢ nazwe
podkatalogu na nazweg napedu.

Po wykonaniu komend takich jak odczyt
sektora, pliku lub pobranie wykazu infor-
macii o otwartym kanale, przed przysta-
niem komendy powrotnej stacja transmitu-
je wymagane dane. Odbioru zaréwno za-
wartosci bufora jak i komendy powrotne;
dokonujemy przy pomocy procedury get-
block. Oto przyktadowy program odczytu-
jacy zerowy sektor z czwartej sciezki dys-
kietki:

SEKTOR LD

B, 27 ;numer komendy

LD (MOD) , A iw ZMiennej MOD,
LD c,0 jnaped A,

LD D, 4 ;numer Sciezki,
LD E,Q ;numer sektora,

CALL PUTCOM
CALL GETBLOCK
JR HNC,DWA
RET

ZwroC uwage na petle JR NC,DWA zapew-
niajaca odebranie kolejno bufora i komen-
dy powrotnej {jesli nie wiesz jak — patrz ta-
bela 1, opis procedury getblock). Taka
konstrukcja ma podstawowa zalete: nieza-
leznie od tego, czy zostanie przystany bu-
for, czy nie (a nie zostanie on przystany, je-
sli wystgpi bfad w odczycie dyskietki), caly
podprogram zostanie wykonany prawidto-
wo. Ponadto dziala ona poprawnie przy
wykonywaniu komend prostych typu
DRAW*, co jest utatwieniem przy pisaniu
uniwersalne; procedury komunikacyjne;.
Jesli chcemy wykonac¢ komende wyma-
gajgca podania dwoch nazw (czyli LET,
MOVE lub FORMAT), wysytany bufor po-
winien je zawieraC. Nalezy je umiescic w
takie] kolejnosci, jak w sktadni BASIC-a,
oddzielajac i kohczac kodem CHRS(0).

jwystanie komendy,
;jodebranie bufora
;1 komendy powrotnei.

DWA

;odebranie komendy powrotne],

jodebranie komendy powrotned,

PRACA KONWERSACYJNA

Praca konwersacyjna polega na tym, ze
stacja przysyla szereg komunikatow do
wydrukowania (nie chodzi tu o komunikaty
bteddw) lub oczekuje wcisniecia jakiegos
klawisza. Wykonywane sa w ten sposob
takie instrukcje jak CAT™, LIST" czy FOR-
MAT™. Dzieki istnieniu specjalne] procedu-
ry konw obstuga trybu pracy konwersacyj-
nej jest bardzo prosta. Ponizszy podpro-
gram wykonuje doktadnie to samo, co wy-
wolane z poziomu BASIC-a polecenie
CAT™:

CAT LD A,1]
LD  {MOD),A
CALL PUTCOM
CALL KONW
RET

;jak poprzednio,

;wyslanie komendy,
swywolanie procedury pracy

ikonwersacy jnej 1 powrat.

Taka konstrukcja w wiekszosci zastoso-
wan wystarcza, jednak czasem potrzebna
jest wiedza o sposobie organizacji pracy
konwersacyjne|. Ujmujac rzecz skrotowo:
komenda powrotna zawiera w zmienngj
mod swoj kod. Jest to jedna z czterech
mozliwych liczb od 128 do 131, ktdrych
znaczenie opisane jest w tabeli 2. W przy-
padku opisanych wczesniej komend pros-
tych jest to zawsze kod 128 wskazujacy,
ze stacja wykonata polecenie (niekoniecz-
nie poprawnie). Gdy liczbha zawarta w
zmiennej mod jest wigksza, oznacza to za-
danie wykonania jednej z opisanych w ta-
beli 2 czynnosci. Po ich zrealizowaniu (lub
nie) nalezy wystac komende potwierdzaja-
ca (w tym miejscu warto jeszcze raz spoj-
rzec na algorytm) o specjalnym kodzie 145
i mozna odebraé znowu bufor i komende
powrotng. | tak az do skutku, czyli przysta-
nia przez stacje kodu 128. Jako przyktad

Algorytm przedstawia schemat konstrukcji
podprogramu wykonujacego fedna z poda-
nych w tabeli 1 instrukcje TOS-u.

N do bufora.

Wystanle bufcra :
CALL PUTDAT

> Ustawienle parameiriw
welsiclowych komendy

komendy




KLAN SPECTRUM

warto przeanalizowac podprogram usta- CO DALEJ? R e e S—
wiajgcy parametry transmisji kanatu B in- -
terfejsu SZeregowego. w nastepnej czesci cyklu przedstawie kod komenda dane wy jsciowe kod dane we jsciowe
sposob wykorzystania pamigci stacji dys- k . s i
FORMAT LD DELCHIXT - adres nazvy Kansid. kow | wykonywania w nie] programow. i 1 iﬁ:;ﬁgyﬁ‘y‘“’“y““‘a R
T, i je ugosc, . - . - . g . .
CALL #66D ;imgeszcjenie w buforze, ZnaJdZ|e Sle taml rownlez 0p|S k'lku Cleka'
CALL PUTDAT jwyslanie do stacji, wych zastosowan interfejsu, w tym sposob 129 |Zadanie wydruku |Tekst komunikatu 145|  brak )
won skod komendy FORMAT®, prostego rozszerzenia listy instrukcji inter- komunikatu. Z“ajc(’“ge Siftzgog‘]‘f‘." E‘;z ;42 gﬁziip"ﬁ"’;‘zg"
r H H P H rze ladres 1 nle O -
LD  HL,DANE jadres opisu parametrow prelera BASIC‘& I SamourUChamlajaCE SIg a ny kodem nuac ji wykonywania
S . . Jest zakonczony J ykonyw:
formatowania interfejsu, programy typu CODE. Niecierpliwych infor- chr(0). komendy.
KONWER PUSH HL jPprzechowanie na stosie. muje, ze wszystkie niezbedre do zrealizo- 00—t —8w+——— Lo
CATI. PUTCOM rwyslanie komendy, H . . N ; o . R
TWh ALl GETBLOCK ;odebranie butora Wanla tYCh pom)!SiOW lnformaC]B Zosta{y 130 ZQda.l’l.“le wydljuku Jak wyze ). 145A=13 ~ kod klawisza
JR  NC,DWA i komendy powrotnei, juz podane i znajduja Sie w tabelkach, za- :Qmun?katu i oc?:— ENTER.
POP  HL ;ocdtworzenie ads. danych, ’ H Al _ iwWania na naclis-—
o A woD) ; rpr:f‘:dzgiz‘:%nych w tej czgscr cyklu lub po nigcie ENTER.
cFP 128 ikoniec pracy .
RET 2 ikonwersacyjnej? 131 |Zgdanie wydruku Jak wyzej. 145|A - kod nacignietego
LD A,145 ikod potwierdzenia, Y komunikatu i ocze- klawisza.
LD {MOD),A H WOJCIECH JABtONSKI kiwania na nacis-
LD &, [HL) ;pol::ranic: ?aramqtru, niecie klawisza.
INC HL ;zwiekszenie adr. danych, [ o R
JR EONWER Jpowtorzenie -
CH _TXT DEFM ":CH_B ;nazwa kanatu.
PANE E;:: g::.::: ::;:;xg;Fb);t:IS tE Opis komend sysl.;n.!u: | 17 Eor:a.lti:?nlegt_ak'. :=? —:g zc?ef;lﬂ;, :[kc'.nw j#z‘i(_JZ]b; lgodtble(::a
. R - A . = yskietki. =1 - ciezek. esli a o O
ggig 2'--;-- :;:P;t w:_t'h-;wglt o kod Komenda buf . danc wejsciowe 1odb, dane powrotne Dane w buforze tak jak |adresem (#210D-#212C) |
! coAud rate o : = | dla LET#* (komenda 5) {komunikat bledu. |
DEFB 0, "N* ;Iiarlty‘? N‘ 0 {Otwarcie tak |A-nr kanalu (1-16]), norm| (#2102) lub A - kod ! = ! . {
LEFB 0, "A" r'bt:-‘—"P bits ? A xanalu: 1-4 kapaly szybkie, bledu. 18 |Przyslanie nie brak norm|B -nr wolnego kanatu.
DEFB 0, "D iRits/char 7 D OPENS#nr; . . . 5-16 kanaly wolnc. A=D - 0.K.. |informacji
D-tryb pracy kanalu: A>0 - pod adresem {o kanalach.
H . H D=0 -append, (HZ10D-8#2120) - S 1 — R
POQCZ&S pracy konwersacy]nel St’aC]a [=1 -input, komunikat bledu. 19 |Frzyslanie nie |A -numer kanatu buf. :lH2fJ02] -tryb pracy:
dyskow moze dowolnie diugo czekac¢ na D=2 -output, B 0 -append.
potwierdzenie — nie ma limitow czaso- Bty g ien danyeh: kanale. 2 _output.
wych. Widoczna na algorytmie petle pracy E=0 -rekordowy, I
konwersacyjnej mozna tez w kazdej chwili ! Qb Gl i G (#2004) ~tryb dostepu
P . - .. | | E=1 -dostgp swobodny. 0 ~rekerdowy,
przerwac, CZY!I ZI’E‘ZYQHOWGC np. 2 kOﬂCOW- i i — 1 —dostegp swobodny.
ki przysyfanego katalogu dysk|etk| W tym 1 |CLOSEs#nr nie |A-numer kamalu. norm Jak wyzej. i:gggz}ggnrd]:am;g
A . ! — E— — 2 N -dlugo
Celu ZamlaSt kOdU pOt\'N‘erdzenla 145 WY‘ 2 |Tworzenie tak |A=0 nazwa ornacza plik|norm dak wyZe] pliku { 3 bajty !]).
starczy podac jakikolwiek kod komendy z pliku lub A e raloe. (42009-4) nr mastepne-
tabe“ 1 Staoja Zlnterpre_tuje to .Iako ChQC ]I()t;:l:'l':g:;a" I ni ;?zs ;AVE??WE . '\ﬂ‘ZOG(:'.} -di. rekordu.
zaniechania wykonywania poprzedniej in- o B ’ (42000-F) “nr bajtu w
strukcji TOS-u'i zacznie wykonywanie no- 3 |Wydruk stosuinie | brak g [ L i ol i i
Wei. E(IJST* £ | elementeéw na stosle 200 |Zabezpiccza-|tak |A=O ~odbezpieczanie U, [rerm| Jak dla komendy nr 0.
. . _ . . | odp1 cgraméw (1-8). nie i ukry-| A=1 —zabezpieczanie P,
Nalezy row.n'ez dOdaC’ s Z€ procedura | ?#21:;?? lub L - numer wanie plikdw| ' 4=2 -uwidacznianie V,
konw jest napisana w sposob umozliwiaja- biezacego nopgdu, ATTR#"nazwva" la=3 -ukrywanie L.
i iej i [#2108) lub H - numer -
. e e hieigcego podkatalo 21 Formatowanie tak brak korw | Jak dla kemendy nr 4.
cy zastosowanie jej zamiast procedury s . |
getblock. W miejsce sekwencji: |- . RS232c.
DWA CALL GETBLOCK 4 |Usunigcle |tak |A=0 -pytanle czy na  konW|(#2102) - kod blgdu. | 22 |RESTORE® ie {A kanat ' Jak dla komend 0
liku lub ewno usungc. Jesli blad to pod nr nie -mumer kanatu norm| Ja a komendy nr 0.
. JR NC’DWA . P gokat.alogu: A=l —Esuua bez pytania adresem (#210D-#212C}
mozna z powodzeniem napisa¢c CALL ERASEA"nzw" [kemunikat bledu. 23 |Przystanie |nie | brak norm|Dla wersji A.2:
] B ] - numer H=%00010001
KONW. 5 {Zmiana nazwy|tak! |Frzed wyslaniem bufora|norm|(#2102) lub A - kod wersji TOS-u . t ll_ Lz
LET*"nl™ TO | pewinny sige w nim bledu. A
r "nZ" I zna jdowac kole jno: A=0 - 0. K., t - —  E—— — —
OBSLUGA BtEDOW stara | nowa nazwa, A>0 - pod adresen 24 |Uruchomienie|rnie |1Y -adres podprogramu jnormiWartosci rejestrow po
| oddzlelone i zakohczo- (#210D-#212C) |podprogranu de uruchomienia. wykonaniu pedprogramu.
| ne kodem CHRE(0). komunikat bledu. |w pamieci | A, BC, DE HL-przekazane
Wyslanie komendy polega na przestaniu =~ - L ! shacsif SRl
oy s B . | "n1" TO| tak! Jak 7e . ' Jak wyZe]. FDD 3000
13 bajtéw zaczynajacych sie od adresu oM ax . e : _
#2100. Jest tam je] numer oraz kolejno — PR 25 |Przestanie | |nie |A a1 praysylancge |buf.|(42102) Lub A - kod )
.- - - . : - | - o c a e . aku danyc, oku. |
wartoscl WSZyStKICh rEIEStrOW' Tak s$amo ! i:\i:?ﬁgﬁﬁ?ur-’_‘-ak 30‘.;2;3'-2223:; iz;ﬁa_ nert el Z pamieci DE -adres bloku w pa- 'A=0 - przysiany blok
]est zbudowana komenda pOWrOTna. JEd' napedu: A=0 -podkatalogu, it?CJi do migci stac ji. “bc ) ?:;:0;_:;[1;;,;&
nak w przypadku wystapienia bledu, jest Y B interfe jeu ' komunikat bledu |,
ona o 32 ba!ty d'u-zsza N StaC]a prZYSYla . i“ydr.Uk s brak ikcmw ::i:ng: I :;Di Eliﬂ;ér .26 -.Przeslanie tak LZ powodu bledu TOS-u norm | DE —adres korica p?c—:s—
dOdEltkOWO komunlkat 0 napotkanYCh nie- ;’;g;:g:%ggu ! :bit-_;ialcegounapedu. ploku danych f;trzeba wlasnorecznie tanege bleoku + 1.
prawidtowosciach. Rejestr A, ktory w przy- | (#2108) lub H - numer . |skonstrucwac :?"‘j“d_gk
. - - s 1 erire o] osC a e
padku prawidlowego wykonania polecenia _ bieZacego podkatalogu o pamiect b
ma wartos¢ 0, zawiera teraz kod bledu {w 5  Daaws nie | brak norm| Jak dla kemendy nr 0. stacji. (#2105)-adres docelowy
przypadku wywotania procedury konw za- |- e " o i I o
WanOéé reieStru A ]eSt niszczona J kOd b'e_ e ﬁ:;:zz;z s polec;enii gl;znj:stego perm yeed- 27 |Mczytanie nie Cc-—gumer naiedlil,B i buf . ;?2;021 lub A - kod
- H B H H e sektoera =0 naped A, 1-B itd. gdu.
du Zna]dU]e SIQ IEdynle DOd adresem Ezd;ittazlcgu ;ﬁ::&fnﬁﬁzzzyio:,iio;.ac z dyskletkl. D -numer scieZki, A=0 - wczytany sektor
$21 02) Oto Unlwersalny podprogl‘am dru- ) kome-ndc nr 7 (GOTO®). E -numer sektora. : Jjest w buforze
kujacy na ekranie tresC komunikatu btgdu - Kolejno E=0,7,14,5,12,|  A>0 - pod adresem
H 1 19- 11 |CAT» nle brak konw | Jak dla komendy nr 4. 3,10,1,8,15,6, 13,4, 11, (“210'_3 #2120)
w przypadku jegO WYStaplenla- o 2,9. komunikat bledu.
12 |CAT*"nazwa™ | tak brak kom Jek wyzed. E‘.28 N grani tak. J I-:-wyi 3 o or_m Jak dla ko ndy. nr 0
i Na anle a Lo n me -
pLAn i,:szmz; Phed l;l‘?d“' 13 |LIST##nr  |nie |B -numer kanalu. konw Jak wyzel. sextora
Pt —— Ina dyskielce
RET 2 ;powrdt jesli nie ma bledu, " ) v . 1
LD HL, #210D jadres przyslanego komunikatu, 14 |LISTeR nle prak kcin. R 2k wyze) 29 iCLOSEt nie brak horm; Jak dla komendy nr 0
CALL PR_ERR i jego wydruk. - o - ! ! .
s oo Bl e e A v | I T L R e e
= - " ~ DE-numer rekordu A=0 - 0.K. , an a-? resu pomocnlCZe ] | pomocnicze |-
Mozna go wywola¢ kazdorazowo po wy T e A0 - pod adresen funkeji |
konaniu przez stacje polecenia, czyli zaro- DE=0 i C=0 —koleiny. (#2100-4212C) i '
WwnNo po pobrannu komendy zwrotnej jak i po "Léfi‘iii:i'b:“jiii“;‘?"' komunikat blgdu. o
wykonaniu procedury konw. zapisania (1-256). Pl
TaT 1119 H 16 |Odc _yt. . nie |Jak wyzej, oraz przy |buf.|(#2102) lub A - ked
_Tradycyjnie juz przypominam o ko- z pliku. dosteple sucbodnyn: bledu. 32 7 -
nl.ecznOSCI uak:tywnlenla RQM:U In‘er- i:g ; C:z?z ,icziiz: . wz;{tinzu;:::r;d 33 |Komenda tak Jak dla kemendy nr 7. |norm| Jak dla komendy nr O.
felsu" przec’ prOba urUCth."er“a pOda- wa tekztu z ;liku_ | DE-;.lil-ugosc rekord!..l réwnowazna
nych programow przykiadowych. O tym A>0 - pod adresenm GOSUB#"path”
jak to sie robi, mozesz przeczytac w kto- 5 s (R 212C)
- - - e komunikat bledu
rejkolwiek z poprzednich czesci cykiu. BN |
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Kazdy chyba zna
gre w statki —
doskonate zajecie
na dtugie, nudne
lekcje. Nikt nie wie,
kto ja wymyslit, ani
kto zostat pierwszy
przylapany na
graniu w szkole.
Swoja popularnosc¢
zdobyta zapewne
dzieki temu, ze do
gry wystarczy
kartka papieru oraz
diugopis.

Kabel komunikacyjny dia in-
terfejsu RS-232 do polacze-
nia dwoch stacji FDD 3000
lub FDD 3.

E

Wspolczesna technika moze jednak
zabawe w statki bardzo uprzyjemnic. Za-
mieszczony obok program STATKI jest
proba nieszablonowego podejscia do
starego tematu. Jest on przeznaczony
do uruchomienia jednoczesnie na dwoch
komputerach i umozliwia granie dwom
osobom, ktore widza jedynie swoje okre-
ty. Jest to mozliwe dzieki stworzeniu na-
miastki sieci komputerowej, poprzez
wspoiprace przez tacze RS-232.

Zabawa jest niezta. Sama gra toczy
sie bardzo szybko; ani si¢ obejrzymy,
jak przeciwnik zatopi nam wszystkie
jednostki... Tym razem bede lepszy!
To wciaga.

ZACZYNAMY

Po uruchomieniu nalezy odpowiedziec
na pytanie o numer gracza: 1 lub 2 (obaj
uczestnicy gry musza mie¢ rézne nume-
ry). Jest to konieczne do poprawnej pra-
cy portu szeregowego w obu kierunkach
— dociekliwym radzimy przeanalizowac
linie 2000 i1 2010, odpowiedzialne za
transmisje. Nastepnym etapem jest roz-
mieszczenie statkow. Stawiamy je przy
pomocy kursora poruszanego zwyczajo-
wym ukitadem klawiszy: Q, A, O, P i <EN-
TER>. W przypadku popeinienia bltedu
mozna sobie pomoc naciskajac DELETE.
Po fazie projektowania nastepuje bitwa.

REGULY GRY

Reguty gry sg zgodne z pierwowzo-
rem, z matym zastrzezeniem: obaj gra-
cze strzelajg réwnoczesnie. Komputery
czekaja, az ,komandorowie” wydadza
odpowiednie dyspozycje, po czym wy-
mieniajg sie danymi 0 kierunkach ude-
rzenia. Stwarza to rowne szanse — moz-
liwy jest remis! Oddany strzal widoczny
jest poczatkowo jako znak zapytania, az
do momentu uzyskania odpowiedzi: pu-
dio (oznaczane kropka), trafiony (znak
,X”) lub zatopiony (czarne pola). Kazdy
zniszczony okret jest otaczany koteczka-
mi — w te miejsca nie warto juz strzelac,
gdyz statki nie moga sie stykac. W polu
wiasnych okretow czarne pole oznacza
ptynaca jednostke, a , X" — trafiona badz

X P~ 3
RX Jom 2
)y S T — 5
o R 4
1 R A ;

RX (receive data)
TX (transmit data)
CTs {clear to send)
DTR (data terminal ready)
GND (ground)
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zatopiona. Po zakonczeniu gry komputer
pyta sie, czy chcesz gra¢ dalej. Jedynie
twierdzaca odpowiedz po obu stronach po-
woduje przejscie do poczgtku programu.

Wszystkie parametry, czyli wielkosc
plansz, ilos¢ oraz rozmiary statkow, za-
warte sa w liniach 30 — 50. Zmienna di
nie powinna przekraczac wartosci 14, bo
obszar gry nie zmiesci sie na ekranie. Li-
czby w linit DATA okreslaja diugosci ko-
lejnych  okretow. Na zamieszczonym
wydruku wszystkie parametry dotycza
standardowej rozgrywki -— w polu 10 na 10.

SPRZET

Do gry konieczne sa dwa komputery
wyposazone w interfejsy RS-232. Pro-
gram powstat z mysla o stacji dyskow
FDD 3000 lub FDD 3, wystarczy pota-
czyC porty oznaczone CH_A opisanym
nizej kabelkiem i wszystko powinno dzia-
tac. W przypadku posiadania innych in-
terfejsow nalezy upewnicC sig, ze moga
one pracowa¢ w trybie dwukierunko-
wym, zapoznac sie z ich instrukcjg ob-
stugi 1 odpowiednio zmieni¢ linie 10,
2000 i 2010. Moze sie okazac potrzebne
dopisanie, obstugujacych interfejs, krot-
kich procedur w kodzie maszynowym.

Po zaopatrzeniu sie w pieciozytowy
przewod | dwa zlacza mozemy przysta-
pic do montazu kabla. Sygnaly danych
RX i TX z jednej wtyczki powinny taczyc
sie na krzyz z sygnatami TX i RX drugiej.
Rowniez sygnaly sterujace DTR i CTS
powinny sig¢ krzyzowac. Linie masy ta-
czymy ze soba. W przypadku posiadania
stacji FDD nalezy naby¢ dwa gniazda DB9
(czyli takie, jak w joystickach) 1 pofaczyc je
zgodnie z zamieszczonym schematem.

Przed ostatecznym wigczeniem
komputerow trzeba dokitadnie spraw-
dzic poprawnosc potaczen. Ewentual-
ny btad moze spowodowac¢ uszkodze-
hie portu RS-232.

PROBLEMY

Jezeli program po wpisaniu nie dzia-
fa, to moga byc tego trzy przyczyny: btad
przy wpisywaniu, zle zmontowany (ub
nie kontaktujacy kabelek, badz tez poda-
nie jednakowych numerow graczy. Ist-
nieje rowniez mozliwosé, ze program
dziata niewlasciwie, gdyz wystepuja
przekltamania podczas transmisji. Zaz-
wyczaj sa one wynikiem nierownoczes-
nego uruchomienia programow przez
obu graczy. Kanat nie moze byc otwie-
rany, podczas gdy na drugim kompu-
terze ktos probuje juz cos przesytac
(np. oddac strzal). Jesli wykluczymy i te
ewentualnosc, pozostaje jeszcze ostat-
nia mozliwosc: stacje maja po urucho-
mieniu rozne protokoly transmisji. Jest to
mato prawdopodobne, aczkolwiek mozii-
we. Parametry transmisji mozna spraw-
dzi¢ instrukcja LIST*#, po otwarciu ka-
natu. Nie wnikajac w szczegoty, w takim
wypadku nalezy zamknac kanat i odpo-
wiednio sformatowac lacze, wpisujac
FORMAT*":CH_A" i wciskajac kolejno
klawisze: B, N, Y, I, N, A, D.

MOZLIWOSCI
| MODYFIKACJE

Dlugos¢ kabla taczacego komputery
moze osiggac kilkanascie metrow, a przy

dobrej jego jakosci i obnizeniu predkosci
transmisji — nawet troche wigcej. Real-
ne jest wiec potaczenie sie z kompute-
rem kolegi z bloku. Jest tez duze pole do
popisu przy samodzielnej modyfikacji
programu: obsluga joysticka, efekty
dzwiekowe, oprawa graficzna, wysylanie
do przeciwnika szpiegow informujacych
0 ilosci jego okretow, urzadzenie pojedyn-
ku pomiedzy komputerami roznych ty-
pow (po napisaniu dia nich odpowied-
nich wersji gry). Mozna tez tworzyc
nowe, wtasne programy, przesytac przez
RS-232 pliki dyskowe, obrazki, listy, pra-
ce domowe, liste zakupoOw, biezacy
czas, program telewizyjny, numery
TOTO-LOTKA, najswiezsze kawaly, a
na koniec znowu pograc w statki, do cze-
go gorgco namawiajq...

WOJCIECH JABEONSKI
JACEK TROJANSKI

1 REM FPROGRAM S T AT ¥ I
2 REM W._JABLONSKI & J.TROJANSKI
3 BREM 19%92.02-16, 12.00-16.30
5 BORDER O: PAPER O: INE %: CL3
1C OPEK #*1;7:ch_a":;r;2
20 INPUT “"Numor graczailfZ):";grac:
21 IF gracz<>l AND gracz<»2 THER GO TO 20
30 LET dl=10: REM DLUGCSC BORU
4C LET ap=10: REM ILOSC STATKOW
50 DATH 4,3,3,2,2,2,1,1,1,1: REM RODZIAJE STATKOW
B0 DIM mS(2,d1,d1)
70 DIM nidl,dl)
BO DI s{:ims): RESTORE
90 FOR a=1 TO ims: RERD A({a): NEXT a
99
100 REM =*=
130 cLs : GO SUB 1000
141 LET y~1: LET x=~1: LET aa~0
15C FOR a-1 TO is
10 PRINT #C;AT 1,0; "POSTRH ";:s
170 FOR k=1 TO ajaj
180 GO 5UR 1s00
190 IF a$=CHRS 12 THEK GO TO 30
200 LET t£s5-0: LET os=0
210 FOR ©=-1 TO l: FOR d=-] TO 1: LET xl=x+c: LET yl=y+d
220 IF yl<l OR yl>dl OR xl<l OR x1>dl THEN GO TO 260
230 LET e=n(yl,=x1}
240 IF o AND & OR NOT ¢ RND NOT & THEN LET as=ns+e: GO TO 260
2500 LET os-ca+ie<>a) e: LET to-ta+{e-a}
2&0 NEXT d: NEXT C
270 IF os OR b>l RND MOT te THEN BEEF .1.0: GO TC 180
2BG LET nty,x)=a: LET ms{l,y,x1="B": PRINT AT y,x; PAFER 5;"R"
290 MEXT b= MEXT a
1948
399 REM *** BITWAR "="*r
400 INPUT -~: PRINT #0;RT 0,12; BITWA™
410 LET x=1: LET y=l: LET aa-l&
4153 REM *#** STRERL *snas

PROJEKTCMWARLE 4+

{a) ;" ~HASZTOWCH . ™

420 GO SUB 1500z IF m§{2,y,x)<>" ~ THEN BEEP .01,50: GO TO 420
430 LET m${2,y,.%x)="7?": PRINT AT y. aatx;"7?"

440 LET £$=CHRS x+CHRS y: GO SUB 2000

450 LET »1=CODE tS({1): LET yl-CODE t5{2;

460 IF m5(1,yl,xl)=" = THEN LET t§="PU": LET m5{l,yl,=x1)="."

470 1F ms(1,yl,xlj="0" THEN LET ms{l,yl,x0l}="%": LET £§-"TR": LET
e=nfyl,al): LET mim)-s{e)-1: [F s(e)}=0 THEW LET t§-"IA': LET 15=iE
-1z IF ie=0 THEN LET t§="KD"

S00 REM ==*rw WEMIE ##*wxns

510 LET as=t$§

510 Go 5UB 2000

530 LET m§(Z.y.x}="."

540 IF E£$<>“FU" THEN LET m§{d,y.x}="X"

550 FF a$="KO" AND t5-"KO"™ THEN LET bs="REMIS.': &0 To 600

560 IF a$="¥KO0" THEN LET b5="PREEGRALES.": GO TO &05

570 IFf t5="KO" THEMN LET bS="ZATOPIONY. WYGRALES.!!": GO TO &00
580 IF t3="ZA" THEN GO SUB 3000
590 GO SUB 1000: GO TO 420

54968

599 REM mwwxs KORIEC =t===

600 GO SUBE 3000

605 GO SUR 1000

610 INPUT -": PRINT #0;AT O,0;b5
615 FOR a==20 TC 30: BEEPF .04,a: NEXT a
620 MOVE O: IRPUT “JESZCIE RAZ? (T/N)*;a$
6§30 LET LS="KI~: IF a§="T" OR a%="t" THEN
&40 GO SUB 2000

€50 IF tS=a5 AND t5="TA" THEN GO TC 10
Gelt CLS : CLOSE F*: STOP

993
1000 REM ** RYSOWANIE EKRANU axw

1310 FOR &=l 1O 2
1020 FPOR b=1 TO 41
1030 PRINT PAPER 5; INK 04AT b,a"l6-15;mS[a,.by
1340 HEXT b
1050 LET b=dl=B+l
1060 PLOT a*12B8-121,168~b: DRAW B.0: DRAW 0.b: DRAW -k, 0:
1070 HEXT a
1080 PRINT AT dl+3,0;" MOJE
10%0 RETURN
1498
1459 REM **

LET t5="TA": LET a§=t%

ORAW O, -b

FRIECIHHI#A™

RUCHOMY KURSOR *+»
15040 PRINT AT y,aa+x; OVER 1;
1510 POKE Z3£58,0

1520 LET aS=IKKEYS: IF as-""

FLASH 1; =

THE¥ GO TO 1530

1530 FRINT AT y.aavx; OVER 1; PAPER 5: FLASH 0Q;* -

1540 IF a$="q" AND y>1 THEM LET y=y=1

1550 IF a5="a~ AND y<di THEN LET ywy+l

15600 IF a5="o" AND x>1 THEN LET w+x-1

ISTR IF AS="p' AND s<dl THEN LET ax-xs1

1580 IF aS<=~CHRS 13 THEN RETURK

1590 GO TC 1500

19498

1999 REM *** KOMUNIKACJR =+~

2000 IF gracz=l THEN PRINT *#1;t$= INPUT »#1;e5: RETURN
2010 INPUT *#1;g95: PRINT *#1;t5: LET t5=gS: RETURN

2998

2999 REM =+* IATOPICHY!: =«»
3000 LET al+-1: LET x2=1
3010 LET yl--1: LET y2=1
J0Z0 FOR asxl TO xZ

3030 FOR b=yl TO y2

3040 LET xx=x+a : LET yy=y+b
JOS0 LET ag="_"

JO51 IF xx=l OR xx>dl OR yy<
3055 LET aS=m5(2,yy,xx)

3060 IF a$="X" AND a=x1 THEN LET x1-x1-1: Go T 3020
3070 IF a§="X" AND a=x2 THEN LET xi=x2+1l: GO To 1020
3080 IF a$="X" AND bryl THEN LET yl-yl-1: GO TO 3020
3050 IF aS="X" AND b=y2 THEN LET yZ=y2+1l: GO TO 3020
3100 If aS="X" THEN LET m5(2,y+b,x+a)j="0"

3110 IF a$=" " THEN LET m§(2,y+b, xsal="o"

3130 HEXT b

3130 HEXT a

3140 RETURN

1 OR yy>dl THEN GO TO 3060
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i albo

marchewka

Dawno temu to wszystko byto inaczej.
W Klanie Gier zamieszczato sie mapy |
charakterystycznie wygladajace na stro-
nie opisy gier. Potem doszla Lista Prze-
bojow, SOS-y i Niesmierteinosci. W mia-
re rozwoju sytuacji rést potencjat niewy-
korzystanych mozliwosci, ktéry znajdo-
wal swe ujscie w wydawanych numerach
»1ylko o Grach”. Nie dziato to sig jednak
czesto, bo co jak co, ale takie powazne
pismo jak ,Bajtek” raczej wstydzilo sie,
niz bylo dumne z ,niepowaznego” Klanu.

Jak juz wspomniatem to bylo dawno i
nieprawda. Potem powstata Spéidzielnia

Bajtek i wszystko ulegto zmianie. Top !

Secret zaczat powoli zapuszczac korze-
nie na rynku wydawniczym i jednoczes-
nie bardzo mocno rosnac do gory. Tak
mocno, ze w jego cieniu znalazio sie
wszystko zwigzane z grami i pisaniem 0
nich. Rowniez i Klan Gier nie uniknal
tego losu; cho¢ bardzo chcial, czyniac
stuszne iub nie wysitki na drodze do
osiggniecia ,niepowtarzainosci”. Prébo-
walismy wiec z idea HAVE A FUN, chcielis-
my prezentowaC mniej popularne gry i
mapy. To wszystko ,nie zaskoczylo”, nie
przyjefo sie. Zdawalo sie, ze dia Klanu Gier
nie ma juz afternatywy i pozostaje krzyknac
Banzai popetniajac honorowe sepuku.

W pewien sposéb pomogt nam przy-

padek. Mnie] wiecej rok temu zaczely |
kietkowac w Polsce firmy dealerskie roz- |
prowadzajace legalne oprogramowanie |
— gtownie gry. Zarowno IPS Computer |

Group, jak | JTT Computers wykazaty
cheC wspolpracy udostepniajagc nam
swoje produkty. Réwnoczesnie nawiaza-
fa z Redakcjg kontakt firma Dynamix w
osobie pana Dariusza tukaszuka. | on
nie omieszkat przekaza¢ nam swoich
produktow, jednych z najlepszych gier
na swiecie.

To pozwolito nam wystartowac petna
para.

Od ponad pét roku piszemy o grach |

otrzymanych legalna droga, uzupetniajac

W pewien sposob zawartos¢ Top Secret. |
Nie liczymy na zbyt wielka popularnosé |

takiej formy Klanu. Jeszcze nie.

Nie wiemy jednak jak bardzo negatyw- |
ny jest Wasz poglad, nie tylko jesli cho- |

dzi o wybor tematyki kianowei, lecz takze
0 sposob pisania. Dlatego tez zdecydo-
walismy sie zamiesci¢ ANKIETE, w kt6-
rej znajdzie swoj wyraz Wasza opinia o
Klanie Gier: kij albo marchewka.

Im wigcej ankiet nadeslecie, tym bliz-
szy prawdy obraz otrzymamy. Niezwykle
trudno tworzy¢ te rubryke, nie wiedzac
,CO jest grane”!

tUKASZ CZEKAJEWSKI |

PS. Miedzy czytelnikéw, ktorzy nadesla |
nam ankiety z imieniem, nazwiskiem | |

adresem rozlosujemy w formie marchew-
kowej zachety oryginalne gry, ufundowa-
ne przez firme IPS Computer Group z
Warszawy.

The Final
Conflict

Sala narad Polaczonego Sztabu Sit Zbrojnych.

. W posiedzeniu uczestnicza: Prezydent, Szef

Sztabu, Dowodcy Armii, Lotnictwa | Marynarki,
ich adiutanci i sekretarze. Szef Sztabu podsumo-
wuje dyskusjg:

— A wigc... Nasz plan operacyjny jest nastepu-
jacy. W dniu D desantujemy cztery dywizje pie-
choty. Wdniu D + 2, po opanowaniu i rozszerze-
niu przyczoika laduja cztery dywizje pancerne i
siedem dywizji piechoty. W dniu D + 3 wykonuje-
my uderzenie rakietowe na zgrupowania wojsk
nieprzyjaciela. W dniu D + 4 rozpoczynamy
ofensywg; w dniu D + 11 sily nieprzyjacielskie
powinny zostac rozbite. Oczyszczenie kraju z re-
sztek wojsk nieprzyjacielskich i zakoriczenie ope-
racji przewidziano w dniu D + 18.

— A co w przypadku... — probuje kontrataku
sceptycznie nastawiony Prezydent.

— W razie oporu nieprzyjaciela — kontynuuje
niezrazony Szef Sztabu -— mozemy szybko prze-
rzucic jeszcze jedna dywizje pancerng i cztery
dywizje piechoty. Rozpoczelismy ich mobilizacje.
Marynarka ma zniszczy¢ wszystkie okrety wroga.
Jest ich niewiele. Wsparcie desantu zapewni flo-
1a: lotniskowiec, dwa krazowniki, siedem niszczy-
cieli. Zespot zloZzony z jednego krgZzownika i czte-
rech niszczycieli zniszczy trzy fregaty nieprzyja-
cielskie. Nasze czlery fregaty zabezpiecza linie
komunikacyjne, dostawy zaopatrzenia i uzupet-
nienia wojsk. Po zdobyciu lotnisk, w dniu D + 2,
przemieszczamy szes¢ grup lotniczych. Wraz z
grupa z lotniskowca powinno to zapewnic wysta-

. rczajace wsparcie naszych operacji ladowych.

Szef Sztabu skoriczyt | zaczal przygryzac ulu-
biony diugopis. :
— A wigc Panie Prezydencie... — delikatnie wy-
szeptat adiutant. Kiedy zaczynamy? Prosze ©
ustalenie dnia D.

OCOTUBIEGA?

Jezeli chcecie planowa¢ i realizowac takie
operacje, a przy okazji przezyc troche emocji,
doswiadczyc zadowolenia z odniesionego sukce-
su, zagrajcie w The Final Conflict. Autorzy pro-
gramu wykorzystali | rozwingli idee opisywanej w
TS3 gry strategicznej Empire, przy czym uwspo-
fczesdnili realia gry oraz wyeliminowali niedogod-
nosci wystepujace w pierwowzorze.

Celem gry jest zniszczenie woisk przeciwnika
oraz zajecte jego terytorium. Dla realizacji tych
celow dysponujecie:

-— jednostkami pancernymi, piechoty, rakieto-
wymi oraz okretami wojennymi. Uderzenie rakie-
towe moze byc wykonane na wojska przeciwnika
lub na jego terytorium; w drugim przypadku nale-
zy dokiadnie okreslic cel ataku (ludnosc, zasoby
naturalne, fabryki), rozpoznany wczesniej przez
jednostke wywiadowcza,

— jednostkami  wywiadowczymi (szpiegowski-
mi), do penetracji wojsk, jednostek rakietowych i
fabryk,

— Jjednostkami dyplomatycznymi, ktore mozna
skierowac¢ do kraju neutralnege w celu pozyska-
nia go jako sojusznika. Skutecznosc dziatan tych
formacji zalezy od liczby skierowanych jednostek
oraz sympatii ludnosci wobec naszego panstwa,
— zasobami naturalnymi (takze ludzkimi) oraz
potencjatem przemystowym swojego panstwa,

co umozbwia mobilizowanie armi, budowanie
cokretow wojennych i rakiet.

Wojska mozna przemieszczac do kazdego pan-
stwa sgsiadujgcego z naszym; jesli oddziela je
akwen morski, potrzebne sa okrety. Istotne jest
opanowanie tych akwenow morskich, ktore sa
wazne ze wzgledow komunikacyjnych.

Zwyciestwo o0sigga sie po zapewnieniu odpo-
wiednie] przewagi liczebne] naszej armii (fioty)
na okreslonym terytorium (akwenie morskim).

MENU GRY

Menu gry jest hierarchiczne, trzypoziomowe,
tatwe w uzyciu. Szerzej opiszemy tylko pierwszy
poziom zwigzany z konfigurowaniem gry, o pozo-
statych dwu zaledwie wspomnimy.

MENU WSTEPNE umozliwia:

— wigczenie lub wylaczenie opcji: wywiad (Spy-
ing), rakiety (Missiles), dyplomacja (Diplomacy),
— okreslenie zakresu konfliktu wojennego: po-
konanie nieprzyjaciela lub podbdj swiata (End
When),

— ustawienie szybkosci reakcji nieprzyjaciela
{Enemy Speed) w skali od 1 do 20,

— wybor scenariusza konfliktu wojennego (Sce-
nario); program oferuje piec scenariuszy, w kaz-
dym mozna wybrac dowolna strone konflikiu
Przy pomocy opcji Customize Scenario, tworzy-
my wilasne scenariusze,

—— trening obrony przeciwrakietowej (Practice
Missile Defence),

— | wreszcie rozpoczecie gry (Play Game).

Kontrole sytuacji strategicznej na mapie swiata
oraz informacje o liczebnosci jednostek wojsko-
wych realizujemy w MENU GEOWNYM. Sytuacie
na akwenach morskich kontrolujemy wtedy, gdy
znajduja sie tam nasze okrety.

Do czasu nabrania wystarczajace] wprawy w
postugiwaniu si¢ opcjami menu, dobrze jest
okreslic szybkos¢ reakeji nieprzyjaciela na ponizej 10
I ograniczyc rozmiary donfiiktu militamego (wiaze sig
to z wyborem opcy , pokonanie nieprzyjaciela”), .

PODSUMOWANIE

The Final Conflict jest dosc dobrym, realisty-
cznym programem strategicznym. Raza w mim
jedynie podzialy terytorialne — dotyczy to szcze-
golnie Stanow Zjednoczonych, Kanady oraz
Zwiazku Radzieckiego.

The Final Conflict opracowany jest starannie.
Na uwage zastuguje przygotowanie trzech wersji
programu dia IBM PC (CGA, EGA, VGA), co.
$wiadczy o solidamosci producenta i zainteresowa-
niu uzytkownikami posiadajgcymi ,stabszy” sprzet.

The Final Conflict mozna obstugiwac z kla-,
wiatury, lecz jest to skrajnie meczace. Szczerze
odradzam kupno programu tym wszystkim, kto-
rzy nie posiadajg myszy.

DOC
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Dystrybutor: JTT Computers

Firma: impressions
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Komputer: Atari ST, Amiga, IBM PC
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WADY:

— maio doktadna instrukcja
— utrudnione korzyslanie
.Copy Protection”
— brak driverow na karty dzwig-
kowe
— brak opcji SAVE dla wyscigow

ZALETY:

+ instrukcja w jezyku polskim

+ wierna symulacja toru

+ mozliwosé wielu regulacji i
zmian w samochodzie, oraz
opcja ich zapamietywania

+ doskonale rozwiazana opcja
INSTANT REPLAY

+ wysokiej klasy animacja i
grafika

+ mozhwos¢ wyboru stopnia
dlftsk)ladnoéci grafiki (DETA-
|

DYSTRYBUTOR:

IPS Computer Group

Firma: Electronic Arts

Rok produkcji: 1990
Komputer: Commodore, Ami-
ga, Atari ST, IBM PC

Grafika (PC): EGA, VGA
Muzyka (PC): PC Speaker

- Indianopolis 500

HVUIANHI‘ULID

\

By¢ moze to troche niesprawiediiwe, ale
zwykle uprzedzam sig do gier, ktérym nie to-
warzyszy tadne pudeilko i wyczerpujgca temat
instrukcja. Dlatego tez troche zrzedfa mi mina,
gdy przekonatem sig, ze indianapolis 500 to
tylko mate pudetko, cienka, 25. stronicowa in-
strukcja, pojedyncza kartka z kodami i dwie,
rzadkie dyskietki. Postanowitem jednak nie
ulegac tym razem nastrojom i rzetelnie prze-
prowadzic test.

Wiozytem dyskietke do stacji 5.25" i zatama-
tem sie. Nie bylo pliku INSTALL! W moich
oczach gra upadla jeszcze nizej. Zgratem za-
wartos¢ obu dyskietek na twardziela, urucho-
mitem i zatamatem sig¢ po raz drugi. Sound Bla-
ster ani drgnal! Zamiast tego glosnik wydat
dzwieki, prébujace ulozyc sig w muzyke. In-
dianapolis czolgat sie juz po ziemi. Mimo 1o |
tak postanowitem go zobaczy¢ (mozliwe, ze
zapowiadat sie nudny dzien). Po chwili meki

dla uszu pojawit sie screen, na ktorym scigaty
sie¢ samocnody. ,Grafika tadna, samochodziki
poruszaja sig¢ ptynnie — moze by¢” — oceni-
tem wzrokiem znawcy i...

Wecisngtem ENTER. Na zdjeciu jaki$ gostek
siedzial w bolidzie i suszyt zeby. Pod spodem
pytanie. Domyslitem sie, ze to ,Copy Protec-
tion”. Siegnalem do kartki z kodami, odszuka-
tem odpowiednie zdjecie i odpowiedziatem na
pytanie. Trwato to dos¢ diugo, gdyz sposrod
36 podobnych do siebie zdje¢ nietatwo jest
znalezc te wlasciwe

Nie zrazony jak dotad przeciwnosciami fosu
brnatem dalej. Z menu wybratem RACE i po-
gnatem. Nie mineto pare sekund, a moj samo-
chod byt rozbity, a ja bez szans na zajgcie
przedostatniego, 32 miejsca. Proby trwaty
mniej wigcej godzing. Dopiero po tym czasie
wpadio mi do gtowy by zajrzec do instrukcji. Z
mrowia informacji wylowitem te najbardzie)
przyswajaine i trenowatem dalej. Z godziny na
godzing, z dnia na dzien, stawalem sig¢ coraz
lepszy. Sukces osiggnatem po trzech tygod-
niach, kiedy to zajalem 16. miejsce.

Sam wyscig obfituje w etektowne poslizgi,
mijanki | zderzenia. Szczegolnie te ostatnie
ciesza oczy — przy pomocy opcji INSTANT

Logica

Entliczek, pentliczek... Kto zgadnie, jaki ko-
lor bedzie miata nastgpna kula? A kiedy wypa-
dnie zielona? No, no, Ty, zgadnij kiedy.

A moze zagrasz najpierw w Logical, czyli w
rewelacyjng gre znanej firmy Rainbow Arts.
Jesli tylko nie jestes daltonista, posiadasz co$
wigcej niz CGA 1 lubisz spedzac godziny przy
klawiaturze, to speiniasz wszystkie warunki ko-
nieczne.

Teoria prawdopodobienstwa nie jest tu przy-
datna: obliczenia w stylu: , jakie jest prawdopo-

dobienstwo, ze wypadna Irzy niebieskie kule
w losowaniu bez zwracania...” to kawat dobrej,
nikomu niepotrzebnej roboty. Niezbedny nato-
miast jest nieszachowy refleks | niezia koor-
dynacja ruchowa. Szczegéinie na ostatnich
planszach najmniejszy blad powoduje zejs-
cie..

Poszczegotne komnaty skiadaja sig z obro-
towych bebnow, w kitorych umieScic mozna
maksymalnie do czterech kul. Polaczenie po-
miedzy nimi stanowia mini-tunele — w nich
wlasnie wedruja sobie kule, szukajac miejsca
na chwilowy odpoczynek.

Aby przejsc dany poziom gry, nalezy zdeto-
nowac wszystkie bebny znajdujace sig w kom-
nacie. Osiagamy to umieszczajgc w kazdym z
nich cztery kule o jednakowej barwie.

Omnicron Conspiracy
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lle to juz razy stawaliSmy si¢ policjan-
tem, najemnikiem, wedrownym kowbo-
jem. Czgsto czujemy niepokoj i dresz-
czyk emociji, wgrywajac kupiona niedaw-
na gre. Czy speini nasze nadzieje, czy
tez troszeczkg rozczaruje? A moze za-
pomnimy o minusach programu, utozsa-
miajqc sig z sylwetka bohatera. Policjant
przeciez nigdy nie miat tatwego zycia, to
dlaczego my mielibysmy miec? A tym bar-
dziej najemnik, | wedrowny pasterz krow.

Na nasze szczescie, Kapitan Powers z
Policji Migdzygwiezdnej nalezy zdecydo-
wanie do pierwszego gatunku bohaterow
gier komputerowych. Powers jest cha-
rakterem raczej sztywnym, ale za to wig-
kszo$¢ postaci nadrabia to catkowitym lu-

zem. Tak wigc ktos powie nam: ,Spadaj

koles, chcesz zostac mojg wycieraczkg?”,
albo ,,Shmakow: tez sie moze spieszyc”
i nie musimy martwi¢ sie o dobry nastrd;.

Fabuta gry targa nami miedzy plane-
ta-baza Cron, statkiem transportowym
Blackstar, ksiezycem badawczym Del-
phi, asteroidem D-892, a samotnym, wy- -
Kupionym meteorem, ktory de facto nie
odgrywa wigkszej roli. Przemieszczamy

Si¢ za pomoca dosc przestarzatego po-
jazdu typu Falcon, ziozonego z mostka
dowodzenia, sluzy powietrznej, transpor-
tera, kabiny pierwszej pomocy, jadalni i
sypialni. Te dwie ostatnie czesto sie
przydaja, poniewaz sity maleja proporc-
jonalnie do odniesionych ran, a wypo-
czecie proporcjonalnie do jedzenia. Tak
wigc po kazdym positku nalezy si¢ kilku-
godzinny sen

Gra do trudnych raczej nie nalezy, giow-
nie z tego powodu, ze w kazdej chwili
mozemy wykonaC savegame’a. Tak na-
prawde, z ponad stu pomieszczen ofero-
wanych przez program, odwiedzi¢ nale-
2y co najwyze| dwadziescia, choc gra na-
stawiona na zwiedzanie roéwniez moze
sprawic wiele przyjemnosci i zabawy.

Kapitan Powers ma rozplataC macki
mafii rozprowadzajacej niebezpieczny (bo
lubiany) narkotyk StarDust. Jego sprzy-
mierzencami sa: Bellows — stary kumpel,
Den Herth — przywodca sekty Mentantow
oraz Boss — Szef Policji Gwiezdnej. Prze-
ciwnikow natomiast jest cata chmara, glo-
wnie bezimiennych zabodjcow, a takze: Li-
marr Quattro — grozny naukowiec, Gallo-
wvay — mniej grozny naukowiec oraz
Rand Ungar — latwa dziewczyna.

Gre mozna rozegra¢ na kilkanascie
sposobow, choc¢ niestety nawet ten naj-
prostszy jest catkowicie skuteczny. Tu
rzedna miny zwolennikom Sierry i Lucas-



REPLAY mozna powtorzyC ostatnie dziesigc
sekund wyscigu z roznych uje¢ kamery: za-
montowane] na samochodzie, na trasie, w
miejscu zderzenia, ponad torem itp. A potem
wystarczy uzyc¢ opcji RESUME DRIVING, i ru-
szyC w poszukiwaniu kolejnych przygod w
pietsetmilowym wyscigu.

Wyscigowy kolowrotek kreci sig bez przerwy
w lewo. Nasz bolid uzbrojony jest w mecha-
nizm roznicowy, dzigki czemu pokonywanie
lewostronnych zakretow staje sie tatwiejsze;
rowniez 9. stopniowe nachylenie toru na wira-
zach jest znaczna pomoca, szczegolnie dla
poczatkujgcych killerow szos. | tu jedyna prze-
stroga: nalezy unika¢ wymuszonych wypad-
kow — kontrolowanie pojazdu jest wiedy nie-
moziiwe.

Uwage w grze zwracajg liczne opcje zawar-
te w menu. Jedna grupa dotyczy czystej jazdy:
RACE, QUALIFY, PRACTICE. Druga zawiera
opisane wyzej opcje ,R”: INSTANT REPLAY i
RESUME DRIVING. Ostatnia z grup uaktywnia
opcje dyskowe (FILE), wykonuje transfer do
inngj druzyny (TEAMS) lub wprowadza w za-
kamarki SETUP-a (wlaczenie wszystkich detali
powoduje duze urozmaicenie wyscigu, a jed-

noczesnie znaczne rozproszenie Twojej uwa-
gi).

Jako opierzony kierowca polecam samo-
chod LOLA/BUICK — jest idealnie sterowny i
posiada catkiem rozsadne przyspieszenie.

Indianapolis 500, mimo pierwszych nie-
przychylnych odczuc, wydaje mi sig byc gra
bardzo dobra. Posiada swietna grafikg zarow-
no na karcie EGA jak i VGA; miedzy XT a AT
nie ma istotngj roznicy w animacji i szybkosci
przesuwania obiektow, Denerwujacy moze sie
wydawac dzwigk | wiedy nalezy przypomniec
sobie symulatory z lat 1984—-86. To ostatecz-
nie przekona do ,indy'ego”.

APUAC
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W prostszych komnatach wybuch nastepuje
bezposrednio po wrzuceniu czwartej wiasciwej
kuli do bebna. Na bardziej zaawansowanych
poziomach gry, natkniesz sig na utrudnienia w
postaci Swiatet ulicznych oraz kombinatorow.
Tak wigc gdy sygnalizacja wskazuje kolejnosc:
czerwony, zOofty, niebieski, zapetnienie nawet
wszystkich bgbnow kolorem zielonym nie przy-
niesie efektu. Najpierw nalezy zdetonowac
kule czerwone, potem zofte, a na koncu niebie-
skie. Dopiero wtedy zaczna odpala¢ inne bar-
wy.
Kombinator wymusza pewien ukfad kolory-
styczny w bebnie. Zanim go nie ufozysz,
wszelkie inne wypeinione bebny beda przez
komputer ignorowane. Kombinator ma nizszy
priorytet niz sygnalizacja uliczna.

Mini-tunele, w ktorych poruszajg sig¢ nieswia-
dome zagrozenia kule, bywaja czgsto przegro-
dzone reagujacymi na kolor czujnikami. Sg
one dwojakiego rodzaju: mniejsze przypusz-
czaja tylko kule o okreslonej barwie, wigksze
zmienig,a kolor kul. Poza tym roi sie wszedzie
od strzalek, wyznaczajgcych droge w labiryn-
cie tuneli.

W wielu komnatach znajduja sie ,pomoce
naukowe”. Klepsydra odmierza czas do gwizd-
ka, przycisk zapowiada kolor nastgpnej kuli, a
plaster wskazuje liczbg wolnych kanatow (w je-
dnej chwili moga poruszac sig¢ tylko cztery
kule).

Moje uczucia na temat Logicala nie sa wcale
mieszane. Jest to wedlug mnie gra pomyslo-
wa, niezle wykonana i bardzo nietuzinkowa.

Przez kilka dni byta moja dobranocka i budzi-
kKiem, a przejscie wszystkich stu komnat po-
czytuje sobie za olbrzymi sukces. Dawno nie
miatemn tak dobrej i| jednoczesnie prostej gry.

A na zakonczenie niespodzianka dia tych le-
niwych: wpiszcie w opcji PASSWORD: THE
FINAL CUT.

DYSTRYBUTOR:

IPS Computer Group

Firma: Rainbow Ars

Rok produkciji: 1991

Komputer: Amiga, IBM PC
Grafika (PC): EGA, VGA
Muzyka (PC): PC Speaker

film Games — catkiem siusznie zreszta.
Omnicron Conspiracy nie ma w sobie nic
z gier takich jak Space Quest czy Indiana
Jones, zaréwno jesli chodzi o animacie,
jak i sama fabute. To jest po prostu gra
tatwa, dla troche miocdszego pokolenia
joysticko-tamaczy.

Kapitan Powers jest wyposazony w
karte kredytowa MetaCard (na niej znaj-
duje sie 100, a na koncie 650}, pistolet o
dwoch zakresach dziatania (Stun —
zamrazanie, Kill — zabijanie) oraz
odznake Gwiezdnej Policji (Star Police
Badge). Policja nie jest w te] galaktyce
lubiana instytucja, dlatego tez nie nalezy
przesadnie wymachiwac odznaka. Jest
ona natomiast niezbedna w biurze policji.

W miare postepow bedziesz znajdo-
wal nowe, przydatne przedmioty (deto-
nator termiczny, karty magnetyczne) oraz
dowody Swiadczace przeciwko mafii. Tych
drugich nie nalezy kolekcijonowac, ponie-
waz nie jestes prokuratorem a polician-
tem. Twoje zadanie to wykonczyC szajke
za pomoca przyjaciot 1 swiezo odkrytych
przedmiotow. To jednak nie wszystko.

Na asteroidzie D-892 kroi sie niezia
impreza. Limarr Quattro mocuje genera-
tor, kiory jest w stanie zmiesc Crona z
powierzchni galaktyki. Nie wolno Ci do
tego dopuscic, szczegolnie, ze | Ty zgi-
niesz podczas te} balangi.

BezmysSine wykanczanie wszystkiego
co chodzi i mowi, nie jest dobrze widzia-
ne. Gdy zabijesz niewinnego przechod-
nia lub kogos, kio nie zaatakowat Cie
pierwszy, spedzisz reszte zycia w brzyd-
ko pachngcym wiezieniu. Jesli natomiast
nie wykazesz odpowiedniej czujnosci i
dasz sie zabi¢, mozesz liczy¢ na swoje-
go robota-pielegniarke. Jest on w stanie
jednorazowo postawi¢ Cie na nogi.

Wykonczenie calej szajki wielu oso-
bom z pewnoscia sie uda. Zaskoczy ich
natomiast to, ze na wystawnej imprezie
nominacji Kapitana Powersa, ktos wys-
koczy z tlumu i krzyknie: ,Zryj plazme,
Powers!”. | zjesz ja z calg pewnoscia. |
catym ciatem. Bedziesz jadt, jadl, az sie
najesz i... znikniesz.

Jak tego uniknac? To musicie odkryc
sami. Ja tego nie zdradze, cho¢ wcale nie
mam odiwarzacza plyt kompaktowych...
A moze juz sam nie wiem co mowie...

Luke
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DYSTRYBUTOR: Komputer: IBM PC
JTT Computer Group Grafika (PC): Herkules, CGA,
Firma: image Works/Mirrorsofi EGA, MCGA, Tandy

Lid.
Rok produkcii: 1990

Muzyka (PC): PC Speaker,
AdLib, Sound Biaster
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zrealizowano przy pomocy:
Atari 1040 ST,

scannera recznego,

DTP Calamus

S$3 chwile przy komputerze,
gdy kazdy czuje sie
troche zagubiony

\&J

-

Jesli szukasz komputera dla siebie czy kogos bliskiego, do pracy, szkoty, domu, do gier | zabaw — nie musisz juz szuka¢ dtuzej!
Zwréc sig do nas.

Doradzimy Ci jaki komputer, dodatkowe wyposazenie, oprogramowanie najlepiej zaspokoja Twoje potrzeby w granicach Twoich
mozliwosci finansowych. Zapewnimy Ci fachowsa i kompleksowg obstuge na lata. Skorzystaj z doswiadczenia naszych
specjalistéw od kazdej z rodzin komputerow. Poinformuja Cie o wszelkich zastosowaniach i nowosciach na rynku. Zaprezentuja
wyposazenie dodatkowe i programy. Udostepnia pomoce dydaktyczne i wydawnictwa. Zademonstrujg dziatanie urzadzen.
Podpowiedzg. Yyjasnia. A w razie potrzeby przyjma sprzet do serwisu gwarancyjnego | pogwarancyjnego.

Wielu naszych klientow jest z nami od chwili powstania firmy — juz od ponad 5 lat.

W naszej ofercie znajdziesz:

B AMIGA 500/2000, monitor 1084S, modulator, rozszerzenie pamieci, myszki optyczne, stacje dyskéw 5,25" i 3.5"
B Commodore C 64 Il i C 64 G, datacorder, stacja dyskow 1541 Il, Cartridge X, Black Box, Final Il i Il}

M ATARI 1040,MEGA STE/ ATARI TT, monitor SM 124, drukarka laserowa SLM 605

B ATARI 65/130 XE, MAGNETOFONY CA-12, pidro $wietlne, cartridge z grami, interfejsy

B drukarki, monitory monochromatyczne (bursztyn, zielony),kolorowe, filtry na monitor, joysticki, dyskietki itp.

B AT- ONCE - emulator PC AT/286 do Amigi i Atari ST
B SCANNERY - reczne i formatu A4 do Amigi, Atari ST i PC-XT/AT
B X - POWER professional — super cartridge nie tylko dla hackeréw
M MultiFax 2.0 — Modem + program FAX-u / wysyla i odbiera faxy z tradycyjnych urzadzen telefaxowych (Amiga, ST, PC)
M GENLOCK - STUDIO TV w Twoim domu — taczy grafike AMIGI z obrazem z VIDEOC
ideainy do tworzenia wiasnych czotowek filmowych
B BODEGA BAY - czyli jak z AMIGI 500 zrobi¢ AMIGE 2000

Zapraszamy! VWpadnij do nas, napisz, lub zadzwori juz dzis ! Albo zaméw sprzet z naszego katalogu drogg pocztows !
TEL. 10 42 38 FAX 10 28 08

SWIAT KOMPUTEROW DLA CALEJ RODZINY

Stoisko w: Stoisko w: Stoisko w: Salon komputerowy
DH Uniwersam DH Ursynow "Przy Petli" Igariska 26

ul. Grochowska 207 ul. Plaskowickie}/rog Polaka tel.10 42 38

tel. 1000 61 w. 203 godz. 10.00 0 godz. 11.00- 18.00

godz. 10.00-18.00

SCr. R M.
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AMIGA Dos = ,
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b31

i i = sp z 0.0.
" Oplsy glert. 18 Warszawa, ul. Kasprzaka 24
Poznajemy komputer AMIGA tel./tax 32-75-80

Opisy programéw uzytkowych t. 18| § OFERUJE KOMPUTERY COMMODORE |
o“‘\* PC XT/AT "'

BIOS - DOS C-641
C-64 Poznajemy komputer PC XT/AT| || © AMIGA

Instrukcja obstugi Opisy gier t. 1-4 ‘ » MONITORY COMMODORE 1084S, COMMODORE 1802 :
Poznajemy C-64 Opisy programow uzytkowych t 1-3 ¥ ® MONITORY PHILIPS 8833ll, 8832
Przewodnik po grach ATARI ST | DRUKARKI STAR, PHILIPS, NEC
"Nie$miertelnosci* Boznai JOYSTICKI QUICKSHOT | SPECTRAVIDEO
: - oznajemy komputer ATARI ST
Stacja dyskow 1541 _ POKRYWY OCHRONNE
Opisy giert, 1-12 ATARI XL/XE STACJE DYSKOW
Opisy programéw  Poznajemy komputer ATARI XL/XE ® KOMPUTERY FIRMY PHILIPS AT/286/386/486
uzytkowych t. 1-2 Jezyk maszynowy ATARI| |
BUG/65 MAC/65
Pokrowce na komputery!
COMMODORE oraz:
AMIGA KLAWIATURY
ATARI XL/XE STACJE DYSKOW
ATARI ST MAGNETOFONY

R

WO - USFUGOWE

CIESLIKOWSKI I SPOEKA

ROSTAFINSKIEGO 4, 02-593 WARSZAWA
TEI./JFAX: 487242, TI1.X: 816727

. e R NN

T T A,
ettt
NI

PRZEDSIFEBIORSTWO IHANDL

2 R 2 «.__ i

xxxxxxxxxxxxx
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~ MINI COMP AVIKOM ~ CK KOMPUTERY
Ul. SWIERCZEWSKIEGO 37 UL. OSIEDLOWA 5/22 UL. SW. ANTONIEGO 24A P307
26-110 SKARZYSKO-KAM. 06-300 PRZASNYSZ 50-073 WROCEAW

TEL. 513-333 TEL. 42-57 TEL. 442041-43 w. 23
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Wytnij lub zréb kserokopie | przysli do nas.

HTE = MEGA STE - TT
— ABC 386 SX -
PORTFOLIO

sprzgt kompulerowy ® oprogramowanie @ literatura ® kompetencja
Oto lista rankingowa najlepiej sprzedajacych sie produktow.

HARDWARE:
1 ATARIMEGA STE4/48 HD 19.700.000.-
2. AT speed (AT emuator, NFF 8.7. mono EGA/VGA, WINDOWS) 3.050.000.-
3 ATARI 1040 STE ( STEREQ 1024 KB, 4098 kolorow, TV mod) 8.550.000.-
4. Modem 1200 bit/s z oprogramowaniem komunikacyjinym 890.000,-
5. Stacia dyskow 525 1750000 - e 2}
SG:TWAE 5 5 T .:
1. ST ortografia ( edukacja, mono/kolor) 60.000.-
2. FCopy 3.0 ( PD-10, pakiet programow narzedziowych) 25.000 - Z x s h a re wq re
3. Anty Virus Kit ( PD-65, pakiet programow antywirusowych ) 25.000.- Oto niespodzianka dia wszystkich
4. Mikotaj Rej hls;talator ( Instﬁk;(gs ﬁ?kkt:m(l;ltéw na ekranie, drukarce, 150,000 Specfn_ll:gg“g_'é%g | gogggquly stacji
w programach uzytkowyc on 1000 .- U
5. mlégga%t program obstugi magazynu, fakturowanie ) 760000,.- Dyskietka 5.25° a na niej:
1 Calamus 1.09N/SL 120.000.- - programy z Bajtka, ale w ulepszonych
2. Superbase personal - moja baza danych 45.000.- W‘?rSJ.GCh GUtorSkiC%' Py
3. INTERFACE - GEM po raz drugi 45.000.- Pl il e e
4. 1ST Word plus v2.02 65 000 - kilka rysunkow prosto ze scenerq,
5. MOTOROL A 68000 opis budowy, dziatania, instrukaii i - oraz DISK MANAGER v 1.2, czyli

plerwszy krok w strone X-Tree dia TOS-u.
Dyskietka za 10 tys. - w redakcji Bajtka.

AJAR SYSTEM WROCLAW, ulFzermeska 12 pok 412 telftax O7) 556460 c*éf‘}/":;
ATAR SYSTEM KATOWICE 161.(832) 1542093

KOMPEX BIARYSTOK, ulWarszawska 79

Prowadzimy sprzedai wysytkowa poprzez SEFWISCO
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SPRZEZENIE ZWROTNE

(...) Od ponad roku jestem posiadaczem
Atari 800 XE i magnetofonu XC 12. Ponie-
waz chce rozszerzy¢ swoj zestaw mam do
was dwa pytania:

1. Jaka stacje dyskow najlepiej kupic do
Atari XE?

2. Czy do Atari XE mozna podlaczyc mysz?

Grzegorz Jankowski

Warszawa

Szanowny Czytelniku, oto odpowiedzi na
Twoje pytania:

1. Jest to zalezne od kwoty, jaka mozesz
przeznaczy¢ na zakup stacji dyskow. Najtan-
sza jest Atari 1050, lecz nie polecam takiego
zakupu ze wzgledu na to, ze nie jest ona juz
produkowana 1 bez dodatkowych przerobek
ma dosy¢ mate mozliwosci. Nieco drozsza jest
CA-2001. Umozliwia formatowanie dyskietek
w trzech podstawowych gestosciach, a po od-
powiedniej przerébce posiada przyspieszong
transmisje (stacja-komputer) i formatuje dys-
kietki w standardzie IBM. Znacznie drozsze sg
stacje dwustronne, a wigc XF551 lub TOMS
720, ktére bez zadnych modyfikacji umozliwia-
ja przyspieszona praceg oraz formatowanie dy-
skietek zaréwno w gestosciach standardo-
wych, jak | wigkszych (360 KB czy 720 KB).
Przy dwoch ostatnio wymienionych stacjach,
wskazanym byloby zakupic modut ROM ze
SpartaDOS X, ktéry rozpoznaje wszystkie stacje
dyskow i wykorzystuje w pemni ich mozliwosci.

2. Oczywiscie jest to mozliwe. Konieczne
jest jednak zastosowanie specjalne] myszy,
ktora byta kiedys produkowana w Stanach Zjed-
noczonych. Ponadto niewiele jest programow,
kibre mysz rozpoznajg.

(Prof)

[...] Mam C64 i magnetofon DATARECOR-
DER 1535. Moj zbior kaset ostatnio bardzo
sie powiekszyf. Programy na kasetach mam
ponagrywane przy roznych skosach glowi-
cy, a ja checiatbym poprzegrywac te progra-
my na jednym poziomie. Mam COPY 190 i
230, ale to sie nie nadaje. Podpowiedzcie
jak to zrobid. [...]

Marcin Kuzminski

Przegrywanie programoéw przy pomocy jed-
nego magnetofonu i w dodatku krgcac gtowica
bytoby bardzo ucigzliwe, a | na pewno nie
wplyneloby pozytywnie na sarm magnetofon. W
takiej sytuacji widze dwa sensowne wyjscia:

1. Pozyczy¢ drugi magnetofon 1 przy pomocy
interfejsu {(schemat w BAJTKU 3—4/86) podig-
czy¢ oba do komputera. Jeden z nich ustawic
na staly poziom, a w drugim krecic glowicg w
celu poprawnego wczytania programu. Taki
sposob jest dosyc szybki | wygodny.

2. Pozyczy¢ stacje dyskow i wszystkie pro-
gramy skopiowa¢ na dyskietki, a nastgpnie
ustawic staly poziom gtowicy w magnetofonie
i ponownie skopiowat programy na kasety.
Swoja droga warto sie zastanowic, czy uzywa-
nie magnetofonu jako gtownej pamigci maso-
wej w epoce dyskietek, ma jeszcze sens.

(PLis)

1. Zakupitem cartridge FINAL Il i nie wy-
chodzi mi listowanie gier, udaje mi sie je
tylko wylistowac pod monitorem jezyka ma-
szynowego, co jest teqgo przyczyna?

2. Czy istnieje emulator ATARI na C64 ; ok
ac

1. Programy napisane w j@zyku maszyno-
wym mozna wylistowac tylko pod monitorem
asemblera. Proba wylistowania takiego pro-
gramu w jezyku BASIC, komenda LIST skon-
czy sie najwyze} wyswietleniem linii zawiera)g-
ce) adres startowy programu.

2. Nie spotkatem sie z emulatorem ATARI
na C64. Natomiast program pod ta nazwa, kra-
zacy wsrod posiadaczy C64, po prostu sig nie
uruchamia.

{PLis)

Mam zamiar kupi¢ komputer Amiga 500 i
w zwiazku z tym mam pytanie:
Mam w domu telewizor NEPTUN 505 w sy-
stemie PAL/SECAM. Slyszatem, Ze niektore
telewizory, ktore maja gniazdka opisane
jako AUDIO IN i VIDEO IN, moga wspotpra-
cowac z komputerem jako monitor. W
moim telewizorze nie ma tych gniazdek.
Mam magnetowid AIWA PAL/SECAM. W
magnetowidzie znajduja sie gniazdka
CINCH AUDIO IN i VIDEO IN. Jak podiaczyc
komputer, magnetowid i telewizor, Zeby
obraz byt porownywalny z monitorem?
Jacek Sahajdak

Telewizor NEPTUN 505 co prawda nie ma
gniazd typu CINCH A/V, lecz moze posiadac
zlacze typu SCART (EURO), w ktérym znajdu-
ja sig sygnaty audio/video. Mozna tez podia-
czyC komputer do telewizora za posrednic-
twem magnetowidu (komputer podiaczamy do
gniazd AUDIO IN i VIDEO IN, natomiast mag-
netowid do telewizora, ustawionego w tryb AV.
Obraz nie powinien wiele odbiega¢ od obrazu
monitorowego.

(PLis)

1. lle odcieni szarosci moZna uzyskac na
monitorze monochromatycznym z Kkarta
VGA w trybie najwyzszej rozdzielczosci
(640x480)?

2. Czy karta VGA-mono 1o to samo (nie
chodzi oczywiscie o kolory), co VGA-color i
czy programy na te druga normalnie dziafa-
ja z pierwsza? .

Artur Zaczek, Radom

Odpowiedzi na oba pytania mozna sie do-
szukacC w tekscie o kartach graficznych w sty-
czniowym Baijtku, jednak pewne informacje nie
byly tam podane wprost. Wszystkie produko-
wane karty VGA obstugujg monitory kolorowe.
Do wiekszosci z nich (a moze nawet do
wszystkich) mozna oprocz kolorowego podig-
czyC rowniez monitor monochromatyczny, uzy-
skujgc tanszy zestaw znany jako VGA mono.
Wymaga to przelozenia jednej zworki (lub
przestawienia jednego przetgcznika DIP) w
celu poinformowania elektroniki karty o typie
monitora. Z punkiu widzenia wszelkich progra-
mow nie ma roznicy migdzy karta VGA z pod-
taczonym monitorem kolorowym a monochro-
matycznym, cho¢ — ze wzgledu na czytelnosc
obrazu — niektére programy podczas konfigu-
rowania pytaja o rodzaj monitora.

Liczba odcieni szarosci widzianych na ekra-
nie jest zawsze taka sama. Wigze si¢ to ze
sposobem definiowania koloru w kartach VGA.
Kazda barwa jest definiowana za pomoca
trzech skiadowych RGB (czerwonej, zielonej,
niebieskiej), kodowanych za pomoca 6 bitow,
co daje 64 rozne mozliwe wartosci (i 64x64x64
rozne barwy, z kitorych jednak na ekranie
moze by¢ rownoczesnie widocznych najwyzej
256). Aby barwa byta odcieniem szarosci musi
by¢ speiniony jeden warunek — wszystkie
skladowe (RGB) musza byc identyczne. Ta-
kich kombinacii jest tylko 64.

1. Niedawno kupiterm dyskietke Kodak HD
3.5”, na kiorej bylo napisane 2 MB. Co to
oznacza?

2. Czy istnieja jakies gry na SVGA?

3. Czy emulatory programowe Amigi na
IBM-a sa w 100% zgodne z Amiga?

Rafal Potocki,
Krotoszyn

1. Podawana czesto na dyskietkach pojem-
nos¢ 2 MB dotyczy dyskietki nie sformatowa-
nej. Podczas formatowania dyskietki kontroler
zapisuje na nigj rozne dane pomocnicze — nu-
mery sektorow, numery sciezek, numery stro-
ny, CRC danych zapisanych w danym sekto-
rze itd. Koniecznos¢ zamieszczenia tych dodat-
kowych informacji powoduje zmniejszenie
uzytecznej pojemnosci dyskietki.

(mb)

2. Karty SVGA nie doczekaly si¢ dotychczas
zadnego formalnego standardu, totez wszyst-
kie gry korzystaja tylko z trybow normainych
dla zwykte] karty VGA, dostgpnych ZAWSZE
na SVGA. Jest jeden wyjatek od tej reguty. Je-
zeli dysponujemy odpowiedniem driverem do
Windows, pozwalajacym na korzystanie z do-
datkowych trybow SVGA, gry napisane pod
Windows beda korzysta¢ z mozliwosci karty
SVGA. Problem w tym, ze takich gier praktycz-
nie nie ma.

3. Nie testowatem zadnego z nich, wigc trud-
no mi sig na ten temat wypowiadac. Nie sty-
szatem o zadnych klopotach podczas vrucha-
miania na tych emulatorach oryginalnego
oprogramowania z Amigi, nie sadzg wigc, by
istniaty jakies rzeczywiste roznice.

(---) Posiadam od niedawna komputer ATA-
Rl 65 XE, z magnetofonem firmowym CA
12. Interesuje sie programowaniem. W
zwigzku z tym mam kilka pytan dotycza-
cych gltownie grafiki P/MG (ang. Player/Mis-
sile Graphics — Grafika Pocisk/Gracz):

1. Czy istnieje mozliwosc zaprojektowania
duszkow, ktore bylyby zbudowane z pun-
ktow o pojedyrniczej szerokosci (lak jak w
definiowanych znakach)?

2. Jaka role peini rejestr GTICTLS
(623=8026F)?

3. Czy stosujac przerwania DLI mozna
zwigkszyc liczbe duszkow i jak to zrobic?

4. Do czego stuzy program ,,Speed Script”?
5. Gdzie mozna kupic asembler MAC 65?

gi(.L(;zy istnieje kompilator do Turbo BASIC-a

(mb)

Z powazaniem
Michat S.

Oto odpowiedzi na Twoje pytania:

1. Nie ma takiej mozliwosci. Duszki moga
pqsaadaé maksymalna rozdzielczo$¢ 160 pun-
ktow, tak jak tryb graficzny 15. Istnieje co praw-
da pewien skomplikowany trik wykorzystuja-
cy fakt, iz w grafice 8 punkty ekranu (ita) przej-
mujg kolor duszka, jednak uzycie tego triku
jest bardzo niewygodne i komplikuje program.

2. Rejestr ten uzywany jest do zmiany prio-
rytetéw duszkéw, tj. do ustalenia, kolejnosci

wyswietlania danych pamigci obrazu. Jesli naj-
pierw beda wyswietlone dane duszka, a potem
dane kolorow tta, to tym samym duszek bedzie
niewidoczny.

3. Stosujac przerwania DLI mozna powiek-
szycC liczbg duszkow, mozna rowniez w kazdej
poziomej linii zmieni¢ kolor, szerokos¢ oraz
wspotrzedne danego gracza lub pocisku. Do-
ktadniejsze informacje znajdziesz w ksiazkach
~Poradnik programisty ATAR!” lub ,Mapa pa-
migci — procedury Wejscia/Wyijscia” Wojcie-
cha Zientary.

5 TRAP 30

10 DATA 8,72,230,204,165,204,141,0,208,
141,18,208,105,10,141,1,208,141,19,208,
104,40 ,64

20 FOR R=1536 TO 9999:READ D:POKE R,D:
NEXT R

30 POKE 512,0:POKE 513,6:POKE 39990,
2+128:POKE 39992,2+128:POKE 54286, 192
33 POKE 53277,2:POKE 53261,253:POKE
53262,191:POKE 704,50:POKE 705,198

40 END

4. Program ,SPEED SCRIPT” jest to dosko-
naty edytor tekstu dla posiadaczy magnetofonu.
Wigce| informacji o ,SPEED SCRIPT-cie” znaj-
dziesz w ksigzce ,Edytory tekstowe dla Atari”,
wydana przez wydawnictwo SOETO.

5. W Polsce brak jest firm rozprowadzajacych

legalne oprogramowanie produkcji zachodniej.
Asembler MAC 65 najlepiej zakupié¢ za granica
(legalng kopie) lub w ostatecznosci w firmach
wysytkowych.

6. Jak najbardziej. Kompilator ten nazywa
siec TURBO BASIC COMPILER i zostat napisa-
ny przez Franka Ostrowskiego, autora Turbo
BASIC-a XL? (JRz)
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SKLEPY BAJTKA: 1. BYTOM, ul. Kolejowa 6, tel. (832) 81-49-17 2. KRAKOW, ul. Kalwaryjska 9, tel. {(012) 22-59-72

Bialystok 15-399
ul.Octowa 2
. tel 270-31 w204
Gietda 6/92 _— = = =
[ R —_— )
= - - - . - - Gdansk 80-309
e eme— — s Ul Grunwaldzka 481
KOMPUTER O e o O me s ww e osm (el 52-50-11w 286
Gietda Sklepy — __ — y - m— T R
SINCLAIR/TIMEX/S  tys. 2 tys. 2 Poznai 61-655
AM oznan 61-
ZX Spectrum 48 1100 (komplet) 02-785 Warszawa ul.Murawa 32a
ZX Spectrum + 1250 (komplet) ul. Powsinska 22 A tel 23-09-62
Timex 2048 1150 tel. 642-19-14
Stacja FDD 3000 1200 -
Sae.ir'nq Coupe - Katowice 40-159
ATARI ul.Jesionowa 9a
1000 2350 tel 58-20-62
BOOXL/XE (+magn)
65XE 2000 2189-2350
130XE 2200 g
5208T 4000 (uzyw.) =
1040STE 8500 6950
Toso0STEW s800.6300 : KOMPUTERY .NY u N D AI
Stacja CA2001 2000 (uzyw.) .
Stacja XF551 2500 3100
Monitor b-w SM124 1900-2200 -
Monitor kol SC1224 y - HEWLETT 1L -
Monitor kol SC1435 5400 - DRUKARKI @F] PACKARD Sl;@lr EPSON
Magnetofon 300 350-500
Portfolio = 3690
COMMODORE LAPTOPY NOTEBOOKI PLOTERY SKANERY
Commodore 64 VGS 2300 2290 (+magn) DRUKARKIATRAMENTOWE
Commodore 64 I 2200 (+magn.) 2290-2390 (+magn.)
Commodore 128 & 3
Amiga 500 6000 6290-6390 INSTALUJEMY SIECI NOVELL
Amiga 500 Plus 6700 .
Amiga 600 7400 iy OPROGRAMOWANIE dia hurtowni, biur, wydawnictw,
Amiga 2000 C 10000-15000 ksigZzka przychod6w i rozchod6w, oraz inne.
Amiga 3000 - .
1MB do Amigi 450-750 590-780
Magnetofon do C64 300-350 390-400
Stacia 1541-11 2200 4450-4850 ‘ - 1
e 200 160 WYPR RCHIWALNYCH
Monitor kol 10820 3200 1690 ' P ZE DAZ A A
Stacja 3.5" Amiga 1000-1500 1890 E R ow
Stacja 5.25" Amiga 135C-1650 c N U M
Modulator TV Amiga 430 480 L ) . .
Dysk twardy do Amigi s 5 W odpowicdzi na listy czytelnikéw, rozpoczynamy sprzedaz wysytkows
Sprzetowy emulator PC 3200 (ATonce) 2900-KCS, 3900-ATonce archiwalnych numeréw pism wydawanych przez Spéldzielnic "Bajtek” na
Amiga Action Replay 1500-1700 (Mk 11l) 1890 (Mk IIf) nastgpujacych zasadach:
Mysz dSGEh - . - Na konto Spéldziclni: BANK AGROBANK S.A. Nr konta 470005-1834-131,
Mysz do Amigi 3 Warszawa, ul Grochowska 262 nalezy wplaci¢ odpowiednig sume pieniedzy (wg cennika)
AMSTRAD powigkszong o koszty wysylki wynoszace odpowiednio dla:
CPC 464 = - jednego numeru 2000 zt BAJTE K
CPC 6128 mono - - - dwéch numeréw 2500 z1
CPC 6128 kolor - - - od trzech do pigciu numeréw 3000 zt ——— -
KLONY PC - szesé i wigee) numeréw 5000 zt rocznik 1989
: H Dowéd wplaty, lub jego kserokopic wraz z 2 IGET
XT 3000-9000 (HDAG) 5850 (bez HD) ol P yfyk . go e ez 7 10
. czona specyfikacja zamawianych pism nalezy ‘O o
e e it e grucslac s adres Spoldaielnia "Bajtek’, ul | 5.000,- zHsxze
Z ' 4 A . S . )
' ' spolna 61, 00-687 Warszawa, z dopiskiem na '
386, SVGA 25MHz 15000-20000 19750-SX25, 20450-DX25 spdlna 61, OU ; - 1
486, SVGA, 33MHz - 26650 kopercie: "Retro' | foc?“'k 990
HD 40 AT-Bus 2500-3500 3900 To SE CRET -_ (3/4) 9/10 (11/12
HD 120 AT-Bus 6500 {Seagate) 7000 b . 5.000,- zi#/szt
Monitor SVGA monoe 2000-3500 2500  a ) 6 | 2 .
Monitor SVGA kolor 3300-5500 5500 - '- : rocznik 1991
Moritor Heteules 1000, 2900 (+CGA) 1500 7.200,- =zWszt | (8 | [ 9 | <7
Klawiatura 300-600 50 9.000.- zl/szt ! 7 (:)o _:3 E
DRUKARKI . shad et
Mozaikowe, 9-igtowe 1150(2100)-5000 3200-8400 M OJ E ATARI 6 4 8 e
Moza{kowe‘gq_igfom 4850-7090 5750-8700 2 3 a -
Atramentowe 6100 (SJ-48) = 10 11 2
Termiczne 1800-2100 (Mefka) - 5.000.- zi/szt 6.000.- zi/szt 1 '
Laserowe 23600 (HP {iip) - ~ 10.000,- zi/szt
INNE 5 6 7 e __
Dysk 3" (szt) - - : 8.000,- zi/szt rocznik 1992
Dysk 3.5 (szt) 9.0-25.0 (hd) dd:8.8-19, hd:20-35 - - |
Dysk 5.25" (szt) 6.0-16.0 (hd) dd:8.0-14, hd:15-20 c & A 1 (2 3 . §
Joystick B0-450 65-560 (Avaitor, do PC) _ _
Morvtor Philips kolor 4300 (CM11342) . 1 2 3 4 s Lt
Monitor Philips mano 1800 = =
Filtr ochronny siatka: 180 szkio: 1850 siatka:210-310,szkko: 80O 5 6 10.000.,- zi/szt
Modemy BO0-2900 (Fax, MNP5) 3500 (karta fax-modem) 10.000,.- zi/szt -
Dane zebrano dnia 1992.04.15 (rw) Sklad MS/7 e - -
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~ Kuponmiesci 3, Co daje POKE 49215,n na C-64?
si¢swobodniena A jloéé zyé w Gianna Sisters

kartce B zmiane koloru ramki
pocztowej, co C ustawia wysokosc dzwieku
obniza koszt D nic
uczestnictwa 4. lle zaptacit naczelny za swojego pierwsze-
(waine w go Spectruma?
czasach recesji). A 5 funtow
Przypomne B 2.5funta
tylko, ze W C 100 tys. 2t
o - . LOSOWANIU D wymienit za ATARI 600 XL
Mamg:‘;uz sponsoara. sl SbesEoic BIORA UDZIAE. TYLKO ORYGINALNE  S. Kiedy po raz pierwszy publicznie zastoso-
malaz si¢ chetny. Firma ADENEK :
; o KUPONY! wano metode Seidlera?
bedzie fundowata nagrody o wartosci A w1978
conajmniej 4 milionéw miesiecznie. Cala B w1985
furgonetka joystickéw, myszy i podobnych Teraz pytania, sztuk 7: C w1992
akcesoriow. D w1987
Oczywiscie stalym sponsorem pozostaja 1. Tor Indianapolis ma dtugosé 2.5 mili. e~ ¢ WinConnect pracujacy na RS z predko-
Sklepy "Bajtka" - fundujgce ostatnio okrgzen trzeba przejechaé w wyscigu? scig 115 kboda przesyia...
gléwne nagrody. A 50 A 16000 bajtow/sek
B 500 B 15160 bajtow/sek
- C 100 C 11520 bajtow/sek
Jeszcze raz przypominam - kupon musi D 200 D 2.7 K/sek

by¢ wypelniony czytelnie i przystany na

) ; ? 2. Jaki TOS instalowany jest w STE? 7. Co to jest V.last/V.fast ?
kartce pocztowej. Kupony niewyraznie A 1.0 A protokét transmisji modemowych
wypeinione lub nadestane w kopertach B 1'2 lub 1.4 B typ silnika Ferrari
trafig do redakcyjnego kosza z predkoscia C 16 C nowy typ drukarki
nadswietlna. D 15 D ploter piezoelektryczny

Kupony Wysylajcie na adres:

Magazyn Komputerowy "Bajtek"
ul. Wspdlna 61
00-687 WARSZAWA

O
P T 3.3
ZWYCIEZCY ZMARCA 7 Y AN +
Jest lepiej! Nietylko  Pudetka dyskietek  Pudetka dyskietek n:em"":l:::nf;:g;;' s H
jedna nagroda - 3.5"otrzymuja: 5. 25" otrzymuja: nym. AMD to N
doszto jeszcze 10 * Krzysziol Robert Krytowicz konkurent Intela. Kon- e A Tl L Y
pudetek dyskietek. LISk (todz) . struktorem CAB80 jest : - 1 .
Nie jest to niestety (Bydgoszcz) ® alakydlii) Stanistaw Gardynik. " U PG ﬁ - T 2 T
tyle, ile bywato w | ;omasz K g:rrtr;c;\:) Na ankiete odpisat H O “ M E FE @ 1387 s "
lepszych czasach - aczrmare ) = jeden uzytkownik
e fosttoztak fle | (TureH Bogdanski AT/486. EE910 to ka- Wazny do 30 lipca. S. __
ale nie jesttez tak zle | Krystian (Wolow) o = ' 4
jak myslatem... Miastkowski - Filip Trzeciak ;?::rgm éw. Komendy Ripie71 siepixice: .
Gtéwna nagrode - (Cztuchow) (Torun) ERASE i 5 .
NIESPODZIANKE - - Konrad . . Marlu§z Mioczek net ETE pie réznia sie T —
otrzymuje Tatarowicz (Bybinlig niczym. 6502C jest nie 6.
Dariusz Gtod z g?l,f!qsté’oqgowa) A teraz poprawne catkowicie zgodny ze 7
* Alina scibor odpowiedzi na zwyktym 6502. .
Krakowa. (Wroctaw) b S
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Kazdy, kto przysle do nas dwa, wyciete z
koie]r‘:ych numerow Baitka kupony (odbitek nie
bedziemy honorowac), moze zamiescic krétkie
ogfoszenie, nie diuzsze niz pigtnascie stow razem
z adresem, drobne odchylenia do
zaakt:ftowanla, ogtoszenie moze byc przez nas
przeredagowane w celu skrocenia Ogfoszenie
moze dotyczyc sprzedazy, kupna lub zamiany
komputera i akcesoriow - wszelkiego typu
urzadzen zewnetrznych uzyw cEn I iowych,
oryginainych programéw i Ilteratury Oferta musi
detyczyc pojedynczych sztuk. Ogloszenia
drukowac bedziemy kolejno w miare ich
naptywania. Zastrze?oamy scbie prawo
niewydrukowania ogroszenia ano nimowego lub
niespetniajacego podanych wyzZej warunkow.
Piszcie na nasz adres, z dopiskiem na kopercie -
Kupie-Sprzedam-Zamienie.

Amiga

C 128D, car¥idge X, magnetofon, 2 joysticki, dyskietki i pudetko
zamienie na Amige. R Jarema, ul. Chiopska 7/66
Gdansk-Przymarze, tel. 532205 (po 14-tef).

Kupig Amige 500 naraty (1 min. miesieczn ) K. Robak. ul. Kawika
3c/1, 41-806 Zabrze.

LC-200 sprzedam kub zamienig na monitar Amiga 500, A. Rozyto,
ul. Niedziakkowskiego 133, 74-300 Myslibarz.

Sprzedam:

Amige 500 1MB, mysz, modulator TV, joystick. M. Gruszedd, os.
tuzyckie 2a/7, 66-200 Swiebodzin, tel. 26719,

Amige 500z 1 MB, modutator, przenosny telewizor, literature, P.
Kuchta, Wielati Nowe 78, 07-206 Wola Mystk.

Amige 500, modulator TV, joystick, iterature (6 min.) T. Szczygied,
ul. Armi Krajowe] 43a/6 41-B00 Zabrze.

Amige 500, modulator, 2 joysticki (6.5 min ) P. Kurzelewski, ul.
Budowlanych 1, Radomsko, tel. 7673, )

Amige 500, stage 3.5", modulatar TV. M. Mocko, ul. Zeromskiego
48/18, 25-373 Kieloe, iel. 45680.

Amige 500, 1MB, monitor 10845 (gwaranga) dodatkowa stagja
5.25" literatura. M. Lesniak, ul Basztowa 31, 78-100, Kotobrzeg.
1el (B97)/22318

Modulator TV do Amigi (350 tys.) G. Kania Poreba Wielka 293,
32-600 Oswigeim.

Pamie¢ 1.8 RAM do Amigi 500 {1.35 min.) M. Mocko, ul.
Zeromskiego 46/18, 25-373 Kielce, tel. 45680.

Tanio Amige 500i peryferia. R Morawiec, Kdl. Bienice 4/1, 72-210
Dobra Nowog. tet, 204,

Moniter Commodore 1084 5. T. Mamak, Krakow, tel. (012)379066.

Amstrad
Sprzedam:

Amstrada CPC 464 z zZielonym monitorem, instrukga, iteratura i
oryginalnymi programami. K. Kubarska, ul. Fizylierow 23, 42-634
Bylom, tel. 866573,

Amstrada CPC 464 z zZielonym monitorem. B. Baran, ul. Bosakow
5/37.31-476 Krakow.

Amstrada CPC 464, monitor, instrukge, 2 joystickd (1.5 min ) J
Gubata, ul. Stkorskiego 42/68, 40-272 Katowice, tel. 1553262,
Amsirada CPC 8128, monitor mono, modulator TV, joystick,
literature (4.3 min.) K. Bienkowski, ul. Wilanowska 41/5.02-765
Warszawa, tel. 8420840 (po 16-tgj).

Amstrada CPC 664, monitor mono, dyskietki, Iterature. J. Kopania,
ul. Wyszynskiego 51/80, 94-047 Lod2, tel. 879729, 864185,
Instrukcig do Amstrada CPC 484 w ). polskim (obstuga | podstawy
programowania). P. Samulpwicz, ul. Rutkowskiego 45/¢/4, 83-110
Tczew.

ENIE

lub wymienig oryginaine gry na Amskada: Prince of Persia, Total
Recall. G. Teresinski, Al. Ractawickie 4/7, 20-028 Lublin, tet.
28949.

Schneidera CPC 464, monitor, joysfick i instrukcje obsiugi. M.
Klemm, os. Czecha 13i/7, Pozman.

Atari

Kupie tanio uzywane Atari 1040 STFM (na gwarangi). L
Sderanski, ul. Podtatrzanska 66/9, 34-400 Nowy Targ, tel. 63020.
Sprzedam:

Atati BOOXE, XC 12, joystick, carridge. P. Piekarek, ul. Stuzby
Polsce 2/48 Warszawa, tel. 6412156.

iub zamienie Atari 130 XE, GA 12, stacje XF 551, na Amige 500. P.
Rosinski, ul. Kraczewicka 15, 24-320 Poniatowa.

Atari 1040 STE i monitor. T. Mamak, Krakow, fel. (012)379066.
Afari 1040 STFM {wbud. emulator [BM), stacje dyskow 5.25",
monitor, mysz, 2 joysticki. 5. Koztowski, ul. Borowe) Gory 9/20,
01-354 Warszawa.

Atari 1040 STFMi mysz. O. Pietrewacz, ul. Zamiejska 13/51,
03-580 Warszawa, fel. 6730146.

Atari 130 XE, CA 12 w Turbo Blizzard, cartridge, joystick, literature.
K. Kaluzmy, ul. Dworcowa 59/1, 43-170 Laziska Gérne.

Atari 130 XE, CA 2001, XCA 12.P. Nowicki, ul. Technikéw 8/44,
43-146 Mystowice.

Atari 130 XE, kterature, 4 caridge. D. Jaszkowski, ul. Etiudy
Rewdlucying 15/17m.79, 02-643 Warszawa.

Afari 130 XE, stacje dyskow | magwetofon. M. Kiersii, ul.
Obroncow Stalingradu 14 1m. 11, Phock.

Atari 130 XE, stacje LDW Super 2000 (Turbo} | iterature. P.
Tezycki, ul. Waska 10/12, 05-402 Swider, tel. 793316.

Alari 130 XE. XC 12 z Turbo 2000, joystick, Iferature (2 min) K.
Kahuzny, ul. Sikorskiego 53, 33-300 Nowy Sacz.

Atari 65 XE, CA 12 z Turbo, stacje XF 551, cartridge (4 szt),
Iiteraturg (3 min.}J. Miskiewicz, ul. Wiaczynska 4, £odz, tel.
484395

Afafi 65 XE, XC 12 Turbo AST, CA 2001, literature 2 joysticki (3.8
min.) P. Tomczyk, 0s. Kopernika 2c/4, 59-200 Sulecin.

Atari 85 XE, XC 12 w KSO Turbo 2000i c.riridge. M. Bochiriski, ul.
Sreniowitow 7/4, 03-188 Warszawa.

Atari 65 XE, XC 12, Twbo 2000F, AST, literature, joystick (2 min.)
A. Rogoz, ul. Osiedlowa 50/4, 72-123 Kliniska.

Adari 65 XE, XCA 12 (Turbo 2000), monttor, drukarke. K.
Kardkiewicz, ul. Pedagogow 41, 05-301 Debe Wielkie, tel. 70774
Atari 65 XE, XCA 12 Turbo 2000, Atari 1050, Top Drive
Centronics, Atari 1029 itd K. Warchot, ul. Skopenki 82/19, 37-450
StalowaWda.

Atari BOO XE, XC 12 Turbo na gwarancyi {1.7 min.) J. Zelinski, ul.
Kadiubka 6/7a, 71-524 Szczecin.

Atari B00 XL, magneofon 1010, zilony monitor, literature. M..
Sarnowski, ul. Wasilkowskiego 7/47 Warszawa, tel. 6410457
Atari 800 XL, stage 1050+happy worp, Cenfronics, cartridge,
iterature (3.1 min.} J. Kaleta, ul. Czarnowiejska 75/17, 30-049
Krakow, tel {012)340771

Atari 800 XL, XC 12, 2 joysbck, iterature, dodatke. T. Lech, ul.
Nowa 7, 13-206 Plosnica.

Atari 800 XL, XC 12, 2 joysbcki, cartridge Aktion, literature (1.9
min.) P.tode, ul. Turystyczna 9, 27-204 Starachowice.

Interface Centronics Micro Print (USA) do Afari 65/130.J.
Zabierowski, ul. Lagiewnicka 102/116m. 267, 91-456 Lodz, tel.
556673.

fub zamienig na IBM PC AT, Atari 65 XE z wyposazeniem i
czerwona matorynka, P. Skwierczynski, ul. Polna 26, 21-500 Biala
Podlaska, tel. 433769,

Tanio Atari 130 XE, CA 2001, XC 12, dyskietki, literature. M
SzZtucki, ul. Chmielewskiego 9/4, 81-721 Sopot.

Trzy oryginalne polskie gry na Atari. L Watroba, ul. Mickiewicza
2818, 28-200 Staszow, tel 641443

Turbo 2000 - cartridge, interface, instrukcja, opis i kaseta (100 tys.)
R. Morawski, ul. Hbnera 98 3, 75-309 Koszalin.

Tanio Atari BOO XL, XC 12, Blizzard Turbo, CA 2001 Toms Twrbo
cartridge, joystica, literature. J. Cyprys, ul. 3-go Mgja 63, 44-230

Leszczyny 3.
Commodore

C 64C, 1530, Black Box, 2 joysticki, Iiter ature zamienie na C 1280.
K. Cieslak, ul. Ogrodowa 2/44, 05-120 Legionowo.

Kupie C 64 z magnetofonem {ewent. bez gwarangji; 1.5 min.) P.
Liszkowsk, ul. Reymonta 11, 66-300 Miedzyrzecz, tel. 1084 (po
15-tej).

Kupie C 64C (nowa wersja) w bardzo dobrym stanie do 1.2 min. P,
Mizak, . Hamernicka 19/15, 26-900 Kozienice.

Kupie ksigzke J. Ruszczyca 'Asembler 6502" oraz opis do gry
F-14 Tom Cat. Kubir, ul. Wylotowa 3/3, 74-320 Barfinek.

Kupie pioro swietine, 1541 i rozszerzenie RAM 1764 do C 64. W.
tazowski, ul. Zykia 26/11, 08-110 Siedice, tef. 20199.

Kupie uzywanag stacje 1541 1. R. Suddt, ul. Tetmajera 4b/7, 44-238
Leszczyny.

Sprzedam:

2 joystickl SV 125 Superboard, lub zamienie je na cartridge Aktion
Replay. A. Sidorowicz, ul. Obolryiow 6a/8, 75-835 Koszalin.
Bardzo tanio C 64, magnetofon, carfridge, 2 joysticki i literature
{gwarangja). J. Skibniewski, ul. Sakowicza 4, Olsztyn, tel. 270412
C +4, stacie 1551, monitor, magnetofon, joystick, Iterature. J.
Rafa, 30-950 Krakow 61, skr. poczt. 387,

C 128D, monitor, mysz, pudetko z dyskietkami. £. Plychyriski, ul.
Wieluniska 7a, 46-320 Praszka-Kowale.

C 84 (gwarancja) z magnetofonem, 2 cartridge, 2 joystick (2.2
min.) S. Zatorski, ul. Zyinia 3a, 27-206 Starachowice.

C 64 [gwarangja}, magnetofon, car¥idge, joystick, literature (1.8
min.} Z. Kepczynsid, ul. Slaska 45/26, 70-431 Szczedin,

C 84 i stacie 1541 (3min.) P. Andrzejewski, Al. Niepodlegiosci
142a/11, 02-554 Warszawa.

C 64 I (gwarancja), magnetoion, 2 joysticki, Black Box I,
przykrywe, literatue (2.8 min.} J. Kuipinski, 1. Blekitna 31a/1,
04-649 Warszawa, tel. 121844,

C 64 il zmagnetofonem na gwatangi, Iiteratire, joystick (ok. 1.9
min.) P. tuzynski, ul. 1-go Maja 36/1, 65-404 Zelona Gara.

C 64l z magnetofonem, carlridge, 2 joysticki, pokrywena
Kawiature, literature (1.8 min.} P. Swigtek, ul. Bursztynowa 9,
43-200 Pszczyna, fel, 2282.

C 64 i ze staci 1541 osprzetem. M Kania, Al Niepodleghosci
B7/35, 02-626 Warszawa, tel. 488958,

C 84 1I, 1530 (gwarangja), joystick. M. Zabuski, ul. Joselewicza 9,
08-200t osice, tel. 795.

C 8411, 1530 CN2 [gwarancja), F2, jooystick (2.1 min} T. Fujak,
ull. Wyszkowska 14a/4, 07-130 Lochow.

C 64 11, 1530, Black Box Ill, Jet Fighter (gwarancia). A Nowicki, ul.
Okrzei 19, 07-300 Ostow Maz.

C 8411, 1541 Il {gwarangja), magnetofon, joystick, dyskietki, Final
il (3.5min.) W. Zajac, ul. Morcinka 10/58, 67-200 Glogow, tel.
334254

C 6411, 1541 Il (gwaranga), magnetoton, Final Il, joystick. M.
Mitosz, ul. Kiinskiego 39/7, 19-300 Bk.

C 8411, 1541 |k magnetofon mysz (gwarangja), joystick, Final I, 1ll,
Iterature. P. Teodorczyk, ul. Murzynowskiego 5/5, 10-686 Olsztyn.
C 6411, Datasette 1530 (gwarancja), Black Box, Final I, fiterature
{2 min.} M. Grabowski, 58-512 Stara Kamienica 46b.

C 8411 joystick, 1535, Final, stacie 1541 1, dyskietki. T. Strzoda,
ul. Orzeszkowey 1/30, 43-100 Tychy.

C 84§l magnetofon (gwaranga), 2 joysticki, Black Box 0.4 (2.7
min.) M. Siwczynski, ul. Ogrodowa 49, 42-100 Klobuck.

C 64 i, monitor, magnetofon, stacje dyskow, X, Final lil. W, Beska,
ul. Klonowa 1333, todz.

C 6411, 8V 124,126, magnetofon, Black Box 4, literature {2.2 min )
W. Chalat, Aleja N.M.P. B/44, 42-200 Czestochowa.

C 64 VC 1541 |l dyskieti, joystick, literature, Final Il (3.5min.) D.
Sokotowski, ul. Wyzwolenia 19d/5, 80-745 Gdarisk

C 64 z magnetotonem. R. Trybel, ui. Poprzeczna 5/1, 74-400
Debno Lub.

C 84,1530, X (1.75min.) M. Zgajewski, ul. Sucharskiego 1/28.
01-380 Warszawa.

C 64,1541 ||, magnetofon, Final lf, X pudetko na dyskietid, M.
Bogucki, Duchnow 59. 05-462 Wiazowna, tel. 790111,

C 64, 2 magnetofony, 2 carfndge (2 min.) P. Makowski, ul.
tukasiewicza 8/25, 32-511 Jawarzno,

C 64, Black Box, 2 cartridge, magnetofon, joystick, literature (2.5
min.). P. Niszczyk, u. Slema 193/4, 53112 Wroclaw, tel. 679251

C 84, magnetofon, 2 jooysticki, 4 caryidge, literature (2 min.) R.
Nowakowskl, ul. Michala 23/3, 44-119 Gliwice.

C 64, magnetofon, 2 joysticki, iterature. P. Cichon, Rzeszow, tel.
54827.

C 64, magnetofon, 2 joysticki, 2 cartridge, literature (2 min.) Z
Koécielecki, ul. Sawickiej 49/58, 43-100 Tychy.

C 64, magnetofon, 2 joysiick, Black Box {2.1 min.) M. Ostroowski,
ul. Zambrowska 14, 18-200 Wysokie-Maz. tel. 3306,

C 64, magnetofon, cartridge, iterature. 0. Pachocki, ul.
Mickiewicza 20/16, 22/500 Hrubieszow,

Magnetofon 15301 10 oryginalnych gier na Spectrum. S.
Kusocinsid, ul. Tuwima 26, 57-320 Polanica Zdrdj, tel. 817.

Nowy C 64 Il, magnetofon, cartridge, literature, joysticki (2.3 min.)
S. Klej, ul. Bukowa 7, 21-100 Lubartaw, tel. 3474.

C 84, magnetofon C2N, 1541 11, Final il, Black Box V.3. S. Garski,
ul. Niepodiegtosd 7b, 55-02C Zorawina.

Stagje dyskow 1541 Il (gwarancia). M. Wesolowska, ul. Sztabu
Powstanczego20/2, 44-103 Gliwice.

Tanio C 64, magnetofon, Black Box, Qi Shot il Turbo. P. Zareba,
ul. Janowska 15, 21-550 Terespal, tel, 2982,

Tanto C+ 4, Datasette. R. Wotoszyk, ul. Karliczka 9/29, 40-488
Katowice. )

Zamienig C 64, Datasette, X, joystck, literature; na Amige 500. P.
Babieno, ul. Rejowska 36/10, 26-110 Skarzysko-Kam.

Zamienig C 64, magnetofon, joystick, 2 carkridge; na Amige 500
lub Atari STFM. R. Zielinski, ul. Kondratowicza 6/9, 64-920 Fita.
Sprzedam (3.7 min.) ub zamienig na Amige, C 84, 1541, drukarke
MPS 801, datasette. .. Boros, ul, Wyzwolenia 51b/82, B0-537

Gdarisk, tel. 432881
Sprzedam:

IBM AT, 12MHz, 1.2+1 44 MB, VGA kolor {nowy). J. Gralak, ul.
Katowicka 9/38, 44-335 J-bie Zdrg), tel. 7181 14,

IBM AT, 16MHz, VGAmono, 27FDD, 1.2+1.44MB, lub zamienie na
Afari 1040 STE/STFM. K. Szmigiero, Warszawa, tel. 402015.

PC XT Hyundai 640KB, CGA, FOD 3.5" monitor koler - gwarandia
(7.2 min.) P. Dorzak, ul. Topainickiego 50/62, 31-429 Krakow. tel.
127827.

PC/AT, 16 MHz, 1 MB, FDD 1.2, 1.44, Herkules, mysz, pw 14" (7
min.) K. Sawicki, ul. Kosciuszki 8377, 18-400 Suwakki, tel. 2620.
PC AT 21 MHz, 1 MB,FDD 1.211.44MB, HDD 42MB, Herc/CGA,
monitor, mini tower , joystick, literatura (7.4 min ) G. Janowiak, ul.
Rapackiego 51/54, 43-100 Tychy.

Wymienie programy shareware na IBM AT J. tozowski, ul.
Grodzenska 95, 16-100 Skotka, tel. 3153,

Zamienig Nyse 522 lub Junaka 350 na IBM PC/AT z VGAIub inny
P. Korta, tancuttel. (014)22741.

Spectrum
Kupig program "Masterfile’, obcojezyczne czasopismai ksigzki
dotyczace ZX Spectrum 48.J. Krdl, ul. Braci Zatuskich 3a/80,
01-773 Warszawa.
Kupie tanio Timex-a w dobrym stanie z magnetofonem. T.
Jabtonski, ul. Utanska 9/172, Katowice, tel. 1544896,
Sprzedam:
ZX Spectrum, magnetofon, joystick, literature {1 min}. B. Cyrny, ui.
Dhugi Targ 22/23m. 5, 80-828 Gdarisk, tel. 313007 (do 15-1e)).
Drukarke Seikosha GP-50 do ZX Spectrum. B. Najman, ul.
Bacewicz 2/60, 42-224 Czestochowa.
Pioro swietine do Spectrum (80 tys.) W. Kamrowski, Greblin 58,
83-121 Rudno.
Spectrum», FOD 3000 (2*3"), AY, kempston, Masterface 1, MK
450, joystick, lterature. M. Bednarski, ul. Antalla 2/6, 03-188
Warszawa.
Spectrum+, FDD 3000 (2*3"), AY, Kempsion, Masterface 1, MK
450, joystick fiterature i inne. M. Bednarski, ul. Antalla 2/6, 03-188
Warszawa.
Tanio Timex-a 2048, stacje dyskow i magnetofon, R. Raczyriski,
ul. Sadowa 5/34, 31-542 Krakow.
Timex-a (AY-3-8910) - 1.2 min. A Kulgawczuk, ul. Stonecznikowa
25/21, 15-669 Bialystok.
Timex-a 2048, FDD 3000 dyskietki (3 min.) M. Grabowski, woj.
elblaskie, tel. 12590,
Timex-a 2048, MK 450, AY, monitor, literature (2.3 min.) R
Przondo, ul. Lechicka 30/3, 73-110 Stargard Szczecinski.
ZX Spectrum, AY, Kempston, joystick (1.2 min.) A. Kuzka, ull.
Abutowa 5/18, 03-188 Warszawa.
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Literatura, autoryzowane
oprogramowanie nqa :
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130 X

Kasetach Dyskietkach
Kartridiach TURBO 2000
DRUKARKI

EPSON, OKI

Tylko WYSYLKOWO !
Katalogi GRATIS !

00-897 Warszawa 4, skr. pocz. 85
tel. 18-54-09 87

* Tanie zasilacze do C-64 -
GWARANC]JA!

* Skup i naprawy
uszkodzonych zasilaczy.

- C-64 do
SAMODZIELNEGO
montazu (SCHEMAT
SERWISOWY)

wysyta na zamodwienie:

UStUGI KOMPUTEROWE
ELEKTROMECHANIKA
Ul. Zdrojowa 43
57-320 Polanica Zdroj

Nowosc! Nowy CAS80

axrofesjonaluej plytce i w obudowie!
80 to rewelacyjny, sprawdzony u
4500 uzytkownikow mikrokomputer
edukacyjny z 9-tomowag dokumenta-
cja. CA80 umozliwia blyskawiczne po-
znanie mikroprocesorowej techniki
sterowan i kontroli nawet uczniom
szkoty podstawowej... i to bez pomo-
cy nauczycielal Dla CA80 istnieje juz
kitkadziesiat aplikacii.
Katalog - koperta ze znaczkiem plus
znaczek,

'"MIK" S. Gardynik
ul. Olszowa 68

05-090 Raszyn B6
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ATARI XL, XE, TURBO ST.
COMMODORE 64, AMIGA
IBM PC
Petna oferta programowa |
sprzetowa dla uzytkownikow,
przysztych uzytkownikow, sklepow.
Zadowolimy wszystkich
Katalog ofert gratis
Koperta + znaczek +
konfiguracja sprz¢tu
Studio Komputerowe
04-141 Warszawa
skr. pocztowa 6

tel. 13-87-41 BS




High-Tech jokq telefon ten si¢ odznacza jest standardem systemu telefnicznego
Meridian 1.

Dzie ki modutom i wysokiej technice te systemy kqczeniowe nowet po latach nalezec bedq do
nowoczesnch.

Mozliwost dopasowania tych systemow zachecita juz ponad 47.000 klientow na catym Swiecie
do ich zokupu.

Irobcie | Wy Panstwo pewnq inwestycje dzieki Meridian 1.

Kapsch - jest austriackq Firmq z miedzynarodowym know-how i wiodqcq pozycjq
rynkowa w zakresie telekomunkadii.

Oddzial w Warszawie

ul. Wspolna 32/46

00-519 Warszawa

Tel. 623-6430, 623-6431
Fax 29 73 13, Telex 818486

KAPSCH



o st

J)
Nowos¢ ! Rewelacyjnie tanie !

Estetycznie wykonane i opakowane !
Do komputerow:

-~ ATARI 65/130/800 XE
ATARI ST FFFM/E

sprzedaz 1 serwis komputerow:
C-641 AMIGA, COMMODORE C-64,
C-64 11 ATARI ST, PC 286/386 SX/DX /486, do
PC 101 ktorych oferujemy takze szeroki wybor
dodatkéw 1 akcesoriéw takich jak: drukarki,
myszy, joysticki, pudetka na dyskietki
1 wiele innych,

?0 jLc first

Biuro: 00-734 Warszawa
ul. Gagarima 32/19
tel/fax (0-22) 40/338/4:7

PREFERUJEMY ZAMOWIENIA HURTOWE ! e

)

l" wytaczny przedstawiciel na Polske firm:
ELEMCTRONIC ARTS =G| u
C O M P U TE R 01-916 Warszawa, “/? ERRA
ul. Okrezna 3, Q\\ J)/ 2
GROUP tel. 642:27-66 (68), = . Zs Rainbow
ax. 642-27-69,
XXX Arts

poleca: - oryginalne i licencjonowane gry, programy
Nasze programy mozesz kupié m.in. w: Uzytkowe na Amige, Atari ST, IBM PC,
o Duter Lo O P M e Ml Commodore 64, Macintosh.

¢ Video-Komputer Studio Swidnica ul. Zeromskiego 26
e Bajtek ul. Kalwaryjska 9 Krakow

ul. Wisina 8 Krakow

® Baﬁonauédl;(::g%f?lg Eﬂg& Tyl ko U nas:
" Labeetonum Serzeciel By ; :
< AMISOFT Szczecin Al. Nispodiegiosts Soa De Luxe Paint IV, Chuck Yeager's Air Combat, Flight of the
S Deeszow 4. Gencielujy | Intruder, Megalomania, Wing Commander i Il
. B P. ggb%i%ﬂad?m ul. Struga 26/28 . . . . , .
+ pouAnEX P;g&:ﬁ,?gg*;-;d';;gg,;g%% I wiele innych najnowszych programow w oryginalnych
« hrapoc ég‘,?g;fs‘;tz\:flfw‘?g?éﬁg45 cl:p:_kowal?l?_tch 4 ob_ﬁszi.-rnyml instrukcjami w |gzyku0
L ] n S n L. a o
o AT R U e poiskim, z kartami rejestracyjnymi, w cenach o 50-80%
e oraz oczywiscie w siedzibie nasze firmy nizszych od cen obowiazujacych w Europie Zachodhniej.
Zapraszamy d 5t tascicieli - & "
Sklepom kommputetavyH ) St Poznaj zalety prawdziwego oprogramowania,
Zapewniamy stale dostawy i atrakcyjne . z . . .
marze handlowe. a nie bedziesz chciat zadnego innego.
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Drukarka HP LaserJet 1IP plus najnowsza |
z najlepsze] rodziny laserowych drukarek calego swiata.
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MAIN ENTRANCE
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: | L . 2 I rudno w tvin miescu wymienic
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nasz¢) hirmy

Blizszveh imformacgy udziela:

Pan Jan Smolski. pan Janusz Nakhckl
HEWLEETT-PACKARD POLSKA
Sp rov

01 447 Warszawa. ul Newelska 6

tel (22) 37-30-65

tan (22) 37-47-%3

(ﬁﬁ HEWLETT

PACKARD

THE POSSIBILITY MADE REALETY.
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