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BEZTYTULU

Szef chwilowo jest zajety, , zaszczytny
obowiazek” napisania wstepu do majowego
numern ,,Bajtka” spadl wiec na mnie.

Brak tym razem tematu wiodacego,

w zamian kilka, moim przynajmniej zdaniem,
bardzo ciekawych materialéw. Chciatbym
zwrdcié uwage szczegdbinie na testy. Jako
pierwsi opisujemy m.in. Commodore
CDTV, polaczenie komputera

z otwarzaczem CD, urzadzenie do niedawna
otoczone tajemnicg. Ponadto nowy
notebook (jakis ostatnio urodzaj) firmy
Bondwell. O modemie 9600 (V.32)

I najnowszej wersji znanego arkusza
kalkulacyjnego Quattro Pro nie bede sie tu
rozpisywal, choé podobnie jak wczesniej
wymienione, sa to na polskim rynku
nowaosci.

Poniewaz minaf juz rok od pierwszego
testu modemu, prezentujemy przegiad
parametréw wszystkich testowanych
modeméw, w nadziei, Zze pomoze to
wszystkim zainteresowanym w wyborze
czegos dla siebie.

Ciekawostka sa réwniez polskie
programy edukacyjne — tym razem nie
namiastki ,,domowej produkcji” a w pelni
profesjonalne produkty. Jednak wiec
mozna, choé nadal warunki zniechecaja
potencjalnych autoréw i prodecentéw — sa
ciggle ustawy wazniejsze(?) niz
uregulowanie praw autorskich...

A propos prawa autorskiego... Nasi
ukochani(?) przedstawiciele i ,, wybrancy
ludu” zajmuja sie tylko i1 wylacznie
personalnymi przepychankami.
Tymczasem powazne, ciggle nie zalatwione
sprawy czekaja grzecznie w kolejce. Warto
przypomnied, ze projekty zmian w prawie
autorskim pojawiafy sie juz ponad cztery
Iata temu! O ile wtedy mozna bylo
wszystko zwalié¢ na ustr6j, o tyle teraz brak
jakiegokolwiek sensownego wyjasnienia.
Coz, przyjdzie poczekac jeszcze pare lat
i MOZE w koricu sprawa zostanie
zalatwiona. Tylko ze wtedy bedzie juz
definitywnie za péZno.

Tak wilasciwie to zupelnie niepotrzebnie
o tym pisze, bo ci, od ktérych to zalezy,

i tak sie moim pisaniem nie przejma, a reszta
i tak wie, co jest grane.

A propos grania... Milo siaéé sobie przed
monitorem i ,,odpali¢” dobra gre.
Szczegélnie, gdy jest to gra legaina. O ile
oprogramowanie uzytkowe jest potwornie
drogie, to ceny gier sa do przyjecia.
Dwiescie tysiecy to nie tak malo, ale...
Biorac pod uwage, ze sa to nowe gry,

z polskimi instrukcjami, nie uwazam takich
cen za wygorowane. Mozna zreszta taniej
-— np. polska (tak!) gra ,, ELECTROBODY”
kosztuje ,,az” 150 tysiecy i cho¢ daleko jej
do czoléwki, nie jest zia.

I co z tego wszystkiego wynika? Nie jest
ani lepiej ani gorzej niz miesiac temu, poza
tym, ze znéw cos$ podrozalo (nowe ceny
biletéw MZK doprowadza mnie do ruiny).

Ale nie warto sie przejmowaé. Zblizaja
sie wakacje, zycie jest piekne i macie przed
soba nowy numer ,,Bajtka”, wynik
nieustajacej pracy sporej grupy mniej lub
bardziej fanatycznych ludzi.

MICHAL SZOKOLO

Bajtek 5/92e3



Napedy dyskow
wymiennych o pojemnosci
88 MB: SyDOS 88

i Transportable 90

o
-
L

MMicre (M aerzmm

Dyski
wymienne
88 MB

Dyski wymienne sg urzadzeniem
posrednim pomiedzy napedem dys-
kéw elastycznych, a twardym dys-
kiem. tacza one zalety tatwego prze-
chowywania nosnika i przenoszenia
danych na dyskietkach z duza pojem-
noscia i szybkoscia zapisu twardego
dysku. Stosowane dotychczas dyski
wymienne maja zwykle pojemnos¢ 44

MB. Ostatnio w ofercie producentow
pojawia sie coraz wiece] urzadzen,
wskazujacych, ze bariera 44 MB zo-
stata definitywnie pokonana.

Firma SyDos oferuje zewnetrzny
naped dyskow wymiennych SyDOS
88, wyposazony w interfejs SCSI oraz
oprogramowanie do pracy w syste-
mie operacyjnym DOS. Kaseta dysku
wymiennego umozliwia zapisanie 88
MB danych. Podobna pojemnosc
uzyskuje sie w przypadku 5.25 calo-
wego dysku Transportable 90 firmy
lomega. Urzadzenie to umozliwia tak-
ze odczyt danych ze starszych dys-
kow 44 MB.

Firma SyDOS wycenita swoj naped
na 1598% wraz z jednym dyskiem.
Dodatkowe dyski 88 MB kosztuja po
278%. Transportable 90 kosztuje oko-
to 11598, a 3 dyski do niego 690%. Za
interfejsy do komputeréw PC i Macin-
tosha trzeba dodatkowo zaplaci¢ 265
| 49%. Wida¢ z tego, ze koszt zapisu
1 MB danych na Transportable 90
jest troche nizszy. (BYTE)

(J)

|-

- = spofczesne zminiaturyzowane urzadzenia
Welektroniczne wymagaja od projektantow kon-

struowania mniejszych, a za to bardziej ztozo-
nych i szybszych obwodow. Ptytka drukowana miesci
na takiej samej powierzchni coraz wiecej podzespo-
tow. Towarzyszy temu wzrost ryzyka wynikajacego z
mozliwosci ich przegrzania.

Firma Lakeview Software Corp. opracowata pro-
gram The Circuit Board Thermometer (TCBT) pracu-
jacy w srodowisku Windows, kitory stuzy do analizy
termicznej dwustronnych wielowarstwowych ptytek.

Program umozliwia ciagle $ledzenie na monitorze
komputera temperatury po obu stronach ptytki, wy-
swietlanie diagramow pokazujacych rozktad tempera-
tury oraz przeptyw ciepta pomiedzy poszczegolnymi
warstwami ptytki. Pakiet TCBT kosztuje okoto 299 do-

larow (BYTE)

(J)
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Dysk krzemowy

Dysk krzemowy Silicon-Disk E32
firmy Altec Electronic moze byc
uzbrojony na zyczenie uzytkownika
w dowolna kombinacje ukiadow
pamieci EPROM, flash EEPROM
lub statycznych RAM. Karte mozna
zainstalowa¢ w dowolnym, stan-
dardowym komputerze typu IBM
PC, XT lub AT. Pozwala to wyelimi-
nowac konwencjonalne, mechanicz-
ne napedy dyskow i stworzyc nie-
zawodny system, przeznaczony
przede wszystkim do pracy w wa-
runkach przemystowych.

Uzytkownik samodzielnie wybie-
ra typ ukfadow instalowanych w
czterech bankach pamieci. W kaz-
dym z bankdéw znajduja sie gniaz-

da na 4 ukiady scalone. Odzwier-
ciedleniem tej struktury jest struktu-
ra logiczna karty. Banki zawieraja-
ce ukitady tego samego typu moga
by¢ skonfigurowane jako jeden lub
wigce] logicznych dyskow w DOS-ie.
Maksymalnie uzyskujemy 4 dyski,
dowolny z nich moze by¢ dyskiem
zawierajacym system operacyjny.
taczna pojemnosc¢ dyskow karty
Silicon-Disk E32 wynosi do 8 MB.
Komfortowa obsiuge gwarantuje
pakiet procedur interfejsu uzytkow-
nika. System jest oczywiscie zgod-
ny z MS DOS-em. Podtrzymywanie
pamieci RAM zapewnia umiesz-
czona na karcie bateria litowa lub
zewnegtrznie tadowany akumulato-
rek. Cena dysku krzemowego bez
uktadow pamigci wynosi 895 DM.
(BYTE 11/91)
(J)



Ochrona przed piractwem

Komputerowe piractwo jest druga
obok wirusow plaga, ktora od lat neka
firmy software’owe | uzytkownikow. W
gre wchodza czesto wielomilionowe
straty. Nic wiec dziwnego, ze rézne sy-
stemy zabezpieczen znajduja wielu
chetnych nabywcow.

Wioska firma Eutron opracowata
urzgdzenie SmartKey-IVEP, ktérego
podstawowym zadaniem jest ochrona
oprogramowania przed dostepem ze
strony niepowotanych osob. Modut za-
wiera wbudowany system monitoruja-
cy i Sledzacy kazdy nielegalny dostep
do komputera.

SmartKey-II/EP ma 16 bajtow pa-
migci przeznaczonych na zaprogramo-
wanie kodu dostgpu i 64 bajty, w kio-

rych koduje sie takie informacje, jak
numer seryjny, numer kiienta, okres
wypozyczenia, wersje oprogramowa-
nia, hasto. Po zaprogramowaniu poda-
ne kody mozna zabezpieczy¢ przed
nielegang zmiana wprowadzonych da-
nych.

Modut ogranicza korzystanie z pro-
gramu do jednej kopii, przy czym mo-
zliwe jest sporzadzanie kopii zapaso-
wych. Urzadzenie instaluje sie pomig-
dzy PC, a drukarka w ztaczu Centro-
nics. W kazdym module zapisane sa
niepowtarzailne sekwencje kodéw poz-
walajacych zidentyfikowaé¢ uzytkowni-
ka. Cena urzadzenia wynosi 85.000 li-
row. (BYTE)

(J)

Ventura dla Windows

Firma Rank Xerox opracowata ko-
lejna wersje znanego i powszechnie
uzywanego na catym swiecie progra-
mu Ventura Publisher. Tym razem
jest to wersja 4.0 for Windows. Mozna
Smialo powiedzie¢, ze swoimi mozli-
wosciami o gtowe bije on wszystkie
popularne programy DTP pracujace
w systemie DOS.

Dotychczas tylko programy pracu-
jace na komputerach Macintosh po-
trafity dokonywac tzw. separacji kolo-
row, to znaczy rozktadu obrazu barw
na cztery podstawowe barwy stoso-
wane w poligrafii: niebieskozielona,
purpurowa, zotta i czarnga. Nowa wer-
sja VP jest pierwszg, ktoéra dokonuje

tego w srodowisku Windows. Kolejna
nowoscig jest modut obstugi kilku ro-
dzajow skanerow, dzieki ktéremu mo-
zemy bez wychodzenia z programu
skanowac nowe obrazki i oczywiscie
od razu je obrabia¢. W takich zasto-
sowaniach niezbedne jest zastosowa-
nie pamieci masowych o odpowied-
nio duzej pojemnosci, poniewaz kolo-
rowy obrazek formatu A4 zajmuje na
dysku az 25,5 MB.

Po wprowadzeniu bardziej przyjaz-
nych uzytkownikowi Windows 3.1,a z
nim nowe] wersji PaintBrush-a,
obrobka obrazka zapisanego w for-
macie PCX bgdzie mozliwa po dwu-
krotnym szybkim nacisnieciu przycis-

ku myszy. Program potrafi obstugi-
wac ,kolorowe” pliki PCX i TIFF z 24-
bitowym zapisem barw oraz cata ich
rodzine z serii Pantone. Program za-
wiera rowniez dodatkowe narzedzia:
edytor obrazkéw PhotoTouch oraz
modut korekcji barw ColorPro, ktory
daje bardzo szerokie mozliwosci
obrébki obrazu.

Ventura Publisher 4.0 for Windows
jest istotnym krokiem w kierunku dal-
s$zego rozwoju oprogramowania DTP.
Jej uzytkownik ma do dyspozycji moz-
liwosci porownywatlne z programami
na komputery Macintosh. Kosztuje
ona niestety dos¢ drogo, bo az 1385
funtow, edytor obrazkéw PhotoTouch
645, a pakiet Color-Pro 2995 funtéw.
(PCW)

(Pt)

Modut SmartKey-ll/EP

Z systemem monitorujgcym
kazda nielegalna probe
dostepu do
oprogramowania

Terminal
pod klawiaturg

Firma Ailoy Computer Products oferuje
komputer 386SX 2z rodziny EarthStation
wbudowany bezposrednio pod klawiatura
typu IBM AT. Model ten nosi nazwe
EarthStation 11l i jest wyposazony w proce-
sor 386SX 16 lub 20 MHz, 1 MB pamiegci
RAM (z mozliwoscia rozszerzenia do 8
MB), adapter sieci Ethernet, ARC-net iub
Token Ring ze sterownikami systemow zgod-
nych z NetWare 386, Network OS iub
NetBIOS. Wielofunkcyjny sterownik ekranu
pracuje w trybach karty Hercules, CGA,
EGA, VGA | Super VGA. Na plycie kompu-
tera umieszczono takze gniazdo do zain-
stalowania koprocesora matematycznego.
Dwa ztacza szeregowe i jedno rownolegte
gwarantuja tatwe przylaczenie podstawo-
wych urzadzen peryferyjnych.

EarthStation HI nie ma napedu dyskow
elastycznych ani twardego dysku. Gwaran-
tuje to petna ochrone przed zainfekowa-
niem wirusami. Komputer nie wymaga
chlodzenia wentylatorem, przez co pracuje
bezszmerowo. Nadaje sie szczegodinie do
zastosowania w pomieszczeniach instytucii,
w ktorych nalezy zachowywaé bezwzgled-
na cisze. Jest znakomitym terminalem do
systemow instalowanych w bibliotekach,
biurach, szpitaiach, bankach. Jego cena
wynosi okoto 2.200%. (BYTE 11/91)

)

Skaner do slajdow

Przy pomocy skanera firmy Prima-
graphics mozna skanowac czarno-bia-
te | kolorowe przezrocza lub filmy.
Urzadzenie pracuje z maksymalna roz-
dzielczoscia 180 linii na milimetr. We
wnetrzu skanera znajduje sie wysokiej
rozdzielczosci kamera oraz interfejs
standardu SCSI. Moze ono wspotpra-
cowac ze stacjami roboczymi Sun, a
takze innymi profesjonalnymi systema-
mi komputerowymi.

W skanerze zastosowano podzespot
kamery wyprodukowany przez reno-
mowana firme Nikon. Pozwala on uzy-
skacC rozdzielczos¢ obrazu 5000 na
7000 punktow w 8-bitowej grafice czar-
no-biatej lub 24-bitowe| grafice koloro-
wej. Specjalne oprogramowanie umoz-
liwia wybranie interesujacego nas frag-
mentu zdjgcia i zeskanowanie go z roz-
dzielczoscia do 625 x 875 punkiow.
Urzadzenie moze przygotowac 35 MB
danych graficznych w ciagu 100 se-
kund.

Wysoki kontrast obrazu uzyskuje sie
miedzy innymi dzigki mozliwosci regu-
lacji intensywnosci  wewnetrznego

oswietlenia slajdu. Urzadzenie stuzy
do skanowania przezroczy 35 lub 70
mm. Jest ono szczegoinie przydatne
do przetwarzania | zapamietywania ry-
sunkow technicznych w biurach kon-
strukcyjnych. (BYTE)

(J)

Wysokiej rozdzielczosci
skaner do przeZroczy
czarno-biatych

fub kolorowych

Bajtek 5/92e5



PO DZVWONKU

KILKA UWAG

Gdy w poprzednich
numerach BAJTKA
opisywatem
programy szkolne,
za kazdym razem
narzekatem na brak
zainteresowania

ze strony polskich
firm
programistycznych
i przepowiadatem
czarna przyszios¢é
wykorzystaniu
komputera

w szkole.

6e Bajtek 5/92

Istotnie, znalez¢ firme, kiora tworzy

“programy przeznaczone dla polskie)

szkoty, jest bardzo trudno. Nie znaczy to
jednak, ze jest to niemoziiwe. W odzewie
na moje stowa zgtosita si¢ do redakcji
wroctawska firma VULCAN, ktora juz od
wielu lat produkuje czysto polskie opro-
gramowanie dydaktyczne. Otrzymalismy

“od niej kilka programéw do przetestowa-

nia (opisy dwoch z nich przedstawiamy
obok). Jednoczesnie Szef firmy ostrze-
ga, ze juz w najblizszym roku szkolnym
szykuje prawdziwe ,wejscie smoka” —
programy, ktdre rzuca na kolana i zrewo-
lucjonizuja polskie szkolnictwo.

Z najwigksza przyjemnoscia zaprezen-
tujemy Panstwu te programy, tym bar-
dziej, ze pozbawi nas to sporej ilosci kio-
potow.

Gdy bowiem opiszemy jakis ciekawy
program dla szkot, przez diuzszy czas te-
lefony w redakcji sa zajete przez czytel-
nikow pytajacych. gdzie i za ile mozna
go kupic. Klopot nie polega na tych tele-
fonach — rozmowa z czytelnikami to dia
nas wielka przyjemnosc¢, ale na naszej
niewiedzy. Najczescie] nie znamy bo-
wiem oficjainego dealera tych progra-
mow. Nie jest wykluczone, ze redaktor
dzialu szkolnego nie potrafi takiej firmy
znalez¢, musze jednak przyznac, ze sg
one dosc dobrze ukryte. Na styczniowych
targach komputerowych w Patacu Kultury
w Warszawie znalaziem tylko cztery stois-
ka z oprogramowaniem przeznaczonym
dla szkot, z czego potowa to byty progra-
my zagraniczne bez najmniejszych prob
dostosowania ich do naszego rynku.

Zgadzam sie, ze sytuacja taka jest wy-
muszona przez dziatalnosc piratdw i bie-
de polskiej szkoty. Uwazam jednak, ze
trwanie w niej doprowadzi do kompletne-
go zacofania i braku kontaktu z naukag
swiatowa, gdzie komputer staje sig tak
samo podstawowym narzedziem, jak
diugopis i kartka papieru.

Wynikiem takiej sytuacji jest sposdb
dziatania firm programistycznych. Dia
nich jedyna mozliwoscia odzyskania pie-
niedzy zainwestowanych w program jest
uzyskanie duzego zamowienia z MEN.
Nie mozna sie dziwi¢ polityce firm — one
Zz tego zyja. Jednak na dluzsza mete
moze 1o zniszczyC polskie programy
szkolne. Po pierwsze firma, kiora juz raz
sprzedata swoj wyrob w bardzo duzym
nakiadzie, nie jest w najmniejszym stop-
niu zainteresowana zmianami zgodnymi
z zyczeniami uzytkownika. Po drugie Mi-
nisterstwo zostaje w ten sposob zmienio-
ne w skiepik i na jego kieszen przerzuca-
ne sa koszta kolportazu programéw. Po
trzecie i najwazniejsze szkoty dostaja
programy z urzedu, takie jakie akurat s3g,
a nie takie, jakie chca. Nie mam przy tym
zamiaru negowa¢ zupeinie zakupow
centralnych: wszak hurtem kupuje sie
duzo taniej, a przy duzym kontrakcie moz-
na firmie postawi¢ twarde warunki doty-
czace dostosowania programu do rynku
szkolnego. | tak np. bardzo udany wyda-

o polskim oprogramowaniu
dydaktycznym

je sie by¢ zakup Turbo Pascala 6.0.
Procz niskiej ceny pozwolito to rowniez
na wprowadzenie standardu jezyka pro-
gramowania wykorzystywanego w pol-
skiej szkole. To z kolei umozliwia wpro-
wadzenie jednolitego systemu naucza-
nia, szkolen dia nauczycieli itp.

Niepokojaca jest jednak cheC dokony-
wania wszystkich zakupow centralnie |
dostarczanie szkotom (nie wiadomo kto-
rym, jesli mozna kupi¢ mniejsza niz zwy-
kle ilosc) takich samych pakietow progra-
mowych. Niepokojaca, chocby dlatego,
ze programy te beda tworzone . dla Mini-
sterstwa”, a nie ,dla nauczyciela”. Wia-
domo przeciez, ze nie mozna zadowoliC
wszystkich. To co jest dobre dla jednego
nauczyciela, dla innego stanowi wrecz
utrudnienie w pracy. A przy zakupach
centrainych nie powstana dwa programy:
dla jednego i drugiego, tylko jeden, ktory
obaj dostana.

Czesto rozmawiajac z nauczycielami
na ten temat stysze: ,a co nam szkodzi,
ze dostajemy program dla nas zbedny,
jesli dostajemy go za darmo”. Zdanie to
jest tylez btedne, co szkodliwe. Btedne,
gdyz szkola nie dostaje programu za dar-
mo! Szkota za niego ptaci, tyle ze pienie-
dzmi, ktorych nie widzi, a ktorych nie do-
stata dlatego, ze ktos za nia zdecydowat
co ma kupi¢. Szkodliwe, bo daje przyz-
wolenie na taka sytuacje.

Na swiecie stosuje sie wiele roznych
metod probujacych pogodzic zalety za-
kupow centralnych (ceny hurtowe} i wol-
nego rynku. Czesto spotykany jest sy-
stem zwrotu szkotom kosztow zakupu
programu, przy czym kazda szkota ma
okreslony limit pieniezny. W zaleznosc!
od programu budzet zwraca peina kwo-
te, lub jej czesc, ale to szkota decyduje
co chce kupic. Owocuje to duza aktyw-
noscig firm przescigajacych sie w no-
wych propozycjach programowych.

W obecnej sytuacji finansowej szkoty
szkoda marzycC, by limity na zakup opro-
gramowania byty duze. Ale jednak byty-
by wieksze od zera i to pozwolitoby szko-
tom na zakupy. W bardzo krotkim czasie
firmy przystosowalyby sie do nowej rze-
czywistosci | zaczely traktowac nauczy-
ciela, jak powaznego klienta.

Co mozna zrobic dzis? No coz, to co
musza robi¢ biedacy: zrzucic sie do ka-
pelusza. Dyrektor szkoty w mys| obowia-
zujacych przepisow nie moze prosic ani
Komitetu Rodzicielskiego, ani rodzicow o
pomoc pienigzna na zakup programu
komputerowego. Jesli jednak rodzice z
wiasnej woli (po konsultacji z nauczycie-
lem przedmiotu} taka pomoc zaproponu-
ja — moze, a nawet powinien ja przyjac.
Zrzucajmy sie wiec, jesli nie chcemy, by
nasze dzieci staly sie kolejnym pokole-
niem ofiar systemu. Za kilka lat nie wyttu-
maczymy im bowiem, ze moga pracowac
tylko przy topacie, bo kiedys ich szkoty
nie byto sta¢ na zakup dobrych progra-
mow | przez to nie umieja obsiugiwac

komputera. T.B. MANK

Przy pierwszych kontaktach
Z komputerem wazne jest, by
trafic na program ,przyjazny”
dla uzytkownika. W przeciw-
nym wypadku mamy szanse na
Znienawidzenie komputerow w
ogole, i uznanie siebie za nie-
douczonego w szczegoinosci.

rogram VGRAPH — jak pisza autorzy

~— Jest wlasnie programem pierwsze-

go kontaktu. Znaczy to, ze moga (i
powinni} korzysta¢ z niego wszyscy ci, kto-
rzy jeszcze nigdy z komputerem nie mieli
stycznosci. Takie zalozenie stawia przed
autorem dodatkowe trudnosci: program
musi by¢ nie tylko odporny na bledy, ale i
wyjatkowo fatwy i wygodny w uzyciu.

Jak sama nazwa wskazuje (cho¢ wskazu-
je bardzie] Anglikom, niz Polakom), oma-
wiany program jest programem graficznym.
Taki polski Paintbrush. Autorzy pisza, ze
programu tego (i innych przeznaczonych do
pierwszego kontakiu) nie nalezy traktowac
jako narzedzi i ocenia¢ ich walorow czysto
technicznych, lecz patrze¢ na nie jako na
programy przydatne dla nauczyciela, lub
osoby rozpoczynajace] prace z kompute-
rem. Swoja droga ciekawe, skad wziat sie
zZwycza] podzialu programow na dobre od
strony technicznej i te przeznaczone dla
szkoty.

Pierwsze wrazenie byto bardzo zacheca-
jace. tadnie opakowana instrukcja obstugi,
dosc przyjemna szata graficzna, specjalnie
wydzielone miejsce na dyskietke. Znac, ze
producentem jest profesjonalista. Na dys-
kietce jest program o nazwie INSTA-
LUJ.BAT, wiec dalej wszystko w porzadku.
Program zainstalowat sig, jak nalezy, wigc
jako stary wyjadacz komputerowy, nie sig-
gajac do instrukcji uruchomiterm go. Wraze-
nie bardzo dobre: tadna szata graficzna, do-
bra wspoipraca z myszg. Zastosowany sy-
stem rozwijanych menu oraz suwakow
sprawit, ze poczutem sie swojsko: program
jest zgodny ze standardami swiatowymi. Jed-
nak nie do konca: by wybrac jedna z opcji
trzeba byto weisnac klawisz o jeden raz wie-
cej, niz w innych programach graficznych.
Niby nic, a jednak uwiera jak malutki kamy-
czek w bucie.

SERWIS

KOMPUTEROW
Spectrum, Timex, Atari,
C-64, Amiga 500, stacji
Commodore oraz zasilaczy
komputerowych

"HOMECOMP"

Zaklad Ushug Elektronicznych
02-620 Warszawa
ul. Pulawska 102, tel. 448789
czynny w godz. 11-19
GWARANCIJA! Zapraszamy.




PO DZVWONKU

Rysowanie figur jest faktycznie tatwe. do
wyboru jest kilka réznych propozycji: koto,
tamana, prostokat, bardzo przydatny pek li-
nii i (bardzo mi brakujacy w innych progra-
mach) tréjkat. Niemalych kiopotow dostar-
czyta mi proba narysowania fuku. Trzeba
byto siegna¢ do instrukcji, gdzie okazalo
sie, ze najpierw nalezy wybra¢ dlugosc
tuku, a dopiero potem potozenie i promien.
Po wyborze pisaka (kilka réznych wzorow)
mozna juz zaczac tworzyc. Bardzo pomoc-
na jest przy tym mozliwos¢ kasowania nary-
sowanej przed chwilg figury czy zmiana jej
koloru. W innych programach trzeba tego
dokonywac pieczotowicie i doktadnie za po-
moca gumki, tracac przy tym wszystko co
byto narysowane poed spodem.

Inna, dos¢ rozbudowana czescig progra-
mu jest mozliwos¢ wypeiniania obszarow.
Do wyboru mamy wiele wzorow, kazdy z
nich mozemy zmieniag, fub tworzy¢ nowe w
zaleznosci od potrzeb.

Gotowym wzorem mozna wypelniC ob-
szar ograniczony liniami (niekoniecznie jed-
na figura) lub uzywac go jako ,stempla” —
zostawi¢ jeden jego odcisk w dowolnym
miejscu ekranu. Bardzo to ufatwia rysowa-
nie matym dzieciom — rysunki sa fadne i
precyzyjnie narysowane, przy projektowa-
niu za$ wzoru jest czas i mozliwo$¢ dopra-
cowania go.

Przy rysowaniu ,z wolnej reki” tak pisa-
kiem, jak i aerozolem miatem troche¢ proble-
mow. Przywykiem bowiem do tego, ze slad

na ekranie powstaje dopoty, dopoki jest wci-
snigty klawisz myszy, po czym moge prze-
sunac kursor w inne miejsce bez rysowania.
Autorzy programu VGRAPH zastosowali
inng koncepcje: kolejne wcisniecia klawisza
myszy powoduja podnoszenie i opuszcza-
nie piora, jak w zoiwiu z LOGO. Po przy-
zwyczajeniu jest to nawet tatwe i przyjemne,
ale niezgodne ze standardami przyjetymi w
innych programach graficznych.

Na spore trudnosci natrafitem przy pro-
bach pisania tekstu. Miatem nadzieje, ze w
pierwszym w petni polskim programie grafi-
cznym przeznaczonym na dodatek dla poczat-
kujacych nie bede miat najmniejszych pro-
blemow z polskimi literami. Niestety zawio-
dio nawet przeczytanie instrukcji. Zeby uzys-
kac polskie litery musiatem stworzy¢ nowy
zestaw znakow. Nie jest to specjainie skom-
plikowane, a autorzy poswigcili temu zagad-
nieniu specjainy fragment programu, ale jed-
nak jest to utrudnienie.

Za to po wygenerowaniu zestawu liter
mozna juz pisac teksty w dowolnym miejscu
i Kierunku, zmieniajac przy tym ich wielkosc.

Po przeprowadzeniu testow wiasnych
(efektow nie zaprezentuje, bo sie wstydze)
przekazatem program w rece 0s6b dia kto-
rych jest on przeznaczony: dzieci i NnOwicju-
szy informatycznych. Okazato sie, ze by
moc postugiwac sie programem trzeba
umie¢ czytac: zbyt duza liczba opcji opisa-
nych wylacznie tekstem utrudnia prace
dzieciom ponizej lat szesciu. Natomiast
dos¢ tatwo pojmuja program i szybko uczg
sie jego obstugi dorosli — nowicjusze i dzie-
ci w wieku szkolnym (przedstawiony obok
rysunek jest pierwszym w zyciu rysunkiem
komputerowym chiopca z drugiej klasy).
Okazalo sie przy okazji, ze brak doswiad-
czen moze byC zaleta przy nauce nowego
programu. Osobom nie pracujacym nigdy z
edytorem graficznym nie przeszkadzaty zad-
ne, opisane wyzej] — niezgodnosci ze stan-
dardem.

Wydaje mi sig, ze program doskonale na-
daje sie jako pomoc na lekcji wychowania
plastycznego w starszych klasach szkoty
podstawowej. Mozna przy jego pomocy
nauczyC sie zwlaszcza komponowania ry-
sunku, wiasciwego roziozenia elementow
obrazu. Przy okazji przemycana jest spora
porcja wiedzy na temat konstrukcji i sposo-
bu postugiwania sie wspotczesnym interfej-
sem uzytkownika (rozwijane menu, suwa-
ki), Wykorzystanie go na lekcji wymaga jed-

nak wstepnego przygotowania sie¢ nauczy-
ciela | poswigcenia przynajmniej jednej lek-
cji na nauke postugiwania sig programem.
Nie jest to duzy wysitek w poréwnaniu z za-
letami programu. Sprawe dodatkowo utat-
wia czytelna, dobrze napisana instrukcja

(po polsku). )
T.B. MANK

CO MI SIE PODOBALO?

+ bardzo tadna forma graficzna

+ obstuga mysza, lub kursorami
+ mozliwosci zapisu wektorowe-
go (kasowanie gotowych elemen-
tow, zmiana ich koloru itp.) w pota-
czeniu 2 mozliwosciami mapy bito-
wej (wypetnianie obszaru ograni-
czonego kilkoma krzywymi)

+ przyjecie zgodnego z najnow-
szymi programami interfejsu uzyt-
kownika

+ latwosé obstugi po osiagnigciu
pewnej znajomosci programu

+ rozbudowany system wzoréw
(stempili)

+ czytelna instrukcja obstugi.

CO MI SIE NIE PODOBALO?

— niezgodnosci ze standardem
(podnoszenie pisaka, ilo$¢ tupnieé
myszy przy wyborze opciji itp.)

— koniecznos$é przygotowania
polskich liter i brak instalacji kla-
wiatury w standardzie ,klawiatura
programisty” do wspéipracy z pol-
skimi literami

— koniecznosé operowania wielo-
ma opcjami jednoczesnie

— brak ikon graficznych utatwia-
jacych prace matym dzieciom.

DYSTRYBUTOREM pro-
gramow jest firma VUL-
CAN sp. z 0.0., ul. Kazi-

mierska 11/1, 51-657
Wroctaw, tel. (0-71)
480158

Umuzykalnienie Polakow
jest bliskie zeru. Oczywiscie,
co drugi nastolatek (i nie tyl-
ko) jako hobby podaje muzy-
ke, ale niemal kazdy powinien
dodaé¢ ,,stuchanie”. Wiadomo-
$ci na temat nut czy melodii sa
bardziej niz symboliczne. Pré-
buje temu zaradzi¢ wroctaw-
ska firma VULCAN wypuszcza-
jac na rynek program o nazwie
VMUSIC.

Mam drugi stopien muzykalnosci.
Pierwszy polega na tym, ze wiadomo
kiedy graja, a kiedy nie. Przy drugim stop-
niu mozna dodatkowo rozréznic, czy fal-
szuja (poniewaz jestem w stanie rozroznic
falsz, sam nie gram, ani nie Spiewam).
Zawsze tez podziwiatem ludzi czytajacych
zapis nutowy 1 potrafiacych z czarnych
znaczkow wyczarowa¢ melodig, kidrej
wczesnie) nigdy nie slyszeli. Diatego tez
bardzo ucieszytem sig, gdy omawiany pro-
gram otrzymatem do testowania.

Miodzi ludzie w naszej redakcji pasjo-
nowali si¢ ostatnio najnowszymi urza-
dzeniami do generowania dZzwigkow na
PC. Specjalne karty, wzmacniacze ste-
reo, digitalizacja dzwieku: z duzym zdzi-
wieniem patrzytem, jak moj PC gra lepiej
niz moj wystuzony magnetofon. Jako

cziowiek starej daty potrzebowaiem jed-
nak czego$ prostszego.

A VMUSIC jest wiasnie prosty. Przez
autorow opisywany jest jako program
pierwszego kontaktu z komputerem. Wy-

>

Zapis nutowy piosenki ,,Ply-
nie 16dz moja...” wydrukowa-
ny przez program.
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posazony w dokladna i czytelng instruk-
cje, obstugiwany mysza, lub kursorami, z
systemem rozwijanych okien, suwakow,
ikon. Prosta jest rowniez jego instalacja:
zamieszczony na dyskietce dystrybucyj-
nej program INSTALUJ pozwala na bez-
bolesne przeniesienie programu na wias-
ny dysk twardy.

W programie tym, jak i w opisanym
obok VGRAPH przeszkadzat mi zwyczaj
dwukrotnego weciskania klawisza myszy
przy przesuwaniu elementow po ekranie,
ale byto to jedyne zauwazone przeze
mnie odstepstwo od standardu.

Pierwsze chwile pracy z programem
byly dosC przyjemne. Bez instrukcji, czy
nawet bez wbudowanego helpu ,,on line”
(w ktory program jest wyposazony) wgra-
lem z dysku przygotowane przez auto-
row przyktady. Melodyijki tatwe, znane i
nieznane. Jednoglosowo$¢ wymusza
wybor melodii prostych, takich, ktore moz-
na zanuci¢ lub zagwizdac, lecz dla mnie,
wychowanego na szantach i piosenkach
turystycznych zupeinie wystarczy. Do
programu dotaczonych jest kilkanascie
przykiadow, lecz bez podania ich tytutdw
i autorow. W instrukcji obstugi podano,
Ze pierwsze trzy osoby, ktére nadesla do
firmy komplet autorow i tytutdw otrzyma-
ja bezpiatnie (opisywany obok) program
VGRAPH.

Jednak moziiwoS¢ odtwarzania goto-
wych melodii, to0 zdecydowanie za maio
dla przyszitych wirtuozow. Diatego naj-
wazniejsza 1 najbardziej rozbudowana
opcja jest blok poswiecony wpisywaniu
nowe| melodii. Po zadeklarowaniu tona-
cji i metrum widoczne dotychczas menu
zmienia sie w zestaw ikon przedstawiaja-
cych komplet znakow muzycznych niez-
bednych do wprowadzenia melodii.

Przepisywanie melodii z gotowych nut
jest nieskomplikowane. Przeciagamy po
prostu nutg na jej miejsce na pigciolinii i
potwierdzamy wybor klawiszem myszy.
Zle postawiona nute mozna przenies¢ w
inne miejsce lub wyrzuci¢ do (ustawione-
go na dole) kosza. Program pilnuje, by
wszystkie takty byly ,petne” —— ilos¢ nut
byta zgodna z zadeklarowanym rytmem.

Podczas pisania melodii mozna prze-
stuchac jeden takt lub fragment, by spraw-
dzic, czy nie zostat popetniony biad.
Mozliwe jest wstawianie znakdéw powto-
rzen (np. refrenu) i operacje blokowe na
fragmentach (niestety nie potrafilem na
tyle zaobserwowac regularnosci we wpi-
sywanych piosenkach, by moc skorzy-
stac z tej opcii).

W trakcie uzywania programu caly
czas bardzo brakowalo mi teorii muzyki.
Nie byla ona ani przedstawiona w instruk-
cji obstugi, ani we wbudowanym helpie.
Na przykiad przy wprowadzaniu nowego
utworu program pyta o tonacje. Problem
trywialny dla fachowca,dla takiego laika,
jak ja staje sie przeszkoda nie do przez-
wyciezenia. Od wyboru tonacji zalezy nie
tylko ,wysoko$¢” utworu, ale np. ukiad
krzyzykdéw i bemoli obowiazujacych dla

8e Bajtek 5/92

catego utworu. Z kopiowanych przeze
mnie utworach byly juz te krzyzyki | be-
mole, ale nie byto ani stowa o tonacji (w
kazdym razie nie potrafitem nigdzie takie;
informacji znalez¢). Czasem pomogta
metoda préb i biedow, czasem musiatem
uciec si¢ do pomocy podrecznika, czy
bardziej muzykainego kolegi. Stanowi to
pewien walor dydaktyczny, ale nie bar-
dzo chce mi sie wierzy¢, aby duza ilos¢
uczniow wertowata podrgczniki chcac
nauczyc¢ sie rzeczy nowych.

Tajemnica tez pozostaty dla mnie, opi-
sane w instrukcji efekty ,lekkiego” i ,cigz-
kiego” stacatto oraz ,charakterystycznego
dla utworéw polifonicznych przepiotu linif
melodycznych”. Dopiero nauczyciel moze
na lekcji wyjasnic uczniom, na czym to po-
lega i zademonstrowac na przykiadach.
Samemu zgiebic to bardzo trudno.

W ogéie program najlepiej nadaje sig
do nauki zapisu nutowego. Brzmienie
glosniczka PC jest powszechnie znane i
nie ma sensu wmawiac¢ nikomu, ze do-
wolny program zrobi z niego fortepian.
Autorzy méwia wprawdzie, ze dzwigk ten
najbardziej przypomina klarnet, ale zo-
stawiaja sobie furtke mowiac, ze bycC
moze jest to obdj (pewnie maja racje).

Po przygotowaniu utworu mozna miec
sporo zabawy odtwarzajgc go w roznym
tempie i tonacjach. Niby ciagle jest to ten
sam utwor, ale brzmi zupetnie inaczej.
Dopiero regulujac tempa i tonacje domy-
slilem sie, jak sa oceniani np. laureaci
konkursu Chopinowskiego (dotad bytem
przekonany, ze utwor mozna po prostu
zagra¢ dobrze lub sfalszowac, a takie
pojecie jak interpretacja utworu byto dla
mnie dos¢ sztuczne).

Program dosc dobrze nadaje sig¢ do
tworzenia wilasnych utworow. Wpraw-
dzie, gdy po wielokrotnym odtwarzaniu i
poprawianiu utworu brzmial on popraw-
nie, okazywalo sig, ze jest to melodia
,wlazt kotek na ptotek”, ale osoby bar-
dziej obdarzone talentem moga w tatwy
sposob sprobowaé wiasnych sit.

Wydaje mi sig, ze program z powodze-
niem mozna zastosowacC na lekcji wy-
chowania muzycznego w szkole podsta-
wowej. Niestety nie bylem w stanie tego
sprawdzi¢, bo w znajomych mi szkotach
nie ma sprzetu klasy PC (innego zreszta
tez nie), jednak program, ktory potrafit
cziowieka tak odpornego na wiedze mu-
zyczna, jak ja zmusi¢ do nauczenia sig
nut jest chyba wart polecenia.

Najwieksza atrakcja dla mnie byta moz-
liwosé przypomnienia sobie melodii dzie-
cinstwa. Mam w domu duza ilos¢ spiew-
nikdw, jeszcze ,ze starych dobrych har-
cerskich czasow”. Czes¢ piosenek byta
mi zawsze nieznana, bo nie potrafitem
zagrac melodii. Wiele melodii zapomnia-
lem, czego potem zawsze bardzo zalo-
watem. Po wprowadzeniu ich w edytor
programu VMUSIC nareszcie mogtem je
poznac, lub przypomnieC sobie. Szkoda
tylko, ze nie mozna w programie noto-

wac stow piosenki. B MA NK

Troche sie opoznit
drugi odcinek,

ale w koncu jest.

Tym razem zajmiemy
sie obwiedniami (ang.
envelopes), czvli
czyms, co jest
niezbedne do efektow
dzwiekowych.

LISTING 1

19 ENV 1.15.1,100,15.-1.108
2@ SOUND 1,200.-1,0.1

LISTING 2

16 ENT 1.15.1@,100@.15,-10, 100
Zy SCOUND 1,156.30008,15,,1

LISTING 3

18 REM Efekt "vibrato"
20 ENT -2,1.3,2.1,-2.2
3@ SOUND 1.179.5820,14, .1

Szafa

Obwiednie stuza do automatycznego
sterowania dzwigkiem w czasie jego trwa-
nia. Mozna zmieniac zaréwno glosnos¢ jak
i czestotliwosc. Jak? Zaraz pokaze.

DODATKOWE PARAMETRY

W pierwszym odcinku komenda SOUND
uzywana byta z czterema podstawowymi
parametrami. Czas na jej petna postac:

SOUND kanal,okres,[,czas{,gfosnosc],

envf,entf,szumjjjjj

Pierwsze cztery parametry (kanal, okres,
czas i glosnosé) objasnione zostaly w
pierwszej czesci (,,Bajtek” 2/92).
Znaczenie pozostatych jest nieco inne:

env — numer obwiedni glosnosci
ent — numer obwiedni tonu
szum — okres generatora szumu

Numer obwiedni to liczba z zakresu
1-15, okreslajaca, kitérg z pietnastu obwied-
ni danego typu chcemy zastosowac. Jesli
pominiemy ktory$ z numerdw, uzyta zosta-
nie domysina obwiednia (dzwiek o statych
parametrach).

Okres generatora szuméw to odpowied-
nik okresu dzwieku, tyle ze stuzy do wyste-
rowania wbudowanego w uklad AY-3-8912
generatora tzw. ,biatego szumu”. Wartos¢
okresu to liczba z zakresu od 0 do 31, przy
czym zero wytacza generator. Wartosc te,
w odroznieniu od pozostatych, dobiera sie
na wyczucie.

OBWIEDNIA GLOSNOSCI

Obwiednia gtosnosci steruje zmianami
glosnosci dzwieku. Mozna dokonywac
tego zar6wno w petni programowo, jak i
korzystajac z obwiedni sprzetowych gene-
ratora.

Procesor Z-80 firmy
ZILOG jest niezwykle
wdziecznym i fatwym
W programowaniu
procesorem, dzieki
czemu stat sie szybko
niezwykle
popularnym.
Zaowocowato to
powstaniem duzej
liczby programow
(zwanych potocznie
asemblerami)
utatwiajacych jego
programowanie.
Nowe programy
pojawialy sie niczym
grzyby po deszczu.

Wsrod wielu programoOw asemblerow dostep-
nych dia Amstradow CPC mozna znalez¢ do-
skonaly makroasembler, o nazwie LASER GE-
NIUS ASSEMBLER firmy OASIS Software.
Osoby zwigzane z Amstradami uwazaja go za
najlepszy z dostgpnych. Dlaczego jest on tak
ceniony — mam nadzieje pokazaé to Czyteini-
kom w serii artykulow na jego temat.

NA WSTEPIE

Kilka sléw ogoinych informaciji o programie:
przeznaczony jest dia komputerow serii Am-
strad CPC 464-6128 i pozwala na opisanie
programow w kodach mnemonicznych progra-
mow procesora Z80. Umozliwia tworzenie ma-
krokomend — gotowych wzorcow procedur,
oraz wyposazony jest w specjalny wewnetrzny
jgzyk symboliczny, umozliwiajacy latwe doko-
nywanie obliczen matematycznych i zapisu
procedur. Dodatkowa zaleta jest doskonaty,
wewnetrzny, petnoekranowy edytor. Kompila-
cja dokonywana jest dwuetapowo — istnieje
mozliwos¢ tworzenia tablic symboli, oraz do-
czytywania ich podczas kompilacji (zasada
taka sama jak praca linkera pod CP/M). Asem-
bier jest w pelni relokowalny — mozna go
umiescic w dowolnym miejscu dostepnej pa-
migci RAM komputera.
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gl‘a ! (cz. 2)

Obwiednie glosnosci definiuje sie rozka-

zem
ENU numer{,sekcjajf,sekcjaj...

Mozna przy tym podac do pieciu sekcji.
Kazda sekcja sktada sie z dwoch lub
trzech parametréw — wersja dwuparame-
trowa korzysta z obwiedni sprzetowej
(omowienie w odcinku 4).

Jesli stosujemy sekcje tréjparametrowe,
to poszczegOinymi parametrami sa:

ilos¢ krokow, wielkosc¢ kroku, opéznienie

Jakie kroki? O co tu chodzi? Niezbedne
jest krétkie wyjasnienie. Otéz, chodzi tu o
kolejne cykle dzialania zdefiniowanej
obwiedni. Parametr ,ilos¢ krokéw” (w za-
kresie 0-127) okresla, ile cykli dziatania
przypada na dana sekcje, podczas gdy
~wielkosé kroku” podaje, o ile zmienia sie
gtosnosé w danym kroku (od -128 do 127).
Zmieniona glosnosE przeliczana jest tak,
ze zawsze bedzie w zakresie 0-15 (z wyni-
KU brane sa cztery najmtodsze bity). Ostat-
ni parametr okresla, ile trzeba odczekac po
wykonaniu zmiany (warto$¢ 0-255 w set-
nych sekundy, przy czym O traktowane jest
jak 256).

Sprobujmy zademonstrowac to na przy-
ktadzie. Wpisz i uruchom program z listin-
gu .

Tak wlasnie dziata obwiednia glosnosci.
Najpierw wykonanc 15 krokéw, z ktorych
kazdy zwigkszat glosnosc o 1 i zatrzymy-
wat na nowym poziomie przez 1 sekunde,
a nastepnie 15 krokow, z ktorych kazdy
zmniejszat glosnos¢ o 1, tak ze na koncu z
powrotem wyniosta ona zero.

Dzwiek trwat 30 sekund, podczas gdy
podano diugos¢ wynoszaca... — 1 sekunde
(stownie: minus jeden). Co jest grane? Nic
specjalnego, tylko mata sztuczka dla leni-
wych, ktérym nie chce sig obliczac¢ dlugos-
¢l trwania obwiedni. Mozna wtedy podac

ujemny czas trwania dzwieku, ¢o oznacza,
ze dzwiek bedzie trwat tyle, ile trzeba, aby
powtdrzyC pelny czas trwania obwiedni
ABS(czas) razy.

Aby sie przekonac, ze tak jest naprawde,
zmien w linii 20 warto$¢ — 1 na 2000. Dzia-
fanie obwiedni zostanie przerwane w 2/3
(bo dzwigk sie skonczy).

Dla lepszego zrozumienia dziatania
cbwiedni, proponuje przyjrzec sie rysunko-
wi 1, na ktérym znajduje sie wykres gltos-
nosci, podczas pracy programu z listingu 1.

OBWIEDNIA TONU

Definiowanie obwieani tonu wyglada
prawie identycznie jak dla obwiedni gitos-
nosci. Réznice sa tylko trzy:

— stosuje sie rozkaz ENT

— numer cbwiedni moze by¢ ujemny
(zaraz wyjasnie)

— obwiednia zmienia okres dzwigku
(z ktorego wynika czestotliwosc),
a nie giosnosc.

Proponuje uruchomi¢ program z listingu
2 i spojrzec na rysunek 2. Jest duze podo-
biernstwo do poprzedniego przyktadu, nie-
prawdaz? Tyle, ze zmienia sie¢ nie gtos-
nosc, a czestotliwosé dzwieku (czesto-
thiwosC najpierw spada, a potem ros-
nie, okres zas odwrotnie, gdyz czestotli-
woscé = 1/okres).

Wspomniatem, ze przy deklarowaniu
mozna podac¢ ujemny numer obwiedni czes-
totliwosci. Taka postac¢ deklaraciji oznacza,
Zze obwiednia ma by¢ powtarzana w kotko.
Przyktad takiej deklaracji znajduje sie na li-
stingu 3.

SZUM

Szum sluzy gidwnie do produkciji efek-
tow nasladujacych odgtosy strzatow | wy-
buchow. Jak opracowywac takie efekty na-
pisze w trzeciej czesci tego cyklu.

MICHALt SZO0KOtO

Glosnos¢ podczas

trwania dzwieku

AT —
RN W

wygenerowanego
przez program z

-
-

listingu 1

-
[}

Glosnosc

-I*FJtJbLnEB‘-I-JCSQE

[=]
L

Wartos¢  okresu

nia dzwieku wyge-

nerowanego przez
program 2z listin-

guz2

Okres d?wigku

Czas

012345678 9101112131415161718192021 222324 252627 252930

Genius Assembler

Na czym polega wyjgtkowos¢ tego progra-
mu? Po pierwsze: niezwyklie wygodnej obstu-
dze. Po drugie: uniwersalnosci — mozna
wczytywac do niego programy napisane na
niemal wszystkie inne asemblery amstradow-
skie (facznie z M80 spod CP/M!). Otwartosc
LASER-a pozwala czesto na wykonanie i kom-
pilacjg, bez jakichkolwiek zmian w programie
zrodlowym. Po trzecie: olbrzymich moziiwo-
sciach. Asembler posiada wbudowany zestaw
specjalnych rozkazow (tzw. hash extension),
pozwalajacych na tworzenie procedur i definio-
wanie zmiennych strukturainych - jest to
czesc jezyka Phoenix (cos w rodzaiju okrojone-
go C).

Cykl artykutow o LASER GENIUS, bedzie
skiadac sie z trzech czesci. W pierwszej omo-
wie edytor oraz komendy obstugi plikow da-
nych. W drugiej czesci przedstawione beda
komendy i dyrektywy zwiazane z praca same-
go asemblera oraz tworzenie makrokomend.
Ostatnia, trzecia cze$¢ przedstawi Czyteini-
kom zasady programowania, przy uzyciu owe-
go wewnetrznego jezyka symbolicznego.

Chciatbym jednak dodaé, ze artykuly nie
maja na celu zastgpienie oryginalnej instrukcji
do programu (ta liczy okoto 100 stronl), lecz
chciatbym zaznajomi¢ Czyteinikow z podsta-
wowymi moziiwosciami LASER-a i pozwoli¢ na

pisanie wiasnych programow. Osoby pragnace
wykorzystac wszystkie jego moziiwosci, mu-
sza jednak po instrukcje siegnac.

Zacznijmy jednak po kolei:

EDYTOR

Jak wspomniatem wczesniej jest to peino-
ekranowy edytor 0 bardzo duzych mozliwosz-
ciach. mozemy dowolnie wstawiaC wiersze,
kasowac litery, slowa, wiersze, przewijac tekst
programu na ekranie.

Poruszanie sig po nim uzyskiwane jest po-
przez strzatki i kombinacje ich nacisniecia z
klawiszami SHIFT i CONTROL.

Edytor jest bardzo inteligentny — podczas
wpisywania programu, wszystko co jest pisane
jest poddawane analizie: wprowadzenie ko-
mendy niepoprawnej sktadniowo iub nie beda-
cej wewnetrzna komenda asemblera, powodu-
le wyprowadzenie komunikatu o btedzie. Infor-
macja ta wpisywana jest automatycznie do tre-
sci programu tak diugo, poki biad ten istnieje
-- poprawienie powoduje natychmiastowe wy-
mazanie komunikatu. Takie ciagte sledzenie,
pozwala na ominigcie wielu prostych bledow
(literowki, niewtasciwa postac mnemonikow),
€2 znaczaco zaoszczedza czas poprawiania
programu.

Mozliwe jest wyszukiwanie lub zamiana cig-
gow znakow na inne. Asembler umozliwia do-
wolne okreslenie wielkosci pamieci przezna-
czonej do potrzeb edytora. Wielkosc tej pamie-
ci mozemy w dowolnym momencie zmieniac.

TABELA 1:

SPIS SEKWENCJI
KLAWISZY EDYTORA

strzatki: przesuwanie kursora

SHIFT gora: przewijanie tekstu progra-
mu o polowg ekranu

SHIFT dot: przewijanie tekstu programu
o potowe ekranu

SHIFT prawo: przesuwanie kursora do
pozycji najblizszego punktu tabulacji, po-
przedzajgcego aktuaina pozycje kursora

SHIFT lewo: przesuniecie kursora do
nastepnej pozyciji

EL: kasowanie znakoéw pod kursorem

CLR: kasowanie znaku na lewo od kur-
sora

SHIFT DEL: kasowanie catego zdania

CTRL DEL: kasowanie do konca linii

TAB: przesuniecie do nastepnej pozyciji
tabutaciji

SHIFT TAB: wstawienie linii (pustej)

COPY: wstawienie dodatkowego znaku
(spacji}

CTRL L: oczyszczenie ekranu

CTRL TAB: przelgczanie edytora w tryb
Wstaw/Nat6z

Bajtek 5/9209

4



KLAN AMSTRAD

Fragment typowego

rogra-
mu w LASER GENIU

Fragment programu w jezy-
ku Phoenix (hash exten-
sions)

TABELA 2:

ZESTAW OPERATOROW
MATEMATYCZNYCH

| LOGICZNYCH
Lista operatoréw
dwuargumentowych:

(posta¢ operacji: <arg1> operator «arg2>)
* mnozenie = nierOwny
/ dzielenie <« przesun (shift) w lewo
% modulo » przesun w prawo
+ dodawanie @« przekret (rotate) w lewo
~ odejmowanie  @> przekreC w prawo
> wigkszy niz & bitowe AND
< mniejszy niz : bitowe OR
»= wigkszy rowny ~ bitowe XOR
<= mnigjszy rowny && logiczne AND
?= rowny :: logiczne OR
Lista operatorow
jednoargumentowych:
(postac¢ operacji: operator <arg»)
— minus
! logiczne NOT
dopeinienie bitowe
* "zawartos¢” (in. DEEK)

Spis funkcji podstawowych klawiszy — badz
ich kombinacji zawarty zostat w tabeli 1. Po-
nadto dostgpne sa nastgpujace komendy:

LISTING 1

30 ;
; Multiplication routine
; Multiplies BC by HI-DE, giving
; 32 bit result in HIL—IX
mul32: LD IX, 0
LD A,32
mult: ADD IX,IX
ADC EL, HL
RL E
RI, D
JR NC,noadd
ADD IX,BC
JR NC, noadd
INC HIL
noadd: DEC A
JR NZ,mult
RET
LISTING 2
130

Plot single peoint

- e Wi

plot : $FNC  INT
xp : ¥PRM  INT
yp : §PRM  INT
$BEGIN
#DSE Xp
PUSH HL
§DSE  yp
POP DE
CALL GRA _PLOT
$#END

Ta linia odpowiada definiciji

veoid plot(xp,yp) int xp,yp:
w C.

w4 Wme wa W

10 ¢ Bajtek 5/92

MODE +0,1,2> — ustawienie trybu pracy ekra-
nu (jak w BASIC-u)

SET SPACE — okreslenie ilogci miejsca w pa-
migci do przechowywania tekstu programu

LIST <zakres linii> — wy$Swietia listing progra-
mu W pamieci

LLIST <zakres linii- — j.w., ale na drukarke

DELETE <zakres linii> — kasowanie linii

COPY «zakres linii 1>,<inia 2> — kopiuje linie z
zakresu 1., do miejsca linii 2

MOVE «<zakres linii 15,<inia 2: — przenosi linie
z zakresu 1, do miejsca linii 2

RENUM [nowy start:[<kroks[,stary start:]]] —
renumeracja

FIND ”4ancuch-”[,<zakres linib] — wyszukiwa-
nie tancuchéw

REPLACE “dancuch1:”,” dancuch2>”[,<zakres

linii>] — wyszukiwanie | zamiana tafncucha 1
na fancuch 2

NEXT — moze byé uzyte do kontynuaciji FIND
lub REPLACE jezeli byly one zatrzymane
klawiszem ESC

MNEMONIKI

Linia programu ma posta¢:
«etykieta:» mnemonik «;komentarz»

Etykieta moze miec¢ diugosé do 240 znakéw
(). Mnemonik musi by¢ legalng komenda
asemblera Z80 lub komenda symboliczna. Pa-
rametrami polecen asemblera moga by¢ liczby
dziesietne, 6semkowe, szestnastkowe i binar-
ne (zaleznie od postaci zapisu argumentu).

Postacie zapisu to:
liczba dziesigtna — tancuch cyfr -9 np. 175
liczba 6semkowa — tancuch cyfr 0—7 poprze-

dzonych znakiem@ np. @127
liczba szestnastkowa — faincuch cyfr 09 i liter

AB,C,D,EF poprzedzony znakiem #, np.

#13A
liczba binarna — tancuch cyfr 0—1 poprzedzo-

ny znakiem %, np. %01101

Dostepny jest szereg operatoréw matematy-
cznych i logicznych. Ich lista przedstawiona
jest w tabeli 2.

Sposrad tych funkcji warto opisat jedna, bar-
dzo specyficzna, okresiona terminem ,zawar-
tos¢”. Wynikiem dziatania tego operatora, jest
slowo pamigci RAM komputera (16 bitéw)
wskazywane wartoscig argumentu. Funkgja ta
czesto nazywana jest angielskim terminem
DEEK (Double pEEK).

Komendy kompilacji, czy tez inne wewne-
trzne polecenia asemblera wykonywane sa na-
tychmiast z wnetrza edytora i nie sa dopisywa-
ne do tekstu programu. Powtdrne wykonanie
komendy jest bardzo proste — wystarczy prze-
sunac kursor na linie zawierajaca potrzebna
komende i nacisna¢ RETURN; jej wykonanie
nastapi automatycznie.

Asembler akceptuje wiele roznych postaci
mnemonikow — mozliwe jest wczytywanie go-
towych, opracowanych pod innymi asemblera-
mi programoéw (Hisoft DEVPAC, MAXAM, tek-
sty ASCII i inne) i ich kompilacje praktycznie
bez poprawek. Podobnie tatwo mozna LASER
GENIUS-a dostosowaé, do réznych postaci
zapisu plikdw z innych programéw asemble-
row. Listing programu moze byé w dowolnym
momencie wydrukowany na drukarce, badz
zapisany na dyskietce (lub tasmie).

Komend dotyczgcych pracy z no$nikami jest
oczywiscie wiecej: mozna odczytac katalog dy-
sku, skasowaé niepotrzebne pliki, wybra¢ do-
wolng z dwu stacji dyskow, ukierunkowaé za-
pis (tasma-dysk), zmienia¢ nazwy plikéw na
dysku. Jesli przed uruchomieniem asemblera
umiesciliSmy w pamieci jakiego$ RSX-a moze-
my go wywola€ z jego wnetrza.

KOMENDY OBSLUGI DYSKU

Znaczenia tych polecen nie trzeba chyba do-
dawa¢ - sa analogiczne do tych z AMSDOS-u:

CAT DRIVE A
ERA "dancuch>” DRIVEB
TAPE.IN DISC.IN
TAPE.OUT DISC.OUT
TAPE DISC

REN "dancuchi»”,” dancuch2-”

Komendy podane powyzej sa dostgpne caty
czas (tzn. w trybie edytora). Czes€ rozkazow
dotyczacych dysku jest jednak dostgpna tytko
w specjalnym trybie pracy, wywolywanym dy-
rektywa HOUSEWORK (, porzadki domowe”).
Uzyskujemy wtedy dostep do kolejnych ko-
mend:

COPY <"nazwal”: <'nazwa2”> — kopiowanie
pliku o nazwie "nazwal” do pliku "nazwa2”
RSX: <lista parametréw>— wywolanie ko-
mendy RSX
Oczywiscie dostgpne sa takze komendy

przedstawione powyzej (CAT, ERA...). Opusz-

czenie trybu HOUSEWORK uzyskujemy ko-
menda EXIT, co powoduje powrdt do trybu
edytora.

Program mozemy zapisac na nosnik instruk-
cia:

SAVE ["4ancuch:"}, [zakres linii>]
odczyta¢ mozemy natomiast rozkazem:

LOAD "dancuch»”, [-zakres linii>]

Program tadowany jest do pamieci z wymie-
nieniem zawartosci linii okreslonych przez za-
kres (jesli jakis program byt juz w pamieci kom-
putera).

Komenda:

CODE "dancuch:” wyrl,wyr2
mozemy zapisa¢ blok pamiegci, jako plik bi-

nary. Wyrazenie wyr1, opisuje skad (start w

pamieci), wyrazenie wyr2 ~— dlugosé. Wyraze-

nia moga by ETYKIETAMI programu!

Jezeli przy uruchomieniu LASER-a wltaczy-
my opcje dodatkowych komend (TOOL-KIT).
program bedzie sig o to pytal podczas tadowa-
nia. Dostepny bedzie tez rozkaz tadowania o
postaci:

LOAD ASCII "4ancuch:"[,<opcja-]
gdzie parametr "opcja” opisany jest wartos-

cia:

1 — czysty plik ASCIi (kod #1A oznacza ko-

niec pliku}

2 — koniec linii oznaczony przez CR+LF

(normainie tylko CR)

4 — jezeli fadowany program nie posiada ”:”

po etykiecie

8 ~- jezeli chcemy opusci¢ pierwsze 4 baijty

tadowanego zbioru

Komenda ta pozwala przede wszystkim za-
tadowac do pamieci komputera programy nie
zapisane w formacie LASER-a (np. DEVPAC,
Maxam). Przyklad: opcja o warlosci 7 (.
1+2+4) — pozwala na zatadowanie pliku AS-
Cll z liniami zakonczonymi CR+LF (np. pliki
asemblera MAXAM); opcja 8 pozwala na zata-
dowanie plikow Hisoft DEVPAC.

Jesli podczas tadowania pliku zostanie zna-
leziona jaka$ ,nielegaina” komenda, na ekra-
nie pojawi sie odpowiedni komunikat: wéwczas
nacisnigcie klawisza ESC przerywa ladowanie,
dowolny inny klawisz kontynuuje wczytywanie,
zapisujac jednoczesnie komunikat — ostrze-
Zzenie do programu w postaci komentarza, o
tresci «bad line+-, Utatwic¢ to moze potem wy-
szukiwanie takich miejsc np. komenda FIND.

Na tym koncze pierwsza cze$¢ opisu LA-
SER GENIUS asemblera. W nastepnej preed-
stawie komendy zwigzane z przebiegiem kom-
pilacji oraz posta¢ dostepnych mnemonikow.
Tymczasem proponuje zaznajomic sie z edyto-
rem i 0swoié z programem, przygotowujac sie
do dalszych prac.

STANIStAW SZCZYGIEL
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ATOMY
i ATARI ST(E)

Jezeli dysponujesz odrobina wolnego

czasu to wprowadz program ATOM, kto-
rego autorem jest Seweryn Kotala. Cier-
pliwi zostang nagrodzeni bardzo efektow-
nymi ... No wiasnie.

Program zostat napisany w Omikron

BASIC-u (!) i dziala tylko w trybie wyso-

kiej rozdzielczosci (640x400). Pracuje
rowniez na ATARI STE.

Zyczac przyjemnych wrazen zapra-
szamy do nadsytania wilasnych progra-
mow, ale nie diuzszych niz 60 wierszy.
Jezyk programowania — dowolny, nos-
nik — najchetniej dyskietka. Najcieka-
wsze naszym zdaniem programy zosta-
ng opublikowane.

P.S.
Bardzo prosimy, aby listy z programami
posiadaty widoczny dopisek na kopercie

— 60 WIERSZY".
REDAKCJA

100 REM program ATOM

720 REM (C) by Seweryn Kotala

130 REM 1991.12.28

40 REM Dziala lepiej ne komputerach z blitterem

150 REM

160 CLS

170 CLEAR

180 IF PEEK($44C)<>2 THEN

190 CLS

200 FRINT "PROGRAM DZIALA W WYSOKIEJ ROZDZIELCZOSCI®
210  EMD

220 ENDIF

230 PALETIE 0,1

240 MODE=1

250 RAD

260 CLEAR 2000*100+1000

270 DIM Atom(100)

280 A=60:B1=0.0628:C=30

290 FOR ¥=0 TO 99

300 Atom(X)=MEMORY(2000)

310 CLs

320 PCIRCLE A,A.8

330  PCIRCLE A+SIN(BI®™X*2)*C, A+COS(BI*X*2)*C,3

340 PCIRCLE A+SIN{BI™X+2)*C, A+COS(BI*X¥+2)*35,3

350 PCIRCLE A+SIN(BI*X+3)*C, A+COS(BI*X+2.5)*28,3
3560 PCIRCLE A+SIN(BI*X*3+1)*35, A+COS(BI*N*2+2)%*32,3
570  PCIRCLE A+SIN{BI*X*2)*C,65+COS(BI*X*2.2)*32,3
380 PCIRCLE A+SIN{PI-BI*X+2)*C, 68+COS(BI*X*1.5)*35,3
390 PCIRCLE A+SIN(BI*X+3)*C,70+COS(PI-8!*X+2_5)*38,3

400 PCIRCLE A+SIN(PI-BI™X*3+41)*35, A+COS(BI*X*242)*40,C

410 8ITBLT 8,8,110,110 TO Atom(X)

420 MEXY X

430 X=10:Y=10:8x!=1.2:Sy!=0.078:F=0

440 PRINT CHRS(27);"fv

450 REPEAT

460 WVBL

470  BITBLT Atom(F) 1O X,Y,110,110

480 BITBLT Atom(99-F) TO MOUSEX,MOUSEY, 110,110
490 F=F+1

500 IF F=100 THEM F=0

510 IF X+S5x!1>530 OR K+Sxi<? THEN Sx!=-Sx!
520 IF Y+Sy1>2B80 OR Y+Syl<l THEN Sy!=-Sy!
530 X=Y+5x!

540  YsY+Sy!

550 UNTIL MOUSEBUY

560 PALETTE 1,0

570 CLS
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1. Mieszkasz w:

[J miescie » 200000 mieszkancow
[0 miescie « 200000 mieszkaricow
O na wsi

(] wojewGdztwo .........couvveveennnnnnn.

2. Posiadasz komputer Atari:

L) e, XL
I PO XE
[ ORI ST
[0 MEGA ST .......
I O STE
[J MEGA STE .....
I OO TT
IR ;1) R RPPPR
3. Twoja pamigc masowa to:
- magnetofon .........ceeeeveveienennnnn.
(] standard
Oturbo ..o ........ 0...............

- stacja dyskow elastycznych
(] 1050

4. Komputer przylgczasz do:
- telewizora
(] czarnobiatego
[J kolorowego
- monitora
[ monochromatycznego ...............
[ kolorowego ...........cceeueeeeeeeneee.
5. Posiadasz dodatkowy osprzet:
[ JOYSHICK ..o,

Clsampler ........ccooevveveevninnannnn.e.
(]l rozszerzenie RAM ............. KB
[ dodatkowa stacja dyskow ..........
[(J emulator PC XT/AT ...............

6. Wykorzystujesz komputer do:
(] gier i rozrywki

[] przetwarzania tekstow

[ przetwarzania danych

[ grafiki

[] obrébki dZzwigku - sampli
[0 programowania

(] elektroniki

[J Desktop Publishing - DTP
[ Desktop Music - MIDI

(] obliczert inzynierskich

7 Najczesciej korzystasz z:

[[] edytora tekstu

3 bazy danych

(0 arkusza kalkulacyjnego

[0 programu DTP

[0 programu DTM - MIDI

(] edytora dZwigku - sampli

(] programu telekomunikacyjnego
(] edytora graficznego

{J programu kopiujgcego

(1 iNN€GO ceveveveeeeeeeeceeecciiainaens

8. Czy zamierzasz zmienic
komputer:

0 NIE
(0 TAK, podaj typ ....cccceceuueurenenee.

9 Co chcialbys znalezc¢ w klanie
Afari:

[ programy do wpisania

[ recenzje programow i ksigzek
(] szczegdtowe opisy programow
(1 testy sprzetu

[ urzqdzenia do samodzielnego
montazu

[ porady

[ artykuty o charakterze
informacyjnym

------------------------------------------------

-----------------------------------------------

Artwork by RCH

ANKIETA

Zdajemy sobie sprawe,
ze klan Atan mogtby by¢
redagowany lepiej. Zamie-
szczony obok zestaw nie-
dyskretnych pytan ma na
celu zorientowanie sie w
potrzebach i zainteresowa-
niach naszych Czytelni-
kow.

Chociaz ankiety z zato-
zenia sa anonimowe, to
kazdy, kto wypetni doktad-
nie i czytelnie punkt 10,
wezmie udzial w losowaniu
atrakcyjnych nagréd niespo-
dzianek.

Z niecierpliwoscia cze-
kamy na Wasze listy, ko-
niecznie z dopiskiem An-
kieta Atari, ktore prosimy
nadsytac na adres:
,Bajtek” — Kian Atari
ul. Wasilkowskiego 7
02-776 Warszawa

Termin nadsytania an-
kiet: 31.09.1992

REDAKCJA

Bajtek 5/92¢ 11



KLAN ATARI

W Polsce jest
kilkaset tysiecy
komputerow Atari
serii XL/XE i wielu
ich uzytkownikéw
odczuwa wyrazny
niedostatek
wmontowanych
kilobajtéw.
Wychodzac na
przeciw ich
potrzebom
opracowatem
proste i dosy¢ tanie
rozszerzenie
pamieci. Dzieki
niemu modele Atari
800XL i 65XE moga
posiadac¢ 256 KB,

a model 130XE

320 kB RAM.

Rys. 1

Schemat sterownika roz-
szerzenia pamieci RAM do

ozszerzenie jest ,widziane”

przez zdecydowang wick-

szosC programoéw, ktére ko-

rzystaja z dodatkowej pamie-

ci. Sa to DOS-y, edytory tek-
stu i grafiki, bazy danych, programy ko-
piujace oraz coraz populariejszy sy-
stem operacyjny QMEG. Kiopoty moga
wystapic jedynie z programami wykorzy-
stujacymi bit 5 portu B ukiadu PIA, stuza-
cy do sterowania pamiecia dostepna dla
ANTIC-a, jednakze takich programow
jest znikoma liczba.

NA POCZATEK
TROCHE TEORIL...

Wigkszos¢ typowych rozszerzen pa-
migci dla osmiobitowych komputerow
Atari przetacza banki w obszarze adre-
sowym od 4000h do 7FFFh (dziesietnie
16384-32767), za pomoca portu B ukia-
du PIA. Tak samo dziata ukiad opisywa-
ny obecnie. Dekoder (trojwejsciowa bram-
ka NOR i bramka NOT) wykrywa stan,
w ktorym zaadresowany jest wyzej wy-
mieniony obszar pamieci (czyli 4000h —
7FFFh) w potaczeniu z nowa wartoscia 4
bitu portu B PIA. Gdy stan taki zostanie
wykryty, bity 5 i 6 portu B za pomoca
ukifadu ztozonego z dwoch multiplekse-
row | bramek, adresuja jedna z dodatko-
wych 64 kilobajtowych czesci pamieci.
Inne dwa multipleksery w miejsce linii ad-
resowych A14 i A15 biegnacych do pa-
migci, wiaczaja bity 2 i 3 portu B uktadu
PIA, ktore adresuja cztery banki po 16 KB.

W rozszerzeniu 256 KB mamy do dys-
pozycji trzy dodatkowe obszary adreso-
we po 64 KB, a wigc 12 bankow po 16
KB. W komputerach 800XL i 65XE dla
kombinaciji 10g oraz 11g bitow 6 i 5 portu
B, podiaczone sa te same cztery banki.
Wynika to stad, ze kombinacji na dwoch

256 KB
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Rys. 2
Plytka drukowana sterow-

nika pamigci — widok od
strony sciezek

12 e Bajtek 5/92

bitach jest cztery (2° = 4), a dodatkowe
obszary po 64 KB sa tylko trzy. W roz-
szerzeniu 320 KB dla 130XE mamy czte-
ry dodatkowe obszary po 64 KB, wiec
wszystkie kombinacje bitow 5 i 6 (portu
B) sa wykorzystane. Dokladny sposob
poditaczania bankow przedstawia tabela
nrl.

NIE OD RAZU
KRAKOW ZBUDOWANO

Jesli ktos zdecyduje sie na przerobke
swojego komputera, musi zebraC naste-
pujace elementy:
osiem uktadow pamieci 41256 o cza-
sie dostepu 200 ns,
osiem podstawek 16. ndzkowych,
dwa uklady 74HCT157,
uklad 74HCT27,
uktad 74HCTO4,
piec€ rezystorow 4,7 k(},
rezystor 33 (),
kondensator 100—1000 nF.

nych na piycie jako U9 — U16 i maja-
cych symbole 4164 lub 4264. Pamiegci
znajduja sie z lewej strony plyty kompu-
tera.

Z usunieciem , kostek” nie beda mieli
zadnego ktopotu posiadajacy lutownice z
grotami przeznaczonymi do wylutowy-
wania uktaddéw scalonych. Osoby, ktore
takiej lutownicy nie posiadaja, maja do
dyspozycji kilka innych i niestety trudniej-
szych sposobow.

Pierwszy z nich polega na podgrzewa-
niu lutownica punktu lutowniczego | NOzKI
od strony uktadu scalonego. Po dokiad-
nym przytozeniu odsysacza do cyny z
drugiej strony plytki, odessaniu spoiwa z
otwordw i po lekkim podwazeniu wkreta-
kiem, ukiad scalony powinien dac sie wyjac.

Innym sposobem jest podgrzanie noz-
ki uktadu i szybkie natozenie na nia igty
od strzykawki. Igly te, o odpowiednie)
grubosci | ze spitowanym na ptasko
ostrzem, wykonane sa z metalu niezwil-
zalnego przez cyne, daja sie wiec wyjac

Rozszerzenie
w ATARI XL/XE

Zamiast ukiadow scalonych serii HCT
mozna zastosowac uktady serii LS.

Wbudowanie rozszerzenia w mode-
lach 800XL i 65XE zaczyna sie tak
samo. Na poczgtku nalezy zmontowac
sterownik wg schematu nr 1, uwaznie lutu-
jac elementy elektroniczne do ptytki i ko-
rzystajac z rysunkow montazowych. Nale-
zy wykonac jedno potaczenie przewodem,
miedzy punktami oznaczonymi "x”.

Drugim krokiem jest wyjecie plyty kom-
putera z obudowy. W tym celu najpierw
nalezy rozkreci¢ komputer, delikatnie od-
czepi¢ klawiature wyciagajac folie z pota-
czeniami z gniazda na plycie, odkrecié i
wyjac plyte elektroniki obudowana bia-
szanym ekranem, a nastepnie zdjac¢
ekran.

Teraz czeka nas najtrudniejsza czesé
przerobki — usuniecie ,,starych” pamieci
RAM. Jest to osiem jednakowych 16. ndz-
kowych uktadéw scalonych oznaczo-

Rys. 3

Plytka drukowana sterownika pamigci —
widok od strony elementow
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z otworu po jej zastygnieciu, pozostawia-
jac nozke oddzielona od punktu lutowni-
czego. Poniewaz w otworach metalizo-
wanych jest duzo spoiwa, najlepiej jest
zastosowac dwie metody po kolei.
Istnieje jeszcze jedna skuteczna, ale
brutalna metoda prowadzaca do znisz-
czenia usuwanych pamieci. Mozna od-
cia¢ matymi cazkami uktady od wypro-
wadzen i wylutowac kazda nozke z osob-
na. We wszystkich metodach nalezy
zwrocic uwage na to, aby nie uszkodzi¢

LISTING

Program  sprawdzajacy poprawnosc
montazu 256 KB RAM-u

1 REM PROGRAM TESTUJACY
DODATKOWA PAMIEC

5 REM (C) BY TSP

10 FOR §=129 TO 205 STEP 4

15 POKE 54017,S:POKE 20000,S
20 NEXT S

25 POKE 54017,253:POKE 20000,0
30 FOR $=129 TO 193 STEP 32

35 FOR A=0 TO 12 STEP 4

40 POKE 54017,S+A

45 IF PEEK(20000)<>S+A THEN 70
50 NEXT A:NEXT S:POKE 54017,253
55 IF PEEK(20000)<>0 THEN 70
60 2 :? "0 K."

65 END

70 ? :? "Cos nie tak t1tn




KLAN ATARI

punktow i drobnych $ciezek na piycie
komputera. Po usunieciu pamieci na ich
miejsce nalezy wlutowac podstawki.
Nastepnie trzeba znalez¢ takie miejs-
ce na ptycie (nie powinno byc¢ zbyt odle-
gte od ukiadow pamiegci), w ktdrym moz-
na bedzie wywierci¢ otwor na srubke mo-
cujaca sterownik; oczywiscie po wczes-
niejszym upewnieniu sie, ze plytka dodat-
kowej elektroniki nie bedzie przeszka-
dzata w zamknieciu komputera.
Nastepnym krokiem jest zlokalizowa-
nie uktadu PIA. Jest to 40 nézkowy uktad
scalony znajdujacy sie z prawej strony
ptyty, oznaczony jako U23 i posiadajacy
symbol 6520. Interesujace nas wyprowa-
dzenia to bity 2—6 portu B. Znajduja sie
one odpowiednio na noéozkach 12-16
uktadu scalonego. Dalsza czes$¢ opisu
bedzie rozna dia réznych modeli kompu-
tera, ale najlepiej przeczytac wszystko.

DLA ATARI 800XL

Na poczatku trzeba przecig¢ sciezki z

U6, potem doprowadzamy do sterownika
sygnaty A14 i A15 z odcietych Sciezek.

DLA OBYDWU MODELI

Teraz nalezy podiaczy¢ 5 bitow portu
B uktadu PIA oraz sygnatl \RAS. Znaj-
duje sig¢ on na czwartym wyprowadzeniu
uktadow pamigci | jest tam doprowadzo-
ny przez rezystor R107 (800XL) Ilub
R106 (65XE). Przewod nalezy przyluto-
wac przed tym rezystorem (nie po stro-
nie uktadow pamieci). W modelu 800XL
wejscie \RAS sterownika mozna row-
niez podtaczyc do pierwszej nozki uktadu
U26 lub U27. Dziatanie we wszystkich
tych przypadkach bedzie takie samo. Na
koniec lutujemy przewody zasilania. Ze
znalezieniem Sciezek zasilania na plycie
komputera nikt, kto choc¢ troche orientuje
sie w budowie uktadow elektronicznych,
nie powinien mie¢ zadnych trudnosci.
Sciezki takie dochodza np. do nozki 14
(+)17 (—) ukladu U21. Teraz trzeba za-

pamicct RAM

(cz. 1)

sygnatami A14 i A1S5 dochodzace do
uktadu U27 (74LS158) od spodu plyty.
Sygnat A14 dochodzi do wyprowadzenia
13 uktadu, a sygnat A15 do wyprowadze-
nia 10. Wyprowadzenie 13 faczymy prze-
wodem z wyjsciem Y2 sterownika, wy-
prowadzenie 10 z wyjsciem Y3. Podta-
czamy do sterownika linie A14 i A15
(niezbedne moze sie okaza¢ wywierce-
nie matych otworkow w plycie komputera
do przetozenia przewodow).

Dla wygody, sygnat A14 1 A15 mozna
znalez¢ w innym miejscu piytki np. na
ndzkach procesora U8 (A14 — nozka 24,
A15 — nozka 25). Wyjscie Y1 sterow-
nika taczymy z prawym wyprowadze-
niem rezystora R32 znajdujacego sie
nad pamieciami. Od wyprowadzenia
tego biegnie $ciezka taczaca pierwsze
nozki wszystkich pamieci RAM. W pa-
migciach 4164 (czyli 64 kbit x 1) n6zki te
nie byly wykorzystane, teraz jest tam do-
datkowy bit adresowy.

DLA ATARI! 65XE

Najpierw trzeba przeciaC sciezki do-
prowadzajace sygnat A14 i A15 do ukia-
du scalonego U6 na gornej stronie piyty.
Sygnat A14 dochodzi do ndzki 23, a syg-
nat A15 do nozki 24 ukladu U6. Nastep-
nie trzeba potaczy¢ cienkim izolowanym
przewodem (najlepie] kynar-em) wszyst-
kie pierwsze wyprowadzenia uktadow
pamieci RAM. Nalezy to zrobi¢ od spodu
plyty, a przewodd wyprowadzi¢ na gorna
strone i podiaczyC do wyjscia Y1 sterowni-
ka. Wyjscia Y2 i Y3 poditaczamy odpowie-
dnio do nozek 23 i 24 uktadu scalonego

mocowac sterownik na tulejce dystanso-
wej z tworzywa sztucznego oraz wiozyc
w podstawki nowe pamieci (wycigciem
do brzequ plyty). Wkladamy ptyte wstep-
nie do obudowy nie zaktadajac gornego
ekranu i klawiatury.

TO JUZ KONIEC

Po podtaczeniu zasilacza i monitora
oraz wilaczeniu zasilania, komputer powi-
nien zgtosi¢ sie charakterystycznie dla
zainstalowanego systemu operacyjnego.
Jesli tak sie nie stato, Swiadczy to o usz-
kodzeniu ktéregos z zamontowanych

6 5 4 3 2 bit portu B PIA

b4 b4 1 X X bank podstawowy

0 0 o 0 O bank 0

0 0 0 0 1 bank 1

0 0 0 1 0 bank 2

0 0 0 1 1 bank 3

0 1 o 0 0] bank 4

0 1 4] 0 1 bank 5

0 1 o 1 0 bank 6

0 1 0 1 1 bank 7

1 0 0 O 0 bank 8

1 0] o 8 1 bank 9

1 0 0 1 0 bank 10

1 0 0 1 1 bank 11

1 1 0 8] 0
banki 8 - 11

1 1 0 0 ! dla 800XL 1 65XE
banki 12 - 15

T2 1O 1191 41a 130xe

1 1 0 1 1

elementow lub btedzie w montazu roz-
szerzenia.

Nastepna czynnoscia jest zmontowa-
nie komputera i przetestowanie go za-
mieszczonym programem, kitOry spraw-
dza poprawnosc dzialania (montazu)
rozszerzenia pamigci.

Dodatkowym potwierdzeniem popraw-
nosci dziatania komputera i powigkszo-
nej pamieci jest uruchomienie kilku pro-
gramow wykorzystujacych dodatkowa
pamie¢ np. SynFile Plus, SynCalc Plus,
Sparta DOS, MYDOS, Bibo DOS i spraw-
dzenie liczby dostepnej pamieci np. Bibo
DOS powinien zatozy¢ ramdysk o pojem-
nosci 192 KB.

T.5. PIOTROWSKI

nadchodzi!

Tab. 1

Adresowanie bankéw pa-
mieci bitami portu B ukiadu
PIA

UWAGA!

Instalowanie powiek-
s$zonej pamigci wymaga
sporych  umiejetnosci,
diatego odradzamy wy-
konanie uktadu niedo-
swiadczonym elektroni-
kom. Redakcja nie bie-
rze odpowiedzialnosci za
uszkodzenia komputera i
inne przypadki losowe,
spowodowane bledami w
montazu, instalowaniem
uszkodzonych uktadow
scalonych itp.

Prezentowany  ukiad
moze byc¢ wykorzystywa-
ny jedynie do celow wias-
nych. Kopiowanie w ce-
lach zarobkowych wyma-
ga pisemnego zezwole-

nia autora.
REDAKCJA
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DANE TECHNICZNE:

Procesor: Motorola 68000

Zegar: 7.16 MHz (NTSC) lub
7.09 MHz (PAL)

RAM: 1 MB + 2 KB podirzymy-
wane bateryjnie

ROM: 512 KB

Obraz: Rozdzielczos¢ min.
320x256, max. 640x512 kolo-
ry 2-16, 32, 64, 4096 (HAM)

Wizja: 400 linii’/60 Hz (NTSC),
512 Iinii/50 Hz (PAL)

Tekst: 80 x 25 znakdw lub 60 x 25
Znakow

Tryby pracy: CD-ROM, CD—Au-
dio i CD+G (dzwigk | obraz)

Transmisja: 153 KB/s, 171 KB/s
iub 2 MB/s

Czas dostepu: sredni 0.5 s,
maks. 0.8 s

Naped CD-ROM: Sony/Philips

Audio: cztery 8-hbitowe przetwor-
niki D-A

CD-Audio: Osmiockrotna korek-
cja biedu

Pasmo: 20 Hz — 20 kHz

Sygnat/szum: —-102 dB (typowe)

Ttumienie przesiuchu: -52 dB
{typowe)

Czestotliwosc probkowania: zmien-
na od 6 kHz do 44 kHz

Wyijscia: Centronics
RS—232
zewnetrzna stacja dyskow
Audio (stereo)
MIDI
stuchawki stereo
RGB video
zdalne sterowanie
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CDTV -

Do nowosci zawsze na poczatku podchodzi
sie z rezerwa. Dopiero po pewnym czasie jest
sig w stanie w pelni je wykorzystac i obiektyw-
nie ocenic. Przedstawiane tu urzadzenie jest
prawie tak rewolucyjnym zwrotem w historii
komputerow, jakim byto wprowadzenie syste-
mow przyjaznych dia uzytkownika {srocdowisko
graficzne, mysz, ikony...). Owiane legenda,
najmtodsze dziecko Commodore — CDTV —
znalazio sie u nas dzieki firmie JTT

Poniewaz omawiany produkt rozni sig zna-
cznie od ogolnie przyjetego wyobrazenia kom-
putera, pozwole sobie na krotki wstep wyjas-
niajacy, jaka klase urzadzen on reprezentuje.

COTO JEST?

Commodore CDTV to polaczenie znane;
ogolnie Amigi 500 i odtwarzacza dyskow optycz-
nych typu CD-ROM. Dzigki temu mariazowi
powstalo zupeinie nowe urzadzenie, ktére an
nie jest stuprocentowym komputerem (jak wi-
dac na zdjeciach, nie ma klawiatury), ani nie
jest tez tradycyinym , kompaktem”.

Sercem catego urzadzenia jest Amiga z 1
MB pamigci CHIP-RAM (pamieci graficzno-
muzycznej). Drugim filarem” konstrukcji jest
odtwarzacz ptyt kompaktowych. Cafos¢ zam-
knieta jest w dosc duzej obudowie przypomi-
najace] magnetowid. Nie mija sig to z zamiara-
mi Commodore — CDTV, podobnie jak mag-
netowid, ma z zalozenia stac w pokoju przy te-
lewizorze (ewentualnie nad magnetowidem).

ZASTOSOWANIA

CDTV mozna stosowaé prawie wszedzie.
Dzieki duzej pojemnosci nosnika optycznego
(650 MB) wyzwolone zostaty mozliwosci, o
ktorych posiadacze zwyklych komputerow
moga wylacznie marzyc. Wymienie tu tylko te
najwazniejsze.

NAUKA

Megabajty danych zapisanych na jednej ply-
cie kompaktowej pozwalaja na tworzenie sy-
stemow do szeroko rozumianej nauki i ksztal-
cenia w dowolnym zakresie i specjalizacji. Dia
przyktadu: istnieje mozliwosc zapisania na pty-
cie dowoinej ksiazki, co pozwala na lepszy
oraz, co najwazniejsze — ciekawszy dostep
do zawartych w niej tresci. Nieruchome obraz-
ki mozna zastapi€¢ animacja, a interesujacy
nas fragment bedzie mozna wydrukowaé. Ta-
kie rozwigzanie daje rowniez niesamowite moz-
fiwosci niestyszacym | niewidzacym — w
pierwszym wypadku na ptycie mozna zapisac
tekst badz mimike iektora, w drugim natomiast
— jego glos.

WIEDZA

Wszelkie encyklopedie, ksiazki, zbiory, albu-
my, i tym podobne publikacje moga zostac za-
mienione na porgczniejsze krazki optyczne.
Korzystanie z tak zapisanych danych jest bar-
dziej efektywne, szczegolnie przy opracowaniu
dobrych programow do wyszukiwania informa-
cji. Wyobrazmy sobie np. ksiazke kucharska z
8192 potrawami czy encyklopedie muzyczna,
dzigki ktorej mozliwe bedzie czerpanie wiado-
mosci 0 Bachu i (jednoczesnie!) wystuchanie
|ego najwazniejszych dziet.

Swiat mu

Na jednym krazku zmiesci sie np. plan War-
szawy, wszystkie roczniki statystyczne powo-
jennej Polski, czy wyniki WSZYSTKICH me-
czow pitkarskich 1 1l ligi z ostatnich... 30 lat.
Dla mitosnikow Szekspira przygotowano juz
specjainy krazek o nazwie ,The Complete
Works Of Shakespeare”, zawiera on komplet
jego dziet!

ROZRYWKA

Wyobraz sobie, drogi Czytelniku, jak moze
wyglada¢ dowolna gra typu ,bij-zabij” na
CDTV — $ciezka muzyczna o jakosci plyty
kompaktowe} skomponowana przez zawodo-

wych muzykow, grafika bez ograniczen zwig-
zanych z pojemnoscia jednej dyskietki (850
KB)... A np. symulator lotu nad Nowym Jor-
kiem? Dokiadnie odwzorowany ukiad budyn-
kow, dziesigtki samolotéw do wyboru... To tyl-
ko niektore z szerokich dziedzin zastosowan
CDTV, przejdzmy jednak do konkretdw, czyli
testu.

W AKCJ!

Instalacja zestawu jest stosunkowo prosta
pod warunkiem, ze wiesz, jak nalezy podia-
czaC np. wzmacniacz czy zwykly compact-
disk. W zasadzie instalacji moze dokonac na-
wet srednio zaawansowany uzytkownik. Nie-
stety, nie wiem, jaka pomoc w tym zakresie
oferuje instrukcja obstugi, poniewaz w testo-
wanym przeze mnie zestawie takiego podrecz-
nika nie byto.

CDTV mozna potaczy¢ z telewizorem za po-
moca zwyklego przewodu antenowego. Po do-
faczeniu urzadzenia do wzmacniacza nalezy
wlozy¢ dysk do specjalnej kasety, wsunac ja w
kieszen CDTV i... juz. | tu pierwsza wada: wy-
starczy drobne uszkodzenie kasety, do ktérej
wkiadasz dysk, aby uniemozliwic jakiekolwiek
korzystanie z tego urzadzenia.

Wspomniana kaseta jest bardzo niewygod-
na: otwiera si¢ z pewnym trudem, a takze bar-
dzo przeszkadza przy czeste] zmianie piyt.
Jest to bardzo nieoczekiwana trudnosc, zwia-
szcza gdy jestes przyzwyczajony do korzysta-
nia ze standardowego odiwarzacza, gdzie
dysk wkiada sie po prostu do specjalnej kie-
szeni.

Nieodzowna czescia urzadzenia jest pilot,
znacznie rozniacy sie od innych sterownikow
tege typu. Nalezy go ujac w cbie dionie, pod
palcami lewej usytuowane sg kiawisze uiozone

t ® ] @ V4

w krzyz (sa to kursory), a pod palcami prawej
— dwa przyciski, A | B. W srodku masz blok
numeryczny oraz klawisze sterowania funkcija-
mi typowymi dila kompaktow -— PLAY, STOP,
FF, REW itp. Oprocz tego znajduje sie tu row-
niez przetacznik JOY/MOUSE pozwalajacy
przyporzadkowac kursory oraz przyciski A i B

joystickowi lub myszy. Zawsze po wytaczeniu
pilot jest traktowany jako myszka.

Po wykonaniu niezbednych potaczen, lecz
przed wiozeniem dysku, oczom naszym ukaze
sie bardzo gustowny ekran ,rozpoznawczy’,
przedstawiajacy ptyte CD oraz przezroczysty,
krecacy sie napis CDTV. Obrazek jest bardzo
tadny, co jest wyjatkiem jezeli chodzi o Com-
modore, ktory moim zdaniem, dotychczas
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umieszczat w swoich produktach bohomazy
(np. ,fapa” z Amigi 500). Mozna powiedziecC,
ze ,The Weicome Disk”, czyli instrukcja, jest
juz zaréwno graficznie, jak i muzycznie na do-
brym Swiatowym poziomie.

JAKO KOMPUTER

Nie zapominajmy, ze CDTV to kemputer, a
doktadniej peinowartosciowa Amiga (jako cie-
kawostke moge podac, ze jest sposob, aby zo-
baczyc wspominana dlon z dyskietka - z na-
pisem V1.3 znana wszystkim posiadaczom
Amigi). Po dokupieniu zewnetrznej stacj dys-
kow jestesmy w stanie wykorzystaC szeroka
oferte oprogramowania dla tego komputera.
Jednak pojawiaja sie problemy: nie ma klawia-
tury, nie ma portu joysticka. Zupetna pustka.
Jak sie okazuje klawiature trzeba dokupic, na-
tomiast dotaczenie zwyklego joysticka jest mo-
zliwe dopiero po zakupieniu specjalnego inter-
fejsu. Jest to o tyle wskazane, ze korzystanie
ze standardowego pilota jest na dtuzsza meteg
bardzo beolesne (lakie wrazenia mam po sesji 2
gra Lotus i}).

Wtajemniczonym podaje, Ze po przytaczeniu
stacji dyskéw, naped optyczny ma wyzszy
priorytet. Gdy komputer wykryje, ze znajduje
sie w nim nosnik rozpoczyna automatycznie
odczyt danych z CD. W przeciwnym wypadku
mozna korzystac z dyskietek, a do srodowiska
systemu przybywa dodatkowe urzadzenie o
symbolu CDO:.

JAKO ODTWARZACZ CD

Po wiozeniu do CDTV kasety z ,normal-
nym” dyskiem urzadzenie wyswietli specjainy
~panel” informacyjny. Mozliwosci jest wiele:
mozna zaprogramowac utwory, wyswietlic
czas w czterech formatach (zupeinie jak w do-
brych odtwarzaczach), przestuchac¢ pierwsze
10 sekund z wybranych badz wszystkich utwo-
row na plycie oraz pare innych ,bajeréw”. Cie-
kawostka jest animacja obracajacego sie dys-

ku; odnosimy wrazenie, ze obraca si¢ on z
szybkoscia 33 obrotow na minute... Poza tym
widoczny jest promien lasera wskazujacy, z
ktbrego migjsca na plycie sa odczytywane
dane. Oprogramowanie obstugujace ptyty CD
jest bardze Cobrze dopracowane.

Oprocz normainych  kompaktéw” CDTV ma
mozliwosc obstugi ptyt o symbolu ,CD+" za-
wierajacych, oprocz muzyki, takze obrazy. Nie-
stety, w zestawie nie otrzymalismy takich pht,
stad tez nie miaiem mozliwosci tego spraw-
dzi¢. W prasie natomiast podano, ze CDTV be-
dzie mogt obsluzy¢ tzw. ,Photo CD”, wprowa-
dzane na rynek przez firme¢ Kodak. Zdjecia,
ktore zaniesiesz do wywotama otrzymasz w
formie dysku optycznego do odtworzenia w
domu...

W SWOIM ZYWIOLE

Gtownym zastosowaniem CDTV sa jednak
napisane specjalnie dla tego urzadzenia apli-
kacje. Rynek dyskow z roznymi programami
od gier po encyklopedie (bardziej optacalne
jest wydanie encyklopedii w wersji cyfrowej niz
ksiazkowej) stale sie powieksza. Wraz z zesta-
wem otrzymalismy dwa kompakty: gre Mind
Run oraz program demonstracyjny Music Ma-
ker. Mind Run jest gra ksztatcaca pamiec, ref-
leks oraz logiczne mysienie. Napisana w popu-
larnym jezyku AMOS ma kilka czesci — m.in.
dzwigki, obrazy, refleks, pamie¢. Gracz roz-
wiazuje zadania zwigzane z odpowiednia cze-
$cia, np. w czesci ,obrazy” must wskazac
powtarzajace sie¢ elementy. Stopien trudnosci
mozna ustawiC | wzrasta on w miare grania.
Najwazniejsza jednak rzecza jest mozliwosc wy-
brania kilku wersji jezykowych gry, od amery-
kanskiej, poprzez angielska (te dwie réznia sie
wymowa), niemiecka, hiszpanska, wioska, a
na japonskiej konczac. Zmiana obejmuje liter-
nictwo, pisowni¢ oraz frazy wypowiadane
przez komputer. Niestety, nie uwzgledniono je-
zyka polskiego...

Music Maker jest typowym programem de-

monstrujgcym mozliwosci CDTV. Caly pro-
gram, podobnie jak Mind Run, podzielony jest
na cztery czesci — Music Box, Play Along,
Drum Along oraz Quiz.

W pierwszej wybieramy jeden z kilkunastu
roznych utworow, od Beethovena poprzez The
Beatles na Madonnie konczac. Po wybraniu
ustyszymy utwlr w przearanzowane] wersji.
Podktad odtwarzany jest bezposrednio z piyty
kompaktowej, jedynie solowe partie gra Ami-
ga, co niestety, nie zawsze wychodzi na dobre
utworom (i uszom stuchacza). Muzyce towa-
rzysza zdigitalizowane obrazki; szkoda jednak,
ze zamiast 4096 koloréw na ekranie ukazuja
sie jedynie 32...

Play Along oraz Drum Along sa to czesci, w
ktorych uzytkownik moze zabawic sie w muzy-
kowanie z komputerem.

Quiz jest bardzo ciekawa czescia programu.
Jest to, jak sama nazwa wskazuje gra, w kitore)
komputer zadaje pytania. W zabawie moze
bra¢ udzial od dwoch do czterech osob. Pyta-
nia nie powtarzaja sie czesto, a niektore sg
niekonwencjonalne, np. trzeba na podstawie
fragmentu utworu okresli¢ jego autora.

PODSUMOWANIE

CDTV jest nowym nosnikiem informacji, po-
rownywalnym z ksiazkami, filmem czy radiem.
Ma przed soba duzg Kariere, oczywiscie, jezeli
bedzie popularny. Szczegolnie polecatbym go
szkotom, osrodkom ksztalcenia, bibliotekom i
tym instytucjom, w ktorych mamy do czynienia
z przetwarzaniem danych. Jest to Swietna po-
moc dydaktyczna, odtwarzacz kompaktowy
oraz dobry domowy komputer — wszystko w
jednej obudowie. Jedynymi przeszkodami w
rozpowszechnianiu CDTV, jakie widze, to cena
tego urzadzenia oraz problem piyt, ktorych
obecnie nie ma w Polsce zbyt wiele, ani nie
grzesza one przystepng cena (ok. 500000 zi

Za sztuke).
RAFAL WIOSNA

WADY

— niewygodna kaseta dia dys-
kow optycznych

— niewygodny pilot

— koniecznos¢ dokupienia nie-
zbednych interfejséw (mysz,
joystick, klawiatura) w celu
wykorzystania CDTV jako
komputera domowego

— wysoka cena

— niewielka liczba dyskow do-
stepnych w Poisce

— brak opcji przypieszajacej
prace komputera

ZALETY

+ szerokie zastosowania edu-
kacyjne

+ duza pojemnosc nosnika
optycznego

+ zgodnos¢ programowa z
Amiga

+ przyjemna obsluga

Dystrybutor:

JTT Computer S.C, ul.
Swidnicka 19, Wroctaw,
tel. (071) 44-12-33, (071)
44-12-34, (071) 44-12-35,
fax (071) 44-66-89.
Przyblizona cena (1992-
02-25): 13.000.000 zt

SCROLLING DLA C-64 — inne spojrzenie

W numerze Baijtka {1/92) zostal zamie-
szczony program ,,Scrolling dla C-64", kto-
ry wydat mi sie zdecydowanie zbyt obszer-
ny. Chciatbym przedstawi¢ Czytelnikom
inny sposéb rozwiazania tego problemu,
znacznie krotszy (listing 1).

W programie wykorzystalem pewien
trik, umozliwiajacy umieszczenie kursora
w dowolnym miejscu ekranu bez potrze-
by uzywania do tego celu podprogramu
napisanego w jezyku maszynowym
(pchetka — Baijtek 1/88), czy tez koddw
ekranowych.

Mianowicie: komoérka 781 przechowuje
zawartost rejestru X procesora, nato-
miast komérka 782 — rejestru Y na czas
dziatania instrukcji SYS. Pod adresem
65520 znajduje si¢ procedura systemo-
wa wykorzystujaca oba rejestry, przy
czym zawartosC rejestru X przyporzad-
kowana jest numerowi wiersza (wspot-
rzedna Y), a zawartosc rejestru Y nume-

rowi kolumny Kursora-(wspoétrzedna X),

dla najblizszej, dowolnej instrukcji wy-
swietlajacej tekst na ekranie.

Zasada dziatania programu rozni sie
nieznacznie od wersji P. Pawlaka. Zmia-
na ta jednak zmniejsza objetosc progra-
mu. W programie pana Pawlaka tekst na
ekranie byt wyswietlany w calosci i sta-

LISTING 1

100 dim a${4):print chr5(147)

105 x1l=1l:x2=38:y=23

110 gosub 160

115 for a=0 to 4

120 for 1=1 to &0

12% x=x2:gosud 155:print mid$(a$(a),i,1)

130 x=x1l:gosub 155:print " "chr$(20)

135 get bS:if bS«>"™" then 185

140 next i

145 next a

150 goto 11%

155 poke 781,y:poke 782,x:poke 783,peek{783)
and254:ays 65520:return

160 ag{0o)=" scrolling dla c-64 wers
ja 2.0 poza"

165 a${1)="rowienia dla wszystkich ugytkowni
kow sprzetu firmy commodor™

170 a$(2)="e przesyla rob bossowsky ### copy
right by bajtek ........... -

175 a${3)="33333 #*4 trzecia linia w=w
...................... 33333"

180 return

185 rem *¥** tu dalssy ciag programu #w%%

190 end

nnnnn

nowit fragment zmiennej T$, natomiast w
moim programie tekst zostaje przesunig-
ty w lewo instrukcja PRINT CHR$(20), a
w miejsce powstatej spacji na koncu
scrollingu zostaje wpisany kolejny poje-
dyhczy znak (zaczerpniety ze zmiennej
A$%). Dalej sytuacja sie powtarza.

Zmienna Y {max. 23 znaki) okresla
wiersz, w ktorym napis ma sie przesuwac, a
odbywa sie to miedzy wspdlrzednymi X1 a
X2 (max. wartos¢ obu zmiennych — 38).
Ditugo$¢ kazdej zmiennej A$ musi wyno-
si¢ doktadnie 60 znakdw. Liczbe zmien-
nych A$ mozna oczywiscie zwigkszyc
lub zmniejszyC€. W takim przypadku nale-
2y rowniez zmieni¢ w linii 100 liczbe 4 na
inna, réwna liczbie zmiennych A$. Analo-
gicznie postepujemy z czworka w linii
115. Jezeli przesuwanie wydaje sie zbyt
szybkie, to mozna dopisa¢ linie 121 z
petla opdzniajaca.

Scrolling powtarza sie do momentu
nacisnigcia dowolnego klawisza, po
czym komputer przechodzi do wykony-
wania dotaczonego programu.

ROBERT RADZISZEWSKI

OD REDAKCJI:

Po opublikowaniu w Baijt-
ku 1/92 programu pana Paw-
fa Pawlaka , Scrolling dia C-
64” otrzymalismy od nasze-
go Czytelnika list wraz z pro-
gramem dotyczgcym tego te-
matu.

Bajtek 5/92¢15
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Nie chcemy PC-tow?

W kilku listach, jakie przyszly ostatnio do re-
dakcji, pojawity sig zarzuty pod naszym (moim)
adresem. Mozna by je stresci¢ nastepujaco: za
duzo PC-tow, za malo innych komputerdw, za
duzo opisow, za mato programow, wszystko
robicie sami, brak tekstow czytelnikow.

Pierwszy zarzut przypomniat mi dyskusje,
jaka toczyta sig¢ w latach osiemdziesiatych na
tamach pisma Sinclair Programs. Miesiecznik
ten {a moze dwutygodnik?) skiadat sie niemal
wylacznie z programow nadsytanych przez
czytelnikow. 80% programow dotyczyio Spec-
trum, reszta ZX81 i Sinclair QL. Od czasu do
czasu w listach od czytelnikow pojawialy sie
pretensje: dlaczego dyskryminujecie ZX817?
Redakcja SP z podziwu godnym spokojem thu-
maczyla, ze pismo jest redagowane wytacznie
z materiatdow pochodzacych od czytelnikow i
ze z pustego i Salomon nie naleje... Po kilku
miesigcach sprawa wracata na tamy pisma.

Podobna sytuacje mamy w tej chwili w Pol-
sce. Wprawdzie zmienily sie komputery, ktérych
dotyczy dyskusja, jednak pozostate elementy
nie ulegly zmianie — nastepuje wymiana sprze-
tu, komputery osricbitowe ida do lamusa wy-
pierane przez generacje sprzetu szesnastobito-
wego. Niezaleznie od tego co sie mowi na temat
Amigi i ST, uzytkownicy gotowka gtosuja na
komputery kompatybilne z IBM PC. W tej sytua-
cji trudno, zeby klan PC nie rozrastat sie.

Na temat proporcji miedzy opisami progra-
mow a programami do wstukiwania juz sig kil-
ka razy wypowiadatem. Teraz wiec tylko po-
krotce przypomne, ze nie stawiamy sobie jako
zadania wychowania tysigcy programistow.
Przecietnemu uzytkownikowi komputera po-
trzebna jest nie umiejetnosé programowania, a
postugiwania sie istniejacym oprogramowa-
niem. Nie warto do narysowania prostego wy-
kresu pisac programu w BASIC-u, lepiej miec
swiadomos¢ faktu, ze do tego celu stuza zna-
komicie arkusze kalkulacyjne — ich uzycie be-
dzie | szybsze i skuteczniejsze. Tego musza
sig nast czytelnicy nauczy¢, najprosciej jest ich
do tego namoéwiC przez pokazywanie goto-
wych, dobrych produktéw i tumaczenie co moz-
na za ich pomoca zrobic.

| ostatnia sprawa — brak tekstow pisanych
przez autorow spoza Bajtka. Jest w tym duzo
prawdy, choC tatwo sprawdzi¢, ze w kazdym
numerze pojawiaja sie nowe nazwiska. Wielo-
krotnie na naszych famach zapraszalismy do
wspotudziatu w redagowaniu Bajtka — zwykle
z mizernym rezultatem. Wcigz szukamy no-
wych autorow, ciagle pojawiaja sie w redakcji
nowe twarze. Jednak nie kazdy potrafi pisa¢
dobre artykuty, ktére musza spetniac kilka wa-
runkow — przede wszystkim musza by¢ napi-
sane w sposob jasny i przejrzysty poprawna
poiszczyzng. Dia wielu okazuje sie to zbyt trud-
nym wyzwaniem.

Za kilka dni wyjezdzamy na CeBIT. Pewnie
znowu sie¢ okaze, ze z niewiadomych powo-
dow beda tam krélowaé PC-ety. Jezeli bedzie
inaczej — z przyjemnoscig zioze hoid nowemu
krolowi.

MARCIN BORKOWSKI
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Uzytkownicy
komputerow
IBM-PC/XT maja
ostatnio wiele
powodow do
niepokoju.

Ze wszystkich stron
stychac gtosy, ze ten
komputer to juz
przezytek i dzisiaj
nic na nim sie nie da
zrobié. Stres ten jest
rowniez pogtebiany
przez niektore
wydawnictwa

o tematyce
komputerowej, ktore
czesto wmawiajg, ze
zupeine minimum do
zrobienia
czegokolwiek to AT
z VGA i duzym
twardym dyskiem.
Tymczasem, jesli
komputer uzywany
jest gtownie do
wpisywania tekstow,
prostych prac
programistycznych,
obstugi niewielkich
baz danych, to XT

w zupetnosci
wystarcza.

Duza liczba tych komputerow ciagle
bedacych w uzyciu wywoluje spore zain-
teresowanie Czytelnikow, ktorzy chcieli-
by go nieco ,podrasowac”. Jedna z ta-
kich przerobek byta proponowana wczes-
niej — wymiana procesora Intel 8088
na uktad NEC V20. Koszt tej operacji wy-
nosi okoto 50 tysiecy ztotych, a efektem
jest mnie| wigce] 15% wzrost szybkosci
pracy.

Znacznie powazniejsza zmiana jest in-
stalacja 80 sciezkowego napedu dys-
kow. Do tej grupy naleza 3.5” stacje o
pojemnosciach 720 KB i 1.44 MB oraz
5.25" o pojemnosci 1.2 MB (tabela 1).
Szczegolnie interesujace jest wstawienie
napedu 3.5". Daje to mozliwos¢ tatwej
wymiany danych z nowymi modelami
komputerow, ktore czesto sa wyposaza-
ne jedynie w takie napedy. Ponadto dys-
kietki te sa wygodniejsze w uzyciu i
trwalsze.

TYLKO 720 KB NA DYSKU!

W listach ktore otrzymujemy czesto
powtarza sie pytanie czy XT moze obstu-
giwac takie napedy. Kontroler tego kom-
putera moze wspotpracowac z kazdym z
nich, jednak osiagniecie w prosty sposob
wigcej niz 720 KB na dyskietce nie jest
niestety mozliwe. Powodem tego nie jest
jak poczatkowo moze sie wydawaé mata
szybkosC komputera. Obliczenia niezbi-
cie pokazuja, ze nawet z zegarem 4.77
MHz XT nadazytoby z transmisja da-
nych.

Pojemnos$¢ dyskietki niesformato-
wanej, czyli maksymalna liczba bajtow
jakie fizycznie moga by¢ na niej zapi-
sane (patrz ramka na str. 17) wyno-
si 500 KB, co odpowiada liczbie 6250
bajtow na pojedynczej sciezce. Podczas
formatowania dyskietka jest dzielona na
512 bajtowe sektory. Z podanych 6250
bajtdw na jedng sciezke nie wszystkie
moga by¢ uzyte do budowy sektorow,
czes€ z nich jest bowiem wykorzystywa-
na na tzw. rozbiegdwki (ciagi jednako-
wych bajtow umieszczonych przed | za
sektorem zapewniajace poprawna prace
kontrolera), sumy kontrolne CRC, znacz-
niki itp. Uzyteczna pojemnosc dysku jest
zatem mniejsza i wynosi typowo 360 KB
(2 strony po 40 sciezek, 9 sektorow po
512 bajtéw na kazdej sciezce).

Czy mozna umiescic¢ na jednej $ciezce
wiece] sektorow? Przez zmniejszenie
dlugosci rozbiegéwek udaje sie ,wycis-
nac” ich 10, maleje jednak wtedy pew-
nos¢ odczytu. Wiecej sektorow na $ciez-
ce mozna zapisac jedynie przez podwyz-
szenie czestotliwosci zegara taktujacego
Kontroler, co powoduje automatyczne
powiekszenie pojemnosci dysku niesfor-

matowanego. W ten sposob dziataja kar-
ty SUPER MULTI-I/O zmieniajace cze-
stothwos¢ zegara takitujacego kontroler
na wyzszg, jesli nastepuje odwotanie do
dysku o duzej pojemnosci i odwrotnie.

Jesh zatem do kiasycznego XT dota-
czymy dowolny naped 80 sciezkowy, to
uzyskamy maksymalnie pojemnosc dys-
kietki 720 KB (2 strony po 80 sciezek, 9
sektorow po 512 bajtow na sciezce).
Obojetne przy tym jest, czy naped jest
typu 720 KB czy tez 1.44 MB (wyprobo-
waliSmy takie podiaczenie w redakcji).
Drugi model posiada jedynie lepszej ja-
kosci elektronike pozwalajaca na uzys-
kanie pewnego zapisu na nosniku mag-
netycznym tak duzej ilosci danych. Uzy-
wanie go w XT nie daje wprawdzie mozli-
WOSCi jego petnego wykorzystania, jest on
jednak o wiele tatwiej dostepny na rynku.

Wazne Jest jednak, aby kupowany na-
ped posiadat przytacze typu Shugart, be-
dace powszechnym standardem dla na-
pedow dyskietek. Zdarzaja sie bowiem
modele nietypowe, na przyklad z wbudo-
wana pamigcia buforowa (SAM Coupe)
— ich podiaczenie do komputerow IBM
PC jest niemozliwe. W tabeli 2 pokazano
rozktad sygnatow ztacza Shugart, co poz-
woli na ich tatwe poréwnanie z danymi
zamieszczonymi w instrukcji obstugi na-
pedu. Roznice elektryczne miedzy nape-
dami pojedynczej gestosci (DD), a pod-
wojnej (HD) sprowadzaja sie do istnienia
w tych ostatnich dwéch dodatkowych syg-
natow. Pierwszym z nich jest Disk Chan-
ge — jego wysoki poziom informuje kom-
puter o wymienieniu dyskietki w nape-
dzie. Komputer XT nie potrafi korzystac z
tego sygnatu i w tym przypadku nie ma
on zadnego znaczenia. Drugim sygna-
tem jest High Density — podanie na te
nozke ztacza niskiego poziomu sygnatu
przelgcza naped w tryb pojedynczej ge-
stosci (720 KB). Poziom wysoki pozwala
na prace z dyskietkami 1.44 MB. Popraw-
na praca napedu 1.44 MB w komputerze
XT bedzie zatem mozliwa po zwarciu
tego wejscia z masa.

Konstruktorzy kontrolera, przy podia-
czaniu napedow dyskéw zastosowali

Tab. 1. Podstawowe parametry popular-

nych napedow do IBM PC
wielkosd liczba liczba liczba po jemnosc
sciezek [sektordw stron. |
5.25" 40 9 2 360 KB
| 5.25" 20 15 2 1.2 MB
3.5" 80 9 2 720 KB
3.5 80 18 2 1.44 MB
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Na pojedynczej sciezce dyskietki
moze zosta¢ zapisane maksymalnie
6250 bajtow. Skad sie wzieta taka
wartosé? Okreslaja ja nastepujace
parametry czasowe: szybkosc wiro-
wania dyskietki, czestotliwosc zegara
taktujacego kontroler (0.5 MHz) i pa-
rametry kodu MFM, uzytego do zapi-
sania informacii.

Spréobujmy przekonac sie, czy tak
jest naprawde. Dyskietka obraca sie z
predkoscia 300 obr/min, co odpowia-
da 5 obr/s. Pojedynczy obrot trwa za-
tem 200 ms. Czas w jakim kontroler
zapisuje pojedynczy bit danych moz-
na wyznaczyc¢ na podstawie okresu
Zegara kontrolera (2 u8) i wiasciwos-
ci kodu MFM. Jeden bit zapisywany
jest w nim w ciagu dwoch okresow
zegara — czyli 4 us. Na jednej sciez-
ce miesci sie zatem 200 ms/4 us =
= 50000 bitow, czyli 6250 bajtow. Po
przemnozeniu tej wartosci przez licz-
be Sciezek (40) i stron dyskietki (2)
otrzymujemy 500 KB.

dos¢ sprytne rozwiazanie sterowania
pracg silnkow napedowych. Naturalne
poditaczenie dwoch stacji za pomoca
zwyklego przewodu tasmowego gwaran-
tuje wprawdzie poprawne dziatanie sy-
stemu, ale w obu napedach silniki beda
pracowac jednoczesnie. Oznacza to, ze
jesli komputer korzysta np. z napedu A,
to w napedzie B dyskietka rowniez be-
dzie si¢ obracac (i odwrotnie). Takie pod-
faczenie powodowatoby zatem szybsze
zuzywanie napedow i dyskietek.

Uzyte podiaczenie eliminuje t¢ niedo-
godnosé. Polega ono na zamienieniu
miejscami sygnaléw Motor On i Drive
Select w przewodzie tasmowym dla na-
pedu A (styki 10 — 16). Dodatkowo ko-
nieczne jest ustawienie w tym napedzie
zworki wybierajacej jego numer na B.
Realizacja praktyczna tego pomysiu jest
bardzo prosta i sprowadza sie do obro-
cenia fragmentu przewodu tasmowego
pomiedzy gniazdami napedow.

Jesli 720 KB wolnego miejsca na dys-
kietce jest nadal dla Ciebie wartoscia
zbyt mata, mozesz skorzystac z popular-
nego programu 800.COM (opisywany w

wo sformatowac dysk z 10 sektorami na
sciezce, co daje 800 KB na dyskietce —
jest to maksimum tego, co mozna 0sigg-
nac. Nie polecam jednak przechowywa-
nia na tak spreparowanym dysku cen-
nych danych.

INSTALACJA

Jesli w komputerze sg zainstalowane
dwa klasyczne napedy 360 KB, to nieste-
ty jeden z nich trzeba najprawdopodob-
niej wymontowac. Typowy kontroler
umieszczony na karcie MULTI-I/O potrafi
obstuzy¢ jedynie dwa napedy. Trzeci (i
czwarty) naped mozna dotaczy¢ jedynie
w najstarszych, prawie juz niespotyka-
nych modelach XT sprzedawanych bez
twardego dysku, w ktorych kontroler byt
umieszczony na oddzielnej karcie.

Naped 3.5” warto zakupi¢ wraz z san-
kami umozliwiajacymi jego zamontowa-
nie w miejscu przeznaczonym na stacje
5.25". Wszystkie napedy 3.5” posiadaja
ziacze igtowe typu ,gold”, ich bezposred-
nie podiaczenie za pomoca starego ka-
bla jest niestety niemozliwe. Wraz z na-
pedem nalezy wigc zakupi¢ przewod tas-
mowy z jednym ztaczem igtowym (na
srodku kabla) i drugim krawedziowym
(na koncu). W sprzedazy czgsto mozna
rowniez spotkac przejsciowki ze zlacza
igtowego na krawedziowe. Zamontowa-
nie jej uwalnia od kiopotow ze zdobyciem
kabla.

Niezbedna jest réwniez przejsciowka
zasilajgca z duzego gniazda napgdow
5.25", na mate napedu 3.5". Przed wyru-
szeniem na zakupy warto jest jednak
otworzyc obudowe komputera i obejrze¢
wiazke kabli wychodzacg z zasilacza. W
nowszych komputerach XT kable zasila-
jace maja podwojne gniazda (duze i
male jednoczesnie) — jesli tak jest, to
oczywiscie przejsciowki kupowacC nie
trzeba.

Przy instalacji napedu nalezy pamig-
tac, aby zworki wybierajace jego numer
byly ustawione na ,drive 1” lub ,B”. Po-
niewaz komputer bgdzie widziat go jako
dysk B, podtaczamy do niego gniazdo
znajdujace si¢ na srodku tasmy. Jesli do-

Numer styku!

ny tylko jeden naped dyskow, trzeba do-
datkowo przestawiC przetacznik konfigu-
racyjny na plycie gtownej komputera.
Uaktywnienie dwoch napedow uzyskuje
sie przez ustawienie przetacznika numer
7 w pozycje ,off", a 8 w pozycje ,on”.

Po podtgczeniu napedu mozna wypro-
bowac jego dziatanie (na przyktad forma-
tujgc dyskietkeg). Poczatkowo uzyskamy
na nie] standardowe 360 KB. Aby kom-
puter dowiedziat sie, ze moze korzystac
z 80 sciezek nalezy w zbiorze CON-
FIG.SYS dopisa¢ nastepujace polecenie:
DRIVPARM=/D:1 /F:2 /T:80 /S:9 /H:2.
Po stafcie systemu dyskietka powinna
juz zostac¢ sformatowana na 720 KB. Po-
dobny efekt mozna rowniez uzyskac bez
modyfikacji zbioru CONFIG.SYS — ko-
menda format b: /n:9 /:80 (MS-DOS
3.3).

Nazwa sygnalu Znaczenie
1,3,5..33 ; Ground Masa (nieparzyste koricéwki) é
2 | Hign Density’| Wybor gestosci dyskietki (DD/HD)
4,6 | Not Used Niewykorzystane |
8 | Ind;:-?" o Okresla poczatek sciezki
10 Motor On A Wlaczenie silnika, je¢li pracuje jako A
12 Drive Sel. A | Wybdér napedu, jesli pracuje jako B
14 Drive Sel. B | Wybor napedu, Jjesli pracuje jako A
16 | .M;tor On B -"..ﬁlé;;;n;e silnika, jesgli pracuje jako B
18 Direction Okregla kierunek ruchu glowicy !
20 Step Impulsy ;erQLQQAQQ;_QI;wice
22 Write Data Dane przeznaczone _d_ozz_npls_an]a ]
24 Write Enable | Przelgcznik zapis/odczyt
26 Track O Wskazuje ustawienie glowicy na $ciezce ©
.2§-3_m - ..ﬁ.;{..t:(:;-r.:c;i;“e-:c:m‘;ygnalizacja zabezpieczenia dyskietki
30 Read Data Dane odczytane z dysit.:iet.ki; - -
32 % Select Head Wybor aktywnej glowicy
34 g Disk Change" Sygnalizacja wymiany dyskietki

Tab. 2. Sygnaly interfejsu
Shugart

Bajtku 2/92). Pozwala on niestandardo- tychczas w komputerze byt zainstalowa- ROBERT MAGDZIAK
ARTHUM ATARAX Nowosc! Nowy CA80 wm
Sprzedaz Wysytkowa jonalnej i w obudowie! te
SERWIS COMMODORE | |Katalog gra}::poprzymmu ?ad- "ERE0 tarowelainy. sprawdzony v EelS U areanrn | oy
resowane] ko zwrotne] + 4500 uzytkownikéw mikrokomputer &5 X%
NAPRAWIAMY: maczeﬂe(%oo,-) edukacyjny z 9-tomowa dokumenta- w= ATARI =
e C-64 IBM PC/XT/AT cja. CA80 umozliwia blyskawiczne po- Literatura, autoryzowane
« AMIGA A500 do A3000 ATARI XL/XE znanie mikoprocesorowe; techni oprogramowanie na :
* GENLOCKY-C COMMODORE C-64 skoly podstawowsi.. 1 1o bez pomo- | | Kosefach  Dyskietkach
TERMINY EKSPRESOWE! COMMODORE 16,116,+4 cy nauczyciela! Dia CA80 istnieje juz dzac 2000
GWARANCJA! AMIGA, ATARI ST + kilkadziesigt aplikacii. DRUEARKI
Katalog - koperta ze znaczkiem plus EPSON, o] {|
Warszawa, ul. Twarda 2/4 pok. 9 komputery naczek.
Punkt przyjeé: ATARAX - Tylko WYSYLEOWO 1!
DH "BASS" gOdZ- 10 "17, 05-100 Nowy Dwor Maz. .MIIKC.)IS. Gard%glk K‘moﬂ GRATIS !
Al. Jerozolimskie 49 ul. Chemikéw 7/15 ul. Olszowa
. 00-897 Warszaw kr. . 85
tel 29-99-94 B3 tol. 75-22-47. godz 1016 4 05-090 Raszyn B6 azawe & 3. pocat

Bajtek 5/92e17



KLAN IBM @

ZALETY:

+ duza niezawodnosc po-
prawiania tekstow

WADY:

- niewygodny
uzytkownika

- mata liczba formatow ob-
stugiwanych plikow

interfejs

DYSTRYBUTOR:

Pracownia Komputerowa
Jacka Skalmierskiego
Skr. Poczt. 68A

44-100 Gliwice

tel. 31-82-37

18 Bajtek 5/92

Na targach Komputer Expo’92 dosta-
tem do reki Korektor Polskich Tekstéw
— NOWY program rozprowadzany przez
Pracowni¢ Komputerowa Jacka Skal-
mierskiego. Zabratem sie za jego test z
duza ciekawoscig, z instrukcji wynikato
bowiem, Ze jest to pierwszy polski pro-
gram potrafigcy w razie potrzeby podpo-
wiedzie€ uzytkownikowi poprawnie napi-
sane sfowo.

INSTALACJA
Test musiatem zacza¢ — chcac nie
chcgc — od instalowania programu.

Okazalo sie ono dosc fatwe, jednakze
pod dwoma warunkami. Po pierwsze, in-
stalacja mozliwa jest tylko na dysku c:
lub d:; po drugie, mozna jej dokona¢ wy-
tacznie z dysku a:. Konfiguracja w ktorej
ostatnio pracuje wymaga ode mnie insta-
lowania nowych programoéw na dysku f:,
totez musiatem troche sie pogimnastyko-
wac. Na szczescie okazalo sie, ze insta-
lacja polega wyltacznie na kopiowaniu
plikow z dyskietki do odpowiedniego ka-
talogu, bez zadnych dodatkowych ope-
racii.

Program moze wyswietlac¢ polskie lite-
ry w jednym z kilku standardéw ustala-
nych po wywotaniu go z parametrem (/i)
— instalacja. Lista dostepnych standar-
dow pojawia sie wowczas na ekranie —
dla kazdego z nich widoczna jest lista
znakow ASCII odpowiadajacych polskim
literom, co znakomicie utatwia dokona-
nie wyboru. Nie trzeba nawet patrzec na
nazwe wybieranego standardu, gdyz od
razu widac, ktory jest zainstalowany w
generatorze znakow. Szkoda, ze nie mo-
zna dokona¢ konfigurowania programu
po jego normalnym wywolaniu.

UZYWANIE

Do testowania Korektora postuzytem
sie metodg wymyslona podczas testow
TAG-a | QR Tekstu — przygotowatem
niewielki plik tekstowy i przepusciterh go
przez maty programik, zamieniajacy sred-
nio raz na sto znakow kolejnosé¢ dwoch
sasiednich liter, tudziez (rowniez srednio
raz na sto znakow) zwiekszajacy kod
ASCII litery o jeden. Tak przygotowany
tekst postuzyt za poligon doswiadczainy,
po ktorym miat hasac¢ Korektor

Po uruchomieniu programu i wybraniu
pliku do poprawiania Korektor przeglada
tekst. Gdy znajdzie stowo, ktore z jakichs
wzgledow uzna za biedne, pozwoli albo
potwierdzic¢ jego poprawnosé, albo recz-
nie poprawic btad, albo dokona¢ wyboru
poprawnej pisowni z listy podpowiedzi.

Przyznam, ze bylem przyjemnie zas-
koczony dziataniem programu. Cho¢ nie
nalezy on do najszybszych {(na AT z ze-
garem 12 MHz na reakcje programu trze-
ba czasem czeka¢ dwie-trzy sekundy),
sprawdza tekst bardzo starannie i znako-
micie podpowiada wiasciwe stowa. Niemal
nie zdarza sie brak podpowiedzi (lub pod-

powiedz bledna) w przypadku stéw zawie-
rajacych jeden biad (literowke lub ortogra-
ficzny). Gorzej wyglada sytuacja, gdy w
obrebie slowa jest kilka bteddw, ale | wte-
dy przynajmniej w polowie przypadkéw
podpowiedzi sa prawidiowe.

Zgodnie z instrukcja program prakty-
cznie nie przepuszcza btedow, a w kaz-
dym razie zdarza mu sig to nie czesciej,
niz raz na 200000 stow. Nie szukatem
przepisanej trylogii, zeby sprawdzi¢, ile
jest w tym prawdy. Tekst ktérym sie po-
stuzylem miat okoto 12 kilobajtéw, czyli
mnie] wiece] 2000 siow. Statystycznie
wiec nie powinien w nim zosta¢ zaden
btad, tak dobrze jednak nie byto — w
dwoch przypadkach mam uzasadnione
pretensje do tego, co zostato w doku-
mencie. Raz byto to stowo ,Konwecje”,
drugim razem ,jezykOw”. W tym drugim
przypadku btad polega na uzyciu wielkiej
itery i przypuszczalnie nie byt w ogole
brany pod uwage przez autorow progra-
mu, tym niemnie] jest to blad ortograficz-
ny.

O ile umiejetnosci programu w dziedzi-
nie wyszukiwania btedow i podpowiada-
nia wlasciwych wyrazéw sa bardzo wy-
sokiej proby, to narzedzia, ktérymi moz-
na sie postuzy¢ podczas poprawiania
tekstu, pozostaja wyraznie w tyle. Pro-
gram obstuguje sie korzystajac z bardzo
dziwnych klawiszy — plus (lub enter) to
potwierdzenie podejrzanego dia Korek-
tora wyrazu, minus to wybranie podpo-
wiedzi. Przyznam, ze mimo ponad godzi-
ny spedzonej z programem nie udalo mi
si¢ do konca opanowac odruchéw. Zwy-
kle wyglada to tak: w tekscie znajduje sig
kilka wyrazéw obcych (np. angielska na-
zwa firmy, albo polecenie DOS-u). Nale-
zy Je wszystkie pozostawic w takiej for-
mie w jakiej zostaty wpisane, totez klawi-
szem enter potwierdzam ich kwestiono-
wang przez Korektora poprawnosc. Po
kilku nacisnigciach klawisza enter poja-
wia sie blednie napisane polskie stowo i
kilka podpowiedzi do niego. Korzystajac
z klawiszy sterujacych kursorem wybie-
ram odpowiednie stowo po czym ... naci-
skam enter, zeby potwierdzic wybdr.
Niestety, potwierdzanie wyboru w okien-
ku podpowiedzi odbywa sie klawiszem
minus, a nie enter, ktory sluzy do zatwier-
dzenia zawartosci okienka z oryginalna pi-
sownig, wzieta prosto z dokumentu.
Efektem jest wiec pozostawienie w teks-
cie blednie napisanego wyrazu.

Dodatkowym utrudnieniem jest dziata-
nie edytora stuzacego poprawianiu tek-
stu tylko w obrebie ciagu liter wybranego
jako aktualnie obrabiane stowo. Jezeli w
tekscie wystapi ciag znakow god{inach
nalezy go poprawi¢ zamieniajac nawias
klamrowy na litere z. Niestety, Korektor
Zada najpierw poprawienia ciggu god, a
nastepnie inach — i w Zaden sposob nie
mozna mu wytlumaczyC, ze oba frag-
menty chcemy potaczy€ w jedno stowo.

Wersja Korektora, kitéra dysponowa-
tem potrafi poprawia¢ teksty zapisane

jako pliki ASCH! lub zgodne z formatami
ChiWriter-a i TEX-a. Nie jest to duzo —
warto by znacznie rozbudowac mozliwo-
sci programu pod katem pracy z plikami
zapisywanymi przez rozne edytory,
zwlaszcza dopoki wiekszose z nich nie
ma wbudowanych polskich stownikéw
ortograficznych.

Bardzo ciekawa opcja jest mozliwoscé
polonizacji tekstow — czyli ich ,uogon-
kowienia”. Bardzo czesto dokumenty pi-
sane na PC nie zawieraja w ogole pols-
kich liter, zadowalajac sie jedynie tacins-
kimi. Korektor potrafi taki tekst poprawi¢
(w duzym stopniu automatycznie), za-
mieniajac w odpowiednich miejscach ,a”
na,a" itd.

PODSUMOWANIE

Korektor jest jednym z wielu drob-
nych narzedzi, jakie musza sie pojawic
zanim bedziemy mogli méwi¢ o szero-
kim, zapewniajacym obstuge rdznora-
kich potrzeb polskich uzytkownikow, ryn-
ku. Opisane powyzej mozliwosci progra-
mu 1 jakos¢ zastosowanych w nim algo-
rytmow zapewniaja mu dobra pozycje
startowa. tatwo jednak wskazac kierun-
ki, w ktdrych powinny pdjs¢ prace nad
programem — rozszerzenie grupy edy-
torow z ktorych plikami Korektor pracu-
je, usprawnienie mozliwosci edycji tek-
stu, by¢ moze takze zmiana interfejsu
uzytkownika — wszystkie te elementy
moga wplyna¢ na zwiekszenie zaintere-
sowania programem.

Oprocz wymienionych juz zmian po-
prawienia wymaga takze instrukcja ob-
stugi. Dostarczana w tej chwili razem z
programem jest dosc¢ sltaba, zaréwno
merytorycznie jak i wydawniczo. Jest to
zreszig najczestsza wada polskich pro-
gramow — z jednym wyjatkiem, jakim
jest TAG, wyposazony w naprawde sta-
rannie przygotowany opis. Swoja droga
staba jakosc stownika ortograficznego w
TAG-u i popularnos¢ tego edytora, sa
pewna szansa dla Korektora — wpro-
wadzenie mozliwosci poprawiania tek-
stow TAG-a powinno otworzyc przed
Korektorem bardzo szeroki rynek zbytu.

MARCIN BORKOWSKI

SZCZECIN

naprawy komputeréw

ATARI
AMSTRAD
COMMODORE
SPECTRUM

COMPUTER-SERVICE
Ul. Metalowa 21a
tel. 608839 g. 10-18
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Recognita Plus 1.1

Fo zaprezentowaniu skanera warto poswig-
ci¢ kilka stéw QCR-owi, czyli rozpoznawaniu
pisma {Optical Character Recognition). Dzieki
rozpowszechnieniu coraz tanszych skanerow
peinostronicowych i coraz szybszych i lep-
szych programoéw czytajacych, OCR przebo-
jem wchodzi do wszelkiego rodzaju biur i wy-
dawnictw. Korzysci sa dos¢ oczywiste — infor-
macje przechowywane na twardym dysku sa
znacznie tatwiej dostepne niz przechowywane
na papierze, a mozliwos¢ uzycia szybkiej i
sprawnej maszyny do wczytania kilkudziesie-
ciu stron maszynopisu w ciagu kilku lub kilku-
nastu minut, zachgca do wywalenia, zajmuja-
cych sie do tej pory wprowadzaniem danych,
operatorow.

W trakcie zeszlorocznego CeBIT-u widzia-
tem kilkka programéw do OCR-u. Prawdopo-
dobnie najszybszym z nich jest napisana
przez Wegrow Recognita (tak przynajmniej
wynikalo z duzego testu poréwnawczego za-
mieszczonego mniej wigcej rok temu w Byte).
Dysponujemy w redakcji wersja demonstracyj-
na tego programu, postanowilismy wiec napi-
sac na jego temat kilka stow.

Zamm przystapi sie do rozpoznawania tek-
stu, trzeba go najpierw wczytac. Recognita po-
trafi obstuzy¢ kilka roznych skaneréw petno-
stronicowych, potrafi takze wczytac plik *.tif
przygotowany przez dowolny program obstu-
gujacy dowoiny skaner. Niestety, reczne ska-
nety ze swoja szerokoscia skanowania okoto
10 cm nie pozwalaja na wczytanie za jednym
zamachem cafej strony, co uniemozliwia spraw-
ne ich wykorzystanie w procesie OCR.

Drugi etap to juz wiasciwe rozpoznawawnie
liter. Moze sig ono odbywat na dwa sposoby.
Zupelnie automatycznie — bez udziatu opera-
tora 1 pétautomatycznie — z operatorem, po-
magajacym programowi uczyC sie w trakcie
rozpoznawania liter. W tym drugim przypadku,
gdy Recognita nie potrafi rozpoznac jakiejs li-
tery w sposob pewny, prosi 0 jej rozpoznanie

operatora. Operator po wprowadzeniu litery
dodatkowo moze kazac programowi zapamig-
1ac ja na przyszlos¢ — tak, by nastepnym ra-
zem nie trzeba bylo jej ponownie wprowadzac
recznie. Tutaj jest maly kiopot — gdy litery zle-
ja sie ze sobg, co zdarza sie wcale nierzadko,
mozna kazac wstawi¢ w tekst ciag o dlugosci
maksimum dwéch liter — jezeli zlaly sie ze
soba trzy litery, trzecia jest stracona i wiado-
mo, Ze tekst bedzie wymagalt poprawienia.

Duzym plusem Recognity jest umiejetnosc
rozpoznawania polskich liter, co wiecej, sa one
zapisywane w standardzie Mazovii nawet gdy
pracuje si¢ korzystajac z wersji pracujace} w
srodowisku Windows (istnieje rowniez niemali
identyczna wersja DOS-owa). Tekst po wczy-
taniu moze byc¢ zapisany w formacie jednego z
kilkunastu popularnych edytorow tekstu.

Za duza szybkos¢ dziatania trzeba bylo za-
ptacic jakas cene — jest nia wieksza niz w in-
nych programach tego typu liczba popeinia-
nych bledow. Wiekszos¢ systemow OCR po
rozpoznaniu liter wchodzacych w skiad siowa
szuka go w stowniku ortograficznym — pozwa-
la to na znaczne zwiekszenie pewnosci | bez-
btednosci dziatania, za cene spowolnienia pro-
gramu. Recognita opiera sie wytacznie na roz-
poznawaniu liter.

Powazna (dla naszych potrzeb redakcyj-
nych) wada programu jest jego brak umiejet-
nosci rozpoznawania wydruku z drukarki igto-
wej — gdy litera skiada sig z kitku lub kilkuna-
stu punktow Recognita kazdy punki traktuje
osobno, nie taczac ich w jedna catosé. Unie-
mozliwito mi to skorzystanie z niej podczas
wpisywania nadestanych na konkurs TopSpeed
listingow (cho€ nie zawsze — jeden ze zwy-
cigzeow nadestat wydruk w NLQ, co wystar-
czylo by Recognita data sobie z nim rade).

Najwigksza wadg programu jest jego cena
— w trakcie targéw Infosystem '91 polski dy-
strybutor Recognity zadat za nig okoto 10 mi-
lionéw zfotych — i sam twierdzit, ze to za dro-

le w toku ewolucji dla zwiekszenia powierzchni ciata
i efektywniejszego oddychania (u niektérych ptazow
udzial skéry w wymianie gazowej dochodzi do 75%).
Niemniej, fakt pozostaje faktem — zaba z Gabonu
pokryta byla obfitym ,futerkiem”. Punkt na korzysé
zwolennikow teorii o wielkim plazie!

I jeszcze jeden z argumentéw wysuwanych przez te
,Szkole”. W 1726 roku z warstwy gérmego miocenu w
Anglii wydobyto skamieniale szczatki ptaza spokre-
wnionego z gatunkiem ogromnych salamander zyja-
cych wspbdlczesnie (Cryptobranchidae, tzw. salaman-
dra japonska osiaga ponad 1,5 metra dtugosci). ,,Wy-
daje si¢, Ze nie ma zadnych powodéw, dla ktorych 6w
typ ptazéw nie moglby przetrwaé¢ poprzez pliocen
(Okolo 9 milionéw lat temu) w okres postglacjalny.
Nie wida¢ przeszkéd, ktére uniemozliwityby jego ist-
nienie w polodowcowym basenie Loch Ness” (HW.
Lane, ,,The Home of the Loch Ness Monsters™).

Najpopularniejszg jest jednak hipoteza, zaliczajgca
potwory z Jezior w poczet dinozauréw. Ogrom i niezwy-
klosé tych zwierzagt wymarltych z koricem kredy, przed
dziesigtkami milionéw lat, od dawna pociggaly ludzks
wyobrazni¢. Trudno sobie doprawdy wyobrazig, jakg
sensacja byloby odkrycie Zywego dinozaura. Z drugiej
strony j — nie ma tak pierwotnego zwierzecia,
ktore nie mogloby przetrwaé do chwili obecnej. Istnieja
nie tylko cale rodzaje reliktéw (tuatara, neopilina)

us - Aead and Leamn 18 - [Untitied) |
- xeck: Options  Help
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ranchidae, tzw. salaman-
1.5 metra dlugofci). *wy-
h powodéw, dla ktérych b
trwal poprzez pliocen

¥ Code: ﬂ:’ - Unknown -
f [ Input Character Set™ -
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| Eile Becognition Scan  Search Options Help

. Xe w toku ewoluc]i dla zwigkszenia powierzchni claza
1 efektyejszequ oddychania (u niektérych plazde

| udzial skéry w wylanie gazowej dochodzi du ¥5%).

\ Hemiej, Fakt pozostaje faktem - taba z ELabonu
pokryta byla ohfitym , ,futerkiem’ * . Punkt na korzy$
zwolennikéw teord o wielkim plaziet

1 jeszcze jeden z argumentdw wysuwanych przez te

| “szkole™. W 1726 roku z warstwy gérnego miocenu w
pnglli wydobyto skamieniale szczatki plaza spokre-
wnionego z gatuem ogromnych salamander 2yja-
cych wspbiczednie (Cryptobranchidae, tzw. salaman-
dra japofcka ocigga pofiad 1,5 metra dRugodci). 'Hg;
daje sig, 2e nie ma tadnych powodéw, dla ktérych
typ ptazéw nie migiby przetrwal poprzez pliocen
(okolo 9 miliondw lat temi) w okres postglacjalny.
Hie widaé pr'zeszudd, ktére uniemolliwby jego ist-
nienie w polodowcoww basenie Loch Mess™ (H.¥.

Lane, "The Home of the Loch Mess Monsters").

1ine=1 column=1

Recognition is done

go, lecz tyle zadaja od niego Wegrzy (w USA
program kosztuje ponizej 500 dolaréw). Nie
pierwszy raz cena programu w Polsce wygia-
da na najwyzszg na swiecie.

MARCIN BORKOWSKI

ATARI XL, XE, TURBO ST.
COMMODORE 64, AMIGA
IBM PC
Petna oferta programowa i
sprzetowa dla uzytkownikow,
przysztych uzytkownikow, sklepow.
Zadowolimy wszystkich
Katalog ofert gratis
Koperta + znaczek +
konfiguracja sprzgtu
Studio Komputerowe
04-141 Warszawa
skr. pocztowa 6

tel. 13-87-41 BS
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samym poczatku swoje-
go istnienia firma Borland
a znana byla z jednego
produktu — Turbo Pas-

cala. W efekcie kojarzyta sie wszystkim
z firma robiaca kompilatory. Poniewaz
rodzina jezykow Turbo jest niezwykle
szeroka, taka etykietke dosc czesto jesz-
cze przypina sie firmie, cho¢ zupeinie
niestusznie. Oprécz kompilatorow Bor-
land dysponuje bowiem innymi produk-
tami, stawiajacymi go wsrod najpo-
tezniejszych firm software-owych. Jest
wiec Paradox — udany program obstu-
gi baz danych, Sprint — edytor tekstu,
SideKick — znany wszystkim dosc¢ do-
brze rezydentny kumpel i w koncu
Quattro Pro — arkusz kalkulacyjny, je-
den z najpowazniejszych konkurentow
Lotusa.

Podstawowych Zrodet przewagi Quat-
tro nad konkurencja jest kilkka. Po pierw-
sze, jest to program 0 bardzo matych wy-
maganiach sprzetowych. W zupetnosci
wystarczy mu XT i 512 kilobajtow RAM-u.
Po drugie, Quattro pozostawia cata kon-
kurencjie w tyle dzieki swoim mozliwo-
sciom graficznym — potrafi zrobi¢ zna-

UATTRO

komite wykresy i znakomicie je wydru-
kowac. Po trzecie — program jest tatwy i
wygodny w obstudze. Tych kilka faktow
zwykle wystarcza by pozostawi¢ konku-
rencje z tytu, Quattro ma jeszcze w od-
wodzie kilka mniej istotnych drobiazgow
—- starannie opracowana instrukcije (nie-
stety tylko po angielsku...), pomocniczy
program rysunkowy pozwalajacy na po-
prawienie wykresu itd.

Nie czuje sie specjalista od arkuszy
kalkulacyjnych, totez nie bede wnikac
gteboko w mozliwosci programu. Zanim
dostalismy Quattro Pro 3.01 znatem juz
nieco wczesniejsza wersje, 2.0, ktora
zrobila na mnie duze wrazenie swoimi

Dystrybutor:

Parasoft
32-400 Myslenice
ul. Stowackiego 17/9
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mozliwosciami graficznymi. Siadajac do
nowej wersji programu bylem wiec cie-
kaw jakie zmiany nastapity, w znanej mi
jego czesci. Pod tym wzgledem przezy-
tem pewne rozczarowanie — dla uzytko-
wnika nie siegajacego gleboko w pro-
gram, zmiany sa stosunkowo niewielkie
— poza jedna. Nowe Quattro Pro mozna
uruchomi¢ juz nie w trybie graficznym,
jak to byto poprzednio, ale w trybie WY-
SIWYG (What You See Is What You Get
— ¢o widzisz, to dostaniesz). Nie pole-
cam wprawdzie korzystania z tego trybu
nikomu dysponujgacemu wolnym kompu-
terem, ale porzadne AT w zupelnosci
wystarcza.

WYSIWYG nie rdézni sie niczym od in-
nych trybow pracy — poza wygladem
ekranu. Struktura menu i mozliwosci wy-
dawania komend pozostajg doktadnie ta-
kie same, co znacznie utatwia pracg —
w przypadku opisywanego miesigc temu
Lotusa 1-2-3 wer. 2.3, po przejsciu w
tryb WYSIWYG struktura menu ulegala
czesciowo zmianie, ¢o utrudniato prace
z programem. W Quattro wszystkie ope-
racje (niezaleznie od tego, czy pracuje
sie w trybie tekstowym, czy WYSIWYG)

PRO 3.01

sa zawsze osiggalne w ten sam sposob,
roznice dotycza tylko wygladu ekra-
nu — w trybie tekstowym sa jedynie za-
znaczone obszary, w ktorych wykresy
powinny sie pojawi¢ na wydruku, w try-
bie WYSIWYG wykresy sa widoczne na
ekranie.

Quattro pozwala na korzystanie z 14
roznych typow wykresow, totez w zalez-
nosci od potrzeb mozna tatwo wybrac
najlepszy sposob reprezentowania da-
nych w sposoOb graficzny. Po przygoto-
waniu wykresu (na co skladajq sie takie
operacie jak wybdr danych, wybor typu
wykresu, podanie tytufu i opisow na
osiach, wybor skali, kolorow i wypelnien)

mozna uruchomi¢ program graficzny,
ktory pozwoli na umieszczenie w obrebie
wygenerowanego w sposob automatycz-
ny wykresu dodatkowych elementow
graficznych (linie, obrazki) i tekstowych
(dodatkowe opisy). Pozwala to na przy-
gotowanie wykresow znacznie bardzie
urozmaiconych niz proponowane przez
konkurencje (przede wszystkim Lotusa).
Tekst tez nie jest zbyt monotonny, gdyz
do dyspozycji mamy kilka krojow czcio-
nek w kilku rozmiarach.

Przygotowane wykresy i dane mozna
przedstawi¢ na kilka sposobow. Najpry-
mitywniejszym z nich jest po prostu po-
kazanie szefowi palcem na ekranie: , O,
widzi Pan!” Mozna rowniez wykres ra-
zem z danymi wydrukowa¢ — jakosc
wydruku, ktéra oferuje Quattro jest zna-
komita, najlepsza jaka do tej pory widzia-
tem. Podczas drukowania bardzo wygo-
dne jest to, ze w program wbudowano
sterowniki do wielu drukarek. Nie miatem
jeszcze nigdy problemow z wydrukowa-
niem arkusza, niezaleznie od tego, jaka
drukarka byta pod reka. Nie kazdy jed-
nak potrzebuije papieru do utrwalenia re-
zultatow swojej pracy. Czasem wygod-
niej jest przygotowaé serie¢ obrazkow
(wykresy, dane), ktére mozna zaprezen-
towac w czasie wykiadu lub przedstawia-
nia jakiegos projektu. Na takie okazje
Quattro zapewnia mozliwos¢ przygoto-
wania petnej prezentacji danych, z poka-
zywaniem wykresow i rysunkow w za-
projektowanej wczesniej kolejnosci (slide
show). Co wigce] mozna zazgdacC by
przejscia z jednego rysunku w drugi od-
bywaty sie na rézne sposoby — moze to
by¢ zwykle zastgpienie jednego obrazu
przez drugi, plynne przejscie, ,wjecha-
nie” nowego wykresu na ekran z zasto-
nieciem starego itd. Takie chwyty maja
swoj glebszy sens. Arkusze kalkulacyjne
stuza bowiem miedzy innymi do prezen-
towania nowych projektow. Najcieka-
wszy pomyst rozwoju firmy zle przedsta-
wiony, moze zostac przegapiony. Staby
pomyst, zaprezentowany w profesjonal-
ny sposob, tak by przyciagat uwage stu-
chaczy, ma znacznie wigksze szanse re-

Przykiadowy wykres przygotowany Quattro Pro 3.0.
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alizacji. Stad opisywane moziiwosci Qu-
attro.

Jak kazdy szanujacy sie arkusz kalku-
lacyjny, tak i Quattro pozwala na definio-
wanie wiasnych makrodefinicji, ulatwia-
jacych postugiwanie sie programem.
Jest to bardzo potezne narzedzie, poz-
walajace na automatyzacje wielu wyko-
nywanych podczas pracy czynnos$ci —
zamiast co chwile powtarza¢ sekwencje
klawiszy pozwalajaca na dostep do okre-
slonej opcji menu (np. obrysowywanie
aktualnego pola ramka — co wymaga
nacisnigcia okoto dziesigciu klawiszy)
mozna calg tg sekwencje podiaczy¢ do
prostszej kombinacji dwu lub trzech kla-
wiszy. Makrodefinicje pisane sa w czyms
w rodzaju jezyka programowania, co je-
szcze bardzie] zwigksza elastycznosc
operacji, jakie mozna wykonywac za ich
pomoca.

Menu, od ktorego konstrukceji i struktu-
ry zalezy zwykle wygoda pracy z progra-
mem, jest w Quattro wyjatkowo udane.
Co wigcej, mozna je zmieni¢ tak, by do-
pasowac jego uklad i zawarto$¢ do swo-
ich potrzeb. Dzigki temu mitosnicy Lotu-
sa moga postuzyc sie strukturg menu po-
chodzacg witasnie z tego programu, co
wprawdzie utrudnia dostep do niektorych
mozliwosci Quattro (zwtaszcza tych nie
wystepujacych w 1-2-3..)), ale tez ufatwia
przesiadke z jednego programu do dru-
giego.

Jednym duzym minusem, na polskim
rynku, jest brak polskich liter. Wpraw-
dzie korzystajac z roznych wariantow
spolszczania komputera (poczynajac od
Code Page 852, przez rézne programiki
rezydentne, konczac na wymianie gene-
ratora znakow) mozna uzyskac poiskie
litery na ekranie podczas pracy w trybie
tekstowym, jednak po przetaczeniu w
tryb WYSIWYG wszystkie polskie litery
znikng, co wigce], nie ma sposobu na
uzyskanie ich na wydruku, a przynaj-
mnie| nie jest to mozliwe bez ingerencji
w pliki Borianda. To wtasnie jest przyczy-
ng, dla ktore] Quattro Pro 3.01, mimo
nizszej ceny, przegrywa w Polsce (jak ni-
gdzie indziej na swiecie) konkurencje z
Lotusem 1-2-3 wer. 2.3.

MARCIN BORKOWSKI

BAJT
ATARI X1/XE
ATARI ST
ZX SPECTRUM
COMMODORE C-64,128
COMMODORE C+4,C16,116
AMIGA, IBM PC XT/AT
Katalogi gratis po przestaniu
zaadresowanej koperty zwrotnej
+ znaczek (2.500,-)
Sprzedaz wysyltkowa
BAJT
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ul. Chemikow 3/55 B2

N o < ' pewien czas charakterystyczny dzwigk, LISTING 1
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ki zaniku napiecia, awarii sprzetu, czy tez ., “painichow Plus 2.0, NewsMaster, NeRL{b:570) =t (0" 46552600 (5"
zwykle] pomylii w obstudze. Zabezpie-  Gw.BASIC 3.20, PC Shell, TurboCale, . fewicro e wetéieaniiesSietues e
Czyc sig, przynajmnie .CZQSC'OWP' przed  gee oraz Ed (prbsty edyto;ek wyciag—’ :m
takimi katastrofami mozna stosujac stary nigty” z Turbo Pascala). Wszystkie dzia- val (asamsts (1),0, 1)
I Wyprf)bowany SpOSOb: w regUIarnYCh Ial»y bez zarzutu . beai?teln['l’odai liczhe minnt.‘);
odstgpach czasu nalezy nagrywaC na W programie musiatem skorzysta¢ z =~ e |
dysk aktualnie OpraCO\{Vywane dane — bezpoéredniego ustawienia wektora Sel_;ln:Ve?ISIC:Eb;!lp‘:: i .
tekst, rysunek, zawarto$¢ arkusza kalku- przerwania | wstawki w kodzie maszyno- en‘g::;‘:o';‘ TR rannstetovany-
lacyjnego. Wiedy — gdy komputer od- vy ‘pozornie lepsze rozwiazanie, pole-
MOWI wspolpraCy — ultracimy OWOCE  gaiace na wykorzystaniu nastepujacych
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Przydatby si¢ wigc jaki$ krotki i prosty
rezydentny programik, ktéry wydajac co PAWEL BORKOWSK]

"MICROMAN"

02-785 Warszawa

ul.Surowieckiego 12
tel/tax 641-66-96

tel 641-24-48

tlx. 81-66-32

cowrrens oY UNDAI

DRUKARKI 23 o5oisrs sikalr EPSON

Biatystok 15-399
ul.Octowa 2
tel 270-31 w204

Gdansk 80-309
ul. Grunwaldzka 481
tel. 52-50-11w 286

Poznan 61-655
ul.Murawa 32a
tel 23-09-62

Katowice 40-159
ul.Jesionowa 9a
tei 58-20-62

LAPTOPY NOTEBOOKI PLOTERY SKANERY
DRUKARKIATRAMENTOWE

INSTALUJEMY SIECI NOVELL

OPROGRAMOWANIE dla hurtowni, biur, wydawnictw,
ksigZzka przychod6w i rozchod6w, oraz inne.

Nasza oferta:

- sprzet komputerowy | akcesoria:
ATARI XL/XE/ST, Portfolio, MEGA, TT,
COMMODORE C64, AMIGA
500,2000,3000, stacje dyskéw,
monitory, joystiki, dyskietki, kartridze
- przystawki UNIVERSAL TURBO
instalowane w magnetofonach
firmowych ATARI umozliwiajace zapis
i odczyt programdéw w systemie
Blizzard i TURBO 2000
- serwis komputeréw, naprawy
zasilaczy, magnetofondéw, klawiatur
ATARI, AMIGA, COMMODORE
SPRZEDAZ WYSYLKOWA!

Katowice , ul. Osikowa 66
tel/fax 583-106
informacja, korespondencja, sprzedaz
hurtowa i wysytkowa
Rybnik ul. Wiejska 19 tel
233-56
informacja, sprzedaz hurtowa, serwis
Rybnik D.H. "HERMES"

1 pietro
sprzedaz detaliczna
Katowice ul.Plebiscytowa 31
tel 510-371
sprzedaz detaliczna, serwis
Bielsko-Biala
pl. Wojska Polskiego 14

sprzedaZ detaliczna B
3
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Nastata ostatnio
moda na komputery
przenosne...
Wszystkie liczace sig
firmy oferuja laptopy,
notebooki i palmtopy.
Trwa rywalizacja kto
zmiesci szybszy
i lepiej wyposazony
komputer w mniejszej
obudowie. Bondwell
B330SX nie jest ani
najmniejszy ani
najszybszy, ale za to
dobrze wyposazony
i niezbyt drogi.
Rozrzut
w rozmiarach
i mozliwosciach jest
bardzo duzy — od
Atari Portfolio,
po UNIX Walkstation.
B330SX plasuje sie
w srodku stawki, cho¢
raczej blizej liderow.

22e¢ Bajtek 5/92

WERSJA BOJOWA?

Tak, B330SX wyglada na pierwszy
rzut oka jak komputer do uzytku wojsko-
wego. Obudowa robi wrazenie wykona-
nej z lekkiego stopu pokrytego tworzy-
wem sztucznym. Jest to tylko ztudzenie,
gdgyﬁ komputer bez baterii wazy jedynie
2.9 kg.

Wspomniatem juz wage... Razem 2
bateria B330SX wazy 3.8 kg, zwykle je-
dnak mase oceniano na okoto 5 kg. Sam
upieratem sie przy zblizonej wartosci i
dopiero uzycie wagi domowej, przekona-
o mnie, ze si¢ myle.

Niemniej wrazenie solidnosci pozosta-
fo, a nawet zostato ugruntowane przez
nastepujace zdarzenie: red. M. siadi nie-
chcacy na lezacym na krzesle kompute-
rze i nic sie nie stato! Bondwell przetrzy-
mal ten niezamierzony test.

LADNIE WYGLADA...

Obudowa wykonana z blizej nieokre-
slonego materiatu ma tadny (rzecz gu-
stu) ciemnoszary kolor. Po ,otwarciu”
komputera, czyli ustawieniu wyswietla-
cza w pozycji pionowej widoczna jest 82
klawiszowa klawiatura, pasek tworzywa
Z miejscami na opisy klawiszy funkcyj-
nych oraz kontrolki. Kontrolki sa odroz-
nialne oc obudowy w zasadzie tylko wte-
dy, kiedy $wiecg, natomiast ich oznacze-
nia sa praktycznie nie do odczytania,
gdyz sa to po prostu wypukie literki w ko-
lorze tia.

Na bocznej $ciance z lewej strony kia-
wiatury znajduja sie pokretia do regulaciji
intensywnosci podswietlenia i kontrastu

wyswietlacza, wylacznik oraz gniazdko
zasilania. Regulatory kontrastu i pod-
$wietlenia umieszczone sa w niefortun-
nym miejscu, gdyz przy przesuwaniu czy
zwykiym chwyceniu komputera tatwo je
niechcacy poruszyc.

Z prawej strony znajduje sie szczelina
stacji dyskow 3.5" 1.44 MB, typu ultra-
-thin, 0 wysokosci okoto 1/2 cala.

Na tylnej sciance znajduje sig komplet
ztacz: dwa gniazda DBS, do interfejsow
RS 232C, jedno drukarki (standardu
Centronics), gniazdo zewnetrznego mo-
nitora VGA oraz dwa gniazda modemu
na wtyki ,Bell” (do linii telefonicznej i te-
lefonu). Jest tam takze otwor, przez ktory
mozna dosta¢ sie do przycisku RESET,
wymagany jest do tego przedmiot o od-
powiednio malej Srednicy.

W goérnej czesci obudowy znajduje sig
klapka ostaniajaca panel sterowania PC
Alarm System, czyli prostym systemem
alarmowym reagujacym na wstrzgsy.

Pozostaly jeszcze baterie (a racze)
akumulatory). Kasete, w ktorej sie znaj-
duja mozna wykorzysta¢ na trzy sposo-
by. Po pierwsze, jako zasilanie kompute-
ra. Po drugie, jako podstawke pod kom-
puter, dzieki ktérej klawiatura ma wygod-
ne (wygodniejsze niz kiedy komputer
lezy ptasko) nachylenie. Po trzecie, jako
uchwyt do przenoszenia komputera.

ERGONOMIA, CZYLI WYGODA

Jak zwykle w przypadku komputerow
przenosnych poswigcono ergonomig¢ na
rzecz miniaturyzacji, energooszczednos-
ci i estetyki.

Klawiatura jest tadna, ale niewygodna
w pracy. Klawisze trzeba naciska¢ dokla-
dnie pionowo — inaczej czesto sie zaci-
naja. Ponadto, sg one mniejsze i usta-
wione w nieco inny sposob (szczegolnie
kiawisze funkcyjne i specjalne) niz w nor-
mainej klawiaturze. Niewygodne jest np.
umieszczenie podwojnej wielkosci klawi-
sza "1” i matego TAB — zwykle mi sig
mylity. Podobnie inne klawisze specjal-
ne, zwykle naciskatem nie ten, ktory
chciatem.

Klawiatura nie ma osobnego bloku nu-
merycznego — odpowiednie funkcje za-
pewnia klawisz Fn wcisnigty w kombina-
¢ji z innym. Klawisze symuiujgce blok
numeryczny maja dodatkowe male czer-
wone opisy. Ten sam klawisz Fn, w potg-
czeniu z jeszcze innymi klawiszami, poz-
wala zmieni¢ szybkos¢ pracy komputera,
zatrzyma¢ na chwile dziatanie progra-
mow itp.

Ciekiokrystaliczny wyswietlacz, to moc-
ny punkt tego komputera — rozdziel-
czosc¢ 640 na 400 punktow i 32 odcienie
szaros$ci daja wystarczajqca jakosc obra-
zu. Przy dobrym ustawieniu kontrastu i
podswietlenia, nawet osoba siedzaca
obok uzytkownika komputera moze (z
pewnym wysitkiem) odczytac tekst znaj-
dujacy sie na ekranie. Wyswietlacz wy-
konano w technologii triple-supertwist
(cokolwiek to znaczy).

MODEM

Ciekawym rozwigzaniem, bylo dla
mnie wbudowanie modemu do wngtrza
komputera. Jak to zwykle bywa, nie ma
rozy bez kolcow...

Wszystko bytoby w porzadku, gdyby
nie fakt, ze modem korzysta z przerwa-
nia przypisanego normalnie do drugiego
portu drukarki (LPT2). W efekcie, jedyny-
mi znanymi mi programami dziatajgcymi
prawidiowo na B330SX sa Telix i COMit,
pozwalajace recznie definiowaé parame-
try sprzetu.

Modem nie jest rewelacyjny — zwykly
2400 bit/sek., bez protokotow MNP i nie
posiadajacy ani pamiegci konfiguracii, ani
gtosniczka podstuchowego. Rozpoznaje
typowe dla modemoéw 2400 komendy je-
zyka Hayes AT. Jesli chodzi o jako$¢
pracy i wrazenie, porownatbym go z
HMD-2402P i Dynalinkiem.

W SRODKU —
KARTA GRAFICZNA...

Zastosowano karte zgodna z VGA,
EGA, CGA i Herculesem, z mozliwoscia
wyswietlania zaréwno na ekranie ciekio-
krystalicznym, jak i zewnetrznym monito-
rze VGA. Jest to rozwiazanie czesto sto-
sowane w komputerach przenosnych.

Zgodnos¢ nie jest niestety, catkowita
— w standardowym trybie tekstowym nie
dziataja popularne programiki do definio-
wania polskich liter. Dopiero przetacze-
nie na ,zmniejszone” znaki (tzn. wyia-
czenie ,rozciggania” znakow w pionie
tak, aby tekst wypeiniat calg po-
wierzchnie robocza wyswietlacza) umo-
Zliwia przedefiniowanie generatora zna-
koéw karty. Podczas testu wyprobowatem
kilka rozpowszechnionych programow,
jak tez program dostarczany z QR-
-Tekst-em. Zaden z nich nie potrafit zde-
finiowac polskich znakow, a niektore
(m.in. ten od QR-Tekst-u) robity rozne,
czasem bardzo dziwne rzeczy.

Poniewaz rozdzielczos¢ w poziomie
wynosi 640 punkiow, a Hercuies wy-
swietla ich 720, w przypadku wigczenia
w ten tryb, nalezy wybrac sposob dopa-
sowania teorii (720), do praktyki (640).
Mozna wiec: wyswietlic 640 punktow li-
czac od lewej lub prawej strony 1 zignoro-
wac pozostate, lub tez wycina¢ co 8 (lub
co 8 i 9) punkt, tak ze caly, lekko znie-
ksztalcony, obraz zmieSci si¢ na wy-
Swiettaczu.

...| RESZTA

B330SX oparty jest na procesorze
Am386SXL-25 (firmy AMD), taktowanym
zegarem 25 MHz. Szybkos¢ pracy pro-
cesora jest taka, jak 80286 z tym samym
zegarem, ma on jednak wszystkie dodat-
kowe tryby wtasciwe dla 80386.

Na ptycie gléwnej znajduje sie podsta-
wka pod koprocesor 80387SX. Testowa-
ny komputer, wyposazony byt w 2 MB
pamigci wymagajacej wait state (cykli
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oczekiwania przy odwotaniach do pa-
mieci). Z blizej nieznanej przyczyny,
ilo$¢ tych cykli nie jest stala — czasami
komputer dziala tak, jakby wiaczylo sie
ich wiecej niz trzeba. Pamiet (poza 640K
dla DOS-u) mozna byto podzieli€ prawie
dowolnie na extended i expanded (pra-
wie dowolnie, bo zawsze musiato by¢ mi-
nimum 128K expanded). Pamie¢ mozna
rozszerzy¢ maksymalnie do 5 MB.

Zastosowanie uktadu Intel 82343 do
zarzadzania pamiecia spowodowato
sporo problemoéw, choC pozwolito na pe-
wne przyspieszenie pracy komputera. Z
komputerem dostarczony zostat jedynie
driver EMS 4.0. Dostarczony z syste-
mem MS-DOS 4.01 driver do XMS od-
mowit pracy. Driver XMS dotaczony do
Windows 3.0 co prawda dziatal, ale od
razu wyswietlit ostrzezenie, ze nie jest w
stanie sterowac linia adresowa A20 (co
jest niezbedne do prawidtowej obsiugi
pamigci extended). Bez zadnych ostrze-
zen zadziatat program QEMM386 (stuza-
cy do obslug: pamigci), lecz odbyio sig to
kosztem opcji suspend-and-resume
(patrz dalej).

Na uwge zastuguje szybki dysk twardy
0 pojemnosci 60 MB. Poza duzg pojem-
noscia, jego zaleta jest duza szybkosc
(average seek time, czyli $redni czas do-
stepu do Sciezki — ok. 15 ms, transfer,
czyli szybkos¢ przesytania danych —
760 KB/s). Dia oszczednosci enerqii,
dysk twardy moze by¢ automatycznie
wylaczany, jesli nie jest w danej chwili
uzywany.

0SZCZEDNOSC
PRZEDE WSZYSTKIM

Oszczedzanie energii jest niezbedne
— baterie maja przeciez ograniczong
poiemnos$é, a nie wszedzie mozna ko-
rzystac z zasilacza.

Oczywiscie przewidziano kiasyczne
sposoby oszczedzania — twardy dysk i
wyswietlacz wylaczaja sie, gdy przez
okreslony czas (mozna go ustawiC) nie
sqa wykorzystywane. Wylaczanie wy-
swietlacza i dysku moze by¢ jednoczes-
ne lub nie, np. dysk po trzech minutach
czekania, a ekran po pieciu. Mozna tez
ustawi¢ czas, po ktorym, jesli nie nacis-
nieto zadnego klawisza ani nie wykonuje
sie zadna operacja, zmniejszana jest
czestotliwos¢ zegara. Nie wiadomo jed-
nak, do jakie] wartosci — z moich obli-
czeh wynika, ze okoto 6 razy, czyli do 4
MHz.

Dodatkowo dostepna jest opcja sus-
pend-and-resume, tzn. caltkowite zawie-
szenie pracy komputera. Mozna ja uzys-

ka¢ na dwa sposoby. Pierwszy, to od-
czekac zdefiniowany czas nie korzysta-
jac z komputera, drugi, to zamkngc po-
krywe. Stycha¢ wtedy podwdiny pisk |
dziatanie komputera jest zawieszane do
momentu otwarcia pokrywy. Powrédt do
stanu dziatania trwa kilka sekund, jed-
nakze przy korzystaniu z QEMM386
konczyt sie on zawieszeniem systemu.
Podobne problemy moga wystapi€ z in-
nymi programami w peini wykorzystuja-
cymi mozliwosci procesora (cho¢ np. MS
Windows w trybie 386 nie sprawia ktopo-
tow).

BATERIA — RZECZ WAZNA

Gtownym problemem ze starszymi
komputerami przenosnymi byta mata po-
jemnosé baterii, a co za tym idzie krotki
czas pracy w terenie. B330SX jest wyra-
znie lepszy od testowanych przez nas
wczesniej komputerow przenosnych.

Natadowane w 100% baterie, wystar-
czaja na 3—4 godziny pracy, zaleznie od
ustawienia opcji oszczedzania i czestotli-

wosci operacji dyskowych (szczegoinie -

stacja dyskietek zuzywa duzo energii).
Jest to, nawet jak na dzisiejsze czasy,
bardzo dobry wynik.

Trzeba jednak zachowac ostroznosc i
nie wierzy¢ zbytnio instrukcji, gdyz poc-
stepujac zgodnie z nig, mozna bez zad-
nego ostrzezenia uszkodzi¢ (lub nawet
zniszczy€) baterie. Wedtug instrukcii,
mozna zostawiC komputer z zasilaczem
podiaczonym w celu dotadowania bateri
na 20 godzin. Zostawitem go na 12 [ usz-
kodzitem baterie, pojemnos¢ spadia o
ok. 60% (prawdopodobnie powstaio
zZwarcie w jednej z cel). Mamy wiec od
razu baterie do wymiany.

Uwazac nalezy takze na tzw. efekt pa-
mieciowy. Jesli bedziemy po kazdorazo-
wym krotkim uzyciu dotadowywac bate-
rie, ich pojemnos¢ spadnie. Nie jest t©
Zzadna wada, a zwykia (cho¢ mato rekla:
mowana) wiasciwos¢ wszelkiego rodzaju
akumulatoréw. Jesli chodzi o efekt pa-
migciowy, to tym razem instrukcja jest w
porzadku — ostrzezenie przed nim poja-
wia sie kilkakrotnie.

PC ALARM SYSTEM

Na osobne omowienie zastuguje PC
Alarm System, czyli zabezpieczenie
przeciw mitosnikom cudzych noteboo-
kow.

Pane! sterujacy systemem, znajduje
sie pod klapka na gornej powierzchni
obudowy, tuz za zawiasem, na ktorym
obraca sie pokrywa z wyswietlaczem.

Jest tam pie¢ przyciskow stuzacych do
wprowadzenia hasta, wylacznik oraz
maty przycisk, witaczajacy tryb definio-
wania hasla.

Po wilaczeniu alarm ,uzbraja sie”
przez 40 sekund, a nastepnie ,czai sie”.
Uruchomienie sygnatu dzwiekowego na-
stepuje na skutek wstrzasu, wystarczy
mocno | zdecydowanie naciskaC klawi-
sze, za$ proba podniesienia i zabrania
komputera, wiacza alarm praktycznie za-
wsze. Sygnat jest dosc glosny i bardzo
przenikiiwy — skutecznie odstraszyt kil-
ku amatorow zabawy komputerem i poz-
wolit mi dopas¢ ich osobiscie.

Alarm mozna wytaczy¢C wprowadzajac
hasto lub odtaczajac zasilanie (zarowno
baterie, jak i zasilacz) od komputera.
Druga z opisanych czynnosci, nalezy
takze wykona¢ w przypadku zapomnie-
nia hasta.

OPROGRAMOWANIE

Do komputera dotaczono system MS—
-DOS 4.01 (niezbyt udana wersja), pro-
gram do konfiguracji wyswietlacza, mo-
demu | sprawdzania stanu natadowania
baterii (BWUT) oraz dwa dodatkowe pro-
gramiki: Beal (rezydentny kalkulatcrek) i
GrandFace (rezydentna zmiana fontu
ekranowego). Niestety, dwa ostatnie,
byty tylko na twardym dysku, bez dyskie-
tek instalacyinych. Przy poczatkowych
eksperymentach udalo mi sig je skaso-
wac, jednak pozegnatem sie z nimi bez
nadmiernego zalu — ich przydatnosé
iest praktycznie zerowa.

Wykres zawiera porownanie
trzech testowanych w ,Bajtku”

komputerow przenosnych: lap-
topa ALT-268, notebooka HY-
UNDAI i B3305X.

O ile ALT-286 MUSIAEL wy-
pasc najgorzej (procesor 286,

zegar 12
miedzy
UNDAI a
mentarza.

MHz), o tyle réznica

produktem firmy HY-

B330SX wymaga ko-

Z pomiaréw wynika, Ze

B330SX wypad! lepiej dzieki

znacznie

szybszemu twarde-

mu dyskowi | karcie VGA, na-
tomiast FFT liczyl nieco wol-
niej. Pozostale testy daja wyni-

ki prawie

identyczne {np. MS

Word — szybcief 0 5—7%, po-
dgobnie testvy niskiego pozio-

).

Widac¢ wiec, ze nie wystar-
czy wiozy¢ identycznego pro-

cesora Z

identycznym zega-

rem, w tescie uzytkowym waz-
ne sa takze inne czesci komn-

putera.

szybciej

wolniej

0+ — -
ALT-286 turbo Hyundal 386SXBondwell B330SX

dysk
B

Niski poziom
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ZALETY:

+ baterie wystarczaja czasem
nawet na 4 godziny

+ szybki twardy dysk o duzej
pojemnosci

+ wbudowany modem

+ liczne opcje oszczednos-
ciowe

t miejsce na koprocesor

+ mozliwosc rozbudowy pa-
mieci do 5M

+ wbudowany system alar-
mowy

+ podstawka pod koprocesor

WADY:

— niezbyt standardowe uklady
zarzadzania pamiecia

— nie calkiem standardowa
karta VGA

— niestandardowo podiaczony
modem

— niezbyt dobra klawiatura

— brak mozliwosci podtacze-
nia zewnetrznej klawiatury

— przestarzaly system opera-
cyiny

— duza
masa

- zbyt dobrze schowany
RESET

(lak na notebooka)

PARAMETRY
TECHNICZNE:

Procesor: Am386SXL-25, 25MHz
Koprocesor: podstawka pod
1387 lub kompatybilny
Pamig¢: 2 MB rozszerzalne
wewnetrznie do 5MB
Klawiatura: 82 klawisze, symu-
lowany blok numeryczny
Pamiec masowa. Dysk twardy
60 MB
stacja dyskow 3.5 1.44 MB
Grafika: karta VGA EGA/CGA/
Hercules
Wyswietlacz: 640 na 400 pun-
ktow, 32 odcienie szarosci
Wykonany w technologi tri-
ple-supertwist LCD
interfejsy: Centronics
2 x RS 232C (gniazda DB9)
wyiscie do monitora VGA
(analogowego)
Modem: max. szybkosc 2400
bit/sek
CCITT v.21, V.22 V.22bis
BELL 103, 212 zgodny z Ha-
ec AT

DYSTRYBUTOR:
Electronics Export
Warszawa, tel/fax 6359941

24e Bajtek 5/92

JAKI ON W KONCU JEST?

Ciekawostka: pod koniec okresu testo-
wania wpadia mi w oko reklama
B330SX, w ktore| podanc parametry zu-
pelnie inne niz stwierdzone. Oto np. re-
klamuje sie mocno wyswietlacz z 64 od-
cieniami szarosci (jest z 32) oraz niezwy-
kia szybkosC¢ wykazywana przez test
Landmark — 31 MHz (jest: 21.4 do 26.1
zaleznie od teqo, ile wait-states sie wia-
czy).

Zastanawiam sie wiec, czy ta reklama
jest niezbyt zgodna z prawda, czy tez
wcisnieto nam jakis wybrakowany eg-
zemplarz.

PRZY PRACY

Do B330SX podchodzitem na poczat-
ku niechetnie, bowiem uwazam kompu-
tery przenosne za zabawki dla znudzo-
nych playboyow. Jednak korzystajac z
niego przez diuzszy czas, nieco ,zmig-
kiem”.

Gtowna zaleta komputera przenosne-
go jest, jak sama nazwa wskazuje, jego
przenosnosc. Ja nie potrzebuje takiego
komputera, ale wiem, ze np. dla biznes-
mena jest to doskonate rozwiazanie.
Moze on bowiem zainstalowaC sobie
edytor tekstu, arkusz kalkulacyjny, baze
danych | zabrac wszystkie te programy
ze soba. Co to daje”? Duze udogodnie-
ma:. mozna podczas podrozy, czy ocze-
kiwania na umowione spotkanie przygo-
towacC np. tekst umowy, wykonac obli-
czenia optacalnosci, czy tez sprawdzic
dane o oferowanych (badz poszukiwa-
nych) towarach. Mozna tez pograc dla
odprezenia, choc zniecheca do tego wy-
swietlacz (dlugi czas zmiany obrazu).

Odbierajac notebooka B330SX pod ta-
kim wiasnie katem, spotkaty mnie jdynie
trzy trudnosci.

Pierwsza, to klawiatura — przyzwy-
czajony jestem do standardowej klawia-
tury 101 klawiszowej. Druga, to problem
z definiowaniem polskich znakow. Trze-
cim problemem. bylo szybkie wytadowy-
wanie sie baterii po podiaczeniu myszy
Trzeba jednak wzigc pod uwage, ze nie
byta to mysz przeznaczona do kompute
ra przenosnego (konstruktorzy nie zad-
bali 0 0szczednosc energii).

Poza typowo uzywanymi przez biz-
nesmenow programami, Korzystatem je-
szcze z MS Windows | CorelDRAW! Szy-
bkos¢ pracy Corela, nie byta znaczaco
wyzsza niz na AT 16MHz. jednakze nie
miatem z nim zadnych problemow. a po
siadanie 2 MB pamieci pozwolilo na ko-
rzystanie ze wszystkich opcji

MOIM ZDANIEM

Bondwell B330SX, jest catkiem przy-
zwoitym laptopem (okreslanie go jako
notebooka, to przesada). Dla osob au-
tentycznie potrzebujacych przenosnego
komputera, jest on niezta propozycja. Jesli
natormiast wystarczy im komputer typu
desktop, niech sie powaznie zastanowia.

Osobiscie radzitbym producentowi
Zzmieni¢ ukiady zarzadzajace pamiecia,
przerobi¢ nieco karte VGA | modem, tak
by byty w wigkszym stopniu zgodne z
przyietyi standardami.

MICHAt SZOKOtO

List w BBS-1e

BBS to miedzy innymi poczta — moski-
wosC pisania listow do roznych osob, pyta-
nia wszystkich, czy nie znaja odpowiedzi
na jakies pytanie, czasem takze mozliwos¢
poprowadzenia ciekawej dyskusji na nie-
mal kazdy temat, poczynajac od kawalow
politycznych, przez jakosc programow typu
disk-cache po Pismo Swiete i jego przesta-
nie. Kazdy temat jest dobry, oczywiscie o
ile miesci sie w pewnych ramach, ustala-
nych przez moderatorow — czyli swoistych
~dozorcow” konferencj. Dzieki istnieniu
siect FIDO listy kraza po catej Polsce, totez
korzystajac z BBS-u w Warszawie mozna
dyskutowac z poznaniakami lub slazakami.

Zeby nie by¢ gotosiownym, od czasu do
czasu bedziemy cytowac jakies listy po-
chodzace z poczty BBS-owe). Dzis — na
poczatek — odpowiedz, jaka na pytanie o
odczytywanie hasta zapisanego w pamieci
CMOS komputera IBM PC dostat jeden z
uzytkownikow naszego BBS-u. Jest to tyl-
ko jeden z wielu listow, jakie pojawity sig
na ten temat. Tak to czesto bywa, ze po
pierwszym hiscie zawierajacym jakies pyta-
nie (lub bulwersujace stwierdzenie) poja-
wia sie cala lawina odpowiedzi | odpowie-

dzi na odpowiedzi, zwykle coraz mniej
zwigzanych z pierwotnym tematem.

Nieznajacym zasad korzystania z BBS-u,
nalezy sie kikka stow na temat zawartosci
listu. Linie zaczynajgce si¢ od znaku > to
cytaty z listu, na ktory sig odpowiada. Zwy-
kle umieszczanie cytatow zwieksza czytel-
nosc listow — zamiast bowiem pisac , Tak,
masz racje, ze Gienio nie wie, czy Halinka
wie, czy Zdzisio juz napisat ten swoj pro-
gram”, mozna zacytowac caly fragment od
Gienia do Zdzisia, po ¢zym napisac pod
spodem ,Masz racjg”. Czasem pojawiaja
sie cytaty cytatow — zeby byty czytel-
nejsze, przed znaczkiem > ZwyCzajowo
umieszcza sie inicjaly autora listu (robi to
automatycznie edytor, stuzacy do pisamia
listow).

Oproécz tego kazdy list (no, moze prawie
kazdy) zawiera origin, czyl zdanie o dosc
dowolnej tresci. Czasem jest to przedni do-
wcip, czasem komentarz do zawartosci li-
stu, czasem po prostu nazwa | numer tele-
fonu BBS-u w ktorym list byt wystany.
Ostatnio ogtoszono konkurs na najcie-
kawszy origin. Wygrat tekst | Prasa uciekta
dwarazy” (Press es cape twice), autorstwa
naszego redakcyjnego kolegi.

To tyle na dzisiaj. Udanych potaczen!

BOREK

BBS: Bajtek BBS
Date: 02—-09-92 (13:18)
From: MARCIN BORKOWSKI
To: TOMASZ PISZCZELSKI
Subj: Hasio

Number: 1900
Refer#: NONE

Recvd: NO

Conf: (9) POL_DEV

Hop hopt

TP>MS>

Daje sie. Disasembluiesz po kolei od adresu cold—

TP>MS> boot—a 1 patrzysz, co czyta z CMOS—u.
TP>A wiesz, Ze la nie wiem gdzie ten wspanialy procescor zaczyna reset.

TP>W Zecie to wszystko bylo jasne...

Wyglada na to, ze najwyzszy czas zeby Ci ktos odpowiedzial powaznie,
nie madrzac sie. POST (Power On Self Test) czyli cold-boot zaczyna sie w
pPC—ecie pod adresem FOOCQ:FFF0. Mozesz go probowac £ledzié, ale moim
zdaniem nie masz wiekszych szans na dogrzebanie sie do czegokeolwiek w
ten sposéb (na to potrzeba sporo doswiadczenia, ktorego — wnioskujac z
Twoich listow — nie masz). Dostep do CMOS—u moZesz zrealizowaé w ten

sposob {w Turbo Pascalu):

1,3 : byte;

for i:=0 to $3iF div 4 do
begin
for j3:=0 to 3 do
begin
Port[$§70]:=4*i+7;

write{4*i+j:14,Port[$717:5)

end;
writeln
end
end.

Ten program tylko pokaze Ci zawartosé CMOS—u. Zeby ja zmienié trzeba
wykona¢ nastepujgca sekwencje instrukcji:

Port[$70]:=adres; { adres w CMOS5—ie pod ktSrym ma by zapisana
nowa wartoscé }

Port[$71):=nocwa wartosc;

W materialtach ktérymi dysponuje nie ma ani slowa na temat tego, gdzie
powinno by¢é hasto — i nic dziwnego, prawdopodobnie kazdy robi to po
swojemu unikaijgc standaryzacii jak ognia. W moim laptopie po
wprowadzeniu hasla ulegaja zmianie zawartoscl koméorek CMOS—u o adresach
23, 28, 29 i 104 (ta ostatnia to o ile mnie pamie¢ nie myli suma
kontrolna}. Podejrzewam, ze haslo w postaci zakodowanej jest
przechowywane w baijtach 28 1 29 (decymalnie).

TP>Do tego wszystkiego jak w debuggerze widze adresy w postacl XXxXixXxx to

TP>juz glupieje do reszty.

Sorry, ale bez tego nie da sie grzebaé w PC—ecie. Jezeli chcesz to
scbie przetlumaczyc na “ciagly” adres, musisz (w adresie 5s5s5:0000) sSsss8
pomnozy¢é przez szesnascle 1 deda¢ cooo — czyli adres POST—u bedzie
wygladal FFFFC0. Tyle wiadomosci ogélnych — cala reszta wymaga pracy i

cwiczen.

Borek

* Origin: SLMR 2.1 EMistrz powiedzial: uczyé sie 1 ciagle céwiczyc (2:480/19)




TWINCOM

W zasadzie do dziatan ,,amators-
kich” wystarcza modem, o szybkosci
2400 bit/sek. W czystej teorii, wystar-
cza on do wszelkich prac. W praktyce
jednak, 2400 bitow na sekunde, to sta-
nowczo za wolno.

Przez kilka lat osiagniecie wigkszej
predkosci byto technicznie prawie niewy-
konalne. Powodem jest to, ze przy tacz-
nosci z predkoscia 2400 bit/sek. (z za-
stosowaniem modulacji okreslone] w
standardzie V.22bis) zajete jest prawie
cale pasmo przenoszenia typowej linii te-
lefonicznej, a predkos¢ 9600 bit/sek. oz-
nacza, ze trzeba przesta¢ cztery razy
wigce] danych w jednostce czasu. Jesli
ograniczy¢ sie¢ do transmisji half duplex
(w jedna strone) to problem mozna bylo
rozwigzac stosujac inng modulacie syg-
natu, gdy jednak wymagana jest transmi-
sja full duplex (w obie strony naraz), nie
wystarczy zmieni¢ metody modulacii.
Pasmo przenoszenia linii telefonicznej
jest za waskie. Konieczne bylto nowe po-
dejscie.

Rozwiazaniem jest technika echo can-
cellation (kasowanie echa), polegajaca
na tym, ze oba modemy (na obu kon-
cach linii) nadaja dane, przy czym kazdy
z nich zajmuje cate pasmo przenosze-
nia. Odbierane sa wiec nie tylko dane
przestane przez drugi modem, lecz takze
~echo” wystanych przez siebie. Kasowa-
nie echa polega na tym, ze odroznia sig
dane przychodzace do drugiego mode-
mu od echa swoich | selektywnie kasuje
to echo. Jest to trudne, ale zostato zro-
bione. Niestety, odpowiednie ukiady sca-
lone sa drogie.

Do niedawna byty tak drogie, ze tylko
BARDZO zamozni mogli sobie na nie po-
zwoli¢. Rozpoczecie ich seryjnej produk-
cji, spowodowalo spadek ceny modemu
9600 pracujacego w standardzie V.32 do
400600 dolarow (zaleznie od typu mo-
demu i renomy producenta).

OPIS PRZYRODY

W zestawie to, co zwykle — modem,
kabelek, instrukcja i reklamowki amery-
kanskich sieci komputerowych.

Co prawda zestaw przystosowany jest
do warunkow amerykanskich, ale firma
~Spore” na zyczenie dostarcza polskg
instrukcje 1| przerobiony kabelek. To batr-
dzo wygodne, szczegolnie dla tych, kio-
rzy stabo znaja angielski i/lub czuja
obrzydzenie do zabawy z kabelkami.

Modem ma postac ,sredniej” karty do
IBM PC z 8.bitowym ztgczém. Karta jest
~pietrowa”, tzn. na specjalnych zlgczach
umieszczono druga, mniejsza karte.
Taka konstrukcja oznacza, ze karta nie
jest najnowsza, z czaséw przed opraco-
waniem scalonych modemow (caly mo-
dem w jednej kosci). Ubocznym efektem
jest dosc intensywne grzanie sig ukia-
dow — nie ma dos¢ miejsca na normal-
na cyrkulacje powietrza. Na szczescie
uzyte czesci sa odporne na podwyZszo-
na temperature i bez zaktocen pracowaty
12 godzin non-stop.

Mikroprzetacznik stuzacy do ustawia-
nia numeru portu wykorzystywanego
przez karte, znajduje si¢ tuz nad zig-

KLAN TELEKOMUNIKACI]I

96/421

czem krawedziowym, co oznacza, ze
aby zmienic ten adres, trzeba wyja¢ mo-
dem z komputera. Rowniez zmiana gtos-
nosci podstuchu wymaga wyjecia mode-
mu — trzeba w tym celu przepia¢ zworke
(jJumper).

TWINCOM 96/42i wyposazono w nie-
co inne niz zwykle gniazdo wejsciowe do
linii telefonicznej. Ma ono nie 4 lecz 8
przewodow i umoziiwia podiaczenie do
niektorych typow centralek stosowanych
na Zachodzie (trzeba jeszcze przepiac
zworke wybierajaca typ podtaczane) li-
nii). Wada tego gniazdka jest to, ze
~Zwykte” koncowki Bell nie zawsze kon-
taktujg, a czasem zacinaja sie i nie mozna
ich wyciagnac. Dodatkowo, oba gniazdka
(wejsciowe z linii | wyjsciowe do telefonu)
sa lak umieszczone, ze po wiozeniu mo-
demu do komputera nie mozna wetknac
wtyczek! Po prostu modem zaprojekio-
wano bez uwzglednienia obudow innych
niz oryginaine IBM. W Polsce sprawia to
kiopoty — wickszos€ komputerow 1o
sktadaki w tajwansko-koreanskich obu-
dowach.

W PRANIU

Na poczatku byly kiopoty. Zapasowy
kabelek zaklinowat sie w gniazdku i co
gorsza nie kontaktowal. Problem na
szczescie udato sie rozwiazac wlasnymi
sitami redakcji (niestety, bedzie bez naz-
wisk).

Dalszych kiopotow praktycznie nie
byto. Modem pracowal doskonale, nie
chciat tylko taczy¢ sie z modemami 2400
bez korekceji btedow. Okazato sig jednak,
ze trzeba po prostu zmniejszy¢ predkosc
z normalnie uzywanej 38400 bitow na
sekunde (4x9600 -— zeby wykorzystac
kompresje ') na 2400 i wszystko (tym ra-
zem kompletnie WSZYSTKO) bylo w po-
rzadku.

Podczas ponad trzech tygodni pracy
stwierdzitem tylko trzy wady, nie wptywa-
jace na dziatanie modemu, a jedynie na
wygode obstugi i moje samopoczucie.

Pierwsza, to (jak zwykie) sprawa gtos-
niczka (w tym wypadku przetwornika pie-
zoelektrycznego). Mimo jego wytaczenia
komenda ATMO, glosniczek czasami (gdy
wystepowaly siine trzaski na linii) wiaczat
sie. Jesli dodam, ze wzmocnienie bylo
znaczne, a obudowa komputera dziatata
jak pudio rezonansowe, to jasne staje sie,
ze taki dzwigk (wlaczajacy sie w srodku
nocy) skutecznie budzi cata rodzing i do-
prowadza do nieprzyjemnych zajsC.

Druga, to ,utajnienie” parametrow po-
laczenia. Przyzwyczaitem sie do tego, ze
modem podaje wszystkie parametry w
chwili potaczenia (np. wysytajac do kom-
putera ciag CONNECT 2400/REL 5},
podczas gdy TWINCOM 96/42i ograni-
czyt si¢ (i to po diuzszej zabawie z reje-
strami} do informac), ze ,cos” witaczono
(wysytat CONNECT 9600/ARQ). Nie
wiedziatem wiec, czy dziata akurat MNP,
V42 lub V42bis. W przypadku recznego
dialowania z terminala, mozna byto wia-
czy¢ call progress reporting, czyli poda-
wanie wszystkich danych (rodzaj nosnej,
protokot korekeji btedow i kompresji da-
nych), ale jego forma jest niestrawna dla
programow komunikacyjnych.

Trzecia, to wtasnie wczesnie] wspom-
niany fakt, ze modem ustawiony na
38400 bit/sek nie chciat {gczyc¢ sie z mo-
demami 2400 bez MNP (i V42). Scislej:
taczyt sie, ale nie mozna bylo ani nic wy-
stac, ani odebra¢. Byla to dla mnie nie-
dogodnosc, gdyz chcac polaczyc sie z
BBS-ami pracujacymi z modemami 2400
bez dodatkowych protokotow, musiatem
za kazdym razem zmieniaC konfiguracje
programu.

Poza tymi trzema niedogodnosciami,
nie mam zadnych zastrzezen. Szczerze
mowiac, bardzo niechetnie oddawatem
ten modem. Trudno zreszta sie temu dzi-
wi¢ — taczac sie z innym modemem wy-
posazonym w V32 1 V42b, dawat faktycz-
na szybkosc transmisji rzedu 1300-1400
bajtow na sekunde (ok. 10400 bitow na
sekunde) przy przesytaniu wczesnie]
skompresowanych plikow. Jest to ,tylko”
5 razy wigcej niz modem 2400/MNP. Mo-
gtem sobie wiec podialowac za granice,
nie ryzykujac bankructwa, co tez uczyni-
tem.

MOIM ZDANIEM

Uwazam, ze modem TWINCOM 96/
/421 jest konstrukcja udana. Jest to bar-
dzo ciekawa propozycja dla oséb i firm,
ktore czesto przesylaja duze ilosci da-
nych. Szybkosc¢ i praktycznie niezawod-
ny protokdt korekc)i oraz kompresji da-
nych (V42 i1 V42bis), zapewniaja dosko-
nate parametry eksploatacyjne. Na do-
datek, jest to (w chwili gdy pisze ten
tekst) najtanszy modem 9600.

Ostatecznie: jesli potrzebny jest szybki
i dobry modem, TWINCOM 96/42i jest
propozycja wartg bardzo powaznego roz-

wazenia.
MICHALt SZOKOtO

' W przypadku modemow wyposazonych
w sprzetowa kompresje danych (MNP 5 lub
V.42bis), transmisje miedzy modemem a kom-
puterem ustawia sie na szybkos¢ wieksza, niz
faktyczna szybkosC przesylania danych mig-
dzy modemami. Celem takiego postepowania
jest wykorzystanie mozliwosci kompresji — w
przypadku MNP 5 dochodzi ona teoretycznie
do 1:2, w przypadku V.42bis — do 1:4, co
oznacza, ze przestaniu np. 100 bajtow miedzy
modemami moze wymagac odebrania/wysia-
nia przez komputer 400 bajtéw. By nie po-
wodowac opdznien, ustawia sie wiec wyzsza
predkos¢ transmisii.

ZALETY:

+ duza szybkosé przesylania
danych

+ wyposazenie w protokoty
MNP i v42/V42bis

+ cena (wzglednie niska)

WADY:

— niewygodnie umieszczone
gniazdka

— hietypowe” gniazdko, utru-
dniajgce podtaczenie do li-
nii telefonicznej

— Zmiana numeru poriu wy-
maga wymontowania mo-
demu

— podsiuch wtacza sie czasa-
mi mimo programowej blo-
kady

PARAMETRY TECHNICZNE:

Standardy: CCITT V.21, V.22,
V.22bis, V.32, V.42, V.42bis,
V.24/RS 232 C
BELL 212,103

Szybkosc transmisji: 300 do
9600 bit/sek

Jezyk: Hayes AT z rozszerze-
marmi

Wybieranie: tonowe i impulso-
we

Korekcja bleddw: MNP 2—4 [ub
V.42

Kompresja danych. MNP 5
{przy Korekcji MNP)
V.42bis (przy korekcji V.42)
Cena: 5 min zi.

DYSTRYBUTOR:

SPORE sp. z 0.0,

ul. J. Dabrowskiego 75B/38,
02-586 Warszawa,

tel/fax (022)-48-13-18

Bajtek 5/92 e 25
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DYSTRYBUTORZY
| ceny

Adresy i telefony dystrybuto-
réw oraz ceny zostaly uaktualnio-
ne 4 marca. Niektére ceny moga
ulec zmianie ze wzgledu na zmia-
ny stawek celnych i kursu dolara.

TEL-EKO M-2412 Standard:

2.1 min zt.

TEL-EKO M-2412 PC Std:

1.6 min zl.

Zaktad Elektroniki TEL-EKO

53-111 Wroctaw, ul. Slezna 110/128

tel. (0-71) 672021 fax (0-71) 673251
SCAN 245E: 2.9 min zt.

AKME Sp. zo.0.

04-113 Warszawa,

ul. Lukowska 3/90

tel. (0-22} 139603, sklep (0-22)

316861

Com-Cail TM-1200: 750 tys. zi.
LARS Co.

02-793 Warszawa, ul. Kazury 28
tel ffax (0-22) 406334

SWEDEX 2412H: 2.94 min zt.
Zakiad Eiektroniki
05-075 Wesola k/'Warszawy,
ul. Wspolna 1
tel. (0-22) 153365

Digitan DS-24M: 1.89 min zi.

ZoFax 96/24: 2.8 min zt.

Zoltrix Dynalink: 1.7 min zt.

COMA SC
00-342 Warszawa, ul. Topiel 27
tel. (0-2) 6357340

Twincom COMMUTER: 2.85 min zt.

Twincom 24/94; 2.65 min zi.

Twincom 96/42i: 5 min zt.

SPORE Sp. z 0.0.

02-586 Warszawa,

ul. Dabrowskiego 75b/38

teltex (0-22) 481318, skiep (0-22)
489476

HMD-1202: 91% (rekomendowane

ceny dla dealerdw

HMD-1202P: 62%

HMD-2401: 127§

HMD-2402P: 97%

HMD-2404M: 183%

HMD-2404MP: 158%
Hyundai-Selko (tylko informacje)
tel. (0-22) 414005
Adresy dealerow w prasie

OZNACZENIA:
w rubryce TYP
W — wewnetrzny (karta do PC)
Z — zewnelrzny
K — kieszonkowy
w rubryce NOVRAM:
T — tak, jest
N — nie, nile ma
W — wylacznie zapis (brak

AT&YV)
S — odczyl przez AT\S (za-
miast AT&V)
w rubrykach MNP, V.42 i V.42bis:
T — wyposaZony w dany pro-
tokot
N — nie wyposaony
R — realizacja pdisprzetowa,
konieczny program z RP!
w rubryce FAX:

N — nie ma funkcji faxu
9600 — fax z predkoscig 9600
bit/sek.

Przeglad modemow

Doktadnie rok temu, w numerze 5/91
pojawit sie pierwszy test modemi.
Skoro minat okragty rok, postanowi-
fem zrobi¢ mate podsumowanie.

Az sie sam zdziwitem, gdy policzytem
ile modemow testowalismy w , Bajtku” —
19 typow! Zaczelo sie od dwoch modeli
SCAN-a, a (jak na razie) skonczyto na
karcie 9600 V.32 TWINCOM-a. Statysty-

KTORY JESTNAJLEPSZY?

Trudno to powiedzie¢ jednoznacznie.
Zalezy to od potrzeb i mozliwosci (finan-
sowych). Pozwolitem sobie jednak za-
proponowac ,zwycigzcow” w podstawo-
wych kategoriach:

1. Modemy zewnetrzne 1200 bit/sek:
Hyundai HMD—-1202

Po wydrukowaniu tej listy, pozostaje
mi juz tylko odbierac telefony od urazo-
nych dystrybutorow (,Dlaczego MOJ nie
jest najlepszy?”), oraz fanatycznych uzyt-
kownikow (,,M&j jest najlepszy i basta!™).

POZIOM

Poziom testow poprawia sie w takim
samym tempie w jakim wzrasta nasze
doswiadczenie i znajomost tematu.
Pierwsze testy skiadaty sig gidwnie z en-
tuzjazmu (Modem! Jaki fajny!), ostatnie,
to wynik doktadniejszego i bardziej kon-

cznie daje to 1.6 modemu na numer. 2. Modemy zewnetrzne 2400 bit/sek:  kretnego podejscia.
_ ) HMD-2401 Bedzie jeszcze lepiej i doktadniej — je-
W tabelce obok znajduja sig podsta- 3. Modemy kieszonkowe: Zoltrix Dy-  $li wszystko pojdzie dobrze, to po wakac-
wowe dane techniczne testowanych nalink jach bedziemy mieli specjalne stanowis-
przez nas modemow, ponize} zas — CO, 4. Modemy zewnetizne z korekcja ko do testowania modeméw (bedzie mo-
gdzie i kiedy: btedow: SCAN 245E Zna obiektywnie sprawdzi¢ odpornos¢é na
5. Modemy wewnetrzne 1200: ——  zaklocenia).
SCAN 240E i 245E — ,Bajtek” 5/91 str. 28 (nie polecam zadnego)
TEL-EKO M2412 — ,Bajtek” 6/91 str. 13 6. Modemy  wewnetrzne  2400: ¢
TEL-EKOM2412-PC ~ — ,Bajtek” 8/91 str. 10 HMD-2402pP NAZAKONCZENIE
Phonic Supreme — Bajtek” 8/91 str. 21 7. Modemy wewnetrzne z korekcja L .
Com-Call TM1200 — ,Bajtek” 11/91 str. 28 btedéw: Digitan DS24M g‘o‘ge’.“y Staja sig coraz F’OP“'arg'ell.'
Swedex 2412H — . Bajtek” 11/91 str. 29 8. Modemy — konkurencja ,open”: 225 ORIIE SIC COEZ WG oo
Modemy Hyundai — ,Bajtek” 2/92 str. 22 TWINCOM 96/42i Ciasg B da. z0 do '¥° ,I.(;;zasem' 9?:‘
Digitan DS24M — ,Bajtek” 3/92 str. 36 9. Faxmodemy zewnetrzne: TWIN- SZYC. bedziemy sig siarall irzymac reke
) M . na pulsie i prezentowaé nowe. Liczymy
ZoFax 96/24 — ,Bajtek” 3/92 str. 36 COM COMMUTER tu takze na dvstrybutorow — test iest do.
TWINCOM COMMUTER -~ ,Bajtek” 4/92 sir. 28 10. Faxmodemy wewnetrzne: ZoFax bra okazi y r?f“u {.‘i>r0 _t est jest do
TWINCOM 24/96 — Bajtek” 4/92 sfr. 28 96/24 ] Okazjq prezentacjl sprzqtu.
Zoltrix Dynalink — ,Bajtek” 4/92 str. 31 11. Najnizsza cena: Com—Call TM-
TWINCOM 96/42i — Bajtek” 5/92 str. obok —1200 (800 tys. zt.) MICHAL SZOKOLO
Nazwa TYP Max. NOV | MNP Hayes
Modemu szybko$€|V.21|V.22{V.22B[V.32{RAM| 5 |V.42|V.42B| FAX | AT Uwagi
SCAN 240E Z 2400 T T T N T | N | N N N T Wycofany ze sprzedazy
SCAN 245E Z 2400 T T T N T| TN N N T
Tel-Eko M2412 Z 2400 T T T N W | NN N N T
Tel-Eko M2412 W 2400 T T T N W, |N|N N N T
PhonicSupreme z 2400 T T T N T N N N 3600 T Oprogramowanie do AMIGI
Com—Call TM1200 K 1200 T T N N T N N N N T Zasilany sygnalami RS 232 C
Swedex 2412H Z 2400 T T T N T N N N N c Rozkazy duzymi literami
HMD—1202 z 1200 T by N N N | N|N N N s Brak wylacznika
HMD-1202P W 1200 T T N N N N N N N s Nie moZna trwale skonfigurowaé.
HMD--2401 z 2400 T T T N W | N | N N N T Brak wytacznika
HMD—-2404M z 2400 T T T N S (T | N N N T Brak wylacznika
HMD—2402P W 2400 T T T N W|N|N N N T
HMD-2404MP W 2400 T T T N S| T|N N N T
Digitan DS24M W 2400 T T T N T T N N N T
ZoFax 96/24 W 2400 T T T N T T T N 9600 T Nie moZna wylgczyé podsluchu.
Zoltrix Dynalink | X 2400 T T T N T N | N N N T Kieszonkowy na baterie lub zasilacz
TWINCOM COMMUTER | Z 2400 T T T N T{R|R R [9600 T MNP/V.42/V.42bis wymaga RPI
TWINCOM 24/94 W 2400 T T T N T|[N|N N (9600 T
TWINCOM 96/42i W 9600 T T T T T{T|T T N T

26 ¢ Bajtek 5/92



-~ No 5 w USA-juz do nabycia w Polsce w pefnym serwisem producenta.
803865X 16MHz (landmark 21MHz) 803865X 25MHz (landmark 31MHz)
40MB/80MB HD, St.dyskéw 1.44MB  60MB HD, Stacia dyskow 1.44MB
A 1MB/IMB RAM (max SMB) 2 MB RAM (max 5 MB)
; . VA b4 odcienie szaroéci  VCA 64 odcienie szarodci
o IS am=34 kg 21x28x5 em-2.85 kg

PC Alarm System,MS DOS  PC Alarm System, MS-DOS
WKROTCE-LAPTOP 38651, 120HD, 20MHz-30min.z} oraz NOTEBOOK 3865L,25MHz, 60HD. 2. 4KG-30min.2!.

Poszukujemy dealer6w fax Wwa 6359941

IBM PC/XT/AT

Atari, Commodore

Multisystem lub IBM PC/XT/AT
Multisystem-Atari, Comm, CPC,MSX

—UNIMARKET 204776. Wrze$nia-ATAREX 362522.

£ 2
[~ TR = B
= = F
ar-t
ﬂ“..'.?‘
3

-ATARES 415791,ANCOM 831473, VIDEOBIT 276975

owa (a takZe detal):Wwa-[LUROPA 257694, OSKAR 104238 .

Slask

MICROMAN 585106. Krakéw—JTT 116829. Szczecin-COMP.SHOP 71747. Gdynia

Specjalna okazja: Z kazdym komputerem

, ,NEWSDISK”, GRY itp.

ZDALNE STEROWANIE

LSAM” za darmo zestaw 10 programoéw, edytor tekstu, baza da-

nych, MasterDos, assembler, program muzyczny

na oferte na gry "PRISH"

N % Tnajdziecie takie w nig) konkurs z nagrodami i specia

|

/

/

05158 259 tys.zh. 05158 389 tys.al,

05142 28

i QUICKSHOT do dostania w sklepach komputerowych.Sprzedaz hurt

AVICO 400021w236. Wroctaw-)TT 38048. Poznafi-METRO 527563.

tys.zh.

QUICKTRACK 349 tys.!.

05113 119 tys.2t.

WARRIOR 145 tys 21

1
i &
i > J |
4 f i
W isuysikie joystiki ber kontakiow metalowych (wyjgtek 05102 69 tys 2!

GRY Amiga,ST,IBM PC 3,5"-59 tysa!.
ponad 50 wybranych tytulow

ATARI S
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2
)
=
1
5

"SAM" KOMPUTER DLA KAZDEGQO °®

Grafika jak-Atari ST D2wiek jak- Amiga-Wykorzystuje programy Spectrum.CPM | wiasne.
- H K i - n i: Iﬂ- ‘ . '
P stereo 6 ka.nalew(dosqu@ll‘%s&g,u;ﬁa TV,

Wytaczny dystrybutor na Polske "ELECTRONICS EXPORT" cay e 111 1w o i

Szczecin—-Compres jagielofiskal10/15

Poznan—-METRO Ratajc7aka 31
Chorz6w—ATARES Truchana 35
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KLAN SPECTRUM

Rys. 1. Graf przeplywu da-
nych miedzy procedurami
systemu TOS interfejsu w
komunikacji ze stacja dys-
kow. Linia laczaca dv.a pro-
stokaty na grafie ozhacza, ze
przy kontaktowaniu si¢ ze
stacja dana procedura wyz-
szego poziomu korzysta z
odpowiedniej procedury po-
ziomu nizszego. Strzatki in-
formuja o kierunku przesyta-
nia danych: do lub ze stacji
dyskow. Procedury savep i
loadp korzystaja z wielu
procedur nizszego poziomu,
lecz aby niepotrzebnie nie
komplikowac rysunku, zo-
stalo to jedynie zasygnalizo-
wane Kkrotkimi strzatkami.
Jak wida¢ procedury pul-
dat, putcom oraz getblock
sa najczesciej wywofywane i
stanowia jak gdyby os cafe-
go systemu.

drugiej i trzeciej czesci
chklu zajmowac sie be-

dziemy znajdujaca sie w
ROM-ie interfejsu tablica skokoéw.
Zaczyna sie ona od adresu 4605 i
zawiera kolejno dwanascie sko-
kow do praktycznie wszystkich
uzytecznych procedur systemu
operacyjnego.

Odwotywanie sie do tablicy skokow,
zamiast bezposrednio do adresow wy-
wolywanych procedur, ma pewne uza-
sadnienie. Zapewnia mianowicie kom-
patybilnos¢ napisanego programu z
nowymi wersjami systemu operacyj-
nego. Ewentualny nowy ROM interfej-
su musi zawieraC analogiczne proce-
dury, ale moga by¢ w zupetnie innych
miejscach. Odpowiednio zmodyfiko-
wana tablica skokow umozliwi, mimo
tych zmian, poprawne dziatanie na-
szych programow. Pojawienie si¢ no-

Procedury obslugi
plikéw, oraz praca
konwersacy jna (konw).

A

rdblock

—T Specjalizowane procedury
savep ‘ { loadp | zapisywania programéw
i i danych na dysku.
ATVE By
i
| PROCEDURY WYSOKIEGO POZIOMU.
|
wr-tmem ‘ ! rdmem konw
|
[
I
I
I

—

 I—
n
@
e
[=%
A
ot

]

Procedury przesytania

getblock komend i buforoéw.

A
PROCEDURY NISKIEGO FOZIOMU.

Uniwersalne procedury
przesytania blokdw da-
nych do i ze stacji FDD

getbl

Procedury przesltanla:

#581 - Jjednego bajtu,

¥583

~ Wwielu bajtow

(ilos¢ w rej. B).
Z FDD
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TOS bez tajemnic cz. 2

wej konstrukciji interfejsu iest co praw-
da mato prawdopodobne, ale korzy-
stanie z tego typu struktur nalezy do
dobrych zwyczajow programisty.

GLOWNE PROCEDURY
SYSTEMU

Spis procedur zawartych w tablicy
skokow, ich rzeczywiste adresy, naz-
wy, zadania oraz sposéb wywotania,
zawiera tabela 1. Gléwna czes¢ cale-
go systemu stanowia trzy pierwsze
podprogramy: putdat, putcom i get-
block. ich znaczenie jest tak duze, a
zasoOb informacji tak szeroki, ze im
wiasnie zostanie poswiecona cata
trzecia czesc tego cyklu. Z nich korzy-
staja wszystkie funkcje wyzszego po-
ziomu, jak wrtmem, rdblock, konw, a
nawet savep i loadp. Schemat prze-
kazywania danych miedzy tymi pod-
programami przedstawia rys. 1.

Procedury nizszego poziomu to
sendbl i getbl, kitdre juz bezposred-
nio, za pomoca nieistotnych dla nas
podprogramOw przesylania poszcze-
goinych bajtow, komunikuja sie ze sta-
cja dyskow.

PROCEDURY DYSKOWE

Najprostszymi w uzyciu i najbardziej
chyba uzytecznymi procedurami ob-
stugi dysku sa savep i loadp. Sa one
doktadnymi odpowiednikami instrukcji
SAVE i LOAD znanych z BASIC-a.
Potrzebne dane wej$ciowe opisano w
odpowiednich rubrykach tabeli 1. Naj-
wazniejszym parametrem jest nazwa
pliku: powinna ona znajdowacC sie w
buforze interfejsu (adres #2000) i by¢
zakonczona kodem CHR$(0). Znacz-
nik ten jest wazny, gdyz okreéla diu-
gos¢ nazwy pliku. Rejestr A’ powinien
zawiera¢ dtugos¢ nazwy wraz z kon-
cowym zerem, ale jest to jedynie infor-
macja, jaka czgsc¢ bufora nalezy prze-
stac do stacji dyskow. Wartos¢ ta
moze byC z powodzeniem wigksza —
po prostu razem z nazwa przestana
zostanie jeszcze czesc bufora nie za-
wierajaca zadnej uzytecznej informa-
cii. Najczestszym zastosowaniem pro-
cedury savep jest zapisanie bloku typu
CODE na dyskietce. Oto przykiadowy
podprogram wykonujacy sekwencje
SAVE*dane.cod”CODE 50000,100:

PRZKD1 LD DE, NAZWA
LD  BC, KON-NAZWA
CALL #6eD

;adres nacswy pliku,

; Jed dlugose,
;przeniesienie nazwy do
sbufora,

EX AF, AF’ ;dlugose nazwy +1 do A",
iD A3 . typ bloku; CODE,

LD DE, 50000 ;adres bloku,

LD EBC, 100 » Jego dlugose,

CALL SAVEP ;zapls na dyskletce.

RET
NAZWA, DEFM " DANE. COD" ;nazwa,
KON ;etykieta potrzebna do
;obllcz. dlugoscl mazwy,

Nazwe najprosciej umieszcza sie¢ w
buforze za pomoca gotowego podpro-
gramu, znajdujacego sie¢ w ROM-ie in-
terfejsu pod adresem #66D. Opis jego
dziatania znajduje sie w tabeli 2. W
przypadku napotkania na dyskietce
pliku o takiej samej nazwie co zapisy-
wany, procedura savep testuje zawar-
to$¢ zmiennej systemowej TOS-u o
adresie #2134. Jesli zawiera ona
zero, uzytkownik pytany jest o zgode
na zapisanie nowego pliku w miejsce
starego. W przeciwnym przypadku zo-
stanie to wykonane bez pytania.

Zarowno przy zapisie jak i odczycie
danych z dyskietki wyrdézniane sg (do-
kiadnie jak w przypadku tasmy) cztery
typy blokow, oznaczane kolejnymi cyf-
rami:

0 — program w BASIC-u,
1 — tablica liczb,

2 — tablica znakdw,

3 — blok binarny.

Typ bloku jest wazny nie tylko jako
dana wejsciowa opisywanej procedu-
ry, ale znajduje swoje odzwierciedie-
nie rowniez w zapisie na dyskietce, co
zostanie doktadniej opisane w jednej z
dalszych czesci cyklu. O ile zapisywa-
nie programu w jezyku BASIC z pozio-
mu asemblera jest troche bez sensu
(w dodatku trzeba samodzielnie po-
bra¢ i przeliczy¢ zawartosci zmien-
nych PROG i E_LINE), o tyle czyn-
nos¢ odwrotna jest czasem przydat-
na i moze hy¢ wykonana przy pomocy
loadp:

PRZKD2 LD  DE,NAZVA

LD  BC,KON-NAZWA
CALL #66D

LD A0

LD  (FILETYP), A
CALL LOADP

LD HL,#210D
CALL NZ, PR_ERR
RET

DEFM "PROGRAM. BAS"

;nazwa do bufora,

:typ bloku - BASIC,
;nagranie do pamieci,
;adres komunikatu bledu,
;edy blad - komunikat,

NAZWA
KON

;nazwa pliku (programu).

Procedura loadp sama zadba o
ustawienie odpowiednich zmiennych
systemowych, do tego stopnia, ze pro-
gram samostartujacy sam si¢ urucho-
mi po powrocie do BASIC-a. Jesli
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zmienna systemowa TOS-u o adresie
#2138 bedzie miata wartosc rozna od
zera, to nagrywany w powyzszy spo-
sOb program zostanie dotaczony do
Istniejacego w pamigci, w taki sposob,
w Jaki robi to instrukcja BASIC-a MER-
GE. Uwaga: tworcy systemu zupeinie
zapomnieli o zmiennej systemowej
RAMTOP, w wyniku czego dluzsze
programy bez przeszkod taduja sig
poza przeznaczony do siebie obszar i
niszczg stos, jesli jest on ustawiony
zbyt nisko — z fatwym do przewidze-
nia skutkiem. Jest to jedno z powaz-
niejszych niedociggnie¢ TOS-u.

Przy pomocy procedury loadp moz-
na nagrywac rowniez bloki kodu. Oto
podprogram odczytujacy plik utworzo-
ny w przyktadzie pierwszym.

PRZKD3 LD CE, HAZWA
LD BC, KON-NAZWA
Call #e6D ;nazwa do bufora,
LD HL,FILETYP ;patrz tabela 1.
ID (H.),3 ; typ bloku, CODE,
LD HL, 100 ; jego dlugose,

LD  (FILELEN),HL
LD  HL, 50000

LD  (START),HL
CALL LOADP

LD HL, #2100
CALL NZ,PR_ERR
RET

DEFM "DANE. COD"

;adres docelowy bloku

;nagranie blogu,
:dale) jak poprzednio.

NAZWA
KON

Rezygnujac z uzycia tablicy skokow
mozna powyzszy podprogram troche
skroci¢c. Wykorzystuje sie fakt, ze loadp
odwotuje sie do danych wejsciowych
(czyli zmiennych systemowych FILE-
TYP, FILELEN i START — patrz tabe-
la 2 cz. 1) uzywajac rejestru indekso-
wego X, ustawiwszy go wpierw na ad-
res zmiennej FILETYP. Mozemy wiec
wstawic do IX dowolny inny adres
{(pod ktérym beda umieszczone po-
trzebne informacje) i wskoczy¢ do pro-
cedury w odpowiednim miejscu. Po-
przedni przyktad po modyfikacii:

FRZKD4 LD  DE, NAZWA
LD  BC,KCON-NAZWA
CALL #66D ,nazwa do bufora,
LD IX, DANE ;W IX adres opisu bloku
CALL #CCS ;nagranie bloku,
CR A ;czy byl biagd 7

LD HL, $210D
CALL NZ,PR_ERR

;adres komunikatu bledu
;gdy blad - komunikat,

RET
DANE DEFB 3 ;typ bloku, CODE,

DEFW 100, 50000 ;dlugosé i adres bloku,
NAZWA DEFM "DANE. CCD" ;nazwa pliku.
KON

W przypadku, gdy podana przez
nas dilugos¢ bloku jest mniejsza od
rzeczywistej, do pamigci zostanie
wczytane tylko tyle bajtow, ile sobie
zyczymy. Chcac wczytac caly plik, nie
znajac jego rozmiardw, wystarczy
ustawiC najwieksza mozliwa diugosé,
czyli O (rownoznaczne w tym wypadku
65536). Adres rowny 0 powoduje zata-
dowanie bloku w to miejsce, z ktére-
go byt zapisany. Nawet z poziomu BA-
SIC-a, o czym mato kto wie, instrukcja
LOAD*"dane.cod"CODE 0,50 spowo-

duje wczytanie polowy naszego dyzur-
nego bloku pod adres 50000, czyli tam
skad byt wystany. Jesli wiec chcemy
wykonaé LOAD*"dane.cod"CODE, na-
lezy w powyzszym podprogramie
zmieni¢ wartos¢ adresu i sama diu-
gos¢E na zera. Tabela 1 podaje wpraw-
dzie, ze ustawiony znacznik zera ozna-
cza poprawne wykonanie procedury
loadp, ale jest wyjatek od tej reguty —
btad typu nagrywanego pliku. Bezpiecz-
niej jest wiec dodatkowo sprawdzic¢ roz-
kazem OR A, czy w rejestrze A jest zero,
ktore na pewno oznacza brak btedu.
Uwaga: tych wszystkich, ktorzy nie
czytali pierwszej czgsci cyklu, a nie-
cierpliwie sprobowali uruchomic jeden
z powyzszych przyktaddéw informuje,
ze komputer ,zresetowatl” sie, ponie-
waz nalezy najpierw uaktywni¢ pa-
miec¢ interfejsu. Dowolny z podanych
podprogramow mozna wywotaé na-

stepujaco:

FILETYF EQU #2140 spatrz tabela 2. cz. 1.
FILELEN EQU #214F
START EQU #2150
SAVEP EQU #6620 ipatrz tabela 1.
LOADF  EQU #6223
PR_FRR FEQU #3D8
ORG  &0000
ENT 60000
CALI. DR_ON iuaktywn., interfejsu,
CALL PRZKIN ;Wwywolanie przyktladu,
JP #603 ;uaktywn. stand. ROM-u
;i powrot,
DE_ON PUSH 1Y spatrz cz, 1. ¢
LD IY,0
RST 8
POFP 1Y
RET
PRZKD1 i Tutaj jeden z pedanych

s przykladew.

Na koniec maty podprogram faduja-
cy do samodzielnego przeanalizowa-
nia. Nagrywa on dwa bloki kodu i pro-
gram w BASIC-u:

PRZKDS LD  DE, TABELA
PETLA 1D A, (DE)
CP 255
RET 2
LD (FILETYP), A
LD HL,O

LD  (FILELEN),HL
LD  (START),HL
INC DE

LD  BC,12
CALL #66D
PUSH DE

CALL LOADP

LD  HL,#210D
DR A

CALL NZ,PR_ERR
FOP DE

JR  PETLA
DEFB 3

DEFM "NAZWA1
DEFB 3

DEFM "NAZWAZ
DEFB 0

DEFM “NAZWA
DFFB 255

TABELA

. cop" 112 bajtow 1!

. cop" ;12 bajtow M
_BAS" ;12 bajtow 1!

Za miesiac trzecia czesc cyklu, a w
niej: dos¢c duza tabela z opisem ko-
mend systemu TOS, dokiadny opis spo-
sobu ich uzycia, oraz prawie wszystko o
komunikacj interfejsu ze stacja FDD. Po
jej przeczytaniu bedziesz umiat wywotac
z poziomu kodu maszynowego wszystkie
instrukcje TOS-u dostgpne w BASIC-u, a
nawet troche wiecej.

WOJCIECH JABEONSKI

] Procedury zawarte w tablicy skokow (#605-$628)

]adre5§ nazwa oplis 1
| - - _— —
#605| putdat [Przestanie danych do stacji dyskow.
WE:dane w buforze (#2000-#20FF),

#395|

I A-ilose bajtow do wyslania

| #Eos 1 putcom
B364|

|

Wyslanie komendy do stacjl dyskow ‘

WE: (mod ) -numer komendy, ‘
AF BC,DE, ML, [X, IY-wymagene przy dane}

| kamendzie dane welsciowe

#60E [getblock |Odebranie komendy Iub bufora ze stacji dyskow. |
HIAC | WE:bez znaczenia
WY: {#2130)-dlugose przesylanego bloku,

HC-zoastaly przyslane dane i znajdulg sle w
buforze,

C -zostala przystana kemenda, {(mod)-numer
komendy, w rejestrach sz wartcsSel prezys-
tane przez system FOD. W rejestrze A& kod|
bledu, Jesli réény od zera, teo pod adre-|
sem BAIOD-#212C jest komunikat blgdu

BEeOE
#4395

sendbl (Wyslanie bloku danych do stacil dyskew
WE: HL-adres poczgtku bloku,
typl, (len)-typ i diugese tego bloku.
WiY-Z-0 K.,
NZ-blgd przestania
przechowane wartosci refestrow BC,DE § HL,

w611 T getel
#4006

Odebranie bleku danych ze stac)l dysKow
{HE: bez znaczeniaz
WY Z-0 K. .
NZ-btad przeslania,
dane w buforze (gdy dane)
#2100 (gdy komenda),
(typ). [len)-lyp i dlugead przyslanego
bloku

lub pod adresem

| przechowane wartoscl rejestrow BC.DE i HL

#0094 | (najwy2e ] 256 bajtdw)
IWE: {chan}-numer kanatu,
DE-ilosr bajtow deo zaladowania
WY:Z2-0 K.,
NZ-blad, A-kod bledu,
HL -adres danych,
BC-ilese zaladowsnych bajtow,
DE-przechowans

Zaladowanie danych z pliku do pamlecl. Plik

musi bye¢ otwarty.

WE: (prolen)-ilos¢ bajtow do zatadowania,
[prostr)-adres decelowy danych
{chan)-numer u¥ywanego kanaiu

Wy:Z2-0.K.,

NZ-blgd, A-kod bledu,
przechowane wartoscl rejestrow BC,DE 1 HL

rdmem |

AT
BDHEF

#ELA
¥B54

wrtmen

Zapisanle danych z pamigel do pliku. PLIK

musl byd otwarty.

WE: (prolen)-ilose baltéw do wyslania,
lprostrl-adres danych,
{chan)-numer upywanege kanaltu.

|WY:2-0.K. .

NZ-blad A-kod bledu,

przechowane wartoscl rejestréw BC.DE | HL.

Wywolanle podprogramu z ROM-u ZX Spectrum, |
WE:adres procedury do wywolanla
| w rejestrach potrzebne wartoscl.
Sposoh udycia:
] CALL cbas
CEFW zx_add; adres procedury

461D
#31D

chas

‘#620' savep
#A6]

Zapisanie programu lub danych na dysku
|WE: Nazwa w buforze |zakoriczona CHRE(0)),

A" -dlugose nazwy plus jeden,

A —typ bloku [0U-Bastc; 1, 2-DATA; 3-CODE),

BC-dlugosd,

NE-adres poczgtku,

HL-numer linli startowej, jesll jest to
program. Gdy Hi=0 program nle uruchamiz
sieg.

WY: (#2102)~ kod bledu, 0 - OK,
przechowane wartoscl HL,DE,BC 1 AF.

NCEE]
#0C1

Tcadp |(dezytanie pregramu lub danych z dysku
WE:Nazwa w bufarze (zakonezona CHRS(O)),
B~dlugosd nazwy plus Jeden,
(filetypl-typ cdczytywancgo pliku,
(filelen}-jego dlugose,
[start)-adres docelowy
WY 7Z-0 K.,
NZ-bigd, A-kod bledu.

R 26
#EEE

Konw Tryp pracy konwersacyjre].

W trykle tym stacja dyskow steruje wydrukiem
komunikalow na ekranie, na przyklad wydrukiem
|katalogu dykietki. Wywsluje sig po uprzednim
|wystanlu komendy do stacji dyskow

#EIEP_FEETEENTEéytunie rekordu z pliku de bufora interfesu
i

Inne przydatne procedury zawarte w ROM-ie interfejsu.

#015 Test kKlawiatury.

litera).

WY: A~kod wcisnietego klawisza (zawsze duza

8033
To samo co RST 16.

Wydruk znaku o kodzie podanym w rejestrze A

| #3D8| pr_err
kanal "S"
WE: HL-adres t «stu,

H nieparzyste, to drukowane

Wydruk ciagu znakéw na ekranie.
i w. igczone pytanie “scroell?".
B -dlugosc¢ tekstu, jesli H parzyste;

NiezaleZnie od zawartosci rejestru B,

Uzywany jest

sg 33 znaki.

procedura konczy wydruk po napotkaniu kodu
CHR$(0].

#603

Uaktywnienie standardowego ROM-u ZX Spectrum
wraz Z wiaczeniem przerwan maskowalnych INT.

#604

To samo, ale bez wlaczanla przerwan

#66D

Przeniesienie tekstu de bufora i zakonczenie
znacznikiem korica CHR$(0D).
WE: DE -adres tekstu (nmajcz. nazwy plikul,
BC -jege diugosc,
WY: A,B —dlugosc¢ nazwy ze znacznikiem,
HL -adres nastepnego znaku po zZhaczniku
DE -adres nastepnego bajtu po tekscie.
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Sekrety drukowania

Drukowanie na

ZX Spectrum nigdy
nie byto sprawa
prosta. Obstuga
drukarek

jest na tyle
skomplikowana,
Ze nie mozna
napisac
uniwersalnego
programu, ktory po
podtaczeniu
dowolnego
interfejsu umozliwi
wydruk na kazdej
drukarce:

od ZX/Printer

do drukarki
laserowej.

LISTING

30 e Bajtek 5/92

Wyobrazmy sobie taka sytuacjg: me mamy
na state w domu zadnej drukarki, ale wtasnie
udato sie nam pozyczy¢ ja na kilka dni od kole-
gi. Od tej chwili liczymy kazda minute zmagan
z komputerem, bo checemy wydrukowac listingi
wszystkich naszych programow, a czasu pozo-
stalo niewiele.

| tu wlasnie zaczynaja sie problemy. Zdoby-
lismy jakis interfejs do drukarki, potaczylismy
calosé z komputerem, z zapatem zabieramy
sig do drukowania i... Niestety klops — zaden
program nie potrafi nam pomaéc i papier pozo-
staje czysty lub co gorsza zadrukowany w
przypadkowe wZory.

ZACZYNAMY OD ZERA

Musimy, niestety, sami stworzy¢ program do
obstugi drukarki. Nie jest to trudne, jesli nau-
czymy sig jak to robi¢. Reguia jest nastgpujaca:
kazdy typ interfejsu, a nawet niektore drukarki,
wymagaja innego programu. Programy te roz-
nia sie zasadniczo tylko w dwoch miejscach:
inaczej steruja interfejsem i wysytaja inne kody
sterujace do drukarki. Jesli czgsto zmieniamy
te urzadzenia, to warto przygotowac zawczasu
szablon, szkic programu, aby uniknac jego wie-
lokrotnego pisania. W chwili, gdy zdobegdziemy
interfejs 1 drukarke, wystarczy dowiedzie¢ sig,
jakie rozkazy steruja ich dziataniem i jakich ko-
déw wymaga drukarka. Nastepnie szybko dopi-
sujemy brakujace fragmenty programu, kompi-
iujemy go, uruchamiamy i gotowe.

Ponizej przedstawiam przykladowa wersje
takiego programu (listing 1, linie 10—-1660).
Jest on bardzo krotki, a przy tym moziiwie uni-
wersalny. Nawet jesli wolimy go napisac sami,
to warto przeanalizowac przyktad, aby ulatwic
sobie prace.

NIETYPOWY INTERFEJS

Whisanie przykiadu nie konczy jeszcze spra-
wy. Musimy dopisac procedurg PRINT — jedy-

ng zalezna od typu interfejsu. Stad tez zamie-
szczam tylko wersjg Zrodiowa przyktadu — kod
wynikowy nie pozwolitby na jej zmiane.

Procedura PRINT przesyla do drukarki jeden
znak. Kod znaku znajduje sie w rejestrze A,
Przed wystaniem znaku musi ona odczekat w
peth (linie 1740-1760), az drukarka zasygnali-
zuje, gotowosc przyjecia danej. W te] petli war-
to rowniez sprawdzac wcisnigcie Kklawisza
BREAK. Umozliwia to przerwanie dzialania
procedury i powrdt do BASIC-a (linie 1680
—1710), gdy drukarka jest zepsuta lub wylgczo-
na i czekanie w petli trwa bez konca. Procedu-
ra PRINT nie moze zmienia¢ zadnego rejestru,
oprocz rejestru AF. Listing 1 (linie 1670-1790)
zawiera jej wersje dla interfejsu Microface Cen-
tronics sprzedawanego do niedawna przez
Skiadnice Harcerska. Jesli mamy inny interfejs,
to musimy ja napisac sami.

URUCHAMIAMY PROGRAM

Skompilowany program powinien by¢ relcko-
walny — mozna go wtedy wczytac z tasmy lub
z dysku w dowolne miejsce pamigci i tam uru-
chomié:

LOAD " CODE START: RAND USR START

Trzeba jedynie zadbac¢ o to, aby zaden inny
program go nie zamazat. Jesli potem przemie-
scimy go w inne miejsce w pamigci — nalezy
go natychmiast uruchomic ponownie. W przy-
kiadzie poprawne uruchomienie programu pod
dowolnym adresem zapewnia procedura INIT.
Ponadto po kazdym uruchomieniu programu
podiacza ona procedurg CHAR do kanatu "P”
{Printer). Od tej chwili kazdy znak drukowany
przez ten kanal (podtaczony zwykie do stru-
mienia nr 3) zostanie przekazany do procedury
CHAR. Dokladne informacje o kanatach i stru-
mieniach mozna znalez¢ w ksiazce ,Przewod-
nik po ZX Spectrum” (str. 138—144).

Procedura INIT, aby mogla poprawnie obli-
czyé i zmienic kilka adresow wewnatrz progra-
mu, musi zna¢ adres poczatku programu. Ko-
rzysta ona z wiasnosci, Ze jest on zawsze wre-

jestrze BC (BC = START), jesli program zostat
uruchomiony w BASIC-u (RAND USR
START). Gdy program uruchamiamy z pozio-
mu asemblera, to jego adres poczgtkowy musi-
my wpisac do rejestru BC zanim go uruchomi-
my np -

LD BC,START
CALL START

JAK KORZYSTAC
ZPROGRAMU?

Z BASIC-a drukujemy na drukarce instruk-
cia LPRINT, albo PRINT 3, natomiast w
asemblerze wykonujemy kilka ponizszych roz-
kazow:

LD A3
CALL 1601 :drukowanie na drukarce

LD A,kod_znaku

AST #10 ;wydruk jednego znaku
albo

LD DE,adres_poczatku_tekstu

LD BC,dlugosc._tekstu

CALL #203C :wydruk ciggu znakow

LD A2
CALL #1601 ;drukowanie na ekranie

Oprocz tekstow mozemy rowniez drukowac
listingi programow w BASIC-u. Stuzy do tego
instrukeja LIST 3, albo LLIST.

Podczas drukowania moze okazac sig, ze
drukarka nie wysuwa papieru przed rozpocze-
ciem wydruku w nowej linii, albo drukuje w co
drugiej linis. Zalezy to od ustawienia przeigczni-
ka AUTO-FEED w drukarce i od zmiennej Al-
TOLF w programie (linia 30). Jesli w drukowa-
nym przez nas tekscie koniec linii oznaczony
jest kodem CR (#0D), to nalezy wigczy¢ prze-
tacznik AUTO-FEED, albo ustawi¢ zmienna
AUTOLF na 1 (ustawienie poczatkowe). Jesl
koniec kinii jest oznaczony kodami CR, LF
(#0D,#0A), to wytaczamy AUTO-FEED | wpi-
sujemy zero do AUTOLF (POKE START+3,0).

Do sterowania wydrukiem znakow stuzy
zmienna MODE (patrz tabela 1). Tryb druko-
nania mozna zmieni¢ w kazde] chwili poprzez
zmiange zmiennej MODE (POKE START
+2,nowy_tryb).

10 ORG ®O000 510
20 520
30 START JR INIT 530
40 540
50 MODE DEFB 1 550
60 AUTOLF DEFB 1 560
70 T_NUM DEFB TABS/ONBETAR 570
80 T_LEN DEFB TAB1-TABO 580
90 T TO DEFB 0 590
100 600 CHAR
110 INIT LD HL, (#5C4F) 610 R1
120 LD DE, 15 620
130 ADD HL,DE 630
140 BX DE,EL 640
is0 LD HL, CHAR-STARI 650
160 ADD HL,BC 660
170 EX DE,HL
180 LD {HL) ,E 670
190 INC HL 680
200 LD {HL),D 690
210 LD HL, MODE-START 700 EXTEND
220 ADD HL,BC 710
230 EX DE,HL T30
240 LD HL,R1+2-START 730 R2
250 ADD HL,BC 740
260 LD  (HL},E 750
270 INC HL 760
280 LD {EL),D 770
290 LD HL, PRINT-STARY T8O
300 ADD HL,BC 790
310 EX bR, HL 800
320 LD H1.,R2+1-START 810 NO CR
330 ADD HL,BC 820
340 D {HL) ,E 830
350 INC HL 840
380 LD {HL}.,D 880
370 ] HL,R5+1=START 860
380 ADD HL,BC B70
390 LD {HL),B 880
400 INC HL 850
410 LD {HL},D 900 TOKEN
420 LD HL, TABO-START 910
430 ADD HL,BC 920
440 EX DE, HL 910
450 LD HL,R3+1=-START 940
460 ADD HL,BC 950 PRN
470 LD {HL) ,E 960
480 INC HL 970 NO_TOK
490 LD {HL},D 980
500 LD  HL,ThAB_SP-START 990

ADD HL,BC 1000 PUSKE BC 1490 NX_CH INC HL
EX DE,HL 1010 PUSH AF 1500 LD A, {HL}
LD  HL,R4+1-START 1020 XOR A 1510 RS CALL PRINT ;!
ADD HL,BC 1030 CP  {IX+2) ;T_NUM 1520 DJINZ NX_CH
LD (HL},B 1040 JR  Z,NO_TRA 1530
INC HL 1050 cP (IX+3) ;T LEN 1540 EXIT POP BC
Lp  (HL),D 1050 JR  Z,NO_TRA 1550 POP DE
RET 1070 R3 LD HL,TABO ;1 1560 FOP HL
1080 LD A,H 1570 POP IX
PUSH IX 1090 OR L 1580 RET
LD IX,MODE ;I 1100 JR Z,N0 TRA 1590
PUSH AP 1110 LD B, (IX+3) ;T _LEN 1600 No_TRA POP AF
LD A, (IX+0) ;MODE 1120 BPOP AF B 1610 NO_TR1 POP BC
OR A 1130 1620 POP DE
JR  NZ,EXTEND 1140 NEXT CP  (EL) 1630 POP HL
POP AF 1150 JR  Z,FOUND 1640 POP  IX
1160 INC HL 1650 JR  PRINT
POP IX 1170 DJINZ NEXT 1660
JR  PRN 1180 JR NO TR1 1670 PRINT PUSH AF
1190 % 1680 PR1 CALL #1F54 1test BREAK
POP AF 1200 FOUND LD A, (IX+4) ;T TO 1650 JR  C,PR2
cP  #0D 1210 OR A - 1700 RST 8
JR NZ,NO_CR 1220 JR 2 , DOWNLD 1710 DEFB #0C ;BREAFK. CONT
CALL PRINT gL 1230 CcP [IX+2} :T NUM 1720 j-repeats
LD A, {IX+1) ;AUTOLF 1240 JR NC,NO TRA 1730
OR A 1250 LD B, (IX+3) ;T LEN 1740 PR2 IN A, (#FB)
POP IX 1260 b D,0 - 1750 AND %10000000
RET 2 1270 LD B, (IX+4) ;T TO 1760 JR  NZ,PR1
LD A, #OR 1280 ADDING ADD HL,DE - 1770 POP AF
JR PRN 1390 DJINZ ADDING 1780 our (#FB).A
1300 LD A, {HL) 1790 RET
CcP #A5 1310 IR NO TR1 1800 TABO
JR  C,NO_TOK 1320 - 1810 DEFB 0,1,2,3,4,5,6,7
PUSH AF 1820 DEFB 8,9,#7,#B
LD A, {IX+0) ;MODE 1330 DOWNLD LD A, (IX+3) JT_LEN 1830 DEFB #C,#E,#F
cP 1 1340 SUBE B 1840 DEFB #10,#11,#12,#13
JR  2,TOKEN 1350 R4 LD HL,TAB SP;i 1850 DEFB #14,#15,#16,#17
POP AF 1360 NX_ROW OR & . 1860 DEFB #18,#19,#1A,#1B
JR  NO_TOK 1370 JR  Z,ROW 1870 DEFB #1C,#1D,#1E,F1F
1380 L D,0 1880 TAB1 .
POP AF 1390 1D E,(HL) 1890 END_TB
SUB #A5 1400 ADD HL,DE 1900 TAB_SP
POF IX 1410 INC HL 1510 DEFB 0,0,0,0,0,0,0,0
JP #0C10 1420 DEC A 1920 DEFB ©,0,0,0,0,0,0
1430 JR  NX_ROW 1930 DEFB 0,0,0,0,0,0,0,0
JR  PRINT 1440 1940 pEFB 0,0,0,0,0,0,0,0
1450 ROW LD A, (HL) 1950 END
NOP 1460 OR A 1960
PUSH HL 1470 JR  Z,BXIT 1970 TABS EQU END_TB-TABO
PUSH DE 1480 LD B,A 1980 ONETAS EQU TAB1-TABOD




KLAN SPECTRUM

LISTING 2

LISTING 3

1800

1810 TARO 7 POLTASWORD

1820 DEFE #0F,#18,#19,#12,#1B,#1C, 1D, #1F ,#1E
1830 DEFB #00,#0],#02,4#03,404,#05,#07,#0B,#02
1840 TAB1 sMazovia

1850 DEFE #86,#8D,#91,#92 #24,#3E,#22, #06, #27
1860 DEFE #B8F,#95,#90,F9C, #A5,#23,#98, /00, #21
1870 TAB2 jLatin 2

1880 DEFE #AS,#86,#29,#88,#E4,#82,#98, #r8,#BE
1890 DEFE #A4,#B8F,#A6, #95D,4#E3,#E0,#97,#8D,#BC
1900 TRE3 ;brak polskich liter

1910 DEFE "a",%c","e","1","n","0o","g" ,"2", "2"
1920 DEFB “A™,"C","E","L","N","0Q","§","z", 2"
1930 END_TB

1940 TAEB_SP

1950 END

1800 TAEO
1810

1820 TABL
1830 END_TB
1840 TAB_SP

DEFB #01,#02,#03,#05

1850 P1 DEFB P2-S1
1860 S1 pEFM X~
1870 P2 DEFB P3-52
1880 S2 DEFM “AA"
1890 P3 DEFB O

150D §3

1910 PS DEFB END-SS
1920 S5 DEFM "AARAA"
1530 END

1540
1550

POLSKIELITERY
NA DRUKARCE

Zwykie drukarke wykorzystuje sie nie tylko
do prostege drukowania tekstow. Jej dodatko-
we tryby pracy mozemy uzywac dzieki definio-
wanym tabelom. Mozemy stworzy¢ do 255 ta-
bel rownej diugosci. Tabela TABQ zawiera
kody znakow, ktdre maja podlegac¢ zmianom, a
kazda kolejna tabela zawiera (w tej samej ko-
lejnosci) kody, na ktdre te znaki moga zostac
zamienione. Chcemy, aby wystanie znakow np.
o kodach #0F, #18, #19 (tak edytor POLTA-
SWORD zapisuje litery "a”, "¢” i "g") spowodo-
wato wydrukowanie polskich liter na drukarce,
kiGra ma zdefiniowane polskie znaki wediug
standardu Mazovii. W takim przypadku do
TABO wpisujemy kolejno #0F, #18, #19itd., a
do TAB1 wpisujemy #86, #8D, #91, .. Jeslh
inna drukarka ma polskie znaki wedilug stan-
dardu Latin 2, to tworzymy nastepna tabele
TAB2 | wypelniamy ja kodami odpowiednimi
dla niego.

Tabele dla drukarek z polskimi znakami wg
Mazovii, Latin 2 | bez polskich znakow ("a” be-
dzie drukowane fako "a” itd.) dla potrzeb POL-
TASWORD-a przedstawia listing 2

Aby skorzystac z tych tabel, program uzywa
kilku zrmiennych:

—T NUM pamieta, ile tabel zdefiniowanao:
—¥_TO okresla, kiora tabela jest w danym
momencie wybrana

Zmienna T_NUM wylicza asembler w czasie
kompilacji, T_TO musimy podac¢ jawnie i moze-
my zmieniac ja w dowolnym momencie (POKE
START +8,nr_tabeli). Jesli jednak nie uzywa-
my zadnych tabel, tc do T_NUM rmusimy wpi-
sac zero sami. Gdy wpiszemy T..TO=0 |
T_NUM=1, to znaczy, ze znaki znalezione w
tabeli TABO zostana zamienione na ciagi zna-
kéw, o diugosci od 0 do 255 znakow ze specja-
Inej tabeli TAB_SP. Dla przykiadu chcemy, aby
zamiast kodow 01, #02, +05 drukowaly sie
aodpowiednio jedna, dwie | piec liter "A”, a kod
#03 byt ignorowany. W tabelh TABO podajemy
interesujace nas kody, a w TAB_SP podajemy
kolejno diugosci ciggow i ciagi znakow, Pozo-
state kody drukuja sie bez zmian (listing 3).

Przyktady z listingu 2 i 3 wpisujemy zamiast
tablic TABO | TAB_SP z listingu 1. Tablica
TABO z listingu 1 (linie 1800—1890} zawiera ko-
lejno kody O—#0C i #0E—+#1F, a TAB_SP

(1900-1950) jest wypetniona zerami. Oznacza

MODE.

sposob drukowania znaku

—-znak wysylany jest bez zmian na drukarke;

tryb uzywany np. przy wydrukach graficznych i
zawsze, gdy zalezy nam, aby do drukarki dotarto
dokladnie to, co wysylamy rozkazem LPRINT albo

RST #10;

—-znak CR zamienlany jest na CR, LF jesli AUTOLF<>0-
-znaki o kodach z zakresu 165-255 (kody polecen w
BASIC-u ang. TOKENS) zamleniane sg na ciggi liter:
R,N,D - C,0,P,Y; kazdy znak (poza CR) moze zostaé
zamieniony na inny znak lub ciag znakéw zalezZnie
od wypelnienia specjalnych tabel; ten tryb warto
stosowa¢ dla instrukcji LLIST;

-podobny do trybu 1, ale kody od 165-255 nie sg
zamieniane na teksty poleceni; tryb uzyteczny przy
drukowaniu specjalnych znakéw, drukowaniu polskich
liter zdefiniowanych w drukarce wediug standardu
Mazovil lub Latin 2;

to, ze te w trybie 1 i 2 kody beda ignorowane
(drukarka nic nie wydrukuje). Tablice TABO i
TAB_SP pozwalaja przy poemocy jednego kodu
wystac cata sekwencje rozkazéw np. zmieniac
kroje druku. Mozna tez zdefiniowaé tzw. down-
load — czyli znaki tworzone przez uzytkowni-
ka. W ten sposdb mozna w drukarce zdefinio-
wac znaki semigrafiki, poliskie litery, znak zto-
towki, znaki grafiki UDG, aby w wydrukach
otrzyrmac dokladnie to samo, co na ekranie.

Tak krotki program stwarza praktycznie nie-

ograniczone mozliwosci drukowania. Niestety
nie rozwiazuje on jeszcze wszystkiego, bo nie
pozwala drukowaé¢ SCREEN-u. Aby wydruko-
wac graficznie ekran trzeba napisa¢ wtasny
program, kitéry ustawi tryb MODE=0, wiaczy
tryb graficzny w drukarce, obliczy i wysle kolej-
ne linie ekranu na drukarke.

MAREK SAWICHI
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TYLKO dia
IBM PC!

Do powyzszego tytulu chcia-
loby sie dodaé jeszcze jedno
stowo — ,niestety”. Bajtek nie
jest przeciez pismem tylko i
wylacznie dla pecetowcow, i
Klan Gier powinien realizowac
zapotrzebowania szerszej rze-
szy Czytelnikow.

Dlaczego wiec tak sie nie
dzieje? Otoz dealerzy legalne-
go oprogramowania w Polsce
skoncentrowali sie na trzech
typach komputerow: IBM PC,
Amiga | Atari ST. Z naszych
obserwacji wynika, ze akcent
potozony zostal na IBM-a i
Amige, a Atari ST traktowany
jest najbardziej marginalnie z
calej ,trojoy”.

Co dalej? Ano to, ze pismo
C&A doskonale radzi sobie z
recenzowaniem oryginalnych
produktéw przeznaczonych na
Amige. Te najbardziej wartos-
ciowe w formie dtuzszych opi-
sOw zamieszczane sa ponadto
w Top Secret; czasem udaje
sie ,przechwyci¢” bezpanska
recenzje jednego z autorow
C&A i wiaczy¢ do Klanu. Przy-
ktadem tego jest Bajtek 3/92.

Najczescie| dzieje sie jednak
tak, ze do ,bossa” Klanu Gier
dociera jednorazowo 15 gier
na IBM PC. Jest to olbrzymi
materiat do opracowania i zaje-
cie dla wielu autorow.

Gdy tylko zaczniemy otrzy-
mywac programy na ST czy
Commodore, zmienimy propor-
cje hardware’'owe Klanu Gier.
A narazie...

Na razie postanowiliémy roz-
losowaé pomiedzy wiernych i
uwaznych Czytelnikow 12 ory-
ginalnych  gier, opisanych
przez nas w tegorocznych nu-
merach Bajtka {(sa to m.in.
ostawione produkty dubletu
Dynamix/Sierra On-Line: Heart
of China i Red Baron).

W losowaniu nagrod wezma
udziat Ci wszyscy, ktorzy spel-
niaja nastepujace warunki:

— posiadaja komputer klasy

IBM PC,

— przysla nam (koperty obo-

wigzkowo podpisane ,,GRO-

-Konkurs”) konfiguracje sprze-

towa swojego komputera oraz

poprawne odpowiedzi na pigc

ponizszych pytan:

1. lle kosztuje ,Zamkowe” je-
dzenie?

2. W jakiej grze gldwne skrzy-
pce gra Piekielny Kot?

3. Ktory kurier sie nie bat?

4. Co to jest Copy Lock i gdzie
go wykorzystano?

5. Jakie inicjaly ma cien Pana

M.F.?

Na odpowiedzi czekamy do
31.06.1992.

tUKASZ
CZEKAJEWSKI

Mean Ugly Di:rty Sport

N przetestowanie i opisanie
a M.U.D.S. miatem réwne cztery
tygodnie. Szczesliwie przebrnatem
przez skomplikowana i mozolna insta-
lacje, jeszcze szybciej uporatem sie z
czterojezyczna instrukcja (angielska,
niemiecka, francuska, wiloska). Gre
opanowuje sie wilasciwie po kilku go-
dzinach, wprawe zdobywa sig przez dni.
Program moze byc interesujacy nie wiece)
niz dziesie¢ tygodni. Tyle czasu trzeba, by
podbic caty swiat i spoczac na faurach.
Przypadkiem, zanim zaczatem te recen-
zje, wpadt mi w rece film Salut for the
Jaggers (Powitanie Jaggersow). Opo-
wiada on 0 $wiecie, ktory przezyt juz
wszystko: wojny, podboje, przestepstwa
— maito kto juz o nich pamieta, cho¢ te
ostatnie nie sa rzadkoscia. Konflikt nu-
klearny miedzy mocarstwami takze jest
juz przeszioscia, podobnie jak wielkie
miasta, kiore zniknely za jego sprawa.
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Stowem — ksiazkowa wizja Ziemi za kil-
kadziesiat lat.

Czemu wspominam o filmie? Ot6z do-
tyczy on druzyny Jaggersoéw, ktéra po-
drozuje po swiecie rozgrywajac Mecze.
Zasady gry sa scisle ustalone i maksy-
mainie brutaine. Jako pitka stuzy im cza-
szka psa, a jako lekarz natura.

M.U.D.S. to prymitywny sport niezna-
nej planety, majacy bardzo wiele cech
pokrewnych z Ligag filmu Salut for the
Jaggers. M.U.D.S. to rowniez doskonata
gra komputerowa, w ktorej stajesz sie
menadzerem | dowodca w jednej osobie.
Razem ze swoja Druzyng masz zwiedzic¢
cata planete, skiadajgca sie z czterech
sektorow zawierajacych po cztery mia-
sta. Kazdy z obszardow rozni sie od in-
nych klimatem, uksztattowaniem terenu
oraz zamieszkujgcga go fauna. Kazdy z
nich stanie sie Twoim tymczasowym do-
mem na tydzien lub wiecej, zaleznie od
szczescia | umiejetnosci.

W kazdym miescie masz do dyspozyc-
ji szeroki wachlarz ustug. Czes¢ z nich,
takich jak lekarz czy handlarz niewolni-
kami, jest Ci niezbedna. Bez nich Twoja
Druzyna przestataby egzystowaé juz po
kilku Meczach, a o nadziei na sukces za-
pomnianoby po pierwsze] bramce. Diate-
go tez potrzebna jest krotka lektura in-
strukcji do gry, w ktorej wyjasnione jest
wszystko zwiazane z ustugami, a takze
wiele innych, mniej lub bardziej przydat-
nych rzeczy (zawsze jednak ciekawych).

Punktem kulminacyjnym kazdego ty-
godnia jest Mecz. Gdy zabraknie Ciebie,
na stadionie stawia sie inna druzyna —
zapewniam, zZe taka dezercja to niepo-
trzebna strata pieniedzy i czasu. Aby
opusci¢ dany sektor, nalezy pokona¢ co
najmniej cztery Druzyny z czterech
miast, nie popadajgc przy tym w nadmie-
rne diugi | nie tracac najlepszych graczy

DYSTRYBUTOR:

JTT Computer

Firma: Rainbow Arts

Rok produkcii: 1990
Komputer: Amiga, IBM PC
Grafika (PC): EGA, VGA
Muzyka (PC): PC Speaker

(fo pierwsze jest grozniejsze, bo grozi te-
pym nozem w plecy). Tak wiec szesc¢ dni
to wystarczajqcy okres do przygotowania
si¢ na konfrontacje, zdobycia informagiji
w tawernie | konsultacji z doradea finan-
sowym.

Teraz nastepuje najciekawszy (zrecz-
nosciowy) fragment gry. Stawiasz sie z
cata Druzyna na stadionie, rejestrujesz i
pedzisz do pobliskiej kasy zakiadow, by
postawi¢ 5000 na siebie. Kasjer* jest na
tyle sprytny, ze nie pozwala obstawiaé
Druzyny przeciwnej — jesli nalegasz, po-
myst z gtowy wybija Ci kilku prymitywow
noszacych dumna nazwe Policjantow.

Szat trwa. Aby wyréwna¢ szanse prze-
kupujesz pitke (tak, to nie pomyitka, wy-
starczy zagada¢ z wiascicielem) i usta-
lasz taktyke oraz ustawienie graczy. Za-
sady gry nie maja wiekszego znaczenia
— warto wiedzie€, ze w kazde] druzynie
gra pieciu zawodnikéw, kosze sa dwa a
pitka jedna. Mecz konczy sie w nastepu-
jacych sytuacjach: po ,wrzuceniu” sied-
miu piek do koszy, po uptywie czasu gry
lub po uzyskaniu przewagi uniemozliwia-
jacej wyrownanie.

Mecz jest dos¢ brutalny i nie kazdy za-
wodnik wychodzi z niego bez szwanku.
W rezerwie nalezy miec co najmniej po
jednym niewolniku z [linii ataku oraz
dwoch obroncow; w sumie okoto pieciu.
Jedyna stuszna rozgrywka, to dazenie
do najszybszego sukcesu. Komputer po-
siada niewyczerpane zasoby zawodni-
kéw i zapewniam, ze bardzo szybko re-
dukuje liczbe Twoich ,podwtadnych”.
Przynajmniej tych najbardzie] wartoscio-
wych, a przy pomocy drugiego sktadu
Mecz mozesz najwyzej poddac.

Po wygranej trzeba biec do kasy za-
kiadéw. Prawo dzungli skiania bowiem
kasjera do maksymalnego skrocenia
czasu pracy (nagta smier¢ w rodzinie lub
cos takiego). Jesli nie zdazysz, to zaro-
bek stracites jak amen w pacierzu. Jedy-
ny dochod otrzymujesz wtedy za wygra-
ny mecz, a jest to niewiele wigcej od wpi-
sowego, | za takie pienigdze nie wyzy-
jesz.

Tak wyglada zycie Druzyny. Jesli uwa-
zasz, ze jest ono w stanie Cie zaintere-
sowac, to doskonale. Jesli nie jestes pe-
wny, obejrzy] Salut for the Jaggers —
moze to Cie przekona. Jesli natomiast
zywisz odraze do tego rodzaju gier, ra-
dze cho¢ na kilka stopni zmieni€¢ zdanie.
M.U.D.S. to naprawde wyjatkowy pro-
gram i polecam go wszystkim; nawet fa-
nom czystej gry sportowej. M.U.D.S oz-
nacza nie tylko Brutalny, Brudny Sport...

*) Ple¢ potencjalnego kasjera jest blize]
nieznana.

FUKASZ CZEKAJEWSKI
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| Ty mozesz zosta¢ szefem Ra-
diokomitetu, a przynajmniej kierow-
nikiem stacji telewizyjnej. Mozesz
jezdzi¢ luksusowym samochodem,
mozesz mieC wszystko, 0 czym ma-
rzysz, a nawet jeszcze wiecej, jesli
tylko pokonasz konkurentow. | jesli
bedziesz najlepszy.

Magnat telewizyjny — oto szczyt
Twoich marzen, ktérego zdobycie
umozliwia Ci Mad TV — szalona te-
lewizja. Jest ona bardzo prosta w
obstudze, tym prostsza, ze szczego-
fowy jej opis znajduje sie w polskiej
instrukcji dotaczonej do oryginatu.

Jak w wiekszosci business ga-
mes, tak i w Mad TV nie jestes jedy-
nym pragnacym zwyciestwa. Masz
dwoch konkurentow, ktérzy moga
kierowa¢ stacjami Fun TV, Sun TV
lub Mad TV. Zalezy to od tego, ktora
z nich wybierzesz Ty. Mozesz takze
nadawac im r6zne imiona. Do wybo-
ru masz tez trzy poziomy trudnosci:
EASY (tatwy), NORMAL (normainy),
DIFFICULT (trudny). Co one ozna-
czaja nie trzeba chyba wyjasniac.
Wszystkie te opcje ukazujg sig w
chwile po zatadowaniu, a po doko-
naniu wyboru mozna grac.

Mad TV ma dwa giowne cele.
Pierwszy to zmiazdzenie konkuren-
cji, a drugi — pozyskanie sympatii
pieknej Betty (jej biuro jest na Xill
pietrze), przy czym drugi osiaga sie
po zrealizowaniu pierwszego.

Na rozbudowe sieci, zakup fil-
moéw, opfacenie dziennikarzy zbiera-
jacych wiadomosci dostajesz 200
tys. dolaréw (ukiony w kierunku bo-
gatego sponsora). Suma ta musisz
rozporzadza¢ tak, aby zaspokoi¢
wysokie wymagania szefa. Nie jest
to tatwe. Jesli zabraknie Ci pienie-
dzy, powinienes delikatnie poprosic
go o wiecej. Krotszy — pokorniej-
szy.

Szef jest w stosunku do Ciebie
bardzo wymagajacy. Zadowoli¢ go
moze jedynie zdobycie Sammy’ego
(i to nie na diugo). Wtedy i Betty be-
dzie patrzyla na Ciebie przychyinigj-
szym okiem. Sammy jest dia telewi-
zji tym, czym Oscar dia filmu. Wy-
réznienie to otrzymasz za najiepsze
programy w kategoriach: informaci,
kultury i rozrywki.

Z czego zyje telewizja? Oczywi-
scie z reklamy. Wynika z tego, ze
prace powinienes zaczac od zawar-
cia kontraktu z firma, ktora chce sie
u Ciebie reklamowac. Poda Ci warun-
ki, ktore musisz spetni¢, aby zaro-
bi¢. Jesli sie¢ z nich nie wywigzesz,
zaplacisz kare.

Istnieje jeszcze inny sposoéb za-
robkowana — produkcja i sprzedaz
programow. W tym celu musisz
udac¢ sie do odpowiednie] agencii i
zakupiC scenariusz. Pozniej w swo-
im studiu dostaniesz liste zakupow
niezbednych do uruchomienia produk-
cji. Nie trudno sie chyba domyslec,
co z nig dalej zrobi¢. Gotowy pro-
gram fatwo sprzedac. O tym gdzie to
zrobi€, powie Ci instrukcja.

Gdy bedziesz juz miat duzo pie-
niedzy, mozesz kupi¢ nadajniki. O
korzysciach ptynacych z tego zaku-
pu nie trzeba chyba nikogo przeko-
nywac.

Pieniadze mozesz spozytkowac
jeszcze w inny sposoéb. Na przykiad
kupujac Betty prezent — ucieszy sie
ze wszystkiego, od zwykiej popielni-
czki az do naszyjnika pokropionego
wycieczka. Przy kazdym z prezen-
tow jest napisane, ile razy byla juz
nim obdarowana. Staraj sie wybie-
ra¢ te podarunki, na ktére rzadko
decydowali sie Twoi konkurenci.

Wszystkie prace dotyczace rozio-
Zenia w czasie programoéw robisz w
swoim biurze przy pomocy kompu-
tera. Mozesz tam czytaé listy, zmie-
niac skale czasu, sprawdzac wykre-
sy ogladalnosci i rachunek ekonomi-
czny. Poza tym, jesli masz wolny
komputer, mozesz wylaczy¢ telewi-
zor znajdujacy si¢ w lewym dolnym
rogu ekranu i podglad na potencjal-
ng rodzing ogladajaca programy
Twojej telewizji.

W trzynastopietrowym budynku
znajduje sie wiele organizacji, kt6-
rych zlokalizowanie obok siebie bu-
dzi smiech. Na jednym pietrze, na
przyktad, znajduje sie organizacja
pokojowa i handlarz bronia lub zwo-
lennicy palenia i antynikotynowcy.

Podczas swej drogi do sukcesu
spotykasz liczne trudnosci, z ktorymi
nie zawsze mozesz sobie da¢ rade.
Najlepiej wtedy zrobi¢ savegame a
potem rozwiazywac problem. Moze
nim by¢ na przyktad za maty procent
ogladainosci do oplacalnego emito-
wania reklam, niedostateczne zain-
teresowanie u Betty lub za duzo
przestarzatych programow. W tym
ostatnim przypadku powinienes
udac sie do biblioteki, zostawi¢ sta-
rocie, a pézniej kupi¢ nowosci.

W pudetku, oprocz dyskietki 1.2 MB,
znajduje sie instrukcja po angielsku i
po poisku, ktéra moze Ci poméc w
specjalnie trudnych przypadkach.

MATEUSZ PRZASNYSKI

Ui B

DYSTRYBUTOR:

IPS Computer Group

Firma:

Rainbow Arts

Rok produkcji: 1991
Komputer: Amiga, Atari ST,
Macintosh, IBM PC

Grafika (PC): EGA, VGA
Muzyka (PC): AdLib, Sound
Blaster, Soundman
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GRY

ROZWIAZANIE
KONKURSU
DYNAMIX!

Zamieszczony w Bajtku 12/91
konkurs okazat sie trudny, ale
nie za trudny. Sposrod dzie-
wietdziesigciu nadestanych
odpowiedzi, doktadnie piec
bylo  prawidtowych.  Dzieki
temu obeszio sie bez sierctki,
bez losowania i bez emocji.

Tak wedlug nas powinny wy-
gladac odpowiedzi na pytania:

1. Czescia jakiej rodziny sof-
tware'owej jest firma Dyna-
mix?

Odp.: Sierra On-Line.

2. lie razy pisalismy w Have a
Fun o produktach firmy Dyna-
mix?

Cdp.: ani razu. Wspomnielismy
o King’s Quest V | Heroe's
Quest, lecz producentem tych
gier jest Sierra On-Line a nie
Dynamix.

3. Jaki projekt stworzyt Dyna-
mix?

QOdp.: chodzito nam o Project
Firestart. Wielu z was pisaio o
grafice 3D Space lub o wpro-
wadzaniu legalnego oprogra-
mowania na rynek polski —
niestety pudto!

4. Kto tym razem zamacit Kro-
lowi w najnowszym King's Qu-
est?

Odp.: w King's Quest V za-
istnial” zly czamoksigznik o po-
sepnym imieniu Mordack. Wie-
kszos¢ z was zwalala, z nie-
wiadomych powodow, wine na
niewinng sowe — Cedrika, kto-
ra z cala pewnoscig pomaga (a
nie przeszkadza) Krolowi.

5 lle jest w sumie (do
31.12.1991 roku} wszystkich
questow?

Odp.: nie sposéb jest dokiad-
nie zglebic te liczbe. Naszym
zdaniem sa to: Police Quest
i-Ili, Heroe’s Quest i-ll (Quest
for Glory), Space Quest IV,
King’s Quest -V — i jak widac
suma wynosi czternascie. Zali-
czalismy odpowiedzi w prze-
dziale 12-16.

Nastepujacy Czytelnicy
otrzymaja program A-10 Tank
Killer:

1. Grzegorz Jaworski z Wroc-
tawia.

2. Andrzej Bednarczyk z War-
szawy.

3. Andrzej Kaminski z Siedlec.

4. Mikotaj Kobylinski z War-
szawy.

5. Pawel Potera z Limanowe]j.

Nagrody przeslemy pocztg.

REDAKCJA
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The Awakening

W Bajtku 2/91 wspomnialem 0 grze
Demon’s Tomb. Mialem wprawdzie za-
miar rozpracowac jg do konca i dopiero
wtedy opisaC, lecz pochopnie dalem
przyrzeczenie, ze opis zostanie zamiesz-
czony w numerze kolejnym (czyli trze-
cim). Z niezalez’nich ode mnie przyczyn
nie doszio to do skutku, za co wszystkich
Czytelnikow przepraszam.

Uwiklany we wiasne sidla postaram
sie zaprezentowal to, do czego dosze-
dtem przez ponad miesiac watkowania
programu.

Nie jestem zwolennikiem szperania w
instrukcj' — by¢ moze jest to sprawa ,,pi-
rackich” nawykéw. | tym razem wiec In-
strukcja do gry lezata w kurzacym sie pu-
detku. A ja w tym czasie (ambitnie, nie
powiem) z iscie z0twig predkoscia odkry-
watem Kkolejne zalety programu. Moj za-
chwyt jednak przeradzat sie czesto w
krancowa wsciekios¢, a to z jednego,
istotnego powodu: liczba udanych posu-
nie¢ dazyta do zera.

Przetomem stalo sie wgryzienie w in-
strukcje. Nie dos¢, ze uzmystowita mi kil-
ka genialnych rozwigzan autoréw (np.
mozliwos¢ definiowania najczesciej uzy-
wanych stow pod dowolnymi klawisza-
mi}, to jeszcze data komplet rad potrzeb-
ny do zakonczenia mordegi mojej, kom-
putera i gldbwnego bohatera gry. Pomoc

byta wprawdzie po angieisku i do tego
zaszyfrowana, ale jak mowi przystowie...

Gra jest nowatorska pod dwoma wzgle-
dami. Po pierwsze, dos¢ niecodzienny, a
przez to wielce interesujgcy, jest probiem
samej fabuty. Otoz pierwszy z bohaterow
znajduje si¢ w Krypcie. Przykros¢ polega
na tym, ze szaleje w niej ogien, wyjscie
jest zablokowane | uratowac go nie mozna
(autorzy gry podkreslaja to w co drugim
zdaniu). Jego zadanie polega na tym, by
uratowac jak najwiece] przedmiotow —
przydadza si¢ one drugiemu z bohaterow,
ktory pojawi sie wkréice po zakonczeniu
fatalnego prologu.

Druga swietna rzecza jest logicznosé
programu. Dotyczy to zarowno jezyka i
wydawanych przez nas komend, jak i du-
zej liczby drég prowadzacych do szcze-
sliwego zakonczenia. Nie czu¢ dzieki
temu skrepowania, ktore wywotujg zwy-
kle gry tekstowe. Komputera nie obcho-
dzi, czy napisze sie¢ TAKE ALL, TAKE

Dystrybutor:

JTT Computer

Firma: Melbourne House/Mastertronic
Rok produkciji: 1989

Komputer: Atari ST, Amiga, IBM PC
Grafika (PC): Tandy, CGA, EGA
Muzyka (PC): brak

EVERYTHING czy tez TAKE THE LOT
— efekt bedzie doktadnie taki sam.

Bardzo fajne wydaja mi sie takze te
sentencje komputera, kiore precyzuja
nasze ogolne ,bla-blanie”. | tak, gdy ka-
zemy godnieé;é COS, a w komnacie tych
COSIOW jest kilka, maszyna prosi nas o
podanie konkretow lub zrezygnowanie.
Gdy natomiast COS jest pojedynczy,
komputer wykonuje nasz rozkaz, doda-
jac grzecznie, co wiasciwie podniost (pew-
nie COSIA!). Podobnie ma sig sprawa z
przemieszczaniem: po napisaniu zwykle-
go GO przedstawiona =zostaje lista
cotwartych” drog (EXITS).

Prawdziwym rajem dla gracza jest
MENU gry, zawierajace w sobie (bagate-
la) 104 komendy. Na pierwszy rzut oka
wydaja sie nieporozumieniem — s$amo
zrozumienie istoty niektorych z nich prze-
kracza moje sity (ktéz zna dyskretna rozni-
ce miedzy CLIMB, CLIMB UP/DOWN a
CLIMB THROUGH, gdy tak naprawde
mozna uzywac ich wymiennie).

Opcja MENU jest jedna z kilkunastu
pozycji w oknie, do ktérego wchodzimy
po wcisnieciu klawisza ESC. Znajdziemy
tam opcje pozwalajace dowolnie ,sza-
sta¢” barwami ekranu, wielkoscia roz-
nych okienek pomocniczych, rodzajem
scrollowania tekstu itd. Ci, ktorym prze-
szkadza nawet rabek od spoédnicy, nie
beda mogli pokreci¢ sobie nosem.

Gra opatrzona jest dos¢ uboga grafika
— prawdopodobnie ,dzieki” temu pro-
gram miesci sie tylko na dwoch dyskiet-
kach 5.25" DD (oprécz nich, w pudetku
spoczywa jedynie wychwalona przeze mnie
instrukcia 1... duzo wolnego miejsca). Sta-
be walory graficzne sa rzecz jasna uspra-
wiedliwione typem gry, choC nawet w tek-
stowce przyjemnie czasem jest wcisnac
klawisz F1 by zobaczy¢, w jakie to zno-
wu tarapaty wpadt nasz bohater.

LUKASZ CZEKAJEWSKI
Grafika: [V [ T T 11T 1]
Muzyka: ¥ T T T 11111

Nasza ocena:

Program przenosi nas w wyimagino-
wany swiat odlegtej przysziosci. Nie ma
juz tam ludzi — sa tylko roboty. | to robo-
ty bardzo agresywne, ktore przejely od
zdegenerowane] rasy ludzkiej jej najgor-
sze cechy. Gdy ludzie powyzynali sie
wzajemnie w morderczej wojnie, pozo-
staly po nich tylko walczace automaty.
Ich przeznaczeniem jest wojna i znisz-
czenie wszystkiego, co wykazuje jakie-
kolwiek slady aktywnosci energetyczne;.
Nie znaja strachu ani bolu. ich swiat po-
jec to: zasob energii, stan gotowosci i cel
ataku.

Jesli jestes zwolennikiem gwiezdnych
wojen i zrobotyzowanego science fiction
— zagraj w Modem Wars. Jesli prze-
brniesz przez procedurg instalacji gry,
opanujesz dosyé kiopotliwa obstuge ro-
botow i nie zdenerwujesz sie mnogoscia
kodéw i monotonnoscia odpowiadaja-

cych im plansz gry — Modem Wars
moze Ci sie spodoba¢. Mozesz nawet
zostac jej zwolennikiem.

Celem gry jest zniszczenie zrobotyzo-
wanej armii przeciwnika. Do dyspozycji
masz nastepujace rodzaje robotéw:

— Grunt, odpowiednik piechoty; poru-
sza sig wolno, za to dobrze walczy,

— Rider, odpowiednik kawalerii; poru-
sza sie szybko; dobry do oskrzydienia
wrogiej armii i wprowadzenia zamiesza-
nia w jej] szeregach,

— Boomer, odpowiednik artylerii; duza
sita razenia,

— Spy, odpowiednik zwiadowcow;
przenika przez szeregi nieprzyjacieia i

Dystrybutor: JTT Computer

Firma: Electronic Arts

Rok produkcji: 1988

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): Tandy, Hercules, CGA,
EGA, VGA

Muzyka (PC): brak

rozpoznaje jego jednostki,

— Comcen, odpowiednik dowddztwa;
trzeba go strzec, bo jego strata to pewna
przegrana; moze by¢ przydatny w walce.

Poszczegoline jednostki mozna prze-
suwac, atakowac nimi roboty przeciwni-
ka, naprawiac ich uszkodzenia.

Menu gry jest w zasadzie dwupozio-
mowe i chociaz rozbudowane, to nie po-
winno stwarza¢ wiekszych problemow.
Jego wprawne opanowanie, a takze ob-
stuga zrobotyzowanych jednostek bojo-
wych moze dostarczyC satysfakcji z od-
niesionego zwyciestwa. | chociaz Mo-
dem Wars nie zrobit na mnie wrazenia,
to jego zwolennikom zyczg samych suk-
cesow.

DOC
Grafika: [ | W/ [T [ [ ] |
Muzyka: ¥ T T 111171

Nasza ocena: [ v/ [T [ [ 111}



zrealizowano przy pomocy:
Atari 1040 ST,

scannera FECIﬂEgO,
DTP Calamus

$3 chwile przy komputerze,
gdy kazdy czuje sie
troche zagubiony

Niejma
jjak
doswiadczoneg
A

Jesli szukasz komputera dla siebie czy kogos bliskiego, do pracy, szkoty, domu, do gier 1 zabaw — nie musisz juz szukac dtuzej!
Zwrdc sie do nas.

o

)

Doradzimy Ci jaki komputer, dodatkowe wyposazenie, oprogramowanie najiepiej zaspokoja Twoje potrzeby w granicach Twoich
mozliwosci finansowych. Zapewnimy Ci fachowa i kompleksowy obstuge na lata. Skorzystaj z doswiadczenia naszych
specjalistow od kazdej z rodzin komputerow. Poinformupg Cie o wszelkich zastosowaniach | nowosciach na rynku. Zaprezentuja
wyposazenie dodatkowe | programy. Udostepria pomoce dydaktyczne i wydawnictwa. Zademonstruja dziatanie urzadzen.
Podpowiedza. Wyjasnia. A w razie potrzeby przyjma sprzet do serwisu gwarancyjnego | pogwarancyjnego.

Wielu naszych klientow jest z nami od chwili powstania firmy — juz od ponad 5 lat.
W naszej ofercie znajdziesz:

B AMIGA 500/2000, monitor 1084S, modulator, rozszerzenie pamieci, myszki optyczne, stacje dyskow 5,25" i 3.5"
B Commodore C 64 11 i C 64 G, datacorder, stacja dyskow 1541 Il, Cartridge X, Black Box, Final Il i Il

Bl ATARI 1040,MEGA STE/ ATARI TT, monitor SM 124, drukarka laserowa SLM 605

B ATARI 65/130 XE, MAGNETOFONY CA-12, pi6ro $wietlne, cartridge z grami, interfejsy

B drukarki, monitory monochromatyczne (bursztyn, zielony),kolorowe, filtry na monitor, joysticki, dyskietki itp.
i nowosci:

B AT- ONCE - emulator PC AT/286 do Amigi i Atari ST

B SCANNERY - reczne i formatu A4 do Amigj, Atari ST i PC-XT/AT

B X - POWER professional — super cartridge nie tylko dia hackerow

B MultiFax 2.0 - Modem + program FAX-u / wysyta i odbiera faxy z tradycyjnych urzadzen telefaxowych {Amiga, ST, PC)
B GENLOCK - STUDIO TV w Twoim domu — taczy grafike AMIGI z obrazem z VIDEO

idealny do tworzenia wlasnych czotowek filmowych
B BODEGA BAY - czyli jak z AMIGI 500 zrobi¢ AMIGE 2000

Zapraszamy! Wopadnij do nas, napisz, lub zadzwon juz dzi$ ! Albo zaméw sprzet z naszego katalogu droga pocztowg !
TEL. 10 42 38 FAX 10 28 08

SWIAT KOMPUTEROW DLA CALEJ RODZINY ©

Stoisko w: Stoisko w: Stoisko w: Salon komputerowy
DH Uniwersam DH Ursynow "Przy Petir DH "Maxim" lgariska 26

ul. Grochowska 207 ul. Plaskowickie)/rég Polaka ol [ana Pawta Il 58 tel.10 42 38

tel. 10 00 61 w. 203 godz. 10.00-18.00 tel, 31 52 07 godz. 11.00-18.00
godz. 10.00 18.00 godz. 10.00-18.00

niedziela 10.00 16.00

o

r’



C 01-916 Warszawa, \“ /? /
- s i ul. Okrezna 3,
GRoOuP te}ﬁ_“gﬁ%ﬁfﬁ(gfh §\\ 2 2, Roainbow

poleca:

Nasze programy mozesz kupi¢ m.in. w:

= Marmet Interplay Zabrze ul. 3-go Maja 13
e Datex Lodz ul, Piotrkowska 97 lub Srebrzynska 99A
e Video-Komputer Studio Swidnica ul. Zeromskiego 26
e Baijtek ul. Kalwaryjska 9 Krakow
ul. Wisina 8 Krakow
ul. Kolejowa 6 Bytomn
e« Baltona Gdynia ul. 10 Lutego
e Protech Warszawa ul. Swigtokrzyska 34
¢ Laboratorium Szczecin ul, Dzielnicowa 34
e AMISOFT Szczecin Al. Niepodiegtosci 38a
e Dabi Rzeszow ul. Geodetow 1
e ACS Kielce ul. Lesna 7
s PULSAR Radom ul. Struga 26/28
o P.P. DOLIRA Wroclaw ul. Sw. Antoniego 23
e POMAREX Lublin ul. Bernardynska 20
e BAJT Sieradz ul. Wyzwolenia 1
® ATAPOL Bydgoszcz ul. Gdanska 45
s MicroFan Olsztyn ul. Dziatkowa 25
s RAFA Poznan Osiedle Orla Bialego 91
e oraz oczywiscie w siedzibie naszej firmy

Zapraszamy do wspoipracy wiascicieli
skiepow komputerowych i ksiggarni.
Zapewniamy stale dostawy i atrakcyjne
marze handiowe.

wylaczny przedstawiciel na Polske firm:

)

ELERCTRONIC ARTS

=*SIERRA

AAXArts

- oryginalne i licencjonowane gry, programy

uzytkowe na Amige, Atari ST, IBM PC,
Commodore 64, Macintosh.

Tylko u nas:

De Luxe Paint IV, Chuck Yeager's Air Combat, Flight of the
Intruder, Megalomania, Wing Commander | i 1

i wiele innych najnowszych programow w oryginalnych
opakowaniach z obszernymi instrukcjami w jezyku
polskim, z kartami rejestracyjnymi, w cenach o 50-80%
nizszych od cen obowiazujacych w Europie Zachodniej.

Poznaj zalety prawdziwego oprogramowania,
a nie bedziesz chciat zadnego innego.

e
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 MINI COMP
UL. SWIERCZEWSKIEGO 37
26-110 SKARZYSKO-KAM.
TEL. 513-333

T
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PRZEDSIEBIORSTWO HANDILOWO -

CIESLIKOWSKI I SPOEKA

. ROSTAFINSKIEGO 4,
TEL./JFAX: 487242,

W NESTTREOIRG
USFUGOWE

02-593 WARSZAWA
TI.X: §16727

N DY

i

AVIKOM ~ CK KOMPUTERY
UL. OSIEDLOWA 5/22 UL. SW. ANTONIEGO 24A P307
06-300 PRZASNYSZ 50-073 WROCEtAW
TEL. 42-57 TEL. 442041-43 w. 23
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Spotdzielnia BAJTEK” |
Bank "Agrobank SA® |
470005-1834-131
ul. Grochowska 262 ¢
04~ 398 Warszawa -

mienazwisko...._.._...._...

ulica, nr

kod, migjscowoset...o

numer prenumeratora..
W?c‘?” e MMM{;»W e
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SKLEPY BAJTKA: 1. BYTOM, ul. Kolejowa 6, tel. (832) 81-49-17 2. KRAKOW, ul. Kalwaryjska 9, tel. (012) 22-59-72

G " * 5 / 9 2 “Korespondencyjny Klub TOMS wita Was!
I e ( j a AMIGA” Nowosci firmy TOMS
i i ' 41 Firma TOMS, zapewne znana tym spo-
ul. | Armi WO]SQ_(B. Polslgego 4 srod Was, ktorzy uzywali przedtem mate
KOMPUTER 43-300 Bielsko-Biata ATARI - oferuje obecnie takze szereg
. ietki usprawniert AMIGI!
Gleida Sklepy Czyste dyskie p :
SINCLAIR/TIMEX/S tys. & tys. # * Darmowy dysk klubowy Za;qllsémy sig ;;Jz {\MIG_A 500 Plus - jej
AM * Pora d dla czatkuiac ch pesiadaczom olerujemy.
ZX Spectrum 48 1000 {(komplet) - © y poczgtulacy ¢ modut rozszerzenia pamigci do 2MB
ZX Spectrum + 1200 (komplet) 3 * Wolny wstep ,do klubowego ®*  przerébki umozliwiajace korzystanie
Timex 2048 1150 - banku programow ze wszystkich programow starej AMI-
Stacja FDD 3000 1100 ; Szczegély = koperta + znaczek lub G500, _
SE t 75000 zt - AMIGA VIDEO SHOW Uzyﬂg;mkoml ﬁt‘fe’ AUN:LG! polaec:”m‘y
LU Kaseta VHS / informacja / grafika / przebudowg ich komputerow na AMI-
BO0XL/XE 1300 (uzyw.) - GE 500 Plus (no, prawie..)), z zacho-
65XE 1700 2189 muzyka - B27] waniem petnej zgodnosci
130XE 2200 - Hurtownicy! Poszukujemy najtanszych programowej lub przynajmniej rozbu-
520STFM 5000 {uzyw.) - komputerow, akcesoriow, dyskietek! dowe pam;;c:i do 1°Luu!:y2.5 MB. Oferu-
1040STE 6300 - jemy ta m rozszerzen
1040STFM 6000-6300 - pamieci z zegarem lub bez, oraz - jako
Stacja CA2001 2000 (uzyw.) ' m NAPRAWIAMY PRAWIE jedyni - moduty zegara czasu rzeczy-
StacaE5s" g o7 o oot s [ [Wistese
won LT OIE ST b - *  AMGA (ROZSZERZENIA PAMIECH, Uzytkownikom wszystkich AMIG, starych
Monitor kol SC1224 3500 - STACJE DYSKOW, KICKSTART 1.3/2.0, i nowych, polecamy:
Monitor kol SC1435 - . BOOT-SELECTOR, HARD-DISK) . , Y e L
Magnetofon 340 350-440 *  COMMODORE, IBM, SPECTRUM, TIMEX *  stacje dyskéw 5.25i 3.5" w kilku od-
Portfolio - 2900 *  ZASILACZE (AMIGA, COMMODORE, IBM) mianach, z bogatym wyposaZeniem
co ° MONITORY (CGA, EGA, VGA, HERCULES) {wyswietlacz, zabezpieczenia antywi-
MMODORE *  MAGNETOFONY, STACJE DYSKOW, rusowe itp.)
Commodore 64 VGS 2300 . DRUKARK] .
Cﬁmmgdﬁm 641l 2200 (+magn.} 2350 (+magn.) . |( :lﬂi‘;ﬁéLvLﬂlii}EMY POLSKIE ZNAKI *  samplery monoi stereo
Commodore 128 2500 (uzyw.) - . ®*  przelgczniki numerdw stacji (bootse-
Arn!ga 500 6200 g;gg . %ﬁm mgﬁiﬁzﬂﬁ”‘m In_edory) dq samodzi'elneqo montazu. )
Amiga 500 Plus - 4 MASZ PROBLEM ZE SPRZETEM LUB Uslugi wykonujemy w ciagu jednego dnia
Amiga 600 o - POTRZEBUJESZ FACHOWEJ PORADY NIE w naszym punkcie w centrum miasta:
Amiga 2000 C 10000813600 v ZWLEKAJ ZADZWON ALBO PRZYJEDZ DO NAS Warszawa, ul. Widok 14/1, koto Rotun-
Amiga 3000 i e NA PEWNO POMOZEMY dy PKO, (po uzgodnieniu terminu pod
Magnetofon do C64 350 400 TEL. 67-28-12 lub 66-25-22 w. 286 26 w godz. 5-17)
ag" PONIEDZIALEK - PIATEK 816 SOBOTA 9-13 W godz. : B14
Stacja 15411l 2200 2475 B12
Monitor kol 1084S 4000 4600
S35 Aron o WYPRZEDAZ ARCHIWALNYCH
Stacia 3.5" Amiga 1000-1500 1
Stacja 5.25" Amiga 1350-1 650 480 -
Modulator TV Amiga 370
D20 do Amig 005000 : NUMEROW
SprEeinyy emmat?' o 1 mgA-,m,)( ) inso ey : W odpowiedzi na listy czytelnik6w, rozpoczynamy sprzedaz wysytkows
ar;gadﬁcgg: A h 385 (+uchwytsmousepad) archiwalnych numeréw pism wydawanych przez Spéldzielni¢ "Bajtek" na
Mysz do Amigi 260 . nastepujacych zasadach:
AMSTRAD - Na konto Spé6idziclni: BANK AGROBANK S.A. Nr konta 470005-1834-131,
) - Warszawa, ul Grochowska 262 nalezy wplaci¢ odpomcqu sume pieni¢dzy (wg ccnmka)
gFF:g ;?;B T . ) po‘mqksz:lmq o koszty wysylki wynoszch O%C(l}polmodmo
o - jecne numeru Z
CPC 6128 kolor 3000 (uzyw.) : el nmeriw 2500 1 B AJTEK
KLONY PC - od trzech do pigciu numer6w 3000 zt -
XT 3000-9000 (HD40) - - sze$6 1 wigeej numer6w 5000 zt ( rocznik 1989
AT Herc, 16MHz 10000-11000 10700 :iohDOWéd wplatyim lub jego kscrt;)kople WT:lZ z ( 7 ) |: 10 J ( 11 J
AT SVGA,25MH 14000-15000 15900 czonga specyfi cja zamawlanyc 1sm 1
386,SVG‘;A£25M:z 15000-20000 19800 rzestaé na adres: Spéldzielnia "[gmtek“ cﬁ( . 5.000.- zi/szt
486, SVGA 33MHz " 29800 spolna 61, 00-687 Warszawa, z dopiskiem na -
HD’40 AT-Bus 2500-3500 3500 k:OPC‘l’CiC: "Retro” roczn'k 1 990
4 ) (®/10) (11/12)
HD 120 AT-Bus 6000 6000 (3va) (
Montor SVGAmons  2000-2500 2750 TOP SECRET 5.000, ezt |
Monitor SVGA kolor ° 3300-5500 5500 (s ) (a4)|(e) (7)) ~
Monitor Hercules 1000 (uzyw.) 15600 7.200,- zszt | (g ) ( ® ) 4 rocznik 1991 \
Iewiatina 300-600 550-650 o
(a2 (=2)(Ca)(Ca)
DRUKARKI 2080, xtjezt/ 7.600,- zi/azt
Star NX-1001/:C-20 3000 3200 : —
Star LC-200 4800 (kolor) 5200 (kolor) MOJ E ATARI /’( a j [ - j ( 2 ) L E-) _}
Star LC-24-10 4950 3 (3 ) (&)
Star LC-24-200 6900 (kolor) 6500 (7100 kolor} [5 000,- zi/szt | 6.000, zlazt (10 ) (11 ) (12)
Star Laser 4 15000 ; L 10.000,- =zi/szt
INNE (s ) (e (7)) \.
Dysk 3" (szt.) 40 - 8.000,- zi/azt i
Dysk 3.5° (szt) 8.0-24 % 13.1-23.5( h(z)d) K < rocznik 1992
Dysk 5.25" (szt.) 5.0-20 55-238 (1) (C2)(s ) (a)
Joystick 50-30? : 56'32‘(5 ) C&A ;
Monitor Philips kolor 4200 (8833 3850 (8832 — (s ) |
Monitor Philips mono 1800 1850 () (C2)(Cs)(Ca)
Modem 1200 800 S ’
% 10.000,- z¥/azt )
Modem 2400 1000-2900 (MNP5) 2900 (MNP5) L 10.000,- zi/szt )

Danc zebrano dnia 1992.04.15 (rw)
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Jubileusz za nami, wracamy do smutnej
rzeczywistosci - czyli, niestety, znacznie
skromniejszej puli nagréd.

Niespodzianka jak zwykle, a co do
pozostatych okaze sie dopiero w dniu
losowania. W najgorszym razie tylko
pudelka z dyskietkami... Trzeba jednak
mie¢ nadzieje, ze znajdzie sie sponsor,
ktory wykosztuje sie na nagrody takie, jak
w zesztym roku (to byly czasy!).

A teraz powtorka z instrukcji odstugi.
Aby mie¢ jakakolwiek szanse, nalezy:

a) przeczytaé ten numer "Bajtka" od
deski do deski

b) wpisac¢ w
odpowiednie
miejsca na kuponie
litery oznacxzajace
prawidlowe
odpowiedzi

¢) naklei¢ kupon
na kartke pocztowa
(moze by¢ z ladnym
widoczkiem)

d) wystac na
adres: Magazyn Komputerowy "Bajtek",
ul. Wspoélna 61, 00-687 Warszawa.

e) czekaé cierpliwie na wyniki.
Teraz pytania, sztuk 7:

1. Z jakg rozdzielczoscig pracuje skaner Prima-
graphics do slajdow?

A 180linii/mm

B 100 linii/mm

C 1000linii/mm

D 500linil/mm

2. Glownym konkurentem Mad TV jest...
FunTViSun TV

Sky One

FilmNet

nie ma takiej stacji

ONwy

IWYCIEZCY Z LUTEGO

Nie jest Zle - poza Pudetkapo 10szt.  Pie¢ pudetek po 10  Na konlec, jak zwykle,
niespodzianka dyskietek 3.5" szt. dyskietek 5.25"  odpowiledzi: b1V B L3 & 3
(zamkniete pudetko o otrzymuja; otrzymuja; Rozkaz AT&V siuzy do - e o
blizej nieznane; - Wojciech Grela - Mariusz wyéw:etiau;akt:_r;ﬁguraqa “u po" ' 1. ——
zawartoscl) jest (Koszalin) Wotoncewicz mdoder;u:’ 303 : dloma # o) " "u RS owv 2
take dziesiec - Damian Duk (Gorzéw WIikp.) aisr:;niz S A{g:('}e wa € —=
nagréd pocieszenia,  (Wolsztyn) + Cezary Kieloch P ma W&Zl’ly do 30 czerwca. 3.

oo PPEECT) L Plotr Wasik (Psary $1) Karta kredylowa —
czyli, Inaczej mowiac (Paczkéw) . Gabriel wymiary 86x54x2 mm. e ———
-popiecpudetek 5,0t Burghardt  Frydrych (Jawor) Kawiatura ATARI STz o
dyskletek 35" 15.25".  (Muszyna) . Tomass MIDI PAKET ma ukiad
Niespodzianke . Zbigniew Markuszewski ag'EHTZi];ransmtqa S
zdobyt Kepczynski (Chetmza) k‘:;: 3?;520 bit/sek s
Robert Le$niak (Szczecin). - Artur Dubiel .pgi 'a by

el ' (Katowice). ox" to przetwornik .
Z SlenlaWKl. cyfrowo.ana]ogowy.

3. Jakiej "narodowoscl” jest program
VGRAPH?

A amerykaniskie]

B anglelskie]

C francuskie]

D poiskie]

4. Ile nézek ma ukiad 6520 (w Atari) ?
A 40

B 28

C 14

D jest na kétkach

5. Jaki jest sredni czas dostepu od kompaktu w
CDTV?

A 1sek

B 0.5sek

C 0.1sek

D 20 msek

6. Ile wynosi cena programu Recognita w USA?
A 1000$

B 500%

C 15008

D 2000$

7. 1le wazy bateria do B330SX ?

A 3.8kg

B 0.8kg
C 0.9kg
D 2.9 kg

Ciagle poszukiwany jest bogaty,
rozrzutny sponsor, ktory zapewnitby
staly doptyw atrakcyjnych nagrod!
Panowie kapitalisci, to sie optaca - za te kilka
milibnow mozecie miec¢ reklame w Wielkim
Konkursie “7 PYTAN", na ktéry co miesiac

przychodzi "jedyne" 8 do 12 tysiecy odpowiedzi.
Warto takze pamietac o tym, ze sponsor tatwiej
niz inni moze uzyskac znizkowe ceny reklam. Tak!
Kilka procent to niby nic, ale jak doktadnie
podliczy¢, wychodza z tego spore oszczednosci.

7 PYTAN

LAd

VINYV
VN
IZAAIMOJAO

K
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RECENZJE

Recenzje ksigzek
poswieconych
komputerom
pojawialy sie na
tamach Bajtka
dotychczas
sporadycznle.
Ponlewaz
ciekawych pozyc]i
pojawia sle coraz
wiece],
chclelibysmy
czescle]j je
prezentowacd.
Oczekujemy zatem
listow z
wypowledziami na
tentemat, a
wydawcéw
zapraszamy do
wspoétpracy. Dzls,
na prébe, ocena
dwéch pozyci
otrzymanych z
Wydawnictwa
Komunlkacjl |
tacznoscl.
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Wordpertect 5.1

Na ksigegarskich pélkach pojawita
sie kolejna pozycja omawiajgca dosé
populamy w Poisce edytor tekstu.
“Wordperfect 5.1" Elzbiety Andrukie-
wicz wydany przez Wydawnictwa Ko-
munikacji i £gcznosci mozna uznaé za
przewodnik dla wszystkich, ktérzy do-
tad nie korzystali z tego edytora.

Krok po kroku zostaly tu oméwione
wszystkie czynnos$ci niezbedne przy
pisaniu, formatowaniu, zapamigtywa-
niu i drukowaniu dokumentu.

Wszystkie funkcje Wordperfect 5.1
dostepne sa tylko w jezyku angiel-
skim, co moze bardzo zniecheci¢ wie-
lu potencjalnych uzytkownikéw tego
edytora. Z mysig o nich autorka prze-
tumaczyta wszystkie pojawiajgce sie
na ekranie komunikaty, co w duzym
stopniu utatwia pierwszy kontakt z
edytorem.

Po te ksigZzke moga siegnaé réwniez
ci, ktérzy korzystali juz z Wordperfect-
a przy pisaniu prostych tekstéw, a te-
raz chcieliby udoskonali¢ swojg
wiedze o tym edytorze. Znajda oni
specjalne rozdziaty poswigcone two-
rzeniu tabel, a takze o mozliwosciach
komponowania tekstu z grafika. Sg tez

informacje o sposobach tgczenia do-
kumentdéw i baz danych oraz mozliwo-
$ciach ustawienia parametréw pracy
{myszy, ekranu).

Bardzo pomocny w pracy z edyto-
rem jest umieszczony na koticu alfa-
betyczny spis funkcji wraz z
wywolujgcymi je kombinacjami klawi-
szy. Dostepny jest tez indeks funkgiji,
ktdry kieruje do odpowiedniego miej-
sca w ksigzce, gdzie dokladniej przed-
stawiono mozliwosci i wywolanie
interesujacej nas opciji.

Publikacja przedstawia réwniez in-
formacje o uzyskiwaniu w programie
polskich liter, sposobach wprowadza-
nia znakéw specjalnych. Zaprezen-
towano réwniez jak korzystaé ze
stownikéw wbudowanych w Wordper-
fect, tzn. ze stownika ortograficznego i
z tezaurusa (stownik wyrazéw blisko-
znacznych) oraz jak utworzy¢ nowy
stownik.

Przed rozpoczeciem pracy z edyto-
rem warto przeczyta¢ wstep ksigzki,
ktéry omawia cechy charakterystyczne
programu oraz informuje o tym, co
sktada sie na tre$¢ publikaciji. Utatwi to
znacznie prace z Wordperfect-em, a

takze poruszanie sie¢ w obrebie ksigz-
ki.

Musze przyznaé, ze jako uzytkownik
edytora ChiWriter z pewna obawsa roz-
poczetam prace z tym nowym progra-
mem, o Kktérym styszalam, ze nie
nalezy do najprostszych. Poczatkowo
miatam z nim pewne Kopoty, gdyz
mojg jedyna pomoca byta publikacja
Jana Bieleckiego. Kiedy jednak zacze-
tam korzysta€ z ksigzki Elzbiety An-
drukiewicz, stwierdzitam Zze nie taki
diabet straszny - mozna sig tego na-
uczy¢! Nie chciatabym tutaj za bardzo
chwali¢ samego edytora, jak wiadomo
sg znacznie lepsze i bardziej od niego
przyjazne.. Natomiast zdecydowanie
zastuguje na pochwate ksigzka "Word-
perfect 5.1". Polecam jg wszystkim,
ktérzy korzystajg lub zamierzajg ko-
rzystac w swojej pracy z tego progra-
mu.

Anna

Elzbieta Andrukiewicz “Wordperfect
5.1". Wydawnictwa Komunikacji i taczno-
$ci, 1991

ChiWriter - blaski 1 cienie

Niedawno ukazata sie ksigzka Miro-
stawa L. Majewskiego "ChiWriter - bla-
ski | cienie" wydana przez
Wydawnictwa Komunikacji i taczno-
$ci. Jest to drugie niezmienione wyda-
nie tej publikacji, co sugeruje duze
zainteresowanie wsréd czytelnikow.
W zwigzku z tym warto poswiecié tej
ksigzce chwile uwagi.

Przede wszystkim nasuwa sie pyta-
nie do kogo jest ona adresowana. Czy
kto§, kto po raz pierwszy zasiada
przed komputerem i ma napisac tekst
pod edytorem ChiWriter, znajdzie w
tej ksiazce niezbedne do tego infor-
macje? Otéz zdecydowanie nie.

Jest to pozycja przeznaczona dla
osob, ktére wiedzag czym jest praca z
komputerem i dia ktérych terminy ta-
kie jak plik konfiguracyjny czy kody
sterujgce nie sg tajemniczo brzmigcy-
mi szyframi. Tak wiec wszyscy, ktérzy
cheg traktowad komputer jako inteli-
gentng maszyne do pisania, powinni
racze| siegng¢ po inne ksigzki.

Mirostaw L. Majewski piszac ten po-
radnik (bo tym w istocie jest jego pub-

likacia) myslat o tych wszystkich, kt6-
rzy na co dzie wykorzystuja kompu-
ter do swojej pracy i nie jest on dla
nich bajkg o zelaznym wilku.

Pierwsze rozdziaty przedstawiajg
sposoby instalacji edytora oraz prace
Z nim przy pisaniu prostych tekstow.
W kolejnych autor prezentuje oferowa-
ne mozliwosci: tworzenie nagtowkéw,
tabe!, przypisow i notatnika. Duzo
miejsca poswigca znakom, ktére moz-
na uzyska¢ w ChiWriterze. Specjalny
program Font Designer umozliwia
tworzenie nowych zestawow czcionek
(np. chemicznych) lub modyfikacje juz
istniejacych.

Podaje tez sposoby uzyskania pol-
skich czcionek wraz z omdodwieniem
ich zalet i wad. Znajda tu tez czytelni-
cy specjalistyczne wiadomosci na te-
mat drukowania, 2z  osobnym
rozdziatem poswieconym drukarkom
laserowym. Sg takze porady dla tych,
ktérzy checg przystosowad edytor do
swoich indywidualnych potrzeb wyni-
kajacych z rodzaju wykonywanej pra-
cy. Na ostatnich stronach ksigzki

znajdziemy drzewo struktury menu
czyli zestaw wszystkich komend pro-
gramu, a takze spis polecenrt bezpo-
srednich wraz z wywolujgcymi je
kombinacjami klawiszy.

Informacji zawartych w publikacii
jest wiec duzo. Polecam ja zaréwno
tym, ktérzy od dawna pracujg juz z
ChiWriterem, jak i tym ktdérzy zastana-
wiajg si¢ nad wyborem najlepszego
dla nich edytora. Ci pierwsi mogag
znalez¢ wskazdéwki do petniejszego
wykorzystania programu, drudzy maja
moznos¢ poznaé¢ go i zadecydowag,
czy bedzie dla nich odpowiedni. Zde-
cydowanie jednak jeszcze raz odra-
dzam tg publikacje tym wszystkim, dia
ktérych sg to pierwsze kroki z kompu-
terem.

Anna

Mirostaw L. Majewski “"ChiWriter. Blaski
i clenie®. Wydawnictwa Komunikacji i La-
cznosci, 1991
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Kazdy, kto przysle do nas dwa, wyciete
z kolejnych numerow Bajtka kupony
(odbitek nie bedziemy honorowac),
moze zamiescic krotkie ogtoszenie, nie
dluzsze niz pietnascie stow razem z
adresem, drobne odchylenia do
zaakceptowania, ogloszenie moze by¢
przez nas przeredagowane w celu
skrocenia. Ogloszenie moze dotyczyc
sprzedazy, kupna lub zamiany
komputera i akcesoriow - wszelkiego
typu urzadzen zewnetrznych uzywanych
i nowych, oryginalnych programow i
literatury. Oferta musi dotyczyc
pojedynczych sztuk. Ogtoszenia
drukowaé bedziemy kolejno w miare ich
naptywania. Zastrzegamy sobie prawo
niewydrukowania ogtoszenia
anonimowego lub niespeiniajacego
podanych wyzej warunkow. a’iszae na
nasz adres, z dopiskiem na kopercie -
Kupig-Sprzedam-Zamienig. UWAGA:
ze wzgledu na duiiliczb ogltoszer o
sprzedazy matego Atarii Commodore
64, bedziemy drukowac TYLKO
ogtoszenia o kupnie lub zamianie tych
komputerow.

Amiga
1. Sprzedam Armige 500 (1 MB), modulator, dyskietki,
lterature (6 min.}; monitor 1084 S (3 min.) M. Heliasz,
ul. Miarki 10/6, 46-250 Wolczyn, tel. 747,
2. Sprzedam Amige 500 (wers. ang.} 1MB z zegarem,
modulator, joystick (5.8 min.) M. Szymczyk, ul.
Legiondw 123, 41-250 Czelad?, tel 652828 po 16-tej.
3. Sprzedam Amige 500 - 1 MB RAM, modulator,
joystick (5.6 min.) M. Suchomski, ul. Wyspianskiego
75/21, 59-800 Zgorzelec.
4. Sprzedam Amige 500 1MB RAM, Disk Box,
modutator TV, 3 joysticki. M. Betzowski, Szczecin, tel.
791608,
5. Sprzedam Amige 500 1MB, bez stagji (przet. na
zewn. ), joystick, modulator, literature. M. Swierczynski,
ul. Piastowska 2/3, Bielsko-Biala, tel. 27199.
6. Sprzedam Amige v.1,3,2; modulator TV, joystick,
instrukcje (5.3 min.) C. Sweklej, ul. Droga Wojskowa
1, 21-500 Biata Podlaska, tel. 437967 (po 16-te]).
7. Sprzedam lub zamienie na IBM 486 Amige 500 z
twardym dyskiem, monitor 1084S, stacje zewnetrzng
3.5" R. Sikorski, ul. Drzymaly 1/4, Koszalin.
8. Sprzedam lub zamienie na IBM XT, Amige 500 z
monitorem. P. Trzopek, ul. Fatimska 10/34, 31-831
Krakow tel, 437625,
9, Zamienig C 64, 1541 |l (gwarancja) na Amige w
dobrym stanie. M. Bialas, os. Broniewskiego 4/27,
99-400 towicz
10. Zamienig C 64C, Biack Box, magnetofon, joystick,
3 ksigzki na Amige. D. Borysewicz, ul. Waszyngtona
12/115, Biatystok, tel. 26866.

Amstrad

1. Sprzedam tanio Amstrada CPC 6128 z zielonym
monitorem + instrukcja polska i angielska. D,
Kwasniewski, os. Piastow 17/80, 31-623 Krakow, tel
483433,

ENIE

2. Kupie medulator MP-1 do CPC 6128 lub kolorowy
monitor (ewent. wymienie na zielony), AMX mouse,
dyskietki 3". M. Choroszucha, ull. Dziesieciny 41/19,
15-806 Biatystok.

3. Kupie plyte giowna do Amstrada PC 1640, 640KB,
CGA (VGA, EGA), HCD 40MB. Z Linczowski, Lupowe
54, 66-450 Bogdanec, tel. 25066 w.236 (8-15).

4. Sprzedam Amstrada CPC 464 z zielonym
monitorem. G. Sawko, ul. Niechorska 25b/2, 72-300
Grytice.

5. Sprzedam Amstrada CPC 464, kolorowy monitor,
instr. w j. polskim (3 min.) K. Suliga, Glogow, ul.
tokietka 18/6, Glogow, tef, 347248,

6. Sprzedam Amstrada CPC 464, monitor CTM 644
color, £. Cabaij, ul. Niemcewicza 7/9 m168, 02-022
Warszawa, tel. 6581334,

7. Sprzedam Amstrada CPC 464, monitor i instrukcije.
M. Szpisak, ul. Legionow 6/77, 32-700 Bochnia, tet.
26084,

8. Sprzedam Amstrada CPC 6128 z kolorowym
monitorem, dyskietki i instrukcje. A Zakrzewski, ul.
Kopernika 8/16, 88-400 Znin, tel. 21989.

8. Sprzedam Amstrada CPC 6128, menitor kolor z
przystawka DMP-3, joystick, dyskietki. K. Dudek, ul,
Staszica 1/1, 27-200 Starachowice.

10. Sprzedam ofyginalne gry | programy uzytkowe na
Armstrada CPC 464 na kasetach. T. Perlifski, ul.
Reymonta 15/20, 11-400 Ketrzyn, tel. 4772.

Atari

1. Atari 65 XE zamienie na C 64. A. Szuprytowski, ul.
Legionow 171b/2, 87-100 Toryn.

2. Atari 65 XE, CA 12, LDW 2000, literature, dyskietki
sprzedam lub zamienie na Amige. B. Lar, Poznan, tel,
234801.

3. Kupie uszkodzone Atari 800 XL lub 65 XE oraz
osprzet (uszkodzony). T. Kucharski, ul. Moniuszki
10/6, 37-700 Przemys$l, tel. 3625.

4. Pilnie poszukujg opisow do programow Notator 3.0,
Wordplus 2.02 lub 2.0. A. Guzewska, ul. Motylowa 4/7,
91-360L0dz.

5. Sprzedam Atari 1040 STF, kolorowy monitor,
dyskietki. A. Habryka, ul. Rzeczna 2, 41-400
Myslowice, tel. 226525,

6. Sprzedam Atari 1040 STFM (gwarancja), mysz,
joystick, dyskietki. R. Lewicki, os. Orla Bialego 59/7,
61-251 Poznan, tel. 769084,

7. Sprzedam Atari 1040, mysz, 2 joysticki, dyskietki
(3.7 min.) A Wandas, ul. Lelewela 20/27, 38-400
Krosno n/Wislokiem.

8. Sprzedam Atari 520 STFM (1 MB RAM), stacje 3.57,
rmysz, fittr, monitor SM 124, 2 joysticki, dyskietki
(7min) D. Puzdrowski, ul. Zutawska 3b/1, B0-062
Gdansk.

9. Sprzedam Atari 520 STFM, Neptun M156B (5.5
min.) A Ostrycharczyk, Blok 63/6, 05-131 Zegrze Pin.
tel. 744334 w208,

10. Sprzedam Atari 520 STM oraz SF 314 i mysz
(4.65 mn.) M. Porzycki, os. XX-lecia PRL 10/64,
34-350 Wegierska Gorka.

11. Sprzedam Atari Mega ST 1 i monitor SM 124. T.
Mierzwiak, ul. Lotnikw 3/1, 09-402 Plock.

12. Sprzedam stacje CA 2001. J. buczkiewicz,
Rzeszéw, tel. 35662.

Commodore

1. Kupig literature po polsku do C 64. M. Strzelecki
81-775 Sopoct. ul Bitwy Pod Ptowcami 6b/16

2. Kupie procesor dzwiekowy 8580 do C 64C. R.
Kielinski, ul. Czackiego 23/22, 85-138 Bydgoszcz, tel.
395871.

3. Kupie stacje dyskéw do C 64 (1541-4, 9900, Turbo
lub Oceanic} - na gwarancii. R. Pawlak, ul. Topolowa
6, 63-500 Ostrzeszow, tel. 23351.

4. Kupie zasilacz do C 64. A. Jankowski, Rajsko 149,
32-600 Odwiecim.

5. Sprzedarn C 128, monitor bursztynowy, dwa
joysticki, myszke, dyskietki i literature. M. Kolender,
Olsztyn, tel. 267674,

6. Sprzedam C 128D, magn. dyskietki, mysz, literature
{4min.) P. Woiniak, ul. Piaskowa 6/2, 21-500 Biata
PPodlaska, tel. 435609, ”

7. Sprzedam lub zamienig na Amige 500, C84 i,
1541 i, magnetofon, cartridge, Black Box, (4.6 min.)

M. Czajkowski, ul. Stepowskiego 31/9, 14-100 Ostroda.

8. Sprzedam lub zamienie na Amige 500, C &4,
1570, Plus, Final lil, dyskietki, joystick (3.8 min.) T.
Juraszek os. Kopemnika 2/102, 43-100 Wadowice.

9. Sprzedam magnetofon, Datassette do C 64 (220
tys.) M. Kedzia, os. Wichrowe Wzgorze 23/26, 61-678
Poznah.

10. Sprzedam monitor kolorowy Cormmodore 1802 -
gwarancja (2.4 min.) A. Mazur, ul. Sportowa 42/2,
55-200 Otawa, tel. (8713)37707.

11. Sprzedam stacje 1541 do Commodora. A.
Domanski, ul. Poniatowskiego 9a, 07-161 Urie.

12. Zamienie C 64 |l {(gwarancja) z doplata na C 128.
M. Szymczyhski, ul. Rydia 37/27, 70-783 Szczecin,
tel. 628789.

13. Zamienie C 64 magnetofon, cartridge, joysticki,
literature na uzywang Amige. Jarema, Biskupiec Resz
tel. 3061.

14. Zamienie C 64, cartridge, Black Box, magnetofon,
joystick, literature na Amige 500. P. Wieczorek, ul.
Zamkowa 19, 28-136 Nowy Korczyn.

|BM

1. Sprzedam FDD 360KB do IBM PC (350 tys.) M.
Kruk, ul. Pradzynskiegc 20b/101, 05-200 Wolomin.
2. Sprzedam IBM PC XT 4.77/8 MHz, 640KB RAM,
Multi 1/0, Herkules/CGA, 2 FDD 360KB, Game Card,
menitor (3min.) £. Okonski, ul. Kasprzaka 8, 68-200
Zawt

3. Sprzeadam karte i monitor do Herkulesa. W,
Prastowski, u. Nowowiejska 77/6, 50-340 Wroclaw.
4. Sprzedam lub zamienig na Amige 500 nowe PC XT
Turbo z gwarancja (4.3 min.} R. Opas, ul.
Dunikowskiego 6/3, 02-784 Warszawa, tel. 6416770
(do 16%).

5. Sprzedam lub zamienie na Amige, PC/XT 640KB,
t12MHz, FDD 360, monitor mono, Herkules (4.2 min).
A. Sobol, Warszawa, tel. 6416954,

8. Sprzedam nowe PC/XT, FDD, Herkules, 640KB
RAM (5 min.), lub zamienie na Atari 1040 ST, lub
Amige 500. R, Opas, ul. Dunikowskiego 6/3, 02-784
Warszawa, tel. 6416770.

7. Sprzedam oryg. symulator na IBM "Chuck
Yeager's..." (dys. 5.25") pol. opis, gwarancija. I.
Nowicki, Mikoszewo, ul. Lakowa 6, 82-113 Drewnica,
tel. 8507-8836.

B. Sprzedam piyte giowng XT 640 RAM, 12MHz, NEC
V20, FDD 360KB, karte MULT! 1/0, ¥ Jung, ul.
Miynarska 30a/42 01-171 Warszawa, tel. 323307.

Spectrum
1. Kupie stacje dyskow 5.25" do Spectrum. M.
Biaszkiewicz, ul. Przechodnia 20/9, 22-20C Wiodawa.,
2. Kupie terminal Timex-a do FDD 3000 (moze by¢
uszkodzony). T. Borecki, Warszawa-Kabaty, ul. Rosla
773,
3. Kupie ukiad ULA do ZX Spectrum. R. Lesniak,
Porajow, Os. Piastowskie 1/10, 59-921 Sieniawka.
4. Sprzedam Spectrum 128 KB, magnetofon,
Turbotace, interface Kempston i Sinclair (1.7 min.) K
Antkowiak. ul tukaszewicza 35b/13, 60-729 Poznan

5. Sprzedam Spectrum 128KB +2 (wbudowany
magnetofon), drukarke Timex 1024, 2 joysticki,
literature (2.7min} M. Jamrozik, ul. Lotnicza 7/11,
59-220 Legnica, tel. 21649.

6. Sprzedam Timex-a 2048 (gwarancja) AY, turboface,
joystick, magnetofon, literature (2.3 min) S. Zelisko,
Turka 20-258 Lublin 62, tel. 10040,

7. Sprzedam Timex-a 2048 - 80KB, AY-3-8810. P.
Bus, ul. Armii Krajowej 84/76, 42-200 Czestochowa,
tel. 54585 (po 17-tej).

8. Sprzedam Timex-a 2048 z magnetofonem, AY
3-8910. J. Swistowski, ul. Chmieina 5/10, 22-300
Krasnystaw.

9. Sprzedam Timex-a 2048, FDD 3000, naped 5.25",
magnetofon, AY, literature. M. DZlawa, ul.
Wyspianskiego 22/2, 87-100 Torun, tel. 484916.

10. Sprzedam Timex-a 2048, joystick, literature
{f.1min.) R. Rosinski, Budy Siennickie 17, 06-130
Nasielsk.

11. Sprzedam Timex-a 2068, emulator Spectrum,
interface, 2 joysticki, AY, literature (1.2 min.) M. Lipski,
os. Rusa 34/8, Poznan, tel. 779608,

12. Sprzedam uszkodzone Spectrum, na czeéci lub
caly. J. Lipien, ul. Sportowa 25, 38-200 Debica, telffax
(01486) 4549.

13, Sprzedam Z2X Spectrum 48K, interface, Kempston,
Sinclair Cursor, AY-3-8910, literature. W. Borsuk, os.
Oziekana 3F/55, 41-253 Czeladz.

14. Sprzedam ZX Spectrum+ (klaw. kont.), FOD 3,
Kempston, lub zamienie na ZX S +2 A
Szymezyk, ul. Kaminskiego 3/5 m57, 91-427 Lodz
15. Sprzedam ZX Spectrum+, AY, magnetofon,
irterface joy TOP STAR i literature (1.6 min) M.
Sohtysik, ul. Reptowska 44/14, 41-908 Bytom, tel.
863599,

16. Sprzedam ZX Spectrum, 2 FOD3, GP-50, AY
Sound, Turbo, Centronics, Kempston, literature,
dysikietki. J. Mindowicz, Kolonia Ochota, 80-154
Gdansk.

Inne
1. Kupie Bajtka 1,6,9/91. J. Pacek, ul. Jabteczna 20/7,
50-538 Wroclaw.
2. Kupie ksiazke J. Ruszczyca "Assembler 6502° lub
inna. J. Kubik, ul. Podhalanska 11/29, 41-907 Bytom.
3. Kupie literature i schemat dotyczacy komputera
Mohawk-Data-Sciences 9178B. K. Zawadzki, ul.
Mickiewicza 14a/53, 11-430 Korsze.
4. Kupie lub zamienie 754 na Bajtki 8,9,10,11,12/91.
TS5, TS6. M. Wybacz, ul. Dr. Mecz. Majd.42/33,
20-334 Lublin.
5. Kupie TOP SECRET 1,2,3 90/91. G. Graszk,
13-214 Uzdowo.,
6. Sprzedam Baijtki 2/90-12/91, Top Secret 1-7
pojedynczo lub w komplecie (5 tys. szt.}) G. Muspl, ul.
Chrobrego 22¢/8, 69-110 Rzepin.
7. Sprzedam komplety: Bajtka, Top Secret, Moje Atari
oraz wiekszos¢ numerow Komputera. R. Grochala, ul,
Mikolajczyka 12/36, 35-208 Rzeszow.
8. Sprzedam ksigzke "Przygody z komputerem i bez
komputera” (podst. program. w Basicu) za 3Stys. P.
Kiszka, ul. Wiejska 18/26, 23-300 Janow Lubelski
9. Sprzedam nowa stacje dyskow XF 551
(dwustronna). R. Juszczak, ul. Jagiellofiska 11/40,
98-200 Sieradz, tel. 72259.
10. Sprzedam numery 1-8 Mojego Atari (100 tys.) M.
Stadnik, ul. Dybowskiego 3/16, 02-776 Warszawa, tel.
6412303,

11. Sprzedam polski monitor M 4902 - zielony (550
tys.) S. Jeziorowski, 85-124 Bydgoszcz, ul. M.
Konopnickie] 24/10, tel. 395486.

12. Zamienie lterature SF (wart. ok 2 min.) na AY i
joystick. 4. Dziezgowski, ul. Westerplatte 12/10,
11-400 Ketrzyn.

13. Sprzedam "Jezyki programowania cz.1,2%,
"Procedury wejscia-wyjscia..”, Poradnik
programisty. " R Biarda u Ptasia 3/14 11-730
Miknfajki,

WKL funduje Atari 65XE

W Bajtku 5/91 recenzowatem ksigzke Roma-
na Poznafiskiego, zatytulowang "Przygody z
komputerem i1 bez komputera”. Ostatniego dnia
stycznia zostalem zaproszony na losowanie na-
grody - komputera Atari 65XE z magnetofo-
nem. Otrzymac¢ go miala jedna sposréd ponad
trzech tysigcy os6b, kiére zadaly sobie trud

przystania kréikiej ankiety - oceny ksiazki.

Dhugo musiatem szukaé, by w pokaZnej ku-
pce kuponéw znaleZ¢ gtosy niczadowolonych z
lektury. Okazato si¢ takze, 7z¢ wigkszos$¢ z czy-
telnikéw zaopatrzyta si¢ w ksigzkg preypadko-
wo. Okolo 50% ankictowanych posiadato

wlasny kom puter.

proponujemy lekture klanu Atari.

Marek Romanowski z Gréjca.

z komputerem...".

tukasz Czekajewski

Sierotka, czyli ciggle czym$ speszona dzie-
sigciolatka, wylosowala zwyciezcow. Zostali
nimi Piotr i Ewa Wrdbel, rodzefistwo z Bu-
kowca Starego. Szczedliwcom gratulujemy i

Pozostale trzy nagrody ksigzkowe otrzymali
trzej "najszybsi” - ich kupony dotarty na miej-
sce jako pierwsze. Byli to: Michal Szymankie-
wicz | Seweryn Pietkiewicz z Warszawy,

Wydawnictwa Komunikacji i Lacznodei beda
takze sponsorowa¢ jeden z naszych konkurséw.
Przeznaczyly na ten cel 16 ksigzek " Przygody
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AMIGA 500
C-641
C-64 11
PC 101

¢©

Nowosé ! Rewelacyjnie tanie !
Estetycznie wykonane i opakowane !
Do komputerow:

- ATARI 65/130/800 XE
ATARI ST FFFM/E

Prowadzimy rowniez
sprzedaz 1 serwis komputerow:

AMIGA, COMMODORE C-64,

ATARI ST, PC 286/386 SX/DX /486, do

ktorych oferujemy takze szerokt wybor

dodatkow i akcesoriow takich jak: drukarki,
myszy, joysticki, pudetka na dyskietki
i wiele innych.

jLc f1rst

Bmuro: 00- Warszawa

ull. Gagarina 32/19
tel/fax (0-22) 40/33/47
PREFERUJEMY ZAMOWIENIA HURTOWE | B25
b31
AMIGA Dos S e BE &
@ ‘M AMIGABASICt. 1i2 5 .j.: % N f

C-64

Instrukcja obstugi
Poznajemy C-64
Przewodnik po grach
"Niesmiertelnosci"

Opisy giert. 1-8

PC XT/AT

BIOS- DOS| |

Poznajemy komputer PC XT/AT

Opisy giert. 1-4| =

Opisy programow uzytkowych t. 1-3

ATARI ST

Poznajemy komputer ATARI ST| |

Stacja dyskow 1541 i
Opisy gier t. 1-12 ATARI XL/XE| ¢
Opisy programéw  Poznajemy komputer ATARIXL/XE | ©
uzytkowych t. 1-2 Jezyk maszynowy ATARI | |
BUG/65 MAC/65
Pokrowce na komputery!
COMMODORE oraz:
AMIGA KLAWIATURY
ATARI XL/XE STACJE DYSKOW
ATARI ST MAGNETOFONY

Poznajemy komputer AMIGA /
Opisy programow uzytkowych t. 1-8|
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Sp z 0.0.
Warszawa, ul. Kasprzaka 24
 tel./fax 32-75-80

| OFERUJE KOMPUTERY COMMODORE

C-64 |l

AMIGA

MONITORY COMMODORE 1084S, COMMODORE 1802
MONITORY PHILIPS 8833lIl, 8832

DRUKARKI STAR, PHILIPS, NEC

JOYSTICKI QUICKSHOT | SPECTRAVIDEO
POKRYWY OCHRONNE

STACJE DYSKOW

KOMPUTERY FIRMY PHILIPS AT/286/386/486

i
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Drogi

Od kitku miesigcy przyraierzam sie
do kupna komputera koempatybinego
z IBM PC. jednak nie moge zdecydo-
wac si¢ na raden konkretny model. Z
tego co wiem, minimum na Ktore war-
to sig zdecydowac to AT, istnieja jed-
nak rezne inne modele, opisane liter-
kami SX. DX, SL itd. Czy mozecie mi
wylasnic ¢ co chodzi | na co sie zde-
cydowac?

Michat Binczycki, Krakow

Zaczoimy ©d drug:eqo pytania. czyl
ad tych tajemniczych hiterek. W kompute-
rze kiasy AT pracuje procesor 80286,
Majgly zasacniczo tylko jedng wersje. W
komputerach klasy 386 moga byC wyko-
Fﬁ'}folaﬂu trzy rozne fypy PrOCESOIOwW:

38C10X, 386SX | 38651, Wszystkie trzy
Taja wWdentvezne listy rozkazow {inne niz
w 80286, ¢ nie pozwaia na przenosze-
nie oprogramowantz  w dot’), réznia sie
natomiast kor‘.sfru.-c-::la 3860X ma trzy-
dziesiodwubitowa szyne danych, co
przyspiesza  pracg komp’ ttera {przez
zwigkszenie szybkosci z jaka dane 2 pa-
migel przekazywane sa do procesora),
jednak podraza i komplikuje produkqe_
Abv zmiejszyC cene komputerow opar-
tychh o procesor 388, a tym samvm
zwigkszyC popyt na nie, Intel zdecydowal
sie przekonstruowac procesor tak. by ko-
rounikacia z pamigeig odbywata sie za
oosredniciwem wezszej, szesnastobito-
wej szyny. Oczywiscie musiato to spowo-
dowad spowolhienie komputera, jednak
poza niewielka roznica szybkosc Kon-
strukcje oparte o procesor 3865X nie ro-
Zriiz sie niczym od konstrukol opartych o
peiny procesor 3860DX. Literki SX ozna-
czaia w tym przvpadku szyng danych ¢
szerokose szesnastu biow  (SiXteen),
DX —- peina szerokose szyny

Nastepnym procescrem z rodziny 386
iest procesor 386SL. Zostat on zaprojek-
thwany z mysia ¢ laptopach i noteboo-
wach — ma szesnastooitowa szyne da
nych zmniejszony pobor mocy | wbhudo-
wana czest ukladow zwykle umieszeza-
nych na zewnagtrz — MMU (zarzgdzajacy
pamecia), kontroler przerwan itd. Dzigxi
ternu przy konstruowaniu nowych kom-
puterdw przenasnych. mozna posluzye
slg znacznic mnigisza liczba ukiadow
scalonych, ¢o pozwala na uprc:cszczenu,
ke 'lstuw(,]z P oszezednose miejsc

Dstatra kenstrukeja Intela j“St proce-
sor 486, wystepuiacy rowntez w dwoch
wersiach — 486DX 1 486S8X. Tym razem
iednak rozmica me dotvezy szevrokosci
szyny danych, ktora w obu przypadkach
ma 32 ity 486 rozni sig od 386 kilkoma
rzeczami. "me;dzy innymt - wewnetrzna
ramigeia cache | wbudowanyri koproce-
sorem arytrietycznym (kidry w przypad-
Ku 380 byt osobna koscig). Koprocesor
lest jednzk tylko w pelnei wersi proceso-
rcl czyli 486DX. Poniewaz kose ta oyta

desyce oroga, Intel wypuscil na rynek
ur‘- oszozena nieco wersje 4865X —- nie
zawierajaca koprocesora, kiGry mozna
dokupit osabno. Prawda zapewne wy-
Jlada niece inacze] — 4865X o zdrzuty
z produkejl, w ktoryeh wszystke poza Ko-
;Jr{t-r:esorem dziata prawmdiowo. W ten

posah intel zapewnii sobie zwigkszenie

roceniu wh 'orf\dukowanym kosel nada-
;anyth si¢ do sprzedazy (prosze zgad-
nfg(‘ ca o jest koprocescr 487).

Iem? Fana plerwsze pytanie: oo ku-
pic? *‘im*hmtﬁry Klasy XT paszly wz wia-
sowie zunetic woodstawke —— woraw-

SPRZEZENIE ZWROTNE

dzie jesii ktos ma taki Komputer clage
188Z2C2e MeZe 7 1mego Korzysiac jednak
kupowac X1 fue warto Trudno zreszig
znaleze nowy komputer e, kiasy — ikt
juz ich rig produkuje. AT jeszcze j2ko
lako sig trzymaja choc tez powoh wypic-
rane sa z rynku przez 386  3885)X (duze
firmy amerykanskie, takie ak Deil o2y
ALR. nie maja uz AT w swoje; ofercie).
Najwicksza przysziost maja w te] chwili
komputery klasy 486. ze wzgledu na szyb-
kosc, jednak opyrmalnyrm rozwiazanem
na dzis jest komputer kiasy 386 {iub
3865X) — dzieki identyczne; liscie 1oz-
kazow jak w 486, nie grozi im wyparae 2
ryniku, @ ich ceny sa znacrnie przystep
niegsze (cecywiscie jest 1o przystepnosc
wzgleanay. VB

Jestem uzytkownikiem Atari §7. Pisee
troche programow w BASIC-u i chcial-
bym zrobic tak, abym nie rusial
wezytywac interpretera wiedy, gdy
chce korzystac z tych programow.

Mie mam monitera | korzystam z te-
lewizora 14 cali. Planuje zakup filtru,
ale nie wiem, czy warto. Chodzi o to,
czy jest roznica miedzy monitorem, a
telewizorem wyposazonym w filtr?

Mam program ,.STOS MAESTRO”.
Jest w nim taka opcja, w ktére] nary-
sowana jest kaseta, ST i glosnik. Nie
wiem do czege ona siuzy. Czy moizna
podlaczyd do komputera magnsto-
fon? Jezeli tak, to gdzie, & jezeli nie, to
czy w ogole mozna podiaczye magne-
inton do S77

Gndrzef Gorezak
Sulecin

W przypadku ST BASIC istnieje tylke
moziiwesc uruchamiania programow po-
nrzez zainstalowanie w Desktop automa-
iycznego wezytywania interpretera Opis
tey operacy znajduis sie w instruke) kom-
putera. Po zapisaniu na dysketlce zmie-
monego  Deskiop-u wywolanie pliku 2
rozszerzeniem Tk BAST Spuwodu;e nag-
pierw wezytanie interpretera, a potem ol?
ku w jezyku BASIC. O(,z;,w:sc;@ interpre-
ter mus: znajdowac sie na dyskietce ra-
zem z plikieem do interpretdrji Znacznie
lepszym rozwiazaniem jest jednak uzy-
cie innej wersji BASIC-a. np. GFA BASIC
lub Omikron BASIC. 53 one wypcsazone
w kompliatory, ktore umozliwiajg przetin-
maczenie programu w BASIC-u na pro-
grarm W jezyku  maszynowy:i  typu
Tk PRGT

Filtr przeciwzakioceniowy (a chyba o
riego chodzi) zmniejszy kontrast obrazu
- zredukuje promieniowanie  kineskopy
tetewizora. W zadnym prf_‘mddku nie jest
moziwe osiagniecie jako 3Ci Orazu, jaka
daje monitor.

0 ile mi wiadomo, magneiofon mozna
przytaczys do ST jedynie w celu zareje-
strowania dzwigku generowaneqgo przez
komputer. Wykorzystuje sie w tym ceiu
\poprzez specjalne przystawki) wyjscia
monitorowe. Wspomnianego programu
nie posiadamy, & zastosowanie opisaneg:
opcj jest z pewnoscig opisane w instruk-
cii programu. Jezeli prograrn instrukcl
nie ma, ¢ cheelibysmy wiedziec, ¢zy na
pewno zostal kupiony legainie” W.7Z

Napisalem ostatnio program o ukla-
dzie okresowym pierwiastkow. Nieste-
ty program wymaga stale; planszy
przedstawiajacei imodel! ukiadu {(jest

on w GR.O). 4 pomimo, 1z uzviem in-
strukcji  POSITION. po wykonaniu
niektorych wierszy programu nastg-
puje przesurnecie planszy do gory. Do
wprowadzenia danych z klawiatury
stosuje instrukcie GET 1 INPUT.

Zonon Lotowski
Choroszcz

Przesuw zawariosc ekranu nastepuje
zawsze wiedy gdy wyswietlany tekst nie
miesci sie na ekrane iuty, gdv 0 WYKO-
naniv akiels instruken kursor prébule
Wyise poza ekran Nie woino wige dopus-
cic ao powstawania takich svtuacy.

W .o

Mam kompuier Schneider CPC 464
ocl okoto roku. Bardzo prosze © odpo-
wiedz na nastgpujace pvlania:

1. W Bajtku” 10/87 opisany byt pro-
sty sampiing dzwigku 2 magnetofonu
podigeczoneags do  wejscia  TAPE
PORT. Mo; komputer nie ma takiego
ztacza. Jak to zrealizowad?

2. Gdzie mozna najtaniej Kupi€ sta-
cie dyskow? Jaka stacjg (3”7, 3.57,
5.25"y najlepie; kupic?

3. Czy istnieje mozliwosc rozszerze-
nta mozhiwosct graficznych Amstrada
{np. wigcey kelorow)”

1. Wolski, Skarzysko-Kamienna

1. Sprobuyj skorzystad 2 whudowanego
magnetofonu powrnne dziatac Jesil
silnik magaelofonu nie wlaczy sig auto-
matyczre. rozkae CALL&RCEE powi
nien go odblokowacd.

2. Getda ale raczey trudne tam zra-
leze gotowe si*j{,;e szCZEeqGinie Z nie-
zhednych do 424 interfeiserm DD, Najie-
piej Kunic stacje 37 lub 5.257 - - w DICTW-
szym przypadku atwiey wymmmau pro-
gramy, w drugun - - mozna 7 mszweﬂ Edlo
na dvskielkaci‘:.

3. Niestety nie Mozna co p.r\.fy?.':j -
cdzialic ekian tak L0 na et me} 2g5Ci jest
eden zesiaw koiorsw. a na diugie; inny

MSZ

Czy istnieje jakis sposob zmuszenia
edytora GR Tekst do tworzenia kopii
(x.bak) wozytywanego tekstu? Robig
{o wszystkic inne edytory, ledyme ten
pracuje wylacznie na pliku o podanej
nazwie.

Jary tukasik. Warszawa

Sameqgo edytora nie da sie do tego
ZMuUsic, 2 czym zreszta pisalem w zes:z
torocznym tescie. Nie sposob zmusic oo
réwniez do nardawania rozszerzenia pi-
sanym dokumentom. Dia swoich potrzeb
rozwiazalem cha zagadnienia n{\za edy-
tarem, za pomoca matego programiku
art bat.

copy % 1.0ix. % 1. bak

gri.exe % 1.9ty
Frzyiatlem {choc tc nie moj pomyst) dia
pikaw QF Tekstu rozszerzenie atx. Pro-
gram grl.bat wywoluje sig z jednym para-
meatrem, bedacym nazwa dokumeritu
bez rozszerzenia. Jezell plik juz istnial.
zostame skopiowany do pliku z rozsze-
rzeniem bak, po czym CR Tekst zosta-
nie uruchormiony z petna nazwa doku-
mentu jako paramelrem. Jezeli pliku nie
bylo, jedyna reznica bedzie brak jego ko-
ot~ cata reszia pozostanie bez zmian.

VAR
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