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CeBIT za nami

Rilka dni, Brore przeznaczylismy na
obgjrzente targow, mingto jak z bicza strzelif
Na tef wielkosci imiprezie nmozna spgcdzic
miesige i nie zwiedzic wszystich stoisk, totez
nikt z s nie podefiniije sig w pojedyrike
dokonac syntezy catych targow. Peung probg
Pokazanic tego, co uznalisn)y za wwazne
[ ciekaiee, jest reporiaz wydrukotwany
wamerze. Nie main zamidri powtarzac
Zawertyeh woiint informacl, tote= korzysiajgc
z kawatha miejsca ndostgpriionego mi przez
1aszego Naczehiego (Rtory ze wzgledu na
chorobe nusiaf w hym rokie CeB3IT spedzic
w Warszdite = termometrent pod pache)
sprobije ocenic naszg rodzimg obecriosc nad
tarpach

W zeszhun rokie narzekatem, ze nikt = Poiski
nie pojechat — bo wwazafem to (i teazam
w dalszym ciggie) za skenidal

zterdziestomilionowy Rraj potozony
u Fraropie, dysponigocy dohrze uyksziafcong
kadrag programiston: i dobrze przygotoweiymi
nzytkowntkanii Romprierow powinien byc nea
takicy imprezie jak CeBIT obecry. W tym roku,
dzigki IDG, ktora zorganizowata konkurs
Software i Europe, trzy () polskie firmy
Thalazly sig w Hanowerze, d jedna pojechatc
1a wiasny rachunck Z tepo co wiem,
prayuaimnicy jedna = tyeh firm plarije jiuz
przysziorocziy wyjazd na largi, istniejg wigc
szanse 1a rweale zajecie przez Polakow micisca
w CeBIT-owymn krajobrazie. To dobry zhck,
moze bowiem zacziiemy by¢ widziani na
Swiecie. Rozmicnvictern o tyni via wifasiny
rachunek z przedstcaviciclami BYYE, zobaczyniy
CO z fego wyrrikine

A T rozmow z amerykeniskimi firmcmi
wynikel, ze dobrze by byfo pokazywad si¢ na
swiccie Przecdsiaiciciele divoch duzyveh
kompanii, zajmijgcych sig przygotounicdinien
m.in. sfornikow ortograficziych, pytali nonie
o polskie sfowniki tego hipu Informacia o tym
ze sa, byla dia nich ‘(!\kf}L zeniem, jeszeze
wigkszymn zas driga informecia -
ze przedstawcicicle duoch z trzech firin
posiadajac)ch takie program)y sa na tergach
Z tego co wiem, panowie z kiorymi
rozmawicdem pobiegli do MALKOM-a
(ct zepewne | lfoServise) w killer i po tyim
Jak dostali ode nne odpowiediiie mformacje
Swiadczy to o tym, Fe mamy cos, co warto
sprzedawad, nawet botwtem jesii jest to tytko
stotenik ortogrdficzmny ktory zostanie wstaieiony
do cuidzego edytora, kontakty zostang
neanivigzane A zwykle najtrudniefsze jest
zrobienie pieruszego krokii.

It spreaea, Ze Zachod moze od yas cos
gotowego kupic, fednek nie chee w Polsce
nwestowdd Rozmawticfen o [yni czien idzy,
trzy razy ustyszatem pytania. jak stabilna jest
syfuccia w Polsce, jakie jest 1yzyko
riekontrolowanych zmian? O jakosci naszyeh
bankow i telekomumikaci j1ez 1ie
wspominaten, bo odpouiedzi ne diva pierwesze
Driania wystarczajg zehy odstraszy¢
potencialitych kontrabenton.

To o czym pisze, to iruizmy, zinane doskoncale
WSZYSIRIM Zainteresowcanym scigganiem do
Polski zachodniego kapitatu Jesli jednak nie
moznd sciggnacd kapitati, trzeba przyndjnimief
pracowac nad wyrobienicm polskin
programistom dobref marki e Swiecte, d lo jest
mozliwe, nawel w naszef sytieacit. [ tym
wiasme celu trzeba sig starac jezdzic na CeBIT
Co rokit.

MARCIN BORKOWSKI
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Pierwsze
wrazenia zwiazane
z CeBIT-em to
zwykle bolace nogi,
bolace rece
i zawroty glowy.
Zeby zobaczy¢
choéby mata czes¢
stoisk trzeba
przejsc kilkanascie
kilometrow.

Zeby przeniesé
zebrane na tych
stoiskach materiaty,
trzeba miec¢ szes¢
rak albo taczki.
Zeby zapamietaé
dziesie€ procent
tego co sie widziato,
trzeba dysponowac
zewnetrzna
pamiecia masowa.
Osoby stabiej
wyposazone przez
nature nie powinny
na CeBIT jezdzi¢
wcale, a jJuz na
pewno nie jako
dziennikarze,
majacy zebrac¢ tak
duzo informaciji, jak
sie da.

Mimo duzego
obciazenia jakim sa
targi, warto jednak
pojechac do
Hanoweru

i zobaczy¢ co sie
dzieje na Swiecie —
wrazenia
przy¢miewaja
zmeczenie.
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Z LOTU PTAKA

Liczba wystawcow znowu wzrosta. Wpraw-
dzie w zesztym roku organizatorzy zapowiada-
li, ze witasciwie juz nie bardzo maja miejsce |
by¢ moze nie beda przyjmowac nowych zgto-
szen. Jednak przyjeli — wystawcow byto 5317,
w porownaniu z zesztym rokiem (4614) jest to
o siedemset stoisk wiece], catkowita po-
wierzchnia wystawowa wyniosta 310167 me-
trow kwadratowych. Nie wszyscy wystawiaja
sprzet komputerowy i oprogramowanie. Zna-
czna czesc wystawcow to firmy specjalizujace
sie w telekomunikacji i wspomaganiu prac biu-
rowych, co jest wprawdzie bardzo mocno
zwigzane z komputerami, czasem jednak poz-
wala na ominiecie stoiska na ktorym prezento-
wane sa kable do taczenia telefonicznych cen-
tral miedzymiastowych.

W trakcie btadzenia miedzy halami spotka-
lismy dziennikarzy z BYTE 'a i z ciekawosci za-
pytalismy ich, jak ma sig CeBIT do Comdex-u
(najwigksze amerykanskie targi, odbywajace
sie dwa razy do roku w Las Vegas). Michael
Nadeau (ich sekretarz redakcji) ocenit, ze Ce-
BIT jest wiekszy jako impreza, ale Comdex ma
wiekszy cigzar gatunkowy dla rynku kompute-
row osobistych. Tam bowiem odbywa sie wiek-
szosC premier nowych produktow. Nie ma w
tym nic dziwnego — najwiekszym swiatowym
rynkiem sa wlasnie Stany Zjednoczone. Nie
zmienia to faktu, ze CeBIT jest impreza bardzo
wazng ze wzgledu na swoj ogolnoswiatowy
charakter — w tym roku wystawcy przyjechali
z ponad 40 krajow i niemal wszystkich konty-

nentow.
TRENDY

Na dobra sprawe trend jest jeden — zrobiC
cos szybszego 1 mniejszego niz to, co pokazy-
wano w zesziym roku. Czasem oznacza to
cata elektronike komputera klasy AT na ptytce
o wymiarach 10%16 centymetrow (z DOS-em
w ROM-ie i kompletem interfejsow do podia-
czenia napedow), czasem kieszonkowy mo-
dem 8600, kiedy indziej notebook z proceso-
rem 486. Osobna zasada stosowana przez
wszystkich tworcow oprogramowania  jest
przenoszenie istniejacych DOS-owych aplika-
cjii do Srodowiska Windows — opisywany
przez nas DeskLink doczekat sie na te) zasa-
dzie mtodszego brata Winconnect.

Bardzo intensywnie rozwija sie sprzet zwig-
zany z multimediami. Oznacza to koniec ciszy
w Swiecie komputerow, ktére zamiast szumiec
wentylatorkiem zaczety gadac i gra¢. Do tego
potrafia jeszcze na ekranie pokazywac filmy.
co pozwolito na przyktad firmie miro na przy-
gotowanie dziatajace] w srodowisku Windows
encyklopedii zwierzat. Wyglada to niezwykle
zachecajaco — w jednym okienku wyswietlany
jest film {np. miody kot probujacy ztapa¢ zabg),
w drugim okienku wypisane sg informacje na
temat kota jako gatunku, z gtosnikow plynie
dodatkowy komentarz i sciezka dzwigk »wa fil-
mu. Film mozna przewija¢ do przodu i do tytu
tudziez zatrzymywac, korzystajac z myszy |
ikon znajdujacych sie na ekranie, podobnie
mozna postepowac z informacjami tekstowy-
mi. Analogicznie mozna regulowac jasnosc,
kontrast i wysycenie barw. Dane moga byc za-
pisane na twardym dysku (tgcznie z obrazem),

albo — co jest znacznie bardziej ekonomiczne
— na plycie kompaktowe) CDV. Za catosc ope-
racji zwigzanych z generowaniem obrazu |
dzwieku odpowiedzialna jest specjalna karta
graficzna, umozliwiajgca oprocz wyswietlania
obrazu filmowego rowniez jego wczytywanie
do pamieci z urzadzenia zewnetrznego. Tego
typu urzadzen bylo bardzo duzo, widzielismy
je na kilkudziesieciu stoiskach.

Pojawito sie rowniez sporo komputerow typu
palmtop (kiasy Atari Portfolio). Przy rozmia-
rach polowy kartki A4 i grubosci 31 milimetrow,
moze to byc AT 16 MHz z dyskiem 40 MB, pa-
miecia 2 MB i karta graficzna zblizong mozli-
wosciami do EGA. Zasilanie zapewniajg zwy-
kie baterie paluszki (5 sztuk), a catos¢ wazy
ponizej kilograma. Podstawowa wada wszyst-
kich palmtopow, ktore widzielismy, byta kieps-
ka klawiatura — nie nadajaca sie do pisania.

OD STOISKA DO STOISKA

Zaczelismy od odwiedzania starych znajo-
mych. Jest to o tyle fatwe, ze rozkiad stoisk co
roku jest niemal identyczny, przynajmniej do-
poki méwimy o firmach podpisujacych kilkulet-
nie kontrakty z organizatorami targéw.

Na pierwszy ogien poszedt Canon, pokazu-
jacy w tym roku kilka réznych wariantow kolo-
rowych drukarek atramentowych. Najwazniej-
szym pokazywanym modelem byta CLC 10
Nie jest to zwykta drukarka, gdyz zostata ona
zintegrowana z kolorowym skanerem. Pozwa-
la to na robienie kolorowych kopii, kolorowych
wydrukow, a takze na wczylywanie za pomoca
CLC 10 kolorowych ilustracji do pamigci kom-
putera. Podstawowe parametry pracy, to for-
mat papieru A4 i rozdzielczos¢ 400 dpi. Sama
drukarka nie potrafi bezposrednio wspotpraco-
wac z komputerem, moze dziatac wytacznie
jako kopiarka. Do jej podiaczenia niezbedny

jest interfejs ¢ nazwie IPU. Do zastosowan
DTP jest to bardzo ciekawa propozycja, cho¢
nie najtansza, bowiem wydruk jedne| strony
kosztuje okoto 1 marki niemieckiej (wliczajac
wszystkie materiaty eksploatacyjne).

Na stoisku firmy cordata (ktorej produkt
znalazt sie na okfadce jednego z wakacyjnych
Bajtkow) obejrzelismy nowy notebook — swoi-
ste podsumowanie tego, czego mozna by so-
bie zazyczy¢ w przenosnym komputerze. CS-
-1500 jest oparty o procesor 386SL z zegarem
25 MHz, dysponuje kolorowym wyswietlaczem
ciektokrystalicznym, dyskiem 80 MB, pamiecia
RAM 2 MB (rozszerzaing do 10 MB), pamigcia
cache 32 KB, napedem 3.5”, whudowanym
{opcjonalnie} faxmodemem 9600/2400 i kom-
pletem ziacz, razem z SCSI. Do tego swietna
klawiatura, najlepsza jaka widziatem w note-
book-u, | mysz umieszczona w klawiszu ,J”
{po nacisnigciu go na dluzej niz pot sekundy
mozna sterowaé kursorem przechylajac kla-
wisz tak, jakby byt matym joystickiem). Czas
pracy — okoto 3 godzin. Czego mozna chciec
wiecej od matego przenosnego komputera?

Microsoft pokazal wreszcie Windows 3.1,
wkrotce powinnismy miec je w redakcji. Mozna
bylo rowniez zobaczy¢ w akcji Windows NT
(New Technology), czyli probe pozbycia sie
konkurencji, jaka stanowi OS/2 rozwijany obec-
nie przez IBM. NT pozwalaja na uruchamianie
programéw DOS-owych, Windows-owych a
takze pisanych pod OS/2 i Posix, czyli wersje
Unix-a. Najwigkszym hitem na stoisku Micro-
softu byta dla mnie nowa wersja Excel-a 4.0
(na razie wersja beta, czyli w ostatniej fazie te-




stow, przed skierowaniem do sprzedazy). Na
pewno siegniemy kiedys do tego programu i
opiszemy go doktadniej.

Borland zaprezentowat jedna nowosS¢ —
Quattro Pro for Windows. Nie podejmujemy sie
jeszcze ocenic, jak beda sie do siebie mialy
trzy najpopularniejsze arkusze kalkulacyjne
(1—2—3, Excel, Quattro) po przeniesieniu
zmagan z DOS-u do Windows, zanosi sie jed-
nak na ciekawa walke. Wszyscy trzej zawodni-
cy juz sie stawili na ringu wyznaczonym przez
okienkowe ramki, w najblizszym czasie mozna
wigec sig spodziewac pierwszych prob porow-
nywania ich miedzy soba. Inne propozycjie
Borland-a (C+ +, Turbo Pascal for Windows,
Object Vision) maja juz po co najmniej kilka
miesiecy, totez nie robity az tak duzego wraze-
nia na zwiedzajacych.

Nie byto natomiast na targach firmy Jensen
& Partners Int, producenta kompilatorow Top-
Speed. W ostatniej chwili dowiedzielismy sie,
ze JPI polaczyla sie z firma Clarion. Bylo juz
jednak za pozno by ich szukac (w katalogu
zreszta Clarion tez nie wystepuje — czyzby
obie firmy miaty kfopoty?).

BLADZENIE PO HALACH

To zwykle najciekawsza czesSc zwiedzania
targow — chodzenie po halach bez konkretne-
go celu i przygladanie sie wszystkiemu, co wy-
glada interesujaco. Takie lazenie pozwala na
wyciagnigcie pewnych ogolniejszych wnios-
kow na temat roznych nacji, prezentujacych
swoje produkty. Amerykanie zwykle potrafig
ciekawie opowiadac¢ o tym, czym dysponuja,
maja gotowe produkty, czy to w postaci pro-
graméw, czy tez sprzetu i starannie przygoto-
wane materiaty prasowe i reklamowe. Na dru-
gim biegunie znajduja sie mieszkancy Dalekie-
go Wschodu — majacy niejednokrotnie bardzo
dobre produkty, giownie sprzetowe, zupetnie
nie potrafiacy ich pokazac i dobrze sprzedac, a
catos¢ materiatow, jakimi dysponuja, sprowa-
dza sie zwykle do wizytowek i cennikow. Nie
jest to stuprocentowa reguta, ale w dziewiec-

dziesigciu procentach przypadkow sprawdza
sie bez pudta.

Pierwszg ciekawg rzecza, na jaka trafilismy
w tym roku, byt program do ttumaczern kompu-
terowych, wyposazony w duza baze danych,
zawierajgca stowniki zwrotow, fraz i pojedyn-
czych stow. Program wyszukiwat w ttumaczo-
nym tekscie najwiekszy fragment majacy swoj
odpowiednik w jezyku, na ktory dokonywano
ttumaczenia. Jezeli nie ma mozliwosci przettu-
maczenia calego zwrotu, sprawdzane sa po
kolei mniejsze fragmenty, az do skutku — na
poziomie pojedynczych stow jakies tlumacze-
nie zawsze jest mozliwe. Jakos¢ w ten sposob
otrzymanego przekiadu pozostawia jeszcze
sporo do zyczenia, ale nie zawsze — ttuma-
czenia tekstow technicznych z angielskiego na
niemiecki sa zupetnie przyzwoite.

Najwiecej ciekawostek znalezlismy na stois-
kach firmy Silicon Graphics. Do tej pory nie pi-
salismy o jej komputerach, gdyz byly zupetnie
poza zasiegiem naszego rynku ze wzgledu na
cene 1 ograniczenia w handlu. Sg to bardzo
szybkie stacje robocze oparte o procesory
RISC firmy Mips, z systemem operacyjnym
Unix. Pierwszy egzemplarz jednego z najno-
wszych modeli {Iris Indigo, niewiele ustepujacy
innym modelom firmy, a kosztujacy ponizej 10
tysigcy USD) widzielismy w Warszawie na tar-
gach Komputer Expo '82. Na tych samych tar-
gach pokazano 64 bitowy procesor firmy Mips.
Silicon Graphics pofaczytio dotychczasowe
konstrukcje swoich stacji roboczych z nowym
procesorem, tworzac komputer o nazwie Iris
Crimson. Mozliwosci tego komputera moglis-
my obejrze¢ na przyktadzie programu obraca-
jacego na ekranie karoserie Volkswagena gar-
busa. W karoserii odbijalo sie jakies otoczenie
— kilka lamp, otwarte drzwi t okno. Niby nic
specjalnego, ale obraz byt perfekcyjnej jakosci
(wysoka rozdzielczosc i wielobitowe kodowa-
nie koloru), a wszystkie obliczenia byty wyko-
nywane w czasie rzeczywistym. Kazdemu ru-
chowi myszy, wymuszajacemu obrot karoserii,
odpowiada obliczenie jej aktualnego potozenia
i widzianego obrazu — na PC, nawet 486, kaz-
dy kadr bytby liczony przez kilka sekund.

Rowniez na stoisku Silicon Graphics mielis-
my okazje obejrze¢ program do projekiowania
czasteczek chemicznych. Tu wyszly na
wierzch zwiazki z chemia jednego z nas (MB),
bo przez kilkanascie minut nie mogtem sie
oderwac od ogladania mozliwosci programu. A
sa one naprawde nie byle jakie, dosc wspom-
nie¢, ze program potrafi obliczyC na podstawie
znane| sekwencji aminokwasow trzeciorzednag
strukture peptydu i przedstawic ja w formie
graficznej. Oznacza to niesamowity postep w
projektowaniu (bo to juz nie jest btadzenie na
slepo, jak to byto pargnascie lat temu) wszel-
kiege typu lekow, katalizatorow itd.

Struktura czasteczek zwiazkéw chemicz-
nych jest zwykle trojwymiarowa, tylko w bar-
dzo nielicznych przypadkach wystarczy plasz-
czyzna. Jak przedstawi¢ obraz trojwymiarowy ?
Nic prostszego. Na ekranie na zmiang pokazu-
Je sie dwa obrazy, jeden przeznaczony dia le-
wego oka, drugi dla prawego. Przed monito-
rem znajduje sie jeden polaryzator, na nosie, w
okularach, drugi. Jeden z polaryzatorow oparty
jest na cieklych krysztatach | z odpowiednia
czestotliwoscia zmienia kierunek polaryzacji o
90 stopni. To wystarcza, zeby beztadna plata-
nina kresek na ekranie okazala sie precyzyj-
nym tropvymiarowym obrazem, w dodatku barw-
nym. Takie rozwigzania prezentowano rowniez
na kilku stoiskach, gtownie zwiazanych z tech-
nologiami CAD.

TELEKOMUNIKACJA

Ten kawatek targow pozostawilismy na ko-
niec z kilku powodow. Najwazniejszy jest taki,
ze wlasnie w obszarze poswieconym teleko-
munikacji najwiece| bylo rzeczy pomijalnych
dla nas — nijak nie zwigzanych z komputera-
mi. Dotyczylo to przede wszystkim urzadzen
do telekomunikacji satelitarnej i wiekszej czes-
ci komunikacji telefonicznej. Wprawdzie w obu
przypadkach zupeilnie bez komputerow nie
daje sig dziatac, jednak sa one wbudowane w
sprzet (gdy maja nim zarzadzac) lub faczone z
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nim za posrednictwem specjalnych interfejsow
(gdy maja z niego korzystac). Oba przypadki
uznalismy za niezbyt ciekawe dla naszych czy-
telnikow.

Bardzo wielu wystawcow pokazywalo karty
sieciowe uznanego standardu, jakim jest Ether-
net, nie zabrakio jednak réwniez starszych
konstrukcji, jak Arcnet. W tym drugim przypad-
ku glowny nacisk kfadzie sie na maksymalna
miniaturyzacje i obnizenie ceny. Czes¢ popra-
wionych konstrukeji otrzymuje nowe nazwy,
dzigki czemu nie majac rozeznania mozna sig
dos¢ tatwo pogubic.

Dia tych. ktorym specjalnie nie zalezy na po-
waznych steciach, proponuje si€ sporo roz-
nych rozwigzan zastepczych, umozliwiajgcych
wymiang danych miedzy komputerami badz
korzystanie przez nie ze wspolnej drukarki.
Czesto transmisja odbywa sie nie drogim ka-
blem koncentrycznym (znacznie odpornie-
szym na zakiocenia i dzigki temu tatwiejszym
w oprzyrzadowaniu), a zwyklym kablem dwu-
zytlowym. Proponowano jednak takze rozwig-
zania oparte o swiattowody, a nawet rozwiaza-
ma bezkablowe, w ktorych nosnikiem informa-
cji jest podczerwien.

Telekomunikacja to dia nas dzisia] przede
wszystkim modemy. Znaleziismy tu kilka cie-
kawych propozycji. US Robotics przedstawit
kieszonkowy modem 9600/MNP5. Potrzebne
jest zewnetrzne zasilanie lub bateria, na kitora
jest miejsce w srodku obudowy. Firma DigiBo-
ard pokazata karte zawierajaca osiem mode-
mow 2400 — doskonale rozwiazanie dla BBS-
-ow majacych kilka linii telefonicznych. Bardzo
clekawa rzecz przedstawit jednak VOERL-
TRONIC — przejsciowke, ktora wiozona mie-
dzy stary modem a interfejs RS232, zacznie
emuliowac MNPS5.

MARCIN BORKOWSKI
ROBERT MAGDZIAK

PACKET RADIO
® Modem rcalizujgcy emisjc:
CW, RTTY, ASCII,
AMTOR, FAX, PACKET
e Modem TNC-2 Packet
Radio: UKF it KF, FAX
e ATARITURBO 2000F
® Oprogramowanic w
ATARITURBO 2000F
Informacje: 33-40-91
MUEL
Ul. Czastkowska 30
01-678 Warszawa
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Gry video ciesza sie ogromna po-
pularnoscia na catym Swiecie. Gra-
cze, ktorzy pasjonuja sie elektronicz-
nymi symulacjami, wcale nie musza
kupowac drogiego komputera. Spec-
jalistyczne urzadzenia przeznaczone
tylko do tego celu pojawiaja si¢ coraz
czesciej na poétkach sklepowych.
Konsola do gier Lynx firmy Atari zdo-
byta juz wielu sympatykow. Zatozyli
oni wlasny kiub. Fani Lynxa wydaja
czasopismo, w ktérym publikowane

sg opisy wszystkich nowosci progra-
mowych, a nawet mieli wlasne stois-
ko na targach Atari w Diisseldorfie.
W RFN bardzo modnym prezentem
pod choinke byt zestaw Mega Drive
firmy Sega. Urzadzenie to kosztuje
okoto 500 DM. Jest ono sterowane
16-bitowym procesorem. Kolorowe-
mu obrazowi towarzyszy stereofoni-
czny dzwiek, ktéry jest tworzony
przez 10-kanatowy generator. Gry
sg tadowane ze specjainych kart.

Znajduje sie wsrdd nich Rambo I,

Konsola Mega Drive firmy Sega

Galaxyforce, Michael Jackson's
Moonwalker. (J)

Kieszonkowy Psion Series 3

Firma Psion jest obecna na rynku komputeréw kieszonkowych od bardzo
dawna. Renome zdobyla dzieki urzadzeniom z serii Psion Organiser. Najno-
wszy kieszonkowy model, Psion Series 3, bedzie konkurowad na rynku z
Sharpem 10 oraz Hewlett-Packardem HP95LX.

Ma on wymiary 1685x84 mm, grubosc niespetna 24 mm | wazy zaledwie 265 g.
Zasilany jest dwiema standardowymi bateriami paluszkowymi. Tak niewietka
grubosc urzadzenia udalo sie uzyskac dzieki sprytnemu umieszczeniu baterii
w zawiasach taczacych ekran z kiawiatura.

We wnetrzu Psiona znajduje sie procesor NEC V30 zgodny z 8086, pracu-
jacy z czestotliwoscia 3,84 MHz. Komputerek, w zaleznosci od wersji, ma 128
lub 256 KB pamieci RAM oraz 384 KB ROM. Do komunikaciji z urzadzeniami
zewnetrznymi stuzy jedno wielozadaniowe ztacze transmitujace dane z szyb-
koscia 1,563 Mb/sek. Do tego ztacza mozna podiaczyc interfejs Centronics
lub RS232. Jako pamiec masowa zastosowano dyski krzemowe SSD (Sclid
State Disk), to znaczy niewielkich rozmiarow prostokatne karty z uktadami
typu RAM lub EPROM, na ktorych dane sa zapisywane w formacie odpowia-
dajacym strukturze zapisu na dyskietkach elastycznych. Ceny tego rodzaju
kart ostatnio znacznie spadty, cho¢ nie sa one jeszcze tanie. Dwa , napedy”
dyskoéw SSD sa umieszczone pod pokrywka na spodzie urzadzenia. Karly
RAM moga miec¢ pojemnosc do 1 MB, a EPROM nawet do 2 MB.

Psion Series 3 ma klawiature typu QWERTY z 58 klawiszami. Przycisnigciu
kazdego klawisza towarzyszy pisk generowany przez wewnetrzny gtosniczek.
Nad klawiatura umieszczono rzad 8 ikon odpowiadajacych funkcjom realizo-
wanym przez komputer. Ekran LCD nie odbiega od standardow przyjetych w
tego typu urzadzeniach. Ma rozdzielczosc 248x80 punktow, co daje 40 zna-
kow w osmiu wierszach.

Kieszonkowy Psion umozliwia uzytkownikowi korzystanie z 7 aplikacii, ktore
sa wywolywane kiawiszem Menu. Znajduje sie wsrod nich edylor tekstu, ktory
potrafi zamienia¢, wyszukiwac, zliczac stowa. Mozna w nim pisac tlustym dru-
kiem i kursywa, podkreslac, wstawia¢ do wzordw indeksy | wyktadniki. Doku-
menty moga byc importowane z lub eksportowane do ecytora Microsoft Word.
Oprocz trybu edycji istnieje tryb podgladania petnego dokumentu, w takiej for-
mie, jak bedzie on wydrukowany na drukarce. Dla uzytkownikow lubiacych
podroze bardzo przydatna okaze sig opcja World, ktora podaje czas lokalny,

_Byerem Bate  Wars Aguesa Tims  worle

b E A B G A B

- o ' = ®
200000000000 =>
Go000O00000S
E00000000CEO0

EDO0OD00ODDe8H ™
 ECCGEmTES 0

potozenie na mapie, czas wschodu | zachedu stonca oraz telefoniczne numery
kierunkowe 400 najwazniejszych miast na swiecie. Baza danych typu teksto-
wego pozwala zapisywac rekordy o dlugosci do 4 KB. Dla biznesmena bardzo
uzyteczna jest funkcja alarmu | terminarz. Dzigki nim mozna zaprogramowac
do 50 spotkan lub innych planowych zadan, o ktorych komputerek bedzie sam
przypominac. Wszystko to uzupetnia naukowy kalkulator, ktory potrafi obli-
czac wiele funkgji, takze na liczbach heksadecymainych. Oprocz standardo-
wego oprogramowania mozna zakupi¢ bardzo wiele specialistycznych aplika-
¢cji dostarczanych na kartach $SSD. Do pisania nowych programow stuzy jezyk
OPL (Organiser Programming Language). Wada urzadzenia jest system ope-
racyjny niezgodny z MS DOS-em. J)

6e Bajtek 4/92

Jesli znudzito ci sie przesytanie
informacji na pismie, a mitym ci jest
gtos drugiej osoby, mozesz zastoso-
wac dzwiekowy notatnik Digi-Talk,
pozwalajacy na przesytanie komuni-
katow audio za posrednictwem dys-
kietek czy sieci komputerowych.

Pozwala on na dodawanie dzwig-
kowych komentarzy do plikow tek-
stowych z wiekszosci edytorow oraz
tworzy¢ pliki ,,dzwiekowe” jako ,,mo-
wiace dokumenty”. Mozliwe jest wigc
uzycie komputera jako dyktafonu.

Notatnik Digi-Talk dolgczony do laptopa.

Pracujacy w sSrodowisku Windows
Digi-Talk pozwala dotgaczy¢ 40 mi-
nut dzwieku do 60 stron tekstu za-
pisanego na dyskietce. Dzieki za-
stosowaniu odpowiednie] kompresiji,
jedna ,przegadana” godzina zajmu-
je tylko 1 MB pamieci. Ciekawe tyl-
ko, czy tego typu dokumenty mozna
.przewijac” tak jak tekstowe, czy
skazani jestesmy za kazdym razem
na gadulstwo nadawcy pliku.
Komplet zawiera dodatkowo in-
terfejs RS-232 lub gniazdo jack oraz
potwymiarowa karte do komputera i
kosztuje 200 dolarow, a jego produ-
centem jest Technologia Systems
Inc. (PL)



Nowy

niskonapieciowy
chip AMD

Advanced Micro Devices, firma konku-
rujaca z Intelem, zamierza wprowadzic
dwa nowe mikroprocesory przeznaczone
przede wszystkim do zastosowania w
przenosnych komputerach typu notebo-
ok. Procesory Am386SXLV i Am386
DXLV sa pierwszymi ukiadami tego typu,
ktore wystarczy zasilac napigciem 3,3 V,
a nie jak dotychczas 5 V. Literki LV w
symbolu pochodza od low-voltage, co po
angielsku oznacza niskie napigcie.
Wspotpracujace z procesorem elementy
elektroniczne na ptycie gibwnej powinny
by¢ rowniez zasilane napigciem 3,3 V.
Nad opracowaniem takich niskonapie-
ciowych uktadow scalonych giowia sie nau-
kowcy w laboratoriach VLSI Technology,
Western Digital, Cirrus Logic, Headland
| Texas Instruments.

Nowe procesory AMD beda poczatko-
wo sprzedawane w wersji 201 25 MHz, w
przysztym roku jest zapowiadany uktad
AmM386DXLV pracujacy z czestotliwoscia
33 MHz. Terminu wprowadzenia odmia-
ny 40 MHz na razie nie podano.

Pierwsze komputery wykorzystujace
nowe, niskonapieciowe uktady powinny
pojawiC sie na rynku juz w tym roku.
Przewidywana zywotnoSc baterii zasila-
jacych wyniesie od 0Smiu do dwunastu
godzin, mozliwe bedzie takze stosowa-
nie konwencjonalnych baterii alkalicz-
nych. Oczywiscie trwatosc¢ baterii w istot-
ny sposob zalezy rowniez od poboru
energii przez inne elementy komputera:
twardy dysk, ekran ciekiokrystaliczny,
urzgdzenia peryferyjne.

Wedlug AMD rozwigzania sprzeto-
we nowych procesorow (tzw. System
Managment Mode) znacznie utatwia ob-
stuge urzadzen peryferyjnych i eliminuja
koniecznosc pisania sterownikow niskie-
go poziomu. Firma zapowiada, ze 3,3 vol-
towe mikroprocesory beda sprzedawane
po cenach porownywalnych z dotych-
czasowymi AMD. (J)

ScriptWriter

Elektroniczna tabliczka ScriptWnter fir-
my Peripheral Vision redukuje koszty, eli-
minuje biedy i opoznienia zwigzane z wstu-
kiwaniem danych na klawiaturze. Urzadze-
nie potrati odczytac odreczne pismo i za-
mieni¢ je na zbior w kodzie ASC Il. Pod po-
wierzchnig ScriptWniter ukryte sa sensory,
ktore reaguja na dotyk. Wystarczy na tabli-
czce polozyC kartke papieru formatu A4 |
napisac cokolwiek zwyklym dtugopisem.
Tekst jest zapamietywany w pamieci wew-
netrznej 1 jednoczesnie wyswietlany na
dwuwierszowym wyswietlaczu cieklokry-
stalicznym. Co jakis czas dane sg przesy-
tane do komputera. Zapisana kartka moze
by¢ wpieta do akt lub postuzy¢ do weryfika-
cji otrzymanego wydruku tekstu z kompu-
tera.

Wewnetrzne baterie zapewniaja 10 go-
dzin ciagte| pracy. ScriptWriter moze takze
zapamigtywac definicie formatu stron.
Dane sa przesylane do komputera przez
zlacze szeregowe RS-232. Tabliczka po-
siada takze wewnetrzny zegar, ktory umo-
zliwia datowanie zbiorow. W je] pamieci

wewnetrzne; mozna zapisac  ponad
100.000 znakow. Wyposazeniem specjal-
nym jest wewnetrzny modem. Cena urza-
dzenia wynosi okoto 3500 $. (BYTE 11/91)

J)

ScriptWriter zamienia tekst
napisany diugopisem na kar-
tce na zbior ASC Il.

Konstruktorzy firmy Baum Elektronik z
RFN opracowali przenosny komputer dla
niewidomych. Mate, czerwone urzadze-
nie, ktore ochrzczono imieniem David,
na pierwszy rzut oka nie przypomina
komputera. Na srodku, zamiast ekranu,
znajduje sie jednowierszowy czytnik
umozliwiajacy odczytanie znakow pisma
Braille’a. Kazdy znak jest przedstawiany
za pomocg osmiu punktow. Niewidomy
odczytuje ,wyswietlany” tekst dotykajgc
palcami powierzchni czytnika.

Na ,wyswietlaczu” miesci sig czter-
dziesci znakow Braille'a, czyli polowa za-
wartosci wiersza ekranu normaitnego PC.
Liczne funkcje sterujace umozliwiajg
przesuwanie tego czterdziestoznakowe-
go okna po catym tekscie, co gwarantuje
dosé szybki dostep do informacji.

W komputerze zastosowano dodatko-
wo ukiad generujacy mowe, ktory potrafi
przeczytac wyswietlane informacje syn-
tetycznym, ale wyraznym i zrozumiatym
glosem. Stanowi to ogromne utatwienie
przy czytaniu diuzszych tekstow.

Wielofunkcyjny
zegarek

Pracujacy w ciaglym pospiechu biz-
nesmeni moga odczytac wiele uzytecz-
nych informacji z noszonego na reku ze-
garka. VDB-1000 firmy Casio podaje nie
tylko aktuaina godzine w 24 strefach cza-
sowych. Oprocz precyzyjnego chrono-
metru kryje sie w jego wnetrzu chroniony
hastermn spis telefonow, terminarz 1 notat-
nik. Moze on spemiac role podrecznego
minikalkulatora i kalendarza stuletniego.
W zegarku zastosowano zamiast cyfer-
biatu wyswietlacz cieklokrystaliczny o
wysokie] rozdzielczosci. Poszczegoline
funkcjie wywoluje sie przez dotknigcie
palcem powierzchni wyswietlacza.

Zegarek VDB-1000 wazy 54 gramy |
kosztuje 399 DM. (CHIP 1/92). (J)

W zegarku VDB-1000 zainstalowano kom-
puterek, ktory wyswiella czas i przechowu-
je notatki.

Oczywiscie uzytkownik moze rowniez
samodzielnie wprowadza¢ dane. Stuzy
do tego specjalna klawiatura pisma dla
niewidomych. Do komputera mozna tak-
ze przytaczy¢ standardowa klawiature
PC i typowy monitor.

David pracuje pod kontrola procesora
386 i oprogramowania w systemie ope-
racyjnym MS DOS. Do standardowego
oprogramowania systemowego jest dota-
czony pakiet opracowany z mysla o wy-
godzie niewidomych uzytkownikow.
Thomas Friehoff, ktory stworzyt ten pro-
gram, stwierdzit, ze ,standardowe progra-
my, ktore prezentuja sie bardzo atrakcyinie
dla ludzi normalnie widzacych, sa zwykle
trudne w obsludze dla niewidomych. In-
formacje podawane przejrzyscie dla wi-
dzacych, sa z trudem odbierane przez
niewidomych.”

Urzadzenie wazy 3,5 kilograma i zna-
komicie nadaje sie dla uczniow i studen-
tow do sporzadzania notatek podczas le-
kcji | wykladow. Komputer jest sprzeda-
wany ze skorzana torba. (CHIP 1/92) (J)

Notebook dia niewidomych
ma zamiast ekranu urzadze-
nie umoZzliwiajace odczyt
pisma Braille’a.
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Oferta sprzetowa
firmy Hyundai
obejmuje nie tylko
opisywane przez
nas wczesniej
komputery klasy PC
I modemy. Lista
produktow zawiera
takze drukarki.
Jedna z nich jest
Hyundai HDP 920 —
masywna 9-igtowa
drukarka o dtugim,
15-calowym watku
przeznaczona do
wykonywania duzej
ilosci wydrukow.

Widok wnetrza drukarki po
zdjeciu oston

CO OTRZYMUJEMY?

Drukarka jest dostarczana w duzym
tekturowym pudetku. Ze wzgledu na zna-
czna mase catosci posiada ono raczke
utatwiajaca transport. Wraz z drukarka
dostarczana jest kaseta z tasma barwia-
ca, przewodd zasilajacy 1 instrukcja obsiu-
gt w jezyku angielskim.

Po wyjeciu drukarki z opakowania z ta-
twoscig mozna zauwazy¢ zabezpiecze-
nia transportowe — wszystkie elementy
ruchome zostaty dokladnie posklejane
mocna tasma samoprzylepna. W pierw-
szej kolejnosci nalezy wiec drukarke do-
ktadnie objerzec i odklei¢ tasme. Wbrew
pozorom nie jest to takie latwe — tasma
tirzyma sig bardzo mocno!

BUDOWA

Obudowa drukarki jest wykonana z ja-
snego, matowego tworzywa sztucznego.
Charakteryzuje sie ona dosyc estetycz-
nym wygladem mimo nieco kanciastych
ksztattow. W odroznieniu od popularnych
modeli znaczna czes¢ elementow me-
chanicznych jest metalowa, co zwieksza
trwatosc¢ | wytrzymalosc
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Na przedniej Sciance w niewielkim za-
gtebieniu dostepne sa trzy niewielkie
przyciski membranowe, 2za pomoca kto-
rych mozna sterowaC podstawowymi
funkcjami drukarki: wysuwaniem papie-
ru, zatrzymywaniem drukowania oraz
zmiang jakosci wydruku. Dostepny jest
rowniez autotest polegajacy na ciaglym
drukowaniu wszystkich dostepnych zna-
kow i tryb hex — dump. czyli drukowanie
wszystkich przychodzacych znakow w
postaci kodow szesnastkowych. Dziala-
nie przyciskow jest pewne, mimo niewiel-
kiego skoku podczas naciskania. Obok
nich umieszczone zostaly trzy diody
swiecgce, sygnalizujace aktualny stan
drukarki. Niestety nie jest wskazywane

wigczenie korespondencyjnego kroju
pisma (NLQ).

Na tylnej sciance znajduje sie gniazdo
zasilania, interfejsu rownoleglego Cen-
tronics, a takze szczelina do zamontowa-
nia dodatkowego interfejsu szeregowego
RS 232.

Wiacznik zasilania zostat umieszczony
w dos¢ nietypowym miejscu — z boku,
bezposrednio pod gatka recznego prze-
suwania papieru. Wprawdzie pozwala to
na peine dosunigcie drukarki lewym bo-
kiem do Sciany, jednak stwarza niebez-
pieczenstwo wytaczenia zasilania przy
energicznym pokrecaniu.

W drukarce mozna uzywac papieru w
pojedynczych kartkach lub z perforacja.
Pojedyncze kartki moga by¢ wkiadane
zarowno pionowo jak | poziomo, szero-
kosC watka wynosi bowiem 15". O tym,
jaki papier ma byc¢ aktualnie uzywany,
decyduje potozenie specjalnej, trojpolo-
Zzeniowe| dzwigni. Dwie pierwsze pozycje
zmieniaja rodzaj papieru, trzecia uwalnia
mechanizm dociskajacy papier do watka
pozwalajac na poprawienie jego potoze-
nia. Do napedu skladanki zastosowano
wygodny w uzyciu traktor typu pchajace-
go. Polozenie jego rolek mozna w szero-
kich gramicach regulowac, co pozwala na
prace z papierem roznej szerokosci.

HDP 920 posiada srednich rozmiarow
glowice drukujaca, wyposazona w duzy
radiator odprowadzajacy ciepto. Jej poto-
zenie wzgledem watka moze by¢ skoko-
wo regulowane dodatkowa dzwignia do-
stepng po otworzeniu pokrywy zastania-
1ace] mechanizm drukujacy. Tam tez
znajduje sie nieruchoma kaseta z tasma

Przykiadowy wydruk w roznych trybach

barwigca o szerokosci 13 mm. Podczas
zakladania tasmy zauwazylem pewna
niekonsekwencje konstruktorow, ktorzy
wigkszosC elementow konstrukcyjnych
wykonali z duza starannoscia, jednak za-
pomnieli o rolkach prowadzacych tasme.
Zamiast delikatnie przesuwac sie na
obrotowych rolkach, tasma ociera sie¢ o
zwykle wsporniki z tworzywa sztuczne-
go. Taka konstrukcja powoduje szybsze
jej zuzywanie sie

EKSPLOATACJA

Po podiaczeniu drukarki do redakcyj-
nego komputera IBM i wlaczeniu zasila-
nia sprobowatem wtozyc¢ pojedyncza kar-

tke papieru. Myslac, ze wszystkie drukar-
ki dziatlaja podobnie, nie zagladalem do
instrukeji obstugi, tylko od razu wsuna-
fem arkusz w prowadnice. Nastepnie
przestawilem przetacznik rodzaju papie-
ru na pojedyncze kartki i nic! Kartka po-
zostala niewciagnieta. Proby naciskania
przyciskow panelu sterujacego, tez nie
daly rezultatow.

Zrezygnowany siegnatem po instruk-
cje obstugi. Okazalo sie, ze drukarka nie
potrafi automatycznie wciagna¢ papieru
w arkuszach i trzeba robic to recznie po-
krecajac  walkiem. Jest to powazna
wada, gdyz watek obraca si¢ dosc ciezko
I praktycznie za kazdym razem wkrecona
kartka wymaga recznego poprawienia.
Drukowanie wielostronicowych doku-
mentow na HDP 920 wymaga wiec od
uzytkownika duzego samozaparcia. Sy-
tuacje te dodatkowo pogarsza koniecz-
NoSC zablokowania czujnika papieru,
przy pomocy mikroprzetacznikow konfi-
guracyjnych. Jesli wydruk nie miesci sie
na jednej stronie, to drukarka po jej za-
drukowaniu nie przerywa pracy i drukuje
na watku! Opisane wyzej problemy nie do-
tycza na szczgscie pracy ze skladanka.

Drukarka pozwala drukowac na papie-
rze wielowarstwowym. Po zalozeniu ta-
kiej sktadanki i maksymalinym odsunieciu
glowicy od watka, jakosc uzyskiwanych
kopii byta dobra.

Wybor zadanych parametrow pracy,
oprocz zwyklego ustawiania sekwencja-
mi sterujacymi, moze byc wykonany za

ciag dalszy na str. 10

pracy.
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Pewnego dnia konstruktorzy firmy Hyundai postanowili opra-
cowac¢ nowy model drukarki. W zatozeniu miata umozliwi¢ dru-
kowanie i komfort obstugi charakterystyczny dla drukarek wyz-
szej klasy, a jednoczesnie by¢ tania i dostepna dla przecietnego
uzytkownika komputera. W taki zapewne sposob powstata HDP
930, ktora mamy dzis okazje zaprezentowa¢ Czytelnikom.

W dostarczonym opakowaniu oprocz
same] drukarki znajdowaly sig: kaseta z
tasma barwigca, przewod sieciowy | in-
strukcja obstugi w jezyku angielskim.
Sama drukarka byta zabezpieczona przed
uszkodzeniami transportowymi za pomo-
ca duze] ilosci tasmy samoprzyiepnej,
ktora zamocowano ruchome czesci. Do-
datkowo dystrybutor dofaczyl typowy ka-
bel komunikacyjny do komputera IBMPC.

BUDOWA

Drukarka prezentuje sie niezle. Obu-
dowa wykonana z jasnego tworzywa
sztucznego doskonale harmonizuje z ty-
powym komputerem PC, zas czytelnie
opisane elementy regulacyjne pozwalaja
na natychmiastowe korzystanie bez
zmudnego wertowania instrukcji obstugi.
Wkladanie papieru utatwia specjalny
wspornik z dwoma suwkami prowadza-
cymi papier. W obudowie mozna go za-
mocowac W pozycji poziomej lub piono-
wej, co utatwia wlasciwe ulozenie papieru.

Na czolowej sciance, w specjalnie wy-
dzielonym miejscu umieszczono cztery
membranowe przyciski sterujace jej pra-
ca. Obok nich znajduje sie takze szereg
roznokolorowych diod swiecacych wska-
zujacych aktualny tryb pracy, kroj i sze-
rokosc czcionki. Drukarka pozwala bo-
wiem oprocz zwyklego, programowego
ustawiania parametrow pracy, dokony-
wac tego za ich pomoca. Z lewej strony
panelu sterujacego umieszczona zostata
dzwignia sterujaca watkiem dociskaja-

Przykiad druku w roznych trybach

cym papier | jednoczesnie uruchamiaja-
ca automatyczne wcigganie kartek.

Wilacznik zasilania umieszczony jest w
dosc neutralnym miejscu — z boku po le-
wej stronie. Jest to wprawdzie lepsze miej-
sce niz z tylu, jednak wydaje mi sig, ze opty-
malne bytoby zamocowanie go z przodu.

W drukarce mozna uzywac papieru w
pojedynczych kartkach jak 1 skladanki.
Przetaczenia rowniez dokonuje sie spe-
cjalna dzwignia umieszczong nad pane-
lem sterujacym. Takie zgrupowanie ele-
mentow regulacyjnych w jednym miejscu
jest wygodne i ulatwia prace, szczegol-
nie przy mozliwosci automatycznego
parkowania skiadanki. Wbudowanie ta-
kiej funkcji do HDP 930 jest duza zalets,
gdyz znacznie upraszcza obsluge. Za-
stosowany mechanizm traktora ciagnag-
cego pozwala na uzywanie skfadanki o
szerokosci od 5 do 10". Mozliwe jest dru-
kowanie na papierze wielowarstwowym,
nie moze jednak on byc zbyt gruby.

Na tylnej Sciance oprocz standardowe-
go interfejsu Centronics wbudowano 1g-
cze szeregowe RS 232. Wprawdzie za-
stosowane gniazdo jest nietypowe (6.
stykowy DIN) i zmusza do samodzielne-
go wykonania przewodu potaczeniowe-
go, to jednak interfejs ten jest znacznym
utatwieniem przy podlaczaniu drukarki
do komputerow innych niz IBM PC. Pa-
rametry facza moga byC regulowane w
szerokich granicach, co pozwala na fa-
twe przystosowanie istniejacego Opro-
gramowania do pracy z drukarka.

Fica 2
Elite b
Condensed

Condensed £lite
Courier
Roman

Sans Serif
Schipt
H-Gothic
University
Bold PS
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Parametry pracy drukarki przyjmowa-
ne po witaczeniu zasilania, zwykie mozna
ustalic za pomoca mikroprzetacznikow
konfiguracyjnych. Testowany model bie-
zaca konfiguracje przechowuje w pa-
migci EEPROM. Sa to znane np. z dru-
karek firmy STAR elektroniczne mikro-
przetgczniki sterowane przyciskami z pa-
nelu sterujacego. Kontrola 1 zmiana ich
ustawienia nastepuje po wiozeniu kartki
papieru i wywolaniu tzw. menu. Wydru-
kowany na niej stan przetacznikow pod-
czas zmian jest natychmiast uaktualnia-
ny.

Glowica drukujaca jest typowa jak w
wiekszosci innych modeli 9-iglowych. Jej
ruch jest wymuszany elastycznym pas-
kiem zebatym. Druk odbywa sie w obie
strony. Kolejnym udogodnieniem dla
uzytkownika jest mozliwosc korekcji fu-
zow mechanizmu napedowego. Powsta-
1a one zwykle po diuzszej eksploataci |
objawiaja sig przesunigciem poziomym
tresci w dwoch kolejnych liniach wydruku
— Zbyt duze znieksztaicaja kompozycije
rysunkow, tabel itp. Korekcja poilega na
ustawieniu odpowiedniego parametru w
menu drukarki na taka wartosc, przy kto-
rej przesuniecie bedzie najmniejsze. Do
biezace] kontroli takiego przesuniecia
HDP 930 ma wbudowany specjalny test
potegajacy na drukowaniu w wielu liniach
liter ,H". Dostepne sa tez typowe funkcije
kontrolne jak autotest i hex dump.

MOZLIWOSCI

Drukarka HDP 930 umozliwia druko-
wanie w dwoch trybach jakosci — draft
(zwykly) | NLQ (korespondencyjny). Szyb-
kosc drukowania jest typowa i wynosi
180 zn./sek. w trybie drafti 45 zn./sek. w
NLQ. Rzadkoscia jest natomiast siedem
dostepnych fontéw korespondencyjnych:
Courier, Roman, Sans Serif, Script, Hel-
vetica-Gothic, University i Bold PS.

Kazda czcionka moze byC drukowana
z r6zna szerokoscia: 10, 12, 171 20 zna-
kow na cal. Dostepne sa takze typowe
modyfikacje jak: podkresienie, pogrubie-
nie, powigkszenie czy tez poszerzenie.
Znaki tworzone sa w matrycy 12%9 pun-
ktow w trybie drafti 2418 w NLQ.

WADY:

— brak optymalizagji
gtowicy

— mata pojemnos¢ bufora w
trybie download

ZALETY:

estetyczne wykonanie
+ wygodna obstuga

+ bogaty wybor fontow w try-
bie korespondencyjnym
+ wbudowany inferfejs RS

232

ruchu

Bajtek 4/92e9



PARAMETRY TECHNICZNE:

glowica — 9 Iigiel, trwalosc
100 min znakow, druk dwu-
kierunkowy

szybkosc¢ — 180 znakow/sek.
(Draft), 34 znaki/sek. (NLQ)

matryca — 12x9 (Draft),
2418 (NLQ)

bufor — 12 KB

papier — pojedyncze kartki i
skiadanka o maksymalnej
szerokosci 177

interfejs — rownolegly Cen-
tronics

emulacja — Epson FX 80,
IBM Graphic Printer

wymiary — 600x350%130 mm

masa — 12 kg

pobér mocy — 120 W

cena —25min

ZALETY:

+ dobra jakosc druku

+ mozliwos¢ korekcji
gtowicy

+ solidnos¢ wykonania

WADY:

— fatainie rozwigzane wkia-
danie pojedynczych kartek

— tylko jeden kroj korespon-
dencyjny

— brak sygnalizacji na panelu
ustawione] konfiguracji pra-

luzow

DRUKARKA HYUNDAI HDP 920

cigg dalszy ze str. 8

pomoca mikroprzetacznikow konfigura-
cyjnych. Dzieki nim mozna nie tylko
wybrac odpowiedni zestaw znakow,
czcionke, rodzaj uzywanego papieru,
lecz takze korygowac luzy dwukierunko-
wego przesuwu glowicy. Podobna funk-
cja dysponuja drukarki produkcji zakta-
dow MERA — Btonie, a takze LC 200 fir-
my STAR.

Przetaczanie krojow drukowanego pis-
ma moze odbywac sie rowniez za po-
moca przyciskow panelu sterujacego.
Sposob, w jaki jest to realizowane, jest
jednak bardzo niewygodny i nie polecam
nikomu jego uzywania. Aby zmienic co-
kolwiek, nalezy bowiem najpierw nacis-
na¢ jednoczesnie klawisze ON-LINE i
LF, pdzniej zas naciskajac odpowiednia
liczbe razy (nawet osiem) ON-LINE moz-
na wybra¢ zadany kroj. Brak jakiejkol-
wiek sygnalizacj aktualnego stanu spra-
wia, Zze fatwo mozna sig pomylic.

DRUKOWANIE

Drukarka pozwala na stosowanie czte-
rech krojow pisma: Pica (156 znakow w

linii), Elite (187 znakow w linit), Conden-
sed (267 znakow w linii) i Proportional.
Dostepne sa wszystkie typowe ich mody-
fikacje: podkreslenie, pogrubienie, po-
wiekszenie itp. Jakos¢ wydruku moze
by¢ typu Draft lub NLQ. W trybie NLQ
dostepny jest niestety tylko jeden krdj
czcionki.

W obu krojach znaki tworzone sg w
dos¢ duzych jak na drukarki 9 iglowe ma-
trycach — dla trybu Draft jest to siatka
12x9 punktow, dia NLQ — 24%18 (wigk-
sza niz w LC 200). Dzieki temu uzyski-
wane na papierze znaki maja tadny, do-
pracowany ksztalt.

Szybkosc druku jest typowa | wynosi
180 znakow na sekunde w trybie Drafft,
zas w NLQ — 34 znaki na sekunde.
Whbudowany bufor ma pojemnosc 12 KB,
co powoduje szybkie ,uwalnianie” kom-
putera.

Oproécz trybu tekstowego dostepne sa
rowniez tryby graficzne. Grafika moze
byc drukowana w jednym z 6 trybow, o
gestosci zawierajacej sie od 60 do 240
punktow na cal.

W pamieci ROM drukarki zdefiniowa-
no wiele zestawow znakow migdzynaro-
dowych, facznie z cyrylica. Niestety pol-
scy uzytkownicy nie znajda tam potrzeb-
nych znakow 1 jak to zwykle bywa, sa

sttrybutor:

BAZA — spotka z. 0.0.
02-775 Warszawa

ul. Surowieckiego 12
tel. 641-66-96

skazani na ich definiowanie jako tzw. do-
wnload. Mozliwe jest zdefiniowanie az
256 roznych znakow. Proces projekto-
wania i uzywania wiasnych znakow na
szczescie jest szczegbdlowo opisany w
instrukcji obstugi 1 nie sprawia wigkszych
kiopotow.

Wspotpraca z popularnym oprogramo-
waniem odbywata si¢ bez trudnosci. Dru-
karka potrafi emulowac dwa typy popula-
rnych drukarek: Epson FX 80 i IBM
Graphic Printer. Praktycznie kazdy po-
wazny program ma wbudowane driver-y
do obslugi, co uwalnia od kiopotéw z in-
stalacja.

Drukarke HDP 920 mozna poleci¢ nie-
wymagajacym uzytkownikom, wykonuja-
cym duze ilosci wydrukow na papierze z
perforacja. Mitosnicy drukowania na po-
jedynczych kartkach powinni jednak po-
mysle¢ o innym modelu.

ROBERT MAGDZIAK

oy
PARAMETRY TECHNICZNE:

gtowica — 9 igiet, trwatosc
100 min znakéw, ruch dwukie-
runkowy nieoptymalizowany,

szybkos¢ — 180 zn./sek.
(draft), 45 zn./sek. (NLQ),

interfejs — rownolegty Cen-
tronics | szeregowy RS 232,

emulacja — Epson FX86e,
IBM Proprinter I,

bufor — 27 KB (3.2 KB w
trybie download),

czcionki — Courier, Sans
Serif, Script, H-Gothic. Univer-
sity, Bold PS,

odstepy — 1/6, 1/8, 7/72, 1/
/216 cala,

papier — pojedyncze kartki
A4 lub skiadanka od 5 do 10°,

waga — 5.2 kg,

rozmiary — 41031292 mm,

Dystrybutor:
Hyundai Selko Ind. Ltd.
ul. Belwederska 20/22
00-762 Warszawa

tel. 414005, fax 413608
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DRUKARKA HYUNDAIL HDP 930

W pamieci ROM zdefiniowane jest 6
podstawowych zestawow znakow | ich
miedzynarodowe uzupeinienia. Niestety
nie ma w nich polskich liter i trzeba je de-
finiowac programowo jako tzw. download
font. Oprocz druku znakow HDP 930 poz-
wala drukowac grafike w trzech gestos-
ciach: 60, 120 i 240 punktow na cal.

Drukarka potrafi emulowac¢ dwa stan-
dardy: IBM Proprinter |l i Epson FX86e
(kompatybilny z modelami FX800/1000),
dzieki czemu nie ma wiekszych proble-
mow przy wspolpracy z popularnym
oprogramowaniem. Wyboru emulacji do-
konuje sie ustawiajac odpowiednia opcje
W ment.

PRZY PRACY

Instalacja drukarki jest prosta i mozna
[a wykonac nie zagladajac do instrukcji
obstugi. Po wiaczeniu do sieci wyprobo-
watem dziatanie mechanizmu automaty-
cznego wciagania kartek — dziatat bez
zarzutu. Papier uktadat sie rowno i nigdy
nie trzeba byto go poprawiac recznie.

Bardzo waznym elementem konstruk-
cyjnym wszystkich drukarek jest czujnik
papieru. Jego uaktywnienie powinno na-
stepowac tuz przed samym koncem kart-
ki, tak aby mozliwe byio drukowanie np.
numerow stron lub przypisow. W testo-
wane] drukarce nie mozna strony zadru-
kowa¢ do konca, pozostaje margines
okoto 2.5 cm. Zmusza to do ,oszukiwa-
nia” czujnika przez podktadanie niewiel-
kich karteczek papieru.

Polskie litery w trybie graficznym (np.
w Chiwriterze) uzyska¢ mozna bez kio-
potu. Jak juz wspomniatem w trybie tek-
stowym konieczne jest uzywanie znakow
przestanych jako download font. W taki
SposOb pracuje opisywany juz w Bajtku
edytor QR-Tekst, jego wspolpraca z
HDP 930 byia jednak bardzo ciezka.
Ruch glowicy drukujacej nie jest optyma-
lizowany, przez co, po wydrukowaniu kaz-
dej z polskich literek, cofa sig ona o kilka
znakow. W rezultacie szybkosc druku w
trybie draft znacznie spada (praktycznie
do takiej wartosci jak w NLQ), a sama
drukarka niemitosiernie sie trzesie. W
trybie korespondencyjnym nie udato sie
w ogole jej zmusiCc do drukowania pol-
skich liter. Ponadto w tym trybie pracy
znacznie spada pojemnos¢ bufora (z 27
do 3.2 KB).

Dluzsze uzywanie w ten sposob dru-
karki spowoduje niechybnie jej szybkie
zuzycie. Jedynym ratunkiem jest prze-
programowanie oryginalnych matryc za-
pisanych w jej pamieci EPROM.

OCENA OGOLNA

HDP 930 mozna polecic uzytkowni-
kom szukajacym niedrogiej i jednoczes-
nie dobrej drukarki do zastosowan do-
mowych. Przeprogramowanie matryc
znakow uwolni od kiopotow z szybkim
drukowaniem po polsku i w efekcie da
petnowartosciowy, dobry sprzet.

ROBERT MAGDZIAK

SPROSTOWANIE

W numerze 2/92 Bajtka na
stronie 44 mylnie podaliSmy
nazwg ulicy, przy ktorej
znajduje si¢ w Lodzi sklep
firmy JTT Computer.

Poprawny adres, to ulica
PIOTRKOWSKA 38.

Za pomylke serdecznie
przepraszamy!
Redakcja

UWAGAI
Pilnie poszukujemy ksiazki
"The Complete Interface 1
ROM Disassembly".
Posiadaczy prosimy o
kontakt z redakcja.

RETRO!
Zainteresowanych kupnem
numerdw archiwalnych,
prosimy o zapoznanie si¢ zZ
uwaga na stronie 36 i oferta w
numerze 3/92.




PO DZVWONKU

Arkusze kalkulacyjne sa dosko-
natym sSrodkiem dydaktycznym,
pod warunkiem, ze wiemy jak mo-
Zzna wykorzystac je na lekcji. Roz-
powszechnione ostatnio w szko-
tach arkusze zakupione przez
MEN trafity gtownie w rece infor-
matykéw, a rownie dobrze moga
je wykorzystac nauczyciele in-
nych przedmiotow.

modelowaniu procesow fizycz-
O nych pisalismy juz w poprzed-

nim numerze Bajtka. Jest to pro-
sta, a Jednoczesnie bardzo efektywna
metoda podawania wiedzy i wyjasniania
uczniom fizycznych regut i praw. W nor-
mainym” sposobie rozwiazania proble-
mu z fizyki dazymy do znalezienia zalez-
nosci matematycznych miedzy wybrany-
mi wielkosciami. Stad w podrecznikach
do tego przedmiotu mozna znalezc¢ wiele
ogolnych regut w rodzaju: ,w centralnym
polu grawitacyjnym ciato porusza sie po
krzywych drugiego stopnia”. No i co z
tego? — chciatoby sie zapytac. Takie
wyjasnienie jest proste, tatwe i elegan-
ckie dla fizyka-naukowca, ale na pewno
nie dla kilkunastoletniego ucznia, maja-
cego na dodatek ktopoty z matematyka.

Innym podejsciem do zagadnienia jest
rozpatrywanie go lokalnie. Wiemy, gdzie
ciato sie znajduje, znamy site na nie
dziatajaca i chcemy sie dowiedzie€ gdzie
bedzie znajdowato sie za chwile. Dopiero
po obliczeniu wielu takich kolejnych poto-
Zen mozemy spojrzec na tor ciata z pew-
nego oddalenia — uogdlnic go. Teraz
nazwanie toru elipsa ma sens (kazdy
zrozumie, ze trzeba go jakos nazwad) i
jest dla uczniow bardzie] zrozumiate.

Podejscie lokalne ma jednak jedna za-
sadnicza wade — trzeba wyliczac wiele
kolejnych polozen, co zabiera bardzo
duzo czasu. Bez pomocy komputera ta-
kie rozwiazywanie problemu mija sie z
celem: po pierwsze lekcja jest za krotka,
a po drugie nie chodzi przeciez o to, by
na lekcji wykonac kilkkaset prostych (a
zmudnych) dziatan arytmetycznych. Te
proste czynnosci moze wykonac za nas
komputer wyposazony w odpowiedni
program.

Gdy w ubiegtym roku pisalismy o mo-
zliwosci wykorzystania arkuszy kalkula-
cyjnych na lekcjach fizyki, do redakcji na-
deszio wiele listow od Czytelnikow z py-
taniami, jak konkretnie wprowadzic mo-
del it jak z niego korzystac. Dzis posta-
ram sige udzieli¢ odpowiedzi na te pyta-
nia

Jako prosty, a zarazem ,widowisko-
wy" przyktad wybralem mode! oscylatora
harmonicznego z ttumieniem. Dla osob,
ktore na fizyce odrabiaja prace domowe
z historii podaje opis ,,po polsku”: przed-
miot jest tym mocniej przyciagany do pew-
nego punktu, im dalej sie od niego znaj-
duje (np. cigzarek na sprezynce). Jedno-
czesnie ruch jest hamowany przez opor
powietrza. Interesuje nas, JAK bedzie
sie poruszat taki ciezarek.

Przy obliczeniach bedziemy wykorzy-
stywali algorytm Eulera. Nie ttumaczac,
ze jest to metoda catkowania liniowych

MODEL na KARTCE

rozniczkowych podam jego konkretne
zatozenia. Po pierwsze musimy podzielic
czas na mate odcinki. Zaktadamy, ze w
czasie takiego krotkiego odcinka czasu
ciato porusza sie ruchem jednostajnym
po lini prostej. Tego wyboru dokonujemy
.na wyczucie” Kierujac sie zasada: im
krotszy odcinek tym lepiej, ale obliczenia
trwaja diuze).

Nastepnie musimy podac warunki po-
czatkowe: predkosc | potozenie. Nastep-
nie wyliczamy site (zalezna od tych dwu
wartosci). Z drugiej zasady dynamiki mo-
zemy obliczy¢ przyspieszenie dziatajace
na ciato dzielac site przez mase. Pred-
kosC wyliczamy opierajac sie na zatoze-
niu o jednostajnosci ruchu w krotkim od-
cinku czasu: do starej wartosci predkosci
nalezy doda¢ wartosSc przyspieszenia
pomnozona przez czas, w jakim ono dzia-
fato. Tak samo wyliczamy nowe potoze-
nie: do starego dodajemy wartos¢ pred-
kosci mnozonej przez czas dziatania.
Wzorami mozemy przedstawic to naste-
pujaco:

arkusza, by zrealizowac podany przed
chwila algorytm. Oczywiscie byloby ab-
surdem wprowadzac cate kolumny wzo-
row, a przy najmniejszej poprawce zmie-
niac wszystko. Na szczescie iteracyjny
algorytm i powtarzanie tych samych ope-
racji powoduje, ze musimy wprowadzic¢
tylko jeden wiersz.

W naszym przyktadzie ,fizyka” zawar-
ta jest w wierszu piatym, dlatego tez opi-
szemy go doktadnie. Komorka A5 zawie-
ra po prostu wyliczenie kolejnej chwili
czasu. Zamiast okreslenia $G$5 mozna
tu bezposrednio wstawic wartosc liczbo-
wg odstegpu czasu. Dla wygody przy ko-
rzystaniu z modelu na !ekcji warto jednak
zebra¢ wszystkie wspotczynniki w jed-
nym miejscu (w naszym przyktadzie ko-
lumna G). Komorka BS jest odpowiedzial-
na za sit¢ dziatajaca na ciato. Zmiana jej
zawartosci powoduje zmiane modelu i
prezentacje zupeilnie nowego zjawis-
ka. Sita w naszym przypadku jest rowna
-k#x-Cxv. Predkosc i przyspieszenie bra-
ne sa z wartosci poczatkowych (wiersz

F = -ksx - Cav 4), a wspotczynniki k i C zostaly zapisa-
a=F/m ne w komorkach G2 1 G3.
V = Vv + axdt Jo [ ' ' ihi : ;
e oot e el e 1 Formay, ore sy
wpisac, by otrzymac model
t=1+dt nej sity przez (zapisang w G4) mase cia-  — objasnienia w tekscie.
A B C D E F G
1 MUODEL OSCYLATORA 2 TEUMIENLERM
2 c: Q.3
3 T F a V X ks 3.2
4 O O 194 m: 1.0
S +A4+F0%0 SO ZAE4-$LGSIRD4 +BS/$6%4 +DGHUSREEES +E4+DSRPGHS dt: .1
6 +ASHIBHES —F0HIREL-BEHSZKDOD +H&6/ $5%4 +D5+COXEGED +ED+DOXFGSS
7  vAL+BEHS —SGETAEL-SGEZRDS +RB7 /$5%4 +D&+C7¥BLHD +E6+D7¥35%5
8 +A7+B6%D —$0ETXET-$GHIxD7 +HB/$6%4 +D7+CBR$5$S +E7+DB¥BESH
Q@ +A8B+S6PRD —FUSIRED-SLFIADG +EY/$G%4 +DE+EYREHEES +EBE+DIEFLSD
10 +tAT+$L$S —SLSEAES-SLSIRDY +H10/36%4  +DP+L10X$GHD +EQ+D1IORBEHS
11 +010+$06% —$6STKE10-263IIADIC +E11/46G%4  +DI0O+CI1¥$G$5S  +E1O+DIIXSEES
12 +RA11+%0% —$6EHEIRE11-$6$2xD11 +HIZ/ 3694 +D1LI+CIZRBE$D  +E11+D103sL%5
12 +812+95% ~$63TXE12-$632%012  +E173/%6G%94  +DI2+CI3¥$GES  +E12+4D159%GsS
14 +A15+%0% —$GESIKEL1Z-$EHURDIS +H14/30E%4 +DIB+HC14X$6ED +EL1T4D1I4R$5$S
15 +A14+30% -$EHIAEL14-PESZADLI +HID/ 36994 +DI4+019%$5%5  +EI4+D15k$6%5
16 +15+$5% G IREIS-$GEI¥D1IS +H16/9G%54  +DIS+C16X$635S +E15+D16XEH35
17 +A16+35% —$GHTAE16-F0S¥DI&  +B17/35%4  +D146+C17%36%5  +E1&6+D17%$06%5
18 +A17+36% -$63TRE17-$BS2¥D17  +B18/$5%4  +D17+C16%36$5 +E17+DIBkSGES
19 +A1B+30% —$6$I¥EIB-$6SZIDIE  +BiI92/$6%4  +DIB+CI9¥$GES  +EIG+DIFXBEEL
20 +A19+90% —~PEPTRELIT-BGBIKDIT  +B20/F05%4  +DIYHCIZOKBESS +E1F+D20¥$GES
gdzie k jest wspoiczynnikiem sprezy-
stosci, C — wspotczynnikiem oporu po- A B € b E F G
wietrza, a dt wybranym przez nas odste- 1 MUDEL USCYLATORG £ |LUMLIERLER
pem czasu. F, m, a, v, x i tto typowe w fi- ? ‘ : . y ) e Ve
zyce oznaczenia. odpowiednio sity, 4 0. 00 o 10 me 1
masy. preyspieszenia, predkosci, polo- | 2 G I e Thawy giems e oa
Zenia 1 czZasu. 7 V.30 2701310 27 13106 —8.9147 5. 1684
Wzory te musimy obliczac ,w kotko™: 8 .40 -I3.4044 -23.4048 -11.2611  7.08%3
po znalezieniu predkosci i polozenia wy- | 1o oo Diallol DiuiY Chaelien hiede
znaczamy site, z nie] znow predkosc | i L./ -9.TEBT  -9.2583 ~15.93ve 2, /093
potozenie itd. _ Rt Give  1.2130  1.2030 _18.0187 -o.seme
Na rys. 1 przedstawiamy formuty, kto- 14 1,00 6.23H6 6. 386 —1b.194%  —1.vBot
re nalezy wpisa¢ w odpowiednie kratki | 12 1fn v dwvice aeoes e
17 20 1lY.s6/63 1806765 —10.725%  —A. 7282
i8 logo 21,2484 21.5484 —8B.59710 -46.5454
) . 19 lobw 2h.p447 25,6947 —s.00660 2 —7.2061
Rys. 2 Efekt dzialania programu: 20 l.oh  Z4.9015  c.9Z15 ~i./144 —7.5775
kolumny danych.
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Rys. 3

Wykres zaleznosci poloZenia
od czasu w modelu stworzo-
nym na arkuszu kalkulacyj-
nym

Rys. 4

Model ruchu jednostajnie
zmiennego. Algorytm taki
sam, jak w poprzednim przy-
kiadzie, zmieniony jest tylko
wzor sify.

ta. Predkosc jest rowna sumie wartosci
predkosct w poprzednie] chwili czasu |
iloczynu aktualnego przyspieszenia i od-
stepu czasu. Zawarte w komorce E5 po-
tozenie wyliczamy analogicznie do pred-
kosci.

Nastepnie musimy skopiowac wiersz
piaty (kolumny A-E). Techniczne opera-
cje z tym zwiazane sa zalezne od arkusza,
ktorym sie postugujemy, nie bedziemy
wigc ich tu dokladnie opisywac. Wiersz
piglty musimy skopiowac tyle razy, ile
chcemy miec obliczonych polozen. War-
tosci wspotczynnikow (we wzorach ozna-
czone adresami bezwzglednymi — ze
znakiem $) skopiuja sie bez zmian, zas
Jako nowe dane dla wyliczenia sity, pred-
kosci | potozenia beda brane wartosc
wyliczone wiersz wyze|. Nalezy zwrocic
uwage, jak arkusz wykonuje oblicze-
nia. Algorytm jest bowiem dobry, gdy
przeliczenia beda dokonywane ,wiersz
po wierszu”, a nie ,kolumna po kolum-
nie”. Nalezy sprawdzic, jak ustawiona
jest odpowiednia opcja programu i
ewentualnie zmienic ja.

RZUT PIONOWY

288 do gory
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& e
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e e
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Rysunek 2 przedstawia wartosci wyli-
czone po wprowadzeniu formut z rys. 1.
Oczywiscie przedstawiono tu tylko kilka-
nascie pierwszych wierszy (model za-
wiera ich 150). Tu juz mozemy dokonac
Z uczniami pierwsze} analizy problemu.
Jednak dopiero wykresy pozwola nam
na peing prezentacje zjawiska. Rys. 3
przedstawia wykres zaleznosci potoze-
nia od czasu. Widac wyraznie zmniejsza-
nie amplitudy drgan, przy jednoczesnym
zachowaniu ich okresu, czyli to co jest w
problemie najwazniejsze. Mozemy oczy-
wiscie przedstawiac wykresy w dowolnej
konfiguracji (w zaleznosci od arkusza).
Dla zwiekszenia czasu analizowanego
zjawiska mozemy postuzyc sie dwiema
metodami: wydtuzy¢ kolumny, lub zwiek-
szyC wartosc dt. Pierwsza metoda jest
lepsza, choC ograniczeniem jest tuta
maksymalna wielkos¢ arkusza — zalez-
na od posiadanego oprogramowania — |
czas potrzebny do wykonania serii przeli-
czen. Zwiekszanie wartosci dt nie ma
tych ograniczen, kryje w sobie jednak
Inne niebezpieczenstwo: algorytm moze
sie stac niestabilny. Trzeba wiec ustalic
sensowny kompromis, by efekt byt do-
bry, a jego uzyskanie nie trwato za diugo.

Rysunek 4 przedstawia inny wykres:
wysoKkosC ciata przy rzucie pionowym w
gorg w ziemskim polu grawitacyjnym. By
go otrzymac. nalezy do listy wspoiczyn-
nikow w kolumnie G dodac wartosc przy-
spieszenia ziemskiego (g), a wartosc sily
W wierszu pigtym zmieni¢ na stala war-
tosc rowna —gxm (minus, bo 0$ x jest
skierowana do gory). Widzimy, ze otrzy-
mujemy piekna parabolg, a przedstawie-
nie na wykresie dodatkowo zaleznosci
sity i predkosci od czasu pomoze nam
przedstawi¢ wszystkie zagadki ruchu jed-
nostajnie przyspieszonego w bardzo ele-
gancki sposob.

Warto zauwazyC jeszcze jeden walor
modelowania przy uzyciu arkusza. Przy
zmianie modelowanego zjawiska musi-
my zmienic tylko kolumne B. Pozostale
kolumny sa niejako matryca modelu ru-
chu ciata pod dziataniem sity. Dzieki
temu, gdy raz wyttumaczymy uczniom, o
co chodzi, bedziemy mogli skupic¢ sie wy-
tacznie na fizyce: przedstawianiu no-
wych zaleznosci sity | symulacji nowych
zjawisk.

Dla wygody przy wprowadzanu no-
wych zaleznosci warto jeszcze zadac so-
bie troche dodatkowego trudu piszac
makroinstrukcje. Makroinstrukcja jest to
ciag zlecen wydawanych arkuszowi, a
uruchamianych przez wcisniecie odpo-
wiednie] kombinacji klawiszy. Metoda
tworzenia ,,makr” jest scisle zwigzana z
arkuszem, jednak wystgpuje niemal we
wszystkich i jest doktadnie opisana w in-
strukcji. Jesli stworzymy makroinstrukcje
powodujaca skopiowanie komorki F5 od-
powiednia ilos¢ razy w kolumnie — zmia-
na modelu bedzie ,lekka, tatwa 1 przyje-
mna” i jeszcze bardzie] uniezalezni nas
od problemow zwigzanych z obstuga
programu.

Bardzo efektownego zabiegu mozemy
dokonac, korzystajac z mozliwosci nazy-
wania komorek. Mozliwos¢ te oferuja

niemal wszystkie arkusze. Gdy (w na-
szym przykiadzie) oznaczymy komorke
D4 jako ,V”, komorke E4 jako . X", a ko-
morki z kolumny G literami zgodnymi 2z
nazwami wspolczynnikow, to bedziemy
mogli zapisa¢ wzor sy w normainy”
sposob czyli uzywajac znanych wzorow.
W naszym przypadku moglibysmy zrezyg-
nowac z zapisu —3G83xE4 $G$2xD4
na rzecz — identycznego pod wzgledem
merytorycznym — - Kxx—Cxv.

Tak przygotowany arkusz jest dla nau-
czyciela fizyki poteznym narzedziem.
Mozna wuzywaC go jako pomoc na
wszystkich lekcjach poswieconych kine-
matyce i dynamice — czyli w Klasie
pierwszej, gdzie chcemy zachegci¢ ucz-
niow do fizyki. Wyposazenie wielu szkot
w arkusze kalkulacyjne Quattro Pro prze-
prowadzone w ublegtym roku pozwala
usunac wszystkie przeszkody technicz-
ne: mamy legalne, bardzo dobre narze-
dzie i czas najwyzszy zaczac je intensyw-
nie wykorzystywac.

Przedstawiony przykiad nie pozwala
rozwigzac wielu problemow. Np. przy
wszystkich problemach ,proporcjonal-
nych zmian” (rozpad promieniotworczy.
ladowanie kondensatora itp.) trzeba na-
pisac inny algorytm. To samo dotyczy
problemow wielowymiarowych, czy np.
ruchu w polu magnetycznym (w tym
przypadku algorytm Eulera staje sie nie-
stabilny). Jednak przy swej prostocie
daje sie zastosowac w nadspodziewanie
duzej skali problemow.

T.B. MANK

Nowos$é! Nowy CAS80

na profesjonalnej plytce i w cbudowie!
AR0 to rewelacyjny, sprawdzony u
4500 uzytkownikow mikrokomputer
edukacy)ny z 9-tomows dokumentacja.
CA80 umozliwia kawiczne
poznanie mikroprocesorowej techniki
sterowart i kontroli nawet uczniom
szkoly podstawowej... 1 to bez pomocy
nauczyciela! Dla CAS80 istnieje juz
kilkadziesiat aplikacji.
Katalog - koperta ze znaczkiem plus
Znaczek.

"MIK" S. Gardynik
ul. Olszowa 68
05-090 Raszyn
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KLAN AMSTRAD

ANAKONDA

W  Klanie Amstra-
da” brakuje prostych
programow i gier... Na-
pisatem wiec prosta
gre zrecznosciowa. Mam
nadzieje, ze jest ona
warta wstukania.

Jak sie domyslaja
welerani, jest to kolej-
na wersja klasycznego
tematu weza. Tym, kto-
rzy sie jeszcze z podob-
na gra nie spotkali, wy-
jasniam, o co chodzi:

Sterujesz wezem —
konkretnie jest to ana-
konda, ktéra zjada gru-
szki. DosyCc dziwne
menu jak na anakonde,
ale tak mi wyszio. Za
kazda zjedzong grusz-
ke dostajesz punkty.
Ale, w tym samym mo-
mencie komputer sta-
wia na planszy dodat-
kowa przeszkode, a
waz sie wydtuza. | to
jest caly problem — jak
manewrowac wezem,
zeby zjes¢ wszystkie
gruszki, nie wpasc na
przeszkody | sciany
oraz, oczywiscie nie
ugryzc sig¢ we wiasny
ogon.

Pierwsze trzy-cztery
plansze sa fatwe. Po-
tem gad przyspiesza |
potrzebny jest coraz
lepszy refleks. Powoli
mozna sie wyrobiC |
osiagnac  doskonate
wyniki. Ja poprzesta-
tem na 5540 punktow
— sprobuj zdobyc¢ tyle
w ciagu pierwsze] pof
godziny grania.

A teraz, zapraszam
do klawiatury. Najpierw
troche niewdziecznego
stukania, potem — do-
skonata zabawa.

P.K.

100 REM
110 REM ANAKOKNDA
120 REM
130 REM P.K. 1991
140 REM

1000 DIM scr{40,24),wx{3),wyl(3d)
1010 GOSUEB 351C

1020 REM Nowa gra

1030 INK ©,0

1040 PAPER O

1050 BORDER O

106C MODE 1

1070 REM Ustawianie kolorow.
1080 INK 1,24
1090 INK 2,20
1100 INK 3,6

1110 GOSUB 1770 :
1120 REM Okienka
1130 WINDOW #0,1,40,2,25 REM Plansza
1140 WINDOW #1,1,40,1,1 REM Wyniki
1150 REM Kolory w ockienku wynikow.
1160 PAPER #1,0

1170 PEN #1,1

REM instrukcja

1180 REM zmienne gry - usStawienie poczathkowe.
: wynik=0C : zdechl=0

11%0 plansza=1
1200 debt=0
12i0 REM Zewnetrzna petla - dopoki sa zycia.
1220 WHILE zycie>(

zycie=3

1230 REM Wewnetrzna petla - dla kazdego weza.

1240 WHILE zdechl=0

1250 REM Ustawienie zmiennych roboczych.
1260 dir=24%

1270 sx$=fx5

1280 sys=fys

1290 1s=LEN(sx$)

1300 FOR 1=0 TO 3

1310 INK 1,0
1320 NEXT

1330 GOSUB 2480
1340 INK 1,24
1350 INK 2,20
1360 IFK 3,6
1370 GOSUB 1760
1380 FOR 1=0 TO 10DO:NEXT

1390 REM Glowna petla gry.

1400 GOSUB 2990 : REM Klawisz?

1410 GOSUB 3050 : REM Przesun wegza
1420 IF nu<>0 AND zdechl=0 THEN 1400
1430 IF nu<>0 THEN 1550

1440 REM Nowa plansza

1450 plansza=plansza+l

1460 FEN 1

1470 PAPER 23

1480 LOCATE 15,13

1490 PEN 2

1500 PRINT “Doskonale !";

1510 PRFER O

1520 SOQUND 129,200,-1,5,1

1530 FOR 1=0 TO 2000:NEXT

1540 wynik=wynik+debt*plansza*10
1550 WEND

1560 REM Strata zycia.

1570 zycie=zycie-1

1580 zdechl=0:80UND 125,1,190,0,3,3

: REM Frzygotowanie planszy.

1580 as="0" GOSUB 2830
1600 aS="o" GOSUB 1830
1610 as="." : GOSUB 3830
1620 WEND

1630 wynik=wynik+debt*plansza*10
1640 LOCATE #1,7,1

1650 PRINT #1,wynik;

1660 LOCATE 15,11

1670 PEN 3

1680 PRINT "GAME OVER";

1690 IF wynik<=hi THEN 1740
1700 LOCATE 14,14 : PEN 2

1710 PRINT "Nowy REKORD !!{i"™;
1720 SOUND 129,200,-2,5,0,1
1730 FOR 1=0 TO 500 : NEXT -
1740 FOR 1=0 TO 1500:NEXT
1750 GOTO 1030

1760 REM Instrukcja i opcje.
1770 LOCATE 1,1

1780 PEN 23

1790 PAFER 1

1800 PRINT STRINGS(40,254);
1810 FOR 1=1 TO 25

1820 LOCATE 1,1

1830 PRINT CHRS({25%4};

1840 LOCATE 40,1

1850 PRINT CHRS(254);

1860 NEXT

1870 LOCATE 1,25

1880 PRINT STRINGS{39,254}:
1890 LOCATE 13,4

1900 PRINT STRINGS(16,254});
1910 LOCRTE 16,3

1920 PAPER O

1930 PEN 2

1940 PRINT™ ANAKONDA ";
1950 LOCATE 14,24

1960 PRINT"Rekord: ™;NS§;HI
1970 WINDOW 4,37,6,22 : CLS
1380 PRINT

hi=wynik

GOSUH 1940

1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2480
2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2410
2420
2430
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
2510
2520
2530
2540
2550
2560
2570
2580
2590
2600
2610
2620
2630
2640
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2790

2800
2810
2820
2830
2840
2850
2860
2870
2880
2890
2900
2910
2920
2930
2940
2495
2950
2960
2970
2980
2990
3000

PEN 1

PRINT"Obraziles kiedys czarownika, *
PRINT"ktory zamienil cie w anakonde.”
PRINT"Jestes teraz oslizglym gadem,”

PRINT takim jak ten:™ PRINT

PRINT™ "STRINGS(12,255) ; CHRS (248}
PRINT

PRINT"Co gorsza, mogzesz jesc tylko...”
PRINT"...gruszki. W okolicy jest ich"
PRINT"sporo. Wygladaja tak:™

PRINT

PEN 2

PRINT"

PRINT

PEN 1

PRINT

GOSUB 2360

IF a$="8" THEN RETURN
PEN 1

PRINT"Klopot w tym, ze gdy z2jesz sobie~
PRINT"gruszke, na wybiegu pojawia sie"
PRINT"slupek. Wpadniecie na taki slupek”
FRINT™{lub sciane wybiegqu) konczy siev
PFRINT"smiercia i kalectwem."
PRINT"Podobny efekt ma ugryzienie sie w-

" ;CHRS (251)

PRINT"ogon."

PRINT

PEN 3

PRINT" A za co punkty? Za Karmienie”
PRINT"weza. Na poczatek 10 pkt za”
PRINT"gruszke, potem coraz wiecej...”
PRINT : PEN 2

PRINT™ STEROWANIE: klawiszami”

PRINT"™ kursorow”

PEN 1

GOsSUB 2380
IF a5="58" THEN RETURN

GOTO 1970

REM Obsluga instrukcjii.

PRINT

FRINT

PRINT” [SPRCJA] - Dalej, |S) - Start gry”

AS=UPPERS [ INKEYS)

IF AS="5" THEN RETURN
IF A5<>" " THEN 2410
FRINT

FRINT

RETURN

REM Podprogram przygotowania planszy.
CLS

CLS #1
rnu=15+plansza~s

ERASE scr

0IM scr(40,24)

REM Sciany.

PEN 3

PRPER 1

FOR 1=1 TO 24
scr(l,})=254
scr{40,1}=254
LOCATE 1,1

PRINT CHRS(254);

LOCATE 40,1

PRINT CHRS(254});

NEXT

FOR 1=1 TO 40

scr(l,1)=254

scri(l,24)=254

MEXT

LOCATE 1,1

PRINT STRINGS({40,254);
LOCATE 1,24

PRINT STRINGS{40,254);

REM Waz - pozycja startowa.
PRPER O

PEN 1

FOR 1=1 TO 1s
tx=ASC(MIDS(sxS5,1,1)}
ty=ASC(MIDS(syS.1,1))

LOCATE tx,ty

IF 1l=1 THEN FRINT CHRS(dir);:x=tx:ysty ELSE
PRINT CHRS(255);
scritx,ty)=255

WEXT

REM Gruszki.

FEN 2

FOR 1=1 TO nu

Ex=RND(1}*38+2
Ly=RND(1}*22+2

IF scri{tx,ty)<>=0 THEN ZEL0O
LOCATE tx,ty

BERINT CHRS(251%;
scritx,.ty)=1

NEXT

REM Okienko wynikow

LOCATE #1,1.1

PRINT #1, "MWynik Zycia “;zycie;
PRINT #1," Plansza ";plansza;
LOCATE #1,7.,1

PRINT #1,wynik;

RETURN

REM Szybki ocdczyt klawiatury.
IF INKEY(B}<>-1 THEN dir=247
IF INKEY{l)<>-1 THEN dir=248

3010
3020
Elek]y
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3100
3110
3120

3130
3140
3150
3160
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3280
3290
3300
3310
3320
3330
3340
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3410
3420
3430
3440
3450
3460
3470
3480
3490
3500
3510
3520
1530
540
A550
3560
3570
3580
3590
3600
3610
3620
3630
3640
3650
1660
3&70
3680
3690
3700
3710
3720
3730
3740
3750
3760
3770
3780
3790
3200
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
38BO
3890
3500
3910
3920
3930
3340
3950
3960
3970
3980
3990
4000
4010
4020
40230
4040

IF INKEY{0)<>-1 THEN dir=249

IF INKEY (2)<>-1 THEN dir=250

RETURN

REM Aktualizacja planszy

IF debt=0 THEN 3140

debt=debt-1

ls=1s+1

wynik=wynik+10*plansza

LOCATE #1,7,1

PRINT #1,wynik;

SQUND 13C,1000,-1,0,4

IF plansza<3 THEM FOR 1=0 TO (3-plansza)*15
tNEXT

GOTO 3160

IF plansza>5% THEN T=0 ELSE t=5-plansza
FOR 1=0 TO t*15:NEXT

LOCATE x,Yy

PEN 1

PRINT CHRS(255);

y=y+wy [(dir-247)

x=X+wx (dir-247)

LOCRTE X,y

PRINT CHRS{dir};

IF scr(x,y)>3 THEN =zdechl=1:RETURN
SKS=CHRS (x)+sx5

sy$=CHRS (y) +sy$

t=scri{x.y)

scri{x,y}=5

IF t=0 THEN 3390

debt=debt+t

nu=nu-1

Lx=RND(1)*3B+2

ty=RND(1)*22+2

IF scri{tx,ty)<>0 THEN 3310
scritx,ty)=4

LOCATE tx,ty

PAPER 1

PEN 1

PRINT CHRS$(254};

t=LEN(sx5§}

IF t=1s THEN FAPER 0O:RETURN
scr{ASC(MID$ (sx$,t,1}),ASC(MIDS(8yS$,t,1)))=0
LOCATE ASC(MIDS{sx$,t,1}),ASC(MIDS(sy5,t,1))
PEN 1

EAFER 0

PRINT " ";

sxS$=LEFTS {sx5,13)

syS=LEFTS(sy5,1s)

RETURN

IF a%$="5" THEN RETURN

REM Inicjalizacja zmiennych.
fx5=STRINGS(3,20)
fy$=CHRS (9) +CHRS (10} +CHRS (11)

hi=100

SYMBOL AFTER 240

FOR 1=0 TO 3

READ wx(1),wy(1)

NEXT

REM Definiowanie znakow

SYMBOL 247,28,124,95,248,248,95, 124,28
SYMBOL 248,56,62,250,31,31,250,62,56
SYMBOL 249,24,126,90,255,255,231,36,16
SYMBOL 250,36,36,231,255,25%,90,126,24
SYMBOL 251,24,60,44,94,191,191,54,60
sYMBOL 254,0,231,231,231,0,127,127,127
SYMBOL 255,60,102,195,153,153,195,102,60
REM Obwiednie dzwieku

ENT 1,100,10,2,100,-10,2

ENV 1,100,1,1,10C,-1,1

ENV 2,100,2,4

ENT 2,100,2,4

ENV 3,100,2,8

ENT 3,100,2,8

Env 4,10,1,1,10,-1,1
RETURN

REM Bajerek - zmniejszanie

SQUND 129,900,60,0,2,2
FOR 1=0 TO 40 STEP 0.2
Ut &BCOO, 1

ouT &BDOO, 1

NEXT

RETURN

REM Efekt agonii

FOR 1=1 TO LEH(sx$%)
Ex=ASC(MIDS (sx5,1,1))
ty=ASC(MIDS{ay5,1,1))
LOCATE tx, bty

PRINT as;

NEXT

FOR 1=1 TO 700:NEXT
RETURN

REM Dane pomocnicze.
DATA -1,0,1,0,0,-1,0C,1
END

CLS:CLG

LOCATE 14,5:PRINT"BRRWO! POBEILES REKORD!"
LOCATE 14,6::PRINT "Wpisz swoje imie!”
LOCATE 7,7:INPUT NS

LOCATE 7,10:PRINT"1 ™;HNS"....,.....0... "7HI
LOCATE 9,14:PRINT"Jeszcze raz [T/N}"
BAS=THKEYS:IF AS="" GOTO 4C00

IF AS="T" OR as§="t" THEN GOTO 1020
IF a§="n" OR aS5="N" THEN CLS:CLG
LLOCATE 22, 12:PRINT"No to czescl”
END
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Komputer obok
zastosowania
czysto praktycznego
do prac roznych,
doskonale nadaje
sie do gier.
Wiekszosc
przysztych
informatykow
zaczyna od tej mitej
poniekad formy
rozrywki.

WADY:

— trudny do zestrojenia z tele-
wizorem,

— zbyt krotki kabel pofacze-
niowy,

— staba jakosc joystickow.

ZALETY:

+ prosta obstuga.

b niska cena,

+ duza liczba gier na zalgczo-
nym cartridge-u.

Dystrybutor:

JTT Computer S.C.
Wroclaw, ul. Swidnicka 19
tel. 44-12-33,4,5

fax 44-66-89

14 e Bajtek 4/92

Jednakze te nowoczesne zabawy sa
dosc¢ kosztowne. Ich cena, w ktora wkalku-
lowany jest sprzet, oprogramowanie oraz
dodatki, dawno juz przekroczyta miliony.
Zatem na komputer do gier taki jak np.
Commodore 64, Atari XL/XE czy Amiga,
moga sobie pozwoli¢ nadal tylko nieliczni.

Na szczescie firmy elektroniczne pomy-
slaty takze o tych, w ktorych kieszeniach
nie jest zbyt cigzko od nadmiaru waluty.
Efektermn takich przemyslen sa tysiace roz-
nych gier elektronicznych poczawszy od
matych zabawek z wyswietlaczem ciekto-
krystalicznym, a skonczywszy na dosc
skomplikowanych grach telewizyjnych.

Jedng z wielu firm od dawna zajmuja-
cych sie m.in. produkcja takich gier jest fir-
ma ATAR!I CORPORATION. Moze sie ona
poszczycic wieloma sukcesami w dziedzi-
nie elektronicznej rozrywki, ot chociazby
taki ,LYNX" opisywany niedawno w TOP
SECRET.

Nam natomiast przypadia w udziale gra
telewizyjna 0 nazwie Atari 2600. Sprzeda-
wana jest ona w rozne] konfiguracji; otrzy-
malismy zestaw, w sklad ktorego wcho-
dza:

— konsola sterujaca,

— modul (cartridge) zawierajacy 32 gry,

— dwa standardowe joysticki,

-— zasilacz (AC 220V/DC 9V),

— kabel polaczeniowy telewizor — kon-
sola,

— Instrukcja obstugi i opisy gier {w jezyku
niemieckim).

KONSOLA

sterownicza jest gléwna czescia zesta-
wu. Wykonana jest z czarnego tworzywa
sztucznego 1 ksztattami  przypomina
zmniejszone Atan 800XL.

Konsola zawiera przelaczniki, przyciski
oraz gniazda niezbgdne do obstugi. Na
plycie czolowej znajduja sie dwa przetacz-
niki POWER i TV TYPE. Pierwszy wlacza
zasilanie, natomiast drugi przetacza tryby
pracy — kolorowy, czarnobialty. Obok
wspomnianych przefacznikow znajduje sie
gniazdo, w ktore wkladany jest modut z
grami. Jest ono tak skonstruowane, ze
cartridge mozna wiozyC tylko w sposob
prawidtowy. Tuz obok znajduja sie dwa
przyciski: SELECT stuzacy do wybierania
wariantow gry | RESET, kitorego nacisnie-

cle spowoduje rozpoczecie gry od poczat-
Ku.

Na sciance tylne] znajduja sie dwa
gmazda przeznaczone do podfaczenia joy-
stickow, gniazdo zasilania, dwa przetacz-
niki poziomow trudnosci DIFFICULTY A B
(dla kazdego gracza osobny przetacznik).
Na wspomniane| sciance znajduje sie tak-
ze gniazdo modulatora w.cz., do ktorego
podtacza sie telewizor.

Modulator pracuje na 3 lub 2 kanale te-
lewizyjnym i jego zakres dziatania niestety
pokrywa sie z czestotliwoscia nadawania
plerwszego programu TVP (w Warsza-
wie). Dlatego wszyscy potencjalni uzytko-
whicy mieszkajacy blisko nadajnikow TV
beda mieli kiopoty z dostrojeniem telewi-

zorow i uzyskaniem kolorow na ekranie.
Utatwieniem w dostrojeniu konsoli moze
byc przetacznik CHANNEL zamieniajacy
kanaty pracy modulatora — z 2 na 3 lub
odwrotnie.

Atari 2600 generuje kolorowy obraz tyl-
ko w systemie PAL, tak wiec trzeba posia-
dac w telewizorze dekoder tego systemu
lub (jezeli nie posiadamy go) dokupic
specjalng przystawke do odbiornika tele-
wizyjnego. W przeciwnym przypadku
obraz bedzie czarno-bialy. Producent nie
przewidziat takze podiaczenie gry przez
wejscie niskie| czestotliwosci audiovideo,
CO znacznie zuboza jakos¢ obrazu |
dzwieku.

Zmiana gier odbywa sig przez wyltacze-
nie I ponowne wiaczenie konsoli, co nie
jest obojetne dla uktadéw scalonych. Jako
wadeg nalezy zaliczy¢C brak mozliwosci za-
silania Atari 2600 z baterii, ale jedynie z
firmowego zasilacza.

Gry zawarte w module nie sa zbytnio
wystrzatowe, rzec by mozna wrecz prze-
starzate, lecz na pewno lepsze od znane-
go odbijania piteczki przez dwie kreski. lch
opracowanie graficzne (na poziomie ZX
81, Atarn 400/800) | dzwigkowe (ZX Spec-
trum bez przystawki Sound) przypomina
automaty, jakie dotarty do Polski na po-
czatku lat osiemdziesiatych.

Wsrod gier znajduje sie np. gra planszo-
wa REVERSI, bitwa czotgow (dia dwoch
graczy), gra matematyczna i wiele innych.
Nalezy pochwalic producentdw, ze wsrod
zestawionych gier obok , strzelanin”, znaj-
duja sie takze gry wymagajace od grajace-
go pewnego wysitku intelektualnego.

ACOWSRODKU?

Producent nie dostarczyt zadnych infor-
macji technicznych o maksymalnej roz-
dzielczosci, palecie kolorow czy mozliwos-
ciach dzwiekowych. Dlatego podjelismy
badania empiryczne, kiore wykazaly, ze
sercem Atari 2600 jest mikroprocesor
6507 taktowany zegarem o czestotliwosci
1.77 MHz. W wewnatrz obudowy nie ma
zadnych  ukladow  specjalizowanych
(oprocz procesora), ale jedynie dwa dosyc
czesto stosowane uniwersalne porty sze-
regowe: 6532 i 6526 (montowany w C-64).
Nie znalezlismy réwniez pamieci RAM. Po
dokladnym przestudiowaniu katalogow

czgsci elektronicznych doszlismy do wnio-
sku, ze 2600 posiada 128 bajtow pamieci
RAM (!) zawarte] w ukiadzie 6532 (byc
moze cartridge posiada wtasna pamiec
RAM?).

Poniewaz mikroprocesor 6507 jest zu-
bozong wersja 6502, moze on zaadreso-
wac bezposrednio tylko 8 KB pamieci, a
wigc typowa gra nie moze przekroczy¢ ob-
jetosci 8 KB. Rowniez z tego powodu nie
jest mozliwe wykorzystywanie gier zawar-
tych na modutach ROM od Atari XL/XE

JOYSTICKI

sa standardowymi manipulatorami, kto-
re mozna z powodzeniem podiaczyc do
wiekszosci komputerow (ATARI XUXE |
ST(E), COMMODORE, AMIGA itp.}). Nie-
stety ich konstrukcja nie jest najmocniej-
sza. Styki kierunku oraz ognia sa wykona-
ne w postaci matych, kruchych blaszek,
ktore nawet przy delikatnej zabawie szyb-
ko pekaja. Joysticki zostaly przewidziane
do trzymania w reku; nie ma w nich przys-
sawek pozwalajacych na przymocowanie
do stotu.

ZASILACZ

jest matych rozmiarow | w zwiazku z tym
nagrzewa sie¢ dosyc szybko. Mimo to nie
powoduje zadnych zakiocen w dziataniu
konsoli.

PRZEWODY

w kazdym sprzecie tego typu sa dosc
istotng sprawa, a konkretnie ich diugosct i
elastycznosc. Kable manipulatorow diugo-
sci 150 cm sa w miare elastyczne, co po-
winno zmniejszyC grozbe szybkiego pek-
nigcia przewodu. Takze kabel zasilania
jest dlugl (ok. 250 ¢m) i gietki — utatwia
podigczenie zestawu w miejscach trudno-
dostepnych

Duze zastrzezenia natomiast mamy do
dtugosci przewodu RF (170 cm) taczace-
go konsolg z telewizorem. Ze wzgledu na
krotki przewod uzytkownik zmuszony jest
do siedzerna w nieduzej odleglosci od
ekranu telewizora, co na pewno nie jest
obojgtne dla wzroku gracza.

INSTRUKCJA OBSLUGI

jest napisana dobrze, lecz skorzystac z
nie] mogq jedynie osoby znajace jezyk
niemiecki. Polskiemu uzytkownikowi nie
posiadajacemu te] zdolnosci pozostaje do-
myslac sie sposobu obstugi lub zapisac
sig na przyspieszony kurs jezyka naszych
zachodnich sasiadow.

OCENA OGOLNA

Atari 2600 jest nieskomplikowanym i nie
najwyzszej klasy urzadzeniem, lecz zna-
komicie spetnia swoja role. Mimo, ze ofe-
rowane gry sa dosyC proste | prymitywne,
to jednak potrafia wciagnac na diugie go-
dziny.

Uwazamy, ze Atan 2600 powinno zdo-
byC popularnosc na polskim rynku przede
wszystkim niezbyt wygorowana ceng —
ok. 640 tys. zt. Jezeli komus$ znudza sie
gry zawarte w cartridge-u, moze zakupi¢
inne. Gdzie? Tego niestety nie wiemy

DANIEL CHOJECKI
PIOTR LISZEWSKI
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FIRNT XLEnt 1 PLOTER MDG 116

Praktycznie cale dostepne oprogramowanie
uzytkowe nie jest przystosowane do wspotpra-
cy z ploterem. Tylko niektore programy oferuja
specjalne opcje (lub dodatkowe podprogramy
narzedziowe), za pomoca ktorych definiuje sig
nietypowe (przynajmniej w Polsce) urzadzenia
drukujace, np. plotery lub drukarki laserowe.

Poniewaz najczesciej uzywanym w Polsce
edytorem tekstu na mate Atari jest First XLEnt,
to przystosowatem go do wspoipracy z plote-
rem. Nie byla to operacja specjalnie trudna, ale
wymagajaca czasu na dokiadne poznanie pro-
gramow towarzyszacych edylorowi i proby z
ploterem.

Szybkosc drukowania teksiow za pomoca
plotera nie jest imponujaca, lecz jesli me posia-
damy drukarki i tekst nie jest zbyt diugi, to mo-
zna z powodzeniem wykorzystac ploter jako
drukarke. Oczywiscie dostgpne sa wszystkie
mozliwosci edycyjne First XLEnt-a tj. dosuwa-
nie tekstu do lewego | prawego marginesu,
centrowanie, automatyczne wstawianie akapi-
tow itp.

Aby przystosowac edytor do pracy z MGD-
-116, trzeba w odpowiedni sposob zmodytiko-
wac zbior DRIVER.SYS. Drukowanie polskich
znakow jest osiagalne poprzez odpowiednie
zmiany w pliku PRINTSET.SYS. Jezell uzywa-
my drukarki, to PRINTSET.SYS powinien byc
przestany do niej przed uruchomieniem edytora.

Do zmian wymienionych plikéw stuzy doda-
ny do edytora program: PRINTER DRIVER
CONSTRUCTION. Uruchamia si¢ go naciska-
jac dowolny klawisz podczas tadowania edytora.

Po weczytaniu tego programu na ekranie mo-
nitora pojawi sie menu: D-DISK, ESC-SPE-
CIAL CHARACTERS, oraz pionowo ustawio-
ne znaki kontroine First XLEnt-a od A do Z.

Klawiszami kursorow ustawiamy zaciemnio-
na linie na znak, ktoremu chcemy przypisac
odpowiedni kod sterujacy ploterem | naciska-
my RETURN. Zobaczymy w gornej czesc
ekranu napis: FUNCTION ON — ENTER
BYTE #1:.

W przypadku instalacji nowej drukarki wpi-
suje sie tu kod ESC (27), ktory jest znakiem
specjalnym poprzedzajgcym wszystkie rozka-
zy wysylane do drukarki oraz dwa znaki infor-
muigce drukarke np. jaki krgj czcionki ma byc¢
wlaczony podczas drukowania {(Bold, Halic,
Subscript itp.).

Nastepnie zobaczymy napis FUNCTION
OFF — ENTER BYTE #1:. Dla drukarki wpi-
salibysmy znowu 27 | dwa bajty, ktdre powodu-
ja wytaczenie danej funkcji. Nastgpnie po roz-
kazie DESCRIPTION (15 BYTES): wpisujemy
opis danej funkcji, ktory bedzie widoczny w
menu First XLEnt-a po nacisnieciu klawisza
SELECT.

W przypadku plotera sprawa wyglada nieco
inaczej. Ploter nie moze drukowac tekstow po-
grubionych, nachylonych itp., lecz mozna wy-
korzystaC jego kody specjalne do wiaczenia
trybu tekstowego, graficznego, zmiany kolorow
pisaka itd. Sposob, w jaki nalezy postepowac
podam na przyktadzie.

Zatdzmy, ze chcemy korzystac z trybu teksto-
wego, graficznego i zmiany koloréw. Na poczat-
ku ustalamy, ze tryb tekstowy przypiszemy kla-
wiszowi , T”, graficzny ,,G”, zmiane kolorow K.

Jestesmy w menu podstawowym PRINTER
DRIVER CONSTRUCTION. Zaciemniona linig
ustawiamy na litere ,T”, naciskamy RETURN,
a potem kolejno: 0, RETURN, 0, RETURN. Za-

gladamy do instrukgcji plotera, w ktére] mozna
przeczytac, ze przejscie do trybu tekstowego
nastgpuje po wystanu kodu 17 — wpisujemy
wiec 17 1 RETURN. Dalej wpisujemy trzy razy
zero (oczywiscie po kazdym zerze naciskamy
RETURN) i opis funkcji, w tym przypadku
TRYB TEKSTOWY. Dla trybu graficznego wpi-
suyjemy 0, 0, 18, 0, 0, 0 | opis: TRYB GRAFI-
CZNY Zmiana koloru na nastepny wymaga
sekwencji: 0, 0 29, 0, 0, 0, opis: NAST. KO-
LOR.

W ten sposob mozemy opisac wszystkie
kody sterujace plotera. Gdy to zrobimy, dane
nagrywamy na dysk. Po nacisnigciu klawisza
D, ukazuje sie menu: 1-DIR, 2-LOAD, 3-
-SAVE, 4-RENAME. Wybieramy opcje 4 | zmie-
niamy nazwe oryginalnego pliku DRIVER.SYS
na jakas inna np. DRIVER.OLD, nastgpnie za-
pisujemy wprowadzone dane podajac nazwe
DRIVER.SYS. Mamy juz zmienione kody ste-
rujace, lecz to jeszcze nie wszystko.

Dobry edytor tekstow musi drukowac polskie
htery. Ploter MDG-116 posiada standardowo
zainstalowany zestaw polskich liter zawartych
w pamigci ROM. Przyjmuja one kody od 174
do 191 (koleno duze | male litery, patrz tabela 1).

Aby First XLEnt drukowat polskie znaki, mu-
simy stworzy¢ plik PRINTSET.SYS. Dokonuje
sie tego z drugiego menu programu PRINTER
DRIVER CONSTRUCTION, naciskajac w
menu glownym klawisz ESC. W gornej czesci
ekranu zobaczymy: D-DISK, ESC-GO BACK,
F-LOAD FONT.

Opcja DISK sluzy tak, jak w pterwszym menu
do wczytania, nagrania lub zmiany nazwy pli-
ku. ESC powraca do menu gtdwnego, nato-
miast F wczytuje zestaw znakow widoczny w
drugiej linii ekranu. Ponizej niego jest zazna-
czona strzatka, ktora mozemy przesuwac kla-
wiszami kursorow w lewo | prawo, wybierajac
odpowiedni znak.

Przed zmiana warlo wczytac zestaw znakow
Z polskimi literami. Wiekszosc edytorow jest
zaopatrzona w odpowiednio zmieniony plik
FONT.SYS zawierajacy juz polskie litery. W
tym przypadku naciskamy F i podajemy nazwe
zestawu na dysku — FONT.SYS. Gdy nie
mamy polskiej wersji First XLEnt-a musimy
sami taki zestaw stworzyc dowolnym progra-
mem do projektowania fontow np. FONT MA-
KER-em.

Po wczytaniu zestawu wybieramy znak, kio-
ry chcemy zmieni¢ 1 naciskamy RETURN. Za-
tozmy, ze chcemy opisac litere ,a". Ustawiamy
strzatke pod litera ,a" i naciskamy RETURN.
Zobaczymy napis: ENTER MASK FOR a.
Komputer zada, by podac¢ znak, jakim ma za-
stapic litere ,a@” w przypadku drukowania tek-
stu na ekranie. Podajemy mala litere ,a” i naci-
skamy RETURN. Nastepnie wyswietli sig na-
pis: CODE FOR g — ENTER BYTE #1: Tu
nalezy wprowadzi¢ kolejne kody stuzace do
uzyskania polskiej litery na drukarce (przeta-
czenie drukarki na dodatkowy zestaw znakow,
wydrukowanie litery ,3” | powrot do zestawu
standardowego).

W przypadku plotera polskie znaki uzyski-
wane sa przestaniem jednego bajtu. Wpisuje-
my wiec szesc zer, cyfre 183 (kod malej litery
.a" w ploterze) i cyfre 155 (po kazdej cyfrze
naciskamy RETURN). Gdy zakonczymy ope-
racje, litera a zostanie wyswietiona w negaty-
wie, co oznacza, ze zostata juz zmieniona.
Analogicznie zmieniamy nastepne litery.

Gdy zakonczylismy prace, nagrywamy nasze
dane podajac nazwe pliku PRINTSET.SYS.
Oczywiscie nalezy wczesniej zmeniC nazwe
oryginalnego pliku PRINTSET.SYS, aby jego
poprzednia wersja nie zostata skasowana.

KILKANIEZBEDNYCH UWAG

Jezeli opisane wczesniej czynnosci zostaty
wykonane bezbiednie, to mozemy wczytac
First XLEnt-a | drukowac tekst z poiskimi zna-
kami w réznych kolorach. Znaki specjalne uzy-
skuje sie w edytorze naciskajac OPTION i kla-
wisz odpowiadajacy danej funkcji. Sciagawka
z opisem funkcy specjalnych jest wyswietlana
po nacisnieciu klawisza SELECT.

Aby drukowanie przebiegalo poprawnie,
kazda z funkcji musimy napisa¢c dwa razy.
Pierwszy raz 1o wlaczenie funkgcji, drugi nato-
miast to wyigczenie. Dlaczego dwa razy?

Wyobrazmy sobie, ze nacisnglismy tylko je-
den raz OPTION | T {wtaczenie trybu teksto-
wego). Edytor z pliku DRIVER.SYS odczyta
pierwsze trzy bajty odpowiadajace klawiszowi
T i przetransmituje je do plotera. Ploter odbie-
rajgc kod wlaczenia trybu tekstowego, wyko-
nuje przesuniecie pisaka do lewe] krawedzi
kartki 1 do nastepne] lini. Wszystko jest w po-
rzadku, dopoki nie wystapi znak RETURN. Fo
returnie nastepuje przejscie pisaka na poczatek
nowej linii oraz dodatkowo edytor First XLEnt
wysyla standardowo kod wigczenia trybu tek-
stowego, co spowoduje przejscie o jedna linie
nizej, niz tego oczekiwalismy.

Podajac dwa razy T | OPTION przekonuje-
my edytor, ze funkcja ta zostata wytaczona, tak
wiec edytor po kazdym znaku RETURN nie
przesyta kodu wiaczenia trybu tekstowego. Nie
musi tego robi¢, poniewaz ploter pamieta, ze
ostatnio miat wiaczony tryb tekstowy, a tryb ten
nie zostat wytaczony, gdyz podczas tworzenia
pliku DRIVER.SYS bajty odpowiadajace wyta-
czeniu trybu tekstowego podalismy trzy zera.

Nalezy pamigtac, ze ploter po wtaczeniu za-
silania zawsze jest w trybie graficznym, wiec
na poczatku tekstu trzeba dodac dwukrotny
znak wigczenia trybu tekstowego.

TO JUZKONIEC!

Jedyna rzecza, jaka odradzam instalowac,
jest zmiana wielkosci rysowanych liter. Jest to
zupetnie zbedna, moim zdaniem, funkcja po-
wodujaca spowolnienie pisania, szybsze zuzy-
cie pisakdw i trudnosci w doktadnym ustaleniu
potozenia tekstu na kartce. Nie mozna rowniez
doktadnie oszacowac ilosc zuzytego papieru.

Na tym koncze, obiecujac kontynuowanie te-
matu Atar i ploter w nastepnych numerach
Bajtka.

MARIUSZ PIETRASIUK

A - 174 - 183
¢ - 175 - 184
E - 176 - 185
L - 177 - 186
N - 178 - 187
0 - 180 - 188
S - 179 - 189m
Zz - 181 - féd“
”z - 182 - 191

Kody polskich liter w plote-
rze MDG 116

CZYy 10 JEST

KSLOR CZARNY

P
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ry. Pozwala to na przyktad na proste na-
kiadanie napisow.

I to tyle tytutem wstepu, teraz pora na
test.

najzwyczajniej w swiecie, podtaczyC do
tego gniazda monitor RGB.

Teraz nalezy doprowadzic do genloc-
kow zewnetrzny sygnat video. Stuza do

Widok ogoiny genlocka
RocGen

Jednym

Z najczestszych,

a wedtug niektérych
najczestszym
zastosowaniem
Amigi jest grafika.
| nic dziwnego,

jej mozliwosci pod
tym wzgledem,

w potaczeniu

Z bogactwem
oprogramowania,
czynia

ja komputerem
idealnym

do zastosowan
graficznych.

16e¢ Bajtek 4/92

OPAKOWANIE I INSTRUKCJA

Oba genlocki sprzedawane sa w bar-
dzo estetycznych i trwalych pudetkach.
W skiad zestawu wchodzi instrukcia,
genlock i dyskietki z programikami gene-
rujacymi kolorowe paski (programy te
mialy prawdopodobnie stuzy¢ do testo-

GENLOCKI

tego gniazda VIDEO IN. Rocgen Plus wy-
posazony jest przy tym w wyjscie VIDEO
THRU, na ktére podawany jest zewnetr-
zny sygnat wizji. Mozemy do tego wyjscia
podiaczy¢ monitor do tzw. podgladu.

Po przytaczeniu do gniazda VIDEO
OUT magnetowidu mozesz przystgpic
do pracy. W przypadku urzadzenia Roc-
gen Plus mozna réwniez (za posrednic-
twem gniazda KEY IN) doprowadzi¢ ze-
wnetrzny sygnat synchronizacji.

Mieszanie obrazow przebiega nastg-
pujaco: ze zrodia zewnetrznego geplock
otrzymuje sygnat wizji (dla scistosci:
przez ten termin rozumiem sygnal mate)
czestotliwosci, PAL), synchronizuje Ami-

Sama Amiga to jednak nie wszystko.
Przede wszystkim, potrzebne jest urza-
dzenie, kitore przetworzy generowane
przez Amige sygnaty RGB na forme zro-
zumiaia dla sprzetu video, bowiem tylko
najdrozsze magnetowidy studyjne potra-
fia zapisac sygnaly w tym standardzie. W
gre wchodza dwie mozliwosci: modulator
I genlock.

Modulator firmy Commodore generuje
sygnat tragiczne] wprost jakosci, zas mo-
dulatoréw innych firm prawie sie nie spo-
tyka. Poza tym, jedyne co modulator po-
trafi, to zamienic sygnaty RGB na PAL
lub NTSC (nigdzie na swiecie nie traktuje
sig powaznie systemu SECAM, nawet
magnetowidy studyjne w polskiej TV pra-
cuja w systemie PAL).

Pozostaje wiec genlock. Pomijajac juz
fakt, ze nawet w najgorszym wydaniu ge-
neruje on obraz lepszy niz modulator, to
dodatkowo genlock oferuje nam jeszcze
kilka mozliwosci. Po pierwsze (i przy pra-
cy w studio — najwazniejsze), pozwala
on na zsynchronizowanie Amigi z zew-
netrznym sygnatem synchronizacj. Po
drugie, genlock pozwala na mieszanie
obrazu Amigi z innym, podanym z zew-
natrz. Cata operacja jest realizowana w
nastepujacy sposob: w migjscach, w kto-
rych w obrazie generowanym przez Ami-
ge widoczne jest tto (tzw. kolor zerowy),
wstawiany jest obraz z zewnegtrznego
zrodta, czyli np. magnetowidu lub kame-

Dostepne zlgcza wejscia/wyjscia

wania sprzetu). Coz, od przybytku dys-
kietek gtowa nie boli...

Niestety, o obu instrukcjach nie moge
powiedzie¢ zbyt wiele dobrego. Niby sa,
a jakby ich nie byto. Napisano w nich kro-
tko, co to jest genlock, jeszcze krocej, jak
go podtaczyc, zeby w ogole dziatat, i to
wlasciwie wszystko. Nie znajdziemy tam
nawet wyjasnienia zastosowania niekto-
rych wyprowadzen czy gniazd. Dla uzyt-
kownikow znajacych sie na rzeczy moze
to nie mie¢ znaczenia, jednak mniej do-
swiadczeni amigowcy moga miec kiopo-
ty. Chociaz genlock to urzadzenie, ktore-
go obstuga nie przewyzsza skompliko-
waniem obstugi prostego magnetofonu |
wszystko mozna szybko ,rozpracowac”,
to jednak instrukcja mogtaby byc nieco
bardziej wyczerpujaca.

WDZIALANIU

Oba genlocki przytacza sie do Amigi
za posrednictwem ztgcza RGB. Rocgen
Plus wyposazony jest przy tym tzw. prze-
lotke, czyli gniazdo, na ktore wyprowadza-
ne sa odbierane z Amigi sygnaty RGB.
Dzieki temu nie jestesmy zmuszeni do
pracy z telewizorem, mozemy bowiem,

Whnetrze
urzadzenia
— plytka |
elektroniki |

. fbn s gn
4 ) - +

o

>

ge z tym sygnalem, nastepnie nakiada
na generowany (np. przez kamere)
obraz gratike Amigi, po czym wszystko
razem przesyta do wyjscia VIDEO OUT.

Omawiane genlocki rozniq sie dalej na
tyle, ze trzeba je omowic oddzielnie.

ROCGEN

Moze pracowac w trzech trybach: AMI-
GA, FADE oraz OVERLAY. W pierw-
szym z nich obraz z zewnetrznego zro-
dta catkowicie zastepowany jest tym, co
generuje Amiga — wykorzystywana jest
tylko jego synchronizacja. W drugim try-
bie, obraz z Amigi mieszany jest z obra-
zem ze zrodla zewnetrznego. Rocgen
wyposazony jest tez w potencjometr, za
pomoca ktorego regulujemy stosunek
obu obrazow: od stanu, gdy widoczny
jest tylko obraz ze zrodta zewnetrznego,
poprzez stan, gdy oba obrazy przenikaja,
do stanu, gdy widoczny jest tylko obraz z
Amigi. Tu ujawnita sie pierwsza wada:
gdy obraz generowany przez Amige byt
biala plansza i nakiadanie go na obraz
ze zrodta zewnetrznego powinno powo-
dowac rozjasnianie tego ostatniego, nie
wszystkie kolory zmieniaty sie rownomier-




KLAN COMMODORE

GENLOCK — podstawowym zada-
niem tego urzadzenia jest synchroni-
zacja pracy dwoch zrodet obrazu. W
terminologii specow techniki video
~genlocking” oznacza synchroniza-
cje dwoch urzadzen. Genlock syn-
chronizuje wiec prace Amigi z sygna-
tem odbieranym z zewnatrz.

Jego praca jest tym trudniejsza, ze
sygnat 2 magnetowidow (szczegoinie
prostych, domowych) jest wyjatkowo
niestabilny i jednorazowe zsynchro-
nizowanie nie wystarcza. Gdy sygna-
ty dokiadnie sie juz pokrywaja (a wila-
sciwie Amiga jest na biezaco korygo-
wana), mozliwe jest ich dowoine mie-
szanie. Mozna wiec na obraz ze zro-
dta zewnetrznego natozyc grafike
Amigi, regulowac przenikanie obu
obrazow itd.

FRAME BUFFER — wbrew pozo-
rom, nie jest to wytacznie bufor, czyli
pamiec, ale cale skomplikowane
urzadzenie. Frame buffer jest przez-
naczony do wyswietlania 24-bitowej
grafiki wysokiej rozdzielczosci (na-
wet do 1024x1024 punktow), w ktorej
jeden punkt ekranu opisywany jest
przez 24 bity. Zawiera on pamieé
ekranu (w kiorej] miesci sie jeden
obraz), procesor graficzny generuja-
cy obraz, ukiady sterujgce caloscia, a
takze, opcjonalnie, uktad przetwarza-
jacy sygnaty RGB generowane przez
procesor obrazu na sygnal w syste-
mie telewizyjnym PAL lub NTSC.

nie: skiadowa czerwona byia zbyt stabo
rozjasniana, w wyniku czego obraz robit
sie niebiesko-zielony.

Trzeci tryb, OVERLAY, rowniez umo-
Zliwia mieszanie obrazu generowanego
przez Amige z sygnatem zewngtrznym, z
ta jednak roznica, ze z obrazu generowa-
nego przez Amige zawsze wycinane jest
tlo (kolor zerowy), a w to miejsce wsta-
wiany jest normalny obraz ze zrodla zew-
netrznego. Jest to podstawowa funkcja
kazdego genlocka; nie wszystkie jednak
urzadzenia umozliwiaja ptynna regulacje

stopnia przenikania sie obu obrazow. W
ten sposob mozemy na przykitad uzyskac
efekt nalozonych na obraz z magnetow-
du, stopniowo pojawiajacych sie, a potem
znikajacych napisow. Takze i w tym trybie
rowniez ujawnia sie pewna wada: gdy za-
czniemy wytaczac powoll obraz z Amigi.
najpierw znikaja pojedyncze punkty, a do-
piero pozniej nikna wigksze ptaszczyzny.

ROCGEN PLUS

Ten genlock jest urzadzeniem bardziej
rozbudowanym. Nie wybiera sie¢ tu zad-
nych trybow pracy, cale sterowanie od-
bywa sie za pomoca dwdch potencjome-
trow. Jeden z nich reguluje przenikanie
koloru zerowego Amigi, drugi — pozo-
statych kolorow. Wbrew pozorom, daje to
catkiem spore mozliwosci manewru. Je-
sli wytaczymy kolor zerowy (tto), Rocgen
Plus zachowuje sie doktadnie tak samo,
jak Rocgen w trybie OVERLAY. Jesli
ustawimy na maksimum obie sktadowe
obrazu Amigi — jak Rocgen w trybie
AMIGA. Jesh zas bedziemy rownomier-
nie wigczali obie skiadowe mamy w za-
mian tryb FADE.

Jest jeszcze jedna mozliwose, ktore nie
daje nam Rocgen: mozna wtaczyc kolor
zerowy i wylaczyC pozostate kolory. Teraz
grafika Amigi jest jakby ,dziura”, przez
ktora widac obraz ze zrodia zewnetrzne-
go. Caly czas nalezy pamietac jeszcze o
jednym: wszystkie zmiany mozemy wyko-
nywac ptynnie, co daje nam mozliwosc
tworzenia naprawde eleganckich efektow.

Rocgen Plus pozbawiony jest na
szczgscie obu wad swego mniejszego
brata: wszystkie sktadowe rozjasniane
$g rownomiernie, a obraz Amigi wytacza-
ny jest bardzo precyzyjnie.

Oba genlocki maja, niestety, pewna
wade, o ktorej nie wspomnialem wczes-
niej: przechodzacy (czyl nieprzetwarza-
ny) przez nie sygnat video (nawet przy
catkowicie wylaczonym obrazie Amigi)
jest zmieniany — kolory sa juz nieco inne
| nie mozna juz, na przyktad, dokonac
montazu obrazow przepuszczonych
przez genlock | podanych bezposrednio
— roznica bytaby zbyt widoczna.

Zarowno Rocgen jak | Rocgen Plus za-
silany jest z Amigi, istnieje jednak mozli-
woscC dotaczenia do nich zewnetrznego
zrodta zasilania. Funkcja ta moze byc
bardzo przydatna dla posiadaczy Amig

elekironiki

500, ktorych zasilacze do najmocniej-
szych nie naleza.

PODSUMOWANIE

Rocgen to urzadzenie przeznaczone
dla amatoréw — za niewielka ceng ofe-
ruje on sporo mozliwosci, jednak nie za-
pewniajac przy tym wysokie| jakosci. Z
czystym sumieniem moge go polecic |u-
dziom zainteresowanym np. generacja
napisow na wiasnych filmach video.

Rocgen Plus to z kolei propozycja dla
amatorow z duzymi wymaganiami,
ewentualnie pitprofesjonalistow. Oferuje
on duze mozliwosci | dobra jakosc (dla
Amigi nie wyposazonej we frame-buffer
w zupetnosci wystarczajaca).

Zaden z omawianych genlockow nie
jest wiec idealny, zanim jednak zaczniesz
wybrzydzac, wez pod uwage fakt. ze pro-
fesjonalny genlock do Amigi kosztuje oko-
o 1200 USD. Jest to, byto nie byto, cztero-
krotnie wiece] a | z dostepnoscia takiego
sprzetu jest co najmniej roznie...

ANDRZEJ BOBEK

UWAGA:

Oba genlocki przystosowane sa do pracy w Sy-
sternie kodowania kolorow PAL, | grafika Amigi
nie bedzie naktadana poprawnie na obraz w
innych systemach.

Whnetrze urzadzenia — piytka

Dostepne zfacza
wejscia/wyjscia

Widok ogolny genlocka
RocGen Plus

ROCGEN — WADY:

— zZmiana kolorow przepusz-

czanego sygnalu (wada ta
ma jednak znaczenie tylko
przy powazniejszych zasto-
sowaniach, do ktorych Roc-
gen nie jest przeznaczony),

— nieprawidiowe wygaszanie

obrazu Amigi

— nieprawidiowe rozjasnianie

obrazu podawaneqo z zew-
natrz (utrata skladowej
czerwonej)

— niewiele mowiaca instrukc-

ja obslugi

ROCGEN — ZALETY:

— stosunkowo duze mozliwo-

scl

— mozliwosc podiaczenia ze-

wnetrznego zasilania

ROCGEN PLUS —
WADY:

— zmiana kolorow przepusz-

czanego sygnatu

— niewiele mowiaca instruk-

b

cja obstug:

ROCGEN PLUS —
ZALETY:

rozsadna cena

stosunkowo duze mozliwo-
sci

mozliwos¢ podiaczenia ze-
wnetrznego zasilania
bardzo solidne wykonanie
gniazda przelotowe

DYSTRYBUTOR:
OSKAR COMPUTER
STUDIC Co.,

04-118 Warszawa.

ul. Ostrobramska 128,
tel /fax 10-28-08

Bajtek 4/9217




WADY:

— zte ustawienie przycis-
kow

ZALETY:

+ zadowalajaca jakosc
+ cena w granicach przy-
zwoitoscl

Zego by nie mowic O przyjaznosc
' Amigi dla uzytkownika, mysz po-
zostaje podstawowym srodkiem
komunikacji z naszym komputerem.
Przez kilka lat obecnosci Amigi na rynku
pojawiato si¢ dla niej kilkkanascie roznych
myszy, ktore mialy zastgpiC mysz orygi-
nalng, przez niektorych uwazana za
niezbyt udana. Udana czy nie, predzej
Czy pozniej | tak zuzyje sig, a wtedy trze-
ba bedzie kupic nowa.
W Polsce nie ma dostepnych az kilku-
nastu typow, niemniej jednak jest ich kil-

Myszka TURBO MOUSE

dla Amigi

ka. Jedna z nich jest mysz produkowana
przez firme TURBO | sprzedawana w Pol-
sce przez firme Adenek

34 W e He B N

W niezbyt moze wykwintnym, ale po-
rzadnym (twardym i wytrzymatym) pudet-
ku znalaztem tylko owinigta w folie mysz.
Instrukcja obstugi jest tu rzeczywiscie ra-
cze| zbedna, aie zawsze dobrze bytoby
cos do klienta napisac...

Kolorystycznie mysz TURBO niczym
nie rozni sie od gryzonia produkowanego
przez Commodore, jej ksztalt jest juz jed-
nak inny. Stylistyke wyrobu firmy TURBO
oceniam dosc nisko, ale byC moze jest to
rzecz gustu.

Co do wygody postugiwania sig tym
.aryzoniem”: nie zostatem oczarowany
tak, jak to mialo miejsce w przypadku
myszy do Amigi 3000 — mysz co prawda
nie uwiera w tych miejscach, co oryginal-
na, robi to za to w innych. Niemniej jed-
nak do dioni pasuje chyba nieco lepig)
niz myszka Commodore.

Inaczej ma sie jednak sprawa z doste-
pem do przyciskOw — sa one umiesz-
czone zdecydowanie zbyt blisko srodka

myszy, przez co nie mozna wyprostowac
palcow, gdyz wtedy ich konce znalaztyby
sig poza przyciskami.

Konstrukcyjnie mysz TURBO niczym
sie wlasciwie nie rozni od oryginalnej my-
szki firmy Commodore — nawet uklad
scalony jest tego samego typu. Jest to
wigec najzwyklejsza w swiecie mysz opty-
czno-mechaniczna.

Pozostata jeszcze jedna sprawa: ja-
kosc wykonania. Trudno moze powie-
dziec, ze myszka TURBO jest wykonana
znakomicie, jednak niewiele mozna e
pod tym wzgledem zarzucic. Jest ona po
prostu przecigtna.

PODSUMOWANIE

Mozna go dokonac w jednym zdaniu:
mysz TURBO jest mniej wiecej rowno-
rzedna w stosunku do oryginainej. Moz-
na |a spokojnie kupic jako tansza, nie ry-
zykowatbym jednak stwierdzenia, ze lep-
szg. Jest to wlasciwie rzecz qustu —
elektronicznie mamy bowiem do czynie-
nia z wyrobem bardzo podobnym.

ANDRZEJ BOBEK

CZY POSIADACIE JUZ PANSTWO CYFROWY TELEFON?

High-Tech jakq telefon ten si¢ odznacza jest standardem systemu telefnicznego

Meridian 1.

Dzie ki modutom i wysokiej technice te systemy tqczeniowe nawet po latach nalezec bedg do

nowoczesnch.

Mozliwos¢ dopasowania tych systemow zachecita juz ponod 47.000 klientow na calym $wiecie

do ich zakupu.

Irobcie § Wy Panstwo pewnq inwestycje dzieki Meridian 1.

Kapsch - jest austriackq Firmq z miedzynarodowym know-how i wiodgeq pozycjq

rynkowa w zakresie telekomunkacji.

Oddzial w Warszawie
ul. Wspélna 32/46
00-519 Warszawa

Tel. 623-6430, 623-6431

Fax 29 73 13, Telex 818486

(¢ KAPSCH



OSKAR

computer atudio

zrealizowano przy pomocy:
Arxari 1040 ST,

scannera recznego,
DTP Calamus

$3 chwile przy komputerze,
gdy kazdy czuje sie
troche zagubiony

Niejma
jak
doswiadczonego
przyjaciela

Jesli szukasz komputera dla siebie czy kogos bliskiego, do pracy, szkoty, domu, do gier | zabaw — nie musisz juz szukac dtuze)!
Zwroc sie do nas.

/

Doradzimy Ci jaki kemputer, dodatkowe wyposazenie, oprogramowanie najleptej zaspokoja Twoje potrzeby w granicach Twoich
mozliwosc finansowych. Zapewnimy Ci fachowa i kompleksowa obstuge na lata. Skorzystaj z doswiadczenia naszych
specjalistow od kazdej z rodzin komputerow. Poinformujg Cie o wszelkich zastosowaniach i nowosciach na rynku. Zaprezentuja
wyposazenie dodatkowe i programy. Udostgpnia pomoce dydaktyczne i wydawnictwa. Zademonstruja dziatanie urzadzen.
Podpowiedzg. Wyjasnig. A w razie potrzeby przyjma sprzet do serwisu gwarancyjnego | pogwarancyjnego.

Wielu naszych klientow jest z nami od chwili powstania firmy — juz od ponad 5 lat.
W naszej ofercie znajdziesz:

B AMIGA 500/2000, monitor 1084S, modulator, rozszerzenie pamieci, myszki optyczne, stacje dyskow 5,25" i 3.5"
B Commeodore C 64 111 C 64 G, datacorder, stacja dyskow 1541 Il, Cartridge X, Black Box, Final il i lll

B ATARI 1040,MEGA STE/ ATARI TT, monitor SM 124, drukarka laserowa SLM 605

B ATARI 65/130 XE, MAGNETOFONY CA-12, pioro swietlne, cartridge z grami, interfejsy

B drukarki, monitory monochromatyczne (bursztyn, zielony),kolorowe, filtry na monitor, joysticki, dyskietki itp.

i nowosci:

AT— ONCE - emulator PC AT/286 do Amigi i Atari ST

SCANNERY — reczne i formatu A4 do Amigi, Atari ST | PC-XT/AT

X -~ POWER professional — super cartridge nie tylko dla hackerow

MultiFax 2.0 — Modem + program FAX-u / wysyta i odbiera faxy z tradycyjnych urzadzen telefaxowych (Amiga, ST, PC)
GENLOCK - STUDIO TV w Twoim domu — taczy grafike AMIGI z obrazem z VIDEO

idealny do tworzenia whasnych czotéwek filmowych
BODEGA BAY — czyli jak z AMIGI 500 zrobi¢ AMIGE 2000

Zapraszamy! Wpadnij do nas, napisz, lub zadzwon juz dzis ! Albo zamoéw sprzet z naszego katalogu droga pocztows !
TEL. 10 42 38 FAX 1O 28 08

CHMPUTEROW DLA CALEJ RODZINY

e

Stoisko w: Stoisko w: Stoisko w: Salon komputerowy
DH Uriwersam DH Ursynow "Przy Petli" DH "Maxim” Igariska 26

ul. Grochowska 207 ul. Plaskowickie)/rog Polaka  ul. Jana Pawta Il 58 tel.10 42 38

tel. 1000 61 w. 203 godz. 10.00-18.00 tel. 31 52 07 godz. 11.00-18.00
godz. 10.00 18.00 godz. 10.00-18.00

niedziela 10.00- 16.00
sSCr.
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Ofiary mody?

O wchodzeniu na nasz rynek zagranicz-
nych potentatow w produkeji oprogramo-
wania pisalismy juz kilka razy, jednak jest
to temat ciagle jeszcze wart drazenia. Na
targach Komputer Expo '92 wyraznie wi-
dac bylo. ze nasz rynek wreszcie zostal
potraktowany powaznie. Jednym z dowo-
dow moze byc fakt wystania przez wigk-
sz0sC duzych firm swoich przedstawicieli
znajacych dobrze jezyk polski. Coz, takie
dziatanie jest zupelnie zrozumiate — zau-
wazono rynek, na ktorym mozna sprzedac
oprogramowania za kilkadziesiat milionow
dolarow. nalezy wigc wycisnac z niego jak
nawiece).

Wynika z tego dla nas duzo dobrego,
niestety rowniez troche kiopotow. Po tro-
chu sygnalizowatem te sprawy w innych
tekstach znajdujacych sie w klanie. Jed-
nym ze zrodet kiopotow sa bowiem polskie
litery | spolszczone wersje oprogramowa-
nia, ktore ze wzgledu na ciagly brak fakty-
cznego standardu niekoniecznie utatwiaja
nam zycie. Dobra strong zainteresowania
naszym rynkiem jest niewatpliwie coraz
ostrzejsza konkurencja, ktora powinna w
tym roku doprowadzi¢ do znacznego po-
lepszenia sytuacj polskiego uzytkownika
Komputerow.

Czy jednak mamy szanse stac sie powa-
znym partnerem dla Zachodu? Mamy spo-
ro dobrych programistow, poziom przeciet-
nego uzytkowrnka w Polsce jest oceniany
jako bardzo wysoki (tak, tak, przedstawi-
ciele duzych firm handlujacych na naszym
rynku twierdzg, ze przecietny Polski uzyt-
kownik wie znacznie wiecej na temat sto-
sowanego przez siebie sprzetu | oprogra-
mowania niz jego zachodni kolega), zda-
wac by sie wiec mogto, ze mozemy oczeki-
wac inwestycjl i prob przeniesienia do Pol-
ski czesci prac nad pisaniem oprogramo-
wania.

Tymczasem sytuacja wcale nie wyglada
tak rozowo. Po raz kolejny niedzwiedzia
przystuge wyswiadcza nam miszka. Od kil-
ku miesigcy Zachod (a zwtaszcza Amery-
ka) zachtystuje sie moda na Rosje. Tamten
rynek jest przedstawiany jako najbardzie
interesujacy | potencjainie konkurencyjny
dla Zachodu. Niezaleznie od stusznosci
tych przewidywan — moim zdaniem prze-
sadzonych (co jest jednak osobnym tema-
tem) — powoduja one pomijanie nas w
wielu przypadkach. Koronnym przyktadem
moze byc¢ zlecenie przygotowania stownika
ortograficznego do ktdregos ze spolszcza-
nych edytorow (bodaj WordPerfect-a) pro-
gramistom rosyjskim, mimo istnienia w Pol-
sce przynajmnig| trzech zaimplementowa-
nych algorytmow. Z tego ¢co wiem, z ich po-
siadaczami nawet nie prowadzono rozmow
na temat ewentualnego kupna technologii.

Przyszios¢ pokaze, co nas czeka — sy-
tuacja nie wyglada jednak zbyt optymisty-
cznie. Miejmy nadzieje, ze polski rynek zo-
stanie zauwazony nie tylko jako potencjal-
ne miejsce zbytu gotowych produkiow, ale
takze jako miejsce ich produkgji.

MARCIN BORKOWSKI
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Typowym
komputerem
oferowanym na
rynku polskim jest
od pewnego czasu
klon IBM AT,
wyposazony

w twardy dysk

0 pojemnosci 40
MB. Do prostych
zastosowan taka
pojemnos¢ jest
wystarczajaca,

z czasem przybywa
jednak nowych
programow i szybko
okazuje sie,

Ze pojemnosc
dysku jest
stanowczo zbyt
mata.

Rozwigzaniem tego problemu moze by¢ wymia-
na istniejacego dysku na nowy. o wigkszej pojem-
nosc. Lepigj jednak jest podtaczy¢ drugi. Taki ze-
staw po wiasciwym skonfigurowaniu oprogramo-
wania pozwala na znacznie efektywniejsza i szyb-
sza pracg komputera. Aby nie byc gotostownym,
wystarczy przeanalizowac przyktad kopiowania pli-
ku miedzy réznymi partycjami pojedynczego twar-
dego dysku, a dwoma dyskami.

Kopiowanie zawsze przebiega partiami po kilka-
dziesiat kilcbajtow. W pierwszym przypadku mig-
dzy kolejnymi odczytami | zapisami glowica dysku
musi za kazdym razem znacznie przesuwac si¢ na
odpowiednia jego czesé. Przesuwanie 1o nie jest
szybkie | w skrajnych przypadkach zajmuje nawet
kilkadziesigt milisekund (o wiele wiecej niz odczyt
lub zapis danych). Przy dwoch dyskach ruchy glo-
wic sa minimalne — caly proces przebiega wigc o
wiele szybciej.

Typowy komputer AT zawiera kontroier typu AT-
BUS, dodatkowy dysk musi byc tego samego typu,
aby podiaczenie bylo mozliwe. Aby przekonac sie,
czy wiasnie taki kontroler mamy zamontowany,
wystarczy otworzyC obudowe komputera | przyj-
rzec¢ sie napedowi. Jesli do dysku podiaczony jest
tylko jeden przewod tasmowy (0 czterdziestu zy-
tach). to posiadamy kontroler wymienionego typu.

JAKI DYSK KUPIC?

Na rynku dostepnych jest wiele {ypow nape-
dow | nie sposob jest wymieni¢ wszystkich z nich.
Parametry najpopularniejszych napgdow zostaty
przedstawione w tabeli 1. Przy zakupie innych
modeli konieczne jest upewnienie sie, ze podia-
czenie bedzie mozliwe. Tradycyjnie przypomi-
nam o stanowcze dopominanie sig od sprzedaw-
cy instrukcji instalacji dysku, bardzo rzadko bo-
wiem dostarczana ona jest automatycznie przy
zakupie.

Nieodzowne [est takze kupno tzw. sanek. czyli
metalowego wspornika umozliwiajacego zamon-
towanie napedu 35" (typowy twardy dysk) w
miejscu na naped 5.25" Potrzebny bedzie row-
niez nowy przewod tasmowy z dwoma gniazda-
mi igtowymi. standardowy nie ma bowiem zamo-
cowanego gniazda do podigczenia drugiego dysku.

INSTALACJA

Zakupiony naped po przykreceniu do sanek
trzeba zamocowac w obudowie komputera.
Przed ostatecznym skreceniem srub warto upew-
nic sie, ze przewod tasmowy jest wystarczajacej

Nastepnie nalezy wlozy¢ wtyk zasilajacy (pa-
suje tylko wtasciwa strong) i przewod tasmowy,
kiorego skrajny brzeg, oznaczony czerwonym ko-
lorem, powinien znalez¢ sie przy koncowce ozna-
czonej literka ,1” na plytce drukowanej napedu.
Dodatkowo w ogromnej wigkszosci dyskow po-
czatek zigcza znajduje sie po tej samej stronie,
co gniazdo zasilajace.

Ostatnig czynnoscia jest ustawienie za pomo-
ca zworek wiasciwe] konfiguraciji pracy. Znajduja
sie one zazwyczaj tuz obok gniazda do kontrole-
ra (napedy firmy Western Digital), lub na plytce
drukowane] w jego poblizu (napedy firmy Seaga-
te). Typowa ich lokalizacja wzgledem ziacza inter-
fejsu jest przedstawiona na rysunku 1. W zale-
znosci od tego, czy chcemy aby dodatkowy na-
ped pracowal jako glowny (zawierajacy system
operacy|ny), czy dodatkowy nalezy odpowiednio
ustawt¢ zworki zgodnie z rysunkiem 2.

URUCHOMIENIE

Po wlaczeniu komputera nalezy bezzwlocznie
wywolac program ustalajacy konfiguracje sprzetu
(SETUP) i ustawic tam wiasciwe parametry pra-
cy drugiego dysku. Zwykle wystarczy wybrac
jego wilasciwy numer (dla popularnych dyskow
jest on podany w tabeli 1). Jesl decydujemy sie
na kupno nietypowego napedu, warto dowie-
dziec sig od sprzedawcy o ten parametr. Wpraw-
dzie zwykle parametry takie jak liczba glowic i
sciezek, sg na dysku zamieszczone, nie nalezy
im zbytnio ufac. Moga to by¢ parametry fizyczne
dysku, a nie potrzebne uzytkownikowi — logiczne.

Uklad elektroniczny zawarty w napedzie za-
mienia bowiem te parametry tak. aby ulatwic
wspoétprace z  oprogramowaniem komputera.
Sztandarowym przykiadem moze byc tutaj naped
WD 95044 (40 MB). Na tabliczce znamionowej
znajduja sie parametry fizyczne 1. 4 glowice, 732
sciezkl. 26 sektoréw na sciezce. Parametry logicz-
ne ,widziane” przez oprogramowanie — 5 glo-
wic, 977 sciezek i 17 sektoréw na sciezce. Usta-
wienie w komputerze zamiast nich parametrow
fizycznych nie powoduje wprawdzie blednego
dziatania dysku, jednak specjalisci odnosza sie
do takiego dzialania bardzo nieutnie.

Po zapamigtaniu ustawionych parametrow
dysk trzeba dokonac podziatu dysku na partycje
programem Fdisk | zwyklego formatowania ko-
mendg format. Od tej chwili mozna bedzie cie-
szyc¢ sie dodatkowymi megabajtami.

diugosci | siggnie do ziacza. ROBERT MAGDZIAK
Tabela1 » . _ _ . .
Oznaczenie FPojemnosc Liczba Liczba Liczba Numer
glowic 2ciezek sektorow
ST 125A 20 MB 4 615 17 e
ST 138A 30 MB B 8515 17 3
ST 157A 40 MB 7 733 17 21
WD 95044 40 MB 5 Q77 17 17
Rys. 1 Lokalizacja zwor konfiguracyjnych dysku Rys. 2 Sposob ustawienia zwor
: a B ¢
ztacze plytka — — . .
interfejsu drukowana ° ¢ jeden naped dyskow
\ / ] ] =
N A B8 Cc | L L
:Eiﬁri_‘l [« {s][=] -dwa napedy, .
=|{=[]l=] dysk numer1 (gidwny)
. , =] =« —-dwa napedy,
ZWOry konflguracyjne = . » dYSk numer 2 (dOdatkOWYJ




Monitor

HYUNDAI HMM-1900E

go doboru stosowanych podczas

lej wykonywania narzedzi. Tak
samo jest w przypadku sprzetu kompute-
rowego, stosowanego przy roznych oka-
zjach. Zwykly PC-et jest narzedziem w
miare uniwersalnym, nadajacym sie do
wigkszoscl zastosowan biurowych, cza-
sem jednak niektore jego mozliwosci
okazuja sie niewystarczajace.

Tak jest w przypadku DTP. O ile szyb-
kosC maszyny opartej 0 procesor 486
moze byC wystarczajaca do przygotowy-
wania publikacji do druku, klasyczny 14-to
calowy monitor na pewno nie daje wy-
starczajgcego komforiu pracy. Podczas
famania strony pisma czy ksiazki trzeba
ja dobrze widziec, najlepiej w calosci | w
proporcji 1:1. Monitor 14" postawiony na
krotszym boku z bieda wystarcza na po-
kazanie jednej strony A4, jednak do po-
waznej pracy jest duzo, duzo za maly.
Tu na horyzoncie pojawiaja sie wigksze,
specjalizowane monitory, np. Hyundai
HMM-1900E.

HMM-1900E ma przekatna obrazu 19”
| sprzedawany jest razem ze specjalnie
do niego dopasowana karta graficzna
HGC-1280 (wedtug instrukcji karte i mo-
nitor mozna stosowac tylko w tandemie,
kazda proba uzycia innej karty lub inne-
go monitora moze sie skonczyC awaria).
Zestaw pozwala na prace z rozdzielczo-
Scia 1280960 punktow w dwoch kolo-
rach — czarnym i biatym (paper white).
Monitor jest sterowany sygnatami o po-
ziomach TTL, totez nie ma mozliwosci
wyswietlania odcieni szarosci. Tyle mniej
wigcej] wiedzielismy, zanim monitory
znalazly sie u nas w redakgcji.

Pierwsze wrazenie po obejrzeniu pu-
detl | ich zawartosci — monitor jest olb-
rzymi. Wprawdzie w zadna strone jego
rozmiary nie przekraczaja pot metra, ale
ustawienie go na stole wymaga wiecej
miejsca niz sam komputer. Duze rozmia-
ry nie sprzyjaja wysokiemu ustawieniu
monitora, do ktorego trzeba wiedy za-
dziera¢ gtowe. Najlepiej postawic go na
te] same] wysokosci na ktorej zwykle
lezy klawiatura, a komputer w obudowie
tower trzymac na podiodze. Jeden z na-
szych komputerow musiat z tego powo-
du zmieni¢ swoje przyzwyczajenia i sta-
nac¢ na boku pod stolem — inaczej nie
miescit sie razem z monitorem. Uzywany
stol powinien tez by¢ mozliwie masywny
— monitor wazy okoto 25 kilogramow.
Mimo tak duzych rozmiarow pobor mocy
jest stosunkowo niewielki — wynosi 65 W.

Pierwszy etap naszej pracy polegat na
instalowaniu sprzetu + oprogramowania.
Karta HGC-1280 moze (oprocz pracy w
trybie 1280x960) emulowac Herculesa,
totez poczatkowo zainstalowalismy ja
jako jedyna w komputerze klasy AT.
Szybko okazato sie, ze rozmiar monitora
nie pozwala na prace z nim w trybach
tekstowych na normalnym stanowisku
pracy — rownie dobrze mozna ogladac

K azda praca wymaga odpowiednie-

stonia z odlegtosci dwudziestu centyme-
irow. Na szczescie HGC-1280 moze pra-
cowac rowniez wytacznie w swoim trybie
wysokie] rozdzielczosci, co pozwala na
dodatkowa obecnosc w komputerze
zwyktego Herculesa poditaczonego do
mniejszego monitora. Tak tez skontigu-
rowalismy karte (wymaga to przelozenia
jednej zworki) | komputer zostat wyposa-
zony w dwa, niezalezne od siebie, moni-
tory t dwie karty. Drugi komputer (386)
miat zainstalowang karte VGA, mozna
wiec byto wlozy¢ don HGC-1280 bez-
postednio, bez zadnych dalszych popra-
wek.

Instalacje sprzetu na tym mozna bylo
zakonczyc, choc¢ pojawit sie jeszcze kla-
syczny problem kabelka — monitory wy-
magaja wlasnego zasilania, kable dostar-
czone przez Hyundai-a miaty ameryka-
nskie wtyczki, nie bylo jasne w co mamy
je wetknac w redakcji mieszczace) sig w
samym srodku Warszawy.

Drugi etap to zmiana konfiguracji opro-
gramowania, ktorym dysponujemy w re-
dakcji. Tu zaczely sie schody. Razem z
kartami dostarczono nam dwa komplety
dyskietek, na ktorych zgodnie z instruk-
cja powinny znajdowac sie driver-y do roz-
nych programéow. Okazalo sig¢ to praw-
da tylko czesciowo. Korzystajac z pierw-
szego zestawu dyskietek nie udalo nam
sie zainstalowac nic. Po kilkunastu minu-
tach dezorientacji ktos wpadt na pomyst,
by obejrzec drugi zestaw dyskietek. Oka-
zato sie, ze jest na nich cos innego niz
na pierwszym. Po nastepnych kilku mi-
nutach udato sie doprowadzi¢ do uru-
chomienia Ventury i Word-a 5.0, niestety
nie udato sie opanowac Windows. Przy-
czyna byta prozaiczna — dyskietki miaty
ponad rok, totez znajdowaty si¢ na nich
wytacznie driver-y do Windows 2.x. Na
pierwszy dzien wrazen bylo dosyc.

Nastepnego dnia zaczatem (juz w po-
jedynke) dalsza walke. Po kilku godz:-
nach udato mi sie uruchomi¢ Windows
3.0 ze starym driver-em. niestety tylko w
real mode. Zadzwonilismy w tej sprawie
do Hyundai-a i po kilku godzinach dotar-
ta do nas dyskietka z driver-em juz do
Windows 3.0, a takze kable dopasowane
do naszych gniazdek. Dalsza instalacja
poszia jak z ptatka. Poczatkowe kiopoty
ze sprzetem dostarczanym przez Hyun-
dai-a naleza juz do swoistej tradycji —
zwykle po dwoch dniach i kilku telefo-
nach okazuje sig, ze wszystko jest w po-
rzadku, pod warunkiem, ze zostanie wy-
mieniony jakis kabelek, dyskietka lub tez
uscislimy pewne informacje na temat te-
stowanego sprzetu.

Po poczatkowych kiopotach z instala-
Cja, dalsza eksploatacja obu monitorow
przebiegata bez problemow. Na obu wy-
korzystywane byty mniej wiecej te same
programy -— gtownie Windows i Corel-
DRAW!, troche Ventura i Word 5.0. W
zadnym przypadku nie mielismy kiopo-
tow sugerujacych wine karty lub moni-
tora.

18INCH HIGH RESOLUTION
MONOCHROME MONITOR

HMM-1900E

W trybach tekstowych i graficznym
jako Hercules karta razem z monitorem
zachowywala sie wlasciwie bez zarzutu,
jezeli pominac zdarzajace sie czasem
klasyczne fikotki zwigzane z obecnoscia
w jednym komputerze dwoch kart —
Herculesa i VGA. Najbolesniejsze bylo
zwolnienie o okofo trzydziesci procent
szybkosci dziatania VGA. Nie znam po-
wodow, dla ktorych tak sig stato — gdy-
by HGC-1280 miata o$miobitowa szyne
danych sprawa bytaby dosc¢ tatwa "do
wyttumaczenia. Zgodnie jednak z instru-
kcja karta ta moze pracowac zarowno w
slocie 0$mio-, jak i szesnastobitowym, co
sugeruje, ze potrafi ona automatycznie
dopasowac szerokosc szyny danych do
konfiguracji, w jakiej przyszito jej praco-
wac. Skoro juz 0 szybkosci mowa, sama
karta HGC-1280 tez do najszybszych nie
nalezy. Na szczescie ilosc obstugiwanej
pamieci obrazu na karcie jest stosunko-
wo niewielka (okoto 150 KB), totez nawet
catkowite odtworzenie zawartosci ekranu
nie zajmuje wiecej niz kilkka dziesiatych
czesci sekundy, co zwykle nie przeszka-
dza w pracy.

Czarno-biaty obraz widoczny na moni-
torze jest dosc dobry, cho¢ mozna miec
do niego trojakie zastrzezenia. Po pierw-
sze, na obu monitorach dosc wyrazne sa

ciag dalszy na str. 25

Specjalizowana karta grafi-
czna

ZALETY

duzy ekran

+ duza rozdzielczosc

+ mozliwos¢ instalacji obok
inne| karty graficznej

+ umiarkowana cena

WADY

— znieksztalcenia obrazu

— stabo widoczne cienkie ele-
menty pionowe

— nie zawsze osiry obraz.

DANE
TECHNICZNE

monitor:
rozmiary ekranu: 350«273 mm
pobor mocy: 65 W
rozdzielczosé:
1280%960 punktow
rozmiary: 460*445%395 mm
masa: 4.8 kg.

karta:
dopasowana specjalnie do
monitora,
petna emulacja Herculesa.
816 bitowa szyna danych
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KLAN IBM

Duze firmy
programistyczne
wchodza na nasz
rynek. Wprawdzie
w wiekszosci
przypadkow
odbywa sie

to za pomocyg
programow nie
przystosowanych
do polskiego rynku
(literki!),

ale pojawito sie juz
kilka chlubnych
wyjatkow. Jednym
z nich jest Lotus
1-2-3 w wersji 2.3.

ZALETY:
rzeczywista implementacja
polskich liter
mozliwosc pracy w trybie
WYSIWYG

rozszerzone mozliwoscl
tworzenia wykresow

= nowe narzedzia wspoma-
gajace prace

WADY:

skromna dokumentacja
nienajlepsze mozhwosci
graficzne

brak polskiego
uczacego

programu

DYSTRYBUTOR:

LOGIKA

Warszawa,

ul. Krakowskie Przedmiescie 62
tel. 6351461

test!

.,/
1\ .

1-2-3 specjalnie przedstawiac nie trze-
ba — pisalismy o nim w zesztym roku we
wrzesniu, nazwe znaja praktycznie
wszyscy uzytkownicy PC-etow, wiele
0SOb przynajmniej raz gdzies, kiedys go
widziato. Zainteresowanych samym pro-
gramem odsytam wigc do testu jego po-
przednika — nowa wersja rozni sig¢ oden
roznymi elementami, ktore postaram sie
pokrotce przedstawic dalej w tekscie, dla
nas jednak najciekawsze byto nie szuka-
nie NOWOoSci W programie, a ocena stop-
nia jego spolszczenia.

Lotus w swoich pracach nad przettu-
maczeniem 1-2-3 (nota bene odbyly sie
one w Warszawie, tuz koto Placu Zam-
kowego) opart sie przede wszystkim na
wbudowanym w MS-DOS systemie ob-
stugt znakow i klawiatur narodowych
(patrz tekst obok — Code Page 852).
Ma to dwie wady — po pierwsze, wymu-
sza korzystanie z nowszych wersji DOS-u.
Po drugie, w trybie tekstowym na sta-
nowiacych w Polsce wigkszosc kartach
monochromatycznych, zamiast liter wi-
doczne beda krzaczki. Na kartach VGA i
EGA problemu nie ma, choc trzeba naj-
pierw odpowiednio skonfigurowac sy-
stem operacy|ny (co zostalo topatologi-
cznie opisane w instrukcji).

Na szczescie dla wszystkich uzytkow-
nikow Herculesa mozna pracowac row-
niez w trybie graficznym, w ktorym pols-
kie litery sa widoczne bez zadnych pro-
blemow. No, moze z tym ,bez proble-
mow" to lekka przesada. Zainstalowatem
program na komputerze wyposazonym
w dwie karty graficzne — VGA | Hercule-
sa (a wlasciwie HGC-1280, opisywana
gdzie indziej w tym numerze; zaden inny
program korzystajacy z Herculesa w try-
bie graficznym nie sprawiai mi na tej kar-
cie problemow). Podczas konfigurowania
Lotusa jasno i precyzyjnie tlumaczytem
My, ze ma pracowac zarowno w trybie
tekstowym jak i graficznym na Hercule-
sie. Niestety — bez skutku. Dopoki praca

Wyposazenie dodatkowe
(procent uzytkownikow)

Joystic

Mysz

Koprocesor
Inne

Streamer
k Modem

Tak sie przedstawia wyposazenie dodatkowe, ktdorym dysponujg
nasi czytelnicy. Wsrod INNYCH wymieniano gtownie drukarki,
cho¢ nie tylko (SoundBlaster, Covox...). Okazato sie, ze tylko
3.61 procenta uzytkownikow posiada modemy - to bardzo mato.
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wersja 2.3

odbywala sig w trybie tekstowym, wszy-
stko byto dobrze, gdy tylko usitowatem
przejs¢ do trybu graficznego (uruchamia-
Jac naktadke WYSIWYG) obraz przenosit
si¢ z monitora monochromatycznego na
kolorowy. Probowatem kilka razy — bez
rezultatu, az w koncu w przebtysku inteli-
gencj zmiendtern typ wyswietlacza nie w
programie instalujgcym a w trakcie pracy
naktadki WYSIWYG — i to wreszcie po-
mogto. W trybie graficznym na Hercule-
sie byty polskie litery (inna sprawa, ze
ruch mysza powodowat sieczke na ekra-
nie monitora podiaczonego do karty
VGA). W spokojniejszych konfiguracjach
tego typu problemow bycC nie powinno

Nie opisujac po kolei wszystkiego co
robitem z programem, moge swoje wnio-
ski podsumowac tak: spolszczenie doty-
czy samego 1-2-3, ekranu | wydruku
oraz czesci dokumentacji. Pozwolito to
na fatwe przygotowanie w ciggu kilkuna-
stu minut zamieszczonego obok wydru-
ku, zawierajacego fragment naszej an-
kiety Przygotowanie polskiego komenta-
rza do wykresu | nawigowanie wérod opi-
sanego po polsku menu jest bardzo wy-
godne, nawet jezeli trzeba zgadywac na
ktorym klawiszu jest .e" (juz wiem — za-
miast cudzystowu!). Pod tym wzgledem
L OGIKA ktora dokonywata spolszczenia
programu spisata sie na medal — to, co
zostato zrobione, jest zrobione starannie
I wymaga jedynie kosmetycznych popra-
wek, o ktorych nie warto pisac

Zostaly jednak rzeczy nie ruszone —
czyli programy wspomagajace, uczace |
wigksza czesc dokumentacji. Czasami
prowadzi to do smiesznych efektow. Dia
przykliadu — poniewaz nie znam Lotusa
zbyt dobrze, postanowitem zaczac¢ od
uruchomienia nauczyciela (to takt pro-
gram, pokazujacy po kolel podstawowe
opcje i sposob ich wykorzystania). Na-
uczyciel zna tylko angielski, co jest jego
duza wada w spolszczonym pakiecie, ale
dla kogos zaprawionego w bojach z

amerykanskimi programami nie stanowi
wiekszej przeszkody. Pierwsze moje
skrzywienie wywotat wyglad ekranu —
zamiast niektorych znakow semigraficz-
nych, stosowanych do rysowania strza-
tek wskazujacych wazne w danej chwili
fragmenty ekranu, rosly porzeczki. Po-
tem okazato sie, ze nauczyciel zada wy-
dawania komend dziatajacych w wersiji
anglelskojezycznej — np. ,L” zamiast
Load, tymczasem w wersji polskigj ,L”
zostaio zastgpione przez \W” jak Wczy-
taj (przyktad jest zmyslony, ale pokazuje
sens problemu). Zeby nauczyciel nie
sprawdzal, co nacisnalem, byloby pot
biedy, niestety — twardo zadat nacisnie-
cla ,L", ktorego z kolei nie rozumiat
spolszczony Lotus 1-2-3. Zrezygnowa-
tem z korzystania z nauczyciela, jak sie
potem okazalo nie catkiem slusznie,
gdyz mozna zmusic program do pracy w
wersjl oryginainej, po angielsku.

Oprocz nauczyciela (wlasciwie dwoch
tego typu programow), ktory dziala wyla-
cznie po angielsku, jest jeszcze kilka rze-
czy. czekajacych na polska wersje. Roz-
prowadzany jako czesc pakietu program
pomocniczy Print Graph (zgadnijcie do
czego stuzacy), jest od poczatku do konca
po angielsku. Gruba angielska dokumen-
tacja, liczaca sobie kilka pokaznych to-
mow in quarto, w wersji polskiej schudta
do trzech broszurek. Nie znaczy to. ze in-
strukcja jest niekompletna, jednak nie jest
tak wyczerpujaca, jak jej pierwowzor.

Na deser zostawitem rzecz najbardziej
rzucajaca sie w oczy, choc stosunkowo
maio istotng — na okiadce instrukcji znaj-
duje sie pigkny tytut ,Instrukcja Uzythow-
nika". | tak lepsze to niz ,uzydkownik”,
ktory mogiby wzbudzi¢ znacznie wieksze
kontrowersje. Zrobi¢ taki btad na okladce
to swoisty sukces, tym dziwnigjszy, ze w
samej instrukgji nie ma wielu btedow orto-
graficznych, jest za to troche biedow pole-
gajacych na przeniesieniu angielskiej skia-
dni do polskiego ttumaczenia.

3.61
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Przejdzmy teraz do samego progra-
mu, zostawiajac na boku nasze krajowe
potrzeby. Wersje 2.3 wyposazono w kil-
ka bardzo wygodnych innowacj, z kto-
rych chyba najwazniejsza jest nakiadka
WYSIWYG. Pozwala ona na prace w try-
bie graficznym, w ktorym na ekranie wi-
da¢ zarowno dane w postaci tekstowe]
(napisane — co wazne — taka sama
czcionkg jaka znajdzie sie na wydruku)
jak i wbudowane w arkusz wykresy. Na
tym jednak nie koncza sie mozliwosci
WYSIWYG-a. W naktadke wbudowano
na przyktad mozliwosc edycji wykresow
— dotaczania nowych elementow grafi-
cznych, ustalania kolorow i rozmiarow
obiektow, z ktorych sktada sie rysunek.

Mozliwosci graficzne wersji 2.3 zostaty
mocno poprawione. Poprzednie wersje
programu byty pod tym wzgledem zdecy-
dowanie stabe, dysponujac tylko trzema
wariantami wykresow. Sytuacja poprawi-
fa si¢ wyraznie — do zestawu dotaczyly
cztery kolejne typy wykresow | mozli-
woSC ich recznego poprawiania, co
wprawdzie jeszcze nie pozwala na sku-
teczne konkurowanie na tym polu z np.
Quattro Pro (ktore opiszemy za miesiac),
ale wydatnie zmnigjsza dystans. jaki
dzielit oba programy.

Inne poprawki w stosunku do wczes-
niegjszych wersji programu, to przede
wszystkim dwie nastepne nakiadki, z kto-
rych jedna — VIEWER — stuzy do szyb-
kiego przegladania zawartosci arkuszy
znajdujacych sie na dysku (znakomicie
utatwia to znalezienie akurat potrzebne-
go arkusza, ktorego nazwy nie pamigta-
my). Druga nakladka, sluzaca do bar-
dzie; wyrafinowanych zadan, analizuje
zgodnosc¢ formut znajdujacych sie w ar-
kuszu — istnigje wiele sposobow na po-
petnienie btedu, AUDITOR potrafi czesc
z nich wychwycic | tym samym zaosz-
czedziC czasu potrzebnego do recznego
znalezienia bledu. W odroznieniu od
wczesniejszych wersji 1-2-3 2.3 potrafi
drukowac w tle, pozwalajac na kontynuo-
wanie pracy bez potrzeby czekania na
zakonczenie dziatania drukarki.

Program (tak samo jak wersja 2.2) jest
zabezpieczony przed kopiowaniem -—
mozna go albo uruchamiac z dyskietka
Kiuczowa, albo zainstalowac na state —
co mozna jednak zrobi¢ ograniczona Ii-
czbe razy. Poniewaz nie bylem pewien,
czy zostawie 1-2-3 2.3 u siebie na dysku,
postanowitem uruchamiac go zawsze z
kluczem — | zawiodtem sig, gdy probo-
watem uruchomic Lotusa w okienku
DOS-u pod Windows. Pomogt dopiero
salut ctri-alt-del, co swiadczy o tym, ze
przy;ety schemat zabezplec:zanla nie jest
az tak wygodny, jak sie wydaje produ-
centow programu. Coz...

Nie podejmuje sie wydac ostatecznego
werdykiu na temat programu, czas poka-
ze, czy wersja 2.3 ma szanse ustanowic
jakis standard w dziedzinie arkuszy kalku-
lacyjnych. Jedno jednak nie ulega dia
mnie watpliwosci: opisana wersja jest
pierwszym prawdziwie spolszczonym za-
chodnim programem, z jakim miatem do
czynienia. realizujacym stawiane przed nim
zadania (np. sortowanie wedlug polskiego
alfabetu) nie na zasadzie sztuczek i trikow,
ale dzigki rzeczywistemu i solidnemu zmo-
dyfikowaniu programu. To sie chwali!

MARCIN BORKOWSKI

Code Page 852,

czylt nie dajmy si¢ robi¢ w balona

Wedtug teorii, lansowane| przez Micro-
soft, DOS zawsze nadawal sig do pracy z
Innymi jgzykami niz angielski, a juz wer-
sja 5.0 pozwala na to nawet w przypadku
jezyka polskiego. Stuzy¢ temu maja od-
powiednie sterowniki — ekranu, klawia-
tury i drukarki, a takze dodatkowe narze-
dzie dbajace o format wyswietlane) daty i
godziny, separator dziesigtny (kropka lub
przecinek), sortowanie zgodne z lokal-
nym alfabetem itd. Kazda teoria wymaga
jednak udowodnien:ia, jezel nie ma pozo-
stac hipoteza. W opisywanym przypadku
petnego dowodu przeprowadzi¢c sie nie
daje.

Aby wycisnac z DOS-u wszystko. co
sig da, nalezy w pliku config.sys umiescic
nastepujace linie (podane parametry i
sciezki dostepu sa przykladowe, numery
utatwia nam odwolywanie sie do posz-
czegolnych polecen):

1 country=048,.¢c:-

2 device—=
-(ega.437.1)

3 device-c: .dos
=(4201,852.1)
 uzupeinic je kilkoma wywotaniami w au-
toexec.bat:

4 nlsfunc

5 mode con cp prep - ((852)c: ~.dos™

.ega.cpi)
& mode Ipt1 cp prep—((852)c: - dos
4201 .cpi)

7 chcp 852

8 keyb pl
Teoretycznie od tego momentu mamy pol-
skie litery na ekranie, na wydruku i na kia-
wiaturze. Od razu — uprzedzajac dalszy
ciag artykutu — napisze, ze to nieprawda.
Przyjrzyjmy sie jednak troche dokladniej
niektorym elementom uktadanki

.dos  country.sys
c: - dos - display sys con -

- printer.sys Iptt-

EKRAN

Poiskie litery na ekranie mozna, jak
wiadomo, uzyska¢ na kilka sposobow
Pierwszy, najdawniej stosowany, to Wy-
miana generatora znakow na karcie gra-
ficzne]. Drugi, o rownie diugim rodowo-
dzie. to uzycie trybu graficznego. Trzeci
Sposob wymaga posiadania karty EGA
lub VGA. obie te karty pozwalaja bowiem
na zdefiniowanie wlasnych znakow wy-
swietlanych w trybie tekstowym — taki
download ekranu. Problem polega na
tym, ze kazda zmiana trybu pracy karty
powoduje skasowanie wprowadzonych
znakow i cata operacje trzeba powtarzac.
Dlatego tez nalezy w systemie zainstalo-
wac cos pilnujacego tadowania zmienio-
nego generatora znakow do karty, ilekroc
jest to potrzebne.

W DOS-ie zdecydowano sie na sterow-
nik wyswietlacza (bo chyba tak nalezy to
nazwac) tadowany jako urzadzenie wy-
mienione w pliku konfiguracyjnym (linia
2). Samo zainstalowanie sterownika to
jeszcze nie wszystko — trzeba mu kazac
zaladowac wzorce poiskich liter (iinia 5),
a pozniej je stosowac:

mode con cp select=852
To ostatnie polecenie, ziecajace syste-
mowi wybor innego niz wbudowany ge-
neratora znakow, nie wystepowalo w

przyktadowym autoexec-u, gdyz tam po
wczesniejszym wydaniu komendy
nisfunc wystarczajace bylo polecenie
chcp 852 (change code page).

Wiasciwie od tego momentu na ekra-
nie widac¢ polskie litery. Dlaczego wiasci-
wie? Ano, jest kilka powodow po temu,
by nie by¢ z nich zbytnio zadowolonym.
Ja mam dwa. Po pierwsze, nie odpowia-
da mi zestaw znakow Latin 2, stanowiacy
podstawe code page 852 (powody wi-
dac na ekranie sciagnigtym z Word-a
5.0, patrz tez tekst o Lotusie 1-2-3); my-
sle, ze nie jestem w tej opinii odosobnio-
ny. Po drugie, ckazuje sig, ze na niekto-
rych komputerach z wyswietlaczami cie-
kiokrystalicznymi VGA (czyli 480640
punktow), polskich liter na ekranie nie
bedzie w trybie 25 wierszowym. Pojawia-
ja sie dopierc po przetaczeniu wyswietla-
cza w tryb 35 linii. Trzecim powodem
moze byc koniecznosc poswigcenia 8 ki-
lobajtow pamigci operacyjne] na sterow-
nik i wzorce znakow.

DRUKARKA

Wedtug teorii podane] nieco wczesnie),
drukowanie po poisku wymaga jedynie
umieszczenia w odpowiednich miejscach
wymienionych wczesniej linii 3 1 6, by za
cene 15 kilobajtow RAM-u uzyskac pols-
kie litery na wydruku. Niestety, jest to
nieprawda. Nabral sie na to miedzy inny-
mi Lotus, w ktorego instrukcji do 1-2-3
wersja 2.3 znajduje sie (bardzo podobny
do zamieszczonego wyze}) opis instalo-
wanie NLS w MS-DOS-ie. Caly problem
polega na tym. ze polskich liter brak.
Na wydanie polecenia z linii 6 DOS rea-
guje komunikatem Device or code page
missing from font file. Kto 1 dlaczego
zjad} polskie iiterki — nie wiadomo, mu-
siat to jednak byc ktos z wilczym apety-
tem. bo zjadt je ze wszystkich trzech pli-
kow zawierajacych informacje dla roz-
nych drukarek. Tym samym praktyka roz-
ni sie od teorii tak samo, jak ekran moni-
tora od papieru wkreconego w drukarke.
Pomijam juz oczywisty fakt, ze moja ta-
belka na wydruku bedzie wygladata tak
jak na ekranie, skiadajac sie po czesci z
ramek, po czesci z zarosli.

ciag dalszy na str. 25

Si&‘.k na martm " ghramu.”

HM

W pierwotnym
zamysle miat to by¢
artykut o tym, jak
mozna skorzystac
z whudowanego

w MS-DOS NLS-u,
czyli wsparcia dla
jezykow
narodowych
(National Language
Support). Zeby cos
opisac, trzeba to
najpierw poznag,
przystapitem wiec
do wertowania
instrukcji DOS-u

i eksperymentow.
Po kilku godzinach
zrezygnowatem

z dalszych prob

I postanowitem
napisac, dlaczego
NIE bede tego
uzywac.

znakow
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W zesziym roku,

W numerze wrzesniowym,
wspomniatem o istnieniu
programow
wspomagajacych
wykonywanie roznego
rodzaju obliczen
matematycznych.
Niedawno dostalismy
taki program do opisania
w Bajtku. Spedzitem nad
nim kilka godzin

i Z grubsza juz potrafitem
sie nim postugiwac,
jednak nie bardzo
moglem sie zdecydowac
na zabranie sie do
opisywania. Najprostszy
sposob podejscia do
zZagadnienia, czyli
wypisanie mozliwosci
programu, wydawat mi
sie mato ambitnym
potraktowaniem tematu,
a na nic lepszego nie
miatem pomystu.

Ecst!

'E znaczy ,,wyprowadzic”

Kiedy juz bylem gotow sie poddac i przy-
stapic do pracy, przypomniatem sobie pew-
ne zadanie. Gdzie$ na jesieni w Wiedzy i Zy-
ciu, ktora czytam znacznie rzadziej niz bym
chcial, przedstawiono nastepujacy SUPER-
PROBLEM: nalezy znalezc¢ taki zbior odcin-
kow lezgcych wewnatrz kwadratu, by ich su-
maryczna diugosc byta jak najmniejsza i by
kazda prosta przecinajaca kwadrat przecina-
ta przynamniej jeden z nich

Najprostszym 1 najbardziej oczywistym
przyktadem rozwigzania spetniajacego drugi
warunek sa obie przekatne kwadratu — ich
sumaryczna diugos¢ wynosi (jezeli diugosc
krawedzi kwadratu jest rowna jeden) 2 pier-
wiastki z dwoch (2.828). Bardzo tatwo jest
poprawic ten wynik w sposob pokazany na
rysunku — sumaryczna diugos¢ odcinkow
wyniesie 1 plus pierwiastek z trzech, czyli
2.732. Dalej trzeba zaczac kombinowac sa-
memu.

Przyznam, ze zadanie trafito mnie na tyle,
ze spedzitem pot nocy, probujac co$ wymy-
slec — bez skutku. Teraz nadeszio nagte ol-
snienie. Zestaw odcinkow przedstawiony na
trzecim rysunku jest nieco krotszy — dwa
boki po jeden plus pot przekatnej (czyli pier-
wiastek z dwoch przez dwa) to razem 2.707.
Dwie rzeczy byly dla mnie niejasne — czy
aby na pewno zadanie speinia podane warun-
ki (krawedzie nie naleza do wnetrza kwad-
ratu) i czy zastapienie ich trzema odcinkami

a b 1
sin oo ~ sin B ~ sin y
Y=T - /4 - «
b_sina
~ siny
_, sin n/4
a sin o
b
B 2a+b+%=min
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pokazanymi na czwartym rysunku nie da je-
szcze jakiegos zysku. Nie pozostawato nic
innego, jak poszukac minimum funkcji opisu-
|ace] sumaryczng diugesc badanych odcin-
kow w funkcji np. kata zaznaczonego na ry
sunku jako alfa.

Reczne rozwigzywanie takiego zadania
jest dos¢ meczgce 1 pracochlonne, choc nie
wymaga specjainej wiedzy — ot, takie sobie
zadanie maturaine z matematyki. Postano-
witlermn skorzystac z derive — zeby spraw-
dzi¢, jak skuteczne jest to narzedzie.

Musiatem zaczac¢ od kilku drobnych ope-
raci na papierze. Najpierw potrzebne byty
jakies oznaczenia | rownania opisujace zalez-
nosci miedzy bokami 1 katami trojkata, po-
tem zadanie byto juz w formie gotowej do
pracy z komputerem. Wszystkie potrzebne
zaleznosci sg wypisane na rysunku, zeby je
wyprowadzic musiatem skorzystac z wzoru
sinusow i twierdzenia o sumie katow trojka-
ta. Problem sprowadzit si¢ do znalezienia
minmum wyrazenia, opisujacego sume diu-
gosci odcinkéw w funkcji kata alfa. A oto jak
mozna to bylo rozwiazac za pomocs derive
(wyniki moich dzialan znajduja sie na wydru-
ku wyprodukowanym przez programy):

1. Wprowadzitem wyrazenie opisujace
b. Alfe uzyskuje si¢ jako alt-A, pi wpisuje
sie literami, derive samo zastapi je odpowied-
nim znaczkiem.

2. Wydalem polecenie Simplify czyli up-
rosC. Wyrazenie znajdujace sie w mianowni-
Ku (sinus roznicy katow) zostalo zastapione
rownowaznym.

3. Wprowadzitem wyrazenie opisujace
a. Lewa czesc wyrazenia wystarczylo sko-
piowac — kazde nastepne wyrazenie moze
byc konstruowane z fragmentéw wyrazen
wprowadzonych wczesniej.

4. Ponownie kazalem caiosc uprosci¢ —
efekt byt nadspodziewany.

5. Korzystajac z wyrazenia drugiego i
czwartego utworzylem wyrazenie opisujace
sume dlugosct wszystkich czterech odcin-
kow {w tym potowy przekatnej), czyli to, co
nalezy zminimalizowac.

6. Szukanie minimum powinno sie spro-
wadzic do cbliczenia pochodnej i przyrowna-
nia jej do zera. Kazatem obliczy¢ pierwsza
pochodna po kacie alfa.

2,6349%

7. Gdybym w te] chwili wydal polecenie
Simplify na ekranie pojawitoby sie wyrazenie
opisujgce pochodna. Postanowitem jednak
omingc ten etap, jako niezbyt istotny — inte-
resuje mnie tym razem tylko rozwiazanie
Wydatem polecenie sofve | wyrazenie 6 zo-
stalo przyrownane do zera, po czym wyzna-
czona zostata wartosc kata alfa. Minimalna
diugosc sumy odcinkow bedzie wtedy, gdy
alfa bedzie rowna 15 stopni.

8. Teraz trzeba policzy¢ ile bedzie wy-
nosita diugosc sumy odcinkow. Kazalem w
wyrazeniu 5 podstawic zamiast kata alfa
wartosc piy12.

9. Simplify! Zadanie zostalo praktycznie
rozwiazane.

10. Warto jeszcze sprawdzic, ile to jest
tak naprawde, zeby méc porownac diugosc
moich odcinkdw z innymi. W tym celu nalezy
zmieniC doktadnosc obliczen z exact na
aproximate, z kikkoma cyframi znaczacymi
(tuta) 6) | ponownie kazac uprosci¢c wyraze-
nie.

Prawda, ze szybko i wygodnie? Oczywis-
cie w duzym stopniu jest to zastuga tych kil-
ku godzin spedzonych wczesniej z progra-
mem, bez nich rozwigzywanie zadania zaje-
tfoby mi nie mniej czasu niz na papierze.

Na wykonywaniu powyzszych obliczen
symbolicznych | podawaniu wartosci wszel-
kiego typu wyrazen nie koncza sie bynaj-
mnie] mozhwosci programu. Moze on row-
niez rozwinac funkcje w szereg, obliczyc
granice wyrazenia, narysowac wykres funk-
cli, rozwiaza¢ uklad rownan, wykonac obli-
czenta na macierzach, catkowac itd. Co wa-
zne, nie ma zadnych ograniczen na doktad-
nosc obliczen — jezeli ktos potrzebuje tysia-
ca cyfr znaczacych prosze bardzo. Jedyny
problem to czas pracy komputera. W zakre-
sie szkoly sredniej, a takze pierwszego roku
wielu kierunkow studiow, derive poradzi
sobie niemal z kazdym zadaniem. Wpraw-
dzie zwalanie calej czarnej roboty na pro-
gram nie Jest najlepszym pomystem dopoki
me potrafi sig tego wszystkiego samemu
zrobi€ recznie, ale umiejetnosc postugiwania
sie takim narzedziem moze sie przydac nie
tylko w trakcie nauki — niejeden inzynier
przyzna mi racje.

Pod jednym wzgledem program jest dosc
staby. Jest to interfejs uzytkownika, ktorego
rozwoj zatrzymat sie tak na oko w okolicach
roku 1985, moze 86. Program nie obstuguje
myszy, o ktora chwilami az sie prosi, a edy-
cja wyrazen i ich wprowadzanie wola chwila-
mi 0 pomste do nieba. Nie zawsze tez za-
chwyca szybkosc programu, jednak w naj-
gorszym nawet przypadku derive jest | tak
kilkadziesigt albo kilkaset razy szybszy od
sprawnego czlowieka, w dodatku nie popet-
nia bledow w wykonywanych przez siebie
przeksztalceniach, wigc nie nalezy zbytnio
narzekac. Szkoda tylko, ze cena jest maio
zachecajaca, zwiaszcza dla licealistow 1 stu-
dentow — 2.2 min z} to stanowczo za duzo,
dobrze, ze szkoty kupujace powyzej 10
sztuk moga dostac znizke (nawet 50%).

MARCIN BORKOWSKI

Program dostalismy od dystrybutora
programu, firmy ENVITECH

ul. Staffa 13 m 44

01-891 Warszawa

tel. 35-01-13
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c.d. ze str. 23
Code Page 852
KLAWIATURA

Po zainstalowaniu polskie) klawiatury
maszynistki (linia 8) rzeczywiscie poiskie
litery uzyskuje sie naciskajac odpowied-
nie klawisze. Caly problem polega na
tym jednym, dwunastoliterowym stowku
rzeczywiscie. Korzystanie z klawiatury
wymaga bowiem teraz zgadywania,
gdzie jest jaka litera lub inny znak. Qczy-
wiscie, istnieja kiawiatury poiskie, na kil-
kaset klawiatur jakie widziatem w zyciu
przynajmnie] dwie miaty zaznaczone roz-
lozenie polskich liter — jedna pochodzi-
la chyba od s.p. Mazovii, druga miata za-
znaczona rowniez cyrylice. Przy calym
szacunku dla poiskie] normy opisujace)
klawiature maszyny do pisania, nie bede z
nie] nigdy korzystac ani ja, ani setki tysiecy
innych uzytkownikow komputerow. Po co
wigc tworzyc fikcje pod tytutem | PC z kla-
wiatura maszynistki™?, jezell znaczaca
wiekszosc PC-etow pracuje w standardzie
nazywanym zartobliwie enhanced ameri-
can. w ktorym ,a” to alt-a i tak dalej?

RESZTA

Dotyczy konwencji stosowanych przy
wypisywaniu daty, godziny, symbolu wa-
luty itd. Za ich ustawienie odpowiada linia 1,
w ktore] numer 048 to kod Polski {country
code, zwykle identyczny z numerem te-
lefonu w potaczeniach miedzynarodo-
wych}). Konwencje te sa ustaione przez
polskie normy, mowiace na przykiad (o
tle sie nie myle). ze date wypisuje si¢
Jako rok-miesiac-dzien, a do oddzielania
czesci catkowite) liczby od utamka dzie-
sietnego stosuje sie przecinek. Taka nor-
malizacja jest potrzebna, dobrze tez, ze
znalazia swoje odzwierciedlenie w DOS-ie.
Jednak i tu jest pewne ,ale” — normy so-
bie. a zycie sobie. Wiekszosc ludzi korzy-
stajacych z komputerow nie stosuje sig
do tych norm, stosujgac w pracy pewien
konglomerat witasnych przyzwyczajen |
norm wymuszanych przez amerykanskie

do czego to moze doeprowadzi¢ — do ba-
taganu na pewno.

JAK BARDZO JEST ZLE?

Na dobra sprawe jedynym mankamen-
tem istniejacej w DOS-ie 5.0 implemen-
tacj strony kodowej 852 jest brak obstugi
drukarki. Gdyby nie to. mozna by bylo
(chociaz z trudem) korzystac z zapropo-
nowanej przez Microsoft realizacji doste-
pu do polskich liter. Gdyby zas istniata
ona juz dawno temu, w cokolicach roku
1988, mogtaby byc¢ dzisia] nielubianym,
ale stosowanym standardem. Tak sie jed-
nak nie staio | szanse na to, ze Latin 2 1
code page 852 przyjma sie na stale sa
minimalne. Co wiec nas czeka?

Obawiam sie. ze kolosalny batagan.
Pojawiaja sie wprawdzie pewne jaskofki
sugerujace, ze w kierunku Latin 2 maja
zamiar zmierzac powazne firmy. Czy jed-
nak ich sita przebicia wystarczy, by
wSpOmocC nienajlepsze rozwiazanie za-
proponowane przez Microsoft? Co gor-
sza, na Zachodzie tez nie ma jednozna-
cznej opinil na temat tego, jaki standard
kodowania polskich liter przyjac w pro-
gramach przeznaczonych na polski ry-
nek. Lotus zdecydowat sie na Latin 2, Fox
Software w FoxPro 2.0 uwzglednit Mazo-
vig. Ventura opiera sig na jeszcze innym
standardzie, niepodobnym do zadnego z
wymienionych. Nasze krajowe firmy (np.
InfoService, Malkom) stosuja zwykle je-
szcze inne rozwiazanie — obsluguja w
swych oryginalnych programach ekran,
klawiature 1 drukarke poza systemem
operacyjnym, dodatkowo uwzgledniajac
istnienie kilku popularnych standardow
polskich ASCIlI — Mazovia, DHN itd.

Byc moze pewnym rozwiazaniem bylo-
by ustalenie dla Polski nowej strony ko-
dowe]. obejmujace| tylko nasze, krajowe
litery w standardzie Mazovii (code page
852 obejmuje Iitery wszystkich krajow
stowianskich, oczywiscie poza cyrylica)
Po uzupeinieniu o klawiature enhanced
american i rzeczywistym zaimpilemento-
waniu tego rozwiazania w DOS-ie, poja-
witby sig¢ standard. ktory moglby zostac
zaakceptowany przez uzytkownikow.
Czy jednak Microsoft jest w stanie przy-
jac taka propozycje?

c.d. ze sitr. 21

Monitor HYUNDAI HMM-1900E

zaburzenia geometrit — nie wszystkie
proste sa proste, nie wszystkie okregi sa
okregami. Najwigksze znieksztalcenia
dotycza brzegow obrazu — sa one zre-
szta nie do unikniecia przy kacie odchy-
lania 110 stopni. Po drugie, w zaleznosci
od miejsca na ekranie plamka raz jest bar-
dzo ostra, a raz rozmyta, co powoduje ze
rozne partie ekranu wygladaja nieco ina-
czej — obraz raz jest bardziej a raz mnigj
ostry. Po trzecie wreszcie, na jednym z
monitorow zle sa widoczne cienkie pio-
nowe elementy, sktadajace sie z poje-
dynczej kolumny pikseli.

Powyzsze wady nie utrudniaja zwykle
pracy, cho¢ potrafig wprowadzi¢ w blad
(stracitem kilka minut usilujac zmieni¢
rozmiar czcionki, ktora byl wydrukowany
fragment tekstu — okazato sie, ze wszy-
stko jest w porzadku, tylko w gornej cze-
sct monitora litery wygladaty na mniejsze
niz na jego srodku — sprawdzitem z linij-
ka w reku, roznica wynosita 25%). Zna-
cznie wigkszym utrudnieniem w pracy
jest sposob w jaki Windows (driver?) od-
wzorowuja kolory — siatki czarnych i bia-
tych punktow stosowane do przedsta-
wienia roznych odcieni szarosci potrafia
zupelnie zamazaC umieszczony na nich
napis lub rysunek.

Monitor pozwala na szeroki zakres re-
gulac) jasnosci i kontrastu obrazu — mo-
Zzna go catkowicCie sciemni¢, mozna tez
rozjasnic w stopniu utrudniajacym prace.
Podczas zmian jasnosct zmienia sie nie-
co rozmiar wyswietlanego obszaru kosz-
tem brzegow, ktore ulegaja rozciagnie-
ciu, podczas gdy czesc centralna nie ule-
ga wyraznym zmianom. Sa to jednak roz-
nice nieznaczne, nie majace wiekszego
znaczenia praktycznego.

Miatem kilka razy okazje oglada¢ mo-
nitory o zblizonych parametrach techni-
cznych totez mam pewna skale odnie-
sienia. HMM-1900E z karta HGC-1280
nie jest sprzetem najwyzszej klasy, ale w
zupetnosci nadaje sie do zastosowan, do
ktorych zostat przeznaczony.

Dystrybutor:

HYUNDAI SELKO Ind. Ltd.
ul. Belwederska 20/22,
00-762 Warszawa

tel. 414005, 411977,
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Sposrod kilku
najpopularniejszych
programow
pomochiczych,
najczesciej
uzywanym

i omawianym jest
pakiet programow
Petera Nortona.
Chciatbym
przedstawic
Czytelnikom
program XTREE
GOLD firmy
Executive Systems
Inc. Jest to kolejna
modyfikacja
oferowanego od
kilku lat przez te
firme pakietu
XTREE (XTREE,
XTREE
PROFFESSIONAL).
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XTR

uruchomieniu program
analizuje strukture 1 za-
Owartos’(: dysku, z ktorego
zostal zainicjowany. Po
zakonczeniu tej operacji XTREE jest go-
towy do pracy. W je| trakcie ekran moni-
tora jest podzielony na trzy okienka, w
ktorych wyswietlane sa drzewo katalo-
gow aktualnego dysku, lista programow
w aktualnym katalogu i informacije ogoi-
ne. FILE okresla filtr wyswietlanych nazw
zbiorow, standardowo jest to *.%, zas
DISK podaje numer i nazwe dysku oraz
ilos¢ wolnego miejsca na nim. Czesc sta-
tystyczna podaje informacje o ogolnej li-
czbie zbiorow i ich objetosci (Totatl), o li-
czbie zbiorow ,przefiltrowanych” 1 ich ob-
jetosci (Matching) oraz o liczbie zbiorow
zaznaczonych i ich objetosci (Tagged).
Pod ramka program wyswietla nazwy
mozliwych do wykonania polecen i ich
tryb wykonania.
Program wykonuje zadania w dwoch
trypach: DIRECTORY COMMANDS
oraz FILE COMMANDS. Aby wykonac
polecenie programu wystarczy nacisnac
wyrozniona w nazwie polecenia litere lub
klawisz CTRL (ALT) z wyrozniong litera.
Aktywnym okienkiem programu jest to,
w ktorym znajduje sie kursor. Kursor
przenoszony jest do dolnego okienka po
nacisnieciu ENTER a powraca do okien-
ka gornego po nacisnieciu ESC. Nacis-
niecie ENTER w dolnym okienku powo-
duje powigkszenie go, tak ze zajmuje
ono catly dostepny obszar ekranu — poz-
wala to na pokazanie znacznie wieksze|
liczby zbiorow.
XTREE GOLD moze rownoczesnie
wspolpracowac z kilkkoma dyskami, ob-
stugujac ich zbiory. Opcja podziaiu ekra-

nu pozwala na wyswietlanie dwoch nie-
zaleznych informacji o zbiorach lecz wow-
czas, ze wzgledu na brak miejsca, nie sg
wyswietlane informacje statystyczne o
dyskach. Wydawane polecenia dotycza
aktywnej czesci ekranu.

Program pozwala w sposob tatwy wy-
konac podstawowe polecenia systemu,
takie jak kopiowanie 1 kasowanie zbio-
row, zakladane nowego lub usuwanie
starego katalogu. Mozna takze zmieniac
atrybuty zbiorow, ich nazwy czy nawet
date i czas utworzenia. Dzialania te wy-
konywac mozna na kilku zbiorach rowno-
czesnie, po ich wczesnigjszym zazna-
czeniu.

W specyficzny sposob rozwiazano
mozliwosc¢ selekcji zbiorow. Za pomoca
opcji Filespec mozna wskazac filtr dla
wybieranych nazw, np. xexe,*.com spo-
woduje, ze program bedzie ,widziat” tyl-
ko zbiory z podanymi rozszerzeniami.

Opcja Invert umozliwia tez zanegowanie
listy zbiorow oznaczonych, przez co
zbiory dotychczas niezaznaczone uzys-
Kuja taki status, zas zbiory oznaczone
traca go.

Bardzo przydatna funkcja jest mozli-
wos¢ przegladania zbiorow, przy czym
mozliwosc  dodatkowego  wywotania
funkcji AUTOVIEW pozwala na automa-
tyczne pokazywanie tych zbiorow, ktore
wskazywane sa przez kursor. Funkcja
przegladania rozpoznaje zbiory utworzo-
ne przez programy Lotus 1-2-3, dBase i
kilka popularnych edytorow tekstu (min.
Word, WordStar, Word Ferfect) i wy-
swietla je w sposob wiasciwy dla tych
programow. Podczas wyswietlania zbio-
row mozna na ekranie oznaczyc dowolny
fragment i zapisac go jako sekwencje ko-
dow ASCII do oddzielnego zbioru na dy-
sku. Jesli zbior o wybrane| nazwie juz ist-
nieje, to wybrany fragment zostanie dopi-
sany na jego koncu. Podczas przeglada-
nia mozna zarowno poszukiwac w zbio-
rze okreslonego fancucha znakow jak i
dokona¢ edycji wskazanego fragmentu
zbioru. Edycja mozliwa jest zarowno w
trybie znakowym jak  szesnastkowym.

XTREE GOLD pozwala przygotowac i
modyfikowac wiasne zbiory tekstowe,
dzieki wbudowanemu edytorowi tekstow.
Standardowo jest to 1-st Word Editor
zgodny funkcjonainie z WordStar-em.
Podczas procedury instalacyjnej mozna
jednak wskazac inny, preferowany przez
uzytkownika edytor i wiasnie on bedzie
uruchamiany podczas aktywowania
funkcji edycji.

Jedna z przydatnych funkcji programu
jest wbudowana procedura kompresiji
zbiorow PKARC/PKXARC, pozwalajaca

na ogladanie skorowidza zbioru typu
x.arc, a nawet podglad wskazanych w
skorowidzu zbiorow

Bardzo wazna cecha programu jest
zapamigtywanie etapu wykonywanych
operacji, dzieki czemu Jjesli dyskietka
przyjmujaca zbiory kompresowane lub
kopiowane zostanie zapetniona, program
zapamieta co juz zrobit | zakonczy dzia-
lanie na nastepnym nosniku. Mozliwe
jest tez w miedzyczasie sformatowanie
dyskietki przed kontynuacja procedury.

Praca programu w kazdym momencie
wspomagana jest bogatym i wyczerpuja-
cym systemem podpowiedzi uzyskiwa-
nym po nacisnieciu klawisza F1. Znajacy
jezyk angielski nie potrzebuja zadnego
podrecznika do programu. Program
moze pracowac jako rezydentna nakfadka
na system operacyiny, z ktorej wywotac
mozna wykonanie dowolnego nnego
programu. Specjalny sposob wywotania

OLD

pozwala wywotac programy wymagajace
bardzo duzo pamigct operacyjne;.
XTREE GOLD pozostawia wowczas w
pamieci okoto 2 KB kodu niezbednego
do wznowienia wlasne| pracy po zakon-
czeniu dziatania wywotanego programu.
Oczywiscie zawsze mozliwe jest usunig-
cie programu z pamigct.

Przydatna i dosc czesto uzywana funk-
cja programu jest mozliwos¢ wyswietlenia
na ekranie nazw wszystkich zbiorow znaj-
dujacych sie na danym dysku lub na
wszystkich przydzielonych dyskach facz-
nie. Poniewaz zbiory mozna wiasciwie do-
wolnie porzadkowac, od posortowania we-
diug nazwy do sortowania wg daty i czasu
zalozenia zbioru, tatwo jest przesledzic,
czy zbiory nie powtarzaja sie na roznych
dyskach 1 w roznych katalogach, lub wregcz
odnalez¢ zgubiony zbior.

Na zakonczenie wspomnijmy, ze pro-
gram ma wbudowana funkcje konfiguro-
wania, pozwalajaca na dopasowanie go
do uzytego komputera. Wspolpracowac
moze z kazdym typem komputera klasy
IBM PC. Program prowadzi takze histo-
rie wykonywanych operacji i dziatan,
dzieki czemu mozna przywotac i wska-
za¢ operacje, ktore miatyby by¢ powto-
rzone, bez koniecznosci ich ponownego
wpisywania.

Przejrzystosc i prostota dziatania pro-
gramu, duze mozliwosci oraz wygodne
funkcje pomocnicze ustawiaja go wsrod
najlepszych narzedzi wspomagajacych
uzytkownikow komputerow personal-
nych.

JERZY MORUS
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arowno XTREE jak i NC maja na
celu to samo — ulatwienie uzyt-
kownikowi korzystania z niezbyt
przyjaznego systemu operacyj-
nego jakim jest MS-DOS. Inna jest jed-
nak filozofia postepowania w obu przy-
padkach. XTREE w pewnym stopniu od-
cina mozliwos¢ bezposredniego korzy-
stania z polecen DOS-u, zastepujac je
wiasnymi, tatwiejszymi do wydania dzieki
statej obecnosci ich opisu na ekranie.
Norton Commander pozostawia wybor
— w trakcie pracy z nim mozna w dowol-
nej chwili wydawac polecenia DOS-u ko-
rzystajac z ciagle aktywnego znaku za-
chety, zas dostep do mozliwosci NC (du-
blujacych lub poszerzajacych mozliwosci
DOS-u) odbywa sie za posrednictwem
kiawiszy funkcyjnych lub kombinacji kla-
wiszy normalnie nie rozpoznawanych
przez system operacyjny.
NC w trakcie pracy pokazuje dwa (albo

Norton

mniej — w zaieznosci od tego jak jest
skonfigurowany) okienka. Zwykle jedno z
nich zawiera liste plikow w aktualnym ka-
talogu zgodnych z zadanym filtrem, po-
sortowanych wediug wybranego kryte-
rium (rozmiar, czas zalozenia, alfabety-
cznie, rozszerzenie). Zawartosc drugie-
go okienka zalezy od potrzeb uzytkowni-
ka — moze to byc lista plikéw w dowol-
nym innym katalogu, drzewo katalogow
na aktualnym dysku, informacja o catym
dysku (rozmiar, ilos¢ wolnego miejsca,
sumaryczny rozmiar plikow w aktualnym
katalogu itd.) lub podgladana zawartos¢
pliku wskazywanego w drugim okienku
przez podswietlenie. Kursor z okna do
okna przenosi sie klawiszem tab. Jezeli
podswietlenie znajduje sie na nazwie
podkatalogu (lub katalogu macierzyste-
go) nacisniecie klawisza ENTER spowo-
duje przejscie do tego podkatalogu, co
znacznie utatwia poruszanie sie po dys-
ku. Mozna takze poruszac sie po drze-
wie wyswietlonym w okienku, wtedy na-
cisnigcie klawisza ENTER spowoduje
przejscie do podswietionego katalogu
niezaleznie od jego potozenia w stosun-
ku do katalogu aktualnego.

Dzieki zawartosci okien znacznie ta-
twie] jest pracowac z komputerem — uni-
ka sig wielokrotnego powtarzania ko-
mendy dir, potrzebnego zwykle podczas
korzystania z gotego systemu operacyj-
nego. Nie jest to jednak koniec mozliwo-
sci NC, a raczej wstep do jego opisu.

Na dole ekranu znajduja sie zwykle
(bo mozna je kaza¢ schowac) wypisane
operacje, jakie zostana wykonane po na-
cisnieciu klawiszy funkcyjnych. Pliki mo-
zna kopiowac, przenosi¢ miedzy katalo-
gami (a nawet dyskami — cho¢ fizycznie

sg to zupetnie rozne operacje, wywoluje
sie je tym samym klawiszem) i kasowac.
Mozna rowniez obejrze¢ ich zawartosg,
na dwa sposoby — albo z uzyciem odpo-
wiedniego ,podgladacza”, ktory pokaze
zawartosc pliku w odpowiednim formacie
zaleznym od rozszerzenia — w przypad-
ku pliku z dBase (x.dbf) zostanie poka-
zana struktura rekordu i mozna przejrzec
zawartos¢ bazy, to samo dotyczy¢ be-
dzie plikow z Lotusa, niektorych edyto-
row t kilku innych programow; czasami
nigstety nic z tego nie wychodzi — tak
jest na przyktad z plikami x.pcx, ktore
zwykle ,niedoktadnie trzymaja standard
PCX", albo w formacie dowolnym, jako
cigag znakow ASCII|. Klawisz funkcyjny
sluzy takze do tworzenia nowych katalo-
gow.

Zasadniczo wigekszosC operacji kopio-
wania badz przenoszenia wykonuje sie
pomigdzy katalogami widocznymi w oby-
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dwu okienkach, jednak dzieki mozliwosci
recznego podania docelowego polozenia
plik po skopiowaniu moze wyladowac w
dowoinym miejscu dostepnym dla syste-
mu. Mozna roéwniez wykonywac operacje
grupowe, po wczesniejszym zaznacze-
niu grupy plikow.

Zaznaczanie moze sie odbywacC na
dwa sposoby — albo przez podanie
wzorca, wedtug ktorego maja zostac wy-
brane pliki, albo przez ich reczne wska-
zywanie. Operacje kopiowania, przeno-
szenia | kasowania zostana potem wyko-
nane na wszystkich wybranych plikach.

Kopiowanie mozna nieco uogoinic —
nie traktowacC go jak operacji majacej
miejsce na jednym komputerze, czesto
bowiem kopiowanie na dyskietki ma na
celu wylgacznie przeniesienie danych czy
programu na inny komputer. Najprost-
szym sposobem potaczenia dwoch kom-
puterow jest kabelek i lacze szeregowe
- RS 232C. NC (zainstalowany na obu
potaczonych komputerach) potrafi obsiu-
zyC potaczenie — jeden z komputerow
bedzie dziatat jako Master (Pan), drugi
jako Slave (niewolnik). Komputer pracu-
jacy jako Master w jednym okienku be-
dzie miat zawartos¢ swoich dyskow, w
drugim — dyskow drugiego komputera.
Dane przekazywane sa z efektywna
szybkoscia okoto 70 kilobodow.

Niezwykle wygodnym mechanizmem
jest mozliwos¢ zdefiniowania operacji,
zaleznych od rozszerzenia podswietlo-
nego aktualnie pliku, a wykonywanych
po nacisnieciu klawisza ENTER. Mozna
dzieki temu znacznie ufatwi¢ sobie prace
— aby uruchomi¢ Lotusa i kaza¢ mu
wczytac wskazywany przez podswietle-
nie arkusz, wystarczy nacisnac ENTER

— NC sam wykona komende 123 naz-
wapliku. Pozwala to takze na uzyskanie
innych efektow — wykonywana komen-
da moze bowiem zawierac nie tylko naz-
we podswietlonego pliku, ale i sciezke
dostepu tudziez opcje przekazywane do
programu (mozna wiec wydac jednym
klawiszem komende
c: utils \ pkunzip — V nazwapliku).

Norton Commander dysponuje takze
mozliwoscia przygotowania menu uzyt-
kownika — komend (lub ich ciagow) wy-
konywanych po nacisnieciu dwoch klawi-
szy — F2 aktywujacego menu i drugiego,
wybierajacego odpowiednia pozycje.
Bywa to przydatne w bardzo wielu sytu-
acjach, np. gdy korzysta sie z kilku kom-
puterow — na wszystkich PC-etach, z
ktorymi mam do czynienia, dyski parkuje
sie kombinacja klawiszy F2—F10
(Menu—Park) i nie musze nigdy zasta-
nawiac sig, jaki program parkujacy wy-
woluje w ten sposob.

Oczywiscie to nie wszystko — istnieja
rowiez inne, nie wymienione tu mozliwo-
sci programu, takie jak wygaszanie ekra-
nu po kilku minutach braku aktywnosci
ze strony uzytkownika czy mozliwosc¢ ob-
stugiwania programu za pomoca myszy,
help itd.

Ustalenie, ktory z programow (XTREE
czy Norton Commander) jest lepszy, jest
praktycznie niemozliwe. Za kazdym z
nich stoja plusy i minusy, oba realizuja
mniej wiece] te same zadania, cho¢ w roz-
nv sposéb. Stosowanie jednego z nich
jest przede wszystkim kwestia przyzwy-
czajenia.

MAREK CIEZAREK

Jak wynika

z naszych
obserwaciji,

a takze wynikow
przeprowadzonej
przez nas w zesztym
roku ankiety (patrz
omowienie

w poprzednim
numerze Bajtka),
znaczaca wiekszosc¢
naszych
Czytelnikow
korzysta na codzien
z Norton
Commander-a.

Od jakiegos czasu
na druk czeka
artykut o znacznie
rzadziej
wykorzystywanym
XTREE, aby wiec
wilk byt caty i owca
syta,
postanowiliSmy
napisac co nieco

o0 NC i przedstawic
oba programy
razem, odstepujac
tym razem od
zasady
prezentowania
jedynie programow
otrzymanych

w tym celu od ich
legainych
dystrybutorow.
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Widok ogolny zestawu

waznym | uzytecznym urzadze-
a niem w dzisigjszych czasach
jest fax, wie kazdy, kto przynajmniej
przygladat sie pracy ludzi interesu
albo matych (lub duzych) firm. Jednak popu-
tarne urzadzenia zawierajace w sobie auto-
matyczna sekretarke, fax oraz telefon sa
stosunkowo drogie i niekiedy trudne w ob-
studze. Taki ,kombajn” zawiera w sobie
specjalizowany komputer, drukarke (zwykle
nie najlepsza, a poza tym w wigkszosci wy-
padkow termiczng, drukujaca na drogim pa-
pierze) oraz ukiady realizujace potaczenia
telefoniczne. Ale po co narazac sie na duzy
wydatek, jezeli komputer | ewentuainie dru-
karke (w malych firmach jest na pewno) juz
mamy!
0Otoz jednym z wyjsc jest dokupienie karty
fax-modem do IBM PC i kompatybilnych, na
przykiad karty TWINCOM 24,96,

ZESTAW

W zestawie znajduje sie wihasciwa karta
faxmodemu, kabel polaczeniowy do lini tele-
foniczne] (wyposazony w koncowki utatwia-
jace montaz polskiej wtyczki telefonicznej),
dwa dyski zawierajace pakiet oprogramowa-

nia Quick Link 11 FAX oraz zestaw instrukcii i
broszur. Wszystko to zapakowane jest w ko-
lorowe pudetko.

Po jego otworzeniu | wyjeciu zawartosci
uwage zwracajg dwie rzeczy — kilka rekla-
mowek oraz kabel polaczeniowy, ktory na je-
dnym z koncu ma zamiast wtyczki cztery luz-
ne kabelki, co pociaga za soba koniecznosc
rozebrania jakiegos wtyku do telefonu lub
zakupienia osobnego. Jest to i tak lepsze roz-
wiazanie, niz dostarczenie nietknietego ka-
bla z koncowkami typu Bell, choc jeszcze le-
piej bytoby, gdyby od razu zamontowano
polska wtyczke.

Wspomniane broszury to, oprocz instrukci
do modemu 1 programu, reklamowki siec
komputerowych w Stanach Zjednoczonych,
co dla polskiego klienta nie bedzie zbytnio
interesujace, szczegolnie, ze wigkszosc nu-
merow zaczyna sie na 1—800 (z Polski nie
mozna sie polaczyC z tymi numerami).

PRZEZYCIA WSTEPNE
— INSTALACJA

Na poczatku testu przyjatem stanowisko,
ze nabywcami TWINCOM-a 24/96 w wiekszo-

ZALETY

+ zgodnos¢ ze standardami

+ dobry, wygodny program
obsfugi faxu. akceptujacy
typowe tormaty danych,
mogacy pracowac w tle

t mozliwos¢ uzyskania MNP
2—51V.42/42bis

WADY

— dziwna. polprogramowa re-
alizacja MNP 1V.42:42bis

— brak podgladu przed wysta-
niem

— niepetna emulacja termina-
fa (7 bitow na znak, ignoru-
je FF)

- brak gniazdka do podlacze-

nia tetefonu ,przez" mo-
dem

PARAMETRY TECHNICZNE

Modem:

Szybkosc transmisji — 300 do
2400 bitow na sekunde
Standardy — CCITT
V.22, V.22bis, V.24
Bell 212, Bell 103
Wybieranie — tonowe lub im-
pulsowe

Korekcja btedow — V.42 lub
MNP4 (wymaga programu 2z
RPI)

Kompresja danych — V.42bis
lub MNPS (wymagania jw.)
Jezyk — Hayes AT z rozsze-
rzeniami

Fax: o
Szybkosc transmisji — 2400
do 9600 bitow na sekunde
Standardy — CCITT V.29ter,
V.27

Group Il Machines

V.21,
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zachodnich biurach zarowno

faxy jak i modemy sa na po-

rzadku dziennym. Nic wiec

dziwnego, ze pojawity sig kon-
strukcje taczace mozliwosci obu urzadzen.
Faxmodem TWINCOM COMMUTER
jest jednym z takich urzgdzen.

Konstrukcja oparta jest na nowych
uktadach firmy Rockwell, jednego z przo-
dujacych producentow kosci modemo-
wych (firma ta jako pierwsza wyproduko-
wala uktad scalony mieszczacy CALY
modem). Ma to duze znaczenie ze
wzgledu na trwajaca obecnie wojne
Rockwella z innymi producentami kosci
modemowych.

W odroznieniu od wiekszosct dostep-
nych na polskim rynku modemow, w ze-
stawie znalazt sie program Quick-Link |
Fax produkcjt Smith Micro Software.

ZA CO PLACIMY?

Kupujac faxmodem TWINCOM COM-
MUTER otrzymujemy pudetko zawieraja-
ce, oprocz samego urzadzenia, takze in-
strukcje, kabelek telefoniczny (z koncow-
ka do podiaczenia polskiej wtyczki), 10
centymetrowy kabelek RS 232 C (z obu
stron zakonczony wtyczkami 9-bolcowy-
mi), zasilacz (we wtyczce), instrukcje ob-
stugi modemu, prospekty sieci GEnie i
CompuServe (w Polsce niedostepne),
zaklejona koperte z dwoma dyskietkamt |
instrukcje do programu QuickLink Il Fax.

Na pierwszy rzut oka, COMMUTER
wyglada jak modem kieszonkowy. Po

blizszym przyjrzeniu sie, widac, ze do
kieszeni sie raczej nie zmiesct — ale do
teczki wejdzie bez problemu. Zreszta, in-
strukcja podaje, ze wtasnie w tym celu
umieszczono modem w wytrzymalej,
metalowej obudowie.

Instrukcje — zarowno do modemu jak i
do programu — sa dokiadne i zrozumia-
te. Szczegolnie podobal mi sie opis ko-
mend AT — bardzo szczegotowy i jasno
wytozony.

0SZUSTWO?

Na pudeiku i na modemie widnieja na-
pisy ,V.42bis”. Zawiedzie si¢ jednak ten,
kto oczekuje, ze V.42bis ,ujawni sie”
przy korzystaniu z ,normalnego” progra-
mu komunikacyjnego np. Telix-a. Nie ma
tak fatwo!

Protokoty MNP | V.42/42bis realizowa-
ne sa w potowie przez sprzet, a w poto-
wie przez program QuickLink Il Fax. Jest
to skutek strategii Rockwella, majacej
doprowadzi¢ konkurencje do bankructwa
{nie wiem tylko na jakiej zasadzie). Aby
skorzystac z korekcji danych lub kom-
presji, konieczny jest program wyposa-
zony w RPI (Rockwell Program Interface),
czyli modut wspotpracujacy w specjainy
sposob z modemem. Programow takich
jest niewiele, by¢ moze dlatego, ze
rockwellowska idea jest mato znana i po-
pularna.

Podejscie takie jest moim zdaniem
niezbyt uczciwe — oznaczenia wskazuja
na w peini sprzetowa implementacje

MNP 1 V.42/42bis, podczas gdy tak nie
jest. Wydaje mi sig, ze firma IMAGE
COMMUNICATIONS (producent mode-
mu) usituje wcisnac klientom sprzet o pa-
rametrach nie catkiem zgodnych z opi-
sem na opakowaniu! Co prawda, polski
dystrybutor informuje o ,niestandardo-
wosci” konstrukeji, ale podejrzewam, ze
wielu kupujacych nie wezmie te) informa-
cji na powaznie.

Patrzac na te z drugiej strony... Dla ty-
powego uzytkownika — sekretarki czy
starszego referenta w biurze — nie jest
to az tak wielka niedogodnosc. W biu-
rach korzystac sie bedzie zwykle z pro-
gramu QuickLink Il Fax, z ktorym mozna
wykorzysta¢ wszystkie oficjalnie podane
mozliwoscl faxmodemu. Moze wiec nie
jest to az tak wielka wada?

PRZY PRACY — MODEM

Praca w trybie modemowym nie spra-
wiala w zasadzie klopotow. Dwoma naj-
wiekszymi problemami byta koniecznos¢
uzywania QuickLink-a (jesh chcialem
mieC korekcje danych) oraz brak gniazda
do podtaczenia teletonu ,przez” modem.

Dotaczony program jest bardzo fatwy
w obstudze, ale nie uniknigto pewnych
niedorobek. Po pierwsze: brak popular-
nego protokotu transmis) — ZModemu,
po drugie: terminal jest 7-bitowy t zarow-
no polskie litery w kodzie Mazovii jak |
ramki zamieniane sa na litery 1 cyfry,
znieksztaicajac obraz. Dodatkowo, ter-
minal ANS! nie czySci ekranu po otrzy-
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sci nie beda entuzjasci komputerow lecz
zwykli ludzie, dla ktorych zakup faxu jest
niezbedny. Przez caly czas odbieratem wigc
zachowanie sie karty | oprogramowania z ich
punktu widzenia.

Instalacje zaczatem od przetaczenia zwo-
rek na karcie tak, aby faxmodem zauwazany
byt na percie COM2, gdyz do COM1 miatem
podtaczony inny modem (potencjalny naby-
wca prawdopodobnie ma tam podiaczona
mysz). Nie sprawito to problemu. Dalej, wio-
zytem urzgdzenie do wolnego slotu w moim
PC/AT (kion). To réwniez byto bezproblemo-
we, N0 moze poza potrzeba uzycia nieco
sity, aby zamocowac TWINCOM-a w sposob
prawidiowy. Potem sprawdzitem, czy karta
jest rozpoznawana prawidiowo — byla. Mo-
gtem wiec wykonac pierwszy probny telefon
do naszego redakcyjnego BBS-u.

Zaraz po zakonczeniu facznosci wziglem
sie za instalowanie firmowego oprogramo-
wania Quick Link || FAX. Po wydaniu polece-
nia INSTALL program btyskawicznie zain-
stalowal sie na dysku twardym nie wywotu-
jac zadnych zniszczen iub biedow. W prze-
konaniu, ze ,cos za dobrze idzie” przesze-
dtem do testu wiasciwego...

MODEM

Glowng czesc urzgdzenia stanowi prosty
modem o maksymalnej predkosci transmisji
2400 bitow na sekunde, bez dodatkowych
protokotow eliminacji btedow linii i kompresj
danych. Rozpoznaje komendy Hayes (AT-

tention) wobec czego moze by¢ wykorzysty-
wany bez problemu przez przerdzne opro-
gramowanie. Nie mozna za wiele 0 module
modemu powiedzie¢ — to zwykly  dwaczte-
rysta” — wszystkie potrzebne dane znajduja
sig w stosownej tabelce.

DRUGA STRONA
MEDALU — FAX

Podobnie jak | modut modemu, kosci do
obstugi faxu pochodzg ze znanej firmy Roc-
well. Czesc faxowa pozwala na taczenie
sie | przesylanie informacj z innymi maszy-
nami zgodnymi z ogoinie przyjetym standar-
dem urzadzen telefaxcwych, a mianowicie
CCITT V.29ter. Oznacza to zgodnosc z
praktycznie wszystkimi urzadzeniami trzy-
majgcymi sie standardow CCITT dla grupy
I (Group |lt Devices). Pozwala to na osiag-
niecie szybkosci transmisji (ale tylko w trybie
fax-owym!) 9600, 7200, 4800 i 2400 bitow
na sekunde. Urzadzenie jest tak zaprojekto-
wane, ze w razie zaklocen na linii nastapi
tzw. ,fallback”, czyli zmniejszenie predkosci
transmisji do takiej, przy ktorej] nie bedzie
btedow. Z zycia codziennego wiem, ze bar-
dzo jest to przydatne na polskich liniach,
mimo tego, ze wydtuza czas transmisji.

Sama karta to jednak nie wszystko i nie
mozna wykorzystac petnych jej mozliwosci
bez odpowiedniego oprogramowania. Na
szczescie nie jestesmy zmuszani do kra-
dziezy i w zestawie dostajemy pakiet progra-
mow pod nazwa...

QUICK LINK Il FAX

Jest to specjalistyczne oprogramowanie
do kart faxmodemowych, pozwalajace na ig-
¢znos¢ modemem oraz nadawanie i odbie-
ranie faxow. To ostatnie jest rozwigzane bar-
dzo przyzwoicie, gdyz czescia ta zajmuje sie
specjalny rezydentny program sterujacy kar-
ta w czasie pracy innych programow. Mo-
wiac bardziej obrazowo mozemy ze spoko-
jem grac np. w Tetris, a komputer sam od-
bierze nadchodzace faxy.

Pakiet oprogramowania skiada sie z jed-
nego giownego programu, kiory jest sercem
catego systemu — dzigki kitku plikom wsa-
dowym wywolujgcym go z roznymi para-
metrami mamy dostep do poszczegolnych
jego funkcji takich jak wysytanie fax-ow
(SNDFAX.BAT), odbior (RECFAX.BAT), ter-
minal obsfugujacy modem, w ktorym moze-
my rowniez nadac fax (QL2FAX.BAT) oraz
kilka innych, ktore omowie pozniej.

Najwazniejszymi modutami sa RECFAX,
ktory po zainstalowaniu sie w pamieci cier-
pliwie czeka na odebranie telefonu oraz
QL2FAX, pozwalajgcy taczyc sie ze Swiatem
oraz nadawac faxy.

tadujgc programy w podanej kolejnosci
wykorzystujemy w petn mozliwosci pakietu.

QL2FAX

Przy pierwszym uruchomieniu tego modu-
tu wskazane byto by wejscie od razu do
menu  konfiguracyjnego, w ktorym naiezy

PARAMETRY TECHNICZNE

Modem:

Szybkos¢ transmis)i — 300
do 2400 bitow na sekunde
Standardy — CCITT V.21,
V.22, V.22his, V.24

Bell 212, Bell 103

Wybieranie — tonowe lub im-
pulsowe

Fax:

Szybkosc transmisji — 8600,
7200, 4800. 2400 z automaty-
cznym wyborem odpowiednig
szybkosal (auto fallback)
Standardy — CCITT V.2%er,
V.27

Group Il Machines

)

maniu znaku FF (ASCII 12). Sa to niby
detale, ale wplywaja dosc znacznie na
komfort pracy.

Poza tymt niedorobkami. program jest
doskonaly. Szczegolnie podobato mi sig
to, ze korzysta on z systemu menu i wy-
korzystuje mysz. Nie bez znaczenia jest
takze ,scigga” — rozbudowana i dosko-
nale zrozumiata (miejscami wrecz ,fopa-
tologiczna™).

Gtosniczek daje glosny i wyrazny
dzwigk. Mozna go wlaczac i wytaczac
programowo. Diody swiecace informuja-
ce 0 stanie modemu sa wyraznie widocz-
ne.

Korzystajac z QuickLink-a mogtem
przekonac sig, ze V.42bis jest lepszy od
MNP 5. Roznice sa dwie: po pierwsze,
V.42bis stosuje znacznie lepszy algo-
rytm kompresiji, dajac w bardzo sprzyja-
jacych warunkach ok. 4-krotne przyspie-
szenie transmisji (MNP teoretycznie
dwukrotne); po drugie: V.42bis wykrywa
przesytanie danych wczesniej skompre-
sowanych i dyskretnie wylacza sie (MNP
probuje kompresowac ,na dus$’ — w
efekcie wydtuza dane).

Pewna niedogodnoscia jest to, ze pro-
tokoty korekeji i kompresji danych wia-
czajg sig tylko wtedy, gdy korzystamy z
opcji DIAL. Wpisanie w terminalu ATD...
daje potaczenie bez MNP i V.42

PRZY PRACY — FAX

Poniewaz reczna obstuga faxmodemu
w trybie faxowym jest niemozliwa, konie-
czne jest uzycie dotgaczonego nrogramu.
Nie sprawito to problemow — wystarczy-
lo przejs¢ do menu FAX i wybra¢ odpo-
wiednia opcje.

Aby wystac fax, trzeba dokonac¢ kon-
wersji z uzywanego przez nas formatu

NIE TYLKO PECETY...

Co prawda TWINCOM COMMUTER te-
stowany byt giéwnie z klonem PC/AT, ale
nie oznacza to bynajmniej, ze nie mozna
go podiaczy¢ do innych komputerow.
Przeprowadzilismy rowniez takie proby

W zasadzie nie ma problemdw z praca
w trybie modemowym — COMMUTER ko-
rzysta ze standardowego interfejsu RS
232 C i po zrobieniu przejsciowki pracowat
z Amstradem, Amiga 1 Atari ST. W przy-
padku Atari MEGA STE dat sie podiaczyc
bezposrednio, gdyz komputer ten wyposa-
zony jest w gniazda DB9.

Jedyna niedogodnoscia — za to bardzo
powazna — jest niemozliwose uzyskania
protokotow MNP i V.42/42bis. Spowodo-
wane jest to brakiem odpowiedniego opro-
gramowania, 1zn. programow wyposazo-
nych w modul RPI (Rockwell Program In-
terface).

Natomiast wykorzystanie COMMUTER-a
w trybie faxowym okazalo sie niemozliwe.
W przypadku Atari i Amstrada sprawa bylta
jasna: nie ma programu, nie ma faxu. W
przypadku Amigt bylo nieco inaczej — po-
stadany przez nas program nie chciat
wspolpracowac z faxmodemem, widocznie
roznica miedzy COMMUTER-em, a Phonic
Supreme — opisanym przez nas wczes-
niej — nie ogranicza sig tylko do nazwy.

Niemniej, jesh producent lub dystrybutor
urzadzenia dostarczy odpowiednie opro-
gramowanie, nic nie stoi na przeszkodzie
peinemu  wykorzystaniu  faxmodemu
TWINCOM COMMUTER z Amiga i Atari
ST(E).

Grafika przesfana
faxmodemem

Bajtek

Test TWINCOM 24/96

Ba jtek LAB

Tekst przestany przy pomocy faxmo-
demu

To jest test FAXMODEMU

TWINCOM COMMUTER 2496

Widok ogoiny faxmodemu
TWINCOM COMMUTER 24/96 z kompletem dokumentacji.

TTMAS ;.;_' >
r)i o s_.;-;;. DAL
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ZALETY

~ Bardzo prosta instalacia

+ Bogate moziiwosci oprogra-
mowania

t+ Rezydentny program odbio-
ru faxow

+ Mozliwosc bezposredniego
druku dokumentow

+ Mozliwos¢ zamiany danych
wysylanych do drukarki na
format faxu

WADY

— Brak regulacji glosnosc
gtosniczka na karcie

— Brak protokotu ZModem

— Bledna obstuga kolorowych
obrazkow

— Woina konwersja plikow na
forme zrozumiata dla karty

Dystrybutor:

SPORE sp. z 0.0.,

ul. J. Dabrowskiego 75B/38,
02-586 Warszawa,

tel/fax (022)-48-13-18

pozmieniac pare rzeczy (np. prefix do dzwo-
nienia — wpisane jest ATDT czyli wybiera-
nie tonowe). Z kazdego miejsca programu
dostepny jest .help”. czyli system podpowie-
dzi zastepujacy dotaczong broszurke.

Konfiguracja nie sprawita mi wigkszego
kiopotu. jednak przecietny uzytkownik be-
dzie musiat czeste kKorzystac z podpowiedzi.
Po szczeshwym skonfigurowaniu programu
jestesmy gotowi do pracy.

Na pierwszy ogien poszedt modem — za-
dzwonitem poncwnie do Bajtek BBS. Tran-
smisja nie sprawiala wiekszych kiopotow
poza dwoma — nierozpoznawaniem przez
program znaku o kodzie 12, kiory czysci
ekran, wobec czego tekst ciggle sig przewi-
jat. Wygladalo to bardzo nieciekawie — pew-
nie dlatego, ze jestem przyzwyczajony do
kasowania ekranu, ktore w QL2FAX wyko-
nywane bylo tylko i wytacznie poprzez odpo-
wiednie sekwencje kodu ANSI (jezeli nie
wiesz co to jest przeczytaj poprzednie nu-
mery ,.Bajtka”). zwykle nie uzywane w BBS-
-ach.

Druga wielka wada programu jest brak
najpopularniejszego protokotu transmisji pli-
kow, a mianowicie ZModem — dostepne sa
tylko Kermit, SuperKermit. XModem i jego
odmiany oraz YModem i YModemG. Bardzo
zaniza 1o ogolna ocene programu — mozna
powiedziec ,bez ZModemu jak bez reki” |
bedzie to w pelni oddawac przepasc¢ dziela-
ca inne protokoly od niego. Swoja droga to
dziwne, gdyz ZModem jest protokolem pu-
blic-domain, czyli do zaimpiementowania go
nie jest potrzebna specjalna zgoda jakie|s
firmy.

Nastgpna integralna czescia programu
jest obsiuga wysytki faxow. Dzieki nie) moz-
na wystac fax z wilasna ,strona tytutowa",
umiescic w dokumencie obrazek w formacie
PCX, TIFF, MacPaint, IMG, CUT 1 BMP (czy-
i Windows) oraz tekst. Uzywajac programu
mamy peing wiadze nad wygladem ostate-
cznym faxu, ktorego parametry mozemy
zmieniaC w menu konfiguracj. Proces wy-
stania faxu jest poprzedzony faza konwersji
danych (czyli obrazkow i tekstu) na format

zrozumialy dia karty. Trwa to, w zaleznosci
od tego, co wysytamy, od kilku sekund w
WZWYZ.

Faza konwers|t jest najbardzie] czaso-
chtonna (przy wysylaniu np. dziesieciu stron
z dwudziestoma zdjeciami) czescia wysyiki
faxu. Dodac nalezy, ze nie mamy bezposre-
dniego podgladu na posta¢ ostateczna — po
konwersji nalezy obejrzec fax i w razie zmian
konwertowac od nowa.

Program wspolpracuje z duza liczba dru-
karek, zarowno dziewiecio jak 1 dwudziesto-
czteroigtowych oraz laserowych. Ustawia sie
to w konfiguracyji (w zestawie jest min bar-
dzo popularna drukarka HP LaserJét 1Ip)

QL2FAX posiada rozne funkcje utatwiaja-
ce zycie — np. ksiazke telefoniczna, archiwi-
zowanie starych dokumentow, edycje tekstu,
mozliwos¢ wystania faxu o okreslonej godzi-
nie {(Np. w nocy) | pare innych. Ciekawostka
moze byc fakt, ze od razu w ksigzce telefoni-
cznej widnieje numer telefoniczny BBS-u fir-
my sprzedajacej testowane urzadzenie.

Reszta oprogramowania pozwala na zew-
netrzna (poza programem QL2FAX) wysytke
faxu (np. z pliku typu .BAT), konwersje na
format .QFX (czyli dla karty) oraz bardzo cie-
kawy program — NITEFAX przeznaczony
do uruchomienia po wyjsciu z pracy — bez-
posrednio po otrzymaniu faxu zacznie go
drukowac. Do petnego obrazu tego. co do-
stajemy, nalezy jeszcze dodac uzytek (CAP-
TURE) do skierowania danych wysylanych
przez programy na drukarke do pliku QFX
gotowego do wyslania — bardzo przydatne.

W sumie oprogramowanie jest wystarcza-
jace do sprawne; obstugi.

EMOCJE | WRAZENIA

Jedna z pierwszych czynnosci jakie wyko-
natem byto wystanie faxu. W tym celu prze-
niostem gustowny obrazek z Amigi do PCX-
-a w 256 kolorach i zmienitem go na plik roz-
poznawany przez karte (.QFX). Efektemn wy-
stania jest wielkie niezadowolenie znajo-
mych ze zmarnowania przeze mnie ich pa-

pieru — program. nie wiedzie¢ czemu, roz-
ciagnal obrazek do dlugosct ok. 1 metra!
Jest to wyrazna wada QL2FAX. Pozniejsze
eksperymenty z jednckolorowym obrazkiem
w formacie PCX byly pomysine — wszystko
przeszio pomysinie.

Na poczatku kazdego faxu tworzona jest
nasza wizytowka oraz metryczka, w ktorej
zapisane sa nasze dane oraz czas nadania.
Jest to bardzo przydatne w uzytkowaniu.

Proby odbioru dokumentow byly bardziej
pomysine, nie miatem wigkszych klopotow.
rezydentny RECFAX dzialat doskonale,
szczegolnie w potaczeniu z NITEFAX — po
kilku minutach (LC-10 nie jest demonem
szybkosci) miatem wszystko na papierze.

Moje wrazenia sa nastepujace — zestaw
znzakomicie nadaje sie dla ludzi, ktorzy beda
w stanie go wykorzystac i dla ktorych fax jest
potrzebny. Np. TWINCOM 24/96 znakomicie
bedzie sie zachowywat w mate] firmie. w
szkole. w sklepie, czy w hurtowni. Mozliwosc
pelnege sterowania przez komputer daje
szerokie mozliwosci w wykorzystaniu urza-
dzenia — np. mozna przygotowac dokument
korzystajac z ,duzego” edytora tekstu (np.
WordPerfect — bezposrednio czytany przez
program) lub programu DTP (CorelDRAW!
Ventura) i korzystajac z CAPTURE, zamie-
nic wydruk na fax.

Do uwiecznienia przyjetych dokumentow
niezbedna bedzie drukarka, najlepie| szyb-
ka. 24-iglowa z papierem ciagtym lub lasero-
wa z zasobnikiem na kilkadziesiat kartek.
Zwykle drukarka stanowi wyposazenie sta-
nowiska pracy. w ktorym mamy zamiar zain-
stalowac karte.

Zestaw TWINCOM 24/96 jest godny pole-
cenia

RAFAL WIOSNA

Dystrybutor:

SPORE sp. z 0.0.,

ul. J. Dabrowskiego 75B/38,
02-586 Warszawa,

tel/fax (022)-48-13-18
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(np. PCX) na format faxowy (QFX). Quick-
Link ,trawi” typowe formaty: PCX, TIFF,
MacPaint, IMG, CUT 1t BMP (czyli Win-
dows), WordPerfect oraz tekst ASCII
Program wymaga by pliki graficzne byty
czarno-biate, wyjatek stanowia obrazki w
formacie PCX (ale lepiej unika¢ koloro-
wych, efekty bywaja optakane). Dzigki
temu nie trzeba praktycznie korzystac z
zewnetrznych programow do konwersii.
Oczywiscie w pliku tekstowym mozna
umiescic dyrektywe wilaczenia grafiki,
np. firmowego nagtowka.

Duzym bitedem jest brak opcjt podgla-
du przy konwersjt do natychmiastowego
wystania. Poniewaz czasami zdarzaja
sie problemy, bezpiecznigj jest najpierw
skonwertowaC dane, potem obejrzec
przygotowany fax, a dopiero gdy jest on
dobry — wyslac go.

Zarowno odbior jak i wysylka faxow
moze nastepowac w tle, tzn. w tym sa-
mym czasie uzytkownik moze korzystac
z innego programu. Mozna takze zlecic
wysyltke faxow w nocy — oszczedzajac
nieco na optatach za potaczenia.

W zestawie znajduje sie takze pro-
gram NITEFAX emulujacy typowy fax:
drukuje on odebrane dane natychmiast
po zakonczeniu transmisji. Mozna tu
oczywiscie wybraC drukarke z dosc¢ diu-

giej listy, obejmujace popularne 9-iglowe,
24-gtowe | HP Laserdet.

OCENA

Faxmodem TWINCOM COMMUTER
24/96 jest konstrukcja udana. Rowniez
oprogramowanie dotaczone do niego
jest dobre, mimo pewnych brakow.
Szczegolnie wysoko oceniam tu interfejs
uzytkownika — logiczny, wygodny | wy-
posazony w ,sciage”.

Jest to ciekawa propozycja dla wszel-
kich firm — pozwala bowiem na spokoj-
ne przygotowanie faxow zawierajacych
zarowno tekst jak i przygotowana kom-
puterowo grafike (np. wykresy z Quattro
czy Lotusa) oraz, co czesto jest wazniej-
sze, prawie petna automatyzacjg obslugi
i mozliwos¢ pracy w tle — w czasie, gdy
faxmodem nie pracuje, mozna normainie
uzywac komputera z zainstalowanym
faxmodemem do prac nie zwiazanych z
telekomunikacja.

Jak juz napisatem, jest to produkt
przeznaczony w zatozeniu dla biur. Oso-
bom prywatnym raczej sie nie przyda,
choc bywaja wyjatki.

MICHAL SZOKOtO

TWINCOMY — uwagi
po tescie

W czasie przeprowadzania testu nie
wiedzieliSmy o pewnym znaczacym fak-
cie. Otoz, firma SPORE dostarcza wraz
z modemami TWINCOM instrukcje po
polsku.

Jest to bardzo dobry pomyst, biorac
pod uwage poziom znajomosci jezykow
obcych wsrod Polakow. W tych okolicz-
nosciach instrukcja w zrozumialym dia
kazdego jezyku jest wielkim ulatwie-
niem.

Sama instrukcja nie jest thumaczeniem
oryginainej instrukcji angielskiej lecz
wlasnym opracowaniem firmy. Dzieki
temu uzyskano scistosc¢ zawartych w niej
danych i osiagnieto pewna niezaleznosc¢
od modelu — opisane s3 wszystkie obec-
nie sprzedawane modemy.

W odroznieniu od ,typowej” instruk-
ciji, ta jest przykltadem dobrej roboty. Jas-
na, zwigzia i zarazem zrozumiala — cze-
go wiecej mozna wymagac?

MSZ




Widok ogoiny modemu

Modem po zdjeciu oslony

polskich
telefonicz-

ze stan

laczy
> nych jest. delikat-
|m0, nie mowiac, kiep-
ski, to jednak ilos¢ uzytkownikow mode-
mow stale rosnie. Rowniez wiekszose
firm handlujacych sprzetem komputero-
wym powieksza swoja oferte sprzedazy
0 roznego rodzaju modemy i faxmode-
my. Tak wiec na rynku pojawia sig coraz
wiece] sprzetu telekomunikacyjnego —
w wiekszosci przypadkow dominujg

urzadzenia stacjonarne.

Od firmy Coma S.C. otrzymalismy do

KLAN TELEKOMUNIKACI]I

Modem kieszonkowy

testowania kieszonkowy modem ZOLTRIX
2400 DYNALINK, ktory ze wzgledu na
mate wymiary przystosowany jest giow-
nie do wspolpracy z komputerami typu
laptop | notebook.

PODLACZENIEI URUCHOMIENIE

Po otwarciu pudetka, znalaztem w
nim:

— modem

— zasilacz,

— przewod telefoniczny,

— program komunikacyjny BitCOM

Deluxe (emulujacy MNP 5),

— instrukcje obstugi modemu,

— instrukcje obstugi programu.

— baterie 6F22 (9V)

Obudowa modemu wykonana jest z
ciemnoszarego tworzywa sztucznego |
przypomina reklamowane w telewizji go-
larki elektryczne. Jednakze podobien-
stwo Konczy sie po zdjeciu ostony ochron-
nej, ukrywajacej gniazda RS 232 C, tele-
fonu (fine | phone) | zasilania.

Chcac jak najszybcie] uruchomic mo-
dem, podtaczytem do niego zasilanie
(9V/150 mA — prad statly) | sprobowalem
witozyc DYNALINK-a do wtyczki RS 232
w moim pececie... NieSmiertelny pro-
blem  kabelka” czyl braku odpowiednie-
go przewodu niezmiennie towarzyszy
wszystkim uzytkownikom komputerow, a
szczegOlnie modemiarzom. Po prostu
musiatem wykonac odpowiednig przejs-
ciowke, poniewaz modem posiada
gniazdo DB9, zas w komputerze jest
DB25

Dla tych co pierwszy raz, przygotowa-
lem tabelke (tab.1), z pomoca ktorej
mozna wykonac odpowiedni przewod
lub przejsciowke.

Na uwage zasiuguje sposob mecha-

terfejsu szeregowego. Zostal on tak
opracowany, ze wkrecenie srubek mocu-
jacych (za pomoca pokretta) praktycznie
uniemozliwia samorzutne odczepienie
sie modemu od gniazda.

Po szczesliwym podtaczeniu do kom-
putera, przyszedt czas na sprzegniecie
DYNALINK-a z linig telefoniczng. Nieste-
ty, dostarczony przewod telefoniczny za-
konczony byt z obydwu stron wtykami
.amerykanskimi” (znanymi rowniez jako
.Bell"), ktorych nie daje sie wiozyc do
polskich gniazdek telefonicznych. Zmu-
szony byiem odcia¢ jednego ,,amerykan-
ca” i zastapic go wtyczka ,TELOS”

Nastepnie wtaczytem modem | kompu-
ter. Jakie bylo moje zdziwienie, gdy w
modemie zaswiecita sie lampka kontrol-
na. Po doktadnych ogledzinach stwier-
dzitem obecnosc trzech diod. informuja-
cych o pracy urzadzenia (na plerwszy
rzut oka, zupetnie niewidocznych).

— MR — Modem Ready — modem
gotowy do pracy.

— CD — Carrier Detect — potaczenie
nawiazane,

— LB — Low Battery — wymien bate-
re na nowa.

W DZIALANIU

Najpierw uruchomitem program komu-
nikacyjny MTE {(wersja 2.10G), posiada-
jacy mozlwosc emulowania protokotow
MNP | za jege pomoca zadzwonitem do
kilku warszawskich BBS-ow. Modem spi-
sywat sie znakomicie. W trakcie wybiera-
nia numeru okazato sie, ze DYNALINK
posiada wbudowany gtosniczek (umiesz-
czony pod bateria).

Nastepnie uruchomitem BitCom Deluxe.
Niestety, bardzo sie zawiodlem. Rze-
czywiscie emuluje protokot MNP 5, ale

SPROSTOWANIE

Publikujac w numerze
styczniowym liste BBS-ow
nie ustrzeglem sie pew-
nych niescistosci. Wynikly
one z samorzuinej dezak-
tualizacji oraz niekomplet-
nosci posiadanych infor-
macji. Poniewaz na sku-
tek tych bledow kilka
osob napotkalo trudnosci,
zamieszczam dwa spro-
stowania:

1. SysOp-ami wezia
480/15 czyli Technical Uni-
wersity of Gdansk (vel
Batchman) sa: Krzyszitof
Nowicki, Mariusz Matu-
szek oraz Slawomir Kwiat-
kowski.

2 Peter's BBS dziaia
obecnie pod numerem
(0-12) 362222. Poprzednio
podany numer jest nie-
aktualny (prosimy NIE
DZWONIC pod ten numer).

Wkrotce opublikujemy
poprawiona liste w calo-
sci. Jeszcze raz przepra-

szamy poszkodowane
osoby.
MSZ
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duzy pobor pradu,

trudny w obstudze | nieprzy-
tazny program komunikacyj-
ny,

brak przewodow telefonicz-
nych dostosowanych do
polskich standardow

brak polskie} dokumentac).
brak przejsciowki z DBS na
DB25.

ZALETY:

+

dodatkowe gniazdko na te-
lefon,

cicha praca glosniczka.
program z emulacja MNP5,
dotaczony standardowo za-
silacz.

nicznego montazu modemu do ztacza in-  tworcy programu nie pomysleli o imple- DANE TECHNICZNE:
Tab. 1 Schematprzejsécidwki DBg — DB25 mer}tacji p!’OtOkOiU ZModem. W DOTOW' Standardy: Bell 103. 212A.
naniu do MTE... Tak naprawde, to nie CCITT V.21, V.22 V.22bis,
Gniazdo DB9 Gniazdo DB25 ma co po rOWnywaC. MTE jest bardzo Wy- WV24KRS 2320
; bieranie: czestotliwosciowe
e ek~~~ godnym i prostym w obsiudze progra- IDTME, TouchTone) lub im.
S ERCH : o DCD — Data carrier detect mem, za$ BitCom — wrecz przeciwnie; pulsowe
) CD — Carrier detect trzeba dokitadnie przeczytac instrukcje gtehowame: rOZEaZy AT —
I (tylko w jezyku angielskim), ab regniamod pouierana. .
RxD 2 3 Received data ObSiUg, (ty : & y g - . ) Y Wymiary: 145 x 65 x 34 mm
poznac choc troche jego mozliwosci. Masa bez baterii: 120 g
XD 3 5 Transniiad g BitCom bytby catkiem niezlym progra-  Masaz bateria: 210 g
DTR 4 20 Data terminal ready .
Tab. 2 Prad pobierany przez modem
GND 5 7 Signal ground
Pabor pradu
DSA 6 6 Data set ready s Stan redermu (mA)
RTS 7 4 Request to send 1 Standby &3 Stan czuwania
CTS 8 5 Clear to send 2 Modem Ready 71 modem gotowy do pracy
BRI 9 f 20 Ring Indicator 3 Carrier Detect 90 polaczenie nawigzane
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mem, gdyby autorzy poswiecili nieco
czasu na przerobienie interfejsu uzytko-
wnika. Mogliby takze doda¢ ZModem —
jest to przeciez protokdt public domain |
nie wymaga zadnych optat.

Modem dzialat bez problemu z kaz-
dym komputerem wyposazonym w inter-
fejs RS 232 C — testowalem go row-
niez z Atari ST 1+ STE, a takze z Atari
Portfolio!

MODEM A SPRAWA BATERII

DYNALINK dostosowany jest do pracy
w warunkach  polowych” tzn. musi po-
siada¢ swoje zrodto zasilania. Konstruk-
torzy przewidzieli mozliwosc zasilania
modemu z zewnetrznego zasilania, jak i
z baterii, ale pobor pradu przez urzadze-
nie jest tak duzy, ze nowa bateria 9V
produkeji firmy ,Varta” starcza zaledwie
na ok. 35 minut pracy modemu. Potem
zaczyna si¢ swieciC na state kontrolka
LOW BATTERY i niemozliwe jest dalsze
wykorzystanie DYNALINK-a — wystepu-
je duza liczba bledow transmisji. Tak
wiec nalezy jak najczescie) uzywac zasi-
lacza, a baterig¢ zaktadac do krotkich po-
taczen.

Drugim wyjsciem jest zakup akumula-
torka 9V lub baterii alkaliczne], posiada-
jacych ponad dziesieciokrotnie wiekszag
pojemnosc od zwyklych (ale ich cena
jest wysoka). Tabelka 2 zawiera wyniki
pomiarow, ktorych dokonatem podczas
pracy modemu. Wyraznie widac, ze uzy-
wanie glosnika wiaze sie z bardzo du-
zym poborem pradu, lepie) wiec zrezyg-
nowa¢ z podstuchu.

PODSUMOWANIE

Modem kieszonkowy ZOLTRIX 2400
DYNALINK jest udana konstrukcja 1 spet-
nia swoje zadanie. Predkosc transmisiji
danych wynoszaca 2400 bitow/sek., wy-
miary | sposob zasilania, predysponuja
urzadzenie do wspolpracy z komputera-
mi klasy laptop, notebook | paimtop.

Dia nieco zamozniejszych uzytkowni-
kow komputerow osmiobitowych, DYNA-
LINK jest alternatywa modemu COM-
CALL TM-1200 (prezentowanego w je-
denastym numerze ,Bajtka” z ubieglego
roku), ktorego eksploatacja jest nieco
ktopotiwa — COM-CALL nie posiada
wbudowanego glosnika, diod sygnaliza-
cyjnych i dodatkowego gniazdka stuza-
cego do podiaczenia telefonu.

Gdyby dystrybutor pokusit sie o napi-
sanie polskie] instrukcji obstugi moedemu
1 dostarczanie w komplecie przewodow
dostosowanych do polskich standar-
dow to, moim zdaniem, ZOLTRIX 2400,
DYNALINK miatby duza szanse zdoby-
cia popularnosci na polskim rynku.

ROBERT CHOJECKI

Dystrybutor:

COMA S.C. 00-342
Warszawa, ul. Topiel 27
tel. 635-73-40
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Rys. 2 — Ogoilny algorytm
obstugi wywolania RST 8
przez interfejs

Niniejszy cykl artykutow jest przezna-
czony dla Czytelnikow dobrze znaja-
cych jezyk maszynowy. Objasni on w
jaki sposob wykorzystywac system dys-
kowy TOS z poziomu kodu maszynowe-
go. Pokaze rowniez nowe mozliwosci,
jakie niesie ze soba postugiwanie sie
pamiecia RAM interfejsu i stacji dyskow.

TOS bez tajemnic

Wiekszos¢ zawartych tu informaci
zostala zdobyta empirycznie poprzez
wielogodzinne analizowanie kodu ma-
szynowego. Dlatego tez czesc opisa-
nych procedur i zmiennych systemo-
wych nie ma nazw. Jesli je juz wyko-
rzystywales | stworzytes w tym celu
wtasne nazewnictwo, mozesz uzupel-
ni¢ celowo pozostawione puste miejs-
ca w tabelkach.

Z uwagi na niklia przydatnosc BA-
SIC-a wymagana jest dobra znajo-
mos¢ obstugi programow monitora |
asemblera, zas wszystkie adresy po-
dawane sa heksadecymainie.

TRZY SLOWA O SYSTEMIE

Dyskowy system operacyjny TOS
(Timex Operatng System) stluzy do ob-
stugi komputera ZX Spectrum lub Ti-
mex, potaczonego za pomoca interfej-
su ze stacja dyskow FDD 3000. W
skiad stacji dyskow wchodzi kontroler,
zasilacz | napedy dyskietek. Kontroler

Czy

Il Wykonanie instrukch IJ

Odlotenie na stos
adresu interpretera
BASIC-a

Uaktywnienie ROM-u interfejsu

wykryty blad to
instrukda TOS-u ?

Odlozenic na swos
adresu standardowe)
ohslug Pledu,

JP =603

Powrtt z uakiywrieniem
ROM-u ZX Spectrum

A
RET

Powrtt bez uwaktywnienia
ROM-u ZX Spectrum

cz. 1

zawiera procesor Z80A, ROM, 64 kB
pamieci RAM, sterownik dysku 1 ukia-
dy wejscia-wyjscia. Jest to wilasciwie
oddzielny komputer. Interfejs sktada
sie z 4 kB ROM, 1 kB RAM, oraz ukla-
du elektronicznego odpowiedzialnego
za ,adresy | kontakty”.

Wieksza czesc kodu systemu TOS
tadowana jest podczas startu systemu
z dyskietki i zajmuje pierwsze 16 kB
pamieci RAM stacji dyskow. Obstugu-
je ona ztacza RS 232C oraz napegdy
dyskowe. Pozostate 48 kB jest woine.
Czesc odpowiadajaca za istnienie no-
wych instrukcji w BASIC-u znajduje
sie w pamieci ROM interfejsu.

JAKDZIALAINTERFEJS?

Wspomniany juz, zawarty w interfej-
sie uktad elektroniczny reaguje na po-
jawienie sie na szynie adresowej
trzech szczegoblnych adresow. W mo-
mencie wykrycia wykonywania pro-
gramu o adresie #0000 lub 40008,
odiacza on standardowy ROM Spec-
trum i poditacza w jego miejsce ROM i
RAM interfejsu. Proces ten nazywany
jest dalej uaktywnieniem sig interfejsu.

Rys. 1 — Mapa pamieci komputera przed i
po uaktywnieniu interfejsu.

[ #0000

. ROM

ROM
interfe jsu

#1000

ROM
interfe jsu

#2000

RAM interf.
#2400 -
RAM interf.
#2800 ; i
RAM interf. |
#2C00 z |
RAM interf. |
#3000 .
RAM interf.
#3400 .
RAM interf.
HBen RAM interf
3] -
#3C00

#4000 RAM interf.

Spectrum

ekran

| ekran
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Po wykryciu adresu #0604 zachodzi
zjawisko odwrotne.

Dzieki takiej konstrukcji TOS moze
kontrolowac komputer podczas jego
restartu (RST 0; wczytanie programu
o nazwie ,START"), lub w trakcie ob-
stlugi btedu sktadni (RST 8; gwiazdka,
czyli nowe instrukcje).

Do obstugi pamieci interfejsu stoso-
wane jest niepetne adresowanie, skut-
kiem czego jest ona widoczna na raz
w kilku miejscach.

Przy programowaniu trzeba pamigtac,
ze pamigc ekranu styka sig fizycznie z
obszarem RAM interfejsu.

PIERWSZE KROKI

Tworcy systemu TOS napisali go
bardzo przyjaznie i zostawili kitka fur-
tek dia programistow. Jest to dobrze
widoczne na zamieszczonym algoryt-
mie (Rys. 2.). Nie jest sytuacja normal-
na, ze podczas wywotania RST 8 w
rejestrze Y jest zero — w BASIC-u nie
jest to mozliwe — zatem reakcja na to
jest specjalna, czyli rozkaz RET. Dzig-
ki takie] konstrukcji mozna tatwo uak-
tywnic¢ interfejs wywotujac nastepujacy
podprogram:

DR ON PUSHIY ;przechowanie
zawartosci reje-
stru 1Y,

LD  Y,0 :zatadowanie
znacznika,

RST 8 ;uaktywnienie
interfejsu,

POP 1Y odtworzenie
zawartosci reje-
stru |Y,

RET ;powrot.

Procedura DR_ON nie zmienia za-
wartosci rejestrow i jedynym wynikiem
je] dziatania jest zamiana pamigci
ROM komputera na pamiec interfejsu,
oraz wytaczenie przerwan maskowal-
nych. Jest ona podstawowym sktadni-
kiem wiekszosci programow 1 je] naz-
wa wielokrotnie sie jeszcze powtorzy.

ROM komputera jest teraz niewido-
czny | niemozliwe jest bezposrednie
uzywanie jego procedur. Struktura pa-
migci jest widoczna po prawe) stronie
rysunku 1, zas bardziej doktadny opis
znajdziesz w tabelach.

Ponowne uaktywnienie ROM-u ZX
Spectrum realizowane jest, jak juz
wiadomo, poprzez wykonanie rozkazu
spod adresu #604. Jego sasiedztwo
wyglada nastepujaco:
#0603 E! wiaczenie
przerwan
maskowalnych,
;POWrot 1 uaktyw-
nienie
ROM kompute-
ra.

Widac wiec, ze standardowy ROM
mozna wlaczy¢ na dwa sposoby: po-
przez skok pod adres #603 z wtacze-
niem przerwan, albo pod adres #604

#604 RET

bez wigczenia przerwan niemaskowal-
nych.

RAM INTERFEJSU (TABELA 2)

Pierwsze 256 bajtow pamigci RAM in-
terfejsu uzywane jest jako bufor. Wszyst-
kie dane transmitowane do i ze stacji dy-
skow wedruja przez ten obszar.

Nastepne 82 bajty to zmienne sy-
stemowe. Z punktu widzenia progra-
misty wazne sa wtasciwie te, ktore
opatrzone sa w tabeli etykietami.
Oprocz tego na wyroznienie zasluguje
obszar od #210D do #212C, gdzie
przechowywany jest komunikat biedu,
oraz adres #213A zawierajacy znacz-
niki stanu systemu. Te ostatnie sa
ustawione tylko w trakcie wykonywa-
nia instrukcji TOS-u, w pozostatym
czasie maja wartosc zero i wiekszosc
z nich nie ma dla nas praktycznego
znaczenia. Jedynie bit 0 mozna wyko-
rzystac: jego ustawienie powoduje, ze
najblizsze wywotanie RST 8, zadziala
tak jak procedura DR_ON.

Pozostate 684 bajty sa woine | moz-
na tam umiesci¢ wiasny program. In-
strukcja dotaczona do stacji dyskow
podaje wprawdzie, ze pamiec wolna
zaczyna sie od adresu #2156, jednak
praktyka wykazuje, iz ostatni uzywany
bajt zmiennych systemowych to
#2153,

ROMINTERFEJSU (TABELA 1)

Aby moéc poogladac ROM, nalezy
uzy¢ wybiegu i przeniesc jego zawartosc
do pamieci operacyjnej komputera.
Tam mozna juz uzyc programu moni-
tora. Najprosciej jest napisac SAVE*
"ROM”CODE 0,4096: LOAD*”"ROM”
CODE 32768. Bardziej eleganckim roz-
wiazaniem jest krotki program maszy-
nowy:

CALL DR_ON ;uaktywnienie interfej-
su,

LD HL,0

LD DE, #8000

LD BC,41000

LDIR przeniesienie zawar-
tosci ROM-u pod
adres #8000,

CALL 4603 :uaktywnienie  stan-
dardowego ROM-u,

RET ;powrot. Zamiast

dwoch ostatnich
rozkazow mozna na-
pisac JP #603.

Dokiadna znajomos¢ ROM-u nie
jest konieczna, aby moc go wykorzy-
stywac, jednak mysle, ze warto zaj-
rzec w kilka miejsc. Trzeba przekonac
sie samemu jak wiasciwie wyglada ob-
stuga RST 8. Pouczajace jest rowniez
rozszyfrowanie sposobu dziatamia pro-
cedury spod adresu #31D (szukac
pod #831D !). Przede wszystkim jed-
nak trzeba zobaczy¢ co znajduje sie w
obszarze #605—4-628 (teraz #8605—
#8628). Wystarczy dobrze go poznac
i mozna wtedy zrobi¢ w systemie TOS

wlasciwie wszystko — od nagrywania
programow po dostep do pamigci sta-
cji. Juz za miesiac.

WOJCIECH JABEONSKI

ROM (#0000-#0FFF), oraz (#1000-#1FFF)

#000 Skok do procedury startu systemu.

S

TABELA 1

ranalizy skiadni.

#31D-#363 Procedura wywolywania podprograméw z ROM
komputera.

#364-83D7 | Podprogramy kemunikacii wyzszego poziomu;

dyskow

#008-#31C|Obsluga wywolania RGIS, tabele oraz pcdprogramy

przesylanie bufora lub komendy do i ze stacji

[W3DB-#494 |Podprogramy cbstugi bledéw; wydruk komunikatow,
testowanie klawisza BREAK, powrdt do BASIC-a.

#495-#5BD|Fodprogramy komunikacji niZzszego poziomu;
przesylanie blcku 1 pojedynczych bajtow.

; ~“START".

#SBE-#602 [Nazwa pliku wozytywanego przy starcie systemu-

| #603-#604 |Odlgczanie ROM intefejsu, bez lub z wlaczaniem

prZerwan.

"#605-#628 |Tablica sSkokow dc waznie jszych podprogramow.

#629-HEEO | Podpi ogramy wykonujace poszczegolne rozkazy 105-U.

"BEE1-#FFF |Procedura startu systemu, oraz tekst "(C) 1984 ]

ITIMEX - TOS V 2.0".
.

RAN (#2000-#23FF), craz (RZAD0-#27FF ), (W2ZE00-ZAFF ).

adyes nazwa i opls

#2000-%20FF | mufdat 256 Bufor danych

smienne systemowe TOS-u

#2100 mizd 1 Humer operacjhb do wykonania

#2101 -8210C 12 Zawartosci rejestréd procesora przy
przesylaniu kemendy, kolejono: AF
RC, DE, BL, I¥, 1Y

1
#Z1ioD-#212C

J2| Tekst komunikatu bBledu
'
1

[los® bajtéw napldwka przy

#2120
cperac jach SAVE lub LOAD
H212F chan 1 Humer kanaltu
H2Z12F-&£131 3 Magléwek przy komunikarji komputera

ze stacjsy dyskow
rodza j bloku: BUO-komerda,
HLO-bulor,

#212F! typ 1

H2130, len 1 diugosd przesylanego bBloku,
#2131 1 znacynlk poprawncéci przeslania
HED- DK
HEN-biad
#2132 1 Ilese prob przestania blcku
43
B213% 1 Typ zapisywanego lub odozylywanego
pliku (DATA, CODE itp. ).
3 + -
wZ2134-#2135% [ Ubszar smlennych toboczych, ma jg
one rézne (unkcje w zaleznoscit od
wykonywanego polecenia
HZ13A 1 fnacznikl stanu systemy; ustawienie
odpowiedniege bitu oznaces
O-syslen wykona rogkaz RET preay
RSTE,
1-analizowane polecenie Jjest
PuUpt aune,
Z—analiza skladni,
3 podano diugose rekordu,
4-szukantec Wwartosct zmienne],
S-pubieranie liczbk ze stosu
kalkulatora
| #2113E finit 2 Adres procedury wywolania cbstugi
biedu, gdy analizowany biad |
sktadniowy nie jest rozkazem TO5-u
Gtandardewo BBZ. Foda jgc adres
witasnej procedury mozemy FoZsZerIyc
liste rozkazow
r«znn Jump | 2 | Adres procedury powrctu de BASIC-2 |
po wykonaniu rozkazo TOS v
Standardoso #6F3 (nie mylic z #603)
B213F z Podeesas anallzy skladni przechowd je
poczatkows wariose zmienne
systemowe ] CH_ADD,
#7141 | |2 | chwitawe przechovanie zawarlosci [
podczas Wywolania procedury CHES.
BZ143 2 Nie uzywahne |
#2145 prolen| 2 Diugese oderytywanego lub
| zapisywanegoe bloku
#HZ147 prostr| 2 Adres odczyiywanego Lub
| zapisywanego bloku,
H2149 2 Adies zmienne] tekstowe ]
|HZ148 2 | Dlugesd jub rumer rekordu
#2140 filetyp| 1 Typ bloky praeznaczonego do Zaplsu
H214F filelen' 2 Dtuposs tego bloku
- 1 e ——
HIZ15D start rl Adiles poczatkowy Lego bloku.
#2152 |4 Przy LOAD dlugosst programo
| w igzyku Basic ;
| | |
#7154-W23FF PANIEC WOLNA

i . P

TABELA 2

Bajtek 4/92e 33



GRY

Jeszcze
GRY
nie
zginety

W towarzystwie wiel-
kich klanow, wielkich
spraw, wielkich potrzeb,
udato sie zachowac tro-
che rozrywki i rodzynkow
dia amatorow latwej”
zabawy. Od kilku miesie-
cy prezentujemy w klanie
recenzje wypieszczo-
nych, oryginainych gier.
Wynika z tego kilka rze-
czy.

Po pierwsze, postano-
wilismy powtodrzyc ,ma-
newr’ z numeru 12/91,
tzn. prawie caly kian po-
swiecamy produktom
otrzymanym od zaprzyja-
znionej firmy Sierra On-
Line/Dynamix. Jako gto-
wni bohaterowie wyste-
puja: berbec¢ Willy, ga-
laktyczny autostopowicz
Roger Wilco oraz naj-
miodsi potomkowie krola
Grahama. Wszystkie
trzy gry Sierry powszech-
nie uznawane s3 2a
szczyt programistycz-
nych mozliwosci. Redak-
cja podchodzi jednak do
tego sceptycznie i stwier-
dza: ,pozyjemy, albo i
nie”.

Po drugie wyjasniamy
watpliwosci a propos
oceny gier: trzecia skala
(NASZA OCENA), nie jest
wcale sSrednia arytmety-
czna GRAFIKI i MUZYKI,
cho¢ i te paramtery maja
w ostatecznej ocenie
znaczny udziat. Na skali
tej znajduje swdj wyraz
OGOLNE zadowolenie z
gry, najbardziej subiekty-
wne jakie sobie tylko moz-
na wyobrazic. | nic poza
tym.

Po trzecie wszystkich
Czyteinikow informuje-
my, ze w nastepnym nu-
merze zamiescimy roz-
wigzanie konkursu ,Dy-
namix”, podamy zwy-
ciezcOw oraz przedstawi-
my nowy, troche prost-
szy zestaw pytan konkur-
sowych. Czas juz prze-
ciez rozlosowac opisy-
wane przez nas oryginal-
ne gry, by znalazto sie
miejsce na skladowanie
nastepnych.

Po czwarte i ostatnie:
do zobaczenia za mie-

sigc!
tUKASZ
CZEKAJEWSKI

34+ Bajtek 4/92

Trudno jest napisac cos ciekawego ©
Space Quest IV, gdy juz od kilku miesie-
cy kazdy miat okazje zapoznac sie z rozwig-
zaniem-wskazowka zamieszczonym w Top
Secret 8. Wydaje mi sie jednak, Zze s3 ludzie,
ktorzy interesuja sie ,matka i ojcem” niele-
galnie rozprowadzonego SQIV. Postaram
sie wiec zaprezentowac swoje wrazenia —
pierwszym bylo genialne uczucie, jakiego
zawsze doswiadczam po otrzymaniu orygi-
natu pochodzacego z firmy:,. Wiadomo z ja-
kiej firmy.

W przestronnym pudetku znalaziem
szesc dyskietek 3.5” HD (1.44 MB), podre-
cznik do gry, reklamowke produktow Sierry
oraz kilka ,swistkow” — ankiet, informato-
row itp. Wszystko rzecz jasna w jezyku an-
gielskim. Z zestawu ,,przydaly” sig dyskiet-
ki, zaciekawita instrukcja, oszotomity rekla-
mowki. Ostateczny amok i euforie wywolata
jednak dopiero sama gra.

Po kilku sekundach spedzonych przy

SQIV zauwazy¢ mozna istotna roznice w
porownaniu ze starszymi quest-ami; do-
chodzi sie do stusznego wniosku, ze forma
i formula gier Sierra On-Line zaczyna ewo-
luowac. Gracz nie znajacy jezyka angiels-
kiego nie musi juz poci¢ sie ze stownikiem
w reku nad przetltumaczeniem zdania
»0tworz drzwi” — sprawe rozwigzaty ikony.

Kazda z ikon symbolizuje pewng czyn-
nosc. Kierujac kursor-regke na dowoiny
przedmiot, podnosimy go, przesuwamy lub
robimy z nim jeszcze cos innego. Oko oz-
nacza wnikliwe przyjrzenie sie, noskiem
wachamy, przy pomocy postaci porusza-
my sig, a buzka z dymkiem rozmawia-
my. Jak widac, nie ma tu niczego skompli-
kowanego.

Najwiekszym problemem jest to, jak grac,
aby wygrac. Pod tym wzgledem w quest-
-ach nie zmienito sie nic. Zawsze byly trud-
ne i mam nadzieje, 2e takie pozostang az do
ostatniego odcinka (ktérego badz, co badz,
nie oczekuje z utesknieniem).

Pierwsze wrazenie po zainstalowaniu i
uruchomieniu gry jest bardzo dobre. Diuga

Absence Makes the Heart
Go Yonder!

Ktdz nie styszat o grach z serii King’s
Quest!? Niedawno ukazata sie piata czesc
z tej serii. Wielu z was nie pamieta juZ zape-
wne legendy poprzednich czesci, warlo
wigc skilecié kilka stow przypomnienia; dla
wszystkich.

Dawno, dawno temu, w krolestwie Daven-
try istniaty trzy magiczne przedmioty poz-
walajgce na utrzymanie potegi krolestwa.
Byly to: czarodziejskie lustro przepowiada-
jace przysziosc, raczarowana tarcza skute-
cznie chronigca przed intruzami i magiczna
skrzynia — zawsze peina! Pewnego dnia te
trzy magiczne przedmioty zostaly zabrane z
krolestwa; bez nich Daventry szybko zbied-
niato, a Krol Edward opadt w bezsilnosc. Je-
dne co mogt zrobic (i zrobit!) to poprosic
swojego najlepszego rycerza Sir Grahama o
odzyskanie straconych przedmiotow. Zada-
nie Grahama zostato wykonane z catkow-
tym sukcesem a on sam zasiadi na tronie.

of Willy Beamish

Aaaach! Jak mito pomarzy¢ na nudnej
lekcji! Wiasnie jestes na mistrzostwach
swiata w Nintari. Catymi dniami trenowa-
tes, aby by¢ najlepszym. Juz chcesz
przeprowadzic decydujaca akcjg, gdy...
Ze snu budzi Cie surowy glos nauczy-
cielki:

— Willy, co przed chwila powiedzialam?

Teraz czeka Cie pierwsza decyzja w
nowej, rewelacyjnej grze firmy Dynamix.
Firmy, ktora stworzyla Rise of the Dra-
gon, Heart of China, Stellar 7 i wiele
innych, wspaniatych gier. Zapewne
znasz dotychczasowe gry Sierry, dosko-
nata animacje serii Dragon’s Lair...

Willy Beamish faczy w sobie zalety
wszystkich wspomnianych wyzej gier.

Wewnatrz opakowania gry znalaziem
dwa katalogi Sierry, reklamujgce stare i
nowe produkty tej firmy. Dotaczono do
nich kupony zamowien, w polskich wa-

ol b b

Tak konczy sie King’s Quest | — Quast
for the Crown.

Za czasdw Kroéla Grahama Daventry odzy-
skatlo swoja sSwietnosc i nadal rosio w silg.
Graham postanowil, 2e powinien juz whkrot-
ce poslubi¢ krélewne i podirzymad¢ dyna-
stie. W zadnym z okolicznych panstw odpo-
wiednie] kobiety nie bylo. W tym miejscu
poemogio magiczne lustro — ukazalo ono
krélowi piekna niewiaste uwieziona w kry-
sztatowej wiezy, w odieglym kraju. Na imig
miafa Valanice. Po wielu prébach Graham
dotarl do wiezy, uratowal krolewne i poslu-

runkach chyba nieprzydatne. Dalej na-
tknagtem sie na dziennik Willy’'ego — ze-
szyt szkolny przerobiony na ksiege zio-
tych, srebrnych i ,,innych” mysli bohate-
ra. Reszte pudetka wypetniaja réznorakie
dodatki w postaci pojedynczych kartek
(ankiety, wskazowki do gry, naklejki)
oraz szesc dyskietek HD 3.5”.

Podstawowa wada dotychczasowg
quest-éw byta bezdusznos¢ giéwnego bo-
hatera. Co z tego, 2ze mégt on rozmawiac
z innymi postaciami, podnosi¢ rézne
przedmioty, lata¢ w kosmosie... Byl on
robotem! Tak, robotem, ktéry bezmysl-
nie stuchat sie Ciebie, graczu. A Willy
jest miodym, wesoltym chiopakiem pet-
nym pomystow, ale nie pozbawionym
sumienia. Decyzje typu ,ukras¢ pamiet-
nik siostry, czy nie?” sa podejmowane
na szczeblu gracz — sumienie Willy’ego.
Jego dusza przedstawiona jest jako
duch zmartego dziadka.

Nowoscia jest sposob poruszania sig
postaci... Willy biega, rusza ramionami i
zarzuca czupryng! A na dodatek wyglada
jak urodzony tobuziak (to znaczy usmie-

czotowka opatrzona wspaniala muzyka i
efektami dzwigkowymi piynacymi z Sound
Blaster-a niewatpliwe wzbudza checi do
grania. Po dtuzszym jednak czasie mozna
sie zdenerwowad¢ monotonnym i powtarza-
jacym sie bez konca BZYK, BZYK, BZYK.
Sound Blaster na szczescie ma to do sie-
bie, ze mozna go Sciszyc nawet, jesli pro-
gram nie daje takiej mozliwosci.

Grafika (oczywiscie na VGA) daje powod
do dumy pecetowcom — amiganci bledna z

bit ja. Dziato sie to w King's Quest Il —
Romancing the Throne.

King's Quest Il — To Heir is Human
rozpoczyna sie, gdy para krolewska jest du-
mna ze swoich dzieci, bliznigt — chiopca i
dziewczynki. Wszystko byloby cudownie,
gdyby 2ty czarnoksieZnik Manannan nie po-
stanowit porwaé krélewicza | uczyni¢ go
swym stuga. Gwydion pokonuje zlego maga
i wraca do Daventry. Nauczony wielu zaklec
z Ksiegi Czarow szybko rozprawia sie 2 no-

chniety, mily i sympatyczny, ale ciagle
kombinuje, jak by tu zrobi¢ cos$ zlego).

Wiekszos¢ przedmiotow mozna ogla-
dac, uzywac itd. Ale pamietaj! Jezeli cos
zepsujesz, to szukaj innego sposobu
dalszego postepowania lub zastosuj sta-
ra i sprawdzong metode z pierwszych
gier Sierry (tzn. u2yj opcji RESTORE).
Gra¢ mozesz przy pomocy myszy, joysti-
cka lub klawiatury; ostatniego wariantu
stanowczo nie polecam.

Mila informacja dla posiadaczy twar-
dych dyskéw — mozecie by¢ dumni ze
swojego sprzetu, gdyz gra nie ,chodzi” z
dyskietek. Jest to zrozumiate — Willy
Beamish zajmuje 8.5 MB (stownie:
osiem i p6t megabaijta!).

Wr6cmy teraz do pytania nauczycielki.
Do wyboru masz trzy odpowiedzi a kaz-
da z nich daje ten sam efekt (to jedyna
sytuacja, kiedy Twoja decyzja jest bez
Znaczenia). Jednak juZz za chwile radze
przeprosi¢ nauczycielke i od tej pory 2yé
w zgodzie z innymi.

Po szkole zapoznajesz sie ze swoim
miastem. Wskakujesz na deskorolke i
kilkuminutowa, szalerficza jazda na kra-
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zazdrosci. Istnieja tez wersje Space Quest
IV na EGA i Tandy, lecz... to juz nie ta sama
gra. CGA i Hercules natomiast zostaty cat-
kowicie pominiete — wypuszczanie osob-
nych wersji na te karty byloby niedochodo-
we. Z kolei jedna wersja dla wszystkich kart
jest zbyt pracochionna.

Zostala wprowadzona dodatkowa opcja
w operacjach dyskowych — DELETE. Jak
mozna sie domysli¢, daje ona mozliwosé

“

skasowania z dysku SAVEGAME-a bez wy-
chodzenia do DOS-u. Nie jest to jednak je-
dyne udogodnienie. Dodatkowe opcje sci-
szania gtosu, predkosci i ilosci detali umie-
szczone s3 na jednym ekranie.

Teraz cos o samej grze. Ruchy postaci s3
plynniejsze niz w starszych wersjach qu-
est-6w. Oprocz tego udogodnieniem dia
uzytkownikow myszy s inteligentne
nogi” postaci — skierowana w jakies miejs-
ce dociera tam bez wzgledu na to, czy musi
i§¢ najpierw w lewo, w dot, czy tez przedzie-

rac sie przez labirynt krzeset. Korzystajac z
tej mozliwosci trzeba sie liczy¢ z tym, 2e lu-
dzik moze sie w ktoryms miejscu zaciac i
bedzie trwalo chwilke (dluzsza), zanim
ZNOW ruszy.

Ogolnie Space Quest IV sprawia dobre
wrazenie, chociaz moZna mu zarzucic, e
jest zbyt meczacy. Dluzsze granie bez 2ad-
nej przerwy nie sprawia satysfakcji i jest
bardzo nudne. Potsrodkiem jest rozwiaza-
nie-wskazowka, a satysfakcja po skoncze-
niu gry przy jej pomocy niewiele mniejsza
niz2 normainie. Inna charakterystyczng ce-
chg jest to, ze btad na poczatku wychodzi
na jaw dopiero pod sam koniec i gre trzeba
zaczynac od nowa — z piang na ustach.
Wytrwali nie znajda tu 2adnego problemu a
mniej wytrwali niech pograjg sobie w 3De-
mon (bez obrazy!).

Grajgc w Space Quest IV nie zawiodiem
sig. W pelni sprostat on moim oczekiwa-
niom i tak samo, jak czekalem na niego,
bede czekac na pigta czesc z tej serii.

MATEUSZ PRZASNYSKI

wym przeciwnikiem — trzygiowym smo-
kiem.
Po wielu latach, Krél Graham opadt z sit.

Jedyne, co mogto mu pomodc, to magiczny
owoc z odleglego Tamiru. Céra krola, Ro-
sella, wyruszyla na poszukiwanie wspom-
nianego owocu, a jej sukcesem cieszyli sie
wszyscy mieszkaricy Daventry. Rosella
podczas wyprawy dokonaia wielu dobrych i
odwaznych uczynkdw, przez c¢o jest glowna
postacia King's Quest 1V — The Perils of
Rosella.

Krél zdrowy, krolestwo w rozkwicie. Nic

nie zapowiada tego, co stanie sie w King's
Quest V. Zamek zostanie... Nie, tego lepiej
tego nie mowic gtosno. Okrutny czamo-
ksieZznik Mardock sprawi wiele zta w krolestwie
a Krdél Graham bedzie musial wyruszyé na
kolejna wyprawe. Czy odniesie sukces zale-
2y tylko od Ciebie.

Gra King’s Quest V zostala stworzona zu-
petnie inaczej niz wszystkie poprzednie gry
firmy Sierra On-Line, podobnie natomiast
jak Space Quest IV. Nie trzeba juz wkiepy-
wac polecen — wszystko jest sterowane
ikonami. Utatwia to postugiwanie sie gra i
tak juz niezwykle skomplikowana. Wiele
problemow moina rozwiktac na kilka spo-
sObow, przy czym wigkszosc pomysiow jest
doprawdy zaskakujgca. Ktox moie sig spo-
driewac, 2e igle 2ze stogu siana pomoga
szukac mrowki, wuratowane , poprzednio
przed psem? Kto powiedzialby, e pszczoty
oddadza najpyszniejszy plaster miodu za
celny rzut starym butem w niedzwiedzia
atakujacego ich ul? Takich sytuacji w KQV
jest wbrod.

Nalezy pamigtac, e kaZzda decyzja lub za-
chowanie moze utatwic¢, ale 1 utrudnic, a
czasem nawet uniemozliwic dalsza grg. Au-
torka scenariusza jest Roberta Witliams a to
dla znawcow jest najlepsza rekomendacys.
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Firma: Sierra On-Line/Dynamix
Rok produkcji: 1950

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA, MCGA (EGA i
Tandy na zamowienie)

Muzyka (PC): AdLib, Sound Bia-

Program zbudowany na podobnej zasadzie
co wspomniany juz Space Quest IV, Lei-
sure Suit Larry V i Police Quest k.

Oprawa graficzna i dzwickowa nie pozo-
stawia wiele do 2yczenia. Dzwigk stereo wy-
dobywajgcy sie z Sound Blaster-a i 256-
-kolorowe obrazki ,,wychodzace” z ekranu
to wielkie atuty King's Quest V. Animacja
postaci jest zaskakujaca dia uzytkownikow
wszystkich komputerow.

Posta¢ gtownego bohatera, Krdla Graha-
ma, jest tworzona w trakcie gry. Szeroki wa-
chlarz jego (a raczej Twoich) cech powodu-
je, Ze moZe byc on ziodziejem, dobroczynca
lub kims catkiem innym. Nalezy jednak pa-
migtac, iz ze zla postawa daleko nie zaj-
dziesz. Kazdy dobry uczynek natomiast, be-
dzie Ci odptacony z nawiazka.

Przygody, ktére Cie czekaja, to miedzy in-
nymi wspinaczka wysokogorska, spotkanie
i walka z Yeti, lot z sokotemn do jego gniaz-
da, zwiedzanie sezamu i wiele, wiele innych.

Jezeli ztamates wiasnie noge lub choru-
jesz przez co najmniej dwa tygodnie, to nie
zastanawiaj sie, lecz wezytaj King's Quest V.

JeZeli tego nie zrobisz, juz nigdy nie do-
wiesz sig, czym jest prawdziwa basn...

ANDRZEJ G. BACINSKI, JR
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Firma: Sierra On-Line/Dynamix
Rok produkcji: 1990

Komputer: Amiga, Atari ST, Ma-
cinstosh, IBM PC

Grafika (PC): VGA (EGA na zamo-
wienie)

Muzyka (PC): Sound Blaster,
Game Blaster, Roland MT-32

wedzi Smierci konczy sie u progu Twoje-
go domu. Jesli masz dobre serce, wypro-
wadz psa na spacer - jego mysli (i Two-
je) moga doprowadzic¢ do smiechu nawet
umartego.

Jesli uda Ci sig spenetrowaé¢ dom bez
wejscia w konflikt z domownikami, to bar-
dzo dobrze. Kazde ,,wykroczenie” powo-
duje zwigkszenie temperatury Twojego
stermometru charakteru” a co za tym
idzie zredukowanie szans na szczesliwe
zakonczenie gry. Uwazaj wiec przy pod-
prowadzaniu przedmiotow, zwracaj uwa-

ge na to, co do Ciebie mdéwiag, nie pozwa-
laj sobie na samowole. To dziwne, ale
czesto nawet nie wiesz, ze ktos Cie ob-
serwuje.

Gra ma oczywiscie swdj cel. W atmos-
ferze cudownej muzyki Sound Blaster-a
rozwigzujesz tajemnice swojego miaste-
czka. Jako dziecko mozesz liczyé na to,
Zze wiekszo$c dorostych nie zwroci na
Ciebie uwagi. Tym samym pomysine za-
konczenie gry stanie sie dowodem, ze
nie zawsze silniejszy jest madrzejszy...

Na koniec pare rad:
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— stuchaj sie¢ mamy; ona chce Twojego
dobra (nie tylko w grze, ale przede wszy-
stkim w rzeczywistosci!),

— nie ufaj starszej siostrze,

— miodszej nie pozwol hustac sie za
wysoko,

— szantazowac (tylko w grze!) musisz
sprytnie, bo inaczej bedzie z Toba zle,

— wychodz z psem na spacer, bo ina-
czej mame trafi szlag,

— wykonuj polecenia ojca, optaci sie to.
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Firma: Sierra On-Line/Dynamix
Rok produkciji: 1991

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): VGA (na zamowie-
nie wersja EGA i Tandy)

Muzyka (PC): Sound Blaster,
AdLib, Thunder Board, Pro Aud
Spetrm, Roland MT-32
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Od niedawna jestem posiada-
czem drukarki LC-20. Niestety nie
wiem, w jaki sposob wydrukowac
ekran graficzny w Turbo Pascalu.

Przemystaw Szuk

Z Pana listu nie wynika, czy chodzi
o sytuacje, w ktérej program napisa-
ny w Turbo Pascalu sam w odpowied-
nim momencie drukuje zawartosc
ekranu, czy tez chodzi o to, by wyd-
rukowacé zawartosc¢ ekranu naciska-
jac klawisz PrtScr. W obu jednak
przypadkach moze sie Pan postuzycC
modutem, ktorego listing wydrukowa-
lismy w Bajtku 2/91. Modut ten poz-
walal na drukowanie ekranu w trybie
graficznym praktycznie niezaleznie
od stosowanej karty graficznej. Pro-
ponuje obejrze¢ tamten program i
albo zastosowa¢ go bezposrednio,
albo sprobowac przygotowac wtasna
procedure na jego podstawie.

PC-ety pozwalaja na bezproble-
mowe kopiowanie ekranu tylko w try-
bie tekstowym. Skopiowanie ekranu
w trybie graficznym zawsze wymaga
zainstalowania przed drukowaniem
odpowiedniego programu rezyden-
tnego, zaleznego od stosowanej kar-
ty graficzne). W przypadkuu karty
CGA wystarczajacy bedzie program
graphics.com bedacy czescia DOS-u,
w przypadku karty Hercules nalezy
poszukac program hgcprint.com lub
jego odpowiednika. Drukowanie za-
wartosci kart EGA i VGA, ze wzgledu
na trudnosci z odwzorowaniem kolo-
rowej zawartosci ekranu na czarno-
-biatym wydruku, jest znacznie bar-
dzie) ztozone.

(mb)

Zamierzam z rodzicami kupi¢ kom-
puter kompatybilny z IBM PC/AT.
Jestem w tych sprawach na razie
zupefinie zielony, w zwiazku z tym
chcialbym zadac kilka pytarn:
1. Chciatlbym prosi¢ o wytypowa-
nie najkorzystniejszego zestawu
(o mozliwie najmniejszej cenie) ta-
kiego, zeby mozna bylo pracowac
z wiekszoscig programow graficz-
nych, baz danych i kartotek.
2. Do programow graficznych lep-
szy jest monitor kolorowy, ale czy
taki monitor nie przeszkadza w
pracy z innymi programami?
3. Czy joysticki z Atari beda dzia-
fac, gdy sie je podiaczy przez
Game Card?

Jakub Grabiec

1. Warunek jak najmniejszej ceny nie
bardzo idzie w parze z mozliwoscia-
mi  komputera. Do opisywanych
przez Ciebie celow najlepszy bytby
komputer klasy IBM PC/AT z karta
VGA, twardym dyskiem 40 MB, pa-
migcia operacyjna co najmniej 2 MB,
napedami dyskietek 1.2 MB i 1.44
MB (z tego drugiego mozna ewentu-
alnie zrezygnowac, cho¢ to odra-
dzam). Cena takiego zestawu to oko-
to 10 milionow ziotych.

2. Nie, monitor kolorowy nie przesz-
kadza podczas korzystania z innych
programéw niz graficzne, czasem
nawet utatwia korzystanie z nich.

3. Nie. Do karty Game Card mozna
podtaczy¢ tylko specjalne joysticki
analogowe, przeznaczone do kom-
puteréw kompatybilnych. Inne joysti-
cki, od Atari, Spectrum, Commodore
i innych komputerow nie beda dzia-
ta¢, nawet jesli da sie je podigczyc.
(mb)

Prosze podac¢ nazwe programu
graficznego lub pakietu malarskie-
go, kiory w peitni wykorzystuje mo-
zliwosci Atari 1040STFM. Czy ist-
nieje jakies oprogramowanie dla
.,small bussines” na Atari ST?
Prosze o podanie tytutow progra-
mow. Jakie typy modemow nadaja
sie do wspolpracy z Atari ST?

Maciej Kuczera

Programow graficznych na ST jest
bez liku i to zaréwno przeznaczonych
dla systemow z monitorem koloro-
wym, jak i monochromatycznym. Moz-
na tu — na przyktad wymieni¢ ,NEO-
chrome”, ,DEGAS Elite”, ,Art Direc-
tor”, ,Mono Star”, ,Touch Up” itd.

Oprogramowanie uzytkowe jest
dostepne w jeszcze wigkszym wybo-
rze. Trudno podac¢ jednak konkretne
tytuty, gdyz zbyt ogolnikowo zostato
zadane pytanie. Z pewnoscia przydat-
ne beda programy ogoinego zasto-
sowania (gdyz tatwo je przystosowac
do wtasnych potrzeb). Warto tu prze-
de wszystkim wskazac ,LDW Po-
wer”, ktéry oprocz standardowej
funkcji arkusza kalkulacyjnego moze
by¢ z powodzeniem wykorzystany
jako baza danych. Istnigje jeszcze
wiele innych programow, np. Mak-
sym 2.0 — opracowany w Polsce.

Z Atari ST wspotpracuja wszystkie
modemy, ktore sa faczone poprzez
ztacze RS232. Moze to wiec by do-
wolny modem zewnetrzny (nie insta-
lowany do wnetrza) przeznaczony do
komputerow IBM PC. Nalezy o nie
pytac¢ w sklepach lub w hurtowniach
ze sprzetem komputerowym.

W.Z.

Posiadam C64 z magnetofonem. W
jaki sposob moge wczytywac pro-
gramy z ZX Spectrum?

Leszek Cader

Dla C-64 napisany zostat emulator
ZX Spectrum. Niestety ze wzgledu
na ograniczenia pamigciowe niemo-
zliwe byito zrobienie stuprocentowe-
go emulatora. Program ten jest kom-
patybiiny z komputerem ZX Spec-
trum w zakresie jezyka BASIC; pro-
gramy w jezyku maszynowym nie da-
dza sie uruchomic.
Wczytywanie programow odbywa sie
za pomoca polecenia LOAD. Nalezy
pamietac, ze wiekszos¢ klawiszy ma
juz przypisane okreslone polecenia,
tak jak na prawdziwym Spectrum.
Aby je wszystkie obejrze¢ wystarczy
wcisnac klawisz F7.

(PLis)

1. Czy telewizor kolorowy bardzo
niszczy wzrok podczas gry na
komputerze?

2. Czy niszczy sie telewizor pod-
czas uzywania go jako monitora?
Grzegorz Placzek

1. Siedzenie przed telewizorem |ub
monitorem nie jest niczym innym, jak
wpatrywanie sig przez pewien czas
w zarowke. Dodatkowym faktem
wplywajacym ujemnie na nasz wzrok
sa nieustanne zmiany obrazu i zwia-
zanej z nimi jasnosci. Zatem przesia-
dywanie przed monitorem lub telewi-
zorem w bezpieczne] odlegtosci nie
powinno pogarsza¢ wzroku; sg jed-
nak pewne przeciwwskazania przy
niektorych chorobach. Definitywnej
odpowiedzi moze udzielic Ci jedynie
lekarz.
2. Prawde moéwigc nigdy sig nie spot-
katem z wypadkiem, aby telewizor
sie zepsut w wyniku podiaczenia do
niego komputera. Sadze, ze prawi-
ditowe podiaczenie komputera do te-
lewizora nie spowoduje uszkodzenia
tego ostatniego.

(PLis)

Czy istniejg programy dla Commo-
dore 64 pomagajace w realizowa-
niu filmow animowanych? Jesli
tak to jakie? Czy sa one tylko na
dyskietkach czy takZze na kase-
tach? Gdzie mozna je dostac? W
jaki sposob mozna film przegrac
na kasete video?

Artur Wierzbicki

Jednym z nich i chyba najlepszym
jest MOVIE MAKER (produkowany
wytacznie w wersji dyskowej). Poz-
wala on na zrealizowanie kilkunasto-
sekundowego filmu animowanego.
Niestety jest to dosc stary program, a
wiec grafika nie jest tak dopracowa-
na jak w dzisiejszych grach, ale...
Aby zapisac wykonany film na kase-
cie video wystarczy potaczyC wyjscie
VIDEO w komputerze z wejsciem
Audio-Video w magnetowidzie.
(PLis)

SPROSTOWANIE!

W trzecim numerze Bajtka za-
miescilismy oferte sprzedazy
numerow archiwalnych (RE-
TRO). Niestety, mylnie poda-
ny zostal numer konta banko-
wego.

Prawidtowy numer to:
470005-1834-131

Za pomyltke serdecznie prze-
praszamy.

Redakcja
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Wyinij lub zréb kserokopie i przysiip do nas.

o first

Nowos¢ ! Rewelacyjnie tanie !
Estetycznie wykonane i opakowane !
Do komputerow:

ATARI 65/130/800 XE

ATARI ST FFM/E

Prowadzimy rowniez

AMIGA 500 . : .

sprzedaz 1 serwis komputerow:
C-641 AMIGA, COMMODORE C-64,
C-64 11 ATARI ST, PC 286/386 SX/DX /486, do
PC 101 ktorych oferujemy takze szeroki wybor

PREFERUJEMY ZAMOWIENIA HURTOWE

38 e Bajtek 4/92

dodatkéw 1 akcesoriow takich jak: drukarki,
myszZy, joysticki, pudetka na dyskietki
i wiele innych.

Lc f1rst

Biuro: 00-734, Warszawa
ul. Gagarima 32/19
tel/fax (0-22) 40/38/47

B25
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SKLEPY BAJTKA: 1. BYTOM, ul.

Kolejowa 6, tel. (832) 81-49-17 2. KRAKOW, ul. Kalwaryjska 9, tel. (012) 22-59-72

"MICROMAN"

Nasza oferta:

- sprzet komputerowy i akcesoria:
ATARI XL/XE/ST, Portfolio, MEGA,
TT, COMMODORE C64, AMIGA
500,2000,3000, stacje dyskdw,
monitory, joystiki, dyskietki, kartridze
- przystawki UNIVERSAL TURBO
instalowane w magnetofonach
firmowych ATARI umozliwiajgce
zapis i odczyt programow w
systemie Blizzard i TURBO 2000

- serwis komputeréw, naprawy
zasilaczy, magnetofonéw, klawiatur
ATAR!, AMIGA, COMMODORE
SPRZEDAZ WYSYLKOWA!

Katowice , ul. Osikowa 66
tel/fax 585-106
informacja, korespondencja, sprzedaz
hurtowa 1 wysytkowa
Rybnik ul. Wiejska 19 tel
233-56
informacja, sprzedaz hurtowa, scrwis
Rybnik D.H. "UERMES"

1 pietro
sprzedaz detaliczna
Katowice ul.Plebiscytowa 31
tel 510-571
sprzedaz detaliczna, serwis
Bielsko-Biata
pl. Wojska Polskiego 14

sprzedaz detaliczna

ATARAX

Sprzedaz Wysytkowa
Katalogi gratis po przystaniu zaadre-
sowanej koperty zwrotnej + znaczek

(2.500,-)

IBM PC/XT/AT
ATARI XL/XE
COMMODORE C-64
COMMODORE 16,116,+4
AMIGA, ATARI ST +
komputery
ATARAX
05-100 Nowy Dwor Maz.

ul. Chemikoéw 7/15
tel. 75-22-47. godz 10-16 B4

UWAGA UZYTKOWNICY
KOMPUTEROW AMIGA!
Rewelacyjny, autorski program
ARYTMETYKA
w zakresie czterech
podstawowych dziatan ofcruje
Pracownia Oprogramowania

Komputerowego "ABAKUS"
75-346 KOSZALIN
ul. Wiadystawa IV 26/25,
tel. 454407
Uczy sam - bez nadzoru doro-
stych. Umozliwia sprawdzenie
wynikOw nauczania.  gB26

KOMPUTER Gietda Sklepy
tys. z tys. zt
SINCLAIR
ZX Spectrum 48 1000 (komplet) 750-1200
ZX Spectrum + 1200 (komplet) 900-1200
Timex 2048 1150 990-1200
Stacja FDD 3000 1100 1250
Sam Coupe — 3499
COMMODORE
Commodore 64 VGS 1600-1700 1600-1850
Commodore 64 li 1650-1750 1600-1700
Commodore 128 1600 (uzywany) -
Amiga 500 5350-5500 5500-5700
Amiga 500 Pius 6000 6000-6300
Amiga 2000 C 9000-10000 9000-11000
Amiga 3000 - 40000-45000
1MB do Amigi 450-750 500-900
Magnetofon do C64 350 250-350
Stacja 1541-11 1600-1900 1900-2000
Monitor kol 10845 4000 4000-4300
Monitor kot 18020 2400-2800 2500-2650
Stacja3.5" Amiga 1000-1500 1150-2000
Stacja5.25" Amiga 1300-1550 1400-1600
Modulator TV 250-350 350
HD20 do Amigi 4000-4500 —
ATOnce (emul. PC) 3000 -
Amiga Action Replay 1500-1700 (MK 111} 1500-1700 (MK 111)
Mysz do C64 250 270
Mysz do Amigi 300-500 (opt.) 350-500 (opt.)
ATARI
2600 600 700-780
800XL/XE 1300 1000-1450
65XE 1400 1300-1500
130XE 1650 1700-2100
520STFM 4500 (uzywane) 4500-3000
1040STE 4500-5000 4800-5000
1040STFM 5000-5300 5000-5300
Mega STE 1 o 10400
Stacja 1050 — 1940
Stacja CA2001 1400-1700 1600-2090
Monitor b-w SM124 1900-2200 2240
Monitor kol SC1224 3500 3600
Monitor kol SC1435 — 4050
Magnetofon 250-350 300-440
Portfolio — 2550
AMSTRAD
CPC464 - 1400
CPC6128 mono 2800 2850
CPC6128 kolor 3500 3500
IBM
Klon PC/XT 3000-6000 {HD) -
Kion PC/AT 8500-15000 6000-18000
Klon PC/386 14000-20000 16000-23000
Klon PC/486 - 30000-40000
HD 40 At-bus 2500-3500 2800-3500
HD 120 At-bus 6000-7000 6000-8000
Monitor VGA mono 1100-1300 1200-1500
Monitor VGA kolor 3300-5500 3500-6000
Klawiatura 300 600

B3 Wysylka za zaliczeniem pocztowym.
Biatystok 15-399
ul.Octowa 2
tel 270-31 w204
S— —— SEETeEEEE SRS
[ R —
B R o -n S am s Gdansk 80-309
— - . — S — ul. Grunwaldzka 481
mE EE B mn BNES E =N =Em tel. 52-50-11w 286
P — g g —— T
g g———1.

02-920 Warszawa
ul. Powsinka 22A
tel. 642-19-14

Poznan 61-655
ul.Murawa 32a
tel 23-09-62

Katowice 40-159
ul.Jesionowa 9a
tel 58-20-62

owrcrs oY UNDAI

DRUKARKI E%3

rackano St@ir EPSON

LAPTOPY NOTEBOOKI PLOTERY SKANERY
DRUKARKIATRAMENTOWE

INSTALUJEMY SIECI NOVELL

OPROGRAMOWANIE dla hurtowni, biur, wydawnictw,
ksigzka przychod6w i rozchodow, oraz inne.
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EDSIEBIORSTWO HANDIOWO - USLEUGOWE

CIESLIKOWSKI 1 SPOEKA

ROSTAFINSKIEGO 4, 02-593 WARSZAWA

487242, TLX: 816727

TFEFI1../FAX :

S
P
&

CK KOMPUTERY

_ MINI COMP AVIKOM )
UL. SWIERCZEWSKIEGO 37 UL. OSIEDLOWA 5/22 UL. SW. ANTONIEGO 24A P.307
26-110 SKARZYSKO-KAM. 06-300 PRZASNYSZ 50-073 WROCLAW
TEL. 42-57 TEL. 442041-43 w. 23

TEL. 513-333

R

g
i

Il

' wytaczny przedstawiciel na Polske firm:
S **‘ ELECTRONIC ARTS *SIERRA

C ' TER 01-916 Wa.rszawa, “/D
GROUP o 'é%f}}:zg’a), %X\ ’//,; Ra.i;bw
- R AAXArts

poleca: - oryginalne i licencjonowane gry, programy
Nasze programy mozesz kupi¢ m.in. w: Uthkowe na Amige, Atari ST, IBM PC,
e Marmet Interplay Zabrze ul. 3-go Maja 13 Commodore 64, MaCII‘ItOSh,

e Datex todz ul, Piotrkowska 97 lub Srebrzynska 99A
e Video-Komputer Studio Swidnica ul. Zeromskiego 26

.o Bajtek ul. Kalwaryjska 9 Krakow
e s Sy
. Baltt:nrlz:“(':;rdyrlial ul. 10 Lutego Tyl ko U naS:
.. ngreacigr%?r:s@gzzg ilﬁ ?.urigtz?: Ir:i‘::%kv?aagcl - ; H
e AMISOFT Szczecin Al. Niepodleglosci 38a De Luxe Paint 1V, Chuck Yeager's Air Combat, Flight of the
¢ Dabl Rzassov Ul Ssodstow't Intruder, Megalomania, Wing Commander I i Il
¢ PULSAR Radom ul. Struga 26/28 . ] . , .
" OMAREX Lubiin ul. Bernardyneka 20 i wiele innych najnowszych programéw w oryginalnych
. ;ﬁggfgﬁ,?;;;;g_,_‘Z*{}Egg'g,;‘;gzas opakowaniach z obszernymi instrukcjami w kuo
& ety Olestynad Dololteme < polskim, z kartami rejestracyjnymi, w cenach o 50-80%
nizszych od cen obowigzujacych w Europie Zachodniej.

e oraz oczywiscie w siedzibie naszej firmy

Poznaj zalety prawdziwego oprogramowania,
a nie bedziesz chciat zadnego innego.

Zapraszamy do wspotpracy wilascicieli
sklepow komputerowych i ksiegarni.
Zapewniamy state dostawy i atrakcyjne
marze handiowe.
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KUPIE @ SPRZEDAM

Z AMI

Kazdy, kto przysle do nas dwa, wycigte
z kolejnych numerdw Bajtka kupony
(odbitek nie bedziemy honorowac),
moze zamiescic krotkie ogloszenie, nie
diuzsze niz pietnascie stow razem z
adresem, drobne odchyienia do )
zaakceptowania, ogltoszenie moze byc
przez nas przeredagowane w celu
skrécenia. Ogloszenie moze dotyczyc
sprzedazy, kupna lub zamiany
komputera i akcesoriow - wszeltkiego
typu urzadzen zewnetrznych uzywanych
i nowych, oryginainych programow i
literatury. Oferta musi dotyczyc
pojedynczych sztuk. Ogloszenia
drukowaé bedziemy kolejno w miare ich
naplywania. Zastrzegamy sobie prawo
niewydrukowania ogloszenia
anonimowego lub niespemiajacego
podanych wyzej warunkow. Piszcie na
nasz adres, z dopiskiem na kopercie -
Kupie-Sprzedam-Zamienig.

Amiga
1. Kolejke "Piko HO" sprzedam lub zamienig na 512KB
i stacje 5.25" do Amigi. B. tuczak, ul. Astronautow
16/3, 02-154 Warszawa..
2 Kupie Amige 500 (wer. ang.) J. Mostek, ul. Keniga
18/5, 02-495 Warszawa, tel. 6624930. (godz 18-22}.
3.Kupie po rozsadnej cenie 1-2-letnig sprawng Amige
2000, P. Wilaszek, 39-321 Tuszyma 245b.
4 Kupie uzywana Amige 500 w rozsadnej cenie. M
Michel, ul. Gdanska 28, 83-200 Starogard Gd. tel.
23703
5 Kupie wewnetrzna stacje do Amigi (najlepiej nowa).
M. Slezak, ul. Braci Smolkow 83/9, 41-200 Sosnowiec.
6.Sprzedam dyskietki 5.25" stilon (Basf), 80 sciezek
{96 tpi), uzywane do Amigi oraz modulator TV
{Amiga) P. Rzodkiewicz Warszawa tel. 6799620
7 Sprzedam lub zamienie na Amige, C64 (1,
magnetofon, 2 joysticki, cartridge, Black Box (2.1 min.}
W. Miasik, ul. Mickiewicza 63/20, 81-866 Sopot.
8.Sprzedam tanio sampler do Amigi 500. P.
Borkewski, ul. Z Augusta 18/85, 76-200 Stupsk.
9 Tanio sprzedam roczng Amige 500 1MB RAM,
kolorowy monitor Philips z filtrem. P. Kaczmarski, ul
Grunwaldzka 125/24, 37-700 Przemysl.
10.Zamienie na uzywang Amige 500, C 64 I, 1541 i
{gwarancja) dyskietki z pudetkiem, 2 joysticki. A
Malczewski, ul. Mostowa 4a/6, 55-300 Sroda Sl
11.Zamienie na uzywana Amige 500, lub sprzedam
Atan 130 XE magnetofon, Turbo 2000, lterature. L.
Watroba, ul Mickiewicza 28/18, 28-200 Staszow.

Amstrad

1 Sprzedam Amstrada 6128 kolor, drukarke, joysticki
{smin.} M. Gebicz ul. Na Uboczu 16/85, 02-791
Warszawa.

2 Sprzedam Amstrada CPC 6128 color. B.
Myszkiewicz, ul. Waiewska 1/28, 04-022 Warszawa,
tel. 177210

ENIE

3.Sprzedam C 64 (nowy typ), magnetofon, 2 joysticki,
cartridge (1.8 min.} R. Fasuga, ul. Mazowiecka 37,
58-100 Swidnica, tel. 530961.

4.5przedam Schneidera CPC 484 z zielonym
monitorem (2.6 min.) R. Cyran, Kaszow 347, 32-060
Liszki.

5.Sprzedam Schneidera CPC 6128 (3 min) M.
Mosiek, ul. Skrzetuskiego Ba/8, 63-900 Rawicz, tel.
3689.

6.Zamienie C 64 ||, magnetofon, cartridge na CPC
6128 mono. A. Tupaj, ul. Kustronia 6/23, 35-310

Rzeszow.
Atari

1.Atari 85 XE, magnetofon z Turbo AST zamienig na
C 64 z magnetofonem lub na Amstrada 464. Z. Osiak,
ul. bucka 56a, 21-100 Lubartdw, tel, 51725,

2.Kupie tanio stacje do Atar. (oprocz 1050). M.
Zgurski, 36-045 Raclawcwka 238.

3.Kupie stacje do malego Atari. G. Gietdon, ul.
Kokataja 3/7, 83-110 Tczew, tel. 312185 (godz.10-18)
4.Sprzedam Atari 1040 STFM i literaturg {gwarancja).
J. Rodak, ul. Wierzbowa 16/24, 42-400 Zawiercie.
5.Sprzedam Atari 130 XE magnetofon XC 12, 2
joysticki literaturg (1.8 min.) R. Gutovrski, ul.
Dabrowskiego 8c/12, 74-200 Pyrzyce, tel. 701207.
6.Sprzedam Atari 130 XE magnetoton, Turbo 2000,
|oystck, cartridge, Iiterature. M. Watroba, ul.
Mickiewicza 28/18, 28-200 Staszdw, tel. 641413
7.Sprzedarn Atari 130 XE, CA 2001 (gwarancja), XC
12 (Turbo}. T. Koledziejczyk, ul. Stoneczna 5, 18-3C0
Zambrow, tel.2177.

8 Sprzedam Atari 130 XE, magnetofon i literature. A.
Suchodolski, os. Potudnie 7/6, 18-203 Grajewo.
9.Sprzedam Atar: 130 XE, XC 12 (Turbo Blizzard),
LDW SUPER 2000, dyskietki (3 min.} J. Urbanski, ul.
Spotdzielkcza 17/7, 44-100 Gliwice.

10.Sprzedam Atari 130 XE, XC 12, Turbo 2000,
pokrowiec, joystick. P. Nienartowicz, ul. Dokerska
40/21, 54-152 Wroctaw.

11.Sprzedam Atari 260 ST (1MB), SF 314, SM 124,
literature (3.9 min.) R. Pielecha, ul. Kotataja 7/13,
37-300 Lezajsk.

12 Sprzedam Atari 600 XL, magnetofon 1010,
cartridge (ok. 700 tys.) T. Wenta, ul. Mirachowska 40,
83-340 Sierakowice, tel. 816413 (po 17-tej.}
13.Sprzedam Atari 65 XE ze stacja dyskow,
magnetofonem i innymi. R. Sanda, ul. Beskidzka 14,
todz

14.Sprzedam Atari 65 XE, CA 12, Twrbo 2000. J.
Szewczyk, 33-388 Gotkowice 102, tel (018)60526.
15.Sprzedam Atari 65 XE, CA 2001 {gwarancja), XCA
12 z Turbo, 2 joysticki, dyskietki (4 min} P. Nowak, ul.
Rynek 10/3, 63-600 Kepno.

16.Sprzedam Atari 65 XE, magnetofon, Turbo 2000
K. Kostkiewicz, ul. Sandomierska 13/132, 26-611
Radom.

17.Sprzedam Atan 800 XE - uszkodzony PIA, roczne
XC 12, Bajtki 1986-1991 iinng terature. R. Michalak
ul. Kwartowa 3a/36, 31-419 Krakow.

18.Sprzedam Atari 800 XIi_, 1050 TOP, ploter 1020,
literature. J. Kowalski, Dzierzoniow, tel. 316953.
19.Sprzedam Atari 80C XL, XC 12, 3 Turbo, cartridge,
joystick, literature (2.1 min.) L. Scieranski, ul
Podtatrzanska 66/9, 34-400 Nowy Targ.

20.Sprzedam Atari 800 XL, XC 12, joystick, literature.
M. Bichta, ul. Konstytucji 3-go Maja 21/8, Kozienice,
tel. 143748.

21.Sprzedam Atari 800 XL, XC 12, Turbo 2000,
cartridge, 2 joysticki (1.7 min.) K Pingot, ul. Ledna
5¢cl4, Hel, tel. 750563,

22.Sprzedam roczne Atari 130 XE (128KB}),

magnetefon, LOGO, literature (2.8 min} M. Marzec, ul.

Leczkow: 28/4, 80-432 Gdansk

Commodore

1.Sprzedam C 116, monitor, magnetofon, joystick,
Iterature {1.5 min_) P. Lenkiewicz, Os. nad Lega 4/6
18-400 Olecko, tel. 2555 (po 15-tej).

2.Sprzedam C 128 D, Action Replay r.7.3, dyskietki z
pudetkiem, literature, instrukcje (4 min) 1. Ciborowski,
ul. Stoktosy 4/31, 02-787 Warszawa, tel. 6419237,
3.Sprzedam C 64 "Super Games”, joystick,
magnetofon, cartridge Bis-Plus {ok. 2.3 min.) K.
Kordecki, ul. Szosowa 17/40, 41-203 Sosnowiec.
4.Sprzedam C 64 || {gwarancija), magnetofon, 2
joysticki, Final 1], mysz, literature (3.2 min.} E.
Rogozifski, Krakow, tel. 471578.

5.Sprzedam C 64 1] z magnetofonem i joystickiern
(gwarancija). T. Kujowa, ul. Rzymowskiego 7/23,
76-200 Slupsk.

6.Sprzedam C 64 I, magnetofon, 2 joysticki, cartridge,
Zielony monitor Samsung {2.8 min.) G. Chrobak, ul.
Lompy 15/4, 44-100 Gliwice, tel. 318808.
7.Sprzedam C 64 Il, magnetofon, Black Box, 2
joysticki (2 min.) R. Grzes, ul. Jeziotowicza 8/12,
10-690 Olsziyn.

8.Sprzedam C 84 I}, magnetofon, Final Il (1.8 min.} K.
Czajkowski, ul. Staszica 6a/12, 66-400 Gorzéw Wikp.
9. Sprzedam C 64 i, stacje 1541 1, magnetofon,
joystick oraz dyskietki 2z pudetkiemn. T. Mleczko, ul.
Beresza 46/5, 71-245 Szczecin, tel. 39841
10.Sprzedam C 64 1}, stacje 9800 (gwarancja) 1530, 2
joysticki, Final 1), X, (4.3 min} S. Czop, ul.
Diamentowa 12, Piaseczno, tel. 570082

11 Sprzedam C 64, 1530, stacje 1541 II, moduly,
literature. T. Samborski, os. 2-go Puiku Lotniczego
18/94, Krakow, tel. 472260

12 Sprzedam C 64, magnetofon 1530 C2N, cartridge
X na gwarancji (1.6 min.} M. Damiecki, ul.
Swierczewskiego 35, 05-200 Wolomin.

13.Sprzedam C 64, magnetofon 1530, monitor 1802C,
Black Box, 2 joysticki, literature (5.2 min.) T. Telega,
ul. Wysoka 127/3, 48-140 Branie.

14.Sprzedam C 64, magnetofon, “X", joystick i polskg
irstrukcie (1.8 min.) B. Sewastianik, ul. Wyszynskego
4a/9, 15-668 Bialystok

15.Sprzedam C 64, magnetofon, cartridge, Black Box,
Final I}, joysticki, literature. . Myl, ul. Micdowa 5a,
44-207 Rybnik.

16.5przedam C 84, magnetofon, cartridge, joystick,
oprogramowanie, literature. R. Twar, ul. Galileusza
13/12, 67-200 Glogow.

17.Sprzedam C 64, magnetofon, literature, cartridge.
M. Kobiatka, ul. Kowalskiego 20, 64-100 Leszno, tel,
209275.

18 Sprzedam interface Certronics do C 64/128
(wbudowane fonty, programowalny). G. Malasiewicz,
ul. Swigtojarnska 9313, 81-381 Gdynia, tel. 206487

19 Sprzedam lub najchetniej zamienie C 64, 2
cartridge, 3 joysticki i literature; na C 1280. M.
Najchaus, Rypin, tel. 802363.

20.Sprzedam lub zamienig na Amige 500, C 128D, 3
jooysticki, literature, rozszerzenie pamieci. Z.
Bohdanowicz, Al. Reymonta 21/357, 01-840
Warszawa, tel, 359875,

21.Zamieni e C64 11, magnetofon, cartridge na
CPC6128 mono. A Tupaj, ul. Krustonia 6/23, 35-310
Rzeszow

IBM

1.Kupie IBM PC AT. M. Rozowicz, ul. Szobera 6/12,
01-318 Warszawa.

2.Pilnie kupie IBM PC AT, moduly, elementy,
Iterature. J.M. Miynarczyk, 21-044 Trawniki k/Lublina.
3.Sprzedam (4 min.} lub zamienig na |1BM AT, nowg
motorynke “STELLA" {licencja Jawy). D. Idziak, ul.
Ratuszowa 7/9m.8, Warszawa, tel. 197437.
4.Sprzedam IBM XT 4.77H10MHz, 1 FDD 360KE,
Herkules - gwarancja (3.9 min.) J. Zieba, w.
Krakowska 186, 38-400 Krosno tel. 22128,

Spectrum

1.Kupie ukiad scalony ULA do ZX Spectrum. R.
Mikulewicz ul. Wojska Polskiego 48/3, 10-230 Olsztyn,
tel. 269421.

2 Kupie ZX Spectrum 128+ lub 128+3 w dobrym
stanie. W. Strojny, 33-121 Bogumitowice 244,
3.Sprzedam lterature o X Spectrum. R. Nowak, ul.
BOWID 4/7, 89-410 Wiecbork, tel. 436.

4.Sprzedam Timex-a 2048 i joystick M. Kiek, ul. Niska
18/18, Warszawa, tel. 380512,

5.Sprzedam Timex-a 2048, GUN SHOT. P.
Zambrzycki, ul. Wyszynskiego 32/34m 5, 05-300
Minsk Maz. tel. 5462.

6.Sprzedam zasilacz, Spectrum na czesci, Kempston.
G. Szkuta, ul. Orzepowicka 14a/11, 44-217 Rybnik,

7. Sprzedam ZX 48KB, AY, Kempston, jooystick (700
tys}), GP-50 (600 tys), FDD 3000 (1.2 min.) M.
Rozowicz, ul. Szobera 6/12, 01-318 Warszawa.

Inne

1.8przedam tanio BBC "ACORN" Compact {angielski),
stacje dyskow, klawiature, joystick, dyskietki. A. |
Kozdrun, ul. Swierczewskiego 23c/2, Pawlowice SI.
2.Bardzo tanio sprzedam 9-cio iglowa drukarke
SEIKOSHA GP-500AS, Z. Klys, ul. N. Gryzla 24/5,
95-200 Pabianice.

3.Kupie cartridge, ksiazki w jezyku polskim i inne
akcesoria na Texas Instruments TI99/4A. M. Kepinski,
ul. Rynek 16/4, 24-120 Kazimierz Dolny.

4. Kupie ksigzki o Turbo Pascalu i Bajtka 8/91. K.
Kopczyhski, os. Pod Lipami 1/24, 61-628 Poznan, tel.
{061)2041486.

5 Kupie ksiazki: J. Ruszczyca "Asembler 6502", B.
Frelka “Commodore 64“. P. Hryciuk, 08-201 Niemojki.
6.Kupie polska instrukcje do STAR LC-24-200
COLOR. J. Morzyrski, ul. Wolskiego 5/1m.30, 09-400
Plock.

7.Pilnie kupie kasete Z tasma barwigca do drukarki
SEIKOSHA GP-500. B. Hotfrmann, ul. Rézowa 22/15,
70-781 Szczecin.

8.Sprzedam Bajtki 86-90 po 5 tys. za egzemplarz. K.
Kowalski, ul. Chopina 2/19, 32-020 Wieliczka.
9.Sprzedam licencjonowang kopie programu QUICK
PASCAL firmy Mikrosoft (550 tys.) P. Gotlib, ul. Zarska
5, 68-300 Lubsko.

10.5przedam miesigcznik *Byte" 12/90, 6/91 (40
tys.-szt.) S. Moskwa, ul. Pilsudskiego 24/4, 38-100
Ropczyce.

11.Sprzedam ploter Sony PRN 41C. A. Schmidt,
Korskie, tel. 4876,

12.Sprzedam Sharp-a MZ-700 joystick. M. Horodyski,
ul. Sierpecka 6/20, 01-593 Warszawa, tel. 334485,
13.Sprzedam Tajemnice Atari nr 5i Bajtka 1/88, L.
Malinowski, ul. Kaliska 16/9, 02-316 Warszawa.

14 Sprzedam tanio 6-miesieczne joysticki GS-111A
(75tys) SV-126 (130 tys.) D. Galazka, ul. Wroclawska
5/49, 01-485 Warszawa.

15.Sprzedam tanio monitor zielony TVM-315-12". P.
Dziubdziela, ul. Jarzebinowa 6/47, 25-539 Kielce,

ze
BAJTEK-SOFT
nadal dziala!

Oferta chwilowo bez
zmian, lecz wkrétce
przewidujemy
wprowadzenie dc
uprzedai'.’y nowych
Pprogramow.

Juz niedhugo - udana
kopia XTREE dla
komputeréw 8-bitowych
oraz e
uzytkowe do Atari
Portfolio!

Mimo inflacji, u nas CENNIK
ceny bez zmian - tak Borek Utilities IBM
zreszts jeszcze przez (IBM PC/AT) (Amstrad PCW)
jakis czas pozostanie. Przenoszenie danych Przenoszenie danych
z dyskietek Timexa i ZX |z dyskietek IBM PC.
Programy mozna Spectrum (TOS i CP/M). |Cena: 680.000 zi.
kupié w lokal redakeji, |Cena: 60.000 zt. Sound Tracker
Warszawa, Wspélna 61 IBM COPY (2X Spectrum + "AY")
pok. 411, codziennie w (ZX Spectrum/Timex) Program muzyczny.
godzinach 9-16. Przenoszenie danych |W peln wykorzystuje
NIE PROWADZIMY z dynkietek IBM PC. mozliwoéci ukiadu
SPRZEDAZY Cena: 48.000 z1. AY-3-8910. Obstuguje
WYSYLKOWEJ! Ams COPY trzy niezalezne kanaly
(ZX Spectrum/Timex)  |diwiel qifwhmh.lg“
Zapraszamy do nasl Przencezenie danych |3.}qczanie m::ych
z dyskietek Amstraddéw roEIRIRSw
Kupic, nle kupié,  |CPC i PCW. Cona: 70 tys z} dyok wiasn]
zapytad wartol Cena: 48.000 zi.
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+  KOMPUTER Z JTT ° -
TO STRZAE W DZIESIATKE

- SKLEPY FIRMOWE

BYTOM ul. Kolejowa6
GORZOW WLKPaul.Chrobrego23
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