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Przeboje roku ‘91

Poprzedni rok nie byl z pewnoscia rokiem
szczegdbinej rewolucji w dziedzinie sprzetu lub
oprogramowania kormputerowego. Niemniej w tym
czasie pojawito sie i ugruntowalo swéj wplyw wisie
technologii i pojedynczych, interesujacych produkddw.
Przeglagdowa i bardzo reprezentatywna ich liste,

z okazji przyznania nagréd ,PCW Awards '91”
przygotowal zespdi redakcyjny brytyjskiego
czasopisma Personal Computer World,

Za najlepszy system dla poczatkujacych
lub drobnych prac biurowych uznanoc Macintosh
Classlec, popuiamny komputer firmy Appile wyposazony
w procesor 680000/8MHz, 2MB RAM-u, naped dysku
3.5” o pojemnosci 1.4MB, dysk twardy 40 MB i 8"
ekran monochromalyczny o rozdzieiczosci 512w342.
Roéwnie? w dziedzinie komputerdw przenosnych
wygral produkt tef samej firmy -— notebook
PowerBook 100.

Podobny dublet uzyskala takze firma Dell —
dwa z jej produkibw uznano za najlepsze w swojej
kiasie. Sg to popularny system biurowy Dell 333P
i Dell 433SE — zestaw do prac profesjonainych.
Rewsiacja okazal sig kolorowy komputer przenosny
firmy Dolch oparty o procesor 80486/50MHz.
WyposaZeniem modelu PAC 486-50E jest dysk twardy
200MB, BMB RAM-u, naped 3.5" oraz wyswietlacz
0 rozdzielczosci 840x480 w 24389 kolorach.

Interesujaca ciskawostka jest aparat folograficzny
CANON ION firmy Canon zapisujacy fotografowane
obrazy na 2" dyskislce z rozdzielczoécig 786#295
w prawie 17 min koloréw. Uznano go za najlepsze
urzgdzenie wejsciowe dla — zdobywajacych coraz
wigksza populamose — technik video.

W dziedzinie urzgdzert wyjéciowych wygraly dwie
drukarki. Jodna z nich jest Hewletl-Packard llisi —-
monochromatyczna drukarka laserowa, druga —
Kodak XL 7700 — kolorowa drukarka atrameniowa
wysokiej jakoscl. W kasie rozwigzari sieciowych
i tefekomunikacyjnych zwyciezyly dwa produkty:
Novell Netware Lite — lokalna sied komputerowa
bez servera | Motorola/Codex 3265 — modem
Z zaimplementownyrmi protokofami V.32bis | V.42bls
zrealizowanymi efektywnie dzigki nowym, specjalinie
opracowanym ukiadom procesora
telekomunikacyjnego. Za najlepszy gadget roku 1991
tznano Pslon Series 3 — komputer typu paimiop
o rozmiarach — znanego Czyleinikom Bajtka — Atari
Portfolio

Po sprzecie czas na oprogramowanie. Za najlepszy
edytor lekstu uznanc , Word for Windows 2.0(1)", za
najlepszy arkusz kalkulacyjny — Excel 3.0, a Paradox
Engine zostaf najlepszym narzedziern do obsiugi baz
danych. W dziedzinie jezykéw prograrnowania
wybrano dwa typy: Turbo Pascal for Windows firmy
Boriand i Visual Basic firmy Microsoft. Najlepszym
programem u2ytkowym stai sig LapLink Pro —
nowoczesniejsza wersja opiSywanego przez nas rok
temu programu DESK firmy Travelling Software.

Za najciekawszg gre roku zespd! PCW uznal Lemingi
{Lemmings} — produkt liverpooiskiej firmy
Psygnosis.

W dziedzinie programéw uzytecznych do DTP (mala
poligrafia) wygraly nastepujace produkly:
PageMaker 4.0 przed Quark-iem firmy XPress
i Venturg 4.0, CorelDRAWI! 2.0 (pisalismy o nim!),
najnowsza wersja programu Palntbrush firmy ZSoft
Publisher. W kategorii programéw do armimacji —
program Animator Pro tej samej firmy.

O niektdrych omawianych wy2ej produktach
pisalismy na famach Bajtka, o innych dopiero
napiszemy. Zblizaja sig targi kompiterowe CeBIT '92
w Hanowerze. Jak co roku wybieramy sig na nie
z nadzieja dostarczenia Paristwu najéwiezszych
informacji w dziedzinie nowosci sprzetu
i oprogramowania. Do zobaczenia za miesige, juz po
targach.

Jarostaw Mtodzki
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W dzien targowy...

Zmiana nazwy nie zmienia istoty rzeczy —
,Computer Expo” to kontynuacja targéw
,<Computer”. Jak co roku, odbywaty sie ¢: -
w styczniu i skupiaty gtownie w Paltacu K.
tury i Nauki (d. im. Stalina). Byly patron ic ¢
gmachu chyba sie w grobie przewracat...

4e Bajtek 3/92

W zasadzie wystarczytoby, gdybym napisat,
ze bylo jak w zesztym roku. Bo byto podobnie.
Kompletna dezorganizacja. Nie pomogly na-
wet hordy ochroniarzy...

Zacznijmy jednak od poczatku. Po odstaniu
kwadransa w kolejce do wejscia dowiaduje sie,
ze zaproszenie nie wystarcza | trzeba je jesz-
cze zarejestrowac. Dziesie€ minut w tlumie kig-
biacym sie przy recepcy | juz mam odpowied-
ni swistek papieru. Znow koleika u wejscia,
podejrzliwe spojrzenia straznikow 1 jestem w
srodku. Razem ze mna — zbieracze prospek-
tow z podstawowki itp. ,specjalisci”. W koncu
to czas diz specjalistow (tak podano na
drzwiach) i byie kto nie weidzie. Mus: wykazac
sie inteligencia | grzecznie poprosc 0 wejsciow-
ke — na pewno ja dostanie. Targi sa dla ludzi

Wchodze wiec i zaczynam podziwiac ekspo-
naty Nie moge zatrzymywac sig diuzej, bo
Hum napiera, a korytarze sa waskie lde wiec
dalej i juz po pieciu minutach kompletnie trace
orientacie. Nie znam wewnetrznych meandrow
patacu, a do zaproszenia nie dodano mapki —
bo | po co? Jak ktos wie gdzie, to znajdzie, a
jak nie wie — jego strata.

Na szczescie gdzieniegdzie sa ochroniarze,
ktorzy onentuja sie przynajmniej w ogolnym
Kierunku.

Zmeczony krazeniem po ciagle tych samych
korytarzach, probuje wyjsc. To nie takie proste
— zamiast do wyjscia trafiam do doskonale
ukrytego sektora. Cicho, spokojnie, mozna po-
gadac. Malo kto tu zachodzi. Stad chyba ra-
cze| kiepskie samopoczucie niekiorych firm. ..

W koncu udato mi sig wydostac z labiryntu.
Pojechatem wiec do Viclorii, gdzie tradycyjnie
pustki. Maio komu sie chee tam zajrzec —- glow-
nie 53 to ci, Ktorzy szukajq konkretnej firmy.

CO BYLO?

Nic szczegolnie nowego. Sprawdzone roz-
wigzania do sprzedazy hurtowe] lub detalicz-
nej. Od kartonowych kopert do przesytania dy-
skietek poczta po kompietne systemy siecio-
we. Oraz, oczywiscie, komplel oprogramowa-
nia ze swiata i Polski

Pokazala sie takze literatura, gtéwnie za
sprawa Intersoflandu oraz wydawnictwa Ge-
bathner | Wolff. W wigkszosci oryginalne pozy-
cie po angieisku (choc bylo Kilka w innych jezy-
kach)

CO W SPRZECIE PISZCZY?

Sprzet prezentowany na wystawie mozna z
grubsza podzielic na tani, drogi i specjaiizowa-
ny (czytaj: bardzo dobry | naprawde bardzo
drogi). Bylo tak praktycznie w kazde) dziedzi-
niea.

Grupa pierwsza — sprzet tani: Masa skiada
kow | kilka firm tajwanskich czy singapurskich.
Oraz nowost¢ — Protech PC for Windows, czyli
prosciutki AT w ohydnej obudowie, wyposazo
ny we wszystko, co do okienek niezbedne i nic
ponadto. Konkurentow ma pobic glownie cena.
Do tego grukarki mozaikowe Star, Seikosha i
Brother. Na doktadke dyski Quantum 52MB
(wediug ABC Data majg zastapic popularne
.czterdziestki”}. Z tego mozna juz skompleto-
wac przyzwoite stanowisko do pracy.

Grupa druga — sprzet drogi. oryginaine
komputery Compag i IBM, nowe modele
ACER-a, dyski o duzej pojemnosci (np. Quan-
tum 240 MB), dyski optyczne (naped + opro-
gramowanie 110 min), karty SPEA z odpowied-
nimi (19”) monitorami...

Grupa trzecia — sprzet specjalizowany. mul-
tum rozwigzan sieciowych, plotery duzego for-
matu, drukarki heavy-duty (m.in. znanej firmy
OTC), specjalne modemy (3 kanaty danych i
kanal dia rozmow). Wiekszos¢ sprzetu tej ka-
tegorii oferowana byla w zestawach z instala-
cja wliczong w cene.

Nie wypada nie wspomnie¢ o najcieka-
wszym eksponacie, T anowicie tadnej panien-
ce w bikini opalajacej sie w gablocie (nie zartu-
g, naprawde byta!). Uwazam to za niewatpliwy
hit targow ,, Computer Expo '92".

Inne ciekawe rzeczy... Modem US Robotics
Courier 14400 HST DS (HST, V.32bis,
V.42bis). Modem 2400 MNPS firmy Datentech-
nik za jedyne 1000 dolaréw. Mini drukarka Sei-
kosha (wielkosct kartonu papierosow). Polska
maszynka do regeneracji tasm do drukarek.
Zamki otwierane kartami magnetycznymi, ban-
komaty i system kontroli czasu pracy na takiez
karty. Nowy standard drukarek — Canon Bub-
bleJet, Stardet | podobny model Brother wygla-
daja identycznie.

OPROGRAMOWANIE — DO WYBORLU,
DO KOLORU

Trudno wymienic — byto praktycznie wszys-
tko. Borland, Symantec (czyli Norton), Lotus,
Microsoft, JPI, WordPerfect, Malkom, Infoser-
vice... Peina lista zajetaby miejsce przezna-
czene na ten artykut.

Zniechecaty tylko ceny. Wiekszos¢, nawet
gdy chodziio o oprogramowanie popularne do
osobistego uzytku, w okolicach sredniej pensji
I wyzej. Czasem pojawialy sie stare wersje z
przeceny. Ale ogoinie byto za drogo.

Pojawia sie coraz wigcej oprogramowania
pod MS Windows. Wtasciwie kazda zachodnia
firma wypuscita juz wersje swojego sztandaro-
wego produktu przystosowana do pracy w tym
srodowisku.

ATARI, AMIGA | INNE

Zero. Tyle byto sprzetu i oprogramowania
przeznaczonego z zatozenia do komputerow
innych niz PC. Stoisko Commodore byto, ale
prezentowato gtownie klony PC. Atari nie zna-
feziono. Zas o komputerach osmiobitowych
nikt nie styszat.

Wyglada na to, ze ,wielcy tego swiata” kom-
pletnie ignoruja wszystko, co nie jest pacetem.
Ich strata.

NA DOKEADKE

Wszelkiego rodzaju matenaly eksploatacyj-
ne i alkcescna. Pudelka na dysleetk, tasmy do
drukarek, meble pod kompuier Tylko przebie-
rac.

,CO AUTOR CHCIAL PRZEZ TO
POWIEDZIEC?

Dwie giowne refleksje juz sie pojawily. Pow-
torzg je jeszcze raz, chocC podejrzewam, z7e
nikt sie nimi nie przejmie. Bo i po co — interesy
ida niezle, forsa zainkasowana, mozna wyje-
chac w Alpy tamac nogi w renomowanych ku-
rortach (ulubione zajgcie szeféw firm dziataja-
cych na targach).

Po pierwsze — organizacja. Jesli nie ma in-
nego miejsca nadajacego sie do zorganizowa-
nia targow, moze by przynajmnigj postarac sie
0 lepsza organizacje. A zaczat mozna od do-
dawania do wejsciowki rnaiej mapki targow ze
spisem uczestniczacych w nich firm. Poza tym,
scisle] egzekwowac ograniczenia przy wejsciu.

Po drugie — warto by pomysle¢ o uzytkow-
nikach komputeréw innych niz pecety. Takich
np. Amig jest w Polsce niemato i mozna z ich
uzytkownikow wycisnac¢ catkiem przyzwoite
pieniadze.

Po trzecie — uwaga dodatkowa dla organi-
zatora — moze by tak poczytac, co pisze pra-
sa o largach, | spojrze€ na swoia dziatalnosc z
nieco wigkszym Kkrytycyzmem. Pomyslec tro-
che przed rozpoczeciem przysziorocznych tar-
gow... To nie boli!

Wrazenia (nie najlepsze) i uwagi (te same
co przed rokiem) spisal zmeczony bladzeniem
I podeptany przez ttum zwiedzajacych

MICHAL SZOKOtO



Skuszeni pieknymi zaproszeniami na
czerpanym papierze, 30 stycznia 1692
roku udalismy sie do hotelu Marriot na
konferencje potaczong z prezentacja
produktow firmy Apple czyli Macintosh-y.
Gospodarzami byli przedstawiciele firmy
Poland Sad Ltd.
{od 1991 Apple’s IMC — Independent
Marketing Company) bedacej jedynym
oficjalnym dystrybutorem Apple’a na
Polske. Impreza miata iscie zachodnia
oprawe (projekcje, losowanie nagrod,
plakaty, pokaz mody i nieco innych
atrakcji).
Zaskakujacy okazat sie by¢ chyba
najbardziej sposob, w jaki dziatalo
oswietlenie — usypiajacy mrok na sali,
wsparty jednym ,punktowym”
reflektorem. Poza tym sprzet uparcie nie
chciat mowiC po polsku, jedynie pisat z
polskimi ogonkami.
Z nieco przydiugiego wstepu p. Sergio
Nanni {Dyrektor Generalny Apple
Computer SA) dowiedzielismy sie, ze
Apple chciat, ale nie mogt, wejsc
wczesniej] na nasz rynek
z powodu amerykanskiego prawa
chroniacego zbyt zaawansowanych
technologii przed niekontrolowanym
odptywem do...
Patrzac jednak na ceny mozna byto
szybko dojs¢ do wniosku, ze Macintosh
jeszcze diugo nie bedzie konkurencyjny
w stosunku do IBM
I jego kionow. Oferta SADu ma jednak
jedna kolosalng przewage nad innymi:
catkowicie spolszczony system
operacyjny, spolszczone kilka
programow oraz bardzo przyjazne
srodowisko pracy, gdzie wszystko jest
ze soba kompatybilne, wszystko do
wszystkiego pasuje i nawet dziecko
potrafi obsiugiwac je od pierwszego
wejrzenia.
Nic jednak za darmo: komputery sa
delikatnie mowiac potwornie drogie, od
21 min za najprostszy model do 150 min
za sama jednostke ceniralna (bez
klawiatury i monitora).
Reasumujac — firma Apple zyje w
chmurach nie chcac dostrzec
zasobnosci naszych kieszeni; wychodzi
jakby z zalozenia, ze jesli chcecie, to
mozecie nas kupowad, ale zmuszac nie
bedziemy. '

WN

PS. W materiatach dostarczonych dla
dziennikarzy znalezlismy informacije

o wiceprezesie firmy i szefie marketingu p. Kubie
Tatarkiewiczu: prawdziwy , spiritus movens”
firmy. Sam siebie okresla mianem ,Macintosh
Evangelist”. Po wnikliwych badaniach
doszlismy do wniosku, ze chodzito tu chyba

o ,glosiciela Dobrej Nowiny”, stad juz krok do
stwierdzenia: nie ma boga nad Macintosh-a,

a Tatarkiewicz jest jego prorokiem.

KONFERENCJA PRASOWA FIRMY

HEWLETT-PACKARD

Odbyta sie ona 30-01-92 roku, a je;
tematem byfa prezentacja najnowszych
wyrobow firmy. W pierwszej czesci
zaproszeni dziennikarze zostali
zapoznani z akiuaing strategia firmy i jej
wynikami finansowymi. Omowiono
rowniez zadania, jakimi zajmuije sie
polskie przedstawicielstwo firmy.

Firma Hewlett-Packard jest Swiatowym
producentem urzadzen i systemow
pomiarowych, komputeréw, ceniong za
dobra jakosc i sprawny serwis. Ustugi
Swiadczy w ponad 100 krajach swiata,
a jej personel liczy ponad 89.000
pracownikow. Obroty za rok 1991
przekroczyty 14 mid dolarow, co lokuje
|3 w Sciste} czotowce producentow
komputerow na swiecie.

W dalszej czesci konferencii
zaprezentowano rodzine otwartych
systemow komputerow opartych

o system UNIX tj. HP 3000 i HP 9000.
Whprawdzie pierwsze komputery

z rodziny HF 3000 zostaty wprowadzone
na rynek juz w 1972 roku, jednak
nieustannie wypuszczane sg nowe
konstrukcje, dostosowane do potrzeb
coraz bardziej wymagajacych
uzytkownikow. Ich otwarta konstrukcija
pozwala na tatwag i tania rozbudowe.
Najnowsze stacje robocze z rodziny

HP 3000 pracuja z zwielokrotnionymi
procesorami RISC i oferuja szybkos¢
przetwarzania typowa dla komputerow
kiasy mainframe, poza tym sa znacznie
tansze. Znajduja one gtdwnie nabywcow
wsrod przedsigbiorstw i organizacii
majacych duze potrzeby w zakresie
przetwarzania danych. Aktualna liczba
tych instalaciji przekracza 50.000 sztuk.
Komputery serii HP 9000 przeznaczone
5@ do pracy jako serwery w systemach
wielodostepnych. Lacza one ogromne
mozliwosci przetwarzania z niska cena,
przez co stanowia jedno

z najefektywniejszych rozwiazan

w systemie UNIX. Roznorodnos¢ modeli
i ich konfiguracji pozwala na tatwy wybor
dia konkretnych zastosowan.

(RM)

COMMODORE
JUZ W POLSCE

Dzien 30 stycznia 1992 zapisze sie
niewatpliwie w pamieci uzytkownikow
Commodore — tego dnia bowiem
zostato otwarte oficjaine
Oirzedstawicieistwo tej firmy w Polsce.
Lroczystosc otwarcia odbyla sie w hotelu
Jarriot”. Z okazji otwarcia
warszawskiego biura do Polski przybyi
pan Helmut Jost, szef Commodore
Bi'romaschinen GmbH w Niemczech
(kioremu podlega rowniez Europa
Wsechodnia) i jednoczesnie
wicenrezydent korporacji Commodore
International Limited. Towarzyszyta mu
pani Karola Bode, szef marketingu firmy.
Zaodnie z przedstawionym w czesci
oficjalnej raportem Commodore zalicza
sie obecnie do potentatow w zakresie
produkcji komputerow zgodnych

z popularnymi ,,pecetami”. Na rynku
niemieckim Commodore ma 28%
udziatdw (mowa wytacznie

o komputerach klasy PC) czyli
czterokrotnie wiecej anizeli giowny
konkurent — IBM. Na rynku europejskim
natormiast Commodore plasuje sie
rowniez w Scistej czotbwce zajmujac
drugie miejsce (12% udziatow) za IBM
| wyprzedzajgc takich potentatéw jak
CompaQ czy Olivetti. Obroty filii
zachodnioniemieckiej (ktora obchodzita
niedawno swe dwudziestolecie) oblicza
si¢ na ponad pot miliarda DM rocznie.
W Polsce firma zamierza dziata¢
poprzez sie€ duzych dealeréw

I dystrybutorow. Gidwnym produktem
jaki Commodore zamierza zaoferowac
na polskim rynku sa komputery klasy
PC 286, 386 i 486 (sprzet jest
wyposazony w procesory Intela,

a nie AMD). Oprocz tego nalezy
spodziewac si¢ szeregu Nowosci
zwiazanych z Amiga — beda to m.in.
trzy nowe modele tego komputera

(o0 szczegotach poinformujemy
niebawem). W chwili obecnej trwaja juz
zaawansowane rozmowy

z dystrybutorami.

Generalnym przedstawicielem firmy
zostat pan Andrzej Draczkowski;
przedstawicielstwo ma siedzibe

w Warszawie przy ulicy Raperswilskiej 12,
tel/fax. 17-50-70, kod pocztowy 03-956.
Zyczymy wielu sukcesow na rynku!

KAD

Polski rynek staje sie
coraz bardziej
atrakcyjnym miejscem
dia wielu firm
2agranicznych. Powstaja
nowe przedstawicielstwa
renomowanych
producentéw
zachodnich, a ich wvroby
czesto s3 silnie
konkurencyjne dia
dalekowschodnich.
Nieodiaczng czescia ich
dziatalnosci sa
konferencie prasowe, na
ktérych prezentowane
Sg hajnowsze wyroby.

Bajtek 3/92e5
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Migawki

SunSoft (to ci od
oprogramowania stacji Sun
SPARC) przygotowuje nowy
system operacyjny — Solaris
{co$ w stylu UNIX-a).
Pojawianie sig nowego
systemu operacyjnego zwykle
nie robi juz na nikim wrazenia,
tym razem jednak szykuje sig
rewolucia - Solaris ma
bowiem dziata¢ na stacjach
roboczych Sun i na
komputerach opartych
o Intelowskie koéci 386 i 486.
Zgodnie z zalozeniami ma to
oznaczac peing
przenaszalnosc
oprogramowania (w C ma sig
rozumie¢) miedzy tymi
maszynami.

AMD (Advanced Micro
Devices) wypuscito nastepna
wersje swojej kosci
kompatybilnej z 386.

Do poprzedniej nazwy dodano
dwie literki— LV, od Low
Voitage. Do zasilania nowego
uktadu potrzeba nie 5 V

a 3.3V, co znacznie zwigkszy
czas dziatania opartych

o nowa ko$¢ komputerow
przenosnych. Jest jednak
jeden warunek — inni
producenci musza wypuscic
pamigci, twarde dyski,
wyswietlacze —
przystosowane do 3.3 V.
To4eszcze troche potrwa.

Toshiba pokazala
notebook-a T4400
z procesorem 486SX.
Podstawowe parametry -—
29.5x20x5.5cm, 3.8 kg,

25 MHz, wyswietlacz VGA
LCD Iub plazmowy, HDD 60
lub 80 MB. W zaleznosci

od wersji cena ma wynosic
od 5300 USD do 5800 USD.

Microsoft szykuje Windows
NT — nowy, 32-bitowy system
operacyjny. Pod jego kontrolg
moga rownoczesnie dziatac
programy spod DOS-u, 0S/2,
Windows (16 i 32 bitowe)

i Posix-a. Do wypuszczenia
gotowego programu zostato
jeszcze sporo czasu, ale jego
alfa wersje juz pokazano
{wybrancom).

W drugim kwartale zeszlego
roku sprzedano ponad dwa
razy wiecej programow
Windows-owych niz w
analogicznym okresie rok
wczesniej. Wyglada na to,
ze 10 sie przyjmie...

(mb)
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Nowosct z HP

Hewiett Packard zadomowit sie juz
mocno na naszym rynku. W trakcie kon-
ferencji prasowej 12 grudnia 1991 ogtlo-
szono, ze wzrost zamowien w stosunku
do roku 1990 wyniost 160%, co jest naj-
lepszym wynikiem w Europie Srodkowo-
-Wschodniej. Najlepiej szly drukarki lase-
rowe i systemy komputerowe UNIX-owe
(stacje robocze Apolio), ale nie tylko —
HP produkuje rowniez duze ilosci sprze-
tu kontrolno pomiarowego.

W trakcie drugiej czesci konferencji po-

kazano kilka nowosci sprzetowych. Naj-
ciekawiej prezentowala sie drukarka atra-
mentowa DeskJet 500c. Ma ona dwa try-
by pracy, w zaleznosci od zastosowanego
naboju — albo drukuje na czamo, albo w
kolorze. Rozdzielczos¢ druku — 300 dpi,
czas drukowania strony czamo-biatej —
okolo 20 sekund, kolorowej -— ponizej
czterech minut. Jakos¢ wydruku jest zna-
komita, nawet na srednie| klasy papierze
(najlepiej uzywac papieru kserograficzne-
go). Cena — ponizej 1300 dolarow (w sty-
czniu 1992 roku bedzie prawdopodobnie
wyZsza po zmianie stawek celnych).

Druga nowoscia byt skaner kolorowy
HP ScanlJet Il. Przy rozdzielczosci 400
dpi (sprzetowej), 24 bitach koloru i pracy
jednoprzebiegowe] (czas analizy strony
A4 okolo 5 sekund), skaner zrobit na nas
dobre wrazenie. Cena — 2600 dolaréw
— tez nie jest wygorowana jak na urza-
dzenie tej klasy.

Oprécz urzadzen peryteryjnych HP
produkuje takze komputery. Na konfere-
ncji pokazano najnowszy model Vectra
4865/20. Oparty o procesor 486SX, z
zegarem 20 MHz, w standardowej konfi-
guracji wyposazany jest w 4 MB RAM
(rozszerzalna do 64 MB), SVGA (0.5
MB, z mozliwoscia rozszerzenia do 1
MB), twardy dysk do 430 MB SCSI-2,
stacje dyskietek 1.2 1 1.4 MB. Komputer
jest badzo starannie zaprojektowany, tak
by maksymalnie utatwi¢ czynnosci serwi-
sowe. Obudowa moze stac pionowo (to-
wer) lub lezec (desktop), w zaleznosci od
jej ustawienia mozna bez zadnego pro-
blemu obréci¢ o dziewiecdziesiat stopni
wszystkie elementy zawierajace przycis-
ki i ich opisy (guzik turbo, reset i nowos¢
— coffee-break — po kt6rego nacisnig-
ciu komputer blokuje swoje dziatanie i
nie pozwala na dostep do siebie nikomu
nie znajacemu hasta). Calos¢ robi bar-
dzo przyjemne wrazenie. (mb)

Nowosci
7z Vortexu

Od firmy Vortex, producenta popular-
nego emulatora sprzetowego IBM PC o
nazwie ATonce dla Amigi, otrzymaliSmy
kolejne dwie informacje, mogace zainte-
resowac zwolennikow ,emulatorowego”
sposobu uzupetniania brakow w opro-
gramowaniu Amigi.

Pierwsza z nich nie jest moze specjal-
nie optymistyczna: otdz oprogramowanie
obsfugujace ATonce w wersji 8 MHz nie
bedzie pracowalo poprawnie pod kontro-
la systemu operacyjnego w wersji 2.0.
Oznacza to, ze uzytkownicy Amig 500+,
zwyktych Amig 500 lub 2000 z zainstalo-
wanym Kickstartem 2.0 oraz nowej wer-
sji Amigi 2000 (z nowa koscig graficzna i
systemem operacyjnym w wersji 2.0) nie
beda mogli korzystac z ATonce. Firma
Vortex jest jednak na tyle elegancka, iz
wszystkim zarejestrowanym uzytkowni-
kom ATonce (czyli tym, ktérzy wysiali
karte rejestracyjng) przysle na poczatku
tego roku nowa wersje oprogramowania
gratis.

A teraz druga, znacznie lepsza wiado-
mosc: firma Vortex konczy opracowywa-
nie nowej wersji ATonce, opartej na pro-
cesorze 80386SX. Emulator ten bedzie
przeznaczony dia Amig 2000 i 3000, przy
czym nareszcie bedzie w peini obstugi-
walt ziacza kart rozszerzen w standardzie
PC, co dotychczas byto domena emula-
toréw serii Bridgeboard firmy Commodo-
re. Nowa wersja ATonce znajdzie sig¢ na
rynku w pierwszym kwartale tego roku.
Co do ceny, to Vortex dyplomatycznie
stwierdza, iz ,nie jest jeszcze doktadnie
znana”.

(Andy)

700 MB na tasmie

Firma Colorado Memory Systems
wprowadzita do sprzedazy streamer
QFA-700 mogacy zapisa¢ na standardo-
wej tasmie az 700 MB danych. Stuzy on
do sporzadzania zapasowych kopii twar-
dych dyskow. Typowe, tanie streamery
moga zwykle zapisywac na jednej tas-
mie okoto 250 MB.

QFA-700 skiada sie z karty oraz nape-
du kasety z tasma (typu DC-2000). Pro-
ducent oferuje go w dwobch wersjach: w
obudowie oraz w formie modulu ktory
mozna zamontowac w miejsce zwykie|
stacji dyskow elastycznych.

Osiagniecie tak duzej pojemnosci jest
mozliwe dzieki zastosowaniu specjaine-
go ukiadu scalonego STAC stuzgcego
do kompresji danych. Stopien kompresii
danych zalezy od rodzaju pliku. Na przy-
kiad dla plikéw typu EXE osigga 1,5, a
dla plikow danych z arkuszy kalkulacyj-
nych nawet 3,5. Kompresja nastgpuje z
szybkoscia ok. 10 MB na minute.

Streamer moze by¢ uzywany na kom-
puterach o wielu konfiguracjach, gdyz
producent przewidziat wiele opcji. Stan-

Streamer umoiliwiajacy zapisanie na tasmie 700 MB danych

dardowo dostarczane oprogramowanie
dla srodowiska DOS pozwala na uzytko-
wanie urzadzenia w sieciach, np. Novell.
Dostepne jest rowniez oprogramowanie
dia systemow Unix i Xenix.

Wydaje sie, ze urzadzenie to znakomi-
cie wypetnia luke pomiedzy tanimi strea-
merami o niskiej pojemnosci, a kosztow-
nymi wysokopojemnymi systemami pa-

mieci tasmowej. Kontroler urzadzenia do
PC kosztuje 300, a do PS/2 400 dolardw,
a samo urzadzenie 1500 dolaréw (w we-
rsji do wbudowania 1200). Oprogramo-
wanie do sporzadzania kopii w systemie
Unix i Xenix kosztuje 200 dolaréw.

(Pt}



Fantazje
projektantow

Komputer wcale nie musi byC szarym,
nieciekawym pudetkiem. Stylisci projek-
tujacy jego obudowe maja szerokie pole
do popisu. Maszyna liczaca moze przy-
biera¢ rézne, czasami bardzo zaskakujg-
ce ksztafty i kolory.

Laptopy Designe-Notebooks firmy Ar-
che zostaly pomalowane w rbzne prze-
dziwne wzory. Od stereotypdéw odbiega
réwniez konstrukcja Drezdenskiego stu-
dia Comped, ktora wyrédznia sie spokoj-
na niebieska barwa i interesujacym me-
chanizmem regulacj potozenia monitora.
Jeden z producentéw umiescit laptopa
486 w metalowym pudetku przypomina-
jacym kasete na pieniadze. Komputero-
we atelier Probox Design przescignelo
pomysiowoscia wszystkich innych pro-
jektantéw. Unikalny komputer osobisty w
ksztalcie ogromnej, zielonej papryki
moégiby stana¢ nie tylko w sklepie warzy-
wnym.

Intel kontra AMD

O tym, ze nawet najwigksze firmy
komputerowe musza walczy€ o klientéw
nie trzeba chyba nikogo przekonywaé.
Jest to walka bezwzgledna i przybiera
czesto najdziwniejsze formy.

Przykladem sa zmagania Intela z
AMD (Advanced Micro Devices) o pry-
mat na rynku procesoréw. Przypomnij-
my: ponad rok temu AMD wygrato pro-
ces na produkcie wiasnej, tanszej wersji
80386 — procesora o lepszych parame-
trach i zegarze szybszym niz u Intela (40
MHz — AMD, 33 MHz — Intel). Intel od-
powiedziat nieznaczna obnizka cen na
procesory i486. Ich dotychczasowa
sprzedaz jest calkowicie pod kontrola In-
tel-a. Intel okresla limit dostaw dla pro-
ducentéw komputerow, w ten sposob
utrzymujac wysoka cene.

W maju Intel wykonat drugi ruch wypu-
szczajac na rynek procesor i486SX (ze-
gar 20 MHz) wraz z koprocesorem
i487SX. Przypomina to troche sytuacje

sprzed trzech lat, kiedy, na skutek poja-
wienia si@ procesorow 80286 produkcii
firm AMD i Harris, Intel wyprodukowat
procesor ,i386 dla ubogich”, czyli
1386SX.

Tak oto, na skutek wojny cenowej i te-
chnologicznej w latach 1989--91, klienci
otrzymuja obecnie procesory 2—3 krotnie
szybsze przy minimalnym tylko wzroscie
cen. Nie ma jednak roézy bez kolcow.
-Kolcami” sa praktyki Intel-a, ki6ry za-
miast drastycznie zmniejszy¢ ceng na
1486 wypuscil uklad 1486SX. 1486SX jest
procesorem 486 z wylaczonym koproce-
sorem arytmetycznym (analogicznie
i386SX jest wersja procesora 1386 z za-
wezona do 16 bitbw szyna danych). Aby
otrzymaé petna wersje 80486 nabywcy
i486SX moga dokupiC koprocesor
1487SX. Stanowi on prawdziwa ciekawo-
stke na rynku, bo jest to w rzeczywistosci
zwykly procesor 1486.

Jesli go zakupimy i wlozymy w podsta-

wke obok i486SX, to wylacza on catkowi-
cie uktad $X i pracuje samodzielnie jako
i486!, i487SX i 1486 roznig sie obudowa,
tak aby niemozliwe bylo wiozenie
i487SX w miejsce 1486. Nie dos¢ tego:
Intel zapowiada, ze w tym roku wypusci
~prawdziwy” koprocesor 1487SX, zatem
nie bedzie tez mozliwe takie zaprojekto-
wanie plyty gibwnej, aby ,procesorem”

byt uktad 1487SX. Dodajmy, ze gra jest.

warta swieczki, bo komplet uktadow sca-
lonych SX jest tanszy niz ukiad i486.

Powstata sytuacja spowoduje w per-
spektywie lawine sprzetu opartego o pro-
cesory 486. Chwilowo jednak na rynku
kroluja PC 386, a pierwsze testy wykazu-
ja, ze komputery z procesorem AMD
80386 40MHz sa minimalnie szybsze niz
z procesorem | 486SX 20MHz. Mimo to
czotowi producenci komputerow opowia-
dali sig, jak dotad, po stronie Intela i nie
przyjeli oferty AMD, aby nie straci¢ za-
moéwionych u Intel-a dostaw 1486. Bigdu
tego nie popetnili producenci z Dalekiego
Wschodu, ktérzy postawili na tanie pro-
cesory AMD.

Inteligentny wartownik

Szkody spowodowane nieoczekiwa-
na przerwa w zasilaniu moga okazac
sig fatalne dla uzytkownika komputera.
Dane z pamieci RAM sg bezpowrotnie
fracone. Nawet jesli byta to tylko gra, to
tak brutalne jej przerwanie nie wzbudzi
u nikogo zachwytu. A co dopiero, gdy
chodzi¢ bedzie o efekty znacznie po-
wazniejszej pracy?

Nalezy wigc w pore pomysie¢ o od-
powiednim zabezpieczeniu, szczegol-
nie tam, gdzie elektrownia czesto piata
psikusy. Dobrym sposobem jest zain-
stalowanie w komputerze karty IPS (In-
tellligent Power System) produkowanej
przez firme Elgar. Montuje sie ja w jed-

nym ze slotébw we wnetrzu PC. W przy-
padku zaniku napiecia zasilajacego
IPS przejmuje automatycznie na pe-
wien czas kontrole nad nasza maszyna
i zapisuje na twardym dysku zagrozone
dane z pamieci operacyjnej.

Operacja taka jest mozliwa dzigki
wyposazeniu IPS w zestaw baterii poz-
walajacy po odcieciu zasilania na 4 mi-
nuty samodzieinej pracy. Po powrocie
napigcia dane z dysku sa ponownie
umieszczane w pamieci RAM. Kompu-
ter pracuje jakby nigdy nic sig nie stato.
Producent wycenil swoje urzadzenie

na 249%.
(Roko)

inteligentny system podtrzymywanla zasllania
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urzagdzeniu tym slyszelismy juz
O dawno temu, jednak dopiero nie-

dawno nasza redakcja miata oka-
zje doktadniej mu sig przyjrzec. Jest to
komputer wielce nietypowy, reprezentu-
jacy zupetnie inng od popularnych kom-
puterow domowych filozofig¢ wykonania i
kontaktu z uzytkownikiem. Znakomita
czesC 0s6b interesujacych sie technika
mikrokomputerowsa uwaza, ze obojgtnie
do czego komputer stuzy, musi mie¢ wy-
swietlacz znakowy oraz klawiature alia-
numeryczng — okazuje sig, ze nie jest to
prawda.

CAB80 z wygladu przypomina duzy kal-
kulator biurowy, jest wyposazony w pro-
sta klawiature szesnastkowa i 8. cyirowy
wyswietlacz siedmiosegmeniowy. Kon-
strukcia komputera ukierunkowuje ego
zastosowania na szeroko rozumiane ste-
rowanie. Wprawdzie obecnie komputero-
we sterowniki sa wykonywane prawie
wylacznie na komputerach jednoukiaco-
wychi, jednak dzigki przetestowane] kon-
strukcji | bogaiemu oprogramowaniu sy-
stemowemu, uruchamianie aplikacj nzs
CABO Jest o wiele tatwieisze. Stanowi or
znakomite narzecdzie dia wszystkich maj-
sterkowiczow oraz mitosnikdw kompute-
roweqo sterowania. Samodzielne projek-
towanie | wykonywanie urzadzen peryfe-
ryinych, niejako wymusza na uzytkowni-
ku uprzednie dogtebne poznanie pracy
konstrukeji systemu mikroprocesorowego.
Ma to niewalpiiwie duze znaczenie edu-
Kacying

KONCEPCJA KOMPUTERA

Mikrokomputer CA8C zostal opraco-
wany tak, aby mozliwa byla jego samo-
dzielna budowa w warunkach domo-
wych, nawet przez osoby nie posiadaja-

Rys. 1 T . e
Schemat blokowy CAB0 ce doswiadczenia w konstruowaniu i uru-
RAM | PROCESOR gﬁ"gfit"r
. ROM garowy
| |
Timer Pert ‘ \ Port
Z20CTC 8255 ! 8255
i i |
| r | —
Interfejs . . Zlacze

Lmagnetofonu Wyswietliacz Klawiatura ubytkowniks
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chamianiu ukladow elektronicznych. Naj-
czescie] jest on zatem kupowany jako
xkompletny zestaw do samodzielnego
montazu. Wiasnoreczna budowa kompu-
tera jest duza frajda dia miodych (i nie
tylko) ludzi, dajaca o wiele wiecej satys-
fakcji niz na przyktad skiadanie z ,kioc-
kow” komputerow klasy IBM-PC.

CA80 jest petnowartosciowym syste-
mem opartym o procesor Z80 taktowany
zegarem 4 MHz, wspdipracujacy z pa-
miecia statyczna RAM o pojemnosci od

Mikrokom

2 do 32 KB i z maksymalnie trzema ukia-
dami pamigci EFROM. Catkowita pojem-
nos¢ RAM-u i ROM-u nie moze przekro-
czy¢ 64 KB. W przypadku uktadow
EPROM o wigkszej pojemnosci wybor
aktywnej strony pamieci odbywa sie za
pomocg przeigcznika  suwakowego
umieszczonego na plycie czotowe.

Komputer komunikuje sie z otocze-
niem przez dwa uktady 8255, z ktorych
jeden obstuguije kiawiature | wyswietlacz,
a drugi pozostaje do dyspozycii uzytkow-
nika. Koncowki tego ukiaau sa wyprowa-
dzone na zigcze szufladowe typu DB 50
dostepne z zewnatrz obudowy, dzieki
czemu w prosty sposob mozna podia-
czac dodatkowe urzadzenia Calosc uzu-
petnia programowany zegar Z80 CTC,
umozliwiajacy fatwe odmierzanie czasu
co jest bardzo potrzebne w ukladach ste-
rowania. Na rysunku 1 przedstawionc
schemat blokowy komputera, Calos¢ jest
zmoniowana na jednej dwustronnej pyi-
ce drukowane] z metalizacja ofworow.
Wigkszose uktadow montowana jest w
podstawkacr:, cc w duzym stopniu utai-
wic naprawy. Zasilacz jest oddzielnym
modutem | dostarcza napied +5V do za-
silania komputera i pomaocniczego napie-
cla +25V do zasilania specjalnegc wy-
swietiacza lampoweggy

Mikrokomputer zawiera ukiac wspol-
pracy z magnetoionem Umozliwia to
tworzenie biblioteki wiasnych programow
i tatwe wprowadzanie ich do pamigci
Transmisja danych jest dosc woina (140
bitow/sek.! ale niezawodna CAS80
wspitpracuje z dowolnym magnetofo-
nem. Wspolpraca z pamigcia masowsz
jest praktycznie niespotykana w typo-
wych sterownikach, tutaj jednak znako-
micie podnosi uniwersalnosc systemu |
pozwala na zastosowanie jednego kom-
putera do sterowania wieloma urzadze-
niami.

OPROGRAMOWANIE

Praca mikrokomputera steruje pro-
gram monitora umieszczony w pamieci
EPROM. Uzytkownik ma do dyspozycji
17 prostych polecety obejmujacych usta-
wianie czasu i daty systemowe;, przegia-
danie | zmiany rejestrow procesora i pa-
mieci oraz obsluge magnetofonu (tabela
1). Bardziej zaawansowane komendy
obejmuia przesuwanie blokowe zawarto-

Sci pamieci, uruchamianie programow
uzytkownika, witaczenie pracy krokowej
itd.

Oprogramowanie dia najpopularniei-
szych aplikacji (w tym kilka bardzo pros-
tych gier!} moze byC€ zakupione jako do-
datkowa kostka EPROM, montowana
bezposrednio na ptytce. Wiasne progra-
my uzZytkownikOw musza powstawac na
papierze. CA80 nie ma bowiem wbudo-
wanych zadnych mechanizmow utatwia-
lacych tworzenie oprogramowania —

uter CA8(

umozliwia jedynie wprowadzanie goto-
wego kodu maszynowego w postaci szes-
nastkowej. Szkoda, ze nie ma mozliwos-
ci wprowadzania instrukcji w postaci
mnemonikow, jest to jak najbardziej wy-
konalne — przyktadem moze byc mikro-
komputer jednouktadowy 8052 z wbudo-
wanym interpreterem jezyka BASIC

W standardowym oprogramowaniu sy-
stemowym zabrakio procedur umozliwia-
jacych obstuge drukarki. Nawet jesli zo-
stana one napisane przez uzytkowniks
samodzielnie, tc i tak korzystanie z niej
bedzie uciazliwe przez koniecznosc¢ ici
kazdorazowego wczytywania do pamiec
z magnetofonu. Podiaczenie eiektryczne
crukarki jest proste (wykorzystuje sie -
nie uikdadu 8255 dostepne na ziaczu uzyt-
kownika) | wymaga jedynie wykonania oc
powiedniego przewodu potaczeniowego

DOKUMENTACJA

Uzupelnieniem zestawu jest dokumen
tacja, bez ktore; zmontowanie i urucho-
mienie komputera byiooy ogromnie trud-
ne. Jest to bardzo obszerny, wielotomo-
wy Opis, Szczegotowo omawiajacy wszy-
stkie zagadnienia elekironiczno-techni-
czne. Ksiazki te mozna zakupi¢ oddzie!-
nie (bez komputera), dzieki czemu moz-
na je uwazac za dobry samouczet.

Celem konstruktora i zarazem produ-
centa mikrokomputera byio umozliwienie
poznania tajnikow techniki cyfrowe
wszystkim — rowniez osobom nie posia-
dajgcym wiedzy technicznej. Diatego wy-
kiad jest rozpoczynany od najprostszycn
pojec | praw elektrotechniki: prawc
Ohma, Kirchoffa, zasady dziatama dioc,
tranzystorow, wyswietiaczy itp.

Kazdy tom dokumentacji stanowi ko-
lejny stopien wtajemniczenia. Czytelnik
|est stopniowo wprowadzany w tajniki
elektroniki i techniki cyfrowej. Poznaje
podstawowe elementy systemu mikro-
procesorowego, uczy sie ich praktyczne-
go wykorzystania we wiasnych konstruk-
cjach. Nie przemilczano rowniez aspek-
tow programowania ukfadow i kontroli ich
pracy.

Dokumentacija jest wyczerpujaca | bo-
gato ilustrowana, co ufatwia przys«aja-
nie potrzebiywh wiadomosal. Je vzupel-
nieniem sg skrocone katalogi najczescie;
uzywanych elementéw dyskretnych:
ukladdow scalonych, tranzystoréw. Dota-



Numer: Znaczenie:
0 Wyswietlanie czasu oraz daty.
1 Ustawienie czasu.
2 Ustawienie daty.
3 ngiana podstawowych rejestrow procesora AF, BC, HL, DE na
AF’, BC’, HL’, DE’ i odwrotnie. !

4 Zapis na magnetofon obszaru pamieci.
5 Zapis rekordu EOF na magnetofon.
6 Odczyt zbioru z rhagnetofonu.
7 Ustawienie parametrow transmisji magnetofonowej.
8 Wywotywanie podprogramoéw z dodatkowych uktadow EPROM.
9 Wyszukiwanie bajtu lub stowa w pamieci.

10 Obliczenie sumy i réznicy szesnastkowej.

11 Przesuniecie bloku pamieci.

12 Uaktywnienie pracy krokowej.

13 Przegladanie i modyfikacja pamieci.

14 Wpisanie danej do pamieci.

15 Przegladanie i modyfikacja rejestrow procesora.

{ 16 Uruchomienie programu uzytkownika.

Tab. 1. Zlecenia programu monitora

czono takze peine karty katalogowe pa-
mieci | uktadow mikroprocesorowych, co
w polskich warunkach jest duza zaleta.
Elektronicy amatorzy maja bowiem duze
«lopoty ze zdobyciem szczegolowych
danych nawet najprostszych eiementow.

Autor zadbat oczywiscie 0 osoby sa-
modzielnie skladajace CA80. Jeden tom
dokumentacji jest instrukcja szczegoto-
wo omawiajaca krok po kroku proces
montazu | pozniejszego uruchamiania
urzadzenia.

ZASTOSOWANIA

Mikrokomputer CA80 iako sterownik
daje uzytkownikom mozliwosc konstruo-
wania wiasnych, inteligentnych urza-
dzen. Stanowi on bowiem gotowv, prze-
testowany, uniwersainy uklad o auzych
mozliwosciach rozbudowy. Przykiadowe
aplikacje zostaly uz zaproponowane
przez autcra komputera w dokumentacji.
Naleza do nich: programator pamieci
EPROM, czestosciomierz, ukiady stero-
wania swiattami, dzwonkiem, kolelka
elekiryczng 1 inne. Przez caly czas po-
wstajg nowe projekty zastosowan, ich
autorami sa bardzo czesto uzytkownicy
mikrokomputera.

Wszystkie urzadzenia peryferyjne mo-
zna zakupic zarowno jako zmontowane i

gotowe do pracy lub w postaci zestawu
do samodzielnego montazu. Eliminuje to
ktopoty ze zdobyciem elementow | wyko-
naniem pitytki drukowane|, co bardzo
czesto zniecheca poczatkujacych do
pracy. Rowniez jesli uzytkownik zdecy-
duie sie na budowe nietypowej aplikacji,
to moze u producenta komputera zaku-
pi¢ (po konkurencyjnych cenachl) ele-
menty elektroniczne

MONTAZ CA80

Udostepniony redakcji zestaw obejmo-
~vat kompletna dokumentacije | zestaw do
samodzielnego montazu. Warto w tym
mieiscu wspomniec, ze wymieniona do-

kumentacja nie jest dostarczana razem z
zestawem | musi zostac¢ zakupiona od-
dzielnie.

Zmontowanie komputera zostato po-
wierzone miodej osobie (16 lat) nie maja-
cej zadnego doswiadczenia elektronicz-
nego. Propozycja budowy przyjeta zo-
stata z duzym entuzjazmem! Po zapoz-
naniu si¢ z opisami montaz ptytki druko-
wanej odby! sie bez zadnych kiopotow —
potozenie kazdegc elementu jest bo-
wiem na niej czytelnie oznaczone biatymi
napisami. W daisze] kolejnosci zostaty
podtgczone kiawiatura i wyswietlacz, je-
dyne zastrzezenia w tym przypadku do-
tyczyly nieco chaotycznej i przegadanej
instrukcji montazu. Peine zmoniowanie
ukladu zajeto okoto 10 godzin.

Uruchomienie zestawu byio bardzo
proste — CA80 zaczat dzialac od pierw-
szego wlaczenia zasilania. W przypadku
niepowodzenia, uzytkownik dokladnie
iest informowany co nalezy sprawdzic.

PODSUMOWANIE

Samodzielna budowa komputera jest
duza frajda dla wszystkich mitosnikow
komputerow. W potaczeniu z bogatg i
szczegotowa dokumentacja, pozwala na
dokiadne poznanie dziatania systemow
mikroprocesorowych 1 tajnikow progra-
mowania w jezyku maszynowym. Pro-
stota konstruowania | poditaczania wilas-
nych interfejsow czynia z CA80 kompu-
ter, ktory mozna polecic wszystkim maj-
sterkowiczom.

ROBERT MAGDZIAK

KONHKURS!

Konstruktor i producent mikrokomputera CA80 Pan Stanistaw Gardy-
nik ufundowal nagrody dia Czyteinikéw ,,Bajtka”. Pierwsza z nich jest
komputer CA80 w zestawie do samodzielnego montazu wraz z dokumen-
tacja, druga sa dwa komplety 9. tomowej dokumentaciji. Aby w konkursie
mogli uczestniczy¢ wszyscy, bedzie on nieco nietypowy.

Zamiast odpowiadac¢ na pytania tym razem wystarczy napisac, ktéra z
nagrod chcemy otrzymac. Wsréd listow otrzymanych do dnia 30.04.92
rozlosujemy powyzsze nagrody (z dopiskiem CA80!).

Nowos¢! Nowy CA80

na profesjtc)malnej plytce iw
obudowie!
CAB8O to rewelacyjny, sprawdzony u
4500 ui(fkownikow mikrokomputer
eaukacyjny z 9-tomow
dokumentacjg. CAB0 umoziiwia
blyskawiczne poznanie
mikroprocescrowej techniki sterowan
i kontroli nawet uczniom szkoly
podstawowej... i to bez pomocy
nauczyciela! Dla CA80 istnieje juz
itkadziesiat aplikaciji.
Katalog - koperta ze znaczkiem plus
znaczek,

“MIK" S. Gardynik
ul. Olszowa 68
05-090 Raszyn B6

ATARAX

Sprzedaz Wysylkowa
Katalogi gratis po przyslaniu
zaadresowanej koperty
zwrotnej + znaczek (2.500,-)
IBM PC/XT/AT
ATARI XL/XE
COMMODORE C-64
COMMODORE 16,116, +4
AMIGA, ATARI ST +
komputery
ATARAX
05-100 Nowy Dwor Maz.

ul. Chemikoéw 7/15 B4

PACKET RADIO

® Modem realizujgcy emisje:
CW, RTTY, ASCII,
AMTOR, FAX, PACKET

® Modem TNC-2 Packet
Radio: UKF i KF, FAX

e ATARITURBO 2000F

® Oprogramowanic w
ATARI TURBO Z000F

Informacje: 33-40-91

MUEL
Ul. Czastkowska 30
01-678 Warszawa

WADY:

— kiopotliwe uzy-
cie podstawek
pod ukiady sca-
ione

ZALETY:

+ duze walory
edukacyjne

+ obszerna i szcze-
gotowa doku-
mentacja

+ fatwosé rozbu-
dowy

+ bogactwo urza-

dzen peryferyj-
nych

PARAMETRY
TECHNICZNE:

procesor:

Z8BOA  takiowany
zegarem 4 MHz,
pamiec¢:

ROM min. 2 KB,
RAM od 2 do 32 KB,
klawiatura:

24 klawisze,
wyswietlacz:

8. cyfrowy fluoro-
sencyjny,
zasilanie:

+5 V (700 mA) i
25V (30 mA),
wymiary:
210*170*75 mm
masa: 0.5 kg

cena zestawu:

450 tys.

Producent i dystrybutor:
~-MIK” §. Gardynik

ul. Qlszowa 68

05-090 Raszyn

Bajtek 3/92¢9



OSKAR

computsr gtudio

zrealizowano przy pomocy:
Arari 1040 ST,

scannera recznego,
DTP Cafamus

$3 chwile przy komputerze,
gdy kazdy czuje sie
troche zagubiony

jak
doswiadczones
przyjaciela

s

b
bk

Jesli szukasz komputera dla siebie czy kogos bliskiego, do pracy, szkoty, domu, do gier i zabaw — nie musisz juz szukaé dhuze;j!
Zwroc sie do nas.

Doradzimy Ci jaki komputer, dodatkowe wyposazenie, oprogramowanie najlepiej zaspokoja Twoje potrzeby w granicach Twoich
mozliwosa finansowych. Zapewnimy Ci fachowa i kompleksowa obstuge na lata. Skorzystaj z doswiadczenia naszych
specjalistow od kazdej z rodzin komputerow. Poinformuja Cig o wszelkich zastosowaniach i nowosciach na rynku. Zaprezentujg
wyposazenie dodatkowe i programy. Udostepnia pomoce dydaktyczne i wydawnictwa. Zademonstruja dziatanie urzadzen.
Podpowiedza. Wyjasnia. A w razie potrzeby przyjma sprzet do serwisu gwarancyjnego | pogwarancyjnego.

Wielu naszych klientéw jest z nami od chwili powstania firmy — juz od ponad 5 lat.
W naszej ofercie znajdziesz:

B AMIGA 500/2000, monitor 1084S, modulator, rozszerzenie pamigci, myszki optyczne, stacje dyskow 5,25" i 3.5"
B Commodore C 64 111 C 64 G, datacorder, stacja dyskéw 1541 |l, Cartridge X, Black Box, Final Il i Il

B ATARI 1040,MEGA STE/ ATARI TT, monitor SM 124, drukarka laserowa SLM 605

B ATAR! 65/130 XE, MAGNETOFONY CA-12, pioro swietine, cartridge z grami, interfejsy

B drukarki, monitory monochromatyczne (bursztyn, zielony),kolorowe, filtry na monitor, joysticki, dyskietki itp.
i nowosci:

B AT- ONCE - emulator PC AT/286 do Amigi i Atari ST
B SCANNERY - reczne i formatu A4 do Amigi, Atari ST | PC-XT/AT
B X - POWER professional — super cartridge nie tylko dla hackerow
B MultiFax 2.0 — Modem + program FAX-u / wysyta i odbiera faxy z tradycyjnych urzadzen telefaxowych {Amiga, ST, PC)
B GENLOCK - STUDIO TV w Twoim domu — laczy grafike AMIGI z obrazem z VIDEO
idealny do tworzenia wtasnych czotowek filmowych
B BODEGA BAY - czyli jak z AMIGI 500 zrobic AMIGE 2000

Zapraszamy! Wpadnij do nas, napisz, lub zadzwon juz dzis ! Albo zamow sprzet z naszego katalogu droga poczrowa !
TEL. 10 42 38 FAX 10 28 08

SWIAT KOMPUTEROW DLA CALE]I RODZINY

Stoisko w: Stoisko w: Stoisko w: Salon komputerowy
DH Uniwersam DH Ursynow "Przy Petit" DH "Maxim' Iganska 26
. Grochowska 207 ul. Ptaskowickie)/rog Polaka ul. Jana Pawta Il 58 tel.10 42 38
tel. 10 00 61 w. 203 godz 10.00-18.00 tel. 31 52 07 godz. 11.00-18.00
godz. 10.00-18.00 godz. 10.00-18.00
niedziela 10.00-16.00
stI.
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7ZYCIE

Istnieja gry, w ktérych nie
ma zwyciezcow, ani przegra-
nych. W ktorych nie mozna
zdoby¢ ani rekordu, ani uzys-
ka¢ maksymalnej liczby pun-
ktow. Maja one za zadanie wy-
facznie pomo6c nam mito spe-
dzi¢ czas. Poczatkowo gra
~Zycie” byla przeznaczona
wiasnie do takich celow.

Przedstawiona jako ciekawostka, przez
wiele lat byta w zapomnienu, az nagle od-
kryto jej niespodziewane wiasciwosci.

Reguly sa proste: wyobrazmy sobie pta-
szczyzne podzielona na przylegajace do
siebie bokami kwadraty. Kazdy kwadrat
moze byc pusty, lub zajety przez ,zywa”
komorkg. To, czy po okreslonym czasie
dany kwadrat bedzie zywy, czy nie, zalezy
od ukiadu kwadratéw sasiednich (ktérych
jest doktadnie osiem). W pierwotnej wersiji
ewolucja uktadu rzagdzity nastepujace re-
guly: komorka (kwadrat) bedzie zywa w
pokoleniu nastgpnym, jesli

— jest zywa i ma dwu, lub trzech zy-
wych sasiadow

— jest mariwa | ma dokladnie dwu sa-
stadow.

Zabawa polegala na obserwacji rozwoju
wybranych ukiadéw komorek. Nazwa , zy-
cie” wziela sie stad, ze wiele z tych ukia-
dow przypominato swym zachowaniem or-
ganizmy zywe (poruszaly sig, rozrastaty,
ginety). ,

Na serio zaczeto interesowac sie gra, w
chwili, gdy w trakcie zabawy wprowadzo-
no inne reguly rzadzace naszym wyimagi-
nowanym swiatem. Okazato sig, ze przy
starannym wybraniu regut i warunkéw po-
czgtkowych mozna uzyskaé¢ symulacje
zjawisk rzeczywistych. Wprowadzono wte-
dy nazwe dla tego typu zabaw: ,automaty
komorkowe” a cala sprawa zajeli sie bar-
dzo powazni naukowcy.

Firma LCSI wyprodukowata pod koniec
lat osiemdziesigtych program o nazwie
»T1he Phantom Fish Tank” umozliwiajacy
uzytkownikowi obserwacje ukiadéw komo-

rek przy wybranych zasadach i podanych
warunkach poczatkowych. Program umo-
zliwia wprowadzenie szesnastu rodzajow
komorek, ktore zyja, lub ging w zaleznosci
od aktuainego uktadu i rodzaju zywych sa-
siadow.

By zacheci¢ do pracy autorzy proponuja
wiele przyktadowych praw i uktadéw po-
czatkowych. Oczywiscie podane sg pier-
wotne reguty ,zycia”, ale na uwage zastu-
guja réwniez inne.

Okazuje sie, ze przy wyborze okresio-
nych regut pewne uktady komérek zacho-
wuja sie jak elekirony: poruszaja skie
wzdiuz wyznaczonego toru (przewodu).
Mozna tez tworzyC , elementy pétprzewod-
nikowe” — ukiady komérek, dziatajace na
elekiron, tak, jak rzeczywiste. Tak np. dio-
da przepuszcza elektron tylko w jedna
strong, bramki logiczne generuja na wyjs-
ciu elektron, lub nie w zaleznosci od ukia-
du sygnatéw na wejsciu itp. Na‘’rys. 1 wi-
dzimy przejscie elektronu przez diode:
ukiad komorek czarnej i biatej w toku ewo-
iucji przemieszcza sie wzdiuz toru wyzna-
czonego przez komorki szare. W kierunku
przewodzenia (rys. 1a) elektron mija dio-
de, w kierunku zaporowym (rys. 1b) ko-
morki elektronu ging.

W swiecie rzadzonym innymi reguiami
mozna obserwowaé zjawiska falowe:
rozprzestrzenianie si¢ fal, odbicie od prze-
szkod, interferencje lub dyfrakcje.

W zasadzie nikt tak naprawde nie wie,
jaki to wszystko ma zwigazek z rzeczywi-
stoscia. Nie do konca jasne jest czemu
odpowiadaja reguty gry 1 jakie prawa fizyki
reprezentuja. Naukowcy zywia nadzieje,
ze lepsze poznanie automatow komorko-
wych pozwoli na stworzenie komputera
przetwarzajacego dane rownolegle. Poki
co na zarzuty o bezproduktywnosci tego
typu zabaw moga oni co najwyzej odpo-
wiadac ,pozyjemy, zobaczymy”.

Program, jak przystato na firme ma in-
terface uzytkownika zblizony do LOGO. W
trybie konwersacyjnym wydajemy kolejne
instrukcje dotyczgce obstugl dysku, two-
rzenia praw czy uruchomienia symulacji.
Dos¢ skomplikowane jest wprowadzanie
regut: trzeba podaé, ile komérek sasied-
nich danego typu musi by¢ zywych, by ko-
moérka przezyta. Nieco wysitku wymaga
wymyslenie wtasnych regul, przy ktérych
mozna obserwowac interesujace zjawis-
ka. Diatego tez wigkszos¢ uzytkownikow
wykorzystuje biblioteke gotowych praw
ograniczajac si¢ do wymysiania wiasnych
warunkow poczatkowych.

T.B.M

WARSZAWA

P.P.N.H INTERCOMP sp. z o.0.

ul.Sniadeckich 8 pok.18 (IVp) telefon: 628-24-71 do 73 (do godz. 15)
oraz 21-72-27 , 26-66-07

0

DOKUMENTACJA | INSTRUKCJE W JEZYKU POLSKIM !
LICENCJONOWANE OPROGRAMOWANIE IBM/AMIGA

DOWOLNE PERYFERIA DO KOMPUTEROW

Action Replay MK [ll MIDI Emulatory PC Stacje dyskow
Rozszerzenia pamieci Skanery Drukarki Dyski twarde
Virus Expert I - najlepszy polski program antywirusowy
(zob."ENTER"11/91str23)

MAGAZYN - program do prowadzenia magazynu

SKARABEUSZ AMISLOWNIK WORD TEACHER 2.0
FIRMA KSIEGA PRZYCHODOW | ROZCHODOW

IGA

.

| » 5% - B

Rys. 2. Bramka XOR — ukiad
komorek generujgcy na wyj-
sciu (gdra) elektron, gdy na
symetrycznych wejsciach po-
jawi sie ukiad elektronéw
Zgodny 2z tabela logiczna
dziatania XOR
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Rys. 3. Reguly oryginalnej gry w , Zycie”. Na osi pionowej typy komorek, na
osi poziomej ilos¢ sgsiadoéw. Na przecieciu wiersza i kolumny odczytujemy,
jaka komorka powstanie. W tym przypadku: komorka 0 (martwa) zmieni si¢
na komorke 15 (2ywa), jesli bedzie miafa trzech sgsiadow. Komorka typu 15
Zostanie niezmieniona przy dwu, lub trzech sgsiadach, w przeciwnym przy-

padku zmieni sie w komorke typu 0.

0-
1-
2.
3.
4-
5.
6-
7-
8-
9.

10-

11-

12-

13-

14-

15-

[ aw)

NOoOWVMOOOOOm OWOWD =0

b=

SN OO OCOOO=COWOoOWoOMWMO

2

<

=] e
~NOULMOOoOOoOOS = OoWOWoWL

| 9

NOWNMODOODOO=OWO HANO =O

I+~

COO0OOCOCOSOOOOODOOOCO

COCCODOCCOOCOOCOOOC R

COOOOOOQOQOOOCOCOOCOO KM

CO0OO0COOOCOOCOOOOOCO M

CQLODOOOCOOCOOOOOO ke
|

Rys. 4. Reguly , swiata elektronow” (patrz tekst i podpis pod rys. 3)
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Zagonieni,
zapracowani

i gnebieni
uczniowie nie maja
przewaznie czasu
dostrzec, ze nauka
moze by¢
CIEKAWA. Praca
naukowca
przypomina
rozwigzywanie
zagadki kryminalnej
lub uktadanie puzzli
o olbrzymiej ilosci
kawatkow.
Dodatkowego
smaku dodaje fakt,
ze nie tylko nie
wiadomo, kto, ale

i kogo zabili, a wzoér
puzzli zginat.

12e Bajtek 3/92

Rutheford, Euler 1 atomy

Prace prawdziwe] agentury wywiadowczej
przypominaja, rozpoczete na poczatku nasze-
go wieku prace fizykéw nad poznawaniem bu-
dowy materii. Dzis nawet najbardziej leniwi
uczniowie wiedzg co nieco o0 atomie, styszeli
takie pojecia, jak elektron, jgdro atomowe...
Niecale sto lat temu tych pojeé w ogole nie
byto i na dobra sprawe nie pedejrzewano, jak
skomplikowana jest struktura byle atomu.

Wiedziano wtedy, ze mozna materie podzie-
li¢ z grubsza na dwa rodzaje: dodatnig i ujem-
na. Materie o tych samych znakach odpychaja
sig, a 0 znakach przeciwnych przyciagaja.
Wiedziano takze z jaka sia zachodzi to oddzia-

tywanie.

W tym miejscu rozpoczyna sig nasza histo-
ria (nie mozna nawet jej zaczg¢ slowami ,,daw-
no, dawno temu”, bo zyja jeszcze ludzie pa-
mietajacy tamte czasy).

Najpierw otrzymano materie ,ujemng” w
czystej postaci — w formie promieni katodo-
wych. Badano jg na rézne sposoby, lecz do-
piero Milikan wpadi na pomyst, zeby ja dzieli¢
na jak najmniejsze kawatki. Okazalo sie wow-
czas, ze taki podziat jest mozliwy tylko do pew-
nego miejsca: istnieje bowiem pewna minimal-
na porcja, ktorej juz nie mozna podzielié. Naz-
wano ja elektronem i dosc¢ dokiadnie okreslono
jej wartosc.

Po zwazeniu takich pojedynczych elektro-
now (!), okazalo sie, ze sa one bardzo lekkie.
Niemoziiwe, by mialy one decydujacy wptyw
na maseg atomu. Cala nadzieja fizykow na wy-
{asnienie budowy materii zostata wiec ztozona
w tadunkach dodatnich. Wiedziano, ze musza
one miec fadunek dokladnie taki sam jak wszy-
stkie elektrony (oczywiscie z przeciwnym zZna-
kiem), a musza by¢ od nich znacznie bardziej
masywne.

Drobiazgiem, ktory spedzat im sen z oczu
byt fakt, ze nikt nie mogt znalez¢ tych czastek.

Cziowiekiem. ktory w praktyce zastosowat po-
wiedzenie ,jesli fakty nie zgadzaja sie z teoria
— tym gorzej dla faktdéw”, byt niejaki J.J.
Thompson. Ogtosit, ze atom sktada sig z elek-
trondw i reszty: dodatnio natadowanej materii,
w ktore] te elektrony ,plywaja”. Atom wigc
przypominal najbardziej ciasto z rodzynkami
-— jego teorig do dzis nazywamy zreszia teoria
ciasta z rodzynkami.

W tym miejscu na scenie pojawit si¢ Ernest
Rutherford. Wraz ze swoimi wspotpracownika-
mi niezle namieszat w ocbowiazujace) wowczas
fizyce. Rutheford wierzyt w teori¢ Thompsona,
lecz bardzo ciekawito go, jak w tym ciescie roz-
mieszczone s$3a rodzynki (taki takomczuch).
Wiedziano, ze tadunki dziataja na siebie z sita
opisana przez Coulomba oraz, ze niekidre
pierwiastki wyrzucaja z stebie catkowicie poz-
bawione elektrondéw jadra helu (choc¢ zagadka
byto, skad wiasciwie ten hel sig brat). Postano-
wit bombardowac tymi jadrami — nazywanymi
do dzis czastkami « — cienka folie metalowa.
Badajac rozproszenie czastek a mozna be-
dzie, jak sadzit, dowiedziec¢ sig czegos o roz-
kiadzie elektrondéw wewnatrz atomow.

Nikt z jego wspotpracownikow nie brat pad
uwage ,ciasta” — byl ono tak rzadkie, ze jego
wplyw na cigzkie i rozpgdzone czastki musial
by¢ znikomy. Tu jednak czekata ich niespo-
dzianka, ktora bez przesady mozna nazwac je-
dna z najwiekszych w historii nauki: niektore
czastki a odbijaty sie od folii. Ruthertord wspo-
minaf, ze czut sie jak artylerzysta, ktory po
strzale z armaty do chmury komardw widzi, jak
pocisk odbija sie od tej chmury i wraca do jego
stop. Jak gtosi legenda Rutherford nawet nie
zamierzat sprawdzac, czy czastki moga sie od-
bic. Sprawdzenie tego zlecit swemu studento-
wi — Geigerowi — by ten miat zajecie i nie nu-
dzit sie

Z rozktadu czastek rozproszonych rzeczywi-
scie mozna dowiedzie€ sig, jak roziozona jest

Emest Rutheford wykonat swoje do-
swiadczenie z rozpraszaniem czastek a na
cienkich foliach metalowych w 1911 r.
Strumien czastek uzyskat wykorzystujac
samorzZutne rozpady jader niektorych ciez-
kich pierwiastkow. Czastka « ma mase
czterokrotnie wigksza od masy atomu wo-
doru, a tadunek rowny tadunkowi dwoéch
elektronéw (oczywiscie z przeciwnym zna-
kiem}. W swoich pracach Rutheford wyko-
rzystywat izotop toru emitujacy czastki a o
energii 8.78 * 10%yV. Tarcza byla folia ze
ztota o grubosci jednej dziesigciotysigcz-
nej milimetra(!).

Ciekawa byta metoda detekcji czastek.
Wykorzystano fakt, ze siarczek baru trafio-
ny €zastka a wysyla blysk Swiatta. W ciem-
nej pracowni ustawiono wigc ekran z siar-
czku baru i pod mikroskopem liczono ilo$¢
btyskow Swiatta w ciagu okreslonego cza-
Su.
Okazalo sig, Ze précz czastek stabo roz-

DOSWIADCZENIE RUTHEFORDA

proszonych, (ktorych byta zdecydowana
wiekszos¢) obserwuje sie rowniez czastki
rozproszone pod katami 130—150°. Nie-
mozliwe jest wyttumaczenie takich odchy-
len nawet przy zatozeniu, Ze czastka
odchyla sie na kilku atomach (folia sktada-
la sie z kilku warstw atomow).

Z rozwazan teoretycznych wynika, Ze ilos¢
czastek rozproszonych pod katem ¢ jest
proporcjonalna do sin* ((g ). Doswiadcze-

nie potwierdzito ta zaleznos¢ dla katow w
zakresie od 15 do 150 °.

Przy okazji znaleziona zostata liczba ia-
dunkéw dodatnich w jadrze (okazato sie,
Ze jest ona réwna liczbie atomowej), i zna-
leziono promien jadra, kitory jest rzedu
10 "m. Taka wielko$¢ wykiucza istnienie
elektronbw wewnatrz jadra: elektron jest
mniej wiecej tej samej wielkosci, a w ato-
mie miesci sig ich wiele,

LISTING — program zostal napisany w je-
zyku Turbo Pascal 5.0. Program bez zmian
dziala dia TP ver.> 4.0. Dia TP ver 3.0 ko-
nieczne sg zmiany w procedurach obsilugu-
jacych grafike.

uses graph.crt;
type rodzaj_sily=(przyciaganie,
odpychanie);

function initGr:boolean:

var GraphDriver,graphHode:integer;

begin
DetectGraph(grephDriver,GraphMode);
InitGraph(Graphdriver,graphbode, " " );
if graphResult=0 then initGr:=true

else initGr:=false;
end ;

(* X0,Y0 - POLOZENIE CENTRUM SILY
X, Y - POLOZEKIE CZASTKI
GHm - WSPOLCZYNNIE PROFORCIJORALNOSCI®)
procedure sila_centr{kierunek:rodzai_sily;
x0,¥y0,x,y,GHn:real;
var fx,fy:real);
var r.f.dx.dy: reel;
begin
dx:=x-x0;
r:=dx*dx+dy*dy;
if r=0 then begin
Fx:=0;fy:=0:exit,;
f:=GHm/r;
if kierunek-przycieganie then f:=-f;
fx:=fxdx/r;
fy:=fxdy/r;
end ;

dy:=y-y0;

end;

const ileprotonow=20; (*ILOSC LADUNKOW
W JADRZIE®)
vxpocz:real=-7; vypocz:real=0;

VAr promlen:real;
xpocz:array[l..1leprotonow]) of resl;
ypocz array[l..ileprotonow} of resl;
x,vx,ax,fx,fxtmp:real;
y.vy,ay, fy,fytmp:real;
kg .m:resal;
dt:resl;

var

xU,y0:inteder,
i:integer;
posx,pOSY:inteder;

begin
if initGr then
begin
promien: =0 05; (*PROPUONOWANE:
0.05 1 2%)
yi:=getwaxY div 2Z;
m:=1;

x0:=GetmaxX div Z;
dt:=0.5; kkg:=0_1;

(*PROPONOWARY ROZELAD LADUMEKOW
W JADRZEx)
For 1:=1 to ileprotonow do
begin
xpocz[i]:promien »
sin(Z%pi* i/ileprotonow);
ypocz{i]:=promien %

cos(2%¥pi* 1/1leprotaonow);
end ;
circle(x0.y0, round(prowieniy;
repeat
x::detMaxX div 2;
VN CVXPOCZ,;

yo=(random-0_ 57#3;
VY ISVYPOCZ

repeat
fx:=0: fy:=0;
for 1:=1 to ileprotonow do
begdin

sila_centr{odpychanie,
xpoczli).ypocz[i].
X-y-kQQ-
fxtmp, fytup);
Fx:=fx+fxtmp; fy:=fy+fytmp;
end;

(*HETODA EULERAx*)
ax:=fx/m;
vx:-vx+axxdt;

K= w+vxkdt;

ay:=fy/m.
vy Tvy+aysdt;
¥y = yivykdt;
posx:=round{x)+x0; posy:=round(y)+y0;
PUTPIXEL(posx,posy.white):
until ((posx<0) or (posxrgetMaxx) or
(posy<«0) or (posy getMaxy)):
until kevpressed;
closegraph;
end:
end .
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Jest to metoda pozwalajgca na prostg
aproksymacie (przyblizenie) wartosci funk-
cji podcatkowej wystepujacej w interesuja-
cym nas rownaniu dla wszystkich czasow t
z przedziatu t, < t < t., ;. W metodzie tej
zakiadamy, Zze jest ona réwna wartosci
funkciji w punkcie t,. Méwiac bardziej po lu-
dzku zakitadamy, ze szukana wielko$¢ nie
zmieni sie w wybranym przez nas odstepie
czasu. Wartos¢ catki bedzie wiec rowna
iloczynowi zadanego odcinka czasu i war-
tosci funkcji podcalkowej na poczatku tego
odcinka.

W przypadku ruchu mamy nastgpujace
Zaleznosci:

x=fvdt; v=fadt; a=tm;
gdzie x — polozenie, v — predkos¢, a —
przyspieszenie oraz f — sita. Sita jest naj-
czesciej zalezna od polozenia, a2 masa m
jest (jak wykazal Newton) wspéiczynni-
kiem proporcjonainosci miedzy sila a przy-
spieszeniem.

Algorytm Eulera w tym przypadku moz-
na zapisac jako:

METODA EULERA

= (ilestam, wyliczamy w zalezno$ci od
warunkow);
a = Fim;
v = V + a*dt (czas dt ustalamy arbitralnie);
X = X + v¥*dt

Poniewaz sita F przewaznie zalezy od
poloZzenia ciala, wypisane wyzZej cztery
réwnania liczymy .w kotko”, traktujac
nowe potozenie ciala jako dane wyjsciowe
dla liczenia sity.

Krok czasowy dt dobieramy tak, by algo-
rytm byt dostatecznie szybki, ale jednocze-
snie tak, aby nie popetnia¢ btedéw nume-
rycznych. Ujmujac rzecz najprosciej krok
czasowy nie moze by¢ wigkszy od czasu,
w jakim dokonuja sig znaczgce zmiany
szybkosci, przyspieszenia czy polozenia
czastki.

Metoda Eulera wymaga podania warun-
kéw poczatkowych. W przypadku ruchu
musimy poda¢ poczatkowe polozenie i
predkoS¢ czastki (podane arbitralnie lub
znane skadinad).

materia w atomie. Ale wyniki badan Rutherfor-
da wydawaly si¢ bez sensu. Takie rozprosze-
nie, jakie uzyskat moze wystiapic tylko w przy-
padku, gdy prawie cata masa atomu (materia
dodatnia) zgromadzona jest w jego Srodku w
bardzo matej, wielokroc mniejszej od jego wiel-
kosci kulce.

Stad jednak wniosek, ze cala materia sklada
sie gtdwnie z prozni (czyli z niczego). W tej
pustce poumieszczane sa male grudki niesty-
chanie ciezkiej materii natadowanej dodatnio,
a gdzies w poblizu kreca sie bardzo lekkie
elektrony. Nic dziwnego, ze wszyscy bardzo
sig zdziwili.

Wyjasnienie nastepstw takiej budowy atomu
przekracza ramy tego artykutu, kiory zreszta
nie ma wcale dotyczyc fizyki. Program, ktorego
listing zamieszczamy obok ma za zadanie sy-
mulacje doswiadczenia przeprowadzonego
przez Rutherforda i demonstracje rozpraszania
czastek o na atomach o réznym stopniu kon-
centracji materii natadowanej dodatnio.

Oczywiscie mozna policzyé€, jakie powinny
byc te rozktady, ale wzmianka o matematyce
odstraszytaby wiekszosc czytelnikow. Dlatego
wybrany zostat inny sposéb: sprobujmy te roz-
kiady zobaczyé. Jesli ktorys z nich bedzie
przypominal rzeczywisty, mozemy uznac, ze
przyjety przez nas model jest prawdziwy.

W programie przyjeto zatozenie, ze tadunek
dodatni jest rozmieszczony w kulce o ustalo-
nym promieniu, ale tez ze nie jest rozmiesz-
czony rownomiernie, lecz w kilku centrach.
Nasz atom przypomina wiec bardzie| kasze z
grochem niz ciasto z rodzynkami, ale takie
uproszczenie wystarczy dla naszych celow.

Na nadlatujaca czastke centra dziataja sila-

mi okreslonymi prawem Coulomba (F = k i
r

a wypadkowa sita jest suma oddziatywan
wszystkich centréw. Wyliczana w procedurze
SitA_CENTR wielkosc sity dziatajacej na cza-
stke jest prawdziwa dla kazdej sity centrainej.

Zmienna PROMIEN zawiera informacjg naj-
bardziej nas interesujaca: promien kulki wew-
natrz ktérej zgromadzony jest fadunek dodatni.
Uruchamiajac program przy réznych wartos-
ciach tego parametru otrzymamy rozne rozkia-
dy rozproszonych czastek. Na rysunkach obok
widac¢ drogi czastek przy promieniu jadra 0.05 |
2 (jednostki oczywiscie wzgledne). Dia matego
promienia wida¢ wyraZnie wigksze rozprosze-

nie i tory czastek rozproszonych pod duzymi
katami. Przy duzym promieniu jadra (model
Thompsona) czastki o przechodza przez nie
prawie nie odchylajac swoich toréw.

Tor pojedynczej czgstki o wyznaczany jest za
pomoca algorytmu Eulera pierwszego rzedu —
najprostszej i najczescie) spotykane) metody.
Jest to metoda pozwalajgca na wyliczenie
przysziego potozenia ciala, jesli znane sa: jego
aktualna pozycja, predkosé i sity nan dzialajq-
ce. Niestety, prostote tego algorytmu uzyskuje
sie kosztem zatozenia, ze ciato porusza sie ru-
chem jednostajnym. Co zrobi¢, gdy takie zato-
zenie nie jest prawdziwe? Po prostu trzeba po-
dzieli¢ czas na tak male odcinki czasu, ze zalo-
zenie to nie bedzie sie bardzo réznito od rze-
czywistosci. Najlepiej bytoby czas podzieli¢ na
odcinki tak male, ze niemal rowne zeru. Jed-
nak wowczas liczenie trwatoby bardzo diugo.
Dlatego tez odstep czasu trzeba precyzyjnie
wywazyc, tak by metoda byta jednoczesnie w
miare szybka i doktadna. W zaleznosci od wa-
runkOw mozna odstep czasu zmieniac, ale w
najprostsze] postaci metody Eulera takie mo-
dyfikacje nie sg przewidziane.

W prezentowanym programie, fizyka” jest
zawarta w sposobie wyliczania sit dziatajacych
na czastke, metoda Eulera zas we fragmencie
wyliczajacym przyspieszenia, predkosci i nowe
potozenia czastki.

Przystepujac do tworzenia modelu procesu
musimy najpierw poddac go dokladnej anali-
zie. Musimy ustali¢, co uznajemy za pewnik, a
co jest hipoteza, ktéra chcemy zweryfikowac.
W modelu rozpraszania czastek a na atomie
przyjete zostato, ze sita oddziatywania miedzy
tadunkami jest znana i doktadnie okreslona,
zas poznat¢ chcemy rozktad tadunkow dodat-
nich w atomie. Uruchamiajgc program przy ro-
znych wartosciach promienia kuli natadowanej
dodatnio i ilosci czastek dodatnich, staramy sig
doprowadzi¢ do obrazu takiego, jak otrzymany
w rzeczywistych doswiadczeniach. Gdy to sig
uda, uznajemy nasza hipoteze za zwerytiko-
wang. Takie postgpowanie jest obecnie przyje-
ta metoda weryfikacji hipotez, nie dajacych sie
potwierdzi¢ matematycznie metodami anality-
cznymi.

By przedstawiony program mégt by¢ prezen-
towany na lekcji, musi zostac lekko przerobio-
ny. W obecnym ksztalcie program raz skompi-
lowany symuluje rozproszenie w konkretnie
wybranych warunkach. Zmiana ukladu tadun-

ODDZIALYWANIE MIEDZY £ ADUNKAMI ELEKTRYCZNYMI

Ciala posiadajace fadunek
elektryczny oddziatywuja na
siebie wzajemnie. Gdy oba
maja tadunek takiego samego
znaku — odpychaja si¢, gdy
maja tadunki przeciwne —
przyciagaja sie. Sita wzajem-
nego oddzialywania jest pro-
porcjonalna do iloczynu tadun-
kow elekirycznych, a odwrot-
nie proporcjcnalna do kwadra-
tu odleglosci miedzy nimi. Za-
leznosc te odkryt Coulomb, a
jego nazwisko stanowi dzis
nazwe jednostki ladunku elek-
trycznego. Formalnie oddzia-

tywanie miedzy dwoma nata-
dowanymi cialami mozemy
przedstawi€ za pomoca wzoru:

F= ko

gdzie: F — sita oddziatywania,
r — odleglo$C¢ miedzy tadun-
kami a Q i q sa tadunkami
elektrycznymi  odpowiednio
ciala pierwszego i drugiego.
Wspolczynnik proporcjonalno-

= " 1 :
sq k 1e,s.t rowny ngg gd2|.e
wielkos¢ €, oznacza przeni-
kalnos¢ dielektryczna prozni.

Symulacja rozpraszania czgstek a na atomie o malym promieniu f[gdra
(r=0.05). Wida¢ wyraZnie czgstki rozproszone pod dutymi kgtami, co jest
niemozliwe do wyjasnienia w teorii ,,ciasta z rodzynkami”. Strumieri czgstek

pada z prawej strony.
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kéw wymaga ponownej kompilacji i zmiany
tekstu programu. Dodanie czesci czylajgce)
nowe dane i mozliwosci wielokrotne] symulaciji
jest bardzo prosta i kazdy poczatkujacy pro-
gramista jest w stanie jej dokonad. Ambitni
moga starac sie wyliczac katy, pod jakimi czg-
stki sa rozpraszane. Znajgc predkosci i ener-
gie czastek « mozna wowczas pokusiC sig o
prébe ,doswiadczalnego” znalezienia Srednicy
jadra.

Na koniec warto dodac¢ ostrzezenie: Ze
wzgledu na niedokiadnosci numeryczne i roz-
mieszczenie fadunkéw w skonczonegj ilosci
centrow moze sie zdarzyC, Zze czastka rozpro-
szy sie pod duzym katem na jadrze o bardzo
duzej srednicy. Mozna temu latwo zaradzi¢
zwiekszajac ilosc tadunkow w jadrze | zmniej-
szajac jednoczesnie ich wietkost (wspoiczyn-
nik kQq), tak by calkowite oddziatywanie bylo
takie same. Zwiekszy to jednak bardzo czas
dziatania programu, czemu juz nie tak tatwo
zaradzic.

T.B. MANK

Stymulacja rozpraszania
czgstek o na atomie o duzym
promieniu jgdra (r=2). Roz-
proszenie zgodne z przewi-
dywaniami teorii ,,ciasta z ro-
dzynkami”, Strumienn czag-
stek pada z prawej strony.

Bajtek 3/92¢13
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KLAN AMSTRAD

Wszystkie zjawiska,
ktore mozemy
zaobserwowac

w zyciu codziennym
sa zbyt
skomplikowane,

by moc je doktadnie
opisacé. Najczesciej
nie jest to zreszta
potrzebne, gdyz
interesuja nas tylko
niektore aspekty
zdarzenia. Wowczas
tworzymy model,
ktorym
postugujemy sie
przy omawianiu
obserwacji,

czy prébach jej
wyjasnienia.

14¢ Bajtek 3/92

Model jest pojeciem majacym wiele
znaczen. Modelem atomu jest np. zar6-
wno roéwnanie Schroedingera, przy za-
danych warunkach poczatkowych, jak i
uktad barwnych kulek z tworzywa sztu-
cznego, kitore udaja jadro atomowe i
elekirony. Wiasnie ze wzgledu na zilozo-
nos¢ zjawiska musimy dobra¢ odpowied-
ni model do interesujacego nas punktu
widzenia.

Programy modelujace okreslone zja-
wiska znane sa i stosowane na Swiecie
od wielu lat. Wykorzystywane w szkole
pozwalaja przedstawi¢ uczniom istote
omawianego procesu bez odwracania
uwagi formaina strong zagadnienia:
wzorami, formutami i teoria. Znajomosc¢
formalizmow moze okazac sie koniecz-
na, ale przyjdzie na nie czas po petnym
zrozumieniu, o co w tym wszystkim cho-
dzi.

Warto w tym miejscu wskazaé niedo-
strzegang czesto roznice migdzy mode-
lowaniem a symulacia. Symulacja kom-
puterowa stanowi odmiane animowane-
go filmu dydaktycznego. Nie mozemy
zmieniaC praw rzadzacych zjawiskiem,
mozemy je tylko obserwowac. Najpopu-
larniejsza odmiang symulacj, znang
wszystkim fanom gier sa symulatory lotu.
Doskonate do zabawy i nauki przysztych
piiotéw nic nie mowia o zasadach ruchu
samoiotu w powietrzu | prawach dynami-
ki. Zadaniem symulacji jest jak najwier-
niejsze odtworzenie wygladu zjawiska, a
dopuszczamy przy tym wszystkie sztu-
czki, ktére nam na to pozwola.

Inaczej w przypadku modelu. Nasze
dziatanie jest tu dokiadnie odwrotne, niz
w przypadku symulacji: najpierw ustala-
ne sg prawa rzadzgce zjawiskiem i waru-
nki poczatkowe, a dopiero potem obser-
wujemy rozwoj sytuacii.

Jesli badany przez nas model bedzie
odtwarzat rzeczywisty rozwoj sytuacji,
mozemy powiedziet, ze jest dobry. Gdy
wiemy na pewno, ze prawa obowiazujq-
ce w stworzonym przez nas modelu s3
prawdziwe, to ustalajac niektore z warto-
sci poczatkowych mozemy badac nne,
interesujace nas wartosci. Gdy z kolei
znamy dokladnie przebieg zjawiska |
wszystkie wartosci poczgtkowe, to tak
dlugo mozemy zmieniaé prawa rzadzace
zjawiskiem, az dokladnie go odtworzy-
my. Obie te techniki sa wykorzystywane
w pracy naukowej. Niemal nie do pomy-
Slenia jest przeprowadzenie nowego do-
swiadczenia np. z dziedziny fizyki pez
wczesniejszego wymodelowania go na
ekranie komputera.

Modelowanie zjawisk dotyczy¢ moze
niemal wszystkich dziedzin nauki: od
wspomnianej juz fizyki po psychologie.
Warto zauwazyc, ze we wszystkich tych
dziedzinach rozne sa tylko interpretacie
wielkosci, zaleznosci miedzy nimi moga
by¢ identyczne.

Uniwersalny program  modelujacy
musi spetniac trzy podstawowe warunki.
PO pierwsze | najwazniejsze musi miec
mozliwost edycji modelu. Prz -dstawiony
w artykuie obok program ©if.:zentujacy

rozpraszanie czastek a na jadrach ato-
mowych przestaje byC modelem fizycz-
nym po skomplikowaniu. W wersji skom-
plikowanej staje sie symulacja, a model
stanowi tylko dla uzytkownika potrafigce-
go programowac i dysponujacego wersja
zrédiowa. Takie podejscie stosowane
bylo w dydaktyce na poczatku lat osiem-
dziesigtych, w dobie krolujacego BASIC-a.
Niektoére programy z tamtych czaséw
byly wrecz niedokoriczone: Swiadomie
zostawiano wolny obszar, w ktory nale-
zalo wstawi¢ wtasciwe linie programu.

Druga wazna cecha programu jest
mozliwo$¢ dowolnej prezentacji wyni-
kow. Dopiero wyposazony w mozliwosé
takiego przedstawienia symulacji, jaki
jest najodpowiedniejszy, moze nauczy-
ciel wiasciwie przeprowadzic lekcje.

Trzecia cecha jest w zasadzie oczywi-
sta: uzytkownik musi mie¢ mozliwosc za-
dania warunkow brzegowych i poczgtko-
wych. Przydatng cecha bytaby tez mozli-
wos¢ wyboru algorytmu, wedlug jakiego
prowadzone sg obliczenia.

Programy mozna z grubsza podzieliC
na dwa rodzaje: przeznaczone do roz-
wigzania konkretnego probiemu i ogol-
ne. Oczywiscie im bardziej program jest
ogdiny, tym wigcej pracy trzeba wlozyC w
dostosowanie go do naszej wiasne| po-
trzeby.

Programy modelujace musza by¢ ogol-
ne — z przedstawionych wyzej zafozen
wynika to bezspornie. Jednak w tak ogol-
nych programach kiopot sprawia wyko-
nanie wlasnej aplikacji. Na przyktad do
modelowania procesow fizycznych swie-
tnie nadaja sie arkusze kalkulacyjne.
Istotnie spetniaja one wszystkie wymie-
nione warunki. Pisalismy o tym niedawno
w Bajtku. Do redakcji przyszio nastep-
nie sporo listéw, z pytaniami, w jaki spo-
sob wprowadzi¢ model do arkusza. Od-
powiedz na to pytanie przedstawimy Pan-
stwu w nastepnym numerze.

Na swiecie znanych jest wiele syste-
mow modelujacych. Jednym z pierw-
szych byt stworzony przez J.Ogborne’a
Dynamic Modelling System. Byt on wzor-
cem dla wielu programéw modelujacych
(np. dla poliskiego programu O nazwie
SMD). Na zblizonej zasadzie dziata opc-
ja modelowania w opisywanym niedaw-
no systemie pomiarowyrn COACH. Idea
jest prosta: uzytkownik wypisuje kolejno
wszystkie rownania opisujgce dane za-
gadnienie | podaje wszystkie potrzebne
wartosci poczatkowe. Program wykonuje
obliczenia gromadzac wyniki do dalszej
obrébki. Moga by¢ one przedstawiane w
postaci tabel lub wykresow. Wszystkie
programy maja tez mozliwos¢ porowna-
nia wynikow obliczen z danymi uzyska-
nymi w rzeczywistym eksperymencie.

Wspoling cecha wymienionych wyzej
programow jest naturainos¢ jezyka poro-
zumiewania sie z uzytkownikiem. Model
wprowadzamy w postaci rownan mate-
matycznych zgodnych ze znang wszyst-
kim konwencja. Inne programy (np. sy-
stem STELLA) do stworzenia modelu
postuguja sie specjalnym jezykiem, kid-
rego uzytkownik musi sie dopiero nau-
czy¢. Stwarza to dodatkowe mozliwosci,
ale powoduie, ze prezentowane modele
staia sie mniej czytelne | zrozumiate.

T.B. MANK

Przeglad
a

Jak wiadomo, jakos$¢ grafiki
uzyskiwana w komputerze jest
jednym z wazniejszych czyn-
nikow swiadczacych o jego
mozliwosciach.

Jednak same mozliwosci to jeszcze nie
wszystko: trzeba jeszcze oprogramowania,
ktére pozwoli na fatwa obstuge i uzyskiwanie
tej grafiki (przyktad C-64 — duze mozliwosci
graficzne, ale obstugi praktycznie brak). Pro-
gramy graficzne stanowig wiec zwykle dosc
istotny dziat oprogramowania uzytkowego
komputerow. Dla Amstradow powstaio wiele
takich programow. ich omowieniem zajme sig
w niniejszym artykule. Pragne zaznaczyc, ze
omawiaé bede jedynie te, ktére widziatem,
znam, lub o ktérych wiem, ze sa w Polsce do-
stepne.

Programy graficzne mozna podzielic na kiltka
typow: stuzace do uzyskiwania grafiki we wtas-
nych programach, specjalistyczne do uzyski-
wania grafiki o podwyzszonej jakosci (rysunki
techniczne, reklamy), oraz grafiki uzytkowej
(desktop publishing, grafika biurowa).

SCREEN DESIGNER

Jest to jeden z najstarszych programdw gra-
ficznych — prosty, ale solidny program. Poz-
wala na prace we wszystkich trybach graficz-
nych. tatwosc obstugi, a przy tym w sumie
duze mozliwosci pozwalaja na dobra ocene. W
krotkim czasie powstala cala seria podobnych
programow — nie warto omawiac ich szczego-
towo, ich mozliwosci sa w sumie podobne. Mo-
zna tu przedstawi¢ takie programy jak Gratik
Master, LORI, Rembrandt, czy CPC Paint.
Wyrézni€ mozna program GRAPH-X za szcze-
golnie ciekawe mozliwosci przeksztalcania
tekstow (pochylanie, obracanie itp...), cho€ po-
zostale funkcje programu sa zupeinie przeciet-
ne. Jako ciekawostke mozna przedstawic pro-
gram Electric Studio Light Pen — program
graficzny o dos¢ duzych mozliwosciach, stero-
wany pidrem $wietinym. Niestety niezbyt spra-
wna obstuga pidra Swietinego przez Amstrada
przekreslita powazniejsze wykorzystanie pro-
gramu. Poza tym nie wszystkie opcje dostgpne
sa dla uzytkownikow CPC 464. Wszystkie te
programy pracuja z poziomu AMSDOS-u —
wiekszosC 7z nich zarowno na 464, jak i na
6128 (wyjatek: Grafik Master — tylko 6128).

ADVANCED ART STUDIO

Niewatpliwie najlepszy klasyczny program
graficzny na Amstrady: obstuga poprzez rozwi-
jane menu, bardzo duza precyzja tworzena
elementéw rysunku, wiele krojow liter, obstuga
wybranych fragmentéw ekranu (okna), dosko-
nata wspolpraca z drukarkg... Inna cenng zale-
ta programu jest mozliwosc kompresji plikow,
tak by zajmowaty mniej miejsca na dysku, oraz
zapisywania niewielkiego pliku opisijacego
kolory rysunku {moze sig¢ on tworzyC zupeinie



programow

eraficznych

Amstradow CPC

automatycznie). Program moze by¢ sterowany
poprzez klawiature, joystick, mysz, mozna
zdefiniowa¢ wiasne klawisze. Wbudowane
edytory fontow, Ha wypetnien, mozliwosc cof-
nigcia ostatniej operacji graficznej (UNDQ) —
mozna wymieniac dhugo, ale fakt jest faktem —
jest 1o z calg pewnoscia najlepszy program
graficzny dla Amstradéw (niestety tylko CPC
6128). Prostota, a jednoczesnie wysoka precy-
zja pracy czynia z Art Studio nie tylko dosko-
nate narzedzie pracy, ale takze doskonaty pro-
gram dydaktyczny dla maluchéw. Zabawe po-
wigksza fakt duzej biblioteki przyktadowych ry-
sunkow, opisanych w instrukcji — oraz opisow,
jak te rysunki mozna stworzy¢ wiasnorecznie!
Goraco polecam.

PROF! PAINTER

Program ten jest odpowiednikiem MacPa-
int'a z komputera Apple — pozwala na bardzo
wygodne | proste tworzenie grafiki w formacie
A4. Proste tc nie znaczy o matych mozliwos-
ciach — rysunki projektowane w Profi Painter
moga zaskoczy¢ niejedna osobe precyzja i do-
ktadnoscia. Obstuga (niestety) tylko joystic-
kiem, wybor opcji przesuwang po ekranie
strzatkqa poprzez bardzo dobrze czytelne ikony
I rozwijane menu, szybkosc i tatwose pracy —
to wielkie zalety. Program ten tworzy grafike
wylacznie do druku — nie ma mozliwosci wy-
korzystywania grafiki we wlasnych progra-
mach. Jakos¢ druku jest jednak doskonata —
program ten specjalnie nadaje sie do tworze-
nia reklam i plansz informacyjnych. Na ,rynku”
mozna znalez¢ wersje catkowicie spolszczona.
Profi Painter pracuje pod AMSDOS-em, ale
tylko na CPC 6128.

ARTWORK

Bardzo ciekawy program graficzny. Podob-
nie jak w Profi Painter nie mozna jego grafiki
wykorzystywaC w programach, ale moze on
sluzy¢ jako prosty program typu desktop pu-
blishing. Duza ilos¢ krojow pisma (takze wek-
torowego), wysoka rozdzielczo$¢, mozliwosc
tworzenia ciekawej grafiki — to zalety progra-
mu (znbéw tylko dla CPC 6128). Dostepna od
razu z programem instrukcja w postaci rysun-
ku, kilka dodatkowych programow uzytkowych
rozbudowujacych mozliwosci Art Work to plu-
sy. Minusem jest niestety fakt wytacznej pracy
w trybe monochromatycznym — daje to duza
precyzig rysunku, ale niestety zamiast kolorow
mozZzemy jedynie uzywac odcieni szarosci.
Standardowo program pozwala na wykonanie
wydruku w formacie A5 — jak na moj gust, jest
to stanowczo za maio.

AMX STOP PRESS

Jedyny wilasciwie peiny program desktop
publishing na Amstrady CPC (oczywiscie
6128). Nie jest to moze sensu stricte program
graficzny -— ale wbudowany w program modut
graficzny pozwala na tatwe tworzenie wysoko
rozdzielczej grafiki — tym razem mozliwe jest

je)] zapisanie w postaci normalnego obrazka
Amstrada (tj. 17 KB pliku). Picknie opracowane
wzory znakéw, szereg funkcji graficznych two-
rzenia figur, wypetniania ich ttem itp. — praca z
programem jest duza przyjemnoscig. Genera-
tor fontow, praca poprzez wskazywanie ikon
lub wybor menu — sterowanie joystickiem, kla-
wiaturg lub mysza wszystko to jest proste i ta-
twe do skojarzenia nawet dla osob, kiore ob-
stugujq program po raz pierwszy. Podobnie jak
Art Work program pracuje w trybie wysokiej
rozdzielczosci, co uniemozliwia uzyskanie ko-
lorowej grafiki, mozliwe jest jednak — poprzez
wbudowany konwerter — wczytanie gotowego
rysunku w trybie 0 lub 1 Amstrada, w tym przy-
padku kolory zostana wowczas zastapione od-
powiednimi odcieniami szarosci,

MICRODRAFT

Program ten jest prosta wersja AutoCad-a
na komputery CPC. Precyzyjna, wektorowa
grafika, doktadnosc projektowania do setnych
czesci milimetra, obstuga drukarki i plotera —
to wspaniaie zalety programu. Jak dotad nie
ma ten program rywali w zakresie tworzenia
rysunkow i projektow technicznych — do tego
celu zostat on zreszta opracowany. Opisanie
wszystkich mozliwosct Micro Draftu zajelo by
zbyt duzo miejsca — niech wystarczy przykia-
dowy rysunek opracowany swego czasu prze-
ze mnie za pomoca tego programu. Pewna
jego wada jest fakt, ze pracuje pod kontrola
CP/M Plus tylko na CPC 6128.

DISPLAY LANGUAGE

Nie jest to wiasciwie program graficzny —
ale interakcyjny jezyk pozwalajacy na tworze-
nie efektownych animowanych reklam, wydru-
ku informacji i grafiki na ekranie. Jego zastoso-
wanie to witasnie tworzenie reklam — cho¢ nic
nie stoi na przeszkodzie, aby wykorzystywac
jego efekty graficzne we wiasnych progra-
mach. Display Language jest nakiadka na sy-
stem operacyjny AMSDOS — komendy prze-
kazywane sa w liniach komentarzy programu
napisanego w BASIC-u. Mozliwosci sa duze —
mysle, Ze niedlugo na tamach, Bajtka” Czytel-
nicy znajda opis tego niewatpliwie interesuja-
cego programu.

DR DRAW | DR GRAPH

Oczywiscie mozna wspomniec tu jeszcze o
dwéch waznych dla Amstradéw programach:
DR Draw i DR Graph. Obydwa programy pra-
cuja pod kontrola systemu CP/M Plus wyko-
rzystujac mechanizm grafiki GSX. Pierwszy —
to prosty, niezwykle wolny w pracy program
graficzny, drugi to program graficznej prezen-
tacji danych biurowych. Byt on niedawno oma-
wiany w ,Bajtku” — odsylam wigc do ostatnich
numeréw. Skonkludowa¢ mozna jedynie, ze o
ile DR Draw to juz historia, o ktérej mozna za-
pomniec, to DR Graph — stanowi wciaz waz-
ny punkt oprogramowania uzytkowego Am-
stradow.
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TO JUZ WSZYSTKO...

Tak pokrotce przedstawiaja sie programy
graficzne dla Amstradow CPC. Nie wyczerpuj¢
tu oczywiscie wszystkich tytulow — mozna je-
dnak zauwazy¢, ze najciekawsze programy sg
dostepne tylko dla Amstradow CPC 6128.
Wieksza pamigc, stacja dyskow — trudno juz
aktualnie tworzyC oprogramowanie nie korzy-
stajace z nich, technika wciaz idzie naprzod.

Obecnie nie powstaje juz zbyt duzo oprogra-
mowania dla Amstradéw CPC — trudno sig
spodziewac, aby uzytkownicy 464 otrzymali ja-
ki§ nowy, rewelacyjny program graficzny.
Moze czas dia nich aby rozbudowali kompute-
ry?

STANISLAW SZCZYGIEL

Przykladowy obrazek z Art
Studio

Bajtek 3/92e¢15
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Covox dla CPC

Port drukarki Amstrada mozna wykorzy-
sta¢ jako prosty osmiobitowy przetwornik
cyfrowo — analogowy i za pomoca niego
generowal d2wiek. Przedstawione w ninigj-
szym artykule urzadzenie jest mniej wiecej
odpowiednikiem interfejsu nazywanego CO-
VOX, uzywanego w komputerach |BM.

CO t JAK?

Niewielkie, latwe do zmontowania urzg-
dzenie przetwornika cyfrowo-analogowego
moze wykonac nawet osoba niezaawanso-

wana w dziedzinie elektroniki. Zasada pracy
urzadzenia jest niezwykle prosta — kolejne
wyjscia portu drukarki, obciazone rezystora-
mi tworza dzielnik napiecia, o wartosci pro-
porcjonalnej do wagi wysytanego bajtu.

Uwaga dla konstruktoréw: w urzadzeniu
jako mase wykorzystano ztacze nr. 9 na szy-
nie drukarki. Jest to sygnat 6smego bitu, w
oryginalnym komputerze podiaczony do
masy. Uzytkownicy Amstradow z zainstalo-
wanym o0smym bitem powinni wiec zamiast
do konhcowki 9 — podiaczy¢ przewodow do
zZlacza nr. 16.

CO MOZNA Z TYM ZROBIC?

Oczywiscie opisany przetwornik nie jest
doskonaty, ale efekty dzwigkowe moga byc

CE
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Spis elementow na schemacie:

1-9: numery wyprowadzen na ztaczu
Centronics

Sound: gniazdo stuchawek 3.5 mm
Diody: D1-D9 np. 8 x 1N4148
Potencjometr P1: 470 Ohm

Rezystory:

R1 : 2k2 R8 : 1k

R2 : 4k7 RS : 100 Ohm
R3 : 10k R10 : 220 Ohm
R4 : 10k R11 : 10k

RS : 39k R12 : 2k2

R6 : 82k Ri13 : 1k

R7 : 150k R14 : 15k

naprawde bardzo ciekawe (proponuje uru-
chomi¢ program demonstracyjny). Nic nie
stoi na przeszkodzie, aby stworzy¢ sobie bi-
blioteke przetworzonych na cyfrowy zapis
dzwigkow roznych instrumentow | kompono-
wac nowe ciekawe, utwory. Potencjometr na
wyjsciu pozwala na regulacie sifty gtosu. Nie
musi to by¢ jedynym wykorzystaniem opisa-
nego urzadzema. Innym zastosowaniem
moze by¢ sterowanie silniczkow pradu state-
go (uwaga! — konieczny odpowiedni wzma-
cniacz pragdowy — obciazenie portu drukarki
nie moze byC zbyt duze), zabawek czy in-
strumentow pomiarowych. Wybdr zastoso-
wania pozostawiam Czyteinikom.

WYKORZYSTANIE INTERFEJSU

Programowanie, a wiasciwie sterowanie
przetwornikiem jest bardzo proste: wystar-
czy komenda PRINT z poziomu jezyka Ba-
sic przestac dowolny znak o kodzie 0-255
ASCH do portu drukarki. Oczywiscie, aby
wygenerowaC dzwigk konieczne jest prze-
slanie catej serii kodow.

Warto taki program napisa¢ w asemblerze
lub chociaz skomplikowa¢, aby uzyskac
duza szybkos¢ przesytania danych i tym sa-
mym fadnie brzmigcy dzwigk. Zachecam do
eksperymentowania.

STANIStAW SZCZYGIEL

Jedni wierza w
biorytmy, inni —
nie. Przydatnos¢
biorytmoéw do
okreslania stanu
psychofizycznego
cztowieka jest (i
prawdopodobnie
diugo bedzie)
sprawg sporna.
Niezaleznie jednak
od tego, c6z
szkodzi znaé swoj
biorytm?

16 ¢ Bajtek 3/92

BIORYTMY

Obliczenie biorytmdw nie jest szcze-
golnie trudne, zwlaszcza gdy zna sig al-
gorytm. Podstawowym problemem jesl
obliczenie ilosci dni miedzy data urodze-
nia a data, dla ktérej obliczamy biorytm.

Istnieje kilka algorytméw — uzyty tutaj
pochodzi z programu BIORYTMY napi-
sanego w BASIC-u przez J. Sabata (pro-
gram | autor pochodza z Niemiec). Wy-
jasniat go nie bede, gdyz jest on dosé
prosty a zarazem pomysiowy i wydaje mi
sie, ze jego zrozumienie nie fest zada-
niem ponad sity.

Dla dalszego uproszczenia program
zostat pozbawiony jakiejkolwiek kontroli
poprawnos$ci danych. Nie uwzglednia tez
reformy kalendarza w 1583... Mozna to
oczywiscie dopisac wlasnorecznie.

Program napisany jest w Turbo Pas-
calu 3.0, ale bez zadnego problemu po-
winien dziataC¢ po skompilowaniu innymi
kompilatorami, gdyz nie sa uzywane za-
dne nietypowe konstrukcje (za wyjatkiem
typu STRING).

(MS2)

PS. W niedtugim czasie wersja rysuja-
ca wykresy biorytméw na ploterze —
podstawowe narzedzie pracy dla skom-
puteryzowanej wrozki.

program biorytm;
{ Weraja w Pascalu Copyright (c}1992 by MSZ }

type Str32 = atring [32};

var
day, dayZ,
menth, month2,
year, year2
birthdate,
thiadate,
biol, bio2

: integer;

1 real;

Function DayNo (day, month, year : integer) : real;

var tmp : real;
begin
if month<3 then
begin
year := year = 1;
month:= month+ 12
end;
tmp := int{365.25 * year);
tmp tmp - int({year/100} + int{vear/400);
tmp tmp + 31*{month-1} - int(0.4*month+2.3},
DayNo := tmp + day;

o

end;

Function Biorythm (bd, td, cycle : real) : real;

var tmp : real;

begin
tmp := (td — bd) / cycle ;
tmp := tmp * 2 * pi ;
Biorythm := coa(tmp) * 100.0;

end;

Function Compare {a, b : real) : Str32;

begin
if a»b then Compare := 'i spada’;
if a<b then Compare := 'i rosanie';

if a=bh then Compare := 'chwilowo staly’;
end;

begin
{ Poczatek glownej czesci programu }

while true do
begin
writeln;
writeln(' BIORYTMY');
writeln('—=seemme=aty,
writeln;

write('Podaj date urocdzenia: '});
write{'dzien miesiac rok'};
writeln(' {(oddzielone spacjami}’);
readln (day, meonth, year);

birthdate := DayNo{day,month,year});

write( 'Podaj dzisiejsza date: "};
write('dzien miesiac rok'};
writeln(' {ocddzielone apacjami)');
readln {(day2,month2,yearl);
thiedate := DayNo(day2,month2,year2);
if birthdate>thiedate then

begin

writeln;

write( 'BLAD! Najpierw data urodzenia, ");

writeln('potem aktualna!™};
writeln;
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Listing programu demcnstracyjnego

10 *

20 * (C} STS
g ¢

40 MODE 2
50 DEFINT a—z
60 MEMORY &4FFF

70 pr=0:1inia=200

80 PLOT 30,380,1:DRAW 0,16

90 FOR i=g5000 TO £5122 STEFP 10

100 FOR j=i TO i+9

110 READ a$:a=VAL{"&"+a%)

120 PORE j,a:pr=({pr+{j—i+l)*a)MOD 4096

130 NEXT:READ a$

140 IF VAL("&"+a$)<> pr THEN PRINT "blad w
linii :";linia:STOP

150 PLOT linia—200,3B80:DRAW 0,16

160 linia=ljinja+l

170 HEXT

180 MODE 2:CALL &5000:PRINT "Przerwij
klawiszem ESC, wznowienie dowolnym klawiszem™
190 CALL &BRO6:GOTO 1BO

200 DATA £3,d9,cb,91,cb,99,ed4,49,d49,fb,909
201 DATA 21,2a,51,11,2b,51,06,40,7e,12,dbe
202 DATA 2b,13,10,fa,2?1,eb,50,06,80,7e,bla
203 DATA ed, 44,12,23,13,10,£8,21,eb,50,143
204 DATA 11,00,54,01,00,01,ed,b0,£3,06,71c
205 DATA ef,16,10,1le,40,26,54,7e,ee,80,e9d
206 DATA ed,79,4a,0d,20,fd, 7Th,cb, 3f ,cb,bfh
207 DATA 3f,37,8d,6£f,30,ed,1d,20,ea,15,15b
208 DATA 20,e3,16,01,1e,40,7d,e2,80,ed,e3a
209 DATA 79,4a,0d,20,fd,63,cb,3c,cb,3c,819
210 DATA 137,7d,8¢c,6f,30,ec,1d,20,e9,14,deé
211 DATA 7a,fe,10,20,el,cd,b9,50,3a,dd,c20
212 DATA 50,f5,af,32,d4,50,cd,b9,50,£1,ed0
213 DATA 32,d4,50,16,10,1e,40,7d,ee,80,5fc
214 DATA ed,79,4a,0d,20,1d,63,cb,3c,ch,292
215 DATA 3c¢,37,7d,8c,6f,30,ec,?7d,ee,B0,leb
216 DATA ed,79,4a,0d,20,fd,63,cb,3c,cb,e7e
217 DATA 3c,37,7d,8c,6f,30,ec,1d,20,d5,6eB
218 DATA 15,20,d0,fb,c9,21,00,54,11,00,585
219 DATA 54,3e,18,cd,c9,50,d6,08,20,£9,092
220 DATA <9,32,d9,50,87,d6,B0,ed,44,4£f,4d93
221 DATA 1a,B6,3f,1f,ed,79,3e,14,3d,20,d20
222 DATA fd,2c,14,20,f1,2c,2c,2c,0d,20,937
223 DATA eb,3a,d%,50,c9,80,B3,86,89,8c,75c
224 DATA 90,93,96,99,9c,9f,a2,a5,a8,ab,a2a
225 DATA ae,bl,b3,b6,b9,bc,bf,cl,cd,c?,3lb
226 DATA c9,cc,ce,dl,dl,d5,d8,da,dc,de,167
227 DATA e0,e2,ed,eb,eB,ea,eb,ed,ef, £0, Jef
228 DATA f£1,f3,f4,f5,£f6,£f8,£f9,fa,fa,fb,9%b
229 DATA fc,fd,fd,fe,fe, fe, ff,£f,££,00,602

230 T oA R A AR AR A AR A AR A A Ak h ko ko kk &

1991, wrzesien

halt;
end;

writeln;

writeln;

writeln;

write('Urodziles{as) sie: "};
writeln(year, #46,month, #46,day);
write('Dzis jest "};

writeln{year2, #46,month2, #46,day2);
write{ 'Magz wiec "};
writeln{thisdate-birthdate:0:0," dni."’};
writeln;

writeln| 'Stan twoich biocrytmow na dzie:'});
biol := Biorythm{birthdate, thisdate,23.0);
bio2 := Biorythm{birthdate,thisdate+1,23.0);
writeln{' FIZYCINY: teBiol:Tl, % 7
writeln(Compare(bicl,bio));

bicl := Biorythm(birthdate,thisdate,33.0});
bioc?2 := Biorythm(birthdate,thisdate+1,33.0);
writeln(" INTELEKTUALNY: ' ,Biol:7:1,'% '};
writeln(Compare{bicl, bio2]};

bicl := Biorythm(birthdate,thiadate,28.0);
bio2 := Biorythm{birthdate,thisdate+1,28.0};
writeln(’ PSYCHICINY: ",Biol:T7:1,'% '),
writeln(Compare(biol,bicZ)});

writeln;

write( 'ENTER/RETURN - daleze obliczenia, *});
write('CTRL=-C - koniec :'});
readln;

and;

{ Koniec glownej czesci programu }

end.

Program kopiujacy IBM.COM

Przedstawiony ponizej program jest
przydatnym narzedziem dla wszystkich po-
siadaczy Amstrada PCW 8256/8512 prag-
nacych wykorzysta¢ stworzone na Am-
stradzie programy (teksty, dane) podczas
pracy z IBM PC lub na odwrot.

Programy narzedziowe sa potrzebne
wszystkim uzytkownikom. Mimo to obecna
sytuacja nie sprzyja powstawaniu w Polsce
oprogramowania na komputery 8-bitowe.
Pisanie programéw np. na Amstrada po
prostu sig nie oplaca.

Na naszym rynku kroluja produkty an-
gielskie. Najczesciej sa to nielegalne kopie
1 nagjprostsze wersje programoéw sprzeda-
wanych na Zachodzie. Najnowsze, drogie i
uzyteczne programy sa w ogole w Polsce
niedostepne. Dlatego cieszy kazda proba
tworzenia programow narzedziowych w
Polsce i to po przystepnej cenie. Taka pré-
ba jest program kopiujacy IBM.COM, ktéry
skutecznie rozwiazuje problem przenosze-
nia danych pomigdzy Amstradem PCW |
IBM PC.

Po wczytaniu programu, IBM.COM zgta-
sza sie¢ komunikatem: IBM — PCW disc
transfer utility. Od tej chwili, az do wyjscia
z programu, stacja B obstuguje jedynie dy-
ski z IBM PC, a stacja A lub M (RAM-dysk)
przechowuje pliki CP/M.

Po wybraniu stacji dyskéw, program dru-
kuje krotki opis swoich funkcji:

0 -~ Exit (wyjScie z programu)
1 — Log IBM disc (wczytanie informa-
cji z dysku)

2 — Directory of IBM disc (wyswietle-
nie katalogu wczytanego dysku)

3 - Copy IBM file to PCW (kopiowa-
nie plikéw z dysku IBM)

4 — Copy PCW file to IBM (kopiowa-
nie plikéw na dysk 1BM)

okresie jego uzywania daja sie jednak od-

czuc pewne jego niedogodnosci:

roiam catkowicie ignoruje katalogi,
dkatalogi i pliki w podkatalogach na
dysku IBM, co jest niewygodne;

--- program odmawia kopiowania pliku, je-
sli na dysku docelowym istnieje plik o
takiej samej nazwie. Zmusza to do ka-
sowania plikow na dysku docelowym
przed uruchomieniem IBM.COM

IBM.COM 2zostal napisany w Turbo Pas-
calu 3.0. Jego kod zrodtowy liczy ok. 1500
linii tekstu, a wszystkie procedury wykorzy-
stywane w programie byly publikowane w
Bajtku w '89 i '90 roku. Jak widac nie jest
wcale potrzebna znajomos¢ asemblera,
doglebna wiedza o systemie operacyjnym
itd. — wystarczy stary, dobry Pascal ocraz
gotowe biblioteki procedur.

Podczas kikumiesigcznego korzystania
z IBM.COM program speinial swoje zada-
nie i uchronit mnie przed mozolnym przepi-
sywaniem tekstow. Jest on bardzo prosty i
warto byloby go rozbudowac. Wyraznie
brakowato formatowania dyskow IBM-a,
kopiowania wielu plikow z Amstrada do
IBM PC. Mimo ograniczen byt bardzo sku-
teczny i bezbtedny. Jedyna anomalia, kt6ra
zauwazytem byio ucinanie konca pliku przy
kopiowaniu z IBM na PCW. Zjawisko wy-
stepowato rzadko i wtedy, gdy uzywatem
dyskow 5.25” sformatowanych na 360KB
w stacji 1.2MB w IBM PC. Najwyrazniej
dysk 360KB zapisany w stacji 1,2MB w
IBM PC byt Zle czytany w stac)i 360kB w
Amstradzie.

MAREK SAWICKI

ZALETY:

+ szybkie przenoszenie
plikow

+ kopiowanie grupowe z
IBM-a do PCW

WADY:

— bardzo skromny inter-
fejs uzytkownika

— brak dostepu do podka-
talogow MS-DOS

— brak opcji formatowania
dyskéw MS-DOS

- brak kopiowania grupo-
wego plikéw z PCW do
IBM-a

Nazwa programu: IBM.COM

Komputer: Amstrad PCW
8256/8512

Autor: Jonasz Mayer

Rok: 1989

Przeznaczenie: Przenoszenie

plikow miedzy Amstradem
PCW, a IBM PC, za pomo-
c3 dyskietki 5.25

Wymagania: stacja 5.25” 40
$ciezek

Dystrybutor: Spétdzielnia Baj-
tek, ul. Wspoéina 61, 00-687
Warszawa, tel. 21-12-05

Cena: 60 tys. zt

Przykiadowe ekrany progra-
mu IBM.COM

Pierwsza czynnoscia, ktéra nalezy wy-
kona¢ po wiozeniu dysku jest jego 'zalogo-
wanie’, czyli rozpoznanie jego formatu i
wczytanie katalogu. Katalog jest wczyty-
wany automatycznie przy starcie progra-
mu, ale po zmianie dysku nalezy uzy¢ ko-
mendy Log disc, aby wczyta¢ katalog no-
wego dysku.

Program [IBM.COM kopiuje programy

zywajac dyskow sformatowanych przez

~-DOS na IBM. Rozpoznaje dwa formaty
dyskow:

360kB — 2 strony, 40 sciezek, 9 sekto-
row/sciezke

180kB — 1 strona, 40 $ciezek, 9 sekto-
row/sciezke

Po przejrzeniu zawartosci dysku komen-
da Directory of IBM disc mozemy opcja
Copy IBM to PCW skopiowa¢ wybrane pli-
ki. Podajemy nazwe pliku (uzywamy "x” i
"?" jak w DOS-ie do oznaczenia grupy ph-
kow) i dysk docelowy (najwygodniej RAM-
dysk). IBM.COM na biezgco informuje, ktd-
ry plik i blok alokacji w pliku jest kopiowa-
ny. Skopiowany program zawsze otrzymu-
je atrybut Read/Write.

Kopiowanie w przeciwna strone jest nie-
wygodne, bo nie mozemy obejrzec katalo-
gu plikow PCW i kopiowa¢ mozna tylko po
jednym pliku. Pliki z Amstrada kopiujemy
komenda Copy PCW file to IBM. Skopio-
wany plik otrzymuje atrybut Archive, date
80-00-00 i czas 00:00:00.

IBM.COM jest programem bardzo pro-
stym i skutecznym w dziataniu. Po pewnym

IBM - PCW dlsc transfer utility ver 1.61 A
(C) JM Jan 19540
(C) Bajtek Soft oct 1991
@2-687 wWarszawa., ul. Wspolna 61. tel.

MENU

@ - Exit

1 - Log IBM disc

2 - Directory of IBM disc
3 - Copy IBM file to PCW
4 - Copy PCW file to IBM

Press @,1,2.3.4

21-12-85

Serial: 829 October 15.91

Directory of IBM disc

IBMBIO . COM 221ee 18- 3-87 12: @ rash
IBMDO3 . COM o159 17- 3-87 12: 8 rash
COMMAND . COM 25367 WSESEETN S I2N S0l 2l
AUTOEXEC. BAT R e o) B3, 8. .
CONFIG . SYS GRS S el A TIE T a.
COUNTRY .SYS 112547 240 imBa . @ _a.
CAT . PAS 1778 1= S S g: 9 a..
CHMOS2 . PAS \ GUIECT e S SSHEE 1744 5 Al
CHECK .PAS 487 17-11-99 SRS R
KEYBOARD. PAS Anaial 3 sl @il i@ R
SQUEEZE . PAS 2729 S ) =iy 4: ¢ Bl
ZXVIEW .FAS D@ - RS e Y BED
12 File(s). 242 KB free.

24

79
80
81
92
94
96
Q7
1602
123

Files copy from MS DOS to CP/M

Enter IBM flile name : ». FAS

Enter PCW drive: (A,.B,. M) - M:

Copying from IBM

B:CAT. PAS to
B:CMOS2. PAS to M:CMOS2. PAS

B: CHECK. PAS to M: CHECK. PAS

B: KEYBOARD. PAS to M:KEYBOARD. PAS
B: SQUEEZE. PAS to HM:SOQUEEZE. PAS
B: ZXVIEW. PASE to M: ZXVIEW. PAS

M:CAT. PAS

=l Ll = MRS

6 fite(s) -.copied

Ciusters to copy.
Clusters to copy.
Clusters to copy.
Ciusters to capy.
Ciusters to copy.
I Clusters to copy.

Bajtek 3/92017
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Zestaw Centronics
Eimecom

WADY:

dosy¢ skomplikowany
sposob  instalowania
procedur drukujacych,
niestabilny przetacznik
TEKST/GRAFIKA.

ZALETY:

+ bardzo dobre oprogra-
mowanie,

+ dobrze napisana instru-
kcja instalacji | wykorzy-
stania interfejsu,

+ wspolpraca z wiekszos-
cig oprogramowania,

+ niska cena.

Producent i dystrybutor:
Elmecom spotka z 0.0.
18-300 Zambrow,

Aleja Wojska Polskiego 31
fel. 31-38, 31-01

31-29, 31-47

fax. 31-10

tix. 852250

18¢ Bajtek 3/92

wac na koncu linii;: CHR$(13);CHRS$
(10); — interfejs zrobi to za nas.

W tym momencie nasuwa sie py-
tanie: Czy nie mozna skonstruowac
takiego interfejsu, ktéry miatby mo-
zliwos¢ wiaczania i wytaczania za-
miany odpowiednich kodéw? Odpo-
wiedz brzmi: Tak!

Takie urzadzenie juz powstalo —
jest nim Centronics Atari firmy Elme-
com.

PIERWSZE WRAZENIE

Elmecom jest zestawem progra-
mowo-sprzetowym, skladajacym sie

Intertejs Centronics

Elmecom

Komputery Atari XL/XE, dzieki
dos¢ niskiej cenie, duzej ilosci do-
stepnego oprogramowania (zarow-
no gier i programow uzytkowych), a
takze solidnej budowie i firmowemu
serwisowi technicznemu, sa jednymi
z najpopularniejszych komputerow
osmiobitowych w Polsce.

Jednak konstrukcia matego Atari
nie jest pozbawiona wad; komputer
nie posiada standardowych laczy
wejscia/wyjscia np. Centronics-a lub
RS232. Aby podtaczy¢ do niego
drukarke zaopatrzona w sprzeg
Centronics, potrzebny jest specjalny
interfejs.

Firma Atari produkowata do nie-
dawna Atari 850 — zestaw czterech
taczy RS232 i jednego Centronics-a
-— jest on jednak bardzo drogi |
praktycznie niedostepny w Polsce.

Sprowadzany przez Pewex inter-
fejs Microprint — stuzacy do faczenia
Atari z urzadzeniami pracujacymi w
standardzie Centronics (np. drukarki,
plotery) — stat sig nieoficjalnym stan-
dardem w kraju i dlatego wiele firm
podjeto produkcje interfejsu z nim
kompatybilnego. Mimo swej popular-
nosci | niewygorowanej cenie, nie jest
on rozwiazaniem idealnym.

Wiekszosc interfejsow Centronics
przeznaczonych do wspolpracy z
komputerami Atari XL/XE zamienia
kod RETURN ATASCII {155) na kod
CR ASCII (13) lub na sekwencje CR
(131 LF (10). Uniemozliwia to w wie-
lu przypadkach poprawny wydruk
grafiki (trzeba liczy¢ na szczgscie —
moze akurat w tym obrazku nie be-
dzie kodu 155).

Interfejsy zmieniajace kod RETURN
sa wygodne przy drukowaniu tek-
stow, np. przy wydruku jakiegokol-
wiek tancucha znakow z poziomu
jezyka BASIC nie trzeba ciagle doda-

z cartridge-a zawierajacego opro-
gramowanie instalujace procedure
wydruku oraz witasciwego interfejsu.
Interfejs (wykonany w obudowie sto-
sowanej do cartridge-y) posiada
przewod zakonczony wtyczka DBS,
podiaczona do drugiego portu joysti-
ckow komputera i gniazdo DB25
takie jak w IBM-ach) stuzace do
sprzegniecia interfejsu z drukarka.
Potaczenie Centronics-a Elmecom i
drukarki dokonuje sie za pomoca
klasycznego przewodu drukarkowe-
go, zakonczonego z jednej strony
wtykiem DB25, z drugiej — wtykiem
amphenol 36.

Przewod ten powinien znajdowac
sie w komplecie razem z drukarka i
nie stanowi standardowego wyposa-
zenia interfejsu. Sprzeg realizuje
transmisje danych za pomoca, naj-
czesciej uzywanych w standardzie
Centronics, linii  wejscia/wyjscia:
Strobe, DATAO — DATA7, BUSY.

W interfejsie Elmecom zamonto-
wany jest takze przetacznik TEKST/
/GRAFIKA, ktory siuzy do wtaczania
i wylaczania zamiany znaku RE-
TURN na CR {lub CR i LF). Szkoda
tytko, ze przetacznik w moim inter-
fejsie ma nieprzyjemna tendencje
do samoczynnego przetaczania sie
w pozycje TEKST, co zmusza mnie
do chodzenia po pokoju na palcach
podczas druku grafiki. Poza tym nie
mam do niego zadnych zastrzezen.

Do zestawu dotaczona jest instruk-
cja z bardzo doktadnym opisem in-
stalowania urzadzenia | procedur
druku.

ELMECOM W PRACY

Centronics Elmecom testowatem
przez ponad 4 miesiace z ploterem
MDG 116 i drukarka Star LC-10

(przetaczona w tryb Epson FX).
Wspétpracowat bezbtednie zaréwno
z ploterem (w trybie tekstowym jak i
graficznym), jak i z drukarka.

Poczatkujacych uzytkownikow in-
terfejsu moze przestraszyc ilo$¢ ad-
resow pod ktére moze by¢ przepisa-
na obstuga Centronics-a ($100,
$500, $600, $CCO0, $FFO0). Jest to
konieczne, gdyz dzieki temu Centro-
nics dziata praktycznie z kazdym
oprogramowaniem.

Wiasciwy adres dla danego progra-
mu nalezy wybrac droga prob i ble-
dow. Najpierw ustalamy adres umie-
szczenia procedury drukujgcej, a
nastepnie uruchamiamy program, z
ktorym procedura ma wspotpraco-
wac. Jezeli otrzymamy poprawny
wydruk to znaczy, ze adres podpro-
gramu obstugujacego Centronics El-
mecom jest prawidiowy.

Dla utatwienia podam adresy, ki6-
re nalezy sprawdziC w pierwszej ko-
lejnosci przy pracy z roznymi pro-
gramami:
1. $100 — umieszcza procedury na
poczatku stosu. Moga one nie dzia-
tac przy pracy w BASIC-u, lecz po-
winny wspoldziataC z kazdym pro-
gramem w kodzie maszynowym np.
Z edytorem tekstu First XLent,
2. $500 — procedury nie dziatajg z
Basic-iem, lecz dziataja z progra-
mem, ktory zajmuje szosta strone
pamigci np. z ATARI WRITER,
3. $600 — ,najbezpieczniejszy” ad-
res dla naszych procedur. Dziataja
poprawnie zarowno przy pracy z BA-
SIC-em jak 1 wiekszoscia procedur
w kodzie maszynowym.

Uwaga! Nalezy wystrzegac sig

Sygnaly standardu Centronics dostepne w
interfejsie Elmecom -— gniazdo DB25

Interfejs Elmecom
CDB25 - gniazdod
Sygnal Numer styku
STROBE 1
DATA 1 ot
DATA 2 3
DATA 3 4
DATA 4 5 R
DATA S &
[ oata 6 I
DATA 7 _
DATA 8 - L=
e
BUSY G S
SIGHAL G»!-\JD | 15 :
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naciskania klawisza RESET po za-
instalowaniu procedur obstugi Cen-
tronics Elmecom, gdyz zostang one
skasowane.

W czasie uzytkowania interfejsu
wylonit sie kolejny problem. Wynika
on z faktu, ze procedury umieszczo-
ne sa na cartridge-u, wigc rowno-
czesne korzystanie np. z jezyka AC-
TION! (w wersji na cartridge-u) |
Centronics-a jest niemoziiwe. Jak tu
wlozy¢ dwa cartridge do jednego
gniazda?

Ja poradzitem sobie z tym probie-
mem przepisujac obsluge Centro-
nics-a na dysk. Dokonuje sig tego w
bardzo prosty sposob.

Nalezy zainstalowaC procedury
obstugi drukarki np. na stronie sz26-
stej (adres $600), witaczy¢ BASIC
| ustawi€ odczyt z dysku.

Wkiadamy dyskietke z DOS-em i po
ukazaniu sie napisu READY piszemy
DOS, wybieramy opcie Save binary
podajac nazwe procedur (najlepiej AU-
TORUN, SYS), adresy poczatku i kor-
ca procedur, oraz adres uruchomienia
(dla széstej strony beda to odpowied-
nio $600, $6FF, $601).

Gdy plik z procedurami mamy juz
nagrany wylaczamy komputer, wkla-
damy cartridge ACTION i dyskietke
z DOS-em, na ktérej nagrane sa
procedury i wlaczamy komputer. Po
wczytaniu DOS-u i procedur moze-
my juz drukowac w ACTION!.

| tutaj kotejna uwaga. Opisany spo-
sOb wykorzystania procedur obslugi in-
terfejsu, a wiec kopiowania czesci
oprogramowania zawartego na cartrid-
ge-u moze by¢ zastosowany jedynie
do wilasnych potrzeb. Rozpowszech-
nianie lub sprzedaz uzyskanego w ten
sposOb oprogramowania jest okrada-
niem autora (lub autorow), ktory wiozyt
sporo wysitku i pieniedzy w opracowa-
nie urzadzenia.

KROTKIE PODSUMOWANIE

Atari Centronics produkcji firmy
Elmecom jest petnowartosciowym
interfejsem Centronics. Dzigki bar-
dzo dobremu oprogramowaniu i pro-
stej budowie jest urzadzeniem nie-
zawodnym i wspolpracujagcym 2z
praktycznie kazdym oprogramowa-
niem uzytkowym na Atari XL/XE.

Wymaga jednak poswiecenia cza-
su dia ustalenia odpowiednich adre-
séw lub zgrania procedur drukujg-
cych, jako pliku typu file na dysk
(lub kasete).

Jego niska cena (w poréwnaniu
do innych interfejsow), mozliwos¢
druku tekstow i grafiki, oraz dobre
oprogramowanie  sprawiaja, ze
$miato moge polecic interfejs Elme-
com kazdemu uzytkownikowi Atari.

MARIUSZ PIETRASIUK

Terminal dla Atar

Porttolio

Duza popularnos¢ tego komputera
Za granica i rosnaca w naszym kraju
jest efektem bogate| oferty osprzetu
peryferyinego. Zakup interfejsow nie
jest specjalnie wielkim problemem, je-
dnak brakuje odpowiedniego oprogra-
mowania pozwalajacego na obstuge
przez nie réznych urzadzen. W tym
numerze przedstawiamy krotki pro-
gram pozwalajacy na korzystanie z
modemu telefonicznego lub packet ra-
dio poprzez interfejs RS 232.

Program zostat napisany w jezyku
Turbo Pascal w wersji 5.0 (listing).
Poniewaz Portfolio jest zgodny z IBM
PC jedynie na poziomie modufu BIOS,
niemozliwe jest odwolywanie sie bez-
posrednio do rejestrow ukiadu scalo-
nego realizujacego transmisje, tak jak
robia to praktycznie wszystkie profes-
jonaine programy komunikacyjne. Dla
programisty BIOS oferuje cztery funk-
cje obstugi facza (tabela 11 2). Ich wy-
wotanie polega na wpisaniu do reje-
strow procesora odpowiednich para-
metrow, wywotania programowego
przerwania o numerze 14H i odczyta-
nia wynikow. Poniewaz Turbo Pascal
ma wbudowany wygodny mechanizm
dostepu do rejestrow 1 wywotywania
przerwan, Korzystanie z nich nie spra-
wia zadnych kiopotow.

Program realizujagcy komunikacje
nie ma zadnego protokotu transmisji
plikow, jego mozliwosci sg wiec moc-
no ograniczone. Jego tres¢ nalezy
wpisac¢ na duzym komputerze i skom-
pilowac¢ na dysk. Nastepnie utworzony
plik trzeba przesta¢ do Portfolio. Pro-
gram bedzie dziatal poprawnie po
ustawieniu parametrow wyswietlania
obrazu na tracked, odswiezania na
both i szybkosci na fast (uwaga na ba-
terie!).

Kabel potaczeniowy do modemu
mozna wykona¢ samodzielnie. Konie-
czne potaczenia sa przedstawione na
rysunku 1. Do komunikacji z innym
komputerem mozna wykorzystac ka-
bel przedstawiony w poprzednim nu-
merze Bajtka.

ROBERT MAGDZIAK

Rys. 1

Kabel pofgczeniowy do modemu
Portfolio Modem
(TD) 3 ———————————— 2 (TD)
(RD) 2 ===——oeeo——e 3 (RD)
(DTR) 4 =====——————- 20 (DTR)
(CTS) 8 ————==—mowee 5 (CTS)
(DSR) 6 —===—=————-- 6 (DSR)
(RTS) 7 =—==——————mme 4 (RTS)
(CD) 1 =memmmmmee 8 (CD)
(RI) 9 «———cmmmme e 22 (RI)
(GND) 5 —=——oommme—— 7 (GND)
DB9 DB25

INTICJALIZACJA

Parametry we jsclowe:

rejestr AH = 0 (kod funkcji)

rejestr AL - kod ckrefla)jgcy parametry pracy lacza

reJestr DX - numer kanalu szeregowego [ O - COM1, 1 - COM2)
Parametry wyjsciowe:

relestr AH - kod statusu

WYSLANIE ZNAKU

Parametry wejSclowe:

rejestr AH = 1 (kod funkcji}

rejestr AL - znak do wyslania

rejestr DX - numer kanalu szeregowego (0 lub 1)
Parametry wyjscicwe:

rejestr AH - kod statusu

ODCZYT ZNAKU

FParametry we jSciowe:

rejestr AH = 2 (kod funkeji)

rejestr DX - numer kanalu szeregowego {0 lub 1)
Parametry wyjsciowe:

rejestr AL - odebrany znak

rejestr AH - status

ODCZYT STATUSU

Parametry wejSciowe:

rejestr AH = 3 (kod funkcji)

rejestr DX - numer kanalu szeregowego (0 lub 1)
Parametry wyjSciowe:

rejestr AH - status

ZNACZENIE POSZCZEGOLNYCH BITOW W REJESTRZE STATUSU

s Znaczenie:

- niepoprawny odbiér lub blad wyslanta znaku (gdy "1")
= ustawiony, kledy trwa wysylanie znaku z lacza

- ustawiony podczas cdbieoru znaku z lacza

- ustawiony, Jesli nastgpilo przerwanie transmisji

~ ustawiony, jesli wykryto blad ramki (framing error)
- ustawlony, jesli wykryto blad parzystosci

- ustawiony, jesli podczas transmisji zgubiono znak

- ustawiony, gdy odebrane dane sj goltowe do odczytu

o
O-amw-hmow-.r:

ZNACZENIE POSZCZEGGLNYCH BITGW W KODZIE PRACY LACZA

bit: znaczenie:
7. 6, 5 - szybkosa¢ transmisji: 110 b/s

150 b/s

300 b/s

€00 b/s

1200 b/s
2400 b/s
4860 b/s

= 9600 b/s

4 - parzystose: 0 - niekontrolowana, 1 - kontrolowana
3 - sposdéb kontroli: O - nieparzystodci, 1 - parzystosci
2 - bity stopu: 0 - jeden, 1 - dwa

— e (DO OO
el = =R e e |
- e O e D e O

U G U] ]

1, 0 - diugosé¢ znaku: DO -5 bitow
D1 -6 bitow
1 0 - 7 bitow
11 -8 bitew

{*I‘*'I‘I‘t'*’*f“ifi*ttt**’**ﬁt*i*i*fl‘t*l"!***}

{ Majprostszy terminal dla Atari Portfolio }
{tt**i*t*i’tiii*iii*tt*i***t**’ﬁ**tt*t*t*l’l‘}

uases dos,crt;
var chichar;
r:registers;

begin
clrscr;
writeln{‘ Portfolio mini terminal’};
writeln(’ CTRL-Q - koniec pracy..’};

writeln; ch:=#32;
repeat
if keypressed then
begin
ch:=readkey;
r.ah:=1; { funkcja "nadawanie®
r.dx:=1; { wyslanie na COM1l
r.als=ord(ch); { znak do wyslania
intr{$1l4,r}); { wyslanie znaku
end;
r.ah:=3; { funkcja "status"”
r.dx:=0; { port COM1
intr($1l4,r); { sprawdzenie gotowosci
if (r.ah and 158 = 0) { jesli brak biledu...
and (r.ah and 1=1) { i1 odebrano znak z COM1
then
begin
r.ah:=2; { funkcja "odbidr"
r.dx:=0; { poxt COMl
intr($1ld,r);
write(chr(r.al)}; { wypisz znak
end;
until ch=#17; { czy koniec pracy?

end.

Tabela 1

— Funkcje BIOS
do obstugi kanatu
szeregowego

Tabela 2

— JZnaczenie pa-
rametrow funkcji
BIOS z tabeli 1
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MMODORE

Kazdy z Was kto
ma Commodore 64
I Datasette wie, jak
trudno dostac
dobry program,
ktory
wspotpracowatby
z maghetofonem.
A programy,

ktore w sposob
zadowalajacy
wspoipracuja

z magnetofonem
mozna policzy¢ na
palcach jednej reki.
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Na pewno niejeden z Was mial
chrapke na programy rozpowszech-
niane wytacznie na dyskietkach lub
odmawiajace wspotpracy z magneto-
fonem. Przypuscémy, ze byt to edytor
graficzny. Uruchamial sie on bez pro-
blemu, wszystkie opcje dziataty po-
prawnie, az do momentu gdy chciates
zapisaC swoj projektowany od wielu
godzin rysunek. Po wybraniu odpo-
wiedniej opcji komputer albo sie blo-
kowat albo wyswietlat komunikat DE-
VICE NOT PRESENT ERROR. Jesii
nawet komputer sie nie zablokowal i
masz karte FINAL Ii, 1il lub ACTION
REPLAY, to masz mozliwos¢ zapisa-
nia catego programu na kasecie, tyle,
ze jest to dosc niewygodne. Mozna row-
niez pokusic sie 0 przystosowanie pro-
gramu do wspoipracy z magnetofonem!

Nie mys| jednak, ze zajme sie tu
przerobkami takich programow jak
GEOS, czy grami typu TEST DRIVE.
W tym cyklu artykutdéw chcialbym
przedstawi¢ Czytelnikom, w jaki spo-
sOb mozna przystosowaé do wspot-
pracy z mgnetofonem programy uwa-
zane do tej pory za typowo dyskowe.

O tym, jak dokonac przerobek pro-
gramow, bede pisat krok po kroku,
lecz bez wdawania sie w szczegoly.
Po prostu wykonaj wszystkie nakaza-
ne operacje...

| jeszcze jedno: aby przerabiac pro-
gramy, niezbedny bedzie przycisk
RESET (o jego wykonaniu pisano
niegdys na tamach Bajtka). W przy-
cisk ten wyposazone sa prawie wszy-
stkie karty takie jak BLACK BOX, MA-
GIC, FINAL II7Hll, ACTION REPLAY),
ponadto maja one wiele funkgiji, ktore
bardzo utatwia prace, (m.in. zawieraja
TURBO do magnetofonu). A wiec za-
czynamy!!!

SOUND TRACKER

Jest to edytor muzyczny wzorowa-
ny na programie pod tym samym tytu-
tem dla Amigi. Pozwala na kompono-
wanie ,muzyczek” na 4 kanatach (3
normalne + 1 digitalizowany). Oto
przerobka:

1. Wezytaj i uruchom program, wcisnij
przycisk RESET.

2. Wpisz: POKE 17670,1:POKE 17750,1 <R>

3. Zapisz program za pomoca instrukcji:

POKE 43,1:PCKE 44,8:POKE 45,255:

:POKE 46,207:SAVE, 11
Zapis w TURBO (z karta FINAL II/ill lub
ACTION REPLAY): POKE 43,1:POKE
44 8:POKE 45,255:POKE 46,207:SAVE,7,1
4. Uruchom program instrukcja SYS

2176.

FONT EDITOR 3

Jest to bardzo wygodny program do
projektowania wtasnych znakow (np.
liter) o roznych wymiarach. Poprawka
umozliwiajaca wspotprace z magne-
tofonem:

1. Wcezytaj | uruchom program, wcisnij
przycisk RESET.

2. Wpisz: POKE 6913,1:POKE 6947,1:
:POKE 7286,1:POKE 7264,96

3. Zapisz poprawiony program za pomo-
ca:
POKE 43,1:POKE 44,8:POKE 45,255:
:POKE 46,207:SAVE, 1,1

Zapis w TURBO (z karta FINAL W/l lub

ACTION REPLAY): POKE 43,1:POKE

44,8:POKE 45,255:POKE 46,207:SAVE,7 1

4. Uruchom program instrukcjg SYS
16384.

3x3 CHAR

Nastepny program do projektowania
znakow. Poprawka umozliwiajaca
wspotprace z magnetofonem.
1. Wezytaj i uruchom program, wcisnij
przycisk RESET.
2. Wpisz POKE 6407,1:POKE 8034,1:POKE
51462,1:POKE 53085,1
3. Zapisz program za poomoca:
POKE 43,1: POKE 44,8:POKE 45,255
:POKE 46,207: SAVE,1,1
Zapis w TURBO (z karta FINAL IVlI lub
ACTION REPLAY): POKE 43,1:POKE
44,8:POKE 45,255:POKE 46,207:SAVE,7,1
4. Uruchom program instrukcja SYS
4097.

ADVANCED FLI EDYTOR V.1.2
(AFLI EDYTOR)

Jest to interesujacy program graficz-

ny, 0 dos¢ ciekawych mozliwosciach.

Przerobki umozliwiajace zapis i od-

czyt projektowanych rysunkow.

1. Wczytaj i uruchom program, wcisnij
przycisk RESET.

2. Wprowadz nastepujace poprawki:

POKE 5552,141:POKE 5553,226:POKE 5554,2
1:POFKE 5554,142:POKE 5555,228 <R>

POEKE 5556,21:POKE 5557,140:POKE 5558B,23
0:PORKE 5559,21:POKE 5560,120 <R>

POKE 5561,169:POKE 5562,49:POKE 5563,14
1:POKE 5564,20:POKE 5565,3 <R>»

PORE 5566,169:POKE 5567,234:POKE 5568,1
41:POEE 5569,21:PORE 5570,3 =<R>

POKE 5571,169:POKE 5572,27:POKE 5573,14
1:POEKE 5574,17:PORE 5575,208 <R>

POKE 5575,169:PQKE 5576,240:POKE 5577,1
41:POEE 557B,26:POEKE 5579,208 <R>

POKE 5580,169:PCOEE 5581,200:POKE S5582,1
41:POKE 5563,22:POKE 5584,20B <R>

POKE 5585,169:POKE 5586, 100:POKE 5587,1
41:POEKE 5588,14:POKE 5589,220 <R>

POKE 5590,169:POFKFE 5591,0:POFKE 5592,141
:POERE 5593,21:POFKE 5594,208 <R>

POEKE 5595,32:POKE 5596,132:POKE 5597,25
5:POKE 5598,B8:POKE 5599,16% <R>

POKE 5600,0:POKE 5601,162:POFKE 5602,0:P
OFE 5603,160:POKE 5604,0 <R>»

POEKE 5605,76:PCEKE 5606, 1B6:POKE 5607,25
5 «<R>

POFKE 5640,176:POKE 5641,21:P0OKE 5865,17
6:POKE 5B66,21 <R>

POKE 5636, 1:POKE 5861,1 <R>

3. Zapisz program za pomoca:
POKE 43,1:POKE 44,8:POKE 45,255:
:POKE 46,207:SAVE,1,1 <R:
Zapis w TURBO (z karta FINAL HiAll fub
ACTION REPLAY): POKE 43,1:POKE

44,8:POKE 45,255:POKE 46,207:SAVE,7,1

R

4. Uruchom program
4864.

instrukcja SYS

SINUS SCULPT V.1.0

Jest to programik do projektowania
ruchow sprite’ 0w po sinusoidzie. Po-
prawka umoziiwia zapis zaprojekto-
wanych ruchow na kasecie, jak tez
ich wczytanie.
1. Wczytaj i uruchom program, wcisnij
przycisk RESET.
2. Wpisz: POKE 25341,1:POKE 25376,1
R>
3. Zapisz program za pomoca:
POKE 43,1:POKE 44,8:POKE 45,255:
:POKE 46,207:SAVE,1,1 <R:
Zapis w TURBO (z karta FINAL /Il tub
ACTION REPLAY): POKE 43,1:POKE
44,8:POKE 45,255:POKE 46,207:SAVE,7 1
(Fb
4. Uruchom program
24528.

instrukcja SYS

2x2

Bardzo popularny program do tworze-
nia wlasnych znakow. Poprawka
umozliwiajaca wspolprace z magne-
tofonem.
1. Wezytaj i uruchom program, wcisnij
przycisk RESET.
2. Wpisz poprawki:
POKE 27195,1:POKE 36155,1:POKE
36251,1:POKE 39995,1:POKE 40091.1 R>
3. Zapisz program za pomoca:
POKE 43,1:POKE 44,8:POKE 45,255
:POKE 46,207:SAVE,1,1 R>
Zapis w TURBO (z kartg FINAL i1l iub AC-
TION REPLAY): POKE 43,1:POKE 44,8:
:POKE 45,255:POKE 46,207:SAVE,7,1 R
4. Uruchom program instrukcjg SYS
20480.

LOGO PAINTER V.3

Jest to program do robienia tzw.
LOGO. Dla niewtajemniczonych jest
to po prostu edytor graficzny. Popraw-
ka umozliwiajaca wspolprace progra-
mu z magnetofonem

1. Wczytaj i uruchom program, Wcisnij

przycisk RESET.
2. Wpisz:

POKE 14861,1:PORKE 14989,1:POKE 15370,1:
POEKE 15114,1 <R>

POKE 14899,120:POKE 14900,169:PCOKE 1490
1,49:PCKE 14502,141:PCKE 149%03,20 <R>
POKE 14904,3:POKE 14905,16%9:POKE 14906,
234:POKE 14906,141:POKE 14907,21 <R>
POKE 14908, 3:POKE 14909,88:POKE 14910,
96 <R>

PORKE 14857,32:POKE
58 <R>

FOEE 14985,32:POCFKE
58 <R>»

POEE 15366,32:POFKE
58 <R>

POKE 151i0,32:POKE
58 «<R=>

14858,51:POKE 14859,

14986,51: POKE 14987,

15367,51:POKE 15368,

15111,51:POKE 15112,



test!

3. Zapisz program za pomoca:
POKE 43,1:POKE 44,8:POKE 45,255:
:POKE 46,207:SAVE,1,1 R>
Zapis w TURBO (z karta FINAL I/l lub AC-
TION REPLAY): POKE 43,1:POKE 44,8:
:POKE 45,255:POKE 46,207:SAVE,7,1 <R>

4. Uruchom program
16384.

instrukcja SYS

PICTURE MESSAGE WRITER

Program do robienia wtasnych pro-

gramow typu demo. Wybor rozne)

muzyki, krojow pisma (font) i rysun-

kow (format KOALA).

1. Wezytaj i uruchom program, wcisnij
przycisk RESET.

2. Wpisz:

POKE 49438,1:POKE 49697,1:POKE 49981,1:
POKE 53145,1 <R>»

POKE 50040,141:POKE 50041,240:POKE 5004
2,195:POKE 50043,76;:

POKE 50044,160 <R>

POKE 50045,8:P0OKE 13111,32:POKE 13112,1
20:POKE 13113,195 <R>

POKE 4928,202:PCKE 4929,142:POKE 4930,2
55:POKE 4931,193:POKE 4932,76 <R>

POKE 4932,160:POKE 4932,8 <R>»

POKE 2050,1:8Y8 42291:P0KE 45,PEEK(34):

POKE 46,PEEEK({35) :CLR

3. Zapisz program za pomocy:
POKE 43,1:POKE 44.8:POKE 45,255:
POKE 46,207:SAVE,1,1 R>
Zapis w TURBO (z karta FINAL 1111l i AC-
TION REPLAY): POKE 43,1:POKE 44.8:
POKE 45,255:POKE 46,207:SAVE,7,1 R
4. Program ten odczytuje ,muzyczki”,
kroje pisma oraz rysunki z kasety. Na-
lezy wigc przenies¢ z dyskietki na ka-
sete pliki o nazwach:
1,2,3,4,56,7,9,0,A,B,C,D,E, F, G,
PIC1, PIC3, PIC4, PICS5, PIC6, PIC7
Najwygodniej bedzie uzy¢ do tego celu
np., programu GIANTCOPY 64 v.2.0). W
czasie dziatania programu za kazdym ra-
zem gdy komputer wyswietli komunikat
PRESS PLAY ON TAPE nalezy kasete
przewinac do miejsca w ktorym zaczyna
sie pierwszy zbior (1).
5. Uruchom program
52208.

instrukcja SYS

W tekscie artykuiu wystepuje sek-
wencja ,<R>” — oznacza to, ze nalezy
w tym momencie wcisnac klawisz RE-
TURN.

Po zapisie poprawione programy
zajmuja dos¢é duzo miejsca stad tez
warto zastanowi¢ sig¢ nad ich kompre-
sja np. za pomoca programu SUPER-
CRUNCHER FX. W nastgpnym arty-
kule przerobimy na wersje kasetowa
gre ACE OF ACE, program INTRO-
MAKER 2 i kilka innych.

MARIUSZ FERDYN

KLAN COMMODORE

HELP PL

wreszcle
polski akcent

Wiele sie méwi na temat ,,spra-
wy polskiej i komputeréw”; i ja
chciatbym dolozy¢ swoje trzy
grosze, a scislej — sprawa polska
i C-64.

Bardzo przydatnym rozszerzeniem do tego
komputera sa wszelkiego rodzaju moduly. Naj-
czescie] uzywane to: X, BLACK BOX, FINAL
/1, ACTION REPLAY, THE EXPERT —
przewaznie sa to kopie (w wypadku FINAL IlI
prawie zawsze niekompletne). Karty te zawie-
rajg szereg cennych udogodnien w pracy z
komputerem, wszystkie maja takze jedna
wspolna wade — brak polskich ,ogonkow”.

Problem ten rozwigzuje opisywana w tym
artykule karta o nazwie HELP PL opracowana
przez Fundacje Edukacji Technologicznej.
Jest to wiasciwie odpowiednik moduiu X" z
wieloma dodatkowymi opcjami. HELP PL jest
przeznaczony dla uzytkownikow magnetofonu,
rozszerza BASIC V2.0 o kilka przydatnych in-
strukcji, pozwala na uzyskanie polskich zna-
kow.

Modut ten pracuje wlasciwie w dwoch try-
bach. Pierwszy — z zasady dziatania przypo-
mina bardzo modut . X", drugi zas pozwala na
korzystanie z polskich znakow, oraz daje , na-
miastke” znanego dialektu o nazwie WAR-
SAW BASIC.

Tryb pracy zmienia sie poleceniem £L lub
£R. Poniewaz oba te tryby roznia sie konfigu-
racja pamigci, przy przechodzeniu z jednego
do drugiego trybu traci sie wpisany program!
W pierwszym trybie konfiguracja pamigci kom-
putera nie odbiega od standardu, w drugim
masz dostep do 39935 B pamieci przeznaczo-
nej na BASIC (o 1024 bajty wiecej). Ten jeden
KB — zostal ,wygospodarowany” poprzez
przeniesienie pamiect ekranowej do obszaru
49152-50152 (normalnie 1024-2023). W efek-
cie tej zmiany wiele programow ma prawo nie
dziata¢, nie mozna takze wykorzysta¢ w catos-
¢t obszaru pamieci 49152-53247.

W pierwszym trybie mozna wykorzystywac
wlasciwie wszystkie polecenia HELP PL, jed-
nak autorzy zalecaja uzywanie niektorych tytko
w trybie pracy z polskimi znakami.

W trybie pierwszym HELP PL oferuje uzyt-
kownikowi cztery programy: TURBO ROM V2
z poleceniami —L, <S5, «-V, TURBO SAVE/
/LOAD z poleceniem TSAVE, program kopiuja-
cy (dysk-kaseta i kaseta-kaseta) oraz program
SKOS GLOWICY. Programy (poza TURBO
ROM) komunikuja sie z uzytkownikiem w jezy-
ku polskim, co jest duzym utatwieniem dla po-
czatkujacych. Sa tu niestety takze wady —
wszystkie powyzsze programy nie sa w pefni
Jidiotoodporne”, tzn. pozwalaja na zablokowa-
nie komputera po nacisnieciu klawiszy RUN/
/STOP lub RUN/STOP-RESTORE. Ponowna
inicjalizacja wymaga wtaczenia i wytaczenia
komputera jako, ze HELP PL nie jest wyposa-
zony w przycisk RESET.

W trybie PL mamy takze dostep do powyz-
szych programow, ale dochodza polskie znaki.
Pozostale polecenia HELP PL sa odpowiedni-
kamt instrukcji jezyka WARSAW BASIC, co
daje uzytkownikom szereg dodatkowych i bar-
dzo pozytecznych narzedzi.

Polecenie {M informuje o zajetosci pamigci i
poziomie zagniezdzenia procedur. Przedsta-
wiony w ramce program pozwala na zoriento-
wanie sig jak wiele pamigci zajmuja tablice. Tu
na marginesie pewna uwaga: trzy pierwsze li-
nie tego programu musza byc wprowadzone
doktadnie tak samo jak w listingu, ponadto pro-
gram ten dziata tylko z modutem HELP PL pra-
cujacym w trybie PL. Oprocz tego uzytkownik
ma dostep do 8 innych polecern (INFO,
NEW PROCEDURE, CALL, HEADER, END i
APPEND) wywolywanych za pomoca dwuzna-
kowych skrotow.

W sumie HELP PL jest bardzo wygodna i
przydatna kartg dla uzytkownikow magnetofo-
nu i programujacych w BASIC-u.

BARTLOMIEJ DRAMCZYK

100
105
110
115
120
125 goto 105
499 :
500
510
520
530

b=65

dim a(100)

next i
return

gm:print:gosub 500

£m:b=b+1l:poke 1053,b
if b=74 then 1list

print "tablica :';chr$(b) ;" (100)"
for i=1 to 1000

HELP PL

s

Dystrybutor:

Fundacja Edukacji Techno-
logicznej,

ul Burdziriskiego 5,
Warszawa, tel. 18-01-76.
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SupraDrive 80 MB — widok
zestawu

ZALETY:

dobry, firmowy naped
(Seagate ST 1096N)

+ dobrze dopracowane
oprogramowanie

WADY:

— nienajlepszy sterow-
nik

— brak funkcji autopark

— brak danych technicz-
nych napedu w in-
strukcji

Dystrybutor:

JTT Computer S.C.,

ul. Swidnicka 19, Wroclaw,
tel.: (071) 44-12-33 do 35,
fax (071) 44-66-89

22 e Bajtek 3/92

naped umocowany jest na karcie, nie zachodzi
koniecznoS¢ mocowania go w miejscu przez-
naczonym zwykle na stacje 5.25”. Rozwiaza-
nie to ma jednak spora wade: karta jest na tyle
szeroka, ze uniemozliwia podtaczenie innej
karty do sasiedniego ziacza.

Po wcisnigciu karty w ztacze nalezy jeszcze
przylaczyC do niej zasilanie i diode HARD
DISK zainstalowana w przedniej czesci obudo-
wy Amigi. O ile z zasilaniem nie bylo zadnych
kiopotow (wklada sie po prostu specjaina wty-
czke do gniazda karty), to z dioda juz tak tatwo
nie poszto. Aby zaczeta dziatac, nalezalo ja
podiaczyC catkowicie wbrew zdrowemu roz-
sadkowi pozostawiajac jedno ztacze i jedna
koncowke nieprzyfaczona.

Caty proces instalacji jest bardzo przejrzys-
cie wyjasniony w anglojezycznej instrukcji ob-
stugi na szeregu zdjec i jedyne, co mozna tej-
Ze instrukcit zarzucic to to, ze na przykiad wne-
trze Amigi przedstawia sie obecnie nieco ina-
czej niz na zdjeciach. Ogodlnie jednak rzecz
biorac, instrukcia jest dobra i szybko mozna
ste z niej nauczy¢ zasad postgpowania z wyro-
bem firmy Supra.

Dysk twardy Supra 80 MB
dla AMIGI 2000

Poszczegolne stadia rozwoju
komputerowego bakcyla sa po-
wszechnie znane; jak wiadomo,
pierwsze z nich to fascynacja gra-
mi komputerowymi, ostatnie zas
to mniej lub bardziej powazna
praca ,,na komputerze”.

Kazdy, kto usitowal wykonac¢ co$ ,powaz-
niejszego”, przekonat sie z pewnoscia, ze ja-
kakolwiek praca bez twardego dysku jest nie-
mal niemozliwa. Nie chodzi tu tylko o szybkosé
transmisji danych — do wyjatkowo nielicznych
nalezg dzis programy zajmujace jedna dyskiet-
ke, zas te zajmujace ich kilka lub kilkanascie
sq wrecz bezuzyteczne, gdy przyjdzie do nie-
konczacego sie przekladania dyskietek. Dysk
twardy daje nam prawie natychmiastowy do-
stgp do dziesigtkdw megabaijtow danych i nie
musimy tracic czasu na wynajdywanie odpo-
wiednich dyskietek w pudle. Nie bez znacze-
nia jest tu jeszcze jeden czynnik, a mianowicie
fakt, ze komputer musi mie¢ réwniez staty do-
stgp do plikow systemowych. Te wszystkie
kLopoty koncza sig po zakupieniu twardego dy-
sku.

STEROWNIK PLUS NAPED

Amiga nie jest standardowo wyposazona w
sterownik twardego dysku. Kazde wiec urza-
dzenie nazywane ,twardym dyskiem do Ami-
gi” to nie tylko naped, ale i tzw. kontroler, kto-
rego jakosc jest nie mniej wazna niz jakosc na-
pedu. Pod pojgciem ,sterownik” kryje sie zre-
szta nie tylko czesc sprzetowa, ale | program
obsiugujacy catosc.

Tak naprawde to wszystkie firmy produkuja-
ce . twardziele” do Amigi same robia tylko ste-
rownik, naped zas jest zupeinie innej, specjali-
zowanej firmy, jak na przykltad Seagate czy
Quantum. Warto wigc pamigtac, ze parametry
twardego dysku zaleza i od napedu i od stero-
wnika.

INSTALACJA

Calos¢, czyli sterownik i naped, ma postac
dos¢ pokaznych rozmiarow karty. Poniewaz

Skoro juz mowa o instrukcji warto wspom-
nieC, ze instrukcja obsfugi nie zawiera danych
technicznych zastosowanego napedu. BycC
moze w ten sposob firma cheiata wykonac je-
den podrecznik do kilku czy kilkunastu typow
dyskow; nam udato sig jedynie ustali¢, ze na-
ped jest firmy Seagate i nosi on oznaczenie ST
1096N.

PO INSTALACJI

Wraz z napedem dostalem jeszcze dwie dy-
skietki, zawierajace oprogramowanie, za po-
moca kiorego mozemy dysk sformatowac,
zmienic liczbe i uklad partycji oraz skasowat w
okreslonej partycji wszystkie pliki. Programy
sa estetyczne i dobrze napisane. Jak dotych-
czas nie zdarzylo mi sie jeszcze zobaczyc w
wyniku ich dziatania komunikatu GURU. Cata
ich obstuga sprowadza sie do manipulacji my-
sza, z klawiatury wprowadza sie tylko takie
dane jak nazwa partycji, jej priorytet, wielkosc
bufora, itd. Wazny jest jeszcze fakt, ze przed
wykonaniem jakiejkolwiek operacji ‘niszczacej
dane, program szczegotowo informuje uzytko-
wnika o niebezpieczenstwie utraty danych i
zada potwierdzenia.

Oprocz programow obslugujacych twardy
dysk, na dyskietkach mozemy jeszcze znalez¢
inne ciekawe programiki — na przykfad proce-
dure wyszukujaca na dysku obrazki IFF i wy-
swietlajaca je. Z zaskoczeniem stwierdzilem
jednak, ze testowany przeze mnie egzemplarz
nie chciat zadna miarg poddac sie optymaliza-
cji. Moze to (chociaz nie musi) swiadczyc o pe-
wnych niezgodnosciach pomiedzy oprogramo-
waniem systemowym i kontrolerem.

,CIEZKI NAPED” W AKC.JI

Po wigczeniu Amigi niektérzy moga by¢ zas-
koczeni — przestaje sie pojawiaé obrazek z
reka dzierzaca dyskietke. Ekran jest po prostu
bialy, a po chwili stychac¢ cicha prace dysku.
Ma on nizszy priorytet niz stacia, jezeli wiec
wlozy sie do stacji dyskietke, to z niej zostanie
zainicjalizowany system operacyjny.

Zaraz po wiaczeniu Amigi, kontroler dysku
przeprowadza dosc dlugo trwajacy autotest.
Zastosowany w Supra Drive naped Seagate

(standard SCSI) ma jednak te zalete, ze test
ten jest przeprowadzany tylko raz (po wtacze-
niu zasilania) dzigki czemu przy inicjalizacii
komputera (reset) nie trzeba zbyt dlugo cze-
kac na ponowne zgtoszenie sie systemu. Zale-
ty tej pozbawione sa na przyktad, napedy
montowane w twardych dyskach A590.

Wszystko jest OK, dopdki nie chcemy do-
stac sig do innych niz zerowa partycji twarde-
go dysku. Z zaskoczeniem stwierdzitem, ze
system operacyjny Amigt po prostu ich nie wi-
dzi. Aby staly si¢ one dla niego widoczne, trze-
ba uruchomi¢ specjalny program kazdorazowo
po inicjalizacji komputera. Jest to duze utrug-
nienie, gdyz program ten trzeba dodawac do
spisow automatycznie wykonywanych progra-
mow (plk ,startup—sequence” w katalogu S)
na wszystkich dyskietkach, z ktérych chcemy
inicjalizowac system. Mato tego, program ten
wykonuje sie prawie dziesigc sekund, co jest
{dla niecierpliwych) bardzo denerwujace.
Wada ta jest niestety spowodowana tylko t wy-
tacznie konstrukcja sterownika i nie ma tu nic
do rzeczy typ zastosowanego napedu.

Nastgpnym etapem byt test parametrow Su-
pra Drive. Uruchomilem powszechnie znany
(stosowany na przyklad przez amerykanskie
pismo Amiga World) program stuzacy m.in
do testowania parametrow twardych dyskow o
nazwie DiskSpeed, V3.1. Umozliwia on prze-
prowadzenie wszechstronnego i rzetelnego te-
stu napedu, a wigc sprawdza szybkos¢ opera-
cji na plikach (otwarcie, zamknigcie, utworze-
nie, skasowanie), szybkos¢ transmisji danych
dla roznych buforow, do tego mozna jeszcze
dodac¢ obciazenie procesora i DMA.

Wyniki testow byly niezle, co bylo jednak w
wigkszosci zasiuga zastosowanego napedu.
Twardy dysk Supra potrafit przestac do 460 kB
na sekundg, operacje na plikach wykonywat
dosC szybko. Niewielka byfa tez réznica w
szybkosci transmisji przy zapisie i odczycie.
Duzo gorzej, a wtasciwie zle, bylo po wiacze-
niu obcigzenia DMA | procesora, gdyz pred-
kosc transmisji spadia o 36%. Jest to wynik ra-
czej kiepski | Swiadczy on o nienajlepszej kon-
strukcji sterownika. Dobry twardy dysk powi-
nien charakteryzowac sie bardzo podobna
predkoscia transmisji z | bez obciazenia DMA i
procesora. Dla porownania A590, ktorego ste-
rownik (a nie naped) uwazany jest za jeden z
lepszych, wykazat zaledwie 4% réznicy.

Jeszcze jedng cecha napedu jest wyposa-
zenie w funkcje tzw. autopark, dzieki ktorej w
chwili wylaczenia zasilania glowice sa przesu-
wane w nieuzywany nigdy rejon dysku. Zapo-
biega to przypadkowemu uszkodzeniu po-
wierzchni nosnika w razie silnych wstrzasow,
transportu itp. Niestety, dysk twardy Supra
funkcji tej nie ma, a program ,parkujacy” jest
bardzo powolny w dziataniu.

PODSUMOWANIE

Twardych dyskow do Amigi 2000 jest wiele,
sa pomiedzy nimt lepsze i gorsze. Wsrod tych
pierwszych znajduja sie i takie, ktore potrafia
(z dobrym napedem Quantum) przestac nawet
1.5 MB na sekunde (a z karta przyspieszajaca
prace komputera nawet 2 MB). Jednym z naj-
wazniejszych parametrow jest wediug mnie
szybkos¢ transmisji, a ta Supra Drive ma jedna
z najgorszych wsrod dyskéw twardych przez-
naczonych do Amigi 2000. Nie oznacza to jed-
nak, ze jest to dysk zty: jest on po prostu prze-
cigtny i dlatego moze byc niezta propozycja
tylko dla ludzi mniej wymagajacych.

ANDRZEJ BOBEK



Nie tak dawno temu rozszerzenia pa-
mieci do Amigi byly dostepne wytacznie
na gieldzie, a ich cena byta bardzo wyso-
ka. Obecnie sytuacja zmienita sie jakby
na lepsze — rozszerzen jest coraz wie-
cej i mamy na rynku wiele ich typow. W
artykule tym chciatbym przedstawic Czy-
telnikom kolejne rozszerzenie pamigci 0
pojemnosci 512 KB dla Amigi 500.

INSTALACJA

RAM BOARD II to niewielka ptytka
drukowana z piecioma ukladami scalo-
nymi, niebieskim akumulatorkiem i stad-
kiem opornikow. Zgodnie z instrukcja ob-
stugi, zabralem sie do zainstalowania
moduiu w mojej] Amidze. | tu pierwszy
kiopot — sformutowanie w instrukcji ob-
sfugi, ze potrzebne jest ,uzycie pewnej
sity” nie oddaje rzeczywistego wysitku,
jaki nalezy wlozyc w podtaczenie rozsze-
rzenia do odpowiedniego zigcza. W wy-
padku niedoswiadczonych uzytkowni-
kow moze to grozi¢ uszkodzeniem ziacz
komputera i/lub rozszerzenia. Do plusow
natomiast nalezy zaliczy¢ ksztatt ptytki
uniemozliwiajacy omytkowie, odwrotne
przytaczenie rozszerzenia.

PIERWSZE WRAZENIA

Po wiaczeniu komputera dodatkowa
pamie¢ byla natychmiast wykrywana
przez system operacy]ny Dodatkowe
512 KB ,widziaty” dzieki temu wszystkie
korzystajace z niego programy. Progra-
my nie wykorzystujgce systemu (czyh
95% gier) rowniez dzialaty bez zarzutu.

Préba zapisu i odczytu wbudowanego
zegara wypadia pozytywnie. Podtrzymy-
wany bateryjnie zegar nie zmienita swej
zawartosci po wytaczeniu czy inicjalizacji
komputera.

KONFIGURACJA

KILAN COMMODORE

Cji Jeszcze raz | spostrzeglem opisane
trzy ztacza — S1, S21 S3.

S1 — stluzy¢ ma do zabezpieczenia ze-
gara przed zapisem. Producent pisze:
»Przy rozwartym ztaczu nie ma mozliwo-
sci zmiany stanu zegara. Dzieki temu
przy rozwarte] zworze w zegarze nie
moze rowniez zagniezdzic sie wirus”
Choc ten zegarowy wirus to kompletna
gietldowa bzdura, postanowitem zmienic
aktualna date na 31-1-24. Po chwili kom-
puter zameldowat ¢ sukcesie, proba od-
czytania daty data jednak wyniki absolut-
nie niespodziewane. Na ekranie nie uka-
zata sie ani biezaca data ani data wpisa-
na przeze mnie. Zamiast tego na ekranie
pojawit si¢ komunikat <llegal> «illegal> «il-
legal>, zas czas przestawi sie samoist-
nie na }$:9?. Innymi slowy zlacze Si
speinia swoje zadanie tyiko potowicznie
— zapis nie jest zabroniony, lecz staje
sie niekontrolowany.

S2 — Jak donosi instrukeja, ,,Ztacze S2
stuzy do wylaczenia akumulatorka zasi-
lajacego buforowo ptytke RB I1”. Ziacze
dobrze spetnia swoje zadanie — jego roz-
warcie go powoduje rzeczywiscie wyla-
czenie zasilania zegara. Podczas pracy
komputera zegar dziata normalnie, jed-
nak przy kazdym wylaczeniu maszyny
cata jego zawartosC ulega skasowaniu
(co chyba jest glownym celem dla ktore-
go ten wylacznik zainstalowano}. Zapo-
biega to roztadowaniu akumulatorka np.
podczas wakacii.

S3 — To ztacze stuzy do wiaczania i wy-
taczania rozszerzenia pamieci. Niektore
starsze programy wspoétpracuja wyltacz-
nie z pamiecia w wielkosci 512 KB 1 po
zainstalowaniu w Amidze dodatkowej
pamieci RAM odmawiaja wspolpracy.
Gdy pracowatem z innymi rozszerzenia-
mi kiopoty takie mialem np. z gra ,,Colo-
rado”. Tu mita niespodzianka — RAM
BOARD il znakomicie wspodipracuje z
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INSTRUKCJA OBSLUGI

Do rozszerzenia dotaczona jest instruk-
cja obslugi, kitora jest, moim zdaniem,
najstabszg strona zestawu. Brak w niej
po pierwsze polskich liter, po drugie zas
sama tresc jest sprzeczna ze soba w kil-
ku miejscach, peino jest rowniez litero-
wek. Do rzeczy zastanawiajacych zali-
czam rowniez brak adresu i telefonu pro-
ducenta — w zadnym wypadku nie swiad-
Czy to dobrze o wytworcy ani jego dy-
strybutorze.

OCENA

W sumie RAM BOARD Il zastuguje na
uwage, chot¢ nie odrozma sie niczym
specjainym (poza estetycznym i prakty-
cznym opakowaniem) od pozostatych
kart tego typu. Z punktu widzenia uzytko-
wnika docenitbym takze stabiing prace
zegara co jest w takich kartach dosc
rzadko spotykane.

DDDDY

ZALETY:

+ stabilna praca zegara
+ dobra wspotpraca z syste-
mem operacyjnym

WADY:

— niedopracowana instrukc-
ja obstugi

— bledne dziatanie ukiadu
sterowanego zworka S1

Dystrybutor:
MICRONIK COMPUTER
SERVICE

Emil Nolde Strasse 32
5090 Leverkusen 1

Podbudowany tymi optymistycznie na-  tym programem. Swiadczy to o tym, ze tel. 0214/93186
strajajacymi faktami zerknalem do instruk-  karta ta projektowana byla z glowa. BARTEK KACHNIARZ  tax 0214195791
Przypominamy, Mimo inflacji, u nas CENNIK

Sajtek SOFT ™ YPO S THAMY | ceny bez amian - tak Borek Utilities IBM

A Division of “Baftei Publishing zreszig jeszcze przez (1IBM PC/AT) (Amstrad PCW)

Wortcn, Polond BAJTE K"SOFT e Przenoszenie danych Przenoszenie danych

el nadal dziala! z dyskietek Timexa i ZX |z dyskietek IBM PC.

Oferte shulowo bog | Programymoina  |Spectrum (TOS i CP/M). |Cena: 60.000 z3.
zmian, lecz wkrétce kupié w lokalu redakgji, Cena: 60.000 z1. Sound Tracker
przewidujemy Warszawa, Wapélna 61 IBM COPY (ZX Spectrum + "AY")
wprowadzenie do pok. 411, codziennie w (ZX Spectrum/Timex) Program muzyczuy.
sprzedazy nowych godzinach 9-16. Przenoszenie danych |W pelni wykorzystuje
programéw. NIE PROWADZIMY z dyskietek IBM PC. mozliwosci ukiadu
N SPRZEDAZY Cena: 48.000 zi. AY-3-8910. Obstuguje
UL Miedlige - Udans | VSYEKOWED Ams COPY  |trzy niezaleine kanaly
kopia XTREE dla : (ZX Spectrum/Timex)  {dZwieku. Mozliwa jest
komputeréw 8-bitowych ) kompilacja muzyk i
oraz programiki Zapraszamy do nas! Przenoszenie danych |4olsczanie do wiasnych
uzytkowe do Atari Kupié, nie kupié - %)és klg}:}&;l{fAmstradow Programow.
Portfolio! Rt PG, CPCa . Cena: 70 tys zl [dysk wiasny]
: zapytac warto! Cena: 48.000 zi.

Bajtek 3/92¢23




IBM

)
x

) "'r.f'." ’Ipl‘."’l)’ ' h
ALY

Ll

ye

PISANE POD CHOINKA

Swieta wiasnie sig¢ skonczyly, snieg ktory
wczoraj obsypal Warszawe powoli sig topi, a
ja musze napisat cos sensownego o kompu-
terach. Po praniu mozgu, potocznie zwanym
~Swigleczne spotkanie z rodzing”, trudno jest
wykrzesac z siebie chocby slad entuzjazmu
dla zadan bardziej skomplikowanych niz gra
w Arkanoida. Zeby utatwic sobie zadanie w
Wigilie poznym wieczorem wiaczytlem kom-
puter na chwile liczac na to, ze cos powie,
jak to bydiatku w noc Wigiling przystoi. Nie-
stety, zacigt sie¢ w sobie i nie wydat zadnego
dzwieku poza kilkoma charakterystycznymi
dia swej pracy. Najwyrazniej nie miat nic cie-
kawego do przekazania. Moze tajwanczyk
jeden nie wie, jakie sa Wigilijne zwyczaje w
Polsce?

Zwyczaje w Polsce sg zreszta dosc dziw-
ne, niezaleznie od tego, co sie obserwuje.
Ostatnio najbardzie] goracym tematem bylo
tworzenie nowego rzadu przez nowego pre-
miera, sadzac po wynikach tapanki na mini-
strow w nadchodzacym roku bedziemy te-
skni¢ do starego, dobrego 1991. Choc nie z
polityki Bajtek zyje, jej wplywu na nasze ist-
nienie i kieszenie nie wolno pomijac. Dlatego
tez chcac nie chcac musimy patrzeé co sie
dzieje dokota, chof najlepiej by bylo sigsc
przed klawiatura 1 nie wychylac nosa poza
ekran.

Wracajac do zwyczajow w Polsce. Odno-
towalismy na swoim koncie (my, czyli Bajtek)
pewien sukces. Udalo nam sie mianowicie
wplynac na ksztatt rynku, wbrew swojej woli
zreszta. Przez dlugie lata QR-Tekst byt zu-
petnie nie znanym szerszym krggom uzytkow-
nikow edytorem, po naszym tescie w nume-
rze listopadowym nie minal tydzien, a pro-
gram trafit na Warszawska gietde. Jednemu
ze znajomych, ktory kupit edytor za mojg na-
mowg, ktorys z gieldowych potentatow pro-
ponowat 250 tysiecy od kazde] kopii jaka uda
sie sprzedac. Znajomy sie nie zgodzit, a pro-
gram ,chodzi” po 40 tysiecy — na wage, 10
tysiecy od kazdej skopiowanej dyskietki.
Cena zreszta zmienia sie z tygodnia na ty-
dzien — w ostatnig scbote starego roku za
skopiowanie tych samych dyskietek zadano
60 tysiecy ziotych. Na gieldzie pojawili sie
osobnicy pytajacy juz nie tylko o edytor, ale i
o inne programy tej samej firmy, do ktdrych
instalowania na dysku sluzy ten sam pro-
gram — stad prawdopodobnie wzieta sig in-
formacja o ich istnieniu, jako ze nikt jeszcze
nie opublikowat na ten temat zadnego arty-
kutu.

Sprzedawana na gieldzie kopia ma numer
1097 i nalezy do firmy Wiwat Autotranspor,
mieszczace) sie w Warszawie przy ulicy An-
dersena 1/23. Za taki wklad w rozwoj naszego
kradzionego, przepraszam — rodzimego, ry-
nku oprogramowarua nalezy sie jakas nagro-
da, na przyktad dozywotnt tytut Zastuzony
dla Polskiego Piractwa Komputerowego i
okolicznosciowy dyplom.

aiotyczne to warunki, w ktorych o sukce-
sie programu ma swiadczyC to, czy jest on
kradziony, zamiast dochodow autora. Nie
est to w zadnym stopniu sytuacja dopinguja-
ca programistow do dalszej pracy, o czym
zreszta nie trzeba nikogo przekonywac. Sta-
re polskie przystowie mowi, ze na ztodzieju
czapka karakutowa i niestety jest to prawda,
wedtug stanu prawnego na dzis nie bardzo
mozna cos zrobic. ByC moze jednak gdy te
stowa dotra do naszych Czytelnikow bedzie-
my mieli cos wigcej do powiedzenia na ten

temat — i na pewno nie omieszkamy o tym
poinformowac.
MARCIN BORKOWSKI
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Jak s1¢ nawzajem widzimy”

Mineto mniej wiecej
dwa miesiace od
momentu, w ktorym
opublikowalismy
ankiete dla naszych
Czytelnikow.

Od czasu do czasu
przychodza jeszcze
pojedyncze
odpowiedzi, ale jest
ich dwie-trzy
tygodniowo,
nadszedt wiec czas,
by opisac, jak nas
widzicie — i jak my
mozemy widziec
Was.

Zanim jednak to zrobie, kilka stow
przeprosin. Staralismy sie ankietg przy-
gotowac tak, by byta mozliwie wygodna
do wypetnienia i by je] wyciecie nie po-
wodowalo spustoszenia w zawartosci
numeru. Niestety, okolicznosci pokrzyzo-
waly nasze plany i to, co dotarto do rak
naszych Czyteinikow, nie miato nic
wspoinego z wygodna, dobrze zaprojek-
towana ankieta. Przepraszamy!

Ankieta miala dwa podstawowe cele.
Po pierwsze, chcielismy sie dowiedziec
kto nas czyta i czego od nas oczekuje,
po drugie, niejako przy okazji, chcielismy
zrobi¢ mata sonde na temat najpopular-
niejszego obecnie wsrod PC-etowcow
sprzetu. Zacznijmy od tego pierwszego.

Nasi Czytelnicy to przede wszystkim
miodziez — $rednia ich wieku wynosi
18.05 roku — czyli statystyczny Czytel-
nik mniej wiece] dwa tygodnie temu

Posiadane komputery

366 {4 5%)

AT [51.6%)

Norton Commander vs. XTree

XTREE (1?.3@}
L5

R— NC (82 7%)

Karty graficzne

. e
VGA (35.0%)—
GA (35.0%) = —Hercules (44 4%

EGA (8.3%}—

obchodzit osiemnaste urodziny. Wszyst-
kiego najlepszego! Na 223 uczestnikow
ankiety 164 to uczniowie (szkdt podsta-
wowych i srednich — nie rozroznialiSmy
ich), 18 to studenci, 33 osoby przyznaty
sie do ukonczenia edukacjy 1 podjecia
pracy lub jej poszukiwania. (Wszedzie
tam, gdzie suma wymienianych przez
nas grup nijak nie bedzie si¢ zgadzac z
podana liczba 223 ankiet, bedzie to efekt
pominigcia przez niektorych Czytelnikow
czesct pol ankiety). Przyznam, ze spo-
dziewatem sie nieco wigkszej liczby stu-
dentoéw czytajacych nasze pismo, nieste-
ty, nie dopisali.

Tu mala dygresja. Wyniki ankiet pro-
wadzonych wsrod Czyteinikow zawsze
obarczone sa pewnym bigdem — nie
opisuja wszystkich, a jedynie najaktyw-
niejsza z jakichs powodow grupg. W na-
szym przypadku zaburzenia wynikow sg
znaczne, gdyz miodsi Czytelnicy znacz-
nie chetniej biora udziat we wszelkich an-
kietach i konkursach niz starsi. Stad tez
srednia wieku 18 lat jest prawdopodob-
nie nieco zanizona. Przemawiajg za tym
zreszta dwa dodatkowe argumenty. Po
pierwsze, nie chce mi sig wierzyC w trzy-
nastolatkow dysponujacych ,wlasnymi”
386-tkami. Za wiekszoscia z nich stoi Ta-
tus, dzielacy z synem dostep do kompu-
tera i zapewne Bajtka. Po drugie, srednia
wieku stu osob bioracych udziat w kon-
kursie TopSpeed byta tak na oko o kilka
lat wyzsza niz 18 — a ponad wszelkg
watpliwos¢ byli to takze Czytelnicy Bajt-
ka, w dodatku w wigkszosci studenci.

Przy takiej sredniej wieku trudno sie
spodziewac, by komputery stuzyly do ja-
kich$ niezwykle wyrafinowanych celow i
rzeczywiscie — blisko 65% ankietowa-
nych przyznato sie do korzystania z gier.
Nie ma w tymr i.c zdroznego, zwiaszcza
jesli wzia€ poa wage fakt, ze wiekszos¢
0s0Ob podawato gry jako jedno z kilku za-
stosowan komputera. Na drugie miejsce
wysunety sie edytory (najczesciej wymie-
niany to — 0 zgrozo — ChiWriter), za

Jaki jest klan?

Za trudny (12 4%)
—L°

7 ~Za katwy (9.6%)

Akurat {78.0%)—




IBM

nimi przerézne kompilatory i arkusze kal-
kulacyjne. Sporo 0s6b przyznawalo sig
do prac z bazami danych, niestety, nie
uwzglednilismy tej mozliwosci w ankie-
cie, totez wpadl oni do worka ,inne”, ra-
zem z zastosowaniami graficznymi (i je-
szcze bardziej ,innymi”}.

Najpopularniejszym komputerem jest
wyraznie AT, ktérym dysponuje ponad
polowa naszych respondentow. Mniegj
wigcej jedna czwarta nie ma wiasnego
komputera kompatybiinego z PC-etem
— niektorzy deklarowali posiadanie in-
nych komputerow, inni pisali ze maja do-
step do PC. Na drugim miejscu pod
wzgledem popularnosci znalazio sie XT,
potem 386, a nawet jedno 486. Blizsza
analiza danych dotyczacych wieku i po-
siadanego komputera ujawnita bardzo
ciekawa rzecz — otoz komputerami XT
dysponuja glownie najstarsi Czytelnicy
(trzydziesto- | czterdziestolatki). Niewat-
pliwie jest to efekt zmian jakie zaszty w
strukturze cen w Polsce w ostatnich
dwoch-trzech latach. Wczesniej PC byto
drogie, totez staC na nie bylo gtownie
tych, ktorym komputer tej klasy byt na-
prawde potrzebny — i ¢i wiasnie decydo-
wali si¢ na jego zakup w najtansze) mo-
Zliwej wersji. Dzisia) AT stato sie relatyw-
nie znacznie tansze niz kilka lat temu, to-
tez trafia do tej grupy wiekowej, ktora kil-
ka lat temu stanowita klientele firm Atari i
Commodore. Podobne zjawisko mozna
zaobserwowacC ogladajac posiadane
przez naszych Czytelnikdw karty graficz-
ne — najwiecej jest tanich Hercules-ow,
CGA | EGA razem stanowia ponizej
20%, a VGA, mimo iz drozsza od nich,
stanowi juz 35%. (W karty VGA wiicza-
lismy rowniez SVGA, gdy ktos podalt, ze
taka dysponuje. 1.7% innych — to zape-
wne tez SVGA i moze kilka kart Dual —
niektorzy ich posiadacze podawal, ze
maja i CGA, 1 Hercules-a).

Niemal doktadnie dwie trzecie kompu-
terow jest wyposazona w twarde dyski —
co trzeci dysk o pojemnosci 20 MB, po-
zostate wigksze. Myszami dysponuje
74% naszych Czytelnikbw posiadaja-
cych komputery, mniej, bo polowa, ma
joysticki. Tylko co dwudziesty komputer
ma podtaczony modem, a w 8% znajduja
sie koprocesory.

Ze ztosliwej ciekawosci zamiescilismy
w ankiecie pytanie o wykorzystywanie w
pracy Norton Commander-a i Xtree. Cze-
sciowo chodzito o udowodnienie wiek-
szej popularnosci pierwszej z tych nakia-
dek, czesciowo o to, jaki procent uzytko-
wnikow potrafi sie postuzy¢ gotym DOS-
-em, bez zadnej nakfadki. Niestety, zle
sformutowane pytanie nie pozwolifo nam
na wycisniecie tej infformacji z nadesta-
nych ankiet. Wiemy jedynie, ze mnigj
wiecej pieC razy wiecej osob korzysta z
Nortona niz z Xtree, a 18.4% ankietowa-
nych przyznato sie¢ do znajomosci §rodo-
wiska Windows.

Teraz najwazniejsze informacje z na-
szego punktu widzenia — czyli jak nas
widza Czytelnicy. Trzy czwarte uwaza,
ze klan nie jest ani za tatwy, ani za trudny
— 1 Z tego wyniku cieszymy sie chyba
najbardziej. Mate ogony z obu stron (za
trudny i za tatwy) sa nie do unikniecia —
dobrze jednak, ze sa riewieikie. Ozna-

cza to, ze poziom przygotowywanych
przez nas materialow jest akceptowany
przez Czytelnikow i nie wymaga zmian.

Nieco inaczej wyglada sprawa zawar-
tosci klanu. Wprawdzie w wiekszosci li-
stow trafilismy na hasta w stylu ,tak trzy-
mac”, ale kilka osob dosc¢ ostro zjechato
dobor materiatow zarzucajgac nam bar-
dzo rézne rzeczy — brak charakteru kla-
nu, niewywiazywanie si¢ z obietnic, nie-
poruszanie istotnych tematow. Nie ma tu
miejsca na polemike z czescig tych za-
rzutdw ani na bicie sig w piersi. Postara-
my sie wzia¢ pod rozwage wszystkie
uwagi krytyczne | wykorzystaC je pod-
czas daiszych prac nad klanem.

Najwiece] naszych emocji wzbudzity
odpowiedzi na pytanie o0 najlepszy (i naj-
gorszy) tekst w klanie. Troche sie zawie-
dlismy na pamieci naszych Czytelnikéw
— wiekszosC z nich za najlepsze uzna-
wala teksty z ostatnich dwéch numerow
Bajtka, totez wygral niezastuzenie test
Hyundai-a mojego autorstwa. Co mnie
absolutnie zaskoczylo, to drugie miejsce
— zajat je artykut Roberta Magdziaka
~Jak ztozyc (tani) komputer”. Artykut jak
artykut — ciekawy i warty przeczytania,
ale nie gorszych byto w klanie w ciagu
tego roku wcale niemalo. Podejrzewamy,
Zze to z winy tematu, nastrajajacego do
marzen (moze ja bym tez, to tak tanio
wychodzi, tu bym poszedt, tam bym za-
kombinowat, pewnie by sie udalo) tekst
tak utkwit naszym Czytelnikom w pamie-
ci. W scistej] czotdwce znalazly sie jesz-
cze artykuty: ,Dlaczego PC-et”, ,Wiru-
sy” i ,Elementarz PC". Najgorszego tek-
stu nie udato sie wybra¢ — wigkszosc
ankietowanych uchylifa sie od odpowie-
dzi na to pytanie.

Bardzo ciekawilty nas odpowiedzi na
pytanie ,czego mi w kianie brakuje”. Po-
$rod wielu innych przewazaly trzy pod-
stawowe prosby: gry, kurs programowa-
nia, programy do wstukania, pomoc dla
poczatkujacych. Wszystkich tych, ktorzy
prosili 0 dwie pierwsze rzeczy, musze
zmartwi¢ — nie mamy w planie ani gier w
klanie IBM-a (od tego jest klan gier i Top
Secret), ani kursu programowania ~— ist-
nieje duzo dobrych ksiazek na ten temat.
Programy do wstukania — co0z, dzieje
si¢ duzo ciekawych rzeczy, pojawiaja sie
ciekawe programy komercyjne, nie star-
cza nam miejsca na listingi, ktérych cze-
ka w tej chwili na druk wcale niemata po-
rcja. W miare mozliwosci bedziemy sig
staral je umieszczaC w klanie. To samo
dotyczy pomocy dla poczatkujacych —
staramy sie¢ 0 Was nie zapominac, nie-
stety juz kilka razy materialy przeznaczo-
ne wiasnie dla Was nie zmiescity sie do
kolejnych wydan Bajtka. Planujemy na
wiosne co$ specjalnego z mysla wlasnie
0 Was.

Nie sposob zmiesci¢ w krétkim tekscie
wszystkich wnioskow wynikajacych z
223 nadestanych ankiet i kilkudziesieciu
listow, dofozonych przy okazji przez
niektorych Czytelnikow. Wszystkie Wa-
sze uwagi postaramy sie wykorzystac w
ten czy inny sposob podczas przygoto-
wywania nastepnych numerow Bajtka.

MARCIN BORKOWSKI

Zgodnie z obietnica miedzy wszystkich
uczestnikow ankiety roziosowalismy kilka
drobnych nagréd, ufundowanych przez fir-
my InfoService, TORNADO i Nahlik Sof-
tware. Nagrody wyslemy poczta.

Edytor MiniTAG otrzymuia:

Dariusz Grzegorski, Lublin; P. Kran-
cberg, Zyrardow; Radek Dabrowski, War-
szawa,; Marcin Lepiarz, Krakow; Waldemar
Burlaga, Chetmek; Piotr Bystrzycki, Dzial-
dowo; Przemystaw Rucifski, Legionowo;
Rafat lwanek, Kielce; Michat Faber, Pula-
wy; 7 Furtak, Wiodawa.

Program ETeacher 2.0 otrzymuja:

Ryszard Zurakowski, Gdansk; Pawet Ci-
chocki, Warszawa; Wojciech Ortyl, Kras-
nystaw; J6ézek Ober, Gliwice; Marek Swi-
gon, Rzeszéw.

Dyskietki Verbatim Datalife Plus otrzy-
muja:

Robert Panowicz, Bydgoszcz; Jan Ma-
sztalski, Poznan; Piotr takomy, Poznan;
Jan Paszkiewicz, Warszawa, Wojtek Woj-
tas, Krakow.

Czego szukam w klanie:
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NOTEBOOK

HYUNDAI SUPER NB3868c¢

Od pewnego czasu w ofercie kazdego szanujacego sie
producenta sprzetu klasy IBM PC, oprécz
typowych komputeréw biurowych musza

Dystrybutor:

HYUNDAI SELKOQ Ind. Ltd.
ul. Belwederska 20/22,
00-762 WARSZAWA

tel. 41-40-05, 41-19-77,

fax 41-36-08

ZALETY:

+ solidna i estetyczna konstruk-
cja

+ szybki procesor

+ dobra jakos¢ i
obrazu

+ mozliwoséé rozbudowy konfi-
guracji podstawowej

+ pelny zestaw zigcz

+ dobre oprogramowanie diag-
nostyczne BIOS-u

+ 8-znakowe hasto dostepu do
komputera

+ 10 wskaznikéw (typu LED) sta-
nu komputera

WADY:

— krétki czas pracy akumulato-
row

— mata pojemnos$é dysku twar-
dego

— niepewna klawiatura

— du2a bezwladnoé¢ wysdwietla-
cza

- niewygodny wytacznik zasila-
jacy

~— brak przycisku RESET

- nieergonomiczna obudowa

DANE TECHNICZNE

Procesor:

typ: Intel BO3B6SX-20

zegar: 20—-10 MHz (tryb pracy us-
pionej — 3 MHz)

koprocesor: podstawka pod
B0O387SX-20

Pamigé:

RAM: 1 MB (rozszerzalna do 2 MB
lub 5 MB za pomoca dodatkowej
karty 1 MB RAM lub 4 MB RAM),
brak kontroli parzystoscl

ROM: 128 KB, BIOS firmy AMI
Pamieé masowa:

dysk twardy: 21.4 MB, 2.5", éredni
czas dostepu 25 ms, szybkosé
transmisji 500 KB/sek

stacje dyskow: 1.4 MB, 3.5"

1.2 MB, 5.25" — opcjonainie, zew-
netrzna

Zigcza: 2 x RS 232 (gniazda DB
9), Centronics (DB 25), zewne-
trznego monitora RGB analog. (DB
15), zewnetrznej stacji dyskow
(DB 25), zewnetrznej klawiatury
101—102 klawiszy

Klawiatura: 83 klawisze (nie-
standardowy uktad)

Ekran

rodzaj: Wyswietlacz LCD, VGA
mono, 16 odcieni

rozdzielczosé: 640 x 480 punktow
© $rednicy 0.3 mm, B0 x 25 (B0 x 50)
znakow

karta: VGA wbudowana, Stingray
BIOS 64 KB ROM, 256 KB VIDEQ
RAM

Zasilanie:

baterie: wymienny, fladowalny
akumulator NiCd, 1800 mAh, czas
pracy 2-—2.5h, czas fadowania
2—4h

zasilacz: zewnetrzny, 100—240 V,
50—60 Hz

Waga: 3.1 kg

Rozmiary: 210»297»47 [mm]

cryteinos¢
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znajdowac sig notebooki. Wedtug

przewidywan ekspertow ten produkt

znajdzie sie w ciagu najblizszych

trzech lat na pierwszym miejscu listy
najlepiej sprzedajacego si¢ sprzetu.

Przyczyn tego zjawiska jest wiele. Poczatkowo
komputery przenosne projektowane byty z mysla o
uzytkownikach o matych wymaganiach co do szybko-
SCi procesora, Czy rozmiarOw pamieci operacyjne] i
masowej. Nie byly teZ lekkie, a ich jedyng zaleta byla
mozhwosc pracy w terenie. Postep technologiczny w
dziedzinie produkcji niskopradowych ukiaddow scalo-
nych pamieci operacyjnych i szybkich procesorow
(80286 i 803865X), matych, 2.5" dyskdw twardych, a
takze istotna poprawa jakosci wysokie) klasy wy-
swietlaczy cieklokrystalicznych typu VGA pozwolity
na wyprodukowanie sprzetu o stosunkowo nieduzych
rozmiarach i wadze, niewiele jednak parametrami tech-
nicznymi  ustgpujgcego  wigkszym  komputerom
Jstolowym”. Praca poza biurem, w terenie lub w pod-
rozy, bez wiekszych wyrzeczen i dyskomfortu stala
sie mozhwa dla kazdego, kogo stac na notebooka.
Cbecnie jedyna pieta achillesowa, oprécz ceny, po-
zostaly wydajne zrodta zasilania, a raczej ich brak.

KONSTRUKCJA

Notebook NB386Sc firmy Hyundai jest typowym
przedstawicielem tej klasy sprzetu, jednak ze wzgle-
du na dos¢ duzy ciezar — ponad 3 kg — miesci sie w
jej gornym zakresie wagowym. Czarna, estetycznie
wykonana obudowa ma rozmiary ryzy papieru forma-
tu A4 — 210x297+47 mm. Brak jakichkolwiek zacze-
pow i Scisle prostopadioscienny ksztatt komputera
utrudniaja jego uchwycenie przy wszelkich zmianach
polozenia lub przenoszeniu z miejsca na migjsce.

Otwarcie pokrywy udostepnia klawiature i ekran.
Klawiatura ma 83 kiawisze o typowych rozmiarach.
Czesc alfanumeryczna ma standardowy ukiad
QWERTY. Na gbérze znajduja sie klawisze funkcyjne,
a uklad klawiszy sterowania kursorem przypomina
odwricona litere T. Niezbyt wygodnie rozmieszczone
sa kiawisze Home, End, PgUp i PgDn. Brakuje od-
dzieinych przyciskow dla ,szarego”™ plusa, minusa i
gwiazdki. Nacisniecie klawisza NumlLock (kombina-
cja klawisza Fn i Scroll) powoduje zamiang srodkowe-
go fragmentu kiawiatury QWERTY na klawiaturg nu-
meryczna. Oznaczony niebieskim kolorem klawisz Fn
odgrywa istotna role przy sterowaniu praca kompute-
ra, pozwalajac m.in. na zmiang czestolliwosci zegara
{tryb Normal i Turbo) oraz zadanie parametrow wy-
$wietlacza LCD. Uktad i cechy opisywanej klawiatury
sa znaczaco roZzne od typowe| klawtatury kompute-
row IBM PC. W poczatkowym okresie korzystania z
notebooka bywa to przyczyna duzej liczby bledow
przy wprowadzaniu danych.

Ciektokrystaliczny ekran umieszczony centralnie
po wewnetrznej stronie pokrywy ma rozmiary 19.5 na
14.5 cm. Jest koloru niebieskiego, realizuje standard
VGA i nie réZni sie istotnie od podobnych wyswietla-
czy LCD w innych komputerach tej klasy. Ekran jest
podéwietlany | dobrze czytelny w duzym zakresie ka-
tow. Pokretta regulacji kontrastu | jasnosci znajdujg
sie w pokrywie z jej prawej strony. To rozmieszczenie
nie jest szczesliwie dobrane, poniewaz przy przeno-
szeniu komputera nastawienie pokretet fatwo ulega
przypadkowej zmianie.

W poblizu klawiatury znajduje sig¢ 10 diod swiecg-
cych typu LED informujacych o stanie komputera.
Cztery pierwsze dotycza zasilania, trzy ostatnie —
stanu kiawiatury (NumLock, CapslLock i Scroll), a trzy

Widok ogéiny

srodkowe mowig o czestothwosci zegara, pracy dys-
ku twardeqgo i stacji dyskietek

Na tylnej Sciance notebooka, we wnece zamykanej
klapka znajduja sig gniazda wiekszosci interfejsow.
53 to dwa zigcza RS 232 C, jeden Centronics, wyjs-
cie analogowe na zewnetrzny monitor oraz gniazdo
dodatkowej stacji dyskow. Centrainie, we wnece
umieszczono rowniez 3-bolcowe gniazdo zewng-
trznego zasitania. Natomiast wylacznik komputera
znajduje sig juz poza wneka, po lewej stronie tyinej
czescl obudowy. Niestety, 2 powodu malej stabilnosci
i zbyt gigbokiego umiejscowienia nie jest on specjal-
nie wygodny,

Gniazdo pozwalajgce na podigczenie zewngtrzne)
kiawiatury znajduje sie na lewej, bocznej scianie no-
tebooka. Po przeciwnej stronie, tuz pod klawiatura
zamontowano typowy naped dyskietek 3.5 o pojem-
nosci 1.4M. Podczas pracy zielona dioda $wiecaca
stacji nie jest widoczna. ale jej dziatanie zostato zdu-
blowane przez jedna z diod znajdujacych sig nad kla-
wiaturg.

Wewnalrz obudowy znajduje sig procesor Intel
803865X pracujacy z czestotliwoscia 20 MHz. Pa-
miec operacyjna RAM ma pojemnosc 1 MB, ale bez

Notebook plus wyposazenie dodatkowe

uktadu kontroli parzystosci. Sterownik napedu wbu-
dowanego dysku twardego | dwoch stacji dyskietek
oraz kontroler karty graficznej VGA, z pamigcia Videc
RAM 256 KB zostaly zintegrowane z piyta glowna.

O wadze notebooka decyduja w istotny sposob
dwa elementy: naped dysku twardego i zestaw aku-
mulatoréow. Zastosowany naped ma pojemnosé 20
MB i sredni czas dostepu powyzej 20 ms. Akumulato-
ry o0 napigciu 10.8 V i pojermnosci 1.8 Ah zapewniajg
niewiele wigcej niz dwie godziny ciagtej pracy. Mozh-
we jest nabycie dodatkowego ich zestawu. Akumula-
tory tadowane sa po podtaczeniu do komputera zasi-
lacza sieciowego. Czas fadowania wynosi od 2 do 4
godzin, zaleznie od tego czy korzystamy ze sprzetu
czy nie.

W podstawie komputera znajduja sie trzy wneki za-
mykane klapkami zaopatrzonymi w plastikowe za-
trzask:. Nie jest to optymalne rozwigzanie, poniewaz
w trakcie przemieszczania notebooka ulegaja one ta-
two otwarciu. Wydaje sie, ze lepsze byloby solidniej-
sze zamkniecie ze Sruba. Jedna z wnek stuzy jako
pojemnik na akumulatory, druga zawiera podstawke
pod koprocesor (B038B78X), a trzecia — gmazdo na
karte rozszerzenia pamieci RAM. Mozliwa jest jej roz-
budowa o 1 lub 4 MB.




WYPOSAZENIE DODATKOWE

Z powodu braku jakiegos uchwylu sam notebook
jest malo poreczny przy przenoszeniu. Kiopoty tran-
sportowe czesciowo rozwigzuje dostarczana razem z
komputerem elegancka czarna torba — neseser. Ele-
mentem dodatkowego wyposazenia jest takze zasi-
lacz sieciowy pozwalajacy na prace w szerokim za-
kresie napigt. 100—240 V. Podlaczenie dodatkowej,
standardowej klawiatury, mimo nietypowego gniazda,
mozZiiwe jest dzigki specjalnej przejéciowce. W ogodle,
jesli chodzi o kable polaczeniowe, testowany note-
book wyposazony jest w nie bogato. Dostarczane sa
przewody do dodatkowe] stacji dyskow 1 przejsciowka
zigcza RS 232C ze standardu DBS w DB25.

Uzupetnieniem zestawu jest instrukcja obstugi, dy-
skietki systemowe | oprogramowanie dodatkowe. In-
strukcja jest przejrzysta i dobrze napisana, niestety
po angielsku. Zawiera wiele interesujacych i przydat-
nych informaciji, miedzy innymi opis dodatkowego
oprogramowania i definicje wszystkich zastosowa-
nych ztaczy i gniazd. Dzigki temu mozliwe jest latwe
rozszerzenie notebooka o sprzet oferowany przez in-
nych producentéw — zewnetrzna stacja dyskow, mo-
dem, czy monitor.

OPROGRAMOWANIE

W notebooku NB386Sc zastosowano bardzo dobry
BIOS firmy American Megatrends Inc. Pozwala on na
peing diagnostyke sprzetu i m.in. na formatowanie ni-
skiego poziomu dysku twardego. Jest to ten sam
BIOS, ktéry znajduje sie w opisywanym przez nas
wczesniej komputerze Carry | W stosunku do po-
przedniego rozni sie mozliwoscia zdefiniowania 8-
znakowego hasla dostepu. W przypadku sprzetu
przenosnego jest to bardzo cenna cecha, utrudniaja-
ca osobom postronnym dostep do zawartosci dysku
twardego i uniemoZliwiajaca im korzystanie z samego
komputera.

Firma Hyundai dostarcza razem z notebookiem
wersje 4.01 systemu operacyjnego MS DOS. Jej za-
leta jest mozhiwosé tworzenia pojedynczych partycji
dysku twardego o rozmiarach wigkszych od 32 MB.
Poza tym ma chyba same wady, z ktdrych gtéwna
jest duza pamieciochionnosé — niewiele zostaje na
programy uzytkownika. Wydaje sie, ze w przypadku
notebooka z dyskiemn twardym o pojemnosci 20 MB
lepszym rozwigazaniem bylaby wersja 3.30. Zreszta
od 15 stycznia tego roku dystrybutor oferuje za 50%
ceny upgrade do MS DOS-u 5.0. Do testow zainstalo-
walismy wiasnie tg¢ wersje systemu operacyjnego.

Uzupetnieniem dyskietek systemowych byta dys-
kietka z programami EAGLE | FNHELP. Pierwszy z
nich obsluguje zainstalowana karte graficzna, pozwa-
lajgc m.in. na emulacje innych niz VGA trybow grafi-
cznych: CGA, EGA i Hercules. Jest to bardzo pozyte-
czne rozwiazanie, poniewaz niektdre programy umo-
zliwiaja prace z jedna tylko karta, niekoniecznie VGA.
Drugi program to krotka | scigga” opisujaca dziatanie
bardzo uzytecznego klawisza Fn.

TESTY SZYBKOSCI

Rozpoczelismy je od programu System Information
z pakietu Norton Utilities ver. 5.0. Wyniki byly pozytyw-
ne. Indeks szybkosci procesora wynosi 16 (dla Car-
ry | —9), dysk twardy jest troche wolniejszy od tych,
ktore testowaliSmy wczesniej, jego index wynosi 5.3
(dla Carry — 6.1}, a sumaryczny indeks sprzetu osia-
ga wartos¢ 12.3 (rys. 1), co powoduje, ze testowany
notebook iest tylko dwa razy wolniejszy od Compaqa
386/33, bedacego uznanym standardem predko$ci.

Ciekawy byt wynik testu programem Vseek (rys. 2).
Dwuczesciowy charakter wykresu czasu dostepu do
poszczegolnych sSciezek ujawnit podwdjny zestaw
glowic dysku twardego. Gdyby nie to rozwiazanie,
sredni czas dostepu wynosilby ponad 40 ms, a nie
okoto 20 ms wykazywanych przez rdézne programy te-
stujace.

Wykonali$my takze standardowy test redakcyjny
~Borkland” (rys. 3). Jego wyniki pokrywaja sie z rezul-
tatami uzyskanymi z innych programéw i plasuja
NB386Sc biizej sprzetu wyposazonego w procesor
80286 niz komputerbw z ,peinym” procesorem
80386DX.

EKSPLOATACJA

Komputer testowali$my przez kilka miesigcy traktu-
jac go w wielu przypadkach, jako podreczny sprzet in-
terwencyjno-awaryjny, udostepniany m.in. do testo-
wania programow wymagajacych karty VGA lub pro-

cesora 80386, lub jako sprzet do pracy ,w tereme "t w
domu. Ckazal si¢ bardzo uzyteczny, mimo pewnych
wad, o0 ktérych ponizej.

Dokuczat nam troche brak dodatkowej stacji 5.25".
Sporo oprogramowania mamy jeszcze na takich dy-
skietkach, a i wiekszos¢ kompulerow redakcyjnych
wyposazona jest w takie napedy. O ile nam wiadomo,
dystrybutor nie oferuje jeszcze takiego urzadzenia,
ale mozliwe jest jego zamowienie w firmach, ktore
specjalizuja sie w podtaczaniu zewnetrznych nape-
dow do praktycznie dowolnych komputerow.

Czesciowym rozwigzaniem problemu dostepu do
plikow na dyskietkach 5.25" bylo wykorzystanie zia-
cza RS 232C i programu DESK. Oba ztacza szerego-
we dziataty bez zarzutu. Bardzo dobry okazai sie in-
ferfejs Centronics. Dziatat bez zadnych problemow
nie tylko z dowolnymi drukarkami, ale takze z Atari
Portiolio i ploterem firmy SONY. Bardzo udany ze-
staw , wycieczkowy” tworzyla para NB386Sc i drukar-
ka Bubble Jet firmy Canon (Bajtek 1/92).

Dzieki 9-iglowemu ztaczu RS 232C (w ktore nb. nie
sa wyposazone wszystkie komputery redakcyjne) no-
tebook okazat sie bardzo uzyteczny do testowania
matych modemodw, wyposazonych wlasnie w takie
gniazdo. Testy wspotpracy sprzetu i oprogramowania
komunikacyijnego wypadty pozytywnie. Nalezy co naj-
wyzej zalowac, ze notebook firmy Hyundai nie jest
standardowo wyposazony w wewnetrzny modem i nie
dozostawiono wewnatrz obudowy miejsca na takie
rozwiazanie.

W trakcie intensywnego korzystania z edytorow
tekstow — gtownie Chiwriter'a — wyszly na jaw pew-
rie ktopoty z klawiatura. Czasami, mimo racisniecia
klawisza nie pojawiat sie zaden znak na ekranie, a
niekiedy byty dwa lub wiece|. Winna jest chyba zbyt
uproszczona konstrukcja klawiatury, bardziej przypo-
minajaca ZX Spectrum niz zwykla, ale dobra klawia-
ture normalnego IBM-a.

Uruchomienie kilku gier na testowanym notebooku
pozwolito nam oceni¢ mozliwosci karty VGA | wy-
swietlacza cieklokrystalicznego. Ksiaze animaci —
program Prince — wykazat duza bezwladnosc ekra-
nu, obraz poruszajgcych sie postaci byt rozmyty. Kii-
ka potyczek w Centurionie (notabene notebook byt jed-
nym z niewielu komputerow, na kiorych dato sie w to
grac) uswiadomilo nam, Ze o atrakcyjnosci wielu gier
decyduja wtasnie kolory, a deklarowane 16 odcieni
szarosci nie zawsze bylo czytelne. Doktadna obser-
wagcja ekranu ujawnita rowniez, ze w matrycy zawie-
rajacej ponad 300 tys. punktdow (640%480=307200)
dwa z nich stale sa aktywne. Ta drobna wada jest
praktycznie niedostrzegalna i $wiadczy co najwyZej o
tym, ze nawet w najbardziej zaawansowanych tech-
nologiach nobody is perfect

Chcac przekonac sie o mozliwosciach zainstalowa-
neqgo procesora 80386SX i karty VGA, uruchomilismy
na notebooku program MS Windows 3.0. Niestety, z
powodu male) pamigci cperacyjne], praca w trybie
Enhanced okazata sie niemozliwa. Umieszczenie na
dysku twardym programu CorelDRAW! spowodowa-
to, ze dysk ulegt catkowitermu zapetnieniu. No c62, te-
stowany model nie jest na pewno maszyng ,.ckienko-

wa'.

PODSUMOWANIE

Jest o sprzet jeszcze dost drogi i ciezki, o dosé
krotkim czasie pracy akumulatoréw, ale estetycznie i
solidnie wykonany. Razi troche brak konsekwencji w
projiekcie tego modelu — szybki procesor, karta VGA
kontra maty dysk twardy 1 mata pamiec operacyjna
wersjt podstawowej — ale dia tych uzytkownikow, dla
ktérych MS Windows nie sa podstawowym $rodowis-
kiem pracy, nie ma to wiekszeqo znaczenia.

Notebook NB386Sc nie zadowoli wymagajacego
uzytkownika zainteresowaneqo komputerowym skia-
dem tekstu lub opracowywaniem graficznym reklam.
Dla nich 486-tka bytaby za wolna. Milosnicy gier kom-
puterowych — gtownie z powodu braku kolorow i du-
Zej bezwtadnosci ekranu — takze nie beda zachwy-
ceni.

Natomiast z cata odpowiedzialnoscia mozna pole-
ci¢ ten sprzet osobom, ktore musza zabieral swoj
komputerowy warsztat poza miejsce stalej pracy i
beda moglty one wykorzystaé notebooka do edycji
tekstow, obliczen przy uzyciu arkusza kalkulacyjnego
(tacznie z dobra grafika prezentacyjna — ang. busi-
ness graphics), czy dostgpu do posiadanych baz da-

nych.
’ JAROSEAW MEODZKI
MAREK SAWICK!
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Mysz znaja
wszyscy. Lezy takie
cos obok
komputera na
kawatku gakki
(szumnie
nazywanym mata),
ptynnie przesuwane
po stole powoduje
zabke kursora na
ekranie, a od czasu
do czasu odmawia
postuszenstwa
zupetnie — niekiedy
pomaga rozkrecenie
1 umycie rolek,
czasem dopiero
kupno nowej
pozwala na dalsze
korzystanie

z dobrodziejstw
tego urzadzenia.

DANE:

TrackMan:
podtaczenie —
(gniazdo DB9Y);
rozdzielczosc — 50 do 15000
dpi (programowa);
cena— 1.3 min z.

TrackMan Portable:
podiaczenie — RS232C
(gniazdo DBY) lub port my-
szy; cena — 1.75 min zi.

WADY:

TrackMan:

— Nie pozwala na szybkie
przenoszenie kursora po
catym ekranie.

TrackMan Portable:

— Zaleznos¢ zachowania od
kierunku obrotow kulki,
»przeskakiwanie” kurso-
ra.

ZALETY:

TrackMan:

t Zajmuje mato miejsca,
funkcjonainy, w peini za-
stepuje mysz.

TrackMan Portable:

+ Znakomity w warunkach
nie pozwalajacych na sto-
sowanie myszy, odporny
na przypadkowe uszko-
dzenia.

RS232C

Dystrybutor:

P.H. TORNADO

ul. Bobrowiecka 3 bl. D
00-728 Warszawa
fax/tel. 41-00-56

28 e Bajtek 3/92

TrackMan duzy 1 TrackMan ma

Istnieje kilkka urzgdzen alternatywnych, stu-
zgcych tak samo jak i mysz do wybierania ele-
mentow obrazu widocznych na ekranie. Najbar-
dziej znane sa piora Swietlne | palce (te ostat-
nie dziataja tylko na specjalnych ekranach do-
tykowych). Nieco mniej znana konstrukcja jest
TrackBall, czyli mysz lezaca brzuchern do gory
(kot?).

Zasada jego dziatania jest prosta — zamiast
przesuwac cale urzgdzenie, jak to ma miejsce
w myszy, wystarczy przeciez obracac kulke,
ktore] ruchy sa zamieniane na ruch Kursora.
Urzadzen tego typu jest kilka, my przyjrzyjmy
sie produkowanym przez firme Logitech. Od jej
dystrybutora w Polsce, firmy TORNADQO (zaj-
mujacej sig takze dystrybucja dyskietek Verba-
tim), otrzymalismy do testu dwie wersje urza-
dzenia — TrackMan-a do pracy z komputerem
domowym i TrackMan Portable — przeznaczo-
nego do laptopow | notebookow.

TRACKMAN

Moje poczatkowe nastawienie byto niezbyt
przychylne. Wydawaloc mi sig, ze o ile w przy-
padku laptopa maly kot moze by¢ rozsadnym
rozwiazaniem, O tyle w przypadku komputera
stacjonarnego mysz powinna by¢ lepsza. Choc
z ociaganiem, na czas testu zainstalowaiem
TrackMan-a przy swoim podstawowym kom-
puterze. Na wszelki wypadek jednak nie scho-
watem myszy. TrackMan-a podtacza si¢ do
komputera przez RS232C, mysz z ktorej ko-
rzystam ma wiasny por, tolez w razie potrzeby
zmiana aktywnego urzadzenia nie wymaga
grzebania w kabelkach — wystarcza kilka
zmian w plikach autoexec.bat i config.sys.

Zainstalowanie niezbednego oprogramowa-
nia bylo bardzo proste i zajelo moze dwie,
moze trzy minuty. Potem uruchomitem Corel-
DRAW-a, by sprobowac co$ narysowac i moje
nastawienie z lekko negatywnego zmienilo sig
w catkiemn negatywne. Okazato sie bowiem, ze
nie bylem w stanie precyzyjnie poruszac Kur-
sorem. Moj kciuk nie zgadzat sie na préby wy-
konywania precyzyjnych ruchow i po zgieciu
zaczynat lekko drze¢, na co kursor reagowat
tancem. Przerzucitem si¢ na Wing Comman-
der-a. Byto jeszcze gorzej — nie dosé, ze kciuk
drzat dalej, to jeszcze zupelnie nie bytem w
stanie sensownie zgrac naciskania klawiszy z
ruchami kursora. Po szostym zestrzeleniu za-
mienitem TrackMan-a z mysza miejscami |
odtozytem test na pozniej.

Kiedy nastepnego dnia usiadtiem do kompu-
tera zaczatem mie€ wyrzuty sumienia — moze
zbyt pochopnie zrezygnowalem? Postanowi-
tem sprobowac jeszcze raz i ku mojernu zdu-
mieniu — okazato sig, ze idzie mi znacznie le-
piej. Chyba udato mi sig znalezc takie poloze-
nie dioni, przy ktorym nie musiatem zmuszacé
palcow do wykonywania nielubianych przez
nie ruchéw, bo kursor zachowywat sie znacz-
nie porzadnie] niz dzien wczesniej. Pierwsze
lody zostaly przetamane i od tego momentu
TrackMan stai sie petnoprawnym urzadzeniem
uZywanym przez mnie podczas pracy.

Przetamanie drugich lodow nastapifo w kilka
dni pozniej, kiedy zachcialo mi sie herbaty pod-
czas pracy. Miejsce na biurku przy ktorym pra-
cuje jest rzecza niezwykle cenng, wigc dotych-
czas kubek musialem ustawia¢ dosc daleko od
siebie. Teraz wystarczyto przesuna¢ TrackMan-a
0 pigc centymetréw, by zrobic miejsce bez utru-
dniania sobie pracy. Powdd byt prosty — mysz
wymaga sporo miejsca, TrackMan potrzebuje

go dokiadnie tyle ile sam zajmuje, czyh niespel-
na 11 na 14 centymetrow.

TRACKMAN PORTABLE

Jak juz napisatem wczesniej, do tego urza-
dzenia bylem nastawiony nieco przychylnie).
Mysz do swego dziatania wymaga sporego ka-
walka ptaskiej, w miare mozliwosci poziomo
utozonej powierzchni. W podrézy, gdy korzysta
sig¢ z komputera przenosnego, mysz jest zupet-
nie nieprzydatna, a szkoda — istnieje wiele
programow, ktore bez myszy traca sens. Track-
Man Portable jest w tej sytuacji rozwiazaniem
koniecznym — zastepuje funkcjonalnie mysz
ne wymagajac miejsca.

Moje obawy dotyczyly gtownie sposobu mo-
cowania urzadzenia do komputera. Powinno
ono by¢ bardzo silne, by mozliwa byta wygod-
na praca, a rownoczesnie na tyle elastyczne,
Zeby niemozliwe bylo przypadkowe ztamanie
TrackMan-a przy jakim$ niezrecznym ruchu.
Okazalo si¢, ze zastosowane rozwiazanie zna-
komicie daje sobie rade z obydwoma wymoga-
mi. Najpierw z boku komputera zaczepia sig
uchwyt, trzymajacy sie bardzo mocno dzieki
twardej stalowej blasze i dociskajacej ja spre-
zynie. Poniewaz zaczep nie zawsze moze da-
wac sig¢ dopasowac do szerokosci paska od-
dzielajacego klawiature od brzegu komputera,
w zestawie sprzedawane sg dwa zaczepy —
umozliwia to wybranie tego, ktory bedzie lepie
pasowac do naszego komputera. Doptero do
tego uchwytu doczepia sie samego TrackMan-a,
na plastikowych zatrzaskach. Maja one tak do-
brane rozmiary i sprezystosc, ze pod wplywem
duzej sity puszczaja. Podczas prob w pierw-
szej chwili przestraszylem sie, ze cos ztama-
tem, gdyz sita jakiej uzytem byta spora, okaza-
to sie jednak, ze wszystko jest w najlepszym
porzadku.

Poniewaz miatem juz troche wprawy w pra-
cy z TrackMan-em, korzystanie z kota przymo-
cowanego do laptopa nie sprawiato mi wiek-
szych klopotow. Okazal si¢ on na tyle funkcjo-
nalny, Ze moja rodzina przestata mnie odga-
nia¢ od ,duzego” komputera — na laptopie

Fot. 1 TrackMan

trzymanym na kolanach mozna wreszcie wy-
godnie postawiC pasjansa. Uniezaleznia to wy-
godg pracy od warunkéw terenowych, zwlasz-
cza, ze w przypadku dysponowania kawatkiem
stotu mozna TrackMan-a Portable odtaczy¢ od
komputera | postawi€¢ obok, co pozwala na
oparcie regki 0 blat. Podczas podrozy mozna
skorzystac z pokrowca, stanowiacego czesc
zestawu — pozwoli on na schowanie Track-
Man-a, gdy nie korzysta si¢ z komputera.
Pewna niewygoda okazalo sie przeskakiwa-
nie kulki o kilka stopni przy zmianie kierunku jej
obracania. Ma to chyba zwigzek ze sposobem
oparcia kulki na rolkach, zwlaszcza, ze w zalez-
nosci od tego, czy kursor przesuwa sie z lewa
na prawo czy w przeciwnym kierunku, sita ja-
kigj nalezy uzy¢ do obracania kulki jest nieco
inna. Niewykluczone, ze jest to wada akurat
posiadanego przeze mnie egzemplarza.

OBA NARAZ

Po kilku tygodniach pracy mam juz wyrobio-
ne zdanie na temat obu urzadzen. W dziewiec-
dziesigciu pieciu procentach przypadkow Track-
Man zastepuje mysz nie ustepujac jej wygoda
pracy, a oferujac dodatkowe miejsce na biur-
ku. Pozostate piec procent to sytuacje, w kio-
rych mysz nie daje stg zastapi¢c — gdy potrzeb-
ne jest przeniesienie kursora przez caty ekran
trzeba oderwac palec od kulki t straci€ z nia
kontakt (przeszkadza to gtownie w grach). W
przypadku komputera przenosnego wiasciwie
nie ma alternatywy — albo TrackMan, albo nic.
Obie wersje urzadzenia uwazam za godne po-
lecenia, cho¢ ich cena (w porownaniu z popu-
larnymi myszami} nie zachgca do kupna —
warto jednak mie¢ na uwadze dobra jakosc
sprzetu, za ktory sig ptaci.

Na koniec pewien komentarz o myszy. Jej
pozycja nie wydaje mi sie zagrozona, glownie
ze wzgledu na przyzwyczajenia — gdyby kolej-
nos¢ wprowadzania obu urzadzen na rynek
byta odwrotna, dzisiaj prawdopodobnie nie za-
grozona bytaby pozycja TrackMan-a.

MARCIN BORKOWSKI

Fot. 2 TrackMan Portable
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Ventura Publisher
— PIETWSZE Spojrzenie

JAK POWSTALA?

Po raz pierwszy swiat ujrzat Venture w
sierpniu 1986 roku na konferencji firmy
Rank Xerox. Prasa pisata: ,Wydanie
Ventury nadato nowe znaczenie termino-
wi DeskTop Publishing. Od tego czasu
mingio ponad pie¢ lat. Ventura nadal
skutecznie opiera sie windows-owym
programom (PageMaker) oraz probuje
uczyniC systemy pecetowe alternatywa
do Macintoshowych stanowisk skiadu.
Potrzeby rozwijajacego sie¢ rynku pol-
skiego oraz duza liczba egzystujacych
pirackich kopii wersji 2.0 skionity firme
Rank Xerox do spolszczenia pakietu
Ventura Publisher 2.0, ktory juz ponad
rok temu otrzymat literki PL.

O Venturze mozna pisac¢ duzo i diugo,
istnieje kilka kiubow uzytkownikow tego
programu oraz ukazuje sie kilkka pism
specijalnie jemu poswieconych. Mozliwe,
ze | my bedziemy systematycznie zajmo-
wac sig Ventura tym bardziej, ze coraz
wigce] 0sOb jest zainteresowanych mo-
zliwosciami oraz sposobami wykorzysta-
nia tego programu. Na razie bierzemy na
tapete wersje 2.0 PL, ktora wypozyczy-
ismy od warszawskiego oddziatu firmy
Techmex, licencjonowanego dystrybuto-
ra wyrobow Rank Xerox i innych wielkich
firm, m.in. ALR.

CO TO JEST DTP?

DeskTop Publishing to technika, poz-
walajaca przeniesC profesjonalny war-
sztat poligraficzny na wtasne biurko. Za-
mystem tworcow programow DTP bylo
maksymalne usprawnienie procesu la-
mania tekstow, obrébki ilustracji i kompo-
zycCji strony i umieszczenie wszystkich
narzedzi w jednym programie, generuja-
cym wydruk profesjonainej jakosci.

Pierwszy etap przygotowywania publi-
kacji (po napisaniu tekstu | zgromadzeriu
materiatow ilustracyjnych) to zaplanowa-
nie strony. Powinno ono byC zgodne z
wymogami estetycznymi oraz uzytkowy-
mi — strona powinna byc tadna i czytel-
na. Korzystajac z Ventury najpierw roz-
mieszczamy na stronie ilustracje, planu-
jemy gdzie ma si¢ znalezc tekst oraz ja-
kie maja by¢ marginesy | liczba szpalt.
Nastepnie dobieramy wielkosci liter. od-
stepy pionowe (interlinie) | kroje pisma.
Ventura automatycznie ustawi tekst w
akapity. a akapity w szpaity, ,wlewajac”
je w przeznaczone dia nich miejsca
Strony mozna pogrupowacC w dokumen-
ty. dokumenty w publikacje | w ten spo-
sob tworzyc ulotki, czasopisma, ksiazki.

Filozofia pakietu przewiduje jego mak-
symalne upowszechmenie, dzigki czemu
Ventura Publisher moze byC zainstalo-
wana nawet na komputerze XT z zega-
rem 4.77 MHz z karta graficzna Hercules
i dowolna drukarka iglowa. Prawdopodob-

nie na skutek bledu program czgsto za-
wiesza sig przy probie edycji tekstu wias-
nie na komputerze XT, lecz czasem moz-
na si¢ obyc bez tej opcy. Tekst do sktadu
moze by¢ przygotowany jednym z kitkuna-
stu edytorow, ktorych formaty plikéw Ven-
tura rozpoznaje. Wersja polska zostata
wzbogacona 0 rozpoznawanie popularne-
go ChiWritera, lecz tadowalny filtr nie jest
pozbawiony bledu -— czasem niepotrzeb-
nie dodaje CR na koncu pierwszej linii
akapitu w importowanym tekscie.

Hlustracje, ktore mozna umiesciC w
przygotowanym dokumencie moga row-
niez pochodzi¢ z kilku popularnych pro-
gramow. Akceptowane sg zarowno ry-
sunki wektorowe (np. GEM, CGM, EPS),
jak i rastrowe (PCX, MSP, TIF). Najcie-
kawsza mozliwoscia jest obstuga plikow
TIFF z 256. stopniowa skala szarosci,
uzyskanych z dobrego skanera tablico-
wego. Przygotowanie | opracowanie gra-
fiki wymaga jednak posiadania dodatko-
wego oprogramowania.

Z CZYM SIE BAWIC?

W podstawowe] wersji Ventura moze
pracowaCc z wiekszoscia kart graficz-
nych. Gérna granica jest VGA w trybie
640x 480 punktow. Inne karty graficzne
powinny byC sprzedawane razem z dri-
verami do kilku najpopularniejszych pro-
gramow, m.in. wiasnie do Ventury (tak
byio w przypadku redakcyjnego Hyun-
dai-a 3867 z karta SVGA 1024, ktorego
test zamiescilismy w grudniowym nume-
rze ,Bajtka” z zesztego roku).

Wsrod drukarek, za pomoca ktorych
mozna dokonywacC wydrukow publikaci,
znalez¢ mozemy standard Epson FX
(drukarki igtowe), standard Hewlett-Pac-
kard LaserJet |l (drukarki laserowe) oraz
standard drukarek postscriptowych. Do-
datkowo Ventura moze obslugiwac spe-
cjalna drukarke laserowa firmy Rank Xe-
rox — model 4045.

Tak duzy zakres mozliwosct przygoto-
wania materiatow, prostota interfejsu uzyt-
kownika oraz duza liczba urzadzen zew-
netrznych czyni Venture bardzo uniwersal-
nym narzedziem, kiore moze pracowac
praktycznie na kazdym komputerze. Jed-
nak niektore moziiwosci (czasem bardzo
wazne) ujawniaja sig¢ dopiero na drogich
zestawach sprzetowych.

Zeby nie byc¢ gotostownym: przy zan
stalowane] drukarce iglowej lub fasero
wej serii HP LJ Il Ventura udostepnia
dwa kroje pisma — Helvetica (Swiss) |
Times (Dutch), w kilku okreslonych roz-
miarach. Wynika to z zasobu zdefiniowa-
nych fontow dia drukarki. Natomiast w
przypadku  zainstalowanej  drukarki
postscriptowe] Ventura dysponuje juz 13
zestawami krojow, o wielkosciach od 0.5
do 254 punktow drukarskich, o regulo-
wanych” ¢o 0.5 punktu. W tym przypadku

fonty tkwia po prostu w drukarce. (W obu
przypadkach nie ma problemu z zaku-
pem dodatkowych fontow, lecz wigze sig
to z wydatkami.)

Bardzo pozyteczna opcja jest mozli-
wosC skierowania wydruku do pliku, czyli
zapisanie go na dysku. W ten sposob
mozna stworzy¢ dokument nie dysponu-
jac drukarka laserowa, a wydrukowac go
u znajomych, ktérzy nie musza mie¢ po
to Ventury. Mozna tez oddac plik
postscriptowy do naswietlania i otrzymac
gotowa klisze naswietlona z rozdzielczo-
scia np. 2400 dpi (punktow na cal).

Dla uzytkownikdw, kiGrzy potrzebuja
dodatkowych funkcji, istnieje tzw. Roz-
szerzenie Profesjonalne (Professional
Extension) Ventury, czyli wersja rozbu-
dowana. Pozwala ona na korzystanie z
pamieci rozszerzonej EMS, posiada op-
cje tworzenia i edycji tabelek oraz skom-
plikowanych wzoréw matematycznych |
wigksza liczbe krojow pisma.

Pakiet Ventura Publisher zajmuje 20
dyskietek 360 KB, z czego pierwsze
dwie to program, a reszta to przykiady,
fonty ekranowe | drukarkowe oraz drivery
do drukarek i do ekranu. Ventura Publi-
sher 2.0 PL wyposazona jest w cztery kro-
je cyrylicy (czcionki rosyjskie), jednak in-
strukcja nic o tym nie wspomina. Nie wia-
domo tez, pod jakimi kodami ukryte sa li-
tery. Dla wlasnych potrzeb ustalitem to
doswiadczalnie i samodzielnie uzupetni-
tem tadowalny filtr dla ChiWritera o kon-
wersje rosyjskich liter, ale po przekona-
niu sig, ze przerobka dziata, skasowatem
usprawnienie z obawy o pogwaltcenie
praw autorskich.

Oprécz bledu w czytaniu plikow Chi-
Writera VP 2.0 PL ma jeszcze jeden
btad, w prologu postscriptowym (tzw.
preambule). Praca postscriptowa wyge-
nerowana z Ventury i naswietlona na na-
Swietlarce (BirmySetter 300) ma zamie-
nione litery ,2” z ,z" a ,z" z ,.z”. Co dziw-
ne, nie ujawnia sie to przy drukowaniu
tego samego pliku na drukarce
postscriptowej (Star LS-04).

Program zabezpieczony jest kluczem
sprzetowym w postaci przelotowe] wty-
czki, wkitadanej do portu drukarki. Odcie-
to mnie to od Covox-a i programu Modu-
le Player, ktory (wedlug autora) moze
spalic podobny klucz. By¢c moze wina
klucza byto i to, ze na jednym z dostep-
nych mi komputeréw Ventura nie chciata
pracowac | zawieszala sie tuz po starcie.

Nie sposob poruszyc w tak krotkim tek-
scie nawet dziesieciu procent tematow
wigazacych sie z Ventura, ani tez wgiebic
sie w e specyficzne mozliwosci. Jesli bg-
dziemy mieli pakiet Ventura Publisher na
state, bedziemy czesto pisa¢ o tym pro-
gramie. Jesli cena pakietu spadnie, Ventu-
ra na pewno zagosci w wielu domach i
biurach. Do szczegolnych zalet zaliczam
fakt dosc udanego spolszczenia programu
I instrukcji (dokonane przez samego Rank
Xerox-a). Cho¢ nie wolna do drobnych
btedow logicznych | jezykowych, instrukcja
jest bardzo przystepna i mimo objetosci
(dwie ksiazki po kilkaset stron) moze byC
tatwo | skutecznie przyswojona przez 0so-
by nie znajace angielskiego 1 nie obezna-
ne dotad z tematyka DTP.

MARCIN PRZASNYSKI

Magiczne stowo
sventura” to
obiegowe hasto
komputerowcow.
Pecetowcy uzywaja
go do walki

z Amigantami,
Atarowcy straszg
nim dzieci. Kazdy
jednak, mniej lub
bardziej zdaje sobie
sprawe, ze jest to
program do skiadu
tekstow, jeden

Z programow
rodziny DTP.

Ventura Publisher 2.0 PL
+ Professional Extension
Producent: Rank Xerox
Dystrybutor:

Techmex sp. z 0.0.,

oddz. warszawski

ul. Niecata 4a,

tel. 278-001-9 w. 41
Cena: Ventura Publisher 2.0
PL—15minz

VP Professional Exten-
sion 2.0 PL — 22 min z}

Bajtek 3/92e29



KLAN IBM

Turbo Pascal to
jezyk, z ktorym
zwigzana jest historia
bez precedensu
w annatach
informatyki. Dawno,
dawno temu Niklaus
Wirth zaprojektowat
nowy jezyk
programowania
i nazwat go PASCAL
na czesc stynnego
Francuza. Jezyk
spodobat sie
fachowcom i przez
diugie lata stuzyt im
do przedstawiania
w publikacjach
nowych algorytmow.
Mimo powstania kilku
kompilatoréow,
na duzych maszynach
Pascala uzywano
w bardzo matym
stopniu — prym wiodt
FORTRAN, ktorego
pozycja byla zupetnie

Saga Turbo Pascala

Potem przyszedt sprzet mikro — i poczatko-
wo zostat opanowany przez BASIC, ktorego
interpretery byty wyjatkowo tatwe w implemen-
tacji. Na kompilatory trzeba bylo jeszcze tro-
che poczekac, choc nikt nie miat watpliwosci,
Ze predzej czy pozZniej powtorzy sig sytuacja z
duzych komputerow i FORTRAN opanuje
nowe maszyny. Tymczasem pod koniec lat
osiemdziesigtych na rynku pojawit sie Turbo
Pasal — kompilator pracujacy w srodowisku
CP/M. Okazat sig tak wygodny w uzyciu, a ge-
nerowany przez niego kod tak sprawny, ze za-
nim ktokolwiek zdazyt sie obejrzec, Pascal stat
sig faktycznym standardem na mikrokompute-
rach. Od tamtego czasu mineto ponad dzie-
sigC lat i sytuacja nieco sie zmienita, ale Turbo
Pascal ma w dalszym ciagu niezachwiana, bar-
dzo mocna pozycie na rynku, dzisiaj juz kom-
puterow PC-eto podobnych.

Oczywiscie przez wszystkie te lata program
ewoluowal, tak ze dzisiejsze jego implementa-
cie maja z pierwotng wspolng giownie nazwe,
choc nie tylko. Od samego poczatku TP dys-
ponowat zintegrowanym srodowiskiem, poz-
walajacym na edycje, kompilacje, taczenie i
uruchamianie programu bez wychodzenia do
systemu operacyjnego, druga jego cecha cha-
rakterystyczng byla bardzo duza szybkosc
kompilacji. Te cechy sie nie zmienity, cho¢
oczywiscie podlegly ewolucii, tak samo jak je-
zyk. W wersji 4.0 pojawily sie nowe srodowis-
ko zintegrowane z rozwijanymi menu, mozli-
wosC korzystania z modutow (units) i solidny
Help, w wers;ji 5.0 przybyt debugger z prawdzi-
wego zdarzenia, a wersja 5.5 obdarzyta uzyt-
kownikow  mozliwosciami  programowania
obiektowego. Nastepny byl

TURBO PASCAL 6.0

ktory miat byc krokiem przejsciowym miedzy
Turbo Pascalem tekstowym, pracujacym w
$rodowisku DOS-u, a Turbo Pascalem graficz-
no-okienkowym, pracujacym w Srodowisku

niezagrozona.
program
begin
asm
mov
Wstawki mov
asemblerowe ant
w kodzie S
pascalowym.

beep;

ah,$0E { operacja "pisz na ekran” }
al,? { kod "beep” }

sio { BIOS — *“obsluga ekranu" }

b .

.
t Bagin mm:—p*n*'.mr'mnn[
natepen+’ L eor’ jass |
o mpen+’ b1k’ ;ass |
r‘:-pon*’.h]k';ass’

length = 38

step = 9

slze =5
Hatches pi m 3.14159;

deg = pjs188.0;

1] w—
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Windows. Pociagneto to za soba daleko idace
zmiany w wyglgdzie programu 1 klawiszologi
potrzebnej do jego obstugt. Mimo ze program
pojawit sie na rynku ponad rok temu, dopiero
teraz zdecydowalismy sie na jego opisanie,
miedzy innymi ze wzgledu na sceptycyzm, jaki
wywotata w nas nowa wersja programu — czy
aby na pewno sa to zmiany na lepsze”?

Podstawowe roznice, jakie widzi uzytkownik
po uruchomieniu nowego Turbo Pascala, to
kursor myszy, skaczacy po ekranie i pozwala-
jacy na obstuge srodowiska, wielo$c rowno-
czesnie otwartych okien, w ktérych mozna do-
konywat edycji roznych fragmentow programu
i niezgodnos¢ kombinacyi klawiszy stuzacych
do wywotywania okreslonej operaciji z wczes-
niejszymi wersjami. Po blizszym zapoznaniu
sig ze srodowiskiem okazuje sig, ze pojawity
sig rowniez inne istotne zmiany, w tym mozli-
wose edycji plikow niemal dowolne] wielkosci
{do 1 MB, w porownaniu z 64 KB z wczesniej-
szych wersji), mozliwosc przenoszenia dowol-
nych fragmentow tekstu migdzy dowolnymi ok-
nami i nowy sposob przekazywantia informacji
programowi { w tzw. dialog-box).

To sa zmiany widoczne na pierwszy i drugi
rzut oka. Nastgpne mozna znalezc¢ nieco gte-
biej, w samym kompilatorze. Kilka najwazniej-
szych to wbudowany w kompilator asembler,
mozliwos¢ generowania kodu dla procesora
286 (z wykorzystaniem rozszerzonego zesta-
wu rozkazow), rozszerzenie skiadni 0 mozli-
wosc traktowania funkcii jak procedur (z igno-
rowaniem 2wracanych przez nie wartosci) |
wprowadzenie prywatnych metod t pol w
obiektach.

Skoro juz o obiektach mowa, nadszedt czas
na przedstawienie jednego z najwazniejszych
elementéw nowej wersji Turbo Pascala, biblio-
teki

TURBO VISION.

Jest to ten sam zestaw obiektow | ich meted,
ktory postuzyt specom z Borlanda do utworze-
nia nowego srodowiska zintegrowanego. Nig-
dzie nie jest napisane, ze trzeba z niej] korzy-
sta¢, wprost przeciwnie — mozna w ogdle
udawac, ze jej nie ma i korzystac z TP 6.0 tak,
jak z jego starszych braci. Mozna jednak row-
niez siegna¢ do Turbo Vision po to, by bez
wiekszego kiopotu pisaé wiasne programy
operujace w srodowisku okien tekstowych ste-
rowanych mysza — z mozliwoscia zmieniania
ich rozmiarow, przesuwania, zamykania #d.,
oczywiscie wszystkie te operacje sa rowniez
dostepne dla kogos dysponujacege tylko kla-
wiatura. Turbo Vision umozliwia takze utwo-
rzenie w obrebie aplikacji systemu menu, poz-
walajacego na obstuge wszystkich niezbed-
nych opcji. TV jest biblioteka o rzeczywiscie
niesamowitych mozliwosciach, godna polece-
nia tym, ktérzy jej potrzebuja. W stowach ,tym,
ktérzy jej potrzebuja” tkwi cate sedno sprawy
— dziewigC razy na dziesigec uzycie Turbo Vi-
sion bedzie kwiatkiem przypietym do kozucha,
ale w pozostatych 10% warlo biblioteke miec i
znac.

PODCZAS PRACY

Przesiadka z wczesniejszych wersji TP nie
jest bezbolesna. Maja na to wplyw przede
wszystkim pozmieniane kombinacje klawiszy,
stuzacych przez ostatnie kilka lat do wywoty-
wania okreslonych operacji. Dia kogos nowe-

go nie bedzie to mialo znaczenia, dla wielolet-
nich uzytkownikow Turbo Pascala jest bardzo
kiopotliwe.,

To jest zreszta podstawowy kiopot z TP 6.0.
Najnowsza wersja kompilatora zerwala w du-
zym stopniu z tradycja utworzona przez trzy
poprzednie wersje, tak samo jak TP 4.0 zerwal
z tradycja 3.0. Mimo watpliwosci, czy wszyst-
kie zmiany sa zmianami na lepsze, niekiore
bywaja niezwykle przydatne. Podczas urucha-
miania interpretera Boruli (patrz konkurs w
Bajtku 1/92) mozliwosc korzystania z kilku pli-
kow tekstowych byla bardzo wygodna — w
kazdym oknie miatem inny modul, jeden za-
wierat deklaracje zmiennych i stalych global-
nych, drugi sam kompilator (tworzacy kod po-
sredni), trzeci czgsc odpowiedzialna za wyko-
nywanie programu, w czwartym okienku wre-
szcie byt sam program giowny. Przetaczenie
aktywnego okna wymagalo jedynie nacisniecia
klawisza alt cyfry okreslajacej numer okna, co
bylo duzo lepsze niz w Turbo Pascalu 5.5 w
ktorym skok od pliku do pliku wymagat calej
serii nacisnie¢ klawiszy.

Drugim powaznym plusem, przynajmniej z
mojego punktu widzenia, jest wbudowany
asembler. Dotychczas kazda proba umiesz-
czenia wstawki asemblerowe} wymagata przy-
gotowywania jej na zewnatrz programu — albo
przez kompilowanie procedur asemblerowych
do postact ».0bj, albo przez reczna kompilacje
potrzebnegoe fragmentu | wstawianie go do
programu w postaci inline. Obie mozliwosci
istnieja nadal, ale nie trzeba z nich korzystac
— mo2na mnemoniki asemblera umieszczac
bezposrednio w swoim programie (patrz przy-
ktad).

CZY WARTO?

Przyznam, ze po zapoznaniu sie z Turbo
Pascalem 6.0 mam na jego temat bardzo mie-
szane uczucia. Z jednej strony bowiem wbudo-
wano wen rzeczy, ktorych od kitku lat mi bra-
kowato, z drugiej jednak wprowadzono wiele
elementow zbgdnych z mojego punktu widze-
nia, co wigcej, niektore przeszkadzaj@ mi w
wygodnej pracy. W ciggu minionego roku oka-
zalo sig, ze nie ja jeden mam tego typu watpli-
wosci — czgsc moich znajomych zrezygnowa-
ta z kupna TP 6.0 | postanowita pozostac przy
wczesniejszych wersjach kompilatora. Borland
jednak stosuje taktyke spalonej ziemi — dzis
kupno TP 5.5 jest praktycznie niemozliwe, to-
tez nowi uzytkownicy Turbo Pascala nie maja
wyboru. Mimo to obawiam sig, ze Turbo Pas-
cal 6.0 powtérzy klape Microsoft Word-a 5.5.
Miat to byC edytor stanowiacy etap posredni
migdzy Word-em pracujacym w DOS-ie a
WinWord-em, niestety, brak zgodnosci z
wczesniejszymi  wersjami  roziozyl sprzedaz
programu.

Moja konkluzja jest taka — jezeli dobrze sie
wam pracuje z wczesniejsza wersja kompilato-
ra i nie czujecie wyraznej potrzeby korzystania
z mozliwosci Turbo Vision, nie spieszcie sie z

przesiadka.
MARCIN BORKOWSKI

Program otrzymaiismy od
autoryzowanego dystrybutora Borlanda
w Poisce, firmy ParaSoft,

ul. Stowackiego 17/9

32-400 Myslenice

tel. (0-115) 210-94
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Istnieje taka niepisana
zasada, mowiaca, ze
im tatwiej korzysta sie
z programu, tym
trudniejsze byto jego
napisanie. Zgodnie z
nig najwiecej
trudnosci powinno
sprawiac pisanie
programow
dziatajgcych w
srodowisku Windows
(albo kazdym innym
GUI — Graphical User
Interface) — i tak jest
w rzeczywistosci.
Prosty program w C,
otwierajacy okienko i
wypisujacy w nim
tekst ,Hello, I'm

Jan B!” zajmuje kilka
stron wydruku.

DK

topoty maja swoje zrodio miedzy in-
nymi w zupeinie innym podejsciu
do programu i jego wykonywania. Klasycz-
ny program w srodowisku DOS-u skiada
sie z ciggu instrukcji wykonywanych po
kolei od gory do dotu, w zaprojektowanej
przez programiste kolejnosci. Srodowis-
ko GUI nie pozwala na takie podejscie.
Obszar ekranu w GUI jest dzielony po-
miedzy réwnoczesnie wykonywane pro-
gramy, ktore w uspieniu czekaja az wy-
darzy sig cos, co je zmusi do dziatania.
Takim bodzcem sa rozne zdarzenia, ste-
rujace przebiegiem wykonywania progra-
mow, dlatego tez do opisu srodowisk
GUI stosuje sig termin event-driven (ste-
rowany zdarzeniami). Jezeli postugujac
sie¢ programem najade kursorem na iko-
ne opisujaca potrzebna mi akcie i klikne
mysza, obiekt jakim jest ikona musi roz-
poznac, ze zdarzenie dotyczy wlasnie jej
I przeprowadziC odpowiedniga akcig —
przy czym moze byc¢ tez kilka roznych
zdarzen (kliknigcie, podwojne klikniecie,
nacisniecie klawisza myszy, puszczenie
go itd.) i tez musza zostac prawidiowo
rozpoznane.
Napisanie kodu poprawnie dajacego
sobie rade ze wszystkimi powyzszymi
operacjami, stanowi nie lada orzech do
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zgryzienia. To jest wlasnie powod, dla
ktérego pisaniem programow pod Win-
dows mozna straszyC dzieci. Tak przy-
najmniej byto jakis czas temu. W ciggu
ostatniego roku pojawilo sie bowiem Kkil-
ka programow, kiore biora catos¢ zarzg-
dzania obiektami i zdarzeniami na siebie,
pozwalajac programiscie na skoncentro-
wanie sie nad tym co istotne — nad ko-
dem wykonujacym potrzebne zadania.
Jednym z tych programoéow jest Visual
Basic firmy Microsoft.

Podczas pracy z VB programista sku-
pia si¢ na dwoch rzeczach. Pierwsza z
nich jest zaprojektowana (a wtasciwie
ztozenie z gotowych kiockow) wszystkich
okien (form), ktére pojawiC sie maja na
ekranie w trakcie wykonywania progra-
mu. Do ich konstruowania mozna uzyC
wszystkich typowych obiektow wystepu-
jacych w kazdym programie pod Win-
dows — guzikéw do ustawiania opcji |
wywotywania konkretnych akcii, przewi-
janych list opciji, ramek zawierajgcych
opcje menu itd. Kazdemu obiektowi moz-
na nadac¢ podczas projektowania okna
rozne cechy — barwe, rozmiar, nazwe,
szerokosc otaczajacej ramki (jezeli taka
wystepuje) | inne — zalezne juz zwykle
od samego obiektu.

Druga rzecz, Kontrolowana podczas
pisania programu w VB to juz sam kod
(Basic-owy). Cata sita kompilatora pole-
ga na sposobie potaczenia zaprojekto-
wanych okien z kodem. Odbywa sig to
nastepujaco — najezdzamy kursorem na
znajdujacy sie w projektowanym oknie
obiekt, szybko dwa razy kiikamy mysza i
otwiera si¢ nowe okienko, w ktorym wpi-
szemy kod do wykonania po wystapieniu ja-
kiegos zdarzenia. Jakiego? To juz zalezy
od tego, na co nasz obiekt ma reagowac
— przed przystapieniem do edycji kodu
wybieramy z podpowiadanej przez VB li-
sty zdarzenie {np. click lub doubleclick).
VB nada nasze| procedurze cdpowiednia
nazwe, z ktorej wynikaé bedzie jakiemu

Visua

zdarzeniu i jakiemu obiektowi odpowiada
kod, po czym podczas wykonywania go-
towego programu zadba o to, by kod ten
zostal automatycznie wywolany w odpo-
wiednim momencie. Tak to wyglada w
pierwszym, nie ujawniajgcym wielu do-
datkowych mozliwosci, przyblizeniu.
Brzmi to wszystko nieco zawile | skom-
plikowanie, jednak w momencie, w kto-
rym usigdzie sig¢ przed programem i za-
cznie samemu probowacC, wigekszosc
operacji okaze sig¢ oczywista. Nie znaczy
to bynajmniej, Zze fatwo jest napisac w Vi-
sual Basic-u plerwszy program — co to
to nie. Pisanie programow dziatajacych
w srodowisku sterowanym zdarzeniami
wymaga bowiem nabrania zupeinie no-
wych nawykow | zmiany sposobu mysle-
nia. Mo pierwszy (i jak dotad jedyny pro-
gram) pisatem przez cztery godziny — z
tego trzy i pét zajeto mi rozmyslanie nad

tym, jak doprowadzi¢ do tego, zeby pro-
gram dzialat. Kiedy juz zrozumiatem, jak
to powinno wygladac, na dokonczenie
pracy wystarczylo pozostale trzydziesci
minut.

Na temat tego programu stow kilka —
jest to bowiem wyjatkowo prosty przy-
ktad doscC tadnie oddajgcy mozliwosci
VB. Postanowitem napisac (dla $miechu)
krotka wizytdéwke naszej Spoéitdzielni (bo
Bajtek jest wydawany przez Spéidzielnie
Bajtek). Pomyst byt taki — z listy wybiera
sig nazwisko cziowieka, pod spodem za-
znacza sie, 0 czyia opinie na jego temat
chodzi, a w okienku tekstowym obok po-
jawia sie komentarz. Na wydrukowanych
obok rysunkach widzicie jeden z etapdw
pracy — podtaczanie '<odu do gotowego
projektu okna i sam program podczas
préb swojego dziatania. Komentarze,
ktore umiescitem w programie nie byly
zbyt pochlebne (znany jestem ze ztosli-
wosci), totez na wszelki wypadek pro-
gram pokazatem tylko kilkku BARDZO
zaufanym osobom. Tym samym nie szu-
kajcie go nigdzie na gietdzie, bo i tak go
tam nie bedzie.

Ku mojemu zaskoczeniu program byt
bardzo krotki — zajmowat nieco ponad
13 KB. Do jego wykonywania jest wpraw-
dzie potrzebna spora biblioteka — okolo
270 kilobajtéw kodu, jednak jezeli napi-
sze sie kitka programow w VB, wszystkie
beda ja dzielic miedzy sobg, tym samym
narzut na pojedynczy program zmaleje.

Pytaniem, kiore zadatem sobie zaraz
po ustyszeniu nazwy, bylo: dlaczego
akurat Basic? Rownie dobrze mozna by
przeciez zamiast Basic-a uzy¢ kazdego
innego jezyka, wkladajac go w identycz-
ne srodowisko. Odpowiedzia na to pyta-
nie sg wyniki badan przeprowadzonych
w USA w ostatnich latach. Okazalo sie,
ze ponad osiemdziesiat procent drobne-
go oprogramowania uzywanego w ame-
rykanskich firmach, jest napisanych wia-
snie w Basic-u. Microsoft uznat wiec, ze

Basic

najlepiej bedzie da¢ uzytkownikom na-
rzedzie, kiorym beda sig postugiwac na
pewno — gdyby byt to Visual Pascal (o
ktorym osobiscie marze), zdecydowaio-
by sie na jego uzycie kilkanascie razy
mniej ludzi.

Dzisia) jest jeszcze za wczesnie na
okreslanie szans nowego sposobu po-
dejscia do pisania programow. Korzysta-
jac z Visual Basic-a nie da sie tworzy¢
duzych, oryginalnych aplikacji. Do tego
potrzebny jest jezyk dajacy programiscie
znacznie wiecej swobody. Do wielu pros-
tych zadan potrzebne sa jednak narze-
dzia pozwalajace na ukrycie jak najwiek-
szej czesci nieistotnych dla przecietnego
uzytkownika operacji i kodu. Te funkcje
Visual Basic speinia znakomicie, tworzac
w obrebie srodowiska Windows nowe
srodowisko do pisania programow.

MARCIN BORKOWSKI



Programatory

pamigcl

firmy MOMIK

Kazdy, nawet najmniejszy
mikrokomputer musi posiadac
cho¢ minimalng pamie¢ stata,
potrzebna do prawidiowego
jego startu. W popularnych
mikrokomputerach domo-
wych pojemnos$¢ pamieci sta-
tej niejednokrotnie siega kilku-
dziesieciu kilobajtow.

Pamigci state dzielimy na cztery podstawo-
we typy: ROM, PROM, EPROM | EEPROM

Najstarsze i jednoczesnie najtansze sa pa-
mieci ROM. Dane przeznaczone do zapisa-
nia w nich sa wprowadzane na etapie produk-
cyjnych ukladow, przez ich producenta Ze
wzgledu na duze koszty opracowania ich
konstrukeji, produkcja jest optacalna dopiero
przy zamowieniach rzedu dziesigtkow tysigcy
sztuk. Poprawienie jakiegokolwiek biedu, kto-

kich serii komputerow, oraz szybkie wprowa-
dzanie zmian w oprogramowaniu.

Pamieci EEPROM pozwalajg na wprowa-
dzanie i kasowanie danych jedynie przy po-
mocy impulsow elektrycznych. Niestety pro-
dukcia tego typu pamigci nie rozwingta sie je-
szcze — sg one drogie | maja niewielkie poje-
mnosci. W typowym zastosowaniu uzywa je
sie do pamietania danych konfiguracyjnych,
na przykiad w modemach.

SPRZET

Od Spotki ,MOMIK” otrzymalismy do testo-
wania cztery. rozne programatory do kompu-
terow IBM-PC oraz kasownik. Kazdy z nich
sktada sie z dwoch czesci: krotkiej 8 bitowej
karty zawierajacej odpowiedni interfejs i wias-
ciwego programatora. Catosc wraz z dyskiet-
ka 1 instrukcja obsiugl zostata umieszczona w
niewielkim, wytozonym gabka, pudetku z gru-

ZESTAWIENIE MOZLIWOSCI POSZCZEGOLNYCH MODELI:

Typ Zakres programowanych ukiadow Cena
EW90: EPROMod2KB do 64 KB 1.3 min
EW 903 EPROM od 2 KB do 64 KB, mikrokomputery

jednouktadowe 1.9 min
EW911 EPROMod2KBdo1MB 1.9 min
EW914 EPROM od 2 KB do 1 MB, mikrokomputery

jednoukiadowe 2.5min
EE 910 kasownik 1 min

ry Zawsze moze sie pojawic w programie, jest
bardzo kosztowne. Przykladem tutaj moze
by¢ ROM ZX Spectrum zawierajacy kilkanas-
cie, nieraz powaznych btedow w programie.
Pamieci PROM sa stosowane glownie w
profesjonalnych urzadzeniach produkowa-
nych w matych seriach. Wpisanie danych do
tego rodzaju uktadow jest realizowane po-
przez przepalanie impulsami elektrycznymi w
odpowiednich miejscach, uniwersalne| struk-
tury ukiadu. Ewentualny bigd w danych w tym
przypadku, oznacza strate tylko jednego ta-
niego uktadu scalonego. Poprawienie biedu,
jest wiec bez porownania mniej kosztowne
Najbardziej popularnymi wsrod uzytkowni-
kow sa jednak pamieci EPROM. Skiadaja sig
na to: niska cena tych ukiadow, duze pojem-
nosci, oraz co najwazniejsze — fatwosc pro-
gramowania | wymazywania danych. W odro-
znieniu od typow juz wymienionych zawar-
tosc tych ukladow moze ulec zmianie Dane
wpisuje sie za pomoca odpowiednich impul-
sow elektrycznych, kasowanie zapisu polega
na naswietlaniu struktury ukiadu scalonego
promieniami ultrafioletowymi. W jego obudo-
wie znajduje sie specialne okienko ze szkia
kwarcowego umozliwiajgce ich wnikanie. Sto-
sowanie tego typu uktadow pozwala na fatwe
tworzenie systemow rozruchowych, niewiel-

bej tektury. Doktadne ogledziny urzgdzen
mile mnie zaskoczyly — sa one oryginaina
konstrukcja firmy. W czasach masowego im-
portu takich wyrobow z Dalekiego Wschodu,
jest to pewien ewenement.

Wszystkie programatory wykonane sa w po-
staci niewielkiego metalowego pudetka, na
ktorym umieszczone sa zaciskowe podstawki
pod pamieci. Przy kazdej z nich znajduje sig
kontrolka, iej swiecenie ostrzega uzytkownika
przed manipulacjami z ukladem. Programator
taczy sie z interfejsem na karcie tasma wielo-
przewodowa zakonczona odpowiednim wiy-
kiem. Na tylnej sciance karty, dostepne) z ze-
wnatrz komputera znajduje sie gmazdo z
dwoma zatrzaskami uniemozliwiajacymi wy-
padniecie lub wyrwanie przewodu.

INSTALACJA

Po otworzeniu obudowy komputera i odkreg-
ceniu metalowe] zaslepki trzeba wsunac kar-
te w jedno z wolnych ziacz na ptycie gtownej.
W modelach o rozbudowanej konfiguracji
moze dodatkowo okazac sie konieczna zmia-
na adresu portu, przez ktory nastepuje komu-
nikacja z komputerem. Dokonuie jej sige przez
przestawianie umieszczonych w dolnej czes-

KLAN IBM

Eprom Writer EW 911
the universal programmer of megabit EPROMs - PC-BUS interface version
by M.S.Kubrak for PPH MOMIK sp.z o0.0. 02-777 Warszawa ul.Przybylskiego 11
File Buffer Eprom Options
= UM3210. — -— in buffer
Read |
| Blank check
| verify
% Programming
— PROGRAMMING s————————77—
| -———— Current Options - —
start address : 00000 ‘ Eprom 2764 A |
end address : C1FFF | Vep 12.5 V i
| Algorithm INTELigent |
12 bytes programmed i Manufacturer NEC i
[ 81 seconds to the end i Range of address (0000-3FFFF i
| Card address 0280 i
PROGRAMMING | Device number o
Fl- Help Alt-X - Exit

ci karty mikroprzetacznikow. Ich polozenie
jest doktadnie opisane w instrukciji obstugi |
nie sprawia zadnych kiopotow. Karta paso-
wata do obudowy wrecz idealnie

W nastepnej kolejnosci podiacza sie pro-
gramator. Wtyczke do gniazda mozna wsu-
nac jedynie prawidiowo, co jest duza zaletg
zwtaszcza, kiedy wykonuje sig to ,po omac-
ku™.

Na zatgczone] dyskietce znajduje sig pro-
gram pozwalajacy na wygodna obstuge pro-
gramatora. Jesli nasz komputer wyposazony
jest w twardy dysk, to warto jest przegrac go
na niego.

MOZLIWOSCI

Poszczegolne modele programatorow roz-
nia sie gtownie maksymalna mozliwa pojem-
noscia programowanych pamieci. Dwa z nich
pozwalaja ponadto na programowanie mikro-
komputerow jednouktadowych z rodziny
MCS-48 + MCS-51 tj. uktadow 8748, 8749,
87511 8752.

Najprostszy model o oznaczeniu EW S01
pozwala na zapisywanie pamigci 0 pojemno-
sciach od 2 KB (ukfad 2716) do 64 KB (uklad
27512). Jego rozszerzeniem funkcionalnym
jest programator EW 803. W jego obudowie
zostaly zamocowane dodatkowe dwie pod-
stawki pozwalajace na programowanie mikro-
komputerow jednouktadowych.

Trzeci model EW 911 umozhwia wpisywa-
nie danych do praktycznie wszystkich 8 bito-

Dokonczenie na str. 35

Widok ekranu komputera
podczas programowania pa-
mieci

Rodzina programatorow pa-
mieci wraz z kasownikiem

Bajtek 3/92e33



PARAMETRY
TECHNICZNE:

glowica: 9 igiel, 200 min zna-
kow, druk dwukierunkowy,

kaseta: stacjonarna 13 mm,
starcza na 3 min znakow
Jaraft”,

papier: arkusze A4, z perfora-
ciaod 4" do 10",

szybkosC: 180 zn./sek. ,draft”,
25 zn./sek. (NLQ),

odstep: od 1/6”, 1/72", 1/216",

matryca: 119 ,draft”, 18 12
(NLQ),

interfejs: 8 bitowy réwnolegty
{Centronics),

pobor mocy: 70 W

wymiary: 400 % 310 % 90 mm,

masa: 5.1 kg,

cena: 2.2 min.

ZALETY:

+ tatwe i pewne wktada-
nie pojedynczych kar-
tek

+ estetyczny wyglad

+ niska w poréwnaniu z
mozliwosciami cena

WADY:

— niekompletna instruk-
cja obstugi

— niewygodne umiejsco-
wienie wlacznika sie-
ciowego

— delikatna konstrukcja
zaczepow wspornika
papieru

34e Bajtek 3/92

pson LX 800 jest popularna 9.
E iglowa drukarka mozaikowa

przeznaczona do pracy z kom-
puterami wyposazonymi w interfejs row-
nolegty Centronics. Jest ona bardzo
podobna do opisywanej juz w Bajtku
drukarki LX 400, réznice sprowadzaja
sig do nieco mniejszych mozliwosci
ksztaltowania wydrukow.

BUDOWA

Drukarka prezentuje sie doskonale.
Jej obudowa jest wykonana z jasnego
tworzywa sztucznego o obltym ksztat-
cie. Wraz z drukarka dostarczany jest
wspornik z ruchomymi suwkami uta-
twiajgcy wktadanie pojedynczych kar-
tek papieru i ustawianie marginesow.
Jego instalacja jest bardzo prosta i po-
lega na wsunieciu w szczeliny umiesz-
czone z boku obudowy. Przy wkiada-
niu kartek nalezy jednak uwaza¢ — za-
czepy mocujgce wspomniany wspornik
sq delikatne i fatwo moga sie ztamac.

Drukowanie moze sie odbywac na
pojedynczych kartkach oraz na papie-
rze z perforacja. W drugim przypadku
konieczne jest zamontowanie dodatko-
wego mechanizmu traktora. Zastoso-
wano traktor typu ciggnacego ¢o przez
wigkszosc uzytkownikow jest uwazane
za mniej wygodne od pchajacego
(wieksze straty papieru). Mozna réw-
niez zamontowac prostopadie do tyinej
Scianki dodatkowa listwe uniemozli-
wiajaca ocieranie sig sktadanki o kabel
do komputera i utatwiajaca jej ukiada-
nie.

W przedniej czesci obudowy umie-
szczone sa trzy przyciski sterujace
drukarka. Zastosowano popularne kla-
wisze membranowe, lekko i pewnie
dziatajace. Za ich pomoca mozna nie
tylko sterowal wysuwaniem papieru,
lecz takze zmienia¢ tryby pracy, wia-
czacC autotest i tryb hex-dump (druko-
wania przychodzacych znakéw w po-
staci ich kodéw szesnastkowych). Nad

Drukarka Epson

przyciskami znajduja sie trzy kontrolki
sygnalizujgce brak papieru i gotowos¢
drukarki do pracy. Caty panel sterujacy
jest opisany czytelnymi napisami.

Z lewej strony znajduje sie dzwignia
pozwalajaca na wybor uzywanego pa-
pieru (pojedyncze kartki/papier z perfo-
racja), drukarka nie ma wbudowanego
parkowania papieru i jednoczesne ko-
rzystanie z obu rodzajow nie jest nie-
stety mozliwe. Pod dzwignia, na bocz-
nej sciance znajduje sie wylacznik sie-
ciowy, jego usytuowanie moze okazaéd
si¢ niewygodne jesli chcemy umiescic
drukarke w ciasnej szafce. Gniazdo
Centronics zostato umieszczone z tytu
obudowy, w niewielkim zaglebieniu,
dzieki czemu mozliwe jest catkowite
dosunigcie drukarki do $ciany. W pobli-
Zu gniazda znajduja sie mikroprzetacz-
niki konfiguracyjne, ich przestawianie
jest tatwe | moze by¢ dokonane na
przykiad koncowka dtugopisu.

Epson LX 800 nie posiada klasycz-
nego mechanizmu dociskajacego zad-
rukowany papier do watka. Zadanie to
w tym przypadku spetnia sama gtowica
drukujgca, ktéra posiada z obu stron
odpowiednio wyprofilowana prowadni-
ce. Sama gtowica jest napedzana ela-
stycznym paskiem zebatym, co — w
porownaniu do stosowanych dawniej
linek stalowych — pozwala uzyskac
mniejsze luzy przy druku dwukierunko-
wym. W drukarce zastosowano nieru-
choma kasete z tasma barwiaca o sze-
rokosci 13 mm.

INSTALACJA

Po ustawieniu drukarki na biurku i
podiaczeniu kabli, postanowitem usta-
wiC za pomoca mikroprzetacznikow
wygodne dla mnie parametry pracy.
Siggnatem wigc do instrukgji. Ku moje-
mu zdziwieniu jest ona w jezyku rosyj-
skim, a drukarka ma zakodowana w
pamigeci ROM cyrylice! Goraczkowe
przegigdanie instrukcji pokazato, ze na
szczegscie nie wszystkie zestawy zna-
kéw zostaty zmienione i mozna wybrac
na stale przetacznikami klasyczny ze-
staw ASCII. Znaki alfabetu rosyjskiego
zostaly umieszczone zamiast niektd-
rych znakéw o kodach powyzej 128.
Mimo, ze czasem znaki takie moga

Przykiad druku w réZnych trybach

by¢ przydatne dla polskiego uzytkow-
nika, bardziej potrzebne bytyby znaki
polskie.

PRZY PRACY

Przed rozpoczeciem drukowania
trzeba uprzednio wlozy¢ kartke papie-
ru. Epson LX 800 wykonuje te funkcje
automatycznie. Woystarczy wsungcé
kartke w prowadnice umieszczone na
wsporniku i wcisnac przycisk ,auto —
load” na panelu sterujgcym. Wpraw-
dzie pokrywa ostaniajaca mechanizm
drukujacy nie pozwala optycznie oce-
ni¢, czy kartka zostata prawidiowo
wciagnieta, jednak mozna jej uwierzyc
na stowo. Nie zdarzyto mi sig, aby kie-
dykolwiek papier zostat zle wciagniety.
Brak rolek dociskowych rowniez nigdy
nie byt powodem kiopotow — nawet
przy maksymalnym dosunieciu glowicy
do watka nie ocierata sie ona 0 papier
ani go nie brudzita.

Przy wykonywaniu wydrukéw wielo-
stronicowych po zadrukowaniu jednej
kartki, wciagniecie nastepnej nastapi
jedynie wtedy, jesli nie swieci sig kon-
trolka ,on-line”. Nie nalezy oczekiwac
jej automatycznego zgasniecia po wy-
sunigciu kartki — trzeba niestety zrobic
to recznie naciskajac odpowiedni przy-
cisk.

Drukowanie na papierze wielowar-
stwowym jest mozliwe, nalezy jednak
pamietaC o odsunieciu za pomoca
specjalnej dzwigni gtowicy od watka.
Jesli 0 tym zapomnimy, to najprawdo-
podobniej spowoduje to brudzenie pa-
pieru przez tasme barwiaca. O ile ja-
kos¢ drugiego egzemplarza jest jesz-
cze do przyjecia, to trzeci jest juz wyraz-
nie blady. Najprawdopodobniej przy-
czyng tego jest znaczna grubos¢ pol-
skiego papieru.

Na wyroznienie zastuguje konstruk-
cja czujnika konca papieru, ktory nie
uaktywnia si¢ zbyt wczesnie pozwala-
jac na niekiopotliwe drukowanie w doi-
nej czesci kartki. Dziatanie czujnika
daje sig tez w skuteczny sposob bloko-
wac programowo i za pomoca mikro-
przetacznikdw, co niekiedy moze byc
bardzo uzyteczne.

Wspoipraca z istniejacym oprogra-
mowaniem przebiegata bez zarzutu.

Fioca H
Elite 5
Condensed

Condensed Elite

NLQ Roman

ABLUDEFGHIJKL abocdefghijkll?
ARCDEFGHIJR L abode fghijk 1 1235456768
: ABCDEFGHIJKLabrdefghi k11234567890
s ABCDEFGHIJKLabcdefghi jk11234567890

: ABCDEFGHIJKLsbcdefghijk112345678
NLQ Sans Serif: ABCDEFGHIJKLabcdefghijk112345478
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LX 800

Praktycznie kazdy porzadny program
ma wbudowana obstuge drukarek serii
LX, nawet jesli wybrany byt driver dla
drukarek serii MX, to i tak wykonywane
wydruki byly prawidiowe.

MOZLIWOSCI | DOSTEPNE FUNKCJE

Epson LX 800 umozliwia drukowa-
nie w 4 krojach pisma: Pica (10 zna-
kOw na cal), Elite (12 znakéw na cal),
Condensed Pica (17 znakdw na cal) i
Condensed Elite (20 znakoéw na cal).
W kazdym z tych trybow mozna uzy-
wac dodatkowych modyfikacji pozwa-
lajacych na podkreslenie, powigksze-
nie, pochylenie, pogrubienie itp. Uakty-
whnienie ich dokonywane jest przez
przestanie do drukarki odpowiednich
sekwencji sterujacych.

Wydruki mozna wykonywaé w jed-
nym z dwoch trybéw jakosci druku:
Draft — najgorszej jakosci i trybie ko-
respondencyjnym (NLQ). Tryb NLQ
pozwala dodatkowo uzyskac dwa kroje
wydruku: Roman i Sans Serif. Przeia-
czanie pomigdzy tymi trybami moze
odbywa¢ sie przez przestanie odpo-
wiednich sekwencji sterujacych fub za
pomoca przyciskow panelu sterujace-
go. Zmiana trybu jest potwierdzana se-
rig krotkich piskéw wewnetrznego glos-
nika. Znak w trybie Draft jest tworzony
w matrycy o typowych rozmiarach
9x 11 punktow, w trybie NLQ ma ona
wymiary 18 x 12,

Oprocz trybu tekstowego dostepne
sq cztery tryby graficzne o gestosciach
od 60 do 240 punktdéw na cal. Mozliwe
jest rowniez definiowanie wiasnych
znakéw przez uzytkownika jako tzw.
download, zarowno w trybie Draft jak i
NLQ. Opcja ta umozliwia uzyskanie w
trybie tekstowym poiskich liter.

DOrukarka posiada dos¢ duzy bufor
danych, dzigki czemu komputer jest
szybko ,zwalniany”. Niestety instruk-
cja obstugi nie zawiera danych, jaka
jest jego pojemnos¢. Ciekawos¢ kaza-
ta mi w tym miejscu rozkrecic obudowe
drukarki aby przekonac sig jakiej pojem-
nosci RAM zawiera sterownik. Zainsta-
lowana pamiec¢ ma pojemnosé¢ 32 KB,
co pozwala oszacowaé wielkosc bufo-
ra na 30 KB.

Kupno drukarki moge poleci¢ wszyst-
kim uzytkownikom komputerdow poszu-
kujacym taniej, niezawodnej drukarki o
niewyszukanych mozliwosciach.

ROBERT MAGDZIAK

Dystrybutor:

BAZA Spéika z o.0.

02-785 Warszawa,

ti. Surowieckiego 12,

tel. 641-566-96, fax. 641-66-96

Programatory
pami¢ci EPROM

firmy MOMIK

[T
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wych uktadow spotykanych na rynku. Zakres
obstugiwanych pojemnosci zawiera sig mig-
dzy 2 KB a 512 KB (ukfad 27040)!

Najbardziej rozbudowanym urzadzeniem
jest EW 914. Z jego pomoca mozna progra-
mowac zardbwno pamieci 8 jak i 16 bitowe o
maksymalnej pojemnosci 1 MB. Dodatkowo,
podobnie jak w modeiu EW 903 moziiwe jest
programowanie mikrokomputerdw jednoukta-
dowych.

Interfejs w EW 911 i EW 914 moze stuzyé
do podigczania oprocz programatora innych
urzadzen jak na przykiad analizator stanow
logicznych czy tez symulator pamigci. Roz-
wigzanie takie pozwala na zmniejszenie ko-
sztow rozbudowy laboratorium.

Kazdy programator pozwala uzytkownikowi
wybra¢ jedno z trzech napiet programuja-
cych. Dla najstarszych uktadow wynosi ono
25 V, nowsze wyroby (z litera ,A” w oznacze-
niu) wymagaja 21 V, z kolei produkty wykona-
ne technologia CMOS — 125 Viub 12.75 V.
Pamie¢ moze by zapisywana jednym z
trzech algorytmow, roznigcych sie gtownie
szybkoscig pracy.

OPROGRAMOWANIE

Jak juz wspommiatem do kazdego progra-
matora producent dolacza specjalistyczne
oprogramowanie, umozliwiajace wygodna |
tatwa obstuge programatora (interfejs uzytko-
wnika Zrealizowano za pomoca rozwijanych
okienek). Oprogramowanie to pozwala na
proste ustalenie typu programowanego ukia-
du, algorytmu i napiecia programujacego.
Mimo ze program porozumiewa sig z uzytko-
whnikiem w jezyku angielskim, zostat on opra-
cowany przez pana M. Kubraka z firmy ,MO-
MIK” (rysunek 1).

Oprogramowanie nie jest wprawdzie wspo-
Ine dla wszystkich programatorow, jednak r6-
znice istotne dla uzytkownika sprowadzaja
sig¢ do roznej ticzby ukladow scalonych jakie
mozna programowac.

Dane przeznaczone do zapisania musza
byC przygotowane poza programem. Przed
rozpoczeciem pracy nalezy wigec uprzednio
wczytac plik z danymi do bufora programu.
Oczywiscie mozliwa jest rowniez operacja
odwrotna — odczyt zawartosci pamigci i za-
pis tych danych w poslaci pliku na dysku. Na
danych umieszczonych w buforze mozna do-
konywac prostych operacji jak: zapetnianie
obszaru okreslong wartoscia, przesuwanie
bloku, przegladanie, edycja. Ponadtec mozk-
we jest obliczenie sumy kontroinej, dzieki
czemu mozna unikngc ewentuainych przekia-
man.

Poniewaz bufor miesci tytko 256 KB da-
nych w modeiach EW 911 i EW 914, progra-
mowanie pamigci 0 najwieksze| pojemnosc
musi odbywac sie dwuetapowo. Podczas pro-
gramowania uzytkownik na biezgce jest infor-
mowany o liczbie zaprogramowanych bajtow
i przewidywanym czasie zakonczenia caiel
operaci.

Wpisywanie danych do pamigci jest mazii-
we jedvnie wtedy, gdy jest ona skasaowana.
Diatego program obstugujacy posiada spec-
jaing opcie kontrolujaca jakosC kasowania.

Istnieje réwniez mozliwos¢ sprawdzenia po-
prawnosci programowania, przez poréwnanie
zawartosci ukfadu pamieci z danymi w bufo-
rze.

KASOWNIK

Rzadko sig zdarza, aby podczas konstruo-
wania mikrokomputerowego sterownika lub
nawet zwykle] pozytywki przygotowany pro-
gram lub dane nie wymagaly poprawek. Jak
juz wspomniano ponowne zaprogramowanie
pamieci EPROM jest moziiwe jedynie po je)
skasowaniu promieniami uitrafioletowymi.

Dostarczony kasownik EE 910 jest w petni
profesjonalnyrn urzadzeniem umozliwiajacym
bardzo szybkie kasowanie kilku sztuk pamie-
¢l jednoczesnie. Zapewnia on rowniez peina
ochrong uzytkownika przed szkodiiwym wptly-
weim tego promieniowania.

Calos¢ jest wykonana z metalu pomalowa-
nego na jasnoniebieski, przyjemny kolor. W
przedniej $ciance umieszczono wysuwaina
szufladke do ktorej wkilada sie pamieci. Po
zamknigciu szufladka szczelnie przylega do
obudowy, uniemozliwiajac wydostawanie sie
promieniowaria na zewnatrz. Na gornej
sclance zamieszczono miniaturowy przycisk
wilaczajgcy kasownik i niewielki wziernik poz-
walajacy na kontrole pracy urzadzenia.

Znakomitym ufatwieniem pracy jest wbudo-
wany zegar czasowy. Czas kasowania moz-
na w szerokim zakresie regulowac przy po-
mocy pokretta umieszczonego na tyinej
Sciance. Kasownik automatycznie wylacza
naswietlanie po uptywie nastawionego czasu.
Wydaje mi sig, ze celowe byloby jednak wy-
posazenie go w akustyczng sygnalizacje kon-
ca kasowania. Pozwolitaby ona na ,,uwolnie-
nie” operatora od kontrolowania tego proce-
Su.

Czas kasowania typowej pamieci nie prze-
Kracza 8 minut, co jest bardzo dobrym wyni-
kiem.

PODCZAS PRACY

Wszystkie programatory sprawowaly sie
doskonale. Nie stwierdzono zadnych niepra-
widlowosci pracy, czy tez dziatania niezgod-
nego z oczekiwaniami. W przypadku modeli
EW 901 i EW 903 niewieikim problemem byt
troche za krotki przewod tasmowy taczacy
programator i karte interfejsu. Uniemoziiwii
on wygodne ustawienie programatora przy
komputerze. W oprogramowaniu nieco irytu-
jaca byia niekonsekwencja przy przedstawia-
niu liczb. W iednych opcjach sa one prezento-
wane w postaci dziesigtnej, innych szesnast-
kowe]. Wprowadza ic mepotrzebny batagan,
idealnym rozwiazaniem bytaby mozhwosc za-
dania przez uzytkownika sposobu prezentacji
liczb.

OCENA OGOLNA

Wszystkic zaprezentowane programatory
moge z pena odpowiecziainoscia polecie
ewentuainyr nabyweom jako niedrogie urzg-
dzenia przydatne kazdemu konstrukiorowi

ROBERT MAGDZIAK

Juz po napisaniu anykulu, dowiedziadem sie
od producenia, Zze kabel polaczeniowy jest 1ak
krétks tyiko w starszych modetach . EW 901
EW 903, Nowsze konstrukcie moga bye dosta-
rczane z kabiam o dhigosa nawet 5 m.

ZALETY:

+ profesjonaine wyko-
nanie

+ wygodne i funkcjonal-
ne oprogramowanie

+ szeroki zakres progra-
mowanych uktadow

WADY:

- Kkrotki kabel tgczacy w
modelach EW 901 i
EW 903

— niekonsekwentne
przedstawianie liczb
w programie

Producentem i dystrvhuio-
rem opisywanych urzadzen
jest.

MOMIK Spoétka z.0.0.

02-777 Warszawa

ul. Przybyiskiego 11

telftax: 641-56-70
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Konkurencja wsroéd

firm proponujacych modemy

jest coraz wieksza. Zwieksza sie liczba oferowanych
modeli — zaréwno tanich, popularnych, jak i profe-
sjonalnych. Digitan DS-24M jest przedstawicielem
»pogranicza”: niedrogi ale dobry, nie ustepuje innym
modemom swojej kategorii.

ZALETY

+ zgodnosc ze standardami

+ dobry program obstugi faxu, ak-
ceptujacy typowe formaty da-
nych, mogacy pracowac w tie

+ sprzetowe MNP 2-51V 42

WADY

— nie mozna calkowicie wylaczyc
dzwieku

— modem nie izeryl sie 2 Home of
PCQ

— na odbierzi. -h faxach wystepu-
je pionov.a ¢ A sreska

— niewygociie sreszezone gniazdka

PARAMET-Y TECHNICZNE
Rodzaj: galwzanico v wewnetrzny
Standardy: Beli 103, 212A
CCITT V21 v 22 V22bis, V.42
FAX: CCITT V z3ier. V.27ter, V.21
(synchroniczny).
Cél‘l’l’ Group lil. 7 30, T.40
Max. 5¢: modem — 2400 bit/sek
fax — 9600 bit sek (nadawanie i
odbior)
Korekcja: Micrccom  Networking
Protocol (MNP} 2-5,
CCITT V.42 (LAP-M)
Jezyk: Extended Hayes AT oraz ko-
mendy trybu faksowego

36e Bajtek 3/92

nia wielofunkcyjne — na przyklad

faxmodemy. Stanowia one interesu-
jaca oferte dla biur, taczac w sobie dwa
przydatne urzadzenia, pracujgce pod na-
dzorem komputera.

Roznie to bywa z faxmodemami, zdarzaja
sie konstrukcje udane, bywaja takze kieps-
kie. ZoFax 96/24 zalicza sie do tych pierw-
szych — zasadnicze funkcje dziataja bez
2adnych problemow. Szczegolnie przyjem-
ne jest wbudowanie protokotow MNP (klasy
2-5) oraz niedawno opracowanego V.42
{(LAP-M).

Jak wiadomo, sprzet bez oprogramowa-
nia to zwykly ztom elektroniczny. Firma Zol-
trix zadbala wigc o oprogramowanie — za-
rowno do pracy modemowej jak i faxowej.
Niestety, interfejs uzytkownika jest staba
strong, programy nie $3 zbyt wygodne w ob-
studze — notowania zbija gtéwnie BitCom,
bowiem BitFax/SR (program do pracy w try-
bie faxowym) jest znacznie przyjazniejszy.

C oraz czescie| pojawiaja sie urzadze-
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PUDELKO, AWNIM...

... modem, kabel telefoniczny, instruk-
cja, program komunikacyjny BitCom
oraz kupon znizkowy do sieci PRODIGY.

Modem, © maksymalnej predkosci
transmisji wynoszacej 2400 bitow na se-
kunde i wyposazony w protokoty MNP,
wykonany jest w formie krotkiej (osmiobi-
towej) karty do 1IBM PC. Z zewnatrz (na
.Sledziu”) dostepne sa dwa gniazdka te-
lefoniczne (amerykanskie, typu Bell)
oraz przelacznik konfiguracyjny. Na sa-
mej zas karcie uklady upakowane sa bar-
dzo gesto. Najbardziej rzucajacym sie w
oczy elementem modemu jest piezoelek-
tryczny gtosniczek, dobrze przenoszacy
wysokie tony.

W drugiej kolejnosci przyjrzalem sie
programowi BitCom. Jest to ,typowy”
program dotaczany do modemu — wigk-
sz0s¢ producentow umieszcza go w ze-
stawach. Jego moziiwosci nie sa moze
rewelacyjne, ale nie mozna zbytnio na-
rzekac, program jest catkiem niezty.

o
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Kabelek... Jak zwykle — zakonczony
wtykami ,.Bell” (amerykanskimi). Nic zre-
szta dziwnego, modem jest produkcji
amerykanskiej, wiec skad miataby sie
wziac poiska wtyczka? Trzeba dorobi¢.

| wreszcie instrukcja. Z testowanym
modemem dotarta instrukcja w dwoch
czesciach: tadnie wydrukowana instruk-
cja do faxmodemu firmy Digitan oraz po-
wielaczowa broszurka o MNP. W pierw-
szej chwili myslatem, ze nastapita pomyl-
ka | trzeba begdzie poczeka¢ na dostar-
czenie instrukcji do modemu, lecz p6z-
niej okazato sie, ze roznica w instalacji i
obstudze migdzy modemem DS-24M a
faxmodem ZX1896 ogranicza sie do roz-
bieznosci w zestawie komend i braku try-
bu faxowego.

INSTALACJA

Jedynym problemem przy instalacji
byta dziwna nieche¢ do pracy przy usta-
wieniu adresu na COM3. Mozna bylo
przesyta¢ dane do modemu tylko komen-

/oFax 96/24

NICZEGO NIE BRAKUJE

Kupujac faxmodem otrzymujemy pudetko
zawierajgce, oprécz samego urzadzenia,
takze instrukcje, kabelek (z koncéwkami
amerykanskimi), cieniutkg instrukcje, kupon
na znizke w sieci PRODIGY (w Poisce bez
wartosci) oraz trzy dyskietki, zawierajace
programy BitCom i BitFax. Do programow
dolaczone sg instrukcje.

Faxmodem ma posta¢ krotkiej karty do
PC. Na ,$ledziu” znajduja sie przetaczniki
sluzgce do ustawiania oraz gniazdka do po-
digczenia do hnii telefonicznej i telefonu.

Gniazdka umieszczone sa w taki sposéb,
ze po wiozeniu karty do komputera nie moz-
na podiaczy¢ kabelkow — zmusito mnie to
do wyjecia faxmodemu i ponownego zain-
stalowania po podigczeniu. Jest pierwsza z
wad.

Na samej ptytce znajduja sig cztery zwor-
ki, 0 ktorych instrukcja dyskretnie nie wspo-
mina. Nie bylo tam za to klasycznego glos-
niczka a jedynie malutki przetwornik piezoe-
lektryczny. Dzwigk byt bardzo gtosny, nie-
stety przetwornik znieksztaica czestotliwos-
ci typowe dla mowy ludzkiej, totez jesli od-
bierze cziowiek a nie fax czy modem, nie
mozna zrozumiet Co MOwi.

PRZY PRACY — MODEM

Zaczng od tego, co najbardziej utkwito mi
w pamieci — od dzwieku. Zadnym sposo-
bem nie dawat sig¢ wylaczy¢. Komendy
ATLn i ATMn byly rozpoznawane, odpowie-
dnie rejestry zostaty ustawione, ale catkowi-
tego wytaczenia podstuchu nie udato mi sie
uzyskac.

Poza ta niedogodnoscia, faxmodem dzia-
lat bardzo sprawnie. taczyl sie poprawnie
ze wszystkimi BBS-ami za wyjatkiem Home
of PCQ. Nie wiem dlaczego akurat odczu-
wal az taka niechet do ,konkurencji”, ale
faktem jest, Zze nie pomégl zaden znany mi
Sposéb.

Mialem problem z przetestowaniem pro-
tokolu V.42 — nikt w Polsce nie przyznawat
sig do posiadania wyposazonego wen mo-
demu. W korncu zadzwonitem do Berlina —
zadziatato. POt godziny p6zniej okazalo sie,
ze w Galaxy BBS rowniez maja modem z
V42

Mimo, ze V.42 jest skuteczniejszy niz
MNP (klasy 4), wole jednak MNP. Powod
jest dosc oczywisty — V.42 to tylko automa-
tyczna korekcja bledow transmisji podczas
gdy MNP 5 daje rowniez kompresije przesy-
tanych danych. ,Pomieszanie” protokotow
(tzn. jednoczesna praca korekcyjna V.42 i
kompresja MNP 5) nie jest niestety mozii-
we. Gdyby faxmodem mial V.42 bis — do-
piero 10 byloby iepsze od MNP 5.

Niemniej, moge stwierdzi¢ ze zarowno
protokoty MNP jak i V.42 dziataja bez zarzu-
tu. Podobnie zgodnosc z pozostatymi stan-
dardami jest zadowalajgca (pomijajac
wpadke z Home of PCQ).

Zauwazylem tez drobny btad — czasami
modem raportuje CONNECT 9600 mimo,
Ze fgczy sig na 2400. Czasami moze to
oglupic program telekomunikacyjny, ale nie-
szkodliwie.

PRZY PRACY — FAX

Testowanie pracy w trybie faxowym byfo
zwigzane z testowaniem programu BitFax/SR,
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dami DOS-u (copy con com3), natomiast
ani Telix ani zaden inny program nie ,,wi-
dziaty” modemu. Poniewaz adresy por-
tow COM1 i COM2 mam zajete (przez
karte Multi 1/0), pozostata tylko jedna
mozliwos¢ — COM4. Po przestawieniu
przetacznikow modem zaczat pracowac
normalnie (musiatem jeszcze tylko prze-
taczy¢ mysz na COM1, by nie powodo-
wac konfliktu w zwiazku z przerwaniami),
mogtem z niego korzystac bez proble-
mow.

PRZY PRACY — MODEM...

Modemu Digitan DS-24M uzywalem
przez prawie miesiac. Codziennie kilka
potaczen, czasami proby dodialowania
sie tu | bwdzie — nie zawsze zakonczo-
ne sukcesem (ale tylko dwa czy trzy razy
Z winy modemu).

Juz pierwszego dnia nastapiia ,proba
ogniowa” — przez drobne przeoczenie
sciggnatem pliki o dtugosci ,tytko” 900 K.
Trwalo to prawie pottore) godziny | obyto
sie bez bledow transmisji. Korzystajac z
ostatnich chwil przed podwyzka taryfy w
Warszawie posciagatem roznych rozno-
$ci — bylo tego cos ze 2 MB, oczywiscie
nie w jednym kawaltku.

Byt to jeden z diuzszych testow —
trwat on cztery tygodnie. Przez ten czas
modem Digitan DS-24M zastapit mi nor-

malnie uzywanego SCAN-a. Nie odczu-
tem zadnej roznicy poza tym, ze mode-
mu wewnetrznego nie trzeba osobno
wlaczac i wylacza¢. Takze oprogramo-
wanie (Telix, TeleMate i FrontDoor) nie
wymagato zadnych zmian poza przesta-
wieniem numeru portu szeregowego.

Jedynym problemem byio dziatanie
modemu na dwoch adresach jednoczes-
nie. Polegato to na tym, ze gdy wysyla-
lem komendy do modemu zewngtrznego
(zainstalowanego na COM2) odbierat je
rowniez Digitan, pracujacy na COM4.
Jest to powazny blad konstrukcyjny —
tego typu dziatanie powoduje konﬂiktg
adresowe | moze prowadzi€ do licznyc
bledow i przektaman.

Ciekawostka jest sposob obstugi ko-
mendy AT & V, stuzgcej do wyswietlania
aktualnych i zapisanych w EEPROM-ie
parametrow pracy: poniewaz komplet in-
formaciji nie miesci si¢ na ekranie, mo-
dem zatrzymuje si¢ w polowie i czeka na
nacisniecie dowolnego klawisza (scislej:
na przestanie mu dowolnego znaku), wy-
Swietlajac stosowny komunikat.

... |PROGRAM

Test nie bylby petny, gdybym nie spro-
bowat skorzystac z dotaczonego progra-
mu... Zrobitem to, jednak z nienajlep-
szym wynikiem — program czasami sig

wieszat wyswietlajgc ,Stack overflow”.
Najprawdopodobniej, przyczyna byla
drobna niekompatybilnos¢ mojego kom-
putera — ,pady” zdarzaly sie, gdy z
przyzwyczajenia zdefiniowatem kiawisz
ESC jako QUIT (wyjscie z menu).

Program jest niewygodny w obstudze
mimo, ze zastosowano system menu.
Bardzo pomocna jest wiec dokladna in-
strukcja, pozwalajgca w miare sprawnie
korzysta¢ z BitCom-a. Na dysku znajdu-
| sig rozszerzona wersja instrukciji, ktéra
mozna sobie wydrukowac.

Mimo tych wad, dotaczone oprogra-
mowanie jest calkiem niezle | w zasadzie
wystarcza przy normalnym korzystaniu z
modemu. Gdyby nieco zmienic interfejs
uzytkownika | dodac protokdt ZModem,
BitCom mogtby smiato konkurowaé z
Telixem.

OCENA

Jesli masz IBM PC lub klona i nie
masz modemu — zastanow sig nad kup-
nem Digitana DS-24M. Moim zdaniem —
WARTO. Mimo kilku wad jest to dobry
modem. Dodatkowym  argumentem
moze byC cena — za takg ceng trudno
kupi¢ inny modem tej klasy.

MICHAL SZOKOtO

ZALETY

+ sprzetowa korekcja bledow
i kompresja danych (MNP
2-5)

+ zgodny ze standardem
Hayes AT

+ dolaczony catkiem niezly
program komunikacyjny

WADY

— odmawia pracy jako COM2

— przy ustawieniu na COM4
pracuje jednoczesnie jako
COM2

— oprogramowanie nie jest w
petni debito-odporne

PARAMETRY TECHNICZNE

Rodzaj: galwanicsiy wewngiz
ny

Standardy: Bell 103, 212A
CCITT V.21, V.22, V.22bis

Max. szybkosc: 2400 bit/sek

Korekcja: Microcom Networking
Protocol (MNP} 2-5

Jezyk: Hayes AT i Extended
AT

Dystrybutor:
COMA S.C.
Warszawa

ul. Topiel 27

tel. 6357340
Cena: ok 1.7 min

gdyz nie udalo mi sie recznie przetaczyc
ZoFax-a w tryb faxowy.

Instalacja programu jest bardzo prosta —
trzeba jedynie skopiowac zawartos¢ dwdch
dyskietek na twardy dysk. Potem mozna juz
zaczynac.

Program sklada si¢ z kilku czgsci, moga-
cych dziatac autonomicznie, tzn. mozna
pracowac¢ z systemem menu, mozna row-
niez wywota¢ program z odpowiednim para-
metrem np. z pliku wsadowego. Najwazniej-
sze moduly to: modut wysytajacy, modut od-
bierajacy, edytor i konwerter plikow.

Modut wysytki mozna obstugiwac recznie,
mozna jednak zadeklarowa¢ mu ,rozktad
jazdy” i zainstalowa¢ go rezydentnie — faxy
beda wysytane 0 oznaczonym czasie, pod-
czas gdy uzytkownik moze pracowac z in-
nym programem.

Przygotowanie faxu nie jest sprawa
skomplikowang. Mozna wysta¢ zwykly plik
tekstowy lub graficzny (akceptowane sa naj-
czescie] stosowane w USA formaty m.in.
Word Perfect, ASCII, MS Word — tekst,
PCX, TIFF, IMG — grafika). Mozna rowniez
mieszac tekst i grafikg, umieszczajac w pli-
ku tekstowym dyrektywy wigczania grafiki.
Program wyposazony jest w kilka krojow
pisma {fontow) opracowanych przez firme
Bitstream. Sa to typowe fonty Times i Hel-
vetica w wielkosciach 10 i 12 punktdéw dru-
karskich, do wyboru proporcjonalne lub nie.
Zestaw fontdéw jest podwojny — osobny dla
standardowej rozdzielczosci faxu (100 dpi) i
osobny dla podwyzszonej (fine, 200 dpi).

Przygotowany do wystania plik {(szczegol-
nie zawierajacy mieszankeg tekstu i grafiki)
warto obejrze¢ po konwersji na format faxo-
wy (BFX). Czasami okazuje sig, ze co$ Zle
wyszlo — mozna si¢ wtedy wycofaC przed
wyslaniem. W przypadku za$ gdy identycz-
ny fax wysytany jest do wielu uzytkownikow,
mozna przeprowadzi¢ konwersje tylko raz,
zapisujac plik BFX na dysk.

Modut wysytajacy korzysta z ,ksigzki fax-
owej”, w kiérej mozna umiesci¢ dowolna li-

czbe adresatow z podziatem na grupy. Plik
zawierajacy te dane ma strukture pliku dBA-
SE, mozna wiec skorzystac bez probiemu z
wczesniej zrobionej bazy adreséw. Aby to
jeszcze bardzie] utatwiC, instrukcja zawiera
kompletny opis struktury ,ksigzki faxowej”
— kazdy kto zna dBASE bez problemu po-
radzi sobie z konwersja danych.

Modut odbierajgcy jest z zalozenia rezy-
dentny — po zainstalowaniu ,czai si¢” do-
poki nie odbierze sygnatu dzwonienia.

Moze on odbiera¢ zardwno w trybie faxo-
wym jak i modemowym — w tym drugim
przypadku sprébuje uruchomiC zadeklaro-
wany w konfiguracji program telekomunika-
cyjny (domysinie — BitCom).

Edytor to BitEdit, prymitywny edytorek
tekstu. Jest to ,ostatnia deska ratunku” dla
tych, ktorzy nie majg zadnego edytora. Mo-
zna zreszta skonfigurowac caty program

Dokonczenie na str. 39

Dystrybutor: COMA S.C,,
Warszawa, ul. Topiel 27,
tel. 6357340

1a. Przykfad grafiki przesia-
nej faxem

Test PAXIWODEW YU
Do Faxr 624

VOICE PHONE

MESSAGE

TO ¢ BAJTEK HQ
FROM : MSZ
FAX PHONE :

TO JEST TYLKO TEST FAXMODEMU ZOFAX

1b. Przykiad tekstu (tzw. co-
ver page — dodatkowa
strona tytufowa tworzo-
na przex program Bit-
Fax).

Bajtek 3/92e37
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Kupno

i podiaczenie
modemu

to czynnosci

proste

nie wymagajace
specjalnych
umiejetnosci.
Wszyscy chyba
wiedza, ze fakt
korzystania

z modemu nalezy
zglosic i uzyskac
rejestracje.

Nie wszyscy jednak
wiedza, jak to robic
i co to daje.

PO CO?

Po co rejestrowac modem? Wbrew pozorom
daje to pewne korzysci, niewielkie ale zawsze
cos.

Pierwsza korzyscia jest mozliwosé ztozenia
wniosku o zmiane typu linii. Zmiana ta polega
na wymianie w centrali filtrow itp. urzgdzen, co
zmienia charakterystyke Iinii i daje iepsza ja-
kos¢ polaczen.

Druga korzysc to mozliwosé awanturowania
sie, jesli na linii sa ciagle zaktocenia uniemozli-
wiajace poprawna prace modemu, W przypad-
ku pracy bez rejestracji lepiej tego nie robi¢ —
za nielegaine przylaczanie ,podejrzanych
urzadzen” mozna zosta¢ ukaranym wylacze-
niem telefonu...

GDZIE?

Zaleznie od miejsca zainstalowania telefo-
nu W przypadku Warszawy | wojewodztwa
warszawskiego wlasciwym miejscem jest Cen-
trum Radiokomunikacji | Telekomunikacji, mie-
szczace sie w centrum miasta, przy ulicy Bar-
bary 2 (niedaleko od naszej redakciji}. Przy
okazji mozna do nas wpasc 1 kupic¢ archiwalne
numery ,Bajtka”, , Top Secret” i ,Mojego Atari”.

W kazdym innym miescie wojewodzkim trze-
ba zgtosic sie do Wojewo6dzkiego Urzedu Tele-
komunikacji. Adres mozna znaiez¢ w ksigzce
telefoniczne] (wystarczy zreszia zapytac¢ na
poczcie).

W innych miastach - Rejonowy Urzad Te-
lekomunikac), zwykle taki urzad znajduje sie w
kazdym wigkszym miescie, a juz na pewno w
tych, ktore maja wlasne centrale.

W kazdym z wymienionych urzedédw powin-
na by¢ osoba zajmujaca sie rejestracja mode-
mow -— tak przynajmniej poinformowanoc mnie
wCRT.

JAK?

Zaczat trzeba od zdobycia odpowiedniego
formularza. Zwykle jest to formularz wniosku ©

rejestracje faxu, trzeba wiec zamienié wsze-
dzie stowa ,urzadzenie telefaksowe” na ,mo-
dem”.

Nastepnie nalezy wypetnié wniosek (wska-
zOwWKi dalej) i optacic rejestracje. Sa trzy oplaty:

— rejestracyina: 50 tys. zi.

— rejestracja | kontrola techniczna: 135 tys. zt.

— rejestracja i instalacja przez specjaliste z
urzedu telekomunikacji: 550 tys. zi.

W zasadzie wszystkich obowigzuje tylko
optata za rejestracie, jednak urzednicy z podzi-
wu godnym uporem namawiaja na kontrole te-
chniczna — nie jest ona obowiazkowa. Mozna
rowniez zlecic podigczenie modemu pracowni-
kowi poczty — moze to by¢ wygodne dla firm.

KROTKI KURS
WYPELNIANIA FORMULARZA

Prawidiowe wypelnienie formularza nie jest
banalnie proste — przygotowywat go bowiem
osobnik obkuty w terminologii telefoniczne;.
Zas znajomosc tzw. fachowych termindw wsrod
uzytkownikow jest, tagodnie mowiac, nikia.

Nie bede objasniat rzeczy tak oczywistych
jak nazwisko, nazwa firmy czy adres — mam
nadzieje, ze nie jest to konieczne.

A teraz kolejne punkty formularza:

1. Uzytkownik — imie 1 nazwisko lub nazwa
firrny.

2. Adres.

3. Firma i typ modemu — powinno by¢ ,,pro-
ducent | typ” nazwa modemu i jego typ, np.
LSCAN 245E”,  HYUNDAI HMD-2404M” itp.

4. Numer telefoniczny stacji abonenckiej —
»po ludzku”: numer tetefonu.

5. Rodzaj urzgdzenia stacii telefoniczne) —
c0 jest podiaczone: aparat koficowy (czyl zwy-
kty telefon), sekretarsko-dyrektorski, czy cos
innego.

6. Wiasciciel abonamentu stacji telefonicz-
nej — na czyje nazwisko jest zarejestrowany
numer telefonu.

7. Czy numer jest zastrzezony.

8. Wykonanie instalacjj — mozna zlecic
urzedowi telekomunikacii, trzeba wtedy napi-

sact ,zleca sie ...”. lub wykona¢ wiasnymi sita-
mi | wpisaCc ,we wlasnym zakresie”. Zdarza
sig, Zze wydrukowane jest ,zleca si¢ ..." — trze-
ba czasem wykreshic.

9. Czy stacja teletoniczna ma by¢ umiesz-
czona w spisie telefaksowym - ,nie dotyczy”.
Na razie nie jest przygotowywany spis uzytko-
wnikow modemu.

10. Rodzaj dziatalnosci uzytkownika mode-
mu — po co nam ten modem. Osobom nie pro-
wadzacym Zzadnej dziatainosci gospodarczej
wystarczy ,do celdw prywatnych”, inni musza
byc bardziej konkretni.

11. Numer konta abonenta — dotyczy firm.

UWAGH KONCOWE

Przypominam, ze préba rejestrowania nie-
homologowanego modemu skonczy sig niepo-
wodzeniem. Co wigcej, warto mieé jakis doku-
ment (np. ksero s$wiadectwa homologacii),
gdyz listy homologowanych modemow posia-
dane przez urzedy sa ,nie catkiem” aktualne.
.Papier” powinna dostarczyC firma, w ktorej
kupiono modem.

W przypadku, gdy modem rejestruje inna
osoba niz wiasciciel numeru, dobrze miec
oswiadczenie zawierajgce zgode na rejestrac-
je¢ ~ nie slyszatem, zeby wymagano tego w
Warszawie, ale gdzies indziej moze sig to oka-
zac konieczne.

Mozna rowniez zalatwic sprawe droga kore-
spondencyjna. Nalezy wypetni¢ formularz (lub
napisac wniosek zawierajacy podane punkty) i
wystac go histem poleconym do odpowiedniego
urzedu telekomunikacji. Trzeba zaznaczyc, ze
optata ma zostac doliczona do rachunku za te-
lefon.

| to w zasadzie wszystko na temat rejestracji
modemu. Pozostaje mi tylko podzigkowac pa-
niom z Centrum Radiokomunikacji | Telekomu-
nikacji w Warszawie za informacje.

MICHAt SZOKOtO

Z ostatniej chwili: Zostata powolana
Polska Agencja Telekomunikacji, ktéra zaj-
mie si¢ (miedzy innymi) fapaniem wszyst-
kich piszczacych bez rejestracji. Jeszcze
raz ostrzegam — ztapanym na ,nielegal-
nym” korzystaniu z modemu, faxu lub t.p.
urzadzenia pocztowcy odetng telefon. Chy-
ba nie warto sie narazaé...

Problem kabelka
nie jest wcale bez
znaczenia.

W koncu, gdy kupi
sie modem,
chciatoby sie od
razu podtaczy¢ go
i wyprobowac.
Zwykle jest to
niemozliwe...
Wyijatek stanowity
modemy TEL-EKO,
wyposazone

w kabel z polska

wtyczka.

38¢ Bajtek 3/92

TELCO JACK, BELL,
AMERYKANSK!...

Kable telefoniczne dotaczane do
modeméw sa zwykle zakonczone
wtykami typu teico jack (standard
amerykanskiej firmy Bell). Juz pierw-
szy rzut oka upewnia o niemoz-
liwosci wlozenia takiego wtyku do
polskiego gniazdka (oznaczonego
swojskg nazwa TELOS).

Co robi¢? Sa dwa wyjscia.

DLA ROZRZUTNYCH

W podtytule jest pewna przesada,
ale... jest to drozsze z dwédch roz-
wigzan. Za 1o — znacznie prostsze.

Wystarczy kupi¢ (np. w skiepie

AKME) przejsciowke — gniazdko
Bell z dwoma wystajacymi kabelka-
mi. Kabelki montujemy do wtyczki
TELOS Ilub gniazdka s$ciennego.
Zwykle (ale niestety nie zawsze) pod-
tacza sie kabelek czerwony do zla-
cza nr 5, a kabelek zielony do ztacza
nr 3. Jesli to nie dziata — sprawdz,
jak podiaczone sa kable we wtyczce
do telefonu.

DLA OSZCZEDNYCH

Jest to metoda tansza, ale za to
nieco bardziej skomplikowana. Ma
ona jeszcze jedna zalete — przy
okazji mozna podiaczy¢ telefon
~przez” modem.

Dzieki takiemu potaczeniu pod-

niesienie stuchawki w czasie potg-
czenia modemowego nie spowoduje
natychmiastowego jego zerwania.
Drugi plus tego rozwigazania polega
na tym, ze podczas wybierania nu-
meru przez modem, teiefon nie wy-
daje zadnego dzwigku.

Potrzebne beda podstawowe na-
rzedzia: n6z lub skalpel, zyletka i
wkretak. Trzeba tez kupi€ gniazdko i
wtyczke TELOS (ostatnio sprzeda-
wane w postaci kompietu).

Do rzeczy! Na poczatek potrzeb-
ny jest ostry n6z — by przeciac€ ka-
bel w 3/4 diugosci. W ten sposéb
otrzymamy dwa kabelki, zwykle o
dtugosciach 50 cm i 150 cm (typowy
kabel dotaczany do modemu ma 2
metry).

Teraz operacja wymagajaca du-
Zej precyzji — trzeba z koncow kabli
zdjac izolacje | wyciagnac na $wiatlo
dzienne cztery przewody. Dwa z
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Dokonriczenie ze str. 37

7oFax 96/24

tak, by zamiast BitEdit-a wywotywat nasz
ulubiony edytor.

Konwerter to modut stuzacy do konwersji
odebranych taxow (zapisanych w nie cat-
kiem standardowym formacie TIFF-F) na
format strawny dla programow graficznych.
Mozna przy okazji skorzysta¢ z ogladarki i
popatrze¢ co tez doszito, lub wydrukowac
otrzymany fax na drukarce (do wyboru —
HP LaserJet+ lub iglowe zgodne z Epso-
nem).

Jedynym problemem, jaki wystapit przy
pracy w trybie faxowym, bylo pojawianie sie
pionowej czarnej kreski na wszystkich ode-
branych faxach. Jak to stwierdzitem pod ko-
niec testowania, blgd ten powodowany jest
przez program BitFax. Poza tym — zarow-
no odbiér jak i nadawanie nie sprawiato za-
dnych problemow.

OCENA

Gdyby nie opisane wyzej btedy, ZoFax
96/24 mogtby zostac uznany za konstrukcje
udang. Mozna si¢ spodziewac, ze nowsze
modele beda dokiadniej dopracowane. Po-
dobnie oceniam dotaczone oprogramowa-
nie — jeszcze troche mu brakuje. Niemniej,
urzadzenie to jest niezte.

Jest to ciekawa propozycja dia biur — po-
zwala bowiem na artystyczne przygotowa-
nie faxow {np. wlaczenie wykresow z Quat-
tro czy Lotusa) oraz, co moze dia niektérych
byc wazniejsze, duzy stopien automatyzacji
obslugi | mozliwos¢ pracy w tle — w czasie
migdzy transmisjami mozna normalnie uzy-
wac komputera za instalowanym faxmode-
mem | oprogramowaniemn.

Osobom prywatnym raczej sie to urza-
dzenie nie przyda, cho¢, bywaja rozne oko-
licznosci.

MICHAL. SZOKOtO

Pod koniec ubiegtego roku goscit w
naszej redakcji wspéttworca SAMa Cou-
pe — Alan Miles. Przywi6zt on ze soba
najnowsze przystawki i programy wypro-
dukowane specjalnie dla tej maszyny.
SAM jest komputerem osmiobitowym,
tak wiec u wielu oséb taczone z nim
okreslenia: ,dodatkowy modut 1MB
RAM” czy ,pakiet DTP”, wywotuja us-
miech. Zyjemy w czasach komputerow
szesnastobitowych, tak wiec aby jakikol-
wiek osmiobitowy komputer (nawet bar-
dzo domowy) chciat si¢ utrzymac na ryn-
ku, swym oprogramowaniem i mozliwos-
ciami musi dawac chociaz ztudzenie pro-
fesjonalizmu. Widziatem demonstracje ru-
chomych, skanowanych postaci i stysza-
tem tadny sampling dzwieku na SAMie.
Byto to jednak bardzo dalekie od idealu i
mozliwe po dotaczeniu przystawki zawie-
rajgce] 1MB (stownie: jeden megabajt)
RAMu. Ucieszylem sig, gdy zobaczytem
— znana mi tylko z komputeréw szesna-
stobitowych - gre pt.: ,Prince of Per-
sia”. Wersja przeznaczona dla SAMa w
niczym nie ustepuje swoim poprzednicz-
kom, dziala zaréwno w wersji 256K jak i
512K.

Mysz jest bardzo przydatna przy kaz-
dej pracy z komputerem. Pan Miles za-
prezentowat nam rowniez | takie urza-
dzenie — na pewno ucieszy to uzytkow-
nikow, ktorzy w listach czesto pytaja o
mozliwosc dolaczenia myszy.

~D2Zwigk jak Amiga” glosi slogan rekla-
mowy, i co z tego, kiedy nie ma zadnego
dobrego programu muzycznego wyko-
rzystujacego takie mozliwosci. Koniec
rozterek — zaprezentowano nam prawie
juz ukorficzony program do tworzenia
muzyki na niniejszym komputerze. Pro-
gram ten posiada tadna oprawe graficz-
ng, lecz mozna rozczarowac sig wyko-
rzystaniem mozliwosci muzvcznych
SAMa. Hasto o amigowym dzwigku jest
— przynajmniej na razie — nieco prze-

sadzone. Moge jednak dodac, ze autor
spectrumowego Sound Trackera pracuje
juz nad wersja dla SAMa. ..

Bardzo podoba mi sig polityka firmy
SAM Computers Ltd, Alan Miles jezdzi
po krajach, w ktorych rozpoczeto sprze-
daz nowego urzadzenia. Stara sig go
promowac, pokazywaC nowe oprogra-
mowanie, przystawki, szuka miodych
utalentowanych programistow. Z Polski
Alan wyleciat do Pragi, gdzie mial sie
spotkac z Frantiskiem Fuka — znanym
autorem programow na ZX Spectrum.

BROMBA

nich, czarny i zotty, mozna od razu
obcia¢ — nie beda potrzebne. Pozo-
staja czerwony i zielony.

Po ostroznym zdjeciu izolacji z
koncowek przewodow, podiaczamy
je do gniazdka (krotszy kawatek ka-
bla) | wityczki (diuzszy kawatek ka-
bla). Typowe poditaczenie wyglada
(jak to opisatem wyzej) nastepujaco:
przewod czerwony do zacisku nr 5 a
zielony — nr 3. Tak samo faczymy
we wtyczce jak i w gniazdku.

Czasami takie potaczenie nie
dziata — trzeba wtedy wzorowac sie
na wtyczce od telefonu.

Po pocieciu i polgczeniu wszyst-
kiego, czas na probe generalna.
Wityk teico jack na dtuzszym kablu
wtykamy do gniazdka LINE w mo-
demie, a znajdujaca sie na drugim
koncu polska wtyczke do gniazdka
telefonicznego w scianie. Krotszy
kabel podtaczamy do gniazdka

PHONE w modemie, zas do gniazd-
ka TELOS na jego drugim koncu
wilaczamy telefon. | to juz wszystko.

ZASTRZEZENIE

Opisany sposéb podiaczenia
dziata poprawnie przy pracy ze zwy-
klymi liniami telefonicznymi (pota-
czenia komutowane). Nie byt nato-
miast testowany z liniami dzierza-
wionymi — tak wiec odradzam ich
uzytkownikom jego bezkrytyczne
stosowanie. Najpierw trzeba to spraw-
dzi¢ lub po prostu zamoéwic technika
z centrali — bedzie na kogo zwalag,
jak nie bedzie dziatac.

Za$ sprzedawcom modemow pro-
ponuje dofaczanie gotowych przejs-
ciowek — na pewno ucieszy to wiek-
SZ0SC klientow.

MICHAt SZOKOLO

L,

Rys.1. Widok wtyczki TELOS (od wewnatrz).
Rozktad potaczen w gniazdku jest analogiczny

ZIELONY
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19 #ls 660 DJNZ SIUP2
Z@ »C 676 INC A
30 (11 AND 7
48 ; WSKAZNIK! GLOSNOSCI 699 DEC C
S¢ ;CHIPA AY A BORDERZE 789 JR NZ,SIUFL
69 ; 1Cy 1991 J-AFRAN 718 LD c.8
@ : (C) 1991 HAJTEK 728 SI1UP3 LD B, 16
60 73¢ S1UPa4 LD (HL), A
39 74@ INC  HL
10 OkG ey 750 DJINZ SIUP2&
1 768 DEC A
? ZThk Ul 770 AND 7
L . 1wt 780 DEC C
g LD 798 JR NZ,SI1UP3
a LL z Sga RET
a L1 ot U Ll 810
b 1.b o 828 KANAL LD BC, 65533
H LD 7 et o A 830 ouUT  <(C),A
194 LD A, 5= B4@ IN A, (C)
g el LD [. A BS5@ AND 15
10 1M ace INC A
208 £l 878 LD C, A
234 RET 888 LD A17
240 890 SUB €
SERT D 3] S DPLATES opn LD E,A
269 RET ;FhoERWANIA 518 LD HL., BUFOR2
270 020 LD D,®@
2688 START2 DI 938 ADD HL,DE
2590 PUSH &F 942 CZEKA1 LD B, 16
3ge PUSH HL 958 CZEKAZ DJNZ CZEKAZ
310 PUSH BC 968 DEC A
328 PUSH DE 978 JR NZ, CZEKA1
338 LD DE, 268 =121 LD A, C
340 PETLA DEC DE 998 ADD  A,A
35e LD A.D 1288 L C,A
360 OR E 1018 CZEKA3 LD B, 14
ave JR NZ, PETLA 1826 CZEKA&4 DJINZ CZEKA4
388 WYSL1J LD BC,65534 19308 INC HL
398 LD HL, BUFOR3 1940 LD A, (HL)
4B® PETLAZ OUTI 1958 OUT  (254),A
418 JR NZ, FETLAZ2 18660 DEC C
428 XOR A 1870 JR NZ,CZEKA3
438 CUT (254),A 1980 XOR A
Y] LD A,B 19906 DUT  (258),A
45@ CALL KANAL 11@¢ CZEKAS LD B, 16
460 LD A, 1118 CZEKAE DJNZ CZEKAB
479 CALL KANAL 11208 DEC E
L4E80 LD A, 10 1130 JR NZ, CZEKAS
490 CaLL KAMNAL 1140 RET
509 CALL TABLE 1158
518 FPOP DE 11686 BUFOR1 DEFB 1
529 POP BC 1178
53¢ FOP HL 118# BUFORZ DEFB 7,7,7,7
540 FOP AF 1198 DEFB 6,6,6,7
5@ JFP 56 1260 DEFB 5,5,6,4
560 1219 DEFB 4,5,3,3
579 TABLE LD HL, BUFOR3 1228 DEFB 4
8@ LD A, (BUFGR1. 1239 DEFB S5 ;SRODEK
549@ INC A 1248 DEFB 4
@R AND 7 1259 DEFB 3,3,5,4
619 LD (BUFOR1), A 1262 DEFB 4,6,5,5
620 LD c.8 12780 DEFB 7,6,6,6
3% SIUPL LD B, 16 12860 DEFB 7,7,7
64¢ SIUP2Z LD  (HL),A 1290
BS 3 INC HL 1320 BUFOR3 DEFS 256
1 DATA 243,62,195,58, 244,255, 33, 156, 187,34, 1459
2 DATA 245,2585,62, 24,58, 255, 255,62,59, 237, 1504
3 DATA 71,237,94,251,261,237,86,201,243,245, 1866
4 DATA 229,197,213,17,13,1,27,122,179,32, 1930
5 DATA 251,1,254,255,33,80, 188,237, 163,32, 1494
6 DATA 252,175,211,254,62,8,265,248,187,62, 1664
7 DATA 9,285,248,187,62,1@,2085, 248,187, 285, 1566
8 DATA 207,187,209,193,225,24%,195,56,0,33, 1546
9 DATA B@,188,58,4%,188,60,230,7,50,45,951
19 DATA 188,14,8,6,16,119,35,16,252,608,714
11 DATA 238,7,13,32,2464,14,8,6,16,1198,6892
12 DATA 35,16,252,61,230,7,13,32,244,201,1091
13 DATA 1,253,255,237,121,237,128,230,15,60, 1529
i4 DATA 79,62,17,145,95,33,46,188,22,0, 687
15 DATA 25,6,16,16,254,61,32,249,121,135,915
16 DATA 79,6,14,16,254,35,126,211,254,13,1868
17 DATA 32,245,175,211,254,6,16,16, 254,29, 1238
18 DATA 32,249,20%1,1,7,7,7,7,6,6,523
19 DATA 6,7,5,5,6,4,4,5,3,3,48
2¢ DATA 4,5,4,3,3,5,4,4,6,5,43
21 DATA 5,7,6,6,8,7,7,7,0,8,51
84028 CLEAR 47999: LET a=48000
8418 FCR n=1 TO 21
<« B028 LET s=0
(o] 8832 FOR m=0 TO 9
= 8040 READ w: POKE a,w: LET s=s+w: LET a=a+i
F: 805@ NEXT m: READ w: IF w<>s THEN PRINT "Popraw 1i
N nie ";n: STOP
:3 BP6EEZ NEXT n
8978 SAVE »"VOLUMEZ"CODE 480e#,210
9999 REM

Wskazniki inacze;

Niedawno w Bajtku ukazal sie
artykut traktujacy o wskaznikach
glosnosci dla chipa AY. Dzisiaj
bedziemy kontynuowali ten te-
mat.

O wiele efektowniejsze, od prezento-
wanych poprzednio, sa wskazniki na
borderze — obszarze ekranu, w ktory in-
gerencja jest dosy¢ ograniczona. Przed-
stawiony obok program rozwigzuje ten
problem. Tworzy on na borderze trzy po-
ziome, stojace wskazniki gloSnosci oraz
dodatkowo efekt ptynacej teczy kolorow
nad nimi.

Program wykorzystuje drugi tryb
przerwan, ktory poprzez szybka cyklicz-
na zmiang koloréw ramki, umozliwia uzy-
skanie zadanego efektu.

Przystapmy teraz do analizy kodu ma-
szynowego programu: Na wstgpie pro-
cedura START instaluje drugi tryb przer-
wan. Odbywa si¢ to w bardzo sprytny
sposob. Jako tablicy uzywamy niewyko-
rzystanego obszaru pamigci ROM od ad-
resu 15104 do 15360, gdzie w kazdej ko-
moérce zapisana jest wartos¢ 255. Jezeli
teraz program zostanie zatrzymany
przez przerwanie, to skoczy pod adres
255%256+255=65535. My pod adresem
tym wpisujemy liczbe 24, ktéra w kodzie
maszynowym odpowiada rozkazowi JR
n, gdzie n zostaje pobrane z nastgpnej
komérki pamigci, czyli w naszym wypad-
ku z komorki numer 0. Pod adresem tym
znajduje sig wartos¢ 243, a wigc naste-
puje skok pod 65524, gdzie umieszcza-
my rozkaz skoku do wlasciwej procedury
obstugi przerwania.

Procedura START 2 odktada na po-
czatku rejestry na stos. Potem nastepuje
odpowiednio diugie opbznienie (wykony-
wanie tzw. martwej petli), aby otrzymac
efekt stojacych paskéw na borderze.

Teraz nadszedt czas, aby wyswietlic
pierwsza sekwencje paskow. Jest to wy-
konalne dzieki instrukcji OUTI. Instrukcja
ta wysyla na port, ktérego numer znajdu-
je sie w rejestrze C, wartos¢ spod adresu
HL, zmniejszajac jednoczesnie B oraz
zwigkszajac HL o jeden. W naszym przy-
padku C rowne jest 254 co odpowiada

3 bity tego portu odpowiedzialne sa za
koloru borderu, a wiec tylko je bedziemy
wykorzystywac.

Aby wyswietliC kolorowy efekt, wyko-
nywana jest procedura WYSLLJ, ktéra
wysyla sekwericje 255 bajtow informacii,
zaczynajacych si¢ od adresu BUFORS,
do portu 254. Nastepnie dzigki procedu-
rze KANAL wyswietlane s3 kolejno trzy
wskazniki gtosnosci na borderze oraz
wywotywana jest procedura tworzenia
nowej tablicy dla oddzieinego {opisywa-
nego wczesniej) efektu borderowego.

Procedura ta (nazwana TABLE) dzia-
ta w dosyC prosty sposob. Wczytuje ona
z komorki BUFOR1 wartos¢ wzorcowa
koloru ramki, zwigksza ja o jeden, za po-
moca instrukcji AND obcina zbgdne bity
(tak aby pozostata liczba z zakresu 0-7)
I ta zmieniong wartos¢ zapisuje ponow-
nie do komorki BUFOR1. Na podstawie
odczytanej danej tworzona jest w pamie-
ci od adresu BUFORS tablica kodow ko-
loréw, ktérej rozmiar wynosi 256 bajtow.

Ostatni fragment programu, ktory po-
zostat nam do przeanalizowania to pro-
cedura KANAL. Na poczatku pobiera
ona z generatora warto$¢ glosnosci dla
danego kanatu i umieszcza ja w rejestrze
C. Nastepnie zostaje obliczona réznica
miedzy wartoécia maksymalna dzwieku
a wartoscia w danej chwili (rejestr C) i
zostaje ona zapisana w rejestrze E. Pro-
cedura mnozy warto$¢ w rejestrze C
przez dwa i na koncu wyswietla wediug
matrycy z komo6rki BUFOR2 wzér wska-
Znika tzn.:

1. Dodaje wartos¢ rejestru E do adre-
su poczatkowego komorki BUFOR2.

2. Rozpoczyna wyswietlanie kresek

od adresu otrzymanego w wyniku do-

dawania z punktu 1.

Wanosc¢ w rejestrze C okresla ilos¢ wy-
$wietlanych kresek.

W2z6r kolorystyczny wskaznika mozna
zaprojektowac samemu umieszczajac w
komoérce BUFOR2 inne wartosci kolorow
borderu (nalezy zwrécié uwage, aby byly
one rozmieszczone symetrycznie wzgle-
dem liczby okreslonej jako srodek).

portowi koloru ramki i dzwigku. Pierwsze MICHAL SZAFRANSKI
'
OKAZJA! LISTA NUMEROW ARCHIWALNYCH:
wyprzedaz archiwalnych numeréw. BAJTEK cena  TOP SECRET cona
Odpowi adajacpa listy Czytelnikéw, rozpoczynamy sprze- lg; ;ggg 2% 2 ;ggg
daz wysytkows archiwalnych numeréw pism wydawanych 11/1980 5.000 5 9,000
przez Spétdaeini¢ "Bajiek™, na nastgpujacych zasadach: 3/4/1990 5.000 6 9.000
1. nalezy wptaci¢ na kouto Spotdzielni : 9/10/1990 5.000 7 9000
BANK AGROBANK, Numer konta 170005-1834-131 11/12/199 5000 8 9.000
ul. Grochowska 262, 04-398 Warszawa 171951 7000 cea
e f _ 2/1991 7.600 1 10.000
odpowicdnig sumg plemgd;y wedhugzalgczonego cennika, 3/1991 7.600 2 10.000
powigkszong o koszty wysyha, wynoszace odpowiednio dla: 4/1991 7.600 3 10.000
- jednego numeru - 2000 1, 5/1991 10.000
- dwéch numerdw - 2500 zt, 6/1991 10,000 MOJE ATARI
- trzech i wigce) numerdw - 3000 zI, 7/1991 10.000 2 6.000
2. dowdd wplaty lub jego kserokopi¢ wraz z doktadng lista 8/1991 10.000 3 6.000
zamawianych czasopism nafeiy przestaé na nizej podany adres, z 9/1991 10.000 4 6.000
dopiskiem na kopercie "RETRO”, 10/1991 10.000 5 8.000
" " 11/1991 10.000 6 8.000
Spoldzicinia "Bajtek 12/1991 10000 7 8000
wl Wspdina 61, 00-687 Warszawa 1/1992 10.000
Wyslanie czasopism nastapi zaraz pootrzymaniu zamdwie- 2/1992 10.000
ma.
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KLAN SPECTRUM

Tytutowe COPY.CAT otrzymujemy wpisujac
widoczny obok tekst programu. Jesli wykona
sie on bezbtednie, na dyskietce zostanie utwo-
rzony zbior typu PROGRAM o nazwie
COPY.CAT.

Obstuga tego programu kopiujacego nie jest
fatwa. Z oczywistych wzgledow jest to maksy-
malnie skrocona wersja, a przez to catkowicie
nieprzyjazna wobec uzytkownika. Nie ma w
niej zadnych utatwiajacych zycie okienek, pod-
powiedzi, efektownych dzwiekdw i innych do-
datkow. Aby dobrze obstugiwac ten program
potrzebna jest wprawa i zrozumienie ogolnej
koncepcji jego dzialania — a odbiega ona od
dotychczas stosowanych.

radycjne programy kopiujace pozwalaja na
nagranie zbioru (zbioréw) do pamigci, wymia-
ne nosnika (kaseta, dyskietka) i powielenie w
jednej lub wiecej kopii. COPY.CAT dziala ina-
czej: w pierwszej fazie wskazujemy programo-
wi podkatalog docelowy, ewentualnie porzad-
kujemy go (usuwamy zbedne zbiory, zmienia-
my nazwy). W drugiej fazie przechodzimy do
podkatalogu zrodiowegoe (na tej samej lub dru-
giej dyskietce), zaznaczamy zbiory, ktore
chcemy skopiowac i zaczynamy kopiowanie.
Dzieki takiei koncepcji komputer doktadnie wie
skad i dokad ma kopiowac. Nasza rola ograni-
cza sie tylko do wymiany w odpowiednim mo-
mencie dyskietek, zas jakakolwiek pomytka
jest natychmiast wykrywana.

Program komunikuje sie z uzytkownikiem
wykorzystujac gérng czesc ekranu. Doina, tak
jak w programie CAT, jest czarna. Sg tam
przechowywane pewne dane. Sciezka doste-
pu do katalogu docelowego jest widoczna na
samej gorze ekranu, pod napisem BSAVE. Po
przejsciu do drugiej tazy dzialania programu
(nacisnigcie EDIT) pojawi sige pod spodem na-
pis MLOAD i sciezka Zrodiowa. Ewentualne
niejasnosci dotyczace obstugi programu najle-
piej rozwiat empirycznie.

Kopiowanie jednego zbioru o dtugosci 100 kB
trwa praktycznie tyle samo, co stu zbioréw ©
diugosci 1 kB. Zwazywszy, ze program dyspo-
nuje ok. 41 kB wolnej pamigci latwo obliczyc, iz
operacje te wymagaja trzykrotnego przektada-
nia dyskietek w napedzie.

[1]1i[ ]| ] — przegladanie katalogu,

—] — przejscie do podkatalogu,

[«—] — powrodt z podkataloguy,

A] — zmiana napedu,

[G] — skok de podanego podkatalogu,

[Vl — uwidacznianie ukrytych zbiorow (trze-

ba podac maske, zazwyczaj +.+),

[D] — tworzenie zbiorow lub katalogow,

EDIT] — zmiana trybu pracy programu,

BREAK] — restart programu

ENTER] — zaznaczanie zbiorow (obok naz-
wy pojawia sie gwiazdka).

Na zaznaczonych plikach mozna dokonac na-

stepujacych operacii:

C] — kopiowanie,

[E] — usuniecie,

fi] — ukrycie,

[L] — zmiana nazw,

{P] — zabezpieczenie przed zapisem,
{U] — zdjecie zabezpieczenia.

W przypadku wystapienia biedu podczas
wykonywania operacji na zaznaczonych pl-
kach (E, I, L, P lub U) program wySwietla ko-
munikat bledu i czeka na decyzje. Mozemy wy-
bra¢ jedna z czterech mozliwosci:

[SPACE] — przerwanie wykonywanych opera-
cji i wezytanie biezacego katalogu,

[ENTER] — to samo, lecz bez wczytywania
katalogu (trzeba pamietac¢, ze widoczny na
ekranie moze by¢ juz nieaktualny),

[N]— kontynuowanie wykonywanych operaciji,
Z pominieciem ostatnie;,

kazdy inny klawisz — kontynuowanie wyko-
nywanych operacji wraz z préba powtorzenia
ostatniej.

Powyzsze zasady nie cbowigzujg przy ko-
piowaniu, gdzie kazdy blad powoduje jego
przerwanie. Tolerowane jest jedynie wlozenie
Zlej dyskietki (program czeka az do skutku na
dobra), oraz napotkanie zbioru o takiej samej
nazwie jak kopiowany. W takim przypadku [N]
powoduje przerwanie kopiowania, zas kazdy
inny kiawisz jego kontynuacje.

COPY.CAT posiada pewne ograniczenia:

1. Kopiuje na raz do 120 zbiorow.

2. Sciezka dostepu moze mie¢ najwyzej 31
bajtow. Pozwala to na kopiowanie migdzy
niezbyt gleboko potozonymi podkatalogami.

Oto pelny wykaz polecen programu Jest to konsekwencja korzystania z procedur
COPY.CAT: CAT-a, zas ominiecie tego bytoby zbyt pamig-
[SPACE] — wczytanie katalogu, ciochtonne.

POPRAWKA DO GENS-A

Bajtku

2000 z krokiem 2 (czyli N2000,2).

Korz&.;;gtaiac z okazji chciatbym na chwile powrécic do
1, napisanej przeze mnie przerébce GENS-a, opatrzonej tytutem
»~Smok i ges”. Byta ona pisana w wielkim pospiechu i zaniedbalem obo-
wigzku solidnego jej przetestowania. Teraz, nauczony doswiadczeniem,
uruchamiam kaidy program przy pomocy kilku moich bardzo dociekli-
wych i wymagajacych kolegow (bardzo dobra metoda, polecam). Ot62 w
trakcie poirocznego uzytkowania GENS-a 3M3 zauwazylem pewne bigdy.
Nie chodzi tu o 6w nieszczesny przecinek, z racji ktérego niektérzy z Was
musieli czekaé az do sierpniowego numeru, kiedy to ukazala si¢ errata.
Niescistosci, o ktérych mowa, maja o wiele subtelniejsza nature i ujaw-
niaja sie tylko w szczegoéinych okolicznosciach. Pierwsza z nich polega
na doczepieniu sie czasem do programu asemblera niepozadanej ,,siecz-
ki”, za$ druga objawia si¢ tym, Ze niekiedy nie udaje sig przeprowadzic
kompilacji z dysku (opcja *F). Nie bede wnikat w przyczyny — jak zwykie
zawinito nieodpowiedzialne upraszczanie algorytmow.

Pierwszy z opisanych objawdw zlikwidujemy sekwencijg rozkazéw LO-
ADx,,GENS3m3”CODE 32768: POKE 35473,46: SAVEx,GENS3m3”
CODE 32768, 10034. Jedynym zas ratunkiem na drugi jest renumerac-
ja wszystkich plikéw przeznaczonych do kompilacji z dysku od numeru
owinno wystarczyc.

drukowanej w

WOJCIECH JABEONSKI

Zamieszczony obok program napisany jest dla uzytkow-
nikdw jednokieszeniowej stacji FDD 3000 cierpigcych na
brak dobrego programu kopiujgcego. Skopiuje on naraz
kazda ilos¢ plikow, a w razie koniecznosci zrobi to partiami
lub nawet podzieli zbyt diugi zbior na kilka czesci. Umozli-
wia rowniez dos¢ sprawne porzadkowanie zawartosci dys-
kietki, powinien wiec by¢ dobrym narzedziem w rekach wta-

scicieli stacji z dwoma napedami.

Na koniec sciagawka, ktdra na pewno przy-
da sie przy pierwszym kontakcie z programem
COPY.CAT. Aby skopiowac¢ kilka wybra-
nych plikow nalezy:

1. uruchomic program CAT.

2. Uruchomic program COPY.CAT.

3. Wiozyc¢ dyskietke docelowa (1} i nacisnac
[SPACE] (dla wczytania katalogu). Mozna
przejsc do wybranego podkatalogu.

4. Wcisna¢ [EDIT] — zaznaczamy, ze ten
podkatalog jest docelowy i zmieniamy tryb pra-

cy.
5. Wilozy¢ dyskietke zrodlowa i nacisnac
[SPACE]. Mozna przejs¢ do wybranego pod-
katalogu.
6. Zaznaczyc pliki przeznaczone do kopiowa-
nia.
7. Nacisnac [C] — kopiowanie.

— po ukazaniu sie napisu MSAVE wlozyC
dyskietke docelowa i nacisnac [ENTER],

— po napisie BLOAD wiozycC dysk zrodio-
wy i znowu [ENTER],

— tak az do skutku.
8. Po zakonczeniu kopiowania w napedzic
jest dyskietka docelowa. Jesh zachodzi potize:
ba skopiowania na nig jeszcze jakis zbiorow
patrz punkt 5.
9. Jesl jest jeszcze potrzeba kopiowania. lecz
na inny dysk, to naciskamy [EDIT] i patrz punkt
3.

Uwaga: program COPY.
.CAT jest uzupetnieniem
wydrukowanej w nume-
rze 11-12/30 Bajtka na-
kiadki o nazwie CAT. Wy-
korzystuje on jej proce-
dury i powinien byc uru-
chamiany po jej wczes-
niejszym zainstalowaniu.

WOJCIECH JABLONSKI
18 PRIHT "Czytanie danych.™
29 LET ds="*: FOR n=1 TO 782: READ a: LET d$-d3+«CHR% a: NEX
5% REM
68 PRINT "Tworzenie ptiku COPY.CAT .*
78 DIM #"copy.cat"™: OPEN ##1;"copy.cat”;a:4u
B& FOR a=1 TO LEN d% STEP 46: PRINT «#1;ds(a TO a+4b5): MEXT a

9@ CLOSE wwl: CLS : STOP

15@ DATA
160 DATA
170 DATA
180 DATA

2@9® DATA

288 DATA
29@ DATA
39@ DATA

358 DATA

370 DATA
36@¢ DATA

488 DATA
498 DATA

18¢ DATA 0,192,0,7,3,7.3,0,18,3,3,245,192,

116 DATA 59,51.54,51,53,43,50,53,54,42,19%,50,51, 54,51, 54
120 DATA 43,51,48,34,58,243,253,229,253,33,0,0,207,253,225.¢
130 DATA 1#4,33,254,6,194,3,6,33,231,2,9,17,171,255,1,17

140 DATA 2,237,184,33,86,253,34,16, 35, 33,
16,556,179, 33,62,261,50, 79, 34,62,
283,33,0,8,249,33,8,253, 229, 237,
33,e,9,207,253,225,6,81,2085, 239,
253,205, 44,7253,14,3,265,247,33,235,33,14@,253,1,5.8

19¢ DATA 237,176,213,237,83,119,33,285,237,35,2085,169,33,14,1,20
258,33,6,26,54,6,35,54,6,35,54,0, 35,16, 245,62

210 DATA 6,58,79,33,205,34,34,285,12,34,254,7,42,71,254,12

228 DATA 48,35,254,687,40,65,254,69, 48,601,
238 DATA 4#,53,254,8@,48,49,254,85, 40,45,
248 DATA 253,155,89,34,209,209,24,179,143,246,6,6,0,143,239,6

258 DATA 6.@,285,18,34,17,12,8,25,126,201, 285,145,253, 254, 42

26@ DATA 2@1,285,139, 255,225,209, 261, 5@,82, 33,285,148, 255,48,168,62
278 DATA 6,58, 79,33, 205, 1¢8, 34,56, 16,58,82, 33,254, 3, 32, 19/
195, 41,255, 285, 154,253, 58,82, 33, 32, 233, 254, 3, 44.
1,282,142,254,254,67,40, 34,205, 139, 255, 33,231,253,229, 34
228,253, 195,89, 34, 225,24, 204, 254,78, 49, 269,254, 13,77 ,83
31 DATA 253, 254,32, 406,144,285, 139, 255, 24,201, 14,3, 205,247,33, 126
3206 DATA 254,143, 3i94,86,253,62,3,33,.68,91,
338 DATA 254,91,33,283,92,34,71,33,33,53, 160, 34,69, 33,52,82

348 DATA 33,24,148,205,26,255,17,1,1,285,66,11,33,83,253, 28%
124,255, 42, 254,91, 126, 254, 254, 32, 31, 35,94, 35, 86, 35, 229
368 DATA 235,124,181,46,19,17,8,1,1863, 257,82,48,4,25,235,38
8,229,205,148,13,225, 24,233,225,
13,42,71,33,183,237,82,235,225,114,35, 115, 35, 245,229, 285
39¢ DATA 7@,11,225,241,2%4,@,32,5,54,254,185,41,255,254,72,32

48@ DATA B,54,255,34,254,91,195,179,253,33,83,253,205, 124, 255,42
418 DATA 254,91,126,254, 254, 48,24,33, 164,254,229, 33, 163,254,229, 265
428 DATA 67,35,2,8,225,254,78,262,132,253,17,1,2,24,12,33

430 DATA 254,91,52,52,52,2085,28,255,17,1,
449 DATA 253,285,124,255,42,254,91,86,35,
458 DATA 69,33, 285,84,11,33, 14,255,205, 124,255,285, 79, 11,42, 254

468 DATA 91,126,254, 254, 48, 16,285, 139, 255, 254, 255,194, 179, 253,285, 148
47@ DATA 255,56,59.195,132,253,125,254,5,43,94,43,86,32,5,42
1,91,25,235,62,254,590,8,91,237,83,1,91, 24, 31,285
7@%,11,195,132,253,62,18,58, ¥, 33,2065,76,11,58,4,33

588 DATA S9@,46,33,205,211,35,125,195,149,3,62,1,24,2,62,3

519 DATA 245,205,237, 35,241,245, 33, 468, 255, 229, 33, 119, 255, 229, 79, 2685
528 DATA 247,33,285,216,3,35,229,205,12,34,33,65,%,34,8,32

53¢ DATA &2,2,33,81,255,229,33,94,255, 229, 285, 1568, 35,7, 1, 225

548 DATA 225,17,0.,32,2905,28¢,33,235,46,9,35,126,254,6,32,258

558 DATA 54.8,35,285,157,35.7.9,.241,24),195,11, 254,229, 33,136

s68 DATA 255,228,33,163,253, 229,285,164, 35,225,227, 2801, 245, 205,145, 253
S7% DATA 238,1#,119,241,261,33,79,33,86,213,62,3,119, 229,285, 198

58@ DATA 34,48,6,285,154,253,32,246,55,225,289,114,261,13

176, 34,158

16@, 253, 34,281, 34,62
237,58, 107, 33,145, 0
115,61,92, 253, 229, 25
35,17,1,72,33,13

254,73,48,57,254,76
33,83,253,229, 33,131

4,254

54, 255,33,8,91,34

237,91,71,33,229,2085,191

#,2065,66,11,33,132
94,35,34,254,91,237,83
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GRY

MAYA

W dzungli Yukatan znaleziono cialo
znanego archeologa, profesora Halifaxa.
Przyczyny Smierci nie udato sie ustalic.
Wiadomo tylko, ze naukowiec ten zagi-
nat trzy lata temu ze starym pergaminem
zawierajacym informacje o ukrytym skar-
bie Majow. Aby wejs¢ w jego posiadanie
nalezy najpierw odnalez¢ i potaczy¢ ze
sobg kilka czesci rozbitego umyslnie fe-
tyszu. Fetysz jest drogowskazem do
skarbu, wskazowka, ktorej okruchow
musisz szukac w wielu Swiatyniach poto-
zonych daleko od siebie. Na poszukiwa-
nia wyrusza Michael Fairbanks, uczen
profesora i — potajemnie — jego rywall,
doktor Olrik Karloff.

Gra rozpoczyna sie w momencie, gdy
profesor Fairbanks pojawia sie w Meksy-
ku. MAYA taczy w sobie zalety gier zrecz-
nosciowych (arcade) i role-playing. Dzie-
ki temu bedziesz miat niejedna okazje do
wykazania si¢ szybkim refleksem i logika
zarazem. Czekaja na Ciebie niespodzianki
w postaci jadowitych wezy, sepow, prze-
pasci, czarownikow i podobnych rozko-
szy.

Aby Ci nie psu¢ zabawy podam tylko,
ze od samego poczatku bedzie podazat
za Toba ,cien”, ktory sprawi Ci duzo kio-
potow. Pamigtaj, aby w wiosce dobrze
zaopalrzyC sie w pozywienie | szereg in-
nych niezbgdnych przedmiotéw — patrz
przy tym na prawa strong ekranu. Jesli

Producent: Silmarils
Rok produkcji: 1989
Komputer: Atari ST. Amiga

Grafika: 4
Muzyka: v
Nasza ocena: v
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DAY OF THE VIPER

Pamigtacie gre Test Drive? Stworzyla
ja firma Accolade. Tym razem jej autorzy
prezentujg nam co$ zupelnie odmienne-
go — Day of the Viper.

Wykonujesz dziwna misjg, specjalinym
pojazdem, w nieznanym miejscu. Przed-
stawiony widok pozwala patrze¢ zza
przedniej szyby pojazdu. Mozesz zbierac
rozne przedmioty i strzela¢ do kosmicz-
nych potworkow. Twoja droga to typowy
labirynt, ktorego mapa tworzy sie auto-
matycznie w trakcie poszukiwan. Wiele
przejsc jest zamknigtych, ale nie spotka-
tem czlowieka, ktory by wiedzial jak je
OtW_'OrzyC. Coz Ci pozostaje? Jezdzié po
ie_lbli(ryncie I szuka¢ odpowiednich znale-
ZISK.

menty takie jak np. teleportacja, ktére ja
troche urozmaicajg. Wedlug mnie najlep-
szym pomysiem autorow byto umiesz-
czenie cale] akcji w labiryncie. Dzigki
temu przewidzenie najblizszej akcji jest
bardzo trudne. A my przeciez lubimy bar-
dzo trudne gry, nieprawdaz?

Podsumowujgc, po rozpoczeciu gry w
Day of the Viper, gwarantuje Ci tydzien
solidnej pracy. Pracy, ktéra dla fanaty-
kow gier jest przyjemnoscia.

JUNIOR

Firma: Accolade/Mirrorsoft

Rok produkciji: 1989

Komputer: Amiga, Atari ST, IBM PC
Gratika (PC): Tandy, Hercules, CGA, EGA,
VGA

Muzyka (PC): Speaker, AdlLib

Grafika: v/
Muzyka: v
Nasza ocena: &

g 2. 4% Bk 800 100°%

wszystkic okiensa podpisane numerami
klawiszy funkcyjnych zostana zapetnione
zakupicnym przez Ciebie towarami, to
znaczy. ze mas7 wszystko czego Ci trze-
ba. Nic zaluj pienigdzy (sklepikarz jest
straszlivym zdziercg) —— w dzungli sa
catkowicic bezwartosciowe. Z tubylcami
handlu) ile sig da.

Grafika w tej grze nic jest najgorsza i
mozna powiedziec. ze zostata wykonana
na pezicmic Amigi. Muzyka jest mono-
tonna, ale pomimo tego MAYA jest gra
wciggajgca | mozna spedzic przy niej
wiele godzin bez poczucia straty czasu.
Szukajgc fetyszu nie zapominaj o swoim

rywaliut
AGRAFKA

Wszystkie prezentowane

w Kianie gry otrzymalismy
od firmy JTT

Computer z Wroctawia.
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Jezeli lubisz jedynie gry typu Shoot'em
Up, to nawet nie patrz na pudetko. Jesli
jednak kochasz programy, na skoncze-
nie ktorych potrzeba tygodni — to szyb-
ko zdobadz Day of the Viper. Instrukcja,
mimo zZe napisana w jezyku niemieckim
bedacym dla mnie co najmniej czarna
magia, opatrzona jest ilustracjami, ktore
ttumacza ,bez stow”.

Przy wszelkich akcjach musisz brac
pod uwage stan swojej energii, ktéra nik-
nie nieubtaganie. Dodatkowo jeszcze,
potyczki ze spotkanymi istotami szybko
doprowadzaja do wyczerpania zapasu
sity. Do gry zostaly wprowadzone ele-

THE THIRD COURIER

Trzej kurierzy, kazdy z czescia planow
nowej broni NATO, mieli pojawi¢ sie na
konferenciji w Bruksel. Dwoch z nich nie
pojawi sig juz nigdzie: jednego znaiezio-
no martwego w Londynie, drugiego w
Madrycie. Trzeciego po raz ostatni wi-
dziano w Berlinie. Twierdzit, ze ma wszy-
stkie plany | odda je temu, kto zaoferuje
najwyzsza cene. Nie wylaczajac Mosk-
wy...

Twoim zadaniem jest odnalezienie
trzeciego kuriera i zdobycie trzech po-
trzebnych elementéw ukiadanki: ukladu
scalonego, dyskietki | mikroprocesora.
Nie mysl, ze to tatwe zadanie. Berlin —
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podzielony jeszcze murem -— to dzikie
miasto, ktdre przecigtnemu graczowi
moze wydac sig przerazajacym. W czes-
ci zachodniej co chwila spotka¢c mozna
pijakow, narkomanodw, rabusiow i plat-
nych mordercow. W czesci wschodniej
bez przerwy legitymuja policyjne patrole.
Twoim argumentem ostatecznym jest
Smith & Wesson mode! 10 z szescioma
pociskami. Mato to wprawdzie, jak na re-
alia tej gry, ale sprzetem i opieka medy-
czna wspomoze Cie Kwatera Glowna,
do ktorej droge zna kazdy takséwkarz.

Musisz znalez¢ to, co zagarnal Trzeci
Kurier. Kazda informacja moze si¢ przy-
dac, jednakze nikomu nie mozesz ufac.
Zebrak moze sie okazac kims waznym:
czgsto czegos bardzo interesujacego
dowiesz sie w obskurnym barze albo we
wschodnioberlinskim kinie. Najwaznigj-
sze to dziala¢ szybko!

Gra zrobiona zostata na przyzwoitym
poziomie. Bardzo dobry jest watek fabu-
larny, na ktorym oparto gre. ByC szpie-
giem to niezla zabawa, ale poczatkujacy
umiera bardzo czesto — dlatego opcja
zapisu gry na dyskietce jest wyjatkowo
przydatna. Grafika niewiele powyzej
przecietnej, dzwiek raczej bardzo kieps-
ki. Moim ulubionym komputerem jest
C-64 | nawet na nim czesto stucham o

DAY OF THE PHARAOH

... to najprawdopodobnie) jedna z tych
gier, ktora nie zdobyta uznania w zacho-
dnim swiatku gromanow. By¢ moze dia-
tego nie ma o niej najmniejszej wzmianki
ani w pismach 0 pececie ani w magazy-
nach dla Amigantéw. Dlaczego?

Day of the Pharaoh jest grg strategi-
czna (to ten ciekawy typ gier kupieckich,
ktory z braku innych mozliwosci zalicza-
my do strategicznych). Akcja dzieje sie
4000 lat temu, w swiecie wspaniatej cy-
wilizacji egipskiej, rzadzonej przez okrut-
nych faraonbw a egzystujgcej jedynie
dzieki swietej rzece Nil. Ty (czyli bohater
gtowny tej historii) doswiadczytes na wia-
snej skorze praw tamtych czasow — zo-
states wrzucony do Nilu, gdyz jako syn
niezyjacego faraona wydawates si¢ zbyt
niewygodny. Tylko dzieki pomocy Boga
Stonca (AMON-RE) wyszedles z tego
cato, przygarniety przez rolnikOw pracu-
jacych w okolicach Nilu.

Kilka lat pozniej, Bog Nilu Ozyrys uka-
zat Ci sie we snie | nakazat powroci¢ na
tron Faraona. Wiesz doskonale, ze w
Egipcie nie dzieje sie najlepiej i tylko sil-
ny wiladca zaprowadzi w kraju porzgdek.
Do dyspozyciji dostajesz statek, trzy ryd-
wany i troche gotowki. Wykaza¢ masz

-
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wiele lepszych ,melodyjek™ niz podkiadu
dzwigkowego w wersji na Amige.

Gdy oswoisz si€ juz z gra (mam tu na
mysli wszystkie menu, kompas, mapke)
przekonasz sig, Zze gra wciaga. , [rzeci
Kurier” wymaga dosc dobrej znajomosci
jezyka angielskiego; jest to gra przygo-
dowa zbudowana na podobnej zasadzie
jak Zak McKraken czy DejaVu. W sumie
nalezy do lepsze| polowy gier, z jakimi
przyszto mi sig stykac.

BARTLOMIEJ KACHNIARZ

Firma: Accolade
Rok produkciji: 1990
Komputer: Atari ST, Amiga, IBM PC

Grafika: v/
Muzyka: v |
Nasza ocena: / |

sie¢ zmystem kupieckim, umiejetnosciami
prowadzenia wojny oraz wiernoscig i 0d-
daniem wobec Bogow — ktorym zaw-
dzieczasz przeciez zycie.

Autorom Rainbow Arts natomiast, wi-
nien jestes podziekowania za instrukcig.
Znalazio sig tam naprawde tylko tyle ile
trzeba i ani przecinka wiecej. Ciekawe jest
takze to, ze gra bez instrukcji nie ma wia-
sciwie wiekszego sensu. | to z trzech po-
wodow: pozorny brak celu gry, nieznajo-
mosc ikon wystepujacych w magazynie,
porcie i kilku innych miejscach oraz cat-
kowity brak informacji na temat prawdzi-
wych moziwosci jakie daje program.

W oryginalnym opakowaniu znajduja
sie takze cztery dyskietki 5.25" oraz
dwustronny plakat (w moim przypadku
byt to Day of the Pharaoh po jednej i Oil
Imperium po drugiej stronie). W sumie
,wyposazenie” wydalo mi sie¢ dos¢ ubo-
gie, choéby z racji braku ksigzeczki ko-

dow. Bardzo dobre natomiast wrazenie
robi instrukcja napisana po angielsku i
niemiecku — nalezy pamietaé, ze sobi-
styczni Anglicy (Amerykanie wcale nie
lepsi) rzadko kiedy wydaja instrukcje
wielojezyczne.

W grze obracamy sie miedzy ekranem
z ikonami gtéwnymi, mapa Nilu oraz
sklepami poszczegOlnych miast. Ten
pierwszy umozliwia budowe nowych sta-
tkdw, rydwandw, wizyte u konsultanta-
-architekta, uczestnictwo w wyscigu wiel-
btadow, odwiedziny w haremie (1), wy-
pad na wojne oraz skladanie Bogom da-
row. Wedltug instrukeji sa tam jeszcze
opcje nagrywania i odtwarzania stanu
gry (dyskietki ze strzatkami), ale zostaty
one potraktowane marginalnie — zapi-
sa¢ mozna tylko jedna sytuacje *'.

Podroz po Nilu jest nudna do zdener-
wowania. Jedynym problemem sa tam
wystajace glazy (swoija droga ciekawe
dlaczego strasza one rowniez na Morzu
Srédziemnym), na ktére mozna nadziac
sie¢ do trzech razy. Jesli przesadzisz, je-
dynym komentarzem bedzie charaktery-
styczny pergamin konczacy gre: ,Bogo-
wie opuscili Cie”. Od czasu do czasu
spotykasz Fenicjan, ktorych trzeba na-
uczyc, jak skacze sig z Twojej burty do
Nilu. Tylko odpowiednie manewrowanie
wielkim, prawie galerniczym wiosiem,

uratuje Cie przed przeniesieniem Twoich
zasobow do statku Fenicjan.

Pierwsze kilka lat gry (czas biegnie
znacznie szybcie] niz w rzeczywistosct)
uplywaja na powtarzaniu kombinacji:
podroz-handelek-podroz-handelek-woj-
na; ewentualnie zamiast uczestniczy¢ w
niebezpiecznej wyprawie przeciw Bedui-
nom, mozna po kryjomu odwiedzi¢ swoj
harem — zapewniam, ze jesl wybrates
tadne zony, to nie bedziesz sie nudzif.
Gdy jednak uptynie troche czasu, Twoja
pozycja spoteczna wzrosnie odpowied-
nio (wraz ze wzrostem gotowki), przyj-
dzie czas na odpowiedzialnosc¢ 1 statecz-
nos$c. Przestang Cig wreszcie wyrzucac
od konsultanta a Bogowie okaza swo|a
wdziecznos¢ za dary Kazdy dobry uczy-
nek zaprocentuje | by¢ moze powiedzg
do Ciebie kioregos ranka: ,Wita] nasz
Faraonie”. Kto wie?

Bajtek 3/92¢43
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Jczciwie musze przyznac, ze Day of
the Pharaoh wydawat mi sie z poczatku
raczej nudny. Szczegoinie denerwowata
mnie brzeczaca muzyka z glosnika i zu-
peinie Srednia grafika. Gdy do tego
wszystkiego deaac jeszeze niezrozumie-
nie intencii autorcw, fatwo ctrzymac moj
punkt widzenia. Pc zapoznaniu sie jed-
nak z instrukcjg oraz dwutygodniowej
praktyce, nie mam wrazenia straconego
czasu. Nie udalo mi sie wprawdzie stac
Bogiem w ludzkiej csobie, ale co pogra-
tern, to moje...

* Dla pecetowcOw. nalezy popiaviiue zainstzlowac
gre na wardym dvsky {przy pomocy INSTALL BAT),
gdyz wirnym przypacdku program bedzie o g mozli
WOSC 4bozszy.

Firma: Ramnbuw Arls
Rok produkeii: 1989
Komputer: Ataru 5T, Amiga, iBM PC
Grafika (PC): Hercules, CGA, EGA, VGA
Muzyka (PC): PC Speaker

Grafika: v
Muzyka: s |
Masza ccena: '

WINGS OF FURY

ware’'owg nadal me moze znaicZé recepty na
sukces. Problem napisania dobrej gry nie spro-
wadza si¢ do pomyshu | przeniesienia go na
komputer. Cata sprawc polega na tym, by ko-
rzystac z niego moglo jak najwiece; petencjal-
nych klientéw — a zalezy to od dwoch rzeczy.
FPo pierwsze, wyrmnagania sprzetcwe nie powin-
ny ,ucina¢” postadaczy stabszych kompute-

wymagajgce myslenia maja swcje apogeum
populamosci juz za soba.

Firmie Broderbund Scftware nalezy przy-
znac uczciwe, ze cd czasow Karateki uczynila
wielki krok naprzéd. Mimo, e nalezy ona ra-
czej do grupy mniejszych wytworn softwa-
re’owych, to od czasu do czasu zaskakuje nas
prostotg swoich pomystow i skitecznoscia ich
realizacji. Gra Wings of Fury jest programem
typu arcade; posiada niezia grafike na wszyst-
kich komputerach, muzyke raczej przecietna i
dos¢ achematyczna akeje (jak kazda strzelan-
ka zreszia).

Wings of Fury przenosi Cig w czasy Il Woj-
ny Swiatowej, na lotniskowiec USS WASP (to
wyjasnia gdzie | po czyjej stronie walczysz).
Poniewaz jakims trafem zostates pilotem sa-
molotu, nie pozostaje Ci nic innego jak wsiasc
do jednosiinikowego mysliwca bombardujace-
go F-6F HELLCAT i zapusci¢ silnik. Zanim to
uczynisz powinienes wybrac¢ srodki razenia, ja-
kie zamierzasz zabrac ze soba. Do dyspozycii
masz bomby (niszczg wszystko, co chodzi,
biega, stoi i jezdzi po suchym ladzie) oraz ra-
kiety (z ktorych korzystasz do niszczenia bun-
krow). Pamietaj jednak, ze naprowadzenie ra-
xiet na cst do zadan najfatwiejszych nie nale-
2.

Cprocz iego mezesz podwiesic torpedy, kto-
rych uzyjesz w grzypadku rendez-vous zZ wro-
gim okretem. Celuj dokiadnie, bo Twoj samolot
jesi w stanie udzwignac ko jedna torpede

| podczas misii!

Gdy czujesz sie juz uzbrojony po stateczniki,

pora starfowac. Na wigkszej wysokosci obraz

o ' it
LAVENLER BLUE | aiosci: Twoj samolocik symbolizowany bedzie
\imalyem cusnomym punkcikiem. Twoje zadanie

zmien! sig na krajobraz widziany z duzej odle-

weawla wrazenie prostego: zréwnaj z ziemia

| wszyslko, co zobaczysz na wyspach i na po-
- wieszehni wody.

0GoOn
an 060

ciagnie w kierunku Twojego iotniskowca. Ze-
strzel go, bo ieszcze gotow zafundowac Twojej
.0sle” wieczng kapiel w oceanie. Pamietaj ro-
wniez o paliwie | oleju, ktore co jakis czas trze-

. | Da uzupetniac.
Wiele firm zajinujacych sie produkcja soft- |

W pudetku znalaziem cbszerna instrukcje w
iezyku angielskim, dyskietke 3,5” z programem
I koperte z hastem umozliwiajacym wprowa-
dzenie do ary nie-
smiertelnosci oraz nieograniczonych zapasow
amunicji. Wystarczylo to do przedtuzenia mojej
,Skrzydlatej” mitosci na kilka godzin — do
chwili, kiedy nie dostatem kolejnego cacka pod

| iytutern... Ale o tym juz innym razem.
row. Po drugie, nalezy pamietac o tym, ze gry |

PIOTR LISZEWSKI

Firma: Broderbund Sciiware

Rok prod.skeii: 1990

Komputer: Spectrum, Commodore, Atari
ST, Amiga, iBM PC

Grafika:| | | J 1
Muzyka:! . v
Nasza ocena: A
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BLADE WARRIOR

Firma Image Works, ktora jest czescia
Mirrorsoft-u (znanego m.in. z Tetrisa), wy-
puscita na rynek kolejna gre. W wersji na
peceta dostarczana jest na dwoch dyskiet-
kach 5.25" lub na jednej 3.5". Dyskietki sa
niekopiowalne, co zapewne nie ucieszy kra-
jowych ziodziei oprogramowania. Nad za-
bezpieczeniem czuwa bowiem {slynny lub
nie) Copylock.

Gra wyroznia sie animacja. Gtéwna po-
stac znajduje sie na pierwszym planie, w tle
kilka innych warstw. Na kazdym z planéw
widzimy poruszajace sie stworzenia. Cigzko
to opisac, ieptej wiec stwierdzi¢ po prostu:
animacja jest rewelacyjna.

Co do reszty gry mam mieszane uczucia.
Nie lubig programow, w ktorych gania sie w
lewo lub prawo, zabija przeciwnikow bez
zadnej techniki (FIRE+ PRAWO) | zbiera
papirusy. Troszeczke przesadzam — moz-
na handlowac z czarnoksigznikami, latac na

| olbrzymim tabedziu, wedrowa¢ po labirvn-
| tach. Nieznany jest jednak cel. Wprawdzie

I instrukcja (w jezyku niemieckim) doktada ja-
Czasami w powietrzu pojawia sie jaki$ za-
| otakany samolot japonski, ktérego podejrzanie

kas ideologie do tej ,,ganianiny”, ale nie sa-
tysfakcjonuje mnie to ani troche.

Gra nie jest trudna — kolejne walki wy-
grywa sie bez straty energii. Na drugim po-
ziomie ogarneta mnie jeanak NUDA! Tak —
nuda to ciezki przeciwnik dla programu
komputerowego, nie mowiac juz ¢ samym
graczu. Nie polecam wiec gry koneserom
~Smietanki programowej”; jest dobra na nu-
dne popotudnie iub na otarcie tez po otrzy-
maniu oceny niedostateczne]. Mozna sie
przy niej wyzycC, a przycisk FIRE potamac

na drobne kawalki.
JUNIOR

Firma: Image Works/Mirrorsoft

Rok produkciji: 1989

Komputer: Amiga, Atari ST, IBM PC
Grafika (PC): CGA, EGA, VGA
Muzyka (PC): PC Speaker

Grafika: | v ||

Muzyka: | v [ |
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Kazdy, kte przy$le do nas dwa, wycigte
z kelejnych numeréw Bajtka kupony
(odbitek nie bedziemy honcrowaé),
moze zamie$ci¢ krétkie ogloszenie, nie
dluzsze niz pigtnascie siow razem z
adresem, drobne odchylenia do
zaakcep‘towama ogfoszenie moze byc
przez nas przeredagowane w celu
skrocenia. Ogloszenie moze dotyczyc
sprzedazy, kupna lub zamiany
komputera i akcesoriow - wszelkiego
typu urzgdzen zewnegtrznych
uzywanych i nowych, o&gmalnych
programow i hteratury erta musi
dotyczyé poled}:nczych sztuk.
Ogloszenia drukowac bedziemy kolejno
w miare ich naplywania. Zastrzegamy
sobie prawo niewydrukowania
ogloszenia anonimowego lub
niespelniajacego podanych
warunkow, Piszcie na nasz a
dopiskiern na kopercie -
Kupig-Sprzedam-Zamienie.

Amiga
1.Sprzedam Amige 500 (1MB}, monitor color Philips,
3 joysticks, dyskietki, literature. M. Gabrys, ul.
tyzwiarska 1/29, Warszawa, tel. 451094
2 Sprzedam Amige 500 (1MB), stacje 3.5" sampler,
monitor 1884 S joystick. K Giertowski, Gdansk, tei.
321382
3.Sprzedam Amige 500 (1MB), monitor mono,
jovstick, dyskietki. A. Skrzeczyna, 0S nr 5, Al
Piastow 24, 71-064 Szczecin, p. 3027
4 Sprzedam modulator TV do Amigi 500 na gwarancj’
(280 tys.) R. Rakowski, ul. Sokola 18/4, 58-300 Lublin.
5.Sprzedam nowa Amige 500 (1MB). monitor
Commodore 10485, stacje 5.25° do Amigi. P
Poiman, u!. Ogrodowa 8, 59-800 Luban.
6.Sprzedam nowy modulator TV do Amigi. F. Wagsa,
ul Gdanska 16/33. 40-719 Katowice.
7. Sprzedars tanio Amige 500 z kolorowym
monitorem. D. Sobolewski, ui. Kutrzeby 8/1
Szczecin.

zej
res, z

71-216

Amstrad

1.Kupie Amstrada CPC 6128 chetnie z drugs stacje
dyskietkami itp. M. Czajkowski, ul. Trawiasta &
B89-606 Charzykowy.

2 Kupie moduiator MPZ do Amstrada 6126 ¥
Matystak, ul. Bema 45/43, 11-200 Bartoszyce. tei
3426,

3.Kupie po reainych cenach: dyskietki Amsoft CF 2*
3%, programy oraz dodatkows, stacje do Amstrade.
CPC 8128 A. kubik, ui. Szujskiego 14, 33-300 Nowy
Sgez

4.Sprzedam Amstrada 6128 z kolorowym monitorer
(3.5 min.} oraz rozne dodatki. K. Polczyk, ui.
Charzowska 28b/7. 41-902 Bytom

5.8przecam Amstrada CPC 464, kolorowy monitos
joystick, literature. glosniki stereo, M. Hordysk:.
Warszaws:. tel. 334485,

6.8przedem Amstrada CPC €128 7 kolorowvn

1aSprzedamAtari)(E XCA 12, Turbo 2000, 2

joysticki, pistolet Swietiny, camdge, litemturq B

Jablofiski, Pulawy, tel. 2043.

19.Sprzedam lub zamienie na C 84, Atar 800 XL, XC
urbo Blizzard). A. Dziedzic, ul. Plebiscytowa 4/5,

40-035 Katowice, tel. 515292,

20.Sprzedam roczne Ateri 65 XE, CA 12 w Turbo,

m-nitor, joystick (2.5 min.} M. Zebaly, ul. Majorz

3/18, 31-422 Krakow, tel. 112875.

21.Sprzedam syntezator mowy, muzyk: do Atari

XL/XE, A, Stepniewsk:, ul. Burgaska 5/22, 02-758

Warszawa, tel. 427906,

22 Tanio Atari 130 XE, LDW 2000 z Toms

Turbo, XCA 12, literature. A. Sochacks, ul.

Chiapowskiego 10/18, 63-101 Srem.

23.Tanio sprzedam Atari 130 XE, XC 12, literature. K.

Przytuia, ul. Dzierzynskiego 2/1, 78-230 Karlino, tei

pATS
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monitorem, drukarks DPM 2000, pidrem Swietinym,

joystickiem i innymi. P. Kulczycki, ul. Majora 12/6GC.

31-4222 Krakow, tel. 114544,

7.Sprzedam CPC 484 mono, joystick S5minj. T.

%sgrzak, ul. Korczaka 1b/13, 59-850 radow
ro].

8.Sprzedam CPC 8128 color, stacje DDI-1, drukarke

Schneider DMP-2000, licencjonowany program do

kosZtorysowania. J. Zastempowski, Chelmno tel

862583 kier. Torun.

9.Sprzedam PCWB8512 - 512KB RAM/3B84KP

RAM-disc, 3 * flopy disc, monitor, drukarke, literature

Ostaszewski, Warszawa, tel, (22)221826.

Atari

1.Sprzedam Atari 520 STFM, dyskietki, literature po
poisku (5 min.). Z Chuba, 63-700 Krotoszyn, skryt
poczt. 103, tel. 52544,

2.Sprzedam (3.3 min.} lub zamienie z dopiata, Atari
800 Xi_, stacje 1050, na IBM AT {16 MHz). P.
Mayewski, ul. 3-go Maja 6/11, 11-500 Gizycko.

3 Sprzedam Atari 130 XE z magnetofonem, cartridge
literature. A. Bednarczuk, os. Powstancow Si. 1f/4,
2Zory, tel. 342706,

4.Sprzedam Atan 130 XE, CA 2001, dyskietk,
literature A Wywrocki, ul. Kordeckiego 15/17m3
04-143 Warszawa tel. 6105428 (wieczorem).
5.Sprzedam Atan 130 XE, LDW 2000, XC 12, monitor
monoc {2.6 min.) G. Tonewo, ul. teczysk 378, 07-400
Ostroleka.

6.5przedam Atar 130 XE, magnetofon, 2 joystici,
literature (2.2 min.) F. Wyszomirski, ul. tukowske
6/104, Warszawa, 13788&

7.Sprzedam Atari 130 XE, XC 12 w Turbo ROM (1.7
min.) G. Ciombor, ul. Krowoderskich Zuchow 20/8&
31-272 Krakow.

8.Sprzedam Atan 130, magnetofor Turbo, joystich
D. Stachowiak, ul. Teligi 4/45, 02-777 Wurszawa, i=!
6414184

9. Sprzedam Atari 65 XE z magnetofonem
dodatii (2 min.) M. Danielewicz, ul. Jasns
11-600 Wegorzews

10.8przedam Atari 65 XE. ChA 12z K8 Pty
2000, stacje XF551, joystick (3.5 min.) fv. -urmansi;,
ul. Pultuska 66/18, 06-400 Ciechands.

11.8przedam Atari 685 XE, XC 12, (Turbo 4

cartridge} moniter zielony, dwa TOP STAA

Commodore

1.Poszukuje oprogramowania i literatury na
Commodore 8256D. J. Pawlowski-Litke, ul. Prusa
5/10, 11-60C Wegorzewo.
2.Sprzedam C 128, stacje 1571, magnetofon,
dyskietki, literature. M. Plekarskl ul. Wioska 11/22,
30-881 Krakéw, tel. 669663,
3.5przedam C 128, stacje 1571, magnetofon,
joystick, dyskietki [4.3 min.) P. Kryczkowski, ui.
Klonowicza 72, 80-408 Gdansk, tel. 416682
4. Sprzedam C 1280, magnetofon, joysticki, literature.
J. Jaskowiec, sikryt poczt 1, 38-333 Zagorzany.
5.Sprzedam © 16, magnetofon, joystick, monitor,
literature (1.8 min.) T. Wos, ul. ODgbrowskiego 7/2,
48-200 Prudnik.
6.5przedam C 84 Il (gwarancja), DR 1535, carndge,
SV 124 (2 min.} U. Biernacki, ui. Sieradzka 5/25,
88-260 Warta.
7.Sprzedam C 64 [, Daiasette 1530, Black Box 4.G,
joystick, literature, dodatid (2 mir.) R Felkiet =]
Jedn. Narod. 125/4, 50-301 Wrockaw, tal LA65
& Sprzedam C 84 |, D"{ ‘!_)3 joystic
{owarancja). A. Rozy. P
97-300 Pictrkow Ti ty :
8.Sprredan O 8
A i ”uewsk; u
0.5 zevam U 64, koluroy
'n&aneb:s.ur‘ drumﬁg my
Nf:edw: ), 34-360 MilSy

=T

lteraiuse
o 124

i ; Wiz W, B0l ceds e nEgne , G K, g osUe
gtsmqomzr%gfcrln.] M. Zablocid, ul. Bifiewiczonie Flnajl iiteramyq AL Buzshki ?;.as;. ey
12.5przedam Atari 65 XE. XC12 w Turbo monito 34’;00 Waciie _

joysticki, literature. M Marczak, Al. Wilanowske 14.5przedam G, & Hag

368/18, Warszawa, tel. 4868577 ([pwarancja) cartridoe:, iiters

Kochanski, 36-004 taka 330

15.5przedam C B4\, magnetmon, 7 oye

min.; R. Nowacki, ul. 1000-lecia &4,

Katowice tel. 1549452

16.5przedam C+4, magnetofon, 2 joystick

¥ Legutko, ui. Zakatek B/64, 30-076 Krakow
17.Sprzedarn cartndge (C 64) z grg "Jungle Funt’
wraz z ofyginainym opisem (40 tys.) M. Ziepz, 38-316
Wysowa 96/22

18.Sprzedam drukarke LC 10. S. Macias. u:
Loretanska 10 32-83C Wojnicz, tel. 188.
19.Sprzedam lub zamienie na Amige 500, C 64,
joysticki. magnetofon, Finall lIl, stacje 1571 A
Szpalewski, ul. Walicow 20/611, 00-851 Warszawa,
tel. 248362

20.Sprzedam lut zamienig 2 dopiata na IBM, C 128,

13.Sprzedam Atan 85XE, XC 12, Turbo 260C
cartridge, monitor M 1568, iiterature, joystick. O
Drawz, ul. Sztormowa 2¢/10, 82-335 Gdans:.

14 Sprzedam Atari BOC XL, stacje CA 2001, cartridge
oraz dyskietki z pudetkiem. P. Babiarz, ul. [ Biakego
2e/7, 47-220 Kedzierzyn KoZe, tel. 32192
15.5przedam Atari 800 XL, stacje, drukarke,
literature, joystick. N. Nowicki ul. Wilcze 31/2:,
71-880 Szczecin,

16 Sprzedam Atart 800 X_ XC 12 z Blizzard |
2000. 2 joystickd. literature i cartridge Edytor
Assembiler T. Markiewi=2, ul. Findera 208/43, 44.20C
Rybnik

12 Sprzedam Atarn 800 XL, XC 12, Turbo 200
liternture (1.6 min.} 7. Kasenko, Al ZMP 15/17
05-200 Wolomiri.

Turbe

Final, mysz, magnetofon, 2 joysticki, monite:, T.
Kontek, ul. Polaniecka 2/48, 22-100 Chetm.
21.Sprzedam magnetofon 1530 na gwasancii (200
tys.) L. Skowronski, ul. Sowinskiego 13/28, 05-120
Legionowo.

22.Sprzedam nowy C 84 (i, 1530, Final il cartridge,
joystick, literaturg (2 min} /. Jonal, ul. Konopnicide]
32, 22-500 Hrubizsziw,

23.Sprzedam przewod [5m; taczacy O

monitorem. Kupie magnetofon Dataswtts *153{}_ J.
Zibiowsld, ul. 26 kwietnia 22/13, 72-000 Police.
skryt. poct 70.

24.Tanio sprzedam C 840, lferbure, canndge X, 2 )
joysticki. M. Kiosin, ul. waiqansm £4/8, 61-353 ,
Gdynia, tel. 233382, .
25.8przedam C 64, 1541 K, Final I, Bia ]
joystick, literature. J. Warwas, Zabiza, tsu

iBM

1.Kupig IBM AT z kartg SVGA, dyskiem 40 M
i kolorowym monitorem. . Sobolews:
Kutrzeby 8/1, 71-218 Szczecin

Spectrum:

1.Kupie magnetofon z licznikiem do Timex's 2048. D.
Janusz, ul. Solarza 2/12, 35-111 Rzeszow.

2 Kupie uzywane Spectrum + lub Timex'a bez
magnetofonu za 650 tys. P. Sosnicki, ui. Puszkina 16
17-250 Kleszczele

3.Sprzedam Spectrum 128, magnetofon (1.6 min.} O.
Miroszka, ul. Glogowska 129/28, 60-244 Poznarn _
4.Sprzedam Timex'a 2048, FDD 3000-3" (4011}, 5.25° |
(40/801r.); AY, masterface 28, magnetofon. D
Pastusziko, ul. Iberyjska 4/2, 02-764 Warszaws, tel
426261

5.Sprzedam Timex'a 80KE, AY, 8255, MIDI, SLOMC
obudowa-wymiary FD2. Osobna klawiatur-
kontaktronowe. | Czemir< 4. Polna 19727 ¥

'3

Fuiawy

AL
L AR , ROag, ZROA R Glowacki, oo
Chrobwene 41e/30, Pozrs

2. Kuplg pissno "Amstred” Wio "Schieicer’ p
domaecta | inne podobne, Andezejezak, o8
Sioradz, ski. p@J" 2]

idaster Comipact:
or {4 min.} K. Kolyrba, ul.
T80 MikoOw.
= 1 28K, rmionitor mono, stacje
in} . Szowoeyk, 1, Fredry 108,
G
296, 1/85, Komputer 86,
“rver oo /82, Andrzejczak,
POCFLE
pial kemouier JUNIOR, stacja
wkurke M. Wojcik, ul.

liaiuig, dive 3.
P*s?rrm iska 50, 4
A58 pZeIDm Ac

?:*p—zﬁu&m Bigition
L Gr‘i,d.g;- .
’\G“ Siemdz.
A2 Ko

()L

7. Sy dies W ytaniach..®,
T B rsailia

.. Lf Di -‘f'ka
ORI stErowe, | :r“r.*ékc ‘an 5 R. Gadomski, ul.
Chopna 8, 382072 Baozdw,
har ksigele got .1 | Spectrum oraz

L Sprac nGe
g 2 a. 428 Bydgoszcz.

; Badtke: wui Ré:

TR IRMm k:g': L ribesrt :\.alufd“ Lasermania
+ Rohbw [onst Wi # + instrukeja,
jovstick. 1. ark wice. ¢ f"lajéa. 44200
Fybnii
10.8pizeda : magae! e R s gicla),
cartridge X literature o~ iy “rebska,
Warszaws, tel. 1387134

1.Sprzedam stare roczniki pajtka ruerow 150

11.

tys.] M. Sochacki, KrakoOw tel. 6687
12 Tanio sprzedam drukarke Seixosnz GP 500 (stan
dobry}. A Malinowski, ul. Gospody Be/f25, BD-340
Gdansk.

INFOTECH

01-606 W-wa ul. KoZmiana 2/38
tel/fax 39734

POLSKIE LITERY
na komputery PC
drukarki (120 typow)
386/486 WYMIANA
AT na 386/486, XT na AT oraz
sprzedaz
KARTY FAX/MODEM
cena < 2.8 min homologacja polskie
- litery -dokumentacija

WORD PERFECT 5.1
sprzedez

konfigurac; . progra Tyl |
wspomagajae

TASMY DO DRUKAREK

o i T

BAJT ATARI X1, XE, TURBO ST.
ATARI XL/XE COMMODORE 64, AMIGA
ATARI ST Petna oferta pE?ghri: (v:va | sprzetow
T owa i sprzgtowa
ZX SPECTRUM dla uzytkownikéw, przyszlych uzyt-
COMMODORE C-64,128 kownikéw, skiepéw.
COMMODORE C+4,(C16,116 Zadowolimy wszystkich

AMIGA, IBM PC XT/AT
Katalogt gratis po przeslaniu
zaadresowanej koperty
zwrotnej + znaczek (2.500,-)
Sprzedaz wysvikowz
BALT
5-100 Novay Dwor Maz.
ul. Chemikdw 3/55

Katalog ofert gratis
Koperta + znaczek +
konfiguracja sprz¢tu
Studio Komputerowe
04-141 Warszawe
sk, pusztowa 8

tel. 13-87-41
B2

BS

OLBIT sC
Zaktad Us*}u%I
Informatycznych i Handlu

ATARI 800XL, 65XE,
130XE
Literatura, Autoryzowane
oprogramowanie na:
kasetach dyskietkach

kartridzach  Turbo 2000
TYLKO WYSYEKOWO
Katalsgi GRATIS!
Drukark: firmy EPSON
03-721 Warszawa,
ul. Jagieliofiska 3/28
Teil. 18-54-09

87

it
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SKLEPY BAJTKA: 1. BYTOM, ul. Kolejowa 6, tel. (832) 81-49-17 2. KRAKOW, ul. Kalwaryjska 9, tel. (012) 22-59-72
KOMPUTER Gietda Sklepy
tys. zt tys. zt Bialystok 15-399
SINCLAIR el 270,31 w 204
ZX Spectrum 48 1000 {komplet) 750-1200 ST SN N e Cdasisk 86
ZX Spectrum + 1200 (komplet 900-1200 S SNE $IEEE S .. . == ansk 80-309
T T S = R = == Gumaldks
Staca FOD 3000 1100 1250 - .- ; = T = .= = tel. 52-50-11 w 286
Sam Coupe _ 3499 BNNE N N R e e
Poznan 61-655
COMMODORE 02-785 Warszawa ul.Murawa 32a
ul.Surowieckiego 12 tel 23-09-62
Commodore 64 VGS 1600-1700 1%-:?33 tel/fax 641-66-96
Commodore 64 1 1650-1750 1600- tel 641-24-48 i
Commodore 128 1600 (uzywany) — tlx. 81-66-32 allesionows on.
Amiga 500 5350-5500 5£500-5700 tel 58-20-62
Amiga 500 Plus 6000 6000-6300
Amiga 2000 C 9000-10000 9000-11000
Amiga 3000 — 40000-45000
1MB do Amigi 450-750 500-900
T - = KOMPUTERY .‘}:YUN D AI
Stacja 1541- 1600-1900 1900-2000
Monitor kol 10845 4000 4000-4300
Monitor kol 1802D 2400-2800 2500-2650 HEWLETT Il .,
ol e o DRUKARKI 3 =28ias star EPSON
Stacja$5.25” Amiga 1300-1550 1400-1600
Modulator TV 250-350 350 LAPTOPY NOTEBOOKI PLOTERY SKANERY
HD20 do Amig 4000-4500 - DRUKARKIATRAMENTOWE
ATOnce {emul. PC) 3000 —
Amiga Action Replay 1500-1700 {Mk 1lI) 1500-1700 (Mk 111}
Mysz do C64 250 270
Mysz do Amigi 300-500 {opt.) 350-500 (opt) INSTALUJEMY SIECI NOVELL
AT AR' OPROGBAMOWAN IE dl? hurtowni, biur, Wim,
ksigzka przychodéw i rozchod6w, oraz inne.
2600 600 700-780
800XL/XE 1300 1000-1450
B5XE 1400 1300-1500
130XE 1650 1700-2100 . .
E20STFEM 4500 (uzywane) 45005000 Jako, ze jest to rubryka ,gieida” Patrzac z pozycji zupetnego laika
1040STE 4500-5000 4800-5000 warto wspomnie¢ o targach w sprawach komputerowych,
1040STFM 5000-5300 5000-5300 komputerowych, ktore odbyty sig najciekawsza byla modeika ubrana
Mega STE 1 - 10400 w poiowie stycznia w Warszawie —  w bikini opalajaca sie na jednym ze
SEFIlbY i Ll Computer Expo’92. Impreza miala stoisk oraz hostessa z olbrzymim
Stacja CA2001 1400-1700 1600-2090 L : . (N
PR s oy T T miejsce w Palacfu KL_l"l.er i f\laukl koprocesorem na gtowie ().
Monitor kol SC1224 3500 3600 oraz hotelach Victoria i Holiday Inn.
Monitor Kol SC1435 = 3050 Przyjechaly na nig niemal wszystkie e
Magnetofon 250-350 300-440 znaczace firmy zwiazane ze $wiatem
Portfolio — 2550 komputeréw zgodnych z PC, zaréwno Nastepna odpowiedzZ na nasz apel
produkujgce programy jak i sprzet, w sprawie gietd komputerowych:
AMSTRAD m.in. Bull, IBM, Soft-Tronic. Nie Gietda komputerowa w Toruniu
zabrakio tez rodzimych wystawcow odbywajaca sie w Szkole
CPC464 - 1400 — byt ProTech, Samba, Karen Podstawowej nr 10, ul. Bazyriskich
CPC6125 mono 26800 2850 i wiele innych. Cate targi trwaty od 30/36 w soboty w godzinach 9.30 —
AT il 20 wtorku do piatku, lecz publicznoé¢ 15.00. Patronem jest szkolny kiub
miata wstep tylko od godziny 15.00. komputerowy RETURN. Na gieldzie
IBM Nie bedziemy omawiali tu catej mozna kupic¢ osprzet komputerowy
Kion PC/XT 3000-6000 (HD) - imprezy, na pewno sprawozdanie (gtéwnie dyskietki) oraz
Klon PC/AT 8500-15000 6000-19000 zostanie zamieszczone w jednym oprogramowanie. Wstep jest wolny
LillpCeis IS0 2080 16000 20 z najblizszych numeréw Baijtka, dla publicznosci, handlujacy musza
Klon PC/486 — 30000-40000 : . : ; ;
D20 Al Tus 55003500 5500.3500 podamy tylko kilka ciekawostek. zaptaci€ symboliczne 4 tysiace
HD 120 Atbus 6000-7000 5000-8000 Na targach mozna bylo kupi¢ Ziotych za stoisko (+ 1000 zt za
Monitor VGA mono 1100-1300 1200-1500 oryginaty gier, oczywiscie na PC, prad). Na miejscu jest kiosk
Monitor VGA kolor 3300-5500 3500-6000 a takze widoczna byta jedna Amiga spozywczy.
Klawiatura 300 600 zaprzegnigta do celéw reklamowych. Dane zebrano dnia 1992-02-08
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Pewnie o tym nie pamieta-
cie... Wiec przypominam: ZA
MIESIAC “URODZINY" KON-
KURSU “7PYTAN" Il

W chwili gdy pisze te stowq,
mamy nadal tyiko jednego
sponsora - Sklepy “Bajtka”.
Oznacza to, niestety, 2e beg-
dzle tylko jedna lub dwle na-
grody. Stycha¢ jednak o
kandydatach, wiec moze
wkrotce znow bedzie nagrod
za siedem milionow?

Co by jednak nie byto, na
razie jest jak jest. Nastepna
sibdemka podstepnych py-
tan. KAZDY, kto dokiadnie

przeczytat ten numer “Bajtka”
moze na nie odpowiedzieé. W
gruncie rzeczy, sq one tatwe -
sztuka polega na znalezieniu
fragmentu, do ktorego odnosi
sie pytanie.

Koniec z tym, czas na
pytania!
1 Do czego stuzy pro-
gram BitCom?
D do liczenia bitow

] do tgcznoici modemo-
wej

D do konwersji z postaci
binamej

2 AMD to...

D konkurent Intela
D gra adventure

D program do DTP

D producent ploterow

Konstruktorem mikro-
komputera CAS80
jest...

D Stanistaw Gardynik
[] Robert Magdziak
D Peter Norton

D Alan Sugar

4llu uzytikownikow
AT/486 odpisato na
ankiete?

I:l sledmiu
D jeden

D cztemastu
500 to jest EE910 ?

D kasownik EPROM-ow

D workstation

D drukarka laserowa

D nowy fyp myszy

6Czym roézniq sie ko-
mendy ERASE i DELETE
MS-DOS-u?

|:| niczym

Il szybkosciq

L__l ERASE formatuje dysk, a
DELETE nie

7Czy mikroporcesor
6502C jest zgodny z
6502?

D nie
D tak

D nie catkiem

Imie, nazwisko i adres:

ZWYCIEZCY Z GRUDNIA 1991

REGULAMIN

Niespodzianka
Gtéwng nagrode - komputer Atari Portfolio - zdobyt
Zdzistaw Kaminski (Grodzisk Maz.).

Joysticki:
Superboard - Jozef Jarzab (Wolin)
Megaboard - Robert Stabon (Jastrzebie Zdroj)
Junior Stick - Marek Lehman (Poznan), Pawet
Szewczuk (Warszawa), Bogustaw Michno (Nowy
Targ), Dariusz Mielczarek (Gorzow Wikp.),
Radostaw Lisiecki (Chocz), Michat Grabos$
(Katowice), Bartosz Serafin (Mysliborz), Piotr
Kotodziejczyk (Tomaszéw Maz.), Barttomiej Filipiak
(Kalisz), Andrzej Swistak
(Mystowice-Brzaczkowice).
TopStar - Katarzyna Wolnik (Czestochowa) Junior
- Bogustaw Kowalski (Kalisz), Mariusz Oniszczuk
(Morag), Dariusz Fasiulkiewicz (Swidnica), Dariusz
Rogowski (Jedrzejow), Bernard Letowski
(Rézyniec)
Dyskietki i akcesoria

Pudetko dyskietek 5,25" - Adam Magtowski
(Warszawa), Wojciech Krawczyk (Kobytka), Filip
Gralinski (Koto), Radostaw Kuchta (Stary Borek),
Witodzimierz Wachniak (Radomsko)

Pudetko na dyskietki 5,25" - Andrzej Kozek
(Sedziszow Malop.), Marek Bochenek (Tarnowskie
Gory), Tomasz Rzeszuto (Krakéw), Krzysztof
Pieszchata (Zabrze), Przemystaw Kowalczyk
(Krasnystaw), Roman Baranczyk (Lubin), Marcin
Raczynski (Piaseczno).

Dyskietka czyszczaca 5,25" - Jarostaw
Radymierski (Tutowice)

Pudetko dyskietek 3.5" - Robert Gotaszewski
(Reszel)

Pudetko na 80 dyskietek 3.5" - Piotr
Skrzypczynski (Warszawa), Marcin Mréz (towicz),
Jacek Ztotkowski (Pruszkow)

Dyskietka czyszczaca 3.5" - Mirostaw Mandia
(Bratkowka)

Mouse Mat - Mariusz Reszka (Torun)

Odpowiedzi na pytania
Vortex ATonce moze emulowac IBM PC na Amidze. Mysz do
Super-386T podiaczona jest w standardzie Microsoft Bus
Mouse. VID jest to Visual Interactive Debugger. Spis tresci
“biblii" Dvoraka ma 24 strony. W grze “Red Baron” jest do
wyboru 18 typow samolotéw. Karta Thunder Board moze
probkowac dzwiek z czestotliwoscig 22kHz. Kidwriter
wyprodukowany zostat przez Spinnaker Software.

KONKURSU
"7 PYTAN'

1. Kazda

_ odpowiedz MUSI
by¢ opatrzona
imieniem,
nazwiskiem i adresem
uczestnika. Dane te
musza by¢ czytelne.

2- W losowaniu

. nagréd udzial

bxoqu tylko i
cznie

ORYGINALNE
kupony wyciete z
"Bajtka". Wszelkiego
rodzaju kopie trafia
od razu do kosza.

3. Od decyzji
komisji ©
konkursowej nie ma

odwolania.

4. Nagrody - za

NIEE}?B%%IQEN KI-

wysylane s3 poczta.
5. Termin
na.dsarlgma
odpowiedzi u a
30 KWIETNIA 1992.
Pod uwage brana jest

data doreczenia do
redakcji.
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W ktoryms z zesziorocznych numerow
Sajtka, w arlykule ,Spalanie zapalek, albo
czemu nie kupie gumy Turbo” znajdowat
sie przykiadowy program w Moduli-2. Ro-
zumiem, Ze jezyk 6w nie jest redakcji Bajtka
obecy. Mam w zwiazku z tym kilka pytan na
jego temat:

1. Jakie 83 mozliwosci zarzadzania pamie-
cig operacyjna przewidziana na kod wyni-
kowy (nakiadki)?
2. Jakie sa mozliwosci fgczenia procedur
przygotowywanych w innych jezykach pro-
gramowania z programem w Moduli-2?
3. Jak wygladaja moziiwosci Moduli-2
umieszczania roZnych zmiennych pod tym
samym adresem (w porownaniu z C i Turbo
Pascalem)?

Jacek Konieczny

Przyznam, ze zmusit mnie Pan do sporego
wysitku — Module-2 znam dokladnie na tyle,
ile trzeba by napisac program, o ktorym Pan
wspomniatl. Postanowitem jednak przekopac
sig przez posiadang oryginalng dokumentacie,
zeby znalez¢ odpowiedzi na Pana pytania.
Wszystkie odpowiedzi dotycza kompilatora
TopSeed Modula-2 wersja 3.0.

1. Tworzenie strukiur naktadkowych jest
mozliwe i stosunkowo proste, cho¢ do uzyska-
nia petnej kontroli wezytywania naktadek i1 ich
uruchamiania (poza automatem, proponowa-
nym jako eiement programu) potrzebny jest
dodatkowo TechKit, zawiergjacy odpowiednie
polecenia (nie dysponuje TechKit-em, nie po-
trafie napisac nic wiecej na ten temat).

2. Modula-2 moze generowac kod w postaci
x.0bj, moze tez kod w tej postaci wiaczac do
programu, niezaleznie od jego pochodzenia
(oczywiscie pod warunkiem dogrania konwen-
cji przekazywania parametrow do procedur).
Rodzina TopSpeed jest juz na tyle duza (C,
C+ +, Pascal, Asembler), ze mozna zrezygno-
wac z korzystania z innych kompiatorow, tym
niemnie) jest to jak najbardziej mozliwe.
Nieco goize) wyglada sprawa w przypadku ko-
rzystania z wstawek typu infine, ale stosowana
w TopSpeed Moduii-2 konwencja nie jest duzo
bardziej niewygodna niz w Turbo Pascalu 5.5.

3. Mozna tego dokonac na kilka sposobow.
Po pierwsze, istnieje typ ADDRESS — wskaz-
nik do stowa. Jest on zgodny z kazdym typem
wskaznikowym, co oznacza, ze zawsze mozna
dokona przypisania, a tym samym zawsze
mozna siegnac do fragmentu pamigci zajmo-
wanego przez dowolng zmienna {(pomaga w
tym procedura ADR(x), zwracajaca AD-
DRESS zmiennej x). Po drugie, istnieje mozii-
wosc dokonania wymuszonej konwersji typu
— odwotanie CARDINAL(x) powoduje trakto-
wanie zawartosci zmiennej x tak, jakby byla
typu CARDINAL (tak naprawde jest o troche
bardziej skomplikowane, ale to dtuzsza histo-
ria). Po trzecie wreszcie, mozna definiowac
zmienne o ustalonym adresie — np. memory-
size [0:413h]: CARDINAL;. Wszystko to ra-
zem pozwala na zrealizowanie praktycznie
kazdej operacji, jaka moze by¢ potrzebna.

Uff. Mam nadzieje, ze moje grzebanie po

dok ntacii przyda sie P .
umentacyi przyda sie Panu mb

F

Od niedawna mam w pianie zakup kom-
putera klasy IBM PC. W zwiazku z tym za-
czatem gromadzi¢ wszystkie informacje
zwigzane z tym komputerem i sysiemem
operacyjnym w jaki jest wyposazony. Bar-
dzo bym prosil o odpowiedZ na nurtujace
mnie pytania:

1. Czym sie roznig dwie komendy DOS-u
usuwajace plik z dysku: ERASE i DELETE?

2. Czy istnieja jakie$ nakiadki na DOS
oprocz sfynnego Norton Commandera-a?

3. Czy do PC-eta oprécz wielu réznych

kart graficznych istniejg jakies inne karty
rozszerzajace jego mozliwosci, jesli tak to
jakie?

4. Co jest lepszym wyborem: kupno PC
AT z 1 FDD i twardym dyskiem 20 MB, czy
AT z dwoma FDD?

5. Co nalezy zrobi¢ w sytuacji, gdy cafly
twardy dysk mamy zajety i w 2aden sposob
nie mozna na nim juz nic zmiescic¢ ani ska-
sowac. Czy pozostaje nam gromadzenie
sterty dyskietek?

6. lle jest wersji DOS-u na PC-eta i ktore
wersfe sg najbardziej popularne w Polsce?

Pawet Mznia

Rzeczywiscie pytan jest bardzo duzo, w
miare mozliwosci postaram sie odpowiedzie¢
przynajmniej na niektore:

1. Zupeinie niczym. Obie wykonuja dokiad-
nie tg sama czynnosc.

2. Owszem, np. Xtree, 1dir, sa jednak zna-
cznie mniej rozpowszechnione.

3. Kart rozszerzajgcych mozliwosci PC-eta
iest masa, informacie na ich temat umieszcza-
my dos¢ regularnie w MikroMagazynie. Prakty-
cznie kazda rzecz jaka istnieje na innych kom-
puterach, zostala rOwniez zrealizowana na
PC-ecie w postaci karty, fax, modem, karty
muzyczne, urzadzenia pomiarowe, sterowniki
przemystowe itd.

4. Lepiej kupic jeden FDD i HDD, to znacz-
nie powigksza komfort pracy. Odradzam kupo-
wanie dysku 20 MB — sa to zwykle konstruk-
cje starsze i gorsze od dyskoéw 40 MB.,

5. Kupi¢ wigkszy twardy dysk. Potem przy-
chodzi taki moment, ze nie wystarcza nawet
200 MB, co potrafie udowodni¢ wigczajac re-
dakcyjnego Hyundai-a. Na szczescie nie trze-
ba trzymac wszystkiego na dysku — nawet le-
piej rzeczy bardzo rzadko uzywane trzymac na
dyskietkach.

6. Wersji DOS-u jest okoto dziesigciu, naj-
popularniejsze sa 3.30, 4.01 i 5.0. Nie polecam
wersji 4.01, dwie pozestale (3.30 i 5.0) sa naj-
lepsze z istnigjacych, choc korzystanie z MS
DOS-u 50 ma sens racze| na komputerach
kiasy AT (lub 386) niz na XT. mb

*

Jestem zainteresowany kupnem Atari
1040 STE w zwigzku z tym mam kilka pytan

i. Czy do Atari STE mozna podiaczyc
inny monitor kolorowy oprocz firmowych
SC 1224 i SC 14357

2. Jaki procent gier dzialajacych na ST
nie dziaia na STE?

3. Czy prawdg jest, Ze STE czyta dyskiei-
ki sformatowane pod MS — DOS-em?

Hobert Babicki

Oto odpowiedzi na pytania:

1. Do Atari ST(E) mozna podiaczyt kazdy
monitor kolorowy, ktéry posiada analogowe
wejscie RGB. Mozliwe jest rowniez podiacze-
nie kazdego innego monitora, zaopatrzonego
w wejscie composite video (takie jak w magne-
towidach iub niektorych monitorach) przy po-
mocy specjalne] przejsciowki. Jej schemat
opublikujemy w jednym 2z najblizszych nume-
row ,Bajtka”.

2. W praktyce trudno okresh¢, ile progra-
mow nie dziata na STE. O ile mi wiadomo, wigk-
$ZosC gier napisana pc 1989 roku powinna
dziata¢ z nowym TOS-em.

3. Zainstalowany w STE Rainbow TOS po-
rafi czytac | zapisywa¢ dane w standardzie
MS-DOS-a.

M.D.
*

Mam pytanie zwiazane z budowa kompu-
tera. Czym ro2ni sie mikroprocesor 6502 od
6502C?

Problem ten nurtuje mnie dlatego, iz moj
kolega posiada komputer z 6502C i progra-

my pisane przez niego (w asemblerze) nie
dzialaja na moim 65XE z 6502 (komputer
jest sprawny).

Ryszard Malczeski

Mikroprocesor 6502C posiada nieco wiecej
instrukcji niz 6502, Oznacza to, ze wszysikie
programy napisane na 6502 dziataja na
6502C. Problemy moga wystapi¢ dopiero, gdy
program jest napisany na 6502C z wykorzy-
staniem kodow dodatkowych, a chcemy uru-
chomié¢ go na mikroprocesorze 6502.

We wszystkich nowszych wersjach ATARI
jest juz montowany 6502C. Jezeli posiadasz
komputer z mikroprocesorem 6502, to w Two-
im Atari zainstalowana jest starsza wersja sy-
stemu operacyjnego.

Programy napisane dla ,,nowego” Atari nie
bedg dziataC na starszej wersji, jezeli odwoluja
sig bezposrednio do systemu operacyjnego, a
nie poprzez tablice skokow. Prof!

¥

Otrzymatem Panski list dotyczacy sia-
rych numerow ,,Bajtka”. Interesuje mnie ich
cena (numery 1-24 z jat 86-87). Czy mozna
dostac w redakcji numery specjaine ,, Tylko
o Commodore” i ,Gry”?

Tomasz Maslany, Lucin

Wszystkie numery archiwalne sprzedawane
sa w cenie co najmniej 5000 zt (numery wyda-
ne po podwyzkach — po cenie wydrukowanej
na okfadce).

O tie wiem, w archiwum mamy jeszcze nie-
wielkie ilosci obu dodatkow. MSZ

*

(...) Przed dwoma tygodniami kupitem
Schneidera CPC-464. Mam problem: kori-
cowka nie pasuje do felewizora, tylko do
monitora. Niestety, nie mam juz funduszy
na monitor...

Czy .Klan Amstrad” mogiby mi przysiac
moduiator MP1, dzieki ktéremu mogtbym
podiaczyc komputer do telewizora? Prosze
iakze, o ile jest to mozliwe, o jakies kasety
do tego komputera oraz ceny kaset i modu-
latora. )

Piotr Buczak, Zvwiec

Niestety, ,Kian Amstrad” nie wysyla ani ka-
set ani modulatorow ani innego sprzetu. Po
pierwsze diatego, ze po prostu go nie mamy,
po drugie — zajmujemy si¢ pisaniem a nie
sprzedazg wysytkowa.

Jest mi bardzo przykro, ale niestety, nic nie
moge zrobic... O ile wiem, produkcja moduila-
torow do CPC zajmowata sig kiedys firma Cie-
slikowski & Ska, tel. 48 72 42. MSZ

¥

Jestem posiadaczem ZX Spectrum +2
oraz stacji dyskow FDD 3000. Mam taice joy-
stick Superboard, do ktérego kupitem
specjalny interfejs. Niestety zapomniaiem,
Ze mam juz interfejs do stacji dyskow. Jed-
no wejscie zmusiio mnie do wybrania: joy-
stick czy stacja dyskow?

Pomozcie co mam zrobié, aby mieé jedno
i drugie!

Marcin Lenartowicz, Warszawa.

Drogi Marcinie, kupujgc jakikolwiek interfejs
sprawdzaj, czy jest on przelotowy. Stacja dys-
kow jest bardzo przydatna, jednak jezeli caty-
mi tygodniami bawisz sie grami, 1o moze wo-
lisz joystick... Jest jednak inne rozwigzanie:
nie uzywaj wymysinego joysticka i specjainego
interfejsu, ale standardowego manipulatora do
Spectrum +2 (komputer ten ma specjaine
gniazda). Mozesz tez probowaé szukaé w
sklepach i na gieldach, rozgatezienia do szyny
krawedziowe| — tego jednak nie polecam.

MBP
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"MICROMAN"

Nasza oferta:
- sprzet komputerowy i akcesoria:

TOMS wita Was!

Nowosci firmy TOMS

Uzytkowmkow AMIG informujemy, Ze
juz przerabiamy stare AMIGI 500 na
AMIGI 500 Plus (no, prawie...), zas w
AMIGACH 500 Plus wykonujemy
przerébki umozliwiajgce korzystanle
ze wszystkich programéw starej
AMIGI 500. Ponadto wiascicielom
AMIGI 500 Plus polecamy Swieio
opracowany modul rozszerzenia
pamieci do 2 MB.
Wiascicielom starych AMIG oferujemy
takze rozbudowe pamigci do 1 tub
2.5 MB, moduly rozszerzen pamigci z
zegarem lub bez, oraz - jako jedyni -
moduly zegara czasu rzeczywistego.
Uzytkownikom komputerow AMIGA i
ST polecamy:
® stacje dyskéw 5.25" 1 3.5" w kilku h : "
odmianach, z bogatym wyposa- urtowa 1 wysytkowa
zeniem (wyswietlacz, zabezpie- Rybnik ul. Wiejska 19 tel
czenia antywirusowe itp) 233.56

samplery mono i stereo E— B—— _
® rozszerzenia pamieci ST do 1,2 Informacja, sprzedaz huriowa, SCrwis

i 4 MB Rybnik D.H. "HERMES"

® Polecamy takze nasze tradycyj- 1 pietro
ne usprawnienia stacji dyskéw i oz, S

komputeréw ATARI XL/XE oraz
stacje dyskéw TOMS 720 do Katowice ul.Plebiscytowa 31
tel 510-571

tych komputeréw.

COMMODORE C64, AMIGA
500,2000,3000, stacje dyskow,

- przystawki UNIVERSAL TURBO
instalowane w magnetofonach

i odczyt programdéw w systemie
Blizzard i TURBO 2000
- serwis komputerdw, naprawy
zasilaczy, magnetofondw, klawiatur
ATARI, AMIGA, COMMODORE
SPRZEDAZ WYSYEKOWA!

Katowice , ul. Osikowa 66
tel/fax 585-106

" N?s\iz %dr:?m 00003 sprzedaz detaliczna, serwis
arszawa, ;:V 1 i Bielsko-Biata
arszawa.

pl. Wojska Polskiego 14

sprzedaz detaliczna

Telefon: (0-22)27-16-01 i
(0-2)641-54-29 w godz. 9-17 B14

REKLAMUJ sus W BAJTKU!

ATARI XL/XE/ST, Portfolio, MEGA, TT,

monitory, joystiki, dyskietki, kariridze

firmowych ATARI umozliwiajgce zZapis

informacja, korespondencja, sprzedaz

STE - MEGA STE - TT
- ABC 386 SX -
PORTFOLIO

sprzgt kompulerowy @ oprogramowanie @ liferatura ® kompetencija
ST erlegpalia (mene/feler) ¢OO00= MASTIM 20 @O Og=

Uzytkowniku ATARI ST czekates na to catych piec lat
ale wreszcie jest !

MIKOtL.AJ REJ INSTALATOR

edytor fontow ekranowych, 5 fontow z polskimi znakami na ekran,
poiskie znaki na drukarke, konwerter plikéw do CALAMUSA.

Oferdemy Ci rowniez wiele innych interesuiacych Cie programow.
dowolny z nich sprowadzimy speciainie dia Ciebie w krotkim terminie i za
niewiekie pienigdze. Najwiekszy w Polsce wybdr teratury i zagra-
nicznych czasopism pozwok Ci dowiedzieC si¢ wigcej na temat Twojego
ST/TT. Jesk jestes profesionakista w dziedzinach DTR MIDI b
programuesz zaproponuyemy Ci sprawdzone i niezawodne narzedzia
sprzetowe i programowe. Juz dostepne, z poiskimi instrukcjami |

Mayal

CRYENV/ 92ttt <o

ATAR SYSTEM WROCRAW, ulkrzeresia npokmmpn)ssm
KOMPEX BIAYYSTOK, ulWarszowska 79

Bajtek 3/92¢49
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poleca:

wylaczny przedstawiciel na Polske firm:
ELBCTRONIC ARTS %S|ERRA®

2 e
AAX Arts

- oryginalne i licencjonowane gry, programy

ul. Okrezna 3, Q\\

GegFmE =

Nasze programy mozesz kupi¢ m.in. w: uiytkowe na Amige, Atari ST, IBM PC,
* hurtowni MARMET INTER PLAY, Zabrze, ul.3-go Maja 13, Commodore 64, MaCIntOSh.

* hurtowni DATEX, £6dZ, ul.Tatrzanska 100,
* skiepach "Baltony" w Gdyni (ul. 10 Lutego

*Ambasador®), w Gdarisku (ul. Zwirki i Wi ; .
Warsza:rslz (;ra:ri‘:tt) I:vnSz:zt'clnie (rul. Gdagﬁl;rlg 4":)), Tyl ko U nas:
* sklepach "Bajtka", skiepie MEGAMEX, téd2, De Luxe Paint IV, Chuck Yeager's Air Combat, Flight of the
MLPigurkGwka) 53, sivci SKISpOW " PO ot Intruder, Megalomania, Wing Commander I'1 I
* Gliéwnej Ksiggarni Technicnej, w ksiegarni w o . . )
Radomiu (ul. Niedziatkowskiego 17), i wiele innych najnowszych programow w oryginalnych
* firmach: "Dabl* (Rzesz6w, ul. Geodetéw 1), opakowaniach z obszern instrukcija i u
* oraz oczywiscle w siedzible naszej firmy. polskim, z kartami rejestracyjnymi, w cenach o 50-80%
Zapraszamy do wspbipracy wiasciciell nizszych od cen obowigzujacych w Europie Zachodniej.
skiepéw komputerowych | ksiegarni. - :
Zapewniamy itals doatawy Listrakeyios Poznaj _zalety |.:rawdzw.veg.o oprogramowania,
marze handiowe. a nie bedziesz chciat zadnego innego.

50 ® Bajtek 3/92
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No 5 w USA-juz do nabycia w Polsce w petnym serwisem producenta.
803865X 16MHz (landmark 21MHz) 80386SX 25MHz (landmark 31MHz)
40MB/8OMB HD, St.dyskow 1.44MB  60MB HD, Stacja dyskow 1.44MB
1MB/2MB RAM (max SMB) 2 MB RAM (max 5 MB)
R VOA 64 odcienie szarosci  VCA 64 odcienie szarolc
I35 am-34 kg 21x2845 m-2.85 kg

PC Alarm System,MS DOS  PC Alarm System, MS-DOS

WKROTCE-LAPTOP 3865L,120HD, 20MHz-30min.zt oraz NOTEBOOK 3865L,25MHz, BOHD, 2. 4KG-30min.zt,
Armii Lud.15,0SKAR Igafiska 26, Wroctaw—{TT Swidnicka 19,Gliwice—JTT Basztowa 7, Gdynia—UNIMARKET Abrahama 29, Poar

: Fm?@) - IBM PC/XT/AT

~ Aari Commodore
Multisystem lub IBM PC/XT/AT

.

,VIDEOBIT 276975

o
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STARFIGHTER 449 tys.zl,

ZDALNE STEROWANIE

—JTT 38048. Poznah—-METRO 527563.

MICROMAN 585106. Krakéw—JTT 116829. Szczecin-COMP.SHOP 71

UICKSHOT do dostania w skiepach komputerowych.Sprzedaz hurt

2 :
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Rarta joystika 150 tys.zh.  Wszystkie joystiki bez kontakté metalowych aek Q5102 y.zi) _ <

GRY Amiga,ST,IBM PC 3,5"-59 tysz.

SPORTS SPECTACULAR

-Fard T Quarlerbach Crunch
1 Archiery 4. Olymypic Shalom

jczaka 31

Wytaczny dystrybutor na Polske "E ECTRONICS
nych, MasterDos, assembler, program muzyczny, ,NEWSDISK”

Specjaina okazja: Z kazdym komputerem ,,SAM” za darmo zesta
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SPRZI DAZ HURTOWA-
Pytajcie w swojej hurtowni




- JTT COMPUTER
WIBOCLAW

COMPUTER ul. Swidnicka 19 __ tel.(071)44-12-33




