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LICZBY, LICZBY, LICZBY.

Po raz pierwszy od momentu pojawienia
sie komputerow klasy PC opublikowano
jakiekolwiek dane ilosciowe na temat
polskiego rynku, zarowno sprzetowego jak
i oprogramowania. Dane te sa na tyle
ciekawe, Ze chyba warto je przytoczyc.

Liczba komputerow kiasy PC w Polsce
nadal nie jest znana, jednak mozna ja juz
o0szacowac w sensowny sposob. W 1990
roku sprzedano w kraju 50 tysiacy PC-etow
(srednio po 1300 dolarow kazdy), w 1991
dwa razy wiecej — 100 lysiecy (nieco taniej
— srednio po 1000 dolarow). W sumie
w ciagu ostatnich dwoch lat przybyfto wiec
w Polsce 150 tysiecy komputerow
kompatybilnych z IBM PC. Biorac pod uwage
ich wezesniejsza wysoka cene (w stosunku
do naszych kieszeni), nie nalezy si¢
spodziewac, by w ciagu poprzednich lat
sprowadzono ich do Polski wigcej, niz sto,
moze sto piecdziesiat tysiecy. Daje to
w sumie okolo cwierc miliona PC-etow
wszystkich mozliwych masci i typow.

Jezeli dodamy do komputerow urzadzenia
peryferyine, otrzymamy kwote 150—200
milionow dolarow, wydana w zeszlym roku
w Polsce na sprzet komputerowy. Jak na
stan naszej gospodarki jest to wynik bardzo
dobry. Wszystko wskazuje na to, Ze w 1992
obroty powinny znow wzrosnac o 100
procent, do 350 milionow dolarow. Jest o co
walczyc, totez nic dziwnego, ze pojawia sie
na naszym rynku coraz wiecej znanych
zachodnich firm i marek: Compagq, Dell,
Gateway 2000-1to tylko niektore z nich.

Rownie ciekawie prezentuja sie wyniki
sprzedazy oprogramowania. Wszystkich
programow zachodnich sprzedano w 1991
roku za okoto 13 milionéw dolaréw. Prym
wiedzie Novell, ktorego wartosc sprzedazy
wyniosfa 6 milionow dolarow, na drugim
migfscu znajduje sie Microsoft, z wartoscia
sprzedazy ok. 2.5 miliona dolarow, na
trzecim miejscu (troche ponad jeden milion)
wyladowala Ventura. To jest kiub milionerow
— oprocz nich przynajmniej dziewiec firm
zanotowalo sprzedaz powyzej 100 tysigcy
dolarow, wsrod nich miedzy innymi Lotus
z polska wersja 1-2-3 2.3, Borland, Nantucket
iinni.

A jak na tym tle wygladaja poiskie
programy | monfowany w kraju sprzet?
Wcale nie najgorzej. Zacznijmy od
komputerow. Dwoch potentatow na rynku
sktadakow — Protech i Optimus -— osiagnefo
obroty 20 i 19 milionow dolarow. Oznacza to
w obu przypadkach sprzedanie okofo 20
tysiecy komputerow, albo zajecie 20 procent
rynku. Protech podpisal ostatnio umowe
licencyjng z Microsoft-em, na mocy ktorej
wszystkie komputery Protechu beda
standardowo wyposazone w licencjonowany
DOS 5.0, niekiore rowniez w Windows 3.0.

Polskich programow sprzedano za okoio
5 milionow dolarow. Najwigcej byto wsréd
nich systemow biurowych — prym wioda
InterAms (okolo 8 miliardow ziotych)

I Macrosoft (7 miliardow zlotych). Miedzy
nimi, z wartoscia sprzedazy 7.5 miliarda
zfotych uplasowal sie gdanski InfoService

z TAG-iem, klory jest rowniez
najpopularniejszym oryginainym poiskim
programem, sprzedanym w okofo 16 lysiecy
egzemplarzy.

Zachod zwietrzyt okazje do zrobienia
interesu | wszystkie wigksze firmy usifuja
wefs¢ na nasz rynek, by wziac udziaf
w dzieleniu zyskow. Dia uZytkownikow moze
to oznaczac tylko jedno — coraz wigkszy
wybor, coraz wiecej polskich wersji znanych
programow, coraz nizsze ceny. Szykuje sie
bardzo interesujacy rok.

Marcin Borkowski
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QR-Tekst
5.0.0.
kontra
reszta
Europy

QRTekst 5.0, ktorym zajmo-
walismy sie kilka miesigcy temu
w tescie porawnawczym, zostal
finalista konkursu SOFTWARE
FOR EUROPE, organizowanego
przez IDG. Zwycigezca konkursu
zostanie wyloniony w trakcie tar-
gow CeBIT '92, na ktorych firma
Malkom znajdzie sie na zapro-
szenie IDG, pokrywajacego ko-
szty stoiska. Stare polskie przy-
slowie mowi, Ze bogatemu sie
byki cielg — ostatnio Malkom
podpisat umowe z URM-em na
zastosowanie QRTekstu jako
standardowego edytora w admi-
nistracji panstwowej, od kilku lat
z programu korzysta Kancelaria
Sejmu. Nasza redakcja tez wy-
brata QRTekst jake standard do
witasnych potrzeb. Oby tak dalej,
moze nasze marzenia z ostat-
niego CeBIT-u, o jakims polskim
programie uzytkowym znanym
troche szerze) niz obszar miedzy
Bugiem a Odra wreszcie sig
spetnia. (MB)

Microsoft oglosit w listopadzie,
ze sprzedana zostala szesciomi-
lionowa kopia Windows 3.0. Na
warszawskich gieldach mozna
juz kupic wersje 3.1 (beta test).
Z tego co wiemy, polozono w
nie| duzy nacisk na maksymalne
przyspieszenie programu, po-
prawiono takze niekicre narzeg-
dzia, zwtaszcza File Managera.
Lepszy ma by¢ wyglad czcionek
i komunikacja miedzy programa-
mi. Wiecej na ten temat, gdy be-
dziemy dysponowac juz normal-
na, nie testowa kopia.

Nowa wersja Word for Win-
dows 2.0 juz na starcie (premie-
ra podczas targow Fall COM-
DEX '91) zdobyta nagrode dla
najlepszego programu, przyzna-
na przez redakcjg BYTE. Z naj-
ciekawszych nowych narzedzi
warto wymieni¢ sprawdzacz gra-
matyki i mozliwosc sprawdzania
ortografi w kilku jezykach naraz.
Oprocz tego — adresowanie ko-
pert, nowe narzg¢dzia do tworze-
nia tabel itd

Hewlett Packard swiecl trium-
fy — zeszloroczna sprzedaz fir-
my w Polsce przekroczyla 19 mi-
llonow dolarow. co oznacza
wzrost 0 160% w pordwnaniu 2
rokiem 1990. Na konferencji pra-
sowe] w grudniu przedstawiono
kilkka nowych urzadzen — ska-
ner kolorowy HP ScanJet llc.
drukarke HP DeskJet 500c |
komputer HP Vectra 486s/20
PC. Wszystko bardzo porzadne.
starannie zaprojektowane i wy-
konane, niekoniecznie bardzo
drogie. Postaramy sig wroci¢ do
tematu w najblizszym czaste.

(MB)
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Stownik
na CD-ROM

Znane niemieckie wydawnictwo Lan-
genscheidt wspolnie z elektronicznym
potentatem Sony wyprodukowato angiel-
sko-niemiecki stownik na dyskach opty-
cznych. Hasta mozna odczytac przy po-
mocy kieszonkowego urzadzenia Data-
-Discman, wazacego zaledwie 550 gra-
mow. Informacje sa wyswietlane na 3,5
calowym ekranie ciekiokrystalicznym.
Dzigki specjalnemu interfejsowi mozna
cyfrowy odtwarzacz przytaczyc do nor-
mainego IBM-PC.

Stownik na dyskach CD-ROM nie do-
rownuje pod wzgledem typograficznym i
ilustratorskim stownikom wydawanym

przy pomocy tradycyjnych technik dru-
karskich. Komputerowa edycja Langen-
scheidt'a jest pierwszym krokiem w kie-
runku stworzenia elektronicznej biblioteki.
Uzytkownik stownika zapisanego na dys-
Ku optycznym moze w prosty sposob do-
trze¢ do informacji o stylu i gramatyce,
wyodrebnic stownictwo z wybranej dzie-
dziny nauki, techniki lub ekonomii, poz-
nac roznice migdzy amerykanskim i bry-
tyjskim angielskim.

Data-Discman i CD-ROM ze slowni-
kiem angielsko-niemieckim wydawnictwa
Langenscheidt reklamowano w sklepach
jako znakomity prezent gwiazdkowy za
okoto 1000 DM. Sa one znakomita, no-
woczesna pomoca w nauce jezyka obce-
go. Byc moze nasi studenci doczekaja
sig kiedys polskich wersji stownikow wy-
dawanych w tak nowoczesny sposob.

(V)

Ptaskie dyski
Seagate

Seagate, renomowany amerykanski pro-
ducent pamigci masowych, uruchamia pro-
dukcje trzech nowych twardych dyskow 3,5”
o0 wysokosci 2,54 cm (1 cal). Seria ST3600
zawiera dwa modele o pojemnosci 525 i 426
MB. Model ST3283 umozliwia zapisanie 244
MB danych. Wszystkie trzy produkty beda
wyposazane w interfejs IDE lub SCSI. W dy-
skach tej serii zastosowano opatentowana
przez Seagate technike zapisu danych.

Zuzycie energii dia dysku ST3600 ma wy-
nosic 5 watow, a dla ST3283 zaledwie 3,5
wata. W zwiazku z tym komputery beda wy-
dzielaC znacznie mniej ciepta, co jest szcze-
golnie istotne w modelach pracujacych bez
wentylatorow.

Ze wzgledu na bardzo matg grubos¢ i
energooszczednosc nowe dyski firmy Seaga-
te szczegolnie nadaja sie do instalowania w
laptopach lub w podrecznych komputerach
typu notebook. Ich cena ma wynosi¢ od 700
do 1795 dolarow.

J)

Miniaturowy Komputer PC

—— I3

Niemiecka firma EMM oferuje serie komputerow
osobistych PC w miniaturowej obudowie Lady-Poc-
ket Urzadzenie ma wymiary 31 x 14 x 10 cm {gig-
bokosc, szerokosc, wysokosc) | wazy 2.8 kg. Kom-
putery wykonywane sa w trzech wersjach: 286/16
MHz, 386SX/16MHz i 386 taktowany z czestotliwo-
scia 25 MHz. Kazdy z nich jest wyposazony w 3,5
calowa stacje dyskow elastycznych 1 twardy dysk
40 MB. Komunikacje z otoczeniem umozliwia zig-
cze szeregowe | rownolegte. Rozdzielczosc obrazu
wynosi 800 x 600 punktow. We wnetrzu komputera
mozna umiescic takze jedna dodatkowa 16-bitowa
karte rozszerzajaca, na przyklad karte sieciowg, in-
terfejs SCS! lub karte faxmodemu. Mintaturowy pe-
cet pracuje prawie bezglosnie, poniewaz nie zasto-
sowano w nim wentylatora.

Konfiguracja komputera nie jest zbyt bogata. Za-
stanowmy sie jednak, czy przecigtny uzytkownik
potrzebuje bardziej wyrafinowanego sprzetu? Mi-
niaturowy Lady-Pocket z EMM nie zaspokoi po-
irzeb profesjonalisty zajmujacego sie zawodowo
DTP, ale ma za to jedna ogromna zalete: zajmuie
tak malo miejsca. ze mozna go z powodzeniem
schowac wsrod ksiazek na biurku. Znakomicie na-
daje sie do wykorzystania jako proste | niezbyt ko-
sztowne stanowisko pracy w biurze lub jako kom-
puter domowy Jego cena w RFN wynosi od 1400

do 2800 DM. ( J)



Mysz-Pi6ro

Produkowany w USA manipulator
Appoint mozna kupi¢ w RFN za 279 DM
lub w Wielkiej Brytanii za 99 funtow.
Urzadzenie to jest skrzyzowanietn my-
szy i piora. Stuzy ono oczywiscie do
wprowadzania danych i sterowania ru-
chem kursora w komputerach osobistych
PC. Mousepen przytacza sie poprzez
port szeregowy lub port myszy w PS/2, a
do jej uruchomienia niezbedny jest DOS
w wersji 2.0 lub wyzszej.

Mysz-pioro nadaje sie szczego6inie do

laptopow lub notebookow. Kulka, dzieki
ktorej jest okreslany kierunek ruchu pio-
ra, ma znacznie mniejsza srednice niz
kulka myszy. Do pracy z mousepenem
nie jest potrzebna duza, ptaska po-
wierzchnia. Urzadzenie sprawuje sie nie-
zle w trudnych warunkach. Powierzchnia
robocza moze bycC na przykiad kawalek
sciany, a nawet ... kolano.

W sktad zestawu wchodzi 9 lub 25-
-koncdédwkowy adapter, wspornik do za-
wieszania urzadzenia, dyskietka z opro-
gramowaniem i pen-pad, czyli specjainy,
wykonany z tworzywa sztucznego dywa-
nik do potozenia na sliskim biurku.

»2Male jest pigkne”
w wydaniu
NOVELLA

Firma Novell wkroczyta na opanowany
dotychczas przez mniejszych dostaw-
coOw rynek matego biznesu wypuszcza-
jac nowy produkt — Netware Lite — ta-
nia wersje swego sieciowego systemu
operacyjnego Netware.

Program nie oferuje zaawansowanych
funkcji Netware-u, umozliwia jednak ko-
rzystanie na kilku komputerach ze wspol-
nych aplikacji, plikow danych czy urza-
dzen peryferyjnych nie wymagajac przy
tym poswiecenia stosunkowo duzego
komputera na serwer sieci.

Lite kosztuje 70 funtéw na oprogramo-
wany komputer, nie wlaczajac w to kosz-
tow okablowania ani kart sieciowych.
Moze pod nim pracowaé do 25 kompute-
row. Po osiagnigciu tego limitu uzytkow-
nikowi oferuje sie ,upgrade” do Netware
2.2 lub 3.11. Lite moze tez wspodipraco-
wac z tymi systemami, umozliwiajac w
ten sposob tworzenie konglomeratow z
wigkszymi sieciami lokalnymi.

Innym krokiem w tym kierunku jest wy-
puszczenie nowej odmiany Netware 3.11
przeznaczonej dla maksymalnie 10 uzyt-
kownikow (poprzednio najmniejszym go-
rmym ograniczeniem bylo 20 uzytkowni-
kow). Kosztuje ona 1850 funtow. (Mi. J)

Zdjecie na dyskietce

Coraz wigksza popularnosc
zdobywaja sobie kamery
wykorzystujace cyfrowe techniki
zapisu obrazu. Producentem
jednego z takich nowoczesnych
urzadzen jest firma Canon. Obraz
fotografowany przy pomocy
kamery Still-Video jest utrwalany
bezposrednio na dyskietce. Taka
fotografie mozna nastepnie
przegrac¢ na twardy dysk

Karta
przyspieszajaca
oratike

Dla wielu programéw aplikacyjnych
dziatajgcych w trybie graficznym — typu
np. CorelDraw!, Ventura Publisher czy
chocby MS Windows istotnym czynnikiem
opozniajacym prace a niekiedy wrecz
~waskim gardiem staje sie wlasnie grafika.

Eleganckim rozwiazaniem tego proble-
mu moze okazac sie nowy produkt firmy
Orchid — karta przyspieszajaca grafike o
nazwie Fahrenheit 1280. Przyspiesza
ona efekty trybu graficznego 5 razy, a je-
zeli zostanie zastosowana ze specjalna
plyta gtowna tej samej firmy, to przyspie-
szenie wynosi az 25 razy. Karta wymu-
sza zastosowanie stosunkowo dobrego
monitora, osiagajac w pierwszym trybie
pracy rozdzielczos¢ 1280 na 1024 pun-
ktow przy 16 kolorach, a w drugim —
1024 na 768 przy 256 kolorach.

Karta Fahrenheit 1280 w wersji z pa-
migcig 500 kB wyceniona jest na 349
funtow a w wersji TMB — 399 funtow.

(MiJ)

komputera PC i wykorzystac
w programach graficznych i
DTP. Uzytkownik cyfrowej
kamery nie musi oddawac
materiatow do obrobki
chemicznej w laboratorium
fotograficznym. Odpada takze
koniecznos¢ skanowania
gotowych zdjec.

Kompletny zestaw wraz
odpowiednim
oprogramowaniem jest
niestety dosy¢ drogi. Still-
-Video kosztuje w RFN okofo

3450 DM.

(J)

Przygotowania do inwazi

7 listopada odbylo sie w ,Holiday
Inn” spotkanie z przedstawicielami
kanadyjskich firrm zajmujacych sig
telekomunikacija, zorganizowane
przez Ambasade Kanadyjska.

Celern bylo przedstawienie oferty
firm kanadyjskich w dziedzinie sprze-
tu telekomunikacyjnege oraz specjali-
stycznych usiug. Prezentowano glow-
nie projekly gotowych systemow, rza-
dzie) pojedyncze urzadzenia.

Sztandarowym produktem  byly
sieci pakietowe X.25, obecne w
prawie wszystkich ofertach. Oczywi-
scie nie .gote” sieci, ale systemy na
nich oparte. Z ciekawszych pomy-
stow w te} dziedzinie pozwole sobie
wymienic:

— obstuge systemu telefonii ko-
morkowe] {lub innego, w kidrych
abonenci nie sa przywiazan do jed-
nego miejsca)

— interconnectivity, czyli lacze-
nie roznych systemow komputero-
wych (PC, minikomputery, mainframe)

— komputeryzacja sieci stacji
benzynowych czy sklepow

Propozycie te sa w naszych warun-
kach prawie ze fantazja... Niemniegj,
zapowiada sie inwazja firm kana-
dyjskich na polski rynek. Jesli dosto-
suja swoje projekty do naszych wa-
runkow, beda mialy szanse odniesc
duzy sukces.

Inng ciekawa propozycja jest
przerobienie sieci telefoniczne] (np.
wewnatrz-zakiadowej) tak, ze mozli-
wa bedzie jednoczesnie rozmowa |
transmisja danych (po tych samych
taczach!). Jest to wstep do ISDN (In-
tegrated Service Digitai Network),
przysziosciowego projekiu sweci po-
zwalajacej jednoczesnie prowadzic
trzy rozmowy videcotelefoniczne |
przesylac dane modemem (na razie
nikt jeszcze nie zaproponowat jesz-
cze instatacji ISDN w Polsce).

Wszystkie firmy czekaja obecnie
na zakonczenie zmian struktural-
nych (podziat P P. .Poczta Telegraf
Telefon™) | nie angazuja sie w kon-
kretne interesy. Zapowiadaja jed-
nak. ze natychmiast po wyklarowa-
nit si¢ sytuacji wejda na rynek,
otwiergjac przedstawicielstwa.

Pozytywnym akcentem bylo po-
dejscie Kanadyiczykow do kwestii
transfert  technologi — prawie
wszyscy zgodnie stwierdzali, ze jest
to .jak najpardzie; mozliwe".

Nawigzalismy kontakty z trzema
firmami: EICON, EDA Instruments
oraz Gandalf. Prawdopodobnie otrzy-
many w niedlugim czasie dokiadne
informacje  proponowanych przez
mich rozwigzaniach — bedziemy mo-
gh wtedy przedstawic aktualny stan
technologii w telekomunikacjl.

Cel spotkania zostat zrealizowany
— przedstawiciele biznesu polskie-
go | kanadyjskiego dyskretnie pro-
wadzili jakies rozmowy. Zdziwito
mnie to, gdyz organizacja stala na
wyjatkowo niskim poziomie. W sali
(jednej 2 mniejszych) bylo ciasno,
przedstawiciele firm musieli samyj
ustawiac rzutnik i diaskop (ktory nie
dawat sig dobrze ustawic), tluma-
czenie bylo fatalne.

Rowniez niektorzy przedstawicie-
le firm nie bardzo wiedzieli co robia.
Jeden z nich przedstawit cala histo-
rig firmy, dzieki czemu zabrakio mu
czasu na omowienie jej obecnych
propozycji... Wiekszosc skoncentro-
wata sie jednak na bardzie] aktual-
nych sprawach. Byly takie pewne
nieporozumienia — np. pomysiy
usiug telekomunikacyjnych z wyko-
rzystaniem satelitow (telekomunika-
cja miedzynarodowa pozostanie
monopolemn panstwowym).

Znajac opinie uczestnikow podob-
nych imprez moge tylke z zalem
stwierdzi¢, ze ktos tu kogos nie bie-
rze powaznie — nie wiem tylko do
konca kto kogo. Jesl takie spotkania
majg do czegos konkretnego dopro-
wadzic — radzilbym wszystkim or-
ganizatorom, aby staranniej opraco-
wywali program | przewidywali zain-

teresowanie. (MSZ)

Nie zauwazylemn jakos konkurencji
~— nie Wiem, kio i kogo zignorowat...
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PO DZWONKU

BEREK czyli sir Isaac

Sir Isaac to
oczywiscie Newton.
Nazwisko tego
wielkiego fizyka

i mysliciela kojarzy
sie wszystkim ze
spadajacym na
gtowe jabtkiem.
Préocz tego fizycy
facza jego osobe ze
wszystkim co
dotyczy ruchu, sit

i problemoéw
dynamiki. Jednak
swiat, w ktorym
obowiazujg niczym
nie zmacone zasady
przez niego
wymyslone jest
zupetnie inny niz
spotykany na co
dzien.

Jest on tak inny, ze czesto mowt sie 0
~Swiecie Newtona”. Nie znaczy to jed-
nak, ze zasady dynamiki obowigzuja
,gdzies tam”, a my z nich nie mozemy
korzystaCc. Po prostu zyjemy w poblizu
Ziemi, gdzie duze przyciaganie zaburza
ruch w czystej postaci, a tarcie i opér po-
wietrza dopetniaja miary goryczy. Jak
bowiem nauczyciel moze mowic dzie-
ciom, ze ,ciato na ktore nie dzialaja zad-
ne sify zostaje w spoczynku lub porusza
sie ruchem jednostajnym po finii prostef’,
gdy kazdy widzi rzucony kamien, poru-
szajacy sie z cala pewnoscia po linii
krzywe] i samochdd wymagajacy do jaz-
dy po linii prostej silnika zuzywajacego
spore ilosci paliwa.

Przyciaganie, tarcie i opor powietrza.
Wptyw tych zjawisk wptywa zdecydowa-
nie hamujaco na rozumienie przez ucz-
niow praw fizyki. Na domiar ztego kinety-
ka i dynamika sa problemami poruszany-
mi na poczatku kursu fizyki 1 na cale zy-
cie zostawia przekonanie, iz to co sig
mowi na lekcjach ma si¢ nijak do tego
,CO jest naprawde”. Dlatego tez nauczy-
ciele maja duzy problem i poca sig stra-
sznie usifujac wyrobiC w uczniach umie-
jetnos¢ analizy ruchu i wyczucia wszyst-
kich dziatajacych sit.

Jak powszechnie wiadomo gry i zaba-
wy sa taka dziedzina zycia, ktora mto-
dym ludziom najbardziej odpowiada. Po-
nadto w czasie gry odczuwa sig bardzo
silne emocje, a bardzo silne emocje po-
woduja, ze nasze przezycia sa lepigj
utrwalane. Stad prosty wniosek, ze do-
brze jest stworzyC gre, w kitérej uda sie
przemyciC wiedze lub chociaz intuicje
dotyczace zjawiska, ktorego chcemy
nauczyc.

Ten prosty wniosek wyciagneli autorzy
programu o nazwie SIRISAAC, w ktorym
to programie znajduja sie przemycone
wiadomosci dotyczace ,Swiata Newto-
na”. Sama koncepcja programu jest pro-
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PO DZVWONKU

Nie bedzie tu mowy
o lekcjach PO,

ani o szkoleniu
podchorazych.
Artykut ten
poswiecony jest
metodom
prezentacji
graficznej zjawisk
fizycznych przy
uzyciu komputera.
Kazdy algorytm,
obliczajacy dana
wielkos¢ w ,,gtupi”
sposob, tzn.
pracowicie liczac ja
tysiace razy,
nazywamy metoda
czotgowa. Od
wykorzystania
takich metod
zaczniemy cykl
artykutow
poswieconych
prezentacji zjawisk
na lekcjach fizyki.

Rys. 1.

Pole elektrostatyczne dla ukia-
du trzech ladunkow roznej
wielkosci — powierzchnia ek-
wipotencjalna

Rys. 2.

Pole elektrostatyczne uktadu
trzech fadunkow roznej wiel-
kosci — cieniowanie

Rys. 3.

Pole elektrostatyczne ukfadu
trzech fadunkow roznej wiel-
kosci -— metoda barwna

8e Bajtek 2/92

METODY CZOLGOWE W SZKOLE

Swiat mozna, jak wiadomo podzieli¢
na dwa gtowne skladniki: materie 1 od-
dziatywanie miedzy nia. Jesh jeden ka-
walek materii moze oddziatywac na inny
na odlegtos¢, mowimy, ze dookota siebie
wytwarza on pole. W zaleznosci od ro-
dzaju oddzialywania pole begdzie miato
rozng nazwe (grawitacyjne, elektryczne
itp.). Natezenie pola jest miara sity od-
dziatywania na cialo w nim sie znajduja-
ce. Tyle teorii, cho¢ prawdopodobnie fi-
zycy-teoretycy rozniesliby mnie na strze-
py za ogoinikowosc (na temat pola po-
wstato juz bardzo wiele opastych to-
mow).

Rozktad pol wokot centrow je wytwa-
rzajacych jest tematem kilku lekcji fizyki,
zwlaszcza w dziale poswieconym elek-
trostatyce. Poda¢ wzory matematyczne
jest fatwo, a ta szczesliwa okolicznose,
Ze natezenie pola jest wielkoscia addyty-
wna (pota pochodzace od roznych obiek-
tow po prostu sie dodaja) pozwala obli-
czyC wielkosc pola w kazdym punkcie
przestrzeni. Wlasnie: w jednym punkcie.
By znalez¢ pole tuz obok musimy pono-
wnie wykonac te same — proste i zmud-

ne — obliczenia. Znalezienie , wygladu”
pola, jego ksztattu daje sig tatwo obliczy¢
tylko w przypadku jednego zrodta. A
ksztatt ten w wielu przypadkach moze
byc dla fizyka interesujacy.

Powiedzielismy, ze aby znalez¢ wiel-
kosc pola w punkcie nalezy wykonac se-
rie¢ prostych lecz zmudnych obliczen. Li-
czenie pola w kazdym punkcie to robota
glupiego, acz pracowitego osobnika. A
taki wiasnie jest komputer.

Program, ktorego listing zamieszcza-
my obok jest przyktadem takiej wlasnie
metody. Zwalamy na komputer trud poli-
czenia wielkosci pola w przestrzeni do-
okota trzech tadunkow punktowych o ro-
zne) wielkosci.

Jak wiadomo natezenie pola elektro-
statycznego jest odwrotnie proporcjonal-
ne do kwadratu odleglosci od zrodia. ta-
two wigc policzy¢ natezenie w kazdym
punkcie interesujacej nas przestrzeni.
Ale tu dopiero zaczynaja sie schody: jak
przedstawiC wyniki naszej pracy. Druko-
wanie diugiej tabeli, w ktorej podane by-
lyby wspotrzedne | wartosci pola mija sie
z celem: kto by to potem zanalizowat?

Pozostaje rysunek, ktory jak wiadomo
wigce) wazy niz tysiac stow.

W programie przedstawione zostaty
trzy metody prezentacji wielkosci prze-
strzennych zmieniajacych sie w sposob
ciagly. Metoda wyliczania wartosci pola
jest w tym przypadku mniej wazna (jesli
znajdzie sig lepszy algorytm, to nic nie
stoi na przeszkodzie, by go stosowac).

Pierwszym sposobem prezentacji ta-
kich wartosci, jak pole jest wyrdznienie
tych obszarow, w ktérych natezenie pola
jest takie samo. Jesli w calej przestrzeni
zaznaczymy te punkty, to otrzymamy ry-
sunek powierzchni ekwipotencjalnej (row-
nopotencjalnej — dla nieukow). Jesli wy-
bierzemy wiele takich powierzchni, to
otrzymamy obraz calego pola, z ktorego
mozemy poznac jego ksztalt. Na rys. 1.
przedstawionoc wybrane powierzchnie
ekwipotencjalne dla pola wytwarzanego
przez ukiad trzech tadunkow elektrycz-
nych o roznej wielkosci. Z obrazu mozna
odczytac informacje nie tylko o ksztalcie
pola; odieglosci miedzy liniami swiadcza
o szybkosci jego zmian, a mowiac jezy-
kiem fizycznym o jego gradiencie.

uses graph,crt;

function startgrafiki:boolean;
var gd,gm:integer;
begin
DetectGraph{gd,gm};
InitGraph(gd,qgm,' " };
if GraphResult=0D
then startgrafiki:=true
else startgrafiki:=false;
end;
function pole(x0,y0,x,y:real):real;
{ *WYZNACZANIE WIELKOSCI POTENCJALU
POLA WG ZINANYCH WEZOROW *}
begin
if ((x<>x0} or (y<>y0)) then
pole:=l/sqrt(
{(x—x0)* (x—x0}
+{y—y0)*{y—y0)
):
end;
const
[*POLOZENIA ZRODEL POLA*}
#l:ireal=100; yl:real=150;
x2:real=300; y2:real=150;
x3:real=200; y3:real=100;
(*GESTOSC POWIERZCHNI
ERWIPOTENCJIALNYCH*)
duzo=10; srednio=30;
var X,y:integer;
kolor:word;

malo=10;

function czypunkt(x,y:integer):boolean;

var jak:integer;
begin
jak:i=round |
{pole(xl,yl,x,y}
+5*pole(x2,y2,x,v)

+10¥pole{x3,y3,x,y))1*500)

mod malo;
if jak=1 then czypunkt:=true
etse czypunkt:=false;

end;
function czypunktszary(x,y:integer):boolean;
begin
if ((10*pole(xl,yl,x,y)+
50*pole{x2,y2,x,y)+
100*pole(x3,y3,x,y})/5)>random
then czypunktszary:=true
else czypunktszary:=false;
end;
function jakiKolorPunktu{x,y:integer):integer;
begin
jakiKolorpunktus:=
{round{ (pole(x1l,yl,x,yi+
S*pole(x2,y2,x,y)+
1l0*pole(x3,y3,x,y)}1*160) mod 16);
end;
begin
if startGrafiki then
for x:=0 to 400 do

for y:i=0 to 300 do

[i*i*it*ii*iitti*it**titit*ti***ttti*tii*]
{* TU WSTAWIC JEDNA Z TRZECH PROCEDUR *}
{* POZOSTALE UJAC JAKO KOMENTARZ *}
(* 1 — powierzchnie ekwipotencjalne *
(* 2 — cleniowanle *)
{* 3 — prezentacja barwna W
*

}

if czypunkt(x,v)
then
putpixel(x,y,white};

if czypunktszary(x,y)
then
putpixel (x,y,white);}

(*2*) |

(*3*) { putpixel{x,y,jakikolorPunktu(x,y}};}
(ii—**i*‘-ii‘-i*ﬂ-i*‘-ii*‘-ifiiii’***ii**i*t*i*“’
repeat until keypressed;
closeGraph;
end.
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PO DZWONKU

Inna metoda prezentacji jest cieniowa-
nie. W tym przypadku natezenie pola jest
proporcjonaine do zaciemnienia kartki.
Przedstawiony na rys. 2 wygiad pola wo-
kot tych samych trzech fadunkow jest po-
dobny do poprzedniego, lecz niesie ze
soba zupetnie inne informacje. Ta meto-
da mozna przedstawia¢ wyglad pola w
ogolnym zarysie. Tak zrobiony rysunek
bardzie] przemawia do intuicji ucznia, niz
uczy go czegos. Ta metoda nadaje sig
najlepiej do prezentacji pol szybko-
zmiennych (np. potencjat jadrowy). Na
rysunku namniejszy tadunek jest tatwo
widoczny, choC jego potozenie jest dos-
konale znane z rys. 1.

Posiadacze kolorowych monitorow
moga sprobowac tez trzecie) metody: za-
znaczenia kazdego ekwipotencjalnego
obszaru innym kolorem. Powstaje z tego
barwny rysunek, (rys. 3) trocheg zblizony
do pierwszego, choc¢ tu tatwiej] nam opty-
cznie wydzielic obszary o takim samym
potencjale. Oczywiscie trzeba pamigtac,
Ze ze wzgledu na ograniczong paletg ko-
lorow (w naszym przypadku 16) taka
sama barwe beda miaty dwa obszary, z
ktorych jeden ma potencjat 0 16 razy
wiekszy niz drugi).

Na zakonczenie kilka stow 0 progra-
mie. Procz procedur czysto ,technicz-
nych” (initgraph) interesujace sa dla nas

od strony ,naukowej” trzy funkcje rysuja-
ce i funkcja wyznaczajaca wielkos¢ nate-
Zenia pola.

Funkcja o nazwie POLE wyznacza
wielkosc pola w okreslonym punkcie (w
przypadku pola elektrostatycznego jest

17? . Podsta-
;2
wiajac inny wzor mozemy uzyskac obraz
pola o innym rozkladzie przestrzennym.
Wybranie jednej z trzech funkcji (CZY-
PUNKT, CZYPUNKTSZARY i JAKIKO-
LORPUNKTU) determinuje metode pre-
zentacji danych. Pierwsza z nich powo-
duje wygenerowanie rys. 1., czyli przed-
stawianie pola za pomoca powierzchni
ekwipotencjalnych. Zadeklarowane stale
malo, srednio, duzo, z ktdrych korzysta
funkcja mowia, jak gesto maja byc ryso-
wane te powierzchnie. Wielkosci liczbo-
we sa tak dobrane, by rysunek byt fadny i
nie maja zadnego wplywu na algorytm.
Funkcja CZYPUNKTSZARY powinna
by¢ wybrana, gdy chcemy przedstawic
pole metoda cieniowania. Prawdopodo-
bienstwo postawienia punktu jest propor-
cjonaine do natezenia pola. Wartosci hi-
czbowe nalezy ustalic doswiadczalnie,
by obraz byt czytelny i zrozumialy. Przy
wyborze te) metody nalezy sie zastano-
wic, jakie ekstremalne wartosci moze

ona proporcjonalna do

przyja¢ wyznaczana wielkos¢ i tak je
przeskalowac, by zawieraly sie w prze-
dziale od 0 do 1.

Trzecia metoda — barwna jest niepo-
dobna do innych. W obu poprzednich
punkt byt zamalowywany, lub nie, w za-
leznosci od warunkow. Tu rysowany jest
kazdy punkt, cho¢ kazdy inacze|. Dlate-
go tez wymagana jest nieco inna kon-
strukcja petli wywotujacej procedure JA-
KIKOLORPUNKTU.

W programowaniu jest tak, ze im me-
toda prostsza, tym bardzie] czasochton-
na. W omawianym przypadku wybrana
zostata metoda najprostsza i jako taka
wykonuje sig ona najdiuzej. Inne, bar-
dziej rozbudowane metody omowimy in-
nym razem. Zastosowana w programie
ma jedna olbrzymia zalete: po je) zrozu-
mieniu {co jest bardzo tatwe) mozna ja
stosowac z pamieci w dowolnym jezyku
programowania, na dowolnym kompute-
rze. Dowolny, oznacza w tym przypadku
szybki, gdyz inaczej mozna usnac przed
zobaczeniem wygladu pola wytworzone-
go przez kilka (-nascie, -dziesiat) zrodet).
Z tego powodu nie mozna tej metody ra-
cze) stosowac na lekcji, cho¢ mozna z jej
pomoca przygotowac przed lekcja bar-
dzo tadne i uzyteczne pomoce naukowe.

T.B.M.

BEREK czyli sir Isaac

Ciag dalszy ze str. 7

sta: kaza¢ uzytkownikowi poruszac sie
raz w swiecie ,ziemskim”, raz w ,swiecie
Newtona” i niech sam wyciagnie wnioski.
Do dyspozycji grajacy ma ,silnik
odrzutowy”, ktory moze skierowacC w do-
wolna strone. Jednorazowo silinik moze
wyrzuci¢ porcje paliwa, dzieki czemu
mozemy przyspieszac, hamowac 1 skrg-
cac. Na ekranie zaznaczany jest slad i
nowe pofozenie punktu symbolizujacego
nasz pojazd. Catosc troche przypomina
znana i popularna gre w kapsie: mozemy
popchnac kapsel w dowolna strong i ze
znana sita, nie wychodzac poza wyzna-
czony tor. .
Pierwszym etapem jest tor. Zaden
skomplikowany tor przeszkod, tylko po
prostu kwadrat, dookota ktoérego mamy
przejsc. Gdy panuja warunki ziemskie
jest to trywialne: po prostu site odrzutu
kierujemy w taki sposob, by popychata
nas w zadanym kierunku. Poruszamy sig
ze stala predkoscia (tarcie i opor powie-
trza), a na zakretach pojazd sam hamu-
je. Dziwne rzeczy zaczynaja sig, gdy re-
zygnujemy 2z dodatkowych oporow i
przenosimy w , Swiat zasad dynamiki”.
Po pierwsze hamowanie. Teraz juz nie
mozemy zdac sie na sity natury i musimy
wyhamowac sami. Malo tego: hamowac
musimy tak samo dlugo, jak si¢ rozpe-
dzalismy, by na ostrym zakrecie nie wy-
pasc¢ z trasy. Przeczy to zdrowemu roz-
sadkowi — gdyby nie tarcie i opor powie-
trza przy jezdzie z Warszawy do Szcze-
cina trzeba by zacza¢ hamowac juz w

okolicy Bydgoszczy! Trzeba przyznac,
ze uznac takie prawa fizyki nie jest ucz-
niom tatwo.

Drugim powaznym problemem sa za-
krety. W warunkach ziemskich po prostu
skrecamy w kierunku, ktory nas interesu-
je i tyle. Zapominamy, ze jest to takie ta-
twe, gdyz sita tarcia sama wyhamuje
nasz dalszy ruch po linii prostej. Zmoto-
ryzowanym uczniom przypomina si¢ od
razu proba brania zakretu zimg, ktora jak
zwykle zaskoczyta stuzby drogowe. Wias-
nie, wlasnie — dobry kierunek. Tak wy-
glada ,swiat Newtona”. Program poma-
ga wyrobi¢ sobie podobne odruchy ucz-
niom nie majacym samochodow | tym
ktorzy zyja w krajach, w ktorych nie jest
duza niespodzianka wystapienie mrozu
w styczniu.

Gdy nabralismy wprawy w poruszaniu
sie po wyznaczonym prostym torze —
mozemy przystapic do slalomu. Jazda
miedzy beczkami w Swiecie pozbawio-
nym oporow moze stanowic nie lada nie-
spodzianke nawet dla tych, ktorzy dosc
dobrze znaja i rozumieja zasady dynami-
ki. Do mety mozna dotrze¢ po dowoinym
torze, byleby na nic nie wpas¢ — a to juz
nie jest takie trywialne.

W obu omawianych przypadkach
wskaznikiem klasy gracza jest ilosS¢C kro-
kow (szarpnigc silnika), ktora zuzyt na
dotarcie do mety (a na mecie trzeba sig
zatrzymac!}. Jest to niezly wskaznik,
gdyz najprostsza metoda, uzywana
przez poczatkujacych jest ruch w prawi-
diowym kierunku a nastepnie od razu ha-
mowanie do zera. Znowu ruch — i zno-

wu hamowanie. Tak wiasnie nieswiado-
mie gracz stara sie symulowac site tarcia
— a w warunkach ziemskich potrafi sie
przeciez poruszac.

Nastepna atrakcja jest zwykla zabawa
w berka. Ta zabawa nie wymaga specjal-
nego omawiania regut gry. Ale bez tarcia
i oporu powietrza wymaga na pewno
przyzwyczajenia. Zwlaszcza, ze aby
krzyknac ,BEREK” trzeba sie przy gonio-
nym zatrzymac. Zabawa bardzo wyrabia-
jaca ,reczne” wyczucie zasad dynamiki,
tym bardziej, ze widac doktadnie jakie ru-
chy wykonuje przeciwnik i wiemy, gdzie
mozna sig go spodziewac za chwilg.

Ostatnia zabawa oferowana nam
przez program jest mozliwos¢ napisania
wiasnego imienia. Na pustej planszy mo-
Zemy zostawiac slad. Przy pisaniu swo-
ich inicjalow szanse wyjscia z twarza
maja tylko ci, ktorych imiona zaczynaja
si¢ na literg 1. Reszta dlugo bedzie miata
kiopoty.

Sam program nie miesci sie na pewno
w kategorii najlepszych gier roku. Grafika
nie jest tu oszatamiajaca i z pewnoscia
rozczaruje wytrawnego tamacza joysti-
ckow. Ale wszystkim daje stowo honoru,
Ze jest to najprzyjemniejsza praca domo-
wa z fizyki, jaka moze zdac¢ nauczyciel. A
przy tym korzysci, jakie wyniesie gracz
sq nie porownywalne z tymi, jakie mozna
odniesc grajac w kolejna gre symulujaca
krwawe popisy Rambo.

T.B. MANK

Program, ktory, jak
glosi nagtowek,
przeznaczony jest dla
tych wszystkich, ktorzy
interesuja sie prawami
dynamiki Newtona
wyprodukowatla firma
SUNBURST. Jego
autorem jest Judah L.
Schwatz.

Bajtek 2/92e9
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System informacji geograficzne; AVISO w szkole

10 e Bajtek 2/92

W jednym z poprzednich nume-
row BAJTKA przedstawiono pro-
gram KARTOGRAF, z przeznacze-
niem na mikrokomputer ELWRO
800-Junior, bedacy przykiadem
minisystemu informacji geografi-
cznej o Polsce z mozliwoscia
konstrukcji prostych map tematy-
cznych. Rozszerzeniem tej idei,
zarowno od strony narzedziowej
jak i uzytkowej jest program AVI-
SO skonstruowany przez Woijcie-
cha Pomianowskiego w tym sa-
mym zespole geografow skupio-
nych przy Osrodku Badawczo-
Rozwojowym Pomocy Nauko-
wych w Warszawie. Jest to sy-
stem informacji geograficznej z
przeznaczeniem na IBM PC.

AVISO jest programem do stosowania
na kazdym poziomie edukacji geografi-
cznej. Jest uniwersalinym narzedziem do
gromadzenia, przetwarzania i prezentacji
danych. AVISO obstuguje informacje
opisowe jak i graficzne. Dowolne infor-
macje opisujace obiekty w dowolnej
przestrzeni geograficzne] (wczesniej
wprowadzone] do pamieci komputera
przy pomocy urzadzen digitalizujacych
fub mniej dokiadnie z klawiatury) mozna
oglada¢ na ekranie, analizowacC za po-
moca narzedzi statystycznych, konstruo-
wac mapy. Uzytkownik moze dowoinie
zdefiniowac zasieg mapy, skale, tresc i
sposob prezentacji kazdego zjawiska, a
nastepnie zapisaC mapg w pamigci zew-
netrznej) komputera. Tak zapisana mapa
moze byc¢ wielokrotnie przywotywana na
ekran i dowolnie modyfikowana, co jest
istotnym czynnikiem wzmacniajacym
edukacje kartograficzna. Mape mozna
narysowac na ploterze lub wydrukowac
na drukarce. Aby postugiwac sig progra-
mem, uzytkownik nie musi by¢ specjali-
sta od komputerow. Program jest zinte-
growany, to znaczy — ze raz uruchomio-
ny daje dostep do wszystkich funkgji i nie
wymaga znajomosci systemu operacyj-
nego, jezyka oprogramowania ani innych
programow. Jest napisany w jezyku
TURBO PASCAL 5.0. i pracuje z kartami
graficznymi EGA/VGA | HERCULES.

STRUKTURA PROGRAMU

W menu AVISO zawarte sa nastepujace
opcje:

KLASY PODKLASY OBIEKTY MAPY NARZEDZIA

Opcje — kiasy, podklasy i obiekty tworza
obszar bazy danych, w ktorym mozemy
wprowadzac, przetwarzac i prezentowac
dane oraz wyniki operacji. Wprowadza-
nie danych odbywa sie poprzez klawiatu-
re: dane opisowe 1 ewentualnie zgrubne
kartograficzne — ze stolika graficznego
(digitizera), dane kartograficzne — ze
zbiorow danych, dane opisowe pocho-
dzace z innych programow — poprzez
standardowy format tekstowy ASCII
(import danych).

Przetwarzanie odbywa sig interaktyw-
nie poprzez modyfikacje schematu bazy
danych | jej zawartosci, sortowanie
obiektow wedtug dowolnej cechy (atry-
butu), selekcje obiektow wedlug jednej
lub wielu cech (atrybutow), proste proce-
dury statystyczne (korelacja, wykres),
wysylanie danych do innych programow
(eksport). Prezentacja danych operaciji
odbywa sie w formie tabelarycznej na
ekranie lub drukarce — dane opisowe w
formie mapy na ekranie lub drukarce czy
ploterze — dane kartograficzne. Wyniki
obliczen prezentowane sa w formie licz-
bowej badz graficznej na ekranie lub dru-
karce. Tworzenie, prezentacja i modyfi-
kacja map odbywa sie¢ w drodze wyko-
rzystywania opcji mapy z menu gtowne-
go.

W opcji narzedzia mozliwe jest stero-
wanie praca drukarki i plotera, konfiguro-
wanie — katalogow AVISO, zbioréw na-
rzedzi kartograficznych do kreslenia map
(wzory, palety barw), kontrolowanie pra-
widtowosci podiaczenia urzadzen zewne-
trznych, projektowanie wtasnych wzorow
oraz palet barwnych do wykorzystania
przy konstrukcji map.

Wypetnianie bazy danych w programie
AVISO odbywa sie poprzez zakiadanie i
pozniejsze modyfikowanie klas i podklas,
w ktorych ulokowane sa obiekty opisane
cechami (atrybutami). Klasa jest zbiorni-
kiem, w ktorym zgromadzone sa obiekty
podobne do siebie, to znaczy opisane
tymi samymi zestawami informaciji. Inny-
mi stowy jest to macierz {tabela), gdzie w
wierszach wystepuja pojedyncze obiek-
ty, a w kolumnach cechy (atrybuty) opi-
sujace te cbiekty. W takiej strukturze moz-
na poprawiac dane, dopisywat nowe
obiekty i nowe atrybuty (cechy). Podkla-
sa jest czescia klasy grupujaca obiekty
wedlug danej cechy o wielkosci (wartos-
ci) tej cechy ulokowanej w zadeklarowa-
nym przedziale. Na przyktad klasa moga
by¢ wojewodztwa, podklasa w ramach
te] klasy — wojewodztwa o liczbie ludno-
sci powyze| 1 min, a obiektem w tej kia-
sie i te] podklasie — wojewodztwo war-
szawskie. Kazde wojew0Odztwo Opisane
jest kilkoma cechami (atrybutami), np. li-
czba ludnosci, liczba zatrudnionych w
przemysle, wielkosci emisji pytow do at-
mosfery itp.

Kazda klasa moze mie¢ zadeklarowa-
ny typ obrazu, co oznacza, ze kazdy
obiekt moze miec¢ dolaczona informacje
0 swym polozeniu geograficznym |
ksztalcie. Przewidziane sa nastepujace
typy obrazu: punkt, prostokat, linia, po-
wierzchnia. Dodawanie obrazu do obiek-
tow odbywa sie w opcji mapy — edycja
obrazu.

Kazda opcja w menu gtownym ma
swoje rozwiniecie. Dla przykiadu rozwi-
niecie opcji obiekty wyglada nastgpuja-
CO:

OBIEKTY

Pokaz wasko
Pokaz szeroko

Popraw/dodaj
Zmien
Analiza
Import
Eksport
Sortowanie
Usun

a rozwinigcie dalsze opcji analiza jest na-
stepujace:

ANALIZA

Statystyka opisowa

Korelacja

Normalizacja

Wykres

PRZEZNACZENIE PROGRAMU

Program AVISO jest bardzo dobrym
narzedziem dla nauczyciela do przygoto-
wywania konkretnych lekcji geografii z
uzyciem mikrokomputera w catym kursie
nauczania tego przedmiotu na roznych
poziomach edukacji. Jest przykiadem jak
nowoczesnie i efektywnie mozna nau-
czac i uczy¢ si¢ geografii oraz wykorzy-
stywac wiedze geograficzna w praktyce.
AVISO przybliza uczniowi zjawisko sy-
stemu informacji geograficznej, ktora
staje sie standardem, jako narzedzie do
zbierania, opracowywania i prezentowa-
nia (raportowania) danych o przestrzeni
geograficzne] | gospodarujacych w nigj
ludziach 1 daje do reki praktyczne narze-
dzia tego systemu, jakimi sa: baza da-
nych, moduly graficzne, konstrukcje
map. Interaktywnosc tego programu, za-
ktadajgca aktywny udziat ucznia w ope-
rowaniu bazg danych i kreacji mapy za-
projektowanej przez niego jest zasadni-
czym walorem AVISO. Mikrokomputer
jest na tym polu geografii znakomitym
narzedziem przetwarzania danych geo-
graficznych zwlaszcza w nastepujacych
sytuacjach: a) gdy ilos¢ danych jest duza
I stosowanie tradycyjnych metod jest
zbyt czasochlonne, kosztowne i narazone
na bledy, b) gdy przy zmieniajacych sig
potrzebach lub zmiennosci danych ko-
nieczne jest powtarzanie tych samych
lub podobnych prac dia kolejnych zesta-
wow danych, ¢) gdy zachodzi potrzeba
szybkiej zmiany 1 dopasowania szaty
graficznej map dla réznych potrzeb uzyt-
kownika, d) gdy uzytkownik pragnie unie-
zaleznic si¢ od standardowych zrodet
kartograficznych i pragnie sporzadzic¢
mapy optymalne dla swoich potrzeb w
danej chwili i w takiej postaci graficznej,
jaka mu najbardziej odpowiada.

AVISO uzbrojone w zestaw przykiado-
wych programow aplikacyjnych i pustych
klas do wypetnienia (podkiady kartografi-
czne, obrazy obiektow) i bedace narze-
dziem w reku nauczyciela i ucznia staje
sig wartosciowym programem dydakty-
cznym w edukacji geograficznej (gospo-

darczej, regionalnej) i srodowiskowej
(ekologicznej).
KRZYSZTOF WOZNIAK
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Szata gra! (cz. 1)

Za generowanie dzwieku odpowiedzialny
jest specjalizowany ukiad scalony AY-3-8912.
Uktad ten wyposazony jest w trzy generatory
dzwigku craz jeden generator szumow. Poz-
wala to nie tylko na odgrywanie muzyczek, ale
rowniez na uzyskanie ciekawych efektow
specjainych.

NA POCZATEK

Zacznijmy od podstaw —

dzwieku o zadanej wysokosci i czasie trwania.

Postuzy do tego najprostsze wywotanie rozka-
zu SOUND:

SOUND o
KANAL, OKRES, CZAS, GLOSNOSC

Chwilowo pominmy pierwszy parametr —
kanal — i zajmijmy sie drugim. Jest to okres,
czyli odwrotnos¢ czestotliwoscei. Mozna tu po-
dac¢ dowoinag wartos¢ z zakresu 0—4095, jed-
nak nie wszystkie wartosci dadza dzwigki obec-
ne na skali muzycznej. Przyktadowo, wartosc
239 daje tzw. srodkowe C, 253 daje H w niz-
szej oktawie, natomiast wartosci 240—252
daja tony nie majace odniesienia na skali mu-
zycznej. Podanie wartosci 0 nie wytwarza zad-
nego dzwieku (czasem sig to jednak przydaje
— o tym pozniej). Tablica pozwalajaca dobrac
wartosci okresu znajduje sie¢ w instrukcji do
komputera.

Trzeci parametr okresla diugosc trwania
dzwieku w setnych czesciach sekundy. Mozna
tu wstawi¢ wartosci od 1 do 32767 (od 0.01
sek. do 5 minut 27 sek.}. Wartos¢ 0 lub ujemna
jest uzywana w potaczeniu z obwiedniami —
jeszcze o tym bedzie. Jesli nie podamy diugos-
ci trwania dzwigku, automatycznie wybrana
zostanie wartos¢ 20 (1/5 sek).

Czwarty parametr — glosnosé¢ — okresla
natezenie dzwieku w skali od 0 do 15. Skala
jest logarytmiczna — dobrana do wiasciwosci
ludzkiego stuchu. Jesli pominiemy ten para-
metr — komputer zagra z glosnoscia 12.

KTO TU GO WPUSZCZA W KANAL
WartosC pierwszego parametru — kanal —
jest obliczana w dos¢ skomplikowany sposob.
Zacznijmy od najprostszego — zwyklego wy-
stania do konkretnego kanatu. Wartosci sg na-

stepujace.
1 — kanat A
2 —kanat B
4 —kanat C

Aby jednoczesnie zagra¢c w dwoch kanatach,

wytworzenia

Czyii, nie jest to wcale takie trudne! Oczywis-
cie, nie trzeba sig wcale zajmowac bitami, mo-
zna po prostu dodawac odpowiednie liczby.
Po drodze zdradzilem juz, ze dla parametru
kanat znaczenie ma 8 bitow. Poznajmy wigc
nastepne trzy... Wpisz kolejno dwie komendy:

SOUND 1,300,3000
SOUND 1,100,200

Jesli nie piszesz baaaaardzo wolno, 1o pewnie
zauwazyles, ze zdazyles wpisac druga komen-
de, zanim komputer skonczyl wykonywac
pierwsza z nich. Bylo to mozliwe dzieki kolejce
dzwiekow — komputer moze zapamigtac do
pieciu rozkazow SOUND dia kazdego kanatu.
Sa one wykonywane kolejno jedna po drugiej.

Czasami (szczegoOlnie przy graniu muzyki)
konieczne jest jednoczesne rozpoczecie od-
twarzania dwoch (lub nawet trzech) dzwiekow
w roznych kanatach. Wyobrazmy sobie, ze
chcemy najpierw zagra¢ pewien dzwigk w ka-
nale B a nastepnie dwa dzwigki jednoczesnie
w kanalach B i C. Mozna to zrobic tak:

SOUND 2,150,1000
SOUND 6,300,500

Drugi rozkaz kieruje dzwigk do dwodch kanatow
jednoczesnie — nie moze on wigc byC zagrany
dopoki oba nie beda wolne, co nastapi dopiero
po zakonczeniu wykonywania pierwszej z ko-
mend. Wada tego rozwiazania jest to, ze w
obu kanatach bedzie wytworzony identyczny
dzwigk. Druga metoda jest nieco inna:

SOUND 2,150,2000
SOUND 2+32,400,1000
SOUND 4+ 16.300,1500

W dwoéch ostatnich rozkazach uzylismy opcji
spotkania (rendezvous). Dzwiek w kanale B
ma ustawione spotkanie z dzwigkiem w kanale
C i odwrotnie. Gdy w dwodch kanatach spotkaja
sig takie dzwieki (wzajemnie czekajace na sie-
bie), zostana one odegrane — dopiero wtedy,
nie wczesniej.
Odpowiednie wartosci to:
8 — spotkanie z kanatem A
16 — spotkanie z kanatem B
32 — spotkanie z kanatem C

Jak widac, sg to wartosci kolejnych bitow. Poz-
nalismy juz wiec 6 bitow z 8 skiadajacych sie
na parametr kanat:

I co? I nic! Glucha cisza! Teraz wykonaj jesz-
cze jedna komende:
RELEASE 1
Zagrato! Na tym wtasnie polega zatrzymywa-
nie dzwiekow. Dla informacji — parametr roz-
kazu RELEASE to kod kanalu, odpowiadajacy
trzem najmnie; znaczacym bitom parametru
kanat.
| wreszcie ostatni bit... Stuzy on do kasowa-
nia kolejki dzwiekow. Jego dzialanie mozesz
zobaczy¢ na przykiadzie:
SOUND 1,1000,32000
SOUND 1+128,0
Drugi z rozkazow spowoduje natychmiastowe
wyciszenie dzwigku. Mozna oczywiscie skaso-
wac wszystkie trzy kanaty naraz — jest to me-
toda na szybkie wytaczenie dzwigku.
Oto jak przedstawia si¢ 8 bitow parametru
kanat:

| Bit | Maga | znaczeme

| f | iZéu Kaséwanie.koiejki
6 _““gﬁ" “m_égirzymanie
mgm_qﬁ_m_gé." _,gg;;;;hiemém#;ﬁ;;;;ue_
4 16 Spotkanie z kanaltem B
3 “-g~- M“ggﬁtkanie z kanatem A
2 4 Graj w kanale C N
1 2 Graj w kanale B

0 1 Graj w kanale A

DO ZOBACZENIA

To dopiero poczatek — ale wystarczy na
pierwszy raz. W nastepnym odcinku bedzie o
A moZiiwosci sa naprawde niemale. Zreszta —
na zachete daje listingi, zawierajacy dwa pro-
gramy: pierwszy gra melodyjke znana z zegar-
kow elektronicznych, drugi pozwala sobie po-
strzelac.

MICHAL SZOKOLO

Mozliwosci
dzwiekowe
Amstrada/Schneidera
CPC ustepuija
znacznie Amidze,
niemniej wiekszos¢
wtrumniarzy” moze

o0 czyms takim tylko
marzyg.

Trzy niezalezne,

w peini
programowalne
kanaty dzwieku to nie
byle co! Doktadnie
tyle samo moze takie
np. Atari ST...

wystarczy doda¢ odpowiednie wartosci. Na B v ~ .
ktad, aby zagra¢ w kanalach A i B, trzeba 1t aga naczente isti -
pﬂig ad, . Y Zag ; - Listing 1. Muzyczka z zegarka elektronicznego
wydac rozkaz ~ 5 32 Spotkanie z kanaltem C
SOUND 3,500,50,14 P 100
Trojka wziela sie z dodania wartosci dia kana- 120 ¢ TuZyczka
rojka w € € : 4 16 Spotkanie z kanatem B 120 ¢
tow A1 B (1+2=3). W ten sam sposob, dla 130 ENV 2,15,-1,6 : tn%=0
dzwieku granego jednoczesnie w kanatach B i . 140 IF tn%=-1 THEN STOP
o o?jamg 6 angEiAiC—S 3 8 Spotkanie z kanalem A 150 READ tn%,tm$ : IF tn%=-1 THEN STOP
p ‘3{ \ — 9. 160 SOUND 4,tn%,tm%,15,2 : SOUND 4,tn%,5,0
_ Wartosc dla kanalu C nie bgz_powp_du wyno- 2 4 Graj w kanale C 170 GOTO 140
si 4 zamiast spodziewanej trojki. Otoz wartosc I : e igg ggi 3%9:56353:20;379:25¢319.25,319,25,319,25,284,25,319,50,358,25
. . ) 379,25,319,25,239,35,213,15,190,75,190,25,190,25,319, 25, 319,25
parametru kanaf traktow_ar]a jest nie jako zwy 1 Z Graj w kanale B 200 DATA 190,25,190,25,213,50,239,25,253,25,239,25,213,35,190,15,213,75
kta hczba,_lecz jako B bl;ow, 2 ktorych kazdy 210 DATA 319,25,379,25,319,25,319,25,319,25
ma specyficzne znaczenie. Dla zwyklego wy- 0 1 Graj w kanale A 220 DATA 284,25,319,50,358,25,379,25,319,25,239,135,213,15,190,75,319,25
. ] 230 DATA 319,25,179,25,1?9,25,179,25,1?9,25,190,50,213,25,239,35,319,15
Euct);u kanalu wystarcza trzy najmniej znaczace 240 DATA 190.35.213.15.239 100,-1. -1
Jak zwykle — mozna bawi¢ sig bitami lub po
. rostu dodawac wtasciwe liczby. Jak kto lubi |
bit: 2| 1{ 0 e d
Czas na nastepny bit — bit zatrzymania, o Listing 2. Efekt specjalny: PEPESZA
wartosci (wadze) 64. Dzwiek majacy ustawio-
waga: 41 2| 1 OSC ) 19 MaCy USlawio? 10
ny bit zatrzymania grany jest po ,uwolnieniu 50 ' Efekt dzwiekowy: PEPESZA
komenda RELEASE. Wykonaj ponizsza ko- o Y
kanat: cl Bl A mende: 40 ENV 6,1,7,1,1,0,2,7,-1,1
SOUND 1464.123 4567 50 SOUND 1,500+300%RND,-8,8,6,,31
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Dystrybutorem zestawu
Atari 1040

STE/MIDiI PAKET

jest JTT COMPUTER S.C.
WROCLAW

ul. Swidnicka 19

tel. (071) 380-48, 49, 40
fax (071) 44 66 89
tix 7125 35 jtt

Produkowane od
kilku lat Atari ST
(a ostatnio Atari
STE) jest jednym

z najbardziej
uniwersainych
komputerow.
Sktadaja sie na to:
bogate
wyposazenie

w interfejsy, tatwy
w obstudze system
operacyjny,
przyzwoite
mozliwosci
graficzne

i dzwiekowe, a takze
jakosc i dostepnosé
oprogramowania
zarowno
uzywanego, jak

I rozrywkowego.

VIBRATO — rodzaj dzwie-
ku wywolanego przez szyb-
kozmienne niewielkie odchy-
lenia od jego nominalnej wy-
SOKOSCI.

STEREO CHORUS — cze-
sto stosowany efekt
brzmieniowy majacy na
celu uzyskanie peinej ste-
reofonicznej ,glebi” gene-
rowanych dzwigkow.
PITCH BEND — funkcja
pozwalajgca na regulowa-
nie wysokosci dzwieku w
ograniczonym zakresie, na-
jczesciej za pomoca matle-
go joystick-a iub obracaja-
cego sig¢ kola — w Kawal
MS710 sa to dwa przyciski:
BEND-UP i BEND-DOWN.

12e Bajtek 2/92
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ATARI 1040 STE/MIDI PAKET

Uniwersalnos¢ ST pozwala na bardzo fat-
we zestawienie potrzebnego srodowiska pra-
cy. Gdy zamierzamy uzywa¢ komputera do
DTP, to kupujemy Atari, program Calamus i
drukarke.

Gdy potrzebujemy uruchomi¢ studio mu-
zyczne, to faczymy ST z odpowiednim in-
strumentem | uruchamiamy program typu
sekwenser.

Uniwersalnosc komputera, a takze lansowa-
nie nowego modelu Atari STE zaowocowalo
wprowadzeniem do sprzedazy zestawow, w
ktorych obok nowej maszyny znalazt sie moni-
tor i — w zaleznosci od celu przeznaczenia —
programy badz dodatkowy osprzet.

W listopadowym numerze ,Bajtka” zostat
opisany Atari 1040 STE/DTP PAKET. Obecnie
chcemy zaprezentowaCc Czytelnikom Atari
1040 STE/MIDI PAKET.

Atari ST jako jeden z pierwszych szesnasto-
bitowych komputeréow posiadat standardowo
wbudowane ziacze MIDI. Fakt ten przyczyni
sie do upowszechnienia komputera wsrod za-
wodowych muzykow. Rowniez umiarkowana
cena 1 doskonate oprogramowanie wpiyneto
na bardzo szybkie zadomowienie ST w stu-
diach nagraniowych.

MIDI!

Wielu uzytkownikow Atari, przygladajac sie
swojemu komputerowi, zauwazyto dwa gniaz-
da typu DIN, pod ktérymi umieszczono charak-
terystyczne znaczki z nutka i stowa: ,MIDI IN”,
.MIDI OUT”

Instrukcja obstugi kemputera mowt, ze zia-
cze MIDI sluzy do sprzegnigcia Atari z elektro-
nicznym instrumentem muzycznym; podiacza-
jac odpowiedniej klasy instrumentarium np.
Yamahe DX 71l iub Rolanda D-50 lub Kawai
K-1 i uruchamiajac odpowiedni program np.
Cubase firmy STEINBERG, otrzymujeray zna-
komite narzedzie kompozytorskie. Majac do
dyspozycji wigksza liczbg instrumentow moze-
my z powodzeniem nasladowac orkiestre sym-
fonicznal

Standard MIDI {(ang. Musical instrument Di-
gital Interface), opracowany w 1982 roku, jest
wynikiem porozumienia zawartego miedzy fir-
mami produkujacymi elektroniczne instrumen-
ty muzyczne (i inne elementy systemu) a pro-
ducentami komputerow.

Celem standardu jest umozliwienie wymiany
danych miedzy sprzegnietymi instrumentami,
a takze komputerem, ktory spelnia najczesciej
roie rozbudowanego sekwensera.

W systemie MIDI mozna potaczy¢ ze soba
16 instrumentow elektronicznych; moga to byc
syntezatory, klawiatury, perkusje elektronicz-
ne, sekwensery, miksery, wzmacniacze a tak-
ze elektroniczne urzadzenia efektowe.

Sprzet standardu MIDI zaopatrzony jest w
dwa gniazda typu DIN oznaczone ,MIDI IN” |
,MIDI OUT". Wspoélpraca wigksze;j ilosci urza-

dzen odbywa sig poprzez dodatkowe wyjscie
.MIDI THRU”, ktore przekazuje sygnaly z
,MIDI IN" (patrz rys. 1) do dalszych czesci sy-
stemu.

Potaczenie elekiryczne migdzy urzadzenia-
mi MIDI wykonane jest przy pomocy petli pra-
dowej. Uwaga! Dlugosc kabla MIDI nie moze
przekracza¢ 15 m. Dane przesytane sa w po-
staci szeregowej z predkoscia 31250 bitow na
sekundg. Protokét transmisyjny podobny jest
do powszechnie stosowanego w interfejsach
RS 232.

Opis zlacza znajduje sie na rys. 2.

PARE StOW 0 KOMPUTERZE
| MONITORZE...

W skiad zestawu Atari 1040 STE/MIDI PA-
KET wchodza:

Komputer np. ATARI STI(E)

‘ MIDl OQUT MIDI IN

MIDI IN MIDI QUT MIDI THRU ‘

Instrument np. syntezator | (

MIDI IN MIDI OUT

Instrument np. perkusja

Rys. 1a

Wspolpraca kilku instrumentow | kompuite-
ra z uzyciem MIDI THRU

— Atari 1040 STE FM wraz z osprzetem,

— Monitor SM 124,

— Instrument muzyczny Kawai MS710,

— Oprogramowanie MIDI —  Happy Music”.

Oferowany w zestawie komputer nie rozni
sie prawie niczym, poza wielkoscia dostepnej
pamieci RAM, od komputera opisywanego w
tescie ,Atari 1040 STE/DTP PAKET", dlatego
zainteresowanych uwagami o dokumentacji i
eksploatac)i tego sprzetu odsytam do 11/91
numeru ,Bajtka”.

Jedynie dostarczony monitor SM 124 budzit
moje male zastrzezenie. Po dokladnym przyj-
rzeniu sie wyswietlanemu obrazowi stwierdzi-
tem, ze jego geometria nie jest zachowana —
lekko zweza sie ku gérze i zamiast prostokat-
nego ekranu otrzymujemy troche trapezoidal-
ny. Jednak zaobserwowane znieksztatcenia
obrazu nie obnizajq istotnie komfortu pracy z
komputerem.

KAWAI MST710

Piszac a elektronicznych instrumentach w
tym takze i klawiszowych celowo nie uzywa-
tem potocznych nazw. Jedni méwia na nie or-
gany, inni syntezatory a jeszcze inni uzywaja
angielskiej nazwy keyboard lub poliskiego tlu-
maczenia — klawiatura.

Jednak na czas testu pozwole sobie na uzy-
wanie angielskiégo stowa keyboard, odnosza-
cego sie do calego instrumentu muzycznego.

MS710 jest instrumentem polifonicznym tzn.
moze jednoczesnie generowac kitka glosow.
Posiada czterooktawowa miniklawiature (49
klawiszy), ktéra nie reaguje na site nacisniecia
klawisza (tak jak w pianinie czy w fortepianie).

Konstruktorzy Kawai MS710 zadbali o este-
tyczny wyglad instrumentu. Obudowa zostala
wykonana z czarnego tworzywa sztucznego
tak, ze wszystkie oznaczenia, przyciski, prze-
taczniki 1 diody sygnalizacyjne sa bardzo do-
brze widoczne. Poniewaz keyboard jest instru-
mentem sterefonicznym, przystosowanym do
uzytku domowego, posiada wbudowany
wzmacniacz i gtosniki, umieszczone po prawej
i lewe] stronie obudowy.

Dzieki umiejetnie rozplanowanemu potoze-
niu manipulatoroéw obstuga MS710 jest bardzo
wygodna i nie nastrecza ktopotow.

Po prawe) stronie znajduja sie przetaczniki:
Power ON/OFF (zasilanie), Master Volume

Komputer np. ATARI ST{E)
MIDI OUT MIDL IN
MIDI IN MIDI OUT
Instrument np syntezator

Rys. 1b

Najczesciej spotykane polaczenie w stan-
dardzie MIDI

MIDI OUT

THRU transmit data
GND (ground?

THRU loop return
OUT transmit data
OUT loop return

NBEHRN -
[ A

HMIDI IN

IN receive data
IN loop returmn

(U AT N
[

Sygnaly standardu MIDI dostepne w ATARI ST i STE

Rys. 2
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(regulator sy gtosu) i Lower Mode (przefacz-
nik trybow pracy instrumentu). Pod przetaczni-
kami znajduje sie panel efektow dzwigkowych
czyLI}: Vibrato, Stereo Chorus Pitch Bend Down

Centralng czesc¢ zajmuja przetaczniki barw
dzwigku i rodzaju generowanego rytmu, a tak-
ze inne kontrolujace parametry rytmu.

Lewa strong instrumentu zajmuje blok prze-
facznikow realizujacych funkcje Recorder
(.magnetofon”) i cztery duze przyciski (pads)
sluzace do niezaleznego wyzwalania zapro-
gramowanych brzmien perkusyjnych.

Z tytu instrumentu umieszczono griazda in-
terfejsu MIDI, zasilania i gniazdo (typu mini
jack stereo) na stuchawki lub wzmacniacz, a
na spodzie znajduje sie pojemnik na szes¢ ba-
terii typu R-14.

Keyboard posiada 24 zdefiniowane na stale
brzmienia, a takze wbudowany prosty synteza-
tor umozliwiajacy tworzenie przez uzytkownika
nowych barw dzwieku; dostgpne sa cztery
miejsca na tzw. user tone (barwy uzytkowni-
ka).

Oprocz automatycznego akompaniamentu
instrument oferuje rowniez trzy dodatkowe
funkcije:

— Top Note Dual — mozliwos¢ rownoczesne-
go generowania dwoch réznych barw z regula-
cja proporcji miedzy nimi. W ten sposdb moz-
na rowniez uzyskac 576 nowych gtosow.

— Recorder — czyli prosty ,magnetofon”
umozliwiajacy rejestrowanie | odtwarzanie za-
granych na klawiaturze melodii.

— AD-LIB — funkcja dajaca moziiwosc¢ ode-
grania kilku na stale zaprogramowanych lini
melodycznych przy nacisnieciu jednego klawi-
sza na klawiaturze muzyczne;.

Kawai MS710

do rozpoczynania | zakonczenia utworu efek-
townymi wstawkami perkusyjnymi.

Przy wspotpracy przez MiDI zestaw rytmow
nie jest wykorzystywany. Ta sama uwaga do-
tyczy zainstalowanego ,magnetofonu”, funkeji
AD-LIB | Top Dual Tone.

Keyboard ma jeszcze jedna ciekawa funkcje
— zapewne w celu przyciagniecia ewentual-
nych kilentow — DEMO. Po wcisnieciu tak oz-
naczonego klawisza MS710 odgrywa krotka
ale interesujaca melodie, prezentujac w ten
sposob catg gamg swoich mozliwosci brzmie-
niowych.

Kawai MS710 dzieki swoim parametrom |
wbudowanemu MIDI nalezy do kiasy instru-
mentow popularnych o duzych walorach dy-
daktycznych. Jakos¢ odtwarzanych brzmien
jest bardzo dobra.

instrument dostarczono bez zasilacza lecz
jedynie z kompletem baterii (6 x R-14), ktory
wystarczyt na cztery dni intensywnej eksploa-
tacji. Zainstalowane gniazdo zasilania umozli-
wia podiaczenie do keyboard-u zewngtrznego
zasilacza (9V — 12V / 400 mA), ktory dostep-
ny jest w skiepach z artykutami elektroniczny-
mi lub RTV.

OPROGRAMOWANIE

Najczgscie) uzywanym elementem w syste-
mie MIDI {oprocz instrumentu generujacego
dzwigki) jest sekwenser pozwalajacy na gro-
madzenie. przechowywanie i odtwarzanie
okreslonych sekwencj dzwigkow. Wiasciwie
sa to sygnaty sterujace, ktore powoduja wyge-
nerowanie okreslonej porcji dzwiekow w in-
strumencie (generatorze) wspolpracujacym

ZALETY
— Duze walory dydaktyczne,
— Prostota obstugi,

— Wysoka jakos¢ oprogramowania.

WADY

— Brak polskiej instrukcji do programu
»Happy Music”,

— Zbyt krotkie przewody MIDI,

— Brak zasilacza do instrumentu muzycz-
nego,

— Brak doktadnej dokumentacji opisujacej
seri¢ STE (!).

Instrument posiada wbudowany prosty auto-
mat perkusyjny, ktory miedzy innymi zawiera
24 na state zdefiniowane rytmy — od heavK
metalu poprzez pop do bardziej tradycyjnyc
np. polki, walca. Oprocz standardowo dostep-
nych: Start/Stop i regulatora tempa, urzadzenie
jest zaopatrzone w cztery pozyteczne funkcje:
-~ Synchrostart/Fill In — nacisniecie tak ozna-
czonego przycisku spowoduje wystarowanie
perkusji wraz z pierwszym dotknieciem kiawi-
sza na klawiaturze, powtorne — spowoduje
wiracenie w rytm tzw. przejscia”,

— Intro/Ending — jak wskazuje nazwa, stuzy

poprzez MIDI. Sekwenser jest — w duzym
uproszczeniu — magnetofonem wieloslado-
wym, ktory dokonuje rejestracji linii melodycz-
nych, czyli pewnych sekwencji muzycznych w
pamigci komputera.

-Happy Music” jest programem typu sek-
WENser pracujacym w czasie rzeczywistym
tzn. muzyk moze na biezaco ingerowac w po-
wstajacy utwor i na biezaco sprawdzaé efekty
swojej pracy. Program oferuje 12 sciezek
(track-ow), kiére moga byc w niezalezny od
siebie sposob zapisane dowoinymi liniami me-
todycznymi. Liczbe uzytych sciezek ogranicza-

J _Jm_,_ﬂmlmmn
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.Happy Music™ — znakomity program dla
poczatkujacych muzykow
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»Happy Music” by STEinberg —
i wszystko gra!

|2 jedynie mozliwosci sprzegnigtego z kompu-
terem instrumentu muzycznego.

W pewnym momencie udalo mi sie zatkac
MS710 iloscig generowanych dzwickow. O ile
standardowe brzmienia zapisane w pamieci
keyboard-u zostaly wygenerowane normalnie,
to brzemienta okreslane mianem user byly
przez syntezator opuszczone lub wygenero-
wane w bardzo dziwny sposob — uslyszatem
bardzo nieprzyjemne trzaski i brzeknigcia.

+Happy Music” umozliwia dowolna obrobke
nagranych sciezek (linii melodycznych) czyii
kopiowanie, kasowanie, przenoszenie do in-
nych czesci utwory.

Pozwala on rowniez na zwigkszenie lub
zmniejszenie tempa odtwarzanego utworu, cy-
kliczne powtarzanie wyszczegolnionych frag-
mentow sciezek lub grup sciezek.

Przy wpisywaniu linii melodycznej do pa-
migct mozemy postuzyC sig metronomem. Je-
zel bardzo dobrze znamy zapis nutowy, to nic
nie stol na przeszkodzie, aby swoje utwory
wprowadzac nutami. Co prawda edytor nie jest
najmocniejsza strona programu, ale mimo to
— znacznym utatwieniem dla zaawansowa-
nych muzykow.

Pozyteczna funkcja programu jest mozli-
woSC wydrukowania nagranego utworu, w for-
mie zapisu nutowego. Producent oprogramo-
wania dotaczyt odpowiednie podprogramy ob-
stugujace wigkszosc dostepnych na rynku dru-
karek: 9-igiowych, 24-igtowych i laserowych.
Ta funkcja jest bardzo efektywnym narze-
dziem, pozwalajacym na szybka nauke czyta-
nia | pisania nut — alfabetu obowiazujacego w
muzyce.

PODSUMOWANIE

Prezentowany zestaw jest znakomitym na-
rzedziem do poznawania tajnikow muzyki i za-
sad komponowania utworow muzycznych.
Jest rowniez bardzo przydatna pomoca dydak-
tyczna w nauce zapisu nutowego.

Atari 1040 STE MIDI PAKET to nie tyiko stu-
dio muzyczne w domu, to rowniez zupeinie po-
rzadny 16-bitowy komputer, mogacy znalez¢
bardziej uniwersalne zastosowania. O jego
wykorzystaniu decyduje oprogramowanie;
moze to byC edytor tekstu np. 1-st Word Plus,
baza danych, mata poligrafia czy zawsze po-
pularne programy rozrywkowe.,

ROBERT CHOJECKI

PARAMETRY TECHNICZNE:

ATARI 1040 STE FM

Procesor: Motorola MC68000,
taktowany zegarem 8 MHz.
Pamiec¢: RAM — 1 MB,
ROM — 192 KB.

System Operacyjny: Atari
Rainbow TOS + GEM.
Grafika: — 640 x 400 pun-

ktow, mono.

— 640 x 200 punktow, 4 ko-

lory.

— 320 x 200 punktow, 16

kolordw.

Paleta 4096 kolorow.
Dzwiek: 3 niezalezne kana
+ wspolny generator obwiedni,
mozliwosc dodania szumu.
Klawiatura: 94 klawiszy w
uktadzie QWERTZ z wydzielo-
nym blokiem klawiszy numery-
cznych i sterowania kursorem.
Stacja dyskow: 3.5” o pojem-
nosci 720 KB
Interfejsy: RS 232, Centro-
nics, DMA o przepuslowosci
10 Mbitow na sekunde, stuza-
ce do podigczenia twardego
dysku, stereofoniczne wyjscie
dzwieku, wyjscie na monitor
kolorowy (analogowe RGB) i
monochromatyczny,  wyiscie
HF do telewizora, ziacze na
dodatkowy naped dyskietek,
MIDI, cartridge max. 128 KB,
porty joystickow (6 szt.), port
myszy
Pobor mocy: 95 watow
Wymiary: 485 x 305 x 80 mm
Masa: 5 kg

MONITOR SM 124

Ekran: 12”7 z pokryciem anty-
refleksowym
Rozdzielczos¢:
punktow

Barwa ekranu:
(paper-white)
Kat odchylenia: 90

Pobor mocy: 50 watow
Rozmiary: 276 x 305 x 280 mm
Masa: 7.65 kg

KAWAI MST10

Zakres dzwiekow: cziery ok-
tawy (od C1 do C5)
Liczba podstawowych barw
dzwieku: 24
Liczba dostepnych rytmow: 24
Sterowanie rytmami:

— Start/Stop,

— Synchro/Fill in,

— Intro/Ending.
Liczba brzmien funkcji TOP
NOTE DUAL.: 576
Liczba brzmien syntezatora: 4
Efekty brzmieniowe: Vibrato,
Stereo Chorus, Pitch Bend

640 x 400

czarno-biata

Inne funkcje dodatkowe:

— Demo,

— One Finger AD-LIB,

— Niezalezne wyzwalanie
czterech instrumentow perku-
syjnych przy pomocy tzw.
pad-ow.

Liczba klawiszy: 49

Ztgcza: — wyjscie na wzmac-
niacz iub stuchawki,
~— wejscie zasilania: prad
staty 9 — 12 V/400 mA
— wejscie/wyjscie MIDI

Wymiary: 653 x 232 x 77 mm
Masa: 2.4 kg

Bajtek 2/92e13
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Praktyczne
wykorzystywanie
komputera
pozbawionego
mozliwosci

komunikowania sie

ze swiatem
zewnetrznym

i urzadzeniami
peryferyjnymi jest
bardzo trudne.
Wiedza o tym
WSZYSCY
uzytkownicy

| prawie wszyscy
producenci.

Jesli komputer
nie posiada
wbudowanych
interfejsow,

to zwykle sa one
oferowane jako
wyposazenie
dodatkowe.

Tak jest wlasnie
w przypadku Atari
Portfolio,

do ktérego
oferowanych jest
szereg
dodatkowych
urzadzen.
Najpopularniejsze

z nich to: interfejsy
RS 232, Centronics

oraz karty pamieci.
PostanowiliSmy
sprawdzic

mozliwos¢ wymiany
przy ich pomocy —

danych z innymi
komputerami,

a takze zbadac ich
funkcjonalnosc.

INTERFEJS RS 232

Komputer Atari Portfolio ma standardowo
wbudowany protokot transmisiji plikow przez ta-
cze réwnolegle Centronics. Dostarczane wraz
Z nim oprogramowanie komunikacyjne pozwa-
la na wymiang danych jedynie z komputerami
klasy IBM-PC. Nie ma zatem mozliwosci wy-
miany danych z innymi komputerami przez to
tacze.

Jednym z mozliwych rozwiazan tege proble-
mu jest wykorzystanie tacza RS 232. Zakup
tego interfejsu jest praktycznie jedynym wyijs-
ciem dla posiadaczy komputerow innych niz
IBM, a i dla nich dzigki swej uniwersalnosci be-
dzie on z pewnoscia przydatny.

Aby mozliwa byta dwustronna wymiana pli-
kow potrzebne sa dodatkowo realizujace ja
programy. Praktyka pokazuje, ze korzystanie z
polecenia COPY nie jest niestety mozliwe.
Transmisja wprawdzie przebiega normalnie,
jednak Portfclio nie potrafi rozpoznac jej kon-
ca. W druga strone (tj. z Portfolic do innego
komputera) odbior plikow jest moziiwy tylko
przy pomocy specjalistycznego oprogramowa-
nia komunikacyjnego. Wiekszos¢ takich pro-
gramow ma mozliwos¢ transmisji protokotem
ASCIl (bez zadnych kodow sterujacych i po-
twierdzen) i to wiasnie jego nalezy uzyc.

Mata pamig¢ operacyjna Atari uniemozliwia
korzystanie na nim z programow takich jak
Procomm czy Telix, poza tym obsluguja one
interfejs RS 232 odwotujac sie bezposrednio
do rejestrow ukiadu scalonego realizujacego
transmisje (S10) i pomijajac moduf BIOS. Do-
Swiadczenie pokazuje, ze Portfolio jest zgodny
z IBM-PC jedynie na pozicmie BIOS-u, co poz-
wala przypuszczac, ze nawet po rozszerzeniu
pamieci operacyjnej Portfolio, oprogramowa-
nie to nie bedzie dzialato.

Program realizujacy wymiane plikow najwy-
godniej jest podzielic na dwie czesci: nadajnik i
odbiornik. Do ich napisania wykorzystatem
Turbo Pascal v. 6.0 (mozna uzy¢ rowniez wer-
sji 5.0). Okazalo sig, ze umoziiwiaja one tran-
smisjg dowolnych plikow (binarnych i teksto-
wych) z predkoscia nawet 9600 bodow za po-
moca jedynie trzyzylowego przewodu! Przed-
stawione rozwigzanie jest na tyle uniwersaine,
ze moze stuzyc nie tylko do wymiany zbiorow
migdzy Portfolio i IBM, lecz takze miedzy dwo-
ma komputerami IBM.

Uzycie wersji 5.0 Turbo Pascala {lub wyz-
szej) jest w przypadku Atari jak najbardziej ce-
lowe, gdyz skompilowane programy sa krotkie
(okoto 4 KB), nie uszczuplaja zatem i tak juz
skromnego rozmiaru RAM-DYSKU. Posiada-
cze komputerow pracujacych pod kontrola sy-
stemu CP/M (Spectrum, Amstrad, Commodore
128) muszg przerobi¢ program na wersje 3.0
tego kompilatora.

Na listingu 1 przedstawiono tres¢ programu
wysylajacego dowolny plik przez tacze RS
232, a na listingu 2 tres¢ czesci go odbieraja-
cej.

Transmisja odbywa sie wediug nastepujace-
go protokotu. Nadajnik po uruchomieniu wysy-

numer bajtu: 1

znak:

2 3 4 5 6 7 8 910 11 12 13 14 15 16 17 18 19
wartosd¢: 1 32 32 32 70 73 82 77 89 46 65 68 82 32 49 52 56 55 SO

1 R M Y A& D R 1 4 8 7 7

Rys. 1 — Struktura nagiowka
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Alari Portfolio i wyposazenie dodatkowe

ta nagtowek zawierajacy znacznik jego poczat-
ku {znak o kodzie ASCIl — 1), 12 bajtéw za-
wierajacych nazwe przesylanego pliku i 6 baj-
tow zawierajacych jego dlugosc (w postaci ko-
dow ASCII). Przykltadowa posta¢ naglowka
przedstawiona jest na rysunku 1. Jesli odbior-
nik poprawnie odbierze nagiowek wysyla do
nadajnika znak to potwierdzajacy (kod ASCII
— 17). W przypadku btednego odbioru wysyta-
ny jest znak o kodzie 65, co powoduje powta-
rzanie wymienionych czynnosci az do skutku.
Natychmiast po odebraniu znaku potwierdza-
jacego, nadajnik rozpoczyna wysytanie pliku.
Czytelnikom pragnacym napisa¢ oprogramo-
wanie wspolpracujgce z przedstawionym w in-
nym jezyku, z pewnoscia przydadza sie {pomi-
mo uwazania programow w Turbo Pascaiu za
samodokumentujace) algorytmy pracy tych
programow. Sa one przedstawione na rysun-
kach 4 1 3.

Oba programy nie ustawiaja samodzielnie
parametrow pracy facza RS 232 i diatego
przed ich uruchomieniem w obu komputerach
trzeba zrobi¢ to samodzielnie. Oczywiscie po
obu stronach musza byc takie same nastawy,
aby transmisja doszia do skutku. Ponadto na-
lezy uwazac, aby w Atari po ustawieniu zada-
nych parametrow transmisji wykonac inicjaliza-
cje interfejsu. Jest ona konieczna rowniez po
kazdorazowym uruchomieniu systemu.

Jak juz wspomnialem podczas transmisji
wykorzystywane sa jedynie trzy przewody (TX,
RX i masa). Pozostale sygnaty handshake,
aby mozliwa byla poprawna praca, nalezy od-
powiednio zapetlic zgodnie z rysunkiem 2.

INTERFEJS CENTRONICS

Zakup tego urzadzenia jest niezbedny dla
wszystkich tych uzytkownikow, ktorzy chca

Portfolio 1EM
(RD} 2 <——===—mm—mm 3 (TD)
(TDY 3 -——~--——=---> 2 (AD}
(DTR) 4 - - 4
(DSR) 6 ) L s
(RTS) 7 [
(CTS) 8 1 [ 2
(GND) 5 ——--oem -——= T (GND}
wiyk DES wiyk DBZ25

Rys. 2 — Kabel komunikacyjny dia interfejsu
RS 232

bezposrednio podtaczy¢ do Portfolio drukarke.
Mitym zaskoczeniem jest fakt, ze jest to peina
wersja, catkowicie odpowiadajaca zainstalo-
wanej w duzym komputerze IBM, tacznie z ze-
nskim gniazdem typu CANNON DB25.

Praca z drukarka przebiegata bez zarzutu.
Drukowanie zbiorow z poziomu wbudowanych
aplikacji, systemu operacyjnego a takze kopio-
wanie ekranu przebiegalo zgodnie z oczekiwa-
niami. Dodatkowo mozliwe jest ustawianie pa-
rametrow pracy drukarki za pomoca kodow
sterujacych ESC (np. w edytorze tekstow moz-
na wpisac sekwencje sterujaca, ktora jest wy-
sytana do drukarki przed rozpoczeciem wydru-
ku).

Producent komputera dostarcza wraz z in-
terfejsem oprogramowanie na komputer IBM-
PC umozliwiajace przesytanie danych do i z
Portfolio. Do transmisji wykorzystywany jest
nietypowy kabel zakonczony z dwoch stron
witykami typu CANNON DB25. Jeden koniec
przewodu nalezy podtaczy¢ do interfejsu, drugi
do gniazda LPT1 komputera IBM-PC. Do-
swiadczalnie ustalilismy, ze komunikacja od-
bywa sig jedynie po 8 przewodach, co w zna-
komitym stopniu utatwia samodzieine wykona-
nie kabla. Na rysunku 5 przedstawiony jest
schemat potaczen, jakie powinny zostac wyko-

nane.
(SI;::>
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Rys. 3 — Algorytm dzialania nadajnika
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Interfejsy 1 Karty pamiecl

Interfejs RS 232

Oprogramowanie komunikacyjne jest wygo-
dne w uzytkowaniu | nie sprawia klopotéw na-
wet poczatkujacym (rysunek 6). Proces nawia-
zywania pofaczenia i transmisji zbiorow jest
doktadnie opisany w instrukgcji obstugi. Do wad
programu mozna zaliczyC jego sztywne przy-
wigzanie do portu LPT1 w IBM-PC, historycz-
ny interfejs uzytkownika i niewielka predkosc
transmisji {okofo 1400 bodow). Portfolio opro-
gramowanie komunikacyjne ma oczywiscie
wbudowane w pamieci ROM. Posiada ono
praktycznie te same mozliwosci co wersja na
IBM, ulepszono jedynie interfejs uzytkownika
wprowadzajac ,okienka”.

Jak juz wspomnialem mozliwos¢ transmisijj
plikow dotyczy jedynie komputera IBM. Zapa-
lencom, ktérzy chcieliby napisa¢ podobne pro-
gramy na inne komputery odradzam zabiera-
nia si¢ do pracy. Protokdl transmisji jest dosé
skomplikowany | wykorzystuje specyficzne ce-
chy konstrukcyjne interfejsu Centronics w IBM-
-PC. Poza tym zostat on prawnie zastrzezony
przez producenta programu i systemu opera-
cyjnego Atari Portfolio — firme Distributed In-
formation Procesing.

Czy zakup interfejsu jest optacalny? Jesli
oprocz Atan posiadamy klasyczny komputer z
drukarka, to wydruki mozna wykonywaé na

.

WYSLANIE ZADANIA
PRZESLANIA NAG—
EOHKA (652

]

ODEBRANLE
MNAGE OHKR

“\"\.
- NAGE CHEK
POPRAHNY?
I TAK |
- ;

———-

)

!

CDBIOR PLIKU
0o BUFORA

! ‘

ZAPIS BUFORA
NA L DYSK

STOFR

O

Rys. 4 — Algorytm dziatania odbiornika

Interfejs Centronics

nim. Centronics jest wiedy niepotrzebny, gdyz
dane do wydrukowania mozna przesta¢ do
niego przez tacze szeregowe. Dodatkowo ta-
cze RS 232 ma o wiele wicksze mozliwosct za-
stosowania.

KARTY PAMIECI

Typowa pamigcia masowa komputerow oso-
bistych jest stacja dyskow elastycznych. W
przypadku tak malege komputera jak Portfolio
nie bylo mozliwe uzycie nawet najmniejszych
napedow 3.5” o grubosci 12.5 mm. Ich wiel-
kos¢ | masa jest porownywaina z komputer-
kiem!' W takich przypadkach konstruktorzy
sprzetu siggaja po tak zwane karty pamieci
nazywane takze dyskami krzemowymi {ang.
Solid State Disc).

Model przeznaczony do Atari ma wymiary
karty kredytowej (8654 mm) i grubosc¢ 2 mm.
Komunikacja z komputerem jest realizowana
przez 32 stykowe ziacze grzebieniowe. Wew-
natrz znajduja sie odpowiednio potaczone
struktury scalone pamieci SRAM (Static Ran-
dom Access Memory) i cieniutka bateria litowa
podtrzymujgca ich zawartosc. Jej pojemnosé
starcza na rok eksploatacji, pozniej nalezy ja
wymieni¢ na nowa. Na bocznej sciance karty
(dostgpne) dla uzytkownika po instalacji w
komputerze) umieszczono subminiaturowy
przeiacznik pozwalajacy na zablokowanie mo-
zliwosci zapisu danych.

Karty przeznaczone do Atari produkowane
sa w trzech wersjach réznigcych sie pojemno-
scig: 32 KB, 64 KB i 128 KB. Nie jest to oczywi-
scie duzo, jednak praktyka pokazuje ze catko-
wicie wystarczajgco. Warto w tym miejscu
nadmienic, ze uzyskanie wiekszej pojemnosci
nie jest zadnym problemem technicznym. Juz

Portfoelic IEM
[STROBE) 1 —--——=-eee—e 1  {STROEM
(DO} 2 —==mmmmeme 2 {T0)
(D1) 3 —==----=———= 3 (D1)
[D2) Bosmwmtna—we 4 (D2)
(BUSY) 11 ==————mm—mee 11 (BUSY)
(PE) 12:r=m——ermmass 12 (PE)
(SFL) 13 ——————————- 12 (SEL)
(GND) 18 —~~vw=r-——~-=— 18 (GND)

wityk DEZ5 wtyk DB2S

Rys. 5§ — Kabel komunikacyjny dla interfejsu
Centronics

Karta pamieci

obecnie sa produkowane karty o pojemnos-
ciach rzedu 4 MB! Niewielka jak dotad popular-
nosc i wysoka cena wynika jedynie z niewiel-
kiej liczby urzadzen z nich korzystajacych |
braku standardu komunikacji karty z kompute-
rem (jak na przyktad ztacze SHUGART dia na-
pedow dyskietek elastycznych). Z tego powo-
du wyroby jednego producenta nie moga byé
uzywane na innych komputerach.

Karty pamieci moga stuzy¢ do wymiany pli-
kow migdzy dwoma Atarn Portfolio. Ich instala-
cja w komputerze jest bardzo prosta i1 polega
na wsunigciu karty w specjaina szczeline
umieszczona z lewej strony Atari. Nastgpnie
karta musi zosta¢ sformatowana w identyczny
sposob jak klasyczna dyskietka w IBM-PC.

Oferowane sa takze ,stacje dyskow” dla ta-
kich kart umozliwiajace ich odczyt i zapis przez
komputery klasy IBM-PC. Niestety, jak na ra-
zie nie mielismy okazji zapoznac sig z nmmi
osobiscie.

ROBERT MAGDZIAK

Uwaga! Listingi na str. 31

C:naft

Press the first letter of the optlion you require
Transmit HRecelve Server List Quit

Trarsmit ¥r: h PC files?: c:\tmp\firmy. adr

To where @0 Fortfolie?: arh
Wail Tng for connectlion .
Transmitting succesful

Rys. 6A — Program komunikacyjny w akcji.
Komputer IBM.

Setup 50146
| § File transfer -
5 H Transmit. . }
I Receive_ .

Server

File transfer

Rys. 6B — Program komunikacyjny w akcji.
Komputer Atari Portfolio.

ZALECENIA DLA UZYTKOWNIKA

1. Jesli posiadasz
komputer klasy IBM-PC,
to powinienes zakupic in-
terfejs Centronics. Umo-
zliwi to tatwa wymiane
zbiorow i pozwoli podia-
czyc drukarke. Poza tym
jest on najtanszy.

2. Jesli posiadasz do-
wolny inny komputer po-
siadajacy zigcze RS 232,
to powinienes zakupic in-
terfejs RS 232. W prosty
sposob bedziesz mogt
przez niego przesytac pli-
ki a takze podtaczac inne
urzadzenia peryferyjne
(np. modem).

3. Jesli nie masz zad-
nego innego komputera,
to powinienes zakupic
karte pamieci. Zapobieg-
nie to ewentuainej utra-
cie danych przy wyczer-
paniu baterii.

Dystrybutor:

JTT Computer S.C.
Wroctaw,
ul. Swidnicka 19,

tel. (071) 380-48, 49, 40
fax (071) 44 66 89
tix 712535 jtt

Orientacyjne ceny:

Interfejs Centronics —
600 tys. zt.

Interfejs RS 232 —

900 tys. zt.

Karta pamieci 32 KB —
600 tys. zt.

Karta pamieci 64 KB —
900 tys. zi.

Karta pamieci 128 KB —
1500 tys. zt.
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Przystosowana
specjalnie do
wspotpracy

z komputerami Atari
drukarka 1029 nie
jest juz
urzadzeniem

o mozliwosciach
poréwnywalnych do
produkowanych
obecnie drukarek.
Co ma wiec zrobic¢
uzytkownik chcac
wykorzystac do
pracy lepsza
drukarke lub ploter?
Czy jest mozliwosé
podtaczenia tych
urzadzen?

%

Otoz tak! Mozna tego dokonac
poprzez interfejs Centronics, ktory
zamienia sygnaty z formatu stoso-
wanego w Atari na format ,rozumia-
ny” przez wigkszosc urzadzen pery-
feryjnych wyposazonych w gniazdo
standardu Centronics. W Polsce do-
stepnych jest wiele takich interfej-
sow, dlatego w tym artykule przed-
stawi¢ najbardziej popularne z nich
oraz problemy, na ktére mozna na-
trafic podczas ich uzytkowania.

PRZESYLANIE DANYCH PRZEZ
INTERFEJS CENTRONICS

W jaki sposob realizowane jest
przesytanie danych przez interfejs
Centronics? Wszystkie interfejsy
Centronics wykorzystuja systemowy
handier obstugi drukarki (urzadze-
nie ,P:"). Roznice wystepuja tylko
migdzy interfejsami nie wymagaja-
cymi oprogramowania, a tymi, w
ktorych dodatkowe oprogramowanie
jest konieczne. Te pierwsze korzy-
staja z systemowych procedur ob-
stugi drukarki, natomiast drugie
~podstawiaja” wiasna procedure ob-
stugr urzadzenia "P:".

Nie ma to wielkiego znaczenia z
punktu widzenia programisty. Zarow-
no z jednych jak i z drugich korzysta
sie w ten sam sposob.

Aby przestac teksty z poziomu
Basic-a wystarczy wykorzystac in-
strukcje LPRINT, np. chcemy wig-
czy¢ w drukarce LC-10 druk kursy-

0 &= IO AU I S U U O S O S O TR §

. 7-SE I I N O T A T O N O N i

ZLACZE CENTRONICS DRUKARKI

{AMPHENOL 36 FEMALE — GNIAZDO)
1 — STROBE 10 - ACK 19 — GND 28 — GND
2 -pATA O 11 -~ BUSY 20 — GND 29 - GND
3 —DATA 1 12 — PE 21 — GND Z0 — GND
4 -~ DATA 2 13 — SELECT 22 — GND Tt — INIT
S — DATA 3 14 — AUTOFEED 23 — GND 32 - ERR
6 — DATA & 15 — N.C. 24 — GND I3 - GND
7 —DATA 5 16 — GND 25 — GND 34 — N.C.
8 — DATA 6 17 — SELECT IN 26 — GND 35 — 4Gy
2 - DATA 7 18 — N.C. 27 — GND 36 — EN/DI
Rys. 1a

wa | napisac "Tytut”. Realizuje sie to
przesytajac odpowiednie kody ste-
rujgce do drukarki, a nastepnie wita-
sciwy tekst. Wczesnie] oczywiscie
musimy sprawdzi¢, w instrukcji ob-
stugi, jakie kody wystac. Wiaczenie
kursywy w LC-10 jest realizowane
przez kody 27 1 52.

Program, ktéry wykonuje przedsta-
wione wczesniej zadanie bedzie wy-
gladat nastepujaco:

LPRINT CHR$(27);CHR$(52);" Tytut”

Musimy jednak wiedzie¢, ze aby
nastgpnie wydrukowac tekst w try-
bie normalnym nalezy wytaczy¢ kur-
sywe przesytajac odpowiednie kody
sterujace do drukarki.

Do przestania grafiki wykorzystuje
sig jedna z tablic sterowania wejs-
ciem/wyjsciem (IOCB — Input/Out-
put Control Block). Musimy zatem
otworzyc wolny kanat podajac urza-
dzenie "P:”, przesta¢ dane, po czym
zamknaC kanal. Doktadny opis
IOCB byt drukowany w ,Bajtku” nr
2/87.

MICROPRINT | ATRAX

MicroPrint i Atrax, jedne z najbar-
dziej popularnych interfejsow w Pol-
sce, sa wyposazone w dwie wtyczki.
Jedna jest typowym wtykiem szere-
gowym Atari (takim jak w magneto-
fonie lub stacji dyskow), druga nato-
miast wtykiem Amphenol (standar-
dowe ztacze Centronics stosowane
w wigekszosci drukarek). Do interfej-
sow tych nie jest potrzebne zadne
dodatkowe oprogramowanie, a wiec
nie sprawiaja klopotow z przystoso-
waniem ich do istniejgcych edyto-
row tekstu, czy programow graficz-
nych. Jest to ich cenng zaleta. Wada
natomiast jest fakt, ze sa dos¢ drogie
| zawsze zamieniaja kod RETURN
Atari (155) na kody standardu ASCII
(13 i 10), co moze spowodowac bie-
dy przy druku grafiki.

ATARI 850

Nie jest to pojedynczy interfejs,
lecz ich zespol, w skitad ktorego

A Y O I ] 1

RRRRIRRURTDUCY

14

ZLACZE CENTRONICS KOMPUTERA
(DB25 FEMALE — GNIRZDO)

8 :

is 2

ZLRACZE CENTRONICS W ATARI 850
{CB1S FEMALE — GNIAZDO)

1 — STROBE 10 — ACK 19 — GND

2 = DRATR O 1. = EUSY 20 — GND = RO -

3 - DATA 1 12 - PE 21 — GND % & plhase e TS5

4 — DATA 2 LZ — SELECT 25 — GND Z — pATA 1 11 — GND

5 — DATR 3 14 — RUTOFEED 22 — GND 4 — DATA 2

& — DATA 4 15 = Mg 23 — GND 5 — pATa 3 12 — FAULT

7 — DATA S le — GND 24 — GND & — DATA 4 1T — BUSY

8 — DATA 6 17 — SELECT 1IN 25 — GND 7 — DATA S 14 = N.C.

9 — DATA 7 18 — N.C. 8 - pATA & 1S — DATA 7
Rys. 1b Rys. 1¢

16 e Bajtek 2/92

iIOCB

System operacyjny w komputerach
Atari jest tak zorganizowany, zZe
wszystkie operacje wejscia/wyjscia sa
przeprowadzane poprzez centralne
procedury obstugi urzadzen we/wy
czyli C1O Routines (Central Input Out-
put Routines).

Procedury te, korzystajac z para-
metrow przekazywanych im przez
iIOCB (input Output Control Block)
oraz tablicy HATABS (Handler Ta-
bles), rozpoznaja jaka operacje i na
jakim urzadzeniu maja one wykonac.
Tablica HATABS informuje system
operacyjny jakie sterowniki (ang. han-
dler) sa zainstalowane i pod jakimi
adresami nalezy ich ,szukac¢”. Stan-
dardowo po wilaczeniu komputera za-
instalowane sa urzadzenia o naz-
wach:

"P:" — Drukarka,
"C:” — Magnetofon,
"E:" — Edytor,

"S:” — Ekran,

"K:” — Klawiatura,

Mozna dopisac do tablicy HATABS
obstuge wtasnych urzadzen, jest to
np. wykorzystywane przez DOS do
zainstalowania obstugi stacji dyskow.

Najczesciej spotykane dodatkowe
nazwy sterownikow to:

"D:" — Stacja Dyskow,
"R:” — Interfejs RS 232 (ogdlnie),
"T:" — Modem.

wchodzg cztery interfejsy RS-232
oraz Centronics. Wbudowany Cen-
tronics zawsze zamienia znak RE-
TURN, ale do korzystania z niego
nie jest potrzebne dodatkowe opro-
gramowanie. Interfejs dostarczony
jest bez niezbednego okablowania
(konieczne jest samodzielne jego
wykonanie).

CENTRONICS ELMECOM

W sktad zestawu Centronics El-
mecom wchodza: wilasciwy interfejs
podiaczany do drugiego portu joy-
sticka i oprogramowanie na cart-
ridge-u. Interfejs wyposazony jest w
gnhiazdo DB25 (takie jak w wyjsciu
drukarkowym w komputerach klasy
IBM PC) oraz przetacznik “tekst/
/grafika”. W pozycji "tekst” zamienia
znak RETURN Atari na kody CR i
LF (13 i 10), natomiast w pozyciji
"grafika” nie ingeruje w dane, ktore
przesyta do drukarki (lub innego
urzadzenia komunikujacego si€ po-
przez Centronics).

Procedura obstugujaca interfejs
musi by¢ zainstalowana w pamieci
komputera. Aby dziatata poprawnie
z réznymi programami nalezy droga
prob i btedow ustali¢ jej adres po-
czatkowy.
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Numer styku

___sygéal {DB25 i Amphencl 36)
STROBE 1
DATA 1 A
DATA 2 a
. DATA 3 a
DATA 4 5
DATA S 6
T .,
DATA 7 g
DA%A 8 9

BUSY 11 o
SIGNAL GND | 18

Tab. 1. Najczesciej uZywane s gnafy zigcza
Centronics (Amphenol 36 i DBZ25).

[ Interfejs B50 Drukarka (Ploter)
(DB15 - wtyczkal (Amp 36 - wtyczka)

Sygnal Numer styku Numer styku |
STROBE 1 1 |
| |

DATA 1 p | 2 !

.DﬁgA-Z
DATA 3 4 . 4
..DA]A q i
OATA 5| 3
DATA © . 7 . 74
DATA 7
DATA B . 15

BUSY 13 11

| SIGNAL CND 11 128
LAY 9
FAULT 12

W Atari 850 styki 9 1 12 nale?y polaczyd ze soba

Tab. 2. Kabel interfejs Atari 850 —
drukarka.

Sposob postepowania jest dokla-
dnie opisany w instrukcji obsfugi a
dotaczone na cartridge-u oprogra-
mowanie instaluje procedure obstu-
gi w miejscu zadanym przez uzytko-
wnika. Mozliwa jest wspolpraca z
magnetofonem Ilub stacja dyskow
przy wigczonym lub wytaczonym in-
terpreterze Basic-a.

INTERFEJS 7-BITOWY NA DWOCH
PORTACH JOYSTICKOW

Interfejs 7-bitowy na dwodch por-
tach joystickow byt prezentowany w
numerze 9/88 czasopisma ,, Kompu-
ter” przez J.B. Wisniewskiego. Sam
interfejs jest bardzo prosty w budo-
wie i kazdy — kto umie poslugiwac
si¢ lutownica — moze go samodziel-
nie wykonac. Potrzebne materiaty to
dwa joystickowe (DB9) gniazda, ka-
ble oraz gniazdo DB25. Zaleta tego

interfejsu jest jego prostota, a co za
tym idzie, bardzo niska cena. Nato-
miast wada 7-bitowe przesylanie
danych. Wade te¢ mozna zlikwido-
wac piszac odpowiedni program ob-
stugujgcy, ktory bedzie przesytat
dane 8-bitowe. Podobne rozwiaza-
nie wraz z oprogramowaniem zosta-
nie przedstawione w jednym z na-
stepnych numerow ,,Bajtka”.

OKABLOWANIE

Wigkszos¢ drukarek wyposazona
jest w 36-stykowe gniazdo Amphe-
nol, natomiast roznorodnosc¢ typow
%niazd (stosowanych w interfejsach

entronics) czesto zmusza nas do
wykonania odpowiedniego okablo-
wania. Schematy gniazd Centronics
stosowane w roznych interfejsach
sa przedstawione na rysunkach nr
1a, 1b, 1c. Nalezy zaznaczyé, ze w
zaleznosci od producenta, wystepo-
wanie sygnatéw na ztaczu Centro-
nics moze nieco odbiegac od przyje-
tego standardu, wyszczegolnione w
Tab. 1 sygnaly sa prawie zawsze
dostepne.

Tab. 2 pokazuje sposob polacze-
nia interfejsu Atari 850 z drukarka,
ktora posiada ztacze Amphenol. Na-
tomiast Tab. nr 3 przedstawia spo-
sob podiaczenia interfejsu Eimecom
z ploterem MDG 116; potrzebne sa
dwie wtyczki DB25. Opisywany ka-
bel dostarczany jest na zyczenie
przez zaktady Mera Poltik.

Majac pod reka standardowy
przewod drukarka — komputer war-
to wykonac prosta przejsciéwke do
plotera, zakonczong z jednej strony
gniazdem Amphenol a z drugiej wty-
czka DB25 — Tab. nr 4.

Znajac rozkiad sygnatow na wy-
prowadzeniach gniazda wbudowa-
nego w posiadane przez nas urza-
dzenie peryferyine w analogiczny
sposob mozemy wykona¢ potrzeb-
ne okablowanie.

KRYTERIA WYBORU
ODPOWIEDNIEGO INTERFEJSU

Gdy pracujemy tyko z drukarka i
piszemy wytacznie teksty, najlep-
szym dla nas interfejsem jest Micro-
Print lub Atrax. W przypadku, gdy
zamierzamy drukowac rowniez gra-
fike lub chcemy wykorzystaé¢ ploter,
musimy zaopatrzy¢ sie¢ w interfejs,
ktory nie zmienia kodu RETURN. W
takim przypadku proponuje kupno
interfejsu Elmecom, ktéry umozliwia
bezbtedne drukowanie zaréwno tek-
stu, jak i grafiki.

Tab. 5, w ktérej zebrano sumary-

Interfe js Elmecom| Ploter MDG 116 ;ab 3 "
(DB2S - wtyczka) |(DE25 - wiyczka) abel interfejs Eimecom —
. : _ ploter MDG 116.
Sygnat Numer styku Numer styku
STROBE 1 1
DATA 1 | 2 2
DaTa 2 3 3
CATA 3 4 4
CATA 4 5 o}
DATA S | [ &
DATA 6 7 $ 7
DATA 7 8 2
DATA B 3 9
BUSY 11 11
SIGNAL GHD 16 18
Ploter MDG 116 Komputer Tab' _4 .
| (1B25 -~ wtyczka) | (Amp. 36 - gniazdo) | Przejsciowka ploter MDG
_ L : — | 116 — gniazdo drukarkowe
Sygnal Numer styku Humer styku | (Amphenof 36)
| = :
| STROBE ‘ 1 1
DATA 1 | z
DATA 2 3 3
CATA 4 4
EATA 4 5
CATA S £
CATA 7
DATA
CATA
BUSY
MAL GND 16 18
r e T 1 Tedatie——— N
Typ zlacza Kod RETURN | Dodatkowe [los¢ bitow
- - | - | <>pl-:1_gt_‘;amc-uﬂl(-: —
Atrax Amphenaol l Zamienia ‘ Nie wymaga g
MicroPrint Amphenol | Zamienia ‘ MNie wymaga l 8
l__ i Il - o
Atari 850 DB 15 * ‘ Zamienia ! Nie wymaga 8
- | Zamienia -N. ,";__z;_fmh______ o
Fimecom DB 25 lub nie ‘ 2 car;:x ge u B
. Zzamiends
2-joystick Jogry z
JO¥ 2% 15K Oy DB 25 7amienia Dogrywane z 7
z "Komputera pamieci zewn.
. C Zamienia | . _
Z—foyﬁtlcﬁowy OR 75 Lub mie Doglyﬁane z 7 s
Ba jtek e pamigci zewn.
e zamienia T

* Niestandardowe

** Mozliwe przeniesienie na dysk lub kasele

sas o

cznie parametry opisywanych urza-
dzen utatwi dokonanie wyboru od-
powiedniego interfejsu.

Na zakonczenie artykutu dodam,
ze numery stykow sa wyttoczone,
bardzo matymi cyframi, we wnetrzu
gniazd. Zyczac przyjemnego druko-
wania, zapraszam do nastepnego
spotkania.

MARIUSZ PIETRASIUK

ymuluje przesylanie RB—bitowe przez zamiane zestawu kodow w drukarce

Tab. 5 _
Zestawienie parametrow
opisywanych interfejsow.

Bajtek 2/92e17



KLAN COMMODORE

CDTV MULTIMEDIA

Skrot CDTV
oznacza
Commodore
Dynamic Total
Vision i jest to
najnowszy

system przekazu

informaciji
audio/video
firmy
Commodore.
Sprzet skiada
sie ze
specjalnego
odtwarzacza
piyt
kompaktowych
sterowanego
komputerem
Amiga;
urzadzenie
mozna
rozbudowac
poprzez
dotaczenie
sprzedawanej
oddzielnie .
klawiatury typu
PC i stacji
dyskow.
Odtwarzacz
kompaktowy
traktowany jest
przy tym jako
pamie¢ ROM.
Na jednej ptycie
CD miesci sie
550 MB pamieci,
co odpowiada
250000 stron
maszynopisu.

r

0t 10° 19

Hertz (Hz! 1o the pl

Firma oferuje szeroki wachlarz dyskow CD
(cena jednostkowa okoto 50 USD) o nastgpu-
jacej zawartosci:

NAUKA

= nguka jezykow obcych za pomoca obrazu, tekstu i
dzwieku,

nauka geografii na podstawie map,

programy edukacyjne z wielu dziedzin dia wszyst-
kich kategorii wiekowych.

INFORMACJA

encyklopedie,

technika | gospodarka,

ksigzka telefoniczna,

najrozniejsze bazy danych,

planowanie podrozy (rozklady lotow, odjazdow po-
clagow), .

katalogl wysytkowe,

- bazy danych (adresy, do uzytku dla firm itd.).

ROZRYWKA

— gry, programy symulacyjne,

— standardowe odtwarzanie plyt kompaktowych,

— odtwarzanie piyt tzw. graficzno-muzycznych,

— interfejs MIDL.

System skiada sie z kompletnego odiwarzacza piyl
kompaktowych ze wszystkim wymaganymi ztaczami
komputera AMIGA z 1 MB pamieci RAM (stacja dys-
kow, kiawiatura, mysz). Dzieki temu zapewniona jest
rewelacyjna jakosc obrazu i dzwigku (najnowsza tech-
nika cyfrowa) oraz szybki, bezposredri dostep do da-
nych. Calos¢é mozna sterowac za pomoca odpowied-
niego ,pilota”

R

Zestaw mozna rozszerzac o bardzo efekto-
wne “gadgety”: klawiature, myszke, joystick
i trackball (dziatajace na podczerwien), kartg
umozliwiajaca wspolprace z odbiornikami
TV wyposazonymi w tacze typu SCART, do-
datkowa stacje dyskow 3.5" itp.

Z systemem tym mieii okazje zapoznac
si¢ ostatnio uzytkownicy, ktdrzy odwiedzili
pierwsze targi oprogramowania w Warsza-
wie; my zas postaramy sie niebawem przed-
stawi¢ Czytelnikom test takiego zestawu.

CHRISTIAN GRZENKOWICZ
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Dystrybutorem
opisywanego
skanera jest firma
OSCAR, ul.
Ostrobramska 128,
04-118 Warszawa,
tel. 10-00-61,

fax 659-30-40.

SKANER D

Reczny skaner firmy Golden Image o oznaczeniu Hand Scanner JS-105-1MP
jest typowym urzadzeniem przeznaczonym do uzytku domowego. Cho¢ moim
zdaniem nie nadaje sie on do zastosowan profesjonalnych, to na pewno moze
sie przydac tam, gdzie nie jest wymagana najwyzsza jakosc.

ZESTAW

W skiad zestawu wchodzi zasilacz, in-
terfejs taczacy urzadzenie z Amiga, dys-
kietki z programami TouchUp i Deluxe
Paint Il oraz instrukcje do skanera i w/w
programow. Nie zachowano niestety jed-
nolitosci jezykowe] — podrecznik do To-
uchUp jest po angielsku, a instrukcja De-

luxe Paint Il — po niemiecku.
OSPRZET
Golden Image Hand Scanner jest

urzadzeniem pozwalajacym na zmiang
grafiki {zdjecia, rysunku, tekstu) na jej bi-
towe odzwierciedlenie w pamieci kompu-
tera. Tak przetworzony obraz mozna na-
stepnie podda¢ pozniejszej obrobce czy
tez wykorzystac we wszelkiego rodzaju
publikacjach (foldery, zawiadomienia,
zaproszenia, gazetki scienne itp).

Instalacja urzadzenia jest prosta i nie-
skomplikowana. Przy wytaczonym kom-
puterze nalezy podlaczy¢ wtyk skanera
do interfejsu a interfejs do portu rownole-
gtego. Nastepnie przylaczasz do interfejsu
zasilacz. Po wczytaniu programu Touch-
Up skaner jest gotow do pracy.

Skaner moze odczytywa¢ obraz w
czterech trybach pracy. Pierwszym jest
TEXT, w ktorym generowany obraz czar-
no-biaty sktada sie z pojedynczych pun-
ktow. Oprocz tego uzytkownik moze ko-
rzystaC z trzech trybow PHOTO, w kto-
rych obraz zlozony jest z pél wielopun-
ktowych. Odpowiednie ,wykropkowanie”
tych pol (raster) daje ztudzenie stopni
szarosci.

Do wyboru trybu pracy stuzy przelacz-
nik umieszczony na lewym boku urza-
dzenia, obok przycisku uruchamiajacego
odczyt obrazu. Z prawej strony znajduja
sie rowniez dwa regulatory: jeden do
ustawiania rozdzielczosci urzadzenia
(100, 200, 300 lub 400 DPI czyli punktow
na cal) i drugi do zmiany czutosci skane-
ra (LIGHT-DARK). W miare zwigkszania
czutosci obraz staje sie ciemniejszy.

Dioda sygnalizacyjna informuje nas o
odczycie. Praca ciggta diody oznacza

poprawna prace skanera. Swiatto przery-
wane oznacza, ze skaner jest przesuwa-
ny zbyt szybko i nalezy przesuw zwolnic,
jezeli checesz uniknac utraty informacji.
Zignorowanie tego wskazania powoduje
zakonczenie skanowania.

Powyze] diody znajduje sie okienko,
dzieki ktéremu uzytkownik moze okresli¢
potozenie skanera. Jest ono zabezpie-
czone za pomoca specjalnej folii zapo-
biegajacej pozostawianiu sladéw palcow.

Skaner porusza sie po stole bez wiek-
$zego oporu co nie jest zaleta biorac pod
uwage jego niewielki ciezar. Moim zda-
niem urzgdzenie jest zbyt lekkie, dzieki
czemu tatwo uzyskac btad w odczycie ry-
sunku czy zdjecia.

Drugim elementem niezbednym do
prawidiowe] wspoipracy urzadzenia z
Amiga jest interfejs podtaczany do portu
rownolegtego komputera (PARALLEL
PORT). Jest to pewien mankament — je-
dnoczesne korzystanie ze skanera i dru-
karki jest niemozliwe pomimo faktu, iz
sam charakter opisywanego urzadzenia
zdaje si¢ podpowiadac takie rozwiaza-
nie. Interfejs jest wyposazony we wiasny
zasilacz, co zapobiega przeciazeniu za-
silacza Amigi.

OPROGRAMOWANIE

Wraz ze skanerem nabywca otrzymuije
dwa programy graficzne: TouchUp stu-
zgcy do obstugi skanera i Deluxe Paint |l
przeznaczony do obrébki juz przeniesio-

nych obrazow.
TOUCHUP

Jest wyposazony w narzedzia do wy-
kreslania linii, krzywych Beziera, wypel-
niania figur oraz operacji na wycietych
fragmentach obrazu. Mozna wykorzy-
staC go do wstepnej obrobki grafiki, lecz
jest on raczej przeznaczony do obsiugi
skanera.

TouchUp pozwala na odczyt i przetwa-
rzanie obrazow o wysokosci od 5 do 35
cm (w zaleznosci od wybranej rozdziel-
CzOSCi rozpoznawanej automatycznie
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Okiadka instrukciji DPI

AMIGI

przez orogram) i szerokosci 105 lub 52
mm. Jedng z zalet teqo programu jest
moziiwosc zapisu (i odczytu) grafiki w réz-
nych formatach, np. IFF, IMG, PCX,
TIFF, EPSF, GIF (!), Degas, MacPaint
oraz PrintMaster. Dzigki temu mozemy
np. przygotowywac pliki graficzne dia in-
nych komputerow w tym takze dla ,pe-
cetow” czy sprzetu Macintosh. TouchUp
pozwala tez na kadrowanie rysunku tzn.
mozesz wybraC sobie okreslony frag-
ment catosci | w takiej postaci zapisac go
na dyskietce czy dysku twardym.

Drugim poteznym atutem programu
jest mozliwos¢ zapisu obrazu lub jego
czeSci w szesnastu odcieniach szarosci.
Program dzieli wtedy grafike na pola o
wymiarach 6x6 punktow i oblicza ich jas-
nosc. Wynik zapisywany jest w szesna-
stokolorowym pliku tFF, w ktorym rysu-
nek ma wymiary szesc razy mniejsze niz
czarnobialy pierwowzor. Pozwala to na
wykorzystanie skanera nie tylko w dzie-
dzinie DTP, ale rowniez do prezentacji
komputerowych (Multi media). Mozliwos-
ci sa tu nieograniczone (np. biblioteka
zdje¢ na dysku, programy demonstracyj-
ne) i jest to najwieksza zaleta programu
TouchUp.

Nie ma jednak rozy bez kolcow. Touch:-
Up bardzo lubi sie blokowaé — sred-
nio raz na kikka minut odwiedza nas
GURU. Sprawia to, ze praca z tym pro-
gramem jest bardzo ryzykowna; w zasa-
dzie co chwile powinienes zapisywac
efekty pracy wierzac, ze program nie za-
blokuje sie podczas zapisu rysunku — to
takze jest mozliwe. Osobiscie bronilem
sie przed tym za pomocg programu Xo-
per {przejmuje on obsluge Guru Medita-
tion i kasuje zablokowane programy bez
ich usuwania z pamieci). Oszczedzi to
nam sporo czasu (inicjalizacja trwa
szczegoinie dlugo w systemach z twar-
dym dyskiem A580), jednak szybko
moze zabraknat pamieci. Obecna po-
stac programu TouchUp w zadnym wy-
padku nie pozwala na zaliczenie go do
grupy programow profesjonalnych.

DELUXE PAINTI

Jest to jedna z wersji najpopularniejsze-
go programu graficznego na Amidze. W

porownamu z DPIIl, DPIl nie ma mozliwo-
Sci animagji obrazéw oraz na mnie| opcii.
Jednakze do wyznaczone] mu w zestawie
roli — obrobki grafiki przeniesionej za po-
moca skanera — nadaje sie swietnie, nie
wspominajac juz, ze jest i szybszy i bar-
dziej niezawodny niz TouchUp.

WRAZENIA

Testowane urzgdzenie spetnia swoja
role znakomicie. Dzigki niemu mozemy
wprowadzi¢ do komputera dowolny obra-
zek z gazety, ksiazki, zdjecia czy nawet z
nierownych powierzchni, (po nabraniu
wprawy). Dla hobbystow urzadzenie to
moze by¢ bardzo ciekawa oferta o dosc
przystepnej cenie — w amatorskiej pra-
cowni poligraficzne] moze on oddac na-
prawde nieocenione usiugi. Mozliwosc
zapisu rysunkow w roznych formatach
pozwala np. na przeniesienie tekstu z ka-
rtki do pliku .PCX i pozniejsze rozpozna-
nie liter przez program typu OCR (Opti-
cal Character Recognition) na PC (nie-
stety, nie jest mi znany taki program dla
Amigi). Z oprogramowaniem wchodza-
cym w sktad zestawu jest gorzej, chodzi
mi tu gléwnie o TouchUp.

Biorgc pod uwage duza przydatnosc
urzadzenia moge smiato powiedziec, ze
skaner ten zasiuguje na polecenie go
Czyteinikom ,Bajtka”.

RAFALt WIOSNA

Dystrybutorem opisywanego skanera
jest firma OSCAR, ul. Ostrobramska
128, 04-118 Warszawa, tel. 10-00-61,
fax 659-30-40.

ZALETY

#* wlasny zasilacz,
* mozliwosC przenoszenia szerokich rysun-
kow (duze pole odczytu),
cztery tryby pracy,
cztery rodzielczosci odezytu,

WADY

* za maly opor stawiany przez skaner pod-
czas odczytu | zwigzana z tym staba stabili-
zacja catego urzadzenia,

zbyt mate przelaczniki — niewygodnie sie
nimi operuje,

* O

#*

OPROGRAMOWANIE

ZALETY

* duza liczba dostepnych formatow graficz-
nych,

* mozliwos¢ zapisu rysunku w 16. odcieniach
$zarosci,.

* mozliwosé obrobki calego rysunku jak i jego
fragmentu, mozliwosC kadrowania rysun-
kow,

* wyczerpujaca instrukcja obslugi.

WADY

* czeste blokowanie sie programu TouchUp,
* powolne dziatanie.

Vortex ATonce PLUS

ATonce PLUS moze wspotpracowac
rownie dobrze z Amiga 500 jak tez i 500
PLUS. Na piytce znajduje sie 512 KB
FAST-RAMu oraz podstawka umozliwia-
jaca rozszerzenie emulatora o koproce-
sor 87C287-12. ATonce jest w stanie
pracowacC w strukturze wielozadaniowej
Amigi i byt testowany z wersjami MS-
-DOS-u od 3.2 do 5.0 oraz DR-DOS-u
5.0i6.0.

Podziat 1 obstuga pamigci pozostata

Nie tak dawno
temu
opisywalismy
emulator
ATonce dla
Amigi 500, a tu
juz powstat jego

Qiezr?ieg_iona. Por;gvg_irzE%n_}u'I\igE) ;ljzracu- nowy model —
je w trybie pracy pro-
cesora 80286 mozliwe jest uruchomienie ATonce PLUS.
Microsoft WINDOWS V3.0 oraz Lotus
1-2-3.
Z kart graficznych ATonce PLUS emu-
luje: czterokolorowa CGA, Herculesa,
Olivetti, Toshiba T3100, a takze EGA/
/VGA (obie w monochromatycznym try-
bie pracy).
Cena urzadzenia wynosi: 448 dolarow,
598 marek lub 248 funtéw (bez podat-
kow).
KAD
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Z problemem tym
najczesciej spotykaja
sie swiezo upieczeni
posiadacze stacji
dyskow. Jak
przeniesc zbior
programow na
dyskietke?

Z praktycznego punktu widzenia ist-
nieja trzy mozliwosci. Pierwsza z nich, to
karty FINAL CARTRIDGE, HELP PL lub
X. Druga (i chyba najwygodniejsza) to
program Stephana Seinza o nazwie
SPECTACULAR COPY. Wreszcie trze-
cia — do ktorej potrzeba jedynie troche
cierpliwosci — to znajomos¢ Twojego
Commodore 64. Mankamentem tej ostat-
niej metody |est fakt, ze przeniesieniu
poddadzg sie programy krotsze niz
155-158 blokow.

Aby okreslic ilos¢ wolne] pamigci kom-
puter musi wiedziec, ile pamieci zajmuje
rezydujacy w niej program. Informacja ta
jest zapisana w czterech komorkach:
43, 44, 45 i 46. Dwie pierwsze wskazuja
od ktorego miejsca w pamigci program
sig¢ zaczyna, dwie pozostate — gdzie sie
konczy.

Nasza prosta metoda wyglada naste-
pujaco:

1. Wczytaj program z tasmy do pamieci
komputera (sposob zapisu — normal-
ny czy tez w TURBO — nieistotny).

2. Wpisz:

PRINT PEEK (43), PEEK (44), PEEK

(45), PEEK (46)

i weisnij kKlawisz RETURN.

3. Na ekranie ukaza sie cztery liczby.
Dwie pierwsze z nich sa zwykle row-
ne odpowiednio 1 1 8. Jesliby tak nie
byto, to mozesz miec kiopoty z prze-
niesieniem programu na dysk.

4. Najwazniejsza jest dla Ciebie liczba
pochodzaca z komorki 46. Jesli jest
ona wigksza niz 155, to by¢ moze uda
Ci sig przenies¢ program na dyskiet-
ke, jednakze koniecznie sprawdz po-
tem czy zostat on przeniesiony popra-

wnie. Jesli liczba ta jest wigksza lub
rowna 159, to z przenoszenia tg me-
toda beda racze) nici. Musisz skorzy-
stac z innych metod.

5. Gdy zawartos¢ komorki jest mniejsza
lub bliska 155 przenie$ program na
dyskietke zupetnie normalnie czyli:
SAVE  nazwa programu”, 8
W przeciwnym wypadku (gdy wartosc
ta jest bliska 159, zapisz program tak
samo jak powyzej, nadajac mu jednak
tylko jednoznakowa nazwe, np.:
SAVE A" 8

6. Gdy stacja skonczy prace obowiazko-
wOo wczyta)] przenoszony program z
dyskietki i sprawdz poprawnosc jego
dziatania.

A teraz zrob takie doswiadczenie:
PRINT PEEK (41120)

POKE 41120, n (n = dowolna liczba
w przedziale 0—255)

PRINT PEEK (41120)

Jak widac¢ dzieja sie dziwy — pomimo,
iz wpisates zupetnie inna liczbe kompu-
ter wyswietla na ekranie ciagle to samo.
O co tu chodzi?

Obszar pamieci od adresu 40960 do
49151 nalezy do pamieci ROM zawiera-
jacej interpreter jezyka BASIC. Poniewaz
komputer musi ,widzie¢” BASIC pod-
czas np. wykonywania programu, doko-
nuje on malenkiego oszustwa: pozwala
wpisac do pamieci RAM w tym obszarze
dowolne wartosci, ale wyswietli zawsze
zawartos¢ pamieci ROM. Stad tez na
ekranie otrzymasz za kazdym razem li-
czbe z ROM-u z komorki 41120, a nie li-
czbe, ktora wpisates do RAM-u za pomo-
ca POKE. Innymi sfowy wpisujesz liczbe
do pamieci RAM lecz odczytujesz dane z
ROM-u. Aby ujrze¢ prawidiowa wartosc

musialbys najpierw wytaczy¢ interpreter
BASIC.

Obszar pamieci od adresu 2049 do
40959 to pamig¢ RAM w ktorej zapisany
jest Twoj program. Jesli jego fragment
znalaziby sie powyze| adresu 40960, to
automatycznie nastgpitaby taka sytuacja
jak opisywana powyze} (fragment pro-
gramu zostanie ,zakryty” przez pamiec
ROM). Z kolei polecenie SAVE pozwala
na zapis ODCZYTYWANYCH zawartos-
ci komorek tzn. powyze] adresu 40960
nastapilby odczyt pamieci ROM, a nie
RAM 1 w efekcie program bytby przeno-
szony z bigdem. Dlatego tez skopiowa-
nie programu, ktorego wskaznik w komor-
ce 46 zawiera liczbe 160 (160 * 256 =
40960), jest niemozliwe w sposob nor-
malny.

Jak wspominatem, mozesz mie¢ row-
niez klopoty ze skopiowaniem progra-
mow ktorych koniec lezy bardzo blisko
konca pamigci RAM (np. PEEK (46)=159).
Dzieje sie tak dlatego, poniewaz kompu-
ter potrzebuje pewnego obszaru pamieci
na zapis nazwy programu; jest ona umie-
szczana zwykle wlasnie przy koncu pa-
migci od adresu 40959 w dét. Stad tez
nalezy ja skrocic maksymalnie w takich
wypadkach i zmieni¢ gdy program znaj-
dzie sie juz na dysku.

Temat ten z koniecznosci nie zostal
wyczerpany. Istnieje jeszcze kilka puta-
pek w opisywanej tutaj metodzie; tym
niemniej pewng czes¢ oprogramowania
zapisanego na kasecie uda Ci sie prze-
niesCc wlasnie w ten prosty sposob, bez
zbytniego wgryzania sie w subtelnosci
Twojej maszyny.

KLAUDIUSZ DYBOWSKI

Czy wiesz jak
zatadowac z
magnetofonu program
Z samoczynnym
uruchomieniem nie
naciskajac klawiszy
SHIFT + RUN/STOP?
— Jezeli nie, to
przeczytaj ten
artykulik.
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Pewnego dnia zbyt szybko chcia-
lem wczytac katalog dyskietki. No i
na ekranie pojawit sie napis: PRESS
PLAY ON TAPE.

Jakim sposobem, to juz nie trudno
wywhnioskowac. W czasie wczytywa-
nia katalogu wciskasz kolejno naste-
pujace klawisze: L7, SHIFT, O,
SHIFT, 2, 4, 2, przecinek, 8, RE-
TURN.

Komunikat o przygotowaniu syste-
mu do wczytywania z magnetofonu
pojawit sie pod koniec pisania tego
ciagu znakow. Po kilku probach do-
wiedziatem sie, ze kombinacje
SHIFT+RUN/STOP mozna zastapic
jednoczesnym nacisnieciem klawi-
szy SHIFT+2+4, lub SHIFT+1+3,
SHIFT+Q+E.

Bardzo czesto w takich ,trojklawi-
szowych” kombinacjach pojawia sie
znaczek graficzny uzyskiwany nor-
malnie przez SHIFT+X. Mozna go

takze uzyskaC przez nacisniecie
SHIFT+3+5, SHIFT+W+R, SHIFT
+E+T, SHIFT+A+D, SHIFT+S+F,
SHIFT+2Z+C.

Symbol graficzny tworzony po-
przez wcisnigcie SHIFT +A mozemy
uzyskac takze poprzez kombinacije
SHIFT +oba przyciski CRSR. Wiele
funkcji dodatkowych mozna uzyskac
poprzez wciskanie klawiszy w pola-
czeniu z CTRL. Zamiast np. CTRL+2
mozesz nacisnac CTRL+E; CTRL+3
mozemy zastapic przez CTRL+/.
CTRL+6 jest rownowazny CTRL+’
za CTRL+7 przez CTRL+=.
CTRL+9 zamieniamy na CTRL+R.
Podana powyze] kombinacje CTRL+7
mozemy takze symulowac jedno-
czesnym wcisnieciem C=+F3+F7,
lubtez C=+]+=.

SHIFT+C= (zmiana zestawu
znakow) odpowiada CTRL+N. Tak-
ze klawisz HOME ma swoj odpowied-

nik. Jest nm CTRL+S. Przesunac
kursor w dot to tez nie problem:
CTRL+Q. Mozna go takze przesu-
nac w prawo: CTRL+J. Wcisniecie
RETURN mozna zastapi¢ za pomo-
ca CTRL+M. Kombinacja
C= +F3+F5 pozwoli nam uzyskac
znaczek wytwarzany po wcisnieciu
C=+Q. Spacje uzyskac mozna
przez C=+F1+F3.
Dlaczego tak sie dzieje?

Wiadomo, ze na przykiad klawisze
nacisniete z CTRL odbierane sa
przez komputer jako znaki w negaty-
wie. Po wpisaniu znaku cudzystowu
nacisnijmy klawisz HOME. Pojawi
sie ,S” w odwroconych kolorach (re-
wers). Teraz sprobuj kombinagciji kla-
wiszy odpowiadajace HOME
(CTRL+S). Pojawito sie takze ,.S” w
rewersie...

BARTLOMIEJ DRAMCZYK
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IRV HARY EXX

5 REEM FROGRAM EXX
1 LET suma=g
28 PRINT "Czytanie danych."

¢ DIM *="EXX.COD"

7@ OPEN #=1;"EXX.COD";a;220
8@ PREINT ##1;d%:; CLOSE #*1
9% PRINT "lInstalacja.™:
198 DATA
110 DATA

142 DATA
158 DATA
166 DATA
172 DATA
188 DATA

2090 DATA
219 DATA

230

3% LET d$="": FOR n=1 TO 22%: READ a: LET d$=d$+CHRS% a
35 LET suma=suma+t+a: NEXT n
4@ IF suma<>22448 THEN PRINT "Blad!": STOF

5¢ PRINT "Tworzenie pliku EXX.COD .

LOAD *"exx.cod"CODE :
3,215,0,55,33,86,33,227,6,7,92,689,205,0,0,90
2,59,33,8,0.0,9,3,0,2,86,33,8,3,8,0

129 DATA 42,83,92,43,126,254,68,218,130,9,254,63,216,130,8,8

138 DATA 225,2085,76,3,237,115,118,92,49,9,36,17,8,64,213, 2089
122,254,08,32,14,237.123,118,92,33,128,18,17,181, 3,213
195,3,8,213,1,128,9,197,65,8,?9,8,121,254,69,&6
42,254,62,40,48,205,217,33,33,0,32,17,128,32,193, 197
229,237,176,209,183,225,229,197,237,176,33,128,32,193, 209,213
237,176,225,213,62,128,205,232,33,24,188,235,17,¢, 32,193

194 DATA 237,176,227,24,238,2085,217,33,33,,32,193, 209,237,176, 213
185,117,33,62,25,54,0,33, 120, 205, 100, 3,285,214,4,32
251,201,228, 205, 149,3,225,34,5,33,62,26,33,¢,33,119

220 DATA 62,192,56,47,33,62,128,50,48,33,205,149,4,32,2581,201

DATA 33,62,128,50,48,33,205,149,4,32,251, 261

"

CLSs : STOF

Tytani wiedzy 1| czarnoksieznicy asemblera
robili tajemnicze miny | na wszelki wypadek us-
miechali sig z wyzszoscia. Nocami zas zawzig-
cie studiowali stosy skryptow z wydrukami sy-
stemu operacyjnego. W koncu pojawity sig us-
miechy triumfu i gruchneta wiesc o trzech taje-
mniczych zaklegciach. Podawana szeptem z
ucha do ucha dotarta i do mnie. Przy pomocy
dwoch z nich stworzytem czar, dzigki ktéremu
Z jednego Spectrum robia sie dwa.

Czar sktada sie z programu rezydentnego
umieszczonego w statycznym RAM-ie interfej-
su. Reaguje on na trzy specjaine rozkazy wy-
dawane z poziomu Basic-a. Sa one jednozna-
kowe | wygladaja nastepujaco:

< — zapamietuje cale {!) 48 kB pamieci ope-
racyjne] komputera w stacj dyskow
(czas trwania: ok. 13 sekund)
rozkaz odwrotny, czyli odtworzenie za-
pamietanych danych (ok. 7 sekund)
- — zamiana zawariosci komputera | pamig-
cl w stacji dyskow {ok. 20 sekund)
Dzieki nim mozna zapamietac cala zawartosc
komputera przed wykonaniem jakiegos ,po-
depzanego” kodu maszynowego. Ba, mozna
nawet trzymac w systemie dwa niezaiezne
programy i w zaleznosct od ochoty bawic sie
jednym lub drugim. Mozliwosci zastosowania
jest sporo. Komend tych mozna uzywac row-
niez w tekscie programu. Jednak trzeba uwa-
zac, bo czeka tu szereg putapek. Na przykiad
krotki programik:
10 <
20 >
zapeth sig w linil 20. Napisz, sprawdz i zgadnij
dlaczego. Program posiada niestety trzy wady:
— aby dostac sie do danych w stacji po re-
starcie komputera, nalezy najpierw ponow-
nie go zainstalowac

— dlugie czasy wymiany pamiect, niewiele
krotsze niz przy pracy z napgedem. Zawinito
tu oczywiscie ,waskie gardio” interfejsu

— Jeshi nie daje si¢ przerwac jakiegos progra-
mu, to nie mozna go rowniez zapamigtac w
pamieci stacji. Czyli wiekszos¢ gier odpada.

Ciekawostka: RESET stacji nie niszczy danych

zapamietanych w jej pamigci!

Instalacja opisanego programiku jest banal-
na: LOAD*”EXX.COD” i to wszystko.

No tak. Trzeba go miec najpierw na dysku. A
na to jest juz tylko jedna metoda: klepu, klepu,
Klepu..... ufft RUN. On error goto klepu kiepu.

WOJCIECH JABEONSKI

Temat ten obrost
przez lata w legende.
Niezmierzone
kilobajty pamieci
lezace odtogiem w
FDD 3000. Chodzity
pogtoski, ze istnieje
droga do tej krainy.
Ale gdzie jej szukac?

Reset

Podczas pracy z komputerem czesto
pojawia si¢ potrzeba wyzerowania za-
wartosci pamigci. Najtatwiej jest tego do-
konac¢ wyciagajac wtyczke z kontakiu lub
naciskajgc przycisk RESET, jesli taki po-
siadamy.

Wyjmowanie wtyczki przy kazdym ze-
rowaniu komputera jest uclazliwe. Uzyt-
kownicy zwykiego ZX Spectrum niestety
skazani sa na takie rozwigzanie. Ale czy
jest to jedyna mozliwos¢?

Manipulacje wtyczka zasilania kompu-
tera moga doprowadzic do trwatego usz-
kodzenia komputera. Wystarczy, ze w
gniazdku przeskoczy mata iskra i juz mo-
zemy szukacC punktu napraw kompute-
row. Artykut ten ma na celu przedstawie-
nie rozwiazania ukladu RESET.

Rozwiazanie to bylo juz wielokrotnie
opisywane w prasie komputerowej lecz z
uwagi na duza ilosc listow przychodza-
cych od naszych Czytelnikow zaprezen-
tuje je po raz kolejny.

Ukiad taki moze wykonac kazdy, kto
potrafi liczy¢ do dwudziestu osmiu. Skad
akurat taka liczba? To proste. Tyle wias-
nie stykdw ma szyna krawedziowa Spec-
trum (szczeling tez liczy sie jako styk).
Jej opis znajduje sie na rysunku obok.
Opisane sa tylko te wyprowadzenia, z
ktorych bedziemy korzystac, czyli sygnat
RESET (styk 20 na dole szyny) oraz
masa — 0 Volt (styki 6 i 7 takze na dole
szyny). Schemat ukladu jest tak prosty,
ze nie zamiescilismy nawet jego wydru-
ku. Aby uzyskaC wyzerowanie pamieci
komputera nalezy jedynie zewrze€ syg-
nat RESET z masa na szynie krawedzio-
wej. Jezeli chcecie wykonac trwaty uktad
to proponuje potaczyc RESET z masa za
pomoca mikrowytacznika, po nacisnigciu
ktorego uzyskacie zgdany efekt.

Nalezy jeszcze wspomnieC o jednej
rzeczy. Opisany ukiad mozna zainstalo-
wac na dwa sposoby: albo we wnetrzu
komputera, albo na zewnatrz. W przy-
padku montowania uktadu na zewnatrz
trzeba liczyC sie z kontecznoscia kupna
ztgcza krawedziowego, co nie jest takie

proste. .
MICHAL SZAFRANSKI

I N R S
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Modemy firmy
HYUNDAI

Rosnie konkurencja na rynku modemowym. Obecnie
do grupy firm oferujacych modemy dotaczyt Hyundai,
zajmujacy sie gtownie sprzedaza komputerow (testy
— ,,Bajtek” 9/91 i 12/91).

Wzrost konkurencji oznacza przede wszystkim wiekszy

wybor i nizsze ceny.

DYSTRYBUTOR

HYUNDAI SELKO Ind. Ltd.,
00-762 Warszawa
ul. Belwederska 20/22
tel. 414005, 411977
fax 413608

Firma Hyundai przekazata do testowa-
nia cata serie modemow. Mielismy wiec
pierwszy raz okazje dokonania porowna-
nia kilku (konkretnie szesciu) roznych
modeli.

CECHY WSPOLNE

Wspolnymi cechami wszystkich testo-
wanych modemow sa:

— solidne wykonanie

— estetyczne opakowanie

Zestawienie typow i cen:

Model Typ Cena
HMD-1202 zewnetrzny 1200 bit/sek 87 USD
HMD-1202P wewnegtrzny 1200 bit/sek 59 USD
HMD-2401 zewnetrzny 2400 bit/sek 121 USD
HMD-2402P wewnetrzny 2400 bit/sek 92 USD
HMD-2404M zewnetrzny 2400 bit/sek, MNP5 174 USD
HMD-2404MP wewnetrzny 2400 bit/sek, MNP5 150 USD

ZBIORCZE ZESTAWIENIE WAD | ZALET:

Zalety catej serii:
+ solidne wykonanie
odpornoscE na szumy

dotaczone oprogramowanie

+
t zgodnosc ze standardem Hayes AT

modele 2400 i 2400/MNP
mieci EEPROM

Wady catej serii:

moga zapamietywac konfiguracje w pa-

— brak instrukcji w jezyku polskim

— kable ,amerykanskie”, wymagaja dorobienia wtyczki

— oprogramowanie jest prymitywne

— brak rozkazu wyswietlajacego aktualna tlub zapisang w pamigci

konfiguracje (modele 2400

i 2400/MNP)

Modemy zewnetrzne: ZALETY...
+ dobra sltyszalnos¢ podstuchu
+ wspdlpraca z kazdym komputerem wyposazonym w interfejs RS 232 C

(V.24)

...i WADY
— brak wytacznikow

— trudno dostepne przetaczniki konfiguracyjne (tylko HMD-1202)
— troche niewygodny (za duzy) zasilacz.

Modemy wewnetrzne: ZALETY...

+ dodatkowa, reczna regulacja giosnosci (poza HMD-2404MP)
+ wybor dowolnego adresu COM1-COM4 (poza HMD-1202P)
+ tansze od odpowiednikOow zewnetrznych

...1 WADY

— ograniczenie wyboru adresu pracy do COM1/COM2 (tylko HMD-

-1202P

— niemozhwosc zapamietania konfiguracji (tylko HMD-1202P)

22 e Bajtek 2/92

— dolgczone oprogramowanie
— odpornosc na zaktocenia

Okreslenie ,solidne wykonanie” ozna-
cza tu, ze modemy nie roziatuja sie w re-
kach, wtyczki pasuja do gniazdek, a mo-
demy w postaci karty daja sie bez pro-
blemu wlozy¢ do komputera. Ma to duze
znaczenie, gdyz w obecnej sytuacji poten-
cjalny uzytkownik moze przebierac w ofer-
tach i nie da sobie wcishac byle czego.

Opakowanie nie jest moze wazne dla
dzialania modemu (za wyjatkiem anty-
statycznych torebek, w ktore pakowane
sa modemy wewnetrzne, chronigcych od
tadunkow statycznych, ktore moga usz-
kodzi¢c uktady scalone), ale pracuja na
plerwsze wrazenie.

Dotaczanie oprogramowania jest typo-
wa praktyka w krajach bardziej rozwinie-
tych technicznie — tam nie byioby to
traktowane jako dodatkowa zaleta. W
Polsce nie jest to jeszcze normalna prak-
tyka. Dotaczony program jest bardzo
prymitywny, nie ma wielu przydatnych
mozliwoscl. Jak to zauwazyt red. Mag-
dziak — najlepiej uzyc go do sciagniecia
z BBGS-u bardzie] rozbudowanego pro-
gramu np. TeleMate, Telix czy MTE (ten
ostatni emuluje MNP).

Wreszcie odpornosc na zaklocenia
jest cecha przydatna szczegolnie w Pol-
sce i innych bytych krajach komunistycz-
nych, gdzie stan sieci telefonicznej pozo-
stawia wiele do zyczenia.

ROZNICE

Pierwsza roznica jest szybkos¢ — dwa
z szesciu testowanych modemow prze-
sylajg dane z szybkoscia 1200 bit/sek,
pozostate — 2400 bit/sek. Szybkosc
transmisji ma wptyw na wysokosc rachun-
kow telefonicznych, wiec im modem
szybszy tym lepszy. Zdarza sie jednak,
gtownie w przypadku komputerow 8-bito-
wych, ze komputer ,nie wyrabia si¢” na
wiekszych szybkosciach — trzeba wtedy
kupi¢ wolniejszy modem. Nie jest to ko-
niecznosc, modemy 2400 moga pracc-
wac z szybkoscia 1200 — ale jest to nie-
optacalne.

Druga roznica — modem wewnetrzny
czy zewnetrzny. Wewnetrzne przezna-
czone sa do IBM PC i kompatybilnych,
podczas gdy zewnetrzne — do kazdego
komputera wyposazonego w interfejs RS
232 C. Pececiarze moga nieco zaosz-
czedzic, gdyz modemy wewnetrzne sa
nieco tansze a wcale nie gorsze od zew-
netrznych. W naszym tescie kazdy mo-

dem zewnetrzny mial swo] odpowiednik
w postaci karty do PC.

Trzecia roznica jest jezyk. Wszystkie
testowane modemy postugiwaly si¢ jezy-
kiem Hayes AT, a modemy 2400 1 2400
MNP rowniez Extended AT. Wystepowa-
ty jednak roznice w zestawie rozkazow
—- dialekt modemow 1200 byt znacznie
ubozszy. W przypadku modemow 2400 i
2400 MNP dal sie odczuc brak komendy
AT & V powodujace] wyswietlenie aktual-
nych parametrow pracy.

| czwarta roznica — protokoly MNP.
Tylko dwa modemy byly w nie wyposa-
zone, co czyni je najlepszymi z catej se-
rii. MNP to sprzetowa korekcja btedow |

kompresja — szczegoOlnie to pierwsze
jest przydatne w naszych warunkach.
OCENA

Wszystkie testowane modemy moge
okreslic jako dobre lub bardzo dobre. W
zasadzie mogtbym na tym skonczyc, po-
zostawiajgc wybdr zainteresowanym,
pozwole sobie jednak na kilka uwag.

Modemy 1200 sa juz racze] przesta-
rzate. Na Zachodzie powoli wychodza
one z uzycia. Model zewnetrzny HMD-
-1202 polecam uwadze uzytkownikow
komputerow 8-bitowych, gtownie ze
wzgledu na ceng. Uzytkownicy kompute-
row 16-bitowych powinni raczej kupic
modem 2400. Stad tez nie polecam karty
HMD-1202P.

Modemy HMD-2402 i HMD-2402P to
propozycja dla tych, ktorzy po zakupie
komputera cierpia na brak wigkszych ilo-
sci gotowki. Solidne, dobrze dziatajace i
niedrogie — tak okreslitbym te modele.

Dla tych, ktorzy chcg miec komfort od-
pornej na bledy, a czasem przyspieszo-
nej tacznosci, polecam modemy HMD-
-2404M i HMD-2404MP. Wyposazone w
sprzetowa korekcje bledow i kompresj¢
danych, sa one doskonala propozycja
dla wszystkich powaznych uzytkownikow
(tzn. dla tych, ktorzy czesto korzystaja z
modemu i/lub potrzebuja potaczen do-
bre| jakosct).

ZAKONCZENIE

Na razie to wszystko. W niedalekie;
przysztosci przedstawimy inne modemy.
Wielu firmom trudno bedzie jednak pobi¢
zaprezentowanag oferte — nie tylko ze
wzgledu na jakosc ale i na cene — bar-
dzo konkurencyna.

MICHAL SZOKOLO
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Modem zewngtrzny HMD-12(2

Modem HMD-1202 jest typowym
Rprzedstawicielem popularnych dwa-
trzy lata temu modemoéw zewne-
trznych. Solidnie wykonany i popraw-
nie dziatajgcy, ma szanse stac sie po-
pularnym modemem dla uzytkowni-
kow komputerow 8-bitowych, takze
dzieki korzystnej cenie.

KONSTRUKCJA

Modem umieszczony jest w niewielkie|
obudowie w kolorze szarym, zblizonym
do typowego koloru obuddéw kompute-
row PC. Z tytu znajduja sie dwa gniazda
do podigczenia kabli telefonicznych (jed-
no —— do [inii telefonicznej, drugie — do te-
lefonu, oba ,amerykanskie”), gniazdo
RS 232 C i gniazdo zasilania. Brak nato-
miast wylacznika!

W obudowie wycieto cztery niewielkie
otwory. Znajduja sie one bezposrednio
nad gtosnikiem, dzieki czemu, przy wia-
czonym podstuchu, dzwiek jest bardzo
dobrze styszalny.

Parametry pracy ustawiane sa przela-
cznikami umieszczonymi wewnatrz obu-
dowy. Jest to niewygodne, gdyz obudowa
jest trudna do zdjecia i zatozenia. Przy jej
ponownym zakfadaniu tatwo pogiac¢ nozki
diod sygnalizacyjnych, przez co nie bedzie
widac aktualnego stanu modemu.

Do modemu dotaczany jest prosty pro-
gram komunikacyjny — taki sam jak do
modelu 1202P. Ubogi i niezbyt wygodny
w obstudze, ale dziata bez problemoéw.
Najlepiej uzy¢ go do sciagniecia z BBS-u
lepszego programu, np. Telix-a czy MTE.

W ramach premii — kupon na znizke
w sieci CompuServe. W naszych warun-
kach nieprzydatny.

DZIALANIE

Modem pracowat bez problemow. Wy-
soka odpornosc¢ na szumy jest jego pod-
stawowa zaleta. Dzieki temu mimo za-
kiocen (przebijajace sig rozmowy) byto
niewiele btedow transmis;ji.

Otrzymany modem skonfigurowany
byt niezgodnie z opisem ustawienia fa-
brycznego w instrukcijt, co spowodowato
kontecznos¢ otwarcia | przestawienia
przetacznikow DIP. Przy zaktadaniu obu-
dowy pogiely sie nézki diodek... zreszig,
dobrze ze w ogole udalo mi sie dopaso-
wac obudowe z powrotem!

Modem sterowany jest komendami je-
zyka Hayes AT — nieoficjalnego stan-
dardu. Dzieki temu utatwiona jest wspot-
praca z ,typowym” oprogramowaniem
komunikacyjnym. Podczas testu wyprobo-
walem modem w pracy z programami Te-
lix, MTE oraz firmowym programem firmy

Hyundai {dotaczonym do zestawu). W zad-
nym z przypadkow nie wystapity problemy
spowodowane niewlasciwym dziataniem
modemu czy nierozpoznawaniem komend.

OCENA

Posiadaczom komputeréow 16-bito-
wych nie polecam tego modemu — lepigj
niech kupia modem 2400. Moge go nato-
miast poleci€ uzytkownikom komputerow
8-bitowych — dla nich jest to catkiem
niezta oferta. Tani ale solidny modem
HMD-1202 moze by¢ kandydatem na
modem , popularny”.

MICHAL SZOKOLO

prrelacerk honfiguracy)
nsirukcia po angleisku
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WOWE PARAMETRY:
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Modem wewngtrzny HMD-1202P

Modem HMD 1202P jest przyktadem
solidnego wykonania. Niestety, zasto-
sowane rozwigzania i poziom tech-
niczny urzadzenia odpowiadaja sta-
nowi techniki sprzed kilku lat...

KONSTRUKCJA

Modem jest wykonany w postact krot-
kiej karty do PC. Instalacja jest prosta —
wystarczy otworzy¢ cbudowe, wyjac bla-
szang zaslepke (,sledzia”), wlozyc i
przykrecic modem. Przed wilozeniem
mozna jeszcze zdecydowac, ktory z por-
tow szeregowych bedzie wykorzystywa-
ny przez modem — do wyboru sa tylko
COM1 i COM2, co moze spowodowac
konflikty z typowymi kartami Multi 1/O.
Wybor polega na przestawieniu tzw.
jumpera.

Jumper umieszczony jest na karcie, co
oznacza koniecznosSC wyjmowania mo-
demu w celu jego przestawienia.

Po wilozeniu modemu do mojego kom-
putera pojawit si¢ problem — mam zain-
stalowana karte Multi I/O z dwoma porta-
mi RS 232 C, skonfigurowanymi jako
COM1 1 COM2. Przetfaczenie pod inny
adres byto niemozliwe (nie mam instruk-
cji do karty). Poniewaz modem HMD-
-1202P moze by¢ skonfigurowany tylko
jako COM1 lub COM2 — jedynym wyjs-
ciem byto wyjecie karty Multi |/O i pozba-
wienie si¢ mozliwosci uzywania myszy.

Na zewnatrz komputera znajda sie
dwa gniazdka — do podtaczenia do sieci
teletoniczne] i telefonu oraz regulator
gtosnosci. Gniazdka — typowe amerykan-
skie, podobnie kabel, zakonczony z
obu stron wtykami typu ,telco jack”, nie
pasujacymi do polskich gniazdek — trze-
ba wigc wyposazyc go w polska wtyczke.

Do modemu dotaczony jest program
komunikacyjny — nic wiecej nie dodam,
bo nie zasluguje on na nic wigcej, poza
stwierdzeniem, ze jest i dziata.

DZIALANIE

Modem pracowal bez problemow.
Szczegolnie wysoko oceniam jego od-
pornos¢ na szumy — kilka razy potaczyt
si¢ bez problemu, mimo ze przebijaly sie
dwie rozmowy i sygnal zajetosci, co wie-
ce] — bylo niewiele ,smiect”. To duzy
plus.

Powazna wada jest brak zaréwno pa-
mieci EEPROM przechowujacej parame-
try pracy, jak i przetacznikow konfigura-
cyjnych (za wyjatkiem numeru portu sze-
regowego). Oznacza to, ze po kazdym
wigczeniu komputera lub komendzie
ATZ trzeba ustawia¢ wszystkie parame-
try pracy od nowa.

Ciekawostka jest komenda pozwalajaca
wylaczy¢ czestotliwoS¢ nosna podczas
potaczenia — nie spotkalem jej w zad-
nym innym modemie, a jej przydatnosc
jest dyskusyina. Zestaw rozkazow ogra-

nicza sie (poza opisana komenda) prak-
tycznie do obstugi rejestrow, rozkazu
dzwonienia i odpowiedzi (ATD z opcjami
1 ATZ).

Gtosnik, czes¢ nie najwazniejsza ale
Istotna, jest bardzo dobry. Nawet po pro-
gramowym wyciszeniu dzwigk jest sly-
szalny, mozna to oczywiscie zmienic po-
krettem regulacyjnym (dostepnym na zew-
natrz).

OCENA
Solidny, ale mocno przestarzaly. Nie

polecam — lepiej kupi¢ niewiele drozszy
modem 2400 lub 2400 MNP.

MICHAL SZOKOLO

odpormy na Zakiocena
niska cena
dolgezone oprograrnowans
— brak mozhwoso ustawkeria korfiguraci na siate
Drak poiskig) nstrukcy
— dolgczone oprogramaowanie jest prymitywne
mozhwose ustawienia tylko dwoch adresow powo-
duge kontlikly z kactam Mull O
PODSTAWOWE PARAMETRY:
Rodzay. galwamczry w postac
karly de PC
Standardy CCITTY 21. v 22
BELL 103, 21248
Rax. szybkose 1200 bitisek
Automatyczoa
cdpowiodz mozliwa

Wybieranie
ALUMmeru: ImpUlscve | Ionowe
{TouchTone)

Jezyh okreqony Hayes AT
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LAETY: | SORCTGILAAEN PARAMETRY TECHNICZNE:
- dobra instrukcja Rodza| galwaniczne
Ij"]h'rl):l c:(sjtltl anma konfiguragj zewnglizne
- mozlwosc zapisama higurac) i i . P e
w pamieci EEPROM bii‘?;!s!-uv CCITT va2i. w22
wyposazenie w protokoty MNP ¥’ ——t-’-’S_ﬁ _
(HMD-2404M) BELL 103, 212A
_ MNP 1—5 (model 2404M)
WADY: brak wylacznika Max. szybkosc: 2400 bit/sek

stabe oprogramowanie
brak  mozhwosci
konfigurac)

meco za duzy zasilacz

instrukcja w jezyku angielskim

wyswietlenia

Wyhbteranie numeru: impuisowe | to
nowe {TouchTone)

Jezyk: Hayest AT. Hayes Extended AT

Automatyczna odpowiedz: mozliwa

Modemy HYUNDAL
HDM-2404 M 1 HDM-2401

Modemy HDM-2404M i HMD-
-2401 roznig sie tylko jednym:
pierwszy z nich wyposazony jest
w protokoly korekcji btedow i
kKompresji — MNP 1—5. Poza tym
sa one identyczne.

WYGLAD

Modem umieszczony jest w typo-
wej dla catej serii jasnoszare] obu-
dowie. Z tylu znajduja sie gniazda
zasilania, RS 232 C oraz telefonicz-
ne (tzw. amerykanskie, znane takze
jako .Bell”). Prozno jednak szukac
wylacznika.

W zestawie znajduje sie rowniez
oprogramowanie (dyskietka + in-
strukcja), zasilacz oraz kabel telefo-
niczny — oczywiscie amerykanski (z
wtyczkami typu ,Bell” vel | telco

jack”), co zmusza do dorobienia
wtyczki.

Ktopot moze sprawia¢ wielkos¢ za-
silacza — po wiozeniu do podwojne-
go gniazdka zwykle zastania miejs-
ce na druga wtyczke

DZIALANIE

Oba modemy pracowaly bez zad-
nych problemow. Przejawialy duza
odpornosc na szumy i inne zakioce-
nia, typowe dla polskich linii telefoni-
cznych.

Modem HMD-2404M nie wykazy-
wat problemow z rozpoznaniem mo-
demow wyposazonych w MNP —
zawsze fgczyt sie wykorzystujac
przynajmniej korekcje btedow, oczy-
wiscie jesli na drugim koncu linii byt
podobnie wyposazony modem. Tak-

ZALETY:

+ staranne wykonanie

i whudowany potenciometr regu-
lac) glosnosc

- dolgczone oprogramowarnie

WADY:

brak przewodu telefonicznego z
polska wtyczka

niepoprawna praca |ako urza-
dzenie COM2

niska jakosc oprogramowania

PARAMETRY TECHNICZNE:

Rodzaj. galwaniczny wewnetrzny

Standardy: CCITT V.21, V.22, V 22bis
BELL 103, 212A

Max. szybkosc: 2400 bit/sek

Whybieranie: impulsowe lub tonowe
{TouchTone)

Sterowanie: rozszerzony zestaw ko-
mend Hayes AT

Automatyczna odpowiedz: mozliwa
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Modem HMD 2402P jest typowym
przedstawicielem popularnej klasy urza-
dzen przeznaczonych dla uzytkownikow
komputerow PC. Korzystanie w tym przy-
padku z modemu wykonanego jako karta
wktadana do srodka komputera jest bardzo
wygodne. Uzyskuje sie wigcej miejsca na
biurku, ginie plgtanina kabli. Nie bez zna-
czenia Jest dla niektorych uzytkownikow
uwolnienie facz szeregowych, czesto wyko-
rzystywanych przez mysz | do komunikacji z
innym komputerem. Jedynym mankamen-
tem jest brak mozliwosci wizualnej kontroli
Jego pracy. Z oczywistych wzgledow nie
moze on zawierac typowych dla modeli wol-
nostojacych kontrolek.

CO OTRZYMUJEMY?

Karta modemu umieszczona jest w ele-
ganckim kartonowym pudetku wytozonym
gabka. Dodatkowo zostata ona zapakowa-
na w antystatycznej torebce. Oprocz mode-

Modem HYUNDAI HMD-2402 P

mu w pudetku znajdujq sie: instrukcja obsiu-
gi w jezyku angielskim, dyskietka z oprogra-
mowaniem komunikacyinym i kabel telefo
niczny zakonczony po obu stronach ztacza-
mi amerykanskimi typu , Bell”

INSTALACJA

Proces instaiacj jest szczegotowo opisa-
ny w instrukcyi obstugi | nie sprawia wiek-
szych kiopotow. Jedyna czynnoscia jaka
musi byC wykonana przed wsunieciem karty
w zfacze plyty glownej jest ustawienie nu-
meru portu szeregowego, przez ktory be-
dzie sig modem komunikowal z kompute-
rem

Podigczenie do linii telefonicznej wymaga
pocigcia kabla i zamontowania na nim pol-
skiej wtyczki telefoniczne). Poniewaz kabel
ma 4 przewody a do wtyczki podiacza sig
dwa, za pierwszym razem ma 1o prawo sie
nie udac. Druga potowke przewodu mozna
wykorzystac do przytaczenia aparatu telefo-
nicznego — na tylne| sciance znajduje sie
odpowiednie gniazdo.

Po ustawieniu mikroprzetacznikami portu
komunikacyjnego na COM2, uruchomitem
program komunikacyjny TELIX | zapragna-
tem gdzies zadzwonic. Niestety — program
nie mogt sie porozumiec¢ z modemem. Do-
datkowo istniejacy w komputerze pierwszy
port szeregowy rowniez przestat dziatad!
Nie zniechecony niepowodzeniem zmieni-
tem ustawienie portu w modemie na COM3
— pomogto. Od tej chwili wszystko dziatalo
poprawnie.

Jak juz wspomniatem producent modemu
dostarcza oprogramowanie komunikacyjne.
Zwykle jest nim program BitCom, w przy-
padku modemu Hyundai oprogramowanie
napisane zostalo rowniez przez te firme.

Program nie ma rewelacyjnych mozliwosci
— tylko dwa protokoty transmisji plikow:
XModem | Kermit. Praktycznie nadaje sie
on jedynie do tego, aby zadzwonic nim do
najblizszego BBS-a i pobra¢ oprogramowa-
nie profesjonalne

PRZY PRACY

Modem umozliwia transmisje danych w try-
bie FULL-DUPLEX z predkosciami: 300,
1200, 2400 bitow na sekunde. Transmisje
te sa zgodne z zaleceniami europeiskimi
CCITT 1| amerykanskimi Bell. Sterowanie
odbywa sie przy pomocy komend rozsze-
rzonego zestawu AT, nie ma wbudowanego
protokotu kompresji‘korekceji btedéw MNP.

Wspolpraca z popularnymi programami
komunikacyjnymi rowniez odbywata sie bez
ktopotow. Z pelnym powodzeniem wyprobo-
walem TELIX-a i PROCOMM-a. Liczba bte-
dow podczas transmisji nie odbiegata od in-
nych wezesniej testowanych model.

Modem posiada wbudowana pamie¢ EE-
PROM w ktore] mozna zapisa¢ aktualnie
wykorzystywane parametry pracy. Jest to
szczegolnie cenna opcija dla uzytkownikow
najprostszego oprogramowania, ustawienie
wszystkich zadanych parametrow uzyskuje
si¢ za pomoca jednego rozkazu.

Na karcie modemu umieszczono glosnik,
dzwigk jaki jest styszany jest wyrazny i przy-
lemny dia ucha. Milym zaskoczeniem jest
wprowadzone na tylnej sciance pokretto
plynnej regulac)i jego gtosnosci — bardzo
przydatne | uzyteczne.

Modem Hyundai HMD 2402P kosztuje
928, za taka ceng Jest godny polecenia dla
wszystkich posiadaczy komputerow PC nie
potrzebujgcych wyrafinowanych mozliwosci.

ROBERT MAGDZIAK



TELEKOMUNIKACJA

ze HMD-2401 nie sprawiat ktopotow
— taczyt sie za kazdym razem.

Oba modemy zapamigtuja konfi-
guracje w pamieci EEPROM, co eli-
minuje wszelkie przetaczniki konfi-
guracyjne. Brak jednak komendy
wyswietlajace} ustawiona konfigura-
cje... Mozna ja odczytac grzebiac po
rejestrach, lecz jest to zajecie dla
maniaka a nie typowego uzytkowni-
ka modemu.

Gtosniczek dobrze przenosi cate
pasmo czestotliwosci, w ktorym pra-
cuje modem. Dzieki otworkom w
obudowie jest on doskonale styszal-
ny, czasem zreszta az za dobrze |
wtedy trzeba go nieco przyciszycC
(programowo). Mozliwe jest oczywi-
scie jego zupetne wytaczenie.

Modemy byly podtaczane do Ami-
gi | peceta. W przypadku Amigi —
testowane byly rowniez z emulato-
rem PC (ATonce). Bezproblemowo
dziataty ze wszystkimi dostepnymi
programami komunikacyjnymi na
Amidze (m.in. JRTcomm, Amiga
Call, Baud Bandit)i PC (Telix, Tele-
Mate, a takze z MTE, emulujacym
protokot MNP).

INSTRUKCJA | OPROGRAMOWANIE

Instrukcje sa napisane jasno
i przystgpnie, zawieraja takze petny
zestaw parametrow technicznych.
Dodatkiem do instrukcji jest ,Quick
Reference Card”, kilkustronicowy

spis rozkazow Hayes AT i Extended
AT.

Oprogramowanie jest kiepskie.
Dostarczony program komunikacyj-
ny wyposazony jest tylko w dwa pro-
tokoty transmisji — XModem i Ker-
mit. Sa to najstarsze | najmnie| efek-
tywne z obecnie stosowanych. Nie
ma tez opc)i emulac) terminah. W
zasadzie warto go uzyC tylko raz —
by sciagnac z BBS-u porzadny pro-
gram (Telix, TeleMate lub MTE).

OCENA

Oba modemy sa warte polecenia.
lch szczegolna zaleta jest duza od-
pornosc na zaklocenia — jest to ce-
cha bardzo przydatna w Polsce.
Druga, niemniej chyba wazna zaleta
jest cena, konkurencyjna wzgledem
innych modemow tej klasy.

Polecam  szczegOlnie  model
HMD-2404M, wyposazony w MNP,
co jest bardzo przydatne w naszych
warunkach.

MICHAL SZOKOLO
ANDRZEJ BOBEK

Modem HUYNDAI HMD-2404 MP

Z racji posiadania tytko jednego portu
szeregowego COM i na dodatek zajetego
przez mysz, preferuje modemy na karcie.
Model HMD-2404MP jest takim wtasnie mo-
demem. Na dodatek posiada on protokot
MNP 5 (korekcja bledow i kompresja da-
nych), co utatwia prace na taczach telefoni-
cznych w naszym kraju.

W KOMPLECIE

Modem umieszczony jest w estetycznym,
kolorowym pudetku. Wewnatrz znajduje si¢
karta w foliowym woreczku | umieszczona w
oktadzinie z gabki, kabel telefoniczny, in-
strukcja obstugi craz oprogramowanie Ko-
munikacyjne wraz z instrukcja. Wszystko to
umieszczone jest w kolejnym tekturowym
pudetku.

Modem prezentuje sie dobrze; jest sta-
rannie wykonany. Nie sprawial klopotow w
montazu ani przytaczeniu do lini. Posiada
on dodatkowe gniazdko, pozwalajace na
poedtaczenie aparatu telefonicznego dostar-
czonym w komplecie kabelkiem. Niestety,
producent zamontowat wtyczki typu ,.ame-
rykanskiego™, przez co jestesSmy zmuszeni
dokonac przerobek polegajacych na ucigciu
koncowki | zalozeniu ,polskiej” wiyczki.

Producent dostarcza wiasny program ko-
munikacyjny ,,Hyundai-PC”. Jest to prosty
terminal pozwalajacy na taczenie sig¢ np. z
BBS-ami, przesytanie danych itp. Niestety,
program ten posiada jedynie protokodf trans-
misji XMODEM oraz Kermit.

TRYBY PRACY

Modem umozliwia jednoczesna dwukie-
runkowa (full-duplex) transmisje danych z
szybkoscia 2400, 1200 i 300 bps (bitow/
sek). Transmisje te sa zgodne z zalecenia-

mi europejskimi:  CCITT V.21, V.22 i
V.22bis, a takze amerykanskimi: Bell 103A |
Bell 212A.

Uzytkownik ma dostep do dwoch trybow
pracy: rozkazowego i przesytania danych.
W trybie rozkazowym modem rozpozna-
je rozszerzony zestaw komend Hayes'a AT
(attention), dzieki czemu moze wspoOt-
pracowac bez zadnych przerobek z istnieja-
cym oprogramowaniem komunikacyjnym
Uzywany przeze mnie program Telix oraz
program obstugi punktu Front Door (co to
jest punkt, sprawdzcie w Kianie Telekomu-
nikacji) nie zauwazyly wymiany modemu
Tel-Eko M2412PC na modem HMD-
2404MP.

W PRACY

Instalacja modemu jest dokiadnie opisa-
na w instrukcji obstugi i nie sprawia zadnych
klopotow z wyjatkiem wzmiankowanego juz
podigczenia do gniazdka telefonicznego.

Praca z Telixem oraz FroDo nie przedsia-
wialy zadnych kiopotow i nie zauwazytem
widocznych niedogodnosc.  Szczegoinie
przydatny okazat sie zamontowany w mo-
demie gtosnik, ktory bardzo dobrze przeno-
si wysokie tony. Dzieki temu ,dialowanie”
nie jest uciaziiwe dla ucha, natomiast alar-
muje bardzo gtosny | wysoki sygnat czestot-
liwosci nosne| odpowiadajacego modemu.

Jakos¢ potaczen zalezna byta oczywiscie
od stanu linii telefonicznej. Wszelkie zakié-
cenia w transmisji bylty korygowane proto-
kotem MNP5. Ani razu nie nastapito przer-
wanie transmisji! Przy okazji zauwazylem,
2e przesytanie skompresowanych danych
protokolem MNP5 moze trwac dluzej, niz
bez MNP.

INSTRUKCJA

Instrukcja obstugi jest napisana przejrzys-
cie, ilustrowana rysunkami 1 tabelkami.
Omowiono w niej szczegolows proces in-
stalacji modemu, liste rozkazow, rejestry
modemu, tacze RS 232. Jedyny manka-
ment to jezyk — instrukcja jest po angiels-
ku, co moze by¢ w wielu przypadkach barie-
ra dia uzytkownika.

Uwazam, ze modem HMD-2404MP moze
byC szczeglinie przydatny w polskich warun-
kach, gtownie dzieki jego budowie (modem
na karcie), protokotowi MNP 1 niskiej —
mimo wszystko — cenie

MARCIN PRZASNYSKI

ZALETY

+ staranne wykonanie

b protokot MNPS

+ dobry gltosnik

+ mozliwoss zapisania konfiguragji
w pamieci EEPROM
dofgczone oprogramowanie

WADY:

— brak przewcdu do potaczenia
modemu z gniazdkiem
niemozliwos¢ odczytania konfi-
guracji
niska [akosc oprogramowania

PARAMETRY TECHNICZNE:

Rodzaj: galwaniczn wewnetrzn
Standardy: CCI V.21, 22,
V.22his
BELL 103, 212A
MNP 1—5
Max. szybkos¢: 2400 bit/sek
Wybieranie: tonowe lub impulsowe
Sterowanie: rozkazy Hayes AT, Ex-
tended AT
Automatyczna odpowiedz. mozliwa

Bajtek 2/92 25



KLLAN IBM

Skiadaki

Sktadaki ciagle wracaja na tamy pism kom-
puterowych. Powody po temu sa rozne — cza-
sem chodzi o to jak ztozy¢ takie cos samemu,
czasem o to, jak to kupic, zeby sie nie dac zro-
bic w balona, czasem o porownanie sprzetu
sprzedawanego przez rozne firmy.

O ile dwa pierwsze tematy warto byloby po-
ruszac w miare regularnie, tak by ostrzegac
Czyteinikow przed coraz to nowymi pomystami
sprzedawcow (a to wylaczanie parzystosci, a
to kosci 100 ns w komputerze 25 MHz usta-
wionym w sklepie na NORMAL zamiast TUR-
BO), o tyle porownywanie sktadakow sprzeda-
wanych przez rozne firmy jest tematem nie-
zwykle sliskim. Powod jest prozaiczny — dwa
komputery kupowane w tej samej firmie w od-
stepie kilku godzin moga miec rézne plyty gio-
wne, inne kontrolery twardych dyskow, karty
grafiki od roznych producentow i tak dalej. Je-
dyna ich cecha wspolna bedzie firmowa nalep-
ka na foll JAC. W takiej sytuacii jakakolwiek
proba porownywania skladakow mija sie z ce-
lem — rownie dobrze mozna by porownywac
komputery kupowane w Kilkugodzinnych od-
stepach w te] samej firmie.

Wiasnie ze wzgiedu na niestabilnosc oferty
jestem przeciwnikiemn bardzo tanich kempute-
row. Wprawdzie z doswiadczen mojego oto-
czenia wynika, ze koniec koncow udaje sie do-
prowadzi¢ do sytuacj, w kitore] dysponuje sig
komputerem dziatajgcym zgodnie z norma, je-
dnak moze to zabrac sporc czasu. Rekordowy
przypadek o jakim styszalem, to trzy miesiace
wymieniania podzespotow. Kiedy z oryginalne-
go komputera zostaly juz tylko obudowa i $ru-
by mocujace plyte giowna, maszyna zaczeta
dziataC poprawnie. Nie wiem niestety, po co
byt kupiony ow komputer, wiem jednak ze trzy
miesigce to dla programisty strata kilkunastu
— kilkudziesigciu milionéw ztotych.

Istnieje kilka firm oferujacych sprzet drozszy
o kilka — kilkanascie procent, a znacznie bar-
dziej stabilny jakosciowo. Sa rowniez firmy
oferujace amerykanski sprzet o bardzo wyso-
kigj jakosci (Compaq, ALR), ale za bardzo wy-
scka jak na nasze warunki cene — w okoli-
cach 100 milionéw ztotych. Tutaj z kolei mamy
do czynienia z przesada w druga strone. Ist-
nieje na rynku wcale niemata oferta marko-
wych komputerow z Tajwanu, nie ustepuja-
cych specjalnie amerykanskim, a znacznie
tanszych — nawet dwukrotnie.

W tej sytuacy warto by bylo sprébowac jakos
uporzadkowac nasza wiedze na temat rynku
komputerowego. Test poréwnawczy skiada-
kow nie ma tu wigkszego sensu, ale usrednie-
nie doswiadczen wielu oséb korzystajacych z
ustug jakiejs firmy moze dac¢ klarowny obraz
sytuacji. Mam wigc propozycie do wszystkich
naszych Czyteinikow — jezeli kupujecie
gdzies komputer, a chcecie poméc innym ku-
pujacym, napiszcie do nas. Podajcie nazwe fir-
my, ceneg i konfiguracje sprzetu, a co najwaz-
niejsze — postarajcie sie¢ ocenic jaka byla ja-
kosc tego co dostaliscie, jak zostaliscie potrak-
towani | czy nastepnym razem macie zamiar
skorzystac z oferty tej samej firmy. Jezeli do-
staniemy wystarczajaco duzo sygnatow, spré-
bujemy opublikowac cos w rodzaju listy rankin-
gowej — u kogo warto kupic, a kogo wystrze-
gac sie jak ognia.

MARCIN BORKOWSKI
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Samo posiadanie
Covox-a to jeszcze
nie wszystko — trzeba
umieé¢ zmusi¢ go do
wydania jakiegos
dzwieku. Moga do
tego stuzy¢ dwa
wymienione w
artykule Nie tylko
PC speaker
programy (Scream
Tracker i Module
Player), mozna tez
od biedy skorzystac z
gry 688 Sub Attack
{co osobiscie
odradzam +— najlepiej
jest w nig grac po
wytaczeniu dzwieku).
Co jednak zrobi¢, gdy
nie ma sie dostepu do
Zadnego programu
potrafiacego
skorzystac z tego
urzadzenia? Kiedys
juz pisatem, ze gdy
zawioda wszystkie
chwyty (tacznie z
przeczytaniem
instrukciji), nalezy
usigsc¢ do pisania
programu, ktory tu
oszuka, tam cos
zmieni i koniec
koncow pozwoli nam
zrobi¢ to, na co mamy
ochote.

Tak tez mozna
postapic i tym razem.

iech gra muzyka!

NA POCZATEK —
ZIELONE POJECIE.

Nie jestem fizykiem ani muzykiem,
mam jednak zielone pojgcie na wszyst-
kie istotne w tym wypadku tematy (jest to
zreszig wiedza, ktora powinien teorety-
cznie dysponowac kazdy maturzysta...).
Zacznimy od samego poczatku — od
dzwigku. Styszane przez nas dzwieki nie
s@ niczym innym, jak drganiami przeno-
szgcego je powietrza. Drgania jak to
drgania — moga mie¢ rozna czestotli-
woscC, amplitude, faze i ksztalt fali. Te pa-
rametry okreslaja zwykle jednoznacznie
pojedyncze drganie, jednak dzwiek jest
rzadko kiedy pojedynczym drganiem —
zwykle mamy do czynienia z catym zbio-
rem fal, rozniacych sie miedzy soba
wszystkimi mozliwymi parametrami. Te
parametry odpowiedzialne sa za barwe
styszanego przez nas dzwigku — dzieki
nim wiasnie mozna odrdzni¢ bez zadne-
go problemu czy styszymy pianino czy
skrzypce.

W jaki sposéb zmusi¢ komputer do
wydania dzwigeku za posrednictwem Co-
vox-a? Odpowiedzi mozna poszukac
przygladajac sie nagrywaniu i odtwarza-
niu dzwigku. Najprostszy mikrofon, to
drgajgca pod wptywem ruchow powie-
trza membrana, ktorej ruchy sa przetwa-
rzane na sygnat elektryczny, zapisywany
przez magnetofon. Podczas odtwarzania
identyczne ruchy wymusza sie na mem-
branie gtosnika — i to jest z grubsza cala
filozofia nagrywania i odtwarzania dzwie-
ku w urzgdzeniach analogowych. Kom-
puter to jak wiadomo maszyna cyfrowa,
wiec trzeba przedstawione przed chwila
podejscie nieco zmienic.

Zamiast w sposob ciagly mierzy¢ | na-
grywac potozenie membrany mikrofonu,

bedziemy to robic po pierwsze niedokla-
dnie — zackraglajac jej potozenie do jed-
nego z kilkudziesigciu (kilkuset, kilku ty-
sigcy) mozliwych, po drugie nie w spo-
sob ciagty, a co jakis czas. Jezeli liczby
roznych rozpoznawanych przez nas po-
tozen membrany i czestotliwos¢ probko-
wania beda odpowiednio duze, podczas
odtwarzania dzwieku (polegajacego zno-
wu na wymuszaniu na membranie gtos-
nika odpowiednich polozen w odpowied-
nich momentach) nie zauwazymy zadnej
roznicy — nie bedziemy w stanie odrdz-
nic dzwiegku nagranego analogowo, od
dzwigku rejestrowanego w sposob cyfro-
wy.

Covox jest bardzo prostym i prymityw-
nym przetwornikiem cyfrowo-analogo-
wym. Przeksztalca on sygnat cyfrowy
(podawany przez komputer na wyjscie
drukarki) na sygnat analogowy, mogacy
postuzyC do sterowania wzmacniaczem.
Jezeli wigc bedziemy w stanie podac Co-
vox-owi odpowiednie dane liczbowe na
wejsciu, otrzymamy na jego wyjsciu
(czyli na wejsciu do wzmacniacza) nie-
mal taki sam sygnat jaki podatby magne-
tofon. Tym samym zadanie wydania ja-
kiegos dzwigku za pomoca Covox-a (po-
digczonego do wzmacniacza i kompute-
ra) sprowadza si¢ do dwdch mniejszych
zagadnien: przygotowania (lub zdobycia)
odpowiednio probkowanego dzwieku i
wystania go do Covox-a.

ETAP DRUGI —
PRZEKUWANIE IDEI
W MATERIE.

Drugie z tych zadan wymaga pogrze-
bania w bebechach i musi by¢ rozwiaza-
ne w kazdym komputerze odpowiednio
do jege budowy. W przypadku peceta
sprawa jest wyjatkowo prosta — aby bity
bajtu do przeksztatcenia na sygnat ana-
logowy znalazly sig¢ na odpowiednich pi-
nach gniazda Centronics, wystarczy wy-
stac ten bajt do portu $378 (jezeli Covox
jest podtaczony do LPT1:, $278 gdy do
LPT2:).

Pierwsze zadanie jest trudniejsze,
zwiaszcza ze prawidiowa digitalizacja
dzwigku wymaga przetwornika analogo-
wo-cyfrowego, znacznie trudniejszego
do zbudowania niz jego odwrotnosé. Na
szczescie mozna sig podeprze¢ odrobi-
ng znajomosci fizyki, by moéc samemu
wygenerowac dzwigk i zagrac jakas pro-
sta melodig. Jak sie za to zabraé?

Zaczniemy od najprostszego dzwieku
— zwyktej fali sinusoidainej. Zeby ja wy-
generowac nalezy w odpowiednich mo-
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type
{ Giognosci granego dzwieku. }
sound = (gsilence,quiet, normal,loud);
{ Nazwy nut, cp to c', p to pauza. }
note =
{c,cis,d,dis, e, f,fis,g,gis,a,b, h,
cp,cisp,dp,disp,ep, fp,fisp,gp,gisp,ap,bp,hp
pP);

const

{ Liczba probek w jednym cokresie sinusoidy. }
ms = 13;

{ Czestotliwose C4 )
ca = 256.0;

{ Amplitudy dla roéznych glosnosci. }

ampl : array{silence..loud]of byte =
{o0,8,32,128);
var
i I word;
3 : sound;
{ Sinuscoidy dla roznych glognosci. }
s : array([silence..loud,l..ms]of byte;

{ Czestotliwogci dla skali rdwnomiernie temp.
notef : array[c..pjof longint;

procedure initdata;
begin
for j:=silence to Joud do
for i:=1 to ms do
8[J,i}:=round(128+ampl(jj*sin(if(me/2)*pi))
for i:=0 to 25 do
notef [note(i) ] :=round{ci*exp(if12*In(2}});
end;

procedure beep(dur,freq : longint;a : sound};
{ Gra dzwigk o zadane) czestotliwosci, dlugosci
i glognosci. Stale s3 dobrane dla AT 12 MHz. }
var
i,3,k,11,12 :
begin
inline{$FA) ; { CLI )
12:=13600 div freq;
li:=freq * dur div 1000;
for i:=i to 11 de
for j:=1 to ns do
begin
for k:=0 to 12 do;
port[$378):=s(a,]}
end;
inline (S$FB}
end;
procedure beepnote{dur:longint;n:note;aa:sound};
{ Gra nazwana nute. }
begin
if n<>p then beep{dur,notef[n],aa)
else beep(dur,notef(p],silence)

longint;

T T

end;
{$I music.pas }

begin
{ Przygotuj dane do grania. }
initdata;
{ Zagraj muzyczke z tablic music i durations. }
for i:=1 to lmusic do
beepnote (tempo*durations[i],music[i], loud};
and,

Jakas muzyczka do zagrania - najprostsze mozliwa.
const
mus = 20;
tempo 20
mus o foarrayil..lmusiclof note —
{g,e,e, f,d,d,c,e,g,p,q9,e,2,f,d,d,c,e.c,p);
durations 1 arrayll..lmusiclof byte
2,2,2,2,2,2,1,1,3%,2,2,2,2,2,2,2,1,1,2,2):

Przykfadowe zbiory music.pas

Taniec angielsk - Kemp's g, knon 1
oconst
imusic
tenpo 1cn;
musjc :oarray!l..lmusiciof note
fep,ip,.ep,dp,cp,dp.cp, h,a,qg,a,h,cp,ep, fp,ep,de,
cp.dp,cp.h.a,g,3, h,cp,
ep,9p . cp,9p.cp.9p.tp,ep,cp.dp, ip.dp. ip,dp, cp,
h,a,h,cp,q9,e,q9,cp,q,[,e,9,2,9,2,h,cp,
ep,.gp,ep,gp,.ep,qp, fp.ep,cp,dp, fp,dp, fp,dp, cp,
h,a,n,cp,g9.e,q,cp.q,f,e.q,a,q,a, b, cp)
durations : array[l..lmusiciof byte =
12,1,2,2,3,1,2,2,3,.2,2,2,8,3,1,2,2,
T RRTONCINS BN DY) B DAY o1
BAp E 0 PAp B it g g B g #o s P g @ n el p#H 0o 1
2,2 2,2, 2, 1,1,2,2,2,2,2,2, 7,
2,2,2, 2,10, 2, 2,2,2,2,2,2,1,
L2, 2,22 PR T P P P S g SR

mentach wysyta¢ do przetwornika warto-
$ci liczbowe, odpowiadajace amplitudzie
sygnatu w danej chwili. Wiekszo$¢ kom-
puteréw jest jednak za wolna na rozwia-
Zanie sitowe, polegajace w tym przypad-
ku na liczeniu amplitudy sygnaiu na pod-
stawie funkcji sinus. Nalezy wiec naj-
pierw w jaki$ sposéb stablicowaé sygnat,
a dopiero potem wysyta¢ go do Covox-a.
Po kilku prébach doszediem jednak do
wniosku, ze najprostsze rozwigzanie —
wypelnienie odpowiednio duzej tablicy, a
potem wyslane jej calej zawartosci baijt
po bajcie do przetwornika — tez nie ma
sensu. 60 KB tablicy starcza na kilka se-
kund brzeczenia, a przygotowywanie jej
trwa denerwujaco diugo.

Nie da si¢ w dodatku takiego rozwiaza-
nia przerobic na procedure grajaca
dzwigk o okreslonej czestotliwosci (choc
mozna sig pokusi¢ o przygotowania pré-
bek obrazujgcych rézne ciekawe efekty
fizyczne zwiazane z superpozycja kilku
fal dzwigkowych — np. zdudnianie
dzwigkow o bardzo zblizonych czestotii-
wosciach; moze jest to pomyst na pro-
gram na lekcje fizyki?).

Na szczescie mozna sobie poradzic
inaczej. Wystarczy przygotowaé krotka
tablice zawierajaca kilka (lub kilkanas-
cie) probek amplitudy sinusoidy, a potem
probki wysyta¢ do Covox-a z odpowied-
nio dobrana do potrzebnej czestotliwosci
dzwigku szybkoscia. Czas potrzebny na
wysifanie wszystkich probek bedzie od-
powiadatl okresowi drgania, a liczba ko-
lejno odegranych okresow okresli catko-
wity czas trwania dzwigku. Tym samym
dwa najwazniejsze parametry — cze-
stotliwosc i czas — mielibysmy juz z gtlo-
wy (przyznam, ze gdyby nie Spectrum,
ktore znatem kiedys jak wiasna kieszen,
mogibym utknac w tym momencie na
dtuzej).

Warto by jeszcze bylo skorzystac z da-
wanej przez Covox mozliwosci grania
dzwigkow o réznych amplitudach — czyli
gtosnosciach. Tutaj, by nie komplikowac
Zbytnio programu grajacego, zdecydo-
walem sig na rozwigzanie bardzo proste
I skuteczne, cho¢ nie wykorzystujace
rzeczywistych mozliwosci urzadzenia.
Stablicowatem amplitudy sinusoid dla kil-
ku gtosnosci. Podczas wywotywania pro-
cedury grajacej podaje sie jej czy dzwiek
ma bycC glosny, normalny czy cichy i do
portu drukarki wysytane sa bajty pobiera-
ne z odpowiedniego fragmentu tablicy
amplitud.

To wszystko znalazio sie w procedu-
rze beep. Wymaga ona trzech parame-
trow — pierwszy okresla czas trwania
dzwieku (w milisekundach), drugi jego
czestotliwos¢ w hercach, trzeci — jak
glosny ma byc dzwiek. Za prawidiowe
dzialanie catej procedury odpowiada sta-
la (13600) okreslajaca czas trwania petli
opoZniajacej). Wartosc tej statej nalezy
dobrac doswiadczalnie tak, by czas trwa-
nia dzwigku byt zgodny z podanym jako
parametr wywolania — wydawana cze-
stotliwos¢ bedzie wtedy zgodna z poda-
wana jako parametr wywotania (zapew-
nia to zmienna 11 — zawierajaca liczbe
okresow, jakie musza by¢ odegrane przy
danym czasie i czestotliwosci; jezeli
wszystkie okresy zostaja odegrane w od-
powiednim czasie, czestotliwosé musi
by¢ prawidiowa).

Podczas uruchamiania procedury
beep musiatem troche poeksperymento-
wac. Okazato sie na przykiad, ze diu-
gos¢ tablicy amplitud musi by¢ nieparzy-
sta — w przeciwnym wypadku zamiast w
miare przyjemnego dzwigku, dosyé wier-
nie nasladujacego flet, stycha¢ dzwiek
przypominajacy brzeczenie owada.
Niezbednym tez okazato sie wytaczenie
przerwan — w przeciwnym wypadku
dziatanie procedury jest kilkanascie razy
na sekunde przerywane i w glo$niku sty-
cha¢ trzaski.

Samo brzgczenie (nawet o potrzebnej
czegstotliwosci) to jednak trochg malo, by
zagrac jakakolwiek melodie. Do tego jest
jeszcze potrzebna znajomos$¢ czestotli-
wosci dzwigkow w gamie. Z tym miatem
najwigece| problemdéw — nie mogtem w
domu znalez¢ tablicy tychze czestotliwo-
§ci. Koniec koncow zdecydowalem sie
na uzycie tzw. skali rownomiernie tem-
perowanej — nie jest ona identyczna ze
strojem fortepianu, ale jak kto$ ma tylko
pierwszy stopienn sluchu muzycznego
(styszy kiedy graja i kiedy nie graja) po-
winna wystarczyc. Jej zaleta jest wyjat-
kowa tatwosC policzenia odpowiednick
czestotliwosci (kazda nastepna jest row-
na poprzedniej pomnozonej przez 212,
C ma czestotliwosc okoto 256 Hz). Juz z
rozpgdu i troche niepotrzebnie poza-
okrgglatem czestotliwosci do liczb catko-
witych — rownie dobrze mogtyby byc li-
czbami rzeczywistymi.

Cata reszta to troche programowania,
ktorego nie warto chyba ttumaczyc —
wydruk powinien wystarczyc. Kilka sta-
tych utatwia korzystanie z programu —
okreslaja one wysokos¢ i gtosnosc gra-
nych dzwigkdw. Melodie do odegrania
mozna trzymac w zewnetrznych plikach

wigczanych podczas kompilacji, tak jak ...
ja to zrobitem — jest to jednak tylko jed+ -

no z dziesigtek mozliwych rozwiazan. |

Program jest bardzo prymitywny, @@
stycha¢ podczas grania — dzwiek j@st
chropawy, ze wzgledu na niezgo@ngsc
skali réwnomiernie temperowanej  ze
skala chromatyczna zdarzaja sie kiksy,
wysokie dzwigki sa takie sobie, gdy kom-
puter jest za wolny, niskie moga sie
okazaC brzgczace ze wzgledu na zbyt
mata czgstotliwosc probkowania. Nie na-
lezy jednak prezentowanego programu
traktowac jako ostatecznego rozwiaza-
nia — raczej jako pewna przymiarke do
niezwykle szerokiego zagadnienia, jakim
jest generowanie dzwieku za pomoca
komputera. Wszystkim chetnym radze za-
czac od zabawy ze stalymi — zmieniajac
ich wartosci mozna najtatwiej przekonac
sig, jak wiele od nich zalezy i jak wiele da
si¢ z Covox-a wycisngc.

MARCIN BORKOWSKI
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Kazdy uzytkownik
peceta zna jakos¢
dzwiekow
wydobywajacych sie
z wbudowanego wen
gltosniczka. Niektorzy
radza sobie odcinajac
kable, istnieje jednak
znacznie lepsze
rozwiazanie. .
Dokupienie karty
dzwickowej
drastycznie zwieksza
mozliwosci
komputera

i uprzyjemnia prace
(i gry).
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O momentu pojawienia sie IBM PC

powstalo wiele urzadzen wzbogacajg-
cych muzyczne mozliwosci tych komputerow,
sa one jednak w Polsce nie zhane wigkszosc!
uzytkownikow. Dopiero pare miesigcy temu na
warszawskiej gietdzie komputerowej pojawity
sig¢ robione chatupniczo Covox-y i pierwsze
sprowadzane z Taiwanu SOUND BLASTER-y.
Do czego stuza i jakie mozliwosci posiadajg te
urzadzenia”?

COVOX

Jest prostym przetwornikiem cyfrowo-analo-
gowym, podigczanym do portu drukarki i
wzmacniacza. Pierwotnie produkowany przez
firme o tej samej nazwie, dzieki niezwykle pro-
stej konstrukcji btyskawicznie doczekat sig ty-
siecy klonow robionych chatupniczo. Jest to
najtansze, jakie sobie mozna wyobrazic, urza-
dzenie peyferyjne. Podobne cztery przetworni-
ki znajduja sie w AMIDZE, totez wykorzystujac
Covox-a mozna z powodzeniem odtwarzac
muzyczne moduly tego komputera. Stuza do
tego dwa, rozpowszechnione w Polsce jako
shareware programy: Module Player oraz
Scream Tracker, umozliwiajacy takze tworze-
nie wlasnej muzyki. Podstawowa wadg prze-
twornika jest maty stopien wykorzystania go w
programach (grach) komercyjnych. Sam zna-
laztem tylko jedna gre wykorzystujgca Covox-a
(opisywany niedawno w TopSecret 688 Sub
Attack). Wielka zaleta jest cena: nabycie goto-
wego urzadzenia to wydatek w granicach stu
tysiecy zlotych, wykonanie go samemu to
suma pieciokrotnie mniejsza.

ADLIB

Jest pierwszg i chyba najmniej skompliko-
wang kartg muzyczna z prawdziwego zdarze-
nia. Jest rowniez najtanszy — kosztuje okoto
90%. Na karcie znajduje sig uklad, przypomina-
jacy budowa ukiady muzyczne z syntezatorow
sredniej klasy. Mozliwosci AdLib-a to jeaenas-
cie niezaleznych od pracy procesora kanatéw,

kiore moga jednoczesnie obstugiwac dziewiec
instrumentow akustycznych, albo piec instru-
mentow perkusyjnych i szes¢ akustycznych.
Sterowanie karta polega na wpisywaniu, za
posrednictwem dwoch portow (#328, #329),
odpowiednich danych do je] 256 rejestrow.
AdLib ma wyjscie sluchawkowe o0 mocy poz-
walajgcej podigczye do niego glosniki 2x4 W
oraz pokretto regulacji natezenia dzwieku. W
zestawie znajduja sie oprocz kabli takze dys-
kietki z oprogramowaniem. Sa to gléwnie dri-
very oraz programy uzytkowe stuzace do od-
twarzania utworow zawartych w plikach o roz-
szerzeniu rol.

Pojawienie sie na rynku tego urzadzenia
spowodowalo swoisty przetom w produkcji
oprogramowania. Praktycznie wszystkie firmy
software-owe zaczely dotgczac do swych gier
drivery obstugujace AdLib-a. Pomimo braku
przetwornika cyfrowo-analogowego i fu istnieje
mozliwosC grania muzyki digitalizowanej, w
nieznacznym stopniu ustepujacej Covoxowi.
W ofercie firmy AdLib pomyslano takze o cpro-
gramowaniu. Uzytkownik moze dokupi¢ dwa
przydatne w tworzeniu wtasnej muzyki progra-
my: Music Championship oraz Instrument

Maker.
GAME BLASTER

To dwunastokanatowy, sterecfoniczny ge-
nerator dzwieku oparty o uktady C/MS. Karta
ta nie przyjeta sig jako standard i jest wykorzy-
stywana w programach w bardzo niewielkim
stopniu. Mato jest rowniez programow stuza-
cych do tworzenia na niej muzyki. Poniewaz
nowsze karty rowniez wykorzystuja kosci C/
/M8, produkcje GAME BLASTER-a wtasciwie
wstrzymano.

MEDIA MUSIC

Jest tanim, ale bardzo dobrze wykonanym
singapurskim kionem AdLib-a. W cene wiliczo-
ne sa dwa lrzywatowe glosniczki. Od pierwo-
wzoru odroznia karte mniejsza moc wyjsciowa
i lepsze oprogramowanie. Istnieje mozliwosc
zmiany wykorzystywanych przez MEDIA MU-
SIC portow, co pozwala na jego instalacje w
systemach o réznych konfiguracjach. Karta ma
niestety bardzo stabg dokumentacje. Przy
wyzszych dzwiekach pojawia sie czasami cha-

rakterystyczne chrobotanie glosnikow, ktore
potrafi zniecheci¢ do dalszej zabawy.

SOUND MASTER I

Karta produkowana jest przez firme Covox.
Emuluje AdLib-a tak, jak jego poprzednik Voi-
ce Master, lecz dysponuje dodatkowym kana-
tem do odtwarzania dzwigku digitalizowanego.
Posiada petny interfejs MiDI (z dziewigciobol-
cowym wyjséciem). Na plycie drukowanej zna-
lez¢ mozna ukiady firm YAMAHA i Covox, oraz
zworki zmieniajace numer wykorzystywanego
przerwania i portu. W pudetku, poza karta i in-
strukcja, podobnie jak w Media Music znajduja
sie dwa glosniki.

To co wyroznia te karte to dostarczany wiraz
z nig program PC-Lyra. Pozwala on na granie
utworow zapisanych w klasycznym zapisie nu-
towym. Jakos¢ digitalizowanego dzwigku jest
znacznie wyzsza niz w przypadku innych kart,
dzigki probkowaniu z czestotliwoscig 44.1 kHz.

Karta kosztuje ponad 450 dolarow. Biorac
pod uwage niski stopien jej wykorzystania w
programach komercyjnych jest to cena bardzo
wysoka — jedyna znana mi firma wykorzystu-
jaca ten sprzet to Electronic Arts.

SOUND BLASTER

Jest stuprocentowo zgodny z AdLib-em, jed-
nak podobnie do karty SOUND MASTER !l dy-
sponuje dodatkowo kanatem do odiwarzania

Digitalizacja — przeniesienie do pamieci
komputera dzwigku za pomoca przetworni-
ka analogowo-cyfrowego. Digitalizacja
20kHz oznacza, ze 20000 razy na sekun-
de pobierany jest bajt (dia digitalizacji 8 bi-
towej), badz stowo (dla 16 bitowej), opisu-
jace chwilowg amplitude badanego dzwig-
ku.

digitalizowanego dzwigku (23 kHz). Stat sig
trzecim standardem pomiedzy kartami prosty-
mi, a profesjonalnymi. Wsrod firm, ktorych
oprogramowanie jest przystosowane do
wspotpracy z Sound Blaster-em, pierwsza
byta SIERRA. Wszyscy uzytkownicy PC sty-
szeli chyba o POLICE QUEST-ach tej firmy,

Jak zrobi¢ Covox-a? Wykaz czesci:
Urzadzenie zwane Covox-em jest uproszczonym do granic
mozliwosci przetwornikiem cyfrowo-analogowym. Ukiad elek- | Oporniki:
troniczny jest tak prosty, Ze o jego wykonanie moze pokusi¢
si¢ kazdy majsterklepka, majacy pojecie o lutowaniu. Z uwagi R1—1 kQ)
na mate rozmiary, caty uktad mozna zmiesci¢ w obudowie wty- R2—2 k)
czki Cannon DB25 i wyprowadzi¢ z niej bezposrednio ekrano- R3—3.9 kQ1
wawy kabel do wzmacniacza. R4—8.2 k()
Do wykonania ukladu niezbgdne jest skompletowanie 9 R5-16 k(1
opornikéw o podanych ponizej wartosciach i tolerancji 5%. R6—33 k(
Przetwornik ma za zadanie dokonywa¢ konwersiji sygnatu cyf- R7—62 k()
rowego wyprowadzanego na styki 2—9 portu drukarki na syg- R8—120 k(2
nat analogowy, sterujacy wzmacniaczem. Aby tak bylo, opor- R9—220 k()
nosci rezystorow R1—R8 musza tworzy¢ ciag wielokrotnosci
poteg liczby 2. Poniewaz nie sa produkowane oporniki o war- | Kondensatory:
tosciach doktadnie odpowiadajacych wyliczonym, nalezy uzy¢
wartosci najblizszych — tak jak to zostalo podane. C1—10nF
Przedstawiony ukiad nie jest jedynym mozliwym. Ten sam C2—100 nF
efekt mozna uzyska€ rowniez na inne sposoby, jednak zasada | Ztacze Cannon DB25 (me-
pozostanie taka sama. Zeby sprawdzi¢ poprawnosé dziatania | Skie). Kable do podigcze-
ukladu trzeba dysponowac ktoryms z obstugujacych go progra- | nia wzmacniacza.
moéw (Scream Tracker lub Module Player). Mozna tez skorzy- (ko)
stac z programu opisanego w artykule Niech gra muzyka.
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lecz nie kazdy wie, ze nowsze produkty tej fir-
my ,,mowig ludzkim gltosem” kanatu digitalizo-
wanegqo.

Na karcie znajduje sig procesor muzyczny i
dwa syntezatory dzwieku FM emulujace
AdlLib-a. W starszych wersjach na srodku zo-
baczy¢ mozna podstawki pod kosci C/MS, kto-
re czynia Sound Blaster-a urzadzeniem stere-
ofenicznym i zgodnym z Game Biaster-em. W
nowszych wersjach C/MS jest instalowany fa-
brycznie. Za pomoca odpowiednich zworek
uzytkownik moze dostosowac karte do konfi-
guracji komputera. Tylna $cianka rézni sie od
AdLib-a wejsciem mikrofonowym i portem joy-
sticka. Nie pomyslano niestety o oznaczeniu
poszczegolnych wyjsc, bardzo fatwo wiec po-
mylic wyjscie glosnikowe z wejsciem mikrofo-
nowym. Wyjscie joystickowe mozna odlaczyc¢,
bedzie ono wowczas pracowac jako zlacze
MIDI.

Razem z karta sprzedawany jest stereofoni-
czny kabel stuzgcy do polaczenia ze wzmac-
niaczem, oraz kilka dyskietek z oprogramowa-
niem. Sa tu programy stuzace do grania utwo-
row z klawiatury badz przez MIDI (Inteligent
Organ), probkujace (Voxkit) oraz program o
nazwie DR. SBAITSO. Prowadzi on rozmowe
jako psychoanalityk (oczywiscie po angielsku).
Na dodatkowa demonstracie mozliwosci karty
pozwala prosty, ale ciekawy program TAL-
KING PARROT.

Do digitalizowania dzwigku stuzy wbudowa-
ny przetwornik analogowo-cyfrowy probkujacy

Sampling — rodzaj digitalizacji polegaja-
cy- na przeniesieniu do pamieci jednego
dzwieku, charakterystycznego dla danego
instrumentu. Dzwiek ten jest nastepnie
modyfikowany podczas odtwarzania, tak
jak to jest w modutach amigowskich.

z czestotliwoscia 13 kHz (w niektorych wers-
)ach nawet 24 kHz), co pozwala na tworzenie
wlasnych plikow z muzyka. Dzieki uzyciu ka-
natu DMA (pozwalajacego na przekazywanie
danych z pamigci do urzadzenia zewnetrznego
bez udzialu rejestréw procesora) mozna potem
stuchac muzyki podczas normalnej pracy kom-
putera. Sound Blaster dzigki swoim zdolnos-
ciom emulacyjnym wspotpracuje niemal z kaz-
dym programem obstugujacym AdLib-a badz
Game Blaster-a, jednak rzadko ktory program
potrafi wykorzystac w petni jego mozliwosci.
Ze znanych mi gier tylko Chuck Yeager's Air
Combat posiada muzyke stereofoniczna.
Cena karty w Polsce to okoto 2 min ztotych.

Schemat interfejsu Covox

Karta ma pewne wymagania co do predkosci
komputera z ktorym wspolpracuje. Wedlug in-
formacji zawartych w instrukcji wskazane jest
by byt to komputer klasy AT taktowany zega-
rem co naimnie] 10 MHz. Mimo to test na XT
10 MHz wypadt pomysinie. Wobec takich wy-
magan producenta dziwi fakt, ze na szybkich
maszynach opartych na procesorze 80386
emulacja AdLib-a czesto sig¢ zatamuje. Najno-
wsza, uzbrojona w dwudziestodwukanatowy,
w petni stereofoniczny syntezator FM wersja
karty jest pozbawiona tej wady. Jej cena jest
jednak duzo wyzsza i porownywaina z cenami

takich kart polprofesjonalnych jak LAPC-1 fir-

my ROLAND.
LAPC-1

Jest potaczeniem dwoch urzadzen sprzeda-
wanych dawniej oddzielnie: syntezatora MT-32
oraz modutu MPU-401, stuzacego do wspoi-
pracy z MIDI. Roznica pomiedzy jakoscia
dzwigku te] petnowymiarowej karty z AdLib-em
jest duzo wigksza niz migdzy glosniczkiem PC
a wiekszoscia prostych kart muzycznych. Tak
~nieistotng” roznicg powoduje tecretyczna mo-
zliwosC jednoczesnego uzywania 33 dowol-

C/MS — uklady scalone zawierajace
dwunastokanatlowy generator dzwigku,
wykorzystane w Karcie Game Blaster. Sa
ohe czesto wykorzystywane w automatach
do gry, oraz w ,zabawkowych” syntezato-
rach.

nych efektow dzwigkowych i 34 efektow rytmi-
cznych. LAPC-1 nie dysponuje kanatami do
odtwarzania digitalizowanych dzwiekow, ale |
tak generowany przez kante dzwigk przewyz-
sza Jakoscig efekty dziatania innych kart. Jak
wynika z niektorych gier, nawet bez przetwor-
nika cyfrowo-analogowego mozliwa jest na tej
karcie synteza mowy. Oprogramowanie na
karty ROLAND-a pojawitc sie tez dzieki firmie
SIERRA. Gra tej firmy Heart of China dzieki
256 kolorowej grafice | rewelacyjnemu stereo-
fonicznemu dzwiekowi ROLAND-a MT-32 zas-
koczyc moze nawet znawcOw wiekszosci gier
na PC. Heart of China potrafi korzystac z dwu
kart jednoczesnie — Sound Blaster i MT-32 w
tandemie 1o rzecz, ktorg warto uslyszec.
Pojawienie sie oprogramowania pracujace-
go z karta LAPC-1 pozwala na jej wykorzysta-
nie mimo braku emulacji AdLib-a. Konstrukto-
rzy LAPC-a poszl inng droga niz tworcy So-
und Blaster-a i nie zainstalowali w nim uktadow
zgodnych z innymi kartami muzycznymi.
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Wyjscie do wzmachniacza

LAPC jest samodzielnym standardem dla ludzi
majacych nadmiar gotowki w kieszeni. Karta
kosztuje okoto pieciu milionéw zlotych, ale jej
dostgpnosc w Polsce jest znikoma. W firmo-
wym pudetku sg tylke kable, karta i instrukcja.
Aby moc uzywac MID! nalezy jeszcze dokupic
intertejs MCB-1 w cenie okoto 100$ i rownie
drogie oprogramowanie. LAPC-1 jest wspa-
niatym dopetnieniem zestawu dla profesjonal-
nego muzyka. Jak do tej pory nie istnieje seryj-
nie produkowana, lepsza karta muzyczna na
PC.

GARSC UWAG

Wraz ze wzrostem mozliwosci dzwigkowych
komputera rosng takze wymagania dotyczace
samej jednostki centralnej. Zwykle nie wystar-
cza juz 640kB pamigci RAM, ptyta XT i sred-
niej wielkosci dysk twardy. Nowe gry peine
mozliwosci muzyczne osiagaja dopiero na
szybkim AT z rozszerzona pamiecia. Produkt
firmy Origin o0 nazwie Martian Dreams wyma-
ga co najmniej 1TMB pamieci EMS. Inny pro-
gram tej samej firmy, Wing Commander I,
potrzebuje 15MB twardego dysku na sam pro-
gram | grafike, nastgpne 55 megabajta
niezbedne jest do instalacji czesci zawierajacej
digitalizowany dzwiek. Posiadacze twardych
dyskow 20 MB beda wiec zmuszeni do zrezyg-
nowania z wszystkiego poza systemem opera-
cyjnym (w takiej sytuacji jedynym rozsadnym
pomystem jest umieszczenie Wing Comman-
der-a w autoexec-u — MB). O wymaganiach
stawianych rozmiarowi pamieci nie wspomne
w trosce o dobry nastroj wielbicieli pierwszej
czesci tej gry.

Aby moc w pelni wykorzystac karty muzycz-
ne trzeba posiadac bogaty osprzet i — 0 czym
do tej pory nic nie pisalem — wiedze muzycz-
na. Jezeli jednak wystarczy nam stuchanie go-
towe] muzyki wymagania te ogranicza sie do
dobrego PC i porzadnego zestawu stereo ze
wzmacniaczem.

Przy tak bogatym wyborze kart dzwigko-
wych moze dziwic fakt, ze jak do tej pory nie-
ma! zadna polska firma nie zajeta sie sprowa-
dzaniem tych urzadzen do kraju. Nasze firmy
sprzetowe ograniczajg sie do komputerow i ich
czesci zapominajac ¢ zwigkszeniu mozliwosci
muzycznych sprzedawanych maszyn. Wobec
tak mate] dostepnosci sprzetu matenaly do po-
wyzszego artykulu zdobytem dzieki uprzejmo-
sci prywatnych posiadaczy kart dzwiekowych.

KONRAD OLSZEWSKI

FIRST INTERNATIONAL
SHAREWARE

If you found your program
interesting and useful, now
you can become rich and
famous by placing your
program in our Shareware
Library. Everything from
games to big applications.
We are waiting for new
people end ideas. Do not be
selfish. Send International
Reply Coupon free full

information.
PO BOX 2202, LONDON,
NW2 3QW B20
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KLAN IBM

Dystrybutor:

BAZA, Sp. z 0.0.

ul. Surowieckiego 12
02-785 Warszawa
tel. 641-66-96

PARAMETRY  TECHNICZNE:

szeroko$¢ skanowania:

105 mm
dtugos¢ skanowania:

limitowana dostepna

pamiecia i rozdziel-

czoscia
rozdzielczos¢ skano-
wania:

100, 200, 300, 400 dpi
liczba rozpoznawa-
nych odcieni szaro-
$Ci:

2,4,8, 16, 32
wymagania sprzetowe:

dowolny  komputer

kompatybilny z iBM

PC, wolny sfot osmio-

bitowy, wolne przer-

wanie lub kanat DMA.
cena: 2.900.000 zi.

30e Bajtek 2/92

Skaner PageBrush/32

omputery wdarty sie przebojem w

wiele roznych, zupetnie nieraz nieo-
czekiwanych obszarow dziatalnosci ludz-
kiej. Jednym z najmocniej zrewolucjoni-
zowanych w ciagu kilku ostatnich lat ob-
szarow jest sztuka drukowania wszelkie-
go typu wydawnictw. Do DTP potrzeb-
nych jest zasadniczo pigC rzeczy: szybki
komputer, program do sktadu (np. Ventu-
ra), program graficzny, drukarka (lub na-
swietlarka) i skaner.

Skaner zamienia widziany przez siebie
obraz na mape bitowa wystana do kom-
putera. Obrazem tym moze by¢ np. zdjg-
cie, rysunek, wydrukowany gdzies wcze-
sniej znak firmowy. Nad jasno oswietlo-
nym skanowanym obrazem przesuwa
sie element CCD (Charge Coupled Devi-
ce, cos w rodzaju wielu potgczonych ze
sobg fotokomorek, podobne elementy
maja zastosowanie w matych kamerach
TY) zamieniajacy natezenie oswietlenia
na sygnat cyfrowy. W zaleznosci od typu
skanera wysylany do komputera obraz
moze by¢ czarno-biaty, dysponowac pew-
na liczba odcieni szarosci lub by¢ w pel-
ni kolorowy. Dwa inne poza kolorami pa-
rametry opisujace skaner to rozdziel-
cz0S¢ z jaka skanowany jest obraz i sze-
roko$¢ czytanego obszaru. Oczywiscie
im wieksza szerokosc¢, rozdzielczosé i li-
czba rozpoznawanych barw, tym skaner
Jest drozszy.

Najtansza grupg skanerow sa tak zwa-
ne skanery reczne. Do tej wiasnie grupy
nalezy PageBrush/32, ktéry mielisSmy
przyjemnosc¢ testowaé w redakcji. Ska-
nery reczne maja bardzo prosta konstruk-
cje — zrezygnowano w nich bowiem z
kosztownego, precyzyjnego uktadu me-
chanicznego réwno przesuwajacego
czytajacy element CCD. Zamiast tego
zastosowano rozwigzanie podobne jak w
myszy — podczas przesuwania skanera
reka zmiany jego polozenia sg odczyty-
wane przez umieszczony na spodzie,
obracajacy sie pod wptywem tarcia 0 po-
dioze, walek. Watek jest na tyle szeroki,
Zze praktycznie uniemozliwia obracanie
skanera, co gwarantuje unikniecie defor-
macji wczytywanego obrazu. Rozdziel-
czosc i liczba barw moze byc taka sama
jak w wigkszych i drozszych skanerach,

jedynie szeroko$c elementu skanujgce-
go jest zwykle niewielka.

PageBrush pod wzgledem mozliwosci
nalezy do grupy skanerow najtanszych z
najtanszych — dysponuje stosunkowo
niewielka rozdzielczoscia (do 400 dpi),
skanuje tylko czemn i biel, szeroko$¢ ska-
nowanego obrazu wynosi 105 mm. Nie
s3 to rewelacyjne parametry, ale do wie-
lu zastosowan w zupetnosci wystarcza)g-
ce (tej samej klasy skaner stuzy nam od
roku w redakcji do przygotowywania
niektorych drobiazgow ilustracyjnych do
wszystkich wydawanych przez nas pism
i znakomicie wywigzuje sie ze swojej
roli).

Instalacja PageBrusha-a jest stosun-
kowo prosta. W wolny osmiobitowy slot
na ptycie gtownej komputera — nalezy
wlozy¢ karte zawierajaca ukiady obsiu-
gujace komunikacje migdzy komputerem
I skanerem, nastepnie zainstalowac na
dysku program obstugujacy i po podia-
czeniu kabelkiem skanera do gniazda na
karcie zaczac¢ prace. Kabel jest na tyle
diugi, ze pozwala na uzycie skanera za-
rowno w przypadku podigczenia go do
komputera stojacego na biurku jak i wie-
zy stojacej na podiodze.

Tak to przynajmniej wyglada w teorii.
W praktyce jest kilkka schodkow, o ktore
mozna sig¢ potkna¢ w trakcie instaiaciji.
Po pierwsze, karta musi dysponowac
wilasnym adresem w przestrzeni I/O i do-
stepem do kanatu DMA iub wlasnym
przerwaniem. Jezeli w komputerze s3 juz
zainstalowane inne karty, moze si¢ zda-
rzy€, ze trzeba bedzie metoda préb i bleg-
dow karte skanera konfigurowac — stuza
do tego znajdujace sie na niej zworki.
Caly proces jest opisany w instrukcji
(oczywiscie tylko po angielsku) i nie wy-
maga specjalnej wiedzy, jednak potrafi
by¢ meczacy, a czasem niewykonalny —
gdy dostepne przerwania i kanaty DMA
$a juZ zarezerwowane.

Drugim, znacznie powazniejszym
schodkiem okazat sie program obstugu-
jacy PageBrusha-a. Znane nam wczes-
niej programy dziatalty wylacznie pod
kontrola DOS-u, gdy wiec okazalo sie, ze
PageBrush dysponuje programem dzia-
tajacym w srodowisku Windows (LaPa-
lette), bytem wniebowziety. Wiekszos¢
prac graficznych wykonujemy bowiem
wlasnie w srodowisku Windows, przerzu-
cajac sie do DOS-u, gdy trzeba co$ ska-
nowac. Jest to dos¢ niewygodne. Nieste-
ty, spotkato nas duze rozczarowanie. La-
Palette ma juz kilka lat, a ze pisana byta
w czasach Windows 2.0 — z wersja 3.0
nie chce pracowac. Teoretycznie mozna
Windows uruchomi¢ w trybie rzeczywi-
stym (rea/ mode), ale wtedy traci sig
wszystkie korzysci z posiadania wersj
3.0 tego programu. Koniec koncow La-
Palette zostala cichcem skasowana z
dysku, a skaner podiaczony do DOS-
owego programu scanedit, ktorym dys-
ponujemy od czasu kupienia poprzednie-
go, niemal identycznego, skanera. Z in-

strukcji wynika zresztgy, ze tenze scane-
dit bywa sprzedawany zamiennie z pro-
gramem LaPalette. Wspdlpraca miedzy
programem i skanerem przebiegata po-
mysinie, pod warunkiem nie uruchamia-
nia programu w DOS-owym okienku
Windows. (Z szesciu dyskietek LaPalette
sam program zajmuje niecate dwie —re-
szta to dane potrzebne do instalacji Win-
dows 2.0 w wersji runtime. Jezeli ktos nie
ma Windows 3.0 jest w znacznie lepszej
sytuacji od nas.)

PageBrush/32 pozwala na skanowa-
nie w czierech roznych rozdzielczos-
ciach — 100, 200, 300 i 400 dpi. Do
zmiany rozdzielczosci stuzy przetacznik
znajdujacy sie z boku skanera. Rowniez
z boku (ale z drugiej strony) znajduja sig
przetaczniki pozwalajace na wybor liczby
odcieni szarosci — mozna skanowac ko-
rzystajac z 32, 16, 4 lub 2 odcieni — w
tym ostatnim przypadku obraz jest po
prostu czarno-biaty (znakomite do ska-
nowania tekstu I rysunkow robionych
czarng kreska). Skaner wyposazony jest
w dodatkowe pokretto stuzace do zmiany
jasnosci wezytywanego obrazu — poz-
wala to na poprawne wczytanie jasnych |
ciemnych zdjec. (Blizej o skanowaniu i
obstudze bardzo podobnego skanera pi-
sal Marek Zachar w Bajtku 9/91).

Cztery rézne rozdzielczoSci sa pew-
nym drobnym oszustwem, gdyz skaner
tak naprawde nie potrafi zmienic rozdziel-
czosci z jaka pracuje, tak samo jak pa-
pier milimetrowy nie moze ni stad ni z
owad sta¢ sie papierem dwumilimetro-
wym. Skanowanie zawsze odbywa sie w
ten sam sposob, a kilka réznych rozdziel-
czosci uzyskuje sie dzieki przeliczaniu
wynikoéw. Podobnie jest z odcieniami
szarosci ktorych ... nie ma. Obraz po
skanowaniu zawsze skiada sie wylacz-
nie z czarnych i biatych punktow, ktore
tylko imitujq (dzieki odpowiedniemu wza-
jemnemu ufozeniu) odcienie szarosci).

Skaner jest bardzo prosty i w miare
wygodny w uzyciu — bez problemu da-
wat sobie z nim rade szesciolatek, popraw-
nie skanujac ilustracje ze swoich ksia-
zek. Kitopoty pojawiaty sie podczas prob
wczytania obrazkow kolorowych — rdz-
nice miedzy obszarami o roznych bar-
wach byly czasem niemal niewidoczne
po zamianie ich na czarno-biata mape bi-
towa. W przypadku zdje¢ czarnobiatych i
uzycia 32 odcieni szarosci efekty pracy
sq zadowalajace, jednak pod warunkiem
unikania podczas druku powigkszania
obrazu — staje sie on wtedy bardzo ziar-

nisty.

PageBrush/32 stuzy nam od kilku ty-
godni | nie sprawiat w tym czasie Zad-
nych problemoéw, poza opisanymi ktopo-
tami z oprogramowaniem. Do duzego i
sredniego DTP jest to na pewno zbyt sta-
be narzedzie, do malego DTP moze w
wielu wypadkach okazac sie wystarcza-
jace.

MARCIN BORKOWSKI
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LISTING 1

program sender;
{eawean LALLA Ll L L ¥

{ Program u'ysyla pllk podany jako paramtr przez COM1 ¥
{ ------------------- }
uses dos;

var

r:registers;
f:file of char;

i, j:word;
ch: char;
k, znak, sts: byte;
s, l:string;
procedure send(l: byte);
{ lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll }
{ Procedura wysyla pojedynczy znak o kedzie "1 przez OOM1}
{ ........................................................ }
begin
r.ah:=1; { numer funkcji realizujgce) wysylanle }
r.al:=i; { kod wysylanegc znaku }
r.dx:=0; { numer portu szeregowego H
tntr(%14,r);

end;
provedure recelvelvar i,status:byte);

{ Procedura cdbiera pojedynczy znak "i' z OOM1 1 podaje H
{ status cdblornika SI0 (ustawlony 7 blt oznacza blad) H

begin
r.ah:=2; { numer funkcji reallzujace) odbiar )
r.dx: =0; { pumer pertu szeregowego }
intr(¥14,r);
status: =r.ah;
i:=r. al;
end;
begin
[ paramcount=0 then
begin
Writeln(' Usage: Sender filename' #13810)
halt{1};
and:
asslgn(f, Paramstrii})
i$1-}
reset (f);
if ioresult<»*0 then
begln
writeln(' Flle:
halt{1);
end;
i$i+}
Jr=flilesize(f); =tr{j:6,s);
Li=paramstr{l); 1:=l+copy(’
writelnl}, ' bytes to =end’ );
repeat

", FParamstri(!]),” does not exist!"};

.1 12-1ength(1}];

send(1]); { znacznik r
for i:=1 to 12 do sendlord{1[11}); { namwa pliku }
for i:=1 to & do sendlordis[il}}; { diugosc pliku }
T =40; { liczba prdb odbloru }
repeat

receive{znak, sts); { czyta) "odzew" }

k:=k-1;

until (s5ts and 128=0) or (k=01; { zly odbldér? )
until znak=17; { powtarza} az do skutkuy }
for 1:=1 to | do { wyslanie pliku }

begin

read(f,ch}; send(ord(ch}};
end;
writeln{'Ok, file transfered!’};
closel(f);

end

LISTING 2

program recebver;

{ ........................................................ }
{ Frogram odbiera plik z lacza RS 237 }
{ ......................................................... }
uses dos;

var

r:reglisters;
bf:arrayl1.. 64000] of byte; { bufor na plik }
i, 1. w:word;

n,l:string;
b, sts: byte;
f:file;
procedure send{i:byte);
{ ....................................................... }
{ Procedura wysyla poledynczy znak o kodzle "1 przez COM1}
LTS L T e R T T e e T e T L P T AT }
begin
r.ah:=1; r.dx-=0; r.al:=i; intr($14,r);
end;
procedure receive(var 1,status:bytel;
e e L L e LR R L] }
{ Procedura odblera pojedynczy znak z lacza RS 232 i }
{ pedaje slalus odbiornika }
{ ....................................................... }
begln
r.ah:=2; r.dx:=0; intr($i4.r}); statvs:=r.ah; l:=r.al;
end:
begln
wWo=1; ni=""; 1:="":
writeln(® Walting Lo connect. . .']};
repeat
send(65); { wysll) 2adanie przeslania naglowka }
repeat
repeat
receive(b, sts);
until sts and 128 =0; { cczekiwanie na naglowek )
until b=1;
for 1:=1 to 18 do { odbis¢r nagléewka }
begin
repeat
receivelb, sts)
until sts and 128 =0,
bf[1]:=b;
end;
until (bfI2) in[32..127]) and (bf[3] inl32..127));
for 1:=1 to 12 do mn:=ntchr(bf[il); { nazwa pliku }
for i:=13% to 18 do l:=lychribf[i]); { dlugose }
val{l,w,1);
writeln{' Find: ".n," - ", w, ' bytes'});

=end(17); { wyslanle znaku potwierdzajacegn }
for 1:=1 to w do { odbidr pliku do bufera }
begin
receive(b, sts];
bf[1):=b;
end;
writeln(® End of transmittlon, writing buffer');
agslgn(f,n); { zapis zawartosci bufora na dysk }
rewrite(f,1]);
blockwrite{f bf, wi;
close(f];
writeln{" Ok, file received!'};
end

JESLI POSIADASZ
KOMPUTER | CHCESZ
WYMIENIC GO NA
WIEKSZY ZADZWON!

659-44-17
MAXSOFT

WARSZAWA
AMIGI, ATARI ST, PC
XT/AT/386, TANIE

LAPTOPY!
B8

OLBIT SC

Zaktad ?—I
Informatycznych iHandlu

ATARI 800XL, 65XE,
130XE
Literatura, Autoryzowane
oprogramowanie na:
kasetach dyskietkach

kartridZach Turbo 2000
TYLKO WYSYLKOWO
Katalogi GRATIS!
Drukarki firmy EPSON
00-897 Warszawa
skr.poczt. 85

Tel. 18-54-09
B7

BAJT
ATARI XL/XE
ATARI ST
ZX SPECTRUM
COMMODORE C-64,128
COMMODORE C+4,C16,116
AMIGA, IBM PC XT/AT

Katalogi gratis po przeslaniu
zaadresowanej koperty
zwrotnej + znaczek (2.500,-)
Sprzedaz wysytkowa
BAJT
05-100 Nowy Dwér Maz.

ul. Chemikéw 3/55 B2

PACKET RADIO
& Modem realizujycy emisje:
CW, RTTY, ASCII,
AMTOR, FAX, PACKET
® Modem TNC-2 Packet
Radio: UKF i KF, FAX
e ATARITURBO 2000F
® Oprogramowanic w
ATARITURBO 2000F
Informacje: 33-40-91
MUEL
Ul. Czastkowska 30
01-678 Warszawa
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ATAR SYSTEM WROCLAW ul. Trzemeska 12 pok. 412

UWAGA
PRENUMERATORZY!

Numer 7 czasopisma ,Moje Atari” byt ostatnim
jaki wydata Spodtdzieinia Bajtek. Zawieszenie
jego wydawania byto spowodowane malejacym
zainteresowaniem Czytelnikow i zwiazanymi z
tym stratami finansowymi. Ewentualne wznowie-
nie pisma poswieconego komputerom Atari musi
zostaC poprzedzone doktadnymi analizami po-
trzeb odbiorcéw i obecnie nie mozemy poda¢ zad-
nego konkretnego terminu. Sytuacje pogarsza
fakt szczuptego zespotu redakcyjnego staramy
si¢ wiec pozyska¢ nowych autorow — gtéwnie
zajmujacych sie modelem ST.

W numerze majowym Bajtka opublikujemy an-
kiete, w ktorej poprosimy o wypowiedzenie si¢ na
temat poprzedniej koncepcji pisma, oraz zapo-
trzebowania na pismo specjalnie poswigcone
komputerom serii ST.

Wszystkim tym, ktérzy zaprenumerowali wspom-
niane pismo zwrocimy przekazem pocztowym
wplacone pieniadze. Przepraszamy za powstate

niedogodnosci.
Redakcja

DeAop Publiheg
MIDI
edukacja

sprzet oprogramowanie kompetencja

oferyemy komputery klasy ATARI STE/TT w dowoinych
konfiguraciach, emulatory IBM : PC speed, AT speed, Aloncet
ATonce 386SX, karty TURBO CACHE + ,020, 030, karty graficzne
IMAGINE, reSOLUTION, CRAZY DOTS, rozbudowy pamieci

we wszystkich modelach ST/TT, oryginalne oprogramowanie DTP fim:
DMC, tms, 3K , oprogramowanie do obstugi MIDE C-LAB, STEINBERG,
Dr T's, ponad 200 dyskietek z Public Domain Software, gry, programy
uzytkowe, grafiki rastrowe i wektorowe, oraz fonty do SIGNUM 2
i CALAMUSA. Najlepsza propozycja na marzec to polskie programy:

tel./fax (071) 556460
ATAR SYSTEM KATOWICE tel (032) 1547093
KOMPEX BIALYSTOK, ul. Warszawska 79

Bajtek 2/92 e 31



GRY

DO SZEROKIEGO
GRONA!

Witamy w klanie gier.

Nie jest on ani bardzo
zmieniony, ani bardzo

“po staremu”. Skorzystalismy
ze znanej od wiekow zasady
ztotego srodka i wyszio to,
co widac obok.

Najwieksza zmiang jest
ostateczne zrezygnowanie
2z rubryki HAVE A FUN. Od
kilku miesiecy mielismy
spore ktopoty
Z uzyskiwaniem nowosci na
Commodore i Spectrum
i z koniecznosci gtaskalismy
podniebienia tych od
szesnastu bitow. Poza tym,
kilkumiesieczny cykl
wydawniczy takze robi swoje
i zamieszczane przez nas
nowosci” czgsto byly juz
nieaktuaine.

Skoncentrujemy sie
natomiast na opisywanych
przez nas ORYGINALNYCH
grach, ktore otrzymalismy
od PRAWDZIWYCH polskich
dystrybutorow
oprogramowania. Testy
i recenzje sg bardzo ostre —
a to diatego, aby uchronic
naszych Czytelnikow
od wydatkow na stabizne.
Jesli juz polecamy jakas gre.
to na pewno warto ja kupic.

Do kazdego opisu
zatgczamy ocene w
kategoriach grafiki, muzyki
oraz ocene ogolna gry (przy
czym ta ostatnia nie jest
srednia arytmetyczna
pierwszych dwu!). Oprocz
tego, w koncowej "stopce
gry” wytluszczamy nazwe
tego komputera, na ktorym
dany program testowalismy;
jesli jest to IBM PC,
podajemy takze
konfiguracje. Zdajemy sobie
oczywiscie sprawe
z nieobiektywnosci ludzkich
ocen — juz widzimy ataki
rozjuszonych IBM-owcow
na znienawidzonego testera.
Informujemy wiec,

Ze proponowana przez nas
formuta jest tylko proba

i jesli nie uzyska abrobaty,
zostanie zmieniona.

Na razie jednak trzy
recenzje: Onslaught, Eyes
of Horus i Universe 3.
Dwie z nich to arcade, jedna
to adventure. Tym, ktorzy
“nie wyznaja” sie w tych
pojeciach. proponujemy
artykut "Spokojnie, to tytko
gra". Znajdziecie w nim
wszystko co potrzebne,
aby sypac takimi terminami
jak z rekawa.

A na zakoriczenie dobra
nowina: co kilka numerow
bedziemy rozpisywac
konkurs. Zadamy w nim kilka
podchwytliwych pytan,
dotyczacych recenzowanych
przez nas gier. Nagrody to
oryginalne programy, ktore
po przetestowaniu i opisaniu
trafig do rak najbystrzejszych
Czytelnikow.

REDAKCJA
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Zastanawiac sie, a w szczegolnosci pisac o grach w roku 1991 (jest
dzis 2 listopada) to zadanie niezmiernie trudne i skomplikowane, na-
wet dla tak zajadiego narkomana katowania joysticka jak ja. Trzeba by
tu cofnac sig do poczatkow lat osiemdziesiatych i przesledzi¢, krok po
kroczku, jak na przestrzeni lat rozwijaty sie gry komputerowe. | wiasnie
w taki sposob sprobuje Czyteinikom przyblizy¢ temat ,,programow za-
bawowych” jako gatunku produkciji software’owej tak bardzo ptodnej,
ze az podzielonej na wiele odmian, zwanych najczesciej przez graczy

»rodzajem”,

Sposobow na rozrdznianie rodzajow gier
jest zapewne tyle samo, ilu jest na swiecie
graczy. Mozna wiec dzielic pod wzgledem
tematyki i wtedy mamy gry strategiczne,
fantasy, kosmiczne, policyjne, sportowe
itp. Niegtupi jest podziat ze wzgledu na cha-
rakter programu: wojenny, historyczny, po-
lityczny itp. W innej beczce znajdziemy ko-
lejny sposob odrozniania — strzelania albo
»myslowka” (swoja droga ciekawe jak we-
diug tego nazwac Mugsy’s Revenge;
moze myslanina?).

Zaczelo sie oczywiscie od... Jumping
Jacka, ktory jest tak jednomysinie przez
wszystkich okreslany jako gra typu arkado-
wego — ARCADE, ze staje sie wtasciwie
graficznag definicja. Bo ARCADE, to taka
gra, w ktorej na drodze do celu (o ile taki w
ogole istnieje) trzeba wykazac sig zreczno-
scig i brakiem innych cech — moze z wyjat-
kiem cierpliwosci i opanowania. Gry takie
jak: Tapper, Road Race, Dynamite
Dan, Bomb Jack itd., zaliczamy do tego
gatunku i basta. Beach Head to nie zadna
gra wojenna, tylko zwykly ARCADE; Pac-
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Traz. Typowa gra arcade: paletka, piteczka
i klocki do rozbicia.

man wcale ,labiryntowka” nie jest a Bar-
barian to takze ARCADE, choc az sie pro-
si, by uzyc okreslenia fantasy.

Dos¢ bliskim krewnym ARCADE sg gry
KARATE. Pierwsza typowa gra z tego gatu-
nku byt oczywiscie The Way of the Ex-
ploding Fist, ktory pozwalat przywdziac
na ekranie komputera biate kimono karate-
ki i sprawdz2i¢ swe umiejetnosci w konfron-
tacji z przeciwnikiem.

Kolejne gry typu KARATE nie przyniosty
Z sobga juz niczego nowego. Spectrumows-
ki Kung-Fu byt po prostu duzo uboiszy,
commodorowski International Karate o
wiele szybszy i bardziej przypadkowy, ata-
rowski World Karate Championships...
Co tu duzo mowic. Gry KARATE s3 juz wia-
sciwie na wymarciu — ich czas, to lata
1986—1989. Dzis interesujemy sie nimi je-
dynie ze wzgledow formalnych i od czasu

do czasu wyciagamy nadpsuta dyskietke z
IK +, by odswiezy¢ zapomniane umiejetno-
sci lub wyrownac porachunki z anonimo-
wym posiadaczem czarnego pasa.

Przejdzmy do kolejnego rodzaju gier —
ADVENTURE. Sg to gry, w ktorych istnieje
bardzo konkretny cel, bardzo logiczna le-
genda oraz bardzo zawita droga prowadza-
ca do szczesliwego konca. ADVENTUREM
moze by¢ gra tekstowa, video-animowana,
oraz tzw. role-playing.

Czy pamietacie popularnych Hobbitow,
bohateréw tolkienowskich powiesci? Jesli
tak, to na pewno nieobca jest wam nazwa
Hobbit — jednej z pierwszych gier teksto-
wych, opisywanych zreszta w Bajtku 2/86.
Cechg charakterystyczng tego programu,
jak tez i wielu innych z tego gatunku (Lord
of the Rings, Robin of Sherwood, Bor-
rowed Time itp.), jest uproszczony jezyk
komunikacji (angielski) oraz oparcie gry na
znanej powiesci fub filmie, co pociaga za
soba koniecznos$¢ poznania teorii przed
uruchomieniem programt.

Usagi. To tez arcade — tnij, siekaj, cwicz
refleks.

Tekstowki, szczegolnie te nowsze, wzbo-
gacane s3 w miare mozliwosci grafika, a
takZe tzw. ,logicznym ciagiem przyczyno-
wo-skutkowym”. Oznacza to po prostu, ze
czesto istnieje wiele drog prowadzacych do
sukcesu, a czynnosci wykonywane po dro-
dze sa logicznie uzasadnione. Jednym z
najlepszych przyktadow na to jest De-
mon’s Tomb (opiszemy go w nastepnym
numerze Bajtka). Gdy chcemy np. wyla¢
wode 'z wiadra stojacego na podtodze,
komputer poprawia nasz tok myslenia pi-
szjc: ,podnoszac najpierw wiadro z podto-
gi”. MoZzemy tam rowniez dowolnie wszyst-
kim rzucac, chowacé po katach, przewracac,
kopa¢ w ziemi itp. Inng sprawa jest pytanie,
czy ma to praktyczny sens, ale jak tu nie
Zwariowac, jesli do naszej dyspozycji pozo-
stawiono okoto 50 (!) polecen?

Gry video-animowane majg dos¢ krotka
linie zycia. Gatunek ten nie cieszy sig¢ duza

Int. Karate . Karate to juz wiasciwie oso-
bny gatunek.

popularnoscia, ze wzgledu na spora ,zaj-
mowalnosc” dyskietek, co w komputerach
bez twardego dysku (Amiga i Atari ST)
moze doprowadzi¢ do apopleksji. Na IBM-ie
natomiast trzeba wykazaé sie co najmniej
karta EGA (mile widziana VGA oraz Sound
Blaster lub AdLib) i na to juz stac niewielu,
Najbardziej znany sposrod gier tego typu
jest chyba Dragon’s Lair Hl na IBM-a i
Space Ace na Amige i Atari ST.

Gatunek o dzwiecznej nazwie role-play-
ing miesci w sobie najwieksza ilosc gier
typu ADVENTURE. Role-playing to po pro-
stu ,wcielenie sie w czyjas role” — inaczej
mowigc tazenie po ekranie w obcej skorze.
Jak przyjemne jest to zadanie, najlepiej
swiadczg wplywy ze sprzedanych gier.

Taka najbardziej typowa gra role-playing
jest Movie — New York City. Jako Jack
Peter Marlowe masz odnalezc¢ kasete skra-
dzionag pewnemu milionerowi. Latwo po-
wiedzieé, trudniej zrobi¢ — do przeszuka-
nia ponad 100 pomieszczen, do wyrolowa-
nia blisko 50 straznikow, wszedzie psy, pa-
pugi, jakies przedmioty, pieniadze...

1 to jest wiasnie urok dobrych gier typu
ADVENTURE — trzeba myslec, mysleé i je-
szcze raz kombinowaé. Tu go tym, tam wez
tamto, tym otworz tu, a potem i tam. Na po-
dobnej zasadzie oparte sa takie hity lat
1985—88 jak: Fairlight, Three Weeks in
Paradise, Enigma Force czy wreszcie
znany kazdemu Knight Lore. Sa to gry,
ktére daja nam przyjemnos¢ logicznego
myslenia i catkowicie (albo i nie) neguja
umiejetnosci nabyte dzieki programom AR-
CADE.

Zupetnie osobnym gatunkiem-bomba,
ktora wybuchta dopiero w roku 1987 jako
Police Quest i King’s Quest, sa gry zwa-
ne ANIMATED ADVENTURE. Mato kto nie
styszat o nich lub nie widziat ich w akcji u
kolegi czy kolezanki. Wiekszosc z nich jest
produkowana na triplet Amiga, Atari ST i
IBM, choc¢ zaczeto sie tylko od tego trzecie-

go.

ANIMATED ADVENTURES sa produko-
wane przez dwie firmy: Sierra On-Line/Dy-
namix, ktora specjalizuje sie w "questach”

F-29. Typowa grafika najnowszych symu-
latorow.
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Fighter Bomber. Rozwiazan kokpitow w
symulatorach nie zliczy nikt.

ilaki

oraz Lucasfilm Games, rozkochana w India-
nie i nie tylko.

Istnieje obecnie piec czesci King's Qu-
est, cztery Space Quest, dwie Police
Quest, jeden Hero's Quest a takze "nie-
questowy” Leisure Suit Larry (trzy czes-
ci), i lceman. Sierra obiecuje oczywiscie
kolejne odcinki, kilka z nich ukaze sie praw-
dopodobnie przed tym artykutem. Skad to
tempo Sierry? Okazato sie po prostu, ze hi-
storie zamiatacza szaletow, biednego krola
czy niezbyt przystojnego policjanta zrobity
wielka, Swiatowa kariere. Jest w tym cos z
magii MacLeana, a takze genialnosci, po-
mystowosci, i poczucia humoru autorow
Sierry.

Lucasfilm Games wystartowato o rok péoz-
niej, wypuszczajagc na rynek ANIMATED
ADVENTURE na osmiocbitowca (!). Com-
modorowcy zawyli ze szczescia i niektorzy
na jednym oddechu skonczyli Maniac
Mansion — bo o tej grze mowa. Lucasfilm
nie spoczeto na laurach | w niespetna rok
pézniej kolejny, osmiobitowy hit — Zak
McKracken. Posiadacze szesnastobitow-

Circus Attraction. Sportowcy do wodyff

L3

cow takze nie cierpieli na brak roboty; mieli
przeciez Indiana Jones and the Last
Crusade — adventure, Loom-a czy tez
ostatni krzyk firmy zatytutowany Secret of
Monkey Island.

Produkty Sierra On-Line i Lucasfilm Ga-
mes roznia sie dosy¢ znacznie. Sierra stara
sig raczej kontynuowac sprawdzone tytuty,
tworzac cos w stylu ,Kamiennego kregu”.
Lucasfitm stara sie natomiast zaskoczy¢
potencjalnego klienta niecodzinnym pomy-
stem i wykonaniem na najwyzszym pozio-
mie. W sumie lekka przewage ma Sierra,
dzigki mocniejszym fundamentom z roku
1987, lecz prawde mowiac gracza malo to
interesuje. Czekamy wiec na kolejne za-
gwozdki do rozgryzania!

Czas, by napisa¢ cos o bardzo preznie
rozwijajacym sie gatunku gier — SYMULA-
TORY. Jak sama nazwa wskazuje, sa to
programy, ktére maja cos symulowac. Nie-

— . PAUSED .
i .

THTRIS

L TR
e

Tetris. Logiki tu w bréd.

wazne czy bedzie to czolg, samolot, t6dz
podwodna czy gra w goifa; wierne odwzo-
rowanie, bez wzgledu na zamysly autora,
zawsze jest symulacja.

Co do rodzaju symulacji nigdy nie byto
ktétni, gdyz dobrze zrobiony program nie
pozostawia watpliwosci, czy mamy do czy-
nienia z samolotem czy z todziag podwodna.
Istnieje natomiast poglad, ze w jednym 2y-
ciu jeden cztowiek moze catkowicie poznac
tylko jeden symulator. Inaczej mowiac, 1
sym. = 1 czt./1 2zyc. — i oto NAJPROSTSZA
definicja gry SYMULACYJNEJ.

Do najbardziej znanych symulatoréow lotu
zaliczana jest seria F (F-14 Tomcat, F-15
Strike Eagle, F-18 Hornet, F-19 Ste-
alth) oraz Ace, Fighter Bomber, Fighter
Pilot, Gunship i Tomahawk (przy czym
te dwie ostatnie symuluja helikopter). W
grupie symulatorow morskich kroluje: Si-
lent Service, 688 Attack Sub, Destroy-
ers, PHM Pegassus oraz Advanced De-
stroyer Simulator. Symulatorom czotgo-
wym przewodzi Sherman M-4 oraz Steel
Thunder. W czotowce programow samo-
chodowych znajdujg sie: Test Drive, In-
dianapolis, Grand Prix Circuit, a takze
mato "uzywany”, commodorowski Revs
Fac. Wszystkie wymienione programy war-
te sa uwagi, warte sg tygodni wyrzeczen;
s3g kriotko mowige, NAJLEPSZE.

Dos¢ duzo kiopotu moze sprawié proba
odroznienia programu SPORTOWEGO od
gry ARCADE opartej jedynie na watku
sportowym (np. Leaderboard Golf i Mini
Golf). Jak gra sportowa wyglada wie kaz-
dy, niewiele jednak jest prob definiowania
tego gatunku. Przyjmujemy po prostu a
priori, 2ze Baseball, Match Point, Squ-
ash, Socceriinne —to gry SPORTOWE, a
One on One i temu podobne nimi nie sa.

Trudno oceniaé na oko, bo wiadomo, kto
na oko umart, ale coz zrobi¢? Programy
SPORTOWE mieszcza sie w teoretycznych
ramach pomigdzy grami ARCADE opartymi

Oil Imperium. Przyktad gry strategicznej
o podiozu ekonomicznym.

The Curse of RA. Modlic sie, czy grac?

na watku sportowym i grami SYMULUJA-
CYMI jakis sport. Zanim wiec wypowie ktos
stowo: "sportowa”, powinien udac sie do
wyroczni albo... dobrze i wnikliwie przemy-
slec cata sprawe. Krotko mowigc — szkoda
czasu.

Docieramy powoli do konca naszego
podrecznego stowniczka. Na deser zostaty
nam gry LOGICZNE i STRATEGICZNE, czyli
tylko dia tych o wadze mozgu przekraczaja-
cej 1.5 kg. Inni najprawdopodobniej zasna
po kilku minutach.

Zacznijmy od LOGICZNYCH. Moga to byc
implementacje na komputer wymyslonych
dawno temu gier. Przyktadem tego sa na
przyktad szachy (Chess), brydZ (Bridge),
GO. Jednak autorzy z wiekszg wyobraznia
staraja sie raczej wykorzystywaé¢ komputer
do tworzenia catkiem nowych pomystow-
-gier. Takimi geniuszami okazali si¢ dwaj
Rosjanie, ktérzy wymyslili Tetrisa i sprze-
dali ten pomyst Amerykanom. Owocem
tego jest sam Tetris w kilku odmianach i
Blockout, wykoncypowany zreszta przez
polskich (!) programistow. Z innej beczki
pochodzi The Curse of RA, Cultivation
oraz Orbit — w tym wypadku nikt nie jest
pewny, jak gra¢, a co gorsza, jak prze-
grac!?

Programy STRATEGICZNE cieszg sug wy-
ktadniczo rosnaca popularnoscia. | nic w
tym dziwnego. Starsze programy tego typu,
takie jak Battle of Britain czy Tigers in
Snow byly bardzo stabe — grafika i dzwiek
praktycznie w nich nie istniaty, a samo osa-
dzenie w realiach historycznych nie gwa-
rantuje sukcesu. Autorzy North & South,
Centurion i innych zmienili w sposéb zna-
czacy te sytuacje. Ladnie uporali sie z grafi-
ka, by nie straszyla a zachecala; dodali
duzo watkow ARCADE, a wiec mato kto po-
zwala sobie na drzemke; na akcje oraz sku-
tki wydawanych decyzji gracz ma juz wy-
starczajacy (sensowny)} wplyw.

Na =zakonczenie wypada napisa¢ cos
madrego. Stwierdzam wigc autorytatywnie
(na ile tylko moge), Ze proponowane naze-
whnictwo sprawdza sie w 70—80% gier. Re-
szta posiada cechy dwu lub wiecej rodza-
jow — nie sposob nazwac przeciez Boul-
der Dash-a tylko gra ARCADE lub tylko
gra LOGICZNA, abstrahujac od tego, ze
otrzymat bardziej swojska nazwe — B. .del
Dash.

Z drugiej strony niewiele znam gier, kto-
rym mozna by przypisac przynaleznosc¢ do
wiecej niz dwu wyroznionych przeze mnie
gatunkow gier. | tym optymistycznym ak-
centem konczy swoje rozwazania...

tUKASZ CZEKAJEWSKI

Fot. — L. Dzikowski
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Gre otrzymalismy do testo-

wania z firmy JTT Computer.
Eil;lma: Hewson Consultants
td.

Rok produkciji: 1989
Komputer: Atari ST, Amiga,
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W potowie 1990 roku doszty do
nas z zachodu pierwsze wiesci o
nowym dzietku firmy Hewson
Consultants Ltd. Udato sie nam
nawet ,wybtaga¢” u naszego fo-
tografa zrobienie reprodukcji re-
klamoéwki programu. Z niecierpli-
woscia oczekiwaliSmy nadejscia
gry, pytalismy kolegow, chodzi-
liSmy na gietde, marzylismy o ko-
pii legainej. Po kilku miesigcach o
calej sprawie zapomnielismy.

Ostatnio wpadia nareszcie w moje rgce
oryginalna wersja programu. Mowiac pre-
cyzyjnjej — otrzymalem ja z redakcji do
przetestowania i opisania. Pudetko od razu
przypomniato o reklamowce i oczekiwa-
niach jakie wigzalisSmy z Onslaught (wolne
ttumaczenie: ,Na rzez!”). Przekopiowatem
wiec catosc na twardy dysk — tak po pro-
stu, gdyZ program nie posiada pliku insta-

lacyjnego. Pod dyskietkami znalazfem dwie
ksigzeczki, lecz odtozytem je na bok i uru-
chomitem program.

Pierwsze wrazenie byto bardzo zte. Sam
program moz2e i nazwatbym ,srednim”,
gdybym nie liczyt na arcydzieto. Onslaught
okazal sie po prostu zwykita gra arcade,
wzbogacong o bardzo ubogi watek strategi-
czny. Zajrzatem oczywiscie do instrukcji
myslgc, Zze cos przegapilem. Znalaztem w
niej wiele przydatnych i sporo catkiem zbed-
nych informacji, ktore tylko upewnity mnie
w mojej niepozytywne| ocenie. Wydaje mi
sie zresztg, ze 16 stron instrukcji do tego
rodzaju gry do lekka przesada i mozna by,
bez wiekszych kiopotow, zmiesci¢ sie w
potowie tej liczby.

Jako arcade jednak, Onslaught jest zro-
biony bardzo fajnie. Wcieleni jestesmy w
skore Atgara — prymitywnego mieszkanca
jakiegos zacofanego landu, gdzie prawem
jest stepiona siekiera, a krnabrnych nabija
si¢ na pal. Wiadze w nim sprawuja Demony
Zta zlokalizowane w wiezach. Oprocz nich
odkrywamy kolejne plemiona i gdy staja
nam na drodze miazdzymy je kontynuujac

krwawa wedrowke w nieznanym celu. Od
czasu do czasu napotykamy las, gore lub
inng przeszkode i musimy szukac nowej
drogi. Nie ma lepszego pretekstu do
wszczecia wspaniatej wojny z pierwszym
lepszym zamkiem i jego zatoga.

Sama bitwa rozwiazana jest niezle. Pierw-
sza jej faza rozgrywa sie u stop zamku oraz
w samej twierdzy. Kroczymy wielkim Atga-
rem naprzod, lecz juz po kilku krokach do-
strzegamy szarzujgcych na nas rycerzy na
koniach (w trudniejszych scenariuszach
beda to wielkie machiny bojowe szyjace w
naszym kierunku dzidami). Uniki nic nie po-
magajg, gdyz jak juz wspomniatem, jedy-
nym powszechnie znanym jezykiem jest
swist maczugi. Kilka zamachow i pierwsi
przeciwnicy smigaja w powietrze.

Czujesz jednak, Ze taki sposob walki da-
leko Cie nie doprowadzi. Szukasz wiec no-
wych rodzajow broni. A kto szuka, ten...
Ten spostrzega, Zze kazdy zabity chlystek
.»gubi” jedna ikone. Mozna ja wziac. Zapew-
niam. ze po minucie grania wszystkie
osiem ,kieszeni” na atrybuty sa zapetnio-
ne. Dopiero wtedy moina pokazac swoja
klas¢. Komputer zachowuje sie inteligen-
tnie, wybierajac najbardziej uzyteczna bron
w danej chwili — dzieki temu nie musimy
wiecznie operowac klawiszami funkcyjny-
mi. Palce potrzebne sa nam do czego inne-
go (najczesciej do naciskania FIRE).

Atgar, mimo swojego niecodziennego
wygladu, wzbudza sympatie. Bo jak tu nie
lubi¢ ,swojego czlowieka” walczacego
przeciwko hordom 2zwierzakow? Dobrotli-
we uczucia wzbudzaja szczegolnie skoki
Atgara, kiedy zastania on ze strachu oczy
sugerujac, ze nie ma nic wspolnego z rozla-
nym pod nim morzem Krwi. Samo ubranie
bohatera dobrane zostato catkiem niezle,
co najlepiej widac, gdy ten pnie sie po dra-
binkach, lub kiedy ulega przewazajacej sile
przeciwnikow i cate jego wyposazenie opu-
szcza ekran.

Druga faza bitwy rozgrywa sie w wiezy.
Broni jej nieprzyjemny dowodca wrogich
wojsk w postaci glowy i wyrastajacych z
niej przegubowych rak. Wymiana uprzej-
mosci sprowadza sie do obustronnej wy-
miany pociskow, przy czym szanse wyjscia
2 niej z zyciem sag niewielkie. Walka odbywa
sie na ruchomym tle z wyrysowanymi ocza-
mi, ktore oczywiscie MOGLY BYC zrobione
lepiej {np. ruchome gatki oczne, czy rzesy).
Ale nie zostaty...

Autorzy nie unikneli innych bledow. Po
pierwsze. gra bardzo cze¢sto uruchamia sie
z ,popsutymi” sprite’ami, co uniemozliwia
dalszg dziatalnosc. Po wtore, podczas
wigkszej ., kaszany” na ekranie, moj XT ma
wielkie kiopoty: musi przeciez myslec o At-
garze, o pieciu innych postaciach na ekra-
nie, o pojawiajacych sie ikonach, o zapo-
wiadajacych sie jeszcze kolejnych wybu-
chach itd. Wydaje mi sie wiec uzasadnione
posiadanie AT, cho¢ te fragmenty ,.w zwol-
nionym tempie” nie sa na szczescie zbyt
czeste.

Po trzecie i ostatnie, program jest strasz-
nie monotonny (co nie znaczy wcale, ze nud-
ny). Brak jest najmniejszego chocby prze-
rywnika w tym zakietym kole bitew, Demo-
now Zia okupujacych wieze i mijajacego
powoli czasu.

LAVENDER BLUE
Grafika: v
P CE v/
Ocena: v
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(...) taki dowcip jest dobry, ale
nie wtedy, gdy opowiadaja go do
znudzenia. Za ktéryms razem nie
chce sie juz po prostu wierzy¢, ze
istniejesz gdzies na statku kosmi-
cznym jako dowéddca i musisz to,
a potem jeszcze i tamto. Ta legen-
da jest stara jak swiat i nie nabie-
ra sie juz na nig prawie nikt.

Dlaczego wiec autorzy zatrudnieni w
Omitrend Software, kolejny raz serwuja
nam historyjke w stylu: ,,Gdzies trzeba do-
trzec, bo cos sie tam stato; nie bedzie to ta-
twe, bo przedtem na statku moze sie cos
stac i wtedy juz nigdy nigdzie nie dotrzesz”?
Jedynym wyttumaczeniem tego czynu jest
chyba rok produkcji — 1989. By¢ moze tego
rodzaju historie byty wtedy w modzie.

Te prymitywna legende moz2na by jeszcze
przecierpiec, gdyby wyrownaly to walory
graficzne, dzwiekowe i zabawowe samej
gry. Prozne to jednak nadzieje. Spotkatem
sig w 2yciu juz z wieloma grami typu adven-
ture, ale w zadng nie grato mi sie tak zle, jak
w tg. Rozwigzanie wiekszosci czynnosci
zZwigzanych z graniem jest nowatorskie i...
na bardzo stabym poziomie.

Po pierwsze musisz uzywac okoto piet-
nastu klawiszy, co jest rozwigzaniem kio-
potliwym z wielu powodow. Chodzi tu oczy-
wiscie o koniecznos$¢ grania w nocy przy za-
palonym swietle, oraz nieustannego spogla-
dania do instrukcji (to drugie nie zawsze jest

potrzebne, bo ukiad funkcii jest w miare iogi-
czny: Take pod litera T, Drop pod D itd).

Po drugie, grafika gry jest krotko méwiac
zenujaca, zeby nie powiedzie¢ gorzej. Za-
stosowano grafike oparta na symbolach, a
gdy te nie wystarczaja, mozna za pomoca
opcji Highlight Objects obejrze¢ sobie
przedmioty i osoby znajdujace sie w po-
mieszczeniu. Utatwia to nieco dalsze poste-
powanie, ale i tu autorzy nie unikneli bte-
dow. W kitku pomieszczeniach komputer
nie zauwaza bardzo waznych przedmiotow
(np. otworu na karte magnetyczna).

Kolejng wada, niezwykle zreszta dener-
wujaca, jest Zzenujaco woine poruszanie sie
naszego bohatera (posiadam XT z zegarem
10MHz). Trzeba dobrych kilkudziesieciu mi-
nut, by obejsc caly statek skiadajacy sie
gora z 30 niewielkich pomieszczen. Niewy-
gode tg tagodzi nieco opcja Jump, dzieki
ktorej w kilka sekund wydostajesz sie z po-
mieszczenia. Wedlug mnie jest to niewystar-
czajace, ale... wazne, Ze jest.

Wigcej grzechow nie pamietam, napisze
wiec kilka stow o zaletach. Jest nig niewat-
pliwie instrukcja, bez zbednych dtuzyzn i
opowiastek (moze z wyjatkiem streszczenia
nudnej legendy). Opisano doktadnie ikony
programu i ich uktad na ekranie — posiada-
nie myszy wyklucza potrzebe uzywania kla-
wiatury. Znalazlo sig takze po kitka stéw na
temat wgrywania i instalowania gier na
IBM-ie, Amidze i Atari ST.

Program w wersji na IBM zajmuje 3 rzadkie
(360KB) dyskietki. Przed uruchomieniem, pro-

e

SPHCEEMR FOR NEXT LTEM.

EZC OR ENTER TO STOPR,

gram zapyta Cie o haslo — jest nim 10sow
'gvybrane sfowo z instrukgiji. Jc'el:-.stt wiec szansao
ze powstrzyma to, cho¢ na troche, naszych ro:
dz_m!ycl:: crackerow. Z drugiej sirony, wydaje
mi sig, ze nie jest to gra na tyle atrakcyjna, by
W ogole sig nig zajmowali.

tUKASZ CZEKAJEWSKI
Grafika: v 4
Muzyka:
Ocena: v

1% 20% 40%  60%  80°% 100%

Gre otrzymaliSmy do testo-
wania z firmy JTT Computer.
Firma: Omnitrend Software
Rok produkciji: 1989
Komputer: Atari ST, Amiga
IBM PC

Grafika (PC): CGA, EGA
Muzyka (PC): CMSS, AdLib

EYE OF HORUS

An Action in E

»Wykorzystaj potege sprzyjajacych Ci
bogow w krolestwie mitologii starozytnych
Egipcjan. Jako Horus, syn boga-krola Ozy-
rysa i jego legendarnej Zony lIzis, jestes na-
stepca tronu. Niestety, Twoje prawa do nie-
go zostaly zlekcewazone przez rozpustne-
go uzurpatora Seta. To on zabil Twojego
ojca, rozrzucit jego prochy i obwolal sig
krolem.

W labiryncie, gleboko ponizef goracych
piaskow Sahary, slad hieroglifow prowadzi
do mrocznych korytarzy. Tu bogowie moga
przemieniac si¢ w smoki. Nawet Ty, Horus,
mo2esz stac sie sokofem.

Musisz przeszukacé katakumby i skom-
pletowaé ,resztki ciata” ojca. Szukajac ma-
gicznych kiuczy oraz swigtych amuletow
spotkasz sie z gniewem Seta.

IdZ wiasnie teraz. Pomscij smieré ojca.
Powolujac sie na swoje urodzenie zazadaj
zwrotu tronu staroZytnych Egipcjan...”

Tak firma Fanfare reklamuje swoja gre.
To tylko zacheta, ktora nie oddaje w peini
klimatu programu. Setki stworéow tylko czy-
ha na Ciebie, najpotrzebniejsze windy nie
dzialaja, a przedmioty sa prawie niedostep-
ne. Tytko prawdziwy gracz moze podijac si¢
gry.

W labiryntach korytarzy mozesz zdac sie
jedynie na wiasna zrecznosé¢ — jest ona

gyptian

Mythology

podstawowym atutem w tej grze. Nie mysl
za duzo, od tego s3 gry strategiczne, tu mu-
sisz nie tylko przetrwac, ale jeszcze wy-
grac. Zbieranie przedmiotow nie przeszka-
dza Ci strzelac, wystarczy dotkngc jakis
przedmiot, a automatycznie staje si¢ on
Twoja witasnosciag. Wydaje sie to tatwe, a2
do momentu znalezienia siedmiu rzeczy.
Odtad musisz juz decydowac, co Ci jest
najbardziej potrzebne — aby cos wziaé,
musisz sie czegos pozby¢.

Strzelanie nie powoduje zmniejszenia
Twojej energii, strzela¢ mozesz wiec do
woli! Pamigtaj jednak, ze bezposredni kon-
takt z wrogiem powoduje ubytek Twojej sity
a powinienes pamigtac o tym, Ze jestes
Smiertelny. Masz trzy zycia, ktérych diu-
gos¢ zalezy tylko od Twoich umiejetnosci.
Mozesz znalez¢ amulety zwigkszajace liczbe
2yc i pomagajace w walce. Na biezgco two-
rzona jest mapa pomieszczen, w ktérych
bytes.

Wersja gry na IBM-a znajduje sie na
dwoch dyskietkach 3.5” (720KB). Gre moz-
na zainstalowac na twardym dysku a jej
uruchomienie wymaga znajomosci kodow.
Otrzymujesz je z oryginalna gra. Angielska
instrukcja informuje o instalacji programu
oraz tlumaczy znaczenie i dziatanie posz-
czegolnych amuletow. Niestety, program

ten nie wykorzystuje zadnej z kart dzwieko-
wych a muzyka z gtosnika jest dosy¢ przy-
kra dia uszu. Brakuje tez grafiki na VGA,
ktora uatrakcyjnitaby gre.

JUNIOR
Grafika: v/
Muzyka: v
Ocena: v

Gre otrzymaliSmy z firmy
JTT Computer.

Firma: Fanfare

Rok produkcji: 1989
Komputer: Commeodore,
Amiga, Atari ST, IBM PC
Grafika (PC): CGA, EGA,
Tandy

Dzwigk (PC): brak
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Jestem zaszokowany tym, jak traklujecie
swego czyteinika! Zdenerwowat mnie bar-
dzo konkurs 7 PYTAN:

W pytaniu drugim pomyliliscie sie — za-
miast skanera JS-105-2M figuruje nazwa IS-
-105-2M.

Pytanie pigte z kolei brzmi ,,0d jakiego
adresu zaczyna sie procedura CL-ADD (w
ROM-ie ,trumny”)?” W artykule nt. proce-
dur w jezyku maszynowym Spectrum NIE
MA procedury CL-ADD (jest CL-ADDR) a
adres tej procedury to 3739!

Jakby tego bylo malo, ,Bajtek” 9/91 —
przynajmniej we Wrocfawiu — pojawil sie w
kioskach 10 pazdziernika, a kupon trzeba
byto wyslac do 30 wrzesnia!

Krzysztof Mierzejewski
Wroclaw

Barazo przepraszam za btedy! To moja wina,
jako ze opracowuje ten konkurs. Chociaz moje
wyjasnienia niewiele tu pomoga, mam nadzie-
je, ze odsune zarzut lekcewazenia Czyteini-
kow,

Bfad w pytaniu drugim spowodowany zostat
pomytka w tytule artykutu. Wymyslidfem pytanie,
bicrac dane z ,Parametrow technicznych” a
nazwe — z tylutu, Czesciowo byto to spowo-
dowane pospiechem — konkurs przygotowy-
wany jest jako ostatni materiat do numeru. Zre-
szta, ten btad nie zmienit tresci pytania w zna-
czny sposob.

Pytanie piate to rzeczywiscie skandal, szcze-
goinie, ze zadna 2 odpowiedzi nie byta prawi-
diowa. Komisja konkursowa uznawata wige za
poprawne kupony z poprawionym btedem oraz
te, na ktérych w ogdle nie zaznaczono odpo-
wiedzi na to pytanie.

Obecnie mam na przygotowanie konkursu
wiecej czasu i jest on dokiadnie] sprawdzany,
gdyz zostata nieco zmieniona organizacja pra-
cy, mam nadzieje, ze wyeliminuje to biedy z
przysztych wydan konkursu.

Jesli chodzi o docieranie ,Bajtka™ do kios-
kow — to sprawka Centrali Kolportazu. Od daw-
na probujemy wplynac na ich dziatanie, ale
mimo obietnic zdarzajg sie czasem jeszcze
gorsze opodznienia.

W przypadku , Bajtka”™ 9/91 opisane op6z-
nienie nie bylo przeszkoda, gdyz termin nadsy-
tania odpowiedzi mijat 31 pazdziernika, a nie 30
wrzesnia. Zdajac sobie sprawe z opoznien, do-
bieramy daty zamkniecia konkursow tak, aby
mimo poznego docierania ,, Bajtka” do kioskow

byt jeszcze czas na wy%}anw odpowiedzi. Tak
byto I tym razem.

Jeszcze raz przepraszam za bledy.
MICHAL SZOKOLO

Czy istnieje mozliwos¢ zapisu obrazu i
dZwieku na przyklad z gry komputerowej
na magnetowidzie?

M. Michalski

Oczywiscie. Commodore 64 jest wyposazo-
ny w wyjécie antenowe dzigki ktoremu mozna
go przytaczy¢ do telewizora czy magnetowidu.
Pamietaj jednak, ze mozesz natrafic na pro-
blemy jesli Two] magnetowid i/lub telewizor
pracuja wylacznie w systemie telewizyjnym
SECAM — obraz na tasmie bedzie wtedy czar-
nobiaty, mozesz mieC rowniez problemy z
dzwigkiem. Jesli jednak Twoj magnetowid, te-
lewizor i komputer pracuja w systemie PAL to
nie bedzie zadnych problemow. KAD

[...] BASIC przestaje mi powoli wystarczac i
chciatbym nauczyc sie programowania w
jezyku maszynowym. Z jakich ksigzek ko-
rzystaliscie w trakcie nauki asemblera pro-
cesora 65027 [...]

S.G., Dabrowa Gornicza

W Polsce jest stosunkowo niewiele ksigzek
dotyczacych tego asemblera. Wyjatkiem jest
pozycja pana J. Ruszczyca (ASEMBLER
6502) wydana przez SOETO. Oprocz tego
mozna czasem dostac na rynku polskie tluma-
czenia, lecz ich poziom w duze] mierze zalezy
od wiedzy samego tiumacza.

Nauka asemblera wymaga przede wszyst-
kim dobrej] znajomosci samego komputera ...
praktyki, praktyki i jeszcze raz praktyki. Pod-

gladaj tez programy innych, staraj sie wprowa-
dzac do nich zmiany, studiuj literature zagrani-
czna.

KAD

Mam problem z kupnem komputera. Chce
kupi¢ Amige 500. Sa dwie wersje tego kom-
putera — angielska i niemiecka, ktora jest
lepsza? Czy da sig podiaczyc do odbiorni-
ka TV bez modulatora jeZeli ma on dwa
~chinche” — AUDIO IN i VIDEO IN. Posia-
dam rownieZ magnetofon z dwoma ,chin-
chami” AUDIO.
W ogloszeniu jednej z firm przeczytatem
o kabiu zwanym ,Amiga 500 — Euroscart
(TV)". Co to jest za kabel?
Pawef Hydyma, Radomsko

Wersja niemiecka Amigi rozni sie od wersji
angielskiej] dwoma dodatkowymi Klawiszami,
na ktorych umieszczono nie mieszczace sig
znaki alfabetu niemieckiego. Moim zdaniem
znacznie trudniej jest sie nauczy¢ niemieckie-
go ukladu klawiatury chocby dlatego, ze ol-
brzymia wigkszosCc programow korzysta ze
standardowego ukladu klawiatury (QWERTY
zamiast QWERTZ). W wersji niemieckiej uzyt-
kownik dostaje takze niemieckojezyczng in-
strukcje obslugi.

Wybor wersji Amigi zalezy tylko i wytacznie
od przyzwyczajen i wiasnych upodoban — na-
bywajac wersje niemiecka mozna zaoszcze-
dzi¢ troche pieniedzy kosztem pewnych wy-
rzeczeh zwiazanych z kiopotliwym poszukiwa-
niem znakow angielskich na klawiaturze.

Do telewizora z wejsciem VIDEO IN Amige
500 mozna przytaczyc bez problemu. W tym
celu mozna to wejscie pofgczyC z wyjsciem
komputera opisanym jako MONQO; tak uzyska-
ny obraz bedzie jednak wytacznie czarnobiaty.
Aby uzyskac obraz kolorowy musi Pan zakupi€
modulator. Z dzwiekiem nie ma problemu —
Amiga jest wyposazona w standardowe wyjs-
cia audio i mozna ja przytaczyc do wiezy bez-
posrednio.

Przewod Amiga — Euroscart (Euroconnec-
tor) stuzy do przylgczania Amigi do telewizora
kolorowego wyposazonego w gniazdo Euro-
scart (np. Westa). Uzyskany obraz jest wtedy
nie gorszy niz na monitorze.

RAF

Niedawno zamienitem karte Hercules w
swoim komputerze na SVGA 512 KB. Nie-
stety, w 2aden sposob nie potrafie skorzy-
stac z jej mozliwosci — w swoich progra-
mach moge korzystac co najwyZej z roz-
dzielczosci 640 na 480, w innych tez nie jest
lepiej.

Krzysztof Pastusiak, Kielce

Coz, z kartami SVGA wlasnie tak jest —
maja duze mozliwosci, nikt (no, moze prawie
nikt) z nich nie korzysta. Powod jest prosty —
brak standardu. Zwykta VGA miata dobrze opi-
sane tryby graficzne, ich numery, rozdzielczo-
sci i liczby dostepnych kolorow. SVGA w obre-
bie tychze trybow zachowuje sig dokiadnie tak
samo, jednak dysponuje dodatkowymi, nieu-
standaryzowanymi. W efekcie wiekszosc¢ pro-
gramow z nich nie korzysta — trzymajg sie
tego, co jest pewne, czyli standardu VGA.

Istnieja jednak od tego wyjatki. Dobre, duze
programy czesto pisane sa tak, by dostep do
grafiki odbywat si¢ za posrednictwem odpo-
wiedniego driver-a, stanowiacego swoisly in-
terfejs miedzy programem a karta. Tak jest w
przypadku Ventury, Windows, ACAD-a I kilku
tnnych programow. Karta SVGA powinna byc
sprzedawana razem z dyskietkg zawierajaca
driver-y do tych programow, co umozhwia wy-
korzystanie je] mozliwosci.

(mb)

Jak pisa¢ listy do rubryki " Drogi
Bajtku!"?

Znaczna czeséé korespondencji jaka otrzymuje-
my od Czytelnikow zawiera prosby o pomoc w
réoznych klopotach jakie sprawiajg sprzet kompute-
rowy i oprogramowanie. Jesli problem jest cieka-
wy | uznamy, Ze jego TOZwijzanie mozZe
zainteresowa¢ wigksze grono - list jest publikowa-
ny. Na pozostalg czgs¢ korespondenc)i odpisujg
indywidualnte szefowie klanow.

Nie odpowiadamy na listy z pytaniami, gdzie i
za tle kupi€ sprzet lub programy. Bez odpowiedzi
pozostawiane s3 rowniez prosby o przystanie ger i
innych programow, opiséw itp. Nie jeste$my row-
niez w stanie doradzié, jesh swe klopoty opiszecie
niejasno lub niepelie.

Prosimy takZze o umieszczanie w nagtéwku li-
stu nazwy komputera, ktorego dotyczy list.

Redakcja
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Znow sie spotykamy... Do rzeczy - jak zwykl
Popularncé$¢ konkursu “7 siedem pytan. Nagréd mnle
PYTAN" jest juz niz w zeszlym roku, choé nle
ugruntowana - co miesigc bedzie tak Zle -
dostajemy 7-8 tysiecy prawdopodobnie bedzie coé
odpowiedzi. wiecej niZzNIESPODZIANKA

A teraz.... UWAGA

REKLAMA! Pilnie ¢
poszukiwany nowy s
konkursu "7 PYTAI

Oferujemy korzys
warunki wspotpracy.
Zainteresowane firmy ©
prosimy o kontakt z .
redakcja. UWAGA KONIE(

REKLAMY! D do zerowania rejestru

IX

IMIE I NAZWISKO:

ADRES:

do wySwietlania 86 x 54 x 2 mm
konfiguracji modemu | 5, Klawiatura ATARI
do ladowania systemu | STE wchodzacego w

UNIX skiad MIDI PAKET ma

uktad...
QWERTY
QWERTZ
AZERTY

6. Interfejs "Covox" to
przetwornik

2. Port LPT1 (w
komputerach IBM PC)

analogowo-cyfrowy
L] cyfrowo-analogowy

ator ra PC firmy

Vo rtx" [] transoptorowy
7. Jak jest szybkos¢
ATOnce transmisji danych w
| ATonce standardzie MID!?
(] AtOnce

[ ] 32768 bit/sek.
31250 bit/sek.
] 45000 bit/sek.

4. Jakie wymiary ma
karta kredytowa?

[]120 x 76 x3 mm
[]90x40x 1 mm

Powodzenia!

REGULAMIN
KONKURSU
"7 PYTAN"

1. Kazda odpowiedz
MUSI by¢€ opatrzona
imieniem, nazwiskiem i
adresem uczestnika. Dane
te muszg byc¢ tatwo

odczytywalne.

2. Pod uwage brane beda
tylko ORYGINALNE kupony
wyciete z "Bajtka".
Kserokopie itp. trafig od
razu do kosza.

3. Termin nadsytania
odpowiedzi uptywa z dniem
31 MARCA 1992. Pod
uwage brana jest data
doreczenia do redakcji.

4. Od decyzji komisiji
konkursowej nie
przystuguje odwotanie.

5. Nagrody - za wyjatkiem
NIESPODZIANKI - wysytane
s3 poczta.

Baska (Koscierzyna).

Matyjasik (Biata Podlaska).

Pudelko dyskietek 5.25”

Swat (Lubawa).

ZWYCIEZCY - LISTOPAD 91

Nagroda gtéwna - Atari Portfolio - Zbigniew

Superboard - Ireneusz Pietrzak (Wielun).
Megaboard - Marek Szpakowski (Miawa).

Junior Stick - Wojciech Kazimierczak
(Poznan), Stawomir Czarnecki (Szczecin),
Grzegorz Staskiewicz (TomaszOw Maz), Piotr
Nowicki (Migdzyb6rz), Radostaw Konefat
(Stalowa Wola), Kacper Bartoszek (Lask),
Agnieszka Romifiska (Wloctawek), Piotr Binek
(Czgstochowa), Maciej Kruk (Ladek Zdro6j),
Ryszard Krolikowski (Dzierzoniow).

Junior - Dariusz Markowski (Zduny), Piotr
Witkowski (Malkinia), Piotr Chytrzynski
(Krakow), Tomasz St¢pniak (£6dz), Stefan

Topstar - Mariusz Klempka (Chabéwka).

- Krzysztof
Sokotowski (Kolno), Marcin Jaksofi
(Kamienna Gora), Ireneusz Wojewoda
(Bitgoraj), Marek Kwiatkowski (L6dZ), Robert

Pudetko na 80 dyskietek 5.25” - Piotr Warias
(Torzym), Adam Wywrocki (Warszawa),

Bogdan Szkopek (Wlodawa), Mirostaw
Kokoszka (Polanica Zdr6j), Marek Kotowski
(Opole), Marcin Zimny (Opole), Adam
Mielczarek (Wodzistaw Slgski).

Dyskietka czyszczaca 5.25” - Robert Gizler
(Wroctaw).

Pudetko dyskietek 3.5” - Pawel Wareluk
(Bialystok).

Pudetko na 80 dyskietek 3.5” - Jacek Siuda
(Bydgoszcz), Mariusz Przybylski (Koszalin),
Damian Lilla (Wejherowo).

Dyskietka czyszczaca 3.5”
Horbacz (Mrozéw).

Mouse Mat - Stawomir Skura (Szczytno).

Odpowiedzi na pytania: Do dyskietek
METAL konieczne s3 stacje z glowicami MIG.
QR-Tekst pracowal 5 sekund. Amiga 3000
moze mie¢ do 4 GB FAST-RAM. PostScript to
jezyk opisu graficznego strony. Klawiature w
Atari STE obstuguje mikrokomputer 6301
(przepraszam za liter6wke). EXCEL to arkusz
kalkulacyjny. CCITT V.22 bis to standard
facznosci z predkoscia 2400 bodOw.

- Krystian

(MSZ)
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SKLEPY BAJTKA: 1. BYTOM, ul. Kolejowa 6, tel. (832) 81-49-17 2. KRAKOW, ul. Kalwaryska 9, tel, (012) 22-59-72

Biatystok 15-399
ul.Octowa 2
tel 270-31 w204

T — EEEEs—s

NSNS e

ma . [ Y Gdansk 80-309
— - . — - . ul. Grunwaldzka 481
- M BN IE I SN B I tel. 52-50-11 w 286
[ —— - — S —— gy
e - ———y

Poznan 61-655
ul.Murawa 32a
tel 23-09-62

02-785 Warszawa

ul.Surowieckiego 12

tel/fax 641-66-96
tel 641-24-48
tlx. 81-66-32

Katowice 40-159
ul.Jesionowa 9a
tel 58-20-62

cowurixs o§JYUNDAI

DRUKARKI A S58iias se@lf EPSON

LAPTOPY NOTEBOOKI PLOTERY SKANERY
DRUKARKIATRAMENTOWE

INSTALUJEMY SIECI NOVELL

OPROGRAMOWANIE dla hurtowni, biur, wydawnictw,
ksigzka przychod6éw i rozchodéw, oraz inne.

KOMPUTER Gietda Sklep Pewex/Baltona
tys. zt tys. zt lys. zt
SINCLAIR
ZX Spectrum 48 1000 (kpl.} 750-1200 —
ZX Spectram 4 1200 {kpl.) 900 {uzyw ) —
Timex 2048 1150 990 —
FDD 3000 1100 1250 —
Sam Coupe = 3499 —
COMMODORE
Co4 2000 {p!.) 1500-2000 1750
C128 1500 (uzyw.) 1950 {uzyw ) —
Amiga 500 5400-5500 5500-6000 —
Amiga 500+ 6600 6000-6300 —
Amiga 2000 C 9000-10000 — —
Amiga 3000 - 40000-45000 —
1 MB do Amign 400-650 640-900 -
Magnetofon do C64 350 250-350 390
1541-11 1600 2000 2190
157 1700 {uzyw.) 1750 (uzyw ) 2300
Monitor 1084S 4000 3600-4500 3600
Manitor 1802D 2700 2650 —
Stacja3.h Amiga 1000-1200 1150 -
Stacja5.25" Amiga 1300-1450 1400 —
Modulator TV 250-350 320 -
HD20 do Amig; 4000-4500 — —
ATARI
800XL/XE 1300 1000 —
65XE 1400 1300-1750 1590
130XE 1650 1700-2100 2390
[ $B0STFM 5000 4999-5500 =
1040STE 5500 5600 7690
1040STFM 5400 — 8890
XF551 2000 — —
CA2001 1700 1700-2000 2490
SM124 1600-2000 - —
SM224 3500 3600 4690
Magnetofon 350 350-490 510
Porttolio — 2500 5890
AMSTRAD
CPC464 — 1400 —
CPC6128 mono 2800 2850 —
CPC6128 color 3500 — -
IBM
XT 3000-6000 4000-7000 5000
AT 8500-15000 6000-18000 8990
386 — 16000-23000 —
HD40 2500-3500 2800-3000 4990
Monitor EGA color 2700 — —
Monitor VGA mono 1280 — —_
Monitor VGA color 3300-5500 — —
Klawiatura 300 660 —
INNE
Dyski 3" (szt.) 35 60 —
Dyski3.5" (szt.) 6.0-20 (hd) 8-39 (hd) 20
Dyski 5.25" {szt.) 3.5-16 (hd) 3.5-21 (hd) 15
Mysz 200-400 — —
Modemy 750 (1200) 2950 (2400MNP) -
DRUKARKI
Star NX-1001 2500 2500-2800 2999
Star LC-200 4500 - =

38e¢ Bajtek 2/92

REKLAMUJ SIE W BAJTKU!

Wraz z nadejsciem Swiat skoczyty w gore wszelkie ceny sprzetu
komputerowego. Dla przyktadu Amiga skoczyta o ok. milion,
podobnie inne komputery (proporcjonalnie do ceny). Ponadto
handlarze po dowiedzeniu sig¢ o zmianie cta na komputery od
1. stycznia, potraktowali te wiadomosc¢ jako juz obowiazujaca, co
rowniez wptyneto na podwyzke. Jak zwykle po przedswiatecznej
goraczce jest pewna nadzieja na spadek cen, ale nieznaczny.

O ostawionej ustawie na razie cicho i nikt sie nia nie przejmuje —
kradziez oprogramowania trwa nadal. Cena skopiowania dyskietki
zalezy od jakosci gry oraz (w przypadku np. IBM) od gestosci zapisu
— za nagranie dysku HD piaci sie odpowiednio wiecej (no céz,
rzeczywiscie skopiowanie dysku 1.2MB trwa nieco diuzej). Kupujacy
jednak nie orientuja sie, Zze to co z powodzeniem zmiescito by sie na
jednym dysku, zmuszeni sa naby¢ na dwéch. Programy sa
rozpakowywane, rozszerzane o DOS oraz niekiedy niepotrzebnie
dzielone na kilka dyskow. Nic jednak sie nie da na to poradzi¢ —
BUSINESS IS BUSINESS.

Ciekawostka dla posiadajacych PC-ta oraz zajmujacych sie
sktadem tekstow moze byC zestaw clipow czyli obrazkow dla program
CorelDRAW!, zajmujacy bagatelka... okolo 200MB!!! Oczywiscie
wszystkie te dyski trzeba przegrac (na szczescie uzywane sa
dyskietki 1.2MB) co przy cenie skopiowania dyskietki rzedu
kilkunastu tysigcy ztotych moze by¢ niematym wydatkiem. Mimo to
znalezli si¢ chetni na ta ,zgrywke” z CR-ROM. (rw)

L

Dane zebrano dnia 92.01.11



zrealizowano przy pomocdy:
Atari 1040 ST,

scannera recznego,
DTP Calamus

$3 chwile przy komputerze,
gdy kazdy czuje sie
troche zagubiony

Nielma!
jakqradal
doswiadczonege
przyjaciela

Jesli szukasz komputera dla siebie czy kogos bliskiego, do pracy, szkoty, domu, do gier i zabaw — nie musisz juz szukac dtuze;'
Zwroc sie do nas.

Nt

41
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Doradzimy Ci jaki komputer, dodatkowe wyposazenie, oprogramowanie najlepiej zaspokoja Twoje potrzeby w granicach Twoich
mozliwosci finansowych. Zapewnimy Ci fachowa i kompleksowg obstuge na lata. Skorzystaj z doswiadczenia naszych
specjalistow od kazdej z rodzin komputerow. Poinformuja Cie o wszelkich zastosowaniach i nowosciach na rynku. Zaprezentuja
wyposazenie dodatkowe | programy. Udostepnia pomoce dydaktyczne i wydawnictwa. Zademonstruja dziatanie urzgdzen.
Podpowiedzg. Wyjasnia. A w razie potrzeby przyjma sprzet do serwisu gwarancyjnego i pogwarancyjnego.

Wielu naszych klientow jest z nami od chwili powstania firmy — juz od ponad 5 lat
W naszej ofercie znajdziesz:

Bl AMIGA 500/2000, monitor 1084S, modulator, rozszerzenie pamieci, myszki optyczne, stacje dyskow 5,25" i 3.5"
M Commodore C 64 Il i C 64 G, datacorder, stacja dyskow 1541 II, Cartridge X, Black Box, Final Il i lll

B ATAR! 1040,MEGA STE/ ATARI TT, monitor SM 124, drukarka laserowa SLM 605

B ATARI 65/130 XE, MAGNETOFONY CA-12, pi6ro swietlne, cartridge z grami, interfejsy

B drukarki, monitory monochromatyczne (bursztyn, zielony),kolorowe, filtry na monitor, joysticki, dyskietki itp.

i nowosci:

B AT- ONCE - emulator PC AT/286 do Amigi i Atari ST

M SCANNERY - reczne i formatu A4 do Amigi, Atari ST i PC-XT/AT

B X - POWER professional — super cartridge nie tylko dla hackeréw

B MultiFax 2.0 — Modem + program FAX-u / wysyta i odbiera faxy z tradycyjnych urzadzen telefaxowych (Amiga, ST, PC)
B GENLOCK - STUDIO TV w Twoim domu — taczy grafike AMIGI z obrazem z VIDEO

idealny do tworzenia whasnych czolowek filmowych
B BODEGA BAY - czyli jak z AMIGI 500 zrobi¢ AMIGE 2000

Zapraszamy! Wopadnij do nas, napisz, lub zadzwon juz dzis ! Albo zamow sprzet z naszego katalogu droga pocztowa !
TEL. 10 42 38 FAX 10 28 08

SWIAT KOMPUTEROW DLA CALEJ RODZINY ©

Stoisko w: Stoisko w: Stoisko w: Salon komputerowy

DH "Maxim
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przestalo by¢
problemem!

1\

e
OR-TEKST

5.0.0 ‘

Dystrybutor. "MALKOM", 00-545 Warszawa “ul Marszatkowska 72, faxitel. 21-77-86

ATARAX
Sprzedaz Wysylkowa
Katalogi gratis po przystaniu
zaadresowanej koperty
zwrotnej + znaczek (2.500,-)
IBM PC/XT/AT
ATARI XL/XE
COMMODORE C-64
COMMODOKE 16,116,+4
AMIGA, ATARI ST +
komputery
ATARAX
05-100 Nowy Dwor Maz.

ul. Chemikow 7/15 B4

na |::rc:f»aSJb nalnej ptytce i w
udowie!
CAB80 to rewelacyjny, sprawdzony u
4500 uz kownikow mikrokomputer
edukacyjny z 9-tomow
dokumentacjg. CA80 umozliwia
blyskawiczne poznanie
mikroprocesorowej techniki sterowan
i kontroli nawet uczniom szkoty
podstawowej... i to bez pomocy
nauczycielal Dia CA80 istnieje juz
ilkadziesiat aplikaciji.
Katalog - koperta ze znaczkiem plus
znaczek.

"MIK" S. Gardynik
ul. Olszowa 68
05-090 Raszyn B6

NAPRAWIAMY PRAWIE
O Sw‘{fﬁ WSZYSTKO - NAWET
TO CZEGO NIE POTRAFIA INNI!
AMIGA (ROZSZERZENIA PAMIEC!,
STACJE DYSKOW, KOCKSTART 1.2/2.0,
BOOT-SELECTOR, HARD-DISK)
COMMODORE, IBM, SPECTRUM, TIMEX
ZASILACZE (AMIGA, COMMODORE, IBM)
MONITORY (CGA, EGA, VGA, HERCULES)
MAGNETOFONY, STACJE DYSKOW,
DRUKARKI
INSTALUJEMY POLSKIE ZNAKI (MAZOVIA)
PROGRAMUJEMY PAMIECI EPROM
PRZERABIAMY UKEADY ZASILANIA
110/220V
MASZ PROBLEM ZE SPRZETEM LUB
POTRZEBUJESZ FACHOWEJ PORADY NIE
ZWLEKAJ ZADZWON ALBO PRZYJEDZ DO NAS
- NA PEWNO POMOZEMY
30-415 KRAKOW, ul. WADOWICKA 3 p. 414, 427
TEL. 67-28-12 lub 66-25-22 w. 286
PONIEDZIALEK - PIATEK 9-16 SOBOTA 1-13
Bi2

Nowosc! Nowy CASO |

ATARI XL,XE,TURBO ST.
COMMODORE 64, AMIGA
IBM PC

Pelna oferta programowa i sprzetowa
dla uzytkownikéw, przyszlych uzyt-
kownikdw, sklepdw.
Zadowolimy wszystkich
Katalog ofert gratis
Koperta + znaczek +
konfiguracja sprzgtu
Studio Komputerowe
04-141 Warszawa
skr. pocztowa 6
tel. 13-87-41

BS

TOMS wita Was! |

Nowosci firmy TOMS

Uzytkownikéw AMIG informujemy, ze
juz przerabiamy stare AMIG! 500 na
AMIGI 500 Pius (no, prawie...), zas w
AMIGACH 500 Plus wykonujemy
przerébki umozliwiajgce korzystanie
ze wszystkich programéw starej
AMIGI 500. Ponadto wiascicielom
AMIGI 500 Plus polecamy swiezo
opracowany modut rozszerzenia
pamieci do 2 MB.
Wiascicielom starych AMIG oferujemy
takze rozbudowe pamieci do 1 lub
2.5 MB, moduly rozszerzen pamieci z
zegarem lub bez, oraz - jako jedyni -
moduly zegara czasu rzeczywistego.
Uzytkownikom komputerow AMIGA i
ST polecamy:
® stacje dyskow 5.25" 1 3.5" w kilku
odmianach, z bogatym wyposa-
zeniem (wyswietlacz, zabezpie-
czenia antywirusowe itp)
samplery mono i stereo
® rozszerzenia pamigci ST do 1,2
i4 MB
® Polecamy takze nasze tradycyj-
ne usprawnienia stacji dyskéw i
komputeréw ATARI XL/XE oraz
stacje dyskéw TOMS 720 do
tych komputeréw.

Nasz adres:
Warszawa, ul. Widok 14/1, 00-023
Warszawa.

Telefon: (0-22)27-16-01 i

(0-2)641-54-29 w godz. 9-17 B14

"MICROMAN"

Nasza oferta:

- sprzet komputerowy i akcesoria:
ATARI XL/XE/ST, Portfolio, MEGA, TT,
COMMODORE C64, AMIGA
500,2000,3000, stacje dyskow,
monitory, joystiki, dyskietki, kartridze
- przystawki UNIVERSAL TURBO
instalowane w magnetofonach
firmowych ATARI umozliwiajgce zapis
i odczyt programéw w systemie
Blizzard i TURBO 2000
- serwis komputeréw, naprawy
zasilaczy, magnetofonéw, klawiatur
ATARI, AMIGA, COMMODORE
SPRZEDAZ WYSYLKOWA!

Katowice , ul. Osikowa 66
tel/fax 585-106
informacja, korespondencja, sprzedaz
hurtowa i wysytkowa
Rybnik ul. Wiejska 19 tel
233-56
informacja, sprzedaz hurtowa, serwis
Rybnik D.I. "HERMES"

1 pietro
sprzedaz detaliczna
Katowice ul.Plebiscytowa 31
tel 510-571
sprzedaz detaliczna, serwis
Bielsko-Biata
pl. Wojska Polskiego 14

sprzedaz detaliczna
B3
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- Prerwmerala zawarla przed uptywem waznosci kuponu

gwarantue nezmennose cen
- Przesylka pocziowa re wyrmaga dodatkowych optal
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N 642-27-69,
poleca: - oryginalne i licencjonowane gry, programy
Nasze programy mozesz kupi¢ m.in. w: u2ytkowe na Amige, Atari ST, IBM PC,
* hurtowni MARMET INTER PLAY, Zabrze, ul.3-go Maja 13,
* sklepach "Baltony™ w Gdyni (ul. 10 Lutego CommOdore 64’ MﬂClntOSh.
*Ambasador®), w Gdansku (ul. Zwirki i Wigury), w
Warszawie (Marriott) | w Szczecinie (ul. Gdanska 40), Ty| kO u nas:
* sklepach "Bajtka”,
. Géwne] Ksiqgamr;echn,cmel, w kslegarni w De Luxe Paint IV, Chuck Yeager's Air Combat, Flight of the
Intruder, Megalomania, Wing Commander 1 il

Radomiu (ul. Niedziatkowskiego 17),
| wiele innych najnowszych programéw w oryginalnych

* firmach: "Dabi" (Rzeszow, ul. Geodetow 1),
"Laboratorium® (Szczecin, ul. Dzielnicowa 34), g e, . ; |
' in opakowaniach z obszernymi instrukcjami w jezyku

INFOSHOP (Siedice, ul. Kilinskiego 21),
* orazoczywiscie w siedzibie naszej firmy. polskim, z kartami rejestracyjnymi, w cenach o 50-80%
Zapraszamy do wspoétpracy wiascicieli nizszych od cen obowiazujacych w Europie Zachodniej.
sklepow komputerowych i ksiegarni. . . . .
Zapewniamy stale dostawy | atrakcyjne Poznaj zalety prawdziwego oprogramowania a nie
marze handlowe. bedziesz chciat zadnego innego.




LAPTOP B310SX

No 5 w USA-juz do nabycia w Polsce w peinym serwisem producenta.

803865X 16MHz (landmark 21MHz) 803865X 25MHz (landmark 31MHz)

40MB/BOMB HD, St.dyskéw 1.44MB  60MB HD, Stacja dyskow 1.44MB

> IMB/2MB RAM (max 5MB) 2 MB RAM (max 5 MB
s VCA 64 odcienie szarosci VA 64 odcienie szarosci

331%5 an-3,4 kg 21x28x5 em-2.85 kg 23 T

PC Alarm System,MS DOS ~ PC Alarm System, MS-DOS LTS L

A JTT Diuga 11J

WKROTCE-LAPTOP 3865L,120HD, 20MHZ 30rr!n 2t oraz NOTEBOOK 386SL,25MHz,60HD 2. 4KG 30min.zt.

iBM PC/XT/AT

Atarl,Commodore

Multisystem Iub IBM PC/XT/AT
Muitisystem-Atari Comm, CPC MSX

.EIiI,U'; ..I‘._!.! "

PYTHON 05130 109 tys.zt.
PYTHON 05137 125 tys.zi

ZDALNE STEROWANIE

,\‘

42 299/tys.7i.

Z

- 05158 299 tys.z}. 05159 399 tys.l.

AVICO 400021w236. Wroctaw—~JTT 38048. Poznah~METRO 527563. Slask—-ATARES 415791 ANCOM 831473‘,VIDEOBIT 276975
MICROMAN 585106. Krakéw~{TT 116829. Szczecin-COMP.SHOP 71747. Gdynia—UNIMARKFT 204776. WrzeSnia-ATAREX 362522,

QUICKSHOT do dostania w sklepach komputerowych.Sprzedaz hurtowa (a takze detal)'Wwa-FUROPA 257694,O5KAR 104238 .

I WARRIOR 145 tys.zl,

Wszystkie oystllu bez kontaktow metalowych wy]atek 08102 69 tys.zt)

| GRY Amiga, ST,IBM PC 3,5"-59 tysz.

"SAM" KOMPUTER DLA KAZDEGO K

Graf ka jak-Atart ST Dzw ek '3k Amiga-Wykorzystue programy Spectrum, CPM ““35“9 - g% alne angielskie oprogramowanie 2 polskimi instrukcjami ponad 50 wybranyeh tytulow
‘ 2 LL0 KB stereo § kanafow, “'-; Tl BASILL S i IBM | (ATARIST
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