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77. numer

Poczgtek nowego roku jest czesto okazjg do
podsumowan t bilansu dotychczasowych
dokonan. Styczniowy numer Bajtka jest
77. numerem tego pisma. Jednocze$nie jest to
17. wydanie od wrzesnia 90. roku, kiedy zespol
redakcyjny zalozyl Spéldzielnie Wydawniczg
majgeq na celu kontynuowante wydawania
Bajtka oraz wprowadzenie na rynek nowych
Lkomputerowych” tytutow, m.in.:

Top Secret ¢ Moje Atari.

Koniec ubteglego roku to wazne dla nas dwa
wydarzenia — sptate kredytu udzielonego nam
przez Komitet Badan Naukowych oraz wydante
Plerwszego numery nowego Magazynu
poswieconego komputerom firmy Commodore.
Bez tego kredytu prawdopodobnie nie
mielibysmy szans na zrobienie czegokolwiek,
natomiast jego sptate w duzej mierze
zawdzigczamy wtasnie Penstwu. Zadne pismo
nie moze istniec bez swoich czytelnikow,
kupujge — ¢ mamy nadzieje — czytajgc
z zainteresowaniem nasze czasopisma,
przyczyniliscie si¢ Panstwo do naszego dalszego
funkcjonowania na rynku wydewniczym.
Dzigkujemy.

Nasz nowy tytut to propozycja dla tych,
ktorym cztery strony Klanu Commodore
w Bajtku przestajg wystarczat. C&A to 36 stron
wypetnionych informacjami glownie o C-64
1 Amidze. Wszystko podane w estetyczne)

1 kolorowe) oprawie, a sporzgdzone co miesigc
przez zespol od kilku lat wspélredagujgcy
Bajtka. Niedawno nawigzane bezposrednie
kontakty z firmg Commodore pozwolg takze ne
zaprezentowgnie — zarowno w Bajtku, jak

tw C&A — komputeréw klasy IBM PC,
stanowigcych rowniez oferte tey firmy.

Pare miesiecy temu odbyla sie polska premiera
modelu IBM PS/1. O sprzedazy tego sprzetu
w Europte t Stanach wypowiedzial sig jeden
z wyzszych urzednikow tej firmy, ze byla
zadawalajgca, ale nie tak duza, jak oczekiwano.
Zaprezentowany w Wielkiej Brytanii pod koniec
ubiegtego roku nowy model teqo komputera jest
konstrukcjg znacznie ciekawszq ¢ bardzie)
unwwersalng. Nowoczesniejsza obudowa,
procesor 1386SX/16MH, 2 MB pamueci RAM,
dysk twardy 80 MB 1 dwa gniazda rozszerzajgee
to podstawowe cechy wersji IBM PS/1 282.
Mamy nadzieje, Ze i na naszym rynku
wspomniany sprzet zastgpi poprzednie, mniej
udane modele.

Inng nowosciq niebieskiego giganta jest
IBM PC Radio — zintegrowany z komputerem
radiomodem. Praca tych urzgdzen jest mozliwa
dzieki sieci typu radio data network
pokrywajgcej caty kraj lub wigksze obszary.

W Europie takie sieci sg dopiero tworzone,
natomiast na kontynencie amerykanskim
1stniejq juz od pewneqo czasu. Jedng z nich jest
siec Ardis, ktorej uzytkowntkami sg duze
przedsiebiorstwa spedycyjne.

Namiastkgq takich sieci w neszym kraju mogg
byé radiowe BBS-y, do ktérych dostep zapewnia
nowet odpowiednio oprogramowane Atari
Portfolio polgczone z opisywanym przez nas
radiomodemem. Eksperymenty takie
przeprowadziliémy takze w redakcji. Wyniki
byly pozytywne — 11 linijek kodu w Turbo
Pascalu wystarcza do nepisania najprostszeqo
programuy terminala.

Doktadniej opiszemy te doswiadczenia
w nastgpnych numerach Bajtka, natomiast
w wydaniu styczniowym zajelismy sie:
oszczedzaniem baterii w Atari Portfolio, opisem
Amigi 2000, dyskologig Amstrada CPC i kilku
innymi tematami, do ktorych lektury gorgeo
zapraszam.

Korzystajgc z okazjt jakq jest poczgtek roku,
sktadam Panstwu najserdeczniejsze Zyczenia
wszelkiej pomysinosci w nowym, nadchodzgeym
1992 roku.

Jarostaw Miodzki
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Kolorowa drukarka CHC-5445

PC-VCR sterowany komputerem

4 Bajtek 1/92

Podreczna drukarka Citizen PN48

NOWE DRUKARKI

Kazdy uzytkownik komputerow wie, jak wazna jest
mozliwosé uzyskania ,na papierze” efektow swojej
pracy. Pod taka postacia mozna bowiem pokazac, czy
podarowat swoje dzielo innym, niezaleznie od tego,
czy jest to tekst, rysunek, czy skomplikowana grafika
komputerowa. Problem pojawia sie jednak wtedy, gdy
potrzebujemy natychmiastowy wydruk z laptopa, a np.
wtasnie lecimy samolotem .

Z mysla o businessmanach | osobach pracujgcych w
podrozy powstalta drukarka termiczna Citizen PN48,
wazaca tylko 1 kg! Potrafi ona wydrukowac 1 strong
tekstu w ciagu minuty na réznego typu papierze Z jako-
scia odpowiadajaca drukarce laserowej. Zasilana jest z
akumulatorow niklowo-kadmowych {ok. 250 g) lub z
sieci (nastgpuje wtedy ich dotadowywanie akumulate-
row). Zestaw zawierajacy drukarke, komplet akumuia-
torow, zasilacz. 2 kasety barwigce oraz etui kosztuje
niecate 550 dolarow

Dia oséb pracujgcych glownie w srodowisku Win-
dows firma Laser Master Corp. przygotowata drukarke

WinPrinter 400. Jest to drukarka laserowa uwzglednia-
jaca archilekture srodowiska z programerm obstuguja-
cym Laser Master Windows, ktory jak zapewniaja pro-
ducenci jest tak dobry jak PostScript czy PCL. Oprocz
standardowef, 300 dpi, umozliwia druk z rozdzielczos-
cig 400 punktow na cal przy szybkosci 4 stron na minu-
te. Dostepnych jest 50 rodzajow czcionek, z tego
czgsc skalowanych. Drukarka kosztuje niecate 2000
dolardw

Win Printer 400

Za zupetnie inng ceng, bo 18000 dolardw mozna na-
by¢ najhowsze . dziecko" Mitsubishi International
Corp., kotorowa drukarke CHC-5445. 24-bitowa palela
barw (a wiec ok. 16,7 min) i rozdzielczosé 300 dpi
pozwala na odzwierciedlenie rzeczywistosci nie gorzej
niz fotografia. Przeznaczona giéwnie do zastosowan
CAD/CAM, drukowania obrazow z tomografow kompu-
terowych czy map, drukarka posiada wiele opcji. Moze
to by¢ 13 MB karta do PC lub karta Mac PS z oprogra-
mowaniem FowerFPage zgodnym z PostScriptem. Ofe-
rowany jest takze bufor 130 MB pamigci, pozwalajacy
na magazynowarnie obrazow. {Pt)

Byte 9791

LOTUS W KIESZONKOWYM PeCCecie

Hewlett-Packard 951X wyglada na pierwszy
rzut oka jak kalkulator inzynierski lub w najlep-
szym przypadku jeden z wielu typdw bardzo
popularnych ostatnio kieszonkowych notesow.

Pozory jednak bardzo mylg. Otoz we wngtrzu
tego malenstwa, ktore ma wymiary zaledwie 15
x 8,5 x 2,5 cm | wazy okoto 300 g, ukryto ptyte
petnosprawnego komputera klasy PC/XT z pro-
cesorem Intel 8088 PamigC operacyjna ma
512KB RAM. System operacyiny DOS 3.22 jest
zapisany w ROM. Dodatkowo w pamieci stalej
miesci sie takze popularny arkusz kalkulacyiny
LOTUS 1-2-3. Cieklokrystaliczny ekranik HP
951X pozwala na uzyskanie w trybie tekstowym
maksymalnie 16 linil zawierajgcych po 40 zna-
kow. Klawiaturka typu kalkutatorkowego nie na-
daje sie oczywiscie do redagowania zbyt diu-
gich tekstow, np. do napisania rozdziatu ksigzki
Odpowiada ona jednak standardom przyjetym
dla miniaturowych PeCetow, a wiec wsrod 80
klawiszy znajduje sie 10 funkcyjnych. 4 cbslug
kursora i 7 specjainych oraz blok numeryczny

Producent HP 851X nie zapomnial o podsta-
wowym przeznaczeniu kieszonkowych kompu-
terow. Tak wigc caly czas dostgpny jest notes
terminarz, ksiazka telefoniczna | adresowa oraz
typowy katkulator inzynierski Hewleti-Packard

Dla bogatego biznesmena cena tego drobiaz-
gu, ktora wynosi ok. 7008, wydaje sie niezbyt
wygorowana, zwiaszcza ze ma on znacznie
wieksze mozliwosci niz Portfolio. Ale dla prze-
cietnego Polaka bedzie on mimo wszystko nie-
dostepnym marzeniem. (RoKo)

Kieszonkowy PeCet HP 95LX z arkuszem kalkula-
cyjnym Lotus 1-2-3

KOMPUTEROWE VIDEO

Techniki wielomedialne, ktore polegaja na tg-
czeniu informacji przetwarzanych przez kom-
puter z obrazem | dzwiekiem, wymagaty do-
tychczas stosowania kosztownych, niedostep-
nych dla wietu kieszeni urzadzen. Firma NEC
przygotowata atrakcyjng oferte dla uzytkowni-
kow, ktorzy nie sa skionni szastac pieniedzmi.
Jest to wspotpracujacy z komputerem magne-
towid PC-VCR.

O tym, ze PC-VCR nalezy zaliczyC raczej do
grupy komputerowych urzadzen peryferyjnych
decyduja dwie podstawowe cechy. Pierwszg z
nich jest zdolnos¢ odbierania polecen wysyla-
nych przez komputer 1 ich wykonywania. Do ko-
munikacji sfuzy interfejs szeregowy RS-232,
ktérego ztacze umieszczone jest na tylnej scia-
nie. RS posredniczy w przesylaniu komend |
kodow odpowiedzi pomiedzy VCR a kompute-
rem, terminalem lub modemem. Lista abejmuje
80 komend, wsrod ktorych znajduja sie polece-
nia rozpoczecia odtwarzania, przewijania, a tak-
ze wiele bardzie] wyrafinowanych funkciji, na
przyktad nagrywanie na tasmie tekstow, nume-
ru identyfikacyjnego.

Drugg ze specyficznych cech PC-VCR jest
moziiwost poszukiwania na tasmie dowoinego
obrazu. Jedna z komend powoduje oznaczenie
tasmy sygnatem czasu, ktory umozliwia przy-

porzadkowanie liczby kazdemu obrazowi. Tak
oznaczona tasme mozna postugujac si€ innym
rozkazem, przewina¢ do dowolnie wybranego
obrazu. Uktad logiczny PC-VCR identyfikuje
adres | zatrzymuje tasme w wybranym miejscu.
Poszukiwanie odbywa sie na najwyzsze| mozli-
wej szybkosci. W poblizu punktu docelowego
nastepuje zwolnienie | dojazd ze znacznie
zwolniona predkoscia doktadnego pozycjono-
wania. Adresy sa podawane w sekundach ub
numerach obrazu. Oprogramowanie PC-VCR
zawiera szereg komend utatwiajgcych autorom
pokazu video tatwe okreslanie adresow obra-
zOw lub poszczegolnych scen.

Adresy sygnatu audio i video sg nagrywane
oddzielnie. Przy pomocy odpowiedniego ze-
stawu kabli | wtyczek mozna je kopiowac z jed-
nego PC-VCR na drugi. Pomimo kopiowania
dokiadnos¢ adresowania nie pogarsza sie.
Umoziiwia to przygotowanie tasm z gotowymi
pokazami w celu ich dalszej dystrybucji. Opro-
gramowanie sterujgce magnetowidem moze
byC pisane nawet w Basicu

Szereg firm zapowiada prowadzenie prac
nad rozwojem roznych aplikacji z wykorzysta-
niem PC-VCR w roznych dziedzinach, pocza-
wszy od prostej edycii tasmy video, a skonczy-
wszy na tworczosci desktop video.

Magnetowid PC-VCR z komputerowym inter-

fejsemn kosztuje ok. 2.100%. (J)
Byte



CYFROWA MOWA

Mozna powiedzie¢, ze przy wszystkich zaletach,
jakie posiadaja ksiazki, towarzyszy im jedna nie-
odtaczna wada. Nie chca sig ,same” ... czytac.

By¢ moze dzigki rozwojowi techniki mikroproce-
savowe] juz niedtugo bedzie mozna naby¢ ksigzke na
dyskietce, wtozy¢ ja do stacy, wlaczy¢ odpowiedni
program ... stuchac tekstu zakupione] w te} postaci
ksiazki.

Wstepem do takich marzen moze byé wyprodu-
kowana przez helgiiska firme Lernout & Hauspie
16-bitowa kompatybilna z PC/AT karta Plug-in Mo-
dule C-25. Jest ona urzadzeniem WE/Wy dla gtosu
i moze sie przydac do roznych zastosowan prze-
twarzania mowy. Jej sercem jest generator sygna-
tow cyfrowych TMS320C25 i mikroprocesor 80186
oraz 1 MB pamieci. Karta posiada interfejs dia mak-
symalnie 8 linii telefonii analogowe) lub cyfrowe;.

Po dodaniu odpowiednich modutdéw z oprogra-
mowaniem, PIM-C-25 posiada trzy tryby pracy: od-
czytywanie tekstu, rozpoznawanie mowy | weryfika-
cfa mowcy.

W trybie odczytywania tekstu oprogramowanie
oferuje wysokiej jakoscr algorytmy konwersji tekstu
(zapisanege w bostaci plikow) na fale akustyczne,
bardzo zblizone do naturalnego glosu ludzkiego.
Jest mozliwe przystosowanie oprogramowania do
naturalnych cech poszczegodlnych jezykow.

Moduly niezaieznego od mowey rozpoznawania
gtosu (Speaker Independent Recogmifion) moga
rozpoznawad zbicr 1200 stow, z kidrych 12 moze
by¢ uzywanych przemiennie. Umozhwia to np.
odbidr biurowych telefondw i udzielanie broste], au-
tomatyczne] odpowiedzi. Dostepne sa zbiory dla
waznigjszych jezykow

Moduly zaleznego od méwcy rozpoznawania glo-
su {(Speaker Dependent Recognition) rozpoznaja
ok. 1000 stow, ktdre nastepnie sa porownywane z
matrycami charakterystycznymi dia danego mowcy

Wydaje sig, ze karta ta moze by¢ bardzo przydat-
na w obstudze , dZwiekowe] poczty”, czy telefo-
now. Cena okré&slona jest powyze] 950 dolarow.
(Pt)
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Kieszonkowy czytnik kodow paskowych

CZYTNIK KODOW PASKOWYCH

W wigkszosci krajow zachodnich uderza wszech-
obecnost kodow paskowych na wszystkich sprzeda-
wanych produktach. Czyni to handel sprawniejszym, a
oszukanie klienta jest praktycznie niemoziiwe, gdyz za-
kodowana jest rowniez cena produktu.

Dla os6b prowadzgeych ksigge domowych wydat-
kow prawdziwa udreka jest przypominanie sobie
wszystkich dokonanych wydatkow. Urzadzeniem, kto-
re znacznie moze pomoc w takich sytuacjach jest bar-
dzo praktyczny czytnik koddw paskowych Time Wand
I/ o wielkosci karly kredylowe] Pozwala on zapamiglal
wartosci dziennych transakcji (facznie z data i godzing)
— nalezy tylko przejechad jednym z koncow po kedach
paskowych wszystkich kupowanych produkiow. Czyt-
nik jest dostepny w wersjach zawierajgcych 32, 64 lub
128 KB pamieci. Istnieje mozliwosE przytaczenia go do
portu szeregowego kemputera | przepisania danych w
postaci pliku ASCI) na dysk. Niestety jest dosc dregi —
w wersjl Z 32 KB pamieci kosztuje 700 dolardw. (PL)

KARTARISCDO LASER JETIII

Pomimo Ze szybkosé druku drukarek laserowych Hewleff Packard
z serii L aseJet fif okreslona jest na 8 stron na minute, bardzo czesto
sprowadza sie to do 8 minut na strene, jezeli zawiera cna wiele ro-
dzajow czcionek 1 duzo grafiki. Przyvirdcenie maksymalnej szybkosc)
druku umozlivia kosztujaca 1000 dolarow dodatkowa karta PacificFa-
ge XL tismy Pacific Data Products, mogaca pracowac z drukarkami
HP LS D, THP t Hist

Karta RISC do drukarki LASER JET il

Stanowi ona kombinacje emulujacego PostScript kartrid2u Facific-
Page PE z karla przyspieszajgca. zawierajaca 2 MB dodatkowej pa-
mieci i oparty na technologi RISC 32-bitowy procesor /nfel 960.
Przechwytuie ona zadania interpretacy PostSeript | tworzenia strony
z oryginainega, 16-bitowego procesora drukarki 68000

Wydrukowarie strony tekstu z Ventura Publisher 3 0 for Windows
zajmuje standardowo 4 minuty. Uzycle karty FacificPage XL skraca
ten czas o polowe. Dia strony zawierajace] obrazek w formacie TIFF
o wyrniarach 1,25 x 2,25 cala oraz 3 czcionki postscriplowe czas dru-
kg wynosi normalnie 8 minut, z karta przyspieszajaca — 4 minuty.
{PL)
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NOTEBOOK NA DOTYK

W ostatnich miesigcach gwattownie wzrosto
znaczenie komputerdw kieszonkowych i notatni-
kow bazowanych na pidrach swietlnych. Obie te
technologie pofaczyfa znana z produkcjl drukarek
Kyocera, ktora wyprodukowata kieszonkowy no-
tatnik o nazwie Refalo

Ponad potowe powierzchni lewe] czesci urza-
dzenia zajmuje czuly na dotyk wysSwietlacz cie-
kiokrystaliczny. Jego powierzchnia pokryta jest
warstwami odpowiednich substancji tworzacych
czute na dotyk tranzystory. Wszystko to jest pow-
leczone warstwa przezroczystego tworzywa sztu-
cznego, zabezpieczajacego przed uszkodzeniem
lub zniszczeniem. Dotkniecie wyswietlacza odpo-
wiednim precikiem powoduje zimiang charaktery-
styki niekiorych tranzystoréw, cc pozwala na zo-
rientowanie sie co do miejsca dotyku

Ponizej wyswietlacza znajduje sie osiem przy-
ciskow: cztery przyciski kursora oraz klawisze
oznaczone , *"..,pop”, A" I ,B". Pierwszy z
nich nakazuje nic nie rohic, gdy notatnik proponu-
je jakies mozliwodcl, drugi uaktywnia programy
rezydujace w pamieci; a dwa ostatnie peinia rolg
klawiszy funkcyjnych.

W dolnej srodkowej czesci znajduja sie giowne
akumulatory zasilajace, pozwalajgce na prace
przez ok. 5 godzin. Dodatkowe baterie alkaliczne
podirzymuja zasilanie procesora w trakcie wymia-
ny glownego zrodta zasilania, tub w przypadku
jego braku (ok. 30 minut). Istnieje tez mozliwose
zasilania pradem statym poprzez odpowiednie
gniazdo. Na wierzchu znajduje sie kotonotatnik,
umozliwiajacy taiwe doigczanie nowych, luznych
kartek.

Refalo posiada mozhwosc dotaczenia dwoéch
kart rozszerzajacych. Ciekawostka jest, ze trans-
misja danych nie odbywa sie przez tatwe do USZ-
kodzenia gniazda; w tym celu wykorzystano zja-
wisko elektrycznych oddziatywan indukcyinych,

Maksymalnie notainik moze posiadac 8 MB pa-
migci RAM, ktora mozna podtaczye do dwoch
slotéw w postaci kart zgodnych z japonskim stan-
dardem JEIDA. Komputer jest zgodny z IBM XT.
Jego procesor, NEC V30, taklowany jest zega-
rem 954 MHz. Urzadzenie zaopatrzone jest w
256 KB RAM, z czego 64 KB przeznaczone |esl
do obstugi wyswietlacza. Pracuje pod kontrolg sy-
stemu DOS w wers|i 3.22, podobnej do wczes-
nych wersj systemu dla laptopow Toshiba.

Istnieje mozliwos¢ pracy pod kontrota graficz-
nego interfejsu uzytkownika PageView, zblizone-
go nieco do Windows. Posiada on system rozwi-
jalnych menu craz ikony umozliwiajace korzysta-
nie z ksigzki telefonicznej, zegara Swiatowego,
kalkutatora, notatnika itp.

Jezeli istnieje koniecznosc dopisania nowych
danych, np. numeru telefonu, mozna skorzystac
z dotgczane| ptaskie| klawiatury reagujacej na do-
tyk, lub specjalnegc interfejsu rozpoznajacego
pismo, W takim przypadku na wyswietlaczu poja-
wiaja sie specjalne ckienka, w kidrych zapisac
mozna dane, przetwarzane nastepnie przez pro-
gram OCR | zapisywane w pamieci.

Notatnik moze okazac sie bestsellerem. Jest
on dopiero wprowadzany do sprzedazy, nie jest
wiec znana jeszcze jego cena. Oczekuje sie jed-
nak, ze cena bedzie nizsza od 1000 dolardw. (Pt}
Byte

Elekironiczny notatnik Refalo

Wedtug danych
opublikowanych przez
Microsoft, Word i Word for
Windows stanowia okolo
dwoch trzecich rynku
edytorow tekstu na PC.

Word for Windows zostat
wybrany przez holenderskie
ministerstwo edukacji jako
edytor dla szkot podstawowych.
Lista nagrod jakie oba edytory
otrzymaty razem zajmuje kilka
stron. U nas po staremu —
kroluje kradziony w kawatkach
ChiWriter.

Moze beda tanie stacje
SPARC — amerykanska firma
Tera Microsystems
przygotowala zestaw czterech
kosci pozwalajacych
na zbudowanie kompletnego
(bez procesora) klona stacij
roboczej SPARC.

Cena takiej maszyny powinna
wynosi¢ ponizej 5000 USD,
czyli tyle co niektore 486-tki.

Amerykanie tez kradng —

w Los Angeles zarekwirowano
nielegaine kopie DOS-u 5.0

i Windows 3.0 warte nieco
ponad 1 milion dolarow.
Zanosi sie na to, ze poleca
jakies glowy...

Firma Integral Peripherals
w ciggu kilku miesiecy
powinna wypuscié na rynek
pierwszy twardy dysk
o §rednicy 1.8 cala
i wysokosci 10 mm. Poza tak
skromnymi rozmiarami
parametry dos¢ spokojne —
20 ms, 20 MB.

WordPerfect for Windows
nadchodzi — chociaz o kulach.
Co kilka krokow sie potyka,
ale optymisci twierdza
2e listopad'91 to absoiutnie
najpozniejszy termin premiery
programu. (mb)
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STAR L.C-20

- najpopularniejsza
drukarka swiata

* Predkosc¢ druku: 180 zn/s

* Jakos¢ druku: standard oraz
NLQ

* Traktor pchajacy
* sParkowanie” papieru

* Automatyka oddzierania
papieru

* Interfejs Centronics

Cena 2 500 000

(orientacyjna cena detaliczna)

twoja drukarka

DRUKARKA STAR LC-200

— Star znow ustanawia
nowy standard!

* Max. predkosc¢ druku: 225 zn/s

* Druk kolorowy

* Mozliwos¢ podawania papieru
od dolu

* Traktor pchajacy i ciagnacy
* Parkowanie” papieru

* Automatyka oddzierania
papieru

* Interfejs Centronics

Cena 3 900 000

(orientacyjna cena detaliczna)




Ta okropna matematyka!

Program, wyprodukowany przez firme WI-
CAT System Inc. przeznaczony jest dla tych,
ktorzy nawet wiedza, CO zrobi¢, rozumieja at-
gorytmy, ale w ,Zaden ludzki sposéb” im to sie
nie udaje. Wielu czytelnikow w tym momencie
zakrzyknie: ,to tak jak ja" | bedzie miato racje.
Matematyka wymaga nie tylko wiedzy | dyscy-
pliny umystu, ale | duze] uwagi. Jakze czesto
przy rozwigzywaniu ,zjadamy minus”, frzy
plus cztery rowna sig dziewiec, a pierwiastek z
szesnastu jest doktadnie siedem. Taki btad
wlecze sie potem za nami jak cien i w efekcie
nic nam ste nie udaje, a stopnie sa rzadko wyz-
sze od pierwiastka z czterech.

WICAT Inc. zadata sobie stuszne pytanie: ,a
gdyby tak przerzucic cate obliczenia na kom-
puter?”. Uczen musi podac, co powinno byc
zrobione, a doktadne obliczenia zostawmy ma-
szynie. Dzieki temu mozna bedzie zaintereso-
waé matematyka wieksza ilos¢ uczniow, a cier-
pliwos¢ | doktadnosc przyjda z czasem.

Oczywiscie w matematyce wielka role odgry-
waja wykresy. Programow rysujacych wykresy
jest wiele, lecz przewaznie ich autorzy traktuja
wykres funkcji jako wartos¢ samg w sobie, a
nie jako pomoc przy obliczeniach i ilustracie
problemu. W opisywanym programie oCzywis-
cie rowniez istnieje mozliwose rysowania, ale
jest ona traktowana jako jedna z wielu opgji.

Do rzeczy wiec, czyli do programu. Jako
Juser friendly” program pyta nas na poczatku
0 imig, by moc zwracac sie do nas bardziej fa-
miliarnie. Potem zarty sie koncza, zaczyna sie
matematyka. Matematyk potrzebuje do pracy
tylko kartki papieru | ofowka. Tak tez jest i tu.
Mozemy wpisywaC nasze polecenia i natych-
miast otrzymujemy odpowiedz na nasze watpli-
wosci. Jak widac na rys 1. obowigzuje notacja
,haturalna”, ulamek pisze sie z kreska pozio-
ma, modut to dwie pionowe kreski, a nie funk-
cja ABS itd. Dzieki temu mozna udawac, ze na-
sze obliczenia naprawde robimy sami.

Podstawowa czynnoscia programu jest obli-
czanie wartosci wyrazenia. Wpisujemy dowol-
ne wyrazenie | komputer podaje nam wynik
wszystkich dziatan. Mozemy zazyczyC€ sobie,
by wynik byt podany w postaci dziesietnej, lub
w postaci utamka. A to juz troche wiece| niz
zwykly kalkulator. Nie musimy sie ponadto
martwi¢ (jak w przypadku kalkulatora) o Kolej-
nos¢ wprowadzania liczb w skomplikowanym,
wielonawiasowym wyrazeniu.

Procz kalkulatora mamy oczywiscie inne mo-
zliwosci. Zmora ucznidw jest rozwigzywanie
rownan. Program pomaga nam w tym wydat-
nie. Istnieje bowiem mozliwosé wykonywania
jednoczesnych dziatan pe obu stronach rowna-
nia. Do obu stron mozemy liczbe dodac lub od-
jac, obie strony zlogarytmowac itp. Na ekranie
widzimy wowczas kolejne postaci rownania,
ktbre mozemy upraszcza¢ az do osiagnigcia
ostatecznego wyniku. Mozemy rowniez ,od
reki” przenies¢ wszystkie niewiadome na jed-
na strong. Co wazniejsze, po wykonaniu dzia-
jania nie jest ono od razu uproszczone. Na
przyktad odejmuijac liczbe 2 od obu stron row-
nania Xx+2=7 otrzymamy wynik x+2-2=7-2.
Dopiero teraz mozemy je uprosci¢ otrzymujac
wynik: x=5. Takie postepowanie pozwala na
doktadne s$ledzenie metod, i pozbawia ucznia
wrazenia tajemniczych machinacji dokonywa-
nych przez komputer.

Z rébwnaniami w ogole mozna w programie
wiele zdziatac. Mozna je oczywiscie rozwigzac,
ale nie tylko. Skomplikowane wielomiany mo-
zemy rozbija¢ na czynniki, znajdowac ich war-
tosci przy podanych danych, rézniczkowac i
catkowac itp. Funkcji algebraicznych jest wiele i

wyczerpuja one w zasadzie program szkoty nie
tylko podstawowe.

Funkcje matematyczne mozna przedstawic
w postaci wykresu. W programie jest to tatwe
(rys. 2) — wystarczy tylko wydac komendg
GRAPH i juz. Oczywiscie dostepne sa mozli-
wosci zmiany zakresu, koloru druku | inne tak
typowe dla programow robiacych wykresy, ze
nie ma powaodu si€ na ich temat rozpisywac.

Ciekawe mozliwosci oferuje program przy
robieniu wykresow krzywych drugiego stopnia
(informacja dla humanistow: np. okrag, elipsa,
parabola). Mozemy oczywiscie podac gotowe
rownanie krzywej | uzyskac wykres. Nic cieka-
wego. Ale mozemy rowniez podac parametry
figury (np. w przypadku okregu pofozenie
srodka | promien), a program najpierw napisze
nam rownanie krzywej, a dopiero potem mozna
zrobi¢ jego wykres.

Wartosci zmiennych mozna oznaczac litera-
mi, ale nie wszystkimi, Zmienna o nazwie ,i"
jest zastrzezona. Oczywiscie dla... y-1. Bo
oczywiscie program umozliwia operowanie licz-
bami zespolonymi. Dziatania i rownania z uzy-
ciem liczb zespolonych program sam rozdziela
na czesci rzeczywista i urojona i pilnuje, by sig
nam nie pomieszaty.

Duza pomoca jest mozliwosC rozniczkowa-
nia funkcji. Tu tatwo przekonac sig, ze roznicz-
ka to nie jest wyniczek odejmowanka. Pochod-
na funkcji mozemy policzyC w danym punkcie |
nie jest to nic nowego. Ale program pozwala
nam na znalezienie cate] funkcji pochodne).
Gdy mamy do czynienia z funkcja ztozong, naj-
pierw otrzymujemy pefne rownanie pochodnej,
ztozone z iloczynow funkcji wewnetrznych, do-
piero to réwnanie mozemy uproscic otrzymujac
wynik koncowy. Gdy mamy kilka zmiennych,
mozemy policzy¢ pochodng czastkowq po kaz-
dej z nich.

Z catkami jest juz troche trudniej. Mozna
znalezc funkcje pierwotna tytko prostych funk-
cji. Program nie potrafi postugiwac sig skompli-
kowanymi metodami catkowania (ktérych jest
kilka). Czes€ operacji musimy wykonac ,,sami”
np. dokonujac odpowiedniego podstawienia.
Na pomoc programu mozemy tylko liczyC przy
upraszczaniu wyrazen. Nic dziwnego: oblicze-
nie niektorych funkeii pierwotnych jest tak trud-
ne, ze zagadnienia tego nie porusza sig nawet
w szkole.

Nie mamy za to zadnych ograniczen przy li-

czeniu catek oznaczonych. Gdy znamy postac

funkcii pierwotnej, mozemy ja zcatkowac w do-
wolnym zakresie.

Gdyby opisywa¢ wszystkie mozliwosc! pro-
gramu przekroczytoby to pewnie objetosc kla-
nu. Koniecznie trzeba jednak wspomnieC o
dwoch jego cechach: po pierwsze — program
jest wyposazony w pokaznych rozmiarow fufo-
rial {przewodnik). Krok po kroku pozwala on
nam poznac¢ zasady postugiwania sig progra-
mem, | operujac wieloma przykiadami wyjasnia
nam jego tajniki (oczywiscie istnieje rowniez
obszerny HELP).

Ostatnia opcja programu przeznaczona jest
gtownie dla nauczycieli. Otoz program pozwala
na tworzenie wiasnych ,tutoriall”, juz nie po
programie, ale po okreslonej czesci matematy-
ki. Nalezy w tym celu wczesnie] stworzy¢ od-
powiedni plik. Jezyk, w ktérym tworzymy plik,
nie jest skomplikowany, mozna sig go nauczy¢
wtasciwie ,z marszu”. Za to ta odrobina wlozo-
nej pracy sowicie nam sie optaci. Wybrane za-
gadnienie mozemy dokladnie opisac, postugu-
jac sig dowolnymi przyktadami, mozemy zadac
od ucznia wykonywania okreslonych dziatan i
czynnosci, wyjasnia¢ mu, dlaczego zrobit biad,
a wszystko to , zaocznie”.

By lepiej wykorzystac program na lekcji mo-
zemy uzywac go w sieci. Doskonale sprawuje
sie on pracujac w sieciach komputerow otrzy-
manych przez poiskie szkoly z MEN. Urucho-
mienie przygotowanego wczesnie| przyktadu
pozwala nauczycielowi nie tylko na spokojne
wypicie kawy. Nie potrzebujac nic ttumaczy¢
cate klasie (wybrane zagadnienia | algorytmy
wprowadzit juz wczesnie]), moze oOn wiece]
czasu przeznaczyC na indywidualng pomoc
uczniom stabszym.

ByC moze juz niedtugo polskie szkoty bedzie
sta¢ na takie programy (moze pomoga rodzi-
ce?). Wymagac to bedzie cd nauczycieli dodat-
kowej pracy. Pracy zwigzanej z opanowaniem
programu, oraz — jeszcze bardzie] czaso-
chionnej — pracy wiozone] we wkomponowa-
nie lekcji komputerowych w program, Nie mo-
zemy jednak tego wymagac od ludzi opfaca-
nych niedostatecznie. Gdy trzeba dorabia¢ ko-
repetyciami, nie ma czasu na doskonalente
wilasnego warsziatu pracy. Dlatego dzis tego
typu programy moga wprowadzac na lekcjg tyl-
ko ludzie bez reszty oddani szkole. Na szczes-
cie takich szalencow jest duzo.

T.B. MANK

lubiacy i umiejacy
matematyke naleza

Uczniowie

do rzadkosci.

Innym zbyt czesto

nie udaje sie

rozwigzaé zadania,
by wciagneto ich

piekno i sita

krolowej nauk.
Utatwieniem przy
rozwigzywaniu
zadan moze by¢

program
MATHTOOL.

Dbliczanie wartosci
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Rys. 3. Gra w slowka
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Komputerowe edytory tek-
stéw tak mocno zakorzenity sie
W naszym zyciu codziennym,
2ze z cata pewnoscia juz nie-
diugo umiejetnosé postugiwa-
nia sie nimi bedzie jedna z pod-
staw wyksztatcenia ogolnego.

W czasie, gdy zaczynalem swojg edu-
kacje (byto to niestety juz bardzo dawno
temu), w szkole trwata wtasnie zazarta
dyskusja nad tym, czy uczniowi poczat-
kowych klas wolno postugiwac sie diu-
gopisem, czy musi korzystac z piora i ka-
tamarza. Trafitem na zmierzch epoki i na-
sza (bardzo sympatyczna i liberalna) nau-
czycielka pozwalata uzywac diugopisu juz
w pierwszej klasie uczniom, ktérzy potrafili
juz fadnie pisac piérem. Moj nie najlepszy
charakter (pisma) zapewnit mi mozliwos¢
ditugiego oswajania sie z atramentem, i do-
piero maszyna do pisania, a potem kom-
puter sprawity, ze moje notatki mogty byc
bez problemow czytane przez innych.

Prawdopodobnie wigkszos¢ czytelni-
kdw zastanawia sig, po cO wiasciwie za-
nudzam ich wspominkami ze szkoty | dla-
czego robie to akurat w pismie kompute-

rowym. Otdz jestesmy wiasnie Swiadka-
mi wielkiej rewolucji. Dzi$ juz bardzo trud-
no pracuje sie cztowiekow!, ktory nie po-
trafi korzystac z edytora tekstu, czy choc-
by pisa¢ na maszynie. Za kilka lat bedzie
to prawie niemozliwe. Moment, w ktérym
pierwsze notebooki pojawig sig w kla-
sach szkolnych, a domowe wypracowa-
nia beda pisane ,pod edytorem” moze
nadej$¢ szybcie], niz nam sie wydaje.
Wszak jeszcze bardzo niedawno zabra-
niano w czasie matury korzystac z kalkulato-
row, a dzisiaj juz nikogo nie $mieszy mtody
dowcip: , Popatrz Jasiu: masz pieC kalku-
latorkéw, zabieram ci dwa; ile zostaje?”

Zgadzam sie, ze procz pisania na ma-
szynie kazdy cztowiek musi umiec pisac
recznie. Jednak rowniez kazdy wy-
ksztalcony cztowiek musi umiec pisac
na maszynie lub komputerze. A to wy-
wotuje nowe problemy. To, czego dzis
mozna sie nauczy¢ tylko na kursach dla
sekretarek — szybkie, bezwzrokowe Ko-
rzystanie z klawiatury — musi by¢ dostep-
ne dla wszystkich, a juz na pewno dla na-
szych dzieci, ktére w przysztosci beda
skazane na swiat peten klawiatur.

Pomoca w biegtym opanowaniu kla-
wiatury moze by¢ swietny (w moim mnie-
maniu) program wyprodukowany w
1984/1985 r. przez firme SCARBURO-
UG SYSTEM, ktorego autorem jest Bru-
ce Zweig. Program nosi nazwe ,MA-
STERTYPE" i jest juz staruszkiem, jak na
standardy oprogramowania. Jednak w
tym przypadku okreslenie ,stary, ale jary”
jest jak najbardziej usprawiedliwione. Ce-
lem autora byla pomoc w opanowaniu pi-
sania bezwzrokowego (tzn. bez patrzenia
na klawiature), wszystkimi palcami.

Program skiada sie z dwoch czesci:
éwiczenia i gry edukacyjnej. Cwiczenie
ma réwniez kilka poziomow. Najprostszy
z nich to ,cwiczenie palcow”. Na ekranie
widac klawiature, oraz obie dtonie pisza-
cego z palcami opartymi o klawisze bazo-
we. Dione sa przezroczyste, tak, ze wi-
da¢ rowniez klawisze znajdujace sie pod
nimi. Cwiczacy pisze wtasny tekst, a kaz-
demu nacisnieciu klawisza towarzyszy
ruch wlasciwego palca na ekranie. Dzigki
temu mozna pisac¢, nie zerkajac w ogole
na rzeczywista klawiature, uczac si¢ jed-
noczesnie, ktory klawisz przyciska sig
ktorym palcem. Zabieg prosty, ale skute-
czny. Osoby, ktore juz jakis czas pracuja
przy klawiaturze, ale pisza dwoma palca-
mi i patrza na klawiaturg (czyli wszyscy
procz maszynistek), juz po kilku minu-
tach pisza prawidtowo swoO] pierwszy
,dziesieciopalcowy” tekst w zyciu.

Po zapoznaniu sie z klawiatura — 0S0-
bom poczatkujacym zabierze {0 oczywis-
cie duzo wiecej czasu — przychodzi czas
proby. Pisanie na czas. Przygotowanych
zostato kilkanascie lekeji, pozwalajacych
wytrenowac pisanie przy uzyciu posz-
czegolnych partii klawiatury. Na poczatek
oczywiscie wybieramy klawisze bazowe

Warto przypomnie€, ze przy pisanu
bezwzrokowym palce przez caly czas
spoczywaja na okreslonych klawiszach,
przenoszac sie na inne tylko w celu ich
nacisniecia (te klawisze to: lewa reka —
ASDF, prawa — JKL;, kciuki na spacji).

W czasie lekcji pojawiaja sie wybrane
przez nas znaki w dowolnej kolejnosci, a
naszym zadaniem jest wcisniecie odpo-
wiedniego klawisza w okreslonym mo-
mencie. Przy pisaniu na maszynie row-
nie wazne, jak trafienie w cdpowiedni kla-
wisz jest pisanie rbwnomierne — bez
zrywodw | bez spowolnien. Tylko dzigki
temu mozna zwiekszy¢ szybkos¢ do ma-
ximum. Po zakonczeniu lekcjl mozemy
przeczytac informacje dotyczace nasze-
go tempa, tlosci pomytek itp.

Ostatnia lekcja z tego dziatu jest postu-
giwanie sie cata klawiatura — musimy
zna¢ potozenie wszystkich znakow, tak
liter, jak i cyfr czy znakow specjalnych.
Szybkosc ustawiamy wedtug zamiarow i
dost szybko jestesmy w stanie ocenic
nasze postepy: przy zbyt matej predkosci
zabawa jest nudna, przy zbyt duzej nie
nadazamy w sposob zatrwazajacy.

Gdy opanujemy pofozenie liter, przy-
chodzi kolej na stowa. Zamiast pojedyn-
czych liter pojawiaja sie stowa (max.
dwunastoliterowe), ktore nalezy prawi-
dtowo wpisac | zakonczy€ spacjg (jak w
normalnym tekscie). Autorzy znow przy-
gotowali kilkanascie roznych lekcj, o roz-
nym stopniu trudnosci (niestety nie wia-
domo dlaczego zrobili to po angielsku).
Jednak na nauczycieli maszynopisania
czeka mita niespodzianka: mozna przy-
gotowac witasne lekcje. Lekcja sktada sie
z krotkiego opisu informujacego uzytko-
wnika, czego sie od niego oczekuje | ze-
stawu czterdziestu stow, ktdre chcemy
wycCwiczyC. Mozna tu wstawiC zestawy
podane w podrecznikach dla maszyni-
stek, a przeznaczone specjalnie dla ucz-
niow, a mozna wpisywac cate zdania, co
daje efekt przepisywania tekstu.

Trzecim etapem ¢wiczen jest zabawa.
Na ekranie pojawiaja sie dwaj czarownicy
(klawiature | dionie widaé przez caty
czas), a nad nimi zaczynaja krazyc¢ litery.:
Tu znoéw mozemy wybrac fragment kla-
wiatury, ktdry chcemy testowac. Co jakis
czas jedna z liter zajmuje , pozycje strze-
leckg”. Sygnalizowane jest to dzwig-
kiem, a jednoczesnie dion na ekranie wy-
konuje prawidtowy ruch naciskajac kla-
wisz z 13 litera. Teraz decyduje szybkosc:
jesli zdazymy wcisnac prawidiowa literg —
zestrzelimy jg, jesli nie — czarownik zosta-
nie dostownie wgnieciony w ziemig pod cig-
zarem wiedzy, ki6rej nie zdotat opanowac.

Zakonczeniem te] czgsci programu
jest rowniez lekcja obejmujaca catg kla-
wiature. Za kazdy etap przyznawane sa
punkty. Po lekc|i prezentowana jest nam
informacja, dotyczaca ilosci liter zestrze-
lonych, btedach, tempie pisania oraz High

cores. Jak to bywa w normalnych grach.
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Przygotowani przez pierwszy etap gry
mozemy juz zaczac gre. Gra rowniez nie
jest skomplikowana, a od , zestrzeliwania
liter” roznia ja tylko szczegoty. Na ekra-
nie wida¢ ziemie, broniona przez zna-
nych nam juz czarnoksieznikow. Z czte-
rech rogow ekranu zmierzaja ku niej wro-
gie statki kosmiczne oznaczone (pewnie
przez operatora radaru) literami, badz
stowami. Jesli prawidtowo wpiszemy sto-
wo oznaczajace statek, zostae on ze-
strzelony czarami (efektowny wybuch i...
pojawia sig nastepny). Gdy zestrzelimy
statek zbyt blisko Ziemi (za mate tempo),
nastepny bedzie oznaczony tym samym
stowem, gdy wpiszemy stowo dostatecz-
nie szybko pojawi sie nastepne.

Dopuszczenie statku zbyt blisko po-
woduje zniszczenie cate] planety. Stowa
konczymy spacja, lub klawiszem [EN-
TER], czyli tak, jak mozemy zakonczyC
przy zwyklym pisaniu. W czasie gry nie
widac juz klawiatury pomocniczej — mu-
simy sobie radzi¢c sami. Oczywiscie mo-
zemy ustali¢ szybkos¢, z jaka statki zbli-
zaja sie do Ziemii, oraz wybrac rozne lek-
cje. Tu tez mozna korzystac z gotowcow,
lub przygotowac witasny zestaw stow.

Gra jest prosta, wrecz trywialna, a za-
wodowi gracze rozpieszczeni przez naj-
nowsze produkty nie beda chcieli na nia
nawet spojrze¢. Jednak gra ta jest wspa-
niata dla osob chcgcych nauczy¢ sig pi-
sa¢ szybko. Wystarczy odrobina motywa-
cji i juz wciaga. | to wciaga mocno, a jak
wiadomo wiedza uzyskana taka droga
jest duzo trwalsza i uzyskuje sig ja duzo
szybcie).

Jest tylko pewien drobny szkoput: gra
obejmuje tylko litery z alfabetu facinskie-
go, nie ma polskich. Tu kfania si¢ koiejny
problem nie rozwikiany do konca przez
Polakow: jak implementowac polskie lite-
ry. Jak na razie nic nie wskazuje, by kom-
putery byty wyposazone w poiskie kla-
wiatury. Przyjmuje sie w zwigzku z tym
dwa standardy: klawiature maszynistki,
zgodna z Polska Norma, gdzie polskie li-
tery sa umieszczone zamiast niektérych
znakow, oraz tzw. klawiatura programi-
sty, przy ktorej polska litere uzyskuje sig
przez wcisniecie jednoczesnie klawisza
[ALT] i najblizszej wygladem litery facins-
kiej. Nb. nikt jeszcze nie zajgt sig proble-
mem pisania bezwzrokowego przy uzy-
ciu klawiatury programisty, a opracowa-
nie najbardziej ergonomicznych ruchow
ma ogromny wptyw na tempo pisania.

Mimo tego ograniczenia warto polecic
program wszystkim adeptom sztuki ma-
szynopisania. Szczegoélnie uczniom: od-
pisywanie prac domowych w czasie
przerwy przed lekcjg wymaga przeciez
wyjatkowo duzej] szybkosci | wprawy w
pisaniu. A pisanie wszystkimi palcami
mimo poczatkowych trudnosci po pew-
nym czasie daje efekty w postaci szyb-
kiego i bezbtednego pisania.

T.B. MANK

Prawie wszystkim fizyka ko-
jarzy sie z zadaniami. ,,po ja-
kim czasie spadnie ciato rzu-
cone...”, ,jaki jest opor prze-
wodnika, jesli...”, to najczest-
sze majaki senne uczniow,
ktorzy — jak twierdzg — s3
humanistami. Mozna jednak
zadania ubrac¢ w tadny wystroj
i by¢ moze przestana by¢ tak
grozne.

Taka probe podjeta firma DEGEM SY-
STEMS Lid., wypuszczaac na rynek pro-
gram (a witasciwie caly system) o nazwie
LAPPLIED PHYSICS". Programy prezentuja
sie imponujaco: w bityszczacych pudetkach,
o fadnym wystroju, wyposazone w obszerne
instrukcje obstugi. CalosC zostata zaprojek-
towana jako podstawowe oprogramowanie z
dziedziny fizyki: na dysku nie zostanie juz
zbyt wiele miejsca na inne programy.

Wszystko to jest w zasadzie jednym wiei-
kim zbiorem zadan. Jednak dosc istotne
szczegoty roznia go od zwyktego zbioru.
Procz zbioru zadan dostepny jest tu jedno-
czesnie caly system ewidencii klasy. Kazdy
uczen rozwigzuje zadanie ,.na wiasne kon-
to", komputer pamieta, ktore z nich rozwig-
zat, do ktorych tylko zajrzat, |aki procent za-
dan ma (eszcze do wykonania. Nauczyciel
musi tylko co jakis czas kontrolowac, na ja-
kim etapie uczen sie znajduje. Umozliwia to
oczywiscie petna kontrole i skraca do mini-
Mmum czas poswiecany przez nauczyciela na
sprawdzanie prac domowych.

Oczywiscie, jak wszystkie wspolczesne
produkty firm software’owych, program jest
w pelni ,user fnendly”. Obstugiwany my-
sz3, lub kursorami, z systemem ikon | rozwi-
janych menu, fadna grafika. Z pewnoscia za-
checi to uczniow do pracy z komputerem.

Po wyborze tematu, uczen staje przed
pierwszym zadaniem. Na ekranie pojawia
sie rysunek, ilustrujacy tresé, z oznaczony-
mi istotnymi elementami, ponizej pytanie o
wielkos¢ szukana. Zadaniem ucznia jest po-
danie doktadnej wartosci liczbowej i jednos-
tki, w jakiej ja mierzymy. Moze przy tym Kko-
rzystac z wielu pomocy: przeliczyC liczby na
kalkulatorze, poszukac odpowiedniego wzo-
ru, sprawdzi¢ wartosci liczhowe wielkosci
pomocniczych.

Gdy juz wykorzysta wszystkie mozhwosci
probuje poda¢ odpowiedz. Jesii trafit —
uczona sowa kiwa aprobujaco gtowa, a za-
danie zostaje zaliczone. Jesli nie — probuje
date;.

Wydawatoby sig, ze nauczycielom nic
wiecej do szczescia nie trzeba: samograjacy
program kontroiny zdejmie z barkow cigzar
oceny, a praca bedzie lekka, tatwa i przyje-
mna. Tak jednak do konca nie jest. Kazdy
program edukacyjny musi byC wkompono-
wany w program nauczania. A to niestety
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znaczy, ze musi rowniez akceptowad | wy-
petnia¢ cele tego nauczania Przy ocenie
programu, ktory ma byC wykorzystany w
szkole trzeba odpowiedziec, jakie cele ma
on spetniac i czemu stuzyc.

Jak to wyglada w omawianym programie?
Koncowa odpowiedzia na wszystkie zadania
sa dwie rzeczy: liczba i wielkosc ja okresla-
jaca. Te liczbe mozemy znalez¢ podstawia-
jac inne liczby do okreslonych wzorow.
Sprowadza to cala fizyke do nauki wzoréw |
biegtosci w przeliczeniach czysto arytmety-
cznych. Nie ma tu migjsca na myslenie heu-
rystyczne, a przedmiot staje si¢ tak nudny.
jak to tylko mozliwe. Nie pomoze tu fadna
grafika.

W programie mozemy korzysta¢ z pomo-
cy. | tak np. program podaje caly zestaw
wzorow, z ktorych tylko jeden jest prawdzi-
wy. Gdy go wskazemy, otrzymamy informa-
cje, ze to jest wiasciwy wzor. Nasteprnie mu-
simy wskaza¢ wielkosci w tym wzorze wy-
stepujace i ,zmierzy¢" ich wartosci. Potern
juz tylko podstawic do wzoru.

W tym momencie wielu uczniow powie:
my na klasowkach tez dostajemy takie nud-
ne zadania | musimy je rozwiazywac! Stusz-
nie. Jednak obecnie na catym Swiecie
odchodzi sie od takiego pojmowania fizyki.
Obecnie stawia sie na inne cechy dobrego
fizyka: umiejetnosC heurezy, analtycznego
myslenia, tworzenia tancucha przyczynowo-
skutkowego. Im wigce| bedziemy mieli na-
rzedzi do umacniania starych przyzwycza-
jen. tym gorze;.

Oczywiscie nauczyciele traktujacy ucznia
jak automat do znajdowania wlasciwych
liczb i pamigtania wzorow chetnie widzieliby
takl program na swojej lekcji. Tylko ze tacy
nauczyciele w ogole nie wprowadza kompu-
tera na swoje lekcje. Wystarczy im tablica.

Program ma wprowadzone zabezpiecze-
nia ,chronigce” ucznia przed scigganiem.
Za kazdym razem wielkosci liczhowe sa w
zadaniu inne — a wiec inny jest tez wynik.
To istotnie powstrzymac¢ moze ucznia przed
bezmysinym odwalaniem od kolegl. Zupet-
nie niezrozumialy jest jednak zakaz prob po-
dawania odpowiedzi przed obejrzeniem
wszystkich  wielkosci pomocniczych. W
niektérych zadaniach mozna peinoprawnie
zna¢ odpowiedz ogladajac tylko rysunek, |
myslac. Jednak nawet dobra odpowiedz po-
dana w ten sposob jest przez program
odrzucana — chyba jestesmy podejrzan o
$ciaganie (tylko z czego?). Znowu wigc pre-
miowana jest znajomost wzorow i liczenie.

Gdyby w programie mozna byto stworzy¢
wlasne zadania, odbiegajace w zatozeniach
od istniejacego schematu, bytaby to bardzo
dobra pomoc naukowa. Nawet w obecnej
postaci program ten moze byC bez szkody
dia ucznia wykorzystywany w szkole. Pod
warunkiem jednak, ze nie bedzie jedynym.
Wszak przeliczanie wzorow |est jedna z
czesci sktadowych fizyki | nie ma co tego
ukrywaé. Ale jako systemowe rozwigzanie
program ten, to chyba jednak za maio.

T.B. MANK
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Kopiowanie
danych,
zapisanych na
dyskietkach, bywa
czesto problemem.
Systemowy
program ,,DISC-
-KIT” jest
skuteczny tylko
w przypadku
standardowych
formatow (data
I system/vendor).
W przypadku
nietypowo
sformatowanych
dyskietek pojawiaja
sie problemy.
Trzeba uzy¢
specjalizowanego
programu, Takim
programem jest
»DISCOLOGY”
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,Discology”, spolszczona na , Dysko-
logie” to nie tylko program kopiujacy.
Druga, nie mniej wazna, czescia jest roz-
budowany edytor dyskowy. Trzecim ele-
mentem jest explorer, czyli badacz, mo-
dut przeznaczony do badania struktury
dysku.

Opisze wersje 5.1, pierwszg, ktora uz-
naje za praktycznie bezbtedng. Niestety,
w odroznieniu od rozpowszechnionej
wersji 2.0, uzywany przeze mnie pro-
gram cate menu ma po angielsku (a scig-
gawke — po niemiecku).s

METODA OBRAZKOWA

Po uruchomieniu (co taczy sie z wystu-
chaniem szyderczego rechotu), pojawia
sie ekran tytutowy. Na $rodku trzy obraz-
ki, przypominajace, do czego stuza posz-
czegllne czesci programu. Na dole infor-
macja o autorach. Na szczycie — piec
OpCji.

Opcje wybierane sa kursorami i klawi-
szem RETURN. Pierwsze trzy -—— Editor,
Copier | Explorer — stuza do wybrania
trybu pracy: edytor dyskowy, program
kopiujacy i badacz. Nastepna, Help, wy-
swietla sciggawke, opisujgca podstawo-
we funkcje programu, klawiszologie itp.

Ostatnig opcja jest Quit. Wybranie tej
opcjl wyswietla menu, pozwalajace na:
wycofanie sige (,Cancel”), wyjscie do
BASIC-a lub CP/M-u (,To BASIC™, ,To
CP/M") — w drugim przypadku nalezy
wtozyC do stacji A: dyskietke systemowa.
Nastepna podopcja to , Directory” — wy-
swietla katalog dysku. Podzniej ,Select
colours” — zmiana koloréw. Na koniec
. Print Help” — mozna wydrukowaé tekst
sciagawki, jesli podtaczona jest drukarka.

EDYTOR DYSKOWY

Jest to doskonaty edytor dyskowy,
przydatny szczegdlnie do szukania
POKE-6w w grach catodyskowych Iub
dokonywania podejrzanych manipulacji
(np. w celu utrudnienia kopiowania).

Prawie caly ekran zajmuje okienko,
wyséwietlajace zawartos¢ wybranego sek-
tora. Standardowo pokazywane jest 256
bajtow (po6t typowego sektora). Normal-
nie, dane pokazywane sa szesnastkowo
z dodatkowym polem znakowym, pozwa-
lajacym na fatwe zauwazenie napisow. U
dotu okienka pokazywany jest tryb pracy
(edycja dysku, pliku czy sciezki), tryb za-
pisu (reczny lub automatyczny), aktuainy
adres (jesli kursor jest wewnatrz okienka)
oraz numer strony (sektory powyzej 256
bajtow podzielone sa na kilka stron).

U dofu ekranu widoczne sa nastepuja-
ce opcje:

Previous — wczytanie i edycja po-
przedniego sektora

Current — edycja akiualnie wybrane-
go sektora

Next wczytanie i edycja nastepnego
sektora

Read — wczytanie sektora do pamigci

Write — zapis sektora na dysku

Wybranie opcji Previous, Current |ub
Next powoduje przejscie do trybu edyciji.

W okienku z danymi pojawia sie kursor.
Przesuwany jest klawiszami kursora. Wy-
jechanie kursorem poza pole danych —
w dot lub w gore — powoduje wezytanie
nastepnego lub poprzedniego sektora.
Jesli wiaczony jest automatyczny zapis,
to przy zmianie sektora nastapi zapis za-
wartosci bufora na dysku. Z trybu edycji
mozna wyjs¢ naciskajagc COPY lub RE-
TURN.

Na gorze pieC opcji:

Modes — zmienia tryb edycji. Do wy-
boru sa trzy tryby: edycja dysku (,,Disc
editor”), Sciezki (, Track Editor”) lub pliku
(,File editor”). Rdéznica sprowadza sie
glownie do zakresu dostepnych sektio-
row. W trybie edycji dysku sa to wszyst-
Kie sektory na zadeklarowanych Sciez-
kach, w trybie edycji sciezki — na jednej
Sciezce. Tryb edycji pliku udostepnia
sektory wybranego pliku (wyswietlany
jest katalog, plik nalezy wybraé klawi-
szem spacji). Tryb plikowy wymaga, aby
dyskietka byla w jednym ze standardo-
wych formatéw. Dodatkowo mozna wy-
brac dysk (A lub B).

Przy vpcjach wybierajacych tryb edyci
znajduja sie dodatkowe opcje, pozwalaja-
ce wybra¢ sciezke (w trybie edyc)i dys-
ku), sektor (edycja sciezki) lub blok (edy-
cja pliku).

Options — opcje dotyczace pracy
edytora. Mozna wybrac jeden z czterech
sposobow wyswietlania danych, tryb wy-
swietlania danych znakowych (zwykty —
znaki 32-127, lub graficzny — wszyst-
kie), tryb zapisu (reczny lub automatycz-
ny), tryb kontynuacji {automatyczny lub
reczny) oraz kolejnos¢ sektorow (fizycz-

na — jak na sciezce, logiczna — wedtug
wzrastajacych numerow).

Tryb zapisu ustala, czy przy przejsciu
kursorem do nastepnego lub poprzed-
niego sektora, biezacy sektor znajdujacy
sie w buforze ma zosta¢ zapisany. Zapis
automatyczny oznacza tak, zapis rgczny
— 7e trzeba sektor zapisac recznie opcja
. Write”. Tryb kontynuacji definiuje, czy
przy probie wyjscia poza okienko edydji
wcezytany zostanie nowy sektor, czy tez
zmieniona zostanie wyswietlana strona.
Wybor , Auto continue” oznacza, ze na-
stapi przejscie do nastepnego/poprzed-
niego sektora.

Display — wysSwietlenie danych w
~nietypowy"” spostb: w postaci dziesiet-
nej (,Decimal”), 6semkowej (,Octal”),
vinarnej (,,Binary”), jako programu w BA-
SIC-u (,BASIC listing”) lub w postaci
asemblera (,Screen Disassembler” —
na ekranie, , Printer Disassembler” — na
drukarce). W przypadku trzech ostatnich
opcji trzeba podac adres poczatkowy w
buforze. Jesli catos¢ nie miesci si¢ na
ekranie, to dowolny klawisz powoduje
pokazanie nastepnej linii, a COPY lub
RETURN — zakonczenie.

Functions — dodatkowe operacje
edytora. Stuza one do automatycznego
wykonywania niekidrych pracochtonnych
CZYNNosci.

Cut — zapamietanie fragmentu

Copy — kopiowanie fragmentuy

Paste — wkopiowanie zapamietanego
fragmentu

Encode
sekiora

Fill — wypetnianie fragmentu sektora
jednakowymi bajtami

Search — szukanie ciagu znakow lub
kodow szesnastkowych

Information — informacje ¢ sektorze,
dysku i ew. plikv

System — inne operacje. Mozna wro-
ci¢ do ekranu tytutowego (,, Main Menu™),
wyswietli¢ katalog dysku (,Directory”),
skorzystac z kalkulatora, wydrukowac wi-
doczna strone danych (,Print current
page”), ustawi¢ kolory i zajrze¢ do scig-
gawki (,,Help").

| to wszystkie opcje edytora, czas na

kodowanie/dekodowanie

PROGRAN KOPIUJACY

Modut kopiujacy , Dyskologil” jest naj-
lepszym znanym mi programem kopiuja-
cym. Jego mozliwosci sg ograniczone
praktycznie tylko mozliwosciami sterow-
nika stacji dyskow. Oczywiscie wersja
5.1 nie jest ostateczna — s3 juz NOWSZE
— ale jest ona skuteczna w wigkszoSci
przypadkow.

Ekran podzielony jest na trzy czesci:
po lewe] znajduje sie okno robocze, po
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prawe] okno statusu a na gorze pasek z
opcjami. Jest ich tviko piec:

Disc — oparacje na catym dysku (lub
okreslonym zakresie sciezek). Dostepne
sa podopcje:

Uitra Copy — dokiadne kopiowanie
niestandardowych dyskow. Kopiuje {pra-
wie) wszystko.

Fast Copy — szybkie kopiowanie dys-
kéw w standardowych formatach.

Mapping — podaje dane o sektorach
na kolejnych Sciezkach.

Fast formatting — szybkie formatowa-
nie, format DATA lub VENDOR

From track/To track — ckreslenie za-
kresu $ciezek obejmowanych operacjami
(od/do).

Search density — sprawdzanie ggsto-
&ci zapisu (YES — witaczone, NO — wy-
taczone). Mozliwe sa dwie gestosci: po-
jedyncza i podwojna. Gestosc pojedyn-
cza moze sie pojawic tylko w formie za-
bezpieczenia.

Read GAP#3 — odczytywanie odste-
pu miedzy sektorami. Zmiana odstgpu
jest dos¢ czesto stosowanym zabezpie-
czeniem. Uzycie tej opcji nie gwarantuje,
niestety, poprawnegc skopiowania tak
zabezpieczone] dyskietki. Powodem jest
pewna losowo0sC cdczytu — wykrywana
dtugos¢ nie zawsze pokrywa sie doktad-
nie z faktyczna.

Long search — dost. ,dlugie szuka-
nie”. Opcja ta prawdopodobnie ckresla
doktadnos¢ badania struktury dyskietki
zrodiowej, ale niestety nie mam pewnos-
ci co do tego.

Erase track — roztormatowuje na dys-
kietce docelowej te sciezki, ktore na dys-
kietce zrodiowej rozpoznane zostaty jako
niesfermatowane.

Standard parameters — przywraca pa-
rametry takie jak w chwili uruchomienia
programu.

Files — operacje plikowe. W tym
menu dostepne sa nastepujace podop-
cje, odnoszace sig do plikow na standar-
dowo sformatowanych dyskietkach.

Copy — kopiowanie. Stanowczo odra-
dzam, gdyz czasami zdarza sie btad, po-
legajacy na nieprawidiowym zapisaniu
katalogu dyskietki docelowe.

Erase — kasowanie. Pojawia sie kata-
log, z ktdrego spacjg wybieramy pliki do
skasowania.

Rename — zmiana nazwy | atrybutow.
Po wybraniu plikow z wyswietionego ka-
talogu, mozna im zmieni¢ nazwy, numer
uzytkownika i atrybuty. Atrybuty maja po-
stac nawiasu kwadratowego, zawieraja-
cego litery S (System — plik niewidocz-
ny} lub P (Protected — zabezpieczony
przed skasowaniem). Jesli takiego na-
wiasu nie ma, mozna go dopisac po naz-
wie pliku.

GIA

Destination/source — wybor gdzie
maja by¢ Kopiowane pliki i skad beda
czytane, mozna wybra¢ taSme (,tape”)
lub dysk.

Write protection — sprawdzanie za-
bezpieczenia przed zapisem lub skaso-
waniem. Mozna wtaczy¢ (,.test”) iub wy-
taczyc (,ignore”) sprawdzanie zabezpie-
czenia.

Load protection — zabezpieczenie
tworzone rozkazem SAVE ,nazwa”p.
Mozna wybraé jeden z trzech sposobdw
obstugi: ,leave” — zostawi¢ jak jest,
remove” — skasowac, ,set” — wig-
czyt.

Trzy nastepne opcje odnosza sie do
operacji tasmowych — warto zmieniac
tylko pierwsza, ustawiajac szybkosé zapi-
su: do wyboru 1000, 2000 lub 3600 bo-
dow.

Standard parameters — odtworzenie
standardowych parametrow.

Options — rozne opcje:

Source drive/Dest. drive — wybor sta-
cji zrodtowej | docelowey.

Printed info — czy informacje z opera-
cji ,Uitra copy”, ,Fast copy” i ,Map-
ping” majg by¢ drukowane?

Select colours — zmiana koloréw,

Help — wyswietla sciagawke

ra poruszac sie po mapie. W kazdej chwi-
li, po prawej stronie ekranu widoczne s3
informacje o badanym sektorze. W przy-
padku badania pojedynczej Sciezki, przy
zmianie sciezki odbywa sie badanie na-
stepne;j.

Do drugiego celu, badania rozmiesz-
czenia plikow, stuzy opcja Map. Udoste-
pnia ona podopcje:

Disc Occupation Map — mapa poka-
zujaca sektory zajete przez phki

File Occupation Map -— pokazuje
sektory zajete przez plik wybrany z kata-
logu

Disc & File Occupation Map — po-
kazuje mape zajetosci dysku, specjainym
kolorem zaznaczajgc obszary zajete
przez wybrany plik.

Menu — powrdt do planszy tytutowe).

Uwaga! Przechodzenie miedzy ope-
racjami dyskowymi i plikowymi wymaga
zatadowania z dyskietki. ,Dyskologii” od-
powiednich modutow. Nie dotyczy 1o je-
dynie ,Fast formatting” i , Directory™.

Podczas kopiowania | ogladania struk-
tury (,Ultra copy” 1 ,Mapping”) mozna
klawiszem ,P" wlaczal | wytaczac pauze
— czekanie na klawisz po odczytaniu/za-
pisaniu sciezki.

BADACZ CZYLI SZPIEG

Badacz (Explorer) jest najrzadzie] uzy-
wanym modutem. Stuzy on do dwoch ce-
iow: badania struktury dyskietki i badania
rozmieszczenia plikow

Do pierwszegoe z tych celow stuzy op-
cja Exploration. W jej menu dostepne sa
podopcje:

Disc Exploration — badanie catego
dysku

Track Exploration — badanie poje-
dynczej sciezki

Current track — numer $ciezki dia
., Track Exploration”

Back to Exploration — powrot do try-
bu ogladania.

Po zbadaniu sciezki lub catego dysku,
program przechodzi do trybu ogladania
mapy. Mozna za pomoca klawiszy kurso-

Options, czyli opcje, pozwalajg zmie-
ni¢ niektore parametry: kolory, dysk ro-
boczy, numer ostatniej Sciezki przy bada-
niu dysku. To ostatnie wybierane jest pod-
opcjami ,Extended Exploration (Sciezki
od 0 do 42) i ,Normal Exploration” ($ciez-
ki od O do 39).

Help — jak zwykle, Sciagawka.,

Rys. 1
Opcje edytora

Rys. 2
Opcje modultu
kopiujacego

 |Disc Exploratign | ! Disc Oscupation Map
. [rack £xploration | [Filg OccupationMap | [Drive
 [Current Track: 00 | {Disc & File Occupation Magp | [ Drive

| Back 1o Explo '} |Bagk fo Oceupation Map |

System — powrot do ekranu tytutowe-
go (,Main Menu”) lub wyswietienie kata-
fogu dysku (, Directory ™).

DOSC!

Uff, wreszcie koniec. Niemaio tych
wszystkich opcji, podopcji, ustawien, try-
bow itp. Jest ich rzeczywiscie duzo. Na
pocieszenie dodam, ze wiekszosc z nich
jest bardzo rzadko potrzebna — standar-
dowe parametry ustawione sg bardzo
rozsadnie.

Dyskologia to trudna nauka. Jednak z
takimi pomocami szkoinymi zaczyna by¢

praatg. MICHAL SZOKOLO

Rys. 3
Opcje badane
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O tym, ze Atari
Portfolio jest
przenosnym
komputerem
osobistym wiedza
juz chyba wszyscy
czytelnicy Bajtka.
Przenosny
komputer musi
miec¢ ,,przenosne”
zrodto zasilania,

w przypadku
komputerow typu
laptop i notebook
sa nim wbudowane
akumulatory.
Nieodiacznym
wyposazeniem jest
rowniez zasilacz
sieciowy, z ktorego
korzysta sie przy
pracy stacjonarnej
lub do tadowania

Jak oszczedzac baterie
w Atari Portfolio?

Przyzwyczajeni do takiego stanu rzeczy,
w przypadku Portfolio mozemy czuc sie nie-
co rozczarowani. Zestaw, kiory otrzymuje-
my, nie zawiera zasilacza sieciowego, a sam
komputer jest zasilany z baterii. Poczatkowy
zachwyt nad jego mozliwosciami mija zwykle
po tygodniu, kiedy to po wtaczeniu maszynki
na ekranie zamiast tradycyjnego znaku zgto-
SZenia systemu operacyjnego, zobaczymy
niemity komunikat , LOW BATTERY"

Baterie nie sa obecnie tanie 1 zapewne
wigkszosc z uzytkownikow pomysli w takiej
chwili o kupnie zasilacza sieciowego, ocze-
kujac od niego ochrony wtasnego portfela.
Oszczednosc ta bylaby na pewno znaczaca
(zwtaszcza jesli duzo korzystamy z kompu-
tera w domu), gdyby nie cena firmowego za-
silacza. Kosztuje ten drobiazg 290 tys. zto-
tych i jest to o wiele za duzo, zarowno jesli
chodzi 0 oszczednosé gotowki na bateriach,
jak tez biorac pod uwage sam zasilacz. Jest
on bowiem zwykiym modelem w formie pu-
detka wktadanego do gniazdka 1 dostarcza
niestabilizowane napiecie 6V. Na rynku dos
tepne sa podobne zasilacze polskiej produk-
cji w cenie okoto 35 tysiecy, ich sznur zasila-
jacy jest jednak zakonczony wtyczka innego
typu.

Oszotomiony ta wygorowana cena chce
zaproponowat Czytelmkom kilka porad, jak
0szczedzac balerie poprzez racjonalna pra-
cg, a takze sposoOb samodzielnego wykona-
nia zasilacza minimalnym nakiadem finanso-
wym. Zadanie 250 tysiecy ztotych za wtycz-
ke wydaje mi sie gruba przesada.

BATERIE

Na rynku dostgpnych jest wiele typow ba-
terii, mozna je jednak podzieli¢ na dwie kate-
gorie: zwykte 1 alkalinowe. Ogolnie znanym

ZASILACZ STABILIZOWANY 6Y./300mA

Ul

Di-D4 LM7B06
- 1 VI ¢ VO 2 i

T1 N

220V + C1 2 _m.—-L___.__O
8y 1000uF g2 T
100nF
TD
BYF 401,50

6000 zt. Proste rachunki wskazuja zatem, ze
bateria alkalinowa jest nie tylko wygodnie)-
sza w eksploatacji, ale i 0 45% tansza.
Minimalne napiecie zasilajace, przy kto-
rym Portfolio dziata jeszcze poprawnie 1o
3.2V. Wynika z tego, ze zamiast baterii moz-
na zasilaé go z akumulatorow niklowo-kad-
mowych. Ich pojemnosc wynosi typowo 500
mAh, mozna je zatem umiesci¢ pomiedzy
zwyktymi a alkalinowymi. Napi¢cie roztado-
wania takiego akumulatora wynos: 1.1V, nie
ma zatem niebezpieczenstwa niepelnego

roztadowania.
POMIARY

Najprostszym | zarazem bardzo skutecz-
nym sposobem o0szczedzania baterii jest
unikanie takiej pracy komputera, przy ktore;
pobiera on stosunkowo duza moc. W tym
celu zostat zmierzony pobor pradu przez
Portfolio w roznych trybach pracy i konfigu-
racjach.

Wyniki pomiardéw, wraz z przeliczeniami
na ile godzin pracy starcza baterie alkaiino-
we (A), zwykle (Z) | akumulatory w przypad-
ku kiedy do kompulera nie sa podtaczone

5 jest wieks | 5C i INOSsc zadne dodatkowe urzadzenia, przedstawio-
kumulatorow. faktem jest wigksza pojemnosc i wydajr ' _ : _
aku pradowa tych drugich, jednak aby sie o tym no w tabeli 1. W tabeli 2 zebrano natomiast
przekonac dokonalismy pomiarow pojemno- wyniki pomiaréw z podiaczonymi najpopular-
$ci kazdej z nich. Do testu jako baterie zwy- niejszymi interfejsami i kartg RAM. .
kia wybralismy R6S produkejt ,Centra”, jako Wynika z nich, ze podiaczenie interfejsow
alkalinowa — szwajcarskg ,UCAR profes- zewngtrznych nie wplywa znaczaco na po-
sional”. Pomiar polegat na roztadowywaniu bor pradu, jesli nie sa one uzywane do tran-
ich statym pradem 90 mA, az do napigcia smisji danych. Przy przesylaniu informacii
1.1V i zapisywaniu czasu, w jakim to si¢ do- pobor pradu wzrasta dwukrotnie. Takze
konato. mimo  ostrzezen producenta wigczenie
W takim towarzystwie ,Centra” wypadia  szybkiego odswiezania ekranu nie wptywa
bardzo kiepsko. Jej pojemnosc wynosi okoto  znaczgco na jego pobor. Uzycie trybu
165 mAh, pojemnosc baterii ,UCAR" |est LFAST" jest czesto konieczne, gdyz wiele
ponad 9 razy wieksza — 1600 mAh! Dodat- programow jak na przyktad Turbo Pascal 3.0
kowo ,Centra” kosztuje 900 zt, ,UCAR"™ —  pracuje dopiero po jego ustawieniu (wraz z
Tabela 1 Tabela 2
: . ;3E2 DODATKOWYCH URZADZEN ZL’NNE’I‘RZNYCH_ | o
Warunki Pober Czas pracy |Czas pracy |[Czas pracy 7 DODATKOWYMI UIL{ADAL'NUI\.MI ZEWNETRZNYM I
pomtard p?qd? dla E}:Eerii s t}i.t.'e”i T.lu a:umu— Warunki FPobor Czas pracy !l’fas pracy Czas pracy
| A ' atorou pomiary pradu |dla baterii ‘dla baterii |dla akumu-
SRS S N NS N 1 - ] ’ e hoa s
2 i 43 37h 10 3h 50° 11h 40’ 1 e 34h 50 3n 40 10h 50
4 80 . on oh 10° 2 100 16h 1h 307 Sh
2 | 10 | 1en I 1n 300 . | w3 46 34h 50° 3h 407 10h 50
| s _ 0.25 | _-"'f:’_*_?()nh hrhh 2000h I 1o 1oh 25 LD db, SO
6 | w0 1600 [ 1an =0 | son 5 | a2 38h 4h 12h
: 6 J 110 14h 30 1h 30’ an s
WARLUNET FPOMIARU: o T T
1. Odégwiezanie ekranu - "NORMAL", poziom systemu opera- WARUNKI POMIARU:
cyjnego, oczekiwanie na nacigniecie dowolnego kKlawisza. 1. Podigczony intertejs Cenlronics, poziom DOS.

2. Jak wyzej,
Jak w punkcie 1,
Jak w punkcie 1,
Kompulter wylaczony,
Komputer wylgqozony,

odswiezani

lecz ocdswiezanie ekranu ustawicone na

lecz 2z pracujgocym glosnikiem.
odswiezanie ekranu

"FAST" 2

lecz w trakcie operacji na dysku "C". 3.
4

"NORMAL”. 5.

e ekranu "FAST" &,

Podlgczony i pracujacy interfejs Centronics.
Fodlaczony interfejs RS 232,
Podlaczony 1 pracuigey interfeis RS 232,
Podlacsona karba RAM

Operac je dyskowe na karcie RAM

poziom DOS.
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trybem tracked dla ekranu i both dla klawia-
tury). Biada jednak tym, ktorzy w tym trybie
wylacza komputer na diuzszy okres czasu
Pobiera on wtedy okoto 40 razy wiecej ener-
gil niz normalnie!

Z bardziej energochtonnych operacji wy-
mienie jeszcze zapis/odczyt z RAM-KARTY
(dysk ,A") | wydobywanie dzwieku z wew-
netrznego gfosnika

Zalecenia dla uzytkownika

1. Nie zostawiaj komputera wylg-
czonego przy ustawionym trybie
,FAST”

2. Jesli posiadasz karte RAM, to
staraj sie korzystac z niej jak naj-
rzadziej — uzywaj dysku ,,C”.

3. Wytacz akustyczna sygnalizacje
nacisniecia klawisza.

4. Transmisje danych przez inter-
fejsy zewnetrzne ogranicz do
niezbednego minimum.

LASILACL

Najprostszag metoda jego uzyskama jest
kupno fabrycznego zasilacza na 6V, odciecie
stare| wtyczki zasilajace] | podlutowanie pa-
sujace| do Atari. Jesli nie uda sig go kupic, to
w prosty sposob mozna wykona¢ go samo-
dzielnie z ogolnie dostepnych elementow.

Do wykonania zasilacza potrzebne beda
nastepujace elementy;

1. Transformator dzwonkowy

2. Cztery diody prostownicze typu BYP
401/50

3. Kondensatory 1000uF/25V 1 100nF/
/100V

4. Uktad scalony LM 7806 lub odpowied-
nik (stabilizator 6V)

5. Wtyczka do gniazda zasilajgcego (Sred-
nica 2.5 mm)

Koszt calosci nie powinien przekroczy 30
tys. ztotych, w stosunku do wspomnianych
290 tys. jest to wiec znaczna 0szczednosc
Ukiad elekiryczny nalezy zmontowac najle-
pie] na kawatku ptytki uniwersalnej wedtug
schematu przedstawionego na rysunku 2. W
transformatorze korzystamy z uzwojenia oz-
naczonego na obudowie jako ,8V". Zmon-
towana catos¢ mozna umiescic na przykfad
w pudetku na przybory maszyny do szycia,
Prawidtowc zmontowany zasilacz dziata od
razu. Mozna si¢ o tym przekonac¢ podfacza-
jac do [eqgo wyjscia woltomierz, ktory powi-
nien pokazac napiecie 68Y

Jesli dodatkowo zdecydujemy sie na kup-
no akumulatoréw, to z powodzeniem mozna
wykorzystac go do ich tadowania. W tym
celu nalezy podtgczyC szeregowo potgczony
komplet do wyjscia zasilacza przez rezystor
5000/1W. tadowanie powinno trwaé okoto

109odsn BOBERT MAGDZIAK




Min1 COPY

W ,,Moim Atari 2” zostat zamieszczony program, ktéory umozli-
wia przestanie bloku danych z tzw. BOOT TAPE do wskazanego
obszaru pamieci. Na jego podstawie napisatem prosty, lecz

skuteczny program kopiujacy.

Przede wszystkim zmienitem
procedure umozliwiajaca wezytanie
danych z tasmy, a takze ich zapis.
Bardzo wolna praca Basica uniemozliwia
wykorzystanie do odczytu petli
FOR/NEXT, totez jedynym rozwigzaniem
jest uzycie procedury maszynowej
wywotujacej CIOMAIN z systemu
operacyjnego. Zasada dziatania
procedury jest bardzo prosta.

Po wpisaniu adresu bufora do rejestru
ICBA (852, 853) oraz jego dtugosci do
ICBL (856, 857) umieszczamy kod
operacji (taki sam jak w instrukcji XIO
Basica) w rejestrze ICMD (850).
Przyktadowo 7 dla instrukcji GET przy
odczycie pliku i 11 dia PUT przy zapisie
Nastepnie rozkazem JMP 58454
wywotujemy procedure CIOMAIN.

Jak wykona¢ to praktycznie? Najpierw
nalezy umiesci¢ procedure maszynowa
w pamieci poczawszy od wybranego
adresu (w tym programie od 1536).

W, Mini-Copy” realizuja to wiersze 120
| 130. Teraz nalezy otworzy¢ plik

instrukcja
OPEN #1,4,128,"C:” |
| wezytaC go w okreslony obszar pamiec

przez
X=USR(1536, adres)

Zapis pliku wyglada podobnie, lecz

nalezy przedtem zmieni¢ procedure

LISTING 1

KF 1 REM = MIN? COPY #*

EOD Z REM Robert Klenieuwski

Dv 3 REM (c) 1891, Sp. Bajtek

NJ 4 REM

MY 9 REM PRZYGOTOWANIE MENU

GW 16 7 CHE${(125}):FPOKE 710,0:POKE 752,1

EB 20 2 ¢ "

HY 30 7 7 :? :? ,"(A) WCZYTANIE PLIKU"™

KV 40 2 17 7 ;7 ,"™(B) ZAPISANIE PLIKU"

Gl 45 REM PRZEFISANIE PROCEDURY

FPD 50 GOSUB 120

0C 55 REM CZYTANIE KLAWIATURY

ul 60 OFPEN B#2,4,0,"K:":GET #2,K:CLOSE k2

IF K=66 THEN 100

IF K<>65 THEN 6O

MW 85 REM WYWOLANIE PROCEDURY ODCZYTU

XX 90 POSITION 9,15:7 "NACISNI1J KLAWISZ W

--> LOAD":0PEN #1,4,128,"C:":X=USR(1S

36,8192) :CLOSE #1:RUN

CcwW 55 REM WYWOLANIE PROCEDURY ZAFPISU

Wi 100 G=PEEK(B8193)#128;:ST=INT(G/256) :ML=
G-ST*256:POKE 1546,ML:POKE 1551,ST:PCK
E 1556,11

QF 110 POSITION 9,15:7 "NACISNIJ KLAWISZ
8 --> SAVET™:0PEN ¥1,8,128,"C:":X=USR(1
536, 8192) :CLDSE #1:RUN

CM 115 REM PROCEDURA MASZYNDWA

LE 120 FDR 1=1536 TO 1584 :READ D:POKE I1,D
:NEXT §:RETURN

DR 130 DATA 104,104,141,65,3,104,144,85,3
»169,225,141,86,3, 169, 225,141,889, 3, 165
,7,141,82,3,162,16,76,86, 228

Xc 140 REM »wu

przez wpisanie do komorki 1546
miodszego | do 1551 starszego bajtu
dtugosci bufora oraz do 1556 kodu
operacji PUT. Oczywiscie otwarcie pliku
do zapisu wymaga uzycia instrukcji
OPEN +1,8,128,”C:”
Diugosc bufora mozna obliczy¢ odczytu-
jac drugi bajt wezytywanego pliku. Spo-
?%B obliczenia jest pokazany w wierszu
Program ten jest bardzo prosty —
moze kopiowat tylko pojedyncze bloki
programéw w jezyku maszynowym, a
maksymalna dtugosc programu nie moze

0100 ;3 Preocedura maszynowa

0110 ; Robert Kleniewskl

0126 ;

0130 i= 1536

o140

0150 FLA

0160 FLA

Q170 STA 853

o180 FLA

o180 S5TA 852

0200 LDA #xxx :mlodszy bajt ICBL
0210 STA 856

0220 LDA #xxx istarszy bajt |CBL
0230 5TA B57

G240 LDA #xxx ikod FUT lub GET
0250 STA B850

0260 LDX %16

0270 JMP 58454 ;skok do CIDMAIN

o280 ;
0290 ; #*»w

przekroczy¢ 30 KB (30720 bajtow). Na
Jego podstawie mozna jednak samodziel-
nie zbudowa¢ wtasny, bardzie] skempli-
kowany program kopiujacy.

ROBERT KLENIEWSKI

PACKET RADIO
® Modem realizujacy emisje:
CW, RTTY, ASCI],
AMTOR, FAX, PACKET
® Modem TNC-2 Packet
Radio: UKF i KF, FAX
ATARI TURBO 2000F

® Oprogramowanie w
ATARI TURBO 2000F

Informacje: 33-40-91

MUEL
Ul. Czastkowska 30
01-678 Warszawa

CIESLIKOWSKI I SPOEKA

M 02-593 WARSZAWA, ROSTAF INSKIEGO 4 TEL. (022) 48 72 42

e e e

';.}:HSKIE CENYMH:"-‘
- WYSOKA JAKOSC
- DOWOLNA KONFIGURACJA

. NATYCHMIASTOWY ODBIOR - DOBOR SPRZIETU DO
STOWY SERWIS INDYWIDUALNYCH POTRZIEB

= ﬁ%ﬁ-

INSTALACJA U KLIENTA
. DOSTAWA DO DOMU
. FACHOWA PORADA

Xa {;; '*

KUP TAKI KOMPUTER, NA JAKI CIE ST
Z CZASEM MOZIESZ U NAS
ZAMIENIC:
- MONITOR MONO NA KOLOR
- PROCESOR 286 NA 386 LUB 486
_ - TWARDY DYSK NA WIEKSZY
ORAZ DOWOLNIE ZMIENIC KONFIGURACJE !

rInt(-:-r(“?o}np Sp. Z 0.0.

\

Warszawa ul Sniadeckich 8 pok. 18 (IV p.) godz. 10-17
telefon: 628-24-71 do 73 wew. 28 lub 21-72-27, 26-66-07 i

~

Oferujemy peryferia do komputerow :

AMIGA 50012000/3000

Action Replay MK III, MIDI, Emulatory PC
Rozszerzenia pamieci AS500/A2000
Zewnetrzne napedy dyskietek 3.5", 5.25"

Virus Expert II - najlepszy polski program antywirusowy

( zobacz 'ENTER' 11/91] str. 23)

Licencjonowane oprogramowanie na komputery AMIGA 1 PC

PC AT 286/386/486

dowolne konfiguracje na zamowienie
klawiatury, myszy, drukarki, skanery, oraz inne akcesoria

Rewelacyjnie niskie ceny!!!

Gwarancja! Service !

adres do korespondencji: 00-324 Warszawa ul. Karowa 18a m20
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KLAN COMMODORE

Mozliwosé
rozbudowy jest
jednym
Z najwazniejszych
kryteriow oceny
komputera. Kilka
lat temu Amiga 500
zdobywata tysiace
zwolennikow na
calym swiecie.
Firma Commodore
niebawem uznata,
ze mozliwosci jej
rozbudowy sa
jednak zbyt mate
i czas przedstawic
na rynku komputer
o architekturze
zblizonej do IBM
PC.

Amiga 2000 — widok
ogolny. Zainstalowana
stacja 5.25” pochodzi
Z zestawu karty
ATbridgeboard.

14 e Bajtek 1/92

AMIGA 2000

Niewiele czasu uptyneto, gdy
w sklepach pojawita sie Amiga 2000,
pomyslana jako komputer nieco
~powazniejszy” od A500, do ktorego
mozna podigczyc wszystko, co je|
uzytkownikowi sie zamarzy. Nie bez
znaczenia byt tez fakt, ze A500 byla
pomyslana jako komputer typowo
domowy, bardziej , dla dzieciakow"” niz
do pracy i jej konstrukcja (stata
klawiatura, stacja dyskow umieszczona
z boku obudowy, petajacy ste po
biurku oddzielny zasilacz) nie
grzeszyta zbytnim komfortem pracy.
Amiga 1000 byta zas juz wiedy
konstrukcja zarzucona, wyprzedawana
Z magazynow — jedynym wyjsciem
byto wigc skonstruowanie nowego
modelu.

AMIGA 2000

Tak naprawde, to Amiga 2000 rozni
sige od A500 bardzo nieznacznie. Jest
to wiasciwie ptyta A500 z dodanymi
gniazdami kart rozszerzen i specijalna
koscia je obstugujaca. Absolutnie nie
Znaczy to jednak, ze Amiga 2000 jest
zta, po prostu tak niewiele wystarczyto
by przerobic A500 na komputer
.powazniejszy”.

Parametry techniczne
nierozbudowanej Amigi 2000 sa
wiasciwie identyczne z parametrami
Amigi 500. Wszystkie procesory
specjalizowane i procesor gtowny sa
identyczne w obu tych modelach —
stad tez mozliwosci graficzne,

muzyczne oraz szybkosc¢ obu
komputerow sa takie same. Jedyna
rzeczywista roznica (pomijajac
konstrukcje i mozliwesct rozbudowy)
to fakt, ze w A2000 standardowo
instalowany jest 1 MB pamiegci
CHIP-RAM. Jest to duza zaleta,
bowiem 512 KB CHIP-RAM
instalowane w Amigach 500 coraz
czescie] nie wystarcza, tak dla
programow graficznych, jak tez dla
grafiki (ekranow) programow
pracujacych ,,w multitaskingu ™, czyli
w strukturze wielozadaniowe]. Tak
wigc posiadacze Amigi 2000 nie
musza, dokonywac samodzielnych

przerobek na ptycie gtowne|
w przeciwienstwie do wtascicieli A500.
W Amidze 2000 dodanc jeszcze
jedno ,usprawnienie” — nawet zwykly
,reset” {(kombinacja klawiszy
CTRL-Amiga-Amiga) powoduje
catkowtite wyczyszczenie pamigct
komputera. W zatozeniu miata to byc
bron przeciw wirusom (ktorych
wigkszosce jest w stanie przezyc
inicjalizacje systemu), jednak
rozwtazanie to ma tez wiele wad. Nie
dziata bardzo wiele matych,
uzytecznych programikow (np. do
dekodowania dyskietek w czasie
rzeczywistym — system operacyjny
nawel nie wie, ze zawartosc dyskietki
jest zakodowana), niemozliwe jest tez
odzyskante z pamieci (przy pomocy
specjalnych programow) danych, ktore
znajdowaty sie w niej w momencie
nacisniecia klawiszy CTRL-Amiga-
-Amiga, czyl na przyktad grafiki lub
muzyki. Nie dziata tez sprzgtowy
emulator IBM PC ATonce, bowiem
program nim zarzadzajacy wywotuje
najpierw ,reset” komputera i dopiero
po nim przejmuje kontrole nad Amiga.

MOZLIWOSCI ROZBUDOWY

... Amigi 2000 sa naprawde
imponujace. Rozbudowa komputera
nie ma przy tym nic wspolnego
z ntewygodnym dotaczaniem
przystawek zewnetrznych, jak to ma
miejsce w przypadku Amigi 500. Cata
operacja sprowadza sie do zdjgcia
pokrywy komputera, wsunigcia karty
w ztgcze | (ewentualnie) podtaczenia
do niej zasilania (wewnatrz obudowy
przygotowane sa juz oczywiscie
odpowtednie przewcdy). Dzigki temu
kolejna przystawka nie zawadza nam
na biurku i nie dochodzi dziek: temu do
takie] sytuacji, ze z lewej strony
komputera stercza: twardy dysk,
przelotowy, freezer (np. X-Power)
|, karta” zarzadzajaca tablica
graficzna. Zwigksza sie rowniez
bezpieczenstwo uzytkownika
I komputera, nie ma bowiem
niebezpieczenstwa przypadkowego
potracenia stosu przystawek.

Tak jak komputer bez
oprogramowania jest bezuzyteczny,
tak | mozliwosct rozbudowy nic nie
znacza, jesli na rynku nie ma
odpowiednich przystawek. Tych
ostatnich na szczescie jednak do
Amigi nie brakuje.

Po pierwsze: rozszerzenia pamigcl.
W ciggu minuty mozemy rozszerzyc
pamigc nasze| Amigi do 9 MB,
wtykajac po prostu w ztacze
odpowiednia karte. Pamigc te procesor
adresuje bez zadnych ktopotow, jest to
ponadto prawdziwy FAST-RAM, czyl
pamigc, do ktorej procesor ma
BEZPOSREDNI dostep, nie
spowalniany dziatantem innych
procesorow specjalizowanych.

Po drugie: ,dopalacze”. W te] chwili
na swiecie dostepnych jest kilkanascte
roznych kart przyspieszajacych prace
Amigi. Kazda z nich jest zwykle
dostepna w kilku wersjach,

z procesorami taktowanymi roznymi
czegstotliwosciamt. Na takiej karcie
zainstalowany jest zawsze szybki
32-bitowy procesor (Motorola 680x0),
koprocesor matematyczny

(do obliczen zmiennoprzecinkowych)
oraz kilka megabajtow 32-bitowe]
pamigct RAM. Procesory moga byc
taktowane czegstotliwosciami 16, 22,
33, a nawet 50 MHz. Wyposazona

w taki ,dopalacz” Amiga jest
naprawde niezwykle szybka. Nie
chodzi tu nawet o same megaherce,
bowiem przy obliczeniach
zmiennoprzecinkowych wykonywanych
przez koprocesor matematyczny moze
sig okazac, ze program dziata nawet
pigcdziesiat razy szybciej, niz na
zwykte) Amidze.

Po trzecie: twarde dyski. Nie ma sie
CO oszukiwac -— powazna praca
z komputerem nie jest mozliwa bez
pomocy tego pozytecznego
urzadzenia. Dla Amigi skonstruowano
juz kilkanascie roznych sterownikow
twardych dyskow (najwazniejszy jest
sterownik, naped kupuje sie taki sam,
jak do Macintosha czy IBM PC).
Znakomita wiekszos¢ tych sterownikow
obstuguje urzadzenia w standardzie
SCSI, mozna wigc do nich dotgczyé
napedy (do siedmiu) o najwiekszych
nawet pojemnosciach (od 10 MB
do 1 GB lub wigcej). Nalezy tez
pamigtac o tym, ze SCSI to nie tylko
twarde dyski — to takze streamery,
dyski optyczne — wszystko to mozna
podtaczy¢ do Amigi.

Po czwarte: urzadzenta graficzne.
W te] chwili na swiecie dostgpne sa
przystawki, dzieki ktorym Amige 2000
mozna zamienic w element
profesjonalnego studia graficznego.
Istnieja tzw. frame-buffers —
przystawki umozliwiajace jednoczesne
uzyskanie na ekrante 16 milionow
koloréw przy wielkich
rozdzielczosciach. Takich urzadzen
skonstruowano juz do Amigi kilka, to
jednak nie wszystko.

Do . dwutystaczki™ mozna podiaczyc
profesjonalny genlock, pozwalajgcy na
sprzetowe mieszanie obrazu z Amigi
z obrazem z innego zrodta (patrz
Bajtek 6/91, strona 15).

Na koniec zostawitem jednak
najciekawsze: juz od prawie roku,
dostepny jest w formie karty tzw.
Video-Toaster — urzadzenie

o0 mozliwosctach wrecz rewolucyjnych.
Zawiera on w sobte dwa w petni
niezalezne frame-buffers, genlock
oraz profesjonalny sprzetowy

WADY:

* wysoka, zupeinie nieuzasadniona us-
prawnieniami cena,

* calkowite zerowanie pamieci po inicjali-
zacji systemu,

ZALETY:

* wygodna, sprawdzona od lat konstruk-
cja z odtaczang klawiatura i stacja dys-
kow z przodu komputera,

* mozliwosc niemal nieograniczonej roz-

budowy systemu
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PARAMETRY TECHNICZNE:
procesor:

Motorola 88000, czestotliwosc zegara 7.14 MHz, ar-

chitektura 16/32 bitowa

grafika:

— 320x256, 320x512 (razem z obszarem ramki od-
powiednio 368x290 i 368x580) przy 2, 4, 8, 16,
32, 64 lub 4096 kolorach

— B40x256, 640x512 (razem z obszarem ramki od-
powiednio 736x290 i 736x580) przy 2, 4, 8 lub
16 kolorach

dzwiek:

stereo, 4 niezalezne 8-bitowe przetworniki cyfrowo-

-analogowe, po dwa na kazdy kanat stereo; 8 oktaw

system operacyjny:

Kickstart V1.3. zajmujacy 256KB pamigci ROM; sy-

stem wielozadaniowy, user-friendly. obstuga oparta

na myszy, ikonach i rozwijanych menu
pamiec RAM:

— 1MB CHIP-RAM, nierozszerzalne

— OMB FAST-RAM, istnieje jednak mozliwosc jego
rozszerzenia do 1, 2, 4 lub 8MB za pomoca
specjaine] karty

stacja dyskietek: _
dwustronna, 3.5", B80OKB; nie wykorzystuje dyskie-
tek HD

dysk twardy: _ _

brak w standardowe) konfiguracji, w postaci kart do-

stepny jest jednak szereg sterownikow, za pomoca

ktorych mozna podigezyC do Amigi dowolny naped
standardu SCSI lub I1DE
zewnetrzne zigcza: _ o

— szeregowe (RS 232) — 25-iglowe zenskie, 2god-
ne ze standardem {oprocz linii 8 1 10, na kidre
doprowadzone sa napiecia majgce stuzy¢ do za-
sitania urzadzen zewnegtrznych},

— rawnolegte (Centronics) — 25-igtowe meskie,
zgodne ze standardem {oprécz linii 14, na kidra
doprowadzono napiecie zasilajgce),

— monitora RGB — 23-iglowe zenskie, zawiera syg-
naty analogowego | cyfrowego RGB; synchroni-
zacja 15 kHz,

— zewnetrznych stacji dyskietek — 23-igtowe mes
kie; mozna do niego podiaczyC szeregowo do
owoch stacji dyskietek, 3.5 lub 5% cala,

— dwa 9-iglowe ztacza dia (oysticka, myszy, piéra
swietlnego fub wiosetek,

— MONO — typu CINCH, na ktore wyprowadzany
jest czarno-biaty zespolony sygnat wizji,

— AUDIO — dwa ztgcza typu CINCH, kazde dla jed-
nego kanafu sterego

klawiatura:

odigczana, 94 klawisze, wymiary: 495x180 mm

obudowa:

— wymiary: 450x400x155 mm,

w przedniej czgsci przewidziane miejsce na dwie
dodatkowe slacje dyskietek: 3.5 oraz 5% cala,
przy czym dla stacji 3.5" gotowe |est cate oka-
blowanie,

— z przodu znajduja sie takze diody kontroine zasi-
fania | ewentualnego twardego dysku

2igcza wewnetrzne:

—- 4 zigcza Karl rozszerzanych w standardzie Amigi

— 3 w standardzie IBM PC/AT

— ztgcze procesora

— specjalizowane zlgcze wizyjne

Widok wnetrza w
konfiguracji podstawowej.

Tak wygladajg karty
zainstalowane we wnefrzu
Amigi 2000. Od lewej widac:
ATbridgeboard, rozszerzenie
RAM i dysk twardy Supra
Drive o pojemnosci 80 MB.

Widok z tytu. Port widoczny
w pierwszym slocie od lewej
to wyjscie kontrolera dysku
twardego co umoiliwia
przylaczenie 7 dodatkowych
napedow w standardzie
SCSl.

generator napisow i réznych , efektow
specjalnych” (np. skalowanie obrazu,
znieksztatcanie go, itd.). Do Amigi
2000 mozna podtaczyc jeszcze wiele
innych nietypowych kart. Sa wsrod
nich takie, jak na przyktad sprzgtowy
emulator IBM PC (ATbridgeboard) czy
16-bitowy profesjonalny sampler.

W obszernej obudowie Amigi 2000
przewidziano tez miejsce na dwie
dodatkowe stacje dyskow
(3.56715.25"), przy czym wewnglrz
znajduja sie wszelkie potrzebne do
podtaczenia przewody. Cata procedura
podtaczania nowej stacjt sprowadza sig
wiec do wyjecia zaslepki, wsuniecia
stacji i podtaczenia do niej dwoch
wiazek przewodow. Caty czas
pozostaje oczywiscie do nasze|
dyspozycji zewnegtrzne gniazdo
DISK DRIVE, do ktorego mozemy
podtaczy¢ jeszcze dwa dodatkowe
(czyli 5.25" rowniez) napedy.
Otrzymaja one symbole DF2 | DF3,
symbol DF1 zarezerwowany jest dla
3.5-calowe] stacit wewnegtrzne).

natrz komputera.

Amiga 2000 jest sprzetem idealnie nadajgcym sie dla ludzi, ktorzy chcag komputer wy-
korzystywac do pracy. Wyposazona w dysk twardy o duzej pojemnosci, kilka lub kil-
kanascie megabajtéw pamigci, procesor i koprocesor matematyczny taktowane zega-
rem 50 MHz oraz karte w rodzaju Video-Toaster jest juz systemem poteznym i moze
by¢ idealnym narzedziem pracy dla gratikow specjalizujacych sie w animacji kompu-
terowej. A2000 jest przy tym, w przeciwienstwie do A500, wygodna w pracy — klawia-
tura nie jest przytwierdzona na stale do komputera, monitor nie zajmuje dodatkowego
miejsca na biurku, a wszelkie rozszerzenia w postaci kart kryja sig dyskretnie wew-

PODSUMOWANIE

Od dawna juz wiadomo, ze Amiga
jest komputerem nie tylko do zabawy.
Od dawna tez wiadomo, ze bez
wickszej llosci pamieci, ,dopalacza”

i twardego dysku duzo sig nie zdziata.
Tu wihasnie zaczyna sig rola

Amigi 2000. Zwolennicy Amigi 500
mogliby co prawda stwierdzi¢, ze do
AB00 tez dostepne sa sterowniki SCSI
i rozszerzenia FAST-RAM
(dorownujace parametramit tym do

A2000), niestely jednak ,dopalacze”

i flicker-fixer do A500 sa juz ubozsze,
a przystawki takie jak Video-Toaster

w ogole nie sa dostepne. Nie da sie po
prostu zniwelowac roznicy miedzy
Amiga 500 a Amiga 2000.

ANDRZEJ BOBEK

Dystrybutor:

Firma JTT Computer,

ul. Swidnicka 19

51-112 Wroctaw

tel. 380-46, 380-47, 380-48, fax 380-49

DLACZEGO WOLE

AMIGE?

Mam 18 lat. Konlakt z komputerami
nawigzatern ponad 6 lat fernu, wiec moz-
na mrmie uznac za srednio zaawansowa-
nego uzytkownika (taka mam nadzigje)
Uzywam Amigi od ok 1 miesigca, wiec
moje pojecie o tym komputerku jest po-
miekad waskie. Jeszcze mmej znam
PC AT firmy Protech, wyposazonego
w stacje 1.44 MB ( 1.2 MB, dysk twardy
40 MB, monitor mono.

Jesli chodzi 0 chaotyczna 1 trudng do
Zrozurmienia orgarizacie systemu ope-
racyjnego Amigi, to musze si¢ pochwa-
lic, ze jak dotad nie sprawia mi on zad-
nych problemow. Wyposazylem niedaw-
no swoj komputer w rozszerzernie RAM
do 2.5 MB. Wszystkie programy, jakich
uZywam, zdazylem juz przystosowac do
wykorzystywania RAMdysku. Jest cho-
dzi 0 niezawodnosc oprograrmowarnia na
PC. to przypadek z baza danych, jaki
opisal Pan w arlykule, odnosi sie wias-
nie do uzywanego (dosyc krotko ztesz-
ta) przez mojego brata edytora lekstu
(przykro mi, Ze me moge podac nazwy,
ale jest to edytor rodzime| produkcyi).

Niezwykle rzadko zdarzalo mi sie
ogladac komumkat . Guru meditation”,
ale moze to by¢ spowodowane tym, 7e
me uZywam wadliwie napisanych (lub
skopiowanych |, odbezpieczonych”
programow).

Rozbudowa Amigi do poziomu AT ko-
sziuje ok. 3.7 min Ziotych, a takie roz-
szerzenie daje 99% zgodnosci z pier-
wowzorem (AT 16 MHz). Te rewelacyy-
ne informacje nie pochodza ze sloga-
now reklamowych, a sa faktami spraw-
dzonymi przez mofjego kolege, posiada-
cza wyZej wymienione] karty.

Jesh chodzi o zastosowania profesjo-
nalne Amigi, lo pragng stwierdzic, Ze
ostatnio uZywa jej moj ojciec. System fi-
nansowo-ksiegowy WykorZystujacy ar-
kusz VIP (wersje Lotusa 1--2-3) jest na
prawde niezawodny. System ten samo
dzielnie dokonuje wszelkich obliczer,
zestawien, sorfowan, a ponadia kontro-
luje poprawnosC wprowadzonych da-
nych (szkoda, ze jeszcze me dekretuje
dowadoéw, ale tego lo chyba nawet PC
nie polrafi}

Korzystajac z okazji cheiafbym powie-
dgziec cos na femal niezawodnasci sa
mych komputerow. Wspomne tu jedynie
o ,zacinaniu sie” stacji 35" w PC-cie
brata (rie cheiata formatowac dyskow na
1.44MB), o .gubieniu” danych przez
twardy dysk ifp. Kfopoty te nie wynikaty
z meznajomosci PC, gdyz fest on (braf}
studentem mformatyki z duza prakiyka
na wszelkich PC-lach. Opisujac te fakly
nie mam zamvary generalizowac! Pisze
jedynie o tym, co sam nuatem okazje
zobaczyc

Jesli chodzi o opisang przez Fana
baze danych, to polecam gorgeco Super-
Base, czy chociazby DBMan'a, kiore sa
pozbawione tych wad, a ponadio oferuja
uzytkownikowi meco wieksze moZliwosci

Nadal jednak e uzasadnilem mego
tylufowego  stwierdzenia, OtcZz  wole
Amige, poniewaz fascynua mnie
{oprécz tych popularnych zastosowari)
1akze inne dziedziny wykorzystania
komputera — ammacya czy muzyka. Nie
fuble po prosiu kemputerow, klore ofe-
rug jedyme moziiwosc obliczania, a
przeciez memal kazdy odczuwa czasami
polrzebe tworzemnta. . Czesto siegam po
programy muzyczne | graficzrie, w kio-
rych moge robic to prakiyczne ber
agraniczen.

Oswiadczam, ze sfowa te mie pocho-
dzg od oglupiatego maniaka gier (kic-
rveh zreszla posiadam niewiele, bo je-
dynie Same | Zelazne” pozycie typu
Flight Simutator, Arkanoid, Battie Chess,
Lotus Chaitenge, Bridge 6.0 itlp. — w
sumie fest tego 9 s21.)

Na zakonczenie pragne oswiadczyc,
ze celem tego listu me jest namawiame
kogokolwiek do intercsowaria sie Ami-
ga. a jedynie ukazanie tef ,drugiej stro-
ny medalu "

ARTUR MOCHOCKI

Bajtek 1/92e15
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Powszechnie
wiadomo,
Ze rysowanie
na komputerze
bez specjalnych
»,harzedzi” nie musi
by¢ rzecza przyjemna;
czesto bywa i tak,
ze joystick czy
klawiatura nie s3
w stanie sprostac
naszym wymaganiom.

Turbo
GEOS
Mouse

Set

Na szczescie nasz wewnetrzny, kompute-
rowy rynek wzbogacit ostatnio nowy naptyw
urzadzen z importu. Nie zabrakto w tej fali
rowniez i myszek rozmaitej masct i formatu.
Na polskim rynku mozna najczesciej spot-
katc dwa ich modele — Commodore 1351
oraz TURBO GEOCS MOUSE SET. Pierwsza
byfa juz opisywana w , Bajtku” nr 7/91, dzis
kole] wiec na konkurencje.

MYSZKA — CENTRUM
ZAINTERESOWANIA

Generalnie rzecz biorge standardem my-
szki dla Commodore 64/128 jest gryzon fir-
mowy o symbolu 1351, Urzadzenie to ma

dwa tryby pracy: proporcjonainy oraz emu-
lujacy zwykty joystick. Nalezatoby zatem
oczekiwac, ze TURBO MOUSE bedzie mia-
ta te same mozliwosci i tu, niestety, pierw-
szy minus — TURBO MOUSE jest w stanie
wytacznie emulowac joysticki | nie ma pro-
porcjonalnego trybu pracy. Dzigki temu
moze sie zdarzyc, ze myszka ta nie bedzie
wspotpracowac z programami wykorzystu-
jacymi proporcjonalny tryb  pracy (np.
GEOS v2.0).

Niedoswiadczony Czytelnik moze jednak
nie by¢ zorientowany w subtelnych badz co
badz roznicach pomiedzy cbydwoma tryba-
mi. Gdy myszka pracuje w trybie proporcjo-
nalnym, przesuw wskaznika na ekranie jest
szybki i sprawny. Gdy przesuwasz wskaz-
nik na ekranie za pomoca myszki nasladuja-
cej joystick, to ruch ten jest bardziej powol-
ny i, migkki”. Zaznaczam jednak, ze sg to
odczucia subiektywne.

Niewatpliwag zaleta TURBO MOUSE jest
jej ergonomika — nawet przyciski zostaty
odpowiednio wymodelowane, dzieki czemu
znacznie wzrasta komfort pracy. Elastyczny
i dosc waski przewod nie przeszkadza pod-
czas operowania myszka. TURBO MOUSE
ma wzbogacony tryb emulaciji joysticka tzn.
dziala jako joystick i trzeba przyznac, ze
role swoja speftnia znakomicie.

W nazwie urzadzenia wspomniano o Sy-
stemie GEOS, do ktérego obstugi myszka
ta jest migedzy innymi przeznaczona. Rze-
czywiscie, obstuga GEOPAINT, GEOWRI-
TE i innych plikdw systemu GEOQOS jest zna-
cznie przyjemniejsza. To samo tyczy sie
wiekszosci proegramow graficznych, takich
jak AMICA PAINTER, STAR PAINTER, czy
ART STUDIO i podobnych. Jednakze my-
szka jest pomocna nie tylko w programach
uzytkowych. Wspaniale nadaje sie do gier,
Co sam sprawdzitem, meczac przez pewien
czas programy: R-TYPE., X-OUT i1 TEST
DRIVE.

DODATKI

TURBO GEOS MOUSE SET sprzedawa-
na jest wprawdzie bez instrukcji i dyskietki z
programami, ale w koncu chyba kazdy wie
jak uzywac joysticka. W komplecie nato-
miast znajduja sig inne bardzo pozyleczne
gadgety. Jest to specjalna podkiadka pod
myszke, zapewniajaca wygodnie|szg prace
(chroni takze urzadzenie przed szybkim za-
brudzeniem kulki) craz , kieszen™, do kidrej
mozna myszke schowac, gdy nie jest uzy-
wana.

Z myszki tej korzystatem okoto miesiaca
bez zadnych problemow czy awarii. Biorgc
pod uwage fakt, ze peiny zestaw charakte-
ryzuje sie stosunkowo niska ceng i zawiera
dwa bardzo przydatne myszce gadgety,
moge ja poleci¢ jako wygodniejsza alterna-
tywe joysticka wszystkim uzytkownikom.

PIOTR LISZEWSKI

Dystrybutorem zestawu TURBO GEOS
MOUSE SET jest firma ADENEK, ul. Mickie-
wicza 14, Raszyn, tel. 56-08-91.

WADY:

— brak moziiwosci pracy w trybie propor-
cionalnym i zwigzane z tym ograni-
czenia w korzystaniu z oprogramowa-
nia stosujacego ten tryb pracy myszki.

ZALETY:

— tryb joysticka pozwalajacy na szero-
kie wykorzystanie myszy zarowno do
gier jak i do programow graficznych,

— zestaw zawiera podktadke pod mysz |
pojemnik na nig,

— ergonomiczna obudowa,

— stosunkowo niska cena zestawu.

A

Przedstawiony
ponizej program
pozwala na
przesuwanie
w ostatnim wierszu
ekranu dowolnego
tekstu. Nie jest to
»pltynny” scrolling
(program jak widac
jest w BASIC), tym
niemniej nadaje sie
do umieszczenia na
poczatku, w srodku,
czy tez na koncu
jakiegos wiekszego
programu.

16¢ Bajtek 1/92

W programie  wykorzystatem
.pchetke $01" z  Bajtka” 1/88 (linie
140—-165). Dziata ona w przyblizeniu
tak jak polecenie PRINT AT dostep-
ne w innych wersjach BASIC. Instruk-
cja SYS Z,0,23 odnosi sie witasnie
do ,pchetki”. Zmienna Z okresla ad-
res poczatkowy procedury, 0 i 23 to
odpowiednio numer kolumny i wier-
sza.

Zmienna PU$ sktada sie z 40 spa-
cji 1 jest niezbedna jako pierwszy i
ostatni element przesuwu. Zmienne
od A% do I1$ zawieraja tekst do prze-
suwu. Konstrukcja programu pozwa-
la na przypisanie jednej zmiennej
tekstowe| do 69 znakow; oczywiscie
mozna wartos¢ te powiekszy¢ lub
zmniejszyc. W takim wypadku nale-
Zy rowniez zmieni€ druga wartosc w
petli w wierszu 190.

Pierwszym znakiem zmiennej A%
powinna by¢ spacja. Oczywiscie

100 REM hkkkkhkkhkhkkhkhkkhkAAARAT XA T &
105 REM * SCROLLING DLA C-64 *
110 REM #* *
115 REM * AUTOR: PAWEL PAWLAK *
120 REM * *
125 REM * (C) BAJTEK, 1%%1 *
130 REM kkkkhkkFkhkAhkrAh kbt hkhhik
135 :

140 Z=49152:P=16

FOR I=0 TO 24:READ C:POKEZ+I,C:NEXT
DATA 032,016,192,132,253,032,016
DATA 192,152,170,164,253,024,076
DATA 240,255,032,253,174,032,158
DATA 173,076,170,177

GOSUB 245
X=0
Y=X1X=X+1

IF X=11 THEN

145
150
155
160
165
170
175
180

185 175

190 FOR Q=2 TO 30
195 SYS Z,0,23:PRINT MIDS(TS$(Y),Q,39)
200 GOSUB 310

205 GET SP$:IF SP$=" "THEN 315

210 NEXT Q

FOR W=39 TO 0 STEP-1
SYS Z,0,23:PRINT RIGHTS (T$(Y),W)LEF
T$ (T$(X) , 39-W)
GOSUB 310
GET SP$:IF SP$=" " THEN 315
NEXT W
GOTO 180
PU$:"
":REM 40 SPACJI

215
220

225
230
235
240
245

250 AS=" SPECIAL GREETINGS TO ALL 'BAJT
EK', 'TOP SECRET' AND 'MOJE ATARI'
REA"

mozna deklarowaé¢ znacznie wigce)
zmiennych tekstowych -— trzeba
wtedy odpowiednio zmieni¢ deklara-
cje tablicy w wierszu 295 oraz waru-
nek w wierszu 185 (liczba 11).
Procedura zawarta w linii 310 tc
petla opozniajaca. Zmieniajac war-
tos¢ zmienne) P (wiersz 140) mozna

BS="DERS !!! TO JUZ DRUGA LINIA TEK
STU ...

C$="A TO TRZECIA 333333333333333333
3333333333333333333333333

L]
D$="TYM RAZEM JUZ CZWARTA 444444444
4444444444444444444444444

"
E$="NASTEPNA JEST PIATA LINIA 55555
5555555555555555555555555

n
F$="A TERAZ BEDZIE SZOSTY WIERSZ 66
6666666666666666666666666

H
G$="SIODMA LINIA 7777777777777771177
7777777777717777777777777

H
H$="0SMY WIERSZ TEKSTU BS88888888888
8888838388888888888888888

260

265

270

275

280

285

290 IS="DZIEWIATA LINIA 9999999999999%9
9999999999999699599999999

295 DIM T$(10) :TS$(0)=PUS:TS(1)=AS:TS(2)
=BS$:TS$(3)=CS$:T$(4)=DS$:TS$(5)=E$:TS$(6
)=F%

300 T$(7)=G$:TS$(8)=HS$:T$(9)=I$:T$(10}=P
us

305 RETURN

310 FOR A=1 TO P:NEXT:RETURN

REM TU ZACEZYNA SIE TWOJ WLASNY PROG
RAM
PRINT CHRS(147)

315

320

przesuw tekstu spowolni¢ lub przys-
pieszyC. Swoj wlasny program powi-
nienes dotfaczy¢ od linii 315 pocza-
WSZY.

PAWEL PAWLAK
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Ci, ktorzy cho¢
troche znaja angielski,
Sa juz zapewne
zaskoczeni tytutem
artykutu, dla
pozostatych mate
wyjasnienie —
»finger” oznacza po
angielsku ,,palec”.
Nie, to nie jest zart.

A cata historia wyglada tak:

Pewnego dnia przegladajac pro-
gramy dla mojego C-64 trafitem na
program demonstracyjny, ktory wy-
Swietlit na ekranie nastepujacy ko-
munikat:

POLIZ PALEC 1 DOTKNI DO PORTY 1

Przez chwile napis ten zaskoczyt
mnie, potem zastanowit. Poczatko-
wo miatem zamiar wytaczy¢ kompu-
ter, ale ciekawosC zwyciezyta. Po-
stapitem zgodnie ze wskazdwkami
na ekranie i... nie tylko nie zepsutem
komputera, ale obejrzatem dalsza
czes¢ programu. Moje zaintereso-
wanie | che¢ wyttumaczenia sobie
tego niezwyklego tricku wzrosta. Co
prawda za oknami $witato, ale...

Byty dwa sposoby dojscia do ceiu
— przeanalizowanie kodu programu
lub analiza standow logicznych w ko-
morkach obstugujacych port 1. Wy-
bratem te druga metode i po chwili
wiedziatem, ktore komorki zostaty tu
wykorzystane. Byly to rejestry o ad-

10 REM

15 1

20 PRINT CHRS(147)

30 PRINT " M

40 PRINT "ZwIT.Z PALEC I DOTKNIJ DO PORT
U1 ”"

50 IF PEEK(54297)<>255 THEN RA=A+1:POKE
53280, A:POKE 53281,A

60 GOTO =50

*kk LTSTING 1 *%x%

resach 54297 i 54298
($D41A).

Komorka 54297 ($D419) stuzy do
odczytu stanu mato popularnych
obecnie , wiosetek” (paddle) o nu-
merach 1 1 3; z kolei rejestr 54298
(8D41A) obstuguje wiosetka 2 i 4.
Standardowa zawartoscia obu tych
komorek jest 255 ($FF). Dotkniecie
zwilzonym palcem do portu 1 powo-
duje zmiane wartosci z 255 na nizsza
w obu komorkach. Do wykrycia na-
szego nowego urzadzenia peryferyj-
nego wystarczy odczyt z jedne| z
tych komorek.

A teraz dwa programy przyktado-
we. Program oznaczony jako LI-
STING 1 zmienia za pomoca opisa-

($D419)

10 REM *%% LISTING 2 *k ok

11 :

20 FOR A=49152 TO 49152+75

30 READ B

40 POKE A,B

50 SK=5K+B

60 NEXT A

61 &

65 IF SK<>6682 THEN PRINT "NIEDCBRE DAN
FE I":STOP

70 PRINT "DANE W PORZADEU."

75 BYS5 49152

76 @

+7 REM  h&* KOD MASZYNOWY + TEKST #*%%

79 =

80 DATA 169,022,160,192,032,030,171,174

81 DATA 026,212,224,255,240,249,169,058

82 DATA 160,192,032,030,171,096,147,080

83 DATA 079,083,076,073,078,032,080,065

g4 DATA 076,069,067,032,073,032,068,079

85 DATA 084,075,078,073,074,032,068,079

g6 DATA 032,080,079,082,084,085,032,049

87 DATA (046,000,147,065,032,092,065,080

g8 DATA 089,032,085,077,089,084,069,032

89 DATA 063,033,063,000

nej powyzej metody kolory ramki i tha
na podstawie zawartosci komorki
54297 ($D419).

Gtowna procedura listingu 2 napi-
sana jest w asemblerze. Testuje ona
zawartosc rejestru 54298 (§D41A);
co dzieje sie na ekranie, proponuje
sprawdzi¢ samemu. Fragment kodu
maszynowego programu 2 przed-
stawiono na listingu 3.

BARTLOMIEJ DRAMCZYK

OD REDAKCJI:

Opisany tu sposobik jest niewatpli-
wie efektowny, ale réwniez mato
bezpieczny dla komputera. Jezeli jed-
nak koniecznie musisz lub chcesz
sprawdzi¢, jak to dziata, postaraj sig
najpierw catkowicie ,roztadowac”
elektrostatycznie np. przez dotknie-
cie reka do kaloryfera. Pamietaj tez,
ze w najgorszym wypadku nieudany
eksperyment bedzie Cie kosztowat
0.3—0.5min zt

LISTING 3
.,c000 a9 16 LDA #5316
.,c002 al co LDY #5c0

.,cb04 20 le ab JSR S$Sable
.,cOD7 ae la d4 LDX $dala
.,c00a e ff CPX #Sff

.,c0O0c f0 fo BEQ $c007
.,cle a9 3a LDA #%3a
.,c010 a0 cO LDY #Sco
.,c012 20 le ab JSR $Sable
.,c01% &d RTS

Od dawien dawna
istnieje problem
ochrony praw
autorskich do
programoéw
komputerowych.
Szlachetni tworcy
bardziej lub mniej
skomplikowanych
programow, staraja
sie zabezpieczy¢
swoje dzieta przed
réznego rodzaju
niesztachetnymi
programistami —
ztodziejami. Ci ostatni
stawiaja przed soba
cel wrecz odwrotny,
staraja sie
odbezpieczy¢
wszystko co twérca
zabezpieczyt.

W tym artykule pragne wyjSC na-
przeciw wszystkim tym, ktorzy
chcieliby zabezpieczyC program w
BASIC-u przed ,wylistowaniem”.
Przedstawiona tu procedura zabez-
piecza nasze arcydzieto tak, aby po
wykonaniu instrukcji LIST na ekranie
pojawit sie tylko numer linii i instruk-
cia SYS 2064. Oczywiscie tak za-
bezpieczony program daje sig¢ bez
problemow uruchomi€, nie mozna
go jedynie zatrzymac¢ wcisnigciem
klawisza STOP lub wykonaniem
kombinacji RUN/STOP i RESTORE.
Program po zabezpieczeniu jest tak-
ze odporny na wszelkie proby inicja-
lizacji komputera czy proby uzycia in-
strukcji OLD; po wyswietleniu go na
ekranie zobaczysz jedynie znany juz
numer linii i instrukcje SYS 2064.

Po wpisaniu programu nalezy go
najpierw zapisac na tasmie lub dys-
kietce i uruchomi¢. Gdy na ekranie
pojawi sie napis PROGRAM GO-
TOWY DO PRACY, mozemy rozpo-
czac zabezpieczanie.

Najpierw wczytujemy (lub wpisu-

jemy)} program w BASIC-u. Nastgp-
nie wykonujemy SYS 49304. Gdy na

ekranie pojawi sie kursor, program
jest juz zabezpieczony. Teraz pozo-
staje Ci jedynie zapisaC go w zabez-
pieczonej wersji na taSmie lub dys-
Kietce...

UWAGA:

Przy wczytywaniu programu do pa-
migci nalezy stosowaC standardo-
we instrukcje BASIC-a, instrukcje
zgodne z TURBO ROM dla tasmy
iub GIGA LOAD dia dysku. Nie wol-
no natomiast stosowac instrukgji
DLOAD lub /, dostepnych w modu-
tach FINAL Il lub ACTION REPLAY.

ALBION/CAVERN
100 rem *hkkkkadrkhhhihihdhid
105 rem * basic protector *
110 rem * *
115 rem * code by *
120 rem * t. mierzejewski *
125 rem * *
130 rem * {albion / cavern) *
135 premm Ghkkkkkikkhkhhhkhkhhkhhk
140 :
145 1 ad=49152;11i=22602
150 = b$="code by albion/cavern"
155 c$="blad w linii data”
160 : ds=chr$(147)
165 :read as$
170 : if a%$=b$ then 225:rem:koniec

175 @ al=asc{left$(as,1))

18¢ : az=asc({right${a%$,1))

185 : if al>57 then al=al-55:gcto 195
190 & al=al-48

195 + if a2>»57 then a2=az-55:goto 205
200 a2=a2=48

205 : da=al*lé+az

210 : poke ad,da

215 : ad=ad+1:1li=li-da

220 :goto 165

225 +if 1li<>0 then print d$;c$:stop

230 :print d%$;"program gotowy do pracy”
235 :print "zabezpieczanie - sys 49208"
240 :8ys 49152

250 rem —-Kod maszZynowy-—-—

260 data a0,08,84,2c,8c,82,02,a0
265 data 70,84,2b,8c,81,02,a%,80
270 data 85,2d,a%,0c¢,85,2e,a5,37
275 data aé,38,85,33,86,34,a5,2d
280 data a6,2e,85,2f,85,31,86,30
285 data 86,32,a2,00,bd,73,c0,9d
290 data 00,08,ca,d0,f7,4c,54,c0
295 data a5,2d,8d,52,c0,a5,2e,8d
100 data 53,c0,20,5a,c0,ad,52,¢0
305 data 85,2d,ad,53,c0,85,2e,4cC
310 data 80,a4,00,00,20,44,a6,4cC
315 data 80,ad,az2,00,a0,08,18,20
320 data 34,fe,e8,e8,20,25,fe, 20
325 data bf,e3,a%,00,85,37,a%,a0
330 data 85,38,60,00,0b,08,c7,07
335 data 9e,32,30,36,34,00,00,00
340 data 00,44,30,a0,08,84,2c,8¢C
145 data 82,02,a0,70,84,2b,8c¢,81
350 data 02,a5,2d,c%,0d,f0,34,ea
355 data ea,a5,37,a6,38,85,33,86
360 data 34,a5,2d,a6,2e,85,2f,85
365 data 31,86,30,86,32,20,43,08
370 data 20,59,a6,4c,ae,a’7,a%,ea
175 data azZ,86,8d,19,03,8e,18,03
380 data a9,52,8d,28,03,a9,08,8d
385 data 29,03,60,78,e6,01,a2,00
390 data 9d4,70,08,ca,d0,fa,ee,5f
395 data 08,4c,5b,08,01,0c,02,00
400 data 00,0e,00,00:zzzzz80222
435 @

410 data code by alkion/cavern

Bajtek 1/92e17
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DZISIAJ — OGORK

Oglaszaé sezon ogorkowy w styczniu to
toche dziwne, ale tak wyszio. Staralismy
sie przygotowac moziwie cliekawy numer
swiateczny, mysle, ze nam sie to udato, ale
dyskusje nad zawartymi tam testami ostabity
nieco nasza wene tworcza. Diatego tez po-
stanowitem wykarzystac troche materiatow,
ktdre nie zmiescity sig (ze wzgledow abie-
tosciowych, nie jakosciowych) w swoim
czasie do poprzednich wydan klanu. Pierw-
szym jest tekst o kartach graficznych, ktory
wypadt z numeru pazdziernikowego, wypar-
ty przez opisy programow graficznych. Dru-
gim — tekst o MS-DOS 5.0, ktorym postu-
gujemy sie od tadnych kilku miesigcy, nic
Warm ¢ lym nie mawiac.

Zaczety przychodziC pierwsze ankiely z
wrzesniowego numeru. Na doktadnigjsze
ich opracowanie | omowienie przyjdzie
czas, na razie widac, ze klan sie racze| po-
doba i ze nie zyczycie sobie w nim zbyt trud-
nych tekstow. Martwi odzew tylko najmtod-
szych czytelnikow — starszych mozna poli-
czy¢ na palcach jedne] reki, mimo Ze w
oczywisty sposob muszg nas czytaé — nie
wierze w dwunastelatkow majacych wlasne
386-tki. Obstawiam, ze jest to komputer Ta-
tusia. Moze szanowni Tatusiowie sprobuja
zdoby¢ sie na kontakt z nami — razem chy-
ba uda nam sie czegos nauczyC rzesze ma-
folatow chionacych kazde stowo pisane na
temat , swoich” komputerdow?

Tak to juz jest, ze czym skorupka za mio-
du i tak dale). Dlalego warto zastanowic sig
nad tym, jaka wiedza na temat komputerow
moze przydaC sie naszym najmiodszym
czytelnikom. Dla wigkszosci z nich kompu-
ier to cudowna zabawka, dobrze by byio,
gdyby podczas zabawy udato im sie zorien-
towac, ze jest to doskonate narzedzie do
pracy. Dla mnie w momencie, gdy trzeba
cos policzy€, naturalnym jest siggniecie po
kalkulator lub kartke | otowek, gdy musze
cos sprawdzic — po encyklopedie lub stow-
nik na pofce. Nie musze sie zastanawiac
nad tym, skad wzigat konkretna informacie
— po prostu siegam odruchowo po ksigzke,
w ktorej ta informacja powinna sie znajdo-
wac. Dobrze by bylo wyrobi¢ podobne od-
ruchy w dzisiejszych nastolatkach — poka-
zac im, w ktorym momencie warto siggnac
po komputer | dlaczego. Za kilka lat taka od-
ruchowa umiejetnosc kojarzenia zadania z
narzedziem w postaci odpowiednic opro-
gramowanego komputera bedzie stanowita
O wartosci cztowieka, tak jak Kilkaset lat
temu umiejetnos¢ postugiwania sie stowem
pisanym.

Troche ponudzitem (jak to w sezonie
ogorkowym), czas na sprawy mniej powaz-
ne. W tym miesigcu n’a%ode (stownik orto-
graficzny) miat dostac Microsoft, za swojg
ulotke reklamowa, zawierajaca miedzy inny-
mi takie rodzynki jak ,wysokojakosciowa
obstuga”, ., przekonac sie osobidcie”, , cata
prace zakoric® (?), ,kroje trzcionek”,
,stworzenia wyraziste] prezentacji”, ,,s|a|dy
lub tranparencie”, ,przykuwacych uwage”,
,CodeView jest debeggerem” itd. Po na-
mysle postanowttem jednak zrezygnowac Z
nagradzania Microsoftu w obawie, ze Inne
firmy moga sie poczu¢ urazone — ich ulotki
bowiem w niczym nie ustepuja wydawanym
przez Microsoft, a czesto nawet je przewyz-
szajg. Tak wigc w tym miesigcu zadne| na-
grody nie bedzie.

MARCIN BORKOWSKI]

Borula-Microsotft

Sukces
poprzedniego
konkursu (bo

zwazywszy stopien

trudnosci, sto

odpowiedzi jakie

przyszty, uwazam za

sukces), skionil nas
do organizowania

nastepnych.
Organizowanie

konkursu skiada sie
2 trzech etapow.

. Pierwszy,

najtatwiejszy, to
nieprzespana noc

poswiecona

rozmyslaniom nad
tym, kto moze by¢
sponsorem. Drugi,
znacznie bardziej

kiopotliwy, to

nieprzespana noc
{lub kilka) poswiecona
opracowaniu zadania.

Trzeci, najgorszy, to

nieprzespane noce

poswiecone
rozwiazywaniu
konkursu.

Mito mi obwiesci¢ wszem | wobec, ze dwa
pierwsze punkty powyzszego planu mamy za
soba — jest i zadanie do rozwiazania | spon-
sor. Zanim jednak napisze czego dotyczy kon-
kurs i jakie sa nagrody, krotka dygres)a.

W poprzednim konkursie nalezato napisac
program w Pascalu. Na sto odpowiedzi tylko
w dwach lub trzech przypadkach trafiiem na
informacje . korzystatem z legatnego egzem-
plarza kompilatora Pascala numer seryjny ..."
Wynika z tego, Ze wickszosC uczestnikow kon-
kursu korzystata z kradzionego oprogramo-
wania. Stawia nas to w dwuznacznej syluacji
— z jednej bowiem strony staramy sig propa-
gowac legalnie kupione oprogramowanie, z
drugiej sankcjonujemy kradziez dopuszczajac
do konkursu programy napisane za pomocag
kradzionych narzedzi. Zeby sprawa byla bar-
dzie] skomplikowana, chcemy, by konkurs byt
dostepny dla wszystkich chetnych — w tym
takze dla tych, kiorzy nie maja legalnego
oprogramowania.

Rozwigzanie tej tamigtowki nie byto specjal-
nie fatwe, ostatecznie zdecydowalismy si¢ na
stworzenie nowego jezyka, napisanie jego
kornpilatora i uczynienie zen programu public
domain — ogolnie dostepnego bez zadnych
optat. Nazwe Borula wymySlit Marcin Przasny-
ski, & aufor niniejszego tekstu z wrodzona so-
bie skromnosciag nie zaprotestowal ..

Jak wyglada Borula? Cho¢ mozna w niej
znalez¢ elementy rozoych jgzykow, zaden z
nich nie byl podstawa jej opracowania — cho-
dzito przede wszystkim o stworzenie jezyka
maksymalnie prostego w implementacji. Stad
jezyk jest niezwykle okrojony | dysponuje bar-
dzo ograniczonym zascbem srodkow. Pod-
stawa wszelkich operacji jesi stos, zawierajg-
cy liczby rzeczywiste. Na stosie mozna ope-
rowaC korzystajac z Odwrotnej Notacji Pols-
kiej | kilku instrukcji arytmetycznych, wspar-
tych instrukcjami skoku i wywotania podpro-
gramu. Jeden listing jest wart kilku stron opi-
su — diatego zainteresowanym proponuje
analize napisanego w Borull programu licza-
cego kolejne wyrazy ciagu Fibonacciego. Do-

e wa W wa ma

Program liczy kolejne wyrazy ciagu Fibbonacciego

metoda rekurencyjna.

W programie nie wykorzystano mozliwosci siegania w gilgb stosu,
np. exc 3 zamienia miejscami nie elementy na szczyclie stosu,
a ostatni z trzecim.

push 20

fibbonacci
sstc
ret

: fibbonacci
push 1
impg dalej
exc

pop

ret

:dalej

pop

dec

dupl
fibbonacci
exc

dec
fibbonacci
add

ret

sdec
push 1
sub
ret

e ma W ma wa

mE Mg M WE M a4 ms ma wy TR TR T T TR T

i s wp ma

numer wyrazu ciagu

na AT 12 MHz 0 ws potrzeba okolo 30 sekund.

wywolaj procedure fibbonacci(n), n=20
pokaz caly stos
koniec programu (obowiazkowo ret)

poczatek procedury rekurencyjne]
wlé2z jedynke na stos

skocz, jesli argument n > 1
jesli nie, zdejmij go 2ze stosu
pozostawiajac jedynke

wréc¢ do programu wolajacego

skasu} jedynke

wola)j procedure dekrementujaca
powiel element na szczycie stosu
wywolaj procedure fibbonaccil (n-1)
zamien elementy na szczycie stosu
oblicz n-2

wywolaj procedure fibbonacci(n~2)
wykonaj dodawanie: Fn = Fn-1 + Fn-2
koniec

procedura dekrementuje o jeden
jedynka na stos

odejmij ja od tego co bylo na steosie
koniec
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ktadny opis [ezyka bedzie dotgczony do kom-
pilatora, totez nie ma potrzeby zamieszczania
go tutaj.

Na czym bedzie polegaé nasz konkurs?
Otz kazdy chetny do wzigcia w nim udziatu
moze przystac na nasz adres dyskietke — po
kilku dniach powinien otrzymac @ z powro-
tem, z nagranym na niej kompilatorem Boruli,
kilkoma programami przyktadowymi i opisem
jezyka. Z doswiadczen zebranych podczas
poprzedniego konkursu wiem, ze nie warto
przesadza¢ z opakowywaniem dyskietki —
wystarczy koperta i kawalek tektury do kitore-
go przykleja sig koszulke dyskietki {dochodzg
I dyskietki wlozone bezposrednio do koperty,
ale to niepotrzebne ryzyko). Borula jest row-
niez dostgpna w naszym BBS-ie (6355904)
jako plik borula.zip, " warszawiacy mMoga
przy)s¢ do redakc} w trakgle mojego dyzuru w
czwartek miedzy 15.00 a 17.00. Nasigpnie
nalezy napisac¢ odpowiedni program i przystac
go do nas — najlepiej znow na dyskietce (2
naklejka zawierajaca nazwisko | adres, ktore
powinmy znajdowac sig rowniez w pierwszych
liniach programu jako _komentarz). Na tym
koriczy sie Wasze zadanie, a rozpoczynaja
nasze kiopoty, ktdrych narazie nie potrafie
przewidzie¢, a o ktorych na pewno napisze
podczas ogfaszania wynikow Konkursu.

Zadaniem konkursowym jest napisanie jak
najkrotszego podprogramu {o nazwie SORT)
sortujacego 8 liczb znajdujacych sie na stosie
tak, by najwigksza znalazia sie na szczycie
stosu (pierwszy dostepny element, kasowal-
ny poleceniem POP), a najmniejsza na jego
dnie. Poniewaz w Boruli kazda instrukcja zaj-
muje jedng linig, pomiar dhugo$ci programu
bedzie zupeinie jednoznaczny — flinie ko-
mentarza nie beda brane pod uwage, etykiety
tak, zawarto$¢ podprograméow wykorzystywa-
nych przez procedure SORT rowniez wlicza
sie do diugosci rozwigzania. Gdyby zdarzyto
sie tak, ze kilka rozwigzan bedzie miato te
sama liczbe linii programu, bedzie musiatc za-
decydowac losowanie — mam jednak nadzie-
je ze do tego nie dojdzie. Postaram sie w ta-
kiej sytuacji zapewnic jakies nagrody pocie-
szenta. Nadeslane rozwigzania nie mogs za-
wierac programu gtownego — majg sie skia-
dac¢ z samych podprogramoéw SORT. Zadanie
jest trudne, gdyz Borula nie dysponuje me-
chanizmami utatwiajacymi adregowany dostgp
do elementdw stosu — mozna sig odwotac do
kazdego elementu, jednak pod warunkiem
podania wprost w programie, o ktary element
chodzi. Nie bedzie wiec mozliwe zaimple-
mentowanie prostego przeszukania stosu w
petli w poszukiwaniu najwiekszego elementu.
Tym niemniej WIEM, ze zadane jest rozwia-
zywalne — bo sam je juz rozwiazatem (ale nic
powiem, ile instrukeji ma moj program!).

Termin nadsytania rozwigzan uptywa 30
kwietnia, decyduje data siempla pocziowe-
go. Wszystkie nadesfane procedury bedg te-
stowane w ien sam sposob: zostana dotaczo-
ne do programu glownego wkiadajacego na
stos osiem liczb | wywotujacego podprogram
SORT, po powrocie z ktdrego stos bedzie wy-
swietlany na ekranie. Jezeli zawartosc stosu
bedzie posortowana prawidiowo, podprogram
zostanie przyjety do konkursu. Tym razem
bede bezwzgledny — nie bede szukat biedow
w nadestanych programach, wszystkie kidre
nie spetnia powyzszych warunkow zostana
odrzucaone.

| ostatria, wcale nie najmniej wazna sprawa
— nagrody. Tym razem na sponsorowanie
konkursu namowilismy Microsoft, kiory zaofe-
rowat na nagrody kilka egzemplarzy najno
wszych wersji swoich kompilatorow — Micro-
soft C 6.0, Quick C i Quick Basic. Jezel
wszystko pojdzie zgodnie 2 naszymi oczeki-
waniami, ogtoszenie wynikdw Konkursu po-
winno sie pojawic w sierpniowym (moze na-
wet lipcowym) numerze Bajtka, choC wyniki
beda znane kilka miesiecy wczesniej (praw-
dopodobnie w mniej wiece| dwa tygodnie po
zamknieciu konkursu). Zapraszam do udziatu!

MARCIN BORKOWSKI
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W kolejnym odcinku przewijajacego sie¢ na naszych tamach
serialu o MS DOS-ie, omowimy dwa, Scisle ze soba zwigzane

polecenia: BACKUP i RESTORE.

Przed posiadaczami twardych dyskow
dosc¢ czesto staja dwa, wcale nietrywialne
problemy:

— jak zabezpieczy¢ programy i dane
przed zniszczeniem, ktoremu moga one
ulec wskutek awarti komputera, ataku wi-
rusa czy tez przypadkowego uzycia ko-
mendy DEL:

— jak przeniesC — poprzez dyskietki
— zawartosc lub fragment zawartosci dy-
sku twardego jednego komputera na
dysk twardy innego.

Plerwszy problem dotyczy kazdego
Jtwardo-dyskowca”. Wszak wszystkim
zalezy na tym, aby nie utraci¢ swoich —
przechowywanych pieczotowicie na dys-
ku — programow. Dyski twarde nie sa
wcale niezawodne, a 0 utratach danych
po zawirusowaniu dysku mozna napisac
cate mrozace krew w zylach ksiazk:. Dla-
tego wiasnie trzeba dokonywac kopii za-
pasowych, czyli prowadzi¢c ARCHIWUM
zawartosci dysku twardego.

Zadanie drugie — transfer danych mig-
dzy dwoma sztywnymi dyskami — tez
nie jest tak teoretyczne, jak mogloby sie
wydawac. Moze wszak przy|SC koniecz-
nesc przeniesienia na inny komputer du-
zych zbioréw danych, np. tekstow, rysun-
kow czy kodow zrodtowych programow.
Czytelnicy powiedza w tym momencie:
da sie to przeciez zrobi¢ poleceniem
copy. Owszem, da sig, lecz nie zawsze.
Jezeli jakis plik nie miesci sie w catosci
na jednej dyskietce, co wtedy?

Tworcy DOS-u rozwiazali cba proble-
my za pomoca dwoch nierozerwalnie
zwiazanych ze sobag programow. Pierw-
szy z nich to BACKUP.COM. Jego pod-
stawowym przeznaczeniem jest archiwi-
zacja, czyli robienie koptl zapasowych,
lecz nic nie stoi na przeszkodzie, aby wy-
korzystac program do rozwiazania dru-
giego problemu.

BACKUP przydaje sie nie tylko do za-
pamietywania zawartosci dyskow statych.
Réwnie dobrze mozna z niego korzystac
wtedy, gdy zalezy nam na czasowym
przechowaniu zawartosci jakiejs dyskiet-
ki, potrzebnej akurat do przeniesienia
czegos z pracy do domu.

Program BACKUP dziata nastgpujgco:
wszystkie pliki z dysku zrodiowego, czyli
te, ktore chcemy zarchiwizowac, sa ta-
czone w jeden duzy zbidr, kiory nastep-
nie jest zapisywany na dysku docelo-
wym. Jezeli wielkosc zbioru przekracza
pojemnosc docelowego dysku, to jest on
dzielony na fragmenty, z kiérych kazdy
nagrywany jest na innym dysku. Obstuga
BACKUP-a |est wigc bardzo prosta:
sprowadza sie do kolejnego wkiadania
dyskietek do danego napedu, a program
zatroszczy sie o cata reszte. Na dysku
docelowym tworzone sa dwa pliki: BAC-
KUP i CONTROL, ktorych rozszerzenia
sg numerem kolejnym dysku zawieraja-
cego archiwum, przy czym zbiory BAC-
KUP.nnn zawieraja zarchiwowane pliki, a

CONTROL.nnn informacje dla programu
BACKUP | RESTORE (patrz dale)).

Polecenia BACKUP mozna uzyc¢ takze
po to, aby zwiekszyC , pakownosc” dys-
kietki — zauwazmy, ze dzieki przecho-
wywaniu na dysku plkow zarchiwowa-
nych, a nie w normalne| postaci, zaosz-
czedzamy spora nieraz liczbe bajtow. W
jaki sposob? ZawartosC kazdego pliku
jest zapisywana na dysku w sektorach i
klastrach. W sktad klastra wchodzi kilka
512-bajtowych sektorow, przy czym ich
liczba zalezna jest od pojemnosci | ro-
dzaju dysku/dyskietki. Rozmiar klastra
ztozonego z n sektordw wynosi nx512.
Jezeli jakis plik nie zajmuje ostatniego
swojego klastra w catosci, to i tak klaster
ten jest oznaczony jako zajety i nie moze
byC uzyty przez inny zbior. Przy zatoze-
niu, 1z klastry sktadaja sie z 4 sektorow, w
najgorszym wypadku, czyl wtedy, gdy
plik zaimuje jeden bajt ostatniego klastra,
tracimy 2047 bajtéw. Jezeli pewna liczbe
zbioréw pofaczymy w jeden, w najgor-
szym razie stracimy pewna czesc ostat-
niego klastra tego nowego, potaczonego
zbioryu. ZyskK jest oczywisty. Rzecz jasna,
BACKUP nie zastapi programéw do
kompresji danych, czasem jednak okazu-
ie sie wystarczajgcy. Dokiadny opis sktad-
ni obu polecen znajduje sie w ramkach
(dotyczy on DOS-u 4.01, we wczesniej-
szych wersjach systemu nie wszystkie
parametry beda rozpoznawane).

| jleszcze garsc przykiadow:
backup ¢:\ x.x a: / $ — powoduje zar-
chiwowanie wszystkich plikéw dysku
twardego i umieszczenie ich na dyskiet-
kach wkitadanych do napedu A:
backup b:\user!\ xx a: /D:5-10-
1991 /T:14:15:00 — powoduje zarchi-
wowanie : wszystkich zbioroéw z katalogu
B: \ USER., utworzonych fub zmodyfiko-
wanych po godz. 14:15 dnia 10 maja
1991.

Jezeli przy uzyciu BACKUP-a zrobilis-
my na dyskietkach archiwum zawartosct
naszego twardego dysku, to kiedys przyj-
dzie pewnie wykonac rzecz odwrotnag:
przenies¢ z powrotem na dysk sztywny
wszystkie zarchiwowane pliki. Do tego
przeznaczony jest program RESTO-
RE.COM

Na czym polega jegc dziatanie? Prze-
nosi on — na podstawie informac) za-
wartych w plikach CONTROLL.nnn — pliki
ze zbiorow BACKUP.nnn do katalogow,
z ktérych pliki te byty archiwowane. Tiu-
maczy to, dlaczego katalogl podane w
parametrach spec.pliku (patrz Tab. 11 2)
obu programéw muszg byc identyczne.

Przyktady:
restore a: c: \ x.x / 8 — powoduje od-
tworzenie z dyskietek A: wszystkich pli-
kéw (z zachowaniem struktury katalo-
gow) na dysk C:. Uzytkownik jest pro-
szony o wkiadanie kolejnych dyskietek
do napedu A..
restore b: d:\ tp \ x.pas — powoduje

odtworzenie z dyskietki (-etek) B: do ka-
tatogu D: \ TP plikow % .PAS archiwowa-

nych z katalogu \ TP jakiegokolwiek dysku. 5," 360KB 360
Na koniec kilka uwag, dotyczacych naj- ? "i%oﬁg 13(2)3
czgstszych btedow wystepujacych pod- iy 0

czas korzystania z opisywanych progra-
mow:

* Nie probuj zarchiwowanych BACKUP-

Dyskietka: n

em plikow odtwarza¢ komenda COPY.
Zawsze uzywa] programu RESTORE.
* Program BACKUP nie nadaje sie do

archiwowania

10.SYS,

MSDOS.SYS i

plikbw systemowych,

COM-

MAND.COM, tak samo, jak RESTORE
nie nadaje sie do ich odtwarzania.

* Nie mozesz uzywa¢ do odtwarzania
zbiordbw  zarchiwowanych BACKUP-
em MS-DOS-u 4.0a programu RE-
STORE MS-DOS-u w wersji wczes-
niejszef, wolno Ci nastomiast postapi¢
odwrotnie — wykorzystac RESTORE
4.0a do odtworzenia plikow zarchiwo-
wanych wczesniejsza wersja BAC-

KUP-a.

* Przed zarchiwowaniem plikow na dys-
kietki uzyj polecenia VERIFY ON, co
powoduje weryfikowanie zarchiwowa-
nych plikdw (czyli sprawdzenie, czy
zostaly zapisane poprawnie, bez bie-

dow).

* Nie podawaj jako pierwszego parame-
tru programu BACKUP symbolu na-
pedu, dla kidrego uzyto komend AS-
SIGN, JOIN lub SUBST (0 tym moze

innym razem).

PAWEL BORKOWSKI

restore d1:[d2:][spec_pliku] [/S] [/P][/N]1[/M][/B][/A] [/E] [/L]

di: dysk zrodiowy, zawierajacy zarchiwowane pliki;

d2: dysk docelowy na ktGrym zostang zapisane odtworzone pliki;

spec_pliku specyfikacja odtwarzanego pliku (plikow). Wyszczegéiniony wniej
katalog MUSI by€ identyczny z podanym jako spec_pliku dia programu
BACKUP;

/S odtworz wszystkie pliki z katalogéw potomnych katalogu podanegow
spec_pliku, a jesli nie podano spec_pliku, katalogu gléwnego dysku d2:;

/P jezeli katalog docelowy zawiera juz pliki, kire aktualnie odtwarzamy,
4 majg one atrybut Read-Only badZ byly zmieniane od czasu oslatniej
archiwacji, pytaj o zgodg na zmiang kazdego z tych plikow;

/N oditwdrz tylko pliki, kt6rych nie ma w katalogu docelowym;

™M odiwérz tylko pliki zmodyfikowane po ostatniej archiwizacji;

/B:mm-dd-rr odtworz tylko pliki zmodyfikowane przed podang data;

/Amm-dd-rr odtwdrz tylko pliki zmodyfikowane po podanej dacie;

/E:gg:mm:ss odtworz tylko pliki zmodyfikowane przed podang godzina;

fL:gg:mm:ss odtwérz tylko pliki zmodyfikowane po podancj godzinie;

di:

backup[d1:][spec_pliku] [d2:][/S][/M][/A]/F]1[/DIUT] /L]

dysk Zrédtowy, zawierajacy pliki, ki6re cheemy archiwowac;
specyfikacja (sciezka dost¢pu i nazwa) archiwowanego pliku (lub plikéw -

spec_pliku
maski dozwolone);

d2: nap¢d dyskowy docelowy,

/S archiwowanie plik6w ze wszystkich katalogéw potomnych katalogu
okreflonego w spec_pliku fub - jezeli nie podano spec_pliku - katalogu
gléwnego dysku dl1:;

™M archiwowanie tylko plik6w zmodyfikowanych po poprzedniej archiwizacji;

(A dolgczanie archiwowanych plikéw do zarchiwowanych plikow juz
istnicjgcych na dysku d2:. Nie podanie tej opcji powoduje skasowanie
wszystkich plikow z katalogu giéwnego dysku d2;;

fF:n jezeli dyskietka docelowa jest niesformatowana, uzycie tej opcii powoduje
stormatowanie jej. Parametr n moze przyjmowac jedng z wartosci
wymienionychdalej;

/D:mm-dd-rr archiwowanic tylko plikéw zmodyfikowanych po podanej dacie;

fT:gg:mm:ss archiwowanie tylko plik6éw zmodyfikowanych po podanej godzinie;

L:LOG_spec powoduje zapis listy archiwowanych plikGw do zbioru LOG_spec. Jesli nie

podano LOG_spec, przyjmowana jest nazwa d 1 \BACKUP.LOG.

Format utworzonego pliku jest nast¢pujacy

- pierwsza linia zawiera dalg i czas przeprowadzania archiwacji

- kazda nast¢pna linia zawiera nazwe jednego archiwowanego plikui
numer dysku, na ktorym si¢ on znajduje;

Bajtek 1/92¢19
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Zgodnie z prawami Murphy-ego ja-
ki$ btad musi by¢, zgodnie z naszymi do-
Swiadczeniami trafimy nan w momencie,
gdy numer bedzie juz w druku i naniesie-
nie zadnych poprawek nie bgdzie mozli-
we. Mimo to drukujemy opis nie czekajgc
na ujawnienie sig btedu, jezeli bowiem
poczekamy jeszcze troche opis bgdzie
musiat sita rzeczy dotyczy¢ MS-DOS-u
6.0 (o ktorym ztosliwi mowia, ze od kolej-
nej wersji UNIX-a bedzie sig roznic tylko
nazwa).

MS-DOS 5.0 od swych poprzednikow
rozni sie nie tylko jako program, zasadni-
czej zmianie ulegia takze polityka marke-

5).0

tingowa Microsoftu. Poprzednie wersje
systemu dostepne byly tytko w postaci |i-
cencji dla producentow, ktorzy mogli
sprzedawacC swoje komputery z syste-
mem operacyjnym. Zwykty szary uzytko-
wnik nie mogt pojs¢ do sklepu z oprogra-
mowaniem i kupiC tam systemu operacyj-
nego, po prostu dlatego, ze go tam nie
byto. MS-DOS 5.0 jest sprzedawany jako
upgrade, co znaczy, ze kazdy, kto dyspo-
nuje wczesniejszg wersja DOS-u, moze
kupi¢ nowa wersje i zainstalowaé ja na
swoim komputerze.

AWANS | DEGRADACJA

Instalacja nie jest zadaniem specjalnie
skomplikowanym — przeprowadza ja
program install, znajdujacy sig na pierw-
szej z szesciu dyskietek dystrybucyj-
nych W takt wydawanych przezen pole-
cen nalezy do stacji dyskietek wktadac
kolejne dyskietki zawierajgce DOS 5.0,
tub czyste dyskietki, na ktorych zostaje
zapisana informacya potrzebna do odtwo-
rzenia starej wersji systemu (niezaleznie
od jej numeru i podziatu dysku na party-
cje). Mimo wielu prob i testow, Microsoft
nie zapewnia bowiem stuprocentowego
powodzenia operacji wymiany starej wer-
sji systemu na nowg ,w biegu”, ostrze-
gajac o tym lojainie w mstrukqu Jezeli
wigc dane znajdujace sig na dysku, na

Mlcrosoft

MS-DOS5
Upgrad

C
NE>

Inni zrobili to

juz dawno —
zainstalowali DOS
5.0 i opowiedzieli

o nim wszystko,

co zobaczyli w ciagu
dwoch pierwszych
godzin od instalaciji.

My zajellsmy sie ktorym instalujemy nowa wersje DOS-a,
sprawa nieco sa niezwykle cenne, lepiej jest na wszelki
: . wypadek zrobi¢ najpierw ich kopie {umo-
inaczej — zliwia to zreszta sam program instaluja-

poczekalismy kilka cyb g —— :

" . tworzona podczas instalacji nowej
miesigcy, by dac wers|i systemu dyskietka , degradujaca’
szanse btedom. system operacyjny do poprzedme] wersii
| stata sie rzecz jest bardzo prosta w uzyciu — o ile insta-
niemozliwa: mimo

lacja nowego systemu nie powiodta sig z
jakichs powodow, wystarczy wystartowac
intensywnej pracy

z niej system i1 zazadac odtworzenia sta-
nu wczesniejszego. U nas dziatato to

na kilku zgodnie z intencjami Microsoftu, podob-
no jednak zdarza sig, ze tak nie jest (w
komPUteraCh’ przypadku o ktérym styszatem, nie mia-

to to znaczenia — system zostal zain-
stalowany prawidtowo i nie bylo potrzeby
odtworzenia stanu pierwotnego).
Podczas instalacji mielismy troche kio-
potéw. Okazaio si¢ bowiem, ze jedna z
dyskietek w oryginalnym opakowaniu
byta uszkodzona, w sposob nie rokuja-

nie mielismy

z samym systemem
operacyjnym
zadnych kiopotow
godnych uwagi.
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cych nadziel na odzyskanie zapisanych
na niej informacji. Byta to dyskietka nu-
mer cztery. Mimo to DOS 5.0 udato sie
zainstalowac, jedynie bez Quick Basica i
nowego edytora, | wszystko dziatato po-
prawnie — do czasu. Po kilku dniach
podczas préb zmiany konfiguracji kom-
putera udato mi sie niechcacy skasowac
nowa wersjg interpretera komend starym
interpreterem, z DOS-u 3.30. Postanowi-
tem odtworzyc stary DOS, by odzyskac
panowanie nad komputerem, a potem
zainstalowa¢ DOS 5.0 ponownie. Unin-
stall zadziatat zgodnie z oczekiwaniami i
nie sprawit zadnej niespodzianki — z wy-
jatkiem jednej. Skasowat caty katalog za-
wierajacy nowy system operacyjny.

| tu zaczety sig schody, gdyz w mie-
dzyczasie w ramach reklamacji pozbytem
sie te) jednej uszkodzonej dyskietki i cze-
katem na nowa, ktorg obiecano mi przy-
stac w ciagu kilku dni (normaina procedu-
ra reklamacyjna wyglada inaczej, jako
pismo komputerowe mamy pewne chody
w niektorych firmach). Okazato sie, ze
bez jednej dyskietki nie mozna zainstalo-
wac nowego DOS-u. Jezeli dyskietka
jest — nie ma problemu, nawet jesli znaj-
dujace sie na niej pliki sa uszkodzone.
Przy braku dyskietki mozna wprawdzie
rozpoczac instalacje, jednak nie da sie jg|
skonczy¢ — jedyna mozliwosc wyiscia z
programu instalujacego to ctrl-alt-del, po
ktorym na ekranie pgjawi sie komunikat
— procedura instalagyjna nie zakonczo-
na, wioz dyskietke ratunkowa do stacji A:
I zresetuj komputer... Bylem ugotowany,
jedyne rozwiazanie jakie mozna w tej sy-
tuacji zastosowac polega bowiem na in-
stalacji minimalnej — czyli tylko trzech
plikdw systemowych, bez calej reszty sy-
stemu. Instalacja pojedynczych plikow
{np. sam format) jest niemozliwa, a sko-
piowanie odpowiedniego pliku z dyskietki
dystrybucyjnej tez nie wchodzi w gre —
na dyskietce pliki sa bowiem lekko spa-
kowane. ByC moze zresztg po kilku go-
dzinach prob udatoby sie uporac z insta-
lacja fragmentow DOS-u, ale nie miatem
na to czasu. Poczekatem cierpliwie na
nowa dyskietke.

WOJNA O PAMIEC

Pierwsza i chyba najwiekszg zaletg no-
wego DOS-u jest znacznie wigksza HoSC

pamiect operacyjne| jaka pozostawia on
programom. Dotychczas wszystkie kolej-
ne wersje DOS-u zajmowaty w pamigci
obszar proporcjonalny do numeru wersji
— Im wyzsza wersja, tym bardziej pamig-
ciozerna. DOS 4.0 byt pod tym wzgle-
dem najgorszy, uniemozliwiajac popraw-
na prace wielu programow. Jednym z
najwazniejszych kierunkéw prac nad
nowa wersja systemu byto jego odchu-
dzenie, bez rezygnacji z istniejagcych mo-
zliwosci. Dokonano tego dwoma sposo-
bami: po pierwsze, przez staranne prze-
pisanie czesci kodu, po drugie, przez
wprowadzenie mechanizmow pozwalaja-
cych na umieszczenie duzej czgsci
DOS-u poza pamiecia kowencjonalna (w
pamieci extended). Jakie sa tego efekty?
Rewelacyjne. Na moim starym XT po za-
instalowaniu DOS-u 5.0 miatem do dys-
pozycji prawie dokladnie tyle samo miej-
sca w pamieci, co przedtem gdy uzywa-
tem DOS-u 3.30. Na innych kompute-
rach, klasy AT lub 3886, ilos¢ wolnej pa-
mieci konwencjonalne] wzrastata o kilka-
dziesiat a czasem nawet ponad sto kilo-
bajtow, dajac w szczegolnych przypad-
kach ponad szescset kilobajtow wolnego
RAM-u, dostepnego dla kazdego progra-
mu.

W praktyce jednak wycisniecie tak du-
zego obszaru wolnej pamigci jest trudne
wymaga sporej dozy cierpliwosci | umie-
jetnosci. Aby bowiem zwolni¢ maksymal-
nie duzo konwencjonalnej pamieci, trze-
ba cze;sc DOS-u i sterownikow przeniesc
W gbrne obszary pamieci, co jest zaje-
ciem niewdziecznym, wymagajacym
dziatania metoda prob 1 bieddw. Co wig-
ce] — nie zawsze mozna 0siagnac suk-
ces. ByC moze napiszemy cos 0osocbno na
ten temat.

BASIC [EDYTOR

Dwa programy stanowiace od lat czgsc
systemu operacyjnego doczekaty sie zu-
petnie nowego potraktowania. Sa to edlin
| gwbasic. Ten drugi zostat zastgpiony
przez kompilator Quick Basic-a, sprzeda-
wany od lat jako osobny program. Teraz
stat sie czescia DOS-u, jednak nie w
swe) petne] wersjl, a w niecc okrojonej,
nie moze bowiem kompilowa¢ progra-’
mow na dysk tylko do pamieci. Poza ta
roznica jest to doktadnie ten sam pro-

C:\>ver

MS-DOS Version 5.00

C:\>men

655360
655360
634480
3538944

3473408

C:\>

bytes total conventional memory
bytes available to MS-DOS
largest executable program size

bytes total contiguous extended memory

0 bytes available contiguous extended memory
bytes available XMS memory

MS~DOS resident in High Memory Area

Ponad 600 KB wolnej pamieci na program
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gram. Edlin natomiast zostat zastapiony
przez ... petnoekranowy edytor Quick
Basic-a. Tym sposobem Microsoft upiekt
dwie pieczenie przy jednym ogniu.

Mimo Ze jest to bardzo wyrazny ukion
w strone uzytkownikow, nie docenilismy
go i natychmiast po zainstalowaniu ska-
sowalismy zaréwno kompilator jak i edy-
tor ze wszystkich komputerow. Powod
byt prosty: zajmuja one bardzo duzo
miejsca, nie stanowiac dla nas zadnej
wartosci. Co innego, gdy do komputera
sigdzie ktos nowy, dla kogo DOS 5.0 jest
pierwszym systemem operacyjnym. Wie-
dy QBasic i nowy edytor moga stac sie w
miare wygodnymi narzgdziami pracy.

HELP!

Jedna z najbardzie] rewolucyjnych
zmian jakie sie dokonaty, jest wbudowa-
nie we wszystkie polecenia DOS-u (we-
wnetrzne i zewnetrzne) pomocy. Kazde
polecenie wywotane ze znakiem zapyta-
nia jako parametrem (np. format /?) wy-
pisuje na ekranie informacje o0 swoim
dziataniu, sktadni i poprawnych parame-
trach. Po dziesieciu latach istnienia DOS
przestat wreszcie wymagac lezacej obok
komputera dokumentacji zawierajacej
opis wszystkich parametrow wszystkich
polecen.

AMOZE BY TAK PO POLSKU?

Dla nas (Potakéw) bardzo istotna rze-
cza jest uwzglednienie wreszcie w DOS-ie
naszego istnienia. Od lat krytykowany u
nas | zapowiadany u nich Latin Il, a z nim
Code Page 852 doczekaly sie wreszcie
oficjalnej implementacji. Tyle tylko, ze ich
przydatnos¢ jakby po drodze znikneta.
Praktycznie nikt ze znanych mi uzytkow-
nikow nowego DOS-u nie zainstalowat u
siebie polskich liter w nowym standar-
dzie. Dlaczego? Mysle ze przyczyn jest
kitka. Po pierwsze, wiekszos¢ uzytkowni-
kéw dorobifa sie juz jakiegos zestawu na-
rzedzi uwzgledniajacego ich potrzeby, a
realizujacego polskie litery poza syste-
mem operacyjnym. Po drugie, Latin Il nie
jest tym, co tygrysy lubig najbardziej,
zwlaszcza tygrysy korzystajace z Norton
Commandera. Po trzecie wreszcie, Code
Page 852 oznacza klawiaturg maszynistki
— czyl litere t zamiast srednika, n za-
miast nawiasu klamrowego, Z zamiast cu-
dzystowa, ze nie wspomne o komplet-
nym pomieszaniu dodatkowych znakow
nad cyframi (od szoOstki do zera nic sie
nie zgadza, z pozostatych co drugi). Czy
w takich warunkach kitos korzystajacy od
kilku lat z poprawionej klawiatury amery-
kanskiej, na ktore] a to alt-a, zdecyduje
si¢ na zmiane? Nie, zwlaszcza ze prakty-
cznie nie ma klawiatur uwzgledniajacych
na klawiszach polski standard.

O polskiej dokumentacji nie wspomng
— z tego prostego powodu, Ze jej nie
ma.

KILKA DROBNYCH USPRAWNIEN

Nowy DOS dysponuje kilkoma nowymi
poleceniami, nie znanymi z wczesniej-
szych wersji systemu, tudziez nowymi
mozliwosciami wbudowanymi w niektore
ze starych polecen. Zacznijmy od sa-
mych polecen. Najciekawie] prezentuja

si¢ undelete i unformat, wykonujace za-
dania zgodne z nazwami — pierwszy po-
zwala na odtworzenie skasowanego
przypadkowo pliku (oczywiscie pod wa-
runkiem, ze nie zostat on w migdzyczasie
zamazany na dysku), drugi pozwala na
odtworzenie przypadkowo sformatowa-
nego dysku, co jednak wymaga speinie-
nia kilku warunkdw i nie zawsze jest mo-
zlwe. Oba programy pochodza z pakie-
tow pomocniczych przygotowanych poza
Microsoftem, zostaty jednak przez firme
dokupione w celu uzupetnienia systemu
operacyjnego 0 czesto uzywane polece-
nia (podobnie stato sie z programem
doskey).

Kilka innych, nowych polecen, to:

mem, stuzace do wypisania stanu pa-
mieci, oraz wszystkich zajmujacych ja
programow.

loadhigh, pozwalajace na uruchomie-
nie programu w pamieci dodatkowej (moz-
na tam na przyktad wepchnac SideKick-a,
tak by nie zajmowal migjsca w pamieci
konwencjonalne|).

mirror, tworzacy plik zawierajacy infor-
macje o stanie dysku, z pliku tego korzy-
staja poznie| unformat i undelete.

Wiekszosc istniejacych polecen zosta-
fa wzbogacena o nowe mozliwosci. dir
potrafi teraz pokazywac tylko pliki o wys-
pecyfikowanych atrybutach i posortowa-
ne zgodnie z potrzebami. format z no-
wym parametrem fq zamiast formatowac
cata dyskietke zeruje tylko FAT | kasuje
gtowny katalog, dzieki czemu sformato-
wane wczesnie] dyskietki mozna wyczy-
scic kilka razy szybciej. Sam DOS potrafi
obstuzyc¢ dyskietki 2.88 MB, ktére maja
stac sie predzej czy pozniej nowym stan-
dardem. O mozliwosci formatowania do-
wolne] (no moze prawie dowolnej) wiel-
kosci partycji nie warto nawet pisac — to
potrafit juz DOS 4.0.

Pojawit sie takze zupetnie nowy pro-
gram — doshell. Jest to taka nakfadka
na DOS — cos posredniego miedzy Nor-
ton Commanderem a Windows, z jednej
strony bowiem umozliwia znacznie wy-
godniejsze niz sam DOS zarzadzanie pli-
kami i katalogami, z drugiej strony poz-
wala na uruchamianie kilku programow i
przerzucanie sie miedzy nimi. Tu sprawa
(moim zdaniem) wyglada podobnie jak z
nowym Basic-em | edytorem: to sie nie
przyjmie. Troche za pdzno i nie tak wy-
godne jak mogtoby byc.

CZY TYLKO BLASK|

Nowy DOS jest znakomity i godny po-
lecenia. Przez kilka miesiecy nie sprawiat
nam zadnych kiopotow, jest wygodniej-
szy od swych antenatow | daje znacznie
wiece| pamieci operacyjne|. Wciaz jednak
Microsoft nie zdecydowat sie na odejscie
od przyjetego dawno temu sposobu po-
dziatlu pamieci, ograniczajacego pamiec
widziang przez programy z gory. Podob-
no dopiero nastepna wersja DOS-u ma
zawierac rewolucyjne zmiany w te] mate-
ri. Zobaczymy. Jak narazie Microsoft
zrobit bardzo duzy krok naprzod, wypo-
sazajac DOS w wiele oczekiwanych od
lat usprawnien — szkoda tylko, ze nastg-
pito to dopiero teraz.

MARCIN BORKOWSKI]
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Ach, te dyskietki! Jak mato mieszcza bajtow.
Przychodze do BrOmby — ma nowe moduty do Scream
Trackera. Wpadam do brata — nowe GIF-y. Odwiedzam
Gustava — pareset kilo shareware’u pod Windows.

Jak to wszystko przenies¢?

Ze starych czasdw wolnego iksciaka zostato mi kilkadziesiat dys-
kietek DD, ktérych nie uzywatbym gdyby... no wiasnie, gdyby nie
,osiemsetka”.

Juz w trzeciej klasie podstawowki dzieci recytujg, ze rzadka dys-
kietka (DD) ma 360KB, bo jest to 2 strony po 40 Sciezek po 9 sekto-
row po 512 bajtéw. Gesta (HD) ma 80 sciezek po 15 sektoréw i
1.2MB. Gesta jest wiec trzy razy bardziej pojemna. a tylko dwa razy
drozsza, czyli tanisza w przeliczeniu na jeden bajt. Po co te oblicze-
nia, okaze sig za chwile.

Wspomniana ,osiemsetka”, czyli program 800.com jest naktadka
na BIOS pozwalajaca na ustawienie dowolnych parametrow komen-
dy format. Dzigki temu uzytkownik moze wariowac z formatem dy-
skietki, nie trzymajac sie narzuconych przez projektantow DOS-u
parametrow. Oczywiscie wyjscie poza 42 $ciezkg mozliwe jest tylko
w stacji HD (1.2MB).

Dlaczego jednak taka, a nie inna nazwa programu? Otéz najwaz-
niejsza zaleta , osiemsetki” oraz wlasciwie powodem je} uzywania
jest mozliwosé formatowania dyskietki DD (normalnie 360 KB) na
800KB (w stacji HD oczywiscie). Klucz tkwi w sformatowaniu 80
sciezek, co przy 9 sektorach na Sciezce jest mozliwe praktycznie
bezbolesnie. Parametry /n:9/t:80 formatuja wprawdzie 720KB
(standardowe parametry 3.5" dyskietki DD), lecz wystarczy wysru-
bowac te 10 sektorow i juz uzyska sie upragnione 800KB.

Nie musze mowi¢, co to oznacza. Zwigkszenie pojemnosci po-
nad dwa razy pozwala na oszczednosci czasu | miejsca. To dzigki
,osiemsetce” upakowatem wigkszos¢ gier w jednym duzym pu-
detku i dzigki niej nieraz mogtem przynies¢ od kolegow nowy sha-
reware (i nie tylko). Proporcja cenowo-pojemnosciowa jest teraz ko-
rzystna w druga strong: dyskietka HD jest nadal dwa razy drozsza,
ale tylko 1.5 raza pojemniejsza od naszej specjaine| DD. Pod uwa-
ge biore caly czas posiadaczy gestych stacji (1 -2MB). _

Oprocz tych udogodnien, ,osiemsetka” umozliwia kopiowanie
komenda diskcopy miedzy stacjami 5.25” | 3.5" nawet réznych
formatowt! »

Wycisnigcie maksymalnej pojemnosci z dyskietki moze wymagac
kilku prob formatowania z réznymi parametrami, ze wzgledu na po-
jawiajace sie zte sektory. Czasem zamiast 83 sciezek bardziej opta-
ca sie sformatowa¢ 82, bo ta druga operacja da w efekcie wigksza
pojemnosc dyskietki. S

Nie ma jednak rozy bez kolcow. ,Osiemsetka” nie zajmuje
wprawdzie pamieci pozostawiajac w niej ledwo 864 bajty kodu, lecz
gtowna jej niedogodnoscia jest spowolnienie pracy ze stacjami dys-
kow. Na przyktad kompilacia programu w C na dysk 800KB trwa
ponad 5 minut, w poréwnaniu z kilkunastoma sekundami potrzeb-
nymi bez niej! Nie polecam wiec nikomu instalowania 800.com w
autoexec-u, a uzywanie jej tylko w razie potrzeby. Na szczgscie wy-
taczenie jest nieklopotliwe — 800/off. W razie potrzeby mozna tez
pokazaé jej tylko jeden naped, by drugi nie byt brany pod uwage
przez ,osiemsetke”.

| jeszcze jedna rzecz. Jeden z lepszych BIOS-ow — AMI BIOS
firmy American Megatrends stanowczo nie lubi obcych formatow.
Proba przeczytania bowiem dyskietki sformatowanej na 800KB bez
instalowania ,osiemsetki” konczy sie przyprawiajgcym o bol serca
ttuczeniem gtowicy o odbojnik. Bol znika po wydaniu komendy 800
lub 800/on, lecz pamie¢ o nim pozostaje.

Wiekszos¢ 26-kilobajtowego pliku 800.com zajmuje kilkustroni-
cowy help po angielsku | wiosku. Mozna tam wyczyta¢ wiekszosc
potrzebnych informacji craz parametry, jakie zwyklo si¢ uzywac dla
danych napedow 1 dyskietek. Autor programu zaleca formatowanie
dyskietek 5.25” DD na 800KB, HD na 1.4MB, zas dyskietek 3.5"
HD na 1.6MB. A sami wiemy, ze w 3.5" DD mozna wywierci¢ dziure
I tez wycisnac te 1.6MB.

Program 800.com znajduje si¢ W naszym BBS-ie (02-6355904),
skad mozna go w kazdej chwili ciagnac.

MARCIN PRZASNYSKI
L SRR R AR
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Widok ogdiny drukarki.

Canon BubblelJ

PARAMETRY TECHNICZNE

Interfejs:
Centronics 8-bit {rownolegty)

Szybkos$¢ druku:
83 znaki/sek

Max. szeroko$¢ papieru:
8 cali = 203 mm

Zestawy znakow:

Codepage 437 i 850 (USA i
,miedzynarodowy"},
BMset1i2

Rozdzielczos¢ grafiki:
max. 360x360 dpi

Bufor:
37K lub 3K + 34K na
definiowane znaki

Papier:

— format B5, A4, Letter, Le-
gal, koperty Com-10

— waga: 50 do 105 g/m?

Gilowica:
Bd Cartridge, 64 dysze

Zapas atramentu:
28q, starcza na 700 tys.
znakdw

Wymilary:
310x 2165 x47.5 mm

Waga:
1.8 kg

Poboér mocy:
25W

22e Bajtek 1/92

Drukarkowa monokultura odchodzi w niebyt
Jeszcze nie tak dawno, wszyscy rzucali si¢ na
drukarki 9-iglowe, szczegoinie Star 5G, ktore
uzywaty zwykle| tasmy barwigcej do maszyn do
pisania — kupienie kasety z tasma do drukarki
byto wtedy bardzo trudne. Potem przyszia Kolej
na 24-igtowe. Obecnie wybor rozszerzyt sie ©
drukarki taserowe i atramentowe (,plujk”), nie
ma tez kiopotéw z matenatami eksploatacyjny-
mi. Czasy sie zmienity, jest duzy wybor, w tym
takze nowosci, z niewietkim (w stosunku do Za-
chodu) opdéznieniem.

Drukarki mozaikowe sa znane chyba wszyst-
kim. Podobnie drukarki laserowe — od pewne-
go czasu nie sa one sensacjg, chociaz spotyka
sie je nadal dos¢ rzadko. Natomiast drukarki
atramentowe — o, to jest rzadkosc. Ale 10 sig
zmieni, byc moze za sprawq opisywanej dru-
karki Canon BubbleJet BJ-10e.

JAKTO DZIALA

Idea dziatania drukarki atrameniowej jest
.prosta jak drut”. Obraz na papierze otrzymu-
jemy przez wystrzeliwanie z miniaturowych
dysz kropelek tuszu. Operacje taka pokazuje
rysunek 1.

Dysza ma ksztaft rurki. W pewne) odlegtosci
od wylotu znajduje sie element grzejny, pobu-
dzany impulsami elektrycznymi

L Strzat” polega na wtaczeniu grzejnika —
atrament w jego poblizu odparowu)je, wytwarza-
jac fale cisnieniowa. Podwyzszone cisnienie
wyrzuca niewielka ilos¢ atramentu w kierunku
papieru. Nastgpnie grzejn k jest wylgczany, co
powoduje skroplenie par,, spadek ciSniena |
wessanie nastepne) porcp atramentu ze zbior-
nika.

W glowicy drukarki BJ-10e znajduja sie 64
dysze. Sa one tak mate, ze nie widac ich gotym
okiem. Kazda z tych dysz moze by¢ uakiywnio-
na oscbno, w sposoh catkowicie niezalezny od
pozostatych.

00 RZECZY!

W skiad zestawu wchodzi drukarka, zasilacz,
instrukcja oraz magazynek z atramentem. Ma-
gazynek jest zintegrowany z gltowica drukujgca
Dodatkowo dostepne sga akumulatory niklowo-
-kadmowe oraz podajnik papieru.

Do testowania otrzymalismy zestaw podsta-
wowy. Zdania co do zasilacza byly podzielone
— jedni lubia zasilacz w formie wtyczki (jak we-
rsja amerykanska na rysunkach w instrukcji),
innym jest wszystko jedno

Drukarka przypcomina z wygladu laptop-a.
Jest jednak nieco mniejsza — zblizona rozmia-
rem (i waga) raczej do notebook-a. Obudowa
utrzymana jest w kolorze jasnoszarym, z du-
zym napisem Canon na pokrywie. Gniazdo
Centronics umieszczone jest z boku. Obok nie-
go znajduje sie miniaturowe pokretto regulacy
odstepu glowicy od watka — przydatne przy
drukowaniu na kopertach lub bardzo cienkim
papierze. Wylacznik umieszczony jest na dru-
gim boku, z tytu natomiast znajduje sie kiapa
ostaniajaca pojemnik na akumulator. Dodatko-
wo, drukarka ma od spodu szczeline na papier
— moze bowiem pracowac w dwoch pozyc-

Drukarka podczas pracy.

jach: zwykiej oraz stojgc pionowe (podstawa
lest wtedy klapa ostaniajgca pojemnik na aku-
mulator).

Po podniesieniu pokrywy widoCczne sg przy-
ciski sterujace i kontrolki. Sam mechanizm dru-
kujacy oraz DIP-swiich-e znajduja sie pod dru
ga pokrywa. Na wewnetrzne| stronie pokrywy
mieszczone Ssd znaczniki pomagajgce przy
ustawianiu kartki

Przygotowanie do pracy jest proste. Wystar
czyto wiozyc gltowice z atramentem | zatrzasngc
ja odpowiednia dzwigienka. Potem podiaczenie
zasilania i kabla Centronics od komputera. |
dziala

W DZIALANIU

Pierwsze wrazenie byto bardzo przyjemne
— drukarka BJ-10e drukuje bardzo cicho. Na-
tomiast mechanizm ruchu gtowicy hatasuje,
gdy zatrzymuje lub rozpedza gtowice. Stychacd
wtedy nieprzyjemne zgrzyty, mogace przestra-
szy¢ osobe nie znajaca tej drukarki, samo prze-
suwanie gtowicy jest natomiast bardzo ciche
Osiggnieto to dziekl zastosowamu przekladni
slimakowej

Niewygodna jest natomiast ,bezwtadnosc”
przy wtaczaniu. Przez kilka sekund drukarka
nic nie robi | nie reaguje na naciskane przycis-
ki. Utrudnito to wykonanie auto-testu, gdyz
przytrzymanie wecisnietego przycisku PITCH
lub LF/FF przez 3 sekundy nic nie dawailo. Do-
pero po diuzszym przytrzymanid zaczynat sie
lest. Czasem zdarzalo sie tez, ze trzymany ,dla
pewnosci” przycisk najpierw wiaczat test, a po-
tem (po wydrukowaniu jednej-dwoch lini) wyta-
czat go. 53 to jednak rzadko spotykane proble-

BJ-10e

my — auto-test wykonuje sig w zasadzie tylko
po zmianie konfiguracj lub zatozeniu nowego
zbiornika z atramentem.

Dalsze proby polegaty na przylaczeniu dru-
karki do wszystkich komputerdw, jakie mielis-
my .pod reka”. Byly to: notebook Hyundai,
Atari Portfolio, Amstrad CPC 6128 oraz kion
PC/AT. We wszystkich przypadkach drukarka
dziatata poprawnie, zarowno w lrybie BJ-130e
jak i w trybie emulacji IBM Proprinter

Proby objely druk tekstu i grafiki w roznych
kombinacjach. Jedng z ciekawszych mozliwos-
ci jest zmieszeczenie na jednej kartce A4, az 12
stron maszynopisu — jesli drukuje sig w trybie
CONDENSED SUPERSCRIPT (z odpowiednim
ustawieniem wysuwu papieru). Tu ciekawostka
— jest to jedyna znana nam drukarka (oprocz
laserowych), ktora drukuje SUPERSCRIPT w
jednym przebiegu glowicy.
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ABCDEFGHI Jabcdefghi jk101224
ABCDEFGHIJabcdefghi jk1012234
ABCDEFGHI Jabocd
ABCDEFGHIJabcdefghijkl01234

BJ1l0e - Rizne tryby druku
standard : ABCDEFGHEIJ
Condensed :  RBCDEFGEICabcdefghijrlfinid
Fmphasized :

Double strike:

Double wide :

Proportional :

Rys. 3. Typowy zestaw czcionek w trybie ECONOMIC
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Rys. 1. Idea dziatania drukarki atramentowej

Drukarka nie ma trybu DRAFT (szybki wyd-
ruk niskiej jakosci), zawsze drukuje znaki jako-
sci LQ (letter guality), okreslane tu jako HQ
{high quality}. BJ10e jest wolniejsza niz drukar-
ka igtowa w trybie DRAFT (typowa szybkosé
150—200 znakow/sek), ale znacznie szybsza
od ,igtowki” w trybie NLQ (typowo 30—40
znakow/sek} — drukuje niezmiennie 83 znaki
na sekunde.

Dla oszczednosci mozna wiaczyé tryb ECO-
NOMIC — druk jest wtedy bledszy | zuzywa sig
dwa razy mnie] atramentu. Niestety, opcgja ta
odnosi sig tylko do druku tekstowego

Wydruki graticzne byty roznej jakosci. Najle-
ptej drukowat arkusz kalkulacyjny Quattro Pro
— chyba dlatego. ze miat driver do drukarki BJ-
-130e. Natomiast Ventura Publisher (korzysta-
1ac z drivera EPSON) zuzywata straszne ilosci
atramentu — wychodzaca z drukarki kartka
wprost ociekata nimt Widac tu wyraznie, ze ko-
rzystanie z emulacji drukarek 9-iglowych moze
miec nienajlepsze efe<ty .. Chiwrnder, drukujacy
lekst graficznie, nie miat problemow. Uzyskiwa-
na jakosc¢ druku (w przypadku Quattro i ChiWri-
tera) byta zblizona do klasycznych drukarek la-
serowych np. LS04 czy LJHP.

Ziobilismy takze poréwnanie ekonomiczne
drukarki BJ10e z drukarkami laserowymi (uzy-
wajacymi mechanizmu Canon). Wynik wypadt
na korzysc drukarek laserowych — 400 zf za
strone maszynopisu, podczas gdy druk takigj
samej strony na BJ10e kosztuje ok, 700 zt. Pro-
porcje sa zachowane takze przy druku graficz-
nym — lecz tu cena ro$nie w zaleznosci od sto-
pnia zaczernienia.

Bardzo dobrze rozwigzana jest sprawa wkia-
dania papieru. Po ustawieniu kartki, jest ona
wciaggana nacisnieciem przycisku LF/FF. Dzieki
automatycznemu wcigganiu, druk rozpoczyna
sig@ bardzo blisko gorne| krawgdzi kartki, konczy
sie natomiast — tuz przy koncu. Nie wystepuja
tu znane z wielu drukarek (szczegolnie igto-
wych) problemy z czujnikiem papieru. Mozna
rowniez ustawi¢ drukarke pionowo | wkiadac
papier w szczeline od spodu — jest {0 wygodne
w przypadku grubego papieru i kopert, oraz gdy
nie chcemy wyginania kartk:.

INSTRUKCJA

Instrukcja obstugi, jak to zwykle bywa, NIE
JEST nie jest w jezyku polskim. Prawdopodob-
nie problem ten zostanie rozwiazany, gdy dru-

Po otwarciu klapy i zdjeciu osfony — widoczny jest mechanizm drukujacy, DIP-switche
konfiguracyjne oraz przyciski sterujace i kontrolki.

karki BJ-10e stana si¢ u nas popularne — in-
strukcja jest juz w 3 wersjach jgzykowych t do-
danie czwarte] nie powinno sprawic¢ problemu.

Druga wada instrukcji jest jej skrotowose. Z
rozrzewnieniem wspominam instrukcje firmy
Star, dokiadne 1 jasno napisane. Instrukcja do
BJ-10e jest ich przeciwienstwem — miejscami
metna, poswigca za duzo miejsca na detale te-
chniczne przy duzym ograniczeniu informacji
przydatnych dla programisty — nie ma np. nic o
definiowaniu znakow!

WADY | ZALETY

Wady juz sie¢ doczekaly opisu, rozwing wigc
wymienione w ramce zalety.

— duzy bufor — 37K lub 3K przy detiniowa-
nych znakach -— utatwia | nieco przyspiesza
prace, szczegolinie przy typowych dla nas za-
stosowaniach — wiele wydrukow w cafosci nie-
sci sie w buforze.

WADY

— kiepska instrukcja, tylko
w jezykach obcych

- ,bezwladnosc” przy wia-
czaniu

ZALETY

+ duzy bufor

+ emulacja kilku typow dru-
karek

+ motliwos¢ zasilania z ba-
terii

+ przenosnosc drukarki

+ doskonale rozwigzane
wciaganie papieru

+ jakos$¢€ zblizona do druka-
rek laserowych

+ ciche drukowanie

Koszty produkcji detalu F7/K33

w trzech ostatnich latach

1]
Transport
Ogolne

N\

Sktadowarne

(2

ARobocizng

]

| | Materialy

— emulacja réznych typow drukarek pozwa-
ta uzycie kazdego prawie programu — jesli na-
wet nie ma on drivera do Bubbieldet-a to zwykle
ma drivery do drukarek IBM Proprinter,

— mozliwosc zasilania z baterii NiCd {wysta-
rczajg na 40 minut, czyl ok. 40 stron) oraz nie-
wielkie rozmiary | waga (1.8 kg) pozwalajq trak-
towaé BJ-10e jako dobra drukarke przenosna,
mogaca pracowac Z laptop-em czy notebook-
ierm. Dodatkowo, dla bezpieczenstwa, jesh dru-
karka jest przez kilka sekund nieuzywana, na-
stepuje automatyczne ,parkowanie” gtowicy,
co zapohbiega wysychaniu atramentu  ewentua-
Inemu jej obluzowaniu w przypadku przenosze-
nia.

— jakos¢ druku (w trybie High Quality) jest
identyczna jak na klasycznej drukarce lasero-
wej {(bez RET), jesli papier nie jest nadmiernie
nasiakliwy. Podobnie z poziomem dzwieku —
tylko na drukarce Bubbledet lub laserowe} moz-
na drukowac w srodku nocy nie budzac rodziny
i sasiadow.

— niski pobdér mocy to dodatkowa zaleta, w
czasach podwyzek optat za energie.

NASZYM ZDANIEM

Drukarka Canon BJ-10e jest bardzo dobra
drukarka, o wysokich parametrach uzytkowych,
Mozemy ja poleci¢ szczegolnie dwom grupom
uzytkownikow:

— tym, ktérzy chca mie¢ bardzo dobrg ja-
ko&¢ druku za umiarkowana cene

— oraz posiadaczom komputerow przenos-
nych.

Ostateczna opinia: Drukarka Canon BJ-10e
jest warta swojej ceny. Nie sprawi zawodu |
bedzie bardzo przydatnym rozszerzeniem
warsztatu pracy.

MICHAt SZOKOLO
JAROSLAW MLODZKI

Rys. 2. Przyktadowy wydruk
(Quatro Pro)

Dystrybutorem drukarki
Canon BJ-10e jest

BAZA Sp. z 0.0.,

02-785 Warszawa,

ul. Surowieckiego 12,

tel. 641-66-96, 641-24-48,
fax: 614-66-96, tix: 816632

Cena: 5 min zt za zestaw
podstawowy.
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Kazdy wie,
2e komputer bez
monitora jest
bezuzyteczny.
W przypadku PC
sam monitor jednak
nie wystarczy —
konieczna jest
jeszcze karta
graficzna.

(g T a 1

Karta taka to wetknieta w jedno ze
ztacz (ang. s/of) ptyty gtdwnej piyta
drukowana z umieszczonymi na
niej: sterownikiem ekranu (uktad
scalony lub ich zespdt), pamigciami
EPROM i RAM i elementami pomoc-
niczymi. W pamieci EPROM zapisa-
ne sa wzorce wyswietlanych zna-
kow, w RAM-ie przechowywany jest
aktualnie wyswietlany na ekranie
obraz, zas zadaniem sterownika jest
tworzenie na podstawie zawartosci
pamieci RAM sygnatu wizyjnego i
wysyfanie go do monitora. Niektdre
karty (od EGA wzwyz — patrz dalej)
posiadaja takze ROM z wtasnym
BIOS-em.

Wszystkie stosowane obecnie

y

C n e)

karty maja mozliwos¢ pracy w dwoch
podstawowych trybach: tekstowym i
graficznym. W trybie tekstowym mo-
zna wyswietlac tylko znaki, przy
czym kazdy z nich ma swgj atrybut
okreslajacy barwe znaku, barwe tia,
jego migotanie, intensywnos¢ i pod-
kreslenie (w zaleznosci od karty |
trybu pracy w gre wchodza rdzne
zestawy atrybutdéw). Opis kazdego
znaku zajmuje w pamieci obrazu
dwa bajty (kod znaku — 1 bajt, atry-
but — tez 1 bajt). W trybie graficz-
nym natomiast obraz sktada sie z
punktow (ang. pixels). W trybach
monochromatycznych kazdy taki
punkt moze przyjmowac tylko dwa
stany: zapalony lub zgaszony, wiec

Karta VGA moZe pracowac ze specjal-
nym monitorem monochromatycznym,
jednak mamy wtedy do dyspozycji jedy-
nie 64 odcienie szarosci, mimo potenc-
jalnych 256 kolorow obstugiwanych przez
te karty przy rozdzielczo$ci 320 x200.
Dzieje sie tak z prostego powodu — ko-
lor w karcie VGA definiuje sie podajgc
wartosci trzech skiadowych koloru —
czerwonej, zielonej i niebieskiej (RGB).
Kazda z nich moze przyjg¢ jedna z
szesctdziesieciu czterech wartosci, co
daje palete 262144 koloréw (w danej
chwili na ekranie moze by¢ tylko 256 roz-
nych z tej palety). Jednak odcienie sza-
rego (a wiec tak2e bialy i czarny) uzys-
kuje sie tylko wtedy, gdy wszystkie skia-
dowe RGB majg ta sama wartos¢ — dia-
tego moiliwe sa tylko 64 ich kombina-
cje. {mb)

na jego opisanie wystarczy jeden bit
(czyli w jednym bajcie mozna zapa-
mieta¢ stan 8 pikseli). W trybach
wielobarwnych potrzeba wiecej bi-
tow na zdefiniowanie kazdego pik-
sela, gdyz nalezy takze zapamietac
jego kolor. Z tego wniosek, ze grafi-
czne tryby kolorowe zuzywaja wie-
cej pamigci niz jednobarwne, a tryby
graficzne wigcej niz tekstowe.

Wiekszos¢ kart umozliwia prace w
réznych odmianach tych dwéch za-
sadniczych trybow, niejako ,podtry-
bach”. Te z kolei réznig sie miedzy
soba liczba wyswietlanych kolordw,
rozdzielczoscia, a takze liczba stron
pamigci obrazu. Strona (ang. page)
to obszar pamieci obrazu konieczny
i wystarczajacy do zapamiegtania jed-
nego ,ekranu”, przy czym zmiana
numeru aktualnie wyswietlanej stro-
ny polega na odpowiednim zapro-
gramowaniu sterownika ekranu. Taki
mechanizm umozliwia szybkie zmia-
ny zawartosci ekranu bez koniecz-
nosci  wykonywania jakichkolwiek
operacji na zawartosci pamigci.

W powyzszym wywodzie pojawito
sie stowo ,rozdzielczos¢” (ang. re-
solution). Tym terminem okresla sig
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parametr, mowiacy ile linii mozna
wyswietli¢ na ekranie i z ilu punktow
sktada sie jedna linia. Im wieksza roz-
dzielczosc¢, tym wiecej pamigci zaj-
muje obraz. Zapotrzebowanie na pa-
miec rosnie takze przy zwiekszaniu
liczby rownoczesnie widocznych ko-
loréw. Oznacza to, ze w trybach o
wyzszej rozdzielczosci mozna wy-
swietla¢ mniej kolorow i na odwrot
— zwiekszanie liczby kolorow po-
woduje zmniejszanie rozdzielczosci.

Pierwszg karta graficzna byla
MDA, praktycznie juz nie spotykana.
Jej nastepczyni, CGA (potocznie
CeGtA) ma bardzo niska rozdziel-
cz0S¢, lecz dziata z nig wiekszosc
gter | jest bardzo tania, wigc mozna
ja polecic niewymagajacym gra-
czom.

Nieco wiece| uwagi nalezy po-
swiecic monochromatycznej karcie

Karta Hercules ma dwie strony grafi-
czne | jedna strong tekstowg. W odroz-
nieniu od kart CGA, EGA i VGA, ktorych
pamigé obrazu zaczyna sig od adresu
$B88000, RAM Herculesa zaczyna si¢ od
adresu $B80000, co pozwala na réwno-
czesne uzywanie w jednym komputerze
dwodch kart graficznych. Nie wolno jed-
nak wowczas korzystac z drugiej strony
Herculesa. Proby . odwolania sie do niej
moga spowodowaé réine sytuacje —
od braku jakichkolwiek efekiow, przez
kasze na ekranle do zawleszenia sig
komputera. (mb)

W przypadku Zadnej karty graficznej
nie powinno sie grzeba¢ bezposrednio
w jej pamieci, jednak o ile w przypadku
CGA i nastepnych operacje typu posta-
wienia kropki mozna przeprowadzi¢ za
posrednictwem BIOS-u, Hercules na to
nie pozwala, wymuszajagc gmeranie w
RAM-ie. Potrzebna jest do tego znajo-
mo$¢ zasad obliczania adresu odpowie-
dniego bajtu w pamieci na podstawie
wspotrzednych zapalanego punktu. Dia
punktu o wspotrzednych X (0.719) i Y
(0..347) przesuniecie wzgledem adresu
poczatku strony ($B0000 lub $B8000)
WYnosi:
$2000 x (Y mod 4) + 90 x (Y div4) + X div 8
zas numer bitu mozna uzyskaé ze wzoru:

7— X mod 8. (mb)

HGC. Karta ta zostata zaprojektowa-
na i wyprodukowana w firmie Hercu-
les Computer Technology (ta sama
firma produkuje serie kart koloro-
wych o bardzo dobrych parame-
trach). HGC pracujaca w trybie tek-
stowym jest w petni zgodna z karta
MDA (jest jedna roznica: matryca
znakow HGC ma 9x14 punktow, a
matryca MDA 8x14, jednak nie ma to
wptywu na prace komputera). ina-
czej jest z trybem graficznym, nie
ma on bowiem odpowiednika wsrod
trybdw zdefiniowanych przez firme
IBM. BIOS takze nie obstuguje tego
trybu, wiec wszystkie korzystajace
zen programy same musza obstugi-

wac sterownik ekranu i pamiec karty.
Karta Hercules swietnie nadaje sie
dla os6b piszacych duzo tekstow i
programistow, gdyz brak koloru nie
meczy 0czu, wysoka rozdzielczosc
zapewnia dobra czytelnosc¢ znakow,
a przy tym cena karty jest dosc nis-
ka. Chcacym czasem pograé przyda
sie programowy emulator karty CGA
{(np. COLOR.COM lub zestaw SIM-
CGA.COM, SETCGA.COM, SET-
MONO.COM i SIMCGA.DOC). Ist-
nieja takze karty dual, pracujace jak
Hercules lub CGA — w zaleznosci
od tego, czy chcemy pograc czy po-
pracowa¢, mozna dokonaC wyboru
odpowiedniego trybu na drodze pro-
gramowej lub sprzetowe;.

Wszystkie w/w karty nie majg mo-
zliwosci programowej zmiany zawar-
tosci generatora znakow, wiec in-
stalacja polskich liter wymaga wy-
miany EPROM-u (ustuge taka wyko-
nuja niektére firmy elektroniczne).
Istnieje co prawda karta Hercules-
-Pius, pozwalzgjaca zdefiniowaé do
3072 znakow, lecz jest ona bardzo
mato rozpowszechniona (miedzy in-
nymi ze wzgledu na brak kompatybil-
nosci z ... Herculesem!).

EGA, VGA i SVGA sa kolorowymi
kartami  wysokie] rozdzielczosci,
umozliwiajacymi definiowanie zna-
kow przez uzytkownika. VGA jest
zgodna jednostronnie z karta EGA
— pracuje we wszystkich trybach tej
drugiej, oferujac ponadto wtasne, 0
wyzszej rozdzielczosci | wigkszej licz-
bie kolorow. Tak samo sprawa wy-
glada miedzy SVGA a VGA. Progra-
my przeznaczone dla EGA (VGA)
pracuja wiec takze z VGA (SVGA),
ale odwrotnie juz nie. Karty te moga
tez wyswietlac w trybach tekstowych
wiecej niz 25 wierszy (EGA — 43, a
VGA 50). W tym samym ciagu mies-
ci sie karta XGA, ktéra mozna trakto-
wac jak stworzony przez IBM model
SVGA, chot jest to pewne niedoce-
nianie jej potencjalnych mozliwosci.
Nalezy rowniez wspomniec, ze Karty
VGA moga korzystac z 8-, 16- lub
32-bitowe] szyny danych, co ma
istotny wptyw na predkosc tworzenia
obrazu (im szersza szyna tym karta
szybsza, jednak nie w kazdym kom-
puterze mozna taka szybka karte za-
instalowac).

PGA, ARTIST, czy niewymienione
w tabeli TARGA i Hercules Graphics
Station Card to przyktady kosztow-
nych kart o znakomitych parame-
trach. Takie karty uzywane sa do
profesjonalnych  zastosowan —
CAD, DTP. Ze wzgledu na wysokie
ceny i koniecznos¢ stosowania dro-
gich monitorow praktycznie nie spo-
tyka sig ich w uzytku domowym.

Nazwa karty Maks rozdz. Paleta RAM
MDA — Monochrome tylko tekst e 4 KB
Display Adapter 80x25 znakow
CGA — Color 640x200x2 16 16 KB
Graphics Adapter
HGC — Hercules 720x348x2 2 64 KB
Graphics Card
EGA — Enhanced 640x350x16 64 256 KB~
Graphics Adapter
VGA — Video 640x480x16 262144 256 KB
Graphics Adapter
SVGA — Super VGA™ 1024x768x256 | 262144 1 MB
800x600x256
PGA — Professional 720x480x256 i 256 KB
Graphics Adapter
ARTIST 10 1024x1024x256! 262144 1 MB
ARTIST 12 1280x1024x256] 16,7 min 2 MB
* oznacza brak danych
"~ maksymainie; moze by¢ tez 64 KB, 128 KB lub 192 KB, jednak
mniejsza pamie¢ powoduje niedostepnosc wszystkich trybow
~SVGA nie jest formalnie standardem, jednak przyjeto sie traktowa-
nie jej tak, jakby nim byta. Podane rozdzielczosci 83 najczescie] spo-
tykanymi, jednak nie wszystkie modele SVGA sg w stanie pracowac
z 256 kolorami w trybach maksymalnej rozdzielczosci — czasem w
gre wchodzi tylko 16 kolorow, czasem nawet tylko 2.

Jeszcze kilka stow o0 monitorach.
Karta CGA moze pracowac z moni-
torami monochromatycznym lub ko-
lorowym, albo z odbiornikiem telewi-
zyjnym (niektore starsze modele}.
Do HGC podtaczamy monitor mono-
chromatyczny duzej rozdzielczosci.
EGA pracuje z monitorami: koloro-
wym, monochromatycznym o nor-
malnej] lub podwyzszonej rozdziel-
czosci (tak, tak — mozna ja podia-
czy¢ do monitora od Herculesal).
VGA jest przystosowana do tzw.
monitora analogowego (kolorowego
lub mono). Karty typu ARTIST wy-
magaja specjainych monitoréw o
wysokie] rozdzielczosci, takich jak
np. CONRAC 7311 czy HITACHI
CM 2073A.

PAWEL BORKOWSKI

Na karcie graficznej moze znajdowacé
sie oprocz wymienionych w tekscie
uktadow scalonych takze koprocesor
graficzny. Sa to ukiady specjalizowane,
realizujgce sprzetowo te same operacje,
ktore w normalnej karcie graficznej spei-
nia giéwny procesor komputera. Dzieki
sprzetowej realizacji podstawowych za-
dan (zapalanie i gaszenie punktu, ryso-
wanie odcinka, tamanej, fuku lub krzy-
wej, wypelnianie zamknietego obszaru)
karty z koprocesorami graficznymi s3
znacznie szybsze (nawet kilkadziesiat
razy) od zwyktych kart. Przyktadem ta-
kich kart moga by¢ (nie umieszczone w
tabeli) karty firmy SPEA, zawierajace w
niektorych wariantach dodafRowe ,do-
palacze” graficzne, oparte o procesor
i860. Szybkos¢ takich zestawow pozwa-
la na ich zastosowanie do najbardziej
pracochionnych operacji, takich jak
tworzenie obrazow nieodrézniainych od
fotografi (photorealistic images).

(mb)
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Bajtek BBS

Nasz BBS jest jednym z najbardziej obleganych
BBS-6w w Warszawie. Codziennie mamy okoto
30-40 udanych polaczen, z czego 1/4 to dzwoniacy
z poza stolicy. Plasuje nas to w czotowce polskich
BBS-6w, gdyz jedynie chyba do Home Of PCQ
trudniej jest sie dodzwonié.

System zarejestrowal ponad 260
uzytkownikow, w tym dwaoch cudzo-

ziemcOw, jeden z Holandii, drugi zas
z... USA! Nie jest to duzo (niektore

BBS-y maja ponad 500), ale jak na cztery
miesiace dziatania jest to wynik zadowala-
Jacy.

Gdy uzytkownik dzwoni po raz pierwszy
otrzymuje range 10, a co za tym idzie 10 mi-
nut limitu czasowego i 20KB limitu pobrart.
Spowodowane jest to kilkoma przypadkami
dzwonienia nieuczciwych uzytkownikow
pod réznymi, tatwymi do rozpoznania nazwi-
skami {nazwami) i pobierajacych duze ilcsc
plikow.

Gdy Sysop zarejestruje ,nowego” ranga
wzrasta do 20 (40 minut i 305KB), a dalej re-
guluje ja automacik przyznajacy nowe rang
za odpowiednia liczbe dzwonien. Oczywis-
cie, mity list do Sysopa moze spowodowal
odpowiednie zwigkszenie rangi.

SEKCJA PLIKOW

Bajtek BBS posiada bardzo réznorodne
pliki — od programow uzytkowych na PC
(oraz inne komputery), poprzez wersje zro-
diowe programéw w Turbo Pascalu (np. ob-
stuga EMS), obrazki w formacie .GIF, modu-
ty muzyczne (*.MOD) a na grach shareware
konczac. Ta mieszanka widocznie podoba
sie uzytkownikom, gdyz codziennie mamy
ponad dwadziescia pobran. Statystycznie
rzecz ujmujac, w BBS-ie jest ponad 22 MB
plikow.

Najwiekszym ,wzieciem” cieszy Si¢
(oprocz listy plikow — BAJTEK.ZIP, 210
downloadow) maty program — NEVER.ZIP
- ktory wyczynia takie rzeczy z PC, o jakie
nigdy go nie podejrzewano. Jest to kréciut-
kie demo, ale bardzo cieszy oczy i uszy. Po-
bierano je 60 razy.

SEKCJA LISTOW

BBS, oprécz lokalnych skrzynek li-
stowych (Poczta Lokalna, Poczta Syso-
pa, Bajtek) uczestniczy rowniez w na-
stepujgcych konferencjach:
POLECHO — konferencja ogolnopolska o
wszystkim i 0 niczym. Tu mozna pogadac z
innymi uzytkownikami w innych BBS-ach.
U_BORYNY — konferencja warszawska,
podobna charakterem do POLECH-a. Naz-

wa powstata od nazwy kawiarni, w kiorej daw-
niej spotykali sie co tydzien warszawscy
SYsopt.
POL_DEV — ,Sprzet i oprogramowanie”
(ogoélnopolska). Tu czytajgcy moga podys-
kutowa¢ na temat software'u i hardware’u.
POL_DEV powstata w niedawno z powodu
duzej liczby listow na ten temat w POLE-
CHO.
POLISH — , Konferencja polsko-polonijna”.
Jest to nasza ,wtyczka” do USA | mieszka-
jacej tam poionii. Listy wedruja w obie strony
przez Ocean. Przewazaja tematy bardziej
podnioste niz w POLECHO, np. ostatnio
roztoczyla sie dyskusja nt. poziomu zycia w
Polsce i USA.
KAWALY — jak sama nazwa wskazuje ires-
cia tej konferencji sq roznorakie dowcipy.
HYDEPARK — nazwa mowi za siebie. Kon-
ferencja powstata na pod naciskiem uzytko-
wnikéw. Listy sa mafo zwigzane z czymkol-
wiek, ostatnio uzytkownik Atari ktoci sig z
uzytkownikami innych komputerow na temat
wyzszosci jego komputera nad innymi, ale
po to wiasnie powstata ta konferencja.
SPECCY — konferencja (bytych) uzytkow-
nikbw ZX Spectrum. Powstata rowniez na
skutek , potrzeby czasu”.

W ostatnim okresie powstato pie¢ nowych
konferencji:
TSC — ,Top Secret Conference” przezna-
czona jest dla graczy, a patronat sprawuje
nad nig nasze blizniacze pismo Top Secret.
SIERRA — rowniez o grach, ale firmy Sierra.
OOPROG — ,Object Oriented Program-
ming”. Typowo specjalistyczna konferencja.
WINPROG — Podobnie jak poprzednia,
jednak dla programujacych ,pod” MS
Windows.
SCI-FI — konferencja mitoSnikow literatury
science-fiction, fantasy i innych w tym stylu.

Kazdy list napisany w konferencji zostaje
w nocy wyeksportowany z bazy listow do
gtownego BBS-u w polskim FidoNet —
Home Of PCQ i zwykle po dwdch dniach
wraca juz w postaci spakowanego pakietu li-
stoéw. Taki sam pakiet dostaja (a przynaj-

LISTA
BBS-6w
w POLSCE

(stan na dzien
1991.11.01)

Wediug posiadanych
przez nas danych, dzialajg
22 BBS-y, w tym 7 — Non-
-Stop (24 godziny na dobe).
Pozostate — gioéwnie w
nocy, gdy telefon nie jest
uzywany do innych celow i
mozna skorzysta¢ z ulgowej
taryty.

Lista byia kompletna w
dniu przygotowania — dzis
jest czesciowo nieaktuaina.
Dotyczy to giéwnie powsta-
wania nowych BBS-ow, rza-
dziej (cho¢ i to sie zdarza)
zamykania niektorych z dzia-
fajacych. Aktualna lista do-
stepna jest w Bajtek BBS
{oraz w wielu innych BBS-
ach).

A oto i sama lista:

Nazwa : Home of PCQ BBS

SysOp : Jan Stozek

Miasto : Warszawa

Czas : Tydzien 16:00—10:00, Week-
End non-stop.

Parametry: N81, CCITT V22 Bis, V32
(1200, 2400, 9600), MNP5

Telefon : (0-22) 410374

Nazwa : SPECTRUM BBS

SysOp : Tomasz Bursze

Miasto : Warszawa

Czas : Tydzien 15:00—09:00, WeekEnd
Non Stop

Parametry: N81, CCITT V21, V22bis (300,
1200, 2400), MNP5

Telefon : (0-22) 256965

Uwagi : PC, AMIGA

Nazwa . Users’ BBS

FidoNet : 2:480/18

SysOp : Andrzej Bacinski, Jacek Mar-
czewski

Miasto : Warszawa

Czas : Tydzien 15:00 — 07:00

Parametry: N81, CCITT V22 Bis (1200,
2400)

Telefon : (0-22) 213224

Nazwa : BAJTEK BBS

FidoNet 1 2:480/19

SysOp : Rafal Wiosna

Miasto : Warszawa

Czas : Non-Stop

Parametry: N81, CCITT V22 Bis (1200, 2400)

MNPS

Telefon : {0-2) 6355904

Nazwa : Click BBS

FidoNet : 2:480M14

SysOp : Adam Czarneckl

Miasto : Warszawa

Czas : Non-Stop

Parametry: N81, CCITT V21, V22 Bis (300,
1200, 2400) MNP5

Telefon : {0-22) 199969

Nazwa : NEXT-BBS

SysOp : Marcin Benke, Pawel Sikora,
Lech Szychowski, Wiadystaw Ma-
jewski

Miasto : Warszawa

Czas : Non-Stop

Parametry: N81, CCITT V21, V22 Bis (300,
1200, 2400)

Telefon : (0-22) 205955

Nazwa : AKME BBS

SysOp : Pawel Miasojedow

Miasto : Warszawa

Czas : Non-Stop

Parametry: N81, CCITT V21, V22, V22b (300/
1200/2400)

Telefon : (0-22) 315889

Nazwa : MONTH BBS

SysOp : Andrzej Bursztyriski

Miasto : Warszawa

Czas : Non-Stop

Parametry: N81, CCITT V21, V22 Bis (300,
1200, 2400), MNP5

Telefon : (0-22) 291578

Nazwa : Galaxy BBS

SysOp : Jarek Wéjcik

Milasto : Warszawa

Czas : Non-Stop

Parametry: N81, V.42b (300/1200/2400),
MNP5

Telefon : (0-22) 6431010

Uwagi : 600 MB plikéw na CD

Nazwa : LUDVISH BBS Night Club

SysOp : Janusz Ludwikowski

Miasto : Warszawa

Czas : Tydzien 22:00 — 07:00

Parametry:  N81, V.21, V.22, V.22b (300, 1200,
2400), V.23, V.42, MNP5

Telefon : (0-22) 6434605

Uwagi : Gry ON-LINE

Nazwa : Antek BBS

SysOp : Antonio Grzymata

Miasto : Warszawa

Czas : Tydzien 08:00 — 18:00

Parametry: N81, V.22 (1200)

Telefon : {0-22) 235233

Uwagi : Dla u2zytkownikéw AMIGI

Nazwa : B&BNet BBS

SysOp : Mariusz Boronski

Miasto : Bydgoszcz

Czas : Pon. 8.00 — piatek/sobota robo-
cza 15.00

Parametry: N81, CCITT V22bis (1200, 2400)

Telefon : (48-52) — 411222

Nazwa : Technical University of Gdansk
BBS

SysOp : Mariusz Matuszek

Miasto : Gdansk

Czas : Wieczorem (brak dokiadnych in-
formaciji)

Parametry: N81, CCITT V21, V22 (300, 1200)
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KLAN TELEKOMUNIKAC]I

Nowa (w chwili, gdy numer ukaze sie
w druku, nie bedzie ona juz nowa) taryfa
zmusza do oszczednosci. Dotychczas
dotyczylo to tylko dzwoniacych na dalsze
. odlegtosci, obecnie — takZe do sasiedniego
bloku... Aby nie zbankrutowac, trzeba sig
ograniczac.

Z doswiadczenia wlasnego oraz cudzego
wyciagnalem wiec kilka wnioskow, ktére
poddaje pod rozwage wszystkim
zainteresowanym.

I

Obowigzuja dwie stawki — jedna

:. w godzinach ,urzedowych” (8—16), druga —

. poza nimi. Ta pierwsza jest oczywiscie
wyzsza, zwykle poltora do dwach razy.
Wniosek pierwszy — Dzwon nocami

i wieczorami. Akurat idzie zima, wiec
bedziesz miat (miata) rozrywke na dtugie

. Zimowe wieczory.

i n

| Wniosek drugi — Ogranicz liczbe
potaczen. Nie trzeba tu wiele wyjasniac,

| chyba wiadomo o co chodazi.

i miv

|  Licznik ,cyka” co trzy minuty. Co to

znaczy? To znaczy, ze im diuzej trwa

potaczenie, tym wiecej trzeba bedzie
zaptacic. Stad wniosek trzeci — Ograniczaj
czas trwania polaczenia.

Jak to zrobié? Jest kilka czynnosci, ktore
mozna zasadniczo skrocic. Po pierwsze —
szukanie programu (lub innego pliku) do
sciagnigcia. Mozna to robi¢ ON-LINE
(podczas potaczenia), mozna tez Sciggnac
| (np. raz na tydzien) spis plikéw. Taki spis
| dostepny jest w katdym BBS-ie, w postaci
| skompresowanego pliku tekstowego.

Pozniej mozna sobie spokojnie wyszukac to

co sie chce i przy nastepnym potaczeniu

sciagnac dany program juz bez poszukiwania.

Druga metoda dotyczy poczty. Mozna
i odpowiadad na listy ON-LINE, ale to bedzie
kosztowalo. Lepiej je sciagnac, napisac
odpowiedzi i wystac je przy nastepnym
| potaczeniu. Jak to zrobi¢? Sg dwie wygodne
. metody i jedna niewygodna. Zaczne od
wygodnych. Pierwsza — korzystac ze

JAK OSZCZEDZAC KORZYSTAJAC Z MODEMU

specjalnego programu typu Silver Xpress —
jesli jest on zainstalowany w BBS-ie (jesli nie
-- namow sysopa, Zzeby go zainstalowat).
Druga — to zostanie tzw. punktem czyli
otrzymanie wiasnego adresu w sieci Fido
(naleza do niej prawie wszystkie polskie
BBS-y). Punkt korzystajac z odpowiedniego
oprogramowania, $ciaga i wysyla poczte

i pliki catkowicie automatycznie (jak mawiaja
niektorzy — automagicznie).

Trzecia metoda — hiewygodna — polega
na ,zlapaniu” (capture) przez program
komunikacyjny tekstu listow podczas
czytania, napisaniu odpowiedzi po
roztaczeniu i wystania ich jako plikow
podczas nastepnej sesji. W wigkszosci
BBS-6w modut obstugujacy poczte pozwala
na wystanie pliku jako listu — nalezy
odpowiedzie¢ "Y” na pytanie "Upload
prepared message?".

Whniosek czwarty — co mozesz zrobié¢
ON-LINE, rob OFF-LINE. (Stabym
z angielskiego podpowiadam, ze OFF-LINE
jest odwrotnoscia ON-LINE).

Vv

I ostatni wniosek, a wlasciwie uwaga: gry
ON-LINE s3a fajne, ale kosztuja. Taniej
bedzie pogra¢ sobie w domu, bez uzywania
modemu, Ale to juz "dziatka” kolegow z "Top
Secret”...

Na koniec

Mimo dziatan poczty, zmierzajacych do
obrzydzenia wszystkim korzystania
z telefon6w | modemow, zawsze znajda sie
wytrwali. Powyisze rady kieruja do nich —
aby nie musieli po miesigcu sprzedac¢
modemu by zaptacié rachunek za telefon...

Moje sposoby nie sa jedynymi. Mozna
wymyslic cos wiece| — zapraszam wiec
wszystkich pomystowych do podzielenia sie
sposobami na oszczednosé. Tylko jedno
zastrzeZzenie — muszg by¢ one zgodne
z prawem (zadnego podiaczania sie do
telefonu sasiada itp.).

MICHAL SZOKOtO

{2:480/10.17 @FidoNet.org)

mnigj powinny otrzymywac) wszystkie pol-
skie BBS-y zrzeszone w FidoNet i wiasnie w

ORGANIZACJA DZIALANIA BAJTEK BBS

Bajtek BBS ma kilka tzw. ,eventow” czyli

taki sposob rozchodzg sig konferencje. zdarzen — czynnosci wykonywanych w
Telefon : (0-58) 472109 Miasto : tédz
Czas : Dni robocze: 16:00—08:00, Dni
Nazwa : PiK'us BBS wolne Non-Stop.
SysOp : Wojciech Apel Parametry: N81, CCITT V21, V22 V22 Bis
Miasto : Gliwice (300, 1200, 2400) MNP5
Czas : Codziennie, 16:00 — 08:00 Telefon : (0-42) 336573
Parametry: N81, CCITT V22 Bis (1200, 2400)
MNP5 Nazwa : Fatty BBS
Telefon : (B32) 374848 SysOp : Robert Goliat
Miasto : Lodz
Nazwa : MafNET BBS Czas : Codziennie, 15:00 — 07:00
SysOp : Marek A. Filipiak Parametry: N81, CCITT V21, V22 Bis (300,
Miasto : Koszalin 1200, 2400)
Czas : Codziennie 21:00—02:00 Telefon : (0-42) 323222
Parametry: N81, CCITT V21, V22 Bis (300,
1200, 2400), MNPS Nazwa : HorNET BBS
Telefon  : (894) — 33923 SysOp : Zbigniew Borowiec
Miasto : Poznan
Nazwa 0 dl‘Q BBS cZas 2 Non_sto
SysOp : Tomasz Potys Parametry:  NB81, ccﬁ"r V22 Bis (1200, 2400),
Miasto : Krakow MNP5
Czas : Tydzien 23:30-08:00, WeekEnd Telefon : (0-61) 782567
od soboty 20:00 non-stop.
Parametry: N81, CCITT V22 Bis, V42Bis Nazwa - D&M Computers BBS
(1200, 2400, 9600}, MNP5 Miasto : Poznan
Telefon  : (0-12) 119645 Czas : Pon-Pt 16:30 — 07:30
Parametry: N81, V. 22b (300/1200/2400)
Nazwa : Peters BBS Telefon = : (0-61) 334191
SysOp : Piotr Walczak
Miasto : Krakow Nazwa . OWL BBS
Czas : Codziennie, 20:00 — 23:00 SysOp : Andrzej Zurakowski
Parametry: N81, CCITT V22 Bis, V32 (1200, pMijasto - Wroctaw
2400, 4800, 9600) MNP5 Czas : brak informacji
Telefon  : (0-12) 562086 Parametry:  N81, CCITT V22 Bis (1200, 2400)
Nazwa . SNOOPY BBS Telefon : (0-71) 448820
SysOp : Jan Waliszewski, Rafat Grzybow-

ski, Krzysztof Kotodziejczyk, Ma-
rek Trajdos

(OPRAC. MS2)

nocy. Kazdy event musi by¢ wykonany i dla-

tego kazdy uzytkownik ma obcinany czas

SESJI (a nie dobowy), kiora przypadkiem

mogta by zajs¢ na wykonanie eventu. Dlate-

g0 moze dojs¢ do nieporozumien. Oto roz-
ktad eventow:

19.00 — 19.30 — event pocztowy dla pun-
kitbw Bajtek BBS.

W tym czasie wszystkie nasze punkty
moga pobiera¢ zalegfa poczte oraz wy-
syfa¢ swojg korespondencje.

00:28 — 00:29 — cksportowanie listow w
konterencjach.

00:30 — 01:30 — pierwszy event pocztowy.
Jest to okres, w ktorym Bajtek BBS
dzwoni do innych BBS-6w posylajac im
poczte. Jezeli Jinia nie jest zajeta to
event konczy sie przed 1:30. W tym
czasie zaden uzytkownik nie moze ko-
rzystac z BBS-u.

02:25 — 02:30 — czynnosci porzadkowe.
W tym czasie zachodzi przepakowywa-
nie nowych plikow na format .ZIP (przy
okazji dopisywana jest wizytowka, ktdra
ukazuje sie w czasie rozpakowywania
programu pobranego z naszego BBS-u
oraz czyniony jest test na obecnos¢ wi-
rusow programem ScanVg4). Pakowa-
ne sa bazy listow (wymazywanie sta-
rych lub przeczytanych listow) i uzytko-
wnikow (sortowanie wg. rangi | nazwy,
wymazywanie tych, ktdrzy nie dzwonili
ponad 3 miesigce), automatyczna zmia-
na rang uzytkownikow zgodnie z liczba
ich potaczen z BBS-em oraz kitka in-
nych rzeczy potrzebnych do prawidto-
wego funkcjonowania Bajtek BBS. Na-
lezy dodac, ze czynnosci sg wykony-
wane catkowicie automatycznie {(auto-
magicznie).

03:30 — 05:28 — gtowny event pocztowy.
Zawiera sie w nim tzw. Zone Mail Hour
czyli czas wymiany tzw. netmailu mig-
dzy poszczegoinymi BBS-ami. Netmail
jest zupetnie inna forma poczty niz listy
w konferencjach.

05:28 — 06:35 — drugi event pocztowy.

Tu pobierane sg (z Home of PCQ) i
umieszczane w bazie nowe listy w kon-
ferencjach.
Jak wida¢ w najgorszym wypadku Baj-
tek BBS dziata 20 godzin na dobe a w
najlepszym 22,
SWIETO
Swietujemy poniewaz zostat nam przy-

znany numer WEZLA Fido, co stawia nas
wyscko w hierarchi FidoNet. Mamy numer
2:480/19 (2 — Europa, 480 — Polska, 19 —
Bajtek BBS) i bedziemy publikowani w swia-
towej liscie BBS-ow. Wczesniej mielismy
numer 2:480/4.99 (4 — Month BBS, 99 —
punkt nr 99, oczywiscie nie dziewigcdziesig-
ty dziewiaty, gdyz sysop Month-a przy-
znaje numery punktom na jedynie jemu zna-
nych zasadach).

CIEKAWOSTKI

W BBS-ie posiadamy gre on-line, Fishing
Simulator. Gra polega na towieniu ryb i przo-
duje w niej Michat Szokoto (ztapat najwigk-
sze ryby).

Mamy trzy uzytkowniczki. (I!1)

Codziennie mozna dowiedzie¢ sig, kio
akurat ma dzis urodziny.

Planowane |est zainstalowanie programu
pokazujacego obrazek w formacie GiF-a na
ekranie znakowym w celu wczesnie|szego
zastanowienia sie, czy warto go ,pociag-

M

nac”.

PARAMETRY TECHNICZNE

Aby cokolwiek prze-
sta¢, oba komunikujace
si@ urzadzenia musza
przesytac dane w ten sam
sposob, czyli krotko mo-
wigc, mie¢ ustawione ta-
kie same parametry tran-
smisji. Jakie s3 parame-
try dla transmisji przez
interfejs RS 232 C (i dalej
przez modem)? Wszystko
wyjasni¢ ponizej!

PARITY — parzystosc.
Do kazdego przesylanego
bajtu dodawany jest bit
parzystosci, tak aby licz-
ba ,jedynek” byla parzy-
sta lub nieparzysta. Moz-
na wybrac trzy ustawie-
nia:

— EVEN — parzysta licz-
ba jedynek

— ODD — nieparzysta li-
czba jedynek

— NONE — bez kontroli
parzystosci.

DATA BITS — ilos¢ bi-
tow danych na przesyia-
ny bajt. Mozna ustawic
od 5 do 8 bitow, zwykie
wykorzystuje sig 8 bitow.

STOP BITS — ilosc¢ bi-
tow ,stopu”, oznaczaja-
cych koniec przesylania
bajtu. MoZe byc¢: 1, 1.5
(ciekawe, pot bitu...) lub 2.

BAUDRATE — czyli pred-
kos¢. Zalezy od mozliwo-
sci komputera i modemu.

HANDSHAKING — sprze-
towy protokot transmisji,
potwierdzanie gotowosci
do odbierania lub nada-
wania. Ma znaczenie tyl-
ko na odcinku komputer-
-modem.

ACK-NAK — programo-
wy protokol, podobny do
Handshaking, polegajacy
na wysylaniu kodéw ACK
i NAK, oznaczajacych od-
powiednio: zezwolenie na
nadawanie i zakaz nada-
wania.

X-ON/X-OFF — to samo
co ACK-NAK, ale stoso-
wane sa inne kody.

Zwykle uzywane jest
ustawienie: 8 bitow da-
nych, jeden bit stopu, bez
kontroli parzystosci, za-
pisywane w skrocie ,,N81”
lub ,8N1”, Czasami uzy-
wane jest (dla systemow
minikomputerowych i ma-
inframe lub przy termina-
lu ViewData) ustawienie
.7E1”, czyli 7 bitow da-
nych, jeden bit stopu, pa-
rzystosé parzysta.
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KLAN SPECTRUM

PODSTAWOWE
STANDARDY

Czesto (szczegolnie za
granicg) zamiast poda-
wac¢ np. predkos¢ tran-
smisji, podaje sig¢ nazwe
odpowiedniego standar-
du. Ponizsza lista zawiera
spis aktualnie stosowa-
nych standardow. Stan-
dardy CCITT sa wlasciwie
.rekomendacjami stan-
dardow”, ale w wiekszos-
ci krajow sa one uznawa-
ne za obowiazujace.
Standardy komunika-
cyjne:

BELL 103 — amerykan-
ski standard, predkosc
300 bodow.

BELL 212A — standard

amerykanski, predkosc
1200 bodow.

CCITT V.21 — predkosc
300 hodow.

CCITT V.22 — predkosc
1200 bodow.

CCITT V.22bhis — pred-
kosc 2400 bodow.
CCITT V.23 — odbior
1200 bodow, nadawanie
75 bodow.

CCITT V.24 — inaczej
RS 232 C. standard inter-
fejsu szeregowego.
CCITT V.32 — predkosc
9600 bodow.

CCITT V.42 — sprzeto-
wy protokot automatycz-
nej korekcji biedow tran-
smisji.

CCITT V.42 bhis sprzeto-
wy protokot kompres;ji
przesytanych danych (ma
by¢ zatwierdzony w tym
rokuy}.

Oraz kilka czesciej
uzywanych typow ter-
minali:

ViewData — specjalny
zestawu kodow steruja-
cych, dajacych kolory i
grafikg. Czasami nazywa-
ny Video Text.

ANSI| — standard kodow
sterujacych, wprowadzo-
ny przez American Natio-
nal Standards Institute.
Standardowy terminal na
IBM PC.

VT-52 — standard firmy
DEC, czesto stosowany w
komputerach z systemem
CP/M oraz na niektorych
minikomputerach. Jego
odmianami s3 Heath/Ze-
nith Z19/Z229/289
Scrolling -— najprost-
szy: tylko cofanie kurso-
ra, przejscie do nowej li-
nii i kasowanie ekranu.
Kompatybilny ze wszyst-
kimi innymi.
Teletype-like — to
samo, co Scroiling.
AVATAR — unowoczes-
nione ANSI (ale nie jest
kompatybilny z ANSI)
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TAJEMNICZE ZNACZKI

Jesli masz modem (iub dostep do
niego), zadzwonite$ do jakiegos BBS-u
(np. do naszego), to prawdopodobnie
spotkates sie z roznymi podejrzanymi
znaczkami i skrotami.

Nie s3 one spowodowane
przektamaniami w transmisji, s3 to
catkowicie zamierzone “ikony”. Sg one
powszechnie stosowane w prywatnej
(tzn. nieurzedowej) poczcie elektronicznej.

Skad sig to wzieto? Whasciwie nie wiadomo.
Prawdopodabnie ktos chciat przekazac swoja
radose | wymyslit usmiech :-). Potem poszio |, jak
burza" — powstaty znaczki {czy jak to nazywaid
0sobnicy z drugiego obszaru ptatniczego —
ikony). Do nich doszty skroty — wynik lenistwa.
(..Po co pisa¢ cate zdanie, jesli mozna tylko trzy
fiterki?”). Jedne i drugie zadomowity sig na dobre,
wspierane przez uzytkownikow.

A po co to wszystko? Cdpowiedz na ta pytanko
wymaga siegnigcia do psychologii. W normalnej
rozmowie, mozna zauwazy¢ nastrdj osob
rozmawiajacych, obserwujac mimike
i gestykulacje. W rozmowie przez telefon, mozna
nastroj wyczué po intonacii gtosu.

A w komunikacji przez komputer? Nie da rady,

bo litery wygladaja tak samo, niezaleznie od tego,
czy piszemy je nastawieni przyjaznie, czy wrogo
do adresata.

A czasami ma to duze znaczenie! Znaczenie
wielu zwrotow (np. "Glupi jestes!”) zalezy

od nastawienia — co innego powiedziane zartem,
CO innego powaznie. | tu dziataig "ikony™ —
mozna przekazac swoj nastroj. W wielu
przypadkach utatwia to zrozumienie intencii...

Do rzeczy — oto najczesciej stosowane
"ikony". Do kazdej— krétkie wyjasnienie, zwykle
zreszta za dtugie :-).

=) . Usmiech — wiadomo co 0znacza

) . Z przymruZzeniem oka...

- . Smutek, zty nastréj — odwrotnoS¢ prosta
usmiechu ;-}

54 Ptacz

-D  : Smiech (z dowcipu, "wpadki")

B-} . Okulary przeciwstoneczne — radosno-

-wakacyjny nastrgj
-0 . Zaskoczenie
s-| ¢ "Jestem znudzony”

:-P : Pokazanie jezyka (jak dzieci, jak dzieci!)

-% . Catus

*-r- . Kwiatek — z zyczeniami,
podziekowaniami itp.

Q. "Mam juz dose¢, poddaje sie”

o> . Podstepny usmieszek typu Machiavelli

50 o J.w. z przymruzeniem oka
Do tego co niektore skroty — zdarzaja sie
szczegodinie w poczcie z zagranicy.
BTW: By the way — "przy okazji...”
lub "a propos..."
CULBR: See you later — "do zobaczenia”
IMHO(In My Humbie Opinion): "Moim skromnym
zdaniem...", oznacza osobisty punkt widzenia.
Wiecej takich skrotow i “ikon mozna znalezc
w plikach GWARA.ZIP i FIDOICON.TXT,
dostepnych w Bajtek BBS i kilku innych BBS-ach.

CULS8R
MICHAt SZOKOLO

(2:480/10.17 @FidoNet.org)}

Najwiekszym plikiem jest OLDMILL.GIF
— 1024x768x256, ponad 700KB i zeby byio
Smiesznie| ma kilka pobran.

PLANY NA PRZYSZLOSC

Chcemy zostaC najlepszym BBS-em w
Polsce. Oto lista rzeczy, ktére nam w tym
przeszkadzaja:
— ciagty brak miejsca na twardym dysku.
— wolny modem (tylko 2400/MNP, przydat-

by sie 9600/v32/v42bis.

— tylko jedna linia telefoniczna.

| KTO TU RZADZI?

Bajtek BBS obstuguje nize] podpisany z
pomoca ludzi z redakql Bajtka Sysop ma
nieograniczone uprawnienia, wiec nalezy o
tym pamigtac!

Rafat Wiosna

LISTING 2

{rs232.sys}
var bufor:array[l..40926] of byte absolute $1000;
bufpoint:integer ahsclute $2000;
bufread: integer absclute $2002;

procedure sendchar(ch:char);
JI**\l'******t***********************k***R*HR****************}
{ procedura wysyla znak do kanalu B ukladu SIO }
{**'\l—******t**********w*************t**********************}
var kod:byte;
begin
kod:=ord(ch) ;
inline(%$3a/kod/Sf5/5aAb/$41;%e6/%81/5te/581/520/3£8/
$£1/9d3/%40);
end;

function bufferempty:boolean;
*********t*******k***t***********‘A***********************}
funkcja wskazuje, czy SI0O cdebral jakis znak
.*********\k*******‘k***t**********************************ﬁ}
var p:!integer;
begin
inline($£3); p:=bufpoint ; inline($fb);
if p<>$1000 then bufferempty:=false
else bufferempty:=true;
end;

furction receivechar:char;
:'*\l’**\k***************************». ***********************}

{ procedura zwraca odebrany znak Y
[k kA A kA kA AR A IR AR A kR A Ik r AN kb kk ke khkkk ko Kodokok )
begin

receivechar:-char{memn{hbufread}}; bufread:
inline(%t31);
if bufread>=bufpoint then
begin
bufpoint:=$1000;
inline{$fb);
bufread:=%1000;
end

bufread+1;

else
inline(sfo);
end;
procedure disablereceive;
{k**ak*t******t**\k*t***t**#*****k*********k*****i********t*}
{ proccedura blokuje mozliwosc odbioru znakow przez SIO }
{****i*********i******t****t***t**R***********************}
begin inline($f3/S01/SFf/5Ef/5ed/$75/500/500/5fb); end;
procedure enablerecelve;
f***)**‘k*******#********i*****ti**ﬁi******tt****t*t*******'
{ procedura uruchamia ocdbior znakow przez SIO
l**********t*'n‘*t*'ﬁ‘*t***k***ii*****ﬁi*ﬁi****t**************‘
begin
Inline(S$£3/%21/%38/300/536/5C3/821/%+18/$22/539/$00
/5Ab/S40/$01/SEE/$dE/5ed/$79/%ed/556/5fb/$18/522
[SE3/515/5e5/%2a/800/%520/3db/541/%e6/5TE/5fe/S08
/$30/50c/5Ab/$40/877/823/522/800/$20/5e1/$£1/Sfb
/5ed/54d/3ab/$40/%3e/%$37/5A3/541/818/5F3) ;

end;

procedure setspeed(sp,st,ln:integer;pa:char);
{******t********t********t********i*ﬁi*ﬁ***t*************}
f

[ procedura ustawia predkosc i format transmisji }
{******‘k*****t*'ﬁ‘*\k**\t**itﬁi**ﬁ*i*i**ﬁ****%***************}

var s,m:byte;

begin
case sp of
300:s8:=6;
600:s:=7;
1200:5:=8;
2400:5:=10;
end;
case pa of
"H':m:=2;
TEtim:=50;
O'im:i=18;
end;

if In=8 then m:=m+12 else m:=n+8;
if st=1 then m:=m+64 else m:=m+192;
bufpoint:=$1000; bufread:=3%10Q0;
inline($3e/S40/5d3/%41/%3a/m/$d3/5$41/%3e/$27 7543/
$41/%3a/s/$43/511);
end;
{ rs232.sys }

LISTING 1

program najprostszy_terminal;
var
wch:char;
{81 rs232.sY¥s}
beqgin
clrscr;
writeln('CTRL-Q konczy prace..'};
setspeed({2400,1,8,"'N');
enablereceive;
repeat
if biocs(1}=S$ff then
begin
wchi:=chr({bios(2}));
sendchar (wch) ;
end;
if not(bufferempty)} then write{receivechar);
until wch=#17;
end.




KLAN SPECTRUM

W poprzednim numerze Bajtka
(w Klanie Telekomunikacji) opisalismy
sposob przerébki interfejsu RS 232
zawartego w stacji dyskow,
tak aby mozliwa byla praca w trybie
FULL-DUPLEX. Aby utatwi¢ Czytelnikom
nie znajgcym asemblera tworzenie
oprogramowania komunikacyjnego,
przedstawiamy pakiet procedur
w Turbo-Pascalu realizujacy peina
obstuge tacza.

Na catost pakietu skiadaja sie 4 procedury i dwie funkcje

isting 1}, Umoz”wm]q one sterowanie jedynie kanatem B
riejsu. Kanat A jest bowiem standardowo zajety Dth
iruk <;£_-; nie jest obstugiwany przez opisywany dodatko
d elektroniczny. Turbo-Pascal w wers) 3.0
sanie programow obstug! przerwan [
oteki napisane zostaty wstepnie w kodzi
»*' u%xm e za pomeca instruk |
temu sa one krotkie | szybkie, ale ":.\.-‘.'n £z mnie

] P.

OMOWIENIE PROCEDUR PAKIETU

ku, Wywo =_-: pfrnr E‘l ury mu5| nas
zakoncze pracy programu | przed wykad
kolwiek operac|i dyskowe

Procedura SendChar{ch) — wysyla pojedynczy znak
(ch) przez facze RS 232. Wysylanie znakow nie mti jufo-
rowane

Funkcia BuHferEmpty — przyjmuje wartosc true, jesl
interfejs nie odebrat zadnego znaku. Zraki z tacza cdbiera-
ne sg automatyczrie w tie pracy prograrmu | um brf
'&p&idlnyr“ buforze. Jesl zatem funkcja :
False, oznacza to, ze :nterfejs odebrat jakis
Jotewy do pobrania

Funkcja ReceiveChar — zwraca jeden znak z bufora
Pobranie znaku moze rncmure dynie pc upewnieniu sie z
pomoca funkcji BufferEmpty, ze faktycznie sie on tam znaj-
duje.

Na poc zatku blcku procedur zostat
na odbierane znaki, oraz dwie por
kos¢ bufora zostata wstepnie ckr
|ed.'9n w arifsc ta okaze sie zby

ROBERT MAGDZIAK

. Czy jest mozliwe, aby

w Bajtku ukazaty
sie zdjecia przedstawiajace
mozliwosci graficzne SAMa,
gdy2 w recenzji 2 numeru
8/91 jest tylko jedna
fotogratia.”

Jest to standardowy
fragment listu, jakich dostaje
wiele. Prosicie w nich
0 screeny z gier | programow
demonstracyjnych na SAM-a
Coupe. Wiekszos¢ z Was nie
wierzy, 2e komputer ten ma
mozliwosci graficzne zblizone
do Amigi. Prezentuje wiec
dzisiaj zdjecia ekranu
z grafika SAMa. Przekonajcie
sie sami co znacza magiczne
stowa: 512 x 192 punkty
rozdzielczosci.

Wszystkie zdjecia
pochodza z programéw

Coupé

demonsfracyinych, ktérych

jest bardzo wiele na SAMa

Coupe. Pierwsza fotografia,
przedstawiajgca tygrysa
prezentuje wspaniale
mozliwosci operowania
barwa. Screen jest bardzo
realistyczny, a zwierze na
nim wyglada jak zywe.
Niemita osoba widniejaca
na drugiej fotografii to Freddy
2 filmu ,,Koszmar z ulicy
Wiazéw”. Obrazek ten
mozemy zobaczy¢
W magazynie dyskowym
FRED.
Na zdjeciu posta¢ jest
nieruchoma, ale na ekranie
komputera — dzigki animaciji
oczu — postac ozywa i jest
realistycznie przerazajaca.
Komputer SAM bardzo
dobrze nadaje sie do
prezentacji skanowanych
fotografii.
Dowodem na to jest trzecie
zdjecie przedstawiajace ekran
Coupé z kadrem z filmu
»indiana Jones”. Qbraz nie
jest co prawda kolorowy, lecz
wysoka rozdzielczos¢ ekranu
komputera pozwala na bardzo
doktadne odwzorowanie
postaci.

BROMBA

Bajtek 1/92 e 29




KLAN SPECTRUM

s k letne] obst ske
LISTING 1 W pisanie gompletne obslug dyskow

10 STAET E(U  #87H4 280 LI HL, NaME + ¢
e0 ORG: START <40 IHC  (HL>
30 DEFW STAR] 2100
40 DEFW INIT 310 RET
50 DEFW BUSY 320
60 DEFW FPELNMT 340
7O DEFW END=-START 240 MaME [HEEM " ART _OOGu, 0 8
HO 50 [DEFER O
Q0 BHUSY XOR A 26y
100 FRINT  KET YO END MO
110
120 INIT FUSH IY
130 LD Y, O
140 EST =
150 FOF LY
160
170 L Hi., NAME
150 LD LE, #0000
140 Lis Bt , END = HAME
<00 LDIF
210
2e0 L0 A, 3
230 LD BC, bl 2
40 LDy B, =24 320
2RO LD HI., O
fadale] Cabl e
g CALL #0003
7310 FOR n=i 1o b
F410 JF enterlae el OR 1rd e tace> 13000 THEN GO{O 7370
740 1El a=intertacse: 1 a=/17] OF a=718] THIN LFT a=a=-4
9010 PIM 60 13, 1+l FESTORE 9030: POk u=t 1o 11 : kial
18 MNEXE 0

powodow:

— Art Studio jest zakodowane, dopiero po
uruchomieniu nastepuje rozkodowanie
programu,

— brak wolnego miejsca w pamiect, aby wpisat
wszystkie niezbedne procedury dyskowe:
LOAD, SAVE, CAT, MERGE, iid.

Postanowitern ominaé te ograniczenia

I wykorzysta¢ do napisania procedury SAVE

bufor dla procedury obstugi drukarki.

Niestety wigze sig to z pewnymi
ograniczeniami: mozemy korzystac naraz tylko
z drukarki albo tylko z funkcji SAVE. Mozna
Cczesciowo rozwigzac ten problem, jesh
procedure SAVE nie wpiszemy na state do
programu, ate dofaczymy do instalacji obstugi
drukarki. Wtedy, podczas instalacii, bedziemy
mieli mozliwos¢ wyboru,

Listing 1. przedstawia procedure SAVE
stworzong wedlug zasad omowionych
w czesci 2. artykulu. Procedura |, udaje” obstuge
interfejsu do drukarki, ale zamiast uaktywnic
interfejs, wysyta obrazek z bufora na dysk. Linie:
20-70 — tworza nagidwek programu,
120—-150 — wtaczaja pamiet ROM interfejsu
do stacji dyskow,
170-200 — przepisuja nazwe nagrywanego
cbrazka do bufora,
220260 — zapisuja na dysku plik (SAVE %
"ART_0000.SC$"” CODE
24320,6912),
270 — wytacza pamig¢ ROM interfejsu,
280-290 — zmieniaja nazwe nagrywanego
obrazka tak, ze powtorne nagranie
zapisze dane do phiku
ART_0001.SC$
90-110 — ,oszukuja” procedure drukujaca
obrazek i testujgca stan drukarki

Tak napisany program mozna nieco
przyspieszy¢ wpisujac w liniach 310-320
instrukcje zapisane w komentarzach zamiast
instrukcji RET. W ten sposob po uaktywnieniu
interfejsu drukarki {czyli tak naprawde po
zapisaniu obrazka na dysk), nastapi zaniechanie
drukowania i powrot do giéwnego menu.

Przedstawiony program kompilujemy przy
uzyciu asemblera GENS 3 | zapisujemy na tasme
lub dysk: SAVE "FDD_Save” CODE 34660,67
(w wersji drugiej CODE 34660,74). Nastepnie
wezytujemy plik DRIVERS z oryginalne] wers|i
Art Studia (LOAD "drivers” CODE 48000)

i wykonujemy program z listingu 2.

- Na koniec wezytujemy i poprawiamy program
instalacyjny Art Studia (LOAD ”install”).

W artykule prezentuje poprawke do Art Studia, pozwalajqéa na nagrywanie obraz-
kéw na dysku. Przerébka oparta jest na metodzie zaprezentowanej w poprzedniej cze-

sci artykutu w Bajtku 12/91.

LISTING 2

10 LET LEN1=10~,4: REM LENI jest diugoscia pliku "drivers”

20 LFT LENGTH=07: REM dla druogie) wers ji EENGTH=74

0 FORE i =414000+]1 EHN1 TO 48012 STER -1

40 POKE i+l ENGTH, FUEK 1L

50 MEXD i
GG LoaD “FDD_Save' CODE 443012, LENGTH
70 SAVE i iwver s CODE 404000, LEMI +LENGTH

30 Bajtek 1/92

Wystarczy w ponizszych liniach programu

INSTALL do wyroznionych liczb dodac jedynke:
i w linii 9030 dopisac na samym poczatku, tuz po
instrukcji DATA, jedna dana: "C” +”FDD_Save”.

Tak przerobiony program instalacyjny mozna
uruchomic, wybra¢ dowolne wartosci sterujace
drukarka | "interfejs” o nazwie FDD_Save.

Od tef chwili wybranie drukowania w oknie Print
w Ant Studiu spowoduje nagranie obrazka na
aktualnie wybranym dysku.

MAREK SAWICKI

"MICROMAN"

Nasza oferta:

- sprzet komputerowy 1 akcesoria:
ATARI XL/XE/ST, Portfolio, MEGA, TT,
COMMODORE C64, AMIGA
500,2000,3000, stacje dyskow,
monitory, joystiki, dyskietki, kartridze
- przystawki UNIVERSAL TURBO
instalowane w magnetofonach
firmowych ATAR! umozliwiajace zapis
i odczyt programéw w systemie
Blizzard i TURBO 2000
- serwis komputerow, naprawy
zasilaczy, magnetofonow, klawiatur
ATARI, AMIGA, COMMODORE
SPRZEDAZ WYSYLKOWA!

Katowice , ul. Osikowa 66
tel/fax 585-106
informacia, korespondencya, sprzedaz
hurtowa 1 wysytkowa
Rybnik ul. Wiejska 19 tel
233-56
intormacha, sprzedaz hurtowi, serwis
Rybnik D.H. "HERNES"
| pietro
sprzedaz detahiczna
Katowice ul.Plebiscytowa 31
tel S10-571
sprzedaz detaliczna, serwis
Biclsko-Biala
pl. Wojska Polskiego (4

spreedaz detadiezna
R

TOMS wita WasJ!_

Nowosct [irmy TOMS
Uzytkownikow AMIG informujemy, ze
juz przerabiamy stare AMIGI 500 na
AMIGI 500 Plus {no, prawie...), zas w
AMIGACH 500 Plus wykonujemy
przerobki umozliwiajgce korzystanie
ze wszystkich programéw starej
AMIGI 500. Ponadto wiascicielom
AMIGI 500 Plus polecamy swiezo
opracowany modul rozszerzenia
pamieci do 2 MB.
Wiascicielom starych AMIG oferujemy
takze rozbudowe pamigci do 1 lub
2.5 MB, moduly rozszerzen pamieci z
zegarem lub bez, oraz - jako jedyni -
moduly zegara czasu rzeczywistego.
Uzytkownikom komputeréw AMIGA i
ST polecamy:
® stacje dyskow 5.25"1 3.5" w kilku
odmianach, z bogatym wyposa-
zeniem (wyswietlacz, zabezpie-
czenia antywirusowe itp)
samplery mono i stereo
® rozszerzenia pamieci ST do 1,2
i4 MB
® Polecamy takZe nasze tradycyj-
ne usprawnienia stacji dyskéw i
komputerdw ATARI XL/XE oraz
stacje dyskéw TOMS 720 do
tych komputeréw.

Nasz adres:
Warszawa, ul. Widok 14/1, 00-023
Warszawa.
Telefon: (0-22)27-16-01 i
(C-2)641-54-29 w godz. 9-17 B14
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ll computer studio

zrealizowano przy pomocy:
Atari 1040 ST,

scannera recznego,
DTP Calamus

$3 chwile przy komputerze,
gdy kazdy czuje sie
troche zagubiony

Jesli szukasz komputera dla siebie czy kogos bliskiego, do pracy, szkoty, domu, do gier i zabaw —
Zwroc sie do nas.

nie musisz juz szukac dtuzej!

Doradzimy Ci jaki komputer, dodatkowe wyposazenie, oprogramowanie najlepiej zaspokoja Twoje potrzeby w granicach Twoich
motzliwosci finansowych. Zapewnimy Ci fachowa i kompleksowa obstuge na lata. Skorzystaj z doswiadczenia naszych
specjalistow od kazdej z rodzin komputerow. Poinformuja Cie o wszelkich zastosowaniach i nowosciach na rynku. Zaprezentuja
wyposazenie dodatkowe i programy. Udostepnia pomoce dydaktyczne i wydawnictwa. Zademonstruja dziatanie urzadzen.
Podpowiedzy. Wyjasnia. A w razie potrzeby przyjma sprzet do serwisu gwarancyjnego i pogwarancyjnego.

Wielu naszych klientow jest z nami od chwili powstania firmy ~ juz od ponad 5 lat.

W naszej ofercie znajdziesz:

B AMIGA 500/2000, monitor 1084S, modulator, rozszerzenie pamieci, myszki optyczne, stacje dyskéw 5,25"i 3.5"
B Commodore C 64 11i C 64 G, datacorder, stacja dyskow 1541 If, Cartridge X, Black Box, Final I} i lil

B ATARI 1040,MEGA STE/ ATARI TT, monitor SM 124, drukarka laserowa SLM 605

B ATARI 65/130 XE, MAGNETOFONY CA-12, piéro $wietlne, cartridge z grami, interfejsy

B drukarki, monitory monochromatyczne (bursztyn, zielony),kolorowe, filtry na monitor, joysticki, dyskietki itp.

i nowosci:

B AT ONCE - emulator PC AT/286 do Amigi i Atari ST

@ SCANNERY - recznei formatu A4 do Amigi, Atari ST i PC-XT/AT

B X - POWER professional — super cartridge nie tylko dla hackeréw

B MultiFax 2.0 — Modem + program FAX—u / wysyla i odbiera faxy z tradycyjnych urzadzen telefaxowych (Amiga, ST, PC)
B GENLOCK - STUDIO TV w Twoim domu — taczy grafike AMIGI z obrazem z VIDEO

idealny do tworzenia wiasnych czotéwek filmowych
Bl BODEGA BAY — czyli jak z AMIGI 500 zrobic AMIGE 2000

Zapraszamy! Wpadnij do nas, napisz, lub zadzworii juz dzi$ ! Albo zamaéw sprzet z naszego katalogu droga pocztows !

TEL. 10 42 38 FAX O 28 O8
v = = i B = o
SWIAT KCHPUTEROW DLA CALEJ RODZINY ©
Stoisko w: Stoisko w: Stoisko w: Salon komputerowy
DH Uniwersam DH Ursyndw "Przy Petli" DH "Maxim" lganska 26
ul. Grochowska 207 ul. Plaskowickie]/rog Polaka  ul. Jana Pawta Il 58 tel10 42 38
tel, 10 00 61 w, 203 godz. 10.00 'IE 00 tel. 31 52 07 godz. 11.00-18.00
godz. 10.00-18.00 godz. 10 (‘O 18.00
niedziela 10.00-16.00

str. Mk,



(...) Czy sa emulatory innych komputerow
na ,mafte” Atari? Jarostaw Mieinicki

O ile mi wiadomo na Atari XL/XE nie ma
emulatorow innych komputerow. Przyczyng
tego jest mata pamiec¢ Atari (w wersji podsta-
wowej 64 KB) i stosunkowo wolna praca. Poza
tym ,mate” Atari jest komputerem osmiobito-
wym, a wiec nie jest mozliwe (lub nieoptacalne)
emulowanie 16-bitowych. (Prot.)

o

Mam ,male” Atari juz od dosyc dawna. W
trakcie programowania natrafifem na dwa
problemy z ktorymi chcialbym sie zwrocic
do Was o pomoc:

1. 4-ty i 5-ty bajt programu ANTIC-a za-
wierajg adres poczatku pamieci ekranu.
Przez wpisywanie do nich nowych wartosci
mozna wyswietlic dowolny obszar pamigci
Atari. Niestety w trybach bardziej pamiecio-
chionnych (8, 9, 10, 11 i 15) zmianie ulega
tylko gorna polowa ekranu. Diaczego tak
sie dzieje? Gdzie nalezy wpisac adres dru-
giej potowy ekranu?

2. Trudno Basic XL po zatadowaniu si¢
.,szuka"” czegos w sektorze 360 (podobnie
jak DOS). Czy to znaczy, Ze jakis zbior uru-
chamia sie z Turbo Basic-a, podobnie jak
AUTORUN. SYS z DOS-u? Jesli tak to jaki?

MARCIN ADAM
WROCLAW

1. Jest to spowodowane specyficznym dzia-
taniem licznika adresowego ANTIC-a. Moze on
pobierat dane do wyswietlenia z obszaru pa-
migci nie wigkszego niz 4Kb. W trybach gra-
ficznych, kiére zajmuja wieksza ilose pamieci
adres danych drugiej potowy ekranu znajduje
sig w dalszej czesci programu ANTIC-a (dokia-
dnie s3 to bajty 1001 101).

2. Turbo Basic XL po uruchomieniu sie
sprawdza czy na dysku zostat umieszczony
program AUTORUN.BAS (oczywiscie musi 1o
byC program napisany w Turbo BASIC-u XL).
Jezeli tak, to automatycznie wezytuje go i rU-
chamia. (Prof)

Prosze o wytumaczenie co wilasciwie ozna-
cza sformufowanie ,,mapa pamieci”. Czy do
Commodore 64 tez istnieje taka ,,mapa”?
T.J
Mapa pamieci 1o nic innego jak szczegotowy
opis funkcji przydzielonym okreslonym scisle
komorkom pamieci (rejestrom). Dzieki takiej fi-
scie uzytkownik moze zorientowac sie jak dzia-
ta np. system operacyjny danego komputera.
Oprécz tego mapa pamiect pozwala na wyszu-
kiwanie rozmaitych funkcji dodatkowych. Przy-
ktadem moze tu by¢ np. kemorka 646 w RAM
Commodore 64 — dzigki niej mozesz zmieniac
kolor tekstu bez koniecznosci stosowania np.
instrukcji PRINT (wystarczy wykona¢ POKE
646, X gdzie X jest liczba w przedziale 0—15).
Za najbardzie} znang mape pamieci do Com-
modore 64 nalezy ksiazka MAPPING THE
COMMODORE 64 autorstwa Sheldona Lee-
mona. (KAD)

Czy istnieje jakas pro.cedura w ROM C-64,
ktora umozliwiataby wydruk ciagu znakow
w ktorym umieszczone na Koricu zero kon-
czyloby jednoczesnie wydruk? Jestem tak-
Ze zainteresowany podprogramem zamie-
niajacym starszy i mlodszy bajt na liczbe
dziesietna. Wiestaw L., Wroctaw

Owszem, istnieje. Jest o procedura o naz-
wie STROUT i adresie 43806 ($abic). Starszy
bajt adresu od ktorego rozpoczyna sig cigg na-
lezy wpisac do rejestru Y a jego mtodszy bajt
— do akumulatora. Cigg musi konczy¢ sie war-
toscia 0. Nasz program moze wiec wygladac
np. tak:

LDY #5c0

LDA #800

JSR $able

32e¢ Bajtek 1/92

W przyktadzie tym przyjeto, ze ciag do wydru-
ku rozpoczyna sie od adresu $C000 czyli 49152
dziesietnie.

Co do pytania drugiego, to proponuje zasto-
sowac procedure ROM o nazwie LINPRT o ad-
resic 48589 (bdcd). Po wpisaniu starszego
bajtu do akumulatora i mfodszego do rejestru X
wystarczy wywotaé tg procedurg, aby na ekra-
nie pojawit sie wynik. Ogodlnie mowiac LINPRT
jest wykorzystywana przez interpreter BASIC
do wyswietlania numerow linii. (KAD)

Ostatnio ukazal sie na rynku nowy model
komputera Amiga o nazwie Amiga 500
PLUS. Czym rozZni sie on od zwyktej Amigi
5007 Andrzej H., Warszawa

Generalnie rzecz biorac wiemy jak na razie
niewiele na temat tego komputera. Wiadomo
na pewno, ze w produkcji Amigi 500 PLUS sg
stosowane uklady scalone z Amigi 3000. Poz-
vala to na poprawienie rozdzieiczosci grafiki i,
o ile mi wiadomo, komputer ten ma kilka dodat-
kowych trybow graficznych o niespotykanych
do tej pory rozdzielczosciach. W chwili obecnej
(koniec roku 1991) prowadzimy rozmowy z fir-
mami, dzieki ktérym bedziemy mieli okazie
przetestowat ten komputer. (KAD)

@

Jestem stala czyteiniczka ,Bajtka” o ile
uda mi sie go zdobyec. (...) Nie byloby pro-
blemow, gdyby nie to, ze , Bajtek” przycho-
dzi za pozno albo wcale go nie ma. Z tego
powodu nie bralam jeszcze udziatu w Zad-
nym konkursie a bardzo bym chciala. Czy
konkursy moglyby miec dluzszy czas na
nadesianie odpowiedzi, na przykfad o je-
den miesigc? {...)

Mam 12 lat i komputer Amstrad CPC 464.
Moj tata zbierat ,,Bajtka” od 1986 roku wiec
znam wasze pismo prawie od samego po-
czatku. Chcialabym, zeby w ,Bajtku” byto
wigecej programow na CPC 464. Mam takze
dwa pytania:

1. Czy na CPC 464 mozZna dostac gry
Diana Sisters i Donkey Kong w wersji kase-
towej? Jezeli tak, to gdzie?

2. Czy mozna uzyskac niesmiertelnosc
w grze Boulder Dash? Maja Herman

Brzeg

Przedtuzenie czasu na odpowiedz jest przy-
najmniej na razie niemozliwe. Zwykle jedno-
czesnie otrzymujemy odpowiedzi na dwa Iub
trzy konkursy. Jednoczesne zbieranie odpo-
wiedzi na dwa wydania konkursu sparalizowa-
toby prace sekretariatu. Otrzymujemy kilkanas-
cie tysiecy listbw miesiecznie (na sam konkurs
7 PYTAN przychodzi 8—10 tys.) i przy powiek-
szeniu tej liczby nie bylibysmy w stanie wylo-
sowac | sprawdzi¢ odpowiedzi w rozsgdnym
czasie.

Odpowiedzl na Twoje pytania:

1. Jesli chodzi 0 ,Donkey Kong” — na pew-
no jest taka gra, chociaz moze sig nieco inaczej
nazywac. Nigdy natomiast nie styszatem o grze
,Diana Sisters” — moze chodzito Ci o ,Gian-
na Sisters”? Jesl tak, to wydaje mi sig, ze ist-
nieje wersja tej gry na Amstrada.

Jedynym zrédiem sa gietdy | tzw. studia
komputerowe.

2. Mozna. Problem w tym, ze jest kilka czg-
sci te] gry, a kazda z nich wymaga innej meto-
dy. Osobviscie znam tylko dwie (I 1 [ll, przy
czym mam dwie roznigce sig sposobem uzys-
kania niesmiertelnosci czesci 1), Jesli je od-
szukam, to przy okazji niesmierteinosci do in-
nych gier podam i te. (MSZ)

o

Posiadam komputer Schneider CPC 464.
Od ponad roku jestem czytelnikiem , Bajt-
ka”. Bytbym bardzo wdzieczny, gdybyscie
odpowiedzieli mi na moje pytania:

ATARAX
Sprzedaz Wysylkowa
Katalogi gratis po preystaniu
zaadresowancj koperty
zwrotngj + znaczek (2.500,-)
IBM PC/XT/AT
ATAR] XE/XE
COMMODORE C-64
COMMORORE 16,116,+4
AMIGA, ATARIST +
komputery
ATARAX
05-100 Nowy Dwor Maz.

ul. Chemikow 7/15

ATARI XL, XE,/ TURBO S'T.
COMMODORE 64, AMIGA
1M PC

Pelna oferta programowa i sprzetowa
dla uzytkownikoéw, przysztych uzyt-
kownikow, sklepow.
Zadowolimy wszystkich
Katalog ofcrt gratis
Koperta + znaczek +
konfiguracja sprz¢tu
Studio Komputerowe
04-141 Warszawa
skr. pocztowa 6
tel. 13-87-41
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1. Czy mysz Quick Shot 110 mozna poq-
taczy¢ do Schneidera CPC 464, a jezeli nie
to jaka mysz moina podlgczyc¢ do tego
komputera?

2. Gdzie podigcza sig t¢ mysz?

Marek Jagietio
Glogow

Bezposrednio nie mozna podtaczyé ZAD-
NEJ myszy. Konieczny jest specjainy intertejs
(w Anglii kosztuje 35 funtow razem z mysza).
Na szczescie, mamy w redakcji i okolicach
zdoinych ludzi — niedtugo podamy schemat
interfejsu myszy. Jesli znasz sie na elektronice
lub masz znajomego elektronika, wykonanie
interfejsu nie bedzie problemem, gdyz z tego
co wiem, Jest on bardzo prosty. (MSZ2)

Pisze do Pana w sprawie artykufu ,,Pro-
cedury systemowe Amstrada”, ktorych
ostatni odcinek ukazal sie w numerze 3/91.
Na zakonczenie zapowiadat Pan dalsze czg-
$ci opisu procedur. Jak dotad nic wigcej
sie nie ukazalo. Prosze o informacje co si¢
stalo, Ze artykut zostatl przerwany.

Robert Orlinski

Wroclaw

Powodem przerwania tej seri byt brak in-
formacji. W poprzednich odcinkach (dawno,
dawno temu) i w tych z 1991 zmiescity sie
wszystkie procedury wspélne dia CPC 464,
664 | 6128. Zrodtem byta ksiazeczka "The Ins
and Cuts of the Amstrad”, opisujaca model
CPC 464. Dalsze procedury to dodatki z mode-
li 664 | 6128, opisane doktadnie tylko w firmo-
wej dokumentaciji. Probiemem jest brak tef do-
kumentacji — z innych wydawnictw ("Intern”)
nie mozna wydobyé petnych danych. Nadal
szukam tej dokumentacji, ale szanse na jej
zdobycie sa minimalne. W tej chwili mam jedy-
nie spis procedur bez podanych parametrow.
Jesli wpadnie w moje rece doktadny opis —
dokoncze kiedys ten cyki. (MSZ)
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UNICORN Consultants Ltd
Autoryzowany Dystrybutor

Najpopularniejszy arkusz kalkulacyjny na $wiecie!

1-2-3 wersja 2.3 Edycja polska

Przettumaczono na jezyk polski:

» wiersze informacyjne
» komunikaty o biedach
- interakcyjne okna dialogowe

« teksty zachety (prompi)
« wbudowane teksty pomocy(help)
« cala dokumentacj¢ programu

Dlaczego Lotus 1-2-3 jest wybranncem milionéw?

* jest to podstawowy program biurowy niezastapiony przy dowolnych
obliczeniach kalkulacyjnych

« daje mozliwo$¢ taczenia tekstu, danych i grafiki na kazdej stronie wydruku

 umozliwia atrakcyjna prezentacje graficzng danych

« zawiera wbudowany edytor tekstéw w jezyku polskim

=

UNICORN CONSULTANTS LTD
arszawa, Krakowskie Przedmiescie 62, tel: 635 14 61, fax: 635 13 19

organizuje pokazy i szkolenia doskonalace umiejetno$¢ postugiwania sie

oprogramowaniem firmy Lotus, zapewnia réwniez obstugiwang przez
profesjonalistow, telefoniczng goracq linie dla licencjonowanych uzytkownikéw

Ami

Wortd Processing

e

BADZ NOWOCZESNY?!

Uzywajac oprogramowania firmy Lotus oszczedzasz czas i pieniadze!

Ami Pro wersja 1.2 dla Windows

Procesor tekstéw tgczacy wszystkie zalety edytorow
tekstéw i zaawansowanych programdéw typu
Desktop Publishing. Bardzo przyjazny przy pracy.

cc:Mall wersja 1.0

Poczta elektroniczna tczaca uzytkownikéw pracujacych
w sytemach DOS, Windows, OS/2 orazMacintosh. Ponad
1 min pakietéw zainstalowanych w USA.

Notes wersja 1.0 dla Windows

Sytem sieciowy "Office Automation” z mechanizmem
automatycznej replikacji lokalnych baz danych; z
interfejsami dia programéw "C", poczt elektronicznych, itp.
Zestaw Sterownikéw wersja 1.0

Do arkusza Lotus 1-2-3 w wersji 2.2 CP 852,
2.3 CP 852 i 2.3 Ep, zapewnia obshuge polskich
znakéw w trybie tekstowym (takze DHN i Mazovia).

S
o e
o

Freelance Graphics

Program do tworzenia barwnych i atrakcyjnych
prezentacji graficznych, niezbg¢dny dla reklamy
produktdw i ustug.

1-2-3 wersja 1.0 dla Windows

Najnowszy, wielostronicowy arkusz kalkulacyjny
firmy Lotus, pracuje pod kontrolg Srodowiska
graficznego Windows.

Magellan wersja 2.0

Program znakomicie ulatwiajacy poslugiwanie si¢
komputerem pracujacym w sytemie DOS wersja 3.30,
4.01,5.0.

Agenda wersja 2.0

Program pomocny przy organizacji pojedynczego
stanowiska pracy w biurze. Wspéipracuje z Lotus
Notes. Baza danych, kalendarz i wiele innych funkcji.

Autoryzowani sprzedawcy oprogramowania firmy Lotus:

Bialystok
ZETO Skorupska 9 tel. 41-70-38

Bydgoszcz

OPTIMUS teczycka 61atel. 42-01-84

Gdansk

ECS Doroszewskiego 12 tel. 52-36-64
BUI Warneriska 4a/11 tel. 48-51-82

Kalisz
INWAR Plac Kilinskiego 13 tel. 71

Katowice

ECS Powstaricow 9b m 20 tel. 51-73-31
ZETO Owocowa 1 tel. 58-04-21 w. 240

Krakéw
ADREM Sp. z.0.0 Cybuiskiego 2
MULTISOFT Wyki 3 tel. 37-40-58

ZETO Szafrariska 11 tel. 44-82-32

Lodi Rzeszéw
ECS Wilerska 38740 tel. 88-30-70
INWAR takowa 11 fax/tel, 37-45-54
Opole

ZETO Oleska 7 tel. 33-726
Piotrkéw Trybunaiskl

INWAR Szenwalda 6/7 bi.21

Sleradz

1el. 75-063

faxntel, 47-62-54 Szcrecin
335 Plock ECS Wrorskiego 24 tel. 70-603
ECS Gagarina 28 tel. 25-548 Warszawa
Poznan AGENCJA PIAST-EUROPA Sp. 2.0.0.

BUDEKS 1 Maja 44 1@l 17-22-38

KOMSOFT 3 Maja 28 tel. 330-21
INWAR Sp. z.0.0. Aleja Pokoju 11 paw.C

Starogard Gdanskl
EKTRA Kodcluazki 6 1el. 22-873

ul. Chiodna 31 tel. 24-83-72
AGRIECO Sp. z.0.0. Maltarska 3 m 60

BT Al Standw Zjednoczonych 20/99
faxtel. 17-53-84

BUI Czumy 16 m 64 tel. 45-49-75
BUDIMEX Soft. Sp.z.00.
Marszalkowska 82 tel. 623-85-21
DANTEX Swiarczewskiego 129/131
tel. 20-43-47

ECS Labiszyriska 21 tel. 11-43-13
ECS M. Kazimiery 38 tel. 33-10-34
EFFECT Jesionowa 11 tel. 25-05-74
FRTK Zurawia 4a tel. 21-76-26
INTERSOFTLAND Swigtokrzyska 30/143
tel, 20-36-17

MULTI TRADE Ogrodowa 46/48

tel. 24-70-62

SATORY Zutawsklego 4/6 tel. 48-52-74
TWINS Nowolipie 7a fax/el. 31-78-64
VECTRA Neseberska 3/5 tel. 42-55-44
ZETO-ZOWAR Al. Niapodiegiodci 190
tel. 25-76-87

Wroctaw

ECS Widniowa 81 tel. 67-15-01
IDEA-TRADE Powstaricéw Siaskich 95
tel. 60-56-83

ZETO Ofiar Oéwigcimskich 7/13 tel. 30-604
MSOFT 50-385 Wroctaw 48, Sv. poczt.

ECS Fabryczna 14 tel. 33-04-66 KES Dzika 8/156 tel. 635-33-33 1833,
TORCOL Sienkiewicza 22 tel. 626-23-58 LOgIKA Krakowskie Przedmiodcie 62 tel. 22-14-84
tel. 66-00-41 w.485 ﬁsggfonstanaﬁska tia tel. 635-14-61 Zabrze

ZETO Fredry Ba tel. 52-65-85

BRoSS Wolnoficl 181/104 tel. 71-32-21



GRY

Nowy rok

czesto jest pretekstem
do zmian. | dobrze.
Wykorzystujac to oraz
polepszajaca sig
sytuacje na polskim
rynku software’'owym
(mam tu na mysli coraz
wiecej oryginalnych,
dostepnych gier) mamy
zamiar zmienic

w sposob dosc znaczny
formute Klanu Gier.

Meritum sprawy
brzmi: bedziemy starali
sie (ale to bardzo)
pisac TYLKO
0 oprogramowaniu
otrzymanym legalng
droga, z dala od
brudnych rak
crackerow. Nie beda
to oczywiscie produkty
sprowadzone z odlegiej
Anglii, ale dostepne juz
na polskim rynku —

i O najwazniejsze po
nizszych w porownaniu
Zz Zachodem cenach.
Nie bedziemy
oczywiscie streszczac
zagranicznych
instrukcji ani tez
podawac gatkologii.

Od tego jest Top Secret,
jak to sie juz zwykto
mowic. Artykufy beda
RECENZJAMI gier,

tak jak testuje sie

np. modem. Uiatwi

to Czytelnikom
wybieranie tego rodzaju
oprogramowania, ktore
rzeczywiscie zastuguje
na uwage.

Dzis pierwszy
zastrzyk: dwa
symulatory (SU-25
Stormovik oraz Chuck
Yeager’'s Air Combat)

I gra strategiczna
Castles. W nastepnych
numerach nie
spoczniemy na laurach
i menu bedzie
naprawde interesujace.

Nie sprecyzowalismy
jeszcze do konca
formuty HAVE A FUN.
Zanosi sie ha powazne
zmiany, ale o tym na
razie sza! Czekamy na
listowne i nie tylko
fistowne propozycje.
Nie obiecujemy
oczywiscie,
2e wszystkie zostanag
spetnione. Ewolucja
ludzkosci nie dokonata
sie przeciez jednego

dnia!
REDAKCJA

34 ¢ Bajtek 1/92

A) send hiwm £100,

B) replace the Dule o{ Norshire wilth

onolther

e

:Bl send 100 men AND replace the

Duke.

Jestes panem swego kraju, mozesz
stworzyc swoj wysniony zamek, walczyc
ze smokami, bronic swych ziem przed in-
truzami, wysytac swe armie by Twe panst-
wo bylo coraz to wieksze.

Moze kiedys w krolestwie Albionu naz-
wa XIll wiek Twoim imieniem. Przeciez
stworzytes potege tak wielka, ze jest god-
na tej nazwy. Ciekawe, czy pomysla ile
wysitku w to wiozytes, ile trud nych decyzji
powziales, ile zdrad przecierpiates, ile
byto kiopotow ze zbyt ambitnymi rycerza-
mi i z ukochanymi sasiadami.

Od czego zaczac budowe tej potegi?
Ach tak, od wyboru poziomu gry. Sa czte-
ry: PEASANT (Wiesniak), DUKE (Miody
Ksiaze}, PRINCE (Ksiaze), KING (Krol).

PEASANT okazuje sie zadaniem czes-
ciowo utatwionym — sa zatrudnieni robot-
nicy, jest zbudowana spora czes¢ zamku,
jest troche zapasow w magazynach i pie-
niadze wystarczajagce na zbudowanie for-
tecy do konca. Jednym slowem mozna
uzywac dowoli. Wybierajac DUKE Ilub
PRINCE stwierdzamy, ze zamek trzeba
niestety budowac od podstaw, groszem
nie smierdzimy, a Kosciot chciatby troche
porzadzic. Gdy wybierzemy poziom KING
to moga nam opasc rece. Malo pienigdzy,
mata- popularnosc i agresywni sasiedzi.
Ale, ale — nikt nie powiedziat, ze tatwo
byé krolem Albionu.

To jeszcze nie wszystko — czeka jesz-
cze kilka innych decyzji. Jedna z nich
to wybor naszego swiata. Jest swiat z le-
gend sredniowiecznej Anglii (FANTASY
WORLD) — pefen smokow, orkow, elfow,
czarodziei i zmor takich jak Sidhe. Jest
tez swiat pozbawiony takiego (REAL
WORLD), tylko z ludzmi i ich codziennymi
problemami.

Gdy opcja MESSENGERS bedzie usta-
wiona na YEA, to co miesiagc mozemy w
zamku oczekiwac gosci. NAY oznacza
brak wszelkich temu podobnych rozry-
wek.

Ostatnia opcja jest COMPAIGN. Usta-
lamy tutaj ite zamkow mamy wybudowac
w ciagu swego zycia. Do wyboru jest pod-

CASTLES

bicie jednej prowincji i wybudowanie w
niej fortecy (SINGLE CASTLE), trzech
prowincji (THREE CASTLE) oraz wszyst-
kich o$miu prowincji (EIGHT CASTLE).

Teraz dopiero przechodzimy do praw-
dziwej gry. Ekran podzielony jest na trzy
czesci. Gtowna to widok zamku lub bitew.
Kolejne okno to menu. Trzecie okno to
miejsce przeznaczone dla informacji roz-
nego typu np. o funduszach, ilosci robot-
nikow itp.

W oknie Menu do wyboru kilka opciji.
Pierwsza od géry to Design. Za jej pomo-

ca mozemy zaprojektowac zamek. Korzy-

stamy wtedy z ikon przedstawiajacych
mury, dwa rodzaje wiez, brame i gumke.
Przy projektowaniu nalezy pamietac, ze
wieze okragte budowane sa diuzej, ale sa
odporniejsze na mioty i maszyny wroga.

Nastepna opcja to Labour. Tu mozna
dac poniesc sie emocjom prawdziwego
kapitalisty. Zwolnic lub zatrudni¢ stu ludzi
to nie jest problem, bo 2wigzkéw zawodo-
wych jeszcze nie zatozyli. Jawi sig¢ pro-
blem kogo zatrudniac? Odradzamy zwy-
ktych robotnikow, co tylko by chcieli jesc i
spac¢. Potrafia sknocic wszystko — ich
specjalnosé to koslawe mury i krzywe
fosy. Twoja sita to prawdziwi specjalisci.

Dystrybutor: IPS Computer Group
Producent: Electronic Arts

Rok produkcji: 1991

Komputer: IBM PC

Grafika (PC): CGA, EGA, VGA, MCGA, Tandy
Muzyka (PC): AdLib, Sound Blaster, Roland
MT-32 Tandy & Innovation

Taxes (podatki), decyduja o ilosci pie-
medzy w kasie panstwa. Zbierajac je mo-
zemy prosic ludnosc o ,co taska”, ustalac
ile majg placic lub rabowac wszystko co
sie da. Tylko w pierwszym z trzech przy-
padkow mieszkancy sa jako tako zadowo-
leni, a kraj bez problemow rozkwita. Podat-
kowa tyrania prowadzi natomiast do rebe-
lii. Opcja Levy taxes i pieniadze zostana
zebrane przez miesiac. Normalnie ludnosc¢
wpflaca je 15 marca.

Military — ustalamy tutaj ilosc swych
zoinierzy i liczebnos¢ poszczegoinych jed-
nostek. W zamku mozna mie¢ maksymal-
nie 500 tucznikow i 500 piechurow. W cza-
sie pokoju mozna wydawac zotnierzom roz-
kazy w czasie wolnym od stuzby.

Food — jak wyzywic taka ilo$¢ narodu?
Zapeini¢ magazyny zbozem z okolicznych
wsi. Najdrozej jest na wiosne — L3 za wo-
rek. Jesienia juz tylko L1. W zime nikt nie
chce handlowac. Gdy zabraknie jedzenia
podczas oblezenia, obroncy zaczna powo-
li, acz nieustepliwie umierac.

Options — kilka dodatkowych funkcji
takich jak zapisanie sytuacji z gry, wgra-
nie jej z powrotem do komputera, wyjscie
Z programu, ustawienie skali czasu itp.
Najbardziej przydatna funkcja COUNSEL
— komentarz Twoich posunigc i rady co
do nastepnych.

Ogalnie rzecz biorac, gra sie dosé ta-
two. Sterowanie jest proste, bardzo przy-
daje sie mysz. Lewym przyciskiem wybie-
ramy opcje, zwiekszamy ilosc ludzi itp.
Prawym natomiast, wychodzi sie z menu
— ogladanie zamku i okolic. W rozmo-
wach dyplomatycznych mamy przygoto-
wany zestaw odpowiedzi lub rozkazow.
Trzeba pamietaé, by nie byé za czesto
zbyt mitym, bo nazwa Cie wapniakiem lub
co gorsza stabeuszem.

Wesotych podbojow zyczy...

P.S. Zamek uwazany jest za zbudowany,
gdy wewnatrz miesci sie juz tzw. zamek
mniejszy (Keep). Musi by¢ on skonstruo-
wany 2 jednej bramy i co najmniej czte-
rech wiez.

KRZYCHU



CHUCK YEAGER AIR COMBAT

Do licznej juz grupy symulatorow lotu na-
lezy dodac nastepna pozycje — Gen. Chuck
Yeager's Air Combat firmy Electronic Arts.
Nazwisko to nie jest zapewne nieznane mitos-
nikom komputerowego lotnictwa; ten sam ge-
nerat w stanie spoczynku byt konsultantem
podczas przygotowywania innego symulatora
o nazwie Chuck Yeager AFT, programu znane-
go uzytkownikom Commodore i IBM.

O ile pierwsza pozycja byta zblizona do
szkoly pilotazu, o tyle Air Combat jest symula-
torem nastawionym przede wszystkim na wal-
ke. Program oferuje trzy teatry dzialan wojen-
nych i jednoczesnie epoki historyczne: Il Woj-
na Swiatowa. Korea oraz Wietnam.

Do Twojej dyspozyciji stoi szes¢ typow sa-
molotow. choc tak naprawde wymodelowano
ich w programie 18. Do latania wyznaczo-
no jednak tylko szes¢ z nich, a pozosta-
lych dwanascie stanowi Twoje cele powietr-
zne. A oto i dostepne maszyny: P-51D Mu-
stang, Focke-Wulf 190, F-86 Sabre, Mig-15,
F-4E Phantom Il oraz Mig-21MF. Przeciwnika-
mi moga byc dodatkowo: B-17, B-29, B-52,
F-105 Thunderchief, Mig-17, Me-109, Me-110,
Me-163, Me-262, P-47 Thunderboit, Jak-S.
Przed wyruszeniem do akcji mozesz dokonac
oblotu wybranej maszyny.

Program pozwala na tworzenie i ukiadanie
dowolnych misji, w tym takze scenariuszy, w
ktorych przeciwnik wydaje sie byc bez szans.
Mozesz na przyklad zostaé pilotem uzywane-
go w Wietnamie F-4E Phantom Il i walczy¢ z
gromada Messerschmittow 109. Wnioski wy-
niesione z takiej walki sa zwykle zaskakujace.

Zaleta programu jest wierna symulacja wal-
ki powietrznej — zestrzelenie przeciwnika na

pewno nie jest fatwe, nawet na najnizszym z
czterech dostepnych stopni trudnosci. Wy-
strzeliwane rakiety zachowuja sie tak, jak w
rzeczywistosci — czasem zawodza nawet w
zdawaloby sie stuprocentowych sytuacjach.
Przy zbyt gwaltownych manewrach lapie Cie
-blackout”, swiat znika 2 ekranu. ale walka to-
czy sie dalej. W symulatorze tym przeciwnik
nie pateta sie przed Twoim dziobem, niefatwo
go tez utrzymac w celowniku. Uwolnienie wias-

. nego ogona nalezy do raczej trudnych zadan.

Program jest w stanie zadowolic zarowno
mitosnikow strzelaniny, jak i zwolennikow tak-
tyki. Niecierpliwi i nowicjusze maja do dyspo-
2ycji niesmiertelnosc, tatwe ladowania, nie-
ograniczona ilosc amunicji, podpowiedzi ©
celu i wykonywanych przezen manewrach, itp.
Do wylaczania tych bajerow zdolni beda tylko
koneserzy. Dostepny jest rowniez FLIGHT RE-
CORDER, co oznacza, ze przebieg calej misji
mozesz zapisac na dysku. Jesli znudzi Ci sie
strzelanie do wtasnych bombowcow, mozesz
wykonac kilka misji historycznych. Zareczam
Ci, ze juz pierwsza 2 nich zajmie Ci kilka go-
dzin czasu. Dopracowana 180-cio stronicowa
instrukcja obstugi zawiera szereg cennych in-
formacji, nie tylko o programie i samym lata-
niu, fecz rowniez o historii i taktyce stosowa-
nej w tamtych czasach. Kolejnym plusem
jest szereg kart dzwiekowych, z ktérych moz-
na korzystac w programie.

Symulator ten nie jest jednak bez wad. Ste-
rowanie samolotem za pomoca klawiatury po-
zostawia sporo do zyczenia. Nie tylko na PC
AT korzystanie z bloku numerycznego nie jest
wygodnym rozwiazaniem, gdyz po kilku grach
palce mecza sie i wigdna. Kolejny minus to

RIN?  N°

?rrT = s 1

brak wyroznienia trybu, w ktorym kolejne mi-
sje zaliczane sa do Twojej kariery wojskowe;j.

Na zakonczenie mita niespodzianka. Pro-
gram ten mozna dostac w Polsce w wersji au-
toryzowanej, tzn. legainie, wraz ze wszystkimi
prawami, jakie przystuguja fegalinym nabyw-
com oprogramowania.

Szybka grafika, bardzo szybka reakcja sa-
molotu na stery oraz niesztampowe podejscie
do tematu sprawiaja, ze symulator ten jest fa-
komym kaskiem wsrod wielu innych progra-
mow tego typu i na pewno wzbudzi spore

SIDEWINDER

‘emocje u uzytkownika.
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Dystrybutorem programu
jest firma IPS Computer Group
Producent: Electronic Arts
Rok produkcji: 1891
Komputer: Amiga, IBM PC
Grafika (PC):- CGA, EGA,
MCGA, VGA

SU-25 Stormovik to samolot stosowany w
defensywie jako sila uderzeniowa do niszcze-
nia celow naziemnych. W zasadzie nie ma on
swojego odpowiednika w lotnictwie NATO —
do podobnych zadan stoscwany jest opisy-
wany juz A-10, choc¢ jego rola ogranicza sie
bardziej do niszczenia zagonow pancernych
nieprzyjaciela. Jesli mialbym scharakteryzo-
wac ten program, powiedziatbym krotko: ,tru-
dny, ale ciekawy. Zacznij od przeczytania in-
strukcji obstugi!”

Przesiadka na kolejny symulator wypadta
tym razem nieco inaczej. Zwykle do catkowi-
tego .poskromienia” kolejnego symulatora
wystarczatlo mi pare dni; tym razem ckazato
sie, ze bez dluzszego treningu nie da rady wy-
konac 2adnej misji. Jedyna moja zdobycza
podczas bezsennej nocy byta zatopiona bar-
ka terrorystow, za ktorg zaptacitem zestrzele-
niem wiasnej maszyny; na dodatek na teryto-
rium przeciwnika jakas baba w podejrzane)
spelunie wydata mnie w rece policji.

Powodem takich problemow jest system
sterowania samolotem. odbiegajacy znacznie
od przyjetych w innych symulatorach rozwia-
zan. Otoz np. podniesienie dzioba wymaga
zwykle przesuniecia dzwigni joysticka do sie-
hie; po jej odpuszczeniu dziob zaczyna powo-
li opadac. W SU-25 dopiero przesunigcie
dzwigni w dol powoduje przejscie do lotu po-
ziomego; jesli sie pomylisz i omyikowo pocia-
gniesz joystick nie w te strone wypadniesz
natychmiast z kursu lub wystrzelisz gwattow-
na swieca w niebo. Wiadome juz na pewno,
Zze symulator ten bedzie wymagat od Ciebie
znacznie wiekszej iloscl poswieconego cza-
su, jesli chcesz go opanowac do perfekcj.

Przed wyprawa dokadkolwiek wybierz op-
cje PRACTICE i polataj sobie kilka godzin do-
skonalac rowniez swoj kunszt strzelecki. Za-
nim jednak to nastapi zapoznaj sie z odpowie-
gdnimi ustepami instrukcji obstugi mowiacymy
2 uzbrojeniu — napotkane nazwy radzieckich
bomb | pociskdw rakietowych to nic nie mo-
wiace skroty.

Lot mozesz wykonywac w wybranym roku
(1991, 1992 | 1993). przy czym im poznie), tym
blizej konfliktu totalnego -— misje sa wtedy
znacznie trudniejsze a sama walka bardziej
zaciekta. Choc pilotaz jest stosunkowo prosty
{w sensie instrumentalnym -- opanowanie
sterow jest juz pewna sztuka). to jednak bar-
dzo waina jest rowniez takiyka. Nawet na
krotkich trasach trzymaj sie jak najblizej zie-
mi i staraj sie nie przekraczac 150 metrow wy-

SU-25 STORMOVIK

sokosti — powyzej bedziesz .widziany"”
przez lotnictwo przeciwnika, ktore zdejmie
Cie jak kaczke. Atakuj znienacka 1 staraj sie
odpalac rakiety, gdy cel znajduje sie w 0si sa-
melotu (jesli jest gdzies z boku masz duze
szanse Na zmarnowanie pocisku).

Musze ptzyznac. ze latanie SU-25 moze byc
dla bardzie] wytrwatych duza frajda, tym bar-
dziej, 2e kazdy ,.rok" zawiera 10 misji do wyko-
nania. Graficznie program jest ciekawy. in-
strukcja obstugi zredagowana ciekawie i bez

diuzyzn. Po przetamaniu problemow ze siero-

waniem samolotem program potrafi wciagnac
grajacego, a o to przeciez chodzi...

SIDEWINDER

Dystrybutorem
jest firma IPS Computer Group
Producent: Electronic Arts
Rok produkcji: 1991
Komputer: IBM PC

Grafika (PC): EGA. VGA

programu

Bajtek 1/92e35



SKLEPY BAJTKA: 1. BYTOM, ul. Kolejowa 6, tel. (832) 81-49-17 2. KRAKOW, ul. Kalwaryska 9, tel. (012) 22-59-72

KOMPUTER Gielda Sklep Pewex/Baitong
tys. zt tys. 2 tys. zt
SINCLAIR
ZX Spectrum 48 750 750-800 — ] [ eessemmmsssmnetnitu it —
ZX Spectrum + 80C 800 -
Timex 2048 1150 980 —
FDD 3000 1100 1250 —
Sam Coupe = 3499 =
COMMODORE
64 1300-1600 1450 1750
C128 2200 1950 30
Amiga 500 4250-4500 4800-5000 &
Amiga 500+ 5500 e ~—~
Amiga 2000 C 8800-9200 = 2
Arniga 3000 i 40000 -
1 MB do Amigi 400-650 640 el e B Damnee B U aiand
Magnetofon do C64 200-240 270 L F %y
15411 1600 2090 21% A _
Monitor 10843 3200 3600 3600 R S B : g
Monitor 18020 2300 2650 = DOWOLNA KONFIGURACIA! |
Stacia 3.5" Amiga 900-1100 1150 — DDRU < ARIK)
"Stacia 5.25” Amiga 1200-1350 1400 - e DA L e S
Modulator TV 250-350 320 —
FC 201 e — 11890
HD20 do Amigi 3800 = 5 R G v .
ATARI Design & artwork by MSZ
BOOXL/XE 800-1100 900 = B92
B5XE 1200-1450 1300-1750 1590 BAJT OLBIT SC
130XE 1550 2100 2390 B S Zaktad Ustu
520STFM 4100 4999 i ATARI XL/XI Informatycznych i glandlu
10408TE 4450 5400 7690 ATARI ST ATARI 800XL. 65XE
Mega 2 iz — 16390 ZX SPECTRUM 13()XE‘ T
)((;fgm ;?Eg = 2;;0 i COMMUDOI‘{E C-64,128 Literatura, Autoryzowane
COMMODORE C+4,C16,116 OPIOEramowanic na:
M o i = AMIGA, IBM PC XT/AT I Lot Lo
SM224 3500 3600 4690 ’ kasetach dyskietkach
Magnetofon 300 350-480 510 Katalogi gratis po przeslaniu kartridzach Turbo 2000
Portfolio 2300 2500 5890 zaadresowanej koperty TYLKO WYSYLKOWO
AMSTRAD zwrotnej + znaczek (2.500,-) Katalogi GRATIS!
Sprzedaz wysylkowa Drukarki firmy EPSON
CPC464 = 1400 = BAJT 03-721 Warszawa,
CPC6128 mono 2800 2850 == 05-100 Nowy Dwér Maz. ul. Jagiellonska 3/28
CPC6128 color 3500 - —_ ul. Chemikéw 3/55 B2 Tel. 18-54-09 Blod
IBM
XT 2800-5500 4000-6000 5000 Grudzien zapowiada sie ostatnim z %
AT 5000-12000 4700-11800 8990 miesigcem hossy programowej — czytajac NOWO&C! NOW)/ CA80
386 17000 12900-19500 <5 te stowa pewnie juz wiesz, Drogi na pr Ofesigngmej plytce i w
Laptop 8000 (XT) = 23750 Czytelniku, czy weszta w zycie stawetna CABD to rewel aﬂy%";ies‘pr awdzony U
Moniter VGA mono 1280 —_ - ustawa 0 ochronie mysli tworczej czy nie. 4500 uzytkownikdw mikrokomputer
Monitor VGA color 3300-4300 < -3 Nawet jezeli weszta to handlarze edukacyjny z 9-tomowsg
P 0 0 = oprogramowaniem nie znikna z krajobrazu do%@iﬂmﬁigg&%’:ﬁé iwia
INNE e Ao wetecs | arogramy wydane | MHToBrecesorowe)technikd sterowa
o o ; i = | pred okion 1592 bedg swobachie podsiamonal, o bet permooy,
Dyski 35" (s2t) 6.0-19 (nd) 8-39 (hd) 20 nieuczciwie sprzecawane, jenaxze ilkadziesiat aplikacii.
Dyski5.05" (s2L) 3516 (hd) 4521 (hd) 15 za wigksze pienigdze. Ale najwaznie|szym Katalog - koperta ze znaczkiem plus
Toeice 5016 9330 % plusem usta_wy jest mozhwq_sc scigania znaczek.
D e 10035" = e = prawnego melegainych kopii rodglmego ) . _
- oprogramowania wyganego po pierwszym MIK* S. Gardynik
Pudetko 100525 85 % 2 stycznia. Wplynie to zapewne znaczaco ul. Olszowa 68
Monitor Prilips 1250 {mono) = i na rozwoj naszego rynku oprogramowania 05-090 Raszyn 136
Modemy 750 (1200) 2050 (2400MNP) = na naipopularniejsze komputery, a wiec
DRUKARKI f’gpg‘crt‘;'frﬁ ﬁngfy”ma‘i‘"éiﬂ‘ien?‘ar' wygra6 — KOZ nie chaialby miet instruke
Star LC-20 2300 2590 — importowanego oprogramowania koszulki i plakatu np. do gry Populous 117
Star LC-200 3400 (kol. = = rozrywkowego spadna to , oryginaty” moga Dane zebrano dnia 91.12.08
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SPIS TRESCI BAJTKA 91

TRESC NUMER/STRONA
Po dzwonku

Zaczynamy! 1/6
Jak to robig inni? 1/6
Rozpad 1/7
Testy, testy, testy 217
Jak to robig inni? 2/9
Jak 1o robig inni? 3/6
Komputery w LO 3/6
VMATGRAF — komputerowa tablica 3/7
Table Top — baza danych dia

najmiodszych 3/8
Doswiadczenia z wykorzystaniem

komputera 4/13
Arkusze kalkulacyjne w nauczaniu

fizyki 4/14
Legoland 5/8
Komputerowy kanon piekna 5/9
Inteligentne zabawki 5/10
Mapa z komputera na lekcjach

geografil 511
Legoland po raz wiory 6/11
A moze by tak siec? 6/12
O budowaniu wiezy z klockow 6/12
Ogolnopolski konkurs

informatyczny 6/13
Swiatowe laboratorium 6/13
Dookota Swiata 7715

Szpital na peryferiach

Przezy¢ w lasach

Dziecko w swiecie telewizi
video 1 gier komputerowych

Nauka?

IBM na fizyce

Co interesuje przedszkolakow?

Komputer w bibliotece szkolne

System szkolenia kaskadowego

Smuga

CAL

Spalanie zapatek, albo czemu
nie kupie gumy Turbo

Linia czasu

MBL
Lista uczestnikow SSK
Nie tylko dla przedszkolakow
relativity Tool
Konkurs — rozwiazanie

Klan Amstrad
Dodatkowa pamie¢ RAM w CPC — 6128
Procedury systemowe Amstrada czgsc¢ 2
Sztuczki | kruczki (AMSDOS)
PCW SuperDos
Drukowanie ekranu — PCW
Drukowanie wedtug ekranowego

generatora znakow

1116
1116

mni
8/11
8/12
8/13
9/7
9/8
9/8
10/9

10/10
1177

1/8
11/9
12/8
12/9
12/9

1/26
1727
1/28
1728
1/28

1/29

RSX dla kazdego — czesc 1

CP/M Plus — procedury systemowe

w Turbo Pascalu cz. 1

Procedury systemowe Amstrada czes¢ 3

CP/M Plus — procedury systemowe
w Turbo Pascalu ¢z. 2

RSX dla kazdego. czesc druga
i ostatnia

Procedury systemowe Amstrada czesc 4

Kupi€, nie kupi¢? — Amstrad

Super Calc Il

Errata— Screen Copy

Macro — 80

Profesjonalne oprogramowanie dla
Amstrada CPC-6128

Superdata interchange — czyli okno
na swiat

Shell

Sposoby | sposobiki

ZMP — program komunikacyjny dia
Amstradow CPC-6128

Animacja

Mini terminal

8 bitow, ktory to juz raz...

Dwukanatowy analizator standw logicz-
nych dla Amstrada CPC

Migajacy kursor

Zostan nieSmierteinym!

Przenoszenie plikow miedzy dBase Ii
i dBase Ill

Archiwery pod CP/M
SPLITTER

Rysowanie na papierze — czyl Amstrad
i ploter...

2121

2/28
2/29

3/15

3/16
3/18
4115
4/27
4/27
4/28

512

5/12
513
513

6/25
6/26
6/27
7/24

7/25
7/26
/26

8/14
8/15
9/10

9M

Jak rysowac liczby — czyli DR GRAPH
Przeglad edytorow tekstu

Amstradow CPC

Jak korzystac z obrazkow z Art Studio
Dwa joysticki do Amstrada CPC

Dysk twardy do Amstrada CPC
Multitasking w BASIC-u

Klan Atari

Kupitem komputer: i co dale?

Instrukcja INPUT inaczej

Migajacy kursor

Player Graphics

Nowe wykorzystanie sita Eratostenesa

Kolory w DL

Funkcje katow wielokatnych

Co jest co w Atari?

Bzzzzzz....

Permutacje

Errata: Toto — Lotek, Poiskie litery
w Action!, Mini edytor duszkow

Dwumian Newtona

AST — odpowiedz

Tajemnice nieSmiertelnych

Kupujemy Atari

Matematyka i sztuka

Konfiguracja

LDW Power

Kursor — duszek

Pchetki graficzne

Okolice Atari

Ruchomy krajobraz

Pauza

PC Speed

10/11

1013
11/10
11711
12M
12112

1110
111
11
1/12
113
1/13
113
2110
21
212

213
2/14
3/12
312
3/13
3/14
3/14
4/25
4/26
4/27
5/14
5/15
5/15
516

GROUP

poleca:

Nasze programy mozesz kupi¢ m.in. w:

oraz oczywisScie w ciedzibie naszej firmy.
Zapraszamy do wspotpracy wiascicieli
sklepéw komputerowych i ksiegarni.
Zapewniamy state dostawy i atrakcyjne
marze handlowe.

wylaczny przedstawiciel na Polske firm:

ELERCTRONIC

@\\3 ﬁ’%

01-916Warszawa,

ul. Okrezna 3, tel.

642-27-66 (68), fax.
642-27-69,

ARTS

it
I

—-SIERRA

|

[

Rainbow
AAX Arts

- oryginalne i licencjonowane gry, programy

® sklepach "Baltony® w Gdyni (ul. 10 Lutego
*Ambasador’), w Gdarisku (ul. Zwirki i Wigury), w
Warszawie (Marriott) i w Szczecinie (ul. Gdariska 40),

® sklepach *BajtKa",

® Giéwnej Ksiggarni Technicznej, w ksiegarni w
Radomiu ({ul. Niedziatkowskiego 17),

® firmach: "Dabi* (Rzeszéw, ul. Geodetéw 1),
*Laboratorium® (Szczecin, ul. Dzieinicowa 34),
INFOSHOP (Siedite, ul. Kilinskiego 21),

uzytkowe na Amige, Atari ST, IBM PC,

Commodore 64, Macintosh.

Tylko u nas:

De Luxe Paint IV, Chuck Yeager’s Air Combat, Flight of the

Intruder, Megalomania, Wing Commander [ i I

i wiele innych najnowszych programow w oryginalnych
opakowaniach z obszernymi instrukcjami w jezyku

polskim, z kartami rejestracyjnymi, w cenach o 50-80%
nizszych od cen obowigzujgcych w Europie Zachodnie;j.

Poznaj zalety prawdziwego oprogramowania a nie
bedziesz chciat zadnego innego.

Bajtek 1/92 37

4



1581 ktopotow 3/ Czym przenosic grafike, czyli stowo
spls THESCI BAJTKA 191 Rese_t stac|i dyskow 31 0 konwerterach
Jak sie pozby¢ wirusa 4/16 Jak skonfigurowac ekran
Bit na pieciolinii 417 1228 bajtow wigoe|
Komdrki do wynajecia 4/18 Grafika dla elektronikow, czyli
Modemy, Atari i nie tylko 6/19 Cudze chwalicie, swego nie znacie 4/18 STAR PAINTER 64
Tajemnice niesmiertelnych 6/19 Eksperyment? 4/19 Digi Paint 3
Atari— 1BM i z powrotem 6/20 Amiga od $rodka (1) 57 Amiga 3000 na cenzurowanym
Trojwymiarowe wykresy 6/20 Fontmaster 128 517 Stacja 3.5” do Amigi
Lty zostaniesz programista 7/8 Errata do szperacza dyskowego o117 Alternatywa, czyli stacja 9900
Sparta Init _ _ 7110 Big Blue Reader 5118 Rozszerzenie RAM 1764
Rozszerzamy biblioteke Action! ?{10 Przewody lez gryza 5/18 Walka o bity
dBMAN 817 | Stacja5.25" do Amigl 519 Pehelki
Ulepszanie ST 817 [ Sprostowanie 5/18 | VORTEX ATonce {Amiga 500)
Stacja5.25" do ST 8/18 DOS—2~D0S 5/20 Klan IBM
RASIC Bootstrap 8/19 To cutor not to cut 6/14 Skaner — czyli jak przeniesc Gioconde
Tails maker 9/13 Nowosci dia Amigi 6/15 do komputera
FLASH—system dostacji LDWiCA ~ 9/13 | Maniarozszerzania— czy warlo? 6/15 1 Opera na szesnascie bitow, czyli jak
1S-105-2M czyl reczny skaner do ST~ g/14 | RS 23201 Amiga 6/16 to zrobit INTE
Interfejs Centronics firmy Atrax 10745 | Jakprogramowac RS 232 6/16 Koprocesor (przektadany Turbo Pascalem)
Modyfikacja edytora BASIC-a 10115 | Amigaodsiodka(2)—PamieCRAM /17 | Nakolanach..
Atari Portfolio 10/16 Amiga od srodka (3) 712 Wolno, wolniej, najwolniej...
Atari 1040 STE/DTP paket 1112 Motorola od srodka 713 Elementarz PC
ATonce Plus, czyli IBM w ST 12116 | Dlaczegowolg PC? 7714 | Parking strzezony
Wykresy dowolnych funkgjl 12/17 Myszka czy joystick? 714 Poprawka z grafiki
Kian Commodore FAX-Modem do Amigi 8/21 Kompilatory Fortranu
Potega Action Replay 1/32 Amiga 500 8/22 Desk-Link — oprogramowanie sieciowe
Print AT (X, Y) 1/32 Muzyka od kuchni (1) 8/23 bez karty
Stow kilka o stacjach dyskéw 1/32 Drodzy Czytelnicy 8/23 Polskie litery
Szperacz dyskowy 2116 Digitizer PODCKAT PT-3030 9/16 Jak zlozy¢ (tani) komputer IBM?
Audiomaster 2 3/9 Rozszerzenie pamieci od 1.8 MB 9/17. Formatowarnie dyskietek
Kody rezystorow 3/9 Plynne przesuwanie ekranu 9/18 Kostka Ciezarka
Beat Box Creator 3/10 Muzyka od kuchni (2) 9/19 Ramy, ramki, rameczki...
Znaki ekranowe Commodore 3/10 Ktopoty z grafika C-64 10717 W gtab DOS-u

10717
10/18
10119

10719
10/20
1116
1118
1118
11/18
12/13
12/14
12/14

1/34

1/35
1/36
1/37
1/38
2/30
2/31
2/32
2/33

2/34
2/34
3/29
3/30
3/31
3/31
3/32

KAT 90

Katalogi t pliki
Arkusze na PC

The Borek Utilities
Czytanie katalogu
Stare dobre Spectrum

Z dysku na dysk
Turbo Pascal 6.0

Stownik

Elegancki wydruk

Wejdzie, nie wejdzie?

PS/1— polska premiera

Przenie$ mnie, wota zbior daleki...

Konkurs!!!

Testujemy laptopa — ALT 286

Leczenie dyskietki

Program komunikacyjny TELIX

Mierzymy szybkoscé

Diaczego PC-et?

Top Speed

CorelDRAW!

PriScr

Multi Lingual Scholar

Grafika zotwia w Turbo Pascal-u

Kompilator jezyka Fortran — Watfor—77

Joystick analogowy do IBM-a

Bazy i nie tylko

Turbo Data Base

Clipper

Fox — znaczy lis

File Fix z pakietu Norton
Utilities 5.0

ALT — 286 jeszcze raz

tatwe szukanie

3/33
4/33
4/34
4/34
4/36
4/36
5130
5/31
5/32
5/33
5/34
5/34
5/34
5/34
6/32
6/34
6/34
6/35
6/36
6/37
7127
7127
1/28
7/28
7/28
7/30
8/25
8/25
8/26
8/26

8/27
8/27
8/28

3. lie kosztuje wydrukowanie 1 strony maszynopisu
na drukarce BJ10e?

200 zi

(] s00z

{1 700z

[] 400z

4. Kt6ra wersja MS-DOS-u zostawia najmnicj

Znow sie spotykamy... Konkurs "7 PY-
TAN" stat si¢ niezbednym skladnikiem

"Bajtka", a dla natogowych hazardzistow -

gwozdziem pro