’
» . ’ ’ ’ ’ )
’ l E s I‘ Y' / v ’ ’ ’ ’ 7 / 7 . v 7 7 ZACZR TR TR VA Vi Oyl O O, “r
7 v V4 /] / 7 5
FY > ; 7’ 7/ /s oy s oy Sy

" ’ Hyundai Suﬁer’-ss’s:r’ 4 ’ ’ : ’ ’ ’ , ’ k_; ¢ . _;’ | 7 ' y W
Vortex ATOhce do Amigi ST > » » > » 5 >

o

J

) l ’UVSk ’twar’dy 'dD’CPc 7 , ’Jp_’,, e =

J

'NR INDEKSU 353965
PL ISSN 0860-1674

” F ”

’

’ ’ ’ ’

s

7,7, " MAGAZYN-KOMPUTEROWY.

o
“r
“r
4 4
ﬁ:, "

'R 42(70)'91 "CENA 10000 2¢

\\.
~

VATV Py S, O, »

o A 4 & 7 7
w 7 7
7 7 y »

Thunder'Board — karta muzyczna do.PC.

A A WAL P
'AMSI”D”’//':& »

A
7

-

- ' 5 . - i ‘, 56—y - .' :
' ;Mglﬂiism ‘-,‘bi;i-w“ r N .

) / |
- | LS

qat?
et
........
(1}
......

e 5

5 U / : "' J' - " ""
| ' , !_ ’ff"r’ /.,’(’,
LTS ™ A PP P 3 ) ) &)
u L PRI NN G S G
-4 I;B,M ' =T L B A A I VIR P IR VIR PR VIR T X P A Py P X P NP o g 65 68 &
2 ’ 4 / / / /J ) ,} ’} '] ” ", " ’, ", ” J’ 2 r. T, T £ N £ £ .
Wmdows VA PR P)E A T X WS R Py T P00 P, 1L 64 ) S 4 > 4 ’ 4 ! }' /, ’ ; {
) ) J ) ’ b > , ’ . " N ) ) ) _." -r, r’ 4
'TOPS e?dT.M). 5, P 22N IR IR VIR IR VIR VIA TVIX PIK V)X P IX VA VS i I ) () L) ¢ )’);
J ) J 4 4 v 4 K - ” P v _ . ;
» TE EKOMUNLKAJC;’A' AN 8l L8 S S U ) (6 0 ) ) & &) &
A8 S S S8 I M I I I LN D () (T G2} e ¢
) A 32 PmVA D R R R BT R BT W - , AT IAP IN” PI" 247 »
- Modem do ZX'Spectryth, ”, >, 7 % % %0 % 0 55 5 oy ey ey oy 1y Ty Oy Ty T
\ ' : ) ) ) [ ™) ") TRV E N 7 ,
N Dvoraks g'L”de WP W)W BTy, ) (T Wy (W1, ',') ’, ) ,-, » ,,,, 7, /’ ) /, ) ;.f
' n 5 ’ k] i‘ ¥ ¢ ’ v 4 » ] » y y - / | J’
. GRY.— Red.Baron @ Heart of China @ Stéllab7 > ™ % 7%s 753 ) (s 17y 7oy 00y 0y 1

Konkurs Swiateczny ® Konkurs ,7 Pytan” ®TopSpeed — rozwiazanie konkursu



DRUKARKA STAR LC-20

najpopularniejsza drukarka Swiata
@® Predkosc¢ druku: 180 zn./sek.

® Jakos¢ druku: standard oraz
NLQ

@® Traktor pchajacy

® ,Parkowanie” papieru
i

v .' Ce na 2 0 500 . 000 (orientacyjna cena detaliczna)
£

» ‘ |
) -
§

® Automatyka oddzierania papieru

® Interfejs Centronics

SPEED
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o
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180
Ol CPS
o
o

0000000

12 cph

Lo

DRUKARKA LC-200

— Star znow ustanawia nowy standard!

® Max. predkos¢ druku: F‘r*** |
225 zn./sek. i
SEcmw
® Druk kolorowy
® Mozliwos¢ podawania papieru / MU/f/ﬁ/ncffon
od dotu Printey

4

EL 20

® Traktor pchajacy i ciagnacy

® ,Parkowanie” papieru

® Automatyka oddzierania papieru

® |Interfejs Centronics

e,
Cena 3.900.000
{orientacyjna cena detaliczna) O PAPER O ‘
o PARK °
JFUNCTION_

O QOO0

O 000

SEQlr =
o [A]B] ° ; I ;
Twgadrukarka = ©°° e
Przedstawicielstwo w Polsce tel. 24-11-43 telefax 24-12-83
ABC Data Warszawa 24-78-35 | komertel 3912-0789
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Konkurs Swiateczny

TESTY

Thunderboard .

VORTEX ATOnce . . . ..
ATOnce Plus czyli IBM w S
TopSpeed ™ — $rodowisko Pascal,
Modula 2

Windows 3.0 (z polskimi literami)
Hyundai Super-386T

Monitor na cenzurowanym

PO DZWONKU

Nie tylko dla przedszkolakow
Relativity Tool

Konkurs — rozwigzanie
PROGRAMOWAC MOZE KAZDY
Napisac program

KLAN AMSTRAD

Dysk twardy do Amstrada CPC
Multitasking w BASIC-u

KLAN COMMODORE

Walka o bity

VORTEX ATOnce

Pchetki

KLAN ATARI

ATOnce Plus czyli IBMw ST
Wykresy dowolnych funkgi
KLAN IBM

Zza klawiatury

TopSpeed ™ — grodowisko Pascal,

Modula 2

TopSpeed ™ — rozwiazanie
konkursu

Windows 3.0 (z polskimi literami)
Bitwa 0 partycje

Hyundai Super-386T

KLAN TELEKOMUNIKACJI
To juz drugi raz

Podtaczamy modem do ZX Spectrum .

Dvorak's guide to PC
telecommunication
KLAN SPECTRUM
ART STUDIO ¢z.2
Dodatkowe 256KB dla SAMa
Coupe

Jezyk maszynowy Cz. 15
CO JEST GRANE
Stowo wstepne

Red Baron

Heart of China

Stellar 7

Drogi ,,Bajtku”

Kupie-Sprzedam-Zamienie . . .

Konkurs , 7 PYTAN”
Kupon prenumeraty

GIELDA

Jesienne targi Comdex w Lus Vegas
byty premierq dla kilku nowych produk-
tow firmy Apple. Superhitem olazal si¢
najnowszy notebook Macintosh PowerBook
100 o bardzo dobrych parametrach
umiarkowane) cente. Niewiele wigce) niz
2 kg wagi, procesor 68000, 2 MB RAMu,
dysk twardy, energonomiczna klawiatura
z trackball-em oraz przyjuzny system ope-
racyjny Mac-a to przewagi tego sprzetu
nad konkurencymym: notebookum klasy
IBM PC.

Ciekawq oferte steciowq dla mniejszych
przedsiebiorstw przedstawila firma No-
vell. Netware Lite jest ekonomicinym sy-
stemem umozliwiajgcym poditaczenie kil-
ku lub kilkunastu pecetow, uzyecznym
wszedzie tam, gdzie standardowy zestaw
Novella jest nadmiarowy i za drou..

Pare lat temu rewelacjq byty napedy fir-
my Bernoulli pozwalajgce na zapis 10MB
na specjalne), wymienialnej dyskietce. W
lata 90’ firma wchodzi z ofertq stucji 0 po-
jemnosci 90 MB. Problem komputybilno-
$ci napedow 5.25” t 3.5” w bard:u cieka-
wy sposob rozwigzata firma Canon. oferu-
jac w cenie 150 funtow jednokies:eniowq
stacje dyskow umozliwiajecqg zapis 1 od-
czyt dyskietek obu formatow. Inny pro-
blem wtascicieli starszego typu laptopow,
pozbawtonych duzej pamiect masoiwcej, ro-
zwigzata firma Jilutech System. W jej
ofercte znalazt sie naped dysku tu-ardego
dotqgczany do komputera PC poprzez iq-
cze Centronics. Na razie jest to urzadzenie
do$é drogie 1 niezbyt szyblkie, ale o poten-

cjalnych mozliwosciach wykorzystania
rowniez przez sprzet §-bitowy.

Przeglgdajqc liste tych nowosct mozna
mie¢ wrazente, Ze caly swiat kreci sig wo-
kot komputerow klasy IBM PC. Nieprzy-
padkowo tez klan tego komputera w Bajt-
ku zwieksza z numeru na numer swojg ob-
jetos¢. W tym miesigcu prezentujemy Paii-
stwu test duzego 1 szybkiego komputera
typu AT 386. Ze wzgledu na ceng nie jest
to na pewno sprzet popularny, ale zagra-
nie na nim w Wing Commandera — jak
twierdzq fachowcy z Top Secretu — do-
starczy miezapomnianych wrazen nawet
posiadaczom Amaigi. Osobnicy bardzie;
kreatywni zainteresujq sie mozliwosciami
graficznymi udostepnionymi na tym kom-
puterze przez program CorelDRAW.

W Klanie Atari 1 Commodore znajdg
Panstwo opisy sprzetowych emulatorow
standardu IBM dla ST i Amigi oferowa-
nych przez firme Vortex. W odrozinieniu
od omawianych wczesniej sq to rozwiqgza-
nia bardziej dojrzate i niezawodne. Napi-
sa¢ program, potrafi kazdy, ale o tym, czy
jest to dobry program, mozna przekonaé
ste czytajgc artykul redaktora Dybow-

skiego.
W numerze tym znalazty sie rozwigza-
nia trzech konkurséw — dwoch klano-

wych 1 jednego statego (7 Pytan). Zapra-
szajac do kolejnej edycjt tego ostatniego
oraz do rozwigzania corocznego konkursu
Swigtecznego, zycze Panstwu Wesolych
Swigt i Szczesliwego Nowego Roku.

Jarostaw Mtodzk:

A

— magazyn uzytkownikow

komputerow Commodore

IBM — Marcin Borkowski

Spectrum — NMac.g| Pietras
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Celem ulatwienia zainteresowanym kontaktéw
z zespolami poszczegoinych kianow, stworzy-
lisSmy system dyZzuréw. Prosimy dzwonic w
okreslonych dniach i godzinach.

Amstrad — sroda 10-12

Atari (Moje Atari) — czwariek 13-15
Commodore (C-64, Amiga) — sSroda 16-18
Co jest grane (Top Secret) — czwartek 14-16
Po dzwonku (Edukacija) -— wiorek 12-15

IBM — czwartek 15-18

Spectrum — czwartek 14--16
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MIGAWKI

Intel i Cyrix obnizyty znacznie ceny
koprocesorow matematycznych. Naj-
wigksza zmiana jest widoczna w przy-
padku Intelowskiego 387 33 MHz, kto-
rego cena spadia z 9948 na 299%. Ko-
nkurencyjny 83D87-33 jest w tej chwili
o0 dziesie¢ dolarow tanszy (289%).
Ceny innych koprocesorow tez posziy
w ddt, srednio o ponad pigctdziesiat
procent.

MS-DOS 5.0 zdobywa popularnosc,
ale nie brak gtosow krylycznych — z
jednej strony nie nastapito oczekiwane
odejscie od bariery 640 KB, z drugiej
strony sporo programow korzystaja-
cych bezposrednio z twardych dys-
kow w celu przyspieszenia swojej pra-
cy ki6ci sie z nowym systemem.

W czasie wakacji Lotus postanowit
udowodni¢, ze nie ma ¢zegos takiego
jak sezon ogorkowy — na rynku poja-
wity si¢ Lotus 1-2-3 wersja 2.3 i Lotus
1-2-3 for Windows.

Jak co roku Corel Systems Corp.
oglosita swiatowy konkurs na najlep-
szy rysunek przygotowany progra-
mem CorelDRAW! Do wygrania w su-
mie milion dolaréw, gtowna nagroda
— sztabka ztota o wadze jednego kilo-
grama.

Seagate przygotowal nowy twardy
dysk — 3.5", SCSI, 1.2 GB (niesfor-
matowany), sredni czas dostepu 12
ms. Cena — okoto 1900 USD.

Visual Basic — jedno z najmtod-
szych dzieci Microsoftu — przebojem
podbija swiat. Program faczy w sobie
wygode Windows z prostota Basic-a i
pozwala na tworzenie oryginalnych
aplikacji w ciggu kilku minut. Szczeg6-
ty wkrétee | u nas.

Lotus jeszcze raz — tym razem z
Ami Pro. Podobno wersja 2.0 jest zna-
cznie lepsza od poprzednich.

Hyundai wchodzi na polski rynek
nie tylko z PCetami, ale i z wiasnym
klonem SUN SPARC workstation.
Pierwsze koty za ploty — sa kiopoty z
systemem operacyjnym.

Nahlik Software przygotowat na Sof-
targ nowa wersje ETeachera (2.0) —
uwzgledniajaca polskie litery. Pracow-
nia Komputerowa Jacka Skalmiers-
kiego tez miata co$ przygotowac, ale
ma poslizg i nie wiadomo kiedy opa-
nuje sytuacje. Na tym opdznieniu naj-
lepiej wychodzi Certus z podobnym
programem o nazwie Lexi Tools — na
razie nie maja konkurenciji.

(mb)

VIDEO na komputerze

Niemiecka firma Fast Electronic wy-
produkowata specjaing karte ,Screen
Machine” pozwalajace ogladac i1 obra-
bia¢ na ekranie monitora komputera PC
obrazy video. Mozliwe jest ,ztapanie”
obrazu, zapami€tanie go na dysku, a na-
stepnie ogladanie go na standardowym
analogowym monitorze VGA w gamie
16,7 min barw.

Zestaw sklada sie z petnej diugosci
karty i oprogramowania. Karta posiada
dwa gniazda, z ktérych pierwsze stuzy
do potgczenia wyjscia karty VGA kompu-
tera, a drugie do podigczenia monitora
VGA. Umozliwia ono przepuszczenie
przez karte sygnaibw VGA bez zmian,
przez co na monitorze uzyskujemy nor-
mainy obraz PC.

Do obstugi karty stuzy specjalne opro-

ramowanie SM-Camera pracujace w
srodowisku Windows 3.0. W programie
wyrézniono 3 zasadnicze opcje symboli-
zowane ikonami: TV, Camera i Dark
Room. ‘

Wybor ikony TV powoduje otwarcie
okienka, w ktérym mozna oglada¢ obraz
pochodzacy z telewizora, magnetowidu
lub tunera telewizglinego w standardzie
PAL, SECAM i NTSC. Mozliwa jest zmia-
na rozmiarow oObrazu, poziomu nasyce-
nia, jaskrawosci i kontrastu a takze jego
ostrosci | proporcji RGB.

Okienko Camera umozliwia kontrole
parametréw i zapisanie obrazka w jednej
z siedmiu kiatek ,filmu”. Caty ,film™ za-
pamietywany jest w postaci pliku FLM.

Okienko Dark Room operuje catymi fil-
mami. Mozna je przegladaé, dobierac
rozmiary, kolory, proporcje i inne para-
metry, a na koniec zapisac w postaci
standardowych formatow graficznych
GIF, TIF lub PCX, co umozliwia importo-
wanie ich do programéw DTR, jak: Ventu-
ra Publisher, Page Maker czy innych.

Dark Room umozliwia tez oSmiostop-
niowa kompresje zapamigtywanych
obrazéw w stosunkach od 5:1 do 50:1.
Standardowe i zaawansowane algorytmy
kompresji pozwalajg na redukcie 256 ko-
lorow do 4-bitowej skali dla PCX. Mozli-
wy jest zapis 4-, 8- lub 24-bitowych kolo-
row i skali szarosci.

Osoby nie uzywajace srodowiska Win-
dows 3.0 moga korzysta¢ z urzadzenia
po umieszczeniu pliku sm.sys w pliku
konfiguracyjnym komputera, co powodu-
je zainstalowanie matego programu rezy-
dentnego. Screen Machine umozliwia
obstuge dyskéw video. Dla programistow
wazny |est tez dostep do bibliotek w jg-
zyku C, pozwalajacych na obstuge karty.
Karta Screen Machine kosztuje ok. 1500

dolarow. (P L. )

Kadry filmowe na monitorze komputera IBM PC

SM Camera - (13828 KB lrce diskspace)

MR Brightness
gkt | T e
A0 x 51212 Contrast

Y I B 14

§aturatiun

=T 39

Ren image -

Conlinte

New Film

; Open Film

7 RowCorrect

Source Setup

| Source 1 i.!]

Reset Al
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IBM Polska

Pierwszego pazdziernika w Warsza-
wie odbyla sie konferencja prasowa
firmy IBM. Wzieli w niej udziat: dyrek-
tor generalny IBM Eastern Europe pan
Dilip Chandra, pan Antoni Rozwadow-
ski — nowo mianowany dyrektor ge-
neralny IBM Poiska oraz okoto 30
dziennikarzy.

Tematem konferencji bylo powota-
nie IBM Polska — petnoprawnego od-
dziatu IBM Corporation. Przedstawi-
cielstwo to jest odpowiedzialne za
marketing, serwis i ustugi klientow w
Polsce.

Na poczatku pan Chandra przedsta-
wit czym bedzie zajmowato sie utwo-

rzone przedstawicielstwo w Polsce,
jakie wyroby beda oferowane (wszyst-
kie wyroby firmy, {acznie z duzymi
komputerami), a takze w jaki sposéb
IBM chce konkurowa¢ z wyrobami
firm dalekowschodnich.

W dalszej czesci konferencji pan
Rozwadowski przedstawit swoja kon-
cepcie dziatalnosci IBM Polska. Byly
to wielkie stowa: stuzenie klientowi,
szacunek dla jednostki, dazenie do
doskonatosci. Ciekawy jestem, czy
zostang one wprowadzone w zycie.

(RM)

Konferencja prasowa

firmy KAO

Konferencja zostata zorganizo-

wana przez Dom Handlowy Nauki
(krajowego dystrybutora

konferencji wzieli udziat: pan Y.
Sobol — prezydent kanadyjskie-
go oddziatu firmy, panowie A. Ma-
linowski i K. Jeziorski z DHN,
oraz okotfo 15 dziennikarzy.
Tematem konferencji byty aktu-
alne trendy w rozwoju magnety-

cznych nosnikow informaciji, pre-
zentacja najnowszych osiagnie¢

firmy KAQ i jej polityka marketin-
gowa.

Pan Sobol rozpoczat od objas-
niania zebranym fizycznych zja-

wisk, dzieki ktérym mozliwe jest

zapisywanie informacji. Pomimo,
ze informacje te sa znane ucz-
niom 7 klasy szkoty podstawowe;,
wieksza czesSC zgromadzonych
dziennikarzy stuchata ich z prze-
jeciem. W dalszej czesci omowio-
no cechy podstawowych nosni-
kéw tj. dyskietki rozmiarow 8,
525 i 3.5”, popularne modele

firmy
KAO) i odbyta sie 26 wrzesnia. W

twardych dyskow, a takze pamieci
WORM i CD-ROM.

W kolejnej czesci swego refe-
ratu pan Sobol przedstawit wyniki
analiz rynku na temat przewidy-
wanej struktury sprzedazy nosni-
kow w przysziosci (1995). Z
przedstawionych danych wynikat
kompletny zanik sprzedazy dys-
kéw 8", stopniowo malejace za-
potrzebowanie na dyski 5.25” i
wzrost sprzedazy dyskow 3.57.
Na temat WORM i CD-ROM da-
nych nie przedstawiono.

Na zakonczenie pan Sobol
przedstawit aktualna dziatalnos¢
firmy KAO. W chwili obecnej firma
dostarcza dyskietki dla wiekszos-
ci znanych producentéw oprogra-
mowania — stad niewielka znajo-
mos¢ firmy wsréd uzytkownikow.
Pod wzgledem finansowym KAO
jest w scistej czotowce z firmami
takimi jak: SONY, Verbatim,
BASF, MAXELL.

(RM)

Konferencja prasowa
firmy NOVELL

Konferencja odbyta sie w hotelu
Marriot 24 wrzesnia i uczestniczylo
w niej okoto 150 osdb. Na poczatku
pani Gitta Holloch przedstawita ze-
branym rys historyczny firmy i aktual-
ne wyniki finansowe. Osobno omo-
wiono strukture i wartos¢ sprzeda-
nych produktow Novell’'a w Europie
Wschodniej. Z przedstawionych da-
nych wynika, ze w ostatnim roku
sprzedaz sieci w Polsce, Jugostawii i
Wegrzech silnie wzrosta | stanowi
znaczacy procent w skali catego
Swiata (12 min §).

W drugiej czesci konferencji pan
Joseph Wolf przedstawit plany firmy
dotyczace instalacji i testowania w
wojewodztwie Bielsko-Bialskim sieci
CNE (Certified Netware Engineer).
Omowione rowniez zostaty dwa naj-
nowsze produkty Novell'a tzn. Net-
ware 2.2 3.11.

Sieci te przeznaczone sg dla mini-
mum 5 i maksimum 250 uzytkowni-

kow i posiadajg wszystkie zalety wer-
sji poprzednich. Dodatkowo wprowa-
dzono szereg mechanizméw popra-
wiajgcych bezpieczenstwo danych,
jak na przyktad: kontrole Read after
Write, korekcje 1| wykrywanie bigdow,
petna obstuge zasilaczy UPS, dupli-
kowanie tablic FAT dyskow twar-
dych, a nawet obstuge dodatkowego
dysku twardego na kopie bezpiecze-
nstwa. Omowiono réwniez zastoso-
wane mechanizmy zabezpieczen
przed nieupowaznionym dostgpem
(system haset).

Na zakonczenie omoéwiono zawar-
to$¢ opakowania, ktére kupuje uzyt-
kownik tj. instrukcje | zawartos¢ dys-
kietek.

W dalsze| czesci konferenciji odby-
ta sie prezentacja dziatania sieci 3.11
na 2 komputerach, jednak ogromny
tlok uniemozliwit nam zobaczenie

czegokolwiek. (RM)



Komputer ze zintegrowanym systemem nawigacyjnym
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KOMPUTER DO NAWIGACJI

Przenosny komputer AT nie sta-
nowi od dawna zadnej rewelacji. Za
to przystosowany do pracy w ek-
stremalnie  ciezkich  warunkach
przenosny komputer nawigacyjny,
ktory wazy tylko 3,8 kg i ma wymia-
ry 274 x 198 x 86 mm jest juz spo-
rym osiagnieciem technicznym.
Urzadzenie to nazywa sie Tacter
11G lub inaczej Navcom. Pochodzi
ono z izraelskiej firmy Tadiran spec-
jalizujacej si¢ w komputerach prze-
znaczonych do zastosowan militar-
nych.

Tacter 11G korzysta z systemu
nawigacji satelitarnej i pozwala uzyt-
kownikowi okresli€ doktadna pozy-
cie w dowolnym punkcie na Ziemi,
predkosé i czas. Znajduje sie w nim
odbiornik, ktéry odbiera informacje
z satelity geostacjonarnego. Kom-
puter ]est wodoszczelny i moze
pracowac w powietrzu o wilgotnosci

do 95% i temperaturze do -15°C.
Nie szkodza mu am kurz, ani
wstrzasy.

Urzadzenie jest zbudowane w tech-
nologii CMOS. Jego sercem jest
procesor 80C286 taktowany z cze-
stotliwosciag 5 MHz. Ekran ciekiokry-
staliczny z podswietlanym ttem ma
rozdzielczos¢ 640 x 200 punktow.
Obraz na ekranie jest widoczny na-
wet przy bardzo stabym oswietle-
niu. Tracter zuzywa tylko 5 Watow
energii i jest zasilany z baterii, aku-
mulatorkow typu AA lub ze zwykte-
go akumulatora samochodowego
12V albo 24V.

Komunikacje z otoczeniem zapew-
niaja ztacza i modemy. Dane do
komputera mozna przesyta¢ przez
kabel dwu- lub czterozytowy, droga
radiowa w pasmie HF/VHF/UHF lub
przez ziacze szeregowe.

(J)

CICHSZE DRUKARKI IGLOWE

Wspbtczesne drukarki iglowe sa
tanie i stosunkowo szybkie. Ich
praca nie przypomina juz, jak daw-
niej, strzelania z karabinu maszy-
nowego. Mimo tego sa one jed-
nak nadal hatasliwe. Charaktery-
styczne ra-ta-ta-tat daje sie we
znaki zwtaszcza osobom pracuja-
cym w cichych pomieszczeniach
biurowych.

Ostatnie osiagniecie firmy Pa-
nasonic przyczynito sie do czes-
ciowego wyeliminowania tej nie-
dogodnosci. Dzieki nowej tech-
nologii udato sie zmniejszyC po-
ziom hatasu do 45-dB, tj. 0 10 dB
mnie] niz w dotychczasowych
wersjach. Jest to wynik znacznie
lepszy niz w konkurencyjnych
modelach pracujgcych w tzw. ci-

chym trybie, a nawet w niektorych
drukarkach atramentowych typu
np. Hewlett-Packard DeskJet.

Najwazniejszych zmian prowa-
dzacych do zmniejszenia hatasu
dokonano w mechanizmie druku-
jacym. W miejsce dotychczas
stosowanej gtowicy ze wszystki-
mi igtami uderzajacymi jednoczes-
nie, zastosowano rozwigzanie, w
ktorym kazda igta pracuje nieza-
leznie od pozostatych. Dalsze
efekty uzyskano dzieki wprowa-
dzeniu specjalnej amortyzacji
gtowicy, co pozwolito zreduko-
wac odgtosy towarzyszace prze-
chodzeniu do nastepnej linii, a
takze dzieki zwiekszeniu udziatu
materiatdw dzwiekochtonnych w
obudowie i unowoczesnieniu sil-
nikdw napedzajacych.

Drukarka KX-P2624 firmy Panasonic

Pierwsza ,cichg” drukarka no-
we| generacji jest model KX-
-P2624. QOprécz wspomnianego
juz wyciszenia (producent zapew-
nia, ze drukarka szepcze) na
uwage zastuguje obecnoSC wy-

Swietlacza ciekiokrystalicznego i
duza szybkosc: 300 znakow na
sekunde w drafcie i 100 w trybie
wysokie| jakosci.

(GZ)

Nowa koSC ze stonecznej doliny

WTL5086 to nowy ukiad scalony opra-
cowany przez kalifornijska firm¢ Weitek.
Dzigki hardware’owemu zakodowaniu naj-
czescie) uzywanych funkcji (m.in. rysowa-
nia linii) graficznego interfejsu uzytkow-
nika (GDI), umozliwia on znaczne (5—26
razy) przyspieszenie pracy Windows 3.0 i
programéw dziatajagcych w ich $rodowi-
sku.

WTL5086 moze rowniez zastgpic stan-
dardowy ukiad do karly VGA, umozliwia-
jac prace w systemie graflcznym 0 roz-
dzielczoSci 2048x1024 punkty w trybie
monochromatycznym, 1024x768 pun-
ktéw w trybie kolorowym przy 16 kolorach

i 800x600 lub 600x480 punktéw przy 256
kolorach.

Wersja taktowana z czestotliwoscig 70
MHz weszia na rynek w drugim kwartale,
w trzecim ukaze sie WTL 80 MHz, a w
koricu roku maja sie pojawi¢ pierwsze
karty VGA z nowym ukiadem.

Weitek, znany poczatkowo z produkciji
koprocesorow arytmetycznych W przysz-
tosci zamierza sig rowniez zajgC proceso-
rami graficznymi wspomagajacymi grafike

dwu- i trojwymiarowy’,
(GZ)

Olimpiada informatyczna

W Atenach odbyia sie Il Olimpiada In-
formatyczna dla miodziezy. Wziat w nigj
udziat narybek informatyczny z 23 krajow.
Podczas zawoddw nalezato rozwiazacd
dwa zadania. Pierwszym z nich byt jeden
z wariantéw tak zwanego problemu sko-
czka w szachach. Zadanie polega na zna-
lezieniu takiej drogi skoczka, zeby ob-
szedt on wszystkie pola szachownicy sta-
jac na kazdym z nich tylko raz. Drugie za-
danie polegato na przetozeniu symbolicz-

nego wydruku w formacie czytelnym dla
komputera na formuty matematyczne.

Na rozwiazanie kazdego z problemow
uczestnicy miel po cztery godziny. W tym
czasie nalezato napisac poprawnie dziata-
jacy program w Pascalu.

Kolejna olimpiada odbedzie sie w czerw-
cu przysztego roku w Niemczech.

(J)

PODRECZNA DRUKARKA

Trudno jest w podrézy bawi¢ sie w kali-
grafie. Notatki sporzadzane na kolanie, w
rozpedzonym pociagu, beda przypomi-
naC raczej gryzmoly bardzo niedbatego
ucznia.

Jesli jednak musisz co$ starannie opi-
sa¢, to pomoze ci w tym urzadzenie Prin-
tapen wyprodukowane przez angielska
firme Oyster Terminals Corp. Jest to bar-
dzo oryginalna drukarka atramentowa,
ktbra ma wymiary 150 x 35 x 28 mm |
wazy tylko 130 graméw. Przyiacza sie ja
do laptopa, kit6ry szczegolnie nadaje sie
do zastosowania w warunkach polowych,
lub komputera PC przez ztgcze szerego-
we. W pamieci drukarki mieszcza sie 64
znaki. Urzadzenie zaczyna drukowac po
przycisnieciu przycisku umieszczonego
na bocznej sciance. Uzytkownik ma do
wyboru znaki 3 x 3 mm sktadajace sie z
12 x 10 punktow i znaki 2 x 2 mm (8 na 6
punktow).

Podreczna drukarka moze przydac si¢
nie tylko w podrozy. Takim urzadzeniem
mozna opisywac nawet duze przedmioty,
ktérych na pewno nie wkrecilibySmy na
watek tradycyjnych drukarek mozaiko-

wych (J)

Podreczna drukarka atramentowa
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Gdy konczyt sie trzeci rok terminu Dyskietyusza u
Mistrza Komputeryka, zawitat do nich przejazdem Imé
Implodyusz Zamréz. Mistrz Zamréz specyalizowat sie
byt w takim zapisywaniu danych, by onez jak naj-
mniej miejsca zajmowaty. Dyskietyusz dilugo pojaé
nie mogt jak to mozliwe, Ze to co winno zajaé gruba
ksiege zapisa¢ mozna na kilku cienkich stroniczkach.
Indagowany Komputeryk stwierdzit, ze oto i jest oka-
zyja doskonata, by gos¢ swa wiedza podzielit sie z
czeladnikiem. Takos i sie stato — po wieczerzy implo-
dyusz siadiwszy wygodnie w fotelu zaczat z pucha-

rem w reku swéj wykiad prowadzic.

— Wigkszos¢ danych, z ktérymi na codzien do czy-
nienia mamy, jest obciazona cechg zwang redundan-
cyja. Znaczy to, e pewne informacyje w tych dannych
jeno miejsce zajmuja. Gdy wezmiesz spis wszystkich
wioscian Waszej okolicy i przyjrzysz sie niektorym
jego stronom, wszystkie na nich nazwiska identyczne
beda — zamiast je przepisywacé razy wiele mozna by

je na gorze strony zapisaé raz — tak by wszyscy wie-
dzieli, ze na tej stronie Kowalskich jeno znalezé moz-

na. Jeszcze gorzej sprawa sie ma, gdy w banku skryp-
ta przejrzysz — na kazdym z nich bowiem nie tylko
nazwanie, ale i adres diuznika stoi, gdy starczy raz go
zapisa¢ w ksiedze numer mu nadawszy, by potem nu-
numerow na wekslach wypisywac.

— Mistrzu Zamrozie, wszak gdyby pozar ksiege
strawit, nikt by nigdy swych pieniedzy odzyska¢ nie
mogt, nie wiedzac kto za weksel ma zapiaci¢ — wtracit
niesmiato Dyskietyusz.

— Masz racjeg, redundancyja oprocz wad ma i swo-
je zalety, gdyZ utrudnia utrate informacyj. Wré6émy jed-
nak do tego, jak sie jej pozby¢ mozna. O jednej meto-
dzie juz wspomniatem — gdy ta sama informacja w
wielu miejscach wystepuje, mozna jeno jej numer
wstawiac, a samg informacje gdzie indziej zapisad.

Redundancyja jednak i na czym innym polegaé
moze. Gdy wydrapiesz na wosku sto cyfr jednako-
wych, tez z nig mie¢ do czynienia bedziesz — mozpa
bowiem napisa¢ 100 i cyfre w nawiasie, by kto rozum-
ny pojat o co chodzi i w szesciu znakach stu cyfr jed-
nakich si¢ dopatrzyt. Paralele takie ciggna sie da-
leko, az okaZe sig, ze w kazdym zbiorze liczb wszela-
kich, w ktorym jednych liczb od innych wiecej bedzie,
tez jakowas redundancyja wystepuje i tez sie jej poz-
by¢ moina — choc¢ zawsze istnieje granica, za ktérg

”s

przedostac sie nie da. Gdy ot6z zbiér tych liczb taki
bedzie, 2e wszystkich tyle samo i kolejnos¢ ich cal-
kiem przypadkowa, redundancyi nie masz i zbioru
zmniejszy¢ sie nie da.

Aby pozby¢ sie redundancyi rézne metody stoso-
wac mozna. Czasem by sens ich zrozumie¢ starczy w
glab bajtow siggnac, czasem i w bitach grzebac trze-
ba. Ot, chocby wezmy jaki rysunek — Zamréz z kie-
szeni wyciagnat kawatek pergaminu — s$3 na nim pola
czarne i biale, jako to zwykie, gdy bitami obraz sie ko-
duje. Biatych nieco wiecej, czarnych mniej i wzér do-
brze widoczny, znaczy — redundancyja wcale niemata
i usuwac ja warto. Bialych kwadratow wiecej, trzeba
wiec od nich zaczaé. Mozna na przykiad tak postapic:
— im¢ Implodyusz na brzegu pergaminu jat zera i je-
dynki szybko wypisywac.

— Zastagp czarny kwadrat jedynka, a bialy zerem.
Gdy teraz na ktérys z ciagow po lewej stronie notowa-
nych trafisz, zapamietaj go trzema bitami z prawej
strony zapisanymi. Ciagi tak dobrane mamy, by zaw-
sze ktorys z nich pasowal. Gdy trzeba, przejdz do na-
stepnego paska. Zwykle dluzszy ciag krotszym, trojbi-
towym zapamietywac¢ bedziesz.

Dyskietyusz najsampierw z niedowierzaniem patrzyt
na kartke Implodyusza, potem jednak usmiech na
usta mu wyplynat i ostro wzigt sie do roboty. Nim
Komputeryk kiepsydre obrocit, Dyskietyusz pokazat
wynik swej pracy.

— Znakomicie. Widze, ze$ sam wpadt na to, by na
koricu zer dopisa¢ do réownego rachunku. Przy odtwa-
rzaniu rysunku moze to do konfuzyi prowadzié, jak
kto kiep. Teraz policz, ile udato Ci sie¢ zaoszczedzié¢
miejsca.

— NieduZo Panie. Mozem co Zle robit?

— Nie, jeno rysunek maty i czarnego na nim dosé
duzo, na wiekszym zyskatby$ znacznie wiecej. Wiesz
teraz, jak to jest, Ze si¢ czasem duze zmniejszyé daje?

— Tak Panie.

— To dobrze — Zamréz zabrat swéj arkusz perga-
minu. — Za takie wystuchanie mego wykiadu nagroda
jakas Ci sie nalety, jednak Zzeby¢ za lekko nie bylo,
odtworz najpierw rysunek, co$s go kodowat przed
chwila. My z Twoim Mistrzem przez ten czas porozma-
wiamy sobie w jego pracowni.

ok dkb k&

Mysie, 2e i w tym roku Dyskietyusz moze liczy¢ na
Waszg pomoc. Pomozcie mu odtworzy¢ rysunek, kto-
ry przed chwilg zakodowat. Odpowiedzi — na papie-
rze w kratke — przysylajcie do redakciji do konca sty-
cznia, z dopiskiem ,,Pomoc dla Dyskietyusza”. Nie za-
pomnijcie o kuponie konkursowym! Wsrod tych, kto-
rzy nadesla poprawne odpowiedzi, rozlosujemy na-
grode — komputer.




THUNPRGEH BORERD

karta dzwiekowa do PC

Konstruktorzy z firmy International
Business Machines chyba przypad-
kiem wyposazyh peceta w gtosnik. Ta-
kie byto pewnie | zdanie programi-
stow, gdyz w programach do 1989
roku gtosnik byt uzywany sporadycz-
nie i w ggraniczony sposob.

Dobry komputer potrafi jednak wie-
le 1 upowszechnienie pecetdéw spowo-
dowato gtod dajacej si¢ stucha¢ muzy-
ki. Nie dziwity juz krotkie czy diuzsze
digitalizacje dzwigku z niektorych gier
oraz programiki-demo grajace Beatle-
sow. Fala podniecenia przeszia przez
rzesze pecetowcOw pod koniec 1990
roku, gdy rozpowszechnit sie program
STMOD oraz tzw. moduty, czyli utwo-
ry muzyczne przeniesione z Amigi.
Okazato sig, ze stychac cztery kanaty,
catkiem przyjemnie i zrozumiale. Wte-
dy tez narodzit sig Covox — przetwor-
nik analogowo-cytrowy, faczacy kom-
puter przez port drukarki ze wzmac-
niaczem akustycznym.

Zaraz potem do Polski trafity wiesci
o kartach dzwiekowych znacznie roz-
szerzajacych mozliwosci peceta. Dwie
obiegowe nazwy kart dzwiekowych —
AdLib | Sound Blaster — byly symbo-
lem nowego. Karta Thunder Board,
ktdra tutaj opisujemy jest kompatybil-
na z jedna z nich.

Po otworzeniu kolorowego pudetka,
oprécz karty znajdujemy dyskietki 3.5”
oraz 5.25" z programami uzytkowymi i
demonstracyjnymi grami prezentujacymi
mozliwosci dzwigkowe karty. Dolaczo-
na jest tez estetycznie wydrukowana
instrukcja, niestety w jezyku angielskim.

Instalacja

Karta Thunder Board instalowana jest
wewnatrz komputera i wykorzystuje je-
dno z osmiobitowych ztacz rozszerze-
nia (expansion slot) ptyty gtéwnej. Na

rys. Co mozna bezposrednio podilgaczyé¢
do T.B.
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karcie znajduja sie mikroprzefaczniki
stuzace do zadania adresow portdw
we/wy, wykorzystywanych do komuni-
kacji komputera z Thunder Board-em.
Odpowiednie zworki stuza do ustawie-
nia wiasciwego dla portu przerwania, za
pomoca ktdérego odbywac sie bedzie ta
komunikacja.

Po zamontowaniu, z tytu obudowy
dostepne jest pokretto gltosnosci, dwa
gniazda typu JACK 3.5 mm oraz
gniazdo joysticka standardu IBM. Je-
zeli port joysticka jest zbedny lub koli-
duje z takim samym z innej karty (np.
Game Port), mozna go odtaczy¢ za
pomoca jednego z mikroprzefaczni-
kow Thunder Board-a.

Uzytkowanie

Do pierwszego z gniazd JACK
wkitadamy wtyk stereo, ktory potaczy
karte z gto$nikami. Glosniki (2W/4€))
powinny by¢ dostosowane do para-
metrow wewnetrznego wzmacniacza
karty. Uzywanie zewnetrznego wzmac-
niacza znieksztatca nieco dzwiek, dla-
tego zalecane jest taczenie gtosnikow
bezposrednio z karta.

Potencjometr glosnosci ma niewiel-
ki przedziat regulacji pomiedzy pozy-
cia .gtosno” i ,cicho”. Jezeli jeszcze
komputer stoi tytem blisko Sciany, re-
gulowanie gtosnosci jest bardzo nie-
wygodne.

Drugie wejscie JACK jest monofoni-
czne i stuzy do podiaczenia mikrofonu.
Dzieki temu mozna cyfrowo zapisywac
dzwiek (samplowac) wykorzystujac do-
taczony program Thunder Master.

Gniazdo joysticka umoziiwia podta-
czenie manipulatora standardu IBM;
dodatkowo czes¢ wyprowadzen reali-
zuje ztacze standardu MIDI, dostepne
jednak dopiero po dokupieniu nastep-
nej karty, kabli i oprogramowania.

Kompatybilnosé

Jak zapewnia na opakowaniu pro-
ducent — Thunder Board jest catkowi-
cie kompatybilny z Sound Blaster-em
| AdLibem. PrzetestowaliSmy z ta kar-
ta wiele gier i programow, uzywajac
komputeréw AT-286 1| AT-386.

Mielismy tez mozliwos¢ porownania
jej z oryginalnym Sound Blaster-em,
kupionym prywatnie za granica. W
istocie, Thunder Board zachowuje sie
jak Sound Blaster. W przypadku gier,
ktére automatycznie wykrywaja konfi-
guracje sprzetu, uruchamiaty sig one
w najkorzystniejszym mozliwym try-
bie. Natomiast gry posiadajace inte-
raktywne menu z wyborem rodzaju
karty, pracowaty bez zarzutu zarowno
po wybraniu opcji AdLib, jak i Sound
Blaster. Oczywiste jest, ze tryby te réz-
nia sie, jednak test potwierdzit kompa-

tybilnos¢ Thunder Board-a z obiema
tymi kartami.

Jedyny raz zawiédt nas Thunder
Board z gra Centurion, ktorej nie uda-
fo sie go wykrycC; dzwieki dochodzity
ze standardowego gtosniczka. Jednak
po wiozeniu Sound Blastera gra natych-
miast ozywata. Byt to jedyny taki przy-
padek; wszystkie inne programy dzia-
taty bez zarzutu.

WyprobowaliSmy prawdziwy pro-
gram muzyczny Scream Tracker oraz
kilkadziesiat gier. UruchomiliSmy na-
wet specjalny program-test dotaczany
do oryginalnego Sound Blaster-a —
wykazat on stuprocentowa zgodnosc
sprzetowa Thunder Board-a z Blaster-
-em. Podobnie dziataty demonstracyjne
programy — pianino craz papuga, row-
niez sprzedawane z Sound Blaster-em.

Programy

Do karty dotaczane sa demonstra-
cyjne wersje gier: Lemmings oraz
Lexi Cross. Programy te wymagaja
wprawdzie karty graficznej EGA lub
VGA, lecz dotaczone zostaty w celu
zaprezentowania karty ,w akcji” oraz
w celach reklamowych.

Znalezlismy tez dotaczony program
testujacy, oraz wielofunkcyjny pro-
gram Thunder Master. Wymaga on réw-
niez karty EGA/VGA, lecz daje mozli-
wosSC probkowania dzwieku oraz
obrébki zapisanego cyfrowo dzwigku.
Prawie potowa instrukcji uzytkowania
karty Thunder Board jest instrukcja
obstugi tego programu. Jezeli nie po-
siadamy karty EGA/VGA, mozemy od
biedy uzy¢ programu z pakietu Sound
Blaster-a pod nazwa VOXKIT, pracu-
jacego w trybie tekstowym.

Obecnie prawie kazda gra w wersji
na PC-ta posiada modut muzyki dia
Sound Blaster-a, tak wiec Thunder
Board ma zapewniona prace z duza
iloscig oprogramowania. Gry firm Lu-

casfilm, Dynamix, Sierra On-Line
maja muzyke napisana przez profes-
jonalistéw, dobrana do akcji gry i zna-
cznie zwigkszajaca ich atrakcyjnosc.
Mozliwosci i przysziosé

Karta posiada modulowany czestot-
liwosciowo jedenastogtosowy synte-
zator muzyczny, ktéry pozwala na row-
noczesne odiwarzanie jedenastu in-
strumentow. Dwunasty kanat przezna-
czony jest do obstugi digitalizowane-
go dzwieku. Dynamiczne filtry redu-
kuja poziom szumdw ponizej granicy
styszalnoéci, przez co dzwiek jest
czysty | wyrazny. Probkowany dzwigk
poddawany jest sprzetowe] kompres;ji
I dekompresji, zas o$Smiobitowy kon-
werter cyfrowo-analogowy pozwala na
odtwarzanie np. mowy ludzkiej z cze-
stotliwoscia do 22KHz. To wszystko
oraz wbudowany port joysticka 1 mo-
ZliwosC rozszerzenia karty o zlacze
MIDI powoduja, ze Thunder Board
jest jednorazowym zakupem zaspoka-
jajacym kilka potrzeb.

Powstaja 1 powstawac begda gry oraz
programy obstugujace karty dzwieko-
we, CO 0znacza po prostu piekna mu-
zykeg. Uwazamy, ze Thunder Board i
rodzina kart dzwiekowych stanie sie
niedtugo takim standardem do peceta,
jak swego czasu przystawka dzwieko-
wa AY-grek do ZX Spectrum.

Mactej Pietras
Marcin Przasnyskt

em

stotliwosci 22KHz

ZALETY KARTY THUNDER BOARD
— (prawie) petna kompatybilno$¢ z AdLib -em i Sound Blaster-

wbudowany wzmacniacz

mozliwos¢ podigczenia mikrofonu i joysticka

dobra jakos¢ dzwieku dzieki dynamicznym filtrom
mozliwos¢ probkowania i odtwarzania diwiekow do cze-

WADY KARTY THUNDER BOARD:

~ niewygodne pokretio glosnosci
— brak wyjscia na wzmacniacz zewnetrzny
— nieliniowe znieksztalcenia dzwieku przy duzej glosnosci

Wymagania sprzetowo-programowe

— dla karty:

— dla programu Thunder Master:

IBM XT lub lepszy,

min. 512 KB pamieci,
DOS 3.3 lub nowszy,

512 KB pamieci,

karta graficzna EGA/VGA,
mysz.

producent:
dystrybutor:

Media Vision, Inc. USA
COMA S.C., Warszawa, ul. Topiel 27;
tel. 635-73-40
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PO DZWONKU

Nie tyko

DUARERZENSZECIAROW

W pewnym wieku dzieci rozpiera wyobraznia.
Ich opowiesci sa fantastyczne, gdy dotycza sfe-
ry basni, a przerazajace, gdy opowiadaja o wy-
darzeniach dnia codziennego. Niejedna mama
ze zgroza w oczach wystuchiwata horroréw z
przedszkola, by potem dowiedzie¢ sig, ze to tyl-
ko wymysty je] pociechy. By utatwi€¢ dzieciom
wypowiadanie sig, a jednoczesnie rozwingc ich
zdolnosci plastyczne, firma SPINNAKER SOFT-
WARE CORP. juz w 1988 r. zaoferowata rodzi-
com program o nazwie KIDWRITER.

Twoércom programu przyswiecata dosc prosta
mysl: jesli chcesz mie¢ dobra ksigzeczke dla
dzieci, to napisz ja sobie sam. Jak wiadomo
ksigzeczki obrazkowe mozna podzielic na dwie
grupy: takie, ktore podobaja si¢ rodzicom, a
przez dzieci sg ignorowane, oraz takie, ktore za-
chwycaja dzieci, a rodzicom $nig sig po nocach
w formie koszmaréw. Na stworzenie wiasnej
ksigzeczki nie starcza nam przewaznie zdolnos-
ci plastycznych, a tworzone przez dzieci rysunki
(nawet te z wystaw podpisane ,,Witus lat 3”) sa
— maowiac delikatnie — maszkarowate.

Program jest bardzo prosty

w obstudze. Musi by¢ taki, by mogty postugiwaé
si¢ nim dzieci juz w wieku trzech-czterech lat.
Najpierw wybieramy jeden z osiemnastu obraz-
kow, ktory bedzie ttem. Nastepnie korzystajac z
bardzo bogatej biblioteki , pieczeci” ustawiamy
na nim element rysunku. Elementem moze byé
cztowiek, basniowy potwor, przedmiot czy po-
jazd. Do dyspozycji mamy tez zestaw bogato
zdobionych liter, dzieki ktébremu mozemy stwo-
rzyC strone tytutowa (przy jej rysowaniu niezbe-
dna moze si¢ okaza¢ pomoc mamy — ona zna
juz literki).

Zestaw elementéw obrazu, ktére mamy do
dyspozycji Swiadczy, ze przy ich tworzeniu au-
torzy porozumiewali sie z dzieémi. Historyjki
obrazkowe, ktore mozna stworzy¢ za ich pomo-
€cg moga zadowoliC dzieci o najrézniejszych
upodobaniach. Dla grzecznych dziewczynek
mamy caly zestaw lalek, misiéw, czy pajacykow,
a takze takie elementy wyposazenia, jak akwa-
rium, wygodny fotel na biegunach, ¢zy wreszcie
serce, ktére mozna ofiarowaé mamie. Zwolenni-
cy motoryzacji i techniki znajda wiele r6znych
typéw samochodow, samoloty, a nawet rakiety
kosmiczne (plus stosowny zestaw stwordéw z in-
nej planety). Na mito$nikéw horroru czekaja dra-
piezne rosliny, potwory, duchy (w tym nawet
mumia egipska z rozwianym bandazem) oraz
dosc¢ réznorodne uzbrojenie — od maczugi po
miotacz laserowy.

Mozna tez stworzyé historyjke z dawnych
czasOw: w bibliotece znajduje sie m.in. jaskinio-

wiec, czarodziej, pirat i wiele innych osob tego
rodzaiu, wraz ze stosownym dla nich wyposaze-
niem

Po zaprojektowaniu (proces rysowania jest
tak trywialny, ze mozna go pomina¢) rysunku
przystepujemy do tworzenia nastepnych stron
ksigzeczki. Ich akcja moze odbywaé sie w tej
samej, lub zupetnie innej okolicy, w zaleznosci
od wyobrazni dziecka. Gdy juz cata historyjka jest
gotowa, mozna przystapi¢ do jej prezentacji: stro-
ny sg wyswietlane kolejno, a kazdej z nich towa-
rzyszy krociutka melodyjka (kazdej stronie inna).
rezentacja wiasnej ksiazeczki rodzicom, czy ko-
legom sprawia maluchom olbrzymia frajde.

Program zwalnia dzieci
z koniecznosci rysowania

wiasnorecznego. Czy to dobrze, czy zle? Nic
nie zastapi dziecku kredki i kartki papieru. Ryso-
wanie witasnoreczne nie tylko rozwija w dziecku
zdolnosci plastyczne. Pozwala rowniez na wyro-
bienie koordynacji ruchdéw, uczy dokiadnosci i
pozwala na przedstawienie rzeczywistosci w ta-
kiej formie, w jakiej dziecko ja postrzega. Jed-
nak takie tworzenie obrazkbw ma jedna wade:
rysowanie tak bardzo absorbuje dziecko, ze nie
starcza mu juz sit na lepsze komponowanie hi-
storii, czy przedstawianie witasnych fantazji. Mo-
zolne tworzenie rysunku zajmuje tyle czasu, ze
dziecko zdazy zapomniec€, co chciato wyrazic, i
0 czym opowiedziec.

Dlatego tez KIDWRITER jest doskonatym pro-
gramem uzupetniajacym ksztatcenie plastyczne
naszych dzieci. Pozwala na tworzenie historyjek
obrazkowych przy zostawieniu dziecku wraze-
nia, ze to ono samo narysowato tak tadne obraz-
ki. Dzieci sa tym zachwycone.

O tym, jaki wptyw na dzieci wywiera program,
i jakie umiejetnosci ksztalci przekonuje najlepiej
ogladanie ksiazek napisanych przez dzieci.
Pierwsze proby sa wiasciwie zbiorem oderwa-
nych rysunkéw, wypetnionych ,bez tadu i skta-
du” postaciami i sprzetem. Sa tez przewaznie
bardzo dtugie (dziecko tworzy nowe strony do-
poki ma czas, a gotowa ksiazke pokazuje mamie
dopiero, gdy ta przyjdzie zawota¢ je na kolacje).
Nastepne préby sa juz duzo bardziej przemysla-
ne. Ksigzka ma mniej stron (przewaznie trzy),
przy jej tworzeniu dziecko czesto prosi o podpi-
sanie Kartek, a po skoniczeniu chwali si¢ wszyst-
kim chcac koniecznie pokazac¢ swoje dzieto. Hi-
storyjki te sa juz przewaznie monotematyczne i
ukiadaja sie w logiczna catosé.

Gotowy obrazek mozna wydrukowac¢. Do wy-
boru mamy kilkanascie drukarek (mtodszym
dzieciom musza tu pomaéc rodzice), a wydruko-
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waé mozemy wybrang, badz wszystkie strony
naszej ksigzeczki. Traci sie przy tej operacji ko-
lory, ale dzieki temu zyskujemy dodatkowa war-
tosc: powstaje typowa ksiazka do kolorowania
dla dzieci. Za wzor barw mozemy przyjac obraz
na ekranie (tu — jesli mamy oczywiscie koloro-
wy monitor — mozemy zamalowywacé rysunki
kolorem wybranym 2z catej rozlegtej palety
barw). Ksiazeczka powielona w kilku egzempla-
rzach moze by¢ rozdana innym dzieciom w
przedszkolu, mozna tez stworzy¢ wystawe hi-
storyjek, czy pojedynczych rysunkow.

Program jest w stanie zainteresowaé
dzieci w réoznym wieku.

Pierwsza probe zrobitem z moim wiasnym sy-
nem, ktory niedawno skonczyt rok. W jego was-
kim stowniku znajduje sie kilka stow, wsrod kto-
rych kroluje , ko-ko"” oznaczajace ptaki i wszyst-
ko, co lata. Datego tez wszystkie obrazki, w two-
rzeniu ktérych uczestniczyt (obstugiwatem pro-
gram oczywiscie ja) roity sie od wszelkich stwo-
row latajacych. Ta zabawa pozwolita mi na utrzy-
manie uwagi tego bardzo zywego (delikatnie
mowiac) dziecka srednio ok. godziny, co jest
jego rekordem spokojnego siedzenia. Z efekta-
mi zabawy w postaci wydrukéw dreptat do
mamy, ktéra dowiadywata sie, ze ko-ko i ko-ko. |
gdzie si¢ podziaty te czasy, gdy do zabawy w
zupetnosci wystarczaty klocki (i to nie LEGO).

Probg ogniowa przeszedt program podczas,
zorganizowanego u nas w domu, tzw. kinderba-
lu. Brato w nim udziat kilkoro dzieci, z ktérych
najstarszy — syn kolegi redakcyjnego M. Borko-
wskiego — Bartek skonczyt wiasnie sze$é lat.
Gdy natezenie dzwieku przekroczylo 90 decy-
beli, zdecydowatem sig poswieci¢ sprzet dla do-
bra sprawy i udostepni¢ dzieciom komputer. Po-
kazatem Bartkowi, jak obstuzy¢ KIDWRITERa,
usadzitem reszte w charakterze widzéw i zosta-
witem dzieci na chwile same. Intertejs uzytkow-
nika jest w tym programie tak prosty, ze miatem
pewnose, iz szesciolatek da sobie doskonale
rade. | rzeczywiscie. Po dziesieciu minutach do
pokoju zaczety zaglada¢ pierwsze zaniepokojo-
ne mamy. Twierdzity zgodnie, ze taka cisza
moze oznaczac tylko tragedie: dzieci uciekty,
lub wypadty przez okno. Wszystkie byty wstrza-
sniete widokiem: Bartek tworzy kolejna strone, a
pozostate dzieci z otwartymi buziami obserwuja
ekran. Btogostawiona przez wszystkich rodzi-
cow cisza trwata az do konca przyjecia. Sktonito
to nawet najbardziej zazartych przeciwnikéw
komputerow do zastanowienia sie, czy przypad-
Kiem nie kupi¢ takiego sprzetu swoim pocie-
chom.

Poczatkowo tytut tego artykutu miat brzmieé
. TYLKO DLA PRZEDSZKOLAKOW”. Do zmia-
ny skionita mnie obserwacja znajome;j, ktéra ry-
sowala ksigzeczke wraz ze swoja szescioletnia
coreczka.

Dziewczynka pierwszy raz w zyciu widziata
komputer z bliska, wiec nic dziwnego, ze to
mama musiata obstugiwac program. Po pewnym
czasie, gdy okazato sig, ze ruszanie mysza jest
fatwe, obie walczyty o mozliwos¢ rysowania. Nie
jestem do konca pewien, ktdra z nich lepiej sie
bawita, ale obie wspaniale spedzaty swoje
pierwsze w zyciu godziny przy klawiaturze.

Na koniec chciatbym powiedzie¢ kilka stéw o

interfejsie uzytkownika.

Program obstugiwany jest myszka, lub klawa-
tura. Nie ma wprawdzie rozwijanych menu, bo
ilo$¢ opcji programu jest znikoma: wszystkiego
cztery. Biblioteka rysunkéw jest utozona w gru-
py, oznaczone ikonami. Wewnatrz grup wybie-
ramy rysunek ,tupiac mysza” na strzatce. ROw-
niez strzatkami wybieramy strony. Wbudowany
edytor tekstu, dzieki ktéremu mozemy opisac
obrazki jest uproszczony do granic mozliwosci.
Pozwala on na napisanie krotkiego tekstu, nawet
osobie, ktéra nigdy nie widziata prawdziwego
edytora. Dzigki temu, w trakcie zabawy przemy-
camy dziecku wiedze o prawdziwe] pracy z
komputerem, i wyrabiamy w nim podstawowe
umiejetnosci niezbedne mu w przysztym, skom-
puteryzowanym swiecie.

Na koniec — z uporem maniaka — musze do-
dac: takie programy nigdy nie pojawia si¢ w Pol-
sce. Nikt nigdy nie dorobi polskich liter i nie do-
stosuje programu do polskich warunkéw. Chy-
ba, ze wszyscy przestaniemy kras¢ programy
(kradniemy nie tylko kopiujac od kolegi, ale tez
np. Kupujac je na gieldzie od oséb nie majacych li-
cencji na sprzedaz). Wtedy dopiero mozemy
oczekiwac, ze nasze dzieci w przedszkolu i szko-
le beda miaty takie pomoce dydaktyczne, jakie sa
Im potrzebne do prawidtowego rozwoju.

T.B. Mank



PO DZWONKU

Przypomnijmy: pytanie konkursowe
brzmiato: ,Co to za kraj, w ktorym ztodziej
moze podac nie tylko miejsce, gdzie sprzedaje
swoje fupy ale i oficjalnie reklamowac sie we
wszyskich, procz BAJTKA pismach i nic mu za
to nie grozi?”.

Na konkurs nadeszio kilkadziesiat odpowie-
dzi i wszystkie prawidtowe! Wszyscy respon-
denci wskazywali Polske, jako kraj spetniajacy
wymieniony warunek. Nie byto nikogo, kto
uwazatby pytanie za prowokacje i potwarz pod
adresem naszego prawa.

W zwigzku z konkursem i jego wynikami,
chciatbym z Panstwem podzieli¢c sie kilkoma
uwagami na temat piractwa komputerowego.
Proceder ten wystepuje na catym Swiecie, bez
wzgledu na ustrdj, czy stopienn zamoznosSci
obywateli. Nie mozna tez chyba powiedziec,
ze nasza moralnosc jest jakos specjalnie wy-
paczona (znajomi z Anglii kupowali w Polsce
olbrzymie ilosct kaset magnetofonowych, wie-
dzac doskonale, ze sa to kopie pirackie). Mam
wrazenie, ze to splot okolicznosci i warunki
doprowadzity do tego, ze kradziez programow
jest w Polsce tak powszechna. W latach
osiemdziesigtych prywatny import kompute-
row doprowadzit do tego, ze wsrod krajow
»bloku wschodniego™ ilos¢ komputerow jest u
nas najwieksza. Jednoczesnie, bieda nie poz-
wolida nam na zakup oprogramowania, a prze-
pisy prawne legalizowaty czynnosci, ktore na
Zachodzie (skad oprogramowanie do nas
przybywato) byty zakazane. Jednoczesnie, cos
w rodzaju niechlujstwa, pozwalato nam na po-
stugiwanie sie programami byle jak zainstalo-
wanymi, bez polskich liter, czy polskich opi-
sOw (w Niemczech np. rzecz nie do pomysle-
nia). Widzac, co sie dzieje, firmy software’owe
oblozyty Polske anatema i nie dokonywaty na-

KONKURS
rozwiazanie

W BAJTKU 8/91, w artykule pt.
sNauka?”, zostat ogtoszony konkurs.
Mimo jego dziwnej formy byt on jak
najbardziej prawdziwy, a dzi$ prezen-
tujemy jego rozwiazanie.

wet préb wejscia na nasz rynek. To z kolei
spowodowato, ze musieliSmy kras¢ i koto sig
zamkneto.

Jesli go nie przerwiemy, jesli nie potozymy
kresu kradziezy, zostaniemy na zawsze skaza-
ni na uzywanie odpadkow z ,panskiego sto-
tu”. Koto to mozna przerwac tylko w jeden
sposob: przestanmy kras¢! Wytwdorzmy mode
na legalne programy! Zrébmy to chociaz be-
dzie to dla nas ucigzliwe i trudne! Nie uspra-
wiedliwiajmy kradziezy stowami: ,musze to
robi¢ bo nie sta¢ mnie na kupno". Czy czlo-
wiek, ktorego nie sta¢ na samochod musi robic
skok na POLMOZBYT?

Uwadze postow polecam prawo w tym za-
kresie. Karzmy tych, ktdrzy postepuija nielegal-
nie | nic im za to nie"grozi. Moze metody poli-
cyjne doprowadzg do tego, czego nie moga
wyegzekwowac normy moralne (, stodme: nie
kradnij”). Przy okazji: nieprawda jest, ze na
program juz nikogo nie stac. Wiele programow
bardzo uzytecznych kosztuje tyle, ile przeciet-
na ptaca (maksymalnie dwie lub trzy). Jesli ko-
gos$ nie stac na to prywatnie, to na pewno jego
zakfad pracy nie zbiednieje kupujac mu program
i umozliwiajac prace w godziwych warunkach.

Dlaczego takie uwagi znajduja sie wtasnie w

klanie ,,Po dzwonku”, poswigconym sprawom
szkoty? Powodem jest przerazenie. Kilka lat
temu istniaty firmy produkujace oprogramowa-
nie edukacyjne. Prawie wszystkie przestaty
istniec, zajety sie sprzedaza gumy do majtek lub
— jesli zostaty przy programowaniu — tworza
systemy materialowo-ksiegujace dla przemy-
stu. A pracowali w nich bardzo zdolni progra-
misci, mogacy z powodzeniem konkurowac z
czotowka Swiatowa. Firmy, ktore zostaty na ry-
nku otaczaja swoja produkcje tajemnicg, pro-
wadzac pertraktacje z MEN w sprawie kupna
od razu kilkuset sztuk. | nie mozna sie dziwic!
Przeciez firmy inwestuja grube miliony w pro-
dukcje programu. Nie robia tego, by piraci z
gieldy i firm posredniczacych nabijali sobie
kabze ich kosztem. Oni z tego zyja i chca zy¢
tak dobrze, jak dobre sa ich produkty.

Dzieki tej sytuacji mamy w Polsce wytacznie
zakupy centralne, programy, w iHosct kilkuset,
czy tysiecy sztuk sa rozprowadzane po szko-
tach, czy chca one tego, czy nie. W obecnej
sytuacji nie mozna inaczej postepowac, a sytu-
acja ta jest nie do przyjecia na dluzsza mete.

BAJTEK, chcac daC dobry przyktad nie za-
mieszcza ogtoszen firm, ktdére nie maja praw
do sprzedazy programow. Pozbawito nas to
sporej czesci dochodow, bo takich praw nie
postada zdecydowana wickszos¢ firm, wczes-
niej sie u nas ogtaszajacych. Ale by moc ogla-
dac zdzbto w cudzym oku, trzeba najpierw ze
swojego wyjac belke. Sprawdzmy czy nie uda
si¢ nam przetamaC kamiennego kregu i wyr-
wac sie z niewoli piratdw komputerowych.

Wypada jeszcze podaé nazwisko zwyciezcy.
JOYSTICK WYGRAL MICHAL FABER Z PULAW.
Gratulujemy! Nagrode wyslemy poczta.

T.B.M.

RELativity TOOL'

Podobno tylko dziesigciu ludzi na Swiecie ro-
zumie teorig wzglednosci. Mimo to nauczyciele
musza jej uczy¢, a uczniowie udawac, ze zala-
pali sie do tej dziesiatki.

Najtrudniejsze w teorii jest przyjecie prostego
faktu, ze bez wzgledu na to, z jaka predkosma | W
ktorym kierunku sie poruszamy, to $wiatto i tak po-
rusza sie¢ wzgledem nas... z predkoscia Swiatta.
Reszta jest juz tylko prosta implikacja tego faktu.

Jedna z metod wprowadzenia teorii wzglednosci
jest wyobrazenie sobie w przestrzeni sieci zega-
row, Kiére sa ze soba zsynchronizowane (startuja
w te] samej chwili). Przedmioty (badz impulsy
Swietlne) mijajac zegar zatrzymuja go. Potem spo-
kojnie mozemy odczytywaC wskazania zatrzyma-
nych zegarOw poznajgc historig ruchu. Ponadto je-
sli przedmlotem poruszajacym si¢ jest zegar, zo-
stawia on swoj ,,odcisk” d21ek| czemu mozemy po-
rowna¢ wskazania zegarGw poruszajacego sie i
stojacego w tej samej chwili czasu.

Takie wtasnie mozliwosci ma tytutowy, austriacki
program przeznaczony do pomocy w nauczaniu re-

1. Blysk swialfa zatrzymujacy zeqary

L RELATIVITY (1.1

latywistyki. Na ekranie widaC przestrzenna sie¢ ze-
gardw. Mozemy w dowolnym miejscu tej sieci
umiesci¢ zegar, pionowa, lub pozioma belke, albo
wysta¢ w okreslonym kierunku bltysk swiatta. Kazdy
z elementow (procz btysku oczywiscie) moze poru-
szac sie z dowolna predkoscia.

Mijany przez dowolny przedmiot zegar sieci jest
zatrzymywany, a jesli przedmiotem zatrzymujacym
jest zegar zaznaczany jest dodatkowo jego czas
wiasny.

Ponadto z wymienionych elementéw mozna
stworzyC ,statek” kosmiczny, ktory porusza sie w
wybranym kierunku z dowolna predkoscia. W cza-
sie ruchu wymiary liniowe statku | belek ulegaja
kontrakcji, zgodnie z prawami fizyki.

Po ustawieniu sytuacji poczatkowej uruchamia-
my symulacje, 1 obserwujemy zmiany zachodzace
w ukiadzie. Gdy wszystkie elementy sktadowe
opuszcza ekran mozemy przystapi¢ do analizy sy-
tuacji. Na ekranie zostaja tylko zegary stojace. Po-
ruszajac si¢ kursorem mozemy wybra¢ dowolny z
nich. Pokazuje sie on wtedy powigkszony, tak, by
cata klasa (jesli jest to pokaz) mogta widzie¢ wska-
zania.

Porownujac ze soba wskazania zegarow moze-
my pokazac, co to jest dylatacja czasu, kiére wy-
miary przedmiotow ulegajg kontrakcji dtugosci |
inne prawa rzadzace zjawiskami zachodzacymi w
swiecie wielkich predkosci.

Oczywiscie stworzone przez nas warunki pocza-
tkowe mozemy zapisac na dysku i potem, w klasie,
nie traciC czasu na ich mozolne wprowadzanie.

Do programu dofaczona jest instrukcja, zawiera-
jaca nie tylko informacje dotyczace obstugi progra-
mu, ale takze podrecznik metodyczny dla nauczy-
ciela i proponowany sposob wykorzystania progra-
mu na lekcji (dostosowany oczywiscie do wymo-
gow szkét austriackich).

Program od strony ,technicznej” jest mato
skomplikowany. Podobne) klasy programy jest w
stanie stworzy¢ dowolny programista — pod warun-
kiem, ze ktos mu poda zatozenia. Gdzie$ na Swie-
cie jest to mozhwe. A co zrobi¢ w Polsce? Mozna
sprobowac napisac taki program samemu. Nieste-
ty, nie ma co liczyc¢, ze kto$ nam za to zaptaci. Wie-
lu uczniow mogioby jednak na zajeciach pozalek-
cyjnych (jesl jeszcze jakie$ zajecia pozalekcyjne
beda po cieciach budzetowych) tworzy¢ programy
dydaktyczne. Jak widac, program nie musi by¢ bar-
dzo skomplikowany, by by¢ duza pomoca dla nau-
czyciela. A poki sie nie ma co sie lubi, trzeba lubié

programowac.
T.B.M

) Autorami opisywanego programu o nazwie RELTOOL
sa A. Pflug i R. Roessler, dydaktycy z Uniwersytetu Wie-
denskiego.

2  Analiza wynikow (odczyt wskazan zegarow}.
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NAPISAC PROGRAM

Zainstalowanie interpretera jezy-
ka BASIC w komputerkach domo-
wych sprawito, ze naréd zabrat sie
za programowanie, szczesliwie nie
tylko w tym jezyku. Z pozoru mogio-
by sie zdawa¢, ze to wilasciwie nic
trudnego, ot, chwila ,przyjemnos-
ci” przed ekranem, wciskanie guzi-
kow i tyle. Zapraszam wiec niedo-
wiarkow do napisania razem ze
mn3 prosciutkiego programu.

Aby temat byt zrozumiaty dla wszystkich, na-
szym zadaniem bedzie utozenie programu, ktory
zazada wpisania liczby, wykona jej pierwiastko-
wanie 1t wyswietli wynik na ekranie. Dla utatwienia
| jasnosci bedziemy zapisywac jedno polecenie

w linii. Banat. nie?
200 INPUT "“wPISZ LICZBE “;A

300 WYNIK = SOR{A)

400 PRINT WYNIK
Takie rozwiagzanie (20 sekund pracy) jest nieste-
ty nie do przyjecia. Dlaczego? Sprobuj urucho-
mi¢ ten programik | wpisz dowolna liczbe ujemna
— komputer natychmiast wyswietli btad jako, ze
pierwiastek z liczby ujemnej nie istnieje... Aby
wiec nasz program dopasowac¢ do ogodlnie przy-
jetych regut matematyki warto wpisac jeszcze linie:

210 IF A < © THEN 200

co spowoduje pojawienie sie komunikatu
+WPISZ LICZBE" ponownie po wpisaniu liczby
ujemnej. Dla autora programu takie rozwiazanie
jest oczywiscie do przyjecia, gorzej bedzie z in-
nymi uzytkownikami, ktorzy (tak wiasnie powi-
niene$ zawsze zakiada¢!) o matematyce maja
bardzo blade pojecie. Wprowadzimy zatem na:
stepna poprawke:

210 IF A<O THEN PRINT "LICZB UJEMNYCH NIE MDINA PIERWIASTKOW

AC '":GOTD 200

Teraz wiesz dlaczego komputer zada wpisania
nowej liczby...

Zdziwisz sie zapewne jak powiem, ze takie
wyswietlenie wyniku jak to podanc w linii 400
jest zupetnie do niczego. Dlaczego? Po pierw-
sze na ekranie moga znajdowac sig juz jakies
cyfry, po drugie nie wiadomo czy wyswietlasz li-
czbe do pierwiastkowania czy tez obliczony pier-
wiastek. Z niniejszego wynikaja nastepne dwie
poprawki: po pierwsze nalezatoby skasowaé za-
warto$¢ ekranu, po drugie warto zmieni¢ wydruk
wyniku na bardziej czytelny:

150 PRINT CHR$(147) : REM SKASOWANIE ZAWARTOSCI EKRANU

400 PRINT "PIERWIASTEK Z LICZBY "3;A;" = “;WYNIK

Tak jest o wiele lepiej, prawda? Do zrobienia po-
zostato nam jeszcze kilka poprawek zaleznych w
pewnym sensie od przyjetego stylu programo-
wania. Po pierwsze, warto zawsze wpisa¢ sobie
w formie komentarza co program wtasciwie ma
robi€. Po drugie (w bardziej skomplikowanych
programach), warto zostawic jedna lub dwie linie na
opisanie ostatnio wprowadzanej poprawki i jej daty:

100 REM 2%% OBLICZANIE PIERWIASTKOW KWADRATOWYCH 3%
101 REM IMIANA PROCEDURY WYDRUKU WYNIKU - 1989-12-11

Wierz mi, ze tego rodzaju informacje oszczedza-
ja naprawde bardzo wiele czasu, gdy po 10 mie-
sigcach usitujesz dojs¢, co wlasciwie ostatnio
byto tu modyfikowane,

Cho¢ w omawianym programie nie wystepuje
taka koniecznos¢, warto zawsze opisa¢ nazwy
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uzytych w programie zmiennych. Potrzeba taka
zachodzi nawet w jezykach programowania w
ktorych nazwa zmiennej moze sktadac sie i z 10
znakow (np. kompilator CLIPPER); tym bardziej
powiniene$ wiec zadba¢ o jasny opis nazw
zmiennych i ich funkgji, gdy komputer rozpozna-
je tylko dwa pierwsze znaki i nazwy zmienne;.

Zycie jest jednak zyciem i moze zdarzyé sie i
tak, ze po prostu zabraknie Ci pamieci na taki
opis. Co wtedy? Wez kartke i ofowek i zapisu;
nadawane nazwy zmiennych opisujac je jedno-
czesnie. Dzigki temu masz ich opis i jednoczes-
nie nie uzyjesz dwukrotnie tej samej nazwy. Gdy
za pie€ miesiecy bedziesz program modyfikowat
zobaczysz, jak bardzo przydatna jest taka lista
oraz ewentualne komentarze pozostawione w
samym programie. Nie wstydZ sie stosowania
komentarzy!

Kolejna sprawa, to estetyka. W naszym pro-
gramiku mozna by na przyktad zmieni¢ kolory
ekranu i tekstu, a sam wynik wyswietli¢ w innym
kolorze. Jest to oczywiscie sprawa gustu, ale
przyjemniej pracuje sie z programem dopraco-
wanym takze pod tym wzgledem. Wprowadz za-
tem nastepujace zmiany (odnosza sie one do
wersji dla komputeréw C-64 i 128):

120 FOKE 53280,0 : REM IMIANA KDOLORU RAMKI

125 POKE 353281,0 : REM ZMIANA KDLORU TLA EKRANU
130 PRINT CHR$(158) 2 REM ZIMIANA KOLORU TEKSTU NA TURKUSDWY

215 PRINT : REM ODSTEP MIEDZIY PYTANIEM O LICIBE I WYNIKIEM

400 PRINT "PIERWIASTEK Z LICZIBY “jA3;~ = "
505 REM CHR$(159) = KOLOR 20LTY, CHR$(158) — YURKUSOWY
410 PRINT CHRS$(159);WYNIK;CHRS (158)

Zdziwisz sie jesli Ci powiem, ze to jeszcze nie
wszystko. Zastanow sie teraz czy program ten
bedziesz wykorzystywat do jednorazowego obli-
czenia, czy ma on dziafaC w kotko do jakiejs
okreslonej chwili. W tym drugim wypadku mamy
jeszcze co$ do zrobienia — trzeba to ,kétko”
wprowadzi€ do programu:;

420 PRINT
425 A% = "~
430 PRINT "WYBIERZ: P = POWTORZ, @ = KONIEC®
435 GET A%

440 IF A% = "" THEN 60T0 435
445 IF A% = “p" DR A$ = "P" THEN RUN 200
450 IF A% = "q" OR A% = "G" THEN END

AS5S GOTO 435

Na komentarz zastuguja tu trzy sprawy. Po
pierwsze przy doborze klawiszy sterujacych dal-
szym dziataniem programu sugerowatbym sto-
sowanie liter lezacych na klawiaturze jak najdalej
od siebie. Fatalny dob6r to np. Q | W — jesli pa-
lec Ci sie omsknie, zadziata ktdre$ tam prawo
Murphy'ego i wybierzesz niechcacy zupetnie
inna opcje.

Druga sprawa to linia 445, w ktorej program
jest przygotowany na wcidniecie zaréwno klawi-
sza ,p” jak tezi SHIFT ,p”. Jest to jedno z ele-
mentarnych zabezpieczen ,idiotoodpornych”
stosowanych w programach. Zwré¢ takze uwa-
ge, ze program zareaguje (w normalnych warun-
kachl) tylko na wciniecie klawiszy ,p”, ,.q" lub
SHIFT ,p” i SHIFT ,q".

Kolejna sprawa to RUN 200 w linii 445. Mozna
to oczywiscie zmieni¢ na GOTO, tyle tylko, ze in-
strukcja RUN kasuje wszystkie zmienne PRZED
ponownym uruchomieniem programu — wynik
bedzie wigc pewny.

Jezeli uwazasz, ze to juz naprawde koniec, to
jestes nadal w btedzie. Dobry programista powi-
nien pomysiec jeszcze o nastepujacych rze-
czach:

* Mozliwos¢ stosowania programu na innych kompu-
terach. Na pewno program ten napisany w BASIC

Commodore 128 bytby krotszy, nie mégibys go
jednak stosowac np. na C-64.

Wyposazenie programu w procedurg realizujacg

dziatanie odwrotne do pierwiastkowania czyli pote-

gowanie, co moze byC przydatne w chwili, gdy

chcesz sprawdziC ,poprawnosc” dziatania progra-

mu czy komputera. .

* Celowos¢ kompilacji programu w celu przyspiesze-

nia jego dziatania. Kompilacja zabezpiecza autora

przed wykradaniem oryginalnych pomystow stuza-

cych do zrealizowania algorytmu.

Mozliwos¢ optymalizacji zastosowanych algoryt-

moéw w celu ogodinej poprawy dokladnosci i szyb-

szego dziatania programu.

* Mozliwo$c¢ dotaczenia procedury pozwalajacej uzy-

tkownikowi np. na dobor koloréw wedtug wiasnego

upodobania.

Skierowanie wynikow dziatania programu nie tylko

na ekran lecz rowniez na drukarke lub do pliku

(dysk/tasma). _

* Zablokowanie mozliwosci wcisnigeia klawiszy in-

nych niz ,p”, .q" i cyfrowych oraz klawiszy syste-

mowych np. RUN/STOP, RESTORE, czy niekto-

rych kombinacji (np, STOP/RESTORE). \

Nie od rzeczy bytoby np. automatyczne uruchamia-

nie si¢ programu i pytanie, czy chcesz zapoznaé

si¢ z Jego Instrukcja obstugi — jest to bardzo wy-

godne dla uzytkownika.

Instrukcja obstugi programu, jej opracowanie i este-

tyczne wydanie. W razie braku mozliwo$ci wydruku

nalezaloby przynajmniej utworzy¢ odpowiedni plik

tekstowy zapisany na nosniku na ktérym zamie-

rzasz program rozprowadza¢ wraz z procedurami

umoziiwiajgcymi odczyt tych plikow.

Jak widzisz napisanie programu w sposoéb po-

rzadny nie jest wcale takie proste, jak sie to réz-

nym ,geniuszom” wydaje. A teraz programik w

catosci:

100 REM %%%x OBLICZANIE PIERWIASTKOW KWADRATOWYCH 2%x%

101 REM ZMIANA PROCEDURY WYDRUKU WYNIKU - 12/11/84

120 PDKE 53260,0 : REM IMIANA KDLORU RAMKI

125 POKE 53281,0 : REM IMIANA KOLORU TLA EKRANU

130 PRINT CHR%(158) : REM ZMIANA KDLORU TEKSTU NA TURKUSOWY

150 PRINT CHR$(147) 3 REM SKASOWANIE ZAWARTOSCI EKRANU

200 INPUT "WPISZ LICIBE ";A

210 IF ACO THEN PRINY “LICZP UJEMNYCH NIE MOINA PIERWIASTKOW
AC !'":G0TO 200

215 PRINT : REM DDSTEF MIEDZIY PYYANIEM O LICZBE I WYNIKIEM

300 WYNIK = SOR(A)

400 PRINT “PIERWIASTEK Z LICZBY “;A3;" = ";

405 REM CHR#$(159) = KOLOR Z0LTY, CHR$(158) - TURKUSOWY

A410 PREINT CHR${(159);WYNIK;CHRS (158)

420 FPRINT

425 A = "

430 PRINT “"WYBIERZ: P = POWTORZ, G = KONIEC“

435 GET A

480 IF A% = “" THEN GOTOD 435

445 IF A = “p™ DR A% = “P" THEN RUN 200

430 IF A% = "q" DR A% = “0B" THEN END
453 GOTD 435

Przyjrzyj sie wersji ,ostatecznej” — z trzech
linii programu zrobito sie ich nagle 21, czyli prak-
tycznie do kazdej z tych trzech dopisaliSmy
6 wierszy dodatkowych zwigzanych z dziataniem
programu tylko posrednio, bez wptywu na wynik
i realizowane zadanie!

Powyzszy program jest oczywiscie tylko przy-
ktadem Hlustrujacym, ile sie trzeba nabiedzi¢, za-
nim utozysz program na jakim takim poziomie. W
duzych firmach ,programista” to cztowiek przy-
gotowujacy przede wszystkim algorytm i to na
papierze. Decyduje on rowniez na jaki jezyk pro-
gramowania algorytm zostanie przetozony. Na-
stepnie do akcji wkracza technik, ktérego zada-
niem jest zamiana algorytmu na konkretne in-
strukcje | polecenia wybranego jgzyka progra-
mowania. Teraz ¢zas na wytapanie i usuniecie
niezauwazonych wczesniej btedow (w tym sa-
mym czasie zaczyna sie kampania reklamowa).
Kolejne wersje tego samego programu to prze-
myslenia, o ktérych wspominatem wyzej, gtow-
nie jednak sa to zmiany w algorytmach lub doda-
nie nowych opciji, ktoérych wprowadzenie sugeru-
ja sami uzytkownicy (czasami narzuca sie to
samo przez sie).

Metoda, ktora przyjatem w tym artykule, jest
najgorsza z mozliwych — wszak powinienem ra-
czej najpierw wytaczy¢ komputer, a dopiero po-
tem zasiaS¢ do programowania z kartkg i otow-
kiem w reku. Praktyka wskazuje, ze wpisywanie
programu bezposrednio do komputera trwa co
najmnie] trzykrotnie dituzej a i proces usuwania
bteddw jest znacznie dtuzszy.

Klaudiusz Dybowski
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DYSK TWARDY
do AMSTRADA CPC

To nie zart! Naprawde istnieja twarde dyski przeznaczo-
ne do Amstrada CPC. Najnowsze modele sprzedawane sa
z dodatkowym systemem operacyjnym, pozwalajacym na
uzywanie twardego dysku jak dodatkowej staciji. Ja miatem

okazje testowac pierwszy z twardych dyskow do CPC.

W czasach, gdy twardy dysk byt
dla wiekszosci amatordw ,,czarna
magia”, firma ,Ameprod” opra-
cowata twardy dysk do CPC. Pol-
ska mysl techniczna wyprzedzita
tzw. ,przodujace technicznie kra-
je”, w ktorych jeszcze rok temu
twierdzono, ze co$ takiego jest
niezwykle trudne i egzemplarz
musiatby kosztowa¢ 600 funtéw.
Bzdura! Od kilku lat dostepne
byty dyski twarde do Amstradéw
(CPC 6128 i PCW).

Z ta dostepnoscia nie byto wca-
le tak tatwo... MusieliSmy przeko-
nywac¢ producenta przez prawie
trzy lata, zanim ostatecznie otrzy-
malismy dysk. | tak zreszta nie
obyto sie bez problemow — dysk
byt zamowiony dla red. Mayera, z
interfejsem do Amstrada PCW. W
Ameprodzie pomylono interfejsy
— | dostalismy interfejs do CPC.
W ten sposob dysk ostatecznie
trafit do mnie.

DUZE, CZARNE PUDLO

Kiedy zobaczylem go po raz
pierwszy, nie przyszto mi do gto-
wy, ze jest to dysk twardy. Wiel-
koS¢ obudowy kojarzyta mi sie ra-
czej z jakims$ prototypowym kom-
puterem. Po doktadniejszym
spojrzeniu zauwazytem z przodu
typowa ptyte czofowa twardego
dysku do IBM PC. Poza samym
napedem, w obudowie miesci sie
sterownik dysku i starego typu
zasilacz do peceta. Na zewnatrz
wystaje potezny radiator oraz
gnhiazdo do kabla podtaczeniowe-
go.

Chociaz naped i zasilacz po-
chodzg z zamierzchtych czasow,
to jednak mozna nazwac rozwia-
zanie techniczne catego urzadze-
nia nowoczesnym. Dlaczego?

Otoz wystarczy zmieni¢ interfejs
(bedacy zwyktym dekoderem ad-
resdbw zbudowanym na kilku po-
pularnych scalakach), aby podta-
czyC dysk do Amstrada PCW.
Gdyby opracowac¢ wilasny dri-
ver i interfejs, moZna ten dysk
podtaczy¢ do praktycznie kaz-
dego komputera 8-bitowego!
Przy wzglednie umiarkowanej ce-
nie catego urzadzenia, jest to pro-
pozycja, kibra moze by¢ interesu-
jaca takze dla uzytkownikdw in-
nych niz Amstrad komputerow.

DZIALANIE

Dysk dziata z Amstradem CPC
6128 (lub 464/664 z dodatkowym
modutem pamieci), tylko ,pod”
systemem CP/M Plus. Jest to
spowodowane elastycznoscia
tego systemu, w odréznieniu od
CP/M-u 2.2 i AMSDOS-u.

Zainstalowanie dysku polega
na podfaczeniu ztacza interfejsu
do szyny systemowej (EXPAN-
SION). Po zatadowaniu systemu
CP/M Plus trzeba jeszcze zain-
stalowaé driver oraz wywotac pro-
gram inicjujacy twardy dysk. P6z-
nie] mozna juz korzysta¢ z dys-
kow D: i E:, kazdy pod 11 mega-
bajiow.

Pewna niedogodnoscia moze
by¢ koniecznos¢ odczekania ok.
minuty zanim dysk sie rozkreci do
swoich 3600 obrotdw na minute.
Wywotanie programéw urucha-
miajacych dysk przed jego rozpe-
dzeniem powoduje biad.

PRZY PRACY

20 megabajtow na dysku — dia
osobnika przyzwyczajonego do
pracy z dyskietkami jest to cos tru-
dnego do wyobrazenia. Wszystkie

Parametry dysku ujawnione przez systemowy program SHOW

9,236k

D: Drive Characteristics
128 Byte Record Capacity
Kilobyte Drive

Records / Directory Entry
Records / Block
Sectors / Track

Bytes / Physical Record

A> show d:[space drive]
D: RW, Space:
88,608:
11,076
“512: 32 Byte
512: Checked
256 ¢
32
2
1: Reserved
Bl2:
A>

Capacity
Directory Entries
Directory Entries

Tracks

moje programy zajely zaledwie
okoto 5 megabajtéw, a byto tego
kilkanascie dyskietek po 420 K!
Nareszcie nie musze sie mar-
twi€, ze zabraknie mi nagle wol-
nego miejsca... Co bym nie zrobit,
| tak zostanie go wiecej, niz na

wszystkich dyskietkach razem
wzietych. Koniec z zabawa w
disk-jockey’a, nie musze juz
przekfada¢ dyskietek. Na twar-
dym dysku miesci sie kazdy pro-
gram. Moge eksperymentowac
do woli.

Szybkos¢é — wecale niemate
znaczenie ma szybkos$¢ pracy
wieksza niz w przypadku dyskie-
tek. O ile? Z tym byt pewien pro-
biem. W koncu napisatem krotki
program torturujacy dyski i otrzy-
matem nastepujace wyniki:

dyskietka: 730 sekund

dysk twardy: 145 sekund

Czyli, dysk twardy jest 5 razy
szybszy! W rzeczywistosci jest on
szybszy ok. 7 razy. Réznica bie-
rze sie stad, ze uzywam , dopala-
cza” do stacji dyskdw, przyspie-
sza]acego ja 0 okoto 30%. Obli-
czona roznica szybkosci jest zgo-
dna z moim subiektywnym od-
czuciem.

Krétko o programie pomiaro-
wym... Tworzyt on plik o dtugosci
400 Kilobajtow (zeby zmiescit sie
rowniez na dyskietce) a nastepnie
wykonywat na tym pliku trzy ope-
racje. Pierwsza byt zapis tych 400
kilobajtow, druga zwykty odczyt a
trzecia odczyt od tytu. Dodatkowo
do otrzymanego czasu wliczone
jest tworzenie pliku i jego kaso-
wanie. Uzyskany wynik jest,
moim zdaniem, dobra podstawa
do porownan — test polegat na
wykonaniu dos¢ typowych opera-
cji. W zasadzie powinien bycC je-
szcze test losowego odczytywa-

zmienitby on wyniku w sposob
znaczacy.

Znaczenie réznicy szybkosci
dziatania ujawnia sie szczegolnie
przy pracy z programami typu
WordStar czy NewWord, ktore co
chwila korzystaja z dysku. Za-
miast kitku sekund zgrzytow stacji
dyskow stychac¢ ,¢éwierkniecie”
twardego dysku i gotowe.

TROCHE RACHUNKOW...

Czy twardy dysk jest optacal-
ny? O tym trzeba zadecydowaé
samemu. Ja ogranicze sie tylko
do podania ceny podstawowego
elementu zestawu: naped Seaga-
te ST-225 (lub podobny) kosztuje
obecnie okoto 1 min. Mozna go
prawdopodobnie kupi€ jeszcze
taniej, z jakiegos$ starego XT od-
dawanego na ziom. Pozostate
czesci (kable, zasilacz, sterownik
dysku) nie powinny przekroczyc¢
nastepnego miliona. Za dwa mi-
liony mozna miec¢ catkiem niezty
dysk twardy (co jest cena bardzo
dobra — stacja 720K do matego
Atari kosztuje 3 miliony!), niecate
dwa razy drozszy od typowej sta-
cji 5.25" do Amstrada!

MOIM ZDANIEM

Twardy dysk do Amstrada nie
jest, i prawdopodobnie nie be-
dzie, urzadzeniem popularnym.
Moim skromnym zdaniem jest on
jednak dodatkiem bardzo przydat-
nym, szczegolnie dla oséb uzy-
wajacych systemu CP/M Plus.
Zastapienie powolnych i mato po-
jemnych dyskietek szybkim i po-
jemnym (20 megabajtéw w dwoch
kawatkach) twardym dyskiem po-
waznie podnosi komfort pracy.

nia fragmentéw pliku, ale nie Michat Szokoto
ZALETY PARAMETRY TECHNICZNE
— 5—7 razy szybszy od dyskietek Wymiary: 124x200x417 mm
— miesci 20 megabajtow Pojemnos¢: ok. 20 MB
— nie wymaga przerobki kompu- Typ napedu: Seagate ST-225

tera

WADY

— dziala tylko z systemem CP/M
Plus

— trudny do kupienia

(typowo stosowany
w IBM PC/XT)
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MULTITASKING W BASIC-u

Ostatnio wystuchalem sporo uwag
w rodzaju ,Komputery 8-bitowe to
zwykly ztom” czy ,Nawet nie masz
pofowy tych mozliwosci co ja!”. Uwa-
gi te s3 zarowno nieprawdziwe jak i
mocho krzywdzgce. Zasiadiem wiec
przed klawiatura, by przygotowac¢ do-
wod moich opinii.

TRZY RAZY NA RAZ

Czy komputer moze wykonywac trzy pro-
gramy jednoczesnie? Moze, cho¢ wymaga to
zwykle stosowania skomplikowanych metod.
tatwiej jest, gdy chcemy, by komputer w
trakcie wykonywania gtbwnego programu wy-
konywat pewne dodatkowe czynnosci w
okresionych odstepach czasu. Zwykle jednak
nawet to wymaga stosowania roéznych sztu-
czek. Ogodlinie, tego typu mozliwosci okresla-
ne sa terminem multitasking lub polskim
wielozadaniowosé. Ja bede z przyzwycza-
jenia uzywat okreslenia oryginalnego.

Jak zwykle, Amstrad dowodzi swojej wyz-
szosci i na tym polu. Multitasking jest mozli-
wy nawet w BASIC-u!

Z CZYM DO KLAWIATURY...

Z odrobina wiedzy o kilku mniej znanych
rozkazach BASIC-a. Dwa podstawowe to
AFTER i EVERY, pozwalajace na generowa-
nie przerwan. Jest jeszcze podobny rozkaz
do operacji muzyczno-dzwiekowych — ON
SQ(x).

Teraz czas na detale...

KOMENDA AFTER

Jak sama nazwa wskazuje (after znaczy po
angielsku po), rozkaz ten stuzy do automaty-
cznego wywotania podprogramu po uptynie-
ciu zadanego czasu. Skiadnia tego rozkazu
wyglada nastepujaco:

AFTER «czas> GOSUB numer-linii>
lub AFTER «czas»,dicznik> GOSUB numer linii>

W tym drugim przypadku, moza okresli¢ prio-
rytet — dziataja cztery liczniki, numerowane
od 0 do 3, z ktorych licznik 3 ma najwyzszy
priorytet a licznik O najnizszy. Co to oznacza?
Oznacza to, ze jesli jaki$ podprogram zostat
wywotany rozkazem AFTER w ktérym wybra-
ny byt licznik 2, to nawet gdy w czasie wyko-
nywania tego podprogramu uptynie czas za-
deklarowany w rozkazie AFTER uzywajacym
licznika 1 lub 0 — nic sie nie stanie. Ten drugi
rozkaz bedzie wykonany dopiero po wyjsciu

LISTING 1

10 REM przyklad dzialanla rozkazu AFTER

20 PRINT "Masz 5 sekund na odpowled? - czas start!'”
30 x$=""

40 AFTER 5%50,3 GOSUB 1000

50 PRINT “Czy mnie lubisz 7 (T/N)"

60 WHILE x$<>"T" AND x8<>"N" and xg<>"*"

70 x$=UPPER$(INKEYS) : WEND

BO IF x&=""" THEN PRINT "Cwlcz refleks'"

90 IF x$="T" THEN PRINT “"Miloc mit"

100 IF x8="N" THEN PRINT "Wzajemnic! Idz soble!"
110 END

1000 REM podprogram przeiwanla

1010 REM dale zna¢, 2¢ czas mingt

1020 x%="*"" : PRINT CHRS(7);

1030 RETURN
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z podprogramu wywotanego pierwszym roz-
kazem. Przyktadem dziatania tego rozkazu
jest programik z listingu 1.

ROZKAZ EVERY

Ten rozkaz stuzy do dekiarowania cyklicz-
nego przerwania. Skiadnia i znaczenie posz-
czegoinych parametrow sa identyczne jak dla
rozkazu AFTER:

EVERY «czas» GOSUB «numer-liniis
EVERY «czas,iczniky GOSUB numer-linii>

Tutaj réwniez mozna zadeklarowac, z ktérego

licznika ma korzystac rozkaz — i jaki bedzie
miat w zwiazku z tym priorytet.
LICZNIKI, PRIORYTETY...

Jak juz wspomniatem, mozna korzystac z
czterech licznikdéw, kazdego o innym priory-
tecie. Trzeba jednak uwazac, gdyz kazdy z li-
cznikbw moze obstugiwac tylko jeden rozkaz
AFTER lub EVERY. Jesli dwukrotnie uzyjemy
rozkazu EVERY z tym samym numerem licz-
nika, to pierwszy rozkaz zostanie anulowany.
Podobnie dla AFTER i kombinacji obu tych
rozkazow.

Inne przerwania... Istniejq jeszcze dwa: ON
SQ i nacisniecie klawisza [ESC]. Przerwanie
programu klawiszem [ESC] ma najwyzszy
priorytet, natomiast przerwanie dzwigkowe
ON SQ ma priorytet rowny licznikowi 2, jed-
nak nie korzysta z niego (czyli mozna wyko-
na¢ jednoczesnie ON SQ i np. EVERY 100,2
GOSUB 1000).

Czas podawany w tych rozkazach mierzo-
ny jest w 1/50 czesciach sekundy, czyli aby

LISTING 2

10 REM demonstrac}a rozkazu EVERY
20 REM gléwny program liczy

30 REM granlce pewnego clagu

40 MODE 1 : CALL &BCOZ2

50 x=1 : z=-1 : y=0

60 EVERY 40 GOSUB 1000

70 WHILE z<>0
B0 LOCATE 1.1
90 z2=1/% :
100 x=x+1
110 WEND : =z=REMAIN(D)

120 PRINT "Wynik: ";y

130 END

1000 REM podprogram przerwanla
1010 RFM rysuje losowe kreskl na
1020 REM ekranie
1030 x1=640"RND -
1040 DRAW x1,y1,cl
1050 RETURN

: PRINT x
YEY+Z

y1=400*RND : ¢1=4"rnd

suje licznikow — tylko nie pozwala na wyko-
nanie zadeklarowanych operacji.

El — przywraca normalne
AFTERITEVERY.

W momencie wywotywania podprogramu
zadeklarowanego rozkazem AFTER i EVERY,
automatycznie wykonywana jest ,ograniczo-
na” instrukcja DI, nie pozwalajaca na przer-
wania o nizszym lub réwnym priorytecie. Przy
wychodzeniu z tego podprogramu automaty-
cznie wykonuje sie El. Taka automatyzacja
zapobiega wzajemnemu przerywaniu sobie
podprogramOw obstugujacych przerwania
czy probom jednoczesnego korzystania z ja-
kiej$ zmiennej.

Trzecim rozkazem, kiéry pozostat do omo-
wienia jest funkcja REMAIN:

x=REMAIN(dicznik>)

Podaje ona, ile jednostek czasu zostato do
wyzerowania danego licznika i zatrzymuije ten
licznik. Przyktad wykorzystania przedstawia
listing 3.

dziatanie

| NA CO TO KOMU?

Rzeczywiscie, wiele nie da sie zrobi¢. Ale
mozna przynajmniej wymysliC troche bajer-

LISTING 3

10 REM demonstracla dziatanla

20 REM funkcjl REMAIN

30 PRINT "Naclsnl) klawisz - masz na to minute”
40 x$=""

50 AFTER 3000,1 GOSUB 1000

60 WHILE x§=""

T0 x$=INKEYS

80 UWEND : t=REMAIN(1)

90 IF x$=CHR$(255) THEN 200

100 PRINT “Pozostalo ci jeszcze";

110 PRINT t/50;"sckund"

120 STOP

200 PRINT "Leniu! Minuta nle wystarczyla?”
210 STOP

1000 REM na wypadek lenlstwa...

1010 x$=CHR$(255)

1020 RETURN

podprogram wykonywat sie co sekunde trze-
ba uzy¢ EVERY 50 GOSUB 1000. Jednostki
1/50 sekundy pochodza od czestotliwosci
odswiezania obrazu na ekranie — nastepuje
to 50 razy na sekunde.

Dwie dodatkowe uwagi... Jesli nie podamy
numeru licznika, to automatycznie wykorzy-
stywany jest licznik 0. Poza tym, przerwania
nie moga nastapi¢ ,w srodku pracy” jakiejs
komendy — jesli tak sie stanie, to grzecznie
czekaja w kolejce az sie ona skonczy wyko-
nywac. Potem wszystkie zatrzymane przer-
wania wykonuja sie ekspresowo.

JESZCZE TRZY ROZKAZY

Oto one:
DI — wytacza dziatanie wszystkich ak-
tywnych rozkazow EVERY i AFTER. Nie ka-

kow, ktore urozmaica program. Na przyktad,
podczas diugich obliczen, na ekranie moze
pracowac¢ zegarek. Jest to niby nic — a jednak
robi wrazenie. Do tego gtownie stuza te roz-
kazy, chociaz... Jak widaC na przykiadzie, roz-
kaz AFTER moze stuzyC do okreslania czasu
przeznaczonego na odpowiedz — przy pro-
gramach testujagcych wiedze delikwenta
moze to by¢ pewnym utatwieniem dla progra-
misty.

A ON SQ | TAK DALEJ?

To juz przy innej okazji — gdy zajme sig
dzwiekiem. Na razie to juz koniec. Do zoba-
czenia...

Michat Szokoto




Kilka dni temu, w czasie skiadania programu demonstra-
cyjnego, natknatem sie na pewien drobny problem. Miatem
przygotowane 16 KB tekstu, a tylko 14 KB wolnej pamieci.
Stanatem wiec przed koniecznoscia wyciecia calych 2 KB
tekstu, ale juz po paru minutach stwierdzitem, ze mozna

inaczej.

Przy pisaniu tekstu uzywa sie zaz-
wyczaj tylko podstawowego zestawu
znakdw, to znaczy znakéw od $00 do
$40. Oznacza to, ze znaki te beda
miaty kody binarne od % 00000000 do
%00111111 czyli, ze zadna z zasto-
sowanych liter, nie wykorzysta dwoch
najstarszych bitow. W tym momencie
latwo juz zauwazyC, ze po eliminacji
tych wiasnie bitow i potaczeniu ze
soba wszystkich szesciobitowych sek-
wencji, moj tekst zajmie tylko 12 KB
RAM. Teraz pozostat tylko jeden pro-
blem, napisa¢ odpowiedni program.
Plan byt prosty:

1) Poniewaz na kazdych czterech
bajtach tekstu oszczedzamy 1 bajt,
nalezy wziac 4 bajty z tekstu, a na-
stepnie potaczyC ze soba 6 wyko-
rzystanych bitdw z kazdego z nich,
tak aby trzy pierwsze bajty byty

upakowanym tekstem, a bajt
czwarty byt bajtem niewykorzysta-
nym.

2) PolaczyC ze sobg wszystkie trzy-
bajtowe grupy upakowanego tek-
stu, tak aby wszystkie ,nieuzytki”
znalazty sie na kohcu. Teraz dalsza
praca nad kodem jest juz tatwa.

Na poczatku mamy cztery bajty nie-
upakowane, w ktdérych rozkiad bitow
przedstawiony jest na rysunku 1.1.
Przesuwamy teraz czwarty bajt w lewa
strone o dwa bity, za pomoca instruk-
cji ASL. Efekt tej czynnosci przedsta-
wiono na rys. 1.2. Nastepnie nalezy
przesuna¢ o jeden bit w lewo bajt
czwarty (takze za pomoca instrukcji
ASL), a bajt trzeci — instrukcja ROL.
Teraz cata czynnos¢ powtarzamy je-
szcze raz. Wynik operacji przedsta-
wiono na rys. 1.3.

Na tej samej zasadzie przesuwamy
bajty 4,3 i 2, a nastepnie 4,3,2 i 1.
Koncowy wynik pakowania czterech
bajtow przedstawiono na rys. 1.4. Pro-
cedurg pakowania powtarzamy dla na-
stepnych czterech bajtow 1 nastep-
nych — az do konca naszego tekstu.

Po zakonczeniu dziatania programu
realizujacego zatozenia z punktu 1
otrzymujemy nastepujacy obraz na-
szego tekstu w pamieci (rys. 1.4).
Czas na programowa realizacje pun-
ktu 2.

Zatozmy, ze poczatek tekstu upa-
kowanego programem 2 znajduje sig
tam, gdzie poczatek tekstu upakowa-
nego programem 1. X1 to adres ko-
morki, do kiorej] mamy zapisac to co
odczytano z komorki o adresie X2.
Procedure rozpoczynamy od dwukrot-
nego przepisania zawartosci komorki
X2 do X1, za kazdym razem zwieksza-
jac te adresy o 1. Za trzecim razem X1
zwiekszamy znowu o jeden, ale X2
tym razem zwiekszamy o dwa. Cata
procedure powtarzamy do chwili gdy
w X2 znajdzie sie znacznik konca tek-

stu. Dziatanie powyzszej procedury

obrazuje rys. 2.

W chwili, gdy procedura 2 zakonczy
dziatanie, poczatek upakowanego tek-
stu znajduje sie w tym samym miejs-
cu, co poczatek tekstu oryginalnego;
koniec znajduje sie w adresie wskazy-
wanym przez X1. | to bytoby na tyle
jesli chodzi o pakowanie.

Teraz nasz tekst trzeba rozpako-
wac. Najlepiej byto by to zrobi¢ tak,
aby odczytywac kolejne znaki na bie-
Zaco, nie zmieniajac przy tym wersji
upakowanej. Dlaczego tak? Poniewaz
daje nam to mozliwos¢ przechowywa-
nia w pamiegci i odczytu tekstu znacz-
nie dtuzszego niz cata pamieé nasze-
go C-64. Np. tekst, ktérego dtugosé
wynosifa przed upakowaniem 82 KB,
po upakowaniu zajmuje 62 KB i tylko
w takiej postaci moze on zostac wyko-
rzystany. Dla niektérych dodatkowym
plusem tej metody jest catkowita nie-
czytelnosc tekstu podczas monitoro-
wania pamieci. A oto zatozenia:

1) Program nie moze zmienia¢ reje-
strow X i Y niezbednych w progra-
mie w charakterze rejestrow in-
deksowych (petla).

2) Jednorazowe wywotanie procedu-
ry spowoduje rozpakowanie doktad-
nie jednego znaku.

3) Wychodzac z procedury zapamie-
tujemy wartos¢ znaku w akumula-
torze (tak bedzie najwygodniej).

W procedurze dekodujace] na po-
czatek musimy pobracC 3 bajty upako-
wanego tekstu i umiescic je w bajtach
1, 21 3 okreslonego przez nas bufora
(rozmieszczenie znakow w buforze
przedstawiono na rys. 3). Teraz nalezy
rozpoznac, ktory ze znakéw mamy
odczytac. Do tego celu w naszym bu-
forze zarezerwujemy sobie kolejny
bajt nazwany licznikiem. W trakcie
inicjalizacji procedury rozpakowujacej
licznik bedzie ustawiony na zero. Po
kazdym odczytaniu znaku, licznik
zwiekszamy o jeden az do momentu,
gdy osiagnie on warto$¢ 4. Wtedy do
bufora wprowadzamy nastepne trzy
bajty upakowanego tekstu, a licznik
jest zerowany.

Najprostsza metoda rozpakowujaca
bytoby zastosowanie procedury od-
wrotnej do procedury pakowania. Me-
toda ta ma jednak jeden olbrzymi feler
— jest bardzo czasochtonna. Jak obli-
czytem, rozpakowanie czterech liter
za je] pomoca zajetoby ok. 144 cykli
zegarowych, co przy zatozeniu rozpa-
kowywania tekstu w czasie rzeczywi-
stym automatycznie eliminuje nasz
program z grona programdéw ,zdat-
nych do uzytku”. Druga propozycja
jest pracochtonna, ale za to ok. 9 razy
szybsza. Caly sposéb opiera sie na
pomystach, jak wytuska¢ 6 wiasci-
wych bitow z bufora.

Przyjrzyj sig jak zapisany jest znak
1. Znajduje sie on catkowicie w pierw-
szym bajcie bufora, przy czym jest on
przesuniety o dwa bity w lewo od
swego potozenia wiasciwego. Aby go
odczytaé nalezy wezyta¢ do akumula-
tora caty bajt 1 poddac go (dwukrotnie)
dziataniu instrukcji LSR. Po zakoncze-
niu tej operacji w akumulatorze masz
zakodowany wczesniej znak.

Przy drugim znaku sprawa sie kom-
plikuje, gdyz nasze poszukiwane 6 bi-
tow znajduje sie w dwbdch komorkach
bufora. W tym wypadku nalezy wczy-
ta¢ do akumulatora wartos¢ drugiego
bajtu z bufora, a nastepnie wykonac
dwukrotnie sekwencje rozkazow LSR

nego znaku.

bajtu pierwszego i ROR akumulatora.

Trzeci znak jest rOwniez zapisany w
dwoOch bajtach, ale rozpakujemy go
(oszczednosci
Wczytaj do akumulatora drugi bajt bu-
fora (zawiera on cztery bity naszego

inacze)

czasowe).

$09B0).

znaku), a nastepnie, za pomoca in-

strukcji AND #$0F wyzeruj 4 bity na- 2
lezace do drugiego znaku. Nastgpna
czynnoscia bedzie ustawienie tych bi-
tOw na wiasciwym miejscu za pomoca

instrukciji ASL.

Teraz pozostaje nam wstawienie
dwoch najnizszych bitdw znaku. Bity
te sa umieszczone jako dwa najstar-
sze bity trzeciego bagjtu bufora. | tu 3.
przychodzi nam z pomocg rzadko
uzywana instrukcja BIT. Wykonujemy
wiec BIT trzeciego bajtu bufora, a na-
stepnie sprawdzamy, czy znacznik N

PAKER  za

PAKOWANIE TEKSTU:

pomoca

tekst

jest ustawiony (stan logiczny 1). Jesli
tak, to za to za pomoca instrukcji ORA
#$02 ustawiamy drugi bit w naszym
znaku. Nastepnie ponownie wykonu-
jemy BIT trzeciego bajtu bufora. Jesli
tym razem znacznik V jest ustawiony,
wilaczamy bit pierwszy rozpakowywa-

Pozostaje nam znak czwarty zapisany
w trzecim bajcie bufora — wszystkie
jego bity znajduja sie na swoich miejs-
cach. Jedyng rzecza ktéra musimy je-
szcze zrobiC jest pobranie trzeciego
bajtu bufora i wyzerowanie w nim
dwoch najstarszych bitéw, nalezacych
do trzeciego znaku. Operacije ta reali-
zujemy za pomoca AND #$3F.

1. Wezytaj tekst do pamieci (najniz-
szy dozwolony adres pod ktorym
moze znajdowaé sie

Wczytaj i uruchom program TEXT
SYS
2304,nu,ap,ak gdzie nu=numer
urzadzenia, ap — adres poczatku

tekstu, a ak — adres konca tekstu.

Po upakowaniu, tekst zostanie au-
tomatycznie zapisany na dyskietce
pod nazwa TEXT PAK/CAV.

Jesli jestes uzytkownikiem modutu
ACTION REPLAY,
urzadzenia mozna podac 7, wtedy
tekst zostanie zapisany na tasmie
w systemie TURBO.

jako numer

76543210765432187654321076543210

"BAIT 1

BAJT 2 | BAJT 2 | BAJT 4

746543210765432187654321878543210

BAJT 1

BAJT 2 | BAJT 3 | BAJT 4

BAJT 1

BAJT 2 1 BAJT 3 | BAJT 4

BAJT 1

BAJT 2 | BAJT 3 | BAJT 4

7639432107654321807654321076543210

76959321874654321076543218076543210

Bity nisuzywane D Bity uzywane

rys. 1.1

rys. 1.2

rys. 1.3

rys. 1.4

% Bajt nieuzywany

I:I Bajt uzywany

rys. .2
BAJT 1 BAJT2 BAJT 3 -
HE I | | I |
ZNAK 1 ZNAK 2 ' 2ZNAK 3 ZNAK 4 !
RYS . 3
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KLAN COMMODORE E—

100 R **% TEXT PRKER #*#%% 100 REM *##» TEXT DEPAKER ##*%
105 : 105 :
110 REM x%x%« CODE BY ALBION / CAVERN **%* 110 REM »** CODE BY ALBICN / CAVERN **%
115 : 115 &
120 : z
125 : AD=49152:LI=66462 igg : AD=20480:LI=57277:R=3797:X=AD
130 3 ES="URZADZENIE, POCZATEK" 130 : B$="CODE BY ALBION / CAVERN"
135 & BS="CODE BY ALBION / CAVERN"™ 135 : C$="BLAD W LINII DATA”
140 : CS="BLAD W LINII DATA" 140 : D$=CHRS (147)
145 :  D$=CHR$(147) 145 :READ A$
150 :READ AS 150 : IF A%=BS THEN 205: REM:KONIEC
155 : IF AS$=B$ THEN 210 : REM:KONIEC 155 ¢ A1=ASC(LEFT$ (A$,1))
160 : A1=ASC(LEFT$ (A$, 1)) 160 : A2=ASC(RIGHTS (AS,1))
165 : A2=ASC(RIGHTS (A%, 1)} 165 : IF Al>57 THEN Al=Al-55:GOTC 175
170 : IF Al>57 THEN A1=A1-55:GOTO 180 170 : Al=A1-48
175 : Al=A1-48 175 : IF A2>57 THEN A2=A2-55:GOTO 185
185 : A2=nh2-48 185 : DA=R1*16+A2
190 : DA=Al*16+AZ 180 : POKE AD,DA
185 : POKE AD,DA 195 : AD=AD+1:LI=LI-DA
200 : AD=AD+1:LI=LI-DA 200 :GOTO 145 n oncc
205 :GOTO 150 205 :1F LI<>0 THEN PRINT D$;C$:STOP
210 :IF LI<>0 THEN PRINT DS;CS5:STOP 210 :INPUT"WPISZ 1- TASMA B-DYSK";ZZ
215 :PRINT D$;"SYS 2304,";E$;", KONIEC" 215 : IF ZZ<>1 AND Z2Z<>8 THEN 210 I
220 : POKE 2049,0:POKE 2050,0:8YS5 49152 220 :SYS X:PRINT D$;"1000 - ADRES":
225 : 225 :PRINT “F1 ZAPIS"
15,6 g A0 s 235 i8ve mzginmw e Nie ma chyba komputera, na obstugi w jezyku niemieckim oraz
240 DATA A2,00,BD,15,C0,9D,10,08 . : - T i { " i
b e e TSR . ktory dostepne bytyby p(ogramycz dwie dyskietki 3.5". Pierwsza z
250 DATA F1,6¢,02,03,08,78,A9, 08 250 kazdej dziedziny — i ani IBM PC, nich zawiera programy przezna-
255 DATA 8D,11,D0,A9,38,85,01, 255 DATA A2,00,BD,18,50,9D,D5,0E - : : s tle . 1 :
260 DATA A6,08,CA,86,FB,AE,A7, 08 260 DATA BD,18,51,9D,D5,OF,iD, 18 ani Amiga nie sg tu wyjatkiem. Nie. czone do obstugi ATonce takie
265 DATA CA,86,FC,AE,A8,08,86,FD 265 DATA 52,9D,D5,10,CA,DO,EB,60 mozna zaprzeczyc, ze na IBM do- |ak wywoianre czy konf:gurac;a.
270 DATA AD,A9,08,85,FE,20,AA,08 270 DATA 20,00,E2,E0,08,F0,07,ED . i o 5 i :
275 DATA AS,FB.18.69.Ué.ig,;g.gg 275 DATA 01,F0,10,4C,48,B2,A9,FD stepne jest oprogramowanie z na drugiej zas znajduja sie pro-
280 DATA FC,69,00,85,FC, ; - ‘TA 8D,32,03,A9,0FE,8D,33,03 ‘ ¢ . b i i 5 i
285 DATA FC,DO,EA,A5,FD,C5,FB,BO i dcimo e i a PRAWIE kazdej dziedziny. Mozna gramiki uruchamiane w  trybie
290 DATA E4,AD,A6,08,85,FB,85,FD 290 DATA A9,0F,8D,33,03,4C,B0,0F oczywiscie dyskutowao O jego jJa- |IBM, stuzace do zmiany emulo-
295 DATA AD,A7,08,85,FC,85,FE,A0 295 DATA 20,D5,F3,4C,6B,0F,A9,10 o : el d . f e
300 DATA oo,Az,oo,Bé,;g,;é,gg,gg 300 DATA 85,B7,A9,BF,85,BB,4C,59 kosci, niemnie| jednak, wygoany wanej karty granczne). a’ry ZE-
305 DATA FB,DO,02,E6, ‘ ’ ’ 305 DATA F6,02,05,28,2B,30,34,37 1 . h T L
310 DATA 02,E6, FE,ES,E0,03,D0,EB 210 DGR IR &3 45 81 57 .50 5P B3 W 'qbsfudze czy nie, mozna zna- staw jest bardzo dobrze przygoto
M O e e i i lezC na IBM prawie kazdy potrze- wany do transportu.
! ’ L ’ ity L 320 ’ ) ’ ’ ' ’ ’ L
325 DATA ABNB.DO.DS.AS.gg.ig.gg 125 DATA B4,B7,BA,A2,00,BD,0E,OF bny program. Sam emulator wyglada dosc¢
330 DATA 08,A5,FE,8D,AD,08,A9, 330 DATA 8D,3B,0F,AS5,FE,8D,BA,10 S : - : :
Rue b R e op Sy i an S bt Ui tolE i o as e pewnoscia po.t’rzebowa!ies niepozomie. Na matej pfyt(_:e 0
230 Duin G0, Oha0uana sl it 08 2F 340 DATA C1,A9,10,85,C2,85,AF,A9 kiedysS programu o Scisle okreslo- wymiarach 85x70 mm znajduja
,01,16,B8,0B,FE,92, ,85,AE,A9,14,85,B7,A9 . . ; . g § .
150 DATA 04,22,02,51,FB, 0B, 91,F3 e DAL e eihe ii e ke nym dziataniu, ktory niestety nie sie tylko dwa wieksze ukiady —
355 DATA CA,DO,F8,A2,02,A0,04, ,85,FD,A9,37,85,01,A9 I § I
s BRTANIEL0A B1 rd BE v s Tl e byt dostepny na Amige. Potrzeba jeden z nich to procesor 80_28_6
263 BTk A1.1R.CL,D0. 20 A%, 12,0 365 DATA 20,0C,ED,AS5,B9,20,B9,ED chwili nie jest na tyle wazna, by firmy Intel, drugi za$, to specjali-
! ,B1,FB,0A,91,FB, 88, ‘A AD,00,A5,FD,20,DD, ED,AS . i :
375 DATA FD,2A,91,FB.80,B1, B, 2 L im tr 2irh b0 kupowa¢ drugi komputer, nie- zowany uktad producenta karty —
380 DATA 91,FB,CA,DO,EA,A2, i 80 DATA D1,FC,BO,OE,EE,20,D0,Bl o . . . . e
Chv frts 0L BLrE Ohoiiee anm il e e mniej jednak odpowiedni klon f|rr_ny Vortex. Poza nimi na ptytce
SRORIATE FEIAR L PRERL L e 390 DATA DO, ED,20,FE,ED,24,B9,30 IBM przydatby sie. Jak dotych- zainstalowano jeszcze cztery
395 DATA 91,FB,88,B1,FB,2A,91, ,AS,08,20,0C, ED, A5, B9 - b
400 DATA CA7 D0 E4 60’0020 00! 2 400 DATA 29.EF, 09,0, 20, B9, ED, 20 czas dostepne sa na Amige dwa mniejsze ukiady. Cata ptytka nalu-
5 86, £ L4 ’ £ r g ' ’ SR9, ’ . FE, EA i
l0lEAth 90 1 iy as 15hD R s ety el gmulatory programowe IBM, oba towana jest na procesor Motor_ola_
fiio DATE A5, 15,80 B7 00 20 O AT 415 DATA C9,FE,F0,07,C9,F7,F0,08 jednak sa niesamowicie wolne, co 68000, doktadnie taki sam, jaki
Sl G ey, i 420 DATA 4C,Fs,0F,E6,FE,4C,CF,OF ; T - : 5 A _
425 DA BO/A, 05 AE 19 00 0 i f =inhialcsire A o0 or lalie Je po prostu dyskwalifikuje. W tej mamy w Amidze. CatoSc wykona
435 DATA 0D,20,C0,09,20,D8, FF, 60 el T sytuacji jedynym rozwigzaniem no technika montazu  po-
440 DATAR00400500,0C00,00,200c0 440 DATA 10,8D,00,04,A2,00,A0,40 jest kupno emulatora sprzetowe- wierzchniowego, dzigki czemu
450 DATA 95, C1.B5.01 8%, Co Aot 61 i el el o czyli wtasnie ATonce wszystko zmiescito sie na matej
170 Bathibo. 03,09, 01, 09,58, 001 450 DATA A5,CB,C9,04,F0,02,D0,B7 9 Y . Y
BoaRUlA 8o 8 2eitds DiG DS LRy S0, 10 455 DATA 4C,30,0F,4C,26,28,4C,32 plytce.
860, BATRCEL 25, 00 1, BR ER TR A5 460 DATA 28,2F,10,AC,20,10,60,19 INSTALACJA : S .
45> DLIA Bh, a0, 00, ED, 05,03 ,.20, B9 465 DATA 20,01,0C,02,09,0F, O, 2F \LAV Instalacja ATonce nie jest tak
475 DATA 20, DD, ED, A5, AD, 30, DD, ED i 5 i te e e rosta, Jak np. instalacja rozsze-
475 DATA 20,00, ED,AS, AR, 20,00 ED 475 DATA 2E,2E,27,C0,20, 1E, 85, 4B . prosia, Jak np. | :
el sl i e e 480 DATA 04,8E, 45,28, 8C, 46,28, A9 Zestaw zawiera: emulator, pod- rzenia pamigci — emulatora nie
pUp Bl ety S 485 DATA 04,8D,25,28,60,8E,1F, : : : : :
490 DATA ED,EE,20,D0,EA,EA,20,DB 430 DATA 8C,20,28,AD, 25,28,C9, 04 stawke pod uktad Gary, instrukcje  wktada sie bowiem w zadne do-
ggg gi@i §§'22'§§'§ﬁ'§§'§2'§3'§2 495 DATA DoO,30,A2,00,8E,25,28,BD
505 DATA B9:29:EF:09:E0:20:B?:ED b e e . o - - .
R e 510 DATA 8D,45,28,AD,46,28,69,00 rzedstawione tu dwie procedurki graficzne mozna
2 2 DRER o8 gel; Dl B et tE . 20, 00 515 DATA 8D,46,28,AD,22,28,4A,4A (4 )
e 520 DATA EE,25,28,AE, 1F, 28,AC, 20 uruchomi¢ na C-16/116, PLUS/4 oraz C-128. Pier-
9€3 BREVIVZ RO TR, aUrEie B E 07,00 525 DATA 28,60,C9,01,D0,17,AD,23 ; -
bl Gl bl Sl U 530 DATA 28,4E,22,28,6A,4E,22,28 wsza z nich (oznaczona jako #1) powieksza lewy
535 DATA P_\‘G,OB,BS,FB,AD,AT,OB,BS 535 DATA 6A,4A,4A,EE,25,28,AE, 1F . ; . :
sspl s i 540 DATA 28,AC,20,28,60,C9,02,D0 gorny rég ekranu graficznego na caty ekran. Procedura
el - e T 545 DATA 1F,AD,23,28,29,0F,0A,0A - § i N d J i
550 1 = .
555 DATA CODE BY ALBION / CAVERN el Skl s ey druga (#2) dziata jeszcze qlekaW|eJ tu jednak tajemni
e AT e TG . ','-Mff;,,fu;",'_'-'- B 560 DATA 28,AE,1F,28,AC,20,28,60 Cy nie Zdradze, przekona] Sle SEIMl. .
1 IQT] I%‘&,’n Tt R g '} 565 DATA AD,24,28,29,3F,EE, 25,28 sy e
A8S 1 | o _ﬁiﬁc*@“t, A 570 DATA AE,1F,28,AC,20,28,60,40 Kon’rad A’nzkzel
— . - ot 575 DATA 30,3A,54,45,58,54,44,45
580 DATA 50,41,4B,2F,41,4C,42,49
UWAGA: 290 DATA 36.37,38,39,01, 02,0304 1 REM PROCEDURA GRAFICZNA #1
59% DATA 05,06 2 .
Programy Wczytywane w norma]ny GO0 oz brs bom g s tisn st sl e
obszar pracy BASIC, beda powodo- 803 DATR CODE BY ALBION / CAVERN “t y (fg‘gpl'l%g o LB g bl e Lk

waty automatyczne zniszczenie pro-
gramu pakujacego. Tekst przed upa-
kowaniem musi mie¢ zaznaczony ko-
niec (np. poprzez przypisanie ostat-
niemu bajtowi wartosci 0). Chodzi tu o

2. Wczytaj program TEXTDEPAK/AL-
BION oraz tekst do rozpakowania.

115
»0,X/A,B
120

110 A=2:B=200/A-1
FOR X=319 TO 0 STEP-A:SSHAPE AS,X/A

FOR T=X TO X-A+1
,T,0:NEXT T,X

STEP-1:GSHAPE AS

na ekranie pojawia sie napisy doty-
czace wyboru urzadzenia na ktore
ma byC zapisany DEPAKER. Na-
stepnie pojawi Sig¢ menu programu
relokujacego. Wybierz obszar w
ktorym ma dziatac depaker i wcisnij
F1. Odpowiednio przesunieta wer-
sja programu zostanie zapisana na
wskazanym nosniku pod nazwa
TEXTDEPAK/ALBION.
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Przy wyjsciu z tej procedury w akumu-
latorze  znajdziemy  rozpakowany
znak. Nalezy tez pamigtac o spraw-
dzaniu znacznika kotica tekstu, gdyz
jak juz wspomniatem procedura roz-
pakowujaca nie robi tego automatycz-
nie. XX to starszy bajt adresu, do kto-
rego przesunelismy nasz program.

ALBION/CAVERN

FOR I=90 TO 20 STEP-10:FOR Y=0 TO 6
:FOR X=0 TO 319:LOCATE X,Y

IF RDOT(2)=0 GOTO 115

LOCATE 160,100:LOCATE I-Y;X*C:DRAW
1 TO+0,+0

NEXT X,Y,I:END

GRAPHIC 1,1:C=1.125:COLOR 1,2

CHAR, 0, 0, "KOMPUTERY, OPROGRAMOWANIE
, CZASOPISMA...":COLOR 1,1:GOTO 100

100

I:j'l:lt( rﬁv aprsgzg:r?e;csatzupa;gxggscaier;g INICJALIZACJA: 125 l;‘gR;l{zlg?ATO 0 STEP-A:SSHAPE A$,0,Y
rozpakowywania. LDX 2§ miodszybb_ajt poczaktku tikftu 130 FOR T=YTO VY-A+1 STEP-1:GSHAPE AS
ROZPAKOWYWANIE: Sg; g‘fxgtgrszy ajt posag Uichet Wy ,0,T:NEXT T, Y
1. Wczyta} do pamigci program TEXT PRACA: ( “‘.\‘

DEPAKER. Po chwili oczekiwania JSR $XX03 a / % I.QEM PROCEDURA GRAFICZNA #2

105
110

115
120
125

J’p
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stepne z zewnatrz ztacze lecz na-
lezy otworzy¢ komputer. W niek-
torych wypadkach moze spowo-
dowac to niestety utrate gwaran-
cji, jesli zamierzasz zainstalowaé
emulator we wtasnym zakresie.

Po otwarciu komputera nalezy
wyjac z podstawki procesor Amigi
i w jego miejsce wtozy¢ emulator.
Nalezy tu przy tym zaznaczy¢, ze
w przypadku Amigi instalacja
ATonce na tym etapie jest o niebo
prostsza niz w wypadku Atari ST,
gdzie procesor jest wiutowany na
state | operacje nalutowania
emulatora trzeba wykonaé same-
mu (!).

To jeszcze |ednak nie koniec,
na stole pozostata nam jeszcze
podstawka pod Gary'ego. Jej je-
dynym zadaniem jest blokowanie
jednej z linii Amigi (w podstawke
wlutowany jest jeden rezystor), co
umozliwia procesorowi 80286 roz-
winiecie petnej szybkosci. Pod-
stawki nie nalezy jednak monto-
wac, jesli posiadamy rozszerze-
nie pamieci podiaczane do szyny
procesora (zawierajace prawdzi-
wy FAST-RAM).

Po instalacji emulatora nie spo-
s6b dostrzec zmiany w zachowa-
niu Amigi — jesli nie wywotasz
emulatora specjalnym progra-

mem, ATonce jest catkowicie nie-
widoczny dla Amigi.

URUCHOMIENIE

Teraz nalezy uruchomié¢ pro-
gram konfiguracyjny dostarczany
na jedne| z dyskietek. Z jego po-
moca ustawiamy wszystkie para-
metry emulacji. Tak wiec mozemy
dowolnie ustawi¢ parametry kla-
wiatury (szybkos¢ powtarzania
klawisza i czas jaki komputer ma
odczeka¢ przed rozpoczeciem
powtarzania). Potem ustawiamy
parametry stacji dyskéw (ATonce
.widzi" maksymalnie dwa nape-
dy), czyli liczbe $ciezek oraz de-
Klaracje symboli dla poszczegdl-
nych stacji (naped zewnetrzny
mozna okresli¢ jako A:). Niestety,
nie jest mozliwy odczyt ani zapis
dyskietek o pojemnosci 1.44 MB
co jest konsekwencja takiej, a nie
innej konstrukcji sterownika stacji
dyskow Amigi.

ATonce potrafi tez wykorzystac
twardy dysk Amigi. Nastepna op-
cja programu stuzy do przypisania
okreslonych symboli (od C: do
Z:) partycjom twardego dysku.
Tutaj tez okreslamy, czy system
operacyjny bedzie wczytany ze
stacji dyskow, czy z HDD.

=KLAN COMMODOREE

Teraz czas na definicje karty

graficznej. Do wyboru masz
szeS€C mozliwosci: CGA, EGA,
Hercules, VGA mono, Olivetti

oraz Toshiba 3100. Dodatkowo
okreslamy pewne parametry wy-
Swietlania dla kart CGA (liczba
koloréw) i Hercules {(parametry
czcionki). Po wybraniu karty do-
konujesz konfiguracji pamigci,
myszki oraz interfejséw szerego-
wego i rownolegtego. Co do pa-
mieci, to pamie¢ naszej Amigi
mozemy podzieli na trzy typy:
Base, Expanded |1 Extended.
,Base” to RAM od 0 do 640 KB,
.Expanded” — od 640 do 1024
KB, a cafa pozostata jest rozpoz-
nawana jako , Extended”. Ostatnie
w kolejnosci sa opcje stuzace do
okreslenia kolorow we wszystkich
mozliwych trybach wyswietlania.

Po okresleniu wszystkich para-
metrow nalezy zapisa¢ dane o
konfiguracji i.. emulator jest goto-
wy do pracy. Uruchomienia doko-
nuje sie za pomoca programu do-
starczanego wraz z ATonce na
dyskietce. Po przejeciu kontroli
nad Amiga, wykonuje on petna
Inicjalizacje komputera (reset).

Teraz nalezy dokonac¢ inicjaliza-
cji AmigaDOS (wtéz jakakolwiek
dyskietke potrafiaca uruchomicé
CLI). Po chwili od pojawienia sie
CLI, uaktywnia sie emulator —
miejsce ekranu Amigi zajmuje
obraz dobrze znany uzytkowni-
kom PC. Juz teraz nasza Amiga
zachowuje si¢ jak rasowy IBM —
testuje dostepna pamigé, po
czym zada wilozenia dyskietki z
systemem operacyjnym. Nieste-
ty, dyskietka taka nie jest dostar-
czana z ATonce, musimy wigec na
wiasna reke zaopatrzy¢ w dyskie-
tke z systemem MS-DOS Ilub
PC-DOS.

Od tego momentu mamy do
dyspozycji najzwyklejszego w
Swiecie ,peceta”. No, moze nie-
zupetnie — zaden ,pecet” nie
potrafi wykonywac¢ jednoczesnie
programow wiasnych 1 Amigi, na-
tomiast Amiga wyposazona w
ATonce potrafi: emulacja IBM to
po prostu zadanie (task) systemu
AmigaDOS, w kazdej chwili mo-
zemy ,schowac” ekran emulato-
ra i najzwyczajniej w swiecie pra-
cowa¢ na Amidze. W dowolnej
chwili mozemy powrdoci¢ ponow-
nie do peceta...

Program obstugujacy caty czas
emulator ma niestety jedna wade
— nie przesirzega zasad wieloza-
daniowosci. Mimo, ze nie musi on
wykorzystywaé¢ 100% czasu pro-
cesora Amigi, nie zwalnia go dla
systemu w czasie, gdy go nie po-
trzebuje. Skutkiem tego jest zna-
czne zwolnienie pracy Amigi.

W AKCJI

W momencie uruchomienia
emulatora mamy do dyspozycji
karte graficzna wybrana za pomo-
ca programu konfiguracyjnego. Z
ATonce dostarczane sa jednak
programy, za pomoca ktorych
mozemy w kazdej chwili zmienic
typ emulowanej karty graficznej.
W trybie emulacji karty Hercules

mamy do wyboru dwie rozdziel-
czosci ekranu (przetaczane pro-
gramowo) — 720x200 i 720x350
(,typowa” karta Hercules ma roz-
dzielczos¢ 720x348 punktow).
Przy tej drugiej rozdzielczosci
wiaczony jest oczywiscie tryb In-
tertace, poza tym tylko w niej wi-
doczne sa podswietienia tekstow.

Konstruktorzy ATonce napraw-
de zrobili wszystko, by zapewnic
jak najlepsza emulacje standardu
PC. Ztacza réwnolegte i szerego-
we dziataty poprawnie, nie byto
tez ktopotéw z myszka. Co cieka-
wsze, emulacja obejmuje takze
dzwiek i pamie¢ CMOS RAM. Je-
sli dysponujemy rozszerzeniem
pamigci z zegarem czasu rzeczy-
wistego, dostepny jest on tez dla
MS-DOS.

Wigkszos¢ programéw z PC
dziata poprawnie (w tym , dopala-
cze” twardego dysku, program
zwiekszajacy pojemnosc  stacji
dyskow, emulator koprocesora
arytmetycznego). Roéwniez pro-
gramy testujace w zasadzie nie
miaty zastrzezen (tylko Checkit
stwierdzit niesprawnos¢ DMA).
Zdarzato sie natomiast, ze ,pa-
dat” program zarzadzajacy emu-
latorem.

Programy testujace twierdzity,
Ze zegar procesora ma czestotli-
wos¢ 7.2 MHz, za$ program Sys-
Info z pakietu Norton Utilities V5.0
utrzymywat, ze ATonce jest 6.3
razy szybszy od PC XT. Wszyst-
kie emulacje kart graficznych
przebiegaty poprawnie. Niestety
sa one bardzo woine i tylko emu-
lacja karty Hercules jest tu wyijat-
kiem.

PODSUMOWANIE

ATonce jest z pewnoscia urza-
dzeniem bardzo dobrze dopraco-
wanym, zastrzezenia mam jedy-
nie do programu. Niechby juz so-
bie byt wolny, ale w zadnym razie
nie powinien sie blokowaé. Na
usprawiedliwienie autoréw mozna
tylko doda¢, ze na niektorych eg-
zemplarzach Amigi program dzia-
ta poprawnie, sadze wiec, ze wina
lezy raczej po stronie producenta
wprowadzajgcego zmiany i us-

prawnienia.
Andrzej Bobek

WADY:

* niedopracowany program zarza-

dzajacy

wolna emulacja kart graficznych -

mata czestotliwoSCc  taktowania

emulatora (dla Atari ST dostepna

jest juz wersja 16 MHz)

* dos¢ wysoka cena (na granicy opta-
calnosci)

ZALETY:

dopracowanie od strony sprzetowe|
solidne wykonanie

emulacja szczegotow

duza réznorodnos¢ emulowanych
kart graficznych

* duza liczba dziatajacych programow
PC

*

*

* * * *

Producent: Vortex Computersysteme
GmbH
Falterstrasse 51-53
D-7101 Flein, RFN
tel. (0-49) 7131-59720
fax (0-49) 7131 — 55063
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ATonce —

Plus

czyli IBM w ST

W ,Moim Atari 4" opisywaliSmy roz-
ne, dostepne na rynku emulatory IBM
dla Atari ST. TestowaliSmy juz dwa
najprostsze z nich: PC-Ditto (,,Moje
Atari 5") i PC-Speed (,Bajtek" 5/91).
Byly to jednak produkty dalekie od do-
skonatosci. Natomiast teraz trafit do
nas emulator w petni profesjonalny
ATonce firmy Vortex.

Emulator ATonce jest dostarczany
w postaci niewielkiej ptytki z uktadami
elektronicznymi i przeznaczonej dla
niej podstawki. Do emuiatora dotaczo-
na jest dyskietka zawierajaca progra-
my instalacyjne i uruchamiajace oraz
liczne programy pomocnicze. Oczywi-
Scie komplet jest uzupetniony wyczer-
pujaca instrukcja.

MONTAZ

jest najtrudniejszym etapem przy-
gotowania ATonce do pracy. Na pro-
cesor Motorola 68000 nalezy naluto-
waé bowiem szesédziesieciocztero-
n6zkowa podstawke. Szczerze radze,
aby osoby nie majace wprawy w luto-
waniu, raczej nie wykonywaty tej
czynnosci samodzielnie. Nieostrozne
operowanie lutownica moze bowiem
spowodowal uszkodzenie delikatne-
go uktadu procesora.

Niemal wszystkim wiascicielom ST
wiadomo, iz istnieje kilka réznych wer-
sji ptyt gtéwnych tego komputera. Czy
zatem nie bedzie klopotu z odnalezie-
niem wiasciwego uktadu i dodatkowe-
go punktu lutowniczego, z ktdrego
trzeba doprowadzi¢ sygnat zegarowy.
Nie ma obawy! Instrukcja opisuje
szczegotowo piyty wszystkich wersi
ST: 260ST, 520ST, 1040ST, 1040STE
oraz Mega ST. Ptyta kazdej wersji jest
narysowana, a rysunek wskazuje tak-
ze miejsce i sposOb przylaczenia
ATonce. Opis montazu jest bardzo
dokfadny i kolejno wymienia wszyst-
kie kroki, ktore nalezy wykonaé. Na
przykfad, opis montazu ATonce w
/520ST =zaczyna sie od punktu:
,Odlacz wszystkie kable od 260/
520ST i umies¢ komputer klawiatura
w dot na antystatycznej powierzchni.
Wykrec¢ z obudowy szes¢ wkretow” .

Caty montaz ATonce polega na na-
lutowaniu podstawki na procesor, wio-
zeniu w ta podstawke emulatora i
przylutowaniu przewodu doprowadza-
jacego do niego sygnat zegarowy.
Ktopoty moga wystapic w dwoch przy-

padkach: w niektérych wersjach
1040ST i Mega ST. Czes¢ ezgempla-
rzy 1040ST ma procesor umieszczo-
ny pod klawiatura. Zainstalowanie
ATonce wymaga tam wycigcia dodat-
kowego otworu w ekranie z blachy
stalowej. Natomiast wigkszoSC Mega
ST jest wyposazona w procesor w
obudowie kwadratowej. Zamiast nalu-
towywania podstawki konieczne jest
w takim wypadku natozenie na proce-
sor specjalnego adaptera.
INSTALACJA

emulatora i jego przygotowanie do
pracy jest realizowane przez znajduja-
cy sie na dyskietce program IN-
STALL.PRG. Wybierajac warianty
menu okresla sie za jego pomoca pa-
rametry pracy klawiatury, stacji dys-
kéw i twardego dysku, podziat pamigci
oraz tryb graficzny. Warto tu wskazac
na kilka interesujacych mozliwosci.

ATonce moze rozpoznac dwie sta-
cje dyskoéw, przy czym druga z nich
moze by€ zaréwno 3,5", jak | 5,25".
Stacje te moga by¢ oznaczone dowol-
nie: pierwsza jako ,A:”, druga ,B:"
lub odwrotnie. ATonce pozwala réw-
niez na korzystanie ze stacii o pojem-
nosci 1,44 MB.

Jeszcze ciekawsze sa mozliwosci
wspotpracy z twardym dyskiem. Emu-
lator rozpoznaje 24 partycje traktujac
je jako oddzielne dyski. Mozliwe jest
przy tym nadanie kazdej partycji TOS
dowolnie wybranego numeru MS-
DOS. Na przyktad, w uzytkowanym
przeze mnie zestawie partycja rozpoz-
nawana przez TOS jako ,G:” jest
przez MS-DOS rozpoznawana jako
,C:". W ten sposob Atari uruchamia
sie z jednej partycji, ATonce zas$ z in-
nej. Oczywiscie nic nie stoi na przesz-
kodzie, aby partycje twardego dysku
byly dostepne dla obu ,komputerow”
(cho¢ czasem pod inhymi oznacze-
niami).

Komputery ST maja od 520 KB do 4
MB pamieci. Do wiasciwego dziatania
ATonce niezbedny jest 1 MB RAM. W
komputerach o wieksze| pamigci po-
zostaly jej obszar moze byC wykorzy-
stany jako pamie¢ typu extended i/lub
expanded. Podziat pamieci pomi€dzy
te dwa rodzaje jest ustalany przez
uzytkownika.

W komputerach IBM tryb graficzny
zalezy od rodzaju zainstalowanej karty

Wynik testu szybkosci emulatora ATonce-Plus przeprowadzonego metoda opisana
w artykule , Mierzymy szybkos$c¢” (,,Bajtek” 6/91).
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Komplet emulatora ATonce-Plus zawiera podstawke, plyte emulatora, dyskietke sy-

stemowa i instrukcje.

graficznej. W ATonce natomiast jest
on ustalany przez uzytkownika. Przy
pracy z monitorem monochromatycz-

nym dostepne sa tiryby: CGA
(640%200 punktow), Hercules
(720%348), EGA (640%350), VGA

(640%480), Toshiba T3100 (640%400)
i Olivetti (640%400). Na monitorze ko-
lorowym mozna uzyskac jedynie tryb
CGA.

Po ustaleniu wszystkich parametrow
pracy emulatora na dyskietce zapisy-
wany jest plik ATONCE.CFG. Teraz
mozna juz wiaczy¢ nowego , IBM-a”.

PRACA

z ATonce jest bardzo prosta. Wia-
czamy komputer i uruchamiamy pro-
gram ATONCE.PRG. Po chwili ukazu-
je sie tytutowa winieta emulatora i na-
stepuje jego start. W zaleznoéci od
wariantu wybranego przy instalowaniu
stacji MS-DOS wczytywany jest ze
stacji ,A:" (ktdra moze by¢ dowolna z
dwoch przytaczonych) lub z partycji
.C:” twardego dysku. Oczywiscie po
odczytaniu MS-DOS realizowane sg
polecenia zapisane w plikach CON-
FIG.SYS i AUTOEXEC.BAT. W pli-
kach tych powinny byé umieszczone
procedury obstugi wybranych urza-
dzen, np. ramdysku (VDISK.SYS),
dodatkowych dyskow twardych
(HDT.SYS) i myszy (MOUSE.SYS).
Jedynie z tym ostatnim wystapity pro-
blemy. Okazato sie bowiem, ze nikt w
redakcji nie posiada takiego progra-
mu, gdyz wszyscy uzywaja MOU-
SE.COM. Pomimo, iz instrukcja dopu-
szcza zastosowanie dowolnych pro-
gramow obstugi myszy Microsoft, to
nie udato sie za ich pomoca zainstalo-
wac myszy.

Znakomicie okazato sie rozwigzane
przetaczanie trybdw graficznych. Na
dyskietce instalacyjnej znajduja sig li-
czne programy, ktore realizuja ta
czynnosc. Na przykiad przetaczenie w
tryb EGA wymaga jedynie uruchomie-
nia programu EGA.EXE. Podobnie
mozna wiaczac | wytaczac dzwiek kla-
wiatury (program CLICK.EXE) oraz
przetacza¢ obraz na wysSwietlanie w
negatywie (INVERS.EXE). Te dwie
funkcje mozna réwniez uzyskac przez

ZALETY:

+ szczegotowa instrukcija

+ mozliwos¢ dowolnego skonfiguro-
wania pamieci

+ mozliwos¢ wykorzystania réznorod-
nych stacji dyskow

+ mozliwos¢ dowolnego konfiguro-
wania twardych dyskow

+ tatwos$¢ przetaczania trybéw grafi-
cznych

+ duza szybko$c pracy

+ wywotywanie licznych funkciji kom-

binacjami klawiszy

nacisniecie okreslonej kombinagji kla-
WISZY.

Sprawdzatem dziatanie na emulato-
rze licznych programow uzytkowych i
gier. W kazdym przypadku ATonce
zachowywal si¢ bez zarzutu — jak
prawdziwy IBM. Czasem jedynie ko-
nieczne byto przetaczenie trybu grafi-
cznego, gdyz niektdére programy nie
potrafity sie dostosowaC do ustawio-
nego przeze mnie standardowo trybu
VGA. Powiodfa sie nawet proba zain-
stalowania MS-Windows, cho¢ konie-
czne jest do tego celu co najmniej 2
MB pamieci RAM i 10 MB wolnej po-
jemnosci twardego dysku.

Przetaczenie komputera na tryb
Atari nie wymaga jego wytaczania.
Wystarczy uruchomi¢ program GEM-
DOS.EXE lub wcisnaé klawisze SHIFT
+ALT+UNDO. Zaréwno RESET, jak i
klawisze CTRL+ALT+DELETE powo-
duja natomiast ponowny start emula-
tora | wyswietlenie jego planszy tytu-
towej.

Producent podaje dla ATonce-Plus
czestotliwos¢ zegara 16 MHz (nawet
w ST taktowanym zegarem 8 MHz),
wspotczynnik szybkosci Nortona 8,0 i
szybkos¢ MIPS 108% IBM/AT-03.
Obiektywne okreslenie szybkosci
komputera jest bardzo trudne, lecz
dosy¢ dobre o niej pojecie daje zasto-
sowanie testu opisanego w artykule
.Mierzymy szybkos¢” (,Bajtek” 6/91).
Wynik tego testu jest przedstawiony
na rysunku. Wynika z niego (oraz z te-
stow innych komputeréw wykonywa-
nych w redakcii), ze ATonce odpo-
wiada w przyblizeniu komputerowi AT
z zegarem 15 MHz, lecz bez koproce-
sora.

Podsumowujgc trzeba stwierdzic,
ze ATonce-Plus umozliwia ,przero-
bienie” Atari ST w catkowicie profes-
jonalny komputer zgodny z IBM/AT.
Umozliwia to posiadaczom ST korzy-
stanie z ogromnej biblioteki progra-
mow uzytkowych (i gier) przeznaczo-
nych dia IBM. Osobom wykorzystujg-
cym komputer do celow zawodowych
takie rozszerzenie jego mozliwosci
jest wrecz niezbedne.,

Wojctech Zientara

WADY:
- jeden kolorowy tryb graficzny
- kiopotliwe instalowanie myszy

PRODUCENT: Vortex Computersysteme
GmbH
FaltersraBe 51-53
D-7101 Flein, RFN
tel. (0-49) 7131-59720
fax. (0-49) 7131-55063
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Wykresy
owolnyen
HLINKC

Napisano juz wiele programow rysu-
jacych wykresy funkcji. Stworzytem jed-
nak kolejny, ktérego niewatpliwag zaleta
jest fakt, iz na jednym ekranie mozna
umiesci¢ nieograniczona liczbe wy-
kresow.

Po uruchomieniu (oc.ywiscie w Tur-
bo Basicu XL) programu, rysowane sa
osie wspotrzednych oraz wyswietlone
zostaje MENU:

ZMIANA WZORU — nowo podany
wzOr zostaje umieszczony w jednej Z li-
nii programu, nalezy wiec przy jego po-
dawaniu uwazac, aby uzyte stowa byty
rozumiane przez interpreter Turbo BA-
SIC-a. Przyktady poprawnych wzorow
funkcji: Y)+COS(X+2))/2, Y=3%X "2.
Zle napisane wzory to np. Y=SwN X),
Y=X/0. Napisanie jednak: Y=ALAMA-
KOTA wbrew pozorom zostanie zaak-
ceptowane przez komputer, gdyz sto-
wo ALAMAKOTA potraktowane zosta-
nie jako nazwa zmiennej.

POPRAWA WZORU STAREGO —
opcja ta nie rozni sie zasadniczo od po-
przedniej. Po jej wybraniu pojawi sie
stary wzoér, ktory mozna poprawicC przy
pomocy klawiszy sterujacych kurso-
rem. Uzyteczna jest rowniez po to, aby
sprawdzi¢, jaki wzér znajduje sie aktual-
nie w pamieci komputera.

ZMIANA DOKLADNOSCI — doktad-
no$¢ okresla co ile ma sie zmieniac
wartos¢ argumentow X (im wieksza po-
dana w tym miejscu liczba, tym mniej
doktadny wykres, ale za to szybciej ry-
sowany). Standardowa wartos¢ wynosi
0.01.

ZMIANA PODZIALKI — ta opcja zez-
wala na zmiane podziatki, przy czym
mozna ustali¢ oddzielnie parametry dla
osi X iY, przez co mozemy uzyskac
pewne modyfikacje wykresu.

KASOWANIE WYKRESU — likwido-
wanie znajdujacych sie aktualnie na
ekranie wykresow.

RYSOWANIE — po wybraniu tej opcji
komputer pyta, czy dziedzina funkcji
jest zbior liczb rzeczywistych (,CZY
D=R?") oraz rysuje wykres. Rysowa-
nie moze by¢ przerwane w dowolnym
momencie przez nacisniecie klawisza
START.

Piotr Karpiuk

REM

DAM D

REM
OK=
31342
i PO
(1853
28 05
X0 op
489 GR
@22 R
1900
10806
1010
1020
1630
1640
1050
1652
1954
1056
16859
1060
iD70
1080
1090
11006
1116
1120
1139
1140
1149
1150
1168
1170
1180
11929
1192
12080
i210
1220
1230
1240
1250
1300
1X10
1X28
1336
1340
1X50
1X60
1370

oRrR 1,0

14060
1410
1420
1430
1440
1456
14609
1476
1499
1500

1516
1520
1530
1540
1550
1600
1605
1619
1620
1630
1640
1658
1670
17090
1710
1720
173
175
1760
1770
1780
2399
Ingo
CHRS5(
010

in0ze
3030
cC—-3I8:
X040
TR:7?
I0S0
X699
X100
3110
X120
T499
Isop
3510
550
3520
I538
3540
35590
IS60
I570
3580
3590

REM PIOTR KoRPIUK

¥ MHYKRESY DOMOLNYCH FLMKCJI

REM (G2 19291 Sp. Batek

X@:0Y=I0:PIK=0.1:MOVE 573%44,32768
7,5 :POKE X3428,14

KE X3429,126:POKE 3I34308.,926:DXIM AsS
,B5C(165)2

SUSENIHIY:BS=-NSI0PEN 12 ,4,9,"E: ™
EN 116 ,4,0,'5:"*

NPHICS B:POKE 756,128

.l UKLAD WSPOLRZEDNYCH

GRAPHICS 40:POKE 55%.,8:COLOR 15
POKE 756,128

PLOY 84,79:DRAMTO 316,79

PLOT 200,Z:DRAOWNTC 200,157

PLOT 314,77:DROMTO 316,79

DRAKWTD X14,81:PLOT 198.4

DROMWTO 200,Z2:DRAMTO 202 .4

PLOT 82,.0:DRAWTO 319,0

DRAMTO 3I19,1SP2:DROMTO 82,159
DRAWTO 82,0

REM RvYS.poOodIralkia

COLOR 1% :AXK-200:AY=79:L=-0:1=0
PLOT AX L,78:DRAMWNTO aAX-L,80

PLOT AH*L,7B:DRAMTD AK+TL , 80
LoL4+0OK:XF L>—=11X THEM L1110

GOTD 1070

PLOT 199,0Y U:DROMWTO 281,0Y—L
PLOT 199, ,AY+LH:DRAWTO 201.,aY+U
U=U+0Y:XF AaY-U<=5 THEHKR 11590

GOTO 1110

REM Informac je na ekranie

TEHT O, 8, FHONErLEEE

TEHT ©0,16,*| "

TEXT 0,24, Jar

TEMNY 0,32, —a—=m

TEXTY 2Z24,20,PIK

TEXT 0,40, W' :TEXKT 72,40,"W"

TEXT 4,40, T FFEILE"

FOR S5—48 TO 64 STEP 8
TEXT ©,5,"} |'": NEXT S
TEXKT ©,72,"'" T
TEXT 15,51,"0Y *“:TEXT 39,51,0%
TEXKT 15,61,"0K *:TEXT 39.61,0X
POKE 82,8:7 CHRS(125) :POKE 752,1
“R..RYSOHWANIE I

. s ZMIOGNA WZORL

. ZMIONA DOKL . | M

. . POPR.MWZ . STOREGO"

.ZMIAaNA PODZIOLKI|*;

. KASODMANIE EKRANLI";

559,34 :5ETYCOLDR 2,0,0:5ETCOL

AEVSED

N

®
[~}
=
m

vy=82 THEN 1500

U=8X THEN X000
IF V=80 THEN 3500

U-69 THEN 40800

v=68 THEN 4500

u=87 THEN 3100
GOTO 1400
REM D RE
COLOR 15:? CHRS(C1252:2 "
CZY D=R 2
GET U:IF U=84 THEN D=1
IF =78 THERNR D=0
IF U<{>B4a AND V()78 THFN 1510
EXEC DRRD:? CHRS(125) : TRAP 20060
H=-116-0H
EXREC MWZOR
IF PEEK(S3279)=6 THEN 1300
HR=TRLNC (DH¥*H)
YRETRUNC (O0Y Y3
IF D=1 THEN 1788
PLOT ZOO+HR,79-YR
H-H+PIK:IF HR>=119 THEN 1300
GOTO 1600
H-H+PIK:EHEC WZOR
HRZ-TRUNC (DXRM¥HI
YRZ=TRUNC (OY¥Y2)
H=K-PIK
PLOT 200+XR,79-YR
DRAWTO ZO0+HR2,79-YR2
HoM+PIK:IF HRZ)>=119 THEN 1300
GOTO 1600
IS POPRAMA HZORY STAREGO
SETCOLOR Z2,0,0:SETCOLOR 1.,0,14:7
1252;::7? "W=v; :POKE 752,0
POKE 82 .2:LIC-LENCAS) :? 0%

IF LICK3I8 THEN EXEC 5STH

IF LIC>=38 aAaND LICK7& THEN LIC=LI
EXEC S5TR:? CHRS(28),

XF LICY>=76 THEM LIC=LIC-3IB:EHEC 5
CHRS (28 ;:7? CHRS(28);

INPUT #2,A5:G0T0 10040

REM IANA WZORU

POKE 752,0:7 CHR3C125) 172 **¥="';
POKE 82,2

INPLT BZ2,05:G0T0 19040

(G ZMIANA PODZIALKT
L=0:U=0:COLOR 0:AH=200:0Y=79

POKE S559,08:L=L*0H:IF L>=113 THEN

PLOT AX-L,78:PLOT AX-L, B0

PLOT AXH+L ,78:PLOT AX+L,80

GOTO 3516

U=-U+0Y:IF AY U{=5 THEN X590

PLOT 199 . AY - U:PLOT 201, AY 1

PLOT 199.,aY+#U:PLOT 201,AY+L

GOTO ISS0

POKE 559,34:TRAOP 3I670:POKE 7S52,0:

7 CHRS5C125) : 0K1-0X:0¥1=0Y
3660 2 “PODPAJ PODZIALKE OH C(1—-1F=23 ';

¥610
IG20
I630
X640
3650

INPUT OH

IF OM>112 O OX<1 THEN 3590

2 "PODAJ PODZIALKE OY (C(1-732 i
TRoP JX680:INPUT OY

IF 0Y<1 OR OY>73 THER ? CHRSC125)

tGOTO 3636

3660
3678
680
X299
4000
44939
4500
4519
293
4520
4530
4540
4550
92994
P20
9938
L8000
10910
16620
5
16630
168639
10040
10058
10060
10076
1u8pB0
100620
16100
10110
10129
IcS 4
16139

GOTO 1060

OK=0X1:0Y1=-0Y:GOTU 3630
OY=0Y1:GO0TO 1860

Sl KASOWANIE EKRANL

GRAPHICS B:POKE 756, 128:G0OT0 1060
LR SMIAKA DOKLADNOSC

2 CHRS5(125) :TRAP 4550:PIK2=PIK

? “podaj nowa dokladnosc (B.91-99

INPUT PIK

IF PIKS0.81 OR PIK>92399 THEN 4500
GOTO 1150
PIK=PIKZ:G0T0O 1150
PROC WZOR
Y-5SIMNMILH)D
ENDPROC

REM Stvrzalka

PROC STR

FOR S=1 TO LIL:? CHRSCI0); i NEHT

ENDPROC

REM Mpis wzorTu

GRAOPHICS 0:POKE $52,0

POSITION 2,5:2 *9996 ¥='";AaS

POSITION 2,15:7 "CODNT"

POSIYION 2,3:POKE 842,13:5T0P

POKE 842,12:LXC-LENCAS)

IF LIGCC(3I1 THEMN HT-O6

IF LIC)>=31 AND LICC(69 THEM H=7

IF LIC>=69 THEN H—=8

LOCHTE I, H,O0:Xr 0<>32 THEN GRAPH
8:6G07T0 000

GRAPHICS 4B:POKE 756,128:5LTCOLOD

R 1,0,14:5ETCOLOR 2,0,08:G60T0 1300

20000
20010
Z0820
20030
20040
2050
200960
20070

27 CHRSC125) :GOTO 3540

PROC DRRD

TEHY 20,74, ____*"

IF D=0 THEN TYTEXT 206,82,°] D~R I'
IF D=A THEWN TEXT 20,82,°' D=R }J*
TEHT 20,90," “":ENDPROC
TRAP 20060:G0TO 1650

REM M
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Zbliza sie koniec roku (choc pisze te stowa na
poczatku pazdziernika). Wtasciwie mozna by
byio poprzyznawac jakies nagrody — za najlep-
szy program, najlepszy kawatek sprzetu itd. Po
namys$le postanowitem jednak tego nie robi¢ —
zakrawatoby to na megalomanie. Moze za rok?

Jakie$ podsumowanie, jednak i czytelnikom i
wszystkim, dzieki ktérym redagowanie klanu
byto ciekawym zajeciem, sie nalezy. Zacznijmy
od programéw, ktérych byto duzo — moze na-
wet za duzo, jak na wytrzymatos¢ niektorych na-
szych czytelnikow. Niewatpliwie najbardziej fra-
pujacy I absolutnie bezkonkurencyjny byt Corel-
DRAW! Z krajowych programow najciekawszym
odkryciem byt QR-Tekst, prawie nie znany a bar-
dzo dobry edytor tekstu. Z programéw zachod-
nich bardzo ciekawie prezentowat si¢ opisywa-
ny w tym numerze TopSpeed.

Polskie programy, cho€ jeszcze niezbyt licz-
ne i niezbyt dobrze dopracowane, pozwalajq
mie¢ nadzieje na pojawienie sie krajowego ryn-
ku oprogramowania. Wszystkie przechodzg
szybka ewolucje, tak ze w momencie, gdy dru-
kujemy ich opisy, sa juz zupetnie nowe wersje.
Co ciekawe, wiekszo$¢ polskich programow
obraca sie dookota jezyka angielskiego — sa to
stownik, program uczacy i program wspomaga-
jacy ttumaczenia (jeszcze nie opisany). Zoba-
czymy, co bedzie dale).

Oprocz oprogramowania bylo tez troche
sprzetu. Opisywany w czerwcu laptop ALT-286
sprawuje sie dobrze — cho¢ nalezy do tych kil-
ku komputerow, na ktorych nie udato sie popraw-
nie zainstalowa¢ Windows. HIMEM.SYS z ubo-
Scia przetacza komputer w tryb normal przy
kazdym wywotaniu, spowalniajac pracg. Podta-
czenie zewnetrznego monitora poczgtkowo wy-
dawato nam sie niemozliwe — koniec kohcow
okazato sie, ze niezgodnie z instrukcja kompu-
ter nie potrafi sam wykry¢ faktu, ze jest do moni-
tora podtaczony, trzeba go o tym recznie poin-
formowa¢ — i bedzie dziatat jak najbardziej pra-
widtowo. Troche probleméw sprawia pamiet —
checkit 3.0 twierdzi, Ze wystepuja w niej btedy
parzystosci, ktorych jednak nie wida¢ w trakcie
pracy. Nie udato sie uruchomi¢ GunShipa —ito
chyba wszystkie ktopoty. Jak na kilka miesigcy
bardzo intensywnej pracy to nieduzo.

Carry | tez nie sprawiat ktopotdw, udato nam
sie nawet do niego podigczy¢ zewnetrzng stacje
5.25", nie przewidziana w oryginainej konstruk-
cji.

Teraz zmiana tematu. Niedawno (kilka mie-
siecy temu) Wydawnictwa Naukowo-Technicz-
ne wydaly w serii Biblioteka Inzynierii Oprogra-
mowania po raz drugi ksiazke Wirtha Modula-2.
Gdyby nie TopSpeed prawdopodobnie bym jej
nie kupit i nie zajrzat do $rodka, a na pewno nie
probowatbym wpisa¢ zadnego z programoéw. Na
stronie 135 znajduje sie program rysujacy dy-
wan Sierpinskiego. Przynajmniej tak wynika z
opisu, bo w rzeczywistosci program zawiera 16
(?) bteddw. Innych programéw nie wstukiwa-
tem. WNT w serii BIO wydaty juz ponad sze$-
dziesiat ksiazek (w tym tylko jedna Jana Bl) i za
to cze$t im i chwata — sporo z tego co wiem
zawdzieczam wiasnie im. Taki byk to jednak jest
co$ — i nie potrafie odmowic sobie przyjemnos-
ci potraktowania ich w specjainy sposob. WNT
otrzymuja w nagrode oprawny w szkto i drew-
niang ramke poprawny wydruk tego programu
(w wersji TopSpeed).

Marcin Borkowsk:t
BAJTEK 12791 17
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Programisci nie sa najwieksza grupa uzytkownikow
komputerow, jednak pod pewnymi wzgledami sa grupa
najwazniejsza — stad olbrzymia oferta narzedzi wtasnie
dla nich. W skiad warsztatu powinny wchodzi¢ edytor,
kompilator, debugger i mozliwie duza, dobrze udokumen-
towana biblioteka. Dobrze jeszcze, gdy wszystkie te rzeczy
sa ze soba potaczone w jedna spojna calosc.

Srodowisk spetniajacych powyzsze
wymagania jest kilka. Najszerzej znane
w Polsce sa produkty Borlanda. Mnie;
znane, za to cieszace sie lepsza opinig
wsrod profesjonalistow sa produkty Mi-
crosoftu. Zintegrowane srodowisko Top-
Speed firmy Jensen and Partners Inter-
national znane jest tylko garstce progra-
mistéw. OtrzymaliSmy do testu zestaw
sktadajacy sie z kompilatoréw Pascala i
Moduli-2 w wersji 3.01.

FILOZOFIA

Podstawowa cecha roznigca pakiet
TopSpeed od konkurencii jest jego mo-
dularnosc. Jadrem jest program zarza-
dzajacy, zintegrowany z edytorem i de-
buggerem. Ten kawatek kupuje sie raz,
w momencie zakupu pierwszego z kom-

1 wed

ddeclare compller mod+
"Seetl makevixremake _Jpi
000 ke Sthon Brand!] TSHOD wxsre
Spragua |lnk(xxob))

el taml on’

foud
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‘ool mahexxromake_Jpi
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Ssetl lepaseon’
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Meous: Rreak Display Exanine Go Sosrce Trace Uptlnns
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pilator6w. Potem mozna dokupowaé ko-
lejne warstwy Srodowiska — kompilatory
I biblioteki. Mozemy pracowaé w konfi-
guracji sktadajgcej sie z dowolnego ze-
stawu kompilatorow — w gre wchodza
obecnie Pascal, Modula-2, C, C++ |
asembler. W wersji podstawowej progra-
my kompilowane sa do DOSowego exe,
jednak po dotozeniu pakietu TechKit, za-
wierajgcego asembler i kilka bibliotek,
mozliwe jest tworzenie programéw pracu-
jacych w srodowisku Windows lub pod
kontrolg systemu OS/2.

Na czym polega integracja wszystkich
dostepnych kompilatoréw? Edytor poz-
wala na prace z dziewiecioma tekstami
programéw naraz. Podczas kompilacji
kompilowane s3 automatycznie wszyst-
kie potrzebne fragmenty kodu zrdtowe-
go, niezaleznie od tego w jakim sa napi-
sane jezyku — odpowiednie kompilatory

Pro et

erse ordor, reverslng thew
tation ve require «

Ac-Clote wiadow (-4 :
FiHetp F10-Bain

eed — Srodowisko

Pascal, Modula-2

uruchamiane beda wedtug rozszerzen
nazw plikow. Pozwala to na latwe wyko-
rzystanie faktu, ze do réznych zadan r6z-
ne jezyki sa mniej lub bardziej wygodne
— raz lepiej uzyC Pascala, kiedy indziej
C lub asemblera. Cata prace zwiazana z
zarzgdzaniem kodami zrodtowymi i kom-
pilatorami bierze na siebie $rodowisko,
co wiecej, pozwala ono na wykorzysty-
wanie w programach bibliotek przygoto-
wanych dia innych jezykow.

Wszystkie jezyki kompilowane sa do
tego samego kodu posredniego, obra-
bianego nastepnie przez wspdlne pro-
gramy optymalizujace i generator kodu
maszynowego. Przygotowany w ten spo-
sob program mozna uruchomi¢ pod kon-
trola ViD-a (Visual Interactive Debugger),
aby {atwiej byto znalez€ w nim btedy.
Taka jest z grubsza filozofia pakietu.

SRODOWISKO

Wymienione juz wczesniej cechy $ro-
dowiska sa bardzo interesujace, jednak
nie muszg wcale $wiadczy¢ o wygodzie
korzystania z niego — jak wiadomo, dia-
bet siedzi w szczegotach.

Pracujacy w dziewigciu oknach edytor
(dziesiate pojawia sie gdy program za-
wierat btedy skiadni i stuzy do ich popra-
wiania) jest niemal identyczny z Turbo
Pascalowym. Roznice sa nieznaczne i
nie wplywaja na wygode pracy, cho¢ za-
nim nabratem nowych odruchow sprawi-
ty mi troche ktopotow.

Czescia srodowiska jest system zarza-
dzania kompilacja i generowaniem kodu
wynikowego. We wczesniejszych wers-
jach (np. Modula-2 1.17) kompilacja ste-
rowato sie klasycznymi dyrektywami. W
najnowsze] wersji srodowiska zamiast
dyrektyw stosuje sie pragmy — polece-
nia o prostej skiadni, operujace na fa-
twych do zapamietania symbolach.
Przyktadowo pragma
callfreg_param=>(ax,dx,cx),req..saved=>(si})
podczas generowania kodu wynikowego
zostanie zrozumiana nastepujaco — para-
metry do procedur maja by¢ przekazy-
wane w rejestrach ax, cx t dx, a rejestr si
ma byc¢ przechowywany na stosie. Podo-
bnie steruje sie generowaniem kodu
sprawdzajacego czy nie byto btedu 1/0O,
czy nie nastapito przekroczenie zakresu
itd. Pragmy pozwalaja rowniez na kompi-
lowanie programow napisanych w réz-
nych dialektach jezykéw — np. Pascal
zgodny z normg I1SO lub dopuszczajacy
czesc rozszerzen wystepujacych-w Tur-
bo Pascalu. Pragmy pozwalaja takze na
sterowanie  technikami  optymalizacj
kodu. Wigkszos¢ z pragm moze byc
ustawiana (bez koniecznosci poznania
ich sktadni) jako opcje w menu, dotyczyt
beda wowczas catego programu, dlatego
warto sie z nimi zapoznat — pozwalaja
na gteboka ingerencje w proces kompila-
cji | generowania kodu wynikowego.

Pragmy stanowia czesc wiekszej caio-
sci — systemu zarzadzania operacja
przygotowywania gotowego programu.
Znane z innych systemow polecenie
Make (sterujace kompilacja i faczeniem
m.in. w zaleznosci od dat ostatniej mo-
dyfikacji plikow) lub Project zostato roz-
budowane 1 wyposazone we wiasny je-
zyk — definiuje sie w nim docelowy sy-
stem operacyjny, wszystkie operacje wy-
konywane po drodze podczas kompila-

Cji tacznie z kasowaniem plikdw | zmia-
nami ich nazw oraz podawaniem pragm.
Mozliwosci jezyka sa posrednie miedzy
BASIC-iem, a DOS-owym plikiem wsa-
dowym, co pozwala na tatwg realizacje
skomplikowanych projektow. Jesli ktos
nie chce, moze z tego nie korzystat —
potrzebne do realizacji projektu podsta-
wowe informacje mozna ustawic w
menu, potrzebny plik zawierajacy infor-
macje sterujace dziataniem Make zosta-
nie wowczas wygenerowany automaty-
cznie.

System menu jest w petni konfiguro-
walny. Struktura, forma graficzna menu
oraz kombinacje klawiszy stuzace do wy-
wolywania poszczegolnych operacji za-
pisane sa w pliku tekstowym tscfg.txt.
Plik ten mozna doé¢ dowolnie przerobié,
co pozwala na dopasowanie srodowiska
do konkretnych potrzeb i przyzwyczajen
(tudziez na jego czeSciowe spolszcze-
nie). Petnej konfiguracji podlegaja takze
wszystkie okna, wystepujace w progra-
mie — podczas pracy mozna zmieniac
ich potozenie, rozmiar i kolory. Srodowi-
sko moze pracowac w trybie 43 (lub 50)
lintowym (EGA i VGA). Elementem konfi-
gurowania srodowiska jest takze definio-
wanie struktury katalogow, w kiorej chce
si¢ pracowac — w pliku tekstowym po-
daje sie listy rozszerzen plikow i nazwy
katalogéw, w kitérych maja one byc
umieszczane i szukane.

Srodowisko pozwala takze na zdefi-
niowanie makr — chociaz postawowym
ich zastosowaniem wydaje mi si¢ byc
wykonywanie réznych operacji zwigza-
nych z edycja programow, makra moga
sie odwotywac do calego systemu menu.

W krotkim tekscie nie sposob opisac
wszystkich drobnych narzedzi, stanowia-
cych elementy srodowiska. Nalezg do
nich kalkulator, tablica kodow ASCII i
atrybutow ekranu, podgladacz kodow
zwracanych przez klawiature, przegla-
dacz plikow pozwalajacy na zlokalizowa-
nie dowolnego ciagu znakow w plikach
na dysku (gdzie to ja pisatem taka proce-
dure...) itd. Co wiecej, informacje z do-
wolnego okna mozna w kazdej chwili
przeniesc do innego — np. wynik z kal-
kulatora do tekstu programu.

Na tym tle wyjatkowo stabo wypada
wbudowany help. O ile bowiem cata re-
szta srodowiska jest na poziomie lep-
szym niz w Turbo Pascalu 6.0 (a warto
jeszcze mitoSnikom Borlanda zwrocic
uwage na fakt, ze wiekszos¢ podstawo-
wych elementow srodowiska powstata |
sprzedawana byla mnie] wiece] w tym
samym czasie co TP 5.0), o tyle help z
trudem da sie poréwnac z TP 4.0. Wpraw-
dzie mozna w nim na upartego znalez¢
informacje na temat srodowiska i proce-
dur bibliotecznych, jednak adnalezienie
konkretnej informaciji, potrzebnej w danej
chwili (nagtowek procedury, blizsze wy-
ttumaczenie komunikatu o btedzie wyko-
nania lub biedzie kompilacji) jest trudne.
Jakby tego byto mato, niektére procedu-
ry biblioteczne Pascala (np. cata grafika)
pochodza z bibliotek Moduli-2 | pomocy
na ich temat trzeba szukac nie wsrod in-
formacji o bibliotekach Pascala, a w bi-
bliotekach Moduli-2. To jeden z najwiek-
szych mankamentow Srodowiska.

VID (debugger) pozwala na sledzenie i
uruchamianie programéw niezaleznie od
jezyka, w ktorym byly napisane — wazne
jest jedynie, by program byt skompilowa-
ny przez kiorys z kompilatorow TopSpe-
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ed. Jesli fragmenty programu byty napi-
sane w réznych jezykach (lub znajduja
si¢ w roznych plikach), debugger auto-
matycznie bedzie pokazywac na ekranie
kod zrédiowy z odpowiedniego pliku. Je-
zeli korzystamy z modufu uruchomione-
go juz wczesniej, moza go wylaczyc ze
Sledzenia. VID dysponuje wszystkim,
czego mozna oczekiwa¢ od debuggera
— mozliwo$cia ustawiania putapek (row-
niez jednorazowych i takich, ktére akty-
wuja sie dopiero przy ktéryms przejsciu
programu), obserwowania zmiennych,
stosu, procesora itd.

MODULA-2

O kompilatorze Moduli-2 trudno jest
pisaC — po pierwsze, nie mozna si€
oprze€ na znajomosci jezyka wsréd czy-
telnikéw; po drugie — nie mozna go po-
rowna¢ z innymi, oferowanymi przez
konkurencijg.

Zaczne wiec od krotkiego wprowadze-
nia. Modula-2 zostata zaprojektowana
przez zespot, ktorym kierowat Niklaus
Wirth (autor Pascala). Miata by¢ jezykiem
pozwalajacym na prosty dostep do zaso-
bow systemu (podobnie jak C), jednak
w kontrolowany sposéb — w C progra-
mista ma zawsze racje, w Moduli 2, mu-
si do swojej racji przekona¢ kompilator,
bardzo rygorystycznie przestrzegaja-
cy pewnych regul. Rownoczesnie jezyk
zostat wyposazony w dwie nowe cechy
— modularnosc i mozliwosc rownolegte-
go wykonywania wielu procesow. Skiad-
nia Moduli-2 jest bardzo podobna do Pa-
scala.

Implementacja kompilatora sprzeda-
wana przez JPI jest w tej chwili najlepsza
z istniejacych, co wiecej, sam jezyk jest
na tyle dobry, ze znakomicie nadaje sie
na powazne narzedzie pracy (w Moduli-2
napisany zostat np. program LexiTools,
wspomagajacy ttumaczenia angielsko-
polskie). TopSpeed Modula-2 nie jest w

stu procentach zgodna z opisem jezyka
zawartym w ksiazce Wirtha Modula-2 —
zawiera Kilka rozszerzen {przede wszys-
tkim mozliwo$¢ programowania obiekto-
wego, ale | drobiazgi, np. GOTQ), drob-
ne ograniczenia (odwotanie do procedu-
ry nie moze nastapi¢ przed jej zdefinio-
waniem w programie lub importowanym
module) i inaczej zorganizowane biblio-
teki. Powoduje to ktopoty podczas préb
uzycia ksigzki Wirtha do nauki jezyka —
przyktadowe programy po wstukaniu
zwykle nie daja sie uruchomié bez doko-
nania przerébek.

Kompilator jest sprzedawany razem z
szeroka biblioteka modutéw. Nie miatem
wprawdzie okazji uzy¢ zadnego z kompi-
latorow TopSpeed do pisania duzego
programu, jednak napisatem kilka zabaw-
nych drobiazgéw (kiére z czasem moga
sie pojawi¢ w Bajtku). Nie trafitem na za-
dne kiopoty zwigzane z brakiem jakiej$
istotnej procedury czy funkcji — zna-
laztem wszystkie, kidére byty potrzebne.
Biblioteki zawieraja spora liczbe elemen-
tow przydatnych podczas pisania progra-
mow blisko zwigzanych ze sprzetem i
systemem operacyjnym (TSR, dostep do
sieci). Utatwia to petne wykorzystanie
istniejacych mozliwosci bez grzebania w
dokumentacji systemu operacyjnego |
BIOS-u (np. procedura KBFlags
zwraca bajt stanu klawiszy CTRL., Caps-
Lock itd.).

PASCAL

O ile w przypadku Moduli-2 nie bardzo
mozna bylo znalez¢ punkt odniesienia
dla kompilatora, w przypadku Pascala
sprawa jest prosta — mozna sie odwoty-
wac do Turbo Pascala, bedacego swoi-
stym standardem.

TopSpeed Pascal nie ma prawie nic
wspdlnego z Turbo Pascalem. Jedna z
pierwszych rzeczy, jakie zrobitem po
otrzymaniu kompilatora, byta proba uru-

chomienia programu graficznego napisa-
nego w Turbo Pascalu. Zgodnie z instruk-
cja najpierw nalezy uruchomié specjalny
program tp2ts, ktory dokonuje niezbed-
nych poprawek, potem w niektGrych
przypadkach moze byc jeszcze potrzeb-
ne reczne dopasowanie detali. Nie jest
wcale tak lekko. Rdznice miedzy jezyka-
mi sa moze niewielkie, ale w potaczeniu
z réznicami w konstrukcji bibliotek powo-
duja, ze umaczenie kazdego nietrywial-
nego programu jest powaznym zada-
niem.

W praktyce jednak nikt nie kupi kompi-
latora TopSpeed po to, by kompilowacé
nim programy w Turbo Pascalu. Wazniej-
sze wiec jest poréwnanie wygody pracy
z obu kompilatorami i bibliotekami, oraz
poréwnanie efektu pracy — czyli goto-
wego programu.

W obu przypadkach TopSpeed jest
godny polecenia. Praca w srodowisku
TopSpeed jest bardzo przyjemna i wygo-
dna, dopoki nie trzeba skorzystac z hel-
pa, choC i wtedy (po nabraniu wprawy)
mozna sobie dac€ rade. W razie ktopotow
zawsze mozna siegnac do dokumentaciji
— angielska wersja ktéra dysponujemy
jest przejrzysta i wygodna w uzyciu. Bi-
blioteki nie ustepuja funkcjonalnie tym
rozprowadzanym przez Borland, miejs-
cami sg lepsze, miejscami gorsze, a bez
problemu mozna tworzy¢ wiasne, uzu-
petniajace.

Istotnym parametrem przy ocenie
kompilatora jest jako$¢ generowanego
przezeh kodu. Przy Moduli-2 swiadomie
omingtem ten temat, zostawiajac go do
opisu Pascala (generator kodu jest ten
sam w obu przypadkach). Nie prowadzi-
tem specjalnych testow, ale z kilku préb
wynika, ze program kompilowany Top-
Speed-em nie jest wolniejszy, a.w jed-
nym szczegolnym przypadku byt o trzy-
dziesci procent szybszy (!) niz kompilo-
wany Turbo Pascalem. Tak duza rdznica
sprowokowata mnie do obejrzenia obu
skompilowanych programow (liczacych

rekurencyjnie kolejne wyrazy ciagu Fibo-
nacciego) pod debuggerem. Okazato
sie, ze TopSpeed przekazujac wszystkie
dane do wywolywane| funkcji w. reje-
strach procesora, praktycznie nie odwo-
{uje sie do stosu (czyli do pamieci). Tur-
bo Pascal obciazat kazde wywolanie
funkcji (sktadajacej sie z zaledwie kilku-
nastu instrukcji maszynowych) kilkoma
operacjami na stosie, stad potrzebowat o
jedna trzecia wiecej czasu do wypeltnie-
nia tego samego zadania.

Krotkie programy (kilkanascie, kilka-
dziesiat linii) po skompilowaniu ich Turbo
Pascalem sa o kilka kilobajtow krotsze, dla
diuzszych programdéw réznice maleja.

Instalacja i eksploatacja

Tak rozbudowane $rodowisko nie
moze by¢ mate — petna instalacja obu
kompilatoréw na twardym dysku zajeta u
mnie blisko 5 MB. Sama instalacja jest
tatwa, tak samo jak p6zniejsze doinstalo-
wanie nastepnych kompilatoréw lub bi-
bliotek. Praca ze srodowiskiem jest przy-
jemna i wygodna, jednak pod warunkiem
uzywania szybkiego komputera z szyb-
kim twardym dyskiem, z ktérego pro-
gram bardzo intensywnie korzysta.

Srodowisko TopSpeed jest bardzo wy-
godnym narzedziem, godnym polecenia
komus |jeszcze nie dysponujacemu
warsztatem pracy, co wiece] — w niejed-
nym przypadku przesiadka z uzywanego
srodowiska moze sie okaza¢ zupetnie
rozsadnym pomystem.

Marcin Borkowsk:?

Dystrybutorem kompilatorow JPl w
Polsce jest:
Mercuria Ltd
ul. Powstancow Slaskich 95
53-332 Wroclaw
tel. 605679
fax. 616711

ROZWIAZANIE KONKURSU Z NR 6/91
TopSpeed — szukanie zwyciezcy

Nadszedt wreszcie oczekiwany przez
wszystkich z wytesknieniem moment roz-
wigzania konkursu TopSpeed. Czytelnikami
powoduje ciekawos¢ — kto wygrat, mng —
cheé pozbycia sie wreszcie tej roboty. Nie-
zaleznie od pobudek, cel mamy wspdiny,
jednak jego osiggniecie okazalo sie byC
uciazliwe jak pchanie tancucha pod goére.

Po pierwsze — brak precyzji

Gdy przygotowywatem konkurs, staratem
sie jego warunki opisa¢ maksymalnie zwig-
Zle 1 maksymalnie jednoznacznie. Okazato
sie, ze lepiej bylo zrezygnowac ze zwigzto-
$ci — nie musiatbym wtedy odpowiadac na
kilkadziesiat w sumie listow i telefonow. Naj-
czestszy problem dotyczyt stu i proporcii
ekranu: po pierwsze, dtugo$¢ krawedzi wy-
nosi 100 czego?, po drugie jak moze byc¢
sto, jak w rzucie ze stu sie¢ zrobi mniej, po
trzecie, jak sobie poradzic z réznymi roz-
miarami pikseli pionowych i poziomych —
kwadrat sto na sto rzadko kiedy jest na
ekranie kwadratem. Nastepne popularne
pytanie dotyczyto czynnosci przygotowaw-
czych: czy stablicowanie wszystkich wspoi-
rzednych to sg czynnosci przygotowawcze,
czy nie? Ten zestaw pytan powtarzat sig
najczescie).

Po drugie — brak precyzji

W warunkach konkursu jak wot stoi napi-
sane: nie woino korzystaé z zadnych niety-
powych rozszerzert jezyka. W co najmniej
jednej trzeciej nadestanych programow
znajdowaty sie odwotania od procedur i bi-
bliotek Turbo Pascala, poprzedzone dekla-
racia uses crt,dos,graph; — o ile graph
jest zrozumiaty, pozostate uwazam za $wia-
dectwo bataganu, zwlaszcza, ze wielokrot-
nie po deklaracjach nie nastepowaty odwo-
fania do procedur z modutéw crt | dos. Kil-

kanascie 0sOb umiescito w swoich progra-
mach wiasne procedury do pomiaru czasu
— zupetnie niepotrzebnie, musiatem w ta-
kich razach zaczynac¢ od ich kasowania. W
kilku programach (w tym w jednym z nagro-
dzonych) znajdowaty sie btedy, majace swe
Zzr6dio w niepoprawnym rozwigzaniu geo-
metrycznej strony zadania. Poprawitem te
btedy wiasnorecznie. W kilku programach
wykorzystane byly niedozwolone procedu-
ry (Line zamiast LineTo) lub wymuszenia
konwersji — i dopiero to powodowalo
odrzucenie programu. Przyznacie chyba,
ze bytem niezwykle cierpliwy.

Po trzecie — brak precyz;ji

Pomiar szybkosci dziatania programoéw
nie byt wcale tatwy. Po kilku prébach, w
trakcie ktorych w teb wziglty dwie koncepcije
skutecznego stopera, zdecydowatem sie
wykorzystac stoper nadestany przez jedne-
go z uczestnikow konkursu. Stoper wcale
nie jest doskonaly, jednak przynajmniej te-
oretycznie powinien by¢ catkiem porzadny.
W praktyce okazalo sig, ze tak nie jest —
kolejne pomiary potrafity sie od siebie roz-
ni¢ 0 kilka setnych sekundy. Zeby wiec
uzyska¢ mozliwie rozsadne wyniki, pusci-
tem dziesiec najlepszych programdw na kil-
ka godzin na najwolniejszym XT jaki udatfo
mi sig znalez¢. Czas wykonania kazdego z
programdw jest Srednig z kilkudziesieciu
jego wykonan, co powinno uniezaleznic¢
wynik od przypadkowych zaburzen. Lista
wytonionych zwyciezcOw zamieszczona
jest obok, a komplet wszystkich nadesta-
nych na konkurs programéw dostepny w
naszym BBS-ie — jesli ktos chce spraw-
dziC, czy aby na pewno nie oszukiwatem
nic nie stoi na przeszkodzie.

Po czwarte — jak przyspieszyc¢?

Najprymitywniejszy program rysujacy

szescian liczy wszystko w trakcie rysowa-
nia i jest nieprzyzwoicie wolny. Takich pro-
gramoéw przyszto kilka. Najprostszy sposéb
przyspieszenia programu, o wykonanie
najpierw obliczen, a dopiero potem rysowa-
nie na podstawie stablicowanych danych.
Takich programow jest przytiaczajaca wiek-
szos¢. Nastepny mozliwy etap, to rozpisa-
nie wszystkich wywotan procedur MoveTo
i LineTo — program robi sie wtedy bardzo
duzy, ale dzieki zaoszczedzeniu odwotan
do tablic jest nieco szybszy. Okazato si¢ jed-
nak, ze nawet rozpisanie wszystkich odwo-
taf nie wystarcza do znalezienia sie wsréd
zwyciezcdw konkursu. Dlaczego? Otoz
trzeba jeszcze chwie pomyslec. Podczas
Obracania sze$cianu istnieja momenty, w
ktorych krawedzie rysowane na ekranie w
dwoch kolejnych fazach ruchu maja (ze
wzgledu na konieczno$¢ obciecia liczb rze-
czywistych do catkowitych) te same punkty
poczgtkowe i koncowe. Po co wiec je zma-

zywac i rysowac ponownie? Jezel krawedz
juz jest narysowana, mozna ja pozostawic
bez zmian, co pozwoli na zmnigjszenie 0
okoto 18% liczby rysowanych kresek — a
to jest najbardziej czasozerna cze$é zada-
nia.

Takich programow przyszio tytko kilka i to
miedzy nimi rozegrata sie ostateczna bata-
lia 0 zwyciestwo w konkursie. Jeden z nich
(niestety nie najszybszy, nad czym osobis-
cie boleyg) wyrdznia sie elegancja. Co praw-
da jego autor zastrzegt sie, ze ze wzgledu
na koniecznosC przyspieszenia programu
musiat zrezygnowa¢ z czytelnosci, jednak
w pordwnaniu z innymi programami jego
dzielo jest tak tadne, 2e postanowitem Panu
Piotrowi Bity ufundowac z wiasnych $rod-
kow symboliczna nagrode — ksiazke Ni-
klausa Wirtha Modula-2.

Za miesiac ogtosimy nastepny konkurs.
Tym razem nagrodami beda kompilatory
ufundowane przez Microsoft, a zadanie —
cho¢ podobne — bedzie jednak zupeinie
inne. Zapraszam!

Marcin Borkowski

1. Andrzej Martyna, Nisko

2. Plotr Gluszcz, Warszawa

3. Marek Sawickl, Warszawa

4. Plotr Bity, Jaworzno

5. Grzegorz Kowalskl, Sandomierz

6. Greg Rowlfiski, Warszawa

Hercules.

Zwyciezcy konkursu TopSpeed:

(175.9818.) TopSpeed Pascai 3.0

(177.618s.) TopSpeed Modula 1.17
(177.6538.) TopSpeed Modula1.17
(178.9318.) TopSpeed Modula1.17
(178.9318.) TopSpeed Modula1.17
(178.9818.) TopSpeed Moduia1.17

Pomlary wykonano na komputerze XT z zegarem 4.77, procesorem V20 | kartg
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Paintbrush - (Untitled)
| Font Style Size

Narzgdka

Pick Options

|DOS D0S Glowny l

todso £ [ m"
Write - (Untitled)
File Edit Search Character Paragraph Document Help

To co widac¢ ponizej, to glfowa zolwia (7).,
sasiedzku Paintbrushen.

przygotowana po

J

Poraczenie zdkwia z tekstem, cho¢ idiotyczne, pozwala na
pokazanie jednej z podstawowych mozliwogci Windows —
przekazywania dowolnych danych miedzy xréznymi

aplikacjami, dzialajacymi rownoczesnie H

Page 1

3. Przykiad mo2liwosci przekazywania danych miedzy aplikacjami.
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Okienka przez wielu wcigz jeszcze sg odbierane jak ko-
Ie]na nakladka na system operacyjny — ot, cos w rodzaju
Nortona. Dla innych (w tym i dia piszacego te stowa) Win-
dows to podkiadka pod kilka znakomitych programow, jak
chocéby CorelDRAW!. A jak sprawa wyglada w rzeczywisto-

$ci?

Tak naprawde Windows to cate
nowe Srodowisko pracy — zarow-
no dla uzytkownika jak i dla jego
programéw. Dla uzytkownika —
bo filozofia Windows odrzuca nie-
mal koniecznos¢ korzystania z
danych i programow wudaanych
jako pliki na dysku, co wiecej, z
Windows mozna korzysta¢ nie
wiedzac nic na temat systemu
operacyjnego lezacego gdzies
pod spodem. Dla programéw —
bo Windows biora na siebie wiek-
sz0$¢ zadan zwiazanych z obstu-
ga nowego Srodowiska — okie-
nek, myszy, wszystkich rodzajow
|kon przyciskéw | suwakow.

Podstawowa cecha okienek
jest sterowanie Srodowiskiem
pracy za pomoca myszy. Wpraw-
dzie wigkszosC operacji mozna
wykona¢ réwniez Kkorzystajac z
klawiatury, jednak nie bardzo ma
to sens. Mysz bowiem okazuje
sie by¢ bardzo wygodnym narze-
dziem — olbrzymia iloS¢ operacji
wykonywanych podczas tworze-
nia grafiki, edyciji (nie pisania) tek-
stu, wykonywania obliczen na da-
nych (wczesniej wstukanych) w
arkuszu kalkulacyjnym daje sig
Swietnie ,, zmyszowac”. Podczas
edycji tekstu — przeniesienie Kkil-
Ku stoéw z jednego miejsca w dru-
gie wymaga ich wybrania i wska-
zania miejsca w ktérym maja byc
umieszczone. Oczywiscie mozna
to zrobi¢ przesuwajac kursor za
pomoca klawiszy kierunkowych,
jednak znacznie szybciej jest sko-
rzystaC z myszy. Formatowanie
fragmentow tekstu — mozna
wstuka¢ odlegtos¢ marginesu od
brzegu papieru w calach, znacz-
nie tatwiej jest wskazaC mysza
jego potozenie. A wybér dowol-
nych opcji z menu? Prosty przy
uzyciu klawiatury, wygodniejszy
— gdyz nie trzeba machac fapami
nad klawiszami — przy uzyciu
myszy, ktéra angazuje tylko jedna
reke, w dodatku wygodnie oparta
o stot. W grafice bez myszy prak-
tycznie nie da si€ nic zrobi¢. W ar-
kuszu kalkutacyjnym — znow
wszystkie operacje zwigzane ze
wskazywaniem obszaru danych,
zmiang rozmiarow pol, wyborem
potrzebnej operacji, mozna prze-
prowadzi¢ korzystajac z myszy.
| to jest wygodne. O ile kilka lat
temu mysz wydawata mi sie
smiesznym wynalazkiem, dzisiaj
nie potrafie sobie wyobrazi¢ wy-
konywania bez niej niektorych
czynnosci.

Sama ,myszowatosc” to jed-
nak za mato na to, by program taki
jak Windows mogt swieci¢ triumf,
a kitka miliondw sprzedanych kopi
Swiadczy o tym, ze z czyms$ w ro-
dzaju triumfu mamy do czynienia.
Drugi wazny element ma kilka
czesci sktadowych, Pierwsza z
nich jest mozliwo$¢ rownoczes-
nej pracy kilku programéw (muiti-

tasking). Pozwala to na zbudowa-
nie Srodowiska pracy, w kitdérym
pewne operacje s3 wykonywane
automatycznie w tle, inne (wyma-
gajace kontroli) przeprowadzane
sq na pierwszym planie, jeszcze
inne, zamrozone oczekuja na mo-
ment w ktéorym beda potrzebne.
Jezeli doda sie do tego drugi ele-
ment — mozliwos¢ automatycz-
nego przenoszenia danych mie-
dzy wszystkimi procesami, poten-
cialne korzysci ze stosowania
Windows zaczna by¢é na tyle
duze, ze by¢ moze warto bedzie
zainwestowac w program.

Windows maja jednak i swoja
druga strong, znacznie mniej
przyjemna. Przede wszystkim,
wymagaja szybkiego i duzego
komputera. Minimalna konfigura-
cja, przy ktérej mozna w miare
wygodnie pracowac, to AT, 2 MB
pamieci | dysk 40 MB, w praktyce
jednak petne wykorzystanie mo-
zliwosci Windows to sprzet o kia-
se lepszy — 386, 4 MB i dysk co-
najmniej 80 MB. XT w tej konku-
rencji w ogéle sie juz nie liczy, AT
z 1 MB w trakcie pracy rozgrzewa
sie do czerwonosci, przerzucajac
olbrzymie ilosci danych miedzy
dyskiem a pamigcia (Windows
3.1, ktére lada moment powinny
sig pojawiC na rynku, zostaty zop-
tymalizowane i pracuja znacznie
szybciej, jednak nadal wymagaja
duzych ilosci pamieci operacyj-
nej). Drugi problem, to bardzo
duza czutosC programu na nawet
niewielkie odstepstwa komputera
od standardu. Znam kitka PC-
-etbw, pracujacych od lat bez za-
rzutu, na ktérych nie udato sie za-
instalowa¢ Windows w poprawny
sposob, tak by wykorzystywaty w
petni mozliwosci komputera.

Takie sa podstawowe plusy i
minusy korzystania z Windows. W
naszym rodzimym ogrodku poja-
wia sig jeszcze jeden, nieSmierte-
iny problem -— ogonki. Z tymi jest
i dobrze, i zle. Dobrze — bo
struktura Windows zapewnia po
zainstalowaniu polskich liter do-
step do nich we wszystkich pro-
gramach pracujacych w okien-
kach, zle, bo jak narazie nie ma
stuprocentowego rozwigzania,
gwarantujacego wygodna prace z
polskimi znakami. Tu dochodzimy
do pakietu PL-EXT. Teoretycznie
po jego zainstalowaniu polskie li-
tery powinny by¢ dostepne we
wszystkich programach, zaréwno
na klawiaturze, jak i na ekranie i
wydruku. W praktyce réznie to
bywa.

Instalacja pakietu jest bardzo
prosta i niezle opisana w instrukc-
Ji, z kilkoma jednak wyjatkami. Po
pierwsze, w opisie instalacji niez-
byt dobrze widoczna jest spacja,
jaka nalezy umiesci¢ miedzy pa-
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rametrami programu instalujgce-
go — poniewaz pierwszym para-
metrem jest nazwa dysku a dru-
gim Sciezka na ktorej nalezy szu-
ka¢ Windows, ich odrebnos¢ nie

jest oczywista. Po drugie, w in-.

strukcji znajduje sie odwotanie do
edytora systemu SYSEDIT.EXE, |
konia z rzedem temu, kto majac
instrukcje do Windows i tylko bla-
dozielone pojecie o programie
bedzie wiedziat o co chodzi. SY-
SEDIT jest bowiem programem
ktorego prozno szukac we
wszystkich mozliwych grupach
tworzonych automatycznie pod-
czas Instalacji — nalezy go uru-
chamia¢ pod kontrola (Program
lub File) Managera. Tyle uwag
krytycznych — poza tym podczas
instalacji nalezy starannie robic to
co jest napisane w instrukcji i nie
powinno by¢ zadnych problemow
(Uwaga: po uruchomieniu sie SE-
TUP-u karte graficzna nalezy wy-
bra¢ powtoérnie).

Od momentu zakonczenia in-
stalacji polskie litery beda osiagal-
ne z klawiatury (w dos¢ dziwny
sposOb — zeby uzyskac a trzeba
nacisngac¢ najpierw tylde (7) a po-
tem a) i widoczne na ekranie.
Z wydrukiem jest nieco gorzej.
W  trybie graficznym drukowac
mozna zawsze — | choC osiggane
efekty (wyglad liter 1 szybkosé
druku) nie sa do konca zadowala-
jace, druk nie sprawia zadnych
dodatkowych probleméw. W try-

bie tekstowym — pét biedy, jesli
dysponujemy drukarka igtowa z
przerobionym generatorem zna-
kow (wszystko jedno wg jakiego
standardu). Mozna wtedy druko-
wac po polsku bez ograniczen.
Jak sobie poradzi¢ w przypadku
gdy litery nie sa zdefiniowane —
nie wiadomo, mozna skorzystac z
mozliwosci  definiowania wias-
nych znakdéw (download), wyma-
gac to jednak bedzie pamigtania o
ich zatadowaniu do drukarki przed
rozpoczeciem drukowania.

W przypadku drukarki lasero-
wej sytuacja wyglada nieco Ina-
czej. W pakiecie znajduja sig fon-
ty do drukarki laserowej — Cou-
rier i Times Roman (trzy inne —
Modern, Roman i Script nie wy-
magaja oddzielnego instalowania,
gdyz sa zdefiniowane wektorowo,
I mozna je bez problemu uzyskac
na kazdej drukarce w trybie grafi-
cznym; inna sprawa, ze ich wy-
glad na wydruku pozostawia spo-
ro do zyczenia). Ich instalacja jest
prosta, znowu jednak korzystanie
z nich okazuje sie byC nieco
skomplikowane i nie do korica od-
powiadajace moim oczekiwa-
niom. Po pierwsze, z niewiado-
mych przyczyn Courier nie jest
widoczny na wydruku. Mimo
przeprowadzenia instalacji zgod-
nie z instrukcja, opisem Windows
i zdrowym rozsadkiem, Courier
nie chce sie pokazac na papierze
— zamiast niego widac jakies bu-

raczki. Po drugie, Times Roman
— dobrze widoczny gdy druk od-
bywa sie na papierze ustawionym
pionowo (portrait) — znika po
ustawieniu w konfiguracji drukarki
druku na papierze ustawionym
poziomo (landscape). Dlaczego
~— nie wiem.,

I ostatni juz ktopot, jaki sprawity
nam polskie litery. Podczas tar-
gow InfoSystem w Poznaniu roz-
mawiatem z przedstawicielem MI-
KROKOMU, ktory przekonywat
mnie, ze w Windows cos takiego
jak standard kodowania polskich
liter zupetnie nie ma znaczenia |
moje pytanie o kody polskich liter
jest pozbawione sensu. Jako
kompletny wowczas ignorant da-
tem sie przekonac, chociaz nie do
konca — dzisiaj wiem, ze miatem
racje. Otd6z kiedy dostalismy Co-
relDRAW!, dla naszych redakcyj-
nych potrzeb przygotowatem je-
den font z polskimi literami, z roz-
nych powodow podczepiajac lite-
ry pod najdziksze kody ASCII, nie
majace nic wspoinego z absolut-
nie zadnym stosowanym w Pols-
ce standardem. Korzystanie z
nich odbywato sie za pomoca
niezbyt wygodnego, za to skute-
cznego wstukiwania numeru AS-
Cli potrzebnej litery na klawiatu-
rze numerycznej przy wcisnietym
klawiszu alt. Po zainstalowaniu
pakiety PL-EXT okazato sig, ze je-
stesmy odcieci od polskich liter w
Corelu. Po pierwsze — kody

polskich liter zastosowane w pa-
kiecie s3 zupetnie inne od tych
zastosowanych przeze mnie, w
efekcie nawet jesli w Corelu napi-
sze polski tekst, nie bede miat na
rysunku polskich liter, tylko krza-
ki. Po drugie — i to jest znacznie
boleéniejsze — od czasu zainsta-
lowania pakietu Corel nie zawsze
przyjmuje litery wprowadzane za
pomoca alt-ASCIl. Czasami po
prostu ich nie widzi i juz. Co cie-
kawe, w innych programach (np.
Write) w tym samym czasie alt-
ASCII pracuje poprawnie.

Tyle by byto narzekania. Po
stronie pozytywow jest fakt, ze
polskimi literami dysponujemy, sa
widoczne na ekranie, po dokona-
niu pewnego wysitku mozemy je
rowniez uzyskac na wydruku. Na-
wet wiec jesli prezentowane roz-
wigzanie ma dosc¢ istotne wady,
godne jest polecenia — zwilasz-
cza, jesli zostanie przez produ-
centa poprawione.

Marcin Borkowsk?

Opisywane oprogramowanie otrzyma-
lismy od licencjonowanego dystrybuto-
ra Microsoftu w Polsce:

MIKROKOM Sp. z 0.0

ul. Dabrowskiego 4

50—457 Wroctaw

tel. 44-21-69

Bitwa o

partycje

Jakis czas temu pomagatem w od-
biorze cacka — slicznego matego lap-
topa. Niestety, podczas prob jego
przetestowania okazalo sie, ze fdisk
na 3.5"” dyskietce systemowe] DOS-u
3.30 ktora przygotowatem jest uszko-
dzony | nie pozwala na podzielenie
dysku na dwie partycie. Zeby moc
przetestowa¢ komputer, zdecydowa-
tem si¢ na uzycie DOS-u 4.0 — nie
miat to by¢ system docelowy, ale za-
stosowanie go do testu wydawato mi
sig dobrym pomystem. Laptop prze-
szedt przez wszystkie proby jak bu-
rza, wiec po wymienieniu uscisku dto-
ni ze sprzedawca poszediem spokoj-
nie do domu, zostawiajac sprawy fi-
nansowe zwigazane z odbiorem bogat-
szym od siebie.

Nastgpnego dnia rano zaczety sie
schody. Okazato sie, ze fdisk DOS-u
3.30 nie chece zlikwidowaé obcej par-
tycji, a ze zajmowata ona caly dysk,
nie byto miejsca na partycje DOS-u z
ktére) system mogtby startowac. Kre-
wa. Pierwsza proba, polegajaca na
wykorzystaniu Norton Disc Doctor-a,
zawiodta. Druga... Druga polegata na
spokojnym przeanalizowaniu sytuacji.
Nie znam si¢ za dobrze na twardych
dyskach i systemie operacyjnym, jed-
nak cos niecos na ich temat wiem.
Przygotowanie twardego dysku do
pracy polega na jego , twardym” (czyli
sprzetowym) sformatowaniu, wpisaniu
odpowiednich informaciji na temat po-
dziatu dysku na partycje w pierwszym
robi fdisk), i ponownym sformatowa-
niu dysku, ale juz programowym —
bez ruszania pierwszego sektora (tzw.
boot sector). Twarde formatowanie

(podczas kiorego pierwszy sektor be-
dzie skasowany) wymaga albo posia-
dania odpowiedniego programu (np.
disk manager), albo wywotania z po-
ziomu asemblera odpowiedniej proce-
dury, zawartej w BIOS-ie kontrolera
twardego dysku. Twarde sformatowa-
nie na pewno rozwigzatoby problem,
ale nie pamigtatem potrzebnego adre-
Su.

Wrodzone lenistwo sprowokowato
pytanie, zadane samemu sobie — czy
jest sens wpisywania 42 milionow zer
(albo innych numerkow) na dysk, |esli
prz%szkadza mi tylko kilkanascie baj-
tow”

Takie postawienie sprawy spowo-
dowato, ze koncepcja rozwigzania
problemu byta gotowa. Potrzebny byt
program, ktory korzystajac bezposre-
dnio z BIOS-u (ktéremu wszystko jed-
no, czy dysk jest podzielony na party-
cie czy nie), wpisatby cokolwiek w ten
nieszczesny pierwszy sektor. Za po-
moca Turbo Pascal-a mozna taki pro-
gram napisa¢ w ciagu pieciu minut, w
tym cztery sa potrzebne na sprawdze-
nie, jakie informacje przekazuje sie
BIOS-owi w ktérym rejestrze. Po na-
stepnych trzech minutach twardy dysk
byt podzielony na partycje, sformato-
wany, i wyposazony w system 3.30.

By¢ moze ktos bedzie sie smiat z
zastosowanej metody. By¢é moze ist-
nieje inne, prostsze i wygodniejsze
rozwigzanie. Jesli tak — czekam na li-
sty 1 chetnie napisze o zawartych w
nich uwagach. Mo} pomyst miat dwie
zalety: po pierwsze — okazat sie sku-
teczny, po drugie — dat sie zrealizo-
wacC przy pomocy dostepnych $rod-

kow, a to znaczy, ze nie byt taki cat-
kiem zly.

Z catej tej historii wynika pewien
dos¢ istotny morat. Roznice migdzy
DOS-em 4.0 (5.0) a wczedniejszymi
wersjami sa zbyt duze, by mozna byto
moOwiC o ciagle tym samym systemie
operacyjnym. Przejscie od DOS-u
2.xx do 3.xx byto niemal bezbolesne,
dzieki zachowaniu tych samych struk-

tur katalogéw i FAT-u. Nastepnych
DOS-6w wprawdzie nie dotyczg ogra-
niczenia rozmiaru partycji do 32 MB,
co pozwala na wygodne korzystanie z
dowolnie wielkich twardych dyskow,
lecz cena jaka sie za to ptaci — nie-
kompatybilnos¢ formatow, jest czesto
zbyt duza.

Marcin Borkowskt
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Widok ogoiny komputera Hyundai Super-386T

rzed tym testem moje zdanie o produktach firmy

Hyundai byto, oglednie mowiac, nieszczegolne,

totez spodziewalem sie produkiu $redniej klasy,
bez specjalnych zalet. Okazato si¢ jednak, ze o ile Su-
per 16V byt komputerem obarczonym pewnymi wada-
mi, o tyle Super 386T jest konstrukcja wysokiej klasy,
zaprojektowana z uwzglednieniem Swiatowych tren-
déw. Byto to dowodem tezy, ze jesli sie chce, to moz-
na co$ zrobi¢ naprawde dobrze. Tym razem projektan-
ci firmy Hyundai wyraZznie sie postarali — i jest tego
efekt.

DWA PUDLA Z ZAWARTOSCIA

A ta zawartos¢ to nie byle co. Monitor do kart Super
VGA i 8514/A, komputer z procesorem 80386 | dys-
kiem twardym 202 MB oraz troche oprogramowania.
W odréznieniu od niektorych polskich firm, byito to ory-
ginalne oprogramowanie z kompletem instrukcji. W ze-
stawie otrzymalismy MS-DOS 4.01 oraz MS-Windows
3.0.

Sam komputer ma bardzo przyjemny wyglad, senso-
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wnie umieszczone przyciski RESET i TURBO (w typo-
wych tajwanskich obudowach mozna je wcisnac nie-
chcacy przysuwajac klawiature do komputera) | dobrze
widoczne kontrolki. Z ciekawych rozwigz in wymienig
jeszcze naped 3.5 — fabrycznie wyposazony w tzw.
sanki i ptyte czotowa wielkosci takiej, jak w napedach
5.25". Pozwolito to na zamontowanie tego napedu po-
ziomo, co jest znacznie wygodniejsze od typowego

montazu pionowego.
KOMPUTER

Komputer wyposazony jest w procesor Intel 80386
taktowany zegarem 33 MHz, 4 MB pamiegci, napedy
1.2M i 1.44M oraz twardy dysk 202 MB firmy Western
Digital. Mato réklamowany jest fakt zastosowania ame-
rykanskiej ptyty gtéwnej — w poréwnaniu do typowych
ptyt dalekowschodnich, ptyty produkcji amerykanskiej
charakteryzuja sie nizsza awaryjnoscia | wieksza zgod-
noscia ze standardem. Komputer wyposazony jest w
BIOS firmy American Megatrends Inc. (AMI) w wersji
386/486 — BIOS-y produkowane przez tg firme uwa-
zane s3 za najlepsze.

Opisana konfiguracja jest jedna z najbardziej rozbu-
dowanych, a sam komputer na pewno najszybszym, na
jakim pracowatem. Szybki, 32-bitowy procesor i duza
pamieC pozwalaja na bezproblemowa prace z duzymi
ilosciami danych — np. obstuge duzych baz danych
czy skomplikowane operacje graficzne.

Poza duza szybkoscia i pamigcia, konfiguracja ta ma
inne zalety. Niektore programy zaczynaja dziataC zupet-
nie inaczej niz na zwyktym AT — przyktadem mogag
byt MS-Windows. Pracujac na kemputerze z proceso-
rem 80386, wyposazonym w 4MB pamieci, , okienka”
pokazuja swoje mozliwosci. Réwniez kilka innych pro-
graméw w petni rozwija sie dopiero w takim otoczeniu
— jest to gtownie zastuga procesora, wyposazonego w
kilka trybow pracy, pozwalajacych wydusi¢ z reszty
komputera wszystko co sie da. Pewien procent progra-
mbw wykrywa typ procesora i wykorzystuje dodatkowe
(w poréwnaniu do 80286 i starszych 8088/8086) mo-
zliwosci, dajac wzrost efektywnosci znacznie wiekszy
niz to wynika z samej réznicy czestotliwosci zegara.

Twardy dysk 202 MB firmy Western Digital jest row-
niez jedna z duzych zalet tego komputera. Duza poje-
mnos¢E usuwa (przynajmniej na jakis czas...) problemy
z brakiem wolnego miejsca a szybkosS¢ pozwala na
komfortowa prace z programami czesto odwotujacymi
sie do dysku (np. dBASE).

Standardowym wyposazeniem jest takze jedno ztg-
cze Centronics oraz dwa RS 232 C. Z mojego punktu
widzenia przydaiby sie drugi wbudowany interfejs
Centronics. Zainstalowanie tylko jednego utrudniato mi
prace. Inna sprawa, ze korzystanie z dwoch drukarek
na raz nie jest typowe — wigkszos¢ komputeréw ko-
rzysta tylko z jednej,

Druga uwage mam do gniazd RS 232 C — oba
gniazda sa 9-bolcowe. Jest to standard przyjety w USA
| Europie Zachodniej, w Polsce jeszcze niezbyt popular-
ny. Konieczne jest wykonanie przejsciowek — nie ma
ich w zestawie. Nie jest to wada powazna — gniazda
9-bolcowe sa w petni funkcjonalne — ale denerwujaca,
gdyz wiekszos¢ urzadzen dostarczana jest z kablami
wyposazonymi we wtyczki 25-bolcowe.

Ogolnie rzecz biorac, testowany sprzet jest (w pols-
kich warunkach) konfiguracja do zastosowan profesjo-
nalnych, wymagajacych duzej mocy przetwarzania.
Oczywiscie, mozna komputera Hyundai Super — 386T
uzywac rébwniez do gier — duza szybko$¢ i bardzo do-
bre mozliwosci graficzne zapewniaja niezatarte wraze-
nia, szczegblnie w przypadku nowych gier, potrafia-
cych wykorzystat mozliwosci tej konfiguracii.

MONITOR | KARTA SVGA

Z komputerem otrzymalismy karte VGA1024. Karta
wyposazona byla w 512K pamieci, co pozwolito na
uzyskanie maksymalnej rozdzielczosci 1024 na 768 w
16 kolorach.

W zestawie znalazt sie monitor przeznaczony w za-
tozeniu do kart klasy SVGA i 8514/A. Zarbwno jedno
jak i drugie dziata w sposéb bardzo dobry. Monitor daje

obraz o wyraznych kolorach, ostry i bez znieksztatcen,
za wyjatkiem trybu 1024 na 768, w ktérym wystepuije
lekkie drzenie obrazu, meczace oczy przy diuzszej

© pracy.

Karta jest calkowicie zgodna ze standardem na po-
zic'nie rejestrow (sprawdzitem za pomoca programu
Crecklt). Bez trudu udalo sie zainstalowac wszystkie
potrzebne programy — je$li nie miaty driverow dla kar-
ty VGA, 1o zawsze mialy je do karty EGA (VGA jest
kompatybilna ,w dot”), nie bylo wiec najmniejszeqo
problemu. W przypadku korzystania z trybow 800 na
600 i 1024 na 768 konieczne byto przygotowanie dri-
;.(feréw za pomocg programu, dostarczonego wraz z

arta.

Karta VGA1024 potrafi emulowaé karty Hercules,
CGA, EGA 1 VGA, co pozwala na korzystanie z progra-
mow zainstalowanych ,na sztywno” (nie pozwalaja-
cych zmieni€ typu karty).

Z karta dostalismy pie¢ dyskietek. Jedna zawierata
program obstugi myszy, cztery pozostate — programy
ustugowe do karty (testowanie, ustawianie konfiguracji
itp.) oraz kilkadziesigt driveréw do wielu profesjonal-
nych programow Kkorzystajacych z grafiki (Windows,
Ventura, AutoCAD i kilkanascie innych).

Pewne kiopoty spowodowane zostaty przez nietypo-
we metody dostgpu do pamigci karty. Programy testu-
jace typu System Info i Checklt raportowaty niezmien-
nie tylko 256K pamiegci. Podejrzewatem wiec, ze omyl-
kowo dostarczono nam karte wyposazona tylko w
256K. Dystrybutor na wszelki wypadek dostarczyt do-
datkowe pamieci. Po wymontowaniu karty, okazato sie,
ze jest ona wyposazona wediug specyfikacii.

Mimo to, program generujacy drivery twierdzit upar-
cie, ze nie mozna uzyskac trybéw 800 na 600 i 1024 na
768. Przyczyna byt zadany w konfiguraciji typ monitora
— BIOS karty pozwala na wiaczenie niektorych trybow
tylko wtedy, gdy podtaczony jest odpowiedni monitor.
Karta byfa skonfigurowana jako ,PS/2 COLOR", co oz-
nacza monitor dopuszczajacy standardowe tryby VGA.
Na jego pudetku natomiast, widniata informacja, ze
moze on by¢ stosowany do kart SVGA i 8514/A. Po
doktadnym sprawdzeniu, (instrukcja niewiele tu pomo-
gta) okazato sie, ze nalezy ustawi¢ opcje ,MULTI-
SYNC". Po tej zmianie wszystko odbyto sie bez dal-
szych problemow.

'VGA a sprawa polska. Z polskimi znakami na ekra-
nie nie ma problemu — karty EGA,VGA i SVGA poz-
walaja na programowe zdefiniowanie wygladu znakéow.
Zainstalowatem wiec programik EGAPL i uzyskatem
polskie znaki. Nie byto zadnego problemu. Szkoda tyl-
ko, Ze programik ten musiatem zdoby¢ sam — co$ po-
dobnego mogtoby by¢ dotaczane do zestawu oprogra-
mowania karty.

Reasumujac, poza trybami emulacji kart Hercules,
CGA i EGA dostepne byty nastepujace (typowe dla kart
VGA i SVGA) rozdzielczosci:

Tyt komputera i monitora — widoczne zlgcza i pokret-
fa requlacji
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320 na 200 w 256-ciu kolorach

640 na 480 w 16-tu kolorach

800 na 600 w 2 lub 16-kolorach

1024 na 768 w 2 lub 16 kolorach

Qd strony mozliwosci graficznych, kemputer Hyun-
dai Super 386T prezentuje sie bardzo dobrze. Nie mia-
tem zadnych problemow przy pracy z programami ko-
rzystajacymi z grafiki, 2 po poprawnym zainstalowaniu
monitora i przygotowaniu drivera pracowatem z MS
Windows w rozdzielczosci 800 na 600 (16 koloréw), co
znaczgco utatwia postugiwanie si¢ programami graficz-
nymi (szczegOblnie CorelDRAW!).

Roéwniez gry wygladaja doskonale — wiekszo$¢ no-
wych gier korzysta z rozdzielczosci 320 na 200 w 256-
-Ciu kolorach, co pozwala na uzyskanie prawie natural-
nych koloréw. Takze ogladanie obrazkéw na ekranie,
szczegbinie skanowanych ze zdje¢, daje czesto wra-
zenie ogladania samego zdjgcia lub telewizji — tak do-
ktadne jest odwzorowanie koloréw.

KLAWIATURA | MYSZ

Klawiatura to typowa klawiatura 101-klawiszowa
(inaczej okreslana jako ,typu RT"), wygodna w uzytko-
waniu. Na pierwszy rzut oka sprawia nieprzyjemne
wrazenie — wydaje sie bardzo duza i masywna.
Wbrew tym pozorom, nie jest ona wcale taka wielka —
rozmiar jest ,,akurat”. Tzw. klik nie jest specjalnie gtos-
ny i nastepuje w chwili maksymalnego wcisnigcia kia-
wisza. Klawisze roztozone sa w amerykanskie) wersji
standardu QWERTY — typowej dla wiekszos$ci klawia-
tur komputerowych spotykanych w Polsce.

Mysz dotaczona do koimpuiera jest nieco nietypowa
— podtaczana jest do gniazda na karcie VGA1024, a
nie do portu szeregowego. Jest to jednakze mato zna-
czace — dostarczony driver skutecznie emuluje Micro-
soft Mouse. Mysz jest rozpoznawana jako , Bus Mou-
se” lub ,PS/2 Mouse”. Wszystkie programy korzysta-
jace z myszy nie miaty zadnych ktopotow z jej wykry-
ciem i wykorzystaniem.

W trakcie dos¢ intensywnego uzytkowania, daje sie
stwierdzi¢ duza czutosc¢ | doktadnos¢ myszy. Przy deli-
katnym przesuwaniu, mozna osiagnac dokiadnos¢ co
do piksela. Czasem jednak, przy przesuwaniu ,do
tytu”, zdarzaja sie skoki o kilka pikseli.

Mysz ma przetaczalng czutos¢ — 200 lub 400 dpi
(dots per inch — punktéw na cal). Przy normainej pra-
cy z programami, z ktérych korzystam, ustawienie 200
czy 400 dpi nie ma wiekszego znaczenia. Opcja zmia-
ny czutosci myszy moze si€ jednak przydac przy pracy
ze specjalistycznym oprogramowaniem, wymagajacym
duzej precyzii.

DYSK TWARDY

Zainstalowany w komputerze dysk twardy o pojem-
nosci 202 MB podtaczony jest przez interfejs AT-BUS.
Sam naped, produkcji Western Digital, jest urzadze-
niem wysokiej jakosci.

Jesli chodzi o typowo techniczne informacje, moge
podaé, ze dysk ma 12 glowic (czyli 6 talerzy), 985 cy-
lindrow i 35 sektoréw na sciezke. Co do sredniego
czasu dostepu (average seek time) panuja pewne roz-
bieznosci, jednak wszystkie wyniki mieszcza sie w za-
kresie 11-13.5 milisekundy.

Przy okazji opisywania twardego dysku do Amstrada
CPC 6128 napisatem prosty benchmark, mierzacy szyb-
kos¢ typowych operacji dyskowych. Po przeniesieniu
na peceta i rozbudowaniu uruchomitem go na Hyunda-
iu. Wykazana szybko$¢ byta zadziwiajaca — dysk ter
jest okoto poéftora raza szybszy niz ram-dysk na kom-
puterze AT286 z zegarem 12MHz, okoto pie¢ razy
szybszy, niz typowy dysk 20 MB w PC/XT i prawie dwa
razy od typowego dysku 40 MB w PC/AT. Znany pro-
gram CORETEST podaje, ze przesytanie danych na-
stepuje z predkoscia prawie 1.5 MB na sekunde.

Super-386T zostat przez nas porownany ze srednief
klasy komputerami AT (16 MHz} | 386 (25 MHz) z ko-
procesorem. Jedynie w operacfach zmlennoprzecin-
kowych Hyundal musial ustapic¢ pierwszernstwa ze
wzgledu na brak koprocesora, jednak sumaryczna
ocena jest bardzo wysoka. Co nas zaskoczylo, to fakd,
Ze emulator koprocesora dzlata szybcief ni2 sam ko-
procesor w XT z zegarem 10 MHz — wida¢é tu wyraznie
wplyw pamigci cache.

OPROGRAMOWANIE

Razem z kompuierem otrzymalismy MS-DOS 4.01
oraz MS-Windows 3.0. MS-DOS byt w formie OEM-
Copy (ang. Original Equipment Manufacturer), tzn. na
dysku twardym byt juz zainstalowany, ale do kompute-
ra dofaczono takze zapieczetowang torebke z dyskiet-
kami. Natomiast Windows trafito w pudetko do samo-
dzielnego zainstalowania.

DOS 4.01 jest jedna z najbardziej nieudanych wersji
systemu MS-DOS. Co prawda pozwala m.in. formato-
wac partycje o pojemnosci wigkszej niz 33 MB, ale za
to ,zjada” ponad B8O kilobajtdbw pamigci operacyjnej.
W takich warunkach wiele programéw odmawia pracy.

Pierwsza rzecza, ktéra zrobiliSmy byto wiec podzie-
lenie dysku twardego na partycje {poczatkowo byt sfor-
matowany jako jedna wielka partycja 202 MB) i zainsta-
lowanie MS-DOS-u 5.0, zajmujacego prawie trzy razy
mniej pamieci. Kiopoty z przerosnietymi programami
zniknety natychmiast. Dostarczanie wersji 4.01 zmusza
uzytkownika do zakupu wersji 5.0 i nie jest dobrym
rozwiazaniem. Mamy jednak nadzieje, ze to sie zmieni
I w przysztosci w zestawie znajdzie si¢ zamiast nieuda-
nego DOS-u 4.01 doskonaty DOS 5.0.

Drugi program to Microsoft Windows 3.0 — trudno
powiedzie€, czy jest to tylko naktadka na DOS, czy sa-
moisiny system operacyjny. W kazdym badz razie,
~okienka” mimo pewnych wad staly sie w wielu dzie-
dzinach podstawowym wyposazeniem uzytkownikow
komputerdw klasy PC.

Tu wiasnie wida¢ przewage procesora 80386 nad
poprzednikami — Windows pracuje zupetnie inacze;j.
Po pierwsze — multitasking jest nareszcie prawdzi-
wym multitaskingiem, a nie jaka$ dychawiczng symula-
cja na poziomie 8-bitowym (a tak to wyglada na AT 286
czy XT). Po drugie — przy wywotywaniu programow
nie korzystajacych z Windows mozliwa jest emulacja
pamigci EMS, wykorzystywanej przez programy takie
jak PC Paintbrush czy Ventura Publisher (a ostainio —
takze przez niektore gry). W ten sposéb Windows poz-
walaja lepiej wykorzystywaé takze te programy, ktére
nie wspotpracuja z nimi bezposrednio.

TESTY | TORTURY

Nie zatowatem sobie i sprawdzitem komputer przy
pomocy wszystkich posiadanych programoéw testujg-
cych. Byly to: Checklt, Systeminfo, Landmark Speed,
Coretest i MIPS. Wyniki sprawdzeri kompatybilnosci
byly zawsze pozytywne. Pomiary szybkosci rowniez
dawaty bardzo dobre wyniki:

Landmark 56Mhz

Sysinfo 33MHz (zgodnie ze specyfikacjq)
Norton Index: 26.3

MIPS 4.68 MIPS

(milionOw instrukeji na sek.)
Wytaczenie TURBO powoduje trzykrotny spadek
&ﬁgbkoém — zegar pracuje wtedy z czestotliwoscia 10
Z
Najwolniejsza czesciga zestawu okazata si¢ karta
SVGA. Przy testach szybkosciowych (program Chec-

Ten Hyundai byt pierwszym porzadnym, markowym
komputerem, z jakim miatem mozliwos$¢ osobiscie sie
zapozna€. Dwa tygodnie, w ciagu ktdrych stat w mym
domu wspominam jako okres najwiekszego niedospa-
nia oraz silnej hustawki wzruszen.

Jako uzytkownik o $cidle sprecyzowanych potrze-

- bach ograniczatem si¢ w pracy do podstawowych za-
stosowan — MS-Windows, CorelDRAW!, Ventura Pu-
blisher oraz gry. Generalizujac, komputer 386 nadaje
sig do wszystkiego duzo lepiej, niz 286. Duzy dysk po-
zwolit na bezstresowe nagrywanie wszystkiego bez
nerwowego sprawdzania ,free space”, lecz i tak po ty-
godniu musiatem kasowa¢ mniej popularne gry.

Kolorowy monitor, bardzo wygodny i wyrazny, przy-
prawia jednak o bdl oczu przy diuzszych pracach. | jest
tak w przypadku kazdego monitora kolorowego. Pole-
cam popularng ,.porficzoche”, czyli filtr. ;

W najwyzszym trybie (1024*768, 2 lub 16 koloréw)
monitor stanowczo ,nie wyrabia”. Obraz drzy, krawe-
dzie sg znieksztalcone, za$ na rastrach pojawia si¢
charakterystyczne smuzenie. Uniemozliwia to prace i
w ogdle uzywanie trybu najwyzszej rozdzielczosci.

.Zejscie” do standardowej rozdzielczosci VGA 800*
600 daje juz zadowalajace rezultaty i na danym moni-
torze rozdzielczo$€ jest realizowana doskonale.

Przydat mi sie tryb 386 Enhanced Mode systemu
MS-Windows, dzieki ktébremu mogtem graC naraz w
dwie gry, a w tle wektoryzowaé rysunek. Cztery mega-
bajty pamieci w podstawowym zestawie to dobry po-
myst, gdyz moga przyda¢ sig i do niektorych gier.

Jedli juz jeste$my przy grach, to Hyundai 386 nadaje
sie do nich wyjatkowo dobrze, szczegdlnie po zainstalo-
waniu Sound Blastera. Najwspaniaiszy byt Wing Com-
mander (obie czesci), ktory okazat sie Swietng grg — do-
tad, grajac na AT, nie miatem do niego cierpliwosci. inne
gry, szczeg6lnie produkty Sierra/Dynamix tez dostarczy-
ty wiele radosci, mimo ze wcale nie chodzity za szybko.

W sumie, Hyundai Super 386T podobat mi sie. Sadze,
ze moze on stuzy¢ jako (nie)droga maszyna do profesjo-
nainej pracy, lub jako ekskluzywna zabawka do gier. Zy-
czy¢ mu mozna tylko tatwiej otwierajacej si¢ cbudowy
oraz dwudziestopieciopinowego zigcza RS-232.

Marcin Przasnyski

klt) uzyskata wyniki gorsze niz Hercules w AT 16MHz,
co jest dos€ dziwne.

Z innych testéw moge wymieni€ wygrzewanie —
komputer kilkakrotnie dziatat non-stop ponad 16 go-
dzin. R6znym ,podejrzanym” pecetom zdarza sie, ze
przy takiej pracy co$ zaczyna pada€. W przypadku ze-
stawu Hyundai Super 386T niczego takiego nie zauwa-
zytem — wszystkie programy pracowaty poprawnie
przez caly czas tego testu. Zreszta podczas calego
procesu testowania komputer byt czgsto wykorzysty-
wany i nie zdarzaty si¢ zadne awarie.

W trakcie testu korzystatem z najrdzniejszych pro-
graméw — od typowo profesjonalnych w rodzaju Ven-
tura Publisher do gier (m.in. ,Lemmings”, uzywane
przez specjalistow z ,,Personal Computer World™” do
testowania kart graficznych i monitorow). We wszysl-
kich przypadkach rezultaty byty bardzo dobre. Szcze-
gdlnie przyspieszyla Ventura — glownie zreszta dzieki
szybkiemu dyskowi. CorelDRAW! nawet na tak szyb-
kim komputerze byt miejscami ohydnie powolny.

Przy réznych okazjach wktadane byty takze karty
rozszerzajace — SoundBlaster (karta dzwiekowa do
gier), modem TEL-EKO 241PC i karta do skanera Ge-
niScan. Wszystkie trzy pracowaty poprawnie i bylty nor-
malnie wykrywane przez oprogramowanie.

MOIM ZDANIEM

Testowany komputer Hyundai Super 386T z monito-
rem HCM-4212E jest moim zdaniem bardzo dobrym ze-
stawem o duzych mozliwosciach. Duza pamie€, szybki
procesor i twardy dysk oraz kolorowa grafika wysokiej
rozdzielczo$ci pozwalaja na zastosowanie tego zesta-
wu do praktycznie dowolnych zadan, szczegolnie tych,
ktére wymagaja duzej mocy obliczeniowej.
Oczywiscie, jesli ktos ma duzo pieniedzy — moze za-
stosowac ten komputer do gier, réwniez taki uzytkow-
nik na pewno nie bedzie zawiedzony.

Michat Szokoto

ZALETY — duzaszybko$¢ pracy

— duza pamigt

— duzy i szybki twardy dysk
— wysokiej klasy monitor

— dotaczane oprogramowanie

WADY — dofaczana jest najgorsza wersja MS-DOS-u
— bardzo niewygodne otwieranie obudowy

PARAMETRY TECHNICZNE
Komputer
Procesor: Intel 80386
cache 64K
Zegar: 33 lub 10 MHz
Pamiec: 4 MB (rozszerzalna do 8 MB na

ptycie gtéwnej i do 16 MB na
dodatkowej karcie)

Karta graf. SVGA (VGA1024)
max. 1024*768 (2 lub 16 kolo-
row)

Interfejsy: 1 x Centronics {DB25)

2 x RS 232 C (DB9)

Stacje dyskow: 1.2 MB (5.25")
1.44 MB (3.5")
Gniazda na karty: 1 x 8-bit

1 x 32 bit (na karte pamiegci)
6 x 16 bit (dwa zajete)

Mysz: zgodna z BUS MOUSE i PS/2
MOUSE
rozdzielczos¢ 200 lub 400 dpi
Klawiatura: 101 klawiszy, wersja US
Monitor
Model: HCM-421E
Sygnaty wejsciowe: RGB analog., synchronizacja TTL
Tryb pracy: MULTISYNC
Przekatna: 14 cali
Srednica piksela:  0.28 mm
Kolory: 262,144 kolorow

Czestotliwosci skanowania:
- pionowe: 31.469kHz, 35.2kHz, 35.5kHz
— poziomo 70/60Hz, 56.2 Hz, 87Hz
Maksymaine rozdzieiczosci:
tryb interlaced: 1024 na 768
tryb non-interlaced: 800 na 600

Dysk twardy
Producent: Western Digital
Pojemnose: 202 MB
Typ zapisu: RLL
Interfejs: AT-BUS (IDE)

Sredni czas dostepu: 13.5 ms (coretest)

SzybkosE transmisji: 1435 K/sek
Oprogramowanie

— MS DOS wersja 4.01

— Microsoft Windows wersja 3.0

D¥stnrhutor:

HYUNDAI SELKO Ind.Ltd.

ul. Belwederska 20/22, 00-762 WARSZAWA
tel. 414005, 411977, fax 413608
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Podiagczamy modem
do ZX Spectrum!

TO JUZ
DRUGI RAZ

Spotykamy sie juz drugi raz. Bez
fanfar i ceremonii, Klan Telekomuni-
kacji rozpoczat dziatanie. Poniewaz
nastapito to rowniez bez zapowiedzi,

pora na nieco wyjasnien.

Z zamiarem powotania klanu telekomunika-
cji ,lub czegos w tym rodzaju” nosiliSmy sie
juz od dtuzszego czasu. Nie jest to jednak
decyzja, ktéra mozna podja¢ ot, tak sobie.
Trzeba byto najpierw ustali¢c zatozenia, zna-
lez¢ chetnego na szefa klanu | wykonaé sporo
papierkowej roboty. Ostatecznie, jak to widac,
decyzja zostata podjeta.

0 CZYM BEDZIEMY PISAC

Po pierwsze — o tym co jest w Polsce w tej
chwili. Jesli juz ktos decyduje sie na kupno
modemu, to prawdopodobnie przed ostatecz-
nym podjeciem decyzji, bedzie chciat wie-
dzie¢ co sig¢ aktualnie dzieje. Skoncentrujemy
sie na popularnych (czyta): ogolnie dostep-
nych) sieciach: Fido, Multicom, Polkom. Sa
inne sieci, to fakt. Ale ¢o komu po opisach
czy ,instrukcji obstugi” sieci PLEARN, jesli
nie ma w niej konta i raczej go nie dostanie?
Pozostaniemy wiec przy tym, co jest (przy-
najmniej teoretycznie) dostepne dla kazdego.

Po drugie — o tym, jak sie do tych sieci do-
staC. Temat szeroki i gteboki jak morze... Nie
tylko opisy oprogramowania komunikacyjne-
do na pecety, ale rowniez oprogramowanie |
sprzet do komputerow 8-bitowych. Nie sztu-
ka podigczy¢é modem do peceta i dialowac,
sztuka jest zrobi¢ to samo w przypadku
Spectrum, Atari czy C-64. A przeciez mozna
— przyktadem moga by¢ dwie wersje interfej-
su RS 232 C do ZX Spectrum opracowane
przez Roberta Magdziaka. Dodajac do tego
tworzony przez niego program komunikacyj-
ny, mozna powiedzie¢, ze Robert Magdziak
otwiera w ten sposob swiat telekomunikacji
dla uzytkownikOdw poczciwej ,trumny” — a
jest to bardzo duza grupa ludzi.

Po trzecie — troche teorii. Jak sie podtacza
modem — kazdy moze przeczytaé¢ w instruk-
cji. Ale jak to dziata? O te informacje trudniej.
Wyjasnimy to, mam nadzieje, w sposob zro-
zumiaty dla kazdego. Co to jest MNP, ARQ itp
— 10 nie jest czarna magia, co najwyzej trud-
no dostepne informacje.

Po czwarte — testy modemow i progra-
mow komunikacyjnych. Wedtug najnowszych
(z okolic wrzesnia) notowan wynika, ze w Pol-
sce homologowanych jest okoto 60 typow
modemow. Jak dotad, w , Bajtku” testowalis-
my tylko kilka. Jest wiec jeszcze pewien za-
pasik.

Wreszcie po piate — drugi temat-rzeka:
»Nowe mozliwosci”. Na razie wiekszosé z nich
jest w Polsce teoria, ale kto wie? W koncu wra-
camy do Europy, wiec moze juz za rok-dwa
bedziemy mieli przynajmniej] 10% mozliwosci
jakie tam otwiera telekomunikacja.

Kolejnos¢ wymienionych tematow jest
dos¢ przypadkowa, gdyz ich znaczenie jest
bardzo podobne. Trudno tu znalez¢ tematy
mniej czy bardziej wazne od innych. Nie jest
to takze petna lista — nie bedziemy sie ogra-
nicza¢ do tych i tylko tych tematow, mimo ze
wystarczytoby ich na dtugo. Sa jeszcze inne,
luzniej lub scisle] zwiazane z powyzszymi.

DLA KOGO JEST KLAN TELEKOMUNIKACI?

Gtownie dla tych, ktérzy beda chcieli sie w
to , bawi¢”. Dla tych, ktérzy zdecyduja sie na
wydanie tych 800 tysiecy (tyle kosztuja naj-
tansze modemy) i1 rozpaczliwe proby do-
dzwonienia sie gdziekolwiek, co nie jest ta-
twe, biorac pod uwage stan telefonii. Rowniez
dia tych, ktérzy chca wiedzie¢, co jest teraz
.modne” na swiecie.

ZAMIAST ZAKONCZENIA

Zamiast zakonczenia prosba. Klan Teleko-
munikaciji, tak jak i inne klany, jest dla Was.
Dlatego prosze o opinie, uwagi i propozycije.
Pozwola one scisle] dostosowal zawartosce
przysztych wydan klanu do Waszych zainte-

resowan. .
Michat Szokolo
(2:480/10.17@ FidoNet. ORG)
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Duza ilos¢ komputerow ZX Spec-
trum znajdujacych sie ciagle w posia-
daniu Czyteinikéw pozwala nam przy-
puszczac, ze warto jest opisywaé
nowe sposoby jego wykorzystania. W
tym numerze przedstawiamy komple-
tny przepis na podtaczenie dowolne-
go modemu, zarowno telefonicznego
jak i packet radio. Mamy rowniez na-
dzieje, ze artykut ten otworzy dla ZX
Spectrum bramy wszystkich BBS i
ztamie monopol komputeréow 16-bito-
wych w tej dziedzinie.

Do podtaczenia modemu niezbedne jest wypo-
sazenie komputera w interfejs RS 232 pracujacy w
trybie FULL-DUPLEX i posiadanie odpowiedniego
oprogramowania komunikacyjnego. Obu tych rze-
czy Spectrum nie posiada, trzeba zatem wykonac
je samodzielnie. Interfejs RS 232 byt juz w Bajtku
opisywany, chce jednak zaproponowaé inne, zna-
cznie prostsze do wykonania i oprogramowania roz-
wigzanie. Uwolni ono od wykonywania dos¢ skom-
plikowanego interfejsu, niezbedne jednak bedzie
posiadanie stacji dyskow FDD 3000.

Istota rozwigzania sprowadza sie do sprzetowej
przerobki interfejsu RS 232 wbudowanego do stacji
FDD 3000 tak, aby moégt on pracowaé w trybie
FULL-DUPLEX. Interfejs taki musi mie¢ mozliwo$¢
generacji przerwan, o czym zapomnieli konstrukto-
rzy firmy TIMEX umieszczajac w stacji okrojona
jego wersje.

Do czego potrzebne s3 e przerwania?

Praca oprogramowania komunikacyjnego odby-
wa sie wedtug nastepujacego prostego algorytmu
pracujacego w petli:

1. Sprawdz czy nacisnieto jakis klawisz

2. Jesli tak, to wyslij odczytany znak do modemu

3. Jesli nie, to sprawdz czy modem przystat ja-

kis znak

4. Jesli tak, to wypisz go na ekranie

5. Jesli nie — idz do punktu 1.

Modem nie posiada mozliwosci magazynowania
odbieranych danych i dlatego wysyta je do kompu-
tera natychmiast po odebraniu z linii nie zwazajac
na sygnaty sterujace. Oznacza to, ze komputer za-
wsze musi by¢ gotowy do odbioru danych! Przy
pracy bez przerwan wszystkie czynnosci zwigzane
z testowaniem klawiatury i wypisywaniem znakow
musza by¢ wykonane w czasie krotszym od odste-
pu miedzy przychodzacymi znakami.

1. Schemat elekiryczny ukiadu

Przy predkosci transmisji 2400 bitéw/sek odstep
pomiedzy znakami wynosi okoto 5 ms, zas np.
przesuniecie ekranu o jedna linie zajmuje proceso-
rowi ZX Spectrum okoto 45 ms. Podczas przewija-
nia ekranu moze byC zgubione zostanie zatem 9
znakow!

Przy pracy z przerwaniami odbidr znakow jest re-
alizowany w procedurze obstugi przerwania. Jesli
interfejs odbierze z modemu znak, to sygnalizuje
ten fakt poprzez zgtoszenie do procesora przerwa-
nia. Nie ma zatem mozliwosci gubienia znakow.

Jak dokonac przerdbki FDD 30007

Obstuga interfejsu RS 232 zajmuje sie specjali-
zowany uktad scalony WD 2123 tzw. SIO (Serial In-
put-Output) firmy Western Digital. Posiada on dwa
niezalezne kanaty z ktérych pierwszy (A) jest wy-
korzystywany do obstugi drukarki. Aby uniknaé
przetaczania kabli przy pracy z modemem przerob-
ce poddamy kanat drugi (B). Odebranie znaku w
tym kanale ukiad sygnalizuje przez ustawienie wy-
sokiego stanu logicznego na nozce 39. Niestety
nie jest mozliwe bezposrednie podanie tego syg-
natu (po zanegowaniu) na wejscie INT procesora,
gdyz przerwania sa zgtaszane takze przez kontro-
ler dysku i wejscie to jest juz zajete.

Konieczne jest zatem wykonanie dodatkowego
uktadu elektronicznego (przetacznika), ktéry podta-
czy uktad SIO do procesora jedynie podczas pracy
programu komunikacyjnego i odtaczy go po zakon-
czeniu jego pracy. Teoretycznie mozna zamiast
przerwania INT wykorzysta¢ NMI, jednak przepro-
wadzone proby skonczyly sie niepowodzeniem.

2. Rozkiad sygnatow na zlagczu EXPANSION
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3. Plytka drukowana — widok od strony scieZek

Sam ukfad elektroniczny byt znacznie bardziej
skomplikowany.

Schemat elektryczny ukfadu przedstawiony jest
na rysunku:

1. Rysunek 2 zawiera widok pofaczen na ptytce
drukowanej od strony koncéwek, widok od strony
elementéw przedstawiono na rysunku 3. Ptytka jest
dwustronna, bez metalizacji otwordéw i wymiarach
48x38 mm.

=3
JULS

4. Ptlytka drukowana — widok od strony elementow

Uktad zawiera trzy ukiady scalone. Poniewaz
program musi mie¢ mozliwosé przetaczania zrédet
przerwan, konieczne stato sie wykonanie odpowie-
dniego portu sterujacego. Jest on wykonany na
uktadzie U1 i dwach bramkach U2A i U2B. Wyko-
nanie w programie instrukcji OUT (#DFFF), A spo-
woduje zmiane stanu logicznego na nézce 6 ukta-
du U2 z niskiego na wysoki. Zmiana ta przetacza
odpowiednio klucze CMOS z uktadu U3 tak, ze kie-
ruja do procesora sygnat z SI0.

Powr6t do normalnej pracy odbywa sie przez wy-
konanie instrukcji OUT (#FFFF), A lub nacisniecie
przycisku RESET. Adresy portéw sterujacych prze-
taczaniem sygnatow przerwan zostaty tak wybrane,
aby nie nastapit konflikt (i przypadkowe przetacze-
nie) podczas normalnej pracy systemu CP/M lub
TOS. W tabeli na str. 26 wyjasnione zostaty skroto-
we oznaczenia sygnatow wystepujace na schema-
cie | wykaz elementdbw potrzebnych do wykonania

uktadu.
Jak ten ukfad podtaczy¢ do FDD 30007

Po zdjeciu biaszanej pokrywy stacji nalezy umo-
cowacl plytke. Najlepszym miejscem bedzie meta-
lowa szyna do ktorej jest przykrecony naped B (w
sasiedztwie przycisku RESET). Po umocowaniu
nalezy za pomoca cienkich przewodéw podtaczyé
wszystkie sygnaty. Tuz obok zamocowanej ptytki
drukowanej znajduje sie wyraznie wydzielone na
ptycie drukowanej miejsce na zfacze rozszerzajace.
Do znajdujacych sie tam punktow lutowniczych mo-
zna podtaczy¢ 10 sygnatow bez kitopotliwego ich
wyszukiwania na ptycie systemu. Rozktad sygnatow
na tym ztaczu zostat przedstawiony na rysunku 2.

Pozostate dwa sygnaty nie wystepujace na zta-
czu i zaznaczone na schemacie gwiazdka nalezy
podiutowac bezposrednio do n6zek uktadoéw scalo-
nych. Sygnat RDY do 39 nézki uktadu WD 2123 i
sygnat INT80 do 16 ndzki procesora Z80. Ostatnia
czynnoscia jest przecigcie Sciezki drukowanej do-
prowadzajacej sygnat przerwania z kontrolera do
procesora. Sciezka ta wychodzi prostopadle od n6-
zki 16 podstawki procesora.

Tradycyjnie w tym miejscu odradze dokony-
wanie tej przerobki osobom niedoswiadczo-
nym. Jesli nie masz 100% pewnosci, ze sobie
poradzisz to lepiej popros o to fachowca.

Po minimum trzykrotnym sprawdzeniu kazdego
potaczenia wiaczamy stacjg. Jesli system TOS zo-
stanie wczytany bez problemu, to mozna mieé

B o - - - -

mini terminal CP/W na przerwaniach INT

Bajtek, R.Nagdeciak 1991 @8 27

BIOS wersja Al.l

inT equ #38 ,adres prezerwania INT
STATUS  equ #41 ,rejestr statusu SI0
COMMAND equ #41 ,rejestr komend SIO
DATA equ #40 ;rejestr danych SI0
BAUD equ #11 ;rejestr predkosci SI0
POCZBUF equ #1000 :adres bufora znakow

CONIN equ #£609 ,ceyta) znak z klawiatury
CONOUT  equ #160c ;wypisg gnak na ekranie
CONSTS  equ #1606 ;test 'klawisz nacisniety’
org #100 ;start
WIZYT pngégT"H“ AR b 1zytowk
& . ;wizytowka programu
defm "BAITER -'modenm termina{ version k
defm "1.0 bﬁ R.Magdziak 1991"
defb 10,13,10,"¢"
SPEED  defb 10
BUFPQI  defw POCZBUF

P ot et - - —

W s - - S

InTER  da :blokada przerwan
push af ,zapamietanie uzywanych
ush hl ire)estrow v
Id hl, (BUFPOI) ;adres wolnego mie)sca w
in a % TATUS ) ibuforze
andgi & ;blad transmisji?
cp
Jr nc,ERROR 1skok gdﬁ tak
in a lDATA) ,wez znak g SI0
1d (ﬁ },a ,zapise do bufora
inc hl ;ustal nowe wolne miejsce
1d (BUFPOI),hl ,%8pisg jego polozenie
BND pop hl ;odtworgenie rejestrow
pop af .
ei ,odblokowanie przerwan
retl koniec pracy procedury
ERROR 1n a,‘DATAI ,skasu} zadanie prezerwania
1d a #37 ;zerowanie SIO
out |COMMAND),a
Jr END

¥ e o B o e e

N e e e D

¥RITE ush af Zapamieta) dans
WRLOOP 1n a éSTATUS) vceyta) status 3
and #81 ;czy poprzednl gnak juz
cp #81 wyslany?
Jr nz, WRLOOP ;czeka) jesli nie
pop & ;wez dana
ocut [DATA),a ;ﬁrzesllj do SIO
ret koniec pracy procedury

INITRS  1d &, X01001110
out (couumnl.a

1d a, 000011190

out |COMMAND),a

Id a,#27

r])ut | COMMAND) , 8

da.c
out |BAUD),a
ret

‘skasowanie SIO

zapls trybu pracy
isygnal CTS aktywny

;zapls predkosci transm.

——— o g

Hig ?A #5d} ‘pobler parametr wywolania
cp gil fgzy 12060 baud?
jr 2,8ET1 skok gdy tak
cp "3 feey 300 baud?
r g,SET3 'skok gdy tak
dc,l10 »predkosc 2400 baud
qaléOINITRS inicjalizacja Si0
r
SET1 id c,B predkosc 1200 Faud
call INITRS ,
Id éSPBED),a 1eap1sz wartosc predkosci
Jjr GO
SET3 Id ¢,6 rpredkosc 388 baud
T,
GO Id ﬁl INT = :gapise rozkaz skoku do
1d (h}}.#c3 ;obslugl przerwania
1nc

h
1d {h{),INTER?256
n

inc h
1d &hl‘ INTER/256 ‘
lg e, ¥1ZYT 'wizytowka programu

1d be,9 ;humer funkcj)1 BDOS

call 5 iwypisgz na ekranie )

in a,IDATA} :skasu) gadanie przerwania
1d bc, #dff ;wlace obsluge preerwania

qutl(cl,a ipreges SIO

m

el :
NEXTONE call CONSTS :czy cos nacisnieto?

cp @ _
Jp_z,TESTBUE :skok gdy nie

call COKIN :uczytaﬁ znak
cp 17 ;cey CTRL-Q?
ir 2 MENU wyvolanie menu gdy tak
call WRITE ywysli) do SI0
r NEXTONE

MENU d de,MTEXT adres tekstu menu
Id be,9 _ _

call ;wypisz na ekranie

call CONIN ‘cgyta) znak

ush af

d c,a

call CONQUT

pop af " 1]

cp uln ;CZJ 1

ir z EXIT ,koncg prace

cp g rustaw gadana predkosc

Jr z,52400

cp Ilﬁll

S300 Id c,6
call INITRS
ér ENDM "

NTEXT efb 27,"H",27,"3" ‘kasowanie ekranu

defm " Main menu:"”
defb 13,10,10

defm "1- Return to CP/N"
defb 13,10

defm "2- Speed 249890"
defb 13,10

defm "3~ Speed 1200"
defb 13,10

defm "4~ Speed 300"
defb 13,190,189

defm " type 1,2,3 or 4 :8§"

T o e

TESTBUF 1d hi, BUFPOI ;adres wskaznika bufora
l1d a, (hl ;wez mlodsza czese

cp ZBUF?256 ;czy Jest cos w bufurze?
Jr ng, COSOD ,skok gdy tak
inc hi ipobierz starsza cgzesc

1d &, {hl
cp POCZBUF/256

: ;Jest cos w buforze?
)p z,NEXTONE

‘skok gdy nie
COS0D 1d hl, POCZBUF
NEXT 1d a,[hi

push hl

call PRINT

pop be

in¢ be

di
1d hl, (BUFPOI )
ld a,b

;adres poczatku bufora
;wez znak

:wypisz na ekranie

‘sprawdzenie czy jug
:wyslano cala zawartosc
;bufora

; jesecze nie!

1

cp h

r nz,JESZCIE

da,c

cp 1

ir ng,JESZCZE

d hl,BUFPOI
Id (hl},POCZBUF?256

inc hl
1d (hl),POCZBUF/256
el

;2apis ppczatkoweg
ywartosci wskaznika

jr z,S1200
n&n

ENDH dc,l@
call CONOUT
1d ¢, 1@
call CONOUT
ld ¢,13
call CONOUT
ir NEXTONE

1
Id be,#if{f
out (c),a
nop
€l 0
5 c, 10
call INITRS
r ENDH
dc,B
call INITRS
ir ENDM

EXIT

52400

51200

:wylaczenie generac)l
.przerwan przeg SIO

Jp NEXTONE
JESZICZIE el
ld h,b
1d 1,¢c
ir NEXT
PRINT  cp 134 rznaki o kodach (134 i
Jr féglsz 12167 druku) natychmiast
cp
Jr nc,PISZ
call ZAMIEN ;przekoduj polskie litery
P1SZ 1d c,a ,Wyplsz na ekranie
)p CONOUT
ZAMIEN  sub 134
ld b,0
ld c,a
Id hl CONTAB
add hl,be
Id a, (hl) ‘ |
ret ;tablica konwers)i liter
CONTAB  defb 137,135,136,137,138,139,140,138,142,128,130
defb 139,140,147,148,129,150,151,134,153,154,155
defb 131,157,143,159,136,135,142,133,141,132,145

defb 144

r
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90% pewnosci, ze wszystko jest w porzadku.
Ostateczne sprawdzenie uktadu polega na urucho-
mieniu oprogramowania. W przypadku niepowo-
dzenia musisz sprawdzi¢ potaczenia i elementy.
Prawidtowo zmontowany i podtaczony ukfad jest
natychmiast gotowy do pracy i nie wymaga zad-
nych regulacii.

Oprogramowanie

Program komunikacyjny zostat napisany w cato$-
ci w asemblerze i pracuje pod kontrola systemu
operacyjnego CP/M. Mimo, ze wielu uzytkownikow
FDD 3000 czuje wyrazna awersje do pracy w nim
(z red. Pietrasiem wiacznie!), w tym przypadku jest
to bezwzglednie koniecznie.

Tekst programu (listing 1) nalezy wpisa¢ za po-
moca dowolnego edytora (na przykiad od Turbo-
-Pascala) i zapisa¢ na dysku. Tak utworzony zbior
trzeba skompilowac. Ja uzywam GENB8O, ze wzgle-
du na identyczna posta¢ tekstu jak w asemblerze
GENS pod TOS-em. W przypadku programu M80
trzeba zamieni€ przedrostek , #" dla liczb szesna-
stkowych na przyrostek ,H" i dodaé pierwsza linie.
,Z80". Dokfadniejsze informacje podane sa w lite-
raturze (1).

Gotowy, skompilowany program o nazwie na
przyktad TERMINAL.COM mozna wywotaé z para-
metrem liczbowym okreslajacym szybkos$¢ pracy:

1 — szybkos¢ 1200 bitdw/sek., bez parzystos-
ci, 1 bit stopu

2 — szybkos¢ 2400 bitéw/sek., bez parzystos$-
ci, 1 bit stopu

3 — szybkos$¢ 300 bitow/sek., bez parzystosci,
1 bit stopu. Szybkos¢ pracy mozna zmieni¢ row-
niez podczas pracy. W tym celu nalezy nacisnat
CTRL-Q, na ekranie pojawi sie mini menu pozwala-
jace na zakonczenie pracy lub zmiane predkosci.

Sprawdzenie poprawnosci pracy polega na pod-
taczeniu modemu i sprawdzeniu poprawnosci wy-
konywania rozkazow. W tym celu nalezy napisa¢ na
przyktad ,AT" i wcisna¢ ENTER. Jesli pojawi sie
komunikat ,,OK"”, to wszystko jest w porzadku. Mo-
dem musi pracowaé¢ z ,echem”, w razie braku ko-
munikatu , OK" mozna wiec sprobowaé napisac ,w
ciemno” — ,ATE1".

Jedli nie mamy modemu, to nalezy zewrze¢ w
gniezdzie wyjsciowym interfejsu koncéwki 2 i 3.
Jesli po uruchomieniu programu znaki pisane na
klawiaturze beda pojawia¢ sie na ekranie to row-
niez wszystko jest w porzadku.

Rozbudowa programu

W standardowej wersji program nie umozliwia

gaonoopopoonononng
gooooooopopoopoopnnn  WENU sEdMNE  OODDDDOQDDOODOODOO
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5. Plytka drukowana —
rozkiad elementéw
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6. Menu giéwne BBS-u
na ekranie Spectrum

Jenbes U

transmisji plikow, brak jest rowniez znakéw symbo-
lizujgcych ramki (jak na IBM-PC). Przy pracy z ter-
minalem Polbrit sg dostepne polskie litery w kodzie
Mazovia. Poprawienie generatora znakéw i doro-
bienie transmisji plikow da w efekcie petnowartos-
ciowe narzedzie komunikacyjne. Jesli opracuje
taka wersje terminala to informacja ta na pewno
znajdzie sie w Bajtkowym BBS.

Robert Magdziak
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NUMER
O2ZN.
OPIS SYGNALU POLA
INT Sygnat przerwania z kontrolera dysku 11
INTBO Sygnal weftciowy przerwania INT proceszora 0
ZBO Cnozka 18 1
RDY Sygnatl zadania przerwania z ukladu SIO o
Cnotka 3QD
Al3 Linias adresowa procesora a
Ad Lipnia adresowa procesora |
AS Linia adretowa procescra 4
AT Linia adrezowa procezora 7
IORD 2adanie dosteqpu do ukladow wejtcia-wyfgcia -1
Zezwolenie na zapis o]
RESET Kazowanie procesora 12
*JV Zagilanie ukiladu 1
MASA Maza ukiadu a8
Wykaz elementdw:
Ul - 74L5138 lub 745405
Uz - 74LS00
U3 - 4088 lub MCY74088
DI - BAV 109, AA 153 itp.
R3 - 58050, 0.125W
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Literatura:
1. R. Swiniarski, System operacyjny CP/M,
VWNT 1988.

2. Western Digital Data Book 1984.

Opisane rozwigzanie moze byé¢ wykorzysta-
ne wylacznie do potrzeb wilasnych — autor za-
strzega sobie prawo wilasnosci w przypadku
komercyjnego zastosowania przedstawionego
projektu. Osoby zainteresowane takim wyko-
rzystaniem proszone sa o kontakt z redakcja.
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W powstanie tej ksiazki byty ,,zamieszane” setki
0s6b — pracownikéw takich firm jak Toshiba, PKWa-
re, Commodore, US Robotics, CompuServe, Zenith,
uniwersytetu w Harvardzie, Delta Airlines, Hewlett
Packard, NEC, Peter Norton Computing, Borland,
Pacific Data Systems, Microsoft, Tandy i szeregu in-
nych. Nic wigc dziwnego, ze opaste tomisko liczace

- sobie prawie 1100 stron jest pozycja, rzektbym, wy-

jatkowa.

Ksiazka ta, traktujaca o wszystkim co zwiazane z
telekomunikacja jest przeznaczona wtasciwie dla
kazdego Czytelnika. 30 rozdziatéw i 11 zatacznikow
wprowadza Cig w Swiat telekomunikacji. Oprécz ma-
teriatéw podstawowych (jak dziata modem, co to jest
BBS, czy jak podtaczy¢ modem do komputera i tele-
fonu) znajdziesz tu m.in. liste producentow sprzetu
telekomunikacyjnego, dokladny opis parametréw
modemow, wskazowki odnoszace sie do faczenia sie
z amerykanskimi sieciami z Europy, stownik, szereg
programow telekomunikacyjnych (zapisanych takze
na sprzedawanych wraz z ksiazka dyskietkach) i wie-
le wiele innych interesujacych materiatéw. Znaj-
dziesz tu takze oméwienie wad i zalet dostgpnych na
rynku programéw, wskazowki jak zorganizowaé wta-
sny BBS, omowienie standardoéw i duzych sieci tele-
komunikacyjnych; takie wyliczanie zreszta mogtoby
trwaé znacznie dtuzej jako, ze sam spis tresci liczy
sobie 24 strony.

Najlepszym okresleniem tej publikacji jest zdanie
~encyklopedia” lub ,biblia”. Dodaj do tego jeszcze

.poradnik” i bedziesz wiedziat co wlasciwie masz
przed soba.

Bardzo sie ciesze, ze za sprawa spotki AKME ksia-
zka ta znalazta sig na polskim rynku. Pobiezne zapo-
znanie sie z omawiana tu ksiazka jest w stanie uswia-
domi¢ Czytelnikowi czego mozna spodziewac sig po
komputerze dotaczonym do modemu i normalnej linii
telefonicznej (pod warunkiem, ze nie jest ona zar-
dzewiata i dotaczona do archaicznej centrali). Cho¢
praca ta jest przeznaczona przede wszystkim dla
.pecetéw”, to jednak informacje w niej moga wyko-
rzysta¢ amatorzy ,dialowania™ bedacy w posiadaniu
innych niz PC komputerow.

Widziatem juz kilka mniej godnych uwagi ksiazek
poswieconych telekomunikacji, zadna jednak nie
obejmowata tematu w taki sposob, zadna tez nie byita
na tyle doktadna i praktyczna zarazem. Mam wiec na-
dzieje, ze niebawem ktos biblie te przettumaczy na
polski, dzieki czemu stanie sie ona dostepna dla
Czytelnikbw nie wiadajacych jezykiem angielskim.

Klaudiusz Dybowski

John C. Dvorak, Nick Anis

DVORAK’S GUIDE TO PC TELECOMMUNICATIONS
Wydawca: Osborne McGraw-Hill, 1990,

ISBN 0-07-881551-7



MONITOR na cenzurowanym

Wiadomo powszechnie, ze od mo-
nitora jakiego uzywasz zalezy kom-
fort Twojej pracy. Monitorow na rynku
nie brak i trudno sie dziwi¢ — jest to
najbardziej powszechne urzadzenie

peryferyjne.

Wieksze rozterki przychodza w momencie w ktérym
trzeba podjgc decyzjg: kolorowy lub monochromatyczny.
Osobiscie polecatbym ten pierwszy, warto sie jednak do-
brze zastanowi¢ czym sie powinien charakteryzowac do-
bry monitor i — do czego ma stuzyc.

Od wroctawskiej firmy JTT otrzymaliSmy dwa monitory:
kolorowy Philips CM-11342 oraz monochromatyczny BM-
-7542 tej samej firmy). Oba mozna okreslic mianem do-
brych monitorow, a to ze wzgledu na stosunkowo niska
ceng i szeroka game urzadzen jakie moga z nim wspolpra-
cowac.

WIZJA | FONIA

Monitor CM-11342 jest w stanie odbierac sygnaty wiziji
w nastepujacych standardach:

* RGB — sygnat analogowy (analog RGB)

* RGB — sygnat cyfrowy (TTL RGB)

* CVBS — zespolony sygnat wizji (Composite Video
Signal)

— luminancja, chrominancja, fonia (Luminance,
Chroma, Audio)

* LCA

Nic dziwnego ze monitor ten mozna wykorzystaé nie tyl-
ko z komputerem, ale rowniez z magnetowidem czy ka-
mera wideo. Zmiana standardu sygnatu dokonuje sig prze-
tacznikami zlokalizowanymi na tylnej $ciance monitora
(patrz fot. 2).

C0 SIE DALO PODEACZYC

Wyliczanke komputeréw jakie podiaczaliémy do testo-
wanego monitora rozpoczne od rodziny Commodore
(C-64, C-128/128D, C-16, C-116, PLUS/4); dalej poszly
male Atari (800 XL, 130XE, 65XE). Zainstalowane gniazdo
RGB pozwala na dotaczenie Amigi i Commodore 128/
/128D pracujacego w trybie 80-znakowym. Po zastosowa-
niu odpowiedniego interfejsu mozliwe jest dotaczenie
komputerow Spectrum, udato sig réwniez podiaczyt re-
dakcyjnego SAM-a. We wszystkich wypadkach monitor
pracowat bez zarzutu. Bez wiekszych probleméw monitor
ten wspétpracuje takze z Atari ST i pokrewnymi — tajemni-
cq jest interfejs, ktérego schemat niebawem opublikujemy.

REGULACJA | DOSTRAJANIE

Wiadomo powszechnie, ze np. redagowanie tekstéw na
kolorowym ekranie jest bardzo meczace i raczej niewska-
zane. Wystarczy wtedy skorzysta¢ z dodatkowego przefa-
cznika umieszczonego pod przednia klapka uruchamiaja-
cego monochromatyczny tryb pracy monitora (ekran ma
kolor zielony).

Aby sprostat wymogom dzisiejszych czas6w monitor
jest stereofoniczny (moc wzmacniacza 1 W), ma takze
wyjscie na stuchawki.

Bardzo duzym plusem omawianego urzadzenia jest wy-
prowadzenie wigkszosci elementéw dostrojczych monito-
ra na zewnatrz — chodzi mi gtéwnie o te skrzetnie przed

uzytkownikiem ukrywane (synchronizacja, ustawienie ra-
mki). Pozwala to na dostrojenie monitora | dopasowanie go
do wspodtpracy z komputerem bez koniecznosci odnosze-
nia obu urzadzen do serwisu. Na tylnej $ciance wyprowa-
dzone sa pokretta dostrojcze synchronizacji poziomej, pio-
nowej oraz do ustawienia obrazu w pionie; pod klapka kiy-
|2 sig potencjometry regulujace gto$nos¢, nasycenie kolo-
row, jasnoS¢ obrazu, kontrast oraz ramka (ustawienie po-
ziome). Taka zapobiegliwos¢ wydatnie utatwia zycie w sy-
tuacjach, gdy podtaczany komputer ma swoje chimery.

Sam monitor mozna ustawi¢ pod pewnym katem. Siuzy
do tego specjalny wysiggnik zainstalowany w podstawie
monitora. W zalezno$ci od jego ustawienia ekran znajduje
sie pod kgtem 5, 10 i 15 stopni w stosunku do patrzacego.
Fragment wysiegnika wida¢ na fot. 2.

Z monitora tego korzystatem przez pare tygodni i musze
przyznat, ze nawet przy dtuzszych, kilkunastogodzinnych
sesjach nie odczuwatem zmeczenia wzroku, czego w zad-
nym wypadku nie da sie powiedzie¢ o niektorych telewizo-
rach. Jednym z nielicznych niedociagnie¢ konstruktorow
jest brak uchwytu w gornej czesci ocbudowy, co moze na-
strecza¢ pewne problemy transportowe.

CZARNOBIALA ALTERNATYWA

Mniej zamoznym firma JTT oferuje monitor monochro-
matyczny firmy Philips 0 symbolu BM 7512 i 12-calowym
kineskopie barwy , paper-white" (mozna takze spotkaé lu-
minofor bursztynowy lub zielony — zaleznie od wersji).
Monitor ten jest wyposazony w gniazda typu Cinch i poz-
wala na przytaczanie urzadzen generujacych sygnat zes-
polony (composite — CVBS, LCA). Do monitora tego
przylaczalismy te same modele komputeréw (z wyjatkiem
Atari ST). Instrukcja obstugi wymienia szereg innych (np.
TIMEX, TEXAS INSTRUMENT, COLECO ADAM itp.), kt6-
re mozna przylaczy¢ po dokupieniu odpowiedniego prze-
wodu.

Podobnie jak kolorowy braciszek, BM 7512 jest wyposa-
zony w potencjometry do regulacji jasnosci, kontrastu |
gtosnosci; oprocz tego na tyinej $ciance wyprowadzono
regulatory szerokosci obrazu, synchronizacji poziomej i
pionowej i ramki. W celu ustawienia ekranu pod katem mo-
nitor jest wyposazony w specjainy, wysuwany wspornik.

W trakcie eksploatacji urzadzenia nasunety mi sie trzy
wnioski. Po pierwsze — podobnie jak w modelu CM
11342 — brak mi bylo uchwytu, co czyni transport dosé
ucigzliwym. Po drugie moc wzmacniacza (0.3 W) wydaje
mi sig troche zbyt mafa. Po trzecie wreszcie w egzempla-
rzu, ktory do mnie trafit miatem pewne problemy z progiem
jasnosci obrazu — byt on fabrycznie nieco za nisko usta-
wiony, co objawiato si¢ stosunkowo ciemnym obrazem
przy maksymalnej jasnosSci. Poza tym monitor sprawowat
sie bardzo dobrze.

Tabela przedstawia linie sygnatowe w standardzie RGB
dostgpne na wejsciu monitora. Sygnat typu composi-
te takiego wyjasnienia nie wymaga, warto jednak pamietac,
ze np. Commodore 64 taczy sie w rézny spos6b do obu
tych monitorow. W wypadku monitora kolorowego nalezy
do wejscia monitora przylaczyté sygnat VIDEO QUT z
gniazda AUDIO/VIDEO komputera; jesli zamierzasz jed-
nak naby¢ monitor BM 7512 powinienes przylaczyé don
sygnat LUMINANCE. Rozmieszczenie sygnaiéw gniazda
AUDIO/VIDEOQ 8-bitowych komputerow firmy Commodore
obrazuje rysunek.

Klaudiusz Dybowski
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Sygnaly gniazda
AUDIO/VIDEO
komputera C-64.
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Fot. 1. Monitor kolorowy Philips CM-11342

Fot. 2. Monitor CM-11342 — widok z tytu

Fot. 3. Monitor monochromatyczny Philips BM-7512

DANE TECHNICZNE

Monitor kolorowy CM-11342

Przekatna kineskopu 14 cali
Czegstotliwose liniowa 15625 kHz
Rozdzielczos¢ (sygnat RGB) 640x200 pkt

Moc wzmacniacza m.cz. 2x1W

Pobor mocy W

Gabaryty (wys./gleb./szer.) 326 x 352 x 376 [mm]
Cigzar 11 kg

Monitor monochromatyczny BM-7512
Przekatna kineskopu 12 cali
Czestotliwosé liniowa 15625 kHz + 600 Hz
Rozdzielczos¢ (sygnat RGB) wieksza niz 805 linii
Moc wzmacniacza m.cz. 300 mWw

Pob6r mocy 30W

Gabaryty (wys./gleb./szer.) 280 x 303 x 305 [mm]
Ciezar 6 kg

i : Gniazdo RGB monitora

Nozka TTL RGB ANALOG RGB Uwagi PHILIPS CM-11342
— Wyprowadzenia

1 Masa Masa

2 Masa Masa

3 Red Red czerwony

4 Green Green zielony

5 Blue Blue niebieski

6 Intensity Fast blanking

7 nieuzywany composite sygnaZz mono

8 H. 8ync H. sync synchr.poz.

9 V. 8ync V. 8ync synchr.pion.

Dystrybutorem opisywanych monitoréw jest firma JTT Computer, ul. Czeska 31A,
51-112 Wroctaw, tel. (071) 25-93-24, fax (071) 259627.
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®ET STUDIO ¢z, 2

Nie trzeba nikogo przekonywac¢ jak duza popularnoscig cieszy sig
Art Studio na ZX Spectrum. Swiadczy o niej chocby ilos¢ przerobek
tego programu.

Dzi$ prezentuje jedna z nich. Nie jest to tak duza poprawka do pro-
gramu jak np. dotaczenie do Art. Studia procedur obstugi stacji dys-
kow, ktore nie zmiescitoby sie w klanie. Ponizsza poprawka na pewno
ucieszy wszystkich, ktérzy chca wydrukowac stworzone za pomocg
Art Studia obrazki, ale posiadaja interfejs do drukarki, ktérego pro-
gram nie potrafi wykorzystac.

Przerébka dotyczy wersji Art Studia skfadajacej sie z nastgpujacych
plikow:

Nazwa Start | Dlugosc Typ
1. art studio 10 148 | BASIC
2, R.L. Crack 28350 2771 skompresowany SCREEN
3. install 2000 8077 | BASIC
4. drivers 48000 1024 | proc. obstugi interfejsow
5. loader 65000 256 | proc. wyboru interfejsu
6. studio 1000 785 | BASIC
7 studio_mc 26000 30672 kod programu

Dia innych wersji Art Studia jedynym wyjsciem bedzie odnalezienie
w nich tej czesci programu, ktéra odpowiada plikom: 3. i 4., bo tylko
one zostana zmienione.

Jedynymi informacjami potrzebnymi do napisania obstugi wlasnego
interfejsu do drukarki w Art Studiu sa: numer (numery) portu, na ktory
wysyla sie do interfejsu bajty danych do wydrukowania; numer (nume-
ry) portu, z ktérego pobiera sie informacje o stanie drukarki; sposob
.wilaczenia” (zaprogramowania) interfejsu tak, aby wysytat dane do
drukarki i odczytywat jej stan.

Dla przyktadu prezentuje obstuge interfejsu Microface sprzedawa-
nego do niedawna przez Sktadnice Harcerska. Jest to bardzo prosty
interfejs: nie trzeba go zaprogramowac, aby poprawnie pracowat; ko-
menda OUT 251, dana wysyta jeden znak na drukarke; a komenda IN
251 sprawdza stan drukarki: ustawiony siodmy bit oznacza, ze drukar-
ka nie przyjmuje znakow (stan BUSY).

Aby przystapi¢ do pisania obstugi interfejsu musimy jeszcze wie-
dziec¢ jaki format musi mie¢ taki program, aby Art Studio mogfo z nie-,
go skorzystac. Oto potrzebne dane:

— program musi mie¢ mniej niz 155 bajtow;

— musi by¢ kompilowany od adresu startowego 34660 (#8764);

— musi sktadac sie z trzech procedur: INIT — procedura programuja-
ca interfejs tuz przed drukowaniem SCREEN-u, BUSY — procedura
sprawdzajaca przed wystaniem kazdego bajtu danych, czy drukarka
przyjmuje dane (znacznik Z=0 zwracany w wyniku tej procedury ozna-
cza, ze drukarka jest , zajeta” — BUSY i nie przyjmie danej), PRINT —
procedura, ktéra wysyta jeden bajt do wydrukowania z akumulatora (re-
jestr A) do interfejsu (zwykle bedzie ona bardzo prosta dla interfejsow
typu CENTRONICS, a skomplikowana dla interfejsow R$232),

— kazda procedura powinna konczy¢ sie rozkazem RET;

— procedury moga uzywac jedynie rejestrow AF, BC, DE, HL, IX;

— na poczatku programu nalezy umiescic nagtowek zawierajacy piec
dwubajtowych liczb:

#8764 — po nagtowku nalezy wpisac

trzy powyzsze procedury.

adres procedury INIT

adres procedury BUSY

adres procedury PRINT

diugos¢ programu

Przykfad programu obstugujacego interfejs Microface zamieszczo-
no na listingu 1. Program po wpisaniu i zasemblowaniu asemblerem
GENS 3 (asembler warto wczytaC powyzej programu, np. pod adres
40000) trzeba zapamietac na tasmie lub na dysku instrukcja: SAVE
~Microface” CODE 34660,18. Warto przeanalizowa¢ ten krotki pro-
gram, a szczegolnie procedury BUSY i INIT (linie 110 — 130) oraz
sposob stworzenia nagtowka (linie 50 — 90 1 180).

Nastepnie weczytujemy plik nr 4. zawierajacy gotowe procedury ob-
stugi interfejséw: LOAD ,drivers” CODE 48000,1024 | wstawiamy
nowa procedure tuz za pierwsza procedura z pliku drivers zajmujaca
12 bajtow tak, aby nie zniszczy¢ nastepnych procedur. W tym celu wy-
konujemy program:

10 LET LENGTH=13: REM diugosé nowe ) procedury

20 FOR 1=49024 10 48012 STEP =-1: POKE L+LENGTH, PEEK 1: NEXT i

20 PEINT “"Wcxylujo now) procedure w Srodek pliku DRIVERS. .. 7
A0 LOAD “Microlace' CODE 48012, LENGTH

HO SAVE Tdrivers"™ CODE 48000, 1024+LENGTH
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Rezerwuje on miejsce na naszg procedure, wezytuje ja i nagrywa
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