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Project FIRESTART Jak dziéla Bajtek BBS?

KONKURS ,, 7 PYTAN” — nastepna porcja nagrod warta prawie 7 milionow zlotych



Electronics Industries Co.Ltd. jest cztonkiem Huyndai Business Group
najwiekszej koreanskiej korporaciji
Wszystko - od pétprzewodnikow poprzez mikrokomputery i peryferia
az do SparcWorkstations i modemoéw - na rynkach 80 krajow

i-unaszych dealerow:

O

O

NEXTER International Lid.
ul. Buczka 1, 40-955 Katowice,

tel: (832) 1542-382, 596-061 ext. 267, 291, 225, 230, fax: (832) 588-919, tix: 031 -24-58

WIR Sp. z o0.0.
ul. Diuga 29/35, 53-637 Wroctaw,

tel:(071) 55-09-20, 55-91-53 ext. 41, 58, 73, fax: (071) 55-09-20, tix: 071 -24-26

Z.W.P.O.T. PARTNER
ul. Aleje Wojska Polskiego 23, 85-810 Bydgoszcz,
tel: (852) 61-97-35, 61-97-26, fax: (852) 61-97-24, tix: 056-29-23

Przedsigbiorstwo Wielobranzowe DANIO sp. z 0.0.
ul. Sienkiewicza 3/5, 90-11316dz,

tel: (042) 33-88-17, 32-52-80 ext. 406, fax: (042) 33-05-78, tix: 88-42-21

Zakiad Zastosowan Komputeréw PIK
ul. Pszczynska 37, 44-101 Gliwice,

tel: (832) 374-123, 374-848, fax: (832) 310-843 tix: 036-329, 313-660

Zaktad Produkcyjny OLEJNIK | SYN
ul. Fabryczna 1, 62-800 Kalisz,
tel: (862) 777-46, 732-34, 773-21 ext. 345, fax: (862) 777-46

KIR_K Electronic GmbH
ul. Zurawia 6/12, 00-503 Warszawa,
tel: 21-12-46, 628-20-50 ext. 257, fax: 21-12-46, tix: 812-548

Biuro Ustug Komputerowych BIT Sp. z 0.0.
ul. Wschodnia 15/36, Kotobrzeg,
tel: (897) 292-24

SAFO Sp. z o.0.
ul. Szopena 14, 20-023 Lublin,
tel: (081) 245-57, fax: (081) 221-43, tix: 642-223

Przedsiebiorstwo Produkcyjno Handlowe BERG
ul. 16 Stycznia 42/46, 42-200 Czestochowa
tel. (833) 22-48-05, fax: (833) 54-937

SELKO Industries Ltd.
ul. Krakowiakow 80/98, 02-255 Warszawa,
tel: 46-50-71, fax: 46-59-76, tIx: 81-79-01

SCAN Sp. zo.0.
Al. Mickiewicza 31, 31-903 Krakow,
tel: (012) 33-65-63, fax: (012) 33-66-84, tIx: 313-863

ZIW ZOLTER Sp. zo.0.
ul. Krzywickiego 34, 02-078 Warszawa,
tel. 21 84 47, fax 628 22 39

ZETO
ul. Oleska 7, 45-052 Opole,
tel. (877) 364 35, 364 36, tix 07 32 237

PEELNA OFERTA .

SZYBKI SERWIS ‘

18-MIESIECZNA GWARANCJA Q

X YUNDAI

SELKO INDUSTRIES LTD.

Hyundai Electronics Poland
00-762 Warszawa, ul. Belwederska 20/22
tel.0-22/41 4005, 41 1977, fax 41 36 08

PORTABLES

WORKSTATIONS

MONITORS

PRINTERS

MODEMS

NETWORKING

KEY SYSTEM
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TEST!

ATARI 1040 STE/DTP PAKET
Amiga 3000 na cenzurowanym
Stacja 3.5" do Amigi
Alternatywa czyli stacja 9990
Rozsderzenie RAM 1764
Tag20 . .
QR;Tekst5.00 . . .
Drukarka laserowa Star LS 04
Com-Call TM-1200 .
Modem Swedex 2112H .

- Test programu AmsCopy

PO DZWONKU
Linia czasu

B . . -
Lista uczestnikow SSK

KLAN AMSTRAD
Jak korzysta¢ z obrazkdw
z Art Studio

Dwa joysticki do Amflstrada CPC

KLAN ATARI
ATARI 1040 STE/DTP PAKET .

KLAN TELEKOMUNIKACJI
Jak dziata Bajtek BBS

Com-Call TM-1200 .

Modem Swedex 2112H

KLAN COMMODORE
Amiga 3000 na cenzurowanym
Stacja 3.5” do Amigi . . .
Alternatywa czyli stacja 9990
Rozszerzenie RAM 1764

KLAN IBM

Zza klawiatury

dagely . .

QR-Tekst5.00 . . .
QR-Tekst 5.0.0 vs Tag 2. 0
Konkurs A4 - odstona pierwsza
1,2.15!

KLAN SPECTRUM
Test szybkosci

Test programu AmsCopy
Jezyk maszynowy cz. 14

CO JEST GRANE
Have a fun!
Project Firestart .

KONKURS , 7 PYTAN”

DROG! BAJTKU
KUPIE-SPRZEDAM- ZAMIENIE
GIELDA

Nadchodzgce Swieta to takze okres
wzmozonych zakupow. Kupujemy pre-
zenty dla rodziny, swoich znajomych a
czasem i dla siebie. Podobna goraczka za-
kupowa dotyczy tez sprzetu komputero-
wego. Wychodzgc naprzeciw tym potrze-
bom zamiescilismy w tym numerze kilka
testow redakcyjnych opisujgcych rozno-
rodny sprzet, ktory byé moze bedzie
przedmiotem wspomnianych zakupow.
Zgodnie z wczesSniejszq obietnicqg prezen-
tujemy test Amigi 3000 — sprzetu dosc
ekskluzywnego @ drogiego, ale o bardzo
dobrych parametrach @ ciekawych mozli-
wosciach. Potencjalnie jest to sprzet klasy
workstation, na ktory chetnie przeniesli-
by sie nie tylko aktualni posiadacze C-64.
Ci ostatni zainteresujq sie opisem taniej
stacji 5.25" ¢ rozszerzenia pamieci RAM
do swojeyo komputera.

Kolejnym testowanym urzqdzeniem jest
drukarka laserowa Star LS-04. W odroz-
nteniu od poprzednio opisywanej drukar-
k: HP Hlp zostata ona wyposazona w kar-
te interpretera PostScriptu. Jest to domi-
nujgcy standard w dziedzinie DTP upra-
wianego na komputerach IBM PC : Ma-
cintosh. Najnowsza wersja 6.0 systemu
DR-DOS, bedgca reakcjg firmy Digital
Research na MS-DOS 5.0, oprocz kilku
iteresujgcych ulepszen zawiera m.an.
program umozliwiajqecy korzystanie =
drukarek postscriptowych z poziomu sy-
stemu operacyjnego bez koniecznosct od-
wotywama sie do duzych pakietow grafi-
cznych.

Jeden z nich (Ami Pro), oferowany przez

firme Lotus zostal wstepnie przedstawio-

ny w Klanie IBM, gdzie poza tym znalazty
ste opisy dwoch polskich edytorow tekstu:
QR-Tekstu 5.0.0 : TAGa 2.0. Zawartosc
Klanu uzupetnia odstona pierwsza Kon-
kursu A4 pracowicie dokonana przez re-
daktora Borkowskiego.

ZAKUPY

Tematyka DTP powraca takze w Klanie
Atart w postact testu zestawu Atari 1040
STE/DTP Paket sprzedawanego tqcznie =
programem CALAMUS, ktory jest bardzo
efektywna i wzglednie taniq alternatywaq
wobec znacznie drozszych pakietéow DTP
na komputerach IBM PC. Wlascicielt ma-
tych Atari, ktorzy jeszcze nie zamienili
sprzetu na ST, cheiatbym przeprosic za
brak w tym numerze materialow poswie-
conych ich komputerom. Mamy nadzieje
zmieni¢ ten stan rzeczy w niedalekie)
przysztoscit. Obecnie nast autorzy pracujq
m.in. nad artykutami dotyczgcymi wspot-
pracy Atari 800 XL z popularnymi dru-
karkami, matymi ploterami i modemem
szybszym niz 300 bodow.

Postadacze ZX Spectrum wykorzystu-
jacego opisywanq wczesnie] przystawke
SloMo mogq, dziekr programowi Marka
Sawzickiego, przekonac sie jak szybko (lub
jak wolno) pracwje ich komputer. W Kla-
nie Spectrum znalazl sie tez opis progra-
mu AmsCopy oferowanego przez Bajtek
Soft wtascicielom stacji FDD 3000.

Nowoscig tego numeru jest wprowadze-
nie Klanu Telekomunikacji. Premiera za-
czyna sit¢ od instrukcjt dzialania naszej
skrzynkr kontaktowej, jakq jest Bajtek
BBS. Oprocz tego mogqg Panstwo znalezc
opwsy dwoch modemow, z ktorych jeden
dziekt niewielkiej cenie moze stac sie kan-
dydatem na popularny sprzet do kompu-
terow 8-bitowych.

W nastepnym numerze Bajtka znajdg
Panstwo m.in. test komputera klasy AT
386, dwoch kart emulatorow PC do Amigi
1 ST oraz opis karty muzycznej do peceta.
Wzorem lat ubiegtych zamiesScimy tez Ko-
nkurs Swiateczny z cennymi nagrodami
do wygrania.

Jarostaw Mtodzk1

CEA — nowy magazyn Rompiiterowy mitosni-
ROw C-64 i Amigi — w Rioskach juz w grudniu.

Opr. Graficzne
Zdjgcia  Jerzy Stokowski

Szefowie klanow:
Amstrad — Jonasz Mayer
Atari — Wojciech Zientara

IBM — Marcin Borkowski

Spectrum — Maciej Pietras

Stali wsgétpracownicy:
Grzegorz Bujanowski

Marek Czarkowski

Waldemar Nowak

Marcin Przasnyski

Marek Sawicki

Piotr Sumara

Stanistaw Szczygiel

Anna Uhera-Mlonek

Rafat Wiosna
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Z-ca Red. Nacz. — Robert Magdziak ul. Wspolna 61
Sekretarz redakcji — Michat Szokoio 00-687 Warszawa

3 Starczewska

Commodore — Klaudiusz Dybowski Korekta
Co jest grane — tukasz Czekajewski

Micro Magazyn — Janusz Jarmocth
Po dzwonku — Tadeusz B. Mank

00-687 Warszawa Bajtek BBS: (Przy wspotpracy AKME)
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Celem utatwienia zainteresowanym kontaktow
z zespolami poszczegolnych klandw, stworzy-
lismy system dyzuréw. Prosimy dzwoni¢ w
okreslonych dniach i godzinach.

Amstrad — sroda 1012

Atari (Moje Atari) — czwartek 13-15
Commodore {C-64, Amiga) - $roda 16-18
Co jest grane (Top Secret) — czwariek 14—16
Po dzwonku (Edukacja) — wtorek 12-15

IBM — czwartek 15-18

Spectrum — czwartek 14-16
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Produkowany przez firme

rii sie oddajacym dedykowane).

Podczas tegorocznych targow |, Baltcom
91" nie interesowal mmie sprzet — w lgj
dziedzime nic nowego nie pokazano zwie
dzajacym. Nowoscig byta mozliwosé naby-
cia legalnego oprogramowania po cenach,
kiore dla przecigtnego uzytkownika sa juz
interesujace. | co najwazniejsze sprzedawa-
by jo polskie firmy — czyzby wigc kolejny
krok ku normalnosci? Powstanie nowego.
co tu ukrywac bardzo lukratywnego rynku?

Bytem ciekaw, dlaczego mimo faktyczne
go braku ochrony prawnej softwaru znalezli
sie chetni do zajecia sie dystrybucja opro-
gramowania

Oto garée wrazen z hali gdanskiej AWF

I Love Borland & raczej jego produkty —
zapewniat mnte podczas trwania |l Miedzy-
narodowych Targow Komputerowych ,Bal-
tcom 917 przy sloisku Studia Ustug Kom-
puterowych Samba — Dyrekior Biura
Handlowego firmy Witold Kowalczyk.

| wierze mu podobnie jak setki posiadaczy
kolejnych wersji Turbo Pascaia nickoniecznie
zapakowanych w pudetko z charakterystycz-
nym wizerunkiem filozofa z Port Royal.

Od kilku micsigcy Borland sprzedaje w
Polsce swoje programy poprzez sieé legal
nych dystrybutorow, do kiorych obok PZ
Karen naleza Samba | ParaSoft.

Jesli nie mozesz pokonac wroga to przy-
facz sie do niego —— maowi stare chinskie
przystowie. Spegjalisci ze Scotts Valley w
Kalifornii, gdzie miesci sie kwatera gtowna
firmy, dobrze je zrozumieli

Wiadoma, ze nie mozna pokonac piratow
kradnacych oprogramowanie — szczegoélnie
w Europie Wschodnie], gdzie prawo nieko-
niecznie jest prawem. Mozna za 1o ich
obejsé. Program promoc)i produktéw Bor-
landa realizowany pod hastem Love Bor-
land oznacza legalizacje tzw. ,czarnego”
softwaru ... za cene upgrade'u, czyli wymia-
ny stare| wersji na nowa.

W ten sposob mozna stac sie posiadaczem
legalne] kopil Turbo Pascala w.6.0 za sume
990 tysiecy ztotych. Oczywiscie z dokumen-
tacja, prawem do serwisu, | W przyszfoscl, wy-
miany na wersj¢ 7.0, o ile powstanie.

Proste | skuteczne. Borland nie wymaga
wylegitymowania sig dyskietka zakiadajgc. ze
wszyscy w Paolsce mamy jego programy {albo

jestesmy ziodziejami) W kazdym razie wej-
scie [est mocne a cena agresywna

Liczymy na to, ze z chwilg wejscia w Zycie
znowelizowanej ustawy o prawie autorskim,
w ktorep znafdzie sie zapis dolyczacy ochro
ny oprogramowaria, rynck zacznic sig nor-
matizowac — mowi dyrektor Kowalczyk. Pe-
wnie tak sie stanie, ale na to potrzeba czasu.

ZapowiedZ wprowadzenia w Polsce ochro-
ny prawnej oprogramowania | co tu ukrywac
owoce realizacji Planu Balcerowicza (wymie-
nialny zfoty) zachecity amerykanskie firmy do
aktywnosci to opinia Jerzego Szymury,
Dyrektora Generainego PTH Techmex
Wezesnier nie interesowali ste nami. Oczy-
wiscie | dwa lata temu sprzedawalismy w Fol
sce legalne kopie Novella, ale dopiero toraz Ii-
czymy na dobre interesy. Nie jest prawda, Ze
FPolacy to ztodzieje. Powazne firmy zawsze
wolaty korzystac z legalnych kopit — nie waér-
lo ryzykowac dobref reputacji dla kilkuset do-
faréw— dodaje.

Takze Novell kilka miesigcy temu rozpo-
czat w Polsce operacje legalizacj pirackich
wersii. Aby uzyskac swiadectwo maoralnosci
trzeba przedstawic piracka dyskietke z nu-
merem {egalne] kopil. To prosty sposob na
likwidacje przeciekow. Ofensywa trwa.

| nie jest tez fatwo zostac dealerem czy
resellerem produktow Noveli'a. Trzeba
zdac surowy egzamin — jednym siowem
Amierika!

Naprawde powoli dochodzimy do normal-
nosci. Artur Duszewski z firmy Infoservice.
jeden z tworcow bardzo dobrego edytora
tekstow TAG opowiadat mi, ze juz dzis jego
firma ma zamdwienia na 1000 kopii najno-
wszej wersji programu. Interes sie kreci, bo

Bylismy na Bal
niez kilku innych d
pierwsze| strony)':
.. Najwieksze zaint

firme Texas Instrum
malutka, walizkowa m
kiad w czasie lotu samo
pamie¢ RAM 1 MB (zm

rna magfa dla 99.9

- MY,

tcom-ie — to takie tarlgi'ko_m '
ziennikarzy, w tym niejaki (ws

' biste.
iego typu komputery 050 ’
gprodukowany przez amerykanska

Ultra 3865X-20. Jest 10
do pracy menedzerom nd przy-
czas konferencji prasowef itp. Ma
o 5 MB) z wbudowanym nape-
zeri. Zapisy zrobione przy po-
po wyjeciu dyskietkf,- szybko
baczy¢ na ,Baltcom " jest cza-

eresowanie budzity Wszeik
) towata m.in.
) 7T z Gdariska zaprezen
- el ente ptaski komputer No_te
aszyna do pisania, stuzaca
lotem, dziennikarzom pqd
ozliwoscia rozszerzena d

dem dyskietki oraz szereg
mocy klawiatury | spraw

mozna przestac w swiat. (.. )
% Polakow.

dzeniu na ptaskim ekranie,

Po pierwsze: Nic nie zmy
Po drugie: rzeczywiscle,

Po trzecie: nie potrafisz, nie pchaj sig Na afisz. |

KOCHAMY BORLANDA

(wspomnienie po Baltcomie przez Marka Czarkowskiego reka wfasna spisane luznym ludziom, fotrzykom i oczajduszom komputerowej pirate-

jest moda na legalne oprogramowanie. TAG
kosztuje 950 tysiecy, czyl tyle ile ChiWriter
3.16, ale jest polskim programem i w dodat-
ku ze stownikiem )

I kolejny dobry znak. Polscy producenci
oprogramowania powoli wychodza z cienia,
choc w dalszym ciggu brak regulagji prawnych
skazuje ich na borykanie sie z problemami.

Jesli chea zarobic, musza szukaé zlecen na
Zachodzie | wykonujac prace ,murzyna’
miec zysk. Inny sposéb polega na pisaniu
drogich programow ,cod klucz™ dla konkret-
nego odbiorcy. Nie jest to tatwe wobec ogdl-
nej recesji (ciemna strona Planu Baicerowi-
cza) lub tez ryzykowad | wechodzié z towarem
na rynek 1 liczge na to, ze sie sprzeda.

W ten sposob postepuje dyrektor Ma-
riusz Fitonowicz 7 firmy Unisoft z Gdyni
Jego programy wspomagajace zarzadzanie
przedsigbiorsiwem sa interesujace. Co cie-
kawsze Unisoft ma na swym koncie wygra-
ny w sadzie proces ¢ kradziez oprogra-
mowania! Najlepszy dowod, 7e | wymiar
sprawiedliwosci powoli sie zmienia.

Fitonowicz jest przekonany, ze w chwili,

gdy to co produkuja jego programisci, znaj-
dzie sig pod ochrona prawa, firma znacznie
zwigkszy zasieg dziatalnosci

Staniemy sie dla Zachodu prawdziwymy
partnerami. Nie znaczy to wcale, ze rzuca
Sig nam na szyje, ale przynajmnief bedzie-
my moglt z nimi konkurowac,

Unisoft nastawiony jest na produkcje opro-
gramowarnia, dzis jeszcze czekamy na ostate-
czne requiacie prawne. Na pewno bedzie Pan
zaskoczorny mnogoscia polskiego oprogramo-
wania, jakie pojawi ste na rynku natychmiast po
uchwaleniu odpowiednich przepisow.

Wy

gniazd do réznych pofac
.) Wszystko co mozna zo

slam, caty tekst mamy W red
99.9% nic nie rozumie.

1%

uterowe w Gdansku. By’[o tam row-
p ) z Wieczoru Wybrzeza. Cytal (z

bock PC

akciji i mozemy go pokazac.

Oby tak sie stato. Z zaslyszanych w czasie
targow opinii wynika, ze w pierwszym etapie
po wprowadzeniu ochrony prawnej softwa-
re'u bedzie to nas kosztowato 1 zjawisko pi-
ractwa wcale nie zniknie. Gietda zejdzie do
bram, moze do podziemia,

Z drugiej strony ozywia sie krajowi produ-
cenci, 7 pewnoscia importerzy software'u
zaczna zabiegac o klienta, ktory choc ubogi
zawsze dyktuje warunki. To proces obliczo-
ny na lata — nikt nie miat ztudzen, ze zakle-
ciami da sig wszystko zmienic.

W sprawie ochrony prawnej oprogramo-
wania wigcej jest dzis pytan | watphwosci niz
kiecdykolwiek.

Co z przepisami wykonawczymi do usta-
wy? Kto bedzie scigal piratow? W jaki spo-
sob panstwo zabezpieczy prawa eksporte-
row polskiego oprogramowania? Czy wpro-
wadzone zostang ograniczenia importowe?
Czy wreszcie mozemy niesmiato liczy¢ na
powstanie krajowego przemystu softwaro-
wego lakiego, jaki maja dzis Wegrzy?

Kiedy dwa lata temu opisywatem na ta-
mach , Bajtka” stan ochrony prawnej cpro
gramowania w Polsce, nie bytem optymista.
Dzis teZ mie jestem, ale mam odrobine na-
dziei, ktérej wtedy mi brakowato. Moze tym
razem sie uda.

Dan w Warszawie Anno Domini 1991

Marek Czarkowsk:

PS. Gdyby kto pytat 0 same targi ,Baltcom
91", odpowiadam — widziatern w swoim zy-
ciu wieksze.

(mb)

B | i e o

Centrum Badan

Klimatycznych w
Hamburgu bedzie pierwszym uzytkowni-
kiem w Niemczech, ktory zastosuje su-
perszybki komputer Convex C3840. Kili-

Practical Peripherals modem mozna

matolodzy stawiaja na nowoczesnag tech-

zaliczy¢ do najmniejszych urzadzen & . . . ,
tego typu. Wersja przeznaczona dia ) ARy n"’fe.- Komputery rodzmy C3 an?erykan—'
IBM-PC ma wymidy 57d><(7j’6t>é17 mm e e V| skiej firmy Convex sa pierwszymi duzymi
i nie wymaga zadnego dodatkowego TR - . , , .
zasilacza ani baterii. Komunikacja { N\ maszynami liczacymi, ktore w catosci
z komputerem nastepuje poprzez Y L wykonano w technologii potprzewodni-
standardowe ztacze RS 232. R y gl posp

L kéw galowo-arsenowych.
C3840 ma 1 gigabajt pamieci robocze;
I dyski 0 pojemnosci 20 gigabajtow.

StUZBIE KL

Mimo tak matych wymiarow
umozliwia prace z predkoscia 2400
bodow i jest catkowicie kompatybilny
z Hayes 2400 Smartmodem. Cena
urzadzenia wraz z oprogramowaniem

komunikacyjnym — 1598.
(RM)
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NOTATNIK

Firma NCR Corp. wyprodukowata bardzo ciekawy, elektro-
niczny notatnik NCR System 3125. Wygladem przypomina on
notes 0 wymiarach strony papieru maszynowego i grubosci
2,5 cm. Komputer nie posiada kiawiatury. Wszystkie operacje
przekazywania informacji odbywaja sie przy pomocy specjal-
nego bezprzewodowego piora.

Firma NRC planuje dostarczanie notatnika z programami
PenPoint i PenWindows. Oba posiadaja bardzo szybkie algo-
rytmy rozpoznawania pisma odrecznego, zarbwno liter wiel-
kich, jak i matych. PenPoint pracuje w orientacji pionowej, a
PenWindows poziome|, ale przewiduje sie rowniez przygoto-
wanie wersji pracujacych w obu potozeniach.

Mdzgiem notatnika jest procesor Intel 386 SL pracujacy z
zegarem 20 MHz | posiadajacy 16 kB pamieci cache. Stan-
dardowo do dyspozycji sa 2 MB pamieci RAM (rozszerzaine
do 8 MB) oraz 2 MB {rdwniez rozszerzalne do 8 MB) szybkie)
pamieci EPROM, stuzacej jako swego rodzaju RAM-dysk.
Mozliwe jest zamontowanie 2,5 calowego twardego dysku
PrairieTek o pojemnosci 20 MB. Jednak ze wzgledu na dos¢
duza mase (ok. 2 kg) lepiej jest zainstalowac karte z pamiecia
2 lub 4 MB, w ktorej to konfiguracji caty notatnik wazy nieco
ponad 1,75 kg. Z lewej strony urzadzenia znajduje sie ztacze
dla faxu (9600 bps), modemu (2400 bps) lub innych urza-
dzen, np. stacji dyskow elastycznych. Dostepne sa rowniez
rownolegte | szeregowe porty we/wy oraz gniazda do klawia-
tury | zewnetrznego monitora VGA. Wszystko 1o pozwala na
szybkie przeksztaticenie notatnika w zestaw biurowy, iub pod-
faczenie go do sieci lub drukarki.

Bardzo waznym elementem komputera NCR System 3125
jest niezwykle szybki wyswietlacz ciektokrystaliczny o przeka-
tnej 21,5 cm. Stuzy on zaréwno do wyprowadzania danych |
wyswietiania informacji. Ma on rozdzielczoSC karty VGA
640 x 480 punkiow i 16 odcieni szaroScl.

Notatnik jest zasilany z bateril, ktore pozwalaja na szescio-
godzinna prace, 2 sieci, lub akumulatorow Ni-Cd, kiore po
wyczerpaniu mozna ponownie natadowac. Notatnik posiada
tryb pracy ,uspionej”, w trakcie ktorej zuzycie pradu jest mi-
nimalne i ktory jest wiaczany jezeli przerwa w uzytkowaniu
urzadzenia wynosi powyzej 3 dni. W tym ostatnim przypadku
nastepuje samoczynne przepisanie zawartoscl RAM do
EPROM. Notatnik bez twardego dysku kosztuje 4400 dola-

row. (P L)

KOMPUTEROWY
___NOTATNIK

BYTE

Komputer pracuje z szybkoscia 2 GFlops
(2000 000 000 operacji zmiennoprzecin-
kowych na sekudne). Tak wysoka spraw-
noSc¢ jest bardzo potrzebna naukowcom.
Symulacje klimatu na Ziemi zaliczajg sie
do najbardzie] ztozonych problemow
obliczeniowych. Na przyktad modelowe
obliczenia do prognozy ocieplenia Ziemi
trwatyby kilka miesiecy bez przerwy.
Przewidywania scenariusza klimatu pa-
nujacego na Ziemi w 2060 roku wymaga-
ja facznie 6000 godzin obliczen. (CHIP)

J)

Znana japonska firma TDK zaprezentowata
ostatnio swoje osiagniecia w dziedzinie
nosnikOw magnetycznych i optycznych.

Na poczatek nowe nosniki dla
.klasycznych” dyskietek 3.5".

Pierwsza to dyski z nosnikiem barowym
(barium ferrite), o pojemnosci 2-3 razy
wieksze] od zwyktych dyskietek (ok. 4 MB).
Nie jest to sensacja, ale parametry sa na
wysokim poziomie.

Znacznie wieksza pojemnosc maja
dyskietki z nosnikiem typu METAL —
wystarczy podac podstawowe parametry:
431 TPI (prototypowe napedy pracowaty na
400 TPI) i1 13.3 MB. Niestety, te dyskietki
wymagaja specjalnych gtowic (MIG head).

W odroznieniu od poprzednich dyskietek, tu
nosnik sktada sig z czgsteczek specjainego
stopu (sktad nie zostat ujawniony).

Dyski typu WORM (Write Once Read Many)
nie sg nowosciy, jednakze byty raczej rzadko
stosowane. Wprowadzenie ich do masowej
produkcji oznacza spadek cen
i powszechnosc¢ zastosowan. Natomiast
nowoscia sa zapisywalne compact-dyski.

Na takim dysku mozna zapisac dane zaréwno
w formacie typowego CD (np. muzyka) jak

I CD-ROM (dane komputerowe).
Wprowadzenie tych dyskow obnizy koszty
produkcji (i sprzedazy) systemow baz danych
opartych o CD-ROM-y (np. elektroniczne
wydanie Encyclopaedia Britannica).

| wreszcie ostatnia, ale kto wie czy nie
najwazniejsza, nowosc. Dyski
magneto-optyczne z moziiwoscia
wielokrotnego zapisu. Produkowane sa
w dwoch podstawowych wymiarach:

3.5” (pojemnos¢ 120MB) i 5.25” (pojemnosc
600MB). Jest to nowa era — dyskietki

0 pojemnosci twardych dyskow, czyli
gigabajty w teczce (10 dyskietek — jedno
pudetko — to 6GB!).

Martwi¢ moga jedynie poczatkowe ceny
dyskow | napedow. Beda prawdopodobnie
rownie wysokie jak parametry.
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Dyski magneto-optyczne

NOWE TYPY DYSKIETEK

FERHITE FLOPPY DISK

RARLUM FERRITE FAOPPY DISK

Dyski BARIUM FERRITE

B A

HERL PAATICH

MF2ID -

METAL $LEPPY DiSX

R = 5 o,

RECORDABLE
§ COMPACT DISC

\

#TDK

Zapisywalny CD
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Drukarki 9- | 24-igtowe firmy Star sprzedaja
sig¢ dobrze nie tylko w Polsce. Sa one bardzo
popularne takze na Zachodzie, gdzie przyciaga-
ja klientow stosunkowo niska ceng. Firma zano-
towata w ubiegtym roku csmioprocentowy przy-
rost obrotow | zamkneta bilans wynikiem 321, 1
miliona marek. Ale nie zarobiono na tym wieie;
zysk wynosit zaledwie 1,7 min DM.

Star sprzedat okoto 700 000 drukarek w Euro-
pie Zachodniej | Srodkowe| oraz Afryce. Niem-
cy, ktorzy kupili ponad 250 000 Starow, okazali
sie jednymi z lepszych klientow. Lwia czes¢
sprzedanych wyrobow stanowia nadal drukarki
9- 1 24-1igtowe w cenie od 500 do 1500 DM. Ich
udziat w ogolnym obrocie stanowi 90%.

Drukarki laserowe Stara nie odgrywaja do-
tychczas znaczacej roli. Przez sklepy niemieckie

przewineto sie facznie zaledwie okoto 2200
sztuk. Reagujac na systematycznie wzrastajace
zapotrzebowanie, firma wyszta z oferta az 7 ty-
pow drukarek laserowych. Z powodu znacznego
spadku cen, ktore wahaja sie obecnie od 2000
do 3000 DM, zagrazaja one drukarkom 24-igto-
wym éredniej klasy. Manfred Schruger, szef dy-
strybucji Stara w RFN spodziewa sig, ze w nie-
dalekiej przysztosci minimaine ceny drukarek la-
serowych powinny ustabilizowac sie na pozio-
mie 1500 DM.

Star zaznacza rowniez swoja obecnosc na ryn-
ku drukarek atramentowych. Zdaniem szefow
firmy nie mozna zaniedbac¢ niewielkiej grupy od-
biorcow sprzetu tego rodzaju. (CHIP)

(J)
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P rezentowany na zdjeciu sprzet
nie jest najnowsza 586-tka ofe-
rowana przez firme IBM. Wrecz
przeciwnie — jest to jeden z prost-
szych modeli minikomputerdw serii
AS 400 dostarczanego w trzech
wersjach i jedenastu odmianach.

Polska premiera serii AS 400 od-
byta sie w Warszawie 2 maja br, za-
ledwie w tydzieh po zaprezentowa-
niu jej na forum $wiatowym. Ozna-
cza to powolne dochodzenie do
standardow zachodnich, jesli cho-
dzi 0 rynek powazniejszego sprzetu
komputerowego.

Czym jest AS 4007 — Nie jest to
na pewno komputer osobisty, nie
jest przeznaczony do zastosowan
naukowych, ani do prac graficznych
typu DTP. Jego przeznaczeniem
jest komputeryzacja biur i urzedow.
Decydujace w tym wypadku para-
metry to wielkoSC pamigci operacyj-
nej w granicach od 16 do 384 MB
oraz pamieci masowe] — dysKi
twarde o pojemnosci od 1.6 GB do
126GB. Istotng jest tez praca wielo-
stanowiskowa z mozliwoscia podta-
czenia w najbardziej rozbudowanej
konfiguracji do 2000 terminali.

System, realizujac architekture
rozproszonej relacyjne] bazy da-
nych, umozliwia pewne przechowy-
wanie duzych itosci informacji do-
stepne) i przetwarzanej indywidual-
nie na wielu stanowiskach. Integrai-
na czescia systemu operacyjnego

premiera

sa mechanizmy zapewniajace pouf-
nosc i bezpieczenstwo przechowy-
wanych danych.

Ich realizacja jest mozliwa dzieki
zastosowaniu podwéjnego zapisu
na roznych dyskach kazdej transak-
cji (disk mirroring) oraz dodatkowe-
go zasilania bateryjnego pozwalaja-
cego na tagodne zamknigcie syste-
mu na wypadek awarii zasilania. W
niektorych przypadkach mozliwa
jest wymiana wadliwych elementow
podczas pracy komputera.

Na uwage zastuguje mozliwosce
Integrac), poprzez zastosowanie
programu PC Support, systemu mi-
nikomputerow AS 400 z sieciag ty-
powych PC-etéw. Inne oprogramo-
wanie to 9 jezykdéw programowanie
I konkretne aplikacje finansowo-
-biurowe. Polskie znaki zrealizowa-
no wg standardu 1SO, a nie Latin 2.
Pewnym problemem jest niekom-
patybilnosC serii AS 400 z syste-
mem UNIX, ale w przysztosci moze
to ulec zmianie.

Na swiecie zainstalowano od
1988 roku ponad 100 tys. minikom-
puterow tej seri. Cena za najprost-
sza konfiguracje waha sie od 20 do
30 tys. DM, a bardziej rozbudowane
zestawy osiagaja cene 1 min. DM.
W Polsce, jak na razie, zainstalowa-
no dotychczas kilka egzemplarzy
opisywanego minikomputera.

Jarostaw Mtodzk1

INICJATYWA AKADEMICKA

S ytuacja polskich wyzszych uczelni
jest mniej wigce| taka sama jak na-
szej gospodarki — trzy ¢cwierci do smier-
ci. Wiekszos¢ uniwersytetow od biedy
daje sobie rade z zapewnianiem pienie-
dzy na ksztatcenie studentow i prowa-
dzenie co tanszych badan naukowych,

jednak na powazniejsze inwestycie —
czy to o charakterze socjalnym czy nau-

kowym — praktycznie nikogo nie stac.

Odbija sie to miedzy innymi na kiopotach
z zakupem powazniejszych kKompute-
row, bez ktérych na dluzsza mete nie
mozna mysle¢ o wyksztatceniu porzad-
nej kadry informatykow. Dostep do
sprzetu klasy PC nie stanowi wielkiego
problemu | w wigkszosci znanych mi
przypadkow potrzeby w tym zakresie
daja sie zaspokoic. Niestety, nawet naj-
potezniejsze komputery osobiste nie na-
daja sie do rozwigzywania pewnych za-
gadnien, wymagajacych komputerow o
znacznie wigksze] szybkosci i mozliwo-
sciach (mainframe). W chwili obecnej ich
zakup bez pomocy z zewnatrz jest nie-
mozliwy.

W momencie kiedy stowa te ukaza sie
w druku, od poczatku nowego roku aka-
demickiego bedzie nas dzielito tylko Kilka
dni i wymienione ktopoty znow stang na
porzadku dziennym. Warto wigc wie-
dzie¢, ze dwudziestego czwartego maja
na Uniwersytecie Warszawskim [|BM
podpisata z polskimi wyzszymi uczelnia-
mi umowe o Inicjatywie Akademickiej.
Jest to finansowane przez IBM przed-
siewziecie, majace na celu pomoc w in-
formatyzacji krajow Europy centralnej i
wschodniej (czytaj: postkomunistycz-
nych). IBM ma zapewn¢ nowoczesny
sprzet i oprogramowanie (czeSC nieod-
ptatnie, cze$c z duzymi upustami} oraz
pomoc w szkoleniu specjalistow. W naj-
blizszym czasie na terenie Centrum in-
formatycznego Uniwersytetu Warszaw-
skiego (CIUW) ma zostac zainstalowany
komputer 3090-17J, ktory bedzie stano-
wit jednostke centralng krajowej sieci
akademickiej, a réwnoczesnie {gcze z
sieciami innych krajow, w tym z siecig
EARN. W ClUWie juz istnieje wezet ogol-
nos$wiatowej sieci BITNET. W zamian za
udostepnienie swojej nowoczesnej tech-
nologii IBM uzyska dostep do wynikow
interesujacych ja prowadzonych u nas
prac badawczych, a takze wiaczenie sie

polskich specjalistow w prace nad , pro-
jektami kluczowymi” firmy.

Z polskiej strony umowe podpisat Mi-
nister Edukacji Narodowe| oraz przedsta-
wiciele 14 wyzszych uczelni, klore maja
byC w pierwszym rzedzie brane pod
uwage podczas tworzenia krajowej sieci
akademickiej. IBM reprezentowat Dyrek-
tor Generalny na kraje Europy Srodko-
wo-Wschodniej, pan Dilip Czandra.
Umowa podpisana zostata na okres
dwoch lat, ale przewiduje si¢ jej pdzniej-
sze przedituzanie na kolejne okresy.

Mimo niezbyt pochlebnych opiniij, ja-
kie zdarza sig zbieraC komputerom i
oprogramowaniu rozprowadzanemu
przez IBM, umowa jest niewatpliwie ko-
rzystna dla polskiej strony. W ciagu kilku
najblizszych lat pozwoli ona na zaosz-
czedzenie ciezkich miliondw dolarow,
lub racze] umozliwi kupienie czegokol-
wiek — wyasygnowanie petnych kwot
niezbednych na dokonanie duzych zaku-
pow sprzetu byloby w nasze] sytuacji
niemozliwe. Oferowane przez IBM upu-
sty cenowe (w niektorych przypadkach
nawet do 80%) umozliwia dokonanie
pewnej ilosci transakcji w ramach skrom-
nych srodkow, jakie moga wyasygnowac
uczelnie i MEN.

Nie nalezy sie jednak tudzié¢, ze IBM
prowadzi dziatalnosc¢ charytatywna. Zyski
firmy pochodzi¢ beda z kilku zrodet — z
ktorych wymienione oficjalnie (udziat Po-
lakdw w pracach |.A)) bedzie prawdopo-
dobnie w ostatecznym rozrachunku naj-
mnie| istotne. Znacznie wazniejsze sa
dtugofalowe skutki umowy — rozpocze-
cie komputeryzacji polskich uczelni w
oparciu o sprzet IBM spowoduje dalsze
kupowanie przez polskich kontrahentow
sprzetu tej firmy. Poczatkowo zakupow
tych dokonywac beda nastepne uczel-
nie, chcace zachowac sprzetowa i pro-
gramowaq zgodnosé z powstajaca siecia
akademicka, potem wyksztatcone na
sprzecie IBM-a kadry specjalistow beda
w naturalny sposob preferowaty te kom-
putery juz przy realizacji w petni komer-
cjalnych systemow, nie objetych znizka-
mi wynikajacymi z umowy o Inicjatywie
Akademickiej.

Marcin Borkowskt

COMPUTERLAND W POLSCE

czerwcu br. rozpoczety

dziatalnos¢ dwa polskie
oddziaty amerykanskiej firmy
Computerland, bedecej
najwiekszym na Swiecie
niezaleznym dostawca
systemow komputerowych.
Dotychczasowe oddziaty
Computerlandu istniejace w 40
krajach osiagnety obroty rzedu
3 mld dolardw.

Firma jest najwiekszym
dystrybutorem takich gigantow
jak IBM, Compaq, Novell,
Microsoft i Lotus. Oferte
stanowi ponad 4000 pozycji
w dziedzinie sprzetu
komputerowego
I oprogramowania. Zapewniono
12 miesieczny serwis

gwarancyjny na sprzedawane
produkty z mozliwoscia jego
przedifuzenia na nastepne 5 lat.
Oddziat warszawskKi
zlokalizowany na 8 pietrze
wiezowca na rogu ulic
Marchlewskiego
i Swierczewskiego ma
ze wzgledu na swoje
umiejscowienie zdecydowanie
kameralny charakter. Jest to
raczej salon sprzedazy i biuro
firmy niz zwykty sklep. Kupujac
sprzet — aktualna oferta
bardziej zainteresuje instytucje
niz indywidualnych nabywcow
— mamy mozliwos¢ doktadnego
zapoznania sie z dziataniem i
parametrami oferowanych
urzadzen i oprogramowania.
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I I N I a Motto: Nie ma historii bez dat.

CLASU

Gdy, w drugiej potowie lat osiem-
dziesiatych, ponownie wprowadzano
we francuskich szkotach historie jako
podstawowy przedmiot, zdecydowa-
no, ze komputer moze by¢ bardzo po-
mocny w nauczaniu tego przedmiotu.
Wtedy powstata idea LINII CZASU.

Program LINIA CZASU pozwala na pozna-
wanie historii starozytnych cywilizacji. W trak-
cie pracy z komputerem mozliwe jest pozna-
wanie danych faktograficznych i umieszcza-
nie ich na ,o0si czasu". Pozwala to zrozumiec¢
jednoczesnosc zdarzen i pojmowac historie
jako ciagty, globalny proces, a nie zbidr oder-
wanych od siebie faktow.

Program nauczania historii wymaga od nau-
czycieli przedstawienia najpierw zrgbow na-
sze) cywilizacji: od czasdw prehistorycznych,
przez cywilizacie starozytne: egipska, grecka,
rzymska. Dlatego tez jako pierwsza aplikacja
idei powstat program poswigcony poczatkom
cywilizacji.

Uczniowie powinni poznac¢ historie w spo-
sOb catosciowy tzn. umie¢ potaczyC wymiar
chronologiczny z wiedzg o ekonomicznych,
politycznych, religijnych i spotecznych zja-
wisk, a takze zrozumiec, jak te zjawiska wptly-
waty na powstawanie, rozwoj i upadek cywili-
zaciji.

Szukaniu przez uczniow wfasnej drogi w
czasie stuzy¢ ma os czasu, konstruowana w
oparciu o kilka zasad, z ktorych podstawowe
to:

— 0% odtwarzana jest w obie strony pocza-
wszy od wybranego (przez nauczyciela) pun-
ktu czasowego.

— do poruszania sie po osi stuza specjal-
ne komendy (np. przed, po, poprzednik, na-
stepca, okres, poczatek itp.).

— dostepne sa funkcje matematyczne po-
zwalajace obliczy¢ date, umiejscowiC | w da-
nym stuleciu, czy okresie czasu, znalez¢ czas
trwania zjawiska itp.

— moziiwe jest odczytywanie 0SI czasu.

— mozna konstruowac kilka rownolegtych
Osl.
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1. Konstrukcja linii czasu
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Za najefektywniejsza przyjeto prace ucz-
niow w grupach dwu- i trzyosobowych. Odpo-
wiada to organizacji pracowni komputerowych
we francuskich szkotfach, a jednoczesnie jest
najlepsze ze wzgledu na efektywnos¢ nau-
czania. Uzywanie na lekcji komputera nie tyl-
ko nie wyklucza, ale nawet powinno by¢ pota-
czone z wykorzystaniem innych srodkow dy-
daktycznych zwykle dostepnych historykom.

Wykorzystanie komputera na lekcji historii
nie powinno byc tylko zagadnieniem teorety-
cznym. Nauczyciele powinni mie¢ dostep do
konkretnych programow, sprawdzonych |
dziatajacych. Francuski rynek nie oferowat
wowczas zadnych programow do nauczania
historii (to zupetnie jak u nas). Dlatego tez
produkcja i dystrybucjg takich programow
musiaty zaja¢ sie osrodki naukowe (1o nie-
zupetnie jak u nas). Grupy badawcze opraco-
waty cztery programy dotyczace poczatkow
cywilizacji: EGYPT — Egipt za czasow fara-
ondéw, ISRAEL — poruszajacy problemy cy-
wilizacii zydowskiej, oraz GRECE i ROMAN
dotyczace odpowiednio cywilizacji greckiej i
wnperium rzymskiego.

Programy zostaty dostosowane do posia-
danego sprzetu. Wybdr padt na, dosc popu-
larne we Francji uktady sieciowe: IBM, jako
gtowny komputer i komputery Thomson MO5,
lub MO7 jako terminale. Jest to istotne, gdyz
ma wptyw na rozdzielczosc ekranu. Ze wzgie-
du na graficzna rozdzielczos¢ (320x200
pixell) przy ustataniu punktu na osi czasu
powstata koniecznos¢ wprowadzenia poje-
cia doktadnosci ustalenia momentu czaso-
wego. Doktadnosc ta wynosi =12 lat (patrz
rys.1).

Jako rok zerowy zostat przyjety poczatek
naszej ery. Po 0si czasu mozna wiec si€ po-
ruszac wstecz bez ograniczen, a funkcje obli-
czajace daty, musza rowniez miec mozliwosc
postugiwania sie datami ,ujemnymi”. Jest to
zresztg zgodne z tradycyjnym pojmowaniem
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2. Wypefinianie linii czasu

kalendarza i uczniowie przyjmuja ten system
bez zastrzezen.

Na poczatku roku szkolnego uczniowie zo-
stali zapoznani z programem | wykonali kilka
prostych ¢wiczen. Nastgpnie nabyte do-
swiadczenia byty doskonalone przy poznawa-
niu cywuhzacu egipskie] i hebrajskie|. Tworze-
nie osi czasow dominacji Grekow i Imperium
rzymskiego odbywato sie¢ w trzecim etapie.
Catosc¢ obliczona zostata na Jeden rok szkol-
ny.

Pierwszy etap (poznanle programu) odby-
wato sie w formie zabawy. Uczniowie otrzy-
mywali poczatkowo tysigc punktow, a ich za-
daniem byto umiejscowienie na 0S| czasu
roku wybranego przez nauczyciela. Podawa-
ne byty fakty historyczne, wraz z komenta-
rzem, czy wybrany rok byt wczesniej, czy po-
zniej. Za poprawna odpowiedz przyznawane
byty dodatkowe punkty, za zta, punkty byty
odejmowane. Dozwolone byly pomoce nau-
kowe, W|!CZ&jaC w to udostepniany przez pro-
gram ,HELP” (wykorzystywany pozniej przy
normalne; pracy z programem). Jednoczes-
nie uczniowie zapisywali przebieg gry w for-
mularzach, ktore nastepnie mogli wykorzy-
stacC przy odrabianiu prac domowych.

Przy poznawaniu losow Egipcjan | Zydow
uczniowie byli proszeni 0 zaznaczenie na 0Si
czasu najwazniejszych faktow dotyczacych
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Microcomputer Based La-
boratory (tytulowe MBL)
jest terminem wprowadzo-
nym w 1980 r. przez amery-
kanskiego dydaktyka R. Tin-
kera. Oznacza on wykorzy-
stanie tanich interfejsow i
sond pomiarowych przy
zbieraniu danych 2z do-
swiadczen laboratoryjnych.

W ogole dydaktycy fizyki dostali
ostatnio bzika na punkcie zbiera-
nia danych eksperymentalnych
przez komputer i wykorzystaniu
ich potem na lekcjach. W jednym
z poprzednich numerow przed-
stawialismy holenderski system
COACH. Obiecalidmy, ze dzis
opiszemy polski interfejs, ale pro-
dukcja jego troche sie opodznia, a
terminy redakcyjne sa bezwzgledne.
Obiecujemy, ze produkt p. G. Buja-
nowskiego przedstawimy najszyb-
ciej, Jak tylko sig¢ uda, a tymczasem
zaprezentujemy, troche inny w
koncepcji produkt zza oceanu.

Moze wygladac troche na prze-
sade przedstawianie kilku roz
nych systemow, wykorzystywa-
nych do tego samego, ale tak nie
jest. O systemach takich jak MBL
mowi sie obecnie na wszystkich
powaznych konferencjach dydak-
tycznych. Na zadnym migdzyna-
rodowym seminarnium nie moze
zabraknac tego tematu, a wigc |
my nie mozemy by¢ gorsi.

Do rzeczy wiec,
czyli do MBL. Zestaw sktada sie z
trzech podstawowych elemen-
tow: sond pomiarowych, interfej-
su | oczywiscie komputera. Kom-
puter przewaznie mamy, sondy
sg zawsze takie same, musimy
tyiko wybrac¢ odpowiedni interfejs
Interfejsy sa specjaiizowane, a
procz ,powaznych” komputerow
mozna system podfaczy¢ do
SPECTRUM, BBC, czy — popula-
rnego w USA — Apple Ii.

Najpopularniejszym jednak in-
terfejsem jest LCI, ktory moze
by¢ podtaczony do kazdego kom-
putera wyposazonego w RS-232.

LC| zawiera wtasny procesor,
ktory zajmuje sie zbieraniem da-
nych, oraz przekazywaniem ich
do przytaczonego komputera. Po-
zwala to na zbieranie danych
przez rozne komputery, bez two-
rzenia specjalizowanych progra-
mow (jak to np. bylo w systemie
COACH).

Interfejs pomniarowy wraz z sondami. Od lewej: sonda tempe-
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Interfejs posiada osiem wejsc:
pie¢ analogowych i trzy cyfrowe.
Wsrod we[s¢ analogowych cztery
sg przeznaczone do pomiaru
opornosci, a piata do pomiaru na-
piecia (z zakresu —5V + +5V).
Dzieki temu mozna podiaczyc
sondy pomiarowe roznej konstru-
kcji I zamieniajace wielkosci fizy-
czne na rozne wielkosci elektry-
czne. Moziiwy jest pomiar wielko-
sci fizyczne] na wiele roznych
sposobow: pomiar w wybranych
odstepach czasu, liczenie impul-
sOw, pomiar czasu trwania zjawis-
ka, czestosc wystepowania okre-
slonej wartosci | wiele innych (w
zaleznosci od pomystowosci uzyt-
kownika).

Wyis¢ jest w interfejsie trzy,
wszystkie cyfrowe. Dzigki nim
mozna sterowac doswiadczeniem
czy zmienia¢ warunki w trakcie
trwania eksperymentu. Ze wzgleg-
du na bardzo nikty prad wyjsciowy
mozna za ich pomoca wiaczac sil-
niki, czy zaroweczki dopiero za
posrednictwem wzmacniaczy.

Interfejs jest wyposazony w ze-
staw sond pomiarowych. Podsta-
wowe z nich to czujnik tempera-
tury, $wiatta i wilgotnosci. Ponad-
to mozna dosta¢ (cho¢ nieco dro-
zej} czujnik odlegtosci, miernik
kata (skrecen) i sonde do pomiaru
sity. Inne wielkosci fizyczne moz-
na mierzy¢ wykorzystujac odpo-

wiedni zestaw czujnikow (np. po-
jemnos$¢ — mierzac czas tadowa-
nia kondensatora). Wszystkie
czujniki sa w miare moznoscl pro-
ste | tanie (cena do $10).

Dane zbierane przez sondy po-
miarowe mozna w dowolny spo-
sOb gromadzi¢ i analizowac. Mo-
zemy napisac specjainy program,
ktory spetniatby nasze specyficz-
ne wymagania (wszystkie infor-
macje niezbedne do napisania ta-
kiego programu znajduja si¢ w In-
strukcji obstugi) lub skorzystac z
oprogramowania standardowego

Autorzy zalecajg wykorzystanie
do pracy pakietu zintegrowanego
Microsoft Works. Dla niezorientowa-
nych dodam, ze pakiet zintegrowany
to program zawierajacy arkusz
kalkulacyjny, baze danych, edytor
tekstu | posiadajacy mozliwosci
prezentacji graficznej danych.

Works jest ponadto wyposazo-
ny w modut komunikacyjny, ktory
moze bez kiopotow porozumiec
sie z procesorem zawartym w LClI
| umieszczac¢ dane bezposrednio
w arkuszu kalkulacyjnym. Jest to
bardzo wygodne dla uczniow,
gdyz bezposrednio po wykonaniu
eksperymentu moga oni nie tylko
poddac jego wyniki analizie, ale |
wykona¢ opracowanie korzystajac
z edytora oraz wzbogacic to opra-
cowanie o wykresy prezentujace
interesujace zaleznosci.

1 B \ Yy’ e >

tego okresu. Po kazdej btedne) odpowiedzi
komputer udzielat dalszych, szczegotowych
informacji. Podczas zajec¢ klasa byta podzielo-
na na dwie czesci: w czasie, gdy jedna poto-
wa zajmowata sie losami Zydow, druga poz-
nawata historie cywilizacji Egipskiej.

Roéwnolegle z tworzeniem 0si czasu EQiptu,
uczniowie tworzyli jego mapg. W atlasach,
podrecznikach 1 instrukcji do programu (!)
musieli wyszukac potozenia geograficzne wy-
branych miejsc i zaznaczy€ je na puste] ma-
pie starozytnego Egiptu. Btedne odpowiedzi
rowniez bylty korygowane przez program.
Uczniowie musieli réwniez wypetniac formu-
larze, w ktérych zapisywali notatki, oraz odpo-
wiadac na pytania kontrolne.

Na trzecim etapie (cywilizacje: grecka i rzym-
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ska), wykorzystywane byly te same srodki:
komputer i papier. Tu byto juz mniej taktéw hi-
storycznych (np. historia Imperium zawiera o
potowe mniej dat niz historia Egiptu farao-
now).

Procz ustalania chronologii wypadkow, 0$
czasOw byta wykorzystywana rowniez w inny
sposob — do ¢wiczen sprawdzajacych. Po
przedstawieniu tematu komputer prosit o po-
danie poziomu pytania. Nastepnie przedsta-
wiat pytanie (test wyboru) i propozycje odpo-
wiedzi (na réznym poziomie rozumienia)
Uczen sam decydowat, jakie pytanie chce
otrzymac i, w efekcie, ile punktéw chce otrzy-
mac za prawidtowa odpowiedz. Oceny przy-
znawane byty w zaleznosci od ilosci punktow.
Przyktadowe testy przedstawione zostaty na
rysunkach.

Opisywany program jest poczatkiem zapla-
nowanego na wiele lat eksperymentu, ktéry
ma za zadanie wprowadzi¢ komputery do
nauczania przedmiotow humanistycznych.

Wyniki eksperymentu sa zachecajace | do-
brze wro6za takiemu wykorzystaniu kompute-
row.

UWAGI:

1. Drugi poziom nauczania we Francji jest
podzietony na dwa stopnie: cztero- i trzyletni.
Eksperyment przeprowadzano w pierwszym
roku pierwszeqo stopnia (dzieci w wieku 11—
—12 lat).

2. Francuskie szkoty otrzymaty komputery
w 1985 r. w wyniku realizacji rzadowego pro-
jektu (Komputer dla wszystkich). Sprzet
otrzymany w ramach tego projektu jest zunifi-
kowany.

3. Opisywany program nosi hazwe PICUS,
powstat w jezyku L.S.E (jezyk programowania
wykorzystywany we Francji przy tworzeniu
programow dydaktycznych), a jego autorem
jest P. Piboule, nauczyciel z Jean Moulin High

Scool, Montmorillon.
T.B. Mank
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Widok plytki interfejsu. Autorzy nie zastrzegali wzoru i nawet sami zachecaja do

kopiowania dla celéw szkolnych.

Wykonanie takie] pracy domo-
we] bedzie nha pewno przyjem-
niejsze niz zmudne sumowanie
iczb | reczne wyliczanie wyzna-
czanych wielkosci. Wprawdzie po
jakim$ czasie uzywanie kompute-
ra do pisania prac domowych z fi-
zyki moze spowszechniec i stanie
sie tak samo nudne, jak dotych-
czas, lecz przez jakis czas ucz-
niowie beda z pewnoscia zafascy-
nowani. Wykorzystanie kompute-
ra do opracowywania wynikow
doswiadczen ma ponadto jedna
olbrzymia zalete. Zwalnma nas z
prowadzenia mnostwa zmudnych
(cho¢ nieskomplikowanych) obli-
czen i rachunkow. Przestaniaja
one prawdziwa istote ekspery-
mentu | w znacznej mierze utrud-
niaja pojecie ,0 co tu wiasciwie
chodzi”. Gdy rachunki przejmie
na siebie komputer (a do tego jest
przeciez stworzony), fatwiej ucz-
niowi zosta¢ badaczem i zastana-
wiac sie nad znaczeniem ekspe-
rymentu i jego wynikami. W kon-
cu niegdys powazni naukowcy tez
dokonywali lwiej czesci wtasnych
obliczen w pracach magisterskich
swoich studentow.

Warto zastanowi¢ sie, dlaczego
w ostatnim czasie
eksperymenty szkolne wspomagane
komputerem zrobity kariere.
Kiedys, gdy komputery byty jesz-
cze rzadkoscia (Swiat byt wtedy
bardzo miody...) gtowny ciezar
dyskusji fachowcow ktadziony byt
na jezyk programowania, ktorym
warto si¢ postugiwac¢. W tych za-
mierzchtych czasach znajacy Pas-
cal patrzyli z pogarda na progra-
mujacych w BASICu, a na powaz-
nych konferencjach dyskutowano
nad problemem wyzszosci progra-
mow pisanych w asemblerze nad
programami w FORTRANie.
Nikt jakos nie zastanawiat si¢ nad
tym, jakie wiasciwie powinny byc
te programy. Gdy dyskusja ta tro-
che przycichta | wszyscy zdali so-
bie sprawe, ze nie jest wazny je-
zyk programowania, lecz konce-
pcja, przez jakis czas zastanawia-
no sie nad koncepcjami ksztaice-
nia. Nastepnie zndéw uwage dy-
daktykow odciagnety inne proble-
my: komputery osmio- czy szes-
nastobitowe, czyli 0 wyzSzoSci
wiekszej ilosci nog (procesora)
nad mniejsza. Kilka lat temu na

$wiecie zdano sobie sprawg, ze
tak jezyk programowania, jak ilos¢
bitow jest niewazna. Oczywiscie
sa komputery lepsze | gorsze,
szybsze i wolniejsze, 0 roznych
mozliwosciach graficznych, ale
kazdy z nich moze by¢ odpowied-
nio wykorzystany na dowoinej le-
kcji i bardzo ja wzbogacic.

W Polsce jestesmy niestety u
schytku epoki dyskusji nad iloscia
nog. Ministerstwo kupito ostatnio
mnostwo IBM, ,bo s3 lepsze”. |
faktycznie sa lepsze, ale dlaczego
nie poszta za tym cata fala propo-
zycji wykorzystania, programow,
kursow dla nauczycieli, pomocy
— tylko Minister raczy wiedzieC.
Kupilismy IBM, a ponadto Turbo
Pascala (koniecznie wersje 6.0 —
bo najlepsza) i... bawcie si¢ dzie-
ci. Tuz przed wakacjami zakupio-
no nawet pewna liczbe Macln-
tosch’ow i rozestano po szkotach.
| to nam musi wystarczy¢: mamy
sprzet (dobry). To, ze nikt nie po-
trafi obstuzy¢ Mac'a — to niewaz-
ne -— wazne, ze mamy sprzet.

Przepraszam wszystkich, za te
przydtuga dygresje, ale czasem
czuje, ze mnie cos zalewa (nie-
wykluczone, ze to krew). Wraca-
jac do rozwazan o eksperymen-
tach komputerowych warto stwie-
rdzic, ze po ustaniu dyskusji nad
roznymi wyzszosciami.
dydaktycy zaczeli wprowadza¢ pomysty,

a programisci przyoblekac je w
ciato programow na rozne kom-
putery. Poczatkowo powstawaly
pojedyncze, oderwane od siebie
programy, stuzace do prezentacji
jednego, wybranego zagadnienia.
Zwykle byty to symulacje, swoiste
Jfilmy animowane”, ktore do pre-
zentacji wniosty dodatkowe war-

tosci, swoiste dla komputerow.
Nastepnie zaczeto tworzyC pro-
gramy bardziej uniwersalne, poja-
wita sie koncepcja modelowania
zjawisk. Biblioteka oprogramowa-
nia rosta coraz bardzie). W koncu
zdano sobie sprawe, ze kompute-
ry musza by¢ wykorzystywane w
szkole, jak sa wykorzystywane w
Zyciu codziennym: jako narze-
dzie. Wykorzystuje sie je do spo-
rzadzania opracowan, gromadze-
nia danych, komunikacji. W nau-
kach $cistych naukowcy czesto
postuguja sie skomplikowanymi
przyrzadami pomiarowymi. Sg to
tak zaawansowane urzadzenia, ze
stopien ich komplikacji niejedno-
krotnie przewyzsza ztozonosc¢
komputera. Sprzet ten jest tak
drogi, ze nie ma mowy 0 wprowa-
dzeniu go do szkot. Dlatego tez w
szkole wprowadza sie proste in-
terfejsy i nieskomplikowane son-
dy, ktore nie umozliwiaja skompli-
kowanych | superprecyzyjnych
badan, ale za to doskonale przy-
gotowuja miodziez do przyszie]
pracy naukowej. Ponadto pozwa-
laja one nauczycielowi skoncen-
trowaC sie na zjawisku, na jego
lepszym przedstawieniu | zrozu-
mieniu, kosztem czasu, ktory do-
tychczas pochfaniany byt przez
przeliczenia wielu danych i zmud-
ne rachunki.

Jestesmy w lepszej sytuacji niz
nasi poprzednicy: mozemy unik-
na¢ wielu putapek, w ktore oni

wpadli — nie wolno nam jednak
przegapic tej szansy.
T.B. Mank

P.S. Omawiany interfejs zostal wypro-
dukowany przez, opisywanga w Bajtku,
amerykanska fundacje TERC.

W potaczeniu z komputerem przenosnym interfejs staje si¢ stacja polows, zbie-
rajgcg zanieczyszczenie srodowiska.

LISTA
UCZESTNIKOW
SYSTEMU

SZKOLENIA

. Poznan: M. Mizgalski
Zesp. Szkot Handlowych,
Poznan ul. Sniadeckich 34/38
tel 658-214

2. Olsztyn: J. Szachowicz
tel 833-523
3. Krakow: H. Bialek
WOM Krakow, ul. Grabska 1,
tel 820-196
. Waltbrzych: R. Krajewski

. Konin: E. Pogodska
tel 223-32

. Radom: A. Dwornicki
Adres domowy: 26-700
Zwolen, ul. Bogusza 22

. Warszawa: T. Kuran
tel 270-891 lub 213-031
w. 36

. Suwaitki: W. Jabtonski
LO przy ZSZ, 16-400 Su-

ul. Woélczanska 202

. Zielona Goéra: J. Szczerbin-
ski
WOM Zielona Gora,
ul. Chopina 15A

. Bydgoszcz: R. Szczerban
tel 220-883

Lista moze ulec zmianie (po-

KASKADOWEGO

tel 786-94 lub Bielawa
334-681

. Gdansk: K. Kurszewski
tel 319-832

. Wroctaw: W. Matecki
tel 677-020 lub 677-028

. Bielsko-Biata: J. Wikiacz
KOiW Bielsko-Biata,
ul. Pistowska 44 tel 287-58

walki, ul. Sikorskiego 21
. Kielce: J. Trawka
KOiW, 25-955 Kielce,
ul. IX wiekow Kielc 13
. Zamosé: A. Bargiel
WOM Zamosc, ul. R. Luk-
semburg 68A, tel 56-42
. £édz: J. Koludo
WOM Lodz,

dajemy liste aktualna w sierp-
niu, cho¢ ze wzgledow edy-
torskich moze ona dotrzec¢ do
Panstwa dopiero dzis). Po dal-
sze informacje prosimy zgta-
szac sie do Zaktadu Edukacji
Komputerowej, Warszawa ul.
Sniadeckich 17, tel 219-266
w. 50.

organizowanego przez
Zaktad Edukaciji

Komputerowej
Do osob tych mozna sie zgia-
szac, w sprawach zwigzanych z
wykorzystaniem komputerow w
szkolnictwie.
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KLAN AMSTRAD

Tryb graficzny, to tryb graficzny — nie potrzeba
“u dodatkowych objasnien. Inaczej jest z kolorami.
Amstrad moze wyswietla¢ tekst lub grafike w 27
wolorach, a scislej w 2, 4 lub 16 (zaleznie od trybu
graficznego) z palety 27. Kolory sg opisywane
¢wustopniowo: numer koloru (pisaka) — od 0 do
15 i kod koloru dla danego pisaka. W przypadku pa-
lety Art Studio, dochodza jeszcze informacje poz-
v.alajgce na ,animacje kolorami” (w oryginale pa-
lette cycling).

Animacja kolorami polega na cyklicznych zmia-
nach koloréw przypisanych pisakom. Art Studio po-
zwala na zdefiniowanie 12 cykli — w kazdym cyklu
kompletnego zestawu kolorow. Wszystkie te dane
znajduja sie w pliku typu PAL, stanowiacym czesc
zapisanego na dysku obrazka.

To oczywiscie tylko czes€ danych — pozostate
to dla mnie ,wielka tajemnica natury”. Ta zbadana
czesé¢ danych wystarcza jednak do wyswietlenia
obrazka we wiasciwym trybie i kolorach — a o 10
przeciez chodzi.

Czas na programik z listingu 1. Programik ten
wczytuje palete Art Studia i ,,wycigga” z niej numer
tybu graficznego oraz kody kolorow przypisane
poszezegdlnym pisakom. Niestety, nie ma mozli-
wosci animacji kolorami (wymagatoby to znacznie
ctuzszego programu). Nie ma tez mozliwosci wy-
boru — uzywane sg dane kolorow dla pierwszego
«yvklu. Kody te umieszczane sg w tablicy ,kolor”
oraz wyswietlane. Uwaga: kolor numer 16 to kolor
ramki (border). Fragment po instrukcji ,STOP”
wigcza odpowiedni tryb i kolory — przyda sig to
poznie)

Kolor juz jest, czas na reszte

Teraz pura na wyswietlenie bitmapy. Jesli nagra-

lsmy ja bez kompresji, to wystarczy wykonac

JAK KOR2YSTAC 2 OBRAZKOW 2

Piszac kiedys program, wpadiem
na pomyst ,upiekszenia” go tadnym
obrazkiem. Skad wzia¢ obrazek? Ma-
jac Advanced OCP Art Studio nie za-
daje sie takich pytan. Nalezy zadac
sobie inne pytanie: Co zrobi¢, zeby
moéc (w BASIC-u) wyswietlic obrazek
przygotowany przez Art Studio?

Nie jest to bynajmniej mato wazny problem. Art
Studio, majac wspaniate moziiwosci graficzne, za-
pisuje obrazek w formie wygodnej dla siebie. Ma-
newrowanie opcjami tego programu niewiele tu po-
maga — w najlepszym razie trzeba straci¢ sporo
czasu na ustawianiu ,mato waznych” detali, np.
kolorow. Poniewaz czutem, ze bede chciat skorzy-
stac¢ z Art Studio w przysztosci — zabratem sig do
definitywnego rozwiazania problemu. Osiagniety

LISTING 1

1000 MODE 2

: CALL &BCO0O2 : PEN 1 : PAPER O
1010 CAT

1020 INPUT "Nazwa palety";n$

1030 IF INSTR(nS,”.")=0 THEN n$=n$+".pal"
1040 SYMBOL AFTER 256 : MEMORY &5FEFF
1050 DIM kolor[16]

1070 DATA &14,4,&15,&1c,&18,4&14, &c,5
1080 DATA &d,&16,6,&17,&1e,0,&L1f,&e,7,&f,&12,2
1090 DATA &13,&1a,&19,4&1b,&a,3,&Db,-1
1110 ON ERROR GOTO 1140 : brak=0
1120 LOAD n%,&5F00

1130 ERRCR GOTO O : GOTC 1160

1140 brak=1 : RESUME 1150

1150 ON ERROR GOTO © : GOTO 1260
1160 md-PEEEK{&5F00) imaxcol=16

1170 FOR col=0 TO 16

1180 RESTORE 1070

1190 cl=PEEK{&5F03+col*12)AND &3F
1200 READ c¢l2 : c¢l3-0

1210 WHILE c€l2>-=0 AND cl2<>cl

1220 READ cl2 : c£l13=cl3+1 : WEND
1230 kolor[ecel|=cli

1240 NEXT

1250 °*

1260 PRINT

1270 PRINT " Kolory w/g palety ART STUDIO"™
1280 PRINT

1290 FQR =0 TO 16

1300 PRINT USING P#E##";f;

1310 NEXT : PRINT

1320 FOR f=0 TO 16

1330 PRINT USING "####" ;kolor[f];
1340 NEXT : PRINT

1350 STOP

1360 MODE md

1370 FOR f£f=0 TO 15

1380 INEK f,kolor([f)

1390 NEXT

1400 BOEDER kolorfié]

1410 ni$=LEFT$(n%,INSTR(nS,".")-1)
1420 n$=nls+", scr™
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wynik — mozliwos¢ bezproblemowego wykorzy-
stywania obrazkow do wiasnych celow — catkowi-
cie usprawiedliwit stracony (no, niezupetnie...)

CZas.
W czym rzec2?

Celem jest uzywanie obrazka stworzonego przez
Art Studio we wtasnych programach. Przeszkoda
zas — korzystanie przez Art Studio z wtasneqo, nie
opisanego formatu zapisu obrazka na dysku.

By¢ moze, do oryginalnej wersji programu dota-
czany byt programik do konwersji obrazkéw — na
pewno nie ma go w wersji pirackiej. Brak tez, oczy-
wiscie, instrukcji. Zmusito mnie to do ,rozgryza-
nia” formatu obrazka.

Anatomia obrazka

Art Studio nagrywa obrazek w dwoch kawatkach
— pierwsza, plik z rozszerzeniem SCR, to wiasci-
wy obrazek, czyli zawartos¢ pamigci ekranu {(mapa
bitowa te] pamieci, ang. bitmap). Drugi, plik z roz-
szerzeniem PAL, to paleta, czyli dane o trybie grafi-
cznym (jego numer) i kolorach. Na dokiadke, mapa
bitowa moze byt skompresowana lub nie — zalez-
nie od ustawienia opcji ,Compressed” w menu
.Files”. Za pomocy opcji ,Palette” mozna nato-
miast zablokowa¢ nagrywanie palety. Standardowa
konfiguracja to nagrywanie skompresowane| bitma-
py i palety. Przedstawiony na listingach program
dziata poprawnie przy zatozeniu, ze uzywasz takie|
wiasnie, standardowej, konfiguracji.

Z palety poddanej torturom, niejedno mozna wycisnaé

O tak, niejedno. Zaczynajac od numeru trybu
graficznego, od ktorego zalezy iloS¢ widocznych
kolordw. Dalej same kolory — i to w duzej llosci.

LISTING 2

2000 SYMBOL AFTER 256 : MEMORY &5EFF

2010 DATA 21,00,C0,DD,21,00,61,ED,73,0D,A5,18,2D
2020 DATA 00,00,00,ED,7B,0D,A5,C9,3E,4D,DD,BE, 00
2030 DATA CO,3E,4A,DD,BE,01,C0,3E,48,0D,BE,02,C0
2040 DATA AF,DD,BE,03,C0,3E,10,DD,BE,04,C0,F5,11
2050 DATA 05,00,DD,19,F1,C9,AF,32,0F,A5,CD,15,A5
2060 DATA 28,06,3E,FF,32,0F,A5,C9,CD,15,A5,7C,B5
2070 DATA C8,DD,7E,00,FE,01,28,06,DD,23,77,23,18
2080 DATA ED,DD,46,01,DD,4E,02,11,03,00,DD,19,71
2090 DATA 23,7C,B5,782,A3,10,F8,18,D8,00

2100 RESTORE 2010 : s=0

2110 FOR f=&A500 TO &A571

2120 READ a$ : b=VAL("&"+a$)

2130 POKE f.b : s=s+b

2140 NEXT

2150 IF s<>12380 THEN PRINT "Blad!":S5TCP
2160 !

2170 INPUT “Nazwa obrazka';ng

21280 IF INSTR{n$,".")=0 THEN n$=n$+".scr"
2190 LOAD n$,&6100

2200 CALL &A500

2210 CALL &BBiSB

LISTING 3

3000 DATA cd,8e,a6,cd,0d,aé,c3,3b
3010 DATA a6,00,00,00,00,21,£f,ff
3020 DATA 22,09,a6,06,00,11,00,00
1030 DATA 21,00,c0,78,be,20,01,13
3040 DATA 23,7c¢,b7,20,f6,2a,09,a6
3050 DATA ed,52,28,0c,ed,53,09,a6
1060 DATA 78,32,88,60,7a,b3,28,02
3070 DATA 10,db,cS,21,00,c0,11,89
3080 DATA 60,cd,67,a6,3a,88,60,bs
3090 DATA 28,09,04,05,28,05,3e,02
3100 DATA 90,30,0d,3a,88,60,12,13
3110 DATA 78,12,13,79,12,13,18,el
3120 DATA 79,12,13,10,fc,18,da,7¢C
3130 DATA b7,20,06,el,ed,53,0b,a6
3140 DATA ©9,06,01,7e,4f ,cd, 71, a6
3150 DATA 48,7e,b9,c0,04,20,f6,36
3160 DATA ff,23,f5,7¢,b7,20,03,f1
3170 DATA 37,c9,f1,37,3f,¢9,cd,11
3180 DATA be,32,76,60,21,77,60,af
3190 DATA 06,10,f5,c5,e5,cd,35,be
3200 DATA el,70,23,c1,f1,3¢,10,f2
3210 DATA c<d,3b,bc,21,87,60,70,c9
3220 DATA 1506

3230 RESTORE 3000 : sum=0

3240 FOR adr=&A600 TO &AGAF

3250 READ a$

3260 b=VAL("&"+a$)

3270 sum=(sum+b) MOD &4000
3280 POKE adr,b

3290 NEXT adr

3300 READ b

3310 IF h<>sum THEN PRINT“BLAD!"™ : STOP
3320 DATA 21,10,a2,11,00,60,01,76
31330 DATA 00,ed,b0,c$,00,00,00,00
3340 DATA c©3,36,60,23,£5,7¢,b7,20
3350 DATA 03,f1,37,c9,f1,37,3f,c9
3360 DATA 21,00,c0,11,89,60,1a,4f
3370 DATA 3a,B88,60,b9,20,0f,13,1a
3380 DATA 47,13,1a,13,77,cd,03,60
3390 DATA d8,10,£9,18,e9,1a,13,77
3400 DATA cd,03,60,d48,18,e20,cd, 43
7410 DATA 60,cd,65,60,cd,10,60,cd
3420 DATA 4a,60,c9,3a,76,60,cd,0e
3430 DATA be,¢9,21,77,60,06,10,af
3440 DATA c5,f5,46,48,23,e5,ad,32
3450 DATA bc,el,fl,cl,3c,10,£1,00
3460 DATA 46,48,¢3,38,bc,06,10,af
3470 DATA c¢5,f5,01,00,00,cd,32,bc
3480 DATA f1,3c,c1,10,£3,¢9,00
3490 DATA 14329

3500 RESTORE 3320 : sum=0

3510 FOR adr=&RA200 TO &AZES

3520 READ a$

3530 b=VAL("&"+a$)

3540 sum={sum+b) MCOD &4000
3550 POKE adr,b

3560 NEXT adr

3570 READ b

3580 IF b<>sum THEN PRINT"BLAD!" : STOP
3590 INPUT "Nazwa obrazka'";n$

3600 IF INSTR({nS,".")=0 THEN n$=n$+".scr"
3610 LOAD n$,&CC00

3620 CALL &AZ200

1630 CALL &AG00

31640 nl1S$=LEFTS(n%,INSTR(NS,".")-1}

3650 last!=PEEK(&AGOBR)}+256*PEEK{&AGOC) +1
3660 SAVE n1S$+%_csi",b,&6000,last!~&6000
3670 PRINT "Koniec! €SI nagrany”
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LISTING4 —

Linie do skasowania:
1350
2170
2180
21%0
35%0
3600
3610

LOAD ,,obrazek.scr”, 49152. Jesli natomiast jest
ona skompresowana, trzeba ja zdekompresowac.
Uzywany przez Art Studio algorytm jest bardzo
prosty: ciagi jednakowych bajtéw (np. 100 zer) za-
stepowane sa specjalnym znacznikiem, mowigcym
Jtu wstaw x bajtéw o wartosci y". Poniewaz znacz-
nik ma trzy bajty, a moze definiowac ciag o dtugosci
do 255 bajtow — zysk moze by¢ bardzo wyrazny.
Technicznie moéwigc, jest to algorytm typu RLE
(Run Length Encoding).

Procramik przedstawiony na listingu 2 taduje
skompresowany obrazek i dekompresuje go na
ekran. Uwaga: wpuszczenie mu obrazka nagrane-
go bez kompresji moze spowodowac zawieszenie
sie komputeral!

taczac programy z listingow 11 2 — i kasujac li-
nie wymienione na listingu 4 — uzyskujemy pro-
gram {lub modut do wbudowania we wiasny pro-
gram) stuzacy do przegladania obrazkow. Podsta-
wowa zaleta tego programu jest to, Ze jego zatado-
wanie i uruchomienie trwa kilkadziesiat razy krocej
niz ,odpalenie” Art Studio — jest wigc bardzo wy-
godny, gdy chcemy szybko sprawdzi¢, co przed-
stawiaja obrazki nagrane na jakims dysku.

AART STUDIO

Dla wygody

Wbudowanie w program modutu tadujaceyo
obrazki jest catkiem nieztym rozwigzaniem, jednak
nie idealnym. Na dysku jest smietnik — kazdy
obrazek w dwdch kawatkach. Jesh zas zdecyduje-
my sig na zapamigtanie kolorow obrazkéw w pro-
gramie bedziemy mie¢ dodatkowe linie

.DATA", zajmujgce cenne bajty. Mozna to zrobic
przy|emn|e|

Mozna przeciez w jednym pliku na dysku (lub
tasmie) zmiesci¢ skompresowany obrazek (bitma-
pe) i opis trybu graficznego/kolorow. Mozna, dodat-
kowo, zmiesci¢ tam jeszcze procedurg, ktdra usta-
wi tryb graficzny i kolory oraz zdekompresuje bit-
mape. Nie jest to wcale takie trudne!

Do takiego celu stuzy procedura (bo wiasciwie
nie nadaje sie to do samodzielnego dziatania) z li-
stingu 3. Dwa kawatki kodu maszynowego zajmuja
sie stworzeniem (na podstawie danych w pamigci
ekranu, kolorow i numeru trybu graficznego) wyze;
opisanego pliku. Zysk objetosciowy jest zaden,
gdyz stosowany jest prawie identyczny algorytm
kompresji — jednak korzystanie z plikow CSI jest
wygodniejsze niz korzystanie z obrazkow w forma-
cie Art Studio.

Najlepie] potaczyC moduty z listingow 1, 2 1 3
(wycinajac linie podane na listingu 4). Otrzymamy
wtedy program dokonujacy konwersji z formatu Art
Studio na format CS| (Compressed Screen Image,
stosowany przez Screen Compressor lll).

Co zrobi¢ z plikiem CSI? Jego wykorzystanie
jest proste: wykonujemy LOAD ,obrazek.CSI”,
&6000 (zatadowanie — trzeba wczesniej zarezer-
wowac pamiec!) a potem CALL &6000 (wyswietle-
nie). W wyniku tych dwoch czynnosci mamy na
ekranie tadnie wyswietlony obrazek. | wtasnie o to
chodzi.

Procedurke z listingu 3 mozna rowniez wmonto-
wac do wtasnego programu — jesli bedzie potrzeb-
na...

| to juz koniec
Mam nadzieje, ze rozwiazanie to bedzie przyda-
tne nie tylko osobom, ktore listownie prosity mnie o
pomoc. Informuje przy tej okazji, ze rowniez inne
prosby o pomoc moga doprowadzi¢ do publikacji
przydatnych (przynajmniej czasem) rozwigzan. Za-
praszam takze do ,pochwalenia sig” wiasnymi
osiagnieciami — moze beda one interesujace dla
innych?
Do nastepnego razu

Michat Szokoto

DWA JOYSTICKI

DO AMSTRADA (SCHNEIDERA

CPC

CN1 CN2Z
O —0
a 4
O o O
o = S0
Amstrad CPC o g:s_ » g ) éo‘}’ Od
Htyczka niazdo
O—= 51O
O * 190
O 6 o —O
\Qi‘ 1 » 1 EL/
oeo DEY9
CN3
=fo
4 O
o)
8
_O
2l Joy 1
; S Gniazdo
& 1°
&
1
DE9
Rys. 1

iele programow, gtdwnie gier,
W moze by¢ obstugiwanych za

pomoca dwoch joystickow.
Niestety Amstrad (Schneider) zostat
wyposazony w jedno wejscie joystickowe;
uzywanie dwoch wiaze sig z zakupem
firmowego drazka posiadajacego wyjscie na
dodatkowy joystick.

Poniewaz produkty amstradowskie sa
trudno dostepne w Polsce i ich cena jest
dosy¢ wysoka, proponujg wykonanie
interfejsu, ktéry umozliwi podtaczenie do
komputera pary standardowych joystickow.

Schemat rozgateziacza znajduje sig na
rys. nr 1. Nalezy dokiadnie wykonac
potaczenia migdzy elementami, najlepie
przewodem w tasmie. Zamieszczony
obok program testuje poprawnosc¢
wykonanych potaczen.

Jezeli nie popetnilismy pomytki w montazu
i program nie sygnalizuje btedow,
to urzadzenie jest gotowe do pracy (numery
sygnatow znajduja sie we wnetrzu gniazd).

Zycze mitej zabawy.

M.D.

100 REM a2 S ER T EEEE RS SR SES

110 REM TEST 2 JOY (c) M.D.

120 REM L E S EEEEEEEEEERE S S

130 REM

140 u=1:d=2: 1=4:r=8: =16

150 CLS

160 jy=0

170 GOSUB 230

180 jy=1

190 GOSUB 230

200 WHILE INKEY$<>"":WEND

210 PRINT "Wszystko OK!"

220 END

230 PRINT "Test joysticka nr"; jy
240 GOSUB 370

250 j=0:x=0

260 WHILE x<>31

270 j=JOY(Jjy): j1=JOY(jy XOR 1)
280 IF j AND u THEN PRINT "GORA"
290 IF j AND d THEN PRINT "DOL"
300 IF j AND 1 THEN PRINT "LEWO"
310 IF j AND r THEN PRINT "PRAWO"
320 IF j AND f THEN PRINT "FIRE"
330 IF j<>0 AND j1<>0 THEN PRINT
"BLAD MONTAZU!":STOP

340 x=x OR J

350 WEND

360 RETURN

370 PRINT “Kolejno przechylaj drazek"”
380 PRINT "we wszystkich kierunkach, "
390 PRINT "potem nacisnij FIRE..."
400 PRINT: PRINT "Dowolny klawisz..."
410 CALL &BB18: PRINT

420 RETURN

11
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oIt FN

Dzieki uprzejmosci firmy JTT z Wroclawia, otrzymalismy
do testowania zestaw ATARI 1040 STE/DTP PAKET.

W skiad zestawu wchodza: komputer Atarii 1040 STE z
wbudowana stacja dyskow 3.5” o pojemnosci 720KB, mo-
dulatorem telewizyjnym i 2MB pamieci na plycie, myszka,
monitor monochromatyczny SM 124, przewod do potacze-
nia komputera z telewizorem, przewod zasilajacy kompu-
ter, trzy ksiazki i pie¢ dyskietek z programami.

DOKUMENTACJA | OPROGRAMOWANIE

Razem z komputerem uzytko-
wnik otrzymuje zestaw progra-
mow do prowadzenia ,matego”
DTP czyli Calamusa w wersji
1.09N (opis, 2 dyskietki) i edytora
tekstu That’s Write w wersji 1.45
(opis, 2 dyskietki}). Do kazdego
egzemplarza komputera produ-
cent dodaje takze interpreter BA-
SIC-a; tym razem jest to Omikron
BASIC, wersja 3.01 — w 99%
kompatybiiny z Microsoft BASIC-em
— zawiera dodatkowe rozkazy,
ktére umozliwiaja obstuge grafiki,
myszy, urzadzen wejscia/wyjscia,
procedur GEM-u 1 itd. (ksiazka, 1
dyskietka). W pudetku znajduje
sig instrukcja obstugi, ale od Atari
1040 STF i dwie kartonowe ulotki
zawierajace informacje dotyczace
wersji STE.

Poniewaz testowana wersja
komputera jest sprzedawana gto-
wnie w Niemczech, system ope-
racyjny (GEM) komunikuje sie z
uzytkownikiem w jezyku niemiec-
kim. Zataczone programy i doku-
mentacja zostaty rowniez dosto-
sowane do rynku niemiecko-jezy-
cznego. Ta sama uwaga dotyczy
klawiatury zawierajacej charakte-
rystyczne litery B, 0, &, 0, i itd.

ZASILANIE

Poniewaz zasilacz umieszczo-
no razem z elektronika i stacja dy-
skow, gabaryty komputera s3
wieksze o okofo 1/3 od zwykiego
ST z oddzielnym zasilaczem i stac-
ja. Takie rozwigzanie ma rowniez
zalety, eliminuje do niezbednego
minimum ilos¢ kabli lezacych na
stole. Dtugotrwata praca (okoto 16
godzin) nie spowodowata nad-
miernego nagrzania si¢ wnetrza
komputera; zasilacz zostat zapro-
jektowany z odpowiednim zapa-
sem mocy, generuje dwa napig-
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cia: +5V/3A, +12V/0.9A. Napie-
cle —12V/30mA potrzebne do RS
232, wytwarza przetwornica umie-
szczona na ptycie komputera.

KLAWIATURA

Zostata wykonana w uktadzie
QWERTZ, czyli w standardzie DIN
(niemieckim). Niestety nie znaj-
dziemy na niej poliskich znakow
ale jedynie specyficzne litery alfa-
betu niemieckiego. Taki uktad kla-
wiatury moze powodowac pewne

utrudnienia dla oséb pracujacych
na zwyktych QWERTY. Oczywis-
cie istnieje mozliwos¢ przedefi-
niowania na angielska lub polska;
robig to niektoére programy np.
spolszczona wersja edytora tek-
stu 1-st Word, ktdéra przyporzad-
kowuje niemieckim znakom, pols-
kiet, n, ¢, iitd.

Klawiatura posiada 94 klawisze
z wyodrebnionym blokiem nume-
rycznym 1 klawiszy sterujacych
kursorem.  Obstugiwana jest
przez oddzielny mikrokomputer
jednouktadowy 6301, ktéry zaj-
muje sie rowniez odbieraniem sy-
gnatow zZ myszy.

Styki zostaty wykonane za po-
moca gumy przewodzacej, co nie
jest rozwigzaniem najlepszym, ale
mimo to zapewnia bezproblemo-
wa eksploatacje klawiatury.

Klawiatura Atari nie przypadta
mi do gustu, poniewaz jest za
mickka | nie posiada wyraznego
skoku. Zamiana Y z Z powodowa-
ta trudnosci w obstudze niekto-
rych programow, gtownie edyto-
row tekstu.

MYSZ

Komputer zostat zaopatrzony w
dwuprzyciskowa mysz, dziatajaca

\TE'S

na zasadzie optomechanicznej.
Przez caty okres testu zachowy-
wata sie bardzo dobrze.

STACJADYSKOW

Zainstalowana stacja dyskow
3.5 cala, 720 KB (firmowana
przez Sony) nie sprawiata w okre:
sie testu zadnych kiopotdéw; od-
czytywata, zapisywata dane i for-
matowata dyskietki prawidiowo,
nawel te, ktore mo] PC uznawat
za nie nadajace sig¢ do uzytku.

MONITOR SM 124

Pozwala na prace w maksymal-
ne] rozdzielczosci 640 na 400
punktow. Posiada regulatory ja-
snosci, kontrastu | natezenia
dzwieku (wyjscie monofoniczne).
Jakosc¢ ekranu nie budzi zastrze-
zen; dtugotrwata praca (okoto 10
godzin) nie spowodowata duzego
zmeczenia wzroku (nie moge
tego powiedzieC o wielu innych

monitorach monochromatycz-
nych.
MODULATOR TELEWIZYJNY
Umozliwia podigczenie  do

komputera telewizora, pracujace-
go w standardzie PAL. Telewizor
zastepuje czesciowo monitor ko-
lorowy SC 1224 | pozwala uru-
chomi€ niektdre programy uzywa-
jace trybow kolorowych. Celowo
nie wspominam o grach, ktore w
nielicznych przypadkach dziafaja
na monitorze monochromatycz-
nym np. Silent Service.

Modulator generuje obraz kolo-
rowy 0 dosyC przyzwoite] jakosci
ale do zastosowan bardziej profe-
sjonalnych trzeba zakupi¢c SC
1224,

ATARI 1040 STE + CALAMUS
— POPULARNY ZESTAW DO DTP
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— tatwy | komunikatywny system ope-
racy|ny,

—— Bogaty zestaw ziaczy,

— Duza pamiec¢ RAM,

- Prosta wymiana danych z IBM PC,

— Whbudowany dodatkowy procesor
obrazu — Blitter,

— Dotaczone programy Calamus i
That's Write,

— System operacyjny zapisany w
ROM-ie.

— Nowy system operacyjny nie w petni
kompatybilny z poprzednim,

— Brak dokiadne| dokumentacji opisu-
j1acej serie STE (1),

— Niestandardowe ztacza do dodatko-
wych czterech joystickow.

DZWIEK

W poréwnaniu do Amigi 500,
mozliwosct dzwiekowe STE nie
sg imponujace. Zainstalowany ge-
nerator Yamaha 2149F moze ge-
nerowac dzwiek stereofoniczny w
trzech niezaleznych kanatach w
zakresie od 30 Hz do 125 KHz.
Umozliwia rowniez nakladanie
szumu na kazdy kanat | sterowa-
nie obwiednig dzwieku; ksztatt
obwiedni jest wspodiny dla wszyst-
kich kanatow.

W podreczniku  opisujacym
Omikron BASIC znalaztem roz-
dziat poswiecony tworzeniu mu-
zyki.  Zamieszczone  wykresy
obwiedni sugeruja, ze Yamaha
2149F to nic innego jak zmuto-
wany AY-3-8910/12, instalowa-
ny réwniez w komputerach Am-

strad CPC.
GRAFIKA

Zainstalowany procesor obrazu
umozliwia prace w trzech roznych
rozdzielczosciach: niskiej 320 na
200 punktow z mozliwoscia uzys-
kania 16 kolorow z palety 4096,
sredniej 640 na 200 punktow z
mozliwoscia wyswietlenia 4 kolo-
row i wysokiej rozdzielczosci 640
na 400 punktow w trybie mono-
chromatycznym. Tryby kolorowe
mozna uzyskac jedynie na firmo-
wym monitorze barwnym SC
1224, a tryb monochromatyczny
na SM 124. Komputer jest na tyle
Linteligentny™, ze rozpoznaje typ
monitora, czyli nie dopusci do ge-
neracji kolorow w monitorze mo-
nochromatycznym lub wiaczenie
trybu kolorowego na monitorze
monochromatycznym.

Seria STE posiada wbudowany
dodatkowy procesor obrazu —
Blitter — ktory przeymuje czesc
zadan gtownego procesora grafi-
cznego | zwigeksza szybkos¢ two-
rzenia grafiki na ekranie.

WYJSCIA

Atari 1040 STE posiada bardzo
bogaty zestaw interfejséw, sa to:
— RS 232,
— osmiobitowy Centronics,
— ztacze do podtaczenia twarde-
go dysku,
— wyjScie na dodatkowa stacje
dyskow,
— wyjscie HF do podigczenia te-
lewizora (w standardzie PAL, 4
kanat),
— gniazdo do podfaczenia firmo-
wych monitorow Atari (istnigje

specjalne ztacze, ktdére umozliwia
dotaczenie dowolnego monitora
kolorowego w standardzie RGB
analog).

— stereofoniczne wyjscie dzwie-
ku; dwa gniazda cinch, kanat lewy
| prawy,

— ziacze MIDI do sterowania in-
strumentami muzycznymi i innymi
urzadzeniami posiadajacymi in-
terfejs MIDI,

— wejscie ROM Cartridge; ma-
ksymaina pojemnos¢ 128KB,

— dodatkowe dwa 15 stykowe
gniazda na cztery joysticki, pad-
dies i pistolet swietiny,

DANE TECHNICZNE

Procesor: Motorola MC68000, strukiura
wewnetrzna 32 bitowa, zew-
netrzna 16 bitowa. Procesor
taktowany zegarem 8 MHz.

Pamieé: RAM — 2 MB,

ROM — 192 KB.

System Operacyjny: RAINBOW TOS

+ GEM.

trzy tryby — 640 na 400,

maono.

— 640 na 200, 4 kolory.

— 320 na 200, 16 Kolorow.

Zainstalowany Blitter.

Kolory: Paleta 4096 kolorow.

Dzwiek: 3 niezalezne kanaty + wspol-
ny generator obwiedni, mo-
zliwo$€ dodania szumu.

Klawiatura: Inteligentna klawiatura w
uktadzie QWERTZ z wydzie-
lonymi biokami klawiszy nu-
merycznych i1 sterowania kur-
sorem.

Zasilacz: +5V/3A
+12V/0.9A
(-12v/30mA  generowane
na ptycie komputera.)

Stacja dyskow: Dwugtowicowy naped
3.5" o pojemnosci 720 KB
(produkcji SONY). Mozliwosé
formatowania dyskietek do
pojemnosci 926 KB

Interfejsy: RS232, Centronics, DMA o
przepustowosci 10 Mbitow
na sekunde, sluzace do
podfaczenia twardego dys-
ku, stereofoniczne wyjscie
dzwieku, wyjscie na monitor
kolorowy (analog RGB) | mo-
nochromatyczny, wyjscie HF
do telewizora, ztacze na do-
datkowy naped dyskietek,
MIDI, Cartridge max. 128 KB,
porty joystickow (6 szt.), port
myszy.

Pobor mocy: 95 Waiow.

Grafika:

— dwa 9 stykowe gniazda na jo-
ystick i mysz/joystick.

PAMIEC OPERACYUNA (RAM)

Testowany egzemplarz Atari
1040 STE zostat wyposazony w
2MB pamieci RAM (dwa pakiety
1MB typu SIMM). Taka pojem-
nosc jest zupetnie wystarczajaca
dla zastosowan domowych. Gdy
nie posiadamy drugiej stacji dys-
kow, wolna pamie¢ mozemy wy-
Korzystac na zatozenie RAMdys-
Ku.

Poniewaz ptyta komputera po-
siada jeszcze dwa wolne zigcza
na SIM'y, pamie¢ STE mozna
rozszerzyC w prosty sposéb do

4MB. ’
PAMIEC ROM

W pamieci ROM o pojemnosci
192KB zostat zapisany TOS |
GEM czyli system operacyjny
komputera, ktory zgfasza sie za-
raz po wigczeniu maszyny do sie-
ci. Atari STE zawiera w sobie
zmodyfikowana wersje TOS-u —
Atari Rainbow TOS.

OPROGRAMOWANIE SYSTEMOWE

Zaleta komputera jest bardzo
prosty w uzyciu system operacyj-
ny, ktory porozumiewa sie z uzyt-
kownikiem za pomoca interfejsu
graficznego, tzw. GEM-u (Grap-
hics Environmet Manager), opra-
cowanego przez firme Digital Re-
search. GEM faczy w sobie tech-
nike okienek, ikon, rozwianych
menu (pull down menu) i myszy.
Dzieki swoje| prostocie 1 komuni-
katywnosci obstuga STE nie spra-
wia ktopotdéw; dwie godziny pracy
z systemem umozliwiajg petne
poznanie GEM-u. Wszystkie
czynnosci zwigzane z obstuga
maszyny np. tworzenie nowych
podkatalogéw lub uruchamianie
programu, wykonuje sie przy po-
mocy myszy (GEM jest potacze-
niem Norton Comandera i $rodo-
wiska MS Windows).

W serii STE zostat zainstalowa-
ny nowy TOS (system operacyj-
ny) — Atari Rainbow TQOS, ktdry
rozszerza mozliwosci kompute-
réw Atari i przybliza je do wielkigj
rodziny standardu IBM PC; np
Rainbow TOS formatuje dyskietki
w formacie MS-DOS-a, umozli-
wiajac bezproblemowe przeno-
szenie danych na inne kompute-
ry.
Niestety nowy TOS wykazuje
nieghe¢ do niektorych starszych
programow; Calamus, wersja 1:0
odmowit wspotpracy z nowym sy-
stemem. Istnigje obawa, ze czese
oprogramowania, gtownie star-
szych gier, moze nie dziata¢ ze
zmodyfikowanym systemem.

Robert Chojecki

Dystrybutorem zestawu Atari
STE/DTP PAKET jest firma:

JTT COMPUTER S.C. , UL.CZESKA 31 A
51-112 WROCLAW, TEL. (071) 25-93-24
FAX (071) 259627

1040

HURTOWNIA

oraz
sklepy firmowe
"ATARES"

Polecajg w atrakcyjnych cenach
hurtowych i detalicznych:

Komputery: COMMODORE C-64,
AMIGA 500, ATARI 800 XE, ATARI 130
XE

Monitory: 1804 S, 1082

FILTRY OCHRONNE NA MONITORY
JO®YSTICKI - 15 modeli firm zachodnich
DYSKIETKI 3.5%, 5.25"

DROBNE AKCESORIA KOMPUTEROWE
OPROGRAMOWANIE NA KASETACH
| DYSKIETKACH

LITERATURE KOMPUTEROWA
SPECJALIZOWANE UKEADY

SCALONE DO ATAR!, C-84, AMIGA
500

ZAPEWNIONY SERWIS
GWARANCYJNY | POGWARANCYJNY

Zapraszamy do sklepéw
naszej siect:
ATARES - Chorzéw, Truchana 35

{hurt i detal) tel/fax 415-791
ATARES - Swietochlowice, Katowicka
20
ABC ELECTRONICS - Gliwice,
Wroclawska 7
ADAM | JUSTYNA - Katowice, Matejki
4/9 tel. 537-185
ALBATROS - Bgdzin, Warynskiego 6
tel. 674-912
BIT - Racibérz, Browarna 2
COMMEX - Chorzéw, Wolnosci 54
HERMES - Piekary SI. Bytomska 275
tel. 871-207
HERMES - Myslowice,
Wyspianhskiego 1
HOBBIT - Chorzdw, Szczecifiska 10
tel. 419-495
KRAM-SEZAM - Bytom, PPR 17 tel.
816-529
MIKROTRONIK - Jaworzno,
Mickiewicza 11
MIRAGE - Rybnik, Sobieskiego 7 tel.
212-42
NEFRYT - Bedzin, Zwycigstwa 12
Piekary SI. W. Polskiego 2 tel. 871-207
RADIO-TECHNIK - Knuréw, os.
1000-lecia, Sobieskiego 4 tel, 352-171
RTV-CZESCI-ELEKTRONIK -
Chorzdéw, Wolnosci 101 (ukl. scalone)

UWAGA - Promocyjna sprzedaz
komputeréw ATARI 130 XE | ST(E)!

OYSTICK
ERVICD
LU EB

AKCESORIA KOMPUTEROWE
NAPRAWA JOYSTICKOW
INNE USLUGI

Ekspedycjo pocrtowa Sreregolowe Informocjs
po nodeslonls koperty rwrotne re maczilam.
Zolosrenia: W—wa Ursynow, ul. NUGAT 4
tel. 643-30-15 ,
Korespondencja : JOYSTICK SERVICE CLUB
02-770 Worszowo 130 skr. poczt. 102

B 170

—

g [ H

| masse commren sraven

vl. Ogrodowa 83q,
33-3C0 Nowy Sqa

oferuje z dostowq do domu:
komputery dla koidego kKosy IBM PC:
AT 12 MHz jut od 4.595 min ot
drukarki SEIKOSHA:
SP 19200 10, 9 igiet, 192 2vs) 2.149 min A
SL 92 0, 24 ighy. 240 1n/4) 3.599 min A

oraz podzespoty do sarmodzielnego mantaiu.

> A J)
: C! } Dodotkowy sprzgtowy,

; 4 kanalowy generator
muzyczny do IBM PC/AT wroz 2 oprogra-
mowaniem kompatybilnym z popularnym na

AMIGE SoundTrackerem ............ 98 tys. zt
B 171
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— JAKDZIAtA —

BAJTEK
BBS

Kiedy przygotowywalismy czerw-
cowy numer ,Bajtka”, pojawit sie po-
myst otwarcia wlasnego BBS-u. Po-
myst zostat urzeczywistniony bardzo
szybko — BBS rozpoczat prace na
diugo przed ukazaniem sie czerwco-
wego ,,Bajtka”.

PO CO NAM BBS?
To pytanie styszatem wiele razy. Odpowiedz byta
niezmienna — |est to nowa forma kontaktu z czy-

telnikami (oraz innymi uzytkownikami kompute-
row). Kontaktu szybszego niz korespondencyjny |
dajgcego wieksze mozliwosci niz rozmowy telefo-
nczne.

Petna realizacja tego pomystu napotyka, niestety,
na pewne przeszkody — nie wszyscy autorzy maja
telefony, a jeszcze mniej — modemy (cho¢ tu sytu-
acja sie polepsza). Niemniej, idziemy w dobrym
kierunku.

Aby nie odstawac od istniejacych standardow
,minimum socjalnego”, wtaczyliSmy nasz BBS do
sieci Fido. Dzigki temu mamy kontakt nie tylko z
osobami bezposrednio dzwoniacymi do Bajtka
BBS, ale rowniez z uzytkownikami prawie wszyst-
kich pozostatych BBS-ow.

Funkcja naszego BBS-u nie jest jednak tak ogra-
niczona. Mamy znacznie ambitniejsze plany Jed-
nym z najwazniejszych zatozen jest edukacja tech-
nologiczna, czyli ,oswojenie” jak najwigeksze] gru-
py ludzi z zagadnieniami telekomunikacji i sieci
komputerowych. Co prawda w tej chwili dziatajg w
Polsce tylko dwie sieci — amatorska siec Fido oraz
PLEARN, sieCc akademicka, bedaca czescia EARN
(europejskie| sieci akademickiej); przy czym wigk-
szosC 0s0b moze jednakze zaznajomié sie tylko z
sieciag Fido, gdyz dostep do sieci PLEARN jest

ograniczony. Niemnie], w ciagu kilku najblizszych
lat powstang prawdopodobnie sieci komercyjne,
zblizone do standardow swiatowych (British Tele-
com Gold, Minitel, CompuServe...). Powstana one
wczesniej, jesli wiecej 0sOb bedzie potrafito i cheia-
to sig nimi postugiwac. Tutaj widze funkcje eduka-
cyjny Bajtek BBS-u — nies¢ kaganek oswiaty tech-
nologicznej w dziedzinie telekomunikacji | sieci
komputerowych. Wbrew pozorom, pole do dziata-
nia nie jest mate. Zywimy nadzieje, ze nasza skro-
mna (przynaimnie| na razie) dziatalnos¢ bedzie,
wraz z wysitkami wielu nie zwiazanych z |, Baijt-
kiem” osob, torowac drogg popularnym i powsze-
chnie wykorzystywanym sieciom komputerowym.

CZYM SIE ROZNIMY OD INNYCH?

Pierwsza | chyba najwieksza roznica, to wydzie-
tenie obszarow dla wszystkich klandw. Jako jedyny
(o ile mi wiadomo), BBS ma obszary dla wszystkich
jako tako popularnych komputerow — w innych
BBS-ach sa zwykie tytko pliki dia 1BM PC, czasem
(rzadko) dla Amigi... U nas cos dla wszystkich.

Nie ograniczamy sie do biernego popierania
komputerow 8-bitowych (bo tu jest gtowna rozni-
ca). Staramy sie umozliwic uzytkowntkom tych
komputerow bezposrednie korzystanie z BBS-u (a
w perspektywie — z innych sieci), przygotowujac
rozwiazania sprzetowe (n.p. RS 232 C do Spectrum
— dwa ciekawe rozwigzania autorstiwa R. Mag-
dziaka) | programowe (wczesnig] wymieniony
osobnik pisze obecnie program komunikacyjny na
poczciwa ,trumne”). Jesli mozna — staramy sig
Sciagnat gotowe oprogramowanie Public Domain
(tu wspomne Stanistawa Szcezygta, ktory Sciggnat
modemowo kilka programow na Amstrada prosto z
Anglii). Staramy sie takze namowic do produkcj
oprogramowania i sprzgtu (gtownie interfejsow RS
232 C) rozne firmy — skutki sa juz widoczne,
TOMS montuje w swoich stacjach dla Atari XL/XE
interfejs RS, firma LARS pracuje nad przystawka,
adaptujaca modemik TM-1200 do ,matych” kom-
puterow... Do tego dodajemy testy modemow, in-
terfejsow i oprogramowania.

Jako BBS zwiazany z redakcja pisma Komputero-
wego, Bajtek BBS prowadzi kryptoreklame |, Bajt-
ka”. Pierwsza metoda to ,zajawki” zawartosci
przysztych numerow |, Bajtka” oraz niektore artyku-
ty z juz wydanych numerow. Druga — to reklamo-
wanie konkursow (ostatnio TopSpeed). Dodatkowo
planujemy umieszczanie w BBS-ie wszystkich pro-
gramow do wstukania — dla zaoszczedzenia pal-
cow czyteinikow (przynajmniej niektorych.. ).

COPOZATYM?
Poza tym — to « » zwykle w innych BBS-ach. Kii-

ka obszarow pocz , miedzy innymi PolEcho, Hyde
Park, Kawaty, Software/Hardware — konferencje ©
zasiegu ogolnopolskim (a moze dochodzag | dalej?).
Takze konferencja polsko-polonijna, umozliwiajaca
wymiane pogladow z Polakami w USA (i nie tylko
— dostarczana jes* do co najmniej kilku sieci ame-
rykanskich o blize —ieokreslonym zasiegu).
Oczywiscie mar , rowniez kilkanascie obszarow
plikbw, w tym kl¢ >we oraz kilka innych: grafika
(obrazki, zwykle w _rmacie GIF — dia PC i Amigi),

muzyczki (moduty do programéw MODPLAY i
ScreamTracker na PC oraz podobnych na Anmuce),
spisy plikow w roznych BBS-ach, itp. itd.

DLA TYCH, KTORZY PIERWSZY RAZ..

Teraz czas na instrukcje obstugi BBS-u. Panowie
weterani, proszeg nie rechotac! Wszyscy, ktorzy juz
maja doswiadczenie, moga spokojnie zakonczyc
lekture | poszuka¢ sobie innego artykutu — to jest
dla nowicjuszy.

Zaczynamy od dodzwonienia sie. Jest to dosy¢
trudne, bo ostatnio Bajtek BBS stat sie popularny, a
poza tym, nie skapimy czasu... Wstep do catej za-
bawy, czyli pierwsze zalogowanie opisane jest w
ramce ,CONNECT i co dalej?”. Powtodrze tu tylko
jedno: nazwisko i numery telefondw powinny byc¢
zgodne z prawda! Te dane sa do WYtACZNEJ wia-
domosci SysOpa! Prawdziwe nazwisko pozwoli na-
tomiast normalnie korespondowac. Dodam jesz-
cze, ze ,uzywanie fatlszywych nazwisk lub wprowa-
dzanie w btad w inny sposob” jest niezgodne ze
statutem sieci Fido — ztapani trafia na czarna liste...

Co dalej? Dalej nastepuje kilka podstepnych py-
tan. Na poczagtek: ,Check for new mail?" czyli
»Czy sprawdzic 'skrzynke pocztowa’?” . Nacisnie-
cie Y lub ENTER wywota sprawdzenie, N — przej-
scie dalej bez sprawdzenia. Pojawi sie ,Checking
your mail-box..." | program sprawdzi, czy sa do
Ciebie jakies listy, ktorych jeszcze nie przeczyta-
tes. Jesh nie, pojawi sie komunikat ,, No new mail
found”. Jesli sg — spis cbszarOw i pytanie, czy
chcesz je od razu przeczyta¢ — Y lub ENTER wia-
czaja przegladanie tych listotw, N — omija to.

Potem pytanie, czy chcesz cbejrzec spis nowych
plikow ,Check for new files?” — nacisniecie N
lub ENTER omija przeglad nowych plikow, ¥ —
wyswietla ich spis. Niektore pliki sqa na tej liscie ZA-
WSZE — przyktadem jest spis plikow w BBS-ie,
uaktualniany codziennie.

FPo tym wstepnym przestuchaniu bedziesz mogt
poczytac sobie biuletyn z wiadomosciami, zawiera-
jacy rozne informacje, ktore SysOp chce przedsta-
wic wszystkim. Po biuletynie czas na mniej oficjalne
powitanie — niewielki programik (mojej produkciji)
przywita cie cytatem — zabawnym lub pouczaja-
cym (wybranym na podstawie pozycji 7 najbliz-
szych gwiazd...). Po tym zabawnym akcencie, tra-
fisz do gtownego menu.

. NIE OD RAZU..

Zeby nie bylo watpliwosci — nie od razu Krakow
zbudowano, czyli na poczatku mozliwosci uzytkow-
nika sa raczej skromne. W przypadku Bajtek BBS-u

Bajtek BES czynny 24 gedziny na dobe. Adres W Fido: 2:480/4.99
Sysop: RAFAL WIOSNA
Frosze podac teraz PRAWDZIWE dane o schie...

Powitanie po potfaczeniu

CONNECT

— 1 CO DALEJ?—

Wiacz komputer 1 modem. Uruchom swoj
program komunikacyjny. Przejdz do trybu ter-
minala (terminal mode) i uzy] rozkazu
ATDP6355904 (lub ATDPO0,2,6355904 — gdy
dialujesz zza Warszawy). Jesli uzywany przez
Ciebie program ma ,ksiazke telefoniczng” —
wpisz numer na state, bedziesz moégt dzwonic
automatycznie.

Jakby tego nie zrobi¢, gdy juz zadialujesz,
powinienes dodzwoni¢ sie do naszego BBSu
(oczywiscie jezel nie jest akurat zajetet!!). Oto
co powinno wyswietli¢ sie na ekranie:
CONNECT 2400/REL COMPRESSED

Jest to wiadomosE, ze modemy sie potaczy-
ty. W konkretnym przypadku komunikat moze
brzmiec nieco inacze] — zalezy to od typu mo-
demu | parametrow pracy. Najwazniejsze, ze
jest CONNECT! W chwile pdzniej zobaczysz:
FrontDoor 2.01; Noncommercial version
Press Escape twice for Bajtek BBS

FrontDoor to program pozwalajacy na wymia-

ne danych (czyli np. listow, plikow itp.) w naszej

sieci i nie powinnismy zwraca¢ na niego uwagi
w poczatkach nasze] przygody z modemami.
FrontDoor uprzejmie poprosit nas o wcisniecie
dwa razy klawisza Esc i nalezy tak uczynic.
Uzytkownicy komputerow bez klawisza Esc
(np. 8-bitowych) moga troche poczekat — pro-
gram sam wcisnie Esc po pewnym czasie. Da-
le] nastepuje nasz ,znak powitalny” (widoczny
na jednym z rysunkow).

RemoteAccess 1.00

Podaj imie¢ i nazwisko:

Bajtek BBS zostat wgrany i prosi Cig 0 poda-
nie imienia i nazwiska. Uczyn to.
Podaj imi¢ i nazwisko: Jan Kowalski
Juz za chwileczke, juz za momencik...
Your name was not located in the system
user file. )
Name Entered: Jan Kowalski.
Did you enter your name correctly Y/n>?
Yes

BBS nie znalazt nas na liscie uzytkownikow
(nic dziwnego, dzwonimy po raz pierwszy) |
pyta, czy aby dobrze wszystko wpisalismy. Za-
pobiega to lawinie nowych uzytkownikOow w
BBSie w przypadku zaktocen na linii. Odpowia-

damy klawiszem Y — Yes lub ENTER, ktory zo-
stanie potraktowany jako Y — prosze zwrociC
uwage na nawias <Y/n: — duza litera oznacza,
czym zostanie zastapione wcisniecie ENTER —
w tym przypadku Y — jest to typowa opcja dla
leniwych.

System zarejestrowat nas jako ,nowego” i
odpowiednio nas powita.

WITAMY NOWEGO UZYTKOWNIKA!!!

Prosze o wypetnienie nastepujacych po so-
bie pytan zgodnie z prawd3g!

Would you like ANSI colour and graphics
<¥Y/n>? Yes

Zostato zadane pytanie, czy chcemy miecC
kolorowa grafike. Zwykle odpowiadamy, ze tak,
gdyz porzadne programy komunikacyjne potra-
fia ,zaemulowac” |ja nawet na maszynach nie
wyposazonych w kolor (np. na PC z Hercule-
sem). Grafika ANSI daje poza kolorkami kilka
innych rzeczy, ktore bardzo utatwiaja zycie jak
np. mozliwos¢ uzywania petnoekranowego
edytora listow. Nalezy jednak wiedziec, czy
nasz terminal poradzi sobie z ANSI, jezeli nie to
wceisnijmy N.
Do you want to use the ANSI full-screen
editor <Y/n>? Yes

Pytanie, czy chcemy uzywac peinoekrano-
wego edytora listow. Jest on bardzo poreczny |
wygodny w UzZyciu.
Would you like hot-keyed menus <Y/n>? Yes

Tutaj BBS pyta, czy chcemy, azeby komen-
dy, ktore pozniej bedziemy wydawac, byly rea-
lizowane zaraz po wcisnigciu odpowiedniego
klawisza, czy BBS ma czekac¢ na ich potwier-
dzenie wcisnieciem ENTER. Nowi uzytkownicy
powinni raczej uzywac tego pierwszego Sposo-
bu.
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T NUBUNNE CRBLRI JHEEW 0
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se Sysop: Rafal Wicsna ee
Bl - cloret 2iasDg 500 B MEER-15-2-6155904 l
i g g F B R Erzy wspolpracy
Facrk no HFETURN abo EMTER

Chocking your matl-box

In
:‘l.‘l.i[: o [t

: mail ip your ma

Po zalogowaniu si¢

...........................................................................

...........................................................................

Lista UzyrkowniKow Emiana Konflyurac)l 5 Twoja Statystyka

Do Widzenia {logoff)

M szoze 12% minot w Lym polaczeniu
gra Fizhing Simulator (przeczyta] instrukejell!)

Select: M

Glowne menu

Aktualny obsgar listow: Poczta Lokalna
R 2 Czytanie listow E 1 Pisanie listow
IS 1 Zmiana obszaru listow H 2 Howe listy w BESie

L | Spis listow v Zaznaczanie listow

* ] Glowne menu ! 2 Co widzenia (logoff)

i 3 Nastepny obszar listow - 2 Poprzedni obszar listow

Sclect: N

Menu listow

Wybor obszaru listow — wybor obszaru plikow wy-
glada prawie identycznie.

dotyczy to gtéwnie limitu czasu, w innych BBS-ach
- takze dostepu do niektorych obszarow poczty i

plikow. '
MENU GtOWNE
Menu gtowne jest najbardzie] ,pokazowe” ze
wszystkich — prawie jedna trzecia ekranu zajmuije
,znak firmowy” Bajtek BBS. Ponizej natomiast jest

kilka opcii...
M — przejscie do menu poczty
F — przejscie do menu plikow

Aktualny obszar plikow: Pliki ©dfbo Sysopa

§ >>>> Download >>>>

§ <<<< FUpload <<
F Lista plikow ) A Zmiana obszaru plikow
L Szukanie wg. wzorca W Szukanie wd. nazwy
* Glowne menu ! Do widzenia (logocff)
$%& Informacje o plikach M MTS5 - przepakowywanie

»B< - ogladanie zawartosci archiwow i CIFow.

Select: F

Menu plikow

— wykres aktywnosci BBS-u w ciagu doby
— lista tych, ktorzy sie tego dnia dodzwonili
— wezwanie SysOpa. Jesli go nie ma, bgdzie
mozna automatycznie wystac do niego list
powtdrka biuletynu
— lista uzytkownikow
-— zmiana konfiguraciji
— informacje statystyczne
!' — roztaczenie
Po wybraniu tej ostatniej opcji trzeba potwierdzic
swoja decyzje, odpowiadajac nacisnieciem Y na
pytanie , Are you sure you want to log-off?" (czy
na pewno chcesz sie roziaczyC?). Po odpowiedzi
pozytywnej mozna jeszcze zostawic list do Sys-
Opa. Na koniec duze ,Czesc”!” i NO CARRIER
(czyli ostateczny koniec potgczenia).

Opcja H {(wykres aktywnosci) pozwala zobaczyc,
kiedy BBS jest najmniej , obcigzony” — |est wiedy
wieksze prawdopodobienstwo dodialowania sie
(zwykie w godzinach 5.00—8.00 rano...}.

Dodatkowo pare uwag do opcji zmiany konfigura-
¢cji (C) — mozna tu zmieni¢ wszystko, poza nazwis-
kiem. WySwietlane sa aktualne ustawienia a naste-
pnie spis klawiszy zmieniajacych je. Wyjscie z tego
menu — klawiszem Q.

MENU POCZTY

Menu poczty, jak sama nazwa wskazuje, zawiera
opcje umozliwiajace korzystanie z poczty. Oto one:
R — czytanie listow

~woCcm <-T
i

E — pisanielistu

A — zmiana obszaru poczty

N — lista obszarow, w ktorych sa listy nie prze-
czytane przez Ciebie

L — spislistow w obszarze (zawiera nazwiska
nadawcy i adresata oraz ,tytut”)

V — przegladanie nagtowkow listow i zaznacza-
nie do pozniejszego przeczytania

* — powrot do gtownego menu

I — roztaczenie

+ i - — zmiana na nastepny lub poprzedni ob-

szar poczty

Po wybraniu R, V lub L pojawia sig pytanie o do-
datkowe opcje:

orward, <R>everse,

<M->arked, «N>ew msgs, <S>elected,

<bndividual, H-elp,
«Qpruit.

To Ms wita Was!
Nowosci firmy TOMS

W niniejszym odcinku ogiloszenio-
wym polecamy:
Bardzo tanie stacje 5.25” dla ST i
Amigi w wielu odmianach, z dodat-
kowymi funkcjami.
Takich stacji nie proponuje nikt
inny!
Samplery dla ST i Amigi. Sampler ST
posiada oryginalne polskie oprogra-
mowanie.
Ponadto informujemy, Zze wiasnie
zostat opracowany interfejs RS232
przeznaczony do dobudowania do
stacji TOMS 720 (test w MA 5/91). W
zwiazku z tym oferujemy i taka wer-
sje naszej staciji!
Oczywiscie polecamy takze wszystkie
wczesniejsze nasze opracowania, jak
oryginalne rozszerzenia pamigci, us-
prawnienia stacji dyskow itd., opisywa-
ne w Bajtkach i Moim ATARI.
Nasza firma gwarantuje solidnosc,
niezawodnos$¢ i wysoki poziom tech-
niczny.
Nasz adres: TOMS, ul. Widok 14/1
00-023 Warszawa
Tel. (0-22) 27-16-01, c50-2) 641-54-29
Zapraszamy w godzinach 9-15!

Oznaczaja one odpowiednio: przegladanie chrono-
logiczne, przegladanie wstecz (od najnowszych do
najstarszych}, wybor konkretnego listu (trzeba znac
jego numer), krotka informacig, wybor listow zazna-
czonych opcja V, wybor nowych (jeszcze nie czylta-
nych} listow, wybor listow wedtug kryterium (nazwi-
ska autora lub adresata, tematu) i zaniechanie wy-
branej operacji.

Po wybraniu ,typowej” opcji, np. F (chronologi-
cznie), wyswietlane sa dodatkowe informacije:

Message area ,,Poczta Lokalna” contains 228
messages.

(dziat ,Poczta Lokalna” zawiera 228 listow)

System contains messages ranging 1 to

2462.
Dokoriczenie na str. 28

Use the full screen message viewer <Y/n>?
Yes

Ta opcja pozwala na ogladanie listow speciai-
nym programem, ktory m.in. dzieli tekst na
strony oraz jest zorganizowany graficznie lub
normalnie, bez ,bajerow”. Jest to kwestia gu-
stu — najwyze] p6znie] moziiwa jest zmiana.
How many lines does your display have (10-
-66, 24 recommended) : 24

Odpowiedz na to pytanie zalezy od liczby li-
nii, ktére potrafimy uzyskac na ekranie. Wybor
ten jest wazny, gdyz BBS bedzie starat sie nie
dopusci¢ do wysuniecia nieprzeczytanego tek-
stu poza ekran i bedzie przerywat, czekajac na
klawisz, wypisywanie tekstu wlasnie po wpisa-
nej liczbie linii.
Would you like to pause after each screen
page <Y/n>? Yes

To jest wiasnie pytanie 0 przerwanie wydruku
po X liniach tekstu.
Do you want screen clearing codes to be
sent <Y/n>? Yes

Jezeli nasz terminal obstuguje kody czysz-
czenia ekranu (znak numer 12 lub odpowiednia
sekwencja w kodzie ANSI) nalezy na to pytanie
odpowiedziec twierdzaco (Y/ENTER).
Wprowadz nazwe miasta skad dzwonisz:
Warszawa

Ttumaczy sie samo...
Elease enter your home/voice phone num-

er:
Number: 123456
Number entered: 123456
Is this correct <Y/n:? Yes

Tu wpisujemy nasz domowy numer telefonu.
Dane te sa tajne i dostepne tylko dla sysopa.
Jezeli nie posiadamy telefonu w domu, najle-
piej wpisa¢ 000000. Nastepnie poproszeni be-
dziemy o potwierdzenie wpisanego numeru.
Dzwoniacy spoza miasta, w ktérym znajduje sie
BBS, powinni wpisywac numer Kierunkowy.
Please enter your business/data pﬁone
number:

Number: 6355904
Number entered: 6355904
Is this correct <Y/n>? Yes

Podobnie jak poprzednio, tyle, ze chodzi o
numer do pracy lub numer, pod kidrym dyzuru-
je modem.

Please enter your date of birth (MM-DD-YY):
05-31-70

Wprowadzamy date urodzin w formacie mie-

siac-dzien-rok.

Teraz czas na podanie naszego hastfa, kiore
zabezpieczy nas przed wizyta niepowotanych
osdb ,na nasze konto”. Podstawowymi zasa-
dami wyboru hasta sa:

1. Nie uzywamy hasta fatwego do zgadnigcia
(np. imie lub nazwisko).

2. Nie uzywamy tego samego hasta w roz-
nych BBSacK (chociaz niektdrzy nie stosujg sie
do tego zalecenia)

3. Nalezy hasto dobrze zapamieta¢ (zapi-
sat), gdyz w przypadku jego zapomnienia moz-
na nie dosta¢ sie do ulubionego BBS-u. Niekto-
re programy telekomunikacyjne pozwalaja na
zapisanie hasta w ksigzce telefoniczne;.

Enter your password to use (minimum 4
chars): *™**

Oczywiscie ,****” to nie hasto! Ze wzgle-
doéw bezpieczenstwa zamiast wpisywanych liter
ukazuja sie ,,gwiazdki”

Please re-enter for verification:

Ponownie wpiszmy hasto dla uniknigcia btedu.

Did you enter all the above information cor-
rectly <Y/n>? Yes

.Czy bezbtednie wprowadzites dane?”. Je-

zeli popetnilismy btad, bedziemy zmuszeni do
wprowadzenia wszystkiego od nowa...
Scanning phone numbers, please wait a
moment...
Dziekuje, stales sie uzytkownikiem Bajtek
BBS — Twoja ranga wynosi na razie 10, ale
gdy sysop bedzie w poblizu, na pewno Ci ja
zwiekszy.

BRAWOQO! Zostajesz powitany winietka nasze-
go BBS-u. States sie petnoprawnym uzytkow-
nikiem. Pamietaj jednak o kilku podstawowych
zasadach:

1. Jak Cie widza, tak Cig pisza — nie szale|,
obowigzuje kultura i spokdj.

2. ,Szefem” BBS-u jest sysop — on decy-
duje o wszystkim.

3. Sysop zawsze Ci pomoze, wystarczy po-
prosic.

4. BBS jest nie tylko dla Ciebie — nie blokuj
linii bez potrzeby.

ek

(RAF)
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Ponad 10 lat temu na ryn-
ku komputerowym pojawit
sie komputer ZX-81 — byt to
jak na tamte czasy bardzo
nowoczesny model i stat sig
w krotkim czasie popularny.
Jednakze niska rozdziel-
czos¢ ekranu, mata szyb-
kos¢, brak dzwieku oraz ko-
loru niebawem zaczely sie
przyczynia¢ do szybkiej
utraty pozycji. Odpowiedzia
firmy Sinclair byto ZX Spec-
trum, ktore w porownaniu z
ZX-81 byto rewolucja w
swojej klasie komputerow.
Podobnym skokiem jakos-
ciowym jest, w porownaniu
z A500, Amiga 3000.

Dzieki wroctawskiej firmie JTT, mielis-
my duza przyjemnosc i rzadka okazje te-
stowania Amigi 3000 o symbolu A3000-
-25-50, w ktorym procesor jest taktowany
czestotliwoscia 25MHz, a zestaw jest
wyposazony w twardy dysk o pojemnos-
ci 50 MB. Testowana przez nas Amiga
wyposazona byta w 2 MB pamigci RAM,
z czego 512 KB przypadato na system
operacyjny, ale o tym za chwilg.

W skiad zestawu wchodzi jednostka
centralna z wbudowang stacia dyskow
3.5", Klawiatura, mysz oraz pokazny ze-
staw instrukcji do Amigi | systemu opera-
cyjnego. Na 6 dyskietkach zapisane s3
nastepujace programy: Workbench i Ex-
tras 1.3.2, Workbench | Extras 2.0, Kick-
start 2.01 oraz A3000 Install Disk, na kto-
rym znajdujg sie programy stuzace do
formatowania twardego dysku i instalaci
plikdow systemowych. Dodatkowo do ze-
stawu dofaczany |est pakiet o nazwie
JAmigaVision”, stuzacy do tworzenia
aplikacji z dziedziny tzw. ,Multi-Media”,
czyli prezentacji z wykorzystaniem kom-
putera. W sktad , AmigaVision” wchodzi
dos¢ gruba instrukcja oraz cztery dyskie-
tki, zawierajace sam program wraz Z
przyktadowymi prezentacjami.

HARDWARE

Zastosowany  procesor  Motorola
68030 jest procesorem w petni 32-bito-
wym. Zarowno gtowny procesor, jak i bg-
dacy standardowym  wyposazeniem
A3000 koprocesor matematyczny (Moto-
rola 68882), sa taktowane zegarem 25
MHz. Dale| nalezy wymienic tradycyjny
juz zestaw specjalizowanych proceso-
row, zajmujacych sie grafika, dzwiekiem,
uktadami we/wy, zarzadzaniem pamie-
cig. Wszystkie one, poza koscig muzycz-
na, zostaty przy tym przekonstruowane,
bowiem cata A3000 zostata zaprojekto-
wana niemal od nowa.

KLAN COMMODORE

Widok ogoiny

Pamie¢ dzieli sie, podobnie jak w po-
czciwe] ,piecsetce”’, na tzw. CHIP-RAM
(Pamiec, do ktore] maja dostep wszyst-
kie uktady Amigi) oraz FAST-RAM (do
ktore) dostep ma tylko procesor). Obie
maja w wersji podstawowej po 1 MB.

Na razie system operacyjny wczytuje
sle z dysku, w zwiazku z czym tracimy
512 KB FAST-RAM. Rozwiazanie to ma
tez swoje niezaprzeczalne zalety — za-
miast nowego Kickstartu 2.0, mozemy
wczytac do pamieci stary, wyprobowany
Kickstart 1.3. Poza tym, FAST-RAM jest
pamiecia 32-bitowa, dzieki czemu znaj-
dujace sie w niej programy (a wiec i sy-
stem operacyjny) dziataja szybciej niz w
konfiguracji 16-bitowej. Pewna wada jest
fakt, ze nawet po wczytaniu zajmujacego
256 KB Kickstartu 1.3, dostgpna pamiec
kurczy sig do 1.5 MB.

Dzieki zastosowaniu nowych proceso-
row, znacznie zwiekszyty sie mozliwosci
rozbudowy pamieci — CHIP-RAM moz-
na rozszerzy¢ do 2 MB, a FAST-RAM do
16 MB (jak na razie, bowiem teoretycz-
nie istnieje mozliwosc rozszerzenia
FAST-RAM nawet do 4 GB). Nadzor nad
tak duzym obszarem adresowym petni
nowa kosc — uktad Ramsey.

SUPER FAT

W Amidze 3000 zastosowano nowy
model specjalizowanego procesora gra-
ficznego, o nazwie Super Fat Agnus,
ktory m.in. pozwala na uzyskanie maksy-
malne) rozdzielczosci obrazu 1280 x 512
w czterech kolorach. Niestety, popularne
u nas monitory srednie| rozdzielczosci
{np. Commodore 1084S) nie s3 w stanie
wyswietlic takie] liczby punktow w linii, w

Tylna scianka obudowy — komplet zigcz

16 BAJTEK 11/91

Wnetrze komputera

zZwigzKu z czym, obraz w najwyzszej roz-
dzielczosci jest na nich praktycznie nie-
czytelny. Nowe mozliwosci Amigi mozna
podziwiaC dopiero z pomoca monitora
naprawde wysokiej klasy (np. Multisync
Commodore 1950), ale sprzet taki jest
niestety kosztowny.

DZWIEK

W dziedzinie dzwieku nie zmieniono
niestety nic, cho¢ jak wiesc niesie, firma
Commodore opracowata nowa , kosc”
muzyczng o nazwie Mary, potrafiaca ob-
stugiwaC¢ 8 niezaleznych, 16-bitowych
kanatow sampli (16-bitowych, czyli o ja-
kosci odtwarzacza ptyt kompaktowych)
Jak na razie jedyna zmiana w tej dziedzi-
nie (ale BARDZO przydatna} jest mozli-
woSsC automatycznego uzyskania dzwie-
ku mono po wiozeniu tylko jednego wty-
ku do jednego z dwoéch gniazd |, Audio”,

PAMIECI MASOWE

Pamie¢ masowa w A3000 stanowi
dysk twardy dotaczany do Amigi za po-
moca interfejsu w standardzie SCSI
(Small Computer Serial Interface).
A3000 sprzedawana jest z twardymi dys-
kami o pojemnosci 50 lub 100 MB. W
wiekszosci zastosowan (przecietny uzyt-
kownik) jest to pojemnosc wystarczaja-
ca, niemnie| jednak, szczegolnie przy
zastosowaniach graficznych, moze oka-
zac sie to zbyt mato.

Niezaleznie od pojemnosci, wszystkie
twarde dyski montowane w A3000 sa
wysokiej jakosci | odznaczaja sie bardzo
dobrymi osiagami — przy minimalnym
czasie dostgpu, ten zainstalowany w te-
stowanej przez nas Amigi potrafi odczy-
ta¢ nawet ponad 1100 KB danych na se-
kunde W potaczeniu z szybkoscia same)
Amigi, daje to znakomite wyniki — po




CTRL-AMIGA-AMIGA czeka sig¢ na uka-
zanie sie ekranu systemowego nie wieg-
cej niz trzy sekundy! Z pewnoscig twardy
dysk stanowi jedna z mocniejszych stron
A3000, ponadto, dzigki zastosowanemu
interfejsowi SCSI, istnieje mozliwosc do-
taczenia do siedmiu dodatkowych napeg-
dow. ' \

Zwykte dyskietki nadal maja pojem-
nosc ,tylko” 850 KB (ok. 830 KB po za-
stosowaniu Fast File System). Niestety
firma Commodore wcigz nie wykazuje
zainteresowania mozliwoscia uzycia dys-
kietek HD. Jest to o tyle dziwne, ze do
.matych” Amig pojawity sie juz stacje
dyskow na dyskietki HD o pojemnosci
1.52 MB.

OD TYLU

,Cd tytu” Amiga 3000 prezentuje sie
nie mnig] okazale niz , 0d srodka”. Peten
zestaw ztacz obejmuje m.in. interfejs
SCSI, dwa wyjscia monitorowe (zwykte i
przeznaczone dla monitora multisync —
31 kHz, standard VGA znany z ,pece-
tow "), ztacze do przytaczenia do dwoch
zewnetrznych stacii dyskow (DF2: i

DF3:, na stacje DF1: zarezerwowano
miejsce w obudowie) oraz miejsce na
cztery Karty rozszerzajgce w standardzie

KLAN COMMODORE

Lhistoria”, czyli lista kilkunastu ostatnio
wydanych przez operatora polecen).
Szeroko stosowany jest lewy klawisz
Amiga, dzigki ktoremu np. mozna powie-
lac wczesniej zaznaczone myszka frag-
menty (tekst) okna, czy przesuwac wirtual-
ne ekrany bez potrzeby ,zaczepienia’
myszka listwy menu takiego ekranu, itp.

Wszystkie programy systemowe zo-
staty napisane od nowa, nareszcie w |e-
zyku maszynowym, wykorzystuja one
tez rozszerzone mozliwosci nowego sy-
stemu operacyjnego. Ogolnie mowiac,
nawet stara Amiga 500, pracujaca pod
kontrolg systemu operacyjnego w wersji
2.0, przezywa swoja druga miodosc nie
mowiac juz o je] mitodsze] siostrze
(A3000).

Znaczny procent gier odmawia pracy
pod kontrola systemu 2.0, jest na to jed-
nak rada — nalezy wylaczy¢ komputer i
po ponownym wiaczeniu wczytac Kick-
start 1.3. Niekiore programy narzedzio-
we, zmieniajace obstuge stacji dyskow
(np. obstugujace format IBM, Dos2Dos i
CrossDOS) rowniez nie chciaty popraw-
nie pracowac pod kontrola Kickstartu 2.0
— w tym momencie, przy powazniej-
szych zastosowaniach, procedura zmia-
ny systemu operacyjnego staje sie nie-
wygodna, nic na to jednak nie mozna po-
radzic.

Oprogramowanie
¥

ZORROIIt (sa one instalowane w slotach
wewnatrz komputera). Warto jeszcze
wspomnie¢ o przetaczniku tzw. , display
enhancer”, czyli ukladzie niwelujgcym
migotanie ekranu przy 512 liniach. Dla
uzyskania stabilnego obrazu niezbedny
jest jednak monitor multisync.

KICKSTART

W modelu 3000 zastosowano zupetnie
nowa wersje systemu operacyjnego o
symbolu 2.0. W poréwnaniu z poprzed-
nia wersja (1.3), Kickstart 2.0 jest , rewo-
lucyjny” w pelnym tego stowa znacze-
niu. Okna, ikony, ukiad gadgetow, czyli
.przyciskow” na oknach, oraz wiele in-
nych rzeczy zupetnie zmieniono, i to na
lepsze. Nie ma juz zniechecajacego
okienka AmigaDOS, jest AmigaShell z
rozbudowanymi mozliwosciami  edycji

polecen (dostepna jest na przyktad tzw.

A CENZUROUWANYM

INSTRUKCJA OBSLUGI
| OPROGRAMOWANIE

Jak juz wspomnielismy, razem z kom-
puterem nabywca otrzymuje dyskietki z
systemem, 4 dyskietki zawierajace Wor-
kbench i Extras (1.3 2.0) oraz dyskietke
pomagajaca doprowadzic twardy dysk do
stanu uzywalnosci. Oprocz tego dostaje-
my naprawde porzadnie wydang instruk-
cje obstugi (po niemiecku), zawierajaca
wszystko, czego potrzebuje zarowno
nowy, jak i zaawansowany uzytkownik
(np. opis jezyka ARexx).

Drugim zestawem w pudetku jest pa-
kiet Amiga Vision, stuzacy do tworzenia
prezentacji komputerowych. Wraz z nim
otrzymujemy takze instrukcje (po angiel-
sku) i cztery dyskietki. Ogoinie mowiac,
od tej strony firma Commodore nie za-
wiodta.

MYSZKA

Nie wspomnielismy jeszcze 0 myszce,
ktora jest zupeinie inna od tych znanych
z poprzednich modeli — bardzie] ergo-
nomiczna, a takze mniej ,stotozerna”.
Zwigkszona zostata rowniez jej rozdziel-
cz0s¢, co jednak spowodowalo, ze pro-
gram Ja obstugujgcy mozna tatwo , oglu-
piIc”, np. przy przesuwaniu gryzonia z
szybkoscia ok. 30 cm/sek.

KOMPATYBILNOSC

PrzeprowadziliSmy szereg testow ma-
lacych wykazac (lub nie) zgodnosc tego
modelu Amigi z istniejagcym oprogramo-
waniem. Wnioski sa nastepujace: okoto
60% gier nie chce sie uruchomi¢ na
A3000 dziatajace) pod kontrola systemu
operacyjnego w wersji 2.0. Odsetek ten
Zmniejsza sie znacznie po wczytaniu
Kickstartu 1.3, lecz i tak mozna odczuc
pewna niezgodnosc A3000 z poprzedni-
mi modelami. Z pewnoscia wiekszosc z
odmawiajacych wspotpracy gier zostata
po prostu niedbale poprzerabiana przez
piratow — my zas w ogole nie powinnis-
my pisac o pirackich kopiach progra-

“mow, ale znajac sytuacje na polskim , ry-

nku" oprogramowania, zdajemy sobie
sprawe, ze jeszcze dtugo giefda bedzie
jedynym zrodtem oprogramowania. Zaz-
wyczaj firmy wydajace gry staraja sie,
aby ich produkly dziataty we wszystkich
mozliwych konfiguracjach, stad pewna
gwarancja, ze oryginaine oprogramowa-
nie bedzie dziatato poprawnie. W Lem-
mingl w kazdym razie pogralismy!

Duzo lepie| jest z programami uzytko-
wymi — problemy z kompatybilnoscia
praktycznie ich nie dotycza, do rzadkosci
naleza programy w rodzaju Dos2Dos,
czyli CrossDOS. Najpopularniejsze, naj-
lepsze programy, do ktorych Amiga
3000 jest stworzona, czyli Imagine, Pa-
ge Stream czy Deluxe Paint IV, dziataty
bez zadnych problemow.

OCENA OGOLNA

Po miesiacu testow stwierdzilismy, ze
Amiga 3000 to sprzet dla ludzi zamierza-
jacych wykorzystywac komputer do kon-
kretnej pracy, np. do grafiki trojwymiaro-
wej czy DTP. Olbrzymia moc obliczenio-
wa (w poroéwnaniu np. z A500) czyni z
Amigi 3000 doskonaty komputer dla gra-
fikow, ktorzy na pewno docenia mozli-
wosci koprocesora matematycznego w
programach typu Imagine (ale tylko po
rozszerzeniu pamieci, przy tych zastoso-
waniach, 1.5 MB to tyle co nic). Sugeru-
jemy, aby przy zakupie bacznie zwracac
uwage na pojemnos¢ pamieci RAM — tu
nalezy zaczynac od minimum 3 lub 4 MB
RAM, w przeciwnym wypadku komputer
sie dusi.

Amiga 3000 to solidny sprzet, ktéry
mozna niemal dowolnie rozbudowac
zgodnie z wlasnymi potrzebami — na
przyktad do zastosowan graficznych mo-
zna, a wlasciwie trzeba dokupic tzw. fra-
me-buffer, czyli przystawke umozliwiajg-
ca uzyskanie na ekranie 16.8 min kolo-
row (dokifadnie taka sama paleta dyspo-
nujg profesjonalne stacje graficzne!).

Jak na razie, Amiga 3000 nie jest z pe-
wnoscig tania ,zabawka” | przeznaczo-
na jest raczej dla zamozniejszych 0sob,
jednakze Kkorzysci z zakupu tej klasy
sprzetu na pewno beda procentowaty w

PSHO Andrzej Bobek
Rafat Wiosna

DANE TECHNICZNE:

CPU: Motorola 68030
Zegar: 25 MHz

Koprocesory: Motorola 68882 25 MHz
(matematyczny) system kopro-
cesorow graficznych, muzycz-
nych, zarzadzanmia pamiecia |
DMA | inne

Pamieé¢ RAM: 2MB (1IMB CHIP-RAM
rozsz. do 2MB, 1MB FAST-

-RAM rozsz. do 16 MB), pamiec
32 bitowa.
Pamieé¢ ROM: 512 KB wczytywana z

dysku twardego do obszaru pa-
mieci FAST, nowe modele maja

zapisany system (systemy)
operacyjny juz w  kosci” | nie
zajmuja FAST-RAM

Zlacza: 2xgame-port (do myszy | joy-
sticka)
ztacze klawiatury
ztacze lewego | prawego kanatu
dzwiekowedo
ztacze monitora VGA (DB15,
31kHz}
zfacze normalnego monitora
(DB25, 15kHz)
ztacze SCSI
ztacze Centronics
ztacze RS-232
ztacze dla dodatkowych stacji
dyskow
4xz7iacze na karty w standardzie
ZORRO Il
2xzlacze na karty IBM PC/AT
(86 nozek)
miejsce na Kkartg procesora
68040

Pobor mocy: 135 W _
Klawiatura: zewnetrzna, 96 klawiszy

(w. niemiecka)
Mysz: optomechaniczna, nowy ksztatt
Stacja dyskow: wbudowana stacja

35" — 880 kB
Dysk twardy: 50 lub 100 MB, standard
SCSI
Grafika
standardowa maksymalna liczba kolorow
320%256 384288 2.64,4096
640256 768%288 2.16
320%512 384%576 2..64,4096
640512 768x576 2.16 ‘
1280#256 1536288 2.4
1280%512 1536x576 2.4

Dzwiek: 4xniezaleznie sterowane ka-
naty sampli

WADY:

— hiewystarczajagca pamiec w wersji
podstawowej

— brak napedow dyskow HD (1.52 MB)

— niezmienione mozliwosci dzwiekowe

— ucigzliwa zmiana systeméw opera-
cyjnych

— czesSciowa niekompatybilnosc z po-
przednimi modelami

duza moc obliczeniowa

porzadnie wydana instrukcja obstugi

nowa, bardziej ergonomiczna i czula

myszka n

— Swietny system operacyjny (2.0)

— mozliwos¢ wyboru wersiji Kickstarty
1.31ub2.0

— wbudowany ,bootselector”, czyli
mozliwos¢ uruchomienia programu
nie tylko z dyskietki w stacji DFO:
{tylko Kickstart 2.0)

— szybkie pamieci masowe (zardowno
dysk twardy jak i napedy dyskow
miekkich)

— mata powierzchnia zajmowana przez

komputer na stole

|11

Dystrybutorem omawianego sprzetu
jest firma JTT Computer S.C., ul.
Czeska 31A, 51-112 Wroctaw, tel.
{071) 25-93-24.
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Na pewno nieraz spotkaliscie sie z
tzw. ,zonglowaniem dyskietkami”,
szczegOlnie przy pracy z programami
znajdujacymi sie na dwoéch albo i wie-
cej dyskach. Jest to dos¢ meczace, a i
wewnetrzna stacja szybciej sie zuzy-
wa. Jedyna rada na to jest zakup do-
datkowej stacji dyskow.

Opisywalismy niedawno stacje 5.25"; bywa jednak
| tak, ze uzytkownik z jakichs przyczyn nie chciatby
zmienia¢ dos¢ wygodnego standardu dyskietek 3.5"
lub nie sta¢ go na wydatek ok. 1,4 min zt. W takim
przypadku alternatywa moze byc¢ zewnetrzna stacja
85",

Na urzadzenie o nazwie Master 3A-1 sktada sie
naped 3.5" oraz interfejs z dosc¢ dtugim przewo-
dem pozwalajgcym na podfaczenie do dowolnego
komputera z serit Amiga. Ponadto w sktad komple-
tu wchodzi dziesigciostronicowa instrukcja obstu-
gi (w jez. niemieckim). Naped ma niewielkie wy-
miary | dobrze sie miesci nad wbudowana stacig
Amigi 500.

Silnik pracujacy w napedzie odznacza sig dosC
cicha praca natomiast niezbyt cicho odbywa sig
przemieszczanie gtowicy pomiedzy sciezkami. Na-
tezenie dzwieku jest zmienne w zaleznosci od pro-
gramu — mate w czasie kopiowania dyskietek pro-
gramem X-Copy, natomiast przy programie Virus
Expert 2, ktéry sprawdza zabezpieczenie whasnie
~wedrowka” po sciezkach efekt jest dosc uciazli-
wy. Poza tym styszalne jest charakterystyczne
.oczekiwanie" AmigaDOS-u na wtozenie dysku do
napedu (stuki gtowicy co 2.5 sekundy) co w najno-
wszych produktach zostato zupetnie wyeliminowa-
ne

Podrecznik obstugi zawiera podstawowe infor-
macje dotyczace m.i. sposobu formatowania i ko-
piowania dyskietki przy uzyciu Workbencha. Nawet
tak mate| objetosciowo fresci nie ustrzezono sig
btedow (m.in.) bardzo wazny — napisane jest ENCLI
zamiast ENDCLI — poczatkujacy uzytkownik moze
miec problemy).

Testowany produkt podtaczony do komputerow
Amiga 500 i Amiga 3000 dziatat poprawnie — zaro-
wno w systemie (Kickstart) 1.3 jak i 2.0. W dodatku
dobrze wspotpracowat ze stacja 5.25 poprzez wbu-
dowany ,przedtuzacz”. Oprdcz tego stacje 3.5
mozna odtaczy¢ za pomoca wylacznika na tylnej
sciance obudowy.

Nie znalezlismy programu, ktory odmowitby pra-
cy z Master 3A-1 — dobrze to Swiadczy o wykona-
niu produktu. Ponadto przeprowadzone zostaty te-
sty szybkosci odczytu danych z nosnika dla wbu-
dowanej stacji 3.57, stacji 5.25", testowane] stacji
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rozsadna cena (950 tys. zt.)
mate rozmiary

stuprocentowa zgodnos¢c z
sprzetem | oprogramowaniem
tatwosc instalacji

mozliwoSC odtaczenia stacji bez fizycznego
wyjgcia wtyczki

Istniejgcym

® gtosne przesuwanie glowicy
® Sredniej jakosci podrecznik uzytkownika

3.5", twardego dysku A590 podtaczonego do stan-
dardowe] Amigi 500 i dysku twardego Quantum za-
stosowanego w Amidze 3000 (SCSI). Wyniki za-
mieszczamy obok.

Stacja Master 3A-1 |est wydaje sie byC ciekawa
oferta dla ludzi, ktérzy nie zamierzaja posiadac ilus-
set dyskietek i preferujg dyski 3.5 cala (trwalsze,
poreczniejsze) oraz dla tych, ktdrzy powaznie chca
traktowac Amige na co niewatpliwie ona zastuguje.

Rafat Wiosna
TEST: A — wbudowana stacja 3.5"
B — zewngtrzna stacja 5.25”
C — zewnetrzna stacja 35" (Master

3A-1)
D — twardy dysk (A590 fub Quantum
w Amidze 3000)
test pokazuje liczbe kilobajtow odczytywa-
nych w ciagu sekundy

Amiga 3000 (25MHz)
Kickstart 2.0 A—23.2, B—23.1,C —23.2,
D—1122.8
Kickstart 1.3 A—20.9, B—20.9, C— 210,
D—1122.8

Amiga 500 (7.14 MHz)
Kickstart 20 A— 208, B— 209, C— 20.8,
D—174.8
Kickstart 13 A—191, B—18.9,C— 191,
D— 17438

® Format dyskietek: 3.5

® Liczba sciezek: 80

® Liczba sektordéw na Sciezece: 11

® Wymiary: 214 mm x 104 mm x 34 mm, ka-
bel: 63 mm

® Waga: ok. 1 kg

DYSTRYBUTOR:
wAdenek”
05-550 Raszyn k. Warszawy ul. Mickiewicza 14
tel. 56-08-91

CZYLISTACJA 9900

ALTERNATYWA

Niedawno na polskim ryn-
ku pojawita sie nowa stacja
dyskoéw o nazwie 9900 przez-
naczona do wspoélpracy z
komputerami Commodore
VIiC20, 16, PLUS/4, 64, 128.
Dzieki uprzejmosci firmy
ADENEK mozemy przeka-
za¢ naszym Czytelnikom
nieco wiecej informacji o
tym modelu.

Pierwsza rzecza, jaka natychmiast
rzuca si¢ w oczy, sa je] mate wymiary
(268x150x47.5mm) i przyjemny
wystrdj zewnetrzny (liczba elementéw
na ptycie czotowej ograniczona do
minimum, tj.; otwdr na dyskietke,
dzwignia zamka oraz jedna dioda
sygnalizacyjna). Lampka Swieci
w dwu kolorach — na zielono
(gotowos¢ do pracy), | na czerwono
{sygnalizacja pracy silnika). Z tytu
obudowy znajduja sie: dwa wyiscia
szeregowe, wylacznik sieciowy,
ghiazdo zasilania oraz dwa
mikroprzetaczniki stuzace do zmiany
numeru urzadzenia w zakresie
8—11. Stacja 9900 jest niezwykle
podobna, zwtaszcza z zewnatrz, do
stacji OCEANIC i BLUE CHIP.

Stacja formatuje dyskietki
jednostronnie, odznacza sie cicha
praca {0 wiele cichsza niz stacje 1541
I 1571), bez zastrzezen wspoipracuje
z modutami FINAL 111 i ACTION
REPLAY. Podczas testow stacia
kopiowata praktycznie wszystkie
programy (w tym takze niekiore
zabezpieczone przed kopiowaniem).

Nie wykrytem rowniez jakichkolwiek
bledow przy wspotpracy stacji

z programami SUPERDOS V2.0 i
FAST HACK’EM (rézne wersje).
Pomimo wysitkéw nie udato mi sig
znalez¢ programu, z ktorego
wczytaniem stacja 9900 miataby
problemy, mozna wiec stwierdzic

z duzym prawdopodobienstwem,

iz jest ona kompatybilna z 1541.

Na opakowaniu stacji widnieje
spory napis reklamowy, iz szybkos¢
jej pracy (transmisji danych) powinna
by¢ ok. 30% wigksza niz
w przypadku innych stacji. Niestety,
wyniki pomiardw mdéwia co innego.
Owszem, stacja 9900 jest nieco
szybsza od stacj 1571 pracujacej
w trybie 1541, ale w zadnym razie nie
0 30%. Oto zestawienie czasow
pracy stacji 9900, 1541 i 1571 (w
trybie 1541):

dt. programuy czas wezytywania
{w blokach} 9900 1541 15671
200 2'08" 210" 20167
178 165" 1°'568" "58 "
126 1" — 124"
e s 50" 51" e
44 29" 29” —_—




DANE TECHNICZNE:

wymiary: 268x150x47.5 mm
waga: 2.8 kg

pobor mocy: 24 W
wytrzymatos¢: 8000 godzin
pojemnosc: 174.8 kB
sekioréw na $ciezce: 17—21
‘sciezek 35

bajtow w sektorze: 256

Jak wida¢ stacja 9900 jest
w rzeczywistosci niewiele szybsza od
stacji 154111571 i to tylko przy
wezytywaniu diuzszych programow
-— w przypadku programéw krétszych
réznica staje sie niezauwazalna.
Bardziej na korzysc stacji 9900
przemawia czas formatowania
dyskietki: ok. 1'08”, podczas gdy
stacja 1541 zuzywa na tg samg
czynnoscé okoto 118"
tacja 9900 posiada 16 kB ROM

i 2 kB RAM. Do wad testowanej stacji
mozna zaliczy¢ nadmierne
nagrzewanie sig zasilacza (pook. .
2 godzinach pracy jest on naprawde
goracy) | zbyt delikatna dzwignie
zamykajaca otwoér na dyskietke
{na pewno nie wytrzyma ona
nerwowego, niezbyt subtelnego
traktowania), Dofaczona instrukcja
obstugi (w jezyku niemieckim)
w 8posOb wyczerpujgcy opisuje
sposoby postugiwania sie stacja,
wyjasnia znaczenie rozkazow takich
jak MEMORY READ/WRITE,
MEMORY EXECUTE, BLOCK :
READ/WRITE, BLOCK ALLOCATE
itp., podaje tez kilka krétkich
programoéw dotyczacych zapisu i
odczytu zbiordw SEQ i REL, zawiera
wykaz komunikatow o bfedach.

Pora na zestawienie wad i zalet

stacji 9900.
CGA

— nadmierne grzanie si¢ zasila-
cza;

-~ zbyt delikatna dzwignia zam-
ka.

ZALETY:

+ niewielka cena (1350000 zf);

+ cicha praca;

+ minimalnie wieksza szyb-
ko$¢ transmisji danych w po-
rownaniu z 1541, 1571 (w try-
bie 1541);

+ zasilacz w oddzielnej obudo-
wie nie powodujacy nagrze-
wania sie stacji;

+ mate gabaryty;

+ wbudowane przetaczniki do
zmiany numeru urzadzenia.

Dystrybutorem o isywanej stacji
jest firma ADENEK, 05-550 RASZYN,
Mickiewicza 14, tel. 56-08-91 Warsza-
wa.

KLAN COMMODORE

Widok ogdiny

Przyjmuiac, ze standardowy obraz graficzn
zajmuje 8 KB mozliwe jest zapamietanie 3
rysunkow co wystarczy na kilkusekundowy
film.

Innym zastosowaniem moze byC prze-
chowywanie danych lub podrecznych pro-
cedur_podczas ukiadania wlasnego progra-
mu. RAMdysk moze byt w tym wypadku
wykorzystany jako druga stacja dyskow o
wskazanym przez uzyitkownika numerze,
zatem jego obstuga jest w zasadzie identy-
czna z obstuga zwykle| stacji. Zastosowanie
karty jako stacji daje nam urzadzenie ¢ poje-
mnosci 989 blokow (1 blok = 256 bajtdow).
Ponadto w systemie GEOS zostato przewi-
dziane zastosowanie karty 1764, stad tez w
komplecie z modulem sprzedawany jest
program GEOS UPGRADE, kiérego zada-
riem jest zmiana konfiguracji GEOS w taki
sposob, aby mozliwe bylo wykorzystanie
tego rozszerzenia.

Sadze, ze 1764 RAM EXPANSION najbar-
dzie] przydatny bytby tym, ktorzy zajmuja
sig grafika C-64 i chca tworzy¢ coraz to lep-
sze efekly, to samo tyczy sie muzykow.
Duze ustugi karta ta moze oddac rowniez
uzytkownikom poszukujacym duzej lecz ta-
niej pamigci masowe| do np. tymczasowego
zapamiéetania danych, przetwarzania ich du-

ROZSZERZENIE

RAM
1764

Czy mozna rozszerzy¢ pa-
mie¢ RAM Commodore 647?
To pytanie powtarza sie w
wielu listach Czytelnikow.
Jedni twierdza, ze nie moz-
na, powolujac sie na mikro-

| grocesor 8-bitowy i jego mo-

liwosci adresowe, inni optu-

ja za dowoina rozbudowa pa-
migci. Nie tak dawno temu
firma Commodore opraco-
wata trzy moduly przezna-
czone do rozszerzenia pa-
mieci RAM — dzis mam przy-
jemnosc¢ przedstawi¢ Czytel-
nikom rozszerzenie dla Com-
modore 64 o nazwie 1764.
Modut ten pozwala na roz-
szerzenie ggmigci C-64 o do-
datkowe 256 KB.

Poczatkujacych Czytelnikow od  razu
uprzedzam: karta ta NIE JEST w stanie roz-
szerzyC pamieci RAM w ktorej dziata BASIC
&%o _{ej zainstalowaniu nadal bedziesz miat

911 bajtow do swej dyspozyciji). Dzieje

sie tak ze wzgledu na mozliwosci adresowa-
nia zastosowanego procesora w C-64 lecz
jest 1o temat na oddzielny artykut

Modut nie przypomina swoim wygladem
innych, znanych pod nazwami FINAL lub
ACTION REPLAY itp. Jest znacznie wiekszy
oraz tudzaco podobny z wygladu do rozsze-
rzenia przeznaczonego dla C-128 (te same
obudowy | ta sama piytka drukowana). Po-
niewaz jest on podfaczany do ziacza w kom-
Buterze oznaczonego jake MEMORY EX-

ANSION, niemozliwa jest wspofpraca
komputera z innymi modutami dotagczanymi
do tego portu {np. FINAL lll}, co moze
skomplikowa¢ prace osobom przywyktym
do stosowania tych modutéw. Na szczescie
producenci pomysleli o tym fakcie i w kom-
plecie z rozszerzeniem znajduje sie dyskie-
tka z programem je obstugujacym oraz wer-
sja UPGRADE do popularnego systemu
GEOS, poniewaz wiasnie w tym systemie
uwzgledniono mozliwos¢ rozszerzenia pa-

migci za pomoca karty 1764 i (nie tylko).
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Dyskietka 1764 UTILITY zawiera:

— INSTALL BAMDISK — program instalu-
iacy RAMdysk jako stacie o numerze 8
ub 9,

— INSTALL DOS WEDGE — program
wzbogacajacy system C-64 o funkcje
utatwiajace wczytywanie i odczyt zarow-
no z dyskietki jak | RAMdysku,

— FILE COPY UTILITY — program kopiuja-
cy z dyskietki do pamiect RAMdysku po-
jedyncze pliki,

— CHANGE UNIT NUMBERS — mozli-
weosC zmiany numery stacji (a tym sa-
mym i rozszerzenia),

— RAM PAK TEST PROGRAM — program
testujacy,

— RAM PAK POUND DEMO i GLOB
DEMO — programy demostracyjne
przedstawiajace  zastosowanie 1764
RAM EXPANSION w tworzeniu grafiki i
animacii.

Plynnie animowana kula ziemska w grafice

wysokie] rozdzielczosci moze wzbudzic za-

gh\évXt nawet u wybrednych znawcow grafiki

Do czego mozna zastosowac takie roz-
szerzenie? W jezyku BASIC mozna utwo-
rzyC wiele rysunkow, tecz zwykle nie star-
tza pamieci na ich animacje. RAMdysk jest
tu praktycznie jedynym i najszybszym roz-
wigzaniem, gdyz moze stuzy¢ jako magaan
rysunkow odczytywanych bardzo szybko
we wiasciwe] chwili (czas ten jest tak krotki,
ze oko ludzkie nie jest w stanie tego zauwa-
zy¢ — stad wrazenie animacji). Szybkosc
przesytania wynosi okofo 1 MB na sekunde.

ze| ilosci itp. Modut dziata bez problemow z
Commodore 64 we wszystkich wersjach
oraz z Commodore 128 w trybie C-64.

Piotr Liszewski

WADY: _

® brak mozliwosci podtaczania innych |
modutow, l

ZALETY:

® bardzo szybki dostep do danych,

® prosta obstuga

@ mozliwosc animacii grafiki,

® mozliwos¢ wykorzystania w otocze-
niu GEOS,

Dystrybutorem opisywanego rozsze-
rzenia jest firma: '

MICRONIK COMPUTER SERVICE
Emil Nolde Strasse 32

5090 Leverkusen 1

tel. 0214/93186

fax 0214/85791.
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— PISANE —
| STUKANIE

Wprawdzie nikt przy zdrowych
zmystach nie ma watpliwosci na
temat naszego ewentualnego
zostania Swiatowa potega
w dziedzinie oprogramowania
uzytkowego (widze te reklamy
w Byte: firma Po(r)land oferuje...),
jednak pewne drobne mozliwosci sa
— przynajmniej na naszym wiasnym
podwoérku moglibysmy uzywac do
niektorych celow oryginalnych
programow. Az sie o to prosi,
zwiaszcza, gdy mowa jest o
edytorach tekstu — dlaczego pani
Zuzia z sekretariatu ma sie
wpatrywac w komunikat ,,Insufficient
disk space” i nerwowo rozgladac za
kims nieco bardziej kumatym
w jezykach zagranicznych, zamiast
czytac ,Brak miejsca na dysku”?
Nie sadze wprawdzie, by jawnosc
tego drugiego komunikatu mogia
pomoc pani Z. w opanowaniu
sytuaciji, ale zawsze to fatwiej
wyttumaczy¢ przez telefon co sie
stalo, gdy mozna nadawac po polsku
otwartym tekstem, a nie mozoinie
literowac angielskiego
wielozglioskowca.

Pod wezwaniem polskich edytorow
tekstu jest dzisiejsze wydanie klanu
— zawierajace test porownawczy
TAG-a 2.0 i QR-Tekstu 5.0.0.
Przyznam, ze po blizszym poznaniu
obu programow nie widze (poza
szczegoinymi przypadkami)
specjalnych powodow do korzystania
z anglosaskich edytorow tekstu.

Te, ktore mozna kupic¢ w kraju s3
wystarczajaco dobre do wiekszosci
zastosowan zwiazanych z edycja
tekstu.

Jezeli jednak chcemy, by te
(i wszelkie inne) programy mogly
zaistnie¢ na naszym rynku w
sensownych ilosciach, musimy
najpierw oduczyé¢ sie chamskiego
(fuj, co za jezyk!) zwyczaju kradzenia
wszystkiego, co tylko daje sie
skopiowac. Niedawno rozmawiatem
z pracownikiem przedstawicielstwa
Microsoftu na Europe Wschodnia.
Opowiedziat mi on, jak kilka dni przed
spotkaniem ze mna odwiedzit gielde
w Warszawie na Grzybowskie].
Ubrany w dZinsy i pepegi zapytat
z glupia frant ktoregos z kopiowaczy
o Excela — arkusz kalkulacyjny
Microsoftu, pracujacy w srodowisku
Windows. ,Prosze Pana, zaden
problem!” ustyszat w odpowiedzi.
Kopiowanie, ktére ogladat przez
nastepne kilkanascie minut mocno
przyblizyto moment, w ktérym ow
mily cztowiek dostanie palpitaciji
serca lub wylewu krwi do mézgu.
Podejrzewam, cho¢ stwierdzenie
takie nie padio w trakcie rozmowy,
2e kopiowanie to oddalito mocno
moment, w ktérym firma Microsoft
potraktuje nas powazniej niz
pingwiny na Antarktydzie, ktore
wprawdzie programow nie kupuja,
ale i nie kopiuja.

Nie wiem, kto z gieldzianej
$mietanki towarzyskiej wywart na
mym rozmowcy tak piorunujace
wrazenie, jednak postanowitem
ufundowaé¢ mu nagrode — miotek do
postukania sie w gitowe.

Aby go odebrac, wystarczy

przyj$¢ do redakciji i opisa¢ mego
rozméwce z Microsoftu. Pozdrowienia
od rozumu, oby zagoscit

w Waszym domu cho¢ na chwile!

Marcin Borkowski
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Napisanie polskiego edytora tekstow wymaga
dokonania kilku wyborow, dotyczacych sposobu
uzyskiwania polskich liter.

W przypadku klawiatury najbardziej
logiczne jest zastosowanie kombinacji
alt-litera. W przypadku ekranu i dru-
karki mozliwosci jest kilka, jedna z naj-
bardziej uniwersalnych jest wykorzy-
stanie trybow graficznych. W te wias-
nie strone poszli tworcy TAG-a. Edy-
tor zarowno podczas pisania jak i dru-
kowania postuguje sie trybem graficz-
nym (chyba, ze druk polskich liter w
trybie znakowym zostat rozwigzany
poza edytorem).

Druga powazna decyzja jest wybor
sposcbu nawigowania wsrod opcji
programu. W TAG-u zostato to rozwig-
zane w dosc niekonwencjonalny spo-
sob — niemal wszystkie polecenia
wydaje sie korzystajac z klawiszy fun-
kcyjnych. Program dysponuje rozwija-
nymi menu, wywolywanymi za pomo-
ca klawiszy funkcyjnych, ktore stuza
rowniez do dokonywania wyboru kon-
kretnego polecenia w obrebie menu.
Przyktadowo, skorzystanie ze stowni-
ka ortograficznego wymaga najpierw
nacisniecia klawisza F7 — menu sfow-
niki, nastepnie F2 — stownik ortografi-
czny, a na koniec F1 lub F2 w celu wy-
brania czy sprawdzony ma byc caty

tekst, czy tylko jego czes¢ do konca
rozdziatu.

TAG-a od innych edytorow rozni je-
szcze sposob podejscia do tekstu,
ktory widziany jest najpierw jako ciag
rozdziatow | podrozdziatow, a dopiero
potem jako ciag stow | zdan (0 ile roz-
miar catego tekstu nie jest ograniczo-
ny, rozdziat moze miec co najwyzej 64
KB). Ma to swoje implikacje w postaci
tatwosci definiowania planu tekstu i
jego edycji — w trakcie pisania wiek-
szej catosci tatwo w kazdej chwili za-
mienic miejscami rozdziaty i podroz-
dziaty (podwieszone pod nie podroz-
dziaty 1 tekst ulegna automatycznie
przesunieciu). Nie ma to znaczenia
przy pisaniu krotkich listow czy ogto-
szen, okazuje sie wygodne podczas
prac nad ksigazka czy wiekszym arty-
kutem.

Ostatni z istotnych dla uzytkownika
elementow filozofi edytora to sposob
formatowania tekstu. TAG pozwala na
zdefiniowanie wzorcow lini — usta-
wienia dla nich marginesow, odste-
pow i tabulatora. Przygotowany wzo-
rzec mozna w kazdej chwili wywotad i
sformatowac za jego pomocag kazdq li-

nie. Przywiazanie sie do lini, jako pod-
stawowe| jednostki tekstu potrafi by¢
niewygodne — zwlaszcza, gdy chce-
my skasowac kilka stow, rozdzielo-
nych koncem lini. Mozna sie w tym
celu postuzyC klawiszami ctrl-del (ka-
su) nastepne stowo), kombinacja ta
przestanie jednak dziata¢ gdy skaso-
wane zostana wszystkie stowa do
konca lini, skasowanie jeszcze jedne-
go, zaczynajacego nastepna linig, wy-
maga gimnastyki i jest wyjatkowo nie-
wygodne.

Instalacja TAG-a jest prosta i nie
wymaga zadnej specjalnej wiedzy —
poza znajomoscia karty graficznej
komputera | modelu stosowane] dru-
karki (lub drukarek). W przypadku ko-
rzystania z karty kolorowe] mozna sa-
memu skonfigurowac¢ kolory widoczne
na ekranie — niestety, nie ma dostepu
do barwy wybranego (podczas opera-
cji blokowych) tekstu, co znacznie
utrudnto mi odpowiednie skonfiguro-
wanie edytora do pracy na laptopie, na
ktorym nie wszystkie barwy mozna ta-
two rozroznic. TAG pozwala w takiej
sytuacyi na zainstalowanie siebie w
specjalny sposob, przy ktorym korzy-
sta sie tylko z dwoch barw, co jednak
jest pewnym ograniczeniem

Praca z 1AG-iem jest bardzo tatwa,
cho¢ nie mozna do niej przystapic bez
Zzadnego przygotowania — zbyt duze
sa réznice miedzy nim a innymi edyto-
rami, by mozna byto oprzec¢ sie na in-
tuicji, a brak wbudowanego Help-a
uniemozliwia proste rozwiewanie wat-
pliwosci ,,co dalej?” Po kilkunastu mi-
nutach (czyli po opanowaniu kilku
mniej oczywistych elementow interfej-
su uzytkownika) kiopoty znikaja. Tak
przynajmnie| ma sie sprawa w przy-
padku kogos$ znajacego inne progra-
my — dla poczatkujacego, ktory i tak
musi zaczacC od krotkiego przeszkole-
nia (zatatwianego za pomoca tekstu

QR-Tekst jest edytorem pracujagcym wytacznie
w trybie tekstowym. Polskie litery sa na ekranie
widoczne wtedy, gdy korzystamy z komputera z
karta graficzng EGA czy VGA (ze wzgledu na mo-
zliwos¢ przedefiniowania przez program genera-
tora znakow), lub Hercules (CGA) z przerobio-
nym generatorem znakow.

W pozostatych przypadkach polskie
litery sa wyrozniane przez podkresle-
nie. Nie jest to moze najszczesliwsze
rozwigzanie, jednak okazuje sie wy-
starczajaco wygodne podczas edycji
tekstu. Podczas druku polskie litery
tadowane sa do drukarki jako down-
load, dzieki czemu sa widoczne na
papierze przy zachowaniu duzej szyb-
kosci i niezte] jakosci druku. Klawiatu-
ra moze byc¢ przedefiniowana zgodnie
z polska norma ustawienie liter w ma-
szynie w maszynie do pisania, moze
tez pracowac w wariancie a=alt-a itd.

W trybie tekstowym jedynym spo-
sobem na odroznianie od siebie frag-
mentéw tekstu napisanych réznymi
krojami jest zastosowanie koloru. Po-
niewaz nie wszyscy dysponuja kom-
puterami wyposazonymi w monitory
kolorowe, program dysponuje mecha-
nizmem pozwalajgcym na sprawdze-
nie jak jest sformatowany dany znak, a
dodatkowo wszystkie inne niz normal-

ny kroje maja zmieniony atrybut wy-
swietlania. W podstawowej wersji pro-
gramu mamy do dyspozycji jedna
czcionke w siedmiu réznych krojach
podstawowych (ktére mozna ze soba
taczyc).

Dostep do wszystkich opcji edytora
jest dwojaki. Po pierwsze, mozna sie
do nich dostac¢ korzystajac z posredni-
ctwa klasycznych rozwijanych menu,
w ktorych wyboru dokonuje sie nacis-
kajac wyrdznione litery. Mozna takze
w celu przyspieszenia pracy korzystac
z dodatkowych kombinacji klawiszy:
ctrl lub alt plus litera — np. alt-p to
zrzucenie ,twardej” strony. QR-Tekst
wykorzystuje niemal wszystkie takie
dodatkowe kombinacje (oprocz kilku
majacych specjalne znaczenie w
UNIX-ie — istnieje bowiem rowniez
wersja edytora pracujaca pod tym sy-
stemem operacyjnym). Klawisze funk-
cyjne stuza wylacznie do zmieniania
kroju czcionki, ale tylko w pofaczeniu

Z klawiszami shift i ctrl — "gote” kla-
wisze funkcyjne nie sa przez edytor
wykorzystywane. Poniewaz edytor
pozwala na definiowanie wtasnych
makr (i ich nagrywanie na dysk), moz-
na pod klawisze funkcyjne podtozyc
dowolne czesto  wykorzystywane
opcje lub ich kombinacje.

QR-Tekst ma pewna dziwng ceche
— nie dodaje do zapisywanych przez
siebie plikow zadnego rozszerzenia.
Zwykle prowadzi to do powstawania
na dysku wielu plikow o nazwach jed-
nocztonowych, jednak nie wynika z
tego, ze plikom zapisywanym przez
QR-Tekst nie mozna nadawac rozsze-
rzen — jest to mozliwe, tyle tylko, ze
trzeba robi¢ to recznie, przy podawa-
niu nazwy dokumentu. Efektem braku
rozszerzenia jest brak kopi ostatniej
wers|i dokumentu, co powoduje ko-
niecznosc wzmozonej uwagi podczas
pracy z edytorem.

Formatowanie tekstu odbywa sie za
pomocag wzorcow akapitow. Moga one
byC dwojakie — chwilowe, zastoso-
wane wytacznie do niektorych frag-
mentow opracowywanego aktualnie
tekstu, lub znacznie bardziej trwate,
zebrane w nagranym na dysku pliku
profile.sty. Z przygotowanych wzor-
cow mozna skorzystac w kazdym do-
kumencie, mieszajac Je z wzorcami
przygotowywanymi ad-hoc w trakcie
pracy. Ufatwia to przygotowywanie
standardowych dokumentow, zawie-
rajacych zawsze tak samo formatowa-
ne fragmenty (np. w liscie — adres
odbiorcy, date, tres¢ listu, podpis),
wygodnie jest rowniez czasem korzy-
stac z innych wzorcow podczas reda-
gowania tekstu (mniejszy odstep mig-
dzy liniami — wiece] wida¢ na ekra-
nie), z innych podczas jego drukowa-
nia (wiekszy odstep — tekst bardziej
czytelny}. Wzorzec akapitu zawiera in-
formacie o potozeniu marginesow,



SYUR ETARILSZnY 3zyvilk
B + FT—‘_“_";";‘
‘—-.'r'w.-av“ = a. L= = T T R
Soiw A3 ST 0SS 0w
B " I T ' -t " s T
e
DeROTOTKS HT Hohko
s A e le o
HOEINE By olg Fe8dHHs

Druk graficzny wysokie]j
wydziela wstretng won.
starcsdc wydziela wstretng wot,
yerenax BEYCAKRTCH.

ZOolw na starosc
Zolw na

HeroTopee u3

Rézne kroje Jednej

belfer.tag) problem nie istnieje. Duza
pomoca jest wzorowa dokumentacja
programu — napisana precyzyjnym
jezykiem, przejrzysta i bardzo staran-
nie opracowana od strony graficznej,
jest najmocnie|sza strona catosci.
TAG obstuguje mysz, ktora potraf,
by¢ duzym utatwieniem w pracy nad
edycja tekstu. W przypadku TAG-a nie
jest to do konca prawda — obstuga
myszy jest bowiem niestandardowa |
sztukowana, co utrudnia petne wyko-
rzystanie pozytkow pltynacych z jej
uzycia. Jest to wiec raczej pewna
przymiarka do zastosowania myszy,
niz ostateczne rozwiazanie uzytkowe.
Edytor dysponuje wszystkimi popu-
larnymi 1 czesto uzywanymi narze-
dziami wspomagajacymi edycje — od
poszukiwania 1 wymieniania fragmen-
tow tekstu, po stowniki ortograficzny i
wyrazow bliskoznacznych. Jest iez
rzecz nowa — podreczna sciaga z za-
sad pisowni polskiej — zasady stoso-
wania duzych i matych liter, razem czy
osobno, interpunkcja itd. Cho¢ z ko-
ecznosci informacje sa bardzo skro-
towe, moga by¢ przydatne w przypad-
ku chwilowego zacmienia. Edytor poz-
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wala na zdefiniowanie wtasnych makr,
niestety, nie mozna ich bez gimnasty-
ki przenies¢ do innego tekstu.

TAG praktycznie nie dysponuje
specjalnymi  kombinaciami klawiszy
pozwalajagcymi na wywotywanie nie-
ktorych czesto potrzebnych opcji. W
wigkszoscl przypadkow trzeba korzy-
stac z tej samej sciezki, ktora postugu-
e sie podczas korzystania z menu, je-
dnak dzieki mozliwosci zdefiniowania
opoznienia z jakim menu jest rozwija-
ne mozna uniknac jego pokazywania
na ekranie. Dla przykiadu, szybkie
dwukrotne naciéniecie klawisza F1
spowoduje zmiane kroju na wyttusz-
czony, jezeli po nacisnieciu klawisza
F1 poczekac chwile (ktorej dtugosc
mozna zmieni¢ w opcjach konfiguracji
edytora) otworzy sie¢ menu zawierajg-
ce wszystkie kroje — mozna wowczas
wybrac kiltka krojow naraz (np. wytiu-
szczona kursywa).

W ciekawy, cho¢ nie do konca uni-
wersalny sposob zrealizowano mozli-
wos¢ eksportowania i importowania

Dokoriczenie na str. 25
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wcigciu lub wysunieciu pierwszej linii,
sposobie formatowania (centrainie,
lewo, prawo, justowanie), odstepie
migdzy wierszami itd.

Do instalowania QR-Tekstu stuzy
specjalny program instalujacy, stuzacy
rowniez do instalowania innych pro-
duktow firmy MALKOM. Podczas in-
stalacji nalezy wiedzie€¢ co nieco o
konfiguracji komputera i uzywanych
drukarkach. Program instalujacy poka-
zuje ilos¢ wolnego miejsca na dysku,
co ufatwia zorientowanie sie, czy in-
stalacja programu lub czcionek jest
mozliwa. Podczas instalowania pro-
gramu z dysku a: lub b: program in-
stalujacy nie sprawiat zadnych proble-
MOw.

Dokumentacja edytora nie pomaga
specjalnie w korzystaniu ze skadinad
niezbyt tatwego programu. W razie
czego mozna wyjasnic watpliwosci
korzystajac z serwisu posprzedazne-
go (robitem to kilkakrotnie), jednak ko-
niecznosc¢ korzystania z ich ustug Zle
Swiadczy o kompletnosci i precyzyj-
nosci instrukeji obstugi. W trakcie na-
szych testow okazato sie miedzy inny-
mi, ze jesh chce sie edytora uzywac z
drukarkg laserowg, trzeba o tym wie-
dziec | powiedzieC w momencie zaku-
pu — dostanie sie wtedy do reki bez

dodatkowe| optaty dyskietke zawiera-
jaca kroje jednej czcionki (Times, za
800 tys. mozna kupi¢ kilka nastep-
nych czcionek). Jesl ktos o tym nie
wie, bedzie chodzi¢ na Marszatkow-
ska kilka razy. W instrukcji nie zostaty
opisane niektére programy narzedzio-
we wchodzace w skiad zestawu — np.
program edfont.exe (domyslam sie,
do czego on stuzy, ale na domystach
trudno sie opierac¢ podczas pracy).
QR-Tekst jest wyposazony w na-
rzedzia do konwersji formatu pliku —
pozwala to na wczytanie dokumentow
w formatach réznych wersji edytorow
ChiWriter, WordStar, PC-Write, a tak-
ze samych ASCIl, mozliwe jest row-
niez zapisanie dokumentu w kilku moz-
liwych formatach — w tym Cyfroset |
Ventura. Niestety, z mozliwosci zapi-
sania pliku trzeba korzysta¢ bardzo
ostroznie. Na prosbe jednego z moich
znajomych sprawdzatem ortograficzna
poprawnos¢ dtugiego tekstu (okoto
100 stron maszynopisu) za pomoca
stownika QR-Tekstu. Tekst musiatem
przenies¢ w postaci kodow ASCII. Po
poprawieniu ortografii kazatem zapi-
sa¢ dokument w tej samej postaci. Po
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Sirnes

boeiwe st

AN g8 Tekst jest sdyte
; «iowga Polekic |itery
-
Ay
i.?r._ :'I'l;:“-l iwlt?. z |
. ST
AT

Tl b wt wot ) luodl . pree

- X

raakin)  lob Mercules (CGA) -z przerobionym gewmeratores zne

b N porortalych przypedkach polskie litery 3o wyréiaiane
prees podhrediente. Mie Jest Lo wode na Jazczgdliveze rozeia
tanie. Jednak okazsje siq wpstercza jaco wygodne podczas edy-

€0 tekstn  Podezas drakn polekie 1iterg tadowane zq do dre-

ko dowajosd, dzigk! czesn 3g- widocZne  ma

O0-Teket jest edytores pracu jacym-wylyczaie w trybie tek-
riam. Polskie Litery s3-ma-ckranie widoczee wtedy, -gdy ko-
czng EGA czy U6A (ze wgie-

przez progras. geserators

sbionys generatores zve-

skie litery sa wyréinisee

pie - na juzczgdljveze rozwie
Prey opejl watavionej aa “tak”, formatowanie skapits jest wyhkowpuene po
B | mlenie parasetrin formatowenia lob zieceslach zmieny « tekicie (poza
> vsunieclen lod wtavienien jedvege zoaku). Jedll opcle jest wslawions m
B | e Tormatowsle jert wyhowguene wleczaie zieceaies Alt-T

e 3

Wcidnlj dowolny klawisz

BAJTEK 11/91 21




TEST,

Widok ogolny

Od firmy ,,ABC Data Warszawa” —
Warszawa, ul. Walicow 13, tel. 241143
otrzymalismy do testowania drukarke
Star LS-04. Drukarka zostata
wyposazona dodatkowo w 1 MB
pamiegci (rozszerzenie do 2 MB) oraz
karte StarPage zawierajaca emulator
jezyka PostScript.

Drukarki laserowe tanieja. Wprowadzanie coraz to
nowszych modeli powoduje spadek cen na modele
poprzednie. W wyniku tego drukarki laserowe wy-
pieraja igtowe, na razie z biur, wkrotce zapewne i z
domow.

Zalety sa niewatpliwe — szybki druk doskonatej
jakosci, brak probleméw z ustawieniem papieru,
wielkosc¢ czcionek itp. Wady — brak (jeszcze) jed-
nolitego standardu, cena od 10 min zt, koniecznosc
zakupu tonera.

Mielismy mozliwost zapoznac sie w redakcji z
dwoma bardzo popularnymi modelami — Hewlett-
-Packard LaserJet IIP oraz HP LJ llIP. Testowana
drukarka LS-04 nalezy do tej wiasnie klasy niedro-
gich i popularnych drukarek laserowych.

PIERWSZE SPOTKANIE

Wyiecie drukarki z pudetka, umieszczenie car-
tridge'a z tonerem i bebnem, podtaczenie do kom-
putera i uruchomienie zestawu zajeto kilka minut.
Potem rzut oka na panel! sterujacy i od razu do in-
strukcji obstugi. Tu standardowa dygresja dotycza-
ca instrukcji: dlaczego nie po polsku? Instrukcja
sktada sig z dwoch ksiazeczek — opisu drukarki od
strony ,soft” i ,,hard”. Pomy$lana jest bardzo roz-
sadnie | porusza od podstaw zagadnienia drukowa-
nia laserowego oraz realizacje ich w przypadku
LS-04. Catos¢ uzupetniona jest przejrzystymi ry-
sunkami i tabelkami. Jedyna bariera moze by¢ nie-
znajomosc jezyka. By¢ moze firmie nie oplaca sie
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DRUKARKA LASEROWA

TAR LS-04

Gniazda
i rozszerzenie
pamieci




Wnetrze drukarki — mechanizm prowadzenia papieru

Panel sterujacy

jeszcze inwestowanie w polska instrukcje, a moze
proces ,unarodowienia” bedzie catosciowy, tzn.
obejmie réwniez instalacje polskich fontow |
spolszczenie panelu.

Z BLISKA

Poc przyjrzeniu sie panelowl | popstrykaniu w
przyciski zauwazytem bardzo rozsadng i konsek-
wentna strukture operacji. Panel z 15. migjscowym
wyswietlaczem oraz siedmioma przyciskami obstu-
guje bardzo wiele funkciji, zas w uzyciu sg gtownie
cztery przyciski. W ten sposob mozemy ustawic
wiekszosc¢ parametrow drukarki — jezyk ,rozmo-
wy” przez wyswietiacz panelu, rodzaj podajnika
papieru, zestaw znakow, port wejsciowy | parame-
try transmisji (Centronics/RS 232C), rozmiar stro-
ny, parametry strony (tzw. layout), czy liczbe kopii,
jak rowniez wydrukowac zestaw fontow, arkusz te-
stowy lub czyszczacy. Mozna tez ustali¢ jeden z
trybow pracy — emulacje drukarki HP [IP, Epson
FX-80 Iub tryb Hex Dump szesnastkowego wydru-
ku przesytanych kodow.

Zainstalowanie trybu emulacji HP |IP uwazam za
potwierdzenie krystalizowania sig standardu wsrod
drukarek laserowych. Natomiast obecnos¢ emulacji
Epsona uwazam za madre posuniecie handiowe.
Kazdy liczacy sie program posiada bowiem drivery
do drukarek igtowych zgodnych z Epsonem, jako
standardem wsrod tych drukarek. Wprawdzie ist-
nieja zewnetrzne moduty emulujgce Epsona na
drukarkach HP, lecz to juz nie to (cenowo oCczywis-
cie), co wbudowane.

W naszym przypadku dostepny byt czwarty tryb
emulacji — StarPage, przeksztatcajacy LS-04 w
petnowartosciowa drukarke PostScriptowa.

NA FRONCIE

Wydrukowanie dowolnego pliku tekstowego,
zrzut ekranu w trybie tekstowym w sposcéb znany z
.'gtowek” — nie przedstawiaty problemow. Jedyny
kruczek: jesli drukowany plik kodéw (bo w koncu
do tego sie to sprowadza) nie jest zakonczony zna-
kiem FormFeed, drukarka wydrukuje przestany pa-
kiet po ,zmuszeniu” jej do tego przyciskiem
PRINT z panelu. Wynika to z filozofii drukowania —
otrzymywane z komputera kody ASCII lub opis
PostScriptowy przetwarzane sa przez procesor

drukarki | uktadane w je] pamieci jako mapa bitowa.
Dopierc po zapetnieniu catej strony lub otrzymaniu
sygnatu ,drukuj” drukarka w procesie ciggtym
wciaga papier, elektryzuje beben, przenosi nim to-
ner | wprasowuje go w papier, po czym papler zo-
staje wysunigty na odbieralnik lub na gore drukarki.
Utrwalenie toneru polega na nagrzaniu papieru na
0,1 sekundy do temperatury ok. 200°C, wiec uzy-
wanie cienkiego papieru ¢ gramaturze ponizej 80 g
nie jest wskazane.

Wspotpraca dostepnych nam programow Paint-
Brush, PageMaker, Ami Pro, Ventura Publisher,
CorelDRAW!, Quattro Pro, ChiWriter z LS-04 nie
przedstawiata problemow w zadnym z dostepnych
trybow — HP IIP, Epson FX oraz StarPage. Trudno
zreszta oczekiwac od drukarki by robita co$ nie-
zgodnie z celem, w jakim zostata skonstruowana.
Emulacje sq bardzo wierne | podczas ponad mie-
sigcznego drukowania nie udato mi sie znalezc ani
jednego dowodu niekompatybilnosci

KILKA REFLEKSJI

Przy okazji nasuneto mi sig kilka uwag nt. poréw-
nania tryboéw HP IIP | StarPage nie tylko w przypad-
Ku LS-04, lecz ogolnie. O samym PostScript-cie za
chwile.

Zagadnienie ma dwa aspekty, jesli chodzi o wy-
korzystanie w pracach wydawniczych, bo pod tym
katem przygladam sie drukom

Pierwszy — wspotpraca z programami wykorzy-
stujacymi grafike wektorowa, np. CorelDRAW! W
przypadku trybu HP IIP strona w celu wydrukowa-
nia musi by¢ przeliczona z wektorowej na rastrowa
(siatke bitowg), co trwa czasem koszmarnie dtugo.
Natomiast w trybie StarPage proces polega na uz-
datnieniu wektorowych danych rysunku dla potrzeb
interpretera PostScriptu | trwa od 20 do 54 razy
Krocej. Same wydruki tez roznig sie nieco — gtow-
nie kontrastami.

Drugi aspekt — wykorzystanie w pracach DTP.
W trybie HP IIP Ventura Publisher udostepnia dwa
kroje (Helvetica | Times) w kilku zdefiniowanych
wielkosciach od 6 deo 28 punktow. Natomiast w try-
bie StarPage Ventura 2.0 daje 14, zas 3.0 — 32
fonty od 0.5 do 254 punkiow skalowane co 0.5
punktu. Dla przypomnienia — 1 punkt = 1/72 cala.

Wydruk rozni sig jednak. W trybie HP [IP Ventura
definiuje kroje w drukarce, dzieki czemu fonty na

Ciekawostka:
wydruk z ChiWritera

z driverem Epson FX

I wydruk z ChiWritera
Z driverem HP I1IP

(fonty rezydentne)

I personally:

guarantee \

Wydruk z Paint Brusha

wydruku sa ,gtadsze” niz w trybie StarPage. Nie
bez znaczenia jest tez pamieciozernos¢ — strona
A4 wygenerowana z Ventury zajmuje w trybie HP
IP ok. 0.5 MB, zas w PostScript-cie nawet do
5 MB. Oznacza to oczywiscie niestychanie dtugie
przetwarzanie w samej drukarce. O dziwo, mimo
zainstalowanych 2 MB nie miatem zadnych proble-
mow z ,przepchaniem” do drukarki pliku 5 MB w
PostScript-cie.

CO W SRODKU

To, co interesujace dla uzytkownika, to dwa porty
wejsciowe — szeregowy | rownolegly, gniazdo
AppleTalk pozwalajace na prace w sieci Macintos-
how (nie mielismy niestety okazji przyjrze¢ sie
temu w dziataniu), gniazdo na moduty z czcionkami
I miejsce na rozszerzenie pamieci do 5 MB. Miej-
sce na kartg StarPage jest réwniez, w naszym
przypadku oczywiscie juz zajete.

PROBLEMY, PROBLEMY

Jedyne trudnosci, jakie miatem przy pracy z LS-
04 sprowadzaja sie do dopasowania programowe-
go niektorych parametrow. Przede wszystkim, przy
fabrycznym ustawieniu timeout, tzn. maksymalne;j
dtugosci odstepu czasowego w transmisji pakietu
danych czasem nie udato sie uzyska¢ wydruku

Ciekawostka

BAJTEK 11/91 23




Obrazek z CorelDRAW! — w PostScripcie

przez Print Managera pod Windows 3.0. Powodem
byto dtugie przetwarzanie przez drukarke danych
(problemy wystepowaty tylko w PostScript-cie).
Sprawe rozwigzywato programowe ustawienie od-
powiedniego timeout w parametrach drukarki w
setup MS Windows. Ja uzywatem drivera IBM Per-
sonal PagePrinter, gdyz LS-04 nie byla wymieniona
w setup jako drukarka PostScript-owa.

Poza tym, raz udato sie jej wciggnac dwie kartki,
za$ ciensze Kkartki byty nagminnie gniecione.

POSTSCRIPT

Kolejna legenda XX wieku, dziecko ukocha-
ne i znienawidzone — PostScript — wymaga
kilku siow komentarza. Nalezy mu sie wpraw-
dzie caly esej, lecz na to bedzie miejsce w jed-
nym z najblizszych numerow ,,Bajtka”.

PostScript to stworzony przez firme Ado-
be jezyk opisu graficznego strony. Celem
tworcow byta standaryzacja danych przez-
naczonych do utrwalenia na papierze. W re-
zultacie ten sam plik zawierajgcy opis stro-
ny, czyli program w jezyku PostScript moze
by¢ rownie dobrze wydrukowany na drukar-
ce iglowej przy pomocy interpretera Go-
Script, jak i na LS-04 w 300 dpi, czy naswiet-
lony na naswietlarce z rozdzielczoscia 2450
dpi.

PostScript jest jezykiem programowania
jak inny i jak kazdy inny wysokiego poziomu
stuzy do swoich celow. Osobiscie dopiero
niesmiato sie z nim zapoznaje i jak na razie
wyglada zachecajgco.

Zwolennicy DTP bazujacych na
Atari (ST, TT) niepochlebnie wyrazaja sie o
PostScript-cie. Sa zwolennikami prezentaciji
wektorowe] w komputerze do ostatniej chwili.
Dzigki temu nie musza stosowac kosztownych
naswietlarek wyposazonych w RIP-y (Raster
im Processor) ani przetwarza¢ ogromnych
pli danych. Systemy Atari (Srodowisko Ca-
lamusa) sa altematywa dla PostScriptu. Nie
znam ich na tyle, by wypowiedzie¢ sie miaro-
dajnie. Na ie w profesjonalinej poligrafii
rzadko jednak spotyka sie Atari.

ITC-Avant-Garde-BookSWA
ITC-Avant-Garde-BookObliqueSWA
ITC-Avant-Garde-DemiSWA
ITC-Avant-Garde-DemiObliqueSWA
ITC-Bookman-DemiSWA
ITC-Bookman-DemiltalicSWA
ITC-Bookman-LightSWA
ITC-Bookman-LightltallcSWA
Courier-SWA

Courier-BoldSwA
Courier-BoldOobliqueSWA
Courier-ObliqueSWA
Swiss721-SWA
Swiss721-BoldSWA
Swiss721-BoldObliqueSWA
Swiss721-NarrowSWA
Swiss721-NarrowBoldSWA
Swiss721-NarrowBoldObliqueSWA
Swiss721-NarrowObliqueSWA
Swiss721-ObliqueSWA
Century-Schoolbook-BoldSWA
Century-Schoolbook-BoldItSWA
Century-Schoolbook-ItalicSWA
Century-Schoolbook-SWA
Zapf-Calligraphic801-BoldSWA
Zapf-Calligraphic801-BoldItSWA
Zapf-Calligraphic801-ItalicSWA
Zapf-Calligraphic801-SWA
ZYuPor-Zet-ZQA (Symbol-Set-SWA)
Dutch801-BoldSWA
Dutch801-BoldItalicSWA
Dutch801 -ItalicSWA
Dutch801-RomanSWA
ITC-Zapf-Chancery-Medium I tSWA

Mo o Var 2o P IES PR <) F €3 e
(ITC-Zapt-DingbatsSWA)

Zestaw fontéw (PosiScript) dostepnych na L5-04

PODSUMOWANIE

Polecam drukarke Star LS-04 kazdemu, kto ma
dosc¢ gotowki na sprzet tego typu. Szybkos¢ druku
4 str/min jest zadowalajaca, druk wysokie| jakosci,
a obstuga serwisowa sprawna i na miejscu. Dodat-
kowym korzystnym elementem, ktory skiada sie na
taka ocene drukarki jest przyjmowanie danych
przez drukarkg podczas wstepnego rozbiegu
(rozgrzewanie zaraz po wilaczeniu) oraz umiesz-

PARAMETRY TECHNICZNE STAR LS-04

rozdzielczosé: 300 punktow

na cal

4 strony/min
ponizej 1 min

1 MB z moili-
woscia rozbu-
dowy do 5 MB
HP LaserdJet IIP
Epson FX-850
Centronics
RS-232C
Legal/l.etter/A4
i mniejsze
goérny |
2.5 mm
dolny 4.5 mm
prawy 4 mm

w spoczynku
do 43 dB
podczas druku
do 53 dB

EP-L cartridge
10 kg + 1 kg
toner z beb-

nem
Szacowane dane eksploatacyjne:

miesieczny przerob:
zywotnosé toneru:

predkos$c¢ druku:
czas rozruchu:
pamigc:

emulowane tryby:
ziacza:
formaty papieru:

marginesy: lewy

glosnosé:

toner i beben:
masa:

2500 stron

3500 stron
przy 5% zaczer-
nieniu (A4)
zywotnos¢ drukarki: 5 lat lub
150 000 stron

czas pracy bezawaryjnej: 4000 godzin

ZALETY

— przystegpna cena

standardowy cartridge z tonerem i bgbnem

mozliwos¢ rozbudowy pamigci do 5 MB

— emulacje drukarek HP [iP i Epson,
PostScript

— tatwosc obstugi

L

opcjonalnie

WADY

— utrudniony dostep do ztacz
— czesty ,jamming” cienkich kratek
— powolne przetwarzanie plikow PostScript-owych

czenie panelu sterujacego z boku a nie z przodu
drukarki, co czyn wygodniejszym manewrowanie
papierem i operowanie panelem.

Marcin Przasnyski

% GoScript Sea Shell Logo Demo
% Written by Truc . Nguyen

Jingh (72 mul} det

feirclecexc
| Jycenter exch def /xcenter exch def
Joutlineshow [dup gsave | setqray show grestore false charpath strokeL
JcirclelaserGo
ffontaize 12 def
JTimes-PBolditalic findfont fencsize scalefont setfonr
{ 20 20 340
{ gsave
STimes—Bolditallc findfont fontsize scalefont setfont
ftonteize fontsize 17 div fontsize add def
rotate 0 O movetn
(GoScript) cutlineshow
ETESLOIE
) for
¥ det

t 3¢ mcalefont setfont

showpage

LaserGo, Inc.

Program w PostScripcle

Wyaruk przykliadowego programu w PostScripcie
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Dokoriczenie ze sir. 21

dokumentow napisanych za pomoca
innych edytorow. W zewnetrznym pli-
ku tekstowym mozna przygotowac ta-
blice konwersji, zawierajaca informac-
je o tym, jakie znaki (lub ich ciagi)
czym maja byc¢ zastapione. Pozwala to
na bezproblemowe wczytywanie tek-
stow w postaci zbiorow ASCIH lub
spod ChiWriter-a, gorzej jednak jest w
przypadku edytoréw umieszczajacych
informacje o formatowaniu tekstu nie
miedzy znakami, a w osobnym bloku
(na przyktad MSWord). Prosty format
tablicy konwersji pozwala na jej tatwe
zdefiniowanie w zaleznosci od po-
trzeb uzytkownika, co przy panujacym
u nas bataganie w dziedzinie standar-
dow polskich liter jest niezwykle istot-
ne.

W edytor wbudowano siedem roz-
nych czcionek — trzy ozdobne, dwie
zwykte — Courier i Sanserif, cyrylice i
czcionke specjalna, zawierajgca m.in.
symbole matematyczne. Z moich Kkil-
kuletnich doswiadczen wynika, ze
czcionek ozdobnych uzywa sie nie-
zwykle rzadko, zwlaszcza w edytorach
nie pozwalajacych na stosowanie roz-
nych rozmiarow punktowych druko-
wanych liter, Razem z TAG-iem jest
sprzedawany TAGER — edytor czcio-
nek, pozwalajacy na ich dowolne pro-
jektowanie. Mozna wigc poswigcic
ktéras z czcionek ozdobnych na wias-
ne potrzeby, definiujgc w jej obrebie
potrzebne symbole.

Druk z TAG-a jest fatwy, choc¢ efekt
koncowy ma (przynajmniej dla druka-
rek dziewiecioigtowych) nienajiepsza
jakosc (ma to swoje zrodto w druko-
waniu za pomoca osmiu igiet). Do wy-
boru jest kilka roznych trybow druku,
TAG obstuguje rowniez drukarki lase-
rowe.
~ kEgzemplarz edytora, ktéry otrzyma-
lismy do testowania, nie byt jeszcze
jego wersja ostateczna, dlatego tez
zobowigzalismy sie do nie pisania o
spestrzezonych btedach — na ko-
rzysc TAG-a przemawia to, ze nie byto
ich duzo.

Marcin Borkowski

Dokorniczenie ze str. 21

wy|Sciu z edytora okazato sie, ze cata
robote diabli wzieli — tekst nie zostat
zapisany na dysku (powstat plik o ze-
rowej dtugosct). Prawdopodobnie za-
brakto miejsca w pamieci na program
dokonujgcy konwersji niestety,
edytor nie poinformowat mnie o tym
(w chwili gdy test pojawi sie w druku,
sprawa ma byC juz dawno nieaktual-
na). Programu ecqrt (dokonujacego
konwersji) mozna uzyC w trybie kon-
wersacyjnym, bez uruchamiania edy-
tora, co zmniejsza ryzyko przetadowa-
nia pamigci (tej informacji rowniez
brak w instrukcii).

Edytor zasadniczo stuzy do pisania i
edycj polskich tekstow, jednak zasto-
sowane w nim rozwiazania umozliwia-
ja uzycie go do pisania w innych jezy-
kach, zawierajacych rozne inne litery
— w tym np. po rosyjsku - cyrylica
bedzie widoczna na ekranie (tylko w
przypadku kart EGA lub VGA) | wydru-
ku. Co niezwykle istotne, mozliwe jest
nawet przygotowanie rosyjskiego stow-
nika ortograficznego {albo dowolnego
innego — MALKOM sprzedaje stow-
niki polski i angielski, a wsréd rozpro-
wadzanych z edytorem programow
pomocniczych znajduje sie specjalne
narzgdzie do generowania nastep-
nych stownikow). Dzieki temu do po-
myslenia jest sytuacja, w ktére| jeden
edytor pozwala na pisanie w kilku je-
zykach | na sprawdzanie ortograficz-
nej poprawnosci wszystkich tekstow.

Marcin Borkowsk:i

OR-Tekst 5.0.0 vs TRG 2.0

W trakcie targow InfoSystem po-
stanowiliSmy dokona¢ porownania
dwu prezentowanych tam, orygina-
inych polskich edytoréow tekstu —
QR-Test 5.0.0 i TAG 2.0. Targi od-
bywaly sie w kwietniu i mieliSmy
nadzieje, Zze test poréwnawczy
uda sie przygotowac do numeru
sierpniowego, moze wrzesniowe-
go. Niestety — obie firmy (InfoSer-
vice i MALKOM) wpadty w lekki po-
slizg i nie zmiescily sie w zapowia-
danych terminach, opoézniajac
wprowadzenie najnowszych wersiji
swoich edytorow na rynek. W efek-
cie dopiero teraz mozemy zapre-
zentowac oba edytory. W momen-
cie gdy pisze te slowa (koniec sier-
pnia), jeden edytor (QR-Tekst) mo-
Zna juz kupi¢, prace nad drugim je-
szcze sig¢ nie zakonczyty — trwaja
ostatnie testy i szlifowanie doku-
mentac;ji.

Oba programy sa na naszym rynku znane
Juz od kilku lat | oba maja swoich wrogow |
zwolennikow. Nieco szerze] znany jest
TAG, dzigki agresywniejsze| polityce rekla-
mowej | testowi przeprowadzonemu kilka
lat temu przez ,Komputer”. Do porowny-
wania obu edylorow wystartowaliémy bez
ich wczesniejszej znajomosci, co dawato
obu programom rowne szanse, niestety,
okazato sig by btedem. Sg to bowiem edy-
tory zupetnie réznych klas, rozniace sie bar-
dzo mozliwosciami | ceng. Mimo to posta-
nowiliSmy dokona¢ poroéwnania, majac jed-
nak caty czas na wzgledzie fakt, ze nie wol-
no obu edytorow traktowac w ten sam spo-
sob.

Zanim napisze o tym jak meczylismy cba
programy, kilka stow o wrazeniach ogol-
nych, wyniesionych z testow. TAG sprawia
wrazenie programu, ktorego autorzy prze-
straszyli sie w pewnym momencie konsek-
wencji wiasnych pomystéw | nie doprowa-
dzili ich do konca. W efekcie powstat pro-
gram stanowiacy zapowiedz dobrego edy-
tora, ale jeszcze nim nie w petni bedacy. Z
kolei QR-Tekst robi wrazenie programu na-
pisanego nie na sprzedaz, a dia siebie —
wiadomo, ze autor programu znajac swoje
dzieto jak wiasna kieszen da sobie z nim
radg. Uzytkownik jednak potrzebuje pro-
gramu wygodnego | fatwego w uzyciu, z in-
strukcja ktora rozwieje watpliwosci zamiast
doktadac nowe. W obu przypadkach tatwo
wskazaC miejsca ktérych poprawienie zna-
komicie poprawi komfort pracy z progra-
mem (nota bene staramy sie obie firmy na-
mowiC na pewne zmiany, czasem z nieze-
rowym skutkiem).

Nie staralismy sie wypracowac jakie|s
szczegolne] metodologii  pordwnywania
edytorow tekstu. Postanowilismy poréwnac
ze soba mozliwosci edytorow (zebrane w
tabeli) i kilka elementéw ktdre udato sie po-
traktowac w sposob ilosciowy. Pierwszym z
nich jest szybkos¢ druku. Oba edytory mu-
siaty wydrukowa¢ na te| samej, pierwszej z
brzegu (czyli w zaden specjalny sposcb nie
przystosowanej do druku po polsku) dru-
karce LC-20 jedna do$¢ gesto zapisana
strone tekstu (47 linii} zawierajacego wyta-
cznie litery, bez zadnych znakow semigrafi-
cznych. W obu przypadkach wybralismy
najszybszy tryb druku — zwykty w QR-Tek-
scie | druk graficzny szybki w TAG-u. Szyb-
szy okazat sig¢ QR-Tekst, ktéremu druk zajat
27 sekund — TAG potrzebowat 1 minuty i
39 sekund na to samo zadanie.

Dokonalismy réwniez préby wymienienia
w duzym pliku jednego sfowa na inne. Plik
miat 158 KB {mnie] wiece] sto stron). QR-
Tekst okazat sie cztery razy szybszy, jed-
nak poczatkowo sprawit nam troche kiopo-
tow — po wezytaniu tekstu kazda proba wy-
konania jakiejkolwiek operacji powodowata
pokazanie sie komunikatu ,Pamigc zapet-
niona”. Dopiero po pojsciu po rozum do
gtowy i skonfigurowaniu edytora tak, by nie-
mozliwe bylo odtworzenie stanu sprzed
ostatnich operacji (czyli po wylaczeniu
undo) udato sie przeszukac tekst | dokonad
w nim poprawek. Wolniejszy TAG pracowat
nad tekstem dwadziescia sekund (AT 16
MHz), co w przypadku pliku tej wielkosci i
tak jest zupeinie przyzwoitym wynikiem.

Ostatnie dwa parametry, ktore daty sig w
elegancki sposob zobiektywizowac, to ja-
kosc¢ stownikow ortograficznych | wyrazow
bliskoznacznych. Stowniki ortograficzne
poddalismy testowi krzyzowemu — przez
kazdy z nich przepuscilismy specjalnie
przygotowany tekst zawierajacy na trzech
stronach okoto 150 losowo wygenerowa-
nych btedéw ortograficznych (potowa pole-
gafa na zamienieniu ze scba kolejnych zna-
kow, potowa na zwiekszeniu kodu ASCI [i-
tery o jeden) a nastepnie poprawione teksty
przepuscilismy ponownie przez stowniki —
ale drugiego edytora. TAG znalazt w tekscie
sprawdzonym wczesnie| przez QR-Tekst
jeszcze tizy btedy — wszystkie identyczne
— pojedyncza litera wystepujaca natych-
miast po znaku przestankowym (nie od-
dzielona od niego spacja). QR-Tekst zna-
iazt btedow dziewietnascie — w tym ttac za-
miast staC | zcy zamiast czy. Podczas prob
wyszta na jaw smieszna niekonsekwerncja
wystepujaca w QR-Tekscie. Podczas edycji
tekstu mozna kombinacja klawiszy ctri-v
popraw|€ tzw. czeski blad (dwie litery za-
mienione kolejnoscia) — nie mozna tego
zZrobic w trakcie poprawiania stow znalezio-
nych przez stownik ortograficzny. TAG jest
pod tym wzgledem bardziej konsekwentny,
jednak stosowana w nim kombinacja klawi
szy ctrl-* ma wade —— w komputerach prze-
nosnych (laptop lub notebook), dyspo
nujacych zwykle nietypowymi klawiaturami,
moze sprawiac klopoty.

W przypadku stownikow synonimow zsu-
mowalismy wszystkie odpowiedzi podane
przez programy dla dziesigciu losowo wy-
branych stow (dobry, miasto, lampa, uczu-
cie, operacja, zadanie, maszyna, cztowiek,
kon, pokazac). Wygrat QR-Tekst 148 do
131, chot dwu stow nie znalazt w stowniku
(TAG jednego). Stownik QR-Tekstu jest
wygodnie|szy w uZyciu — po pierwsze, za
parametr jego wywolania przyjmowane jest
domyslinie stowo wskazane kursorem (w
TAG-u stowo to trzeba napisac), po drugie,
wskazanie wyboru klawiszem ENTER po-
woduje jego wstawienie w tekst, po trzecie
O synonim synonimu mozna zapytac bez
KONIECZNOSCI przepisywania wyrazu, wystar-

czy to wskazac i nacisnac klawisz tabula-

tora.
O ile w wiekszosci wypadkow QR-Tekst

ma nad TAG-iem przewage, w jednej dzie-
dzinie wyraznie przegrywa: ma znacznie
gorsza dokumentacje, w kiorej brak pew-
nych istotnych informacji o edytorze i pro-
gramach pomocniczych. Dokumentacja
TAG-a jest znacznie bardzie] przejrzysta i
kompletna.

Niektore mozliwosci obu programow zo-
staty zebrane w tabeli. Brak w nig] informa-
cji o podstawowych mozliwosciach obu
edytorow, poniewaz jednak stanowia one
pewien standard, zrezygnowaliSmy z nich
by nie zaciemnia¢ obrazu. QR-Tekst dys-
ponuje sporg liczba opcji nie istniejgcych w
TAG-u, jednak petna ocena musi polegac
na poréwnaniu cen i mozliwosci obu edyto-
row — okaze sie wtedy, ze w obu przypad-
kach stosunek ceny do mozliwosci jest zbli-
zony. Pozwala to oprzec decyzje o zakupie
ktoregos z programow o potrzeby — do
prostszych zastosowan moze wystarczyc
TAG, do bardziej zaawansowanych QR-
Tekst. Oba edytory obstuguja praktycznie
wszystkie spotykane u nas drukarki (tacznie
Z laserowymi), oba nadaja si¢ do pracy na
niemal kazdym komputerze. Warto tu
wspomniec o jeszcze jednym edytorze —
miniTAG-u. Jest to okrojona wersja TAG-a,
wykonujaca tylko podstawowe operacje
zwiazane z edycja tekstu, za to bardzo tania
— 99 tys. ziotych.

Nie wiem. czy zdecyduje sle na porzuce-
nie edytora ktérego uzywam od lat, zwitasz-
cza ze zaden z testowanych programow nie
jest od niego lepszy. Gdybym jednak miat
sie zdecydowac na korzystanie z ktoregos,
bytby to QR-Tekst — mimo, ze nie jest to
program bardzo przyjazny, ma wieksze mo-
zliwosci | sprawia wrazenie lepiej dopraco-
wanego niz TAG.

Marcin Borkowsk:

TAG 2.0

InfoService

80-336 Gdansk

ul. Czyzewskiego 38
tel. 52-31-21

QR-Tekst 5.0.0
dystrybutor: MALKOM
Warszawa

ul. Marszalkowska 72
tel. 21-77-86

Poréwnanie obu edytoréw.

Opcja

QR-Tekst5.0.0 TAG2.0

Plan tekstu

Eksport | import tekstow

Spis tresci

Makra/nagrywanie

St. ortograf. i synonimow
Rysowanie i edycja tabel
Wiaczanie grafiki

Kilka tekstow naraz

Help

Undo

Graficzny podglad strony
Sortowanie lini {akapitow}

Druk w szpaitach

Przypisy

Numerowanie rys., tab., rozdz.
Druk seryjny

Wiaczanie danych z baz, arkuszy
Edytor czcionek

Definiowanie uktadu klawiatury
Cena®

BN -

|
EN-EHEN

O]

—

LT

TII I Il I = Il I=
111 Ininlnls

1600 tys. 799 tys.

[1- brak - jest

1 . a . n—
Makra mogg stanowic czes¢ dokumentu wzorcowego, wezytywanego przez edytor w momencie jego
uruchamiania. Nie ma mozliwoéci przenoszenia makr miedzy dokumentami.

2 W postaci pliku do wyslania bezposrednio na drukarke.

4 * pcx, czarno-bialy,
? Dwa widoczne, w pamieci moze byc¢ wiecej.
° Dwa naraz.

 Tylko w obrebie jednej, aktualnie poprawiane inii.

" Z dBase, TIG-a i formatéw tekstowych.

€ Podana cena dotyczy pojedynczego egzemplarza programu, w przypadku zakupu kilku sztuk lub licenciji

na kilka instalacji obie firmy stosujg znizki.

w _tabeli pominigto wiele wspdlnych dla obu edytorow opcji, stanowigeych standardowe wyposazenie
kazdego porzgdnego edytora - wyszukiwanie, zamiang, operacje blokowe, automatyczny backup co kitka

minut, dzielenie slow w trakcie pisania itd.
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RONKURS A4

ODStONA PIERWSZA

W ciagu trzech miesiecy, jakie upty-
nely do dzis od momentu ogtoszenia
konkursu A4, dostalisSmy az 14 listow.
Trudno to uzna¢ za wynik ol$niewaja-
cy, ¢o najwyzej lekkopétsredni albo
nawet beznadziejny. W niczym nie
zmienia to faktu, ze zgodnie z zapo-
wiedziami musimy dokonaé¢ jakiego-
kolwiek rozstrzygniecia — choé najle-
piej by bylo poczeka¢ jeszcze kilka
miesigcCy.

Uczestnikom konkursu nie dopisata wyobraznia
Najwieksza grupe nadestanych propozycji stanowia
.niezwykle uzyteczne programy i procedury”, ktore
zawsze warlo mie¢ pod reka. Niestety, ich uzytecz-
nosc¢ jest wzgledna — nikt przy zdrowych zmystach nie
bedzie wklepywac procedury pozwalajacej na wyswiet-
lenie w prawym doinym (albo lewym gornym — petna
konfigurowalnosc rozwigzania) rogu ekranu okienka z
aktualna data — zwykle znacznie prosciej i szybciej niz
jej szukac jest napisa¢ wiasna procedure, dobrze do-
pasowang do struktury programu. Co gorsza, zadna z
nadestanych propozycji robiacych to i owo uzytecz-
nych procedur nie uwzgledniata mozliwosci zapamigta-
nia ta, co dodatkowo zmnigjszato ich i tak niewielka
uniwersalnosc. Rownie niska jest przydatnosc progra-
mow zamieniajacych tokcie krawieckie na arszyny i
garnce na galony imperialne — byly one hitem w za-
mierzchtych czasach, gdy marzeniem byt ZX81. We-
diug kalendarza, ktéry wisi u nas w redakcji, mamy
obecnie rok panski 1991 i pora zaja¢ sie czyms cieka-
wszym.

Dwa programy stuzyty do uniemozliwienia dostepu
do komputera niepowctanym osobom — po ich umie-
szczeniu w autoexec-u nie podanie prawidtowego ha-
sta miato uniemozliwi¢ dalsza prace. To, ze byly takie
dwie propozycie, Swiadczy o zamifowaniu naszych
czytelnikow do zabawy — fajnie jest mie¢ w domu
komputer, a jeszcze fajniej, gdy przed jego uruchomie-
niem trzeba troche poczarowaC — podac hasto, albo
nacisnac jakas tajna kombinacje klawiszy, w miare mo-
zliwosci w okreslonym rytmie i z odpowiednia predkos-
cig. Praktyczne znaczenie takich rozwiazan jest zniko-
me — zeby je ominac zwykle wystarczy nacisnac ctrl-
break w trakcie uruchamiania komputera, w ostatecz-
nosct mozna go uruchomic z wiasnej dyskietki syste-
mowe|. W wiekszosci komputerow klasy AT istnieje
mozliwos¢ wprowadzenia hasta, o ktore BIOS pyta
przed zatadowaniem DOS-u z dyskietki — i to jest o
wiele lepsze rozwiazanie. Przy okazji wyszia na jaw
nieumiejetnosc dobierania narzedzi — jeden z progra-
mow napisany byt w Clipperze. Wprawdzie nic nie stoi
na przeszkodzie, by z tego jezyka korzystac, ale pro-

LISTING 2

program powielacz;

const cl=#39;c2=#59;

var a:array[l..10]of string;i:byte;

begin
afl]:=’ a[';
[ 2] mes ] ietlie
a[3]:= ’program powielacz;’
a[4]:="const cl=#39;c2= #59"'
a[5]:='var a: array[l..lO]of string;i:byte;’;
a[6]:='begin’;
a[7]:=' for i:=3 to 6 do writeln(a[i]);’
a[8]:=' for i:=1 to 10 do writeln(a[1l],
af(9]:=" for i:=7 to 10 do writeln(a[i])
afl0j:='end.
for 1:=3 to 6 do writeln(a[i]);
for i:=1 to 10 do writeln(a[l],i,a[2]+cl+a[i]+cl+c2);
for 1:=7 to 10 do writeln(a[i]);

end.

gram pytajacy o hasto powinien miec kilkaset bajtow,
moze kilka kilobajtow, ale nie ponad 100 KB — a taki
jest z grubsza minimalny rozmiar programu Clippero-
wego po kompilacji. Znowu — nie ledy droga w swiat.

W kilku przypadkach mimo akceptowalnego pomysiu
zmuszeni bylismy odrzucic rozwigzanie ze wzgledu na
jego jakost — umiejetnosc pisania eleganckich i popraw-
nych programéw jest stosunkowo rzadka wsrod naszych
czytelnikow. W tych przypadkach programy wroca do
swych autorow z proshbg o ich poprawienie i kto wie, czy
nie nie zostang wykorzystane za jakis czas. Jeden pro-
gram wymaga wyjasnienia pewnych szczegotow, praw-
dopodobnie jeszcze do niego wrécimy.

Zgodnie z zasadami konkursu wypadaioby przyznaé
komus nagrode. Dostanie ja tym razem Jacek Konie-
czny z Poznania, za krociutki i ciekawy program wsa-
dowy (db.bat) pomagajacy w uzywaniu dBase:

Jak wiadomo dbase nie pozwala na podanie jako pa-
rametru nazwy zbioru danych, a jedynie nazwe progra-
mu ktory bedzie wykonywany. Ma to swoj gtebszy
sens, jednak czasami jest niezbyt wygodne. Program
db.bat pozwala na ominigcie tej niedogodnosci — jego
uruchomienie z nazwa pliku %.dbf jako parametrem da
w efekcie uruchomienie dbase, otwarcie pliku dbf i
rozpoczecie jego przegladania.

Po dtuzszych wahaniach zdecydowali$my sie wyroz-
ni¢ jeszcze cos — programik autorstwa Andrzeja Dud-
ka z Jeleniej Gory wykonujacy wylacznie jedno zada-
nie — druk samego siebie. Przedstawione przez And-
rzeja rozwigzanie drukujemy z niewielkimi poprawka-
mi.

Pomyst nie jest catkiem nowy, ale ze zdazylismy o
nim zapomnie¢ zrobit na nas niejakie wrazenie. Pre-
zentowany samopowielacz jest w Pascalu, ciekawe w
jakim jezyku taki program bedzie najkrotszy (mam na
ten temat swoje zdanie, ale go nie ujawnig, sami po-
myslcie).

LISTING 1

fecho off

if %1=="" goto follow
if not exist %1 goto end
echo > open.prg use %1
echo >> open.prg browse
dbase open.prg

goto end

:follow

dbase

iend

del open.prg

A wszystkim IBM-owcom, od XT do 486, przypomi-
namy o konkursie na najciekawsze programy w klasie
A4. Naleza do niej wszystkie programy, ktérych wyd-
ruk miesci sie na jedne| stronicy A4 (ale nie conden-
sed). Nie ma zadnych ograniczen tematyki — w kon-
kursie moga startowac gry w BASIC-u, programy uzyt-
kowe w asemblerze, sciagi z chemii w Turbo Pascalu i
wszystko inne, co przyjdzie Wam do glow. Nagroda
bedzie 50 dyskietek 5.25". Konkurs nie konczy sie
okreslonego dnia — programy mozna do redakcji przy-
syla¢ | przynosi¢ zawsze, gdy ktos w niej urzeduje.
Najlepsze programy beda (niezaleznie od nagrod) dru-
kowane w klanie IBM-a | optacane wedtug stawek re-
dakcyjnych. Czekamy na Wasze propozycje — piszcie
do Klanu |IBM-a, z dopiskiem na kopercie Ad. Progra-
my na dyskietkach (zwrot po rozstrzygnieciu gwaranto-

wany) mile widziane. (mb)

i
iaf2]+el+ali]+ecltc2) ;s
- ' -
¥ f

Ten program to komputerowa wersja
popuiarnej gry — ukfadanki liczbowej. Mamy
kwadratowa plansze o 16 polach. Na 15
z nich sa umieszczone liczby od 1 do 15
(oczywiscie nie po kolei), zas jedno pole jest
puste. Tak przesuwamy liczby —
wykorzystujac do tego wolne pole — aby
ustawiC je w porzadku rosngcym, poczawszy
od pierwszej kolumny pierwszego rzedu.

W ostatnim rzedzie i przedostatniej kolumnie
musi znalezc¢ sie liczba 15, zas ostatnie pole
musi by¢ puste. Ruchy wykonujemy
klawiszami kursora, a nacisniecie Esc
powoduje zakonczenie gry. Kody ramek

i sposob ich wpisywania podane byty

w Bajtku 3/91. Tym, ktorym poprzewracato
sie w gtowie i uwazaja, ze sa zbyt powazni na
zajmowanie sie takimi gtupstwami, moze
pomoze w odzyskaniu rownowagi
psychicznej informacia, ze uktadanka jest
czescia pakietu FoxPro.

Pawet Borkowski

uses Crt;

var
a : array [O.
¥,1 : integer;

.15] of byte;

procedure MoveNum(k :
var
Xz : integer;
begin
XZi1=X;
case k of
0 : if x mod 4 > 0 then dec(x);
1 : if x mod 4 < 3 then inc(x);
2 : if x>3 then dec(x,4);
3 : if x<12 then inc(x,4)
end;
afxz]:=alx]; a[x]:=15;
GotoXY (5% (xz mod 4)+2,2*(xz div 4)}+2);
write(afxz] :2);
GotoXY (5% (x mod 4)+2,2*(x div 4)+2);
write(!' 1
end;

byte);

begin
randomize; ClrScr;
window{29,8,50,25) ;
writeln("', T T Y)Y
for x:=1 to 3 do
writeln("® !
]

'#10#13 +
Vi
writeln(' J ")
writeln(' - Yos
for x:=0 to 15 do
begin
afx]:i=x+1;
GotoXY (5% (x mod 4)+2,2%(x div 4)+2);
if a{x]}<>16 then write(x:2)

end;
for i:=1 to 1000 do MoveNum(random(4));
repeat
case ReadKey of
#27 : HALT;
#0 : case ReadKey of
#72 : MoveNum(3);
#75 : MoveNum(1);
#77 : MoveNum(Q);
#80 : MoveNum(2)
end
end;
Yode=1:
while (a[i]=a[i-1]+1) and (i<15) do

inc(i);
until i=15;
window(1,1,80,25);
GotoXY(35,1); write('BRAWO!!!");
repeat until ReyPressed
end.
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Od firmy LoGika bedacej dystrybutorem wyrobow Lotusa w
Polsce otrzymalismy wersje demonstracyjna programu Ami Pro.
Wersja instalacyjna tego ,,Working Model” zawarta jest na trzech
dyskietkach HD, program wymaga obecnosci MS Windows 3.0 i
po zainstalowaniu zajmuje na twardym dysku ok. 3 MB. Jesli nie
mamy Windows-0w, nie ma sie co kiopotac. Ami Pro zaklada kil-
ka potrzebnych narzedzi ,pomagajacych” w wystartowaniu (dla

zorientowanych: wersja runtime).

Od razu informacja:
uruchamianie Ami Pro na
komputerze AT 286 z 1 MB
pamigci nie ma wiekszego
sensu. Wszystkie operacje beda
sie bowiem wykonywac bardzo
wolno i przy znacznym udziale
twardego dysku. Tedy czym
predzej przeniostem sie na
AT 386 z zegarem 33 MHz
| dopiero to pozwolito doktadnie
przyjrzec ste programowi.
Podobnie jak w przypadku
Corel-a, Ami Pro rozwinie
skrzydta dopiero na 486
z pamiecia ponad 8 MB. Jest to
— niestety — wina srodowiska
Windows.

Ami Pro jest programem
DeskTop Publishing, tzn.
wspomagajacym procesy
wydawnicze. Znamy juz kilka
programow tego typu — Ventura

i]

z dowolnym programem DTP
trudno jest ,wczuc sie” w inny.
Ami na poczatku jest rowniez
nieco niedostepny. Mnie
wystarczyto 20 minut, by
zapamietaC podstawowe
symbole, oznaczenia oraz
przede wszystkim zrozumiec
filozofie programu.

Wyobrazcie sobie potaczenie
MS-Worda, Ventury oraz...
Corel-a. Tak w skrécie moge
okresli¢, co niesie ze soba Ami
Pro. To, ze praca odbywa sie nad
stronami, ze sa style, akapity,
.fagi” byto oczywiste. Ramki
graficzne oraz tamanie tekstu —
rowniez. Kolory — duza rzecz.
Ale zupetnym zaskoczeniem byto
odnalezienie opcji stuzacych do
obrobki tekstu — szukanie/
/zastepowanie tancucha znakow,

tworzenie indeksow i spisu

A Ami Pro - REPORT.SAM v|2
Eile Edit VYiew Text Style Page Flamc. rT(wls Talle ’ e ﬂ&?_'l’
| o - 1
Users | As Ami Pro becames mor "—J ND"C j
: ) i1 t4 -Heading
; party vendors are quickly ;
Users rated Ami Pro tops 1in 2C Week's Poll of F5 TitleDate

:Corpurufc Sansfoction, publishad 1n the July 2 1s-
sus This marke the nath computer Uade press
awand the product has eeived since it introduc -
ten lers than aoe yeat ago

Inthe PC Week pall,  Arni Pro ooce agan out-
I:,sccnd compeling word processors in the ease of
use category, firushing 10 paints ahead of Micro
scft Wexd and 14 paanis ahead of Wordlerfect
Ami Fro rated number ane an ekt formaiing,

of ofln SOl

nuality of cnscreen help, ease of file impoxt/ex-

tve o cost, for & top overall seare of B perpnt
out of 3 perfeet 100,

{
lﬁ

the poll, which sxplored buyers’ meferences for
wland-alone wond processing peckagess belwsen
S300 and 3600 In addinem 1o Amu Pro, Word and

jAmi. Pro Rated

Ly
L

'purll producs suppert accessibehity and valua mela- i

Mose than 1100 cespeeate buyers parucipated o ||

' 4 | 24900 MattType

WordPorfact, the pall also svaluated XyWnie [T -
Flus, OfficeWnter, MulsMate and DisplayWnie |||

1423 (Urnuts qt__gl._ered _ i b

T SeIEE s et A R teehdi dodiet ] <o ot

wagon 10 provids products
i | Lotuss graphucal wond pr

i
[ [ S— -

| 1| 49300/CorelDRAW!  Diwsirancn and | |
i o 00 Jdmvnng packee 4 g
14| 99o0iGrammank Style and }
! EWindows garmna checker |
i far Windowd

Fb ‘Heading 1
¥/ -Bullet

:'Sc:ma o the oy producis ||
Hw products ae listed in

fAmi Pro Add On Products

{Quy Pnce | Produwr |
2 1995 ' Wad [ Wad

Descnpucn . ¢
iFl]h CORIVRIECN .
(fe Asa Pro)  junluy for Ang Pro!

4

Equaticrys editer

_{I’??‘._(_p;Supcrbm e 4

10| 2295-Mastenng Ams
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Bk on unng

4 ' iﬁxie:g_s_lgma] A Tho

Wyglad ekranu podczas pracy

Publisher i Page Maker to nazwy
znane powszechnie. | zdawatoby
sie, Ze na tym polu nie nastapi
juz wydarzenie. Ventura i Page
Maker wyciskaja z PC ostatnie
poty, zas nienasyconych na
pewno zaspokoi Quark XPress
na Macintosha. Z podobnym
nastawieniem zasiadatem do Ami
Pro. Lecz kiedy juz wstatem,
spojrzenie me ulegto zmianie.
Osobie zaznajomionej

tresci, wreszcie korekta
ortograficzna!

Po pobieznym zapoznaniu sie
z wiekszoscig dostepnych
funkcji, zaczatem doceniac Ami
Pro. Doktadniejsze obejrzenie
Instrukcji pozwolito mi na
odnalezienie listy nagrod
przyznanych Ami Pro przez
czasopisma komputerowe:
Software Digest, PC Week,
PC Magazine, PC Computing,

PC World, Buyers Assurance
Seal oraz cytaty recenzji
programu. Najtrafniejszym
wydato mi sie sformutowanie
.lesli nie wiesz, w jaki sposob
zrobic w Ami Pro to czy tamto,
zrob tak, jak bytoby ci
najwygodnie] — i pewnie
zadziata” .

Ami Pro, umieszczone
w mitym i znanym srodowisku
Windows daje narzedzie na tyle
uniwersalne, ze bedace
konkurencija dla istniejacych na
rynku programow DTP. Jedyny
mankament, jaki moge na pewno
podkreslié, to brak polskich
znakow. Kilkanascie dostepnych
fontow wektorowych to duzo,
lecz po polsku nie mozna napisac
ani zdania.

Na rynku znajduje sie wersja
1.1B programu. Sadze, ze
kilkanascie miesiecy nabierania
doswiadczen i Ami Pro bedzie
w stanie zdystansowac wiekszose

Przyktadowy dokument po wydrukowa-
niu

PODSTAWOWE FONTY AMI PRO

AvantGaide
Bookman
Courier

Garamond
Helvetica
Korinna
Modern
Schoolbook

PPalatino

Roman
o

Times Roman

Zap f Cha ncery

programow ze swej rodziny, jesli
jego tworcy nie osiada na
laurach. Marzytbym tez

0 przystosowaniu Ami do
naszych warunkéw — oprocz
polskich znakow importowanie
tekstu z ChiWriter-a, zgodnosc
z Ventura i Cyfrosetem oraz
mozliwosc drukowania do pliku,
w celu naswietlenia.

Marcin Przasnysk:

and graphic illustrations.

Qty Price

99.00 Grammatik
Windows

249.00 MathType

695.00 Supcrbase 4

west Airlines, AT&T and Southern Research.

Managers in the enginecring department of a leadin;
prescntations and internal documents. An employec
from Ventura Publisher to Ami Pro to speed the pro
a lecading university, Ami Pro was used to create a

Get on the Bandwagon

As Ami Pro becomes more and morc popular, third
lo provide products that pcrform well with Lotus's g

Some of the key products developed to support Lot

Product

79.95 Word for Word  File conversion
(for Ami Pro)

495.00 CorclDRAW!

Description

utility for Ami Pro

[Mustration and
drawing package
Style and
grammar checker

Equations editor

Database program

27
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KLAN TELEKOMUNIKACJI

\TEST/

Dokonczenie ze str. 15

(w BBS-ie znajduja sie listy o numerach od 1 do
2462)

Pozostaje tylko nacisna¢ ENTER w odpowiedzi
na pytanie

Enter message number to start at (Enter—
First/Last>:

Przy wysylaniu listu poza pytaniami o adresata
(,To:"} i temat (, tytut") iistu (,Re:" lub ,Sub-
ject:”), pojawia sie czasem pytanie ,Private <y,N>
?" . Odpowiedz Y powoduje utajnienie listu - - jest
on dostepny tylko dla nadawcy, adresata | SysOpa
(ten ostatni musi przeciez wiedziec, co knujg uzyt-
kownicy). Dodatkowa opcja, ,Upload prepared
message’ pozwala na wystanie listu przygotowa-
nego wczesniej jako plik tekstowy (rzadko przydat-
ne).

Klawiszologii edytora stuzacego do pisania listow
nie bede objasniat — jest to na tyle proste, ze chy-
ba kazdy sobie z tym poradzi.

Przy przegladaniu listow, dostepne jest ponizsze
mini menu:

«> « Read Reply -> «+>,
<A>gain, <Nrext, <L.ast,
«Srtop:
W gornym wierszu znajduje si¢ informacja, ze naci-
skajac klawisze + (plus) | — (MiNUS) Mozna przes-
koczyC do nastepnego listu, zwigzanego z tematy-
cznie z obejrzanym. Ponizej mamy opcje: powtor-
nego wyswietlenia listu, przejscia do nastepnego h-
stu, przejscia do poprzedniego listu, wystania od-
powiedzi, wystania listu | powrotu do menu poczty.
Wystanie odpowiedzi rozni sig od wystania zwykle-
go listu tym, ze automatycznie ustawiany jest adre-
sat | temat listu (w/g tistu, na ktory odpowiadamy).

MENU PLIKOW

Menu plikow zawiera nastepujace opcje:
— upload (wystanie pliku do BBS-u)
— download (sciagniecie pliku z BBS-u)
spis plikow w obszarze
— szukanie pliku na podstawie fragmentu
nazwy lub opisu
— szukanie pliku wedtug nazwy (np. BAJ-
TEK.* znajdzie wszystkie pliki 0 nazwie
BAJTEK niezaleznie od rozszerzenia).
M — MTS (program do obstugi archiwow)

<R-eply, <E>nter,

£ rmoc
|

B — przegladanie listy plikéw za pomoca special-
nego programu)
*i1— jak w menu poczty.

Opcja M (MTS) wymaga dodatkowego komenta-
rza. Dla oszczednosci czasu transmisji (oraz miejs-
ca na dysku) wszystkie pliki przechowywane sa w
postaci spakowanej. Zwykle za pomoca programu
PKZIP, ale nie zawsze. Nie kazdy musi posiadac
wszystkie archiwery, napisany wiec zostat program
pozwalajacy na przepakowanie pliku na inny format
— MTS. Dodatkowa zaleta tego programu jest mo-
zliwoset wyrzucenia po drodze czesci przepakowy-
wanego pliku (np. instrukcji w nieznanym jezyku).

W przypadku opcji U i1 D (upload | download) po-
jawi sie spis dostepnych protokotow transmisiji. Je-
sli nasz program moze uzywac protokotu ZMO-
DEM, to najlepie} wybrac ten protokdt. Jesli nie —
mozna skorzysta¢ z YMODEM-u lub XMODEM-u
(ale jest to znacznie mniej wygodne | wyraznie wol-
niejsze). Po wybraniu protokotu | plikéw pojawi sie
informacja o czasie transmisji | dtugosci plikow oraz
pytanie, czy chcemy zrezygnowac (A), sciagnac
pliki | wrocic do BBS-u (D, ENTER) czy roztaczyc
sie automatycznie po Sciagnieciu plikow (G).

OBSZARY

Wielokrotnie wystapito juz okreslenie obszar —
nie bez powodu. Dla utrzymania porzadku, wszyst-
ko w BBS-ie podzielone jest na obszary (czy jak kto
woli, dziaty). Dzieki temu nie mieszaja sie listy loka-
Ine z konferencjami ogolinopolskimi, czy pliki dla
Atari z plikami dia Amigi.

Przy wchodzeniu do menu poczty lub plikow, au-
tomatycznie znajdziemy sie w jakims obszarze —
jest to podane. Zanim podniesiesz alarm, ze cze-
gos nie ma — sprawdz, czy jestes we wiasciwym

obszarze! ZAKONCZENE

To wszystko, co trzeba wiedzieC¢ — reszta przyj-
dzie z czasem. Mam nadzie|g, ze ta instrukcja ob-
stugl pozwoli na szybsze zrobienie tego, co sie za-
planowato i zwolnienie linii dia innych.

Moze sie pojawi¢ pewien problem dia 0sob po-
siadajacych komputery 8-bitowe: interfejs RS 232
C i modem 1o nie wszystko, trzeba |eszcze miec
odpowiednie oprogramowanie. Skad je wziac”?
Oczywiscie z BBS-u! Ale jak to zrobi¢ bez progra-
mu komunikacyinego? Btedne koto... Jedynym
wyjsciem jest kolega z pecetem lub amiga — jak go
tadnie poprosimy, moze S§ciggnie potrzebny pro-
gram. Jest to jak na razie, jedyna metoda. Jesli wy-
myslimy cos lepszego — natychmiast podamy to
do publiczne] wiadomosci.

Pozwole sobie zakonczy¢ optymistycznym cyta-
tem: ,Od te] chwili wszystko, z czym nie begdziecie
mogli sobie poradzic, jest waszym prywatnym pro-

blemem.” Michat Szokolo
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COM-CALL
M-1200

O takich modemach do niedawna
mogtem tylko czyta¢c. Prawde mo-
wigc, nie wierzytem, ze sa one petny-
mi odpowiednikami modemow zew-
netrznych.

Czasy sie zmieniaja, nowe technologie docieraja
w koncu | do Polski. Jednym z przedstawicieli tych
technologii jest mikromedem Com-Call TM-1200.
Wyglada |ak przerosnieta wiyczka DB25 — jest 1o
jednak catkiem przyzwoity modem, mogacy praco-
wac z predkosciami do 1200 boddw. Na zdjeciu,
obok modemu znajduje sie bateria R20 — kazdy
moze sie przekonac, ze nazwa , mikromodem” jest
uzasadniona.

Poza nietypowymi wymiarami, modem trzyma sie
trzech najwazniejszych standardow: Hayes (jezyk
komend), CCITT | BELL (standardy transmisji). Nie
ma, niestety, protokotow MNP — ale przy predkosci
1200 bedow nie sa one konieczne, chot oczywiscie
przydatyby sie.

Implementacja standardu Hayes AT nie jest
100% kompatyhilna z oryginatem, niemniej rozpoz-
nawana jest wiekszos¢ komend. Kilka z nich jest je-
dnak ignorowanych, kilka zwraca state wyniki, nie
zawsze zgodne z rzeczywistoscia.

Dziatanie

Modem byt testowany z piecioma komputerami:
Amstradem CPC, ZX Spectrum (FDD 3000 przero-
biona przez R. Magdziaka), IBM PC, Amiga i Atari
ST. Od razu dziatat poprawnie tylko z trzema ostat-
nim:. Powodem nie dzialania z Amstradem jest to,
ze modem zasila sie z linii sygnatowych interfejsu
RS 232 C i wymaga napiec rzedu +/-12V, pod-
czas gdy Amstrad daje +/-5V. Problem ten ma zo-
stac usuniety przez opracowanie przystawki pod-
wyzszajace] napiecia. W przypadku Spectrum,
sprawe rozwigzato podtaczenie napiecia 12V do
nieuzywanych linit handshake’v— odpowiednio za-
silony modem dziatat poprawnie.

Jedyna niedogodnoscia przy pracy okazat sie
sztywno ustawiony sygnat Carrier Detect (obecnose
czestotliwoscl nosnej). W przypadku niektorych
programow utrudnia to zycie — programy nie chca
np. automatycznie dzwoni¢, gdy stan linii Carrier
Detect wskazuje, ze juz nawigzano pofaczenie. Po-
pularny program MTE, emulujacy protokot MNP,
dziatat — ale bez mozliwoscl automatycznego

dzwonienia i korekcji btedow. Telix nie zwrocit na
taki ,detal” uwagi 1 pracowat normainie. W przypad-
ku Amigi | ST rowniez nie wystapity zadne proble-
my.

Poniewaz TM-1200 nie wymaga dodatkowego
zasilania, nadaje sie doskonale jako przenosny mo-
dem do komputerow typu laptop czy notebook (po
wykonaniu przejsciowki, gdyz majg one gniazda
DBY a nie DB25). Wiasnie w charakterze kieszon-
kowego modemu przenosnego uzywat go red. Bor-
kowski, wyrazajac sie raczej pozytywnie (a jest to
osobnik wymagajacy).

Ocena

Fakt, ze modem ten ,wyciaga” maksimum 1200
boddw, ma na state ustawiony sygnat Carrier Detect
I nie rozpoznaje kilku komend Hayes AT. Nie sa to
jednak cechy dyskwalifikujace go — jest tani, nie
wymaga dodatkowego zasilania, ma homologacje.

Moim zdaniem jest to kandydat na modem popu-
larny, zardwno ze wzgledu na cene jak i mozliwoscl.
Polecam go tym, ktorych nie sta¢ na dobry modem
2400, szczegolnie uzytkownikom komputerow 8-bi-
towych (gdy bedzie dostepny wzmacniacz napiec).

Michat Szokoto

Modem Com-Call TM-1200 przekazata nam firma
LARS Co., 02—793 Warszawa, ul. Kazury 28, tel/fax
406334,

WADY

— ustawiony na state sygnat CD

— wymaga interfejsu z napieciami +/- 12V
— brak kilku komend Hayes AT

— brak poiskiej instrukcji

ZALETY

— cena — tylko 750 tys. zt

— nie wymaga zasilacza

— ma homologacje

— wbudowana pamie¢ EEPROM, parametry
pracy zapisywane elektronicznie — nie wymaga
ustawiania Zadnych mikroprzetacznikéw (DIP —
switch)

DANE TECHNICZNE

Standardy pracy: BELL 103 (300 bodow)
BELL 212A (1200 boddw)
CCITT V.21 (300 bodow)
CCITT V.22 (1200 bodow)

Jezyk: Hayes AT

Zasilanie: z linit interfejsu RS 232 C

Wymiary: 75x56x21 mm

Waga: 60 g

Podtaczenie do linii:  wtyk RJ-11 (amerykanski)

Homologacja: Nr. 245 z dn. 1991-07-01

Producent: 1T Systems, USA




KLAN TELEKOMUNIKACJI

TEsy
.

Na rynku polskim pojawia
sie coraz wiecej modemow.
Oferty ich sprzedazy mozna
znalez¢ w cennikach wielu
firm. Aby ufatwi¢ Czyteini-
kom dokonanie wyboru pre-
zentujemy redakcyjne testy
tych urzadzen. W tym nu-
merze przedstawiamy jedno
z opracowan firmy SWEDEX
UNIVERSAL Sp. z 0.0.

CO OTRZYMUJEMY?

Dostarczany uzytkownikowi
komplet umieszczony jest
w tekturowym pudetku. W srodku
znajduja sie: modem, zasilacz, kabel
do potaczenia modemu
z komputerem, kabel telefoniczny
I instrukcija obstugi w jezyku polskim.
Wszystkie elementy zestawu zostaty
zapakowane w osobnych torebkach
foliowych. Niestety producent nie
dostarcza z modemem zadnego
oprogramowania komunikacyjnego.

WYGLAD

Modem jest umieliczony
w niewielkiej, estetycznej cbudowie
wykonanej z czarnego tworzywa
sztucznego o obtym ksztatcie. Ptyta
czotowa jest mocowana za pomocg
czterech srub i zawiera
9 roznokolorowych diod Swiecacych
wskazujacych aktualny stan pracy
modemu. Kontrolki te opisano
skréotami; TEST — autotest modemu,
TR — gotowosc¢ terminala, SD —
wysytanie danych, RD — odbieranie
danych, CD — wskazuje obecnosc¢
nosnej danych, HS — praca na 2400
baud, MR — gotowosc modemu,

AA — automatyczna adpowiedz

I OH — podtaczenie do linii.
Obecnosc tych kontrolek staje sig
szczegolnie cenna przy pracy

Z najprostszym oprogramowaniem
komunikacyjnym, ktéore nie informuje
uzytkownika na biezaco o trybie pracy

Tylna scianka zawiera wytacznik
zasilania, gniazda do podtaczenia
zasilacza i kabla telefonicznego,
przefacznik konfiguracyjny typu DIP
I w koncu zenskie gniazdo interfejsu
RS 232C. _

Od samego poczatku intrygowato
mnie duze podobienstwo
testowanego modemu
z prezentowanym w numerze 6/91
modemem firmy TEL-EKO. Modemy
miaty identyczne oznaczenie cyfrowe,

MODEM SWEDEX 2

rozkitad i typ gniazd przytgczeniowych,
kontrolek, a takze ksztatt | wielkosc
obudowy. Po zdjeciu obudowy w obu
modemach przypuszczenia te
okazaty sie jednak fatszywe — sa to
zupetnie inne kanstrukcje. Testowany
modem jest wykonany z elementow

0 mniejszej skali integraciji.

TRYBY PRACY

Modem umozliwia jednoczesna
dwukierunkowa (full-duplex)
transmisje danych z szybkoscia
2400, 1200 i 300 bitow/sek.
Transmisje te sg zgodne
z zaleceniami europejskimi: CCITT
V.21, V.22 1V.22bis, a takze
amerykanskimi: Bell 103A

Producent: Zaklad Elektro-
niki 05-075 Wesota, ul.
Wspdina 1, tel. 15-33-65

I Bell 212A. Dla uzytkownika
dostepne sa dwa tryby pracy:
rozkazowy | przesytania danych

W trybie rozkazowym modem
rozpoznaje rozszerzony zestaw
komend Hayes’'a AT (attention),
dzigki czemu moze wspotpracowac
bez zadnych przerobek z istniejacym
oprogramowaniem komunikacyjnym.
Wykorzystywany przeze mnie
program TELIX nie zauwazyt zmiany
modemu SCAN 240E na modem
2412H.

W trybie przesytania danych znaki
przesytane z komputera sa
bezposrednio transmitowane przez
linig telefoniczna. Przejscie z trybu
rozkazowego do danych moze byd
dokonane standardowo za pomoca
komendy ,ATO" lub przez
opowiednie ustawienie przetacznikow
konfiguracyjnych.

UZYTKOWANIE

Instalacja modemu jest dokiadnie
opisana w instrukcji obstugi i nie

,QSV\END(

sprawia zadnych kiopotéw

z wyjatkiem podtaczenia do gniazdka
telefonicznego. Dostarczany

w zestawie kabel nie jest zakonczony
wlyczka telefoniczna, nalezy wiec
samodzielnie ja zakupi€ | podiaczyc.
Zmuszanie do tego uzytkownika jest
usprawiedliwione faktem catkowitego
bataganu w rozkiadzie aktywnych
koncowek gniazdek $ciennych.
Praktycznie kazde gniazdko do
ktorego miatem okazje podtaczac
modem, miato inaczej podtaczone
kable!

- Po uporaniu sie z potaczeniami

| wlaczeniu zasilania uruchomitem
TELIX'a i zaczatem wydawaé
komendy. Niestety modem nie chciat
ich wykonywac. Po kilkunastu
probach odkrytem przyczyne
niepowodzenia i jednoczesnie
plerwszg jego wade — modem
rozpoznaje rozkazy pisane wyfgcznie
duzymi literami. Dotychczas kazdy
z Uuzywanych przeze mnie dziatat

TEST TR sp RD

prawidtowo zarowno z duzymi jak
I matymi literami.

Druga powazna niedogodnoscia
jest brak mozliwosci przerwania
wykonywania rozkazu dzwonienia
(ATDP) pedczas jego wykonywania.
Po wybraniu numeru modem
oczekuje nawiazania potaczenia, |esli
drugi modem nie podnosi stuchawki
b na linii jest cisza, to trzeba czekac
kilkadziesigt sekund na automatyczne
przerwanie dziatania tego rozkazu.
Tymczasem inne modemy pozwalaja
w dowolnej chwili przerwac’
wykonywanie rozkazu ATDP poprzez
nacisniecie dowolnego klawisza na
klawiaturze komputera.

Sesje tacznosci z BBS-ami
odbywaty sie bez klopotow zaréwno
przy 1200 jak | 2400 bitéw/sek.
Jakosc potaczenia zalezna byta

oczywiscie od stanu linii telefonicznej.

Najbardziej dokuczliwe sa ciggte
trzaski zasmiecajgce ekran komputera
roznymi ,buraczkami”

I przeszkadzajgace w wprowadzaniu

»

»

danych. Modem nie ma
wbudowanego protokotu MNP, ktory
bardzo sie przydaje w polskich
warunkach.

Modem bezbtednie rozpoznawat
i wykonywat wszystkie opisane
w instrukcji rozkazy AT. Aktualny
w danej] chwili stan modemu moze
byC zapamigtany za pomoca rozkazu
AT&W w pamigci EEPROM
I odtworzony przez ATZ. Jest to
bardzo wygodne rozwiazanie,
szczegoinie dla posiadaczy prostego
oprogramowania komunikacyjnego.
Uwalnia to od zmudnego
przygotowywania modemu do pracy
I recznego wypisywania wielu
sekwencjl rozkazow. Wroznienia
wymaga rowniez czyielnie
I przejrzyscie napisana instrukcja
obstugi. Omowiono w niej
szczegotowo proces instalacji
modemu, liste rozkazow, rejestry,
tacze RS 232.

Robert Magdziak

(t estetyczna
obudowa

@ mozliwosc zapisania konfi-
guracji w pamieci EEPROM

() czytelna i przejrzyscie napi-
sana instrukcja obstugi w je-
ZyKu polskim

funkcjonalna

WADY

rozpoznawanie rozkazow pi-
sanych jedynie duzymi litera-
mi

© brak mozliwosci przerwania.
rozkazu dzwonienia

MODEM 2412 4 @

PARAMETRY TECHNICZNE:

Tryby pracy: 0-300 b/s CCITT
V.21 i Bell 103
1200 b/s CCITT
V.22 i Bell 212A
2400 b/s CCITT
V.22bis

Modulacja: 0-300b/s —FSK
1200 b/s — DPSK
2400 b/s — QAM

Transmisja: asynchroniczna
lub synchronicz-
na, petny duplex

Wybieranie: czestotliwosciowe
lub iImpulsowe

Sterowanie: rozkazy AT

Bufor: 40 znakow

Moc pobierania;: 8W

Wymiary: 198x180x40 mm

Waga: 450 ¢
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TURBO
JUNIOR 2:

4 Mikroprzeta-
czniki,

1 ptzycisk fire,
Najtanszy
ioystick

na mikroprze-
lacznikach.

TURBO-CORDER
Magnetofon do
commodore Cc-64.

poskonata jakos¢

mechanizmu

i standardu zapisu
danych.
Niezawodnosé
gwarantowana.

PROF:

6 mikroprzefa-
cznikow,

4 przyciski
FIRE,

Auto Fire

z przelqczni-
Kiem.

FLOPPY 9900 C 64:
ldealna
doC64iC 28,

w petni
kompatybilna

ze stacja 1541 1l
ijel wszystki mi
rozszerzeniami.
30% szybszd
dyskietki 5 1/4”

Turbo PRO:

6 mikroprzela-
cznikow,

2 przyciski
Fire,

Auto Fire

z przeiaczn‘l-
kiem.

TURBO
COCPIT:
wspaniaty do
gier symula-
cyjnych
wszelkiego
typy,

2 przyciski
Fire,
Regulowana
prqdkoéé
auto Fire.




KLAN SPECTRUM

TEST SZ2Y¥YBKOSCI

Prezentowany program,
wbrew tytutowi, nie jest testem
szybkosci ZX Spectrum, lecz
raczej jego powolnosci.
Zaniepokojonych czytelnikow
uspokajamy, ze test ten
dotyczy tylko tych
spectrumoéw, do ktorych
podtaczono specjalna

przystawke — spowalniacz.

Kiedys, wnr I/90 ,Bajtka”, zostat
zamieszczony opis uktadu SLOMO
(nazwa pochodzi od ang. SLow
MOticn). Interfejs ten miat spowalniac
prace mikroprocesora Z-80. Artykut
spotkat sie z zainteresowaniem
Czytelnikow, a do redakcji nadeszto
sporo listow z pytaniami.

W nadestanych listach autorzy zwrocili
uwage, ze wbrew zapewnieniom, nie
kazdy program jest ptynnie spowalniany
przez SLOMO i uktad ten nie potrafi
doprowadzi¢ programow do catkowitego
zatrzymania.

Tych, ktorzy sadzili, ze zmontowany
przez nich uktad dziatat nieprawidtowo
zapewniam, ze takie jego dzialanie jest
prawidtowe i wynika z budowy zarowno
mikroprocesora jak i komputera. Praca
interfejsu SLOMO polega na
.zawieszaniu” procesora na pewng
liczbg taktow zegara systemowego (3.5
MHz dla ZX Spectrum i Timexa, 4 MHz
dla ZX Spectrum +2). Czas kazdego
.Zawieszenia” procesora nie jest
dowolng wartoscig, ale regulowang
wielokrotnoscig 1 takiu zegara i tylko od
wykonywanego programu zalezy, czy
bedzie on spowalniany ptynnie, czy nie.
. Skokowosc™ spowalniania najfatwie]
wyKkryC w programach, ktore tworza
kolorowe pasy na obrzezu ekranu
(BORDER) np. w demach na generator AY

Z kolei catkowite zatrzymanie
programow jest mozliwe, ale nie jest
wskazane, Diugie zatrzymanie pracy
mikroprocesora moze doprowadzi¢ do
skasowania zawartosci pamieci RAM
komputera z powodu braku ich
odswiezania. Dlatego tez 10-krotne
spowolnienie pracy Z-80 trzeba uznaé
za maksimum mozliwosci uktadu
SLOMO. W tym stanie programy beda
sie wykonywac jeszcze wolnieg],
poniewaz procesor bedzie zajety
obstuga bardzo wydtuzonych w czasie
przerwan. W ten sposob po zakonczeniu
procedury przerwania zdazy sie
wykonac niewiele instrukcji gtdwnego
programu, gdy nastgpi nowe przerwanie.

Mozna zatem zadac pytanie, czy
zmiana proporcji czasow trwania
gtéwnego programu i procedury obstugi
przerwania moze miec istotne
znaczenie? Ot0z ma znaczenie, bo
niektore programy , wiedzg” ile
procedur mozna wykonac podczas
obstugi przerwania, zatem wykorzystujq
te mozliwosci do maksimum, a przy
okazji robia to z wigczonymi
przerwaniami. Efekt ich pracy z uktadem
SLOMO jest fatwy do przewidzenia:
wydiuzona obstuga przerwania zostaje
przystonigta przez nastepng obstuge,
itd. az do przepeinienia stosu.

Ponizszy program ilustruje dziatanie
uktadu SLOMO, wykrywajac
jednoczesnie jego obecnosc! Jest to
mozliwe dzigki wspomniane] wtasnosci:
Zzmianie proporcji czasowych. Test
przypomina nieco znany uzytkownikom
IBM PC test Landmark. W ten sposob
rowniez Spectrumowcy moga pochwalic
sie ,szybkoscig” swojego komputera.

Gtowna czesc testu stanowi program
przedstawiony na listingu 1. Program
nalezy wpisac i skompilowac np. za
pomocg asemblera GENS 3.

W przypadku braku asemblera nalezy
skorzystaé z programu przedstawionego
na listingu 2. Utworzony w ten sposob

kod wynikowy warto zapamietac na
tasmie lub dysku. Program w BASICu,
przedstawicny na tistingu 3, stuzy
jedynie do narysowania planszy
testowe], wczytania i uruchomienia
wiasciwego testu.

Program w asemblerze nie jest
relokowalny. Jego zasadnicza czesc
stanowi procedura SPEED (linie
750-1290), ktora mierzy il0sc
powtorzen petli pomiedzy dwoma
kolejnymi przerwaniami maskowalnymi.
Procedura ta wotana jest 10 razy (linie
8401 1120). Dzieki temu w wyniku
otrzymujemy usredniony pomiar. Wynik,

po podzieleniu przez 860 procedura
DIVIDE, ustala dtugosc linii wskazujacej
szybkosc. Procedura NEXT wota na
przemian rysowanie linii (procedura
FILL), test szybkosci, test weisniecia
klawiszy CAPS SHIFT | BREAK oraz
wymazywanie linii.

Dla swoich potrzeb mozna pozostawic
jedynie procedure SPEED, ktcra zwraca
w rejestrze BC liczbe z zakresu
ok. 4000-26900. Im mniejsza jest ta
liczba tym bardziej uktad SLOMO
spowalnia prace komputera. W ten
SposSoh mozna we wilasnych programach
wykrywac pracujacy uktad SLOMO. Na
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LISTING 1

18 ; Test szybkosci dla
2@ 37X Spectrum z ukladem
38 :spowalniajacym SLOMO
44

5¢ BREaAK EQU #1F54

B8 SCREEN EGU 22912

7E JUMP EQU HFFF4

&8¢ [INTRPT EQU #FFFS

S SUH EQU #FFF7
168 LAST EQU ®FFF9
11@

120 ORG 650¢0
134

149 START LD B,

15d JR ENTRY
169

178 NEXT CALL BREAK
188 LD B,@2

10@ LD A, LLAST)
Zpe LD C, A

219 RET NC

22 Ccall SFPEED
239 CALL DIVIDE
249 PUSH BC

258 LD A, {LAST)
2680 LD B, A

27d LD A, %Q000R111
284d CalLL FILL
298 POFP BC

398 ENTRY LD A, B

31e LD (LAST), A
322G LD AL, BRIN111588
336 CALL FILL
3a4d LD B,8

35% BEEP NOP

36@ LD A, #1E
are OUT (#FE), A
3Ed MUF

399 XOR A

gy ouT (#FE)Y, A
41 DJNZ BEEF
420 JR NEXT
438

449 DIVIDE LD H, B

ahg LD L,C

468 SRL  H

4748 RE L

486 SRL H

499 RR L

568 LD [,215
514 LD B.,9S

S2d XDR A

53¢ LD E, A

S4@ JR HOFP

S5& MXBEIT SRL L

5648 RRE E

57& HCF SBEC HL,LE
58¢ JR NC,QEBIT
508 ADD HL,DE
6RT QBIT RLA

614 DINZ NXBIT
629 CPL

630 LD  B,A

649 RET

65¢

668 FILL INC B

670 DEC B

58¢ RET Z

G69@ LD HL, SCREEN
783 LIMNE LD (HLY, A
viée [NC L.

2o DIJNZ LINE

T3 RET

Fa@

758 S5SPEED LD HL, &

Ted LD {5UM}Y, HL
770 LD HL., #FFFF
1! LD (HE. 1, #18
799 LD HL, JUMP
B LE (HL o, #C3
810 DI

820 LD A, B3AG
B30 LD I,&

Ba@ LD B,1@

5@

BEld TEST FUSH BC

B73 LD HL, INTRFT
s8¢ LD CE, SLOMO
89¢ LD (HL?Y,E
SED INC HL.

a1 @ LD (HL), D

b= ey ] M 1

930 El

S4Q HALT

9589

S6@ Lk BC, &

g7y

988 INTZ D1

996 M 2
1aog El
131 HALT
1a3z2@
18339 LCOP INC BC
141449 LD ALH
1658 OR C
1860 JH NZ, LOOF
1a7¢ DI
188¢@ EXIT1 LD HL, {SUM»
189¢ ADD  HL,BC
1150 LD (SuUM, HL
111@ FOP BC
1120 DJNZ TEST
1138 LD A, #3F
1149 LD 1, A
1154 M 1
116¢ El
1179 LD BC, [SUM]
1188 RET
1190
1288 SLOMO LD DE, SLUMDZ
1218 LD HL, INTRPT
1228 LD (HLY, E
1236 INC  HL
1246 LD (HL3,D
1256@ El
1268 RET
1278
128 SLOMDZ PCP DE
1299 JR EXIT1

przyktad w BASICu wystarczy weczytac
kod programu rozkazem LOAD
"SLOMO.1" CODE, a potem testowac
szybkosc pracy rozkazem: PRINT USR
65099 lub LET zmienna = USR 65099.
Wynik mniejszy niz 26500 oznacza, ze
dziaia uktad SLOMO.

Ponizszy test wskazuje
w megahercach i procentach szybkosc
pracy mikroprocesora. Prezentowany
wykres jest oczywiscie tylko propozycja
do ewentualnego wykorzystania we
wtasnych programach.

Marek Sawicki

1 DaTa 65687,6

2 DATA "@E2P1BIBCD541FE6RP3AF
SFF4FDECD4BFECDLIFFECS3AFOFF47IER
TCD4BFECL7897"

3 DATA "32FSFF3E3BCL4dFEREYIH
Y3IE1 ¢DIFEMPAFD3IFELIRF518CDEAEBSCES
CCB1DCB3CCBCT"

4 DATA "1DIEBD7O6@UAFSF18@4CR3
ACBIBEDSZ3EF1191710F42F 470804850
82188597 72C7F"”

5 DATA "18FCCSZ1eBRE2AF7FFZIF
FFF361821F4FF36C3F33E38EDATRGAAC
521F5FF1184B5"

6 DATA "FE732372EDSEFB7E0100
¢F3EDSEFBVBU378B12Q0FBF32AF /FFOS2
ZETFFCL14DASE™

7 DATA "3E3FED4ATEDSGFBELD4BF7F
FCOS119FFEZ1FSFF732372FBCID118DC3
Ar

538
1009 INK VAL ™7¢": PAFPER NOT PI:
BORDER NOT Pl: CLEAR VAL "E435897

FRINT ™ Poczekaj przez chwi
le '": BEEF SGN PI,S5GN Pi: GO SU
BE VAL "3g92"
t@ig CLS : SAVE "SLGCMO. 1"CODE 65
pee, 186 '
1920 STOP
999¢
9992 RESTORE
9993 READ A,S: FOR F=5GN FI TO 5
9994 READ L%$: LET L=LEM L%: LET
S=NOT Pl: LET K=Vaf{ "2"

59985 LET A$=L8&(K-SGN Pl): LET B%
=LE (K]
G996 LET C=(CODE A$-VAL "48"-(VA

L "7"e{AG>"@")) ) #VAL "1G"+CODE B
$-VAL "48"- (VAL "/"»*(Bs>"@"))
9997 IF K<L THEN POKE A,C: LET
5=5+C: LET K=K+VAL "2": LET A=A+
SGN Pl: GO TO VAL "3985"7

9998 [F S VAL "2568"=INT (S/VAL "
ZBE"3<>C THEM PRINT "B*AD W LIN
1l ";F+5GN PI: STUP

5599 NEXT F: EETURN

LISTING3 ———

1@ REM Test szybkosci ZX
Spectrum z interfejsem
SLOMD

2@ INK VAL "7": PAFER NOT FPl:
BORDER NOT Pl: CLEAR VAL "643599"

3@ LOAD "SLOMO, 1"CODE

4

5@ PRINT AT 9,@;"MHz"; TABE 4;"1
";TAB 14;"2":TAR 25;73"

6@ FRINT AT 15,@;"%";TAB 7;"25
";TAB 14;"50";TAB 22;"/5";TAR 20
;1igaen

7@ PLOT NOT PI,VAL ™a45™: DRAW
VAL "255",NOT FPl: DRAW NOT PI,VA
L "6@": DRAW VAL "-255" NOT PI:
PRAW NOUT PI,VAL " Bg"

8@ FOR f=1 TO 3.5 STEP .5

9¢ FOR g=@ TUO B-(3 AND (f-INT
13

LY@ PLOT Bawf-47,98-g

119 NEXT g

120 NEXT f

130 PLOT &,98: DRAW 74@,0

l4@ FOR f=1 TO 12 STEP .5

158 FCR g=# TO 6-(3 AND (f-INT
f))

1660 PLOT 24.8#f-1,66+g

179 NEXT g

180 MNEXT f

198 PLOT B,6@: DRAW Za@, @

2P FPRINT AT 3,11;"Test SLCMO"
;AT 4,8;:;%dla ZX Spectrum™

219 PLOT 56,128: DRAW 149,0: D
RAW @,320: DRAW -140,8: DRAW &, -3
]

228 FPRINT AT 28,9;"Wcisnij ER
Eak™

2349 PLOT 64,0: DRAW 126,0: DRA
W @,23: DRAW -126,@: DHAW 8, -23
24¢  PLOT 99,14: PLOT 186,15

@ RANDOMIZE USR 65290
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KLAN SPECTRUM

TEST,

TEST PROGRAMU

Nasza redakcja prowadzi dystrybucje programu
pozwalajacego na przenoszenie plikow pomiedzy
ZX Spectrum a Amstradem. Testowatem ten program

w wersji TRANSFER 1.1.

AMS COPY zostato napisane
w Turbo Pascalu, | jest dostepne
w postaci pliku typu COM.

Program dziata pod kontrolg
systemu CP/M, wiec do naszego
Spectrum musi byC podiaczona stacja
dyskéw FDD 3000. Po uruchomieniu
programu ukazuje sig winieta
I program czeka na nacisnigcie
dowolnego klawisza, ktore spowoduje
przejscie dogtdwnego menu.

Menu posiada trzy opcje:
przeniesienie pliku z dyskietki
amstradowe| na spectrumowa,
przeniesienie pliku ze Spectrum na
dyskietke amstradowa oraz wyjscie
z programu. Oczywiscie wszystkie pliki
przenoszone z i na Spectrum musza
by¢ zapisane w formacie CP/M-u.

Po wybraniu opcji przenoszenia
pliku amstradowego na dyskietke
spectrumowa program pyta o naped,
w ktorym jest dyskietka z Amstrada
| automatycznie zaktada, ze w drugim
napedzie jest dyskietka spectrumowa.
Np.: jesl wybierzemy napgd B:, to
program bedzie oczekiwat dyskietki
spectrumowe) w A:. Wszelkie usterki
na dysku, z ktérego bedziemy
przenosili pliki sg sygnalizowane
w postaci czytelnych komunikatow
(np.: Hardware fault on Amstrad
disk). Nalezy tutaj wspomniec, ze
cafa komunikacja z programem
odbywa sie w jezyku angielskim.

Jezeli program rozpozna dyskietke
amstradowa to odczyta i wyswietli jej
katalog. Nastepnie nalezy podac

nazwe pliku do przeniesienia, co jest
pzasami trudne, bo katalogu nie ma
Juz na ekranie (zle pomyslany modut
komunikacji pomigdzy programem

a uzytkownikiem). Wprowadzamy tez
nazwe pliku docelowego na dyskietce
spectrumowe] | po chwili program
informuje nas o poprawnym
wykonaniu operacji. Plik zostat
przeniesiony.

Przenoszenie plikow z dyskietki
spectrumowe] na amstradowa
przebiega analogicznie, trzeba jednak
pamietac, iz naped ktory wybieramy,
musi byC tym napedem, w ktorym jest
dyskietka z Amstrada.

Przydatno$¢ programu nie budzi
zastrzezen. Oba komputery posiadaja
ten sam procesor | przenoszenie
niektorych procedur, plikow bardzo
utatwi rozwijanie sie ZX Spectrum

Maciej Pietras
DANE TECHNICZNE:

wymagany sprzet: ZX Spectrum/
/Timex + FDD
3000; 2 napedy

autor: Robert Magdziak
dystrybucja: Spotdzielnia

Bajtek

ZALETY: tatwe przenoszenie

plikdw z Amstrada

WADY - — mao wygodna

komunikacja
Z uzytkownikiem

S o Rt o R R R
This L2 darectord oF fgustlad disk
Usner fabie Ll Ent
[ PR ARG 104 B Laabhs B i
tl HERLL JLTTH A1 F alday b i
1] AT RHEIE it e 1280 6 1
il LE TG JHH uk P LHEEn B 1
8] 1 i N | A 8 e Lz b 1
i (21 LT ARE U f & ud e B 1
fi IK 5200 CH T 1
i Loy HEE Ea R i
I3 Botl-rnck aFc san ¥ Shghd b ]
] [iaiF ML g 118078 E 1
I MULELE ol 10 F 1556l B i
K} REHED ME L 4 F i
it TEWNTY L b R e 0 I s
i IR T 5 F b K T 1
i LHEET K AR o R SRR B i
batas resaining ob $isk 10 8
press and ket to oontinue . 8

Przykiad dziatania programu AMS COPY
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"MICROMAN"
Nasza oferta:

® - sprzgt komputerowy | akcesoria: ATARI XL/XE/ST,
Portfolio, MEGA, TT, COMMODORE C64, AMIGA
500,2000,3000, stacje dyskow, monitory, joystiki, dyskietii,
kartridze

® . przystawki UNIVERSAL TURBO instalowane w
magnelofonach firmowych ATARI umoitiwiajyce zapis |
odczyt programow w systemie Blizzard I TURBO 2000

® - serwis komputerow, naprawy zasilaczy, magnetofonow,
klawiatur ATARL AMIGA, COMMODORE

SPRZEDAZ WYSYLKOWA!

Katowice , ul. Osikowa 66 tel/fax 585-106
informacja, korespondencja, sprzedaz hurtowa i wysylkowa

Rybnik ul. Wiejska 19 tel 233-56

informacja, sprzedaz hurtowa, serwis

Rybnik D.H. "HERMES" 1 pietro

sprzedaz detaliczna

Katowice ul.Plebiscytowa 31 tel 510-571

sprzedaz detaliczna, serwis

Bielsko-Biata pl. Wojska Polskiego 14

sprzedaz detaliczna

Sosonowiec D.H. "SUPERMARKET"

sprzedaz detaliczna, serwis

W korespondencji | '.nm(rwh':nin.clldpmslmy doklndnie poduné
rodzaj komputera i adres zwrotny.

Przypominam o dziatalno$ci Klubu SAMowcow, do ktérego zostaje
wiaczony kazdy, kto przysle swoje dane i prosbe o wstapienie do nie-
go. Listy czlonkow wraz z ich adresami beda regularnie drukowane w
Bajtku, co utatwi wymiane doswiadczen i oprogramowania migdzy
uzytkownikami tego komputera.

Korespondencje prosimy adresowac: Bajtek

. 00-687 Warszawa,
ul. Wspdina 61
z dopiskiem:
»Klan SAM owcow”.
BROMBA




KLAN SPECTRUM

DEKODOWANIE

KLAWIATURY
cz. |

Klawiatura ZX Spectrum 48K w wer-
sji podstawowej to czterdziesci elek-
trycznych kontaktow, uruchamianych
czterdziestoma klawiszami.

System odczytujac klawiature bazuje na kodzie kla-

wisza. W procesie dekcdowania na poczatku wyzna-
czany jest numer klawisza (0-39), a nastepnie prze-
ksztatcany na kod znaczenia klawisza (Enter, spacja, li-
tera itp.). Ostateczny kod klawisza uwzgledniajacy try-
by pracy i klawisze funkcyjne ustalany jest w etapie
trzecim dekodowania.
Systemowy program dekodowania tworza:

1. Procedura ,KEYBOARD", adres 0703 {hex 02BF)
— 1. etap

2. Procedura ,KEYBOARD SCANNING”, adres 0654
(hex 028E) — 2. etap
3. Procedura ,KEYBOARD DECODING", adres 0819

{(hex 0333) — 3. etap

4. Procedura ,REPEATING KEY",
0310) — powtarzanie klawisza

5. Procedura ,K-TEST”, adres 0798 (hex 031E) — te-
stujaca.

Z procedury obstugi przerwan wywotywana jest pro-
cedura ,KEYBOARD", kitéra wywotuje wszystkie po-
zostate.

Proces dekodowania klawiatury wykonywany jest
przez ukfad ULA 50 razy na sekunde i tyle razy ULA
przerywa program wykonywany przez procesor i zmu-
sza go do realizacji w/w procedury obstugi przerwan.

Podstawowy uktad klawiszy i ich numeracja znajduje
sie narys. 1. Z lewej strony klawisza znajduje sie jego
numer, z prawe] znak okreslajacy znaczenie kiawisza.
Pionowa famana linia dzieli klawiature na dwie czesci, z
ktorych kazda skiada sie z czterech piecioklawiszo-
wych zestawOw zwanych portami.

Uktad portow klawiatury , na tle” szyny danych i szy-
ny adresowe| przedstawiono na rysunku 2. Cztery dol-
ne porty to lewa czesc¢ klawiatury, zas cztery gorne to
czest prawa. Kazdy port posiada swo| jednoznacznie
okreslony adres. Adresy te podano z prawej strony ry-
sunku. Na rysunku zaznaczono sciezki szyny danych
ULA (DO-D4) tworzace linie pionowe, oraz $ciezki bar-
dzie] znaczgce] czgsci szyny adresowe) (A8-A15) two-
rzgce linie poziome. Wspomniana szyna danych to
szyna stanowiaca potaczenie klawiatury z ULA, ktora
dopiero taczy sie z gtdowna szyna danych komputera.

Zauwazmy, ze folia kontaktowa klawiatury posiada
dwa elastyczne facza, z ktorych jedno przy pomocy
pieciu kontaktow taczy klawiature z szyna danych, a
drugie osmiokontaktowe igczy klawiature z bardzie|
znaczaca czescia szyny adresowej. Tak wiec pod kaz-
dym klawiszem krzyzuja sig metaliczne sciezki okre-
slonego bitu szyny danych z okreslonym bitem szyny
adresowej. Naciskajac klawisz realizujemy elektryczne
potaczenie tych sciezek.

Sprawia ono, ze potencjat na zwartej sciezce szyny
danych zmienia sie z potencjatu wysokiego na niski,
ale tylko wowczas gdy port, w ktérym nastapito zwar-
cie, zostal zaadresowany. Jesii starsze bajty adresow
portow zapiszemy w postaci binarnej przy mtodszym
bajcie wynoszacym 254, otrzymamy:

11111110 = 254 254 * 256 + 254 = 65278
11111101 = 253 253 % 256 + 254 = 65022
11111011 = 251 251 % 256 + 254 = 64510

adres 0784 (hex

11110111 = 247 247 % 256 + 254 = 63486
11101111 = 239 239 % 256 + 254 = 61438
11011111 = 223 223 % 256 + 254 = 57342

191 % 256 + 254 = 49150
127 % 256 + 254 = 32766

10111111 = 191
C1111111 =127

Jezeli uzmystowimy sobie, ze osiem pionowych ko-
lumn bitow to kolejne sciezki bardziej znaczace| czgsci
szyny adresowe] od A15 do A8, na pewno zauwazymy,
ze starszy bajt kazdego z osmiu adresow jest liczbg tak
dobrana, by zawierat jeden bit rowny zero i reprezentu-
jacy jedna sposrod osmiu sciezek szyny adresowe.

Wynika z tego, ze zaadresowac dany port to wystac
na bardzie| znaczgca czesc szyny adresowe] ten z 0s-
miu w/w bajtow, ktérego zerowy bit przyporzadkowany
jest sciezce nalezacej do danego portu. Znajgc zatem
adres portu i zerowy bit szyny danych mozemy jedno-
znacznie okresli¢, ktéry z czterdziestu klawiszy zostat
nacisniety.

Przed omowieniem procedury , KEY SCAN” zajmie-
my sie opisem uktadow 1/0.

Uktady i urzadzenia wejscia/wyjscia

Komunikacja komputera z otoczeniem odbywa sie
przez urzadzenia wejscia/wy|scia, zwane peryferyjny-
mi. Podstawowe urzgdzenie wejscia to klawiatura, zas
wyjscia — monitor. Inne to magnetofon, stacja dyskow,
joystick, drukarka itp.

Obstuga urzadzen I/0O zajmuja sie przeznaczone do
tego programy — nalezgce do systemu lub zewne-
trzne. Komunikacja odbywa sie przez szyne danych.
Tu nalezy zauwazyc¢ pewna wiasciwosc procesora Z80,
ktory zostat wyposazony w niezalezna przestrzen ad-
resowa dla pamigci i rozkazow 1/0O. Z punktu widzenia
programu rozkazy te sg przestaniami z i do procesora.
O urzadzeniu zewnetrznym decyduje natomiast zespot
sygnatow przekazywanych przez procesor:

MREQ — zadanie dostepu do pamieci

IORQ — Zgdanie dostepu do urzadzenia wejscia/
/wyijscia

RD — dane beda czytane z pamieci lub portu I/O

WR  — dane beda przesytane do pamigci lub portu

1/O

Nawigzanie wspolpracy procesora z okreslonymi
urzgdzeniami zewnetrznymi odbywa sie przez ich za-
adresowanie. Procesor Z80 moze adresowac 65536
urzadzen wejsciowych oraz wyjsciowych.

Rozkazy wejscia/wyjscia

W procedurze ,KEY SCAN" wykorzystywany jest

jeden z tej grupy rozkazow — IN A, (C). Grupe tworza

rozkazy wejscia (IN} i wyjscia (OUT) oraz podobne roz-
kazy transmisji z automatyczna modyfikacja rejestrow |
rozkazy transmisji biokowe;.

Rozkazy IN i CUT mozna podzielic na dwie podgru-
py. Do pierwszej naleza rozkazy zawierajace jednobaj-
towe argument bezposredni bedacy adresem portu |
mogace adresowac jeden z 256 portow zewnetrznych
— rozkazy IN A, (n) oraz QUT (n), A. W drugiej grupie
znajduja sie rozkazy wykorzystujace petna przestrzen
adresowg procesora. Adres portu umieszczany |est w
rejestrze BC, choC w rzeczywistosci rozkaz ma posiac
IN r, (¢) oraz OUT (c), r gdzie r oznacza rejestr A, B, C,
D, E HlubL.

Rozkazy adresujace jawnie

port zewnetrzny

W tym przypadku rejestrem zawierajacym odbierana
lub wysytana informacje jest akumulator. Argument
{(adres portu) przesylany jest na mniej znaczaca czesé
szyny adresowe|. W momencie, gdy na te czesc prze-
sylany jest argument (liczba 0-255), zawartcs¢ akumu-
latora przesytana jest na czesc bardzie) znaczaca. Ist-
nieje wigc moziwos€ umieszczenia w akumulatorze
starszego bajtu adresu | zaadresowanie tym rozkazem
nie 256, lecz 65536 portow wejsciowych. Mechanizm
ten nie moze byc jednak wykorzystany w rozkazie wyj-
scia, gdyz akumulator musi zawiera¢ dang wystang do
portu | stad przygotowanie bardzie] znaczace| czesci
adresu jest niemozliwe.

Rozkazy maja posta¢ IN A, (n) oraz OUT (n), A

Rozkazy adresujace port zawartoscia

rejestru BC

W tej grupie rozkazdw zawartosc rejestru C przesy-
tana jest na mniej znaczaca czes¢ szyny adresowej,
zas$ zawartosC B na bardziej znaczaca czesc. Zapis roz-
kazdw operuje jedynie rejestrem C, w rzeczywistosci
rozkazy realizujg dane z rejestru BC co nie zawsze jest
podawane, zwtaszcza przy omawianiu listy rozkazow.
Postac rozkazow — IN r, (c) oraz OUT (c), r

Dla rozkazu IN istnieje postac IN F, (c), ale mamy z
nie) niewielki pozytek, gdyz dana nie jest nigdzie prze-
sytana, a jedynie modyfikowany jest rejestr F.

Piotr Sumara

4 [36 PBZTZOJ} 241045
3 [370*29v121£13 0

03 |1

I] 9 127 135 ]

5':[52Y

10 PB 34P

2 14

,25 33

5
6
7
8

K L ENT
1 (39 37, 23 15107 Ioo 08 16[24 32,
Rys. 1
—-*A Hys.Zv
< S Enayel) B Adres Nr  Wsk.
z DO D1 D2 D3 D4 portu portu portu
y Al5 |SPC 32 | 8S 24 | M 16 | N 08 | B 00 32766 8 40
: Al4 |ENT 33 | L 25 | K 17| J 09 | H o1 49150 7 41
, A3 |P 34 0 26| 1 18| U 10| Y 02 57342 6 42
d A12 (@ 35| 9 27| 8 19 | 7 11 | 6 @3 61438 5 43
Z All |1 36 | 2 28 | 3 20| 4 12 | 5 04 63486 4 44
s A0 @ 37| w 29| E 21| R 13 | T @5 64510 3 45
: AO9 [A 38 | S 30 | D 22 | F 14 | G 06 65022 2 46
a A@8 |[CS 39 | Z 31 | X 23| ¢Cc 15 | v o7 65278 1 47
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HUNTER

Activision

Tym razem kilka strategicznie
waznych wysp zostaje zajetych przez
prywatna armie, ktorej zamiary nie s3
doktadnie znane. Twoi dowédcy nie
chca jednak ryzykowac i dlatego masz
co robi¢. Wcielasz sie w postac
komandosa, ktorego zadaniem jest
wszelkimi srodkami obrzydzac zycie
wrogim wojskom, nie dajac sie przy
okazji schwytac. Na wyspach nie
spotka Cie nic mitego — aby przezyc
nalezy miec¢ duzo zimnej krwi, szybki
joystick i kilka paczek szczescia.

TOK

Ocean

Tak, tak — to nie byle kto. To Toki we
wilasnej osobie. Po zniknieciu Miho,
ukochanej Tokiego nasz bohater nie
spocznie, poki jej nie odnajdzie i nie
ukara winnych. A przed nim platformy

upstrzone wszelakimi niespodziankami:

mifymi — w formie dodatkowych zy¢,
poteznych broni, ztotych monet, oraz
nieprzyjemnymi — w osobie ztych i na
dodatek niebezpiecznych potworow.
Toki jako program oceniany jest
podobnie jak Rick Dangerous.

THE LAST NINJAII

System 3

Juz po raz drugi System 3 udowadnia
nam, ze Ostatni Ninja nie musi byc
wcale jeszcze ostatnim. | bardzo
dobrze. Last Ninja zawsze byta gra
niezwykle popularna, taczac w sobie
zagadkowosc, niebezpieczenstwo
i piekna grafike. Te trzy czynniki
wystepowaly w pierwszej, drugiej
czesci. Nie zapomniano o nich i teraz.
Gtownym przeciwnikiem jest jak zwykle
Kunitoki, po drodze nie zabraknie
jednak innych atrakcji, glownie wrogo
nastawionych mistrzow walki
i zZwyktych mordercow.

PRERISTORIK

Titus

Toki to jedynie niewinne dziecie przy
bohaterze gry Prehistorik. Podstawy
programow sg teoretycznie takie same,
roznig sie¢ natomiast gléwnym
bohaterem i sceneria. Wyprawa w ere
pieczar, maczug i nieokrytych ciat
muskularnych fagasow wydaje sie nam
duzo ciekawsza, o co zreszta zadbali
autorzy programu. Podczas pierwszych
minut grania ciezko jest sttumié

THE LAST NNz gy

$miech. Czy nie lepiej przylozy¢ komus
maczuga, zanim on zamierzy si¢ na
nas? A moze od razu wymienic zwykle
Quickshoty na cos potezniejszego?

THE BLUES
BROTHERS

Dla wielu postacie dwoch
Bluesowcow w czarnych okularach
i niebieskich garniturach nie sa
zagadka. Tak, to bracia Jake i Elwood,
gtowni bohaterowie filmu The Blues
Brothers. Na ekranie ich zadaniem byto
uratowanie kosciota a po drodze
przeszkadzata im policja, wojsko,
oddziaty specjaine itp. Gra nie jest
rzecz jasna az tak skomplikowana.
Przed wami pie¢ platformowych leveli
i mnostwo niebezpieczenstw, rzadko
kiedy w osobie strozow prawa. Wedtug
mnie, najwiekszym plusem programu
jest oryginalna, filmowa muzyka.

CHAMPIONSHIP
ATHLETICS

Hawk

Aktualnie jest to gra tak nowa, ze
nie zna jej prawie nikt. W chwili, gdy
pisze te stowa dysponujemy jedynie
wersja demonstracyjna programu,
zawierajgca dwie konkurencje: skok
o tyczce i 110 m przez plotki (nie ryby).
Obie polegaja oczywiscie gidéwnie na
paralizujacym zmysly przebieraniu
joystickiem i weiskaniu od czasu do
czasu FIRE. Ubranie programu jest
bardzo tadne, rownie niezta jest jej
prywatna orkiestra. Istnieja wiec duze
szanse na to, ze prawdziwa,
szesnastokonkurencyjna gra bedzie
przez kitka miesiecy poza wszelka
konkurencja.

FULL CONTACT

Team 17

Sai Combat, Kung Fu, International
Karate, The Way of the Exploding Fist
a nawet (albo przede wszystkim)
krwiozerczy Barbarian ciesza sig nie
stabnacym zainteresowaniem graczy
komputerowych. Przycigga ich legenda
otaczajgca mistrzow sztuk walki
a takze mozliwos¢ praktycznego
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CHAMPIONSHIP ATHLETICS

i bezpiecznego wyprobowania swoich
umiejetnosci. Full Contact to kolejna
pielgrzymka samotnego wojownika,
ktory musi kogos uratowac a moze
catkiem co innego. Waizne jest tylko to,
kiedy i jak uderzyé¢.

CHALLENGE
GOLF

XXXX

Symulowanie czegokolwiek nie jest
rzecza tatwa. Niewazne, czy chodzi to
o skomplikowany samolot czy prosta
z pozoru gre w golfa. Przed autorami
gier symulujacych jest jeszcze diuga
droga, lecz autorzy z tajemniczej firmy
10X uczynili duzy krok do przodu.

Z czystym sumieniem mozna
powiedziec, ze jest to aktualnie
najlepszy golf na komputery domowe.
Diugo by tu wymieniac zalety
programu, rozwodzic¢ sie nad
urealistyczniona grafika, wiernymi
odgtosami rodem z pola golfowego, czy
bogactwem tras uksztaftowanych na
wszystkie mozliwe sposoby. W to
trzeba po prostu zagraé.

RB.. TWO
BASEBALL

Domark

Jedynym porzadnym programem
symulujacym gre w Baseball byt jak
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dotad Commodorowski Hardball.
Aktualny produkt tirmy Domark
2aspokoi wysokie (?) wymagania
sympatykow tej sympatycznej gry,
niestety na razie tylko tych
posiadajacych Amige. Spotkania
rozgrywaija sie rzecz jasna na
kontynencie amerykanskim, co dzigki
licznym i zarliwie kibicujacym
trybunom dodaje grze wiele uroku.
Dobre wrazenie poteguje piekna grafika
i animacja, a na deser pozostaja
podroze po catych Stanach.

A na koniec ciekawostka — rekord
predkosci odbitej pitki ustanowit Nolan
Ryan w 1974 roku. Pitka po uderzeniu
oddalita sie z niewiarygodna
szybkoscia 108 mil/h.

MANCHESTER
UNITED
EUROPE

Krisalis

Nie jest to taki hit jak Kick Off Il.
Zabraklo przede wszystkim wrazenia
ciaglego ruchu, nieprzerwanej walki
o pitke i o kazdy metr boiska. Czas
rzeczywisty gry jest wyraznie
wolniejszy, co zacheci graczy
lubujacych sie w doktadnych, niezbyt
szybkich akcjach. Do wysokiej oceny,
ktora gra otrzymuije w zachodnich
pismach przyczynia sig gtownie tadna
animacja wspomagana grafika.
Niektérzy gracze na boisku réznig sie
nawet fryzura!

3
¥
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CHALLENGE GOLF
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CO JEST GRANE?

Eksperymenty genety-
czne juz teraz wywotuja
kontrowersje. Nikt nie
wie, w jakim kierunku be-
dzie podazac ta dziedzina
nauki. Czy Ziemie zalud-
nia potwornie silne mu-
tanty, czy zastapia nas
w najtrudniejszych pra-
cach? Autorzy programu
Project Firestart uwazajg
inaczej.

Na sztucznym satelicie Tytana, jednego z
ksigzycow Saturna, w wojskowe] bazie
,Prometeusz” trwa genetyczny ekspery-
ment a 0 najwyzszym priorytecie waznoscl.
Rzecz idzie o wyhodowanie urzadzen bio-
logicznych do prac w ekstremalnych waru-
nkach, przy zerowej prawie zawartosci tle-
nu t wysokich cisnieniach dziatajgcych na
organizm.

Poczatki eksperymeniu nie zapowiadaja
katastrofy. Embriony rozwijaja sie prawidio-
wo. Pod czujnym okiem wojskowych spe-
cjalistow, ksztaltuje sie duzy biologiczny or-
ganizm. Pierwszy z catej serii, ktora zosta-
nie wyprodukowana. Zanim jednak przysta
pi sie do kreowania kolejnych mutantow,
frzeba przeprowadzi¢ badania na juz zro-
bionym, prototypowym organizmie.

Jego wytrzymatosc przekracza najsmiel-
sze oczekiwania. Laboranci crientuja sie,
ze nawet nie bardzo wiedza jak ich pupilka
pozbawic zycia. Gdy tm sie 10 wreszcie
udaje, chca przerwac eksperyment. Rozka-
2y 7 ,gory” sa jednak jednoznaczne —
bezwzglednie kontynuowaé badania.

~ Kolejna partia mutantow ma zawarte w
Kodzie genetycznym usprawnienia, znacz-
nie zwigkszajgce ich zywotnos¢ — dzieki
probom przeprowadzonym na pierwszym z
organizmow. W efekcie sa znacznie agre-
sywniejsze | juz pierwsze proby doswiad-
Czen wytrzymatosciowych zaczynaja zagra-
Zac zyciu testujacych. Mimo 1o ekspery-
ment nie zostaje przerwany.
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Wreszcie stato sie to, co stac sig musiato.
Mutanty wymknety sie spod kontroli, opa-
nowujac najpierw sasiednie pomieszczenia
a nastepnie caty statek. Stato sie to tak
szybko, ze zatoga nie zdofata nawet prze-
stac sygnatu SOS. Problem tkwit w tym, ze
doswiadczenia prowadzono w scistej tajem-
nicy |1 nikt poza zatoga ,Prometeusza” nie
znat szczegotow eksperymentu.

istnieja powody by przypuszczac, ze
czesc zatogi zdotala sie ccali¢ i przebywa w
bezpiecznych pomieszczeniach. Diatego
tez nie wydano rozkazu natychmiastowego
zniszczenia ,Prometeusza”. W misje zba-
dania sytuacji wystano Ciebie — Jona Haw-
kinsa — jednego z najiepszych zotnierzy
Marines.

Zaczynasz w korytarzu tuz obok miejsca
dokowania. Jestes juz poza swoim statecz-
kiem i nie masz szansy do niego wrdcic. Na
razie dysponujesz recznym laserem o ma-
lej sile ognia | nadzieja, ze nie zostaniesz
przedwczesnie wykryly przez mutanty. Kie-
rujesz sie do windy.

Na drugim pietrze cisza | spok¢]. Pod
éciana lezy zakrwawiony cztonek zatogi, z
widocznymi $ladami zebow na brzuchu. Na
$cianie whasna krwig wydrapal ostrzezenie
— DANGER. Od tej chwili zaczynasz wie-
rzyc, ze to nie cwiczenia.

W komnatach po lewej stronie (korytasz
"U") odnajdujesz drugi laser. Moze sig
przydac, gdy dojdzie do masowe] sieczki.
W tym systemie komnat natkniesz sig takze
na wytaczona bariere sitowa. Nie wiesz na
razie do czego moze stuzyc.

Teraz do korytarza "A". Po obu stronach
jest sporo automatycznych drzwi i wiascl-
wie nie wiadomo, do ktorych sig skierowac.
Im diuzej przebywasz na statku, tym wiek-
sza szansa zaatakowania przez mutanty.
Trzeba sie spieszyc, ale nie masz szans,
dopoki nie zorientujesz sie w catym syste-
mie pokoi, korytarzy i wind. A na to trzeba
CZasu

Baza ma cztery kondygnacje, przemiesz-
czanie pomiedzy nimi jest mozliwe tylko
windami. Obok nich znajduja sie zwykle
skrzynki z wymalowanym na nich czerwo-

nym krzyzem — ich zawartos¢ doskonale
regeneruje stracone sity _
Pierwszym zadaniem jest odzyskanie

tasmy video, na ktdre| zapisano przebieg
catego eksperymentu od strony biologicz-
nej. Musisz poza tym dostac si¢ do kompu-
tera w pomieszczeniach laboratoryjnych i
doktadnie zapoznac sie z dziennikiem cate-
go programu Firestart. Obie te rzeczy wy-

e M e AR o TR a0
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konasz na poziomie trzecim, w sasiedztwie
korytarza "L~

Konieczne czasem staja sie karty identy-
fikacyjne, bez kiérych niemozliwe jest ko-
rzystanie z niektérych wind i wchodzenie
do zabezpieczonych pomieszczen. | tak np.
nie uda Ci sie skontaktowa¢ ze zwierzchni-
kami, jesli nie odnajdziesz jednej z kart w
laboratorium i nie wjedziesz winda na po-
Ziom czwarty.

Proba opuszczenia sekgji laboratorium
konczy sig zawsze tak samo — napotykasz
mutanta. Zatatwienie go okazuje sle najzu-
petnie] mozliwe. Widac biolodzy nie zabez-
pieczyli go przed skutkami dziatania bron
laserowej. | dobrze, bo laser to Twoja jedy-
na bron przed mutantami, ktére od tej chwili
beda atakowac Cie non-stop.

W okolicach reaktora (korytarze "X" |
"Y") odkryjesz Pulse Laser, bron duzo groz-
niejsza i skutecznie|szg w czgstych potycz-
kach na korytarzach. Oszczedzaj ja jednak,
gdyz po wyczerpaniu jest bezuzyteczna,
podobnie zreszta jak | normaine lasery.

Skieryj sie na najnizszy poziom — kory-
tarz "G" — tam znajdziesz jedynego zywe-
go cztonka zatogi | do tego kobietg. Nie
wiesz niestety jak opusci¢ bezpiecznie sta-
tek. Przed chwilg poczutes wstrzas po wy-
buchu, kiérego epicentrum o dziwo znajdo-
wato sie w sekcji dokowania. | tak wiesz
czyja to sprawka.

Qd tej chwili dziewczyna bedzie Ci towa-
rzyszy¢ az do konca (zwykle tragicznego).
Mozesz sprobowac pobiec do pokoju dok-
tora Arno — korytarz "J". Z komputera

il
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Firma: Dynamix
Rok produkciji: 1990
Komputer: Commodore

tego mitego (przed $miercia) pana, dowiesz
sig wielu nieznanych jeszcze szczegotow
samego eksperymentu. Ale do czego u li-
cha stuzy hologram w komnacie obok? —
tego zaiste nie wiemy.

Z bazy mozna probowac uciec Hercule-
sem, czyli matym statkiem ratunkowym
(Escape Pod). Probowaliémy i tego, lecz
bez rezultatu. Ekran robi sie ciemny i umie-
ra. Jesl to najprawdopodobniej winag hacke-
row, ale byC moze istnieje inny sposob
ucieczki na wolnosc?

Doktadne przeszukanie catej bazy nie
daje zbyt duzych efektow. Wylegarnia mu-
tantow jest na pewno w jednej z komnat ko-
rytarza "F”, ale wejscie do niej konczy sie
w wiadomy sposéb. Podobny efekt przyno-
5zg proby gry na czas — wreszcie konczy
Ci sig¢ amunicja | AMEN. A zreszta Twoj
szef powiedziat wyraznie, ze bez wzgledu
na wszystko po dwoch godzinach i tak wy-
sadzi ,Prometeusza” w powietrze.

Zagranie va banque, czyli wigczenie (zre-
sztg zgodnie z rozkazem "gory™) samode-
strukciji statku, nie wydaje sie nam rozwia-
zaniem idealnym. Po pierwsze, trzeba wy-
dostac z dotu dziewczyne, po drugie céz to
za réznica: splong¢ podczas wybuchu, czy
dac sie rozszarpac mutantom

Gdyby jednak udato sie znalezé pewna
droge ratunku, to czemu nie? Mozna wziac
tasme video, odnalez¢ dziewczyne, ustawic
Self Destruct w centralne; sterowni, pota-
czyc¢ sig przy pomocy radia z baza, a potem
ewakuowaC w bezpieczne miejsce z dala
ed ,Prometeusza”

T

Na razie sag to tylko marzenia. Na zakon-
czenie podamy jeszcze informacje dotycza-
ce biatego mutanta, ktory pojawia sie mie-
dzy 20 a 30 minutga rzeczywistego czasu
gry. Nie zwraca on najmniejszej uwagi na
ostrzeliwanme nawet z Pulse Lasera. Metoda
na niego jest tylko jedna. Trzeba biegiem
udac sie do miejsca gdzte odkrytes bariere
sitowg | tam poczekac na niego w rogu pe-
koju. Gdy zblizy sie do Ciebie omin go
szybko i zanim ten zdazy za Toba pobiec,
uruchom pcle sitowe.

Korytarze 1acza sie ze sobg pod katem
90. stopni. Kazdy z nich ma swoja literke —
od "A” do "Z". Udato nam sie rozpracowac
okoto 70% wszystkich korytarzy — kilku z
nich nadal nie mozemy namierzyc, a kon
kretmig: “B7, WY, 200, PR, T, "N
"W". Liczymy na wasza pomoc, zarowno
jesli chodzi 0 mape, jak i maksymalnie duzo
informaciji co do samej gry. Listy kierujcie
pod adresem: Top Secret, Wspolna 61,
00-687 Warszawa z dopiskiem Project Fi-
restart.

tukasz Czekajewski
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W KONKURSIE ,7 PYTAN” z numeru 7/91 , _ Grupa |
Giowna nagrode — komputer Malec (Ustrzyki Dolne), Jacek o . _ .+ e 10 Junior Stickow

Commodore C-64 z magnetofo- Kuchta (Warszawa), Piotr Kaz- WSI:Od. giOv\:’ny(,h na.groc.j e 5 Junioréw

nem — zdobyt Andrzej Giela z mierczak (Gdynia) oraz Pawel |znajduja  si¢  dyskietki,

Gorlic. Swidzianski (Poznan). akcesoria komputerowe i e 1 Top Star
Joysticki: czyszczaca 3.5 — Zbigniew |, o o 1 Megaboard
Superboard — Jerzy Lekki z Szelazek (Sanok). _ joysticki ufundowane przez

Krasiczyna. czyszczaca 5.25 — Maciej Ste- firme TAL. Dodatkowo fe 1 Superboard
Megaboard — tukasz Koralew-  pniewski (Braniewo). : G ’

ski z Obornik Wielkopolskich. Pudetka na dyskietki: NIESPODZIANKA ufun- Grupa i
Top Star — Marcin | Pawet  na 80 dyskietek 3.5” — Prze- Jdowana przez Sklepy "Baj- |® 3 pudetek po 10

Stomkowscy (Warszawa). mystaw Motylinski (Lodz), To- fygon R, B 7 dvskietek 5.25"
Junior — Anna Dek (Bialy- masz Orzechowski (Tarnobrzeg) i tka'. azem prawie y -

EtOK)v _Agﬂla Oﬁ?a k(Q“)‘J’V'%e); Barc‘j' Marcin Zyrkowski (Gdynia), miliondw. e 7 pudetek na 80
omiej Felus (Krakow), Rajmun na 80 dyskietek 5.25” — Rado- . : n

Steczen (Chetmza) i Rafat Drabio  gfaw Leclestki (Gdansk), Dariusz | Wystarczy tylko _odpowie- ' dVSk!etek .25

(Swider). ) | Nyk (Szczecinek), Tomasz Noga Jdzie¢ na pytania konkurso- |'® dyskietka
Junior Stick — Zdzistawa (Szczucin), Andrzej Mularczyk (Gli- czyszczaca 5.25"

Strojan (Kamienna Gora), Roman
Chrominski (Kutno), Andrzej Ko-
larz (Wroctaw), Tomasz Michnie-

nusz Sudut (Zyrardow). ; TR y

wski (Myszkow), Hubert Wenzel MouseUP(acTra—r I\j‘::ek —— wiedzi 1 wysta¢ kupon - Je 1 pudetko-10
(rasmye), foroe GROUCHONEH (o #* |KONIECZNIE ORYGI- | dyskietek 3.5
nski (Putawy), Waldemar Karas- PRAWIDLOWE ODPOWIEDZI: |NALNY - na adres reda- |e 3 pudetka na 80
kiewicz (Poznan), Rafat Sieczkow- 1. COPY = i : S . "
ski (Ostroleka) oraz Maciej Krzys- 2 312 na 192 l(;le, dd(? (ijm:l 31dg?ld'n:a gys:!etzk 3.5
ko (Pefczyce). B e ecyduje data nadejscial e dyskietka )

?gsglet;il_i e i et W Kanadzie Nie zapomnij o dopisku czyszczgca 3.5

yskietek 3.5” — Krystian 6. 17 grudnia 1903 (przepraszam! — fu %
bytem gtodny | zjadtem jedynke na 7PYTAN - . pOdk*adka pOd mysz

Dolny (Katowice).

wice), Maciej Maniuk (£odz), Seba-
stian Samojlu (Szczytno) oraz Da-

we, stawiajac krzyzyk przy
jednej z podanych odpo-
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¥ computer studio

04-118 Warszawa ul. Ostrobramska 128 tel. 100-061w. 203 fax: 6569-30-40

oferuje w statej sprzedazy wraz z fachowa obstuga

KOMPUTERY
MONITORY
JOYSTICKI
STACJE DYSKOW
CARTRIDGE
DRUKARKI

SKANERY
MYSZK]
PROGRAMY
LITERATURE
SERWIS
MODERNIZACJE

W naszym salonie znajdziecie Panstwo wszystko co jest niezbgdne do pracy z Waszym komputerem. Mamy
za sobg juz 5 lat do$wiadczen w pracy z domowymi komputerami i znamy ich mozliwosci 1 tajemnice.
Pomozemy Wam w ich rozwiktaniu i odkryjemy nieznane dotagd mozliwosci zastosowan.

Dla klientéw z poza Warszawy prowadzimy dziatalno§¢ wysytkows.
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Nie ma nic za darmo! Aby

zdoby¢ jedna z nagrod, trzeba

poprawnie odpowiedzie¢ na

ponizsze pytania...

1. Jakie gtowice potrzebne sa
do pracy z dyskietkami typu

METAL?

[] diamentowe

] rubinowe
] miG
[] samosterujace

2. lle czasu potrzebowat
QR-TEKST na wymiang

jednego stowa na inne w 100

stronicowym tekscie?

4. Co to jest PostScript

[] skrét od Post Scriptum

(] nazwa fontu

] jezyk opisu graficznego

strony

[] nowy rodzaj pisma

5. Klawiatura w ATARI 1040
STE obstugiwana jest przez...

[] mikrokomputer 6031

[] uktad POKEY

[] procesor

[J uktad 8255

% EXCEL to...
arkusz kalkulacyjny

[J] 5 sekund [ ] baza danych
(] 10 sekund [] edytor tekstu
[] 20 sekund [ jezyk programowania
[l 80 sekund 7. Przy jakiej predkosci
3. Jaka jest maksymalina stosowany -jest standard
teoretyczna wielko$é FAST ~ CCITT V.22bis?
RAM w Amidze 30007 [J 300 bodéw
] 512K [J 1200 bodéw
] 1MB [] 2400 bodéw
[] 16 MB [J 9600 bodéw
Ll 4cB Powodzenia!
IMIE | NAZWISKO:
ADRES:
L oo GRUPA: .

UWAGA! Odpowiedzi otrzymane po 31 grudnia, odbite na ksero (faxie, itp) lub nic
posiadajace dopisku - NIE WEZMA UDZIALU W LOSOWANIU NAGROD!

O Laptopy

Baza Sp. z o.0. ul. Surowieckiego 12, 02-785 Warszawa
Tel. 641-66-96, 641-24-48, tix: 816632, fax: 614 66-96

0 Komputery Hyundai

O Drukarki Hyundai,
Epson, HP, Star

O Oprogramowanie

93-161t6dz,
ul. Kraszewskiego 41,
tel.43-81-22

Focus S.C.

40-159 Katowice,

ul. Jesionowa 93,

tel 58-28-77 lub 58-52-60 do
64 wew. 171

Baza Sp. z 0.0.

53-657 Wroctaw,
ul. Dluga 29/35, tel 55-09-20,
55-91-93 wew. 41, 58
tix 712426
Wir Sp. zo.0.

27-600 Sandomierz
ul. 11 Listopada 3
tel, 236-G7

ELMAR

61-655 Poznan ul. Murawa
32a, tel 23-09-62
Baza Sp. z o.0.

Drogi Bajteu!

Na listy Czytelnikow odpowiadaja redaktorzy Bajtka

Czy do SAMa Coupé mozna podis-
czac przystawki od ZX Spectrum? Czy
na SAMie dzialaja programy ze Spec-

trum 1287 Jan Twardy, Wroctaw
SAM Coupé ma mozliwos¢ emulacji sro-
dowiska Spectrum. Jest to jednak emulacja
programowa, tak wiec zadne interfejsy od
Spectrum nie moga by¢ dotaczone do
SAMa. Pomimo tego, ze SAM ma 256KB
pamieci RAM, emulatory akceptuja progra-
my tylko w wersjach 48. Oczywiscie, jezeli
taki program automatycznie rozpoznaje czy
zostat uruchomiony na Spectrum 48, czy
128 to wybierze tryb 48. Jezeli jednak be-
dziemy probowali uruchomi¢ na SAMie pro-
gram w wers|i tylko dla Spectrum 128, to
nie uzyskamy jego poprawnego dziatania.
MBP
A T R T T S Y P A SR
Co to jest KEMPSTON i do czego stu-
Zy? Lepiej jest kupic mysz czy joystick?
Tomasz W.
(adres do wiadomosci redakcji)

KEMPSTON jest to firma produkujaca
przystawki do ZX Spectrum. Jest to tez po-
pularma nazwa systemu obstugi joystick’a.
Interfejs tej firmy stat sie standardem, jezeli
chodzi 0 taczenie Spectrum i joysticka,

Na pytanie typu: ,Co lepiej kupic...” nie ma
nigdy jednoznacznych odpowiedzi. Z tresci
listu wnioskuie jednak, ze jestes uzytkowni-
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kiem ZX Spectrum, wigc zakup myszy jest
raczej nieoptacalny. Cena takiego urzgdze-
nia przekracza cene samego komputera.
MBP
|

Czy do stacji FDD 3000 mozna podia-
czyc naped 3 1/2 cala?
Sebastian Hordyn, Plorisk
Konstrukcja FDD 3000 umozliwia podta-
czenie dodatkowych napedow. Mozna tez
podiaczyc¢ naped 3 1/2 cala. Sprawdzalismy
takie potaczenie na redakcyjnym egzempla-
rzu stacji, stosujgc komende FORMAT z
uzupetnieniem D. Uzyskalismy 640KB na
dyskietce. Nalezy jednak wspomniec¢, ze
takie potaczenie jest jeszcze mato popular-
ne i utrudniatoby przenoszerie danych z in-
nych dyskietek, jezeli jedynym podtaczo-
nym napedem bytby omawiany 3 1/2,

MBP
e e e S

Jestemn posiadaczem klona IBM XT.
Zalezy mi na zamontowaniu w nim stacji
1.2 MB i 1.44 MB. Czy jest to mozliwe?
Chciatbym rowniez wiedziec jak zwykly
XT pracuje z dyskami twardymi powyzej

40 MB. Rafat Mytych, Swiecie

Zamontowanie w XT slacji 1.2 lub 1.44
MB bezposrednio jest niemozliwe — XT
jest zbyt wolne, by dac sobie radg z obstu-
ga tych stacji. Mozna jednak tego dokonac

15-339 Biatystok,
ul. Octowa 2, tel 270-31 wew.
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korzystajac ze specjalnej karty Super Multi
170, kiora dubluje czesc uktadow wechodza-
cych w skifad kompulera. Znane mi karty
tego typu sprawiaja jednak czesto kiopoty
podczas rozszerzania konfiguracji — wy-
magaja np. starannego wybrania Kontrolera
lwardego dysku, z ktorym nie beda sie kio-
cic.

Zasadniczo nie ma zadnego powodu, dla
ktérego XT mogtoby mie¢ jakie$ kiopoty z

dyskami powyze} 40 MB. W praktyce jed-
nak zwykle okazuje sie, ze duze dyski (iako
bardzie] zaawansowane technologicznie)
wymagaja do swej obstugi szybkiego kon-
trolera —— co najmniej takiego jak w AT. Ta-
kiego dysku (i kontrolera) nie da sie wiozyc
do XT. Dlatego tez przed kupnem dysku
trzeba sig koniecznie zorientowac, jakiego
wymaga kontrolera.

(mb)



KUPIE ® SPRZEDAM

ZAMIENIE

Kazdy, kto przysle do nas dwa, wycigte z
kolejnych numeréw Bajtka kupony (odbitek nie
bedziemy honorowad), moze zamiesci¢ kroétkie
ogloszenie, nie dluzsze niz pistnascie stow
razem z adresem, drobne odchylenia do
zaakceptowania, ogloszenie moze byC przez
nas przeredagowane w celu skrocenia.
Ogloszenie moze dotyczyc sprzedazy, kupna
lub zamiany komputera i akcesoriow -
wszelkiego typu urzadzen zewnegtrznych )
uzywanych i nowych, oryginalnych programow
i literatury, Oferta musi dotyczyc pojedynczych
sztuk. Ogloszenia drukowac bedziemy kolejno
w miare ich naplywania. Zastrzegamy sobie
prawo niewydrukowania ogloszenia
anonimowego lub niespetniajacego podanych
wyzej warunkéw. Piszcie na nasz adres, z
dopiskiem na kopercie -
Kupie-Sprzedam-Zamienig

Amiga
1. Kupie Amige 500/100 w rozsadne| cenie (moze byt uszkodzona
mechanicznie}. R. Opas, ul. Dunikowskiego /3, 02-784 Warszawa,
tel. 6416770 od 15-tej.
2. Kupie literture poswiecona Amidze. Sprzedam interface fgczacy
Atari XL/XE z magnetofonem. M. Duda, Cerekiew 44, 32-711
Bogucice.
3. Sprzedam Amige 500 na gwarancji. J. Bill, ul. Nadarzyn 38,
05-230 Kobytka.
4. Sprzedam Amige 500 z 1MB pamigci (gwarancja) i joystick. P.
Dziubdziela, ul. Jarzgbinowa 6/47, Kielce,
5. Sprzedam Amige 500, monitor stacje 3.5% literature. Z Faluch,
ul. Piotrkowska 3a/9, 45-334 Opole.
6. Zamienie niemieckojgzyczny komplet firmowych instrukcji do
Amigi na wersje angielska. S. Mieczkowski, ul. Rybacka 7/6,
76-200 Stupsk.

Amstrad
1. Kupie moduiator TV do CPC 464. W. Marysiewicz, ul. Grodzka 2,
59-225 Chojnéw.
2. Kupie CPC 61286 kolor. J. Cybulski, ul. Sandomierska 6/4, 40-216
Katowice.
3 Sprzedam Amstrada CPC 464 z monitorem, 2 joysticki; instrukcja
w j. polskim. P. Samulewicz, ul. Rutkowskiego 45¢/4, 83-110
Tczew, tel. 3162086.
4. Sprzedam Amstrada CPC 6128 mono, filtr literature (3.5 min ). B
Neyman , ul. Amundsena 5a/31, Gdansk, tel. 476312

Atari

1. Kupie Atari 1040 STFM (520 STFM).J. Pikulinski, ul. Kopernika 6,
18-500 Kolno.

2. Sprzedam Atari 130 XE z magnetofonem i cartndge. D
Dobrzynski, ul. Pocztowa 41a/7, 70-356 Szczecin.

3. Sprzedam Atari 130 XE, CA 12 {gwarancja), 2 joysticki, Iiterature,
A. Serwatka, ul. Partyzantow 12, 32-005 Niepclomice, tel. 207.

4. Sprzedam Atari 130 XE, CA 12, literature. D. Dotka, os.
Sobieskiego 9/13, 60-688 Poznan.

5. Sprzedam Atari 130 XE, XC 12, 2 joysticki i monitor. P. Mateja, ul.
Armii Krajowej 64, 63-800 Kepno.

6. Sprzedam Atari 520 STFM (1MB RAM}, SM 124, drukarke Okidata
standard Epson/Commodore. A. Trzop, ul. Kiepury 16/3, 58-506
Jelenia Gora, tel. 42955

7. Sprzedam Atari 520 STFM i literature. D. Drozdzal, ul.
Mickiewicza 53/4, 37-300 Lezajsk,

8. Sprzedam Atari 85 XE, AST interface, literature (1.7min.}. J.
Pikulinski, ul. Kopernika 6, 18-500 Kolno. *

9. Sprzedam Atari 65 XE, magnetofon, literature. R. Lezohupski, ul
Liszta 4/11, BO-1E9 Gdansk, tel. 3225654,

10. Sprzedam Atari 85 XE, XC 12, joystick {1.6 min.}. J. Cywinski, ul.
Reymonta 9/59, 82-500 Kwidzyn.

11. Sprzedam Atari BOO XE, XC 12 (Blizzard Turbo), cartridge,
joystick, literature (1.3 min). B. Chorub, ul. Spychalskiego 18/10,
Opole

12. Sprzedam Atari 800 XL, CA 2001, 2 joysticki, interface do
magnetofonu, monitor. A. Drozd, ul Brzozowa 8d/11, 72-300
Gryfice.

13. Sprzedam Atari 800 XL, CA 2001, XC 12, dyskietki, Bajtki. T.
Koztowski, ul. Jasna 4/85, 82-200 Malbork.

t4. Sprzedam Atari 800 XL, LDW Super 2000, XC 12, Atari 1029,
monitor, joystick,literature (5 min.). Z tuniewski, Katowice, tel,
1563084 [godz.B-15)

15. sprzedam Atari 800 XL, magnetofon, Turbo, ksigzke Logo z
cartridgem. J. Bielecki, Warszawa tel. 6382402

16. Sprzedam Atari 800 XL, stacje 1050, 2 joysticki, dyskietki (2.9
min.). A. Pawluk, ul. Bytnara 16b/15, Opole, tel. 35506.

17. Sprzedam Atari 800 XL, XC 12 z Turbo, 2 joysticki, literature. W.
Czyzowski, Gdansk, tel. 327971.

18. Sprzedam Atari 800 XL. T. Kirejczyk, ul. 1-go Maja 49, Trzcianne
18, Sprzedam cartridge Basic XE. . Dudek, 32-546 Mioszowa 646
20. Sprzedam lub zamienie na Amige 500, Atari 65 XE, CA 12, CA
200t. K. Wysmotek, ul. Lubanska 12, 58-875 Sulikow.

21. Sprzedam lub zamienie na C &4 1l Atari 800 XE z
magnetofonem. R, Lewandowski, ul. 1-go Maja 2/8, Szczecinek,
tel. 43109,

22. Sprzedam stacje dyskow 1050 z Top Drive oraz stacje SF 354
do ST. P. Oftenbreit, ul. Stawowa 2, 49-123 Narck Stawice, tel.
34021 {do 15-tej).

23. Sprzedam tanic komputer 520 STM, mysz, SM 124, stacje SF
314, literature zasilacze. J. Konopka, ul. Rataja 52/12, 10-529
Olsztyn, tel. 269822,

24. Sprzedam XC 12 z Turbo 2000F. P. Kozlowski, ul. Kameralna
3/53, Warszawa, tel 186301,

25. Tanio sprzedam Atari 65 XE, CA 12 w Turbo 2000, literature (1.7
min}. D. Kujawa, ul. Polinezyjska 2/73, Warszawa, tel. 6433683 po
14-tej.

26. Tanio sprzedam Atari 800 XL, stacje 1050 z Happy,
magnetofon. P. Czerski, ul. Samsonowicza 36/16, 20-485 Lublin.
27. Tanio sprzedam nowe Atari 130 XE, XCA 12, 1050 T, monitor
mono. W. Skrudlik, ul. Ducala 1, 38-200 Jasko, tel. 2284

Commodore

1. Kupig C 84 z magnetofonem i programami {do 2 min.}.J.
Pikulinski, ul. Kopernika 6, 18-500 Kolno

2. Pilnie sprzedam C 64, magnetofon 3 joysticki, 2 cartridge (2.1
min.). Z. Krupifski, ul. Krowoderska 13/6, 31-141 Krakow.

3. Sprzedam C 128, stacje 1541 |, magnetofon, Final Il {4.8 min )
P. Kowalski, ul. Teoplitza 2/25, 01-560 Warszawa, tel. 385823,

4. Sprzedam C 128, stacjg 1571, monitor kolorowy, urzadzenia
peryferyjne (5 min.}. P. Ciupka, os. 700-lecia 2/37, 44-240 Zory.

5. Sprzedam C 128D i pudelko na dyskietki. M. Browarski, ul.
Odrzanska 4/53, 30-408 Krakow. tel. 667721,

6. Sprzedam C 128D, cartridge Final Ill, joysticki, dyskietki (4.5
min.}. D. Rasztawicki, ul. Spotdzielcza 88, Zyrardow.

7. Sprzedam C 84 (gwarancja} z magnetofonem, joystick, cartridge
2.3 min). D. Biernacki, ul. Sieradzka 5/25, 98-250 Warta.

8. Sprzedam C 64 {nowa wersja), magnetofon, joystick, Black Box
(1.7 min}). K. Domanski, ul. Stlowackiego 55¢/5, B0-257 Gdansk

8 Sprzedam C 84 (nowy typ), magnetofon, monitor, cartridge plus i
joystick (3.5 min.). S. Brukalo, ul. Slowackiege 56a/9, 44-100
Gliwice, tel. 317030.

10. Sprzedam C 64 Il z magnetofonem, joystickami, cartridgem i
zielonym monitorem (2.8 min). M. Koztowski, ul. Tolstoja 12/94,
43-104 Tychy

11. Sprzedam C 64 ||, magnetofon, 1541 il (gwarancja), Final I|. A.
Plonski, ul. Jesienna 3/31, 09-402 Plock

t2. Sprzedam C 84 I, magnetofon, stacje dyskow 1541 |I, dyskietki.
R. Bargielski, ul. 1-go Maja 4/9, 12-200 Piszcz

13. Sprzedam C 64 ||, stacje 1541 I, Final lll, magnetofon, 2
joysticki, literature (3.5min.). M. Druzylowski, ul. Prosta 10/3,
53-509 Wroctaw, tel 32469,

14. Sprzedam C 64 na gwarancji oraz firmowy magnetofon. B.
Bober, ul. Unruga 370/9, 81-181 Gdynia.

15. Sprzedam C 64 z magnetofonem (gwarancja), Black Box, Final
lIH{2.5 min}. S. Wertynski, Gdynia 254429 po 19-tej.

16. Sprzedam C 64 z magnetofonem 1530, stacje 1541 [, literature

{gwarancja}. P. Czapur, ul. Pigciolinii 4/60, Warszawa, tel. 6417402
17. Sprzedam C 64 z magnetofonem i stacja. £ Jentsz, ul.
Sierakowskiego 72/58, 91-326 Lodz, tel. 510598

18. Sprzedam C 64 z magnetofonem, stacje 1570, mysz; razem lub
osobno. P. Ottenbreit, ul. Stawowa 2, 49-123 Narok Stawice, tel.
34021 (do 15-tej)

19. Sprzedam C 64, 1541 |l, monitor mono, Datassette, cartridge,
literature (4.5 min.}. A. Legien, ul. Wodospady 48/31, Katowice.

20. Sprzedam C 84, magnetofon, stacje dyskéw na gwarancji A,
Penner, ul. Przemystowa 118/24, 11-532 Wilkasy.

21. Sprzedam C 64, stacje 1541 II, FINAL Ill, dyskietki (gwarancja)
D. Sokotowski, ul. Wyzwolenia 19d/5, 80-745 Gdansk.

22. Sprzedam C 64C, 1535 (gwarancja), 2 joysticki, cartridge,
literature moniter TV (2.3 min}, R, Opas, ul. Dunikowskiego &6/3,
02-784 Warszawa tel. 6416770.

23. Sprzedam lub zamienie na C 64, Atari 65 XE. M. Poterski, ul,
Srwolezerow 9b/13, 66-400 Gorzéw Wikp.

24. Sprzedam tanio C 1280. M. Jarocki, ul. Zehcow 25, 30-734
Krakow.

25. Sprzedam tanio stacje dyskow Commodore 1541, Konskie, tel.

2816
IBM

1. Organizuje klub AT-MAN dla posiadaczy IBM. Zainteresowanych
prosze o kontakt. J. Lipski, ul. Powst. Warszawskich 70/43, 80-158
Gdansk, AT-MAN.

2. Sprzedam PC/XT-HD 20MB, 2*360KE, Herkules; 3 m-ce
gwarancji (6.5 min.). M. Futrega, ul. Wréblewskiego 12/3, 14-300
Morag.

3. Wymienig programy Shareware na IBM. T, Woiciechowski, os.
XXV-lecia PRL 7/28, 58-260 Bielawa.

Spectrum

1. Tanio sprzedam FDD 3000. Kupig programy na Sam Coupe. R.
Bielecki, bl. 311/6, 08-521 Deblin.

2. Kupie ZX Spectrum 48KB, ULA do ZX Spectrum, sprzedam,
wymienie na inne czesci plyte gldwng do Atari ST z

modulatorem TV. R. Jankowski ul. Grabiszynska 19/16, 53-501
Wroctaw, tel. 32418

3. Sprzedam interface Polbasic i instrukcje do Spectrum. T. Marek,
ul. Jaracza 36b/10, 90-252 todz, tel. 337690.

4. Sprzedam literature na ZX Spectrum. A, Kulgawczuk, ul.
Skonecznikowa 25/21, 15-664 Bialystok.

5. Sprzedam Spectrum 128, magnetofon, joystick, literature,
interface). K. Niemiec, ul. Sempotowskiej 1, 34-300 2ywiec, tel.
48916,

6. Sprzedam Spectrum 48 KB, interface, literature. W. Moch, ul. J.
Bytnara Rudego 21a/802, 45-245 Opole.

7. Sprzedam Spectrum+ z magnetofonem, interfacem i literaturg
J. Koczar, ul. Swierkowa 16, 44-240 Zary, tel. 341211,

8. Sprzedam Spectrum, monitor, joysticki, interface, literaturg,
magnetofon (stan b. dobry). K. Zabrzeski, ul. Telimeny 23/86,
30-836 Krakow, tel. 556107.

9. Sprzedam tanio interface AY do Timex'a (160 tys.). D. Jader . ul
Pabianicka 74/76m73, 83-548 t.odz.

10. Sprzedam Timex'a 2048 (1 min.}, monitor {0.5 min.) Sound AY
(140 tys), RS-232 Timex/Spectrum (70 tys.). R. Wilinski, ul.
Kasprzaka 2/30, 85-317 Bydgoszcz, tel 383424,

1t Sprzedam Timex'a 2048 w bardzo dobrym stanie z AY {1 min;}
P. Makarewicz, Al 600-lecia 23/19, 96-500 Soczaczew, tel. 24335
12, Sprzedam Timex'a 2048 z magnetofonem i joystickiem {G00
tys.}. B. Radaczynski, ul. Ostrowska 10/6, B7-800 Wiockawek.

13. Sprzedam Timex'a 2048 z monitorem | magnetofonem. H
Sajek, ul. Glowna 14, 76-251 Kobyinica, tel. 29092

t4. Sprzedam Timex'a 2048, magnetofon AY 3*8910, literaturg (1.5
min.}). 5. Zarzycki, Szczecin, tel. 525734,

15, Sprzedam Timex'a 2048, magnetofon, telemonitor. A
Olszanski, ul. Puchacza 98/12, 20-323 Lublin, tei. 41942

16. Sprzedam Timex'a 2048, Quickjoy Jet Fighter (1.3min.}. L.
Jaszak, ul. Lecnarda 5/63, 20-625 Lublin.

17. Sprzedam Timex'a z generatorem dzwigku i literatura, K.
Bieganski, ul. Balcerzeka 5, 89-100 Naklo n/Notecia, tel. 852950.
18. Sprzedam ZX Spectrum | interface, joystick, literature, (1 min)
W. Duda, ul. Domiecka 7g/3, 42-600 Tarncwskie Gory.

19. Sprzedam ZX Spectrum+, joystick, interface Kempston. M.
Piejko, ul. Jana Pawla Il 41/7, 38-500 Sanck.
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21-040 Swidnik
ul. Skarzynskiego 3/30
tel. (0-81) 129-72
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KOMPUTERY PC XT, AT, 386 SX | DX, 486 FIRMY NTT
SKANERY RECZNE | STACJONARNE
DRUKARKI IGEOWE | LASEROWE

ZAPEWNIAMY:
WYSOKA JAKOSC, NATYCHMIASTOWY SERWIS

| NAPRAWDE NISKIE CENY

1 PROPONUJEMY:

| FACHOWA PORADE, DOSTAWE DO DOMU I FIRMY

N

To nie tylkozabawa

pracy

* NAJTANSZE W POLSCE MINIATU-

ROWE MODEMY ZEWNETRZNE -

TM-1200, HOMOLOGACJA

SlATARI,AMIGA,IBM
PROGRAMATORY | SYMULATORY

EPROM DO 2MB - IBM XT/AT/386

* SKANERY FORMATU A3 Z OCR

* FAXOMODEMY 2496

* PROJEKTOWANIE | WYKONAW-
STWO OBWODOW DRUKOWANYCH

LARS CO.
02-793 WARSZAWA UL. KAZURY 28
TEL. 406169, TEL/FAX 406334

B163

, to takie powaine zastosowania w domu,

| szkole. |
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SKLEPY BAJTKA: 1. BYTOM, ul. Kolejowa 6, tel. (832) 81-49-17

2. KRAKOW, ul. Kalwaryska 9, tel. (012) 22-59-72

KOMPUTER Gietda Sklep Pewex/Baltona
tys. zt tys. tys. d
SINCLAIR
ZX Spectrum 48 80C 750-800
ZX Spectrum + 900 900 —
X Spectrum +2 — — _
ZX Spectrum +3 2500 =
Timex 2048 1200 990
FDD 3000 1250 1250
Sam Coupe 3499 —
COMMODORE
Co4 1300-1600 1450 1750
C128 2200 1950 —
Amiga 500 4300-4500 4990 -
Amiga 500+ 5500 - -
Amiga 2000 C 8800 -
Armga 3000 35000-44000 ==
1 MB do Amigi 400-550 640 —
Magnetofon 200-240 270 390
1541-|1 1600 2090 2190
1571 1700 (uzyw.) | 1750 (uzyw ) 2300
Monitor 1084S 3200 3600 3600
Monitor 1802D 2300 2650 —
Stacja3.5" Amiga 900-1100 1150 —
Stacja 5.25" Amiga 1200-1350 1400 —
Modulator TV 300 320 -
PC20 i - — 11890
PC 101l —~ — 8890
HD20 do Amigi 3750 (A590) = —
ATARI
800 XL/XE 900-1100 900 —
€5 XE 1300-1500 1300-1750 1530
130 XE 1700 2100 2380
520 STFM 3999 4999 o
1040 STE y 4500 5400 7690
1040 STFM 4300 4650 8890
Mega 2 13000 (STE) - 16890
XF 551 1900 — —
CA 2001 1900 = 2490
SM124 1600 1680 —
SM 224 3500 3600 4690
Magnetofon 290 350-490 510
Portfolio 2300 2500 58490
AMSTRAD
CPC 464 1400 1400 =
CPC 664 — 1850 —
CPC 6128 mono 2800 2850 —
CPC 6128 color 3500 — -
IBM
XT 2800-5500 4000-6000 5000
AT 5000-12000 | 4700-11800 8990
386 17000 12900-19500 —
486 = 25200-38200 —
Laptop 8000 (XT) - 23790
HDD 40MB 2500-3500 2800-3000 4990
Monitor CGA mono 1000 (uzyw.) - —
Monitor VGA mono 1280 — —
Monitor VGA cclor 3300-4300 = =
Klawiatura 450 660 —
INNE
Dyski 3" (szt.) 35 60 —
Dyski 3.5" (szt.) £.5-19 8-39 (hd) 20
Dyski 5.25" (szt.) 3616 4.5-21 (hd) 15
Joystick 46-416 49-330 99
Pudetko 100 3.5 85 &5 —
Pudetko 100 5.25" 85 95 -
Manitor Philips 1250(mono}) | - —
Modemy 750 (1200)  R950 {2400MNP) -
DRUKARKI
Star L.C-20 2300 2590 —
Star LC-200 3400 (kol ) — =
Star LC-24-200 4500 — —
Commodore MPS 1270 1750 —

4(0) BAJTEK 11/91

AMIGA 500 - w. ang.

ATARI 1040 STE

QUICKJOY

MONITOROWE

04-112 WARSZAWA
UL. Karczewska 18 pok. 9
tel. 10-11-70

SUPER OFERTA - SPRZEDAZ
WYSYEKOWA

COMMODORE C64 li + magnetofon
ATARI 800 XE + magnetofon

(do kazdego komputera instrukcja obstugi)

e MONITORY, STACJE DYSKOW, DRUKARKI
e NAJTANSZE JOYSTICKI QUICKSHOTI

e DYSKIETKI, PUDELKA, FILTRY

e KARTRIDZE DO C64 | ATARI, MODULATORY,
ROZSZERZENIA PAMIECI, MYSZY,
PODKLADKI, KABLE | INTERFEJSY DO
DRUKAREK | MONITOROW ORAZ 1001
NIEZBEDNYCHDROBIAZGOW

e Peten katalog na kazde zadanie

TYLKO MY UDZIELAMY 13-TO
MIESIECZNE]J GWARANCJI

WYSTARCZY DO NAS
m € G a i3 n J T

ZADZWONIC

4.699.000 zt
1.649.000 zt
1.599.000 zt
4.799.000 zt

KORESPONDENCJA
03-912 Warszawa 33
Skr. poczt. 28

B167

REKLAMUJ SIE W BAJTKU!

Najnowszym hitem gietdy jest
nowy model Amigi — A500 +.

Jest to ,,Amiga 3000 dla ubogich”
czyli ,piecsetka” z nowymi koscmi
graficznymi. Uzytkownik zyskuje
cztery nowe tryby rozdzielczosci
(podwojono rozdzielczosc¢
pozioma), jednak bez zmiany
maksymalnej liczby kolorow.
Ponadto Amiga A500 +
wyposazona jest w nowy system
operacyjny — Kickstart 2.0.
»Dzieki” temu ok. 20-40%
oprogramowania, giownie gry,

nie bedzie prawidtowo dziafato

na nowym modelu co na pewno
ujemnie wplynie na jego
popularnosc. Jednak wygoda
systemu 2.0 oraz nowe mozliwosci
skianiaja ,,smiatkow” do zakupu
A500+, szczegolnie, ze cena

nie jest wygorowana.

W dniach 16—19 pazdziernika
odbyly sie w warszawskim klubie
Stodota targi oprogramowania
»~Amiga Game Show”. Nazwa
wskazuje na typowo amigowy
charakter targow, jednak
rzeczywistosc byla troszke inna —
wystawiano oprogramowanie dla
PC oraz Amigi, glownie gry, cho¢
nie tylko. Obecna byta znana firma
software’ owa— Electronic Arts
oraz polscy dealerzy z JTT na
czele. Sprawozdanie z imprezy
postaramy sie¢ opublikowaé¢
w jednym z najblizszych numerow
Bajtka lub Top Secret.

Dane zebrano dnia 91.10.20

PACKET
RADIO

e Modem realizujacy
emisje: CW, RTTY, ASCII,
AMTOR, FAX, PACKET.
Wspoétpracuje z dowoing
radiostacjg i komputerem
wyposazonym w interfejs
RS 232 C.

e ATAR! TURBO 2000F -
przy$piesza wspdtprace
z magnetofonem do 6700
bodow.

¢ Oprogramowanie w
ATARI TURBO 2000F

System ATARI TURBO i
oprogramowarnie wysytamy
pocztg

Infformacje: 33-40-91

MUEL

Ul. Czastkowska 30

01-678 Warszawa
B-82




Spée-t!-aAR X

z wysytkowa
Katalogi gratis po
przystaniu
zaadresowanej koperty
zwrotnej + znaczek
(2500z1)

IBM PC/XT/AT
ATARI XL/XE
COMMODORE C-64
COMMODORE
16,116, +4
AMIGA
ATARI ST

ATARAX
05-100 Nowy Dwér Maz.
UL. Chemlk()vg 7/1

tel. 752247 10%°-16"°
B145

ATARI XL, XE, ST. TURBO

COMMODORE 64, AMIGA

Petna oferta sprzetowa i
programowa dla
uzytkownikéw, przysziych
uzytkownikéw, sklepéw

Zadowolimy wszystkich
Katalog ofert gratis
Koperta + znaczek

STUDIO
KOMPUTEROWE

ul. GROCHOWSKA
186/69

04-357 WARSZAWA

tel. 610-40-57, godz. 18-20
B124

wysytka natychmiastowa
za zaliczeniem pocztowym

. Joystick "JOY"

* specjalny do gier
* szybki, mocny, trwaly

* metalowy, precyzyjny
mechanizm

* specjalne styki, NIE BLASZK]
* 6 miesiecy gwarangcji
Dla uczniéw 30% znizki ceny!

Ponadto: przewody z wtyczka i
przediuzacze do joystickéw oraz
interface do ZX Spectrum

Elektromechanika
ul. Cegielniana 17,

OLBIT «

Zakiad Ushug
Informatycznych i Handlu
kontynuujacy dziatalnosc¢

firmy

ANWIKOL
ATARI 800XL, 65XE,
130XE
Literatura
Autoryzowane
oprogramowanie na:

kasetach dyskietkach

kartridzach Turbo 2000

TYLKO WYSYEKOWO
Katalogi GRATIS!

03-721 Warszawa,
ul. Jagiellonska 3/28

e cartridge do C-64

e Dla zamiejscowych
naprawy na poczekaniu.

Gdansk, ul.Marusarzéwny 6
tel. (058) 48-50-63

32-410 Dobczyce Tel. 18-54-09 ..,
& Montaz
N oo KSO TURBO 2000
poleca naprawy do wszystkich
mikrokomputerdw i peryferii magnetofonow
Specjalna oferta: $ - lnterface
® nowa wersja rozszerzenia e - cartridge
- rozszerza jednoczesnie _ . _
CHIP RAM i FAST RAM, ® - instrukcja i gwarancja
eliminowane probl
;"é’ga,em WALR PRy & Naprawy komputeréw
ATARI, stacji dyskéw,

zasilaczy.

Mirostaw Lazarowicz
04-029Warszawa
ul. Roztucka 4/13
tel. (0-22) 10-01-61 g. 18-20

Public Domain - Shareware

Napisz do nas - otrzymasz katalog na
dyskietce kilku tysiecy programéw
dla IBM PC/X/AT i kompatybilnych.
Np: Przetwarzanie tekstéw,

bazy danych,

arkusze kalkulacyjne, komunikacyjne,
naktadki na MS-DOS

CAD, grafika, gry, erotyka, nauka itp.
"ALMEL', Bydgoszcz 85711,

ATARI XL/XE i
SPECTRUM

Interfejsy Turbo i “AY"
Cartridge do Atari. Niskie
ceny.

informacija - zaadresowana
koperta + znaczek

05-220 Zielonka,
B119

skr.pocz.9/2

B-94 Polczynska 2/156 B 144
Firma "BAJT" COMPUTER-SERVICE INTERFEJSY MUZYCZNE Zaklad Ustug Elektronicznych
UL Chemikéw 3/55 Naprawy komputerow MIDI - do Amigi "HOMECOMP" poleca ustugi
05-100 Nowy Dwér Maz. COMMODOR% IBM : wzakresieserwisu komputerow:
ATARI XL/XE, ATARI ST, AMIGA SPECTRUM, TIMEX AY - do Spectrum, Timexa : :
: . e . AY-3-8910) Spectrum, Timex, Atari, C-64,
COMMODORE C-64, C16, 116, +4 _Oraz serwis I przerGoki ( . . :
IBM PC/XT/AT T zasilaczy, drukarek, monitoréw kaonu e i w;g,y}a Amiga 500 oraz zasilaczy
PRZYSLANIU ZA ADRESOWANEJ Krakéw, ul. Wadowicka 3, IVp. ul. Meissnera 14 m 1 Warszawa UL Pulawska 102, Tel.
KOPERTY ZWROTNEJ + p.414,415 03-982 Warszawa 44.87.89, czynny w godz 11-19
ZNACZEK tel. (012) 66-25-22 w. 286 godz. 9-15 ’
SPRZEDAZWYSYLKOWAG 1 ¢ O e arooia ° B2 tel. 15-93-38 godz. 18-20 GWARANCJA !!! B-141

BAJTEK 11/91 41
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COMPUTER CENTER

TAL — IMPORT — EXPORT

ul. Ks. Chroscickiego 45 (d. Mikowa)

02-411 Warszawa
tel.: DDD 23-92-21

tel.: tylko hurt 23-86-83

fax: 23-88-34

ATAR! MONITORY 1020 *Ms. Pac Man 55000 2003 ATARI ST Ins. obsiugi 50.000 -
0101 ATARI 800 XE 1450000 0701 COMMODORE 1802 C 2.490.000,- 1021 *Space Invaders 55.000 2004 COMMODORE BASIC 45.000,-
0102 ATARI 130 XE 1.850.000- 0702 COMMODORE 1084 Ssterec A 3600.000,- 1022 *Asteroids 55.000- 2005 COMMODORE C-64 Ins. obsfugi 40.000 -
0103 XC 12 magnetcfon 440.000,- 0703 ANITECH6402 M C 2.490.000, 1023 *Qix 60.000- 2006 AMIGA Ins. cbstug 55.000,-
0104 Drive 1050 1.940.000- 0704 ANITECH 84 dzw.mono A 3.390.000 - 1024 :Poie Position 60.000,- 2007 Wprowadzenie do AMIGA DOS 45.000,-
0105 Drive XF551 2000000, 0705 PHILIPS 7502 Ziel. M C 1.550.000 .- 1031 *Donkey Kong Jr. 55.000, 2008 Atari Portlolio 295.000,
0106 XEP 80 (column + Centronics) 380.000- (706 PHILIPS 7522 Bursz. M C 1 550.000 1034 *Moon Patrol 55.000,
0101 + 0103 ATARI 800XE + XC-12 1.800.000- 0708 PHILIPS 7542 Cz-Biat. M C 1.550.000,- ATARI KASETY JOYSTICKI
0102 + 0103 ATARI 130XE + XC-12 2150000, 0709 PHILIPS 8833 stereo A 2 600,000, Y GRY QUICKIOY
_ 1201 25 zestawow po 12 programaw kolor 39.000,- 2101 SV—119 JUNIOR 65.000.-
ATARI VIDEO GAME 0710 ATARISM 124 mono S 1.890.000, S0y 130 RAMOR ETICK .
0201 — ATARIVCS 2600 — 640000 0711 ATARISC 1435 kolor S 4.050.000,- COMMODORE CARTRIDGE PROGRAMY 5103 sv— 122 QUICKJOY I 90,000~
0202 ATARI 26003(32 gry+2 joyst.) 780000 0712 PROFEX stereo kolor S A 3.750.000 - 1701 X 120000- 2104 SV— 124 QUICKIOY TURBO 110,000
Cartridge do VCS 2600 razem 38 tytutow 0713 ATARIPTM 144 14" T 2240000~ 4305 Black Box 3 130000 2105 SV — 193 SUP booe
0203 | grupa— 2 tytuly 04000 0714 ATARIPTC 1426 14" T 5400000 1303 Biack Box 4 140,000 - 123 SUPERCHARGER 120000-
0204 Il aruea — 21 tytutow 134000 0715 ATARI 194/19519" T 1.700.000 - . oo 2106 SV—125 SUPERBOARD 240.000,-
0205 1l gripa— 10 yulow 154000 0720 PHILIPS turer TV 1500000 e poas 1Sa000 2107 SV —126 JET FIGHTER 170.000 -
0206 IV arupa— 5 tviutow o04000-  A— Amiga, C — Commodore: M — Atari mae; e | P . 2108 SV —127 TOP STAR 250.000,-
grup yt .000, g, ! R 1306 Action Replay 330.000 _
0207 — ATARIVCS 7800 920000  S—Aan ST T—Atar TT 110 it e SR 520.000-
Cartridge do VCS 7600 razem 34 yluy DRUKARKI COMMODORE DYSKIETKI PROGRAMY bt 50000
gggg lllgrupa—42 tzyiu{y ]?4880 0801 EPSON LX 400 2.790.000, 1401 2 gry oryginalne 39000~ 2191 SV 131 HYPLRSTAR 230'800"
rupa — 22 tylu 4.000, PSON LQ 400 4.090.000 - poed
0210 I grupa—> 214000 06 EFSON X 1050 cenoeo.  COMMODORE KASETY GRY A S i o000
G211 IV grupa — 3 tyluly 304000 0804 STAR LC-20 2490000 2301 32zestawy po 36 programow kolor 39000, 320.000 -
0213 — ATARI LYNX CONSOLE — 1 310.000,- 09 2114 SY— 201 XT AT E1 FIGHTER 240.000.-
310000~ 0805 STAR LG-200 color 4.090.000,- AKCESORIA 2115 SV — 202 XT-AT ANALOG M-6 220.000,-
0214 — ATARI LYNX PAKET — 1.810.000- 0806 STAR LC-24-10 4.290.000.- :
: : , 810000, -24- 23000, 1501 BOX 3,5" 10 szt MB-10 20000 2116 SV —203 SV-202 + SV-210 390.000,-
Cartridge do LYNX'a razem 17 tytutéw 0807 STARLC-24-15 5.350.000 - " '
0215 | grupa— 7 tyluféw 374000~ 0808 STAR -350.000, 1502 BOX 3,5" 40 szt. MB-40 66.000- 2117 SV— 210 XT-AT GAME CARD 220.000,-
- . W0 0808 STAR LC-24-200 5.000000- 1503 BOX 35" 80 szt. MB-80 120.000- 2118 SV— 227 XT-AT TOP STAR 250,000,
0216 11 grupa— 10 tytutéw 414000, 080
y 00~ 0809 STAR LC-24-200 color 5490000 1504 BOX 3,5" 80 szt. DATALUX 100.000- QUICKSHOT
ATARI ST 0810 STARLC-15 4490000 1511 BOX5.25" 105zt DB-10 20000- 2130 QS — 10t QUICKSHOT ! 70.000,-
0301 1040 STFM 4500000, 0811 MODANITECH-OLIVETTI 1.950.000- {512 BOX 5.25" 50 szt. DB-50 86.000- 2131 QS— 102N QUICKSHOT I 90.000,-
0302 1040 STE 4890000~ 0812 M24 ANI-OLI + podainik papieru 3.800.000,- 1513 BOX 5.25" 80 szt. DATALUX 100000,- 2132 QS — 102p QUICKSHOT Il PLUS 110.000 -
0303 Rozszerzenie pamieci 1MB 750.000.- 8813 LP 600 laser ANITECH-OLIVETTI  10.400000- 1514 BOX 5 95° 100 s2t. EDIXA 100000 2133 QS—111AQUICKSHOT /ITURBO  120.000.-
0304 Mysz do ST 450.000 - 0314 H{_\Rd 1 MB do LP 600 3.600.000,- 1515 BOX 5.25" 100 szt DB-100 100.000,- 2138 QS —128F MAVERICK 210.000,-
0305 Mega STE 1 10.400.000,- 15 ATARI SLM 605 laser 13.500.000, 1601 WYSIEGNIK do czytania EDIXA 269.000- 2140 QS —130F PYTHON TURBO lli 116.000.-
0306 Mega STE 2 10.800.000,- KASETY DO DRUKAREK 1602 WYSIEGNIK do monitora i komputera 1340.000- 2141 QS —131 APACHE 1 96.000 -
0307 Mega STE 4 — 0901 LX-400 60.000- 1603 Copy Holder YUH 37 139000 2138 QS —FLIHGGRIP 1 130.000,-
0308 50 Mb HD STE 2900000 0902 LC-10/LC-20 55.000- 1604 PODSTAWKA pod drukarke 300.000,- 2137 QS—127 STARFIGHTER
0309 80 Mb HD STE 7100000~ 0903 LC-10 COLOR 145000-  1605/6 PODSTAWKA pod monitor 12°/14"  204.000.- (bezprzewodowy) 486.000,-
0310 Megafile 30 4800000 0904 LC-200 BLACK 115000~ 1607 FILTR 12" mono (NORIS DATA) 115.000- 2136 QS — 123 WARRIOR 5 do IBM 240.000 -
0311 Megafile 60 7500000,- 0905 LC-200 COLOR 245.000,- 1608 FILTR 12" mono z uziemieniem 115000, 2134 GS—113 COMPU do IBM 236.000,-
SOFTWARE 0906 | C-24-10 80.000,- 1609 FILTR 12 color (NORIS DATA) 145000, 2135 Q5 —113p QS-113 + KARTA 390.000,-
0315 Network ST raoon. 07 tggngg gﬁ%lé 80000 1610 FILTR 14" color (NORIS DATA) 145,000 2150 COMPERTION PRO BLACK o
i 100,000 - -24-2 245,000, 000.-
0316 Network iT‘E. ATEI PORTFOLIO 8100900 0gng ANITECH M-0 65 000 - POKRYWY NA KOMPUTERY _
) il pesooon.  Co10 ANITECH M-24 145000, 1701 C-84 VGS cienka 65.000-  DYSKIETKI (w cene wliczone clo 20%
03812 F?nge S 00000 0911 TONER do ATARI SLM 605 535.000, 1702 C-64 VGS twarda 90.000,- i podatek obrot. 25%)
0403 Itoriace FS.23 og0000.  WKLADY DO KASET Z TUSZEM PELIKAN Egi Egi :II flengaa gg ggg C
o 0. 0950 LC-1O/LC-20NX 100/1000 [8%6m] 22000, i i enaza 1 pudeko
0404 RAM — card 64 KB 920.000, 0851 LC-200 COLOR (czarma) [22* 10m)] £9 000 - 1705 AMIGA 500 cienka 75.000,- pudetko = 10 dyskietek
0405 RAM — card 128 KB 1530000 o o e s 038 30000 1706 AMIGA 500 twarda 115000, 2201 NoName 35" DSDD 68.000,-
0406 RAM — card 256 KB 2.220.000,- e e . Jo00- 1707 ATARI 520 ST cienka 75000 2202 NoName 3,5" HD 119.000 -
0407 ROM — card 64 KB 380.000,- : akowameﬂ’g' y program, kolorowe  zachodnie 1708 ATARI 520 ST twarda 115.000,- 2203 No Name 5.25" DSDD 38.000,-
0408 ROM — card 128 KB 510.000.- PT Rle 1709 ATARI 520,1040 FM,E cienka 90.000 2204 NoName 5.25" HD 69.000.-
0409 Drive-card 1.110.000 - ATARI CARTRIDGE PROGRAMY 1710 ATARI 520,1040 FM,E twarda 116000~ 2210 EDIXA 35" DSDD —
0410 Zasilacz 200.000,- 1061 *Music Composer 85.000,- 1711 ATARI 800/130 XE cienka 80.000,- 2211 EDIXA3.5" HD 184.000,-
COMMODORE 1002 *Macro Assembler 85.000,- 2212 EDIXA5.25" DSDD — '
0501 C-64VGS 1530.000,- 1003 ’Assembler Editor 85.000,- KABLE 2213 EDIXA 5 25" HD 90,000
0502 C-64 I 1'580'0[]0’- 1004 *Microsoft Basic 2 85.000,- 1801 Kabel EURC — AMIGA 500 135.000.- 2914 MAXELL 35" DSDD 150.000 -
e 1005 Logo 104.000 - 1802 Kabel EURO mono ATARI ST 125.000,- 2915 MAXELL 35" HD 276.000 -
0503 Magnetofon 1530 do C-64 350.000.- . i . 000,
0501 Moeneiofon NORIS do.C.64 Se0000. 1006 Acton 145.000, 1803 Kabel EURO stereo ATARI STE 135000- 9916 MAXELL 5 25" DSDD 95,000,
e b gn 1 g " 1 850,000 1007 BasicKE kasela, dyskietka, instr. 150.000 - 1804 Kabel ATARI 800/130 XE monitor 45000 2217 MAXELL5,25" HD 164 000,
505 Drive 4{: ! >30000. 1008 BasioXE dyskietka, nstrukojz 150.000,- 1805 Kabel C-64 monitor 50.000- 5218 PRECISION 35" DSDD 105,000
0506 Mysz do C-64 270000~ 1009 BasicXL kaseta, dyskietka, instr 145000 1806 Kabel drukarka ATARI XE (centronics) 285000 2219 PRECISION 35" HD 206,000
0501 + 0503 C-64 VGS + magn. 1.780.000.- 1010 Action + BasicKE kasefa, dysk,instr. ~ 200.000, o0/ Kabel-drukarke C-64 (centronics) 285000~ 9220 PRECISION 525" DSDD 59,000,
0502 + 0503 C-64 Il + magn 1.880.000,- 1011 Action + BasioXE dyskietka, instrukcja 200.000.- 608 Kabel AMIGA — PHILIPS 8833 145000 9991 PRECISION 525" HD 108,000
1012 Action + BasicKL instrukcja 200.000 - ¥ 000.-
AMIGA asicXL instrukej 000, 2222 DYSAN 35" DSDD 146.000 -
0601 AMIGA SO0 Kiawialura niemiecka 4790000 1013 ggm‘ggg'ggmfgg Ay 1901 DyskietkaAcgs(z:cEzaSC?SBSI"A INNE 4000 2223 DYSAN35' HD 260.000 -
0602 AMIGA 500 Kawialura angielska 4890000 1015 Torbo 2000 Si000. 1902 Dyskietka czyszczaca 5.25° 4o 2223 DYSAN 525 DSDD 94.000.-
(0603 Rozszerzenie pamieci 512kB 1016 Turbo 2000 Copy 74,000 - 1903 Wycinarka do dyskietek 44000 - SDNE’) YSAN 5‘2.“_ HD 156.000,-
_ coAMIGI 500 550000 1017 Turbo 2000 F 6400y, 1904 Tester do joystickow maly 10000 oo ErenbaTONE pudelko
0005 M o bty ag 350000, 1018 Turbo 2000 F Copy 74000- 205 Tester dojoystickow Sredni OO0 S D P e D 1600
5z do 0 ' f 7 0 T
0606 STAGUA DYSKOW 35 007 ATARIDYSKIETKI PROGRAMY 1607 Preduzac do pysicion (2, aclre) 40000, 2223 DYSAN P 525" DSDD 106000
do AMIGA 500 2000000 1101 “SynCalc 85000, 1908 MOUSEPAD (czerwony, z6ty, niebieski, 2230 DYSAN P 525" HD -
0607 STACJA DYSKOW 5.25" 1102 *Alar Text 85.000,- szary) 50.000 DYSAN plastikowe pudetko — formatowane
do AMIGA 500 1500000 1103 “VisiCale 85000~ 1909 Paper CLIP na monitor 34000~ 2232 DYSANPE3.5 DSDD 165.000.-
0608 AMIGA 2000C (RAM TMB, FDD 35", ATARI CARTRIGAE ORYGINALNE GRY 1910 Naklejki na dyski (1 0p.) 50000, 2253 DYSANPF 35" HD 296.000
2 dyskietk) 9.100.000,- 1019 *Super Breakout 55.000,- 2234 DYSAN PF 5,25" DSDD 109.000,
STOLIKI POD KOMPUTER 2235 DYSAN PF 5,25" HD 174.000 -
1911 UK-11L 1590000 2236 XIDEXXM235" DSDD 120.000,
1912 UK-11 1390 UC’U. 2237 XIDEXXM2 35" HD 240.000 -
d 1913 UK24L 1750000 50 Mok 2 500" D 136000
1914 UK-24 1.450.000,- 9 . ,
Zapraszamy 0 naszego 1015 UK-100L 1 ?20380,- 2244 SCOTCH 525" CZEI’HE:’DF&ZOWB
sklepu firmowego: 1916 UK-100 \gaop0, fedrosiomne) 73,000
s 1917 FAXSTAND (stolik pod fax 1.270.000.- — kolorowe dyskie
Warszawa, ul. Gréjecka 65 A {mlsil:ua:c.m I g0 g oSO 136,000
L% % gOleﬂﬂCh 10""18 2001 ATARI BASIC 45000- 2247 FUII 5j25:' DSDD 83.000,-
2002 ATARI 800/65/130 Ins. obstug) 40000, 2248 FUJIS.25" HD 137.000 -

Podaj symbol i nazwe sprzetu, ktory za-
mawiasz.

WARUNEK: PODAJ KONIECZNIE KON-
TAKT TELEFONICZNY DO SIEBIE (DOM,
PRACA, ZNAJOMI)

DDD® DOSTAWA DO DOMU KURIEREM
MAX 3 dni od przyjecia zamowienia bez
wzgledu na miejsce zamieszkania. Po-
przekaz znajomemu.

wiedz to koledze,
ZAMOWIENIA PRZYJMOWANE SA telefo-
nicznie, listownie, na kartkach pocztowych.




SV 119

Junior

2 Fire

6 Blaszarych stykow
Prosty mechanizm

SV 122
Quickjoy Il

2 Fire
6 Biaszanych stykow
Autckire

Drazek lotniczy

SVi124
Turbo

6 Mik-ostykow
AutoFire

Drazek \otniczy

SV 126

Jet Fighter

2 Fire

6 Mikrostykow
AutoFire
ACS-Regulator
szybkoscl AUTC
Obstuga pod keiuk”

Svi128
Megaboard

4 Fire

10 Mikrostykew

AutoFire

6 cyfrowy stoper

ATM — Anti Tilt Mechanism
Fire Pad

Orazek lotniczy — Sygnal dzwigkowy
- En AV . UF zwalmianie pracy

, : e komputera

Wersja do IBM . T\ Lt e ¢ Cytrowy
R ——_— Megatoard wyswietlacz

# Gzasu

' -
"ermoreraeett

SV 125
Superboard

'[fl f e ,
10 Mikrostykow s\N\E

AutoFire “

Cyfrowy wyswietlacz “
czasll
Comrral Ao mlom g
oyanal oZw EeKow Y
Przetaczmik dla
leworgcznych

Svi127

\ W Top Star
C\E "o W 2 Fire
2 \a\a 6 Mikrostykow
AutoFire

Przezroczysta obudowa
SAS — Shock Absorbing
System

Platynowane czesc
Zwalnianie pracy
komputera

Sv 227

Wersja do {BM
+8V 210

Game Card

SV 123
Supercharger

. 2 Fire

Autofire

6 Mikrostykow
Ergonomiczna budowa
Precyzyjny mechanizm

T Ve v ki) f\
Urgzek lotniczy : | I
; QLYY
& L~ 1/1
7 { } L ‘ FEYW
o & 3 [ ,, 3} | S o

'S~ i | R
W) v
O A ]
U/ L “5‘

SV 202

‘ M 6 analog

. Analogowy

DO IBM XT/AT

» . {kompatybtinych)

Wspdtpracuje z Game-Card
lub 1/0 Card

u_: - i 2 FEFE‘

Pudetkc na dyskietk
80 sztuk 5%
Zamkniecie na klucz

TEST JOYSTICKOW: Bajtek 1/91, TOP SECRET 3/91

TAL — Biatystok, ul. Zamenhoffa 4, biu- TAL — Katowice, ul. Sciegiennego 7,
ro — sklep tel. 436-601 biuro — sklep
Biatystok, ul. Lipowa Radom, ul. Zeromskiego 13, sklep
Poznan, ul. Szubinska 26, biuro
— sklep tel. 305-558
TAL — Gdynia, ul. Slaska 40, sklep.

TAL

TAL — Gdansk, ul. Wielopole 7, biuro TAL
— sklep tel. 430-412
Gdansk, ul. Rajska 2

Juz wkrétce TAL — Szczecin, Wroctaw, Lédz, Rzeszow, Lublin, Bydgoszcz, Krakow, Czestochowa, Koszalin, Bielsko-Biata, Opole, Watbrzych.
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