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Hyund

dla wszystkich

Electronics Industries Co.Ltd. jest cztonkiem Huyndai Business Group
najwiekszej koreariskiej korporaciji

DESKTOPS

Wszystko - od péiprzewodnikéw poprzez mikrokomputery i peryferia SO AR e
az do SparcWorkstations i modeméw - na rynkach 80 krajow

i-unaszych dealerow:

O NEXTER International Ltd.
ul. Buczka 1, 40-955 Katowice,
tel: (832) 1542-382, 596-061 ext. 267, 291, 225, 230, fax: (832) 588-919, tix: 031-24-58

O WIR Sp.zo.0.
ul. Dluga 29/35, 53-637 Wroctaw, WORKSTATIONS
tel:(071) 55-09-20, 55-91-53 ext. 41, 58, 73, fax: (071) 565-09-20, tix: 071-24-26

O Z.W.P.O.T.PARTNER
ul. Aleje Wojska Polskiego 23, 85-810 Bydgoszcz,
tel: (852) 61-97-35, 61-97-26, fax: (852) 61-97-24, tix: 056-29-23

O Przedsiebiorstwo Wielobranzowe DANIO sp. z0.0.
ul. Sienkiewicza 3/5, 90-113 L6dz,
tel: (042) 33-88-17, 32-52-80 ext. 406, fax: (042) 33-05-78, tIx: 88-42-21

O Zaktad Zastosowarn Komputerow PIK
ul. Pszczynska 37, 44-101 Gliwice,
tel: (832) 374-123, 374-848, fax: (832) 310-843 tix: 036-329, 313-660

(O Zakfad Produkcyjny OLEJNIK | SYN
ul. Fabryczna 1, 62-800 Kalisz,
tel: (862) 777-46, 732-34, 773-21 ext. 345, fax: (862) 777-46

O KIRK Electronic GmbH
ul. Zurawia 6/12, 00-503 Warszawa, PRINTERS
tel: 21-12-46, 628-20-50 ext. 257, fax: 21-12-46, tix: 812-548

O Biuro Ustug Komputerowych BIT Sp.zo.0.
ul. Wschodnia 15/36, Kotobrzeg,
tel: (897) 292-24

O SAFOSp.zo.o.
ul. Szopena 14, 20-023 Lublin,
tel: (081) 245-57, fax: (081) 221-43, tix: 642-223

MONITORS

O Przedsiebiorstwo Produkcyjno Handlowe BERG
ul. 16 Stycznia 42/46, 42-200 Czestochowa PEENA OFERTA
tel. (833) 22-48-05, fax: (833) 54-937

O SELKO Industries Ltd. SZYBKI SERWIS
ul. Krakowiakow 80/98, 02-255 Warszawa,

tel: 46-50-71, fax: 46-59-76, tix: 81-79-01

O SCANSp.zo.o0.
Al. Mickiewicza 31, 31-903 Krakow,
tel: (012) 33-65-63, fax: (012) 33-66-84, tIx: 313-863

O ZIW ZOLTER Sp.zo.0. .
ul. Krzywickiego 34, 02-078 Warszawa,

tel. 21 84 47, fax 628 22 39
SELKO INDUSTRIES LTD.

18-MIESIECZNA GWARANCJA O

O ZETO ) 2
ul. Oleska 7, 45-052 Opole, Hyundai Electronics Poland
tel. (877) 364 35, 364 36, tix G7 32 237 00-762 Warszawa, ul. Belwederska 20/22

KEY SYSTEM

tel.0-22/41 40 05, 41 1977, fax 41 36 08
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MikroMagazyn

TEST!

Hewlett Packard LaserJet IlIP
Modem Packet--Radio .
Interfejs Centronics firmy
Aarax S T
Atari Portfolio

CARRY-1 . . .
Core!DRAW'ZO o
Interfejs komunikacyjny do
SAM-a Coupe i

PO DZWONKU

CAL . ..

Spalanre zapafek albo czemu
nie kupie gumy TURBO
KLAN AMSTRAD

Jak rysowac liczby — czyli
DrGraph . .

Przeglad edytorow tekstu dla
Amstrada CPC . . .

KLAN ATARI

Interfejs Centronics firmy
AtaraX . . <
Modyfikacja ,,Edytora
BASIC-a” . . . :

Atari Portfolio . . .

KLAN COMMODORE
Klopoty z grafika C-64 . . .
Czym przenosi¢ grafike, czyli
stowo 0 konwerterach .
Jak skonfigurowac ekran
1228 bajtow wiecej . .
Grafika dla elektromkow czylr
Star Painter 64 e
Digi Paint 3 .

KLAN IBM

Paintbrush 1V Plus
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2APRASZAMY DO WSPOLPRACY

Tematem wiodgcym numeru pazdzier-
nikowego miala byc¢ grafika komputero-
wa. Niestety zabrakio artykutu wigzqgcego
w naturalny sposéb szereg materiatéw po-
Swigconych temu zagadnieniu, a umiesz-
czonych w poszczegolnych Klanach. Zre-
sztq nie wszyscy Szefowie Klanow wyka-
zali sie wilaSciwg czujnoscigq ... i dyscypli-
ng, dostarczajgc artykuly inne od zama-
wianych. Sqgdze, zZe stosunkowo zadowole-
nit bedq wilasciciele sprzetu firm IBM 1
Commodore o pozostatych wolatbym
nie mowtié. Do tematu mamy nadzieje po-
wrécié w nastepnych numerach Bajtka.

Jak zwykle nie zabrakto testéow. Redak-
tor Szokoto z duzq przyjemnosciq znecal
sie nad jedng z nowszych, ale juz popular-
nych — nawet u nas drukarek firmy
Hewlett Packard. Szef Klanu IBM-a opt-
sal swoje wrazenia na temat programu
CorelDRAW!, wykorzystywanego coraz
powszechniej przez wiele firm i czasopism
do redagowania ciekawych i atrakcyjnych
materiatow reklamowych. W tym samym
Klanie znalazt sie¢ takze test komputera
Carry-I bedqgcego, uznanym i nasladowa-
nym przez innych, standardem sprzetu
klasy small desktop.

Melismy pewien problem z umiejsco-
wieniem w numerze testu Atari Portfolio

jeszcze niedawno najmniejszego kom-
putera zgodnego z IBM PC. Ostatecznie
zadecydowala nazwa firmy i artykul po-
wedrowat do Klanu Atari. Samo urzqdze-
nie spotkalo sie z entuzjastycznym przyje-
ciem w redakcji i jego egzemplarze, ufun-
dowane przez sklepy Bajtka, bedgq jedng z
nag'rod naszego stalego konkursu ,,7 py-
tan”.

Poczqwszy od numeru czerwcowego
staramy si¢ zamieszcza¢ w Bajtku mate-
rialy zwigzane z telekomunikacjg. Haslo
— nie ma komputeryzacji bez telekomu-
nikacji — znane jest nawet w Polsce od
ponad dwudziestu lat. Niestety gorzej wy-
gleda wprowadzanie go w Zycte. Szczegol-
nte kiopotliwy jest brak dobrze rozwinie-
tej sieci telefonicznej. Alternatywnym roz-
wigzaniem tego problemu mogg stac sie,
modemy typu Packet-Radio, przystoso-
wane do tgcznosci radiowe;. Test jednego
z nich zostat wykonany przez redaktora
Magdziaka.

Od czerwca dziata nasz BBS — mode-
mowa skrzynka kontaktowa. Niestety

wiekszosé jego uzytkownikéw to wilasci-
ciele komputeréw IBM PC. Prowadzimy
dziatania, ktére majq na celu udostepnie-
nie tej formy kontaktu réwniez posiada-
czom komputeréw 8-bitowych. Technicz-
na roznica miedzy BBS-em a publiczng
siecig duzych bankéw danych jest nie-
wielka, a poczciwe Spectrum czy male
Atari wystarczq do realizacji dostepu do
nich. Problemem jest brak tanich i popu-
larnych interfejséw RS 232C do tych kom-
puterow i oprogramowania komumkacyj—
nego. W przypadku ZX Spectrum i stacyi
FDD 3000 mamy gotowe rozwigzania
osiggniete wiasnymi sitami redakcyjnymi,
ale Amstrady, mate Atari i C-64 bedg wy-
magaty wspoédtpracy z innymi firmami i
wsparcia naszych Czytelnikow.

Obecnie nie ma wiekszych problemow z
zakupem legalnego i coraz lepszego opro-
gramowania na pecety, ale w przypadku
komputeréow 8-bitowych brak respekto-
wanego prawa wlasnosci twoércéw pro-
gramow powoduje, ze nie ma Zadnych no-
wych i uzytecznych programéw. Wycho-
dzqc naprzeciw tym potrzebom oferujemy
poprzez Bajtek-Soft kilka interesujgcych
pozycji. Pracujemy takze nad nastepny-
mi. Chcielibysmy zacheci¢ do tego row-
mez Panstwa. Takqg probg jest konkurs,
ktorego warunki znajdujq sie ponizej.

Do zobaczenia w nastepnym numerze,
gdzie znajdqg Panstwo m.in. test Amigi
3000, drukarki [aserowej LS-04 i zestawu
fn;;}/ Atari przeznaczonego do potrzeb

Jarostaw Mtodzki

——KONKURS ——

Temat: Viewer — przegladarka plikéw teksto-
wych 1 binarnych

Jezyk: Turbo Pascal ver 3.0

Wynik: dzialajacy poprawnie program w wersji
zrodlowej przystany na dyskietce

Kryteria oceny: elegancja i efektywnosé zasto-

sowanego algorytmu, jako$¢ interfejsu uzyt-
kownika, szybkos$¢ dziatania i rozmiar kodu
wynﬂiowegn

Gloéwna nagroda: Komputer klasy IBM PC.
Termin nadsylania rozwiazan: 31.01.92

Najlepszy program bedzie udostepniony w
Bajtkowym BBS-ie jako public domain, a jego
opis zostanie opublikowany w Bajtku.

CARRY-1 . .. Uwaga! Zmianie ulegt adres redakcji ,,Mojego Atari” oraz Kianu Atari.
Krzywe Lissajoux Nowy adres: 02-776 Warszawa, ul. Wasilkowskiego 7, telefon 643-18-40.
FoxGraph . . . : Pod tym samym adresem dziata rowniez Klan Commodore, jednak dyzur
Lot kolibra i bieg kota . . . . telefoniczny odbywa sie nadal w redakcji ,,Bajtka™.
Zza klawiatury: Od oleju gfowa
nie boli . . e
CorelDRAW! 2 0 =N E Zespol redakcyjny: Wydawca:
Redaktor Naczelny — Jarostaw Miodzki Spotdzielnia |, Bajtek
PrzyW!QZIOne Z CeBlT"U O Z-ca Red. Nacz. — Roberl Magdziak ul. Wspolna 61
24 bit kOIOrU o Sekretarz redakcji ql\.:‘m:s'fag{t S_;_fp_km_on 00-687 Warszawa
KLAI)(I SPECTRUM f‘;ﬁﬁ‘ LLT 2ol Loopad Dokowsia, Jersy Siokowsid  Skiad | druk:
h\“« | : M S Przedsiebiorstwo Poligrafi -Wydawnicze
|nterfejs komumkacyjny do ars - Szefowie klanow: [Z;;rsgploﬁ«, Ciec :?eﬁ(f:_ ! } e
N W o Ams_lfad‘-l—_fkina.&;' layer Fotosklad — (jr??t jorz Siminsk
SAM-a Coupe e Pa b s = é;arl—;uo; =t:f.>hii= IIL{‘lon!iz(ati a Os
-t - o - Klat
Art StUdIO (1) g ] () CoTergtograr:e |_?J e Teres J{u:k wska
Jezyk maszynowy (1) B0 O B e S
Terminal CP/M (3) & B = gge?!‘:ﬂ:k” E‘|£:(]I Biotiak Redakcja nie odpowiada za tresé ogloszen
CO est gra“e? W > - Nie zwracamy materiatéw niezaméwionych
HAVE A FUN! - 2 g?:jlr‘fffgﬁ;?{fvcfwmcy za wyjatkiem nosnikow magnetycznych.
Mar-.?‘F;‘C arkowsk I
The MunSters i o g Waldemar Nowak Celem ulatwienia zainteresowanym kontakiow
A-10 Tank Killer . . . > Sify Marcin Przasnyska z zespotami poszczegolnych klanéw, stworzy-
- E lismy system dyzuréw. Prosimy dzwonuc w
Super Scramble Simulator . 35 - = a okreslonych dniach i godzinach.
Gi - Redakcja: Stanisiaw Szczygiel Amstrad — sroda 101
e'da A 36 l. Wspolna 61 g”r \‘F"}:if“_Mk nek Atari (Moje Atag) artek 13-15 _
Kuplq-Sprzedam-Zamleme B7 4 W o ; Somrae 000 52'333’ - Sroda 1618
Drogi Bajtku! . . T T 00-687 Warszawa, Bfg:ﬁnk Bgi ﬂ)!, y wspotpracy AKME) Po dzwonku (Edukacia) — wiorck 1215
Konkurs ,,7 Pytan” 39 tel. 21-12-05 Tel.: (0-2) 635-59-04  Fido: 2:480/13.4 Spectrum — czwartek 14 16
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z drukarka
strumieniowa

Telefax wymaga stosowania specjal-
nego, dosc drogiego papieru termicz-
nego. Jakos¢ dokumentu drukowane-
go przez fax jest zwykle niezbyt wyso-
ka. Firma Panasonic podjeta probe po-
prawienia czytelnosci korespondencii
przesyianej faczami telefonicznymi.
Za prawie 5.000 DM jest oferowane
najnowsze urzadzenie Panafax UF-
-300. Wyposazono je w strumieniowa
drukarke atramentowa, kidéra umozli-
wia korzystanie z normainego papieru.

Dokumenty reprodukowane na
standardowym papierze mozna opisy-
waé kolorowymi flamastrami i marke-
rami, poniewaz napisy nie rozmazuja
sie, w przeciwienstwie do adnotacji
robionych na sliskim papierze termi-
cznym.

Panafax UF-300 pozwala uzyskac
rozdzielczosé 300 dpi (punktow na
cal) i 16 odcieni szarosci. Nabodj z
atramentem mozna bardzo tatwo wy-
mieni¢. Wystarcza on na okoto 300
stron korespondencji. Transmisja jed-
nej strony trwa 12 sekund. Zbyteczne
jest ponowne wczytywanie dokumen-

Panafax UF-300 z drukarka atramentowa

tu, jezeli wystapi btad w transmisji. W
tym przypadku ponowne przesylanie
strony nastepuje automatycznie.
Komfort obstugi jest bardzo wysoki.
W pamieci mozna zapisac 100 najcze-
$ciej uzywanych numerow statych od-
biorcéw. Do pamieci mozna wczytac
takze 28 stron, ktore zostang potem
automatycznie przesytane w porzadku

sekwencyjnym, albo wybidrczo w do-
wolnej kolejnosci. Po zaprogramowa-
niu mozliwe jest takze nadawanie te-
lefakséw w godzinach nocnych, kiedy
taryfy telefoniczne sa znacznie niz-
sze. Uzytkownik ma takze do dyspo-
zyciji funkcje utatwiajace poszukiwanie
adresu odbiorcy, powtarzanie wywota-
nia abonenta i inne. (J)

COREL

na dyskach optycznych

Znakomity program graficzny Corel-
DRAW, o ktorym pisaliSmy juz w po-
przednich numerach Bajtka, jest od
niedawna sprzedawany takze na dys-
kach optycznych. Jednym z atutow
Corela jest bogactwo gotowych obraz-
kow, ktére mozna wykorzystaé jako
element wtasnych rysunkow. W wersji
oferowanej na tradycyjnych nosnikach
jest ich okofo 4.000. Uzytkownik Co-
reIDRAW dostarczanego na CD-ROM
otrzymuje ponad 3.500 dodatkowych
piktogramow. Olbrzymiej pojemnosci
dyski umozliwiaja zapisanie grafiki w

postaci nieskompresowanej, co zna-
cznie przyspiesza prace nad opraco-
wywanym obrazkiem,

Firma zacheca do kupienia Corel-
DRAW na dyskach optycznych takze
uzytkownikow, ktérzy jeszcze nigdy
nie mieli okazji pracowac z tymi nosni-
kami i nie maja jeszcze urzadzenia do
ich odczytu. W ofercie producenta
znajduje sie pakiet oprogramowania
wraz ze stacja dyskow optycznych. W
sktad tego zestawu wchodzi takze wy-
sokiej jakosci karta CorelDRIVE z in-
terfejsem SCSI. (J)

Corel DRAW na CD-ROM

] "'tﬂﬂrﬁiv}iumlf it "arkerbee! Mroee §5 1 DRAATY

i

JUBILEUSZ miesiecznika CHIP

W czerwcu ukazat si¢ w RFN 150-ty nu-
mer komputerowego miesigcznika CHIP,
ktory jest wydawany przez dziatajace od
ponad 100 iat wydawnictwo Vogel Verlag
z Wiirzburga. Ta okragta liczba stata sie
dla redakcji okazja do wspomnien.

CHIP ukazat sie¢ w Niemczech po raz
pierwszy we wrzesniu 1978 roku i miat
wtedy 88 stron. O mikrokomputerach sty-
szalo wowczas tylko waskie grono spe-
cjalistéow. Do handlu wchodzity pierwsze
egzemplarze Agple Il, ktére skonstruowali
Steve Jobs i Staphen Wozniak. Zes?él,
ktéry zaktadat pismo, byt peten entuzjaz-
mu i nie watpit, 2e mikrokomputery podbi-
ja swiat. | nie omylit sig. Komputery oso-
biste staly sie jednym z symboli dynami-
czne%o rozwoju techniki w latach osiem-
dziesiatych. Wraz z nimi rozrastalo sie
czasopismo. Do maja 1979 CHIP ukazywat
sie¢ co dwa miesigce, a potem regularnie

Okfadka pierwszego numeru CHIP z 1978 roku

jako miesigcznik. W pierwszych dwoch la-
tach swojej dziatalnosci byt on jedynym
czasopismem specjalizujagcym sie w mi-
krokomputerach. Dwa inne tytuly miesig-
cznikéw komputerowych powstaty dopie-
ro w 1981 roku, ale CHIP osiagnat juz wte-
dy nakiad 60.000 egzemplarzy.

W nastepnych latach nastapita prawdzi-
wa eksplozja na rynku sprzetu i prasy
komputerowej. W 1983 roku nakfad cza-
sopisma wynosi 150.000. W tym czasie
konkurencja znacznie okrzepta: 34
z tacznym, miesiecznym nakiadem 1,35
min egzemplarzy. Od 1986 roku zanoto-
wano dalszy wzrost zainteresowania cza-
sopismem. Kolejny rekord padt w 1990 r.,
kiedy to sprzedano 200.000 egzemplarzy
listopadowego numeru. Sondaze wykaza-
ty, Ze kazdy egzem?larz jest czytany prze-
cigtnie przez prawie 5 czytelnikéw, tacz-
nie pismo dociera do 800.000 os6b intere-
sujacych sie technika komputerowa.

4 BAJTEK 10/91



Kieszonkowa kamera Digicam
do fotografii czarno-bialej

ku komputera nie stancwia dzis wigkszego proble

mu technicznego. Wystarczy tylko odzalowac trochg
pieniedzy | wyposazy¢ komputer w odpowiedni skaner oraz
oprogramowanie. Niestety, tak uzbrojony komputer potrafi
wezytaé tylko gotowe fotografie, ktore wczesniej poddano
obrobce chemicznej.

Caly proces znacznie sie upraszcza, jesli zastosujemy Di-
gicam, elektroniczny aparat fotograficzny z cyfrowym prze-
twarzaniem danych. Zdjgcia zrobione tym aparaltem moga
by¢ bezposrednio wezytywane do komputera.

Kamera ma niewielkie wymiary, wazy tylko 263 gramy |
bez problemu miesci sie¢ w kieszeni ptaszcza. Urzadzenie
zapamietuje jednorazowo 32 zdjgcia, kitére mozna potem
przestat poprzez zlacze RS232C/RS423 i dalej obrabia¢ na
komputerze IBM PC lub Apple Macintosh. Obraz ma rozmia-
ry 376x 240 punktow i jest przedstawiany w 256 odcieniach
szarosci. Czas naswietlania jest sterowany elektronicznie. W
razie potrzeby automatycznie wigcza sie lampa btyskowa,
ktbra oswietla zbyt ciemne obiekty. Uniwersalny obiektyw
ma gtebie ostroéci od 1 metra do nieskonczonosci. Jesli to
komu$ nie wystarcza, mozna zastosowac dodatkowy obiek-
Lyw.

Kilent, kidry zamierza kupi¢ taki aparal, musi wysupiac z
kieszeni okoto 2.200 DM. Koszty te po pewnym czasie zwra-
caja sie przynajmniej w czesci. Sporo oszczedza sie na wy-
wotywaniu zdje€, dla zawodowego reportera liczy sie jednak
przede wszystkim czas. Fotografie moga by¢ btyskawicznie
przesfane poprzez modem do redakcji, ktorej siedziba znaj-
duje sig nawet na innym kontynencie. Dalsza obrébka zdjet
odbedzie sie bez koniecznosci wywotywania negatywow w
ciemni. Postuza do tego komputery Macintosh lub IBM PC z
Léaé‘ta VGA, odpowiednim monitorem i systemem Windows

Wraz z kamerg dostarczane jest oprogramowanie, kiore
sluzy do przesylania danych | pozwala zapisa¢ obraz w for-

macie TIF
)

C yfrowa obrobka i zapisanie zdjecia na twardym dys-

drukarka laserowa

Jezeli posiadasz Macintosh'a i dysponujesz 999
dolarami mozesz zosta¢ wiascicielem jednej z naj-
tanszych, a przy tym catkiem nieztej drukarki lase-
rowe|. Tyle bowiem kosztuje Personal Laser Printer
Il firmy GCC Technologies. Drukarka nie jest zbyt
szybka — drukuje 4 strony na minute. Jednakze za
stosunkowo niska kwote uzytkownik otrzymuje az
6 rodzajéw wektorowych czcionek, ktore mozna
pomniejszac | powiekszac od 25 do 400% co 1%,
a takze obracac o dowolny kat.

Na taka drukarke moga sobie pozwoliC u nas tyl-
ko nieliczni, ale na Zachodzie ma ona szanse sta-
nac przy niejednym domowym komputerze.

(PL)

Tania drukarka Personal Laser Printer Il dia uzytkow-
nikow Mac'a

Najnowsza drukarka Laser Jet lll Si

B 48 kilograméw wazy najnowsze ,dziecko”
Z Hewleta Packarda — drukarka Laser Jet 1l Si.
Jest ona przeznaczona do profesjonalnych
zastosowan, przede wszystkim w biurach i instytucjach,
gdzie drukuje sie duze ilosci dokumentow. Wezytywanie
strony tekstu czy grafiki trwa tylko kilka sekund. Pozwala
to osiagnat szybko$¢ druku do 17 stron tekstu lub 11
stron grafiki na minute przy rozdzielczesci 300 punktow
na cal. Miesieczna wydajnost siega az 50 tysiecy stron!
Laser Jet Ill Si pozwala uzyska¢ wydruk o podwyzszo-
nej jakosci. Linia na ekranie monitora lub na wydrukach ze
standardowych drukarek skiada sie z krotkich odcinkow
uktadajacych sie w charakterystyczne ,schodki”. Zasto-
sowana w LJ Il Si technika zwiekszonej rozdzielczosci
(RET) polega na tym, ze punkty nanoszone na uko$nych
krawedziach maja nieco mniejsze rozmiary. Dzigki temu
proste i krzywe uzyskane przy standardowej rozdzielczo-

Najnowsza
drukarka laserowa HP

sci 300 dpi sa mniej postrzepione. Jakos¢é wydruku jest
zblizona do jakosc! grafiki wektorowej.

Standardowo drukarka posiada 2 MB pamieci wew-
netrznej, mozliwe jest jednak rozszerzenie jej do 17 MB.

LJ 1l Si akceptuje pliki w standardzie PCL 5 oraz grafike
wektorowa HP-GL/2. Po dokupieniu specjalnej karty moze
przyjmowac lakze pliki w formacie PostScript. Posiada 14
rodzajow czcionek pikselowych | 13 czcionek wektoro-
wych. Dodatkowe oprogramowanie zwigksza ilosc dostep-
nych krojéw do ponad 650. Wbudowanych jest 40 zesta-
wow znakow, miedzy innymi gotowe zestawy dla progra-
mow Ventura Publisher i Windows. Po zamontowaniu od-
powiedniego interfejsu drukarka staje sie kompatybilna z
AppleTalk, moga z niej wiec korzystac rowniez uzytkowni-
cy komputerow Macintosh. Mozliwy jest druk wzdtuz i w
poprzek strony, a takze opcjonalnie druk dwustronny.

Drukarka umozliwia przytaczenie dwoch zasobnikéw z
papierem, po 500 arkuszy kazdy, a takze pojemnika na 50
zadrukowanych arkuszy. Posiada wyswietlacz ciektokry-
staliczny mogacy komunikowac uzytkownikowi w 5 jezy-
kach o stanie lub awariach podczas pracy. Zalecane jest
stosowanie specjalnego drobnokrystalicznego tonera wy-
sokiej jakosci. Firma zapewnia odpowiednie zestawy za-
wierajace toner oraz plyny stuzace do czyszczenia i kon-
serwacji urzadzenia.

Mozliwe jest dokupienie interfejsu HP Network Printer
umozliwiajacego przytaczenie drukarki do popularnych
sieci komputerowych, np. Novell lub innych,

Drukarka jest droga — podstawowa jednostka kosztuje
ok. 5500 §, a cena kompletnego zestawu sigega kilkunastu
tysiecy dolaréw. Pociecha sa dos¢ niskie koszty eksploa-
tacji — zadrukowanie jednej strony kosztuje ok. 2 centow

(PL)

Dzisiejszy CHIP ma objetos¢ przeciet-

nie okolo 400 stron i jest jednym z najpo-
czytniejszych europejskich pism kompu-
terowych. Jest on wydawany w RFN,
Wioszech, na Wegrzech, a od poczatku
tego roku takze w Czechostowacji. Ma on
spora grupe czytelnikow takze w Polsce.
Do sukcesu czasopisma p nito sie
naturalnie bardzo wiele os6b. CHIP po-
wstaje przy udziale zespolu okoto 100
os6b zatrudnionych w redakciji, kolporta-
zu, biurze ogloszen, marketingu, ksiggo-
wosci i w drukarni wydawnictwa Vogel
Verlag w Wiirzburgu. O ogromie pracy
wykonanej przez tych ludzi swiadczg inne
ciekawe dane. Od 1978 roku maszyny ro-
tacyjne, na ktérych wydrukowano
25.000.000 egzemplarzy CHIP-a, pracowa-
ty tacznie 10.000 godzin. Zuzyto do tego
prawie 13.000 ton papieru i 90.000 kilogra-
mow farby.

Z okazji jubileuszu redakcja ita kon-
kurs dla czytelnikéw. Do wygrania byto 15

abonamentow na 150 numerow, ktore
ukazg sie w nadchodzacych 13 latach.

(J)

WORD PERFECT
PO polsku?

Pytanie postawione w tytule nie jest tylko
marzeniem. Producenci tego znanego pro-
gramu przymierzaja sie do wprowadzenia ko-
lejnych wersji jezykowych — tym razem dla
krajow Europy Wschodniej. Obecnie WP jest
oferowany w 14 réznych jezykach, a w przy-
gotowaniu sg wersje: czeska, polska, chor-
wacka, wegierska, rosyjska i turecka. Beda to
petne tumaczenia oprogramowania facznie
ze stownikami ortograficznymi, algorytmami
przenoszenia wyrazow i oczywiscie literatura.
Rozprowadzane beda przez lokalnych deale-
row w poszczegoélnych krajach. Jak informujg
producenci, obecnie opracowywany jest ka-
talonski stownik ortograficzny oraz zbierane
sg materiaty do wersji islandzkiej i estonskiej.

Ciagle jeszcze odczuwany jest u nas brak
dobrego, wszechstronnego polskiego edyto-
ra tekstu, a rodzime adaptacje zachodnich
produktow ciagle pozostawiajq wiele do zy-
czenia. Polskiej wersji Word Perfecta oczeku-
jemy wiec z duza niecierpliwoscig.

(PL)

tentat w produkcji kompu-

terow przenosnych, opraco-
wata stacje dyskow optycznych
przeznaczona do wspotpracy z
laptopami. Naped oznaczany jest
symbolem XM 2200 i ma pojem-
nos¢ 599 lub 683 MB. Dane na
dyskach musza by¢ zapisane w
formacie zgodnym z miedzynaro-
dowym standardem, ktéry zostat
opisany w tak zwanej Zottej i
Czerwonej Ksigdze. Gwarantuje
to mozliwos¢ korzystania z dys-
kow CD-ROM przez wigkszosc
producentow.

F irma Toshiba, swiatowy po-

Stacja dyskéw optycznych jest
przytaczana do komputera po-
przez interfejs w standardzie
SCSI. Jest ona wyposazona w
dwa takie zfacza: jedno do pota-
czenia z laptopem, a drugie do
wspotpracy z kazdym innym urza-
dzeniem SCSI. Naped posiada
takze wtasne wyjscie audio. No-
woczesny zasilacz automatycznie
dopasowuje sie do napigcia od
100 do 240 V.

(J)
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Drukarka laserowa to zwierze rzadko wystepujace w Polsce.
Tym chetniej podjatem sig testowania wyrobu firmy Hewlett-Pa-

ckard pod nazwa LaserJet IlIP.

PIERWSZE WRAZENIE

Drukarke dostatern w firmowym
opakowaniu, prosto z montowni Hew-
lett-Packarda. Po otwarciu pudia
(zmiescitby sie w nim sredni telewi-
zor) i usunieciu sporej ilo$ci styropia-
nu zobaczytem wreszcie ten cud te-
chniki — drukarke laserowa HP Laser-
Jet HIIP. Byiem nieco zawiedziony,
gdyz na pierwszy rzut oka nie rézni
sie ona od poprzedniego modelu (La-
serJet 1IP). Po dokiadnym obejrzeniu
okazafto sie, ze jedyna zewnetrzna roz-
nica sprowadza sie do napiséw —
inna jest oczywiscie nazwa, a na do-
datek pojawit sie napis informujacy o
zastosowaniu systemu Resolution En-
hancement Technique (system pod-
wyzszone| rodzielczosci, w skrécie
RET). Poza tym — wszystko po stare-
mu.

W zestawie znalazty sie dwie instru-
kcie (zwykia instrukcja uzytkowania
oraz instrukcia instalacji i uruchamia-
nia drukarki), przyczepiana ,potka” na
wydruki, ptytka utatwiajgca korzystanie
Z podajnika papieru oraz szczelnie za-
pieczetowana dyskietka. Modut z to-
nerem i bebnem swiattoczutym przy-
byl w osobnym pudetku.

Po ustawieniu na stole i podiacze:
niu do sieci oraz komputera (przez
zigcze Centronics, jest takze RS 232
C), bez problemu wmontowatem mo-
dut z tonerem i bebnem (EP-L Cartrid-
ge), przy wydatnej pomocy bogato ilu-
strowane] instrukcji (,Getting Star-
ted"). Potem pozostato mi tylko zmu-
siC oprogramowanie do pracy z dru-
karka laserowa.

TYLKO TRZY MIESIACE

Niestety, z oprogramowaniem byty
pewne problemy — poniewaz drukar-
ka jest nowym modelem (otrzymalis-
my ja w trzy miesiace po ,premie-
rze”), brakowato driveréw. Oczywis-
cie LaserJet |lIP bez problemu praco-
waita z driverami dla innych drukarek
Hewlett-Packarda np. serii LaserJet
It, jednak nie mozna byto wykorzystac
je] petnych mozliwosci — gtownie
szybkosci.

Po dilugich poszukiwaniach zdoby-
tem driver do drukarki LaserJet IIID,
dzieki ktéremu mogiem sie na wlasne
oczy przekonac o przewadze modelu
lIIP nad modelami serii LaserJet Il (i
wieloma drukarkami réznych produ-
centéw). Normalnie, korzystajac z dri-
vera do HP LaserJet [IP musialem
nieraz czekac kilkanascie minut na
wydruk rysunku z programu Corel-
DRAW. Przy uzyciu drivera dla mode-
lu 11D wydruk (tj. przygotowanie da-
nych dla drukarki i ich przestanie)
trwat kilka a czasem kilkanascie razy
kroce;.

Jesli chodzi o szybkosé, to jest tu
jeszcze jedna uwaga: wewnetrzny
procesor drukarki taktowany jest ze-
garem o czestotliwosci wiekszej niz w
poprzednich wersjach, co oznacza
powazne przyspieszenie wewnetrz-
nych operacji na danych (przygotowa-
nie cbrazu strony).

Niestety, efekt koncowy, czyli wyd-
ruk, produkowany jest z taka sama
szybkoscig, jak w poprzednich mode-
lach — to spowodowane zastosowa-
niem identycznego mechanizmu na-
sSwietlania i przesuwu papieru, bardzo

Przykiad druku tekstu (DTP) na drukarce HP LaserJet llIP

Widok ogolny drukarki Hewlett-Packard LaserJet P

popularnego ze wzgledu na walory
eksploatacyjne mechanizmu Cannon.

PRZY PRACY

Drukarka spisywata sie bardzo do-
brze. Znosita bez protestow zwykty
papier maszynowy, nie zacinajac sie
(za wyjatkiem jednego razu, gdy wio-
zytem do podajnika zbyt duzo kartek),
nie zniosfa jednak tzw. przebitki. Nie
protestowata takze przy spadkach na-
piecia, typowych w polskich warun-
kach.

Jednym z przyjemnych i wygod-
nych rozwigzan jest zastosowanie
uniwersalnego podajnika papieru
(Multi Purpose Tray). Mozna do niego
zatadowac kilkadziesiat kartek papieru
w formacie A4 lub jednym z typowych
formatéw amerykarnskich, koperty (kil-
ka standardowych formatow), folie lub
arkusze nalepek. W dwoch ostatnich
przypadkach trzeba wczesniej spraw-
dzi¢, czy materiat, na ktérym chcemy
drukowaC wytrzymuje ogrzanie do
temperatury 200°C przez 0.1 sekundy
— w ten bowiem sposéb utrwalany
jest druk. Papier wiozony do podajnika
jest weiggany catkowicie automatycz-
nie, bez potrzeby ingerenciji uzytkow-
nika (chyba, ze sie skornczy lub zakli-
nuje). Podstawowa czesS¢ podajnika
stanowia drzwi drukarki — po otwar-
Ciu kiadzie si¢ na nich papier i usta-
wia go dwoma prowadnicami, jedna
nieruchoma i jedna ruchoma. Aby pa-
pier lezat réwno, mozna podajnik
»przediuzyc”, wyciagajac wsuwana

Przykiad grafiki ’

(CorelDRAW))

czes¢ lub przyczepiajac dotaczong do
drukarki specjalna ptytke.

Dodatkowym utatwieniem jest mo-
zliwo$¢ wyboru sposobu , wyrzuca-
nia" zadrukowanego papieru. Moze
on by¢ wysuwany na wierzch obudo-
wy, w normalnej kolejnosci (tzn. wy-
starczy podniesc zadrukowany plik,
zszy¢ go i mamy ksigzeczkg ze stro-
nami we wiasciwej kolejnosci) lub na
doczepiana ,potke” z plexiglasu, w
odwrotnej kolejnosci.

Obstuga drukarki jest bardzo pro-
sta, szczeg6lnie gdy sie ma pod reka
instrukcje, lecz tu uwaga: instrukcja
jest po angielsku, dystrybutor nie do-
laczyt zadnej instrukcji po polsku.
Znajacy angielski poradzi sobie bez
trudu, nie znajgcy... no coz, nie ma
rézy bez kolcow.

W porébwnaniu z drukarka LaserJet
[IP, model IlIP jest wyraZnie cichszy, a
w sytuaciji, gdy w okolicy rozmawia Kil-
ka osob — prawie niestyszalny.

Bajtck SOFT ™ P« "o
A Division of w Publishing M i m
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Przy pracy — przyczepiona ,pétka” na wydruki, podajnik z wysunietym ,przediuzaczem”

MOZLIWOSCI

Drukarka wyposazona jest standar-
dowo w 1 MB pamieci (model IIP miat
512K), co pozwala na wykonanie
wiekszosci wydrukow, nawet dosc
skomplikowane| grafiki. Jesli zas za-
braknie pamigci — mozna kupi¢ karte
rozszerzajaca firmy Pacific Data Pro-
ducts, zawierajaca nastepny 1 MB |
podstawki pod daisze 3 MB, Iub orygi-
nalna karte Hewlett-Packarda — tez 1
MB, ale bez podstawek na dalsze roz-
szerzenie (zostawiono miejsce na
wiutowanie). Wraz z drukarka otrzy-
malismy karte firmy Pacific Data Pro-
ducts, ktéra pozwala rozszerzyC pa-
mie¢ nawet do 5 MB bez lutowania.
Rozszerzanie pamieci powyzej 2 MB
jest bardzo rzadko potrzebne, chyba
ze standardowo drukuie sie skompli-
kowang grafike, lub zamontuje sie mo-
dut z interpreterem jezyka PostScript.
Jak juz zdradzitem, mozna nie tylko
rozszerzyc pamiec, lecz takze zamon-
towaC (wetknga¢ w gniazdo) moduty
zawierajgce dodatkowe kroje pisma
(fonty) lub tzw. ,personality cartrid-
ge”, zawierajgcy procedury emulacii
drukarek mozaikowych (czasem sie
przydaja), wzglednie interpreter
PostScript-u — specjalnego jezyka
opisujgcego wyglad strony.

JEZYKI

Jezykiem drukarki HP LaserJdet IlIP
jest PCL5 (Printer Control Language,
.)€2yk sterowania drukarka”), nowa,
rozbudowana wersja, 0 mozliwosciach
dorownujacych mozliwosciom Post-

Script-u. Drukarka moze réwniez ko-
rzystaCc z jezyka HPGL/2, stuzacego
do przygotowania grafiki HPGL/2
oparty jest na HPGL — jezyku plote-
row Hewlett-Packarda. Niestety, in-
strukcja zawiera jedynie skrotowy opis
tych jezykéw oraz propozycje zakupu
dodatkowej publikacji, zawierajgcej
petny opis komend PCL5 oraz HPGL/2,
sposobu definiowania fontdw, tworze-
nia grafiki itp.

Wbudowano takze osiem ,, profesjo-
nalnych” krojow pisma, z mozliwoscia
wyboru stopnia (wielkosci) liter, od
0.25 punktu drukarskiego do 999 pun-
ktow oraz 14 ,zwyklych” fontow.
Nowe wersje programéw DTP, wyko-
rzystujace te kroje bedg szybsze —
nie bedzie trzeba definiowat wias-
nych matryc znakéw. Zastosowanie
jezyka PCL5 takze przyspieszy praceg
— bedzie mozna opisywac strong
wektorowo a nie za pomoca mapy bi-
towej. Programy graficzne i DTP zo-
stang wiec zwolnione z koniecznosci
czasochionne] konwersji z postaci
wektorowej na mape bitowa — praca z
drukarka LaserJet IlIP bedzie wiec
szybsza (jak to juz wczesnie] wspom-
niatem — w krancowych przypadkach
nawet kilkanascie razy szybszal).
Wektorowy opis strony mozliwy jest
dzieki wbudowanemu interpreterowl
jezyka HPGL/2, nastepcy HPGL zna-
nego z ploterow,

SYSTEM RET...

Na pierwszy rzut oka, efektow dzia-
tania systemu RET nie widac. Wystar-

Tylna scianka — gniazda RS 232 C, Centronics i zasilania

ﬂ i

st e e e

Utrwalanie druku:

PODSTAWOWE PARAMETRY TECHNICZNE

Mechanl|zm drukujacy: typu Cannon, pojemnik na toner
zintegrowany z bebnem $wiatfoczutym (do jednorazowego
uzytku) starcza na 3-4 tys. stron.

Pamieé: 1 MB, rozszerzaina do 5 MB

Rozdzieiczoscl: 150 dpl, 300 dpi, system RET

Grafika: bitowa | wektorowa (HPGL/2)

Kroje pisma: 6 wektorowych proporcjonalnych oraz
14 zwyktych (bitmap)

Skalowanle znaku: od 0.25 do 999.75 punktu co 0.25
punktu

Szybkose druku: 4 strony/min.

Zapas toneru: 3-4 tys. stron, wymieniany razem z
bebnem éwiatloczutym

Interfejsy: Centronics, RS 232 C, RS 422 (przez
specjainy adapter)

Szybkosé transmisji max. 19.2 kbod przez RS 232C

w temp. 200°'C przez ok. 0.1 sek.

WADY

— brak poisklej instrukcji

— cena (firmy moga soble pozwolic, ,,pry-
watni” utytkownlcy racze] nle, cho-
ciaz...)

— brak drlverdw przeznaczonych konkre-
tnie dia tego modeiu

czy jednak poréwna¢ powiekszony
wydruk z typowej drukarki laserowej
pracujacej z rozdzielczoscia 300 dpi
(punktow na cal), na przyktad HP La-
serJet serii ll, z wydrukiem z LaserJet
HIP. Od razu wida¢, ze zwykla drukar-
ka produkuje zebate {fuki, a LaserJet
IHIP — fadne, pozbawione zabkow tuk
i linie. To wlasnie system RET, symu-
lujgey z dobrym skutkiem wigksza roz-
dzielczoscC. System RET jest nowos-
cia na skale swiatowa.

Na czym polega dziatanie systemu
RET? Technicznie rzecz biorac, nie
jest to sprawa skomplikowana, a . je-
dynie” trudna do uzyskania. Chodzi
bowiem o regulowanie mocy lasera
tak, aby uzyskiwac kropki réznej wiel-
kosci. Realizacja tego prostego pomy-
stu byfa trudna, jednak badania zostaty
zakonczone sukcesem -— opracowa-
ny zostat system RET.

Gdzie jest potrzebny system RET?
Wszedzie tam, gdzie jest cokolwiek
innego niz pionowe lub poziome linie.
Na przykiad fuki — normalnie druko-
wane fuki majg widoczne w powiek-
szeniu ,zabki". Przy uzyciu RET
»Zabki" te zostaja wyréwnane przez
dodanie kropek 0 mniejszej niz nor-
malna srednicy, dzigki czemu tuki wy-
daja sie one idealnie giadkie.

Zasada ustalania miejsca, w ktorym
system RET ma doda¢ kropki nie jest
znana, bo nie ma takiej potrzeby. Uzyt-
kownika nie interesuje jak to jest ro-
bione — byle tylko wydruk byt lepszej

ZALETY
— HyEz.trsza jakoéé druku dzigki systemowi

— szybsze opracowanie danych dzieki
zastosowaniu Jexykéw PCL5 oraz
HPGL/2

-— 1 MB pamigcl (zwykle bywalo 512 K), z
moiliwoscia rozszerzenia do 5 MB, za -
umiarkowana cene

T e tonkow | Wterprsters Bosa
wyc rpretera -u

— nieskomplikowana obstuga (moina sie
nauczyt w kilka godzin!)

— whudowane ziacza Centronics | RS 232
C, przelaczane przy pomocy przycis-
kéw panelu

— bezproblemowa pfal}i: z(]ut istnieja-
cym ramowaniem uzyciu
dﬂma starszych modp‘:fl H?La-
serJet)

— niedrogi, tatwo wymienialny modut z
tonerem

jakoéci. Aby umozliwi¢ pewna kontro-
le dziatania systemu RET, wprowa-
dzono opcje przetaczania systemu
miedzy dziataniem umiarkowanym
(mato dodawanych kropek), srednim i
wzmocnionym (duzo dodawanych
kropek). Najczescie]j wystarcza usta-
wienie fabryczne (na ,Srednio”), cza-
sem jednak trzeba przetaczy¢ RET na
dziatanie stabsze lub mocniejsze.

... | PAGE PROTECTION

Page Protection (dost. ochrona
strony) to druga nowosc. Zwykle dru-
karka zaczyna druk strony przed za-
konczeniem przyjmowania danych i
przygotowywania w pamieci obrazu
strony. Czasami moze to spowodo-
wa¢ biad, polegajgcy na pominigciu
czesci danych. Wiaczenie opcji Page
Protection powoduje czekanie do mo-
mentu zakonczenia przyjmowania da-
nych i przygotowywania obrazu strony
kosztem pewnego zmniejszenia do-
stepnej pamieci (dla strony A4 jest to
ok. 300K).

Po zdjeciu tylnej scianki. Z prawej u gory miejsce na dwie karly rozszerzajace, po lewej
karta firmy Pacific Data z 1 MB RAM | miejscem na dalsze 3 MB
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KOMPATYBILNOSC, CZYLI
NIE TYLKO PC

Firma Hewlett-Packard, jak kazda
porzadna firma, opracowata model IIIP
tak, ze jest on zgodny ze wszystkimi
starszymi modelami rodziny LaserJet.
Dzieki temu, programy wykorzystuja-
ce drivery dla tych modeli bedg popraw-
nie pracowa¢ z modelem IIP. To
samo dotyczy programow pisanych
specjalnie dla starszych drukarek —
np. program ,PrtScr” z ,Bajtka” 7/91,
mimo ze pisany byt z mys$la 0 modelu
LaserJet IIP, bedzie bez zadnych
przerobek dziatat z drukarkg HP La-
serdet IIP.

Poprzednio opisane wrazenia doty-
czyly wsp6ipracy drukarki z klonem
IBM PC/AT. Nie znaczy to, Zze dru-
karka ta nie moze wspoipracowac z
innym komputerem! Kiuczowa kwe-
stia jest bowiem nie typ komputera,
lecz oprogramowanie. Jedynym wy-
maganiem sprzetowym jest bowiem
posiadanie przez komputer interfejsu
Centronics lub RS 232 C (ew. RS
422).

Od dawna uzywany w redakcji ,,Ca-
lamus”, pracujacy na Atari ST, wspot-
pracowat z drukarka bez zadnego
problemu — byt jedynie bardzo wol-
ny, gdyz przesytat cata strong w po-
staci grafiki bitowe) (rastrowej). Zaj-
mowato to ok. 9 minut, ale szybkosc
przesytania danych byta w tym wy-
padku jedyna niedogodnoscia.

Co tu zreszta mowi¢ o kompute-
rach 16-bitowych, gdy stary, 8-bitowy
Amstrad CPC okazat sie wystarczaja-
co oprogramowany do dziatania z
drukarka LaserJet llIP! Co prawda
znalaztem tylko jeden program wypo-
sazony standardowo w opcje obsiugi
drukarek HP LaserJet (NewWord
2.17 firmy NewStar) — ale dziatat on
bardzo dobrze, cho¢ miat raczej ogra-
niczone mozliwosci.

MOIM ZDANIEM

Moim zdaniem, drukarka Hewlett-
Packard LaserJet IlIIP jest wysokie|
Klasy drukarka laserowa, niezbedna lub
przynajmniej bardzo przydatng wszys-
tkim osobom zajmujacym sig DTP
oraz pokrewnymi dziedzinami. ChoC
nie zastapi ona naswietlarki (zwykle
jednak jakosc druku jest wystarczaja-
ca do bezposredniej reprodukcji), mo-
zna za jej pomoca przygotowywac
probne wydruki, foldery, reklamowki
(np. klisze do druku pisemka , Kurier
Ogloszeniowy” drukowane sg na ta-
kie|] drukarce — jakos¢ jest doskona-
ta), oryginaty formularzy itp. do powie-
lania i wiele innych materiatow, wyma-
gajacych wysokiej jakosci druku za
umiarkowana (dla firm) cene. Jakos$c
druku mozna oceni¢ cho¢by na pod-
stawie reprodukcji kilku rysunkéw i
wydrukdw stanowigcych dodatkowe
ilustracje.

Wszystkim, ktdrzy zajmujg sie DTP i
pokrewnymi dziedzinami moge pole-
ci¢ drukarke HP LaserdJet 11IP. ChoC
nie jest ona wcale tania, to jednak
warta jest swojej ceny.

Michat Szokoto

Dystrybutorem drukarek HP Laser-Jet lIIP jest
firma BAZA Sp.z 0.0.
Adres: 02-758 Warszawa
ul. Surowieckiego 12
tel. 641-66-96, 641-24-48
telex: 816632
fax: 614-66-96

CENY (informacja z dn. 1991.08.16):
Drukarka HP LaserJet
mP 16.500 tys. zt
Modut z tonerem 1.050 tys. zt

Interpreter PostScri
7'33'0 tys. zt

Karta mzetzenla.pamlqcl
1.800 tys. z¢
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Instalacja programu nie jest za-
jeciem tatwym, Paintbrush posia-
da bowiem zestaw ok. 350 proce-
dur do obstugi kart graficznych |
czesto nietatwo jest znalez¢ wias-
ciwa dia konkretnej konfiguracii.
Po zainstalowaniu  programu
zmiana jego konfiguracji jest mo-
zliwa tylko poprzez ponowne wy-
wotanie programu instalujacego.
Bezposrednio w programie nie
mozna zmieni¢ nawet wybranej
drukarki, co jest duza wada. Tego
mankamentu pozbawiony jest Pain-
tbrush w wersji pod Windows, co
jednak zwigzane jest nie z samym
programem, a Z koncepcja srodo-
wiska jego pracy.

Obie wersje sa do siebie wizu-
alnie bardzo podobne, poniewaz
Paintbrush IV zostat wyposazony
w okienka do ztudzenia przypomi-
najace Windows. Poniewaz lawi-
rowanie miedzy nimi moze byc
czasochtonne, w celu usprawnie-
nia pracy mozna niektére opcje
wywotywac sekwencjami klawiszy
CTRL lub ALT. W pordéwnaniu z
wczesniejszymi  wersjami - pro-
gram rozrést sie do takich rozmia-
row, ze korzystanie z niego bez
twardego dysku jest praktycznie
niemozliwe. Wykorzystanie twar-
dego dysku jest tym bardziej
wskazane, ze Paintbrush IV two-
rzy na nim swoja pamiec wirtualng
uzywana podczas pracy.

Oprocz okienek do Paintbrusha
IV dotgczona zostata obstuga ska-
nera oraz rozbudowano funkcje
cieniowania i tworzenia pottonow.
Dzigki tej ostatniej opcji mozliwe
jest wczytanie obrazka stworzo-
nego przy uzyciu karty EGA na
Herculesie i na odwrét. Do wybo-
ru mamy kilka réznych metod
tworzenia péttonow. Zwykle wy-
starcza zastosowanie metody Ba-
yesa. Doswiadczenie pokazuje,
ze najlepiej na Herculesie wygla-
daja rysunki, kiore przed zamiang
metoda Bayesa na rysunek mo-
nochromatyczny wykorzystywaty
duza ilo$¢ koloréw. Stworzone
wowczas pottony nie rozmazujq
tresci rysunku.

Modut obstugi skanera rowniez
oferuje kilka ciekawych opcji. Moz-
liwe jest na przykiad pétautomaty-
czne korygowanie skanowanych
obrazkéw poprzez eliminacje po-

jedynczych punktéw na rysunku.

Jest to opcja bardzo przydatna
podczas skanowania czarno-bia-
tych prostych rysunkow i tekstow.
Wprawdzie skaner wymagany
przez Paintbrusha 1V jest rzadko-
scia, ale modut jego obstugi moz-
na wykorzysta¢ do korekcji rysun-
kow wczytanych innym progra-
mem, obstugujacym inny skaner.
Wiele interesujacych mozliwos-
ci wiaze sie z wypisywaniem tek-
stéw. Do dyspozycji mamy kilka-
nascie krojow liter, uzywajac ich
roznych odmian, wielkoSci oraz
opcji Shadow i Gradient mozna
uzyskac¢ niespodziewane efekty.
Cieniowanie (Gradient) mozna
wykorzystac takze przy rysowaniu
figur. Jest to jedna z najpowol-
niejszych opcji w programie, przy
tym bardzo intensywnie korzysta-
jaca z twardego dysku. Podczas
tworzenia rysunku mozna modyfi-
kowa¢ palete barw, do wypetnia-
nia tta uzywac zdefiniowanych
wzordéw, jak rowniez definiowac
nowe. Wazna opcja jest rowniez
Zoom pozwalajgcy zapanowac
nad pojedynczymi pikselami.
Grafiki wektorowej Paintbrush
uzywa tylko do rysowania krzy-
wych o maksimum czterech we-
ztach. Nie jest to wiele, co wigcej,
natychmiast po narysowaniu krzy-
wa zamieniana jest na zbior zwy-
ktych punktéw. Wszystkie opera-
cje na fragmentach rysunku —

KL AN BV 0 U M

Paintbrush IV Plus

Od 1982 roku firma ZSoft Corp. rozwija i ulepsza swoj
program graficzny. Jest to zatem jeden z najstarszych kla-
sycznych, operujacych na mapach bitowych, programow
graficznych (i nie tylko) na ,peceta”. Firme ZSoft wspo-
moégt w rozpowszechnianiu wczes$niejszych wersji Paint-
brusha Microsoft, ktory wiaczyt nieco zmodyfikowang wer-
sje programu w skiad programow narzedziowych i aplika-
cji sprzedawanych razem z Windows 2.0 (3.0). Dzigki temu
Paintbrush stal sie programem powszechnie znanym.
Przyjrzyjmy sie nieco blizej jego najnowszej, czwartej wer-
sji, nie wykorzystujacej Microsoft Windows.

skalowanie, pochylanie, obroty —
sa wykonywane poprzez transfor-
macje mapy bitowej. W efekcie
wykonanie dwoch przeciwnych
operacji, np. powigkszenia i po-
mniejszenia, daje nam wynik da-
leki od oryginatu.

Spora niedogodnosgcia Paint-
brusha IV jest fakt, ze nie akcep-
tuje on roznych formatdéw rysun-
kow. Potrafi jedynie postugiwac
sig wtasnym formatem PCX oraz
formatem TIFF zwyktym | skom-
presowanym, natomiast nie radzi
sobie z bardzo popularnym for-
matem IMG. W zamian za to ofe-
ruje jednak bardzo pozyteczne
narzedzie — rezydentny program
FRIEZE. Instalujac FRIEZE z para-
metrami takimi, jakie podane sg w
pliku PAINT.BAT mozemy w do-
wolnej chwili ,zamrozic” wykony-
wany w trybie graficznym pro-
gram wciskajac klawisz Print
Screen. W tym momencie na
ekranie ukaze sie menu, z kiore-
go mozemy wybraC jedna z
trzech opcii:

Print — pozwala wydrukowacC
,zamrozony” obrazek na drukar-
ce.

Save — nagrywa na dysku ry-
sunek w formacie PCX.

Viewport — sterujac klawiszami
Shift, Space i kursorami mozna
wybrac¢ dla powyzszych opcji inte-
resujacy nas fragment rysunku.

W ten sposOb mozna uzyskac
dostep do wszelkich rysunkow,
pojawiajacych sie na ekranie, czy
to podczas pracy czy tez gry —
pod warunkiem, ze oszukiwany
program nie przejmuje dla wias-
nych potrzeb przerwania piatego.
Mimo wad Paintbrush IV jest bar-
dzo dobrym programem graficz-
nym, najlepszym w swej kategorii.
Wymaga duzej ilosci czasu, aby
sie z nim naprawde dobrze zapo-
znac. Pomaga w tym bardzo roz-
budowana instrukcja (Help) opi-
sujaca aktualnie dostepne pole-
cenia i dostepna w kazdej chwili w
dowolnym oknie. Paintbrushowi
[V warto poswieci€¢ sporo uwagi
szczegolnie jesli dysponujemy
karta EGA lub VGA, bo tylko w tym
przypadku mamy szanse wyko-
rzystania jego mozliwosci.

Marek Sawicki
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Urzadzenie pomiarowe

Ostatnimi czasy coraz wigcej nazw systemow zaczyna
si¢ od liter CA (Computer Aided). Procesy wspomagane
komputerowo zaczynaja by¢ standardem, | wkraczaja na-

wet do szkoty.

Przyrzad do komputerowego
wspomagania lekcji (CAL) fizyki
wprowadzony zostat niedawno
przez znana firme amerykanska
PASCO, produkujgca pomoce
szkolne. Podanie nazwy firmy nie
moze byC w tym przypadku po-
czytane za kryptoreklame, gdyz
ceny sprzetu szkolnego sa na Za-
chodzie tak wysokie, ze nikt przy
zdrowych zmysfach nie mysli o
masowym wprowadzaniu go do
polskich, bardzo biednych szkot.

Wszyscy nauczyciele wiedzag,
jak ciezko prowadzi sie lekcje do-
tyczace praw przemian gazowych.
Juz same przemiany izochorycz-
na, -baryczna i -termiczna wpro-
wadzaja ucznidw w stan komplet-
nej dezorientacji. Gdy dodatkowo
przeprowadzimy lekcje poswieco-
ng przemianie adiabatycznej,
wprowadzimy pojecie energii we-
wnetrzne] czy pracy wykonanej
nad uktadem, czy wreszcie zaha-
czymy o zasady termodynamiki, to
dezorientacja ucznidow zmienia sie
w kompletne ostupienie. Doswiad-
czenia w tym dziale sg bardzo tru-
dne do przeprowadzenia, a niek-
tére z nich niemozliwe do wyko-
nania w warunkach klasowych.
Zwtaszcza przemiana adiabatycz-
na, jako bardzo szybka moze byc¢
tylko omowiona teoretycznie.

Gdy proces fizyczny jest wol-
nozmienny, mozna wiekszym lub

mniejszym naktadem pracy zapro-
jektowac¢ doswiadzenie bez uzycia
komputera. Przy kazdej sondzie
pomiarowej mozemy postawiC
ucznia, ktory bedzie w swoim ka-
jecie zapisywat wartosci mierzonej
wielkosci.

Tego typu postgpowanie ma
swoje dobre i zte strony. Dobrze
jest, gdy uczen doktadnie wie jak
przeprowadzane jest doswiadcze-
nie, $ledzi jego przebieg juz w
czasie trwania, czy docenia jedno-
czesnosC notowania danych po-
miarowych roznych wielkosci.
Uczy sie wowczas metodyki pla-
nowania | przeprowadzania do-
swiadczenia. Po jakim$ czasie jed-
nak juz to umie | nie ma potrzeby
zmuszaé go do zmudnego i nud-
nego ,zdejmowania” wynikow.
Warto natomiast pokazac, jak wyni-
ki eksperymentu maja sie do teorii,
a dokonanie pomiaréw zostawic
komputerowi.

Jak wspomnielismy, przemiana
adiabatyczna jest bardzo szybka.
Musi trwac krécej niz 1s, gdyz w
przeciwnym wypadku wymiana
ciepta z otoczeniem zakioca wyni-
ki. Oczywiscie ,reczne” zapisy-
wanie danych w trakcie trwania
procesu jest niemozliwe, zwlasz-

cza, ze mierzvc trzeba jednoczes-
nie trzy wielkosci: temperature,
cisnienie i objetos¢€. Ale jedna se-

kunda, to dla komputera bardzo
diugo, i moze on w tym czasie
spokojnie dokonac wielokrotnych
pomiarow. Ograniczeniem sa tyl-
ko parametry sond pomiarowych.

Przedstawiony na zdjeciu 1
przyrzad pomiarowy daje mozli-
woSC przeprowadzenia kontrolo-
wanej przemiany adiabatycznej
nauczycielom wyposazonym w
komputer klasy IBM. Konstrukcja
jest bardzo prosta, i z pewnoscia
moga sie pokusi¢ o je] wykonanie
uczniowie szkot o profilu techni-
cznym (wymarzony temat pracy
dyplomowej — i to dla dwodch
0sO6b — elektronika i programisty)

(zdjecie 2) i rozprezaniu (zdjecie
3) gazu w cylindrze.

Co mozna bada¢ przy uzyciu
tego, stosunkowo mato skompli-
kowanego, sprzetu? Przede
wszystkim przemiany gazowe.
Jesli proces sprezania przepro-
wadzany bedzie powoli, otrzyma-
my wykres przemiany izotermicz-
nej. Ogrzewajac cylinder przy za-
blokowanym ttoku, mozemy sle-
dzi¢ przebieg izochory, a pozwa-
lajgc mu przesuwac si¢ swobod-
nie izobary.

Précz tego w tatwy sposob mo-
zemy mierzyC wielkoS¢ wspot-
czynnika » (stosunek ciepta wiasci-
wego przy statym cisnieniu C;, do
ciepta wiasciwego przy state] ob-
jetosci C,).

Mozliwy jest takze pomiar pracy
wykonanej nad gazem, i porowna-

czynnik przewodnosci cieplnej)
przesuwa sie ttok. W dnie zamon-
towano termometr i miernik cis-
nienia. Objetos¢ mierzy sie bar-
dzo tatwo, gdyz jest ona liniowa w
stosunku do potozenia ttoka. Jesli
wigc wraz z cylindrem przesuwac
si¢ bedzie drut oporowy, to wystar-
czy zmierzyC jego opor by (z do-
ktadnoscia do statej) zmierzy¢ ob-
jetos¢. W handlu dostepne sa cza-
sem sondy pomiarowe zmienia-
jace opoOr w zaleznosci od cisnie-
nia, a problemy komputerowego
pomiaru temperatury sg znane w li-
teraturze i wielokrotnie opisywane.

Interfejs pomiarowy musi wigc
umozliwia¢ jednoczesny pomiar
trzech oporow. Taki interfejs moz-
na wykona¢ choc¢by w oparciu 0
— prezentowany w BAJTKU —
cykl artykutéw ,8255 — okno na
swiat”.

Wykresy prezentowane na
zdjeciach przedstawiajg zmiany
zachodzace podczas przemiany
adiabatycznej przy sprezaniu

Wykresy cisnienia, objetosci i temp;r_a:
tury gazu podczas spreZania

Wewnatrz cylindra wykonanego
z akrylu (ze wzgledu na wspot-

Wykresy cisnienia, objetosci i tempera-
tury gazu podczas rozprezania

nie jej z przewidywana teoretycz-
nie zmiana energii wewnetrznej
(C,AT).

Zamieszczone w ttoku kraniki
umozliwiaja wypetnianie cylin-
dra réznymi gazami. Dzigki
temu mozliwe jest stosowanie
gazow jedno- i wieloatomowych
I badanie wptywu efektow mole-
kularnych na przebieg prze-
mian. )

Nie jest do konca wyjasnione,
dlaczego w polskich fabrykach
pomocy szkolnych nie mozna wy-
produkowa¢ podobnych pomocy
naukowych. Dlaczego gtéwne po-
moce szkolne z dziedziny fizyki to
elektroskopy. Jak widac bardzo
dobra pomoc naukowa moze by¢
wykonana niewielkim naktadem
pracy. Trzeba tylko mie¢ pomyst
i wiedzie¢, czego i jak chcemy

Tk T B. Marik

P.S. Opisywany przyrzad zostat

opracowany przez prof. Bruce'a
Lee, z uniwersytetu w Michigan.
(to nie jest pomytka, on naprawde
sig tak nazywa).

e s S e e S e e )

Czy zdarzyto ci si¢ kiedys,
czytelniku, ttumaczy€ na jezyk polski
dtuga i petna fachowych zwrotow
oryginaina instrukcje do programu?
Ja stanatem przed tym problemem
pewnego mitego popotudnia, kiedy
znajomy poprosit mnie
o przettumaczenie na jego wiasny
uzytek instrukcji obstugi pakietu pod
nazwa Quick ST Il. Poniewaz ten sam
znajomy przyniést mi zdjecia do
Silent Service [l (ktére notabene
wkrotce ukaza sie wraz z opisem
w ,,Top Secret”), nie wypadaio
odmowic. Oczywiscie popotudnie od
razu przestato byc urocze. | wtedy
wiasnie przypomniatem sobie
0 nabytym niedawno matym
stowniku. Najblizsze godziny

wykazaty,

ze byt on bardziej przydatny,

niz 30 kg literatury informatycznej,
ktore zapobiegliwie mam
zgromadzone na pétce.

,Maly stownik informatyczny
angielsko - polski” — tak brzmi
peina nazwa stownika, ktory na
poczatku zesztorocznych wakacji
ukazai sie w ksiegarniach. Elegancko
wydany na nieztym papierze,

w porecznym formacie broszurowym,
przez Wydawnictwa

Naukowo — Techniczne nie zagrzat
miejsca na potkach, 30 - tysieczny
nakfad okazat sie chyba
niewystarczajacy. Ponadto stownik
nie zostat szerzej rozreklamowany,
co uniemozliwito wielu

zainteresowanym jego nabycie.
Pozostaje westchnac i oczekiwac
nastepnego wydania.

Od strony technicznej stownik jest
bez zarzutu. Wyrazny druk i czytelny,
przejrzysty ukiad haset w tzw.
bezwzglednym ukiadzie
alfabetycznym maja niewatpliwie
wplyw na wygode korzystania ze
stownika. Pewne zastrzezenia budzi
strona merytoryczna, szczegolnie zas
zbyt schematyczne i ogolnikowe
potraktowanie niektérych haset (RGB
na przyktad przettumaczone jest tylko
dostownie jako , czerwony, zielony,
niebieski”, bez wyjasnienia,
ze chodzi gtéwnie o standard ztacza
monitorowego). By¢ moze wynika to
Z zatozenia, iz ze stownika korzystac
beda osoby zaznajmione juz
z dziedzing informatyki. lecz kioci sie
to wyraznie z trescia przedmowy,
mowiaca o okofo 4500 podstawowych

termindw informatycznych. Zwraca
uwage umieszczone pod hastem
interface ttumaczenie: , sprzeg,
interfejs ”, Swiadczace o mniej lub
bardziej korzystnym spolszczeniu Sig
wielu stow i pojec.

Efekt koncowy jest dosyC
interesujacy. Mimo pewnych potkniec
i nieuniknionych przy przecieraniu
drogi dla nastepnych publikacji tego
typu btedow, stownik spefnia swojq
role i stanowi nieoceniong pomoc
przy wszelkiego rodzaju
ttumaczeniach. Mimo wspomnianych
sprzecznosci adresowany jest raczej
do pasjonatéw — amatoréw, niz
profesjonalistow, chociaz oni rowniez
znajda w nim wiele przydatne|

i interesujgcej tresci. Master

~Maty stownik informatyczny angielsko
~ polski”. Wydawnictwa Naukowo — Te-
chniczne, arszawa 1990, Naktad
30000, cena 8500
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SPALANIE 2APALEH,
albo czemu nie kupie gumy TURBO

Pojawita sie niedawno w naszej te-
lewizji (mamy teraz poczatek sierpnia i
koszmarny upat) reklama gumy do zu-
cia TURBO (oczywiscie najlepszej na
swiecie — ma o tym Swiadczy¢ przy-
miotnik ,zawodowa”). Zacheta do ku-
pna jest koszulka, ktéra dostanie kaz-
dy, kto zbierze odpowiednia liczbe
kartek z kolejnymi numerkami, znaj-
dujgcych sie w opakowaniach gumy.
Kartek tych ma by¢ siedemdziesiat.

Gdy cztowiek znajdzie chwile wol-
nego czasu, zaczyna robi¢ dziwne
rzeczy (juz sam fakt ogladania rekiam
telewizyjnych o tym swiadczy). Jedna
z tych dziwnych rzeczy jest zadawa-
nie glupawych (rzeczywiscie lub po-
zornie) pytan. Tak wtasnie byto tym ra-
zem. Przeciez oczywiste jest, Ze kup-
no siedemdziesieciu gum nie zatatwia
sprawy — niektére numery beda sie
powtarzac i ponad wszelka watpliwos¢
bedzie trzeba kupowac dalsze gumy,
zeby w koncu dostac te¢ nieszczesna
koszulke. (Swoja droga ani koszulka
ani gumy nie sa mi potrzebne — zu-
peinie nie rozumiem, dlaczego sie ta
sprawg zajatem. Podejrzewam, ze na-
lezy uwzgledni¢ upat). No to ile tych
gum trzeba kupi¢?

Kazdy obeznany co nieco z rachun-
kiem prawdopodobienstwa natych-
miast zda sobie sprawe, Ze na takie
pytanie nie ma jednoznacznej odpo-
wiedzi — wszystko bowiem zalezy od
szczescia. Jeden kupi siedemdziesiat
gum i trafi siedemdziesigt numerkow,
drugi kupi siedemset gum, wszystkie
Z numerkiem jeden. Nie mozna wiec
podac jednego wyniku — trzeba kupi¢
tyle a tyle gum. W takich sytuacjach
stosuje sie zwykle wartos¢ srednig —
nie wiem wprawdzie ile gum bede
musiat kupié, ale jesli zbierze sie nas
kilkunastu i kazdy bedzie prébowat na
wlasna reke, $rednio kazdy z nas be-
dzie musiat kupi¢ ile$ gum. To ile§ —
to wtadnie poszukiwana warto$¢ $red-
nia.

Kiedys, w innej chwili wolnego cza-
su, wymyslitem bardzo podobne za-
danie. WyobraZcie sobie pudetko za-
wierajace n zapatek. Teraz zaczynamy
zabawe w swoistego gitupiego Jasia.
Wyimujemy (w ciemno) zapatke z pu-
detka, jezeli jest dobra, to ja zapalamy,
gasimy i wktadamy z powrotem, jezeli
juz byta spalona wktadamy ja z powro-
tem bez zadnych operacji. lle razy be-
dziemy losowaC zapatke, zanim uda
sie spali¢ wszystkie? Jest to doktad-
nie ta sama sytuacja — z ta tylko roz-
nicy, ze zakupionej gumy do zucia nie
oddajemy do skiepu, gdy okaze sie ze
zawierata numer ktéry juz mamy. Nie
ma to jednak wptywu na liczbe loso-

wan.
Nie spalatem zapatek. Bytem na tyle

ambitny, 2e przez dwa dni prébowa-
tem rozwigza¢ zadanie w sposéb teo-
retyczny, na papierze — czyli podac¢
wzor na $rednig liczbe losowan zapa-
tek z pudetka. Po dwoéch dniach skon-
czyt sie wolny czas, a kwestia zapatek
pozostata nierozwigzana. Wyptyneta
teraz ponownie, przy okazji gumy do
zucia TURBO. Tym razem zrezygno-
watem z préb teoretycznego rozwia-
zywania zadania — czasu byto stano-
wczo za mato. Znacznie skuteczniej-
szym sposobem (cho¢ mniej elegan-
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ckim) bytoby kupienie kilkunastu pu-
detek i pracowite znecanie sie nad
nimi. Takie rozwigzanie jednak odrzu-
citem z przyczyn ekonomicznych. Co
wiec pozostato (poza zimna kapiela)?

W takich sytuacjach mozna sig za-
wsze prébowac podeprzeé kompute-
rem, ktéry moze zatatwiC kilkaset pude-
tek zapatek w ciggu Kkilku sekund, w do-
datku bez koniecznosci ponoszenia zad-

nych ekstra kosztow. Wiasnie na to
sie zdecydowatem — postanowitem
napisac¢ krotki program, ktéry mogtby
symulowac spalanie zapatek (lub ku-
powanie gumy). Poniewaz akurat kilka
dni wczesniej TopSpeed przystat da-
wno zapowiadane kompilatory do opi-
sania (tekst na ich temat bedzie jesz-
cze w tym roku), jako jezyk zostata
wybrana Modula-2 — jest na tyle po-
dobna do Pascala, ze nie powinna
sprawiC zadnych kiopotéw, rownocze-
Snie jednak na tyle inna, ze warto byto
skorzystac z okazji i sprobowac sie jej
pouczy¢ na prostym przykiadzie (tak
zwane ,rozpoznanie bojem”).

Gotowy program znajduje sie na
wydruku, i jest na tyle prosty, ze nie
warto go komentowa¢ — jedyne wat-
pliwosci moga budzi¢ poczatkowe in-
strukcje IMPORT. Modula-2 wymaga
podania doktadnie skad maja pocho-
dzi¢ wszystkie procedury biblioteczne
— |est to rozwigzanie podobne do
unitu w Turbo Pascalu (wlasciwie od-
wrotnie — unit w TP jest podobny do
modutu w Moduli-2 — zgadnijcie skad
Borland wzigt ten pomyst). CARDI-
NAL — to po prostu liczba catkowita
bez znaku (word).

Doktadniejsza analiza sensownosci
otrzymywanych za pomocg przedsta-
wionego programu wynikow wymaga-
faby krétkiego wyktadu rachunku praw-
dopodobienstwa — darujemy go so-
bie (w taki upat...). W najprymitywniej-
szym ujeciu Srednia wyznaczana eks-
perymentalnie jest tym lepsza, im wie-
cej byto prob — czytaj zuzytych pude-
tek. Dzieki rachunkowi prawdopodo-
bienstwa istnieja stosunkowo proste
metody okreslania ,jakosci” wyzna-
czonej wartosci Sredniej, dzieki kto-
rym mozna okresli¢ ile préb warto wy-
kona¢. Poniewaz jednak w naszym
wypadku koszt eksperymentu jest bar-
dzo niski, zrezygnowatem z popraw-
nego (metodologicznie) podejscia i
zdecydowatem sie na rozwiazanie Si-
lowe — liczba (10000) spalanych
przez program pudetek jest bardzo
duza, ale AT daje sobie z nimi rade w
ciggu jednej minuty, a mamy pew-
nos¢, ze wynik jest doktadny.

Jakie sg efekty dziatania programu?
Okazalo sie, ze pudetko zawierajace
70 zapatek wymaga $rednio 339 loso-
wan, zeby spalic wszystkie zapafki
(dla zaawansowanych: odchylenie
standardowe 88, rozkiad jest wyraznie
skosny). Wynika z tego, ze $rednio
rzecz biorgc, zujac jedna gume dzien-
nie trzeba by TURBO kupowac przez
caty rok (wliczajac w to niektore nie-
dziele!) zanim uda sie uzbiera¢ kom-
plet numerkéw. Nie wiem ile ta guma
TURBO kosztuje, ale trzeba na nig
wydac kilkaset tysigecy, zanim trafi sie
okazja do zatozenia koszulki. O nie,
na mnie prosz¢ nie liczyc!

Zarty zartami, ale w ten prosty spo-

séb udato sig niezwykie tanio rozwia-
zaC¢ pewne zagadnienie. Problem nie
byt bardzo skomplikowany, jednak
proby jego teoretycznego rozwiazania
prowadzity w obszary do$¢ trudno do-
stepne dia kogos$ nie majacego porzad-
nego przygotowania matematyczne-
go. Czesto jest jeszcze gorzej — sa
zadania niezwykle proste do sformu-
towania, nad ktérych teoretycznym roz-
wigzaniem biedza sie od lat wysokiej
klasy fachowcy — z raczej miernym
skutkiem. Do takich zadan nalezy tzw.
self-avoiding random walk— spacer z
omijaniem siebie samego. Wyobraz-
cie sobie, ze chodzicie bez celu po li-
niach wydrukowanych na kartce pa-
pieru w kratke. Kazdy krok ma dtu-
gosC jednej kratki, w kazdym wezle
wolno Wam skreci¢c w dowolnym kie-
runku — jest tylko jedno ograniczenie
— nie wolno ponownie wejs¢ na we-
zet w ktérym juz byliscie. Pytanie
brzmi — jaka jest $rednia liczba kro-
kobw miedzy punktem startu a pun-
ktem koiAcowym (w ktébrym nie ma
mozliwosci wykonania zadnego kroku
— wszystkie sasiednie wezty juz od-
wiedzilismy). Nie jest to zadanie wzie-
te z powietrza — istnieja procesy (np.
polimeryzacja) dajace sie dobrze opi-
saC za pomoca tego modelu (nalezy

MODULE Matches;

FROM Lib IMPORT RANDOM ;
CONST
MaxMatches = 100;
Boxes = 10000;

VAR
MatchOK :
51 o : CARDINAL;
tri : LONGCARD;
BEGIN

MatchOK[ 1] :=TRUE
END;
tri:=0;
n:=InFull;
REPEAT
INC(tri);
i:=RANDOM(InFull) ;
IF MatchOK[i] THEN
DEC(n) ;
MatchOK([ 1] :=FALSE
END
UNTIL n=0;
RETURN tri
END OneMatchbox;

VAR
i

: CARDINAL;
TotTrials :

LONGCARD;

BEGIN
TotTrials:=0;
FOR i:=1 TO Boxes DO

END;
WrStr('Liczba préb ');

WrLn
END Matches.

FROM IO IMPORT WrsStr, WrLn, WrLngCard;

PROCEDURE OneMatchbox(InFull :

ARRAY[ 0. .MaxMatches-1] OF BOOLEAN;

FOR 1i:=0 TO InFull-1 DO

INC(TotTrials,OneMatchbox (70))

WringCard (TotTrials DIV

tylko wtedy pusciC na kartke nie jedna
osobe, ale kilka naraz). Napisac¢ pro-
gram, ktory bedzie symulowac proces
i podawac jako wynik konkretna licz-
be, jest bardzo prosto. Rozwiazania
teoretycznego na razie nie ma — a
pracuja nad nim najlepsi fizycy teore-
tycy.

Korzystanie z prostych modeli i ich
symulowanie za pomoca komputera
ma duzo zalet — ma tez i wady. Naj-
wiekszg jest to, ze czesto symulacja
przestania mozliwos¢ prostego otrzy-
mania wyniku teoretycznego, znacz-
nie bardziej wartosciowego od nawet
poprawnego, ale czysto liczbowego
rozwigzania.

Marcin Borkowski

Uwaga! W przedstawionym wywo-
dzie znajduje si¢ milczace zatozenie,
Zze wszystkie kartki z numerami wy-
stgpuja z dokfadnie taka sama cze-
stotliwoscia (albo ze wszystkich bylo
dokiadnie tyle samo wiozonych do
opakowan gumy). Tylko wtedy kupo-
wanie gumy i losowanie zapaiek jest
rownowazne. Zauwazcie, ze najprost-
szym sposobem na utrudnienie zdo-
bycia koszulki jest zmniejszenie ilosci
ktéregos numerka w opakowaniach
gumy (koszulek bedzie potrzeba naj-
wyzej tyle, ile byfo najmniej licznego
numerka — w Krancowym przypadku
ktéregos numerka moze nie by¢ wo-
gole, ale ludzie sig ztapig i tak). Nasz
program, zeby daC w takiej sytuacji
poprawny wynik, wymagatby wtedy
pewnej modyfikaciji, ale jedno jest pe-
wne — $rednia liczba potrzebnych lo-
sowan {czyli kupionych gum) musiata-
by wzrosnac.

(mb)

CARDINAL) :

' LONGCARD;
(* spala jedno pudelko zawierajgce InFull zapaYek %)

Boxes,1);




000000000000 AT KLAN AMSTRAD
Jak rysowac liczby
— czyli DR GRAPH...

Dr.GRAPH to jeden ze starszych (choC wcale
nie gorszych) programéw, wykorzystywany do
graficznej prezentacji danych — a szczegodlnie
danych z arkuszy kalkulacyjnych...

Dr.GRAPH pracuje pod kontrola sy-
stemu CP/M Plus na komputerach
Amstrad CPC i PCW, chociaz moze on
pracowac takze na innych kompute-
rach, wyposazonych w system CP/M
Plus i GSX. Przeznaczony jest do gra-
ficznego obrazowania danych — czy
to wprowadzonych z klawiatury, czy
tez z arkuszy kalkulacyjnych. Program
dziata w oparciu 0 cpm-owy standard
graficzny GSX (Graphics System Ex-
tension) — stad mozliwe uzyskanie
jest grafiki 0 bardzo wysokiej rozdziel-
czosci. Program udostepnia petne mo-
zliwosci GSX-a — tak wiec mozna
uzyskiwac wykresy stupkowe, liniowe,
tortowe. Wyniki pracy programu moz-
na skierowa¢ na ekran, drukarke lub
ploter. Program jest dos¢ duzy — Zaj-
muje w oryginale caty jeden dysk.
Zmusza to podczas pracy (jesli dyspo-
nujemy jedna stacja dyskow) do dosc
uciazliwego na diuzsza mete przekia-
dania dyskietki. Praca przy dwu nape-
dach staje sie znacznie przyjemniej-
sza. Tak jak ( inne programy oparte 0
system — GSX — tak tez i Dr.GRAPH
jest raczej niezbyt szybkim progra-
mem. Wynagradzane jest to bardzo
wysoka precyzja wydrukow | uniwer-
salnoscia zastosowan.

Szczegdlng zaleta Or.GRAPH-a jest
mozliwos¢ faczenia kilku rysunkow w
jeden — pozwala na to opcja MULTI-
PLE GRAPHS PER PAGE. Mozna wy-
Swietla¢ do czterech rysunkow jedno-
czesnie w roznych uktadach (patrz ry-
sunek). Czas jednak na szczegotowe
omodwienie poszczegblnych opcii.

Wprowadzanie danych

Poprzez wybranie opcji CREATE
NEW GRAPH musimy najpierw doko-
naC wyboru formy graficznej rysunku:
mamy do wyboru siedem réznych ty-
pOw wykresow. Sa to: wykres liniowy,

dwa rodzaje wykresow stupkowych,
wykres tortowy, schodkowy, strzatko-
wy i skfadany (mozna otrzymac rozne
typy wymienionych wczesniej wykre-
sow naraz). Gdy wybierzemy juz wias-
ciwy, program automatycznie prze-
chodzi do opcji DATA SELECTION. W
tym menu okreslamy skad beda po-
chodzi¢ dane do wykresu (wykresow).
Zrédtem danych moze byc¢ klawiatura,
plik SuperCalc-a (przetworzony przez
Super Data Interchange do pliku typu
.SDF), plik VisiCalc-a (podobnie prze-
tworzony do pliku typu .DIF) lub moga
to by¢ dane aktualnie istniejace w pa-
mieci komputera. Je$li dane wprowa-
dzane s3 z pliku — wbwczas musimy
okresli¢ dodatkowo sposob ich wezy-
tywania (kolumnami lub wierszami),
oraz czy maja by¢ przekazywane w pli-
ku wszystkie dane, czy tylko warto$ci

liczbowe. g Y
Warto w tym miejscu zauwazyc, ze

przy réznych typach wykreséw dane
moga by€ inaczej interpretowane. W
wykresie tortowym mozna podac (wy-
bra¢) jeden zestaw danych (do 16 roz-
nych wartosci), w innych — do pigciu
zestawoOw, nie wiecej niz po 75 warto-
SCi.
Obrobka danych

Wszystkie dane wprowadzone do
programu Dr.GRAPH mozna poprawi¢
i zmieni€. Kazdy wykres mozna opisac
poprzez tytut i podtytut (niezaleznie). Z
wyjatkiem wykresu tortowego wszyst-
kie wykresy mozna dodatkowo opisac
na osiach, przy czym 0$ pozioma
moze reprezentowaC czas (dni, mie-
sigce, kwartaly). Kazdy z zestawow
danych moze by¢ opisany. Mozna
okreslic rézne wielkosci liter w opi-
sach, wybraC czcionke, grubosé linii,
kolor, typ markerow (znacznikéw),
zdefiniowac sposOb wypetnienia stup-
kow lub wycinkéw wykresu tortowego.

W przypadku tego ostatniego istnieje
rowniez mozliwos¢ wysunigcia okre-
Slonych czeSci wykresu w celu ich
szczegoblnego zaznaczenia. Dla wy-
kresdw opisanych liniami mozna okre-
§li¢ rodzaj linii; ciagta i rézne wersje
przerywanej. Takze osie oraz same li-
nie czy stupki stanowigce wykres
moga posiadac opis (legenda wykre-
su).

Ekran, drukarka, ploter, dysk...

Opracowane dane mozna w kazdej
chwili zobrazowac na ekranie kompu-
tera. W menu gtownym znajduje sie
opcja OUTPUT CURRENT GRAPH,
ktéra pozwala uzyskacC obraz na urzg-
dzeniach zewnetrznych. Sa to ekran,
drukarka i ploter. Nalezy zaznaczyc,
ze aby uzyskac obraz na dowolnym z
tych urzadzen (takze na ekranie) ko-
nieczne jest zainstalowanie w pliku
ASSIGN.SYS odpowiedniego driver-a
(programu obstugi danego urzadze-
nia). Jest to oczywiscie wymog same-
go systemu GSX. Zestaw takich dri-
ver-6w mozna znalez¢ miedzy innymi
na systemowych dyskietkach kompu-
terow CPC i PCW — jednak bardziej
polecane sa te dostarczane na dys-
kietce Dr.GRAPH-a, rozpowszechnia-
nymi przez firme Digital Research.

Trzeba tez zaznaczy€, ze ze wzglg-
du na rdzne rozdzielczosci urzadzen
rysunki moga znacznie rozni¢ w for-
mie: np. rysunek na ekranie jest for-
matu A5 poziomo, a na drukarce (przy
zachowaniu tych samych tresci) A4
pioNOWO.

Przygotowane dane mozna zapisac
na dyskietke. Jesli nazwa pliku pokry-
wa sie z juz istniejaca na dyskietce —
program poprosi 0 potwierdzenie zapi-
sania danych. Podobnie dane zapisa-
ne na dyskietce wczesniej mozna za-
wsze wezytaC do pamieci komputera.

Zaraz, zaraz, nie dwoch naraz ...

MULTIPLE GRAPH PER PAGE po-
zwala w roznych konfiguracjach
przedstawia¢ przygotowane wczesniej
nie tylko dwa, ale nawet cztery wykre-
sy. Zalety tej opcji sa czesto nieoce-
nione — na jednej stronie kilka wykre-
sOw pozwala na bardzo czytelne
przedstawienie danych. Mozna to wy-
korzystywac takze w celach dydaktycz-
nych (np. wykresy wielkosci fizycz-
nych wspétzaleznych od siebie). Nie

MULTTPLE GRAPHS
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ma innych znanych mi programow na
Amstrady (z wytaczeniem oczywiscie
programéw sensu stricto graficznych),
ktére pozwalatyby na podobne efekty.
Opcja ta stawia Dr.GRAPH w czotow-
ce programéw graficznego obrazowa-
nia danych.

Wady i zalety ...

Najpierw zalety:
— mozliwo$¢ obrazowania danych
pochodzacych z réznych zrodet (kla-
wiatura, pliki danych z arkuszy kalkula-
cyjnych)
— obstuga r6znorodnych urzadzen
wyjsciowych (ekran, drukarka, ploter)
— precyzyjna, takze wielokolorowa
grafika
— mozliwos¢ przedstawiania do 4
wykresow na stronie
— duzy wybor dostepnych rodzajow
grafiki
— mozliwo$€ wszechstronnego i roz-
norodnego w formie opisu danych na
rysunkach (wielkos¢ i kroj liter, rodzaj i
grubosc¢ linii, znacznikow itp...)

Teraz wady:
— wolne dziatanie (grafika GSX —
precyzyjna, ale niezbyt szybka)
— maksimum pig¢ zestawow danych
nie wiekszych od 75 wartosci, lub je-
den 0 16-u warto$ciach (tort)
— niezbyt wygodna i wolna praca z
dyskiem (przekfadanie dyskietki)

Moim prywatnym zdaniem zalety i
funkcjonalno$¢ programu przewazajq
nad wadami. Szczegolnie cenne jest
akceptowanie danych z SuperCalca
oraz mozliwos¢ wyswietlania kilku wy-
kresOw naraz. Sq to cechy nadajace
temu, juz nie pierwszej mtodosci pro-
gramowi, wcigz mfodzienczego wigo-
ru. Mysle bowiem, ze dobrze napisany
program nie starzeje si¢ nigdy.

Z SuperCalca do GRAPH-fandu ...

Czas na druga czesc¢ artykutu — co
zrobi¢, aby dane z arkusza opracowa-
nego w elektronicznym liczydle o naz-
wie ,SuperCalc 2" przenies¢ do Dr.
GRAPH-a i zobaczy¢ wreszCie CO w
liczbach piszczy...

Rozpocza¢ musimy od przygotowa-
nia danych jeszcze w SuperCalcu.
Najwygodniej jest przepisac wielkosci,

CREATE new graph
FECALL saved graph
DISPLAY current gravh
ERIT current graph
CUTPHT current graph
¢aVUE current graph
MULTIPLE graphs per page

EAIT DR Graph
CHOGSE FUNCTION BY NUMBER
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PATA SELECTION
1. HMANUAL (fron keyhoard)
2. SUPERCALC(TM) 5DF file
3. VISICALC(IM) DIF file
4. EXISTING data
¢. EXIT to Main Menu

CHOOSE DATh INPUT MODE BY NUMBER |

JUTPUT GRAPK
1. CRI
€. PLOTIER
3, FRINTER
0. EXIT Lo Main Meny

L]

#O0SE DEVICL BY NUMBER

ktore chcemy zobrazowal tak, aby
byty one dostepne odpowiednio wier-
szami lub kolumnami — Dr.GRAPH
tak bedzie je wiasnie czytat. Opracowa-
ne dane zgrywamy na dysk — najlepiej
tylko obszar z danymi. Teraz z kolei
trzeba uruchomi¢ SDI — Super Data In-
terchange (opis w ,Bajtku” 5/91). Do-
konujemy konwersji pliku Supercalca
(.CAL) do pliku .SDF i otrzymany plik
gotowy |est juz do wykorzystania. Uru-
chamiamy program Dr.GRAPH. Nastep-
nie, po jego zatadowaniu wybieramy
opcie CREATE GRAPH i po zdecydo-
waniu sie na jeden z typow wykresow
dochodzimy do menu DATA SELEC-
TION. Tam mozemy znalez¢ opcje (2)
— SUPERCALC(TM) SDF file. Wybie-
ramy ja poprzez nacisniecie odpowie-
dniej cyfry na klawiaturze. Teraz jesz-
cze tylko nalezy okreslic, czy wezytuje-
my dane wierszami, czy kolumnami —
i pierwsze wczytane dane z pliku poja-
wiaja sie na ekranie. Po zaakceptowa-
niu danych — przechodzimy do nor-
malnej pracy Dr.GRAPH-a i z wszyst-
kich opcji mozemy korzystac tak, jak
opisatem powyze Dane mozemy
zgra¢ na dyshe*ke jako gotowy rysu-
nek lub opracowac szczegoiy wykre-
SOW.

Nie takie to trudne, prawda? A efek-
ty pracy ciesza oko...

Wszystko dobre
co sie dobrze konczy ...

Ten artykut tez juz sie konczy. Jesz-
cze tylko pare stéw podsumowania:
czy naprawde tak stary program (moja
wersja jest, jesli dobrze pamigtam, z
1983 roku) warto jeszcze wykorzysty-
wac?

TAK — i to nie tylko jako program do
obrazowania danych z arkuszy kalku-
lacyjnych. Przeciez wprowadzajqac
dane z klawiatury mamy takze dosko-
naty (bo dajacy bardzo precyzyjna gra-
fike) gotowy program do robienia wy-
kresow i to nawet kilku naraz! Nie jest

Wylﬂ’@

dysk. 3.5" 40.00

1 z

Wykres typu ”TORT”

1500 dysk. 3"

to do zrobienia nawet w takich progra- 10.00 tasma
mach jak ART STUDIO, ARTWORK —
bo rozdzielczos¢ tych programdéw jest
na to po prostu zbyt mata (poza tym,
tam by to wszystko trzeba po prostu
recznie rysowac...). Mozna zastgpic ,.
Dr.GRAPH-a w przypadku jednego dysk. 5.25" ©50.00
wykresu postugujac sie arkuszem
CRACKER Il (ma on wbudowany mo-
dut graficzny), ale jesli chcemy wiecej
niz jeden wykres wyswietiony (lub
wydrukowany) naraz — pozostaje tyl-
ko stary, dobry Dr.GRAPH!
Stanistaw Szczygiet
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BORLAND AND KAREN W JEDNYM STAU DOMU...

Srode 24 lipca br. w
kwaterze gtownej PZ Karen
w Sulejowku odbyla sie
konferencja prasowa przedstawicieli
Karen i Borlanda dotyczaca
porozumienia firm w sprawe
sprzedazy oprogramowania w Polsce.

Tego rekina wsrod firm
softwarowych — ostatnio ,, pofknat”
Ashton Tate — reprezentowat szef
europejskiego przedstawicielstwa
Borlanda w Paryzu President
Francoise Mikol. Gospodarzami
z naszej strony byli Prezydent P.Z.
Karen Bogdan Wisniewski i Dyrektor
Marek Roszkowski.

Najistotniejsza informacja jaka
przekazano dziennikarzom dotyczyta
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.Programu Law" — czyli
wprowadzenia legainego
oprogramowania Borlanda na nasz
rynek.

Firma stusznie przewiduje,

e za jakis czas uchwalone zostanie
w Polsce prawo chroniace interesy
producentéw oprogramowania | wiedy
by¢ moze zacznie si¢ optacac
wczesniejsza aktywnosc.

W ramach akcji Law do konca
wrzesnia br. firma P.Z. Karen jako
dealer bedzie sprzedawata po bardzo
niskich cenach oprogramowanie
Borlanda. W pazdzierniku ceny
Znaczaco wzrosna.

Moim zdaniem mamy tu do
czynienia z agresywna promocja

nowego towaru na rynku. Podobny
chwyt zastosowano latem zachecajac
potencjalnych klientow gdanskie
firmy Samba — innego dealera
Borlanda w Palsce. Termin dokonania
zakupu w Sambie mijat 31.07.1991 .
a preferencyjne ceny objety migdzy
innymi takie programy jak

Paradox 3.5 — ' 599000 z

Turbo Pascal 6.0 — 849000 zi.
Borland C++ — 1699000 z.
Quattro Pro 3.0 — 1199000 zt.

Dla porownania oferta P.Z. Karen
aktualna do korica wrzesnia 1991 r. —
ceny podano mi w zaokragleniu.
Borland C++ v. 2.0 (pracuje pod
MS Windows) — okoto 2 min zt

Turbo Pascal 6.0 — 1100000 z¢
Turbo Pascal 6.0 v. Profesional —
1860000 zt
Turbo Pascal
2900000 zt
Paradox 3.5 — 2300 000 zt

Quatro Pro 3.0 — 1680000 zt
Sidekick 2.0 — 1000 000 zt

Object vison v. 1.0 — 1570000 zt
Reflex — 1280000 zt

Z pewnoscia wptyw na ceneg ma zorga-
nizowanie przez firme serwisu dla po-
siadaczy legalnych kopii miejmy na-
dzieje, ze na poziomie amerykanskim.

for Windows —

Marek Czarkowsksi
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Przeglad edytorow tekstu
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STRADOW CPC
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Ponizszy artykuf pisany jest w celu
zaznajomienia uzytkownikow Amstra-
dow, jakie sa i ile sa warte dostepne
na rynku programy edytorow tekstu.

Rzecz jasna, mowigc rynek — mam
na mysli giownie gietde, bo w sklepie
tego towaru wciaz nie dostaniemy,
ale to w koncu truizm...

dytory tekstu sa jedna z najbardziej rozbu-

dowanych gatezi uzytkowego oprogramo-

wania komputeréw (bez wzgledu na ich typ,
procesor itp.). Z punktu widzenia uzytkownika,
szczegolnie w Polsce, wazna jest tatwosc jego ob-
stugi, czytelno$¢ rozkazow i komend, obecnosc
polskich znakow — najlepie] i duzych i matych, mo-
zliwos¢ pracy na diugich dokumentach i oczywiscie
szybkos¢ pracy. Dla Amstraddw serii CPC powstata
duza ilo$¢ edytorow tekstu — czeS¢ pracuje z po-
ziomu Amsdosu, czes¢ pod kontrola systemu CP/M
(najczesciej 3.0).

Amstrady CPC na poczatku sprawiaty w Polsce
duzy ktopot. Siedmiobitowy port drukarki uniemo-
zliwiat osiagniecie tadnych poiskich znakow diakry-
tycznych poprzez ich zaprogramowanie jako down-
load, czy tez ich wykorzystanie z przerobionych
matryc znakow (znaki polskie wg Mazovii wymaga-
ja osmiobitowego kodu). Dopiero rozwigzania
sprzetowe, ,dodajace” dsmy bit (kilkakrotnie juz
na famach Bajtka prezentowane) pozwolity na omi-
niecie tego problemu. Niemniej zaden z zachod-
nich edytoréw na CPC nie posiada polskich zna-
kow — zawsze konieczne byto modyfikowanie ory-
ginalnego programu, aby je uzyskac: i na ekranie
— i na wydruku. Czas jednak najwyzszy na konkre-
ty.

TASWORD

Powstal na bazie jednego z najpopularniejszych
edytorow jeszcze ze Spectrum. Pierwsze wersje
na Amstrada CPC-464, wspotpracujace z tasma ni-
czym sie zreszta od wersji spectrumowskiej nie roz-
nity. Edytor pozwala na prace nad tekstem do 4—5
stron objetosci, dos¢ dobre wykorzystanie drukarki
(mozliwos¢ dowolnego ustawiania sekwencji ko-
dow sterujacych), jest dosc fatwy do nauczenia.
Kolejne wersje rozbudowywaly go wiasciwie jedy-
nie sprzetowo — wersja TASWORD-3 obstuguje
dyskietki, TASWORD-6128 wykorzystuje dodatko-
we 64 kB pamigci na Amstradach CPC-6128, poz-
walajac na tworzenie dtugich, wielostronicowych
tekstow. Tasword stanowi dobry przykiad prostego,
tatwego w obstudze programu edytora. Niestety
wiele jego cech jest (nawet w najbardziej rozbudo-
wanych wersjach) szalenie irytujgcych. Niesamowi-
cie wolna praca z dyskiem (pliki 50—60 kB moga
»Zgrywac” sie na dysk nawet do 5 minut!), wolne
procesy wyszukiwania i zamiany liter czy wyrazow,
wolne przetaczanie trybéw pracy (edytor—menu
gtéwne). Polscy programisci dopracowali instalacje
znakéw polskich na roézne drukarki (szczegolnie
Zznane sa instalacje J. Majewskiego) do kazdej z
wersji Tasworda. Jest (jako praktycznie najstarszy)
chyba najbardziej, obok WordStara rozpowszech-
nionym edytorem tekstoéw na Amstradach CPC.

WORDSTAR, NEW WORD-2

Dwa najbardziej znane edytory pracujace pod
CP/M — zaréwno wersji 2.2 jak i 3.0, wytacznie na
dysku (tj. moga pracowac na CPC-464, ale tylko je-
sli posiada, interfejs dyskéw!). Obydwa edytory
stosuja ten”sam sposoOb zapisu tekstu, mozna je
wiec miedzy nimi swobodnie wymieniac. New
Word jest bardziej rozbudowany i nieco szybszy od
konkurenta, ponadto posiada driver-y do obstugi
bardzo duzej gamy drukarek (do laserowych wigcz-
nie!). Obydwa stanowia doskonale opracowane,
profesjonalne edytory tekstéw, moga spetni¢ kazda
niemal potrzebe. Pozwalaja na prace z tekstami o
nieograniczonej dtugosci (jedynym ograniczeniem
jest ilosC wolnego miejsca na dyskietce), jednak w
przypadku komputera z tylko jedna stacja 1a
Ilo$¢ wolnego miejsca nie pozostaje zbyt duza. Do
piero obecnosc drugiej stacji dyskéw zdecydowa-
nie poprawia komfort pracy. Obydwa edytory nie
szokuja swoja szybkoscia, ale jest ona niezmienna
bez wzgledu na diugos¢ tekstu. Zdecydowanie
wieksza niz w Taswordzie jest kontrola nad sposo-
bem wydruku tekstu przefaczanie typOw zna-
kéw, odlegtosci miedzyliniowe itp., takze il0os¢ ko-

mend redagujacych tekst jest wigksza. Mozna pra-
cowaé zaréwno na tekstach (zawierajacych znaki
kontrolne) jak i na czystych plikach ASCIl — przy-
gotowujac teksty zrodiowe programow np. w For-
tranie czy Pascalu. Dopracowane w Polsce naktadki
polskich znakow na ekran i driver-y Z polskimi zna-
kami do drukarek umozliwiaja swobodne pisanie
tekstow. Dodatkowa zaleta jest opracowanie pol-
skich wersji naktadek HELP (WordStar) — opisujg-
cych dzialanie programu | utatwiajgcych poruszanie
sie po bardzo skomplikowanym ukladzie komend
edylora.

KONTEKST

Dos¢ oryginalny edytor tekstu, umozliwiajacy
prace zgodnie z zasada okreslana skrotem WYSI-
WYG (tj. What You See Is What You Get, to znaczy
po angielsku: to co widzisz, jest tym co otrzymasz)
— obraz na ekranie przedstawia w formie graficz-
nej tekst tak, jak bedzie on drukowany. Niestety,
dosé niewygodna praca z tekstem (dzielonym na
strony) i raczej skomplikowana obstuga zniecheca-
ja do pracy z tym edytorem. Szkoda, bo jest on
duza ciekawostka. Niedopracowane polskie znaki,
niestety niedostepna dokumentacja (cho€ jest krot-
ki opis funkcji i klawiszy sterujgcych), eliminuja
ten program z profesjonalnego stosowania.

PROTEXT

Chyba najlepszy edytor tekstu na Amstrady. Ist-
nieje aktualnie w dwu wersjach: matej, pod Ams-
dos, pozwalajacej na prace z 4—5 stronami tekstu
i duzej — pod kontrola CP/M+ pozwalajagcej na
prace z tekstem o nieograniczonej dtugosci. Niez-
wykle szybkie, 0 ogromnych mozliwosciach obrob-
ki tekstu, stanowia jedna z najchlubniejszych kart w
oprogramowaniu uzytkowym Amstradow. Wersja
CP/M pozwala na operacje z kolumnami tekstu
(praktycznie rzecz biorgc umozliwia szpaltowanie
tekstu), prace z dwoma tekstami réwnoczesnie,
oczywiscie umozliwiajac przepisywanie obszaréw
tekstu miedzy nimi. Wbudowany mail merge (do-
stepny takze dla wersji matej) utatwia prace biuro-
wa przy automatycznym tworzeniu korespondencii.
Dostepne sa od razu wszystkie znaki narodowe, a
takze dopisywanie dowolnych akcentow (daszki,
falki, koteczka...) do dowolnych znakow. Oczywis-
cie zostaly dopracowane w Polsce polskie litery
(pozwole sobie pochwalic sam siebie — sam je
opracowywatem), mozna w dosc¢ tatwy sposob sa-
modzielnie konfigurowac klawiature, tj. umieszczac
funkcje i znaki w dowolnych miejscach klawiatury,
co umozliwia program konfiguracji edytora. O swo-
bodzie i ksztaltowaniu wydruku nie warto nawet pi-
sa¢ — niech wystarczy fakt, ze dwie trzecie ksiazki
(ponad 100 stron) opisuje wtasnie rozkazy i ko-
mendy wydruku i redagowania tekstu. Istnieja na-
wet komendy PrintOnScreen — pokazujace na
ekranie, jak drukowany bedzie tekst (czy tez blok
tekstu) na drukarce (marginesy, odstepy migdzyli-
niowe, podziat na strony...). Istnieje mozliwosc
tworzenia automatycznie wykonujacych sig plikow
komend, naktadek opisujacych wyglad strony,
przypisywania klawiszom dowolnych komend i
funkcji, a nawet definiowania wtasnych znakow (ko-
menda SYMBOL). Wbudowany program kopiujacy
pliki, formatujacy i kopiujacy dyskietki, zabezpie-
czanie plikdw przed skasowaniem — to zalety nie-
dostepne w zadnym innym znanym mi dia Amstra-
da programie edytora. Trzeba jednak powiedziec,
ze praca w duzym Protexcie ma naprawde sens je-
dynie w przypadku dwudyskowego systemu — ina-
czej trudno bedzie wykorzysta¢ wszystkie jego moz-
liwosci. Jesli jednak nie mamy dwoch dyskow
mozna siegnac¢ po nieco prosisza, choC rowniez
niezwykle funkcjonalna mata wresje. Tak czy ina-
cze| Protext jest dla mnie najlepszym programem
edytora tekstu (ten tekst takze powstaje na duzym
Protexcie...) i zdecydowanie polecam go wszyst-
kim korzystajacym z Amstradéw jako urzadzen do
pisania.

AMX-STOP PRESS

Jedyny jak dotad program typu deskiop publis-
hing dla Amstradow CPC. Umozliwia na Amstradach
CPC-6128 taczenie tekstu z grafika — wiele krojow
liter, edytor graficzny, efekty specjaine daja nieo-
siggalna w innych programach mozliwos¢ niezwy-
kiych jakosciowo wydrukow. Mozna wykorzysty-
wa¢ grafike tworzong w innych programach (np. Art
Studio), mozna rysowac je wbudowanym edytorem
graficznym. Tekst mozna wprowadzac z klawiatury
lub pliku na dysku. Mozna wyodregbniac okna na
tekst i grafike, automatycznie redefiniowaé wiel-
kos¢ obrazkow do okreslonego w oknie obszaru.
Nie jest to sensu stricto edytor tekstu — obrébka
tekstu po wprowadzeniu linii mozliwa jest jedynie
jako edycja grafiki (tylko aktualnie wprowadzana li-
nia moze by¢ edytowana). Jednak, jako ze jest 1o
jedyny tego typu program dla CPC — warto 0 nim
wiedzie¢ (i oczywiscie jesli trzeba — uzywac!).
Podkreslic trzeba doskonata jakos¢ wydrukow —
sa niezwykle precyzyjne i kontrastowe, lecz wydruk
jednej strony A4 trwa nawet 45 minut. Pracuje pod
Amsdosem, tylko na CPC-6128. W sumie — Swiet-
ny program.

TXT-EDYTOR: Graficzny Skiad Tekstu

Ten program powstat w Polse — i cho¢ tez nie
jest to dokfadnie edytor tekstu, wart jest przedsta-
wienia. Umozliwia on pisanie (i w szerokim zakre-
sie edycje) tekstow, z petnym dostepem do pol-
skich znakow (duzych i matych), ale takze dowol-
nych innych narodowosciowych (takze znaki cyryli-
cy!), podkreslenia, italic (druk pochyty). W duzym
zakresie i ten program (podobnie jak KONTEKST)
pracuje w trybie WYSIWYG. Program pozwala na w
peini automatyczny skiad tekstu w szpalty. Edyto-
wany plik co okreslony przez uzytkownika czas au-
tomatycznie zapisywany jest na dysku (tak jak CHI
WRITER). Podobnie zreszta jak CHI WRITER oferu-
je doskonaty jakosciowo wydruk — w postaci grafi-
cznej, kilkoma przebiegami gtowicy drukarki, moz-
na uzywac Kilku rodzajéw podkreslen i specjalnych
znakow pisarskich. Akceptuje teksty napisane w
WordStarze, Protexcie, stuzy szczegdlnie do przy-
gotowywania materiatow do mate] poligrafii. Bardzo
profesjonalnie opracowany jest przykiadem swiet-
nego wykorzystania mozliwosci komputera. Dla in-
formacji — pracuje pod kontrola CP/M +. Doktadna
i szczegodiowa instrukcja, mozliwosS¢ dowolnego
ustawiania znakéw na klawiaturze, wbudowany
edytor fontéw na drukarke — brakuje tylko mozli-
wosci wprowadzania grafiki. Tez swietny program.

Warto na koniec wspomnieC jeszcze program
bardzo wygodnego edytora tekstu ED-80 firmy Hi-
soft. Dostarczany wraz z oprogramowaniem tej fir-
my stuzy szczegblnie do przygotowywania wersji
Zrédtowych programow w ASCII. Wygoda jest fakt,
ze do poruszania sie w tekscie i wykonywania ope-
racji na nim stuza komendy identyczne z WordSta-
rem. Nie umozliwia on wydruku na drukarce — je-
dynie operacje na tekscie. Sam edytor ma okoto 10
kB — mozna w nim opracowywac teksty do 50 kB
dtugosci. Dostepne sa wersje pod CP/M 2.2 i 3.0.
Dla chetnych, chcacych wykorzystaC do pisania w
jezyku polskim — mozna dopisac polskie znaki
(choé¢ racze] polecam do tego inny edytor — ten
jest raczej specjalizowany do edycji tekstow zro-
dtowych programow).

Tak mniej wiecej rysuje sie rynek edytorow tek-
stu na Amstrady CPC. Oczywiscie jest jeszcze Kil-
ka innych — np. zawarty w MINI OFFICE 2, ACE,
WM-EDIT czy tez kilka programow do obrobki go-
towych tekstow — np. SCRIVENER. Jednak te wy-
mienione przeze mnie sa chyba najbardziej znane |
popularne wsrdd uzytkownikow Amstradéw. Mam
nadzieje, ze dokonany opis pozwoli na wybranie
odpowiedniego do potrzeb programu edytora.

Stanistaw Szczygiel
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Przesylanie danych pomiedzy zna- Zawartos¢ opakowania

cznie oddalonymi komputerami odby-
wa sig zwykle za pomoca modemow
telefonicznych. W jaki jednak sposéb
ma przesyla¢ dane uzytkownik nie po-
siadajgcy telefonu? Ztosliwi zapewne
odpowiedza — ,Przewozi¢ dyskietki
taksowka!”. Nie maja jednak racji,
gdyz nie potaczy to komputerow znaj-
dujacych sie w samochodach, stat-
kach, samolotach. Mysle, Zze odpo-
wiedZ nasuwa sie juz sama — dane
nalezy przesyla¢ droga radiowa, za
pomoca specjalnego modemu!

Korzysci jakie daje taka forma pracy
$g ogromne | wymienienie ich wszyst-
kich jest po prostu niemozliwe. Naj-
prostszym przykiadem jest kontrolo-
wanie i zdalne sterowanie trudno do-
stepnych obiektow. Moga nimi byé
gorskie podstacie energetyczne,
przekazniki radiowo-telewizyjne. Mo-
Zliwe jest nadzorowanie pracy rurocia-
gow, stacji pomp, tacz telefonicznych
tp. Skomputeryzowanie stacji meteo-
rologicznych pozwolitoby na wyelimi-
nowanie statej obstugi i znaczna obniz-
ke kosztow.

Radiowe przesytanie danych jest
niezbedne przy komunikacji z obiek-
tami ruchomymi. W Polsce jak dotad
nikt nie korzysta z takich form faczno-
Sci, a szkoda. W krajach zachodnich
komputery w samochodach policyj-
nych pozwalaja na bezposredni do-
step wielu patrolom jednoczesnie do
baz danych o skradzionych samocho-
dach, do rejestrow przestepcow i wielu
innych. Komputery w taksowkach eli-
minuja wszystkie oszustwa pracowni-
kow poprzez rejestrowanie w bazie
kazdego kursu i optat.

Amatorzy krotkofalowcy maja do
dyspozycji znane juz wszystkim
skrzynki kontaktowe (BBS), moga row-
niez wymienia¢ dane pomiedzy sobag
identycznie jak w przypadku tacznos$ci
telefonicznych.

Jak juz wspomniatem do transmisiji
radiowych potrzebny jest specjalny
modem. Testowany egzemplarz jest
konstrukcja wzorowana na modemie
PK 232 firmy Advanced Electronics
Apilcations. Umozliwia on przesylanie
danych w systemach: Packet Radio,
RTTY, BAUDOT, AMTOR, MORSE.

Przesytanie danych w systemie Pa
cket Radio oparte jest na protokole
AX.25, ktory jest modyfikacja protoko-
fu CCITT X.25 przystosowana do po
trzeb transmisji radiowej. RTTY jest
tradycyjnym protokotern dalekopiso-
wym, ktory pozwala przesyta¢ dane w
formacie identycznym jak depesze
agencji informacyjnych. BAUDOT —
to 5 bitowa transmisja asynchroniczna
ASCIl wykorzystywana, jesli petny
kod ASCII jest niepotrzebny. Podob-
nie AMTOR jest 7 bitowa transmisja
synchroniczna z korekcja btgedow.
Protokot MORSE pozwala na nadawa-
nie i odbiér znakéw alfabetem Mor-
se'a w szerokim zakresie szybkosci
transmisji. Dodatkowo przy wykorzy-
staniu specjalnego oprogramowania
(dostarczanego razem z modemem)
mozliwa jest obstuga transmisji FAX,
ktorymi przesytane sa wiadomosci
meteorologiczne, mapy pogody itp.
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Dostarczany uzytkownikowi kom-
plet sklada sie z modemu, kabli,
dwoch dyskietek z oprogramowaniem
I podrgcznika. Na specjalne wyrdznie-
nie zastuguje podregcznik, ktory zawie-
ra praktycznie wszystkie wiadomosci
jakie moga sie przydac, tacznie ze
schematemn modemu i szczegotowym
omowieniem wszystkich protokotow.
Catosc liczy okoto 400 stron A4 w je-
zyku angielskim.

Modem zostat umieszczony w este-
tycznej czarnej obudowie metalowej.
Na czotowej $ciance umieszczony
jest szereg diod swiecacych wskazu-
jacych aktualny stan pracy modemu,
wskaznik dostrojenia w postaci dzie-
sigciopunktowego paska wraz z po-
kretiern regulacyjnym, wiacznik zasila-
nia i przefacznik radiostacji (mozna
podiaczyc€ dwie). Tylna scianka zawie-
ra wszystkie zlacza i gniazda dla prze-
wodow przylaczeniowych.

Instalacia

Instalacjia modemu polega na po-
digczeniu go do jednego z wolnych
tacz RS 232 w komputerze, zasilacza
stabilizowanego i oczywiscie radiosta-
Cji (fransceivera). Interfejs szeregowy,
jak to zwykle z modemami bywa, po-
winien mie¢ mozliwos¢ pracy w trybie
Full-Duplex. Modem nie ma wewne-
trznego zasilacza, jednak z powodze-
niem mozna korzystatc z zasilacza
komputera IBM-PC lub zasilacza ra-
dia. Podtaczenie calosci jest doktadnie
opisane w instrukcji obstugi i nie spra-
wia zadnych trudnosci.

Jak wyglada praca 2 modemem?

Po podiaczeniu catosci i wlgczeniu
zasilania nalezy wczytac do kompute-
ra odpowiedni program komunikacyj-
ny. Posiadacze komputerow Klasy
IBM-PC sa tutaj w uprzywilejowanej
sytuacji, gdyz producent dostarcza
wraz z modemem 2 dyskietki ze spe-
cjalistycznym oprogramowaniem do-
stosowanym wtasnie do tego mode-
mu. Zawieraja one takze specjalny
program do obstugi emisji faksowych,
dzieki czemu na ekranie komputera
mozna oglada¢ na przykiad transmito-
wane na falach krotkich mapy pogody.
Posiadacze innych komputerdw moga
korzysta¢ z dowolnego oprogramowa-
nia przeznaczonego do obstugi mo
demow telefonicznych

Oczywiscie modem wspotpracuje z
kazdym programem komunikacyjnym.
Osobiscie wyprObowatem z petnym
powodzeniem programy TELIX i PRO-
COMM. Dostarczany PC-PAKRATT
jest jednak o wiele bardziej uzyteczny
i wygodniejszy w obstudze. Normalnie
wspotpraca z modemem odbywa sig
za pomoca krotkich rozkazéw, ich re-
czne wpisywanie z klawiatury jest ko-
nieczne zawsze, O ile nie uzywamy
PC-PAKRATT a.

Dodatkowa, lecz bardzo przydatna i
wazng funkcja tego programu jest te-
stowanie modemu. Po uruchomieniu
potrafi on przetestowa¢ poprawnosc
dziatania wszystkich podstawowych

Whnetrze modemu — plytka drukowana

Piyta czotowa

Tyina scianka — wejscia i wyjscia modemu

jego podzespotow. Jesli test zostanie
zakohczony poprawnie, to mozna
mie¢ prawie 100% pewnosci, ze jest
sprawny.

Praca w eterze najczesciej odbywa
sig za pomoca protokotu Packet Ra-
dio. Uzytkownik na poczatku podaje
znak wywotawczy adresata, a modem
samodzielnie probuje sie¢ z nim pota-

czyc. Po uzyskaniu potaczenia naste-
puje automatyczne przejscie w tryb
przesytania danych, kiory umozliwia
bezposrednie przesytanie tekstu
wprowadzanego z klawiatury lub pli-
kow. Potaczenie moze zosta¢ nawig-
zane z dowolnym pracujacym uzytko-
wnikiem lub skrzynka kontaktowa
(BBS). Kazda ze skrzynek kontakto-
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INTERFEJS CENTRONICS

firmy ATRAX

Komputery Atari serii XL i XE sa wyposazone jedy-
nie w niestandardowe ztacze szeregowe. Przyigcze-
nie jakiegokolwiek urzadzenia zewnetrznego posiada-
jacego standardowe zfacze RS5232 lub Centronics wy-
maga wiec zastosowania interfejsu.

Poczatkowo jedynym powszechnie dostgpnym in-
terfejsem Centronics do Atari byt MicroPrint sprzeda-
wany w Pewexie. Od pewnego czasu na gietdach po-
jawiaja sie jednak konstrukcje polskie. Jedna z nich
(sprzedawana przez Agencje ,Oskar”) jest interfejs
produkowany przez firme AtraX.

Interfejs AtraX jest umieszczony w czarnym pudet-
ku z tworzywa sztucznego o wymiarach 59 x 59 x 31
mm. Na jednym z bokéw tego pudetka zoslata zain-
stalowana wtyczka ztacza szeregowego Atari. Z dru-
giej strony znajduje sie ptaski przewod wielozytowy
(bardzo kolorowy) zakonczony standardowym wiy-
kiem typu Amphenol. Dlugo$¢ tego przewodu wynosi
1,1 m, jest wiec wieksza niz w przypadku przyttacza-
jacej wiekszosci kabli. Dzigki temu uzytkownik moze
z wieksza swoboda rozmiesci€ poszczegline urzg-
dzenia, co ma duze znaczenie w naszych niewielkich
mieszkaniach.

Interfejsy MicroPrint i AtraX réznia sie zasadniczo
potozeniem uktadu elektronicznego. W MicroPrincie
jest on pofaczony z wiyczka Centronics, w AtraXie zas

z wiyczka Atari. W ten prosty sposob wyeliminowano
wade MicroPrinta polegajaca na niemozliwosci potg-
czenia interfejsu z drukarkami, w ktorych gniazdo
Centronics jest umieszczone we wgigbieniu obudowy
(np. niektére Stary).

Najwazniejsza funkcja odrézniajaca interfejs Cen-
tronics do Atari od interfejsow przeznaczonych dla in-
nych komputeréw jest zamienianie znaku konca wier-
sza End Of Line (kod 155 w standardzie ATASCII) na
znak Carriage Return (kod 13 w standardzie ASCII).
Poniewaz EOL odpowiada kombinaciji znakow CR i LF
(Line Feed), to dla uzyskania poprawnego wydruku
trzeba w drukarce ustawi¢ przetacznikami wariant au-
tomatycznego dodawania LF do kazdego CR. Zamia-
na tych znakow jest konieczna, powoduje jednak btg-
dy przy drukowaniu grafiki, gdyz interfejs nie sledzi
drukowanej tresci. Zawsze zamienia wiec kod 155 na
13 zmieniajac wyglad drukowanego obrazu. Usunie-
cie tej wady wymaga znacznego skomplikowania in-
terfejsu, a zatem podraza jego koszt. Znane sg mi jed-
nak takie rozwiazania: $ledzace drukowana tresc i do-
konujace zamiany EOL na CR tylko w razie potrzeby
albo umozliwiajace wytaczenie funkcji zamiany (np.
interfejs TOMS).

Pomimo tej drobnej niedogodnosci interfejs AtraX
nalezy uzna¢ za urzadzenie udane i speiniajgce po-

stawione przed nim zadania. Beda z niego zadowoleni
wszyscy uzytkownicy Atari posiadajacy drukarki in-
nych firm.

Wojciech Zientara

Producent:

AtraX, Warszawa, ul. Biedronki 83
Dystrybutor:

Agencja Komputerowa ,,Oskar”

04-118 Warszawa, ul. Ostrobramska 128
tel. 100-061 w. 203

Modyfikacia

,Edytora BASIC-a”

Czesto korzystam z programow
zamieszczanych w ,Bajtku” i
~Moim Atari”. Bardzo pomocnym
przy wpisywaniu listingow stat sig
,Edytor BASIC-a". Mimo niekwe-

AR 32035 POKE 39971,71:POKE 39974,6
SI 32215 POSITION 6,0:? CHR$(KODS-96) ;CHR
$ (KODM-96) ;CHR$(32);B;"..."

stionowanych zalet chciatbym za-
proponowa¢ do tego programu
drobna modyfikacje.

Biorac pod uwage, iz ,mate”
Atari przewaznie pracuje z telewi-

zorem i znajac kiopoty z uzyska-
niem ostroSci obrazu na obrze-
zach kineskopu, do$¢ meczace
moze by¢ odczytywanie liter kodu
kontrolnego. Proponuje dopisanie

dwach linii, ktére spowoduja, ze
kod kontrolny razem z numerem
linii ukaze sie w trybie GRAPHICS
2 nad troche zmniejszonym ok-

nem. Witold Rybinskt

wych co pewien okres czasu (najcze-
Sciej okoto 10 minut) wysyla tekst za-
chety do wszystkich odbiorcow, dzigki
czemu uzytkownik zawsze jest zo-
rientowany, ktére z nich pracujg i znaj-
duja sie w zasiegu radiostacji.
Mozliwe jest wystanie konkretnej
wiadomosci do wszystkich uzytkowni-
kow jednoczesnie (nie trzeba nawet
zna¢ ich znakéw wywotawczych —
wystarczy, ze beda mieli wigczony
sprzet), podgladanie (monitorowanie)
wszystkich przesytanych danych. Je-
8li oczekujemy przestania waznej dla
nas wiadomosci, a musimy wyjs¢ z
domu, to spokojnie mozna wylaczyc
komputer pozostawiajac wigczone za-
silanie modemu i radia. W tym przy-
padku modem gromadzi przysytane
dane w swej pamieci RAM i po pono-

Welcome to
—_—
—

wnym wiaczeniu komputera bedzie
mozna je obejrzec. Bufor ten ma poje-
mnos$¢é 16KB, mozna zatem pozwoliC
sobie nawet na dtuzsza nieobecnosc.
W dziataniu

Podczas testu modem sprawowat
sie doskonale. tacznosci lokalne w
promieniu kilkunasiu kilometrow od-
bywaty sie praktycznie bez zakiocen.
Wystarczy do nich moc nadajnika rze-
du pojedynczych watow. Do dalszych
tacznosci trzeba miec silniejszy nadaj-
nik, lepsza antene lub wykorzystac
skrzynki kontaktowe jako przekazniki
retransmitujace sygnat. Wygodna pra-
ca przez przekazniki bedzie jednak
mozliwa dopiero po rownomiernym
pokryciu przez nie powierzchni kraju.

Predkos¢ transmisji danych jest
ustalona przez normy i wynosi 1200

Ver.

1.06.

Would you like to!

go to main screen? -

change screen colors? - type C
change comm port? - type P
ask for help? - type Fl

hit space bar

Serial port opened.
PLEASE WAIT -

establishing communications with PK-232

baud na zakresie UKF oraz 300 baud
na zakresie KF. W praktyce jest ona
mniejsza, gdyz modem wysyta infor-
macje porcjami. Po wystaniu danej por-
cji (zargonowo — paczki) i przed na-
stepna modem wysyla dodatkowa in-
formacje, o tym czy odebrat ja bezbte-
dnie. Zabiera to oczywiscie nieco cza-
su | spowalnia transmisje. Praktycznie
uzyskuje sie okolo 800 baud na zakre-
sie UKF.

tacznos¢ radiowa jest dobra alter-
natywa modemow telefonicznych dla
0sOb nie lubigcych ptaci€¢ duzych ra-
chunkow telefonicznych lub po prostu
nie posiadajacych telefonu. Nieco
wigkszy wydatek pieniedzy (na radio,
nie modem!) szybko sie amortyzuje.
By¢ moze juz wkrétce doczekamy sie
mieszanych BBS'ow zawierajacych
zarowno modem telefoniczny jak i ra-
diowy. Mozliwosci takiej skrzynki by-
tyby wrecz ogromne. W czasie kiedy
pisze ten tekst (sierpien) w Warszawie
jest czynny non-stop jeden BBS o
znaku wywotawczym SPSWCG i okre-
sowo dwa o znakach SP5MXH i
SP5ALYV. Indywiduainych uzytkowni-
kow modemow w Warszawie jest oko-
o 30. Liczba ta sie stale powigksza.

Na zakoriczenie porady.

Zapewne drogi Czytelniku nie
wiesz co musisz zrobi¢, zeby moéc
pracowac¢ w Packet Radio, a wiec:

Po pierwsze musisz mieC licencje
krotkofalowca. Aby ja uzyskac€ nalezy
zapisac sie na egzamin w najblizszym
inspektoracie PIR | go zda¢. Nie jest to
ani trudne, ani nie wymaga specjal-

nych uzdolnien. Wystarczy jedynie
chciec.

Po drugie musisz zakupic modem
(cena w lipcu wynostta okoto 2.5 min
ztotych) i radio. Do pracy Packet Radio
wystarczy nawet najprostszy radiote-
lefon FM wielkosci pidérnika szkolnego
i pracujgcy na czestotliwosci 144.65
MHz. Jego cena w zaleznosci od pro-
ducenta zawiera sie pomiedzy 700
tys. a 1.5 min ztotych.

Praca na zakresie CB jest teorety-
cznie mozliwa, i nie powinna sprawic
zadnych  dodatkowych  ktopotow.
Ogromny ttok na tym pasmie i brak
specjalnie wydzielonej (jednoczesnie
strzezone]) czgstotliwosci do pracy
pozwala jednak przypuszczac, ze po-
taczenia beda bardzo trudne do uzys-
kania.

PODSTAWOWE PARAMETRY
TECHNICZNE:

Tryby pracy: Morse, Baudot, ASCII,

AMTOR, Packet Radio
Procesor: Z80A

Pamigc: RAM -16KB, ROM -64KB

Interfejs: RS 232C ztacze 25 pin

Zasilanie: 12—16V 700 mA

Wymiary: 290x220x50 mm

Waga: 1.2 kg
]

Robert Magdziak
SPSUGQ

Testowany modem otrzymalismy dzigki
uprzejmosci Pana Grzegorza Zawadzkiego
z firmy MUEL, Warszawa ul. Czgstkowska
30, tel. 33-40-91. Dziekujemy!
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JTEST,

O Atari Portfolio styszalem juz
dawno. W sierpniowym numerze
Byte'a z 1989 znalaziem pierwszy
jego opis, a w Polsce na wystawie
sklepowej dostrzegiem go ponad
rok temu. Nie wzbudzit mojego za-
interesowania z powodu ekstremal-
nej ceny — kosztowat wtedy prawie
700 USD. Za te sume mozna byto
nabyc XT z twardym i reklamowana
kompatybilnosc Portfolio z IBM-em
specjalnie nie imponowata. Nie
zdziwi wiec nikogo fakt, ze gdy
pierwszy egzemplarz tego produktu
firmy Atari trafit do redakcji pod ko-
niec tegorocznych wakacji, podejs-
cie do niego byto co najmniej scep-
tyczne.

Pierwsze wrazenia

Pierwsze wrazenia byty jednak pozytyw-
ne — jakie to lekkie i male. Dalej pojawity
sie pytania: ile to kosztuje i do czego
moze stuzy¢. Cena okazata sie umiarko-
wana — ok. 2.5 min zi, parametry techni-
czne odczytane z pudetka — zachecaja-
ce. Nalezatlo przestudiowaé instrukcje
obstugi. | tu pierwsza przykros¢ — jezyk
niemiecki, otwarcie pokrywy z ekranem
ujawnito druga — klawiatura tez niemiec-
ka. No coz, cztowiek uczy sie przez cale
zycie, jak sie nie opanowato jezyka w
szkole, teraz trzeba sie¢ meczyc ze stow-
nikiem.

Te przyjemnosc¢ odtozytem na pdznigj
— wazne sg pierwsze wrazenia. Wiozy-
tem trzy 1.5-woltowe paluszki R6 — byty
dotaczone do kompletu — i przyjrzatem
sie zamknieciu, ktore nie byto w zaden
sposob opisane. Otwarcie wymagalo tek
kiego przesunigcia zatrzasku — udato mi
sie go nie wyrwac. Od czasu kiedy testu-
jac, uszkodziterm mechanizm mocowania
piorek plotera Sony, statem sig ostrozny.

Po otwarciu pokrywy ekran byt ciemny.
Nacisniecie klawisza spowodowato, ze
pojawit sie na nim tekst proponujacy wy-
bor jezyka — angielski, francuski, nie-
miecki. Wybratem ten pierwszy. Pare
chwil | zglosit sie system cperacyjny ze
znajomych znakiem zachety C>

Oprogramowanie DOS-u

Pierwsza wykonana operacja DIR. Wy-
1k maio obiecujacy — zadnego zbioru,
jeden podkatalog SYSTEM. Sprawdzi-
tem kilka polecern wewnetrznych DOS-u
— dzialaty. W tym momencie musiatem
zajrzeC do instrukcji. Okazalo sie, ze
sporo zewnetrznych polecen zostaio
wbudowanych do pamigeci ROM. Dziatat
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CHKDSK., FORMAT troche sie buntowat
twierdzac, ze nie bedzie formatowat dys-
ku C: ale w sumie wszystko byto w po-
rzadku. Analiza wynikow CHKDSK-a
wykazala, ze 128 KB pamieci RAM zo-
stato podzielone na RAMDYSK i pamigc¢
operacyjna. Poleceniemm FDISK mozna
bylo zmieni¢ rozmiar dysku wirtualnego
w granicach 8—80 KB. Przyjrzenie sig
klawiaturze ujawnilo czerwone napisy:
KALK, TEXT MENU. ADRESS, SY-
STEM. ZEITPL | RECHNER. Ich nacs-
nigcie wywotywalo odpowiednie progra-
my uzytkowe wbudowane w pamigc
ROM.

Trasfer plikow

Poniewaz razem z komputerem otrzy-
malismy oba interfejsy — Centronics i
RS 232C, postanowitem je wyprobowac i
zaczac¢ nauke obstugi programow aplika-
cyjnych od uzytku umozhwiajacego wy-
miane plikow. Niestety dystrybutor nie
dostarczyt nam zadnego kabla, ani zasi
lacza.

7 wczesniejszych doswiadczen mia-
tem kable rs-owe — na pierwszy ogien
poszedt wiec interfejs szeregowy. Tu
okazato sie, ze oprogramowanie komuni-
kacyjne obstuguje tylko ziacze Centro-
nics. Pozostalo skorzystaé z polecenia
COPY. Sukces byt tylko czesciowy. Po-
stugujac sie programem PROCOMM by-
tem w stanie odebra¢ pliki wysytane
przez Portfolio, natomiast wystanie cze-
gokolwiek z powroiem byto niemozliwe.
Transmisja odbywata sig, ale nie sposob
bvio przekonac Atari, ze przestany plik
juz sig skonczyl.

Przerzucitem sie na ziacze Centro-
nics. Z drukarka praca wygladata ideal-
nie, dziatat nawet PrintScreen. Nato
miast do potaczenia z IBEM-em potrzebny
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Notes z telefonami

byt specjalny kabel. Tu zaczety sie scho-
dy. Po pewnym czasie okazafo sie, ze
kabel dotaczony do plotera Mera Poltik,
testowanego przez nas wczesniej, pasu-
je idealnie. Oprogramowanie dziatato do-
brze, zaczatem przesytac pliki.

Kompatybilnos¢ z pecetem

Przyznaje, ze pierwszym programem
jaki przestalem,byt Turbo Pascal. Oczy-
wiscie z powodu matej pamieci operacyj-
nej musiata to byc¢ historyczna juz wersja
3.0. Jestem do niej przyzwyczajony |e-
szcze z czasow CP/M-owych | bardzo
sobie ja chwale — zajmuje mato pamieci
i ma niezty edytor. W wielu przypadkach
traktuje ten program jako podstawowe
narzedzie do tworzenia oprogramowania
na cokolwiek.

Niestety pierwsza proba zawiodla -—
TP 3.0 nie dziatato. Znacznie pozniejsze
studia, po otrzymaniu polskiej instrukcj
obstugi wykazaty, ze padtem ofiara swo-
jego lenistwa w pokonaniu bariery jezy-
kowe|. Odpowiednie ustawienie parame-
trow wyswietlacza pozwala na poprawna
prace Turbo na Atari Portfolo. Tylko
otwarcie nowego zbioru trwa makabrycz-
nie dtugo, poza tym wszystko jest OK.
Mozna plik edytowac, kompilowac do pa-
migci | na dysk, uruchamiaé program itd.

Niestety, mimo roznych prob réwniez
z programami generowanymi przez Tur-
bo Pascal 5.5, nie udato mi sie urucho-
mi¢ grafiki. Driver CGA.BGI nie zawie-
szat co prawda komputera, ale ,plot-
owanych” kropek tez nie byto widac —w
trybie graficznym ekran byt martwy.

TP 5.5, ze wzgledu na rozmiar nie dato
sie przeniesc na Atari, ale krotkie pliki
typu EXE byty bardzo uzyteczne z tego
samego powodu. Jako narzedzie do
tworzenia wiasnych aplikacji na Portfolio
uwazam TP za doskonate. Gdyby jesz-
cze tylko firma Atari dostarczyla doku-
mentacje systemu, a zwitaszcza opis ge-
neratora znakoéw i pamigci ekranu, zycie
mogioby by¢ piekne — polskie litery,
grafika itd. (Dystrybutor odgrazat sig, ze
prébowat zamowic polsko-jezyczna wer-
sje systemu z polska klawiatura i polskim
interfejsem uzytkownika, ale obawiam
sie, Ze na razie musi to pozostaé¢ w sfe-
rze marzen i, ze na wiece| mozemy li-
czy€ od naszych programistow.)

W nastepnej kolejnosci usitowatem
sprawdzic¢ jakie inne programy z peceta
dziataja na Portfolio. Sprawa stata sie ta-
twiejsza, gdy dostalismy RAM-karty
(mozna byto zadeklarowat¢ minimalny
Ramdysk i otrzymac w ten sposdb mak-
symalny rozmiar pamieci operacyjnej) i
zasilacz (bez niego baterie szybko od-
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Wbudowane programy aplikacyjne
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Notaiki w kalendarzu

mawialy postuszenstwa). Niekibre pro
gramy dziataty dobrze, inne — nie.

SPEED frmy Landmark Software wy
tozyt sie pokazujac szybkosc 60%XT. Si-
dekick zaprotestowat napisem: Un-
known version of PCDOS, please re-
port toc Borland Xtree — stare i nowe —
nie cheiato dziatac Norton Commander
— a nie uzywam, wiec nie mogtem spra-
wdzic.

Pozostate, sprawdzone przeze mnie
programy dzialaty. Stara wersja 81 (Ad-
vanced Edition 4.5) ujawnita parametry
komputera i wyliczyla computing index
na poziomie 1.3. Parka PKZIP i PKUN-
ZIP spisywata sie dobrze, pozwalajac na
kompresje i dekompresje plikow. Dziatat
Kermit — jedyny program obstugi RS-a,
ktory dato sie weisnaé na Portfolio.

Wbudowane aplikacije

Po zabawach z kompatybilnoscia przy-
szedt czas na blizsze zapoznanie sige z
wbudowanymi aplikacjami. Po przeczyta-
niu instrukeji okazaty sig one bardzo pro-
ste w obstudze | bardzo uzyteczne. Za-
mienitemn swo] kalendarz i notesy z tele-
fonami — notabene o poréwnywainych z
Portfolio rozmiarach i wadze — na ich
elektroniczny odpowiednik. Przestatem
tez zabieraC ze soba na dziatke laptopa
do pisania artykutow wystarczato mi Ata-
ri. Powoli przyzwyczaitem sie do matego
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Arkusz kalkulacyjny

Copyright Notlce:
Operating System:
Built-in BIOS dated:
Main Processor:
Co-Processorx:

video Display Adapter:
Current Video Mode:
Avallable Pisk Drives: 3, A: C:

(C} DIP PC
Dos 2.11

Intel BPBE
None

D08 reports 187 K-bytes of memory:

A search for active memory finds:
124 K-bytes main memory
64 K bytes display memory

51-8ystem Information, Advanced Edition 4.58, (C) Copr 1987-88, Peter Norton

Tuesday, August 22,

Monochrome {MDA)
Text, 89 x 25 Monochrome

13 K-bytes used by DOS and resident programs
94 K-bytes'avalilable for application programs

(at hex 2P00-1FE9)
(at hex EB@B-CPE8)

Computing Index (CI), relative to IBM/XT: Testing...l.3
Disk Index (DI}, relative to IBM/XT: Not computed. No drive specified.

Pexformance Index (PI), relative to IBM/XT: Not computed.

1589
Serial Ports: @
Parallel Poxrts: 1

Parametry wg programu S|




B_Seiup 313

l a LR R
Snzgds!..
Applications...
Printer...
R5'232 pc!t...
File transfer...

Program Setup — menu giéwne

Volume in drive ¢ has no label
Directory of c3\

systea {DIRY 18-83-91  2:21p
dynamix txt 2579 8-25-91 11:48a
amp adr 7838 18-88-91 6:21p

exe 2832 B-B5-88  1:B%
E exe 1958 B8-28-91 2:53p
firns  adr 1296 1@-89-91 1:4la
bajtek adr 687 9-89-91 3:33a
cooper  adr 158 9-18-91 1:BBa
press  adr 331 19-87-91  3:27p
renus  adr 46 9-88-91  6:27p
Eaga—s txt 112 9-88-91 b6:34p
u exe 2832 6-87-88 1i:lip
saldol  wks 1123 9-38-91  3:8p
showtime exe 153 1-81-B8 @:1%a
autoexec bat 17 9-25-91 B:88a
print  com 3688 9-83-83 S:50p
pos adr 83 18-85-91 6:18p

19 Files 29952 bytes free
Katalog dysku c:
3\ dchkdsk

62728 bytes total disk capacity
256 bytes in 1 directories
31744 bytes in 21 user files
38728 bytes available on disk
126976 bytes total memory
\g?lBB bytes free
c:

Polecenie chkdsk

Atary Portfolio Design Tools
(C) JM 1991
Enter your name: jerry

Jerry
Erry
t's all chaps ...

(1Y

Krétki program w Turbo Pascalu 5.5

1 -~ Strobe 11 - Busy

4 DA 12 - Faper FEnd
I - 3 — Select

4 - D= 18 —~ ND

Sygnaly zlgcza Centronics u2ywane
przy transmisjl z IBM PC

ekranu i klawiatury, nawet w przypadku
arkusza kalkulacyjnego.

Zdarzyto mi sie co prawda, raz straci¢
dane z powodu wyczerpania si¢ baterii,
ale doktadniejsze zbadanie instrukcji ob-
stugi wykazato, ze byt to moj btad. Na
szczeScie kopie danych miatem na dys-
ku twardym duzego peceta i ich odtwo-
rzenie zajeto mi kilkanascie minut. Teraz
uzywam dyskietek krzemowych — star-
cza na rok, a ich jedyna wada jest wyso-
ka cena — potowa wartosci komputera.

Zachwycita mnie struktura danych no-
tatnika adresowego. Pozwala on na za-
kiadanie praktycznie dowolnych kartotek,
o zmiennej diugosci rekordow — tego
nie ma nawet dBase. Dane przechowy-
wane sa w formie pliku tekstowego i s3
tatwo ,obrabialne” przy pomocy dowol-
nego edytlora.

Podsumowanie
Reasumujac, uwazam, ze Atari Portfolio
jest doskonatym notatnikiem menedzer-
skim, nie ustepujacym specjalizowanym
produktom innych firm, a jego kompaty-
bilno$é¢ z IBM-em gwarantuje otwartosc
konstrukeiji na przyszte aplikacje, ktorych
przygotowanie na duZym pececie nie
bedzie problemem dia dobrego progra-
misty. Juz w tej chwili dostepne sa wielo
jezyczne stowniki, moduly szachowe i
inne gotowe programy. Naszg redakcje
tez opanowat szat ,portfolizacji” i sa
dze. ze nie jest to ostatni artykut na te-
mat Atari Portfolio

Jonasz Mayer

PARAMETRY

TECHNICZNE:

Procesor: Intel 80C88, 4.92
MHz

Pamie¢ RAM: 128 KB

Pamie¢ ROM 256 KB

Pamiec masowa: ziacze dyskietek
krzemowych o po-
jemnosci 32, 64,

128 KB

Ekran
typ ciekiokrystaliczny
niepodswietlany
40 znakow w 8
wierszach

tryb tekstowy:

tryb graficzny:  240%64 punkty
Klawiatura 63 klawisze
Ziacza: szZyna systemowa
Zasilanie: 3 baterie R6 (1.5V)
zasilacz sieciowy
{opcjonalnie)
Wymiary [mm]: 201*104 % 29
Waga [g]: 495

Oprogramowanie:

System operacyjny DIP OS 2.11
(kompatybilny z MSDOS-em), wbudo-
wane niektore polecenie zewnetrzne
MSDOS-u, wbudowane aplikacje: ka-
lendarz, notatnik adresowy, edytor
tekstu, kalkulator, arkusz kalkulacyjny
{(kompatybiiny z Lotusem 1-2-3 v.1.0),
oprogramowanie do wymiany plikow
za pomoca dolfaczanego (opcjs) zig-
cza Centronics.

Podrecznik uzyt-
kownika w jezyku
polskim!

ok. 2.5 min zi.

Dokumentacja:

Cena zestawu:

Wyposazenie dodatkowe (opcjonainie):
zasilacz sieciowy
modut interfejsu
Centronics
modui  interfejsu

RS 232C
dyskietki krzemo-
we 32, 64, 128 KB

ZALETY

mate rozmiary | waga

estetyka wykonania

jakos¢ wbudowanych aplikaciji

mozliwos¢ transferu plikow do (i 2)

1BM PC

+ format plikow tekstowych tworzo-
nych przez wbudowane aplikacje

+ duza kompatybilnos¢ systemu

operacyjnego z MSDOS-em

dostepne rozszerzenia sprzgtowe

umiarkowana cena

dobra i dobrze przettumaczona do-

kumentacja uzytkownika

WADY

mate rozmiary ekranu (tylko 8
wierszy)

— male klawisze

— mala pamigc operacyjna RAM

—— brak ztacz Centronics 1 RS 232C w
wers|i podstawowej

— wysoka cena dyskietek krzemo-
wych

++ + %

+ + +

Dystrubutorem Atari Portfolio jest
firma JTT Computers,

Wroctaw, ul. Czeska,

tel. (071) 259-324, fax (071) 259-627.

KLAN COMMODORE
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Kiopoty z GRAFIKA C-64

i h pare i c

i poczatkuj i
ki afik i
ocby ze listy pr

Oczywiscie najprostsza rzecza by-
toby nauczy¢ sie dos¢ skomplikowa-
nego | naturainego sposobu progra-
mowania grafiki w C-64. Nie kazdy jed-
nak zyczy sobie takiego rozwigzania
— czesc¢ uzytkownikow chciataby od
razu kresli€ rozmaite wykresy funkcji,
pozostali zas mysla o tworzeniu dziet
sztuki. Z punktu widzenia uzytkownika
komputera podejscie to jest jak najbar-
dziej stuszne — w koncu komputer
ma ufatwiac zycie bez koniecznosci
wchodzenia w jego budowe, zasade
dziatania itp.

Producenci oprogramowania pomy-
sleli o obu grupach. Dla pierwszej
opracowano szereg rozszerzen jezy-
ka BASIC zawierajacych odpowiednie
polecenia graficzne typu PLOT, CIR-
CLE czy DRAW. Do najbardzie] zna-
nych nalezy SIMON'S BASIC, ktore-
go liste instrukcji publikujemy obecnie
w nowym magazynie uzytkownikow
Commodore — ,,C&A". Oproécz tego
mozna skorzystac z takich rozszerzen
jak GRAPHICS BASIC, ULTRABA-
SIC, EXBASIC LEVEL Il, modut 0 naz-
wie SUPER EXPANDER PLUS czy
wreszcie WARSAW BASIC — pole-
cafbym chyba ten ostatni, jako ze
oprécz samej grafiki dialekt ten ma
szereg bardzo cennych funkcji nie-
spolykanych w innych programach
tego typu (mowa tu przede wszystkim
o procedurach).

Tu ostrzezenie. Byc moze na giet-
dach komputerowych znajdziecie kto-
ryé ze wspominanych tu interprete-
row. Sam program jednak nie zatatwia
NICZEGO, trzeba jeszcze znac sktad-
nie poszczegOlnych polecen stad bar-
dzo przydatna bytaby instrukcja obstu-
gi. NIE KUPUJ wigc samego progra-
mu bez instrukcji — 2z takim samym
skutkiem mozesz kupi¢ samochod
bez kierownicy.

Wspominane interpretery pozwalaja
na tworzenie grafiki w sposob progra-
mowy, tj. musisz ulozy¢ odpowiedni
program, aby zobaczyC cokolwiek na
ekranie. Wniosek jest prosty — pro-
gramy te spetnia swa funkcje wsze-
dzie tam gdzie rysunek jest zalezny
od programu — np. przy wykresach
funkcji, w pracach maturainych i dy-

plomowych positkowanych programa-
mi dla C-64 itp. Ta grupa programow
nie jest raczej przystosowana do two-
rzenia arcydziet malarstwa cho¢ mo-
zesz pokusic sig np. 0 utozenie pro-
stej_gry czy programu edukacyjnego
zawierajagcego grafike wytwarzana
sposobem programowym.

Z mysla o artystach powstato bar-
dzo wiele edytoréw gaficznych w kto-
rych obstuga sprowadza sie do wybra-
nia okreslone) opcji np. z menu. Dzie-
ki temu kontakt uzytkownika z progra-
mem jest zdecydowanie prostszy,
szybszy i wygodnigjszy. Do ogolnie
znanych progamow tego typu naleza:
ART STUDIO, STAR PAINTER, DO-
ODLE!, WIGMORE, BLAZING PAD-
DLES, HI EDDIE, KOALA PAINTER,
DESIGNER'S PENCIL (jest to pro-
gram faczacy w sobie zalety edytora
graficznego choc rysunek tworzy sie
w sposOb programowy) czy GEOPA-
INT. Kazdy z wymienionych tu progra-
mow ma swoje zalety i wady; wybor
pozostawiam Czytelnikom nie sposob
bowiem zaspokoi€ i gusta i wymaga-
nia kazdego uzytkownika.

Oczywiscie zadne z tych rozwigzan
nie zastgpi rzetelnej dawki wiedzy jaka
nalezy ,fyknac¢" aby zrozumiec zawite
i pokretne sposoby programowania
ukladu VIC. Jedli zamierzasz zatrzy-
mac sie na programowaniu w jezyku
BASIC, to by¢ moze bedzie Ci to osz-
czedzone; jesli jednak zamierzasz po-
siasc tajniki programowania w jezyku
maszynowym, to czeka Cig niebawem
kilka lub kilkanascie nieprzespanych
nocy i niezta dawka srodkow uspoka-
jajacych.

Czy .Bajtek” nie moégtby poméc?
Oczywiscie, ze mogtby, tyle tylko, ze
na wyttumaczenie tych zasad potrze-
ba tak na oko pdt jednego numeru.
Poniewaz ostatnio uzytkownicy kom-
puterow Commodore dorobili si¢ na-
reszcie wiasnego magazynu postano-
wiliSmy przedstawiC oprogramowanie
grafiki na damach kilku najblizszych
numerow ,C&A" i tam tez odsytamy
zainteresowanych Czytelnikow.

Klaudiusz Dybowski

[/ " i

" LY

Le ¢ ’

T T‘" y | LAY %
W, g |
S ) il Uy

Nie ma watpliwosci, Zze Amiga bije
inne komputery na gtowe jakoscia
grafiki; czasem jednak przydatoby sig
przeniesC cos ciekawego z innych
komputerow. Powoli zreszta robi si¢
tych ciekawych rzeczy coraz wigcej,
poza tym na same] Amidze pojawia
sie sporo nowych formatow zapisu
grafiki. Programy typu Imagine czy
Caligari stosuja swe wiasne formaty,
coraz czesciej réwniez stosuje sig
przy wyliczaniu grafiki format 24-bito-
wy, mozliwy do wyswietlenia tylko za
pomoca frame-buffera, za$ na zwyklej
Amidze dopiero po konwersji.

Wszystkie te problemy mozna roz-
wiazac¢ bardzo prosto, za pomoca kil-
ku zaledwie programow. Ich potaczo-
ne mozliwosci sa bardzo duze, jeden
z nich umozliwia nawet konwersje
zwyczajne| grafiki na jezyk drukarek
laserowych PostScript.

YER

Najbardziej niepozorny i o najmniej-
szych mozliwosciach. Oprocz obrébki
grafiki w formacie Amigi, umozliwia on
odczyt | zapis grafiki w formacie pro-
gramu Degas Elite z Atari ST. Uwzgle-
dniane sa przy tym réznice w sposobie
definiowania kolorébw na Amidze i Atari
St, dzieki czemu produkt korncowy jest
catkiem przyzwoity. Niestety program
ten dziata jedynie do rozdzielczos$ci nie
wiekszej niz 320 x 200 punktow.

GIFACHIN
Stuzy do konwersji grafiki z formatu
GIF stosowanego w komputerach
zgodnych z IBM PC. Jego mozliwosci
rowniez sa niewielkie, poprawnie
przenosi tylko grafike o rozdzielczosci
poziomej nie wiekszej niz 320 punk-
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tow. Program ten dokonuje konwersji z formatu GIF
na standard IFF, na format SHAM. Nie wszyscy za-
pewne wiedzg, co to za format, nie jest on bowiem
zbyt czesto spotykany. Rézni sig on tym od zwy-
czajnego HAM'u, ze kazda linia ma oddzielna pale-
te kolorow. Wbrew pozorom daje to bardzo duzo, w
trybie HAM 4096 barw uzyskuje si¢ bowiem z 16
kolorow podstawowych, definiowanych jednorazo-
wo dla catego obrazu. Dzieki przypisaniu kazdej li-
nii wlasnej palety, uzyskuje sie duzo wieksza do-
kitadnos¢ (palete dobiera sie z mysla o kolorach wy-
stepujacych tylko w jednej linii, a nie w catym obra-
zie). Niestety format ten jest mato popularny i o ile
z jego wyswietleniem nie ma wiekszych proble-
mow (robi to na przyktad Disk Master 1.4), to duzo
gorzej jest z dalsza obrobka tak przeniesionej grafi-
ki — zaden bowiem z dostepnych w Polsce progra-
mow graficznych nie rozpoznaje go.

Pora wreszcie na omowienie programu 0 mozliwo-
Sciach duzo wigkszych, rozpoznajacego dwanascie
formatéw. Nazywa sig Image Link i, w odroznieniu
od dwéch poprzednich, jest to program komercyjny
firmy Active Circuits. Jest to konwerter najklasycz-
niejszy z klasycznych — jego jedynym zadaniem
(w odréznieniu np. od programu Art Department
Pro, o ktérym za chwilg) jest konwersja i ewentual-
ne skalowanie obrazow. Przyjeta przez tworcow
modutowa architektura programu zapewnia mozli-
wosC niezwykle proste] jego rozbudowy — w od-
powiednim katalogu umieszcza sie tylko coraz to
nowe moduty.

W Polsce dostepne sa w tej chwili moduty do na-
stepujacych formatow: IFF, Caligari Broadcast (for-
mat programu , Caligari” dla Amigi), GIF, DigiView
RGB, PICT (format Macintosh'a), PCX (format edy-
tora ,Paintbrush” na IBM PC), Sculpt Direct i
Sculpt Raw RGB (formaty programu ,Sculpt Ani-
mate”), Sun Rasterfile, TIFF (format IBM PC), Tar-
ga (format frame buffera firmy Truevision), RGB8
(format programow ,, Turbo Silver” i, Imagine” fir-
my Impulse). Nalezy zaznaczy¢, ze konwersja mo-
Zliwa jest we wszystkie strony (z wyjatkiem formatu
DigiView, ktory mozna tylko odczytac). W ten spo-
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sob np. fani IBM moga przenosi¢ na swoje formaty
grafike nie tylko z samej Amigi, ale | z Macintosh'a
czy ewentualnie Atari ST — wystarczy do tego w
Zupetnosci sama Amiga.

Moze sig zdarzyc, Ze rysunek bgdzie miat zupei-
nie inna rozdzielczos¢, niz ta, w ktorej chcemy lub
mozemy go wyswietlic — np. przy konwersji z GIF
dla karty SVGA (1024x768). Nie stwarza to jednak
zadnego problemu, bowiem Image Link umozliwia
dowolne skalowanie rysunkow.

Odrebnym problemem jest niedostatek koloréw
(na przyktad przy konwersji z formatu 24-bitowe-
go). Jedynym, niestety, Srodkiem zaradczym jest
zastosowanie funkcji ,dithering”. Wytwarza ona
brakujace odcienie poprzez mieszanie w odpowie-
dnich proporcjach innych kolorow. Rozwiazanie to
jest zadowalajace niestety tylko przy wigkszych ro-
Zdzielczosciach — w trybie 320 x 256 obrazki wy-
gladaja nad wyraz nedznie.

Nie nalezy tez zapominac, ze Image Link umozli-
wia konwersje pomigdzy poszczegolnymi formatami
IFF (2, 4, 16, 32, 256, 4096 i 16.7 min kolorow), czyli
Ze Z jego pomoca mozemy na przykiad przerobic ry-
sunek stworzony przez kolege do reklamy w szes-
nastu milionach kolorow (24-bit IFF) na format HAM
i spokojnie obejrzec go sobie bez frame-buffera.

KLAN COMMODORE e —

Jest to produkt firmy ASDG. Rozpoznaje on co pra-
wda mniej formatdéw niz Image Link, lecz w zamian
oferuje bardzo wiele dodatkowych funkcji. Zacznij-
my od formatow — Art Department rozpoznaje ta-
kie jak: IFF (2, 4, 8, 16, 32, 64, 128, 256, 4096,
16.7 min. kolorow, rowniez formaty AHAM, ARZO,
ARZ1), format firmy Impulse (stosowany w progra-
mach , Trubo Silver” i ,Imagine”), PCX i GIF (oba
IBM), specjalny format programu , Sculpt-Anima-
te”, DPIIE (DelLuxe Paint || Enhanced dla IBM) i bli-
zej mi nieznany format DV21. Oprécz tego, Art De-
partment ma jeszcze dwie opcje pozwalajgce na
,uzyskanie" grafiki do obrobki: ma mozliwosc
.przechwycenia” zawartosci ekranu dowolnego
programu, moze tez sam wygenerowac obraz. Tak
jak w Image Link, mozliwa jest konwersja pomiedzy
poszczegolnymi formatami, (rowniez z wyjatkami:
w formacie DV21 Art Department moze tylko od-
czytywac grafike, zas w formacie PostScript moze
tylko zapisywac).

Jak juz wspomniatem, oprocz zwykte] konwersji,
Art Department potrafi jeszcze kilka rzeczy — pro-
gram posiada szereg funkcji pozwalajacych na do-
wolng praktycznie obrobke grafiki. Warto tu wymie-
nic takie jak: sciemnianie lub rozjasnianie obrazu,
nasycanie okreslonych kolorow, zmiana kontrasto-
wosci, odwracanie (negatyw), usuwanie pojedyn-
czych punktow (czesciowo usuwa ,kasze" po-
wstajaca przy uzyciu opcji ,dithering”), obracanie
obrazu, skalowanie, konwersja do odcieni szarosci,
separacja kolorow, wycinanie fragmentow rysunku,
tworzenie kompozycji z kilku obrazéw. Ciekawa
jest tez opcja generacj grafiki, mozna z jej pomoca
uzyskac na przykitad bardzo tadne tta — okresla sie
wielkos¢ rysunku, kolory w poszczegblnych ro-
gach, a program generuje obraz, w ktérym odcienie
przechodza ptynnie jeden w drugi.

Art Department Pro pracuje dosc¢ szybko, gdyz
jego najwazniejsze fragmenty zostaty napisane w
jezyku maszynowym. Jego najwieksza wada jest
niesamowita pamieciozernos¢ (po jego wczytaniu
»Oodpada"” mi prawie 3MB RAM); przy 2 MB pamieg-
ci czesto zdarzaja mu sie wpadki.

Andrzej Bobek

JAK SKONFIGUROWAC EKRAN

Wiadomo powszechnie, ze BASIC Commodore
64 pozostawia bardzo wiele do zyczenia jesli cho-
dzi o grafike. Juz samo wiaczenie trybu graficzne-
go moze przyprawiC o udar mézgu nie wspomina-
jac o licznych obwarowaniach na jakie zmuszony
jest zwracac ciagle uwage uzytkownik. Nie wspo-
minam tu O szeregu enigmatycznych instrukgji
POKE do wykonania, gdyz uktad VIC ,nie rozu-
mie” innego jezyka niz binarny.

Przedstawiony tu program pochodzi z czasopis-
ma ,Computel’'s Gazette” i jego zadaniem jest
zrobienie prawie cate] brudnej roboty za Ciebie.
Nadaje sig on znakomicie do wstepnej fazy prac
zwiazanej z ustalaniem konfiguracji pamieci przy
takich zastosowaniach jak zmiana zestawu znakow,
programowanie ,duszkOow”, organizacja ekranu
graficznego i tekstowego czy pamieci koloru.

Cho¢ ,64 SCREEN SETUP" znacznie utatwia
prace, to jednak uzytkownik musi rowniez cos wie-
dzie¢ na temat zasady dziatania procesora graficz-
nego, przynajmniej w zakresie podstawowym. Do
tego dochodzi rowniez pewna wiedza ogolna na te-
mat standardowej konfiguracji pamigci C-64.

W trakcie dziatania programu uzytkownik ma za
zadanie okreslic w ktorych obszarach pamigci beda
umieszczone: ekran graficzny, ekran tekstowy, pa-
miec koloru (dla grafiki), ,duszki” itp. Zadaniem
programu z kolei jest wySwietlenie na ekranie
wszystkich niezbednych instrukcji POKE jakie na-
lezy wpisac, aby uzyskac pozadana konfiguracje.

W programie zachowane zostaty oryginalne ko-
munikaty angielskie; znaczenie trudniejszych po-
daje ponizej.

HI RES — ekran graficzny (o rozdzielczosci
320 x 200 punktow)

VIDEO MATRIX — ekran tekstowy (25 linii po 40
znakow)

CHARACTER SCREEN — jak wyzej

TEXT SCREEN — jak wyzej

CHARACTER SET — zestaw znakow
CHARACTER BASE — lokalizacja zestawu znakéw
SPRITE POINTER — wskaznik (wskazniki) , dusz-
kow"
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LISTING

100 PRINT CHR$(147)CHR$(5)

103 PRINT “64 SCREEN SETUPY

110 DIM §(255)

113 50=16384

120 PRINT “WANT TO USE:"

125 PRINT "1, CHARACTERS

130 PRINT “2. HIGH RES

133 INPUT “1 OR 2";4d8

140 IF J8<1 OR J6>2 6OTO120

145 B3=4:IF J8=2 6070180

150 PRINT "DO YOU WANT TO BUILD

135 PRINT “  YOUR OKN CHARACTER SET (Y/N)";

160 INPUT Y$:Y$=LEFT$(YS,1)

165 IF Y$="Y" BOTO180

170 IF Y$<>UN" 6OT01435

175 B3=0:C=b4

180 PRINT

185 PRINT "PICK A MEMORY AREA:"

190 FOR d=0 10 3

195 IF J8=2 OR B3>0 OR J=0 OR J=2 THEN FRINT
gite "3 04803"T0"; (J+1) ¥50-1

200 NEXT

205 PRINT “YOUR CHOICE (0 TQ 3)";:IF JB=2 THE
N PRINT “({ OR 3 BEST)"3

210 INPUT B:IF BCO OR B>3 GOTOIBO

215 IF B=0 THEN FOR J=0 TO 3:S(J)=2:NEXT

220 IF B=0 OR B=2 THEN FOR J=b4 T0 127:5())=2
sNEXT §

225 REM

230 IF d8=1 THEN PRINT “--CHARACTER SCREEN--"
:§=32

235 IF JB=2 THEN FRINT "--Hl RES SCREEN--"35=
128

240 ON J8 BOSUBABO, 300

245 INPUT "ARE YOU READY FOR DATR";Y$

250 IF LEFTS(Y$,1) C>"Y" GOTO245

255 PRINT CHR® (147)CHRS(17)ChR$(17)

260 PRINT " VIDED LOCATIONS "3

265 PRINT

270 IF BS=32 THEN PRINT "RIGH KESOLUTION,”

275 IF Jg=1 THEN PRINT “TEAT SCREER"

280 PRINT *VIDED MATRIA:";nS0+viba: 10" ;8450
+(V+lo) $64-1

285 PRINT "(SPRITE POINTERS AT";pasU+Vib4riul
63" TO" 3 BYSO+VE64+1023 )"

290 IF J8=1 AND B3=0 THEN PRINT "STeNDRRL CThA
RACTER SeT.":C=04:060T0300

295 PRINT "CHARACTER BASE:"sBaS0+({8on;"10"10¢
S0+ (C+S) kb64-1

300 PRINT

305 PRINT “POKE 56576, "3M1DS(SiRe(7-61,2)
310 PRINT " (TO SET MEMDRY BLOCK)"

315 PRINT "POKE 53272,"imIDS(STRE(V+C/16),2)
320 PRINT * (TG SET YW AND CBI1"

325 IF JB=1 THEN BOSUB&3S

330 PRINT "POKE 532635, ";NID$(STRS(BS+27),2)

333 IF B3C)0 THEN PRINT *  (TD ENABLE HI RE
8"

340 IF B5=0 THEN PRINT "  (TO KILL HI RES)"

343 INPUT “WILL YOU WANT SPRITES";Y$

350 IF Y$="N* BOTD395

335 IF Y$O'Y" 6070345

360 PRINT "SPRITES MAY BE PLACED AT:*

363 F=-1

370 FOR J=0 TO 255

373 IF §(J)=0 AND F=-1 THEN G0SUB450
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380 IF S{J)<>0 AND F{>-1 THEN GOSUBA&S

385 NEXT J

390 IF F¢>-1 THEN 60OSUB4AS

393 PRINT:IF B=3 6OTO4LS

400 PRINT "CAREFUL:"

405 PRINT “BASIC IS USUALLY IN 2049 TO 40959"

410 END

415 S$="SPRITES"

420 FOR J=64 TO 127 SBTEP 16

425 1F S{J)>0 THEN S$="%% WARNING' ¥t"+CHR$(1
3) +"ADDRESSES"

430 NEXT J

435 PRINT S$;" FROM 53248 70 57343 ARE"

440 PRINT “TOUGH TO BET AT*

445 END

450 P=J

455 F=0

460 RETURN

445 PRINT SOtB+PX64;"T0"; S0KB+I864~1;" (SPRITE
§" Py 10" d-13")"

470 F=-1

475 RETURN

480 REM

485 IF B3>0 THEN PRINT "THE CHARACTER SET MAY
BE AT:":G0SURS20

490 PRINT "VIDED MATRIX (SCREEN MEMORY)...":G
0SUBS80

495 RETURN

500 B5=B5+32

505 PRINT “THE HI-RES SCREEN MAY BE AT:":B0SU
B520

310 PRINT "VIDED MATRIX (COLOR MEMORY)...":60
SUBS80

915 RETURN

520 N=0:FOR J=0 TD 235 STEP §

525 IF §(J)>T OR S(J+8-1))>T 6OT0S3S

330 PRINT “{"3d/8;") "3 BESO+J%b43 "T0"; BRSO+ (J+
§)864~1:N=N+1:C=J/5

535 NEXT J

540 IF N(2 GOTOS60

545 PRINT "YOUR CHOICE (0 TO";(J-8)/8;")";

530 INPUT COsIF CO<O OR COXC 6OTDS20

595 C=C0
360 C=C1§
963 FOR J=C 7O L+5-1:8(3)=3:NEXT J

970 PRINT
373 RETURN
980 FOR J=0 TO 255 STEP 16

985 IF 8{J))>T OR S(J+15)>T 60T0S95
390 PRINT “(";3/165") ";B¥S0+I864;T0" ;B8S0+(J

+16)164-1:V=3/16
393 NEXT d
600 PRINT *YOUR CHOICE (0 TO";V;")*;

605 INPUT CO:IF CO<O DR COX 60T0600
610 V=C0

615 V=Vkib
620 FOR J=V TO V#13:5(3)=3:NEXT
625 PRINT

630 RETURN
639 PRINT "FOKE 648,";MID$ (STRS (Bid+V/d),2)

640 PRINT * (TO CONNECT “PRINT*)"
643 RETURN

Opracowat K. Dybowskt
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1228 Bajtow
wiecej

Ponizej przedstawiony programik pocho-
dzacy z czasopisma ,RUN" pozwala na roz-
szerzenie pamieci RAM Twojego C-64 o
1228 bajtow. Takie rozszerzenie jest mozliwe
po zrekonfigurowaniu pamigci (obszar dla
BASIC od adresu 828 do 40959, obszar dla
sprite’ow od adresu 49152 do 65535). Gene-
rator znakow znajduje sie w obszarze od ad-
resu 57344 do 614389.

Do czego mozna wykorzystaC dodatkowe
1228 bajtow pozostawiam juz inwencji uzyt-

kownikow.
Opracowat
Arkadiusz Sekura

RS W SRR P L ek o TR PN

N e

100 REM ¥¥¥68 RAM EXPANDERKIX

105 FOKE 56334,0:POKE 1,51:POKE 781, Lot POKE
182,255: ruxe 90,0:POKE 91,223

L10 FOKE 88,0:PUKE 89,239:5Y5 41964:ROKE 1,5
5:POKE 56334,1 ‘

115 POKE 56578, PEEK (56578) ORY

120 FOK U=679 T0 &6¥3sREAD UsPOKE U,0sCk=Ck+d
sNEXT

§25 IF CKCO1777 THEN PRINT“ERROR'"1END

130 DATA 72,169.188,141,0,221,169,9,141,24,2
08,108,76,131,164

13§ FOKE 779, 157 PDFE 771, 2:POKE 648,172

140 PHINT CHHS&lG?)“lF‘HRN EXPANDER™ s P ini:

145 POKE 43,53:POKE 44,3:POKE 820,0

150 PRINT “PRINT FﬁE(GJ+2le“:FﬂIMT“

{55 NEW

GRAFIKA DLA ELEKTRONIKOW
czyli STAR PAINTER 64

Potrzeba jest podobno matka wynalazkow — sam
przekonatem sie o tym, gdy musiatem narysowac i
wydrukowaé prosty schemat elektroniczny. Mogtem
oczywiscie skorzysta¢ z dowolnego edytora graficzne-
go, jednakze wsrod kilkunastu mi znanych nie byto ta-
kiego, w ktorym miatbym juz gotowe symbole podzes-
pofow elektronicznych.

Przez pewien okres czasu zastanawiatem sie nad
zastosowaniem w tym celu programu GEOPAINT, jed-
nakze benedyktyhiska wprost cierpliwos¢ jaka naleza-
toby wilozy¢ w moj rysunek skutecznie odstraszyla
mnie od niego. Moja cierpliwosc¢ byta juz na wyczerpa-
niu, gdy nagle catkiem przypadkowo wpadt mi do stacji
STAR PAINTER firmy Sybex.

STAR PAINTER wyroznia sie przede wszystkim wy-
jatkowa prostota obstugi. W jego skiad wchodzi kilka
gotowych pakietow graficznych, pakiet zawierajacy ze-
staw czcionek, kilka matryc pomocniczych oraz spe-
cjalny program kopiujacy. Podczas wczytywania na
ekranie mozemy podziwiaC reklamowke STAR PAIN-
TER oraz autoportrety jego tworcow

Podziatka na obrzezach ekranu roboczego pozwala
na uzyskanie wydruku skalowanego w centymetrach
Wiaczenie trybu rysowania (DRAW) sygnalizuje sym
bol krzywej w okienku w prawym gdrnym rogu oraz sli-
czna kredka, za pomoca ktorej rysujemy. Tryby pracy
programu zmieniamy przez nacisniecie jednego z po
danych ponizej klawiszy:

A dotaczanie nowych elementdéw do rysunku

B kreslenie prostokatow

C — kreslenie kot i elips

D — rysowanie

E — scieranie (,gumka")

F wypetnianie ograniczonych linia obszarow. Wy-
petnia¢ mozna zarébwno wzorkami zajmujacymi
prawy brzeg ekranu jak i ikonami z matryc po
mocniczych

G — kopiowanie fragmentdw rysunku i przenoszenie
ich w dowolne miejsce ekranu. Wycinek taki mo-
zna dotaczy¢ np. do innej czesci rysunku

Czofdwka programu Star Painter

| — inwersja barw (zamiana tta i rysunku na kolory

przeciwne)

L — kreslenie linii od punktu do punktu

M — wycinanie fragmentow rysunku i przenoszenie w
dowolne miejsce ekranu. Funkcja ta rozni sie
tym od swoje] poprzedniczki (klawisz G), ze
dany wycinek rysunku zaznaczy¢ mozna prosto-
Katem o dowolnej wielkosci. Niestety funkcija ta

nie dziata w przypadku ekranu pomocniczego

(matrycy)

N — wytaczenie wycinania

P — wypemnianie obszaru utworzonym wczesniej
znakiem

R kreslenie promieni tzn. linii biorgcych swoj po
czatek ze wspolnego punktu

T - wprowadzanie tekstu. Za pomoca kursora-kred-

ki ustalamy poczatkowe potozenie tekstu. Po
zaakceptowaniu nacisnigciem przycisku FIRE
nalezy wprowadzi¢ zadany tekst. Zakonczenie
pracy w tym trybie powoduje rownoczesne wci-
sniecie SHIFT i RETURN

— kreslenie w negatywie (patrz opcja l)

przeglad wykonanego rysunku i jego ukladu na

papierze.

Z — powiekszenie. W trybie tym rysujemy ikone,
ktora mozemy sie postugiwac w trybie malowa-
nia, wypetniania lub wycinania. Mozna w ten
sposob projektowad np. szereg symboli elektro-
nicznych, matematycznych itp. Tryb ten mozna
rowniez wiaczy¢ wcisnigciem klawisza SPACE.

sc
]

lizowany przenoszeniem si¢ czarnego prosto-
kata w prawym dolnym rogu.

0 — wejscie (i wyjscie) do matrycy pomocmcze|
Podczas wydruku rysunku matryca nie jest druko-
wana. Stuzy ona do magazynowania ikon wyko
nanych w powiekszeniu. Podczas wigczonego
trybu O (prostokacik w dolnym rogu wybiega poza
obwod strony) zadna z opcfi drukowania i obstugi
dysku (poza katalogiem dyskietki) nie dziaia
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Ekran roboczy wraz z rysunkami pomocniczymi z matrycy

+,— — regulacja szybkosci przesuwu kursora.
CLR — czyszczenie calego ekranu.

F1 wysSwietla na ekranie katalog dyskietki.
F2 — polecenia dyskowe (FORMAT, SCRATCH,
VALIDATE itp.).

F3 — wydruk rysunku.

F5 — wczytywanie z dyskietki.

F7 — zapis na dyskietce.
Po wcisnieciu klawisza F3 na ekranie ukazuja sie 4

funkcje dotyczace drukowania:

1. Wydruk catego rysunku

2. Wydruk danego ekranu. Ponizej wypisane jest pyta-
nie o dwucyfrowa wartos¢ decydujaca o ustawieniu
lewego marginesu, a najnize] pytanie o gestosc
druku (pojedyricza lub podwojna).
Rowniez wczytywanie i zapis maja szereg opcji do-

datkowych (odpowiednio klawisze F5 i F7):

1. Wezytywanie rysunku.

2. Wcezytywanie grafiki.

3. Wezytywanie matrycy.

4. Wczytywanie skali rysunku.

5. Wezytywanie wzorkow stuzacych do wypetniania.

1. Zapis rysunku.

2. Zapis grafiki.

3. Zapis ekranu (GR.)

4. Zapis matrycy pomocniczej.

Do bardziej uciazliwych wad tego programu (nie ma
niestety rozy bez kolcow) zaliczytbym brak mozliwosci
powiekszania fragmentow rysunku (powiekszenie stu-
zy do wykonywania ikon), fakt, ze nie mozna rysunkow
obraca¢ oraz brak opcji UNDO anulujacej ostatnio wy-
konana operacje.

W moim przypadku program ten wykorzystuje do
przenoszenia na papier prostych schematow elektroni-
cznych. Edytor ten wybratem przede wszystkim ze
wzgledu na fatwosc postugiwania sie nim i biblioteke
zawierajaca symbole elektroniczne (w kazdym innym
przypadku musiatbym je sam tworzy¢ od poczatku).
Warto rowniez wspomnieC, ze istnieje takze wersja
tego programu przeznaczona dla Commodore 128.

Piotr Liszewskti

O mozliwos$ciach graficznych Amigi napisano
juz dziesiatki kilobajtow. Z biegiem czasu stracity
one wiele ze swej poczatkowej rewelacyjnosci
lecz nadal sg stosunkowo duze. Chocby zreszta
nie wiem jakie mozliwosci graficzne miat kom-
puter, na nic one sig zdadzg bez odpowiedniego
oprogramowania. A na brak takowego, szczegoOl-
nie graficznego, na pewno posiadacze Amigi nie
moga narzekaC. Powstaly juz dziesiatki progra-
mow graficznych, 1 to zarowno takich zwyczaj-
nych, w ktérych rysujemy sobie mysza, jak i ta-
kich w rodzaju , Imagine” bedacych profesjonal-
nymi systemami animacji trojwymiarowej. Wsrod
tych pierwszych najbardziej] popularne (i jak na
razie najlepsze) sa Deluxe Paint il i Digi Paint 3.
Deluxe Paint 11l opisywano juz wielokrotnie, po-
stanowitem wigc napisac pare stow 0 jego kon-
kurencie, Digi Paint 3.

Uzytem tu stowa , konkurent” troche niepre-
cyzyjnie, programy te operuja bowiem w roz-
nych trybach | w zwigzku z tym raczej uzupetnia-
ja sie wzajemnie anizeli konkuruja. Deluxe Paint
dziata we wszystkich trybach poza HAM (patrz
stowniczek), zas Digi Paint dziafa tylko | wytacz-
nie w trybie HAM. Nie mozna przez to rysowac
w najwyzszej rozdzielczosci, mamy za to do dy-
spozycji cata palete 4096. kolorow (w Deluxe
Paint tylko do 64).

Digi Paint 3 nie jest juz programem najno-
wszym (1989), jednak mimo uptywu lat, nadal
jest najlepszym programem pracujacym w trybie
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HAM. Wynika to miedzy innymi z tego, ze firma
NewTek jako jedyna napisata swQj program w
catosci w jezyku maszynowym, podczas gdy
wiekszosc¢ konkurencji szta i nadal idzie na tatwi-
zne | tworzy programy w jezyku C. Sg one w
zwigzku z tym bardzo powoline, maja nienajlep-
szy wyglad i sg dosc¢ diugie. Poza tym, konstruk-
cjia Digi Paint jest przemy$lana, nie koncentro-
wano sie na dodaniu jak najwiekszej liczby tzw.
.bajerow”, lecz na funkcjonainosci i prostocie
obslugi. Zrezygnowano z umieszczenia wigk-
szosci funkeji w rozwijanym menu, dzieki czemu
dostepne sa one od razu i prawie wszystko robi
sie lewym przyciskiem myszy. Zastosowano tez
trick, dzieki ktobremu samo menu wyswietlane
jest w wysokiej rozdzielczosci (hi-res, patrz stow-

niczek) podczas gdy sam rysunek jest w niskiej
(lo-res). Dzigki temu posunieciu menu sa przej-
rzyste i wygladaja estetycznie.

Wszystkie funkcje programu podzielono ,te-
matycznie” i rozmieszczono w oddzielnych
menu, do ktérych przechodzi sig jednym kliknie-
ciem myszy. Niektore uzywane niezaleznie od
sytuacji opcje, takie jak UNDO Ilub REPEAT
umieszczono we wszystkich menu. Funkcje o
zastosowaniu ogolniejszym, ktére moga by¢ wy-
wotane w kazdej chwili (np. wybor trybu pracy,
dostep do Workbencha, zapis i odczyt danych)
umieszczono w rozwijanym menu, dzieki czemu
dostepne sa one w kazdej chwili i nie zasmieca-
ja ekranu.

Zaraz po uruchomieniu programu, u dotu
ekranu widzimy menu gtéwne o nazwie ,TO-
OLS”. Wiekszos¢ ekranu jest czarna — tu pow-
stanie nasz rysunek. Wyswietlane u dotu menu
zasfania go czgsciowo, menu mozna jednak w
kazdej) chwili schowaC przy pomocy dostepnej
zawsze ikony w lewym dolnym rogu; ponowne
wywotanie wymaga jedynie wcidnigcia prawego
przycisku myszy. Oprécz tego, gdy wykonujac
jakas funkcje na obrazku, najedziemy na obszar
zastaniany przez menu, program sam je scho-
wa. Menu ,TOOLS" zawiera wszystkie podsta-
wowe funkcje, takie jak wybor grubosci ,pe-
dzia”, ktorym rysujemy (BRUSH SIZE), jego
ksztatt (BRUSH SHAPE), czy rodzaju kreslo-
nych figur. Tego ostatniego dokonuje sie przy
pomocy siedmiu ikon z lewej strony menu, sym-
bolizujacych kolejno: rysowanie linii przerywa-
nych, linii ciagtych, wielokatéw, prostokatow, kot
oraz elips. Ostatnia ikona (,,FILL") wlacza funk-
cije wypetniania — wtedy kazda z opcji (oprocz
linii przerywanych) dziata w potaczeniu z wypet-
nianiem, czyli po wykresleniu np. prostokata zo-
stanie on wypetniony. Figury moga by¢ wypet-
niane takze wzorami oraz pseudo-trojwymiaro-
wa grafika, o tym jednak za chwile.

W menu ,,TOOLS" zawarto jeszcze kilka op-
cii. Lupa pozwala na powiekszenie wycinka ry-
sunku w okienku tworzonym na te okazje. Inte-
resujacy nas fragment wybieramy kursorem. W
oknie zawierajacym powiekszenie mozna oczy-
wiscie wykonywac wszystkie standardowe ope-
racje.

Ikona symbolizujgca nozyczki uruchamia
wycigcie fragmentu obrazu. Po tej operacii
nasz fragment staje sie aktualnym pedziem
(,BRUSH"). Sama procedura wycinania jest roz-
wiazana bardzo wygodnie, bowiem wycinany
obszar moze mie¢ absolutnie dowolny ksztaft,
ktory okreslany przy pomocy ikon wyboru figur.
Jesli wybierzemy opcje prostokata, to po wia-
czeniu wycinania bedziemy mogli wybierac je-
dynie prostokatny, jezeli zas wybierzemy linie
ciggta lub przerywang, wycinany fragment be-
dzie mogt mie¢ dowolny ksztatt. Tak wyciety

(Ipdfree

FEEEA
D B

T

L4 % b AW TN




fragment mozemy teraz wstawic w dowolne
miejsce rysunku, zapisac na dyskietce, albo za-
chowac do dalszej obrobki w buforze. Dokonu-
jemy tego za pomoca opcji ,Swap/Copy this
brush” w rozwijanym menu o etykiecie
,Brush”. Z bufora mozemy go odzyskac dzigki
funkcji ,, Swap/Restore swap brush”, mozemy
go tez stamtad usunac¢ przez ,Swap/Delete
swap brush” . Jezeli wytniemy jaki$ nowy frag-
ment, mozemy zamieni¢ go miejscami z frag-
mentem w buforze (opcja , Swap/Exchange
brushes”). Przydatna jest tez opcja ,,No Back-
ground” — po jej wlaczeniu ignorowane sa czg-
sci , puste” — nawet jesli wytniemy wielki pro-
stokat, to program zostawi tylko te miejsca, w
ktérych cos byto, nie trzeba bawic sig wtedy w
doktadne wycinanie obiektow.

Dwie Spotykane we wszystkich menu ikony,

+UNDO" i ,REPEAT" petnia bardzo pozyteczne
funk(:je p:erwsza z nich likwiduje skutki dziata-
nia ostatniej funkql druga zas wywotuje te funk-
cje ponownie, przy czym mozna przedtem
zmieni¢ jej parametry — opcja wymarzona dla
eksperymentatorow.

Na samej gorze widac kilkadziesiat koloro-
wych prostokatow. Pierwszych szesnascie od
lewej stuzy do wyboru koloru rysowania, przy
czym sa to kolory podstawowej palety, w zwigz-
ku z czym jest pewnosc¢, ze na brzegach figur
nie bedzie niedokiadnosci spowodowanych
sama istota trybu HAM. Zaraz po nich mamy
dosc¢ dtugi prostokat — pokazuje on zawsze ko-
lor, ktérym aktualnie rysujemy. Ostatnie 18 pro-
stokatow ukazuje kolory, ktore beda uzyte w try-
bie ,Range”, o ktérym za chwilg. Dwa wigksze
prostokaty symbolizuja przy tym poczatkowy i
koncowy kolor, zas 16 znajdujacych sie pomig-
dzv nimi — kolory posrednie.

Zostato jeszcze kilka ikon — ,CONTROLS”
(przejscie do menu o takiej nazwie), , TEXT" (to
samo), rysunek palety (oczywiscie przejscie do
menu wyboru koloru rysowania), ,,Normal” (w
tym miejscu wyswietlany jest tryb pracy, po ,, Kklik-
nieciu” nad nia lewym przyciskiem myszy poja-
wi sie aktualna pozycja kursora). Ostatnie dwie
stuza do schowania lub wywotania ekranu Digi
Paint.

PrzejdZzmy teraz do menu koloréw. W miejscu
starego menu ukaze sie nowe, bajecznie koloro-
we. Prawie wszystkie te kolory sa ikonami, i , kli-
kajac” nad nimi wybieramy kolor, ktérym chce-
my rysowac. Jest tylko kilka wyjatkow: trzy su-
waki pod prostokatem okreslajacym aktualnie
uzywany kolor (odpowiadajace warto$ciom skia-
dowych R, G i B — zobacz stowniczek) | dwa
prostokaty okreéiajace poczatkowy i koncowy
kolor w trybie , Range Mamy do dyspozycji je-

SzZczZe opcje .,PICK pozwalajaca na odczytanie
wartosci koloru z dowoinego punktu na ekranie.
Zajmijmy sie teraz menu , CONTROLS". Tutaj
wiasnie definiuje si¢ najciekawsze efekty — wy-
petnianie figur wycigtym uprzednio fragmentem
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lub pseudo-trojwymiarowymi wzorami (efekty te
wiaczamy po uaktywnieniu ikony , ,FILL”, po
uprzedmm przejsciu w tryb Range lub
. TXxMap"). Zacznijmy od wype{mama wzorem. Z
rozwuanego menu nalezy wlaczy¢ tryb pracy

,Range”. W trybie tym rysowane figury beda
wype?nlane wzorem, powstajacym w podobny

sposob, jak odbicia $wiatta na bfyszczacych
przedmiotach — jeden z ustawianych kolorow,
to kolor odbicia, drugi — kolor samego przed-
miotu. Z prawej strony menu ,CONTROLS"
znajduje sie czerwona kula, a na nlei narysowa-
ny jest maty biaty kwadracik — okre$la on miejs-
ce, w ktérym rysowane jest ,odbicie”. Po obu
jej stronach znajduja sie ,regulatory” okresla}a-
ce jasnos$c¢ obu kolorow. Nad sama kula zna|du1a
sie ikony okreslajace sposob ,oswietlenia” —z
jednego punktu, z géry lub z dotu oraz z lewej
lub z prawej piaSZCZyzny Przy pomocy dwoch
ikon , Dithering” (patrz stowniczek) mozna usta-
wic Sposéb mieszania kolorow w celu uzyskania
wiekszej liczby odcieni — regularny lub beztad-
ny, bardziej naturalny.

Korzystajac z trybu ,Range” trzeba tez pa-
mietac, ze wypetniane wzorem beda wszystkie
figury — czy to rysowane, czy to wstawiane
fragmenty rysunkéw (BRUSH). Poniewaz tekst
tez jest traktowany jako taki fragment, on row-
niez zostanie pokryty wzorem — pozwala to na
bardzo proste uzyskiwanie atrakcyjnych napi-
sOw.

Ale to jeszcze nie wszystko — zostat nam tryb
TxMap (ang. Texture Map). Polega on na tym, ze
wyciety poprzednio i skopiowany do bufora frag-
ment obrazu jest tak przeksztatcony, aby wypet-
ni¢ narysowana figurg. Wytnijmy wiec jakikol-
wiek wycinek obrazu i skopiujmy go do bufora
— dopiero teraz mozna wiaczy¢ tryb ,,T)(Map
W menu ,,CONTROLS” uaktywnﬂa sie zielona
kula i kilka opcji: ,,SMOOTHING” i , TILES".

Nad kula mamy podobne ikony jak w trybie
.Range” — okreslaja one kierunki znieksztatce-
nia — kula odpowiada owinigciu na kuli (znie-
ksztatcenie we wszystkich kierunkach), zas wal-
ce daja znieksztatcenie w pionie lub poziomie —
jak przy owijaniu na walcu. Po lewej stronie kuli
znajduje sie suwak stuzacy do ustawienia pozio-
mu znieksztatcenia naszego pedzla. Tuz obok, z
lewej strony, mozemy wybrac liczbe powtorzen
pedzla w pionie i poziomie (opcja ,TILES").
Dwie ikony ,SMOOTHING" wiaczaja lub wylta-
czaja wygtadzanie konturow powstajacej figury.

W trybie ,TxMap” mozemy wigc symulowac
natozenie fragmentu obrazu na dowolna bryte —
w ten spos6b mozna poddawac dalszym prze-
ksztatceniom na przyktad fantazyjny tekst stwo-
rzony w trybie ,Range”. Mozna tez dowolnie
skalowac fragmenty grafiki (albo cate rysunki,
wczytane jako BRUSH) — wystarczy okreslic
bryte jako ,ptaska” — wtedy ,BRUSH" po pro-
stu wypetni figure, kidéra narysujemy.

Zostato nam juz tylko jedno menu — , TEXT".
Nie daje ono niestety zadnych wigkszych , efek-
tow specjalnych”. lkona ,FONTS" umozliwia
wybranie kroju czcionki. W widocznym z prawe;j
strony okienku wpisujemy tekst, zas za pomoca
ikon z lewej strony ustalamy, czy tekst ma by¢
pogrubiony podkreslony, czy pochylony. ,Klik-
niecie” nad rysunkiem pedzla uruchamia wyli-
czanie napisu (zamieniajac go w pedzel). Zalez-
nie od trybu, napis bedzie w wybranym kolorze,
bedzie wypetniony wzorem lub zawarto$cia bu-
fora.

Pozostata nam do oméwienia juz tylko jedna
rzecz — tryby pracy. Wiemy juz wszystko o try-
bach ,Normal”, ,Range"” i ,TxMap”, czas na
pozostate. W trybie , Lighten” narysowanie cze-
gokolwiek powoduje (niezaleznie od stosowa-
nego koloru) rozjasnienie grafiki, nad ktora rysu-
jemy. ,Darken™ ma dziatanie odwrotne. Tryb
.Colorize" dziata na takiej samej zasadzie, jak
maszyny do kolorowania czarno-biatych filmoéw
— rysuje sie jakis ksztatt | wszystkie kolory pod
spodem przerabiane sa na odcienie koloru, w
ktorym byt ten ksztatt wykreslony. Dziatanie try-
bu , Blur” jest identyczne ze ,Smooth” w Delu-
xe Paint — kontury grafiki pod tym, co rysujemy
sa rozmywane, dzigki czemu nie wida¢ , schod-
kow", czyli niedoktadnosci grafiki rastrowej.
Trzy ostatnie tryby to ,And”, ,Or" i ,Xor" —
przy rysowaniu wykonywane sg operacje logicz-
ne AND, OR i XOR.

Andrzej Bobek

Stowniczek:

HAM (Hold And Modify) — tryb wyswiet-
lania obrazu Amigi, przy ktérym mozna uzys-
kac wszystkie 4096 kolorow. Dzieki specjal-
nemu trickowi kolory poszczegoinych pun-
ktow opisywane sa przez szesc, a nie dwana-
Scie (2712 to 4096) bitow. Powoduje to jed-
nak pewne niedokiadnosci w wyswietlaniu
obrazu, najbardziej widoczne przy dwoch sa-
siadujacych punktach o mocno kontrasto-
wych kolorach.

HI-RES (High RESolution) — wysoka roz-
dzielczosé. Tryb wyswietlania obrazu Amigi,
w ktorym mozna uzyskac 640 punktow w po-
ziomie przy standardowym ekranie z widocz-
ng ramka (border). W trybie tym mozna mak-
symalnie wyswietlic 16 kolorow, jak rowniez
niedostepny jest tryb HAM.

LO-RES (LOw RESolution) — niska roz-
dzielczosc. Tryb wyswietlania obrazu Amigi,
w ktorym mozna uzyskac 320 punktow w po-
ziomie przy standardowym ekranie z ,ram-
ka”. Dostepny jest tu HAM jak i tryb Extra
Half Brite pozwalajacy na wyswietlenie 64.
kolorow z podstawowe] palety 32 poprzez
odpowiednie je| sciemnienie.

RGB (Red Green Blue) — skfadowe kolo-
ru, odpowiednio czerwona, zielona i niebies-
ka. Amiga pozwala dobrac¢ kazda w zakresie
od 0 do 15 (4 bity). Dla przyktadu kolor o
sktadowych wynoszacych 15,15,15 to bialy,
0,15,15 to niebieski (morski), 15,8,0 mozna
uzna¢ za pomaranczowy, a 0,15,0 to czysty
zielony. Dla porobwnania Atari ST pozwala na
opisanie pojedyncze| sktadowe]j tylko przez 3
bity (O do 7).

Dithering — z ang. rozirzasanie. Sposob
na uzyskanie odcieni nie wystepujacych w
palecie kolorow przez odpowiednie rozpra-
szanie (roztrzgsanie) punktow w dostepnych
kolorach, bazujacy na niedoktadnosci oka lu-
dzkiego. Czesto stosowany w obrazkach o
matej liczbie koloréw (16 lub 8).
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Pierwsze moje spotkanie z kompu-
terami tajwanskiej firmy Flytech miato
miejsce podczas warszawskie| wysta-
wy Computer '90. Prezentowane wie-
dy modele CARRY-I serii 8000 byty
miniaturowymi komputerami klasy XT
wyposazonymi w jeden naped 3.5,
720KB. Dosc¢ szybko pojawity sie wer-
sje z procesorem 80286 i dyskiem
twardym 20 MB. Z kolei w Hanowerze
na targach CeBIT '91 prezentowano
modele serii 9000 2z procesorem
80386SX i karta graficzna VGA

Ponad rok temu seria 8000 pojawita
sie w ofercie polskich sprzedawcow,
ale praktycznie nie byta ona dostepna.
Dopiero niedawno udato nam sie scia-
gnac do redakcyjnych testow typowy
model kompulera Carry.

W sktad zestawu wchodzi: jednost-
ka centralna, 9-calowy monitor mono-
chromatyczny, 82-klawiszowa klawia-
tura 1 niewielki 40-watowy zasilacz
przystosowany do zakresu napie¢ 90-
-264V. Catos¢ wykonana w spokoj-
nych szarych kolorach wywiera bar-
dzo przyjemne odczucia estetyczne |
w pofaczeniu z matymi rozmiarami sy-
stemu sprawia wrazenie zminiaturyzo-
wanego zestawu dla krasnoludkow.

Jednostka centralna o rozmiarach
ksiazkowych (stad nazwa — booksize
computer) zawiera procesor 80286
pracujacy z czestotliwoscia 12 MHz.
Brak stanow oczekiwania przy doste-
pie do pamigci (0 wait-state) powodu-
je, ze niektére programy oceniajg szyb-
kosc zegara na 16 MHz.

PamigC operacyjna RAM wynosi

1MB, z czego 640KB dostepne sa
przez system operacyjny, a pozostate
(zw. extended memory) 384 KB
moga byC wykorzystane jako RAM-
DYSK. Wyposazeniem standardowym
jest naped dyskietek 3.5" o pojemno-
sci 1.44 MB i dysk twardy. W testowa-
nym modelu byta to czterdziestka o
nieztym czasie dostepu — 16 ms.
Na ptycie czotowe] oprocz kieszeni
napgdu dyskietek znajduja sie trzy
zielone diody swiecace opisane: PO-
WER, HDD i TURBO. Informuja one o
wigczeniu komputera, pracy dysku
twardego i wybrane] szybkosci pracy
zegara. Tuz nad nimi umiejscowiona
Jest plakietka z nazwa komputera.

Na tylnej Sciance znajduja sie po-
trzebne do pracy ztgcza i gniazda. Wy-
mieniajac od lewej sa to: typowe
gniazdo klawiatury, porty szeregowe 2
i 1, interfejs Centronics, standardowe
gniazdo monitorowe i gniazdo zasila-
czowe. Najbardziej na prawo zlokali-
zowany jest przetacznik uruchamiaja-
cy jednostke centralng

Dwa 9-stykowe ztacza szeregowe
typu RS 232 umozliwigja jednoczesne
podtaczenie myszy i modemu. 25-sty-
kowe ztacze rownoleglte pozwala na
wykorzystanie typowej drukarki

Gniazdo monitorowe jest 9-stykowe w
standardzie TTL i daje mozliwosc pra-
cy ze zwyktym monitorem monochro-
matycznym lub kolorowym.

Dostepne sa dwa standardy graficz-
ne Hercules 1 CGA. Kazdy z nich byi
prawidtowo realizowany na testowa-
nym monitorze monochromatycznym
0 przekatnej ekranu 9. Mimo matych
rozmiarow ekranu obraz byt ostry i
wyrazny.

Dofaczona do zestawu klawiatura
byla zminiaturyzowana wersja typowe;
klawiatury komputera PC. Zmniejsze-
nie jej wielkosci osiagnieto przez re-
zygnacje z bloku numerycznego, na-
tomiast poszczegélne klawisze maja
zwykta wielkosc. Uktad klawiatury roz-
ni si¢ od standardu, zwiaszcza jesl
chodzi o klawisze sterowania kurso-
rem (Home, End, PgUp | PgDn). Po
czatkowo jest to troche irytujace, ale
po pewnym czasie mozna si¢ przy-
zwyczaic.

Niewielkie rozmiary jednostki cen-
tralnej spowodowaly ze zasilacz sie-
ciowy wykonano oddzielnie. Dostar-
cza on napiec 5, 121 -12 V i, mimo
sporej mocy 40W, nie grzeje sie na-
wet podczas diuzsze| pracy. Brak wy-
lgcznika sieciowego powoduje konie-
cznos¢ wyjmowania wtyczki z kontak-
tu. Z kolei monitor zestawu ma wiasny
przetacznik | zaymuje wiasne gniazdko
sieciowe. Wydaje mi sie, ze dodanie
gniazda sieciowego dla monitora o
standardzie typowym dia IBM PC oraz
przetagcznika sieciowego w samym za-
silaczu, podniostoby istotnie komfort
pracy i zmniejszyto liczbe przewodow
Zasilajacych.

Carry-| wyposazony jest w legalny
BIOS firmy American Megatrends Inc.
Zawiera on m.in. bardzo bogate opro-
gramowanie diagnostyczne pozwala-
jace na pefne przestestowanie | usta-
wienie wszystkich parametrow syste-
mu., Mnie osobiscie spodobata sie
mozliwosc formatowania niskiego po-
ziomu dysku twardego. Opcja ta oka-
zata sie bardzo uzyteczna przy kiopo-
tach z usuwaniem wczeénie] zada-
nych partycji dysku.

Takie wiasnie problemy miaty miej-
sce w dostarczonym bez systemu
operacyjnego komputerze. Poczatko-
we proby usuniecia partycji przy po-
mocy programu FDISK nie powiodty
sie. Zawiodto tez formatowanie dysku
spod debuggera rozkazem gc800:5.
Dopiero siggnigcie po instrukcje ob-
stugi ujawnito bogate mozliwosci wbu-
dowanego BIOSu. Dysk zostat bez
trudu sformatowany na niskim pozio-
mie (low level format), zatozono dwie
partycje w systemie DOS 3.30 i kazda
z nich sformatowano poleceniem for-
mat

Bylo troche problemoéw z zainstalo-

Zalety:

+ mate rozmiary i waga
+ estetyka wykonania

- rozbudowany BIOS z funkcjami
diagnostycznymi i formatowa-
niem dysku twardego i dyskietek

+ dwa zigcza RS 232C

Wady:

— brak zigcza dla zewnetrznego
napedu

— brak w zasilaczu gniazda zasila-
jacego monitor

— brak mozliwosci rozszerzenia
pamieci, dodania koprocesora
matematycznego i dodatkowych
kart

- lekko irytujgce odglosy pracy
dysku twardego.

Jednostka
FTB8204)
procesor:
Intel 80286
zegar 16/12/8/6 MHz
pamiec:
RAM — 1024 KB,
ROM — 64 KB (AMI BIOS)
pamieé¢ masowa:
HDD — 3.5”/40MB/15ms
FDD — 3.5"/1.44MB
standardy graficzne (rozdzielczosc)
Hercules — (720x350)
CGA — (320%200, 640%200)
ztacza:
interfejs réwnolegly typu Centro-
nics (DB25)
interfejs szeregowy typu RS 232C

centralna (model

Carry-1 — parametry techniczne

{2%xDBS)
wyj$cie monitorowe (DB9)
wyjscie klawiaturowe (DIN 5)
gniazdo zasilacza
rozmiary: 240x185%45 [mm]
waga: ~3Kg
Monitor:
9", monochromatyczny, czarno-
biaty,
Hercules i CGA
Klawiatura:
82 klawisze
Zasilacz:
napiecie zasilajace: 90-264V,
47-63Hz, 40W,
napiecia wyjSciowe: 5V/3A,
12V/2A, -12V/0.2A
rozmiary: 152x85»52 [mm]
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80286
None
1.44 MB, 34"

T:-I'Iain Processor s
: Nome

Numeric Processor
Floppy Drive A:
Floppy Drive B:
Display Type
ROM-BIDS Date

Honochrome
B4/89/98

Base Nemory Size @
Ext. Memory Size :
Hard Disk C: Type : 17
Hard Disk D: Type :
Serial Port(s) s
Parallel Port(s) :
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Konfiguracja deklarowana przez B!OS

waniem systemu operacyjnego i kilku
programow, poniewaz wiekszosc
komputerow redakeyjnych wyposazo-
na jest w naped 5.25". Z tego powodu
brak gniazda umozliwiajacego podia-
czenie dodatkowej stacji wiasnie ta-
kich rozmiaréw byt bardzo kiopotliwy.
Problem rozwigzato zatadowanie pro-
gramu DESK i spiecie dwoch kompu-
terow poprzez zltacze RS 232C. Takim
samym sposobem postuguje sie¢ w
domu, gdzie mam laptopa z zewne
trzna stacja 5.25", ale bez dysku twar-
dego.

Po zainstalowaniu niezbednego opro

Ocena:

Konstrukcja 4/5
tatwos¢ obstugi 5/5
Szybkos¢ i jakos$é dziatania 5/5
Zgodnos$¢ ze standardami

i mozliwosci 3/5
RAZEM 17/20
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gramowania przystapitem do testow
majacych na celu ustalenie parame-
trow komputera. Testy Nortona poka-
zaty, ze mam do czynienia z dosc¢
szybka jednostka. Predkosé proceso-
ra okazata sie niecate cztery razy
mniejsza niz Compaqga 386/25, a za
instalowany dysk twardy, z czasem
dostepu 16 ms, byt 3-krotnie szybszy
od typowego zestawu AT 286. Porow-
nanie przeprowadzone przy pomocy
BORKLANDu (test redakcyjny autors-
twa szefa klanu IBM) potwierdzito te
wrazenia przez dostarczenie wynikow
niemal identycznych jak w przypadku,
opisywanego w szostym numerze Baj-
tka, laptopa firmy KAM PL

Testowany komputer uzywatem
przez Kilka tygodni jako swoj podsta-
wowy sprzet. Korzystatem gtownie z
edytora tekstow, kompilatora Pascala i
arkusza kalkulacyjnego Lotus 1-2-3.
Przy pracy w domu komputer swobo-
dnie miescit sie na biurku, zajmujac
niewiele miejsca. Do redakcji zabiera-
tem tylko jednostke centralna | zasi-
acz, na miejscu podtaczajac , lokal
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XT 808B/7 10MHz

ALT-286 turbo

Carry |

Testy szybkos$ci w poréwnaniu z XT (koprocesor!) i ALT em 286.

na" klawiature i monitor. Przenosze-
ne sprzetu, dzieki eleganckiej i pod-
recznej torbie dostarczanej razem z
komputerem, bylo znacznie mniej
ucigzliwe niz dotychczas uzywanego
laptopa o wadze 5 kg.

Biorac pod uwage parametry tech-
niczne sprzetu, jego niewielkie roz-
miary i wage oraz niezawodnosc
moge z czystym sumieniem poleci¢

go osobom, ktére nie maja duzo miej-
sca na biurku, nie musza korzystaé z
laptopa i lubia rzeczy tadne i funkcjo-
nalne.

Jonasz Mayer

Komputery CARRY-I oferowane sa
przez firme OSCAR — Computer
‘Studio, 04-118 Warszawa, ul. Ostro-
bramska 128, tel. 100-061/203, fax
659-30-40.

‘
|

Krzywe
Lissajoux

To dziwne, ze tak znana fizykom
rzecz nie byta dotychczas opisy-
wana w Bajtku, zwtaszcza ze kom-
putery sa najlepszym narzedziem
do ogladania i generowania tych
krzywych,

Krzywe Lissajoux (od nazwiska
ich odkrywcy), powstaja wtedy,
gdy na ptaszczyznie naniesie si€
ruch punktu wykonujacego naraz
dwa drgania harmoniczne, ktérych
amplitudy sa do siebie prostopa-
dte. Ta definicja brzmi dos¢ groz-
nie, zwlaszcza dla kogos$ nie czu-
jacego sie¢ mocno w matematyce,
ale nie ma w niej niczego skompli-
kowanego. Spojrzcie zreszta do
programu wydrukowanego obok.
Zmienna t to ptynacy czas — po
kazdym wykonaniu pewnej porcji
obliczen jest odrobine zwieksza-
na. Na podstawie czasu liczone sa
wspdirzedne x i y drgajacego pun-
kiu — jedna wprost, druga po
uwzglednieniu réznicy w czestotli-
wosciach obu drgan i rdznicy faz
miedzy nimi. Potem punkt jest za-
znaczany na ekranie. To jest cata
filozofia potrzebna do narysowania
krzywe] Lissajoux. Teraz wystar-
czy troche cierpliwosci i fantazji,
zeby dobierajac odpowiednio war-
tosci zmiennych omega (stosunek
czestotliwosci drgan) i fi (roznica
faz), uzyskac cate serie roznych
rysunkow. Powodzenial

Marek Ciezarek
P.S. Jezeli znacie proste algo-
rytmy, pozwalajace na generowa-
nie interesujacych wzordéw geo-
metrycznych, napiszcie do nas o
nich. Znam wielu skadinad powaz-
nych ludzi, spedzajacych cate
noce na zabawach w coraz cieka-
wsze WZOrki.
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uses graph,ort;

var

X,y.t,omega,fi : real;
crd, mode : integer;
begin

crd:=Detect; InitGraph(crd,mode,'"');

{ Ustaw punkt (0,0) w centrum ekranu:

en

SetViewPort (GetMaxX div 2,GetMaxY div 2,
GetMaxX,GetMaxY,false);

t:=0; omega:=19/20; fi:=pi/20;
repeat

X:i=sin(t);

y:=sin(omega*t+£fi);

ti=t+0.01;

PutPixel (round (x#* (GetMaxX div 2)),

round(y* (GetMax¥ div 2)),White);

until keypressed;
closegraph
d.

rafika komputerowa to nie tylko programy

do rysowania, zeby nie powiedziec, ze tego

typu narzedzia stanowia pewien margines.
Znacznie istotniejszym dla biurowych — czyli pod-
stawowych — zastosowan komputera, sg programy
sfuzace do graficznej prezentacji danych liczbo-
wych. Jest ich bardzo duzo — poczynajac od bar-
dziej ogolnych narzedzi, np. arkuszy kalkulacyj-
nych, wyposazonych z reguty w mnigj lub bardziej
rozbudowane mozliwosci graficzne (prym w tej
dziedzinie wiedzie Quattro, zostawiajac w tyle Lo-
tusa), konczac na programach silnie wyspecjalizo
wanych, takich jak FoxGraph. Mielismy przyjem-
no$c zapoznania sie z tym programem dzieki war-
szawskie] firmie Delta Software, licencjonowanemu
przedstawicielowi firmy Fox Software w Polsce

“ ton lninmﬁml Afrpart ~ Denver

FoxGraph, a takze jego konkurenci (np. Sigma-
Plot), pozwalajg przede wszystkim na bardzo szyb-
Kie generowanie na podstawie danych wczytanych
z plikéw zapisanych przez inne programy (Lotus,
dBase) kilkudziesieciu rodzajow wykresow — na
ekranie lub drukarce. Wykresy mozna dowolnie
skalowac, dowolnie ustawiaC na ekranie, w przy-
padku wykresow trojwymiarowych dobiera¢ odpo-
wiedni kat widzenia itd. Co wiecej, program moze
postuzyC do przygotowania diuzszego pokazu, w
trakcie ktérego automatycznie beda pokazywane
kolejne wykresy — opracowane na podstawie tego
samego, lub réznych zestawow danych. W pro-
gram wbudowany jest uproszczony arkusz kalkula-
cyjny, pozwalajacy na poddanie danych pewnej do-
datkowej obrobce przed prezentacja. Rysunki moz-
na pokazac na ekranie, wydrukowac lub nagrac w
jednym z kilku popularnych formatéw graficznych
(.pcx, .img), co umozliwia ich dalsze uzycie
obrobke.

Mozliwosci graficzne FoxGraph-a sa naprawde
Imponujace, co rownie wazne, program jest bardzo
prosty w obstudze. Mozna go z czystym sumie
niem poleci¢ wszystkim tym, ktérym nie wystarcza-
ja mozliwosci graficzne Lotusa, lub ktorym brak
grafiki w dBase

Marcin Borkowsk:1

Delta Software — Warszawa, tel. 335294
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QS102P 89 tys.zt.

MAVERICK 179 tys. zt

INTRUDER #

WARRIOR 145 tys. zt

L}

A wﬁm\-
|

Karta+QS113 269 tys.zt
s

'LEPSZYCH JOYSTIKOW !

TURBO 99 tys.zt

QS113 125 tys.z.

AVIATOR #

QUICKTRACK #

JOYSTIKI | AKCESORIA DO KOMPUTEROW:

e

Atari,Commodore, SAM IBM PC/XT/AT

Multisystem Atari,Comm

Sam, Sega, CPC,MSX, Sear komputerow.

Wyroby QUICKSHOT kupisz w sklepach komputerowych.
Ceny detaliczne-moga ulec zmianie.#-do nabycia wkrotce

Pokazane joystiki nie maja kontaktéw metalowych.

Joysticki: QS 101-59 tys. zt, QS 102-69 tys. zt, PYTHON-mikrostyki 125 tys. zi.”

Rozne wersje do w.wym.

UWAGA KUPUJACY -tviko
"ELECTRONICS EXPORT"™ wytaczay dyst
trybytor QUICKSHOT na Polske zapewnia
—~GWARANCJE i AUTORYZOWANY
SERWIS PRODUCENTA.

~-SPRZEDAZ PROMOCY JNA KASDY
KUPUJACY MOZE WYGRAC KOMPUTER
"SAM” | WIELE INNYCH NAGROD.
Zadajcie karty gwarancyjnej
Electronics Export z zakupem

PYTHON 109 tys. zi

469 tys.zt.

STARFIGHTER

99 tys.zt.

FLIGHTGRIP

100% 299 tys. zi,

MYS7
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"SAM 512K"_KOMPUTER DLA KAZDEGO !
| SN

GRAFIKA-JAK W ATARI ST

Bardzo prosty w obsludze
Wykorzystuje programy wtasne,

Spectrum,Juniora(wkrotce CPM)

Pamie¢ 512 K RAM (max 4,5)
Stacja dyskow 3,5" 780KB
128 Kolorow—Polskie litery
Stereo 6 kanatow 8 oktaw

. L] 'b,
o

a/:

No 8/91

DZWIEK- JAK W AMIDZE
Stereo 6 kanatow 8 oktaw.
Pytajcie o SAMy w skle—
pach komputerowych.

W Warszawie sprzedaz takze
wysytkowa,informacje tech.
"UNICOMP/EUROPA" Armii
Ludowej 15,tel 25 76 94.

UWAGA SKLEPY-Adres najblizsze] hurtowni otrzymasz dzwoniac Warszawa tel(2)635 9940
HURTOWNIE-Poszukujemy dodatkowych hurtowni-zgtoszenia Warszawa tel(2)635 9941

"Electronics Export" dystrybutor QUICKSHOT i komputeréw SAM
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Dia filmowcow realizujacych filmy animowane powstato
wiele programow przyspieszajacych i utatwiajacych ich
prace. Dzieki nim artysta musi tylko stworzyé postaé, a
tchnac¢ w nia zycie moze kazdy. Przekonatem sie o tym po
kilku dniach poznawania programu o nazwie ,,AUTODESK

ANIMATOR”.

Mozliwosci programu mozna po-
dzielic na trzy podstawowe grupy.
Pierwsza to bardzo rozbudowane
mozliwoSci tworzenia rysunkow —
klatek filmowych. Druga grupa opcji
programu dotyczy animacji i wszyst-
kiego, co sie z nig wiaze. Trzecia
cze$C, to narzedzia do montazu przy-
gotowanych uje¢ — gotowe fragmen-
ty mozna faczy¢, dokonywac ciec i od-
powiednio opisywac (takim opisem
jest np. przesuwajaca sig¢ pod koniec
kazdego filmu lista ptac).

Program zostat przede wszystkim
wyposazony w duza liczbe narzedzi
utatwiajacych tworzenie rysunku — i
nie ustgpuje tu specjalnie choéby Pa-
intbrushowi, posiadajac ciekawe, nie-
spotykane w innych programach mo-
Zliwosci. Wydawatoby sie, ze rysowa-
nie linii (mysza) nie moze kry¢ w so-
bie niespodzianek: linia to linia. Tym-
czasem — mozna wybra¢ opcje umo-
zliwiajaca rysowanie linii 0 zmiennej
grubosci — im szybciej przesuwamy
myszke, tym linia jest ciefisza. Daje to
efekt podobny do kreski stawianej wy-
sychajacym mazakiem. Jeszcze cie-
kawsze rezultaty mozna uzyskac wy-
korzystujac linie rysowana punktami.
Efekt przypomina najbardziej prébe
narysowania linii mazakiem na bibule
bardzo chtonacej tusz. Podobne nowe
drobiazgi mozna znalez¢ w wielu
miejscach programu.

Kolory kodowane sa za pomoca
szesnastu bitow — tak jak w karcie
VGA. Daje to palete 262144 kolorow,
ktore mozna zastosowa¢ do rysowa-
nia i wypetniania figur. Kazda figura
moze byC po prostu narysowana i za-
malowana jednolitym kolorem, ale tez

jej barwa moze sie ptynnie zmieniac.
Figura moze przykry¢ tto, jakby byla
ze szkta, moze je przyciemni¢ nadajac
odcien szarosci, albo rozmy¢ widocz-
ne przez nia ksztatty — zmatowic.
Barwa moze byt kombinacja barw sa-
siednich pixeli lub sama na nie wpty-
wac. Mozliwosci jest tak wiele, ze nie
sposob ich wymienic. Wszystko to ra-
zem daje plastykowi duze mozliwoSci
pracy nad kompozycja, ograniczajac
jednoczeénie prace wykonawcza.
Oczywiscie hobbys$ci moga poprawiac
pojedyncze punkty nadajac im zadane
parametry.

Wszystkie te mozliwo$ci sa dosyé
typowe dla programow graficznych.
Jedne maja ich wiecej, inne mniej,
czasem trafi sie nowinka, czy szcze-
golnie wymysina opcja. Zas AUTO-
DESK ANIMATOR ma nie tylko byé
pomocnym przy tworzeniu rysunkow.
Ma je ozywic. Do tego stuza opcje ani-
macii.

Warto sie zastanowi¢, jak wyglada
film animowany. Na nieruchomym,
badz przesuwajacym sie tle znajduja
si¢ obiekty zmieniajace swoja wiel-
koS¢, ksztalt lub barwe. Zmiany sa
niewielkie i daja wrazenie ruchu. Pro-
gram wyposazony jest w rézne narze-
dzia, ufatwiajace tworzenie poszcze-
glinych klatek filmu. Po przygotowa-
niu a (moze to by¢ np. zdjety skane-
rem widoczek) nanosimy nan rucho-
my obiekt. Tu sa dwie mozliwosci.
Albo obiekt zmienia swoj ksztaft, a
zmiany sa niemozliwe do opisania za
pomoca prostych funkcji (np. Kaczor
Donald walczacy z nitownica), albo
Zmiany mozna opisa¢ w stosunkowo
prosty sposob (np. zblizajacy sie sa-

mochod zmienia tylko swa wielkosé |
potozenie na ekranie, zachowujac
przy tym swoj ksztatt).

Ten pierwszy przypadek wymaga
rysowania kazdej klatki osobno i jest
znacznie trudniejszy, choC program i
w tym przypadku daje wiele utatwien
(mozna rysowac¢ na tle poprzednie,,
czy nawet obu sasiednich klatek). Na-
rysowanie ta metoda zawierajacego
osiem Kklatek filmu przedstawiajacego
wptywajaca na brzeg fale zajeto pra-
wie trzy godziny — przy duzej wpra-
wie w postugiwaniu si€ programem.
Gdy istnieje mozliwo$¢ zdefiniowania
ruchu, przygotowanie ujgcia trwa zna-
cznie krocej. Do przesuniecia obiektu
wystarczy podac droge ruchu i liczbe
klatek, na jaka ma byc ten ruch rozto-
zony. To samo dotyczy zmiany wy-
miaréw rysunku i mozliwosci jego
obrotow.

Na te wszystkie mozliwos$ci naktada
sie jeszcze manipulowanie kolorami.
Kolory moga zmieniac sie cyklicznie,
wymieniac, znika¢. Mowa tu o auto-
matycznych zmianach, przy ktorych
uzytkownik podaje tylko ich zakres i
kierunek, a nie o mozliwosciach da-
wanych przy tworzeniu pojedynczych
klatek.

Bardzo rozbudowane opcje anima-
cji robia z AUTODESKA narzedzie bar-
dzo pomocne przy tworzeniu rekla-
mowek. Wiekszosc z nich to zmienia-
jace sie, eksplodujace, pojawiajace
sie czy wreszcie faczace napisy za-

wierajace nazwe firmy, jej adres czy
nazwy najlepszych na swiecie artyku-
tow przez nig sprzedawanych. Kazdy
z tych ruchéw da sie bardzo fatwo ro-
ztozy€ na ruchy proste, a cata prace
Zwiazang z rozpisaniem ruchu na klat-
ki bierze juz na siebie program. Poja-
wiajaca sie na poczatku reklam telewi-
zyjnych plansza z napisem , REKLA-
MA” (pisze te sfowa na poczatku sier-
pnia) jest animowana za pomoca jed-
nej zZ opcji programu.

Po stworzeniu poszczegbinych
scen nalezy dokonac ich montazu. Tu
tez sposobow ile dusza zapragnie.
Ujecia mozna po prostu faczyé, moze
nastapiC przenikanie obrazow, dajac
efekt tagodnego przejscia, badz nowa
scena moze ,eksplodowac"” wypiera-
jac z ekranu poprzednia. Ujecia moz-
na tez zapetla€, puszczaé od tytu, na-
kiada¢ na siebie czy opatrywa¢ napi-
sami, ktére rowniez mozna animowac
— zmieniajac ich potozenia, barwy i
rozmiary.

T.B.M.

P.S. Jednym z przykfadowych rysun-
kow dotaczonych do programu jest
bajecznie kolorowy koliber, ktérego
mozna ozywi¢. Najpiekniejszym zas
(wg. mnie) fimem przyktadowym jest
filmik przedstawiajacy atakujacego
kota, ktdrego ruchy sa cudownie ptyn-
ne. Stad tez tytut artykutu.

0D OLEJU GLOWA

Testujemy ostatnio coraz wiecej
sprzetu i programow — widac to zre-
szta po zawartosci Bajtka. Wywotato to
redakcyjna dyskusje na temat zadan i
formy testu — co powinno sie¢ w nim
znalez¢, w jakiej formie i jaki powinien
by¢ nasz stosunek do testowanego
produktu.

W przypadku testow sprzetu spra-
wa jest w miare prosta. Testujacy ma
sprzet pomeczyc i poinformowacC o
wynikach swojej pracy czytelnikow, by
wiedzieli co warto kupi¢, a czego nie.
Jezeli cos sie sypie, trzeba o tym ucz-
ciwie napisac, jezeli konkurencja ma
cos$ lepszego do zaoferowania — nie

NIE BOLI

wolno tego przemilcze¢. Takie sa
podstawowe zatozenia testu — jak
zwykle diabet siedzi w szczegdtach i
kaze inaczej patrze¢ na te same fakty
roznym osobom.

Nieco inaczej ma si¢ sprawa z pro
gramami. W przypadku naszych rodzi-
mych produktow testy bardzo czesto
sprowadzaja sie do polowania na plu
skwy — jak wiadomo z praw Murphy-
-ego, kazdy program zawiera przynaj-
mniej jeden btad. Programy zachodnie
sa pod tym wzgledem znacznie lepiej
dopracowane i testy nie polegaja na
sprawdzaniu czy program w ogole
dziata, ale jak dziata, jak wygodny i in-

tuicyjny jest sposaéb realizacji potrzeb-
nych zadan, jak dobra jest instrukcja
itp. Nie ma w tym nic dziwnego —
taka jest kolej rzeczy. Dziesiec lat
temu testy pierwszych amerykariskich
programow tez sprowadzaty sie do
szukania w nich bykow. Od tamtego
czasu zatrudniono setki ludzi i dopra-
cowano sie sposobow unikania sytua-
cji w ktorych sprzedawany program
potrafi zawiesi¢ komputer. W ciagu kil-
ku lat w Polsce tez powinni$my dojsé
do takiego etapu, o ile pojawi sie wre-
szcie wyczekiwana przez wszystkich
producentdw z utesknieniem ustawa
O odstrzeliwaniu piratéw.

Przy okazji: oprocz ustawy potrzeb-
ne jest nam jeszcze kilka innych rze-
czy, migdzy innymi olej w gtowach.
DostaliSmy kilka dni temu duza prze-
sytke z kompilatorami TopSpeed, kto-
ra po drodze trafita do Pocztowego
Urzedu Celnego. Nie ma w tym nic
ztego — po to jest taki urzad, by od
czasu do czasu otwierat paczki. Dla-
czego jednak pracujacy tam ludzie nie
znaja angielskiego i otwieraja koperty
z dyskietkami, mimo widniejacego na
nich ostrzezenia, ze jest to zaakcepto-

wanie warunkow licencji? Jezeli ktos
zrezygnuje z zakupu — lezy, co moze
oznaczacé strate kilkuset dolaréw z
winy niedouczonego urzednika. Za
ten numer urzad celny ma u mnie w
nagrode kieszonkowy stownik angiel-
so-polski, do odebrania w redakciji po
wczesniejszym ustaleniu terminu.,

Tyle tytutem remanentu. Teraz kilka
stow o zawartosci klanu. Tak jak nu-
mer, klan zostat zdominowany przez
programy graficzne. Staralismy sie
przedstawi¢ mozliwie szeroka ich
game — niby wszystkie stuza do tego
samego celu, jednak kazdy inaczej re-
alizuje postawione przed nim zadania.

Z naszych redakcyjnych doswiad-
czen z pracy nad grafika wynikaja
dwie rzeczy. Po pierwsze, najlepsze
efekty mozna uzyskac korzystajac z
kilku programow naraz. Po drugie, co-
raz szybsze i lepsze programy i kom-
putery ciggle wymagaja operatora,
ktoéry musi mie¢ cos ciekawego do po-
wiedzenia, musi dysponowaé wyobra-
Znig i talentem, bez ktérych nie pomo-
ze mu najlepszy program.

Marcin Borkowski
BAJTEK 10/91 25
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Jak juz informowatem naszych czy-
teinikow w lipcowym numerze Bajtka,
z kanadyjskiej firmy COREL SY-
STEMS CORPORATION otrzymalismy
do redakcyjnego testu program Co-
reiDRAW! 2.0. Jest tc jeden z najlep-
szych, jesli nie najlepszy program
graficzny pracujacy na PC-etach,
sprzedany na catym swiecie w kilku-
set tysiacach kopi (co w praktyce ozna-
cza minimum kilka milionow dziataja-
cych i uzywanych instalacji). Diugo
wahatem sig, jak przedstawic ten pro-
gram — juz po kilku minutach prob
jego uzywania nie miatem bowiem
watpliwosci, ze jest to fenomenalne
narzedzie, nie mozna sie jednak roz-
ptywac¢ w zachwytach, nie uzasadnia-
jac ich w zaden sposoéb. W koncu po-
stanowitem pokrotce omowi¢ mozli-
wosci programu — mysle, ze to po-
winno wystarczy¢ do przekonania
wszystkich, ze Corel jest narzedziem
niezwyktym.

Program, razem ze wszystkimi dodatkowymi narze-
dziami i plikami pomocniczymi, zajmuje siedem dys-
kietek 1.44 MB — przy czym ich zawarto$¢ jest zarchi-
wizowana za pomoca jednego z najmocniejszych ar-
chiweréw, jakim jest LHARC. Sugeruje to duza , dysko-
zernosC" programu i tak jest w istocie — po zainstalo-
waniu i skonfigurowaniu systemu — czyli wyrzuceniu
wszystkich plikéw, co do ktérych miatem pewnosé, ze
nie bede z nich w najblizszym czasie korzystaé (czesé
filtrow do importowania rzadko uzywanych formatow
graficznych i biblioteki obrazkéw), Corel zajmuje u
mnie na dysku okoto 7 MB. Miesci sie w tym 150 roz-
nych krojow czcionek i dotaczona osobno obszerna bi-
blioteka roznorodnych symboli. Jezeli nie ma sie jesz-
cze na dysku Windows 3.0, trzeba je takze zainstalo-
wac — stanowig one bowiem warunek konieczny do
pracy programu, tak samo jak odpowiednia karta grafi-
czna — musi oha miec rozdzielczos¢ pionowa wieksza
niz 300 punktow, co uniemozliwia korzystanie z CGA
(wystarczy jednak Hercules)

Zanim przyjrzymy sie blize] mozliwosciom Corela,
kilka stOow na temat zasad jego dziatania. W odréznieniu
od opisywanych obok programoéw Paintbrush i Tempra,
Corel nie operuje na pojedynczych pikselach z ktorych
sktada sie obraz. Rysunek w Corelu zapamietany jest
w postaci wektorowe] — kazdy odcinek ma swoj po-
czatek 1 koniec. kazdy okrag srodek i promien, kazda
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krzywa — wezly | zwiazane z nimi punkty charaktery-
styczne. Nie wnikajaC w matematyczne szczegoly
zwigzane z takim opisem, warto zwréci€¢ uwage na jed-
na rzecz — o ile w przypadku mapy bitowej jej prze-
kszlatcenia sa bardzo trudne, rysunek zwektoryzowany
mozna bardzo tatwo deformowac i zmieniac jego roz
miary nie rezygnujgc z jakosci (patrz ramka). To jest
podstawowe zrodio sukcesu Corela. Drugie — to per-
fekcyjne wykorzystanie powstajacych mozliwosci

Nastepny etap to réznego rodzaju deformacje —
oierwszy z nich, lo ,edycja koperty” (Edit envelope),
ktdrg mozna opisac jako rozcigganie prostokatnego ka-
watka gumy na kiorej jest narysowany jakis ksztatt.
Gume mozna rozciagac na kilka sposobow, w zalezno-
sci od lego czy chcemy by jej brzegi pozostawaty pro-
ste czy wyginaty sie w tuki. Tego typu deformacje wy-
magaty zwykle olbrzymiego nakladu recznej pracy |
bez ich algorytmizacji praktycznie niemozliwe jest pre-
cyzyjne odtworzenie w przysziosci raz uzyskanych
efektow. Drugim dostgpnym w programie sposobem
deformowania obiektow jest dodawanie perspektywy.
Funkcjonalnie zastgpuje ono malowanie ksztattu na
ptaskiej Scianie | robienie mu zdjec z roznych stron i
pod réznymi katami.

Podczas rysowania mamy do dyspozycji trzy podsta-
wowe rodzaje elementdw — prostokaty, elipsy i krzy-
we (zamkniete i otwarte). Pozornie nie jest to duzo, je-
dnak dzigki mozliwosci potraktowania kazdego z tych
elementow jako linii skiadajace] sie z kilku weziow i
punktow pomocniczych, mozna bez wiekszego wysii-
ku uzyskac niemal kazda, dowolnie skomplikowana fi
gure. W weziach krzywe zmieniaja swoj kierunek w
sposob zalezny od rodzaju wezla | polozenia punktow
pomocniczych. Zarowno wezty jak i punkty pomocni-
cze mozna przesuwac, wyginajac kazdy fragment krzy-
wej w dowolny sposéb, mozna je rowniez dodawaé i
kasowac, zwiekszajac tym samym precyzje z jaka krzy-
wa bedzie oddawata potrzebny ksztait

Dodatkowym elementem rysunku moga by¢ litery
(badz ich ciggi). Zasadniczo litera ma okreslony ksztatt
nie podlegajacy edycji (pomijajac deformacije za pomo-
cg narzedzi o ktérych za chwile), mozna ja jednak w
kazde| chwili przeksztatcic w odpowiadajaca je| krzywa
| wtedy dokonac¢ dalszych poprawek.

Dzieki wektoryzacji mozna dowolnie zmieni¢ rozmiar
i pofozenie przygotowanego ksztattu, mozna go takze
skrzywic, obrécic albo skopiowac. Mozliwe jest takze
uzyskanie lustrzanego odbicia. Wszystkie te operacje
mozna ze soba dowolnie taczyc, uzyskujac czesto nie-
oczekiwane efekty. Co

bardzo wazne, wykonywanie powyzszych czynnosci
jest bardzo proste, | polega na przesuwaniu za pomoca
myszy weziow opisujacych rozmiar i potozenie obiektu
(lub ich grupy). W przypadku koniecznosci precyzyjne-
go wykonania operacji (np. obrét o doktadnie 17.5°),
mozna jg wykonac rowniez podajac wartosci liczbowe,
opisujace wykonywang operacje.

Sam ksztait to oczywiscie nie wszystko — wazne sa
|eszcze jego wypelnienie 1| kreska, ktdra zostal obwie-
dziony. Przy wypetnianiu mamy do dyspozycji kilka
podstawowych mozliwosci — wypetnienie jednobar-
wne (kolor 24-bitowy), wypetnienie zmienne i wzorek.
Kolory moga by¢ wybierane spoérad kilkuset gotowych
odcieni, mozna je takze samemu przygotowac, definiu-
jac sktadowe barwy w jednym z trzech modeli (RGB,
CMYK, HSB). W przypadku uzywania koloru, mozna
zmusic program do wydrukowania wyciagoéw barwnych
(pod warunkiem korzystania z drukarki PostScripto-
wej), co pozwala na niemal bezposrednia wspdlprace z
kolorowymi maszynami drukarskimi. Wypelnienie
zmienne to plynne przejscie miedzy dwoma kolorami,
podanymi jako poczatkowy i koncowy, przy czym mo-
zliwe sz dwa warianty

— -

przejscia — liniowe, przy ktérym punkty jednego kolo
ru uktadaja sie na prostej, i koncentryczne, przy ktorym
punkty jednej barwy tworza okrag. Wypetienie wzor
kiem moze by¢ bitowe lub wektorowe — gotowych
wzorow jest zdefiniowanych kilkadziesiat, w kazdej
chwili mozna utworzy¢ nowe, wiasne,
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i dolaczy¢ je do juz istniejacej biblioteki. Przy okla_zp wy-
petnienia obiektéw warto wspomnie¢ o mozliwosci
ustalenia kolejnosci ich rysowania przez program —
ma to duze znaczenie, gdyz wypeinione obiekty prze-
staniaja te, ktore znajduja sig pod spodem. Kreska, kto-
ra obwiedziony bedzie ksztalt tez moze miec dowol_ﬂa
(ale jednolita) barwe, moze by¢ pod lub nad wypetnie-
niem, a do jej ,namalowania” mozna uzyC pedzia o
odpowiednio dobranym ksztafcie, nachyleniu i grubos-
ci, co pozwala na uzyskanie dodatkowych interesujg-
cych efektow. _

Juz dwa ostatnie najwazniejsze narzedzia pozwalajq
na uzyskanie zupeinie innych efektow. Pierwsze (Ex-
trude) dorysowuje do istniejgcedgo ksztattu scianki, po-
wodujac niejako dodanie trzeciego wymiaru. Drugie
(Blend) w ptynny sposob zmienia jeden ksztatt w drugi
w podane] liczbie krokow. Co wazne, zmianom ksztattu
odpowiada takze ptynne zmienianie koloru, dzigki cze-
mu mozna uzyskac efekty podobne do tych, kibre w
normalnej pracy grafika wymagaja korzystania z aero
grafu.

Oprocz wszystkich wymienionych narzedzi podsta-
wowych istnieje olbrzymia gama pozytecznych drobia
zgobw. Jednym z nich jest Align, czyli dopasowanie
dwdch elementow do siebie tak, by byly ustawione sy-
metrycznie (np. mozna precyzyjnie ustawi¢ litere w
srodku okregu). To samo narzedzie pozwala takze na
ustawienie opracowywanego elementu doktadnie na
srodku strony. Za pomoca nieco innej operacji (Align to
curves) mozna tekst

Printed directly from CorelDraw 2.0 to Agia QCR-Z

kunastu réznych formatach — mozna go nawet uzywac
jako narzedzia do dokonywania konwersji miedzy rdz-
nymi formatami, w tym réwniez miedzy réznymi forma-
tami map bitowych (pcx, tiff, pic).

Oprocz samego programu CorelDRAW! na dyskiet
kach instalacyjnych znajduje sie kilka dodatkowych
programow pomocniczych, pracujacych samodzielnie.
Sa to Corel Trace, WFNBoss i Mosaic. Pierwszy z tej
tréjki, Corel Trace, dokonuje konwersji obrazkow bito-
wych (tiff, pcx) na zwektoryzowane. Wprawdzie caly
proces sledzenia linii wystepujacych na mapach bito-
wych odbywa sig automatycznie, jednak nie kazdy
obrazek daje sie dobrze zwektoryzowaé — na ogot naj-
pierw wskazany jest pewien retusz (np. Paintbrushem)
Narzedzia pozwalajace na sledzenie linii sa rowniez
wbudowane w samego Corela, dziatajg w nim jednak
na nieco innej zasadzie, totez do petnego wykorzysta-
nia wszystkich mozliwosci oferowanych przez oba pro-
gramy trzeba miec troche doswiadczenia.

WEFNBoOss pozwala na dokonywanie konwersji for-
matow roznych krojow czcionek, jednak wbrew pozo-
rom nie |est to program do przygotowania polskich li-
ter. Na opracowywanie nowych krojow czcionek w
oparciu o juz istniejgce (lub bez opierania sie o cokol-
wiek poza wiasng inwencja tworcza) pozwala sam Co-
rel (jest to jednak operacja do$¢ zmudna i nie zawsze
przebiegajaca zgodnie ze zdrowym rozsadkiem).
WENBoss stuzy jedynie (albo az) do tlumaczenia jed-
nych formatéw zapisu czcionek na inne (np. %.wfn,
czyli format Corela, na %.pfb — Adobe Type 1, do uzy-
cia w drukarkach wyposazonych w PostScript). Pozwa-
la to na przygotowanie nowego kroju czcionek i przy-
stosowanie go do uzycia w innym programie — np.
Ventura albo PageMaker.

Ostatni z wymienionych programow, Mosaic, stuzy
do podgladania zawartosci plikoéw %.cdr, czyli obrazkow

~przykleic" do krzywej. Kazda litera w tekscie moze
miec inne atrybuty — inny rozmiar (w punktach) i inny
kroj, pozostajac jednak caty czas elementem tekstu, co
Oznacza, ze wszystkie operacie na nim wykonane
beda dotyczyly jej tak samo, jak pozostatych liter. Roz-
ne elementy obrazu mozna ze sobg grupowaé, tak by
byly zawsze wybierane wszystkie naraz, mozna je tak-
ze laczy¢, tak by utworzy¢ z nich pojedyncze obiekty
(obiekt moze sig sktadac z kilku roztacznych krzywych,
grupa sktada sie z kitku obiektow). Istnieje takze mozli
wos¢ skopiowania deformacji — pozwala to na identy-
czne zdeformowanie kilku niezaleznych cobiektow bez
prob ,recznego” trafienia w ten sam efekt. O takich
rzeczach jak siatka (Grid) i linie podstawowe (Baseli-
ne), ktore moga istnie¢ tylko po to, by byto je widac, lub
po to, by poprawiane wezty lub obiekty przyklejaty sig
do nich — nie warto sie szerzej rozpisywac, gdyz sta-
nowig pewien standard porzgdnych programow grafi-
cznych. Jeszcze jednym ufatwieniem w pracy jest mo-
zliwosc korzystania z niemal dowolnych jednostek
miary — do wyboru sa cale, milimetry, punkty i piki.
Corel dysponuije filtrami, pozwalajacymi na eksporto-
wanie | importowanie obrazkéw zapamietanych w kil

przygotowanych za pomoca Corela. Znakomicie uia
twia to prace z duza liczba ilustracji — zamiast zastana
wiac sie, co to jest bajrek3.cdr, na ekranie wida¢, ze
chodzi o trzecia reklame Bajtka, przygotowana do PC
Kuriera. Pomaga to, gdy chce sie skorzystac z olbrzy
miej biblioteki gotowych rysunkow (clip art library), do
starczanych razem z programem. Rysunkow jest okotfo
750, na bardzo rézne tematy — ludzie, technika, geo-
grafia, sport, zwierzeta... Ich liczba wymusita zastoso-
wanie kompresji, ktora z kolei mocno spowolnita dzia-

I

tanie programu Mosaic — tym nie mniej od czasu do
czasu warto z niego skorzystac.

Corela otrzymalismy juz kilka miesiecy temu, jednak
postanowilismy z jego opisaniem wstrzymac sig do nu-
meru pazdziernikowego, poswieconego programom
graficznym. Pozwolito to na dos¢ bliskie poznanie pro-
gramu, przed przystapieniem do jego opisywania. Co-
rel postuzyt nam jako narzedzie do przygotowania wie-
lu reklam — naszych (drukowanych w PC Kurierze) i
obcych (drukowanych w Bajtku). Za jego pomoca przy-
gotowalismy takze niektore tytuty w poprzednich nume-
rach i spora liczbg ulotek, stron tytutowych, zaproszen i
roznych innych fuch, jakie zawsze trafiaja sie komus
odpowiednio wyposazonemu w sprzet i oprogramowa-
nie.

Kiopotow z samym programem praktycznie nie mie-
lismy — zwykle zachowywat sie zgodnie z instrukcja i
zdrowym rozsadkiem. Kilka razy jednak brakowato
(przynajmniej mi) jednej rzeczy — mozliwosci faczenia
kilku przeksztatcen w jedna operacje. Po wykonaniu
niektérych transformacji mozna kombinacja klawiszy
ctrl-R spowodowac ich powtérzenie — dotyczy to na
przyktad obrotow, przesuniec i zmian rozmiaru. Bardzo
czesto jednak zdarza sie, ze chcemy wykonac rowno-
czesnie kilka operacji — np. obrét i zmiana rozmiaru.
Mozna je wykonywa¢ osobno — i w tym momencie
wiasnie brakuje mozliwosci ich zgrupowania. Jest to
moja propozycja do wersji 2.01.

Program ma bardzo duze wymagania sprzetowe —
po zainstalowaniu go na AT z 1 MB pamieci RAM préba
zrobienia czegokolwiek byta meka. Corel olbrzymie ilo-
sci danych przechowuje na dysku, mtécac nim bezlito-
$nie — najprostsza operacja trwa kilkanascie lub kilka-
dziesiat sekund, co praktycznie uniemozliwia zrobienie
na komputerze o skromnej konfiguracji czegokolwiek
bardzie; skomplikowanego (im wiecej elementow, z
ktorych skiada sie rysunek, tym trudniej jest praco
wac). Od czasu do czasu wystepowalty rowniez inne
kiopoty — po powiekszeniu fragmentow rysunku i pod-
daniu ich edycji kilkakrotnie zdarzyto sie, ze Corel za
wiesit komputer. Proba wykorzystania opcji Blend nig-
dy sig nie powiodta — po kilku sekundach pojawiat sie
komunikat ,Out of Memory" i operacja zostawata
przerwana, cho¢ Corel pracowal dalej. Problemy te
nigdy nie wystapity na innym AT, wyposazonym w do-
brze skonfigurowane 4 MB pamieci RAM. Jezeli dodac
do tego czas potrzebny na wydrukowanie $rednio
skomplikowanego obrazka (rekordowy z jakim mielis-
my do czynienia wyni6st dwie | pot godziny na AT 12
MHz, 4 MB) okaze sig, ze do powaznej pracy potrzeb-
ny jest szybki, dobrze wyposazony komputer klasy
386. To nalezy uznac za wade programu.

Jego podstawowa zaleta jest fatwos¢, z jaka mozna
uzyskaC wigkszoSC nawet bardzo skomplikowanych
efektow. Wystarczy poswiecic dwie — trzy godziny, by
moc korzystaC z programu, w czym bardzo pomaga
sprzedawana razem z nim kaseta wideo zawierajaca
godzinny film instruktazowy. Oczywiscie na petne opa
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Przywiezione z CeBIT-u

24 bity koloru

merykanow na CeBIC-ie byto

mnostwo — poczynajac od po-

tentatow, ktérzy mieli wiasne,
olbrzymie stoiska, konczac na matych
firmach, zajmujacych rozrzucone tu i
owdzie drobniejsze stanowiska. W
przynajmniej dwoch halach te drobne
stoiska zgromadzone byly razem,
iworzac cos w rodzaju ,pawilonu
amerykanskiego” (podobnie postapili
1 inni). W jednym z tych ,pawilonow”
obejrzatem dosc interesujaca demon-
stracje dzialania programu graficzne-
go TEMPRA, pracujacego z mapami
bitowymi, a po rozmowie z przedsta-
wicielem firmy — dostalem sam pro-
gram.

Programow graficznych nie-wekto-
rowych jako takich widziatem na Ce-
BiC-ie kilka, | wszystkie prezentowaty
zblizony poziom. Oprocz nich byt Co-
relDRAW — klasa sama dla siebie.
Dlaczego wiec akurat TEMPRA zwré
cita moja uwage?

Najpierw bylo wrazenie estetyczne
— duzy ekran | olbrzymi rysunek ze
znakomitymi kolorami. Na pierwszy
rzut oka widaC byto, ze kolorow jest
wiecej niz 16 znane z Paintbrush-a.
Potem moja uwage zwrocita jakosc
obrazu po dokonaniu na nim operacji
przeskalowania i innych deformaciji —
wiadomo, ze w przypadku map bito-
wych, operacje takie zwykle prowadzg
do pogorszenia jakosci rysunku. Tutaj
nie — nawet kilkakrotne zmiany roz-
miaru pewnego obszaru nie powodo-
waty utraty zawartej w nim informaciji.
Te dwie rzeczy wystarczyly, by wzbu-
dzi¢ moje zainteresowanie — i, jak sig
okazato, byt to strzat w dziesigtke.

TEMPRA jest jednym z chyba
trzech istniejacych w tej chwili progra-
mow graficznych na PC, potrafiacych
operowac na palecie 16.7 miliona ko-
lorow. Pozwala to na wykorzystanie
programu do w peini profesjonalnych
prac z barwnymi ilustracjami — po-
czynajac od prac zwigzanych z retu-
szem skanowanych rysunkow, kon-
czac na tworzeniu zupeinie oryginal-
nych dziet, o jakosci zdje¢ fotograficz-
nych (photorealistic images). Obrabia-
ny rysunek moze miec rozdzielczosc
8192x8192 punktéw, a w zaleznosci
od potrzeb kodowanie barwy moze
odbywac sie na 1, 8, 16 lub 24 bitach
— daje to maksymalny rozmiar pliku,
w ktorym zapamigtany jest obraz, rze-

du 200 MB. Z tego miedzy innymi
wzgledu niemozliwe jest korzystanie z
kilku obrazow naraz — w dane| chwili
mozna pracowac tylko z jednym (w
praktyce tylko z jego fragmentem, wi

docznym na ekranie).

Oprocz slandardowego zestawu
narzedzi do rysowania — pedzel, gu-
mka, spray, krzywe definiowane wek-
torowo (o dowolnej liczbie weztow), ro-
zne figury geometryczne, tekst, TEM-
PRA posiada zestaw narzedzi do pra
cy z kolorami. Pozwala to np. na
zmniejszanie kontrastow powstaja-
cych po przeniesieniu fragmentow ry-
sunku z jednego miejsca w drugie —
widoczna ze wzgledu na ostra zmiane
koloru krawedz ciecia moze zostac
rozmyta i1 zniknac. Opcja ta jest row
niez dostepna podczas dokonywania
wiekszosci operacji, w tym takich jak
zmiana rozmiaru, lub deformacja —
dzieki 24 bitom stosowanym do kodo-
wania koloru, barwa kazdego piksela
po deformacji moze byc obliczona z
bardzo duza doktadnoscia, co zmnigj-
sza powstajace zwykle w takich pro-
gramach zaburzenia. Opis mozliwosci
programu wynikajacych z uzycia du-
ze|, definiowalnej w zaleznosci od po-
trzeb palety barw, wart jest osobnego
potraktowania.

Korzystanie z programu wymaga
dobrej karty graficzne] — tearetycznie
wystarczy VGA, jednak jej uzycie 0z-
nacza korzystanie z rozdzielczosci
200%320 i palety 256 kolorow. Nie po
zwala to na petne wykorzystanie mo-
zliwosci oferowanych przez program
— choc¢ praca jest mozliwa. Uzyskanie
petnego efektu wymaga jednak zna-
cznie wiekszej rozdzielczosci. TEM-
PRA potrafi obstuzy¢ kilkadziesiat pro-
fesjonalnych kart graficznych, tudziez
kilka roznych skanerow i sporo druka-
rek — niestety, bez mozliwosci druko-
wania wyciagow barwnych.

W poréwnaniu z Paintbrushem czy
DrGeniusem program nie jest tani —
kosztuje okoto 500 dolarow, jednak
wypada go porownywac z programami
innej, 24-bitowej klasy — i wtedy wy-
pada znacznie lepiej. Przyktadowo, je-
den z najblizszych konkurentow -
Lumena, kosztuje niemal 4000 dola-
row (w cene wliczona jest karta Her-
cules Graphics Station Card, sam pro-
gram kosztuje okoto 2500 dolarowy),
drugi konkurent — TIPS — kosztuje
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Liczba 16.7 miliona koloréw ma bardzo proste pochodze-
nie — kazda z trzech podstawowych skiadowych koloru
(RGB) koduje sie za pomoca o$miu bitéw — wszystkich ko-
lorow bedzie wigc 256x256%256. Oczywiscie do wyswietlania
obrazu o takiej liczbie kolorow nie wystarczy zadna ze stan-
dardowych kart graficznych (nawet SVGA), jednak taka pale-
ta barw nie jest zwykle potrzebna amatorom, a zawodowcow
sta¢ na karty typu Artist czy Hercules Graphics Station Card.

800 USD. W tym poréwnaniu TEM-
PRA wypada wigc znacznie lepiej —
dysponuje kompletem potrzebnych
narzedzi, a jest stosunkowo tania. Z
tego wiasnie powodu zostata w czer-

wcowym Byte wybrana sposrod kon
kurencji jako najlepszy program w
swojej klasie.

Marcin Borkowski

nowanie wszystkich mozliwosci potrzeba znacznie

wiecej czasu, jednak juz po kilkunastu minutach mozna
uzyska¢ frapujace efekty graficzne, co wiecej, nie trze-
ba w tym celu mie¢ specjalnych zdolnosci — bardzo
czesto wystarczy zaangazowanie wyobrazni.
Wszystkie mozliwosci programu tworzg z niego zna-

komite narzedzie do pracy zarowno profesjonalisty, jak
| amatora. Cena programu (powyzej] 300 dolarow, w
porywach do 600) i wymaganta sprzgtowe powoduja,

ze nie jest to narzedzie dla kazdego —

jednak sposrod

wszystkich znanych nam programow graficznych na
PC, ten jest ponad wszelka watpliwo$c najlepszym na-
rzedziem, niezaleznie od zadan jakie sig¢ przed nim

stawia.

Marcin Borkowsk1

Producent programu:
Corel Systems Corporation
1600 Carling Avenue
Ottawa, Ontario
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Mapy bitowe podczas zmieniania
ich rozmiarow traca zwykle na wy-
gladzie. Pow6d tego jest dosc pro-
sty. Mapa bitowa to nic innego, jak
papier w kratke, na ktérym jedne
kratki sa zamalowane (piksel w
czarnym kolorze) inne nie (piksel
biaty). W przypadku dwukrotnego
powigkszenia mapy kazdy piksel
zastepuje sie czterema nowymi O
tym samym kolorze. Powoduje to
pojawienie sig¢ charakterystycz-
nych schodkow na kazdej ukosnej
linii. W przypadku powigkszania
mapy bitowe] niecatkowita ilosc
razy, sytuacja f'est jeszcze gorsza
— kazdy piksel trzeba bowiem za-
stapi¢ utamkowa liczba nowych.
Piksel jest jednak z definicji niepo-
dzielny, totez nowa liczba pikseli

musi by¢ catkowita — oznacza to
zmiane rysunku, czyli jego defor-
macje. Kolor nowych pikseli moz-
na liczy¢ w oparciu 0 €zgSC po-
wierzchni piksela, ktora powinna
byc czarna — jesli dotyczy to po-
nad 50% powierzchni, nowy piksel
bedzie czarny, w przeciwnym wy-
padku biaty. Takie obliczenia sa
bardzo czasochionne, co bynaj-
mniej nie utatwia pracy z mapami
bitowymi. Co ciekawe, najwigk-
szym deformacjom podlegaja rysun-
ki zawierajace niewielka liczbe
barw — w przypadku rysunku wie-
lobarwnego mozna bowiem kolory
nowych pikseli dobrac w taki spo-
sob, by stanowity wypadkowg pik-
seli pierwotnych (po angielsku pro-
ces ten nazywa sie antialiasing).
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INTERFEJS

KOMUNIKACYINY
do SAMa COUPE

Podstawa wszystkich systemow
komputerowych jest komunikacja.
Stworzono dwa standardy, w ktore
wyposazane sa komputery — szere-
gowy i rownolegty. Niestety SAM CO-
UPE nie posiada ziacza CENTRO-
NICS, ani RS232. Niedogodnosci tej
tatwo mozemy sie pozbyc¢ nabywajac
specjalny interfejs komunikacyjny.

PIERWSZE WRAZENIA

Razem z interfejsem dostajemy odbitg na ksero
instrukcje oraz kasete magnetofonowaq. Przystawka
ma ksztatt pudetka o wymiarach 105/110/30 mm. Z
tylu posiada dwa wyjscia: pierwsze, wygladajgce
jak gniazdo joysticka — to uproszczony RS232;
drugie — stuzy do podtaczenia przewodu (dostar-
czanego razem z interfejsefl) zakonczonego stan-
dardowym 36-stykowym wtykiem CENTRONICS.
Kabel ma posta¢ dwumetrowe| wstegi, ktora fatwo
jest tak wymodelowac, aby jak najmniej przeszka-
dzata na biurku.

Podigczenie interfejsu nastepuje przez gniazdo
EXPANSION SAMa (przy odigczonym zasilaniu!),
co powoduje ,wydtuzenie” zestawu o ok. 11 cen-
tymetrow i tym samym potrzebujemy wiecej miejs-
ca na biurku. Nieprzelotowos$¢ interfejsu zmusza
uzytkownika do kazdorazowego wylaczania kom-
putera, wyjmowania przystawki | wkiadania innej —
jesli zachodzi potrzeba jej uzycia. Innym wyjsciem
jest zakup SAM Card Cage — przystawki umozli-
wiajacej podtaczenie do SAMa wiekszej ilosci inter-
fejsow. Przypomina to znany , sznur przystawek za
ZX Spectrum”. Takie rozwigzanie konstrukcyjne
jest raczej niefortunne. Nadal uwazamy ze, jak zo-
stalo to napisane w tescie SAMa COUPE, tacza ko-
munikacyjne powinny by¢ wbudowane do wnetrza
SAMa. Jest w nim przeciez bardzo duzo wolnego
miejsca.

URUCHOMIENIE | UZYTKOWANIE

Rownolegie tgcze CENTRONICS stuzy przede
wszystkim do potaczenia SAMa z dowolng drukar-
ka wyposazona w gniazdo w tym standardzie. Je-
zeli drukarka taka jest kompatybilna z Epsonem
FX80 — a jest to podstawa dla drukarek obecnie
sprzedawanych — to wystarczy jej proste podta-
czenie, aby méc z niej korzystac. Jedyne ktopoty
moga powstac z powodu roznej reakcji drukarki na
kod CR {CHR$ (13)} wysylany przez SAMa na
koricu kazdej linil. Niektore drukarki wymagaja po-
dania dwéch kodéw: CR, LF {CHRS (13) i CHR$
(10)}. W innych mozna wybra¢ sposoéb reakcji na
kod CR (tzw. automatyczny LINE-FEED) poprzez
przetaczenie DIP-switch'y w drukarce. Innym roz-
wiazaniem jest podanie POKE SVAR 15,10 albo
POKE SVAR 15,0 w SAMie.

Nie mieliSmy zadnych ktopotdow przy drukowaniu
za pomoca testowanej przystawki. Rownie prosto i
fatwo mozna uzyskac kopie ekranu z BASIC'a jak i
za pomoca programu graficznego FLASH! Z dru-
kowaniem listingdw réwniez nie byio najmniejszych
problemow. Do drukowania wystarczaja komendy
BASIC'a np. LLIST, LPRINT. Rys. 1. przedstawia
opis sygnatow ztgcza rownolegtego.

Wspomniana wczesniej kaseta zawiera dwa pliki:
CSETUP.BAS i CCODE.CDE. Jest to w istocie
driver umozliwiajgcy tylko ustawienie parametrow
transmisji danych przez RS§232 i dodatkowo przeta-
czajgcy wydruki na drukarke poprzez RS232.
Pierwsza czynnoscia, ktéra wario wykonac po
wczytaniu drnivera z tasmy jest jego nagranie na

dysk. Uprosci to przyszie korzystanie z iacza sze-
regowego. Nastgpnie trzeba ustawiC parametry
transmis|i danych: szybkos¢ (38.4 — 9600 baud),
ilo$¢ bitdw STOPu (0.563 — 2), ilos¢ bitow danych
(5 — 8). Niestety program nic nie wspomina o usta-
wieniu bitu parzystosci. Dopiero po wydrukowaniu
kilku probek tekstu okazato sie, ze bit parzystosci
nie jest wysylany wcale. Na rys. 2. zatgczamy opis
sygnatow, a na rys. 3. sposob najprostszego pota-
czenia SAMa z drukarka tgczem szeregowym.

Drukowanie tekstow za pomoca RS232 jest bez
btedne, ale kiopotliwe. Wiaze sig z kazdorazowym
wczytaniem programu ustawiajgcego parametry
RS232 zgodne z ustawionymi w drukarce. Ponie-
waz drukarki posiadajace tylko gniazdo RS232 sg
rzadkoscia, to lepiej i prosciej uzyc¢ tacza CENTRO-
NICS do drukowania, a tacze RS232 wykorzystac
do przesytania danych pomiedzy komputerami.

Probowaliémy przesytania danych do i z IBM PC
W tym celu nalezy nieco zmodyfikowac¢ uktad pola-
czen uzywany do drukowania tekstow poprzez
RS232. Przykfadowy, cho¢ nie zawsze skuteczny
uktad pokazany jest na rys. 4.

PRZESYLANIE DANYCH

Po potaczeniu komputerdw, ustawieniu parame-
trow transmisji w SAMie wspomnianym progra-
mem, a w IBM PC poleceniem MODE, mozna
przesytac pliki tekstowe. Trzeba oczywiscie pamie-
tac o jednakowym ustawieniu parametrow w obu
komputerach. W SAMie nalezy uzy¢ komendy:
OPEN #7;'b’ a potem: INPUT #7;a$ aby wczytacé
1 linig tekstu, albo: LET aS$=INKEY$ #7 aby
wezytac 1 znak. W IBM PC wystarczy wydaé ko-
mende postaci: COPY nazwa_pliku COMT1: i juz
trwa transmisja. Niestety trwa ona diugo, bo przy
szybkosci powyzej 2400 baud zdarza sie, ze SAM
gubi przychodzace znaki. No ¢6z, czytanie znakow
odbywa sie w BASIC'u, a IBM nie wstrzymuije ich
wysylania, gdy SAM sygnalizuje, ze jest , zajety”.

Podobnie mozna przestac tekst w druga strone.
Stuza do tego komendy SAMa: LLIST, LPRINT
.tekst”, PRINT #7; ,tekst”. Niestety w IBM PC
musiatem uzyé specjalnego programu komunika-
cyjnego TELIX, poniewaz komenda: COPY
COMN1: plik nie udato nam sie zmusi¢ IBM PC do
przyjmowania danych, mimo ze SAM je normalnie
wysylat.

PODSUMOWANIE

Interfejs komunikacyjny jest tym, co powinien w
pierwszej kolejnosci zakupi¢ uzytkownik SAMa.
Jest to po prostu ,okno na $wiat” dla tego kompu-
tera. Interfejs pozwala na uzywanie dowolnej dru-
karki i na przesytanie danych za pomoca ztacza
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Rys_. 1. Sygnady =dacza CENTRONICS

Ppin sygnad
1 NC Cnot connected)
2 RxD (receive data)d
3 TxxD Ctransmit data)d
a DTR (data term. ready)
=) GND (ground)
6 NC
7 NC
8 CTS Cclear to send)
=] NC
Rys. 2 Sygnady dacza RS232
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SAM drulkarica
2 RxD 2 TxD
3 TxD #——m———» 3 RxD
4 DTR #=—— 5 CTS
S5 GND #———a 7 GND
8 CTsS =—————=» 20 DTR
Rys. 3 Polfacxzenie SAMa =

drukarka poprzez RS232

SAM IEM PC
2 ARxD «=———— e 2 TxD
] T«xD &——— 3 RxD

a RTS
4 DTR O—EE 5 CTsS
6 DSR
S GND #=———a 7 GND
8 CTS =—————= 20 DTR

Rys. 4. Polaczenie SAMa =
IEM PC popr=zez RS232

szeregowego (cho¢ niestety niepetnego). Podsta-
wowa wadg tego urzadzenia (a raczej jest to wada
SAMa) jest to, ze nie zostato zamontowane od razu
wewngtrz komputera i musi zajmowacé miejsce na
biurku i gniazdo rozszerzen SAMa.

SAM COMMUNICATIONS INTERFACE otrzyma-
lismy od firmy ELECTRONICS EXPORT z Londy-
nu, wytacznego dystrybutora komputerow SAM na
Polske. Tel. Warszawa (2) 635-9940; Anglia, Londyn
tel. 0-044 81-991-0928, fax 0-044 81-998-5914.

Maciej Pietras
Marek Sawicki

Zalety

+ Solidne | estetyczne wykonanie
+ Prosta obstuga ziacza CENTRONICS

Wady

— Niepeiny interfejs RS§232
— Niestandardowe gniazdo RS232

— Duza obudowa zajmujaca miejsce na biurku

— Uzycie interfejsu uniemozliwia jednoczesne ko-
rzystanie z innych przystawek

BAJTEK 10/91 29



KLAN SPECTRUM IR R R RRRER I RRRROO

(AT STUDIO ...

Programy graficzne na Spectrumne
zawsze cieszyly sie duza popularnos-
cia. Przez ostatnie dziesie¢ lat po-
wstato ich sporo. Na najwieksza uwa-
ge zasfuguja: VU-3D, Paintbox, Mel-
bourne Draw, Artist | i Il oraz Art
Studio.

Powyzsze programy bardzo sie
miedzy soba réznia. Jedno je taczy —
powstaty juz dawno, najnowsze 2z
nich: The Artist | Art Studio — piec
lat temu (patrz artykut , Programy gra-
ficzne” Bajtek 5/88). Od tego czasu
zaden nowy produkt nie mogt im do-
rownac.

Tworca Art Studia jest James
Hutchby, ktéry stworzyt go w firmie
O.C.P., natomiast The Artist zostat
napisany przez Bo Jangeborga z firmy
Softek. Oba programy skutecznie ze
soba konkurowaty, przy czym Art
Studio uzyskato wieksza popular-
nosc. Nic w tym dziwnego, jest to bo-
wiem program bardzie] wszechstron-
ny.

Jest to tez jeden z nielicznych pro-
gramoéw uzytkowych na ZX Spectrum,
ktore pozwalaja ustawi¢ zadang konfi-
guracje pracy i ja zapamietacC. Art Stu-
dio jako jedyny program graficzny wy-
korzystuje okna graficzne | rozwijalne
menu. Opcje dostepne w menu poz-
walaja narysowac naprawde wszystko,
na co pozwala rozdzielczos¢ ekranu
(256 x 182 punkty) | dostgpna paleta

jedna funkcja: pozwala animowac wy-
brane fragmenty rysunku.

Uzytkownicy obu programoéw dos-
konale znaja ich wady t zalety i moze
nie warto bytoby opisywaé mozliwosci
Art Studia, gdyby nie pytania od czy-
telnikow klanu. Otz w Art Studiu sa
opcje, ktére nie chca sie nigdy wia-
czy€, trudno tez uzyskaC wydruki
stworzonych obrazkéw. Drukarka jest
sprawna, interfejs takze, tyle, ze po
wybraniu w menu opcji drukowania
program nic nie wysyta do drukarki.

Sprobuje w tym artykule pomoc
czylelnikom i odpowiedzieC na kilka
najczestszych pytan:

Dziwne, ,niedziatajace” polecenia
w Art Studiu sa zwiazane z innymi
opcjami, czesto nawet z innych okie-
nek, i dlatego tak trudno je uaktywnic.
Po wiasciwym ustawieniu tych opciji
okaze sie, ze dotad niedziatajace po-
lecenia maja bardzo ciekawe zastoso-
wanie.

Dla przyktadu w okienku Windows
prawie wszystkie opcje sa wytaczone,
ale wystarczy wybra¢ definiowanie
okna (Define window, Whole scre-
en), a wowczas pozostate opcje okie-
nka Windows pozwola na wykonanie
podstawowych operacji na zdefinio-
wanym oknie. Tego mozna sie oczy-
wiscie domysli¢, ale trudnie] wpasc na
pomyst, ze w tym momencie otworze-
nie okienka Afttributes, ustawienie

barw. The Artist przewyzsza go tylko wybranych kolorow, a nastepnie
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otworzenie okienka Miscellaneous
wybranie opcji Change colour spo-
woduje zmiane koloru we wngtrzu
zdefiniowanego okna na kolor usta-
wiony w Attributes.

Drugi przykiad: jak wyzej wybie-
rzmy opcje Windows, a potem Defi-
ne window | zaznaczmy Interesujacy
nas fragment rysunku. Teraz w okien-
ku Text wybierzmy opcje Font editor.
Nastepnie w edylorze znakdow, w
okienku Miscellaneous, wybierzmy
komende Capture font. W efekcie
zaznaczony fragment rysunku rozto-
zony na kwadraty 8 x 8 pixeli pojawit
sie w miejscu edytowanego zestawu
znakow. Mozemy go teraz nagrac na
tasme (Jub na dysk, jesli dysponujemy
dyskowa wersja Art Studio) | we wia
snym programie wykorzysta¢ ten ry-
sunek poprzez ustawienie zmiennych
systemowych CHARS (23606
23607) na adres poczatku wezytanych
do pamieci znakow minus 256. Od te
chwili poleceniem PRINT mozemy
drukowac fragmenty rysunku.

Warto poszuka¢ — byé moze inne
nie w petni zrozumiane opcje Art Stu-
dia kryja ciekawsze wiasnosci

Nastepne ukryte mozliwosci pro-
gramu Kryja sig w wykorzystaniu dru-
karki. Gotowe rysunki mozna druko-
wac nawet w pieciokrotnym powiek-
szeniu, mozna wybraé drukowanie
poziome, pionowe, mozliwy jest wyd
ruk z uwzglednieniem koloréw. Kolory
Sg wowczas zamieniane na odpowie
dnie odcienie szarosci. Aby wydruk
yt w ogole mozliwy nalezy program
wiasciwie skonfigurowac. Polega to na
okresleniu ilosci igiet w drukarce (7
ub 8 — dla drukarek 9-cio igtowych
nalezy wybrac osiem), podaniu kodow
powrotu atowicy — CR (zwvkle 13)
WYSUWU papieru LF (10). Oproécz
tego trzeba podac kody sterujace pra-
cg drukarki w trybie graficznym:

Kody ustawiajace wysuw papieru
na ok. 1/9 cala (codes before
ump) zwykle podaje sie 27,
51, 24 albo 27, 65, 8.
Kody dla grafiki pojedynczej ge
iIngle density codes)

dla drukarek w standardzie Epson

mozna podac 27, 75, il_punktow

albo 27, 42, 5, il_punktow
il_punktow zwykie wynos

480.

Kody d afiki podwojnej gestos-

double density code 27,

76, il_punktow albo 27, 42, 7,

il_punktow gdzie il_punktow
960

Najwazniejszy jest jednak wybor
erfejsu. W najprostszym przypadku
dla karki ZX Printer (Seikosha GP
50 itp.), ktora nie ma wcale interfejsu
pomijamy te czesc, a w programie ry
sunki drukujemy poleceniem ZX/Al-
phacom z okienka Print. W pozosta-
tych przypadkach musimy wyprobo
wac dostepny zestaw procedur do ob
stugi roznych interfejsow

esli wsrod nich trafimy na proce
dure obstugujaca nasz interfejs, to na
lezy jg wybrac w momencie konfigura-
cji programu. Gdy okaze sie, ze nasz
interfejs jest nietypowy i brak do niego
procedury drukujacej, to musimy ja
dopisac samodzielnie. Nie jest to trud
ne, ale jak tego dokona¢ opowiem za
miesiac

Marek Sawicki

Nazwa: — STK — STORE
Adres: — 10929 (hex.2AB1)
10930 (hex.2AB2)
10934 (hex.2AB6).
Rodzaj: — podprocedura kalkulato-
ra.

Cel algorytmu: — sprawdzi¢ czy istnieje
wolne piec komorek pamiegci dila
powigkszenia stosu kalkulatora i
zapisac na tym stosie dane z reje-
strow A, E, D, C, B.

Dane wejsciowe: — dane umieszczone w
pigciu w/w rejestrach, przy?otowa—
ne do zapisu na stos kalkulatora.

Dane wyjsciowe: — 1. dane z w/w reje-
strow zapisane na stosie kalkula-
tora.

2. zaktualizowana zmienna syste-
mowa ,,STKEND”.

Rodzaj danych: — liczby i kody znakéw z
ASCIL.

Uwagi! Procedura wprowadza na stos kal-

kulatora dane z rejestrow A, E, D, C, B, beda-

ce albo zapisem liczby w przyjetym piecio-
bajtowym formacie w postaci uproszczonej

(mtodszy, starszy bajt) lub w postaci zmien-

noprzecinkowej i wowczas wywofanie pro-

cedury spod adresu 10934, albo dowolnymi
znakami 1 wowczas wywolanie spod adresu

10930 lub 10929.

Nazwa: — STACK —BC

Adres: — 11563 (hex 2D2B).
Rodzaj: — podprocedura kalkulato-

ra.

Cel algorytmu: — przygotowanie do zapi-
su i zapis liczby na stosie kalkula-
tora oraz wskazanie jej adresu re-
jestrem HL.

Dane wejsciowe: — rejestr BC z zapisana
w nim (w postaci mlodszy, star-
szy baijt) liczba.

Dane wyjsciowe: — 1. liczba z rejestru BC

zapisana na stosie kalkulatora.
2. adres pieciobajtowego formatu
pamigci (bedacej stosem kalkula-
tora) gdzie zapisana jest w/w liczba
zdeponowanych w rejestrze HL.

Zakres liczb: — 65535<n<65535.

Nazwa: — INT —FETCH
Adres: — 11647 (hex.2D7F)
Rodzaj: — podprocedura kalkulatora.

Cel algorytmu: — liczbe zapisang w pigciobajtowym
formacie pamieci w postaci mtodszy, starszy
bajt zamienic na jej bezwzgledna wartos$é.

Dane wejsciowe: — adres pigeciobajtowego formatu
pamiegci z liczba, zawarty w rejestrze HL.

Dane wyjSciowe: — bezwzghledna wartos$¢ liczby zapi-
sana w rejestrze DE, a informacja o znaku w
rejestrze C.

Zakres liczb: — 65535<n<=65535.

Uwagi! Bezwzgledng wartoscia liczby dodatniej jest ta

liczba, natomiast bezwzgledna wartoscia liczby ujemnej

zapisane] w kodzie uzupeinienia do dwoch (U2) jest licz-
ba ,pierwotna” z ktorej ten zapis utworzono. Procedura

jest procedura uniwersalng tzn. jest tak pomyslana by w

przypadku liczby dodatniej nie zmienia¢ wartosci bajtow

tej liczby, natomiast w przypadku iiczby ujemnej baijty
danej liczby zapisane w kodzie U2 powtdrnie przeksztai-
cic na kod U2 1 w ten sposob otrzymaé liczbe ,,pierwot-
ng”, czyli bezwzgledng wartos¢ liczby ujemnej. Jest to
procedura podobna do procedury 2D8E z tym, Zze kieru-
gik przetwarzania przebiegu ,,0d pamieci do rejestru DE i

Nazwa: — RE —STACK — TWO
Adres: — 12947 (hex. 3293).
Rodzaj: — podprocedura kalkulatora.

Cel algorytmu: — dwie liczby zapisane na stosie kalku-
latora w postaci uproszczonej (mtodszy, star-
szy baj¥) zamienié¢ na posta¢ zmiennoprzecin-
kow3a i z powrotem zapisac je na stosie kalku-
latora.

Dane wejsSciowe: — 1. dwie liczby zapisane na stosie
kalkulatora.

2. adresy w/w liczb; w DE adres liczby zloZonej
na szczycie, w HL adres liczby ziozonej pod
szczytem.

Dane wyjsciowe: — 1. dwie liczby w postaci zmienno-
przecinkowej zapisane na stosie kalkulatora.
2. adresy tych liczb w rejestrach DE i HL j.w.

Zakres liczb: — 65535<n<65535.

KLAN SPECTRUM

zisiejszy zestaw procedur jest adresowa-

ny do tych Czytelnikow, ktorzy sag juz

zaawansowani w postugiwaniu sie¢ ko-
dem maszynowym. Prezentowane obok proce-
dury sa bardzo pomocne w obsludze kalkulato-
ra — a wiec ulatwia operacje na liczbach
zmiennoprzecinkowych.

Nazwa: — FETCH —-TWO
Adres: . — 12218 (hex.2FBA).
Rodzaj: — podprocedura pomocni-

cza kalkulatora

Cel algorytmu: — do okreslonych reje-
strow isac zawartos¢ dwoch
pieciobajtowych ,formatow” pa-
mieci.

Dane wejsciowe: — 1. dane w dwdéch ko-
lejnych zestawach pieciobajto-
wych komorek pamieci.

2. adres pierwszego 5-cio bajto-
wego zestawu pamieci w HL, ad-
res drugiego zestawu w DE.

Dane wyjsciowe: — dane z kolejnych 10-ciu
komorek przepisane do nastepu-
jacych rejestrow; 1-H', 2-B’, 3-C’,
4-C 5-B, 5-L', 8-E’, 9-D, 10-E.

Nazwa: — SHIFT ADDEND
Adres: — 12253 (hex 2FDD).
Rodzaj: — podprocedura kalkulato-

ra
Cel algorytmu: — podzielic mantyse liczby

mniejszej przez 2* gdzie ,k” jest

bezwzgledng wartoscia roznicy

wykladnikow dwoéch dodawanych

liczb zapisanych w postaci

zmiennoprzecinkowe;j.
Dane wejsciowe: — mantysa liczby mniej-

szej zapisana w rejestrach;

D’ — bajt najbardziej znaczacy

E’ — bajt nastepny

D — bajt nastepny

E — bajt najmniej znaczacy
Dane wyjsciowe: — iloraz zdeponowany z

powrotem w rejestrach jw.
Uwaga! dodawanie dwoch liczb zapisa-
nych w postaci zmiennoprzecinkowej wy-
maga wyrownania wyktadnikow i skorygo-
wania mantysy liczby mniejszej. Przyjmuje
sie¢ zasade dzielenia jw. mantysy liczby
mniejszej i podniesienia wartosci jej wyktad-
nika do poziomu liczby wigkszej. Operacja
dzielenia mantysy jest realizowana, jesli roz-
nica wykladnikdéw jest mniejsza lub réwna
32. W przeciwnym razie mantysa liczby
mniejszej jest zerowana a za mantysa sumy
liczb przyjmuje si¢ mantyse liczby wiekszej
(oc..'_!)ywis'cie takze i wykiadnik liczby wiek-
szej).

Nazwa: — INT STORE

Adres: — 11662 (hex.2D8E).

Rodzaj: — podprocedura kalkulato-
ra

Cel algorytmu: — liczbe zawarta w reje-
strze DE zamieni¢ na jej uzupet-
nienie do dwoch lub pozostawic
niezmieniona.

Dane wejsciowe: — 1.  preparowana” li-
czba umieszczona w rejestrze DE.
2. w rejestrze C umiescic ,,0” jesli
liczba ma pozostac niezmieniona
lub ,,255” gdy ma by¢ zamieniona
na jej uzupeinienie do dwéch.

3. w HL adres pamieci gdzie ma
by¢ zapisany wynik operaciji.

Dane wyjSciowe: — wynik operacji zapi-
sany w 5-cio bajtowym formacie
pamieci pod adresem wskazanym
rejestrem HL, przy czym zerowany
jest bajt 1-szy i 5-ty a do drugiego
wpisana wartos$¢ rejestru C.

Uwaga! Zauwazmy, Ze jesli liczba byla licz-
ba ujemna to zostanie powtornie przeksztat-
cona na jej uzupeinienie do dwéch czyli
sprowadzona do bezwzglednej wartosci, a
rownoczesnie w drugim bajcie zapisana
wartosc rejestru C=255. Ten uklad zapisu
jest zapisem posrednim w trakcie zamiany
liczby ujemnej z postaci mlodszy starszy
bajt na liczbe ujemna w postaci zmienno-
przecinkowej, stad konieczno$é zachowania
informacji o znaku.

Procedura o dziataniu podobnym do proce-

dury 2D7F z tym, ze kierunek przetwarzania

przebiegu ,od rejestru DE i C do pamigci”.
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Nazwa: — ADD — BACK
Adres: — 12292 (hex.3004).
Rodzaj: — podprocedura kalkulato-

ra.

Cel algorytmu: — korekcja ostatniego zna-
czacego bitu mantysy po jej po-
dzieleniu realizowanym procedu-
ra 2FDD.

Dane wejsciowe: — iloraz mantysy przez
2% gdzie ,.k” réznica wykladnikow
dwoch dodawanych liczb, umie-
szczony w rejestrach D', E’, D, E.

Dane wyjsciowe: — skorygowany iloraz
mantysy jw. pozostajgcy w spo-
s6b niezmieniony w w/w reje-
strach.

Uwaga! Korekcja polega na dodaniu do

najmniej znaczacego bajtu jedynki, przy

czym wykonywane jest to wowczas, gdy re-

szta z ostatniego dzielenia mantysy przez 2

byla rowna 0.5. W przeciwnym razie korek-

cja (doktadnie zaokraglenie) nie jest realizo-
wane.

Nazwa: — STK — PNTRS
Adres: — 13759 (hex.35BF).
Rodzaj: — podprocedura kalkulato-

ra.

Cel algorytmu: — ustali¢c adres liczby na
szczycie stosu kalkulatora.

Dane wejsSciowe: — nie wymaga danych
wejsciowych.

Dane wyjsciowe: — adres szczytu stosu
kalkulatora w rejestrze DE (adres
wolnej pamieci), adres liczby za-
pisanej na szczycie stosu kalku-
latora w rejestrze HL.

Nazwa: — »HL = HL x DE”
Adres: — 12457 (hex.30A9).
Rodzaj: — podprocedura kalkulato-

ra.

Cel algorytmu: — — wymnozyc dwie licz-

by z zakresu 1 65535.
Dane wejsciowe: — jedna liczba w rejestrze

HL, druga liczba w rejestrze DE.
Dane wyjsSciowe: — wynik mnozenia w re-

jestrze HL.
Uwaga! Procedura wymnaza dwie liczby 2
zakresu 1 = 65536 z tym, Ze iloczyn nie moze
przekroczy¢ wartosci 65535. W przeciwnym
razie proces mnozenia zostaje przerwany a
w rejestrze HL jest wynik posredniej operac-
ji a wiec nie jest iloczynem. Warunkiem pra-
widtowego wykonania mnozenia jest by po
zakonczeniu procesu ,skiadania wyniku”
rejestr B = 0 i wskaznik CY = 0.

Piotr Sumara

const I¥Xch = 23296;
type Anystr = stringl1281;

Procedure Beep (duration,pitch : integer);
(REERBXN IR IR R AR RER s XA R0 R AR RN S RE NSO RN RERERRRERREX)
{ generuje diwiek o okreslonej dlugosci i wysokoici )
(ORERNResnanddnddanutsehe o srsninnntenieiiessdns)
begin
Writed827 N’ ,
chr (1o(2Xcb? ) ,chrihilIXch)),
chr{5),chr (0},
chr (20) {kod funkcjil
chrilolduration)),chr (hifduration)),
chrtlofpitch! ) ,chrthilpitch) ),
®27°1');
end; {(of beep)

Kod maszynowy do 'Beep’:

BEEF ld hl, (23297}
ex de,hl
1d nl,(23299)
call 4%

rel

Procedure IXcode tadr : integer;
a : byte; bc,de,hl : integer);
(REREREE AL KRKERREERI N R KRR REAREIRARARTRERERN SRR RINREIRER )

uruchonienie dowsinego, programu W kodzie na IX ¥
{ prizekazywane sa refestry procesora A, BC, DE, HL )
(ARERRAREEEARA I RN LRI ANNI RN SRR R AR RS R RN R AR RRROREARY)
begin
T (W27'N
chetlo(ZXcbi),chr thifiXch)),
chr t10) ,chr {C),
chri30) ,chr (lofadgr )) ychr (haladr ) ),
chrial brtilo Ji,chr (hatbcl?,
=hri{lotoe)) ,chriniideldl,
chrtlotnl}) ,chrthathl)}
#2771
end; {of IXcooe
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TERMINAL CP/M

W ostatnim juz odcinku podamy kilka przykta-
dowych rozszerzen w formie procedur i funkcji w
Turbo-Pascalu, oraz zaproponujemy pewien stan-
dard przypisywania numerow identyfikacyjnych dia
wiasnych funkcji uzytkownika.

W zasadzie kazdy uzytkownik moze dla swoich
funkeji przyporzgdkowac dowolne kody, jednak ta-
kie postepowanie na pewno doprowadzi do wiel-
kiego bataganu. Program w Turbo Pascalu, popra-
wnie wykonujacy sie na jednym komputerze, odmo-
wi pracy na drugim. Aby nie dopusci¢ do takiej sy-
tuacji, oraz zapewni¢ zgodnos¢ z opracowanymi
przez nas bibliotekami. proponujemy zapoznanie
sig z przyjetymi kodami i dostosowanie sie do nich.
Lista zajetych kodow wraz z oméwieniem dziatania
realizowanych funkcji pokazana jest na rysunku 1.

Parametr diugos¢ wskazuje na liczbe bajtow
bedacych parametrami, przesytanymi z systemu
CP/M. Jesli dana funkcja nie wymaga parametrow

Kod maszynowy do ZX code:

L xcode

Procedure Print (x,y 2 byte; s = AnyStr);
(SRR Reneu N RS R RN R R AR R R R aRRRRRORERRRRIRRR)
{ drukowanie (32 znaki w wierszu) w punkcie x,y dla )

{ ekranu ZX Spectrum, X anf1..32}, Y in(l..264] }
(FARARREEZRIRRRRRIR RN RARRERANEENRERRSRRRRIRATNSEROOER)
var | @ bytes;

begin

1:=lengthis);

Write (¥27 N7,
chri{lotZXch)},chr{hil{IXcb)),
chril145) ,chr {0},
chril0),,chr(l+3),
chrig2) ,chr{y-1),chrix-1),s,
#27°1°);

end; {of prant}

Procedure Lprint (s : _Anystr);
(ARt R AR N R R AR A NI RN SR AN RN AR NN R R RN RN AR R kY )
{ drukowanie (32 znaki w wierszu) na drukarce GPS0S )
(EERRE AR OERu RN AR R SRR TN INR RN A RIRARRRAENNRRFEOEE)
var 1 : byte;
beg 1n
l:=lengthis);
write{d27 N’ ,
chrilotlXcb)},chr(hi(IXch)),
chr{l+3), chrto),
chr(3),chr{l+1),
S, HI3 8271 );

end; (of lprint}
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czesc 3
przesytany jest tylko jeden bajt — jej kod identyfi-
kacyjny. Funkcje o numerach 50-59 odnosza sie
do interfejsu ,Microface” z zainstalowanym orygi-
nalnym programem obstugi.

Ponizej przedstawiono kilka przyktadowych reali-
zacji wymienionych funkcji w Turbo-Pascalu, wraz
z fragmentami kodu maszynowego realizujacego
ich obstuge w ZX Spectrum.

Mamy nadziejg, ze Czytelnicy poszerza ten skro-
mny zbior o wiele nowych, ciekawych funkcji jak na
przykfad obstuga magnetofonu. Mozna bedzie je
wledy umiesci¢ w redakcyjnym BBS. Planujemy
bowiem, juz w niedalekiej przysztosci, opisa¢ me-
tode podiaczenia modemu telefonicznego do ze-
stawu FDD 3000 | ZX Spectrum

Robert Magdziak
Maciej Pietras
Jonasz Mayer

Kod maszynowy do Print:

PRINT Id a,2
call 5833
1d de,23298
Id a,123297)
1d c,a
Xor a
1d b,a
call B2s2
ret

Kod maszynowy do Lprint:

LPRINT 1d a,3
call 54633
ld hl,23278
ld de,BUFFER
ld bc,128
ldar
id de,BUFFER
1d a,(23297)
1d c,a
¥or a
1d b,a
call BUFCLR
call 8232
ret

BUFCLR @xx
1d hl,23296
1d de,23297
1d bc,235
KQr a
1d thl),a
ldir
1d hl,10072
BXX
ret

BUFFER defs 131

Procedure ZXCopyTextLine (lines : byte);

(EER RN IR RN R IR R RN RPN E R RN NI N R RN RN RA RN SRS AR RERANER)
{ kppiowanie ‘lines’ pierwszych wierszy ekranu na GP30S )
{ protedura wykor lystywana priy drukoWaniu &6 znakfw w )

{ wierszu 3
(RERERRRRRRE RN AR RNE RN R R RN RANENARDIRNRTNRNNLY)
begin

write(M27 N,
chr{lo(lXch) ) ,chrini(lXcbi},
chr(2),chr{0),
chril),chrilines},
¥27°L7);

end; {of zxcopytesxtline}

Kod maszynowy do ZXCopy TextLine:

CPTXTL la a, (232971
cp 2%
ret nc
ar a
ret z
ld b,a
di
Jg 318Y
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SQUASH

Krisalis
Ta maifo znana i niepopularna u nas
gra, cieszy si¢ wielkim zainteresowa-
niem ra Zachodzie. Diugo by jednak
szukac squashow w spisach gier. Auto-
rzy wyraznie nie darzg sympatia tej dys-
cypliny sportu. Dlatego nie ulega watpli-
wosci, ze wytwor z firmy Krisalis juz
wkrotce zajmie czolowe miejsce na
sportowych listach przebojéw. Tym bar-
dziej, Ze nie zostat on ograniczony wyla-
cznie do samej gry — mozna ustala¢
»,mocne” strony swoich graczy, ogladac
prowadzona przez komputer statystyke,
gra¢ z kolega w turnieju itd. Zreszta,
ocena 84 punktow na 100 mowi sama za
siebie.
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R-TYPEI

Activision

Niewielki stateczek z pierwszej czesci R-Type, wspomagany
rekami i joystickami milionéw graczy na calym swiecie, uporal
sie wreszcie z imperium zta Ksigcia Bydo. Ten zbiegt jednak, i
po blisko péitora roku znowu pojawit sig na ekranach naszych
komputerow. Co gorsza, zniszczy¢ go ponownie jest duzo trud-
niej — jedyna droga jest tunel, najezony putapkami, laserowymi
dzialami, przeroznymi latajacymi machinami. Zagadka pozosta-
nie, dlaczego w takiej sytuacji producenci gry zapomniell o na-
szym wyposazeniu. Trzeba zadowolic si¢ laserem, rakietami,
wyrzutnig kul | zwyklym dziatkiem, z ktérych tylko ostatniego
nie bedzie trzeba zdobywac.

PREDATOR 2

Imageworks

Co by nie mowic o Schwarzenegge-
rze, to jednc nie ulega watpliwosci —
wystarczy samo jego nazwisko, by tiu-
my zabijaty sie o bilety w kinie. Moze
wiasnie brak tego aktora powoduje, ze
Predator 2 nie wzbudza emocji. Na
szczescie, gracze do petni ekstazy po-
trzebujg raczej duzo strzelania niz duzo
migsni. Choc wigc sam program nie cie-
szy sie powodzeniem, to warto w niego
kilka razy zakosi¢. Ot tak, dia ukojenia
nerwow, rozprucia kogos pietnastose-
kundowsa serig, czy trafienia bandyty je-
dnym ceinym strzatem w czotko.

ARARSEREARY

SWORDS & GALLEONS

The Software Business

Céz moze byé wspanialszego dla mio-
dego czlowieka, jak nie wyprawa w giab
krainy piratéw, skarbdéw i pieknych ko-
biet? Jako poczatkujacy marynarz do-
stajesz zadanie uratowania Krolowej
uwiezionej na Wyspie Czaszek. Nie wol-
no zapomnie¢, 2e ciazy na niej czar, kté-
rego zlamanie bgdzie diabelnie trudnym
zadaniem. Od czego jednak Twéj spryt i
rozum? Wartka akcja gry oraz doskona-
fa grafika umilg tygodnie spedzone na
rozpracowywaniu tajemnicy Wyspy
Czaszek.

Core Design

Kiedys mowito sie: Who Dares Wins.
Potem bylo diugo, ditugo cicho, az do
zeszlego miesigca. Wtedy pojawilo sig
nowe stowo: Warzone. Wraz z nim nad-
chodzi kolejna fala. Pierwsi utong w niej
zawodowi strzelacze, zmiatajgcy swym
ogniem nawet niewinng trawke — wy-
starczy jeden strzal snajpiera, a juz leg-

ng bez tchu. Cwaniacy pozyja chwilg
diuzej, lecz ogien karabinow maszyno-
wych powstrzyma ich skutecznie. Sto-
pery w postaci dzial, kutrow torpedo-
wych itp., przetrzebia ostatecznie szere-
gi odwaznych. Dziefa zniszczenia dopel-
ni brak amunicji, granatéw i skrajne wy-
czerpanie

33
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Dzieki nowym technikom programo-
wania na rynkach pojawia sie coraz wig-
cej symulatoréw lotu. Nie ukrywam, ze
darze te programy zywym zainteresowa-
niem z racji prywatnych zamitowan, jed-
nak symulator symulatorowi nieréwny.

Program A-10 "TANK KILLER" zostat
opracowany przez amerykanska firme
Dynamix znana nie tylko z produkcji dla
IBM, ale rowniez dla komputeréw domo-
wych (Commodore 64, Amiga, Atari ST)
Wersja opisywana przeze mnie jest
przeznaczona dla IBM lub pochodnych,
wyposazonych w karle VGA, cho¢ ,lata-
fem" juz takze tym samolotem na Ami-
dze.

Generalnie rzecz biorac istnieja trzy
rodzaje symulatoréw lotu, Do grupy
pierwsze] nalezy zaliczy¢ te programy,
ktérych tworcy skoncentrowali sie na
szczegbiowym odzworowaniu warunkow
lotu, reakcji samolotu, nawigacji itp. W
grupie drugiej z kolei znajda sie te pro-
gramy, Kiore za ceng pewnego Uprosz-
czenia spraw zwiazanych z pilotazem
pozwalaja uzytkownikowi na wyzycie
emocjonalne i czeste pociaganie za
spust dziatek czy tez odpalanie rakiet. W
grupie trzeciej znajduja sie¢ programy, w
ktérych zwiazek z lotnictwem jest wyra-
zony widokiem z kabiny nafaszerowanej
bardzo dziwnymi nieraz instrumentami.

A-10 "TANK KILLER" to symulator,
ktory zaklasyfikowatbym do grupy dru
gie. Do bardzo pozadanych i niewatpli-
wych zalet tego programu nalezy m.in.
blyskawiczna reakcja samolotu na ruchy

CO JEST GRANE

now czotgow). Aby zadowoli€ mniej wy-
magajacych uzytkownikéw (tzn. zainte-
resowanych wylgcznie niszczeniem)
programisci wprowadzili opcje .FLY
ONE MISSION" w ktorej mozliwe jest
. uniesmiertelnienie” samolotu | wyposa-
zenie go w niewyczerpalne zasoby amu
nicji i rakiet, Pamietaj jednak, ze rozpo-
czecie kanery pilota A-10 (,START
CAMPAIGN") nie pozostawi Ci ZAD-
NYCH luzow — za najmniejszy blad w
sztuce placi sie bardzo drogo.

Nie jestem w stanie opisaé tu wszyst-
kich mozliwosci programu, obiecuje jed-
nak, ze niebawem ukaze sie znacznie

| dokladriejszy opis A-10 w magazynie

+TOP SECRET",

Znakomita grafika tréjwymiarowa (pro-
gramowana za pomoca nowej metody
opracowane| | zastrzezonej przez firme
Dynamix — 3Space) i 256 kolorow gwa-
rantuja naprawde fascynujace chwile
spedzone przy tym symulatorze. Dodat-
kowo program ma mozliwos¢ wspolpracy
z coraz bardziej popularnymi Kartami
dzwiekowymi (Ad Lib oraz Roland MT-
-32). Dobrze zredagowana instrukcja ob-
stugi w konkretny sposob przekazuje
wiele cennych informacji na temat taktyki
i samego (niezbyt zresztg skomplikowa-
nego) pilotazu.

Jak nas poinformowal przedstawiciel
firmy DYNAMIX, pan Peter Lukaszuk,
obecnie trwaja prace nad nowa wersja
tego programu — bedzie on nosit nazwe

~A-10E" | niebawem ma sie ukazac na
rynku amerykanskim. By¢ moze juz

MN-10 ..'I'I'INH I{Il.l.eﬂ"

sterami, co jest raczej rzadko spotykane
w innych programach. Oprécz tego uwz-
gledniono réwniez to, ze zmiane kierun-
ku mozna uzyskac nie tylko poprzez po-
lozenie samolotu w zakret lecz rowniez
poprzez odpowiednie ustawienie steru
kierunku (bardzo przydatne podczas na-
kierowywania samolotu na cel).

Tworcy zdecydowali sie na wymodelo-
wanie dwumiejscowej wersji samolotu
A-10 Thunderboit Il. Pozwolifo im to zrzu
ci¢ wszelkie sprawy zwigzane ze startem,
chowaniem podwozia itp. na drugiego pi-
lota. Dzieki temu , pierwszy”™ moze sku-
pic sie na wyszukiwaniu celéw i ich nisz-
czeniu. Wbrew pozorom nie jest to takie
proste. Po pierwsze musisz uzy¢ odpo

wiedniej broni, po drugie cel nie czeka z
kwiatami, po trzecie wejscie w zakres
dziatania wrogich wyrzutni SAM koriczy
sie zwykle bardzo powaznymi kiopotami.
Praktycznie rzecz biorac niemozliwe jest
zniszczenie kilku czotgow np. jedng ra-
kieta — zwykle musisz wykonac¢ kilka
zajSé, przy czym przeciwnik nie stoi w
tym samym miejscu. Jesli w trakcie misji
zostanie uszkodzone skrzydio samolotu,
to jednoczesénie tracisz cale podwieszo-
ne pod nim uzbrojenie. Zgubic rakiete
podazajaca za Toba jest szalenie trudno,
jesli nie masz flar. Pilot dysponuje mapa
taktyczna sporzadzona na podstawie
meldunkow wywiadowczych; te ostatnie
jednak nie obejmuja WSZYSTKICH ce-

low | czesto bywa, Ze mozna natknac sie
zupeinie niespodziewanie na cel nieoz-
naczony na mapie. Jesh nie bedziesz
przygotowany na takie spotkanie, to mo-
zesz miec wyjatkowo udany pogrzeb.

Na uwage zastuguje sam atak przed
ktérym musisz wykonac¢ szereg czynno-
scl wstepnych: zmniejszenie predkosci,
zgranie osi lotu z celem, przechwycenie
celu i odpalenie rakiet. Niemozliwe jest
odpalenie rakiety w momencie, gdy jej
system naprowadzania nie zostat zablo-
kowany na wskazanym celu (LOCKED).

Program oferuje 7 misji o réznym sto-
pniu trudnosci (za najciekawsza uwazam
.Mother Hen" — ,Mame Kure" polega-
jaca na wsparciu i ostonie czterech pluto-

wkrotce polscy uzytkownicy beda miel
mozliwo$¢ zakupu szeregu auloryzowa-
nych i oryginalnych programow firmy
DYNAMIX w polskich sklepach — roz-
mowy na ten temat trwaja. Ja z kolei za-
praszam za miesiac do zapoznania sie z
recenzja rewelacyjnego  symulatora
.RED BARON" tej samej firmy.

Sitdewinder

Producent: DYNAMIX, Inc., 1989

Komputer: IBM lub kompatybilne, min.
512 KB RAM, 1FDD, (zaleca-
ny HDD), karty: VGA, MCGA,
EGA, TANDY, CGA)

Cena: 19.99 USD (w USA).

| czelo sie od nowa.

Na pierwszy rzut oka Super Scramble
Simulator jest niezwykle trudny: ekran
jest przedzielony na trzy czesci, nie mo-
zna nadazy¢ z odpowiednim najezdza
niem na przeszkody, irzeba uwazac,

| zeby nie jechac za szybko na niskim bie-

Zawsze lubitem symulatory jazdy mo-
torem. Pomykalem dzien i noc réznymi
komarami, motorynkami, osami. To sza-
lenstwo trwato bardzo diugo, ale co za
duzo to niezdrowo. Po pewnym czasie
na widok motoru robito mi sie niedobrze i
musialem o nim zapomniec.

Dotychczas sadzitem, ze nie moga po-

wstac gry o motorach, kiére nie bylyby
nudzace, dlatego nie zajmowatem sig ta-
kowymi. Zmienitem swoje zdanie wiedy,
gdy bedac u swojego brata przez przy-
padek zatadowatem Super Scramble Si-
mulator. To byt dla mnie lekki szok. Przy-
pomniatem sobie wtedy o swoich moto-
rowych przygodach i szalenstwo rozpo-

gu, iest malo czasu na przejechanie trasy
(za kazdy btad naliczane sa punkty karne
W postaci zmniejszenia sie czasu, konty-
nuujemy wtedy jazde nie od miejsca po-
mytki, ale od pewnego punkiu znajduja-
cego sie zupetnie gdzies indziej). Wszy-
stko jest jednak kwestia wprawy, a czas
mozna zalatwi¢ niesmiertelnoscia. Nale-

zy tylko odpowiednio diugo trenowac i
przyktada¢ sie do tego. Nie mozna sig
denerwowac, ani wyginac joysticka my-
$lac, ze szybciej pojedziemy albo podbi-
jemy wyZej koto. Kazda trasa jest do
przejechania, wymaga to jednak cierpli-
wosci | opanowania. W koncu dla chca-
cego nic trudnego.

Gorna czesc ekranu pokazuje motocy-
kliste | motor z boku, Srodkowa z gory, a
dolna kierownice, liczniki, ilos¢ punkiow i
czas jaki pozostat do ukonczenia trasy.

Jesli wjezdzamy na jakas podwyzszo-
na przeszkode, to musimy pamigtac o
tym, Ze podbijamy zarowno przednie, jak
i tylne koto. Patrzymy wtedy na goérma
czesc ekranu. Podchodzac do przeszko-
dy lub jezdzac miedzy tyczkami uzywa-
my srodkowej czesci. Bardzo przydatne
sa réwniez liczniki, a szczegdlnie obrofo-
mierz, ktéry zapobiega (jesl sie go uzy-
wa) zatarciu lub wylaczeniu sie silnika.

Cala gra podzielona jest na kilkanascie
etapow, w ktdrych znajduja sie po trzy
trasy oznaczone literami. Na kazdej tra-
sie mozna zdoby¢ rekord, a kolejnosc
przejezdzania tras w etapie jest dowolna.

Trasy sa rozne, ale kazda z nich jest
typowo zrecznosciowa. Na niektorych je-
zdzimy po samochodach albo po jezior-
kach, na innych po pienkach drzew,
gdzie indziej wjezdzamy do oegromnych
koszy na smieci lub skaczemy po schod-
kach. To urozmaicenie, jak rowniez dos-
konata grafika i efekty dzwigkowe czynia
gre ciekawa i interesujaca.

Scan

Komputer: Spectrum,
Amstrad.
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SKLEPY BAJTKA: 1. BYTOM, ul. Kolejowa 6, tel. (832) 81-49-17 2. KRAKOW, ul. Kalwaryska 9, tel. (012) 22-59-72

T e e e e e e e
KOMPUTER Gielda Sklep Pewex/Baltona
. E—— s DI
tys. zt tys. 21 tys. zt o=y ___ -_ -__
SINCLAIR ' — o m —
Il I = N . . -
ZX Spectrum 48 800 750-800 B —— e  — i —
2 Spechrur + 900 900 - Baza Sp. z 0.0. ul. Surowieckiego 12, 02-785 Warszawa
ZX Speclrum +2 = - = Tel. 641-66-96, 641-24-48, tix: 816632, fax: 614-66-96
ZX Spectrum +3 2500 — — -
2 L 2 O Komputery Hyu ndai
FDD 3000 1250 1250 —
o — - 0 Drukarki Hyundai
COMMODORE 5
C64 1310-1410 1450 1750 E H P St
c128 2200 1950 — pso n , , a r
Amiga 500 4350 4990 = 0 Lapt()py
Amiga 2000 C 9200 - = >
Amiga 3000 3000044000 w e O Oprogramowame
MB do Amigi 400-550 40 - =
T———— T = 93-161£6dz, 53-657 Wroct aw,
1551‘ e - i = ul. Kraszewskiego 41, ul. Dluga 29/35, tel 55-09-20,
ik — : ’ tel. 43-81-22 55-91-93 wew. 41, 58
1571 1700 {uzyw.) | 1750 (uzyw.) 2300 Focus S.C. | tix 712426
Monitor 10845 3200 3600 3600 - WII- SP- Z 0.0.
Monitor 18020 2300 2650 = 40-159 Katowice, -
Saca3 s Amigs 5001100 = = ul. Jesionowa 9a, 27-600 Sandomierz
SapEoe m(’}a T i a tel 58-28-77 lub 58-52-60 do ul. 11 Listopada 3
Nodulor TV . 300 320 — 64 wew. 171 Baza S tel, 236-07
PC 10N = 3 8690 61-655 Poznan ul. Murawa 15-339 Biatystok, -
HD 20 do Amig 3750 (AS90) == = 323, tel 23-09-62 ul. Octowa 2, tel 270-31 wew.
Baza Sp. z 0.0. | 204
ATARI B-153 Baza Sp. z 0.0.
800 XL/XE 900-1100 900 —
65 XE 1300-1500 | 1300-1750 1590
130 XE 1700 2100 2390
520 STFM 3999 4939 - \
1040 STE 4600 5400 7630 \ MIKRO
1040 STFM 4300 4650 8890 SERWIS
Mega 2 130?0 (STE) - 16890 wysyl.ka nqtydlmiastowa za .
XF 551 1900 — 3 zaliczeniem pocztowym poleca naprawy mikrokomputeréw
CA 2001 1900 — 2490 Joystick "JOY" i peryferii
SM124 1600 1698 — ® specjalny do gier Specjalna oferta:
e L L ® szybki, mocny, trwaly ® NOWA WERSJA rozszerzenia
Magnetofon 290 350--490 510 ® metalowy, p iny RAM deo Amigi 500 - 1.8MB -
Portfolio 2300 2999 5890 D harts T rozszerza jednoczeénie CHIP
g s RAM i FAST RAM,
AMSTRAD = 8p00jﬂfﬂﬂ styki, NIE BLASZKI wyeliminowane kiopoty z
CPC 464 1400 1400 T ® 6 miesigcy gwarancji zegarem
CPC 664 = 1850 2 ® Cacusomnlcw iR 2Kl cenyl ® cartridge do C-64
CPC 6128 mono 2800 2850 = ® Ponadto: przewody z wlyczka,
. przediuzacze do joystickéw, @ Dla zamiejscowych naprawy na
CPC 6128 color 3500 = . interface do Spectrum poczekaniu.
Elektromechanika, Gdarisk, ul.Marusarzéwny 6
l. Cegielni 17
ul. leiniana
XT 2800-5500 | 40006000 5000 I 32410 Dobczycé  go7 W) et
AT 500012000 | 4700-11800 8990
386 17000 | 12500-19500 = W Warszawie dzleja sl rézne, dziwne Montaz
486 = 25200-38200 E* rzeczy, mianowicie Istnleja obecnle
oo | o dwie ey cprogramewania —jecnaw | K SO TURBO 2000
HD 40 2500-3500 | 28003000 4990 szkole nr. 35 a druga — w ,,stare” pod
- stawowce przy ulicy Grzybowskiej. Ta ich
Monitor CGA mono 1000 (uzyw.) 2 . pierwsza przyciaga klientéw wolnym do WSZYStkIC
Monitor VGA mono 1280 — — wstepem, ale i tak prawie wszyscy ,stali mag netofonow
Moritor VGA color 3300-4300 - — byv;ac-ze'; wrécili do iI;lslckrlyrc:znle pierﬁw- e
o szej gleldy. Kampania rekiamowa osig- | g - ace
Klawiatura 450 660 g rlebywiie JaFy = i Z5E sty 86H0- inie :
INNE te klienci wychodzacy z ogrodzonej |e -cartridge
= gietdy ,hardwar'owej” byli agitowani
Dyski3" {szt) 3% 2 S ,Na lewo! Na lewo!” przez ,wystannika” | ® - kaseta
Dyski3.5" (szt) 6.5-19 8-39 (hd) 20 jednej ze stron. interes kwitnie, jest co- - i .
Dyski5.25" (s21,) 36-16 | 45-21(nd) 15 raz v;izgel kupu]q;:y;‘:h w ploludnie jest | ® instrukcjai gwarancja
lovstick —41 -330 99 napr e tloczno). Nowoscia sa ,,orygi-
ot 46854 : 498:3 naly” do komputeréw Amiga oraz IBM Naprawy komputeréw
A = PC i to po zadziwiajaco niskich cenach ATARI, stacji dyskéw,
Pudelko 100 5.25" 8 95 =l — dia przykiadu Deluxe Paint lil lub De- zasilaczy.
Monitor Philips 3300 - — luxe Video Il kosztuja nieyviele_por]ad La "
Modemy 750(1200)  P950(2400MNP) L 250000 zi, a ostatni przeb6j z dziedziny Mirostaw Lazarowicz
DRUK ARK' gier — , Secret of the Mc:nkey Island” — 04-029Warszawa
okoto 150 000! Jest to silna konkurencja
S1ar LC-20 2100 (0) 9690 & dla handlarzy kradzionym oprogramo- ul. Rozlucka 4/13
T o waniem. tel. (0-22) 10-01-61 g. 18-20
Star LC-200 3400-{ko) = Ciekawostka z gieldy: MkS_Vir 3.31 fi-
Star LC-24-200 4500-5100 (kal)]  — - cencjonowany (legaina kopia) do naby- B147
Commodore MPS 1270 1750 - — cia za 700000 zi!!! Dane zebrano dn.
91.09.28.
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

KUPIE ® SPRZEDAM

ZAMIENIE

Kazdy, kto przysle do nas dwa, wycigte z
kolejnych numeréw Bajtka kupony (odbitek nie
bedziemy honorowac), moze zamiesci¢ krotkie
ogloszenie, nie dluzsze niz pigtnascie stow
razem z adresem, drobne odchylenia do

zaakceptowania, ogloszenie moze by¢ przez
nas przeredagowane w celu skrécenia.
Ogloszenie moze dotyczy¢ sprzedazy, kupna
lub zamiany komputera i akcesoriéw -
wszelkiego typu urzgdzen zewnetrznych
uzywanych i nowych, _oggmalnych programow
i literatury. Oferta musi dotyczyc pojedynczych
sztuk. Ogloszenia drukowal bedziemy kolejno
w miare ich naplywania. Zastrzegamy sobie
prawo niewydrukowania ogloszenia
anonimowego lub niespeiniajacego podanych
wyzej warunkéw. Piszcie na nasz adres, Z
dopiskiem na kopercie -
Kupig-Sprzedam-Zamienig

Amiga
1. Amiga MOUSE TURBO (nowa)-sprzedam lub zamienig¢ na
myszke do C 64. J. Sklodowski, ul. Swierczewskiego 3/2, 11-015
Olsztynek, tel. 152855,
2. Kupig Amigg 1000; 512KB RAM. P. Piciennik ul. Koscielna
10/9, 56-400 Olesnica.
3 Kupie Amige 500+modulator TV. M. Ognisty ul. Przytulna 6,
45-514 Opole.
4. Sprzedam 3.5" stacje do Amigi 500. D. Szajemman, t6d, tel.grz.
322574.
5 Sprzedam lub zamienig C 1280, modul 80 znakow i literature
na Amige 500. S. Samojluk, ul. Marchlewskiego 10, 12-100
Szczytno, tel. 3352,
6. Tanio kupie Amige 500/1000. K. Mazur, 39-321 Tuszyma 171.
7. Zamienig Action Replay V1.5 na wersje 2.0 z dopiatg. M.
Marclnski, ul. Os. Bystre 26, 56-400 Oleénica.
8 Zamienig niemieckojezyczne nowe trzy podreczniki firmowe
instrukeji do Amigi 500, na wersje angielskg. J. Radon, ui.
Wrzosowa 21, 43-300 Bielsko-Biala, tel. 29374.

Amstrad

1. Kupig kontroler stacji dyskow (interface) do Amstrada CPC 464.
P. Zywicki, ul. Norwida 6/A/1, B3-400 Koscierzyna, tel. (058)863941.
1. Sprzedam Amstrada CPC 464 mono, joystick ( 25 min.). G.
Swidwinski, ul. Warszawska 122/18, 13-100 Nidzica.
1. Sprzedam Amstrada CPC 464 z kolorowym telewizorem, radiem |
instrukcjg. . Buchman, ul. Pedagogiczna 37, 05-840 Brwinow.
1. Sprzedam Amstrada CPC 464, monitor zielony, joystick (2.5
min.). K. Timler, ul. Daszyfiskiego 441, 44-151 Gliwice.
1. Sprzedam Amstrada CPC 464. F. Wozniczka, ul. Bukowa 52,
Swigtochlowice, tel. 454528
1. Sprzedam CPC 484 z joystickiem. P. Zydek, ul. Stwosza 11,
47-206 Kedzierzyn. ,

Atari

1. Kupie stacje do Atari XL/XE. R Galinski, ul. Biedronki 5/48,
20-543 Lublin.

2. Pilnie sprzedam 65 XE, LWD 2000, XC-12 (blizzard),2 joystiki,
monitor i literaturg. M. Garbacz, ul. Kalinowa 15/10, 32-511
Jaworzno

3. Pilnie sprzedam Atari 65 XE, CA 12, joystick, literature (1.6 min.}.
B. Jadczak, ul. Andersa 31, 42-100 Kiobuck, tel. 2255 (do 17-tej).
4. Sprzedam Atari 1040 STFM, monitor SM 124, literature. A
Stanoszek, ul. Jordana 40, 43-100 Tychy, tel. 277936.

5. Sprzedam ATARI 65 XE z magnetofonem TURBO i stacjg oraz
literaturg i dyskietkami. P. Kozlowski, ul. 1000-lecia 81/78, 22-200
Wiodawa.

6. Sprzedam Atari 65 XE, CA 2001, XCA 12 (3 min.). G. Kusza ul.
Widok 93/78, 62-800 Kalisz

7. Sprzedam Atari 65 XE, magnetofon Turbo 2000. P. Woloszyn, .

ul. Budowlana 7/3, 73-300 tobez, tel. 73263

8. Sprzedam Atari 65 XE, magnetofon, 2 joysticki. R. Chilicki, ul
Ogrodowa 7, 16-310 Sztabin.

9. Sprzedam Atari 65 XE, XCA 12 (Blizzard). J. Puchalla, ul.
Jarzebia 24/9, 41-800 Zabrze, tel. 716206.

10. Sprzedam Atari 65 XE, XCA 12, CA 2001 (gwarancja), pudetko
na dyskietki, dyskietki, literature. M.Kurtnik, ul. Reymonta 20f/8,
64-600 Chodziez, tel.621847.

11. Sprzedam Atari 800 XL, XC 12, TURBO 2000F, TV, literature, 2
|oysticki (1.6 min.). D. Nyk, ul. Szkolna 14/1, 78-400 Szczecinek.
12. Zamlenig na Atari lub sprzedam niemleckojgezyczng maszyng
do pisania. B. tetowski, ul. Krzyzowa 19, 59-256 Rbzyniec.

Commodore

1. Sprzedam C 128, magnetofon 1530, Final Il, literature {ok. 2
min.). S. Dlugofecki, Lublin, tel. 717941.

2. Sprzedam C 128D, Final lll, dyskietki, Boxdysk, joysticki
literaturg. S. Jasiszczak, Szczecin, tel. 35049 (po 18-tej).

3. Sprzedam C 64 (1.55tys.). P. Dowjat, ul. Zakret 53, 05-077
Wesola.

4. Sprzedam C 64 (gwarancja), magnetofon, cartridge, 2 joysticki
literature. K. Frydel, ul. Wilsona 70/1, 45-428 Opole

5. Sprzedam C 64 ||, 1530 (gwaranc|a), cartridge (2. 1min.). K.
Oskiera, ul. Drzymaly 12/2, 05-800 Pruszkéw.

6. Sprzedam C 64 Il, 1530 Datasette, cartridge (2.3min). W.
Pawlowski, ul. Lilinskiego 11, 32-410 Dobczyce, tel. 231.

7. Sprzedam C 64 Il, 1541 |l {gwarancja), 1530 C2N, Final lll, 2
joysticki, literaturg (4.6 min.). K. Oszmianczyk, ul. Czer.Krzyza 9,
68-2007ary.

8. Sprzedam C 64 II, 1541 Il, 1530 C2N, Black Box, Final lll lub
Aktion P, literature (tanic). M. Znadecki, Gdynia tel. 280580,

8. Sprzedam C 64 II, 1541 |, Datasette 1530 C2N, joystick, Final lll,
literaturg (4.7 min.). J. Maciakzyk, ul. Targowa 9a/6, 63-400
Ostrow Wikp.

10. Sprzedam C 64 |I, Datasette, Black Box, oslona. M. Kaszta, ul.
Goleni 12b/13, 41-709 Ruda Sl =

117 Sprzedam C 64 |l, magnetofon 1531, cartridge Aktion V monitor
M4802, 2 joysticki, literatur@ (2.2 min.). A. Binczewski, ul. Zeglarska
29, 81-347 Poznanh.

12. Sprzedam C 64 |, magnetofon, Black Box, Warsaw Basic 3.0,
literaturg (2.2 min.). K. Grzelka, ul. E. Plater 87/2, 71-835 Szczecin.
13. Sprzedam C 64 |I, stacje 1541 Il (gwarancja), magnetofon,
joystick, 2 cartridge. G. Blok, ul. Paganiniego 5/14, 80-165 Gdarsk.
14. Sprzedam C 64 I, stacje 1541 |l, Final ll, magnetofon, akcesoria
(3.8 min.), B. Bohdan, ul. Mochnackiego 35, Krakéw, tel. 580858.
15. Sprzedam C 64 |l, stacje 1541, 3 joysticki, magnetofon,
pudetka z dyskietkami (4.8 min.}, M. Ognisty, ul. Przytuina 6,
45-514 Opole.

16. Sprzedam C 64 Super Games, magnetofon, joystick, cartridge.
R. Lewickl, os. Orta Bialego 598/7, 61-251 Poznan, tel. 796084.

17. Sprzedam C 64, 1541, cartridge, dyskietki. M. Szauilc, ul
Poznanska 122, 62-080 Tarnowo Podgorne.

18. Sprzedam C 64, magnetofon 1530, Firal ll, Mors, monitor
TWM-315. R. Szablewski, ul. Chrobrego 32/141, 40-881 Katowice,
tel. 1547723

18. Sprzedam C 64, magnetofon, cartridge, 3 joysticki (2.5 min.). M.
Pytel, os. Powstancow SI. 2¢/7, 44-240 Zory, tel. 341456,

20. Sprzedam C 64, magnetofon, cartridge, literature. A. Dabrowski,
ul. Berberysowa 62, 54-515 Wroclaw, tel. 574402

21. Sprzedam C 64, magnetofon, modut X {1.8 min). J. Bajek, ul.
Wagowa 36/75, 42-540 Sosnowiec, tel. 634568.

22. Sprzedam C 64, stacje 1541 lll, magnetofon, Final lll osprzet,
literature. P. Kamirski, Stargard Szcz. tel. 775642 w.2655

23. Sprzedam C 64, stacle 1541, Joystick, literature (2.8 min.). R.
Lesisz, ul. Piramowicza 6, 51-6858 Wroclaw.

24. Sprzedam C 64C (gwarancja}, magnetofon, joystick, stacje VC
1541 I, Final Il literature. M. Glebka, ul. Kochanowskiego 25/1,
44-100 Gliwice

25, Sprzedam C 64C, magnetofon, Turbo, 2 joysticki, mysz itd
(gwarancja)-3.2 min. M. Debski, ul. Boh. Modlina 61/101, 05-100
N.OM. tel. 755113,

26. Sprzedam C B4C, stacje 1541 ll, magnetofon, Final lil S. Pena
Bytom, tel. 811451 w.5226

27. Sprzedam C+4, magnetofon, joystick. M. Dziecigtek, ul. Ks,
Marmo 38, 05-230 Kobylka, tel. 762425 w.424.

28. Sprzedam instrukcje i kabel umozliwiajgcy podiaczenie
kazdego jojsticka do C 16 (60 tys.). B. Chomaj, 38-316 Wysowa
87/12,

28. Sprzedam komplet C 64 |, magnetofon, joystick, cartridge
Bis-plus, instrukcle, literature (2.4 min.) A. Patas, os. Sikorskiego
344/6, 44-244 Zary.

30. Sprzedam komplet C 64, magn. DR-64, FC 3, literature. M.
Slizewski, ul. Benistawskiego 19¢/8, 81-173 Gdynia tel. 251734,
31. Sprzedam magnetofon 1530 (gwarancja) z modulem X do

Commodore 64. D. Sokotowski, ul. Wyzwolenia 18d/5, 80-745

Gdansk.

32. Sprzedam nowy C 64 II, magnetofon joystick, cartridge (1.5
min.). G. Maron, ul. Sw.Anny 45/17, 42-700 Lubliniec

33. Sprzedam nowy C 64 Il, magnetofon, joystick, cartrige (1.5
min.). G. Maronh, ul. Sw. Anny 45/17, 42-700 Lubliniec.

34. Sprzedam péhoczne C 64, magnetofon 1530, C2N, cartridge

X, literature. £. Grabiec, ul. Krasickiego 31/52, 87-600 Wioctawek.
35. Sprzedam sprzegacz akustyczny do C 64 (tanszy rodzaj
modemu, stan idealny). T. Palasz, ul. Zielona Ba, 42-311 Zarki
etnisko, tel. 30364.

36. Tanio sprzedam C 64, magnetofon, monitor joystick, literature

A. Gajek, 77-230 Kepice, tel. 155.

37. Tanio sprzedam Commodore 1571. M. Fijatkowski, ul

Domaniewska 9/1 "'m9, Warszawa, tel. 438467

38. Zamienie C 64, wieze Midi (nowe), magnetofon, cartridge na

Amige 500 lub Atan 1040 ST. A. Duda, ul. Kusocinskiego 16/12,

Nysa, tel. 10110. IBM PC

1. Kupie IBM AT. P. Zydlewski, ul. Warszawska 41/23, 86-500
Sochaczew,

2. Sprzedam IBM XT, 640 KB RAM EGA, CGA, HGC, FDD 360KB,
mysz, firmowe GEM; DOS (2.8 min.). A. Angielski, ul.
Poniatowskiego 8, 84-240 Reda, tel. 763357.

3. Sprzedam PC XT Turbo {prod USA)}, HD 10, FDD 360, monitor
Philips bursztynowy. & Pawlak, Bielsko-Biala tel. 43958

Spectrum

1. Kupie Spectrum+2 126KB, sprzedam Spectrum 48KB. D.
Helinski, os. X00X-lecia 68/2, 64-000 Koscian.

2. Kupie ZX Spectrum 128KB. M. Nowickl, ul. Matwiejewa 11b/9
64-520 Pila.

3. Sprzedam roczng dwukieszeniowg FDD 3000, D. Szajerman
t6d#, tel.grz. 322574,

4. Sprzedam Spectrum 48 KB, FDD 3000, magnetofon, pidro
swietlne, monitor i inne. K. Bialas, ul. Pomorska 22b/4, B0-333
Gdansk, tel. 578507.

5. Sprzedam Spectrum 48 KB, FDD 3000: 3*, 5.25", joystick,
programator EPROM i inne. S. Oszczak, ul. Kotlarska 5/24, 50-150
Wiroclaw, tel. 444558 po 19-ej.

6. Sprzedam Spectrum+, AY, Turboface Joystick, interface
Kempston (1 min.). K. Antkowiak, ul. Lukaszewicza 35b/13, 60-728
Poznaf

7. Sprzedam stacjg dyskow FDD 3000. M. Wojcik, ul. Gornickiego
18/7, Wroctaw, tel. 226713

8. Sprzedam Timex'a 2048, (950 tys.) i literature. M. Derkacz, ul.
Obozna 21/15, 22-400 Zamosc, tel. 72548,

9. Sprzedam Timex'a 2048, AY (780 tys)). W. Mazur, ul. Chorwacka
26/45, B5-162 Bydgoszcz.

10. Sprzedam Timex'a 2048, FDD 3000, AY. M Rak, ul. Poprzeczna
5, 05-261 Marki-Struga.

11. Sprzedam Timex'a 2048, magnetofon MK 450, AY. J
Swistowski, ul. Chmielna 5/10, 22-300 Krasnystaw.

12. Sprzedam Timex'a 2048, magnetofon oraz AY (E00 tys.).P
Szczepanski, Al, 22 lipca 27 bl.8/25, Piotrkdw Tryb. tel. 287522

13. Sprzedam Timex'a 2048, magnetofon, joystick, literature. O
Wojciechowski, ul. Zeromskiego 8, 87-800 Wioclawek, tel. 41533,
14. Sprzedam Timex'a 2048, magnetofon, monitor Neptun, joystick,
literature (ok. 2 min.). P. Chlebowicz, ul. Kwiatowa 11d/9, 63-500
Ostrzeszow.

15. Sprzedam Timex'a 2048, monitor, magnetofon, literature (2.5
min.). M. Lisowski, ul. Towarowa 16/26, 15-007 Bialystok

16. Sprzedam ZX 48, magnetofon, AY-a, joystick z interface. D.
Szajerman, kodz, tel.grz

17. Sprzedam ZX Spectrum 80 KB, FDD 3000, AY interface,
joysticki, literaturg. B. Cywinski, ul. Krosniefiska 12/16, 54-436

zamienie

™ |Dis
Bajtek SOFT ™ =%
A Division of *Balek’ Publishing g
Wonon, Pacnd
| toi/tax: 211205

Programy mozna naby¢ w siedzibie redakcji
"wtek"
Warszawa, ul. Wspélna 61, pok. 411 (IV pigtro).

Magazynu Kompu
Informacje: TEL 211205 (10-16)

"Bajtek SOFT" ™
rozpoczyna
dziatalno$¢!!!
Proponujemy
Paiistwu
ORYGINALNE,
LEGALNE
oprogramowanie,
stworzone przez
autoréow i
wspotpracownikow
Magazynu
Komputerowego
"Bajtek".
WKROTCE:
programy PUBLIC
DOMAIN,
SHAREWARE oraz
nastgpne programy
autorskie !!!
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Drog Batku!

Na listy Czytelnikow odpowiadaja autorzy ,,Bajtka”

. Moja praca wymaga kreslenia pewnych obiektéw z
duza dokiadnoscia, stad tez zastanawialem si¢ nad za-
kupem piora swietinego do C-64. Czy speini ono moje
oczekiwania?”

Niestety nie. Problem polega tu na rozdzielczosci sa-
mego piora (160 x 200 punktow) oraz na jakosci stosowa-
nego monitora ekranowego. W niektorych wypadkach ko-
nieczne jest znaczne zwiekszenie jasnosci i/lub kontrastu
obrazu, aby komputer rozpoznal sygnat generowany
przez piéro (moze to mie¢ znaczenie podczas kreslenia).
Jesli jednak zdecyduje si¢ Pan na zakup piora, to propo-
nowalbym najpierw upewnic si¢ czy program przez Pana
stosowany ma mozliwos¢ obstugi piora swietinego. (KAD)
A e e T S o i et A e e |

.Mam krétki program, ktory stuzy do wyswietiania
szeregu swietnych rysunkow zapisanych na dyskiet-
ce. Chcialbym niekiore z nich wydrukowac. Jak moz-
na to zrobic?”

Istnieje kilka mozZliwosci. Po pierwsze proponowatbym
sprobowac czy rysunkow tych nie mozna wyswietlic za po-
moca kitoregos z dostepnych edytorow graficznych. Jesli
jest to wykonalne, to mozna pokusic sig o ich wydruk pod
kontrola tego programu. Drugie rozwigzanie jest nieco
prostsze — wystarczy pozyczy¢ od kogos modut ACTION
REPLAY. Po wczytaniu rysunek nalezy ,zamrozi¢", za po-
moca przycisku FREEZE. Wybierz teraz opcje PRINT
DUMP z menu i przygotuj drukarke do pracy... (KAD)
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Na konkurs zamieszczony w Bajtku
8/91 przyszto okoto 6 (stownie: szes-
ciu) tysiecy odpowiedzi. WiekszosC
byto poprawnych, lecz zdarzaty si¢ tez
btedne. Oto prawidlowe odpowiedzi:
[1] Zmienna LAST K ma adres 23560
[2] Program graficzny dofaczany do
SAMa nazywa sie ,FLASH!"

[3] Nie mozna podtaczy¢ drukarki bez-
posrednio do SAMa (potrzebny jest
interfejs komunikacyjny).

Cztonkami komisji konkursowej byli
redaktorzy Marcin Przasnyski i Marcin
Borkowski oraz autor niniejszego tek-
stu.

SAMa, ufundowanego przez pana
Witodzimierza Bielskiego z firmy

ELECTRONICS EXPORT z Londynu,
wygrat Mariusz Kuklinski z Bielska-
-Biatej, kidremu gratulujemy i zyczy-
my wielu wspaniatych programow.

Dodatkowo rozlosowalismy cztery
joysticki, ktore przypadty Annie Ko-
zek z Rzeszowa, Tomaszowi Klam-
rowskiemu z Wejherowa, Mirkowi
Moskalowi z Watbrzycha oraz Klau-
diuszowi Szczepanskiemu z Ostro-
wca. Jako specjalne wyrdznienie za
forme odpowiedzi przyznaliSmy joy-
stick rowniez Dariuszowi Skurze z
Aleksandrowa todzkiego.

BROMBA

-

"q-"“‘

w «-f

-
.
IS

computer studio

“‘ﬁ 04-118 Warszawa ul. Ostrobramska 128 tel. 100-061 w. 203 fax: 659-30-40

Soa

pihe
e
e

KOMIPUTIERY
MONITORY
JOYSTICKI

STACJE DYSKOW

CARTRIDGIE
DRUKARKI

oferuje w stalej sprzedazy wraz z fachowg obstuga

SKANERY
MYSZKI
PROGRAMY
LITERATURE
SERWIS
MODERNIZACJE

W naszym salonie znajdziecie Panstwo wszystko co jest niezbgdne do pracy z Waszym komputerem. Mamy
za sobg juz 5 lat doswiadczen w pracy z domowymi komputerami i znamy ich mozliwosci i tajemnice.
Pomozemy Wam w ich rozwiktaniu i odkryjemy nieznane dotagd mozliwosci zastosowan.

Dla klientow z poza Warszawy prowadzimy dziatalnosé wysyltkowa.
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ZUUN G

Przedstawiamy liste osob, do kio-
rych w sierpniowym odcinku konkursu
.7 PYTAN” usmiechnelo sie szczes-

cie:

Nagrode — niespodzianke — kom-
puter Atari Portfolio wylosowat Adam
Krzyzewski z Kotobrzegu.

Joystick MEGABOARD  zdobyt
Franciszek Frackowiak z Poznania.

Joystick SUPERBOARD przypadt
Przemystawowi Roznowskiemu z Ra-
ciborza.

Joystick TOPSTAR otrzymuje And-
rzej Gawlik z Wroctawia.

Joysticki JUNIOR STICK wylosowa-
li: Janusz Skorupski z Piaseczna, Mi-
chat Kudzia z Ozarowa Mazowieckie-
go, Stanistaw Janusz z Rzeszowa,
Bogdan Witek z Koszalina, Rafat Stas
z Jaworzna, Andrzej Szumnarski z
Krakowa, Tomasz Brzozowski z Zioto-
ryi, Michat Lysko z Katowic, Krzysztof
Boruta i Mariusz Zalewski z Warszawy.

Joysticki JUNIOR otrzymuja: Da-
riusz Zwolinski z Ktodzka, Mirostaw
Rybicki z Gdyni, Wojciech Mazurczak
z Kielc, Robert Malara z Dobczyc | Ra-
fat Brzdak z Jedrzejowa.

Pudetka na 80 dyskietek 5.25" wy-
grali: Jacek Stasik z Dobczyc, Marcin
Piotrkiewicz z Warszawy, Marcin Miro-
staw z Swidnika, Tomasz Koscielnicki
z Krakowa, Rafat Ruta z Jeleniej Gory,
Andrzej Chmielewski z Bydgoszczy
oraz Bogustaw Skocki z Gliwic.

Pudetka na 80 dyskietek 3.5" przy-
padty: Piotrowi Landyczkowskiemu i
Damianowi Obidowskiemu z todzi
oraz Damianowi Gnacikowi z Bedzina.

Po 10 dyskietek 5.25" otrzymuja:
Marek Szczepanowski z Watbrzycha,
Przemystaw Adamczak, Bogdan Ko-
walewski, Piotr Smolarczyk z Warsza-
wy, Tomasz Wojciechowski z Bielawy.

10 dyskietek 3.5" wylosowat Piotr
Walek z Zawiercia.

Dyskietkg czyszczaca 5.25" wygra-
fa Joanna Pitat z Dzierzoniowa

Dyskietke czyszczaca 3.5" zdobyi
Bogustaw Roszyk z Poznania.

Podkiadke pod mysz otrzymuje Ro-
man Fromberg z Bydgoszczy.

Na zakonczenie poprawne odpo-
wiedzi:

BSA to skrot od Business Software
Alliance. Clipper w polu znakowym
miesci 32768 znakow. Elektrownia
atomowa w grze SimCity kosztuje gra-
cza 50008. Komputer Sam Coupe ma
256 kilobajtow pamieci RAM. Druga
wersja programu dBase moze jedno-
czesnie obstugiwac dwie bazy danych.
RUSHMORE jest algorytmem szybkie-
go wyszukiwania danych w programie
Fox Base i w koncu temat 12 odcinka
.Jezyka maszynowego”, to opisy pro-
cedur zawartych w ROM Spectrum.

(RM)

WYSYLKOWA SPRZEDAZ CZESCI | PODZESPOLOW
DO KOMPUTEROW KLASY IBM PC

Piyty gléwne: XT, AT, 386SX, 386, 486
* Karty grafiki: HGC, EGA, VGA, SVGA
* Stacje dyskow: 360kB, 1.2MB, 1.44MB
* Dyski twardc: 20MB, 40MB, 80MB itd
* Klawiatury, myszy oraz inne akcesoria.

TAKZE REWELACYINIE TANIE
GOTOWE ZESTAWY DLA KAZDEGO

PRZEDSIEBIORSTWO HANDLOWO-USLUGOWE
CIESLIKOWSKI | SPOLKA

UL. ROSTAFINSKIEGO 4. 02-593 WARSZAWA, tel:48-72-42

A.V."KAROLINKA"
Zyrardow, Mickiewiczag3 FAC OM P
Tel.20-67 Wszystko do ATARI 8-t
miga
C-64, ATARIAMIGA| | \ialog ofertmysyikowo
JOYSTICKI, PERYFERIA,
MONITORY 21-040 Swidnik
DETAL - HURT ul. Skarzynskiego 3/30
Niskieceny! tel. (0-81) 129-72
B161 B162

REKLAMUJ SIE W BAJTKUI

NAGRODY:
NIESPODZIANKA
[0 GRUPAI
10 Junior Stickow

unioréw
Dp Star
gaboe

Gléwnymi nagrodami sg
JOYSTICKI ufundowane
przez firm¢ TAL sp.z.0.0. 0
lacznej wartoSci "jedynie"
4 milion6w! Dodatkowo -

1 -

- JFA “

NIESPODZIANKA - A

dowana przez Sklepy ] p eK dyskiete

tka". Razem - ponalio>

milion6w! detek na ?o

Wystarczy tylko od ' C ptek 5.25

dzieé (ale poprg na dysKietka czyszcza-
i ca 5.25"

pytania kog e, sta-

wiajac ied- [J GRUPA Il

1 pudetko dyskie-

tek 3.5"

e 3 pudetka na 80 dys-
kietek 3.5"

e dyskietka czyszczg-

jedzi |®

.l’

nejz DOYE y'Ch D(
i wysta¢ kupon (or:
nie ksero!) na adres "
tka" do dnia 30 listopad?
decyduje data nadejScia!

Nie zapomnij o dopisku | ¢€a3.5"
"7 PYTAN - e podktadka pod

PAZDZIERNIK °91". mysz (mouse mat)

NOWE, ATRAKCYJNE CENY
~ REKLAM |
ZADZWON! 21-12-05 SPRAWDZ!

Przedsiebiorstwo "FORAMT"

00-502 Warszawa, Ul Bracka 4
Te.l 296047,48 w. 25

-

-10,00 - 16,00
ZEWNFTRZNE STACIJE DYSKOW

ATARL ST 2 AMICA  AAHSTRAD

_' 'I‘OS}!IBA,ATARISSKE OMXT/ATimNE'

AMIGA - DYSKI TWARDE

MIKROI(OMPUTERY MH‘;ROKOMPUTERY'?

nowou.muoumumua' c:> 5 '%%s"smm' TN
_PRU KARK' “SPRZEDAZ

) WYSYI:I(OWA
..i:.'_f chazd dwa przystauks
- |od Dw. Centralnego

Deslgn & artwork by MSZ
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4. Ktora z liczb
szesnastkowych jest rowna
12218 dziesigtnie?

Kto wygra? Tylko ci,
ktorzy bezbtednie
odpowiedza na
wszystkie pytania, majg
jakg$s szanse!

1. Jakg pojemnos$¢ ma dysk

XM 22007 fla nazwa

[] sooK _
[] 2sMB T:

] 17oMB hunderbolt Il
[] segmMB

2. Z ktorg z wymienionyc —I Ax10 Stealth Ranger

pi6|'r Swietine do C-64 7

pracowac CorelDRAW!

[J Hercules L | 640x400

[ cca \] 320x400

[] EGA | 320x200

[ VGA [] 160x200

3. Uzycie a 7.Cotojest SHAM?
korzystanie z palety [J nowy program graficzny

[ 16 koloréw na ZX Spectrum

[] 65536 koloréw [] linia sygnatowa RS232C

[l 1000000 koloréw [] tryb graficzny Amigi

[J 16777216 koloréw [] wersja systemu UNIX V

IMIE 1 NAZWISKO:
ADRES:

HURTOWNIA
oraz

sklepy firmowe
"ATARES"

Pol w atrakcyjnych cenach
hurio.c\:ly%h i detal clzngych:

Komputsgg: COMMODORE C-64,
AMIGA 500, ATARI 800 XE, ATARI 130 XE

Monitory: 1804 S, 1082

FILTRY OCHRONNE NA MONITORY
JOYSTICKI - 15 modeli firm zachodnich
DYSKIETKI 3.5°, 5.25"

DROBNE AKCESORIA KOMPUTEROWE

OPROGRAMOWANIE NAKASETACH
| DYSKIETKACH

LITERATUREKOMPUTEROWA

SPECJALIZOWANE UKLADY
SCALONE DO ATARI, C-64, AMIGA 500

ZAPEWNIONY SERWIS
GWARANCYJNY | POGWARANCYJNY

Za raszamy do sklepéw
naszejsieci:

ATARES - Chorzéw, Truchana 35
(hurt i detal) tel/fax 415-791

ATARES - Swietochiowice,
Katowicka 20

ABC ELECTRONICS - Gliwice,
Wroclawska 7

ADAM | JUSTYNA - Katowice,
Matejki 4/9 tel. 537-185

ALBATROS - Bedzin, Waryriskiego 6
tel. 674-912

BIT - Racibérz, Browarna 2
COMMEX - Chorzéw, Wolnoéci 54

HERMES - Piekary $I. Bytomska
275 tel. 871-207

PACKET
RADIO

e Modem realizujgcy
emisje: CW, RTTY, ASCI|,
AMTOR, FAX, PACKET.
Wspotpracuje z dowolng
radiostacjg i komputerem
wyposazonym w
interfejs RS 232 C.

e ATARI TURBO 2000F -
przyspiesza wspotprace
z magnetofonem do 6700
bodow.

e Oprogramowanie w
ATARI TURBO 2000F

| System ATARITURBO i
oprogramowanie wysytamy

pocztg

Informacje: 33-40-91

MUEL

Ul. Czgstkowska 30

01-678 Warszawa
B-82

ATARAX

Sprzedaz wysytkowa

GRUPA: HERMEVSys-p?:E:;g:;?;- Katalogi %'a_tis po
- . . S 7 , . przysfaniu
UWAGA! Odpowiedzi otrzymane po 30 listopada, odbite na ksero (faxie, itp) lub nie HOBBIT - Chorzéw, Szczecirfiska 10 i
posiadajace dopisku - NIE WEZMA UDZIAEU W LOSOWANIU NAGROD! tel. 419-485 Zaadreftsowine] kopelr(ty
KRAM-SEZAM - Bytom, PPR 17 tel. Zwromne| + znacze
816-529 (2500zt)
KROTRONIK -J !
TR e IBM PC/XT/AT
ATARI XL, XE, ST. OLBIT 21242 y
TURBO sC NEFRYT - Bedzin, Zwycigstwa 12 CO{\?{H%R?RE
COMMODORE 64, . Zak(l:ad Léﬂ‘i‘ﬂlandlu Piekary SI. W. Polsklegst; 12 _2tg_lz AMI G A
AMIGA Sl e/ RADIO-TECHNIK - Knuréw, os. ATARI ST
Kontynuuj?cy dziatalno$¢ 1000-lecia, Sobieskiego 4 tel, 352-171 ATARAX
Petna oferta sprzetowa | irmy nw.or;;'oiéa-ELEKmonm. 05-100 N Dwér M
prog,ramowa la ANWIKOL Chorzéw, Wolnosci 101 (ukl. scalone) = owy r iviaz.
uzytkownikéw, p ch UWAGA - Promocyjna sprzedaz UL. Chemikéw 7/1
uzytkownlkéw, sklepéw ATARI 300% 65XE, Komputerow ATARI 130 XE | STE)! tel. 752247 6
Zadowolimy wszystkich 5 130 5133 B145
Katalog ofert gratis iteratura 7aklad Uslug Elektronicznych
Koperta + znaczek Autoryzowane COMPUTER-SERVICE | | HSMECOMP" poleca usugi
STUDIO oprogramowanie na. Naprawykomputeréw rcvomputezr%kv\{-esle serwisu
KOMPUTEROWE e kasetach e kartridzach | |COMMODORE IBM,SPECTRUM, TIMEX R, T;mex, e
i e Turbo 2000 oraz serwis i przer6bki b 9 o)
ul. GROCHOWSKA Slchatictiach #o lr zasilaczy,drukarg monitor6w | |Amiga 500 oraz zasilaczy
186/69 TYLKO WYSYLKOWO (EGA, CGA, HERCULES) komputerowych.
04-357 WARSZAWA - vl-\;atalogi g’nlﬁm! Krakéw, ul. Wadowicka 3, N p.p414,415| | Warszawa UL Pulawska 102, Tel.
tel. 61 0.40.57’ gOdZ. Ja- iallo ﬁalskszaaa /W2 8 : tel. (012) 66-25-22 w.286 godz. 9-15 44-87-89, czynny wg;adz.ll-ls"
18-20 B124 9 s tel. 672812 5112 | GWARANCUATII -

JUZ JUTRO TWOJE SPECTRUM LUB TWOJ TIMEX MOGA STAC SIE SPECTRUM 128k +2, MOGA

» PRZEROBKI 48KB na 128K +2
w NAPRAWY SPECTRUM, TIMEX
w NAPRAWY IBM PC XT/AT
» NAPRAWY STACJI FDD 3, 3000
w NAPRAWY INTERFEJSOW FDD

PUH. »>STAVI« s.c.
00-864 W-wa ul. Krochmalna 3 m 1406

30m za budynkiem gietidy “MARMIT"
przy ul. Grzybowskiej.

informacje: @& 24-68-30 10%- 15%

KUPNO/SPRZEDAZ FDD 3,3000 -we
KUPNO/SPRZEDAZ KOMPUTEROW -we
IBM PC XT/AT, MONITORY i in. we
SPECTRUM, TIMEX, AMSTRAD =

INNE URZADZENIA DODATKOWE -w»

tADOWAC NA RAZ WSZYSTKIE "LEVELE” GIER | GENEROWAC STEREOFONICZNY DZWIEK Z UKLADU SOUND

KARTA “SOUND BLASTER” do IBM XT/AT: SYNTEZATOR POLIFONICZNY, SAMPLER/PLAYER, WZMACNIACZ et.c. !1!

DOWOLNE KONFIGURACJE STACJI FDD 3,3000. NAPRAWIMY KAZDA STACJEIINTERFEJS FDD !!! A

INNE CIEKAWE KARTY | PRZYSTAWKI: FAXMODEM, SKANER, COVOX (DUZO TANSZY OD SOUND BLASTER'a), | INNE.
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TURBO
JUNIOR 2:

4 Mikroprzela-
czniki,

1 przyci.sk fire,
Najtanszy
joystick

na mikroprze:
lqr.znikach.

TURBO

PRO ACRYL:
6 mikroprzeta-
cznikow

2 przyc;ski
FIRE,

Auto Fire

z przelqczni—
kiem
przezroczysta
obudowa.

TURBO-CORDER
Magnetofon do
commodore C-64
poskonata jakosc
mechanizmu

i standardu zapisu
danych.
Niezawodnosé
gwarantowana,

TURBO
PROFI:

6 mikroprze!a—
cznikow,

a przvciski
FIRE,

Auto Fire

z przetacznt
kiem

FLOPPY 9900 C 64:
ldealna

doCB4l C28,

w pelini
kompatybilna

ze stacia 1541 1l
ijel wszystkimi
rozszetzenlami.
30% szybsza
dyskietki 5 1/4"

Turbo PRO:

6 mikroprzeta-
cznikow,

2 przyclski
Fire,

Auto Fire

z przelaczni-
kiem.-

TURBO
COCPIT:
Wwspanialy do
gier symula-
cyjnych
wszelkiego0
typu,

2 przyciski
Fire,
Regulowana
predkosc
Auto Fire




| DOSTAWA DO DOMU
X % KURIEREM

" Max 24 godziny od ztozenia zamowienia bez wzgle-
du na miejsce zamieszkania. POWIEDZ TO KOLE-
DZE, KTORY NIE MA KOMPUTERA.

PLATNOSC PRZY ODBIORZE.

2 NASZA OFERTA
& ATARI AMIGA:

~ ATARI 65 XE + magn. AMIGA 500 (Klaw. ang. wers. 132) -
~ ATARI 130 XE + magn. AMIGA 2000
- Stacja dyskow do ATARI Stacja dyskow do AMIGI

B
s
2
o
=
N
k¢
s
S
N
=
3

ATARI 1040 STFM + monitor Rozszerzenie pamieci 512 KB
ATARI 1040 STE + monitor Modulator do AMIGI
Stacja dyskéw do ATARI ST Monitory COMMODORE,
~ Mouse Pad PHILIPS

Y aalal o -_ B BB
S | A i 'Y 5 1 A [V,
L L BIRYINR"@E
'} alE tF HIBA T A
AW i1 UiF/=UEA
- P i d W Wl ) | I

.~ COMMODORE C-64 Il + magn. Dyskietki 3,5” — N.N. JVC,

-~ COMMODORE C-64 KODAK, Nashua, Edixa *
S VGS + magn. Dyskietki 5,25" — N.N. JUC,
- Stacja dyskow do C-64 KODAK, Nashua, Edixa
- Monitory COMMODORE, Instrukcje w jezyku polskim S
o PHILIPS Wycinarki *
5 Scanery A
Filtry ochronne i

Aktualne informacje o cenach sprzetu mozna uzyskac
dzwonigc pod numer 23-92-21 lub kupujac ,Gazete
Wyborcza”, wydanie sobotnio-niedzielne, strona z pro-
gramem telewizyjnym. W przypadku sprzetu o wartosci
powyze] 1.000.000 zt nalezy przestac przedptate
300.000 zt na nasz adres (przekazem telegraficznym

lub zwyktym). Reszta naleznosci ptatna kurigrowi przy
odbiorze.

szukaj znaku

Adres firmy: ,,TAL”, ul. Mikowa 45, tel.: 23-86-83 sp. hurtowa
02-411 Warszawa Wiochy 23-92-21 interwencje
dojazd autobusem 173 z Pl. Narutowicza Fax: 2388 34

lub PKP do stacji W-wa Wiochy . godz. pracy:
pon.—pt. 9-17
sobota 9-16




SV 124

SV 119 SV 122
Junior Quickjoy li Turbo
2 rire 2 Fire 6 Mikrostykow
6 Blaszanych stykow 6 Baszanych stykow .-':\Li.[i'_"FIZE
Prosty mechanizm i A ItF| e D d189 9 80 ?z;
Drazek lotniczy
e 89 900 zt
SV 126 SvV128
Jet Fighter Megaboa_fd
2 Fire o= 4 f._fe
6 Mikrostykow 10 Mikr ost ,l:_ W
AutcFire -~ Au C re
ACS-Regulator 6 cyfrowy stoper

szybkosa AUTO
Obstuga pod keiuk

ATM — Anti Tt Mechanism
Fire Pad

iy Sygnat dzwiekow
Drazek lotniczy o, AV W VEE zwalnianie pracg
169900 2+ Ay \ haglime
Daslh | ’.‘I_ rowy
SV 201 f N v goBoard - wyéwzel acZ
Wersja do IBM ,/ czasu
249500 zt 319000 zt
+ SV 210
Game Card _
249900 zt
SV 125 SvV127
Superboard e\ Top Star
6 Fire c\e: 2 Fire
10 Mikrostykow Q\N\E p\a\d 6 Mikrostykow
AutoFire m\““ AutoFire

Cyfrowy wyswietlacz

czasu

Sygnat dzwiekowy
Przetacznik dia
leworecznych
Drazek lotniczy
259 900 zt

Przezroczysta obudowa
SAS — Shock Absoraing
System
Platyncware czesc
Zwalnianie pracy
komputera

269000 zt

SV 227
Wersja do \BM
269000 zt
+SV 210
Game Card
249900 zt

SV123

- Supercharger
2 Fire

AutcFire

6 Mikrostykow
Ergonomiczna budowa
Precyzyjny mechanizm
00 2t

SV 202

M 6 analog

Analogowy

DO IBM XT/AT
kompatybilnych)
Wspclpracuje z Game-Card
lub 1/0 Card

2 Fire

229 900 2

y

Van5

Puc el«D na dysk:etx
80 sztuk 5%
Zamknigcie na kiucz

119 900 21

JAK KUPIC JOYSTICKI?

Dana kwote nalezy przesta¢ na adres firmy zwykiym przekazem pocztowym (czerwony
blankiet), podajac na odwrocie (w miejscu na korespondencje) doktadny adres oraz
symbol joysticka. Czas realizacji zamowienia 8 dni.

10% znizki na zamoéwienia na joysticki zlozone do 30 wrzesnia!
TEST JOYSTICKOW: Bajtek 1/91, TOP SECRET 3/91




DRUKARKA STAR LC-20

— to nowa, szybsza LC-10
® Predkosc¢ druku: 180 zn./sek.

@® Jakos$¢ druku: standard oraz
NLQ

® Traktor pchajacy
® . Parkowanie” papieru

® Automatyka oddzierania papieru

gﬁ*a‘ y L 20

@ Interfejs Centronics
Ceﬂ a 2 500 OOO (onentacyna cena detaliczna)

- O — ———
lo MULZ \ « PAPER © T;ﬁ‘ SPEED |

- PARK ”) & ol
° A8l | oFUNCTION?| ¢ o
o @H N OERL
||('_'\ |L_C__ D_ll C|| o (:)’ o ol
o —— o &l §| |0 @ o

DRUKARKA LC-200

— Star znéw ustanawia nowy standard!

® Max. predkos¢ druku:
225 zn./sek.

Druk kolorowy

Mozliwos¢ podawania papieru
od dotu

Traktor pchajacy i ciagnacy
»Parkowanie " papieru

Automatyka oddzierania papieru

Interfejs Centronics
Cena 3.900.000

{orientacyjna cena detaliczna) |o PAPER ©

PARK °
"FUNCTION.

Q
(o}
Qo Q

——

S o] [0 wmign © ° COLOWR 8| ————
MU]:'\JFTI" of o sreED o o PgTIomM o]  [CeminTiNGG |C PUSK |
.so FO ol |oFEATURE®| [0 FEED
( |0 o\ '
|t i e ol |

00000

Przedstawicielstwo w Polsce tel. 24-11-43 telefax 42-12-83
ABC Data Warszawa 24-78-35 komertel 3912-0789
ul. Walicow 13 tx. 816-423



