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TURBO 99 tys.zt

INTRUDER #

APACHE 79 tys.zt.
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AVIATOR #
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QUICKTRACK #

JOYSTIKI | AKCESORIA DO KOMPUTEROW:

Atari,Commodore, SAM IBM PC/XT/AT

Multisystem Atari,Comm

Sam, Sega, CPC,MSX, Sear komputerow,

Wyroby QUICKSHOT kupisz w sklepach komputerowych.
Ceny detaliczne-moga ulec zmianie.#-do nabycia wkrétce

Pokazane joystiki nie maja kontaktow metalowych.
Mysz i Quicktrack sa opto/mechaniczne D9/D25,

Roine wersje do w.wym,

UWAGA KUPUJACY -T1viko
"ELECTRONICS EXPORT" wytaczny dyst-
trybytor QUICKSHOT na Polskg zapewnia
-GWARANCJE i AUTORYZOWANY
SERWIS PRODUCENTA.

SPRZEDAZ PROMOCY JNA,KATDY
KUPUJACY MOZE WYGRAC KOMPUTER
"SAM" i WIELE INN /CH NAGROD.
Zadaijcie karty gwarancyjnej
Electronics Export z zakupem

PYTHON 105 tys.zt.

469 tys.zi.

Zdalne sterowanie
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"SAM 512K"—KOMPUTER DLA KAZDEGO | 7ost "BATTKA

GRAFIKA-JAK W ATARI ST

Bardzo prosty w obsfudze
Wykorzystuje programy wtasne,
Spectrum, Juniora(wkrotce CPM)
Pamiec 512 K RAM (max 4,5)
Stacja dyskow 3.5" 780KB

128 Kolorow-Polskie litery
Stereo 6 kanatow 8 oktaw

3.3 mnz

Komplet z :.Lgl-':a'afm'i

No 8/91

DZWIEK- JAK W AMIDZE
Stereo 6 kanatow 8 oktaw.
Pytajcie o SAMy w skle—
pach komputerowych.

W Warszawie sprzedaz takze
wysytkowa,informacje tech.
"UNICOMP/EUROPA™ Armii
Ludowej 15,tel 25 76 94.

UWAGA SKLEPY--Adres najblizszej hurtowm otrzymasz dzwoniac Warszawa tel(2)635 9940
HURTOWNIE-Poszukujemy dodatkowych hurtowni-zgtoszenia Warszawa tel(2)635 9941

"Electronics Export" dystrybutor QUICKSHOT i komputerow SAM
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MikroMagazyn

TEST!
1S-105-2M czyli reczny skaner
do ST
Digitizer PODSCAT PT-3030

Rozszerzenie pamiecido 1.8 MB . . .

Hyundai Super-16V
ETeacher
Lotus 1-2-3
EPSON LX-400
SEIKOSHA SP-2000
Star LC-200

PO DZWONKU

Komputer w bibliotece szkoinej . .

System szkolenia kaskadowego
Smuga

KLAN AMSTRAD
SPLITTER, czyli dzielenie
ekranu bez uzycia pity
Rysowanie na papierze — czyli
AMSTRAD i ploter

KLAN ATARI
Tails Maker
_FéﬁSH SYSTEM do stacji LDW
:
S-105-2M czyli reczny skaner
do ST

KLAN COMMODORE
Digitizer PODSCAT PT-3030

Rozszerzenie pamieci do 1.8 MB . .

Plynne przesuwanie ekranu
dla C-16/116 i Plus 4
Grafika i Simon’s BASIC
Muzyka od kuchni (2)
KLAN IBM
Hyundai Super-16V
Testy, testy, testy
Konkurs!
ETeacher
Cos dla najmiodszych
Ankieta
Przywiezione z CeBIT-u:
Komputerowy Webster
Lotus 1-2-3

KLAN SPECTRUM

Terminal CP/M (2)

Jezyk maszynowy (12)

Obraz kontrolny

Wskazniki

Chaos, czyli cos na przerwe
HAVE A FUN!
CO JEST GRANE

Cauldron |

On-Court Tennis
GIELDA
KUPIE-SPRZEDAM-ZAMIENIE
DROGI BAJTKU! ..
KONKRUS ,,7 PYTAN”

(O NOWEGO?

Dla swriata komputerowego lato tego
roku nie byto martwym sezonem ogorko-
wym. Sensacjq stalo sie podpisanie umo-
wy o wspélpracy miedzy firmami IBM i
Apple — ostro rywalizujgcymsi ze sobg od
wielu lat. Pierwszoplanowym celem poro-
zumienia jest stworzenie nowego systemu
operacyjnego dla przysztych komputeréw
typu workstation i nie tylko. Dla Apple’a

oznacza to dostep do technologii RISC 1.

rynku nabywcéw sprzetu dotychczasowe-
go konkurenta. Z kolei IBM skorzysta z
ostggnie¢ w tworzeniu przyjainie ukie-
runkowanych systeméw operacyjnych, z
ktoérych firma, zalozona przez Steve Jobsa
1 Steve Wozniaka, zawsze stynela.

Umowa ta nie spotkaia sie z przychyl-
nym przyjeciem przez obecnego produ-
centa software’u dla pecetow, jakim jest
M:icrosoft. Jednak na razie MSDOS 5.0,
ktory swe istnienie t moZliwosci zawdzie-
cza w duzZej mierze wprowadzonemiu
wczesniej systemowi DR.DOS 5.0 konku-
rencyjnej firmy Digital Research, sprze-
daje sig dobrze. Podobnie sprawa wyglgda
z najnowszq wersjqg 3.0 programu Win-
dows — petny sukces handlowy.

Nowoscig tegorocznych wakacji jest
komputer DELL 450DE, ktoéry jako
piterwszy wykorzystuje 50-megahercowq
wersje procesora Intel 486. Firmie Com-
paq znanej dotychczas jako czolowej w
dziedzinie wprowadzania szybkoscio-
wych nowosci, odebrano palme pierwsze-
nstwa.

Na przyszty rok zapowiedziano wersje

100-megahercowq procesora 486. Z tg
samq czestotliwosciq zegara ma tez praco-
wac najnowszy produkt firmy INTEL —
procesor 80586. Ma to by¢ konstrukcja za-
wierajgca 3 mln tranzystorow, i mimo za-
stosowania architektury typu RISC, kom-
patybilna z dotychczasowaq serig 80%86.
i, Powoli jednak koniczy sie monopol fir-
kmy Intel na procesory stosowane w popu-
larnych komputerach IBM PC. Firma
AMD wygrawszy proces sgdowy rozpo-
czela masowq produkcje procesorow
AMD 386, szybszych i bardziej wydajnych
od produktow konkurencji. W dziataniach
tych wspiera jqg firma IIT oferujgca kopro-
cesory typu 387 przystosowane do cze-
stotliwosct 40 MHz.

Ostatnio miala miejsce premiera mode-
lu 57 firmy IBM, w ktérym po raz pierw-
szy zastosowano napedy 3.5” o pojemnos-
ci 2.88 MB, obstugiwane juz przez MS-
-DOS 5.0. Z kolet firma Citizen wyprodu-
kowata 48-igtowq drukarke termiczng,
ktorej podstawowq zaletq, obok niewiel-
kiego ciezaru — 1.17 kg i zasilania bate-
ryjnego, jest mozZliwosé drukowania na
zwyktym papierze. Nowoscig wakacji *91.
w dziedzinie software’u jest wersja 7.0
znanego takze i w Polsce pakietu PC To-
ols. Firma Central Point Software wy-
przedzila w numeracji inne podobne pa-
kiety.

— A co w numerze? — patrzgc na spis
tresci widaé, ze podobnie jak poprzednio,
dominujq testy. Przedstawiliémy Panst-
wu man. trzy drukarki réznych firm.
Dwie pierwsze to popularne i dos¢ tanie
urzqgdzenia, konkurencyjne w stosunku do
prezentowanych wczesniej produktéw
Stara. Z kolei LC 200 to troche drozszy,
ale réwniez bardziej wyrafinowany
sprzet.

W Klanie IBM znalazt sie test, wyposa-
zonego w kolorowy monitor EGA, kompu-
tera Super-16V firmy Hyundai, zgodnie z
intencjqg ktorej, ma byé¢ to sprzet konku-
rencyjny w stosunku do Amigi lub ST
Niestety z przyczyn technicznych nie
zmiescil sie w numerze test komputera
Carry-1. Ten bardzo interesujgcy produkt
tajwanskiej firmy Flytech zostanie opisa-
nyYy za miesigc.

W kwietniowym numerze Bajtka tema-
tem miesigca byty arkusze kalkulacyjne.
Teraz prezentujemy Panstwu opis najpo-
pularniejszego programu tej klasy — Lo-
tusa 1-2-3. W Klanie Commodore znajduje
sie opis digitizera, utatwiajgcego korzy-
stanie z programoéw typu CAD, ktére do-
stepne sq takze na Amidze. Z innym urzgq-
dzeniem graficznym, jakim jest popularny
skaner do ST, mozna zapozna¢ sie w Kla-
nie Atari. Opisy tych gadgetow stanowig
jakby wstep do nastepnego numeru Bajt-
ka, ktorego tematem wiodgcym bedzie
grafika komputerowa.

Do zobaczenia za miesigc.

Jarostaw Mtodzki
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Celem ulatwienia zainteresowanym kontaitow
z zespotami poszczegoélnych klanow, stworzy-
lismy system dy2urow. Prosimy dzwoni¢c w
okresionych dniach i godzmach

Amstrad — sroda 10-172

Atari (Moje Atari) — c: swartek 12-16

Commodore (C-64, Amiga) — Sroda |H 18
Co jest grane (Top Secrel} - &toda —16
Po dzwonku (Edukacja) - ek 12-16

IBM — czwartek 15-18
Spectrum — czwartek 14—16
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DRUKARKA
LASEROWA W SIECI

Podtaczenie do sieci komputero-
wej drukarki HP LaserJet lub kom-
patybilne] umozliwia uniwersalny
serwer ACScript, wyprodukowany
przez Applied Computer Sciences
Inc. Pozwala on drukowacC w poje-
dynczym dokumencie fragmenty
w formatach PostScript i PCL. Cze-
kajace w kolejce do wydruku doku-
menty sa zapisywane na twardym
dysku urzadzenia.

Serwer dostepny jest w czterech
konfiguracjach. Podstawowa zawie-
ra trzy porty wejscia, 4 MB pamigci
wewnetrznej i twardy dysk o pojem-
nosci 20 MB, najbardziej rozbudo-
wana — pie¢ portow, 8 MB pamigci
i twardy dysk 80 MB. Kazda konfi-
guracja wyposazona jest w 35 wew-
netrznych krojow pisma odpowia-
dajacych standardowym czcionkom
Apple Laser Writer Plus. Koszt ser-
wera, zaleznie od konfiguraci,
waha sie w granicach od 2800 do
4900 dolarow.

(PL)

Komputery wkroczyty juz na dobre do hal
produkcyjnych, gdzie kontroluja przebieg
proceséw przemystowych. Warunki pracy w
zakladzie przemysfowym sa 0 wiele CigZ-
sze niz w zwyktym biurze, Komputer jest
narazony na dziatanie wibragji, smarow,
olejow i zapylenie. Srodowisko takie oczy-
wiscie negatywnie oddziatywuje na delikat-
ne urzadzenia elektroniczne

Jednym z bardzie) wrazliwych elementow
komputera jest klawiatura, ktora pod wpty-
wem kurzu i brudu ulega czestym uszko-

KLAWIATURA PRZEMYSEOWA

dzeniom. Klawiatury przemystowe muszg
by¢ konstruowane ze specjainych materia-
tow. Jednym z takich rozwiazan jest kiawia-
tura SKB 128 angielskie| firmy Biue Chip
Technology. Od tradycyjnych, szarych
urzadzen produkowanych przez konkuren-
cyjne firmy odrozniaja ja jaskrawe kolory.
Pozornie jest to bfahostka, za kidra nie war-
to zaptacic az 395 funtow. Kolory oddaja jed-
nak nieocenione ustugi wiedy, gdy klawisze
sa silnie zabrudzone. Jaskrawe barwy sa
dobrze widoczne | pozwalaja prawidiowo
zidentyfikowac wiasciwy przycisk.

Konstrukcja mechaniczna tej klawiatury
jest bardzo prosta. Aby zapewni¢ idealna
szczelno$é zastosowano technologie po-
dobna do klawiaturek typowych, matych
kalkulatorkéw. Pod elastyczna warstwg ze-
wnetrzng wykonana z tworzyw poliestro-
wych znajduja sie styki, ktére zwieraja sie
pod wplywem nacisku palcow.

Klawiatura nie nadaje sie do wprowadza-
nia duzej ilosci danych, na przyktad w pro-
gramach do edycji tekstow. Dzigki swej
trwatosci znakomicie spetnia swoje zadania
na hali produkcyjnej. Urzadzenie to jest
zgodne ze standardem IBM PC/AT. Do
komputerow innych typow produkowane s3
wersje wspolpracujgce z jednostka central-
na poprzez ztacze RS-232C.

(RoKo)

magazyn

NAJMNIEJSZA DRUKARKA

Bez watpienia najmniejsza drukarka
$wiata, mogaca zadrukowac calg strong
jest WSP-200 firmy Computer Products
Plus Inc., o wymiarach 29 x 172 x 292
mm i wadze tylko 1,59 kg. Jest to dru-
karka termiczna, ktéra uzywa specjal-
nego papieru w pojedynczych arku-
szach lub w rolce. W trybie pica drukuje
28, elite — 33, skondensowanym — 50
a rozszerzonym — 15 znakow na se-
kunde. Moze rownoczesnie drukowac
dwukierunkowo tekst i grafike. Jest
zgodna ze standardem Epson LQ i ta-
twiejsza w uzyciu od wigkszosci druka-
rek iglowych, a wydruk jest znacznie
czytelniejszy, niz z wiekszosci faxow. Z
przodu obudowy znajduje sie wysuwa-

ny pojemnik na akumulatorki kadmowo-
-niklowe, ktdére moga pracowac ok. 90
minut po natadowaniu przez 12—16
godzin. Drukarka moze bycC réwniez za-
silana bezposrednio z sieci. Posiada
gniazdo w standardzie Centronics
umozliwiajace przytaczenie jej do portu
rownolegtego komputera oraz wskazni-
ki: zasilania, konca papieru i ‘On Line’.
Ze wzgledu na mata mase i wymiary
wydaje sie by¢ doskonatym narzedziem
dla wszystkich, kiorzy w pracy muszg
sie przemieszczaC z komputerem, a
przy tym czesto potrzebuja cos wydru-
kowac. Kosztuje 400 dolarow.

(PL)

SKANER DS-3000

Fotografia obok nie przedstawia
wcale rzutnika foliogramow. Jest
to najnowszy kolorowy skaner
DS-3000 produkcji Chinon Ame-
rica Inc. Moze on skanowac obra-
zy o wymiarach 8,5 na 11 cali lub
obiekty trojwymiarowe w 4096
kolorach lub 256 odcieniach sza-
rosci. Skaner jest przeznaczony
do wspotpracy z komputerami
klasy IBM PC i pracuje pod kon-
trola systemu Windows 3.0. Kom-
plet zawiera konwerter barw,
oprogramowanie, kabel i zasilacz.
Koszt urzadzenia — 995 dolardw.

(PL)
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BIURO W WALIZCE

Dia wspotczesnych yuppies, czyl
mtodych, dynamicznych biznesme-
now, komputer stat sie tak niezbed-
nym narzedziem pracy, jak nozyce
dla krawca. Z mysla o nich nie-
miecka spotka Telcom EDV-System-
technik przygotowata zestaw kom-
puterowy ,Microbag” ktory $miato
mozna nazwal ,biurem w walizce”.
Podstawowym urzadzeniem w tym
biurze jest laptop Toshiba T1200 XE z
procesorem 80C286, zegarem 12
MHz, 1 MB pamigci RAM (rozszerzal-
na do 5 MB), 3,5 calowa stacjg dys-
kow elastycznych 1,44 MB, twardym
dyskiem 20 MB oraz wyswietlaczem
LCD o rozdzielczosci 640 na 400 pun-
ktbw zgodnym z CGA. Komputer
wazy 3,6 kg. Klawiatura ma 82 klawi-
sze. Catoscig zarzadza DOS 4.01. W
walizce znajduje sie przenosny tele-

fon komorkowy NEC/Oki/Antel oraz
zgodna ze standardem Epson FX 80 i
IBM Proprinter drukarka atramentowa
Kodak Diconix 150 Plus, ktérej roz-
dzielczosé wynosi 320 na 96 punktow
na cal, a szybkosci druku 180 znakow
na sekunde. Przenosne biuro mozna
wyposazy¢ dodatkowo w modem aku-
styczny i fax.

Zestaw ten nadaje sie doskonale do
obrébki danych, przyjmowania, wysy-
fania i zapisywania faxow. Wszystkie
odbierane informacje mozna przegla-
dac¢ na ekranie. Akumulatory pozwala-
ja na trzygodzinng, ciggta prace. Ze-
staw dostepny jest w trzech wersjach:
Classic, Special i Business Line, roz-
nigcych sie rodzajem walizki. Cena —

ok. 10000 DM.
(PL)



LAPTOP Z ODLACZANA KLAWIATURA

Laptop firmy Diode-Export rozni sig
nieco od podobnych produktéw innych
firm. Ma on tradycyjny procesor Intel
80C286 taktowany zegarem o czestotli-
wosci 12 MHz, pamie¢ 1—4 MB RAM
3 1/2” stacje dyskow o pojemnosci 1,44
MB, twardy dysk 20 lub 40 MB, monitor
VGA. W komputerze tym nie bytoby nic
niezwyktego, gdyby nie zastosowano w
nim odtaczanej klawiatury z 80 przycis-
kami i 12 klawiszami funkcyjnymi.

Wiekszos¢ przenosnych komputerow
innych firm ma klawiatury wbudowane na
state. Konstruktorzy tego urzadzenia

zdecydowali sig na nietypowe rozwigza-
nie. Pozwala to zwiekszyc komfort pracy
poprzez odsuniecie klawiatury od moni-
tora. Uzytkownik ma wieksza swobode w
zagospodarowaniu powierzchni biurka, a
w razie potrzeby moze przytaczy¢ profes-
jonalna klawiature innej firmy.

Cena laptopa DEX-CP286 nie odbiega
od cen podobnych urzadzen. Wynosi
ona od 2995 § za wersje z karta VGA i 20
MB HDD, do 3255 § za wersje z 40 MB
dyskiem twardym.

(RoKo)

AKCESORIA DO ATARI PORTFOLIO

Popularny, kieszonkowy komputer Port-
folio firmy ATARI jest wykonywany w wersji
podstawowej ze 128 KB pamiegci. Wiek-
5z0s¢ niezbednych urzadzen, takich jak in-
terfejsy szeregowe | rownolegte, modut
rozszerzenia pamieci do petnych 640 KB,
karty pamieci RAM 32 KB, 64 KB, 128 KB i
ich czytnik, modem akustyczny oraz zasi-
lacz sieciowy stanowia wyposazenia spec-
jalne.

Od niedawna niemiecka firma Bec-
ker&Partner oferuje nowy zestaw wyposa-

zen do Portfolio. W zestawie tym znajduje
sie wewnetrzny modut rozszerzajacy pa-
mie¢ operacyjna do 256, 512 lub 640 KB
oraz interfejs Trans-Drive, kiory umozliwia
przylaczenie Portfolio do normalnego, biu-
rowego komputera PC i korzystanie z jego
pamieci RAM oraz stacji dyskow. Ceny tych
produktéw na rynku niemieckim nie sa wy-
gorowane. Karta Trans-Drive kosztuje 198
DM a moduty RAM od 158 DM do 998 DM.

(RoKo)

Przegladajac  historie
komputerow przenosnych
mozna zauwazyc, ze maig
one coraz mniejsze wy-
miary. Stosowane sa w
nich coraz szybsze pro-
cesaory, a ceny ciagle spa-
daja. Z pewnoscia wyda-
rzeniem mozna nazwac
najnowszy przenosny
komputer firmy Sony —
News 3250, wazacy 8.2
kg. Z tylu obudowy znaj-
duja sie porty: sieciowy
Ethernet, SCSI, niestan
dardowy rownolegty i sze-
regowy. Podstawa zwier-
czona jest wysokokontra-

PORTABLE Z PROCESOREM RISC

stowym podswietlanym wySwietlaczem cie-
Klokrystalicznym o duzej dynamice i roz-
dzielczosci 1120 na 780 punktow oraz
przekatne] obrazu 11 cah. Wyglad klawiatu-
ry jest troche dziwny; zawiera ona tylko 10
klawiszy funkcyjnych. Z jej prawe] strony
znajduje sig gmiazdo do przytaczenia my-
szy. W lewym gornym rogu znajduje sie
membranowy wigcznik zasilania. Wytacze-
nie zasillania nastepuje samoczynnie, po
diugiej przerwie w pracy

Dos¢ duza, jak na tego typu komputer,
jest moc obliczeniowa. Zastosowano w nim
procesor RISC R3000 i koprocesor zmien-
noprzecinkowy R3010 oraz zegar o cze-
stotliwosci 20 MHz. Daje to 17 milionow
operacji catkowitych (MIPS) i 1,8 miliona
operacji zmiennoprzecinkowych (MFLOP)
na sekunde. Podstawowa pamiec 8 MB
RAM moze byC rozszerzona w miarge po-
trzeb do 32 MB. W komputerze zastosowa-
no twardy dysk Hitachi o pojemnosci 240

lub 406 MB oraz stacjge dyskow elastycz-
nych 1,44 MB. Port SCSI umozliwia podta-
czenie zewnetrznego dysku magnetoopty-
cznego lub standardowego dysku twarde-
go. Komputerem zarzadza system opera-
cyjny Unix System V rel. 4, bedacy kombi-
nacig starszych wersji System V Unix, Xe-
nix i Berkeley Standard Distribution Unix.

Dla kogo przeznaczony jest ten kompu-
ter? Oczywiscie przede wszystkim dia tych,
ktorzy czesto pracuja w zaimprowizowa-
nych biurach: konsultantow, inzynierow,
projektaniow. Moc obliczeniowa pozwala
wygodnie korzystac z programow CAD |
DTP. Mozna wiec powiedzie¢, ze |est to
komputer dia tudzi, ktdrym potrzebne jest
potezne, profesjonaine urzgdzenie przysto-
sowane do pracy w warunkach terenowych.

(PL)

KOMPUTER
U ASTRONOMA

Ostatnio komputery sa widoczne we
wszystkich dziedzinach zycia. Mozna je spot-
kac u masazystki (komputerowe odchudza-
nie), fryziera (trwata z komputera), a nawet u
wrozki (komputerowy horoskop).

W tym ostatnim przypadku, rola elektro-
nicznej maszyny ogranicza sie tylko do wy-
brania odpowiedniego tekstu w zaleznosci
od daty urodzenia klienta, wydrukowania go
I ewentualnie zaadresowania koperty. Nie
ma to oczywiscie wiele wspoinego z powa-
Znym, naukowym zastosowaniem kompu-
tera.

Ogromne mozliwosci maszyn cyfrowych
sa wykorzystywane takze do naukowych
badan gwiazd. O naukowcach, a takze hob-
bystach — mifoSnikach astranomii pomy-
slata firma First Magnitude. Produkuje ona
specjalne ukfady optyczne oparte na kame-
rach typu CCD (charge-coupled device).
Urzadzenia te, po podigczeniu do kempute-
ra osobistego, umozliwigja obserwowanie
na ekranie monitora obiektow o bardzo ma-
fej jasnosci. Moga to byt np. gwiazdy lub
ciata niebieskie. Zarejestrowany przez ka-
merg obraz tych obiektéw mozna dowolnie
modyfikowac, zapamietywac¢ na dysku, a
takze wydrukowac. Jest to bardzo cenna
pomoc dia astronoma. Nietrudno wyobrazic¢
sobie ogrom pracy potrzebny do narysowa-
nia mapy ukiadu gwiazd tradycyjna metoda
przy uzyciu ofowka i kartki papieru.

instalacija urzadzenia jest bardzo prosta |
nie wymaga prawie zadnego przygotowania
technicznego. Zestaw dostarczany przez
producenta skiada sie z kamery, znormali-
zowane| karty wktadane] do gniazda wew-

natrz komputéra, kilku kabl | oprogramowa-
nia.

Jedyna rzecza, ktora moze dosc skute-
cznie przeszkodzic w rozpowszechnieniu
tego ciekawego sprzetu w obserwatoriach
naszych astronoméow-amatoréw jest jego
cena. Najtansza wersja, oznaczona symbo-
lem StarScape [IC kosztuje 9.500 $. Zawie-
ra ona chiodzona termoelektrycznie kame-
re, 14-bitowy przetworntk analogowo-cyiro-
wy | umozliwia prowadzenie obserwacji z
rozdzielczoscig 590x490 punktow w trybie
monochromatycznym lub 250x250 pun-
ktow w trybie kolorowym. StarScape |IB
Jest nieco drozszy | ma 16-bitowy przetwor-
nik analogowo-cyfrowy. Najdrozsza, profe-
sjonalna opcja z kamera chiodzona cieklym

azotem kosztuje 13.900 $.
(RoKo)
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AS/400 System Unit 9402

AS-400

— polska

P rezentowany na zdjeciu sprzet
nie jest najnowsza 586-tka ofe-
rowana przez firme IBM. Wrecz
przeciwnie — jest to jeden z prost-
szych modeli minikomputerow serii
AS 400 dostarczanego w trzech
wersjach i jedenastu odmianach.

Polska premiera serii AS 400 od-
byta sie w Warszawie 2 maja br, za-
ledwie w tydzien po zaprezentowa-
niu jej na forum $wiatowym. Ozna-
cza to powolne dochodzenie do
standardéw zachodnich, jesli cho-
dzi o rynek powazniejszego sprzetu
komputerowego.

Czym jest AS 4007 — Nie jest to
na pewno komputer osobisty, nie
jest przeznaczony do zastosowan
naukowych, ani do prac graficznych
typu DTP. Jego przeznaczeniem
jest komputeryzacja biur i urzedow.
Decydujace w tym wypadku para-
metry to wielkos¢ pamieci operacyj-
nej w granicach od 16 do 384 MB
oraz pamigci masowe] — dyski
twarde o pojemnosci od 1.6 GB do
126GB. Istotna jest tez praca wielo-
stanowiskowa z mozliwoscia podta-
czenia w najbardziej rozbudowanej
konfiguracji do 2000 terminali.

System, realizujac architekture
rozproszone| relacyjne] bazy da-
nych, umozliwia pewne przechowy-
wanie duzych ilosci informacj do-
stepne) | przetwarzane| indywidual-
nie na wielu stanowiskach. Integral-
na czescia systemu operacyjnego

89 mechanizmy zapewniajace pouf-
nosc¢ i bezpieczenstwo przechowy-
wanych danych.

Ich realizacja jest mozliwa dzieki
zastosowaniu podwaojnego zapisu
na roznych dyskach kazdej transak-
cji (disk mirroring) oraz dodatkowe-
go zasilania bateryjnego pozwalaja-
cego na fagodne zamkniecie syste-
mu na wypadek awarii zasilania. W
niektorych przypadkach mozliwa
jest wymiana wadliwych elementow
podczas pracy komputera.

Na uwage zastuguje mozliwose
integracji, poprzez zastosowanie
programu PC Support, systemu mi-
nikomputerow AS 400 z siecia ty-
powych PC-etow. Inne oprogramo-
wanie to 9 jezykéw programowanie
i konkretne aplikacje finansowo-
-biurowe. Polskie znaki zrealizowa-
no wg standardu ISO, a nie Latin 2.
Pewnym problemem jest niekom-
patybilnos¢ serii AS 400 z syste-
mem UNIX, ale w przysztosci moze
to ulec zmianie.

Na $Swiecie zainstalowano od
1988 roku ponad 100 tys. minikom-
puteréw te| serii. Cena za najprost-
sza konfiguracje waha sie od 20 do
30 tys. DM, a bardziej rozbudowane
zestawy osiagaja cene 1 min. DM.
W Polsce, jak na razie, zainstalowa-
no dotychczas kilka egzemplarzy
opisywanego minikomputera.

Jarostaw Mtodzki

 INICJATYWA AKADEMICKA

S ytuacja polskich wyzszych uczelni
jest mniej wigce| taka sama jak na-
szej gospodarki — trzy ¢wierci do smier-
ci. Wiekszosc uniwersytetdw od biedy
daje sobie rade z zapewnianiem pienig-
dzy na ksztalcenie studentow i prowa-
dzenie co tanszych badan naukowych,
jednak na powazniejsze inwestycie —
czy to o charakterze socjalnym czy nau-
kowym — praktycznie nikogo nie stac.
Qdbija sie to miedzy innymi na kiopotach
z zakupem powazniejszych kompute-
row, bez ktérych na dluzsza metg nie
mozna myélec o wyksztatceniu porzad-
nej kadry informatykéw. Dostep do
sprzetu klasy PC nie stanowi wielkiego
problemu i w wigkszosci znanych mi
przypadkow potrzeby w tym zakresie
daja sie zaspokoi¢. Niestety, nawet naj-
potezniejsze komputery osobiste nie na-
daja sie do rozwigzywania pewnych za-
gadnien, wymagajacych komputerow o
znacznie wieksze| szybkosci i mozliwo-
Sciach (mainframe). W chwili obecnej ich
zakup bez pomocy z zewnatrz jest nie-
mozliwy.

W momencie kiedy stowa te ukazg sig
w druku, od poczatku nowego roku aka-
demickiego bedzie nas dzielifo tylko kilka
dni i wymienione klopoty znow stang na
porzadku dziennym. Warto wigc wie-
dziec, ze dwudziestego czwartego maja
na Uniwersytecie Warszawskim {BM
podpisata z polskimi wyzszymi uczelnia-
mi umowe o Inicjatywie Akademickiej.
Jest to finansowane przez IBM przed-
sigwziecie, majace na celu pomoc w in-
formatyzaciji krajow Europy centralnej i
wschodniej {czytaj: postkomunistycz-
nych). IBM ma zapewniC nowoczesny
sprzet i oprogramowanie (czes$¢ nieod-
ptatnie, czes¢ z duzymi upustami) oraz
pomoc w szkoleniu specjalistow. W naj-
blizszym czasie na terenie Centrum In-
formatycznego Uniwersytetu Warszaw-
skiego {CIUW) ma zosta¢ zainstalowany
komputer 3090-17J, ktory bedzie stano-
wit jednostke centralng krajowej sieci
akademickiej, a rownoczesnie tacze z
sieciami innych krajow, w tym z siecia
EARN. W ClUWie juz istnieje wezet ogol-
noswiatowej sieci BITNET. W zamian za
udostepnienie swojej nowoczesnej tech-
nologii IBM uzyska dostep do wynikow
interesujacych ja prowadzonych u nas
prac badawczych, a takze wlaczenie sie

polskich specjalistow w prace nad ,pro-
jektami kluczowymi” firmy.

Z polskiej strony umowe podpisat Mi-
nister Edukacji Narodowej oraz przedsta-
wiciele 14 wyzszych uczelni, ktére maja
byC w pierwszym rzedzie brane pod
uwage podczas tworzenia krajowej sieci
akademickiej. IBM reprezentowat Dyrek-
tor Generalny na kraje Furopy Srodko-
wo-Wschodniej, pan Dilip Czandra.
Umowa podpisana zostala na okres
dwdch lat, ale przewiduje sie jej pozniej-
sze przediuzanie na kolejne okresy.

Mimo niezbyt pochlebnych opiniij, ja-
kie zdarza sig zbieraC komputerom i
oprogramowaniu rozprowadzanemu
przez IBM, umowa jest niewatpliwie ko-
rzystna dia polskiej strony. W ciagu kilku
najblizszych lat pozwoli ona na zaosz-
czedzenie ciezkich milionéw dolarbw,
lub raczej umozliwi kupienie czegokol-
wiek — wyasygnowanie petnych kwot
niezbednych na dokonanie duzych zaku-
poéw sprzetu byloby w nasze) sytuacji
niemozliwe. Oferowane przez |BM upu-
sty cenowe (w niektorych przypadkach
nawet do 80%) umozliwia dokonanie
pewnej ilosci transakcji w ramach skrom-
nych srodkow, jakie moga wyasygnowac
uczelnie it MEN.

Nie nalezy sie jednak tudzi¢, ze IBM
prowadzi dziatalnos¢ charytatywna. Zyski
firmy pochodzi¢ beda z kilku Zrodet — z
ktorych wymienione oficjalnie (udziat Po-
lakow w pracach |.A.) bedzie prawdopo-
dobnie w ostatecznym rozrachunku naj-
mnie| istotne. Znacznie wazniejsze sa
diugofalowe skutki umowy — rozpocze-
cie komputeryzacji poiskich uczelni w
oparciu 0 sprzet IBM spowoduje dalsze
kupowanie przez polskich kontrahentow
sprzetu tej firmy. Poczatkowo zakupow
tych dokonywac beda nastepne uczel-
nie, chcace zachowac sprzetowa i pro-
gramowg zgodnosc z powstajaca siecia
akademicka, potem wyksztatcone na
sprzecie IBM-a kadry specjalistow beda
w naturalny sposob preferowaty te kom-
putery juz przy realizacji w petni komer-
cjainych systemoéw, nie objetych znizka-
mi wynikajacymi z umowy o Inicjatywie
Akademickiej.

Marcin Borkowski

COMPUTERLAND W POLSCE

czerwcu br. rozpoczety

dziatalnos¢ dwa polskie
oddziaty amerykanskiej firmy
Computerland, bedecej
najwigkszym na swiecie
niezaleznym dostawca
systemow komputerowych.
Dotychczasowe oddziaty
Computerlandu istniejace w 40
krajach osiagnety obroty rzedu
3 mid dolarow.

Firma jest najwiekszym
dystrybutorem takich gigantow
jak IBM, Compag, Novell,
Microsoft i Lotus. Oferte
stanowi ponad 4000 pozycji
w dziedzinie sprzetu
komputerowego
I oprogramowania. Zapewniono
12 miesieczny serwis

gwarancyjny na sprzedawane
produkty z mozliwoscia jego
przedfuzenia na nastepne 5 lat.
Oddziat warszawski
zlokalizowany na 8 pietrze
wiezowca na rogu ulic
Marchlewskiego
I Swierczewskiego ma
ze wzgledu na swoje
umiejscowienie zdecydowanie
kameralny charakter. Jest to
raczej salon sprzedazy i biuro
firmy niz zwykty sklep. Kupujac
sprzet — aktualna oferta
bardziej zainteresuje instytucje
niz indywidualnych nabywcow
— mamy mozliwosc¢ doktadnego
zapoznania sig z dziataniem i
parametrami oferowanych
urzadzen i oprogramowania.
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KOMPUTER W BIBLIOTECE SZKOLNEJ

echnika informaty-
czna staje sie coraz bardziej
popularna w szkole. Kom-
putery sa z powodzeniem
uzywane w nauczaniu wielu
przedmiotow i w administra-
cji szkolnej. A co z bibliote-
kami? Chcemy dzis Panst-
wu przedstawi¢c ekspery-
ment polegajacy na wpro-
wadzeniu komputeréw do
szkot dunskich w latach
1986—1987. W informatyce
te lata to juz historia, ale w
Polsce ta historia jest do-
piero przed nami.

Dunskie szkoty podstawowe
sg inaczej zorganizowane, niz wiekszosc
szkot w krajach europejskich. Ucza sie w
nich dzieci w wieku od © do 16 lat. Przez
cate dziesiec lat nauki do kazde] grupy
uczniow przypisany jest jeden lub dwu
nauczycieli (wychowawcow), a i z innymi
nauczycielami uczniowie spotykaja sig
przez caty czas. Najbardzie] wiec przy-
pominaja organizacja wprowadzana kie-
dys u nas dziesieciolatke.

Biblioteka w dunskiej szkole

jest centralnym punktem. Nie tylko znaj-
duja si€ tu ksiazki, ale organizowanych
jest wiele innych zajeC. Tu takze odby-
waja sig dyzury nauczycieli, podczas kto-
rych uczniowie moga uzyskac porade i
pomoc w swoich (nie tylko szkolnych)
ktopotach. Prowadzone sg tu takze zaje-
cia pozalekcyjne, co powoduje, ze ucz-
niowie chetnie przebywaja w swojej bi-
bliotece.
Do eksperymentu wybrano
trzy szkoty

podstawowe, roznej wielkosci i 0 réznym
poziomie nauczania. W Hoejby School
byto wowczas ok. 400 uczniéw, a biblio-
teka liczyta ok. 12000 ksigzek na migjscu
i 5000 w klasach. W duzej szkole Sande-
rum School (liczgcej ok. 1000 ucznidw),
w bibliotece byto az 30000 wolumenow,
a ponad 26000 mieli uczniowie do dys-
pozycji w swoich klasach. Trzecia, wy-
brana do eksperymentu szkota, (ok. 600
uczniow) miata 15000 ksiazek w bibliote-
ce i ok. 8000 w klasach.

Komputer

w bibliotece zostat wyposazony w cziery
terminale mogace pracowac jednoczes-
nie. Kazdy terminal miat inny zakres
dziatania. i tak: pierwszy stuzyt do komu-
nikacji. Uczniowie mogli za jego posred-
nictwem faczyc sie z innymi bazami da-
nych. Na drugim byty dostepne progra-
my edytorskie, graficzne i procesory tek-
stow. Korzystajgc z trzeciego mozna
byto uzyskacC wszystkie dane dotyczace
lokalnego ksiggozbioru, a czwarty byt ra-
cze) techniczny”; stuzyt do kopiowania
dyskow, zapoznawania si¢ z oprogramo-
waniem itp. Kazdy terminal miat jednak
mozliwosC zmiany rodzaju pracy bez
straty danych

Jako jednostka centralna pracowat RC
Partner z 1MB pamigci, dwoma dyskami
1,2M, twardym dyskiem 40MB i kolorowa
karta graficzna. Z urzadzen peryferyjnych
dostepny byt streamer, modem | wyso-
kiej jakosci drukarka.

Polgczenie z zewnetrzna baza danych

uzyskiwali uczniowie po nacisnieciu jed-
nege klawisza. Reszte zapewniat pro-
gram komunikacyjny. Zostato to wprowa-
dzone jako utatwienie dla miodszych
dzieci, by nie zniechecac ich do przegry-
zania sig przez cbstuge komercyjnych
programow komunikacyjnych.

Dodatkowym utatwieniem byly opisy
na klawiszach funkcyjnych. Obejmowaty
one podstawowe funkcje wykorzystywa-
ne przy korzystaniu z bazy danych {lo-
gon, next record, previous record, scre-
endump itp.}, | oczywiscie byly takie
same w przypadku bazy lokalnej, |ak | ze-
wnetrznej. Dziekl temu z baz danych ko-
rzystac mogty osoby nie majace wiele
wspolnego z informatyka.

Automatyczne podtaczenie uzytkowni-
ka do sieci zewnetrznych powodowalio
jednak ktopoty: diugotrwalte potaczenia,
czesto w celu zabawy lub z ciekawosci,
byly przyczyna sporych rachunkow tele-
fonicznych.

Najczescie] wykorzystywang zewngtrz-
na baza danych byt BASIS — najwicksza
dunska baza danych poswiecona biblio-
tekom. Znajduia sie dane dotyczace
wszystkich ksigzek, dyskietek (!} czy
slajdow dostepnych w dunskich bibliote-
kach. Mozliwe Jest wyszukiwanie wg
wielu Kluczy: autora, tytutu, dziedziny,
stow wystepujacych w opisie itp. itd. Jak
to w profesjonalnej bazie danych. Warto
dodac, ze |est to ta sama baza, z ktorej
absolwenci beda korzystac w swoim do-
rostym zyciu.

Od poczatku wszyscy korzystali
Z innej bazy danych.

W jedne| z dostepnych baz znajduja sie
wszystkie najswiezsze artykuty prasowe,
tak z prasy codzienne), jak | z powaznych
naukowych periodykow. Wszyscy ucz-
niowie opracowujacy najnowsze zagad-
nienia naukowe bardzo sobie chwaliii
mozliwosc dostepu do te] bazy | uwazali
to za duze ufatwienie w pracy. Jednak
wysokie koszty abonamentu utrudniaja
szerokie wykorzystanie te] formy wzbo-
gacania wiedzy.

Précz wymienionych wyzej uczniowie
korzystali z kilku innych baz danych,
BBS-Ow czy innych systemow dostepu
do informacji (np. TELEDATA).

W jednej z bioracych w eksperymen-
cie szkot uczniowie zatozyli wiasny BBS,
ktory byt czesto wykorzystywany przez
uczniéw mieszkajacych w poblizu szkoty
(koszta pofaczen!).

Rownie czesto, jak z mozliwosci ofero-
wanych przez zewnetrzne bazy danych,

uczniowie korzystali ze szkolnej bazy.

Szkolna biblioteka zawiera wiele roznych
pomocy naukowych: ksiazki naukowe |
kanon literatury pieknej, przewodniki |
zbiory zadan, a takze mapy, kasety mag-
netofonowe i video, dyskietki z oprogra-
mowaniem itp. Bardzo czesto nauczycie-
le uzywaja wielu pomocy dydaktycznych
na lekcjach. Mozliwosc komputerowego
wyszukiwania wszystkich pomocy bar-
dzo przyspiesza okres przygotowan do
lekcji 1 utatwia proces ksziaicenia {(zda-
rzato sie nawet, Ze dopiero po przedsta-
wieniu przez komputer wszystkich po-
mocy, ktore dotycza danego tematu nau-

czyciel dostrzegat mozliwos¢ innej pre-
zentacji zagadnienia).

Uzyskano tez mozliwos¢ zamawiania
pomocy szkolnych, z wyprzedzeniem, co
0szczedzito wiele pracy osobom pracuja-
cym w bibliotece.

Lokalna baza danych byta wzorowana
na profesjonalnych programach. Nie tyl-
ko przygotowywalo to dzieci do przyszie
pracy, ale umozliwiato tez np. prze-
pisanie na dysk lokalny kanonu z sieci
BASIS, co znacznie zmniejszylo koszty
(nie tylko my liczymy sie z kazdym gro-
szeml).

Do biblioteki przyciagata nauczycieli |
uczniow rowniez

mozliwosc¢ zapoznawania sie
z programami edukacyjnymi.

Jest bardzo wazne, by nauczyciel bez
specjalnego przygotowania informatycz-
nego mogt swobodnie zapoznac sie z
dostepnym oprogramowaniem dydakty-
cznym. Tu moze on rowniez odpowied-
nio skonfigurowaC program, stworzyc
potrzebna aplikacie programu uniwersal-
nego, przygotowac dane. Uczniowie
moga opracowywaC dane, zapoznawac
sie z programami, czy wreszcie odrabiac
lekcje, korzystajac z dostepnych pomo-
cy. Tak nauczyciele, jak | uczniowie bar-
dzo czesto i intensywnie Korzystali z tych
mozliwosci stworzonych przez system.
Edytory tekstow | programy graficzne
tez nie lezaly odtogiem. W przysziosci
planuje sie, ze edytory beda w 0 wiele
wiekszym stopniu wykorzystywane do
pracy. Maja one by wykorzystywane do
tworzenia opracowan, pisemnych spraw-
dzianow, prac semestralnych czy dyplo-
mowych itp. Jednak juz w czasie trwania
eksperymentu uczniowie | nauczyciele
wykorzystywali oprogramowanie do swo-
ich prac codziennych, a pracownicy bi-

blioteki mieli duzo mnie| pracy przy ro-
bieniu zestawien, recenzji itp.

Z przebiegu doswiadczenia wyciagnie-
to kilka wnioskow dotyczacych mozliwo-
sci wykorzystania komputerow w spote-
cznosci szkolnej.

Po pierwsze system obstugi oprogra-
mowania musi by¢ prosty, dostepny na-
wet dla 0sob o bardzo nikte| wiedzy infor-
matycznej.

Minimalna konfiguracja (ale juz wystar-
czajaca w bibliotece szkolnej) to: min
1MB pamieci, HD o pojemnosci min
30MB, koniecznie drukarka. Bardzo
przydatna jest kolorowa karta graficzna
(zwlaszcza w przypadku mitodszych
dzieci). W Polsce modem na razie jest
tylko przydatny, ale — mamy nadzieje —
juz niedtugo bedzie konieczny.

W przypadku tacznosci i innymi baza-
mi danych konieczne jest takie oprogra-
mowanie, ktore minimalizuje udziat uzyt-
kownika przy uzyskiwaniu potaczenia,
uzgadnianiu parametréw transmisji itd.

Edytory tekstow | programy graficzne
muszg byC dobrze udokumentowane, z
wbudowanym helpem ,on line”, by moz-
na byto z nich korzysta¢ bez pomocy in-
strukcji obstugi.

Biblioteka szkolna musi dawaC nau-
czycielom mozliwosC zapoznawania sig z
dostepnym oprogramowaniem dydakty-
cznym (uzyskiwanym np. z wezitow
BBS).

Konieczne jest zmme|szen|e abona-
mentow za korzystanie z ogblnodostep-
nych sieci informacyjnych.

Pracownicy bibliotek musza mie¢ mo-
zliwosce przejscia przeszkolenia w zakre-

sie obstugi komputerow.
T.B.M.

(za: ,COMPUTER IN EDUCATION" par-
ticipans edition. Lausanne 1988)

53-611 WROCLAW
ul. Strzegomska 6
tel. (071) 558492, fax (071) 558236, tix 0712305

| l” PRZEDSIEBIORSTWO HANDLOWE

Prawdopodobnie

NAJTANSZE!!!

W POLSCE

nosniki

Dyskietki

magnetyczne renomowanego koncernu

MAGNETICS
komputerowe:

Precision, Dysan 100: 525" i 35" DD i HD
Dyskietki Dysan 100 w funkcjonainych opakowaniach plastikowych

Super dogodne terminy platnoéci,' sprzedaz wysytkowa i

max.

wygedy dla klientall!

Poszukujemy dystrybutorow

lokalnych!

Sprzedaz hurtowa {pow. 200 szt)
Od 500 szt koszty transportu pokrywa firma!

Nie

pozwol umknaé okazji !!!

B150
BAJTEK 9/91 ¢
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SYSTEM

SZKOLENIA
KASKADOWEGO

W Zaktadzie Edukacji
Komputerowej uruchamiany jest
pierwszy stopien szkolenia
w wykorzystaniu komputerow
w szkolnictwie. Szkolenie ma
charakter kaskadowy, tzn. bioracy
w nim udziat beda nastepnie na
swoim terenie organizowac system
pokazow, szkolen i kursow.

Jak i kiedy powstanie, nie do konca
wiadomo, bo tak prosta idea nie
bardzo moze sie zmiescic

w wyobrazni urzednikow.
Fundusze na szkolenie w roku
1291 przyznano dopiero w lipcu,
ale by¢ moze nastepne kroki bgda
tatwiejsze. W zajeciach bierze
udziat kilkanascie 0sob (liste
wydrukujemy za miesiac),

do ktorych mozna sie zwracac

w sprawie drugiego stopnia kaskady.
Informacje mozna tez uzyskac w
ZEK, Warszawa, ul. Sniadeckich 17
tel. (022) 219266 w. 50.

W zakres szkolenia wchodzi
poznanie oprogramowania
dydaktycznego z réznych
przedmiotow, przedstawienie
wynikow programu ,, Informatyka
dla szkolnictwa — R.R.I-16",
zapoznanie z najnowszymi
trendami dydaktyki Swiatowe.
Prezentowany bedzie rowniez
polski zestaw do przeprowadzania
doswiadczen z wykorzystaniem
komputera (nie gorszy od PSL,
czy — rowniez w programie —
COACH).

Do wspotpracy zaproszeni sa
wszyscy zainteresowani
nauczyciele i osoby zawodowo

zwiazane z oswiata.
T.B.M.
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W jednym z ostatnich
numerow (artykut: Pra-
wie ARKANOID...) zapre-
zentowalem, jak prosty
jest motyw gry ARKANO-
ID. Teraz sprobuje wzbo-
gaci¢ go i rozszerzy¢ za-
kres programow, giownie
rozrywkowych, opartych
na tym motywie. Tema-
tem bedzie smuga.

Kazdy czytelnik z pewnoscia
widziat akrobacje lothicze.
By dodac uroku widzom takich
ey akrobaciji, umieszcza sie
- na koncach skrzydet swiece

T dymne. Powstata w ten sposob
..,-.pr.'-i smuga dobitniej pokazuje
] - karkotomny tor samolotu.
c:a.,} Podobne efekty stosowane
_ sa w filmach batalistycznych,
72 3 gdzie dymigce samoloty leca
el roznymi zawijasami nim

spadna na ziemie.

| atajaca piteczka, ktora
opisywatem ostatnio moze
rowniez pozostawiac slad
na ekranie. Najprosciej mozna
osiagnac ten efekt blokujac
dziatanie instrukcji Scierajace]
poprzedni punkt. W tym jednak
wypadku smuga pozostanie
na ekranie dopoki nie
wyczyscimy catego ekranu.
Aby smuga za piteczka (rakietg)
miata skonczona diugosc
| Znikata po pewnym czasie
trzeba algorytm lotu piteczki
nieco skomplikowac.

JAK POWSTAJE SMUGA

Jedna z metod jest
prowadzenie dwoch piteczek,
z ktoryth jedna pisze, a druga
troche opOzniona w czasie
sciera. To rozwiazanie nie jest
skuteczne, gdy dodamy
przyspieszenia piteczki.
Dlatego bedziemy musieli
zapamietacC potozenia

LISTING 1
Ir {
2: Seuga v 2.3
3: ShOGOOT SOFTWARE @t
4: Warszzawa {3.03.91
HE
G (PHIRIRRREER RIS B SRRt n i R baa )
IRt }
B: { Frogram SMUGA - pileczka z ogonem v 2.3 ;
%0 SKOGOOT SOFTWARE 91 }
(U Warszawa, maj {99% }
T ettt D }
12¢ { FROCEDURY I FUHKCJE UZIYTE W PROGRAMIE: }
101 mmmmmmm e m e e e e e e e s e e e e }
14: { Nearia.b,cireali:booiean: - potwierdza niewielka ;
G101 roznice zmliennych }
16: { ScrollTrailibibytei; - przesuwa tablice polozen
17: { punktow seugi, b jest }
g { nowym eiejscem glowy H
19y { W Wersjl zanikajacej }
202 [ Moves - przesuwa pilke do miejsca J
M f zaleznego od przyspieszen }

2;:
24

=BE
v H

26:
27
28:
29:
301
Bk
Ay
4
J41
35
36
37
38
3¢
401
41:

{ Start: - uctawia poczatkowe paras. }
{ }
SRR iR R R e e R bR b iR etk niisiiietitatiiftzisisty

prograk seuga;

o$1 SMUGAZIO0.imc)
const copyright:stringl321="Copyright by SKOGOOT SDFTWARE °17;
tonst trailen = 2503  { dlugosc ssugl }
accel = 0.1; { przyspieszenie pilki }
type trailtyp = array[0..trailen] of record xx,yy:real;
end;
var  trail i trailtyp; { - zaienna pamietajaca polozenie )
{ “ogona” pileczki }
prypy ¢ real ; { - predkosc pierwszego punktu saugi}
ch + char
trsize : integer; { wielkosc tablicy {(do przesuniecial:
no_trail ibyte: { zalenna do zanika)ace) seugi }

quante irealy

function Nearf{a.b,c:real):boolean:

423 begin

471 1t abs(a-b)<c then Near:=TRUE

44, else Near:=FALSE;

45: end; { of Near !

45:

47: procedure Scrollfrail (b:byte);

48: var i:integer;

49: begin

G0:  traillbli=trail(0);

ol moveltrailll),traill2l,treize);

32 end:{ of Scrollfrail }

NAH

34; procedure Move:

Gat begin

36 chi=Inkey;

o7t no_traili={no_trail+b) mod 33;

98: ScrollTrail (no_traill;

39 with traal(0] do

60 begin

ol: KRISRXTPX}

e YY!=yy+py;

63: PlotPiux,yy,1});

b4: 1f (xx+pxbetMaxX-1) or {xx+px<{l} then px:=-px;

LNE 1f (yytpy2betMaxY-1) or {yy+py<l) then py:=-py;

bé: end;

67:  with trailltrailen] do { kosmetyka grafiki }
68: 14 not (Near{trailll]).xx,xx,1) and

b9: Near {traillil.yy,yy,1}} then PlotP(xx,yy,0);
70:  case ch of

1 RIGHT : px:=px+accel;

12 LEFT : pxi=px-accel}

73 up ! py:=pytaccel;

74 DOWN : py:=py-accel;

75: end;

76t px1=0.99%1px; { "haaulec bezpieczenstwa”

17 py:=0.99%4py;

78: endy { of Move }

AR

80: Procedure Start;

Bl:  var iiinteger;

B2: begin

83: Init;

B4: for 1:=0 to trailen do

B85 with traillil do

Bb: begin

B7: xx:=10; { poczatkowe polozenie po lewe) }
BB: yy:=20; { stronie ekranu }
89: end;

90:  pai=2; { poczotkowa predkosc dowolna }
9f:  pyi=l;

92:

gi: trsize:=sizeof (trail)-2¢sizeoé (trail(1}); { zasieg zmiennej}
93:  no_trail:=l { - nr pierwszego liczonego punktu 3
9: { {dla smugi zanikajacej

§7:  quants:=0;

98:  chi=k13;

99:  Drawi(0,0,0,betMaxY,1);
100s  Drawl (0,betMaxY,betMaxX,betMaxY,);
101:  Drawl{betMax) betMaxY, betMaxX,0,1);
102:  Drawl (GetMaxX,0,0,0,1};
1335 end; { of Start )}
104
105:  begin { POCIATEK PROGRANU S83s8sssssistas}
106:  Start;
107:  while chOESC do
108: begin
109; Move;
1102 quants:=quants+l;
I end;
112:  Bye({quants);
113:  end. { KONIEC PROGRANL ssssassssssssssss)

LISTING 2
I {
2: SMUGA by SKOBOOT SOFTWARE 91

I
4
iH

Pakiet procedur we/wy dla IBM PC Turbo 4.x, S.x
}
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wszystkich narysowanych
punktow i w odpowiednim
czasie Scierac je.

Do zapamietania punktow
postuzy nam tablica. W kazdym
kroku nowe wspotrzedne
pHeczki zapisane zostana na
poczatku tablicy. Nastepnie
tablica zostanie przesunieta
tzn. element n-ty przyjmie
wartosc¢ (n-1)-go. W taki sposoéb
na koncu tablicy znajda sie
wspotrzedne konca smugi,
ktore nalezy zeirzec.

Im dtuzsza tablice zastosujemy,
tym dtuzszg smuge otrzymamy.

REALIZACJA PROGRAMOWA

Jak nie trudno sie domysilic,
operacje przesuwania
dokonywane na tablicach
zajmuja czas pracy komputera
proporcjonalnie do dtugosci
tablic. W naszym programie
najlepsza dtugosc smugi
to ok. 50 punktow. Gdyby
zrealizowac program
w BASIC-u to lot piteczki
trwatby bardzo dtugo i efekt
graficzny bytby nieciekawy.
Dlatego nalezy uzyc szybszego
jezyka np. Pascala lub
szybszego komputera np.
AT/486 albo jednego i drugiego
naraz. Dodatkowo zastosowanie
Pascala pozwala bez wiekszych
przerobek przenosic program
na dowolny komputer
wyposazony w kompilator tego
jezyka.

Program, ktory napisatem
podzielitem na dwie czesci.
Segment wtasciwy (wydruk 1:
SMUGA. PAS) zawiera program
pascalowy niezalezny od
srodowiska sprzetowego
komputera (gtownie rodzaju
grafiki}. Segment dodatkowy
(wydruki 2i3 —
SMUGAZ210.INC) jest pakietem
procedur dostosowujacych
grafike programu do sprzetu
(AMSTRAD, IBM). Aby
uruchomi¢ program na innych
komputerach (Elwro/J,
Timex,...) nalezy ten pakiet
procedur dostosowac do typu
komputera | kompilatora.

W czasie wielu
eksperymentow nad smuga
rozbudowatem program
o liczne funkcje m.in.
podprogram automatycznie
(bez udziatu klawiatury)
generujacy przyspieszenie
piteczki. Z koniecznosci
ograniczenia rozmiaru
wydrukow i opowiesci
0 programie z dodatkowych
efektow pozostawitem jedynie
stopniowe zanikanie smugi.
Licze na pomystowosc
czyteinikow | chetnie
zamieszcze ciekawe
rozszerzenia SMUGH.

NA KONIEC

W zaleznosci od mocy
obliczeniowe] posiadanego
komputera mozna program
uruchamiac z roznymi
dtugosciami smugi. Ciekawa
platanina powstaje dla smug
dtugosci 1000-1500 punktow
Dla niektorych smug (diugosc
ok. 200) warto zmieniac
wartosc przyspieszenia.
Przyktadowe wydruki dziatania
programu na komputerach
AMSTRAD | IBM przedstawia
rysunek 1. Zyczac mitej zabawy
zapraszam do nastepnego
Bajtka.

Marcin Skéra

b: %llllltltttllttllllttlltlttlttlllllltllltltttltttlttltlittltl}
: }
8: { Interface procedur we/wy SMUGAIO. INC }
9 { IBM PC Turbo Pascal }
10: ( SK0G0OT SOFTWARE 91 }
11: { Narszawa, maj 1991 }
12: { }
13: { -- -- }
ig' ? PROCEDURY, FUNKCJE I IMIENNE, 1 KTORYCH XKORIYSTA SMUGA.PAS }
: - }
16: { GetMaxX, GetMaxY - zmienne opisujace ekran H
174 1 Inkey:chary - pedaje kod nacisnietego klaw. }
18: { PlotPix,y:ireal;pnsbyte); - zapala punkt (x,y) H
19: { Drawbix1,yl,x2,y2:realipn:byte); }
20: { - kresli linie }
21: [ Byelquireal); - przelacza w trybh tekstowy }
22 { Init; - przygotowuje grafike }
PETER }
gg- {tttttttttttlltltttttltltttt!lttltllllltlltl!ltltlllllttttttl}
2b: uses crt,graph;
77:
28: const path = "civcompileriturbodd’: {sciezka do katalogu
29: W ktorya jest TURBO}
30: RIGHT =4
I LEFT = 4755
32 il = #80; { kody gora/dol zasieniono miejscamil
33 DOWN = #4727 { bo grafika Jest do gory “nogasi® }
}:: ESC = §27;
ade
3;: var  gd,ga:integer;
37
38: function Inkey:char
39: begin
40: 1if keypressed then Inkey:=ReadKey
41: else Inkey:=40;
42; end;
43;
44: procedure PlotP(x,y:realjpn:byte);
43: begin
461  PutPixel (trunc{x),trunc(y),pn);
47: end;
48:
49: procedure Drawl(xl,yl,x2,yZireal;pn:byte);
30: begin
al: Linettrunc(x1),trunc{yl),truncix2),trunciy2));
32: end;
33
o4: procedure Byelqu:ireal);
33: hegin
3b:  write(ReadKey,47);
a7t Closebraph;
58: writeln{’Program przerwano po ',qu,’ krokach.');
391 write(ReadKey,#7);
b0: end;
b
b2: procedure Init;

63z
b4
63:
bb:
&7:
68:

1.

begin
gd:=Detect;
Initbraph(gd,qa,path);

end;

{ $3388848 KONIEC PAKIETU PROCEDUR WE/WY (smuga.pas) $s8883s )

LISTING 3

Z: SMUGA by SKOGDOT SCFTWARE ©°|

i:
5.
e
74
B
10z
i1
12:
1%
14:
13:
lb

lB
iC‘
20s
ZI:
ﬁ;

2¢

31 ga}1et procedur wWe/wy dla AMSTRADA 6178

SR R Rty R R iR Ry iReeteiaiteisigieinscisintiisisistey

Initbrafik:
Leavebrafik;

Elg(pn:hvte):
Mo

res_mode

TR T T AT T T e e Ty e e e e e i e pey e e P ey ey ey P ey

elmosbytel:

Interface procedur we/wy SMUGAZID, INC
AMSTRAD 6128 - Turbo Pascal 3.01
SKOROOT SOFTWARE ©1

Warszawa 27,04.91

Draw(x,y:1nteger!:
Flot (x,yi1nteger):

GrafFenipnibyte’;
Gratfaper (pnibyte):

SpeedKey (d,ribytel; -

FROCEDUFY, FUNFCJE T IMIENNE I KTOPYCH YOFZYSTA SMUGA.FAS

At b Nt b b B B B

- usuwa STATUS LINE
- wlacza STATUS LINE
- kresli linie do punktu {:,y)
- stawia kropke w punkcie (i,y)

w kolarze ustawionym Graffen
- ustawia pioro graticzne
- ustawia ?raélczne tlo
- Czystl ekran 1 ustawia tior tla
- ustawia rozdzielccosc ekranu:
G-1elpix, 1-320p1a. 2-640p1y
ustawia opoznienie 1 predkosc
powbarzania klawiatury
- Wsp. Oscukanctwa f-myv AMSTRAD

e I S P SR P P PR

e }
{ GetMax).GetMaxy - Imienne gplsujace ekran i
E Inkeyichar; - podaje znak praypizany H
{ nacizrietemu klawic:iow; K
{ PlotFix,verealynnebytely - zapals punkt fi,y! piores pn H
{ Drawl{z1.y152,/2treal:pn: u;te). H
{ - kresii linie od {(of,vlido(uZ,v20}
{ Byelguireal:: - proywraca normalny tryb pracy )

a0; {
SRR R ARaas it ittt e it titiittsiteitgii

41:
LYy
4
44:
45,
df:
47:
45
4°;
G

14?'

142'
153:

: const BIGHT

; be?ln

tend; { of Init: )

¢ Inity - 1nicjuje grafike 1 zmienne

procedure Initbrafik:
kegin

write(#$18.707  #$1B.7y' )1
end;

procedure Leavebrafik:

kegin
write (B$1B,"1° ,#41E. 727 )

: end;

: procedure Drawiy,yiinteger::
: begin

inline ($2A/x/$EB/$2A/v/$CO/4TA/$FC/ $Fb6/$BE) ¢

s end;

: procedure Flot(x,yiinteger):
: beqin

1nline($2R/x /$ER/$2A/y/$CD/$5A/SFC/SEA/$EE)

1 ends

: procegure brafFeni{pceibytel:
: begin

inline{$3IA/pc/$CD/$5A/$FL/$DE/$BE) :

1 End;

i procedure GrafFaper (pcibyte);
1 bEQin

inling ($3A/pe/$CD/$5R/SFL/SE4/SER) :
! end;

; grﬂ:edure Clgipnibytels

eqin
GrafFaper (pnl;
1nline($CD/$5A/$FC/$DB/SER)

: end:

71 procedure Mode(md:byte):
1t begin

ng:=md mod I:
1nline ($7A/nd/$CD/85A/$FC/$0E/SRBT)

~t end:

{ procedure Speedkey(del,rep:byte);
: begin

?nline($3ﬁfdelf$67!$3ﬂ!repfibFfﬁED!!Sﬁ!SFCI$3F!558};

: end;

LEFT
UP
BOWN
ESC

SFACE

GetMaxi { rzeczywiste rozmary ekr

betMaxy { AMSTRADA

res_aode = 73 { wspolczynntk rozdzielczo
¢ ® trybie graticanys 320p

LE U T T 2 T | U 1 T T |
E . o

+ 3

Ln

-3

-

: procedure FlotF{:,ysreaiipnibytel;

var w1,yitinteger;

: beg1ﬁ

s1t=res_aodektrunciy);
y1e=28trunc (y):
GrafFenipnl);
Plnt(xl,yi}:

! end;

3 procedure Drawi(xl, yl x2,yZirealipnibyte);

var 311,521, v11,v23 1nteger,
#111=res_aodeftrunc (z1);
x21i=res_modestrunc{x2};
ylir=2ttrunc{yl};
y2rs=28trunc(y2}}
bra¢Pen(pnis

Flot (x11,yli}: Draw(x2i,y2i);

¢ end;

: function Inkey:char:

var b : byte;
press : boolean;

: begin

1ni1nE{SEDI$SQISFCISOQI$HBI$32)bstOi$3EISFF!$32!pressi;
14 press then Inkeyi=chrih)
else Inkey:=#0;
: end; { of Inkey 7}

: procedure Bvelguireal):

he?in
Cigit)s { czysci ekran
Leavebrafik;  przywraca STATUS LINE
SpeedKex(IS 4} { requluje klawiature
write{#27 { wlacza kursor
nrltein{’ﬁrngran przerwano po ’,qu,’ krokach.’}:
end { of Bye }

2: procedure Init;

var chichar;

! begin

writeln(°SPACJA zatrzymuje’);
read (KBD, chl;

: =it ch=SPACE then B etO)
Initbrafiky write($27,
Mode{l); Cli(O);
SpeedKey(1,1)

- sepafor na wypadek

w trybie graficznym 32
~ likwiduje STATUS LINE
kursor ustawia tryb 32
inicjuje szybka klawiatu

ey T gy e gy

{ ssadeseass KONIEC PAKIETU PROCEDUR SMUGAIO0. INC ssttuss
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KLAN AMSTRAD

PLITTE

czyli
dzielenia

ekranu
bez uzycia

pity

Po okresie zachwytow nad mozli-
wosciami swojego komputera, prawie
kazdy uzytkownik dochodzi do wnio-
sku, ze czego$ mu brakuje. Czasem
okazuje sie, ze bardzo wygodne bylo-
by podzielenie ekranu na dwa kawatki

w roznych trybach graficznych.

Mimo ze nie jest to nigdzie podane w oryginalnej
dokumentacji, jest to mozliwe. Trzeba tylko wczytac
sie doktadniej w opisy uktadow specjalizowanych,

a od razu pojawia sig rozwigzanie. Jak zwykle
w przypadku Amstrada jest ono dosyc proste,
cho¢ wymaga uzycia asemblera.

JAKTO DZIALA

Sztuczka oparta jest na dziataniu ukiadu Gate Array.

Jest on wyposazony w rejestr o nazwie ROM

ENABLE, kiory, poza sterowaniem pamieciami ROM,

steruje takze trybami graficznymi. Rzecz cata polega
wigc na tym, ze procedura wywotywana podczas

obstugi przerwania zmienia dwa najmiodsze bity tego

rejestru, odpowiedzialne za tryb wyswietlania.

Wazne jest zachowanie pozostatych bitow bez zmian,
bowiem nieoczekiwane (z punktu widzenia systemu)

przetaczenie pamieci spowodowatoby reset lub
zawieszenie komputera.

Doktadnie dziata to nastgpujaco: procedura
wywotywana podczas przerwania FRAME FLYBACK
(powrot promienia), generowanego po zakonczeniu
tworzenia obrazu, ustawia tryb wybrany dla gornej
czesch ekranu i instaluje procedure korzystajacg z

przerwania FAST TICKER (,szybki” zegar — 300 razy
na sekunde), ktéra odlicza czas, a po osiagnigeciu zera

zmienia tryb na wybrany dia dolnej czesci | sama sie
wylacza. Poniewaz odliczanie nastgpuje 300 razy na
sekunde, ekran mozna podzielic na 6 paskdéw —
pierwszy | ostatni to gérna i dolna ramka, cztery
srodkowe — to cwiartki wiasciwego ekranu.
Doktadnos¢ odliczania nie jest idealna, gdyz
jednoczesnie ze Splitter-em dziataja przerwania
systemowe, 0 wyzszym priorytecie, opozniajace
czasem przetaczenie trybow.

URUCHAMIANIE | WYKORZYSTANIE

Gtéwny program znajduje sie na listingu 1.
Po wpisaniu i uruchomieniu nagra on blok kodu
maszynowego (zawierajacego witasciwy program) na
dysk lub kasete. Aby uruchomié program SPLITTER,

nalezy wykonac nastepujace czynnosct: zarezerwowac

pamiet rozkazem MEMORY &9FFF, zatadowac
program rozkazem LOAD ,,.SPLITTER”,&A000
t wywotac procedure instalacyjna roczkazem CALL
&A000. Potem mozna juz korzystaé z dodatkowych
rozkazow {RSX):
SPLIT.ON - wlgczenie podziatu
:SPLIT.OFF — wylaczenie podziatu
:SPLIT.SET, rozmiar, tryb_gorny, tryb_dolny
— ustawienie podziatu |

ekranu (1—4).
Gdyby program kolidowat z Innym programerm,

np. gdy oba wymagaja tego samego obszaru pamigci,

SPLITTER moze zosta przesunigty przy pomocy
RELOKATORA z listingu 2. Relokator faduje kod

trybow
graficznych, rozmiar oznacza wielkoSC gornej czgsci

10 'SPLITTER
20 '{c}1991 by MSZ
1000 DATA 3e.c¢9.32,00.a0,21,14,

1020 DATA ¢3,37.a1,63,50.4c,

1040 DATA 4¢,49,564,2
1050 DATA 3B.39,2¢,3
1060 DATA 49,53,
1070 DATA 44,20,
1080 DATA 56,45,

| 1080 DATA 21,8¢,
00 DATA 4c,49,
6,

5
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0
7,
7

(4] [+

a.:a'“ 4]

1 o
Sowe ..'*glﬂ
- .
P onw

or
SPRNE:

[ 1]

®

a

38
soes:
oy
8‘

2
53,4
10 DATA 0d,0a, O
20 DATA a0,0
DATA b4,a0,
DATA al,cd,Oe,
DATA 00,00 00,
DATA 35,a1,b1,4f,ed,48,
DATA 21,f0,aD,11.1a,al,
DATA 38,!c,d9,a1,4f,38,3

1200 DATA dd,76,00,e6,03,fe,
1210 DATA ¢6,03,fe,03,ca. 90,
1220 DATA 90,a0,fe,05,d2,90,
1230 DATA 00,18,ea,2a,ec.bd,
1240 DATA 28,07,c9,3e,20,32
12560 DATA 2a,9a.21,2a,9a,al,
1260 DATA 9643

1270 RESTORE 1000 : sum=0
1280 FOR adr = &A000 TO &A19C
1290 READ a$

1300 b=VAL{"&" +a8)

1310 sum={sum+bjMOD &4000
1320 POKE adr.b

1330 NEXT adr

1340 READ b

1350 IF b< >sum THEN PRINT"DATA
1360 SAVE"Isplitter.bin" b, &AD00, &1
1370 FALL &A000
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13890 * Teraz demonstracia...
1400

1410 MODE 1:INK 2,136

1420 [SPLIT.SET,2,1,2

1430 FOR f=398 TO 190 STEP -2
1440 MOVE O,f:DRAW 640.1,(f/2) AN
1450 NEXT

1480 PH!N‘I"'Pro?—ram ten daje nastepu
1490 PRINT" | SP!

1525 PRINT" - jw + ustala tryby...
1530 PRINT™ Rozkaz MODE nie kasuje

1550 PRINT
1560 CALL &BB18:|SPLIT.OFF
1570 END

LISTING 1 Program SPLITTER _

a0.01, ,cd,d1,bc, 2
1010 DATA ao,c3.93.a0,00.00.20.00,§3.a0.c3.b5.30.03.:

. L= ] C
1030 DATA 28,41,46,c6,53,50,4¢,49,
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1460 LOCATE 1,1:PRINT"To jest MODE 1"
1470 MODE 2:LOCATE 1,14:PRINT"To jest MODE 2":PRINT:PRINT

IT.ON - wlacza podzial ekranu”

1500 PRINT" | SPLIT.OFF - wylacza podnal ekranu®

1510 PRINT" |SPUIT.SET,podzial - wiacza i ustala rozmiar gornegj czesci”
1520 PRINT"}SPLIT.SET,podzial, mode_gorny,mode dolny”;

15356 PRINT"podzial jest wlaczony, a jedynie "
1540 PRINT "zmienia tryk pisania/rysowania."”
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ERRORI":STOP
9F

B3

jace komendy:":PRINT

ekranu gdy ",

LISTING 2 RELOKATOR :

10 * Relokator do SiLil 1 EH-a

20 ' [c}1991 by MSZ

1000 DEF FN toaddri{x|} = -x| *{xl >
1010 oldstart = &A000

1020 oldstart = FNtoaddr{oldstart)
1025 newstart = FNtoaddr{newstar
1030 MEMORY oldstart-1

1040 LOAD "splitter”,oldstart
1050 PRINT"Relokacja - ¢zekaj...”

1015 newstart = &A400 ' zmien adresy jesli trzeba

| 1060 olds = INT{cldstart/256}:news = INT{newstart/256)

=0)-ix! + 65536} *{x! <O}

1)

1
|

1 YSOWANIE

|
-

Rysunek, zwlaszcza tech-
niczny, musi by¢ wykony-
wany ze szczegolna precyz-
ja. Doktadnos¢ druku osig-
gana na drukarce jest cze-
sto zbyt mata — konieczne
jest zastosowanie plotera.
Potrzebne jest takze odpo-
wiednie oprogramowanie,
umozliwiajace obstuge i pel-
ne wykorzystanie mozliwos-
ci nowoczesnych ploteréow.
Dila Amstradow droga do
ceiu jest GSX — Graphic
System Extension. Na dys-
kietce systemowej otrzymu-
jemy do dyspozyciji ten sy-
stem grafiki wraz z kilkoma
driver-ami urzadzen zew-
netrznych: miedzy innymi
plotera — driver 0 nazwie
DDHP7470. PRL. potrafi ob-
stugiwac plotery postuguja-
ce si¢ jezykiem HPGL.

Zgoda — ale ile os6b majgcych Am-
strada ma rowniez ploter? To w koncu
dos¢ kosztowne urzadzenie najczes-
cie] jest spotykane w biurach podta-
czone do komputerow IBM... Wyjs-
ciem z tej sytuacji jest zmuszenie
komputera do zapisania na dysku w
postaci pliku tekstowego wszystkich
rozkazow opisujacych rysunek i prze-
pisanie go na komputer IBM (proces
taki juz kilkakrotnie byt omawiany na
tamach Baijtka), a dale] spokojnie juz
mozna wykonac rysunek na ploterze
lub wykorzystac go w programach ta-
kich jak Corel Draw czy Ventura (moga
one wykorzystywaé jako dane rysunki
opisane w jezyku HPGL). Ba, ale jak
zmusi¢ komputer, aby zamiast na port
szeregowy przesytat dane na dyskiet-
ke? Standardowy PUT niestety nie
chce dziata¢ z GSXem...

Po doktadnym rozwazeniu catego
problemu powstat program przedsta-
wiony czytelnikom w niniejszym arty-
Kule. Pozwala on na zapisanie na dys-
ku (lub RAM-dysku w PCW) pliku tek-
stowego z petnym opisem rysunku
tworzonego za pomoca GSXa i drivera
plotera. Zostat on praktycznie spraw-
dzony przy pracy z programem
DR.GRAPH i ploterem Mera Poltik
MDG-116 (wykorzystujac nieznacznie
zmodyfikowany program tumaczacy
opisany w 5 numerze Bajtka — konie-
czne bylo dopisanie jeszcze kilku
funkcji jezyka HPGL).

GSX-RSX jest, jak zreszta wskazuje
sama nazwa, typowym programem
RSX (Resident System Extension) re-
zydujacym w pamigci komputera.
Kontrolujgc wywotania funkcji BDOS
rozpoznaje i zapisuje na dysku kolejne
rozkazy tworzac opis rysunku w pliku
o nazwie PLOTTER.CRT. Za chwile
przedstawie juz konkretny opis dziata-
nia programu.

maszynowy SPLITTER-a z tasmy lub dysku, zmienia
wewnetrzne odwotania do starego obszaru pamigci na
odwolania do nowego obszaru (trzeba zmieni¢ adres
przypisywany zmiennej newstart) i nagrywa

1070 DATA 4,7,A,10,13,19,1C,1F,22,92 B7,BD,C0,C5,CB,CE
1080 DATA D1,DD,EQ,E6,101,10A,10D,112,115,11C,127,130
1090 DATA 13F,149,14C,156,159,161,166,16A,160,178,192
1100 DATA 195,

PORT SZEREGOWY A DYSKIETKA...

przerobiony blok kodu. o
| to by byto na tyle, choC musze przyznac, ze

pracuje nad udoskonaleniem tego programu
ale to w przysztosci.

User.

10 BAJTEK 9/91

Arnold Isp

Program jest rozwinieciem programu R. Waddilo-
ve’a, opublikowanego w 1986 w Amstrad Computer

1110 RESTORE
1120 READ a$
1130 WHILE a$ < >"*"
40 a=VAL(["&" +a$)

1
1
1160 POKE a+ &A000,b
1
1
1
1

50 b =PEEK({a + &A000)-olds + news

Dziatanie programu ogdlnie rzecz
biorac jest dosC proste. Rozpoznaje
on, czy wywotywana jest funkcja
BDOS obstugi portu szeregowego.
Jesli tak — znak jest przechwytywany
t zapisywany w buforze w pamigci.
Dodatkowa trudnos¢ stanowi problem
tworzenia 128 bajtowych rekordow
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NA PAPIERZE — CZYLI AMSTRAD | PLOTER..

danych oraz koniecznosc¢ obstugi sy-
stemu potwierdzenn — poprawnego
przyjecia z wykonania rozkazow przez
ploter (tzw. handshake XON/XOFF),
oraz konieczno$¢ nadzorowania adre-
su DMA (Direct Memory Acces).

Driver plotera wysyta komendy na
port szeregowy (AUX) w postaci poje-
dynczych znakow. Ploter, do ktorego
wspomniany driver zostat opracowa-
ny, posiada bufor znakow — driver
inicjalizuje jego pojemnosc na 80 zna-
kow.

Program monitoruje nastgpujace
funkcje BDOS:

a) SETDMA nr26: zmiana adresu

DMA

b) AUXOUT nr 4. wyjscie na SI0O

c) AUXIN

Pierwsza funkcja programu jest na-
dzér nad aktualnym adresem DMA,
poniewaz GSX zmienia ten adres ze
standardowego o wartosci 80h. Jest to
potrzebne ze wzgledu na to, ze pod-
czas zapisu rekordu do pliku program
GSX-RSX zmienia adres DMA na wia-
sny (jest nim bufor znakow wysyta-
nych na SIO) | nastgpnie konieczne
jest przywrocenie starego adresu. Ak-
tualny dla GSX adres DMA przecho-
wywany jest pod adresem TEMP.

Druga funkcja to nadzor nad wy|s-
ciem na port szeregowy. Zadaniem tej
czesci programu jest przechwycenie
znaku wysytanego na SIO, rozpozna-
nie go i albo zapisanie go do robocze-
go bufora znakow, albo jesli jest to
znak hadshake'u (o wartosci 5) zigno-
rowanie tego znaku. Po tym nastepuje
powrot do gtownego programu (GSX)
bez wykonywania wywotanej funkcji
BDOS.

Buforowanie znaku jest w sumie
najbardziej skomplikowana c¢zgscia
programu. Konieczne jest tworzenie
rekordow o dtugosci 128 bajtow (zna-
kow) — taka bowiem jest dtugosc re-
kordu zapisywanego przez CP/M
Plus. Kontrola nad iloscia znakow pro-
wadzona jest poprzez state ustawianie
zmiennej offset, ktorej wartosc wska-
zuje na ilos¢ znakéw w buforze. Po
zapetnieniu bufora nastepuje skok do
procedury zapisujacej gotowy [uZ re-
kord danych (w roboczym obszarze
DMA pod adresem dmai) na dysk do
pliku PLOTTER.CRT. Istnieje jednak
bardzo konkretne niebezpieczenstwo,
ze ostatni rekord danych nie zostanie
zapisany na dysk — przeciez nieko-
niecznie musi mie¢ on doktadnie 128
znakéw | Wiadomo jednak, ze na kon-
cu pracy zostanie wystany znak po-
twierdzenia przez komputer (konczacy
zawsze przygotowany rekord 80 zna-
kow, lub w przypadku ostatniego re-
kordu — na jego koncu po ostatnim
znaku). Aby zabezpieczyC sig przed
niebezpieczenstwem niekompletnosci
pliku nadzorowana jest jeszcze jed-
na funkcja BDOS — wejscie z SIO
(AUXIN). Jesh jest ona wywotywana,
to program zapisuje automatycznie
zawartos¢ bufora roboczego bez
wzgledu na stan jego zapetnienia, jed-
nak nie zmieniany jest wskaznik miej-
sca rekordu w pliku — jesli znaki beda
dalej naptywac (czyli nie byt to ostatni
rekord danych}, zostang one dopisane
do roboczego bufora i jesl nastapi
przepetnienie bufora — zostanie on
ponownie zapisany nakrywajac po-
przednio zapisany niepetny rekord.
Warto tez zwrocic uwage na specyfi-
czne wykorzystanie rozkazu zapisu
znaku do bufora roboczego — zmien-
na offset za kazdym razem modyfikuje

nr 3: wejscie z SIO

ten sam rozkaz do nowego potozenia
w rekordzie — unikane jest przez to
skomplikowane obliczanie nowego
adresu w buforze (adres jest 16 bito-
wy, zmienna offset — o$miobitowa).

Po zapisaniu petnego rekordu 128
znakow na dysk zostaje uaktualniony
wskaznik potozenia znaku w buforze
roboczym (offset) oraz poprzez funk-
cje BCCS: Compute File Size oblicza-
ny jest kolejny numer rekordu w pliku
(do ktorego beda wpisywane nowe
znaki). Ponadto bufor roboczy wypet-
niany jest spacjami. Aby program pra-
cowat — Kkonieczne jest takze wpisa-
nie do akumulatora Z-80 wartosci po-
twierdzenia handshake (6) | powr6t do
programu gtownego (podobnie jak po-
przednio, nie jest wykonywana funkcija
BDOS). Podczas zapisu do pliku pro-
wadzona jest kontrola nad poprawnos-
cig zapisu rekordu (czy nie nastepuja
btedy zwiazane z uszkodzeniem nos-
nika dyskietki, lub tez catkowitego za-
petnienia woinego miejsca na dyskiet-
ce lub katalogu dyskietki) i w przypad-
ku wystapienia btedu zostaje wypro-
wadzony na monitor odpowiedni ko-
munikat. Podobnie program kontroluje
(przy zapisie plerwszego rekordu) czy
plik PLOTTER.CRT istnieje juz na dys-
ku — jesli nie, to wybierana jest przez
uzytkownika stacja dyskow, na kiorej
zostanie stworzony nowy plik, kaso-
wany jest (jegh istnieje) poprzedni plik
o takie] nazwie na wskazanym dysku |
otwierany jest nowy plik. Za kazdym
razem po zapisie rekordu na dysk plik
jest zamykany, ale w taki sposob, ze
uaktualniane sa jedynie wszystkie
dane opisujace plik na dysku (no i
oczywiscie dopisywany jest rekord da-
nych), jednak dla komputera plik wciaz
pozostaje w stanie OPEN (otwartym,
tj. gotowym do zapisu kolejnych da-
nych).

JESZCZE KILKA SZCZEGOLOW..

Program RSX-GSX musi byC wywo-
tany przed zatadowaniem i uruchomie-
niem programu GSX. Jesh tworzony
jest plik PLOTTER.CRT, to wszystkie
dane wprowadzane sa do tego pliku —
a wiec jesli robimy kilka rysunkow za
jednym zamachem, to bgda one zapi-
sywane jeden za drugim do tego sa-
mego pliku. Jesli chcemy, aby tworzy-
ty one kolejne zbiory — koniecznym
jest przerwanie pracy programu, zre-
setowanie komputera i ponowne uru-
chomienie programow. Oczywiscie
pamieta¢ tez trzeba o przeniesieniu
wczesniej utworzonego pliku PLOT-
TER.CRT na inny dysk, lub zmieni¢
jego nazwe — inaczej zostanie on
skasowany | Pliki tworzone sg na
ogot diugie — przecietna dtugosc pli-
ku utworzonego np. z rysunku
DR.GRAPH wynosi 40—60 kB ! Na
dysku musi wigc byC wystarczajaca
ilos¢ wolnego miejsca. Gotowy plik
mozemy ,obrabiac” w edytorze tek-
stow, lub tez przenies¢ na komputer
IBM i wydrukowac na ploterze lub wy-
korzystac w programach graficznych
(np. wspomniany juz wczesniej Corel
Draw). Mozna wiec bez przeszkod
tworzyc¢ i projekiowa¢ w domu precy-
zyjnie rysunki np. za pomoca bibliotek
graficznych GSX, a nastgpnie wyko-
rzystywac je w pracy na IBMkach.

PRZYGOTOWANIE PROGRAMU DO PRACY

Program GSX-RSX zostat napisany
na procesor Z-80 dla makro assem-
blera MACRO-80, , pod” system ope-
racyjny CP/M Plus. Przedstawiony
program mozna napisac przy pomocy

dowolnego edytora tekstowego (PRO-
TEXT, WORDSTAR, TASWORD...) |
zapisa¢ na dyskietce pod nazwag
RSX.MAC. Nastepnie postugujac sie
programami assemblera (M-80), linke-
ra (LINK), oraz specjalnego programu
GENCOM (z dyskietki systemowej
Amstrada) tworzymy program wyniko-
wy w nastepujacy sposob:

1} tadujemy CP/M + do pamigci kom-

putera
2) komenda: M80 = RSX
tworzymy  posta¢  relokowalna

(.REL) programu. Jesli program poka-

ze btedy — nalezy je znalezc i popra-

wiC zgodnie z listingiem w Bajtku.

3) komenda: LINK RSX [OP]
tworzymy postac .PRL programu

4) komenda: REN RSX.RSX=RSX.PRL

tworzymy gotowy program RSX,
ktory mozemy ,doczepiaC” do wias-
nych programow

5) komenda: GENCOM RSX [NULL]

tworzymy plik RSX.COM, bedacy

gotowym, ,samodzielnym” progra-
mem umieszczajgcym RSX-a w pa-
mieci komputera.

Program zostat opracowany dla
komputerow Amstrad CPC-6128 i Jo-
yce PCW 8256/8512 — jednak korzy-
sta on wytacznie z procedur BDOS:
powinien wiec pracowac bez proble-
mu rowniez na innych komputerach
posiadajacych CP/M Plus i mecha-
nizm RSX.

Niniejszy program mozna oczywis-
cie dale] zmodyfikowac (skrocic, przy-
spieszyc) — ale prace te zostawiam
juz zainteresowanym czytelnikom.

Stanistaw Szczygiel

Uwaga! Program ten moze byc uzywany
wyiacznie dla potrzeb wtasnych — autor
zastrzega sobie prawo wiasnosci w
przypadku komercyjnego wykorzysta-
nia przedstawionego programu !

Osoby zainteresowane takim wyko-
rzystaniem proszone sa o kontakt z au-
torem programu.

LISTING PROGRAMU RSX-GSX

- =Bn

HER LRSS AR e R s et et st i ttesasssstsss]

v tytul programus FS5X-GS5X ver. 2.1

autor:

Stanislaw Szczygiel

(C) Copyright ST5 Software for Stanislaw Scorzygiel

(L} Warsaw June 1%, 1991

3 Version under CF/M + (TU0)

specially for Amstrad CFC-46128

RS 2R P22 RS R P E R P et iiee sttt it ey

H
Wwooot

wywolan BDDS

i polozenie atrybutu nazwy plitn

na numer sSeryiny
poczatel RSX-a

natepnego modulu FSX lub BEDDS
na adres poprzedniego RS5X-a
OfFfh dla usuwalnego

; OFfh - dla systemow nie bhankowanych

1 pole rarererwowane — 1nicJjowane przez LOADER

1 C winien zawlerac nr funke3ii BDOS

wywolanie SET DMA - zapamietaj zmiane
wywolywany Jjest SI0 OUT?

wywnlywany Jjest SI0 IN7

=» przepuscic dalej

sprawdzenie potwierdzenia (hanshake)

[=ln(l] o 3 numery
au:in agu =
auxout equ q
printk  egu 7
openf equ 15
closef equ 14
delete equ 17
makl e+ equ 23
satdma =qu 26
wr itaef equo g
wlze 2qu 5
esd equ 27 i tnaki: hontrolne
(S Eagu 1=
1F eqil 10
F& =il &
-alist
FSXHEAD MACHO
dwcal P it 09
serral: db 0,0,0,03,0,0 i Mlie)jsce
start: ap rSX_prog ;1 skol na
next: ap % 1 skolb do
prev: g ) 3 mlejsce
remove: db [ i O - rezydulacy FSX;
nonrbnk: db s}
dty "rsx-¥1le’ 3 naZwa
db 0.0,0
tresc RSX-a
Fsx_prog
ENDM
-list
; —EEEEEE= _—_ === === == ===
g ——m——— MAIN ———
rexhead
LD A,C
CF set dma
JF L,ustaw ;
CP auxout ;5 Czy
JP I,servl 3 Tak => obsluzyc.
CF auxin - Czy
JF Z,serv3 ; Tak => obsluzyc.
H
JF next 3 Nie
]
H PROCEDURY OBSLUGIT
H
§ e ——— zapamietanie DMA ——— -
ustaw EX DE , HL H
LD {temp?.hl
EX DE, HL
JF next ; Ppowrot do programu
—————————— buforowanie danych T T e
servl LD A, E
CF ] czy to
JE NZI,file - nie

: buforu) dane w roboczym DMA
; zignoruj 1 powroc do programu
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; JR Z,ust0O ; tak — > Return
files  PUSH Ix il a7 3 1
LD IX,dmal JR Z,ustl s tak — > 1
LD A, (offset) er 50 3 2
LD (buf+2),A ;s —» offset do nastepnego rozkazu JR Z,ustZ H Eak -2
buf: LD (IX+) ,E : LD (IX+offset),E er 51 1 3
POP IX JR z y ITiStS )
INC a JR driwv ; ponownie testuj
CrP 128 H B _
JR Z, nowrek 3 bufor pelny — nowy rekord usto: LD A, 0 ;5 wybor opcii komunikatu
LD {offset) A ;s aktualizacja wskaznika bufora LD DE, drO
RET ;s powrot do programu JR ust
3 ustil:z LD A, 1
nowrek: CALL serv2 : zapis rekeordu na dysk LD DE, drl
: JR ust
LD C,size ; ustaw wskazniki rO,v1,r2 FCB na ust2: LD A, 2
LD DE, feb 3 koncu pliku 52 DE;dr?
CALL next us
: ust3: LD A,13
LD HL,r012 : zapamietanie nowego polozenia LD DE, dr3
LD DE,rr012 ; rekordu ust: LD (dr),a
LD BC,Z LD C,printb 1 komunikat na ekranie
LDIR ’ CAL" next
H RET § powror do glownego programu
LD A, 178 H
LD B, A ;3 wypelni] rekord roboczy spaciami H
LD HI_, dmal 3 obsluga bledow
LD a,’ H
zero: LD {HL) A H
INC HL ’ bladi: LD DE,errl
DJINZ zero bl: [ ) C,printb ; komunikat na ekranie
; CALL next
XOR A ; wyzerul wskaznik rekordu LD A, 0
LD (offset),A Lp (templ),A
H . LD C, wboot s wyjscie do systemu
RET JP next
H obsiuga plikuw ———————————— H
3 blad2: PUSH AF : komunikat o bledach
serv?: FUSH HL 3 zapamietanie stanu rejestrow LD DE,err 3 Ww A - typ bledu
FUSH DE (8] C,printb
FUSH BC POP AF
s :
otworz: LD A, (templ) 1 czy plibk Jest Juz octwarty LD DE,error?2? ;s okreslenie typu bledu
CF Q cr 2
JR NZ, konty 3 tak — rzapisz dane na dysh JR Z,bl
H LD DE,error3
LD C,printb ; znaczek copyright cF 3
LD DE, copyt g§ é,bl
CALL next
H JR Z,bl
CALL drive ; wybor stac)i dyskow LD DE,errorg
H cP 10
LD C,delete ;5 skasuy plik (jesli i1stnieje? JR Z,BL
LD DE, fcb LD DE,errti 3 zaden 2 wyszcrzegolnionych —
CALL next JR =31 ;s wiec najbardziej ogolny
i ;
LD C.makef 3 nie — ubtworz nowy zbior na dysku L
XOR A 3 zeru} A H zmienne robocze
LD {ex),A ; ustawienie wskaznikow FCE 5 ===
LD {cr),A H H
LD DE, fcb ; - FCB
cAaLL next H
H +chs:
Cr o 3 SprawdIienis poOprawnoscl dr: db (,) .
CALL NZ,.bladl 5 skok, jesii blad name: db FLOTTER ; nazwa pliku tworzonego na dysku
A typ: db *CRT? 3 vYOZSZEerzenle Nazwy
Lo A, OFFD ; ustawienie wshkaznika otwarcia plita ex: db 0
LD {(templ) ,A sl: db O
H 525 db o
LD C,openf 3 otworzeme pliku rc: db [}
LD DE. fcb H db 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
CALL next cr: db (4]
3 r0O12:z db 0,0,0 5 humer rekordu
Lonty: LD HL, rrQ12 5 ustaw wskaznik: ro,rl1,r2 FCE na ;
LD DE,rD12 : aktualnym koncu pliku H
LD BC, = H pozostale zmienne robocze, komunikaty
LBIF
LD DE, dmat s ustaw roboczy DMA TrOlZ: db 0,0,0 : robocze polozenie rekordu w pliku
LD c, d i
caLL nej:t na dmal: ds 126 3 robocze DMA
. H
I.D C,writef ; zapisanie rekordu na dysk Tenp: O o 3 adres DMA (z programu glownego)
4] DE, fcb *
EALL ne;tc templ: db 0 ; wskaznik otworzenia pliku
. §
CP 0 ; sprawdzenie Poprawnosci ?Ffset= db 0 ; mieisce danych w buforze
caLL NZ,blad2 5
- ]
L4 -
D &, (fcb+3) a
L »7C copyr: db esc,’E",esc,'H’ ,esc,’Y",53,52,esc.”p’,164,° Stanislaw Szczygiel °
SET 72AR db esc,’q”,” PLOTTER - RSX’
LD (FCb+5) , A e 9.
LD C,closef ; Zamkpniecie pliku (czesciowe) — plik .
- M - z ] 9
LD DE, fcb 3w dalszym clagu jest w stanie OFEN drnz db esc,’Y’,55,45, 'Otworzony pltik: ?,esc,’p’, ’FLOTTER-CRT  ,esc,’q”
CALL next db *%°
5
’ = r » > 1 z L4 " a » 3 3 -
LD A, (fCb+5) ; odtworzenie pierwotnego FCB dro :E ?:E’ Y7,35,72,7 w napedzie biezacym’,esc,’Y’,37,32,7
RES 7,A .
LD (FcbeS), A drl: db esc,’Y",55,72,” w napedzie "A“’,esc, Y ,37,32,7
H . db L
I.D DE, (temp) ;
LD C,setdma s R o B -
: Y*,55 Ty, z
CaLL ek s odtworz DMA dr2 gg ?:E' M » 72,7 w napedzrie "B’ ,esc, I7,32,7
H =
- L
POP BC i odtworz vejestry dr3: db esc, 'Y*,55,72," w napedzie "M"",esc, Y’ ,37,22,7
POFP DE g2
db %
FOP HL .
L}
’ RET . powrni do programu wybor: db esc,:H:,’ Fodaj numer stacji1 dyskow do zapisu pliku =27 ,crr,l1f
. * db esc,’p
4 db "t -> A’ ,crr, 1f
i db *2 -> B’ ,crr, L
4 OBSLUGA HANDSHAKE . db 3 -> M ~ TYLKO JOYCE PCW '°,crr,1f
;erv3: cALL servz s zgraj aktualny bufor na dysk gz ?sc,’q' RETURN -> biezacy naped’ . crr, 1€,° = :°.7
LD A6 : ustaw potwierdzenie handshake db ’%” ‘ ¥ P * ' ’ "
RET : powrot do programu .

errls db err,1f,esc,'p’,164,” UWNAGA — ’,esc,’q”,” blad na dysku, pelny dysk’
db * lub pelne directory !’
db crr,1¥,7

[l @4 w8 o ae waoue
N

procedura wyboru sﬁéﬁii_dyghnw db ' %”
*
rive: LD DE,drn ; komunikat o obkwarciu zbioru eres gz f;:,l‘,&sc, P’ 164, UWRGA - 7 ,esc,’q
LD C,printb : na dysku .
¥
CALL next errorl: db * blad na dysku, pelny dysk lub pelne directory !’
; . db £,7
driv: LD C,printb ; komunikat na ekranie db ?;r,l ’
LD DE , wybor s wybor napedu .
*
CALL next error2: db * dysk calkowicie zapelniony ‘’,crr, 1,7
; . ) . db :s,
czekaj: LD C.i1 ;s czy nacisniety jakis klawilsz .
b
E?LL gext error3: db ’ calkowicie zapelnione directory dysku '’ ,crr, 1,7
JR Z,czeka) : nic nie nacisniete . db "%
- L
’ LD C.1 error4: db * blad na dyskiece: moze byc uszkodzona !'7.cre,1F,7
¥ El *
CALL next : wozyta)d) klawisz do A db %
H ;1 — rozpoznanle klawisza H
cr 13 3 FETURN END
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TAILS

m a k e r

Prezentowany program poz-
wala przystosowaé kazdy z
dostepnych, gotowych ze-
stawow znakéw do potrzeb
polskiego uzytkownika, a
wiec — sluzy przede wszy-
stkim do dorabiania ,,ogon-
kow”.

,1ails Maker” napisany zostat
w Turbo BASIC-u XL. Brak mu
oszatamiajacej szaty graficznej, a
jego obstuga nie jest moze szczy-
tem komfortu, ale za to jest krotki i
dziata, a oto mi przede wszystkim
chodzito.

Program przeznaczony jest dla
uzytkownikow stacji dyskow. Po
uruchomieniu nalezy podac naz-
we zestawu znakoéw, kiory chce-
my przerabiac (mozliwe jest uzys-
kanie kartoteki). Bezposrednio po
wczytaniu zestawu komputer za-
czyna go prezentowac na ekranie,
podajac adresy poszczegolnych
bajtow i ich wartosci. Zatrzymanie
przegladu uzyskujemy klawiszem
spacji. Teraz mozemy przejs¢ do
przedefiniowywania znaku (kla-
wisz START) lub oglada¢ dale;
(RETURN).

Po nacisnieciu klawisza START
nalezy podal dziesietnie adres
pierwszego bajtu znaku, ktory
chcemy przerabia¢ (zapis szes-
nastkowy jest wyswietlany raczej
dla ozdoby). Teraz ukaze sie
ksztatt znaku, a nizej adres pierw-
szego i ostatniego bajtu znaku. W
matryce 8 X 8 kropek nalezy wpi-
saC nowy ksztatt znaku postugu-
jac sie strzatkami przy wcisnietym
klawiszu CONTROL i klawiszem
spacji, ktorym wpisujemy spacje
w inwersie tam, gdzie ma bycC jas-
ny punkt (bit=1).

Nizej podaje adresy, pod ktory-
mi nalezy szukaC znakow graficz-
nych, aby zastapic je polskimi
znakami zgodnie z poétoficjalnym
standardem, jakim jest  uktad
programisty”.

ATASCIHl KLAWISZE ZNAK ADRES

1 Ctrl-A  a 33289

3 Ctr-C ¢ 33305

4 Ctrl-D  § 33313

5 Ctr-E e 33321

11 Ctr-K 7z 33369
12 Ctrl-L { 33377
13 Ctr-tM N 33385
14 Ctr-N A 33393
15 Ctrl-O  § 33401
16 Ctrl-P O 33409
17 Ctl-Q A 33417
18- Ctrl-R E 33425
19 Ctr-S S 33433
22 Ct-v € 33457
24 Ctrl-X 7 33473
26  Ctl-Z 7z 33489
96 Ctrl-. Z 33537
123 Ctrl-: £ 33753
Piotr Miller

A

8 REM Piotr Miller
1 REM Tails Haker
2 REM (C) 5Sp. Bajtek 13721
I REM

18 CLS :DPIM BINS(8), P5(5),K$(d)

28 DIM NﬁﬂES(lZI FHnME$(15) OFF=-468088

X0 POSITION ©,8:2 'ﬁl’.’i!‘-ﬂh KER_bu_PF . M
fa jtek t91_ 4

iller _Cc) |
408 ? “Chwileczke..."™

S8 FOR Q-3I2768 TO IZ765+1024:POKE Q,8:
NMEXT @

60 EMEC FONTLOAD

70 O ODCZYT:POKE 752,1

BB TRAP OFF:FOR PETLA=1 TO 16824:!ADRES=
S800B+PETLA

298 H=PEEKI(ADRES5) : KOM=H

188 ? ADRES, " 5" ;HEXS(ADRES)? , :EXEC DECH
IN:EXEC SPACE

110 IF PETLA/B=INTLIPETLA 83 :7 :? ENDX
F

126 NEHT PETLA

e K O N 1T E C 2 E & T f W U o
HR5(253) : GORB ODCZYT

158 PROC DECBIN

168 FOR Q=8 TO 1 STEF -1

176 a=K PIV 2

188 R=-H HOD 2

198 H=na
2808 IF R=1:BINStQ,0)="W'*':ENDIF
218 IF RO :BINSCQ, QY =" " :ENDIF

ZZ8 NEXT D

238 7 BINS,KOM

246 ENDPROC

Z68 PROC FONTLOAD

278 TRAP 470

280 FNAMES (1 ,X>)="pi:™

290 POSITION 2,2:7 "Podaj Nazwe zestaw

U znakow,':? '"“"ktory chcesz przerabiac'
:? “{RETURN - directoryl"':?

066 INPUT HAMES

I10 IF NAMES="*** THEMN DIR :7? "Podaj Naz

we “":GOYOD X686

X260 FNAMES C4,15) —NAMES

X8 CLOSE

I40 H=SBHO1L

IS8 OPEN ﬂl,d,B,FHnHE$

68 FOR Q-M TO H+1024

3786 GET H1.,n

X888 PODKE Q,n

I98 NEMY @

488 ENDPROC )

420 IF ERR=178:CLS :7 :7? '""Wie ma Takie

90 zZbioru!®;CHRS(C(253):7 EHEC FONTLOAGD
tENDIF

430 IF ERR=136:G0H ODCZYY.ENDIF

448 GDH ODCZYTY

46086 PROC SPACE

479 IF PEEK(764)=3X3

486 7 “MEXTAM-przerabianie EISIEIE-J

alej": G0 STOP:ENDIF :60H WYJSCIE

498 B 5TOP

588 IF PEEK (7643 ()12 OND PEEK (53279) <>

& THEN 580

519 IF PEEK(SI2793=6:POKE 764,259 :EHXEC
ZHAOK (EXEC ALTER:GOH MENLU:ENDIF

SZ0 H WYJSCIE:ENDPROC

540 PROC ZHAK

558 TRAP S5S8:INPLT "ADPRES PIERWSZEGD B
AJTE *:ab

568 CLS :TRAPF OFF

5780 FOR P=AD TO ADYY7

58P K-PEEK(P) :KOM=-H:EMEC DECBIN

598 MNEXRY P:? 17 6D — "“;aD+7

688 ENDPPROC

628 PROC ALTER

63 7 :7? :PDKE 752, ﬂ POKE 594 1728

640 FOR =1 TO H:7 D - :NEXET '@
6508 FOR O0=1iZ TO 19

660 POSITION 1,0:INPUT BINS:EXEC BINDE
C:PUSITION 1Z7Z.0Q:7 BAJT:POKF 6D+Q-—-12,8Bn0
JT

678 MEXHTYT 0

680 ENMDPPROC

798 PROC BIMDEC:Ba.dT=-D

710 BIY1-0:BITZ-H:BITI-B:BIT4=H :BITH=90
:BITG:B:BIT?:B'BITB"ﬁ

7280 IF BINS{(H, 8583 =" ":BITA1-1i:ENDIF

7Z0 IF BIWNS(7,72x-""B :B6IT2-i:ENDIF

7480 IF BINS(G,62 @ :BITIC-L:ENDIF

58 IF BINSES,Tk=* CtRITA-L:EHDIF

Y66 IF BINS(J,#):" "TBITS=1:ENDIF

7276 IF BINSII,32="I'':BIT6=1:ENDIF

780 XIF BINS(Z2,2)="""':BXT7=51:ENDIF

73608 IF BINSC(1,10=""H*':BIXIT8=1:ENDIF

888 BAaJT= BIT1*1+BIT2*2+BIT3*4+BIT4*B+B
ITSHIGHtBITONIZABIT?”H644+BIT8%128

816 ENDPROLC

8280 1 MENLU

838 POKE 82,26: PDKE ?64 255 : PDKE 752,1

lggﬂnn

IPOSYITION B,8:7 @7 GHRS(
253: ?
440 ? “1.Zapis _zestawu zZna- kow na dy
sk':?
898 7 “"Z2.Przeglad zestawu'':?
860 7 “I.Ladowanie nowego restawu'':

&

878 POKE 82,2

888 IF PEEK (76432 <>3Z1 AND PEEK(?64)<{>3In
GHND PEEK L7643 (>Z6 THEN 888

898 IF PEEK (7643 =31 :EHEC SETSaAVE:ENDIF

9880 IF PEEK((764)=3I8:CLS :POKE 69%94,0:60

1 OPCZYT:ENMDIF

9108 IF PEEX (7643 =26 THEN PUOKE 694,8:P0

KE 764,255 :POKE 752.8:RUN

9X8 PROC SETSOVE

248 TRAP 9408:POKE 764,255 :GRaPHICS 8:7
Hid

9580 FHAMES='""D1: oy

260 POKE 694', B

2786 INPUT ' H

2880 FNAMES (4, 15) NﬁMES

9298 7 'Zapnsu;e H:FNAMES

18988 CLOSE :H=58001

iB1i0 OPEN H1.8,0,FNAMES: TRAP OFF

*sNAMES: 7

1820 FOR Q=H TO H+10624

1938 a-PEEK (Q2

1846 PUT H1, AN

1858 NEXT Q

1860 CLOSE RALI:POKE 752,1

16786 2 7?7 "“HERATITNM: CHRS (253> :7 12
Eo dal 4 5

Tooe ol m

iaae = " = restart':? ""WhGREE]
— konhiec*'

1898 IF PEEK(SI279)<>6 AND PEEK{(SX279)
{>X THEHWN 106990

1196 IF PEEK(S5I279)2=—6 THEN POXE 752.,8:

RLUN

1118 IF PEEX (5X2793=X THEN POKE 752,0:

END

1128 ENDPROC

113TI80 REM M

! KLAN ATARI

Komputery Atari XL i
XE nie sa juz szczytem
techniki, lecz ich duze
rozpowszechnienie w
Poisce powoduje, ze
wcigz powstaja nowe
rozwigzania techniczne
urzadzen peryferyj-
nych. Najczesciej sa to
systemy modyfikujace
prace oryginalnych
stacji dyskow. Jednym
z nich jest system
FLASH, ktorego insta-
lacje wykonuje firma
,Atares” z Chorzowa.

System FLASH jest modyfikac-
ja standardowych stacji dyskow
LDW Super 2000 i California Ac-
cess 2001. Umozliwia on jedno-
stronny zapis i odczyt dyskietek w
pieciu réznych formatach i z trze-
ma predkosciami transmisji. Wraz
z systemem jest dostarczana sze-
Sciostronicowa instrukcja i dys-
kietka zawierajaca podstawowe
oprogramowanie systemu.

PRACA

Stacja FLASH rozpoznaje piec
formatéw dyskietek. Sa one na-
stepujace:

S — gestos¢ pojedyncza (40
sciezek po 18 sektordéw po
128 bajtéw = 90 KB),

E — gestos¢ rozszerzona (40
sciezek po 26 sektoréw po
128 bajtow = 130 KB),

D — gesto$¢ podwédjna (40
Sciezek po 18 sektorow po
256 bajtow = 180 KB),

F — gestosc potrojna (40 Scie-
zek po 6 sektorow po 1024
bajty = 240 KB),

| — format IBM S-9 (40 Sciezek
po 9 sektorow po 512 baj-
tow = 180 KB).

Wybor formatu, w ktérym pra-
cuje stacja, jest dokonywany sa-
moczynnie po zamknigciu stacji
lub przez uzytkownika poprzez
DOS. Litera okres$lajaca wybrany
format jest wyswietlana w drugim
polu wyswietlacza LED.

System FLASH stosuje przy
przesytaniu danych do i ze stacji
trzy rézne predkosci transmisji:
NORMAL, TOP i FLASH. NOR-
MAL to standardowa predkosce
19200 boddw, a TOP jest predko-
scia 68000 bodéw stosowana
miedzy innymi w stacjach TOP,
HAPPY i TOMS. Szczegdlnie
atrakcyjna jest jednak transmisja z
predkoscia FLASH, przy ktorej
przesytane jest 130000 bitéw na
sekunde. Niestety predkos¢ ta
wymaga odpowiedniego sforma-
towania dyskietki. Ponadto w
niektorych egzemplarzach kom-
puterow posiadajacych marnej ja-
kosci uktady scalone POKEY i PIA
wystepuja czeste btedy transmisiji.

dokonczenie na str. 15
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Komputery Atari serii ST sa
wykorzystywane gtéwnie do
prac edytorskich i graficz-
nych. W takich zastosowa-
niach niezbednym wyposa-
zeniem komputera jest ska-
ner, ktéry pozwala na prze-
niesienie do komputera
zdjec i rysunkéw. Duze, pro-
fesjonalne skanery sa bar-
dzo drogie, lecz z powodze-
niem mozna je zastapi¢ zna-
cznie tanszymi skanerami
recznymi.

Urzadzenia takie sa produkowane
miedzy innymi przez tajwanska firme
Jin Tech wystepujaca pod handlowa
nazwa Golden Image. Oferuje ona

1S-105-2M czyli reczny K

reczne skanery JS-105 w trzech wer-
sjach: 1M (do Amigi 500/2000/3000),
2 M (do Atari ST i MEGA) i 3M (do
IBM XT/AT/386). W Polsce mozna je
naby¢ w sklepie firmy ,,Oskar”.

BUDOWA | PARAMETRY

Skanery JS-105 sa sprzedawane w
kompletach wraz z odpowiednim
oprogramowaniem (dla Atari i Amigi).
Petny zestaw skanera JS-105-2M za-
wiera: skaner, modut ROM przyfacza-
ny do ztacza CARTRIDGE, zasilacz
typu kalkulatorowego i dwie dyskietki

2. Skanowanie z roZnym
kontrastem

z programem ,,Touch Up” oraz dwie
instrukcje: do skanera | do programu.
Catos¢ uzupetniaja — oczywiscie —
karta gwarancyjna oraz karta rejestra-
cyjna programu.

Za pomoca skanera JS-105-2M moz-
na odczytywac rysunki o maksymal-
nej szerokosci 105 mm i dtugosci do
350 mm z rozdzielczoscia 100, 200,
300 lub 400 dpi (dot per inch — pun-
ktow na cal) czyli 39, 79, 118 lub 157
punktéw na centymetr. Skanowanie
moze odbywacC sie w trybie teksto-
wym lub fotograficznym, a w tym dru-
gim przypadku z uzyciem jednej z

14 BAJTEK 9/91

Skaner JS-105-2M z wyposaZeniem
(na zdjeciu brak zasilacza)

trzech gestosci rastra. Skaner umozli-
wia ponadto ustalenie kontrastu ska-
nowanego rysunku.

EKSPLOATACJA

Skaner JS-105-2M wymaga dosy¢
uwaznego postepowania przy podig-
czaniu — jest to zreszta najtrudniejsza
czest jego obstugi. Polega to na pra-
widtowym (i w odpowiedniej kolejnos-
ci) potaczeniu komputera, modutu
ROM, skanera i zasilacza. Aby nie
uszkodzi¢ delikatnych uktadéw elek-
tronicznych, nalezy postepowac do-
ktadnie wedtug instrukcii, ktéra podaje
— krok po kroku — wszystkie niezbeg-
dne czynnosci. Na szczescie wykonu-
je sie to jednorazowo — obecnosc

3. Skanowanie w roZnych B
rozdzielczosciach

modutu ROM w komputerze nie wply-
wa na dziatanie innych programow,
ktore z niego nie korzystaja (w kaz-
dym razie ja na taki program w swoje|
bibiotece nie natrafitem). Wyposaze-

aner do ST

1. Skanowanie w roZnych
trybach

nie skanera w dtugie przewody utatwia
zarowno jego instalacje, jak | pozZnigj-
sze uzytkowanie. Mankamentem jest
jednak oddzielny zasilacz, lecz praw-
dopodobnie komputer me moégiby do-
starczy¢ odpowiedniego napiecia |
pradu (zasilacz daje 13 V i 850 mA).
Gdy zachodzi potrzeba wykorzysta-
nia skanera nalezy po prostu urucho-
mic program ,, Touch Up”, ktory zo-
stat nabyty wraz z nim. Z menu tego
programu (jego skrécony opis zostat
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opublikowany w , Moim Atari 5") wy-
bieramy wariant skanowania 1 ustala-
my parametry przeprowadzanej ope-
racji: szerokos¢ i dtugosc skanowania
oraz rozdzielczosc. Nastepnie przy
pomocy przefacznikow w skanerze
okreslamy parametry jego pracy: tryb i
rozdzielczos¢, a pokrettem ustalamy
kontrast. Choc jest to proste, to jed-
nak wymaga pewnej uwagi, gdyz
przetaczniki w skanerze sa naprawde
miniaturowe. Mysle, ze mogtyby by¢
nieco wigksze bez wptywu na rozmia-
ry urzadzena. Teraz wystarczy wska-
za¢é w menu programu operacje
»ocan 1o Page” (skanowanie na stro-
ne) lub ,Scan to Clip" (skanowanie
do ramki). W skanerze zapala sie dio-
da kontrolna oraz oswietlenie skano-
wanej powierzchni.

Przebieg skanowania jest rownie
prosty: ustawiamy skaner na poczgtku
rysunku, wciskamy znajdujacy si¢ w
nim przycisk i powoll przesuwamy
skaner po rysunku. Nalezy przy tym
zwracac uwage na diode kontroing,
ktora informuje o nieprawidtowosciach
w pracy skanera. Migotanie te] diody
wskazuje, ze szybkoSC przesuwania
skanera jest zbyt duza | kamputer nie
nadaza z przesytaniem danych. Jezeli
dioda zgasnie catkowicie, to nalezy
powtorzy¢ skanowanie, gdyz czesc
informacji zostata utracona i na rysun-
ku powstana znieksztatcenia. Skaner
wytacza sie samoczynnie po okoto 10
sekundach od uruchomienia (jesli nie
jest uzywany) albo po zakonczeniu
skanowania wyznaczonego obszaru.
Oznacza to wypetnienie cate] wysoko-
$ci ramki (przy skanowaniu do ramki)
lub przeskanowanie cate] ustalone)
dtugosci (przy skanowaniu na strong).

Pomimo, 12 opisywana Czynnosc
jest bardzo prosta, to wymaga jednak
duze] wprawy | cierpliwosci. Przede
wszystkim dioda kontrolna ma nie-
wielka jasno$c i trzeba sie uwaznie jej
przygladac szczegodlnie, gdy w pomie-
szczenwu jest jasno. Skaner musi byc
przesuwany powoli, ze stala predkos-
cig. Dotychczas korzystatfem ze ska-
nera przytaczonego do redakcyjnego
komputera IBM AT i predkosé pracy
JS-105-2M wydaje mi si¢ znacznie
mniejsza. W kazdym razie to , powoli”
musi by¢ naprawde powolne, a przy
takiej predkosci trudno jest utrzymac
rownomiernosc przesuwu.

Badatem rézne warianty pracy ska-
nera | chce przedstawi¢ ich wyniki,
aby lepiej pokazac 1 wyjasniC znacze-
nie ustalanych parametrow. Przetacz-
nik trybu pracy umozliwia odwzorowa-
nie skali szarosci rysunku z rastrami 0

trzech gestosciach (rys. 1 A-C) lub

uzyskanie tylko rysunku czarno-biate-
go (rys. 1 D). Ten ostatni tryb nadaje
sie szczegolnie do skanowania jedno-
barwnej grafiki lub napisow. Niestety,
wszelkie niedoktadnosct 1 btedy sg

najlepiej widoczne wiasnie w tym try-
bie. Drugim parametrem wptywajacym
na wyglad rysunku jest jego kontrast,
ktory regulujemy pokrettem. Efekt
dziatania tego pokretta jest pokazany
na rysunku 2.

Nieco trudniejsze jest wyjasnienie
rozdzielczosci. W zasadzie je] wybor
zalezy od rodzaju (rozdzielczosci)
drukarki, na ktérej bedzie pdzniej od-
twarzany rysunek. Dla drukarek mo-
zaikowych stosuje sig rozdzielczosc
100 lub 200 dpi, dla laserowych zas
300 dpi. Jezeli konieczne jest uzyska-
nie rysunku wiekszego od oryginatu,
to nalezy podwyzszy¢ rozdzielczosc
do 200 lub 300 dpi dla drukarek mo-
zaikowych |1 400 dpi dla laserowych. W
przypadku stosowania roznych roz-
dzielczosci z jedna drukarka uzyskuje
sie efekt pokazany na rysunku 3. Je-
zeli chcielibysmy, aby wszystkie te ry-
sunki miaty taki sam rozmiar (rowny
rozmiarowi najwiekszego rysunku), to
rysunek a bytby ztozony z punktow
cztery razy wiekszych niz D, B z pun-
ktow 2 razy wiekszych, a C z 1,5 raza

wigkszych.

PODSUMOWANIE:
Skaner JS-105-2M jest stosunkowo

udanym urzadzeniem, cho¢ z braku
(w redakcj) innego, podobnego
sprzetu przeznaczonego dla ST moge
go poréwnywac tylko ze skanerami
dla komputerow IBM. Z pewnoscia je-
dnak wiele jego brakdéw jest rekom-
pensowane przez bardzo udane opro-
gramowanie. ,Touch Up” posiada
bowiem wiele funkcji ukierunkowa-
nych specjalnie na wspotprace ze
skanerem, jak na przyktad czyszcze-
nie rysunku po skanowaniu. W sumie
komplet skaner i program wcale nie
ustepuje podobnym zestawom dla in-
nych komputerow. Z pewnoscig sta-
nie sig¢ on bardzo pozytecznym narze-
dziem dla wszystkich osob zajmuja-
cych sie grafikg | DTP, a nie posiadaja-
cym srodkow finansowych na zakup
skanera stacjonarnego.

Marek Zachar

Producent: Golden image — Jin Tech
Electronics Corp.
Dystrybutor: Agencja Komputerowa
~Oskar” ul. Ostrobramska 128
{wjazd od Grenadierow)
04-118 Warszawa
tel. 100-061 wewn. 203

DANE TECHNICZNE:

#* wymiary skanera: 135x 137 x35mm

* wymiary modutu: 95 x 52 x 33 mm

* Wymiary zasilacza: 80 x 52 x 47 mm

* przewod skanera: 184 cm

* przewod zasilajacy: 184 cm

* 10zdzielczose: 100/200/300/400 dpi

* szerokosc skanowania: 105 mm
* dhugosc skanowania: 350 mm

Zalely:

+ diugie przewody

+ duza dtugosc¢ skanowania

+ prosta obstuga

+ dodatkowe oprogramowanie
Wady:

— zewnetrzny zasilacz

— zbyt mate przetaczniki

— mata predkos¢ skanowania
— btedy skanowania tekstu

dokonczenie ze str. 13

OPROGRAMOWANIE

Na dyskietce systemu FLASH
znajduja sie trzy programy umo-
zliwiajace wykorzystanie jego za-
let. Najwazniejszym z nich jest
FLASH DOS, ktéry umozliwia
prace stacji w dowolnie wybrane;
konfiguracji (format | predkosc
transmisji). DOS ten rozpoznaje
wielkos¢ pamieci RAM komputera
i automatycznie zaktada w niej
ramdysk. Wedtug instrukcji DOS
powinien rozpoznawac wszystkie
rodzaje rozszerzen pamieci od 16
do 256 KB, lecz niestety nie mia-
tem mozliwosci, aby to sprawdzic.
Stwierdzitem tylko poprawne
dziatanie z komputerami posiada-
jacymi 64, 128 1 192 KB RAM.

FLASH DOS posiada jeszcze
dwie funkcje, o ktorych warto na-
pisac. Pierwsza z nich jest mozli-
wosC odczytania katalogu i wska-
zania strzatka pliku, ktéry ma zo-
staCc wczytany. Druga funkcja jest
wytaczanie | wiaczanie Basica.
Wadliwie natomiast dziata forma-
towanie dyskietek w formacie IBM
— zaznaczane sa tylko sektory,
ecz nie nastepuje ich wypetnie-
nie, nie jest takze zapisywany ka-
talog dyskietki i FAT (tablica alo-
kacji plikow). Praktycznie dyskiet-
ke taka trzeba ponownie formato-
wac innym programem.

Pozostate dwa programy to
INICJALIZER i LOADER pracuja-
ce w systemie FLASH. Pierwszy
z nich umozliwia przygotowanie
dyskietki do odczytu wybranego
programu, a drugi ta operacje rea-
lizuje. Inicjowanie dyskietki moze
by¢ wykonane zaréwno przed, jak
| PO nagraniu na niej programow.
Ponadto loader samoczynnie wta-
cza Basic, jesli odczytywany pro-
gram tego wymaga.

Niestety brak jest jakiegokol-
wiek dodatkowego oprogramowa-
nia. Mysle tu o programach na-
rzedziowych (monitorach) do od-
czytu, zapisu i redagowania posz-
czegolnych sektorow w potrojnej
gestosci oraz o programach ko-
piujacych, ktore umozliwityby
skopiowanie cate| dyskietki w te]
gestosci.

EKSPLOATACJA

Obstuga stacji FLASH niemal
nie rozni sig¢ od obstugi standar-
dowej stacji LDW lub CA. Nieste-
ty stwierdzitem, ze stacja ma nie-
kiedy ktopoty z wlasciwym rozpo-
znaniem gestosci wiozonej dys-
kietki. Inna wada, ktdora utrudnia
korzystanie z systemu jest brak
buforowania $ciezek. Funkcja ta
polega na odczycie wszystkich
sektorow znajdujacych sie na da-
nej Sciezce przy jednym obrocie
dyskietki. Powoduje to, ze szyb-
koS¢ transmisji nie zalezy od
przeplotu  sekioréw. System
FLASH nie ma jednak takiej mo-
zliwosct | uzyskanie predkosci
130000 boddéw wymaga specjal-
nego sformatowania dyskietki.

Podobnym , niedopatrzeniem”
autorow systemu jest brak przeta-
cznika umozliwiajacego zapis na

dyskietce bez odklejania wyciecia
lub bez wykonywania go na dru-
giej stronie. Jest to bardzo proste
w realizacji (patrz , Moje Atari 67)
i znacznie ufatwia prace. Brak
tego drobiazgu dat mi si¢ bardzo
we znaki, gdyz zadna z posiada-
nych przeze mnie dyskietek nie
ma tego wyciecia.

Podstawowa korzyscia z uzyt-
kowania stacji FLASH jest wiec
wieksza predkos$¢ transmisji i
wieksza pojemnosc dyskietki. W
tym drugim przypadku trzeba jed-
na zwrOcié uwage, na pewng
Lniescistosc” w instrukcji. Podaje
ona bowiem, Zze na jednej stronie
dyskietki mozna zapisa¢ 250 KB
danych. Natomiast z obliczenia
wedtug danych znajdujacych sig
na koncu instrukcji wynika, ze je-
dynie 243072 bajty, czyli 2374
KB (40 sciezek po 6 sektorow po
1024 bajty minus 3 x 896 bajtow
— trzy pierwsze sektory maja tyl-
ko po 128 bajtow).

Ponadto wykorzystanie dyskie-
tki w potrojnej gestosci jest bar-
dzo nieekonomiczne, gdyz sekto-
ry maja wielkos¢ az jednego kilo-
bajta, z czego na dane przezna-
czone jest tylko 1021 bajtow. Po-
woduje to, ze program majqcy
1022 bajty dtugosci zajmuje az 2
KB pojemnosci dyskietki. Dodat-
kowym minusem — przynajmnie
dia mnie — jest niezgodnosc po-
trojnej gestosci z formatem
wszystkich DOS-ow Atari, a w
szczegolnosci SpartaDOS.

PODSUMOWANIE

Stacja FLASH moze zadowoliC
tylko nielicznych uzytkownikow
Atari. Jest to bowiem konstrukcja
niedoskonata i wymagajaca jesz-
cze wielu ulepszen. W porowna-
niu z testowana w , Moim Atari 5"
stacja TOMS 720 wypada ona ba-
rdzo stabo, gdyz ma znacznie
mniejsze mozliwosci przy tej sa-
mej cenie. Zainteresuje ona tylko
te osoby, ktére juz posiadaja stac-
je LDW lub CA i nie chca jej za-
mieniac na lepsze urzadzenie.

Marek Zachar
Zalely:

* wieksza pojemnosc dyskietki

* zwiekszona predkosc transmi-
sji

* bardzo szybkie formatowanie

Wady.

* niezgodnos¢ z innymi syste-
mami zapisu

* brak buforowania sciezek

* brak oprogramowania w ROM
stacji

x* brak symulacji wyciecia ochro-
ny przed zapisem

% niepetne formatowanie w for-
macie {BM

% brak oprogramowania narze-
dziowego

Producent:

WPPUH ,Atares” Sp. z 0. 0.

Chorzdéw, ul. Truchana 35
tel. 41-57-91
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Jednym z najczestszych
zastosowan komputerow jest
z pewnoscia grafika.
Niezaleznie,
czy wykorzystujemy komputer
do wspomagania
projektowania (CAD), czy tez
tworzymy aitystyczna
kompozycje musimy bardzo
precyzyjnhie wprowadzic dane.
Wszyscy przyzwyczajeni
jestesmy do myszy, wszyscy
tez wiemy, ze gryzon ten do
najdoktadniejszych nie nalezy.
Opracowano wigc szereg
urzadzen zastepujacych
myszke w zadaniach
precyzyjnych; wigkszosc
z nich przeznaczona jest
wylacznie dla komputeréw PC
i pochodnych. Omawiany
digitizer nie stanowi tutaj
wyjatku, skonstruowano
jednak przystawke,
umozliwiajaca jego
przytaczenie do Amigi.

PODLACZENE

W dosé estetycznym, ale nietrwatym
pudetku, oprocz samej tablicy znalaziem
zasilacz, specjalng mysz, przewod RS-
-232, dwie ksiazki po niemiecku, krociut-
ka instrukcje po polsku oraz tajemnicze
pudeteczko. To ostatnie okazato sie przy-
stawka dotaczana do ztacza twardego dy-
sku. Przystawka zawiera kosci EPROM z
programem obsiugi digitizera.

Podtaczanie tablicy szto sprawnie do
chwili przytaczania przystawki do kompu-
tera. Teoretycznie pomystano o wszyst-
kim (przystawka jest przelotowa), nie po-
winno wiec by¢ problemow z dotacza-
niem nastepnych urzadzen — w moim
przypadku byt to twardy dysk A590. Nie-
stety, wyprowadzenie ztgcza w przystaw-
ce jest czesciowo schowane w jej obu-
dowie, otwor jest zas wezszy niz w Ami-
dze. Ostatecznie udato mi sie dysk twar-
dy przytaczyC po zdjeciu obudowy przy-
stawki: w efekcie pomiedzy dyskiem |
Amiga sterczat kawat gotej ptytki z wszy-
stkimi liniami komputera na wierzchu.
Czym to grozi kazdy chyba wie.

Na tym jednak skonczyly sig kiopoty,
dalej wszystko szto juz gladko. Instrukcja
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po polsku jest krotka, ale przejrzysta. Po
podtaczeniu pozostato jeszcze skonfigu-
rowanie urzadzenia (tryb pracy, format,
predkos¢ przesytania danych, etc.). Cata
operacja odbywa sie bez udziatu kompu-
tera; wyboru odpowiednich parametrow
dokonujesz myszka digitizera z menu
umieszczonego w jego gornej czescl.
Konfiguracja jest zapisywana w pamigci
EPROM — po odtaczeniu zasilania dane
nie gina.

ZASTOSOWANIE

Przede wszystkim, dostajemy do reki
bardzo precyzyjng myszke wyposazong
w celownik. Taka konstrukcia pozwala na
bezposrednie przenoszenie do pamigci
komputera nawet najbardzie] ztozonych
ksztattow — map, ilustraciji, rysunkoéw itp.

Aby maksymalnie ufatwiC prace ptyta
digitizera jest wyposazona w specjalna
przezroczysta podktadke pod ktora wsu-
wa sie rysunek do przeniesienia do pa-
mieci komputera. Dzieki temu plaster
staje sie niepotrzebny i jednoczesnie nie
masz problemu z brudem jaki zostaje po
odkiejeniu rysunku. Takiego plastiku brak
w wielu drozszych urzadzeniach.

W dowolnym momencie masz mozli-
wosE zmiany wszystkich parametrow
pracy, np. rozdaielczosci, czestotliwosci
probkowania itp. Mysz wyposazona jest
w cztery przyciski: dwa dublujace funkcje
przyciskow oryginalnej myszy Amigi, je-
den niewykorzystany i jeden dziatajacy
jako klawisz funkcyjny (wywotuje meriu)
Pozwala to na wybor jednego z trzech
trybdw pracy, wytaczenie ktorejs z my-
szek (normalnie obie myszki sa stale ak-
tywne — analizowane sa dane z tej my-
szy, ktore| potozenie sie zmienia). Mo-
zesz takze wiaczyc lub wytaczyc tryb ko-
rekcji drgan (gdy mysz ustawiona jest na
granicy dwéch wartosci, wystepuje zjawi-
sko oscylacji — tzw. digital jitter). Doste-
pne sa nastepujace tryby pracy:

* DELTA — nie rozni sie wlasciwie w
praktyce od dziatania oryginalne] my-
szki Amigi — analizowane jest przesu-
niecie w stosunku do poprzednio od-
czytanego potozenia.

* ABSOLUTE — wspotrzedne odczyty-
wane przez digitizer sa bezposrednic
przekazywane do komputera jako po-
tozenie kursora. Oznacza to, ze moze-
my podnies¢ mysz | przeniesC jg w
inne miejsce, a kursor na ekranie zo-
stanie automatycznie przemigszczony
do nowej pozycii. Mozliwe jest takze
dowolne ustawianie poczatku uktadu
wspotrzednych digitizera

KLAN COMMODORE

Rys. 1 Widok ogolny digitizera

* SCALED — pozwala na przeskalowa-
nie digitizera do wymiarow okreslo-
nych przez uzytkownika. Wskazujemy
np. prostokat na ekranie a nastgpnie
drugi — tym razem na digitizerze.
Ruch myszy |est wiedy skalowany i
mozemy np. caly ekran przyporzadko-
wacé malutkiemu kwadracikowi na tabli-
cy. Podczas przenoszenia obrazu zaz-
nacz np. na ekranie prostokat o takiej
wielkosci, jaka ma mieC wczytany ry-
sunek nastepnie kladziemy rysunek na
tablicy digitizera i definiujemy prosto-
kat obejmujacy nasz rysunek. W ten
sposob odczytywany obraz na ekranie
bedzie dowolnej wielkosci, niezaleznie
od rozmiarow i proporcji wezytywane-
go rysunku.

PRAKTYKA

Przez ponad miesiac digitizer spisywat
sie bardzo dobrze. | muszg przyznac, ze

przez 6w miesiac nie spotkatem progra-
mu korzystajacego z myszki, ktéry od-
mowitby wspotpracy z digitizerem. Wyni-
ka to z zastosowane] metody dziatania:
digitizer nie oddziatywuje na sprzet, lecz
na system operacyjny -— oprogramowa-
nie po prostu zamienia systemowi dane 0
potozeniu kursora i stanie przyciskow
myszy. Nie dziata to tylko w jednym przy-
padku — przy komunikatach generowa-
nych przez funkcjg , DisplayAlert”, czyli
na przyktad przy GURU. Wszystkie pro-
gramy graficzne dziataty poprawnie
(sprawdzatem digitizer m.in. z: Deluxe
Paint Ill, Digi Paint 1ll, Sculpt Animate 4D,
Turbo Silver, Imagine, 3D-Pro, Real 3D,
X-Cad Designer). Nie dziataty natomiast
(to znaczy, nie ,widziaty” digitizera) tylko
programy muzyczne w stylu -tracker, ob-
sfugujace mysz na poziomie sprzeto-
wym. Nalezy tez zaznaczy¢, ze digitizer
pracowat poprawnie rowniez z systemem
operacyjnym w wersji 2.0.

Dziatanie przystawki w ztaczu twarde-
go dysku sprowadza sig do uruchomienia
zadania (task) pod nazwa ,Digitizer” i
przejecia kontroli w momencie inicjaliza-
cji systemu,

Oprogramowanie est starannie dopra-
cowane, zadbano na przyktad, by po za-
mknigciu okna menu z powrotem wia-
czany byt ekran akiywny w momencie
wywotania menu; zapewnionc rowniez
mozliwosc wywolywania opcji z menu za
pomoca klawiatury. Jedynym chyba nie-
dopatrzeniem jest faki, ze zapis konfigu-
racji w katalogu ,S" dysku systemowe-
go nic nie daje. Zawsze po inicjalizagji
(reset) komputera digitizer rozpoczyna
prace w le| same] konfiguracji (i). tryb
ABSOLUTE z wlaczona korekcja drgan) |
za kazdym razem trzeba wywotywac
menu w celu wczytania zapisanej konfi-
guracji. Poza tym, dziatanie programu
spowalnia nieco prace Amigi, ale na to
nie ma juz rady.

ZABAWA Z iBM

Aby sprawdzi¢ czy twierdzenie O
wspotpracy z komputerami PC nie jest
gotostowne przyfaczyliSmy digitizer do
PC/AT. Podtaczanie odbyto sie bez pro-
blemow; na pierwszy ogien poszedt edy-
tor graficzny DR, HALO II1.

Zaraz po podiaczeniu ckazalo sig, ze
digitizer dziata, ale wskaznik nie miat naj-
mniejszej ochoty ruszyc sig gdziekolwiek
poza lewy doiny rog ekranu. Powodem
jak sig okazato byla btedna konfiguracja.
Duza pomoca (i jednoczeSnie duzym

plusem) okazata sig instrukcja obstugi w
ktore] zamieszczono tabele zawierajacag
wymagane konfiguracje dla réznych pro-
gramow. Natychmiast po wprowadzeniu
wtasciwe] wskaznik na ekranie ruszyt z
miejsca.

Digitizer ten emuluje szereg innych
urzadzen (w tym takze myszki MS Mou-
se oraz PC Mouse): Summagraphics,
GTCO, Hitachi, Hipad, PTEC, CAL (ra-
zem 15 mozliwosci). PODSCAT PT 3030
jest przystosowany do pracy z nastepuja-
cymi programami: AUTOCAD, CADKEY,
DR, HALO, FREELANCE, GENERIC
CAD, MICROCAD, PAINTBRUSH, PER-
SONAL ARCHITECT, TURBO CAD oraz
VERSACAD. W zestawie znajduje sieg
rowniez specjainy szabion dla uzytkowni-
kow programu AUTOCAD — zawiera on
wiekszosC opcjl tego programu rozpisa-
nych w postaci menu. Wystarczy wigc
przesunac¢ myszke na odpowiedni obszar
digitizera, aby wywotac zadana funkcje.

PODSCAT
PT-3030

PODSUMOWANIE

Digitizer Podscat byt projektowany z
mys$la o profesjonalnych zastosowaniach
graficznych i trzeba przyznac, ze swe za-
danie spetnia bardzo dobrze. Co prawda
w picrwsze] chwili jego myszka moze
wydaé sie niewygodna {(ma kszlait, zda-
watoby sie, zupeinie nieergonomiczny,
ponadto przewdd potaczeniowy znajduje
sie z przeciwnej strony niz w myszce
oryginaingj). Jednak po kilku godzinach
pracy zaczyna sie odczuwac jej zdecydo-
wana przewage nad standardowa mysz-
ka Amigi. Nie ma sig co oszukiwac —
mysz Amigi jest urzadzeniem bardzo
prostym i mato precyzyjnym i do zasto-
sowac profesjonalnych sig nie nadaje.

WADY:

— nieprzemyslana konstrukcja przysta-
wki (zbyt waska obudowa) _

— niemozno$é zachowania konfiguracyi
na dyskietce

ZALETY:

- duza liczba trybow pracy

— stosunkowo dobrze opracowane opro-
gramowanije

— solidne wykonanie

— maozliwa wspdipraca z Amiga oraz
komputerami rodziny PC

— dobrze opracowana instrukcja obstugi

-— mozliwos¢é emulacji szeregu znacznie
drozszych digitizerow

Andrze) Bobek

Dystrybutorem digitizera PODSCAT PT-
-3030 w Polsce jest firma Nogasta, Am
Ptelishof 35e, 2000 HAMBURG 65, TEL.
(0)40-6400153, FAX: (0)40-6402692,
BTX: 0406402692, TLX: 1631 bix d +
BTX.
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Jedna z pierwszych rzeczy jakie
dokupuje sie do Amigi, czesto nawet
przed kupnem kolorowego monitora,
jest rozszerzenie pamieci. Najczesciej
jest to tanie i fatwe w montazu
rozszerzenie do 1MB (czyli o 512 KB).
Bardzo szybko jednak euforia ustepuje
miejsca pewnemu rozczarowaniu
— niektore programy nie dziataja nadal,
czes¢ zas blokuje sie po optymistycznym
poczatku. Powoli zaczynamy dochodzic
do wniosku, ze 1MB to nadal za mato.

ROZSZERZ

Rys. 3 ,,Gary” po instalacji rozszerzenia 1.8 MB

NIE PAMIECI

Rys. 2 Rozszerzenie 512 KB

Amidze bardzo podobne rozszerzenie, miatem wiec
skale porownawcza.

Rozpoczatem od testu na wytrzymatos¢ — Amiga z
rozszerzeniem pracowata bez przerwy przez trzy
doby. Test wypadt pomysinie — rozszerzenie dziatato
nadal, 1 co bardzo wazne, nie nagrzato sie zbytnio.

Wszystkie testowane przeze mnie programy (wiacz-
nie z najdziwniejszymi, pisanymi przez amatorow)
dziataty poprawnie, tc samo byto z grami. A oto skroco-
na z koniecznosci lista testowanego oprogramowania:
Deluxe Paint 3.25, Digi Paint |Il, Spectracolor, Imagine,
Sculpt Animate 4D 2.09, Real 3D, 3D-Pro, X-Cad Desi-
gner, PageStream 2.1, X-Copy Pro 3.3, Audio Master
Il, Startrekker 1.3, Protracker 1.1b, Cygnus Ed Pro
2.12, Master Seka 1.80, Rescurce 4.00.

Rowniez bez zadnych komplikacji przebiegata wspot-
praca komputera z dyskiem twardym, drukarka, mode-
mem. Ogr}lnie rzecz biorgc, rozszerzenie pracowato
poprawnie, zastrzezenia mam jedynie do zegara, ktory
regularnie przestawiat si¢ | wskazywal, co chcial. Mu-
sze jednak dodac, Ze wada ta wystepuje w olbrzymie;
wigkszosci dostgpnych na naszym rynku rozszerzen
od 512 KB do 2.3, MB wtacznie (rowniez w moim pry-
watnym).

PODSUMOWANIE

Rozbudowa pamieci powyze] 1TMB staje sie powoli
rownie niezbedna, jak popularne swego czasu rozsze-
rzanie pamieci do 1 MB. Pozostaje wiasciwie tytko de-
cyzja jakie rozszerzenie bedzie nagbardzie| optymalne
z punktu widzenia uzytkownika. W obecnej sytuacyi (ry-
nkowej | ekonomiczne)) zastosowanie opisywanego tu
rozszerzenia wydaje sie DyC rozwiazaniem najSensow-
niejszym. Rozszerzenie to jest wykonane bardzo solid-
nie (oryginalne kosci firmy Siemens). Rowniez akumu-
latorek (0 pojemnosci 110 mAh) podtrzymujacy prace
zegara jest wysokiej klasy.

Nie bez znaczenia jest tu rowniez cena (1.8 min pod
koniec czerwca br. i obejmujaca rowniez montaz roz-

DO 1.8 MB

INSTALACJA

Na pierwszy rzut oka testowane rozszerzenie nie-
wiele rézni sie od duzych, starych, opartych na kos-
ciach 256Kbit rozszerzen 512 KB. Na diugim kabelku
przyczepiony jest wytacznik dezaktywujacy rozszerze-
nie gdyz wiele starych programéw nie dziata po roz-
szerzeniu RAM. Do glownej ptytki jest przytaczona
przewodem druga, mniejsza, na ktore] znajduje sie
wlutowany uktad scalony i podstawka. Whasnie dzieki
tej ptytce mozliwe jest dotaczenie az 1.8 MB dodatko-
wej RAM — kos¢ Gary projekiowana byta z myslg o
obstudze rozszerzen pamieci tylko do pojemnosci 512
KB. Podczas montazu gtowna ptytke instalujemy w
gniezdzie rozszerzenia, mniejsza natomiast wkiadamy
w podstawke kosci Gary. Ten ostatni ukfad z kolei jest
instalowany w puste] podstawce na mniejszej piytce.
Dodam jeszcze, ze instalacja wymaga rowniez odta-
czenia rozszerzenia 512 KB ze wzgiedu na wykorzy-
stanie tego samego portu.

Cata instalacja rozszerzenia jest stosunkowo prosta,
ale juz nie w takim stopniu jak w przypadku rozszerze-
nia standardowego; tu zachodzi koniecznosc otwarcia
Amigi, co moze wiazac sie z utrata gwarancji. Nic nie
mozna jednak na to poradzi¢, jedynym wyjsciem byto-
by kupno rozszerzenia dotaczanego do gniazda twar-
dego dysku, zle jest to rozwigzanie bardzo drogie |

praktycznie nieosiggalne na polskim rynku komputero-
wym.

ZASTOSOWANIE

Rozszerzenie pamieci do 1MB daje nam mozliwosc
uruchomienia wiekszosci procgramow uzytkowych, tru-
dno jednak nawet myslec o jakielkolwiek powazniej-
szej pracy — zadnego programu graficznego (pocza-
wszy od Deluxe Paint, a skonczywszy na Imagine) nie
mozna wykorzystac w petni przy 1MB pamieci, to samo
tyczy sie programow DTP | CAD. Nie tylko zreszta pro-
gramy graficzne wymagaja duzej itosci pamieci — na
przykitad Resource, ulubione narzedzie |, koderéw”
przy 1MB moze przetwarzac tylko piiki rzedu kilkudzie-
sigciu kilobajtow. Dochodzi tu jeszcze jeden czynnik
— Amiga jest komputerem wielozadaniowym (multitas-
king), co oznacza, ze moze ona wykonywac szereg
programow jednoczesnie. Niestety wymagana fest do
tego duza pojemnos¢ pamigci, bez kidre] mozliwosci
tej nie da sie w petni wykorzysta¢. Rozszerzenie RAM
0 duzej pojemnosci umozliwia rowniez prace w oparcitt

0 RAM-dysk.
PRAKTYKA

Rozszerzenie 1.8 MB staratem sie przetestowac pod
kazdym mozliwym katem. Poza tym, mam w swojej

szerzenia). Moim zdaniem jest to cena bardzo konku-
rencyjna jak na nasz niespokojny rynek (ja sam nie tak
dawno ptacitem za swoje rozszerzenie 2.7 min.).

- s8amoczynne przestawianie sie zegara
— koniecznosé otwierania komputera w celu instalacji

— niska cena

— solidne wykonanie (firmowa pamie¢ RAM, akumu-
latorek)

— gwarancja

Andrzej Bobek

Producentem opisywanego w artykule rozszerze-
nia (jak rowniez rozszerzenia 512 KB przedstawio-
nego na rysunku 2) jest firma ,,Mikro Serwis” pana
Zbigniewa Garskiego, ul. Marusarzowny 6, 80—288
Gdansk Morena D, telefon 48-50-63.

BAJTEFK 9/91 17



KLAN COMMODORE

Program ten — efekt wie-
logodzinnych 2zmagan =z
komputerem — rozwiazuje
problem ptynnego przesu-
wania tekstu na ekranie.
Procedurka ta moze by¢ z
powodzeniem wykorzysta-
na w innych, wiekszych pro-
gramach.

Listing 1 przedstawia wydruk pro-
gramu sporzadzony za pomoca wew-
netrznego monitora jezyka maszyno-
wego. Aby wpisac program wykonaj.

MONITOR <RETURN>

M 1010 <RETURN>
I rozpocznij wpisywanie w srodkowej
czescl ekranu. Po zakonczeniu kazde|
linit (8 bajtow) wciskaj RETURN.

Po wpisaniu programu nalezy przed
uruchomieniem zapisa¢ go na tasmie
lub dyskietce za pomoca:
s "nazwaprogramu”,08,1010,10d8
(dyskietka)
s "nazwaprogramu”,01,1010,10d8
(kaseta)
Analize programu mozna przeprowa-
dzi€ za pomoca polecenia:

D 1010 <RETURN>

Znaki ktére chcesz wyswietlaC na
ekranie powiniene$ wpisac¢ od adresu
$1100 poczynajac (najlepiej postuzy

Ci w tym celu monitor Jjezyka maszy-
nowego) lub poprzez wpisanie tekstu
bezposrednio na ekranie poczawszy
od jego lewego gornego rogu i wyko-
nanie (po wywotaniu MONITOR):

T OCOO OFCO 1100

co spowoduje przeniesienie zawarto-

$ci ekranu do wiasciwego obszaru pa-

migci. Jako ostatni znak tekstu nalezy
umiesciC wartos¢ $00. Pamigtaj row-
niez, ze w niektérych komputerach
moze zaistnie¢ konieczno$¢ podania
tekstu w postaci kodéw ekranowych

(kod ekranowy = kod znaku — 64).

Po zapisaniu programu:

1. Zamienr kolor ramki i ekranu na
czarny z poziomu BASIC (POKE
65301,0:POKE 65305,0) lub doda;
do programu sekwencje.

LDA #$80

STA $FF15

STA $FF19

JMP $1010
2. Wykonaj GRAPHIC 1,1: GRAPHIC

0 w celu odpowiedniego zrekonfi-

gurowania pamieci.

Szybkos¢ przesuwu mozna regulo-
waC zmieniajac wartosC w komorce
pamigci $10C6 (lub $1003). Wybrany
obszar w ktorym znajduje sig wy-
swietlany tekst mozna przeniesc w
inne miejsce — starszy bajt poczatku
tego obszaru zawarty jest w komorce
$D1, a mtodszy w $D0.

monitor

PC

Sr ac Xr Yr sp

; 0000 00 00 00 00 f£8

1010
>1018

1020
»>1028

>1030
>1038
>1040
>1048

21050
»>1058

>1060
>1068
>1070
21078
21080
21088
21090
21098
>10a0
>10a8
>10b0
>10b8
>10cO
>10c8 do
21040 d4

Program mozna wykorzystac jako
fragment wieksze| catosci; w tym celu
pozostawitem trzy wolne komorki pa-
migci ($10A5 — $10A7) na ewentual-
ny powrot lub skok.

Ogolina zasada dziatania jest naste-
pujaca: do ostatniej kolumny danego
wiersza jest wpisany znak ($-1066 —

ag
85

28
fa

10
ff
66
ad

al
c3

19
bl
Of
Of
£5
dd

ag
15

a2z
ag
ce
do
cb

&3
20

20
8d

ag
Ob
£f
aa
ee
8d
fc
£0
az
e8
d2
66

03
8d

58
ff
07
00
ad

11
az
do
ag
Oa
4c
ff
ag

4c
ce

d2
47
21
do
do
78

8d
ad

00
10
10
20
02

85
ad
71
a9
15
al
ad
ff
Ob
ag
4c
c9
a8
20
d2
dl
8d
a9
Oa
8d
ff
60
eb

dz2
d2
Ob
14
02
ff
8d
90

19
Ob

ea
21
00
e(
c9
10
as
07
00
20
£ff
85
d3
£S5 60 a9 00 85 d4 eé6
ad d4 c9 00 d0 £8 60
— $106E), nastepnie znak ten jest
wysuwany ($10A8 — $10BA); gdy to
nastgpi caty wiersz jest przesuwany o

jeden znak w lewo i cata operacja roz-
poczyna sie od nowa ($1074 —

— $108B).
M.U.

a9
ff

ca
03

8d
58
09
Ob

ff
ff

a4
8d

bd
29
00
ea

ce
f£f

00
bb
cY
a3
c9

00
di
as
78
8d
a9
10
Ob

8d
fc

ff
do

20
9d
eb
eb
Oe
03
8d
17
07
£3
10

do
93
9d
a2
03
8d
09
c9

ff
aa

c3
00

10
Of
ad
4c

14
08

ff
07
ad
asg
d3
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W naszym salonie znajdziecie Pafistwo wszystko co jest niezbedne do pracy z Waszym komputerem. Mamy
za soba juz 5 lat do§wiadczen w pracy z domowymi komputerami i znamy ich mozliwosci i tajemnice.
Pomozemy Wam w ich rozwiklaniu i odkryjemy nieznane dotad mozliwosci zastosowan.
Dla klientow z poza Warszawy prowadzimy dziatalnos¢ wysylkowa.
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W poprzednim artykule
wyjasnitem w skroécie naj-
wazniejsze zasady pisowni
muzycznej. Wiemy wiec juz,
ze nuty umieszczone na pig-
ciolinii umozliwiaja zapis i
rejestracje wszelkich zja-
wisk wystepujacych w mu-
zyce. Jednak nie wszystkie
instrumenty ,,potrzebuja” az pieciu li-
nii dla utrwalenia swojego brzmienia.
Jak wiadomo, instrumenty muzyczne
dziela sie z grubsza bioragc na dwa ro-
dzaje: o okreslonej wysokosci brzmie-
nia i o nieokreslonej] wysokosci
brzmienia. Te ostatnie naleza do gru-
py instrumentéow perkusyjnych, np:
werbel, beben, kastaniety, talerze (nie
myli¢ z zastawa stotowa), gong, trian-
giel itd.

Aby zapisaC wydawane przez nie dzwieki, wystarczy
w zupetnosci jedna linia, na kiorej umieszcza sie nuty
zroznicowane tylko pod wzgledem rytmu, tempa i glos-
nosci. Zbedne staje sie takze uzycie klucza, nie mo-
wigc juz o krzyzykach czy bemolach. Notacie taka
przedstawiono ,na rysunkach” formie zapisu rytmow
trzech popularnych gatunkow muzyki.

W niektorych programach muzycznych (zwlaszcza
na Amige) istnieje mozliwosc ustalenia krotkie], charak-
terystycznej formuty rytmicznej (ograniczajacej sie za-
zwycza| do jednego lub kilku taktow), ktora w trakcie
trwania utworu jest bez przerwy powtarzana. Program
albo oferuje nam gotowe juz rytmy do wyboru, albo
umozliwia tworzenie | wykorzystanie wiasnych konstruk-
cji rytmicznych. Czesto obydwie te opcje wystepuja ra-

zem.
id.
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czywiscle przedstawienie tu wszystkich kombinacii
rytmicznych jest niemozliwe do zrealizowania chocby
ze wzgledu naich liczbe. Stad tez przedstawitem poni-
ze| symboliczny zapis trzech popularnych rytmow —
swingu, bez ktorego nie bytoby jazzu, samby oraz rag-
time. Znaczek ,>" oznacza w muzyce akcent; sprobuj
wystukac np. rytm samby z akcentami i bez, aby prze-
konac sie |aka jest rdznica.

Powyzej przytoczonych rytméow nmie nalezy traktowac
zbyt dostownie: dany rytm nie musi wystepcwac od
poczatku do konca utworu, ponadtc mozliwe 53 drobne
modyfikacje (jednak w przypadku samby nie wolno
zmienia¢ roztozenia akcentow na pierwsza, czwartg |
siodma osemke, gdyz taki wlasnie a nie inny rozkiad
akcentow jest istota tego tanca).

Komputer w muzyce ma juz ustalone miejsce. Po
pierwsze jest on wykorzystywany do sterowania szere-
giem elektronicznych instrumentow muzycznych np.
za posrednictwem interfejsu MIDI. Po drugie jest on
uzywany do wytwarzania szeregu efektow specialnych,
uzyskiwanych bezposrednio z klawiatury czy tez za po-
mocg samplingu (fragment lub caty utwor muzyczny
jest wezytywany do pamigcl i nastgpnie odtwarzany np.
poprzez filtry czy od tytu). Trzecie zastosowanie kom-
pulera w muzyce opiera sie o sekwencery i elektroni-
czne perkusje — komputer przez caty czas powtarza
okreslong sekwencje dZzwiekow badz przejmuje na sie-
bie role sekcji rytmicznei.

Nie nalezy jednak w zadnym wypadku przeceniac
roli komputera i jego mozliwosci. Pamietajmy bowiem,
ze jest to maszyna, kitdra nawet przy najlepsze] swej
woli nie jest w stanie zrobi¢ nic bez odpowiedniego
programu. Z drugiel strony nalezatoby bardziej pow-
sciagliwie korzysta¢ z ckreslenia ,profesjonaliny” ~—
ani C-64 ani Amiga nie sa profesjonalnymi komputera-
mi muzycznymi i tak prawde mowigc nie sa w stanie
zastgpi¢ normalnego syntetyzera chocby ze wzgledu

KLAN COMMO D (/R . s

g | “‘6.

gamod

0D KUGHN

na liczbe generatorow. Dodac tu nalezy, ze komputer
doskonale UZUPELNIA profesjonalne instrumenty mu-
zyczne, nie jest natomiast w stanie ich zastapic.

Aby dobrze kompeonowac (na komputerze), nie moz-
na ograniczyc sie tylko do znajomosci rytmow i zasad
pisowni muzycznej. Trzeba tez wiedzieC cos niecos na
temat instrumentow, gdyz wiele programow umozliwia
nam przyporzadkowanie poszczegoinym generatorom
dzwieku brzmien konkretnych instrumentow. Wybor
odpowiednich instrumentow ma kapitaine znaczenie
dla nastroju kompozycji, poza tym wigze sie scisle z ro-
dzajem muzyki. Cheiatbym tu jeszcze podkreslic, ze
przy doborze instrumentow do konkretnych rodzajow
muzyki nie obowiazuia jakie$ scisle okreslone reguty.
Mozna np. skomponowac dobre  kawatki” jazzowe
bez udziatu sekcji rytmiczne} a muzyke powazna 0d-
twarza¢ na akordeonie. Trzeba po prostu kierowac si¢
poczuciem dobrego smaku, by¢ odrobine ostuchanym i
posiadac¢ cho¢ troche intuicji muzycznej. Komus, komu
rzeczy te sa obce, trudno bytoby wyttumaczy¢, ze nie
nalezy gra¢ marszow zatobnych na harmonijce ustney,
atbo ze heavy metal nie wychodzi najlepiej na altowce.

Skoro omowilismy pobieznie podstawowe zasady
nalezatoby teraz rozpoczac przeglad narzedzi — te zas
bedziemy przedstawiali Czytelnikom na tamach nie tyl-
ko ,Bajtka” lecz rowniez nowego magazynu przezna-
czonego dla uzytkownikow komputerow tirmy Commo-
dore — ,C&A".

CGA
bl D ADANDD | g,
ragtime

Amiga GAME Show

to impreza na Ktdrg zaprasza Was w dniach

16.10 - 19.10 1991
Klub STODOLA, Warszawa, ul. Batorego 10
Informacje dodatKowe: tel. 25-60-31, wew. 35
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TEST,

Fot. 1 Widok ogolny komputera HYUNDAI SUPER 16V

F1 1 e |

IR DR R SR

Polski rynek komputerowy
jaki jest, kazdy widzi — mozna
kupi¢ wszystko, nigdy jednak
nie wiedzac, co si¢ kupuje.

W codziennej prasie mozna
znalez¢ ogtoszenia
kilkudziesieciu firm
sprzedajacych komputery —
w 90 procentach przypadkow sa
to skladaki ze sprowadzanych
z dalekiego wschodu
elementow. Komputery

z jednej firmy réznia sie
miedzy soba w zaleznosci od
tego, skad tym razem udato
sie zatatwi¢ tansza dostawe
podzespotow — dwa
rownoczesnie kupowane
komputery moga by¢ do siebie
zupetnie niepodobne.

Co wiecej, nidy nie ma
gwaranciji, ze kupowany
komputer dostaniemy
przynajmniej z systemem
operacyjnym — czasami
zdarza sig, ze na twardym
dysku sa tylko trzy pliki
systemowe, czasem cos$
wiecej (kradziony Norton
Commander i jakis wirus),
zdarzyto mi sie réwniez
widzie¢ komputer z twardym
dyskiem nawet nie
sformatowanym.

Z wolna cos sie zaczyna zmieniac.
Kilku sprzedawcow na tyle powaznie
traktuje swoich klientow, ze stara sie
Zapewni¢ sobie dugofalowe kontrakty
na dostawy elementow, inni dbaja
przynajmniej o wyposazenie swoich
komputerow w oprogramowanie. W
sciste] czotowcee znajduje sie firma
Hyundai, majaca swoje przedstawicie-
Istwo w Warszawie. Sprzedawany
przez nich sprzet jest po pierwsze za-
wsze taki sam, po drugie standardowo
wyposazany w licencjonowany DOS
3.30 (i GWBASIC).

Komputery Hyundal mozna byto ku-
pi¢ u nas juz od jakiegos czasu, nie sa
wieC zupetna nowoscig na Krajowym
rynku. Mimo to nie doczekaty sie do-
tychczas zadnej pisanej relacji na swoj
temat. Niedawno dostalismy do testo-
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wania pierwszy z cate| rodziny kom-
puterow Hyundai — Super-16V.

Super-16V jest komputerem klasy
XT, wyposazonym w procesor 8088
(10MHz). W sktad podstawowe] konfi-
guracji przeznaczonej do sprzedazy
wchodzic bedzie karta EGA z koloro-
wym monitorem, jedna stacja dyskie-
tek 360 KB i pamie¢ 640 KB. Testowany
egzemplarz dodatkowo wyposazony
byt w twardy dysk 20 MB. Przezna-
czeniem (wskazujacym na adresata)
tego XT ma by¢ szeroko pojety relaks
z komputerem — gry, zabawa w pro-
gramowanie, nauka obstugi itd. Do ta-
kich zastosowan jego mozliwosci wy-
starcza az nadto. Pod tym tez katem
usitowatem Super-a wykorzystywac u
siebie w domu.

Proby wstepne.

Standardowo wszystkie testy sprze-
tu zaczynam od uruchomienia progra-
mu checkit, tak tez postgpitem | tym
razem. Okazato sie, ze w obrebie sa-
mego komputera wszystko jest w jak
najlepszym porzadku — checkit nie
wykryt zadnych nieprawidfowosc w
iego dziataniu. Jedyny problem spra-
wit zegar czasu rzeczywistego — po-
niewaz rozni sie on w komputerach
Hyundai nieco od standardu przyjete-
go dla XT, checkit nie potrafit go zna-
lez¢. Nie stanowi to jednak problemu
dla systemu operacyjnego, ktory sta-
nowi zintegrowana catosc z kompute-
rem i jest precyzyjnie do niego przy-
stosowany.

Nieco gorzej wypadt duet monitor |
karta graficzna. Kolorowy obraz jest
nieco rozmyty i lekko zdeformowany,
co po dluzszej pracy z komputerem
zaczyna meczy¢ oczy. Trudno si¢ jed-
nak temu dziwi¢ — kolorowy monitor
dobrej klasy kosztuje wiecej niz caty
opisywany komputer. Testowana karta
pracowata dobrze we wszystkich try-

bach 80-kolumnowych, Jednak w
niektorych trybach 40-kolumnowych
miata klopoty z wyswietlaniem ostat-
niej prawej kolumny (gorna cze¢S¢ naj-
wyzszego znaku zamiast w prawym
gornym rogu ekranu pojawiata si¢ w
prawym dolnym). Ten ostatni problem
zniknat po wymianie karty.

Roézne formy relaksu...

Poniewaz nie dysponuje w domu
kolorowym monitorem, a od diuzsze-
go czasu miatem ochote napisac (Tur-
bo Pascal) program rysujacy zbiory
Mandelbrota, postanowitem przetozyc
do Hyundai-a koprocesor ze swojego
starego XT. Okazato sie to zajeciem
wyjatkowo uciazliwym, gdyz w obu
komputerach gniazda Kkoprocesora
znajduja sie pod zasilaczem, w miejs-
cu praktycznie niedostepnym. Koniec

koncow jednak udato mi si€ przetozyc
KosC spod jednego zasilacza pod dru-
gl 1 zaczatem szuka¢ na plycie glow-
nej DIP-O0w, by zmieni¢ konfiguracje.
Spotkato mnie przyjemne zaskocze-
nie. Hyundai nie ma przetacznikow
DIP wcale — po uruchemieniu kom-
putera procedury znajdujace sie w
BIOS-ie dokonuja automatycznie roz-
poznania aktualnej konfiguracji kom-
putera. Nie obyto sie wprawdzie bez
pewnych zgrzytow (komputer nie po-
trafit przechwycic przerwania genero-
wanego przez koprocesor po wysta-
pieniu btedu® ale w konficu udato mi
sie uruchomic i komputer z koproce-
sorem | moj program.

Potem byty gry, do ktorych kompu-
ter ma byC przeznaczony. Kiedy by-
tem w domu, gratem w 688, Lcoma
lub Arkanoida, kiedy mnie nie byto —
moj syn katowat DuckTales i Prince.
Zadnych ktopotow nie mielismy, cho¢
do niektorych z tych gier XT jest wyra-
znie zbyt wolne. Przy okazji wyszta na
jaw pewna niekonsekwencja oferty
Hyundai-a. Super-16V ma by¢ przez-
naczony gtownie do gier, jednak nie
ma wbudowanego GamePortu (czyll
gniazdka do podtaczenia joystika). W
wigkszosci znanych mi komputerow
GamePort znajduje sie na karcie Multi
I/0, zajmujacej sie obstuga stacji dys-
kietek | portéw szeregowego i rowno-
legtego (zwykle takze zawierajacej ze-
gar czasu rzeczywistego). Super-16V
ma wszystko to zintegrowane z ptyta
glowna | nie wymaga karty Multi 1/0 —
wymagac wiec bedzie kupna osobnej
karty GameCard do cbstugi joystika.

Przy okazji prob uruchomienia usz-
kodzonych Lemingow trafitem na je-
szcze jedna wade komputera — brak
guzika Reset. Po kazdorazowym
Siwardym” zawieszeniu komputera
trzeba go wytaczyc¢ | wiaczy¢. Nie jest
to wprawdzie grozne dla twardego dy-
sku, majacego wbudowany mecha-
nizm auto-park, ale — biorac pod
uwage zalecane osobne wylaczanie
monitora — operacja kolejnych czte-

rech nacisnie¢ zamiast jednego jest
denerwujaco diuga.

Przejdzmy teraz do konkretow, czyli
nieco scislejszych informacj o samym
komputerze | wyposazeniu.

Hardware

Jak juz wspominatem wczesniej,
Super-16V wyposazony jest w stan-
dardowy zestaw interfejsow — RS232
i Centronics na plycie gtownej, oraz
dodatkowo Centronics na karcie EGA.
Wszystkie trzy porty dziataty bez za-
rzutu — RS obstugiwat mysz i przydaf
sie do przerzucenia czesci progra-
moéw z innych komputerow, ziacza
Centronics postuzyly miedzy innymi
do wydrukowania tego tekstu i do ob-
stugi Covox-a.

3.5 calowy twardy dysk zainstalo-
wany w {estowanym komputerze jest
szybki. Sredni czas dostepu ponizej
40 ms to jak na komputer klasy XT ba-
rdzo dobry wynik. Jest tc chyba nie
tylko zastuga samego dysku (ST124),
ale i kontrolera. Od kilku miesiecy ko-
rzystam bowiem z kontrolera przeto-
zonego z innego Hyundai-a i na podo-
bnej klasy komputerze XT mam dysk
ST225 z czasem dostepu 43 ms (wg
katalogu Seagate powinno by¢ 65
ms!).

Super jest wyposazony w bardzo
przyzwoita, normalng klawiature ze
103 klawiszami. Klawisze nie stukaja
podczas naciskania (mozna wiec grac
w nocy, po wylaczeniu dzwigku) ale
zachowuja sie bardzo porzadnie, nie
pozostawiajac watpiiwosci co do faktu
ich nacisniecia. Uktad klawiszy |est
amerykanski, bez zadnych udziwnien
— znakomicie utatwia to przesiadanie
sie od jednego komputera do drugie-
go.

Na plycie gtéwne| znajduja sie trzy
wolne sloty na dodatkowe karty. Zasa-
dniczo gniazda sg cztery, ale jedno
zajete jest przez karte EGA (w testo-
wanym komputerze kolejne gniazdo
okupowat kontroler twardego dysku).
Twardy dysk zajmuje miejsce ewentu-
alnej drugiej stacji dyskietek, jednak w
Srodku jest wystarczajaco duzo miejs-
ca, by pomiescic w nim trzy napedy.
Komputer po ustawieniu sprawia do-
bre wrazenie, mimo dos¢ poteznego
monitora. Gbudowa rozni sie nieco od
klasyczne] obudowy desk-top, co na-
daje jej pewnej elegancii.

Fot. 2 Tyl obudowy — gniazda



Fot. 3 Obudowa i jej zawartosc¢

Hyundai przewiduje sprzedaz kilku
dodatkowych urzadzen — jednym z
nich bedzie opisany twardy dysk, dru-
gim karta modemu, trzecim — drukar-
ka. Wkrotce powinnismy miec¢ okazje
przetestowania tych urzadzen, napi-
szemy wtedy 0 nich wiecej.

se na naszym rynku — za takie same
pieniadze mozna bowiem kupiC inne
komputery (np. Amiga), ale bez moni-
tora lub tylko z monochromatycznym.
Dodatkowym argumentem przema-
wiajacym za kupnem jest fakt, ze
sprzedawaC go bedzie duza firma
tworzagca sie¢ wilasnych sklepow |

Software punktow serwisowych.

Razem z komputerem dostarczany
jest system operacyjny (MS-DOS
3.30) i GWBASIC. Catos¢ zajmuje trzy
dyskietki, do kiorych dofaczona jest
starannie wydana instrukcja — nieste-
ty po angielsku. Czwarta dyskietka za-
wiera programy uzytkowe obstugujace
karte EGA — za ich pomoca mozna |3
zmusi¢ do nasladowania nie tytko kar-
ty CGA (z ktora musi byC kompatybil-
na w dot z zatozenia) ale | Hercules —

Marcin Borkowski

PARAMETRY TECHNICZNE:

XT, procesor 8088 taktowany zega-
rem 10MHz, pamie¢ 640 KB, jedna
stacja 5.25”7, EGA (256KB), RS232C,
2xCentronics, twardy dysk ST124,
kiawiatura XT 103 klawisze (bez moz-
liwosci przetaczenia na AT).

jednak pod warunkiem korzyslania z  ZALETY:

monitora monochromatycznego (in-  horsadne wykonanie, legainy DOS z
nego niz obstugujacy tryby kolorowe opisem.

EGA). W testowanym przez nas sy- WADY:

stemie brakowato niestety jakiejkol-

wiek implementacji polskich liter. nigingjepsze jakoscakiazy, DrawpaRy

joystika, brak przycisku Reset.
Podsumowanie

Super-16V to bardzo porzadny
komputer klasy XT, znakomicie nada-
jacy sie do zastosowan domowych —
relaks, pisanie listow, nauka progra-

Dystrybutor:
HYUNDAI SELKO Ind. Ltd.
ul. Belwederska 20/22,
00-762 WARSZAWA

mowania. Proponowana cena zestawu ‘95141'547%,05
pez twardego dysku, za to z koloro- fax 413608.

wym monitorem, daje mu spore szan-

Porownanie szybkosci Hyundai-a Super-16V z innymi XT (oba Hercules, koproce-
sor). Zasady pomiaru szybkosci opisywalismy w Bajtku 6/91. Wieksze liczby ozna-
czajg wigkszg szybkosc. Mimo braku koprocesora (bardzo staby wynik dla obliczeri
zmiennoprzecinkowych) Hyundai wypada dobrze — ma na to wplyw glownie szybka
karta graficzna.

TESTY, TESTY, TESTY..

Poczatkowo w numerze
wrzesniowym miato znalezc¢
sie sporo materiatow po-
swieconych edukacji. Wy-
dawato nam sie, ze warto ze
wzgledu na poczatek roku
szkolnego opisac kilka pro-
gramow wspomagajacych
uczenie sie, rozwigzywanie
zadan itp. Jak jednak widac
z zawartosci numeru zostat
on ostatecznie opanowany
przez testy.

Zapewne zauwazyliscie, ze pojawia
sie ich w Bajtku coraz wigcej — mam
nadzieje, ze podawane w nich infor-
macje przydadza si¢ Wam w momen-
cie dokonywania wyboru sprzetu dla
siebie. Czesto w testach opisujemy
dosc szczegotowo pewne zdawatoby
sie oczywiste rzeczy — tak na przy-
ktad byto w przypadku czerwcowego
testu laptopa ALT-286. Jest to jednak
celowe — zalezy nam bowiem na tym,
by pokaza¢ czego mozna | nalezy
oczekiwat od komputerdw okreslo-
nych klas, tak by nikt nie dat sobie
wmowi¢, ze na wysSwiettaczu jest 40
kolumn liter i ,tak juz musi byc".

Tym razem wziglismy pod lupe dwa
komputery réznych klas, zaréwno pod
wzgledem ceny jak i mozliwosci, ma-
jace jednak pewng wspolng cechg —
w opinii producentow | sprzedawcow
sa to kandydaci na popularne kompu-
tery dla kazdego. Czy nasza opinia
jest podobna, mozecie sig dowiedzie¢
z testow. Na cenzurowanym rowniez
znalazt sie Lotus 1-2-3, choc¢ nie spo-

sOb programu tej wielkosci przetesto-
wac w petni naszymi skromnymi sifa-
mi. O arkuszach kalkulacyjnych pisa-
lismy w numerze kwietniowym, tam
tez zamiesciliSsmy opracowane na
podstawie Byte i PC Magazine infor-
macje o wynikach poréwnania Lotusa
z najblizsza konkurencja.

Wracajac do naszych baranow —
czyli do edukacji, chciatbym napisac
kilka stéw o programach, ktérych nie
udato mi sie wcisnac do tego numeru.
Sa to programy wspomagajace roz-
wiazywanie zadanh — Eureka, Mu-
Math, MathCAD, Derive | inne. Wszy-
stkie w mniejszym lub wigkszym stop-
niu pozwalaja na wykonywanie tych
samych operacji — badanie funkgji,
wykonywanie przeksztatcen symboli-
cznych, numeryczne rozwigzywanie
skomplikowanych uktadow réownan z
narzuconymi warunkami, automatycz-
na gereracje wykresow i tak dalej. Ich
zastosowanie nie ogranicza sie do
czystej matematyki — najsifniejsza ich
strona jest tatwosc, z jaka mozna za
ich pomoca rozwiazywac rzeczywiste
zadania — na przykfad z chemii czy fi-
zyki. Warto kiedys poswiegcic trochg
nzasu na zapoznanie sie z ktéryms z
tych programow (oczywiscie legalne|
Kopil) — moze te-kiedys w przysztosci
pozwoli¢ na zaoszczgdzenie masy
czasu.

Marcin Borkowsk1

Jezeli dysponujecie ciekawym, ory-
ginalnym programem, lub interesujg-
cym sprzetem, ktérego mozliwosci
chcecie przedstawi¢ naszym czytelni-
kom, prosimy 0 kontakt z redakgja!

Wszystkim IBM-owcom, od XT do 486, przypomi-
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Hyundai Super-16V

nam o nieustajagcym konkursie na najciekawsze pro-
gramy w klasie A4. Naleza do niej wszystkie progra-
my, ktdrych wydruk miesci sie na jednej stronicy A4.
Nie ma zadnych ograniczen tematyki — w konkursie
moga startowac gry w BASIC-u, programy uzytkowe
w asemblerze, sciggi z chemii w Turbo Pascalu i
wszystko inne, co przyjdzie Wam do gtow. Nagroda
bedzie 50 dyskietek 5.25”. Konkurs nie konczy sie
okreslonego dnia — programy mozna do redakgi
przysytac i przynosi¢ zawsze, gdy kto$s w niej urze-
duje. Najlepsze programy bede (niezaleznie od na-
gréd) drukowac w klanie IBM-a, i ptaci¢ za nie we-
dtug stawek redakcyjnych. Czekam na Wasze propo-
zycje — piszcie do Klanu |IBM-a, z dopiskiem na ko-
percie A4. Programy na dyskietkach (zwrot gwaran-
towany) mile widziane.

Marcin Borkowsk:
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Maitiply choice questions

Question Fo wation

Wybor opcji programu

e
4
ch
e
r

[

i Mn. o ln lonking ot the doy.

|

Brak prawnej ochrony
efektu pracy programisty
hamuje w duzym stopniu
proby stworzenia oryginal-
nych, polskich programow
uzytkowych. W efekcie brak
rynku programoéw duzych,
ktérych przygotowanie wy-
magatoby kilku lub kilku-
dziesieciu osobolat. Jednak
dysponujac dobrym pomy-
stem ciagle jeszcze mozna
probowacé napisa¢ program
znacznie mniejszy, przy kto-
rym ryzyko strat finanso-
wych jest niewielkie, a prze-

Sprawdzian

widywane zyski wystarcza-
jaco duze, by zainwestowa-
nie czasu i pracy byto opia-
calne. Jednym z przykiadow
na poparcie powyzszej tezy
jest program ETeacher (wer-
sja 1.3), z krakowskiej firmy
Nahlik Software.

ETeacher stuzy do wspomagania
nauki jezykéw obcych | w pewnym
stopniu moze zastapiC nauczyciela.
Przy jego uzyciu mozliwe jest korzy-
stanie z pieciu rodzajow cwiczen | te-
stow, pozwalajacych na przyswajanie
stownictwa | konstrukcji gramatycz-
nych. W trakcie lekcji program podaje
zdanie lub stowo | oczekuje wprowa-
dzenia odpowiedzi za pomoca klawia-
tury. Najprostsze cwiczenie polega na
wpisywaniu angielskiego odpowiedni-
ka poiskiego stowa. Drugi rodzaj ¢wi-
czenia to wybor brakujace| czesci zda-
nia (stowa lub catego zwrotu) sposrod

=

kilku mozliwosci. Pozostate cwiczenia
wymagaja dokonczenia zdania, lub
wpisania go w catosci — moze to bycC
ttumaczenie z polskiego, pytanie, iub
nowe zdanie O identycznym znacze-
niu jak pierwotne.

Podczas nauki, ETeacher wyswietla
wszystkie pytania w dowolnej kolejno-
$ci do skutku — tak dtugo, az uczen
poda prawidtowa odpowiedz (po po-
daniu btednej, prawidtowa wyswietlana
jest na ekranie). Liczbg poprawnych
odpowiedzi, po ktorych uzyskaniu py-
tanie jest wytaczane sposrod puli py-
tan do zadania, mozna zmieniC by
zwiekszy€ intensywno$¢ i skutecz-
no$¢ nauczania. W trakcie testu pyta-
nia nie sa powtarzane, a program su-

muje odpowiedzi poprawne by po za-
konczeniu testu moc podac jego wy-
nik.

Wszytkie ¢wiczenia i testy znajduja
sie w zewnetrznych plikach, ktére mo-
zna dowolnie modyfikowac, korzysta-
jac z wbudowanych w program narze-
dzi. Pozwala to na tworzenie wtasnych
cwiczen wszystkich podanych typow,
co jest doktadnie opisane w instrukcji
do programu, dos¢ starannie opraco-
wanej i wydanej. Razem z programem
rozprowadzany jest spory zestaw Cwi-
czen, jednak nie sa one zadng meto-
dyczna catoscia i tym samym nie
moga stanowiC podstawy kompletne-
go i systematycznego Kkursu naucza-
nia jezyka angielskiego. Jego przygo-
towanie nie powinno jednak stanowic
wiekszego problemu — byC moze w
tym kierunku powinny pojSC prace roz:
wojowe nad programem.

Program jest catkiem udany, ma jed-
nak bardzo powazny mankament, mo-
gacy go catkowicie zdyskwalifikowac
— brak w nim jakiejkolwiek implemen-
tacji polskich liter. Jezeli program ma
stuzy¢ do nauczania, nie ma prawa nie
uwzglednia¢ poprawnej polskiej piso-
wni | nie sposob znalez¢ zadnego us-
prawiedliwienia dla producenta.

Rozprowadzana obecnie wersja po-
zwala na nauke jezyka angielskiego,
jednak z konstrukcji programu wynika,
ze nie powinno by¢ wigekszych proble-
mow 7z jego dostosowaniem do nauki
innych jezykdw (niemiecki, francuski)
Wedlug dokumentacji program byt wy-
prébowany jako uzupetnienie klasycz-
nych lekcji angielskiego w Kitku gru-
pach wiekowych, | za kazdym razem
jegoe uzycie poprawiato efekty naucza-
nia.

Jakie sa moje wrazenia ogoélne po
kilku dniach dorywczego przygladania
sie ETeacher-owi? Program jest pro-
sty w obstudze, sympatyczny i skute-
czny — po kilkuminutowej sesji zapet-
nitem powazna luke w swej znajomos-
ci angielskiego — zapamigtatem, ze
koza to goat. Drazni brak polskich liter
I pewna Surowosc programu -~ opra-
wa graficzna mogilaby by¢ bogatsza,
podobna choéby do PCTools czy Nor-
ton Utilities. Mimo tych brakéw ETea-
cher moze by¢ przydatny, zwiaszcza
dla os6b uczacych angielskiego — li-
cencja dla nich jest wprawdzie o sto
piecdziesiat tysiecy drozsza, jednak
jest to moim zdaniem opfacalna inwe-
stycja.

Marcin Borkowski

ETeacher 1.3

cena okoto 200 tys. zt.
Nahlik Software

ul. Brozka 24/53
30-405 Krakow
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moich obserwacji wynika, ze

dzieci majace na co dzien do
czynienia z komputerem potrafia sie
nim posfugiwac, czesto sprawniej niz
dorosli, zupelnie nie rozumiejac sen-
su wykonywanych czynnosci. Szes-
cioletni Bartek bez zadnego problemu
odnajduje potrzebny katalog 1 urucha-
mia Prince’a, potrafi tez uruchomic
Windows by postawi¢ pasjansa, jed-
nak sens wiekszosci wykonanych
operac}i jest dla niego niejasny sa
pewne sekwencie klawiszy, kioérych
nacisnigcie spowoduje osiagniecie
pozadanego efektu, 1 1o wszystko.

Nie sadze, by byto celowym wiaje-
mniczanie dzieci w szczegoly syste-
mu operacyjnego, programowania |
budowy komputera, uwazam nawet,
ze jest to szkodliwe — zbyt trudne po-
jecia moga bowiem zniecheciC do poz-
niejszych prob zrozumienia dlaczego
i jak komputer dziata. Nie wszystkim
zreszta taka szczegotowa wiedza |est
potrzebna. Przyswojenie pewnego
zestawu informacji jest jednak dla kaz-
dego kito korzysta z komputera niez-

bedne, jezeli ma on by¢ narzedziem
wykorzystywanym swiadomie i efekty-
wnie. Znaczna czesc te] wiedzy moz-
na wpoic juz kilkulatkowi — wazne jed-
nak, by byta to porcja dobrze dobrana
| przedstawiona w sposob strawny dia
przedszkolaka lub jego nieco starsze-
go kolegi.

Ciekawa proba wypetnienia istnie|a-
ce] w tym miejscu na naszym rynku
ksigzkowym luki jest ksiazeczka , Ele-
mentarz Komputerowy” autorstwa
Elzbiety Kisielewskiej z ilustracjami
Edwarda Lutczyna. W ksigzce nie ma
ani stowa o kabelko- czy klawiszologi,

'sg natomiast dosC luzne rozwazania

na temat procesora, pamieci, monito-
ra, klawiatury itd. Nie wydaje mi sig,
by na podstawie zawartych w ksiaze-
czce informacii dzieci mogly sobie
wyrobiC jakis bliski rzeczywistosci
obraz komputera jako maszyny, na
pewno jednak moga bezbolesnie poz-
nac kilka nowych terminow | ostuchac
sie z nimi.

Marcin Borkowsk:i



PRZYWIEZIONE Z CeBIT-u

KOMPUTEROWY WEBSTER
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I alvays deluk coffes in tha morn
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Fot 3. Stownik — znaczenie stowa ..swallow”

Kazdy, kio ma do czynienia ze
stowem pisanym, czuje od czasu
do czasu potrzebe zajrzenia do ja-
kiegos stownika. W najprostszym
przypadku bedzie to stownik orto-
graficzny, czasem jednak dobrze
jest mie¢ pod reka cos$ bardziej za-
awansowanego — np. stownik wy-

razéw bliskoznacznych albo stow-
nik poprawnej polszczyzny Krot-
kie zastanowienie sie nad jego
konstrukcja prowadzi do wniosku,
ze stownik az sie prosi o skompu-
teryzowanie — w koncu kazdy sio-
wnik to nic innego jak baza da-
nych.

Pomyst nie jest bynajmnie] nowy |
nie raz byt juz z powodzeniem wyko-
rzystywany przez programistow -—
zreszta najlepszym na to przyktadem
jest opisywany przeze mnie niedawno
stownik polsko-angieiski Jacka Skal-
mierskiego. Cho¢ bardzo przydatny i
wygodny w uzyciu, Jest to jednak sto-
wnik dosc skromny. Znacznie bardziej
rozbudowane narzedzie — pod
wzgledem mozliwosci | zakresu stow-
nictwa — znalaztem na CeBICie.

Narzedziem tym jest program Lan-
guage Master firmy Franklin Softwa-
re. Oparty na jednym z najlepszych
amerykanskich ,papierowych” stow-
nikow — Merriam-Websterze, LM za-
wiera definicje dla ponad osiemdzie-
sleciu tysiecy stow, a jako tezaurus
(czyli cos w rodzaju stownika wyrazow
bliskoznacznych) potrafi podac 1.4
miliona propozycji w odpowiedzi na
czterdziesci tysiecy roznych pytan.

Stownik zawiera definicje stow, in-
formacje o ich uzywaniu oraz pokazu-
e, w ktorych miejscach wolno dzielic
stowo przy przenoszeniu. Tezaurus
podaje liste synonimow, antonimow |
stow w jaki$ sposob zwiazanych z po-
danym jako interesujace nas, przy
czym poczatkowo do dyspozycji
mamy liste, z ktorej mozna wybrac od-
powiednie znaczenie stowa | czesC
mowy, ktoéra ma ono byc.

Na tym nie koncza sie mozliwosci
Language Mastera. Sam dostep do in-
formacji to trochg malo — trzeba je je-
szcze moc wprowadzac do redagowa-
nego tekstu. W tym celu musza one
by¢ osiggalne w trakcie pracy z edyto-
rem, co zostato zrealizowane przez
zrobienie ze stownika programu rezy-
dentnego (w kazdej chwili usuwalne-
go z pamieci). Do wywotania go uzy-
wa sie jedne] z kilkuset ustawialnych
kombinac)i klawiszy (standardowo alt/
/lewy shift | T(hesaurus) lub D(ictiona-
ry). Sama mozliwosc zajrzenia do sto-
wnika to juz duza wygoda, jednak nie
jest to koniec mozliwosci LM — moz-
na go bowiem tak skonfigurowac, by
potrafit wybrane przez uzytkownika
stowo wprowadzi¢ do tekstu samo-
dzielnie, niemal niezaleznie od stoso-
wanego edytora (w instrukcji wymie-
nionych jest 35 amerykanskich pro-
gramow, sprawdzatem QRTekst —
LM tez dat sobie rade).

Korzystdfem Z LM przez kilka dni,
\Jtd['a] iC Sig poznac go jak najlepiej — |
’ah: m zalowac, ze nie ma jego pol
go odpowiednika. Bardzo by s
lat podczas redagowania Ba ;tk’x
Podczas pisania po angielsku staram
slg zawsze pamietac o zainstalowaniu
LM w pamie{:e — Jest rzeczywiscle
dany | /y‘t CZny, a nie zajmuje
y dpraW|ac realne klo

i operacyjnej moz-
IGCIC, nieco gor zi~| wy

1 na twar dym dys
skfadajace s (;‘i J:% YW
1ajg okoto 1800 KB. Jest to jed
ak nie na_{gorszy wymk, jesli
zwazyC, ze surowe, nie poddane
f”*“p*”‘:'[ dane do stownika zan"rmmvL -
y ponad 7 MB.

Cena programu nie przekracza 100
dolarow. Istnieja wersje tanguage
Master pracujace pod DOSem, pod
Wm dows, tudziez wersja przeznaczo
na dl f\«d‘ intosha. Programu wpraw
sprzedaje narazie nikt w Pols-
c.e, :ﬂ inak jesli znajda sie chetni, na
pewno uda sie znalezc¢ dystrybutora.

Marcin Borkowski

ANKIETA

We wrzes$niu mija okragty rok od mo-
mentu pojawienia sie na tamach Bajtka
kianu IBM-a. Jeden rok to troche za
mato na zjublleusz MysleliSmy wpraw-
dzie o0 WZ-etce z jedna swieczka, ale ko-
niec koncow na mysleniu sie skonczylo,
zwlaszcza, Ze nie wiadomo kiedy nale-
zatoby obchodzi¢ urodziny klanu — po
raz pierwszy pojawit sie w zesztym roku
we wrzesniu, w faczonym numerze 5/6.
Wediug numeracji, rocznica wypada w
maju {czerwcu?). Dwunaste wydanie
klanu bylo w numerze sierpniowym —
poniewaz jestesmy miesiecznikiem,
bytlo to zamknigcie pierwszego roku.
Decyzje o ksztatcie klanu zapadly w ze-
sztym roku w lipcu. Dyskusje na temat
daty imprezy urodzinowej trwaly tak
dlugo, ze ostatecznie red. Borkowski
sam sobie uscisnat reke, wypil przed lu-
strem puszke Coli i odspiewat sto iat.
Moze za rok zrobimy zrzutke na torcik
Marcello...

Tymczasem najwyzszy chyba czas
dowiedzie¢ sie, ¢o0 o nas myslicie.
Wszystkich (nawet tych, ktorzy tego
zwykle nie robig i tych, ktorym sie robic
nie chce — mamy powody podejrzewac,
ze stanowicie znaczaca czesc naszych
czytelnikow) prosimy o wypelnienie an-
kiety i wystanie jej na nasz adres z dopi-
skiem IBM-ankieta. Zasadniczo ankieta
jest anonimowa, ale wsrod wszystkich
tych, ktorzy podadza swoje adresy,
rozlosujemy nagrody — niespodzianki.

Red.

wiek:

mam wyksztalcenie:
[ ] podstawowe

[] srednie

[ wyzsze

jestem:

[] uczniem

(] studentem

[ pracuje (zawod)

mam wiasny komputer:
(CIXT [JAT [[1386 []486 [_Jbrak

z nastepujacym wyposazeniem:
[ JFDD:360 []1.2 []720 []1.44 [ JHDD.20
MB [(wiekszy [Jorak

karta graficzna:
[Hercules [(JCGA [JEGA [JVGA [inna
[ Imysz [Jjoystick [Jstreamer [ Jmodem

[ Jkoprocesor

[inne

pracuje z:

[JBOS [[JNorton Commander
[ Windows [ [Xtree [ Jinne

najczesciej uzywam: (nazwa programu)
[Jarkusza kalkulacyjnego

[Jedytora tekstu

[ Joier

[kompilatorow

[Cpakietu CAD

[ Jpakietu DT

[Jinne

Uwazam, ze klan jest:
[lza trudny [Jza fatwy [ Jakurat

W klanie:
ubie nie lubie

opisy programow O O

e%ty sp rzelu [] L]
teksty proste N L]
teksty zaawansowane [ ] L]
programy do wpisania [] ]

inne (+)

inne (—)

Brakuje mi w klanie

Najbardzie| podobat mi sie tekst
Najmnie] podobal mi sie tekst
Uwagi:

Adres (niecbowiazkowo):
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Wielkimi krokami
nadchodza czasy walki
o wzgledy polskiego
uzytkownika komputerow.
Dzi$ widzimy, jak krwawe
boje tocza producenci
i dystrybutorzy hardware’u,
jutro przystapia do wojny
firmy produkujace
oprogramowanie.

R TRAnL )
: Bt - 2

i wszystko jasne

W tej chwili trwa — mowiac dalej jezykiem
wojskowych — przygotowanie artyleryjskie.
Na rynku pojawiaja sie pierwsze programy
sprzedawane w majestacie licencji, gwaranc|i
| tadnych opakowan. Zas firmy cytujac klasy-
ka mowia sobie: , ukradna, nie ukradna — oto
jest pytanie” | pilnie obserwuja reakcje rynku.
Jedna z pierwszych odwaznych firm jest LO-
TUS Development Caorporation, ktora chwa-
lac sie 14 milionami sprzedanych kopii chce
w Polsce sprzedac jeszcze kilka.

Gdy dostatem, dzieki uprzejmosci firmy
LOGIKA, wersje 2.2 w celu przetestowania
poczutem sie lekko skonsternowany: co tu w
ogole testowac? Wielu moich znajomych pra-
cujacych tak w firmach panstwowych, jak i
prowadzacych wtasny interes, uzywa tego
programu od lat (nazwisk nie podam, bo ko-
pie sa kradzione) | wszyscy bardzo go sobie
chwala. Opis programu, chocby pobiezny
przekroczytby nie tylko objetos¢ tego artyku-

Pierwsze wrazenie

byto zachecajace. W oprawnym w ptotno pu-
dle znajdowaty sie dwa tomy instrukcji obstu-
gl I mniejsze pudetko, w ktorym byty dyskietki
I inne drobiazgi, jak np. gwarancja, naklejki na
klawiature. Quick Reference (tadne mi quick
— prawie czterdziesci stron informacj).
Wszystko Swieze, tadne, opakowane w pla-
stik, by si€ nie pobrudzito.

Dyskietek instalacyjnych jest szesc: trzy
zawieraja Lotusa, trzy — program ALLWAYS
stuzacy do drukowania. Warunki sprzedazy
przewidujg, ze mozna program instalowac co
najwyzej trzy razy. Mozna wprawdzie sporzg-
dzic wiecej kopii, ale sa one nieautoryzowane
— by z nich korzystac trzeba potwierdzic
swoja tozsamosc¢ przez witozenie do stacji je-
dnego z dyskow instalacyjnych. Ograniczenia
te nie sa ktopotliwe dla uzytkownika, ktory na-
prawde kupit program dla siebie i chce z nie-
go korzystac, a nie handlowac nim
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Rys. 1 Wizytowka programu

obok siebie, jak na papierze w kratke. W kaz-
de pole mozna wpisac liczbg, wzor matema-
tyczny, lub napis. | to wszystko. Nie wyglada
zbyt skomplikowanie, ale wszystkie rzeczy
genialne sa proste — jak juz je ktos wymyslit.

Sita arkuszy kalkulacyjnych lezy w mozli-
wosciach ich wykorzystania. Nadaja sie one
do uzycia w niemal kazdej pracy, w ktorej po-
stugujemy sie liczbami, musimy czesto prze-
licza¢ dtugie kolumny i wielokrotnie wykony-
wacé te same dziatania matematyczne. Taki
arkusz idealnie nadaje sie do wszelkiego ro-
dzaju kalkulacji, obliczen statystycznych, ra-
portow kasowych.

Robi¢ obliczenia

przy uzyciu Lotusa jest prosto. Dostgpnych
jest sporo funkcji matematycznych, pozwala-
jacych na realizacje nawet bardzo skompliko-
wanych wyrazen. Précz prostych dziatan,
przewidziane zostaty funkcje operujace na
catych blokach danych (najprostszg i zarazem
najczesciej spotykana jest funkcja SUM, rea-
lizujaca sumowanie wartosci z okreslonego
obszaru). Dla statystykdw i oséb opracowu|g-
cych zestawienia bardzo pomocne sg funkcje
statystyczne (m.in. mozliwosc¢ wyliczania sre-
dniej z wybranego bloku danych, znajdowa-
nia maximum i minimum itd.}. Jest tez, na ra-
zie mniej popularny w Polsce, zestaw funkcji
,bankowych” pozwalajgcych na liczenie np.
przewidywanego zysku przy okreslonej sto-
pie procentowej, liczenia odsetek, czy anali-
zowania sptaty kredytu.

Wielko$¢ arkusza dostepna w Lotusie, to
256 razy 8192 pola, w ktore mozna wpisywac
swoje dane. W normalnych warunkach wystar-
cza to z powodzeniem (mozna przechowy-
wac dane w kilku arkuszach), ale naprawde
arkusz nie jest az tak duzy. W praktyce moze-

POLSKIE LITERY

Firma MSP udostepnita nam do testowania program o

MENU nazwie PLPACK, pozwalajgcy na instalacie polskich liter
w trybie tekstowym na ekranie i drukarce. Program ten
pozwala na instalacje polskich liter {i innych dodatko-
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Bys. 2 Ekran roboczy

tu, ale i catego BAJTKA — beznamietna in-
strukcja obstugi to dwa grube, bogato ilustro-
wane tomy, a samo wyliczenie roéznych opcji
programu zajmuje prawie cztery strony. Efek-
towna grafika? No c6z — nie jest to gra kom-
puterowa, lecz program do pracy. Tak wiec z
paczki z napisem ,LOTUS 1-2-3 release
2.2" obwolute zdejmowatem z mieszanymi
uczuciami.
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Warto wreszcie wyjasnic,
co to wiasciwie za program.

Jesli sa jeszcze w Polsce uzytkownicy, kto-
rzy nie znajga go chocby ze styszenia (w co
watpie) — wyjasniam, ze |est to jeden z naj-
bardziej znanych arkuszy kalkulacyjnych™*.
Idea arkusza kalkulacyjnego (ang. spread-
sheet) jest prosta, by nie powiedziec trywial-
na: na ekranie mamy po prostu pola utozone

wych znakow) we wszystkich programach dostosowa-
nych do pracy w kodzie Latin 2 (tzw. Code Page 852).

Procz emulatora Code Page 852, dyskietka instalacyjna
zawiera programy modyfikujace zbiory Frameworka HI,
ale po zainstalowaniu z polskich liter mozna korzystac w
wielu innych programach.

Zainstalowanie programu jest dos¢ proste, cho¢ nie
wiadomo dlaczego trzeba samemu zmienia¢ tres¢ AUTO-
EXEC.BAT. Jesli podano dokiadny przepis, to przeciez
program moze robi¢ to bez udziatu uzytkownika.

Program instaiuje si¢ w pamieci rezydentnie. Po uru-
chomieniu polskie litery s3 dostepne w trybie tekstowym,
a uzyskuje sie je wprowadzajac najpierw znak ', a nastep-
nie najblizsza litere tacinska (np. a="a). Na ekranie prefix
w ogole sie nie pojawia, lecz od razu widac polska litere.

W mojej wersji cos szwankowalo i w zaden sposob nie
moglem uzyskac duzej litery O. Te wade moizna pewnie
prosto usunac (kszialt litery O jest zdefiniowany), jecz ni-
gdzie nie podano, jak samemu mozna tego dokonac. Za to
duzg przyjemnosc sprawita mi mozliwosc¢ pisania pol-
skich tekstow w Turbo Pascalu (nie tylko komentarzy,
lecz | wyswietlanych komunikatow).

Program dziata na kartach graficznych MCGA, EGA i
VGA, | ma mozliwosé definiowania fontow dla kilku roz-
nych drukarek.

Szkoda troche, ze ten niezly i na pewno uzyteczny pro-
gram nie jest fadnie opakowany, wyposazony w instrukcje
obstugi, serwis etc. Mimo to na pewno jest wart polecenia.

T.M.

Prbgram udostepnita firma MSP sp. z 0.0,
ul. Zielona 39, 00-108 Warszawa, tel. 203315,
fax 204174




LOTUS 1-2-3 v.2.3

W pierwszych dniach czerwca br. w salach hotelu Mariott
odbyla sie prezentacja najnowszych produktow firmy Lo-
tus. Pokazano m.in. wersje 2.3 pakietu 1-2-3. W stosunku
do testowanej przez nas wersji 2.2 posiada ona kitka istot-
nych rozszerzen.

Dodano peilng obsluge myszy i bardziej przejrzyste
okna diatogowe. Zrezygnowano 2z nakiadki ALLWAYS na
rzecz lepszej i wygodniejszej nakladki WYSIWYG (What
You See Is What You Get) opartej na technologii opraco-
wanej przez francuska firme Aleph-2 | stosowanej takize w
wersji 3.1 pakietu 1-2-3, przeznaczonej dla komputerow
przynajmniej klasy AT i pozwalajacej na obstuge trojwy-
miarowych arkuszy.

Wersja 2.3 pracuje w dalszym ciagu na komputerach XT
i ma dos¢ umiarkowane wymagania pamigciowe — 512 KB
RAM, ale w efektywny sposob wykorzystuje tez pamigé
EMS, pozwalajac na zwiekszenie pojemnosci arkusza. Po-
przez dodanie nakladki Viewer {przegladarka) umozliwio-
no latwe wiaczanie danych z innych arkuszy — zapewnia
to tworzenie quasi-tréjwymiarowych arkuszy.

Dla poczatkujgcych uzytkownikow, niechetnie korzy-
stajacych z instrukciji, bardzo potrzebne i wygodne okaza
sie dwa programy typu tutorial (prywatny nauczyciel):
WYSYWIG-GO i 1-2-3-GO. W przejrzysty sposob umoili-
wiaja one zapoznanie si¢ z pelnymi mozliwosciami ofero-
wanego pakietu.

Drobniejsze, aie uzyteczne zmiany to dodanie mozliwo-
sci drukowania w tle (background printing), (prawie) troj-
wymiarowe wykresy i nakladka Auditor pozwalajaca spraw-
dzi¢ zgodnosc formut zdefiniowanych w arkuszu.

Nowa wersja jest dostepna za 6 min i, przejscie z wer-
sji 2.2 (oferowanej w cenie 3.2 min) kosztuje 2.6 min. Rea-
sumujac nowsza wersja jest istotnie lepsza, ale obowia-
zujace ceny wydaja sie by¢ dosc wysokie i na pewno tru-
dno akceptowalne dla prywatnego uzytkownika. Sadze ze
przynajmniej na poczatek, w kraju opanowanym przez pi-
ractwo komputerowe, trudno zmuszac ludzi do wydania
3-4 srednich pensji na zakup programu w takiej samej ce-
nie jak na Zachodzie, gdzie cena pakietu jest mniejsza od

polowy sredniej pensji..
(JM)

NAKLADY PISM S—PNI BAJTEK
w roku 1996

CZY) ANSTRAD? (13 6X)

TOP SECRET {15 1%)

MOUE ATARL (13 9%)

TWO. COMMODORE (15.3%)

Rys. 3 Przyktadowy wykres — diagram
kolowy

my w nim zmiesci¢ ok. 30000 liczb bezpo-
srednio wpisanych w pola (mam komputer z
IMB pamiggci), lub ok. 3500 liczb wylicza-
nych przez formuly matematyczne. To juz
niekoniecznie musi wystarczac, cho¢ nikt z
moich znajomych pracujacych z tym progra-
mem, od lat nie zetknat sie z komunikatem
,Out of memory” (ja celowo chciatem wywo-
tac taki efekt).
Tabelki musza wygladac tadnie,

I w tym celu przewidziano w arkuszu sporo
komend dotyczacych formatowania wydruku.
Mozna napisy centrowac, wyrownywac, a sa-
mych sposobéw prezentacji liczb jest sie-
dem. Wystarcza to, by nasze tabelki byty row-
ne i eleganckie. Do grupy komend ,wygta-
dzajacych” wykresy nalezy rowniez np.
.FILL" pozwalajgca na wypetnienie obszaru
napisem, jest mozliwos¢ wstawiania wierszy |
kolumn, czy wreszcie przesuwania tabelek w
Inne miejsce, co pozwala doktadnie zaprojek-
towac arkusz.

Dodatkowo, przy wydruku tabeli mozemy
uzyc programu ALLWAYS. Jest to dostarczo-
ny razem z Lotusem program, stuzacy wias-
nie do robienia wydrukow. Po przygotowaniu
arkusza wczytujemy program i mozemy przy-
stgpiC do ostatecznego redagowania tabeli.
ALLWAYS pozwala nam na wybranie dla kaz-

dego napisu innego fontu, w kilku wielkos-
ciach. Mozna drukowac kursywa, wyttuscic
napis, czy podtozy¢ ciemne o pod wybrany
fragment. Mozliwosci zmiany wygladu zwiek-
szaja sie, gdy dodamy, ze mozna wybrany
fragment otoczy¢ ramka, czy dodac linig. Do
wydrukéw mozna ponadto dodac
wykresy.

Lotus 1-2-3 ma mozliwosc robienia wykre-
sow. Jego mozliwosci, w poréwnaniu z inny-
mi programami nie s3 duze, ale z powodze-
niem wystarcza przecietnemu uzytkowniko-
wi. Wykres moze byc¢ liniowy, stupkowy, badz
kotowy. Dane do wykresu sg oczywiscie bra-
ne z arkusza, a kazda zmiana danych jest au-
tomatycznie wprowadzana do wykresu. Przy-
ktadowe wykresy przedstawione zostaty na
rysunkach. Dodatkowo wykres wygenerowa-
ny przez Lotusa moze by¢ wkomponowany w
strone drukowana przez ALLWAYS — moze-
my wowczas zmieni¢ jego wielkosc¢ i fonty w
opisach tekstu. W Lotusie te mozliwosci sa
dos¢ ograniczone. Przed wydrukowaniem
wykres musi byC zapisany na dysku. Te nie-
wygode kompensuje fakt, ze nastepnie moze
by¢ wydrukowany nie tylko przez Lotusa. Za-
pisany obrazek (typu .PIC) jest np. akcepto-
wany przez VENTURE i1 inne programy grafi-
czne.

Ciekawa grupe instrukcji Lotusa stanowia

makroinstrukcje.

Daja one mozliwosCc wykonania ciggu in-
strukcji przez wcisniecie jednego klawisza. Np.,
jesli chcemy dodac¢ pusty wiersz w arkuszu,
musimy wybra¢ z menu kilka kolejnych opcji,
a na koncu podac, ile wierszy chcemy dodac.
Gdy zachodzi koniecznos¢ czestego doda-
wania po jednym wierszu, mozemy stworzy¢
makro dostawiajace pusty wiersz w miejscu
kursora po nacisnieciu jednego klawisza.
Oczywiscie jest to najprostszy przyktad. Ko-
rzystajac z makroinstrukcji mozemy budowac
cate systemy MENU, pozwalajace w tatwy
sposéb formatowac dane, czy poruszac sig
po arkuszu. W Lotusie istnieje oryginalny
spos6b deklaracji makroinstrukcji. Mozemy
wybrac opcje ,LEARN", ktdra pozwala na au-
tomatyczne zapisywanie wydawanych ko-
mend. Gdy arkusz jest w trybie LEARN, wy-
konujemy w zwykly sposob czynnosci nie-
zbedne do wykonania operacji, a program
sam zapisuje je w cdpowiednim dla makra
formacie. Szybkosé
dziatania programu jest w miare zadowalajg-
ca. W miare, gdyz, jesli formuty matematycz-
ne sa bardzo skomplikowane, badz zawieraja
funkcje trygonometryczne, na przeliczenie
przecietne| diugosci tabeli trzeba czekac kilka
sekund (AT 12MHz). Na XT mozna oczeki-
wac i kilkanascie sekund. Poniewaz standar-
dowo przeliczenia dokonuja sig po wpisaniu
kazdej danej, mozna wytaczyC automatyczne
przeliczanie. Zmiana wartosci bedzie odby-
wata sie wowczas tylko na wyrazne zyczenie
uzytkownika.

Sortowanie tabeli odbywa sie dos¢ szybko.
Tysiac rekorddéw zostato posortowane wg

Efektywna dlugos¢ miesiqca redakcyjnego

plym apsldzieini BAJTEK w r. 1991

Comi sig podobalo?

— Mozliwosci tegalnego nabywcy (instrukcja, gwa-
rancja, moztiwosc uzyskania informacyi itp.)

— Popularnos¢ pakietu w Polsce, co zapewnia mo-
zliwosce konsultacji i tatwe przenoszenia danych.

— Prosta obstuga, co pozwala na szybkie opano-
wania programu.

— MAKROinstrukcije 1 sposéb ich tworzenia.

— Niewielka objetosc na dysku.

— Mozliwosc operacji na macierzach i1 funkcje doty-
czace czasu.

Co mi sie nie podobato?

— Brak mozliwosci rozwijania na ekranie wietu
okien, z ktérych jedne bylyby wykresami, inne tek-
stem itp.

— Niezbyt rozbudowane wykresy (w poréwnaniu z
innymi pcdobnymi programami).

— QOgraniczona liczba funkgji.

Dystrybutorem programu jest

PRi LOGIKA Sp. z 0.0.

Warszawa,

ul. Krakowskie Przedmiescie 62
tel. (02) 6351461, FAX (02) 635131€,
Tix 816027 CARIT PL
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Rys. 4 Przykladowy wykres — diagram
stupkowy

dwoch kluczy w ok. pie¢ sekund, co jest war-
toscia akceptowalna. Przeliczanie formut za-
wierajgcych pojedyncze mnozenie odbywa
sie w tempie ok. 3000 na sekundg. Przy zwy-
kle] pracy czasy przeliczania nie sg wigC
przeszkoda dla uzytkownika.

Na dysku
twardym program zajmuje tacznie ok. 3MB. Z
tego prawie 1.2 MB jest zarezerwowane
przez program ALLWAYS, ktéry nie musi byC
zainstalowany przez caty czas. Pliki genero-
wane przez program sa spore. Przecietna ta-
belka liczy ok. 20kB, a plik zawierajacy 3000
najprostszych formut matematycznych (poje-
dyncze mnozenie) liczyt prawie 100 kB. Byt
to plik o maksymalnej dtugosci, jaki udato mi
sie wygenerowac.

Wydaje sie, ze wtasnie oszczednosc miejs-
ca na dysku spowodowata, ze program nie
jest tak rozbudowany, jak inne arkusze. Zwia-
szcza brakuje wiekszych mozliwosci graficz-
nych, bardziej urozmaiconych wykresow
(szczegOlnie popularmych dzis wykresow
trojwymiarowych).

Testowana wersja 2.2 jest przygotowana
do pracy w kodzie Latin-2 (tzw. Code Page
852). Istnieje mozliwos¢ wyposazenia MS-
-DOS (wersie 3.xx i wyzsze) w emulator Code
Page 852 rozpowszechniany przez firme
MSP (patrz ramka). Uzyskuje sie dzieki temu
najprawdziwsze

polskie litery.
Polskimi literami mozna postugiwac sie tak
przy napisach, jak i w opisach wykresow. Pet-
nie szczescia maci tylko fakt, ze nie pojawiaja
sig one przy wydrukach z programu ALLWA-
YS, atylko przy normalnych wydrukach arku-
sza.

Zgodnie z wymogami polskiego alfabetu
dokonuje sie réwniez sortowanie. Program
ma bowiem mozliwos¢ sortowania wierszy
postugujac sie dwoma kluczami 1 w dowol-
nym kierunku (rosnaco, lub malejaco).

Lotus 1-2-3 jest jednym z najstarszych ar-
kuszy kalkulacyjnych. Podeszly wiek ma
swoje zalety i wady, co w tym arkuszu uwida-
cznia sie w kazdym miejscu. Niewatpliwg
wada jest niezbyt rozbudowana ilos¢ opciji.
Programy poézniejsze sa wyposazone w do-
datkowe , bajery” utatwiajace prace. Z drugiej
strony jednak dziata sita przyzwyczajenia: Lo-
tusem postuguje sie wiele oséb 1 od wielu lat.
To, i prostota programu sprzyja fatwosci opa-
nowania jego tajnikow, uzyskania porady, czy
korzystania z danych przygotowanych przez

innych.
T.B. Mank

* Problematyce arkuszy kalkulacyjnych
poswiecony byt kwietniowy tegoroczny nu-
mer Bajtka. Tam tez odsytamy Czytelnikow
zainteresowanych ta tematyka
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Drukarki EPSON sa mniej
rozpowszechnione w Polsce
niz np. STAR. Gdy wiec przy-
padt mi obowiazek przetesto-
wania otrzymanej przez redak-
cje drukarki EPSON LX-400,
przewazata ciekawos¢. Dzis,
po prawie dwu miesigcach zne-
cania sie, dostownie i w prze-
nosni, nad tym urzadzeniem,
moge ze spokojem polecic je
kazdemu uzytkownikowi kom-
puterow.

Ladny wyglad wyrobu to potowa suk-
cesu. Wiedza o tym wszyscy producen-
ci, a szczegolnie dobrze ci, ktorzy dziata-
ja na rynku zapetnionym przez konkuren-
cje. Japonczycy dokiadaja wigec duzo
staran, by ich drukarka nie tylko dziatata
dobrze, ale i byla estetyczna. Udato im
sie to w calej petni. EPSON LX-400 pre-
zentuje sie znakomicie: niewielkie wy-
miary, tadna linia. Szczegolnie elegancko
prezentuje sie na duzym, czarnym biur-
ku, ale i w normalnym otoczeniu jest na
co popatrzec.

Jednak zadamem drukarki nie jest ro-
bienie wrazenia na widzu. Dla uzytkow-
nika najistotniejsze jest, jak drukarka
dziata. Po rozpakowaniu przystagpitem
wiec do pracy.

Oczywiscie, jak wszystkie inne, EP-
SON LX-400 ma autotest. Po wlaczeniu

20 BAJTEK 9/91

drukarki przy wcisnietym klawiszu funk-
cyjnym rozpoczyna drukowanie wszyst-
kich znakéw umieszczonych w ROM.
/decydowatem, ze warto sprawdzic od-
pornose na ciagta prace | kazatem druko-
wac autotest na stu dwudziestu stronach
bez przerwy Drukarka wytrzymata zna-
komicie to obcigzenie, a druk pod koniec
tej proby byt tak samo wyrazny i réwny,
jak na poczatku,

W czasie tej proby miatem jedno cie-
kawe spostrzezenie, Ot6z EPSON LX-
400 nie ma poprzeczki dociskajace] pa-
pier do watka. Mato tego, pokrywa nie ma
wstawionego okienka z pleksi przez kto-
re widac watek, i nawiniety nan papier.
Powoduje to, ze trzeba drukarce wierzy¢
.Na stowo”, Ze papler jest wciagniety
prawidiowo. Przy wykonywaniu testu na
wytrzymatosc zzymatem sie na te cechy
drukarki | odgrazatem, ze wypomne to
jako wade (znajomi swiadkami). Dzi§, po
dluzszym okresie pracy odwotuje te ka-
lumnie. Te] drukarce mozna naprawde
wierzy¢ na stowo. Jesli widze, ze papier
przy tadowaniu nowej strony jest wciaga-
ny, to znaczy, ze jest ustawicny prawi-
dtowo. Ani razu nie zdarzyt sie btad. Inna
sprawa, ze czasem, po wltozeniu nowe;
strony i wcisnieciu ,AUTO LOAD", pa-
pier nie jest wciagany. Trzeba wowczas
wysunat kartke 2 powrotem (az zapali
sig lampka ,Paper OUT"), ponownie
opusci¢ i lekko docisnac. Po takim lek-
kim docisnieciu AUTO LOAD dziata bez
zastrzezen.

Gdy kartka jest zatozona, mozna przy-
stapi¢ do normalnej pracy. Pewnym utrud-
nieniem jest skomplikowany sposob
zmiany stylu drukowania. Trzeba sie w
tym celu podeprzel instrukcja, gdyz w
poblizu panelu kontrolnego nie ma
,Sciagawki” sposobu ustalenia kroju pis
ma. Druk, we wszystkich rodzajach, jest
wyrazny i fadny. Dostepne sa dwa pod-
stawowe fonty (ROMAN | SANSERIF) w
roznych odmianach (CONDENSED, ELI-
TE, DOUBLE-STRIKE 1 EMPHASIZED)
Jak wida¢ na zalaczonych fragmentach
wydruku nie mozna miec zastrzezen do
zadnego z nich.

Korzystanie z drukarki w pracy nie
sprawia wigkszych ktopotow. W zasadzie
wszystkie programy uzytkowe moga
wspotpracowac¢ z drukarkami EPSON
Jesli nie ma na liscie driverow tego kon-
kretnego typu, mozna wybraé dowolng

Widok tylnej sciany
i zlacz

Widok ogolny

inna drukarke EPSON 9-pin, i wydruki
powinny by¢ prawidtowe. Nie sprawiato
mi klopotow drukowanie plikow przygo-
towanych przez najpopularniejsze w Pol-
sce edytory: CHI-WRITER, czy TAG. tad-
ne wydruki dawata rowniez VENTURA,
cho¢ polskich fontow dostgpnych na
drukarki 9-cio iglowe jest znacznie mniegj
niz na laserowe. Bez zadnych kiopotow
drukowac mozna teksty i rysunki z arku-
szy kalkulacyjnych i programow graficz-
nych.

Pod wzgledem gtosnosci drukarka
miesci sie w normie. Mowie o normie
,ha oko", a raczej ,na ucho”, gdyz nie
przeprowadzatem pomiarow zadnym
miernikiem. Jednak praca drukarki spo-
kojnie daje sig wytrzymac nawet w ma-
tym pomieszczeniu.

Jedli chodzi o mozliwosc drukowania
oryginatu, wraz z kopiami, to mozna miec
do drukarki spore zastrzezenia. Wpraw-
dzie w instrukcji jest napisane, ze mozna
spokojnie drukowac oryginat | dwie ko-
pie, ale widocznie w Japoni maja cien-
szy papier. Przy druku dwu kopii dosc
czesto zdarzato sie, ze glowica oclerala
sie¢ o papier, drukowata nieréwno i bru-
dzita oryginal. Ktopoty wystepowaty tez,
gdy, nawet przy jednej kopii, papier byt
zagiety.

Ciekawe, Ze w drukarce japonskiej do-
puszczalne sa spore wahnigcia napiecia
zasilajgcego. W krajach rozwinigtych, je-
sli w sieci powinno by¢ napigcie 220V, to

tyle jest rzeczywiscie. Co innego u nas.
Mieszkam pod Warszawa, a elektrownia
nie dopieszcza mego rodzinnego mia-
steczka. Napiecie w sieci wynosi stan-
dardowo 200V, a w porywach do 190V
Wahniecia sa niespodziewane, a prad
czasem w ogole wytgczany. Dlatego za
kazdym razem siadajgc do pracy zegnam
sie z posiadanym sprzetem (na UPS-a
mnie nie stac). Okazato sig jednak, ze
drukarka wytrzymuje te spartanskie wa-
runki nadspodziewanie dobrze. Druk nie
zamierat nawet na chwilg, nie zdarzato
sie tez, ze drukarka nagle w czasie druku
resetowata sie (takie ktopoty wystgpowa-
ty przy pracy z innymi drukarkami). Po-
niewaz lakie ktopoty z elekirycznoscia
ma wiekszo$t obszarow Polski, wydaje.
sig, ze odpornosc na zmiany zasilania
jest dos¢ wazna zaleta sprzetu.

Nie sprawiaty mi rowniez ktopotu wyd-
ruki na papierze komputerowym. Ciagnik
papieru (tzw. traktor) dziatat bez zarzutu,
choé, jesli druk byt ciagty (bez stronico-
wania), raz na kilkanascie kartek gtowica
miafa kiopoty z drukiem na zgieciach
Przy pracy z papierem ciggiym z tytu dru-
karki dofacza sie listwe, dzieki ktorej pa-
pier wyciggany z pojemnika pod stotem
nie obciera o kabel RS.

Mikroprzetaczniki ustawiajace wymiary
strony, detekcje papieru, parametry dru
ku i inne czynniki sg na tyle wygodne, ze
do ich uzycia nie potrzeba srubowkreta
Jednak warto pamietac, ze stan przeig-
cznikow jest sprawdzany tylko w mo-
mencie wiaczenia drukarki do pradu.
Jest to wprawdzie napisane w instrukcii,
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Wydruk drukarki

ale warto o tym pamietat. W niemata
konsternacje wprawit mnie brak reakcji
drukarki na zmiane potozenia przetaczni-
kow, a rozdziat dotyczacy funkciji przeta-
cznikow oczywiscie pomingtem przy
pierwszym czytaniu.

Instrukcja obstugi ma jedna powaznga
wade: bardzo brakowato mi doktadniej-
szych opisow koddw sterujgcych. Sa
one oczywiscie wymienione, ale bez zad-
nych komentarzy. Mozna sobie z tym
poradzi¢, pod warunkiem, ze uzytkownik
zna sie na drukarkach. Inaczej jest bar-
dzo trudno wykorzystac w petni jej mozli-
WOSCH.

Szybkos¢ druku jest zadowalajaca.
Podane w instrukeji dane 83 chyba nieco
zawyzone, ale ogolnie rzecz biorgc szyb-
kos¢ nie sprawia ktopotow. Tak w trybie
tekstowym, jak i graficznym EPSON LX
400 wydaje sie ciut szybszy od innych
drukarek w swojej klasie.

Test na doktadnos¢ trafien przeprowa-
dzitem, kazac drukarce drukowac kilka-
nascie razy litere w tym samym miejscu.
Po takim wydruku catos¢ byta dobrze
czytelna, co dobrze swiadczy o powta-
rzalnosci | doktadnosci drukarki.

Ogolnie rzecz biorgc wydaje sig, ze
mozna te drukarke z powodzeniem zale-
ci¢ osobom wahajacym sie przy wyborze
sprzetu peryferyjnego. W czasie pracy z
drukarka ani razu nie sprawita ona wigk-
szych kiopotow, cho¢ staratem sig jej nie
oszczedzac | sporzadzatem wiele wydru-
kow.

DANE TECHNICZNE

9 igiet

wbudowane fonty: SanSerif |
Roman (w trybie NLQ)

watek: 10 cali

rzeczywista szybkos¢ druku:
NLQ — 1600 znakéw/min
Draft — 6400 znakdw/min.

tasma w kasecie

waga: oK. 6 kg

wymiary: 37X30X9 cm

pobor mocy: 70W

ilo§¢ kopii jedna, procz orygi-
natu

ZALETY:

® Bardzo estetyczny wyglad
@ stosunkowo cicha praca
@® bezbtedne dziatanie

WADY.

® pobiezna instrukcja obstugi
(tylko podstawowe informacje)

® Dbrak na panelu kontrolnym in-
formacji o mozliwych kombi-
nacjach klawiszy

Dystrybutorem drukarek f-my
EPSPON jest
AKME sp. z 0.0.
04—113 Warszawa, ul bukowska 3/90
tel/fax 139603 tix 812424 akmepl

T.B.M.

SEIKOSHA s

Jest to popularna 9 igtowa
drukarka mozaikowa, wspoi-
pracujgca z komputerami wy-
posazonymi w interfejs rowno-
legty Centronics lub szerego-
wy RS 232. W odrdznieniu od
innych drukarek w ktorych in-
terfejs szeregowy jest zwykle
opcja, tutaj stanowi on wypo-
sazenie standardowe.

BUDOWA

Obudowa drukarki wykonana z
jasnego tworzywa sztucznego cha-
rakteryzuje sie tadnym i estetycz-
nym wygladem. Wraz z drukarka
dostarczany jest wspornik utatwiaja-
cy wkiadanie pojedynczych kartek
papieru i ustalajacy ich pozycje wo-
bec watka. Mozna go zamontowac
w pozycji pionowej lub poziomej.
Pozycja pionowa przeznaczona jest
do pojedynczych kartek papieru,
pozioma do papieru z perforacia.

W przednig] czesci obudowy
umieszczono wytacznik sieciowy i
cztery przyciski sterujgce praca
drukarki. Konstrukcja przyciskow
przypomina klawisze popularnych
kalkulatorow, ich dziatanie jest jed-
nak pewne. Za ich pomoca mozna
sterowaC wiekszoscia funkcji dru-
karki. Typowe funkcije jak np. stero-
wanie wysuwem papieru, wtaczenie
trybu NLQ sa dostepne bezposred-
nioc poprzez pojedyncze nacisnig-
cie. Dodatkowo mozliwe jest dowol-
ne wybranie gestosci wydruku, a
takze ustawienie marginesow. Uak-
tywnienie trybu ustawiania nastgpu-
je przez nacisniecie przycisku ON-
L INE na okoto 1 sekunde. Nastep-
nie odpowiednio manipulujac przy-
ciskami wysuwu papiery mozna
ustawic zadane parametry. Biezacy
stan pracy |est sygnalizowany w do-
syC nietypowy, ale oryginalny spo-
sOb. Wskaznikiem jest potozenie
gtowicy drukujacej, ktora ustawia
sig przy wypisanych na obudowie
drukarki symbolicznych oznacze-
niach funkcji.

Gniazda interfejsu zostaty ukryte
w tylnej doinej czesci ocbudowy, tak
ze nie przeszkadzaja w dosunieciu
drukarki do sciany. W drukarce mo-
zna uzywac papieru z perforacja o
szerokosci zawierajace| sie miedzy
4" a 10" | pojedynczych kartek pa-
pieru. O tym jaki papier bedzie ak-
tualnie uzywany decyduje potoze-
nie specjalnej dzwigni z prawej
strony watka, ktora wtacza lub wyta-
cza naped mechanizmu traktora.
Zastosowano traktor typu ciggnace-
go.

SP 2000 posiada miniaturowa
gtowice drukujaca napedzana pas-
kiem zebatym. Mata gtowica poz-
wala wprawdzie uzyskac¢ dosc¢ duza
szybkosC druku, jednak dzieje sie
to zwykle kosztem jej zywotnosci.
Typowo wynosi ona 100 min zna-
kow, jednak w instrukcji obstugi
drukarki SP 2000 danych na ten te-
mat uzytkownik nie znajdzie. W
drukarce zastosowano stacjonarna
kasete z tasma barwiaca o szeroko-
sci 13 mm. Podobnie, jak w przy-
padku gtowicy, instrukcja obstugi
nie zawiera danych na temat je| zy-
wOtNnosci.

INSTALACJA DRUKARKI

Jesli korzystamy z interfejsu row-
nolegtego, to instalacja drukarki nie
sprawia zadnych ktopotow. Interfejs
Centronics jest bowiem fabrycznie
ustawiony jako aktywny. Dla inter-
fejsu szeregowego konieczne jest
jego uaktywnienie | okreslenie para-
metréw transmisji. Dokonuje sig

— 9igiet, druk dwukie-
runkowy z optymaliza-
cja ruchu.

— EPSON  FX-850,
IBM Proprinter ii.

— Fast Elite — 192 zn/s,
NLQ — 48 zn/s.

— 1/6, 1/8, n/72,
n/216 cala.

— arkusze A4, z perfo-
racjaod 4" do 10”.

— rownoleglty Centro-
nics, szeregowy

RS 232.

— 220V, 24W.

— 380x110x280 mm
— 3.3 kg

— 2600 tys. zt.

gtowica

emulacja
szybkosc
odstep
papier

interfejs

zasilanie
wymiary
masa
cena

ZALETY:

1. Polskie znaki w standardzie
Mazovii.

2. Wbudowany interfejs RS 232.

3. tatwe wkiadanie pojedyn-
czych kartek.

4. Parkowanie papieru.

WADY:

1. Niekompletna instrukcja ob-
stugi.

2. Niedopracowane kroje zna-
koéw w trybie Draft.

3. Zle dziatajacy czujnik konca
papieru.

Kupno drukarki mozna poleci¢
wszystkim uzytkownikom kom-
puterow 8 i 16 bitowych potrze-
bujacych taniej i popularnej dru-
karki do zastosowan domowych.

tego ustawiajac odpowiednio mikro-
przetaczniki konfiguracyjne. Zostaty
one dosc sprytnie schowane pod
tozem glowicy i kaseta z tasma bar-
wiaca, przez co dostep do nich jest
nieco kiopotliwy.

EKSPLOATACJA

Prace drukarki wyprébowatem z
dwoma komputerami ~— |IBM PC w
przypadku interfejsu Centronics |
ZX Spectrum z FDD 3000 w przy-
padku interfejsu  szeregowego.
Wspotpraca w obu przypadkach
byta prawidtowa i nie zauwazytem
zadnej roznicy w pracy drukarki wy-
nikajacej z uzywanego typu interfej-
su. Praca z ZX Spectrum staje sie
szczegolnie wygodna z SP 2000,
gdyz bez zadnych przerobek i tric-
kow mozna drukowac zarowno z
poziomu CP/M-u jak i TOS-u. W

Dystrybutorem drukarek Seikosha
SP 2000 jest firma ToPaZ, 04-663
WARSZAWA, ul Bigkitna 68, tel.
120449, tix. 817 852 topa pl
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przypadku komputera IBM wspot-
praca rowniez przebiegata bez za-
rzutu. Niekiedy trzeba byto jedynie
zmienic w oprogramowaniu Sterow-
nik drukarki na odpowiedni dla SP
2000. Drukarka zawsze pracowata
poprawnie ze sterownikami typu
EPSON FX. Producent zapewnia o
zgodnosci drukarki ze standardami
EPSON FX-850 i IBM Proprinter II.
W czasie pracy nie stwierdzitem za-
dnych §ladéw niezgodnosci.

O prawidtowosci konstrukeji dru-
karki mozna sie bardzo czgsto
przekona¢ sprawdzajac dziatanie
czujnika konca papieru. Prawidtowa
konstrukcja pozwala na zadrukowa-
nie doktadnie catej strony bez zad-
nego marginesu od dotu. W testo-
wanej drukarce czujnik papieru
uaktywnia sie zbyt szybko, przez co
pozostaje okoto 2 cm nie wykorzy-
stanego miejsca. Dodatkowo czuj-
nika tego nie mozna skutecznie za-
blokowa¢ programowo. Przy pracy
na przyktad z Chiwriterem trzeba
oszukiwac¢ czujnik, podkiadajac pod
niego mate karteczki papieru, cO
jest niezwykle uciazliwe.

Wktadanie pojedynczych Kkartek
papieru jest tatwe | wygodne. Kartki
sa wciagane prosto | pewnie. Nie-
stety nie istnieje mozliwosc uwol-
nienia kartki z prowadnic i popra-
wienia jej utozenia. Papier z perfo-
racia moze zostaC ,zaparkowany”
tj. cofniety z watka tak, ze pozostaje
nadal w mechanizmie traktora i poz-
wala na uzywanie pojedynczych
kartek. Parkowania mozna dokonac
za pomoca przyciskow pola steruja-
cego drukarka.

DRUKOWANIE

Drukarka daje mozliwos¢ stoso-
wania 6 krojow pisma: Pica (80 zna-
kow w linii), Elite (96 znakow w li-
nii), Condensed (137 znakow w li-
nii), Condensed Elite (160 znakow)
| Proportional — o zmiennej szero-
kosci liter. Oprocz tych krojow do-
stepny jest jeszcze Fast Elite —
szybka wersja Elite. Kazdy z tych
krojow moze byc modyfikowany:
pogrubiony, podkresiony, powiek-
szony, pochylony. Jakos¢ wydruku
moze by¢ typu Draft lub NLQ. W
trybie NLQ uzytkownik ma do dys-
pozycji dwa kroje: Serif | Sanserif.
Kroje znakéw w trybie Draft sa wy-
raznie niedopracowane, pionowe
elementy znakow s3 wyraznie nie-
rownomierne. Oprocz trybu teksto-
wego SP 2000 umozliwia wykony-
wanie wydrukow w postaci graficz-
nej. Dostepne jest 8 trybow graficz-
nych o réznych gestosciach.

W pamieci drukarki zdefiniowano
kilkanascie zestawOw znakow, w je-
dnym z nich polski uzytkownik znaj-
dzie wymarzone poiskie znaki dia-
krystyczne. Ich kody odpowiadaja
standardowi Mazovii | dostepne sg
zarowno w trybie Draft jak 1 NLQ.
Oproécz tego mozliwe jest oczywis-
cie samodzielne zdefiniowanie po-
trzebnych znakow i zatadowanie ich
do pamieci RAM drukarki, jako tzw.
download font.

Drukarka posiada dos¢ duzej po-
jemnosci bufor na drukowany tekst,
dzieki czemu komputer szybko jest
,zwalniany”. Niestety w instrukcii
obstugi nie podano jaka jest jego
rzeczywista pojemnosc. Wedtug
mojej oceny jest to okoto 25 KB.

Robert Magdziak
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Widok ogoiny drukarki LC-200 oraz
przyktad druku kolorowego

ze niemozliwe jest dodanie jeszcze jedne-
go wiersza. Bez klopotow mozna wigc dru-
kowa¢ na samym dole kartki np. numer
strony. Kolejnym czynnikiem zwiekszaja-
cym komtort obstugi drukarki jest mozli-
wosc dwukierunkowego sterowania wysu-
wem papiery. Odpowiednio manipulujac
przyciskami sterujgcymi, mozna papier za-
rowno wysuwac jak | wsuwac. Pozwala to
na precyzyjne ustalenie miejsca wydruku
LC 200 posiada niewielkich rozmiaréw
gtowice o zywotnosci 100 min znakdw. Jest
ona napedzana elastycznym paskiem zeba-
tym. Tekst jest drukowany dwukierunkowo.
Podczas eksploatacji nie zaobserwowalem
jakiegokolwiek  przesunigcia  pomiedzy
dwiema liniami. Producent w instrukgcji ob-
stugi podaje, ze przesuniecie takie moze
pojawic sie po dtuzszym czasie uzywania i
dlatego drukarka zostata wyposazona w
wygodny mechanizm jego korekcji. Doko-
nuje sie tego wylacznie za pomoca przycis-
kéw pola sterujacego, a efekt regulacji mo-
zna na biezaco obserwowac na wydruku.
Mozliwe jest drukowanie oryginatu i mak-
symalnie 3 kopii. Nalezy jednak w tym przy-

RUKARKA LLC-200

LC 200 jest 9-cio igtowa
drukarka mozaikowa przez-
naczong do wspotpracy ze
wszystkimi komputerami wy-
posazonymi w interfejs Cen-
tronics.

Jej obudowa jest wykonana z jasnego two-
rzywa sztucznego, o obtym ksztaicie t ma-
towe| powierzchni. Sprawia wrazenie solid-
nej i trwate]. Wraz z drukarkg uzytkownik
otrzymuje wspornik z tworzywa sztuczne-
go, ulatwigjacy ukiadanie papieru i pozwala-
jacy na ustawienie marginesow. Wspornik
ten jest mocowany w drukarce za pomoca
delikatnych dwach zaczepow. Podczas roz-
pakowywania drukarki jeden z redaktorow
upuscit go, co spowodowato utamanie sig
jednego z zaczepow.

Instalacja drukarki jest prosta i nie spra-
wia kiopotu nawel niedoswiadczonemu
uzytkownikowi. Gniazdo interfejsu umiesz-
czone jest z boku po prawe| stronie, co
sktania do ustawienia jej po lewe| stronie
komputera. Wytacznik sieciowy umieszczo-

no z przodu drukark, dzigki czemu, aby ja
wigczyc, nie trzeba wstawac z miejsca.

W drukarce mozna stosowac papier w
pojedynczych kartkach i z perforacja. W od-
roznieniu od innych drukarek, wkiadanie
pojedynczych kartek jest wygodne | szyb-
kie. Kartke wystarczy wsungc¢ w prowadni-
ce do wyczuwalnego oporu i wcisnac na
ptycie czotowe| odpowiedni przycisk. Nie
zdarzyto mi si¢, aby mechanizm wciagnat
kartke krzywo.

Papier z perforacjia mozna wprowadzi¢
do drukarki zarowno od tytu, jak tez od dotu
przez specjalna szczeline. Zwieksza to nie-
watpliwie swobode rozmieszczenia papieru
i drukarki na stole. Zalozenie papieru z per-
foracja zabiera sporo czasu, na szczescie
jednak, aby moc drukowac na pojedyn-
czych kartkach, nie trzeba go wyjmowac,
Papier z perforacja mozna ,zaparkowac” tj.
cofnac spod gtowicy i natychmiast po tym
rozpoczat wspomniany druk. Mechanizm
parkowania papieru dziatat bez zarzutu.
Wyroznienia wymaga konstrukcja czujn