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Komputery PC/AT 286/386/486

[K{@M P §| D; SY w standardowych konfiguracjach 1 na zamowicnic
rownicz w wersjach LAPTOP 1 NOTEBOOK

Modemy zewngtrzne 2400bps V. 22bis/MNP5
z oprogramowaniem komunikacyjnym oraz okablowaniem M@@ EMY

na zaméwienie rownicz 9600bps V.32/V .42bis/MNP35

Pelen asortyment drukarck
EPS@N FX/GQ/LQAX/SQMDFEX/MDLQ/EPI/EPL/TLU/ISO
- oraz podajniki papicru (pojedyncze 1 podwojne)

Karty kontrolne 1 pomiarowe
wraz 7 oprogramowaniem aplikacyjnym A D 'I}\\[I-I__I:E( ( 3[}:":]

oraz komputery wwersji przemystowe;

Number Smasher 860 ¢yl Karta na bazic procesora RISC = Intet 1860

AY wwersjach 331 40 Mz oraz 8132 MB RAM
kompilatory NDP-860 FORTRAN, PASCAL, C1 C+ +

réwnicz komptlatory NDP-386, 386/SX oraz 486

Peten wybdr oprogramowania
specjalne znizki (do 707 ) dla szkolnictwa M []| | @@@@FT

Polskic oprogramowanic adnunistracyjne
AN[ l []:[I@!R oraz [inansowo-Kksiggowe
dla matych 1 $rednich firm
MeDbte biurowe | komputerowe
typu Zintegrowane stanowisko pracy™ wgﬁ”m

“\

AKME Sp. z 0.0. RHI 14262 AKME Agencja Handlowa
ul. Lukowska 3/90 ul. Swicrczewskicgo 68
04-113 Warszawa 00-240 Warszawa
tei/fax: (-022) 1390 03 tel/fax: (-022) 31 68 61
tix: 812424 akme pl (Polska) poczta clektronicszna:
tix: 6105750 mul lu (LLuksemburg) GEOMAIL/MULTICOM
\_ tix: 7640534 geonet uc (UUSA) MULT: AKMEPL y
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Gwattownosé z jekq podwyzka kursu
dolara i podwyzka cen paliw i energii od-
bita sie na kosztach papieru i ustug poli-
graficznych zaskoczyta nas na tyle, Ze nie
bylismy w stanie wczesniej uprzedzi¢ Pan-
stwa o koniecznym wzroscie cen naszeqgo
pisma. Staraliémy sie, aby Bajtek koszto-
wat jak najtaniej. W zesztym roku, zwiek-
szajge objetosé Bajtka o 25%, udato sie
nam zachowat poprzedniq cene. Trudnie)
bylo w tym roku. Przepraszamy, ale
mamy jednak nadzieje, Ze nasze starania o
dostarczenie ciekawego i coraz lepszego
pisma, przynajmniej czeSciowo zrekom-
pensujq jego wyzszq cene.

Na poczgtku tego roku pisatem o boga-
tej ofercie sprzetu komputerowego klasy
IBM PC mozliwego do zakupu przez in-
stytucje i firmy, zwracajgc jednoczesnie
uwage na ubdstwo podobnej oferty, jesl
chodzi o rynek indywidualny. Powoli, ale
systematycznie sytuacja w tej dziedzinie
zmienia sie na korzy$é. Powstaje coraz
wiecej mniejszych lub wiekszych firm za-
interesowanych dystrybucjg popularnego
sprzetu komputerowego dla prywatnych
odbiorcow. Z satysfakcig odnotowujemy
tez rosngce zainteresowanie wiekszoSci,
zaréwno sprzedawcow jak i kupujgcych,
mozliwoscig nabycia legalnego oprogra-
mowanid.

Efekty te stajg sie rowniez widoczne w
,Bajtku”. Mamy coraz lepszy dostep do
ciekaweqgo sprzetu i programoéow, ktérych
opisy zamieszczamy na naszych tamach,
starajqc sie dostarczy¢ Panstwu informa-
cji utatwiajgeej dokonanie optymalnych
zakupow.

W tym numerze prezentujemy test
SAMa Coupe, bedgcego komputerem 8-bi-
towym, o mozliwosciach zblizonych do
Amigi, wyposazonym w stacje dyskow, ale
o cenie poréwnywalnej z magnetofono-
wymi zestawami matego Atari lub C64.
Osoby posiadajgce wieksze zasoby gotéw-

PR2EPRASZAMY!

Amigi 500, cieszgcej sie¢ ostatnio coraz
wiekszg popularnoscig. O tym, Ze jest to
sprzet moggcy znalez¢ bardziej profesjo-
nalne zastosowanie, Swiadezy test faxmo-
demu do tego komputera.

Klan Atari prezentuje opis rozszerzen, o
jakie mozna wzbogaci¢ poczciwe ST 520:
4MB RAM, stacja 5.25” i prawie stereofo-
niczne mozliwosci d2wiekowe. Nie zapo-
mnielismy tez o posiadaczach kompute-
réw IBM PC. Modem w formie karty do
peceta pozwoli na zalozenie wlasnego
BBS-u lub wymiane plikéw i informacj z
innymi uzytkownikami.

Tematem wiodgcym tego numeru sq
bazy danych. Na kilku stronach staralis-
my sie przyblizyé w popularnej formie za-
gadnienie zwigzane z wykorzystaniem
komputera do przechowywania i przetwa-
rzania duzych ilosci danych w uporzgdko-
wanej formie. Oprécz ogolnego artykutu,
prawie w kazdym Klanie, znajdg Panstwo
informacje o programach typu baza da-
nych. Opisywany przez Marcina Borkow-
skiego pakiet Turbo Data Base zostal za-
stosowany do napisania programu Mmajq-
cego usprawnié¢ prenumerate naszych cza-
sopism. Zobaczymy w niedalekiej przysz-
tosci jakie bedg tego efekty.

W Klanie Spectrum, poza wspomnia-
nym wezesniej testem SAMa, znajduje si¢
tez pierwszy odcinek artykulu majgcego
przyblizyé posiadaczom stacji FDD 3000
wykorzystanie jej w systemie CP/M. W
Katedrze Nonsensu mogq Panstwo zna-
lezé informacje o nonsensach polityki sto-
sowanej przez naszq poczte wobec posia-
daczy modemow.

Zapraszam do lektury numeru, majgc
nadzieje, ze jego dokladne przeczytanie
zwiekszy szanse poprawnych odpowiedzi
w naszym stalym konkursie ,7 pytan” i
umozliwi Panistwu wylosowanie cennych
nagrod.

kowe mogq zainteresowaé sie opisem Jarostaw Mtodzki
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Amstrad — sroda 1012

Atari (Moje Atari) — czwartek 1216
Commodore {C-64, Amiga) — <roda 16-18
Co jest gane (Top Secret) — Sroda 12-16
Po dzwonku (Edukacja) — wtorek 12—-16

IBM — czwartek 1518

Spectrum — czwartek 14-16
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MesiclCli

W krotkie) relacji z poznanskich targow
InfoSystem pisalismy migdzy innymi 0 po-
jawieniu sie roznych akcesoriow, wspoma-
gajacych | utatwigjacych wykorzystanie
komputera. Jednym z nich jest Magic Clip
— mocowany do monitora uchwyt do kartek
papieru. Od producenta Magic Clip-a, firmy
Polplast z tomianek, otrzymalismy kilka
sztuk uchwytu do uzywania w redakcii.

Jak sprawowal sie Magic Clip w redak-
cji? Bardzo dobrze. Przy naszych kompute-
rach przyklejonych byto kilka sztuk uchwytu,
i zaden nie sprawiat nam klopotow — wszy-
stkie trzymaty sie mocno monitorow, zaden
nie peki, mimo grubych plikow kartek we-
pchnietych w jeqo szczeki, a papier trzymat
sie w ustalonej pozycji niezaleznie od tego
czy byta go jedna cienka stroniczka, czy kil-
ka. Poniewaz czas, jakim dysponowalismy
byt zbyt krétki, bysmy mogli mie¢ pewnosc
ze uchwyty nie odkleja sie od monitorow po
kilku miesiacach, pytatem o opinie wszyst-
kich napotkanych uzytkownikow Magic
Clip-a. Poza jednym przypadkiem nikt nie
narzekat — w Apexim-ie Magic Clip odkleit
sie od monitora po jakims czasie, jednak
niewykluczone, ze stato si¢ tak dlatego, ze

powierzchnia do ktore] zostat przyklejony
byta brudna. Zeby tego uniknac, wystarczy
umy¢ doktadnie monitor przed przymoco-
waniem uchwytu (najlepiej przetrzeC po-
wierzchnie plastiku wata zwilzona spirytu-
sem).

Jako znany malkontent, musze wrzucic
do ogrodka Polplasiu jeden kamyczek.
Przykleitem Magic Clip do plecow ekranu
laptopa, z ktorego korzystam, i ckazato sie,
ze budowa uchwytu nie przewiduie jego za-
blokowania w pozycji catkowicie rozgiete).
Przeznaczone do tego celu zabki blokujg
uchwyt tylko wtedy, gdy jest on zgiety pod
katem bliskim prostemu. Wprawdzie nie
uniemozliwia to korzystania z Magic Clipa-a
przymocowanego do laptopa, ale tez nie
utatwia pracy — przy poruszeniu komputera
uchwyt przekrzywia si¢ pod wptywem ob-
cigzenia | kartka ginie z pola widzenia.

Marcin Borkowski

Producent Magic Clip-a:
Polplast

ul. Kosciuszki 5

05-092 tomianki

tel. 6417105

SuperDisk

wanym na Zachodzie magazynom
komputerowym. Przewaznie znagj-
duja sie na niej programy, ktorych listingi
zostaty opublikowane w pismie, Ma to 0sz-
czedziC czytelnikowi ktopotdéw zwigzanych
z samodzielnym wklepywaniem tresci pro-
gramu
Niektore redakcje nie drukuyg listingow, a
mimo to pismo sprzedawane jest z dyskiet-
ka. Do takich czasopism zalicza sie brytyj-
ski ,PC Plus" W cene magazynu, ktora
wynosi 2,60 funta, wlhiczona jest dyskietka
SuperDisk. Zawiera ona prawie 350 KB cat-
kiem nieztego oprogramowania dla uzytko-
wnikow komputerow esobistych PC. Mozna
tam znalez¢ gre, ciekawy program uzytko-
wy lub interesujace procedury. Dotychczas
ukazato sie ponad 50 wydan dyskietki.
Spora czesc materiatdbw wydawanych na
SuperDisk jest dzietem czytelnikow PC
Plus. Za kazdy program mozna otrzymac od
20 do 750 funtow. Nawyzsza kwota jest
wyptacana oczywiscie za duze, najlepiej
opracowane programy, ale | krotkie proce-
dury sa nagradzane kilkudziesigcioma fun-
tami. Wskazowki dla przysziych autorow
znajduja sie w kazdym numerze pisma.
Nadsytane programy nie moga naruszac

D yskietka towarzyszy wielu wyda-

praw autorskich innych 0sob i nie moga byc
publikowane w innych pismach. Programi-
sta musi rowniez przewidzieC mozliwost
uruchomienia programu na $przgcie o roz-
nych konfiguracjach i dotaczy¢ dobry opis w
zbiorze z rozszerzeniem DOC.

Druga grupe programéw publikowanych
na SuperDisk stanowi tak zwane sharewa-
re. Uzytkownik moze KkorzystaC z niego
bezpiatnie do 30 dni. Instrukcja obstugi |
OpiS programu s3 zamieszczone takze w
czasopismie. Po uptywie trzydziestu dni na-
iezy sie zarejestrowaC u dystrybutora |
wnies¢ pewna oplate.

Dyskietka zawiera takze programy de-
monstracyjne. Dziataja zupetnie normalnie,
ale sa nieco zubozone w stosunku do wer-
sji handlowej. Ograniczenie polega czesto
na zablokowaniu funkcji zapisu wynikdw na
dyskietce. Wiasciciel dyskietki demonstra-
cyjne] moze ocenit przydatnosc programu
uzytkowego i trochg pograc w gre. Nieste-
ty, prace lub zabawe trzeba zaczynacC za-
wsze od poczatku. Peina wersjg programu i
prawo do statego uzytkowania uzyskuje si€
oczywiscie po wptaceniu okreslonej kwoty
na konto producenta.

(J)
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rytyjska firma Marconi Instruments zostata

oskarzona o rzekomo nielegalne kopiowa-

nie oprogramowania. Jest to pierwszy w
Wielkiej Brytanii przypadek wytoczenia procesu in-
stytucii, ktéra koplowata oprogramowanie tylko do
uzytku wewnetrznego, a nie na sprzedaz. Akcja zo-
stata podjeta przez czterech potentatow softwa-
re'owych: Ashton-Tate, Lotus Development, Mi-
crosoft i WordPeriect. Firmy te sa cztonkami zwigz-
ku Business Software Alliance (BSA) i organizacji
Federation Against Software Theft (FAST), kiora
zajmuje sie zwalczaniem piractwa.

Ze wzgleddw prawnych nie ujawniono, ktére pa-
kiety oprogramowania zostaty skopiowane i ile kopii
uzytkowano. Rzecznik BSA oswiadczyt, ze posz-
kodowani producenci oprogramowania nie wkro-
czyliby na droge postgpowania sgdowego, jesh w
rachubg wchodzitaby niewielka liczba kopil.

Rewizji w pomieszczeniach Marconi Instruments
dokonano 22 listopada 1990 r. po uzyskaniu zgody
sadu na inspekcje komputerow osobistych PC
znajdujacych sie w siedzibie firmy.

Wediug BSA przypadek ten jest pierwszy z catej
serii akcji podjetych w Europie. W Wielkiej Brytani
BSA skontaktowata sie z czternastoma innymi
przedsiebiorstwami i ostrzegta je przed konsekwe-
ncjami naruszania praw autorskich. Zgodnie z na-
kazem wydanym przez sady francuskie przeprowa-
dzono w grudniu ubiegtego roku dwie dalsze in-
spekcie. W jednym przypadku skierowano sprawe

do sadu.
(J)

Na podst. PC Plus



Bezprzewodowa

Firma Logitech skonstruowata bez-
przewodowa ocdmiane myszy MouseMan.
Urzadzenie jest nieco wieksze niz jego
konwencjonalny odpowiednik. Bezprze-
wodowa mysz odziedziczyta po swojej
poprzedniczce charakterystyczny ksztaft
oraz ergonomiczng konstrukcje.

Dotychczas podejmowano proby skon-
struowania bezprzewodowych myszy,
ktore przekazywaty sygnaty za pomoca
wigzki promieni podczerwonych. Mysz
Logitech komunikuje sie z komputerem
PC droga radiowa za posrednictwem sy-
gnatow o niskie] czestotliwosci. Odbior
sygnatow umozliwia niewielki odbiornik,
ktory przytacza sie do PC poprzez inter-
fejs szeregowy. Maksymaina odleglosc
odbiornika od myszy wynosi 2 metry.
CzestotliwosC sygnatow reguluje sie w
zakresie od 100 do 150 KHz. Uzytkownik
moze wybra¢ jeden z oSmiu kanatow w
tym pasmie. Pozwala to uniknac konflik-
tow wynikajacych z pracy dwoch myszy w
niewielkie| odiegfosci od siebie. Zmiana
kanatu jest bardzo prosta. Stuzy do tego

lewy przycisk urzadzenia. Dicda LED
umieszczona na grzbiecie myszy mruga
od 1 do 8 razy w zaleznosci od numeru
kanatu.

Myszy komunikujace sig¢ z kompute-
rem za pomoca promieni podczerwonych
miaty jeden istotny mankament. Uzytko-
wnik musiat stale uwazac, by wiazka pro-
mieni byta wycelowana w odbiornik i zeby
na jej drodze nie znajdowaty sig¢ zadne
przeszkody. Kazde odchylenie, nawet o
kilka stopni od wiasciwego kierunku, na-
tychmiast przerywato komunikacje. Mysz
radiowa nie ma tych wad.

Stosowanie promieni podczerwonych
wiazafo sie rowniez ze stosunkowo du-
zym zuzyciem energii. Radiowa mysz Lo-
gitech jest zasilana z niewielkie| baterii li-
towej, ktora wystarcza na rok pracy. Osia-
gniecie tak dtugiej trwatosci baterii byio
mozliwe dzieki zastosowaniu prostego
ukfadu elektronicznego, ktory przerywa
komunikacje z komputerem, gdy mysz
jest nie wykorzystywana.

(J)

mysz

()

Wsroéd nowych produktéw bogatego
swiatowego rynku programow uzytko-
wych pojawit sig ostatnio grozny konku-
rent dla znanych pakietéw CAD i CAM.
Program CAH (Computer Aided House-
keeping), proponowany przez spotke
Wives Ltd., sktada sie z kilku formalnie
niezaleznych czesci, zintegrowanych w
leden pakiet. W jego sklad wchodzg:
program budzetowy (potrafiacy za po-
moca modemu skontaktowac sie z sie-
cia bankowa i sprawdzi¢ stan konta),
program do ustalania jadtospisu (potra-
wy, dopasowane za pomoca pliku konfi-
guracyjnego do gustu rodziny, mozna
wybierac z rozwijanych menu), system
zarzadzania zapasami domowymi (pota-
czony z czytnikiem kodow prazkowych
umieszczonym w loddéwce) oraz sys-
stem ekspercki pomagajay leczyc naj-
prostsze choroby sposobami domowy-
mi. Catos¢ wymaga dowolnego kompu-
tera z MS-DOS-em 2.0 lub nowszym,
jedne] stacji dyskietek | zaledwie 3535
KB RAM-u.

(mb)

olorystyka komputerow osobis-
K tych sprawia bardzo przygne-
bigjace wrazenie. Na wystawach
widzi sie przede wszystkim rozne od-
cienie szarosci | bezu, a tylko niekiedy
eleganckg czem lub braz. Te niecieka-
we barwy maja zwigkszy¢ komiort pra-
cy i 83, zdaniem specjalistow od ergo-
nomii, bezpieczniejsze dla zdrowia.
Szara obudowa ttumi refleksy Swiatta
nawet do 50 % i uspokaja wzrok.
Tymczasem uzytkownicy nie zawsze
podzielaja opinie fachowcow. Firma
Commodore wyprodukowata informa-
cyjna serie Amigi 500, ozdobione] ko-
lorowymi kleksami i upstrzonej tygrysi-
mi cetkami. Komputery, pomimo wyz-
szej ceny, sprzedano btyskawicznie.
Badania przeprowadzone wsrod
uzytkownikow PC wykazaty, ze wielu z
nich ma juz dos¢ szarosci. Komputer
powinien mie¢ swoj indywidualny styl,
o ktorym decyduje rowniez odpowied-
nio dobrana barwa. Kolor i ksztatt obu-
dowy musi wiasciwie harmonizowac z
otoczeniem, a takze odpowiadacC tem-
peramentowi i upodobaniom uzytkow-
nika. Zdaniem sporej grupy 0Sob kom-
puter musi pasowac do wystroju wng-
trza i do innych mebli stojacych w po-
mieszczeniu. Tradycyjna Kkolorystyka
nie zawsze spetnia te warunki.
(J)

Izraelska firma S.E.M. Lid
oferuje wielojezyczny stow-
nik komputerowy o wymien-
nych pakietach dla réznych
jezykow. Pakiet hebrajsko-
-angielski zawiera okoto 250
tys. stow, obejmujac row-
niez zwroty charakterysty-

TYN

wielojezyczny  stownik

czne dla amerykanskiego

slangu. Czterowierszowy
wyswietlacz cieklokrystali-
czny oraz niewielka klawia-
tura o standardowym ukia-
dzie zapewniaja wygodna

prace. (JM)

Od sprawnosci komputerow zalezy
dzis wiele dziedzin zycia. Awaria ma-
szyn liczacych zainstalowanych w du-
zym przedsigbiorstwie, na przykiad w
banku, powoduje powazne straty finan-
sowe. Uszkodzenie systemow kompu-
terowych pracujacych w towarzystwach
lotniczych moze miec katastrofalne na-
stepstwa dla zycta ludzkiego. Dlatego
coraz wiecej uzytkownikOw przywiazuje
duze znaczenie do odpowiednich za-
bezpieczer minimalizujacych ryzyko
unteruchomienta komputera. W najbar-
dzie] niezawodnych systemach wszyst-
kie wazne obwody sa dublowane Dwa
niezalezne komputery pracuja rownole-
gle. W przypadku awarii jednego z nich
drugi moze natychmiast kontynuowac
realizacje zadania. Systemy te sa bar-
dziej odporne na katastrofy, sabotaz |
skutki akcji terrorystycznych.

Tak skomplikowane urzgadzenia maja

Niezawodny komputer

swoja cene. Niegdy$ na zakup syste-
moéw podobnej klasy mogty sobie poz-
woli¢ tylko najbogatsze przedsigbiorst-
wa. Ogolny spadek cen w branzy kom-
puterowe) przyczynit si¢ do znacznegc
rozpowszechnienia tych urzadzen
Instytuty naukowe prognozujg sysle-
matyczny wzrost zapotrzebowania na
nicawaryjne komputery. W Europie w
1989 roku rynek ntezawodnych sysle-
mow  wynosit 646 milionéw dolarow.
Do 1995 roku wartosc sprzedazy powin-
na wzrosngc do 2,1 miliarda dolarow.
Specjalisci przewiduja najwiekszy popyt
w Wielkie] Brytanii (555 min §), RFN
(538 min §) i Francji (371 min §). Naj-
wiekszym odbiorcg bezpiecznych syste-
mow komputerowych beda banki 1 inne
instytucje finansowe, kidre w sumie wy-
dadza na ten cel ponad 843 min §.
na podst. CHIP ( J)

KONIEC Z SZAROSCIA
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Juz starozytni Rzymianie
mieli bazy danych!
Stwierdzenie to nie jest wcale
bezsensowne, cho¢ moze sie
takim wydawaé. Jest to wynik
wieloletnich badan, catkowicie
oparty na sprawdzonych da-
nych z mojej bazy.

Chyba kazdy z nas ma jakis notes lub zeszyt

z numerami telefonow i adresami znajomych.
Gdy taki notes otworzyc¢, zobaczymy w nim
mniej wiecej taki zapis:

Jan Kowalski

tel. 85-32-41

02-775 Warszawa

ul. Majonezowa 3 m 8

kolega z obozu harcerskiego

Podobne zapisy zawiera ksiazka telefonicz-

na — tyle, ze jest ona znacznie grubsza, gdyz
zawiera tysigce nazwisk | numerow. Mimo to,
jlest ona wiasciwie tym samym co nasz maty
notesik. Podobnie np. ewidencja ludnosci
(spis mieszkancow), kataiog ksiazek w biblio-
tece, ewidencja samochodoéw, lista ptac w
przedsiebiorstwie — wszystko to sa dane, po-
dobne do danych w naszym notesie (mimo, ze
roznig sie trescia i objetoscia). Sa to dane ze-
brane w pewne jednostki (np. dane o panu Ko-
walskim, jego adresie i numerze telefonu), w
pewien sposob zebrane razem | utozone w pe-
wne] kolejnosci (w przypadku notesu jest to
kolejnos¢ alfabetyczna nazwisk naszych zna-
jomych). Czyli — sa to wszystko BAZY DA-
NYCH!

Kazdy, kto korzystat z Czytelni Gtownej Bi-
blioteki Miasta Stotecznego Warszawy przy
ulicy Koszykowej spotkat sig¢ zapewne z pro-
blemem podobnym do mojego: Jak znalez¢ —
wsrod ponad 350 tysiecy — karte z danymi o
potrzebnej akurat ksiazce. Zabiera to zwykle
okolo pot godziny — i to tylko dzigki temu, ze

0 BAJTEK 8/91
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katalogi sa podzielone wedtug tematow i auto-
row (katalog tematyczny i alfabetyczny). Co je-
dnak zrobi¢, gdy mamy kilkaset tysiecy kart,
ktcrych nie mozna w ' ielic
np. spis telefonoéw..

Trzeba traci¢ cenny czas na grzebanie w
stertach papierow, wdychac kurz i traci¢ wzrok
czytajac pozotkie akta. Podobnie gdy chcemy
uaktualnic dane — np. jesli nasz pan Kowalski
przeniost ste do sasiedniego bloku i trzeba
zmieniC adres zostawiajac numer telefonu.
Chyba z tego powodu ksiazka telefonic °zna jest
wydawana raz na kilka lat (i nieaktualna juz w
momencie przekazania do druku...).

A jesli komus$ przyjdzie do gtowy zrobic spis
blondynow, ktérych numer teiefonu konczy sie
na 7, dodatkowo posiadajacych samochody
wyprodukowane po roku 19877 — Proste,
musi przejrze¢ trzy bazy danych: ewidencje

ludnosci, ewidencje samochodow i spis telefo-
now. KOSZMAR!

Ratunkiem jest uzycie inteligentnego narze-
dzia — komputera. Oczywiscie, komputer
moze zrobi¢ z danymi co tylko zechcemy,
trzeba je tylko przedstawi¢ w odpowiednigj
formie | wydac wiasciwy rozkaz.

Cata baze danych (np. notes) trzeba podzie-
li¢ na pojedyncze jednostki, odnoszace sie do
jednej osoby (jednego przedmiotu itp). Taka

czese sktadowa bazy danych nazywamy re-
kordem. W przypadku notesu, rekordem be-
dzie wszystko co zapisalismy na temat pana
Kowalskiego — jego nazwisko, adres, numer
telefonu | ewentualnie jakies uwagi. Czgsc re-
kordu — np. zawierajaca nazwisko — nazywa-
my polem rekordu. Rekord opisujgcy pana
Kowalskiego mozna podzielic na nastepujace
pola: imie, nazwisko, kod pocztowy, miasto,
ulica, numer domu, numer mieszkania, telefon
i komentarz. W ten sposob mamy juz rekord |
pola — czyli czesci sktadowe bazy danych.
Sama baza danych jest zbiorem rekordow — a
kazdy rekord zbiorem pot.

Pola bywaja rézne: znakowane | numeryczne,
dtugie 1 krotkie, petne i puste. Pola znakewe
stuzg do przechowywania tekstu, np. nazwis-
ka, natomiast pola numeryczne | czyh liczbo-
we) — do przechowywania liczb (np. numeru
mieszkania). Istnieja takze inne rodza}'e pol,
ale sa one rzadziej stosowane.

Dtugos¢ pola okresla ilosc informacji, jaka
mozemy w tym polu umiescic. Pole znakowe ©
dtugosci 20 pozwala zapisa¢ dwadziescia zna-
kow (zwykle tyle wystarcza na nazwisko). Pole
numeryczne o te] samej dtugosci pozwolitoby
na zapis dwudziestocyfrowe| liczby. W przy-
padku pdl numerycznych wystepuje jeszcze
jeden parametr: llos$¢ miejsc po przecinku.

Pole moze by¢ puste jesli nie umiescimy w
nim zadnej danej. Pola numeryczne zachowu-
ja sie wtedy tak, jakby zawieraty zero

Wrocmy do naszego notesu — jest on zbio-
rem rekordow. Jesli przeniesiemy taki zestaw
rekordow do komputera, utworza one plik. Ten
plik bedzie > mozna przegladac tak jak notes —
eracje beda znacznie prostsze
Wyo:_:i'a zmy soble teraz, ze podczas wakacji

de inne

!




TEMAT MIESIACA

1 — Pod tym naglowkiem podawane sa ilosci miejsc
po przecinku (tylko pola numeryczne)

2 — Nazwa pliku z baza danych

3 — llosc rekordow danych w bazie

4 — Data ostatniej modyfikacji danych

poznalismy kitkanascie 0sob, ktdre chcemy te-
raz umiescic w notesie. | tu ktopot — juz po
wpisaniu potowy skonczyto sie miejsce na od-
powiednich stronach. | co teraz? Wpisac Asie
Kwiatkowska pod litera ,L"? Potem moga byc¢
ktopoty z odszukaniem je} adresu. Zatozyc
drugi notes? Tez niezbyt wygodne.

W przypadku komputerowej bazy danych
nie ma takiego problemu. Po prostu dodajemy
nowy rekord | sortujemy (ukiadamy rekordy w
kolejnosci — a wiasciwie nie my, tylko pro
gram obsiugujacy baze danych) plik zawieraja-
cy baze danych. Znowu mamy wszystkich w
kolejnosci alfabetyczne.

A zmiana adresu lub telefonu? Zamiast kre-
slic | dopisywacC z boku maczkiem po prostu
zmieniamy zawartos¢ odpowiedniego pola w
konkretnym rekordzie i tyle.

MozliwosC  zwykiego przegladania jest
oczywista. Korzystajac z komputera mozemy
takze przegladac jedynie wybrane, za pomoca
klucza, rekordy. Na przyktad mozemy wybrac
sobie tylko te rekordy, ktore odnosza sie do
0sob mieszkajacych w Warszawie. Z tak wy-
branych rekordow mozna bez problemu zbu-
dowac druga baze danych. Oczywiscie klucz
mozna wybrac zupetnie dowolnie, mozna tez
uzyc kilku kluczy naraz, np. osoby z Warsza-
wy, mieszkajace na ulicy Marszatkowskiej lub
Wspolne] — czyli wybor wedtug pol miasto |
ulica.

W przypadku ,powazniejszych” baz da-
nych, wazne sg takze raporty. Wiekszos¢ pro-
gramow obstugi baz danych (np. dBase, Fox-
Base, Masterfile i inne) ma mozliwos¢ automa-
tycznego — oczywiscie na podstawie zada-
nych parametrow — tworzenia raportow. Ra-
port moze zawiera¢ np. informacije ilu z na-
szych znajomych posiada telefon, liste naz-
wisk z numerami. W przypadku np. ewidencji
ludnosci, raport moze zawierac dane o miesz-
kancach danej ulicy, srednia wieku, ptec itp.
Jak to zwykle w przypadku komputera — zrobi
on to, co rozkazemy.

Wszystko co kazemy — ale trzeba wydac
odpowiedni rozkaz, czyll napisaC program do
obstugi naszej bazy danych. Informatyk czy
programista zrobi to bez specjalnych proble-
mow. Typowy uzytkownik bazy danych, czyli
urzednik, magazynier fub dyrektor zwykle nie
zNa sie na programowaniu w wystarczajacym
stopniu. Nic wiec dziwnego, ze wkrétce po
rozpowszechnieniu sie komputerow osobis-
tych powstaty programy, pozwalajace kazde-
mu zatozy¢ | obstugiwac wtasna baze danych.
Jednym z pierwszych i chyba najbardzie] po-
pularnych jest dBase

Tak, dBase ma dtuga historie. Zaczeto sie to
w czasach, gdy niepodzielnie panowat CP/M
— pierwszy system operacyjny ..z prawdziwe-
go zdarzenia” na komputery oscbiste. Byly to
czasy, gdy o komputerowych bazach danych
mato kto styszat — za wyjatkiem operatorow
Komputerow mainframe — czyli duzych, stac-
jonarnych systemow, w ktorych jeden kompu-
ter zajmowat cata hale | wymagat klimatyzacji
Odptacat za to duza (jak na owe czasy) moca
obliczeniowa | mozliwoscia przechowywania
duzych ilosci danych (gtownie na tasmach ma-
gnetycznych).

dBase otworzyt swial baz danych dla uzyt-
kownikow ,matych™ komputerow — kompute-
row osobistych. W przypadku komputerdow o0s$-
miobitowych, rozwoj zatrzymat sie¢ na wersiji Il
mogace] pracowac na kazdym kompulerze
wypo%azomym w system CP/M — mozna tu
wymienic  Amstrada, Commodore C-128,
Spectravideo (SVI), Juniora i poczciwe ZX
Spectrum ze stacja FDD 3000

Gdy komputery osobiste rosty, obrastajac

Structure for database: C:test.dbf €—2
Number of data records: 1 - 3
Date of last update : 07/01/91 €—4
Field Field Name Typ Width  Dec
1 NAZWISKO Character 40 f
& JMIE Character 15
3 KOD _POCZT Character 8 1
4 MIASTO Character 30
5 ULICA Character 30
6 NR_DOMU Numeric 5
7 NR_MIESZK Numeric 5
8 MA_TELEFON Logical 1
9 NR TELEFON Character 10
10 DATA_WPISU Date 8  Drugosé
11 UWAGI Memo 10 pola
** Total ** 163 Lac
| zna
dlugosé
llfglzaw 2 Typ pola rekordu

megahercami | kilobajtami, wraz z nimi wzra-
stat dBase, do kicrego wkrolce dotaczyli kon-
kurenci. dBase stal pig jedhak standardem.
Obecnie program,iktory nie ma mozliwosci co
najmnie] najnowsze| wers|i dBase nie ma na
rynku oprogramowania dla komputerow szes-
nastobitowych wigkszych szans. Konkurencja
przesciga sie w coraz lo wymyslniejszych roz-
wigzaniach — na przyktad najnowsza wersja
opisywanego przez Marcina Borkowskiego
programu FoxBase ma mozliwosc przeszuka-
nia bazy sktadajacej sie z kilku milionow rekor-
dow w ciagu kilku sekund! Program ten po-
wstawat jako ,szybszy dBase” — co udato
sie osiggnac. Ciekawe, czym odpowie firma
Ashton-Tate?

Mimo ze nie powstaja jJuz nowe wersje dBa-
se ,pod” CP/M, dane nie sa stracone. Korzy-
stajac z typowych mozliwosci dBase mozna je
fatwo przeniesé na IBM PC i przerobi¢ na for-
mat nowsze] wersji dBase {np. dBase V) —
jesli ktos ma taki problem, to Stanistaw Szczy-
gicl wiasnie go rozwigzat. Wystarczy przeczy-
tac | zastosowac podana metode.

Program dBase (firmy Ashton-Tate) byt
pierwszym w petni profesjonalnym 1 popular-

nym systemem obstugl baz danych. Jego pod-
stawowe mozliwosci to typowe operacje, takie
jak tworzenie, przegiadanie 1 edycja baz da-
nych. Wygoda dBase polega na tym, ze do
prostych dziatan nie sa potrzebne zadne spec-
ialne kwalifikacje — wystarczy poznac kilka
podstawowych komend. Znajac komendy po-
dane w ramce ,Podstawowe komendy dBa-
se” mozna stworzy€ i uzywac praktycznie do-
wolna baze danych.

dBase jest nie tylko systemem obstugi baz
danych — jest takze interpreterem specjalne-
go jezyka obstugi baz danych. Oznacza 1o, ze
mozna w jezyku dBase napisaC program cat-
kowicie sterowany wybieraniem opcji z menu
(ang. menu driven), ktory wykona wybrang
operacje nie wymagajac wchodzenia w szcze-
goty. Jest to wielka zaleta dla uzytkownukow
nie znajacych sig na programowan iu — jesl
nie chca (lub nie maja czasu) uczyc¢ si¢ pod-
staw programowania, moga oni zamowic Iub
Kupi¢ gotowy program, ktory korzystajgc z mo-
zliwosci dBase wykona ,brudna robote” po
nacisnieciu jednego klawisza.

Natomiast osoby piszgce programy szcze-
golnie cenia interakcyjnosc dBase, podobna

Komendy podane w tej ramce to ,podstawy
podstaw”, jednak w zupetnosci wystarczajace do
prostej obslugi bazy danych. Nie jest to jednak
opis pelny — trzeba znalez¢ informacje o skiadni
podanych komend. Podany tu opis jest jedynie
wotientacyjny”. Dokladniejszy opis komend moz-
na znalez¢ w instrukcji lub w jednej z kilku ksia-
zek o dBase.

CREATE — tworzenie bazy danych, definiowa-
nie struktury (nazw, typow i diugosci pol). dBase
pozwala na uzywanie pol numerycznych (nume-
ric, skrot N}, tekstowych (czyli znakowych: cha-
racter, skrét C, logicznych (logical, skrot L), za-
wierajacych daty (date, skrot D) oraz notatniko-
wych (memo, skrot M, nie wszystkie wersije).

USE — otwarcie bazy danych (pliku danych).
Umozliwia operacje na bazie danych zapisanej na
dysku.

EDIT — edycja danych, na ekranie wyswietla-
ny jest wybrany rekord, w kiorym mozna zmie-
niac zawartosc pol.

BROWSE — przegladanie/edycja danych w ba-
zie.

APPEND — dopisywanie danych. Dane doda-
wane s3 na koncu pliku bazy danych.

DELETE — kasowanie rekordow. Rekordy ska-
sowane tg komenda nie s$3 niszczone, lecz ozna-
czane jako skasowane (przy edycji i przegladaniu

PODSTAWOWE KOMENDY dBase

pojawia sie gwiazdka). Fizyczne skasowanie re-
kordow zaznaczonych przez DELETE nastepuje
po komendzie PACK.

GOTO — sluzy do wybierania konkreinego,
okreslonego numerem, rekordu.

LOCATE — wyszukule rekord na pods!awne
kryteriow odnoszacych sie do zawartosci jedne-
go (lub kilku) pola.

DISPLAY — sluzy do wyswietlania czesci (lub
catosci) bazy, mozliwe jest podanie klucza, we-
dtug ktorego wybierane s3 rekordy do wyswietla-
nia.

DISPLAY STRUCTURE — wyswietla strukiu-
re rekordu: liste pol wraz z nazwami, typami i diu-
gosciami oraz podaje diugosé rekordu w bajtach.

SORT — sortowanie bazy danych wedlug po-
danego klucza. Jest to dosy¢ dluga operacja, za-
tozenie indeksow powaznie jg skraca.

INDEX — utworzenie indeksu wedlug podane-
go klucza. Zatozenie indeksu przyspiesza sorto-
wanie i przeszukiwanie bazy danych.

FIND — szukanie podanej danej w bazie.

REPORT — tworzenie raportu, zwykle wediug
przygotowanego formatu.

CHANGE — edycja danych spoza bazy, na
przyktad CHANGE STRUCTURE — edycja
struktury rekordu, CHANGE COMMAND — edy-
cja programu.
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do starego, dobrego BASIC-a: tak jak w BA-
SIC-u po wpisaniu ,PRINT 2x2" otrzymamy
od razu wynik, tak wpisujac pojedyncze ko-
mendy dBase otrzymujemy wyniki naty-
chmiast po nacisnieciu ENTER.

Oczywiscie, ma to pewne ograniczenia —

nikt przeciez nie bedzie wykonywat skompli-
kowanvch obliczen (np. obliczenia catek ozna-
czonych metodami numerycznymi) wpisujac
po tysiac razy kilka polecen — kazdy rozsadny
cztowiek napisze program wedtug wiasciwego
dla danej operacji algorytmu, wyda komende
RUN i poczeka chwile na wyniki {(w przypadku
obliczania catek, moze w miedzyczasie I1SC na
kawe). Podobnie maja sie sprawy w przypadku
dBase.

Znajac podstawowe komendy dBase, moze-
my obstugiwac nasza baze danych bez proble-
mu. Co jednak zrobi¢ w przypadku gdy przy-
gotowalismy baze z danymi dla kogos kto nie
zna sie na programowaniu (np. gtowny ksig¢go-
wy dostaje liste pracownikow na dyskietce)?
Wyjsciem jest napisanie programu, kiory nie
bedzie wymagat wiedzy programistycznej od
osoby korzystajgcej z bazy danych. Taki pro-
gram powinien wyswieth¢ menu z kitkoma op-
cjami, wybieranymi nacisnigciami pojedyn-
czych klawiszy. Kazda opcja wyblera konkret-
ng operacjg, np. przegladanie, edycje, sorto-
wanie, wybor wedlug klucza lub zakonczenie
pracy programu. Po napisaniu takiego progra-
mu, jedynym co musimy wyttumaczyc uzytko-
wnikowi to sposob jego uruchomienia — a jest
on bardzo prosty.

Dlaczego by nie napisac programu obstugi
bazy danych w innym jezyku, w Pascalu, C czy
BASIC-u? Mozna tak zrobic, lecz jest to trud-
ne. Powodem jest to, ze dBasc jest jezykiem
specjalizowanym, podczas gdy trzy wymie-
nione poprzednio sa jezykami do ogoinego za-

stosowania. Jezyk dBase wyposazony jest w
komendy przystosowane specjalnie do obstugi
baz danych, podczas gdy Pascal czy BASIC
komend takich nie maja. W prostym przypadku
dodania jednego pola, program w BASIC-u
trzeba by praktycznie pisac od nowa, a co naj-
mnigj gruntownie przerobic. dBase nie ma ta-
kich probleméw — plik z baza danych jest caty

czas normalnie obstugiwany, w najgorszym ra-
zie nowy rekord nie bedzie dostgpny dla uzyt-
kownika.

dBase — i inne profesjonalne programy ob-
stugi baz danych — maja |eszcze Inne mozli-
wosci. Mozna przyspieszyC wiele operacji na
bazie danych — a szczegolnie przeszukiwa-
nie, wybieranie rekorddéw | sortowanie —
przez stworzenie indeksow. Indeksy to opis
kolejnosci rekordow dla danego klucza. Jesli,
na przyktad, posortujemy baze danych wedtug
nazwisk, a chcemy chwilowo przegladac |a
wedtug adresow, normalnie trzeba by ja po-
sortowac wedtug adresow a potem powtornie
wedtug nazwisk. Jesli stworzymy indeksy dla
nazwisk i adresow, nie musimy tego robic —
wystarczy wybrac mdeks a baza bedzie ,uda-
wac”, ze jest posortowana W SpOosoOb wybrdny
danym indeksem. Programy podobne do dBa-
se pozwalaja stworzy¢ kilka (a nowsze kilka-
dziesiat) indeksow dla jedne) bazy! Mozna
wiec stworzy¢ indeks dla kazdego poia, a poz-
nie| tylko je przetaczac. Zmiany zawartosci
hazy powoduja automatyczne uaktualnienie in-
dekséw — zawsze gdy indeksy sg aktywne.

Jesh chcemy wydrukowac tadny raport, mo-
zna stworzy¢ gotowy format raportu, czyli
szablon, ktory zostanie wypetniony danymi z
bazy. Podobnie jak w przypadku indeksow,
mozna stworzy¢ wiele formatow, zaréwno
ekranowych {(uzywanych przy wyswietlaniu ra-
portu na ckranie) jak i drukarkowych (do wyd-
rukowy).

Przenoszenie danych bywa czasami powaz-
nym problemem. Okreslenie powazny pro-
blem nabiera petnego znaczenia w momencie
gdy od przeniesienia danych zalezy cos wigce|
niz czyjas wygoda (co nie znaczy, ze nie warto
przenosi¢ danych dla utatwienia sobie korzy-
stania z nich), lub gdy mamy do przeniesienia

duza ilos¢ danych. W przypadku dBase pro-
biem ten wystepuje bardzo rzadko, mozna po-
wiem eksportowac dane, czyli zapisywac je w
mnym niz normalny formacie. dBase (i wiek-
sz0$¢ podobnych programow) ma mozliwose
eksportowania | importowania (operacja od-
wrotna do eksportowania) w kilku formatach
Tak zapisane dane moga byc¢ poznie] odczyta-
ne przez inne programy, na przyktad arkusze
kalkulacyjne czy edytory tekstu (jezli jest to
format tekstowy). Mozna takze w druga stro-
ne: przyktadowo, wiekszos¢ arkuszy kalkula-
cyjnych moze zapisac dane tak, ze mozna be-
dzie je wprowadzic¢ do bazy danych. Typowym
zjawiskiem w swiecie baz danych jest czytanie
formatu konkurencji, a ze dBase jest standar-
dem, wiele programow potrafi czytac wprost
ze standardowego pliku dBase oraz bez pro-
blemu zapisywac do niego zmienione dane

.Skoro mam komputer, to powinienem do-
stawac wyniki w mgnieniu oka.” — Takie po-
glady przejawiata znaczaca wigkszosc 0sob,
korzystajacych z baz danych. W przypadku
dBase nie zawsze sie to udawato, gdyz jgzyk
dBase jest interpretowany — co powoduje
duze straty czasu. Lekarstwem na to okazat
sie Clipper (firmy Nantucket), kompilator jgzy-
ka dBase.

Programy w dBase mozna wiec skompilo-
wac, przyspieszajac ich dziatanie nawet kilka-
dziesiat razy. Clipper wymaga jedynie niewiel-
kich przerobek w poddawanych kompilacji
programach, czasem nawet udaje si¢ obejsc
bez zadnych poprawek. Udato sie wiec 0sigg-
na¢ znaczna oszczednost czasu (a dla biz-
ncsmenow, ktorzy stanowia znaczny procent
uzytkownikow dBase i podobnych systemow,
CZAS TO PIENIADZ).

Dodatkowa zaleta Clippera jest to, ze uzyt-
kownik bazy danych nie musi posiadac dBase,
gdyz skompilowane programy ,radzg sobie
same”. Oznacza o oszczednost pieniedzy
uzytkownikow (i straty producenta dBase...).
Jeszcze niedawno, wiele polskich firm ofero-
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Niektore funkcje dostepne w jezyku
dBase

INT — jak w BASIC-u, przeksztalca
liczbe rzeczywista na catko-
witg, obcinajac czes¢ utam-

kowa.
STR — zamiana liczby na tekst.
VAL — dzialanie odwrotne do STR.
LEN — podaje dlugosc¢ tekstu dane-

go jako parametr.

CHR — jak w BASICU-u, przeksztatca
liczbe na znak.

DATE — podaje date w postaci tekstu.

EOF — stuzy do sprawdzania, czy
dotarto juz do konca bazy da-
nych (podczas przeszukiwa-
nia i innych operacji wykony-
wanych przez program).

Pliki danych uzywane przez dBase

dBase tworzac pliki danych, daje roz-
szerzenia informujace o zawartosci pliku.

DBF — plik bazy danych.

NDX — plik z indeksem.

MEM — dodatkowe zmienne.

CMD -— programy w jezyku dBase.

FRM — format raportow  ekrano-
wych.

FMT — format raportow drukarkowych.
PBYT — plik zawierajacy dane z pol no-
tatnikowych (MEMO)

TXT — dane wyeksportowane w po-
staci tekstu, przygotowane do
przeniesienia do innego pro-
gramu.




TEMAT MIESIACA

wato ,catkowicie nowe, specjalizowane roz-
wiazania” systemow baz danych produkowa-
ne przy pomocy Clippera. Odbywato sig to tak:
zespodt specjalistow pisal program w dBase,
majac mozliwosc tatwego testowania i popra-
wiania, by poznie|] skompilowac go | sprzeda-
wac. Byt to swego czasu zioty interes.

Niektorzy uwazali jednak, ze chociaz Clipper
ma duze mozliwosci, to jednak czegos im bra-
kuje. Gdyby tak mozna byto operowac na ba-
zach stworzonych przez dBase w jakims in-
nym jezyku, na przyktad w Pascalu... Okazato
sie to mozliwe. Powstaty biblicteki Turbo Data-
base Toolbox, umozliwiajace programom w
Turbo Pascalu na korzystanie z baz danych w
formacie dBase. Oryginalne biblioteki powstaty
dia wersji 3.0 Turbo Pascala (firmy Borland) na
IBM PC. Po gtebszym wniknieciu, okazalo sig
mozliwe przerobienie tych bibliotek tak, ze
moga one pracowac na komputerach odmiobi-
towych wyposazonych w CP/M (na ktore do-
stepne sa programy dBase Il i Turbo Pascal
3.0). Biblioteki te pozwalaja czytac i zapisywac
dane do standardowych plikow dBase, umozii-
wiajac wielu programistom pisanie programow
obstugi baz danych w ich ulubionym jezyku.

Pisanie w Pascalu pozwala na uzyskanie du-'

zej szybkosci (Pascal jest jezykiem kompilio-
wanym, a Turbo Pascal bardzo skutecznie
kompiluje) i jednoczesnie eliminuje ogranicze-
nia Clippera, ktory kompiluje programy przez-
naczone do typowych dziatan na bazach da-
nych. Program obstugi baz danych w Pascalu
moze zwykle wiecej niz skompilowany Clippe-
rem program w dBase, choc¢ oczywiscie, jego
napisanie wymaga znacznie wiekszej wiedzy.

Podobnie jak sam dBase, biblioteki obstugi
baz danych w jezykach wysokiego poziomu
ewoluuja, uwzgledniajac coraz to nowe po-
trzeby (,,apetyt rosnie w miare jedzenia”) uzy-
tkownikow. Powstaja takze wersje tych biblio-
tek w innych jezykach, w miare jak wzrasta ich
popularnosc.

Polacy nie gesi, swoje biblioteki maja!l Mar-
cin Borkowski opisuje w tym numerze bibliote-
ke obstugi baz danych (w formacie dBase) dla
Turbo Pascala (wersja 4.0 | nowsze), opraco-
wana przez polska firme pana J. Wawro z Ja-
rostawia, pod nazwa Turbo Data Base. Jest to
rozbudowany zestaw procedur pozwalajacy na
znacznie wiecej niz stary Turbo Database To-
olbox

Kazdy moze sobie stworzyC wtasng baze
danych, jednak potrzebny jest do tego odpo-
wiedni komputer. Nie mam tu na mysii zadne-
go konkretnego komputera lecz pewne wymas
gania sprzelowe.

Aby zaktadanie komputerowej bazy danych
miato sens, dane musza byc dostepne naty-
chmiast lub prawie natychmiast, musza takze
byc bezpieczne — nie zyczg nikomu wpisywa-
nia kilkudziesieciu kilobajtow po , padnigciu”
nosnika, programu lub komputera. Te niewiel-
kie wymaganta praktycznie oznaczaja koniecz-
nos¢ posiadania stacji dyskow, bo czekanie za
kazdym razem, az zataduje sig z tasmy pro-
gram i dane to zbyt duza strata czasu. Poza
tym, ktopoty z fadowaniem z tasmy | straty in-
formacji sa wieksze niz w przypadku uzywania
dyskow. |

Dobrze rowniez, jesli komputer jest szybki,
oznacza to ze szybciej wyszuka interesujace
nas dane czy posortuje baze danych. Nosnik
na ktérym przechowujemy dane powinien
mie¢ duza pojemnosc, by nie zabrato miejsca
na dysku w potowie wprowadzania danych.
Ten warunek spetniaja gtownie dyski twarde, o
pojemnosci mierzonej w megabajtach.

Jesli chcemy miec WEASNA, lokalna baze
danych — musimy mie¢ odpowiedni komputer
w domu lub swoim biurze. W innym przypadku
bedziemy skazani na nosnik w postaci papieru

(notesy, zeszyty, ksiazki) | wszelkie zwigzane
z tym niewygody.

To nie zart — mozna kupi¢ cata, gotowa
baze danych. Przyktadem moze byC Encyclo-
paedia Britannica, jedna ze stawniejszych en-
cyklopedii. Mozna kupi¢ dysk optyczny z od-
powiednim interfejsem, podtaczy¢ go do kom-
putera | mieC natychmiastowy dostep do infor-
macji na wszelkie tematy. Co wiece], encyklo-
pedia ta jest wydawana w formie dyskowe| co
rok, podczas gdy w formie ksiazki — co kilka
lat. Mamy wiec informacje aktualniejsza niz w
ksiazce, a to czasem decyduje o dziataniach
majacych powazne konsekwencje. Podobne
bazy danych (rowniez na dyskach optycznych)
dotycza informacji naukowych (chemia, biolo-
gia, historia, medycyna itp). Przytaczenie takie]
bazy do komputera, to dla naukowca wielkie
utatwienie — zamiast godzinami sleczec¢ w bi-
bliotece nad przestarzatymi opracowaniami
moze, naciskajac kilka klawiszy, otrzymac bty-
skawiczna informacje oparta na znacznie no-
wszych badaniach.

Inng forma sprzedazy baz danych |est
sprzedawanie dostepu do baz danych. W wie-
lu krajach, majac modem, mozna podfaczyc
sie za posrednictwem linii telefonicznej do naj-
rozniejszych baz danych, zdobywajac ciggle
uaktualniane informacje. Popuiarne sieci kom-
puterowe oferuja dostep do ponad 600 roz-
nych baz danych w Europie i USA — miliardy
megabajtow swiezej, aktualne] informacj. Za
niewielka cene. Moze kiedys i w Polsce beda
powszechnie dostepne zdalne bazy danych...
kto wie?

Na razie mamy PESEL — skomputeryzowa-
ne dane z Powszechnego Spisu Ludnosci, do-
stepne dla jednostek administracji panstwo-
wej. Mimo pewnych ograniczen, system ten
wydatnie utatwia prace tam, gdzie jest dostep-
ny — tatwie] wyszuka¢ i aktualizowaC dane.
Choc, niestety, wiele jest jeszcze miejsc gdzie
wszystkie dane trzymane sa na papierze, w
ponurych lochach pod nazwa ,, Archiwum”.

KTO MA INFORMACJE, TEN RZADZI. Ta
stara maksyma jest w dzisiejszych czasach
coraz bardziej prawdziwa. Majac dostep do in-
formacji mozna skutecznie dziatac, nie ryzyku-
jac nagtego natkniecia sie na nieprzewidziane
trudnosci (majac informacje mozna przewi-
dziec problemy | zabezpieczyc sie). W spofle-
czenstwie informacyjnym icn, kto ma infor-
macje naprawde moze rzadzi¢. Coraz wiecej
zalezy od szybkiej | doktadney informac|i: gos-
podarka, polityka, nauka — gromadzenie infor-
macji w bazach danych stato sie koniecznos-
cia. Kto nie jest dobrze poinformowany, coraz
mnie| sie liczy. Mozna mu wrecz powiedziec
,Do widzenia, swiat sie zmienial”.

Znajomosc obstugi komputerowych baz da-
nych, nawet pobiezna, ma obecnie duze zna-
czenie takze dla 0sob poszukujgcych pracy —
umiejacy obstugiwac taka baze maja szanse
na lepsze stanowisko w wielu przedsiebior-
stwach, bo coraz czescie] segregatory 1 pliki
akt beda zastepowane przez komputer.

A wracajac do starozytnych Rzymian... Oni
rzeczywiscie mieli bazy danych. Aktualizacje
jednej z nich wspomina nawet Pismo Swigte
— bo wielki spis ludnosci to nic innego jak ak-
tualizacja bazy danych 0 mieszkancach Impe-
rium. Impertum zas potrzebowato informacji by
zarzadza¢ swoimi prowincjami. Czyli , Juz sta-
rozytni Rzymianie mieli bazy danych i wiedziel
do czego sa one przydatne”

Michal Szokoto

=

SZATANSHKI WIRUS

Pod koniec ubiegtego
roku Departament Obrony
USA rozpisat konkurs na
opracowanie wirusa
komputerowego,
ktory mogtby by¢
rozpowszechniany droga
radiowa. Nie wiadomo,
ktore z amerykanskich firm
software’owych
zdecydowaly sie
zainwestowac w ten
projekt. W kazdym razie
odezwaty sie glosy
oburzenia wsrod uczonych
przerazonych wizja
»,Szatanskiego wirusa”.
Wszak ktoz zareczy,

Zze program bedzie atakowat
tylko ,,wraze” komputery?

Za oceanem rozpetata sie
dyskusja nad koniecznoscig
wprowadzenia ograniczen
W nhauczaniu studentow metod
»pProdukcji” wirusow
komputerowych.

Jesli nawet uniesien
szlachetnym zapatem jankesi
wprowadzg prawo zabraniajace
podejmowania prac nad tego
rodzaju programami. Fred Cohen
— jeden z plerwszych teoretykow
Lwirusologi” -—— ma godnych
nastepcow nad Wista.

Otoz Gazeta Stoteczna —
dodatek do Gazety Wyborcze] —
opublikowata 3 lipca 1991 roku
tekst piora niejakiego (smo) pt.
Mysli nowoczesnego
nauczyciela.

Ow (smo) donosi, ze uczniowie
klasy informatycznej V Liceum
Ogolnoksztatcacego im. Jozefa
FPoniatowskiego w Warszawie...
pisza powazne programy na
konkursy informatyczne, czesto
otrzymuja za nie nagrody.
Potrafia nawet ukfadac programy
wirusowe, a jak wiadomo —
madrze zauwaza (smo) —
stworzenie takiego wirusa,
ktory bytby niewykrywalny przez
powszechnie stosowane
programy antywirusowe,
jest marzeniem kazdego
solidnego (podkreslenie wlasne)
informatyka.

Tych intormac) (jak sadze)
udzielit dziennikarzowi Gazety
dyrektor Liceum
Mirostaw Sosnowski.

Nie jest zle. Jeszcze nie
zgineta polska szkota informatyki
skoro tacy nam rosna nastepcy
Wiadomo, ze czym skorupka za
mtodu nasigknie tym na starosc
traci. Jest szansa, ze zdolni
licealisci dadza sobie rade np.

z zamowieniem amerykanskiego
Departamentu Obrony (gtupi
Amerykanie sami sie wycieli

z . przyczyn moralnych”).

A my nie takie rzeczy ze
szwagrem po pijaku robilismy!

ByC moze za Kilka miesiecy
dowiemy sig, ze na zachodniej
potkuli pustoszy dyski wirus
,0O.Take” lub ,NIE”.

Zycze zdolnym uczniom
(i nauczycielom) V LO
TAAKIEGO WIRUSA! A
solidnym zurnalistom Gazety
rownie pasjonujacych tematow.

Marek Czarkowski

ps. Wszelkie przypuszczenia,

ze za ,owocnqg” dzialalnoscig
uezniow @ pedagogow
wPonmatowk” ukrywa si¢ autor
programu MkS_Vir Marek Sell nie
znalazty potwierdzenia.
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MODEM TEL-€KO

M-2412 PC

Przed dwoma miesigcami testowalismy w ,Bajtku”
modem M-2412 firmy Tel-Eko. Dzisiaj zajmiemy sie

jego bratem — modemem M-2412 PC.

OGOLNIE

M-2412 PC to modem na karcie, 1zn
przeznaczony do zamontowania wewnatrz
komputera typu PC. Pozwala to na zwol-
nienie ztacza RS-232C, co jest szczegol-
nie wazne dla uzytkownikOw myszy posia-
dajacych w komputerze tylko jedno ztacze
RS. Nie potrzeba tez oczywiscie zewne-
trznego zasilania.

Funkcjonalnie M-2412 PC odpow:iada
modemow! M-2412, lecz realizuje tylko
transmigj¢ asynchroniczna Oznacza 1o,
Zze moze pracowac tylko na zwyktych 1i-
niach telefonicznych. Dla zwyktego uzyt-
kownika nie ma to w zasadzie zpaczenia,
tym bardzte] w Polsce, gdzie telekomuni-
kacja jest jeszcze w powijakach.

Opisywanie parametrow modemu, try-
bow pracy, zgodnosci ze standardami mija
sie z celem, gdyz komplet takich informa-
cji podat Michat Szokoto w tescie mode-
mu M-2412 w ,Bajtku” 6/91. Dos¢ przy-
pomniec, ze cbha modele sa zgodne ze
standardami komunikacyjnymi CCITT oraz
BELL. Pozwala to na korzystanie zen
praktyczme na catym swiecie, homologa-
cje posiada zas juz w pieciu krajach.

BLIZEJ

Karta modemu wykonana jest bardzo
dokiadnie 1 schludnie. Nie ma mowy 0 nie-
dopasowaniu do ztacza na plycie gtowne),
czy za krotkim slocie. Od strony wykona-
nia modem prezentuje poziom bardzo wy-
soki

Komplel stanowi pudetko, zawierajace
oprocz karty umieszczene] w foliowe] to-
rebce, kabel podigczeniowy do gniazdka
plefonl(,Znogo oraz instrukcje. Jedyne,
czego sle mozna czepiac to opakowanie,
urykondne Z cienkiej tektury.

RYS HISTORYCZNY

Modem na poczatku trafit w rece nasze-
go wspoipracownika, posiadajacego XT.
Po trzech dniach skwaszony oddat go

dniu dostatem go ja. Modem kontynuowat
strajk, odmawiajac pracy w AT Za kare
przelezat miesigc w szufladzie, gdy Na-
czelny przypomniat sobie o nim Wstawit
go do redakcyjnego AT | — o, wstydzie!
-— modem zaskoczyt

Nie wiemy, co byto powodem takiego
zachowanta sie modemu. Jesli jednak ten
egzemplarz trafitby w rece kupujacego,
nie obytoby sie bez reklamacii.

Od tamtego czasu z modemem nie ma
problemow. Pracowat w roznych mode-
léa(;h XT oraz AT, czesto po kilkanascie go-

Zin.

NA FRONCIE

Nie oszczedzatem modemu. Srednio li-
czgc przemielit on poriad 30 MB samych
downloadow, alaczny czas pracy szacuje

na 200 godzin. Nie liczgc kitku zawieszen
nieocenionego programu MTE (emuluja-
cego protokoty korekejt bledow, bez cze
go w RP anrrusz) mam tylko jedna uwage
przy rozpoczeciu ,dialowania” {(czyt: wy-
krecanie numeru), jesli sygnat centrali nie
ocdezwic sie od razu. a po krotkim chrup-
niectu, program lerminata stwierdza ,No
DialTone detected by modem”

Zamontowany na karcie glosniczek po-
zwala na wykrycie sygnatu zajetosci
wczesnie]. niz sam modem. Praca bylaby
W ygodnler‘i gd lyby gtosniczek miat nie-

co wiekszg mi lyz czasem wrecsz nie
s{yu ac go zza szumu wentylatora

INSTRUKCJA

kom p uterowcow

Stare powiedzenie
brzmi: goy wszystkic sposoby zaw !
przeczytaj instrukcie obslugi. Pr zZy pracy z
modemem musiatem kilka razy sie do me;
odwotac. Pierwszym odruchem byto za-
WSZe przerazenie.

Instrukcja nazywa sie ,Dokumentacja
techniczno-ruchowa™ ma 37 stron | za-
wiera opis modemu, dane techniczne |
komplet pedstawowych informac) dia mo-
demiarza. Jednak konstrukcja | fermuta in

OO E

T

Hi

=
A

cje sg zagmatwane. uzyty jezyk Scisle
specjalistyczny, zas co kilka stron strasza
tabele bitow, rejestrow itp. Jest 1o na pew-
no pohzetme DfO[{)‘-]Oﬂc{f stom, lecz pro
uzytkownik gubi sie w tym
Clekawosc mojg wzbudzit rowniez sy

stem oznaczen modemow. Na ckiadce |

we wsteple widac, ze inslrukcja dotyczy
modemu EC 8113 Wezytujac sie mozna
OE’E’E:?‘}:"TrO‘v‘-.-'ii'sl._; ze oznaczenie to doty-
czy grupy dwoch modemaow M-2412

M-2412 PC. Po co tyle sym %h cytr | oz-
naczen — nie wiem /qml ze ozra-
czenie 2412 to skrocony : dostep-
r‘yuh predkosar transmis|i :-'%r-:é.'_'ﬂ'.fi 1200

I

Mo2317BC ECRE

) 30‘?.’/*.

NA KONIEC

Jak juz podkresltem, fakt wyproduko-
wania w Polsce tak dobrego modemu
uwazam za zraczacy. Jedyna odstrasza
jaca cecha to cena. Jesli nie moze by¢ ta-
nio i dobrze, 1o lepiej dobrze niz tanio.

Ceylelnikom checacym zapoznac sig z te-
chniczna strona modemow Tel-Eko, pole-
cam test modelu M-2412 w , Bajtku™ 6/91

Marcin Przasnyski

twierdzac, ze modem nie dziata. Po tygo-  strukcii mie jest najszezgsliwsza Informa- bodow.
. ™ "Bajtek SOFT" ™  KOMPUTER PROGRAM DZLLANTE CENA (t, 2B
Bﬂjtek SOFT - rozpoczyna Przenoszania danych
& Ofvsion of, Sakek” Puniishing: - g dzialalno?ém BY PCXTAT Eglrl?its 2 dyskietek ZX Spectrum I 60
tei/tax: 211205 P"‘i’)p",';‘t'f:umy Tuvesa (05, CPM)
an
ORYGINALNE, X Spectum Praenoszenie danych
LEGALNE TMESXW BM COPY 2 dystet 1o 48
oprogramowanie,
stworzone przez 0} ;
o Przencszenis danych
autorow i Ams COPY
wspitpracownikow TIWEX S AN 48
Magazynu
Komputerowego O Swsm - Sound  Program 70
Bagtel, ¢ Tracker muzyczny
WKROTCE:
programy PUBLIC  Amsirad y  Prumosee danch 0
DOMAIN, ooy B 2 cyskitek 1BH 6
Programy mozna naby¢ w siedzibie redakcji SHAREWARE oraz
Magazynu Komputerowego "Bajtek”, nast¢ pne programy
Warszawa, ul. Wspalna 61, pok. 411 (IV pie tro). autorskie !!!
Informacje: TEL 211205 (10-16)
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PO DZWONKU

Juz od czasow sredniowie-
cza utart sie poglad, ze czio-
wiek uczony, to ten, ktoéry zna
wiele faktow.

Przez dtugie lata takie twier-
dzenie miato dobre uzasadnie-
nie, gdyz jeden cztowiek mogt
poznaC i zapamietac niemal
caly wczesniejszy dorobek lu-
dzkosci. Jeszcze catkiem nie-
dawno specjalista np. w dzie-
dzinie fizyki znat wszystkie fak-
ty, teorie i wzory ze swojej gale-
zi wiedzy. Dzis nie jest juz tak
tatwo.

Dzisiaj niemozliwe jest pozname cafoscl dorcbku ludz-
0sci chocby w jedne] dziedzinie. Powstaja coraz wezsze

jalnosci, & naukowcy coraz bardziej separuja sie nie
tylko od reszty ludzi, ale nawet od siebie nawzajem

ja taka wymuszena jest przez ogromne ilosci fak

tow, doswiadczen | zagadnien zwiazanych z ich praca. Po

prostu nie jest mozliwe, by jeden cziowiek poznat dogteb-
nie wiece|, niz |edng dziedzine.

Taki rozwo) sytuacy musiat zmienic pojec

Sytuacja

Z C cztowlieka
uczenego. Przez pewien czas Uwazano, ze najleple| wie-
; troche” tak sie roz-
7 przyczyn technicz-
jak cze byw ~zasach najstab-
szym elementem ukfadu cka i€ owiek Diugo |
kiem niezle trzymata sie wersja waskie] specjalizacji. Po
stepy nzynierow, ktorzy uwazal, ze szklane
chnologicznych czy hu-
P C ;.:-f.t::ihfﬂ.
la mozna przyjac, gdy
cu ktos musl
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& >dmiotu” on Integraled sien
e e naukl to wiasr tkiego adrohin-
KE. 2 yslena yclagania wnioskow. T bo
viem stalo sie ¢ zycie. Kazdy problem (naturalnie

poza kopaniem dotow) wymaga nie tyle wiadomoscl z roz-
nych dziedzin wiedzy. lle wiadomosci, gdzie mozna zna-
lez¢ rozwigzanie | jaka gataz nauki zajmuje sie naszym pro-
blemem. Wiadomosci. f I dane mozna bez problemow
uzyskac (jesh wiemy ct
Niestety takie pode
u nas. wystepuje ,za gorami za las
rozwiazaniem problemow poznan
jest nadal dcdawanie rowych faktow do pr
szkolnych, Zupetrie, jakbysmy chcieli wychowac
hazy danych, a nie myslacych ludzi. | nikomu nie prz

]
wiele rzeczy
najtepszym

neqo <

@

tal

ramow opisywanych na innych stronach pisma. a nie-
byc nia nasze dziecko. Odrobine
budza mozliwoscl wprowadzania przez nauczycieli progra-
mow autorskich. Daje to bowiem szanse, ze 0 tym ¢zego
beda sie uczy yduja fachowcey, a nie urzedni-
cy. Powinn opic uriwersytetly. ale panuje powszechna
opinia, ze dydaktyka 1 prawdziwa” wiedza | duza
CZesC naukowcow y dydakiyki jak zestanie,
lub co najwyze) miejsce, w klorym dostaja pieniadze., a zaj-
muja sie inna (?), naukowg nauka.

koniecznie mus

[} _1 |r' LY

pyta kradziona (ztodzieje € z uzytkowrikiem nag
sem , do zobaczeria na gietdzie na Grzybowskie]")" Gra
nosia tytut SIMCITY | byta gra strategiczna.

Grajacy otrzymuje na poczgtek kwote $20000
czy, rie dotknicty noga cziowieka teren pf Y Ne 18]
ka. Jego zadariem jest zbudowanie tam miasta, Prawdzi-
wego miasta cla jak najwiekszej Hlosci mieszkancow

Jak kazdy burmistrz, moze grajacy wyznaczac | uzbrajac
tereny pod zabudowe mieszkaniowa | centra handlowe.
przezraczac dzialkl dla zaktadow przemystowych, wyty-
czac drogt, koleje czy np. zbudowac elekirownie (jadrowa
kosztuje $5000 — to sg widocznie bardzo cenne dolary}.

Dlaczego jednak warto o tej grze pisac w klanie eduka
Qi? Wprawdzie je) opis znajdzie sie w pismie TOP SECRET
ale bedzie on dotyczyt innych je] aspekiow. Tam odsytamy
wszystkich, ktorzy chca dowiedziec sig, jak walczye z tor
nadem. co robic. by nie zdjeto nas z urzedu burmislrza, lub
laczeqo |eszcze przed zatlozeniem miasta musimy posta-
wiC elektrownie | bardzo dokiadme zaplanowat kierunki

My zajmiemy sig innymi aspektami tej gry: je] mozlwos-
ciami ksztatcacymi. Czy grajac w nia mozemy sie ¢zegos
nauczyc? W rozumieniu naszego szkolnictwa — nie Nie
poznamy ani zasad dynamiki Newtona. ani zadnego U
chemicznego, ani nawet daty bitwy pod Grunwaldem. Je-
dynym uktonem w strone tak pojmowane) wiedzy jest mo
zliwose poznania nazw kilku miast (np. Tokia), ktorymi mo-
zemy zarzadzac. |esh nie chcemy budowacé miasta od pod-
staw. Z tego punkiu widzenia nalezatoby gre usunac o kilo-
melr od najblizszej ze szkot | nie dopuszcezac do niej ucz
nIow

Czego zatem mozna przy je] pomaocy nauczyc? Na pew-
no znajdziemy tu elementy wielu dziedzin zycia | wiedzy,
Dydaktyczne miasto w budowie
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TOWN Cungratulations, your wvillaye
has groun to toun status. You now
have 2,888 citizeuns.

jlednak nie sg one w sposob jawny powigzane z konkretny
mi przedmiotami szkoinymi

W toku gry wychodza rozne zaleznosci geograficzno-
socjologiczne 1z pewnosclg pierwsze budowane miasto
(0znic sie bedzie od nastepnych. A to gznacza przeciez
zdobycie przez grajacego wiedzy w zakresie planowania

Miasto zaczynamy budowa¢ od elekirowni. Bez pradu
przeciez ani nie powstame przemyst, an nikt sig¢ nie spro
wadzi. Nastepnie wylyczamy piewsze tereny pod budowni-
ctwo jednorodzinne 1 centra handlowe. Po uzbrojeniu lere
nu {prad!) okazuje si¢, ze .. najplerw powstaja sklepy, a
dopiero potem domy. Ale co sie dziwiC: program powstal
na zachodzie i autorzy odwzorowujg tamtejsze realia (nigdy
przeciez nie widziell Ursynowa). Po zagospodarowaniu
pierwszych obszarow nalezy szybko iworzyC zakfady
pracy. Tu daja o sobie znac pierwsze trudnosci. Albo wy-
budujemy je za blisko dzielhic mieszkaniowych | wowczas
mieszkancy beda emigrowat z powodu zanieczyszcze-
nia, albo za daleko i bedziemy musieli bardzo rozbudo-
wac siec drog dojazdowych (ktorych utrzymanie stono ko
sztuje}. Drogl musza byc jedrak utrzymywane w dobrym
stanie, bo inaczej ludzie beda sie wyprowadzac, a biznes-
meni niechetrie inweslowac na naszym terenie. To jest w
zasaczie prerwsza lekcja |aka otrzymuje gracz: wltadze mu-
s7a dbac ¢ ludz | organizowac zycie tak, by wygodnie byto
mieszka 18 nie wtadzy

Warto zwracaC uwage na zielen miejskg. Otoczenie dziel-
nic mieszkaniowych parkami bardzo przyspiesza zasiedle
nie, co z kolei zasila budzet wptywami z podatkow. Szybko
rowniez zasiedlane sa tereny rad woda. 1 takie dzieinice
7¢ Howych Niby oczyw
jakze chetrie wprowadzitbym te gre jako obowiazkowg w
polskich wydziatach gospodarkl przestrzenne|

Gdy zakiadane przez nas miaslo rozrosnie sie. nalezy

zadbac o bezpieczenstwo mieszkancow. Poglerunki policji
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| strazy pozarnej drogo kosz1ujg, a utrzymanie tych instytu-
cji jest bardzo drogie. Jednak nie mozna z tego zrezygno-
waé. Duza przestepczost spowoduje niechybnie wieksza
migracje ludnoéci, a pozary prawie natychmiast unierucho-
mig przemyst. A dotaql z budzetu centralnego, bez ktorych
U nas nie mozna sobie poradzi¢. nie ma.

Bardzo wazna jest sie¢ drog i kolei. Dobrze zaprojekto
wana przyspiesza zasiedienie i rozwoj przemystu. Celowo
nie wspominam o rozwoju handlu: jesli wokot centrum
hanidowego sa zamieszkane dzielnice, to nie ma mozliwo-
sci, by domy towarowe byty zamknigte. A to znowu ozna-
cza dochody dla budzetu.

Gdy nasze miasto zaczyna by¢ duze, poczatkujacy tra-
fiaja na kolejna trudnosc¢: prawie wszyscy stawiaja elektro-
wnie zbyt blisko planowanych dzielmc mieszkalnych. Pra-
wie nikt nie podejrzewa, jak szybko | jak bardzo moze roz-
rosnac sie miasto. A, Zeby zasiedli¢ tereny wokot elektrown
trzeba sie niezle natrudzi¢ (czytaj: dobrze dba¢ o miesz-
kancow).

Bardzo pobudzajaco na rozwo] miasta dziata stworzenie
portu czy lotniska. To rozwija przemyst, ludzie cheg miesz-
ka¢, gdy maja miejsca pracy, rozwija sie handel. A budzet
weigz rosnie. Dzieki temu mozna zaktadac nowe dzielnice |
tak dalej.

Gdy nasze miasto staje sie metropolia, przewaznie do-
stajemy trzecia lekcje mysienia: caty ukiad miasta przekro-
czyt nasze oczekiwania i trzeba niemal catkowicie zmienic
ukladu komunikacji. Do$wiadczeni burmistrze od poczatku
planujg z rozmachem, a poczatkujacy musza dopiero doro-
snag¢ do myslenia wielkimi kategoriami. Przebudowa trwa
diugo, jest bardzo kosztowna, a jej uciaziiwoscl bowoduja,
ze wielu mieszkancow przenosi sie do sgsiednich miast.
To z kolei powoduje... Ale 1g lekcje juz przerabialismy.

Po pewnym czasie mieszkancy staja sie wymagajacy:
nie wystarcza juz im, ze maja fadnie zaprojektowane mia-
sto. Zycza sobie np. stadionu. To kosztuje, ale w koncu
trzeba spetniac takie zachcianki, by mie¢ kim rzgdzic. Trze-
ba jednak madrze planowac: nie mozna wydawac wszyst-
kich pieniedzy, lecz musi by¢ zachowana pewna rezerwa
na wypadek zdarzajacych sie od czasu do czasu klgsk zy-
wiotowych. Szkody wyrzadzone przez torado, trzgsienie
ziemi czy pozar trzeba naprawic, a to kosztuje. Pewnego
razu sptfonela cafa dzielnica, gdyz budzetu nie byto stac na
wybudowanie nowej komendy strazy, a wydatki na straz w
poprzednich latach byty mocno okrojone ze wzgledu na
inne potrzeby. Byla to kolejna lekcja z zakresu gospodarki
finansami. Jak sobie radzi¢ z pozarami — o tym juz w TOP
SECRET.

Oddzielna lekcje z zakresu finansow dostajemy w clagu
catej gry. Podatki. Tylko u nas mysli sig, ze im wyzsze 0o-
datki, tym lepiej dla budzetu. Po otrzymaniu lekcji wiemy, |
jest to dia nas oczywiste, ze podatki powinny byC niezbyt
duze. Gdy tyiko zwiekszymy je ponad spoteczne oczeki-
wania, znika przedsiebiorczose, zamykaja sie zaktady pra-
cy... patrz lekcja 2. Z kolei zbytnie obnizenie podatkow po-
woduje mate wplywy do kasy miejskie], a wydatki {drogi,
policja, straz) sa state 1 mozna je tylko troche ograniczyc,
majac na wzgledzie konsekwencje. Doptero ptynna gospo-
darka podatkarni moze zapewniC nam ciggtosc wplywow na
odpowiednim poziomie nie wyludniajac przy tym miasta.

Mozna sie zastanawiac, czy wymienione mozliwosc®

moga czego$ nauczy¢ — zycie jest jednak troche bardzie]
skomplikowane. Jednak nikt chyba nie zaprzeczy, ze diuz-
sza stycznos¢ z programem pozwoll uzmystowic sobie trud-
nosci | zadania czekajace w dorostym zyciu. Co wazniejsze
nie sa to zadania typu ,Z miasta A do miasta B jedzie po-
ciag z szybkoscia v. ObliczyC...", ktore w najmniejszym
stopniu nie interesuja ani ucznidw, ani nauczycieli. Jak wia-
domo za$ uswiadomienie sobie problemu i jego werbaliza-
cja jest pierwszym, bardzo waznym etapem nauki.

Program pozwala na wyobrazenie sobie pracy planisty.
By¢ moze kolejne wersje beda bardzie] rozbudowane.
Gdyby np. do wyboru najlepszego miejsca budowy elek-
trocieptowni weglowej Irzeba bylo znac nie tylko losci zu-
zywanej wody, wegla czy sposoby zagospodarowania od-
padow, ale takze potrafic zaplanowac jej moc w zaleznosci
od sprawnosci sieci cieplnej, przewidzie¢ opory rurccig-
gow w zaleznosci od przekroju rur, czy rodzaj przewodnika
stosowany w liniach wysokiego napigcia, to wartoscr dy-
daktycznych programu nie zakwestionowatby ani nauczy-
ciel fizyki, ani hiolog, ani geograf. A przeciez taki program
moze powstac juz dzis.

Nie warto wiec zniechecac dzieci do zabawy z kompute-
rem. Niech, przynajmniej w czasie wakacji pograjg sobie, a
my cieszmy sie, jesli sie przy tym czegos nauczg. Zas
noca, gdy dzieci juz Spia, sami wiozymy dyskietke | wpiszmy

CSIMCITY". Pomoze nam to przynajmniej nabrac wprawy
orzy podejmowaniu decyzji, za kiorej jestesmy potem od-
powiedzialni i ktorych efekty obciazaja nas samych.

T.B.Mank

Y Pytanie konkursowe: Co to za kraj, w ktorym zlo-
dziej moZe podaé nie tylko miejsce, gdzie sprzeda-
je swoje tupy i oficjalnie reklamowac sie we
wszystkich, procz BAJTKA pismach i nic mu za to
nie grozi? MIEDZY AUTOROW PRAWIDLOWYCH
ODPOWIEDZI NADESEANYCH DO KONCA WRZES-
NIA ROZLOSUJEMY JOYSTICK.
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NA FIZYCE

Ostatnio na swiecie furore

robi wykorzystanie komputera
na lekcjach fizyki we wspoma-
ganiu doswiadczen.
Pisalismy juz o tym w Bajtku 4/91,
a teraz, tuz przed nowym ro-
kiem szkolnym powracamy do
tematu.

Jedni z pierwszych w Europie zajeli sie tym Ho-
lendrzy Amsterdamska fundacja o nazwie CMA
wypuscita na rynek (na razie holenderski, ale chca
rowniez na polski) pakiet programowy 0 nazwie
IP-COACH 3.0, ktéry wraz z karta do IBM, interfej-
sem i zestawem czujnikow stanowi komplelne wy-
posazenie wspomagania do$wiadczen w pracowni
fizycznej.

Przedstawiony na rys. 1. interfejs pomiarowy za-
wiera cztery niezalezne wejscia analogowe, jedno
wejscie cyfrowe (wykorzystywane jako licznik), a

procz tego wyjécie napiecia zasilajacego +5V, jed-
no regulowane wyjscie zasilajace 0-5V, oraz genc-
rator impulsow. Wydaje sie, ze to bardzo duzo,
cho¢ w praktyce okazuje sig, ze troche brakuje
wiekszei ilosci wejs¢ cyfrowych (ktore moga byc
wykorzystywane dla bramek swietinych).

Oddzielnie kupowane sa sondy pomiarowe. W
zasadzie wszyscy kupuja miernik temperatury,
$wiatta, PH i ultradzwickowy miernik odlegfosci.

Po bezproblemowym podfaczeniu do komputera
| zainstalowaniu programu mozemy przystapic do
prowadzenia doswiadczen. Jednak najpierw warto
w catosci przeczytac dosc cbszerna instrukcje ob-
stugi. Nie tylko po to, by dowiedziec sig, jak obstu-
giwac program i planowac doswiadczenia, W prze-
ciwnym razie z wielu opcji nie skorzystalibysmy w
ogodle, nie wpadliby$smy bowiem na to, ze mozna je
zmiescic w niezbyt diugim programie.

A jest tego sporo. Po pierwsze sondy trzeba wy-
skalowac. Jesli sonda jest liniowa, to wystarczy po-
dac dwa punkty kontrolne, jesli'nie, wowczas pro-
gram umozliwia nam zdjecie cafej charakterystyki

Panel
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Oczywiscie mozemy to zrobi¢ dwojako: badz
wprost mierzac wartosci, badz podajac z klawiatury
dane odczytane z metryczki sondy, czy innych po-
miarow.

Po drugie mozemy dokonac¢ pomiarow. Dane
moga byc¢ zapamietywane i przeznaczone do dal-
sze)] obrobki, badz wielkosc aktualnie mierzona
moze byt wyswietlana (duzymi, wyraznymi cyfra-
mi, widzianymi nawet z konca klasy) na ekranie.

Na razie sa to oczywistosci. Coz wart bytby pro-
gram pomiarowy bez mozliwosci skalowania sond |
mozliwosci dokonywania pomiarow. Dopiero jed-
nak analiza wynikow doswiadczenia pozwala w pet-
ni wykazac moc programu. Dane mozna przedsta-
wic w formie wykresu w najrozniejszych tormach.
Mozna postugiwac sie wykresem funkcji pierwotne]
I pochodnej, przedstwia¢ zaleznosci wielkosei
mierzonych jednoczesénie, czy liczy¢ pole pod
krzywa. Jednoczesnie na ekranie mozna zestawiac
dwa rozne wykresy przedstawiajace rozne zalez-
nosci, CO pozwala np. na porownanie krzywej |
je) pochodne), dwu wielkosci mierzonych w tym sa-
mym czasie ip.

Inng, odrebna czescia analizy danych jest-dopa-
sowywanie krzywych do wynikow doswiadczen.
Do wyboru mamy kilka podstawowych typow krzy-
wych. Po ustaleniu rodzaju zaleznosci wystarczy,
nanoszac kolene punkty {deformujac krzywa) do-
pasowac |a do wykresu.

Bardzo pomocnym narzedziem wykorzystanym
w programie jest blok poswigcony modelowaniu
zjawisk fizycznych. Idea nie jest nowa, powstata
kilkanascie lat temu w Anglii, a i w Polsce programy
modelujace znane sa od wielu {at. Jednak takie po-
taczenie modelowania zjawisk | rzeczywistych do-
Swiadczen stwarza nowe, olbrzymie mozliwosti
nauczania fizyki.

Na czym polega modelowanie? Otéz jest to
przedstawianie zjawisk fizycznych w postaci row-
nan. Jednak nie sa to réwnania znane ze szkoty.
Sa to racze] formuty pozwalajace wyliczac kolejne
wielkosci w zaleznosci od innych. | tak np. model
ruchu jednostajnie przyspieszonego przedstawia
sie nastepujaco:

F = constl m = const2 dt = const3
a=F/m (przyspieszenie)
v =V + axdt (predkosc)

X = X + vxdt (potozenie)

Wymienione rownania wykonywane sa iteracyj-

Filtering
Derjvative

100 |

StartUalue

nie: po wyliczeniu nowego potozenia obliczane jest
nowe przyspieszenie {w ruchu jednostajnie przys-
pieszonym jest state), nowa predkos¢ 1 znowu
nowe potozenie itd. Z rownan tych fatwo jest juz
przejs¢ do zwyktych rownan ruchu, a sa one duzo
bardzie) przystepne dla uczniow.

W czesci programu odpowiedzialne| za modelo-
wanie wystarczy wpisac rownania | podac warlosci
poczatkowe i state. Program sam przesledzi histo-
rie uktadu | przedstawi nam w dowolne| postaci wy-
niki.

Jesli teraz dokonamy porownania modelu z rze-
czywistyml wynikami pomiarow, to kazdy uczen
Zzrozumie, ze uzywajac takiego modelu {czyli kon-
kretnych wzorow) mozna opisa¢ dane zjawisko.
Jest to tym bardziej oczywiste, ze odbywa si¢ nie-
mal jednoczesnie, na tym samym komputerze 1 w
te] samej formie. Pokrywanie sie modelu z rzeczy-
wistoscia, przy dobraniu odpowiednich wartosci
poczatkowych jest wrecz uderzajace | przemawia
nawet do najmniej interesujacych sie fizykg. Omo-
wienie catego programu, czy chocby wyliczenia
wszystkich jego mozliwosci przekracza na pewno
mozliwosci tego artykutu. Jednak niedtugo bedzie
mozna cbejrze¢ ten program w kraju. Holendrzy
bowiem sa bardzo zainteresowani wspofpraca z
Polskg, nawiazali kontakty naukowe z kilkoma uni-
wersytetami i MEN-em, a nawet powstata spolszczo-
na wersja programu.

Troche martwi tylko, ze spora czesC naszych
naukowcow — dydaktykow traktuje zagranicznych
kontrahentow jak statek przywozacy dzikim pacior-
ki. Owszem chetnie wezmiemy wasze towary, |ak
nam je dacie, bo jestesmy biedni, a w zamian za to
bedziecie mogli nas nauczy¢ obstugi, najlepiej u
was i na wasz koszt. Ale nie tylko ta dziedzina bo-
ryka sie z piecdziesiecioletnimi przyzwyczajeniami.
W Bajtku 4/91 obiecalismy Panstwu, ze opiszemy
polski miernik odlegtosci powstajacy jako wynik
wspotpracy Zaktadu Edukacji Komputerowej z Bajt-
kiem i p. Grzegorzem Bujanowskim. Z przyjemno-
scia informujemy, ze sprawy poszty dalej niz plano-
walismy, | najpdznie] w pazdzierniku przedstawimy
polski interfejs pomiarowy, ktoérego miernik odle-
gtoscl bedzie jedna z czesci skladowych. Interfejs
ten bedzie taki sam, jak opisany przed chwila, tylko
lepszy. Moze wiec w Polsce mozna nie tylko dosta-

wac paciorki. ;
T.B. Mank
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CO INTERESUJE PRZEDSZKOLAKOW?

W artykule tym chcemy Panstwu przedstawic wyni-
ki badan wstepnych nad zasadami odnoszenia sie
dzieci w wieku przedszkolnym do komputerow prowa-
dzonych w Australii w roku 1987.

Wprawdzie Australia kojarzy nam sie z czyms tak odieglym, ze
przedstawianie wynikow badan australijskich, jesh me dotycza one
kangurow, wydaje sie nie na miejscu, jednak dzieci w wieku czte-
rech lat sg takie same na calym swiecie.

1. METODA.

Typowe australijskie przedszkole zorganizowane jest w ten spo-
sob, ze na catym obszarze dostepnym dla dz:eci zorganizowane sa
Jkaciki zainteresowan” Dzieci maja swobodny wybér, czym chca
sie zajac | jak spedzac czas. W irakcie badan po prostu dodano do
innych kacik komputerowy. W nim dzieci byly obserwowane, nie
wiedzac o tym, co zapewnia wiarygodnosc wynikow.

2. OBIEKT BADAN,
~ Badaniom poddane zostato 90-ro dzieci z przedszkola w Sydney.
Sredni wiek dzieci wynosit 4 lata | 4 miesiace, dzieci pochodzly ze
srednio zamoznych rodzin. mieszczanskich.

3. PROCEDURA.

Po okresie oswojenia dzieci z komputerem {i podstawowymi pro-
gramami komercyjnymi {sic!)), dzieci bedace w kaciku komputero-
wym hyly obserwowane podczas rozwigzywania dwu problemow:
rysowania obrazkow przy Lzyciu programu graficznego wzorewane-
go na jezyku pre-LOGO, oraz uproszczone) wersji LOGO, w ktorej
sterowanie zotwiem odbywa sie przy uzyciu pojedynczych kiawiszy.
Oba zadania preferowaly poszukiwania i byty zgodne z programem
przedszkolnym. Zachowanie dzieci przy komputerze byfo rejestro-
wane, a poszczegoine przypadki zachowan byly pozniej klasyfiko-
wane do jednej z 14 kategori. Obserwacii podlegata rowniez czes-
tos¢ | czas pobytu dziect przy komputerze.

Kategorie, do ktorych mozna byto zaliczac epizody to: _

A) pokazywanie/wyjasnianie B} omawianie/komentowanie

C) stawianie hipotez D) smiech
E) dzielenie sig F) cisza
G) fantazjowanie H) pytanie

J} prowadzenie wykiadu
K) sprzeczka L) odpowiadanie na pytania
M) uwazne stuchanie N) cgolna dyskusja

W trakcie trwajacych 6 tygodni badan zarejestrowano niemal 5000
epizodow, ktdre daty sie zakwalifikowac do jednej z wymienionych
grup.

4. WYNIKL

W trakcie badan okazalo sie, ze chiopcy duzo diuzej i czescie]
przebywali w kaciku kemputerowym. Zauwazono, 2e dzieci przycho-
dzity do komputerow czescie] w grupie, badz parami niz pojedynczo.
Grupy najczescie] sktadaty sie z dzieci te] samej pici,

Procentowy rozkiad zachowan przedstawiono na wykresie obok.
Jak widac zdecydowanie przewazaty dwa typy zachowan: omawia-
nie/komentowanie oraz ... cisza. tacznie do tych kategori mozna
byfo zaliczy¢ prawie potowe zachowan. Komentarze dzieci przewaz-
nie dotyczyly tego. co aktualnie robig, dzieci nazywaty kolory i figury,
wzajemne ich pofozenie, liczyly. Duzy odsetek ciszy w zachowa-
niach dzieci jest troche mylacy. Komputey nie zachecaja dzieci do
tego, jak mogtoby wynikac z wykresu. Przy innym podejsciu do za-
gadnienia okazuje sie, ze w innych sytuacjach, nie zwigzanych z
komputerem dzieci sa ciche przez ok. 37% czasu, a komputer wy-
musza ciszg tylko na okres 30% . Widac wiec, ze wspolne spegdzanie
czasu z komputerem zwieksza racze] aktywnosc dzieci, niz jag
zmniejsza.

Cieszyt moze dosé duzy odsetek zachowan, ktdre mozna zali-
czyC do klasy stawiania hipotez. Dzieci przewidywaly strategie, opra-
cowywaty plany przed przystapieniem do dzialania. Swadczy 0 0
wptywie komputera na sposéb myslenia dzieci. Okazuje sie tez, ze
komputer moze byc doskonatg zabawg nawet cla tak matych dzieci, i
nawet, gdy nie graja one w gry komputerowe. 9% zachowan, ktore
mozna bylo zakwalfikowac jako smiech $wiadczy chyba o doskona-
fym humorze.

Z drugiego konca skali nie powinno nikogo dziwié, ze stuchanie
wyktadow zajeto tylko 1% czasu. Wigze sie to po prosiu z organiza-
cja przedszkoli australijskich i powstrzymywaniem sie wychowaw-
cow od ingerencii. Do wykladow dochodzito gtownie na zyczenie
dziect, a na poczatku dzieci zostaty zapoznane z komputerem i jego
moziiwosciam.

Sadzac z wynikow badan, wprowadzenie komputerow do przed-
szkoli jest nie tylko mozliwe, ale i niezbedne. Po pierwsze pozwoii to
na nauke obstugi sprzetu, kidry bedzie niezbedny w dalszym zyciu.
Po drugie zas widac, ze komputery wyrabiaC mogg w tak matych
dzieciach wiele zachowan pozadanych z punkiu widzenia celow wy-
chowawczych. Pozwalaja one nauczyC dzieci stawiania hipotez,
otwartego na problemy sposobu myslenia. Ucza rowniez pozada-
nych spotecznie zachowan, jak omawianie problemow, umiejetnosc
wyrabiania sadu czy osiagania kompromisu. Warto rowniez zwrocic
uwage, ze az 11% zachowan dzieci to byto wyjasnianie innym po-
znanych przez siebie umigjetnosci.

W Polsce sa jeszcze ludzie, ktorzy niechetnie wypowiadaja sie na
temat wprowadzania komputeroéw do szkét (chyba ze wyzszych).
Prawdopodobnie wiec niepredko bedzie mozna chot¢ zaczaé dysku-
sje nad komputeryzacja przedszkoli. Na swiecie jednak taka dysku-
sja sie toczy, a racze] toczyla. Teraz wlasnie wskutek nie] wprowa-
dza sie komputery w miodszych klasach i przedszkolach. | dzieci nie
sq przez to ani gtupsze, ani mniej ludzkie, a za to sg duzo lepig

przygotowane do zycia. T.B. Mank

P.S podane za: matenaly z konferencii ,COMPUTERS N
EDUCATION”, Lousanne 1988. Badama przeprowadzono w The
Uniwersity of Wollaongong

[) mowiene do siebie

Procentowy udziat zachowan dzieci w roznych kate-
goriach
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PRZENOSZENIE PLIKOW MIEDZY
D-BASE Il | D-BASE Il

Wiele osob pracujacych da-
wniej na komputerach osmio-
bitowych, szczegolnie na Am-
stradach CPC lub PCW zamie-
nito swoj sprzet na komputery
szesnastobitowe — czy to Ata-
ri ST, Amiga, lub jakis kion
IBM PC. Czesto jednak pozo-
staje im ze starego komputera
wiele dyskietek zawierajacych
efekty wczesniejszej pracy —
programy, pliki tekstowe =z
edytorow, bazy danych itp.,
ktore pragna ,przepisac” na
nowy komputer, aby dale] z
nich korzystac.

Postaram sie w niniejszym
artykule przedstawic¢ czytelni-
kom, jak dane i programy napi-
sane w dBase ll mozna prze-
niesc¢ i wykorzysta¢ na kompu-
terach IBM w programach
dBase lil lub dBase Il Plus.

Informacje ogdlne

Programy dBase Il, dBase !l i dBa-
se Ml Pius sa to kolejne wersje rela-
cyjnych baz danych firmy Ashton-
-Tate. O ile nie ma (z punktu widzenia
przenoszenia danych) specjalnych
roznic miedzy wersjami Il 1 I Plus, o
tyle wersja 1l rozni sie od nich dosc
znacznie. Ogolnie rzecz biorac pro-
blemy dotycza:

a) przeniesienia danych z uzywane-
go wezesnie] komputera na IBM,

b) binarnej formy zapisu rekordow
danych — roznej dla dBase !l | dBase
Hl,

¢) innej postaci komend (zbiory ko-
mend i formatow .CMD i .FRM}.

Uzytkownicy oryginalnych, legal-
nych wersji programu dBase Il lub i
Plus moga znalez¢ wsrod plikow na
dyskietce opatrzonej etykieta Sample
Files and Utilities jeden, nazwany
DCONVERT.COM. Jest to program
dokonujacy w petni automatycznie
wszystkich procesow dostosowania
plikow danych, komend i1 formatow do
postaci akceptowalne| przez dBase
. Uzytkownicy ci takze posiadaja
podrecznik dotgczony do programu |
tam znajda precyzyjny opis, jak pro-
gram DCONVERT uruchomic i obstu-
giwac. Pozostaje wowczas jedynie
problem przeniesienia pliku danych
na uzytkowany komputer
Wszyscy pozostali musza niestety
dokonac¢ zmian samodzielnie — poni-
ze| opisane sa konieczne do tego
operacje

Przenoszenie danych
miedzy Amstradem
a IBM-em

W przypadku Amstrada CPC 6128
problem przenoszenia danych jest od
dawna rozwiazany - istnieja progra-
my pozwalajace przeniesc pliki z dys-
kietek Amstrada na dyskietki w forma-
cie IBM. Jeden z takich programow —
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TDOS 128 - zostat juz opisany nata-
mach Bajtka, w jednym z ostatnich
numerow, tam wiec odsytam wszyst-
kich zainleresowanych. Osoby nie
posiadajace juz ,starego” komputera
— moga wykorzystac, juz na nowym,
specjalny program kopiujacy, taki jak
np. CONVERT. Pozwala on na wczy-
tywanie ,plikow z dyskietek roznych
typow komputerow, migdzy innym
takze Amstrada CPC i zapisywanie
ich na dyskach IBM

Przenoszenie plikow
danych dBase’a

Tutaj jest juz nieco wigkszy pro-
blem. Pliki .DBF z dBase !l nie sg ak-
ceptowane przez dBase iil. Spowo-
dowane |est to inna struktura binarng
nagtowka, wynikajaca z roznic mozli-
wosci kolejnych wers)i {ilosc rekor-
dow, dtugosc pol itp.). Problem da sie
jednak rozwigza¢ zupetnie fatwo, po-
przez mechanizm obstugi przez dBa-
se plikow tekstowych.

Plik danych (.DBF) zawiera w na-
gtowku informacje o strukturze utwo-
rzonej przez uzytkownika bazy da-
nych (nazwa. typ i dlugosc pol opisu-
jacych rekord danych itp.) Podczas
tworzenia plikow danych w postac
tekstowej te wiasnie informacje ule-
gaja skasowaniu lekstowa wersja
danych nie zawiera informacji o
strukturze catej bazy! Konieczne
jest wiec odczytanie struktury bazy
danych, ktorg zamierzamy przeniesc |
utworzenie w dBase lll bazy o identy-
cznej strukturze rekordow. Strukture
rekordow w dBase Il mozemy odczy-
tac komenda:

DISPLAY STRUCTURE

Po te] komendzie zostang wyswietlo-
ne wszystkie informacje dotyczgce
budowy bazy danych — ilosC rekor-
dow, nazwy. dlugosc, typ poszcze-
golnych pol w rekordzie. Otwierajac
baze danych w dBase Ill tworzona
struktura rekordow musi byc identy-
czna ze ,starg” baza. Do tak utwo-
rzonego , szkieletu” mozna juz prze-
pisa¢ cata zawartosc tekstowego pliku
danych — w efekcie otrzymujemy pe-
tny plik danych juz w standardzie
dBase M.

Postac tekstowa pliku danych mo-
zemy otrzymac poprzez podanie ko-
mendy:

COPY TO [nazwa-pliku] SDF

Komenda ta przepisze zawartosc
bazy danych bedacej w uzyciu {USE)
do nowo utworzonego pliku o nazwie
[nazwa-pliku] z rozszerzeniem TXT,
na przykiad

USE TEST
COPY TO TEMP SDF

Spowoduje utworzenie na dysku pliku
TEMP.TXT i przepisanie do niego jako
zbioru tekstowego wszystkich danych
umieszczonych w pliku TEST.DBF.
Tak otrzymany plik mozemy prze-

nies¢ na dysk IBMowski i (po wczes-
niejszym stworzeniu bazy danych o
strukturze identycznej z bazg przenc-
szona) wezytac do dBase-a komen-
da:

APPEND FROM
[nazwa-zbioru]. TXT SDF

Otrzymana w efekcie baza danych
bedzie zawierata wszystkie informacje
zawarte w pierwotnym pliku dBase 1.

UWAGA: Jeszcze raz podkresliam
koniecznos¢ utworzenia bazy danych
0 identycznej strukturze —- inaczej
dane zostana wczytane niepopraw-
nie!

Modyfikacje plikéw komend
i formatow

W zwigzku ze zdecydowanym roz-
budowaniem mozliwosci bazy danych
dBase Il w stosunku do wergji [l po-
stac wielu komend zostata zmieniona
lub rozszerzona. Konieczna |est w
zwigzku z tym modyfikacja plikow
.CMD. Ponize] przedstawie wiek-
szosc dokonanych zmian postaci ko-
mend.

1) Zmiana separatora wyrazow.

Zamiast znaku dwukropka @ roz-
dzielajacego wyrazy w opisie pola lub
zmienne] stosowany jest znak pod-
kreslenia _ . Jesli wiec zmienna naz-
wana byta np:

DATA:URODZ
to teraz musi wygladac:
DATA_URODZ
2) Zmiana postaci komend SELECT
PRIMARY | SELECT SECONDARY.
dBase lll pozwala na otworzenie do
10 baz jednoczesnie (gdy tymczasem
dBase || pozwalat na prace najwyzej
w dwu). Mechanizm wyboru bazy mu-
siat wiec by¢ dostosowany do nowych
potrzeb — selekcja nastepuje po-
przez podanie nie nazwy (PRIMA-
RY . SECONDARY) lecz numeru, np:
SELECT 1
SELECT 2

SELECT 10
Tak wiec komendy SELECT PRI-
MARY 1 SELECT SECONDARY nale-
zy zastapiC odpowiednio komendami
SELECT 11 SELECT 2.
3) Zmiana wskaznikOw do plikow
W dBase |l mozna wybierac jedynie
pomiedzy plikami PRIMARY | SE-
CONDARY. Jesli nazwa pola wyste-
powata w obydwu bazach — wskazy-
wana byta prefiksem P. lub 8. | np:
P IMIE
S.ADRES

Ze wzgledu na mozliwe otworzenie
wiekszej llosci baz zostal stworzony
inny mechanizm dostepu. Prefiksem
moze byé nazwa pliku, litera A do J
lub zastepnik nazwy (ALIAS). Za pre-
fiksem zapisywany jest wskaznik —
(znak przeniesienia a za nim znak
wiekszosci) 1 opis pola rekordu, np:

PRACE — PLACA
gdzie PRACE — to nazwa pliku, PLACA
— nazwa pola w rekordzie danych
tego pliku.

Przydzielanie zastepnikow nazwy
nastepuje poprzez rozszerzona po-
stac komendy USE — patrz ponizszy
przyktad:

SELECT 1

USE IMIONA ALIAS F1
SELEKT 2

USE PRACE ALIAS F2
SELECT FH1

? F2 — PLACA

Konieczna jest wiec w plikach dBa-
se Il zmiana prefiksu S. lub P. na od-
powiedni wskaznik. Najwygodnie] —
aby zapewni¢ poprawne dziatanie
programu — wykorzystac prefiks lite-
ra {A,B odpowiednia dla plikow PRI-
MARY i SECONDARY).

dBase Il dBase Il
? S.IMIE 7B — IMIE

UWAGA: Z mozliwosci opisu bazy je-
dna litera (dBase llI) wynika ograni-
czenie — nie wolno tworzyc¢ plikow
0 nazwie opisanej jedng literg w
zakresie A-J. Sa one zastrzezone
dla komendy ALIAS!

4) Zmiana postaci wskaznika numeru
rekordu.

Wskaznik numeru rekordu # zostal
zastapiony poprzez funkcje RECNO
()-

5) Zmiana postaci wskaznika skaso-
wania rekordu.

Wskaznik skasowania rekordu
zostat zastapiony poprzez funkcje
DELETED ().

6) Zmiana postact funkey wskazujg-
cej koniec zbioru.

Wskazniki konca zbioru EOF zostat
zastapiony poprzez funkcje EOF ().
7} Zmiana nazwy funkcji operujacych
na tancuchach.

dBase I} dBaselll
@ AT

! UPPER

$ SUBSTR
RANK ASC

Postac parametrow nie ulega zmia-
nie.

8) Zmiana klauzuli USING.

W komendzie SAY klauzula USING
zostata zastapiona klauzula PYCTU-
RE.

9) Zmienne logiczne musza byc

inicjalizowane wytacznie do postaci
T. lub .F. (w dBase Il dopuszczalne
jest inicjalizowanie do T lub F, tj. bez
kropek).
10) Ze wzgledu na trakiowanie
zmiennych jako lokalnych (w dBase lil)
konieczne jest umieszczenie klauzuli
PUBLIC w programie gtownym.

Fonadto niektore komendy dBase !
nie majg swoich odpowiednikow w
dBase Ill. Ponize] w tabelce przedsta-
wione sa zmiany postaci komend w
wersjach dBase It i Ill. Jesli przeno-
szony program wykorzystuje ktéras z
tych funkeji koniecznym jest zastapie-
nie je) najblizszymi odpowiednimi kKo-
mendami dBase Il

KOMENDY i ICH ODPOWIEDNIKI

dBase I
RECNO ()

(Bagell
# {numer rekordy)
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# (festskasowanial  DELETED()

@l AT(}

$() SUBSTR )

H) UPPER ()

RANK () ASC )

CLEAR CLEARALL

DISPLAY FILES IR

ERASE CLEAR

QUITTO skasowana, zobacz RUN/!
REACNOJPDATE  skasowang, zcbacz READ
REWARK skasowana. zebacz 71 @ .. SAY
RESET skasowana, zhecna w DOSle
SETCOLON ON skasowana, zobacz SET DELIMITERS
SETCATETO skasowara, 2cbacz DATE (DOS:
SETEJECTON/OFF  skasowana. zobacz REFCRT
SETHEADINGTO  skasowana. zobacz REPCRT

SETRAWON/OFF  skasowana, zobacz TRiM (}

SET SCREEN CN/OFE skasowana. zobacz SET DEVICE |
SETCONSOLE

TEST skasowana, zobacz TYPE {)

UPDATE . ADD skasowang, zobacz UPDATE

Konwersja plikow
formatow

Ze wzgledu na inng postac zapisu
(tekstowa w dBase Il, binarna w dBa-
se 111) pliki FRM utworzone pod dBa-
se Il nie moga by¢ bezposrednio wy-
korzystywane w dBase Il Jedynie
program DCONVERT umozliwia prze-
tworzenie pliku formatéw do postaci
wykorzystywane] w dBase lll. Jesli go
nie posiadamy — pliki te musza byc
recznie utworzone w dBase il

Jeszcze kilka uwag
0 zmianach...

Jest jeszcze jeden probiem zwigza-
ny ze zmianami dziatania poniekto-
rych komend. Niekicre ze wskazni-
kow sa modyfikowane podczas pracy
programu nieco inaczej. Na przykfad
komenda FIND w dBase Il jesli nie
odnajdzie rekordu —— ustawia wskaz-
nik numeru rekordu na 0. W dBase |
wskaznik ustawiany jest na koniec pli-
ku (ostatni rekord), aby zapewnié
zgodnosc dziatania komendy FIND z
komenda LOCATE, craz ustawiany
jest wskaznik EOF () na wartosc logi-
czna TRUE. Podobnie, jesh wykonu-
jemy komende SKIP —1 gdy wskaznik
rekordu jest ustawiony na rekordzie
pierwszym -- w dBase Il jest ustawia-
ny na 0. W dBase il natomiast wskaz-
nik w dalszym ciggu jest ustawiony na
rekordzie pierwszym, natomiast nowy
wskaznik BOF ()} (Beggining Of
File — poczatek zbicru) ma nadawang
wartosc TRUE.

Podsumowanie

Jak wiec widac, przeniesienie kom-
pletnego programu z dBase |l do
dBase Il nie jest tak bardzo skompli-
kowane. Nawet napisanie programu
dokonujacego automatycznie opisa-
nych zmian dla dobrego programisty
nie bedzie nastreczato wiekszych
problemoéw. Zainteresowanym pole-
cam doskonale opracowana ksiazke
dBase Bridge — dBase lil Plus wy-
dana przez firme Ashton Tate przed-
stawidajgca szczegotowo roznice po-
miedzy dBase |l, dBase Il i dBase ||
Plus | przechodzenie z jednej do dru-
gie]. Na koniec przedstawie jeszcze
tylko podstawowe dane techniczne
baz danych dBase |l i dBase !I!:

13ase 2Bse
li0$C ol “ekaraze: ‘%
H0SG ZnaKOw W rercrdze 1000 000
08¢ ekordow o5535 "I IE

n
#

=2 g

liczba clwariych bez:
recyza ooliczer (g I

maksymalna lczza 2mieaych
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Stanistaw Szczygel

Nie raz i nie dwa pojawia-
ja sie ktopoty z rzadko uzy-
wanymi plikami. Zajmuja
one cenne kilobajty na dys-
ku i nie zawsze mozna je
wykasowac.

Dobrym wyjsciem jest archiwizacja pli-
kéw, czyli ich skompresowarie '’ Dzigki
lemu beda one zamowac mnie; migjsca.
FPomyst jest doskonaty, jesh dostepny jest
odpowiedni program, zwany archiwerem
lub pakerem. Do niedawna jedynym lakim
programem znanym w Polsce byt Ne-
wSweep, posiadajacy opcje SQUEEZE.
Kampresja tym algorytmem jest jednak
mato efektywna.

Pod koniec zesziego rcku Staszkowi
Szczyglowi udato sig sciggnac z Angli kil-
Ka archiwerow. Sa to programy ARK (trzy
wersje) i ARC, UNZIP oraz UNARC. Rozni-
ce miedzy programami ARK a ARC ograni-
czaja sie do nazw plikow archiwalnych —
ARK chce pliki z rozszerzeniem ARK, zas
ARC — oczywiscie weh .ARC. UNARC nie
zwraca na takie detale uwagi i obstuguje
zarowno pliki ARC jak i ARK. Osobna spra-
wa jest UNZIP — stuzy on do rozpakowy
wania archiwow stworzonych przez pro-
gram PKZIP (na 1IBM PC i klonach, do wer-

s 1.10).
ARC i ARK

Jak dotad, pracowatem z trzema wersja-
mi programu ARK: ARK 1.1 {dla CP/M 2 2)

oraz dwoma typami ARK 0.4 (jedna jest dla
systemu TurboDOS, druga — CP/M Plus).
ARC-a znam w tylko jedne) wersji: ARC
2.4

Wszystkie te wersje sa ze soba kompa-
tybilne, a co wigce] — sa cne kompalybilne
ze znanym programem SEA ARC (pierw-
szy popularny archiwer na IBM PC), co oz-
nacza jednoceesnie kompatybilnosc z pro-
gramami PKARC/PKPAK oraz PAK (po
wigczeniu odpowiedniey opeji — dla pro-
gramu PAK jest to ./C™).

Obstuga programu ARK jest bardzo pro-
sta.  Gdy widoczny Jest  systemowy
Lprompt” (znak zachety), czyli A" trze-
ba wpisac

ARK archiwum plik1.typ plik2.typ ...
gdzie ,archiwum” jest nazwa pliku archi-
walneqo. do ktorego chcemy dotaczyc wy-
mienione pliki (., plikl typ”, . plik2 typ™). W
nazwie pliku zrodtowego moze wystapic
znak " (tzw. wildcard), np |, *.PAS” bg-
dzie oznaczac ,wszystkie pliki z rozsze-
rzeniem PAS" dodatkowo, nazwe archi

wum mozna poprzedzi¢ znakiem -7 (mi-
nus) i jedna z czterech opcii:
-B — zakazuje xasaowania stare] wersji

archiwum

-K — zmusza do kompresji algorytmem
CRUNCH niczaleznie cod lego, czy plik
daje sie skompresowac

-8 zabrania kempresj, plikli sa dotg-
czane do archiwum w. postaci nieskompre-
sowane|

-W — wytgcza
ostrzegawcze.

Aby wiaczyc dwie ,lub wigce)) opcie
jednoczesnie, np. B 1 K, nalezy napisac
»-BK”. Jesli wywotamy program bez para-
metrow, wyswietli on spis opgji oraz formal
parametrow.

Programy ARC | ARK uzywaja trzech al-
gorytmow kompresy (sposrod gsimiu sto
sowanych przez SEA ARC).

— STORE — wiaczenie bez koampres)

wszelkie komunikaty

RODZAJ DANYCH

teksty

teksty zrodtowe
binarne (programy)
grafika (obrazki itp.}

dokumentacy programu.

moze byt wigkszy.

EFEKTYWNOSC KOMPRESJI
danych programem ARC v2.4

STOPIEN KOMPRESJI (max)

30% do 50%

30% do 70%
5% do 30% *

30% do 95%

Uwaga: Podane wskazniki efektywnosci sg przyblizone. W szczegolnych
przypadkach moga wystapi¢ znaczne roznice. Podane dane pochodzg z

* Zalezy to od rodzaju programu. Dla konkretnych programéw stopien kompresji

PAKER — patrz archiwer.

TROCHE TERMINOLOGII

Do zrozumienia tego artykutu konieczna jest znajomosc kilku terminow,
ktore dotad nie pojawity sie w , Klanie Amstrada”.* Oto one:
KOMPRESJA — zmniejszanie rozmiaru danych/programu, zwykle przez
specjalne kodowanie powtarzajacych si¢ ciggow bajtow.

ARCHIWER — program dokonujacy kompresji i tworzacy archiwum.
Niektdre archiwery potrafia takze rozpakowywac archiwa.

ARCHIWUM — lub plik archiwum: plik zawierajacy skompresowane dane/
programy, archiwum moze zawieraC wiele skompresowanych plikow.

PAKOWANIE — kompresja dokonywana przez archiwer
ROZPAKOWANIE — dekompresja archiwum, odtworzenie nieskompre-
sowane] postaci plikow danych/programow zawartych w archiwum.

* Algorytmy kompresji opisano w Bajtku 7/91

KTO, KIEDY...

Program: ARK 0.4P, ARK 1.1,
ARC 2.4

Autor: Brian E. Moore

Rok: 1989  (najnowsza
wersja)

Program: UNARC 1.6

Autor: Robert A. Freed

Rok: 1987

Program: UNZIP 1.20

Autor: DPG

Rok: 1990

— PACK (czasem nazywana RLE
Run Lenght Encoding) — polega ona na
eliminacji ciagow jednakowych bajtow

— CRUNCH (algorytm LZW - Lempel-
-Ziv-Welch, od nazwisk autorow) — bar-
dzo efektywny | dos¢ skomplikowany.

Jesh nie zostata uzyta opcja K lub 8§, 1o
program autormatycznie wybiera najlepszy
dla danego pliku algorytm.

Programy ARC/ARK majg (eden, mocno
denerwujacy, biad: nie ,zauwazajg” one
braku miejsca na dysku i usituja dale} zapi-
sywac swoje dane. Efcktem jest bezsen-
sowny plik 0 rozmiarze kilku megabajtow
(na dysku 180K) - nie trzeba chyba doda-
wac, 7ze 53 to same smiecie. ..

UNARC

UNARC jest programem da opéeracyi na
archiwach. Stuzy on do przegladania za-
wartosci archiwow oraz ich rozpakowywa-
nia. Qryginalna wersja programu UNARC
1.6 ma postac sarmorozpakowujgcego ar-
chiwum i zawiera dokumentacjg oraz dwie
wersje programu: UNARCA dla systemow
opartych na procesorze INTEL 8080 (i
kompatybilnych, np 8085) oraz UNARC,
dla systemow z procesorem Z-80 i kompa-
tybilnymi (np. U8B0D).

Podslawowym  zadanicm  proegramy
UNARC jest, jak sama nazwa wskazuje.
rozpakowywanie. Moze on rozpakowywac
na trzy sposoby: na ekran, na drukarkeg 1 do
pliku. Dwa pierwsze sposoby majd sens
tylko wiedy, jesli rozpakowywuemy plik
tekstowy — jesh chcemy wydrukowac plik
binarny, UNARC protestuje.

Wywotanie programu  UNARC
miec postac

UNARC archiwum
takie wywotanie spowoduje wyswiellenie
.spisu tresci” archiwum, czylt listy phikow
(z podanien rozmiaru przed | po kompres
ji, daty dotaczenia do archiwum, sumy kon-
trolnej oraz procentowego wskaznika stop-
nia kompresiji). Jesli archiwum zawiera
wiece] niz jeden plik, to dodatkowo wy-
Swietlona zostanie informacja o ioscr pli-
kow . ich taczne diugosci (przed 1 po kom-
presji) oraz wynikowym wskaznikiem spa
kowania.

Wywolanie

UNARC archiwum plik opcja
spowoduje wykonanie na jednym z zawar-
tych w archiwum plikéw operacji okreslo-
nej przez opcje:

— bez opcji — wyswietlenie phku na
ekranie. Jednoczesnie wyswietlane sa 24
linte tekstu.
opcja N — jak wyzcej, ale bez zatrzy-
mywania sie.
opcja € — sprawdzenie poprawnosci
pliku (zgodnosci z suma kontrolng).

— opcja P — jak opcja N, ale na drukar-

ke.
Jednorazéwo mozna podac tylko jedng op-
cje | jedng nazwe pliku. Podczas drukowa-
nia lub sprawdzania zawsze podawane s3
(na poczatku) dane o pliku lub plikach. Na-
zwa pliku moze zawiera¢ znaki ,*" 1,77
— mozna w ten sposob wybrac kitka (lub
wszystkie) phki jednoczesnie.

Trzecia forma wywotania ma postac
UNARC archiwum d:plik
Pozwala 1o na rozpakowanie pliku i nagra-
nie go na dysk. Wymagane jes! lu podanie
nazwy dysku docelowego. Tak jak w po-
przednich wywotaniach, otrzymujemy na
biezaco informacje o rozpakowywanych
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KLAN AMSTRAD

Adarkp
ARK version 0.4
Brian E. Moore

Archive File = TEST.ARK

CP/H Plus version Nase Length Disk Method Ver Stored Saved  Date  Time
Usa e: QRK {-ka"} (archive} [(filgndme} e .] e —————— e et et et i Esee S SEDZEEC TERIS TSCCooTms mnmpes
Hhe?e: b = retain backup copy of archive LETTERT .TXT 1792 2k Crunched 8 173 35% 13 May 91 12:01a
k= force compression (crunch LIRS (11 10 B Cmted 8 1266 55 13 My 9 1ol
B : ; runche a :0la
e SEmpFESsION store gy LETTER4 .TXT 89 1k Crunched 8 606 33% I3 Ha: 91 12:02a
= SHEREESS WATHLNG MEShdges LETTERS .TXT 1920 2k Crunched 8 1248 38% 13 May 91 12:02a
LETTERS .TXT 1336 2k Crunched 8 1071 31% 13 May 91 12:02a
LETTER7 . TXT 1664 2k Crunched B 1081 36% 13 May 91 12:02a
TASBBIT .BIN 364 ik Crunched 8 262 32% 13 May 91 12:02a
Runarc TASCODEL.BIN 14208 14k Crunched B8 17909 10% 13 May 91 12:02a
TASCOBE2. BIN 16256 16k  Packed 3 14110 18% 13 May 91 12:04a
UNARE 1.6 27 Mar 87 TASCODE3. BIN 1336 2k Packed 3 1499 3% 13 May 9t 12:10a
CP/% Archive File Extractor TASWORD . BAS 2088 2k Crunched 8 1565 24% 13 May 91 {2:10a
Usage: UNARC [d:larcfilel.typ] [d:1larn) (di7I0) Total 12 46397 49 3417 183%
Examples:
N i i v List aff Fides. in DRAR grevien SME un g 8 sRAeTas e
BXUNARC A:SAVE.ARC t.8 ; List all files in AS-U0S arcoiee 3AVE i urise -
AYUNARC SAVE s Same as elther of above
AYUNARC SAVE t.t N ; Same as above (np sCreen pauses! Alarkp test Iet®.¥ tasi.t
AYUNARC SAVE $.DOC s List just .DOC fiies RRK version 0.4
AYUNARC SAVE READ.ME ; Typeout the fiie READ.ft Brian E. Mnore
AYUNARC SAVE READ.ME N ; Typeout the file READ.AE (nu screen gauses LRt Plus versinn
AXUNARC SAVE A: ; Extract all files to drive A Creating new archive: TEST.ARK
BANARG D6VE BELEOE  § Exbragt .DOC Flles o aeive & Adding File: LETTERI.TXT analvzing, crunching, done.
AYUNARC SAVE C:RERD.HME ' Ex;ract Fllg READ.BE to drive © ” Qddlﬂg File: LETTERZ.TXT dﬂBlYZiﬂq, CfUﬂChiﬂ{], done.
AXUNARC SAVE PRN.DAT P ; Print the file PRN.ODAT fno turactiing! Aoding file: LETTERS. TAT analyzing rrunchiné .
AJUNARC SAVE 1.t € ; Check vatidity of all tiles 10 urcinier Addirg file: LETTERA.TXT analyz;nq: Erunching’ doné.
Copyright (C) 1986, 1987 by Robert . Freed qui”g file: LETTERS.TXT analyzing, crunching, done.
T ——— T Ifu,d?ng FI.IE*: !.EHERB.TIT gnaiyz%ng, crunch?ng, done.
UNZIP kami na IBM PC sz ore koszmarnie wolne HUd?ﬁt} h }H: LElTFR?'TXT‘ dnalyz}nq, CN!ﬂCh?ﬂq, done.
Trzecim programem, o kidrym dzié. pi- gdgﬂeiﬁe‘?s‘fof*”“ ?FH&YHHU.P?WQL QQd¥ﬂq F{]@: TQ?BB{].H}N.anaIYZIFQ. crunthaﬁq. done.
sz¢, Jest UNZIP Zostal on stworzony do gzji&éﬁiiﬁﬁﬁﬁL&igloiigggﬁﬁiiﬂéé Adding {:]e: [ASCOBEL.BIN analyzing, crunching, done.
;ﬂed.ﬁcgo celu. rozpakowywania archiwow o0 “i0écia dostepne] pamieci. Przy Addirg tile: TASCODE?.BIN analyzing, packing, done.
;{worf(m}fch” przez program PKZIP UU? braku pamieci konieczre jest przechowy Adding file: TASCODF3.BIN vz k
U[T]pdm"myj ha [BM P_C Program ten 'Of“_' wanie posrednich wynikow na dysku, co : i ) g g - y?mu’ e m’ e,
bardzo uproszczony | potrafi wykonac tylko 4004 qutecznie zwalnia prace. Ponizsza Adding file: TASWORD.BAS analyzing, crunching, done.

dwie czynnoscl rozpakowanie cateqo ar-
chiwum oraz sprawdzenie poprawnoscl
wszystkich plikow

tabelka pokazuje czasy kompres) | dekom-
pres)i archiwum skfadajacego sie z kilku
plikow tekstowych 1 binarnych

Mozna go wywotac na dwa sposoby:

FLJ{NiII:Zarcthwu? lub UNZIP archw;um E PROGRAM CZYNNOSC CZAS czaja sie do najszybszych archiwerow. Po- ARC-a 7z dysku (przechowywanie posred-
F’J()epr"i\;vr}lfo'%r{:k- Ej(:uqP?g;(;%i]gw;gwaﬁ;;ﬁ UNARC rozpakowanie 1 min 44 sek dobnie trudna do wyjasniema |ost raznica nich postaci danych)
i M W - ok e il ARC spakowanie 7 min 10 sek czasu pracy programow ARC | UNARC S
umieszcza rozpakowane pliki na aktualnym UNZIP rozpakowanie 5 min 27 sek pecctowy PAK pakuje | rozpakowuje z jed- MZChaf SZO]{O{O

dysku — nie mozna tego zmienic

POWOLI I SPOKOJNIE
Te stowa dosyc¢ doktadnie opisuja szyb-
kosc dzialania wszystkich opisanych pro
gramow . W porownaniu z ich odpowiedni-

PAK (MSDOS)spakowanie 27 sck
PAK (MSDOS)rozpakowanie 30 sek
Powolnosc UNZIP-a jest dosc nieocze

kiwana, szczeqgclnie w sytuacji. gdy pro-
gramy PKZIP/PKUNZIP ( (na IEM PC) zal-

Przykiad dziatania programu ARKP

nakowa szybkoscig (11
ca moze byC wyjasniona
dysku i wynikajacym 7 tego s
zapisu), jednak powodem |t g
dobnie intensywne Kkorzystanie

WSEek

kundowa rozni-
Smielnikiem” na czna kompres|i
bez kompresowania ich,
plikdw w jeden dusy (co
oszczednosc)

IWQITHenteEm

Mozna

CRC

aC34
BYBY
F2E1
B76F
D304
3004
EAES
1891
JOAT
E9C3
(D38
CESO

B

' Archiwizacja nie zawsze |esl rownozna-

archiwizowac dane
np. taczac kilka

I tak dajc pewna
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W naszym salonie znajdziecie Panstwo wszystko co jest niezbedne do pracy z Waszym komputerem. Mamy
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za sobg juz 5 lat doSwiadczen w pracy z domowymi komputerami i znamy ich mozliwosci i tajemnice.
Pomozemy Wam w ich rozwiklaniu i odkryjemy nieznane dotad mozliwosci zastosowan.
Dla klientow z poza Warszawy prowadzimy dziatalnos¢ wysylkowa.
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| KLAN ATARI

dBMAN

Ostatnio w ,,Bajtku” i ,Moim Atari”
wiele miejsca poswiecamy na opi-
sy roznego rodzaju emulatorow,
ktore w lepszy lub gorszy sposob
zamieniaja ST w IBM, lecz zawsze
pracuja dosyc wolno.

Najczesciej jednak taka zamiana jest zupeinie zbed-
na. Wiekszos$c programow uzytkowych dla komputerow
IBM posiada bowiem swoje odpowiedniki dia Atari ST
Jednym z takich programow jest opisywany w ,, Bajtku”
4/91 LDW POWER, ktory bardzo dobrze zastepuje Lo-
tus 1-2-3 | moze korzystac z jego danych.

Wsrod programoéw obstugujacych bazy danych takim
standardem IBM-owskim jest dBASE. Aby korzystac z
tego programu na Atari ST, wcale nie trzeba stosowac
emulatora. Skutecznie zastapi go program dBMAN fir-
my VersaSoft, ktory stanowi wierna implementacjg
dBASE Il na Atari ST Program ten dziata na kazdym
komputerze ST, ktéry posiada co najmniej 1 MB pamigci
RAM (1040ST), a takze na 520ST z systemem opera-
cyjnym znajdujacym sie w pamigci ROM. Praktycznie
dziata wiec na prawie wszystkich ST.

Program umieszczony |est na dwoch dyskietkach
3,57 Pierwsza z nich zawiera wlasciwy dBMAN oraz
pomocnicze pliki z komentarzami, opisami | dodatkowy-
mi informacjami. Na drugiej dyskietce znajduje sig nato-
miast petny podrgcznik do nauki obstugi programu wy-
wotywany poprzez dBMAN poleceniem DO TUTOR
QOczywiscie, legalny nabywca programu dysponuje row-
nied instrukcja wydrukowana w postact ksigzki.

W trakcie pracy nie trzeba jednak korzystac z ksiazki,
w kazdej chwili mozna bowiem skorzystac z wbudowa-
nej funkeji HELP. Wymaga ona jedynie skopiowania na
dyskietke zawierajaca dane trzech niewielkich plikow z
komentarzami opisujacymi dziatanie poszczegolnych
funkcji. Oryginalny program dBASE posiada ponadtio
funkcje ASSIST, ktora powoduje wyswietlanie wiersza z
poleceniami, co znacznie ulatwia korzystanie z progra-
mu poczatkujgcym uzytkownikom. Niestety. dBMAN
2.01 funkcja ta me dysponuje — zostata ona dopiero
dodana do programu w wersji 3.00.

Poniewaz nie wszyscy posiadacze ST orentujg sie w
mozliwosciach programéw przeznaczonych dla kompu-
terow IBM, to wypada chocby pobieznie przedstawic
mozliwosci dBMANa Trudno tu jednak mowiéso mak-
symainej pojemnosci bazy, gdyz jest ona ograniczona w
zasadzie wytacznie pojemnoscia posladanych nosnikow
(dyskietki elastyczne lub dysk twardy) oraz rozmiarem
pamieci RAM pozostawione) do dyspozyc)i programu.
W kazdym przypadku mozna wszakze pracowac rowno-
czesnie na dziesieciu roznych bazach zarowno niezale-
znie, jak | dokonujac operacji przestan migdzy poszcze-

Wyglad ekranu z programem dBMAN po wywolaniu listy dostepnych polecen.

CHD:

HS6: Fp

fit the "CHD:™ prompt, type any of these names and press the "F18" key:

? COMPARE  EDIT IF MODINDEX
7?7 CONTINUE  EJECT IGNORE NOTE

€ CONVERT  ELSE IKC OTHERWISE
ACCEPT  COPY ENDCASE  INDEX PACK
APPEND  COUNT ENDDO INPUT PAUSE
ASSIGN  COPYREC  ENDIF JOIN PRINT
BEEP CREATE ERASE LIST ouIT
CANCEL  DEC EXIT LOCATE READ
CASE DELETE FIND LOOP RECALL
CLEAR DISPLAY  FURMFEED MERGE REINDEX
CLOSE be 60 HODIFY RELEASE

AD » Keys, Syntax, Fusctions ¢ Esc » CMD:

F7aMom F3=Sta F3=frr Fl18=(nd

golnymi bazami ich dowclnych elementow (struktur,
pal, rekordow, wyrazen itd )

dBMAN 2.01 rozpoznaje 76 roznych polecen, z kio-
rych wigkszo$¢ moze wystepowac w kilku odmianach
dotyczacych zupetnie réznych czesci i funkcji bazy. Na
przykiad, polecenie MODIFY moze dotyczyC struktury
bazy danych (MODIFY STRUCTURE), nazwy pola w ba-
zie (MODIFY FIELDNAME) lub raportu generowanego z
bazy (MODIFY REPORT), a w wersji 3.00 takze pliku
polecen (MODIFY COMMAND). Uzupetnieniem tych
polecen sa liczne funkcje: znakowe (28), logiczne (8) i
arytmetyczne (26) oraz dwie funkcje daty | dwie funkcie
menu. Wersja 3.00 zostata rozbudowana o 5 nowych
polecen i jedna funkcje menu.

Wsérod polecen godnych wyroznienia wystepujg mie-
dzy innymi instrukcje strukturalne 1 warunkowe CASE,
IF/ELSE | WHILE. Sa one szczegdlnie uzyteczne pod-
czas tworzenia plikéw polecen, ktore realizuga bardziej
ztozone zadania (patrz nizej). Bardzo pozyteczne jest
rowniez polecenie COPY, ktore pozwala na wybidrcze
(wedtug zadanych warunkow) kopiowanie rekordow i
struktur miedzy roznymi bazami. Dla osob korzystajg-
cych z komputerow IBM cenne okaze sie z pewnoscig
polecenie CONVERT stuzace do przeksztaticenia bazy
danych stworzonej przez dBASE na format dBMANa.

Podobnie, bogactwo funkcji zaimplementowanych w
programie moze zadowoliC najbardzie] wymagajacego
uzytkownika. Dla zaprezentowania lego bogactwa wy-
starczy wymieni¢ kilka z nich. Na przykiad, DTOK za-
mienia date na format , rok/miesigc/dzien”, co pozwala
na proste sortowanie wedtug tego parametru. Natomiast
funkcja DOW, ktérej parametrem jest data, zwraca w
wyniku liczbe (od 1 do 7) okreslajaca dzien tygodnia.
Najciekawie; wypada jednak przeglad funkcji logicz-
nych, ktore miedzy innymi umozliwiaja sprawdzenie ist-
nenia pliku na dyskietce | wiaczenia drukarki.

Jedna z najbardziej uzytecznych operacji powoduja-
ca, iz korzystanie z dBMANa jest szybkie 1| proste, |est
mozliwos¢ programowania operacii, ktére beda pozniej
wykonywane automatycznie. Realizuje sig to przez za-
pisanie sekwencji polecen w oddzielnym pliku, a nastep-
nie wywotywanie ich poleceniem DO. Plik taki moze sig
konczy¢ powrotem do wiasciwego programu lub przej-
sciem do nastepnego pliku polecen, dzigki czemu moz-
liwe jest stworzenie biblioteki krotkich programow reali-
zujacych proste zadania, a potem konstruowanie z nich
dtuzszych ciagow programow wykonujacych nawet bar-
dzo ztozone zadania. Uniwersalnos¢ takich programow
mozna uzyskac przez wy-
korzystanie polecenia IN-
PUT, funkcj INKEY oraz
wymienionych — wczesnie)
instrukcji warunkowych.

Dla zupetnie poczatku)g-
cych uzytkownikow korzy-
stanie z dBMANa (szcze-
golnie w wersji 2.01) z pe-
wnoscig nie bedzie tatwe,
lecz po nabraniu wprawy

Rec

RENANE SORT docenia oni 1o, 0 czym wie
REPLACE STORE kazdy bardzie; doswiad-
REPORTY SuN czony uzytkownik: dobry
RESTORE  TEXT program potrafi znacznie
RETRY TOTAL utatwic prace | zaoszcze-
RETURN UPDATE dzi¢ wiele czasu. Bez zad-
SRVE Use nych watpliwosci dBMAN
SEEK UNINDEX moze by¢ zaliczony do ta-
SELECT HRIT kich wfasnie dobrych pro-
SKIP

Wojciech

Zientara

ULEPSZANIE

ST

Posiadamy w redakcji
komputer Atari 520STM. .
Jest to ,,stare” urzadzenie
o malej pamieci i stosunkowo
niewielkich mozliwosciach.
Zamiast jednak zamieniac je
na nowszy i lepszy model,
zainspirowani artykutem
LStaruszek ST” (Moje Atari 3),
postanowiliSmy sprawdzic,
CO jeszcze mozna z hiego
wycishac.
Okazato sie, ze duzo.

Pamie¢

Najwazniejsza modernizacja jest powiekszenie
pojemnosci pamieci. Niemal wszystkie programy
uzytkowe wymagajq |uz jednego megabajta RAM. Nasza
piecsetdwudziestka coraz czescie] meldowata wiec
,Not enough free memory”. Jak szale¢, 1o szale¢; nie
bawilismy sie w drobiazgi i zainstalowalismy od razu
pefne 4 MB. Nie obylo sie jednak bez problemow.

Juz wezesniej zostat w naszym ST zainstalowany
system PC-Speed (Bajtek 5/91). Wewnatrz obudowy
pozostato zatem niewiele migjsca. Jednak firma TOMS
(nie bez trudu) wymontowala stare ukfady pamigci

| ,upchneta” wich miejsce 32 nowe ukfady o organizacji
1048576 x 1 bit. Daje to w rezultacie 4194304 bajty
(lub 4096 KB) pamieci. Taki tez rozmiar podaje program
RAMTEST .PRG stuzacy do sprawdzania pamieci
komputera.

Teraz mozemy juz ,poszalec” W komputerze
mieszcza sie bez problemu nawet bardzo duze rysunki,
skomplikowane, wielostronicowe dokumenty Calamusa,
a czesto jeszeze czesc pamieci jest wykorzystywana na
liczne akcesoria i ramdysk o pojemnosci 1 MB.
Zagospodarowanie tak duzej przestrzeni adresowej nie
sprawia komputerowi zadnego ktopotu. Jedynym
zewngtrznym objawem pozwalajacym dostrzec zmiane
jest nieco vtuzszy czas startowania systemu, co wynika
z koniecznosci sprawdzenia, ile pamieci jest do
dyspozycji 1 czy jest ona sprawna.

Boot selector

Jednym z nowych urzadzen zewnetrznych
wspotpracujacych z naszym ST jest stacja dla dyskietek
o rednicy 5,25 cala (zob. artykut , Stacja 5,25” do
ST"). Czesto zachodzi potrzeba uruchomienia systemu
z dyskietki 5,25”, a wigc ze stacji B zamiast z A. Istnieja
wprawdzie programy, ktore umozliwiaja wybor stacji do
odczytu wstepnego, lecz musza one by¢ wezytywane
ze stacji A. Znacznie prostszym rozwigzaniem jest
zainstalowanie przetacznika, ktory umozliwia wybor
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stacji. Przetacznik taki (umieszczony na tylnej sciance

komputera) ma dwa potozenia. W potozeniu ,Normal”

komputer zachowuje si¢ tak, jakby zadnej przerobki nie

byto. Natomiast po przestawieniu przetacznika

w potozenie . Inverse” wstepny odczyt (booting)

| inicjowanie systemu sa przeprowadzane ze stacji B.
Ktos moze powiedziec, ze jest to bajer” W pewnym

sensie bedzie miat racje. Jednak koszt takie] przerobki

fest minimalny, zas korzysc niewspotmiernie duza —

oczywiscie, jesli posiada sie stacje pieciocalowa.

Stereo

Prawdziwym ,bajerem” jest za to kolejny drobiazg,
ktory zmieScit sie w nasze] maszynce. Pozazdroscilismy
bowiem kolegom , amigantom” stereofonicznego
dzwigku i wyposazyliSmy nasz ST w prosta modyfikacje,
ktdra cos takiego symuluje.

Na tylnej sciance komputera znalazty sie dwa gniazda
CINCH. Sa do nich doprowadzone sygnaly lewego
| prawego kanatu stereo. Poziom tych sygnatdw wynosi
kilkaset miliwoltow, mozna wiec pofaczy¢ je
bezposrednio z wejsciem dowolnego wzmacniacza
stereofonicznego. Dziatanie tego urzadzenia jest oparte
na wewnetrznej budowie komputera, ktory posiada trzy
niezalezne generatory dzwieku. Dzwiek tworzony przez
pierwszy generator jest przesytany do jednego kanatu
stereo, z drugiego generatora — do drugiego kanatu,

a z trzeciego — do obu kanalow.

Takie prosciutkie rozwiazanie daje doskonate efekty,
jezeli dzwiek jest generowany przez komputer,
na przyktad w grach. Niestety, nie nadaje sie ono do
odtwarzania dzwieku zdigitalizowanego, gdyz rézne
tony tych samych instrumentow stychac z roznych
kanatow. W takim wypadku konieczne jest odigczenie
stereofonil dodatkowym przetacznikiem, kidry znajduje
sig obok gniazd.

Podsumowanie

Nawet stary komputer mozna ,odmtodzic”, czego
przyktady sa pokazane wyze|. Pojawia sie jednak pytanie
0 przydatnosc takich rozszerzen. Odpowiedz zalezy
przede wszystkim od przeznaczenia komputera. Z
pewnoscia powiekszenie rozmiaru pamieci przyda sie
kazdemu. Nigjako przy okazji posiadacze stacji 5,25"
powinni rowniez zainstalowac sobie przetacznik stacji
wstepnego odczytu, namietni (i muzykalni) gracze beda
za$ zachwyceni nowymi efektami dzwiekowymi swoich
ulubionych gier.

Opisane tu modyfikacie Atari ST stanowia jedynie
niewielki utamek mozliwosci. Takie zostaty nam
zaproponowane przez firme TOMS. Jezeli inne firmy
zmieszcza co$ jeszcze do naszego komputera,
niewatpliwie poinformujemy Czytelnikow, czy warto to
zainstalowac i jakie sa kerzysci (oraz utrudnienia)

w pracy | zabawie.
Marek Zachar

Producent: TOMS
Tadeusz Okon
Marek Stolarski
Warszawa, ul. Widok 14/1
tel. (0-22) 27-16-01

(0-2) 641-54-29
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W komputerach Atari ST stan-
dardowo stosowane sa stacje
dyskow przeznaczone dla dys-
kietek o srednicy 3,5 cala. Dys-
kietki te maja niewielkie roz-
miary i twarda koperte, sa jed-
nak drozsze od dyskietek 5,25
cala. Wiekszos¢ komputerow
IBM oraz niemal wszystkie 8-bi-
towe sa wyposazone w stacje
dla dyskietek 5,25 cala. Wywo-
tuje to problemy przy przeno-
szeniu danych i programow po-
miedzy tymi komputerami. Jed-
nym z rozwigzan jest zasto-
sowanie stacji dla dyskietek
5,25 cala wspotpracujacej z
Atari ST.

Jednym z producentow takich stacji jest
Przedsiebiorstwo ,FORMAT". Stacja FORMAT
jest dwustronna (dwugtowicowa) stacja dyskow
elastycznych 5,25 cala przeznaczona do wspot-
pracy z 16-bitowymi komputerami Atari ST.
Umozliwia ona jedno lub dwustronny zapis | od-
czyt dyskietek w czterech roznych formatach
Przytaczenie do komputera jest zrealizowane
poprzez standardowe ztacze szeregowe FLOP-
PY DISK Atari ST.

BUDOWA

Obudowa stacji jest wykonana ze stalowe|
blachy pomalowanej na szaro dla uzyskania ko-
lorystycznej zgodnosci z reszta zestawu. Przed-
nia scianka obudowy |est utworzona przez piyte
czotowa napedu. Na tylnej sciance znajduje sie
wytacznik zasitania oraz przetaczniki stron 1 licz-
by sciezek. Ponadto wyprowadzone sg tam dwa
przewody: zasilajacy | faczacy z komputerem.
Dzieki umieszczeniu z tytu wszystkich przetacz-
nikdw uzyskano niewielkie rozmiary stacji. Wy-
nosza one: szerokos¢ 147 mm, wysokose 41
mm (razem z nozkami 49 mm) i dtugos¢ 317
mm.

JA 5,25" DO 8T

Wewnatrz stacji znajduje si¢ rowniez zasilacz,
co fest juz standardowym rozwiazaniem w
sprzecie tej klasy. Miejsce na jego umieszcze-
nie wygospodarowano przez zwiekszenie diu-
gosci obudowy. Diatego wiasnie |est ona znacz-
nie diuzsza od typowych stacy Atari ST

PRACA

Stacja FORMAT rozpoznaje cztery formaty
dyskietek. 53 one nastepujace

S$S40 — jednostronny format iBM S-9 (1 stro-
na, 40 sciezek po 9 sektorow po 512
bajtow = 180 KB)

§S80 — jednostronny format ST (1 strona, 80
sciezek po 9 sektorow po 512 bajtow
= 360 KB),

DS40 — dwustronny format IBM D-9 (2 strony,
40 sciezek po 9 sektorow po 512 baj-
tow = 360 KB),

DS80 — dwustronny format ST (2 strony, 80
Sciezek po 9 sektoréw po 512 bajtow
= 720 KB),

istnieje ponadto mozliwosé pracy z dyskietka-
mi 0 wieksze] pojemnosci (np. 900 KB) poprzez
dodanie przy formatowaniu dodatkowych sekto-
row i sciezek. Postepowanie takie nie jest jed-
nak zalecane przez producenta ze wzgledu na
mozliwosc wystapienia btedéw przy odczycie |
zapisie.

Wybor formatu, w ktérym pracuje stacja, jest
dokonywany za pomoca przeftacznika okreslaja-
cego liczbe sciezek na dyskietce (40 lub 80).
Drugi przetacznik umozliwia zapis | odczyt na
drugiej stronie dyskietki zapisanej w formacie je-
dnostronnym bez je| odwracania. Eliminuje to
koniecznos¢ przektadania dyskietek, ktore maja
dwie strony zapisane w formatach jednostron-
nych. Przy ustawienriu tego przefacznika do pra-
cy na pierwszej stronie dyskietki stacja samo-
czynnie rozpoznaje, czy dyskietka jest zapisana
jednostronnie, czy dwustronnie.

& @
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EKSPLOATACJA

Obstuga stacji FORMAT |est bardzo prosta,
lecz mimo to ograniczenie sie do instrukejl zaj-
mujace| jedna strone formatu A5 wydaje sie zby-
tnia oszczednoscia. Pewne utrudnienia powodo-
wane Sa przez umieszczenie przetacznikow z
tytu stacji. Nie widac z tego powodu ich potoze-
nia, co kilkakrotnie spowodowato nieprawidtowe
odczytywanie dyskietek. Poczatkowo miatem
takze ktopoty ze zlokalizowaniem przetacznikow
bez wstawania z krzesta | zaglgdania za stacje.
Uwagi te dotycza w szczegolnoscl przefacznika
stron, ktory eliminuje ucigzliwe przektadanie dy-
skietek na druga strone. Aby zachowac niewiel-
kie wymiary stacji, ktopot ten mogtby byC row-
niez rozwiazany przez umieszczenie na przed-
nie| sciance stac) diod swiecacych, ktére sygna-
lizowatyby aktualny stan przetacznikow

Instrukcja nie wspomina ani stowem o tym,
czy polozenie przetacznikdw mozna zmieniac,
gdy stacja jest wtaczona. Wprawdzie operacje
takie nie spowodowaty uszkodzenia stacji, lecz
nie wiadomo, czy byt to przypadek (miatem
szczescie?), czy tez zasada. Jest to szczegoinie
Istotne przy kopiowaniu dyskietek IBM na format
80-sciezkowy oraz przy pracy z dyskietkami, z
Ktorych czesC jest zapisana |ednostronnie a
czesc dwustronnie.,

Podstawowa korzyscig z uzytkowania .stacji
FORMAT jest uproszczenie z korzystania opro-
gramowania przeznaczonego dla komputerow
IBM. Testowany w , Moim Atari 5" emulator PC-
-Ditto umozliwia na taka okazje skonfigurowanie
systemu w ten sposob, aby stacja 5,25" byfa
rozpoznawana jako A, zas stacja 3,5" jako B
{(czyli odwrotnie). Dzieki temu cate oprogramo-
wanie IBM mozna przechowywacC na dyskiet-
kach 5,25", stacje 3,5" zas uzywac do przeno-
szenia danych z i na dyskietki Atari ST. Jestto o
tyle cenna zaleta, ze wigkszosC programow uzy-
tkowych stosuje identyczny lub bardzo podobny
sposob zapisu informacy na dyskietce.

Pewne problemy pojawiaja sie czasem przy
korzystaniu z formatu 40-Sciezkowego. Jest to
spowodowane tym, iz stacja FORMAT tylko
,udaje” stacje 40-sciezkowa, lecz pozostaje na-
dal 80-sciezkowa. Blizsze informacje na ten te-
mat mozna znalez¢ w artykule ,Formatowanie
dyskietek” opublikowanym w , Bajtku” 3/91
(klan IBM). Instrukcja ,zatatwia” tg sprawe jed-
nym zdaniem: ,,Moga wystapiC problemy podo-
bne jak w PC AT przy pracy ze stacja 1,2 MB w
tormacie 360 KB”

PODSUMOWANIE

Stacja FORMAT bedzie z pewnoscia cennym
nabytkiem dia kazdego posiadacza Atari ST.
Najwigkszy pozytek beda jednak mieli z nigj ci
uzytkownicy, ktérzy czesto korzystaja z kompu-
terow IBM oraz przeznaczonego dla nich opro-
gramowania. Powinny sie¢ nig zainteresowac
rowniez te osoby, ktore posiadaja (lub niedawno
posiadaty) Atari XL/XE 1 chciatyby przeniesc
zbiory danych unikajac ich zmudnego przepisy-
wania.

Marek Zachar

Zalety:

* wbudowany zasilacz

* niewielkie rozmiary

x emulacja stacji 40-sciezkowe]

* mozliwos¢ korzystania z dwoch stron bez prze-
ktadania dyskietki sformatowanej jednostronnie
Wady:

* umieszczenie przetagcznikdw z tytu | brak sygna-
lizacji ich stanu

* nadmiernie uproszczona instrukcja

Producent:

Przedsiebiorstwo ,,FORMAT”
00-502 Warszawa, ul. Bracka 4 p. 7
tel. 29-60-47 wewn. 25

BASIC BOOTSTRAP

Kazdy posiadacz stacji dyskow
miat chyba do czynienia z ini-
cjalizerami do programow hapi-
sanych w jezyku maszynowym.
Utatwiajag one w znacznym sto-
pniu uruchamianie tych progra-
mow. Dla programoéw w BASIC-u
jest juz o taki inicjalizer znacz-
nie trudniej, a te, ktore sa, nie
zawsze spetniaja swoje zada-
nia. Z tych wiasnie powodow
powstat BASIC BOOTSTRAP.

Wiasciwy program jest przedstawiony na listingu
1. Jest on napisany w Atari BASIC-u. Zajmuje nie-
wiele ponad 2 KB pamieci. Program ten po urucho-
mieniu, wyswietla nazwy wszystkich plikow znajdu-
jacych sie na dyskietce, z wyjatkiem tych, ktore
majg rozszerzenia: .SYS, .COM, .EXE, .SMS oraz
tych, ktore sa niezabezpieczone. Pozwala to na
uniknigcie wyswietlania nazw plikdw, ktore nie po-
winny sie pojawiac, w tym wszelkich plikow syste-
mowych (takich jak DOS, AUTORUN.SYS itp.). Na
przykiad, |esh dany program zajmuje kilka plikow,
to wystarczy zabezpieczyC tylko plik zawierajgcy
czesce fadujacy, a pozostate wykorzystywane przez
ten program pozostawiC niezabezpieczone. Unik-
niemy w ten sposob pojawiania sie w inicjalizerze
zbednych nazw (bo i tak pliki te nie moga by¢ uru-
chomione samodzielnie).

Po wyswietleniu katalogu wystarczy wcisnac
znak stojacy przy nazwie programu, ktory chcemy
uruchomic i czekac, az zostanie on wczytany i uru-
chomiony.

uB O REM BASIC BOOTSTRAF

BU 1 REM FOR ALL BASIC FILES
AD ? REM Krzysztof Kiimczak
DV 3 REM (c) 18981, Sp. Bajtek
NJ 4 REM

TE 10 DIHM FIL${700),A%(20},B%{(3):POKE 566
, 158

ME 20 GOSUB 1000

QG 22 9=1:Q1=0

MY 25 GOSUB 2000

wu 30 IF WSK DR Q=17 THEN POSITION 12,23:
? “HEEAGELE MORE";

co 40 POSITION 3,21:7? "Select program: ;
:CLOSE %1:0PEN #1,4,0,"K":POKE 684,0:FP
OKE 702,64

1A 50 GET #1,K

Kq 51 IF K=27 THEN RUN

HZ 52 |F K<65 OR K>ZN-1 AND K<>155 THEN 5
O

qG 55 IF K=155% AND NOT WSK THEN 50

1H 60 IF K=155 AND Q=1 THEN Q=16:Q1=32:G0
TO 25

AC 65 IF K=155 THEN 22

5Y &7 TRAP B8O

FY 70 POKE 752,1:7 CHR$(K):K=K-65:A$="":A
$(1,2)="D:":A${(3,13)=FILS(K¥11+1 Knll+
11)

AD 72 1IF WSK THEN A$(3,13)=FILS{{K+32)911
+1, (K+337#11)

RH 73 Be(1,3)=A%(11,13)

LM 74 FOR T=3 TD 10:1F A$(T,T)=" = THEN P
OP :GOTO 76

NA 75 NEXT T

HP 76 AS(T,T)=".":A${(T+1,T+3)=B%(1,3)

Qs 77 POKE 566, 146:POKE 82,2:RUN A%

¥s 80 GRAPHICS 0:? "Nie moge uruchomic te
go pliku..":FOR T=1 TO 300 :NEXT T:RUN

AZ 99 STOP

DT 1000 1L=0:TRAP 1030:CLOSE #1:0PEN #1,6
,0,"D:% #":FOR T=0 TO 63:1NPUT #1,A$:B
$=A%{(11,13}

Lt 1002 1F As{1i,1)<>"#" THEN 1020

EE 1005 IF B$="SYS™ OR B$="COM™ OR B#="EX
E" OR B$="SMS" THEN 1020

v 1010 FILSC(IL®*11+1, [L*11+11)=A%(3,13):1
L=IL+1

JH 1020 NEXT T

NR 1030 WSK=0:IL=1L-1:1F 1L>31 THEN WSK=1

AL 1040 RETURN

BP 2000 GHAPHICS O:POKE 82,3:7 :7 CHR${12
53:7 "BASIC BOOTSTRAF by K. Klimcza
k“

BQ 2005 IF IL=-1 THEN ? :? 2?2 :?2 " Brak

plikow. Zmien dyskietke.™:7? CHR$(127)

Fiad Wcisni} ESC..":ZN=64:G0TO 2070

ZN 2010 ? :? :ZN=65:1F 1L<16+Q1 THEN FOR
T=Q1 TO IL:7? CHR$(ZN);"™ - ";FIlL8(T»11+
1, TH11+411) :ZN=ZN+1:NEXT T:GOTCQ 2070

ZH 2020 FOR T=Q1 TO Qi+15:7 CHRS$(ZN);™ -
"IFILS(To11+1, T#11+411)sZN=ZN+1:NEXT T

FH 2025 POSITION 20,4

1A 2030 IF IL<32+Q1 THEN FOR T=16+Q1 TO0 I
L:POKE B5,20:? CHR$(ZN) ;™ - ";FIL$(T#»1
141, Tu11+11) :ZN=ZN+1:NEXT T:GOTO 2070

53 2040 FOR T=Q1+16 TO Q1+31:POKE 85,20:7
CHRS$(ZN)Y;™ - "™;FIL${T»11+1 Tuli+11):Z
N=ZN+1:NEXT T

AV 2070 RETURN

VF 2080 REM =n#«

Jezeli w czasie fadowania wystapi btad, program
ponformuje o tym i uruchomi sie od nowa (najcze-
sciej btad ten jest spowodowany proba uruchomie-
nia programu, ktory nie jest napisany w BASIC-u).
Jesli na dyskietce znajduje sie wiece] niz 32 pliki do
uruchomienia, to komputer wyswietl pierwsze 32 |
bedzie oczekiwat na weisniecie klawisza. Gdy tym
klawiszem bedzie <RETURN>, to zostanie wyswiet-
lona dalsza czes¢ plikow z katalogu dyskietki. W
ten sposob program moze zatadowacC kazdy plik
znajdujacy sie na dyskietce.

Na koniec opisu jeszcze jedna pomocna funkcja:
jesli w czasie oczekiwania na wybor programu wci-
sniemy <ESC», to program uruchomi sie¢ od poczat-
ku odczytujac katalog dyskietki, ktdra bedzie sie
aktualnie znajdowata w stacji dyskow. Umozliwia to
szybkie przegladanie i fadowanie programow w
BASIC-u z innych dyskietek.

W celu uruchomienia programu nalezy najpierw
wpisac uwaznie program z listingu 1. Po jego prze-
pisaniu nagrywamy go na dyskietke instrukcja
SAVE pod nazwa:

— AUTORUN.BAS, gdy chcemy wczytywac pro-
gramy napisane w Turbo BASIC-u. Oczywiscie
na tej dyskietce musi sig znajdowac jeszcze
DOS.SYS i sam Turbe BASIC nagrany pod na-
zwg AUTORUN.SYS.

— INIT.SMS, gdy chcemy wczytywac programy
napisane w Atari BASIC.

W tym drugim przypadku musimy jeszcze prze-
pisac¢ | uruchomic¢ program z listingu 2. Generuje
on plik AUTORUN.SYS, ktory umozliwi automaty-
czne uruchomienie inicjalizera.

Na zadanie wlozenia dyskietki wktadamy ta, na
kiorej nagralismy plik INIT.SMS 1 wciskamy <RE-
TURN>. Na dyskietce tej musi sie rowniez znajdo-
wac plik DOS.SYS, ktory zapisuje sie funkcjg . H”"
kazdego DOS-u (zapisywany przy tym plik
DUP.SYS mozna skasowac).

Czynnosci te moga by¢ wykonane zarowno na
czyste] (uprzednio sformatowane)) dyskietce jak I,
na dyskietce zawierajacej juz pliki, ktore maja byc
uruchamiane.

UWAGA: nalezy przestrzegac nazw pod ktorymi
maja by¢ zapisane pliki programu BASIC BOOT-
STRAP.

Teraz juz mozna wiozy¢ dyskietke do stacji, wig-
czy¢ komputer i czeka¢ na uruchomienie inicjalize-
ra. Komputer wigczamy z wcisnietym klawiszem
«OPTION:, gdy dyskietka zawiera Turbo BASIC i
BEZ «OPTION>, gdy programy na niej sg napisane
w Atari BASIC-u.

W celu skopiowania inicjalizera na inna dyskietke
wystarczy tylko skopiowac pliki INIT.SMS | AUTO-
RUN,SYS (lub AUTORUN.BAS).

Krzysztof Klimczak
|
s5v 0 REM GENERATOR AUTORUN.SYS
ac 1 REM uruchamlajacego 1HIT.SHS
AD 2 REM Krzysztof Klimczak
DV 3 REM (c) 1991, Sp. Bajtek
N3 4 REM

VA 10 DIH AUTS$(¢140)

QM 20 RESTORE 100:FOR T=0 TO 6:5S=0:FOR T1
=1 TO 20:READ A:S=5+A:AUTS{(Ta20+T1)=CH
R${A):NEXT Ti:READ SUHA

RV 30 IF SUMA<>S THEN ? "Blad danych w wi
erszu 10%;T:? :? :LIST T+100:STOP

MN 40 NEXT T

GG 50 7 :? "0.K. Wloz dyskletke. Wcismnl]
RETURN. . " :POKE 764, 255

55 60 IF PEEK(764)=255 THEN 60

VA 70 IF PEEK(764)<{(>12 THEN 60

TP 80 TRAP S0:0PEN #1,8,0,"D:AUTORUN.SYS"
17 $1:;AUTS$(1,1309);:CLOSE #1:7 :7 "WSZY
STKO W PORZADKU !'!":END

RC 90 7 :? "BLAD W CZASIE ZAPISU. SPRAMWDZ

DYSK 1 URUCHOM JESZCZE RAZ™:S5TOP

DO 100 DATA 255,255, 160,6,162,6,76,175,6,
175,6,251,6,160,11, 1685,0, 228,153,163, 2
438

yAY) 101 DATA 6,136,16,247,168,222, 141,167,
&,169,6,141,168,6,172,170,6,174,168,6,
2297

TP 102 DATA 232,208,1,200,142,246,6,140,2
47,6,169,163,141,33,3,169,6,141,34,3,2
290

5K 103 DATA 96,172,0,6,208,10,168,0,141,3
3,3,169,228,141,34,3,185,1,6, 206, 1811

NA 104 DATA 0,6,72,32,251,6,104,160,1,96,
2583,6, 255,6, 108,250, 191,68, 2,68, 1935

HK 105 DATA 2,0,9,0,9,0,1,226,2,227,2,160
,6,224,2,225,2,253,6,0,1356

YU 106 DATA 6,15,6,14,155,83,77,83, 46,84,
¥3,78,73,58,68,34,78,85,82,0,1198

W 110 REM ¥¥%x

19

BAJTEK 8/91



WYCISKANIE

WODY

O kompresji tekstu juz
kiedys pisatlem — nastucha-
tem sie wtedy roznych roz-
nosci o zastosowanym al-
gorytmie — Zze wcale nie
jest zbyt wydajny, ze istnie-
ja znacznie lepsze i ze wias-
ciwie to o nich trzeba bylto
napisa¢ artykut przeglado-
wy, a nie o jakich$ swoich
wymystach. Poniewaz jed-
nak jestem uparty, postano-
witem jeszcze raz napisac o
kompresji przy pomocy wy-
myslonego przeze mnie,
niezbyt wydajnego, za to
bardzo eleganckiego algo-
rytmu.

Zanim jednak zajmiemy sig samym algo-
rytmem, powiedzmy sobie co nieco o pew-
nych specjalnych danych — o danych grafi-
cznych. Za tym niestychanie inteligentnie
brzmiacym  sformutowaniem  kryja = sie
wszelkie rodzaje rysunkéw poczynajac od
najprostszych, czarno-biatych grafik skiada-
jacych sie z kilku cienkich kresek, na kolo-
rowo wyrafinowanych obrazach impresjoni-
stow konczac. Kazdy typ rysunku (a mozna

|e podzielic wiasnie ze wzgledu na hczbe
barw 1 najczescie] wystepujaca forme —
arenar luh plame) wymaga niecus nnych
metod traktowania przy obrébce kompute-
rowe|.

Ograniczmy nasze rozwazania do czemi |
hieli, co wiece], pominmy wszystkie odcie-
nie szaroscl, jako utrudniajace zachowanie
binarnego porzadku, zgodnie z zasada |e-
den piksel — jeden bit. Mamy wigc przed
soba obraz, skfadajacy sie z samych czar-
nych | biatych punktow 1 jego dotyczyc beda
nasze dalsze dywagacje. Co to moze byC za
obraz? Na przyktad mapa konturowa, albo
wykres, albo rysunek techniczny, albo kart-
ka ksiazki, albo sto innych rzeczy fatwych
do odnalezienia w otaczajgcym nas swiecie.

Zapamigtywanie nawet takich, najprost-
szych rysunkow jest niezwykle pamiecioze-
me. Korzystajgc z rozdzielczosci 300 dpi
(dots per inch, czyli kropek na cal), bgdacej
w tej chwili pewnym standardem osiagal-
nym w recznych skanerach i drukarkach la-
serowych, na dokfadne zapamietanie czar-
no-biatego obrazka o formacie jednej strony
A4 potrzeba ni mnig| ni wiece| jak 1087650
bajtow, czyli niemal doktadnie jeden mega-
bajt. Zwazywszy, ze format Ad jest jednym
z mniejszych stosowanych w technice, 300
dpi nie zawsze wystarcza, a kiedy niewielka
dokumentacja zawiera kilka lub kilkadziesiat
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ye inkow, w zastosowaniach praktycznych
w are wchedza juz nie mega, a gigabajty.
Prz s takich ilosciach danych kompresja sta-
| - e koniecznoscig — Inacze| nie sposob
wynrazic sobie ich magazynowania Iub
przesyfania, nawet przy uzyciu najszyb-
szych taez | najwiekszych dyskow.

Cbrazy graficzne, a skiadajace sig wyta-
czme z punktow dwoch barw w szczegolno-
sci maja kilka bardzo ciekawych cech. Po
piervsze, zwykle jedna barwa wystepuje w
naczne| przewadze — na rysunku techni-
~zny ™ biaty papier zajmuje ponad dziewiec¢-
cziesiat piec procent powierzchni, a czarne
wresxi reszte. Po drugie, punkty jednego
koloru  zwykle wystepuja blisko  siebie
Zrohmy pewien eksperyment myslowy —
wycbrazcie sobie, ze losujemy jeden dowo-
ny ounkt z powierzchni rysunku technicz-
nego. po czym sprawdzamy, Jakie sa kolory
sasiednich  punkiow. Jezeli wylosowany
punkt jest biaty, to zwykle wszystkie otacza-
|ace go punkty tez beda biate, jezell czarny
— zwykle przynajmniej jeden z sgsiednych
punktow tez jest czarny Mozna to bardzo
fadnie opisac za pomoca rachunku prawdo-
podobienstwa, jednak nie tym mielismy sie
zajmowac.

P

~J

—

Podstawowym pomystem fezacym u pod-
staw wszystkich metod kompres) jest za-
stapienie powtarzalnych fragmentow da-
nych innymi, znacznie od nich krotszymi. W
przypadku oObrazu czamo-biatego z jego
cech wynika, ze mozna sie na nim spodzie-
wac duzych biatych plam {nie myli¢ z histo-
rycznymi). Kazdy bialy prostokat mozemy
zastapi¢ wspotrzednymi jego dwoch wierz-
chotkow — na przyktad lewego gornego |
prawego dolnego. oraz jakos zakodowang
informacja o tym, ze jest to czysty biaty pro-
stokat. Tym sposobem mozna zaoszcze-
dzi¢ bardzo duzo — na zapamietanie biate-
go kwadratu jeden cal na jeden cal {niecate
6.5 cm?) potrzeba normainie 11250 bajtow,
jezeli zapamietat tylko wspotrzedne wierz-
chotkdw wystarczy osiem bajtéw plus kilka
na zapamigtanie. ze jest to bialy obszar.
Jest jednak jedno mate ale — sledzenie sta-
nu poszczegolnych punkiow obrazu (juz za-
kodowany, jeszcze nie zakodowany) bardzo
komplikuje potencjainy algorytm opierajacy
sie na wyborze jak najwigkszych biatych
prostokatow. Nie tedy wiec droga.

Przyznam, ze kiedyS sam ugrzaztem w
tym wiasnie miejscu | zrezygnowatem z dai-
szych prob wymyslenia algorytmu. Sprawa
jednak nie dawata mi spokoju. Kiedy w kitka
tygodni poznie] wpadfa mi do reki ksiazka
Theo Pavlidisa ,Grafika 1 przetwarzanie
obrazow™ i znalaztem w nig| strukiure da-
nych 0 nazwie ,drzewo czworkowe ™, przy-
szto olsnienie. Drzewo czwarkowe powsta-
je (z grubsza rzecz biorac) wtedy, gdy po-
czatkowy obraz dzielimy na cztery rowne
czesci, nastepnie kazda z nich znowu na
cztery i tak dale). Jak to z drzewami bywa,
nigdzie nie jest powiedziane, ze wszystkie
gatezie musza byc te] samej dlugosct — (€
zeli w ktéryms momencie uznamy, ze ktore-
gos z podobrazkdw nie chcemy dzielic dale)
na cziery, zadna sifa nas do tego nie zmusi.

Schemat kompresji obrazu zawieraja-
cego cztery zapalone piksele. Kolejnosc
rysunkow — taka fak przy czytaniu. Gru-
bymi kreskami zaznaczono aktualny po-
dziat na ¢wiartki (i podéwiartki), na sza-
ro zaznaczona jest cwiartka badana w
danej chwili przez funkcje boxempty.
Pod rysunkami znajduje sie aktualny
stan pliku wyjsciowego — ostatnia cyfra
dotyczy badanego aklualnie obszaru.

A kiedy mozemy zrezygnowac z tego dzie-
lenia? Ano na przykiad wtedy, kiedy caty
podobrazek jest jednego koloru — 1 tu poja-
wia sie punkt wspalny pozwalajacy na pota-
czenie pomystu kompresji z drzewem
czworkowym. Zamiast wybierac jak naj-
wigksze biate prostokaty 1 zapamietywac ich
wspotrzedne, mozna dzielic systematycznie
poddawany kompresji ohszar na cwiartki.
Gdy cwiartka jest catkowicie biafa, do zew-
netrznego pliku zawierajgcego poddany
kompresji obraz wysyla sie zero (binarne),
gdy zawiera choc jeden czarny punkt wysy-
ta sie jedynke, po czym ¢wiartke dzieli sig
na kolejne Cwiartki | operacje powtarza sie
znowu. W pewnym momencie dojdziemy
do pojedynczych pikseli — bedzie to znak,
ze dalej juz dzielic obrazu nie trzeba. Moze
sie oczywiscie zdarzyC, ze obszaru nie da
sie podzielic na cztery czescl — wiedy. gdy
ktorys jego rozmiar jest rowny jednemu pik-
selowi. Mozna wtedy przyjac, ze dwie spo-
srod czterech cwiartek maja rozmiary zero-
we | nie brac ich pod uwage podczas koni-
presjl. Ustalenie kolejnosci obrabiania po-
wstatych w wyniku podziatu cwiartek poz-
woli pozniej na odtworzenie oryginalnego
obrazu.

Oczywiscie od pomystu do gotowego
programu (czy racze| procedury) droga je-
szcze daleka, ale przynajmnie] widac |uz
konkretny kierunek Nastepny etap to proba
.reczne|’ realizac) kompres|l, pozwalajgca
na wykrycie ewentualnych niekonsekwencji
w projektowanym algorytmie. Taka proba
jest zilustrowana na rysunku — nie hedg
wiec doktadnie tftumaczyt jej przebiegu, pro-
ponuje Wam natomiast przesledzenie kolej-
nych krokow.

Juz gotowy algorytm, zapisany w Pasca-
lu, znajduje sie na wydruku. Sama procedu-
ra dokonujaca kompresji (i je] siostra do de-
kompresji) jest dziek zastosowaniu rekure-
ncji niezwykle prosta, troche pracy wyma-
gato jedynie poprawne ustalenie sposobu
tworzenia Cwiartek przekazywanych do dal-
szej obrobki nastepnym pokoleniem proce-
dury scrcompres. Warlo zauwazyc, ze gte-
bokose rekurencii jest stosunkowo niewlel-
ka — zalezy bowiem cd logarytmu (o pod-
stawie 2) dlugosci dtuzszego boku obszaru
poddawanego kompresji Wszystkie pozo-
state wykorzystywane w programie proce-
dury 1 funkcie — send, get | boxempty —
petnig role pomocnicze. Dwie pierwsze stu-
za do wysylania i pobierania pojedynczych
bitow z pliku zawierajacego skompresowa-
ny obraz, trzecia sprawdza. czy wewnatrz
wskazanego |e| obszaru (aktualnej Cwiartki)
nie ma jakiegos czarnego punktu. (Oczywi-
SCie pojecie czarny-biaty zapalony-zgaszo-
ny, nalezy rozumiec efastycznie — na ekra-
nie Herculesa zapalony punkt jest jasny, na
wydruku bedzie cliemny — w oby przypad-
kach jest to ten sam ,czarny” punki.}

Jak na razie udafo nam sie stworzyc pe-
wien algorytm, ktory powinien (zgodnie ze
zdrowym rozsadkiem) dokonywac kompre-
sji obrazow. Ale czy jej rzeczywiscie doko-
nuje? To trzeba bylo sprawdziC, | to do-
$wiadczalnie — generujac rézne obrazki |
poddajac je kompresji. Takich prob przepro-
wadzitem kilkaset (oczywiscie nie recznie,
napisalem w tym celu program}. Okazato
sie, ze w zaleznoéci od ilosci czarnych pun-
ktow na obrazie (zawsze ponize| 20%), roz-
miar pliku po kompresji byt od trzech do

- dziesieciu razy mniejSzy niz rozmiar orygi-

Dokonczenie na str. 24



Od firmy NOGASTA reda-
kcja otrzymata do testowa-
nia modem z wbudowanym
telefaksem PHONIC SU-
PREME 9624 wraz z opro-
gramowaniem przystoso-
wanym do wspoipracy z
komputerem Amiga.

ZESTAW

W sktad zestawu wchodzi: modem, za-

silacz, przewod telefoniczny (nieprzysto-
sowany do polskich gniazdek), instrukcja
obstugi modemu (po angietsku), instruk-
cja obstugi telefaksu (po niemiecku) oraz
dyskietka z oprogramowaniem do telefak-
su. Firma Nogasta obiecuje, ze juz nie-
dtugo wszystkie instrukcje bedg przettu-
maczone na jezyk polski.
Modem podfaczany jest za pomoca stan-
dardowego przewodu do portu szerego-
wego komputera (nie musi to by¢ Amiga)
Po prawidtowym potaczeniu z linig telefo-
niczng modem jest natychmiast gotowy
do pracy.

MODEM

Wchodzacy w sktad zestawu modem
jest zgodny ze standardem Hayes, tak
wiec nie bedzie problemu z jego uzytko-
waniem — wystarczy kupic odpowiednie
oprogramowanie terminala, ktore nie jest
dotaczane do zestawu. Modem moze
pracowac z szybkoscia 300, 1200 oraz
2400 bodow (bitow na sekunde) jednakze
bez protokotow wykrywania btedow |
kompresji danych (MNP 1-5). Przecigtny
uzytkownik, bedzie zapewne zaskoczony
faktem, ze jako telefaks urzadzenie to
moze pracowat z szybkosciami 4800,
7200 i 9600 bodow podczas gdy maksy-
malna szybkoscia pracy dla modemu jest
predkosc 2400 bodow. Takze brak tzw.
MNP jest dos¢ bolacy, szczegdlnie ze
wzgledu na optakany stan naszych linil te-
lefonicznych. Posrednim  wyjasnieniem
tego faktu moze cena — modemy pracu-
jace z szybkoscia 9600 kosztuja od 400
do 1000 i wiecej dolarow, natomiast cena
testowanego urzadzenia wynosi okoto
600 DM.

Urzadzenie byto testowane | pracowato
bez problemu przez ponad dwa tygodnie
w jednym z warszawskich BBS-ow. Wy-
bieranie numeru jest stosunkowo gtosne |
charakleryzuje sig .pyknigciem wew-
natrz modemu przy kazdym impulsie wy-
bierajacym. Moze 10 by¢ nocna zmorg dla
domownikow, ktorzy spia w tym samym
pokoju, w kitdrym jest zainstalowany mo-
dem z kompulerem. Z kolel do bezspor-
nych zalet nalezy mozliwosc regulac)i sy
glosu dobywajacege si¢ z wewrgtrznego
gtosniczka. Trzeba stwierdzic, ze PHO-
NIC SUPREME 9624 jako modem zacho-
wywat sie hez problemu.

DO AMIG

KLAN COMMODORE

modem

TELEFAKS

Telefaks jest dostepny dzieki specjal-
nym mstrukcjom rozpoznawanym przez
modem (format: ,AT+" i polecenie, np
JAT+F1" wiacza telefaks). Telefaks be-
dzie wspotpracowat z dowaolnym oprogra-
mowaniem wykorzystujgcym takie pole-
cenia.

Jak juz wspomnialem urzadzenie ko-
munikuje sie¢ z szybkoscia 4800, 7200
atbo 9600 bodow. Niestety, w przypadku
Amigl producent oprogramowania obsfu-
gujacego ostrzega, ze transmisja danych
z szybkoscig 9600 jest niemozliwa z po-
wodu domniemanego btedu w ROM 1 w
celu wykorzystania predkosci 9600 nale-
zy zakupi¢ cdpowiednig karte zastepujaca
standardowe ztacze szeregowe (RS 232).
Z wtasnego doSwiadczenia wiem, ze na
zachodzie modemy 9600 do Amigi to juz
standard (nie méwiac o 19200).

OPROGRAMOWANIE

Firma NOGASTA dostarczyta nam dwie dy-
skietki — jedna oryginalna, dotaczana do ze-
stawu | druga Juz ,spolszczong”, ale niestety
bez polskich liter. Na dyskietce sg zapisane
dwa programy przeznaczone do obstugi faxu
— Receive | MultiFax. Pierwszy z nich stuzy
do odbioru przychodzacych telefaksow Pro-
gram pozwala zarowno na automatyczna jak
na reczna obsiuge telefaksu (funkcje Auto
ON, oraz Pick Up).

Program przetwarza odbierane dane na
wiasny format | zapisuje je w pamigci RAM
(RAM-dysk). Jest to konieczne, gdyz stacie
dyskow nie sa w stanie zapisywac danych na
dyskietkach z szybkoscia 9600 bodow. Sto-
sowanie RAM-dysku stwarza jednak pewien
problem — wykorzystanie programu na stan-
dardowej wersji Amigi 500 z 512 KB RAM
jest ograniczone brakiem pamigci Zastoso-
wanie twardego dysku jest tu rozwigzaniem
najlepszym, lecz rowniez znacznie Kosztow-
niejszym od dodatkowe) pamiect — po raz
kolejny okazuje si¢, ze IMB RAM dla Amig
to minimum absolutnie niezbgdne.

Aby odebrane dane zamienic na format
czylelny przez wiekszosc edytorow graficz-
nych (IFF) trzeba skorzystac z programu Mul-
tiFax Jest to o tyle niewygodne, ze czas po-
trzebny na wezytanie | uruchomienie progra-
mu MultiFax z dyskietki jest stosunkowo dlu-
ai.

Program MultiFax stuzy réwniez do nada-
wania wielostronicowych dokumentow z
‘mozliwoscig uprzedniego przegladu ich
zawartosci (opcja PREVIEW) w trzech po-
wiekszeniach. Jest to bardzo pomocne,
szczegolnie gdy przygotowujesz taki do-
kument ,.na goraco” . MultiFax komuniku-
e sle z uzytkownikiem za pomocg syste-
mu okienek, gadzetow 1 rozwijanych
menu co zdecydowanie ulatwia prace.
Mozliwe jest zatozenie ksiazki telefonicz-
nej zawlerajace] numery oraz adresy firm
lub ascb, do ktorych wysylamy faksy. Wy-
stanie faksu mozna zaprogramowac na
okreslona godzine, np. 5:26 nad ranem
Tu jednak spotkatem sie z biedem w pro-
gramie. Poniewaz korzystam z dysku
twardego A5390 w moim systemie komor-
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ki 0 adresach 0, 1, 2 i 3 nie zawieraja zer
tak jak to bywa w ,normalnych”™ Amigach
lecz pewne wartosci (zalezy to od typu
Amigi). Gdy opu$citem ustawienie godzi-
ny nadania faksu program zaczat oczeki-
wanie (1) na... wyraz ,gdos”, zapisany w
moim systemie wiasnie pod adresem 0.
Jest to ewidentne niedociagniecie pro-
gramistow, aczkolwiek wystgpienie tego
objawu zalezy w duzym stopniu od typu
Amigi i twardego dysku.

Program oferuje mozliwosc dotgczenia
obrazka, ktory bedzie widniat na poszcze-
goéinych stronach nadawanego dokumen-
tu; zwykle jest to znak firmowy lub napis
. Telefax”. Obrazek taki mozna przygoto-
wac za pomoca dowolnego programu
graficznego. Tekst przesytki moze byc
przygotowany za pomocg dotgczanego
edytora Micrc Emacs, sprzedawanego
wraz z Amiga na firmowej dyskietce Ex-
tras. Jest tu jednak pewien problem z
jego wywotaniem — po prostu nie ma
jego ikony!!!

Za jedng z ciekawszych | przydatnych
funkcji programu MultiFax, uwazam mo-
zliwo$¢ dotaczania do nadawanego faksu
kolorowego (!) rysunku w formacie IFF
Program rozpoznaje automatycznie grafi-
ke kolorowa | odpowiednio , wykropkowy-
wuje” taki rysunek. Dzigki temu mozna
przesytac np. kolorowe wykresy czy zdi-
gitalizowane obrazy z kamery wideo.

Pewnym niedociggnigciem jest brak
petnej inicjalizacj modemu — w moim
przypadku zupetnie niechcacy zapisatem
w pamieci modemu pewna konfiguracje,
ktora uniemozliwiata nadawanie | odbior
faksow (dta wtajemniczonych — zapisa-
tem konfiguracje EQ VO, a program po-
trzebuje E1 V1). Trzeba na to zwracac
5zczegolng uwage.

Jezeli mozna mowic o jakichkolwiek
brakach, to zdecydowanie przydatby sig
w zestawie odpowiedni program instala-
cyjny pozwalajgcy na przeniesienie cate-
go oprogramowania z dyskietek na dysk
twardy. Operacja ta jest dosc skompliko-
wana | poczatkujacy uzytkownik moze so-
bie z tym nie poradzic.

Za okoto 600 marek dostajesz peino-
sprawny modem pozwalajacy Ci takze na
wysytanie | odbior telefaksow. Opcja ta
moze by€ bardzo przydatna wiascicielom
matych firm, dla ktérych zakup normalne-
go lelefaksu jest zbyt kosztowny. Cho¢
sam modem ma szybkosC maksymalna
2400 bodow | nie jest wyposazony w
MNP, to jednak (moim zdaniem) mozli-
wosC pracy |ako tetefaks rekompensuje
czesciowo ten brak. Duza zaleta jest fakt,
ze urzadzenie to mozna stosowac z rdz-
nymi typami komputerow przez co koto
uzytkownikow nie jest ograniczone

Uzytkownik powinien postarac sie 0
odpowiednie dla danego typu komputera
oprogramowanie. Posiadacze Amig moga
wykorzysta¢c catkiem przyzwoite progra-
my dotaczane wraz z modemem. Nieste-
ty. korzystanie z telefaksu niesie ez za

soba pewne wydatki — jesli chcesz prze-
nies¢ dokument na papier potrzebna Ci
bedzie drukarka, praca bez rozszerzonej
pamieci RAM jest niemalze niemozliwa, a
dysk twardy znacznie przyspiesza opera-
cje. Zestaw wydaje si¢ byc atrakcyjny gto-
wnie dla matych firm wykorzystujgcych
Amige do pracy biurowe] — cafa inwesty-
cja jest relatywnie tania w poréwnaniu z
.duzym” telefaksem.

ZALETY

* tatwa obstuga programu

* Opcja zamiany rysunku kolorowego na
czarno-biaty

* Mozliwosé zaprogramowania godziny
nadania faksu

* Mozliwos¢  przegladu
przed transmisja

» Stosunkowo niska cena

* Mozliwoéc wspotpracy z dowolnym
komputerem korzystajgcym ze stan-
dardowego ztacza RS-232

* Dwa urzadzenia w jednym {mniejsza i-
czba kabli na stole)

WADY

% Brak PELNEJ inicjalizacji modemu

% Urzadzenie nie pracuje z Amiga z
predkoscia 9600 bodow (ani modem
ani telefaks)

% Brak protokotow MNP

Oprogramowanie zawiera bfad

* Brak programu instalujgcego koniecz-
ne oprogramowanie na dysku twardym.

RAFat Wiosna

Dystrybutorem opisywanego urzadzenia
jest firma Nogasta Import & Export GmbH,
Am Pteilshof 35e, 2000 Hamburg 65.
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dokumentiu
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— tatwost obstug) — Stednia (dle poczatkujgeych
— Szybkost — Wolna (z ¢yswetii
CpIogramowania
— [qodnosc ze slandardem  — Pena
Hayes (modem)
— uakost wysylanych — Bardza dobrg
faksow
— Jakost odbierarych — Dobra {przeniesienie na papier

faksow
— Wepttpraca z
Kome:leram: Wyposazonym

Wwymaga wysorzystana drukark)
— Dobra {faks gk : meder)

wgnazdo RS 232
— Szyzacs: lransmis — Zadewalagca (modem max. 2400,
faks max 4600 i standardcwey
Konfiguracy)
DANE TECHNICZNE:
MODEM FAX

(300 bodow Belf 103 Wystanie/odbior do

{(-300 bodow CCITTV 21 dowolnego urzadzema
1200 bodow Bell 2124 zgodnego z CCITT
1200 bodow CCITTV.22  Group Il Machines

2400 bodow CCITTV.22 9600 CCITTV 29

(lub 7200, 4800, 2400)

2 gniazda RJ11C zgodne z gniazdami
RJ11, RJ12, RI13 i RI14.

BAJTEK 8/91 21



1”
| PHH
II'F'FFH

| )

Ly

s Nt e

- ,.ﬂr.\..‘-“?.: W '.‘,'I"'\

AMIGA 50

sktad zestawu wchodza: kom-
W puter, zasilacz, myszka, trzy
dyskietki 3.57 zawierajgce: sy-
stem operacyjny (Workbench 1.3.2),
program demonstracyjny ,The Very
First” oraz programy uzytkowe (Amiga
Extras). Komplet zawiera takze dwie
ksiazki — podregcznik wprowadzajacy
oraz OplS jezyka AmlgaBasm Tu mozna
zauwazyc pierwszg roznice miedzy wer-
sjg angieiska i niemiecka — w wersji nie-
mieckiej kupujacy dostaje tylko dwie dys-
kietki (,Workbench” oraz ,Extras”), ale
za to trzy ksigzki — trzecia wprowadza
Czytelnika w tajniki systemu AmigaDOS.
Amiga jest jedynym popularmmym w
Polsce podtprofesjonalnym komputerem
16-bitowym wykorzystujgecym architek-
ture wieloprocesowa. Dzieki wspomaga-
niu gtownego procesora Motorola 68000
uktadami  specjalizowanymi  (grafika,
dzwigk, obstuga we/wy) uzyskano bar-
dzo dobre wyniki, niespotykane w kom-
puterach tej klasy cenowej. A na poczat-
ku Amiga miata by¢ konsola do gier...

ZASILANIE

Aby zmniejszyC gabaryty komputera |
zabezpieczyC sprzet przed przegrzewa-
niem zastosowano zasilacz zewnegtrzny
w  kiorym jednoczesnic umieszczono
wytacznik sieciowy. Przewody tgczace
komputer z zasilaczem sg wystarczajaco
diugie aby mozna byto postawic Amige
nawet na dos¢ wysokim stole. Zasilacz
generuje trzy napigcia: S5V/2.5A, 12V/
/10A | -12V/0.1A. Zasilacz nie prze-
grzewa sie nawet podczas dosc¢ dtugie
pracy; jego uszkodzenie natomiast moz-
na spowodowac poprzez dotaczenie
zbyt duzej liczby dodatkowych urzadzen
peryferyinych (np. kilka napedowy).

Warto wspomniecC, ze Amiga byla
sprzedawana kiedys z tzw.  lekkim”
(wagowo) zasilaczem. Byl on rowniez
wydajniejszy od stosowanego obecnie
(,ciezkiego"), jesli wiec w Twoim zesta-
wie znajduje sig ten drugi typ, stargj sig
go zbytnio nie przeciazac.

GRAFIKA

W trybie tekstowym Amiga umoziiwia
uzyskanie 25 linii po 60 lub 80 znakow w
wierszu. Ekran jest pozbawiony ,ramki”

- cechy charakterystyczne| dia wiek-
sz0scl komputerow osmiobitowych. Moz-
liwa jest swobodna regulacja rozdziel-
Czoscl pionowej | poziomey obrazu. Stan-
dardowa rozdzielczos¢ wynosi 320 x
256 punkiow w systemie TV PAL (Euro-
pa) lub 320 x 200 dla maszyn pracuja-
cych w systemie NTSC (USA, Kanada).
Gdy chcemy uzyskac 80 znakow w linii
rozdzielczos¢ wzrasta odpowiednio do
640 x 256 (640 x 200) punktow. Grafike
mozna bez problemu tworzy¢ i obstugi-
wac za posrednictwem instrukeji jezyka
BASIC, ktory jednak do najszybszych
nie nalezy.

Amiga oferuje palete 4096 kolorow |
specjalny tryb pracy w ktorym wszystkie
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te kolory mozna jednoczesnie uzyskac
na ekranie. W przypadku wiekszych roz-
dzielczoscr pionowych moze wystepo-
wac efekt tzw. miedzyliniowosci (interla-
ce), ktorego abjawem jest drganie obra-
zu, co NIE jest objawem uszkodzenia
komputera

DZWIEK

Amiga jest wyposazona w cztery nie-
zalezne przetworniki cyfrowo-analogo-
we pracujgce w wydaniu stereofonicz-
nym, a po poisku moéwigc jest to uprosz-
czona wersja dysku kompaktowego. Je-
zyk BASIC zawiera funkcje TRAN-
SFORM() dziek . ktore] Amiga moze
,wymawia¢" stowa czy zdama (jest to
jak gdyby instalacja starego poczciwego
programu SAM znanego z C-64).

KLAWIATURA

Jest wykonana w uktadzie QWERTY i

obstugiwana za pomoca oddzielnego
mikroprocesora. W wersji angielskiej
ktopoty ze znajdowaniem znakow nie
wystepuja czego nie mozna powiedziec
o wersji np. niemieckiej wyposazone] w
klawisze ze znakami niemieckimi. Pro-
blem zaczyna sie w momencie w ktorym
uruchamiasz program napisany w Anglii
na niemieckiej wersji Amigi; znaki nie
zawsze pasuja | czasami ciezko je zna-
lez¢ (zwlaszcza poczatkujacym). Aby je-
dnak nie ogranicza¢ mozliwosci kompu-
tera uzytkownik ma mozliwosc wyboru
(w sposOb programowy) praktycznie
kazdego zestawu znakéw dla swoich po-
trzeb.
Sama klawiatura zostata zbudowana w
oparciu 0 gume przewodzacg; choc nie
jest to konstrukcja najpewniejsza, to jed-
nak zywotnos¢ klawiatury jest dosc¢ dtu-
ga.

Poniewaz zaktadano, iz Amiga bedzie
dazy¢ w kierunku IBM klawiatura zostata
wyposazona w oddzielny blok numery-
czny spetniajgcy wymogi PC. Stad tez
tajemnicze symbole typu NumlL, Home,
Pg Dn i podobne — maja one swoje za-
stosowanie wiasnie wtedy, gdy kompu-
ter jest wykorzystywany jako kion IBM.

URZADZENIA ZEWNETRZNE

Amiga moze wspotpracowac z moni-
torem monochromatycznym (np. polski
monitor Neptun 1586), telewizorem kolo-
rowym badz czarno-biatym wyposazo-
nym w dekoder systemu PAL oraz z mo-
nitorem kolorowym w standardzie RGB.
Mozliwe jest takze przytaczanie Amigi
do telewizorow wyposazonych w Euro-
7tacze | uzyskiwanie na nich jakosci
obrazu cdpowiadajgcej monitorom kolo-
rowym (Euroztacze zawiera finie sygna-
towe RGB). Jakos¢ obrazu uzyskiwane-
go na telewizorze kolorowym zalezy w
duzej mierze od jakosci telewizora | mo-
dulatora; w porownaniu z monitorem
obraz OTV kolory sa zwykle nieco rozila-
ne.

KLAN COMMODORE

Amiga 500 jest wyposazona w dwu-

stronny naped 3.5" zainstalowany w
obudowie komputera. Po sformatowaniu
dyskietka ma pojemnos¢ 850 KB (880
KB bez sciezek systemowych). Duza
gestosc zapisu (80 sciezek po 11 sekto-
row) i stosunkowo mata powierzchnia
dyskietki zmusza do stosowania raczej
dyskietek firmowych zwiaszcza do zapi-
su waznych danych.
Formatowanie dyskietki z poziomu Work-
bench ma pewne wady. Chodzi mi gtow-
nie o to, ze operacja formatowania jest
przerywana w chwili napotkania uszko-
dzonego fragmentu nosnika zamiast za-
blokowaria danej sciezki jak ma to miej-
sce np. w MS-DOS. Do niewatpliwych
zalet nalezy natomiast fakt, ze kontroler
stacji jest w stanie (przy odpowiednim
oprogramowaniu) odczytywac formaty
mnnych dyskietek w tym Atari ST, IBM
oraz Apple. Dzigki temu mozliwe jest ta-
twe przenoszenie danych z innych kom-
puterow do Amigi | odwrotnie

WYJSCIA

Amiga 500 jest wyposazona w nastepu-

face porty:
« dla monttora monochromatycznego

- -

(AL pizheranst

* dla moduiatora TV lub monitora kolo-
rowego (standard RGB)

% port rownolegty (Centronics)

* port szeregowy (RS-232)

* 7lacze do przytaczania dodatkowe]
stacjt dyskow

% dwa wyjscia fonii (lewy i prawy kanat)

* dwa porty do przytaczenia myszki
i/lub joysticka

* gniazdo zasilania

x ztacze systemowe ukryte pod kiapka
z lewej strony

¥ ztacze do rozszerzania RAM zlokali-
zowane pod pokrywa w dolnej czescl
cbudowy komputera

Zdecydowanag zaleta jest fakt, iz wszy-
stkie niezbedne interfejsy sa zaintstalo-
wane bezposrednio na ptycie. Tym nie-
mniej nie ma rozy bez kolcow 1 to po-
rzadnych: port réwnolegty i port szere-
gowy zostaty przez producenta odpo-
wiednio ZMODYFIKOWANE co uniemoz-
liwia praktycznie bezpieczne korzystnie
z tych portéw przy zastosowaniu STAN-
DARDOWYCH przewodow. W porcie row-
noleglym modyfikacja ta odbyta sie na
nozce 14 (dofaczone napiecia +5V), w
porcie szeregowym na nozkach 9 1 10
(napiecia +12V, —12V). Choc¢ instrukcja
obstugi ostrzega, ze napigcia te sq prze-
znaczone dia sprzetu, kiéry tego PO-
TRZEBUJE, to jednak jest to moim zda-
niem ostrzezenie niedostateczne. W
praktyce oba porty wymagaja stosowa-
nia przewodow robionych na zamowie-
nie lub dostarczonych z urzadzeniem
peryferyjnym.

PRRRFER. ..
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PAMIEC RAM

Amiga 500 jest standardowo wyposa-
zona w 512 KB RAM co dla tej klasy
komputera nie jest iloscig wystarczajaca.
W wielu zastosowaniach graficznych i
muzycznych pamigci tej trzeba znacznie
wiece| co zmusza uzytkownika do szu-
kania odpowiedniego rozszerzenia. In-
stalacje dodatkowe] pamigci RAM prze-
prowadza sig prosto — w dolnej ptycie
Amigi jest wneka, do ktérej (po otworze-
niu klapki) nalezy wtozy¢ specjaina kar-
te. W to samo miejsce dotacza sie spe-
cjalny dysk twardy lub sprzetowy emuia-
tor IBM.

OPROGRAMOWANIE SYSTEMOWE

Dostarczane na dyskietkach syste-
mowych oprogramowanie korzysta w ol-
brzymiej wiekszosci z techniki rozwija-
nych menu (pull-down menu) sterowa-
nych myszka, co utatwia kontakt uzytko-
wnika z komputerem. Duza liczba bar-
dzo roznorodnych programow i opcji z
jedne] strony przygniata, a z drugie| wy-
wotuje mate zamieszanie w glowie uzyt-
kownika z ktorego jedynym wyjsciem
jest DOKEADNE przestudiowanie instru-
keii obstugi Jesli komus odpowiada ta
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kie porownanie, to praca z Amiga przy-
pomina troche system GEOS znany z
C-64 iub MS-WINDOWS znane z kom-
puterow IBM.

WigkszosC polecen systemowych bie-
rze swoj rodowod z systemu MS-DOS,
zmienione sg jedynie niektore parametry
I skfadnia instrukcji. Konstruktorzy cheieli
rzeczywiscie przekaza¢ praktycznie
wszystkie mozliwosci w rece uzytkowni-
ka — w efekcie trudno jest sie w tym po-
tapa¢ (zwlaszcza poczatkujacym). Do
najciemniejszych punktéw nalezy sze-
reg katalogow systemowych o roznych
nazwach cho¢ wszystko razem mozna
by wsadzi¢ {(moim zdaniem) do jednegc
worka.

ZALETY

* Bardzo dobra grafika i muzyka

x Bogate oprogramowanie

* Dostepne ztacza standardowe (niepo-
trzebne interfejsy)

% Duza elastycznose systemu

* Mozliwos¢ wymiany plikéw z IBM PC,
ATARI ST, APPLE

WADY

x Niewystarczajaca pamig¢ w konfigura-
cji podstawowe] (512KB) do zastoso-
wan profesjonalnych

x Odbiegajace od standardu sygnaly w
portach komunikacyjnych

% Niedopracowane formatowanie dys-
kietek z poziomu Workbench

* Dosc zawita struktura katalogow sy-
stemowych

OCENA .

Grafika

bardzo dobra, duze mozhwosm

Dzwiek

bardzo dobry duze mozllwosc:

Oprogramowanie

bogate fatwodostepne (gry)

Instrukcja obstugi

przejrzysta

System operacy)ny

skomplikowany w uzytkowaniu

Gtowna wada

zbyt mata pamie¢ RAM

Peryferia

tatwodostepne, duzy wybor

Popularnosc w kraju

duza | stale rosnaca

Zgodnosc z innymi
komputerami

emulatory Atari ST, C-64, IBM,
Spectrum, karty dla IBM PC XT/AT

Ocena ogolna

7 wskali 1—10




DANE TECHNICZNE
AMIGI

Roizdzielczoéci obrazu (standardo-
we
320 x 256 — 2, 4, 8, 16, 32, 64",
4096 ** kolorow
640 x 256 — 2, 4, 8, 16 kolorow
320x 512 — 2.4, 8,16, 32, 64 *,
4096 ** kolorow
640 x 512 — 2, 4, 8, 16 kolorow
Maksymalna rozdzielczosc:
700 x 600 przy 16 kolorach
Pamiec CHIP — 512 KB (standard)
do 1024KB
FAST — 512 KB do 8 MB
SLOW — 512 KB do ok.
1.8 MB

Czestotliwosc zegara — 7. 14 MHz
Dzwiek — 4 niezalezne przetworniki
cyfrowo-analogowe

Zakres — 8 oktaw

* — iryb Extra Half Brite
“* —tryb HAM {Hold And Modity)

Dystrybutorem opisywanego
sprzetu jest firma ,TAL”, Sp. z 0.0,
Mikowa 45, 02-411 Warszawa Wio-
chy, tel. 662-35-16 (informacije) lub
23-98-53, fax 695-12-35.

RAFat Wiosna

Drodzy
Czytelnicy!

Dostajemy od Was co
miesiac szereq listow
z pytaniami czy ,KLANU
COMMODORE?” nie
mozna by w jakis sposob
rozszerzyc. W zwigzku
z tym zdecydowano,
Zze wzorem ,,Mojego Atari”
powstanie nowe
czasopismo poswiecone
wylacznie komputerom
Commodore — ,C&A".
Liczymy, ze zaspokoi ono
Wasze potrzeby.

Nowy magazyn ukaze sie
po raz pierwszy juz
w pazZdzierniku teqo roku I,
w zaleznosci od Waszego
zainteresowania, bedzie
wydawany cyklicznie lub
nie. W pierwszym numerze
Znajdziecie szereg
materiatow
przeznaczonych dla
poczatkujacych; artykufy
te beda w rzeczywistosci
obszernymi
odpowiedziami na
najczesciej spotykane
w Waszych listach pytania.

Jednoczesnie
Zapraszamy wszystkich
zainteresowanych do
wspolpracy
i wspofredagowania z nami
nowego czasopisma.
Wszelkie informacje
szczegotowe mozna
uzyskac telefonicznie pod
numerami 21-12-05

i 643-1840 w godzinach
10—16.

Klaudiusz Dybowski

KLAN COMMODORE

kolejno czarne klawisze w oktawie: cis, dis, fis, gis, ais lub des, es, ges, as, b

wielka mata  razkredina  dwukregina trzykresina  czterokresina
CDEFGAHcdefgahey ... ay Cs
e .
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Commodore 64/128 i Amiga to komputery zdecydowa-
nie wyrozniajace sie sposrod innych bardzo duzymi mo-
Zliwosciami dZwiekowymi. Walory te mozna fatwo wyko-
rzysta¢ pod warunkiem, ze uzytkownik dysponuje odpo-
wiednim oprogramowaniem i pewnym doswiadczeniem z
Zakresu kompozycji; stad tez ,,Klan Commodore” posta-
nowil rzecz cata zbadac ,,od kuchni”.

W cyklu tym postaramy sie przedstawic nie tylko ele-
mentarne podstawy muzyki ale rowniez programy zamie-
niajace Twoj komputer w syntetyzer czy elektroniczna per-
kusje. Wierzymy, Ze i tym razem Czytelnicy nie zawioda i
wspomoga nas swoimi doswiadczeniami i materiatami.

ak giosi anegdota, pewnemu klasy-

kowt zadano pytanie czy nauka gry

na fortepianie jest zadaniem prostym.
~Jest to nawet wyjgtkowo proste, droga
pani” — odpart zagadniety — , wystarczy
tylko w odpowiednim momencie wcisnac
wiasciwy klawisz, a calg reszte zrobi juz
sam fortepian...”

Muzyka, jak kazda inna dziedzina twor-
cza rzadzi sie swymi wiasnymi prawami i
zasadami. Dla utatwienia mozemy przyjac,
ze komponowanie to nic innego jak PRO-
GRAMOWANIE dzwieku, co jednoczesnie
wyjasnia dlaczego komputer tak dobrze
nadaje sig zarowno do kompozycji jak | od-
twarzania. Zwroc uwage ze komputer
nuzyka maig jedna wspolna ceche — jest

g dzialanie w czasie. Z elektronicznege
punktu widzenia nowoczesny syntetyzer to
po prostu specializowany komputer; dane
0 instrumentach jakie moze on nasladowac
5q zapisywane w zwykle] pamieci RAM |,
lub ROM. Pojedyhcze nuty nawet najbar
dzie| skomplikowanego utworu muzyczne-
go mozemy przyrownac do poszczegol-
nych instrukcji zawartych w zwyktym pro-
gramie komputerowym; analogie, jak wi
dac, sa uderzajace

Wiele 0sob sadzi, ze nauka podstaw mu-
zZyKi to cos bardzo trudnego | niepotrzebne-
go — przeciez na fortepianie mozna grac
takze bez znajomosci nut, , na stuch”. Takie
podejscie kojarzy mi sie jednak z ukfada
niem programu komputerowego w jakimkol-
wiek jezyku programowania bez dokfadnej

Redakcja

znajomosci skiadni tego jezyka. Sprobujmy
zatem przekonac sie, czy zapis nutowy jest
zeczywiscie tak skomplikowany | trudny;
dobrze byftoby, gdybys przedstawione tu
przykfady mogt od reki wpisywac | wypro-
bowywac na swym komputerze.

Dzwigki i ich nazwy

W muzyce przyjeto sie, ze caty obszar
czestotliwosci dostepny dla ludzkiego stu-
chu (ok. 20 — 20000 Hz) podzielony jest
na malutkie czastk: zwane poftonami. Pot-
ton to namniejsza odlegfos¢ miedzy
dzwiekam: (rcznica wysokoscl) jaka jest w
stane wychwycic nasze ucho. Dwa tony
oddalone od siebie o mniej niz potton sty-
szymy juz jako jeden ,nieczysty” dzwiek.
Dwanascie pottonow tworzy jedna oktawe.
Jak wiadomo, dwa dzwieki w odstepie ok-
tawy brzmig identycznie (stosunek czestot-
liwosc wynosi 1:2), a wiec, aby opisac cata
styszalng skale wystarczy nadac nazwy tyl-
ko dwunastu dZzwiekom w obrebie oktawy,
a poszczegllne oktawy oznakowad. (rys.
1)

Klawisze biate okresla sie kolejnymi lite-
rami alfabetu, przy czym za punkt wyjscio-
wy przyjeto czestotliwosc 440 Hz (klawisz
al). Nazwy oktaw to kolejno od dotu: sub-
kontra, kontra, wielka, mafa, raz-, dwu-,
trzy-, cztero- | pigciokresina. Z pewnych
wzgledow w niektorych krajach (m.in. w
Polsce) literg b 0znacza sie klawisz czarny -
nad g, dlatego tez klawisz bialy miedzy ai ¢

oznaczono literg h W krajach anglosaskich
(skad pochodzi wigkszos¢ programow) na-
sze Hokresla sie jako B, a nasze B-— jako
Bflat).

Linie dodane i kiucze

Rys. 1 przedstawia czesc typowe) kla-
wiatury fortepianowej oraz zapis nutowy
dzwiekow odpowiadajacych bialym klawi-
szom (bez uwzglednienia rytmu). Ponie-
waz pieciolinia zawiera zbyt mato miejsca,
aby zapisaC wszystkie mozliwe wysokosci
nut, stosuje ste tzw. linie dodane dolne |
gorne (np. dzwiek c3 lezy na drugiej linii
dodanej gornej) oraz rozne klucze. Kiucz
basowy umozliwia zapisywanie oktaw niz-
szych, zas klucz wiolinowy (przed dzwie-
kiem ¢1) — oktaw wyzszych. Dia orientac|i
wystarczy zapamietac, ze dzwiek ¢1 w klu-
czu basowym lezy na pierwsze| lini doda-
nej gormnej, a w kluczu wiolinowym na
pierwsze linii dodane) dolne;.

Krzyzyki i bemole

Aby dofaczy¢ do zapisu rowniez czarne
klawisze, musimy skorzystac z krzyzykow
lub bemoli. Krzyzyk (rys. 2a) podwyzsza
dany dzwiek o pétton, natomiast bemol
(rys. 2b) obniza go o ta sama wartosc. Nuta
z krzyzykiem otrzymuje w nazwie koncow-
ke -is (np. ¢ z krzyzykiem to cis}, a z bemo-
lem — koncowke -es (d z bemolem =
des). Zarowno krzyzyk jak t bemol mogg
stat przy kluczu co oznacza, ze obowigzu
ja wowczas na catej dtugosci pieciolinit. Je-
sii krzyzyk lub bemol stoi bezposrednio
przy nucie traci on swa waznos¢ wraz z
koncem taktu. Oba znaki mozna zlikwido-
wac kasownikiem (rys. 2¢).

Rytm i metrum

Istota wszelkie] muzyki jest ruch dzwie-
kéw, czyli przebieg w czasie — nawet poje-
dynczy dzwiek trwa przeciez okreslong
chwile. Rytm okresla dtugosc trwania po-
szczegolnych dzwiekow. Najdtuze| brzmi cata
nuta, dwa razy krocej poinuta, cztery razy kro-
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ce) twierénuta itd. — patrz rysunek 3.

Rola metrum to organizacja catego prze-
biegu muzycznego w rowne pod wzgle-
dem czasu trwania odcinki zwane taktami.

LoEs

gis

Aby okreslic metrum podajemy przy kluczu
dwie cyfry. Gorna cyfra méwi nam ile jed-
nostek rytmicznych okreslonych cyfra dol-
na pomiesci¢c moze kazdy takt az do konca
utworu. Zatem metrum (rys. 4a) oznacza,

s

ges

ze dowolny takt zawieraC bedzie rowno-
wartos¢ rytmiczng czterech cwierCnut (a
wiec np. jedng cata nute, osiem Osemek
itd.). Inne najczescie] spotykane metrum
to: 3/4 — trzy Cwiercnuty w takcie (rys. 4b)
I 3/8 — trzy 6semki w takcie (rys. 4¢). Me-
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trum obowiazuje na catej diugosci zapisu
nutowego (czyli w catym utworze).

Kropka przy nucie przedfuza jej wartos¢
o potowe {(czyli np. ¢wiercnuta z kropka =
éwierénuta + 0semka), a druga kropka o
polowe potowy (np. ¢semka z dwoma krop-
kami = osemka + szesnastka + trzydzie-
stodwojka — patrz rys. 5).

Innym sposobem przediuzenia wartosc
ryimicznej jest potaczenie tukiem dwoch
lub wiecej nut. Ma to zastosowanie wiedy,
gdy czas trwania danego dzwigku przekso-
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o=ds+d=didili]a
=.b+j+j+b+h+b+ﬁ+ﬁ=
- ﬁ+j+ﬁ+ﬁ+ﬁ+ﬁ+ﬁ+ﬁ+ﬁ+ﬁ+ﬁ+ﬁ+ﬁ+h+ﬁ+ﬁ

czytby ramy taktu. Zatozmy, ze chcemy za-
pisac trzy potnuty w takcie (rys. 6). Takie
metrum miesci jednak tylko trzy cwiercnu-
ty, zatem potowe drugiej potnuty (czyli
cwierénutowa |, nadwyzke”) musimy prze-
nies¢ do drugiego taktu.

J
Stosujac tylko podziaty rytmiczne oma-

]

wiane dotychczas, bylibySmy mocno ogra--

niczeni, bowiem podzial czasu trwania
dzwieku na 1/2, 1/4 czy 1/16 nie pozwala
nam zapisaC wszystkich mozliwych ukia-
doéw rytmicznych. Diatego tez do zapisy-

wania bardzie] skomplikowanych rytmow
uzywamy specjalnych grup rytmicznych
zwanych odpowiednio: trioia (albo trojka —
podziat na trzy), kwintola (albo piatka —
podziat na piec) lub tez septymola (siode-
mka) itd. W muzyce klasycznej spotkac
mozna bardzo czesto takie nieregularne
podziaty, np. jedenastki, ostemnastki itp.
Jak to wyglada w zapisie ilustruje rysunek
7. Nieregularng grupe oznaczamy na gorze
liczba, ktora moéwi nam na ile podzielona
zostata wartos¢ podstawowa, a pierwsza |
ostatnia nute taczymy fukiem (to ostatnie
nie jest konieczne).

Konczac rozwazania o rytmie stow kilka

0 pauzach. Pauza, jak sama nazwa wska-
zuje, 10 po prostu przerwa, chwila ciszy w
muzyce. Jedyna cechg charakteryzujaca
pauzy jest czas ich trwanta czyll wartosc
rytmiczna. Tak wigc pauzy moga byc cafo-
nutowe, potnutowe, cwiercnutowe, osem-
kowe, trojkowe, siodemkowe itd. Co wie-
cej, kazda pauza moze bycC przedtuzona za

A
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pomocg jednej lub dwoch kropek na tych
samych zasadach co ,zwykte” nuty.

Tempo

Aby w petni okreslic przebieg w czasie
poszczegolnych dzwigkow nalezy jeszcze
doktadnie oznaczy¢ tempo. Musimy sobie
bowiem uswiadomic, ze ten sam rytm wy-
konany w roznych tempach bedzie mial
rozne czasy trwania. W wiekszosci progra-
mow dla C-64 tempo ustala sam komputer;
programy bardziej ambitne pozwalaja na
okreslanie tempa za pomocg nazw trady-

cyjnie uzywanych w muzyce, a zapozyczo-
nych z jezyka wioskiego. Oto niektore z
nich: Largo, Adagio, Lento (tempa woine),
Moderato, Andantino (Srednioszybkie), Al-

legro, Vivo, Presto (szybkie i1 bardzo szyb-
kie)

Notacja wieloglosow

Do zapisu utworow trzygtosowych (row-
noczesne prowadzenie trzech glosow
umozliwia nam wspantale zaprojekiowany
generator dzwiekow w C-b64) stosujemy

1
e -

o

dwie pieciolinte powiazane w jeden sy-
stem, przy czym w wiekszosci przypadkow
na pieciolinii gornej obowigzuije klucz wioli-
nowy, a na dolnej basowy. Dzwigki lezace
w linil pionowe| grane Sa rownoczesnie.
Jesli na jednej pieciolinii wystepuja dwa
glosy, to nuty gtosu gérnego powinny miec
laseczki skierowane do gory, a glosu dol-
nego — do dotu.

e

Nieco inaczej wyglada sprawa z zapisem
dzwigkdw o nieustalone] wysokoscl — naj-
lepszym przykfadem jest tu oczywiscie
perkusja a raczej to, o wiekszosc ludzi ro-
zumie potocznie pod tym pojeciem. Do
tego tematu powr0ce przy omawianiu po-
szczegolnych programow muzycznych |
stosowanych w nich sposobow zapisu
dzwieku.

Christian Grzenkowicz

Dokoficzenie ze str. 20
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nalnego obrazka. Czy to duzo, czy mato?
Racze| niewiele. Wszystkie programy archi-
wizujace (pkarc, pkzip, lha etc.) dajg nieco
lepsze wyniki, w dodatku efekt ich dziatania
nie jest tak mocno zatezny od stopnia |, za-
czemnienia”. W kilku przypadkach jednak
zaprojektowany algorytm byt bezkonkuren-
cyjny, zwlaszcza wtedy, gdy poddawane
kompresji obrazki byty niemai catkiem biate.

Istnieja dwa sposoby na 1o, by prezento-
wany algorytm stat sie nieco wydajniejszy.
Pierwszy jest stosunkowo prosty — wystar-
czy zauwazyc, ze jesli w trzech pierwszych
cwiartkach badanego aktualnie kawatka nie
bylo zadnych czarnych punktéw, musza
one byC w czwartym | nie trzeba juz wysytac
bitu rownego [eden jako sygnatu — ta cwia-
rtka nie jest pusta. W ten sposob mozna za-
oszczedzic kilka procent.

Drugi sposob ma pewna wade — jego za-
stosowanie nie daje gwarancji, ze oryginal-
ny obrazek uda sig¢ odtworzyc ze stupro-
centowa doktadnoscia. W przypadku da-
nych innych niz graficzne, niejednoznaczna
metoda kompres) | dekompres|i oznacza
katastrofe. W przypadku rysunku mozna so-
bie jednak pozwoli¢ na pewne drobne zmia-
ny -— zwiaszcza, ze oko ma zdolnoscl do
wygtadzania koslawych krzywych i rozpoz-
nawania ksztaftow nawet wiedy, gdy ulegty
niewielkiej deformacii. Mozna wiec sprébo-
wac zastapi¢ funkcje boxempty (pudetko
puste) funkcja boxalmostempty (pudetko
prawie puste)}, kiora bedzie zwracaC war-
tos¢ TRUE gdy badany przez nig obszar be-
dzie zawieraC mniej niz np. 1% czarnych
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punktéw. Moze to dac olbrzymi zysk pod-
czas kompresji, cho¢ ponad wszelka watpli-
wase spowoini ja kitkakrotnie. W gbecnej
wers)i bowiem sprawdzanie stanu obszaru
— pusty czy nie — wystarczy prowadzi¢ do
momentu napotkania pierwszego czarnego
punktu. W przypadku funkcji boxalmostems-
pty nalezatoby kazdorazowo sprawdzac
stan wieksze| liczby punktéw, co spowolni
je| dziatanie.

Wymyslony algorytm nie jest wigc rewe-
lacyjny 1 nie spowoduje przewrotu w dzie-
dzinie kompresji danych. Powiem wigce) —
nie jest taki calkiem nowy, mozna go bo-
wiem uznac za wanant tzw. algorytmow au-
toadaptacyjnych (tym samym okaze sig, ze
po raz kolejny udafo mi sig wywazyc otwarte
drzwi). Mysle jednak, ze elegancja (oparta
na rekurencil) uzasadnia przedstawienie go
szersze) publicznoscl. Jezeli ktos sprobuje
usprawni¢ algorytm (zgodnie z podanymi
powyzej] pomystami) bardzo chegtnie o tym
napisze. W koncu programowanie (i wymy-
slanie nowych algoryimow) moze by¢ zna-
komitg forma relaksu, do czego namawia

Marcin Borkowsk:i

Na wydruku znajduja sie tylko najwaz-
niejsze — z punktu widzenia algorytmu
— procedury. Nie ma dwoch procedur
bardzo istotnych z punktu widzenia sy-
stemu — send i get, ktore powinny wy-
sylac (lub pobierac) do pliku zewnetr-
znego, zawierajgcego poddany kompre-
sji obraz, binarne jedynki i zera.

var
X,y :
begin
boxempty:=false;
for x:=x1 to xg do
for y:=yl to yg do

integer;

boxempty:=true
end;

var
dxz,dy2
begin

integer;

else
begin
send(1);

begin
dx2:=(xg-x1) div 2;
dy2:=(yg-yl) div 2;

end
end
end;

var
dx2,dyz2 integer;
bit byte;
begin
get (bit);

if bit=0 then EXIT;

else

begin
dx2:=(xg-x1) div 2;
dy2:=(yg-yl) div 2;

end
end;

function boxempty({xl,yl,xqg,yqg :

1f GetPoint(x,y)=1 then EXIT;

procedure scrcompres(x1l,yl,xd,yqg :

if boxempty(x1l,yl,xg,yqg) then send(0)

if (xg<>x1l) or (yg<>yl) then

scrcompres{x1,yl,x1+dx2,yl+dy2);
if xg<>x1 then scrcompres(xl+dx2+1,y1,xg,yl+dy2);
if yg<>yl then scrcompres(xl,yl+dy2+1,x1+dx2,yq);
if (xg<>x1l) and (yg<>yl) then

scrcompres (x1+dx2+1,yl+dy2+1, xg, yg)

procedure scrdecomp(x1l,yl,xqg,yqg :

if (xg=x1) and (yg=yl) then PutPixel(xl,yl,1)

scrdecomp (x1,y1l,x1+dx2,yl+dy2);
if Xg<>x1 then scrdecomp(x1+dx2+1,yl,xqg,yl+dy2);
if yg<>yl then scrdecomp(xl,yl+dy2+1,x1+dx2,yq);
if (xg<>x1l) and (yl<>yg) then

scrdecomp (x1+dx2+1,yl+dy2+1, g, yg)

integer): boolean;

integer) ;

integer) ;




numerze poswieconym
W bazom danych i obstugu-

jacym je programom, klan
iIBM-a mogtby bez zadnych proble-
mow zaja¢ calty numer, plus kilka-
nascie stron dodatku nadzwyczaj-
nego. Nie ma w tym nic dziwnego
— PC-ety sa standardem kompute-
row biurowych, i jako takie stuza w
wigkszosci przypadkow wiasnie
do obstugi baz danych. Natura nie
zZnosi prozni, wigc tam, gdzie istnie-
je popyt, pojawia sie duza podaz
roznorakich produktéow. Liczacych
si¢ standardow baz danych na PC
jest cztery albo piec, programow,
ktore warto opisac — nawet kilka-
nascie. Nie sposob tego wszyst-
kiego zmiesci¢ na czterech kolum-
nach, ktore mamy do dyspozycji,
zwilaszcza, ze same bazy to nie
wszystko — istnieje wiele progra-

nych przy réznych operacjach. Dla
kogos nie zajmujacego sie profes-
jonalnie opracowywaniem baz da-
nych korzystanie z nich (albo nie)
zalezy od prywatnych upodoban.

Dlatego tez wybo6r opisywanych
programow jest niezwkle subiekty-
wny | wynika raczej z naszych przy-
zZwyczajen niz z préby petniejsze-
go pokazania istniejacego ryn-
ku. Z tego wzgledu =zabraknie
wsrod naszych artykutow tekstu
na temat programu Nutshell, skad-
ingd bardzo sympatycznego, nie
bedzie tez mowy o Paradox-ie. Nie
oznacza to, ze sa to programy gor-
sze od opisywanych — sa po pro-
stu inne. Jezeli uwazacie, ze pro-
gram, ktorego uzywacie, powinien
zostac przedstawiony — napiszcie
o0 nim do nas, do tematu baz da-
nych chetnie kiedys wrocimy.

Mimo 2e najpopularniejszym na
swiecie standardem jest bez wat-
pienia dBase, nie znajdziecie go w
klanie, ale tylko dlatego, Zze zostat
juz opisany w innej czesci numeru.
DBase, cho¢ znakomity do wielu
zastosowan, ma jednak kilka wad,
w tym najwazniejsza z naszego
punktu widzenia jest brak polskich
liter. Korzystanie z nich wymaga
gimnastyki i nie zawsze jest moz-
liwe (np. podczas sortowania).
Podobnie sprawa ma sie z Clip-
perem. Rozwigzaniem moze by¢
program TIG — prosta, kartoteko-
wa baza danych, spokrewniona z
TAG-iem. TIG ma wprawdzie wias-
ny format zbioru danych, jednak
pozwala na eksport i import da-
nych w formacie dBase. Mozliwos-
ci TIG-a sa znacznie skromniejsze
niz dBase, ale w wielu przypad-
kach powinny by¢ absolutnie wy-
starczajace, przy dodatkowym plu-
sie w postaci polskiego interfejsu
uzytkownika. W chwili,w ktérej pi-
sze te stowa (koniec maja), nie
wiem jeszcze, kiedy TIG pojawi sie
w sprzedazy — wediug zapowiedzi

firmy InfoService ma to nastgpi¢
przed koricem tego kwartatu.

W grudniu ubiegiego roku opisy-
watem program MkS_vir. Od tamte-
go czasu uptynelo sporo wody,
przybyto troche wiruséw, a sam
program zmienit wlasciciela — jest
nim obecnie warszawski Apexim
(tel. 38-56-13). Najnowsza posiada-
na przez nas wersja MkS.vir-a
(3.22) prezentuje sie znacznie le-
piej niz zesztoroczne — oprécz ko-
niecznych ze wzgledu na nowe wi-
rusy zmian w samym programie (i
nowego wygladu wizytowki pro-
gramu) przybyta mu elegancka in-
strukcja i solidna kartonowa ko-
perta.

Wszystkich producentow orygi-
nalnego oprogramowania zapra-
szam do informowania nas o po-
siadanych programach (kopie de-
monstracyjne lub do testow mile
widziane, osbiscie gwarantuje, Ze
nie opuszcza redakcji) — chetnie o
nich napiszemy przynajmniej kilka
stow.

Marcin Borkowsk1

mow wspomagajacych, uzytecz-
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Jerzego Wawro otrzymalismy pa

kiet Turbo Data Base. Wszystko
zaczelo sig od naszych prenumeratorow
— zeby moc ich obstuzyé, potrzebowa-
lismy odpowiedniego programu. Tak sie
sktada, ze mamy kilku dobrych progra-
mistow piszacych w Pascalu, zalezato
nam jednak na wygodnym dostepie do
naszych danych poza programem —
stad wzigt sie pomyst, zeby skorzystac z
formatu dBase. Takie rozwiazanie wy-
maga odpowiedniego narzedzia, pozwa-
lajacego na fatwe pisanie w Turbo Pas-
calu programéw obstugujacych zbiory
dBase — tu na horyzoncie pojawia sie
Pan Wawro, oferujacy taki wiasnie ze-
staw narzedzi,

Przyznam, ze rozmiary pakietu stano-
wity dla mnie duze zaskoczenie. Spo-
dziewatem si¢ bowiem, ze otrzymamy
zestaw Kilkunastu, moze kilkudziesieciu
procedur, pozwalajacych na dostep do
zbiorow zapisanych przez dBase i auto-
matyczne rozpoznawanie struktury re-
kordow. Tymczasem TDB skiada sie z
kilkunastu modutow  (skompilowanych
przy uzyciu Turbo Pascala 5.5), stano
wigcych szerokie srodowisko pracy, po-
zwalajace nie tylko na korzystanie z pli

kow dBase, ale takze na tworzenie we
wiasnych programach specyficznego in-
terfejsu uzytkownika.

Pakiet zajmuje cztery dyskietki, na
ktorych oprécz samych modutow znaj-
duje sie zarchiwizowana dokumentacja,
przyktadowy program, kilka programow
pomocniczych 1 TB, czyli uniwersalny
program ‘shareware’ stuzacy do obstugi
dowolnych baz danych w standardzie
dBase. Doktadne poznanie catego pa-
kietu moze zajac kilka tygodni, totez po-
staram sie zwrdciC uwage wytacznie na
te jego elementy, ktore uznatem za naj-
ciekawsze — | nie ukrywam, ze wybor
jest subiektywny.

Najistotniejsza czescig TDB sa biblio-
teki do obstugi plikow =.dbf. Jest ich kil-
ka o réznym stopniu zaawansowania —
pozwala to na korzystanie z mnigj lub
bardzie] wyrafinowanych metod dostepu
do danych zawartych w jednym lub kilku
plikach. Na probe postanowitem korzy-
stajgc z omawianych modutow napisac
program wypisujgcy na ckranie zawar-
tos¢ dowolnego pliku dBase, podawane-
go |ako parametr wywotania. Program
miat wypisywac na ekranie nazwy pol |
ich zawartosc dla wszystkich rekordow.
Innych przydatnych opcj (przeszukiwa

uses 4dbo,crt;

var

i : integer;

c : char;

s : string;
begin

s:=paramstr(l)+'."';
dbfopen(1,s);
with area[l] do

end;
c:=readkey;
i1f c=#0 then c:=readkey;
1f c=#27 then HALT;
nextrecord(1);
until dEof

end;

dbfClose{1);

clrscr

end.

s[0):=chr(pos('.',s)-1);
{ otworz plik podany jako parametr }

begin
repeat
clrscr;
writeln('Plik: ',s,'liczba rekordéw: ':32,0penNum:5,
' Rekord: ',CurrentRecNo:5,#13#10);
for i:=1 to HDP.NumFields do with HD.fields [i] do
begin
write(fFname:20,' '); { nazwa pola }
case Ftype of
'C' ¢ writeln(sField(1,1));
N : 1if DPlength=0 then writeln(lField(1,1i})
else writeln(rField(1,1i):0:DPlength);
'L : writeln{(blField(1,1i)); { brak pola typu DATA }
end;

{ wozyta) kolejny rekord }
{ koniec pliku *.dbf }

{ zamknij plik }

TURBO D

nie bazy, sortowanie lub indeksowanie
~— wszystko dostepne jako procedury)
nie probowatem w tym momencie wyko-
rzystywac, by nie komplikowa¢ zanadto
zagadnienia. Napisanie programu zajefo
mi okoto godziny — wystarczyto 35 linii,
by zadanie zostato zrealizowane.

Program widoczny na wydruku bynaj-
mnig] nie jest reprezentatywny dla tego,
cO mozna zrohic za pomocg TDB. Poka-
zuje jednak najwazniejsza ceche pakietu
— ktos znajacy dobrze Turbo Pascala
moze w nim napisac czesci prcgramu
odpowiedzialne za komunikacje z uzyt-
kownikiem, moze w TP zaimplemento-
wac wszystkie operacje wejscia-wyjscia,
nie przeymujac sig koniecznoscia pozna-
nia formatu w jakim dBase zapisuje
dane, ani koniecznoscia implementowa-
nia algorytmow indeksujacych baze itd.
Oczywiscie taki sam efekt koncowy mo-
zna uzyskac korzystajac z samego dBa-
se lub Clipper-a, jednak wymaga to bliz-
szego poznania tych programow, co nie
zawsze musi by¢ optacalna inwestycja.

Druga czescia pakietu jest zbior na-
rzedzi stuzacych do projektowania | ge-
nerowania konkretnych aplikacji. W jego
sktad wchodzi kilka programow, pozwa-
lajacych na zaprojektowanie | analize
bazy danych (kartotekowe| {ub relacy|-
nef), wielopoziomowego menu i syste
mu podpowiedzi, a takze wydrukow.
Przygotowane za pomoca tych narzedzi
dane zosta)g zapisane na dysku w posta-
¢t plikow, ktorych format jest znany in-
nym elementom systemu. W zamysle
ma to ufatwic prace projektowe nad no-
wymi systemami.

Jak dobrym narzedziem jest caty pa-
kiet? Trudno udzielic jednoznacznej
opowledzi na takie pytanie. W zaleznosci
od potrzeb bedzie on albc zbyt rozbudo-
wany, atbo zbyt skromny. Dla kogos po-
trzebujacego wytacznie dostepu do pli-
kéw dBase, a w takiej sytuacji jest wiek-
§z0s¢ programistow dysponujacych do-
brze sobie znanymi zestawami narzedzi,
co najmniej potowa pakietu jest zbedna.
Dla kogos potrzebujgcego duzego pa-
kietu do generacji aplikacji, proponowa-
ne narzedzia wydaja sie zbyt skromne |
za mato wygodne, w porownaniu chochy
Z biblioteka Turbo Professional.

Dodatkowym mankamentem TDB jest
mata przyjaznos¢ wchodzacych w jego
sklad programow 1 dokumentacji. Pod-
czas pisania zamieszczonego obok pro-
gramu musiatem metoda prob i bteddw
sprawdzaC, w jaki sposéb powinienem

ATA BASE

skorzystac z funkeji cField, iField i IField,
zwracajgcych  zawartos¢  poszczegol-
nych pol rekordu. Nigdzie w opisie nie
znalaztem bowiem komentarza tuma-
czacego, jak nalezy to zrobi¢. Nawet
program przyktadowy (bg.pas), ktory
mogiby postuzy¢ do rozwiania moich
watpliwosci, nie dat sie wykorzystat —
na dyskietkach zabrakto bowiem plikow
danych, ktore mogtbym przy jego pomo-
cy obstuzyc. Wprawdzie jaka taka znajo-
mosc¢ dBase pomogta mi w opanowaniu
sytuacyi, aie dalej nie wiem dlaczego na-
pisany przeze mnie program dziata pra-
widtowo (i czy nie padnie w jakiejs spe-
cyficznej sytuaciji). W zamieszczonych w
opisie przykiadach zdarzaja sie odwota-
nia do nieistniejacych w pakiecie proce-
dur, co wiegce], zdarza sie to rowniez w
dokumentacji technicznej.

Juz podczas pisania tego tekstu
chciatem komus$ pokazaC przydatnosce
TDB do tworzenia wiasnych programow
korzystajacych z plikéw dBase | urucho-
miem program ktorego wydruk zamies-
citem obok. Jako parametr wejsciowy
podatem nazwe jakiego$ pliku, kidrego
nie wykorzystywatem wczesniej w tym
celu, no i stato si¢ — zgodnie z prawami
Murphy'ego program przetestowany na
kilku zestawach danych padt na pierw-
szym innym zestawie danych podczas
oficjainej prezentacji swego dziatania.
Przeprowadzone sledztwo wykazato, ze
przyczyng tego faktu byto pole typu
MEMO. Wprawdzie w dokumentaci TD8
jest napisane, ze pola MEMO nie sa
przez pakiet obstugiwane, ale nigdzie
nie byto informacji, ze préba otwarcia pli-
ku zawierajgcego takie pola zakonczy
sie btedem opisanym w dokumentag)i
jako: Plik nie jest typu 'DBF’!

Prace nad naszym procgramem cbstugi
prenumeraty jeszcze trwaja, wiec nie
chcg na razie wydawac ostatecznego
werdyktu o TDB. Nie wiem jeszcze jak
szybki jest pakiet, i jakie jeszcze niespo-
dzianki spotkaja nas podczas prob jego
opanowania. Wiem jednak juz na pewno,
ze korzystanie z niego nie jest tak pro-
ste, jak mogtoby byé.

Marcin Borkowski

Producentem Turbo Data Base jest:
Jerzy Wawro

Pracownia Programistyczna

Os. Niepodlegtosci 2/16
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dBASE jest klasycznym
interpreterem, tak samo jak
wiekszo$¢  implementacii
BASIC-a. Kazde polecenie
uzytkownika musi by¢
przed wykonaniem rozpoz-
nane i zanalizowane. Doty-
czy to zarowno pojedyn-
czych komend jak i progra-
mow napisanych w specyfi-
cznym jezyku, skladajacym
sie z rozkazow dBASE. Taki
system jest zwykie wolny,
stad pojawilo sie zapotrze-
bowanie na kompilator.
Role te spelnia rozwijany
rownolegle 2z systemem
dBASE program Clipper fir-
my Nantucket. Jego kolejne
wersje odpowiadaty kolej-
nym wersjom systemu
dBASE: Clipper Summer
‘85 — dBASE Ill, Clipper
Summer ‘87 — dBASE il
Plus. Aktualnie jest rozpo-
wszechniana najnowsza
wersja — Clipper 5.0.

Najbardziej znana | rozpowszechniona
w Polsce jest wersja Summer '87. Poz-
wala ona (z niewielkimi zastrzezeniami)
kompilowac programy napisane w jezyku
dBASE Il plus. Przede wszystkim jednak
mozna Clippera traktowac jako narzedzie
niezalezne od dBASE, wowczas uzytko-
wnik dostaje do swoje) dyspozyc) cafa
game rozszerzen, nowych komend |
funkcji. Najwazniejsze z nich jak rowniez
pewne niewielkie ograniczenia (w stosun-
ku do dBASE il plus) pokrotce omowie.

Zacznijmy od ograniczen. Po pierwsze,
brak realizacji w Clipperze tzw. komend
edycji petnoekranowych (EDIT, INSERT,
CHANGE, APPEND), programista musi
sam zaprojektowac i realizowac edycje |
wprowadzanie danych. Po drugie, inacze]

Bt

dziataja pclecenia LIST | DISPLAY — w
Clipperze nalezy wyspecyfikowac liste
pol, ktore maja by¢ wyswietlane badz
drukowane (w dBASE domysinie sa to
wszystkie pola). Oznacza to, ze bez na-
noszenia poprawek nie da sie za pomoca
Clippera skompilowa¢ zadnego progra-
mu, zawierajgcego kiores z wymienio-
nych polecen.

W porownaniu z lista rozszerzen, po-
wyzsze ograniczenie przestaje miec
wielkie znaczenie:

— mozna otworzy¢ jednoczesnie do
255 plikow (DOS 3.30), kazdy w innym
obszarze roboczym (w dBASE Il plus —
15),

— liczba aktywnych indeksow w danym
obszarze roboczym — do 15 (w dBASE
Hl plus najwyzej 7),

— zwiekszenie maksymalnej dtugosci
pol znakowych, pol w pliku notatnikowym
(MEMO), zniesienie ograniczen diugosci
rekordu i liczby pdél w rekordzie:

dBASE Il Plus  Clipper ‘87

Pole typu znakowego 254 32K
(CHARACTER)

Memo 5000 B4K

ttugosc rekordu 4060 ograniczone jedynie

przez dostepng pamiec
[ pclw rexordzie 128 komputera
Kolejne rozszerzenia dotycza jezyka
programowania Clipper. Najwazniejsze z
nich to:

— mozliwos¢ definiowania wtasnych
funkcji (w dBase tylko procedur),

— mozliwos¢ tworzenia menu (wybiera-
nie przez podswietlanie witasciwe) pozy-
cji) — bardzo wazne przy pisaniu progra-
mow przyjaznych dla uzytkownika,

— mozliwosC definiowania tablic oraz
korzystania z szeregu funkcji zwigzanych
z operacjami na tablicach (niestety moga
to by¢ wylacznie tablice jednowymiaro-
we),

— mozliwosc budowania petli o zadanej
liczbie powtorzen, czyli petli FOR ... TO
... NEXT; w dBASE jedyny dostepny ro-
dzaj petii to DO WHILE warunek> ...
ENDDO,

-— procedury | funkcje widoczne sa z
kazdego poziomu, w kazdym z plikow
procedur {.prg). o ile beda wiaczone w
procesie taczenia (konsolidaci); w dBA-
SE Il plus z procedur zdefimowanych w
innym pliku moze korzystaC wytgcznie
program gtowny.

— Clipper umozliwia tworzenie witas-
nych podpowiedzi (HELP) do programu,
uaktywnianych klawiszem F1,

— Clipper rozszerza obstuge wprowa-
dzania danych przez komende GET o te-
stowanie funkcja VALID. W ramach te]
funkcji (musi ona zwracac wartesc logicz-
na) mozna wykonywaC skomplikcwana
kontrote wprowadzanej danej, a takze do-
wolne inne operacje, w tym np. udostep-
niac liste dopuszczalnych wartosci | wy-
biera¢ dang z przedstawionej listy (np.
nazwe miesiaca lub dnia tygodnia),

— Clipper '87 dostarcza caty szereg no-
wych funkcji: zwigzanych z obstuga podl
typu MEMO, czytaniem i pisaniem do pli-
kéw obcych (poza typem wiasciwym dia
dBASE 1| Clippera — .dbf). Umozliwia to
wspotprace z dowolnymi plikami znako-
wymi czy nawet binarnymi, zwigzanymi
ze srodowiskiem dziatania programu (np.
obstuga ekranu — zapamietywanie | od-
twarzanie ekranu iub jego czesci, obstu-
ga drukarki — z mozliwoscia testowania
jej stanu). Znacznie takze ufatwione jest
korzystanie z DOS-u i sieci.

Dodatkowa korzyscia korzystania z
kompilatora jest fakt, ze kompilacja pro-
gramu eliminuje wszystkie btedy formal-
ne (sktadniowe), czego interpreter nie
moze zapewnic — zawsze bowiem moze
sie zdarzyc, ze podczas testowania kto-
ras ze sciezek kidrymi program si€ poru-
sza nie zostanie sprawdzona.

Wszystkie przedstawione wyzej uwagi
dotyczg porownan z dBASE Il plus
Nowa wersja programu dBASE — dBA-
SE IV zawiera wiele z omowionych powy-
zej rozszerzen.

Za zasadniczy powod powodzenia
kompilatora Clipper '87 nalezy jednak uz-
nac¢ fakt 1z pozwala on otrzymywac pro-
gramy w znacznie szybszej niz interpre-
towana wersjl wykonywainej (.exe). Do-
datkowo uwalnia to koncowego vzytkow-
nika od scistego powlazania ze srodowis-
kiem dBASE | koniecznosci czesciowe-
go przynajmniej poznania go, a takze
zmniejsza ryzyko ukradzenia czesci kodu
zrodliowego — w dBASE I plus musiaty
by¢ udostepniane wersje zrodiowe, ¢o
moze prowadzic do naduzycC.

Sam kompilator, a takze otrzymywane
Za jego pomoca programy nie maja spe-
cjalnych wymagan sprzetowych. Wystar-
czy im komputer klasy XT wyposazony w
640 KB pamigci operacyjnej | dwie stacje
dyskietek, cho¢ oczywiscie uzycie dysku
twardego znacznie przyspiesza dziatanie
samego kompilatora jak | przygotowa-
nych za jego pomoca programow. W za-
leznosci od tego, czy pisany program ma
pracowac w sieci, czy na jednym kompu-
terze, potrzebny bedzie MS-DOS (PC-
-DOS) 2.xx lub 3.xx. Ostatnim wymo-
giem jaki must by¢ spetniony, jest zapew-
nienie w pliku konfiguracyjnym mozliwo-
sci otwarcia naraz 20 plikow | korzystania
z 8 buforow.

Clipper jest kompilatorem wsadowym,
nie posiadajacym zintegrowanego srodo-
wiska typu Turbo Pascala. Otrzymanie
programu wynikowego wymaga wykona-

nia kompilacji (do postaci .obj) | taczenia
podprogramow  biblictecznych. Clipper
wyposazony jest we witasny program 13-
czacy (konsolidator) PLINKS86, jednak
jest on bardzo wolny, totez najczescie]
korzysta sie z dostepnego w DOS-ie
konsolidatora LINK, lub jeszcze szybsze-
go TLINK (dostarczanego razem z Turbo
C | Turbo Asemblerem Borlanda). Wszy-
stkie standardowe procedury i funkcje jg-
zyka zawarte sg w dwoch bibliotekach —
CLIPPER.LIB 1 EXTEND.LIB, jednak
oprocz nich istniejq biblioteki napisane w
C i1 asemblerze, pozwalajace na szersze
wykorzystanie mozliwoscl komputera na
przyktad do tworzenia grafiki.

Kod wynikowy produkowany przez
Clippera jest zawsze duzy — dla trywial-
nych programow, sktadajgcych sie z jed-
nej instrukeyl, zajmuje on okoto 100—110
KB. Dalszy wzrost rozmiaru programu nie
jest juz szybki, ale | tak sensowny, niez-
byt skomplikowany program zajmuje
zwykle minimum 130 KB. Jest to jedna z
najmnie] wygodnych cech Clippera —
duze pliki sg trudniejsze w obstudze, wy-
magaja wiecej czasu podczas ich tadowa-
nia do pamieci operacyjngj, | — co row-
niez wazne — zmniejszaja dostepna pa-
mig¢ operacyjng dla wolanych komendg
RUN (fub 1) innych programow i polecen
DOS-u.

Clipper pozwala na dotaczenie do kodu
procedur pisanych w C i asemblerze, |
przygotowanych w postaci .obj. Popraw-
ne wspotdziatanie tak przygotowywanych
podprogramow wymaga zadeklarowania
ich w programie gtownym jako EXTER-
NAL, i wykorzystania podczas kompilacji
procedur plikow extend.h i extend.mac,
zawierajacych zestawy potrzebnych defi-
niciji.

Niezwykle cennga rzecza jest istnienie
w Clipperze debuggera. Jego wykorzy-
stanie wymaga wtaczenia do przygotowy-
wanego programu pliku DEBUG.OBJ. W
tak przygotowanym programie mozna w
kazde] chwili wywotac debugger klawi-
szami alt-d, lub na drodze programowe],
za pomoca funkeji ALTD(). Debugger wy-
posazony jest we wiasne menu pozwala-
jace na kontrolowanie wartosci zmien-
nych, wyrazen, otwartych plikow, a takze
na krokowa prace programu.

Razem z kompilatorem dostarczane sg
rozne programy pomocnicze w wersj
zrodiowe] — z )edne| strony pozwalaja
one na wykonanie pewnych prostych a
przydatnych operacji, na przykfad two-
rzenia, edycji i indeksowania plikow .dbf
(program DBU), z drugiej zas strony
moga stuzy¢ Jako przykiady, utatwiajace
zrozumienie zasad postugiwania sig sy-
stemem.

Wersja kompilatora Clipper Summer
'87 nie jest juz najnowsza, oferowana
przez Nantucket. Najnowsza wersja ma
numer 5.0, | przyniosta dalsze rozszerze-
nia jezyka (np. mozliwosc korzystania z
tablic wielowymiarowych, dalsze funkcje
sieciowe) oraz eliminacje wielu biedow,
utrudniajacych korzystanie z komnilatora.

Zdzistaw Marchel
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N azwe dBase znaja wszyscy,
nawet jesl nigdy nie korzystali
z samego programu. Nie wszy-
scy jednak wiedza, ze dBase ma kilku
bardzo groznych konkurentow — przy
petnej kompatybilnosci z dBase znacz-
nie szybszych i wygodnigjszych w uzy-
ciu. Tymi konkurentami sa produkty fir-
my Fox Software.

Cata historia zaczeta sie w 1983
roku, kiedy niejakiemu Davidowi Fulto-
nowi zaproponowano przygotowanie
duzej bazy danych dla ktorejs z fabryk
samochodow w Detroit. Fulton po kilku
tygodniach pracy doszedt do wniosku,
ze jedynym narzedziem nadajacym sie
do realizacji zadania, ktére przed nim
stato, mogtaby by¢ dBase Il. Bylo jed-
nak kilka matych ,ale” — program byt
za wolny, i brakowato w nim kilku po-
trzebnych polecen. Fuiton porozumiat
sie z firma Ashton-Tate {producentem
dBase) i otrzymat ich zgode na prace
nad usprawnieniem dBase. Program

ktory dzigki temu powstat w 1984 roku,
to pierwsza wersja FOXxBASE. Poznig
byta FOXBASE+, | je] wersje na rdzne
komputery — 386, Maclntosh 1 maszy-
ny Unix-owe, a w 1989 pojawit sie pro-
gram FoxGraph i pierwsza wersja Fox-
Pro.

O ile FoxBASE to niemal wierna ko-
pia dBase, rozniaca sie glownie szyb-
koscia (czasem wyzsza nawet niz pro-
gramy kompilowane za pomoca Clip-
per-a), o tyle FoxPro to juz zupetnie
nowa jakos¢. Najkrocej mozna FoxPro
opisac nastepujaco: wez dBase, przys-
piesz go kilka razy, dotdéz rozwijane
menu, mozliwos¢ pracy w kilku oknach
| obstuge za pomoca myszy. To co po-
wstato popraw tak, zeby byto jeszcze
wygodnie|sze w uzyciu, rozbudowujac
zestaw dostepnych instrukeji | polecen.
FoxPro 1.02 jest juz gotowy.

Nieco dokiadnie| na temat tego pro-
gramu wypowiedziafa sie kilka miesig-
cy temu nasza konkurencja, nie bede



wiec go doktadnie opisywac — sprobu-
ie tylko dokona¢ pewnego podsumo-
wania. FoxPro pozwala na wykonywa-
nie tych samych operacji, kiore byty
dostepne w dBase, jednak dzigki zna-
cznie lepszemu interfejsow! uzytkowni-
ka uzyskanie tych samych efektow jest
znacznie szybsze | tatwiejsze. Tak to
wyglada podczas pracy pojedynczego
uzytkownika, jednak FoxPro znakomi-
cie nadaje sie na narzedzie do pisania
gotowych programow oprécz  wygod-
nych narzedzi do generowania rapor-
tow | wydrukow mamy bowiem do dys-
pozycji porzadny debugger, mozliwosc
napisania wiasnego help-a (obstugiwa-
nego przez FoxPro} i tak dale). W skiad
pakietu wchodzi takze program przy-
gotowujacy dokumentacje. Nie ma
wprawdzie mozliwosci przygotowania
samodzielnego pliku *.exe, tak jak jest
to mozliwe w przypadku Clipper-a, jed-
nak do wersji podstawowe| FoxPro mo-
zna dokupi¢ biblioteke runtime, ktorg
mozna nastepnie bez zadnych ograni-
czen rozprowadzac z przygotowanymi
przez siebie (oczywiscie za pomoca le-
gainej kopii FoxPro) aplikacjami. Na ryn-
ku szanujacym legaino$¢ oprogramo-
wania takie rozwiazanie jest rownie ak-
ceptowalne, jak pojedynczy plik *.exe.

Powyzsze uwagi dotycza FoxPro 1.02,
tymczasem w momencie gdy bedziecie
czytac te stowa, powinna by¢ w sprzeda-
zy |ej nastepczyni, FoxPro 2.0. Jesli napi-
sze, ze nowa wersja ma sie do starej tak,
jak stara do dBase, nie popetnie chyba
wielkiego btedu. Skiada sie na to kilka
czynnikow.

Z punktu widzenia koncowego uzytko-

wnika gotowe| aplikacjl najwazniejsza bg-
dzie roznica w szybkosci. Dzigki zastoso-
waniu nowej technologil {oczekujgcej na
przyznanie patentu) o nazwie Rushmore,
szybkosc dostgpu do baz danych jest
okoto sto razy wieksza, niz w poprzedniej
wers|l programu (ktora i tak bita cata kon-
kurencje o glowe). Wybranie pasujacych
do okreslonego warunku rekordow z bazy
danych liczacej milion rekordow zajmuje
kilka dziesiatych sekundy! Rushmore
oplera sie na petnym indeksowaniu zbioru
(wedtug wszystkich mozliwych pol}, co
jednak samo w sobie nie tumaczy tak du-
ze| szybkosci. Podczas pokazu w War-
szawskiej Victorii chwilami czu¢ byto za-
pach siarki i smoty, co moze sugerowac
konszachty Fox-a z sitami nieczystymi.
Moze zreszta gdzies w okalicy smofowa-
no jakis dach. Niezaleznie od tego jakie
sity leza u jej podnodza, szybkost jest po
prostu niewiarygodna. Co wazne, potrze-
bne indeksowanie odbywa sie¢ w Sposob
automatyczny i jest zupeinie przezroczy-
ste dla uzytkownika, ki¢ry nie musi nic o
nim wiedziec. Petne indeksowanie moze
oznaczac koniecznosc trzymania na dys-
ku olbrzymich indeksow — tak jednak nie
jest, gdyz dzieki zastosowaniu odpowied-
niego formatu, indeksy udato sie zmniej-
szy¢ o kilkadziesiat (do 80) procent. Jest
to zreszta o tyle logiczne, ze im wigkszy
jest indeks, tym wolniejszy dostep do in-
formacji w nim zawartych.

Umyst ludzki, a w szczegolnosci umyst
osobnika piszacego ¢ oprogramowaniu,
ma tendencje do wyszukiwania dziury w
catym — tak tez bylo tym razem. Udalo
sie ustalic, ze Rushmore zawodzi, gdy
poszukiwanie dotyczy nie catkowitej za-

wartosci pola rekordu, a jego €zescl —
kto jednak szuka w bazie danych informa-
cji na temat liczby mieszkancow miasta
stolecznego W. majacych w swoim naz-
wisku ciag liter ,tes”? Zwykle chodzi o
poszukiwania dotyczgce zawartosci cate-
go pola, lub jego pierwszych znakow, a
wiedy Rushmore pokazuje swoj lwi pazur.

Szybkosc, chot niezwykle istotna, nie
jest (przynajmniej dla programistow) para-
metrem najwaznieiszym. Programista po-
trzebuje wygodnych i wydajnych narzedzi
do przygotowywania réznych fragmentow
programéw. FoxPro 2.0 jest pod tym
wzgledem starannie dopracowane —
wszystkie formularze | raporty mozna za-
projektowac interakcyjnie, korzystajac z
myszy, a FoxPro wygeneruje odpowiedni
fragment programu automatycznie. W
trakcie projektowania ekranow mamy do
dyspozycji kilka rodzajow pol, guzikow i
innych elementow, obstugiwanych za po-
moca klawiatury lub myszy W najprost-
szym wariancie wszystkie pola rekordu
znajda sie automatycznie na ekranie, do
programisty bedzie tylko nalezato ewen-
tualne rozmieszczenie ich w odpowied-
nich miejscach. Mozna jednak dotozyC
pola odpowiadajgce roznym zmiennym,
tudziez sterujace dziataniem programu —
np. skoki do poczatku, konca bazy, lub
przej$cia do edycji nastepnego, poprzed-
niego rekordu.

Co wiecej, menu programu fest w petn!
konfigurowalne, totez mozna z niego wy-
rzucic te elementy, kiore nie beda potrze-
bne uzytkownikowi — z jednej strony uta-
twi to korzystanie z gotowego produktu, z
drugie] zas zmniejszy ryzyko wykonania
operacjl, ktéra mogtaby by¢ niebezpiecz-

na dla same| bazy danych.

FoxPro ma jeszcze jedng zalete. Jest w
nim mozliwe sortowanie zgodne z pol-
skim alfabetem, mozna bowiem zdefinio-
wac ciag kodéw ASCII, wedtug ktorego
wykonywane bedzie sortowanie. Nie 0z-
nacza to jeszcze petnej polonizacji pakie-
tu, ale wedtug informacii od polskiego dy-
strybutora jest ona mozliwa (tgcznie z pol-
skim menu | komunikatami o btedach).

Trudno na kilku stronach maszynopisu
dokfadnie przedstawiC tak rozbudowany
produkt, jak FoxPro 2.0, totez tekst ten
nalezy trakiowac racze| jako pewien syg-
nal, niz opis programu. Nie napisatem ani
stowa 0 SQL, o mozliwosci pisania wias-
nych procedur w C i asmeblerze, 0 wyko-
rzystaniu dodatkowe] (expanded) pamig-
cl, 0 pracy w innych trybach tekstowych
niz podstawowy (25#80), o mozliwosci
przygotowywania programow w postaci
projektow (z automatycznym kompilowa-
niem potrzebnych fragmentow programu,
znajdujacych sie w roznych plikach; de-
cyzja o kompilacji uzalezniona jest od
daty ostatnie] modyfikacji) 1 wielu innych
rzeczach.

Nie ma jednak rozy bez kolcow. Fox-
Pro jest wyraznie drozszy od dBase |
Clipper-a. Poprzednia wersja (FoxPro
1.02) kosztowata pod koniec maja 9.8 min
zt (plus 7.5 min biblioteka runtime), ile bg-
dzie kosztowac 2.0, jeszcze nie wiadomo,
pewnym jest, Ze nie bedzie tansza. Biorac
jednak pod uwageg korzysci, jakie mozna
odnies¢ inwestujac w FoxPro, réznica w
cenie miedzy pakietem a jego konkuren-
cja wydaje sie uzasadniona.

Marcin Borkowsk:

FileFix

z pakietu

Norton Utilities

5.0

Rok temu pojawita sie ko-
lejna wersja programow na-
rzedziowych firmy Norton
Computing. Pakiet Norton
Utilities 5.0 jest kontynua-
cja poprzednich wersji.
Zmieniono w nim jednak
szate graficzng, a takze
zmodyfikowano programy z
wczesniejszych wersji i do-
dano nowe.

Jedng z nowoscl jest FileFix — pro-
gram do odzyskiwania | porzadkowania
uszkodzonych danych z plikow tworzo-
nych przez Lotusa 1-2-3, Symphony |
dBASE. FileFix najlepie] prezentuje swo-
e mozliwosci przy odzyskiwaniu baz da-
nych utworzonych przez dBASE i przez
programy napisane pod Clipperem.

Do odtwarzania informacji z pliku wy-
korzystywane sa informacje zapisane w
nagtowku pliku. Zawieraja one numer wer-
sji dBASE uzytej do stworzenia piiku da-
nych, adres pierwszeqo rekordu danych,
taczng dtugosc rekordu i koleno: nazwy,
typy | dtugosci poszczegolnych pol.

Najpierw nalezy wybrac plik, ktory
chcemy naprawic oraz plik roboczy, do
ktorego beda zapisywane odzyskane
dane.

Dostepne sg trzy metody odzyskiwania
danych:

— automatyczna — Zalecana na pocza-
tek i najczescie] wystarczajgca, jesli na-
gtowek opisujacy strukture rekordow jest
nie uszkodzony. Bardzo pomocna przy
dtugich bazach danych.

— potautomatyczna — Przydatna w
przypadku gdy pierwsza metoda nie uda-
to sie odzyskac¢ wigkszosci lub najwaz-
niejszych danych. FileFix przerywa odzy-
skiwanie danych po wykryciu uszkodzo-
nego rekordu, pozwala go poprawic, do-
taczy¢ do juz odzyskanych rekordow i
kontynuowac przegladanie.

-— ,reczna’” — Bardzo czasochtonna,
ale jedyna skuteczna dla bardzo uszko-
dzonych baz np. po odzyskaniu pliku
przez program CHKDSK. Polega na oglg-
daniu, poprawianiu i oddzielnym dofgcza-
niu kazdego rekordu.

Dodatkowo mozna uzyC bardziej zaa-
wansowanych opcji:

— Jimity pol dla plikow tworzonych przez
Clipper — Witaczenie tej opcji dopuszcza
wieksza liczbe pol i dtuzsze pola niz two-
rzone przez dBASE.

— zaniechanie sprawdzania przemiesz-
czenia danych wzgledem ich pol — Wia-
czenie tej opcji ma sens gdy chcemy tyl-
ko sprawdzi¢, czy pola nie zawieraja nie-
wiasciwych znakow np. EOF, NULL.

— doktadne sprawdzanie znakow w po-
lach typu CHARACTER — Wigczenie te
opcji powoduje, ze w polach typu CHA-
RACTER kazdy znak, kterego kod ASCII

jest wiekszy niz 128, zostanie zamienio-
ny na spacje.

Po odpowiednim ustawieniu powyz-
szych opcj, automatycznym tescie po-
prawnosci zapisu pliku na dysku i wstep-
nym tescie nagtowka mozna rozpoczac
odzyskiwanie danych lub przejrze¢ opis
struktury rekordu.

Przejrzenie nagtowka jest najwazniej-
szym etapem odzyskiwania danych. W
razie wykrycia pewnych niezgodnosci
mozna poprawiC opis rekordu poprzez
edycie jego pol, albo lepiej, poprzez
wczytanie poprawnego nagtowka z inne-
go pliku ¢ tej samej strukturze pol np. ze
starszej wersjl bazy danych.

Warto upewnic sig, czy nagtowek jest
poprawny, poniewaz kolejne rekordy sa
oddzielone tylko spacjg 1 nie ma pomig-
dzy nimi zadnych znacznikow, sum kon-
troinych itp. Diatego btedny naglowek
praktycznie uniemozliwia odzyskanie da-
nych. FileFix pomaga ustali¢ jaka jest dtu-
gosc rekordu, a nastepnie mozna dowol-
nie zmieniac kazde jego pole, az do uzy-
skania zadawalajacego rezultatu.

Gdy nagtowek |jest poprawny, wiacza-
my procedure odzyskiwania rekordow
danych, kiora mozna w kazdej chwili
przerwac, aby na przyktad zmieni¢ meto-
deg odzyskiwania danych. Jesli w tym mo-
mencie konieczne beda dodatkowe po-
prawki w nagtowku, mozna powrociC na
poczgtek catej procedury. Na zakohcze-
nie pracy program oferuje wydruk krot-
kiego raportu.

Po odtworzeniu bazy danych warto jg
dokfadnie przejrzec. — Jesii wynik pracy
FileFix okaze sie niewystarczajacy trzeba
sprobowac jeszcze raz uruchamigjgc pro-
gram z innymi opcjami.

Program FileFix jest prosty w obstudze
(obstuguje mysz, doktadnie opisuje kaz-
dy wykonywany etap). Moze przyniesc
nieocenione ustugi przy odtwarzaniu
popsutych baz danych, ale nie zawsze da
sobie rade z wszystkimi btedami. Bar-
dzie] ztosliwe przypadki (btedny nagto-
wek, zniszczone sektory w pliku) nalezy
poprawiaC recznie, coO wymaga pewne
wprawy i| wiedzy o strukturze ratowanego

pliku. Marek Sawicki

ALT-286

jeszcze raz

W nawiazaniu do testu sprzedawa-
nego przez nas komputera, ktory
ukazat sie w czerwcowym numerze
Bajtka, chciatbym przedstawi¢ na-
stepujace uwagi:

1. Probiem z mechaniczna konstruk-
cjg ekranu wystepowatl tylko w
pierwsze] dostawie komputerow,
od nastepnej przestal istniec.

2. Fakt, iz sprzedawany przez nas
model komputera jest oferowany
rowniez przez inne firmy, powi-
nien raczej dobrze $wiadczy¢ o
samym komputerze — jest na nie-
go bardzo wysoki popyt, jest to
jeden z najmocniej reklamowa-
nych komputerow w pismie
ASIAN SOURCES. W tekscie testu
wzmianka o ,braku markowosci”
komputera ma zdecydowanie ne-
gatywny charakter. Zasada stoso-
wania wiasnych etykiet jest bar-
dzo powszechna w komputerach
sprowadzanych z Tajwanu — od
nastepnej dostawy jest to w na-
szym przypadku nazwa KAM.

3. Obecnie jest juz dostepna row-
niez wersja 386SX 20 MHz z 32k
CACHE MEMORY.

Marek Goreck:i
BH KAM-PL

Staralismy sie mozliwie doktadnie opisac
testowany egzemplarz komputera, niemo-
zliwe wiec byto umieszczenie w tescie in-
formacji na temal zachowania si¢ innych
egzemplarzy. Pojecie markowosci sprzetu
jest dosc ptynne, dla mnie sprzet markowy
to taki, na ktorym podpisat sie jego produ-
cent, a nie sprzedawca. Do komputera
wrocimy — wczesng jesienia planuje napi-
sac kilka stow o jego dalszej, po zamknie-
ciu testu, eksploatacyi.

(mb)
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,,PRZYWIEZIONE z CeBIT-u”

tATWE SZUKANIE

jednym z naj-
mnlelszych stoisk, ja-
kie istnialy na targach,
dostalem do reki de-
monstracyjna wersje
stownika Webstera.

Kiedy juz miatem odchodzi¢ sympaty-
czna Amerykanka z ktora rozmawiatem
powiedziata — ,Poczekaj jeszcze chwi-
le, mysle, ze mam jeszcze cos ciekawe-
go dla Ciebie!” Po kitku probach otwarcia
zatrzasnietej szafki dostatem do reki ko-
lejng dyskietke i odbitke kserograficzng
jakiegos artykutu — ,Obejrzyj to doktad-
nie, to |est naprawde interesujaca
rzecz!”

Jakims dziwnym trafem dyskietka i jej
opis przyjechaty do Warszawy osobno.
Kiedy wziatem sie za porzadkowanie
przywiezionych materiatow, trafitem na
sama dyskietke, i przyznam, ze nie bar-
dzo potrafitem sobie przypomnie¢, skad
ja mam. Bytem gotow odzyska¢ przy po-
mocy del .x nosnik, ale ostatecznie —
zanim to zrobitem — postanowitem obej-
rze€ zawartosc. Po kilku minutach prob z
wypiekami na twarzy zaczatem przeko-
pywacC ste przez kilogramy prospektow,
w poszukiwaniu tej jednej odbitej na kse-
ro stroniczki.

Co zrobito na mnie takie wrazenie?
Podepre sie przykfadem. Wyobrazcie so-
bie, ze dysponujecie baza danych (dBa-
se), zawierajaca spis wszystkich bytych
ucznidw waszej szkoty. Przychodzi do

was ktos, i mowi, ze potrzebny mu jest
adres Janka Zldkowsklego Jak go zna-
lez¢? Mozna sprobowac za pomoca LO-
CATE FOR, ale nazwiska potrafia ptatac
figle — czy to nie byt przypadkiem Ziut-
koski, albo jeszcze jakos inaczej? A czy
ten Janek to od Janusza, czy od Jana?
Widzicie na czym polega problem?

Otdz na dyskietce, ktdrej historie opi-
satem powyzej, znajdowat sig program
Friendly Finder, firmy Proximity Techno-
logy, ktory potrafit sobie da¢ rade w ta-
kich wiasnie sytuacjach. FF ma dwie wer-
sie — jedna jest programem rezyden-
tnym, z ktérego mozna korzysta¢ w do-
wolnym momencie, niezaleznie od tego,
co wykonuje sie jako podstawowa aplika-
cja, druga to procedura biblioteczna, ta-
two dotaczalna do Clippera. Algorytym
poszukiwan dopasowany jest do jezyka
angielskiego | opiera sie na roznych bli-
zej niesprecyzowanych w opisie regu-
tach, ktore pozwalaja na wykrycie stow
podobnych brzmieniowo — oczywiscie
po angielsku. W jednej z kilku przyktado-
wych baz danych znajduja sie dane
wszystkich (?) amerykanskich miast.
Probowatem roznych trikdw — np. po-
szukiwania Waszyngtonu pisanego Uos-
hinton (co fonetycznie powinno da¢ efekt
zblizony do oryginalnej pisowni) — | FF
dawat sobie rade bezbtednie.

Podobne techniki mozna zastosowac
w stosunku do jezyka polskiego i cho¢
nie jest to program pierwszej potrzeby,
na pewno znalaziby wielu nabywcow.

/4

POROWNYWANIE DANYCH

Marcin Borkowsk:?

1 ]

Z portu do portu...

Bardzo czesto sie zdarza, ze ku-
pienie nowego sprzetu powoduje la-
winowe zapotrzebowanie na rézne
drobiazgi.

Tak tez stato sie tym razem — po zakupie drukarki la-
serowe|. Zostata ona poczatkowo podiaczona do portu
Ipt2:, zeby umozliwi€ korzystanie (przynajmnie) przez
jakié czas) ze starej LC-200. | wszystko bytoby dobrze,
gdyby kazdy uzywany przeze mnie program pozwalat na
tatwa zmiane konfiguracji — niestety, wiele programoéw z
uporem godnym lepsze| sprawy uwaza, ze drukarka jest
podiaczona do Iptl:, i nie daje im sie w zaden sposob
przemdwi¢ do kodu maszynowego. Rozwiazania trzeba
wiec szukac¢ na zewnatrz, poza programem.

Zadanie mozna sformutowac tak — potrzebny jest
program, kiory pozwoli na zamiane przypisania portow
— to znaczy zamieni Ipt1: na Ipt2: i odwrotnie, oczywi-
scie bez przetaczania kabelkow. Dla kogos nie znajace-
go dobrze PC-eta zadanie moze si¢ wydawac trudne, |

cseq segment

assume cs:cseq

start: Xor ax,ax
mnov ds, ax
nov ax,ds: [408h]
mov bx,ds: [40Ah)
mov ds:[408h],bx
mov ds: [40Ah], ax
mov ax,4C0o0h
int 21h

cseqg ends

end start
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W pewnym sensie jest — wymaga bowiem siegnigcia do
podstaw BIOS-u.

Wszystkie urzadzenia wejscia-wyjscia (porty szerego-
we | rownolegte, stacje dyskietek i twardy dysk itd.) s
przez procesor obstugiwane za pomoca instrukcji IN |
OUT. W odréznieniu jednak od niektorych prostych
komputerow osmiobitowych, adresy pod ktorymi nalezy
szukat roznych urzadzen zewnetrznych nie sg ustalone
raz na zawsze, a zapamietane w obszarze zmiennych
systemowych BIOS-u. Poniewaz pierwsza i druga dru-
karka sa r6znymi urzadzeniami, maja rézne adresy /O i
wystarczy zamieniC je ze soba, by uzyskac pozadany
efekt. Adresy /0 drukarek {IBM PC pozwala teoretycz-
nie na podfaczenie czterech roznych naraz, cho¢ wyma-
ga to posiadania odpowiedniej karty z kilkoma interfejsa-
mi réwnolegtymi) sa zapamietane w odmiu bajtach po-
czynajac od adresu 0:408H (kazdy adres 1/0 jest dwu-
bajtowy).

Do napisania programu najlepiej nadaje sie asembler,
cho¢ mozna skorzystac nawet z BASIC-a*, nie wspomi-
najac o takich jezykach jak Pascal i C. Gotowe rozwiaza-
nie {bardzo oszczedne, bo nie drukujace informacji o
tym co zostato zrobione) jest przedstawione na wydru-
ku. Przygotowanie postaci swap.com wymaga wykona-
nia (po wpisaniu listingu i nadaniu mu nazwy swap.asm)
nastepujacych operaciji:
tasm swap.asm ; lub masm swap.asm, zaleznie od po-
siadanego asemblera
tlink swap ; lub link swap
exe2bin swap.exe swap.com
I skasowania niepotrzebnych juz plikéw -— wszystkich
poza swap.com (i ewentualnie swap.asm}. Od tego mo-
mentu mozna korzysta¢ z nowego polecenia — jego
pierwsze wydanie zamieni iptl: na Ipt2: | odwrotnie,
powtorne odtworzy sytuacje poczatkowa.

Marcin Borkowski |

* patrz Bajtek 3/89, str. 25

skopiowac pliki | dyskietki
a za pomoca polecen copy
I diskcopy juz wiecte. Warto

by jednak byto moc jeszcze sprawdzi¢, czy
podczas kopiowania nie zostat popetniony
jakis bfad. Ktos kiedys powiedziat, ze
dopoki czestotliwosc wystepowania btedow
daje sie zmierzy¢, jest na pewno za duza.
Jest w tym stwierdzeniu troche przesady,
ale tylko trochg — stosowane obecnie dyski
| stacje dyskietek nie sa stuprocentowo
pewne. Btedy zdarzaja sie niezwykle
rzadko, ale gdy potrzebny zbior danych nie
daje sie odczytac, swiadomosc ze zdarzyio
sie cos niezwykle mato prawdopodobnego
jest mala pociecha.

DOS pozwala na kontrolowanie
poprawnosci zapisu na kilku poziomach.
Pierwszy z nich to polecenie verify —
zmuszajace system operacyjny do
sprawdzania poprawnosct kazdej
wykonanej operacji zapisu na dyskietce.
Polecenie to ma postac verify=on, lub
verify =off, w zaleznosci od tego czy
chcemy DOS zmusi¢ do sprawdzania, czy
do zaprzestania sprawdzania poprawnosci
zapisu. Jezeli nie pamigtamy, jakie
polecenie byto wydane ostatnio, wystarczy
napisa¢ samo verify, by uzyskac na ekranie
te informacje. Sprawdzanie poprawnosci
zapisu jest dosc¢ czasochtonne, i moze
wyraznie spowolnic dziatanie komputera.

Wbrew temu, co moze sie Wam
wydawac, sprawdzenie poprawnosct zapisu
nie oznacza wcale porownywania zapisane)
na dysku informacji z ta, ktdéra miata sie na
nim znalez¢. DOS sprawdza jedynie, czy
w zapisanym sekiorze nie wystepuje btad
parzystosci — ostatni bajt jest zawsze
pewna funkcja wszystkich pozostatych
bajtdw, co pozwala na prosta i dosc¢
skuteczna kontrole poprawnosci zapisu i
odczytu (stosowang praktycznie we
wszystkich komputerach). Teoretycznie
moze sig jednak zdarzyé, ze wystapi btad,
ktory przez zwykta kontrole parzystosci nie
zostanie wykryty. Aby sig przed tym
uchronic, trzeba skorzystac z mniej
wyrafinowanego sposobu postgpowania,
jakim jest porownanie dwoch plikow bajt po
bajcie.

Stuzy do tego celu polecenie comp,
potrzebujace dwoch parametrow,
okreslajacych co z czym ma byc¢
porownywane. Przyktadowo:

comp x.doc a:\ — porownane zostana
ze soba wszystkie pliki o rozszerzeniu doc
znajdujace sie w gtownym katalogu
dyskietki a: z plikami o tych samych
nazwach, znajdujacymi sie w katalogu
aktualnym.

Jesli nie podamy drugiego parametru
DOS zapyta o nazwe drugiego pliku, lub
nazweg dysku — nacisniecie samego
klawisza Enter spowoduje przyjecie jako
drugiego parametru aktualnego katalogu,
totez polecenie comp *.docC a:\. moze
rowniez przyjac forme comp a: \ *.doc.
Zwykle jednak nie warto stosowac takich
sztuczek, ktore tatwo prowadza do omytek.

DOS porownuje ze soba pliki majace te
same nazwy, ! identyczne diugosci —
plikow o roznych dtugosciach nie da sig
porownac za pomoca polecenia comp.
Jezeli pliki nie sa identyczne, DOS wypisze
dziesieC pierwszych roznic (podajac adres
wzgledem poczatku pliku, oraz
heksadecymalna zawartosc bajtu w obu
plikach), 1 przerwie porownywante.

W ten sposob mozna porownac ze soba
pojedyncze pliki, co jednak zrobi¢, gdy
kopiowana byta cata dyskietka? Tu tez
mozna sig postuzyc poleceniem DOS-u —
diskcomp. Dziata ono doktadnie tak samo
jak polecenie diskcopy — nalezy podac
nazwy dwoch stacji, w ktorych znajduja sig
dyskietki do porownania (w ostatecznosci
moze to by¢ ta sama nazwa, bedzie wtedy
trzeba zonglowac dyskietkami w takt
polecen systemu operacyjnego).

Marcin Borkowsk:



TERMINAL CP/M

O tym, ze stacja dyskow
FDD 3000 umozliwita uzyt-
kownikom ZX Spectrum
prace w systemie CP/M wie-
dz3 juz zapewnie wszyscy.

Co wiec jest przyczyna niewielkiej jego
popularnosci? Zapewne brak dostatecznej
ilosci oprogramowania i nieznajomosc jego
pracy. W kilku artykutach postaramy sie
przyblizy¢ nieco konstrukcie | prace syste-
mu, a takze przedstawiC sposoby rozsze-
rzania jego mozliwosci.

Aby na dowolnym komputerze mozna
byto zainstalowa¢ system CP/M, musi on
posiada¢c nastepujace cechy sprzetowe:
procesor 8080 (ub Z80, pamie¢ RAM-mini-
mum 24KB-umieszczona od adresu 0, sta-
cja dyskow i terminal alfanumeryczny. W
ZX Spectrum pamiec¢ RAM nie rozpoczyna
sie od adresu O i to jest juz dostateczna
przyczyna, dla ktorej konstruktorzy musieli
szukac innego rozwigzania. Jest ono dosc
niekonwencjonaine. Stacie dyskow FDD
3000 wyposazono we wilasny procesor
Z80 (zegar 4MHz) | 64 KB pamieci RAM.
Jest to zatem samodzielny mikrokomputer
o mozliwosciach przetwarzania wiekszych
od Spectrum. Do petnej realizacji systemu
zabrakio jedynie terminala, ale do tego za-
dania swietnie nadaje sie Spectrum.

Przy pracy w systemie CP/M podstawo-
wym procesorem (realizujgcym program)
jest wiec ten zawarty w stacji. Komunikacja

SEKWENCJE STERUJ

CE TERMINALA POLBRIT

z ZX Spectrum nastepuje poprzez szybkie
dwukierunkowe facze rownolegte (niesiety
tylko 4-bitowe, przez co transmisja jedne-
go bajtu nastepuje w dwodch krokach). La-
czem tym przesytane s3 dane do terminala
i Z powrotem.

Terminal wspofpracujacy z FDD 3000
ma za zadanie wyswietlanie na ekranie
monitora danych przychodzacych z syste-
mu | wysylanie do niego znakéw wpisywa-
nych z klawiatury. ZX Spectrum w roli ter-
minala nie jest wigc zbytnio obcigzony pra-
€3, co pozwala wykorzysta¢ go rowniez do
innych zadan, rozszerzajacych mozliwosci
systemu. Taki podziat zadan jest przyczyna
skomplikowanego uruchamiania CP/M-u
Na poczatku trzeba wczytaé do ZX Spec-
trum z dyskietki TOS program realizujgcy
funkcje terminala i nastepnie po wymianie
dyskietki uruchomi¢ CP/M. Warto wspom-
nie¢, ze firma TIMEX produkowata réwniez
specjalny terminal, przeznaczony wytacz-
nie do pracy pod CP/M-em.

Istnieja zasadniczo dwa programy reali-
zujace funkcje terminala. Jeden z nich
opracowata firma TIMEX i uzytkownik
otrzymuje go wraz ze stacig FDD 3000.
Wystepuje on w dwoch wersjach. Pierwsza
jest przeznaczona dia ZX Spectrum. Ter-
minal ten wyswietla znaki o kiepskiej czy-
teinosci (matryca 4=8), co jest zwigzane z
trudnoscia realizacji 64 kolumn tekstu na
tym komputerze. Podobnie dziataja popu-
larne edytory tekstu. Druga wersja, przez-
naczona dla komputera TIMEX dzigki do-
datkowym jego mozliwosciom graficznym

ESC M al ah dl dh

ESC N al ah dl dh

ESC O x| xh yl yh
rirh

ESC P xl xh yl yh
ESC Q xl xh yl yh

ESCT1

ESCToO . .
ESCUalah .

ESCVrmdgms

ESC X .

ESC Z

kod funkcji opis dzialania

07 . . . . . . . Wygenerowanie krotkiego dzwieku.

08 . . . . . . . Skasowanie ostatniego znaku.

09 . . . . . . . Przesuniecie kursora w prawo do kolejnej pozycji tabula-
cji.

ESCA . Przesuniecie kursora do gory o jeden wiersz.

ESCB . Przesuniecie kursora o jeden wiersz w dol.

ESCC . Przesuniecie kursora o jeden znak w prawo.

ESCD . Przesuniecie kursora o jeden znak w lewo.

ESCE . . Skasowanie zawartosci linii w ktérej znajduje si¢ kur-
sor. Linie ponizej pozycji kursora przesuwane s3 o je-
den wiersz w gore.

ESCF Po wystaniu tej sekwencji wszystkie znaki beda wypi-
sywane w hegatywie (inverse video).

ESCG . Przywrocenie normalnego trybu wyswietlania znakow
(normal video).

ESCH . Przesuniecie kursora do lewego goérnego regu ekranu.

ESCJ Kasuje zawartosc ekranu i umieszcza kursor w lewym
gornym rogu.

ESCK . . Wstawia pusta linie na wysokosci aktualnej pozyciji
kursora. Wszystkie linie ponizej kursora przesuwane
$3 0 wiersz w dol.

ESCL Kasuje zawartosc linii w ktdrej znajduje sie kursor, od

jego pozycji do konca linii.

Przesianie bloku bajtow z pamigci ZX Spectrum do
FDD 3000, o dlugosci dl+ 256xdh, od adresu al + 256xah
w gore. Po wyslaniu sekwencji zamiast znakow z kla-
wiatury odczytamy zawartosc¢ tego bloku.
Umieszczenie w pamieci ZX Spectrum bloku danych.
Adres poczatku i diugosc identyczne jak dia ,,ESC M”.
Po wyslaniu sekwencji wysylamy blok danych. Wyko-
rzystanie tych dwoch sekwenciji zostato opisane w [1]
i [3].

Narysowanie okregu o srodku w punktach:
X=xl+256+xh Y=yl +256xyh

i promieniu: R=rl+256xrh

Zapalenie punktu o wspotrzednych X, Y jak dla ,,ESC
o.

Wykreslenie odcinka od ostatnio zapalonego punktu
do punktu o zadanych wspdéirzednych X, Y (jak wyzej).
Przyktadowe wykorzystanie ostatnich 3 sekwencji zo-
stato opisane w [2].

Rozpoczecie wyswietlania daty i czasu w gornym pra-
wym rogu ekranu.

. Zaniechanie wyswietlania daty i czasu.
. Wywotanie podprogramu w kodzie maszynowym i

umieszczonym w pamieci pod adresem al-+ 256xah.
Ustawienie zegara-kalendarza na zadany rok, miesigc,
dzien, godzing, minute i sekunde.

Odczyt wskazania zegara-kalendarza. Dane s3 wysyla-
ne w nastepujacej kolejnosci: rok, miesigc, dzien,
dzien tygodnia, godzina, minuta, sekunda.
Przerwanie.pracy programu terminala.i powrat do BA-
SiCa. Wznowienie pracy nastepuje poprzez USR 58859.
Przyktadowe zastosowanie opisano w [3].

zapewnia znakomitg czytelnosc tekstu.
Drugi program terminala zostat opracowa-
ny w firmie Polbrit i do niedawna byt sprze-
dawany przez CSH. Obecnie mozna dgo
kupi¢ na gietdzie, co jest nielegalne. Jest
on przeznaczony gtéwnie do ZX Spectrum.,
Nie opracowano niestety wersji dla kompu-
tera TIMEX. Jest to szczegdlnie przykre,
gdyz posiada on wiele zalet i funkcjonalno-
écia znacznie goruje nad produktami pro-
gramowymi firmy TIMEX.

Oprocz zwyklego wyswietlania znakow
na ekranie (zapewnianego przez kazdy ter-
minal) do prawidiowe| pracy wymagane
jest oprocz tego realizowanie szeregu do-
datkowych funkciji. Naleza do nich migdzy
innymi kasowanie zawartosci ekranu, usta-
wianie kursora, ustawianie atrybutow zna-
kow itp. Wywotanie takich funkcji nastepuje
poprzez wystanie do terminala specjainych
sekwencji znakow. Sekwencje te nie sa
zobrazowywane na ekranie, stuza tylko do
uaktywnienia wspomnianych funkgcji. Typo-
wa sekwencja sklada sie z znaku ESC
(znacznika sekwencji) | kilku parametrow.
ich wysylanie jest analogiczne do zwykie-
go wypisywania znakow | jest dokonywane
za pomoca zwyklych instrukcji PRINT lub
WRITE.

Liczba realizowanych funkciji zalezy od
konkretnego terminala. Terminate TIMEX |
POLBRIT znacznie si€ tutaj roznig. Pierw-
szy z nich realizuje jedynie podstawowe
funkcje jak przesuwanie | ustawianie kur-
sora w zadanym miejscu ekranu, kasowa-
nie jego zawartosci, podswietlanie wypisy-
wanych znakéw. Jest to bardzo skromny
zestaw, dodatkewo znana z tajemniczosci
firma TIMEX nie dostarcza wraz z progra-
mem zadnego spisu tych komend. O tym
jakie kody sterujgce przypisano tym sek-

wencjom, uzytkownik musi dowiedziec sie
eksperymentalnie metoda prob i btedow na
przyktad analizujac dziatanie wiasciwie za-
instalowanych programow.

Terminal firmy Polbrit realizuje oprocz
zestawu funkcji programu TIMEX szereg
dodatkowych, ktore znaczaco podnosza
jego uzytecznosc. Umoziiwia on migdzy
innymi peinag obstuge okien tekstowych,
przesuwanie iresci ekranu w dowolnym
kierunku, obstuge grafiki i wiele innych.
Program terminala zajmuje jedynie 7 KB
pamieci RAM, pozostaty wolny obszar
moze zostaé wykorzystany do zapamigty-
wania tresci kilku ekranow, do pamietania
danych (jako RAM dysk), a takze jako bufor
drukarki itp. Do zrealizowania tych mozli-
wosci uzytkownik otrzymuje gotowe funk-
cie. Efekty graficzne sprowadzaja sie do
rysowania okregow, odcinkow | punktow,

W tym odcinku ograniczymy sig¢ do omo-
wienia wszystkich funkcji tego terminala, w
nastepnym podamy sposoby na rozbudo-
we terminala o wilasne, niestandardowe
funkcje uzytkownika. Opiszemy rowniez
przyktadowe rozszerzenia wykonane | wy-
probowane przez nas.

Robert Magdziak
Maciej Pietras
Jonasz Mayer

Literatura: 1. R. Magdziak, Centronics
dia FDD 3000, Bajtek 7-8/90. 2. J. Mayer,
Turbo Pascal — procedury graficzne na
ZX Spectrum, Bajtek 11-12/90. 3. J. May-
er, Turbo Pascal — ramki semigraficz-
ne. Bajtek 3/91,

UNKCJE OPERUJACE NA TRESCI CALYCH EKRANOW

ESCIGnr

rze nr (1..5).
ESCIPNr

merze nr.
ESCIEnr

nr.

Wyswietla na ekranie zawartos¢ ekranu o nume-
Zapamietanie w pamigci zawartosci ekranu o nu-

Wymienia zawartos¢ ekranu aktualnie wyswiet-
lanego z zawartoscia pamigci ekranu 0 numerze

FUNKCJE OPERUJACE NA OKIENKACH TEKSTOWYCH

ESCWDnrkplp
Ik Il

ESCWSnr
ESCS

ESCR kr

ESCY Inkl

Zdefiniowanie okienka o numerze nr (1..9)

i nastepujacych parametrach:

kp — kolumna poczatkowa (0..63)

Ip — linia poczatkowa (0..23)

Ik — liczba kolumn

Il — liczba linii

Wybranie okienka nr jako aktualnego.
Skasowanie zawartosci aktualnego okienka od
pozyciji kursora w dot.

Przesunigcie zawartosci okienka w jednym z
czterech kierunkow kr:

A na dot; B do gory; C w lewo; D w prawo.
Ustawienie kursora w obrebie okienka na pozy-
cji: In — linia i kl — kolumna.

begin

writeCchrCvalued),

end;

var ch:char;

begin

readCkbd,ch);
PEEKZXRAM: =ordlch);

end;

Procedure POKEZXRAMC address: integer ;value:byte);

writeC#27'N* ,chr{loCaddress)),chr(hifaddress)D), #1 20D ;

Function PEEKZXRAMCaddress:integer):byte;

writeC#27°'M’° ,chr{loladdress)) ,chr(hifaddress)), #1200,

Przykiadowe uZycie wymienionych sekwencji z poziomu Turbo Pascaia ilustruja
procedura PokeZXRam i funkcja PeekZXRam. Dokonuja one zapisu fub odczytu

pamieci ZX Spectrum.
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TEST

W
komputery o$miobito-

czasach kiedy

we przechodza do
przesziosci, lansowa-
nie ich jest zjawiskiem
dziwnym, chyba ze
grafika i dzwiekiem
beda one rownaty sie z
Atari ST czy Amiga. Ta-
kim osmiobitowym
komputerem jest pro-
dukt angielskiej firmy
MGT — SAM COUPE.

PIERWSZE WRAZENIE

W srodku estetycznego opakowania
znalezlismy komputer i do$¢ sporych
rozmiarow zasilacz, ktdry jest jednocze-
snie modulatorem sygnatu wizyjnego.
Poza tym w pudetku znajdowat sie kabel
do potaczenia komputera z magnetofo-
nem, kaseta magnetofonowa, dyskietka
z DOSem i programami uzytkowymi, in-
strukcja uzytkowania zataczonego pro-
gramu graficznego FLASH, oryginalna
instrukcja uzytkowania SAMa (User's
Guide) oraz niezbyt udolnie zredagowa-
ne polskie tumaczenie instrukeji.

SPECJALNIE DLA BAJTKA

jednego gniazda (wetkniecie jej do in-
nego jest fizycznie niemozliwe).

DopOki nie uzyskamy obrazu na tele-
wizorze badz monitorze, nie mozemy
stwierdzi¢, czy SAM jest zasilany, bo-
wiem ani na zasilaczu, ani w kompute-
rze nie ma zadne| sygnalizacii tego fak-
tu. Mata dioda podpisana , Power” bar-
dzo by ufatwita prace z komputerem,
zwiaszcza, ze w SAMie istnieje mecha-
nizm wyfaczania wizji, gdy nikt przez
dtuzszy czas nie dotyka klawiatury. Bar-
dzo tatwo zapomniec, ze komputer |est
wigczony. ,

Duza zaleta SAMa COUPE jest mozli-
woSC korzystania z odbiornika telewizy|-
nego jak | z monitora. Telewizor faczy-
my przez zasilacz SAMa, a monitora
mozemy uzywaC dziek: 21-stykowemu

P

ztaczu SCART. Obraz na ekranie moni-
tora jest wyrazny i kontrastowy. Jesli
| uzywamy kolorowego monitora, to wy-

Komputer ma bardzo nietypowy  stapi problem dobrze znany wszystkim
ksztalt. Posiada klawiature umiejscowio-  yzytkownikom takich monitorow: teksty
ng okofo osmiu centymetrow od przed-  w  trybie osiemdziesigcioznakowym
niej krawedzi obudowy. Klawiatura jest  pedg stabo czytelne. Pewna niedogod-
nieco pochylona, co facznie z MIEISCEM  noscig w pracy z monitorem jest bardzo
ha potozenie nadgarstkow przyczynia  krotki przewod taczacy z komputerem.
si¢ do wigkszego komfortu pracy. SAM  Przez monitor styszalny jest dzwiek z
COUPE wyglada solidnie 1 estetycznie.  SAMa, lecz dodatkowo wérod wielu

ZALETY SAMa

grafika i dzwiek porownywalne z Amiga

wbudowana stacja dyskow

dobry interpreter jezyka BASIC

— moiliwos¢ pracy w 80-kolumnowym trybie tekstowym
— duza pamieé RAM (256KB)

— zgodnoscé.programowa z ZX Spectrum

tatwosc rozbudowy

gniazd komputer posiada wyjScie do
wzmacniacza.
Przy uruchamianiu komputera powin-

PROBA URUCHOMIENIA

Od zasilacza odchodza trzy dos¢ dtu-
gie przewody, ktdre maja tendencje do
ciggtego platania sie. Pierwszy z nich
stuzy do pofaczenia komputera z odbior-
nikiem telewizyjnym, drugi nalezy pota-
czy¢ z komputerem, a trzeci jest zakon-
czony standardowg wtyczkg do gniazd-
ka 220 V. Komputer ma z tyiu obudowy
wiele gniazd, wiec pofaczenie go z zasi-
laczem nie bylo sprawg oczywista, po-
mimo tego, ze wtyczka pasuje tylko do

= 'a'-"‘_-'g

Tgre 2z

ik .
=,

Zigcze i gniazda z tyfu obudowy A

na by¢ pomocna broszurka w jezyku
polskim. Niestety — jak na razie — sta-
nowi ona tlumaczenie nie najlepiej wy-
branych fragmentoéw oryginalnej instru-
KCji.

Po podtaczeniu komputera nastepuje
pierwszy kontakt z jego klawiaturg. Jest
ona wygodna i posiada 72 klawisze (w
tym 10 klawiszy funkcyjnych). Wzorem
dla niej byta klawiatura komputera Am-
strad CPC 464. Wspominane |uz opar-
cie dla nadgarstkow bardzo utatwia ob-
stuge. Klawiatura ma profesjonalny wy-
glad, chociaz w dotyku bardzie] przypo-

Wewnatrz obudowy
tylko osiem ukiadow scalonych

4
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mina klawisze Amigi niz klawiature kom-
putera klasy AT.

SAM ma z przodu obudowy miejsce
na dwa napedy dyskietek 3.5 cala. W
modelu dostarczonym do redakeji byl
tylko jeden naped, lecz zamontowanie
kolejnego, dokupionego napedu nie wy-
maga zadnych zdolnosci. Wystarczy
zdjac zaslepke, wtozy¢ naped i przykre-
cic dwie srubki. Napedy sa produkgji fir-
my Citizen i tylko one (ze wzgledu na
dofaczenie specjalnego bufora) moga
by¢ uzywane z SAMem COUPE. Stano-
wi to pewne ograniczenie, poniewaz nie
mozna bezposrednio podtaczy¢ do
SAMa napedu 5.25 cala.

SAM moze wspdtpracowac rowniez z
dowolnym magnetofonem kasetowym.
Standardowo sposob transmisii i zapisu
danych jest podobny do ZX Spectrum.
Istnieje jednak mozliwosc programowe-
go ustawienia predkosci transmisji.
Komputer przy wczytywaniu automaty-
cznie rozpozna predkosce zapisu i fado-
wanie programu bedzie przebiegato
prawidtowo.

ZLACZA | PRZYCISKI

Z tytlu komputera znajduja sie dwa
przyciski | jeden wylacznik. Ten ostatni
jest od zasilania a przyciski 1o RESET
oraz BREAK (inicjalizacja przerwania
niemaskowalnego). Oprocz tego znaj-
duja sie tam gniazda: MIDI IN, MIDI
OUT, port joysticka, gniazdo dia myszy,
64-stykowe ztacze, wyjscie do magne-
tofonu, gniazdo dia swietinego piora be-
dace zarazem gniazdem wyjscia dzwig-
ku stereo do wzmacniacza, wspomnia-
ne wczesniej 21-stykowe gniazdo
SCART oraz gniazdo zasilania.

Niewatpliwie, dla komputera klasy
SAMa bardzo waznym elementem jest
joystick. Do otrzymanego egzemplarza
komputera pasowaty wszystkie posia-
dane przeze mnie joysticki. Te, ktore
maja przetgcznik dia roznych typow
komputerow nalezy ustawic w potoze-
nie Amstrad CPC 464.

Niestety nie znalaztem w SAMie zfa-
cza standardu Centronics albo cho¢
RS-232. Prawdopodobnie taka jest poli-
tyka firmy produkujgce] SAMa, ze owe
ztacza — tak podstawowe dla uzytkow-
nika — dostepne sa dopiero po zaku-
pieniu odpowiedniego interface'u, Taka
rozbudowa zestawu powoduje jednak

by

zmniejszenie estetyki catosci — wszys-
cy pamigtamy ,sznur” interface’éw za
ZX Spectrum...

ROZSZERZENIA

Co mozemy podifaczy¢ do SAMa?
Prawie wszystko, jesli wierzy¢ zapew-
nieniom producenta (patrz schemat za-
mieszczony dale)). Najbardzie] odpo-
wiednimi jednak zakupami beda: inter-
face Centronics i RS 232 C oraz dodat-
kowa pamie¢. Jezeli chcemy, aby nasz
SAM miat 512KB wystarczy nabyc od-
powiednt modut | bez rozbierania obu-
dowy mozna go w ciaggu dwsoch minut
zamontowa¢. Pamie¢ moze byc¢ rozbu-
dowana maksymalnie do 4.5MB!
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PROGRAMY

Oryginalnych, wykorzystujacych mo-
zliwosci SAMa programow jest mato,
lecz ciagle powstaja nowe. Na dyskietce
(kasecie) dofaczanej do zestawu jest kil-
ka podstawowych, w tym programowy
emulator ZX Spectrum, graficzny pro-
gram FLASH oraz kilka programow de-
monstrujacych wspaniate (patrz tabelka)
mozliwosct graficzne i dzwiekowe. Wi-
dziatem rowniez profesjonalnie napisa-
ne gry, specjalnie dia SAMa COUPE, |
musze przyznac, ze sa one fadniejsze
niz te same gry na Atari ST!

Producenct wiedza, ze komputer sta-
je sig popularny dzigki oprogramowa-
niu, wiec wyposazyli SAMa w emulator

na pewno ucieszy spectrumowych gra-
czy. Istnieje specjalna przystawka o na-
zwie ,Messenger” umozliwiajaca uru-
chomienie kazdego programu z ZX-a na
SAMie, lecz jest to temat na inny arty-
kut.

SAM posiada wspaniaty BASIC umo-
zliwiajacy fatwe tworzenie wiasnych
programow. W dialekcie tego jezyka
znajduje sie zestaw komend tworzenia
sprite’'ow, plynnego przesuwania dowol-
nej czesci ekranu, animacji, oraz oprawy
dzwiekowe|. Mozliwe jest czytanie | za-
pisywanie dowolnego sektora dyskietki.
BASIC SAMa jako jeden z nielicznych
pozwala na uzywanie etykiet.

Najbardziej popularnym systemem
dla komputeréw osmiobitowych jest

Wady SAMa

— brak portow Centronics i RS-232

— nietypowe ztacze napedu dyskowego
— zle przettumaczona instrukcja obstugi
— brak sygnalizacji zasilania

Spectrum. Jest to niepetna — ze wzgle-
du na prawa autorskie — emulacja sro-
dowiska ZX Spectrum 48K. Pozwala
ona na przenoszenie | uruchamianie z
dyskietek SAMa okoto 90% oprogramo-
wania ze Spectrum. W trybie Spectrum
dziata podtaczony do SAMa joystick, co

CP/M. SAM COUPE posiadajacy duza
pamiec oraz procesor Z80 ma wszelkie
warunki, aby zainstalowac¢ na nim ten
system. Posuniecie takie radykalnie by
zwiekszyto  dostepnos¢  wszelkiego
oprogramowania. Zalet korzystania z fa-
kich programow, jak: Turbo Pascal 3.0,

Ocena:
Latwosé postugiwania sie 3/5
Dokumentacja 2/5
Parametry techniczne 3/5
Szybkosc¢ dziatania 3/5
razem 11/20
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dBase, Supercalc czy Wordstar nie trze-
ba chyba wymieniac.

PRZYSZLOSC

SAM COUPE jest zadziwiajaco spra-
wnym, jak na osmiobitowy, kompute-
rem. Procesor Z80B o szybkosci 6MHz,
szesciokanatowy generator dzwieku |
dobra grafika stawiajg go pomigdzy
komputerami typu Commodore C-64 a
Amiga. Jest on alternatywa dla tych uzy-
tkownikdéw komputerow osmiobitowych
(np. Spectrum), ktorych nie sta¢ na za-
kup Amigi czy Atari ST, a cheieliby miec
— kompatybiiny z popularnym w Polsce
sprzetem — komputer wyposazony w
stacje dyskow. Wspomniana wczesnie)
zgodnosc programowa z ZX Spectrum
umiejscawia SAMa w potencjalnej czo-
towce najlepie] oprogramowanych ma-
szyn.

Cena omawianego komputera jest
mniejsza od prostego zestawu XT, co
podwyzsza jego atrakcyjnosc. Gdyby
wersja sprzedawana w Polsce miata
wbudowany Centronics, petny RS 232
C oraz gdyby istniat zaimplementowany
dla SAMa CP/M (najlepiej wersja 3.0
Plus), to komputer ten miatby przed
soba jeszcze wieksza przysztosc. Jed-
nak po dokupieniu odpowiedniego in-
terface’u moze on by¢ wykorzystywany
do wielu zadan, takich jak edycja tek-
stow, czy nawet edukacja. O ile cena
SAMa COUPE nie wzrosnie — zakup
jego wart jest przemyslenia.

Maciej Pietras

Tabela

danych technicznych
SAMa COUPE:

Procesor:

Pamie¢ RAM:

Pamiec¢ ROM:

Dzwiek:

Grafika:

Wyijscia:

Dyskietki:

Z80B o szybkosci 6MHz
256KB (rozbudowa do
4. 5MB)

32KB zawierajace SAM
BASIC i BIOS

ukiad dzwiekowy Philips
SAA 1099;

6 kanatow, osiem oktaw
stereo,

regulowane obwiednie i
gtosnose

Motorola MC 1377P Vi-
deo Chip, cztery tryby
graficzne:

[1] identyczny jak ekran
ZX Spectrum

[2] jak tryb [1], lecz
zwiekszone mozliwosci
atrybutow koloru

[3] 512 x 192 punktow
ekranu graficznego, kaz-
dy punkt w innym kolo-
rze, lecz w linii tylko 4
kolory z palety 128

[4} 256 x 192 punkiow
ekranu graficznego, kaz-
dy punkt w innym kolo-
rze, lecz w linii tylko 16
koloréw z palety 128

MIDH IN, MIDI OUT, dla
myszy, ztacze SCART,
wyjscie joysticka, dla
pidra Swietlnego, wyis-
cie do rozbudowy syste-
mu.

3.5 cala, specjalne na-
pedy firmy Citizen poje-
mnos¢  sformatowane]
dyskietki: 780KB

informacije ,,UNICOMP”.

Zestaw SAM COUPE otrzymalismy od wylacznego dystrybutora
na Polske ,Electronics Export” Londyn tel. (44) 81991 0928,
fax: (44) 81998 5914. Komputer ten jest rozprowadzany w Polsce
poprzez PHP UNICOMP Sp. Z.o.0. 05-870 Btonie ul. Przybysza 20,
tel. (0-22) 554-554 w godz. 10—16 lub (0-22) 257-694 (24 godz.),
fax: 254-879, tix: 813276. Sprzedaz detaliczna: sklepy ,.Europa”
Warszawa oraz wiele sklepow komputerowych na terenie kraju —

~Konkurs BROMBY”. A oto pytania:

[1] Jaki adres w ZX Spectrum ma zmienna LAST K?
[2] Jak sie nazywa program graficzny dotgczany do SAMa?
[3] Czy mozna podtaczyc¢ drukarke bezposrednio do SAMa?

Na odpowiedzi czekamy do 30.09.91

i TY mozesz mie¢ SAMa

Glowna nagroda w tym konkursie jest komputer SAM COUPE, ponadto
mozna wygrac jeszcze piec joystickow, lecz nalezy poprawnie odpowiedziec
na trzy pytania. Nagrody ufundowata firma ELECTRONICS EXPORT z Lon-
dynu — wylaczny dystrybutor SAMa na Polske.

Odpowiadajac na pytania prosimy napisa¢ numer pytania i obok odpo-
wiedz. Karty pocztowe nalezy wysylac na adres naszej redakcji z dopiskiem

BROMBA
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JEZVK MASZYNOWY cz. 1

W poprzednim odcinku
opisaliSmy zmienne sy-
stemowe wykorzystywane
przez dwie procedury,
ktorych omowieniem zaj-
miemy si¢ dzisiaj.

Przedstawiony obok listing zawiera
wydruk procedury MAKE ROOM wraz
z podprocedura TEST ROOM, proce-
dury RECLAIMING tacznie z podpro-
cedura DIFFER oraz wspolnej POIN-
TERS. Celem procedury MAKE
ROOM |jest przesuniecie ,w przod”
okreslonej czesci programu w BA-
SIC'u wraz z wykorzystywanym przez
system obszarem znajdujgcym si€ za
programem. Procedura ta aktualizuje
zwigzane z przesunieciem zmienne
systemowe. Istota algorytmu jest
skontrolowanie czy istnieje dostatecz-
na ilos¢ wolnej pamieci zapewniajaca
prawidtowe wykonanie przesuniecia.
Jesli istnieje potrzebna ilos¢ wolnych
bajtow, to procedura aktualizuje wias-
ciwe zmienne systemowe a nastepnie
przepisuje bajty przesuwanej czesc
programu i obszaréw znajdujacych sig
za programem w ,nowe "’ miejsce od-
dalone od , starego” o wartosc z reje-
stru BC. '

Gdy chcemy wywotaC procedurg
musimy wpisa¢ do rejestru BC ilosC
bajtéw zadanej wolnej przestrzeni, w
rejestrze HL adres poczatku tej prze-
strzeni. Gtéwna procedura sktada si¢ z
czterech czesci: czesé pierwsza (roz-
kazy 1—3) nie wymagajg wyjasnienia,
cze$C druga (rozkazy 4—15) testuje
wolng pamiet. Czescia trzecia jest
podprocedura modyfikujgca adresy
zmiennych systemowych dotyczacych
,przesuwanej” czesci programu. Nosi
ona nazwe POINTERS i dokonuje
przegladu czternastu dwubajtowych
zmiennych (od 23627 do 23653). Mo-
dyfikowane sa tylko te zmienne, w kto-

rych znajdujace sie adresy sa rowne
lub wieksze od adresu poczatku (be-
dacego w HL). POINTERS jest cieka-
wa podprocedurg i mozemy ja opisac
dokfadniej. Podprocedura na poczatku
pobiera adres pierwsze| z czternastu
zmiennych a jej zawartosc tadowana
jest do DE. Rozkaz 21 przygotowuie li-
cznik przegladanych zmiennych. Dalej
podprocedura aktualizuje adresy w
wybranych zmiennych systemowych
(rozkazy 30—42). Warunkiem wejscia
do tej czesci podprocedury jest spet-
nienie warunku, aby adres zawarty w
danej zmiennej dotyczyt obszarow
przesuwanych (HL=<DE). Inaczej nie
zostanie ustawiony wskaznik CY, wy-
konywany jest rozkaz 30 i czgs¢ roz-
kazow zostaje pominieta. Aktualizacja
adresu w danej zmiennej polega na
dodaniu do niego wartosci zawarte] w
BC.

Nastepnie przygotowywana jest petna
oS¢ bajtow do przesuniecia. W tym
celu do DE pobiera sie adres poczatku
wolne| przestrzeni, odtozony na stosie
rozkazem 19 (w HL jest ,stary” adres
wolne| przestrzeny). Rozkazy 47, 48 i
49 ustalaja ilos¢ bajtow pamieci podle-
gajacych przesunieciu. Aby rozkaz
przesyfania grupowego (LDDR/LDIR/)
dziatal poprawnie nalezy rejestr BC
zwiekszyC o jeden. Po inkrementacji
BC i przywréceniu w HL |, starego™ ad-
resu wolnej przestrzeni — rozkaz 51
— podprocedura POINTERS konczy
swe dziatanie | nastgpuje powrdt do
procedury giownej, gdzie realizowana
jest jej czwarta czesc.

Przesunigcie okreslonej w rejestrze
BC ilosci bajtow w kierunku wzrastaja-
cych adreséw jest realizowane przez
pobranie do pary rejestrow ML ,nowe-
go” adresu wolnej przestrzeni pamie-
cl, bedacego adresem docelowym do-
kad bajty zostang przesuniete. Adres
skad nalezy |e pobraC znajduje sie w
rejestrze DE 1 zostat dostarczony
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przez podprocedure  POINTERS.
Samo przestanie bajtow realizuje roz-
kaz LDDR, wiec powyzsze adresy mu-
szg zostaC zamienione miejscami —
rozkaz 55. Po zakonczeniu dziatania
rozkazu przesfania zostanie wolna
przestrzen w programie, co miata wia-
snie  uczynic procedura MAKE
ROOM.

Procedura RECLAIMING jest alter-

natywna w stosunku do procedury
MAKE ROOM, poniewaz wykonuje
odwrotna czynnoSc. Skraca ona pro-
gram w BASIC’u o okreslong ilos¢ baj-
tow.
Na podstawie adresu poczatku (np. lik-
widowanej linii) podanego w DE i adre-
su konca podanego w HL procedura
ustala dtugos¢ obszaru programu do
,Zlikwidowania”. Operacje zmniejsze-
nia adresow w odpowiednich zmien-
nych powinna wykona¢ podprocedura
POINTERS, diatego tez wartos¢c w BC
musi by¢ ujemna. W tym celu wartosc
w BC nalezy zapisa¢ w konwencji za-
pisu liczb ujemnych czyli kodzie uzu-
petnien do dwoch. Nastepnie trzeba
zaktualizowac zmienne i przepisac od-
powiednia cze$¢ pamieci tak, aby zlik-
widowac usuwany obszar programu.

Podobnie jak poprzednia, ta proce-

dure tez mozna podzielic na cztery
czesci. W czesci pierwszej procedura
ustala ilos¢ bajtow do usuniecia. Reali-
zowane jest to przez podprocedure
DIFFERENCE (etykieta DIFFER) o0 ad-
resie 6621 (hex 19DD). Rozkazy jej
oznaczono numerami 2—8. PO ustale-
niu w HL ilosci bajtoéw do przesunigcia
| przepisaniu jej do BC zostaje odtwo-
rzony adres wejsciowy w HL.
CzesC druga gtobwne] procedury za-
mienia dodatnia liczbe zawarta w BC
na ujemna. Realizuja to rozkazy 9-16.
Zamiane danej liczby na jej uzupetnie-
nie do dwdch wykonuje sie przez ne-
gacje wszystkich bitow i dodanie jed-
NOSCi.
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O Komputery Hyu ndai

0 Drukarki Hyundai,
Epson, HP, Star

O Oprogramowanie

Czesc¢ trzecia: aktualizacja zmiennych
systemowych przy uzyciu podproce-
dury POINTERS. Dziafanie tej podpro-
cedury jest identyczne jak dla proce-
dury MAKE ROOM, jednak rozkaz 33
realizujac dodawanie liczb z przeciw-
nym znakiem w wyniku daje roznice.
Po wyjsciu z POINTERS w HL jest ad-
res poczatku likwidowane) przestrzeni.
Czes¢ czwarta procedury wiodace| po-
woduje przepisanie (,dosuniecie”)
czesci programu za ,zlikwidowang®
przestrzenig do jego czesci poczatko-
wej. Realizuja to rozkazy 54-59. Roz-
kazy 54, 55 t 56 ustalajg adres poczat-
ku likwidowanej przestrzeni (w DE)
oraz adres konca (po wykonaniu doda-
wania jest on w HL) przez dodanie do
adresu poczatku , bezwzglednej™ diu-
gosci (przed dodawaniem jest ona w
HL) likwidowanej przestrzeni. Wartosc¢
ta zostata ulokowana na stosie rozka-
zem 9. Po odestaniu na stos adresu
poczatku (do przechowania) rozkaz 58
realizuje przepisywanie, lecz zauwaz-
my, ze od adresu poczatku (,pod ten
adres”) wpisywane sa bajty od adresu
konca (,spod tego adresu”) likwido-
wanej przestrzeni. Licznikiem jest war-
tos¢ BC, ktodra zostata ustalona rozka-
zem 47. Jest to wiec wartosc taczna
tzn. likwidowanej przestrzeni, konco-
wej czesci programu znajdujace; sig za
Jlikwidowang” przestrzenma | obsza-
row zza programu. Poniewaz przepi-
sywane sa bajty zza likwidowanei
przestrzeni — stad po przepisaniu
wszystkich, przepisywanie trwa dalej z
tym, ze w migjsce powtorzonych kon-
cowych bajtow obszaru zza programu
wpisywane sa zera. W taki sposob zo-
stata stworzona nowa, dodatkowa
czgs$c faktycznie wolne] przestrzeni
pamigci tzn. zawierajaca zera.

W taki oto sposdb omowilismy mato
Interesujace, lecz ciekawe z programi-
stycznego punktu widzenia procedury.
Nastepne odcinki niniejszego cyklu
beda juz mniej ,beletrystyczne” 1 za-
wieraC beda schematyczne opisy
przydatnych procedur z ROM'u spec-
trumowskiego.

Piotr Sumara

93-161t6dz,
ul. Kraszewskiego 41,
tel.43-81-22

Focus S.C.

40-159 Katowice,

I ul. Jesionowa 9a,

tel 58-28-77 lub 58-52-60 do
64wew. 171

Baza Sp. z 0.0.

53-657 Wroctaw,
ul. Dtuga 29/35, tel 55-09-20,
55-91-93 wew. 41, 58
tix 712426
Wir Sp. zo.0.

27-600 Sandomierz
ul. 11 Listopada 3
tel, 236-07

ELMAR

61-655 Poznan,

ul. Murawa 323, tel 23-09-62
Baza Sp. z 0.0.

B-153

15-339 Biatystok,
ul. Octowa 2, tel 270-31 wew.
204

Baza Sp. z o.0.
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ORIENTAL GAMES

Microstyle
Kendo, Kyo Kushinkai i
Kung Fu — kt6éz nie zna

tych nazw. Typowe, chin-
skie sztuki walki przeniosta
tym razem na ekrany kom-
puteréow firma Microstyle,
osadzajac ja z miejsca w ra-
mach XX-go wieku. Spotka-
nia odbywaja sie na nowo-
czesnych arenach i maja ra-
czej formy sparingu, niz
alki na smier¢ i zycie.
oza zwyktymi potyczka-
I, mamy jeszcze prawdzi-
turniej z udziatem mi-

rzow kazdej dyscypliny. \ghit

le szczegoly pozostawmy
htopcom z Top Secret.

Bullfrog

Nie minagt jeszcze wiatr
wywolany przez Populous a
na niebie prawdziwa chmu-
ra gradowa. Gdy wiec udato
Ci sie pokonaé sasiada w
Populous, znaczy, Ze nada-
jesz sie na Powermongera.

Wy e '
. -

-
-’
-
"
»e®
-
o

Ale uwazaj! Do podbicia
jest caly swiat, a wlasciwie
195 sektoréw mapy i zanim
nie zdobedziesz prawego
gornego rogu mapy, hnie
staniesz si¢ Powermonge-
rem. Podporzadkowujac so-
bie kolejne wioski, prowa-
dzac wojny z innymi, rzuca-
jac swe sity tylko na stab-
szych masz szanse na zwy-
ciestwo.

SWORD OF SODAN

Electronic Arts

Jesli interesuje Cie los
zrzuconego z tronu dobre-
go krola, jesli chcesz zabié
ztego czarownika Zorka i
jesli do tego chcesz takze
dobic¢ ledwo zyjacy juz joy-
stick, to masz ku temu nie-
powtarzalng okazje. Sword
of Sodan to siedmiole-
velowka, poziomo scrollo-

LIFE &
DEATH Il
THE BRAIN

The Software
Toolworks

Fani operacji i leczenia,
ale takze mitosnicy rajco-
wania na stole operacyjnym
Z bezbronnymi pacjentami
beda usatysfakcjonowani
wiadomoscia o pojawieniu
sie drugiej czesci programu
Life & Death (tytut przez sa-
dystow tlumaczony: Zy¢
aby Umrzeé). Zgodnie z za-
powiedziami, gra nie jest

wana gra typu ,zabij na
$mier¢”. Grafika i muzyka,
cho¢ ocenione na zacho-
dzie nadzwyczaj wysoko,
nie odbiegaja od srednie-
go poziomu. Najwazniej-
sza jest tu zabawa i mysla-
Ccy pierwszy traci glowe —
tak na ekranie jak | w rze-
czywistosci.

CASTLES

Interplay

Wspaniate czasy dziecin-
stwa, gdy bawites sie w In-
dian i krytes w gateziach jak
Robin Hood, stana sie Two-
im udziatem na komputerze
dzieki firmie interplay. Spra-
wdzisz si¢ jako budowniczy
wielu twierdz, gdzie anima-
cja i sam sposob tworzenia
daje total autentycznosé.
Czasem utrudniag Ci zycie
czarownice, gotujgce w
swych kottach kwasne zup-
ki — Twe hordy nie zawsze
rozwiaza problemy. Nie
spos6b wyliczy¢ wszyst-
kich zalet programu, w ktoé-
rym nawet sekwencje budo-
wania zamkoéw sa zgodne z
rzeczywistoscia.

skomplikowana ale i nie
uproszczona. Osiagnieto to
dzieki lepszemu rozplano-
waniu przedmiotow i dokta-
dnych instrukcji w oryginal-
nych (!) wersjach gry. A naj-
wiekszym sadystom zycze,
by kiedys naprawde znale-
zli sie w szpitalu. Nawiasem
moéwiac, stan ich umysiu
nie wyklucza tej perspekty-

wy.
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— bronie na gady
12.3.4,5 — czesci talizmanu
— 2zgniatacze
— kraty

— hak na line

\'4
S
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— lina

— przegroda
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— powietrze
— energia
— gad
— Swieca
— lina
— klucz
W  — czarownik
D koszulka

M — mapa
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Gry labiryntowo-zrecznosciowe nie sa popu-
larne i skiada sie na to kilka przyczyn. Po
pierwsze s3 trudne, co wykrusza mniejszych
zapalencow. Po wtore nie wyrozniaja sie grafi-
ka i dzwiekiem, ktore ogranicza szkielet gry. Po
trzecie wreszcie, ukonczenie labiryntowki wia-
ze sie z kilogramami straconego czasu.

Golden Talisman to chyba najbardziej typo-
wy przyktad takiego programu. Wyprodukowa-
ny tak dawno, ze prawie archaiczny, moze z po-
wodzeniem zniechecic juz po pierwszym pstryk-
nieciu fire. Chyba tylko sity wyZzsze skionity pew-
ne osoby do narysowania jakze trudnej mapy.
Mamy nadzieje, ze sprobujecie wykorzystaé¢
nasz twor; cho¢ moze zdobycie gry okaze sie
trudniejsze od jej skonczenia?

Cel gry jest prosty — odnalezé¢ pie¢ czesci
Magicznego Talizmanu Foghra, rozrzuconego
po podziemnych tunelach. Jesli tylko nie prze-
razi Cie od razu napis: ,,Porzuécie wszelka na-
dzieje, Wy, ktérzy tam wchodzicie”.

Coz oprécz mapy moze byé Wam przydatne?
— Stwory grasujace po labiryncie, podzieli¢
moZna na dwie grupy: gady, czyli smoki, oraz
ptazy i ryby. Smoki blokuja najczesciej droge
do kluczy, wiec uZzywajac wczesniej znalezio-
nych broni, takich jak np. krzy2, niszcz je. Plazy
i cata reszta ma za zadanie pozbawic Cie ener-
gii — jedyna Twa riposta powinien by¢ ceiny, a
co wazniejsze szybki strzat.

— Na najnizszych poziomach znajduja sie sity
nieczyste, zajmujgce sie pilnowaniem pustki.
Zabicie ich mozliwe jest tylko przy uzyciu swie-
cy oraz nieodzownej w pewnych przypadkach
magicznej koszulki.

— Dopuszczono tylko piecioprzedmiotowa
kieszen, w ktorej uzywany jest przedmiot z pra-
wej strony.

— Owoce dostrzezone po drodze przyczynia
sie do odzyskania sit, niebieskie kubetki nato-
miast zwieksza zapasy tlenu niezbednego pod
woda.

— Warto zbiera¢ klucze, ktorymi otworzysz
kraty, oraz liny, ktore zaczepisz w zaznaczo-
nych sklepieniach. Mapy natomiast przydadza
sie do rozwarcia kamiennych przegrod.

— Swiece oswietlaja ciemne pomieszczenie.
— Wyjscie z wody jest mozliwe tylko po linie.
— Upadek z duzej wysokosci, podobnie jak
nagte zetkniecie z woda, nie s3 dla Ciebie groz-
ne.

— Smoki na najnizszym poziomie mozna
przejs¢ dzieki przestrzeni pod ich skrzydtem.
Po zabiciu jeden z takich gadow zamieni sie w
swiece.

— Jedno trafienie czarownika zabiera 10%
energii, dotknigcie potworka zas$ 1/10%.

— Pamietaj, ze tylko przy pomocy Magicznego
Talizmanu Foghra zabijesz ponurego Pana La-
biryntu, konczac tym samym pomysinie cata
misje.

— Czesto jeden doktadny lub niedokiadny
skok moze zadecydowac o losach wielogodzin-
nej gry. Badz wiec uwazny — bo to nie sa czcze
przestrogi. Powodzenia!

Luke

Firma: nieznana
Rok produkciji: 1986
Komputer: Spectrum, Commodore, Atari

(Juz to
gdzies,
kiedys...
No, gtowe
bym
dat!)

Degalull

The trenchcoat

Oto obraz faceta graja-
cego w tekstowke: siedzi
przygarbiony nad klawia-
turg i klepie. Czasem
chwile sie zastanawia, po-
tem znowu klepie, co rusz
potykajac sie o komunika-
ty w rodzaju ,,! don’t un-
derstand word stupid”,
,that idea doesn’t work” i
tym podobne. Smutny to
widok.

Ale na szczescie coraz rzadszy.

Wielka to zastuga takich progra-
mow jak Deja Vu | zanim zajmiemy
sie fabuta gry, zobaczmy, jakie re-
guty rzadza je| obstuga.

Przede wszystkim stownik, ktory
autorzy ograniczyh do osmiu pole-
cen: EXAMINE (zbadaj}), OPEN
(otworz), CLOSE (zamknij), SPEAK
(mow), GO (idz), HIT (uderz),
CONSUME (sprobuj), | wreszcie
najbardziej uzyteczna opcja, umo-
Zliwiajaca wykonywanie wszelkich
dziatan zgodnych z logika — OPE-
RATE. W innych programach tek-
stowych odpowiednik je| to USE.

Ciekawa |est organizacja ekranu.
Zostat on podzielony na okna: tek-
stu, grafiki. rozkazéw | przedmio-
tow (INVENTORY). Grafika w Deja
Vu Il jest bardzo staranna oraz waz-
na ze wzgledu na to, ze kazdy
przedmiot bierze na swoj sposob
udziat w grze — mozna na nim wy-
probowac dziatanie wszystkich do-
stepnych rozkazow i innych przed-
miotow. Okna mozna przesuwac
po catym ekranie i podporzadkowy-
wac wedle upodobania, zas przed-
mioty w oknie INVENTORY sa po-
kazywane graficznie, co dziata po-
budzajaco na osrodek
kojarzeniowy.  Mamy
ponadto opcje CLEAN @
UP, kiora sama upo-
rzadkuje rozbabrany
inwentarz.

Jak nietrudno sie do
myslec, cata gra obsfu-
giwana jest myszg, a to
stanowi znaczacy krok

wstecz. Dlaczego? To przeciez jas-
ne — siedzac o krok dalej od moni-
tora oszczedzamy oczy.

Akcja Deja Vu Il przenosi nas w
lata pie¢dziesiate, wcielajagc w po-
sta¢ prywatnego detektywa drugie]
kategorii — Ace'a Hardinga. Zostat
on wiasnie porwany z rodzinnego
Chicago do Las Vegas, gdzie ma-
fioso Tony Malone po przyjacielsku.
wylozyt mu swoje ktopoty. Otoz w
Chicago zginat niejaki Joey Siegel,
ktory zbierat tam forse dla Malone'a
| przesytat ja kurierem do Las Ve-
gas. Starego Siegela mozna odza-
towac, ale nie przeszto sto tysiecy
zielonych, ktére wsiakty gdzies w
zamieszaniu. A Harding miat niesz-
czescie kreci¢ sie zbyt blisko cate)
sprawy, wiec teraz troski Malone'a
staty sie takze troskami Ace’a. Albo
dostarczy brakujaca sume
Tony'emu w ciagu tygodnia, albo...

Twoja w tym gtowa, zeby w od-
powiednim czasie pienigdze znala-
zty sie we wtasciwych rekach.

Gra ma typowo Chandlerowski
nastréj, tak jesli chodzi o je| akgjg |
rodzaje kruczkow, tak jak i grypsy
rzucane przez komputer. Usmiech
ekstazy wywotujgq takie komentarze
komputera: , zastanawiam sig, czy
te kraty stuza do trzymania kasjerki
wewnatrz, czy takich ludzi jak ty na
zewnatrz”, tub ,zlew jest brudny i
smierdzi stechlizna; przypomina ci
o0 domu”.

| to juz chyba wszystko.

John Leon

Rok produkciji: 1990
Komputer: Commodore,
Atari ST,

3 k-

[ night tabithey
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wysylka natychmiastowa za

zaliczeniem pocztowym
Joystick "JOY"

@ specjalny do gier
® szybki, mocny, trwaly

® metalowy, precyzyjny
mechanizm

@® specjaine styki, NIE BLASZKI
® 6 miesigcy gwarancji
® Dla uczniéw 30% znizki ceny!

Ponadto: przewody z wtyczks,
przediuzacze do joystickéw, in-
terface do Spectrum
Elektromechanika,
ul. Cegielniana 17,

32-410 Dobczyce BS7

MARK SOFT
ATARI XL, XE

Instrukcje, opisy gier,
podreczniki.
Wysylka na caly kraj.
Przerobki sprzetowe.

TURBO 2000

Informacja:
koperta+znaczek

MARK SOFT

Ul. Kasprowicza 88 m 103
01-949 Warszawa

B151]

ATARAX

Sprzedaz wysytkowa

Katalogi gratis po
przystaniu
zaadresowanej koperty
zwrotneé + znaczek

00zt)

IBM PC/XT/AT
ATARI XL/XE
COMMODORE C-64
COMMODORE
16,116,+4
AMIGA
ATARI ST
ATARAX
05-100 Nowy Dwoér Maz.
UL. Chemlké 7/1;';0

tel. 752247 10

ATARI X1, XE, ST. TURBO

COMMODORE 64, AMIGA

Petna oferta sprzetowa i
programowa dla uzytkownikdw,
przyszlych uzytkownikéw, sklepéw

Zadowolimy wszystkich
Katalog ofert gratis

Koperta + znaczek

STUDIO KOMPUTEROWE
ul. GROCHOWSKA 186/69
04-357 WARSZAWA
tel. 610-40-57, godz. 18-20

B124

Public Domain - Shareware

Napisz do nas - otrzymasz katalog na
dyskietce kilku tysigcy programéw
dla IBM PC/X/AT i kompatybiinych.
Np: Przetwarzanie tekstow,

bazy danych,

arkusze kalkulacyjne, komunikacyjne,
nakladki na MS-DOS

CAD, grafika, gry, erotyka, nauka itp.
"ALMEL", Bydgoszcz 85711,

Polczynska 2/165 B144

COMPUTER-SERVICE
Naprawy komputéréw
COMMODORE, IBM, SPECTRUM, TIMEX
oraz serwis i przerobki
zasilaczy,drukarek, monitorow

(EGA, CGA, HERCULES)
Krakéw, ul. Wadowicka 3, IV p. p.414, 415

tel. (012) 66-25-22 w.286 godz. 9-15
B112

KOMPUTER Gietda Sklep Pewex/Baitona
tys. zt tys. 7t tys. zt
SINCLAIR
ZX Spectrurn 48 1100 - -
ZX Spectrum + 1200 — —
X Spectrum +2 o — -
ZX Spectrum +3 2500 — —
Timex 2048 1250 —
FDD 3000 1250 — —
Sam Coupe — 3499 -
COMMODORE
Co4 1310-1410 1700 1750
G128 2200 - -
Amiga 500 4350-4500 5899 —
Amiga 2000 C 9260 — =
Amiga 3000 39000-44000 — —
1 MB do Amigi 500-640 699 —
Magnetofon 200-240 399 390
1541-ii 1650 1999 —
1571 1700 (uzyw ) - 2300
Monitor 10845 3400 - 4390
Monitor 1802 2300 4000 —
Stacja 3.5" Amiga 900 1248 —
Stacja 5.25" Amiga 1200 2079 —
Modulator TV 260 500 e
PC 20 il - - 11890
PC 101l - — 8890
HD 20 do Amigi - - —
ATARI
800 XL/XE 1200 (XE) — —
65 XE 1300 1999 {+magn.) 1590
130 XE 1500 2200 2390
520 STFM 3999 4999 -
520 STE 5400 (1 MB} 6449 7690
1040 STFM 4250 5199 8850
Mega 2 13000 (STE) — 16880
Mega 4 - — 24390
CA 2001 1900 — 2490
SM 124 1600 2850 —
SM224 3700 s 4690
Magnetofon 290 399 510
Portfolio 2300 2999 5850
AMSTRAD
CPC 464 1400 — —
CPC 664 — - —
CPC 6128 mono 2800 — —
CPC 6128 color 3500 - -
PCW 8256 — - —
IBM
XT 2800-5500 4000-6000 5000
AT 5000-12000 { 4700-11800 8980
386 17000 12900-19500 -
486 — 25200-38200 -
Laptop = = 23790
HD 40 2500-3500 2800-3000 4990
Monitor CGA mono 1000 {uzyw.) — —
Monitor VGA mono 1280 - --
Monitor VGA color 3300-4300 — -
Klawiatura 450 660 -
INNE
Dyski 3" (szt.) 35 60 —
Dyski 3.5" (szt.) 6.5-19 8-39 (HD) 20
Dyski5.25" (szt.) 36-16 5.5-25 (HD) 15
Joystick 46-416 100-450 99
Pudetko 100 35" 85 100-150 -
Pudetko 100 5.25" 85 100-150 -
Monitor Philips 3300 — -
DRUKARKI
StarLC 20 2400 2500 —
Star LC 20C 3400 col 3500 —
Star LC 24-200 4600-5100 col - —
Commodore MPS 1270 1750 -
Sklepy ,Bajika": Bytom, ul. Kolejowa 6, tel. (832) 81-49-17, Krakow, ul. Kalwaryska 9, tel. (012) 22-59-72
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Od pewnego czasu gietda war-
szawska przeniosta sie na trzeci
rog kwadratu, ktérego pierwszymi
dwoma byty stara gietda w szkole
podstawowej i gietda w domu Kkul-
tury. Z zewnatrz nowa szkota
podstawowa przypomina troche
te pierwsza, ale po wejsciu do
srodka podobienstwo jest prawie
stuprocentowe — brak tylko duze;
sali gimnastyczne| oddane) do dy-
spozycji  sprzedajacych.  Mimo
tego sprzedajacych |est mnigj,
moze dlatego, ze dom kultury byt
dosC maty, mniejszy od obecnej
lokacji, a nie wszyscy zdotali sie
przeniesC — drugie pietro jest
prawie cate puste. Handel sprze-
tem pozostal jednak po drugie

stronie ulicy Jana Pawta [l i tu
wielkie brawa dla organizatorow
gietdy — teren ogrodzono i ul.

Grzybowska nie bedzie juz co ty-
dzien zasmiecana. Kupujacych
jak | sprzedajacych jest mniej niz
normalnie — no coz, trwajg waka-
G

Komentarz ten pisany jest bez-
posrednio przed pierwsza gietda
sierpnia, czyli juz po wprowadze-
niu nowej taryty celnej. Ceny
sprzetu powinny troche sie pod-
niesc i szczesliwi 83 ci, ktorzy za-
kupy zrobili wczesnie]. Mimo to
dale] niestabngacym zainteresowa-
niem cieszy sie Amiga i wszelki
osprzet jak | oprogramowanie do
tego komputera, ktorego jest pet-
no na kazdym kroku. Inne kom-
putery tez sg popularne, nalezy tu
ZWrocic uwage na swoisty feno-
men |IBM PC gdyz ostatnio prze-
stat by¢ komputerem tylko do pra-
Cy | coraz czesciej mozna na nim
zagrac. No coz, nawet Big Biue
nie przeciwstawit sie szponom
hazardu...

W nastepne| gietdzie przedsta-
wimy aktualne ceny juz po wejs-
ciu nowych cet w zycie. Dane ze-
brano dnia 20.07.91 r.



Drodzy Czytelnicy!

Jak zapewne zauwazyliscie, zmienila sie nieco formu-
ta indywidualnego Banku Danych. Naptywa do nas bar-
dzo wiele listow z prosba © publikacje w tef rubryce; z
konieczriosci wiec musimy skracac tresc ogloszen, co po-
zwoli nam speinic prosby wiekszej liczby Czytelnikow i
tym samym zlikwidowac zaleglosci czasowe tej rubryki.

Zmianie ulegna takze rubryki SOS oraz KUPIE-SPRZE-
DAM-ZAMIENIE,. Zamiast szeregu oddzielnych kuponow
od numeru 06/91 wprowadzamy jeden kupon wazny dla
wszystkich rubryk; jego nadeslanie w liscie uprawnia do
publikacji krotkiego ogloszenia (o pierwszenstwie decy-
duje data stempla pocztowego) w jednej z tych rubryk.
Nadestanie wiekszej liczby kuponow uprawnia do opu-
blikowania ogloszenia w kilku rubrykach, rowniez w za-
leznosci od daty nadania listu.

Ze wzgledow technicznych redakcja zastrzega sobie
prawo skracania ogtoszen do niezbednego minimum.
Podczas pisania kierujcie sie nowym formatem IBD;
cheielibysmy, aby w tych rubrykach ukazywata sie wiek-
sza liczba ogloszen.

| jeszcze jedno. Piszcie na kopertach, do jakiej rubryki
jest skierowany list oraz (takze na kopercie, np. w lewym
doinym rogu) typ komputera. To bardzo ulatwi sprawe
naszej Pani Sekretarce.

IBM

Marek Futrega (13), PC/XT. Proponuje wy-
miane oprogramowania, literatury i doswiad-
czen. A: Wroblewskiego 12/3, 14-300 Morag,
wo|. olsztynskie.

Grzegorz Piekarz, PC/AT Proponuje wymiang
oprogramowania. A: B. Glowackiego 25/11,
85-614 Bydgoszcz

Marcin Drozdek, Amstrad PC 640 DD. Pro-
ponuje wymiang gier, szuka Populous 1 King's
Quest. A: Tomaszewicza 3/59, 94-048 todz.

COMMODORE
Wiestaw Paciukanis, C-64. Poszukuje litera
tury ogolne| oraz dotyczace] C-64. A: Kowal-
skiego 23b/17, 16-400 Suwatki.

Aleksander Latusek (21), AS00 TMB RAM,
LC20. P: okoto 1000 dyskietek. Proponuje
wymiane P. A: Zwrolna 14, 40-610 Katowice.
Dominik Kobus (16), A500. Proponuje wy-
miane P, L 1 D A Pradzynskiego 19/2,
07-400 Ostroteka. T 47-38.

Grzegorz Ptaczek (13), C-64 + magnetofon.
Proponuje wymiane P 1 D. A: Opolska 28/3,
42-600 Tarnowskie Gory

Grzegorz Komar, C-64 + 1571, Poszukuje
czionkow do swojej grupy. A: Karabeli 15/19,
01-313 Warszawa

ZX SPECTRUM
Frantisek Tunega (46), Spectrum. P: 500
gier w tym 25 szachowych. Proponuje wymia-
ne oprogramowania. A: SNP 774, 53803 Her-
manuv Mesteo, CSFR

ATARI
Wojtek Piekutowski, 65XE + XC-12 (Turbo
2000). Proponuje wymiane P i D. A: Gwardis
8a, 21-300 Radzyn Podl. T: 520-067

KLUBY KOMPUTEROWE
KLUB AMIGA KANGU — wymiana doswiad-
czen — programy narzedziowe. A: Andrzej
Sicinski, Platterstrasse 52, 6200 Wiesbaden,
Deutschiand.
KLUB ,ELEKTRONIK” — nawiaze kontakty
z posiadaczami ZX Spectrum. A: Klub ,Elek-
trontk™, A.B. Makarow, Odessa — 114 a/292,
270114 ZSRR.
Grzegorz Ptaczek (13), zamierza zatozyc
klub komputerowy. A- Opolska 23/3, 42-600
Tarnowskie Gory.

INNE KOMPUTERY
Jan Krawczyk, MK-45. Nawigze kontakt z
uzytkownikami tego komputera. A: Spotdziel-
cza 1/15, 21-040 Swidnik. T: 124-42.

38.Sprzedam CA 12 z ASTurbo i multi cartridge AST (gwarancja). P.
Sty$, ul. Kosciuszki 7, 07-140 Sadowne.

39 Sprzedam interface pozwalajacy na prace Atari z magnetofonem
niefirmowym (80 tys.). K tuczak, 58-310 Czarnozyly 11.
40.Sprzedam komplet: Atari 130 XE, XCA 12 z Turbo ROM joysticki i
literature (tanic). P. Laszczyk, 34-511 Koscielisko 876, Zakopane.
41.Sprzedam literaturg i oryginalny cartridge z *Donley Kong* do
Atari 85,800 XIL/XE. H. Tuszynski, ul Polaka 3/117, 02-777 Warszawa,

KUPIE @ SPRZEDAM

ZAMIENIE

_ ) Amlga . 42 Sprzedam lub zamienie na Amige 500, Atari 800 XL, magnetofon
1. Kupie Amige 500 w rozsadnej cenie. R. Bykowski, ul. Wewnetrzna  , Turio AST itd. M. Bogdan, ul. Korczaka 3/63, 16-400 Suwalki.
6, 05'4?0 Jozefow, tel. 7930" w123 . 43.Sprzedam lub zamienie na C B4, Atari 685 XE z XC 12 (Turbo
2. Kupie oprogramowanie na Amige 500. M. Gruszeckl, os.tuzyckie  2000). A. Herbaczyfski, ul. Kasprzaka 71/11, 05-200 Wolomin.
2A/7, 68-200 Swiebodzin. _ _ 44 Sprzedam tanio Atari 65 XE, XC 12 w Turbo 3000, 2 joysticki. P.
3. Sprzedam Amige 1000, mysz, joystick, kartg RAM 4MB. Weratuie (4 Pecherz, ul Wiejska 8/2, 58-530 Kowary.
min.). P. Krzemihski, ul. Gwardii Ludowe| 4/10, 27-400 Osvowiec ' 45.Sprzedam tanio nows StﬂCiQ do Atari CA 2001, M. Burda, ul.
tel. 26265. Sternicza 10, 43-300 Bieisko-Biata.
46.Tanio sprzedam Atari 800 XE z wyposazeniem. J. Grobelny, Lask,
tel. 5805 (wieczorem).
47 Tanic sprzedam Atari 800 XL, stacje 1050 +HAPPY WARP, XC 12
T. Strozek, ul. Magistracka 27/26, 01-413 Warszawa, tel. 383078.
48 Tanio sprzedam roczng stacje CA 2001 (stan idealny). |. Dziedzic,
ul. Pomorska, 8/36, 84-232 Rumia.

Commodore

1. Kupig C 16 Z magnetofonem i joystickami. K. Siemaszko ul.
Goldapska 18/72, 19-400 Olecko, tel. 2873, kier. 88781 z W-wy_ .

2. Kupie ksigzki o C 64 (muzyka, grafika, przerwania). M. Matussek,
ul. BroZka 23/19, 43-400 Cieszyn.

Amstrad
1. Kupie stacje dyskéw do Amstrada CPC 484. R. Marciniak ul.
Kosmonautéw Poiskich 23/8, 67-200 Glogbw tel. 333476 w 375.
2. Kupig, sprzedam, zamienig programy na CPC (dyskietka lub
taéma). Kupie mysz | modulator. G. Teresifiski, Al. Raclawickie 4/7,
20-028 Lublin, tel. 28848
3. Odstapie instrukcje obsLugi komputera Amstrad CPC 6128 (w |.
polskim}. B. Myszkiewicz, Warszawa, tel. 177210.
4. Sprzedam Amstrada CPC 484 z kolorowym monitorem. K.
Wrdblewska, ul. Przelot 60, 60-408 Poznah.
5. Sprzedam Amstrada CPC 464, zielony m;nitor i instrukcle. W.
Mazgls, ul. Inzynierska 66/12, 33-230 Wioctaw 3. Poszukuje Geos 2.0 i Deskop 2.0 na C 64, oraz programow:
g Sprzgdam CF‘E: 484 bg :mcfefei( m??eltrort kolom. Ig?g'ga;:;i) 8 Geowrite 2I1Q Geopaint 2 0, Gegpubﬁsh 2.0, éeofonF; g% w
wzmacniacz +ghosniki, yski i literaturg (komp : B Srewczyk, ul Na Uboczu 14/26, 02 791 Warszaws,

Tryt, ul. Poznanska 46f/2, 86-600 Krosno Odrz. e e '
7. Sprzedam CPC 6128, kolorowy monitor, drukarke DMP 2000, sfacie ‘1‘-7 132’;'329‘53'“ C 64 (gwarancja) | joystick. P. Szyderski, Warszawa, tel.

5.25* {5.5 min). KDHIazanowski, Wrockaw, tel. 252641 w.181 do 167,

tel. 482915 po 16 5. Sprzedam C 64 i, monitor kolorowy 18020 z filtrem (gwarancja),

. cartridge, 2 joysticki. J. Widziszowski, ul. Olimpijska 20, 44-108
8. Sprzedam pdirocznego Amstrade CPC 8128 2z kolorowym Gliwice, tel. 342702. P

i .M. nowski, ul. Abrahama 5/45, Warszawa, tel. 125898 . _
monitorem. M. Paty 6. Sprzedam C 64 I, monitor, Final Iil, magnetofon, literature,

Atafi akcesoria. J. Kuberacki, ul. Lisia 58/15, Zielona Gora, tel. 85740,
) ) 7. Sprzedam C 864, Datasette 1535 {gwarancja), Black Box, joystick. Z.
1. Kupig Atari ST, Amige, IBM PC lub podobne w dowolne Kulakowski, Zamos¢, tel 5452 © 1 i
konfiguracji. B. Sotobodowski, 14-100 Ostroda, skr. poczt. 28. 8 Sprzedam C 64, Datasette, joystick, literature. R. Pawlikowski, ul.
. Joy ¢
2. Kupie drukarke Atari 1029 z pqlsk!mi }lteramu. M. Kolodziejski, ul Grunwaldzka 26/26, 72600 Swinoujscie
M. C. Skiodowskiej 26'. 96-100 Sk:ermemce, . . 9. Sprzedam C 64, Final J|, magnetofon, 2 joysticki (2. tmin.). P.
3 Kuple_kabel lub dwie wtyczki laczace Atan_)(E ze stacjg 2001, P. Szwajca, ul Radomska 97/21, 25-412 Kielce.
Chray . 'cz‘. u.l' Fleyrnqnta 247, 18—400 Lomza. . 10.Sprzedam C 64, magnetofon, cartridge, joystick (1.8 min). M.
4. Kupie ksigzke W. Zientary *Poradnik programisty A:(an_’);l.géE, Wozniak, 43-340 Kozy 560
%o;;zt;moprogramowama w Atari Basic. A. Zajaczkowski 11.5przedam Commodore 128, magnetofon, 3 joysticki, 2 cartridge,
) ) . o literature. G. Dabrowski, 57-251 Laski 32.
5. Sprzedam Atari 130 XE, CA 12, AST, joysticki, literature. T. 12 Sprfedam gtc))mmodore C+4. K Niczyporuk, ul. Wysockiego
Szadkowski, ul. Zdrojowa 12, 98-300 Kutno, tel. 33454 18}‘164 03.371 Warezawa - K , ul. Wy g
6. Sprzedam Atari 65 XE , XCA 12+ 8lizzard, Turbo + cartridge 13.Sprzedam modut pamieci 16KB do Commodore VC 20 (120 tys ).
Phoenix. W. Scigala, ul. Brozka 13/30, 41-902 Bytom. K. Zyta, ul Reja 2/2. 59-300 Lublin
) : 7. . .l , :
7. Spreedam Atari 65 XE | CA 12. T Pelc, Wola Dalsza 342,37190 14 Sprzedam stacig dyskow 15411 do C 64 i 30 dyskietek. M.
) . . . . Soltykiewicz, 27-400 Ostrowiec Sw, tel 21470,
d 1 L

8. Sprzedam Atari 85 XE na gwarancii, CA 12 2 Turbo 2000 | cartridge 15.Sprzedam tanio C 64, magnetofon, cartridge, 2 joysticki, literature

M. Kosinski, ul. Piecewska 18a/2, B0-288 Gdansk. -
' warancja). M. Kowalczyk, ul. J k 7, 02-7

g,aa S;;érzedarn Atari 65 XE z magnetofonem. A. Kowalczyk, Chemm, tel. ttgl. 64 16%3)3_ owalczyk, ul. Janowskiego 54/37, 02-784 Warszawa,

10.Sprzedam Atari 65 XE z magnetofonem. P. Wydymus, ul.

Nowopogonska 53/29, 41-200 Sosnowiec.

16.Sprzedam tanio Commodore +4 z magnetofonem. A. Zonenberg,
ul. Sobieskiego 119, 84-230 Rumia.

11.Sprzedam Atari 65 XE z magnetofonem. Pilne. W. Zawada, ul. g;‘;’;ﬁ:"}_las';fb?xsfﬁ?rzggﬁgkam;%e%?ggo“&ggmi
Dekutowskiego 12/83, 36-400 Tarnobrzeg. 18.Tanio sprzedam C 64 z monitorem, stacja 5 25, joystickami i
12.Sprzedam Atari 65 XE, CA 2001 (gwarancia) CA 12 z Turbo, AST literatur, D. Gajkowski, ul. Aleksandry 23/102, Krakow

cartridge. M. Krél ul. Hamernicka 6/22, 26-800 Kozienice. : » Ui . .

13.Sprzedam Atari 65 XE, CA 2001, CA 12, monitor (gwarancja). R. IBM

Deptuta, ul. Staromiynska 12, 83-050 Kolbudy, tel. B27267
14.Sprzedam Atari 65 XE, gwarancja, magnetofon. B. Sikora, ul.
Drzymaly 3/13, Wolsztyn, tel. 444 w 291,

15.Sprzedam Atari 65 XE, LDW 2000 SUPER, XC 12, monitor. P.
Burchard, ul. Egejska 5/48, Warszawa, tel. 426761,

16.Sprzedam Atari 65 XE, magnetofon Turbo 2000, monitor, joystick
{230%). M. Strawinski, ul. Armii Krajowej 48, 81-870 Sopot, tel. 513695.
17.Sprzedam Atari 85 XE, magnetofon z Turbo AST, cartridge | 2
joysticki. M. Bujnowski, ul. Broniwoja 12/55, C2-655 Warszawa, tef.
437086.

18.Sprzedam Atari 65 XE, magnetofon, Turbo 2000, monitor, 2
joysyicki. M, Zawadzki, ul. Radna 15/8, 00-341 Warszawa, tel. 262274
19.Sprzedam Atari 65 XE, stacje 1050, XC 12 (Turbo), monitor
TWM-315. M. Lapka, ul.Brzezinska 116a, 97-140 Koluszki.
20.Sprzedam Atari 85 XE, Turbo CA 12 joystick (2.2 min). A. : i m 128 KB. R. Podgdrski, ul. Legionbw 28/8,
Kotkowski, ul. Rojna 50d/60, 81-134 £odz. 2 Kuple ZX Spectrum 126 KB 9 9

21Spr2edam Atari 65 XE. XC 12 {Turbo Bllmfd] M. Niedworok, ul. 4 Poszukuje schematu pCh:mnia odbiornika KF z komputerem
Orlikow 19, 40-663 Katowice, tel. 528908. Timex do pgggra.mu G1 FTU, RTTY, SSTY. M. Zatawa, ul. 3 Maja
22.Sprzedam Atari 65 XE, XC 12 Turbo 2000. P. Pacholek, ul. 35/3, 41-200 Sosnowiec.

iodzka Wil 57-521 Goszandw, tel. 92 . 4. Sprzedam pojedynczg FOD 3000. J. Wesolowsk! ul. Gagarina 3/30
23.Sprzedam Atar 65 XE, XC 12 z Turbo 2001 na cartridge’'u, joystick g4 539 tédz, tel. 819997 (wieczorem).

(2.2min.). W. Ruszkiewicz, ul. Kusocinskiego 15/96, 39-300 Mielec. 5. Sprzedam przystawke muzyczng do Timex'a AY-3-8910

24 Sprzedam Atari 65 XE, XC 12+ Turbo 2000, joystick. Iiteraturg. M. (gwarancia). M. Droba, ul. Cwiklifskiej 2/211, 35-853 Rzeszow, skr.
Kusinski, ul. Czestochowska 3/4, 87-570 Przedborz. poczt. 248

25.Sprzedam Atasi 65 XE, XC 12, joystick. M. Jastrzgbski, ul 6. Sprzedam Spectrum+ z kiawiatura SAGA 1. Kupig nowe Spectrum
Wiankowa 5, 15-156 Bialystok. 128 +3. M. Bartnik, ul. Conrada 14/13 01-922 Warszawa.
26.Sprzedam Atan 85 XE, XC 12, LDW SUPER 2000. J. Wojtas, ul. 7. Sprzedam Spectrum +, interface: AY, Kempston, joystick,
Zeromskiego 24/13, 64-800 Chodziez, tel. 821221, magnetofan, literature. K. Kwiatkowski, ul.Jabloni 8/23, 38-500
27.Sprzedam Atari 65 XE, XC 12, w systemie Turbo 2000C. P. Sanok.

Soltysiak, 42-217 Czestochowa, skr.poczt. 558. 8. Sprzedam Spectrum, FDD 3000, monitor, joystick, literaturg. M.
28, Sprzedam Atari 65 XE, XCA 12 w Turbo 2001, literaturg (2.4 min).  Anders. Kafisz, tel. 31063,

R. Fafara, ul.Przeskok 4/22, 26-600 Radom. 9. Sprzedam stacje Polbrit FDD 5000, do ZX Spectrum, dwa japorskie
29.Sprzedam Atari 85 XE, XCA 12 z Turbo 2000, joystick. . Banach, napedy 5.25°, kompatybilng z Timex FDD 3000. M. Szefer, ul.

Gdynia tel. 237858. Jagielloriska 16b/3, 58-560 Jelenia Géra, tel. 51547

30.Sprzedam Atan 65 XE, XCA 12, cartridge z Action i joysticki VG 10.Sprzedam Timex'a 2048 magnetoton i turbo. P. Kozak, ul. Lessla
128, SV 125 Megaboard. J. Gomulka, ul. Dekabrystow 12/3, 45-061  3/23, 24-100 Pulawy, tel. 71307,

Cpole. 11.Sprzedam Timex'a 2048, stacjg 525", AY 3-8910, joystick, A.
31.Sprzedam Atari BOO XE, CA 12, Turbo 2001 (gwarancja, instrukcja Wencka, ul. Chiapowskiego 14/4, 63-101 Srem.

p poisku}. M. Adamczewskl, ul. Gakzyhskiego 14/88, 08-400 Plock. 12 gSprzedam Timex'a 2048-80 KB (1.3 min), FDD 360KB
J2.Sprredam Atari 800 XL (256KB RAM;, Atari 1050 (HAPPY DRIVE), Panasonic-nowy (600 tys). P. lwaficzuk, ul. Namyslowska 6/12,

2 joysticki, 15 dyskietek. W. Kostka, ul. Golska 41/8, 83-233 Jarczewo. 03-455 Warszawa.

33.Sprzedam Atarl 800 XL, 1029, XC 12, CA 2001, dyskietki, joysticki. 13.Sprzedam Timex'a 2048. T. Wisniewski, ul Baczynskiego 58,

R. Sakierski, Grudzigdz, tel. 21772. tédz, tel. 5680734

34.Sprredam Atan 800 XL, magnetofon 1010 {Turbo), joystick. M. 14.Sprzedam Timex'a 2068, magnetofon, Joysticki, interface {2 min )
Bocianski. ul. Polna 40/3, 97-200 Tomaszéw Maz. tel. 2581 T. Dawidowskl, ul. Okrzei 26, 05-220 Zlelonka.

35.Sprzedam Atari 800 XL, magnetofon 1010 turbo, 2 cartridge z 15.Sprzedam Timex'a z magnetofonem. K. Kukia, ul. takowa 4a/1,
systemami turbo AST | 0S-2, joystick i literature. W. Cyranski, os. 47-400 Racibbrz.

Chrobrego 21/24, 60-681 Poznan, tel. 223914. 16.Sprzedam ZX Spectrum 48 KB, interface, 3 joysticki (2 nowe}, 3
36.Sprzedam Atari 800 XL, XC 12, joystick. A. Grzegorczyk, ul. folle (nowe). M. takomy, os. fokietka 1j/98, 61-616 Poznanf, tel.
Plotrkowska 18l/5, 90-447 £odi, tel. 360068. 227518.

37.Sprzedam Atari ST 1 MB-komplet. D. Czechowski, ul. K. Wielkiego 17 Sprzedam ZX Spectrum + , magnetoton MK 433, joystick monitor
15/40, 44-224 Knuréw. TWM-315, R. Burda, ul. Ceglelntana 24/32, 30-404 Krakéw.

1. Kuple uzywanego IBM PC/XT. K Szmigiero, Warszawa, tel. 40201

2. Kupig wirusy, opisy zarezerwowanych przerwan na IBM PC. S.
Fischer. ul. Zamenhofa 26, 60-965 Poznan.

3. Sprzedam IBM XT (NIXDORF) 4.77MHz, 640KB RAM, FDD 360KB,
HDD 21MB, CGA, monitor 12° amber, klawiatura, zegar. R.
Rauchfieisz, ul. Stowackiego 85/8, 87-100 Torun.

4. Sprzedam PC AT (t2MHz, 2*FDD 1.2MB/360KB, Hercules, monitor
5 min. R. Trojaczek, ul. Gomutki B/14, 76-200 Shupsk.

5. Wymienig programy Shareware na IBM. J. Janas, ul. Raclawicka
152/2, 02-117 Warszawa, tel. 6590420,

Spectrum

1. Kupie drukarke do ZX 48 KB. Z Burgielski, ul. Sanatoryjna 11/a,
58-530 Kowavry.

BAJTEK 8/91 o1
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Na listy czytelnikow odpowiadaja redaktorzy ,,Bajtka”

Czy Commodore 64 moze wspolpracowac ze stacja dyskow FDD

30007 Jezeii tak to gdzie moge nabyc interface?
Jakub Cebula

Niestety niemozliwe jest pedtaczenie tgj stacji do Commodare 84 mig-
dzy innymi z dwoch powodow:
1. Niezgodnoéc systemowa Stacla dyskow CE4 pracuje w systemie DOS
2.6, a SPECTRUM (FDD 3000} w systemie TOS.
2. Niezgodnost sprzetowa. Znacene rosnice pemigdzy sterownikami w
stacjach C64 | SPECTRUM
{PLis)

_*

Piinie poszukujge uzytkownika interfejsu DISCIPLE firmy ROCK-
FORT do ZX Spectrum. Moj odmowil postuszenstwa i nie mam do-
stepu do materiaiow na dyskietkach 3.5

Bede wdzieczny za kontakt ,pod” tel 270319 wieczorem fub
219460 do godziny 14.

Pioitr Michatowski

Drukujemy ter list, gdyz nie bylismy w stanie pomoc panu Piotrow
Mamy nadzieje, Ze znajdzie sig kios, kio bedzie w stanie pomoc.

*

Od kilku miesiecy posiadam komputer Amiga 500. Mam kilka py-
tant odnosnie moZliwosci graficznych Amigi:
Jakie sa poszczegoine tryby rozdzielczosci ekranu?
Po ile kolorow mozna w kazdym z tych trybow uzyskac?
Co to jest tryb Extra Half Bright?
Diaczego obraz w najwyzszej rozdzielczosci miga?
e Amiga mozZe wyswietlac sprite’ow?

A=

1. Mozna wyréznit cztery iryby rozdzielczosc:

— 3202256 punktow,

— 6402256 punktow,

— 320=512 punklow,

----- 640512 punkiow
Nalezy przy tym zaznaczy€, ze podane rozdzielczodol nie uwzgledniaja
catego ekranu, pomijaja bowiem ramke. Amiga nie wyrdznia co prawda
ramki, tak jak 1o robi na przyktad Atari ST, ale nie ma sensu wykarzystywad
catego ekranu, gayZ na wiekszosc monitorow brzegr ekranu nie bytyby wi-
doczne, sg tez z requty mnie) wyrazne Wyswietlanie categc ekranu nie
jest co prawda zadnym specgalnym lrybem. nadano mu jednak nazwe
OVERSCAN. Maksymalna rozdzielczose Amigi to wtedy okolo 700%600
punktow
2 Amiga moze wyswietlac 2. 4, 8. 16, 32, 64 lub 4096 kolorow na ekranie
na raz. Tryby 2 do 16 kolcrow dostepne sq w kazdej rozdzielczoscl, nato-
miast 32, 64 1 4096 tyiko przy niskie] rozdzielczoscl poziome, czyl
3204256 1 320%512 punklow. Spowodowane |est to koniecznoscig prze
stania w lrybie wysokie] rozdz elczosc: poziome) dwa razy wigksze] 1oscl
danych w tym samym czasie, co przerastatoby mozliwosci uktadéw Amigi
przy wickszej liczbie xcloréw '
3. EHB to tryk, w ktérym Amiga moze wyswietlac do 64 koloréw naraz na
ekranie W trybie tym Amiga tworzy dodatkowe 32 kolory (ma tylko 32 re-
jestry kolorow) przez sciemnienie ¢ potowe pierwszych 32 koloréw. ha
punkt ekranu przypada wtedy 6 bitow — piec okresla jeden 7 32 xoloréw,
5z0sty — czy dekonac sciemnienia.
4. Dla scistoscl — to w trybie INTERLACE, czyh przy podwaojonej liczbie |1
nii, chraz miga. Taka jest juz niestety konstrukcia Amigi. Mechanizm jest
dokladnie taki sam jak w telewizji (zauwazytes z pewnoscig migotanie np.
na podpisach w , Wiadomosciach”) — poszczegdlna linia jest wyswietlana
tylko 25 razy na sekunde, a przy le) czestolhwosci cko ludzkie dostrzega
juz migotanie. Linie parzysle sg wyswietlane na przemian z rieparzystymi.
W ten sposdb obraz jest tworzony co 1/50 sexundy, ale dla odebrania pet
nej rozdzielczosci potrzeba 1/25 sekundy. Przyiecie takiego rozwigzania
umozliwio zredukowanie ilosci przesytanych danych o potowe, odbiorniki
byty tez dzigki lemu tansze
5. Amiga moze wyswietldt do oSmiu sprite’'éw, kazdy w czterech %olo-
rach. Sprite’y mezna tez faczyé po dwa, dzigki czemu moga one mie¢

osiem kolorow Sprite’y moga mie¢ do 16 punkiéw szerckosci przy do-
wolnej wysokosci. Istrieje tez mozliwosc zdeliniowania sprte’a od nowa
zaraz po jege wyswietleniu, a przed koricem wyswietlana ekranu (ekran
|est rysowany 50 razy na sekunde ad gory do dotu) W ten sposdb mozna
Iczbg spnte’ow na ekranie wielokrotie pemnozye.

Andy

*

Dzigki swiezemu napfywowi golowki zdecydowalem sie na zakup
komputera Commodore 64. Nie moge sie jednak zdecydowac w ja-
kiej konfiguracji zakupic ten sprzet. Czy z magnetofonem, czy lepiej
ze stacja dyskow?

Pawel Niemojski

Kupujac sprzet lrmy Commodore nalezy s'e liczyé z pewnymi wydatka-
mi na urzgdzenia peryleryjne. C64 jest przystosowany do wspélpracy ze
specjalnym magentetonem. Magnetofon jest stosunkowo najtansza lecs
|ednoczesnie welriejszg | uciazliwg pamigcig masowa komputera. Na taka
opinig sklada sie kilka fakiow
— walne oraz niewygodne wyszukiwanie pragramow zapisanych na ka-
secte magnetofonowe;,

— problemy zwigzane 7 réznica ustawenia skosow glowicy. a w elekoe
}"_;dnosm w odczylaniu programdw nagranych z pomeca innege magnete-
onu,

- powslaje coraz wiece| prugramow, Ktore wymagajg stacji dyskow.

Rzecz sie ma zupetnie inacze) w stosunku do stac) dyskow Zapis da-
nych na dyskietce jest pewniejszy niz w przypadku magnetofonu Penadto

STUDIO
KOMPUTEROWE
ATARMAN

oferuje licencjonowane
oprogramowanie dla
komputera ATARI XL/XE.
Oferta nasza obejmuje:

° gry
e programy edukacyjne i
uzytkowe

na dyskietkach i tasmach -
takze w systemie TURBO.

W celu otrzymania wykazu
oferowanych przez nas
programéw NAPISZ lub
ZADZWON

ATARMAN

Ul. Niepodiegtosci 24/9
20-246 Lublin

Tel. 77-22-51

B139

swolg role odgrywa takze szybkosc pracy stac) dyskow w stosunku do
magnetofonu. Jednak aby uzyskac snaczne przysgieszenie niezbedne
jest zastosowane modulu (@ng: cattndge) np FINAL I 111 luo ACTION
REPLAY. Moduty takie oprécz przyspieszenia urzadzen zewnetrznych za-
wieraja takze wiele innych pozytecznych funkeji jak np. monitor jezyka ma-
szynowego, rozszerzenie jezyka BASIC czy opeje druku ekranu na dru-
karce

Zdecydowanie polecam wige stacje dyskow takze ze wzgledu na fakt iz
programy zapmajace catg dyswietke lub wigce], ewentualnie komunikujace
sie z dyskiem niestety nie bedg prac v z magnetotonem. Nalezy zwro-
cic takze uwage, ze magnetofon jest juz prrezytkiem. a wigc swego rodza
ju pulapka na oszczednych

Sadze, 7e rozwiatemn wszelkie watpliwosci odnosnie wyboru urzadzenia
wspolpracujacego ¢ Commoedore B84, 2 odpowiedzialneqo za przechowy-
wanig danych. Zycze trafnego wyoaru

PL

_*_

Szanowna Redakcjo!

Nawiazujac do artykulu ,Teletext na Commodore” (Bajlek 3/91)
chciatbym nadmienic, ze autor powyZszego artykulu myli sie, jakoby
na rynku zachodnim byt tylko dostepny jeden typ urzadzenia do od-
bioru teletekstu. Ja znam oscbiscie nastepne dwa.

Jeden z nich sprzedawany jest przez firme WIEGAND VIDEODA-
TEN SYSTEME w dwoch wersjach:

VT 201 — standardowy dekoder wyposazony w RS-232 (349 DM),
VT 232 — dekoder profesjonainy z duia liczba funkcji dodatkowych
(549 DM).

Do obu urzadzen dodawane sg dodatkowo programy dia MS-DOS,
Atari lub Amigi. Oba dekodery pozwalaja na odbior teletekstu ze
wszystkich nadajacych sie programow. Nastepnie moZna tak ode-
brane dane zapisac i wydrukowac. Dzieki dodawanym programom
mozna odtworzyc 2000 stron teksty z mozliwoscia ich prezentacji w
formie graficznej lub tekstowej (ASCII).

Drugi dekoder [...] wytwarzany we Wioszech przez ECR Elettronica
{...] nosi nazwe Televideo MK2 Teletext-Videolext-Decoder (cena nie
jest mi znana). Przeznaczony jest on dia Amigi, zalgczane sa takie
programy na dyskietce. Jego zalety to latwa obsluga, peiny dekoder,
mozliwosc zapisywania stron telelekstu. Wada nalomiast jest brak
przewodu polaczeniowego z magnetowidem.

Andrzej Siciniski ,KANGU"
Wiesbaden

Od redakcji: Dziekujemy za list!

Od pot roku mam Schneidera 6 * 464. Czyta-
jac ,Bajtka” nie zauwazylem Zadnego arty-
kulu na temat mojego komputera. Chcial-
bym wiec zadac kilka pytan

1. Czy programy pisane na CPC 6128 moga
dziafa¢ na CPC 4647?

2. Czy mozna na CPC 464 uzywac¢ CP/M
Plus?

3. Jak podlaczy¢ do Schneidera dwa joystic-
ki? Pisaliscie, ze mozna i to samo jest w
instrukcji, a jest tylko jedno gniazdko.

J. Matkowski

1. Programy pisane na CPC 664 i CPC 6128
moga dziataC na CPC 464, jesli nie wymagaja
stacji dyskow (to zastrzezenie nie dotyczy,
oczywiscie 464 rozszerzonego o interfejs
DD1 i stacje) i nie wymagaja dodatkowej pa-
mieci (to dotyczy programoéw na 6128). Kio-
poty mogq by¢ czasem zwiazane z btedami
w BASIC-u 464.

2. Niestety nie. CP/M Plus wymaga stacji dys-
kow i 128K pamieci. Po podiaczeniu stacji
mozna uzywatc CP/M 2.2 — wielu progra-
mom to wystarczy.

3. Mozna, wymaga to przejsciowki. Schemat
przejsciowki bedzie opublikowany w nume-
rze 11 lub 12. Jesli nie mozesz czekat —
poszuka) w starych numerach , Bajtka”, dru-
kowalismy juz kiedy$s schemat takiej przej-
sciowki — niestety z btedem uniemozliwiaja-
cym jednoczesne uzywanie obu joystickOw.

(MSZ)

JUZ JUTRO TWOJE SPECTRUM LUB TWOJ TIMEX MOGA STAC SIE SPECTRUM 128k +2, MOGA

w PRZEROBKI 48KB na 128K +2
w NAPRAWY SPECTRUM, TIMEX
w NAPRAWY IBM PC XT/AT
w NAPRAWY STACJI FDD 3, 3000
w NAPRAWY INTERFEJSOW FDD

P.UH. »STAVI« sc.
00-864 W-wa ul. Krochmalna 3 m 1406

30 m za budynkiem gieldy "MARMIT”
przy ul. Grzybowskiej.

informacje: & 24-68-30 10%-15%

KUPNO/SPRZEDAZ FDD 3,3000 -we
KUPNO/SPRZEDAZ KOMPUTEROW -we
IBM PC XT/AT, MONITORY i in. -ws
SPECTRUM, TIMEX, AMSTRAD -=
INNE URZADZENIA DODATKOWE -we

tADOWAC NA RAZ WSZYSTKIE "LEVELE" GIER | GENEROWAC STEREOFONICZNY DZWIEK Z UKtADU SOUND

KARTA "SOUND BLASTER" do IBM XT/AT: SYNTEZATOR POLIFONICZNY, SAMPLER/PLAYER, WZMACNIACZ et.c. I1]

A DOWOLNE KONFIGURACJE STACJI FDD 3,3000. NAPRAWIMY KAZDA STACJE I INTERFEJS FDD !!!

INNE CIEKAWE KARTY | PRZYSTAWAKI: FAXMODEM, SKANER, COVOX (DUZO TANSZY OD SOUND BLASTER'a), | INNE.

38 BAJTEK 8/91



Oto szczesliwi (i doktad-
nie czytajacy ,Bajtka”)
uczestnicy Wielkiego Kon-
kursu ,,7 Pytan” z numeru
majowego:

— niespodzianke —  komputer
Commodore C-64 — zdobyt Wojciech

Michalski z Radosci:

— joystick MEGABOARD wylosowat

Jarostaw Szacitto z Warszawy

joystick SUPERBOARD przypadt

Dariuszowi Sliwie z Kielc

— joystick TOP STAR zdobyt Edward
Galikowski z Janikowa

— joysticki JUNIOR wylosowali:
Stawomir Migas, Marcin Kierklo,

Daniel Salostowicz, Barttomie|] Ka-
rczewski. Mariusz Jaworski

— joysticki JUNIOR STICK zdobyli:
Stawomir Majcher, Pawet Moll, Ra-
dostaw Naremski, Maria Wisniew-
ska, Kamil Dobrzynski, Radostaw
Olkowicz, Janusz Guttmeyer, Da-
riusz Przesztowski, Dariusz ty-
czek i Piotr Jacunski

pudetka na dyskietki 5.25" wygra-
li:

Mieczystaw Szefer, Artur Szmidt,
M. Janicki, Piotr Nowakowski,
Marcin Mikulski, Konrad Wiectow-
ski oraz Jacek Kabawinski

pudetka na dyskietki 3.5" przypa-
dty:

Michatowi Rosochaczowi, Toma-
szowi Stolarczykowi | Cezariuszo-
wi Guthowi

po 10 dyskietek 5.25" otrzymuja:
M. Laskowski, Piotr Pezacki, Mar-
cin Kot, Pictr Jasiniewsk! i Andrzej
Wydrychiewicz

10 dyskietek 3.5 zdobyt Piotr Mi-
sztal

dyskietki czyszczace otrzymuja:
5.25" — Bfazej Ciesielski, 3.5" —
Pawet Kopyt.

podkiadke pod mysz zdobyt Olaf
Pietrewicz.

A teraz poprawne odpowiedzi
kto napisat poprawnie, moze sie do-
wartosciowac:

Najwiece] firm na targach CeBIT byto
7z Niemiec. Ztoty podziat to metoda
podziatu odcinka. Najnowsza wersja
Turbo Pascala to , Turbo Pascal for
Windows = Big Blue to IBM (wiek-
szos¢ odpowiedzi — Commodore,
zle!). Artykut pt. |SHELL” powstat w
grudniu 1990 (data byta na wydruku).
EQF to znak konca pliku (End Of File) 5
Znak o kodzie 155 oznacza dla Atari
XL/XE nowy wiersz.

(MSZ)

WYSYLKOWA SPRZEDAZ CZESC! | PODZESPOLOW
DO KOMPUTEROW KLASY IBM PC
* Piyty gtowne: XT, AT, 386SX, 3806, 486
* Karty grahiki: HGC, EGA, VGA, SVGA
* Stacje dyskow: 360kB, 1.2MB, 1.44MB
* Dyski twarde: 20MB, 40MB, 80MB 1td
* Klawiatury, myszy oraz inn¢ akcesoria.

TAKZE REWELACYINIE TANIE
GOTOWE ZESTAWY DILA KAZDEGO

PRZEDSIEBIORSTWO HANDLOWO-USLUGOWE

CIESLIKOWSKI | SPOLKA

UL. ROSTAFINSKIEGO 4, 02-593 WARSZAWA, tel:48-72-42

—p ANWIKOL +—

wszystko do ATARI 8-bit
tylko wysytkowo

03-721 Warszawa, ul. Jagielloniska 3/28

B-134

7 PYTAR

Glownymi nagrodami s3j
JOYSTICKI ufundowane
przez firme¢ TAL sp.z.0.0. 0
lacznej wartosci "jedynie"
4 milionéw! Dodatkowo -
NIESPODZIANKA ufun-
dowana przez Sklepy "Baj-
tka".

Wystarczy tylko odpowie-
dzie¢ (ale poprawnie!) na
pytania konkursowe, sta-
wiajac krzyzyk przy jednej
z podanych odpowiedzi i
wysta¢ kupon (oryginal,
nie ksero!) na adres "Baj-
tka" do dnia 30 wrzes$nia -
decyduje data nadejScia!
Nie zapomnij o dopisku
"KONKURS ’7 PYTAN’ -
SIERPIEN’91".

NAGRODY:
NIESPODZIANKA

[0 GRUPA
10 Junior Stickow
5 Junioréw
1 Top Star
1 Megaboard
1 Superboard

[0 _GRUPAII
5 pudetek dyskietek
5.25"
7 pudetek na 80
dyskietek 5.25"
dyskietka czyszcza-
ca 5.25"

[] GRUPAII

1 pudetko dyskie-
tek 3.5"

3 pudetka na 80 dys-
kietek 3.5"

dyskietka czyszcza-
ca 3.5"

podktadka pod
mysz (mouse mat)

MIEJSCE
NA
ZNACZEK

* iczba kol zeszytéw

eAtart

'OI"SE(' REI 27

* AT,386, 486
* Laptopy Toshiba
Modemy, k

AS00/.

P.P.N.H INTERCOMP sp. z o.0.
Warszawa tel, (022) 266607 lub (022) 217227

oferuje komputery i peryferia:
* Amiga 500/2000/3000

* Act10n Replay MK I

fa)dmodem, drukarki, twarde dyski, rozszerzema pamieci
, emulatory PC, skanery oraz na zamowienie dowolne inne .

VIRUS EXPERT 2
Najlepszy polski program antywirusowy dla komputerow Amiga

Spotdzselnla BAJTEK
Bank "Agrobank S.A’
470005-1834-131
ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa

BAJTEK 8/91 99



"Bajtek" - 100 tysiecy
egzemplarzy co miesiac.

Znowu cos do wygrania! Sa- 4. Ile pamieci ma SAM Coupe ?

mych joystickbw za ponad 4 L] 64K

miliony, nie méwiac o NIESPO- [] 128K "Top Secret"i "Moie Atari"
DZIANCE (pewnie znowu C-64, 256 K .

ale kto wie?). Zeby co$ wygraé [] 512K - PO 100 tySlQCy egzemplarzy co dwa

trzeba jednak odpowiedzie¢ na
siedem prostych pytan. Potem

5. Ile baz danych moze
jednoczesnie obstugiwa¢ dBase

miesiace.

trzeba wycigé¢ kupon, naklei¢ 11°? ‘ J eSh gdzms JeSt komputer JeSt tam
i':skzi’;‘;?ejp&‘;ﬁg;gj' wystac - E I przynajmniej jedno z naszych pism.
A teraz do dzietal E cztery Skorzystaj - zareklamuj swoja firme!

1. Co znaczy skrét BSA ? dziesiet 2

[] BadSectorAssociation 6. Co to jest RUSHMORE ? Tylko 30.000 za 1 cm*®,

X Business SoftwareAlliance
[[] BigSystem Applications
[0 Back Shot Action

2. lle znakéw miesci Clipper w

lu znakowym ?

32768
3. Ile kosztuje elektrownia
atomowa w grze SimCity ?
[] 3000%
[J 4000%
5000$
[J e6000$%

IMIE I NAZWISKO:

[] grafirmy Sierra On-Line

L] obiektowy jezyk programo-

wania

@ algorytm szybkiego wyszu-
kiwaniadanych

L1 system operacyjny kompu-
tera Cray XMP-3

7. Co bedzie tematem 12,

odcinka "J¢zyka maszynowego" ?

rozkazy prefiksowane

przez #ED

opisy procedur zROM-u

metody korzystania z prze-

rwan

morderstwo Alexis Colby

X

[

ADRES:

UWAGA! Odpowiedzi otrzymane po 31 wrze$nia, odbite na ksero (lub w inny spos6b)

lub nie posmda]aoc d()plskll NIF WEZ Mf‘\ UDZIAUJ W LOSOWANII I N AGROD!

1{ kod, migjscowosé

numer prenumeratom

eqgzemplarzy w tabel

- Prenumerala zawarta przed uplywem waZnosci kuponu
gwaraniuje niezmiennose cen

- Przesylka pocztowa ne wymaga dodatkowych op#at

- Minimalny czas realizacj zamowienia 4-6 lyg.

- Jezel w ciagu 2 tyg. od pojawiena sie numeru w kioskach
nie nadeszia przesytka, redakcia prosi © kontakt

- Za bledy wynikajace z niestarannego wypeinienia
formularza redakcia re ponosi odpowiedzialinosci

- Prosimy o wyraZne zakreslenie odpowiednich #osci

TU
WKLEIC
ODCINEK
PRZEKAZU

ipotwierdzenie dia wplacajacego)

4(0 BAJTEK 8/91

peiny kolor 100% drozej
Od 20 cm? do petnej strony.
Ogtoszenia catostronicowe -
cena do uzgodnienia.

PACKET
RADIO

e Modem realizujacy
emisje: CW, RTTY, ASCII,
AMTOR, FAX, PACKET.
Wspdipracuje z dowolng
radiostacjg i komputerem
wyposazonym w
interfejs RS 232 C.

e TURBO 2000F -
przy$piesza wspotprace
z magnetofonem do 6700
bodow.

e Oprogramowanie w
TURBO 2000F

System TURBO i
oprogramowanie wysytamy
poczta

Informacje: 33-40-91

MUEL

Ul. Czgstkowska 30
01-678 Warszawa
B-82

IK
SERWIS

poleca naprawy mikrokomputeréw
i peryterii
Specjalna oferta:

® NOWA WERSJA rozszerzenia
RAM do Amigi 500 - 1.8MB -
rozszerza jednocze$nie CHIP
RAM i FAST RAM,
wyeliminowane kiopoty z
zegarem

@® cartridge do C-64

® Dia zamiejscowych naprawy na
poczekaniu.

Gdansk, ul.Marusarzéwny 6
tel. (058) 48-50-63

B-94

HURTOWNIA
oraz
sklepy firmowe

"ATARES"

Polecajg w atrakcyjnych cenach
hurtowych i detalicznych:

Komputery: COMMODORE C-64,
AMIGA 500, ATARI 800 XE, ATARI 130 XE

Monitory: 1804 S, 1082

FILTRY OCHRONNE NA MONITORY
JOYSTICK]I - 15 modeli firm zachodnich
DYSKIETKI 3.5", 5.25*

DROBNE AKCESORIA KOMPUTEROWE

OPROGRAMOWANIE NA KASETACH
| DYSKIETKACH

LITERATUREKOMPUTEROWA

SPECJALIZOWANE UKLADY
SCALONE DO ATARI, C-64, AMIGA 500

ZAPEWNIONY SERWIS
GWARANCYJNY | POGWARANCYJNY

Zapraszamy do sklepéw
naszejsieci:

ATARES - Chorzéw, Truchana 35
(hurt i detal) telffax 415-791

ATARES - Swietochiowice,
Katowicka 20

ABC ELECTRONICS - Gliwice,
Wroctawska 7

ADAM | JUSTYNA - Katowice,
Matejki 4/9 tel. 537-185

ALBATROS - Bedzin, Warynskiego 6
tel. 674-912

BIT - Racibérz, Browarna 2
COMMEX - Chorzéw, Wolnosci 54

HERMES - Piekary SI. Bytomska
275 tel. 871-207

HERMES - Mysiowice,
Wyspianskiego 1

HOBBIT - Chorzéw, Szczecinska 10
tei. 419-495

KRAM-SEZAM - Bytom, PPR 17 tel.
816-529

MIKROTRONIK - Jaworzno,
Mickiewicza 11

MIRAGE - Rybnik, Sobieskiego 7 tel.
212-42

NEFRYT - Bedzin, Zwycigstwa 12
Piekary Sl. W. Polskiego 2 tel.
871-207

RADIO-TECHNIK - Knurdw, os.
1000-iecia, Sobieskiego 4 tel. 352-171
RTV-CZESCI - ELEKTRONIK -
Chorzow, Wolnos ci 101 (uki. scalone)

UWAGA - Promocyjna sprzedaz
komputerow ATARI 130 XE i ST(E)!

B143




Import & Export GmbH

IBM
- IBM PC XT/AT/286/386/486

- DYSKI TWARDE

| Nogasta

- STACJE DYSKOW (3,5"/5,25")

- FAX-KARTY DO XT/AT/286/386/486

(NADAWANIE+ODBIOR+EDYTOR LITER itd) - PUDELKA NA DYSKIETKI 3,5/5,25"

- WSZYSTKIE INNE PERYFERIA - JOYSTICKI IBM/COMMODORE/ATARI itd

Am Pfelishof 356  FAX: (0)40-6402692
2000 Hamburg 65  BTX: 0406402692 001
TEL: (0)40-6400153 TLX: 1631 btx d + BTX

* WYLACZNIE HURTOWE ILOSC! |
* ZAPYTANIA TYLKO PISEMNE |

AKCESORIA

- DYSKIETKI 3,57/5,25"HD/DD/2S
FIRMOWE, 100% SPRAWDZONE
ORAZ NIEFIRMOWE

- PODKEADKI POD MYSZY

- MODEMY
COMMODORE - SCANNER
- VIDEO GAME/C 64/A 500/A 2000
- MAGNETOFONY FIRMOWE | NIEFIRmowge T V-VIDEO
DO C 64 - TELEWIZORY
- TV-MODULATORY DO A 500 - ODTWARZACZE VIDEO
- STACJE DYSKOW DO A 500/A 2000 - MAGNETOWIDY
3,5"/5,25" - KASETY VIDEO
- DYSKI TWARDE MFM/RLL/SCSI - KASETY MAGNETOFONOWE
DO AS500/A 2000
- GRAFIK-TABLETTS CB-RADIO
- EMULATORY IBM XT/AT/ATARI
- GENLOCKS ATARI
' FNADA%A#II%%%E&%%+MODEM) - PEENA GAMA MODELI
- ORYGINALNE PERYFERIA

B148

B147

REKLAMUJ SIE
W BAJTKU!

BIURO
REKLAMY
TEL.
21-12-05

czynne codziennie 9.00—15.00

B125

Firma Ustug Elektronicznych
BINARt

02-763 Warszawa
UL Marsylska 9/92
tel. 642-04-49

Oferuje interfejsy do elektronicznych
maszyn do pisania Robotron i Erika,
w nastepujgcym asortymencie:

® interface CENTRONICS: Robotron
56130, 56025, S6011

® interface CENTRONICS: Erika
3004, 3006

® interface RS232C: Robotron
S$6130, Erika 3004, 3006

Uwaga posiadacze ATARI XL/XE!

| Wasz komputer potgczony z
maszyng do pisania moze sluzyé
do redagowania tekstéw. Polskie
znaki, podkreslenie, bold, kody ESC,
® interface ATARI XL/XE - Erika
3004, 3006

® interface CENTRONICS - ATARI
XL/XE

® * interface RS232C - ATARI XL/XE

Montaz

KSO TURBO 2000

do wszystkich
magnetofonow

e - interface

e - cartridge

e - kaseta

® - instrukcja i gwarancja
Naprawy komputeréw

ATARI, stacji dyskoéw,
zasilaczy.

Mirostaw Lazarowicz
04-029Warszawa

ul. Rozlucka 4/13
tel. (0-22) 10-01-61 g. 18-20

. Tw6j komputer zarobi na
Zaklad Ushig Elektronicznych . : g A . :
"HOMECOMP* poleca usfugi ATARIXL/XE i | |Yemorany stykowe do Kawiatur Ciebie i Twoja rodzing
W zakresie serwisu 3-8 min miesi¢ cznie
. SPECTRUM ATARI 65XE/130XE inf .
komputeréw: ; ) - produkuje Zaklad Klawiatur nformacje w
Ti Atari. C-64 Interfejsy Turbo i "AY" Membranowych PORADNIKU przesytanym
Spectrum, limex, Atari, £-64, Cartridge do Atari. Niskie "KEYPOL* za zaliczniem
L 1ga l:)raz zastlaczy ceny. 65-613 Zielona Géra 9 skr.poczt. 1 pocztowym.
omputerowych. " . Tel. 616-97 w. 282 :
Informacja - zaadresowana tx 433305 27000 zt przy odbiorze
Warszawa Ul Pulawska 102, Tel koperta + znaczek - prowadzimy réwniez sprzedaz Robert Norton
44-87-89, czynny wgodz. 11-19 05-220 Zielonka wysytkowsg za zaliczeniem 39-303Mielec
GWARANCJA I . skr.pocz.9/2  g,o| | Ppocztowym B149 § skr.Poczt. 1

COMMODORE C64/128
ATARI 800XL,65/130XE i INNE

BAJTEK 8/91 41



DOSTAWA DO DOMU
KURIEREM

od ztozenia zamowienia bez wzgle-
du na miejsce zamieszkania. POWIEDZ TO KOLE-
DZE, KTORY NIE MA KOMPUTERA.
PLATNOSC PRZY ODBIORZE.

NASZA OFERTA:

tam znajdziesz wszystko!

ATARI 65 XE + magn. AMIGA 500 (klaw. ang. wers. 132)
ATARI 130 XE + magn. AMIGA 2000

Stacja dyskow do ATARI Stacja dyskow do AMIGI

ATARI 1040 STFM + monitor Rozszerzenie pamieci 512 KB
ATARI 1040 STE + monitor Modulator do AMIGI

Stacja dyskow do ATARI ST Monitory COMMODORE,

Mouse Pad PHILIPS

COMMODORE C-64 Il + magn.  Dyskietki 3,5” — N.N. JVC,

COMMODORE C-64 KODAK, Nashua, Edixa
VGS + magn. Dyskietki 5,25” — N.N. JUC,

Stacja dyskow do C-64 KODAK, Nashua, Edixa

Monitory COMMODORE, Instrukcje w jezyku polskim

PHILIPS Wycinarki pra

Scanery IO

Filtry ochronne T

Aktualne informacje o cenach sprzetu mozna uzyskac
dzwonigc pod numer 23-92-21 lub kupujac , Gazete
Wyborcza”, wydanie sobotnio-niedzielne, strona z pro-
gramem telewizyjnym. W przypadku sprzetu o wartosci
powyzej 1.000.000 zt nalezy przestaC przedptate
300.000 zt na nasz adres (przekazem telegraficznym

lub zwyktym). Reszta naleznosci ptatna kurigrowi przy
odbiorze.

~
<
c
N
g
<
o3

Adres firmy: ,TAL”, ul. Mikowa 45, tel.: 23-86-83 sp. hurtowa
02-411 Warszawa Wtochy 23-92-21 interwencje
dojazd autobusem 173 z Pl. Narutowicza Fax: 238834

lub PKP do stacji W-wa Wiochy godz. pracy:
pon.-pt. 9-17
sobota 9-16




SV 119 SV 122
Junior Quickjoy 1l
2 Fire 2 Fire
6 Blaszanych stykow 6 Blaszanych stykow
Prosty mechanizm AutoFire O
69 900 zt Drazek lotniczy 109 900 z
89 900 zi
SV 126 SV 128
Jet Fighter Megaboard
2 Fire 4 Fire
& Mikrostykow 10 Mikrostykow
| AutoFire \ AutoFire
ACS-Regulator . Bcyfowy stoper
szybkosci AUTO AT — AN Til P"‘qe"f;""angw';
Obstuga pod kciuk” _rire rad
Drazek lolr .u_;y- = Sygnat dzmekowy
: A BT zwalnianie pracy
169900 z! § TR o komputera
EEZ A Cyfrowy
SV 20 wyswietlacz
Wersja do IBM " czasu
249900 zt . 319000 zt
+ SV 210 \
Game Card
249900 zt
SV 125 . SV 127
Superboard § Top Star
\ 2 W 2 Fire

6 Mikrostykow

AutoFire

Przezroczysta obudowa
SAS — Shock Absorbing
Systert

Platynowane czesc
Zwalnianie pracy
komputera
269000 zt

SV 227
Wersja do IBM
269000 zi
+SV 210
Game Card

249900 zt

6 Fre , i\ \
10 fl‘-\rl— &WN \Ecaz \alé **

AutoFire A .
Cvfrowy wvewintlaer R u e

vore

259 900 zt

Svi23 SV 202

Supercharger M 6 analog
2 Fire S

! * Analogowy
~ AutoFire DO IBM XT/AT

6 Mikrostykow { 3 (kompatybilnych)
Ergonomiczna budowa Wspdtpracuje z Game-Card
Precyzyjny mechanizm lub 1/C Card
119900 zt ~—

i ’ 2 Fire
™,

‘ : 229 900 zi :
h\ ¥ -
. an 5
» Pudelkc na ays ket
u 80 sztuk 5%
EFJIT"II-TI‘||Q(;iQ na klucz 119 900 Z{

JAK KUPIC JOYSTICKI?

Dana kwote nalezy przestac¢ na adres firmy zwyklym przekazem pocztowym (czerwony
blankiet), podajac na odwrocie (w miejscu na korespondencie) dokladny adres oraz
symbol joysticka. Czas realizacji zamowienia 8 dni.

10% znizki na zamoéwienia na joysticki zlozone do 30 wrzesnia!
TEST JOYSTICKOW: Bajtek 1/91, TOP SECRET 3/91
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nietypowymi zjawiskami jak anomalie; jak wiadomo z 2y-
cia, prowadza ane do rozmaitych wypaczen, ale jednoczes-
nie i odkryé. Olbrzymia wiekszo$¢ anomalii w naszym 2y-
ciu codziennym jest niestety autorstwa naszych bliznich,
a przynajmniej ich okreslonej grupy zwanej potocznie

,rzutkimi umystami”

I tak na przyktad nieja-
ki Baributa odkryl, Z2e za-
lecana przez rozmaite
kodeksy jazda automo-
bilem pomiedzy dwiema
namalowanymi na jezdni
liniami jest zdecydowa-
nie szkodiiwa. Do tego
niewatpliwie sensacyj-
nego odkrycia przyczy-
nity si¢ montowane w
najbardziej idiotycznych
miejscach jezdni stu-
dzienki sciekowe i zwia-
Zana z tym koniecznosé
regularnej wymiany ca-
tego zawieszenia dwa
razy na kwartat. Teraz
Banbuta jezdzi $rodkiem
szosy, bo wyliczyt hez
komputera, Zze mandaty
mniej go kosztuja niz za-
wieszenie.

Rzutkie umysly dziata-
ja takde z zaciekloscia w
dziedzinach typowo
komputerowych. Oto
ostatnio coraz wigcej
stycha¢ o modemach.
Jest to niewatpliwie na-
stepna anomalia, jako Zze
powinno byé stychaé
wiecej PRZEZ modemy;
dopoki jednak rodzima
telefonia nadal bedzie
korzystata z genialnych
pomysiow szeregu, jak
przypuszczam, rzutkich
umystéw, do tej pory be-

O N <IN U0

. | dziemy wiece] slysze¢ o mode-

dig =

mach, a nie przez nie.
Zwiekszajaca sie ilo§é podan o
rejestracje medemu spowodowata
powolanie grupy ekspertow z do-
centem Nielotnym na czele do zba-

‘dania tego podejrzanego zjawiska.

Zachodzito przypuszczenie, Zze gru-

| pa technokratéow chce wybzykaé

sie modemem z oplat abonenckich.
Po wszechstronnym zbadaniu
sprawy docent napisat prace profe-

| sorska, w ktorej udowodnit, czarno

|

na biatym, ze:

a) modem zuzywa rodzimie linie te-
lefoniczne 2nacznie bardziej
anizeli wrzaski abonentow,
modem?’ stanowi powaZne za-
grozenie dla krajowe] telefonii,
jako Zze bzykanie w linie¢ powo-
duje wibracje drutéw na siu-

b)

modem moze przesla¢ wiecej
informacji w jednostce czasu i
fakt ten co$ niewatpliwie ozna-
cza,

punkt c¢) powyZej pozwala na
wprowadzenie do taryfy usfug
nowej pozycji, za ktéra pobiera-
na bedzie optata w wysokosci
absolutnie dowolnej, bo niby
dlaczego ktos, kto zajmuje kré-
cej linie telefoniczng, mialby
mniej ptaci¢ (liczniki impulso-
wel),

normalna rozmowa telefoniczna
i transmisja danych to zupetnie
dwie rézne rzeczy. Fakt, Ze prze-

c)
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sylanie informacji odbywa si¢
po tych samych faczach i nawet
w podobnym zakresie czestotli-
wosci nie ma 2adnego znacze-
nia; bzykanie w stuchawke to
jest jednak bzykanie i nalezy w
zwigzku z tym przystapi¢ do
opracowywania cennika dla
bzykaczy uwzgledniajacego in-
flacje w roku 17453.

f) nalezy zorganizowaé¢ brygady
specjaine (mo)damolicji zajmu-
jace sie wylapywaniem takich
cwaniaczkéw, co to tylko chcie-
liby sobie bzyknaé w linie i odto-
2y¢ stuchawke.

g) wprowadzenie modeméw do
powszechnego uzytku spowo-
duje masowe bezrobocie zwia-
szcza wsrod grupy sanitarno-
epidemiologicznej, zajmujacej
sie wpsikiwaniem podejrzanych
substancji do stuchawki.
Raport docenta Nielotnego

wstrzasnat do glebi niektorymi do-

stojnikami uswiadamiajac im groze
sytuacjl i powage niebezpieczernist-
wa. Z drugiej jednak strony pocie-
szyli sig oni faktem (niezaprzeczal-
nym), 2e jakos$¢ taczy i linii jest tak
Zaawansowana, iz zupeinie niemo-
Zliwe jest jej dalsze obniZenie. Jako
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. J u z w dawnych czasach zajmowano sig takimi
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2agrozenie gltéwne przyjeto stoso-
wanie modemow razem z technika
impulséw telefonicznych — 15 mi-

nut gadania (za co leca sohie pie- __
niazki) mozna zastapi¢ minutowa

transmisja modemowa i w ten spo-
s6b kasa z dnia na dzier pustosze-
je. Zaden jednak z medrcéw nie
wpadt na pomyst, aby zarazié kra-
jowy przemyst elektroniczny (wy$-
mienicie prosperujacy po ostatnich
reformach finansowo-podatko-
wych) idea taniego modemu dla

uzytkownikéw komputerow, ktory
mozna by na przykiad kupowa¢ od
poczty wraz z abonamentem.

W niektérych krajach pospdélst-
wo wymyslito, 2e modem moze by¢
catkiem uzyteczny | w zwiazku z
tym pare firm zato2ylo szereg du-
2ych bankéw danych, do ktérych
mozna sie nawet dodzwonié. Do
przepastnych pamiegci tychze ban-
kéw wprowadzono informacje o
numerach telefonicznych, rozkia-
dach jazdy ré2nych pojazdéw wod-
no-powietrzno-ladowych, reklamy,
gazety, biura porad, telefony zaufa-
nia i szereg rozmaitych innych da-
nych, jakie moga sie przyda¢ do-
sfownie kazdemu. Wyobrazmy so-
bie, Ze jeste$ zainteresowany uda-
niem si¢ na wycleczke na wyspy
Bahama; dzieki modemowi i takim
wiaénie bankom danych moZesz
uzyskaé kupe szczegotéw o plano-
wanej trasie, datach, rezerwacjach
i cenach nie ruszajac si¢ z domu.
Dostep do banku oczywiscie kosz-
tuje (miesiecznie kilkanascie dola-
réw plus rachunek za telefon), ale
po takim seansie okazuje sie¢ zwy-
kle, Ze zaptacitby$ wiecej za paliwo
zuzyte na dojazdy do poszczegol-

nych biur podré2y. Jednym sio-
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wem modem fam oznacza dostep § ==

do $wiata informacji, w Polsce zas
— ¢wiczenie cierpliwosci w catym
Zznaczeniu stowa ,cierpliwos¢”.

Czy warto kupi¢ modem? Chyba =

tak. W kraju istnieje juz szereg lo-

kalnych BBS | cho¢ nie ma w nich
rozkiadu jazdy PKP, to juz za jakies §
500 lat moze ktos o tym pomysli. §

Komunikacja np. z USA moze si¢ §
udaé pod warunkiem, 2e tamtejszy §

komputer zrozumie poczatek pols- |

kiego protokotu transmisji (hasto

»MOwi sie czy nie?!”). Choé¢ poia- g

czenie z Wioctawkiem wykonczyto
mnie doszczetnie, jest ju: zauwa-

2alny postep — kiedy$ slyszatem

147 abonentéw naraz, a wczoraj

tylko 144. Oczywiscie rozmdéwcy B

nie styszalem w ogole.

Druga strona medalu to niezwy-
kite wprost utlatwienia oferowane
amatorom modeméw 2ze strony §
rozmaitych placowek telepoczto-

wych. Modem musi byé homologo- § -‘y

wany, co jeszcze jestem w stanie
zrozumieé. Posiadacz rzeczonego
urzadzenia musi zarejestrowaé sie
w odpowiednim urzedzie, bo jak
(mo)demolicja namierzy klienta, 2e
zamiast gada¢ — bzyczy, to naty-
chmiast zabiora mu i telefon, i nu-
mer (ciekawe jak podstuch linii te-
lefonicznych jest obecnie usank-
cjonowany prawnie i jakim cudem
mozna odréznié¢ bzyczenie mode-
mu od bzyczenia same;j linii). Oczy-
wiscie jesli burzuja staé na mo-
dem, to dlaczego nie mialby on pta-
ci¢ za to zupeinie oddzielnie — 2
czego$ przeciez trzeba utrzymaé
Departamenty Zwalczania Abonen-
téw czy rejestracje ,bzykaczy”. W
zamian za te wszystkie udogodnie-
nia mozesz usigs¢ sobie wieczo-
rem i pozastanawiac¢ sie, gdzie by
sie tu dobzyka¢ w nastepnej pie-
ciolatce.

Ja bym wprowadzit jeszcze pare
usprawnien. Na przyklad: posiada-
czowi modemu wolno bzykacé tylko
w piatki od 16.00 do 16.10. Albo:
bzykanie w Warszawie jest zabro-
nione. Jako rzetelny wymiar stawki
rejestracyjnej za modem mozna
przyjaé formute:

liczba bodow x numer telefonu

= oplata rejestracyjna
Poniewaz docent Nielotny nie
wpadi na ten pomyst, profesura
przeszia mu koto nosa; dostal jg
magister Zdolniacha  za projekt
ustawy o obowigzkowym pisem-
nym przedstawianiu i zatwierdza-
niu w rejonowej CIA (Centrali Inwi-
gilacji Abonentow) danych przez-
naczonych do wystania modemem.

Zdrowy rozsadek ttamszony na- |

dal przez rozmaite ,rzutkie umy-
slty” podpowiadatby inne rozwiaza-
nia, choéby zatoZenie przez insty-
tucje zarzadzajace liniami telefoni-
cznymi banku danych dla amato-
row modemu, GzZy opracowanie i
sprzedaz wiasnych konstrukcji do
najpopularniejszych w kraju kom-
puteréw. W niektérych krajach wy-
kazano (to sa pewnikiem jakie$
kanty), 2e to sie optaca. U nas —
nie. Podobnie jak ochrona progra-
moéw.

Ja nie mam problemu. Jestem na
liscie wiecznie oczekujacych i tele-
fonu spodziewam sie koto roku
14973. Czyli mam spokdéj | pobzy-
ka¢ moge sobie wytacznie po wsa-
dzeniu pszczoty do stuchawki.

Klaudiusz Dybowski

P.S. Nazwiska os6b wymienionych w
artykule sa fikcyijne.




