


HARDWARE, SOFTNARE OTRIERNARIE

rok zatozenia 1987

Komputcry PC/AT 286/386/486

K@ME UFE[% ;j w standardowych konliguracjach i na zamoéwicnic
réwniez w wersjach LAPTOP i NOTEBOOK

Modemy zewngtrzine 2400bps V.22bis/MNP'S
z oprogramowaniem komunikacyjnym oraz okablowaniem M@@ EMY
na zaméwienie rowniez 9600bps V.32/V.42bis/MNP5 '

Pelen asortyment drukarek
S[DSO)N] mceroLxsopFxDLOERIERLTLONS
' oraz podajniki papieru (pojedyncze i podwdjne)

Karty kontrolne 1 pomiarowe

wraz z oprogramowaniem aplikacyjnym A D )%MTE@[H]

oraz komputery w wersji przemystowc]

Number Smasher 860 czyli karta na bazie procesora RISC - Intel 1860

[I WAY w wersjach 33 1 40 Mz oraz 81 32 M3 RAM
kompilatory NDP-860 FORTRAN, PASCAL, Ci1 C++

réwnicz kompilatory NDP-386, 386/SX oraz 486

Peten wybdr oprogramowania
specjalne znizki (do 70%) dla szkolnictwa [M:I []| l I}%@g@l ; I

Polskic oprogramowani¢ administracyjne
AM@[}:{]@ oraz finansowo-Ksiggowce
‘ dla matych i §rednich firm

Meble biurowe 1 Komputerowe :
typu ,zintegrowane stanowisko pracy” @g [|
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,Jestem uzytkownikiem...”
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logicznych
Migajacy kursor
Zostan nieSmiertelnym
KLAN IBM

Multi Lingual Scholar
Grafika z6lwia w Turbo PASCAL-u . . .
Kompilator jezyka FORTRAN —
WATFOR-77
Joystick analogowy do 1BM-a
CO JEST GRANE
HAVE A FUN!
Preliminary Monty
Karateka oy .
PROGRAMOWAC MOZE KAZDY
Algorytmy kompresji danych
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KUPIE-SPRZEDAM-ZAMIENIE . . .
KATEDRA NONSENSU

Zaraza .
Konkurs ,,7 PYTAN”

WAKACIE,

Wakacje — bogaci wyjezdzajqg do reno-
mowanych kurortéow, biedni do krewnych
na wies (a jesli ich nie majg, to na pod-
miejskie plaze). Wiele os6b nie moze sobie
jednak pozwolié na urlop — jedni z braku
oszczednosct, inni — bo muszg pracowac.
Ja zaliczam sie do tych drugich — ktos
musi stedzie¢ w redakcyi, odpowtadaé na
telefony i karmic¢ myszy (a ostatnio gryzo-
nie nam ste rozmnozyty!).

Wakacje wakacjami — a przed Wama,
drodzy Czytelnicy, nowy, Sierpniowy nu-
mer ,Bajtka”. Jak co miesiqc, staraliSmy
ste zredagowa¢ go zgodnie z zasadq ,dla
kazdego co§ mitego”. Czy nam sie udaio
— ocenicie sami.

Jako ,,danie gléwne” polecam ,,Katedre
Nonsensu”, w tym numerze znajdujq sie
cenne informacje na temat panoszqcej ste
w naszym kraju ZARAZY, zwanej (z taci-
ny) computeromania gravis, czyli ciezkie)
i zwykle nieuleczalnej komputeromanii.
Nie ma ste jednak czego ba¢ — po prze-
czytaniu tego artykulu chorzy przejdq do
stadium B, konczqcego si¢ zwykle duzymi
sukcesami i wzrostem dochodow.

Na deser — wywiad z Alanem Milesem,
jednym z zalozycieli firmy SAM Compu-
ters, produkujgcej komputer SAM Coupe.
Byé moze juz niedlugo bedzie on w Polsce
popularny — szykuje sie joint-venture z
pewnq znang firmq...

Klan edukacji przedstawia trzy gry
edukacyjne: Survival — czyli ciezkie zZy-
cie kréla zwierzqt, BushBuck — dookola
swiata 1 z powrotem oraz Life & Death,
czyli przygody wesotego felczera.

I ty zostaniesz programista — twierdzt
kapitan Zientara, podajqgc podstawowe
zasady nawigacjt wsrod interpreterow,
kompilatoréw i jezykéw programowania.

Troche dalej Klaudiusz Dybowski wyja-
$nia dlaczego woli peceta od Amigt, nara-
zajgc sie potowie swojego klanu oraz re-
dakcji ,C&A” — nowego pisma dla uzyt-

kownikow sprzetu firmy Commodore
(pierwszy jeszcze w tym roku!). Na tej sa-
mej stronie opis gryzonia do C-64, ulat-
wiajgcego prace w wielu sytuacjach.

Mamy takze co$ dla uzytkowntkoéw Ti-
mexa — OUT 255,6 da sie zastosowac do
wielu ciekawych efektow. Jak co miesiqce,
takze i w sierpniu, nastepny odcinek nieu-
stajgcego serialu Jezyk maszynowy. Do-
datkowo — prosty programik do przeli-
czania liczb miedzy roznymi systemami.

Po raz OSTATNI podajemy, jak przero-
bi¢ zlgcze drukarki w Amstradzie tak, by
miato 8 bitéw. Po przerébce (chociaz
przed nig tez) mozna podtqczyé Analiza-
tor stanow logicznych, rezygnujqc z zaku-
pu oscyloskopu.

Klan IBM tym razem o gadach — Grafi-
ka zolwia w Turbo Pascalu. Obok instruk-
cja jak podlgczyc Joystick analogowy do
IBM-a. Przywiezione z CeBIT-u informa-
cje o MLS — naprawde wielojezycznym
edytorze ujawnia Marcin Borkowski, do-
dajgc co nieco o CorelDRAW! — najlep-
szym programie graficznym na IBM PC.

Programowac moze kazdy — tym razem
Robert Magdziak podaje, jak zmiescic
dwa bity w jednym, opisujgc popularne
Algorytmy kompresji.

Nie brak oczywiscie testu: ofiarqg Janu-
sza Jarmocha padia drukarka LC24-200,
najcichszy (cicha woda...) produkt firmy
Star.

Michat Szokolo

Z ostatniej chwili: Ministerstwo Edukacii
Narodowc(:{i podpisato umoweg z firmg IBM.
Umowa dotyczy Inicjatywy Akademickiej
IBM - przedsigwzigcia polegajgcego na
bezplatnym udost¢pnieniu komputera typu
mainframe na centralny komputer sieci aka-
demickiej oraz sprzedazy spretu kompute-
rowego i oprogramowania dla uczelni pd
znacznie (40-80%) obnizonych cenach. Gdy
tylko uzyskamy peln¥ zestaw informacji -
napiszemy o0 tym dokladnie;j.

Uwaga! Zmianie ulegt adres redakcji ,,Mojego Atari” oraz Klanu Atari.
Nowy adres: 02-776 Warszawa, ul. Wasilkowskiego 7, telefon 643-18-40.
Pod tym samym adresem dziala rowniez Klan Commodore, jednak dyzur
telefoniczny odbywa sie nadal w redakcji ,,Bajtka”.

Stanistaw Szczygiel
Anna Uhera-Mlonek
Ratat Wiosna
Stanisiaw Winecki
Beata Znamirowska
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L Szatowic KAIOW Sktad i druk:

B Amstrad — Jorasz Maye: Przedsiebiorsiwo Poligraficzno-Wydawnicze
Atari — Wojciech Zienlara " ‘

- preallis ; .Gryf” Sp, Akc. Ciechanow
Corr_lmodore — Klaudiusz Dybowskl Fotosklad — Grzegorz Siminski

o Co jest grane — Lukasz Czekajewski Montaz — Grazyna Ostaszewska

= IBM — Marcin Borkowski Korekta — Mara Krajewska

o gl mlaitoriely vl o

== 2US a Nakfad 102 tys. egz. Zam. 39601

7 Spectrum — Macie| Pietras ad 1021ys. egz. 22 ,
Stali wspéipracownicy: . y |

E Grzegorz Bu;a&owskl y Redakcja nie odpowiada za tresc ogioszen. |

~N Marek Czarkowski Nie zwracamy materiatow niezamowionych, |
Robert Magdziak s =

d Waldemar Nowak Zd Wy]atk!em ﬂOSﬂIkOW.

(&) Marcin Przasnyski

<t Maria Radziminska Celem ufatwienia zainteresowanym kontaktow

= ﬁéf;’f‘é:ﬁ‘;ﬁk' z zespotami poszczegodinych kianéw, stworzy-
(i L9 [« | K

lismy system dyzurow. Prosimy dzwoni¢ w
okreglonych dniach i godzinach.

Amstrad — sroda 10-12

Atari (Moje Atari) — czwartek 12-16
Commodore (C-64, Amiga) — Sroda 16-18 |
Co jest gane (Top Secret) - Sroda 12-16
Po dzwonku (Edukacija} -— wtorek 12—-16

IBM — czwartek 15-18

Spectrum — czwarlek 14-16
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— Co sprowadza Cie do Polski?

— interesy. Zostatem dostownie w
ostatniej chwili zaproszony przez tutejsza
firme Unicomp, wspofpracujaca z nami od
niedawna. Giowny cel mojej wizyty to zai-
nicjowanie sprzedazy w Polsce kompute-
ra SAM Coupe.

— Wzmiankowalismy w ,Bajtku” o
tym komputerze, lecz za literaturg po-
dawalismy producenta — firme MGT.

— Stusznie SAM Computers Ltd. po-
wstata niedawno. To dtuzsza historia i
chyba musze zaczac od poczatku mojego
obcowania z komputerami.

Rewolucja informatyczna w Wielkigj
Brytanii rozpoczeta sie, gdy mieszkatem
w krajach arabskich. Kiedy w 1982 roku
wrocitemn do Anglii, zauwazytem ludzi
wiadajacych dziwnym jezykiem | uzywaja-
cych terminow, ktorych nie rozumiatem.
Mowili 0 edytorach tekstu, arkuszach kal-
kulacyjnych

Interesowato mnie Lo, jako studenta lin-
gwistyki. Nowy jezyk komputerowy byt fa-
scynujacy, lecz i odrobing przerazajacy.
Ludzie ci mieli kompleks bycia innymi.
To specjalisci — stworzyli nadjezyk po to,
by zastopowac innych, by samemu pozo-
stac specjalistami. To mnie denerwowato,
gdyz powstrzymywato upowszechnianie
komputerow.

W 1983 roku opublikowatem podrecz-
nik jgezyka angielskiego na zamowienie
rzadu saudyjskiego. Po dwoch tygod-
niach od audyc)i radiowej na temat eduka-
cji odwiedzit mnie agent firmy Sinclair Re-
search | pokazat, co naprawde oznacza
termin edukacja w odniesieniu do kompu-
terow | jak mozna wykorzystac komputery
W nauczaniu angielskiego.

W takich krajach, jak Indie czy Pakistan.
byto bardzo duze zapotrzebowanie na ich
wiasny komputer Niestety, Hindusi sg
wprawdzie bardzo dobrymi programista-
mi, ale konstruktorzy z nich zadni. Napi-
satlem wigc do Sinclaira, u ktorego praco-

watem, z propozycja zbudowania nowego
modelu specjalnie dla nich. Odpowie-
dziat, ze produkuje tak duzo komputerow
siedzac lam, na wyspie, ze moze sprze-
dawac je zamiast budowac nowe. Ja wie-
dziatem. Ze komputer — niedrogi, fatwy w
uzZyciu i pracujacy z istniejacym oprogra-
mowaniem — znalaztby cgromny rynek

Okoto dwoch dni po upadku Sinclaira
{spalito sie cate biuro | firma juz sie nie
podniosta) ktos zagadnat mnie o kompu-
ter, o ktorym mowitem. Byto to w Szkocji
— on byt konstrukiorem | nazywat si¢
Bruce Gordon. Gdy go poznatem, byt maj
1986 roku,

Bruce byl najlepszym konstruktorem,
|akiego spotkatem, a znatem wielu pracu
jac dla Sinclarra. On poza tym rozumiat ry-
nek. Razem cheielismy zrohi¢ niewielki,
tani komputer o dobrych parametrach. To
dlategc zawigzalismy MGT. Na poczatek
budowalismy urzadzenia peryferyjne do
Sinclaira, by nabra¢ doswiadczenia w
produkeyl sprzetu 1 zaistniec na rynku. Za-
czynalismy od podslawowych interfejsow
do ZX-a — do stacj dyskow. do drukarki,
do joysticka Startowalismy zupetnie bez
kapitaty — w moim garazu.

Celem nasze) firmy bylo niesienie kom-
puteryzacy ludziom takim jek ja. Oni nie
checa wiedziec co to przetwarzanie, nie
chea znac technologii. Moja rola w lirmie
byta kontrola tego. Gdy Bruce zawiktat sig
w szczegoly | w technike — mowitem:
stop. to nie to. To nie jest jasne

Musielismy nauczyt sie stawiaé w sy
tuacii naszego klienta, ktory moze byc
catkiem zielony. Moja 10la jest utrzymanie
maksymalne] prostoty. Ludzie nie chea
rozumiec technologii, chca rozumiec
komputer.

W takie| swiadomosct powstawal SAM.

W 1987 roku zbudowalismy pierwsze
maodele Brytyjski miesiecznik ,Crash’
wyrazat sie o nim bardzo entuzjastycznie i
pojawito sie wielu potencjalnych klientow.
Nie moglismy sprostac takim wymaga-
niom dosciowym. Brakowato nam pienic-
dzy na rozwinigcie produkej | dopiero w

Chcemy wprowadzi¢

AR |

nowoczesna technologﬁ

nie !ylke

T TR T 15 LA 2
rozmowa z p. Alanem Milesem,
wspotwiascicielem
brytyjskiej firmy
SAM ComputersLtd.

rozmowa toczyta si¢ podczas warszawskich targow

Computer'91

w 1989 roku udalo nam sie powaznie zain-
westowac. Stalismy sie nagle duzym
przedsigbiorstwem, zatrudnialismy 60
osob. Ale sprawy popsuty sie. niektorzy
zaczeli patrzeC w strone IBM-6w. Szlismy
w ztym kierunku. Wtedy MGT popadia w
tarapaty finansowe | byto to chyba najlep-
sze, ¢c0 mogto |a spotkac. Powstata SAM
Computers Ltd. — firma o innej struktu-
rze, bardzie| pasujace] do naszych celow

Jeslesmy firma niewielka, ale 1o, co
sprzedajemy, 1o nie tylko komputer, o
cate oloczenie. Kupic komputer to nie to
samo co kuplc krowe. Kupujac .lcrowe
wiesz, ze musisz miec¢ obore. postronk
wiadro, stotek | pole Ku;,u r komputer
Nie wWiesz, Co |eszcze KUpIss C2y musls
kupic Ko mputor cle raduje, d”j-*‘.‘\s‘-."-i-'i. in
struje, denerwuje, daje ci ;’::3L‘!O\-v:':.lr-‘:nae W
naszym przypadku, gdy kupujesz kompu-
ter. dostajesz lez ustugl. serwis | porady.
Ciagle mamy klientow dow:adujacych sie
szczegotow lechnicznych itp, Sa tez tacy,
ktorzy twierdza, e nie dziata 1m magne-
tofon, a w ogole nie podtaczyll go do pra-
du!

— Nie uwazasz, Ze ,przebicie sie”
w istniejacych warunkach — zalewu
C-64, natarcia Amig, Mac-ow i IBM-ow
— moze byc wrecz niemoziiwe? Poza
tym, po co forsowac idee kolejnego
osmiobitowca?

— Sprobule na to  odpowiedzied,
Chcielismy zrobic niewielkl, tani kompu-

ter o dobrych parametrach. Projektujac
SAM-a znalismy Amige, Ql-a, lecz
uswiadomilismy sobie, ze wcale nie po-
trzeba szesnastobitowca Do naszych za-
stosowan — dziecl, szkota, zabawa. edu-
kacta — wystarczy osiem bitow. Poza tym
komputer mial byc¢ tani To, co my robi-
my, to dawanie ludziom komputerdow, na
ktore ich stac. Rodzice mtodego entuzja-
sty czeslo nie moga sobie pozwolic na
wydanie 400 funtow na zabawke dla dzie-
cka
Cheemy
chnologie

nowoczesng ie-
enta. ale mysle-
ra, = ze lop s¢ terminologicz
na miedzy osmioma a szesnastoma bita
mi jest przyczyna martwoty rynku. Prasa |
inne media po prostu mowia ludziom, ze
16 bitow jest lepsze Wiekszosc ludzi nie
rozumie 16- brt()we; fllozofii. po prostu
wierza. Nawet u nas w firmie,

— Doprawdy?
Tak 16 bitow lo nie dwa razy osiem
| te maszyny nie sa dwa razy lepsze od
osmiobitowych. Ale czesto mozna spot-
kac takie opinie. Najwaznig|sze jest to. co
uzytkownik moze zrobi¢c z komputerem

— Nie sadzisz, ZzZe Wasze podejscie
jest standardowym podejs$ciem do ryn-
ku sprzetu? Np. Amiga: mial to byc
niedrogi, szybki komputer z duz3 pa-
miecia, dobra gratika i muzyka na wy-
sokim poziomie. Komputer dla kazde-
go.

WOTOW

— Tak, my chcemy doktadnie tego sa-
mego. W Amidze uzyto wspaniatych roz-
wigzan, lo naprawde swietny komputer!
Ale jest zbyt drogi. Najwyzej 25% 0s0b w
Anglii moze sobie nan pozwolic. Mysle,
Ze na catym swiecie, podobnie jak u nas,
komputery daje sie gtownie pod choinke.
By wydac tyle pienigdzy na prezent, trze-
ba byt naprawde zdeterminowanym.
Nasz komputer kosztuje potowe ceny
Amigi, ale jak powiedziatem, nasze ambi-
cje sa poréwnywalne.

Jesl miatbym duzo wolnych pieniedzy,
na pewno kupitbym Amige. Jesli mam
mniej... wybieratbym migdzy Spectrum.
C-64 i SAM-em. Nic innego nie wchodzi
w gre. SAM jest odrobine drozszy od tych
dwoch, ale {esli spojrzysz na grafike, po-
stuchasz muzyki, obejrzysz go w akcj,
stwierdzisz, ze jest tego wart

— Na jakie rynki wchodzicie i jak
widzicie swoja dziatalnos¢ na rynku
polskim?

— Przede wszystkim Portugalia i kraje
skandynawskie, ale koncentrujemy sie je-
szcze na Wielkie] Brytanii. Wazna jest dla
nas potudniowa Europa — ludzie z potno-
cy maja po prostu dosc pieniedzy na Ami-

Polska jest pierwszym krajem, w jakim
jestem, odkad rozpadta sie MGT. Ta wy-
stawa jest dla mnie bardzo wazna proba
Od kontaktow teraz nawiazanych zalezy
nasz przyszty sukces. Ale martwie sie
tez, by nie byt on zbyt gwattowny,

— lle SAM-ow zamierzacie sprze-
dac do konca roku?

— Jesli sprzedalibysmy na poczatek
dwa tysiace, to byloby to warte mojej wi-
zyty tutaj. Rynek jest ogromny. ale trzeba
nan wchodzi¢ z rozwaga. W catym swie
cie planujemy sprzedanie w tym roku ok
60 tys. sztuk Jak powiedziatem, nie
chcemy wzrosnac zb‘yt szybko, bo jest to
niebezpieczne. Wystarczy mi pieciu-sze-
§ciu posrednikow. by zainicjowal siec¢
sprzedazy

— Ale wychodzenie z komputerem
do ludzi jest mozliwe tylko wtedy, gdy
istniefe siec sklepow, gdy komputery i
programy mozna kupic na kazdym
rogu.

— To prawda Ale ja jestem producen-
tem. Robige wszystko. co mozliwe na
moim etapie. Reszta zalezy od lokalnych
sprzedawcow. Sadze. ze w naszym przy-
padku maja dobry punkt wyscia. Potwier-
dzi¢ to moga tylko klienct

- Czy myslales o montowaniu
SAM-a w Polsce?

— Na razie nie. Wkrotce bede rozma-
wial z przedstawicielam Elwro. Intere-
suja sie SAM-em ze wzgledu na mozli-
WOSC powaznego zastosowania go w
edukacyl

~— Jakie sa generalne parameitry te-
chniczne SAM-a? lle programow moze
kupic u nas jego uzytkownik, pomija-
jac oczywiscie programy ze Spectrum,
ktore mozna normainie uzywac?

- Chcielismy miec najlepsza grafike i
muzyke, szybki procesor, spora pamiec |
cene ponize] 200 funtow Konieczna byta
stacja dyskow Uktad dzwieku to szescio
kanatowy. osmiooktawowy stereofonicz-
ny generator, lepszy niz ten uzyty w Atari
ST a ziacze MIDI identyczne. Rozdziel-
czos¢ obrazu jesl wysoka 512x192

velaz nowa maszyna W o lg)
chwill |es “knim osmiu programow firmy
En q:rm Duz‘ firmy software'owe boja
ste |eszoze inwestowac w produkt taki.
|ak nasz

W tym miesiacu zostang ukonhczone
orace nad kilkoma powaznymi programa-
nt — edytorem tekslow, baza danych, ar
Kuszem kalkulacyjnym 1 programem do
DeskTaop Publishing. Wyjdzie tez program
de obstugi MIDE Powoli rozpedza sie
duza — wierze — maszyvna

— Dziekujemy za rozmowe i Zyczy-
my sukcesow.

Maciej Pietras
Marcin Przasnyski
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MIKROMAGAZYN

MALE,
MNIEJSZE
... NAJMNIEJSZE

PrzyzwyczailiSmy sie do duzych,
ciezkich i nie zawsze najzgrabniej-
szych pudet komputerow klasy IBM
PC, ktdre zdominowaly nasze urzedy,
instytuty, biura konstrukcyjne i inne
miejsca pracy. Okazuje sig jednak, ze
tego rodzaju sprzet nie musi byc ani
tak duzy, ani tak ciezki i brzydki. Dy-
namiczny postep technologiczny w
dziedzinie produkcji ukltadéw scalo-
nych, ciekfokrystalicznych ekranow i
nowych akumulatorow pozwolit na
daleko idaca miniaturyzacje i istotne
,odchudzenie” komputeréow. Pojawily
sie trzy nowe klasy urzadzen: male
komputery biurowe (small desktops),
laptopy i notebooki.

MALE

... jest po pierwsze tadne. Miesci sie tatwiej na zwyktym
biurku | mnigj rzuca W 0Czy — nie wWSzyscy musza wie-
dzie¢, ze korzystamy z komputera. Rozmiarami | waga
przypomina jeden z tomow Wielkiej Encyklopedii | zawiera
w srodku wszystko, do czego moglismy si¢ przyzwyczaic.
Najczesciej jest to w petni funkcjonalna AT-ka z proceso-
rem Intel 80286, wyposazona w minimum 1MB pamigci
RAM | pracujaca z zegarem 16 MHz.

Jesli chodzi 0 pamieci masowe, to standardem jest sta-
cja napedu dyskietek 3.5” (1.44MB) | dysk twardy 40MB.
Interfejs Centronics umozliwia dofaczenie typowe] drukar-
ki, a dwa ztacza RS 232 C pozwalaja na wykorzystanie mo-
demu | myszy jednoczesnie. Karta graficzna to minimum
sterownik VGA o rozdzielczosci 640+480 punktow. Mozli-
we jest zastosowanie typowego 14" monitora kolorowego
lub monochromatycznego i zwykte] 101-klawiszowe| Kla-
wiatury, ale czesto opisywane komputery sprzedawane sg
z mniejszymi monitorami 9" i matymi 80-klawiszowymi kla-
wiaturami, bardzie] pasujgcymi do niewielkich rozmiarow

Matle komputery biurowe (small desktop)

Arima — Cube-286

Everest — EST-7016

jednostki centraine}. Zasilacz, zwykle 40-watowy, umiesz-
czany jest wewnatrz obudowy, ale naprawde mate i lekkie
komputery te] klasy maja zasilanie zewnegtrzne.

Niektorzy sprzedawcy oferuja jednostke centraing tacz-
nie z dwiema klawiaturami i monitorami — jeden komplet

Firma Arima Everest JUKO VEXCEL Well Join

Model Cube-286 EST-7016 Tiny PRO VXL-8100 Charming-1

Procesor 80286 80286 80286 80286 AMD 286-12
80386SX

Zegar [Mhz] 16/8 16 12 8/12v8/16 12

RAM [MB] 1-5 2 1—4 1—4 1-8

FDD ["/MB] 3.5/1.44 3.5/1.44 3.5/1.44 3.5/1.44 3.5/1.44

HDD [MB]} 40-100 40 40-100 20-40 40

Ekran VGA VGA VGA VGA VGA

Rozdzielczos¢ 1024 » 768 640 % 480 840 % 480 800 % 600 1024 % 768

Klawiatura

klawisze 101 101 81 101 80

Interfejsy

Centronics 1% DB25 1% DB25 1% DB25 1% DB25 1% DB25

RS 232C 2% BD9 2% DBY9 2% DB9 1%DB9, DB25 | 2% DB9

Wymiary [mm)] 216%279%53 | 376%246%80 | 278 %256 %71 | 208 % 185x46 | 315 %325 % 88

Waga [Kg] 2.0 5.3 3.2 2.0 2.8

Zasilanie 40W (E) 40W () ? (1) ?(l 40W (1)

Software % MS DOS 41 DRDOS5.0 DR DOS 5.0 X

(I) — wewnetrzny zasilacz, (E) — zewnetrzny,

x — brak oprogramowania,

? — nieznane parametry

PRPTRRTW T B e e
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(klawiatura, monitor) umieszczamy w miejscu pracy, a dru-
gi w domu na biurku. Ze sobg wozimy tylko komputer.
Funkcjonalnie jest to prawie laptop, ale bez pretensji do
jego ceny

MNIEJSZE...

Z kolei tym, co odréznia faptopy od poprzednich kon-
strukcji jest ich petna autonomicznosc | mozliwosc pracy w
drodze. Klawiatura i ekran sa zintegrowane z jednostka
centralna, a wbudowane akumulatory pozwalaja na urucho-
mienie urzadzenia bez koniecznosci szukania w najblizsze|
okolicy gniazdka pod napigciem, z ktorego mozna by po
biera¢ energie niezbedna do zasilania.

Parametry techniczne ostatnio oferowanych laptopow
nie ustepuja parametrom typowych komputerow biuro-
wych. W obu konstrukcjach przewazajg obecnie szybkie
procesory 80386, przy czym z powodu ograniczen techno-
logicznych i ekonomicznych laptopy wyposazone s3 w
okrojona wersje SX tego procesora. Typowy rozmiar pa-
migci RAM to 1 MB, ale zdarzaja sie modele umoziiwiajace
jej rozszerzenie nawet do 12 MB. Zegar pracuje z umiarko-
wana czestotliwoscia rzedu 16—20 MHz, w odroznieniu od
zestawow stacjonarnych, gdzie sq stosowane ukiady poz-
walajace uzyskac 50 MHz.

Wieksze szybkosci to jednak rowniez wigksze zuzycle
energii, a tej obecne akumulatory nie sa w stanie zapewnic
na diuzej niz pare godzin. Dyski twarde uzywane w lapto-
pach to najczesciej energooszczedne konstrukeje o sred-
nicy talerza 2.5” i pojemnosci od 20 do 100 MB z maksi-
mum przy 40MB. Standardowym rozmiarem dyskietki jest

Cordata — CS-3100

-----
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3.5", a typowa pojemnosc to 1.44 MB. Jest to naprawde
powszechne rozwigzanie stosowane juz wszedzie w miej-
sce dyskietek 5.25".

Typowy laptop to samowystarczalna, prawie przenosna
maszyna. |stotna wada, kidra jest w stanie zniecheci¢ na-
wet entuzjatycznie nastawionego uzytkownika w ciagu pot
roku, jest potworny ciezar tego urzadzenia, mieszczacy sie
w granicach 6—10 kg. Niektorzy wtasciciele obecnych lap-
topdw dochodza po pewnym czasie do wniosku, ze jesli
c0$ ma raczke, to weale nie oznacza, ze musi by¢ ona uzy-
wana i ze lepsze bytyby dodatkowe kotka, aby to cos mogto
by¢ wozone, a nie noszone.

... NAUMNIEJSZE

Podstawowa cecha odrozniajaca notebooki od laptopow
jest roznica w wadze | rozmiarach, jaka istnieje migdzy tymi
urzadzeniami. Dzieki coraz 1zejszym i wydajniejszym aku-
mulatorom, miniaturyzacji dyskow twardych, energo-
oszczednym ukfadom scalonym, a takze rezygnacji z niek-
torych elementow systemu byto mozliwe zmniejszenie wagi
| rozmiaréw laptopa. Tak ,odchudzona” (do 2—3 kg i roz-
miarow ryzy papieru formatu A4) konstrukcie nazwano no-
tebookiem. Pozostate parametry, zwlaszcza szybkos¢ pro-
cesora, rozmiar pamieci operacyjnej i pojemnosc twardego
dysku, pozostaty bez zmian.

W miedzyczasie poprawita sie tez istotnie jakosc i para-
metry stosowanych wyswietlaczy. O ile pierwsze ich kon-
strukcje realizowaty standard CGA | byty typu LCD (Liquid
Cristal Display), czesto bez podswietlenia, to obecnie uzy-
wane wyswietlacze plazmowe umozliwiaja prace w irybie
VGA 7 rozdzielczoscia przynajmniej 640*480 punktow.

Komputery typu notebook

Im Ng..!‘ﬁ"ﬁ'"‘"wf
' ? o0

Amstrad — ACL 386SX

PODSUMOWANIE

Transformacja karoserii pojazdow spalinowych od kon-
strukeji przypominajace] zaprzeg konny do sylwetki wspot-
czesnego samochodu trwata kilkadziesiat lat. Rozwoj elek-
troniki i informatyki jest znacznie bardziej dynamiczny, dla-
tego sadze, ze podobna metamorfoza w Swiecie kompute-
row, prowadzaca od duzych wielouzytkownikowych ma-
szyn do czysto indywidualnych i stosowanych na co dzien
konstrukcji, nastapi znacznie szybciej. Przyszie laptopy to
obecne notebooki, a te ostatnie za kilka lat powinny wazyc
nie wiecej niz 1—1.5 kg.

Dalsze ,odchudzanie” bedzie mozliwe w duzej mierze
dzieki rezygnacji z czesSci mechanicznych — klasyczne dy-
ski twarde | napedy dyskietek elestycznych — na rzecz

Toshiba — T1600

konstrukeji ,krzemowych”. Jest to tylko sprawa czasu |
ustalenia nowych standardow.

Dalsze problemy zwiazane sa z bezposrednia komunika-
cja na styku cziowiek-komputer. Nasz dotychczasowy
swiat to swiat kartki papieru i piora, otowka lub diugopisu.
Nie wszyscy chca | potrafia korzystac z klawiatury. | nie na-
lezy ich do tego zmuszac. To raczej komputery powinny
sie do nich dopasowac. Sg idee i technologie pozwalajace
na realizacje tych zamierzen. Giowne zadania to rozpozna-
wanie pisma recznego | dialog w jezyku naturainym.

Pozostaje nadal kwestia ekonomii. Postep techniczny
kosztuje. Dlatego mate komputery biurowe sa niewiele
drozsze od zwyktych, faptopy kosztuja wiecej, a notebooki
sq do pewnego stopnia ekstrawagancja dla ,znudzonych”
typowymi konstrukcjami manageréw. Sa jednak ludzie,
ktorzy za to zaptacg i ktorym sig to optaci, bo zwiekszy ich
efektywnosc pracy | uczyni ja przyjemniejsza. Mysle o ka-
drze kierownicze] i ludziach wolnych zawodow: pisarzach,
historykach, lekarzach i prawnikach. Nie musze chyba mo-
wiC 0 armii i policjl, ktorej zminiaturyzowana komputeryza-
cia | telekomunikacja databy znacznie wieksza skutecznosc
dziatania. A | w naszych matych mieszkaniach lepiej paso-
wataby [akas mniejsza, estetyczna konstrukcja, a nie duzy |
toporny mebel, jakim jest klasyczny IBM PC.

Jonasz Mayer

Firma Amstrad Arche Tech | Arima Chaplet Commodore | Cordata IPC LynkerS Olivetti
Kraj Anglia Niemcy Tajwan Tajwan USA Korea Singapur Tajwan Wiochy
Model ANB-3865X 3865X Notepad 3865X | NBA 386SX C 386 SX-L €S-2100 Porta-PC XP1 NPC 386l Notebook A12
Procesor 80386SX 80386SX 803865X 803865X 803865SX 80386SX 80386SX 80386SX 80286
Zegar [Mhz] 20 16 16/20 20/6.67 16 20 20 ? 12/6
RAM [MB] 1-5 1-5 2-10 1-5 1-5 1-5 2—10 2 1-5
FDD ["/MB] 3.5/1.44 3.5/1.44 3.5/1.44 3.5/1.44 3.5/1.44 3.5/1.44 nie ma 3.5/1.44 3.5/1.44
HDD [MB/ms] 40/23 20/28 20—-40/27 20 20 20/40 20 20 20/23
Wyswietlacz VGA VGA VGA VGA VGA VGA VGA VGA DCGA
LCD Mono LCD Mono LCD Mono LCD Mono LCD Mono LCD kotlor LCD Mono LCD Mono LCD Mono
Klawiatura
klawisze 82 81 82 80 83 84 82 ? 82
Interfejsy
Centronics 1% DB25 1% DB25 1% DB25 1% DB25 1%DB25 1% DB25 tx DB25 1% DB25 1% DB25
RS 232C 1xDB9 1 xDB9 1+ DB9 1% DB9 1%DB9 1% DB9 1%DB9 1% DB9 1% DB9
zewn. mon. VGA VGA VGA VGA VGA VGA VGA VGA CGA
Wymiary [mm] 280%216%52 | 280%220%55 [ 298 %216 %38 | 297 % 216#51 | 312%x254 %52 | 304 %254 %45 | 216%298% 38 | 2900 %220 %53 | 297 % 210% 52
Waga [Kg] 3.2 3.0 2.3 3.0 3.2 2.9 2.2 ? 2.9
Zasilanie
Baterie [h] Ni—Cd (3) Ni—Cd (2) Ni—-Cd (3) Ni—Cd (?) Ni—Cd (?) Ni—Cd (3) Ni—Cd (?) Ni—Cd (?) Ni—Cd (?)
Siec [V] 110/220 220 110/220 110/220 110/220 110/220 110/220 110/220 110/220
Software MS DOS 3.3 | MSDOSn.n | x MSDOS 4.1 | MSDOS41 | MSDOS41 | MSDOSNnn {7 M3 DOS 3.8
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| Komputery typu laptop

Firma Amstrad Chaplet Cordata Olivetti Toshiba -

Model ACL-386SX LA 5040 CS-3100 S20 T1600

Procesor 80386SX 80386SX 80386SX 80386SX 80C286

Zegar [Mhz] 20/10 16v20 16/8v20/8 20/10/6/5 12/6

RAM [MB] 1 1-5 1-4 2-12 1-5

FDD {"/MB] 3.5/1.44 3.5/1.44 3.5/1.44 3.5/1.44 3.5/1.44 . m.,,ﬂ_*:c : :Ig

HDD [MB/ms] 60/25 40-80 40 40-60/19 20-40/27 -~ %?{nﬁ‘

Wyswietlacz VGA VGA VGA VGA 640 x 400 . ‘{3/ ép
LCD kolor LCD Mono LCD Mono LCD Mono LCD Mono 2

Klawiatura

klawisze 85 81 101 101 88

Interfejsy

Centronics 1xDB25 1 % DB25 1% DB25 1%xDB25 1% DB25

RS 232C 1% DB9 1% DB9 2xDB9 1 % DB9Y 2x DB9

Zewn. mon. VGA VGA VGA VGA VGA

Wymiary [mm] 400 % 380% 95 | 408%324 %80 | 355 %286 %82 | 386 %300 %61 | 315% 325 %88

Waga [Kg] 7.5 6.3 6.3 5.5 6.2 & o ]_L’ ; JT;; A .

Zasilanie ; \::; j f } i i%ii E;! i '. _

Baterie [h] Ni—Cd (2) Ni-Cd (2) Ni~Cd (3) Ni-Cd (4) Ni—Cd (3) 14 ’ P LIJ;I;JﬂJ:

Siec¢ [V] 110/220 220 110/220 110/220 110/220 i \ -

Software MSDOS50 | MSDOS4.1 MS DOS 4.1 MSDOS 3.3 | MSDOS4 1 s Sy

Toshiba — T1000XE

Commodore — C386 Sx-1. Prince — 386SX-16 S "
harp — pc_g661
Prince Schneider Seritech Sharp Toshiba TriGem Trunknet Vexcel
Tajwan Niemcy Tajwan Japonia Japonia Niemcy Hongkong Tajwan
3865X-16 N386-16 SER-PH-386SX | PC-66615X T1000XE 286NP TC 086 VXL-6100
80386 803865X 80386SX 80386SX 80C86 80C286 V30 80386SX —
Olivetti — A12
16 16 16 20/8 9.54/4.77 16 10 16/8
1-4 1-5 1-4 2—6 1-3 1-5 1 14 : P m——— ¥
3.5/1.44 3.5/1.44 3.5/1.44 3.5/1.44 3.5/1.44 3.5/1.44 2x1C 3.5/1.44 Y s 5'
VGA 40/23 20-40 60/23 20/25 20/28 nie ma 20-60 bt
VGA VGA VGA VGA CGA VGA CGA VGA AT
LCD Mono LCD Mono LCD Mono LCD Meno LCD Mono LCD Mono LCD Mono LCD Mono ; .
- I a
. ' rrEy
82 85 80 80 ? 82 88 78 ' v u b
1% DB25 1% DB25 1xDB25 1%DB25 1xDB25 1% DB25 1% DB25 1%DB25 Arche —3868K
1% DB9 1% DB9 1% DB9Y 1%xDB9Y 1% DBY 1% DB9 1% DB9 1% DB9
VGA VGA VGA VGA CGA VGA CGA VGA
310% 260 %48 | 297 x210%48 | 290%220%53 | 279%216%46 | 310254 %44 | 300%250%45 | 308%210%46 | 2/9%216% 59
3.2 2.7 2.6 2.7 2.7 825 1.9 32
Ni—Cd (2) Ni—Cd (2) Ni—Cd (3) Ni—Cd (?) Ni—Cd (2) Ni-Cd (3) Ni—Cd (5) Ni—Cd (2)
110/220 110/220 220 110/220 110/220 1107220 110/220 110/220
? MS DOS 4.1 | ? MSDOS4.1 | MSDOS 3.3 | MSDOS4.1 | DRDOS50 | DRDOS 5.0 | Amstrad — ANB-3865X
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| KLAN ATARI

ielu uzytkowni-
kow komputerow po
okresie fascynacji gra-
mi chce zaja¢ sie¢

czyms powazniej-
szym. Dla kazdego
komputera istnieje

duzo programow uzyt-
kowych, ktore realizu-
ja standardowe, naj-
czesciej spotykane za-
dania. Jesli jednak
mamy do wykonania
zadanie nietypowe lub
chcemy napisac¢ wias-
na gre, to trzeba sie
wziac¢ za programowa-
nie.

Jak sie do tego za-
brac¢? Pisanie kazdego
programu rozpoczyna
sie od precyzyjnego
okreslenia zadania,
ktére ma by¢ wykony-
wane przez gotowy
program. Na tej pod-
stawie ustala sie niez-
bedne dane poczatko-
we. Potem ukiada sie
ALGORYTM, czyli
schemat blokowy
czynnosci wykonywa-
nych przez komputer.
Tworzenie algoryt-
mow jest opisane w
wielu podrecznikach
programowania, a licz-
ne uwagi na ten temat
znalazty sie w cyklu
»Szkotka”, publikowa-
nym w ,,Moim Atari”.

Gotowy algorytm
programu koduje sie,
czyli zapisuje w kom-
puterze w postaci zro-
zumiatej dla niego.
Aby tekst programu
byt dla komputera zro-
zumiaty, musi byc¢ za-
pisywany w jezyku
programowania. | tu
pojawia sie¢ problem:
ktory z licznych jezy-
kow wybrac¢, gdzie go
kupic i jak z niego ko-
rzystac?

8 BAJTEK 7/91

Wybor jezyka

Translatory

Wybor jezyka zalezy od wielu czyn-
nikow. Najwazniejszymi z nich sa:

— rodzaj nosnika (kaseta, dyskietka
lub modut ROM), na ktérym zapisany
jest jezyk;

— rodzaj zadania, ktére bedzie reali-
zowane przez pisany program;

— umiejetnosci i upodobania autora
programu.

Pierwszy czynnik jest zdetermino-
wany posiadana pamiecia masowa —
oczywiste jest, ze posiadacz magne-
tofonu nie bedzie kodowat programu
w jezyku, ktory do poprawnego dziata-
nia wymaga stacji dyskow. Jedynie je-
zyki zapisane w modutach ROM (car-
lridge’ach) nie wymagaja zadnej pa-
mieci masowe|, lecz napisany pro-
gram znika po wytaczeniu komputera,
jesli nie ma go gdzie zapisac.

Dobér odpowiedniego jezyka do re-
alizacji konkretnego zadania jest bar-
dzo trudny — konieczna jest tu znajo-
mosc wielu jezykow, ich wilasnosci |
(przede wszystkim) ograniczen. Prze-
waznie programista wybiera taki jezyk,
jaki lubi i dobrze zna. W ten sposab
okazuje sie, ze najwiekszy wplyw ma
wiasnie {rzeci z wymienionych czynni-
Kow.

Zanim przystapimy do wybierania
jezyka, w ktorym bedziemy pisac pro-
gram, musimy wiedziec, jakie mamy
mozhwosci. Dokonamy wiec teraz
przegladu jezykow programowania
dostepnych dla osmiobitowych kom-
puterow Atari serii XL i XE.

Jedynym jezykiem zrozumiatym dla
komputera, a wiasciwie dla procesora,
bedacego jego mozgiem jest kod ma-
szynowy. Jest to ciag liczb bedacych
rozkazami | danymi dla procesora.
Operowanie takimi liczbami jest jed-
nak bardzo niewygodne. Aby ufatwiC
pisanie programow, stworzono inne
jezyki, ktore sg znacznie lepiej rozu-
miane przez cztowieka. Program w ta-
kim jezyku musi by¢ jednak przed wy-
konaniem przettumaczony na kod ma-
szynowy. Ttumaczenie to jest wyko-
nywane przez specjaline programy
zwane translatorami.

Mozliwe sa dwa sposoby dziatania
translatorow, a wiec istniejg dwa pod-
stawowe ich rodzaje. Pierwszy spo-
sob polega na ttumaczeniu programu
w trakcie jego wykonywania. Transla-
tor pobiera kolejno z pamieci instruk-
cje programu, tumaczy je na kod ma-
szynowy i przekazuje procesorowi do
wykonania. Taki translator zwany jest
interpreterem.  Szybkosc  realizacyi
programu przez interpreter jest niedu-
za, gdyz poza wykonaniem instrukcji
konieczne jest je| przettumaczenie.
Jezell instrukcja jest wykonywana kil-
kakrotnie (np. w peth), to musi byc¢ kil-
kakrotnie tlumaczona. Powoduje to
znaczna strate czasu | wydluzenie
czasu realizacji

Unikniecie tego jest mozliwe po-
przez zastosowanie innego rodzaju
translatora zwanego kompilatorem.
Jest to translator, ktory nie wykonuje

programu, lecz tylko umaczy go na
kod maszynowy. Pierwotna wersja
programu zapisana w jezyku progra-
mowania jest w takim przypadku na-
zywana programem zrodtowym, jego
zas wersja przettumaczona na kod
maszynowy nazywa si€ programem
wynikowym. Program wynikowy jest
wykonywany bardzo szybko, gdyz jest
on juz w calosci napisany w kodzie
maszynowym. Ponadto do urucho-
mienia programu wynikowego niepo-
frzebny jest juz zaden translator.

Ostatnie zdanie poprzedniego aka-
pitu jest prawdziwe, lecz nie vwzgled-
nia jednej rzeczy. Poszczegoinym in-
strukcjom jezyka odpowiadaja realizu-
jace je procedury w kodzie maszyno-
wym. Sa one zapisane w odrebnej
czescl kompilatora, zwane) biblioteka.
Zamiast ttumaczy¢ kazda instrukcje
przepisujac na jej miejsce procedure
biblioteczng, kompilator zapisuje tylko
wywotanie procedury bibliotecznej |
parametry (dane) tego wywotania. Po-
prawne dziatanie skompilowanego
programu wymaga wiec umieszczenia
w pamieci komputera rowniez biblio-
teki procedur.

Niektore kompilatory automatycznie
dotaczaja taka biblioteke do skompilo-
wanego programu, inne zas nie. W
tym drugim wypadku jezyk — oprocz
kompitatora — zawiera rowniez od-
dzielng biblicteke okreslana w jezyku
angieiskim nazwa runtime. Biblioteka
ta moze by¢ dotaczana do programu
przez uzytkownika przy uzyciu DOS-u
lub specjalnego programu (zwanego
programem scalajacym lub linkerem)
albo moze by¢ odrebnym programem
uruchamiajgcym program skompilo-
wany. Mozliwe sa wiec nastepujace
warianty:

— program skompilowany stanowi
samodzielna catosc

— biblioteka jest dofaczana do pro-
gramu skompilowanego za pomoca
DOS-u,

~— biblioteka jest dotaczana do progra-
mu skompilowanego za pomoca lin-
kera,

— biblioteka jest programem urucha-
miajacym program skompilowany.

interpretery

Poczatkujacy programisci uzywaja
najczescie] interpreterow. Jest to po-
dykiowane mozliwoscia sprawdzania
poprawnosci programu w trakcie jego
kodowania | tatwoscia usuwania zna-
fezionych w programie btedow. Po-
nadto panuje opinia (niezupetnie praw-
dziwa), ze |ezykl Interpretowane sa
zwykle tatwiejsze do opanowania. Ja-
kie interpretery sa wiec dostepne na
,mate” Atari?

[T ZOSTAN




KLAN ATARI

Przede wszystkim trzeba tu wymie-
nic Atari Basic, ktory jest wbudowany
do wnetrza komputera. Jezyk ten,
cho¢ powolny | posiadajacy wiele wad,
jest uzywany najczesciej, gdyz |est
najfatwie) dostepny. Wykorzystuja go
takze zaawansowani programisci do
celow pomocniczych. Gdy konieczne
jest wykonanie jakiejs stosunkowo
prostej, pojedynczej operacji, to zwy-
kle wystarczy napisac krotki, kitkuna-
stowierszowy program w Basicu, kito-
ry operacje te zrealizuje.

Bardzo popularng odmiang Basica
jest Turbo Basic XL autorstwa Fran-
ka Ostrowskiego. Interpreter tego je-
zyka jest odczytywany z dyskietki lub
kasety. Poza wszystkimi instrukcjami i
funkcjami Atari Basic posiada on licz-
ne dodatkowe mozliwosci — sa to
przede wszystkim instrukcje struktu-
raine |F/ELSE, DO/LOOP, WHILE/
WEND, REPEAT/UNTIL oraz proce-
dury. Mozhwos¢ umieszczania w pro-
gramie etykiet znakomicie zwieksza
jego czytelnosc i usprawnia sam pro-
ces kodowania. Nie bez znaczenia
jest rowniez fakt umieszczenia w in-
terpreterze nowych instrukcji dzwie-
kowych | graficznych (brak tylko in-
strukcji obstugujacych grafike graczy i
pociskow) oraz realizujacych operacje
na blokach danych i operacje dysko-
we. Dzieki tym zmianom program w
Turbo Basicu jest ponad pieciokrot-
nie szybszy od takiego samego pro-
gramu w Atari Basic.

Znacznie mnie| popularne sg dwie
odmiany Basica powstate w amerykan-
skiej firmie OSS — Basic XL | Basic
XE. Oba te interpretery sa zapisane w
modutach ROM, przy czym do Basica
XE dodawane jest jeszcze dyskietka
tub kaseta z instrukcjami rozszerzajg-
cymi mozliwoscl interpretera. Basic
XL jest wtasciwie zupelnie nie uzywa-
ny, gdyz wiekszos¢ programistow sto-
suje Basic XE, ktorego mozliwosc
przewyzszaja Turbo Basic. O male|
popularnosci tych jezykow decyduje
jednak co$ innego: aby uruchomic
program w jednym z tych jezykow,
irzeba posiadaC modut jego interpre-
tera. Program taki ma wiec znikoma
wartosc handlowa.

Stosunkowo duza popularnoscia —
szczegolnie wsrdd miodszych progra-
mistow — cieszy sie Logo. Wystepu-
je ono w trzech wersjach: polskigj i
dwoch angielskich. Jest to jedyny w
petni strukturainy jezyk interpretowa-
ny 1 dlatege nadaje sie szczegoinie do
nauki programowania. Dzieki wyko-
rzystaniu mozliwosci graficznych Atari
(a szczegolnie grafiki graczy | pocis-
kow) Atari Logo przewyzsza wersje
przeznaczone na inne komputery.

Dla zapewnienia petnego obrazu
nalezy jeszcze wymieni¢ interpreter
Microsoft Basic. Jezyk ten odpowia-

o PROGRAMIST

da w petni standardowi Basica, lecz
zajmuje duzo pamieci | nie korzysta z
mozliwosci kamputera. Z tego powo-
du nadaje sie wyfacznie do rozwigzy-
wania zagadnien matematycznych |
jest stosowany bardzo rzadko

Na koniec trzeba jeszcze wspom-
nie¢ (cho¢ w zasadzie nalezy to do
nastepnej czesci) 0 kompilatorach je-
zykow Iinterpretowanych. Wyglada to
na sprzecznosc, ale chodzi o pogo-
dzenie tatwosci | wygody pisania pro-
gramu w jezyku interpretowanym z
szybkoscig jezyka kompilowanego.
Gotowy program w jezyku interpreto-
wanym rowniez mozna jednorazowo
przettumaczyc na kod maszynowy. W
Polsce spotykane sa dwa takie kompi-
latory dla Atari Basica: MMG Compi-
ler i A Basic Compiler. Oba daja w
rezultacie gotowy dziatajacy program,
lecz ich wada jest koniecznosé posia-
dania stacji dyskow, aby byto mozliwe
wykonanie kompilacji. Rowniez Turbo
Basic XL posiada wiasny kompilator
— Turbo Basic Compiler. W tym
przypadku skompilowany program
musl by¢ jednak uruchamiany przy
uzyciu biblioteki.

Kompilatory

Grupa jezykdow kompilowanych jest
reprezentowana bardzo licznie. Wy-
mienimy wiec tylko najpopularniejsze
jezyki z tej grupy. Na pierwszym miej-
scu znajda sie tu oczywiscie asemble-
ry. Sa to kompilatory jezyka symboli-
cznego, ktérego instrukcjie odpowia-
daja pojedynczym rozkazom proceso-
ra. Wszystkie asemblery dysponuja
takimi samymi instrukcjami (czasem
nieco inacze| zapisywanymi), a ich
dziatanie jest bardzo zblizone. Jedyng
roznica jest sposob obstugi, ktory
sprawia, ze rozni programisci stosuja
rozne asemblery. Najpopularniejszymi
7 nich sa w Polsce: EASMD, Assem-
bler-Editor, MAC/65 oraz niemiecki
ATMAS Il | polski JBW Assembler.

Bardzo popularny na innych kom-
puterach Pascal jest w Atari repre-
zentowany przez dwie wersje Kyan
Pascala firmy Kyan. Kompilator ten
wymaga posiadania stacji dyskow
cho¢ podobno w Polsce wystepuje row-
niez w wersji kasetowe| (wykonanej
przez ztodziei). Skompilowany pro-
gram w Kyan Pascalu mozna uru-
chomi¢ z dyskietki zawierajacej biblio-
teke lub po dotaczeniu tej biblioteki do
programu. Jest on stosunkowo mato
popularny, gtownie ze wzgledu na
utrudnione korzystanie z mozliwosci
graficznych Atari. Istnieje jeszcze
kompilator Draper Pascal, lecz nie
zdobyt on wiekszej popularnosci (tak-
ze na Zachodzie).

Coraz wiece| programow powstaje
obecnie w jezyku C. Jezyk ten jest
bardzo elastyczny — tatwy w dostoso-
waniu do konkretnego komputera |
jego systemu. Dla Atari dostepne sa
dwa dyskowe kompilatory tego j€zy-
ka: Deep Blue C | Lightspeed C.
Pierwszy z nich nie ma wszystkich
standardowych mozliwosci | jest bar-
dzo powolny, drugi natomiast trafit do
Polski bez instrukcj (kradziony). Z
tego powodu rozpowszechnienie obu
tych wersji C jest u nas znikome.

Sposrod wszystkich jezykow kom-
pilowanych dla Atari najwieksza popu-
larnosc  zdobyt jednak Action! —
specjalnie napisany dla komputerow
tego typu. Z punktu widzenia struktury
I zasad programowania Action! jest
jezykiem posrednim miedzy Pasca-
lem i C, jednak szybkcscig bije na
gtowe wszystkie inne jezyki — niez-
nacznie przewyzsza go tylko kod ma-
szynowy. Uruchomienie skompilowa-
nego programu wymaga jednak obec-
nosci kompilatora w pamiecl kompu-
tera, cho¢ mozhiwe jest ominiecie tego
ograniczenia.

Inne jezyki kompilowane — choc
dostepne — sa jednak stosowane nie-
mal wytacznie przez hobbistow. Dla
porzadku wymienmy je tylko, nie po-
swiecajac im wiekszej uwagi. Do jezy-
kow tych mozna zaliczy¢ Fig-Forth,
Prolog i Inter-Lisp.

Nosnik

Jak juz wspomniatem, jednym z
najwazniejszych czynnikow determi-
nujacych wybér jezyka programowa-
nia jest rodzaj nosnika, na jakim jest
on dostepny. Przedstawmy to w for-
mie tabeli, ktdra powinna by¢ w tym
wypadku najwygodniejsza.

W module ROM (cartridge'u) roz-
prowadzane sa:
—- Atari Basic (modut wbudowany do
komputera),
— Basic XL,
— Basic XE,
— Logo (wersja angielska ),
— Microsoft Basic,
— Assembler-Editor,
— MAC/65,
— Action!,
— Prolog

Na dyskietkach dostepne sg:
—- Turbo Basic XL,
— Microsoft Basic (kradziony).
— Logo (wersja angielska il),
— Logo (wersja angielska | — kra-
dziona),
— Logo (wersja polska — kradziona),
— EASNMD,
— Assembler-Editor
— MAC/65,

— ATMAS I,

— JBW Assembler,
—- Kyan Pascal,

— Draper Pascal,

— Deep Blue C,

— Lightspeed C,

— Action! (kradziony),
— Fig-Forth,

— Inter-Lisp.

Jedynym oryginalnym  jezykiem
sprzedawanym na kasecie jest polska
wersia Logo. Znacznie wigce] jest na-
tomiast kradzionych jezykow na kase-
tach (poniewaz w Polsce 70% uzytko-
wnikow posiada tylko magnetofon):

—— Turpo Basic XL,
— Microsoft Basic,
— Logo (wersje angieiskie [ i 1},
— EASMD,

— Assembler-Editor,
— MAC/B5,

— ATMAS I,

— Action!,

— Fig-Forth,

— Prolog,

— Inter-Lisp.

By¢ moze w ostatnim zestawieniu
pomingtem jakis jezyk. lecz trudno
sledzic wszystkie wyczyny ztodziei
oprogramowania.

Gdzie kupic?

Niestety, na takie pytanie bardzo
trudno udzieli¢ odpowiedzi. Bez zad-
nych ktopotéw mozna tylko korzystac
z Atari Basica | Turbo Basica XL,
gdyz sa to programy publicznie doste-
pne (public domain). Prawa autorskie
do polskiej wersji Logo sa w posiada-
niu Wifonu, ktory jednakze nie wzna-
wia kaset z tym jezykiem. Pozostate
jezyki sa rozprowadzane w Polsce
nielegalinie (w kazdym razie nic znam
zadnej firmy, ktéra wykupitaby licen-
cie). Wiaze sie z tym brak instrukcji |
opisow tych jezykow. Warto tu wspo-
mnie¢, ze posiadacz legalnej Kopii
translatora moze legainie sprzedawac
napisane przez siebie programy w
tym jezyku. Jedynym warunkiem jest
umieszczenie na planszy tytutowe]
nazwy translatora. Dotyczy to rowniez
kompilatorow Atari Basic | Turbo Ba-
sic XL.

Na zakonczenie jeszcze jedna uwa-
ga dla bardzo poczatkujacych progra-
mistow. Aby pisac program w jakim-
kolwiek jezyku (oprocz Atari Basic),
nalezy translator tego jezyka wczytac
do pamieci komputera. Jest to bo-
wiemn taki sam program jak kazdy inny,
tylko ma nieco inne przeznaczenie.

Wojciech Zientara
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KLAN ATARI

Pojawienie si¢ na ryn-
ku nowych stacji do
Atari (XF551 i TOMS
720) wywotato popyt
na programy, ktore
moga w peini wyko-
rzysta¢ ich mozliwos-
ci. Jednym z takich
programow jest Spar-
ta Init, ktory otrzyma-
lismy z firmy AT-MAR-
SOFT.

Program ten jest inicjalizerem
dyskowym przeznaczonym dla
stacji Atari XF551. Umozliwia on
uruchomienie programow
zapisanych na dyskietce
sformatowanej dwustronnie
w podwojne| gestosci, czyl
w najkorzystniejszym (dla
uzytkownika) z formatow XF551.
Na przygotowanej przez
inicjalizer dyskietce mozna
zapisac za pomoca SpartaDOS
dowolna liczbe programow
rozmieszczonych
w podkatalogach. Ponadto
podkatalogi te moga byc
zagniezdzane praktycznie bez

ograniczen. Dzieki temu mozliwe
jest wygodne pogrupowanie
programow wedtug ich rodzaju,
CO znacznie Utatwia pozniejsze
ich wyszukiwanie.

Wybor uruchamianego
programu jest wykonywany przez
nacisniecie klawisza
z odpowiednia litera, jak w innych
programach tego typu.
Dodatkowo mozliwe jest
przechodzenie do podkatalogow
| katalogow nadrzednych oraz
wySwietlanie dowolnej liczby
programow (dzieki podziatowi na
strony). Bardzo cenna zaleta
inicjalizera jest mozliwosc

uruchamiania programow typu
,boot”,

Niestety, Spartalnit nie jest
programem w petni
dopracowanym. W niektorych
przypadkach niemozliwa jest
bowiem zmiana ustalonych
parametrow, co zmusza do
przerywania pracy inicjalizera.
Ponadto program nie moze by¢
stosowany ze stacjami dyskow
0 wiekszych mozliwosciach niz
XF551 (np. TOMS 720). Jest to
wyrazny bfad autora, gdyz
SpartaDOS posiada odpowiednie
mechanizmy pozwalajace na
prace z dowolna stacja dyskow

(w tym rowniez z twardym
dyskiem). Mimo tych
niedociagniec program ten
przewyzsza firmowy inicjalizer
Sparty LOGOMENU.

Dyskietka z inicjalizerem
zawiera ponadto jego instrukcie,
oferte firmy oraz dodatkowy
program do formatowania
| testowania dyskietek.

Marek Zachar

Autor: Marcin Krysinski
Producent i dystrybutor:
AT-MARSOFT, 54—432 Wroctaw,
Strzegomska 308/6

ROZSZERZAMY BIBLIOTEKE

Wielka elastycznosc
systemu operacyjne-
go Atari i jezyka Ac-
tion! pozwala na ukia-
danie przeroznych
procedur rozszerzaja-
cych mozliwosci kom-
putera. Procedury ta-
kie byly juz wielokrot-
nie publikowane w
»,Bajtku”, a teraz prze-
kazujemy czytelnikom
nastepna ich porcje.

Pierwsza z nich (Init) stuzy do
formatowania dyskietki w sposob
opisary przez Woejciecha Zientare

(deklaracja PROC xxx=adres)
konczaca sie rozkazem JMP EXITVEL
(czyli [$4C $62 $E4)), to bedzie ona
wykonywana jako przerwanie VBLK.
Bardzo czesto zachodzi potrzeba
zmiany programu ANTIC-a. Zadanie
takie realizuje procedura ANTIC,
ktéra wedtug podanego parametru
ustala nowy adres programu
ANTIC-a. Oczywiscie program ten
musi by¢ wczesnie] umieszczony pod
tym adresem. Zastosowanie te]
procedury ma jednak sens tylko
wtedy, gcy zmiana pogramu ANTIC-a
jest w programie wykonywana
kilkakrotnie. Jezeli operacje taka

{c)

3 Precedﬁfy'Action!
; Lukasz Komsta
; 1991, Sp.

PROC Init(BYTE drive CARD buff)
TYPE DCB=[BYTE dev,unit,cwmd,stat

DCB POINTER dc=%$300

. de.unitsdrive-1
de.cmd=33
dc.stat=128
de.bufa=buff
[$20 #53 $E4l

RETURN

PROC VBL(CARD adr)
BYTE 1,h, tmpl=203, tmph=204
CARD tmp=203

Bajtek

CARD bufa BYTE timlo
CARD bufi BYTE ai,a2l

w ,Poradniku programisty Atart” orzeprowadza sie w programie tylko tmp=adr
) vt - it et P s w B : I=tmpl
Ma ona.dwa Dd\rdme“)’.- "Umﬂ' stacj! raz, 1o lepiej tresc tej procedury h=tmph
| adres bufora. W buforze po wiaczy¢ do innej procedury programu [SAZ h $A0 | $AO $07 $20 $5C $E4]
formatowaniu zapisywane sa numery RETURN

wadliwych sektorow (kazdy po dwa

bajty). Koniec listy sektordw jest

oznaczony bajtami SFF SFF
Procedura VBL. jest pomocna przy

Powyzsze procedury stanowig
takze doskonata ilustracjg pewnych
mechanizmow jezyka Action!
Ukazuja one tatwosc faczenia
pregramu w Action! z blokami kodu

PROC ANTIC(CARD adr)
BYTE i,dmactl=5568
CARD dlptr=560C

uruchamianiu przerwan synchronizacji maszynowego, do czego w Basicu ;zdmi?té |
o — ol teavia A9 . ; = . mac =

pionowe] (VBLKI). Ustawia ona stuzy funkcja USR. g i

wektor przerwania na adres podany : AR N |
jako parametr procedury. Jezeli pod RETURN i

tym adresem umiescimy procedure
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Fukasz Komsta
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04-118 Warszawa ul. Ostrobramska 128 tel. 100-061w. 203 fax: 6569-30-40

oferuje w statej sprzedazy wraz z fachowg obstuga
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SKANERY
MYSZK
PROGRAMY
LITERATURE
SERWIS
MODERNIZACIE

W naszym salonie znajdziecie Pafistwo wszystko co jest niezbgdne do pracy z Waszym komputerem. Mamy
za soba juz 5 lat do§wiadczenn w pracy z domowymi komputerami i znamy ich mozliwosci 1 tajemnice.
Pomozemy Wam w ich rozwiktaniu i odkryjemy nieznane dotagd mozliwos$ci zastosowan.

Dla klientow z poza Warszawy prowadzimy dziatalnos¢ wysytkowa.

Lor T B it s :

KONKURS SWIATECZNY
— ROZWIAZANIE.

Dawno juz nie byto takie] plamy, jak ta
zwiazana z naszym konkursem swigtecz-
nym (ogtoszonym w numerze 11-12/90).
Do konkursu zakradt sie bfad, cho¢ chyba
blizsze prawdy byloby stwierdzenie, ze
btad wlazt w sam srodek z kopytami. Oka-
zato sie jednak, ze nie docenialismy na-
szych Czytelnikow. Ale po kolei.

bl T *,gﬁwa"

M\ﬁo..&i T

"Mojec Atari” Nr 5
- juz w kioskach!

Sabutetat ettt il ol el ey,

Btad byt glupi, jak wiekszosc bledéw, | powstal w efekcie pospie
chu, z jakim konkurs byt przygotowywany Po sporzgdzeniu schematu
machiny kodujacej nalezato zakedowad hasto. Aby utatwic sobie zy-
cie, postanowilem napisac krotki program wykonujacy to niewdzig-
czne zadanie, Jak to sie stato — nie wiem, ale podczas wpisywania
do programu numerow bramek pomylitem jedna cyfre | w efekcie
rmachina kodujaca, kidra symulowat program, miala z {a ze schema
tu wspdlna gtownie nazwe. tfekly dziatania obu byly zupelnie razne,
chod na szczescie dla nas -— w obu przypadkach rozwiazanie
byto zupetnie jednoznaczne, choé tylko jedno miato sens w jgzyku
palskim.

Nie przeszkodzito to naszym Czytelnikom poprawnie odczytac
hasta! Liczha poprawnych odpowiedzi nie byta tak duza, jak dwa
lata temu, ale kilkadziesiat razy wieksza niz rok temu, co przyjelis-
my z niektamanym zadowoleniem. Jednak nasi Czytelnicy to inteli-
gentne bestie, potrafiace znacznie wiecej niz sadzili niektorzy pra-
cownicy redakgji. Dostaliémy wiele odpowiedzi, w ktorych oprocz
poprawnie zdekodowanego hasta znajdowat sig¢ poprawiony sche-
mat machiny kodujacej! Wszyscy, kidizy go nadestali, od dzisiaj
ciesza sie naszym szacunkiemm Przy okazji przepraszam tych
wszystkich, ktorym nie odpisatem — niech potraktuja ten tekst jako
zbiorowa odpowiedz na ich watphwosci.

Przeidzmy do konkretow. Postanowilismy honorowac zarowno te
rozwigzania, w ktorych podane byto hasto, jak 1 te, w ktorych za-
miast hasta znajdowat sie opatrzony duzym znakiem zapytania cigg
literek zaczynajacych sie od SJEB. W tym roku Wysoka Komisja za
mienita sig miejscami — Jako obserwator ds. uczciwosch wystapi
red. Przasnyski, ja wziatem na siebie role sierolki. Z emocji spocity
mi sie rece, ale losowanie odpowiedzi przebieglo sprawnie | bez za-
ktacen. Po raz chyba pierwszy w naszej historii zwycigzca Konkursu
zostala dziewczyna, Kiora podata oryginalne, nie zaktocone bigdem
hasto. Owa szczediwa 0sobka [est

Anna Krzyminska

{Tarnowskie Gory),
ktorej serdecznie gratulujemy wygrania kemputera Amiga 500 ufun-
dowanego przez firme TAL Sp. z ¢.0., ul. Mikowa 45, 02—411 War-
szawa

W zwigzku z btedem w konkursie otrzymalismy oprocz odpowie-
dzi réwniez duzo listdw zawierajgcych roznorodne komentarze, w
tym rozwazania o stanie umystu i poczytalnosSci autora konkursu.
Nagrodq specjalna (joystick z obcieta wtyczka), za listy do redakgji
na maj temat, dostaje Horse Master z todzi. Dzigkuje, pozdrawiam,
czekam na wiece|.

Marcin Borkowsk?

B WG G R
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HEGATAR COMPUTING
HALA WOLA
CZLUCHOWSKA25

01-360 WARSZAWA
godz 16-19, Tel. 638-12-09 w godz. 10-13i 20-22
Poleca swoja najnowszg ofert¢ dla uzytkownikow
komputer6éw 16 bitowychi potencjalnyCh nabywcOw:
CZASOPISMA KOMPUTEROWE
Po raz pierwszy w Polsce!
Najbardzicj znane na swiecie tytuly:
ZERO MAGAZINE, ST GAMES, AMIGA
GAMES, ST ACTION, AMIGA ACTION,
AMIGA  JOKER, ST FORMAT, AMIGA
FORMAT
Ponadto na zaméwienie: PC PLUS, PC LEISURE,
AMIGA USER, ATARI ST USER, ACE
MAGAZINE, RAZE MAGAZINE, AMIGA
COMPUTING.
Wiele z tych czasopism z bezplatng dyskietkg !!!
Co miesigc nowy numer z najnowszymi
wiadomosciami!

Przeglad gier, programéw uz ytkowych, mapy, opisy, recenzje.
SPRZEDAZHURTOWA I DETALICZNA.
WYSYIKA NA CALY KRA]J!

Pytaj takze w ksi¢garniach 1 sklepach

komputerowych.
POZNA] MOZLIWOSCI SWOJEGO
KOMPUTERA!

B137
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KLAN COMMODORE

(3)

DENISE

Gtowna funkcja tego uktadu jest ge-
neracja sygnatu graficznego. Czesc
tej pracy jest juz wczesnie] wykony-
wana przez uktad Agnus, ktéry pobie-
ra dane graficzne | przesyfa je rowno-
legle do Denise. Ten ostatni natomiast
przeksztatca dane do postaci szere-
gowego sygnatu wizji RGB. Dotyczy
to rowniez grafiki ,duszkow”. Oprocz
tego odpowiednio okre$lane s3 prio-
rytety poszczegolnych  sktadnikow
grafiki (np. ,duszki” moga znajdowac
sie pod pierwszym planem graficznym
i nad drugim), a takze kolory (np. w
trybie HAM czyli o0 4096 kolorach jed-
noczesnie lub w trybie Extra Half-Bri-
te, gdzie mozna uzyskac 64 kolory z
podstawowej palety 32). Denise wy-
krywa tez kolizje ,duszkéw"” z ttem
oraz ,duszka” z ,duszkiem”.

Omawiany ukfad spetnia jeszcze je-
dna, niezwiazana z grafika funkcje —
sledzi ruchy myszy i joysticka. Tutaj
uwaga dla graczy. Nie powinno sig
podtacza¢ joystickOw w czasie pracy
komputera, gdyz grozi to ZNISZCZE-
NIEM Denise! Cyfrowe wejscia Deni-
se s3 w pewien sposob zabezpieczo-
ne, ale spytajcie uzytkownikow Com-
modore 64, czym grozi btahe przeta-
czanie joysticka podczas pracy kom-

T o

Paula jest drugim podstawowym
uktadem wspomagajacym Amigi. Ob-
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stuguje on wszelkie operacje zwigza-
ne z dyskami, portem szeregowym
RS232, muzyka i wejsciami analogo-
wymi. Oprocz tego Paula kontroluje
wszelkie przerwania.

Chciatbym zatrzymac sie dtuzej nad
mozliwosciami  dzwiekowymi Amigi
Ma ona cztery niezalezne 8-bilowe
przetworniki cyfrowo-analogowe dzia-
tajace w stereo, a mowiac po poisku
jest to uproszczona wersja odtwarza-
cza ptyl kompaktowych. Dzwieki w
Amidze nie s3 generowane, jak to ma
miejsce w Atari ST czy Commodore
64, lecz sa zapisywane w postaci liczb
z przedziatu -128 do +127 Wartosci
ponize] zera odpowiadaja proporcjo-
nalnemu ugigciu membrany glosnika,
a wartosci dodatnie odpowiednio jej
wygieciu. Dzieki temu mozna odtwo-
rzy¢ dowolny dzwiek (z mowa wilacz-
nie), gdy mamy do dyspozycj kanat
DMA. Oznacza to, ze programista
wpisuje do rejestrow poczatek danych
dzwieku (probki} oraz czestotliwosc
odtwarzania i to wystarczy do odtwo-
rzenia np. poczagtku piatej symfoni
Beethovena. Niestety, cata symfonia
wymaga kilkudziesieciu, jesli nie kil-
kuset megabajtow pamieci, szczegol-
nie, gdy zalezy nam na jakosci dzwie-
ku. W podstawowym systemie (A500
z 512KB CHIP-RAM) po wczytaniu
dobrego programu do obrobki dZzwie-
ku pozostaje ok. 270 KB wolne] pa-
mieci. Starczy nam to na zapisanie
utworu o czasie trwania 13 sekund
przy dobrej jakosci dzwieku (czestotli-
wosc 20 kHz) albo 27 przy srednigj
(10 kHz). Przy [akosci potaczenia tele-
fonicznego (8 kHz) uzyskamy 33 se-
kundy, lecz przecietny mitosnik muzy-
ki Beethovena dostatby zapasci serca,
a w ngjlepszym wypadku znienawi-
dzdby komputery za bezczeszczenie
klasykow.

Amiga nie jest wyposazona w wejs-
cia dzwieku 1 co za tym idzie zapis
muzyki w sposcb normalny jest nie-
mozliwy. W tym celu specjalisci od
sprzetu wymyslili niedrogie urzadze-
nie o nazwie sampler. Po podtaczeniu
do niego magnetofonu czy innego
zrodta mozemy przeniesc dzwigk de
pamieci komputera. Pozniej mozna z
uzyskanymi w ten sposob danymi zro-
bi¢ co tylko dusza zapragnie: puscic
od tytu, doedac echo lub poglos, prze-
pusci¢ przez niezliczone rodzaje fil-
trow itp. Nieraz czytatem inwokacje
.Pana Tadeusza” od prawej do lewe],
a stuchatem jej ,od tytu”. Zapewniam
— efekt jest piorunujacy!

Paula obstugue takze ztacze
RS232 poprzez wewnetrzny uktad o
nazwie UART (Universal Asynchrono-
us Receive Transmit). Pozwala on na
potaczenie komputera z siecig, przyta-
czenie modemu czy skomplikowa-
nych urzadzen specjalizowanych
(programatory pamieci EPROM, inter-
fejs MIDI). Gdy potrzebne nam sa po-
miary wartosci analogowych Paula
oferuje ich obstuge — niezbedne jest
tylko odpowiednie oprogramowanie.

UKEADY CIA (8520)

Oba uktady CIA (Complex Interface
Adapter) nazwane dla odroznienia
CIA-A i CIA-B sa minimalnie zmienio-
nymi wersjami uktadow 6526, w kiore
byt wyposazony Commodore 64. Maja
one po dwa programowalne 8-bitowe
rownolegte porty we/wy, po dwa 16-
bitowe liczniki czasu, dwukierunkowy
zegar generujacy przerwanie po 0sig-
gnieciu zera. Jak widac CIA jest kos-
cia wielofunkcyjna. Mozliwe jest np.
wywotywanie okreslonego podprogra-
mu w odsiepach (doktadnie) trzech
milisekund

KLAWIATURA

Najbardziej rzucajacym sie w oczy
urzadzeniem we-wy jest klawiatura
Ma ona wtasny mikroprocesor, zajmu-
jacy sie jej obstuga oraz generowa-
niem odpowiednich kodow. Klawiatura
zbudowana jest w oparciu 0 gume
przewodzacg, co gwarantuje przyzwoi-
ta wytrzymatoS¢ chociaz nie s to jed-
nak kontaktrony. Odpowiednia opieka
nad nia to jedna z podstawowych
czynnosci konserwacyjnych. Znam to
z autopsji, gdy po dziesieciu miesia-
cach uzytkowania klawisze zaczety
zacinac sig, a po ich wyjeciu zobaczy-
tem niewtelka piaskownice. Brak
zwierzagt domowych uchronit mnie od
dodatkowego wysitku -— wyrywania
siersci z wnetrza komputera,

STACJA DYSKOW

3.5”". Amiga 2000 zostata zaprojekto-
wana tak, aby mozliwe byto bezpro-
blemowe przylaczenie wewnetrznie
dwoch stacji: 3.5" | jedne] 525" z
czego ta druga moze byc opcjonalnie
wykorzystywana do dyskow 1BM PC
po dokupieniu odpowiedniej karty z
emulatorem sprzetowym.

JLACZAWEMY

Od lewej po kolei:
— port 0: mysz, joystick (drugi), wej-
Scie analogowe
— port 1: joystick, wejscie analogo-
we
— fonia — prawy kanat
— fonia — lewy kanat
— gntazdo dla dodatkowych stacji
dyskéw (do trzech)
— ztacze szeregowe RS232C: mo-
dem, interfejs MIDI, siec
— zfacze rownolegte Centronics:
drukarka, sampler
— wyjscie wizjl RGB: monitor, modu-
lator TV
— wyjscie wizji dla monitora mono-
chromatycznego
W prawym boku obudowy znajduje
sie jeszcze ztacze krawedziowe (sy-
stemowe) na ktorym obecne sg wszy-
stkie wazniejsze sygnaly. A2000 ma
zamiast tego szereg gniazd (slotow)
przeznaczonych dla réznego rodzaju
kart (podobnie jak w IBM i pochod-
nychy.

00 JESZCZE MOZNA
PODLACZYC?

Amiga jest wyposazona w stacje
dyskow 3.5". Dyskietki o te} srednicy
zapewniaja dosc dobra niezawodnosc
w potfaczeniu z duza pojemnoscia.
Dysk sformatowany przez Amige daje
nam 850 KB wolnego miejsca na pliki,
a gdy zrezygnujemy z posrednictwa
systemu operacyjnego uzyskamy pet-
ne 900 KB do zapisu. Sterownik dys-
kow zawarty w kosci Paula jest bardzo
uniwersalny: potrafi czytac wiele for-
matéw stosowanych przez inne kom-
putery wiacznie z IBM, ATARI ST. a
takze MACINTOSH — ten ostatni sto-
suje zmienna predkosc obrotu dysku
sicl).

( D()3 Amigi mozna dotaczy¢ do czte-
rech napedow dyskowych, ale nalezy
pamietac, ze zasilacz nie byt projekto-
wany z mysla o petnym wykorzystaniu
te] mozliwosci. W praktyce pojedyn-
cza stacja zewnegtrzna 5.25" zupetnie
wystarcza, a ponadto jest tansza w
uzyciu, gdyz dyski 5.25" sa tansze od

WYSYLKOWA SPRZEDAZ CZE$C| | PODZESPOLOW
DO KOMPUTEROW KLASY IBM PC

* Ptyty gtéwne: XT, AT, 386SX, 3806, 486

* Karty grafiki: HGC, EGA, VGA, SVGA (

* Stacje dyskéw: 360kB, 1.2MB, 1.44MB

* Dyski twardc: 20MB, 40MB, 80MB itd
* Klawratury, myszy oraz inne akcesona.

TAKZE REWELACYINIE TANIE <
OTOWE ZESTAWY DILA KAZDEGO

PRZEDSIEBIORSTWO HANDLOWO-USLUGOWE

CIESLIKOWSKI | SPOLKA

UL. ROSTAFINSKIEGO 4, 02-593 WARSZAWA, tel:48-72-42

Amiga jest bogata we wszelakiego
rodzaju interfejsy, karty rozszerzajace
i inne podobne urzadzenia. Oto skro-
mne zestawienie najpopularniejszych
dodatkow:

— Dysk twardy

— Interfejs MID/

— Karta przyspieszajaca z koproce-
sorem matematycznym

— Sprzetowy emulator IBM XT/AT

— Sampler (opisywany wczesniej)

— Genlock (urzadzenie pozwalajace
na podtaczenie Amigl do profesjo-
nalnego sprzetu TV z mozliwoscig
mieszania | kluczowania obrazéw)

Literatura: Rafat Wiosna

1. Dittrich, Gelfand, Schemmel, ,,Amiga
System Programmer’s Guide”

2. Commodore-Amiga Inc., ,,Amiga Hard-
ware Reterence Manual”

3. Miesiecznik ,Byte”, maj 1990

4. Jacek Kostrzewski ,,MOTOROLA
68000 — lista rozkazow mikroproce-
sora”.
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KLAN COMMODORE

Motorola 68000 jest pro-
cesorem bardzo popular-
nym i szeroko stosowanym,
choéby w Amidze, Macin-
toshu czy Atari ST. Zainte-
resowanie nim ciagle wzra-
sta sadzac z ilosci listow
przysytanych do redakcji. Z
tego tez powodu KLAN
COMMODORE postanowit
przedstawi¢ jego parame-
try; dzis publikujemy liste
rozkazow Waszego pupilka.

Sita rzeczy lista ta jest bardzo ogoiniko-
wa, chocby 7z tego powoedu, ze artykut ten
nie jest poczalkiem kursu programowania.
Omowienie formatow, trybow adresowania,
w ktorych mozna stosowac poszczegoine
rozkazy, zajetoby bardzo wiele miejsca,
nam za$ chodzito raczej o materiat orienta-
cyjny.

Rozkazy MC6800C mozna podzielic na
osiem grup:

przesyfania danych,

arytmetyki liczb catkowitych,

funkcji logicznych,

przesuniec | rotacji,

manipulacji na bitach,

operacjl w kodzie BCD,

operacji warunkowych.

kontroli systemu.

Podziat instrukcji na grupy jest konieczny z
uwagi na ich liczbe i réznorodnosc funkeii,
inaczej bowiem poczatkujacy czytelnik mogt-
by zupetnie sie¢ w tym bataganie pogubic.

ROZKAZY PRZESYLANIA DANYCH

EXG zamiana zawartosci  reje-
strow, np. zawartos¢ DO
przechodzi do A1, a zawar-
tosc Al do DO

wczytanie (wpisanie) adresu
do rejestru adresowego
rezerwacja chszaru na stosie
(ramki stosu)

przesfanie danych (maks. 32
bity) pomiedzy: rejestrami a
pamiecia lub samymi reje-
strami lub sama pamiecia
przestanie adresu, czyli do-
wolne} danej do rejestru ad-
resowego; podobny do LEA,
ale o znacznie wiekszej licz-
bie mozliwych zrodet danych
przestanie zawartosci reje-
strobw — np. przestanie za-
wartoscl kilku rejestrow w
okreslone migjsce pamieci
(np. na stos) lub odwrotnie, z
pamigci do rejestrow

przestanie danej do/z urzg-
dzenia zewnetrznego z/do
rejestru danych — adres
urzadzenia okresla sig przez
dodanie okreslone] wartosci
do rejestru adresowego (tryb
adresowania 2z przesunig-
ciem)

przesfanie szybkie, umozli-
wia tylko przesfanie danych
bezposrednio do rejestru
(danych)

odiozenie adresu na stos
zamiana potowek rejestru
danych — dolne 16 bitéw za-

LEA
LINK
MOVE

MOVEA —

MOVEM

MOVEP

MOVEQ

PEA
SWAP

mienia sie miejscami z gormg
szesnastka

— zwolnienie zarezerwowane-
go obszaru na stosie — zwal-
nia obszar zarezerwowany
wccezesnie] instrukcja LINK

ROZKAZY ARYTMETYKI
LICZB CALKOWITYCH

dodawane binarme

- rowniez dodawanie, ale tylko
dla rejestrow adresowych

- dodawanie natychrniastowe
— dodaje tylko bezposrednio
podane dane

- podobnie jak ADDI;, dane

moga byc¢ tylko z zakresu

UNLNK

ADD
ADDA

ADDI
ADDQ

ADDX dodawanie wraz z bitem roz-
szerzenia

zerowanie; zeruje rejestr da-
nych lub bajt, stowo lub dtu-
gie stowo pod okreslonym
adresem

porownanie danych (pobra-
nych z okreslonego adresu,
z rejestru danych lub poda-
nych bezposrednio) z zawar-
toscig rejestru danych, adre-
sowego lub komaorki pamieci
poréwnanie adresu, ale dla
rejestru adresowego
parownanie natychmiastowe
danych podanych bezposre-
dnio z dowolnym rejestrem
lub komorka pamieci
porownanie ¢bszarow pa-
mieci  {adresowanych po-
przez rejestry adresowe)
dzielenie 32-hitowej liczby w
rejestrze danych przez liczbg
16-bitowa w postaci danej
bezposredniej lub pobrang z
pamieci czy z rejestru da-
nych

podobnie jak DIVU, lecz ze
Znakiem

rozszerzenie znakowe reje-
stru danych — przeniesienie
bitow znaku wyzej, jesli np.
rozszerzamy dana z 16 do
32 bitow

mnozenie 32-bitowej liczby
w rejestrze danych przez li-
czbe 16-bitowa w postaci da-
nej bezposredniej lub pobra-
nej z pamiect ¢zy z rejestru
danych

podobnie jak MULU, lecz ze
znakiem

negacja zawartosci rejestru
danych lub danej w pamigci
negacja z rozszerzeniem (dla
liczb binarnych o wielokrot-
nej precyzji}

odejmowanie — niedozwolo-
ne sg bardzo nieliczne tryby
(np. odejmowanie danych
zapisanych pod réznymi ad-
resami}

odejmowanie od rejestru ad-
resowego

odejmowanie natychmiasto-
we — odjecie danej bezpos-
rednigj

odejmowanie szybkie — in-
strukcja podobna do SUBI,
lecz parameilr moze byc
maksymalnie 3-bitowy
odejmowanie z rozszerze-
niem — instrukcja ta stuzy do
wykonywania operacji odej-
mowania na liczbach wielo-
krotnej precyzji

testowanie danych (rejestru

CLR

cMP

CMPA
CMPI

CMPM  —

DivU

DIVS
EXT

MULU

MULS
NEG
NEGX

suB

SUBA
SUBI

suBQ

sSuBX

T8T

TAS

AND

ANDI

OR

OR!

EOR

EOR!

NOT

danych lub komaorki pamieci)

— testowanie danej z ustawie-

niem jej najstarszego bitu

ROZKAZY LOGICZNE

lloczyn logiczny — instrukcja
dziata na danych bezposred-
nich, moze operowac¢ w pa-
mieci lub na rejestrze danych
natychmiastowy iloczyn logi-
czny, instrukcja dziala na da-
nych bezposrednich

suma logiczna — operacja
dokonywana jest przy uzyciu
dane] bezposredniej, danej
pobrane|; z pamieci lub za-
wantosci rejestru danych
instrukcja podobna do OR,
lecz wykorzystuge tylko dane
bezposrednie

roznica symetryczna, dane
zrodtowe moga pochodzic
tylko z rejestru danych, a
operacja moze byt wykona-
na na rejestrze danych lub
danych w pamigc

- natychmiastowa roznica sy-

metryczna — instrukcjia po-
dobna do EOR, dana zrodio-
wa musi jednak byc dang na-
tychmiastowa, a operacja
moze by¢ wykonywana row-
niez na rejestrze stowa stanu
dopetnienie  logiczne
wszystkie bity danej docelo-
we] sa cdwracane

ROZKAZY PRZESUNIEC | ROTACJI

ASL

ASR

LSL
LSR
ROL

ROR
ROXL

ROXR

arytmetyczne przesunigcie
bitow danej docelowej w
lewo

arytmetyczne przesuniecie
bitow danej docelowe] w pra-
wo

logiczne przesunigcie bitow
danej docelowe] w l[ewo
logiczne przesunigcie bitow
danej docelowe] w prawo
rotacja w lewo — podobnie
jak przesunigcie, lecz bity
wychodzgce poza rozmiar
danej sa przenoszone na jej
drugi koniec (kopiowane sg
rowniez do bitu przeniesienia
C})

podobnie jak ROL, lecz w
prawo

rotacja w lewo z rozszerze-
niem — oprocz wptywu néa
stan bitu przeniesienia C,
operacja ma takze wptyw na
stan bitu rozszerzenia X
podobnie jak ROXL, lecz w
prawo

ROZKAZY MANIPULACJI NA BITACH

BTST
BSET
BCLR
BCHG

ABCD

SBCD
NBCD

test bitu

test i ustawienie bitu

test i zerowanie bitu

test i zmiana bitu, z 1 na 0,
lubz0Onai

ROZKAZY BCD

dodawanie dziesigtne (w ko-
dzie BCD) wraz z rozszerze-
niem {z bitem rozszerzenia
X)

odejmowanie dziesietne z
rozszerzeniem

— negowanie dziesietne z roz-

szerzeniem

ROZKAZY WARUNKOWE..

Bxx

DBxx

Sxx

BSR

JSR

JMP

RTS
RTR

skok warunkowy, w zalez-
nosci od stanu bitdw warun-
ku; facznie 15 instrukcj
(BCC, BCS, BEQ, BGE,
BGT, BHI, BLE, BLS, BLT,
BMI, BNE, BPL, BVC, BVS,
BRA)

- skok zalezny od zawartosci

rejestru warunkowego (do-
wolnego rejestru danych) —
w kazdym obiegu zawartosc
rejestru jest zmniejszana ©
jeden, dzieki czemu mozna
bardzo tatwo budowac petle;
facznie 16 instruke) (DBCC,
DBCS, DBEQ, DBGE,
DBGT, DBHI, DBLE, DBLS,
DBLT. DBM!, DBNE, DBPL,
DBVC, DBVS, DBF, DBT}
ustawienie w zaleznosci od
warunku — ustawia okreslo-
ny bajt {(w rejestrze danych
lub w pamieci) jesli spetniony
zostal warunek; tgcznie 16
instrukcji (SCC, SCS, SEQ,
SGE, SGT, SHI, SLE, SLS,
SLT, SMI, SNE, SPL, SVC,
SVS, SF, ST)

skok do podprogramu; adres
podprogramu obliczany jest
przez dodanie przesunigcia
do licznika programu PC
skok do podprogramu, ktore-
go adres moze byC: pobrany
Z rejestru adresowego, po-
dany bezposrednio lub obli-
czony przez dodanie przesu-
niecia do licznika programu
skok — adres otrzymywany
jest na te] samej zasadzie jak
w instrukcji JSR

powrot z podprogramu
powrét | odtworzenie kodow
warunkow  (rejestr kodow
warunku CCR pobierany jest
7e stosu)

ROZKAZY KONTROLI SYSTEMU

CHK

MOVE
uspP

RESET
RTE

STOP

TRAP

TRAPV

BAJTEK 7/91

porownanie zawartoscl rejestru
danych, jesli jest ona ujemna
lub wigksza od wartosci porow-
nywanej, inicjowany jest tzw.
slan wyjatkowy procesora

przestanie wskaznika stosu
uzytkownika do rejestru ad-
resowego (lub w druga stro-
ne, zawartosc rejestru adre-
sowego do wskaznika stosu)
inicjalizacja procesora
powlot ze stanu |, wyjgtkowe-
go"” (z przerwania)
zatadowanie rejesiru stowa
stanu | zatrzymanie — instru-
kcja ta stuzy do obstug
przerwan — po zatadowaniu
rejestru procesor czeka na
przerwanie

powoduje wykonanie progra-
mu ktorego adres okresla je-
den z szesnastu wektorow
(numer wektora podaje sie
jako dana bezposrednia) —
procesor wykenujac ten pro-
gram pracuje w trybie nad-
zorey

jak wyzej lecz rozkaz ten jest
wykonywany tylko w przy-
padku, gdy bit przepetnienia
V jest ustawiony.

Andrzej Bobek
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DLACZEGO WOLE PC?

Zdarzyto mi sie pare lat
temu napisac artykut
,C-16/116 PLUS/4 czyli
putapka na oszczednych”,
za ktory zebratem tegie
baty, a nawet pogrozki,
od posiadaczy tych modeli
Commodore. Ponizszy
artykut rozjatrzy
prawdopodobnie do
zywego tym razem
fanatykow Amigi.

Z Amiga, przyznam szczerze, taczg
mnie jak na razie dosc¢ krotkotrwate
wiezy, nieco diuzsze za to z kompute-
rami serii XT/AT. Bywa jednak tak, ze
klawiatura przypada do gustu od
pierwszego razu lub tez wzbudza nie-
chec¢. By¢ moze na pogladach zawar-
tych w tym artykule zawazyt fakt, iz od
dtuzszego czasu pracuje z PC wyma-
gajac, sita rzeczy, od Amig takiego
samego komfortu pracy. Ponadto
maole pojecie komputera kojarzy mt sie
Z narzedziem pracy | dlatego liczba
dostepnych programow uzytkowych
jest dla mnie pewnym wykfadnikiem
jego uzytecznosci. Poglad ten bedzie
prawdopodobnie przebijat sig w catym
artykule.

Sama koncepcja jak | wykonanie
Amigi przypomina mi niesmiate mat-
zenstwo z MS-DOS 1 w ogole modu-
towoscia PC. Uktad klawiatury, wczy-
tywanie programow | szereg innych
szczegotow przypomina mi dziwng
mieszanine MS-DOS, MS-WINDOWS
I GEQOS (dla C-64). Poczatkujacemu
uzytkownikewi jest dosc trudno pota-
pac sie w tym wszystkim, a zaawanso-
wanemu - dosc lrudno przyzwycza-

IC. Jak sie ostatnio ckazato, nie tylko ja
spedziem nieprzespana noc chcac
przenies¢ plik z jednej dyskietki na
druga, co (wbrew pozorom) nie jest
operacja ani trudna, ani skomplikowa-
ng pod warunkiem, ze sie WIE, jak to
zrobic.

Z punktu widzenia uzytkownika PC
zmiana dyskietek podczas pracy nie
jest niczym nowym zwlaszcza w ze-
stawach bez dysku twardego. Aby
uniknac¢ ciagte] wymiany dyskietek w
Amidze, nalezy skopiowac sobie kilka
katalogow systemowych na dyskietke
robocza. Z niewyjasnionych dla mnie
powodow katalogow tych jest kilka,
choc¢ (moim zdaniem) moznaby wszy-
stko upchna¢ do jednego worka, Z
drugie] strony pojemnosc  pamieci
Amigi jest wystarczajaca, aby najbar-
dzie] potrzebne procedury po prostu
wprowadziC do RAM | tam trzymac,
zamiast ciggle odwotywac sie do dys-
kietki.

Druga sprawa, to jakosc oprogra-
mowania | jego zawodnosc w stosun-
ku do PC. Komunikat , Guru Medita-
tion”, ukazujacy sie zwykle w najmnigj
pozadanych sytuacjach, moze dopro-
wadzic momentami do obtedu. Taryfe
ulgowa mozna zastosowac dla gier
(chociaz wtasciwie niby dlaczego?)
ale w wypadku programow uzytko-
wych jest o absolutnie niedopuszczal-
ne. Takie sytuacje w PC zdarzaja sie
oczywiscie od czasu do czasu z
trzech gtownych powodow: uszko-
dzenia komputera, wczytania uszko-
dzonej wers|i programu | zlego usta-
wienia parametrow (np. dla innej karty
graficzne)) W porownaniu jednak z
Amiga zawodnosC oprogramowania
PC jest niezwykle niska — na przyktad
podczas pracy z bazg danych MIAmI-

gaFile Il komputer biokuje sie w chwi-
I, gdy drukarka jest fizycznie nieprzy-
taczona, a uzytkownik wybierze opcje
PRINT. Aby nie by¢ gotostownym,
sprawdzitem cztery egzemplarze tego
programu pochodzace z réznych zro-
det — za kazdym razem uzyskujac ten
sam rezultat. Taka ,kukutka” w pro-
gramie dla PC szanujacej sie firmy nie
ma prawa istnieC — ma to zhyt duzy
wplyw na popyt | dochody firmy. O
skutkach tego rodzaju niespodzianek
dla uzytkownika nie wspominam.

To prawda, ze Amiga daje uzytkow-
nikowi znacznie wieksze mozliwosci
graficzne | dzwiekowe anizeli standar-
dowy PC. Jesli komus rzeczywiscie
zalezy na tych wiasnie zastosowa-
niach, to Amiga spefni tu swa role
znakomicie. Aby dorownac tym mozli-
wosciom, trzeba zainstalowac w PC
np. karte SVGA | odpowiednia karte
dzwiekowa {np. MT32 firmy Roland);
bez dobrego monitora tez sie nie obej-
dzie. Minusem jest oczywiscie dosc
duzy wydatek, jaki trzeba ponies¢;
warto jednak przypomniec, ze rozbu-
dowa Amigi do poziomu XT czy AT row-
niez nie jest najtansza, a za dysk twar-
dy 20 MB trzeba zaptaci¢ tyle, co za
dysk 80 MB (lub wiekszy) i to z kon-
trolerem.

Trzecia sprawa: przysztos¢c Naste-
pna wersja (rozbudowana) tego sa-
mego komputera wcale niekoniecznie
musi swiadczy¢ o tym, ze zatozenia
konstruktorow sie sprawdzity. Nie na-
lezy przy tym mylic sukcesu rynkowe-
go z zastosowaniami — popularny i
teraz C-64 odniost olbrzymi sukces
rynkowy, lecz zdecydowana wiek-
Sz0SC¢ oprogramowania to gry, podob-
nie ma sie rzecz z Amiga (wyslarczy
porownac wzrokowo katalogi). Tu

wchodzimy w dos¢ grzagskie pojecie,
do czego powinien stuzy¢ komputer
— jesli chcesz mie¢ zabawe wyjatko-
wo efektowng, polecam jak najbar-
dziej Amigg, ja jednak cenig mozli-
woSC rozwijania swoich zaintereso-
wan. Absolutnie nie oznacza to, ze
Amiga nie ma programow uzytkowych
czy nie nadaje sie do tych celow — po
prostu PC daje znacznie wigkszy wy-
bor i mozliwosci. Najlepiej obrazuje to
powiedzenie 1z Amiga jest kompute-
rem genialnym, lecz z ,niewyjasnio-
nych” powodow Swiat przyjat stan-
dard PC. ..

Po otwarciu granic ceny kompute-
row spadty. Amige mozna juz nabyc¢
za cene standardowego PC/XT. Coraz
wiecej ludzi nosi sie wiec z zamiarem
zakupu komputera dla siebie czy po-
ciech. Gdyby mnie czekat taki zakup,
wybratbym prawdopodobnie XT ze
wzgledu na jakosC oprogramowania |
komfort pracy. Decyzje taka podjat-
bym jako uzytkownik, dia ktorego
komputer jest narzedziem pracy |
wcale nie przecze, ze jest to ocena
subieklywna. Nie zamierzam nato-
miast porownywac liczby oprogramo-
wania, gdyz program programowi nie-
rowny, jesli jednak ktos chciatby zo-
baczyc, czym sie charakteryzuje na-
prawde uniwersalny program, to pro-
ponuje przyjrzec sie doktadniej arku-
szowi kalkulacyjnemu QUATTRO Pro
firmy Borland,

Zapraszam Czytelnikow do wspol-
nej dyskusji na tamach ,BAJTKA" na
poruszony przeze mnie temat. Kazdy
komputer ma swoje wady | zalety:
przyblizajac j& mozemy pomoc tym
ktorzy niebawem beda chcieli doko-
nac wyboru.

Klaudiusz Dybowski

MY SZK

A CZY

QYSTH

K?

Aby utatwic¢ kontakt
uzytkownika z komputerem
producenci siegaja po coraz
to nowe srodki. Zatozenie
jest proste: im tatwiejsza
jest obstuga nawet
najbardziej
skomplikowanego
programu tym wiecej
leniwych uzytkownikow
jest on w stanie
przyciagnac.

Jednym z takich urzadzen
jest witasnie myszka.

W niniejszym artykule chciatbym
pokrotce przedslawi¢ myszke 1351
firmy Commodore przeznaczona do
wspotpracy z Commodore 64 1 128 W
skiad kompletu wchodzi oprocz same-
go zwierzgtka wielojgzyczna instrukcja
obstugl oraz dyskietka z szeregiem
programow.

Sama mysz moze pracowac w
dwoch trybach pracy: proporcjonal-
nym oraz emulujacym joystick. Wybo-
ru dokonuje uzytkownik podczas wia-
czania komputera; gdy prawy przycisk
jest wceisniety 1 trzymany przez caty
proces inicjalizacji myszka bedzie na-
sladowata joystick. Wiaczenie kompu-
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tera bez wcisniecia prawego przycisku
automatycznie uvaktywnia proporc|o-
natny tryb pracy.

Nie ma zbyt wielkich roznic pomie-
dzy obydwoma trybami; wyraza sig 10
przede wszystkim ptynnoscia prze-
suwu wskaznika na ekranie 1 obstuga
prawego przycisku myszki. Aby jed-
nak myszka mogta pracowac w tym
trybie niezbedny jest odpowiedni pro-
gram sterujacy napisany w BASIC lub
asemblerze. Taki sterownik nie jesl
potrzebny, gdy zwierzatke nasladuje
joystick,

Na dyskietce wchodzacey w skiad
kompletu znajduje sie program de-
monstracyjny oraz programy sterujace
(w BASIC 1 asemblerze) dla C-64 1 C-
-128. Dodatkowo zrodtowy tekst pro-
gramu podano w instrukc) obstugt;
uzytkownik nie moze sie wigc uskar-
zac, ze producent cos zawalit

Najpopularniejszym systemem w
ktorym myszka jest wrgez wymagana
jest oczywiscic GEOS firmy Berkeley
Softworks (jest to jak gdyby odpowie-
dnik MS-WINDOWS dla C-64 1 C-
-128). Ogolnie zreszig nalezy powie-
dzie¢, ze myszka jest wysmienitym |
bardzo czutym urzadzeniem nadajg
cym sie przede wszystkim do rysowa-
nia i wskazywania {wybierania) posz-
czegolnych opcji z menu. Podobnie
jak myszka nie jest w stanie zastapic
joysticka w wielu grach {np symulato-
ry lotu) lak tez joystick nie zastapi my-

szki (ze wzdledu na doktadnosc t czu-
tos€) w edytorach graficznych. Dlate-
go tez polecatbym zakup omawianego
gryzonia wszystkim mitosnikom syste-
mu GEOS oraz entuzjastom kompute-
rowych rysowanek.

Na drugiej stronie dyskietki znajduje
sig specjalny program przeznaczony
do aktualizacji wersji 1.2 programu
GEOS do wersji 1.3. Dodatkowa
wkiladka informacyjna precyzyjnie
omawia zasady wykonania tej operacji.

Z innych znanych mi programow z
myszki moze korzystaé np. edytor
graficzny ART STUDIO. Mozna ja wy-
korzystaC takze wszedzie tam, gdzie
nie jest wymagana duza plynnosc ru-

chow — np. podczas wybierania opcji
7 menu czego dokonywates do e
pory joystickiem. Na rynku pojawia sig
zreszta coraz wigece| programow przy-
stosowanych do wspotpracy z mysz-
ka; podobnie jak stacja dyskow gryzon
ten bardzo juz spowszedniat

Duzo uwagi poswigcono w instruke)l
konserwacji oraz procedurze usuwd-
nia kurzu i zanieczyszczen — napraw-
d¢ warto poswieciC troche czasu na
obejrzenie rysunkow obrazujgcych
proces konserwacji rolek 1 samej kulki.
Ten gryzon uwielbia czystosc | warto
mu sprawi¢ specjalng podktadke bez
ktérej jego dziatanie moze nie byc tak
komfortowe.

Mitodnikom systemu GEOS zale-
cam zakup myszki jako urzadzenia
moim zdaniem niezbednego do oslag-
niecia petnego komfortu pracy. Zwie-
rzatko to bedzie takze przydatne
wszystkim grafikom; pozostali moga
wtasciwie sie bez myszki obejsc¢, ale
na pewno nie bytoby sytuacji, w kto-
rych urzadzenie to lezatoby w kacie
bezuzylecznie.

Pozostaje zatem sprawa  zakupu.
Wiem na pewno, ze myszke 1351 mo-
zna kupic w Agencji Komputcrowe)

LOSKAR”, ul. Ostichramska 128,
04-118 Warszawa, telefon 100-061
wew, 203,

Klaudiusz Dybowskti
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akacje — diugo
wyczekiwany przez uczniow
czas — nadeszly. ,,Wreszcie nie
kazg nam si¢ uczyc”
wiekszosc¢ dzieci, jednak nie

btad. Ci wstretni belfrzy nawet
wakacje chca zatruc i do beczki

— tak mysli

doceniajac dorostych popetniaja

miodu, jaka jest bezczynnosc

dodaja lyzke dziegciu w postaci

przemyconej wiedzy.
Dzisiejszy, wakacyjny numer

poswiecony bedzie grom

komputerowym, ale oczywiscie

jak przystato na dziat

»P0 dzwonku”, edukacyjnym

grom komputerowym.

Gry komputerowe wymyslili
dorosli, by, wykorzystujac
naturalna dla dzieci che¢
zabawy, zarobic¢ grube
pieniadze. Edukacyjne gry
komputerowe wymyslili
dydaktycy, by, wykorzystujgc
naturalna dla dorostych chec
zarobienia grubych pieniedzy
wprowadzic¢ dzieciom
dodatkowe informacje i nawyki
pomocne w nauczaniu.

Jedni i drudzy swietnie sie
przy tym bawili.

W grze komputerowej zawarty
moze zostac duzy fadunek
wiedzy i umiejetnosci, lecz
napisanie takiej gry jest duzo
trudniejsze niz ,zwyklej”.
Zwtaszcza przy takim
pojmowaniu wiedzy, jak
w Polsce. Gdy wiedza szkolna
oznacza znajomosc jak
najwiekszej ilosci nazw, dat czy
formut matematycznych, to nie
pomoze nam niemal zadna gra
— obojetne komputerowa, czy
nie. Gdy jednak do wiedzy
podejdziemy jak do umiejetnosci
laczenia ze sobg faktow,
wyciggania wnioskow
i korzystania z literatury (pewne
fakty trzeba oczywiscie znac, by
moc je taczyc), to okaze sie, ze

wiele gier jest przydatnych
w procesie ksztafcenia.

Stad tez prosba do rodzicow
i nauczycieli: nie potepiajmy
w czambut wszystkich gier
komputerowych (zwtaszcza, ze
czesto, odestawszy dziecko do
odrabiania lekcji, sami siadamy
przed ekranem i zaczynamy
walic w klawisze). Oczywiscie
warto interweniowac, gdy nasza
pociecha drugi tydzien nie je,
nie pije, tylko gra w Tetrisa, ale
w czasie wolnym od zajec¢ niech
sobie pogra nie czujac na
plecach naszego potepiajacego
spojrzenia. Pewnie nawet zwykty
Tetris, w ktorym, jak w znanym
dowcnple z lat siedemdziesiatych
»CO klocek to decyzja”, moze
wyrobic w dziecku umiejetnosci,
ktore przydadza mu sie
w dalszym zyciu.

W imieniu redakcji zyczymy
wszystkim uczniom,
nauczycielom i rodzicom mitego
wypoczynku w czasie wakacji,

a fanom gier przypominamy, ze
ich organizm znacznie wiecej
zyska, jesli w czasie wolnym od
zajec szkolnych choc raz pograja
w tenisa naprawde, a nie na
ekranie.

T.B. Mank

Podczas wystawy CeBIT '91
odwiedzilismy stoisko znanej
czytelnikom ,,Bajtka” firmy
,,PC Globe”. Program
,BushBuck?” jest plonem
naszego wyjazdu do
Hanoweru. Do testowania
otrzymalismy jego peina,
oryginaing wersje oraz kilka
innych programow i obietniceg
przystania nam w najblizszym
czasie najnowszej wersji
komputerowego atlasu swiata
— programu PC Globe. Mamy
nadzieje, ze moda na legalne
oprogramowanie
rozpowszechni sie w Polsce
na tyle, ze programy beda
KUPOWANE, a nie, jak dotad,
KRADZIONE.

Lato, wakacje i diugi okres stodkie] bez-
czynnosci zachecajg do podrozy. Jednak ta
podroz nie bedzie tylko przyjemnoscig. Bo-
wiem procz mo zliwoscl beztroskiego wyle-
giwania sie na plazach catego swiata | zwie
dzania wszystkich uroczych restauracyjek
(oraz oczywiscie muzedw) czy cudow natu-
ry, rozsianych po wszystkich zakatkach glo-
bu, zoslalismy obdarzeni misja specjalng

Nie jest to taka misja, o jakiej marza mito
snicy Jamesa Bonda. Nie bedziemy nikogo
zabijac, nie czyhajg na nas ani dgenr KGB,
ani ClA, nie dla nas tamanie szyfrow i wy-
kradanie informacji. Musimy po prostu zna-
lez¢ rozrzucone na calym swiecie przed-
mioty | przewiez¢ je do wyznaczonego
migjsca.

Firma PC Globe, wysyltajgca nas w Ig
podréz wyposaza nas tylko w szescdziesial
biletow lotniczyeh na linie catego swiata,
mape, obietnice premii za kazdy przywie-

ziony przedmiot | zyczenia szozescia Re
szta nalezy do nas.

Dla utatwiema w roznych miastach ukryte
zostalty podpowiedzi, dotyczace
pabytu rzeczy nas interesujacych. informa-
cje te nalezy skrzetnie zhierac, a nastepnie
postugujac sie mapa, encyklopedig, pamig-
cia i innymi srodkami wymyslec, gdzie pole-
ciet po ukryty skarb,

Skarby moga byc rozne: raz jest {o [

zex Buddy, innym razem rekopis bruﬂ b
Grimm, czy nawet (bardzo kiopc

fransporci

KONIK tarpar

0SS }l“l bez mv IrI; h Nie jest w ni \I“ r*orl rll
ani panstwo, ani nuasto, w ktorym znajduje
sie poszukiwany przedmiot. Czasem jest co
najwyze| wymieniony kontynent. Na przy-
ktad okreslenie ,w panstwie tym mozna
rano jezdzic na nartach, a wieczorem wyka-
pac sie w nagrzanym stoncem morzu” poz-
woll mnig] wiece] zlokalizowac cel, ale tylko
Znajacym geografie.

W ogole znajomosc geografii jest tu bar-
dzo potrzebna. Wprawdzie po przylocie do
kolejnego miasta musimy ©bowiazkowo
przeczytac informacje na jego temat, ale to
nie wystarczy. Potrzebne sg jeszcze inne
wiadomosci, a zreszta wiedze o wszystkich
odwiedzanych miastach mozemy posigsc
dopiero po wielu godzinach gry

O walorach dydakitycznych gry najlepie)
przekonal mnie fakt, ze juz po kilku minu-
i.r I“h r)d rozpoczecia gracze zaczel werlo-

yac atlasy, encyklopedie i stowniki. Zwlasz-
_‘7:1. gdy w grze biorg udzial dwie oscby,
ktore maja znalezc te same przedmioty, a
podstawows zasada jest |, kto pierwszy, ten
lepszy”, motywacja do nauki wyrazne
wezrasta

Program ,BushBuck” otrzymalismy od
p- Richarda Burgera, wiceprezesa firmy
PC Globe Inc., 4700 South McCiintock,
Tempe, Arizona 85282.

miejsca

Cho¢ konkietny przedmiot znajduje sie
zawsze w tym samym miejscu (np. po tar-
pana trzaba poleciec do Warszawy (71), 1o
mnogosc skarbow powoduje, ze doplero po
wielu godzinach wtoczenia sie po swiecie |
wielu grach mamy za zadanie odnalezc
D rm“rnm[ ktorego juz kiedys szukalismy

Ograniczenie Hlosct biletow 1 koniecznosc
/[*mazrug do bardzo pre &)’/"]HC‘-
lotu. Z k ;r1ra miasta mo
> loty tyike '!e{_mll_h.
t na ,drugi xoniec sw )
ol |z wieloma przes nd Karni.

asy sa zagrozone sztormami. taj-
1mi :_,_f) innymi kleskami zywiotowymi.
nimi mozna tylke na wtasne ryzyko
1 laka mo e H*Lsnr yC sie utrata biletu
wypadku kraksy lotniczej 179 wszystkich
mk’ fe irn(“zyr“h 0 djgey wycf‘r dzi calo. a
nawet nie tracl przewozonych wlasme skar-
hO\-"‘J:J

Zwiedzanie swiala mozna odbywac sa-
motnie wowczas przeciwnikiem naszym
jesl tylko nasza inteligencija 1 znajomosc ge
ografii. Osoby lubiace rywalizacjg, a nie ma-
jace pod reka rodzenstwa czy kolegow
moga scigac sie z Pierre'm — sympatycz-
nym chiopcem z programu, zawsze chet-
nym do wspotpracy. Nie tylko gra, ale row-
niez rozmawia z nami, opowiadajac dowci-
py, przechwalajac sie I... wygrywajac. Mam
pewne podejrzenie, chot obrazi cno Pier-
re'a, ze czasem  podglada”™ w programie,
gdzie jest dany przedmiot, gdyz przewaznie
dobiega tam pierwszy.

W grze zwraca uwage przepiekna grafika.
Mapy sa ,jak zywe", az chce sig podrozo-
wac po swiecie. Wybdr opcjl czy Kierunku
lotu, jak preystato w porzadne} grze — my-
sza lub kursorem do wybaoru. Muzyczka to-
warzyszaca grze jesl ,kashwa”, jak okre-
slata ten typ muzyki znana para satyrykow, |
dosc dobrze pasujaca do aktualnej sytuacii

Niestety, gra jest napisana po angielsku
Niestely, ze W7g|9du na polskie realra i pol-
ska nieznajomost jozykow zwtaszcza, ze
nie jest to anglelski znany ze szkoty, lecs
jezyk poteczny z duza iloscia idiomow |

ffu_ﬂ"‘

Skrotow
powstanie wreszcie prawo chroniace przed
piractwem komputerowym, takie programy

ByC moze, gdy w naszym kraju

beda wydawane po polsku Jednak osobom
Znajacym angielskl gwarantuje dobra zaba-
we | powiekszenie wiadomosci z geografii,
angielskiega 1 histoni, bo 1 histarycznych
wiadomosci nie brakuje w programe.

Na koniec kilka stow o Polsce w progra-
mie. Po wielu godzinach gry znalezlismy
tytko dwa przedmioty, po kiore lrizeba bylo
wybraé sie nad Wiste: wspomnianego
wczesnie] tarpana i parzenice goralskie
spodnie. Byc moze jest ich wiece|, ale trze-
ba by chyba grac tygodniami, by trafic na
wszystkie, Z polskich ciekawostek warto
przytcczye informacje pojawiajaca sic przy
przylocie do Warszawy: mowi ona, ze w na
sze| stolicy znajduje sie pomnik Zydow po-
mordowanych w czasie Il wojny swiatowe)
{rzeczywiscie: preedstawiona obok ikona
prezentuje Pomnik Obroncow Getta), serce
Chopina, craz, ze Polska jesl ojczyzna zu
brow. Szkoda, 7e tylko tyle dowie sie ¢ n
szym Kraju zagraniczny uzytkownik progra-
mu. Mam nadzieje, ze wiadomoscl dotycza-
ce mnych krajow sa bardziej przegladowe i

miarodajne. Ahoj, przygodo!
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Gra ,Life & Death” moze by¢
z powodzeniem zaliczona do
gier edukacyjnych, cho¢ z pew-
nymi zastrzezeniami. Otoz gra-
jacy wciela sie w lekarza w ma-
tym prowincjonalnym szpitalu i
ze swoimi pacjentami musi so-
bie dawac rade sam. Zas praca
samodzielnego lekarza, ktory
nie tylko leczy, ale takze i ope-
ruje nie jest przeznaczona dila
kazdego. Mozna bowiem spo-
wodowac nieodwracalne szko-
dy, o czym informuje druga
czesc tytutu gry.
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PITAL NA

Fabuta gry jest prosta: jako lekarz masz
swoich pacjentow, znasz objawy | historie
choroby, mozesz ich badac i zalecac sposoby
leczenia. Jesli wyleczysz — to dobrze, jesli
nie — masz na sumieniu czlowieka, ktory Ci
zaufat.

W arsenale srodkow masz nie tylko takie
urzgdzenia jak rentgen czy ultrasonograf. Mo-
zesz rowniez zbadaé brzuch pacjenta wyszu-
kujgc miejsca bolace (uwaga: nie nalezy zbyt
ditugo znecac si¢ nad bolacym brzuchem, bo
pacjent moze sie zdenerwowac, a nawet za-
czac watpic w twoje kwalifikacje). Po posta-
wieniu diagnozy nalezy podjac decyzje co do
sposobu leczenia: mozna pacienta zostawic
na obserwacji, mozna zaaplikowac mu leki,
odestac do specjalistow, lub wreszcie zaordy-
nowac operacje.

Juz sama decyzja o sposobie leczenia za-
wiera element ryzyka. Nie mozna ,dla pew-
nosci” zostawi¢ pacjenta na obserwacji, bo
np. w przypadku ataku Slepej kiszki moze sie
to skonczy¢ tragicznie. Odestanie do specjali-
stow tez moze by¢ niebezpieczne, bo zanim
specjalista przyjdzie, moze juz by¢ za pozno.
Zostaje operacja, ktora kryje w sobie tyle nie-
bezpieczenstw dla mlodego lekarza na prak-
tyce, ze nalezy ja ordynowac tylko w ostate-
CZNOoSCi

Korzystajgc z USG czy rentgena tez nieta-
two jest postawic diagnoze: na ekranie widzi
my bowiem nie opis dokonany przez tachow
ca, lecz samo zdjecie. Z obrazu musimy do-
plero wywnioskowac, czy sa to np. kamienie
nerkowe. Na marginesie warto dodaé, ze z
obrazu USG nawel lekarze nie mogli wiele
wywnioskowac — widac borykajacy sie z klo-
potami finansowymi szpital stac byto tylko na
stary mode! aparatu.

Po pierwszych, tatwych przypadkach pre
dzej lub pézniej trafi nam sig ostre zapalenie
wyrostka robaczkowego. Tu niezbedna jest
operacia. Przed operacja nalezy skompleto-
wac zespot pomocniczy. Mozemy wybierac
wsrod lekarzy roznych specjalnosci (dobrze
jest nie zapemniec ¢ anestezjologu, bez kto-
rego bylyby klopoty z narkoza). W aklach
znajdujg sie tez informacje dotyczace charak-
teru | zdolnosci lekarzy, oraz ich osobiste
sympatie i antypatie. Nalezy je rowniez uwz-
glednic, by caly zespot pracowat bez taré.

Po skompletowaniu zespotu mozemy juz
wejse do sali operacyjnej. Tu przystepujemy
do najbardziej niebezpiecznej czesci pracy le-
karza. ,Siostro, mydio, rekawice... podac
pacjentowi antybiotyki... glukoza dozylnie...
podac narkoze... przygotowac pole operacyj-
ne... siostro skalpel...”. Potem, po wykonaniu
cigcia musimy pracowac szybko, sprawnie i

PERYF

skutecznie, by po operagji pacjent mogt sie
obudzic. Potrzebna jesl do tego pewna, weale
nie taka mata doza umiejetnoscl 1 wiedzy.
Przez caty czas operacji stychaC miarowy rytm
tetna pacjenta. Poki jest miarowy, to dobrze,
jednak czasem traci tempo, przyspiesza, sta-
bnie, a my musimy zareagowac szybko i bez-
btednie,

Czy gra ta jest gra edukacyjna? | tak, i nie.
Przy koncu programu pojawia sie napis glo-
szgcy, ze program ten stuzy tylko do zabawy |
nie moze by¢ podstawa dla uzyskania wiedzy
medycznej. | stusznie, bo gdyby jakié adept
gier po kilku godzinach spedzonych z myszka
w reku ztapat na tej podstawie za prawdziwy
noz... strach pomysle¢. Jednak po pewnym
Czasle chcgc nie chcae mozemy sig pewnych
rzeczy dowiedzie¢. Np., ze przy ataku wyrost-

ka boli tylko prawa dolna czes$¢ brzucha, przy
kamieniach nerkowych obie strony, a przy
wzdeciu caty.

Przed przystapieniem do leczenia pierw-
szego pacjenta, a takze po popetnieniu naj-
mniejszego nawet blfedu musimy uda¢ sie do
sali seminaryjnej, gdzie jestesmy zaznajamia-
ni z btedami, jakie popemilismy, | prawidto-
wym sposobem leczenia przy takich obja-
wach, jakie miat nasz pacjent.

Dowiadujerny sie tu takze, ze niekiore ba-
dania sg za drogie, by ordynowac je ot tak so-
bie, bez potrzeby Jesli objawy nie upowaz-
niajg do ich przeprowadzenia, 1o prosze nie
szastac pieniedzmi podatnikow.

Procz podstawowych wiadomosci medycz-
nych poznajemy tu rowniez specyfike pracy
lekarza. Niestety, jak w kazdej grze kompute-
rowej grajgcy dysponuje nieograniczona wia-
dza: mozZe po prostu komputer, wraz z catym
jego symulowanym swiatem wylaczyc. Pro-
wokuje to do dzialan wrecz okrutnych (i tak
nikt mi nic nie moze zrobic!). Z przerazeniem
obserwowatemn | lekarzy”, ktdrych operacja
przypominala racze| wiwisekcie (nie znieczu-
lall pacjenta, by rozkoszowac sie krzykiem
generowanym po cigciu). | to nie raz: przypo-
minato 1o tasme: pacjent-operacja-ciecie-
krzyk-smiech (ten ostatni widzow)

Czy jednak z powodu istnienia sadystow
nie rozpowszechnia¢ programu? Nie sgdze.
Przeciez operacie mozna przeprowadzi¢ pra-
widtowo! W grze |est to nagradzane punktam,
zas btedy s3a bezwzglednie wskazywane |
czeka nas reprymenda. Na pewno gra moze
nauczyc¢ jednego: szacunku dla pracy lekarza.
Przeciez wystarczy wyobrazic sobie, ze na
stole lezy zywy cztowiek, i juz drzy reka dotad
pewnie trzymajaca mysz.

Znajomi lekarze ogladajac program troche

sig krzywili: a to nie ma mozliwosci dokonania

€ERIACH

badan krwi, a to nie mozna przeprowadzi¢ pet-
nego wywiadu z pacjentem, a to nie ma pet-
nego zestawu lekarsiw... ale w koncu przyz-
nawali, ze gra im sie podoba. Nic dziwnego,
po grze do péznych godzin nocnych nie moz-
na sie tumaczyc¢, ze grall diugo, acz niechet-
nie. Widac tez bylo, ze wiedza medyczna bar-
dzo pomaga: lekarze duzo szybciej, bo od
razu, stawiali prawidtowe diagnozy i podejmo-
wali prawidiowe decyzje Stad wniosek, ze
osoba, ktGra po wielu probach osigga dobre
wyniki, wie troche wiece| niz nowicjusz

Z pewnoscia gra ta moga zainteresowac sie
szkoty medyczne. Byt moze nie jako podsta-
wowa pomoca dydaktyczna, ale na pewno
jako mitym urozmaiceniem zajec. Tym samym
gra ta bedzie rowniez dla wszystkich pozosta-

frch Wesoly felczer

PRZEZYC

Cziowiek  wspotczesny
dosc¢ daleko odszedt od try-
bu zycia swych przodkow.
Tak daleko, ze zycia wsrod
dzikich zwierzat i w lesie
musi uczyc¢ sie na specjal-
nych kursach. Przed zim-
nem chroni go mieszkanie,
gdy jest glodny, idzie do re-
stauracji, a przed dzikimi
zwierzetami obronit sie tak:
skutecznie, Ze je prawie zu-
peinie wytepit.

Powoduje to m.in. zupeiny brak ro-
zumienia podstawowych pojec biolo-
gii. Tryb zycia zwierzat, zaleznosci
migdzy nimi, fancuchy pokarmowe —

to pojecia dla nas zupetnie obce i z
trudem zdajemy z nich klasowke na
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lekcjach biologii. Tymczasem po uru-
chomieniu {(na SPECTRUM) starej gry
wourvival” wcielamy sie nagle w wy-
brane zwierze i musimy po prostu
przezy¢ w jego srodowisku natural-
nym.

Do wyboru mamy rozne zwierzeta:
od motyla, po lwa. Poruszajac sie po
planszy musimy tylko dostatecznie
czesto jesc, pic i unikac wrogow
(zwierzat, ktore nas zjadaja i cztowie-
ka, bedacego najwiekszym zagroze-
niem dla przyrody).

W pierwszym odruchu wybieramy
Iwa: przeciez jemu najtatwiej — procz
cziowieka nie ma sie czego obawiac,

WLASAC

zwierzyny w brod — zyé, nie umieracé.
Nic bardziej blednego. Dopiero wtedy
widac, ze natura jest bezwzgledna.
Tyle czasu zabiera upolowanie jakie-
gos zwierzecia, ze nie ma go juz na
biogie wylegiwanie sie w stoncu sa-
wanny. W trakcie gry okazuje sie, dia-
czego nawet najwieksze zwierzeta nie
gardza nawet bardzo drobna zdoby-
cza: antylopa wprawdzie dostarczy
migsa na dtuzej, ale trafia sie rzadko.
Lepiej czesto przekasi¢ jakis dro-
biazg niz traci¢ sity na gonitwy. Wia-
domo rownie2, dlaczego drapiezniki
czesto czatuja przy wodopojach:
WSzZyscy muszg pic, a i mniej energii
traci si¢ lezac w ukryciu, niz biegajac
za zwierzyna.

Te informacje uzyskujemy nie dia-
tego, ze ktos nam to powiedzial. My
sami 2zyjac jak lew je ,wymysliliSmy”.
Zmusilto nas do tego zycie.

Czym zywi sie lew, wiadomo. Jed-
nak wybierajac inne zwierzeta nie jest
sie do konca pewnym, czy zblizajace
sig¢ do nas zwierze jest naszym obia-
dem, czy to wlasnie w nas widzi glow-
ne danie. ldentyfikujac sie z dowol-
nym zwierzeciem po pewnym czasie
przyjmujemy jego sposob zycia. Ta
wiedza jest nam podawana bez jedne-
go stowa, czy bezposrednich komen-
tarzy. A tak podana wiedza jest najpel-
niejsza i najlepiej sie utrwala.

W czasie wakacji proponuje poob-
serwowac np. motylka i nacieszy¢ sie
jego widokiem, a potem wiaczyc sta-
re, wystuzone SPECTRUM i spraw-
dzic, jak ciezkie ma on zycie. A po wa-
kacjach mozna bedzie zaskoczy¢ na-
szego hauczyciela biologii swiezo na-
bytymi umiejetnosciami.

Motylkolew




PO DZWONKU

Dostepnos¢ wymienio-
nych w tytule form spedze-
nia wolnego czasu jest obec-
nie powszechna. Dzieci im
sa miodsze, tym wiecej cza-
sSuU moga na nie poswiecic,
gdyz praktycznie nie maja
zadnych obowiazkow.

Literatura naukowa na temat wptywu
sztuki filmowej na osobowosc dziecka
jest juz obecnie dosyC pokazna i, swe-
go czasu, wiele czasopism chetnie pu-
blikowato wyniki takich badan. Obecnie
telewizja tak nam spowszedniata, ze
wolimy by¢ gtusi t Slepi na to, co ztego
moze ona wyrzadzi¢ naszym dzieciom.

Podstawowe cechy przekazu telewi-
zyjnego: jednostronnosc, nieodwracal-
nosc | autorytatywnosc wykluczaljg inte-
rakcje dwoch podmiotow — czyli to, co
jest najwazniejsze w procesie wycho-
wania.

Jesli sg to programy przeznaczone
dla dziec, typu Tik-Tak, domowe
przedszkole, 5-10-15, a sa to naprawde
dobre programy, to wzajemnost kon-
taktu jest tu w umiejetny sposob symu-
lowana przez autorow. Dziecko ma
wrazenie czynnego udzialt w progra-
mie — odpowiada na pytania, rozwig-
zuje zagadki, spiewa | tanczy wraz Z
bohaterami.

Rodzice sa tu niepotrzebni, ale cze-
sto sami chetnie ogladaja te programy.

Oczywiscie nie ustrzezemy dziecka
przed obejrzeniem czegos, co nie jest
do niego adresowane | tu obecnosc ro-
dzica-dorostego jest pozadana, by wyt-
tumaczy¢ rzeczy niezrozumiate, obni-
zyC niepokoj czy w pore wylaczyc.

O ile ogladajac telewizje wybieramy
dany program z tego ,.co leci” w chwi-
lach naszego wolnego czasu, to w
przypadku video lub gier komputero-
wych mozemy si¢ giebie| zastano-
wiC co kupi¢ lub wypozyczyC | w zwigz-
ku z tym jestesmy mnigj rozgrzeszani
w pomytkach. Zawsze jednak ciezar
odpowiedzialnoSci za to, co oglada
nasze dziecko spada na nas — rodzi-
COW.

Nasza kontrola nad tym, co oglada |
czym bawi sie nasze dziecko powinna
uwzgledniac trzy czynniki:

— czas (jakie sa proporcie migdzy
biernym a czynnym odpoczynkiem
dziecka);

— tresz — (czy tresci przekazywa-
ne dziecku sa zgodne z jego kompe-
tencjami poznawczymi i emocjonalny-
mi, a mowiac inaczej, czy dziecko do-
rosto do wybranego filmu);

— wptyw (jaki wptyw na dziecko
ma dany program, jakie sg jego reak-
cje po odbiorze, czy pobudza jego ak-
tywnos¢ poznawcza, wyobraznig, jak
wplywa na jego emocje).

Tu, tak jak we wszystkim powinna
obowiazywac zasada ,zlotego srod-
ka". Jesli dziecko poswigca zbyt wiele
czasu na filmy, czy gry komputerowe,
to jasne, ze nie ma go na inne rzeczy,
ze moze by¢ zubozona sfera kontak-
tow z rodzicami, rowiesnikami itd.

Dziecko po prostu nie bedzie miato
kiedy nauczy¢ sie w praktyce wiasci-
wych zachowan spotecznych, czy
empatii wobec innych 0sob.

Propagowana swego czasu przez
Brunnera (amerykanski psycholog
zajmujacy sie teorig nauczania) huma-
nizacja wiedzy, polegajgca na uswia-
domieniu dzieciom zasad rzadzacych
naszym postepowaniem na przykta-
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W SWIECIE
TELEWIZJI

VIDEO | GIER
KOMPUTEROWYCH

dzie kultur odlegtych, zostata chyba
zrozumiana na opak przez tworcow
sztuki filmowe]| videc. Bohaterowie —
herosi uwiktani w przygody z potwora-
mi z krancow wszechswiata nie doko-
nuja zadnych wyborow moralnych,
obca jest im jakakolwiek refleksja nad
tym, co robia. Liczy sie tylko sifa | szyb-
koscC dziatania.

Warto zauwazyc, jak konsekwentnie
wspieraja ich producenci zabawek czy
gier komputerowych. Solidarnie roz-
budzaja w dzieciach potrzebe oglada-
nia takich komiksow, filmow czy gier,

w ktorych wystepuja ci sami, odhuma-
nizowani bohaterowie | obowigzuja te
same konwencje. Jesl rodzice nie da-
dza dziecku mozliwosct poznania cze-
gos lepszego spoza kregu komikso-
wo-video-komputerowej sztuki to be-
dzie to dziecko stracone dla dobrej
ksiazki, prawdziwego dramatu filmo-
wego czy teatralnego.

Naukowcy zajmujacy sie wplywem
sztuki filmowej na dzieci i miodziez
zwracajg uwage na duzg site oddziaty-
wania wzorcow proponowanych w fil-
mach i bezkrytycznym ich nasladowa-
niu przez dzieci. Stwierdzono, ze
duza czestotliwosc scen gwaltownych
i agresywnych zachowan bohaterow
wplywa na zwigkszenie ilosci takich
zachowan u dzieci oglgdajacych te
sceny.

Istnieja rozne teone agresji, jedni
naukowcy uwazaja, ze agresja |est
wrodzona, instynktowna (Lorenz),
inni, ze wyuczona. Wsrod wielu roz-
nych rodzajow agresji nas interesuje
agresja nasladowcza. W psychologii
czesto mowi sie o nasladownictwie |
identyfikacji — mechanizmach rzg-
dzacych zachowaniem. 53 to dwa ter-
miny zblizone do siebie znaczeniowo,
ale jednak roznice istnieja. Dziecko
nasladujac kogos czesto ublera sie
tak, jak dana osoba, nasladuje jego
gesty, stowa. Identyfikujgc sie z Kims
nie tylko tego kogo$ nasladuje, ale
staje sie nim w wyobrazni.

Na tym witasnie bazuje przemyst za-
bawkarski 1 filmowy dzieki ktéremu
dziecko moze sobie kupi¢ zabawke
He-mena t stac sie nim ogladajac od-
powiedni film. Agresywny bohater,
posiadajacy wszystkie atrybuty sity i
mestwa, niecgraniczone mozliwosci
przemieszczania sie, przewidywania |
unicestwiana moze za sprawa mecha-
nizmu identyfikacji zostac przeniesio-
ny w swiat rzeczywisty. Znane sa hi-
storie kolejnych entuzjastow Rambo |
ich tragiczne zniwoQ

Wspomniany wczesnie) Bandera

stwierdzit w swoich badaniach, ze
ogladanie przez dzieci 0sob dorostych
zachowujacych sie agresywnie pobu-

dza je do agresywnego dziatania, a
nawet wyzwala w nich tworcze formy
agresji. Stwierdzit ponadto, ze naj-
wicksze szkody powoduje przedsia-
wienie agresji jako cnoty (szlachetny
detektyw zabijajacy przestepce w fil-
mie, czy punkty za kolejne morder-
stwo w grze komputerowej) czyli do-
ktadnie to, co mamy w kazdym filmie
kryminainym czy grze komputerowe,.

Wystrzegajmy sig zatem  karmie-
nia” naszych dzieci filmami i grami za-
wierajgcymi sceny agresji. Unikajmy
rowniez rzeczy marnych, bezwartos-
ciowych, jesli nie chcemy aby nasze
pociechy pozostaty w kregu komikso-
wym na zawsze.

Zadawajmy sobie czesto pytanie,
co wartosciowego znajdzie moje dzie-
cko w tym filmie, grze, ksigzce? Nie
znaczy to oczywiscie wybierac rzeczy
.dete”, nudne czy woniejace , smrod-
kiem dydaktycznym” Niech jednak
wybrane dla naszych dzieci rozrywki
zawieraja jakas mysl 1+ pobudzaja do
myslenia. Jesli bedg jeszcze zawiera-
ty cho¢ szczypte dobrego humoru, to
swietnie, bo o to nietatwo. Oby tylko
nie byt to smiech zjadliwy, Ziosliwy |
agresywny z tego, co sie komus nie
udato, ale smiech z dostrzezenia ab-
surdu, komizmu sytuaciji, nieoczeki-
wanego rozwigazania.

Nie oczekujmy rowniez, ze anty-
wzory prezentowane we wspoiczes-
nych filmach w pozadany sposob
.przemowig" do naszych dzieci. W
tradycyjnej basni proporcie miedzy
dobrem i ztem byly odpowiednio wy-
wazone, a kazda basn konczyla sig ja-
kas pointga, natomiast filmy i gry kom-
puterowe s$a basnia w krzywym zwier-
ciadle. ,Dobro” jest wielce podejrza-
ne, gdyz balansuje na krawedzi zta, a
,zlo" czesto jest utczsamiane z przy-
goda lub ograniczonymi mozliwoscia-
mi antybohatera. Zas 1 zio | dobro po-
stuguja sie ta sama bronia — lasero-
wa.

Pamietajmy zatem, gdy nasze dzie-
cko siada przed telewizorem, video
lub komputerem, ze nie potrafi ono jak
my — dorosli podejsc z dystansem do
pewnych obrazow i ze jego zdolnosc
rozumienia zjawisk jest inna niz na-
sza.

Joanna Kater
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KLAN SPECTRUM

Dwie procedury, ktorych omowie-
niem zajmiemy sie w nastepnym odci-
nku naszego cyklu, nie naleza do naj-
ciekawszych. Sa jednak dobrymi
przyktadami procedur zlozonych —
czyli takich, ktore sktadaja sie z pro-
cedury wiodacej oraz z kilku podpro-
cedur. Sa to procedury MAKE-ROOM
i RECLAIMING stuzace do przesuwa-
nia ,,w przéd” lub ,w tyt” czesci pro-
gramu w BASICu. Czynnosci te maja
swoje zastosowanie np. w omawia-
nym juz programie ,Weryfikator” lub
s3 przydatne wtedy, gdy chcemy usu-
nac¢ lub dodac¢ dana linie programu
BASIC-owego.

Obie procedury modyfikuja wazne dia systemu
zmienne, klorych istote postaramy sie wyjasnic w
dzisiejszym odcinku. Czym s3 zmienne? Zmienne
pomagaja procesorow zorieniowac sie w , wezto-
wych punktach” systemu i sg zbiorem danych i ad-
resoOw, okreslajacych aktualny stan systemu oraz
wykonywanego programu. W ZX Spectrum zmien-
ne zajmu1a obszar pamieci od adresu 23552 do
23733 | obszar ten jest nazywany polem zmien-
nych systemowych.

W przestrzent tej znajduje sie 68 zmiennych,
wsrod ktorych mamy; 25 jednobajtowych zmien-
nych; 39 dwubajtowych oraz po jednej: troj-, os-
mio-, trzydziesto- | trzydziestoosmiobajtowej.
Zmienne systemowe zestawione w popularne] lite-
raturze zawierajq trzy adresy oznaczone jako ,nie
uzywane" — i jest to tylko po czesci prawda. Pod
adresem 23681 jest starszy bajt adresu kolejne]
pozycfi znaku w buforze drukarki, przeznaczonej
do wydruku. Bajt ten, o statej wartosci 91, jest wias-
nie drugim bajtem zmienne] PRCC. Pod adresem
23728 | 23729 miata sie znajdowac zmienna syste-
mowa NMIADD, w ktcrej powinien by¢ umieszczo-
ny adres podprogramu realizowanego w trakcie
tzw. przerwania niemaskowalnego. Jednak ze
wzgledu na to, ze w systemowej procedurze obstu-

gl NMI (znajdujace) sie pod adresem hex 66) |est
bfad, polegajacy na zamienieniu rozkazu 'JR Z' 7
rozkazem JR NZ', mozemy smiato wykorzystywac
te dwie komorki do wiasnych celow

Sposrod wszystkich zmiennych systemowych na
uwage | szersze omowienie zastuguja tylko niektore

KSTATE (23552-23559) — osmiobajlowa
zmienna odnoszaca sie do klawiatury. Skfada sie z
dwoch identycznych, alternatywnych czterobajto-
wych zestawoOw, ktGre mozna oznaczyc:

Al — 23552 A2 — 23556
B1 — 23553 B2 — 23557
C1 — 23554 C2 — 23558

D1 — 23555 D2 - 23559

Pod A" po nacisnieciu klawisza podstawowego
wpisywany jest jego kod, ale bez uwzglednienia
klawiszy funkcyjnych. Pod D" wpisywany jest juz
rzeczywisty kod znaku !\SCII z uwzglednieniem
klawiszy funkcyjnych; w ,C” wpisywana jest war-
tosc REPDEL i dekrementowana w przypadku
przycisniecia klawisza. Teraz o czasie powtarzania
{gdy przyciskamy nadal) decyduje wartos¢ REP-
PER. Po nacisnieciu klawisza, pod ,B” wpisywane
jest zawsze 5" | dekrementowane po jego pusz-
czeniu. Po osiggnieciu zera pod , A" wpisywane
jest ,2557, pod ,D" zero (klawisz nie nacisniety),
pod ,C" pozostana wartosci z zakresu 0-35. Dia-
czedgo dwa zestawy? Jesli nacisniemy jeden kla-
wisz, wowczas informacje o tym zostana wpisane
zawsze do zeslawu drugiego. Po |, docisnieciu”
drugiego klawisza nic sie nie zmienia, jednak gdy
jeden z klawiszy zostanie zwolniony, wowczas in-
formacja o nacisnietym klawiszu zostaje wpisana
do zestawu pierwszego. Do zestawu drugiego zo-
stanie wpisana informacja, ze zaden z klawiszy nie
zostat nacisniety.

ERR-SP (23613, 23614) — dwubajtowa zmien-
na zawierajaca adres dwu bajtow pamieci RAM roz-
dzielajgcych stos GOSUB od stosu maszynowego.
Po resecie komputera jesl to adres 65384, lecz je-
zel programy w BASICu zawierajg instrukcje GO
SUB", to adres ten bedzie ulegal ciagtym zmia-
nom. W dwu bajtach, kiérych adres wskazuje oma-
wiana zmienna, jest z kolel zawarty adres procedu-
ry drukujace] komunikaty (MAIN-2), rezydujacej

pod adresem 4867 (hex 1303). Aby komunikat w
oknie systemowym zostat napisany, jego numer
pomniejszony o jeden nalezy wpisac do zmienne,
ERR-NR (23610). Np. po wpisaniu tam wartosci
.o otrzymamy komunikat Number too big majacy
numer 6.

BORDCR (23624) — zmienna sterujaca kolorem
brzegu ekranu i okna systemowego. Dzieki wpisy-
waniu do niej odpowiednich wartosci uzyskujemy
petng game kolorow (wraz z odcieniem i migota-
niem) dla okna systemowego. Omijamy w ten spo-
sob ograniczenia BASICowej komendy BORDER.

Definiujac atrybuty globalne (np. przez polecenia
FLASH 1 : BRIGHT 0 : PAPER 2 - INK 0) informu-
jemy interpreter, ze dotycza one catego ekranu i in-
formacje o tych atrybutach zostana wpisane do
zmienne] ATTRP (23693). Atrybuty lokalne — czyli
takie, ktore dotycza danej lini (np. PRINT INK 5
PAPER 4."...") — zostaja wpisane w zmienna
ATTRT (23695) Procz atrybutow normalnych mo-
zna uzyC tzw. ,przezroczystych”, czyli np.
BRIGHT 8 : PAPER 8: INK 8. Jezeli interpreter w |i-
nii drukujgcej na ekranie natrafi na atrybuty typu 8,
to wpisuje owe wartosci do MASKT (23696), o na-
stepnie dokonujgc wydruku dla okreslonych atry-
butow przezroczystych ustala dane na podstawie
pamigci atrybutow ekranu. Inacze) — w takie| sytu-
acji w zakresie atrybutow. niezaleznie od tego, co
jest wpisane do ATTRT, w miejscu wydruku atry-
buty sa nie zmieniane

Atrybuty przezroczystosci moga byc tez global-
nymi, wtedy uzywana jest zmienna MASKP
(23694).

Zmienna P-FLAG zawiera az osiem informagji
zapisanych na kolejnych bitach: bit 0 — OVER lo-
kalny; bit 1 — OVER globalny; bit 2 INVERSE
lokalny; bit 3 — INVERSE globalny; bit 4 INK 9 lo-

. 1} l:l‘l’l‘ ':l:l
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Przy zakupie TIMEX-a kazdy nowy
wiasciciel otrzymuje, oprocz podrecz-
nika BASIC-a, mata karteczke z opi-
sem nowych trybow graficznych i
wiadomoscia, ze oczywiscie moze z
nich korzystac, ale sam musi je opro-
gramowac. Producent nie zatroszczyl
si¢ o to, by dotaczy¢ do komputera
chociaz kilka najprostszych procedur
graficznych.

Najciekawsze mozliwosci ma tryb wysokiej roz-
dzielczosci 512 na 192 punkty. Umozliwia on upa-
kowanie 64 znakow w linii, co pozwala na wygodna
edycje tekstow. W ciagu kilku lat od pojawienia sie
TIMEX-a na rynku powstato sporo programow wy
korzystujacych ten tryb. Jednak mozliwosci graficz-
ne sa nadal wykorzystywane w niewielkim Qropmu
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Bo ¢z mozna zdziatac tylko za pomoca procedury
PLOT, DRAW Iub tez nawet CIRCLE"” Jak dotad,
nie powstat dobry program graficzny, klasy Artist |l
lub Art Studio, dla trybu wysokiej rozdzielczoscl.

W tym miejscu nalezy postawic¢ pytanie: co zro-
bi¢, aby stworzy¢ jakis porzadny rysunek w trybie
512 na 192 punkty? Sprawa jest prosta. Nalezy
wziac jakis tadny obrazek w normalnej grafice, a na-
stepnie ,wtloczyd” w nowy trybt Taki zywcem
przeniesiony rysunek zajmuje oczywiscie tylko po-
towe ekranu w grafice 512, wyglada bardzo smiesz-
nie i wasko, nie wnosi zadnych nowych {resci, ale |
tak cieszy oko

Sprawa komplikuje sie, gdy chcemy miec grafike
petnowymiarowa. Najlepszym rozwigzaniem wyda-
ie mi sie zastosowanie jakiegoes dobrego istniejgce-
go programu graficznego, np. Artist 1l. Metoda jest
nastepujaca.
rysujemy lub wgrywamy do Artista interesuja
cy nas chrazek

- dzielimy go na dwie czesci, lewag i prawa, kio-
re od te] pory beda obrabiane oddzielnie
— przeskalowujemy lewa polowke na caty
ekran, dokonujemy poprawek, dorabiamy szcze-
goty 1 zapamigtujemy na tasmie (lub dysku)

powtarzamy powyzZsze CZynnosci Z prawa po-
towka

na koniec, lak jak poprzednio, ,wttaczamy”
oba powstate obrazki w ckran w trybie wysokiej
rozdziclczosci, lewy obrazek na lewa, a prawy na
prawa strone ekranu.

djl‘“"ﬂ"*f FEN I“H‘
PR R |
[y ”{. e T ICH U
| S e M‘i R

POy

PRLTY
RS LSRR

LS 5 1 Wil Sy L
LSRNl BN S
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Jesli przerdobek dokona sie rzetelme i oba rysunki
beda pasowac¢ do siebie (a jest to najwieksza trud-
nosc catego przedsigwziecial), to mozna osiggnac
naprawde zadziwiajacy efekt.

Zamieszczony obok program stuzy wlasnie do
przerabiania obrazkdw z normalnegoe formatu na
podwaojna rozdzielczosé. Po uruchomieniu tworzy
on w pamieci trzy procedury w jezyku maszyno-
WYY

1. Frocedura PODSUN — do przenoszenia ob-
szaru BASIC-a spod adresu 23755 na 30721, Jak
wiadomo, fest to konieczne. gdyz ekran w trybie
podwojne] rozdzielczosci zajmuje 12kB (16384-
225281 24576-30720).

2. Procedura ZWEZACZ — zasadniczy kod stu-
zacy do zmiany formatu rysunkow. Uruchamia sie
poprzez DEF FN z(adres,tab)- USR zwezacz
gdzie parametr adres’ wskazuje miejsce w pamie-
Cl, gdzie umieszczony jest obrazek tab’, 7a$ wska
zuje kolumne. w ktore] ma sie znalez¢ lewy brzeg
tego obrazka na ekranie w trybie duzej rozdzielczo-
sci. Parametr "tab’ powinien mied¢ wartos¢ z zakre-
su 10,16], gdyz podanie innych wartosci powoduje
kolizje danych rysunku z obszarem BASIC-a.

3. Procedura LDIR — do przenoszenia obrazka

pamieci ekranu pod adres 57000, Dziek) niej mo
Zzemy coSs narysowanego na ckranie zapamietac
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kalny; bit 5 — INK 9 globainy; bit 6 — PAPER 9 lo-
kalny; bit 7 — PAPER 9 globalny. Cyfra 9 oznacza
atrybut kontrastowy atramentu wzgledem tta, nie-
zalezny od wczesniej ustawionych globalnych czy
lokalnych atrybutow. INVERSE 1 decyduje 0 wy-
swietleniu negatywu znaku, a OVER 1 pozwala na
wyswietlenie dwoch znakow w jednym polu (nato-
zenie).

X-PTR (23647) — zmienna, w ktorej jest adres
wyswietlenia znaku ,,?" po napotkaniu btedu pod-
czas edytowania linii. Tres¢ edytowane] linii jest w
buforze edytora, ktérego adres wskazuje zmienna
E-LINE (23641).

T-ADDR (23668) — tu lokowany jest adres ko-
lejnego elementu w tablicy syntaktycznej, ktory to
element winien sie znalez¢ w okreslonym migjscu
danej instrukgji (dotyczy to interpretacji linii).

Trzy zmienne: S-TOP (23660), LISTSP (23615),
E-PPC (23625) maja zwiazek z automatycznym li-
stowaniem programu. Zmienna S-TOP zawiera nu-
mer linii, od kiorej rozpocznie sie wydruk kolejnego

ekranu, LISTSP przechowuje adres zawarty we
wskazniku stosu SP, pod ktérym ztozony jest na
stosie adres powrotu do automatycznego listowa-
nia. E-PPC ,trzyma” numer linii z kursorem.

Trojbajtowa zmienna FRAMES (23672) zlicza
impulsy wytwarzane przez specjalny generator,
pracujacy z czestotliwoscia 50 Hz. Stanowi ona
podstawe doktadnego obliczania czasu dla np.
PAUSE n. Generator ten mierzy czas cyklicznego
sprawdzania klawiatury | przepisywania pamieci z
ekranu na ekran. W zmiennej tej jest zliczana ilos¢
przerwan realizowanych przez ULA, liczac od wia-
czenia komputera (niekiore rozkazy dla urzadzen
zewnetrznych powoduja chwilowe przerwy w odli-
czaniu).

CHANS (23631) — zmienna systemowa prze-
chowuijgca adres pola rekordow kanatow. Po inicja-
lizacji systemu jest to pole dwudziestojednobajto-
we przechowujgce rekordy czterech standardo-
wych kanatéw (K — drukujgcego w oknie systemo-
wym; S — drukujacego na ekranie; P — drukujace-
go na drukarce i R — drukujgcego w buforze edy-
cyjnym). Kazdy rekord kanafu skiada sig z pigciu
bajtow: dwa pierwsze sg adresem procedury wyjs-
cia, dwa nastepne adresem procedury wejscia (tyl-
ko dla kanatu K, dla innych jest to adres procedury
wydruku komunikatu /nvalid device) piaty bajt prze-
chowuije kod litery, ktora jest nazwa kanatu. Dane o
rekordach kanatéw konczy dwudziesty pierwszy
bajt o wartosci 128, ktory tez wskazuje poczatek
pola programu.

Omowione wyze| zagadnienia, wybrane z boga-
tego i obszernego materiatu, pozwola zrozumiec
dziatanie procedur, ktorymi zajmiemy sie w nastep-
nym odcinku naszego cyklu

Piotr Sumara

pod powyzszyrm adresem, a nastgpnie uzyc proce-
dury ZWEZACZ.

Po wpisaniu i uruchomieniu program pokrotce
prezentuje dziatanie tych procedur, jednak ich pet-
ne wykorzystanie zalezy od inwencji | pomystowos-
ci uzytkownika, Wszystkie trzy programiki sa w pet-
ni relokowalne i ich konfiguracje mozemy dowolnie
modyfikowac. Wystarczy zmieni¢c wartosci odpo-
wiednich zmiennych w poczatkowe| czgsci progra-
mu.

Pozostat jeszcze jeden wazny problem — kolory.
Przeciez ekran w trybie 512 jest czarno-biaty, niek-
tore zas obrazki sporo traca bez atrybutow. Pro-
blem ten rozwiazuje procedura CIENIE, ktora za-
mienia w obrazku {na ekranie} wszystkie kolory na
odpowiadajace im stopnie szarosci. Jest ona wyd-
rukowana na oddzielnym listingu, poniewaz nie
kazdego musi interesowac. Jesli chcemy jej uzyc,
trzeba dopisac¢ ja do tekstu poprzedniego progra-
mu. Nalezy przy tym zwracac szczegolna uwage na
numery linii, gdyz niektore z nich celowo sig pokry-
waja.

S SEEODNE
Er o OERED S XENIE

Procedura CIENIE moze byc takze uzywana do
wydruku cbrazka na drukarce Nie jest ona, nieste-
ty, relokowalna, lecz zapisana jest w liniach DATA w
ten sposch, ze za pemoca zmiennge) ‘cienie’ moze-
my dowolnie zmieniac je] miejsce w pamiegci. Pro
cedura ta dziata tak, ze zamienia dany kolor na od-
powiadajaca mu mozaike punkiow o zadanym stop-
niu szarosci. Maska dla jednego koloru zajmuje dwa
bajty i ich tabela, dla wszystkich o$émiu kolorow
znajduje sie w linii 260 listingu

Wojciech Jabtonskt

1 DEF FN zix,x)=USRK zwezacz
2 DEF FN s(x)=INT (x/256)
3 DEF FN m(®)=x-256%FN s5(x)}
5 CLEAR 56999: DUT 255,#
6 LET ekran=570p2
8 LET prog=30721
i@ LET podsun=64008
12 LET zwezacz=641882
14 LET cienie=64208
16 LET |dir=6485¢
18 LET suma=1e5
2@ READ a: IF a>85535 THEN GO TO 58
38 IF a>255 THEN LET adr=a: GO TO Z#&
4¢ POKE adr,a: LET adr=adr+1l: LET suma=sumata: G
0 TO ze
58 |F suma<ra THEN
: STOP
55 REM #CZESC DEMONSTRACYJNA®
&8 RANDUOMIZE USR podsun
65 CLS : LET a=FN z (16384, @)+FN z(16384,186): REM
Cls
7% FOR a=® TO 7: FOR b=8 TO 7: PRINT AT a,b; INK
a; PAPER b;"=s:. NEXT b: NEXT a: PRINT " Hello!";
PAPER 5;" HELLOD'"
8@ PLOT @,8: DRAW 255,0: DRAW #,175: DRAW -255, 8
: DRAM £,-175: DRAW 255,175
B5 RANDOMIZE USR ldir
9¢ DUT 255,6: LET a=FN z(ekran,@)}+FN z{(ekran,8)+
‘N zi{ekran, 186)
91 PAUSE &: OUT 255,9: STOP
94 REM nDANE##
95 DATA podsun
108 DATA 237,91,83,92,27,33,FN miprog-11,FN s(pro
g-1),63,237
119 DATA 82,.716,68,77,3,235.285,85,22- 241
112 DATA ldi:c
114 DATA 33,8,64,17,FN mi{ekran!,FN s{ekran),i,0,2
4,237,176, 2081
118 DATA zwezacz
120 DATA 221,42,11,92,221,11@,4,221,102,5,221
138 DATA 94,12,22,64,1,32,182,237, 168,27
149% DATA 283,234,237, 168,283,170,121, 183,32,243
158 DATA 14,32,123,188, 16,95
16@ DATA 48,1,28,16, 232,281
178 DATA 31908183

FRINT "Blad w liniach data.™

ﬂﬂa& PAUSE 1#4: LET a=UbH cienie+USR ldir: PAUSE |

165 DATA cienie

178 DATA 1,9,88,197,105,128,230,15,23,22

1EQ DATA 23,103,229,10,96, 185,54,56, 33, 29

198 DATA 251,229,245,239,7,23,6,4,79,49

200 DATA B6,35,790,241,31,31,230, 14,74, 144

218 DATA 6,8,225,4,94,213,87,35,834,225

228 DATHA 227,229,205,FN micienie+69;,FN
B4), 225,36, 209, 205, FN micienie+69)

238 DATA FN sicienie+69),193,3, 12¢, 24,491, 32, 141,
291,68

s{cienler

248 DATA 4,126,79,162,119,121,47, 1643, 184,119

256 UDATA 36,36, 16, 243, 281

268 DATA 255, 255,187,238, 187, 238,176,685, 174d,85,13
6,34,136,34,0,8 ' '

278 DATA 119556

W numerze 1/91 ,,Bajtka” opi-
sano pakiet procedur bibliote-
cznych umozliwiajgcych wygo-
dne odczytywanie i zapisywa-
nie dyskietek w systemie MFM.
W tym numerze przedstawiamy
kolejny zbiér umozliwiajgcy do-
wolne formatowanie dyskow w
stacji FDD 3000.

W skitad pakietu wchodza trzy procedury. Kazda z
nich formatuje jedna $ciezke na dysku w danym na-
pedzie. Oczywiscie kazda z nich tworzy inny format
zapisu. Do swej poprawnej pracy procedury wyma-
gaja oryginalne] wersji modutu BIOS firmy TIMEX
{wersja A1.1). Jedyna roznica w stosunku do po-
przednio prezentowanych procedur dotyczy braku
koniecznosci wstepnego przygotowywania napedu
dyskow do pracy za pomoca procedury SetDrive.
Po zakohczeniu formatowania konieczne jest jed-
nak wywotanie procedury ResetDrive. Blok proce-
dur wygodnie jest zapisac na dysku jako osobny
zbior pod nazwa FORMAT.SYS (Listing 1). Krotki
program pokazuje, jak uzywac pakietu (Listing 23

Omowienie dziatania procedur:

Procedura Format256(drive track,sectab error)
formatuje jedna $ciezke w napedzie 'drive’ i nume-
rze ‘'track’, tworzac sektory 256-bajtowe. Numery
sektorow i ich iloge na $ciezce jest ustalana na pod-
stawie zawartosci 17-elementowej tablicy ‘sectab’.
Do niej nalezy wpisa¢ numery sektorow, jakie kolej-
no zostana umieszczone na dysky, i zakonczyc li-
ste bajtem o wartosci 255 (znacznik konca). Maksy-
malnie zatem mozna umiesci¢ 16 sektorow na jed-
nej sciezce. Zmienna 'error’ podaje kod btedu t be-
dzie rowna zero, gdy wywotanie zakonczy sig po-
myslnie.

Procedura FormatS512(drive,track,sectab,error)
dziata identycznie jak powyzsza z tym, ze tworzy
sektory 512-bajtowe. Maksymalnie na jednej sciez-
~e mozna umiescié¢ w tej procedurze 9 sektorow.

Procedura FormatH512(drnve,track,sectab,error)
rowniez tworzy sektorv 512-haitowe, lecz pozwala
na umieszczenie 10. na jedne| sciezce. Z procedury
te| nalezy korzystac jedynie wowczas, kiedy zalezy
nam na umieszczeniu koniecznie 10. sektorow. Dla
mniejszej lloscl nalezy korzystac z poprzednie] pro-
cedury.

Przyktadowe tablice 'sectab’ dla najpopularniej-
szych formatow sa nastepujace:

Sektory 256 bajtowe

—(0,1,2,3,4,56,7,8,9,

10, 11,12, 13, 14, 15, 255)

Sektory 512 bajtowe

IBM. PCW system — (1,2,3,4.5,6,7,8, 9,255,
0,0,00,0,0,0)

FDD 3000

CPC data (193, 194, 195, 196, 197,
198, 199, 200, 201, 2585, 0, O,
0,0,0,0, 0)

CPC system — {65, 66, 67, 63, 69, 70, 71,

72,73,255,0,0,0,0,0,0,0)

Na zakonczenie warto zauwazyc, ze odpowiednio
dobierajac dane w tablicy 'sectab’ mozna tworzyc
niestandardowe formaty zapisu o wielokrotnych lub
brakujacych sektorach, czym na pewno nie pogar-
dza osoby pragnace zabezpieczy¢ dyskietke przed
kopiowaniem.

Robert Magdziak
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CISTING 1 ——— = B i o

{ Plik FORMAT.SYS 3
type tabi7=array[1..17]1 of byte;

Procedure Format256(drive,track:byte;sectab:tabl7;
var error:bytel;
DHEFFERRE O OHOOHEEHO RO OO0 RO O R )
{ Frocedura formatu)e jedng scietke na dysku w napedzie }
{ ‘drive’.Numery sektcriw s3 poblerane z tablicy 'sectab’™ 1}
{ Iapisywany format to 16 sektorow po 256 bajtow. i
{ Postac danych: h
{ drive: 0=8,1=F 1td. }
{ track: 0<=track(=253 }
{ Kody bledu : 0 - Ok }
{ 292 - Write protect }
{ inne - bad sector }
(ORI R R RN O OHEE OO O )
const str=0;
begin
inline ($DB/3C1/$21/7 42F /477
SE2U/FI0/300/336/$00/ $CD/SE2/$FB/$3A/$31/400/30D2
[EC1/4ED/EC6/$FB/$30/drive/ $30/$47 /55E/$3F /1§21
/str /$R6/$DA/3E0/$IE/ETF/307/$10/$FD/SEG/$F
/3067 ¥D3/$E0/FDD/$21 / %4226/ $30/str /$FE/ $FF
/528/504/$3E/301/%18/%01/3AF /3DD/$77/$11/33A/track
/3007 $77/%10/%DB/3C1 /%21 /track/$BE/$28/ 303
/¥3R/track/$D3/4C3/3CD/#+180/%1 1 /sectab/$1A
/$0D/¥77/$12/3CD/ %449 /$CR/ $77 1528/ $07/$21/%50
[ROO/$I6/EFF /5187307 /3C0D /w4121 /321 7530/ 00/ %77
(33R/drivel/ $3C/§47 1 83E/$DF 78D/ $EO/ $3E/$7F /307
[E10/FFD/SEL/$DF/$D3/$E0/$CD/$FE/SFB/$DB/3C1/$32
/331/800/3C3/#+191/$0E/$C3/$FB/$3E/ #6/3D3/3C0
/¥06/#3C/$2E/$4E/ DB/ $2F /$17/%830/4F3/$ED/$69/%10
(3E7/506/33B/$21 /%4107 /$15/$DB/$2F /1 $17/830/$FB
[EED/$R3/ 320/ §F7/32E/3ES/$1A/ 30D/ %77 /%12/8DB/$2F
/ELT/$30/3FB/FED/$69/ 510G/ $F T /42E/4F 7 /SDR/$2F /817
[¥30/5FB/3ED/$69/$2E/ $8E/$06/518/3DB/$2F/317/%30
{3FR/SED/E6R/510/$F7/8LA/SFE/SFF/420/5CT/$DB/ $2F
{$17/330/%FB/$ED/$69/%$18/8F7/%11/cectab/$1A/$D3
/$C2/SCD/ #4127 %087 73CO/ 13/ $1A/ SFE/$FF/$20/ 553
/AR /$C9/50E/3C3/$2E/ 480/ $FB/$D3/4CO/$DB/S2F /817
/E30/FFB/3ED/$78/518/8F 7/ 330/ 311 /4ED/$06/%FB/ 3D
/¥C0/ %18/ $FE/$00/ %00/ $00/300/$00/500/300/200/$00
/800750073007 $F5/$F 3/ $F5/$FE/300/200/ 500/ 501 /517
/AL /F4E/FAE/$AE / $4E/$AE/ FAE/ SAE/ 140/ $AE/ 34E/ $4E
/3AE/$8E/F4E /B4E/$4E/ $4L/$4E /$4E /S4E/$4E/$00/$00
/30073007 $00/300/ 300/ $00/%00/300/400/%00/$F 3/ $F5
[EFO/FFB/E3A/ X828 /5D3/ 5010
error:=nem{ $3013
end;

Procedure FormatS5lZ(drive,track:byte;sectab:tabl?;
var error:byte);
(REFE RO OO RO O OO R R
{ Procedura formatuje jedna scieike na dysku w napedzie
{ "drive’.Numery sektordw s pobirerane z tablicy "sectab
{ lapisywany format to 9 sektordw po 512 bajtdw.
{ Postac danych:
{ drive: 0=R,1=B itd.
{ track: OC=track<{=255
{ Kody bledu : O - Ok
{ 235 - Write protect
{ inne - bad sector
{HEHEHHHOEHE R HEHOHEHEHOHEHHOHOH R RO R R R R )
const str=0;
begin
inline ($DB/3C1/$21/582F/$77/
$21/%30/%00/%36/%00/$CD/$E2/$FB/ $3A/$31/$00/3D3/
$CY/3ED/$56/$FB/$3AR/drive/$3C/$47 /$3E/$5F 1§21/
str/8A6/ D3/ SE0/$3E/37F/507/$10/3FD/3EL/$5F/
3R6/3D5/3E0/$DD/ A2 235/ $3R/ sir /$FE/$FF/
$28/508/ 2357801/ 5187401 /5AF/5DD/$T77/811 /820 track/
00/ 8577/%10/50B/%01 /821 /track/$BE/$28/$08/
F2A/rack /$D3/3C3/$CD/ #4189/ 11 /sectab/$ 1R/
D0/3777 %12/ 5C0/ %489/ $CR/ 377 /828/ 407 /$21/$30/
$O0/$56/3FF/$18/507/5CD/ w4120/ $21/830/300/%77/
$30/drive/$30/ $47 ($3E/4DF /4D3/8E0/33E/$7F 7407/
$L0/3FD/3EL/ S0 74D/ $EOQ/$CD/SFE/3FB/$DB/$C1/ 832/
$317 $00/3C3/ #4200/ FOE/ 3L/ B/ 33E/$r6/$D3/$C0/
$06/$50/ 526/ $4E/$DB/$72F /$17/%30/4FB/SED/ $69/ %10/
$F7/306/§3B/$21/ %+ 116/ 813/$DR/$2F /$17/$30/$FB/
$ED/SAZ/$20/ 307 1526/ S5/ 1A/ 300/ $77/412/3DB/%2F/
$17/%20/3FB/ $ED/$69/$10/$F7 /4DR/$2F /$17/$30/$FB/
FeD/ 369/ 510/ 8F7/82E/$F7/$DB/$2F /%17/330/$FB/$ED/
$69/52E/%4L /$06/ %52/ 3DB/ $2F 1517 /330/$FB/$ED/ $49/
$10/4F7/$1R/$FE/$1F /$20/$BE/$D3/$2F/ $17/$350/$FB/
FED/$69/%18/8F7/%11 /sectab/ $1A/3D2/$C2/4CD/ #4127/
$A7/5C0O/$13/$LA/SFE/SFF 7320/ $F 3/ $AF /$C9/$0E/
$C3/33E/%80/$FB/$D3/3CO/$DR/$2F /317/430/ $FB/SED/
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$78/418/8F7/83E/ 411 /3ED/ %56/ $F8/3D3/3C0/318/3FE/
$00/500/200/400/£00/500/ $00/$00/$00/$00/$00/ $00/
$FO/4FL/SFO/$FE/$00/$00/300/ 802/ 357 /$AE/$4E/ $AL/
TAE/SAE/$AE/$AE/$AE/ $AE/$4L/ $AE/ $4E/$AE/$4E/ 4L/
$4E/14E/$AE/$45/$AE/$AE/$4E/$00/300/ 300/ 300/ 300/
$G3/500/ €00/ £00/500/400/$00/3F5/3F5/3F5/$FB/33A
/:$2F 13D3/3C1) 5

error:=menl$307;

end;

Frocedure FormatHol2 (drive,track:byte;sectab:tabl?;
var error:hyte);
(FFFFH O GO O OO O R R R )
{ Frocedura formatuje jedng sciezke na dysku w napedzie ¥
{ “drive’.Numery sektorbw sg Eahierane 2 tablicy 'sectab’ 7}
Lapisyweny format to 10 sektortw po 512 bajtow. h
Fostad danych: H
drive: 0=A,1=B 1to. }
track: O =track(=255 }
Fody bigdu @ 0 - Ok ¥
205 - Write protect 3
inne - bad sector ¥
(FRRESFRRRFPIHHOONERRF LR REE N OO OOEHH000HEE)
const str=0;
beqin
1nline ($DB/ECL/$21/3%2F/%77/
$2L/$30/500/356/100/3C0D/$E2/3FB/ TR/ 3317300/ 8D3/
$C1/3ED/356/30B/2308/drave/ $3C/ 387 1838/ 35F 1521/
str /¥AG/ED3/3E0/3IE/$TF 7807/ 810/ $FD/SEL/FSF/
FE6/3D2/3E0/3D0/ $21 /% +235/ $30/ str /¥FE/$HF/
F268/304/ 8B/ 501 7818/ 501 /$AF/$DD/ 877/ 811/ 53R/ track/
$0D/577/%10/4DB/4C1 /821 /track/$BE/ $28/ %08/
$38/track/$D3/$C3/5CD/#+189/%1 1 /cectab/$1R/
$DD/%/77/%12/%CD/ %+49/$CB/$77 /4287807 /521713307
OO0/ 556/ $FE/3187807/5CD/ %4130/ %21/830/%00/$77/
F3R/ceive/ $3C/$47/53E/$DF /$D3/$EO/$3E/$TF 1407/
F10/3FD/$EL/$DF/¥D3/3E0/$CD/$FE/$FB/SDB/$C1/ 332/
$317300/3C3/%4200/$0E/$C3/$FB/$3E/$F6/4D3/$C0/
$06/578/32E/$0E/5DB/ $2F /317 /830/ $FB/$ED/ 369/ %10/
FET/506/ %387 821 /4 116/ $13/$DR/ $2F /817 /430/$FB/
FED/FAS/ 320/ 557/ %28/ $ES/$1A/$DD/ 577 /$12/3DB/ $2F/
$17/530/%FB/$ED/ 367/ 510/ 857 /4DB/$2F 71177530/ $FB/
TED/$69/510/ %67/ 820/ $F7/$DB/$2F /1 $17/8$30/$FB/ $ED/
$69/320/ S840/ 3067325/ $DB/$2F 7$17/$30/$FB/$ED/ 569/
FLO/3FT/§1A/SFE/SFF /320/3BE/$DB/$2F /§17/$30/$FB/
YED/$69/%18/8F7 /411 /sectab/$1A/$D3/$C2/$CD/ % +12/
FAT/ECO/$13/31A/SFE/$FF/ 820/ $F 3/ $AF/$C9/$0E/
FC3/33E/380/$FB/$D3/$C0/4DB/%2F /$17/430/ $FB/$ED/
78/ 518/4F7/$3E/ 41 1/ 3ED/ $56/3FB/$D3/3C0/ $18/$FE/
FQO/F00/300/3007 %007 $00/500/$00/%00/$00/$00/$0C/
S/ 3FS/3FS/SFE/$00/ 800/ 300/ 302/ 5F 7/ $4E/$AE/$4E/
YAE/$0E/$RE/$4E/F4E/ $AE/ $AE/ $AE/ $4E/ $4E/ $AE/$4E/
F4E/$4E/FAE/ $4E /$4E/ $AE/ $AE/$00/$00/$00/ %00/ $00/
F00/300/%00/300/$00/ %00/ 500/ $F5/$F5/$F S/ $FB/$3R
/3¥2F78D3/3C1)
error:=mem($301;
end;

Lot i e e B W e I e T i

GO TING 2 e

jrogran pr:ykkad;

1 format.sys;

{$1 dvsk.sys;
(OGO O RO R )

h]

{ Pregram formatuje dyskietke w standardzie FDD 3
{FEEREFREHRRE R R O
var sciezka,naped,error:byte;
ch :cgar;
const sectah:itabl7= (0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11,12
o 314 1524560
begin
wite(’ Podaj nazwg napedu (A/B)?°); Readln(ch);
naped:=ord(upcase{ch) ) -65;
writeln('Wie? dysk do napedu i wcidnij Enter..’);
repeat until keypressed;
for sciexta:=0 to 29 do
begin
format256 (naped,sciezka,sectab,error);
1t error<) 0 then

hegin
writelns
witeln(' BtAD, program przerwany'’);
resetdrive(naped);
halt;
end:
end;
resetdrive(naped);
Wi Lelng
writeln(” FORMAT OK');

end.



KLAN SPECTRUM |

iedy$ w klanie ATARI
Wojtek Zientara
zaprezentowat kilka
programow stuzacych do
przeliczania liczb zapisanych
w roznych systemach —
dwojkowym, dziesiatkowym
| szesnastkowym. Wszystkie
programy dziataty, miaty
jednak kilka wad — byty
dtugie i mato uniwersalne,
pozwalaty bowiem na
dokonywanie konwersji liczb
tylko miedzy wymienionymi
systemami. Zeby uniknac
w naszym klanie podobnej
sytuacji — drukowania kilku
dtugich i podobnych do siebie
programéw — prezentuje od
razu rozwiazanie ostateczne,
czyli krotki 1 uniwersalny
program, pozwalajacy na
dokonanie konwersji liczb
zapisanych w dowolnych
systemach. Jedyne

2MIANA SYSTEMOW

— rozwigzanie ostateczne

1 DEF FN d(a,b)=INT (a/b): REM div
2 DEF FN m(a.b)=a~b*FN d(a,b): REM mod

QREM***************

10 REM * d$ - clag cyfr od 0 do 2. *
11REM***************
20 LET ds="0"

30 FOR i=CODE "1" TO CODE "9":
40 FOR 1=CODE "A" TO CODE "Z":
50 INPUT "Podaj podstawe uktltadu
60 INPUT "Konwersja na decymalny? t/n
70 IF t$="t" OR t$="T" THEN GO TO 200

ggREM*****************

100 REM * Z decymalnej na dowolna inna *
101 REM w ok ok k% * & * K * Ok * * N k% *
110 INPUT "Podaj liczbe decymalna ";ldec
120 PRINT ldec:;" (10)".: LET 18$=""

130 LET 1%=d$(1+FN m(ldec,podst))+18$

140 LET ldec=FN d(ldec,podst)

150 IF ldec< >0 THEN GO TG 130

160 BRINT 1$:" (" ;podsts™})"

170 GO TO 50
159 REM * # o %
200 REM * Z dowolnej na decymalna. *
201 REP'T w* Kk b ] * * * & * * * * % k% * % &
210 INPUT ("Poda) liczbe (";podst:")"):
220 PRINT 1%:" (":podst;")",

230 LET ldec=0: LET pdon=1: LET cyfra=LEN 1§
240 LET a$=1%(cyfra): GO 5UB 1000

250 LET ldec=ldec+pdon*(pos—-1)

260 LET cyfra=cyfra—1: LET pdon=podst*pdon
270 IF cyfra< >0 THEN GC TO 240

280 PRINT ldec:" (10)"

290 GO TO 50

C;gg REM * W * w *
1000 REM * Odpowiednik funkcii POS =z
}_OGIREM"*************"’****‘*
L0160 LET pos=1

1020 IF a$=d%(pos)
L0 LET p*’;i::pffﬁfii*’j{ ;

LET d$=d$+CHRS$ 1:

LET d$=d$+CHR$ 1i:
"; podst

e EINE t%$

W Ok ok K W ok 0k R ok ok Kk K "

LINE 1%

* * * o w * W X * E * > > k.4 * *

THEN RETURN
GO TO 1020

NEXT 1
NEXT 1

*

innych dialektow

*

*

*

e
&
W

ograniczenia zwiazane s

7 zakresem liczb (to juz
komputer, a nie program),

I z iloscia stosowanych cyfr —
poniewaz przyjatem, ze do
zapisywania liczb uzywam po
kolei najpierw cyfr 0..9

a potem liter A..Z,
maksymalna wartoscia
podstawy systemu liczenia
moze by¢ 36.

Program jest wprawdzie
przeznaczony na Spectrum,
ale bez trudu mozna go
przenie$¢ na dowolny inny
komputer. Samo przeliczanie
odbywa sie w liniach
130—150 1 240—270, cala
reszta programu to obudowa,
pozwalajaca z niego
korzystac. Uwaga — program
nie jest idiotoodporny | nie
sprawdza, czy wprowadzone
dane maja sens!

Marcin Borkowski

UWAGA

uzytkownicy

SAMa COUPE!

Wszyscy, ktorzy uzywaja
lub wkroétce beda uzywac
tego nowego komputera
proszeni sa o kontakt z Kla-
nem Spectrum. Chcemy za-
ja¢ sie popularyzacja tej
ciekawej maszyny, wiec ha
poczatek stworzymy bank
uzytkownikow SAM’a. Kaz-
dy, kto przysle do nas swo-
je dane i liste posiadanych
oryginainych programow
do omawianego komputera
-— zostanie wiaczony do
kiubu SAMowcow. Listy
czionkow wraz z ich adre-
sami beda regularnie dru-
kowane w Bajtku.

Korespondencje prosimy
adresowac:

Bajtek

00-687 Warszawa,
ul. Wspdlna 61,

z dopiskiem:
»Klan Spectrum,
Sam Coupe”.
BROMBA

Serdecznie przepraszamy
tych Czytelnikéw, ktorzy
wpisali listing z artykuiu
~Smok i ges” (Bajtek 2/91) i
nie mogli poradzi¢ sobie 2z
uruchomieniem tego pro-
gramu. Do redakcji przyszio
kilka listow wskazujgcych
na btad. Istotnie — drukar-
nia przy formowaniu kolum-
ny ,obcieta” jeden przeci-
nek, co utrudniato urucho-
mienie programu z wyzej
omawianego artykutu. Bled-
na linia miata numer 570 i
poprawnie powinna wygla-
dac tak:

570 DATA 41765,25,16,
190,7,185,8,127,7,6,9,
14,9,28,9,40,9,48,9,56,10

MBP
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TEST DRUKARKI

LC24-200

W poprzednich numerach
»Bajtka” wielokrotnie publi-
kowalismy testy 9-igtowych
drukarek mozaikowych.
Tym razem prezentujemy
drukarke 24-igtowa LC24-
-200 firmy STAR, nastep-
ce bardzo popularnej LC24-
-10. Kilka istotnych zmian
konstrukcyjnych  wprowa-
dzonych do LC24-200 spra-
wia, Z2e drukarka ta bar-
dziej odpowiada wymaga-
niom wspotczesnych uzyt-
kownikow.

22 BAJTEK 7/91

LC24-200 ma bardzo estetyczny
wyglad. Obudowa i ostony wykonane
sg z dobrej jakosci tworzywa sztucz-
nego. Cata konstrukcia wyglada solid-
nie,

Po prawej stronie drukarki znajduje
sig panel kontrolny z pigcioma przyci-
skami (FONT, PITCH, SET/EJECT/
/PARK, PAPER FEED i ON LINE), kto-
re umozliwiaja sterowanie wszystkimi
czynnosciami urzadzenia. Niezbyt pe-
wnie dziatajace sensory foliowe, za-
stosowane w modelach LC-101 LC24-
-10, zastgpiono znacznie wygodniej-
szymi, solidnymi klawiszami. Mimo 1o
zadziatanie przyciskow, szczegolnte
czesto uzywanego PAPER FEED, nie
zawsze da sie dobrze wyczuc. Obok
klawiszy znajduja sie diody, ktore syg-
nalizuja aktualny stan drukarki (on/off
line, tryb cichej pracy Quiet, rodza
ustawionego fontu, gestos¢ druku).
Oprocz zmiany fontu i gestosci druku
mozliwe fest zrealizowanie szeregu
ztozonych funkcji, ktore uaktywniane
sd poprzez nacisniecie kombinacji kil-
ku klawiszy podczas Iub po wiaczeniu
zasilania. W ten sposdb mozna przete-
stowac dziatanie drukarki, sprawdzic,
ile wierszy wydruku miesci sie na stro-
nie, justowac gtowice, wyzerowac bu-
for, ustawic makrokomendy, zmieni¢
kolor druku (w wersji LC24-200 CO-
LOUR). Najciekawsza z funkcji jest tak
zwany tryb EDS (Electronics DIP
Switch mode). To nowoczesne rozwia-
zanie juz od dawna jest znane uzyt-
kownikom drukarek innych firm. Me-

[ ]
Rzeczywisty | Normal ' Quiet
czas druku R S S o E|
LC24-200, Draft 22s (BZ2cps) | 378 (47cps) 1[!’
strona A4, i e s —
30 wierszy HS-Oraft | 20s (90cps) | 33s (SScps)
po 60 znakow | | g 48s (38cps) | 1'28s (21cps) |

chaniczne mikroprzetaczniki typu DIP
zostaty zastgpione mikroprzetacznika-
mi elektronicznymi. Zmiany ich usta-
wienia wprowadza sie z klawiatury, na
ktora dla utatwienia zaktadamy specjal-
ny szablon opisujacy nowe znaczenie
przyciskow. Aktualny stan mikroprze-
tacznikow mozna w kazdej chwili wyd-
rukowac na kartce papieru.

LC24-200 ma bufor 7 KB, a wersja
kolorowa 30 KB. Pami¢¢ drukarki mo-
Zna rozszerzyC przez zainstalowanie
dodatkowego cartridge’'a RAM.

PODAWANIE PAPIERU

Testowanie drukarki rozpoczynamy
od sprawdzenia funkcjonowania me-
chanizmow podawania papieru. Uzyt-
kownik drukarki LC24-200 moze ko-
rzystac z pojedynczych arkuszy papie-
ru, z papieru perforowanego albo na
rolce. Do podawania arkuszy stuzy po-
dajnik pdotautomatyczny z prowadnica-
mi  ufatwiajgcymi  wsuwanie  kartki,
Podczas testu polegajacege na 50-
-Krotnym zatadowaniu pojedynczego
arkusza i irzech arkuszy z dwiema kal-
kami nie stwierdzono zadnych zaciet
anl przypadkow pogniecenia drukowa-
nego dokumentu. Trudnosci moga wy-
stapic tylko wtedy, gdy podawany ar-
kusz ma lekko powywijane brzegi, pa-
pier jest bardzo niskiej jakosci lub ope-
rator drukarki bardzo niestarannie
sktada kopie.

Drukarka zostawia bardzo mate nie
zapisane dolne i gorne marginesy. Na
stronie A4 miesci sie az 67 wierszy
tekstu. Podczas testu zbadano takze
przesunigcie drukowanego tekstu w
stosunku do rubryk nadrukowanych na
formularzu. Maksymalne odchylenie w
pionie | poziomie nie przekraczato 2
mm. Jesli papter wktadany jest uwaz-
nie, to mozna przyjac, ze tekst moze
by¢ drukowany na stronie A4 z odchy-
leniem potozenia nie wiekszym niz 1
mm. Tak dobre rezultaty uzyskuje sie
tylko przy drukowaniu dokumentéw na
pojedynczych arkuszach. Przy druko-
waniu przez kKalke przesuniecia teks-
tu sa znacznie wigksze | na kopiach
nie ma gwarancji tak dokladnego
wcelowania w zbyt waskie rubryki
na drugim i trzecim egzemplarzu. Op-
rocz tego mechanizm podajacy odcis-
ka na kopiach trzy brzydkie czarne
smugi.

W celu unikniecia zabrudzenia kopii

i uzyskania wlasciwego rozmieszcze-
nia tekstu w rubrykach formularza na-
lezy stoscwac specjalne, wielowatr-
stwowe papiery bezkalkowe i podawa-
nie przy pomocy traktora. Pewna nie-
dogodnoscia przy zakladaniu papieru
perforowanego jest koniecznosc zdje-
cia tylne] czesci obudowy. Papier
moze byc podawany przez szczeline z
tytu drukarki lub od dotu. Dolne poda-
wanie papieru jest szczegolnie wygo-
dne, jesli nie mamy zbyt duzo miegjsca
na stole. W tym przypadku drukarke
stawiamy na specjalnym stojaku, pod
ktorym lezy papier.

Nowoczesnym rozwigzaniem lech-
nicznym zastosowanym w [C24-200
|est funkcja automatycznego parkowa-
nia papieru. Funkcja ta jest uaktywnia-
na po przestawieniu dzwigni z prawej
strony drukarki do przodu (tyine poto-
zenie dzwigni odpowiada korzystaniu
z pojedynczych arkuszy). Nacisniecie
klawisza SET/EJECT/PARK powoduje
automatyczne zatadowanie pierwszej
strony papieru perforowanego. Jesli
chcemy wydrukowac cos na pojedyn-
czym arkuszu, to wystarczy odedrzed
ostatnio zadrukowana strone i po-
nownie nacisngc PARK. Papier jest
automatycznie wycofywany z watka
drukarki. Teraz nalezy tylko przesta-
wi¢ dzwignie do tytu. Funkcja par-
kowania umozliwia szybka i wygod-
na zmiane rodzaju stosowanego pa-
pieru.

Przemienne korzystanie dwdch ro-
dzajow papleru nie przebiegato ideal-
nie. W pewnych okolicznosciach mo-
zhwe |est jednoczesne wciagniecie
papieru perforowanego i arkusza z po-
dajnika, mimo ze drukarka jest usta-
wiona na druk pojedynczych kartek
Skutkiem takiej kolizji jest wydrukowa-
nie pewnego fragmentu tekstu na pa-
plerze perforowanym, pogniecenie
kartek. a nawet zacigecie drukarki. Sy-
tuacja ta jest spowodowana istnieniem
luzow w mechanizmach drukarki. Przy
pierwszym zatadowaniu kartki, tuz po
ustawieniu dzwigni na podawanie po-
Jedynczych stron, traktcr obraca sie o
1—2 zabki | przesuwa perforacje. Jesli
niechcacy przestawimy dzwignie tam i
Z powrotem, to perforacja moze prze-
sungc sig o kolejne dwa zabki. Przy
trzecim razie wraz z arkuszem wciaga-
ny jest mimowolnie papier perforowa-

ny.

SZYBKOSC DRUKU

Teoretyczna predkose druku drukar-
ki LC24-200 wynosi przy gestosci dru-
ku (10 znakow na cal) w trybie draft
167 znakow na sekunde (cps), a w try-
bie High-Speed Draft 222 cps. Warto-
sci te odnosza sie tylko do maksymal-
nych predkosci osigganych przy wyd-
ruku 1 wiersza tekstu. W rzeczywisto-
SC! na czas druku dokumentu skiada

| | iC-10 | LC-200 | LC20-10 | LC24-200 |
Oraft _65dB | o4 dB | 64 dB | .6__“_‘__.____‘:'&_..__{l
| LG L= - | 67 0B | 65 OB
Mo [ e368 | esam | - | -
| Grafika i 67 dB | 68 dB { 72 dB E 69 dB |

Porownanie poziomu halasu roznych drukarek firmy STAR




sie jeszcze czas potrzebny na przesu-
niecie papieru do nastepnego wiersza
(LF). Oprocz tege kilka pierwszych
wierszy jest drukowanych w trybie jed-
nokierunkowym, co rowniez ma istot-
ny wptyw na taczny czas powstawania
strony dokumentu. Rzeczywisty czas
druku pojedynczej strony A4 zawiera-
jacej 1.800 znakow (30 wierszy po 60
znakow pica, 3 wiersze/cal) jest poda-
ny w tabeli. Predkos¢ druku najbar-
dziej odbiega od danych teoretycz-
nych dla trybu ciche] pracy (Quiet)
Wydrukowanie dokumentu o diugo-
sci 18.000 znakdéw na papierze ciag-
tym trwato w trybie Draft 2'37"" (115
cps), a w trybie HS-Draft 2'13" (135
cps).

GLOSNOSC

Gtosnosc drukarki jest bardzo istot-
nym czynnikiem. wplywajacym na
komfort pracy jej cperatora. Nieste-
ty konstrukcja drukarek mozaiko-
wych uniemozliwia catkowite wyelimi-
nowanie hatasu. Jednakze dobre wy-
ciszenie moze go znacznie zmniej-
szycC.

Glosnosc drukarki najproscie] moz-
na oceni¢ ,na uchc”, ale my postano-
wilismy dckonac obiektywnych pomia-
row. Przyrzad pomiarowy byt ustawio-
ny w odlegtosci 1 m od badanej dru-
karki. Dla poréwnania przetestowalis-
my kilka innych drukarek firm Star, Ci-
lizen i Mera Bfonie. Mierzcno poziom
dzwieku podczas pracy w roznych try-
bach tekstowych i graficznych, z osto-
na i po jej zdjeciu. Srednie wartosci w
decybelach przy pomiarze z zatozona
ostona podane sa w tabeli (dla porow-
nania rozmowa prowadzona normail-
nym gtosem ma ok. 60—64 dB). Dru-
karka LC24-200 okazata sie jedna z

najcichszych. Najgtosnie] pracuje w
trybie graficznym, a najcisze] w draf-
cie. Zdjecie ostony podnosi hatas ©
3—>5 dB. Hatas emitowany przez dru-
karke mozna zmniejszy¢ dodatkowo o
ok. 2 dB przez przetaczenie w tryb
Quiet. Dzwonek LC24-200 jest, w sto-
sunku do innych drukarek, bardzo ci-
chy i ma przyjemny ton. Przy ogdélnej
ocenie ,na ucho” LC24-200 wypada
bardzo dobrze. Oprocz gtowicy nie ma
w niej innych hatasliwych elementow
mechanicznych (np. ramie dociskajace
papier w Epson FX 850/1050, ktore
gtosno wali o watek). Hafas powstajacy
podczas pracy ma stosunkowo ,tago-
dne” Bbrzmiente i nie drazni stuchu
Dzigki temu praca drukarki w subiekty-
wnej ocenle jej operatora jest znacznie
cichsza niz w rzeczywistosci.

GRAFIKA

Drukarka ma spcre mozliwosci gra-
ficzne. Rodzaj czcionki jest wybierany
za pomocg przycisku FONT lub po-
przez przestanie do drukarki odpowie-
dnie| sekwenc)i kodow sterujacych.
Teksty Kktore nie wymagaja czcionki
wysok.e| |akosct. mozna redagowac w
trynie dratt = szybkim trybie HS-Draft.
Najwyzsza |akosc druku uzyskujemy
w trybie LQ (Letter Quality) dla druku
proporcjonalnego. Mamy tu do dyspo-
Zycji piec podstawowyCh Krojow pis-
ma: Times Roman, Sansernf, Courier
Prestige t Script {istnieja drukarki. kto-
re maja w standardzie wiece) fontow
LQ). Kroj czcionki rozni sie nieco od
czcionek drukarki LC24-10. Jako opc-
je przewiduje sie dostarczanie jede-
nastu dodatkowych fontow na cartrid-
ge’'u. Znaki trybu korespondencyjnego
sa zaprojektowane bardzo fadnie.
Wydrukowany  dokument  wyglada

I

Test grafiki 24-bitowej, druk dwukierunkowy, 360 dpi

estetycznie. Jakosc¢ czcionki nie doro-
wnuje czcionce uzyskiwane] na dru-
karce laserowe), ale jest 0 wiele wyz-
sza niz na drukarkach 9-igtowych.

Jedyny problem stanowi polska pi-
sownia. Samodzielne opracowanie
polskich znakow w trybie LQ dla dru-
karek 24-igtowych jest bardzo praco-
chionne. Fonty od LC24-10 nie nadaja
sie do zastosowania, a dystrybutorzy
LC24-200, w czasie gdy powstawat
test, nie oferowali jeszcze ich nowej
wersji. Sytuacja ta musi sie zmienic,
jesli urzadzenie ma byc sprzedawane
na polskim rynku.

Uzytkownik drukarki LC24-200 ma
do dyspozycji wiele sposobow graficz-
nego urozmaicenia opracowywanego
tekstu. Wybrane fragmenty mozna
oczywiscie wyeKksponowac poprzez
podkreslenie, napisanie pismem po-
chytym (kursywa) lub pogrubionym.
Malematycy moga wstawiac do wzo-
row indeksy | wyktadniki Kazda 7
czcionek mozna wydrukowac w trybie
ozdobnym ornamentowym lub z cie-
niem (ornament, shadow). Ciekawe
efekty daje zmiana wysokosci i szero-
kosci znaku. Liczba znakow przypada-
jaca na 1 cal wydruku jest zmiemana
klawiszem PITCH lub programowo i
wynosi 10 (pica), 12 (elite), 15 (semi-
-condensed) albo 17 cpi {( conden-
sed). Polaczenie elite z condensed
pozwala uzyskac druk 20 cpi (charac-
ters per inch).

Pewna grupa kodow sterujacych po-
zwala uzyskac znaki 0 podwojnej, po-
trojnej, a nawet poczworne} szerokos-
ci 1 wysokosci. Potgczenie roznych
szerokosci i wysokosci, gestosci dru
ku, druku ozdobnego oraz fontow try-
bu korespondencyjnego LQ daje w
sumie kilkadziesiat kombinacji. Uzys-
kiwane w ten sposob czcionkt nie za-
wsze fadnie wygladaja. Nadmiernie
Zwezone  pismo  ornamentowe, a
szczegolnie z cieniem, staje sie nie-
czytelne. Przy poczworne] wielkosci
najlepie] wyglada sanserif, nieco go-
rze| courier. Wyglad pozostatych fon-
tow, a szczegolnie scriptu i fontow 0z-
dobnych, psuja zbyt duze schodki na
krawedziach linii pochytych.

Przy stosowaniu podwojnef wysoko-
Sci nalezy pami¢tac o dodaniu znaku
LF na koncu wiersza, gdyz w przeciw -
nym razie wiersze beda zachodzic na
siebie. Pismo 0 poczwornej wysokosci
nie ma tego mankamentu.

Proby jednoczesnego stosowania
zbyt wielu roznych czcionek w trybie
tekstowym jest moim zdaniem niece-
lowe. Uzytkownik bardzo szybko po-
gubi sie w wybcrze odpowiednich se-
kwenc)i kodow sterujacych. Nalezy ra-
cze| wybrac kilka fub kilkanascie najta-
dniejszych fontow 1 probowac¢ kompo-
nowac tekst tylko z nich.

Konstruktorzy drukarki pomysleli o
wygodzie uzytkownikow, ktorzy postu-
guja sie bardzo prymitywnymi edytora-
mi tekstu. Przestanie na drukarke sek-
wencji znakéw ((S)) n {(gdzien = 0, 1,
2, 3) powoduje zmiane wysokosci |
szerckoscl drukowanego pisma, a za
pomoca sekwencji ((F)) | ((C)) mozna
zmieniac font LQ i kolor. Takie rozkazy
moga by¢ umieszczone bezposrednio
w tekscie, a wiec czest mozliwosci
drukarki mozna wykorzyslywac nawet

na najgorszym edyterze i bardzo pry-
mitywnym komputerze.

Duza liczba roéznych krojow i wielko-
$ci pisma jest bardzo atrakcyjna. jesti
korzystamy z programow typu edytor
tekstu, ktorych mozliwosci graficzne
sa zwykle w mnigjszym lub wieckszym
stopniu ograniczone. Drukarka LC24-
200 wzbogaca palete efektow dostep-
nych dla osoby postugujacej sie takim
programem.

Dla uzytkownika programow DTP
duza liczba fontow samej drukarki nie
ma tak duzego znaczenia. Znaki dru-
kowane bezposrednio z drukarki w try-
bie tekstowym (7 wyjgtkiem podstawo-
wych fontow LQ) beda miaty jakosc
znacznie gorsza niz e, kiére uzyska-
my z fontow zdefiniowanych w progra-
mie DTP. W tym przypadku wazniejsza
jest dobra jakosc¢ trybow graficznych
drukarki. LC24-200 ma ich 11: 8-bito-
wa grafika o gegstosci od 60 do 240
punktéw na cal | 24-bitowa od 60 do
360 punktéw na cal. Gratike oceniano
na podstawie wydruku kontrolnych
prazkow i probnych wydrukow roz-
nych obrazkow. Jej jakosc jest dosc
dobra, ale nie idealna. W trybie druku
dwukierunkowego na kontrolnej ,piza-
mie” widaé byio zafalowania linii. ktore
znikaja dopiero w trybie jednokierun-
kowym. Uwazny obserwator dostrzeze
tez na czarnych polach poziome jas-
niejsze smugi, ktore psuja jednorod-
NosCc wydruku.

ZALETY

* Dobra jakosc druku

* Spora liczba roéznych krojow
druku

* Podawanie papieru do dotu i od
tylu

* Funkcja parkowania papieru

Elektroniczne mikroprzetaczniki

x Mozliwosc wstawiania do tekstu
rozkazow zmiany kroju, wielko-
sci i koloru pisma

x Cicha praca

B
MANKAMENTY

* Mozliwos¢ przypadkowego zata-
dowania pojedynczego arkusza i
strony papieru perforowanego

x Niezbyt pewne dziatanie kiawi-
sza PAPER FEED

x Stosunkowo mala rzeczywista
predkosc druku

* Maty bufor

*

OGOLNA OCENA

Dobra drukarka sredniej klasy do
zastosowan domowych i dla uzyt-
kownikow pracujacych w matych i
srednich biurach, ktorzy drukuja
od kilkunastu do kilkudziesigciu
stron korespondenciji dziennie.

Janusz Jarmoch

BAJTEK 7/91 20



KLAN AMSTRAD

ktoryt to juz raz...

.,Znacie? Znamy! To postuchaj-
cie...” — tak nalezato zaczac¢ ten arty-
kulik. Instrukcje dorabiania 6smego
bitu do interfejsu Centronics byty juz
wielokrotnie drukowane, nie tylko w
,Bajtku”. Mimo to, co jakis czas paru
Czyteinikow pyta ,,Jak to zrobi¢?”. lle
razy mozna odpowiadac! Jestem tylko
cziowiekiem (zdania na ten temat sa
podzielone) i moja wytrzymatosc ner-
wowa jest ograniczona (tu wszyscy s3a
zgodni...). Tak wiec odpowiadam
Wam, drodzy Czytelnicy, wszystkim
hurtem i kazdemu detalicznie! Prze-
czytajcie doktadnie te szesc¢ ksiag ta-
jemnych i nie pytajcie mnie wigcej o
ten nieszczesny bit...

Ksiega pierwsza: Przygotowania
Nalezy przygotowac:
wkretak — szt. 1,
futownice 15-30W (nie wigcej!) — szt. 1,
skalpel lub ostry noz — szt. 1,
kynar lub cienki przewod w izolac) —
okoto 20 cm,
pewna ilos¢ ,cyny” do lutowania,
pomagiera — szt. 1.

Po przygotowaniu wszystkich tych akceso-
riow, a przed rozpoczeciem przerobki trzeba,
oczywiscie, wylaczy¢ komputer. Grzebanie w
Srodku wiaczonego koemputera moze skon-
czy¢ sie zniszczeniem naszego ukochanego
urzadzenia!

Ksiega druga: Do roboty!

Najpierw ,Wkretak w dion!” | rzucamy sie
na srubki — wykrrrgcamy wszystkie! Teraz
zdejmujemy klawiature (a pomagier trzyma ja
— po co sie trudzic z roztaczaniem tych
wszystkich kabelkow) | patrzymy (w zachwy-
cie) na gtowna ptyte. Znajduje sie tam PPI
(Paralell Peripheral interface), czyli niepozor-
ny scalaczek z napisami ,NEC" oraz
,DB255AC-5" czyli Intel 8255 (a wiasciwie
jego odpowiednik). Odnajdujemy nozke 12 |
zaznaczamy ja (np. flamastremj.

Nastepny etap: Znajdujemy pin 9 na ztgczu
Centronics (Printer Port) 1 ostrym narzedziem
odcinamy dochodzaca do niego sciezke.

Po tym akcie wandalizmu chwytamy lutow-
nice i kynar. Jeden koniec kynaru lutujemy do
wczesniej zaznaczonej nozki a drugi lutujemy
na pfask do amputowanego pina (ale nie do
punktu lutowniczego!).

Ksiega trzecia: Przy okazji

Skoro juz jestesmy w Srodku, mozemy do-
robi¢ sobie jeszcze przycisk RESET. Potrze-
bne beda jeszcze dwa kawatki kynaru oraz
mikroprzetacznik. Lutujemy kynar do pinow
41 1 49 na ztaczu EXPANSION, wtaczajac w
obwod mikroprzetacznik.

UWAGA! Montaz przycisku RESET wyma-
ga umiejetnosci fachowych — odradzam to
amatorom!

Po tych wszystkich przerobkach, mozemy
spokojnie wkreci¢ Srubki spowrotem, podia-
czyC drukarke | przetestowac przerobke.
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Ksiega czwarta: Testowanie

Jesli wszystko co miato by pocigte zostato
pociete, a to co miato byc przylutowane —
zostato przylutowane, mozemy zabrac sie do
testowania.

Standardowe procedury systemu operacyj-
nego nie przewiduja opisane] wczesniej prze-
robki, trzeba wiec zainstalowac specjalny dri-
ver, ktory zajmie sie przetaczaniem dodatko-
wego bitu. Program z listingu 1 instaluje taki
wiasnie driver. Nalezy go wpisac, nagrac na
dysk (lub tasme) i uruchomic. Jesli pojawi sig
napis ,BLAD", to trzeba sprawdziC jeszcze
raz, czy program zostat wpisany poprawnie.

Teraz czas na program z listingu 2. Ten
programik wydrukuje wszystkie znaki o Ko-
dach od 32 (spacja) do 255 (dalej nie mozna).
Wydruk pojawi sie jednoczesnie na drukarce |
ekranie — jesli kolejnosc liter, cyfr lub zna-
kow specjalnych bedzie sie rozni¢, oznacza
to, ze nastapita pomytka w podtaczaniu do
ztacza Centronics. Jesli zas w potowie druko-
wania drukarka zacznic ,szalec”, znaczy to,
ze pomylona zostata nozka PPl. Na prawidfo-
wym wydruku znaki o kodach powyze| 127
beda pochylonymi wersjami normalnych zna-
kow lub znakami graficznymi IBM PC (ramki,
alfabet grecki itp.).

Testowanie przycisku RESET polega na
krotkim nacisnieciu — obraz na monitorze
powinien na chwile zniknac, po czym powin-
na pojawi¢ sie ,wizytowka” komputera, jesli
tak jest, to wszystko w porzadku. Gdy ekran
jest caty czas ciemny, to znaczy, ze mnikro-
przetacznik jest zle podtaczony (typowy ob-
jaw: komputer startuje gdy przycisk jest wcis-
niety na state). W innym przypadku powodem
moze by¢ ,zimy lut”, niewtasciwe podtacze-
nie na ptycie lub ostatecznie niesprawny mi-
kroprzetacznik.

Ksiega piata: Uzytkowanie

Aby uzywac przerobionego wy|scia Cen-
tronics, trzeba za kazdym razem instalowac
program z fistingu 1. Jest to skuteczne, do-
poki dziatamy w AmsDOS-ie. Przejscie do
CP/M-u powoduje automatyczne skasowanie
drivera. Konieczne jest wigc przygotowanie
driverow dla systemow CP/M 2.2 i CP/M
Plus

Program z listingu 3 tworzy na dysku plik
PRINT22.COM, bedacy driverem osSmiobito-
wego wyjscia Centronics dla systemu CP/M
2.2 — jest to przydatne, gdyz wiele progra-
mow. z zatozenia uzywa oSmiu bitow.

Natomiast program z listingu 4 generuje
plik PRINTER.COM, czyli driver dla systemu
CP/M Plus.

Uwaga! Pomylenie driverow spowoduje
zawieszenie systemu!

Ksiega szosta: detale techniczne

Cata sztuka polega na potaczeniu pina 9
(normalnie zwartego do masy), przesyfajgce-
go siodmy bit, do wyjscia TAPE OUT uktadu
PPl. Dzieki temu mozna ustawiC stan logicz-
ny ,1” tego wyprowadzenia rozkazem ,OUT
&F600,32", a stan logiczny ,0” — rozkazem
,OUT &F600,0".

W odroznieniu od spotykanego czasem
ustawiania 6smego bitu za pomoca przekaz-
nika sterujacego magnetofonem, nie jest wy-
magane zadne opoznienie (nie ma elemen-
tow mechanicznych). Dzieki temu szybkosc
drukowania nie ulega zmniejszeniu. Nie ma
tez zadnych dodatkowych przewodow na ze-
wnatrz.

Rozwiazanie to, opisywane juz kiedys w
Komputerze” oraz ,Bajtku”, wydaje mi si¢
najlepszym znanym rozwiazaniem problemu.

Ostrzezenie

Przerobki we wnetrzu komputera sa za-
wsze ryzykowne. Jesli nie jestes elektroni-
kiem, powaznie zastanéw si¢ zanim zacz-
niesz ,grzeba¢” w komputerze! A jesli mimo
wszystko masz taki zamiar, to wytacz przed-
tem komputer, zas w czasie pracy sprawdzaj
wszystko po trzy razy.

Michat Szokoto

LISTING 1

109 ' Draiver 8-bit, BASIC/AmsDOS
116 * (¢)1991,91 MSZ

12@¢ DATA 2a.f2.bd.22,20,af,21,12
132 DATR af.22.f2.bd,3e,c9,32,00
149 DATA af.c9.¢5,.f5.01,00,f6,e6
15@ DATA 8@,1f.1f,ed.79.f1,cl,c3
160 DATA 00.00

176 DATA 4190

180 RESTCRE 120 : sum=8

190 FOR ADR=&AFQQ@ TO &AF21

200 READ a$

210 b=VAL{"&" +a¥f)

220 sum= {sum+b)MCD §4000
230 POKE adr.b

248 NEXT adr

250 READ b

260 IF b<>»sum THEN PRINT "BLAD!" : STOP

27@ CRLL &AF0QO

LISTING 2 1-

100 Program testowy
11® FOR h=2 TO 195
120 PRINT HEX$(h.2) ; " - ";
139 PRINT #8.HEX$(h, 2)
140 FOR 1=86 TO 15
150 PRINT CHR$(16*h+1) :
160 PRINT #8,CHR$(16*h+1);
170 NEXT 1
18¢ PRINT
199 PRINT #8
200 NEXT h
162@ ' Briver B-bit dla CP/M 2.2
1810 ' (¢)1990,91 MSZ

1020 DATA 21.4e.81.11.1a.b1.81,23
1230 BATA 00.ed.b@.cd.la. bl.11.17
1904Q@ DATA ©1,0e.09, cd.05,00,c7, 38
1050 DATA 2d.62.69,74,20,70.72,66G
1660 DATA 6e,74,65,72. 28,649,722 69
1e7e DATA 76,65.72,20.66,6f,72,26
1080 DATA 43,50,2f.4d,2@,32,2e,32
10590 DATA @d,ea,28,63,29,31,39,3%
1100 DATA 30,2¢,39,31,20,62.79, 20
11180 DATA 4d,53,5a.0d4,0a .24, 2a,f2
112@ BATA bd,22.3a,bl,21,2c.h1,22
1130 DATA f2.bd,3e,c9,32.1a. bl . 9
1149 DATA c©5,f5,01,00,f6,e6, 80,11
115@ DATA if.ed,79.fl,cl.c3, 00, 00
1160 DATR 9840

117@ RESTORE 1020 : sumn=@

1180 OPENOUT "printZZ.com”

119@ FOR adr=0 TO 111

1200 READ as%

1210 b=VAL{"&"+a%)

1228 sum= {sum+b}) MOl £400&
1230 PRINT #9 CHRK& (b},

1248 REXT adr

125¢ READ b

1260 IF b<>sum THEN PRINT BELAD!™
1278 CLOSEOUT

1286 PRINT "Plik PRINTZ2Z2 COM zapisany!

LISTNG4 ____________

12 ' Driver 8-bit dla CP/M Plus

20 ' (c)199@,91 MSZ
1260 DATA 11.16,21,0e.09,cd. 05,00
191@ DATA 21.41.01.11.90,.c@,81,35
1020 DATA 00.ed.b0,c3,00,c0.44,72
123@ DATA 69,76,65,72,20,38,2d4,672
1240 DATRA 69.,74,20,64,.6c.61,20,43
1050 DATA 5@,2f,4d,29,50.6c,75,73
1060 DATA @d.Qa.28,63,29,31,39, 39
1@70 DATA 30,2c,39,31,20,4d,53,5a
1880 DATA 24,.cd,@3,fd,21,25,c@,11
109@ DATAR 5@,f6,01,19,00,ed,bd, 2a
1109 DATA 32.bd,22.5e.f6,.21.90,f6
1110 DATA 22.32.bd.,3e.c3,32,31,hd
1129 DATA 3e . 01.,cd.04,fd.c7.<5,15
1130 DATA 6,80 . 1f,1f,21,0¢,f6, ed
114 DATA 79,.fl1,cl,cf, Ge. 6
1156 DATR 10981
1160 RESTORE 1066 : sum=#
1165 OPENOUT "printer.com”
117 FOR adr=@ TC 117

STOF

1180 READ a$

1190 b=VARL({"&"+a%)

1200 sum=(sum+bh} MOD &4000
1210 PRINT #9 .CHR$(b):

1220 NEXT adr

1236 READ b

124@ IF b<{ *sum THEN PRINT"BLAD'"
1250 CLOSEQUT

1260 PRINT "Plik PRINTER.CCOM zapisany'"

STOP




KLAN AMSTRAD

DWUKANALOWY ANALIZATOR STANOW
LOGICZNYCH DLR AMSTRADA CPC

SLOWO WSTEPU...

Kiedy widze w prasie komputerowej
opis jakiegos rozszerzenia sprzeto-
wego, natychmiast budzi moje giebo-
kie obrzydzenie widok skomplikowa-
nych schematow, interfejséw 1 tym
podobne. Zawsze tez zadajge sobie
pylanie: czy to naprawde musi by¢ ta-
kie niezrozumiate”? Dlaczego trzeba
budowac specjaine przystawki, inter-
lejsy. jesli zgodnie z instrukcjg mam
juz takowe wbudowane w komputer?
Czy zamias! babrania si¢ po fokcie w
cynie i kalafonii nie mozna by ich wy-
korzystac? Tak, mozna, co wiece| —
|est to bardzo tatwe,

Na ponizszym przyktadzie przed-
stawie, jak mozna wykorzystac sfgcze
CENTRONICS (dla laikow: wyjscie na
drukarke), jako interfejs do dwukana-
towego analizatora stanow logicznych.

DLA NIEWTAJEMNICZONYCH...

Analizator stanow logicznych jest to
urzadzenie pokazujace zmiany sta-
now logicznych impulsow w urzadze-
niach elektronicznych (szczegolnie
cyfrowych). Niniejsze urzadzenie po-
kazuje niczym oscyloskop przebieg
jednego lub dwoch sygnatow na ekra-
nie, pozwalajac na analizg ich przebie-
gu w czasie. Czytelna postac pozwala
na tatwe zinterpretowanie zmian syg-
natow — tym samym ufatwia analize
pracy badanego ukiadu elektroniczne-
go. Urzadzenie pokazuje jedynie dwa
stany logiczne sygnatow: niski (O V) i
wysoki (3.5 V). Nie rozroznia napigc
posrednich. Prostota budowy pozwala
na wykonanie urzadzema przez osoby
majace nawet podstawowe umiejetno-
sci elektroniczne jednak ze wzgledu
na kontakt z raczej drogim kompule-
rem zalecalbym ostroznosc!

SZCZEGOLY...

Analizator sktada sie z niewielkiego
urzadzenia nasuwanego na ziacze
Centronics w komputerze | programu
obstugujacego owo urzadzenie — i
pokazujace wynik jego pracy na ekra-
nie komputera. Prostota uktadu i czy-
telnosC programu jest na tyle duza, ze
nie bede omawiat dokfadnie zastoso-
wanych rozwigzan — wychodzac bo-
wiem z zatozenia, ze zainteresowani
zZnajacy sle¢ na rzeczy ogarng cate to
ustrojstwo, a laicy — lepie] niech sig
nie dotykaja do urzadzen pod pradem,
a ponadto komputer to dosC cenne
urzadzenie i mozna go |eszcze na ty-
siagce innych sposobow wykorzystac.

Urzadzenie po zmontowaniu |
wprowadzeniu programu do pamigci
powinno dziatac od razu, bez jakich-
kolwiek regulacji. Nie wymaga ono
zadnego zewngtrznego zasilania —
potrzebne napiecie pobierane |est
bezposrednio z szyny interfejsu row-
nolegiego.

DLA ZAAWANSOWANYCH...

Nic nie stoi na przeszkodzie, by
caly program napisa¢ w kodzie ma-
szynowym. Mozliwe jest wowczas ob-
serwowanie przebiegow nawet do
20kHz (przynajmniej tak mi teoretycz-
nie wychodzi z obliczen).

DLA NIEUFNYCH...

Niniejszym informuje, ze urzadze-
nie w formic przedstdwrone| w artyku-
le zostato zmontowane | dziata u mnie
bardzo sprawnie co najmnie] 0d roku,
nie powodujac zadnych problemow w
pracy z komputerem,

Na podstawie artykulu w magazyrie
CPC-MICRO

Stanistaw Szczygiet

Yhemat analizatora Standw

Tagimmmes
loglenyel

0,3,41,14 - numery na
zlaczu Centronics
1 - tranzystor npn,

4]

o3 np 2HERREA
RL,RE -rezystory 1Bk
11 Di-D6 - dowolne diody

&

~ krzenoye
< 14

| <

10 REM

20 REM

30 REM

40 REM

30 ON BREAE GOSUB 770

60 SPEED KEY 1(,20

70 MEMORY 39FFF:BORDER 12

BU 1=%A10C:RESTORE 790

90 READ as:IF a$="#8" THEN 110

100 FORE L, VAL{"L"+a$) 1 [=1+1:60T0 90

H1¢ RESTORE

120 SYMBEL 241,0,0,0,0,%18,%18, %16, 418

130 SYMeOL 24Z7,E18,%18,%18, 418,518,518, 418,418

140 SYMBUL 247,%1B,%18,%18,%18,0,0,0,0

150 MODE 2:WINDOW #1,1,60,11,23: INK 1, 26:PEN 1

160 LOCATE 35, 1:FRINT CHR$(24); "ANALTIATOR STANOW LOGICZNYC
H"; CHR${Z4)

170 LOCATE 30, 1o:PRINT"WEJSCIE
- CFC 484"

180 LOCATE 4Z,12:FRINT CHR$ (24)§"2";CHR$ (24} 3"~ CFC &128"
190 ¥$=INKEY$: IF k$="" OF ke:"2" OR k$.“1" THEN 130

200 k=VAL(k$):ON k GOTD S90,600

210 FAFER #1,0: EAPER 1:FEN O

220 TLS 0L 41

230G LOCATE 1,10:FOR n=1 TO 16

240 FOR @=1 TO 4:FRINT CHR${241);:NEXT mePRINT CHRS (242)5:N

EXT n

230 LBCATE 1,24:F0R n=1 10 14

260 FOR m=1 TO 4:PRINT CHR$(247);:NEXT m:FRINT CHR$(24Z5;:N

EXT n

270 LOCATE 2,9:FOK n=1 70 10:FRINT SFC{2);n;:zNEXT:FOR n=11
TO 193PRINT * “;nysNEXT

260 LOCATE Z,25:FOR n=1 TO !0:FRINT SPC{Z};n;:NEXT:FOR n=1}
T0 1S:FRINT ™ “3nj:NEXT

290 WINDOW #0,1,80,1,8

301 FAPERRBO, 02 PENEC, 1

310 CLS:v=1:FDKE &R000, 1:FOKE LADOL,0

320 LOCATE 1, 1:PRINT CHR$:24) "CZAS/DI1ALKA"CHR$(Z4)

3I0 FRINT

M0 DATA " 5 ms", 10 88", 50 ms, 0Lt 87, 0.2 §°

330 FOR n=) TO S:READ v4(nl:NEXT :1=1

a0 FOR p=1 TO S:tFRINT® "3v$(10;"/dz. "1 1=14100EXT

J7G LOCATE 15, LsFRINT CHR$(24); "SYNCHRO™ ;CHRS (23)

380

54 (1)="7BOCZE"+[HR$ (2451 : 5$(2) ="IBOCIE"+CHR$ (244) s s {T1="FL

710M"

390 FOR n=1 10 Z:L0CATE {5,n+ iPRINT s$in):NEXT

400 PLOT 200, 400: DRAWR 0,-130, 1

410 PLOT 201,300:DRAWR 0,-130,1

820 LOCATE 45,1:FRINT CHR$(Z&) ;"ANALIZATDR STANOK LOGICING

H";CHR$ (24)

$30 LOCATE 28, %:FRINT"[V)-Imiana podstawy czasu':LOCATE 20

JAFRINT'[S]-Zmiana typu synchronizac i :LOCATE Z8,5:FRINT”

[SPARLIRI-1atrzymanie ; stary po ponownys nacisnieciu”:LOCAT

s "jCHRS(24) 71V CHR (24! 5

E 28,6:FRINT"{1}~zachowan1e obraiu na pamiecl zewn.{nazw.:i
SCLEIN ¢

840 w=1:1=1:G0SUB 610:5=2:60T0 340

450 CALL BALOO: k=PEER{RAGCL)

460 IF k=ASC{"v") THEN l=1+} ELSE 430

470 1f 1=b THEN }=1

480 w=1:G05UB 610:GOTO 430

490 [F k=RSCL*V*) THEN l=i-1 ELSE 520

500 IF 1=0 THEN =5

510 w=—1:B0SUB 61G:GOT0 450

520 IF k=RSC{"5") OR k=ASCi"s") THEN s=s+! ELESE GITU 350
330 IF s:3 THEN s=1

S4C GOSUB 700:0W s GOSUR 74,730,740

550 GOTO 430

S60 IF &=ASC(°I™) OR k=ASC ("1} THEN SAvE“osc.hin',b,
000, B4000; BOTO 450

570 IF INKEY$=" " THEN 570

580 IF INKEY$=" " THEN 450 ELSE 580

990 FXE BACOS, %80: 601G 210

00 FIKE BAG0Z, B40:GOTD 210

610 LOCATE &, 1+2:FRINT" “;CHR$ (Z&) vl /e, " THRE 28
620 n=1-w:IF p=0 THEN n=5

630 IF n=b THEN n=1

H40 LOCATE §,n+Z:PRINT* “;v8(n);"/dz."

450 RESTORE &40

440 DATA 1,0,19,0,16Z,0,70,1, 140, 2

670 FOR n=1 TO (1-1}#2;READ viREXT

&80 READ v:POKE 4A000,viREAD viPORE MhOGL,v
6590 RETURN

700 LOCATE 19,5+2:PRINT CHR$(Z24;;s$(s!;CHR®(24)
710 t=¢-1:TF t=0 THEN t=3

720 LOCATE 15,t+Z:PRINT s$(t)

730 RETURN

740 POKE RALIC, B20:FORE %AL1A, R2BIRETURN
750 POFE &ALLIO,B2B:FOLE %A11A,%20:RETURN
760 PORE &AL1O,8IBiFOKE A11A, $38:RETURN
770 SPEED KEY 2G,Z

760 MODE 2: STOF

790 DATA 21,03,a0,5%,f7,cd,Bd,al, 01,5

800 DATA fS,00,00,ed, 78,43, 20, th, 00,00

B1O DATA 00,00,00,ed,78,a3,28, b, 21,70

820 DATA c3, 16,80,01,B0,02,c5,65,01,00

830 DATA ef,le,0f,ed,79,01,32,13,ed,78

B40 DATA al,Of, f0 DU,EB 1,09,7e,b2,77

BSG DATA el,e3,dd, 11,e0,01,19,d1, 38,02

840 DATA 01,00,ef,ed,79,01,32,15,e4,78

B70 DATA a3,0i,f0,00,28,08,09,7e,b2,77

BBO DATA ed,4b,00,a0,00,78,b1,2C, fb,el

B0 DATA cb,0a,01,00,00,ed,4a, 00, 00,00

300 DATA 00,00,c1,0b,78,b1,20,ae, fb,cd

910 DATA 1b,bb,38,0d,3e,01,cd,b4,bb,d3

920 DATA cd,bc,bb,dl,cT,04,a1,32,02,a0

930 DATA c9,3e,01,01,00,e1,ed,79,c9, H
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cursor_val:
EGU 8 ‘=

cursor_flash:

Kazdy, kto cho¢ czasem
lubi sobie pograc, stwierdza

LD HL,cursor_delay predzej czy poézniej (raczej

MIGAJACY KURSOR

DEC  (HL) g

RET NI predzej), ze ma za staby ref-

. corsor_flash delay: - ; leks i beznadziejng koordy-

Znalezienie kursora na peinym tekstu LD A, fcursor sdde) . nacje ruchow... Zwykle po-

ekranie jest czasem trudne. Rozwiagza- XOR  #FF ? wodem tego jest ztosliwosé

niem iego problemu jest wyroznienie kur- LD fcursor_mode), A s tord i ktorzv zakia-
sora — na przyktad przez miganie. i Lcursor on g aulorow gietr, y Zax

Cursor_o W daja, 2e gracz powinien

Sztuczka taka nie jest trudna (co nie cursnr_gglavi

miec¢ refleks robota — a jesli

Syl

znaczy, ze jest prosta). W cyklu ,,Procedu-
ry systemowe Amstrada” znalazt si¢ opis
procedur zwigzanych z przerwaniami, kto-
rych wykorzystanie jest podstawowym
srodkiem do tego celu. Ten programik
moze byc¢ przyktadem, co mozna zrobic
majac do dyspozycji kilka procedur syste-
mowych z opisem.

JAK TO JEST ZROBIONE?

Czas na listing 1, zawiergjacy caty programik. Zacznijmy
od poczatku ..

Linia 10 zawiera (poza komentarzen dyrektywe [ ORG
#AFC0" Ta umieszcza program w nie uzywanym obsza-
rze pamieci (#AF00—AFFF). Sam program jako taki , prze-
zyje" nawet nacisniecie [CONTROL] [SHIFT] [ESC). cho-
ciaz zoslanie wylaczony. Mozna wiedy uzyé ,POKE
&AF00.1 . CALL &AF00" | wszystko bedzie po staremu..,,

Linia 20 zawiera procedure inslalacyjna, podiaczajaca
dwie komendy RSX craz przerwanie powrotu promienia
(FRAME FLYBACK EVENT). Na koncu procedura zabez-
piecza sie przed powtornym wywotaniem, zmieniajac swoj
pierwszy bajt na rozkaz RET.

Linia 30 zawiera definicie opoznienia migania (. cur-
sor_val”) oraz gtowna procedure przerwania. Procedura ta
odlicza cykle | zmienia star kursora, gdy licznik (bajt pod
adresem ,cursor_delay”} osiggnie zero {jednoczesnie fa-
dujac licznik wartoscia opoznicnia). Zmienna . .cursor_mo-
de” stuzy do zapamietania aktuzlnego stanu kursora —
zawiera zero, jesli kursor jest widoczny.

W linii 40 jest procedura usiawiajaca nowa wartosc opo-
znienia (rozkaz .ICF.SPEED"). Wartos¢ opoznienia musi
zawierac sie miedzy 1 a 50 (od 0.02 sekundy do 1 sekun-
dy). Procedura ta modyhkuje kod procedury 2 linii 30 (tak
sig czasem robi, chociaz nie jest to dobry styl. .}

W linii 50 znajduje sie procedura obstugi rozkazu
JCF.SET” . Jesl parametr jesl parzysly to pierwszy bajt
procedury przerwania zamieniany jest na RET (wytaczenie
procedury). jesh nieparzysty — na NOP (wlaczenie proce-
dury).

Linia 60 to procedury witaczajgce 1 wytaczajace kursor.
Zmienna systemowa SYS_CUR_FLAG (to nie jest nazwa
oryginalna...} zawiera flagi kursora Sprawdzenie lych flag
zapobiega niepotrzebnym operacjom. TXT_CUR_ON i
TXT CUR OFF to procedury systemowe, odpowiednio:
wigczaca | wylaczajgca kursor.

Procedura fail” w linii 70 zajmuje si¢ obsluga biedow
uzytkownika (inne zreszta nie wystepuja). Drukuje ona
ostrzegawczy tekst.

Linia 80 zawiera definicje etykiet systemowych: adre-
sow procedur | adresu zmienne] SYS_CUR_FLAG.

DLA WROGOW ASEMBLERA

Dla nich jest listing 2, czylh wersja programu w postaci
loadera w BASIC-u. Tylko wpisac i uruchomic Podaja je-
szcze raz magiczne zaklecie. uruchamiajace program po
nacisnieciu [CONTROL] [SHIFT] [ESC) — wpisac , POKE
&AF00,1-CALL &AF0Q" | nacisnac RETURN.
Uwaga! Program moze nie dziafac na CPC 464 — nie mua-
tem mozZliwosci sprawdzema. Fownien dzialac, ale e je-
stem tego catkiem pewien, wiec gstrzegam. .

Arnold Isp

LISTING 1

18 SLIST 0N

; FLASHING CURSOR (c)1989,99,91 SEM 43373991 B
EXTRACTED FROM "NEMORY WASTER® BY ARNOLD ISP

ORE  #AFes

1]
L
[
L}

+ Instalacja KSX-om 1 przerwania
;nstall:

LE  BE,table

LD HL,kernel

CALL KL LDB EXT

LD DE,cursor_flash

LD HL,block

LD  BC,¥BtFF

CALL KL NEW FRAME

LD R, ¥C9
LD (install),A
RET

kernel:
DS 4
block: 0§ 9
table: D8  names
JdP  cursor_set
JP cursor wait
names: DB “CF.SEY,"T"+128
DR "CF.SFEE*,D"+178
DE @
39
Kod prograau

26 BAJTEK 7/91

cursor_mode:

DB #FF

48 cursor_wait:
P
JF NI, fa1l
Lb A,k
{F 5l
IF N, fail
R A
JF o 1,fail
LD  icursor_flash_delay+l},f
RET

58 cursor_set:
P4
JE N, fail
Lb Ak
BIT 9.4

JR 1,cursor_set!
1R A

LD  (cursor_flash},f
KET

cursor_set!:
LD A,8C9
LD {cursor_flash},A
RET

&9 cursor_off:
th  4,(5Y5 CUR fLAG
BIT 1.8

JF  I,TXT_CUR DISABLE

RET

cursor_on:

LD A, {5Y5 CUR FLAG)
BIT 1.4

JF  1.TXT _CUR_ENABLE
RET
78 fail : LD HL, failtext
faill: LD A, (HU)
OR A
RET 1
INC HL
EELL TXT _PRINT CHAR

failt
faittext:
DB 13,18,7,7
OB 'F[QSH: Paraeeter Error?®
bb  13,18,7,7,9

; Etykiety systesowe

KL_LOG_EXT:

EQU 4BCDI
KL NEW FRAME:

EQU  $BCD7
TXT_CUR ENABLE:

EOU #BBIE
TXT CUR DISABLE:

EoU  #BB7H
S¥5 LUK FLAG:

FOU  #B72E
TXT_PRINT CHAR:

EQD #EBSA

LISTING 2

O
;%g : Mipajacy Kursgr - {CVi9E9,96,%1 Arnpld Isp

13e¢ CLS

14% PRINT CHR$(Z24);" - WIGAJECY EURSOR - “:CHE${24)

139 FEINT "icii%9¢,91 frnoléd Iep®

166 GOTO Jee

17¢ DATA o1,28,af, 21, 1h,af, cd, 81, b, 11, 3F, aF, 21 1 F,af, 61
18¢ DATA fF,81,cd,d7,bc,3e,c9,32,08,a%,C9,90, 00, 9% 66,00
199 DATR 00, 00,00,06,¢0,00, 06,06, 36, of, 03, ba,af, 3,57, af
2% DATR 43,46,7e,53,45,04,43,46, 20,53, 56,45,45,c4, 09, ¢6
210 DATA 21,55, af,35,c6,76,98,32,56,af o0, FF,32,56,af, ca
228 DATA B88,af 3, 7f,af,901,FF, fe,01,c2,91, af , 7b, FE, 33,07
238 DATR 91,af.b7,ca,91.af,32,46,af, 9. Fe. 08 2,91, aF, 7}
246 DRTA cb,47,28, 65, af 32,3F, af,c9, 3e,09, 32, 3F, af,c9, 3a
258 DRTR Ze,b7,chb.4f,ca, /b, bb,c9,3,2e,b7,cb,4F ,ca, 7e, bb
268 DATH €9,21,9d,aF,7e,b7,c8,23,cd,5a,bb, 18, F7.9d, 92,87
270 DATR @7,46,4¢,41,53,98,7a,20,%6,61,72,61,6d,65,74,65
0@ DRYA 72,26,45,72,72,64,72,21,0d,0a4,907,07,00, Ff e5,e5
29% DATH 4766

268 RESTORE 17 : sum=¢

M@ FOk adr=%fFue TO LAFEF

129 READ a%

130 baVAL 14" +a¥)

340 sug=isuath} HOD L4ane

J5p POKE adr,b

I66 NEXT adr

376 READ b

I8¢ IF b« ;sum THEN PRIKT"Rlac! Popraw dape...* @ E#D

19¢ POKE LAFoe, 1 5 (ALL AT e

160 FEINT ; FRINT" Gotowe' © 1 BRINT

1@ PRINT " Rozkazy RSL:®

§2¢ PRINT = CF.GET.# - wylarza"

43¢ PRINT * ILFL5ET,1 - wlacze®

34¢ FRINT " ICF.SPEED,szvbkosc”

¢ PRINT @ ERWD

» .‘.

nie, to jego strata.

Jest to podejscie nie fair. Nic wiec
dziwnego, ze gracze nie pozostaja
bezczynni, lecz wyszukuja sposoby
ulatwienia sohie zycia. Jednym z ta-
kich sposobow [est wprowadzenie
niewtelkich zmian do programu — by
np. zablokowac¢ odejmowanie ,zyc”.

Ponizej znajduja sie takie poprawki
do 19 znanych gier wynalezione
(lub przynajmnie} sprawdzone) przez
autora.

INSTRUKCJA OBSLUGI

1. Napisz LOAD  program”™ —
gdzie ,program’ jest nazwa progra-
mu tadujacego gre. Nazwe 13 mozesz
znalez¢ wpisujac najpierw CAT.

2. Po zatadowaniu programu na-
pisz LIST.

3. Odszukaj ostatni rozkaz CALL w
programie i dopisz przed nim podane
poprawki.

4. Uruchom program (RUN) i cze-
kaj, az sie wczyta w catoscl.

5. Graj !l

LIGHT FORCE

Lecisz statkiem nad planeta wroga.
Twoim celem jest zniszczenie jego
baz oraz przezycie jak najdiuze] w
walce z nieskonczonymi falami nie-
przyjacielskich statkow. Jest to jedna
Z lepszych gier zrecznosciowych tego
typu.
POKE 25221 ,x: 'x = ilos¢ statkow

SPANNERMAN

Bardzo zabawna gra. Jestes hyd-
rauhikiem | twoim zadaniem jest urato-
wanie kopalni przed zalaniem woda.
Musisz uszczelnia¢ zawory, klore re-
gularnie psuja sie | uwazac na lecace
kamienie. Typowa gra platformowa.

POKE &64D4,0: 'zycia

POKE &64D4,0: 'powietrze

SPACE HAWKS

Typowa gierka kosmiczna w stylu
Light Force ale gorsza. Jesl chcesz
przezyt, musisz zestrzelic wszystko,
co cig atakuje lub wpisac ponizsza po-
prawke.

POKE &7428,0

SABRE WULF
bacna gra labiryntowa. Poruszasz
sie w dzungli, gdzie poluja na ciebie
rozne dziwne zwierzeta,
POKE &DD06,0

SABOTEURII

Jedna z lepszych gier na Amstrada
Tym razem wcielasz sie w role sabo-
tazysty (a racze| sabotazystki). Twoim
zadaniem jest penetracja bazy wroga
oraz udana ucieczka ze zdobytymi in-
formacjami.

POKE &33FA.0

POKE &95C3,201

PYJAMARAMA
Jedna ze slarszych gier ale dosko-
1ale zrobiona — wiele nowych gier
nie umywa sie do niej. Typowa gra ko-
mnatowa
POKE &3CD3.0: zycia

THE PRIZE
Niezbyt rewelacyjna gra zrecznos-
crowa
POKE &350D.0 'zycia
POKE &3AEE.O: "laser



ONE MAN AND HIS DROID

Trudno mi powiedziec co |est celem
gry, w kazdym razie niesmierte/nosc
jest skuteczna — polrzebny jest tylko
czas aby ja rozgryzc.

POKE &24C2.0: 'czas

OH MUMMY

Najstarsza chyba gra na Amstrada
Bardzo prosty labirynt, w ktorym trze-
ba unika¢c mumii i przejs¢ wszystkie
korytarze, aby doj$¢ do nastepnego
poziomu.

POKE &760E,0

JUGGERNAUT

Ciekawe potaczenie gry zrecznos-
ciowej z handlowa. Twoim zadaniem
jest przewozenie towarow miedzy
magazynami ciezarowka, bardzo trud-
na w sterowaniu.

POKE &803F,0: ‘czas

JET SET WILLY

Doskonata gra platformowa. Jako
Willy musisz pokonac dziesigtki kom-
nat peinych przeszkod. Czasu jest
malo a i liczba ,zy¢" zdecydowanie za
niska. Oto rozwigzanie problemu:

POKE &82AB,0: 'zycia

POKE &935C,0: 'czas

HOUSE OF USHER

Mato ciekawa gra platformowa.
POKE &6798,0: 'zycia
POKE &7370,C9: 'czas

FRUITY FRANK

Stara, ale doskonata gra. Jesles
ogrodnikiem | musisz bronic qgrodu
przed szkodnikami - |abtka sg skute-
czna bronia, ale poprawka na pewno
nie zaszkodzi:

POKE &5FC8,0

FAIRLIGHT

Gra komnatowa w stylu Knight
Lore. Dobra!

POKE 28549,0

POKE 28550,0

POKE 28661,0

ROLAND GOES DIGGING
Atakuja cig rozne zwierzaki — jedy-
na ocbrona jest kopanie pod nimi dot-
Kow. .
POKE 17978,0
BLAGGER

Gra podobna do JET SET WILLY W
rylmie ragtime'u pokonujesz kolejne
komnaty petne niebezpieczenstw,
ktorych pozwoli ¢i unikna¢ ponizsza
modyfikacja:

POKE &7A4E,&C9

POKE &7F43,0

BATTLE BEYOND THE STARS

G-FORCE kontra wrog. Niezia
strzelanina kosmiczna z grafika wek-
torowa.

POKE &500E,&99

ALIEN 8

Knight Lore w kosmosie. Bardzo
dobra gra trojwymiarowa.

POKE 16782,0: "zycia

POKE 11993,201: 'czas

POKE 12638,24

ROLAND AHOY

Prosta gra, kiorej celem jest zdoby-
cie skarbu i ukrycie go na wyspie.

POKE &7363,
Tyle na dzis _
dzie nieco mmej popr:
wiece| pisania. gdyz beds
programy tadujace

Docent

kanadyjskiej firmy Corel Sy-

stems Corporation przystano

nam do redakcji znakomity pro-
gram do rysowania — Corel Draw 2.0.
W chwili obecnej jest to chyba najlep-
szy program graficzny na PC, a na pew-
no jeden z dwoch — trzech walcza-
cych o palme pierwszenstwa.

Corel Draw rozni sie od wiekszosct
konkurentow tym, ze nie traktuje rysun-
ku jako zestawu barwnych punktow,
lecz tworzy go za pomoca wekiorow,
opisujacych kazda linie tworzaca
obraz. Dzieki temu mozliwe jest do-
wolne przeskalowywanie fragmentow
obrazu i dokonywaniu roznych prze-
ksztatcen deformujacych je w pozada-
ny przez uzytkownika sposob. Pozwa-
la to na bardzo tatwe osiagante cieka-
wych efektow. -

Wersja 2.0 zostata wypuszczona na
rynek w listopadzie ubiegtego roku i
zawiera wiele nowych opcji. Wymaga-
ne przez program sSrodowisko pracy
— to MSWindows 3.0, | naprawde
szybki komputer ze sporg pamiecia
operacyjng; AT 16 MHz/1 MB to sta-
nowczo za mato, cho¢ program dziata —
nie pozwalajac jednak na wykonanie
niektorych operacji (Out of memory...).

Zarchiwizowany program i biblioteki
zajmuja siedem dyskietek 1.44 MB.
Razem z nimi dostaje sie do reki ze-
staw kilku ksigzek, podrecznych scia-
gawek i kasete wideo z godzinnym fil-
mem szkoleniowym na temat progra-
mu i jego mozliwosci. Dokladniejszy
OpIS samego programu zamiescimy
wkrotce na naszych tamach (w ra-
mach numeru poswieconego grafice

komputerowej).
(MB)

nastepnym razem be-
i ale za 1o

odane cale

{SA-,B-,D"‘,E—

{$M 2048,0,0}
uses 4os:;

var
5Cr

i,k :
s, bufor

rej 5
printing :

,F-,I—,L-,N-,O—,R—,S-,V"*}

array(0..32768)0of byte
absolute $B000:%0;

integer;

string;

registers;

boolean;

procedure biosprint(s : string);

begin

for i:=1 to length(s) do

begin

rej.ah:=0;
rej.dx:=0;

rej.al:=ord(s[i]};
intr($17,rej);

if (rej.ah and 41)<>0 then EXIT

end
end;

procedure int5;

interrupt;
begin

if printing then EXIT;
printing:=true;

biosprint (#277&al5L’#277 *t150R’) ;
biosprint (#27'*bOM’ #27’*r1A’);
for j:=0 to 348 do

move (scr[$2000*% (] mod 4)+90% (] div 4)],
bufor[1],90);

begin
bufor([(0]:
for k:=1
begin

=chr (90) ;
to 3 do

str(400+3*j+k:0,s);
biocsprint (#27/*p’+s+/Y/#27'*b90W’ ) ;
biosprint (bufor)

end
end;

biosprint (#12);
printing:=false

end;

begin

printing:=false;
setintvec(5,@ints) ;

keep(0)
end.

ajlepsza drukarka nie jest wiele
N warta, jesli nie mamy progra-

mow, ktore pozwola na je] wy-
korzystanie. Ostatnio pojawito sie u
nas duzo drukarek laserowych Hewlet
Packard Laserdet IIP — stato sie tak
po znacznym obnizeniu ich cen po
wprowadzeniu przez HP na rynek no-
wego modelu LaserJet lll. Niezaleznie
od tego skad sie wziety, drukarki te sa
dzi$ obecne w wielu miejscach. Go-
rzej z ich oprogramowaniem.

Istnieje wprawdzie wiele progra-
mow, ktdre potrafig znakomicie wyko-
rzystac mozliwosci drukarki, jednak
nie zawsze robia one to, co jest po-
trzebne. Dysponujac  odpowiednim
edytorem | arkuszem kalkulacynym,
mozna bez problemu wydrukowac
tekst lub skomplikowany wykres, co
jednak zrobi¢, gdy potrzebny jest
zwykty zrzut ekranu — | to w trybie
graficznym? W czasach, gdy szczy-
tem marzen byta NL10, istniat progra-
mik 0 nazwie hgcprint — kilkaset baj-
tow kodu pozwalajacych na wydruko-
wanie ekranu. O odpowiednim pole-
ceniu DOS-u dla CGA | EGA nawet
nie wspomne. Oba rozwiazania nie sa
jednak warte funta ktakow, gdy w gre
wchodzi drukarka laserowa dysponu-
jaca zupetnie innym zestawem rozka-
zOw. Istnieja wprawdzie programy po-
zwalajace na wykonanie zrzutu ekra-
nu, nawet jesl jest to druga strona
Herculesa w trybie graficznym, a dru-
karka jest jakis peruwianski model 37-
-igtowy, jednak ich rozmiar powoduje
dreszcze nawet u posiadaczy dyskow
300MB.

Przycisniety nagta potrzeba, napisa-
tem program majacy po skompilowa-
niu niespetna trzy kilobajty, a drukuja-
cy ekran (Hercules!) na drukarce lase-
rowe|. Proporcje ekranu sa tak dobra-
ne, by mozliwie niewiele roznity sie od
tego, co widac na ekranie, jednak kot-
ko kotkiem nie bedzie — 1 nie ma na to
Zadnego prostego sposcbu

Marek Ciezarek
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Poszukiwanie edytora,
ktory pozwalat na uzycie
polskich liter, stanowito kil-
ka lat temu ulubione zajecie
komputerowcow. Dzisiaj
sprawa nie ma juz takiego
znaczenia (dzieki pojawie-
niu sie kilku w petni pols-
kich edytoréw), ale odruch
pozostat — kiedy widze
nowy edytor, pierwsze pyta-
nie brzmi: czy mozna go
uzywac do pisania po pols-
ku?

W czasie CeBIT-u przypadkowo trafilem
na edytor stuzacy do pisania w dowolnym
jczyku — polski jest dla niego tylko jednym
Z kilkudziesieciu wehodzacych w gre Wy-
produkowany nrzez kalifornijska firme Gam-
ma Productions Inc. program Multi-Lingual
Scholar ma z zatozenia stuzy¢ wszystkim
tym, ktorzy w pracy uzywaja kilku jezykow
naraz — niezaleznie od alfabetu. Aby 1o
umozhwic, edytor pozwala na mieszanie
znakow tacinskich, hebrajskich. arabskich |
Innych, w codatku kazda litera moze byc w
dowolny sposob akcentawana.

Teoretycznie na to samo pozwala ChiWri-
ter, jest to jednak tylko teoria. Przy uzyciu
ChiWntera mozna bowiem pisac tylko z
lewa na prawo, co wiecce] — pisanie po arab-
sku trafitoby na jeszcze jedna przeszkodg:
w tym jezyku ta sama litera wyglada inacze)
na poczatku stowa, inacze| w jego srodku, a
leszeze inaczej na koncu. Wszystko zalezy
od otoczenia, w jakim przyjdzie je] wystepo-
waC. W przypadku ChiWrilera pisanie wy-
magatoby wiec recznego wyboru ksztattu li-
tery, co w potatzeniu z kaniecznoscia pisa-
nia linil od jg] konca nie pozwoll na wiece,
niz wiaczenie w pisany tekst kilku arabskich
stow (0 ile znalazthy sie ktos, ktc przygoto-
watby zestaw arabskich liter) MLS robi to
wszystko automatycznie, co wigce] — poz-
wala na mieszanie (nawet w jednym zdaniu)
jezykdw wymagajacych pisania w roznych
kierunkach.

Edytor pracuje w lrybie WYSIWYG (What
You See Is What You Get), co w pewnym
sensie wynika z koniecznoscl pracy w trybie
graficznym. Formatowanie tekstu | uzywa-
nego kroju czcionki jest bardzo proste, a za-
stosowana meloda zblizona do znane| z
MSWorda — mozna zdefiniowac wiasne ta-
blice wzorcow akapitow, co znakomicie uta-
twia prace z duzymi tekstami lub wieloma
tekstami podobnymi do siebie. MLS dyspo-
nuje wiekszoscia funkcji dostepnych w ére-
dniej klasy edytorach, cho¢ brakuje mu pe-
wnych mozliwosci — np. importowania in-
formacji z haz danych czy arkuszy kalkula-
cyjnych. Mozna jednak pracowac z kilkoma
tekstami (umieszczonym w roznych ok-
nach) réwnoczesnie, co utatwia prace tu-
maczy. Edytor pozwala na wykorzystanie
myszy. Ciekawa opcja jest mozliwosc zapi-
sania kawatka tekstu w postaci pliku *.pcx
— pozwala fo na wezytanie pisanych w do-
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wolnym jezyku fragmenlow tekstu do Ven-
tury lub innego programu DTP

Wykorzystanie jezykow innych niz angiel-
ski nie ogranicza sie tylko do mozliwosci
korzystania z odpowiednich czcionek i pisa-
nia w odpowiednim kierunku. Zmtana konfi
guracji edytora na polska (lub dowolng inng)
moglaby objac przettumaczenie wszystkich
xomunikatow | opcji na polskie. przedefinio-
wanie klawiatury na zgodna z polska norma
oraz dotaczenie polskiego stownika ortogra-
ficznego | programu do przenoszenia wyra-
z0w zgodnie z zasadami nasze] ortografi.
Te dwie ostatnie rzeczy wprawdzie jeszcze
nie istnieja. ale ich stworzenie nie stanowi
problemu — jezeli pojawi si¢ zapclrzebo-
wanie. znajda sie odpowiednie produkty
(1stnigja juz dla pietnastu europejskich jezy-
kow)

Razem z programem sprzedawany |est
edytor fontow. pozwalajgcy nie tylko na re-
czne projektowanie znakow. ale takze na
iIch wezytywanie za pemoca skanera.

Calos¢ kosztuje okoto 600 dolarow — jak
na nasze warunki bardzo duzo. Trzeba miec
jlednak na uwadze fakt. ze nie |est to edytor
dla kazdego, ale dla stosunkowo niewielkie)
grupy uzytkownikow — przede wszystkim
lingwistow. ttumaczy i historykow.

Marcin Borkowsk:
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Tworzenie grafiki nalezy do najczest-
szych zastosowan komputerow.

WiekszosC kompilatorow umozliwia wykorzysty-
wanie |e| w programach. Takze popularny Turbo Pa-
scat (od wersji 4.0 wzwy?) zostal wyposazony w
modut Graph. zawierajacy wiele przydatnych proce
dur graficznych. Czasem okazuje sie on jednak nie-
wystarczajacy — brakuje grafiki na wzor te) stosowa-
nej w Logo, w ktore] nie musimy znac zadnych
wspotrzednych punktow, rysujemy bowiem za po-
moca zotwia, wydajac mu polecenia cbrotow w lewo
badz w prawo 1| ruchu 0 podana liczbe krokow. Po-
stanowitem wiec napisa¢ modut Turtle, bedacy nie-
jako uzupetnieniem Graph'a | zawierajacy wszystkie
procedury niezbedne do postugiwania sie grafika
z6twia we wiasnych programach. Sa to:

InitTurtle — nalezy ja wywola¢ przed wywotaniem
jakiejkolwiek inngj procedury z tego modutu.
Home — powoduje powrot zotwia do pozycji po-
czatkowe), tzn. na Srodek ekranu z ,gtowa”
zwrécona do gory

TurnlLeft (liczba_stopni) — obrot w lewo o podana
liczbe_stopni

TurnRight (liczba_stopni) — j.w., tylko ze w pra-
WO,

Forwd(n) — zotw idzie naprzod o n krokow. Po-
danie liczby ujemnej powoduje ruch do tytu.
JumpTo(x,y) — przeskok z aktualnej pozycji do
pozycji okreslonej przez wspdirzedne x 1y

Zmienne XCor, YCor i angle okreslaja aktualne
polozenie | kat nachylenia zétwia. Zmienna prop jest
konieczna do tego, aby odcinek narysowany instrukcja
(Forwd(100) w poziomie miat na ekranie te samg diu-

KOMPILATOR

Program WATFOR zostat opracowany
przez WATCOM Group Inc. (Waterloo, On-
tario — Kanada) w latach 1984—1986.
Oprocz FORTRAN-u opracowano szereg
kompilatorow innych jezykow: BASIC,
COBOL, PASCAL oraz pakiet graficzny,
baze danych, edytor tekstu i siec MacJA-
NET. Sposrod wszystkich tych progra-
mow kompilator FORTRAN-u trzyma sie
najlepie;j.

Zasadniczymi plikami slanowigcymi pakiet WAT-
FOR-77 sa: WATFOR.EXE, WATFORS87.EXE,
CONHG.EXE | WEDIT.EXE. Dwa pierwsze, WAT-
FOR.EXE | WATFOR87 EXE, to kompilatory gene-
rujace kod wynikowy wykorzystujacy lub nie wyko-
rzystujacy koprocesory arytmetyczne 80x87. CON-
FIG.EXE jest programem umozliwiajacym odpowie-
dnie skonfigurowanie kompilatorow, WEDIT.EXE
zas jest edytorem, ktory moze zostac zintegrowany
z kompilatorem. W przebiegu procesu konfiguro-
wania srodowiska oprogramowania mozemy pofa-
czy¢ edytor z kompilatorem w jedna catosc (funk-
cjonalna, a nie fizyczna) lub ustali¢ tryb pracy z od-
dzielnym edylorem i kompilatorem, analogiczny do
wsadowego trybu pracy z kompilatorem TPC i TCC
Borlanda.



gos¢, co odcinek narysowany instrukcja ForWd(100)
w pionie. Wstepnie zmiennej prop nadano wartosc
odpowiednia tylko dla karty Hercules. Posiadacze
Innych kart musza dobrac te wartos¢ eksperymenta-
Inie. Jest jeszcze Jedna zmienna — PenDown. Gdy
ma ona wartos¢ TRUE, zotw przemieszczajac sie ry-
suje, w przeciwnym wypadku tylko zmienia potoze-
nie. Funkcja Deg2Rad petni role pomocnicza: umo-
zliwia podawanie parametrow procedur Turnteft i
TurnRight w stopniach.

A wiec — zeby nasz program korzystajacy z mo-
dutu Turtle mogt dziata¢ poprawnie, niezbedne jest
kolejno:

— zainicjowanie w standardowy sposob trybu
graficznego,

— wywolanie procedury InitTurtle,

— a takze, w przypadku uzywania karty innej niz
HGC, nadanie odpowiednie] wartosct zmien-
nej prop.

Listing nr 2 to wydruk programu cemonstrujacego
mozliwosci modutu Turtle, Program ten rysuje fraktal
o danym stopniu | dtugosci boku. Fraktal ow powsta-
le przez zastapienie kazdego boku kwadratu tamang
ztozona z trzech odcinkow. Nastepnie kazdy bok tej
famane| zastepujemy identyczna famana, tylko
mniejsza. Po nieskonczone] liczbie takich krokow
otrzymujemy frakial. Poniewaz w praktyce jest to
niewykonalne, mozemy uzyskac jedynie przyblize-
nia fraktala. Kolejne przyblizenie okresla wiasnie
stopien (wyjsciowy kwadrat jest fraktalem stopnia 0).
Wykorzystanie grafiki ZOlwia znacznie ufatwito napi-
sanie tego programu.

Pawet Borkowsk:

LISTING 1

{$A+,B—,D—,E“,F—,I—,L“,N-,O-,R-,S-,V‘}
{****************«********************}
{* TURTLE *)
{* (C) P. Borkowski 1991 *x}

{*************************************}

unit Turtle;

interface

var
PenDown Boolean;
angle,prop : real;
XCor,YCor integer;

procedure InitTurtle;
procedure Home;

procedure TurnLeft(alpha :
procedure TurnRight(alpha :
procedure ForWd(n : real);
procedure JumpTo(nx,ny : word);

realy);
real);

implementation
uses Graph;

var
r¥,ry real;
procedure InitTurtle;
begin
prop:=0.71;
Home;
PenDown:=true
end;

procedure Home;

begin
XCor:=GetMaxX div 2; rx:=XCor;
YCor:=GetMaxY div 2; ry:=YCor;

angle:=90; MoveTo({XCor, YCor)
end;
function Deg2Rad{x s real}: real;
begin

Deg2Rad:=x*pi/180
end;
procedure TurnLeft(alpha : real);
begin

angle:=angle+alpha
end;

procedure TurnRight{alpha : real);
begin
angle:=angle—-alpha

end;

procedure ForWd{(n : real);

begin
rx:=rx+n*cos(Deg2Rad(angle));
XCor:=round(rx);

ry:=ry+n*prop*sin(Deg2Rad(angle}};

YCor:=round(ry);

if PenDown then LineTo{XCor,¥YCor)

else MoveTo({XCor,YCor)
end;

procedure JumpTo({nx,ny
begin
XCor:i=nx; YCOr:=ny; rX:=nx; ry:=ny;
MoveTo (XCor, ¥YCor)
end;

: word);

end.

LISTING 2

{$A+,B-,D-,E-,F-,1~,L-,N-,0-,R-,5-,V-}
{*****I‘*R**********i**************t*t*}
{* FRAKTAL *}
{* {CT) P. Borkowski 1991 *}

{**wt****t*tt\i******tt*ttt**********ti}
pregram Fraktal;

uses Turtle,Graph;

const
sgqrZz = 1.4142136;
var
d : integer;
procedure Bok(stop : byte;kraw : real);
begin
i1f stop=0 then ForWd(kraw)} else
begin
TurnLeft{45); Bok{stop-1,sqr2/4*kraw);
TurnRight {90); Bok{(stop-1,sgr2/2*kraw);
TurnLeft (90); Bok(stop-l,sqr2/4*kraw);
TurnRight {45)
end
end;
begin

d:=detect;
InitGraph(d,d, 'c:\turbo\tp55");
InitTurtle;
JumpTo { (GetMaxX+230) div 2,
(GetMaxY-230) div 2);
for d:=1 to 4 do
begin
Bok (8,230);
TurnLeft {920}
end;
readln;
CloseGraph
end.

JEZYKA FORTRAN — WATFOR-77

Program WATFOR wykonuje kompilacje i konso-
lidacje programu w jednoetapowym, z punktu wi-
dzenia uzytkownika, procesie. Zaleznie od poda-
nych opcji moze zostaC utworzony na dysku zbior
typu .EXE lub program moze zostac od razu wyko-
nany. Proces kompilacji i konsolidacji jest szybki
{(porownywalny z czasami pracy kompilatorow Bor-
landa), a czas wykonania o kilka procent (3—5%)
ustepuje czasowi wykonania identycznego progra-
mu skompilowanege przy uzyciu PROFORTa lub
RMFORTa, jezel testuiemy obliczanie funkgji
zmiennoprzecinkowych.

Gdy pracujemy w srodowisku ze zintegrowanym
edytorem, napotykamy na powazna niedogodnose
w postaci niewygodnie zorganizowane) diagnostyki
btedow. W czasie kompilacji przez ekran ,.przelatu-
je” wydruk programu ze wskazanymi bigdami |
ostrzezeniami. Wydruk ten moze zostac zapamie-
tany w pliku z rozszerzeniem .LST. Aby uzyskac
dostep do opisu odnalezionych btedow, nalezy plik
LST wprowadzi¢ do edytora, przejrzet uwagi wy-
generowane przez kompilator, wprowadzi¢ texst
zrodtowy programu w roboczy obszar edyc)  po-
czyniC odpowiednie zmiany (majac komurik .ty o
otedach zapisane na kartce lub w glowie! Druga
powazng niedogodnoscia w pracy z edytcs m WE-
DIT jest specyficzny zestaw polecen sh gcych do

komunikacji z dyskiem (PUT, GET) oraz ,odtacze-
nie” klawisza RETURN, ktory zostat zastapiony
przez klawisz Fb.

Krotka praktyka programowania przy wykorzy-
staniu kompilatora WATFOR doprowadzita mnie do
ustalema optymalnych (rzecz jasna subiektywnie)
warunkéw pracy. Fortranowskie pliki zrodtowe re-
daguje za pomoca prostego edytora Norton Com-
mander, program zas uruchamiam w trybie wsado-
wym przy wykorzystaniu mozliwosci specyficznego
.potraktowania” pliku o zadanym rozszerzeniu
preez NC — dia plikow o rozszerzeniu .FOR wyko-
nywana jest komenda ,WATFOR nazwa”.

W pracy z kompilatorem WATFOR mamy do dys-
pozycji kilka rozszerzen w stosunku do standardu
FORTRAN-77. Najprosisze nowosci to nowe typy
zmiennych: Integer=1, Logical*1 i Complexx16.
Aby umozliwi¢ wygodniejsze pisanie programow,
wprowadzono dodatkowe instrukcje sterujace:
LOOP-END LOOP, LOOP-UNTIL, WHILE-END
WHILE, WHILE-UNTIL, SELECT-END SELECT,
REMOTE BLOCK-END BLOCK, GUESS-END GU-
ESS, DO-END DO, AT END DO-END AT END,
QUIT. Sz to instrukcje majace swoje odpowiedniki
w praktycznie wszystkich stosowanych obecnie je-
zykach wyzszego rzedu.

Istotng zaletg programu WATFOR jest automaty-

czna kompilacja wywotywanych w programie pro-
cedur, ktorych teksly zrodtowe znajduja sie na dys-
ku w plikach tekstowych. Informacja ta jest o tyle
wazna, 1z WATFOR nie pozwala na generowanie
zbiorow typu .OBJ, a co za tym idzie — na tworze-
nie z nich bibliotek. W zamian — wywotanie proce-
dury o zadanej nazwie powoduje kompilacje pro-
gramu zawartego w pliku o tej nazwie z rozszerze-
niem .FOR. Analogicznie mozna wywota¢ procedu-
re asemblerowa skompilowana do postaci .OBJ lub
procedure zawarta w bibliotecznym zbiorze LIB.
Zawarta w pakiecie skromna biblioteka PFORT.LIB
pozwala na dotaczanie procedur skompilowanych
przez PROFORT.

W kompilatorze WATFOR przewidziano uzycie
debuggera. Jego dziatanie opiera sie na przerwaniu
wykonywania programu na pierwsze] instrukcji i
oczekiwaniu na polecenie uzytkownika. W tym mo-
mencie mozemy wigczyc tryb pracy krokowej, tryb
sledzenia wykonywania instrukcji badz wykonywa-
nia procedur, przerwac wykonywanie programu,
spowodowac skok do innej instrukcji, wypisac¢ na
ekranie wartosci zmiennych itd. W moim odczuciu |
praktyce ten rodzaj pomocy przy uruchamianiu pro-
gramu jest mato uzyteczny, ale lo jest opinia nie-
zwyklc subiektywna.

Tomasz Grochowsk1
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JOYSTICK

DOIBM-a

Kazdy gracz wie, co to
jest joystick. W przypadku
PC-eta korzystanie z tego
urzadzenia nie jest takie
proste, jak mogtioby sie zda-
wac...

Wsrod programow na IBM PC
wcale niemato jest gier. Czasem
zdarza sie, ze gra pozwala na uzy-
wanie joysticka. W takim momen-
cie zadowolony gracz scigga z pot-
ki pierwszy lepszy joystick, chwyta
za wtyczke i... z reguly zadne
gniazako w IBM-ie do niej nie pa-
suje. Nie dosc tego — gra wspo-
mina cos o joysticku analogowym |
0 jego kalibraciji. Jedyne co w ta-
kie] sytuacji pozostaje, to potozyc
uszy po sobie i grac przy uzyciu
klawiatury.

Joysticki analogowe (cyfrowych
nie ma) to takie, ktGre oprocz
przetacznikow maja jeszcze pote-
ncjometry. Wystarcza dwa — |e-
den reagujacy na ruchy drazka w
poziomie, drugl w pionie (zamiast
czterech przetacznikow), by moz-
na byto odczytac¢ doktadne potoze-
nie drazka. Gra, poprzez specjaine
uktady scalone na karcie Muiti |/0,
odczytuje wartosci obu oporow |
steruje potozeniem kursora. Od-
czytuje przy tym nie tylko fakt wy-
chylenia drazka, ale zna tez site
wychylenia.

Odczyt wartosci oporu polega
na pomiarze statej czasowe| ukia-
du ztozonego z oporu (w joysticku)
I pojemnosci (kondensator na kar-
clie Multi 1/0) Maksymalny opor
potencjometrow powinien wynosic
okoto 100 k{}. Pomiar state| czaso-
wej polega na zainicjowaniu po-
miaru, czyli ustawieniu w porcie
201h (zwigzanym z joystickiem})
wartosci 1, a nastepnie na pomia-
rze czasu, po ktorym jedynka
zmieni sie z powrotem na zero.
Pomiar czasu rzeczywistego |est
jednak dosc¢ ktopotliwy, totez wy-

godnie] jest skorzystac z innego
rozwiazania — stata czasowa jest
wprost proporcjonalna do ilosci
powtorzen petli  repeat until
in(201h)=0.  Wystarczy  wiec
zmierzy¢ state czasowe dla kran-
cowych wychylen joysticka, by
moc obliczy€ jego wychylenie przy
wszystkich potozeniach posred-
nich. Tym sposobem uniezalez-
niamy sie od takich (zaleznych od
posiadanego sprzetu) czynnikow,
jak opor potencjometru, pojem-
no$¢ kondensatorow i szybkosc

komputera.
Aby nikt nie musiat wywazac

otwartych drzwi, przedstawiamy
procedure mierzaca statg czasowa,
napisana co prawda w asemblerze,
ale w formie modutu Turbo Pascala.
Przyktadowy program JoyTest po-
kazuje sposob korzystania z tego
modutu 1 sposob kalibracji joysticka.
Game Port pozwala na podiaczenie
dwoch joystickow analogowych —
kazdy wykorzystuje dwa potencjo-
metry i dwa przyciski, stad w pro-
gramie zestaw odpowiednich sta-
tych, stuzacych jako parametry wy-
wotan procedur ReadValue | Test-
Button.

Dla mnie| powaznych czytelnikow
wystarcza to, aby dwie osoby naraz
mogly grac bez opamietania, ale dla
troche powazniejszych Game Port
moze by¢ ciekawym urzadzeniem.
Jesli spojrzy sie na ten uktad jak na
urzadzenie podajace czas fadowa-
nia kondensatora np. pradem o na-
tezeniu wyznaczonym przez war-
tos¢ dotaczonego opornika aibo
pradem ze sterowanego zrodia pra-
dowego, mozna znalez¢ dla niego
wiele zastosowan. Wykorzystujac
go mozna mierzyC pojemnosc, na-
tezenie Swiatta, temperature | opor
Oczywiscie nie beda to pomiary su-
perdoktadne, ale za to bardzo pro-
ste | szybkie, w dodatku bardzo ta-
twe do cprogramowania.

Marek Sawicki
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Sposob dolaczenia joysticka
analogowego do karty

IBM PC/XT/AT

{$A+,B+,D_,E“,F-,I“,L—,N_,O_,R—,S—,V_}
program JoyTest;
uses

crt, joystick;

cons
sC
ac

var
ch

r :

X
Xm

begi
ch
Cl
Go
wr
Go

writeln ('W lewo w gdre do oporu i nacisnij klawisz');

re
i

until ({ReadButton<>Q) or (ch=chr (27)));

ch
cl
Xm
yin
re
Go

t
X

b

s
24;

o

: char;

integer;

¥ : integer;
in,ymin, xmax,ymax : integer;

n

s:=chr (0});

rscr;

toXY (30,10);

iteln ('Kalibracja joysticka')};
toXY (10,12);

peat
f (KeyPressed) then ch:=ReadKey

:=chr (0);

rscr;

in:=ReadValue {(PORT1 X});
in:=ReadValue (PORT1 Y);
peat until (ReadButton=0);
toXY (10,12);

F

writeln ('W prawo w dol do oporu i nacisnij klawisy'):
repeat

i

until {{ReadButton<>0) or {(ch=chr (27}));

Xm

ym
i 5

f (KeyPressed) then ch:=Readkey

ax:=ReadValue (PORT] X);
ax:=Readvalue (PORT1 Y);
{{xmin > 0) and {(xmax > 0)

and {(ymin > 0) and (ymax > 0)}} then

if ((xmin<xmax} and (ymin<ymax)) then
begin

ClrScr;

repeat

x:=Round( {ReadValue(PORTI X)-xmin)/(xmax-xmin)*scx);
y:=Round{ (ReadValue(PORTL Y)-ymin)/{ymax-ymin)*scy);

1f (x<1) then x:=1;

1f (y<1l) then y:=1;

if (x»scx) then x:=scx;
if (y>scy) then y:=scy;
GotoXY (15,25);

write ('Klawisze: ' ,ReadButton,’' X:',x:4," Y:',y:4);
GotoXY (x,y); write_ (' ',chr (8));
Delay (5); write ('@',chr (8));:
until KeyPressed;
end
else
begin
ClrScr;
GotoXY (30,11);
writeln ('Cos nie gra!!!")
end
else
begin
ClrScr;
GotoXY (27,11);
writeln ('Brak joystickal');
end
end.
{$A+,B-,D-,E~,F~,1-,L-,N-,0-,R-,58-,V-}
{- = == = ——.———::“=:_I__-_'_._.'.':—.——:--- }
{ Modu# jo&slicka dla Turbo Pascata wersji 5.0 i nastgpnych }
{ (C) Copyright 1891 Marek Sawicki }
{ e e A i G b e e e i e iy i e T e — = }
unit joystick;
interface
const
PORT1 X = 1; BUTTON1 = 1;
PORTL ¥ = 2; BUTTONZ = 2;
PORT2 X = 4; BUTTON3 = 4;
PORT2 ¥ = 8; BUTTON4 = 8;
function ReadValue(Resistor : integer) : integer;
function ReadButton : integer;
function TestButton(Button : integer): Boolean;
implementation
function ReadValue;
begin
inline { : B
S8B/546/506/{ mov ax, [bp+6] ;pobierz argument funkciji
524 /S0F/ { and al,0OFh 3
S8a/sDA/ { mov bl,al
$33/sc9/ { O c¥N.O% : . )
$BA/S01/502/{ mov dx,201h :numer portu joysticka 4
SFR/ { cli ‘wytacz przerwania }
SEC/ {HOPY: in al,dx . y 3 -
s84/5c3/ { test bl,al :sprawdzaj bit partu 201h
$74/504/ { je HOP2 i _ o
SE2/SF9/ { loop HOP1 -czekaj az pojawi sig zero |
SEB/S513/ { jmp END .czas mingt - btad }
SEE/ (HOP2: out dx,al wymus jedynke
SEC/ { in al,dx 3 o
$84/8C3/ { test bl,al ;sprawdzaj bit portu 201h
ST4/SFA/ { je HOP2 czekajgc na jedynke
$33/5C9/ { XOr cx,CX ustaw licznik na 65536
SEC/ {HOP3:; in al,dx i .
$84/5C3/ { test bl,al ;sprawdzaj bit portu 201h
574/504/ { je HOP4 ,czekajac na zero
SE2/SF9/ { loop HOP3 T
SEB/$02/ { jmp END Jicznik wyzerowany - btad |}
SF7/6D9/ {HOP4: neg cx ;odwrde wynik }
SFB/ {END: sti wigcz przerwania }
$E89/S4E/SFE) { mov [bp-2],cx umiest wynik na stosie }

end

F

function ReadButton;

‘pobierz stan klawiszy
wynik przesun
.do brt(})jw 3.0

wcisniety, 0 - nie

begin
inline (
SBA/501/502/¢ mov dx,201h
SEC/ { in al,dx
500/ SE8/ { shr al,1l
SDO/SE8/ { shr al,l
SDO/SER/ { shr al,l
SDO/SEB/ { shr al,l
534/50F/ { xor al,OFh 11
$32/5E4/ { xor ah,ah )
$89/546/5FE) { mov [bp-2],ax .umies¢ wynik na stosie
end;
function TestButton;

beqg

in

TestButton:=Boolean{ReadButton and Button)

end
end .,

[
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KING'S QUESTV

Sierra On-Line

Tej gry nie trzeba reklamowac, znaja
ja wszyscy. W tym odcinku Krol Gra-
ham, kioremu w sukurs przychodzi
cztowiek o imieniu Cedrik, udaje sig na
poszukiwania porwanej przez ztego cza-
rnoksieznika rodziny. Poza tym wszyst-
ko bez zmian, oprocz grafiki przypomi-
najacej miejscami film na video.
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NREAL
Ubi Soft

Jest to gra nie tyle mistyczna, co nie-
rzeczywista. Jak oceniaja ja znawcy,
stanowi potaczona ideg Galaxy Force,
Shadow of the Beast, Altered Beast i
Hunchbacka. Tu dowiesz sie, jak poko-
na¢ przepasc za pomoca kawatka liny,
jak przebyé dom peten putapek, jak la-
tac i skutecznie zabijac¢. Autorzy zazna-
czaja jednak wyraznie, Ze nie przygoto-
wali programu dia maniakow smierci i
wyznawcow szatana. Takich ludzi wias-
nie przyjdzie Wam zabijac na ekranie.

PGA TOUR GOLF

” ) . " .. . 3 _.“:&‘;" __’ .3
"o . g i ‘.._ “.‘ I'. ':?"

Cinemaware

17 grudnia 1903 roku odbyt sie pierw-
szy w dziejach lot samolotem. Od tego
dnia, kiedy to braciom Wright udato si¢
osiagnac ten swiatowy sukges, lotnictwo
zaczelo rozwija¢ sie w tempie pocia-
gu ekspresowego. Nie inaczej sprawa
ma sie z firma Cinemaware, kitéra odda-
je w nasze rece swoj najnowszy produkt
— poisymulator z okresu | Wojny Swia-
towej, a wiec rzecz dosc niespotykana.
Jako pilot piecdziesiatej szoste} forma-
cji RAF-u, bedziesz miat okazje do auten-
tycznej walki z niemieckimi Fokkerami. |
nie tylko...

Electronic Arts

Pierwsze programy golfowe byly. | to
chyba wszystko co mozna o nich powie-
dzie¢, bo pod wzgledem graficznym
zasmucaly, a realistyki miaty tyle co
wieczorna zmora. Aktuaine produkty za-
chodnich tirm software’owych staraja
sie chyba zatrze¢ to dawne wrazenie.
PGA Tour Golf iest z pewnoscia naj-
lepszym tego przyktadem i nie zawie-
dzie nikogo. Tylu opcji, tras, kijow golfo-
wych, takiego naptywu informaciji nie
bylo nigdy. Nurt ten cieszy i pozostaje
tylko powiedzieé, ze ,czekamy na jesz-
cze”.
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Nie jest to gra bardzo nowa ani
tez nawet nowa. Jednak nigdzie
dotad nie bylo jej mapy,

a naprawde jest ona potrzebna.
Wielu u2ytkownikow Atari do dzi$
nie rozwiktato Monty’ego,

cho¢ znaja np. bardzo podobna
gre Montezuma’s Revenge lub
Panama Joe.

Legenda jest podobna —
wyprawa po skarby w podziemnym
labiryncie. Zamkniete drzwi otwiera
sig znalezionymi kluczami,
tarcz i mieczy uzywa sie do walki
Z wezami, czaszkami i pajgkami.
Labirynt kryje rowniez inne putapki
— ruchome podtogi, znikajace
ktadki itp. Co wigcej, gra moze
toczy¢ sie na poziomie trudnosci
od 1 do 9. Na nasze] mapie
zaznaczono lewa kreska sposob
ukonczenia gry dia poziomow
1i3..9, prawa zas kreskg — dia
poziomu 2. Przy odrobinie wprawy
i spogladaniu na mapke wszystko
stanie sie proste.

Izabela Waligéra
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CO JEST GRANE

...Kiaaaii! — gtosny bojowy okrzyk przerwat cisze stonecznego

poranka.

Stat o krok od urwiska, na ktore
wspiagt sie przed chwila. Przed
nim brama wejsciowa do zamku
Akumy. Szoguna Akumy. Porwat
Mariko i wiezi w swoim zamku.
Ale on ja uwolni. Po to tutaj przy-
szedt. Da nauczke Akumie.

Czerwone ptaty gniewu prze-
stonity mu oczy. Gdyby teraz zo-
baczyt Akume to... Nie, gniew |
strach sa wrogiem karateki. Przy-
pomniaty mu sie stowa jego mi-
strza: ,zachowa] spokoj — wtedy
zwyciezysz”. Uspokoit oddech.
Gniew powoli ustepowat.

Nagle w bramie pojawit sig stra-
znik w biatym kimonie. Zobaczyt
go | podszedt kilka krokow do
przodu. Zrozumiat, ze zaraz zo0-
stanie zaatakowany. Musi miec
troche miejsca — nie moze dac
mu sie zepchnac na skraj urwis-
ka. Straznik podszedt wolno 1 na
gle uderzyt z obu rak. Blok, odejs-
cie do tytu uchronito go przed
uderzeniem. Teraz chwila spokoj-
nego wyczekiwania na nastepny
atak, po ktorym nastapifa kontra
— podwojne kopniecie odrzucto
straznika do tytu. Ale on nie usta-
pi, wie, ze musi pokonac intruza
lub zginac. Gdyby uciekt, stracitby
twarz, a to gorsze niz $mierc, to
hanba dla wojownika

Zaraz zaatakuje ponownie. Juz!
Potezne kopnigcie w gtowe za-
blokowat przedramieniem | zaata-
kowat podwojnym ciosem z obu
rak. Straznik cofnat sie, czekat.

| wtedy przypomniat sobie, cze-
gc uczyt go mistrz: , Karate jest
sztuka obrony — nie ataku™. Na-
lezy wiec sprowokowac straznika
| wykorzystac jego btedy. To naj-
lepszy sposob na zwyciestwo.
Podszedt krok do przodu. Straz-
nik ruszyt | zaatakowat go serig
uderzen z obu rak. Krok do tytu,
kontra noga, znowu do tytu i ko-
lejna kontra. Wreszcie sam prze-
szedt do ataku. Krok do przodu,
seria z obu rak | niespodziewane
podwojne kopniecie w gltowe
przyniosto efekt. Straznik zwalit
sie na ziemie.

Ale przed nim jeszcze diuga
droga. Musi pokonac wszystkich
wojownikow Akumy, a w koncu |
samego szoguna. Czy nasz dziel-
ny karateka wywigze sie ze Swo-
jego zadania i uwoini Mariko?
Tak, ele tylko wtedy, jesli zacho-
wasz spokoj | bedziesz ostrozny.
Gdy natomiast dasz ujscie swoim
emocjom | bedziesz porywczy —
wynik jest watpliwy.

Gra skiada sie z szesciu eta-
pow. Pierwszy z nich to opisana
juz wczesnie] walka na urwisku,
gdy nie mozesz dac sie zepchnac

w przepasc. Dalej nalezy przedo-
stac sie od bramy do pagody zam-
kowej. Tu musisz wygrac od Kkil-
ku do kilkunastu walk, zaleznie od
szybkoscl poruszania sie karateki.
Przed toba przeciwnicy niezbyt
trudni.

Trzecia faza to walka w komna-
cle pfrzedsionkowe] pagody. Do-
poki sie tam nie znajdziesz, nie
dowiesz sig, co to znaczy mrok,
grozni  przeciwnicy, agresywny
sokot | cos jeszeze. Faze te kon-
czy przejscie przez krate, po kto-
rym wkraczasz do etapu czwarte-

go, gdzie przyjdzie pora na walkeg
ze straznikami w kilku kemnatach
zamkowych. Ich umiejetnosci sa
bardzo wysokie, wiec pokonanie
ich graniczy z cudem. Wiedz tez,
ze Zamkniete Drzwi otwieraja sie
po kopnieciu.

W kolejnej, przedostatnie| fazie
gry czekaja cie zmagania z soko-
tem. Atakuje on wyjatkowo perfid-
nie, wiec musisz by¢ bardzo czuj-
ny, by zmeczyC go Smiertelnie.
Wystarczy piet celnych trafien |
nastapl decydujace zmaganie z
szogunem. Walka z nim ciagnie
sie jak guma do zucia, gdyz Japo-
niec ten jest niesamowicie zywot-
ny. Gdy ci sie to uda, czeka na
ciebie Marika. W tajemnicy pozo-
stawimy, co nalezy zrobiC w |ej
pokoju. Musisz dojs¢ do tego
sam.

A na koniec gars¢ wskazo-

wek.
— kursory left | right stuzg do
przesuwania karateki, przy czym
kursorem feft mozesz go zatrzy-
mac, gdy idzie do przodu,

— klawisze Q/W, A/S, Z/X to cio-
sy. Pierwsza para klawiszy stuzy
do ataku w gtowe, a dwie nastep-
ne odpowiednio na korpus i nogi.
Klawisze Q, A 1 Z wywotuja tech-
niki nozne, W, 8 i X zas reczne.
Karateka moze zadawacC uderze-
nia pojedyncze, podwojne lub po-
trojne. Po zwolnieniu klawisza na-
stepuje chwila przerwy, w czasie
ktore| |est on narazony na atak
przeciwnika,

— klawisz J stuzy do przyjecia
przez karateke postawy do walki,
K do biegu, B to ukion przed wal

ka. Jest to wazne, poniewaz po-
dejscie do przeciwnika bez przy-
jecia postawy do walki konczy sie
tragicznie. Poza tym natychmia-
stowe przejscie z jedne] postawy
do drugie] uzyskasz klawiszem

SPACE. Uwaza] jednak, gdyz
przypadkowe wcisniecie tego kla-
wisza moze byC przegrywajace,
— nie atakuj pierwszy, lecz kon-
trataku,
— bardzo skuteczne sa kopnie-
cia podwojne i potréjne. Nie naie-
zy jednak zapomina¢ o uderze-
niach z rak,
— w trakcie walki stosuj urozmai-
cony asortyment uderzen.
Zmienncsc ich zwieksza twoje
szanse na wygranie kazdej walki

Jesli zastosujesz sie do poda-
nych wskazowek, na pewno wy
grasz, Czego zyczy Ci...

Doc

Firma: Broderbund Software

Autor: Jordan Mechner

Rok produkcji: 1986

Komputery: Atari, Commodore, IBM
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Przechowywanie duzej ilosci 15 zera do jednosci. Poczatkowo zatem rozpa-
zbiorow na nosnikach magnetycz- N trujemy przedm?{. .
nych bywa dla uzytkownikow kom- o= % £ 1
pxterév‘{: dosc klo;:)tliwe. Koszt sa- A /1 o Poniewaz pierwszym znakiem w ciagu jest
2ni i TIV. i | 1ego prawdopodobienstwo wystapienia
mego nosnika jest juz znaczacy, a | e P \ f:f wiosgi 2 0 ?anpl(:‘farg - rzedzm}: 7?np|a X
: i r 3a, 7 n
i s porz_qdlfu 'I?St .trudne. // // /6 OC)}/CIDW do te?x-varloscryl\/lp;my WIEC:
Aby zaoszczedzic ilosc zajmowa- .~ v \ g - 1 Mar 2
nego miejsca, pliki danych mozna _- // - 3\ 5 sog w2
skompresowac. 4
P A B E D C Nastepnym znakiem w ciagu jest rownie7

Kompresja polega na skroceniu diugosc
pliku, przy zachowaniu wszelkich informaci
w nim zawartych. Jak to jest mozliwe?
Wezmy na przykfad ciag danych AA
ABBCCCC. Fowtarzajgce sie grupy liter
mozna zastapiC przez wskaznik liczby po-
wiorzen danego znaku | len znak, Otrzyma-
my zatem ciag 3AZB4C. Wypadkowa dtu-
gosc zmniejszyta sig, dokonalismy zatem
kompres|i danych

Przedstawiony algorytm nie nadaje sie
jednak do implementacji w postaci progra-
mu. Dziata on bowiem poprawnie jedynie
dia specyficznych postaci danych, w Kkio-
rych wystepuja powtarzajgce sie ciagi jed-
nakowych znakow. Jesli za pomoca tego al-
gorytmu dokonamy kompresji ciagu , AB-
CABCABC", zamiast spodziewanego skro-
cenia dlugosc wzroénie.

Proby modyfikacji tego algorytmu zaowo-
cowaty wpisywaniem wskaznika powtorzen
poprzedzajacego znak jedynie wiedy, kiedy
obok siebie wyslepowaty co najmnie) dwa
jlec¢nakowe  znaki.  Przyktadowo ciag
ABBCDDD byt zapisywany jako AZBC3D.
Taki sposob kompresji byt nawet kiedys
szeroko opisywany na tamach ,Kompute-
ra”, Jednak jego skulecznosc jest rowniez
bardzo niska i wyraznie zalezy od przetwa
rzanych danych Dla ciagu ABABABABA
kompresja nie nastapi nawet o jeden bayt!

Czego zatem nalezy wymagac od dobre-
go algorytmu? Przede wszystkim duzej
skuteczrosci, ale bardzo wazna jest row
niez staba zaleznos¢ od rodzaju danych, W
literaturze mozna znalez¢ opisy wielu roz-
nych algorytmow. Chaiathbym jednak przed
stawi¢ Czytelnikom przyktadowe trzy uzy
wane w profesjonalnych programach kom-
presji plikow na IBM PC, jak PKZIP, LHARC
Itp

1 Algorytm Huffmana (ang. Huffman
coding, Squeezing)

W metodzie te| dare przeznaczone do
kompres|i nie sa pobierane z pliku sekwen-
cyjnie, lecz od razu obrabiane w catosci
Zatdozmy, ze ciag danych wyglada nastepu
jaco. BAABCABDDCABACERB. Pierwsza
czynnoscia |est policzenie wystapien w cig
gu kazdego znaku. Otrzymamy A-5, B-4, C-
3 D2 E-t. Tak policzone grupujemy w
dwoch rzadkach

5 4 1 z 3
A B E D c

Staramy sie tak rozmiescic elementy. aby
te najczescie] wystepujace byty po bokach.
a nagjrzadziej w srodku, Nastepnie wy-
szukujemy pare elementow 0 najmniejsze|
liczhie powtorzen | tworzymy ich sume

3
VAN
S & 1 = 3
A B E D C

Nastepnie traktujac juz elementy D | E jako
jeden, taczymy nastepne dwa. Proces ten
powtarzamy, az otrzymamy ponizsze drze-
WO!
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MoZzna juz przystapic do kodowania. Aby
zakodowac dany znak, ustawiamy sie na
szczycie drzewa | posuwamy w dot w kieru-
nku znaku, ktory chcemy zakodowac, Jesl
skrecimy w lewo, to w ciggu kodujacym
wpisujemy 0, gdy w prawo — to 1. Kodo-
wanie konczymy, gdy dotrzemy do wybra-
neqgo znaku. W rezultacie otrzymamy ciag
binarne
A=0 B=10.C=111, D=1101, E=1100

Zraki zostaty zakodowane jako ciagi po
jedynczych bitow, Warto zauwazyc, ze
znak, kiary sie najczescie; powlarza, |est
reprezentowany tylko przez jeden bit! Za
kodowane dane mozna zapisac jako
1000101110101101... Jego dlugosc wyno-
si 34 bity, ciagu zas oryginalnego 120 bi-
tow! Zaoszczedzilismy zatem okoto 71%
Aby moc odkodowac te informacije, musimy
dodatkowo przestac do pliku wyjsciowego
informacje o tym, jak wyglada drzewo
Oczywiscie zmniejszy to stopien kompres)i
Sprytne upakowanie te] informacji w tablicy
i kodzie BCD nig wptywa znaczaco na sto-
pien kompresji przy dlugich plikach.

2. Algorytm kodowania arytmetycz-
nego

Metoda ta zostata zaproponowana przez
P Eliasa i gpiera sie na rozktadzie prawdo-
podobienstwa elementow ciagu Dla przy-
kiadu dokonamy kompresii ciagu ,AABA™
tatwo obliczyc, ze prawdopodobienstwo
wystapienia w ciagu znaku A wynost %, B
7l;ig 1/(—1

Aby zakodowac clag, nalezy wybrac
specialna liczbe kodujaca X w nastepujacy

sposoh. Liczha ta zawiera sie w zakresie 0d

A, ponownie zatem ograniczamy ostatnio
ustaiony przedziat od gory do % wartosci.
Otrzymamy wartosc:

D< =X .
\_ 3R
Teraz nalezy zakodowac B Jego prawdo-
podobienstwo wynosi Y. Ograniczamy tym
razem przedziat od dotu do Ya wartosci
ostatnio wyliczone|. Przedzial bedzie wigc
wygladat:
27 9
64 16
Dla ostatniego znaku z cigagu ponownie
ograniczamy przedziat od gory W koncu

otrzymamy poszukiwang zaleznose:
27 135

64 256
Mozna ja zapisac w postaci binarne|
0011011 < = X < 0.10000111

Liczbe kodujaca wybleramy z powyzsze-
go przedziatu tak, aby byta ona reprezento-
wana orzez najmniejsza liczbe bitow. Nie-
trudno zauwazyc, ze liczba taka moze byc
0 1 Zakodowany ciag tworzymy w taki spo-
sOb, ze odrzucamy zero i kropke, a 1o, co
zostanie, jest zakodowanym ciagiem. W na-
szym przyktadzie jest to tylko jeden bit —
1" Zakodowalismy zatem cztery znaki za
pomoca jednego bitu!

Aby odkodowac ciag, dokenujemy proce-
su odwrotnego. Na poczatek ustalamy
wczesnie] odrzucone ,0." t dodajemy ko-
leino zakodowane bity Dostaniemy wigc
0.1 w postaci binarnej lub V2 Liczba ta za
wiera sie w plerwszym ¥ poczatkowego
przedziaiu 0 < = X < 1, zalem szukanym
znakiem bedzie A Obcinarmny teraz prze-
dziat do ¥ Bedzie to nasz nowy przedzial

przy dekodowaniu kolejnego znaku. Liczba
Y2 ponownie zawiera sie w jego dolnej cze-
sci, zatem nastepnym znakiem bedzie row-
niez A. Jeszcze raz obcinamy przedziat do
% poprzednie] wartosci Tym razem Yz za-
wiera sie w gornej czescl przedziatu, zna-
kiem je| odpowiadajacym bedzie oczywis-
cie B. Postepujac w len sposob, mozna
zdekodowac caty ciag danych.

Uwazny Czytelnik na pewno dostrzegt,
ze ciag danych musi zostac zakonczony
spegjalnym znakiem konca danych lub licz-
ba jego elementow musi zosta¢ przestana
do pliku wy|sciowego. Jesli tego nie uczyni-
my, 10 nie bedzie wiadomo kiedy zakonczyc
proces dekodowania. Wymaga on row-
niez znajomosci rozktadu prawdopodobien-
stwa elementow kodowanych. Informacje
te rowniez nalezy umiesci¢ w ciagu wy|s-
clowym.

3. Algorytm Storera — Szymanskiego
{Imploding)

W metodzie tej w ciggu danych wejscio-
wych sa wyszukiwane |ednakowe frazy,
czyli podciagi znakow. Jesli zostang znale-
zione co najmniej dwie, to w pliku wyjscio-
wym zapisywana jes! tylko jedna z nich. Za-
miast drugiej zostaje zapisana jej dtugosc |
potozenie w slosunku do pierwszej frazy.

Niech przykladowy ciag wejsciowy bg-
dzie miat postac: ,to jest poczatek pliku, to
jest jego koniec”. Dlugosc tego ciagu wy-
nosi 43 znaki. Po przeszukaniu znajdziemy
powtarzajaca sie fraze ,to jest”. Poniewaz
nie ma juz ich wiecej, przysigpujemy do
skonstruowania clagu wy|sciowego. Za-
miast drugie] frazy umieszczamy dwie licz-
by: je] diugosc (w naszym przykladzie 8
znakow) oraz jej potozenie wzgledem po-
czatku pierwsze] frazy (25 znakow). Ciag
wyjsciowy bedzie miat zatem postac ,to
jest poczatek pliku, <diugosc, potozenie =
jego koniec”

W rzeczywistych ciagach danych wyste-
puje wiele fraz | dlalego ciag wyjsciowy w
takie| pastaci nie jest zwykle przechowywa-
ny. Pary liczb <dtugos$e, polozenie> prze-
chowuje sie w oddzielne] tablicy. Po jej
zbudowaniu jest ona sortowana wedlug
malejacej czestotliwoscl wystepowania fraz
(przyspiesza to dekodowanie) | do kazde]
pary dodawany jest je] wskaznik. Zamiast
umieszczac W clagu wyjsciowym za kaz-
dym razem dwie liczby, wystarczy cbecnie
umiescic jedynie wskaznik do tablicy.

Przedstawienie Czytelnikom powyzszych
algorytmow ma na celu przyblizenie sposo-
bow wydajne] kompresji- danych, a fakze
zachecenie do implementacji tych algoryt-
mow na popularne komputery. Uzytkowni-
cy kompulerow osobistych, jak IBM, maja
takie programy |uz od dawna, a na inne z
pewnoscia sie przydadza. Istniejace bo-
wiem kalekie oprogramowanie wykorzystu-
je algorytmy wymienione na poczgtku 1 ma
wiele wad. Oczywiscie nie istnieje idealny
algorytm, kiory bedzie wydajnie kompreso-
wal dowoine zbiory danych. Profesjonalne
oprogramowanie potrafi wiec rowniez oce-
nic, jaki algorytm w danym przypadku be
dzie najlepszy | takiego uzyc. Jesli stopien
kompres)i okaze sie nadal zbyt maty, za-
wsze mezna skompresowane dane ponow
nie kodowac innym algorytmem. Postepu-
iac w ten sposéh, zwykle udaje sig zaosz-
czedzic okoto 70 — 90% w przypadku pli-
kow tekstowych i 30 - 60% dia plikow

kodu. .
" Robert Magdziak
Literatura.

1. Garry Conway, Shawn Merrick,
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cepts Inc., 1990.

2. D.A. Huffman; Proc IRE 40, 1952, str.
1098 — 1101

3. J. Storer; T. Szymanski, ACM 29,
1982, str. 928 — 951



ZROB TO SAM

8255 — okno na Swiat

i@ jProgramowy pomiar CIast 17,8491
2k ;

gair 3E FA HEES |

ganr 48 RS Eall 223

gase S¢ STER  EBU X1BRLIBLID jwsivsiiig party se
L6

EAGE i 0% &l@sd
g2 ;
H it

FRe@ JESE 9 INIL LD A,S5TEE
ERel DIDF 22 THE =3
C Z d S u | 118 ; _
EAsd B1&23L 128 Lb  BL, @2
o , EAE7 P32 138 i g
Po co komputer do po- polFT!wS';mg nri ptrzeds_tav(\jnadp;ogramldo 142
. ! : _ laru czasu trwania dodatniego im- o iy . .
mEacy czasuk’ szy me wy,?t\aN pulsu doprowadzonego do bitu 0 por- —heT LutlH 138 LIEdt E
rczy zegarek lub stoper~ tu PA ukiadu 8255. Zaczyna sie on ELLE DRIF 140
codaziennym zyciu WYSt_ar" inicjalizacja uktadu 8255. Potem zero- FALD {R47 {78 EIT 8.3
czy. Ale jak stoperem zmie- wany jest licznik petli i blokowane sg pE TEET rk w uropie
rzyé czas otwarcia przysto- przerwania. W petli CZEK1 (linie 150- i = e SUREERS
ey

-180) program czeka na zakonczenie

i [

ny aparatu fotograficznego

: poprzedniego impulsu. W petli CZEK?2 F&: 2eg 17
(1,39 ~— 1/2000 s)? Jak zmie- program czeka na rozpoczecie pomia- E5 13
rzy¢ czas swobodnego ru dodatniego impulsu i w chwili poja- s
spadku kulki stalowej spu- Wwieniasie gorozpoczyna sig wiasciwy - *:;
. e pomiar. B 238
SzCczonej z Vf,ySOKOSCI 30 cm Najpierw inkrementowany (zwigk- 238
na podtoze? Jak sterowacC szany) jest licznik petli (rejestr BC). cazn a- nea powran i BE

ztozonym procesem tech- Potem do rejestru DE wpisywana jest s
nologicznym, gdzie trzeba liczba obiegow petli PETLA (linie 290- o 460 4 _ e

braku impulsu.
Program ten jest wywotywany przez
program w BASIC-u z listingu nr 2.

W systemach mikroprocesorowych
czas mozna mierzyc za pomoca Spec-
jalizowanych ukfadow scalonych (np.

. i ~ :+ -320). Liczba obiegow tej petli okresla thip 115588 278 L kS
jednoczesnie kontrolowac i . aqn0é¢ pomiaru. W limach 350- =og . '
sterowac .\melorr_la paramet- _370 program sprawdza, czy jeszcze n_,::% ;":I T
rami? Mozna tez bardzo ta- trwa mierzony impuls i w przypadku S RERLW LEL W
two zamieni¢ wielko$ci nie- 1690 zakonczenia nasiepuje gdg‘%o- i gl

: A wanie przerwan 1 powrot do BASIC-a. 3i6 TS
elektryczne  (pojemnosc, .. s NOP w linii 340 stuzy do & o Epe
tempe!'ature, C|sm_e,n|_e) NAa ydiuzenia czasu trwania gtownej = ) B
czas i wprowadzi¢ je do petli POMIAR. Procedura BREAK wy- St B
komputera. wotywana w liniach 150 i 200 umozli- 148 NGF

wia powrot do BASIC-a w przypadku I8 I r

8253) lub taniej programowo. Niezale- Umozliwia on wybor pomiaru impulsu SBE

znie od metody, pomiar czasu polega 0 poziomie niskim lub wysokim, oraz I3 gy 1

na zliczaniu impulsow stabilnego zro-  wybor doktadnosci pomiaru. 12 BeT

dta czestotliwosci podczas trwania Rysunek 1 przedstawia uktad stuza- P -
mierzonego zjawiska. W przypadku ¢y do pomiaru czasu otwarcia migawki LY
specjalizowanych ukfadow wzorcem w aparacie fotograficznym. Ustawiamy a7g .

jest najczgsciej odpowiednio podzie- silne zrodio Swiatta przed aparatem $32 75

lona czestotliwosc generatora zegaro-
wego systemu.

A co moze byC wzorcem przy pro-
gramowym pommiarze czasu? Tez ge-
nerator zegarowy, ale posrednio. Ot6z
kazda instrukcja wykonywana przez
mikroprocesor trwa odpowiedniag licz-
be taktow generatora zegarowego.

fotograficznym z wyjetym obiekty-
wem. Umieszczamy fotorezystor na
miejscu btony fotograficznej i ustawia-
my tak pokretto potencjometru 47
kOhm by komputer odczytywat stan
niski przy zastonietym fotorezystorze i
stan wysoki przy oswietlonym. Mozna
to zrobic¢ testujac zerowy bit portu PA

e T T I |

e = o s

Np. wykonanie instrukgcji INC Atrwa 4 instrukcja IN. Nastepnie uruchamiamy 160 CLS
takty, a LD BC, (nn) trwa 20 taktow. program z listingu nr 2, wybieramy op- 3 PJRLE’NT AT 8,6;"Impuls dodatni D"
Zliczajac liczbe obiegéw programo-  cje , Impuls dodatni” i doktadnosc 1/ %6 PRINT AT 12, 6:" f s niemey 18
wej petli, w ktorej sprawdzany jest /10000 i ,cykamy" zdjgcie. Na ekra- 4@ INPUT " . : w1
stan mierzonego zjawiska (istnienie nie zostanie wyswietlony czas otwar- cg IF 1$="U" OR I$="u* THEN GO TO 8@
niskiego lub wysoldego poziomu logi-  cia migawki. &0 POKE 68015,32: POKE 60024,4@: POKE 60040, 194
cznego) i mnozac jg przez czas obie- Uktad z rys. 1 moze tez stuzyc jako 76 GO TO 180 i
gu jednej petli uzyskujemy czas trwa-  bramka swietina zliczajaca przecho- 59 POKE 6@@15,40: POKE #0024, 32: POKE 60040, 202
nia zjawiska. dzace osoby lub spadajace przedmio- 136 CLS ' '
ty albo informowac o zblizaniu sig nie- {10 PRINT AT 4. 1@: "DOKLADNOSC": PRINT
powotanych osob. ~Przedstawiony 120 PRINT AT 8,4;"1/1¢ sek. 1 zakres 6 s*"
uktad reaguje prawidtowo na szybkie 139 PRINT AT 13,4 " 1/100 7 - o
zmiany natezenia oswietlenia. W in- 146 PRINT AT 12’ qf "1 /1000 sek. 3
nym przypadku nalezy zastosowac 156 PRINT AT 14.4:"1/10008 sek. g4
. szwa Az bramke logiczna =z przerzutnikiem 160 INPUT * T n.
Schmitta np UCY 7413, UCY 7414 |ub 1;@ GO SUB Cx2000 3
] UCY 74132 wiaczona miedzy uklad z o (:'LC'U “

rys. 1 a uktad 8255.

W nastepnym artykule pokaze jak
nieznacznie zmieniajac opisany pro- 5 : _ N
gram do pomiaru ¢zasu mozna mie- 218 PRINT AZ 12,18 Web/Ls < £k

B rzy¢ czestotliwosc. iég E_SU‘?{E} gm

: ; 5000 POKE 60028, 148: POKE 60629,52: LET D=10: RETURN
Grzegorz Bujanowskit. 1060 POKE 68826 £5: POKE 60029,5: LET D=10@: RETURN

£0@@ POKE €@028, 133: POKE £0€29,0: LET D=-16@¢@¢: RETURN

200 LET P-UZSR 60000
205 PRINT AT 12,10;"

Literatura: S@G@0 POKE £0@28, 12: POKE €6629,0¢: LET D=100¢@: RETURN
L £ H. Jonas , Komputer i pomiary” 9998 CLEAR 59999: LOAD ""CODE &0@d0, 60
J. Pienkos, J. Turczynski ,Uktady 9999 GO TO 1

scalone TTL..." str. 522

BAJTEK 7/91 99



SPRZEZENIE ZWROTNE

Na listy Czytelnikow odpowiada Michat Szokofo

(...) Zbieram i kupuje owoc Waszef pracy, a wiec
., Bajtka”. Posiadam wszystkie ,Bajtki” z rocznikow
1986, 87, 89 a z roku 1988 i 1990 po 50% Waszego pis-
ma.

Czytajac je natknglem sie na bardzo wiele niezrozu-
miatych dia mnie sfow i hasef. Na pewno na moim po-
ziomie wiedzy o komputerach i ich tajnikach znajduje
sie bardzo wiele osob o podobnych zainteresowa-
niach. Proponuje wiec w miare mozliwosci redakcji,
podzielenie ,,Bajtka™ na dwie czesci, w ktorych sklad
wchodzilyby te same artykuly co obecnie, ale jedna
czesc roznita by sie od drugiej wymaganym stopniem
zaawansowania i poziomem wiedzy. (...)

Ponadto prositbym o wznowienie numeru . Bajtek
— tylko dia poczatkujacych” z kwietnia 1989 {(...).
Chcialbym takze zaproponowac powiekszenie rubryk
, Co jest grane” i ,Sprzezenie zwrotne”.

Grzegorz Wierzowiecki

Stopien zaawansowania potrzebny do zrozumienia arty-
kutow w ,Baijtku” byt, naszym zdaniem, sredni — nie po

MICROMAN

oferuje na miejscu lub wysylkowo:

1. Sprzet komputerowy i akcesoria.

2. Autoryzowane programy i literaturge do
komputerow:
Atari XI1/XE/XT,
Commeodore 16/116/+4/64/128/Amiga}
Spectrum/Timex

3. Oprogramowanie na cartridge’ach.

4.  Przystawki UNIVERSAL TURBO do
magnetofonéw firmowych Atari umozliwiajgce
zapis i odczyt programéw w systemie Blizzard
oraz Turbo 2000.

5. Naprawy zasilaczy, magnetofonéw, klawiatur w
komputerach Atari, Commodore, Spectrum.

Informacje: na miejscu lub koperta zwrotna
Zamowienia:

-40-181 Katowice, ul. Osikowa 66, tel. 585-106
-44-200 Rybnik, ul. Wiejska 19, tel. 233-56
Firmowe punkty sprzedazy:

® Katowice, ul. Plebiscytowa 31

® Rybnik, D.H. "Hermes" | pigtro

® Biclsko-Biala, Plac Wojska Polskiego 14
B88

winny one wymagac specjalistyczne] wiedzy. Niestety,
okazuje sie, ze czasem bywajg one za trudne

Podzielenie ,Bajtka” jest niemozliwe, bo musiatby byc
wtedy dwa razy grubszy i odpowiednio drozszy, co znie
checaloby czesc naszych Czytelnikow. Zaczynamy stoso-
wac inny, prostszy sposob: do trudniejszych, mniej zrozu-
miatych artykutow bedziemy dotaczac ramki z objasnienia
mi wazniejszych terminow i pojec.

W sprawie wznowienia numeru specjainego , Tylko dla
poczatkujacych” moge powiedziec tylko tyle: zastanowi-
my sie. Pomyst wydaje mi sie dobry, nie jestem jednak pe-
wien. czy udato by sig go szybko zrealizowac

Rubryka .Co jesl grane” czyli ,Klan gier” bedzie miata
objetos¢ 2—3 stron i nie przewidujemy je| powigkszenia
(racze] zmnigjszenie) — jesli lubisz gry, czyta] .Top Se-
cret”. Bedziemy sie staral powiekszyC |, Sprzezenie zwro-
tne”, jednak zalezy to nie tylko od nas

MSZ

¥

Jestem uzytkownikiem komputera Schneider CPC
464 i bardzo podoba mi sie grafika komputerowa. Po-
zyczyiam kiedys ksiazke pt. ,,BASIC dla wszystkich”.
byta tam opisana grafika na komputer TRS-80 oraz
APPLE, bez wgrywania z kasety lub dyskietki.

Chcialam sie dowiedzie¢ czy istnieje mozliwosc
choc¢ najmniejszego programu graficznego na mof
komputer bez wgrywania z dyskietki lub kasety. JeZeli
tak, to prosze o podanie sposobu na przejscie do try-
bu graficznego.

Dominika Studniarek

Oczywiscie, ze jest to mozliwe! W przypadku kompute
row Amstrad/Schneider nie ma potrzeby przechodzenia
do trybu graficznego, mozna jednoczesnie pisac | ryso
wac. Do rysowania stuzg komendy PLOT (rysowanie pun
ktu). DRAW (rysowanie linii) oraz PLOTR | DRAWR (uzy
wajace innych wspotrzednych). Mozna pisac i rysowac w
trzech trybach (wybieranych rozkazem MODE)

tryb O : 16 kolorow, 20 znakow w linii. 160 na 200 pik

sel

tryb 1 4 kolory. 40 znakow w hnii, 320 na 200 pikseli

tryb 2 2 kolory, 80 znakow w linit, 640 na 200 pikseli
Aby uzyskac wiasciwe proporcje przy rysowaniu figur geo-
metrycznych, wspotrzedne przy rysowaniu podaje si¢ tak,
jakby ckran miat rozdzielczosc 640 na 400 (jest to wew
netrznie przeliczane).

Dam Ci jeszcze krotki programik przyktadowy. rysujacy
losowo linie w réznych kolorach:

10 MODE 1 : REM w 4 kolorach
20 x = RND » 640 : y=RND * 400
30 kolor x RND % 4

40 DRAW x,y, kolor

50 GOTO 20

MSZ

E

Mam Schneidera 6128 z kolorowym monitorem i
drukarka. Planuje kupno skanera. Prositbym o udzie-
fenie mi odpowiedzi na moje pytania:

— ile kosztuje skaner do Schneidera?

— gdzie mozna qo kupic?

STUDIO
KOMPUTEROWE
ATARMAN

oferuje licencjonowane
oprogramowanie dla
komputera ATARI  XL/XE.

Oferta nasza obejmuje:

® gry

e programy edukacyjne i
uzytkowe

na dyskietkach i taSmach -

takze w systemie TURBO.

W celu otrzymania wykazu
oferowanych  przez  nas

%? ramow NAPISZ lub
ON

ATARMAN
UlL. Niepodiegt osci 24/9
20-2461_ublin

Tel. 77-22-51
B-135

— jakie sa rodzaje skanerow?

— jak go podfaczyc?

— czy skanery sa sprzedawane zZ oprogramowa-

niem?

Jeden moj kolega ma IBM-a a drugi Amige 500, dla-
tego chcialbym sie dowiedziec, w czym te komputery
sa lepsze, w czym rowne a w czym gorsze od Schnei-
dera 6128.

Czesto gram na moim komputerze i w grach uslta-
wia sie liczbe joystickow, a przeciez Schneider ma tyl-
ko jedno wejscie. Co mam zrobic zeby podiaczyc dru-
gi joystick?

Krzysztof Polczyk

Skaner kosztuje kilkadziesiat funtow 1 mozna go kupiC w
Anglii lub Francji, by¢ moze takze w Niemczech. Do Am-
strada/Schneidera mozna kupic tylko jeden typ skanera —
DART SCANNER. Nie wiem jak go podigczyC, z opisu w
JAmstrad Action” wynika, ze trzeba wyjac z drukark: gio-
wice 1 w to miejsce wlozyc skaner, podtgczajac go jeszcze
gdzies (prawdopodobnie do wejscia joysticka). Do kazde-
go skanera dotaczany jest program obstugl, pozwalajacy
nagrac zeskanowany obrazek w kilku popularnych forma-
tach (np. dla Art Studia).

Amstrad/Schneider moze obstugiwac dwa [oysticki
Konieczna jest ,przejsciowka” lub posiadanie joysticka
AMSTRAD JY-1 7z gniazdem na drugt joystick

Paorownanie Schneidera (nawet 6128) z Amiga i IBM-em
nie wypada korzystnie: oba te komputery sa znacznie
szybsze, maja kilkakrotnie wiekszg pamiec, Amiga ma tak-
se znacznie lepsza grafike | nieporownywalnie lepszy
dzwigk, IBM ma dost kiepski (gorszy od Schneidera)
dzwiek, natomiast jakosc jego grafiki zalezy od karty grafi-
czne] — najpopularniejsza w Polsce karta Hercules ma ok
dwukrotnie wieksza rozdzielczosé ale pracuje tytko w try-
bie mono, inne karty maja zwykle mozliwosci wigksze niz
CPC . Jesli chodzi o oprogramowanie, to najwigce| progra-
mow jest na IBM-a (ale niewiele gier), duzo na Amige {gfo-
wnie gry), na Schneidera jest (dotarto do polskich piratow)
ok. 1.5—2 tys. programow (w tym ponad potowa to gry)
Nie daj sobie wmowié, ze twoj Schneider to ztom, jest to na-

dal dobry komputer!
MSZ

JUZ JUTRO TWOJE SPECTRUM LUB TWOJ TIMEX MOGA STAC SIE SPECTRUM 128k +2, MOGA

PRZEROBKI 48KB na 128K +2
NAPRAWY SPECTRUM, TIMEX
NAPRAWY IBM PC XT/AT
NAPRAWY STACJI FDD 3, 3000
NAPRAWY INTERFEJSOW FDD

1333113

PUH. »>STAVI« s.c.
00-227 Warszawa ul. Freta 22/24m3

UWAGA! W zwigzku z zmiang lokalu
w/w adres jest aktuainy do 30.06.91

informacje: @& 38-90-23 9% —10%

KUPNO/SPRZEDAZ FDD 3,3000 -we
KUPNO/SPRZEDAZ KOMPUTEROW -we
IBM PC XT/AT, MONITORY i in. we
SPECTRUM, TIMEX, AMSTRAD -=s
INNE URZADZENIA DODATKOWE -

tADOWAC NA RAZ WSZYSTKIE "LEVELE” GIER | GENEROWAC STEREQFONICZNY DZWIEK Z UKLADU SOUND

P.U.H. STAVI sc. przeprasza P.T. klientéw, ktérzy dotychczas nie otrzymali odpowiedzi na swoje listy: bardzo duze
zainteresowanie naszg oferta spowodowalo, ze nie jesteémy w stanie odpowiadaé natychmiast. Prosimy o cierpliwosC.
Jednoczeénie informujemy, ze firma nasza 30.06. zmienia adres - nowy podamy ogloszeniem w GAZECIE WYBORCZEJ.
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Sklepy ..Bajtka”: Bytom, ul. Koniewa 6, tel. (832) 81-57-01, Krakdw, ul. Pstrowskiego 9, tel. (012) 56-

54-52
: i
KOMPUTER Gietda Sklep Pewex/Baltona
oy [ Sikp = Sklepy firmowe "ATARES
SINCLAIR polecaja:
ZX 81 = - - NAJTANSZE komputery COMMODORE, AMIGA, ATARI,
7X Specium 48 1000 — — instrumenty  muzyczne  (organy) formy HOHNER,
T Sooci T 3500 — — oprogramowanie, BLIZZARD TURBO, FLASH SYSTEM do
- . LDW 2000, CA 2001 (format dysku 500K, transmisja 130K),
pectrum + . — - cartridge systemowe i z grami, monitory, drukarki, joysticki,
ZX Spectrum +3 2500 - — dyskietki i inne akcesoria. Zapewniony serwis gwarancyjny i
Timex 2048 1300 fkpl - - pogwarancyjny (CHORZOW, TRUCHANA 35). Réwniez
FDD 3000 1300 — — realizacja zamdwien hurtowych.
Sam Coupe - 2999 —
Zapraszamy: "ATARES" Chorzéw, Truchana 35, tel.415-791 (hurt i detal)
COMMODORE "ATARES" Swit;lnchlowice, A.Czerwonej 20 (detal)
C 64 1400 1999 1750 "MIRAGE" Rybnik, Sobieskiego 7, tel.212-42
"BIT" Raciborz, Szkolna 34
¢ 1?8 ‘ 20 _ _ Raciborz, Browarna 2
Amiga 500 — niem. 520 0% - "ABC ELECTRONICS" Gliwice, Wroclawska 7
Amiga 500 —ang. 5500 5500 6500 "HOBBIT" Chorzéw, Szczecinska 10
Amiga 2000 C 9000 - - "KRAM" Bytom, PPR, tel.816-529
Amiga 3000 25-40 33000 — — "HERMES" Myslowice, Wyspianskiego 1 B-108
Amiga 3000 25-100 39000 - —
L — SPECTRUN TIMEX
i , FDD 3000, ATARI, AUDIO, ATARI XL, XE, ST. TURBO
1541 1000 {uzyw.) — — VIDEO
15411l 1600 — — - podreczniki, instrukcje  do COMMODORE 64, AMIGA
il HECEAS — 20 pr'otgr;méwKEMPSTON MUSIC (AY)
- - nenace . '
Monilor 10845 o000 - % Centronics,  Cartridge,  systemy
Stacja 3.5" Amiga 1100 - e Turbo, joysticki Petna oferta sprzetowa i f
Staca 525" Amiga 1950 _ _ - sem:)snixsgrpzeecggm' g)t() P Spectrum progra'ryn or\:vamf!a ikd zxﬂ;mmw’
- ' sziych u owniko
Modulator TV 400 500 - Timex, Atari oraz osprzetu prey
PC201 - - 11890 - dyskietki 5.25%, 3.5, 3.0° Zadowolimy wszystkich
PC 1011 — — 2890 - programowanie pamigci EPROM
- kasety czyste C-60, VHS 180 Katalog ofert gratis
AT ARI - kasety muzyczne (ponad 300
tytutéw)
800 XL 1000 - - - wystawiamy rachunki Koperta + znaczek
— - informacje po nadestaniu koperty
6o XE 1o 1590 zwrotnej ze znaczkiem oraz STUDIO KOMPUTEROWE
1S0XE 1300 2100 2% konkretnym pytaniem ul. GROCHOWSKA 186/69
TFM — —
2208 6999 "PKT.S." STUDIO KOMPUTEROWE 04-357 WARSZAWA
520 STE 6000 — 7690 00-103 WARSZAWA
1040 STFM 5500 7499 8690 ul. Krélewska 43 m 25 tel. 610-40-57, godz. 18-20
Mega2 - - 16890 tel. 20-51-25 B125 B124
Mega 4 — - 24380
CA 2001 2000 — 2490
SM124 1450 2400 —
SM 224 3700 — 4690 Gietda ostatnio przezylta
Magnetofon 500 500 510 niestychany skok cenowy, pnzepnnszn M“'
Portiol 300 2959 2850 szczegolnie w dziedzinie
komputerow sprowadzanych
AMSTRAD hurtowo — Amig i C64. [Niestety, zwyzka kursu dola-
W pewnym momencie ra, o ktérej pisaliSmy w nu-
CPC 464 600 (mono) — - -y ie Amiai
CPC 664 poga\ggy S;Q "I‘I"l'?j' X oot merze czerwcowym, dotknet a
— — — za min z ak potem . .
CPC 6128 mono 2400 = - wyszio na jaw byly to Amigi takze nas. N: Siliute'k podwy
CPC 6128 color 3000 - - sprowadzone prosto z zki kosztow druku i papieru
PCW 8256 - — - Tajwanu poza dystrybucija musieliSmy podnieS¢ cene¢
Commodorg — jak kto woli "Bajtka" do 10 tysigcy zlotych.
B eredon Sk wohc rzeba | Podobnie Moje Aar i Top
XT 2800-5500 | 4000-6000 5000 byé uwaznym i nie fapaé sie Secret" - takze bedg droisze.
AT 5000-9000 | 4700-11800 8950 na ,okazje” — lepiej talo si¢ to w ostatniej chwili
. i e e N s
HD 40 2500-3000 | 3500 4990 niekiedy nawet na 2 lata! Oto druku okladek, zbyt pozno, by
: ciekawostki z gieldy o tym wspomnieC w numerze
Monitor CGA mono 1000 - ~ w Warszawie: czerwcowym. Bardzo przepra-
Monitor VGA mono 1500 - — Komputer VZ200 — szamy za podwyikt; bez
Aoior VeI dEL 4000 - - sssoi?rggtz(;wy emulator AT na ostrzezenia - nie spodziewali-
Sy S0 400 - Amidze (ATOnce) — smy si¢ tego, liczyli.s’my na to,
INNE 3.500.000 zt ze unikniemy zmiany ceny.
YRR % m _ﬁrgz?oaoggtgn Replay MK il Niestety, nie udalo sig.
Dyski3.5" {sz!) 6,5-30 8-30 20 SKLEPY BAJTKA: Jest nam bardzo przykro,
Dyski 5.25” (szt) 4-25 5525 15 1. BYTOM, ul. Koniewa 6, tel. Drodzy Czytelnicy, ale mamy
Joysiick 90-450 100-450 % S'zssﬁ)na:;g;\}?ul Pstrowskiego 9 nadziej¢, ze, mimo wyiszej
Pudetko 100 3.5" 120 130-150 — tel. (012) 56-54-52 ’ ceny, nadal bedzieci¢ czytac
Pudetko 1005.25" 120 120-150 — "Bajtka”. _
Monitor Philips 3300 6000 — Redakcja
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INDYWIDUALNY
BANK DANYCH

Drodzy Czytelnicy!

Jak zapewne zauwazyliscie, zmienita sie nieco
formuta indywidualnego Banku Danych. Naptywa do
nas bardzo wiele listdw z prosba o publikacje w te|
rubryce; z koniecznosci wiec musimy skracac tresc
ogtoszen, co pozwoli nam spetni¢ prosby wieksze]
liczby Czytelnikow 1| tym samym zlikwidowac zale-
gtosci czasowe ftej rubryki.

Zmianie ulegna takze rubryki SOS oraz KUPIE-
SPRZEDAM-ZAMIENIE. Zamiast szeregu oddziel-
nych kuponow od numeru 06/91 wprowadzamy je-
den kupon wazny dla wszystkich rubryk; jego nade-
stanie w liscie uprawnia do publikacyi krotkiego ogto-
szenia (o pierwszenstwie decyduje data stempla po-
cztowego w jednej z tych rubryk. Nadestanie wigk-
szej liczby kuponow uprawnia do opublikowania
ogloszenia w kilku rubrykach, rowniez w zaleznosci
od daty nadania listu.

Ze wzgledow technicznych redakcja zasirzega
sobie prawo skracania ogtoszen do nezbednego
minimum. Podczas pisania kierujcie sie¢ nowym for-
matem [IBD; checielibySmy, aby w tych rubrykach
ukazywata sie wieksza liczba ogloszen.

| jeszcze jedno. Piszcie na kopertach, do jakiej ru-
bryki jest skierowany list oraz (lakze na kopercie, np.
w lewym dolnym rogu) typ komputera. To bardzo
utatwi sprawe naszej Pani Sekretarce.

COMMODORE
Zenon Szulczewski (37), C-128/1541-11/1525/
1802. Poszukuje L (polskiej) do C-128, teletekstu
dla C-64/128, stacji 1570, 1571, 1572. A: Dedala 2/
/2, 81-197, Gdynia. T: 26-83-97.
Krzysztof Stepien, PET 720. Nawiaze kontakt z po-
siadaczami, wymieni oprogramowanie i doswiadcze-
nia. A Radzyminska 56/18, Warszawa.
Jerzy Kilosmski, PET 8032. Poszukuje literatury
oprogramowania, wymieni doswiadczenia. T: 43-48-17,
Mariusz Kotecki (14), PLUS/4 + 1531, P: 400 gier.
Nawigze kontakt w celu wymiany P. A: Mokiny, 13,
11-021 Jedzbark.

SPECTRUM
Bartosz Strycharczyk, TIMEX 2048. P: 150. Pro-
ponuje wymiane P oraz opiséw do gier. A: Gorska
19/8, Warszawa. T: 41-19-65.
ATARI
Marek Sroczynski (14), 130XE + XC12 + XF551,
Nawigze kontakt w celu wymiany P oraz doswiad-
czen. A Kaszlelariska 76/25, 58-314 Watbrzych.
Jacek Peda, 800X +XC12. P: 200 (150 gier). Pro-
ponuje wymiane P w systemie AS TURBO. A: Polu-
dniowa 30, 99-340 Krosniewice.
Wojciech Gorka (17), 130XE + XC12 + TURBO
2000. P: 50 gier. Nawigze kontakt z uzytkownikami
TURBO 2000. A: Kol Mietne 92a, 08-400 Garwolin.
Robert Suchto, 65XE + XC12. Nawiaze konlakt w
celu wymiany P i doswiadczen. A: Al. Wolnosci 12/4,
66-500 Strzelce Krajenskie, woj. gorzowskie.
Tomasz Btaszczyk (14), 65XE + XC12 Turbo DIL
(ATR). P: okoto 100, Wymieni P oraz D, poszukuje
programow kopiujacych AST, ATT, Turbo 2000. A:
Adamowek 1, 95-035 Ozorkoéw k. Lodzi.
Jarostaw Krawczyk (23), 800XL + Turbo 2000 +
AST. P: 200. Wymieni P, podzieli sie wiadomoscia-
mi z dziedziny edukacji komputerowej. A: Swieto-
chowo 6, 14-500 Braniewo.
Bartosz Weryk (12), 65XE + XC12. P: 200. Nawig-
ze kontakt z uzytkownikami w celu wymiany P, D i L.
A: Grudziadzka 22/8, 70-120 Szczecin,
Maciej Grzelczak (17), 65XE +XC12. P: 100. Pro-
ponuje wymiane P i doswiadczen. A: Gotuchowska
5m 49, 01-485 Warszawa.
Stawomir Sawicki, 1040STFM. Proponuje wymia-
ne P (gtownie uzytkowych, muzycznych i CAD). A:
Grodziec Maly 85, 67-200 Gtogéw, woj. legnickie.
Marcin Ratajczak, 800XL + XC12. P: 100. Propo-
nuje wymiane P i D, odpowie na kazdy list. A: Os.
Kopernika 3F/9, 69-200 Sulecin.
Ryszard tusiak (14), 520ST + SF314. Nawigze
kontakt z uzytkownikami w celu wymiany P oraz D.
A: Niecafa 3, 89-100 Nadto nad Notecig.
Piotr Pietrzak, 65XE. NawiaZze kontakt w celu wy-
miany oprogramowania. A: Mokra 26, 98-300 Wie-
lun.
Rajmund Matysiak (16), 130XE + 1050 P: 400.
Nawigze kontakt w celu wymiany P. A: Gotuchow-
ska b, 61-417 Poznan 33.
Piotr Kazubski (15), 130XE +LDW2000 + XC12
(Turbo Biizzard). P: 350. Nawigze kontakt w celu
wymiany P i D. A: Paulinska 3/3, 44-100 Gliwice.
Michat Kowalik (11), 8C0OXL + XC12 Turbo 2000.
Nawigze kontakt z uzytkownikami Atari, odpowie na
kazdy list. A: Janowska 3 m 106, 87-017 Gdynia.
Michal Mielecki (15), 65XE + CA2001. Nawiaze
kontakt z uzytkownikami Atari posiadajacymi stacje
dyskow, wymieni P: A: Skr. poczt. 49, Biatystok 21.
Jacek Dworakowski (13), 65XE + CAZ001. Nawia-
ze kontakt w celu wymiany P, D i L. A: Kobielska
11/7, 04-359 Warszawa.
Hubert Tuszynski, 65XE + CA2001 + CX12 P
1500. Nawiaze kontakt w celu wymiany D1 P. A: Po-
laka 3/117, 02-777 Warszawa, T: 641-3418.
IBM
Roman Zalewski (12), AT + EGA + 1MB RAM.
Nawiaze kontakt w celu wymiany P i doSwiadczen.
A Palisadowa 41/9, 58-314 Watbrzych, T. 77-745.

KUPIE @ SPRZEDAM

ZAMIENIE

Kazdy, kto przy
kolejnych numeréw Bajtka kupony (odbitek nie
bedziemy honorowaé), moze zamiesci¢ krétkie
ogloszenie, nie dluzsze niz pigtnascie siéw
razem z adresem, drobne odchylenia do
zaakceptowania, ogloszenie moze by¢ przez nas

éle do nas dwa, ciete z

przeredagowane w celu skrécenia. oszenhie
moze dolyczy¢é sprzedazy, kupna lub zamiany
komputera i akcesoriéw - wszelkiego typu
urzgdzeri zewnetrznych uzywanych i nowych,
oryginalnych programéw i literatury. Oferta musi
doticzyé %ojedynczych sztuk. Ogloszenia
drukowaé bedziemy kolejno w miarg ich
naplywania. Zastrzegamy sobie prawo
niewydrukowania ogloszenia anonimowego lub
niespetniajgcego ci:;oc:!anych wyzej warunkéw.
Piszcie na nasz adres, z dopiskiem na kopercie -
Kupie-Sprzedam-Zamienie

Amiga
1. Kuple Amige 500, sprzedam Atari 1040 STFM. M.Kotnarowski, ul
Raclawicka 8, 15-858 Bialystok.
2. Kupie literature dotyczT:a Amigl 500. D.Niedzielewski, ul.
Zegrzyhiska 18/33, 05-119 Legionowo.
3. Kupie stacje 3.5" i 5.25' do Amigi 500. B.Kazimierski, ul.
Piotrkowska 3a/11, 45-334 Opole.
4. Sprzedam nowg Amigg 500 z modulatorem TV. W .Serhej, ul.
Gdanska 6/9, 84-232 Rumia, tel. 71-28-41.
5. Tanio kuple Amige; tanio sprzedam ZX S rum 48 KB. Z. Zioko,
ul. grodkowg ?!1 7, gg—SOO Syc%w, tel. 25-60.’:)&;t

Amstrad

1. Kuple programx: AnSTUDIO, IMAGE SYSTEM, instrukcje:
Discology v.2.0, The Muslc System, WordSTAR-CPC 6128. P Lipski,
os. Dywizjonu 303 5/118, Krakdw.

2. Poszu kuj%progl‘r:m u AUTOCAD wersja 2.3 na Amstrada CPC 6128,
R.Kope¢, ul. 5 laska 14/3, 85-235 Bydgoszcz, tel. 22-60-07.

3. Sprzedam Amstrada 484 z monitorem. K.Frejek, ul. Nowotki 2/69,
76- Slupsk, tel. 33-539.

4. Sprzedam Amstrada 6128 (zielony), MPZ, 20 dyskietek, literature
g42.53l7n|n‘). J.Chromik, ul. Wyspianskiego 65/8, 59-800 Zgorzelec, tel.

5. g&r)zedam Amstrada CPC 6128. M.Beblocifski, ul. Gnoszynska 22,
42- Czestochowa, tel. 42-614.

8. Sprzedam Schneider CPC 484. M Kaldunski, ul. Ksigzat
Pomorskich 8/35, 88-604 Chojnice.

7. Tanic sprzedam Amstrada CPC 6128, zielony monitor,
magnetofon, literature i joystick. P.Bednarek, Wrochaw, tel. 25-18-92.

Atari

1. Kupie Atari 800XL. D Wachol, ul. Pilsudskiego 81/2, 75-523

Koszalin.

2. Kuple Atari 65XE, magnetofon, stacje dyskdw. P.Lisiecki, ul.

Wyszyfiskiego 5, 62-650 Klodawa.

3. Kupie interfejs umozliwiajacy podtgczenie niefirmowego

magnetofonu do Atari 65XE. A.Dybel, ul. | Amii 12/8, 48-100

Glubczyce.

4. Kupie stac1]3 1050 i magnetofon 1010 lub XC 11, K.Warchol, ul.

Skopenki 82/18, 37-450 Stalowa Wola.

5. Kuple staag dyskdw do Atari 65XE éoprécz 1050} z dyskietkami

T.Kusiak, ul. Gdarska 44/13, 80730 £odz .

6. Kupie staje dyskéw do Atari 80CXL. M.Mielcarek, 63743 Smolice 1a.

7. Kupie zasilacz do Atari 65XE. R.Lubarski, ul. Asnyka 25/1, 74-100

Gryfino, tel. 16-22-87.

B. Sprzedam Arari 65XE, XC 12, stacje LDW 2000. J.Roszczyk, ul.

Towarowa 16/72, 15-007 Bialystok, tel. 41-35-11.

9. Sprzedam Atarl {T-miesiecznez, CA 12 i joystick. J.Balcerczyk, ul.

Waryfiskiego 10a/28, 07-400 Ostroleka.

10.Sprzedam Atari 130XE i CA 2001 (?warancjagbR.Kapica, ut.

Lwowska 32b/16, 37-700 Przemy$l, tel, 2881 w 885,

11.Sprzedam Atari 130XE | XC 12. A. Danel, ul. Polna 17, 66-500

Strzelce Krajefiskie.

12.Sprzedam Atari 130XE ze SpartaDOS X, LDW z TOMS Turbo,

Inte é‘s drukarki, monitor i literature. M.Brudnicki, ul. Zielona 15b/5,

81-113 Gdynia.

13.Sprzedam Atari 130XE, LDW Super 2000, CX 12 (Blizzard),

monitor, cartridge Basic XE, interface, Centronics, T.Wiekiera, ul.

Malinowskiego 14/5, Gliwice, tel. 31-78-84.

14.Sprzedam Atari 130XE, LDW Super 2000, Drukarke Atari 1029, XC

12. W.Modzelewski, ul. Grodziefiska 14/7, 19300 Elk.

15.Sprzedam Atari 65XE (gwarancja), XC 12 w Turbo 2000.

M.Kedzierski, ul. M.Skdodowskie] 17b/12, 81-231 Gdynia, tel.

268-51-45.

16.Sprzedam Atari 65XE s(c?warancja), XC 12, 2goysticki i Turbo 2000,

Atari 130XE ze stacjg 1050 i joystickiem. R Westerowski, Warszawa,

tel. 38-61-75.

17.Sprzedam Atari 65XE (na gwarancii}, CA 12 z Turbo 2000 na

cartridge'u, 2 joysticki. P.Sawoch, ul. Armil Krajowej 13/13, 66-400

Gorzow Wielkopolski.

168.Sprzedam Atari 65XE i magnetofon. M.Czerniawski, ul.

Ciokowskiego 3, 15-245 Biafystok, tel. 43-42-34.

19.Sprzedam Atari 85XE na gwarancji z przerobionym na Turbo CA

12. M .Siejek, ul. Slowackiego 142a/2, Gdansk.

20.Sprzedam Atari 65XE oraz XCA 12, M.Stadnicki, ul. Bohaterow

Wrzeénia 2/14, 22-525 Strzyzéw.

21.Sprzedam Atari 65XE z magnetofonem (Turbo 2000}, cartridge,

Igystick (na gwaranciji). G.Pytloch, ul. Ziota 10/27, 78-100
olobrzeg, tel. 21-545.

22.Sprzedam Atari 65XE 2 magnetofonem XCA 12, AST 2000, joystick

i literature. M.Soinski, ul. Wi Belzy 52/35, 85-817 Bydgoszcz, tel.

63-18-75.

23.Sprzedam Atari 65XE z magnetofonem. Joystick gratis. P.Szlezak,

Warszawa tel. 23-97-52 (wieczorem).

24.Sprzedam Atari 85XE z magnetofonem. Tanio. T.Kusnierski, ul,

Lelewela 5a/4, 75-850 Koszalin, tel. 36-428.

25.Sprzedam Atari 65XE, CA 12, joystick. S.Debowski, ul. Wacynska

30a, 26-600 Radom,

26.Sprzedam Atari 65XE, CA 2001. R. Tomczuk, ul. Findera 24/15,

B80-221 Poznan,

27.Sprzedam Atari 65XE, monitor TWM 315, XC 12, dwa joysticki i

cartridge. K. Granowski, Debdwka 24a, 05870 Blonie.

28.5przedam Atari 65XE, stacje CA 2001 Turbo, XCA 12 Turbo 2000,

joystick. J.Sierant, ul. Wyszynskiego 30/53, 22-400 Zamosc.

28.Sprzedam Atari 65XE, stacje LDW Super 2000. B Kuzniarowski,

ul. Legiondw 8/9, 37-500 Jarostaw.

30, Sprzedam Atari 65XE, XC 12 (Turbo), 30 kaset j literature.

P.Swierkosz, os. Sienkiewicza 6/11, 32020 Wieliczka, tel. 78-13-41.

31.Sprzedam Atari B5XE, XC 12 z systemem AST. A.Gérajek, os.

Starzyfiskiego 5/77, 99-400 towicz, tel. 65-48.

32.Sprzedam Atari 65XE, XC 12 z Turbo AST: 2000, 2001,

AST-cartridge, joystick, literature. M Butrykowski, ul. Kowalska 2/4
mi5, B7-8 %c#awek.

33.Sprzedam Atari 85XE, XC 12 z Turbo OS-2. 5.Zawadzki, ul.
Pawinskiego 29/62, Warszawa, tel. 22-73-70.

34 Sprzedam Atari 65XE, XC 12. M.Sirek, Al Kwiatow 3/27, 42-608
Tarnowskie Gory.

35.Sprzedam Atari 800XL (1.3 min.}, slacée Atari 1050 {1.7 min.). W.
DownarZapolski, Gorzow Wikp. tel. 24565, {soboty, niedziele).
36.Sprzedam Atari 800XL (128 KB, Basic XE), stacie 1050 z Turbo,
dyskietki i literature. M.Mendak, ul.Krowoderska 75/1, 31-158 Krakdw,
tel. 33-06-44

37.Sprzedam Atari 800XL “SBasic XL}, XC 12 z Turbo 2000F, cartridge,
joystick i monitor mono. Wawrowicz, ul.Baltycka 17/10, 74-100
Gryfino, tel. 29-16.

38.Sprzedam Atari 800XL magnetofon, Turbo 2000, Atari Super
Turbo, kasety, H.Bramowicz, ut. Armii Ludowej 10/15, 82-300 Elblag.
39.Sprzedam Atari 800XL, CA 2001 (gwarancja), monitor zielony,
Lrtoeraa_;u;?, O.Skubis, ul. Bernardyfska 17/35, 02-904 Warszawa, ¥e!.
40.Sprzedam Atari 800XL, CA 2001, XC 12, zielony monitor, joystick.
t.Kuzma, ul. Wilcza 11/23, 56-120 Brzeg Dolny.

41.Sprzedam Atari 800XL, monitor i magnetofon. £ Karpowicz, ul.
Sikorskiego 9b/8, 75-360 Koszalin, tel. 53-759.

42.Sprzedam Atari 800XL, stacje dyskow Atari 1050 (Happ‘tN1 050} i
joystick (3.0 min.). D.Piotrowski, ul. Norwida 13/5, 50-374 Wroctaw
43.5przedam Atari B00XL, stacje dyskdw, monitor. S.Murawski,
Warszawa, tel. 48-45-63,

44.Sprzedam Atari B00XL, XC 11 {Turbo 2000). W.Jagodzinski, ul,
Gniewska 7/35, 81-053 Gdynia, tel, 23-03-75.

45.Sprzedam Atari 800XL, XC 12, joystick (1.0 min.).
M.Macierakowski, ul. Konopnickiej 8/16, 07-400 Ostroleka.
48.Sprzedam Atari XE Game (2 cartridge, pistolet joystick}, XCA 12 z
Turbo L2.6 min.} M.Romanowski, ul. Gwardii Lud. 3/39, 26-220
Staporkdw.

47.Sprzedam Atari XE GAME, stacj;; CA 2001 na gwarancji, XC 12 w
AST. G.Rzepka, ul. Zolkiewskiego 7, 05-800 Pruszkéw.

48.Sprzedam CA 12 (prod Xl 80) wraz z AST. K. Szczech, ul. 1-go
Maja 65/20, 21-100 Lubartow, tel. 63-82.

49.Sprzedam interfejs umozliwiajgcy podfaczenie ktego
magnetofonu do AtarlL K.Samson, 0s. l&gz&skie 7;53? 84-200
Wejherowo.

50.Sprzedam ksiazke "Atari Basic'. M Beczak, ul. Krasinskiego 8,
05-820 Piastow

51.Sprzedam magnetofon XC 12 do Atari. P.Marcinkowski, ul.
Mickiewicza Bc/27, 668-530 Drezdenko, tel. 20-430.

52.Sprz(-_3dam roczne Atari 85XE, XC 12, CA 2001, pudetko na
dyskietki +dyskietki. M.Knopp, ul. Cieszkowskiego 13, 62-020
Swarzedz, tel. 17-26-91.

53 5przedam stacje d¥sk6w LDW do Atari. Kupie IBM. S.Stosur, ul.
Limanowskiego 16/4, Tarnow, tel. 220524,

54.Sprzedam tanio Atari 85XE, XCA 12+Turbo i literature. R.Sziija,
ul. Przypkowskiego 45/18, 28-300 Jedrzejow.

55. Tanio sprzedam Atari 65XE, CA 2001 na gwarancji. Golyzniak,
Wroclaw, tel. 51-13-61.

56.Tanio sprzedam Atari 85XE, stacje LDW 2000, CA 12, literature.
W Bury, ul. Podgoérska 7, 37-760 Dynoéw.

57.Tanio sprzedam Atari 65XE, XCA 12. J Glowniak, ul. M.
Dabrowskiej 9/55, 01-903 Warszawa.

Commodore

1. C 84 II, Data 1535, Biack Box, zamienig na inny. Calosé roczna
stan ideainy. A Kwiotek, ul Przod. Pracy 152/3, 53-203 Wroctaw,

2. Kupie drukarke do C 64. K. Maziarz, ul. Pogodna 8/14, 40-319
Katowice.

3. Kupig dwdijnik do magnetofonu do C B4. Z.Paluczek, ul. Szkolna
10/6, 62-330 Nekla.

4. Kupie literature na temat programowania dla poczatkujacych na C
84. P.Wenta, ul. Kliniczna 2a/5, 80-402 Gdansk.

5. Kupig na C 64 program Beat Box Editor (na dyskietce).
S.Muchowski, Miodziezowa 11/1, 89-604 Chojnice.

6. Kupieg tanio tréjnik do dwdch magnetofonéw do C 64. M.Saja, ut.
Kotobrzeska 56b/31, 80-394 Gdansk.

7. Kupig tréjnik do dwoch magnetofondw do C 64. P.Pasamonik, ul.
Dolna 45, 42-599 Dabie.

8. Nowe C 84C sprzedam lub zamienie z doplaty na Amstrada 6128
R.Steffen, Warszawa, tel. 662-37-03,

9. Sprzeam C 64 I, magnetofon DR 1535, cartridge Final [li, literature
(22 min.}. T.Kaliczak, os. 40lecia 2/3m7, Brzeszcze.

10.Sprzedam C €4 (2 |ata), stacjg 1541 I} (nowa), magnetofon, 3
cartridge (3.5 min.). G.Bafnbula, ul Brzoski 46/6, 41-800 Zabrze.
11.Sprzedam C 84 monitor, Final I, literatura gratis. T.Zielinski, ul.
Ludowa 12, 85-407 Bydgoszcz, tel. 35781.

12.Sprzedam C 64 z rr]agnetofonem, cartridgem i Turbo ABC (2 min))
T Kazimierczak, ul. Wezyka 11a/9, 31580 Krakow, tel. 43-56-95.

13 Sprzedam C 64 z magnetofonem, modul, joystick, (gwarancja).
J.Pienkowski, ul. Chopina 4, 12100 Szczytno, tgiy2096

14.Sprzedam C 84 ze stacjg Egskéw 1541 {gwarancja 1/2 roku)
R.Spychalski, Warszawa tel. 43-42-99.

15.Sprzedam C 64, Datasette, Final I, joystick, literature. W.Glabik,
ul. Gdynhska 1, 47-400 Raciborz.

16.Sprzedam C 64, firmowy magnetofon, Final il, 2 SV 124 | literature
(gwarancja). M.Grabowski, ul. Chrobrego 61/2, 65-052 Zielona Géra,
tel. 70-335

17.Sprzedam C 84, magnetofon, 2 joysticki, cartridge za 2.5 min.
J.Trebacz, ul. Grabowa 41, 43-450 Ustron, tel. 2922,

18.Sprzedam C 64, stacje 1541 Il, drukarke MPS 801, literature.
T.Werski, ul. Bema 1, 33-300 Nowy Sacz, tel. 22-681.

19.Sprzedam C 64, stacje 1541 1, Final lil, osprzet. F.Zawadiak, ul.
Domeyki 40, 44-105 Gliwice, tel. 388489

20.Sprzedam C 64, stacje 1541, Final Ill, cartridge X, joystick.
P.Galicki, Warszawa, tel. 18-17-25.

21.Sprzedam C 64, stacj$ 1541, magnetofon, interface MIDI z
programem Supertrack. T.Blazej ul. Tarninowa 17, Wroctaw 14,

22 Sprzedam C 64/l, Datasette Unit 1530 model C 2N, Final (i, 2
joysticki (gwarancija). A.Anton, 38400 Krosno, skr.poczt. 132.
23.Sprzedam C 64C, 2 magnetofony, Final Il. M.Zmuda, ul.
W.Polskiego 34/9, Elk, tel. 37-94.

24.Sprzedam C 84C, magnetofon, 2 joysticki, Action Replay, monitor
glaba i filtr ochronny. N.Kurczewski, ul. Rynek 6/1, 58-407 Chelmsko

25.Sprzedam Commodore 128, stacje | 100 dyskietk, monitor
kolorowy, dru i Iiteraturg (8.5 min.). D.Pyszka, 83-304
Przodkowo, tel. ) 81-67-21.

26.Sprzedam komplet: C 84C, netofon 1530, literature cartridge.
T.Fory$, ul. Lubelska 7/52, 41221 nowiec, tel. 63-14—:53.
27.Sprzedam nowy magnetofon do C 84 (250 tys.), Final Il (220 tys.).
P.Misiuk, ul. Waszyngtona 25b/10, 15304 Bialtyys . (e20tys)
28.Sprzedam nowy magnetofon do C 84. P.Groncki, ul. Ptasia 3/8,
57-330 Klodzko.

29.Sprzedam pilnie C 128D, monitor bursztynowy oraz literatu
t.Misiewicz, ur Warszawska 2/32, 19300 E‘l %
30.Sprzedam stacje Commodore 1581 3.5 A Baranowski, ul. Wojska
Polskiego 16b/10, 84-800 Chodziez.

31.Sprzedam ufywany C 64 z ma%netofonem i TURBO. P.Suchy, ul.
22 stycznia 11/31, 37-700 Przemysl.

32.Tanio sprzedam C 128, magnetofon cartridge. A Kocyk, ul. Rolna
7, 33-300 Nowy Sacz, tel. 33-271 w. 625.

33.Tanio sprzedam C 64C z urzadzeniami peryferyinymi. A Barzal,
JW 1414 Muszaki, 13-114 Jagarzewo.

34. Zamienie C B4, magnetofon oraz wzmacniacz PW 3015 z
kelumnami na C 128D. P Pieczulis, ul. Mickiewicza 65, 16-515 Fursk
35.Zamienig na motorvnke lub sprzedam: C 16 magnetofon joystick
P.Zysek, Golkowice 219, 32-030 Krakow.
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W niedziele 23 czerwca przy-
stapilismy do losowania 38 na-
grod sposrod prawie PIECIU
TYSIECY odpowiedzi.

Po godzinie wybralismy 38 traf-
nych odpowiedzi. Dla wszystkich.
ktorych nie ma na ponizszej liscie
podaje prawidiowe odpowiedzi. ko-
lejno wedlug pytan: Logical Design

orks lub Karen, 500 dolarow.
wektor systemowy Amigi lub
zmienna systemu Kickstart, Moto-
rola, 1982, ARRANGE, osiem.

Zapraszamy do udziatu w nastg-
pnych edycjach konkursu!

Niespodzianke, ktora stanowit kom-
puter Commaodore C-64 z magnetofo-
nem, ufundowany przez Sklepy , Bajt-
ka” (Krakow, Bytom), wylosowat And-
rze| Bukowski z Bytowa.

Pozostate nagrody, ufundowane
przez TAL-QWERTY, Sp. z 0.0, roz-
losowalismy w nastepujacy sposob:

JOYSTICKI
— Superboard — tukasz Skatecki
(Koscian)
— Megaboard — Krzysztof Korzekwa
(Swigtochtowice)
— TopSta- —  Arkadiusz Kutakow
(Stubice)
— Junior {SV-119) — Marek Potow-
czuk (Gliwic2), Tadeusz Pacut (Biei-
sko-Biata), Krystian Nowick: (Gdynia-
-Dabrowa’. Piotr Jankowski (Gorzow
Wikp ) Krystyna Pasja (?7?7).

— Junior Stick (SV-120) — Adam
Ostrowski (Mraggowo) Dominik Dudek
(Krakow), Tomasz Krupa (Ztocieniec),
Tomasz Nowak (Bydgoszcz), Adam
Gregrow cz (Bydgoszcz), Marcin Pla-
sota (Warszawa), Grzegorz Kozakie-
wicz  (Garwolin), Adam Gryczon
(Ostrow  Maz.), Jacek Pociecha
(Brzeg), B. Budzinski (Bolestawiec)

DYSKIETKI | INNE AKCESORIA

Pudetka na 80 dyskietek 5.25”
wylosowali: Andrzej Matecki (Swid-
nik), Zbigniew Kowalski (Wrzesnia).
Stawomir Zajac (Stargard), Marek Wa-
sitewski (Rzeszow), Rafat Medrecki
(Kielce), Mariusz Szyposzynski (lfza),
Tomasz Starczewski (Wioctawek).

Pudetka na 80 dyskietek 3.5” wy-
losowali: Lukasz Kotakowski (War-
szawa), Artur Pener (Wilkasy), Pawet
Piwowar (Jelenia Gora).

Dgskietki wylosowali:

5" (10 szt.) — Grzegorz Malinow-

ski z Konina,
— 5.25" (po 10 szt.) — Marcin Mio-
dek (Wroctaw), Wiestaw Kalkowski
(Gdansk-Oliwa), Agnieszka Jaczyn-
ska (Warszawa), Szymon Kukla
(Gdansk), Norbert Mocek (Szczecin).

Dyskietki czyszczace wylosowa-

li: 35" — tukasz Czukaszkiewicz
(Lublin), 5.25" — Tomasz Kaminski
(Wroctaw)

Podkiadke pod mysz (mouse
pad) wygrat Jacek Kutyta z Mragowa.

Wheld Hoalkurs
re PYTAN
it Dl

Gléwnymi nagrodami s3
JOYSTICKI ufundowane
przez firm¢ TAL sp.z.0.0. 0
lacznej wartosci "jedynie”
4 milionéw! Dodatkowo -
NIESPODZIANKA ufun-
dowana przez Sklepy "Baj-
tka".

Wystarczy tylko odpowie-
dzie¢ (ale poprawnie!) na
pytania konkursowe, sta-
wiajac krzyzyk przy jednej
z podanych odpowiedzi i
wysta¢ kupon (oryginal,
nie ksero!) na adres "Baj-
tka" do dnia 31 sierpnia -
decyduje data nadejScia!
Nie zapomnij o dopisku
"WIELKI KONKURS -
LIPIEC’91".

NAGRODY:
NIESPODZIANKA
00 _GRUPA
10 Junior Stickéw

5 Juniorow
1 Top Star
1 Megaboard
1 Superboard

[J GRUPAII
5 pudetek dyskietek
5.25"
7 pudetek na 80
dyskietek 5.25"
dyskietka czyszcza-
ca 5.25"

[J] GRUPA lii
1 pudetko dyskie-
tek 3.5"
3 pudetka na 80 dys-
kietek 3.5"
dyskietka czyszcza-
ca 3.5"
podktadka pod
mysz (mouse mat)

Reklamuj sie w Bajtku!

Wszystko do ATARI 8-bit
tylko wysylkowo
J 03-721 Warszawa, ul. Jagielloriska 3/28  gy34

Design & arwork by MSZ

| EM@M@@@?V?
AKUALNY DO 31.08.1991

Co rmesnac kolejny zaktualzowany Kkupon.

MIEJSCE
NA
INACZEK

m

 [#ezva kol zeszytow 3 6 12 oo I
|Bajtek | x | 60000 120000 |
|ee b ardl 24000 | 48000 | X

|0P SE(.I’EI

Spotdzielnia 'BAJTEK”
Bank "Agrobank S.A°
479994-1834-131
ul. Grochowska 262

04 398 Warszawa

Wytm]lub zrob kserokopig i przyslij do nas.
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Oto nasze podstepne pytan- [] es To M s Firma "MIK" S.G. oferuje:
kz- Ze_b)& f‘ﬂé nie ;mprawme 4. Jakiego systemu UWAGA! Sprawdzony u 4000
o p‘?‘:&f‘l’e zieC trzeba, nieste- operacyjnego wymaga Firma TOMS, majaca w u_zzlt_kownlkow
ty (2?17?), przeczyta¢ catlego CorelDRAW! ? swoim dorobku mi olgom uter
lipcowego “Bajtka" - szansa [ | pC-DOS2.07 opracowanie szeregu o edukacyjny CA80 z
trafienia na $lepo wynosi [] MS-DOS3.x/4.x usprawnien komputeréw i -tomowg dokumentacjg
mniej niz 0.0000006, czyli ra- MS Windows 3.0 stacji dyskéw dla ATARI, umozliwiajacy
czej niewiele. [ GEM 15 ' rozpoczyna wojne z piratami blyskawiczne poznanie

. L : komputerowymi, odstaw
1. Jakie stowo pojawia sie 5. Gdzie znajduje sie kopiujgcymi nielegalnie mikroelektroniki. Dla
na ekranie w pierwszym Waterloo, miejscowo$¢ efekty naszej wieloletniej CAS80 istnieje juz
stadium ZARAZY? znana z produkcji W zwiazk praitcy. , kilkadziesigt aplikacji.
O bR kompllatoréw? Westkich Kt S NOWOSC! CA80 na
4 copy L] w Anglii gdziekolwiek poza nasza profesjonalnej pytce i w
[ ] DELETE [] wusa firma zainstalowano obudowie.
[ ] HELP C] we Francji usprawnienia stacji dyskow Katalog - koperta zwrotna

] : posiadajgce cechy plus dwa znaczki.

2. Jakg rozdzielczo$¢ ma [ wKanadzie _ systemow TOMS TURBO i "MIK" S.G.
obraz generowany przez 6. Kiedy odbyt sie pierwszy -
5 TOMS MULTI o przystanie 05-090 Raszyn, ul. Olszowa 68
komputer SAM Coupe? lot samolotem? informaciji o tym fakcie na ’
[] 128 na4s (] 7 grudnia 1903 adres: TOMS, ul. Widok B140
g
[l 1024 na768 [] 9 stycznia 1908 14/1, 00-023 Warszawa.
) 12maja 1912 epiosimy o nformacio 0
. I
[] 256 na192 [J 22pazdziernika1897 zapewniajacych w stacjach
3. lle zmiennych 7. lle taktéw trwa wykonanie dyskow przyspieszenie
systemowych ma ZX instrukcji “LD BC,(nn)" ? transmisji do 70.000 Bd,
Spectrum? (1 1 mozliwo$¢ kopiowana MIKRO
152 ] 32 zabezpieczonych dyskow SERWIS
L] 76 [] 20 Orariigrdzzii,ﬂx_?_;z\%?lielsphkow Poler;? naprawy mikrokomputeréw
) i peryieri
L] 100 12 Rozpocznijmy wspding P
m— —— . . ke z piractwem, nie Specjalna oferta:
UWAGA! Odpowiedzi otrzymane po 31 sierpnia, odbite na ksero (lub w inny spos6b walke z p ! pec) : .
lub nie posiadajace dopisku na kopercie - NIE WEZMA UDZJAEL W LOSOWANIL} czekaggjcmréiv Lé?tawe ® [ozszerzenia R/ do Amig
Serdecznie dzigkujemy, w ® cartridge do C-64
zamian wyslemy informator .
o naszych usprawnieniach @ Dla zamiejscowych naprawy na
sprzetu komputerowego. poczekaniu.
>3 Gdansk, ul. Marusarzéwny 6
B-91 | tel. (058) 48-50-63
mi¢ nazwisko ‘ ‘2
ulica, nr SZY STKO B-94

KOG, MIBISCOWOSC ... D 0

numer prenumeratora.
® ATARI XE/XL

e e e
® COMMODORE
- Prenumerata zawarla przed uptywem waznosci kuponu C-64
gwarantuje nezmiennose cen & AM' G A
~ Przesylka pocziowa ne wymaga dodatkowych opial 5 0 0 / 1 0 0 o ™ =
- Minimalny czas realizacy zamowiena 4-6 lyg f ;vggg“cazen?gg %ogggwym?
- Jezel w ciagu 2 tyg od pojawienia sie numeru w kioskach '3-‘ Po LEC A ﬁ rma ‘ovsticki do Atari. Commodore
nie nadeszia przesytka, redakcja prosi o kontakt f‘% : "EXTE N S 0 R" Jsgectrum, Amstrad. y
~ Za biedy wynkag@ce z nieslarannego wypemniena E::.-: : Precyzyjny mechanizm, specjalne
formularza redakcja ne ponosi odpowiedzialinosc .?;: KAT A LO GI styki.
- Prosimy 0 wyrazne zakreslenie odpowiednich losci _ GRATIS ! ! ! ggl?ée t?— k::f.VTYCZk&!‘ przediuzacze
egzemplarzy w tabel L Joystickow.
%’ Adres: Interface do Spectrum.
T - UL. Dekutowskiego 14/23 | © miesiecy gwarancii
U - 39-400 TARNOBRZEG Elektromechanika
- Tel. 22-60-82 ul.Cegielniana 17
WKLEIC |

.'.;.'.-.:.;::EI-.;.-.'.-
RORORISR

ODCINEK | BIURO REKLAMY MAGAZYNOW
PRZEKAZU | |BRJTEK @ TOP SECRET
{potwierdzenie dla wplacajacego) MOJ e n'nnl

tel. 21-12-05 codziennie 9.00—15.00

4(0) BAJTEK 7/91



Nogasta

Import & Export GmbH

iBM

- IBM PC XT/AT/286/386/486
- STACJE DYSKOW (3,57/5,25")

- DYSKI TWARDE

- FAX-KARTY DO XT/AT/286/386/486
(NADAWANIE+ODBIOR+EDYTOR LITER itd)
- WSZYSTKIE INNE PERYFERIA

- MODEMY BC
COMMODORE - SCANNER epdiprace 2
- VIDEO GAME/C 64/A 500/A 2000 o) magnetofonem do
- MAGNETOFONY FIRMOWE | NIEFIRMOWE T V-VIDE 6700 boddw.
DO C 64 - TELEWIZORY
- TV-MODULATORY DO A 500 - ODTWARZACZE VIDEO e Oprogramowanie w
_ STACJE DYSKOW DO A 500/A 2000 - MAGNETOWIDY TURBO 2000F
3,575,25 - KASETY VIDEO System TURBOi |
- DYSKI TWARDE MFM/RLL/SCS! - KASETY MAGNETOFONOWE e eoe
DO A500/A 2000
- GRAFIK-TABLETTS CB-RADIO wysylamy poczta__|
] EMULSE%Y IBM XT/AT/ATARI Informacie: 33-40-91
- GENL
- FAXY DO A 500/A 2000 ﬂ;ﬁNTG AMA MODELI MUEL
(NADAWANIE+ODBIOR+MODEM) " ORYGINALNE PERYFERIA ) Ul. Czastkowska 30
01-678 Warszawa

\-

Am Pfelishof 35e
2000 Hamburg 65

* WYEACZNIE HURTOWE [LOSCI |
» ZAPYTANIA TYLKO PISEMNE [

AKCESORIA

- DYSKIETKI! 3,57/5,25%/HD/DD/2S
FIRMOWE, 100% SPRAWDZONE

ORAZ NIEFIRMOWE
- PODKELADKI POD MYSZY

FAX: (0)40-6402692
BTX: 0406402692 001
TEL: (0)40-6400153 TLX: 1631 btx d + BTX

- PUDEEKA NA DYSKIETKI 3,5"/5,25"
- JOYSTICKI IBM/ICOMMODORE/ATARI itd

PACKET
RADIO

e Modem realizujacy
emisje: CW, RTTY,
ASCII, AMTOR, FAX,
PACKET.
Wspotpracuje 2z
dowolng radiostacjg i
komputerem
wyposazonym w
interfejs RS 232 C.

e TURBO 2000F -

B-82

TEL. 0-22 254879 - Informacja o adresie najblizszego sklepu.

Tylko 2.999 tys. zi mysz, audio, piéro, magnetofon, bus system
Polecaja: D.H. EUROPA WARSZAWA, UL. ARMII LUDOWEJ 15 ORAZ SKLEPY NA TERENIE

CAYEGO KRAJU

NOWOSC - KOMPUTER
SAM

DZWIEK - JAK AMIGA
GRAFIKA - JAK ATARIST

PROGRAMY - DOSTEPNYCH PONAD
3000

NAJLEPSZA WERSJA JEZYKA BASIC

POLECANY JAKO PIERWSZY
KOMPUTER DLA MIODZIEA

BARDZO PROSTY W OBSHUDZE
POLSKIE LITERY

MOZLIWOSC WYKORZYSTANIA
POLSKICH PROGRAMOW
EDUKACYJNYCH

DANE TECHNICZNE - RAM 256kB,
FDD 3.5" 780 kB

WE/WY: TV, SCART, MIDI, joystick,

B-142

Reklamuj sie w Bajtku!

COBR Przemystu Poligraficznego w
todzi oferuje czarny tusz wysokiej
jakosci do regeneracji tasmy do
drukarek komputerowych i maszyn
do pisania po konkurencyjnej cenie
w stosunku do tuszéw
importowanych.

COBR Przemystu Poligraficznego
90-648 t ODZ
Tel. (0-42) 37-64-16

B-136

Zaklad Usthug Elektronicznych
"HOMECOMP" poleca usfugi
w zakresie serwisu
komputeréw:

Spectrumg Timex, Atari, C-64,

Amiga 500 oraz zasilaczy ' : .

komputerowych. - komtheW _ zasnlaczy,?rukare{q, monitorow
- urzgdzenia peryferyjne (EGA, CGA, HERCULES)

Warsz. . Tel. - [ Krakow, ul. Wadowicka 3, V p. p.414, 415
e o s g8 1€ monitory TVM. tel. (8?2? 66.25.22 w.286 ggcg. 9-15

44-87-89,czynnywgodz. 11-19
GWARANCJA 1!

B-141

R&S Service

Warszawa, tel. 58-31-63

Naprawiamy uklienta:

COMPUTER-SERVICE

Naprawykomputerow
COMMODORE, [BM, SPECTRUM, TIMEX

oraz serwis i przcr(‘)bki

B131 Bt12
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szukaj znaku

DOSTAWA DO DOMU
KURIEREM

od ztozenia zamowienia bez wzgle-
du na miejsce zamieszkania. POWIEDZ TO KOLE-
DZE, KTORY NIE MA KOMPUTERA.
PLATNOSC PRZY ODBIORZE.

NASZA OFERTA:

ATARI 65 XE + magn. AMIGA 500 (klaw. ang. wers. 132)
ATARI 130 XE + magn. AMIGA 2000

Stacja dyskow do ATARI Stacja dyskow do AMIGI

ATARI 1040 STFM + monitor Rozszerzenie pamieci 512 KB
ATARI 1040 STE + monitor Modulator do AMIGI

Stacja dyskow do ATARI ST Monitory COMMODORE,
Mouse Pad PHILIPS

COMMODORE C-64 Il + magn.  Dyskietki 3,5" — N.N. JVC,

COMMODORE C-64 KODAK, Nashua, Edixa
VGS + magn. Dyskietki 5,25" — N.N. JUC,

Stacja dyskow do C-64 KODAK, Nashua, Edixa

Monitory COMMODORE, Instrukcje w jezyku polskim

PHILIPS Wycinarki e

Scanery P

Filtry ochronne it ol

Aktualne informacje o cenach sprzetu mozna uzyskac
dzwonigc pod numer 23-92-21 lub kupujac ,Gazete
Wyborcza”, wydanie sobotnio-niedzielne, strona z pro-
gramem telewizyjnym. W przypadku sprzetu o wartosci
powyze] 1.000.000 2zt nalezy przesta¢ przedptate
300.000 zt na nasz adres (przekazem telegraficznym

lub zwyktym). Reszta naleznos$ci ptatna kurigrowi przy
odbiorze.

Adres firmy: , TAL”, ul. Mikowa 45, tel.: 23-86-83 sp. hurtowa
02-411 Warszawa Wtochy 23-92-21 interwencje
dojazd autobusem 173 z PI. Narutowicza Fax: 2388 34

lub PKP do stacji W-wa Wiochy godz. pracy:
' pon.—pt. 9-17
sobota 9-16




SV 119 .S\{ 122 Svi24
Junior Quickjoy Il Turbo
2 Fire 2 Fire 6 h-“.ik-‘c's_‘-ty.'im'-s
6 Blaszanych stykow 6 Blaszanych Sl‘y'llf:kﬂ! | :Autol.—;iie
Prosty mechanizm AutoFire Drazek lotniczy
69 900 zt Drazek lotniczy 109 900 zt
89 900 zi
SV 126 SV 128 |
Jet Fighter Megabgfrd
2 Fire Fire
6 Mikr Fl( 10 Mikrostykow
b Mikrostykow itoEire
AutoFire _ utoFir
\Q_Reailatn 6 cyfrowy stoper
AGE-HeguRLr ATM — Anti Tilt Mechanism
~ SZ}‘D-‘\USC! AUT, Fire Pad
o ”!'Dg” ’kﬁl (ipt B Sygnat dzwiekowy
ERtReET Aol R ' zwalnianie pracy
169 900 zl 1 .dw”‘.::\ A - korg;utera
— e rowy
SV 201 fheqeBonrd wyswietlacz
Wersja do IBM = @ ¢Zasu
249900 zt ¢ 319000zt |
+ SV 210
Game Card b B -
249900 z! N,
SV 125 SV 127
Superboard ¢! Top Star
6 Fre C\e: _w 2 Fire
10 Mikrostykow WA Q\Nf\ g \ald 6 Mikrostykow
AutoFire . \\o AutoFire
Cyfrowy wyswietlacz “P' A ﬁ\“\e o Przezroczysta obudowa
czasu \N“ SAS — Shock A:-§o| bing
Syg};af d.r'vv'wﬂ{)uw;y — EJEESEBFET
rzetgcznik dla latynoware czgsci
leworecznych Zwalnianie pracy
Drazek lotniczy komputera
259 900 zi 269000 zt
Sv 227
Wersja do IBM
269000 zt
+8V 210
Game Card
249900 zt
SV 123 SV 202
Supercharger M 6 analog
2 Fire o’ y
'_ , Analogowy
~ Autofire DO IBM XT/AT
6 Mikrostykow Q ’ (kompatybinych)
Ergonomiczna budowa Wspdtpracuje z Game-Card
Precyzyjny mechanizm lub 1/0 Card
119900 2| ~ 2 Fire
‘ 229 900 zt
i b P idf.?ikgﬂ'ﬁazzg \_;i; '_1
) SZIUK O'a
“—r U Zamkniecte na klucz 119900 z1

JAK KUPIC JOYSTICKI?

Dana kwote nalezy przesta¢ na adres firmy zwyktym przekazem pocztowym (czerwony
blankiet), podajac na odwrocie (w miejscu na korespondencije) dokladny adres oraz
symbol joysticka. Czas realizacji zamowienia 8 dni.

10% znizki na zamoéwienia na joysticki zlozone do 30 wrzesnia!
TEST JOYSTICKOW: Bajtek 1/91, TOP SECRET 3/91




Choroba ta zaczyna sie
od chwili przyniesienia do
domu matego kartonowego
pudetka. Zapadaja na nia
wszyscy od kilkulatkow do
os6b w ziotym wieku.
Bakcyl atakuje powoli lecz
nieubtaganie; podobnie jak
ha AIDS nie ma na niego
skutecznej szczepionki.
Najbardziej narazona na
skutki jest rodzina chorego.

Mowa oczywiscie o zarazku homeus
computerus multus godzinus wysiady-
wantis czyli manii wysiadywania przed
ekranem. Efekty tej choroby sg zatosne
ale tylko do czasu...

Na poczatku (gdy chory jeszcze nic
nie wie o komputerach) wszystko pozor-
nie wyglada normalnie. W rzeczywistos-
ci zzera go jednak ciekawos¢ i stara sig
ztapac cho¢ troche czasu na sprawdze-
nie swoich (i komputera) mozliwosci.
Do tego celu najlepiej nadaja sie noce,
podczas ktérych chory czuje sie swobo-
dniej (nie jest napastowany przez rodzi-
ne). W efekcie zarywania nocy przesuwa
sie pora rannego wstawania, chory jest

coraz bardziej zmeczony o poranku. Po-
mimo to stara sie spedzac kazda chwile
czasu ze swoim pudetkiem,

PIERWSZE QBJAWY

Za pierwszy charakterystyczny objaw
nalezy uzna¢ manie zbierania wszela-
kiego rodzaju oprogramowania i chec
jego uporzadkowania wedlug szeregu
kluczy. Ten okres mnozenia sie wirusa
mozna poznac¢ po ekranie — jesli wyste-
puje na nim stowo COPY oznacza to, ze
chory przechodzi wymienione stadium
choroby. W tym momencie rodzina po-
winna sobie powiedzieé, ze kilamka za-
padia i nie ma szans na wyciagniecie
ojca, megza czy syna z omawianego cho-
robska. Wszelkie proby sa od razu ska-
zane na niepowodzenie. Zarazony spe-
dza coraz wigcej czasu na nieefektyw-
nym wykorzystywaniu komputera do
celow duplikacyjnych.

Jako objaw drugi wystepuje nieréw-
nomierny podziat glodowego (czytaj:
pensji) na potrzeby komputera i rodziny.
W fazie wstepnej duza ilosc pieniedzy
jest przeznaczana na magazyny i fitera-
ture o tematyce komputerowej. Chory
pochtania omawiane@ magazyny utwier-
dzajac sie w pojeciu, iz jego systemiko-
wi bardzo duzo jeszcze brakuje. Od tej
chwili rodzina moze liczy¢ sie z duzymi i
nieproduktywnymi wydatkami (w wiek-
szosci wypadkow), co jest najlepszym
dowodem, ze chory wszedt w drugie
stadium ataku wirusa.
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Po wydaniu kilku milionow ztotych w
przeciagu tygodnia zarazony dochodzi
do wniosku, ze ma to czego potrzebo-
wal i czas zabra¢ sie do pracy. Praca ta
polega gléwnie na gromadzeniu duzej li-
czby programoéw i przenoszeniu ich z
dyskietki na dyskietke badz z kasety na
kasete. Kilka segregatorow zapisanych
maczkiem to zebrane instrukcje obstu-
gi; magazyny komputerowe leza wszg-
dzie tworzac uroczy bataganik w izolat-

-

ce chorego. Za najciezsze przewinienie
chory uwaza wyrzucenie kawatka papie-
ru, na ktorym jest zapisany fragment
programu diuzszy niz dwie linie.

NIEULECZALNE ZMIANY

Podczas badan zwrécono uwage na
fakt, iz chory unika kontaktu z rodzina,
ktora od jakiegos okresu czasu zaczyna
mu zawadzaé. Za najbardziej udany i
najlepiej spozytkowany czas chory uwa-
2za tydzien spedzony przed ekranem,
ktérego trwatym wynikiem jest zielony
(od monitora zapewne) kolor twarzy
pacjanta. Poniewaz wirus atakuje rozne
ptaty mozgu, w nocy moze wystapic
drganie palcéw podobne do wstukiwa-
nia danych; charakterystyczne jest silne
drgniecie symbolizujace wciskanie kla-
wisza ENTER badz RETURN. Praca za-
wodowa powoli schodzi na drugi plan i
chory coraz czesciej sie spoznia do pra-
cy, bierze dni wolne, a soboty i niedziele
spedza prawie wylacznie na gieldach,
giéwnie jako klient. Do rzeczy najgor-
szych chory zalicza natomiast proszone
obiadki, spacerki rodzinne, wizyty u
bliskich i inne temu podobne obrzydlist-
wa stanowiace (jego zdaniem) najgor-
s2y przykiad jak mozna cenny czas mar-
notrawic¢. Perswazja w tym kierunku na
nic sie nie zda i pogarsza jeszcze stan i
zaciecie chorego. We wszelkich dyskus-
jach poswieconych komputerom chory
usituje zajaé stanowisko eksperta i wy-
chwalaé¢ pod niebiosa wlasny sprzet
wysmiewajac kazdy inny. Jego ton staje
sie przy tym wyjatkowo twardy i nie zno-
szgcy sprzeciwu. Nalezy wtedy czym
predzej usunac¢ wszystkie mocniejsze
argumenty ze stotu i okolic (noze, butel-
ki, dubeltowke ze sciany, walajacy sie
pod szafa panzerfaust itp.).

PRZEDOSTATNIE STADIUM CHOROBY

W-ystepuje zwykle mniej wiecej po 24
miesigcach. Zarazony zaczyna odczu-

waé¢ wlasna wartosé, choé¢ otoczenie
traktuje go z pewna podejrzliwoscia. Te-
raz nastepuje przelomowy etap choro-
by: albo komputery stang sie pasja |
beda przynosity staly dochod, albo be-
dzie to pasja, do ktorej rodzina hedzie
doktadac.

Najpierw chory zdobywa powoli uzna-
nie i opinie fachowca. Przychodza don
sgsiedzi z pytaniami ,,Co kupic?”, ,,Czy
ten program jest dobry ?”, , Panie Buce-
fale, pomogtby pan podtaczy¢ komputer
pociotkowi szwagra...”. Chorego coraz
czesciej nie ma w domu, za to coraz cze-
$cie] przynosi dyskietki, kawy, tarty i
drobne podarunki od wdzigcznych
klientow. Przez mieszkanie przewala sie
cizba ludzi zupeinie nieznanych zonie i
domownikom. Poniewaz goscie razem za
mezem nadajg w kodzie maszynowym,
trudno jest zrozumieé, o co im blizej
idzie. Maz bardziej ceni dyskietki od no-
wych butow czy kurtki — staje sie po-
woli abnegatem wywalajac wszystkie
pieniadze na komputery, komputery,
komputery...

Z punktu widzenia potowicy (homeus
computerus jest wirusem atakujgcym
przede wszystkim pte¢ meska) choroba
ta ma swoje plusy i minusy. Do plusow
zalicza zona fakt, iz matzonek widzi wy-'
tacznie komputery, dyskietki, programy
i caly ten chtam; nie dostrzega on nato-
miast, ze mieszkajaca naprzeciwko Kar-
gulena Majtadas zmienifa koafiure. Mi-
nusem bezwzglednym jest z kolei abso-
jutne postuszenstwo komputera (mozna
go wytaczy¢ w kazdym momencie), co
tez matzonek czesto usituje zrobic z
zona.

Doskonale wyniki leczenia daje tera-
pia klinus wazelinus whbijantus polega-
jaca na przyswojeniu przez zone dwoch
niezbijalnych prawd: ,komputer matzon-
ka jest NAJLEPSZY” oraz ,matZzonek
jest NAJLEPSZYM specem od kompute-
row”. W niektérych przypadkach terapia

- ta doprowadzata nawet do tego, ze ma;-

~ dze uzyskaé. Infekcja zaczyna procento-

komputerowych, rozpoczyna sig za to

zonek zamiast kolejnej dyskietki kupo
wal potowicy kwiaty !!! :

OSTATNIE STADIUM

Jest dos¢ burzliwe i gwaltownie, ale 2
punktu widzenia rodziny takze korzyst-
ne. Zarazony zaczyna przygladac sie so-
bie i warunkom, w jakich 2yje wraz z ro-
dzina. Praca, ktora wczesniej byta jego
marzeniem, juz nie wystarcza — szuka
on wiekszej ilosci pieniedzy i wie, 2e
moze je za swoja z trudem nabyta wie-

wacé, cho¢ od chwili zarazenia mineio
pare lat.

Pierwszy zwiastun zmian, to wymiana
sprzetu najczesciej na zgodny z IBM. Je-
dnoczesnie zachodza duze zmiany w
osobowosci. Wypowiedzi robia sig bar-
dziej stonowane, reakcje sg coraz tago-
dniejsze. Stosy literatury powoli nikna,
poniewaz kilkuletnie doswiadczenie i
praktyka wpoily podstawy jako odruchy
bezwarunkowe. Nastepuje zmierzch gier

opracowywanie programow i systamow
komputerowych, co po jakim$ czasie
przynosi dochody catkiem wymierne
(wyrazane obecnie w milionach). Zaktad
pracy, w ktérym chory jest zatrudniony,
moze mie¢ teraz z niego bardzo duzo
pozytku pod warunkiem 2zapewnienia
mu dostepu do odpowiednhiego zestawu
i jakiejkolwiek rozsadnej pensji. Progra-
my pisane przez zarazonego S3 coraz
lepsze | nawet DZIALAJA, obejmujac
zwykle calosc problemu. Poniewaz cho-
ry nie jest dusigroszem, konserwacja
oprogramowania i wszelkie zmiany sa

wprowadzane za darmo, co przynosi do-
datkowy zysk firmie. Jesli przedsiebior-
stwo umie powigzaé wzrost jakosci
oprogramowania ze wzrostem wynagro-
dzenia, to stan taki trwa do emerytury.
Cho¢ czasu dla rodziny nadal nie ma
zbyt duzo, to jednak i to poprawia sig z
miesigca na miesiac.

Nie mys$l Czytelniku, ze droga ta jest
tatwa do przejscia i zawsze sie w ten
sposob koriczy. Niektorzy rzeczywiscie
dzieki sile woli i uporczywej pracy do-
chodza do ostatniego stadium, lecz jest
to niewielki odsetek zarazonych. Czegs¢
z nich wynosi sie juz w paczatkowych
stadiach choroby na gietde, gdzie hand-
luja wszystkim, co mozliwe; niestety na
diuzsza mete jest to uciazliwe a i mini-
ma socjalne (ZUS, emerytura) sa co naj-
mniej dyskusyjne.

Ci wszyscy, ktorzy przeszli przez sito
maja 2apewniong egzystencje na catl-
kiem przyzwoitym poziomie. Pracodaw-
cy poszukuja ludzi znajacych (chocby
tylko z PRAKTYCZNEJ strony) kompu-
tery i zasady postugiwania sie nimi. Je-
sli na dodatek osobnik taki zna kilka je-
zykow programowania, jego szanse na
zdobycie ciekawej pracy sa © niebo
wieksze od szans pozostatych. Praca
wiaze sie z pewna dozg luzow pozosta-
wiajgc margines czasu na inne zajecia:
mozna w tym czasie spozytkowac w ja-
kikolwiek inny sposéb nabyta wiedze.

Nie nalezy sadzi¢, Zze wystarczy do
tego doglebna znajomo$¢ BASIC i jed-
nego komputera. Im wiecej komputeréw
poznasz, tym lepiej dla Ciebie. Za jezyki
programowania o pewnej przysztosci
uwaza sie przede wszystkim C, Pascaia,
Ade i oczywiscie asembler. Cata choro-
ba trwa zwykle okofo 6 lat czasu; po tym
okresie i Ty zostaniesz Indianinem, cze-
go Ci serdecznie zycze.
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