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DRUKARKA STAR LC-20

— to nowa, szybsza LC-10
® Predkosc¢ druku: 180 zn./sek.

@® Jakos¢ druku: standard oraz
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( @ Traktor pchajacy

® , Parkowanie” papieru
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@® Automatyka oddzierania papieru
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® Interfejs Centronics
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DRUKARKA LC-200

— Star znow ustanawia nowy standard!

® Max. predkosc¢ druku:
225 zn./sek.

® Druk kolorowy

® Mozliwos¢ podawania papieru
od dotu

@® Traktor pchajacy i ciagnacy
® ,Parkowanie” papieru
® Automatyka oddzierania papieru

® Interfejs Centronics
Cena 3.900.000
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TEMAT MIESIACA:

Czuj Drut! czyli o pozytkach z po-
siadania modemu
Informacja o naszym BBS-ie. . . . .
Micro Magazyn

TESTY:

Modem ,,M-2412 Standard” . . . . ..
Laptop ALT-286
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PO DZWONKU:

LOGOLAND porazwtory . ......
A moze by tak siec?
O budowaniu wiezy z klockow . . . .
Ogolinopolski konkurs informatycz-

it BTSSR D e
Swiatowe laboratorium
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Kian COMMODORE:

To cut or not to cut
Nowosci dla Amigi
Mania rozszerzania — czy warto? .
RS 232C i Amiga
Jak programowac RS 232 C
Amiga od srodka (3); Pamie¢ RAM

Kian ATARI:

Atari, modemy i nie tylko

Money makes the world go round...

Komputery taniejq... ale nie wszedzie.
Majowa decyzja o dewaluacji ztotéwki
uderza w importeréow, takze w importe-
réow sprzetu komputerowego. Zamiast po-
tanieé¢, komputery automatycznie podro-
zaly — wiekszos§¢ podzespotow jest prze-
ciez importowana. Wszyscy, ktorzy plano-
wali zakup komputera (zaréwno osoby

‘prywatne jak i niektére firmy) muszqg po-

czekaé¢ i przygotowaé wiegcej pieniedzy.
Nie byloby sie czego baé, gdyby nie to, ze
eksporterzy (np. HORTEX) domagajq sie
dalszej dewaluacji ztotéwki. Jeslt to na-
stgpi, ceny komputeréow wzrosng o 40%
— 80% w stosunku do cen z poczgtku
maja — zniechecajge prywatnych odbior-
cow sprzetu. By¢ moze — mam nadzieje,
ze tak sie stanie — kurs dolara zostanie
ustabilizowany i ceny zaczng powoli spa-
daé. Jesli nie — to mogq sie pojawié po-
wazne problemy z komputeryzacjqg szkot
(wdrazany obecnie dosé ambitny projekt,
oparty na komputerach klasy PC) i przed-
siebiorstw (glownie panstwowych), gdzie
komputery dopiero teraz wypierajq liczy-
dia, segregatory it maszyny do pisania. Po-
zZyjemy — zobaczymy...

Tematem wiodgcym czerwcowego nu-
meru ,,Bajtka” jest telekomunikacja, za-
czynajgc od amatorskiej zabawy z mode-
mem, do powaznych zastosowan, takich
jak teleworking czy sieci komputerowe.
Telekomunikacja komputerowa to nie tyl-
ko mozliwosé uzyskania szybkiej informa-
Ez'i (jak twierdzqg niektérzy ,INFORMA-

JA = WEADZA LUB ZYSK”), ale réw-
niez zalatwienia wielu spraw bez opusz-
czania biura lub domu. Niestety, jeszcze
nie w Polsce. By¢é moze — sq juz pierwsze
préby — wkroétce sie to zmieni.

To, co przy pierwszym kontakcie wyda-
je sie ciekawostkq bez wiekszej wartosci
praktycznej, czesto staje sie péiniej niez-
wykle uzyteczne. Tak stalo si¢ z teleko-

takich jak CompuServe czy MicroLink, z
mozliwoscig dokonywania m.in. rezerwa-
c¢ji biletéw, miejsc w hotelach, prowadze-
nia operacji bankowych, robienia zdal-
nych zakupoéw, dostepem do najnowszych
serwisoéw informacyjnych — mam nadzie-
je, ze nastgpi to przed ,,magicznym” ro-
kiem 2000.

Niestety, skok kursu dolara odbije sie ¢
tu, zwiekszajgc niebezpiecznie i tak nie
najnizsze (2—3 min) ceny modemoéw.

Wynikiem naszego zainteresowania te-
lekomunikacjq jest nastepujgcy pomyst:
Prosimy wszystkie firmy, sprzedajace mo-
demy, o informacje (ceny, parametry te-
chniczne, homologacja) — pragniemy
stworzyé liste dostepnych w Polsce mode-
moéw, od amatorskich zabawek do w peini
profesjonalnych urzqgdzen.

Poza telekomunikacjq, obecng pod r6zZ-
nymi postaciami we wszystkich klanach,
takze inne tematy: kilka ciekawych gad-
getéw do Amigi (moze dostaniemy ktérys
z nich do testowania), przenoszenie da-
nych miedzy Atari XL/XE a IBM PC, pra-
wie wirus na Spectrum, troche medycyny
komputerowej czyli , Leczenie dyskietki”
(Klan IBM). Tuz obok wywiad z pracow-
nikami firmy ,Johnson & Partners Inter-
national” z konkursem, w ktérym mozna
wygraé ORYGINALNE kompilatory serii
TopSpeed™ oraz wiele, wiele wiecej, tak-
ze ,Have a fun!” i najnowsze gry.

Jak zwykle mamy tez testy — tym ra-
zem dwa. Red. Borkowski znecat sie nad
laptopem ALT-286, zmuszajgc go do pra-
cy ponad sily, ja meczylem modem ,,M-
-2412” (polskiej produkcji!).

Nie mozna takze zapominaé o konkur-
sach: trwa konkurs ,,A4”, nastepna edy-
cja konkursu ,,7 Pytan” oraz TopSpeed —
réznorodne nagrody (,dla kazdego co$
milego”), rézny zakres ﬁgtaﬁ — SPRO-
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TARGI...

Po odbywajacych sie w
styczniu w Warszawie tar-
gach Computer poznanski
Infosystem jest druga waz-
na impreza w polskim krajo-
brazie imprez komputero-
wych.

Co rozni obie imprezy? Przede
wszystkim Infosystem odbywa sie
na terenach przeznaczonych do
tego celu — i jest dzieki temu zna-
cznie wygodniejszy do zwiedzania.
Sale Patacu Kultury w Warszawie s3
ciasne, totez pq rozstawieniu stoisk
zostaje mato miejsca dla zwiedzaja-
cych, ktorzy obijaja sig o siebie —
pod tym wzgledem tereny MTP sa
znacznie lepsze. Po drugie, rowno-
legle z Infosystemem toczy si¢ sto-
warzyszona impreza — targi Poli-
grafia. Po trzecie — nie bedzie zad-
nego. Pod wieloma wzgledami bo-
wiem obie imprezy sa do siebie
dos¢ podobne — przyjezdzajg te
same firmy i ci sami ludzie, prezen-
towany jest ten sam sprzet i te
same programy. Nie ma jakoscio-
wej roznicy w formule targow — to-
tez i ich obraz jest bardzo podobny.

Nie znaczy to jednak, ze procesy
zachodzace na $wiatowym rynku
komputerowym nie znajdujg swoje-
go odbicia w ofercie targowej. Od
stycznia (Computer 91) mineto trzy
miesigce, w ciagu ktdrych kompu-
tery klasy notebook (patrz reportaz
z CeBlTu w poprzednim numerze
Bajtka) staniaty | staty sig¢ znacznie
tatwiej osiagalne. Byto to widoczne
na Infosystemie — wigkszo$c firm
oferujacych sprzet wzbogacito swo-
je oferty wiasnie o komputery klasy
notebook. By¢c moze w najbliz-
szym czasie bedziemy testowac
taki sprzet — nawigzalismy kontak-
ty z zaintgresowanymi tym sprze-
dawcami.

Wsrod oprogramowania nadal nie
widac¢ zbyt wielu programoOw orygi-
nalnych, powstatych w Polsce, ale
wyraznie zarysowuje Sie pewien
trend — handlowanie oprogramo-
waniem ze sfery marzen przécho-
dzi do sfery biznesu (mozna na tym
zarobic), prawa autorskie majga wre-
szcie w dajacej sie przewidziec
przysztosci by¢ respektowane, to-
tez oferta programow staje si€ co-
raz szersza — coraz wiecej zacho-
dnich producentow ma autoryzowa-
nych sprzedawcow w Polsce. Mi-
crosoft, Borland, Xerox — zeby wy-
mienic¢ tylko tych bardziej znanych.

Borland préobuje zdobyC polski
rynek miedzy innymi za posrednic-
twem firmy Samba z Trojmiasta. W
ramach akcji reklamowej ogtoszono
amnestie dla tych, ktérzy korzystaja
obecnie z niektérych programow —
miedzy innymi Turbo Pascala 6.0.
Kazdy, kto chce skorzysta¢ z am-
nestii, musi zarejestrowac sie, i za
kwote rowna w przyblizeniu poto-
wie ceny programu moze zostac
jego legalnym uzytkownikiem. Nie
wiem niestety, czy w momencie
kiedy bedziecie czytaC te stowa,
amnestia bedzie jeszcze aktualna
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— prawdopodobnie bgdzie ona bo-
wiem dotyczyC tylko tych, ktorzy
zgtosza sie przed pierwszym lipca.

Réwnoczesnie powoli pojawia sig
oryginalne polskie oprogramowa-
nie. W tej dziedzinie prym wiedzie
w te] chwili InfoService (tez znad
morza!). W jego ofercie znajduje
sie przede wszystkim edytor TAG
(bedziemy go wkrotce poréwnywac,
z QRTekstem rozprowadzanym przez
firme Comp z Warszawy), a takze
polska kartotekowa baza danych
TIG i program do DTP o nazwie
CDN. Nie widziatem tych progra-
mow w akcji, wiec powstrzymam
sie od ich oceny, ale jest to na pew-
no najszersza w Polsce oferta kom-
patybilnych ze soba oryginalnych
programow uzytkowych. TAG ma
zreszta dwie wersje — ,duza”, be-
daca edytorem o bardzo rozbudo-
wanych mozliwosciach, i ,mata” —
okrojong i znacznie tanszg, ale w
zupetnosci wystarczajgca do wielu
zastosowan. Dobrze, ze cos takie-
go pojawia sie na naszym rynku —
miejmy nadzieje, ze za kilka miesie-
cy pojawi sie konkurencja i zacznie
sie walka o klienta — moze to nam
wy|sc tylko na dobre.

Zaczynaja sie tez z wolna poja-
wiaC r6zne drobiazgi, bez ktorych
wprawdzie mozna sie obejsé, ale z
ktorymi zycie jest znacznie tatwiej-
sze. Naleza do nich chocby pisaki
do ploterow — zaczeto je produko-
wac | U nas, sa tansze od sprowa-
dzanych, | podobno nie gorsze. Fir-
ma POLPLAST spod Warszawy za-
brata sie do produkcji przytrzymy-
waczy do papieru (Magic Clip) —
przykleja sig to do krawedzi monito-
ra i od tego momentu kazdy papier,
potrzebny w zasiegu wzroku pod-
czas pracy, mozna miec nie na biur-
ku, a tuz cbok ekranu. Opiszemy
jak sie takie rozwiazanie sprawuje w
jednym z najblizszych numerow,
ale sadzac po tym co widziatem na
targach — nie powinno byc¢ zie,
skoro na wielu stoiskach Magic Clip
byt przymocowany do monitorow.

W reportazu z CeBITu opisatem
klucze stuzace do zabezpieczania
programoOw przed kradzieza — oka-
zuje sie, ze istnieje juz ich krajowa
wersja. Proponowane przez firme
WG z Warszawy rozwigzanie 0 naz-
wie Cerber nie jest wprawdzie tak
wyrafinowane jak te, ktore widziatem
wczesniej, ale dzieki temu jego cena
jednostkowa jest o trzydziesci pro-
cent nizsza (400 tys. zt w poréwna-
niu ze 100 markami). Nigdzie zresztg
nie jest powiedziane, ze dobre roz-
wiazanie musi by¢ skomplikowane.

Powoli, ale systematycznie nasz
rynek komputerowy normalnieje —
mozna Juz na nim kupi¢ oryginaine
programy, zamiast kradzionych i
przerobionych, markowe kompute-
ry z USA (np. firmy ALR) zamiast
tajwanskich sktadakéw idzie
wigc ku lepszemu. Oby sie gdzies
znowu nie zacieto, czego sobie |
czytelnikom zyczy.

Marcin Borkowski

Hitachi — firma znana na
naszym rynku gidwnie, jako
producent sprzetu audio-video,
jest rowniez wytworea
zaawansowanego
technologicznie sprzetu
komputerowego.

Bardzo ciekawym urzadzeniem
jest krzemowy dysk twardy
SV501C-80F o pojemnosci 80 MP
| czasie dostepu 0.35 ms.

Dzieki duzej niezawodnosci

KRZEMOWY DYSK TWARDY
FIRMY HITACHI

(MTBF — éredni czas miedzy
awariami — wynosi 100 tys.
godzin) i duzej szybkosci
transmisji (4MB/s) jest
urzadzeniem mogacym znalez¢
zastosowanie w serwerach
sieciowych i komputerach typu
workstation. Waga 2.2 kg,

a rozmiary normalnego dysku
twardego o petnej wysokosci (full

height). 3
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to skrot od Real-Time AT/XT
Computer Equipment Repair.
Jest to karta do szybkich napraw
komputeréw klasy IBM PC begdaca
idealnym narzedziem dla wszyst-
kich punkiow  serwisowych.
Przedstawiciele brytyjskiej firmy
Eurosoft twierdzili, ze w trakcie
targdéw sprzedali kilka takich kart
do Polski. W odrdznieniu od po-
dobnych produktéw innych firm
jest ona urzadzeniem bardziej za-
awansowanym technologicznie.
Duzy nacisk potozono na tatwos¢
| wygode postugiwania si¢ karta.

Normalnie wykorzystywany jest
monitor komputera, ale jesli on
nie dziata, to wyniki programéw
diagnostycznych prezentowane
sa przy pomocy diod typu LED
umieszczonych na karcie. Stan-
dardowym wyposazeniem jest
zestaw ROMow diagnostycznych
umozliwiajacych petne przetesto-
wanie komputera w ciagu 5 minut.
Cena urzadzenia — 500 funtow
— gwarantuje zwrot poniesionych
kosztow juz po naprawie kilku ptyt

AT 386.
(JM)
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DREWNIANE

AKCESORIA|.

udetka na dyskietki nie musza
byc zrobione wytacznie z pla-
stiku. To, ze drzewo moze
byC tworzywem nie gorszym na ten
cel — tatwo widac¢ na zdjeciu. Cie-

kawostka jest rowniez fakt, ze pre-
zentowane gadgety zostaly wyko-

nane przez tajwanska firme Lyn-
kerS, ktorej oferta dotyczy raczej
wysokiej jakosci sprzetu klasy lap-
top, notebook innych tego typu dro-
biazgdbw, a i produktow branzy

drzewne]. (JM)

Rewelacja hanowerskie] wysta-
wy w dziedzinie pamieci maso-
wych byt dysk twardy firmy Max-
tor o duzej, przekraczajacej 1GB,
pojemnosci. Model o nazwie Pan-
ther zapewniat czas dostepu 13
ms, pojemnosc 1.2 GB 1 srednia
szybkos¢ przesytania 23 Mbit/s.
Miat on rozmiary typowego dysku
twardego petnej wysokosci, wazyt
3.2 kg i zuzywat 35 watéw mocy.
Podziw budzit takze wysoki czas
pracy bezawaryjnej wynoszacy

KOMPUTEROWY"
,WICHEREK"

Kolejnym programem z cyklu
.komputer do wszystkiego”, rozsze-
rzajacym i tak juz olbrzymig liste za-
stosowan PC jest WaterBrief. Wyko-
rzystuje on modem, nagminnie juz
stosowane w USA urzagdzenie peryfe-
ryjne. Program komunikuje si¢ za po-
moca taczy telefonicznych ze Swiato-
wym Bankiem Pogody skad uzyskuje
aktualne informacje o pogodzie i jej
zmianach na catym swiecie. Umozli-
wia uzyskanie z Banku Pogody ocdpo-
wiednich map pogody (ciSnienia, wia-
trow i zachmurzenia), prognozy mete-
orologicznej naziemnej i powietrznej,
analizy klimatycznej i rolnicze] dowol-
nego obszaru na Ziemi. Niestety, wa-
runkiem poprawnego dziatania pro-
gramu jest szybkie potaczenie telefo-
niczne. Nam pozostaje na razie za-
zdrosci¢ Amerykanom, wierzyC w lep-
sze jutro telekomunikacji a w waznych

100 tys. godzin.

przypadkach udac sie do wrozki.

(JM)

Autoryzowany

SOFTWARE
za ztotowki

Jako zapowiedz catkowite] europeiza-
cji polskiego rynku komputerowego po-
jawity sie firmy sprzedajace licencjono-
wane zachodnie oprogramowanie za zto-
towki. Ceny sa, jak informuja reklamy —
konkurencyjne, a jak jest na prawde...

Dystrybucja, czyli rozpowszechnianie
oprogramowania w sposob legainy to
nowe zjawisko na rynku polskim. Po-
wszechnie wiadomo, ze dotychczasowe
obowiazki dystrybutora spetniata gietda
lub dobry kolega. Zapyta¢ nalezy wigcC 0
optacalnos¢ takiego przedsiewzigcia, bo
ceny z koniecznosci musza byC wigksze
od gietdowych. Obstuga informacyjna
(solidna dokumentacja) | nowe wersje po
nizszych cenach to atuty przyciggajgce
nabywcow legalnego SOFTWARE'u. Co
jednak dzieje si¢ z ceng? Z intuicji wyni-
ka, ze powinna ona miesciC sie mledgy
polska gietdowa a oryginaing zachodnig.
Jak jest na prawde przedstawia ponizsza
tabela:

Czy polskie ceny zostaty podyktowane monopolem (wyfacznos-
cia) firmy w sprzedazy pewnych programow, kosztami transportu
(?1) czy tez wiara dystrybutora w nieswiadomos¢ nabywcow, a moze
wysokim kursem czarnorynkowego, SOFTWARE'owego dolara (wg
tabeli okoto 22 300 zt)? Na tak ewidentne przeptacanie moga sobie
pozwolic tylko bogatsze instytucje. Prywatny nabywca pozostaje
ciagle w zasiegu zrodet gietdopodobnych i nawet gdy zdaje sobie
sprawe z nieetycznosci popierania handlu kradzionymi programami
nie ma innego wyjscia. Regulacje prawne (prawo autorskie) przy-
czynia sie do zatatwienia sprawy gietdy, ale problemu nie rozwiazg,
bo programy nadal beda nielegainie kopiowane | rozpowszechniane.
Przydatby sie bodziec ekonomiczny do uczciwego postepowania,
czyli znacznie lepsza jakos¢ programow (zwiaszcza jezeli chodzi o
dodatki i literature) i rzeczywiscie konkurencyjna cena, przyciagaja-
ca wielu nabywcow. Oprogramowanie jest bowiem jednym z niewie-
lu towarcw, przy sprzedazy ktorege duze pieniadze robi sig€ na cbro-
cle, a nie na cenach. Polscy przedstawictele biznesu jeszcze o tym
nie wiedza wiec na razie polecamy czytelnikom miec oczy i uszy
otwarte (czytaC Bajtka) i przy zakupie targowac sie.

Informacje o polskich cenach zaczerpnatem z oferty firmy Optimus w
PCkurierze 25/90, a o cenach amerykanskich z oferty firmy The—PC—
Zone w PC Magazine z 27 listopada 1990.

(MS)
Program cenaPOLSKA cena USA  proporcia
Flight Simulator 4.0 1100000zt 37 dol. 311%
Quick Pascal 1.0 1700000zt 62 dol. 287 %
Windows 3.0 2500000zt 87 dol. 261%
Excel for Windows 2.1 8400000zt 298dol. 329%
Multimate 4.0 3200000zt 290 dol. 115%
Framework Il 4400000 zt 448 dol. 102%

Srednia proporcja 234%

PRZENOSNY STREAMER FIRMY
— S I GEN—-

Osoby korzystajace ze streamerow zainteresuje najno-
wszy produkt kalifornijskiej firmy SIGEN, umozliwiajacy ar-
chiwizacje zbiorow o tacznej pojemnosci 2 GB. ST-2000
Portable Tape Backup jest zewngtrznym urzadzeniem ko-
rzystajacym z portu rownolegtego typu Centronics. Takie
rozwiazanie zapewnia mozliwos¢ przechowywania plikow
znajdujacych sie na roznych komputerach. Czas instalacji
nie przekracza 3 minut, a szybkos¢ transmisji 10MB/min
zapewnia dokonanie archiwizacji petnej czterdziestki w
ciagu kilku minut. Rozmiary urzadzenia 44x102x146

[mm], waga ok. 1.5 Kkg. (JM)
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koniec monopolu Intela?

proste — podstawowy
budulec kazdego zywe-
go organizmu. 3D to
perspektywiczna grafika
(3 Dimension — trojwy-~
miarowy). Protein Vi-
sualizer to program fir-
my Syntetic Genetics
umozliwiajacy projekto-
wanie biatek z amino-
kwasoOw, ogladanie ich
struktury w perspekty-
wie, a nawet badanie in-
terakcji miedzy czaste-
czkami. Program poz-
wala konstruowac
struktury zawierajace
(az!) 5000 atomow. Wy-
mogi stawia wysokie nie
tylko wobec sprzetu
(286/VGA/640K RAM/
HD) ale i kieszeni naby-
wcey (495 dol).

(MS)

e e e e

KOLOROWY SCANER

nie tylko dla papug

Czesto w oprawie reklamowej (demo) programoéw graficznych
spotykamy sie z ujmujacymi serce, przepieknymi, estetycznymi

rysunkami przedstawiajagcymi papugi, tygrysy i inne cudownie
kolorowe stwory. Najczesciej identyfikujemy te grafike z rekla-
mowanym programem | padamy rozczarowani, gdy nie pozwala
on na uzyskanie przynajmniej czesci efektow pokazanych na re-
klamowkach. Przewaznie obrazki zaproponowane przez produ-
centa wprowadzane sg do komputera ze zdjec lub obrazow przy
pomocy urzadzen takich jak kamera z kartg interface'u i odpowie-
dni program. Kosztownosc tego sprzetu przekresla mozliwose
jego zakupu przez grafika — amatora. Takim na przeciw wyszia
firma DFI oferujac za okoto 700 dol. skaner o rozdzielczo$ci do
400dpi 1 ,rozpoznajacy” w jednym z trybow 256 réznych kolo-
row. Mozemy nim wprowadzi¢ zdjecie znajomej papugi i pokolo-

rowac jej piorka po swojemu.

(MS)

Symbol, jak kazdy inny — ale kryje
sie za nim swoista rewolucja. Po wielu
miesiacach negocjaciji z Intelem firma
Advanced Micro Devices (AMD) za-
prezentowata oficjalnie swoj] najno-
wszy produkt — wiasna wersje proce-
sora 386. Prezentacja byfa bardzo
prosta — w dwGch nowiutkich kompu-
terach IBM PS/2 Model 70 i Compaq
Deskpro 386/33 wymieniono orygina-
Ine procesory Intela na procesory
AMD — i wiaczono je. Oba komputery
dziataty bez zarzutu, z doktadnie ta
sama szybkoscia co przed wymiana
CPU. Trwajace ponad miesiac proby
uruchamiania najbardziej zaawanso-
wanych systemow operacyjnych pra-
cujacych we wszystkich moziiwych
trybach oferowanych przez 386 nie
wykazaty zadnych btedow w pracy no-
wej kosci.

Am386 jest zewnetrznie bardzo
wierna kopia oryginalnego 80386 —
wszystkie rozkazy wykonuje w takiej
samej ilosci cykli zegara, na wszyst-
kich wyprowadzeniach przebiegaja w
czasie pracy identyczne zmiany na-

pigcia. Tak wiasnie zostat zaprojekto-
wany — na podstawie znajomosci ze-
wnetrznych cech 80386, stworzono
uktad zachowujacy sie w identyczny
sposob. Jednak Am386 byt zaprojek-
towany przy uzyciu innej, bardziej
energooszczednej technologii, dzieki
czemu znacznie mniej sie grzeje. W
efekcie mozna go bedzie uzy¢ bez
specjalnych urzadzen chtodzacych w
komputerach pracujacych z zegarem
50 MHz.

Intel probuje utrzymaé monopol, i
zablokowac¢ produkcje Am386, totez
nie ma narazie pewnosci, kiedy i w ja-
kich ilosciach nowy procesor bedzie
gsiggalny na rynku. Nawet jesli sig po-
jawi, jego cena prawdopodobnie nie
bedzie nizsza od oryginalnego 80386
— szefowie AMD uwazaja, ze dyspo-
nuja lepszym produktem, wigc nie
musza konkurowac z Intelem przy po-
mocy ceny. Mimo to uzytkownicy
sprzetu trzydziestodwubitowego na
pewno zyskaja — aibo szybsze, albo
(w dalszej perspektywie) tansze kom-

putery. (m b )

ZROB SOBIE

Programy. nalezace do grupy ,Entertain-
ment”, czyli rozrywkowe stanowia niebaga-
telna (w ilosci tytutéw) oferte na rynku ame-
rykanskim. Co roku pojawia sie nowy prze-
boj, ktorym zachwyca sie caly swiat, a po-
tem o nim zapomina. Inaczej rzecz ma sie z
programem firmy Microsoft: Flight Simula-
tor. Pod koniec roku 1990 pojawita sie
nowa wersja tego programu: 4.0. Rozbudo-
wana zostata szata graficzna, dopracowane
algorytmy i powiekszona lista mozliwosci
zamieniajace prosty program w prawdziwy
symulator lotu. Najwieksza jednak frajde
maja uzytkownicy posiadajacy Aircraft and

Scenery Designer, program umoziiwiajacy
projektowanie samolotu oraz otoczenia, w
ktorym odbywa sig lot. Kto nie wierzy, ze |
lak mozna sig bawi¢ niech popatrzy na

zdjecia. (MS)

6 BAJTEK 6/91

Laptopy dotarly juz nawet na osnie-
zony kontynent. Przenosne kompute-
ry pomogly naukowcom z Instytutu
Geologicznego w Getyndze w prowa-
dzeniu badan nad powstaniem i histo-
na geologiczna Antarktydy.

Dr Gerd Zarske nalezy do grupy
naukowcow, ktorzy na przetomie 1989
1 1990 roku zorganizowali ekspedycje
na Antarktyde. Oddalony o 550 kilo-
metrow od najblizsze| stacji polarnegj
redagowat codzienne raporty przy po-
mocy programu Word 1 opracowywat
dane pomiarowe korzystajac z dBase.
Przenosny komputer Epson PC AX
sprawdzit si¢ takze na $wiezym po-
wietrzu. Ciekfokrystaliczny ekran zno-
s bez szemrania krotkotrwate zamra-
zanie w temperaturach do —10 stopni.
Epson PC AX przetrwat nieuszko-

dzony ponad 1200 kilometrowa pod-
roz saniami po trudnym, czesciowo
przeoranym rozpadlinamt terenie. W
drodze powrotnej urzadzenie byto
przez jedng noc wystawione na dziata-
nie arktycznego zimna w nieogrzewa-
nym kontenerze. Nastepnego dnia
pracowato bez zarzutu juz po pét go-
dzinie rozgrzewki w temperaturze po-
kojowej.

Doswiadczenia zebrane podczas
ekspedycji przekonaty doktora Gerda
Zarske o przydatnosci komputera na-
wet w tak ekstremalnych warunkach.
Bez chwili namystu zabraiby podobny
laptop na nastepna wyprawe.

Na podst. Chip
(J)
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Odkad zaczeto produko-
wac komputery seryjnie, roz-
ni ludzie zastanawiali sie
nad sposobem potaczenia
dwoéch (lub wiecej) kompu-
terow. Znacznie prosciej (i
szybciej) przesta¢ dane po
drucie niz wiez¢ dyskietki,
tasmy lub karty perforowa-
ne (wlasciwe podkreslic).
Wymyslano rozne sposoby i
sposobiki, lecz mialy one
zastosowanie przy taczeniu
komputerow tego samego

pu — to znaczy np. Odra
1305 z druga Odra 1305 —
bez problemu, ale ta sama
Odra z IBM PC...

-

czyli o pozytkach
Z posiadania

O

d

e

m U
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akie podejscie nie przetrwato
I préby czasu. W epoce, gdy dzien-
nie wyltwarza sie tysiace kompute-
row réznych typow, trzeba czegos in-
nego. Jak to zwykle, to ,cos innego”
to stary i sprawdzony standard: RS
232 C (lub V.24, jak kto woli). Dwa
komputery wyposazone w ten interfejs
mozna bez trudu potaczy¢, nic wiec
dziwnego, ze obecnie wszystkie kom-
putery maja RS-a wbudowanego Iub,
w ostatecznosci, jako dotaczane roz-
szerzenie.

Oczywiscie, drut z interfejsu RS 232 C
w jednym komputerze do takiego sa-
mego interfejsu w drugim komputerze
ma mocno ograniczona dtugosc, zwy-
kle 15 metrow... Nawet stosujac
wzmacniacze sygnatow itp. urzadzenia
— nie da sie osiagnaé¢ duzo wigcej. A
gdyby tak skorzysta¢ z gotowych dru-
tow — przeciez caty Swiat jest pokryty
siecia telefoniczna? To jest wyjscie!

Do tego witasnie celu stworzono
modemy (oraz tzw. sprzegacze aku-
styczne), urzadzenia stuzgce do tran-
smisji danych komputerowych po li-
niach telefonicznych. Rozpowszech-
nienie sie modemow otworzyto przed
ludzkoscia nowy swiat... (To nie jest
nadmierny patos! To prawda.)

DLA KAZDEGO!

Kiedys, dawno temu (nie tak znowu
dawno, bo okoto roku 1980), modemy
byty koszmarnie drogie i mogly sobie
na nie pozwoli¢ tylko duze organizacje
oraz placoéwki naukowe. Poziom tech-
niczny byt takze znacznie nizszy —
wtedy 300 boddw to byt sukces (stare
teleksy miaty oszatamiajaca predkosc
75 boddéw). Na przyktad w Instytucie
Fizyki Jadrowej w Swierku terminale
przesytaty dane z predkoscia az 300
bodéw — bo instytut nie mogt sobie
pozwoli¢ na szybszy sprzet (ceny byty
zbyt wysokie). Teraz mamy rok 1991,
a ja mam o p&t metra od siebie modem
z maksymalna predkoscia 2400 bo-
dow, czyli osiem razy szybszy, ktory
mozna kupié ,.od reki” za dwa-trzy mi-
liony ztotych. A technika nie stoi w
miejscu... Na Zachodzie coraz czes-
ciej uzywa sie modemow 9600 z auto-
matyczna (sprzetowa, czyli niezalezng
od oprogramowania) korekcja bteddw i
kompresja przesytanych danych.

Whniosek? Coraz lepszy sprzet co-
raz taniej! Bedzie jeszcze lepszy i je-
szcze tanszy — ale nie warto czekac,
TRZEBA ZACZYNAC JUZ TERAZ!

NOWE MOZLIWOSCI

t.acznosé miedzy komputerami za
pomoca modemu otwiera nowe, pra-
wie nieograniczone mozliwosci. Przy-
pomnijmy sobie film ,Gry Wojenne™,
w ktérym matolat podtacza sie do od-
dalonego o setki kiltometrow kompute-
ra Pentagonu, aby zagra¢ w ,,Globalna
Wojne Termojadrowa” i prawie udaje
mu sie rozpoczad trzecia wojng swia-
towa... Jest to oczywiscie przyktad wy-
naturzenia — ale pokazuje juz jedng z
mozliwosci: dostep do komputera w
innej dzielnicy, innym miescie, innym
kraju, na innym kontynencie (a w dale-
kiej przysztosci by¢ moze rowniez na
innej planecie).

Taka mozliwosc to wstep do urze-
czywistnienia ,elektroniczne; wioski”
MacLuhana. Niektérzy juz to zaczel. .
Po co jechaé do biura (zuzywajac ben-
zyne, zatruwajac srodowisko, wstajac
o barbarzynskiej godzinie), gdy mozna
potaczyC sig z komputerem w 31e_d2|-
bie swojej firmy i pracowac ., zdalnie"?
Konstruktor moze projektowac w
domu, uzywajac AutoCAD-a, OrCAD-a
(lub innego podobnego programu). a
pu przygotowaniu projektu przestac
wyniki do biura. W ten sam 3posob
mozna wykonywac , papierkowa robo-
te” — pisa¢ w domu i przesytac do
biura lub pracowac zdalnie na kompu-
terze w siedzibie firmy, majac w domu
terminal. Taki sposob pracy ma juz
swoja nazwe: TELEWORKING, czyli
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ZDALNA PRACA. | znow, nie jest to
wymyst technomaniakow, ale kalkula-
cja ekonomiczna — to wypada taniej:
oszczgdnosci na dojazdach, wielkosci
iwokalu (pracownicy nie przychodza,
wigc mozna ograniczyC metraz do ga-
binetu dyrekcji, sekretariatu i ksiego-
wosci), papierze (drukuje sie tylko
ostateczne wersje dokumentdw, rysu-
nkow itp.). A mniejsze koszty wiasne
to nizsze ceny i wigksza konkurencyj-
nosc...

»Prywatny” uzytkownik komputera
z modemem takZze moze wiele zyskac.
Duze sieci, np. CompuServe czy Mi-
croLink, pozwalaja zrobi¢ zdainie za-
kupy, zdaine operacje bankowe, zdal-
ne rezerwacje wszelkiego rodzaju bi-
letdbw i kilka innych rzeczy — byé
moze juz niedlugo podobna sie¢ po-
wstanie w Polsce. Mozna takze korzy-
stac z ,elektronicznej poczty”, czyl
korespondowac z innymi uzytkownika-
mi tej samej sieci (lub innych sieci, je-
sli sg one potaczone).

Nie bez znaczenia jest tez mozli-
wos6 | fancuchowego” fgczenia sig 2
innymi sieciami: z lokalnej (np. miejs-
kiej) przez krajowa do sasiedniego pa-
fistwa, a czasem i dalej — angieiskie
sieci Telecom Gold, MicroLink i Micro-
net oferuja: przesylanie tekstow do
abonentow teleksowych na catym
swiecie oraz dostep do ponad 600 baz
danych w Europie i Ameryce, dostar-
czenie wystane] wiadomosci jako tele-
gramu (osobie nie posiadajgce] mode-
mu) — rowniez za dgranica. A sg to
przeciez sieci ,krajowe”... W Polsce
pierwsza jaskotka sieciowe] wiosny
jest sie¢ MULTICOM, oferujaca prze-
sytanie wiadomosci do abonentow te-
leksow w Eurcopie | Ameryce oraz
przyjmowanie odpowiedzi i przecho-
wywanie ich dla adresata. Poczta two-
rzy sie¢c POLPAK, ktéra bedzie praw-
dopodobnie oferowata podobne mozii-
wos$ci (na razie brak nam dokiadnych
informacii).

Zaczyna si€ era siecl, U nas opoz-
niona o dobre pieé lat, ale jak mowi
przystowie — lepie] p6zno niz wcale.
Dotagzmy do Europy i reszty sSwiata
takze w tej dziedzinie.

A JAK TO WYGLADA U NAS?

W Polsce jak zwykle brak catoscio-
wego systemowego ujecia problemu.
Nikt nie zajmuje sie nowymi mozliwos-
ciami, przewidywanym wptywem tej
techniki na spoteczenstwo ani nawet
powaznym badaniem tego (na razie
marginesowego, ale to sie zmieni) zja-
wiska. Potencjalne korzysci nie zostaty
przedstawione Wysokim Czynnikom
— i nie ma sprawy.

Co gorsza, modemy uwazane sg za
droga zabawke bez wiekszego zna-
czenia. Btad! Mozna przeciez wyko-
rzysta€ je do stworzenia taniej sieci.
Taki na przyktad CPN — stworzenie
sieci pozwolitoby na sprawniejsze roz-
dzielanie dostaw, ocene obciazenia
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poszczegolinych stacji, oceng rentow-
nos$ci stacji... A jak dobrze pomyslec,
mozna by wymysli¢ jeszcze 1001 in-
nych zastosowar. Powiedzmy w ban-
ku: kazdy oddziat ma poitaczenie z
centrala, w kazdym oddziale mozna
dokonac¢ dowolnej (jesli stan konta na
to pozwala) operacji, ktdra jest naty-
chmiast rejestrowana w centrainym
komputerze — to przyspieszytoby
obieg pieniedzy, zwiekszajac zyski ba-
nkéw i utatwiajge zycie ich klientomn.
Moge rzuci¢ jeszcze kilka innych po-
mystow — niech tylko znajdzie sie
ktos, kto je wezmie pod uwage.

BEZPIECZENSTWO DANYCH

Bezpieczenstwo danych jest bardzo
wazne, gdy idzie o firmy i inne instytu-
cie. Zaden bank nie chce przeciez,
zeby mu jacys podejrzani osobnicy
grzebali w danych (i np. przelali poto-
we gotowki na swoje konto). Podobnie
inne instytucje — przeciez niektére z
nich (czytaj: wszystkie) beda trzymac
~W komputerze” pouine informacie,
tajemnice stuzbowe Ilub panstwowe
itp.

Trzeba sie wiec zabezpieczyé. Ist-
nieja trzy podstawowe metody:
~— o0sobne facza,

— niestandardowe parametry
smisji,

— system haset.

Pierwsza metoda jest bardzo kosztow-
na — wiasne kable (lub specialne linie
dzierzawione od Poczty) kosztuja nie-
mato. Druga jest utrudniona przez po-
wszechna standaryzacje — nikt nie
produkuje niestandardowych mode-
mow seryjnie, czyli trzeba by je zrobit
na specijalne zamowienie, a to kosztu-
je.

Trzecia metoda jest powszechnie
stosowana. Mimo ze nie jest ona sku-
teczna w 100%, to jest tania i tatwa do
zastosowania (wigkszosc programow
ma wbudowang mozliwosé stosowania
haset). Przy zachowaniu pewnych ry-
gorow (okresowa zmiana haset, zroz-
nicowane mozliwosci dostepu) jest to
bardzo skuteczne. Gtosne przypadki
wiaman dc systemow komputerowych
wynikaty gtownie z niezachowania
ostroznosci, stosowania haset kojarza-
cych sig z firma (np. skrotu nazwy czy
nawet dostownej nazwy — tatwe do
zgadniecia), uzywania tego samego
hasta przez zbyt dtugi czas itp.

Zastosowanie jednej z tych metod
(lub kilku naraz) daje praktyczna pew-
NOSC bezpieczenstwa. To sie daje zro-
bi¢, to juz zrobiono — i dziata to od lat
z nieztvmi skutkami.

TROCHE TECHNIKI

CO TO JEST RS 232 C?

Jest to standard, a wtasciwie ,pro-
ponowany standard” (Recommended
Standard — stad RS ) interfejsu. Licz-

tran-

ba 232 to jego numer kolejny w Katalo-
gu, a litera ,C" oznacza, ze jest to
trzecia wersja tego standardu (dwie
poprzednie zniknety gdzies w archi-
wach). Miedzynarodowy Komitet Kon-
sultacyjny d/s Telefonii | Telegrafii, w
skrocie CCITT, nazwat go V.24 — |
oczywiscie zaproponowai wlasne naz-
wy wszystkich sygnatow...

W ramce pt. ,Drutologii czesc¢
pierwsza” znajduje sie opis wszyst-
kich sygnatow interfejsu RS 232 C
wraz z nazwami drutow w trzech stan-
dardach (RS 232 C, CCITT V.24 oraz
DIN). Jest to informacja scisle techni-

réznie, chociaz wiekszosé z nich jest
DCE.

Przy taczeniu dwoéch tak samo odru-
towanych urzadzen (np. DTE z DTE,
czyli dwoch komputerdow) trzeba poza-
mienia¢ niektdre linie, bo to. co dla je-
dnego DTE jest linia XMT, dla drugiego
musi byé RCV — i odwrotnie. Nato-
miast taczac DTE z DCE, np. komputer
z modemem, stosuje sie kabel ,jeden
na jeden”, poniewaz to DCE ma odpo-
wiednie linie zamienione ,z zaloze-
nia”.

Rozszyfrowanie sposobu potacze-
nia to nie wszystko — trzeba jeszcze

Kazdy wuzytkownik modemu (a
szczegolnie ,zielony”) spotka sie z
kilkoma angielskimi stowkami, po-
minietymi w stownikach (nawet te-
chnicznych), ktérych znajomos$é
(stowek, nie stiownikéw) jest konie-
czna. A oto one:

Baud Rate — predkos$é transmisiji.
Wyrazana jest w bodach (baud) lub
bitach na sekunde (bps).

BBS, Bulietin Board System —
komputer (zwykle pecet} odbieraja-
cy telefony (a wlasciwie modemy), z
oprogramowaniem pozwalajacym
uzytkownikowi (dzwonigcemu) na
wysylanie i odbieranie poczty oraz
plikow. Niektore BBS-y oferuja inne
dodatkowe mozliwosci. Lista BBS-
-ow w Polsce jest w ramce , Gdzie
dzwonié?”

BELL — Bell Telephone Company,
amerykanska firma telefoniczna
(orpowiednik naszego Urzedu Tele-
komunikacji, ale prywatny), ktéra
ﬁsstﬁliia standardy stosowane w

CCITT — Consultation Committe
for Internation Telephone and Tele-
graphy (ang. wersja nazwy). Agenda
ONZ zajmujaca sie opracowywa-
niem standardéw w miedzynarodo-
wej tgcznosci telefonicznej i telegra-
ficznej.

Dialowanie — od ang. ,dial”. Wy-
krecanie numeru dzwonienie do
BBS-u.

Download — ,Scigganie” pliku z
BBS-u lub innego podobnego syste-
mu na twoj komputer.

E-Mail, Electronic Mail — poczta
elektroniczna. System pozwalajacy
na przesylanie poczty przez sie¢
zdalnie potaczonych komputerow

KROTKI SLOWNICZEK MODEMIARZA

do odbiorcy z teleksem lub korzy-
stajacego z E-Mail.

EchoMail — podobnie jak E-Mail,
poczta rozsylana do wszystkich we-
ziow sieci Fido, pozwala na kores-
pondencje z uzytkownikiem dowol-
nego wezla biorgcego udziat w wy-
mianie tej poczty.

Fido, FidoNet — sie¢ Fido. Amato-
rska sie¢ wymiany poczty o zasiegu
miedzynarodowym, stworzona
przez Toma Jenningsa. Wezlami sie-
giBngo $9 prawie wszystkie polskie
I-Iayeys - standard jezyka rozkazow
dia modeméw, opracowany przez
amerykanska firme Hayes (produ-
centa modemow).

Mail, Mailbox — poczia, skrzynka
pocztowa (z amerBykaﬁskiego). Kaz-
dy uzytkownik BBS-u ma swoja
-Skrzynke pocztowag”, do kiodrej
przychodza adresowane do niego li-

sty.

M%DEM — MOdulator/DEModula-
tor. Urzadzenie, kiére pozwala na 13-
cznosé przy uzyciu linii telefonicz-
nej, zmieniajagc sposéb kodowania
danych.

RS 232 C — Standard interfejsu do
transmisji szeregowej. ,,RS” ozna-
cza ,recommended standard” (re-
komendowany standard), ,,232" to
numer na liscie rekomendaciji, ,,C”
oznacza, ze jest to trzecia wersja
standardu. RS 232 C jest identyczny
2z CCITT v.24.

SysOp — System Operator, osoba
prowadzgca BBS. Ustala zasady ko-
rzystania z BBS-u, nadzoruje prace
systemu i uzytkownikow.

Upload — przesylanie pliku do
BBS-u lub podobnego systemu.
V24 — RS 232 C, tylko inaczej naz-
wany.

czna — wiasciwie mozna by jg pomi-
nac, ale postanowitem opisa¢ WSZYS-
TKO, | to (niestety) dokiadnie. Tak
wiec, w ramce , Drutologii czes¢ dru-
ga” znalazty sig Opisy najczescie] uzy-
wanych sygnatow — jest ich dziewigC
bo tyle zwykle wystarcza nawet do
rozbudowanej facznosci.

Niestety, niektorzy producenci wy-
mys$laja wlasne ,standardy” i czasem
trzeba poprébowal: moze ten z tym?,
a moze tamte dwa razem... Ramka
»Drutologii czesc¢ trzecia” przedstawia
cztery wersje pofaczenia tzw. ,null
modem”. To nie zawsze wystarczy —
czasem dane sa przesylane nie gtow-
nymi liniami, ale ,wtornymi” (secon-
dary), rézne bywaja pomysty — w
ramce jest przyktad ,dziwnego” potg-
czenia (do kilku typow drukarek).

DTE I DCE

Ogdlnie rzecz biorac, ztacze RS 232
C moze by¢ odrutowane na dwa spo-
soby, istnieja bowiem dwa rodzaje
urzadzen wyposazonych w ten inter-
fejs.
— DTE, czyli Data Terminal Equip-
ment — terminal (koncowka)
— DCE, czyli Data Communication
Equipment — urzadzenie transmisji
danych.
Komputer jest ZAWSZE odrutowany
jako DTE. Z innymi urzadzeniami bywa

zgraé parametry transmisji. Jest ich
kilka i tatwo o jednym czy dwoch zapo-
mnie¢, cO spowoduje cigzki stres
{.potaczytem ten ztom jak podali — i
dalej nic!”). Zajrzyj do dokumentaciji
systemu operacyjnego — jest pro-
gram ustawiajacy wszystkie parame-
try. Poprébuj — za ktoryms razem od-
niesiesz sukces, wynagradzajacy go-
dziny pracy... A dla przypomnienia
masz ramke , Parametry iransmisiji”

DALEJ NIZ SIEGA KABEL, CZYLI
RZECZ O MODEMACH

Standard RS 232 C przewiduje po-
taczenie na odlegtos¢ do 15 metrow.
Nie jest to duzo — co najwyzej kilka
pokojéw w bok albo dwa — trzy pietra
w gore czy w dot. A jesli trzeba sig po-
laczy¢ z drugim koficem miasta? Ciag-
niecie wtasnego kabla jest bardzo ko-
sztowne (doliczajace konieczne
wzmacniacze sygnatow) i raczej trud-
ne. Ale przeciez jest gotowa sieC —
siec telefonicznal

Oczywiscie nie mozna podiaczyc
RS-a bezposrednio do sieci telefoni-
cznej — trzeba wigc odpowiednio
przeksztatcic sygnaty, aby je w ten
sposotb przestac. Sie¢ telefoniczna zo-
stata zaprojektowana do przenoszenia
dzwieku, czyli drgan o pewnym okre-
slonym zakresie czestotliwosci (jest



on bardzo ograniczony: do 3000 Hz).
Co zrobic? Nadawal odpowiednio
modulowany dzwiek i demodulowac
go na drugim koncu.

Do tego wiasnie stuza modemy. Na-
zwa modem pochodzi od stow ,, MO-
Dulator i DEModulator”. Modem jest

urzadzeniem zmieniajacym sposob
transmisji danych ze standardu RS
232 C (przekazywanie danych przez
zmiany napigc¢) na sygnat akustyczny,
modulowany czestotiiwosciowo (FSK)
lub amplitudowo (QAM). Modulacja
czestotliwosci jest bardziej odporna na
zaktodcenia, ale z powodu malej szero-

jest tanszy — i przy pewnej dozie cier-
pliwosci rownie skuteczny jak modem.
Roznica polega na tym, ze sprze-
gacz nie jest dotaczany do linii telefo-
nicznej, ale do... stuchawki telefonu!
Normalnie, ,recznie”, dzwonimy, a
ady stychac pisk czegstotliwosci nosnej
—faczymy sprzegacz ze stuchawka.
Niedogodnos¢é uzywanfa sprzega-
cza akustycznego polega na tym, ze
trzeba recznie dzwonic¢ i podtaczac go
za kazdym razem. W przypadku gdy
dzwonimy do popularnege BBS-u,
trzeba co chwile wykreca¢é numer,
sprawdzac, czy jest potaczenie {czy

kosci pasma mozna ja stosowac tylko  stychac charakterystyczny pisk) itp.
(Opis zlagcza interfejsu RS 232 C)
Nr Opis Kier. Nazwa RS232C V24 DIN
1 Protective Ground > ~ Prot AA 101 E1
2 Transmitted DATA 3 XMT BA 103 2]
3 Received DATA - RCV BB 104 D2
4 Request to Send — RTS CA 105 S§2
5 Clearto Send — CTS CB 106 M2
6 Data Set Ready < DSR cC 107 M1
7 Ground, GND = Com AB 102 E2
8 Data Carrier Detect G DCcp CF 109 M5
9 Positive Test Volt. < —_ s —_ —
10 Negative Test Voit. e — s - —
11 Select XMT Fregency — STF CG 126 S5
12 Secondary DCD — ded SCF 122 HM5
13 Secondary CTS o cts sCB 121 HM2
14 Secondary XMT — xmt SBA 118 HM1
15 Transmit Clock — Xclk DB 114 T2
16 Secondary RCV e rev sBB 119 HD2
17 Received Clock — Rclk DD 115 T4
18 Local Loopback s — — 141 PS5
19 Secondary RTS — rts SCA 120 HS2
20 Data Terminal Ready — DTR CcD 108 81
21 Signal Quality — SaL CG 110 PS2
22 Ring Indicator «— RI CE 125 M3
23 Data Rate Select - DRS CH 111 S4
24 Ext. Transmit Clock - —_ DA 113 Ti
25 Busy— Standby e BY o 142 PM1t
Uwaga: Bardzo czesto zamiast XMT uZywa si¢ nazwy TxD, a zamiast RCV — RxD.
Znaczenie strzalek:
«— — gygnal dwuklerunkowy
« — sygnal od urzadzenia peryferyjnego (zewnetrznego)
—» - sygnat z komputera do urzadzenia peryferyjnego

JAKI PROGRAM?

ATARI XL/XE
XE-TERM, Pro*Term
ATARI ST
Flash!, Interlink ST
AMIGA
Mindlink, JR-Comm, NComm
Commodore C-64
Quantum Link, DarkLink
Commodore C-128
Quantum Link. DarkLink, ZMP
Amstrad CPC
HonryTerm, ZMP, CPC-MODEm
IBM PC/XT/XT/...
Telemate, TELIX, MTE

Uwaga: To nie wszystkie pro-
gramy! Na kazdy z wymienio-
nych komputerow istniej;jesz-
cze inne programy komunika-
cyjne.

przy niewielkich predkosciach (do 300
bodow). Modulacja amplitudowa (a
scislej: kwadraturowa modulacja am-
plitudy) jest podatniejsza na zaktoce-
nia, ale pozwala na proste uzyskanie
predkosci do 2400 bodow. Mozna je-
szcze szybcie], ale wymaga to bardzo
skomplikowanych modemow (stan-
dard V.32), kilka lub nawet kilkanascie
razy drozszych od , zwykiych” mode-
mow  pracujacych z  predkosciami
1200 lub 2400 bodow.

DLA SKAPYCH LUB OSZCZEDNYCH

Dla wymienionych oséb skonstruo-
wano tansze urzadzenie: sprzegacz
akustyczny. Jest to ,trzy czwarte mo
demu”. Nie potrafi wykreciC numeru
ani odpowiada¢ na dzwonienie. Ale

Dia pognebienia amatorow sprzegaczy

dodam, ze

— btedy i zaktdécenia sa czestsze
(posrednie przekazywanie sygna-
tu)

— szybkosci transmisji sa nizsze (do
1200 bodow)

— w Polsce praktycznie nie mozna
kupi¢ sprzegacza...

A MOZE JEDNAK MODEM?

Dia pozostatych sa modemy. Mode-
my maja to, czego brakuje sprzega-
czom akustycznym — potrafiag same
~wykreci¢” numer. Jesli do tego do-
brac program powtarzajacy , krecenie”
co jaki$ czas — mozna go uruchomic i
czekac na efekt. Nie trzeba sie takze
bawi¢ w podtgczanie i odtaczanie —
modem jest podtaczony bezposrednio
do linii, tak jak telefon — jesli sie dodz-
woni, to sygnalizuje to bezposrednio
komputerowi (Scislej: uktadowi typu
UART stanowigcemu giowna czgsc in-
terfejsu RS 232 C), ktéry zajmuje sig
wszystkim — a uzytkownik nie musi
nic przetaczac¢ ani przekfadac.

Niektore modemy sa dodatkowo
wyposazone w protokoty MNP (Micro-
com Networking Protocol), zapewnia-
jace (zaleznie od wersji) automatyczna
korekcje biedow transmisji lub kom-
presje przesytanych danych, albo jed-
no i drugie naraz. Jest to bardzo przy-
datne — szczegolnie biorac pod uwa-
ge jakosc¢ linii telefonicznych.

Niestety, zycie bywa okrutne — mo-
demy bywaja rozne. Niektore sa met-
nie opisane {wada wiekszosci instruk-
cji do sprzetu komputerowego) i nie
zawsze trzymaja si¢ standardow. Wie-
lu ludzi stracito jeszcze wiece| czasu
probujac dojsé, ktory dip-switch steru-
je jakas funkcja... Najlepiej kupi¢ mo-
dem w firmie dziatajacej w Polsce —
mozna wtedy zadac pytanie w stylu ,, A
co bedzie, jak sobie ustawie...” albo

Najwazniejsze sygnaly

Protective Ground — masa. Zwykle
poiaczone z obudowsg i uziemieniem
geéli jest). W polskich warunkach nale-
y unikaé korzystania z uziemienia w
gniazdku — lepie] uziemi¢ do kaloryfe-
ra lub rury wodociggowej.
Transmitted Data — tym drutem
komputer wysyla dane.
Received Data — po tym drucie ida
dane do komputera.
Request to Send — Zadanie nadawa-
nia. Komputer sygnallzuje gotowosc
do odbierania danych.
Clear to send — przyiaczone urza-
dzenie sygnalizuje gotowo$é do od-
bioru danych.

DRUTOLOGII CZESC DRUGA

Data Set Ready — sygnalizuje goto-
wosé przytaczonego urzadzenia do
pracy.

Signal Ground — masa sygnalowa.
Poziom odniesienia dla sygnaiow da-
nych i sterujacych.

Data Carrier Detect — sygnal wy-
krycia fali nosnej dla danych przez
przyiaczone urzadzenie.

Data Terminal Ready — komputer
sygnalizuje gotowos$¢ do odbloru da-
nych.

Ring Indicator — sygnat dzwonienia.
Modem sygnalizuje ,,dzwonienie”. Uzy-
wane przez niektore modemy i progra-
my odbierajgce telefony.

,Czy moglibyscie mi wyjasniCc, 0 co
chodzi na stronie... instrukcji?”. Poza
tym bedzie tatwiej (i taniej) zarejestro-
waé modem.

WARIACKIE PAPIERY

Na ,wariackich papierach”, czyli
bez rejestracji, mozna pracowac dosyc
dtugo — ale w koncu kiedys moga zia-
pac. | co wtedy? Aby uniknac takich
nieprzyjemnosci, warto zarejestrowac
modem, co ostatnio niewiele kosztuje.

Podstawa rejestracji jest homvloga-
cja, czyli stwierdzenie zgodnosci z
obowigzujacymi normami. Wszystkie
sprzedawane w Polsce modemy (z
wyjatkiem niektorych ,,z drugiej reki”}

DRUTOLOGH
CZESC TRZECIA

Kitlka przykiadowych potaczen -—
moze sig uda?

Na poczatek cztery wersje ,,null mo-
dem cable”. Moze to wlasnie to, czego
trzeba twojemu komputerowi? W wer-
sjach trzeciej i czwartej konieczne jest
programowe kierowanie przeptywem
danych (software handshaking). W
dwoch pierwszych mozna to robic
sprzetowo.

Wersja pierwsza — 9 drutéw.

KOMPUTER CcoS$
1 (Prot) «— 1 (Prot)
2 (XMT) — 3 (RCV)
3 (RCV) «— 2 (XMT)
4 {RTS) -> 5 (CTS)
5 (CTS) «— 4 (RTS)
6 (DSR) « 20 (DTR)
7 (Com) e {Com)
8 (DCD) «— 8 (DCD
20 (DTR) — 6 (DSR)
Wersja druga — 6 drutéw.

KOMPUTER cos$
1 (Prot) — 1 (Prot)
2 (XMT) — 3 (RC

3 (RCV) «— 2 (XM

4+5 4+5 (zewrzeé
6+8 « 20 (DTR)
7 (Com) — 7 (Com)
20 (DTR) - 6+8

Wersja trzecia — cztery druty.
KOMPUTER

1 (Prot) «— 1 (Prot)
2 (XMT) — 3 (RCV)
3 (RCV) « 2 (XMT)
6+8=20 6+8+20
4+5 4+5
7 (Com) «— 7 (Com)
:Hersja czwarta — tylko trzy dru-
¥
KOMPUTER COS
2 (XM — 3 (RCV)
3 (RCV «— 2 (XMT)
4+5+20 4+5+20
6+8 : 6+8 l
7 (Com) « = T (Com)
Podlaczenie do drukarek Tl, Brot-
her, OKI, Epson MX 100
KOMPUTER DRUKARKA
1 (Pﬁ% «— 1 (Prot
2 (X — 3 (RCV
3 (RC «— 2 (XMT)
4 (RTS — 5§ (CTS
5 (CTS) «— 11 (ST
6+8 <« 20 (DTR)
7 (Com) ~—> 7 {(Com)
20 (DTR) -> 6+ 8

maja homologacje, co upraszcza spra-
we. Jesli nie ma homologacii, to trzeba
ja zatatwi¢ — a 10, niestety, sporo ko-
sztuje i trwa dosc¢ diugo.

Majac homologacje, trzeba ziozyc
whniosek o rejestracje, zaptacic 50 ty-
siecy oraz optate dodatkowa. Z optata
dodatkowa jest niezty cyrk: jesli mo-
dem podiaczamy wtasnorecznie, ptaci-
my 70 tys. za ,sprawdzenie instala-
cji”, jesh natomiast fatygujemy do tego
pracownika telefonow, ptacimy zalez-
nie od typu modemu) od 600 tys. do mi-
liona. A wiyczka jest zawsze taka
sama... {(Ten akapit to nie zart —
sprawdz w cennikul)

Majac zarejestrowany maodem, mo-
zemy spaé spokojnie, snem sprawie-
dliwego o odchudzonym portfeiu.

NIE TYLKO MODEM

Do taczenia sie ze swiatem potrzeb-
ne jest jeszcze oprogramowanie ko-
munikacyjne. Wybor programu nie jest
prosty i trzeba sie nad tym zastanowic.
Co powinien mie¢ dobry program ko-
munikacyijny? Moje wymagania sa nie-
mate:

— musi byé szybki, zeby nie gubit
danych podczas transmisji (to dotyczy
gtéwnie 8-bitowcow),

— musi umozliwia¢c zmiane konfi-
guracji (parametrow transmisji itp), a
najlepiej jesli automatycznie ustawia
niektore parametry (np. predkosc).

— musi mie¢ mozliwosc przesyta-
nia plikow (bardzo dobrze, jesli ma kil-

ka protokotow transmisji), najlepiej
protokotem ZMODEM,

— powinien mie¢  wbudowana
.ksiazke telefoniczna” i moziiwosc

dzwonienia , do skutku”,

— powinien moéc obstugiwac kilka
roznych standarddéw terminala, emula-
cja ANSI jest bardzo przydatna.

Mimo tak zaostrzonych kryteriow
jest szeroki wybor oprogramowania
komunikacyjnego na prawie wszystkie
komputery.

MAM MODEM....

NA POCZATEK — PROGRAM

Wybér programu komunikacyjnego
ma duze znaczenie i nie nalezy robic
tego w pospiechu, tapiac pierwszy z
brzegu program opisany jako komuni-
kacyjny. Najlepiej poprosic o rade ko-
gos$, kto ,w tym siedzi” i1 zna kilka pro-
gramow. Jako przynete rzucam ramke
.Jaki program?”, w ktorej znajduja sie
nazwy kilku programdéw komunikacyj-
nych na rozne komputery.

Skoro juz mamy program, nalezy go
zainstalowac. Szczegolna uwage trze-
ba zwracac¢ na konfiguracje modemu i
interfejsu RS 232 C. Konfiguracja mo-
demu zawiera m.in. init string, czyli kil-
ka rozkazow wstepnie ustawiajacych
parametry pracy modemu. Na poczg-
tek, zanim pozna sie modem i program
na wylot, najlepiej da¢ ,AT Z” jako init
string. Drugim podobnym parametrem
jest dialing prefix, czyli rozkaz dzwo-
nienia. Bardzo czesto jest to , AT DT",

co nalezy natychmiast zmieni¢ na AT }
DP” (ATDT to wybieranie numeru sy-
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PARAMETRY
TRANSMISJI

Aby cokolwiek przesta¢, oba
komunikujace sie urzadzenia mu-
szg przesylaé¢ dane w ten sam
sposob, czyli krotko mowiac,
mieé ustawione takie same para-
metry transmisji. Jakie s3 para-
metry dla transmisji przez inter-
fejs RS 232 C (i dalej przez mo-
dem)? Wszystko wyjasnie poni-
zej!

PARITY — parzystosc. Do kazde-
go przesylanego bajtu dodawany
jest bit parzystosci, tak aby liczba
.iedynek” byla parzysta lub nie-
parzysta. Mozna wybraé¢ trzy usta-
wienia:

— EVEN — parzysta liczba jedy-
nek

— ODD — nieparzysta liczba je-
dynek

— NONE — bez kontroli parzy-
stosci.

DATA BITS — ilos¢ bitow da-
nych na przesytany bajt. Mozna
ustawi¢ od 5 do 8 bitow, zwykle
wykorzystuje sie 8 bitow.

STOP BITS — ilos¢ bitow ,sto-
pu”, oznaczajacych koniec prze-
sylania bajtu. Moze byé: 1, 1.5
(ciekawe, pof bitu...) lub 2.
BAUDRATE — czyli predkosc.
Zalezy od moiliwosci komputera

i modemu.

HANDSHAKING — sprzetowy
protokot transmisji, potwierdzanie
gotowosci do odbierania lub na-
dawania. Ma znaczenie tylko na
odcinku komputer-modem.
ACK-NAK — programowy proto-
ké!, podobny do Handshaking,
polegajacy na wysylaniu kodow
ACK i NAK, oznaczajacych odpo-
wiednio: zezwolenie na nadawa-
nie i zakaz nadawania.
X-ON/X-OFF — to samo co ACK-
NAK, ale stosowane s3 inne kody.

Zwykle uzywane jest ustawie-
nie:wg bltét?‘:lanych, jeden bit
stopu, bez kontroli parzystosci,
zapisywane w skrocie ,N81” lub
»8N1”. Czasami ‘utywane Jest
(dla systeméw minikomputero-
wych i mainframe lub przy termi-
nalu ViewData) ustawienie ,,7E1”,
czyli 7 bitéw danych, jeden bit
stopu, parzystos¢ parzysta.

stemem TouchTone — nie dzialajacy
w Polsce, ATDP to wybieranie z symu-
lacia normalnego telefonu z tarcza).
Druga podstawowa sprawa to ustawie-
nie parametrow interfejsu RS 232 C.
Trzeba ustawi¢ predkosé, parzystosc,
ilos¢ bitdow stopu, protokédt (najlepiej X-
ON/X-OFF) oraz, dla pecetdéw, numer
portu szeregowego. Jesli program ma
opcje w rodzaju ,Auto Baud Select”
(w nazwie wystepuja stowa ,auto” |
»baud"), to wlacz ja — jest to automa-
tyczne dostosowanie sie do uzyskanej
przy potaczeniu predkosci. Zwréé
uwage na opcje emulacji terminala —
jesli jest ANS! (lub ANSI-BBS), to
wigcz wilasnie to. Poza tym zostaja ko-
lory i inne mato wazne bajery.
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Dobre pytanie. Odpowiedz brzmi:
jest gdziel W Warszawie dziala w te)
chwili piec BBS-O6w,.w tym dwa non-
stop. Poza Warszawa sa inne — byc
moze akurat w twoim miescie jest jakis
BBS? A jesli nie ma — mozesz zato-
zy¢ SWOJ BBS.

W ostatecznosci znajdzie sig paru
kolegoéw z modemami... A moze Cos
za granica?

Uwazaj na swoj rachunek za telefon
— moze nagle podskoczy¢ 0 pot milio-
na albo | wiecej, mnie sig to zdarzyto i
czutem sie wtedy dos¢ gtupio...

Jak juz zadzwonisz, to (o ile nie be-
dzie ciagle ,zajete”) ustyszysz poO
chwili pisk — to czestotliwosé nosna
odpowiadajacego modemu. Twoj] mo-
dem takze zapiszczy i zostaniesz po-
taczony. A wtedy zobaczysz, co moz-
na zrobi¢ majac modem... Spokoina
gtowa — nastepnego dnia znow zadz-
wonisz, i tak dalej, i tak dalej — az w
koncu nie bedziesz mogt wyobrazic¢
sobie zycia bez modemu.

DLA TYCH, CO PIERWSZY RAZ

Dla tych, ktérzy wiasnie tgcza sie
pierwszy raz, mam kilka informacji. Za-
czne od tego, ze przy pierwszym pota-
czeniu nastepuje ,przestuchanie” —
trzeba wypetni¢ ankiete podajac mie-
dzy innymi swadj numer telefonu i cza-
sem adres. Te dane nie sa zwykle
sprawdzane — aie jesli wpiszesz sie
jako np. Hans Kloss, to wzbudzi to pe-
wna podejrzliwost...

Druga przykra informacja: nie masz
co liczyé na to, ze juz za pierwszym
razem wszystko ci bedzie wolno robi¢
— nie ma tak dobrze. Dostaniesz maty
limit czasu i ograniczony dostep. Od
nastepnego dnia dostajesz ,normal-
ny” limit czasu i dostep do kilku ob-
szaréw. Potem — limity zaleza od two-
jej aktywnosci, dostaniesz punkty za
potaczenia, wysytanie listébw, upload
plikbw — w koncu bedziesz miat wie-
cej czasu niz ci potrzeba i dostep do
wszystkiego (no, prawie).

Nie ma wiec sensu awanturowac
sie, ze 10 minut to za.mato albo ze do-
stepne sa tylko dwa katalogi plikow

(.kolega mowit ze...”) — wszystko
przyjdzie z czasem...
Zt APANY W SIEC

Zabawa zaczyna si€ na dobre, gdy
mozna skorzysta¢ z sieci. Nie mamy
co prawda sieci w rodzaju CompuSer-
ve, Prestelu, Telecom Goid czy Mini-
telu — ale mamy siec¢ Fido.

Mozna wigc zostac jednym z milio-
now uzytkownikow tej sieci. Korzysci
sa niemate: mozna $ciagnac ciekawe
programy, pokorespondowac z miesz-
kancami dalekich krajow czy wreszcie,
przytaczy¢ sie do rosnace| konferencji
pod nazwa ,KAWALY".

Tylko korespondencja | $ciaganie
oprogramowania... nedznie — powie
ktos. Btad! Na poczatku moze sie to
wydawac mato, ale po ,wejsciu w te-
mat” nagle okazuje sie, ze wiasciwie...
wigcej nie trzebal

Na przykiad: nie wiem jak urucho-
mic¢ jakis program — wysytam list ,,Lu-
dzie, pomozcie!” Po niedtugim czasie
dostaje odpowiedzi — ktérag z nich
moze mi pomoc. Albo inaczej: Napisa-
tem super-ekstra program i szukam
kogos, kto by go przetestowat. Wystar-
czy przesta¢ go do BBS-u i poprosi¢
pare oséb, zeby go ,pomegczyty” —
wszystkie btedy zostana ujawnione...
Trzeci przyktad, tym razem z zycia
wziety: miatem pewne problemy ze
skonfigurowaniem systemu na redak-
cyinym AT, wystatem wigc list z prosba
0 pomoc, ktora wkrétce otrzymatem
od kilku 0os6b jednoczesnie...

Te przykiady to nie wszystko — przy
odrobinie pomystowo$ci mozna zrobié
wiele innych ciekawych rzeczy. Wy-
starczy zadialowac¢ pod jeden z nume-
row podanych w ramce ,, Gdzie dzwo-

ner Michat Szokoto

P.S. Jakby byty jakie$ pytania -— moz-
na mnie ztapac¢ przez POLECHO (albo
Polish Users' Conference).

Zrodla:

1. A. Waring , The Missing Link — AA goes
on-line”. AAS54

2. Andrew R.M. Clarke, David Powys-Lyb-
be ,The Amstrad CP/M Flus”

3. S.E. Turner ,,Modem Business”, BYTE
12/90

PODSTAWOWE
STANDARDY

Czesto (szczegolnie za granica) za-
miast podawac¢ np. predkosé transmi-
sji, podaje sie nazwe odpowiedniegol
standardu. Ponizsza lista zawiera spis
aktualnie stosowanych standardow.
Standardy CCITT sa wiasciwie ,reko-
mendacjami standardow”, ale w wiek-
szosci krajow sa one uznawane zaj
obowigzujace.

Standardy komunikacyjne:

BELL 103 — amerykanski standard,
predkosc 300 bodow.

BELL 212A — standard amerykanski,
predkosc 1200 bodow.

CCITT V.21 — predkosc 300 bodow.
CCITT V.22 — predkosc 1200 bodow.
CCITT V.22bis — predkosc 2400 bo-
dow.

CCITT V.23 — odbior 1200 bodow,
nadawanie 75 bodow.

CCITT V.24 — inaczej RS 232 C.
standard interfejsu szeregowego.
CCITTY V.32 — predkoscé 9600 bodow.
CCITT V.42 — sprzetowy protokotl
automatycznej korekcji btedow tran-
smisji.

CCITT V.42bis sprzetowy protokdt
kompresji przesyfanych danych (ma
by¢ zatwierdzony w tym roku).

Oraz kilka czesciej uzywanych ty-
|pow terminali:

ViewData — specjainy zestawu ko-
dow sterujacych, dajacych kolory i
grafike. Czasami nazywany VideoText.
ANSI — standard kodow sterujacych,
wprowadzony przez American Natio-
nal Standards Institute. Standardowy
terminal na IBM PC.

VT-52 — standard firmy DEC, czesto
stosowany w komputerach z syste-
jmem CP/M oraz na niektorych mini-
komputerach. Jego odmianami sa He-
ath/Zenith Z19/229/Z89

Scrolling — najprostszy: tylko cofa-
nie kursora, przejscie do nowej linii i
kasowanie ekranu. Kompatybiiny ze
wszystkimi innymi.

Teletype-like — to samo, co Scrol
ling.

AVATAR — unowoczesnione ANSI
(ale nie jest kompatybilny z ANSI)

LISTA BBS-ow
w POLSCE

Ponizsza lista BBS-ow przedstawia
sytuacje z poczatku kwietnia. Do tej
pory mogto przyby¢ kilka BBS-ow, ist-
niejace mogly zmieni¢ godziny pracy
lub wyposa2y¢ sie w lepsze modemy.

Uwaga: wszystkie BBS-y uzywaia
nastepujacych parametrow: 8 bitow
danych, bez parzystosci, 1 bit stopu.
Wiekszos¢ (jesli nie wszystkie) rozpo-
znaje takze transmisje BELL 103 (ata-
rowskie XM301).

. Nazwa : MONTH BBS
SysOp : Andrzej Bursztynski
Miasto : Warszawa
Czas : NON-STOP
Parametry : Max. 2400, MNP5
Telefon : (0-22) 291578
Nazwa : drQBBS
SysOp : Tomasz Polys
Miasto : Krakow
Czas : Tydzien 23:30-08:00, We-

ekEnd od soboty 20:00
non-stop.

Parametry : Max. 9600, MNP5

Telefon : (0-12) 119645

Nazwa : HorNET BBS

SysOp : Zbigniew Borowiec

Miasto : Poznan

Czas : Codziennie 24h na dobe.

Parametry : Max. 2400, MNPS

Telefon _ : (0-61) 782567

Nazwa : KLON BBS

SysOp : Arthur Klisiewicz,
Tomasz Pawlus

Miasto : Debica

Czas : Codziennie 24h na dobe.

Parametry : Max. 2400

Telefon _ : (0-146) 3291

Nazwa : RoMan BBS

SysOp : Roman Mandziejewicz

Miasto : Opole

Czas : NON-STOP, dwie linie

Parametry : Max. 2400

Telefon : (877)-39224

Nazwa : MafNET BBS

SysOp  : Marek A. Filipiak

Miasto : Koszalin

Czas : Codziennie 21:00-02:00

Parametry : Max. 2400, MNP5

Telefon : (894)-33923

Nazwa : Home of PCQ 8BS

SysOp : Jan Stozek

Miasto : Warszawa

Czas : Tydzien 16:00-10:00,
WeekEnd non-stop.

Parametry : Max. 9600, MNP5

Teleton : (0-22) 410374

Nazwa : SNOOPY BBS

SysOp : Grzybowski, Krzysztot
Kolodziejczyk, Marek
Trajdos

Miasto : Lodz

Czas : Dni robocze: 16:00-08:00,
Dni wolne non-stop.

Parametry : Max. 2400

Telefon : (0-42) 336573

Nazwa : B&BNet BBS

SysOp : Mariusz Boronski

Miasto : Bydgoszcz

Czas : Pon. 8.00 — piatek/sobo-
ta robocza 15.00

Parametry : Tylko 1200

Telefon : (852)-417352

Nazwa : SPECTRUM BBS

SysOp  : Tomasz Bursze

Miasto : Warszawa

Czas : Tydzien: 15:00-08:00,

WeekEnd Non Stop

Parametry : Max. 2400, MNP5

Telefon  : (0-22) 256965

Nazwa : Click B8S

SysOp : Pawel Miasojedow

Miasto : Warszawa

Czas : NON-STOP

Parametry : Max. 2400, MNP5

Telefon _ : (0-22) 199969

Nazwa : Batchman

SysOp : Mariusz Matuszek

Miasto : Gdansk

Czas : (brak inf.)

Parametry : Max. 1200

Telefon : (0-58) 472109

Nazwa : Kremlin FIDO BBS

SysOp : Tadeusz Radiusz

Miasto : Moskwa, ZSRR

Czas : Codziennie 00:00 — 07:00
czasu lokalnego

Parametry : Max. 1200

Telefon : (0-07 095) 2053554

Nazwa : Peters BBS

SysOp : Piotr Walczak

Miasto : Krakow

Czas : Codziennie, 20:00 —
23:00

Parametry : Max. 9600, MNP5

Telefon : (0-12) 562086

Nazwa : NEXT-BBS

SysOp : Marcin Benke, Pawel Si-
kora, Lech Szychowski

Miasto : Warszawa

Czas : NON-STOP

Parametry : Max. 2400

Telefon : (0-22) 205955

Nazwa : Fatty BBS

SysOp : Robert Goliat

Miasto : Lodz

Czas : Codziennie, 15:00 —
07:00

Parametry : Max. 2400

Telefon : (0-42) 323222




Rys. 1. Tor do pomiaru przyspieszenia ziemskiego
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Rys. 2

Karuzela

o roznych predkosciach
obrotu zatrzymujaca
foteliki przy schodach,
by lalki mogfy
zafmowac miejsca

Rys. 5. U¢ywany w LOGO
»20lWw” — rzeczywisty

Otrzymalismy ostatnio przesyike,
ktora zburzyta zwykty tryb naszej pra-
cy. Otrzymane prosto ze Standw kloc-
ki LEGO wyzwolity w nas ducha kon-
struktorskiego | przez kilka dnt po-
chtonety nas catkowicie. Nie byly to
oczywiscie zwykte klocki LEGO, ale
LEGO sterowane komputerem. Dzigki
temu mozemy, juz z pierwszej reki,
przekazac Panstwu garsc uwag o opi-
sywanym w poprzednim numerze
komplecie.

Zestaw skfada sie z kompletu kloc-
kow (typowe Kklocki f-my LEGO),
dwoch silniczkow, sensorow dotyko-
wych i optycznych oraz zarbweczek |
kompletu przewodow. W otrzymanej
przez nas wersji znajdowata sie tez
karta dla komputera IBM, interpreter
jezyka LOGO majacy wbudowane
procedury sterowanta klockami i oczy-
wiscie interface.

LOGO jest typowe, z petnym zesta-
wem procedur, zétwiem | typowym
edytorem, co umozliwia stosowanie
go rowniez bez klockow.

| zaczyna sie zabawa: powazni lu-
dzie, ojcowie dzieciom, konstruuja co-
raz to bardzie] zaawansowane Kkon-
strukcje, sterowane komputerem.
Okazuje sie, ze nie tylko dzieci maja
problem z napisaniem programu ,pio-
racego” (patrz , Bajtek” 6/91). Oczy-
wiscie sprawdzilismy tez przydatnosc
zestawu nie tylko w nauczaniu roboty-
ki: na zamieszczonym obok wykresie
widac potozenia wozka jadacego po
rowni pochytej, co moze przydac sig
nauczycielom fizykt. Zdjecia przedsta-
wiaja proponowane przez wytworce
konstrukcje, z ktorych wiekszosc wy-
konalismy 1| oprogramowalismy.

Nie jest wykluczone, ze wilasnie
klocki LEGO-LOGO stang sie wspot-
czesna kolejka, ktéra tak bardzo lubili
sie bawic rodzice, odsytajac dzieci do
innych, mniej ciekawych zajec (np. do

odrabiania lekcji).
T.B.M.

P.S. Kosztuje ta zabawka tyle, ze na-
wet o tym nie napiszemy.

Rys. 4. Samochdd reagujacy na sygnalizacje swieting.
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rozmawia i komputer z catg jego madroscia
nie tylko jest mu niepotrzebny, ale jest zgo-
ta przeszkoda w kontaktach.

Sytuacja zmienia sie diametralnie, gdy
szkoty sa ze soba polaczone w sieC kompu-
terowa, Brzmi to tak groznie, ze wiekszose
dyrektorow szkot wzdraga sie juz na samag
mys! o tym i wyrzuca z gabinetu kazdego
belfra, ktory o tym napomknie. Rzecz jest
jednak w swej prostocie genialna. Wystar-
czy bowiem miec telefon, komputer, mo-
dem (urzadzenie do ich potaczenia) i dobre
checi.

Jak jest zorganizowana taka siec? Po
prostu gdzie$ zostale uruchomiony wezel
sieci i to juz wszystko. Dla nas wezet sieci
komputerowej to tylko numer telefonu i ko-
niecznos¢ jednorazowego zarejestrowania
sie w nim jako uzytkownik. Nastepnie mo-
zemy tam dzwoni¢ | wymieniac¢ informacje.
Z kim? Z innymi uzytkownikami wezta. Zau-
wazmy: nie ze znajomymi, lecz z innymi
uzytkownikami. To dopiero pozwoli na na-
wiazanie nowych znajomosci | kontaktow, a
nie odwrotnie!

Kazdy uzytkownik otrzymuje swoje kon-
to. Swoje, to znaczy, ze tylko on (po poda-
niu hasta) moze odczytywac informacie w
nim przechowywane. Procz tego istnieja
konta publiczne, z ktorych informacje moze

A MOZE BY TAK SIEC?

Wyobrazmy sobie przez
chwile, ze jestesmy miodzi,
zdrowi i bogaci, ze w Polsce
panuje dobrobyt, nauczyciele
maja pensje wieksze nie tylko
od policjantow, ale i od sred-
niej krajowej, uczniowie wspol-
nie z nimi chca sig uczyc, czyli
Ze jest tak jak powinno byé¢.

Naturalne, ze wowczas pojawia sig chel
wspétpracy, dzielenia sie wiadomosciami z
innymi, przygladania sig ich pracy. Dzis
wickszos$¢ szkOt moze co najwyze) dzielic
sie kiopotami, wspdipracowaC w ramach
braku srodkow i pocieszac sie, ze Inni maja
jeszcze gorzej. Ale mielismy pomarzy¢, a
poza tym idzie na lepsze...

Jak szkoty moga ze soba wspotpraco-
wac? Najprostsza stosowang i dzis metodg
sa wzajemne kontakty migdzy nauczyciela-
mi, wymiana uczniow w ramach akcji waka-
cyjnych itp. Jednak sa to metody, ktore mo-
gly by¢ stosowane | w éredniowieczu. Dzis
technika w Polsce jest tak rozwinigta, ze
niektore szkoty maja nawet telefon (stowo
honoru!) i moga do siebie dzwonic. Ale
przez telefon mozna wymienic co najwyzej
poglady | 1o nie wszystkie. Po pierwsze,
przyzwyczajeni jestesmy do informacji pi-
sanej; po drugie, przez telefon moze roz-

mawiac tylko jedna osoba. Dobrze by byto
moc przestac informacje, ktdre moga byc
powielane i dostgpne dla wigkszej ilosc
0sob. Do tego potrzebny jest telefaks Iub
komputer.

Przewaga komputera nad innymi przystaw-
kami telefonicznymi polega na tym, ze
procz suchej informacji mozemy za jego
pomocg przestac roznego rodzaju dane |
programy.

Jak (technicznie) przesyla¢ informacije
przy uzyciu komputera mozecie Panstwo
przeczytaC w roznych miejscach tego nu-
meru. My zajmiemy sie tym, jaki wplyw na
szkoty moze miec taka fgcznosc i co z tego
wynika dla szkoty.

tacznosc dwoch szkét jest prosta: jedna
dzwoni do drugie], nastepnie podigczaja
swoje komputery i wymienigja informacje.
Przypomina to w duzym stopniu przestanie
tychze informacji przez telegraf, telefon, te-
lefaks czy ucznia uzbrojonego w rower i dy-
skietke, na ktorej przenosi program. Wyko-
rzystanie takiego rodzaju facznosci jest juz
dos¢ dobrze znane, cho¢ w Polsce mato
0s0b z niej korzysta, nie tylko ze wzgledu
na brak rowerdw, ale i na brak potrzeby.
Podstawowym bowiem wymogiem takie] fa-
cznosci jest osobista znajomosé respon-
denta, co wbrew pozorom nie jest tatwe.
Kazdy z nauczycieli zna bowiem co najwy-
zej kilku kolegow ze szkot sasiednich. Zna
— to rowniez znaczy, Ze sie z nimi spotyka,

odczytac kazdy uzytkownik, ktdry ma na to
ochote.

Swoje listy, dane czy programy mozna
wysyla¢ badz na konto konkretnego uzyt-
kownika (wtedy tylko on [e odczyta), badz
do wielu uzytkownikow jednoczesnie (np.
do wszystkich swoich znajomych), badz
wreszcie na konto ogodlne (jesli jest to infor-
macja przeznaczona dia wszystkich).

Daje to otbrzymie mozliwosci. Wymiana
programow, danych i pomystow na prowa-
dzenie lekcji jest natychmiastowa. Mozna
na kontach ogoinych zamieszczal prosby o
pomoc | chwaliC sie w nich swoimi osiag-
nigciami, mozna organizowac grupy szkot
zainteresowanych jednym tematem | wspo-
Inie prowadzi¢ badania, w czym nareszcie
geografia nie jest przeszkoda: nasz wspot-
pracownik moze mieszka¢ w Szczecinie
lub w Rzeszowie, a dla nas jest to tylko inny
numer konta. Jesl jeszcze dodamy, ze wia-
sne konta moga mieé placowki administracji
szkolnej (np. Kuratoria, osrodki kszialcenia
czy minister), i ta droga przesytac informacje
do wszystkich zainteresowanych, to widac,
ze siec taka jest szkotom bardzo potrzebna.

Zastanowmy sie, jakie niemozliwe lub
trudne do przeprowadzenia innymi $rodka-
mi dziatania umozliwia nauczycielom taka
sieC.

Nauczyciele wszystkich przedmiotow
moga wymieniaC miedzy soba wszelkie in-
formacje na tematy ich interesujace, dzieli¢

sig pomystami, wymienia¢ programy, otrzy-
mywac programy dostepne dia wszystkich.
Moga wykorzysta¢ sie¢ jako baze danych
dotyczacych pomocy szkolnych, literatury
lub np. ciekawych zadan czy pytan egzami-
nacyjnych. Przy jej pomacy maozna taczyc
sie w mpiejsze grupki zainteresowane kon-
kretnym tematem, czy realizacja wybranego
projektu itd. itp.

— nauczyciele biologii moga ponadto
wykorzysta¢ sie¢ do przeprowadzenia re-
gionalnych, bad? ogolnopoiskich badan do-
tyczacych stopnia rozwoju zycia biologicz-
nego w roznych porach roku, migracji zwie-
rzgl, rozlegtosci lokainych ekosystemow
itp.

— geografom sieC umozliwia nie tylko
prowadzenie badan nad krainami geografi-
cznymi (ktdére to dane mozna wprawdzie
znalez¢ w atlasach, ale co innego zbadac te
dane samemu). Moga rowniez ustatac roz-
kfad geograficzny zjawisk spoteczno-gos-
podarczych, zanieczyszczen $rodowiska |
o nauczyciele historii moga ,skftadac”
historie Polski z nadestanych przez ucz-
niow elementow dziejow lokalnych.

— polonisci moga nie tylko organizowac
konkursy poetyckie, ale i wymieniaC pogla-
dy nt. lektur, przedstawiaCc recenzje waz-
nych wydarzen kulturalnych w ich miejscu
zamieszkania czy uwagi 0 nowosciach lite-
rackich na swiecie.

— lingwisct do nauki jezyka moga wyko-
rzysta¢ szkoty zagraniczne. Bezposredni
kontakt z uczniami innych krajow jest wszak
najlepsza metoda nauki jezykdw obceych.

Z braku miejsca i checi niezanudzenia
Czyteinikbw wspomnimy tylko 0 nauczycie-
lach astronomii wyznaczajacych srednice
Ziemi, matematykach wymieniajacych nie-
rozwigzane i ciekawe zadania, konkursach
grafiki komputerowe] czy fizykach badaja-
cych rozkiad tta promieniotworczego w Pol-
sce. Nie sposob opisac wszystkich mozli-
wosct, gdyz wszystko zalezy od pomysto-
wosci | checi uzytkownikow sieci kompute-
rowej.

Czy jednak sa to tylko marzenia. W chwili
obecnej wezty roznych siecl zaczynaja sig
mnozyc jak grzyby po deszczu. Prowadzo-
ne sa rowniez prace nad organizacja sieci
szkolnej, ktore] gtownymi uzytkownikami
bytyby szkoly, pozaszkoine osrodki peda-
gogiczne, kuratoria i inni zainteresowani
szkolnictwem.

Z przyczyn gtéwnie technicznych organi-
zacja tej sieci wygadataby nastepujaco: |e-
den wezet ogdlnopolski majacy potaczenie
z weztami lokalnymi zapewniatby wspotpra-
ce miedzy szkotami w roznych czesciach
kraju. Przez ten wezet odbywataby sie row-
niez tacznosc¢ z zagranica (obniza to koszty
tacznosci ponoszone przez szkoty). Wezty
lokaine, z ktorymi miatyby potaczenie bez-
posrednio szkoty przekazywaC maja infor-
macie majace zasieg iokalny badz zapew-
niac tgcznosct miedzy szkotami w tym sa-
mym regionie.

Jesli uda sie taka sie¢ zorganizowac, to
moze troche odmtodniejemy, czego wszys-
tkim zycze.

Marzenia snut T.B.M.

0 BUDOWANIU
WIEZY Z KLOCKOW

Przekonanie o wyzszosci nauczania problemo-
wego nad nauczaniem podajacym jest chyba po-
wszechne. Napisano wiele o ,upodabnianiu proce-
su nauczania do procesu badawczego”’, 0 ,ucze-
niu przez odkrywanie”, ,metodzie poszukujacej”
itd. PodkresSla sie rowniez znaczenie aktywnego
udziatu ucznidow w procesie zdobywania wiedzy.
Tworcy powstatego w 1970 roku angielskiego pro-
gramu nauczania Nuffield Advanced Physics jako
podstawowa zasade przyjelt maksyme:

— Hear, and forget,

— See, and remémber,

— Do, and understand.

Panuje wiec zgoda co do teorit, a mimo to daleko
nam ciagle do praktycznej realizacji tych postulatow
w szkole.

Rozwdj technicznych Srodkéw nauczania, wbrew
oczekiwaniom, nie wplynat na poprawg sytuacii.
Czesto nauczyciele bija na alarm, ze ogladanie te-
lewizji sprzyja biernosci. Sita oddziatywania i suge-
stywnos¢ nowych srodkéw audiowizualnych jest
tak duza, ze zagraza krytycyzmowi odbiarcy i odz-
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wyczaja od bezposredniej obserwacji otaczajacych
go zjawisk. Czlowiek traci wrazliwos¢ na bodzce
srodowiska, przyzwyczajajgc sie do odbioru infor-
macii przez szybe ekranu telewizyjnego. Rzecz w
tym, ze srodki audiowizualne stuza do przekazu
informacii preferujac w ten sposob metode podajaca.

Pojawienie sie komputera w szkole stanowi prze-
tom w technologii nauczania. Komputer jest bo-
wiem narzedziem, ktore stuzy do przetwarzania |
porzadkowania informacji. Moze byc zatem srod-
kiem utatwiajacym budowanie wiedzy. Moze, ale
nie musi! Niestety nazbyt czesto widzi sig progra-
my komputerowe, ktore maja na celu powiedziec,
pokazac, sprawdzic... Zamiast doswiadczenia fizy-
cznego czy przyrodniczego proponuje sie , doktad-
niejszq” symulacje komputerowa!

Seymour Papert, twérca jezyka LOGO, inaczej wi-
dzi role komputera. ,Chce, Zeby dzieci same wynala-
zty koto”. Takie , odkrywanie Ameryki” moze naresz-
cie doprowadzi¢ do upodobnienia nauczania do od-
krywania! Taka byta geneza jgzyka LOGO. Na podo-
bienstwo klockéw, z ktérych dziecko moze budowac
coraz bardziej i bardziej skomplikowane budowle i
struktury, tak z prostych komend jgzyka mozna two-
rzyC coraz bardziej ztozone konstrukcje pojeciowe.
Przesuniecie i obrét, przesuniecie i obrot, i jeszcze
raz, i jeszcze raz — i powstaje kwadrat. A z roznej
wielkosci kwadratow utworzymy dom. A potem ulice...

Naturalnym dopetnieniem tej filozofii stato sig
sprzezenie zestawu , klockow” pojectowych, two-
rzacych jezyk LOGO, z zestawem rzeczywistyfch,
materialnych klockow, stanowiacych tworzywo, za
pomoca ktérego uczniowie moga budowac najroz-
maitsze strukiury dynamiczne, pozwalajace na rea-
lizacje procesow i sterowanie nimi. Tak powstal
mariaz LEGO — LOGO.

Wartos¢ edukacyjna tego zestawu jest ogromna.
Z prostych rozkazow mozna tworzy¢ bardzo zaa-
wansowane procedury sterujgce. Z prostych ele-
mentow montazowych — caoraz bardzie] skompli-
kowane konstrukcje. Swiat automatyki, urzadzen
technicznych i robotow staje sie zrozumiaty dzieki
mozliwosci bezposredniego eksperymentowania.
Zarowno konstrukcja materialna, jak i odpowiednie
struktury pojeciowe budowane sg stopniowo z
prostych cegietek.

Podsumowujac: Jesli zgodzimy sie, ze powinno
sie zmierzaC do nauczania polegajacego na kon-
struowaniu wiedzy przy aktywnym udziale ucz-
niow, to przetomowym rozwigzaniem sga modutowe
srodki dydaktyczne majace charakter ,cegietek”
pozwalajgcych na konstruowanie struktur pojgcio-
wych i materialnych.

Jan Dunin-Borkowskt
Zaktad Edukacji Komputerowej Warszawa



OGOLNOPOLSKI

KONKURS INFORMATYCZNY

Juz od trzech lat organizowana
jest Miedzynarodowa Olimpiada
Informatyczna. Je| sita napgdowa
jest UNESCO, ktora propaguje tg
forme ,wylapywania” najzdolniej-
szych i co najwazniejsze — mio-
dych, poczatkujacych informaty-
kow.

Polacy wykazali sie w przypadku
tej Olimpiady duzym refleksem,
lecz mata checia organizacyjna.
Przez dwa lata kandydatow wyia-
niato sie metoda szarpano-maca-
na. Dopiero w tym roku Ministerst-
wo Edukacji Narodowej wraz z
Ogolnopolska Fundacjg Edukacji

Komputerowe; przeprowadzito
Ogolnopolski Konkurs Informaty-
czny, ktorego laureaci wezma

udziat w Ohmpiadzie Miedzynaro-
dowej.

Co do miejsca rozgrywania fina-
tu nie byto watpliwosci — Warsza-
wa. Problem natomiast stanowita
decyzja, w kidrych miastach prze-
prowadzac eliminacje. Demokraty-
czne dopuszczenie do konkursu
wszystkich, z najmniejszych nawet
miasteczek | wsi, nie ma w naszej
rzeczywistosci wigkszego sensu.
Praktycznie tylko w duzych mia-
stach znajduje sie sprzet kiasy
iBM, bez ktérego znajomosci nie
jest mozliwe efektywne uczestni-
czenie w konkursie.

Eliminacje rozgrywaty sie pod-
czas ferii zimowych, w dwoch mia-
stach — Wroctawiu i Warszawie.
Nie znaczy to jednak ze ci, ktorzy
dostali sie do finatowej osiemnast-
ki, pochodzili tylko z tych dwdch
aglomeracji. Na liscie s3 tez takie
miasta jak Krakdw, Lublin czy Poz-
nan. Organizatorzy maja nadzieje,
ze w przysziym roku uda sie po-
wiekszy¢ liczbe miast bezposred-
nio uczestniczacych w elimina-
cjach.

Do wielkiego finatu w Warszawie
zakwalifikowato sie osiemnastu
uczestnikow, w tym jedna dziew-
czyna! Co ciekawe, wykazala sig
ona dobra znajomoscia programo-
wania | zabrakto jej tylko jednego
punktu do premiowanej trojki lau-
reatow.

Finat rozgrywano przez dwa dni
(15-16.03.) w Liceum Ogolno-
ksztatcacym im. Tadeusza Czackie-
go. W pracowni informatycznej do
dyspozycji walczacych pozostawio-
no komputery typu IBM, dajgc do-
wolnos¢ co do wyboru jezyka pro-
gramowania. W wiekszosci decydo-
wano sie na Pascala lub C. Pierw-
szego dnia uczestnicy otrzymali
konkretne zadanie | jeszcze konkret-
niejsze cztery godziny na wykonanie.

Pierwszy sprawdzian polegat na
napisaniu programu, kiory znaj-
dzie w dwoch ciggach znakow naj-
dtuzsze fragmenty wspoine Iub
poinformuje, ze czgsc wspolna nie
istnieje. Drugie zadanie miato pe-
wne zabarwienie kartograficzne.
Nalezato bowiem tak zaprogramo-
wac komputer, by z danych wspot-
rzednych utozy¢ ciag trojkatow.
Ich boki nie mogty sie przecinac, a
czescia wspolna miaty byC kolejne
wierzchotki. Skala rysunku pozo-
stawata dowolna, tak aby zapew-
niaC maksymalna jego przejrzys-
tosc.

Poczynania zawodnikow obser-
wowata szescioosobowa komisja,
z prof. Stanistawem Waligorskim
na czele. Kazde zadanie wykona-
ne idealnie warte byto 100 pun-
ktow. Na jego ocene skiadato sig
wiele czynnikdw: rodzaj algoryt-
mu, sposoby wprowadzania i wy-
prowadzania danych, opis, elegan-
cja wykonania, optymalnosc roz-
wigzania itp. Surowe oczy jury nie
przegapity zadnego btedu.

Trzeciego dnia ogtoszono wyni-
ki. Pierwsze miejsce zajgt Jacek
Pliszka z tomzy (105 punktow),
drugie Jakub Kruszona z Warsza-
wy (99 punktdw) a trzecie Jacek
Chrzgszcz roéwniez z Warszawy
(98 punktow).

Zwyciezcy wyjada na Miedzyna-
rodowa Olimpiade, ktéra odbedzie
sie w Atenach. Sadzimy, ze nawet
jesli nie zajma zbyt wysokich po-
zycji, to ich udziat nie przejdzie
niezauwazony.

Za rok kolejne eliminacje i na-
stepna szansa dla najlepszych.

fukasz Czekajewskt

Zblizamy sie do Europy. W tym roku wspotpraca z Polska za-

inne miasta.
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Swiatowe laboratorium

interesowat sie TERC (Technical Education Research Center).
Jest to niemtoda juz, bo liczgca 25 lat, ale niezwykle prgzna or-
ganizacja prowadzgca wiele projektéw badawczych w zakresie
nauczania przedmiotow przyrodniczych, matematyki i techniki.
Wyniki swych prac przekazuje nauczycielom, dydaktykom |
szkotom na catym Swiecie, a ostatnio takze | w Polsce.

Polska zostata zaproszona do wspéipracy w programie pod
nazwa , Global Laboratory”. Dwuletni plan prac (fundowanych
przez Narodowa Fundacje Naukowa USA) przewiduje wspolne
badania kltmatu prowadzone przez nauczyciell, uczniow i nau-
kowcow na catym swiecie.

Biorace udziat w projekcie szkoty zostana poproszone o za-
tozenie prostej stacji meteorologicznej, w ktérej badania mo-
gtyby sie odbywac rowniez po zakonczeniu wspolnych prac.
TERC zajmie sie gromadzeniem i przesytaniem danych po-
przez sie¢ telekomunikacyjna.

Nie tylko nauczyciele geografii wiedza, jak bardzo takie ba-
dania moga zainteresowac uczniOw i jak sa one pomocne w
nauczaniu. Ponadto po nawigzaniu tacznosci z innymi szkotami
wiaczonymi w sieC kontakty nie musza sie ograniczaC do wy-
miany informacji o pogodzie. W naszej sytuacji rownie wazna
(a moze nawet wazniejsza) od badan klime*ycznych jest mozli-
wos¢ nawigzania kontaktow ze Swiatem.

Jak dotychczas, projekt wspdipracy obejmuje kilka(nascie?)
szkot w Warszawie 1| okolicach. Jednak TERC jest otwarty na
propozycje i prawdopodobnie projekt uda sie rozszerzy¢ na

Ze strony polskiej projekt pilotuje Zaktad Edukacji Kompute-
rowej przy OBR Pomocy Naukowych i Sprzetu Szkolnego.
Tam tez mozna uzyskac blizsze informacije.

T.B. Mank

Rys. 1. Widok ogoiny
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DEM TEL-EKO

.M-2412 STRNDARD"

Modemy zdobywaja na $wiecie coraz wieksza popular-
nosé. Polska takze nie zostaje w tyle — nie tylko uzywamy
modemow, ale nawet je produkujemy.

Wielu polskich uzytkownikow komputerow
poszukuje modemow. Zaczelismy i my. Wie-
dzialem, ze kiedy$ wroctawskie ELWRO pro-
dukowato modemy. Zadzwonitern do Wrocta-
wia | dowiedziatem sie, Ze zaszlty pewne
zmiany i zaktad produkujacy modemy usamo-
dzielnit sie. Powstat Zaktad Elektroniki , TEL-
-EKO" — producent serii modeméw M-
-2412". Modemy te, produkowane w osSmiu
wersjach, powstaty przy wspoipracy szwedz-
kiej firmy TGC AB.

PIERWSZE WRAZENIE

Modem dostarczany jest w typowo polskim,
obskurnym pudetku z tektury, W §rodku znaj-
duje sig drugie pudetko, tym razem styropia-
nowe, a w nim MODEM, Zestaw skiada sie z
modemu, instrukcji, zasilacza oraz kabla tele-
fonicznego z wiyczka (,M-2412" jest mode-
mem galwanicznym) — wszystko w osob-
nych, szczelnie zaspawanych torebkach folio-
wych. W torebce zawierajace] sam modem
znajduje sie dodatkowo woreczek z substan-
¢ja higroskopijna, chronigca przed korozjg. Na
zadanie mozna otrzymac kabel pofaczeniowy
RS 232 C — modem, do testowanego eg-
zemplarza producent dotaczyt taki kabel.

WYGLAD

Spodziewatem sie réwnie brzydkiego jak
pudetko potworka z blachy, pomalowanej na
szaro, z wystajgcymi Srubami (dos¢ typowe
dla poiskich urzadzen). Tymczasem modem
wyglada bardzo tadnie (patrz fotka 1). Kremo-
wa obudowa z plastyku kontrastuje z gieboka
czerwienia piyty czolowej. Na tejze ptycie
czotowe] widzimy logo (z ang. znak firmowy)
.TEL-EKO”, napis ,AUTO MODEM", nazwe
«M-2412" oraz kod ,EC 8113” (norma syste-
mu JS/EMC). Ponadto dziesie¢ dwulitero-
wych skrotow, opisujacych kontrolki: TM
(Test Modemu), TR (Terminal Ready), MR
(Modem Ready), CD (Carrier Detect), SD
(Sending Data, RD (Receiving Data), HS
(High Speed — praca na 2400 bodow), AA
{ﬁut)o Answer), OH (Off Hook) oraz PW (Po-

er).

Z tylu (fotka 2) znajduje sie wytacznik,
gniazdo zasilania, gniazdo do podtaczenia ka-
bla telefonicznego, przetgczniki konfiguracii
oraz duze gniazdo RS 232 C. Modem po
z_dje:;:iu gornej czesci obudowy wida¢ na zdje-
ciu 3.

Rys. 2. Tyina $cianka modemu

TYPOWE PYTANIE: Z CZYM JEST
KOMPATYBILNY?

Tutaj mozna zacza¢ pochwaty -— modem
jest zgodny ze wszystkimi liczacymi sig stan-
dardami komunikacyjnymi: spetnia rekomen-
dacje CCITT V.21, V.22 oraz V.22bis, a takze
normy BELL 103 i BELL 212A. Umozliwia jed-
noczesna transmisje w dwoch kierunkach (full
duplex) z maksymalna predkoscia 2400 bo-
dow. Testowana przeze mnie wersja Standard
nie posiada niestety protokotow MNP, tak
przydatnych w polskich warunkach. Zamiast
nich wprowadzono mozliwos¢ wtgczenia syg-
natu ochronnego, co jednak niewiele pomaga.

LM-2412" jest takze zgodny z wymagania-
mi sieci telefonicznych w Polsce, ZSRR,
Szwecji, Finlandii i Norwegii — czyli ma w tgj
chwili homoiogacje w pigciu krajach! _

Na koniec zostawitem kwestie sterowania
modemem — co nie znaczy, ze jest to mato
wazne. ,M-2412" programowany jest ko-
mendami Hayes AT i Extended Hayes AT.
Oznacza to, Ze wigkszoSC oprogramowania
nawet nie zauwazy roznicy miedzy (powie-
dzmy) oryginalnym modemem firmy Hayes
czy US Robotics a ,M-2412" z . TEL-EKO"}

Zgodno$¢ modemu ,M-2412" z podanymi

standardami nie ulega watpliwosci, testowa-
tem go diugo i namigtnie, dzwonigc gdzie sig
dato — do wszystkich krajowych BBS-ow,
przesytatem dane (np. artykut o SuperCalcu z
.Bajtka" 4/91 zostat przestany telefonicznie,
a wlasciwie modemowo, od autora | wydruko-
wany u mnie). Podczas sesji tagcznoscl nie
wystapity zadne problemy zwigzane z niezgo-
dnosciami standdrdow, co oznacza, ze w od-
réznieniu od wielu poiskich produktow mo-
dem ,M-2412" jest zgodny ze Swiatowymi
standardami nie tylko na papierze.

PRZY PRACY

Modem ,M-2412" zostat podfaczony do
mojego Amstrada przez interfejs RS 232 C
firmy PACE. Pierwszym problemem byt kabel:
gruby i sztywny. Po wygieciu kabla wyskoczyt
inny problem — wtyczka miata by¢ w zatoze-
niu przykrecona do gniazda w modemie —
nic z tego, jedna ze srubek nie daje sie wkre-
ci¢. Po pokonaniu tych drobnych problemow,
zapuscitem program komunikacyjny Honey-
Term | rozpoczatem studiowanie instrukgji,
przeznaczonej raczej dla fachowca niz typo-
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wego uzytkownika. Mimo matej przejrzystos-
Ci, jest ona doktadna i po wczytaniu sie mozna
w niej znalez¢ wszystkie potrzebne dane.
Szczegolinie doktadnie opisane sa komendy
Hayes AT oraz rejestry sterujace, niewiele
uwagi poswigcono sprawom instalaciji, ograni-
czajgc si¢ do podania funkcji przetacznikow
(DtP-switch) ustawiajacych kanfiguracje. Nie-
zrozumiaty byt dia mnie , pogladowy” rysunek
informujacy jak podiaczyc jednoczesnie mo-
dem i telefon (zrobitem to po swojemu i tez
dziata).

Wyprobowalem wszystkie dostepne ko-
mendy Hayes ATtention | Hayes Extended
ATtention, dziataty zgodnie z opisem zawar-
tym w instrukgcji. Szczegodlnie spodobata mi
sig mozliwosC zapisania konfiguracji do pa-
migci EEPROM 1 ustawienia modemu, by czy-
tat moja konfiguracje przy wlaczeniu, Zauwa-
Zylem tylko dwa bledy: czasem nie dziatalo
powtarzanie rozkazu dzwonienia (AT D), btad
ten wystepowat giownie przy dzwonieniu do
innych miast — gdy uzywatem specjalnych
dodatkow do numeru (czekanie na sygnat,
przerwa w wykrecaniu itp): drugim btedem
byta niemoznost zmian niektdrych rejestrow,
mimo ze nie sa one ,tylko do odczytu”.

Skoro o dzwonieniu mowa — testowany
przeze mnie egzemplarz miat zle przylutowa-
ny gtosnik... Mimo ustawienia maksymalnej
gtosnosci prawie nic nie bylo stychac. Znajo-
my elektronik odkryt przyczyne — prozaiczny
.Zimny lut”, co nie najlepie] swiadczy o kon-
troli jakosci...

Dodzwonienie sie gdzies to jeszcze nie ko-
liec... ,M-2412" faczyt sie poprawnie, o ile
szumy nie zagtuszaty sygnatu. W tym drugim
przypadku probowal potaczy¢ sie na nizszej
predkosci, co zwykle sie udawato. Po podia-
czeniuy sie do BBS-u lub kolegl zaczynafa sig
zabawa: | doskcnate]” jakosci linia telefonicz-
na produkowata szumy, czasem uniemozli-
wigjac jakakolwiek sensowna dziatainos¢ —
dawat sie we znaki brak automatycznej korek-
cii btedow (wprowadzona w nastepnych wers-
iach). Niekiedy przy bardzo silnych zakioce-
niach madem przechodzd w jakis dziwny tryb:
migat kontrolka Carrier Detect i sypat Smiecia-
mi zamiast sie roztaczy¢; co gorsza, jedynym
sposobem skonczenia z tym byto wylaczenie |
poncwne wiaczenie modemu.

KUPIC, NIE KUPIC?
CZYLI OSTATECZNA OCENA

Modem ,M-2412" jest modemem Klasy
.popularne|”, doskonale nadaje sig dia ama-
toréw, nie polecam go jednak osobom czesto
przesytajacym duze ilosci danych. Zniecheca
tez cena — 3 min za modem bez protokotu
NMP to troche za duzo... szczegolnie w porow-
naniu z cenami na Zachodzie.

ZALETY:

— zgodnosc z zaleceniami CCITT | wieloma
innymi normami, w tyrn V.22bis (2400 bo-
dow)

— rozpoznawanie komend Hayes AT, Exten-
ded Hayes AT

— mozliwos¢ automatycznego odpowiadania

WADY:
— niewygodny kabel, kiepskie ztacza
— btedy w ROM-ie

Rys. 3. Modem od srodka

— brak kilku rozkazow Extended Hayes AT
— brak automatycznej korekgcji btedow
— wysoka cena

Producent i dystrybutor (lakze eksport):
Zaklad Elektroniki TEL-EKO
Ui. Slezna 110/128
53—111 Wroctaw
tel: (0-71) 672021 Fax: (0—71) 673251
Telex: 0712481 ppe pl

Michat Szokoto

PARAMETRY TECHNICZNE
MODEMU ,,M-2412”
STANDARD

Zgodnos¢ z zaleceniami CCITT:
V.21 — 300 bodow
V.22 — 1200 bodow
V. 22bis — 2400 bodow
V.24 1 V.28 — interfejs RS 232 C
V.54 — petle testujace LAL nr 3, LDL nr
21RDLnr2
Zgodnosc¢ z innymi standardami:
BELL 103 (300 boddw) i BELL 212A
(1200 boddow)
normy JS/EMC
Polskie Normy PN-76/T-05051,
PN-77/T-05050, PN-86/T-05052/00

Tryby pracy:
— synchroniczny: 2400, 1200, 600 bo-
déw (linie 4-przewodowe)
— asynchroniczny: 2400, 1200, 600 lub
0—300 bodow (linie zwykie)
Poziomy sygnatow:
sygnaty nadawane: od -5 do -20 dBm
(ustawiany DIP-switchami)
czutosc odbiornika: 0 do -43 dBm
poziom detekciji fali-nosnej (carrier): po-
nizej -48 dBm
Wybieranie numerow: impulsowe (de-
kadowe) lub tonami (DTMF)

Parametry zapisywane w pamieci
EEPROM (NOVRAM):

predkosc transmisji, parzystos¢, bity
stopu

ustawienie automatycznej odpowiedzi
sposob  wybierania numeru, wspot-
czynnik impulsowania

rodzaj odpowiedzi modemu (stowna/
/cyfrowa)

echo lokalne (wh./wyt.)

parametry sterowania sygnatami RTS/
/CTS, DCD i DSR

sposob reakceji na sygnat DTR
Standard komunikacji (rodzaj
CCITT/BELL)

parametry gtosnika

sposob roztaczenia

wybor sygnatu ochronnego

linit,
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KLAN COMMODORE

10 CUT
OR NOT
10 CUT

Jesli zobaczysz na ulicy faceta
z rozbieganymi oczami, rozchet-
stana koszulg przy dwudziesto-
stopniowym mrozie z podtuznym
pakunkiem pod pachg, to masz
przed soba obraz nowego wias-
ciciela stacji dyskow, Osobnik ow
za kilka minut spotka sie zapewne
Z jednym z probleméw, z jakim Ty
spotkates sie juz dawno.

Dzis pomdwimy o tym, w jaki
sposob korzystac z dwoch stron
dyskietki nie wycinajgc w nigj
dziury. Temat jest moim zdaniem
o tyle ciekawy, ze zmniejszasz w
ten sposdb mozliwos¢ uszkodze-
nia dyskietki i (w wypadku bar-

promien Swiatta pada na fototran-
zystor, oznacza o, ze w dyskiet-
ce jest wyciecie {nie zakryte) i za-
pis jest dozwolony. W przeciw-
nym wypadku zapis dozwolony
nie jest,

Cata sztuka polega wiec na
oszukaniu fototranzystora. Jesli
pomiedzy kolektor i emiter wig-
czymy rezystor pofaczony szere-
gowo z mikrowytacznikiem (patrz
rysunki), to mamy mozliwos¢ za-
pisu na drugiej stronie dyskietki
bez koniecznosci  wycinania
otworu. Schemat potaczen jest
przedstawiony na rysunkach.
Podczas lutowania przewodu do

fsledy podgoz gl w ukfed szesegoauy Grys oz
rzystavern R1 O kim0 onfgeznibier 1 Linie
P gfuuane OEA0LE qig wstausione polacs ene.

-x
1ka |
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dziej roztargnionych)
dziury w swoim palcu.

Do wycinania dziurek korzysta-
my z wielu rozmaitych i nad wyraz
precyzyjnych urzadzen typu no-

wyciecia

| zyczki, skalpel, zyletka czy dziur-

kacz (oczywiscie stuzbowy). W
ten sposob oprawiona dyskietka
wyglada mato elegancko, pomija-
jac juz fakt, ze operacja ta nie na-
lezy do bezpiecznych dla samego
nosnika. Chciatbym zatem zapro-
ponowac wykonanie prostej prze-
robki w samej stacji dyskow. Do
tego celu niezbedny bedzie mi-
krowytacznik stabilny, rezystor
1000 oméw, cienki elastyczny
przewdd, cyna, lutownica {0 mocy
nie wieksze] niz 20W), pinceta
oraz cazki. Rozwigzanie polega
na zwarciu poprzez rezystor ko-
lektora i emitera fototranzystora
odpowiedzialnego za zapis na dy-
skietce. Zasada jest prosta: jesli

nozki fototranzystora fub w jej po-
blizu pamigtaj, ze nalezy ujac no-
zke pinceta w celu odprowadze-
nia nadmiaru clepta.

Rozwiazanie to ma jednak pew-
ne wady. Pamietaj, aby wytaczac
obwdéd, gdy zakonczytes juz pra-
ce z dana dyskietka. Pozostawie-
nie ocbwodu w pozycji wlaczonej
stwarza takze potencjalna mozli-
wosC skasowania danych na dys-
kietce dwustronnej lub wczesnigj
zabezpieczonej naklejka.

Usprawnienie takie wykonatem
w swojej stacji 1541 z dobrym
skutkiem; praktycznie mozna |e
wykona¢ na kazde] innej. Mnie]
zaawansowanym doradzam towa-
rzystwo fachowca podczas insta-
lacji opisywanego tu usprawnie-
nia.

Piotr Liszewskti



KLAN COMMODORE

NOWOSCI DLA AMIGI

Na tegorocznych targach CeBIT nie
zabrakto nowych produktéw dla wtas-
cicieli Amig. ich producentem jest fir-
ma Roctec Electronics, majaca swoje
siedziby w USA i Hongkongu. Oferta
obejmuje (jak na razie) trzy wyroby:
stacje dyskéw 3.5”, urzadzenie anty-
wirusowe oraz Genlock — marzenie
grafikow.

ROCTEC SLIM RF332C

..o nazwa nowej stacji dyskow 3.5”, rekla-
mowanej jako najciensza stacja dodatkowa
dla Amigi. Ma ona wymiary 23x104x187 mm
| szybkosc transmisji 250 KB na sekunde. Za-
silanie (+5V} jest pobierane z komputera.
Wszystkie pozostate parametry stacji odpo-
wiadaja parametrom stacji wewnetrzne,;.
ROCKNIGHT RV300C

Ma za zadanie zabezpieczy¢ twoje dyskiet-
ki przed przeniesieniem wirusa. Urzadzenie
przytacza si¢ do ztgcza przeznaczonego dla
dodatkowej stacji dyskow.

Po wiaczeniu przycisku PROTECT zapis
danych na dyskietce znajdujacej sie w dodat-

kowej stacji dyskow jest niedozwolony. Od-
nosi sig to Jedynie do stacji dodatkowe| — za-
pis na dyskietce w stacji wewnetrznej jest do-
zwolony nadal.

Po wiaczeniu przycisku VIRUS urzadzenie
umozliwia zapis i odczyt na/z dowolnej stacji,
lecz nie pozwala na zapis danych na Sciezce
systemowej (bootblock). Z tego wniosek, ze
jedyna szanse przezycia maja wirusy , przy-
klejone™ do pojedynczych plikdw i rozmnaza-
jace sig w ten sposéb. Proba zapisu czego-
kolwiek na Sciezce systemowej powoduje
wigczenie sygnatu dZzwiekowego ostrzegaja-
cego uzytkownika o mozliwym ,ataku” wiru-
sa.

- ! ;
. .

ROCKNIGHT jest rowniez wyposazony w
wysSwietlacz podajacy informacje o aktualnie
odczytywanej/zapisywanej sciezce, co moze
by¢ przydatne przy wielu zastosowaniach.
ROCGEN RG300C

To nic innego jak graficzny odpowiednik
mieszacza. Genlock pozwala na mieszanie
obrazow pochodzacych np. z magnetowidu
czy kamery video z sygnatem wizji kompute-
ra. ROCGEN moze dziata¢ zaréwno w syste-
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OVERLAY — obraz pochodzacy z innego
zrodta niz Amiga jest podktadem, na ktéry na-
ktada sig grafike pochodzaca z komputera.
AMIGA — w tym trybie sygnat z komputera
przechodzi bez zmian przez urzadzenie, kto-
re jest ,niewidzialne” dla sygnatu.

FADE — pozwala na ,wywazanie” obrazu
zmieniajac proporcje sygnatu z komputera i z
innego zrodta. Jest to odpowiednik reguiatora
BALANS w technice stereo.

Sterowanie obrazem jest ptynne (do tego
celu stuzy potencjometr). Jako monitor moz-
na wykorzysta¢c domowy telewizor kolorowy.
ROCGEN bprzytaczany jest do ztgcza RGB
Amigi. Sadzac po tekscie zamieszczonym w
ulotce reklamowej, cena urzadzenia jest zna-
cznie nizsza anizeli cena produktéw konku-
rencyjnych.

Prowadzimy obecnie pewne rozmowy z fir-
ma ROCTEC w sprawie przetestowania ich
wyrobdw. By¢ moze uda sie nam w niedale-
Kiej przysztosci przedstawi¢ Czytelnikom do-
ktadniejsze wiadomos$ci na ten temat.

B i o, e e \ mie TV PAL jak i NTSC, jest zasilany (opcjo- _
- B nalnie) z zewnetrznego zrédta i ma trzy tryby - Op'racowat..
pracy: Klaudiusz Dybowski

MANIA ROZSZERZANIA —

czy warto?

Chyba kazuy z posiadaczy komputera
chciatby wycisnaé ze swojej maszynki iak naj-
wiece] — zaprezentowac ja z jak najlepsze]
strony, maksymainie wykorzystac. Jednakze
zamierzenia i plany maja to do siebie, ze nie
zawsze mozna je wcieli¢ w zycie (komputero-
we), Standardowa wersja komputera zaczyna
nie wystarczac. Coraz czestsze komunikaty:
Lerror code 103" czy ,out of memory” deli-
katnie daja do zrozumienia, ze pora na inwe-
stycje. Wiele zastosowasn i widoczne efekty
wynagrodza na pewno poniesions koszty tym
szczesliweom, ktorzy zafundujg sobie ponad
1MB pamieci — dla nich otwieraja sie zupet-
nie nowe zastosowania.

Amiga zaczyna dusi¢ sig w swoje| podsta-
wowej konfiguracji. Jej 0.5 MB pamieci RAM
nie wystarcza na ukazanie prawdziwego obli-
cza. Coraz wigcej nowych i lepszych progra-
mow dziata tylko z 1MB. Sa to takze gry ofe-
rujace coraz wigce; efektow, coraz wiecej, co-
raz lepszej, szybszej i doktadniejszej grafiki i
animacji. Réwniez koneserzy gier strategicz-
nych bez 1MB moga za pewien czas nie miec
co ,rozgryzac”. Fanowie gier typu ,FANTA-
SY" nie obejda sig bez rozszerzenia, a mitos-
nicy symulatoréw zadaja sobie pytanie: Byt
albo nie by¢...”

Nie tylko gracze tracg nie majac rozszerze-
nia, ale przede wszystkim ci, ktorzy widza w
komputerze narzedzie swojej pracy. Jakakol-
wiek proba przylaczenia digitizera obrazu
badZ dzwieku bez dodatkowych megabajiéw
jest bezcelowa. Edytory tekstu jako$ sobie ra-
dza, lecz gdy trzeba zwiekszy¢ rozdzielczost
ekranu lub wprowadzi¢ Hustracje do 1ekstu...
nachalnie wotaja o pamigc. Obstuga progra-
mow graficznych jest meka i kpina w standar-
dowe| wersji Amigi, a opcja animacji najczes-
ciej |est w ogble niedostepna. Takze poten-
cjalni wydawcv gazetek i biuletynow — uzytko-
wnicy programow DTP, musza mieé rozsze-
rzong pamie¢. Maksymalnie Amige mozna

rozszerzy¢ do 10 MB (nie dotyczy modelu
A3000).

DLA KAZDEGO COS INNEGO...

Nie od dzi§ wiadomo, ze apetyt rosnie w
miare jedzenia. lle wigc pamieci powinna
mie¢ Amiga, by mogfa zaspokoi¢ potrzeby
uzytkownika? Sugerujg nastepujacy podziat:
— GRACZE — nie wiecej niz 1MB
— PROGRAMISCI — co najmniej 1MB (gto-
whnie dia kompilatorow)

— GRAFICY — 2MB

— MUZYCY — 1MB (bez mifosnikow zaba-
wy samplerem)

— ANIMATORZY, FILMOWCY — bez ogra-
niczen

— ,DFUKARZE" —1.5/2 MB

e P_ISARZE — 1MB

CIEZKI WYBOR

Przed nami wybor rozszerzenia. W przy-
padku modutu 512KB oferta jest bogata i do-
sy¢ réznorodna. Od rozszerzen powstatych z
rak rodzimych elektronikow, pomniejszych
firm, takze produkcji z Dalekiego Wschodu,
do oryginalnych rozszerzen firmy Commodo-
re. Najtansze (bez zegara) kosztuje w grani-
cach 600000 zt, tajwanska produkcja (z zega-
rem) to wydatek rzedu 900000 zi, a oryginal-
ne w specjalnej ochronnej cbudowie kosztuje
ok. 1100000 zt. Ostatnio na rynku pojawity sig
moduty, ktére mozna rozszerzac (przez insta-
lacje dodatkowych kosci RAM) do 2.3/2.5
MB. Co ciekawsze, wszystkie te ukiady mie-
szczg sie na plytce wsuwanej pod Amige —
gdzie pod plastikowa klapka znajduje sie
gniazdo na modut rozszerzajacy pamigc. Jest
to idealne rozwigzanie dia tych wszystkich,
ktérym nie od razu potrzebna jest duza pa-
migc. Obecnie w Polsce mozna je dostac (z
2MB na pfycie) w cenie 280$ — odpowiednio
taniej przy mniejszej ilosci pamigci. Pewng
ciekawostka sa ogtaszajace sie firmy potrafia-

ce we wnetrzu Amigi 500 upakowac 8MB pa-
mieci RAM — osohiscie uwazam to za non-
sens, gdyz specjalnie dia tych uzytkownikow
skonstruowano Amige 2000. Ciekawym roz-
wigzaniem, dostgpnym tylko dia posiadaczy
nowej ptyty (niegasnaca dicda ,POWER"),
fest instalacia dodatkowe] pamieci 0.5 MB
wprost na plycie giownej. Zaleta tej alternaty-
wy jest mozliwosc wykorzystania tej pamieci
jako tzw. CHIP RAM. Koszt takiej operacji jest
rowny cenie ukiaddéw pamigciowych (ok. 40
USD). Posiadacze Amigi 2000 w celu rozsze-
rzenia swojego komputera muszg naby¢ kar-
te, na kidrej jest miejsce na 8MB. Zwicksza-
nie pojemnosci odbywa sie¢ w partiach po 2
MB. Aktualna cena takiej karty (2 MB) w Nie-
mczech wynosi 500 DM.

CHIP KONTRA FAST

Dosy¢ czesto postugujemy sie pojeciami
CHIP-RAM | FAST-RAM. CHIP-RAM to ta pa-
mie¢ graficzno-muzyczna, ktéra standardowo
otrzymujemy wraz z komputerem — dotyczy
to wszystkich wersji Amigi. Jej zajetosc zale-
zy od wielu czynnikow — liczby wyswietla-
nych kolorow, rozdzieiczosci obrazu czy diu-
gosci danych dzwigkowych. Pamiec FAST
lest z zatozenia przeznaczona dla programow
— W niej nie mozna bezposrednio umiescic
danych graficznych lub muzyki. Dostepne na
oryginalne| dyskietce Workbench z poziomu
CLI instrukcje SLOWMEMLAST | NOFAST-
MEM oferuja podstawowa obstuge pamieci:
SLOWMEMLAST — efektem dziatania tej in-
strukcji jest wezytywanie programu w pierw-
szej kolejnosci do pamigei typu FAST. Ma to
duze znaczenie dla uzytkownikow programow
graficznych, ktorzy dzigki tej operacji moga
wykKorzysta¢ wolng pamieé typu CHIP na
zwiekszenie liczby dostepnych barw (czasami
instrukcja ta wystepuje pod nazwa FASTME-
MFIRST — jest to jednak to samo).
NOFASTMEM — poleceniem tym wytaczamy
pamie¢ FAST. Niekiore programy przy obec-
nosci pamieci typu FAST odmawiaja dziatania
\chodzi tu przede wszystkim o programy de-

monstracyjne). Warto dodac, ze omawiane
komendy znajduja sie w katalogu SYSTEM.
UWAGA — wszystkie kosci pamieci FAST
musza mie¢ ten sam czas dostepu!

Z ZEGAREM CZY BEZ?

Pytanie {o dreczy wigkszosC kupujacych
rozszerzenie RAM. Na poczatku nalezy wyja-
$ni¢: ,amigraczom” zegar jest zbedny.
Wszystkim tym, ktorzy Amige traktuja jakc na-
rzedzie pracy, zegar moze oddac pewne
ustugi. Jest przede wszystkim pomocny przy
porzadkowaniu plikow, a takze danych zawar-
tych w pamieci komputera (!). Zegar odcigza
niektore programy uzytkowe korzystajace do-
tychczas z zegara programowegec, a nas —
od codziennego wpisywania biezace) daty i
godziny.

Z drugiej strony powstai mit, jakoby w pa-
mieci zegara, ki¢ra potrzebuje on do wias-
nych celow, moze zagniezdzi¢ sie wirus akty-
wny nawet po wylaczeniu komputera z sieci
(zegar posiada akumulatorek pecdtrzymujacy
czas po odifaczeniu Amigi). Jest to nieprawda,
poniewaz przy kazdym wigczeniu komputera
lub nacisnieciu kiawiszy CTRL+AMIGA+A-
MIGA cata ta pamie€ jest czyszczona, a poza
tym jest je) za mato, aby mozna byto umiescic
w niej jakiego$ wirusa bardziej sprytnego niz
Jlokatorzy” dwoch pierwszych sekiorow dys-
kietki {(bootblock). Nie ma wiec powodu do
obaw,

PAMIEC 32-BITOWA

Modwiac ¢ pamigci nie mozemy nie wspom-
nie¢ o mozliwosci zainstalowania w kompute-
rze 32-bitowej pamigci RAM. Ta bardzo szyb-
ka pamiec jest potrzebna wszystkim tym, kto-
rzy pragna przez dokupienie odpowiedniej
karty stworzyc system w petni 32-bitowy. Jest
ona niezbgdna w komputerach opartych na
mikroprocesorach 68020/30/40 (pamiec taka
zainstalowano w Amidze 3000). Oferowane
na rynku zachodnim Kkarty przewidziane sa
gtownie do instalacii w Amidze 2000. Pamiec
tego typu jest srednio dwa razy drozsza.

Zachecam wszystkich gorgco do zakupu
dodatkowe] pamieci. Komfort uzyskany ta
droga rekompensuje w petni poniesione ko-
szty, a nowe oblicze Amigi jest warte zoba-

czenia.
Mateusz Krauze
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RS 232C |

AMIGR

Amiga jest wyposazona w port szerego-
wy, jak na porzadny komputer przystato.
Obecne s3 na nim wszystkie standardowe
linie RS-232 jak i kilka zupetnie z nim nie
zwiazanych,  wykorzystywanych  przez
sama Amige. Niestety, rozmieszczenie sy-
gnatéw w modelach 1000 | 500/2000/3000
rézni sie od siebie, nie mowigc juz o tym,
ze w modelu 1000 zastosowano gniazdo
zenskie zamiast standardowego meskiego.
Uktad wyprowadzen przedstawiono na ry-
sunku 1. Z sygnaldw wykorzystywanych
przez sama Amige (rysunek 2) nalezy wy-
mienic:

AUDO (AUDio Out)

Ta linia jest przytaczona do lewego kanatu
dzwigkowego Amigi.

AUDI (AUDio In)

Ta linia potaczona jest do nozki kosci Paula
o nazwie AUDR. Sygnat dzwigkowy podany
poprzez linig AUDI jest mieszany z prawym
kanatem dZzwickowym | wysytany przez filtr
doinoprzepustowy do wyiscia tego kanatu.

INT2

Pauli 0 nazwie INTZ2. Sygnat ten pozwala na
wytworzenie przerwania o poziomie 2, o ile
maska tych przerwan jest ustawiona w reje-
strach Pauli.

EB

Linia ta jest potaczona przez bufor do nozki
.E" procesora. Z linii te] mozemy uzyskac
sygnat zegarowy o czestotliwosci 1/10 cze-
stotliwoscl zegara procesora (714kHz).

C2%

Sygnat zegarowy o czestotliwosci 3.58
MHz

RESB* — sygnat RESET

Oprogramowanie systemowe pozwala w
petni wykorzystac ztacze szeregowe. Para-
metry transmisji mozna zmieniac za pomo-
ca programu , Preferences”, zapisanego na
dyskietce Workbench. Ustalone parametry
sa nastepnie zapisywane w pliku , system-
-configuration”, znajdujacym sie na kazdym
dysku w katalogu DEVS. Nalezy pamietac o
tym, ze kazdy dysk musi zawierac plik , se-
rial.device” (rowniez w katalogu DEVS),
bez ktorego komputer nie bedzie mogt
wspotpracowac ze ztaczem szeregowym.
Aby uzyskac dostep do sekcji definiujacej
parametry transmisji dia ziacza szeregowe-
go, przesun wskaznik myszki na okienko
CHANGE SERIAL; na ekranie zobaczysz
obraz przedstawiony na rysunku 3. Mozna
tam zmieni¢: szybkosC transmisji danych
{Baud Rate), pojemnost bufora ztgcza (Buf-
fer Size), liczbe bitow odbieranych | wysyla-
nych (Read Bits, Write Bits), liczbe bitow
stopu (Stop Bits), sposob przesytania pa-
rzystosci danych (Parity) oraz tzw. , Hand-

KLAN COMMODORE

zZumiewania sie komputerow (wzglednie
modemu lub innych przystawek)

Odwolanie do poriu szeregowego jest
bardzo proste — wysyla sie tekst lub dane
do urzadzenia SER:. Lepiej wyjasnia to
przykiady:

Copy >SER: DFO:C/Dir

Type »SER: BAM: plik. tekstowy

Dir >SER: DHO:

W programach nalezy jako nazwe pliku
poda¢ SER: pamieiajac 0 wyczyszczeniu
sciezki pliku (path: n. ,,DFQ:Devs”).

Tematem wiodacym tego numeru jest te-
lekomunikacja. Amiga ma mozliwose
wspoltpracy z dowolnym modemem zew-
netrznym (wszystkie modele), jak | na kar-
cie (1500/2000/2500/3000). Jednak podia-
czenie modemu do komputera to nie ko-
niec — nalezy zaopatrzy¢ sie jeszcze w od-
powiedni program. Najpopularniejsze to

MindLink (znany rowniez jako AmigaCall 3).
JRComm i AZComm. Wszystkie dajg nam
bogate mozliwosci porozumiewania sie, z
tym, ze np. MindLink jest programem bar-
dzo przyjaznym, gdzie wszystko jest pro-
wadzone w gustownych oknach. Przezna-
czony jest on raczej dla posiadaczy mode-
mow nie szybszych niz 2400, cho¢ moze
obstugiwac | szybsze transmisje. Ze wzgle-
du na duze walory omawianego programu
jego doktadniejszy opis zamiescimy nieba-
wem w , Bajtku”

AZComm jest typowym programem do
lacznosci na wiekszych szybkosciach prze-
sytania danych (takich jak 14400 czy nawet
38400 przy zastowosaniu specjalnedo
oprogramowania | przerobki sprzetu). Jed-
nakze szybkosci te na polskich liniach sa
chwilowo tylko marzeniem...

Rafal Wiosna

ARMIDA 3802000
gnliazdo maskie
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GNIAZDA RS232 ZASTOSOWANE W AMIGACH

Linia bezposrednio potaczona do nozki  shaking”, czyli sposdb wzajemneqo poro-
i IFmEgE P alizlilhalio llall7|lells|iallall2]1
Port RS232 i MIDI - AMIGA I COMMODORE PC :5"341 EE‘]IEQIEJ-PGJIQ hallhi7lhiellhis/lhia
AS00/ CBM .,
iNOzka RS2I2  A1000  A2000 PC HAYES Uwagi AMIGA 1008
| , anlazdo =efskle
1 GND GND GND GND  GND
2 TXD TXD TXD TXD  TXD
3 RXD RXD RXD RXD  RXD
450 RS AT L SRTENE RIS - Rysunek 2.
] CT8 CTs CTS C1S8 €TS8
6 DSR  DSR  DSR  DSR  DSR Prefepences V1.3, 18 ]
7° GND GND GND GND  GND SRR TEELon. 962 Sy 2% B e o 3
8 b co D PCD  DCD | ~Baud Rate  ~ Buffer Size
i - 12V - : e AER
13 - = tigg -:av - 2188 |wi 2848 [wr|
11 - - AUDD - - Wyjscie AUDID
12 5.0 - - - S1 Rl o e
$.CT8 - -3 = = L ;
B & 5 . Read Bits Hrite Bits
15 TXC AUDD - = = i ll_n
16 S.RXD AUDI - - - Wejscie AUDIO :
17 RXC EB i = - Buf. sygn. zeq. 716kHz ;
18 T INTZ% AUDI 2 - Syqn. przerw. do Amigi T T e e g :
i S RTh A i % S gt i
20 DIR  DTR DTR  DIR DIR EY e ES T L T ol LB SR
21 86D +5Y - - o S -
22 RI - R1 RT" SiRi : Even | Odd
R 54 12y - - -
24 TXC1  C2% - - - L5
' - ESEY - - - - R e e LR
25 RESEX Buforow. sygnal RESET . Handshaking
¥ - prnacza sygnat zanegowany (odwrocony) xON/xOFEF | RTS/CTS 0K Cancel
Rysunek 1. Rysunek 3.

Jak programowac
RS 232

Commodore 64, 128 oraz Commo-
dore PLUS/4 sa wyposazone w wyjs-
cie szeregowe pracujace prawie
zgodnie ze standardem RS-232. Port
ten mozna wykorzystac do przytacze-
nia drukarki, modemu lub witasnych
urzadzen elektronicznych uzytkowni-
ka — mozna np. sterowac prostym ro-
botem, alarmem domowym.

,Prawie” bierze sie stad, ze RS-
-232 w wydaniu firmy Commodore
operuje w zakresie napig¢ OV do
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+5V, a nie tak jak w standardzie —12V
do +12V. Z jednej strony maoze to tro-
che irytowac, z drugiej natomiast poz-
wala na dotgczanie do tego portu
najprzerozniejszych urzadzen pracu-
jacych w technice TTL i wymagaja-
cych wiasnie takich napiec¢. Wydaje m:
si¢ nawet, ze ma to wiecej plusdw ani-
zel minusow.

Do programowania RS-232 stosuje
sie standardowe polecenia jezyka BA-
SIC, takie jak OPEN, PRINTH#, GET4#,

INPUT#, CMD 1 CLOSE. Mozliwe jest
oczywiscie programowanie tego portu
Z poziomu jezyka wewngtrznego, co
daje szereg plusow; dzieki procedu-
rom systemowym i obstudze transmi-
sji przez ukfad CIAZ2 mozliwe jest od-
bieranie danych ,w tle”, w czasie gdy
ty , meczysz” BASIC.

CO WARTO WIEDZIEC WCZESNIEJ?

...ze C-64 w chwili otwierania kanalu
dla RS-232, tworzy sobie automatycz-
nie dwa 256-bajtowe bufory do nada-
wania i odbierania danych. Bufory te
sa automatycznie lokowane w gornej
czesci pamigci RAM | system NIE
SPRAWDZA, czy obszar ten jest wol-
ny; zaleca sie zatem, aby ZAWSZE
najpierw otwiera¢ kanat, a dopiero po-
tem deklarowa¢ zmienne — w przeci-
wnym wypadku moga one ulec skaso-

waniu. W Commodore 128 | PLUS/4
problem ten nie istnieje; bufory takie
sa juz zadeklarowane.

W chwili otwierania kanatu RS-232
uzytkownik musi okreshi¢c w formie
CHR$(n) cztery parametry sktadajace
sie na ,nazwe zbioru”; decyduja one
z kolei o parametrach transmisji i od-
bioru danych.

Instrukcja otwierania kanatu wygla-
da nastgpujaco:

OPEN nr, 2,0, CHR$(RS) + CHR§(RR)

+CHR$(SBST)+CHR$(MBST)

nr — numer zbioru logicznego (jesli
wiekszy niz 127, to nadawane be-
dzie na zakonczenie kazdej linii po-
lecenie przesunigcia o linie do gory

— line feed),
RS  — rejestr sterujacy
RR  — rejestr rozkazowy
SBST — starszy bajt szybkosci tran-
smisji
MBST — miodszy bajt szybkosSci
transmisiji



REJESTR STERUJACY
Decyduje on o istotnych parame-
trach transmisji, takich jak:

— liczba bitdw stopu

— dtugosc¢ stowa danych

— szybkosS¢ transmisji w bodach.

O poszczegolnych parametrach decy-

duje stan logiczny bitow tego rejestru.

BIT 7 (liczba bitéw stopu):

0 — 1 bit stopu

1 — 2 bity stopu

BITY 615 (dtugos¢ stowa danych):

0 0 ~-dlugosc stowa danych 8 bitow

0 1-— dlugosc stowa danych 7 bitow

1 0 -—dlugosc¢ stowa danych 6 bitdéw

1 1 — dlugosct stowa danych 5 bi-
tow.

BIT 4 — niewykorzystany

BITY 0—3 (szybko$c¢ transmisiji)

Bit 3 Bit 2 Bit 1 Bit 0 SZYBKOSC W
BODACH

0 zdefiniowania
przez uzytkownika

1 50

0 75

1 110

0 134.5

1 150

0 300

1 600

0 1200

1

0

1

0

1

0

1

o
o
(o]

1800 (%)
2400 (%)
3600 (x)
4800 (x)
7200 (x)
9600 (x)

19200 ()

e I G S S o B I o T e B B B

(%) — szybkos¢ ta jest nieimplemen-

BIT O (handshake)

0 — trzyliniowa

1 — X-liniowa

BITY 1,2 i 3 — niewykorzystane

BIT 4 (typ transmisji}

0 — petny DUPLEX (tzn. oba kompu-
tery moga np. niezaleznie nada-
wac | odbierac)

1 — po6t DUPLEX znany takze pod

nazwg HALF DUPLEX

BITY 5, 61 7 (parzystosc)

BIT 7 BIT 6 BIT 5 Parametr

0 Parzystost wytaczona

0 O 1 Parzystost nieparzysta

0 1 1 Parzystosc parzysta

1 0 1 Nadawany znak, kontrola

parzystosci wytaczona

1 1 1 Nadawana spacja, kontrola

parzystosci wytaczona.

Aby okresli¢ wartos¢ dziesieina
niezbedna do zastosowania jako para-
metr podczas otwierania zbioru, nale-
zy zastosowac formute:

2" numer bitu

Zatbzmy, ze chgemy obliczy¢ wartos$c
parametru rejestru rozkazowego dla
nastgpujace) transmisji:

* szybkosc 1200 bodow 2°3 = 8
* dtugosc¢ stowa 6 bitdw 276 = 64
* 2 stop-bity 2°7 =128

Razem otrzymujemy wartos¢
128+64 +8 =200.

W podobny sposob obliczamy {jesli to
konieczne) wartos¢ parametru reje-
stru rozkazowego. Po zakonczeniu je-
steSmy gotowi do otwarcia kanatu:
OPEN 2,2,3, CHR$ (128+64+8)
+CHR$(RR)

KLAN COMMODORE

AMIGA OD SRODKA (3)

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

Y

A B C D E F HJ K L N N
GND SinSin RTS DTR RI DCD CTS DSR Sout GND

Port szeregowy — C-64, C-128, PLUS/4

towana ze wzgledu na zbyt wol-
no dziatajgce oprogramowanie.

Szybko§¢ transmisji  definiowang
przez uzytkownika mozna wyliczy€ z
nastepujacego wzoru:
mtodszy bajt: zegar/szybko$¢/2-100-
starszy bajt
starszy bajt: INT(zegar/szybko$¢/
2-100/256)

W zaleznoSci od systemu TV cze-
stotliwos¢ zegara wynosi:

PAL (Europa) : 0.98525E6 MHz
NTSC (USA, Kanada): 1.02273E6 MHz

REJESTR ROZKAZOWY

Parametry tego rejestru sa opcjo-
nalne i decyduja w wigkszosci o spo-
sobie przekazywania danych:

Gdy zdefiniujesz wtasna szybkosc
transmisji, nalezy ja podac jako dwa
ostatnie parametry ,nazwy” zbioru:
OPEN 2,2,3,CHR$(128+64)+CHR$
(RR)+CHR$(MBST)+ CHR$(SBST)
gdzie RR, MBST SBST to skroty
przedstawione powyzej.

Oczywiscie to krotkie omowienie w
zadnym wypadku nie obejmuje catos-
¢l tematu. Z konieczno$ci zabrakio w
tym omowieniu np. sygnalizacji bte-
dow; Czytelnikom bardziej zaintere-
sowanym obiecuje odpowied? listow-

na.

Opracowat:
K. Dybowski

Literatura: :

Commodore 64 Programmers Referen-
ce Guide, CBM 1983.

ISBN 0-672-22056-3, strony 348-362
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wiecie, Zze dawno temu, za czasow
2 w pierwszych modeli A1000 instalo-
wano pamie¢ RAM 0 pojemnosci
256 KB? Wydaje sie to niewiarygodne, ale tak byto.
Dzisiaj standard to 512 KB, a dla bardziej ambit-
nych (czytaj: dla preferujacych bardziej uzyteczne
zastosowania Amigi niz mordowanie kosmitow)
rozszerzenie do 1MB to pierwszy zakup po otrzy-
maniu komputera. Jednak pamie¢ pamigci nierow-
na. W Amidze rozrozniamy trzy podstawowe rodza-
je pamieci: CHIP-RAM, FAST-RAM i cos posred-
niego miedzy tymi dwoma, zwane rowniez FAST-
-RAM, my jednak, dla odréznienia, przyjmiemy
nazwe SLOW-RAM.

CHIP-RAM to ogobinie mowiac pamiec graficzno-
-muzyczna. Wszelkie uktady wspomagajace kom-
puter maja dostep wytacznie do niej i stad ta nazwa.
W obszarze tym musza znajdowac sie wszystkie
obrazy, dzwigki, a takze bufor stacji dyskow, jezeli
nie chcemy zobaczy¢ ,$mieci” na ekranie, usty-
sze€ szumu z glosnika czy zablokowa komputera.
To wiasnie 512 KB CHIP-RAM montowane jest
standardowo w kazdej AS500. Natomiast w Amidze
2000 sytuacja jest nieco inna: w wersji C tego kom-
putera montuje sie standardowo 1MB CHIP-RAM,
a to dzieki temu, iz zastosowano w nigj (jak i w no-
wych modelach A500 z przygasajaca, a nie gasna-
ca dioda ,POWER") uktad FATTER AGNUS. We
wspomnianych nowych ,piecsetkach” na gtownej
ptycie znajduje sie osiem podstawek pod rozsze-
rzenie pamieci CHIP do petnego 1MB, lecz taka
przerdobke musi wykonac¢ doswiadczony elektronik.
Stad przyjeto sie mowic ,,Moja Amiga ma nowa pty-
te”. Amiga 3000 to zupetnie inna para kaloszy. Tu-
taj CHIP-RAM mozemy rozszerzy¢ do 2MB dzigki
wymianie prawie wszystkich kosci Amigi na no-
wsze wersje, w tym | uktadu Agnus. Pamigec CHIP-
RAM ma przydzielony obszar adresowy procesora
od adresu $00000000 do $001FFFFF.

Nastepny typ pamieci to FAST-RAM. Nazwa po-
chodzi od tego, ze w CHIP-RAM procesor moze
niekiedy zatrzymal swoje dziatanie w przypadku
pracy uktadow wspomagajacych {o ktérych poznigj)
na dos¢ krotki czas. FAST-RAM nie ma tej wady,
gdyz do niej wspomniane ukfady wspomagajace
nie maja dostepu. Jej wielko$¢ moze wahac sie od
512KB do 8MB! Istnieje mozliwosé zainstalowania
do 2MB FAST-RAM w popularnym dysku twardym
dla Amigi (A590). Rozszerzenie tej pamieci bez za-
kupienia twardego dysku jest dosc¢ drogie, ale jak
wida¢ Amiga 500 z 8.5 MB pamieci o juz potezna
maszyna. W A2000 sytuacja jest prostsza; po pro-
stu wkiadamy karte rozszerzenia pamieci do wne-
trza...

FAST-RAM znajduje sig w obszarze od
$00200000 do $009FFFFF. A3000 ma teoretyczna
nozliwoscé rozszerzenia pamieci FAST-RAM do kil-
r.u gigabajtow, a praktycznie rozszerzenie do 128
MB nie stanowi wigkszego problemu, jezeli kto$
ma jakie$ 12000 dolarow.

Ostatni typ pamieci to SLOW-RAM (nazwe tg
wymyslitem dla potrzeb tego artykutu). Mozna ja
zainstalowaé kupujac karte o symbolu A501 lub jej
z reguty tansze kopie; miejsce na takie rozszerze-
nie znajduje sie we wnece dolnej pokrywy Amigi
500. SLOW-RAM jest do$¢ szczegblinym obsza-
rem pamieci — uktady wspomagajace nie majg tam
dostepu, a jednak procesor nadal moze byc zatrzy-
mywany w okreslonych przypadkach. SLOW-RAM
taczy wady CHIP- i FAST-RAM, nie taczac (nieste-
ty) ich zalet. Jednak taki sposéb rozszerzenia sie
jest dos¢ popularny ze wzgledu na cene (ostatnie
notowania: 29 funtéw bez zegara). Teoretycznie
SLOW-RAM moze mie¢ wielko$¢ tylko 512KB, ale
uzytkownicy Amigi jak zwykle nie zawiedli — zna-
leziono sposob na SLOW-RAM o pojemnosci az do
1.8 MB poprzez odpowiednie zmodyfikowanie kos-
ci GARY. SLOW-RAM zajmuje obszar od adresu
$00C00000 do $OOCT7FFFF lub (w rozszerzone]
wersji) — $00DCFFFF.

UKLAD FAT AGNUS

Uktad Agnus jest sercem Amigi — moze nawet
zabroni¢ procesorowi wykonywania swoich czyn-

)
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nosci! Wykonuje on trzy zadania, ktére daty Ami-
dze przewage nad reszta komputerow. Pierwsze z
nich to kontrolowanie szesciu kanaiow DMA umo-
Zliwiajgcych bezposredni dostep uktadéw wspoma-
gajacych do pamieci RAM bez posrednictwa proce-
sora. Kanaty te sg przydzielone uktadowi Copper (o
tym pozniej), grafice duszkow (sprites), dzwiekowi,
operacjom dyskowym, grafice i uktadowi Blitter.
Dzieki temu Amiga moze wyswietlaC obrazki, gra¢
muzyczki, formatowacC dysk, przesuwac ekran w
czasie rzeczywistym (czyli 50 razy na sekunde),
gdy procesor wykonuje w tym samym czasie
skomplikowane obliczenia matematyczne! Na do-
ktadke Agnus wykonuje odswiezanie pamieci, a
takze sledzi bteg rastra tworzacego obraz. Informa-
Cja 0 jego potozeniu potrzebna jest do poprawne;
pracy prosciutkiemu procesorowi, a wiasciwie pod-
ukfadowi zawartemu w kosct Agnus © nazwie
Copper. Jego funkcja jest zmiana odpowiednich re-
jestrow uktadu Agnus i dwoch pozostatych uktadow
wspomagajacych, w zaleznosci od pofozenia ra-
stra. Miniprogramik o nazwie COPPER-LIST wyko-
nuje tylko trzy instrukcje: czekaj na okreslone poto-
zenie rastra, przeslij wartos¢ do rejestru ukladow
wspomagajacych 1 omin nastepna instrukcje, jezeli
raster nie osiggngl okreslonej pozycji na ekranie.
Czesto Copper jest wykorzystywany przez progra-
mistow do uzyskania teczy ztozonej z wielu odcieni
koloréw na ekranie, na ktorym teoretycznie powin-
ny by¢ tylko dwa kolory; Copper jest typowym ,ba-

jerem”, ale za to do wielu (nie tylko graficznych)

zastosowan.
Drugim specjalizowanym ukfadem zawartym w

kosci Agnus jest Blitter (skrot od ,BlLock Image
Transfer”) stuzacy do bardzo szybkiego przesyla-
nia danych miedzy obszarami CHIP-RAM. Posiada
on trzy kanaty zrédiowe i jeden docelowy. Naj-
prostsza operacja sprowadza si¢ do podania adre-
sow zrodia | przeznaczenia oraz wielkosci obszaru
do przestania, co powoduje automatyczne rozpo-
czecie procesu kopiowania, gdy w tym samym cza-
sie procesor robi cos innego. ,Brudna robote” Blit-
ter wykonuje z szybkoscig 16 milionéw bitow na
sekunde! Blitter moze takze pobrac stowo (2 bajty)
z kanatu zrodtowego, przesunac e, odpowiednio
przetworzy¢ z danymi z pozostatych kanatow zro-
dtowych za pomoca operatoréw logicznych AND i
OR i wszystko to przesta¢ do kanatu docelowego.
Na dodatek Blitter jest specjalizowanym proceso-
rem o konstrukcji typu , pipeline”; oznaczato, ze w
czasie przetwarzania jednego stowa pobierane jest
juz nastepne. Przesytanie i obrobka pamigci obrazu
to jedna trzecia mozliwosci uktadu Blitter. Moze on
takze wypemiac wypukte figury przy przesytaniu
danych oraz w jednym z trybow kresli¢ linie z szyb-
koécia miliona punktéw na sekunde — kazdy uzyt-
kownik Amigi widziat na pewno programy demon-
stracyjne z grafika wektorowa.

System operacyjny wykorzystuje ien ukfad do
wszelkich operaciji zwiazanych z grafika, takich jak

= KLAN COMMODORE =

kreslenie | przesuwanie okien. To wtasnie gtownie
dzieki niemu Amiga ma takie oszatamiajace mozli-
woOscl obrobki obrazu.

Zastosowany w Amidze 1000 uktad AGNUS wy-
magat duzej liczby prostych uktadow logicznych do
obstugi roznych prostych funkcji. Konstruktorzy
Amigi 500 postawili sobie za zadanie obnizenie do
minimum ceny komputera i tak narodzit si¢ FAT
AGNUS, ktdry wszystkie niezbedne uktady pomoc-
nicze ma zawarte wewnatrz swej kwadratowej obu-
dowy (FAT AGNUS jest bardzo pokazng koscig na
ptycie Amigi 500/2000 i stad wzieta sie jego naz-
wa). Jego najnowszy model o przydomku FATTER
pozwala na uzyskanie 1MB pamieci typu CHIP.
Najnowsza wersja Amigi 2000 o oznaczeniu C ma
standardowo montowany FATTER AGNUS i1 1 MB
pamigci CHIP-RAM. Natomiast Amige 500 z koscig
FATTER AGNUS mozna poznaé po przygasajace
tytko (lecz nie gasnacej) diodzie POWER. Ma ona
dalej] 512 KB, lecz na plycie znajduja sie podstawki
pod nastepne 512 KB.

Amiga 1000 znacznie rozni sie wnetrzem od po-
zniejszych modeli. Na przyktad brak w niej ukiadu

GARY

ktory odpowiada za obstuge szyny adresowe] | de-
kodowanie adreséw. To wiasnie odpowiednia prze-
robka tej kosci pozwala na rozszerzenie obszaru
pamieci typu SLOW z 512 KB do 1.8 MB. (CDN)

Rafat Wiosna

_ i

XE/ST COMN

to nasza specjalnosc

Jesli planujecie zakup komputera, jego modernizacj¢, brakuje Wam oprogramowania, potrzebujecie
pomocy w rozwigzaniu nurtujacego Was problemu skorzystajcie z naszego 5 letniego doswiadczenia.
W naszym Salonie Komputerowym znajdziecie najbogatszg i najpelniejszg oferte oraz zetkniecie si¢ z
fachowa i kompetentna obstuga. Przekonacie si¢ do ilu jeszcze zastosowan moze by¢ wykorzystany

Wasz komputer.

KOMPUTERY :

4 ATARI 65XE / 130XE
ATARI 1040ST /MEGA ST
COMMODORE C-64
COMMODORE AMIGA 500/2000

MONITORY mono ikolorowe
STACJE DYSKOW : 35"1525"
TWARDE DYSKI : AMIGA/ST
DRUKARKI : STARLC-20/LC-15
ROZSZERZENIA PAMIECI
JOYSTICKI :

MATT, QUICK JOY, STZ

(w petnym wyborze)

DYSKIETKI 3.5” i 5.257
i No Name, VERBATIM, BASF, MAXELL

CARTRIDGE ATARI
CARTRIDGE COMMODORE

INNE AKCESORIA

filtry na monitory, pudetka na dyski, myszki,
| podkiadki pod myszki, tasmy barwiace do

drukarek, dyskietki czyszczace, pokrowce

i pokrywy na komputery, interfejsy.

przewody komputerowe i wiele innych.

OPROGRAMOWANIE :

gry, programy edukacyine i uzytkowe w
formie gotowych zestawdw na dyskach i
kasetach

Prowadzimy dziatalnosc wysytkowg z dostawg komputerow do domu!
Przyjmujemy zamowienia listowne i telefoniczne.
W celu uzyskania szczegotowyej oferty wypetnij kupon i przeslij wraz z zalaczonym

znaczkiem pocztowym na adres Agencji.

Zapraszamy do wspotpracy autorow programow oraz interesujgcych modernizacji sprzgtowych

....................................................

.....................................................................
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| Atari Basic dla dzieci

Instrukcja Atari 65

Instrukcia obstugi C-64

Instrukcja obstugi Amigi

Commodore Basic dla dzieci

oraz ponad 50 innych interesujacych pozycii

MODERNIZACJE

instalacja najnowszego systemu 0S-2

Turbo w magnetofonach ATARI

instalacja polskich kiter w drukarkach Star

SUPER FREEZER, TOMS TURBO DRIVE,
TOP DRIVE, HAPPY WARP

SERWIS I PORADNICTWO

Agencja Komputerowa

OSfes)ro

ul.Ostrobramska 128

(wjazd od Grenadieréw)
04 - 118 Warszawa
tel. 100 - 061 w.203

PROWADZIMY SPRZEDAZ HURTOWA



KLAN ATARI

i nie

Zabawa z komputerem Atari zwykle zaczyna sig
od podstawowej konfiguracji: 64 KB pamigci RAM i
magnetofonu jako pamieci masowej. Po niedtugim
czasie okazuje sie, iz mozliwosci tego zestawu nie
ficuja z ambicjami uzytkownika, wprowadzonego z
dnia na dzien na wyzszy stopien wtajemniczenia.
Pojawia ste apetyt na wigksza predkosc transmisii
danych — kupuje wigc stacjg dyskow, co wystar-
cza na troche. Dalej przychodzi czas na drukarke i
,bol polskich liter”. Po przetarciu tych szlakow, co
staje sie udziatem juz tylko niewielu, pojawia sie
ochota na zakup urzadzenia pozwalajacego komu-
nikowac sig¢ z innymi uzytkownikami 0 podobnym
stopniu zaawansowania, rozrzuconych (ze zrozu-
miatych wzgledow) daleko od siebie. Urzadzenie to
nazywa si¢ modemem. Bywaja co prawda i tacy,
ktorzy w tym miejscu decyduja sie na inny kompu-
ter (np. 16-bitowy), ale o nich pozniej.

Po wykonaniu kilku telefondéw do serwisu firmo-
wego wilasnego komputera, redakcji renomowa-
nych pism fachowych, zasiggnieciu [gzyka u
wszystkich znajomych specjalistow wybor pada na
najprostszy modem dostepny w kraju, ij.

Atari XM-301P

Model ten nie wymaga specjalnego przystoso-
wania do wspoipracy z ,matym” Atari i w dodatku
ma homologacje. Dostarczany jest w komplecie z
oryginalna instrukcja i polskim skrotowym tuma-
czeniem oraz z dyskietka zawierajaca program ko-
munikacyjny o nazwie XE-TERM. Modem dostoso-
wany jest wzorniczo do Atari serii XE, jest wykona-
ny estetycznie i budzi zaufanie.

Po wczytaniu programu z dyskietki pojawia sig
gtowne menu, z ktérego dostepne sg nastepujace
opcje:

Send XMODEM — wystanie pliku do drugiego
komputera podtaczonego do sieci telefoniczne;
modemem w transmisji XMODEM (8-bitowe bloki
danych po 128 bajtow, zapewniajace weryfikacje
bfedow transmisii.

Receive XMODEM — te opcje wiacza uzytkownik,
ktory chce otrzymac plik z wykorzystaniem proto-
kotu transmisiji jak wyzej.

Capture/Upload text — komendy pozwalajgce
wymieniac zbiory bez weryfikaci.

File Utilities — funkcje DOS-a.

1-8 directories — wybor dyskietki znajdujacej sie
w stacyi dyskow o podanym numerze.

Po wcisnieciu klawisza ,0” dostajemy sie do menu
opcyi, gdzie ustawiamy parametry transmisii.
Dialing — menu z podreczna ksiazka telefoniczna,
w kiore] mozemy zapisa¢ na state pie¢ numerdw
telefonow, wybiera¢ numer bezposrednio z klawia-
tury (opcja ,K"), zapisac krotka sekwencje komu-
nikacji mteraktywne}, realizowane] automatycznie
(opcja ,Log on”), ustawic modem w stan oczeki-
wania na potaczenie z zewngtrz (, Set auto-answer
maode”} oraz zmieniC sposob wybierania numeru

AWATAY

(opcja ,,C") — w Polsce jedynie uzyteczny jest tryb
,PULSE”.

O niemaly bol glowy przyprawia predkos¢ tran-
smisji: 300 bodow t 40-kolumnowy edytor ekrano-
wy. Problemem tez okazuje sie to, iz modem ten
pracuje tylko w standardzie amerykanskim Bell, a
wigkszosc sieci publicznych korzysta ze standardu
europejskiego CCITT,

Powaznym utrudnieniem w korzystaniu z progra-
mu XE-TERM okazat sie brak mozliwosci wtracenia
Kitkusekundowej przerwy migdzy wybierane nume-
ry — wyjatkowo dokuczliwe w przypadku pofgczen
zamiejscowych wymagajacych oczekiwania na do-
datkowy sygnat.

Udato mi sig¢ uzyskac pofaczenie z weziem Snoo-
py w todzi, gdzie zatozona jest specjalna kartote-
ka z plikami dla uzytkownikow 8-bitowego Atari!
Poza tym modem okazat si¢ przydatny do przesta-
nia nagle potrzebnych plikéw znajomym w obrebie
Warszawy.

Nie miatem niestety okazji tagczy¢ si¢ za pomocag
8-bitowego Atari z modemem podfaczonym przez

ztacze
RS-232

(dostepne w Atari 850). Po prostu — nite miatem
wspomnianego ztacza i nie wiem do dzis, kto w
kraju takowe produkuje. A szkoda, bo mozna by
zwiekszyC predkosc transmisji do 1200 bodow.
(Odpowiedni program znajduje sie w pakiecie
»Mini Office II” firmy Database).

Jak wspomniatem wczesnie] niektorzy kupuja

komputery 16-bitowe

np. Atari ST. Maszyny te sa wyposazone o kilka ztacz wig-
cej niz ich mtodsze rodzenstwo, posiadajg migdzy innymi
interfejs RS-232. Otwiera to spore mozliwosci wspotpracy
z wieloma urzadzeniami zewnetrznymi, oczywiscie takze z
modemami pracujacymi nierzadko w kilku systemach {np.
Bell i CCITT), umozliwiajacymi predkost transmisji nawet
do 19200 bodow (w polskich warunkach wtasciwie nie sto-
suje sie predkosci wiekszych niz 2400 bodow). Od wolno-
scl w wyborze modemu az sie kreci w gtowie. istnieja mo-
demy posiadajace wbudowane systemy korekcji btedow,
powodujace, 7ze nawel przy bardzo ztym potaczeniu do
uzytkownika dociera tylko to, co cheiatby otrzymac.

Modem to jeszcze nie wszystko. Bez oprogramowania
jest zaledwie dzietem sztuki, a nie narzedziem.

Majac dostep do mikrokomputerow klasy IBM PC oraz
modemow, znalaztem w kilku BBS-ach (skrét od ang. Bul-
letin Board System, tzn. skrzynkach kontaktowych, we-
ztach sieci komputerowych) kartoteki z oprogramowaniem
dla Atari ST. Z nich to wiagnie pobratem program komuni-
kacyjny o nazwie ,Flash” firmy Antic. Po kilku minutach
transmisji z predkoscig 2400 bodow byt juz na mojej dys-
kietce.

Po uruchomieniu go, obejrzeniu czotowego rysunku i
nacisnieciu lewego przycisku w myszy dostajemy sig naty-
chmiast do trybu ,on-line", czyli tam gdzie wydajemy po-
lecenia modemowi bezposrednio. Prawy ,click” przenosi
uzytkownika do zestawu polecen. W rozwijanych od gory

FLII']C'I:I.DI"IS menu

ialing . . .
dile utrtilities

leceive XMODEM

Hapture text il -E]directories

lljpload text uit to DOS
vYour selection? W

Dial phone . . .

—

—DPial from Kkeyboard
o9-on . . .
et auto-—answenr mode
hange dialingd mode — Now:
Your selection? MW

Options menu

binput parity - nNDoOw:
lytput parity — nNow:
e+ margin - NOow:
uplex mode — nNow:
ijranslation — now:

Your selection? |

OKNA DIALOGOWE PROGRAMU XE-Term

oknach mamy dostep do wszystkich funkcji programu.
Mozna tam zarzadzi¢ przesylanie plikow, ustawi¢ parame-
try transmisji | wiele innych. Prawy przycisk myszy znow
przenosi uzytkownika do trybu ,,on-line”, gdzie wystarczy
wcisnat klawisz ,Help”, aby dowiedzie¢ sie, jak dotrze¢
do wszystkich funkcii po wcisnieciu klawisza ,Insert” lub
kombinacji danego klawisza i , Alternate”

Opcja ,Edit directory” pozwala na trwate zapisanie w
pliku wielu numerow telefonow z krotkim komentarzem,
dostepnych z trybu ,on-line” po wecisnieciu lewego
.clicka™.

Wspomniany program pozwala jedynie na proto-
kot transmisji XMODEM. Brakuje mu rowniez emu-
lac)i trybu ANSI. Wiele weziow wysyta do uzytkow-
nika menu ozdobione w tadne ramki stworzone ze
znakow dostepnych na komputerze klasy IBM PC.
W tch miejscu na monitorze Atari ST goszczg rozne
znaki ASCII.

Miatem tez przyjemnosc uzywac program o naz-
wie , Interlink ST” firmy Intersect Software Corp.
Poza standardowymi opcjami w stosunku do wcze-
$niej wspomnianego programu, posiada mozliwosé
transmisji protokotem YMODEM (bloki 128 lub
1024 bajtowe).

Prawdziwa przyjemnosc z facznosci modemowej
przychodzi jednak dopiero kiedy robi sie to na mi-
krokomputerze klasy

IBM PC

Staja sie wiedy dostepne protokoty takie jak
ZMODEM, PUMA, BIMODEM... Grafika na ekranie
jest grafikg. Istnieje mnostwo programow, takich
jak: Telix, Procomm czy emulujacy modemowa ko-
rekcje btedow MTE (tego programu uzywam naj-
czesciej).

Dlaczego wiasciwie korzystam z modemu? Gto-
wnie ze wzgledu na istniejgce sieci komputerowe,
umozliwiajace kontakt z innymi uzytkownikami, po-
zwalajgce na wymiang poczty, oprogramowania,
doswiadczen a chocby i pozdrowien. Niekiore
,Skrzynki” wysytaja nawet zyczenia urodzinowe
swoim uzytkownikom. BBS-y mozna porownac do
CB-radio gdzie wielu sie zna | nierzadko przyjazni.

Mateusz Lew:ita

{dziesietnie: 165:55,233,1,133,55 na 165,

MEK" wpisane podczas wyswietlania in-

(dec: 169 na 96) — poprawka ta daje nie-

: I # A i s
"nJ .;-.‘,-: MICé

Sprawia mi ogromna przyjemnosé publi-
kowanie poprawek nadestanych przez czy-
telnikow. Dzis zndw mam ku temu okazje.

Z listow 17-letniego Czestawa Maronia z
Lublinca dowiadujemy sie, iz aby ,wiecz-
nie” grac w gre Red Max wystarczy zamie-
nic: CE,AB,38 na AD,AB,38 (dziesigtnie:
206,171,56 na 173,171,56).

Missmind Mania —  zamieniamy:
CEA1,42 na ADA1,42 (dziesietnie:
206,161,66 na 173,161,66) i mamy nie-
smiertelnose.

Ninja Commando — zamieniamy: C6,6B
na A5,6B (dziesietnie: 198,107 na 165, 107)

Road Race — zatrzymania licznika czasu
dokonujemy przez dwie zamiany: A5,
37.E9,01,8537 na AS,B?.EA,EA,85,37

55,234,234,133,55) oraz: A5,38,E9,00,85,
38 na Ab538,EAEAB538 (dziesigtnie:
165,56,233,0,133,56 na 165,56,234,234,
133,56).

Misja — zamieniamy: C6,E8 na A5,E8
(dziesietnie: 198,232 na 165,232) i mamy
nieskonczona liczbe granatéw; C6,E7 na
A5,E7 (dziesietnie: 198,231 na 165,231) i
mozemy strzela¢ ile dusza zapragnie;
C6,E4 na A5 E4 (dziesietnie: 198,228 na
165,228) — wieczne zycie; C6,EA na
A5.EA (dziesietnie: 198,234 na 165,234) —
poprawka ta powoduje, Ze podczas uciecz-
ki z bazy nie dziata licznik uptywu czasu.
Stowo ,JASIEK” wpisane podczas wy-
Swietlania instrukcii daje nieskonczong ilosé
granatow i strzatow.

Fred — C6,C8 na A5,C8 (dziesietnie:
198,200 na 165,200) — i nie ubywa aero-
zolu; C6,CA na AL CA (dziesietnie:
198,202 na 165,202) — i nie ubywa kamie-
ni; C6,02 na A5,D2 (dziesietnie: 198,210
na 165,210) — wieczne zycie. Stowo , LI-

strukcji daje nieskonczona liczbe kamieni.
Tiger Attack — znajdujemy ciag liczb:
A9,03,8D,92,39 (dziesietnie: 169,3,141,
146,57) | zamieniamy: 03 na 99 (dec: 3 na
153) i mamy 99 zy¢; zamieniamy: A9,03,
80,85,39 (dec: 169,3,141,133,57) i zamie-
niamy 03 na 99 (dec: 3 na 153) i mamy 99
bomb.

Robbo i It — W ciagu liczb: A5,9F,38 EQ,
01,85,9F (dec: 165,159,56,233,1,133,159)
zamieniamy w nim: E9,01 (dec: 233,1) na
EAEA (dec: 234,234) | mamy niesmiertel-
nosé.

Warhawk — Znajdujemy ciag liczb:
20,4B,83 (dec: 32,75,131) i zamieniamy
na: EA EA EA (dec: 234,234,234).

Who Dares Wins Il — Znajdujemy ciag
liczb: AD,01,20,77,19,A5,D8 (dec: 160,1,
32,119,25,165,216) i zamieniamy w nim:
20,77,19 na EAEAEA (dec: 32,119,25 na
234,234,234) i mamy nieskonczona liczbe
granatow; w ciagu: 20,A8,13,4C,20,11,A9,
00,8D,07,D2 (dec: 32,168,19,76,32,17,
169,0,141,7,210) zamieniamy A9 na 60

Smiertelnosc | pozwala rozpoczac gre w
tym samym miejscu, gdzie zostalismy po-
strzeleni. Daje rowniez mozliwosc ukon-
czenia gry w kilkanascie minut pod warun-
kiem, ze sie nie utopimy ani nie wpadniemy
w ruchome piaski, gdyz bedzie trzeba...
wytaczy€ komputer.

Z listu Adama Chwiesko z Biategostoku
dowiadujemy sie o grach:
Gunfighter — w ciggu: CE,C6,83 (dec:
206,198,131) zamieniamy drugi bajt na: AD
(dec: 173). UWAGA! poprawke nalezy
wprowadzi¢ w dwoch miejscach w progra-
mie!
Joe Blade — w ciagach: CE A6,68 (dec:
206,166,104), CE,A9,68 (dec: 206,169,
104), CE,A8,68 (dec: 206,168,104) zamie-
niamy pierwsze bajty: CE (dec: 206) na AD
{dec: 173} i mamy wieczna amunicjg oraz
mozliwoS¢ otwierania wszystkich drzwi po
znalezieniu zaledwie jednego klucza.

Tomasz Wisniewsk?
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ATARI — IBM

i 2 powrotem

Wspominatem juz w ubiegtym miesigcu 0 prze-
noszeniu danych pomiedzy komputerami IBM a
.matym” Atari. Rozwinmy ten temat, poniewaz in-
teresuje on wielu czytelnikow.

Na poczatku przypomne, ze istnieja trzy drogi

przenoszenia danych: przez RS232, przez modem -

| przez dyskietke. Zaczniemy od ostatniej, najbar-
dziej rozpowszechnione] metody.

Kopiowanie plikow dyskowych

Niektore stacje dyskow do Atari moga odczyty-
wac i zapisywac dyskietki w IBM-owskim formacie
S-9 lub D-9. Od strony IBM-a sprawa jest bardzo
prosta — nalezy przygotowaC dyskietke w takim
wiasnie formacie i jezeli pliki beda przenoszone z
IBM na Atari, to zapisac je na tej dyskietce. Przygo-
towanie dyskietki polega oczywiscie na jej sforma-
towaniu. Aby uzyskaé format S-8, formatuje sig dy-
skietke (w stacjt A) poleceniem format a:/1. Dla
uzyskania formatu D-9 nalezy uzy¢ polecenia for-
mat a:, a jezeli posiadamy stacje o pojemnosci 1.2
MB, to polecenia format a:/4. Blizsze informacje
na temat formatowania dyskietek w IBM-ie znajdujg
sie w artykule ,Formatowanie dyskietek” (, Bajtek”
3/91). .

W wypadku przenoszenia plikéw z IBM-a na Ata-
ri trzeba te pliki skopiowaC na sformatowang dys-
kietke. W tym celu mozna wykorzysta¢ polecenie
copy bezposrednio w MS-DOS lub poprzez jedna
z nakiadek systemowych, np. Norton Commander
lub XTree. Pliki musza by¢ kopiowane do gtownego
katalogu dyskietki, gdyz programy kopiujace stoso-
wane w Atari nie potrafia odczytywa¢ podkatalogow
IBM-a.

Niestety, nie kazda stacja Atari potrafi odczytac
tak przygotowana dyskietke — konieczne jest po-
siadanie stacji z odpowiednia modyfikacja. Moze to
by¢ Atari 1050 z rozszerzeniem Happy Warp,
TOMS MINI lub TOMS MULTI, LDW 2000 lub CA
2001 z rozszerzeniem TOMS TURBO lub TOMS
MULT! albo stacja TOMS 720. Wszystkie wymie-
nione modyfikacje rozpoznaja format S-9, nato-
miast D-9 moze by¢ odczytany lub zapisany tylko w
stacji TOMS 720.

Sama stacja to jeszcze nie wszystko — potrzeb-
ny jest odpowiedni program kopiujacy, kiory potrafi
odczytac dyskietke IBM i zapisac Atari oraz odwrot-
nie. Z tym jednak nie ma zadnego problemu —
specjalne programy sa dostarczane na dyskietkach
dotaczanych przez firme instalujgca rozszerzenie.
Programy te sa niewymienne, to znaczy program
TOMS nie moze koptowac na stacji Happy i odwro-
tnie, TOMS 720 ma zas wlasny, odrebny program
do dyskietek w formacie D-9 (zwykle zapisany w
pamigci ROM stacji). .

Dysponujac jedna z wymienionych wyzej stacji |
wiasciwym programem kopiujacym, przystgpujemy
do pracy. Wczytujemy program i postgpujgc zgod-
nie z jego instrukcjami (znajduja si¢ one w menu
tych programéw) kopiujemy wybrane pliki z dyskie-
tki w formacie 1BM na format Atari lub odwrotnie.
Poniewaz programy te zwykle nie kasuja plikow na
dyskietce IBM, to lepiej jest uzywacl czyste|, swiezo
sformatowanej dyskietki. '

W wypadku przenoszenia plikow z Atari na IBM
przed dalsza praca moze sig jeszcze okazac przy-
datne skopiowanie ich na twardy dysk w IBM.

Kopiowanie telefoniczne

Chodzi tu 0 przenoszenie plikow za posrednic-
twem modemu. Niezbedny jest oczywiscie telefon,
do ktérego mozna przytaczy¢ oba komputery. Nie
da sie tego jednak zrobi¢ bezposrednio — pomig-
dzy kazdym z komputerow a linig telefoniczng musi
sie znalez¢ modem. Co gorsza, modemy muszg
pracowaé w jednakowym standardzie. W Stanach
Zjednoczonych facznos¢ modemowa odbywa sig W
standardzie Bell 103, w Europie za$§ w standardzie
CCITT. Niestety nie sa one ze soba zgodne, wiec
po obu stronach musza by¢ zastosowane jednako-
we standardy.

Do Atari uzywa si¢ najczesciej modemow XM301
lub Atari 1030 — tylko te mozna bowiem przyta-
czy¢ bezposrednio do komputera. Obydwa pracujg
w standardzie Bell. Mozliwe jest rowniez przytacze-
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nie dowolnego innego modemu, lecz w takim wy-
padku trzeba dodatkowo posiadac interfejs RS232.
Od strony IBM-a sprawa jest nieco prostsza, gdyz
wiekszos¢ modemow (a w kazdym razie wszystkie
lepszej klasy) moze pracowac w obu standardach.
Jest to ustalane przetacznikiem na karcie lub obu-
dowie modemu, choC urzadzenia wysokie] klasy
potrafia sie przetacza¢ automatycznie.

Gdy mamy odpowiedni sprzet, reszia jest dzie-
cinnie prosta — uruchamiamy na obu komputerach
programy komunikacyjne (na Atari najlepiej XE-
Term ub ProTerm) i przesytamy zadane pliki w od-
powiednim kierunku. Operacja ta trwa znacznie
diuzej niz zwykie kopiowanie plikow dyskowych,
mozna ja skrocic, gdy pliki zostana przed przesyta-
niem zarchiwizowane (programy archiwizujace mu-
szg byC kompatybilne!). Najwieksza wada tego
sposobu jest koniecznos¢ zatrudnienia dwodch
0s0b obstugujgcych komputery.

Przesytanie przez RS

Jezeli oba komputery stoja w tym samym pomie-
szczeniu (rzadko, ale zdarza sie), mozna wykorzy-
sta¢ do przenoszenia plikow ztacze RS232. Takie
zlacze jest standardowym elementem karty Mulkti
/O w IBM-ie. Niestety do Atari potrzebny jest
specjalny interfejs (podobnie jak dla niestandardo-
wego modemu). Moze to by¢ Atari 850 Iub
(F;:R:Connection (oba dostepne tylko na Zacho-

zie).

Do przeprowadzenia takiej transmisji wystarczy
tylko jedna oscba. Musi ona potaczy¢ komputery
odpowiednim kablem, uruchomi¢ programy komu-
nikacyjne, uzgodni¢ protokoty transmisji w obu
programach i rozpoczac przesytanie. Potem mozna
spokojnie udaé sie na kawe, a po powrocie utrwali¢
wynik operacji. Poniewaz ten sposéb przenoszenia
plikow jest stosowany sporadycznie, to nie bede
sie rozwodzit nad jego szczegotami. Pozostat bo-
wiem jeszcze jeden problem:

Zgodnosé danych

We wszystkich komputerach stosuje sie miedzy-
narodowy kod zapisu znakéw, zwany kodem AS-
Cll. Niestety, niemal kazdy producent sprzgtu sta-
wiat sobie za punkt honoru wprowadzenie modyfi-
kacji do tego kodu. W rezultacie rozne jego wersje
sa zgodne tylko w zakresie matych i duzych liter,
cyfr i innych znakdw pisarskich, czyli dla kodow o
wartosciach od 32 do 124. Znaczenie pozostatych
kodow zalezy od fantazji autorow systemu opera-
cyjnego danego komputera. Druga czescia tego
problemu sg polskie litery w plikach tekstowych.
Ich kody sa rézne nie tylko w réznych kompute-
rach, lecz takze w réznych programach przezna-
czonych na ten sam komputer!

Przed uzyciem przeniesionego pliku konieczne
jest wiec dokonanie jego konwersji (przeksztaice-
nia) na odpowiednia posta¢. W systemie Happy kon-
wersja taka moze by¢ dokonywana juz podczas
kopiowania pliku. Dotyczy ona jednak tylko znaku
konca wiersza. Do zamiany innych kodéw trzeba
uzy¢ oddzielnego programu. Do systemu TOMS
dotaczany jest taki program o0 nazwie
KONWER.EXE, ktory po przeniesieniu na IBM umo-
zliwia zrealizowanie dowolnej konwersji pliku poprzez
zastosowanie tabeli zamiany kodoéw, utozonej
przez uzytkownika. W obu systemach mozna row-
niez wykorzysta¢ napisany samodzielnie krotki, Kil-
kunastowierszowy program w Basicu. W przypadku
plikéw tekstowych takiego przeksztatcenia mozna
dokonac ,recznie” po wczytaniu pliku do edytora.
Oczywiscie ma to sens tylko dla plikow o stosunko-
wo niewielkiej dtugosci.

W kazdym razie powinno si¢ koniecznie zmie-
nia¢ przynajmniej jeden kod w kazdym pliku — a
mianowicie kod konca wiersza. W Atari kazdy
wiersz logiczny (moze 1o by¢ réwniez caty akapit
tekstu) konczy sie znakiem © kodzie 155. Nato-
miast w IBM-ie koniec wiersza jest oznaczany sek-
wencja kodow 10, 13. Wtasnie ta zamiana jest reali-
zowana automatycznie przez niektére programy
komunikacyjne.

Wojciech Zientara
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TROJWYMIAROWE WYKRESY

LISTING 1

0 REM Wykresy trojwymlarowve

i REM Piotr Wasklewlcz

2 REM t(e¢) 1551, Sp. Bajtek

3 REM

10 DIM GR{(255):CTG=1.53571:GRAPHICS 24
;COLOR 1

XMIN=-3:XMAX=3
YMIN=0:YMAX=1
ZMIiN=-3:ZMAX=3
DX=(XMAX-XMIN) /170
DY=120/(YMAX-YMIN)
DZ=(ZMAX-ZMIN) /56
FOR J=0 TO &5
FOR 1=0 TD 170
X=XMIN+InDX
Z=ZMAX-J«DZ

iF Y<YMIN THEN Y=YMIN
IF Y>YMAX THEN Y=YMAX
XW=INT([+J=2CTG)
YW=IRTC(Y-YHIN) ®DY+J)
IF YW>=GR(XW+1)

PLOT XW,175-YW
GRIXW+1)=YW
ENDIF

NEXT [:NEXT J
GET KEY

REM n##

W ,Bajtku” 2/87
zamieszczony byt artykut
, 1rzy wymiary Pascala”.
Opisywat on sposob
uzyskania w Pascalu na
Spectrum tréjwymiarowych
wykresow.

Pascal na Atari jest jgezykiem
nie najlepszym i z tego
wzgledu mato popularnym.

Z bardzo dobrym skutkiem
mozna go zastapi¢ Turbo
Basicem. W tym wtasnie
jezyku napisatem krotki
program rysujacy
trojwymiarowe wykresy funkciji
dwaéch zmiennych.

Wzor funkcji umieszczony
jest w wierszu 130.

Dla uzyskania wykresu inngj
funkciji nalezy jej wzor

w postaci y=F(x,z) zapisac
w tym wierszu.

Osoby, ktore nie posiadajg
Turbo Basica, moga rowniez
wykorzystac ten program
wykonujac w nim kilka
prostych zmian. Otrzymuije sie
w ten sposob program
pokazany na wydruku 2.
Niestety, jest on znacznie
wolniejszy | wymaga duzo
cierpliwosci, aby ujrzec na
ekranie koncowy efekt.

Piotr Waskiewicz

REM Plotr Waskiewicz

LISTING 2

‘kresy trojwymiarowe

1991, Sp. Bajtek 00 7357




Oznaczenia: D - doswiadczenia, L - literatura, P — programy, T — telefon, A — adres

INDYWIDUALNY
BANK DANYCH

Drodzy Czytelnicy!

Jak zapewne zauwazyliscie, zmienila sie nieco formu-
fa indywiduainego Banku Danych. Napiywa do nas bar-
dzo wiele listéw z prosba o publikacje w tej rubryce; z
koniecznogéci wiec musimy skracaé tresé¢ ogloszen, co
pozwoli nam spetnié prosby wigkszej liczby Czyteinikow
i tym samym zlikwidowaé zalegtodci czasowe tej rubry-
ki.

Zmianie ulegna takle rubryki S0S oraz KUPIE-
SPRZEDAM-ZAMIENIE. Zamiast szeregu oddzieinych
kupondéw od numeru 06/91 wprowadzamy Jeden kupon
wazny dla wszystkich rubryk; jego nadestanie w liscie
uprawnia do publikacji krétkiego ogloszenia (o pierw-
szenstwie decyduje data stempla pocztowego) w jednej
z tych rubryk. Nadestanie wiekszej liczby kupondw upra-
wnia do opublikowania ogloszenia w kilku rubrykach,
réwniez w zaletnosci od daty nadania listu.

Ze wzgledow technicznych redakcja zastrzega sobie
prawo skracania ogloszest do niezbednego minimum.
Podczas pisania klerujcie sie nowym formatem IBD;
chcleliby$my, aby w tych rubrykach ukazywata sig wigk-
sza liczba ogloszen.

| jeszcze jedno. Piszcie na kopertach, do jakiej rubryki
jest skierowany list oraz (takie na kopercie, np. w lewym
doinym rogu) tym komputera. To bardzo utatwi sprawe
naszej Pani Sekretarce.

COMMODORE
Pawet Lewandowski (13}, AS00, P: 40. Nawigze kontakt w
celu wymiany P. A: Chatubinskiego 5¢/5, 67-100 Nowasdl,
woj. zielonogorskie.

Olaf Nabrdalik (14), AS00 + LC10. Nawigze kontakt z posia-
daczami Amigi w celu wymiany P i D. A: Mikulczycka 60, 41-
800 Zabrze.

Adam Minkowski (20), A500 + RAM 1MB. P: 100, zainte-
resowania: grafika i dzwiek. Wymieni P, D, i L. A: Os. Krome-
ra 5/10, 17-100 Lidzbark Warminski.

Andrzej Bogdan, A500 + RAM 1MB. Proponuje wymiang P
i D. A: Okrzei 7/16, 76-100 Stawno woj. stupskie.

Edward Zaluski (15}, C-64C + VC1530. P: edukacyjne,
muzyczne, inne. A: Murarska 9/11 Lobez.

Gl_'zegorz Anton (16}, PLUS/4. P::200 gier. Proponuje wy
miane P. A: 0$. ,PODKARCZOWKA”, Alabastrowa 36, Kiel-
ce.

IBM
Marek Futrega (13}, XT. Nawiaze kontakt w celu wymiany P,
D oraz L. A; Wroblewskiego 12/3, 14-300 Morgg, woj. ol-
sztynskie.

ATARI
Ma_rek Lyra, 1040ST. Nawigze kontakt z uzytkownikami z
woj. opolskiego. A: Powstancow Skaskich 20/1, 47-100
Strzelce Opolskie.
ireneusz Wojtaszczyk (13) 65XE + XC-12. P: 300. Nawiaze
kontakt w celu wymiany P. A: Sportowa 5, 87-410 Stawa Sla-
ska.
Pawel Gotuszko (16) 65XE + XC-12, TURBO BLIZZARD
P: 120. Wymieni P i D. A: Krasickiego 5d/10, 46-256 Opole.
Tomasz Krysinski (13) 130XE + CA2001 + XC-11. Nawia-
2e kontakt w celu wymiany P i B. A: Bagno 5/223, 00-112
Warszawa.
Al_'tur Kowalski (14} 10403TF. Nawiaze kontakt w celu wy-
miany P. A: Kalowicka 23/20, 44-335 Jastrzebie.
Tomasz Poptawski (22) B00OXL + magnetofon w TURBO
2000. Wymieni Pt D. A: Ukosna 3/31, 15-836 Biatystok.
qutosz Tymosiewicz (13) 800XL + 1050, P: 200. Wymieni
PiL, nawigze kontakt. A: Antalla 2/43, 03-188 Warszawa.

Dariusz Powoiski (23) 130XE, Commodore-1280D. Propo-
nuje wspotprace. A: Manifestu Lipcowege 4, 18-210 Szepie-
fowo.

Ryszard Kowalczewski (17) 130XE + magnetofon w TUR-

BO 2000. P: 200. Wymieni P i D. A: Reymonta 20c¢, 59-900
Zgorzelec.

Jacek Michalezyk (16) 65XE + XC-12. P: »130. Proponuje
wymiang. A: Wronia 11, 05-400 Otwock.

Hob'erl Linda (13) 800XL. Proponuje wymiang oprogramo-
wania. A: Chylonska 159/9, 81-007 Gdynia.

Kama Qltarzewska (14} 65XE + CA-12. Wymieni oprogra-
mowanie, A: Spdtdziclcza 1/31, 87-720 Ciechocinek.

INNE
Jacgk Tomczyk, SANYO MBC-555 Wymieni oprogramo-
wanie | doswiadczenia. Lencewicza 6/47, 01-493 Warszawa

KUPIE ® SPRZEDAM

ZAMIENIE

Kazdy, kto przyéle do nas dwa, wycigle z

kolejnych numerdw Bajtka kupony ( bitek nie
bedziemy honorowaé), moze zamiesci¢ krotkie
ogloszenie, nie diuzsze niz pigtnascie sléw
razem z adresem, drobne odchylenia do
zaakce‘ftowania, ogloszenie moze bg‘, przez nas
przeredagowane w celu skrécenia. Ogloszenie

moze dotyczyé sprzedazy, kupna lub zamiany
komputera i akcesoriéw - wszelkiego typu
urzgdzers zewnetrznych uZzywanych i nowych,
oryginalnych programéw i literatury. Oferta musi
dotyczyé  pojedynczych sztuk. Ogloszenia
drukowaé bedziemy kolejno w miarq ich
naplywania. Zastrzegamy sobie prawo
niewydrukowania ogloszenia anonimowego lub
niespeiniajgcego podanych wyzej warunkéw.
Piszcie na nasz adres, z dopiskiem na kopercie -
Kupig-Sprzedam-Zamienig.

Amiga
1. Sprzedam Amige 2000 (3MB RAM, Genlok, 2 stacj a5
J. Bielowicki, TarnGw, tel. 24-07-01 (kier. 014) po 17tes.
2. Sprzedam ksiaz ke "Das grosse Amiga 500 Buch® cena 240 tys zt
J. Rajewski, Dolne Miasto 16/60, 78-600 Wat cz.
3. Wymienie oprogramowanie na Amige. K. Borzych, ul. Spokojna
18b/10, 64-330 Opalenica.
4 Wymienie, kupie programy na Amige. T. tukowicz, ul. Krétka 3a/1,
58-115 Pastuchdw.
5. Sprzedam Amige 500, monitor zielony, 60 dyskietek, literature, A.
ggz_;'ﬁ,’zl(omorowo, ul. Ceglana90a/5, 07310 Ostréw Mazowiecke, tel

Amstrad

1. KUEIie oprogramowanie na Schneidera CPC 464 (na kasetach). R.
PotocH, ul. Chl apowskiego 7, 63-700 Krotoszyn.

2 Kupie programy w wersji kasetowej na CPC 464, R. Motat a, 0§.
Rzeczypospolitej 21/10, 61-396 Poznan

3. Sprzedam Amstrada 8512 i system kosztorysowania na Amstrada
8512. G. Pawet ka, ul. Osterwy 31, 64-100 Leszno, tel. (065) 20-72-32
4, Sprzedam Amstrada CPC-464 z kolorowym monitorem | instrukcja
W. Gabrysiak, ul. Rydla 32/26, Szczecin, tel. 629-229.

5. Sprzedam lub zamienig na Amstrada CPC 6128, nowy C 64 z
rggcgﬂetofonem. B. Bialaszek, ul. Piasta Kot odzieja 1/60, 09-400

16. Sprzedam Schneider 6128, monitor kolorowy, stacle FD1, (5 min
zh. J. bukanski, ul. Pradnicka 58/121, Krakow, tel. 36-50-17.

7. Zamienig magnetofon Royal i sPrntezator Amstrad na C 64 z
magnetofonem. M. Bojer, £odz, tel. 81-90-90 (wieczorem).

8. Kupie Amstrada 6128 na gwarancil oraz Bajtka 1-4/90. J.
Czerwonka, ul. Rezedowa 1598. Szczecin, tel. 537-400.

9. Kupie magnetofon do CPC 6128. R. Wojtyna, ul. Komenskiego
:-;:.>1'1£!.p‘1 8%308 Elblag o °
10.Sprzedam Amstrada CPC 464, kolorou;g_monitor, filtr ochronny,
poiska instrukcja. P. Saul, Szczecin, tel. 783-17.

Atari

1. Kupie cartrigye z polskim lub angielskim LOGO na 65XE. S.
Mnacakanjan, Warszawa, tel. 31-48-82.

2. Kupie lub zamienig na stacje LDW 200, Sharp'a MZ 800. P.
Kaczmarski, Al. Wojska Polskiego 72/15, 05-800 Pruszkbw.

3. Kupie Masterface 2 lub 2b. D. Pastuszko, ul. lberyjska 4/2, 02-764
Warszawa.

4. Kupie nows tabliczke graficzng “Koala Pad*.P. Buczkowski, ul.
Walki M odych 6A/15, 64-820 Pit a,

5. Ku stacii dgskéwdo mat ego Atari. J. Rostkowskd, ul.
Sikorskiego 3/4, 24-100 Pulawy.

8. Kupie zasilacz do Atari 65 XE. D Klepacki ul. Kopernika 33, 17-312
Drohiczyn.

7. Plinle sprzedam Atari 65, CA 2001 (gwarancja), 75 dyskow,
gtgrﬂrg joystick. K. Kopczyfski, oé. Pod Lipami 1/24, Pozna, tel.

8. Sprzedam (calo$é): Atari 800 XL, magnretofon 1010, monitor,
literature. K. Bartoszek, ui. Batorego 11/27, 88-100 task, tel. 33-60.
9, Sprzedam 7-miesieczne Atarl 130 XE, CA 2001. M. Majewski, os.
Pod Lipami 4/153, 61-629 Poznan,
10.Sprzedam Atari 1040 ST staqi?odyskéw 3.5" mysz, monitor SM
124, dyskiethki (7.9mlni. A, Winnicki, ul. Kr. Jadwigi 28/12, 41-300
Dabrowa Gornicza, tel. 62-57-20.
11.Srrze9|am Atart 1040 STFM, SM 124 (gwarancija), 60 dyskietek,
g’f_gg ck, literature. T. Kaciun, ul. Konarskiego 26/6, Giz ycko, tel.
12.Sprzedam Atari 130 XE, LDW SUPER 2000, monitor. P. Adrich,
Gdansk, tel. 58-52-78.
13.Sprzedam Atari 130 XE, magnetofon, stac]g dyskow, 200
dyskietek, literaturg oraz interface Mikroprint. P. Ort owski, Szczecin
tel. 22-30-74.
14.Sprzedam Atari 130 XE, magnetofon, telewizor Pal/Secam. T.
Wielgomas, Kozienice, tel. 14-43-68.
15.Sprzedam Atari 520 STM joystick, oprogramowanie, literaturg - 4,3
r;nf!n. J. Tarkowski, Podanin 6& 64-800 8hodziez , tel 820-354 po
-tej.

16.Sprzedam Atari 65 XE (na gwarancii), CA 12 z Turbo 2002. 2
Rezeta, os. XX-lecia 158/g, 83-140 Gniew, tel. 35-26-87.
17.8przedam Atari 65 XE z magnetofonem XCA 12| 30 kaset. A.
Arendt, ul. Roz ana 3/29, 15-669 Biat ystok, tel. 61-31-41 po 15-te;.
18.Sprzedam Atari 65 XE, CA 12 i joystick. M. Kt ak, ul. Owocowa 1/15
Tarnowo Pdg.
19.Sprzedam Atari 65 XE, CA 12, joystick, pistolet, dwa cartridge
(2min). R. Kuz nik, ul. Wronia 29, 423-00 Myszkow.
20.Srr_zedam Atari 65 XE, magnetofon, joystick. P. Kazimierczak, ul.
Potwiejska 28/11, Poznan.
21.Sprzedam Atari 85 XE, XC 12 (TURBO RO
fgmqign! na C 64 R Sargautis, ul. Zulowska
22.8 arm Atarl 65 XE, XC 12+Turbo 2000, j llterature
Kwa&ﬂkl, ut. Koplfiska 48;28, Warszawa, Mjoggtalcg&laze e T
23 Sprredam Atarl 685 XE, XC 12, kasety, |oystick B. Spychatsid, ul.
Mickiewicza13/2, 72-610 Mlqdzyzdm]e
24.Sprzedam Atarl 800 XE mn%%ﬂofon i dwa joysticid. F. Kamifaki,
Goleczewo ul. Kwlatowa 1, 62-001 Chludowe.
25.Sprzedam Atarl 800 XL, LDW 2000 super, XC 12, dyskietki,
literatura, A, Romareki, Tarnéw, tel. 21-36-91 po 18-
ﬁ?{.?gggd;mmmarl SbTFM 2h£g+7l20Ill(B-a?20Kt§k‘SMl 1 IIi!;;, SC 1224,

3 zer obrazu w komplecie, R, . lewstkiago
68/27, 7 Lb6de, tel. 871-113. bl e bt
27 Sprzedam CA 2001 z pojemnikiem ora kistel. A. Nowak,
ul, Zubrzyckiego 1/707, &L&G Cpole. 700 dys A
28.Sprzedam calodé: Atarl 85 XE z m
monochromatycznym. P. Ctrebaki, ul.
Pablanice.

i 25 kaset, lub
| 31-436 Krakow, tel.

natofonem | monlorem
rolewska 19/2, 85-200

20 Sprzedam tanio Atarl 600 XL 32KB z m netofonem. T. Wasiluk,
ul. Pomorska 29/13, 84-230 Rumia, tel. 71-?9—68.

30.Sprzedam tanio Atarl 85 XE, CA 2001, XC 12+AST, cartridge do
AST. M. Dessaver, ul. 1go Maja 81/8, 21-100 Lubartow.

31.Tanio sprzedam Atarl 85 XE, XC 12 | Turbo 2000 z cartridgem. J.
Szwarckopf, ul. Mé ciwaja Il 30, 80-364 Gdafek, tel.52-11-40,
32.Tanlo sprzedam Sparta DOS X om:éTop Drive z interface’'m
Centronics. P. Gawliczek, Wodzistaw Si. ul. Wiejska 43, 44-351

Turza Sk

33.Zamienle 4-letnig sprawn motorynk? na now? magnetofon Atari
lub Turbo Blizzard. 1.Jaszczyk,ul. W. Polskiego 11/18, 78-200
Bialogard.

34.Atarl XE (stan idealny) sprzedam (2000000 2z} lub zamieni¢ na
C-64. A. Jaworski, ul. Gogola 1/174, tod-Widzew.

35.Kupleg 4-5 letnig stacﬁ Atari 1050 za ok 11.2 min. z} . J. Szewczyk,
Gotkowice 102, 33-388 Nowy Sgcz, tel. {0-181) B05-26.

36.Kupie Atari XE. M. Garnowski, 14-400 Past gk, skr. poczt. 15.
37.Kupie literature do Atarl XE, oraz Interface do zwyklego
magnetofonu. A. Dybel, ul. | Armii 12/8, 48-100 Ghubczyce.
38.Kupie przewdd antenowy do Atari 800 XL. M. Hintz,

ul. Kusocifskiego 2/5, 64-820 Pit a.

39.Kupel3 schemat Atari 400 (réwniez ksero). B. Karczewskd, 11-030
Purda 880/3.

40.Kupie tanio stac dﬁkéw LDW Super 2000 lub CA 2001. J.
Cyprys, ul. 3 Maja 63, 44-230 Leszczyny 3.

41.Sprzedam Atari 520 STM + SF 314 (wersja angielska).

A. Wawrzyniak, ul. Opalirskich 40/6, 64-100 Leszno.

42.Sprzedam Atari 65 XE, XC 12 z Turbo 2000 ck. Kupie Ami
500. l?’ Gabriel, ul. Grunwaldzka 239/4, n-eobogslinoujécpi? =
43 Sprzedam Atarl 800 XE, stacig California-2001, dyskietid, foystick
VG-125. M. Zielifski, Warszawa, tel. 22-48-53,

44.Sprzedam Atari 800 XL z mgonetofonem. G. Maliszewski, ul.
Czerwonego KrzyZza 2c/6, 21-550 Terespol

45.5 am Atari 800 XL, magnetofon z Turbo 2000F.

B. Woijtasiewicz, ul. Ko cluszki 34/3, 05-825 Grodzisk Mazowieck, tel.
grzecznoiciowy 55-58-64 wieczorem.

48.Sprzedam Atarl STE wersja 512 KB iub 1 MB (nowe).

R. Szymonek, Warszawa, tel. 24-15-31.

47.Sprzedam Atarl XE z peryferiami. Bardzo tanio. A. N62 ka, ul.
Bukowa 21/4, Lublin.

48 Sprzedam magnetofon XC 12 Turbo 2000F z kasetami.

P. Carewicz, ul. Poina 47, 18-100 tapy.

Commodore

1. Kupie literature na C 64 (organizacja pamigci, Kk maszyn ]

K. Filvc%gzuk, Czrszéwek 24,( 120 Iit:!wap,a wq?czié?ggogémk e. o

2. Sprzedam wZo tanio stacie C-1541 Il W. Wronka, Kielce, tel

31-00-99 po 1

3. Sprzedam C 128 z kolorowym monitorem, drukarkg | mysza, oraz

1764 RAM EXPANSION do C 64. T. Bochenek, Palikéwka 312, woj.

rzeszowskie, tel. 113-25.

4. Sprzedam C 128, kolo monitor-Thomson 4120, stacie 1541 |l

(6.5min). J. Dabrowsk, ul. InZynierska 84/50, Wroclaw.

5. Sprzedam C 128, stacje dyskéw 1571, drukarke MPS 1230, monito

kolorowy | literature. M Zawistowski, Otwock, tel. 78-54-49.

6. Sprzedam C 128, stacje dyskow, drukarke, monitor, joystick. M.

Majer, Kielce, tel.564-64.

7. Sprzedam C 128D, magnetofon, Final Il (Smin). K. Lipka, ul.

Kochanowskiego 2/3/6, 44-120 Pyskowice.

8. Sprzedam,C 64 N, stacje 1541 1, mu%rgtofon. cartridge ACTION

(4.2 min). J. Swiatek, ul. Nowa 8/8, 66-400 Gorzéw Wikp.

9. Sprzedam C 64 2 magnetofonem, stacjg dyskow 1541 H, Final Ili,

joystick. M. Majewski, ul. Dziwna 11/35, 72-419 Dziwnéw 3.

10.Sprzedam C 64 z magnetofonem. R. Wocial, ul. Kognego15/6,

45-056 Opole, tel. 303-15.

11.Sprzedam C 64, stac&%lﬁﬂ iI, joystick, Final ll. R. Grzem pezyfsk,

Stoczek tukowski, tel. 1

12.Sprzedam C, 64, stacje 1541 Il, magnetofon, FINAL Hi, (4,6 min}.

M. Czubak, ul. § w. Stanist awa 2, 08-200 tosice.

13.8przedam Commodore 128D (n , Final lll, dyskietki, literatur:;,

joystﬁ:lé. S. Jasiszczak, Szczecin,(temo—w po 167, 4

14.Sprzedam interface MIDI do C 64 oraz sequencer program

Supertrack 16 na Stys nut. M. Diling, ul. Selggynowa %%l 70-781

Szczecin.

15.Sprzedam nowy C 64, m%metoion 1531, cartridge X. J. Bukowsk,

ul. Swierczewskiego 26, 06- Mt awa.

16.Sprzedam pét roczny C 64, dwa ma netofony, cartridge X,

joystick C 1345?M.r%1u a, ul. W. Polskiggo 34J9,yE1 k, tei.ga7-94.

17.Tanio sprzedam C 64 z monitorem, magnetofonem, joystickiem i

t;.gr}riﬁg'em. A. Pszczot a, ul. Piekoszowska 323, 25-645 Kieice, (po
-tej).

18. Zamieni mulacyjne na mulacyjne (C 64

magnetcfon .ggassy& ko;cgtjfterowqgr% sgrasqaﬁg:'npu(terowq. M.

Dmoch, ul. Now , 18-420 Jedwabne.

19.Kupie literaturg do C-64 (Basic, Asembler, itp). J. Bajek, ul.

Wagowa 36/75, 42-540 Sosnowiec.

20.Poszukuje Geosa 2.0 na C 64, oraz Geowirte 2.1, Georaint 2.0,

Geopublish 2.0, Geofont 2.0, Geohacker. W. Szewczyk, ul. Na

Uboczu 14/26, 02-791 Warszawa.

21.Sprzedam C-84 z magnetofonem | ze stacjq dyskéw lub bez. S.

Gil, ul. Ostrowskiego 1/101, 53-238 Wroclaw.

22 Sprzedam nowe C-84, magnetofon, joystick, cartridge. T. Bielecki,

ul. Pyki 8/13, Zabrze.
IBM

1. Kupie programy edukacyjne na PC/AT. K. Mazurkiewicz, pl. PKWN
6/15, %&%6 Wroyzlaw. i

2. Organizujemy klub PC-MAN, dia posiadaczy komputerow
kompatybilnych z IBM PC. Zainteresowanych prosze o kontakt. M.
Futrega, ul. Wroblewskiego 12/3, 14300 Morag, *PC-MAN".

3. Sprzedam PC/XT z peinym wyposazeniem i oprogramowaniem.
W. Wieckowski, Warszawa, tel. 12-51-31 {wieczorem),

4, mienig oprogramowanie na IBM-a. M. Zigtek, ul. Zapoiskiej 36,
44-274 Rybnik Popieliéw.,

5. Sprzedam stacje danych IBM 3278 z Kiawiatura {0.5 min.). Migulski
ul. Swierczewkiego 2, 68-320 Jasieh,
Spectrum

1. Kupiﬁ S m+2. P. Lewandowicz, ul. Lokatorska 17/98 93-021

t&dz, tel. 81-38-38 (wleczorem).

2. Kupie ZX Spectrum + 2, stacje FDD 3000 {dwa napedy).

E i X P ietr 25732185100 Inowroch aw T !

3. Sprzedam interface Turbo do ZX Spectrum. P. Szymarski, ul.

Polinezyjska 3/23, 02-777 Warszawa.

4, Sprzedam Timex 80 KB, FDD 3000, AY, monitor, ok 2,4 min. P.

Bartosik, ul. 3-go Maja 171, 28-400 Pirczdw, tel. 732-16.

5. Sprzedam Timexa 2048 z magnetofonem oraz AY {Turbo,

[gwa:;gnc]a). M Waiendowski, Spalice 39b, 56-400 Olesnica S | tel.

6. Sprzedam Timexa 2048, FDD 3000; stan idealny. A Ran, ul.

Sewastopolska 2/48, 02-758 Warszawa, tel. 422-636.

7. Ku ia tanio sprawne ZX Spectrum. £. Wot owiec, ul. Wspdina 6/30

089- ostynin, tel, 31-88.

8. Kupie Timex 2048 lub Spectrum + (%warancia, roczny) i Bajtki 2

ubi ch lat. Oferty z cena: Stawomir Filipek, ul. Moniuszki 6b/34,

1- GiZzycko

9. Kugcic; ULA do ZX Spectrum. Oferty z ceng: W. Kalisz, os. Konst. 3

Maja 9c/42, 67-100 Nowa Sol.

10.Sprzedam Timex'a 2048 magnetofon, literaturg, monitor

éiglor}y-ts min. z¢ . R. Lipirski, ul. Gojawiczyrfskie| 1a/7, 81-587
ynia.

21
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dla graczy

opisami,

wydawane jest

pismo
» 10p Secret”.

Czwarty numer TS jest w
kioskach juz od trzech tygo-
. Czyli wltasciwie juz go
tam nie ma. Ci, ktérzy nie za-
opatrzyli sie¢ wen w pore lub
zaniedbali obywatelski obo-
wiazek prenumeraty, moga
jeszcze przez chwile kupié
»TOp Secret” w haszej redak-
cji.

A jest o co walczyé. 36 ko-
lorowych stron z mapami,
zdjeciami, podpo-
wiedziami itp. Wyniki ankie-
ty, opis techniczny samolo-
tow Tornado IDS i Mig-27
oraz ich komputerowej wers-
ji, stowniczek gwary groma-
now, SUPERY z listow do re-
dakcji, ogromna Lista Prze-
bojow i wiele, wiele innych
atrakcji.

»A 217 — spocony bramkarz z wyraz-
nym wysitkiem unidst kciuk w gére. —
OK, mozna wchodzi¢” — ledwo byt w
stanie wydoby¢ z siebie glos. Walka mia-
ta zaczac sie 0 22, gdy tymczasem juz
od wpdt do piate] pod brama kiebit sig
ttum. Gdyby policja zechciata tego dnia
przeprowadzi¢ nalot, wszystkie meliny
Harlemu stalyby sig tupem Nieprzekup-
nych. Lecz i strézdéw porzadku nie brakto
w podekscytowanym tumie. Nikt nie jadi
obiadu tego dnia. Bogaci businessmani
powracajacy prosto z zebran zarzadow
spotek | Smietanka towarzyska z okolicz-
nych slumsow. Biali, czarni i kolorowi zo-
stawiali w domach ptaczace kobiety z
gtodnymi dzieCmi | scigani gradem naj-
straszniejszych klatw, zdazali na walke.
Gotowi byli oddac koszule, aby tylko za-
ja¢ miejsce jak najblizej ringu. Szczesli-
wcy, ktérym udaio sie w ogole dostac do
srodka, nie zwracali najmniejsze| uwagi
na subtelna won QOld Spice'a i hawan-
skich szmuglowanych cygar, brutalnie
przemieszang z cigzkim zapachem setek
spoconych ciat 1 tantego tytoniu. Oczy
wszystkich skierowane byly na ring, w
oczekiwaniu na obiekt kultu kazdego
samca w Stanach Zjednoczonych —
Kida Kastro, kiory tego dnia miat stoczyc
z Dip Stickiem walke o mistrzostwo USA
w zawodowym boksie. Organizatorzy
show liczyli grube pliki kojaco szelesz-
czacych zielonych pientazkow, tlum li-

Dip Stick, spoza grubych okularow czuj-
nie cbserwujac wiochate cielsko przeci-
wnika. Pochod zamykal sedzia w obwi-
stych, obcigazonych czekami spodniach.

W tej samej chwili, kiedy wskazdwka
zegara wskazywala dziesiata, a duza do-
chodzita dwunastki, ttum zamart.

Czysty dzwiek gongu zabrzmiat niby
dzwon, macac podniosta atmosfere san-
ktuarium.

* ¥ ¥

Juz od dziecka marzytem o karierze
piesciarza, co nikogo nie dziwito, jako ze
moim pierwszym stowem bylo stowo
.bokser”, a w wieku przedszkolnym naj-
bardziej preferowanym przeze mnie za-
jeciem byio demonstrowanie swoich
umiejetnosci na kolegach z podworka.
Zyskiwatem poklask piecioletnich panie-
nek w ptaskownicach i potepienie rodzi-
cow moich partneréw do walki. Pierwsza
proba usystematyzowania treningow i
codzienne maltretowanie zawieszonego
worka z piaskiem przymos’ry jedynie
wielkie sprzatanie po jego peknigciu. Po-
tem entuzjazm nieco przygast, Jean
Claud Van Damme przestat kreci¢ nowe
filmy i w rekawicach bokserskich figuro-

'H‘“” i gl “ _

Rit M,

IFIGHT NIGHT

watem juz tylko na mocno zakurzonych
fotografiach w rodzinnym albumie. Do-
piero teraz, poznawszy Fight Night, poja-
tem, co stracitem.

Fight Night to gra dla twardzieli bez
najmniejszych skruputow, gotowych bez-
litognie rujnowac swoich rodzicow wyda-
tkami na nowy joystick i silniejsze okula-
ry co dwa tygodnie. To gra dla prawdzi-
wych mezczyzn, ktdra z najwiekszego
leszcza moze zrohi¢ czlowieka. Po kla-
sowece z fizyki, wizycie v dentysty, jak row-
niez i innych kigskach zywiolowych, je-
dynie gtuchy tomot ciata walacego sie na
deski i jakze podnoszacy na duchu wi-
dok znokautowanego przeciwnika jest w
stanie przynies¢ umeczonej duszy stod-
kie ukojenie. Rowniez zasady gry nie
wymagaja wielkiego intelektu, nalezy tyl-
ko przyswoiC sobie najstarsze prawa
dzungli.

A dia ochotnikéw nie zabraknie infor-
macji w Top Secret.

Master

Firma: Accolade
Rok produkcji: 1986
Komputer: Commodore, Atari
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"PRESENHTS

czyt minuty do momentu ukazania sig
swojego idola, Kid Kastro liczyt na powo- |-
dzenie, Dip Stick zas liczyt zeby, konsta- '
tujac ze smutkiem, iz po tej nocy nie be-
dzie juz chyba miat tej mozliwosci.

| wierzymy, ze nas kupicie.
Jestesmy najlepsi. Bez nas
Swiat Gier bedzie dla Was
nie do przebycia. Zgubicie

U T A B E
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si¢ w nim jak mate dzieci,
niezauwazone przez nikogo.

Tylko ,Top Secret”
wam mocnag diton.

poda

TS Crew

Punktualnie za kwadrans dziesiata zam-
knigto z hukiem brame. Zelazne wrota
sttumity dziki ryk zawodu tych, ktérzy po-
zostali na zewnatrz. Wspolny niesamowi-
ty krzyk setek gardet wprawit nieliczne
szyby w drzenie — Kid Kastro ze swym
nieodiagcznym cygarem wkroczyt na ring.
Bezksztattna czapka ukrywata jego
przedwczesnie wylysialy czubek gtowy.
Tuz za nim, duzo mniej pewnie kroczyt
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CO JEST GRANE

JUDGE DREDD

Virgin Games

Wysoki, zielono obuty, uzbrojony, z kaskiem
na gtowie i pistoletem w reku. Postac¢ z komik-
sow — Judge Dredd, ktéry tworzy prawo. Nie
szczedzi piesci i nog, strzela z zaskoczenia,
pyta tylko umartych. Z niektamanym wdzigkiem
zabija i ocenia. Na razie nie urodzit sie jeszcze
nikt, kto mogiby go pokonac. Nie strac wigc
szansy ujgcia jego pistoletu w dion. Ta cigzka
konstrukcja doda ci wiary w siebie.

JAMES POND-UNDERWATER AGENT

Millenium

Jesli James Bond jest obrazalski, to na pewno wsciek-
nie si¢ jak zobaczy te gre. Przesycona wartka akcja, cie-
kawymi rozwiazaniami animacyinymi i humorem napa-
wa wesoloscia, pobudza do dziatania, sSmieszy. Maty pod-
wodny stworek ma zebrac sztaby zlota zalegajgce na
morskim dnie, unikna¢ niebezpieczenstw i wreszcie do-
stac sie do zamknietych komor. Gra nie jest trudna wigc
szybko mozna zorientowac sie, co do czego stuzy. A naj-
grozniejszym przeciwnikiem jest ciemnooki kapitan, kto-
ry z bliska okazuje sige by¢ smiertelnym zagrozeniem.
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Have a run

TIME MACHINE

Vivid Image/Activision

Dziwny profesor, kitory z pozoru
wyglada jak Emmet Brown z Back
to the Future, ubrany w biaty
ptaszcz, okragte okulary i ruda pe-
ruke wydaje sie by¢ drugorzednym
aniotem. Swoja misje zaczyna na
zewnatrz laboratorium Potts, gdzie

- .
-—
T

wilasnie pracowal nad Machina
Czasu. W jakis sposob uruchomio-
na, przenosi go w coraz to inne ery,
gdzie przezy¢ jest tatwiej niz zdo-
byc jedzenie. Co gorsza, jestes uz-
brojony tylko we wilasne pomysty,
a czas ucieka...

MURDER

U.S. Gold

Blisko trzy miliony rodzajow
morderstw Sprawiaja, ze autorzy
gier gustujacy w tej dziedzinie nie
straca pracy. Co wiecej, mitosni-
kow Sherlocka Holmesa mozna
spotkac coraz czesciej. Jesli jestes
jednym 2z nich, rozwiaz zagadke
morderstwa czterdziestoszesciole-
tniej Mr. Charles Innes. Zazdrosc,
mitos¢, zachtannosé — te i inne ce-
chy ludzkiego charakteru umozli-
wig ci znalezienie poprawnego roz-
wigzania zaledwie po kilku bardzo
ciekawie spedzonych godzinach

gry.

ADIDAS SOCCER

Ocean

Z pozoru przypomina Kick Off.
Naprawde gra sie w nig tatwiej, ma
wigcej opcji i lepsza animacje. Nie
jest wiec niezbedna do zycia, ale
moze zaspokoic tych bardziej wy-
prednych. Grafika i Bnimacja bar-
dzo urozmaicone, duzy stopien
wiarygodnosci (np. poziom gry po-
szczegolnych druzyn). Anglicy na-
zywaja to Full Control.
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ZMP — program komunikacyjny
dla Amstradow CPC-6128

No tak. Po dtugich trudach kupilis-
my wreszcie upragniony modem i pod-
taczylismy go komputera. I... nic. Nic
sig nie dzieje! Moze zepsuty? Chyba
jednak nie — pewnie potrzebne jest
co$ jeszcze...

Tak, potrzebne jest co$ jeszcze:
program komunikacyjny, pozwalajacy
na obstuge modemu i przesytanie
przez niego informacji. Dla Amstra-
doéw znanych jest kilka takowych —
wbudowany w RS-232 firmy PACE
program HONEYTERM czy modut ko-
munikacyjny w Mini Office Il. Mnigj
znany jest jeden z lepszych progra-
mow komunikacyjnych — ZMP. Pro-
gram ten jest , Public Domain” — do-
stepny dla kazdego. Osobiscie , $cig-
gnatem” go modemem z "Anglii, do-
stosowatem do wiasnej konfiguracii
sprzetowe), a teraz przedstawie go
wszystkim zainteresowanym.

Co to jest...

ZMP jest bardzo rozbudowanym
programem, pozwalajacym na komu-
nikacje i przekazywanie plikdw, pracu-
jacym pod kontrola systemu operacyj-
nego CP/M 2.2, Z80DOS, ZRDOS,
oraz CP/M 3. Wymaga obecnosci pro-
cesora Z80 (nie Intel-8080), co naj-
mniej 45kB dostepnej wolnej pamieci i
oczywiscie modemu. Program
umozliwia przekazywanie plikow wie-
loma rodzajami protokotow: XMO-
DEM, XMODEM-1k, YMODEM i
ZMODEM (!). Szczegoblnie ten ostatni
protokot jest niezwykle wygodny i
szybki. Mozliwe jest automatyczne
przesytanie grupy plikow. W przypad-
ku tacznosci z wykorzystaniem proto-
kotu ZMODEM, program automatycz-
nie przechodzi do odbioru pliku (pli-
kdw), bez ingerencji uzytkownika.
Mozna nawiazywac tacznos¢ w zakre-
sie szybkosci od 300 do 2400 bodow.
Istnieje jednak mozliwos¢ dostosowa-
nia programu do nietypowych predko-
§ci (np. 1200/75), wymaga to jednak
pewnego wysitku programowego.

Zalety...

Niezwykle wygodnym rozszerze-
niem mozliwoSci programu jest wbu-
dowana w niego ksigzka telefoniczna,
pozwalajgca na automatyczne wywo-
tywanie  numerdw, powtarzajaca
dzwonienie, jesh numer jest zajety.
Wszystkich wpisdw w ksiazce mozna
oczywiscie dokonac¢ samemu. Oprécz
informacji o numerze oraz osobie, do
ktérej on nalezy, mozna dodatkowo
poda¢ parametry pofaczenia (szyb-
kosc transmisji, parzystosc, ilos¢ bi-
tow stopu), zwalniajac wtasng pamiec
z koniecznosci zapamietania tych
szczegotdw.

Rozbudowany biok instalacji poz-
wala na skonfigurowanie z wnetrza
programu wielu réznych parametrow
— wybdr stacji dyskow (jesli posiada-
my ich wiecej niz jedna), zmiane ob-
szaru USER. Zmienione parametry po
potwierdzeniu s3 zapisywane w nie-

wielkim pliku na dyskietce, tak ze po
ponownym uruchomieniu programu
nie jest juz konieczne powtarzanie
procesu konfiguracji (mata rzecz, a
cieszy...). Wygode pracy daje takze
mozliwos¢ zdefiniowania 10 klawi-
szom numerycznym makrokomend —
dowolnych tancuchow znakéw. Pod-
czas pracy mozna zapisywac przebieg
tacznosci w pliku na dysku, a takze
wiaczy¢ echo na drukarce.

Kiawisze i komendy...

Poprzez nacisniecie sekwencji kia-
wiszy <ESC> i jednego z klawiszy: B,
C,D,FH LK L MP QR S U,X
Y, Z uzyskujemy réznego rodzaju roz-
kazy. Sa to na przyktfad:

ESC> C — wywotanie procedur
konfiguracji programu. Mozna ustawi¢
m.in. szybko$¢ potaczen, numery w
ksiazce telefonicznej, makrokomendy,

sekwencje znakoéw inicjalizujgcych
modem.

<ESC> D — katalog dysku robocze-
go

<ESC> F — obstuga plikdw dysko-
wych, ). inicjalizacja dysku robocze-
go, obszar uzytkownika, katalog, ka-
sowanie plikow na dysku

ESC> | — uruchomienie automaty-
cznego wybierania numeru z , ksiazki
telefonicznej”

<ESC> L — konfigurowanie parame-
trow linii”" — szybko$¢ pofaczenia,
ifos¢ bitéw informacji itp.

<ESC> M — powoduje tworzenie ko-
pii wszystkiego co pojawia sie na
ekranie w zbiorze na dysku (nazwe
mozemy dowolnie ustawic)

<ESC> P — wiaczenie echa na dru-
karke

ESC» Q — wyijscie z programu

ESC> R, <ESC> S — obstuga pli-
kéw: odpowiednio odbieranie i prze-
sytanie plikow jednym z mozliwych
protokotdéw. Warto zaznaczy¢, ze od-
bior w ZMODEMIE nastepuje automa-
tycznie — nie jest konieczne wywoty-
wanie opcji odbioru.

ESC> U — wywotywanie wtasnych
naktadek programowych

<ESC»> Z — czyszczenie ekranu

W kazdej chwili po nacisnieciu sek-
wengji klawiszy ,<ESC” H” dostepna
jest sciagawka z opisem komend ste-
rujgcych praca programu, wysSwietla-
nia aktualnych makrokomend, oczysz-
czenia ekranu, a nawet przerwania
potgczenia w dowolnym momencie.
Mozna wigczyC opcje przenoszenia
stow, tak by nie byty ,tamane” na
koncu linii. Jedna z ciekawostek pro-
gramu jest mozliwos¢ dopisywania do
niego wtasnych naktadek programo-

wych, dostosowujgc program ZMP do.

wiasnych potrzeb sprzetowych. Mie-
dzy innymi do programu dotaczona
jest naktadka umozliwiajaca tacznosc
modemowa (protokét YAPP) za po-
mocg sprzetu krétkofalarskiego! (Krot-
kofalowcy, faczcie sie... za pomoca
ZMPY)

Brive A 5588 haud

ESC H for helo,

Port {a:

Tarminal Kods:
Fix
ZMP - f ZMODEM Program for CF4R

Yereion 1.5 -- 25 March 1939
Dayelsped from HMODEM 171
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KLAN AMSTRAD

Uniwersalnos¢ programu  podnosi
jego poprawna praca ,pod” roznymi
systemami operacyjnymi. Pozwala to
na uruchomienie programu ZMP na
wielu komputerach wyposazonych w
procesor Z80 i jeden z wymienionych
powyze| systemow operacyjnych (na
przykfad na Spektrumnie...).

Wady...

Nie ma jednak rozy bez kolcow. Po
pierwsze, zostal napisany w jezyku
angielskim, wigc wymusza to koniecz-
no$¢ poznania tego jezyka wczesnie
— choctby w zarysie (polecam nie-
zwykle dowcipne ksiazki p. L.L. Szkut-
nika). Po drugie: program wprawdzie
pozwala na facznos¢ z szybkosci
2400 bodow (a nawet wyzsza), ale
monitor nie nadaza z wyswietlaniem
znakow na ekranie. Wolny jest szcze-
golnie proces przewijania (skrolowa-
nia) tekstu przez ekran, powodujacy
.zgubienie” od kilku do kilkunastu
znakow w linii. Praktycznie wiec petna
czytelnosc uzyskuje sie jedynie do
szybkosci pracy 1200 bodow. Trzecim
problemem jest niezgodnosc znakow
sterujacych na ekranie z kodami AS-
Cll (podobnie zresztg jak | z kodami
opisujacymi semigrafike — ramki).
Efektem te] niezgodnosci jest po
pierwsze pbrak czyszczenia ekranu; po
drugie, brak ramek — jesli taczymy sig
z dowolnym biuletynem komputero-
wym (BBS — Biuletin Board System)
prowadzonym na komputerze typu
IBM. Problem pierwszy da sie rozwia-
zac systematyczna nauka jezykow ob-
cych. Problem trzeci zostal przeze
mnie | Michata Szokoto rozwiazany
poprzez zainstalowanie w pamieci
komputera Amstrad generatora zna-
kow zgodnego z zestawem znakow
iBM. Problem drugi, mimo réznych
prob — instalowanie sprzetowego
przewijania ekranu, szybkie wyswiet-
lanie znakow na ekranie — nie znalazt
jak dotad petnego rozwigzania, mimo
istotnego przyspieszenia pracy pro-
gramu (ale 1o jeszcze nie koniec —
zobaczymy, kio tu rzadzi...).

Podsumowujac...

Mimo jednak tych zastrzezen jest to
jednak w tej chwili wedtug mnie naj-
lepszy program komunikacyjny dostep-
ny dla komputerow Amstrad serii
CPC. Szczegodlna jest w tym zastuga
dostepnosci w petni automatycznego
protokotu ZMODEM — obecnie naj-
bardziej popularnego w Polsce i Z re-
szta w wiekszoscl cywilizowanego
$wiata tez. Praca pod kontrola CP/M
pozwala na obstuge dyskow o duzej
pojemnosci (400—-800kB) — uniknac
mozna dzieki temu problemow z trans-
mitowaniem plikow o duzej dtugosci.
Mozliwos¢t dos¢ szerokie] instalacji
programu do posiadanego sprzetu
(dostepne duze fragmenty kodu zro-
diowego) oraz tworzenia wiasnych na-
kladek (overlays) jest niezwykle cen-
na zaleta. Zycze wiec uzytkownikom
modemow mite] pracy z programem
ZMP1

Stanistaw Szczygiet

P.S. Autor chetnie nawigze kontakt mode-
mowy z czytelnikami ,Bajtka” w ceiu wy-
miany oprogramowania komunikacyjnego
— telefon w Warszawie: 217-227 (po
uprzednim porozumieniu glosem pod tym
samym numerem).
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136 7 QOpt malxaacja' SEM 93375991 B
igg ! (c)¥79@ MK YBAJTEK"

1 ¥

168 SYMBOL AFTER 756 : MEMORY R3IFFF
176 k=1 : sc=8(e : mizB : p2=2

189 sls=t4@ : adr=%8€0# 1 BOSUE 2

196 sls=45¢ : adr=k806E : LOSUB EQ@
209 sls=6@ : adr=iB@0¢ : HOSUR 299
210 sis=§7¢ : adr=kBiZ6 : EESUB 298
228 k=2 : s1=4L@ : ml=2 : p2=B
236 scu=k46 1 adr=%8206 : GOSUE 2%¢
248 scx=k0® 1 adr=48266 : GOSUR 29¢
250 scy=bb@ ¢ adr=L8209 : GOSUR Z7¢
260 scx=470 : adr=LBI26 ¢ GOGUR 290
278 FRINT : PRIKT "Gotowe!® : FRINT
288 END

29@¢ REH e
360 REM kod maszynowy do pamiec:
31¢ REN

X206 IF k=1 THEN scy=sc ELSE sis=sl
338 FOR p=adr T0 adr+77 STEF i1
344 RESTORE 444

Joe FOR d=¢ 10 i@

J6¢ PERD a# :
37e POKE ptd, VAL("k" +at!
389 NEXT d

399 POKE p+2.acy @ FOEE p+5,sis
4¢0 scxsscxtml @ sis=clsp?

§1¢ NEXT p

42¢ POKE ﬁ,&ﬂ?

438 RETUR

486 DATA 21,99,09,11,00,00,81,09,01,ed, b6

199 -

112 * Animacia CPC-444/664

i7¢ ' Autor: A. MaslIowski

138 ° Optyealizacja: SEM 63373991 B
184 ° (c) 996 MK *BAJTEK®

150’
160 DEFINT a-z : DIM Rtaki?] 3
ERD ptakipl :

170 FOR p=1 70 7 :

186 DATA' 0,1,2,3,2 1 9

199 NODE 1':'CALL &Bl92 : GOTO 289

269 DATA p, 289,390, 750,374, 280, 380,326, 374, 3

710 DATA 332,380 ¢72 3?@ aéz 374,377,380,352

929 DATA p, 2 b@.a B, 386,370,370 g
39
7

RESTORE
NEXT p

730 DATA 332, 39@ iz ;% 4@2 359.d,2 386,33
249 DATA 2 789, 300 'ma 354 280,380,370, 374
759 DATA 352,380,377,3%@. 412,374,372,380, 35
768 DATA p.2 ée 364 m <hg. 208, 374, 350, 348, 370
776 DATA 332,386,377,384,417, 3&5,,,?2.3 3,352,
786 RESTORE D09

29¢ FOR faza=1 70 4

380 CLS : GOSUB 429 :
316 NEXT faza

378 MODE 1

336 INPUT “Puduj apbir"eme giedzy klatkami filmu: *,cias

146 LOCATE 19,15 :

350 FUR taza=! 1O 7

348 CALL &BD19

378 CaLL kBZee+{ptakifazal-1it%é

k1 FOR t=1 T0 czas : NEXT

396 REXT faza

z?g EGTg 346 :
odprogram rysosania ptaka

478 REﬁD Sg : F

438 WHILE a${;"-1"

444 If a$="p" THEN PLOT 329,386 :

458 READ h

459 DEANW VAL (a$).b

474 KEAD a$

PRINT "fAnimacia: 4 klatk®

6OTO 479

480 HEND
436 nasteana lm TYiKD dla CFC-564
580 MOVE 324, « FILL 2

ald RETURH

119 7 Anipacia [PC-0ill
i2¢ ° futor: B, Hasiowsil

4 a " a i Al MR ST <

13¢ * Optvmalizacja: SEH @2275991 B
P = PR T (e Y o s zs - T

148 7 (gp199¢ WK "pAJTER”

(o 2

158 BEFINTY a-7

17¢ faza=@ ; cpop=@ : vyga=YL7Fée

P88 DM Eeﬁ‘igi%} : RES{ORE

186 DOATH %ef ko8 R0l boh,he?

moa. e R - -

200 FOR =9 id 4

Zig nt;
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CALL YBeev+(faza-1:196

LISTING 3 .
Program demo na
CPC 6128
($4374p | LISTING 2
5332,314,;3 Program demo na
0,332,374, CPC 464/664
i . o
,332,374,p Przedstawiam niewielki pro-
i gram animacyjny na Amstrada.

Jest to propozycja do wykorzysta-
nia we wiasnym zakresie, ja napi-
satem tylko dwa programiki de-
monstracyjne Program zapamig-
tuje goérna cwiartke ekranu (na
CPC 6128 mozna zapamigta¢ 20
takich , kadréw”, na CPC 464/664
tylko 4) i moze jg szybko odtwo-
rzyc, stwarzajgc ztudzenie ruchu.

Listing 1 to program instalujgcy
kod maszynowy zajmujacy sig
szybkim zapamietywaniem 1 od-
twarzaniem kadrow. Jest on taki
sam dia wszystkich CPC. Listing
2 to program demonstracyjny dla
CPC 464/664 (lecacy ptak), a li-
sting 3 to program demonstracyj-
ny dla CPC 6128.

Prosze nie zgtaszac reklamacii
do ruchow ptaka, nie jestem orni-
tologiem.

Andrzej Mastowsk1

(13 lat)
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Aby potaczy¢ sie przez modem, nie
wystarczy sam sprzet — potrzebny
jest jeszcze program komunikacyjny,
a w najgorszym przypadku program
terminala. Napisany przeze mnie ,,Mi-
niTerm” jest takim wtasnie termina-
lem.

Jest to program © racze| ograniczonych
mozliwosciach. Potrafi on Jedyme ustawiac
odbierac | wysyta¢ znaki, mozna takze zmie-
ni¢ predkosc transmisji. Nie jest to duzo —
ale na pierwszy raz wystarczy.

PODSTAWOWA KONFIGURACJA

Podstawowa konfiguracje przedstawia li-
sting 1. Jest to listing pracujacego programu
MiniTerm, bez zadnych dodatkow. Program
ten wystarczy, by majac interfejs RS 232 C
(zgodny ze standardem Amstrad/PACE) |
modem, zadzwonic gdZ|es I potaczyC si€.
Niestety — nic W|ece] Nie ma mozliwosci
przesytania plikdw, nie ma emulacji ANSI. Na
dodatek, kody roznych ramek, uzywane na
pecetach, sa zupetnie inne niz na Amstradzie
- zamiast ramek dostaniemy wiec (odbiera-
jac tekst Z BBS-u) jakies ,buraczki”.

ROZBUDOWA
Listing 2 to rozbudowa MiniTerma — insta-
lacja fontu z peceta. Poniewaz czgsto uzywa-
ne sa polskie litery w standardzie MAZOVIA
— zrobitem polskie literki. Nie sa one rewela-
cyjne, ale daja sie odczytac.
OBStLUGA

Obstuga programu MiniTerm (po urucho-
mieniu) jest bardzo prosta, by nie powiedziec
Lprymitywna”. Po zatadowaniu kodu MT
zgtasza sie wyswietlajac menu. Klawiszami
[1], [2] | [3] wybieramy predkosc transmisji:
300, 1200 lub 2400 bodow. Wybranie pred-
kosci powoduje automatyczne przejscie do
trybu terminala.

W trybie terminala, kazdy wprowadzony z
klawiatury znak jest natychmiast wysyfany
przez RS 232 C, a kazdy odebrany znak jest
wyswietlany. Dla unikniecia niespodziewa-
nych efektow, spowodowanych przez zakio-
cenia transmisji (zamiast tekstu dotra znaki
sterujace), MT rozpoznaje tylko pie¢ kodow
sterujacych: CR, LF, FF, BS | BEL (powrot do
poczatku linil, nowa linia, kasowanie ekranu,
cofniecie kursora i dzwonek). Aby powtorme
ustawi¢ predkosc, nalezy nacisnac [CTRL]

[2]. .
Michat Szokoto

KLAN AMSTRAD

9"

29 mnlsers 1, 1/PACE

38’ Ezl’l ght {c}1991 by SEM 93373991 B

gg : IC DOMAIN, Published in "Bajtek" &/9)
o

68 MODE 2 ; CALL XBCOZ 'PEN 1 : PAPER 9

76 PRINT "Czeka; -~ laduje kod maszynowy...”

8@ BOTO 1326

1ee6 DATA af,32,dc,al,ds,%e,02,cd,8e,bc, cd 81,.bb,cd, 7b.bb
164 DATA dl1,21,1f,a8,7e,b7,ca,55,al,cd, 3a, bb 13 18,f3,18
182@ DATA ’@ 34,49, be 69 54, 64 72 6d 28 76,3 Ee 31,2¢,56
1030 DATA 41,43,45, 23 18 2@ 43 6F 70,79, ?2 ﬁ? 67 sa 74,20
194¢ DATA 98 63, 29 31, 39 39 31, 2@ 62 79 20,53, 45 4d 29 38 "
1958 DATH 33 33,3135, 89, 39 31,28, 49 @d 8a, 39, 45 42 4,49
1658 DATA 4’ 28, 44 3, 4d 41, ﬂ? dp,2c, 29 73 ?5 b2,bC, 69 73
1878 DATA 68 &S 64 20, b? be, ?@.;..42 b1, ba 74 65 bb, 22.23
1680 DATA 35,2f,39, 31 @d %a, Oa 4c, 69, 69 6J.J& 23 38,28, 64
109¢ DATA 61,74,61,20,62,49, ?4 ?3 Ec 28, be, bF, 2@ 7@ 61 72
1188 DATA 6? ?4 79 2t 20,3t ;@ uF 76 2@ 6;.&9 ?4 o
111¢ DATA 29, 78 78,368,139, 23 42, 61 ?a.64 #d,0a,0a,07, 99 al
1126 DATA @1, 69 00 a4 @@ 29 ?} 30,360,31, o2 d@.a@ 3- 34 30
1130 DATA 38, al 01 z@ 33 68 ﬁ@.;l 32 34 @@ 42 34, ed Sb 92
1148 DATA ﬁ& 16 G@ 21 bF a8, 19, 19 dd 9B, 2 .o.ﬁl ﬂf fb
115 DATA Se 36, ed 79,01, dc fb,ed, 59 77 ed Jl Ie, 76,81, 0f
1166 DATA Fh ed, ?° Bl dd, Fb ed 59 27, ed.q! dl 2l cS a8, 19
1174 DATA c? 19 19,11, bl aa 81, @4 @& ed, b@ c? 31 dd fa e
1189 DATA IB ed 79 3e 04, Ed 79, 3e, 48 ed 79 39 35 ed 79,3e
1198 DATA ea, Ed 79 38 @3 ed, ?9 39 cl.ed,79,21,a5,02, cd 44
1260 DATA al dG Ze ga, Gi df Fa ed b1, ed &9, ed 61 ed 7B ad
1218 DATA e& 8, ce 57, c? b, 5, cd, lc al d2 dd al, fl 42 @2
1722@ DATA @9 cd dd aﬂ a¥ a1, dd fa ed ?? ed 78 ﬁ! dd fa af
1236 DATA ed,79,27, ed 78, 32 db,al, cb 47 ca, 83 al, cd 9d al
1246 DATA c3 6c al, 33 db al,ch, 57 ta,éc al cd &9 bb‘b7 ra
1256 DATA &c, al Fe ?E tB @1 dc fa,ed, 79, c3 bc al,81,dc,fa
1266 DATA Ed ?B Fe @’.ca 53 bb fe od, ca.wa,bb fe ﬂa ca, 5a
1278 DATA bh Pe aa £a, Sa hb fe,bc,ca,cl,al,fe, 23 d& c3 5d
1789 DATH bb cd 84, bh FS 1, FF Sf i1, 31 hB 21, 39 cﬁ 36 #é
1298 DATA ed bﬁ Fh Je, le cd ga, bh c3 81 bb 6& 6@ 39 ff 52
1368 DATA dc at c?

1319 DATA 4522
132¢ SYMBOL AFTER 256 : MEMDRY Y9FFF : RESTORE !#@e
1338 FOR adr=kAG@d T0 LALE?

1340 READ a$

1358 b=VAL{*§"+a$)

1360 sum=(sus+h) MOD %4066

1370 PDKE adr,b

1380 HEXT adr

1398 READ b

i:?g IF b(sun THEN PRINT*DATA ERROR'" : STOP
1426 * Glowna czesc prograsu

1438 °

1440 KEY DEF b6,8,27,%FC,&FC : KEY DEF 79,1,8,8,8

1450 CALL &BCOZ : PER 1 : PAPER @

1468 CLS : PRINT "HiniTera 1.1/PACE" ¢ PRINT

1470 PRINT "Parametry: BN (8 hitow dunych bez parzystosci, ! bit stopul)®
1489 PRINT "Predkosci: 1 = 368 bhodow”

1498 PRINT * 2 = 1208 bodow"

1560 PRINT " 3 = 2489 bodow® 5 PRINT
151% PRINT "Podaj predkosc (1-3)°

1320 ag="" : WHILE a$="" : a§=INKEYS : WEND
1539 a=VAL{a$) : IF a1 OR a)3 THEN 1528

{540 ON a GOSUR 1539 1594, ib@@

1536 CALL LA0ed,a-1

1550 IF PEEK(SALDC)C30 THEN 1616

157¢ 6OTD 1460

1580 POKE LAGRI, 420 : POKE %AGB2,%33 : RETURN
159¢ POKE LA6BI1, Jk31 & POKE L40B2,%32 : RETURN

1609 POKE LA0R1,432 : POKE LA9R2 434 3 RETURN

1619 PRINT : PRINT : PRINT

1629 PRINT * Hle'stety, BiniTera nie wykryl interfejsu #5 232 C °
1636 PRINT "zgodrego ze standardem QastraleﬁEE ¥ te) sytuacji,”
1644 PRINT ‘prﬂ am nig hedzie dzialac.”®

1656 PRINT : PRINT : STOP

1495 GOSUB 400@ : KEM font MBIDVIACta: 4198 SYNBOL BE,198,56,108,198,754,198,198, ¢
1080 1709 SYNBOL AGF,24,50, 102, 162 125, 162,102,5
4310 ° PC/MAZOVIA Fort prepared by SEN 83375991 B 4219 SywRoL 192754 98, 1ad, 175, 104,98, 254,24
5976 ° 4270 SYNBOL 191.6,0,40, 107,124 94 k2 17

4030 SYMROL AFTER 3 276 SYMBOL 492.56,24 ,39,120,24,24 66,0
1040 SYMBOL L7F 9, 16 5,168,198, 198, 254, 4240 SYNBOL 195, 178, 130,124,198 198, 198,124, 0
3059 SYMBOL &80, 134, 198, 197192, 198, 12412, 1 259 SYMBOL 493,198, 3;‘”* 1$8%198 i?BAizﬂ,ﬁ
440 SYMBOL &81.2@4 a, EM .«.94.;.84..94 118,% 4“53 SYNROL 495,69, ieh,:@%m%j?:,mﬁ,ba‘a
197¢ SYMBOL 82,12,74. 24 198, 754, 192.144.9 4770 SYNBOL 494,120,132, 6,204, 204 264,118, 0
3030 SYMBOL 883,125, 130, 150,13, 120, 204, 118,9 4230 SYNBOL 497,76, 38, 264, 204, 204, 294, 118, 9

4436 SYMROL %84,158,0, 1iﬂ 12 i 4.:94 15;@ 4759 SYMBOL 198,69, 1@6 96,48, 4, 192, 40,0

3160 SYMBOL 135,48, %4, 1“9,,12 170204’ 1180 4300 SYNROL 499,198, 56, 108,138, 178, 108, 56,0
4110 5VMEGL %8b.8,9, 128, g 133,203, 1183 4316 SYMEDL 474, 198.8, 198,198,198, 198,124,9
§126 SYNBOL L37,8.9,125,192, 1?':.1“5 12,56 We SYNBOL %9824, 24, 126,192,192, 124,24, 24

4136 SYMAOL %9, 1%4.13&,174. 198 5 124,0 4336 SYNBOL 49T, 24,9, 168, 126,114, mmén 9

{9
4189 SYMBOL 189,198,9,124,1%8, 254 ;3) RN

4340 SYMBOL 9D, 142 1@5 56,125 24, lxﬁ.ﬁi_
4156 SYMBOL %84, 48%’4 124,198,254, i92,124 @ 4350 SYMBOL &9E, 12.?4 66 ?E 69 6,124,
4160 SYMBOL %88, lﬁ;,ﬁ%ﬁé ?4Aﬁh 24,664 4350 SYMBOL &7F,14,27,24, 6@.24 2s,112,0
4179 SYMBOL &BC 124,1 Jﬁ.;4124¢2i bﬂ*@ 437 SYMBOL LAe, ;44 182,144,24,50, {92 i54 @

5180 SYNBOL 8D, 12,24, 60, 182,36, 192,60, 8 4386 SYNBOL &A1.254,198. 148, 12h,50, 167,254 ¢

4
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4396 SYMROL %A2,12,24,4
44066 SYMBOL YA3,59,168

(102,102,102, 60,
50,193,158, 108, 55,9
o, 102,102, 122, 1020
239,244,222, 706, 159, 0

4410 SYNBOL 4A4,12,24,7

4420 SYNBOL 45,714,246 )

4430 SYNBOL &Ab,12,24,136,7h,28.560, 12,
444 SYNBOL &A7,24,24,126,76,74,50,175, 8
4450 SYMBOL 4A8,24,6, 24,28,48,99, 62,0

1859 SYNBOL LA9,9,0,8,258,192,192,0.0

1470 SYNEOL LAA,0,0,0,754,6.6,0,8

4430 SYNBOL %AB, 99,230, 108,125, 51,102, 704,15
1499 SYNBOL LAC,99,230,108, 172,54, 166,223 6
1500 SYMEOL YAD,?28,0,24,74,50,58, 74,0
51,160,204, 102,51.0,0
84, 162,51,192,204,6,0

4510 SYNBOL AAE,0,

4526 SYNBOL %AF,0, 704,
.34,136,34,13b,34,136, 34,13

4546 SYMBOL B1,85,176,85,178,85 173585.179

8
i
2
:
2

1530 SYMEOL 4B2,34,1

4550 SYNBOL 482,119,221, 119,221, 119, 221,119,221
4556 SYNBOL &B3.24,74,24,24,74, 24,28, 20
4576 SYMBOL &BA,24.24,724. 24,248, 24,24, 74
4580 SYMBOL LBS,24,24. 248,24, 248, 28, 28, 24
4599 SYNBOL &Bb.54,54,54,58, 246, 54,54, 54
4609 SYNROL 1B7,6,6,0,0, 754,54 54,54
1619 SYNBOL B8.0, 4,748,724, 248,24, 24,24
4520 SYNBOL B9, 5,54, 246, b,24b, 54, 50 54
1630 SYNBOL YBA.54,54,54,54,54, 54,54, 54
4640 SYNBOL LEB,9, 9,754, b, 245, 54, 54,54
4650 SYNROL LBC,54,54,246.5,254,8.6,0
4659 SYNBOL &BD.54,54,54,54, 256.9.0.0
467 SYNBOL 4BE,24,24,248,78. 248 4 9,0
4480 SYNBOL LDBF.9.0,0,0,248,%4 24 24
4699 SYNBOL %C0.24,94,24,24,31,8,0,0
4709 SYNBOL &C1.24.74,24.24.255,0,0,0
4719 SYMBOL 4C2,9,6,9,9, 255,24, 24, 24
4720 SYNBOL &C3.24,24,24 24,31, 24, 24,24
4730 SYNBOL 1C4.9,0.9.0,555.0,6,0

4730 SYNBOL 4C5,24,24,24,24, 255,24, 24 24
§750 SYNBOL &Cb,24,724,31,24,31,24, 94,24
4760 SYNBOL LL7.54, 54,54, 54,55, 54, 54, 54
4770 SYNHOL &C8,54.54.55,48,43,0,6,0
4780 SYNBOL &C9,9,6,43,48,55,54,54, 54
4790 SYNBOL %CH,SH, 50,047,0,255,,0,9
4809 SYNBOL XCB. 0,9, 285, 0.247,54, 54.54
4816 SYNBOL &CC, 54 54,55, hg, 55 54, 54,54
4820 GYNBOL ACD.8,d,255,0,2%5,0,0.0

4830 SYMBOL CE,54,54,247,0, 247,58, 54,54
4340 SYNBOL ACF, 24, 24, 25,8, 255.0, 0,0
4850 SYNBOL 400,54, 54,54, 54, 255.0,0.9
4840 SYNBOL D1.8,9,255,8, 285,24, 24, 24
4879 SYNROL 1D2.9.0,0,6,255,58, 54, 5
4880 SYNBOL &D3.54,54,54,54,43.9,0,0
4890 SYNBOL &D4,24,24,31,24,31,0,0,9
4909 SYNBOL 4D5.9,0,31, 28 31 20 34) 24

£910 SYNBOL 406,9,0,8,0, 63,54, 54, 54

£920 SYNBOL 407.54,%4,54,54, 255, 54,54, 54

§930 SYNBOL 4D, 24,24, 255,24, 254 24, 24, 24

4940 SYMBOL %D9,724,24.24, 94,9486, 0,8

4950 SYNBOL 4DA.9,9,9,0,51,24,2% 54

4940 SYNBOL DB, 255,235,255, 255, 255, 255, 255, 255
4579 SYMROL LDC. 0,0, 8,8, 255, 255, 255, 255

4980 SYMBOL 400,740,249, 210. 249, 240, 200, 740, 260
§99¢ SYMBOL &DE,15,15,15,15,15,15,15,15

5609 SYNBOL ADF 255,255, 255,255, 6.90,0,0

5010 SYNBOL %E0.9,0, 118,220, 209,250, 118,0

5670 SYNBOL LE1, 120,204,204, 214,264, 198,264, 0
5030 SYNBOL SE7,254,198,192,197,197,192,192,9
5040 SYNBOL E3.0. 9,254,160, 108, 108, 108, 0

5050 SYMROL 4E4, 254, 198,94, 48 955195 754, 9

5060 SYMBOL AES.8,0.126 210,216, 218,112,4

5070 SYNBOL LE8,9,0, 102,102,162, 102,124,192
5080 SYNBOL LE7,6,118,220,24,24.74, 94,9

5090 SYNBOL LEB. 126, 24,60, 162 107,50, 74,126
5168 SYMBOL LE9,56,198, 198,254,198, 10,56, @
5110 SYNBOL %EA,56, 108,198,198, 168, 108,235, 0
5120 SYNBOL AEB, 14,24, 12,52, 193,182, 60,0

5130 SYNBOL EC,8,0,126, 219,219,126, 8, b
5140 SYNBOL MED,b6,12,128,219,219,124 86,192
5150 SYMBOL AEE,39, 48,96, 126,96, 48, 30,0
S146 SYMBOL EF,0, 124,199,199, 198, 198, 198, 9
5170 SYNBOL LFO.8,254,6,754,0.254.6,0

5189 SYNBOL &F1.23,24,1%5,24, 24,0, 126, 0
5199 SYNBOL &F2.48,24,12,24,48,9, 126 &
5200 SYNBOL 4F3.12,24, 48,724, 12,0, 126.6
5210 SYNBOL MF4, 14,27,27,24, 24,28 24, 24
5720 SYMBOL XES, 24,24, 24,24, 24,214 716,112
5730 SYNBOL 4F5,0,24,0,125 b, 24,0,0
5240 SYMBOL %F7.9,118,226,6,118.220,9,9
5750 SYMBOL 4F8.5b, 108,108 56,0,6,9,0
5260 SYNBOL &F9.0,0,0,24,24.0:0.9

5270 SYNBOL 4FA,0,0.9,24,6,6, 8,8

5780 SYNROL %FB.15,12,12,12, 236,108, 40,28
5299 SYNBOL &FC,108,58,58,58,54.6,0.0
5360 SYNBOL MFD.120,12,24.48, 1200, 9
5319 SYNBOL AFE, 9,9, 50, 0,40, 40,b,

5370 RETURN

28 BAIJTEK 6/91

- ._-'-_.IL st e A Al

{KLAN SPECTRUM

(RIRINNRDYSSIRS
W SPECTRUM 128

Od niedawna jestem szczgsliwym posiadaczem
Spectrum 128 i chciatbym podzieli¢ sig swoimi do-
Swiadczeniami przy pracy z ramdyskiem.

Na poczatku zajmiemy sie gbra pamigci nasze;
128-emki. Wiadomo, ze oprécz |, zwyktych™ 48 KB,
Spectrum 128 posiada osiem szesnastokilowych
bankdw, ktére moga byC wtaczane wymiennie z
goérna czescia pamigci (rozpoczynajaca sie od ad-
resu 49152). Nalezy pamietac, ze bezposrednio po
wlaczeniu komputera, wiasnie tam znajduje sie
stos maszynowy, kidry przed przystapieniem do
pracy z ramdyskiem, nalezy przenies¢ w bezpiecz-
ne miejsce. Wykonujemy to przez zlecenie CLEAR
(adres ponize} 49152).

Gdy te operacje mamy juz za soba, nalezy po-
myslec co chcielibysmy zrobic. Jesli chcemy zata-
dowac do banku blok kodu maszynowego, to spra-
wa jest prosta. Wystarczy napisac krétki loader np.:
POKE 23388, nr banku+16: LOAD ,,CODE adres
Po prawidtowym wczytaniu, interpreter BASIC-a
ponownie ustawi bank zerowy (0). Uwaga: aby cata
operacija przebiegata prawidiowo, to do numeru ko-
lejnego banku nalezy dodac 16 (#10), i nie zapom-
nie¢ o obnizeniu RAMTOP'u.

Jesli chcemy teraz tak wczytany blok kodu uru-
chomi¢, to musimy ponownie przejs¢ do banku, w
ktérym znajduje sig nasz program 1 dopiero wtedy
mozemy wykona¢c RANDOMIZE USR adres. Nie
polecam uzywania trybu natychmiastowego.

Jak wiadomo, obrazek (screen) w Spectrumach
znajduje sie¢ od adresu 16384 do 23296 (razem z
atrybutami). Starsi czytelnicy Bajtka na pewno pa-
mietaja, ze aby obrazek pokazat sie dopiero po za-
tadowaniu, nalezy wczytacC go powyzej RAMTOP'u i
przesta¢ na ekran procedura uzywajaca rozkazu
procesora; LDIR.

Tu réwniez daje sig odczué luksus posiadania
128-emki. Zatadujcie sobie gre ,BATMAN THE
MOVIE", najpierw w trybie 48, a pdzniej 128. Pa-
trzcie na obrazek, a raczej na to w jaki sposdb sie ry-
suje. Na 128-emce sa dwie proste metody, dla uzys-
kania tego samego efektu -— obydwie BASIC-owe.

Metoda pierwsza:

a) obrazek tadujemy na poczatek siédmego
banku;
b) wracamy do banku zerowego;
c) przetaczamy obszary pamieci ekranu;
d) reszta programu ...
Metoda druga:
a) obrazek tadujemy powyzej RAMTOP'u;
b) przegrywamy go do RAM dysku;
c) fadujemy go pod 16384;
d) reszta programu ... )
Jezeli nie wszystko jest jasne, nie nalezy sig
martwiC¢, bowiem zaraz omowimy w jaki sposéb
mozna przegrywac dane do ramdysku. Jest to réw-
nie proste i przyjemne jak praca ze stacja dyskow.
Do dyspozycji mamy komendy: LOAD, SAVE,
MERGE, oraz dodatkowo ERASE i CAT, z tym, ze
dodajemy ,,!” (wykrzyknik} po kazdej instrukcji.
Wpisujemy np.: LOAD ""nazwa”, dla wczytania
pliku ,nazwa"” z ramdysku. Oczywiscie komend
mozna uzywaC w potaczeniu z rozszerzeniami
CODE, lub SCREEN$ — tak jak ma to miejsce w
normalnej skiadni tych polecen. Polecenia ERASE
! "nazwa” i CAT !,powodujg odpowiednio: skaso-
wanie zbioru ,nazwa” oraz wyswietlenie katalogu
zbiorow znajdujacych sie w pamieci. Dla petnej jas-
nosci przedstawiam wyzej podane metody w for-
mie instrukcji BASIC-owych.
Metoda pierwsza:
a) 1 CLEAR 24999
10 POKE 23388,16+7 :
49152

b) 20 POKE 23388,16

c) 30 POKE 23388,16-+8 : REM PRZELACZE-
NIE POCZATKU PAMIECI EKRANU NA AD-
RES 49152 W SIODMYM BANKU

d) 40 PAUSEO

Metoda druga:

a) 1 CLEAR 24999

10 LOAD """ CODE 4E4
b) 20 SLAVE ! "SCREEN” CODE 4E4,6912
c) 30 LOAD ! "SCREEN" SCREEN$

d) 40 PAUSE O

Teraz co$ dla prawdziwych wiadcéw komputera,
czyli dla programujacych w kodzie maszynowym.

LOAD """ CODE

Jesli widzieliscie demo grupy The Lords (!) pod
tytutem No Insight View, uruchomione na stodwu-
dziestoosemce, to wiecie juz o co chodzi. Nizej
przedstawiona procedura przefagcza na przemian
screeny, z opoznieniem podanym w tablicy. Zalez-
nie od wielkosci opoznienia mozna uzyskac rozne
ciekawe efekty. Procedurg najlepiej wpisac na pro-
gramie GENS 3M. Oprocz procedury potrzebny
jest tez program w BASIC-u, wypetniajacy tablice
opoznien.

Procedura w kodzie jest relokowalna, lecz jest
wolniejsza, gdy umiescimy ja ponize] adresu
32768. Oto ona:

1 #D+

2 %C-

3 ;PROCEDURE FUNNY SCR FROM NO INSIGHT VIEW

19 ORG 327798

28 FPUSH AF

3@ FUSH BC

a4 PUSH DE

59 FUSH HL

68 CALL L@

78 FOP HL

89 FOP DE

9@ FOP BC

190 POF AF

119 L& LD 1X, 40088 3 ADRES TABLICY
12¢ L1 LD BC, 32765
130 LD A, 24

140 oUT (CH,A
150 LD H, &

160 LD L, (IX+@&)
178 LD A, 265
180 CcP L

159 JR NZ, L2
208 LD A, 16

218 OUT (C},A
2290 RET
238 L2 LD DE, 2

248 EX DE, HL
259 ADD HL,DE
260 ADD HL,DE
270 ADD HL,DE
288 ADD HL,DE
298 ADD HL, DE
388 ADD HL,DE
318 ADD HL,DE
320 ADD HL,DE
338 INC X

348 INC H

35@ L3 DEC HL

360 LD ‘A.H

378 OR L

380 JR NZ,L3
398 LD BC, 32765
48D LD A,19

418 oUT (€, A
428 HALT

430 JR L1

Co bystrzejsi zauwazyli juz, ze koniec tablicy
musi byc zaznaczony liczba 255, oraz musza byc
odblokowane przerwania.

Ponizej przedstawiam program wypetniajacy ta-
blice. Zmiana wartosci STEP, spowoduje zwolnie-
nie lub przyspieszenie zwijania ekranéw. Wartosc
254 pozwala obejrzec catos¢ obrazu spod adresu
49152. Przy wartosci 128, u gory ekranu widac po-
fowe obrazka z banku, a na dole, tego spod 16384.
Nalezy jako ,SCR1”, ,SCR2" i ,Funny Scr”.
wczytac odmienne rysunki.

1 CLEAR 24999
10 LET A = 4E4 : REM ADRES TABLICY
20 FORF =0 TO 254 STEP 1
30 POKEA,F:LETA=A+1
40 NEXTF
50 FORF =254 TOO STEP - 1
60 POKEA,F:LETA=A +1
80 NEXTF
90 LOAD "SCR1" SCREENS$
100 SAVE ! "SCR1” SCREEN$
110 POKE 23388 , 16 + 7 : LOAD ,SCR2"
CODE 49152
130 LOAD"Funny Scr.” CODE
140 LOAD ! "SCR1” SCREEN$ : RANDOMIZE
USR {adres procedury)

Wszystkie prezentowane przykiady zostaty prze-
ze mnie osobiscie sprawdzone. Procedura w Kko-
dzie maszynowym pochodzi z No Insight View.

Berth Cancel
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Wirusy sa najmniej utatwiajacymi
zycie programami. Na ,,duzych”
komputerach sa one wszechobecne
| potrafia skutecznie sparalizowac
niejeden powazny system.

Czy Spectrum i stacja dyskow FDD moze
uniknaé plagi wirusow? Zalezy to tylko od
szczerych checi | stopnia zepsucia rodzimych
programistow.

Wirusy bardzo tatwo pisze sie w Turbo
Pascalu, a wiec pod kontrolg systemu CP/M.
TOS, ze wzgiedu na dopasowanie go do
systemu Spectrum 1 analogie do pamigci
tasmowej, nie utatwia stworzenia wirusa
Z prawdziwego zdarzenia.

Jak dotad, znany jest mi jeden program
najbardziej przypominajacy w swym dziataniu
wirusa. Nosi on nazwe AIDS i tworzy 1024
bajty doczepiajace sie do wszystkich innych
plikdw kodu maszynowego. W zarazonych
plikach zamienione sa poczatkowe bajty, co
w przypadku proby uruchomienia takiego pliku
(przez USR) powoduje wykonanie sig kodu
wirusa. Wirus ten potrafi rozpoznac, ktory raz
jest uruchamiany i w zaleznosci od tego mnozy
sie dalej lub wykonuje jakas$ procedure. Taka
procedura moze wypisac na ekranie gtupi tekst,
zniszczy¢ kilka sektorow na dysku albo uczynic
co$ rownie niepoczytalnego...

Programik zamieszczony obok nie jest
wirusem, lecz symuluje jeden z symptomow
choroby wirusowej i jest on ciekawostkg
w petnym znaczeniu tego stowa. Specjalnie nie
napisze, jakie jest jego dziatanie, ani tez nie
bede go analizowat — mysle, ze Czyteinicy
znajacy kod maszynowy domyslaja sie
objawow dziatania niniejszego programu,
pozostatym Czytelnikom polecam wpisanie
listingu 2 i jego uruchomienie.

Jezeli wolimy wpisac tekst zrodtowy
I ewentualnie korzystacC z niego w swych
programach, to nalezy: listing nr 1 wpisac

LISTING2 —

WD~ DOE QN

DATA B52Z,244,58,167,92,62,2,285,1,22,927
DATA B82,22,215,175,215,175,215,6,%6,62,1147
DATA 32,215,18,251,17,184,234,1,42,8,892
DATA 285,6%,32,6,50,118,186,253,22,48,882
DATA 243,263,229,253,33,0,0,205,0,0, 1224
DATA 253,225,32,0,62,27,56,9,33,14,694
DATA ©,265,8,6,205,3,6,6,35,197,671
DATA 17,207,234,1,18,9, 285,60, 32,6, 781
DATA 14,11B,16,253,193,16,238,201,22,1,1872
1% DATA #,16,9,87,97,116,181,114,32, 185,677
11 DATA 119,32,115,121,115,116,101,189,32,45,896
12 DATA 32,22,1,18,21,1,16,9,87,69,256
13 DATA 78,64,82,73,78,85,71,723,78,71,765
809¢ CLEAR 59999: LET a=G080@
810 FOR n=1 TO 13
BRZO LET s=@
8430 FOR m=0¢ TO ©
B@4AF READ wi POKE a,w: LET s=s+w: LET a=a+l
BP5® NEXT m: READ w: IF w<>s THEN PRINT "Popraw iinie ":;n: STOP
BH#E6® NEXT n
8679 SAVE #"PR_WIRUS"CODE GOW#98, 13&

za pomoca asemblera (najlepiej GENS-a),
parametry asembiacji tak, aby byty odpowiednie
dla nas i skompilowac. Kompilat ze
standardowymi parametrami mozemy zapisaé
na dysku poleceniem

SAVE x”PR_WIRUS”CODE 60000,130.

W wyniku otrzymujemy na dyskietce plik,
ktory po zatadowaniu i uruchomieniu przez
RANDOMIZE USR 60000 powoduije... ale
tego, Szanowni Czyteinicy, dowiecie sie po
wpisaniu i uruchomieniu jednego z listingow
zamieszczonych obok (nizej?, wyzej?). Moge
jeszcze tylko dodac to, ze program niczego nie
niszczy i nie psuje. UWAGA: najlepszy efekt
uzyskuje sie wtedy kiedy posiadamy bardzo
»SKrzypigcy” napegd 34.

Maciej Pietra$

i# ; PRAVWIE WIRUS
28 ; (C) by Bajtek'Sl
38 ; (C) by BROMBA®09

o8
58 %C-
68 »D
6Lk 7%
(:j ag ORG 62099
= oa
i 190 LD  A,2a4
b 118 LD  (23739),A
W 128 LD A,2
- 130 CALL 5633
- 148 LD A,22
158 RST 16
169 XOR A
178 RST 16
189 XOR A
108 RST 16
208 LD B,@
218 LOOPL LD  A,32
226 RST 18
239 DJNZ LOOP1
2489 LD DE,TXT
258 LD BC,42
288 CALL 8252
278 LP B,S58
280 OXY HALT
298 DINZ OXY
3P0 LD D,48
310 Dl
328 PUSH 1Y
330 LD iY,o
348 CALL B
358 FOP 1Y
368 LD E,9
ATe LD A, #1B
380 LD (8448),A
399 L C,8 ; DRIVE
468 CALL 1544
418 CALL 1539
420
439 LD B,35
440 MLOOPS PUSH BC
458 LD DE,TXT1
468 LD BC,19
478 CALL B252
480 LD B,1i4
49% LOOP2 HALT
568 DJNZ LOOPZ
518 POP BC
520 DJNZ MLODPS
539 RET
540
558 TXT DEFB 22,1,8
560 DEFB 18,0
578 DEFM "Water in"
588 DEFM " system "
508 DEFM "~ ©
682 TXT1 DEFB 22,1,18
610 DEFB 21,1
628 DEFB 16,0
630 DEFM “CENTRIFUGING"
648 NOP

Jey
MASZINOULY
2,

Konczymy omawianie
procedury PIXEL-ADD.
Na ten odcinek cyklu
pozostawiliSmy analize
zestawu operaciji, majacych
na celu ustalenie
miodszego adresu bajtu
obejmujacego punkt
na ekranie.

Blok ten rozpoczyna sig od rozkazu
nr 15 (patrz poprzedni odcinek). Na
poczatek do akumulatora fadowana
jest wartos¢ x pobrana z rejestru C.
Wspoétrzedna x ma postac:

A=a7ababada3a2alal
W rejestrze B znajduje sig wartos¢
175-y:

B=b7b6b5b4b3b2b1b0

Wykonanie INT (g—)

to przesunigcie akumulatora
trzykrotnie w prawo.
Pozostanie:

A=000a7a6a5ada3
Posta¢ wyrazenia

exINT (113Y)

jest nam znana (patrz poprzedni
odcinek) i dia rejestru B wynosi:
B=000b7b6000
Podobnie. znamy postac wyrazenia
175-y,.
INT (—-~B—).

B=000b7b6b5b4b3
Nalezy teraz odjac wartosci tych
wyrazen:
0 0 0 b7 b6 b5 b4 b3
—000b7b6 0 0 O
000 O O b5 b4 b3
Wynik nalezy pomnozy¢ przez 32,
tzn. przesunac zawartosc piec razy w
lewo. Pozostanie:
B=b5b4b30000
Korficowa operacja jest dodanie

czynnika INT (%)-

Ostatecznie otrzymamy:

b5 b4 b3 0 0 0 0
+ 0 0 0O a6 ab a4 a3

b5 b4 b3 a6 a5 a4 a3

Otrzymany baijt to petny miodszy
bajt naszego adresu.

Kolejne rozkazy ,odszukuja”
pozycje punktu zadanego
wspbtrzednymi x i y w bajcie, ktérego
adres zostat wiasnie znaleziony
i umieszczajg numer tej pozycji
w akumulatorze. Kohcowa procedura
jest czescia procedury PLOT i nie
posiada swego adresu.

Przy omawianiu uktadu bajtéw na
ekranie podano — miedzy innymi —
adresy poczatku (16384) i konca
(22527) pamigci obrazu, bowiem od
adresu 22528 do 23295 rozcigga si€
drugi obszar, zawierajgcy informacije
o atrybutach ekranu (kolorach).
Podziat jest podobny, jak ekranu
znakowego —— 24 linie po 32
kwadraty. Doktadniejsze informacje
mozna znalez¢ w , Przewodniku po
ZX Spectrum”.

Piotr Sumara
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Mikrokomputer ZX Spectrum cieszy sie
duza popularnoscia wsrod hobbistow elektro-
nikow, ktérzy z wielka pasja podtaczaja do
niego roznorodne urzadzenia. Jesh jednak
zapragniemy sterowa¢ nim modem, inteli-
gentny programator pamiect, to spotka nas
niemite rozczarowanie. Urzadzenia te wspot-
pracuja z komputerem przez interfejs RS

;****i************lfi*!'lif!il%******¥*¥¥4¥¥*¥4¥¥¥¥¥¥¥+¥*¥I

: Prosty program demonstrujgcy prace interfeisy
; w trybie FULL DUPLFY
EEEREEEE RN RN R R R R PR R RN AR AR R P X

ko EQU #35 . bufor odbiornika
BN EQU 435 i bufor padajnike
LGH EQU #35 i podzielnik mbodszy bajt
MSB EGH #75 : podzielnik starszy bajt
FAT EGU 87D 3 parametry transmisii
RAP EBU #75 1 aktywaria przerwat
| SM ER% #37 s ctergyanie modem:
M EQU #77 : stan transmisji
5TH ECL #3F § stan modemu
RIP EQU #3D  tcentyfikacia praervan
ORG #L9CY ; lokalizacia obstugi przerw.
INTR D1 s blokada przervan
PUSH AF ; nie woino zmlenial rejestrow
PUSH HL
PUSH BL
PUSH DE
IN &, (5T) 1 skasowanie sygnalu INT
AND 700001010 ; maska wydzielajgca bledy
JR NZ.ENCINY ; riepravidiowy cdbidr!
_ IN A, (BO) ; pobranie wezytanego znaku
! RST f& : wysitanie znaku na ekran
ENDINT  POP LE
POP BC
POP HL
POF AF
El
RET ; koniec chstugi przerwania

: ;***i**************!*{*******************il*!i*******l**l**

b

CALL #OD6R ; kasowanie ekranu
LD A,2 1 kanal numer 2
CALL #1601 ; otwarcie kanalu |
IN A, (8T) s skasowanie ew. 23dania przerwania
EI 3 odblokowanie przeruah
NOTHING CALL KEVTEST ; testowanie klawiatury
JR NC,NOTHING ; skok jesli nic nie nacisnieto
WALT CALL KEYTEST ; poczeka) na zwolnienie klawisza
JR C,WAIT
LD A,(23060) ; pobierz kod klavisza
CALL WRITE 5 wyslij
JR NOTHING  § nastepny znak
WRITE  PUSH #F ; zapamigtanie znaku
Busy IN A, (ST} 3 czy pusty bufor?
BIT 5,4
JRI,BUSY 5 czekaj jesli nie
POP AF
gEJTT (BN} ,A 5 wyblij znak
KEYTEST CALL #02BF  ; testovanie klawiatury
WAy pomith shif
5 7 pomifi shifty
€PE
JR 1,NIC
LD A,39
EE }.g NIC
1N De
LD &,D
OR E
dR I,NIC
SCF ; nacisniety klawisz
; RET
NIC SCF i nic nie naciénieto
- CCF
RET

s inicjalizacja interfejsu
© R OO O O RO R R

START LD A,%10000111; poczatek programu

- uctawienie LCF=1, 8 bit,2 bity
+ stopu, bez parzystosci

BUT (PAT),A ; zapis LCR=1

LD A BLO 3 szybko* 1200 baud

Qur (LSR) ,A

XCR A

OuT (MSB) ,A

LD A, 2000001113 ustawienie LCR=0

uT (FATY A

LD A 100060001; przerwania tylko od odbioru

out {ReF),A

LD A,7%0000111 + odblokowanie przerwaf, ustawie-
; nie DTR aktywnego

T (5M,A

LD H,4FE i tworzenmie 206 bajtowej tablicy

1D L,0 + skokéw do procedury obstugi

LD B,L ; Préerwania

FILL LD (H), 409

INC HL

DINZ FILL

LD (HL},#CY

¥
P § BRI HHHEHEHEHAHE R HHEER RO O

i procedury transmisyine
$HHEHHEHHHHHEE R R R

§ FRHEHEHHHHEHH RO HHHOHHHEEHHHEHHEHHEOHO R

e e e
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232, jednak zaden z dostepnych na rynku nie
umoziiwia poprawnej wspotpracy.

Przyczyna zwykie jest brak mozliwosci pra-
cy w trybie FULL DUPLEX. Za tymi stowami
kryje sie taki protokdt transmisji, w ktérym in-
terfejs ma zdolnos¢ do jednoczesnego nada-
wania i odbierania danych. Dodatkowo od
oprogramowania komunikacyjnego wymaga
si¢ ciggtej gotowosci do odbioru danych. In-
terfejs i jego oprogramowanie musza zapew-

ZESTAW REJESTROW WEWN

ni¢ prawidtowy odbior danych od urzadzenia
zewnetrznego nawet wtedy, kiedy cos jest do
niego nadawane.

Takim wymaganiom nie sprosta nawet in-
terfejs wbudowany w stacje dyskow FDD
3000. Proponuje zatem samodzielne wyko-
nanie interfejsu, ktéry potrafi pracowac w try-
bie FULL DUPLEX.

Interfejs zostat zbudowany z trzech uktfa-
dow scalonych. Najwazniejszym jest U1
INS8250 firmy National (stosowany rowniez
w IBM PC). Realizuje on wszystkie funkcje
interfejsu i jest sterowany oscylatorem kwar-
cowym X1. Sygnaty wyjsciowe sg wzmacnia-
ne | dopasowywane elektrycznie przez uktad

TRZNYCH UKLADU 8250

ADRES NAZWA UWAGI

#35 bufor nadajnika tylko zapis LCR7=0
#35 bufor odbiornika tylko odczyt LCR7=0
#35 podzielnik LSB LCR=1

#75 aktywacja przerwan LCR=0

#75 podzielnik MSB LCR=1

#3D identyfikacja przerwan tylko odczyt

#7D parametry transmisiji (LCR)

#37 sterowanie modemu

WTT stan transmisji

#3F stan modemu

LCR7 oznacza stan bitu numer 7 rejestru parametrow transmisji

REJESTR PARAMETROW TRANSMISJI (LCR)

BIT FUNKCJA
1,0 diugosc sfowa 00
o1
10
11
2 bity stopu 0
1
4,3 parzystosc x0
01
11
5 typ parzystosci 0
1
6 stop 1
7 rozszerzenie adresu

WARTOSC ZNACZENIE

5 bitow/stowo

6 bitow/stowo

7 bitow/slowo

8 bitow/stowo

1 bit stopu

2 bity stopu

bez parzystosci

bit nieparzystosci

bit parzystosci
normaina parzystosc
zanegowana parzystosc
zatrzymanie transmisji

REJESTR STANU TRANSMISJI

ZNACZENIE DLA 17

btad nieodebrania danej

btad parzystosci

btad ramki

odebrany sygnat przerwania
bufor nadajnika pusty

rejestr szeregujgcy oprozniony

ODNRWN—O

skompletowana dana w buforze odbiornika

REJESTR IDENTYFIKACJI PRZERWAN

BIT WARTOSC  ZNACZENIE
0 0 istnieie aktywne przerwanie
1 nie ma przerwania do obstugi
2.1 00 przerwanie z linii kontrolnych modemu
01 pusty bufor nadajnika
10 odebrano dana
11 przerwanie btedu

REJESTR STEROWANIA MODEMU

ZNACZENIE

poziom logiczny na wyjsciu DTR
wyijscie OUT1

wyiscie OUT2

BIT
0
2
2
4 0-normalna praca, 1-autotest

REJESTR AKTYWACJI PRZERWAN

BIT ZNACZENIE
0 dana skompletowana w buforze odbiornika
1 bufor nadajnika pusty
2 btedy transmisii

Whpisanie wartosci O blokuje zwigzane z nim przerwanie.

REJESTR STANU MODEMU

ZNACZENIE
& stan linii CTS

WARTOSCI PODZIELNIKA

SZYBKOSC BAJT LSB BAJT MSB
50 $#00 #09
150 #00 #03
300 $#80 F#01
600 #CO0 #00
1200 #60 #00
2400 #30 #00
4800 #18 #00
9600 #0C #00
19200 #06 #00
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LS366

FULL DUPLEX INTERFEJS RS—232

U3 MAX 232 firmy MAXIM, a nastepnie wy-
prowadzane na 25 stykowe meskie zfacze
szufladowe. Uzycie tego ukfadu zamiast po-
pularnych MC 1488 i MC 1489 jest szczegol-
nie wygodne w przypadku ZX Spectrum,
gdyz zawiera on wewngtrzna bezindukcyjna
przetwornice napigecia zasilajacego komputer
(5V), na poziomy wymagane przez standard
EIA (£12V). Uktad U2 typu LS366 zapewnia
mozliwos¢ programowego odblokowania i za-
Blokowania przerwan generowanych przez

1.

Budoweg nalezy rozpocza¢ od zgromadze-
nia wszystkich elementéw. Montazu mozna
dokona¢ na uniwersalnej ptytce drukowanej i
potaczenia wykonac cynarem. Nalezy zadbac
0 minimalng diugos¢ przewodow, szczegol-
nie od strony mikrokomputera. Do prob warto
rozewrze¢ zwore JP 1. Jesli nie popemnimy
bteddéw w potaczeniach i uzyjemy sprawnych
elementow, to interfejs od razu jest gotowy
do pracy i nie wymaga zadnych regulacii.
Oczywiscie nie polecam budowy niedoswiad-
czonym Czytelnikom.

PROGRAMOWANIE INTERFEJSU

Uktad 8250 zawiera 10 wewnetrznych reje-
strow. Programista, ustawiajac w nich odpo-
wiednie wartosci, moze dowolnie zmieniac
parametry transmisji. Doktadny ich opis prze-
Kracza ramy niniejszego artykutu, dlatego
ogranicze sig do podania informacji najbar-
dziej istotnych. Bardziej szczegdtowe informa-
cje. Czytelnik moze znalez¢ w literaturze [1].

Wspotpraca z komputerem odbywa sig w
dwoch etapach. Na poczatku nalezy zainicjo-
wac rejestry uktadu odpowiednimi wartoscia-
mi ustalajacymi parametry transmisji, a naste-
pnie mozna wpisywac i odczytywac dane.

Transmisja znakow moze odbywac sie w
trybie z przerwaniami lub bez. W pierwszym
przypadku, aby wystaC bajt danych, wystar-
czy zapisac go do bufora nadajnika. Ukfad sa-
modzielnie wysle go i1 na koniec zgtosi przer-
wanie, sygnalizujac ten fakt procesorowi. Je-
sli uktad odbierze bajt danych, to rowniez zo-
stanie zgtoszone przerwanie, a dana bedzie
obecna w buforze cdbiornika. Drugi przypa-

dek jest podobny, z tym ze o tym, czy dana
zostata odebrana lub wystana, trzeba sie upew-
niaC samodzieinie badajac odpowiednie bity
rejestru stanu transmigji.

Praca z przerwaniami bedzie mozliwa jedy-
nie wtedy, kiedy je odblokujemy ustawiajac
wyjscie OUT1. Nalezy pamigtac, ze koniecz-
ne jest korzystanie z drugiego trybu przerwan
procesora Z80 i po ich odblokowaniu Spec-
trum zapomni o istnieniu klawiatury.

Aby utatwi¢ Czytelnikom samodzielne na-
pisanie procedur transmisyjnych, przedsta-
wiam prosty program wykorzystujacy techni-
ke przerwan, programujacy uktad na szyb-
kos¢ 1200 baud bez parzystosci z dwoma bi-
tami stopu. Ma on za zadanie wysytac znaki z
klawiatury do modemu i wypisywac na ekra-

nie odebrane dane. )
Robert Magdziak

1. ,National Semiconductors Corporation”,
Data Book, 1983.

2. S. Piotrowski, ,Interfejs szregowy w IBM
PC”, ,Mikroklan” 8/87.

TAK! To nie

pomytka!
Bajtek BBS
rozpoczat juz
prace!

Zapraszamy wszystkich uzytkowni-
kéw modemoéw do naszego BBS-u,
stworzonego przez redakcje "Baj-
tka" przy wspétpracy firmy AKME.

(0-) 635-69-04

Juz w tej chwili pod numerem Tylko u nas - programy PUBLIC
635-59-04 w Warszawie (kierunko- DOMAIN i SHAREWARE do
wy 0-2, z zagranicy +48-2), w go- WSZYSTKICH opisywanych w

dzinach 16-8 (a w week-end bez
przerwy) czeka na was Bajtek
BBS!

Tylko tu mozna szybko skontakto-
waé si¢ z autorami artykulow w
"Bajtku”, "Top Secret"i "Moim
Atari", otrzymaé odpowiedzi na swo-
je pytania, pomoc w naglych przy-
padkach niedzialania opisywanych
programoéw!

"Bajtku" komputeréw - nie tylko
IBM PC. Roéine grupy zaintereso-
wai - kazdy znajdzie co§ dla siebie!

Poza tym, to co zwykle - kontakt z
modemiarzami z calej Polski i nie
tylko - takze wymiana poczty z
USA, Europa Zachodnia i ZSRR!

Nie tra¢ czasu -
zadialuj juz dzis
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adres firmy: BH KAM-PL
ul. Stanistawa Augusta 30/15
03-847 Warszawa
tel. 211436

TeST

Od Pana Marka Goreckiego, reprezentujgcego firme KAM,
otrzymaliS$my do testowania laptopa ALT-286. Przyznam, ze mia-
fem troche watpliwosci, czy jest to sprzet, ktéry zainteresuje na-
szych czytelnikéw, jednak w miare poznawania komputera coraz

bardziej utwierdzatem sie w przekonaniu, ze warto go opisac.

ALT-286 to komputer klasy AT z ze-
garem 12 MHz. W standardowej wer-
sji, jaka testowatem, jest wyposazony
w 1 MB pamieci (przetaczanag miedzy
0 lub 1 watt state), twardy dysk 40 MB,
naped 3.5" 1.44 MB i karte graficzna
VGA. Oprocz tego w zestawie znajdu-
je sie zasilacz, torba do noszenia
komputera, dyskietka z programami
obstugujacymi karte VGA i instrukcja
obstugi (niestety tylko po angielsku).
Cato$¢, wraz z ciektokrystalicznym
ekranem, wazy (bez baterii i zasilacza)
okoto 7 kilogramow. Jak na dzisiejsze
laptopy, nie sa to najwyzsze parame-
try — jest to jednak bardzo porzgdny
standard, dajacy duze mozliwosci i
komfort pracy.

Przystepujemy do testu
czyli kilka stow o tym, jak go przepro-
wadzatem. Postanowitem, ze podczas
testowania ALT-286 stanie sie moja
pierwszg, uzywana bez przerwy ma-
szyna. Przyszto mi to tym fatwiej, ze w
domu korzystam z XT — wolniejszego
i z mniejszym dyskiem. Od czasu do
czasu w tescie (klawiatury) brat udziat
rowniez moj syn, grajac w Prince. Kil-
kakrotnie zabieratem komputer ze
soba w rézne dziwne miejsca, by
sprawdzi¢ jego przeno$nos¢ i mozii-
wosci pracy poza domem. Uzytem go
takze do przygotowania catego po-

przedniego i obecnego wydania kla-
nu, tacznie z pisaniem i testowaniem
czesci programow. Na koniec zosta-
witem sobie testy szybkosci i popraw-
nosci dziatania, przeprowadzone za
pomoca roznych urzadzen zewneg-
trznych i oprogramowania.
Klawiatura

(ze wzgledu na brak migejsca rézniaca
si¢ znacznie od klasycznej) sprawiata
mi poczatkowo troche kiopotow. Nie
byly one jednak zwigzane z innym
rozmieszczeniem klawiszy (w zupet-
nie innym miejscu znajduja sie kiawi-
sze stuzace do sterowania kursorem),
a z ich nieco mnigjszymi rozmiarami
— znacznie czesciej niz zwykle zda-
rzato mi sie popetnia¢ btedy polegaja-
ce na przestawieniu dwoch sasiaduja-
cych ze soba liter. Po kilku dniach pra-
cy problem znikngt samoistnie. Kla-
wiatura jest solidna (Prince nie dat jej
rady), klawisze stawiaja przy naciska-
niu wyrazny opor i stukaja dopiero w
momencie gdy kontakiujg. Uktad kla-
wiatury jest dos¢ wygodny — z jed-
nym wyijatkiem, klawisze PgUp i PgDn
sa dos¢ trudne w uzyciu. Waskosct
komputera nie pozwala na zainstalo-
wanie odrebnej klawiatury numerycz-
nej — jest ona zrealizowana przez
zdublowanie znaczenia niektorych
klawiszy w obrebie znakOw pisar-

skich, przy czym klawisze te symuluja
klawiature numeryczna dopiero po
przejsciu w tryb NumlLock. Nie jest to
zbyt wygodne rozwiazanie, zwlaszcza
gdy korzysta sie¢ z Norton Comman-
der-a (skorzystanie z tzw. szarego
plusa wymaga najpierw przejscia w
tryb Numlock, nastgpnie nacisnigcia
klawisza z dwukropkiem i srednikiem,
petniacego potréjna rolg, i ponownego
nacis$niecia klawisza NumLock). Mimo
to, klawiatura jest jedna z mocnych
stron tego komputera. Istnieje zreszty
mozliwosC przyftaczenia duzej, zew-
netrznej klawiatury — z boku kompu-
tera znajduje sie standardowe gniaz-
do.
Ekran

stanowi w wigkszosci laptopow staby
punkt. Skonstruowanie wysSwietlacza
opartego na ciekltych krysztatach, da-
jacego sie odczytaC w kazdych warun-
kach swietinych i zuzywajacego mini-

Czesciowy striptea-
se — odlaczone zosta-
ty akumulator i twardy
dysk; widaé dostepne
po otwarciu klapek
gniazda interfejsow,
zewnetrznej stacjl dys-
kietek, klawlatury i mo-
nitora. Miedzy nimi —
przycisk reset. Pod
ekranem — miejsce na
rozszerzenie pamieci,
po drugiej stronie kom-
putera w tym samym
miejscu (niewidoczne
na zdjeciu) miejsce na
wewnetrzny modem.
Choé¢ na zdjeciu tego
nie widaé, ekran réw-
niez mozna odigczyé.

Od strony brzucha —
tu jest miejsce na karte
rozszerzajaca.
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malna ilo§¢ energii elektrycznej (bar-
dzo wazne w komputerach przenos-
nych), przypomina kwadrature kota. W
ALT-286 zdecydowano sig¢ na rozwig-
zanie znane pod nazwa back-iit screen,
czyli ekran podséwietlany od spodu.
Pod przejrzystym wys$wietlaczem cie-
kfokrystalicznym umieszczone jest
zrodio $wiatta, pozwalajace na korzy-
stanie z komputera nawet w catkowitej
ciemnosci. Wigze sie 10 ze sporym
zuzyciem energii i nie w kazdych wa-
runkach jest potrzebne, totez pod
ekranem znajduja sie dwa potencjo-
metry suwakowe — jeden stuzy do re-
gulacji natezenia podswietlenia, drugi
do zmiany kontrastu ekranu. Catkowi-
te wylaczenie podswietienia jest nie-
moziiwe, a szkoda — kilkakrotnie pra-
cowatem w miejscach, w ktorych byto
zupetnie niepotrzebne. Niestety, nie
w kazdych warunkach oswietlenia ze-
wnetrznego mozna ekran wyregulo-
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wac tak, by byt dobrze czytelny na ca-
tej swej powierzchni. Wydaje mi sie,
ze jest to zwiazane z jego niejednorod-
noscig — podczas wyswietlania réz-
nych odcieni szarosci rézne partie
ekranu maja rézne zabarwienie. Ekran
wyglada dobrze i jest czytelny tylko
wiedy, gdy patrzy sie na niego doktad-
nie z przodu, juz osoba siedzaca obok
operatora ma kiopoty z odczytywa-
niem. W wigkszosci wypadkow wy-
Swietlacz dziatat bez zarzutu. Podob-
nie jak w przypadku klawiatury, mozli-
we Jest podtaczenie zewnetrznego
monitora (ze wzgledu na brak odpo-
wiedniego, tej opcji nie wyprébowa-
tem).

Przy okazji okazato sie, ze wiele
programow nie nadaje sig¢ do wspdt-
pracy z laptopem. Najwiecej proble-
mow wystepuje podczas dokonywania
wyboru przez przesuwanie podswiet-
lenia (lub zmiany barwy) po liscie opciji
— w wielu programach trzeba praco-
wac ,po omacku”, zgadujac ktéra op-
cja jest w danej chwili podswietlona,
gdyz miedzy podswietlona a nie pod-
Swietlong nie ma zadnej réznicy. Tru-
dno jednak mie¢ o to pretensje do
komputera — jest to raczej wada nie
uwzgledniajgcych tego problemu pro-
gramow, gdyz na przyktad Norton
Commander moze zostaé tak skonfi-
gurowany, by wyswietlacz ciektokry-
staliczny nie sprawiat kfopotow.
Gniazda, gniazdka, gniazdeczka...

Pod tym wzgledem ALT-286 jest
wyposazony nie gorzej niz normalny
komputer typu desktop. Posiada wbu-
dowane wyjscia do zewnetrznego
monitora i klawiatury (0 czym juz
wspominatem), mozna takze podta-
czyC zewnetrzng stacie 5.25"7, sa
standardowe gniazda tacz: szerego-
wego (RS232C — dziewiet szpilek) i
rownolegtego (Centronics). Dla tych,
ktorym to nie wystarczy, jest dodatko-
we miejsce na standardowa karte roz-
szerzajagca (na przykfad sieciowa).
Mozna jeszcze zainstalowaé wewne-
trzny modem (nie karte modemu —
slot zostaje wolny) oraz rozszerzenie
pamigci do 2 MB. Pod twardym dys-
kiem znajduje sie jeszcze jedno gniaz-
dko — na koprocesor 80287.

Zasilanie
jest dwojakie. Mozna pracowac korzy-
stajgc z zasilacza podtaczonego do
sieci albo z akumulatora, mocowane-
go do tylnej $cianki komputera. Zasi-
lacz mozna podiaczy¢ bezposrednio
do komputera albo za posrednictwem

pakietu akumulatora — w tym drugim
przypadku jestesmy zabezpieczeni
przed ktopotami w momencie zaniku
napiecia w sieci i mozemy dotadowy-
wacC akumulator nie przerywajac pra-
cy. W celu zmniejszenia poboru mocy
przez pracujacy komputer mozna go
tak skonfigurowac€, by ekran i twardy
dysk zostawaly odtaczone od zasila-
nia, jesli nie sa wykorzystane przez
odpowiednio dtugi czas (ustawialny
od 1 minuty do 15). Minimalny czas
pracy (po wytaczeniu wszystkich opciji
stuzacych minimalizacji zuzycia ener-
gii) wynibst podczas przeprowadzonej
proby 1 godzine 55 minut (proba pole-
gata na pozostawieniu komputera sa-
memu sobie, z uruchomionym pro-
gramem, ktory co pig¢ minut dopisy-
wat aktualng godzine do pliku teksto-
wego znajdujgcego sie na dysku).
Przy wykorzystaniu odtaczania dysku i
podswietienia ekranu czas ten powi-
nien by¢ dluzszy. Na kilkanascie mi-
nut przed catkowitym roztadowaniem
baterii zaczyna migac czerwona dioda
i stychac sygnat dzwiekowy. Po catko-
witym roztadowaniu baterii, mimo
przesuwania wyfacznika, komputer
pozostaje gtuchy. Baterie potrzebuja
Co najmniej o$miu godzin, by byty cat-
kowicie natadowane (pod warunkiem,
ze w czasie ich tadowania nie korzy-
stamy z komputera) — nie jest to wy-
nik olsniewajacy.
Wrazenia ogéine

Pierwsze zwiazane byto z ciezarem.
Po przyniesieniu do redakgcii i otarciu
potu z czofa, pokazatem komputer
Marcinowi Przasnyskiemu. Marcin
wzigt go do reki, postat z nim przez
chwile, po czym stwierdzit. ,Noszenie
komputera tylko dlatego, ze ma racz-
ke, to czyste wariactwo”. Zgadzam
sie¢ z tym. ALT-286 ma wprawdzie
konstrukcje pozwalajaca na bezpiecz-
ny i wygodny transport, ale jego masa
racze| od tej czynnosci odstrecza. Ca-
tos€ (razem z akumulatorem i zasila-
czem) wazy okoto 8 kilo, co nie za-
checa do brania komputera na spacer.
W poréwnaniu z innymi komputerami
przeno$nymi ALT-286 jest czotgiem.

Drugie wrazenie to szybkosé.
Oczywiscie AT z zegarem 12 MHz nie
robi dzi$ na nikim duzego wrazenia,
ale kiedy trzyma sie co$ takiego na
kolanach, a wszelkie operacje wyko-
nujg sie momentakie, trudno nie na-
braC sympati. W utrzymaniu duzej
szybkosci pracy wyraznie pomaga
szybki twardy dysk.

Calosé¢ gotowa do
transportu — przed
schowaniem w torbie.

Ekran w trybie grafi-
cznym — emulacja
VGA z 256 kolorami
(program TEMPRA opi-
szemy niedtugo w kla-
nie).
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Nie tylko zalety

W kilku przypadkach komputer nie
zachowuje sie w sposob, ktdéry mozna
zaakceptowac. Zaczatem standardo-
wo od testow przeprowadzonych za
pomoca programu checkit i ALT-286
przeszedt przez nie bez problemu, z
jednym wyjatkiem. Dotyczyt on zegara
czasu rzeczywistego: z nieznanych
blizej powodéw zegar nie przeszedt
testu budzika — nie chciat wygenero-
wac odpowiedniego przerwania, mimo
miniecia zaprogramowanej godziny.
Wszystkie pozostate testy nie sprawity
mu zadnych ktopotow.

Inne problemy z kompatybilnoscia
dotyczyly karty graficznej. Teoretycz-
nie VGA powinna by¢ kompatybilna w
dot z CGA | EGA, a w wiekszosci
przypadkow rowniez z Herculesem.
W przypadku testowanej maszyny nie
jest to do konca prawda. Razem z
komputerem otrzymaliémy dyskietke
Z programami, pozwalajacymi miedzy
innymi na przetaczenie karty graficz-
nej w tryb emulacji innych kart. Po
przetaczeniu na CGA i EGA niektore
programy nie byly w stanie przetaczy¢
karty w tryb graficzny — dotyczyto to
miedzy innymi MSWord-a. Ekran mi-
gat, a obraz latat z gory na doét. Nie
stwierdzitem takich probleméw pod-
czas emulaciji karty Hercules.

Po kilku tygodniach uzywania kom-
putera zaczety sig ktopoty z jego kon-
strukcjg mechaniczng. Coraz trudniej
obracata sie 0§, na ktérej umieszczo-
ny jest ekran. W efekcie ekran nie wy-
trzymywat powstajacych naprezen |
rozktadat sie na czesci sktadowe. Bez
rozkrecenia komputera (na co sie nie
zdecydowatem) sytuacja wydaje sie
nie do opanowania.

Testy

Dotyczyly z jednej strony prawidto-
wosci dziatania komputera, z drugiej
za$ }jego szybkosci. Pierwsza ich
czesC polegata wiec na probach wy-
korzystania zewnetrznych gniazd i in-

terfejsow i przebiegta bez zaktbcerh —

cho¢ nie sprawdzilismy wszystkiego.
PodtaczaliSmy zewnetrzng klawiature i
wspotpracowata z komputerem bez
zarzutu, cho¢ nie byto to tak wygodne,
fak moze si¢ w pierwszej chwili zda-
wat — wszystko dlatego, ze dodatko-
wa klawiatura wymaga odsuniecia
komputera dalej od siebie, co ze
wzgledu na niewielki ekran jest niewy-
godne. Prawidtowo dziataty takze
gniazda RS232 i Centronics.

Testy szybkosci — o ktorych napi-
sze kilka stow osobno — wypadty cat-
kiem przyzwoicie. ALT-286 dziata (po
ustawieniu go w tryb 0 wait state, w
ktébrym znacznie szybszy jest dostep
do pamieci operacyjnej) tak jak inne
AT-ki z zegarami 16 MHz. Twardy dysk
jest szybki — ma krotki $redni czas
dostepu do Sciezki (17.5 ms na zim-
no, po rozgrzaniu sie¢ komputera 18
ms) i pozwala na wygodna prace z du-
zymi programami i plikami.

Tak sie ztozyto, ze-w trakcie prze-
prowadzania testu zfalaztem sie na
CeBlcie — wprawdzie nie zabratem
tam ALT-a ze sobag, jest na to stanow-
Czo za cigzki — gdzie widziatem iden-
tyczny komputer, sprzedawany pod
zupetnie inna nazwa. Stawia to , mar-
kowosC” opisywanej maszyny pod
znakiem zapytania, ale nie zmienia
faktu, ze jest to komputer o porzad-
nych parametrach technicznych.

Marcin Borkowski

plusy: szybkosé¢, mocna klawiatura, petne
wyposazenie w potrzebne interfejsy, mozli-
wos6 rozszerzania kenfiguracji.

minusy: waga, rozkiadajacy sie ekran, nie-
wielki kat widzenia.

Dane techniczne:

procesor 80C286-12, 12MHz

1 MB RAM, rozszerzalne do 2MB

wyswietlacz VGA 640%480

FDD 3.5" 1.44MB wbudowany

HDD 40MB {opcjonalnie 20 lub 80 MB)

Klawiatura 85 klawiszy

RS232C 9 szpilek

Centronics

Masa: 7.4 kg (z akumulatorem Cdii)

Cena: wersja podstawowa — 20 milionow
zewnetrzna stacja 5.25" — 2 min
wewnetrzny modem — 1.2 min

(ceny z kofica maja)
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LEC2ENIE
DYSKIETKI

Dzi$ w ramach naszego przegladu
polecen DOS-u tylko jeden, za to waz-
ny program. Jest nim chkdsk, stuzacy
do likwidowania nonsensow, jakie
czasem potrafia sie wytworzyc¢ na dy-
skietce. Ich zrédtem moze by€ zanik
napiecia w trakcie zapisywania infor-
macji na dyskietce, dziatanie wirusa,
lecz najczesciej ktopoty pojawiaja sieg,
gdy z jakiegokolwiek powodu kompu-
ter zawiesi sie, zanim system opera-
cyjny pozamyka wszystkie otwarte
pliki.

Co moze sie wtedy wydarzyc? Nie wnikajac w
szczegoty, ktorych opisanie wymagatoby osob-
nego artykutu, pliki na dysku zapisane sg w ka-
watkach zwanych klastrami (ang. cluster). Na
kazdym dysku znajduje sie specjalna tablica,
zwana FAT (File Allocation Table), ktora zawiera
informacje o tym, w ktorych klastrach zapisany
jest kazdy plik i w jakiej kolejnosci nalezy z nich
odczytywac dane. Ta informacja jest w sposob
ostateczny uaktualniania dopiero w momencie
zamykania pliku przez system operacyjny, gdy
znany jest juz doktadny rozmiar pliku. Jezeli z
jakiego$ powodu plik nie zostanie zamknigty,
cze$c informacji na jego temat juz bedzie sig
znajdowa¢ na dyskietce, reszta zas zostanie
bezpowrotnie stracona. Moze sie wtedy okazac,
ze wedtug FAT-u niektore klastry naleza rowno-
czes$nie do kilku plikéw lub sa oznaczone jako
nalezace do pliku, cho¢ takiego pliku nie ma.
Mozliwe sa bardzo rézne dziwne sytuacje i do
ich poprawiania stuzy wiasnie program chkdsk.
Warto go réwniez zastosowac, gdy ilos¢ woline-
go miejsca na dysku jest mniejsza niz powinna
— moze sie wtedy okazac, ze winne sg temu

.Zgubione Kklastry”, oznaczone jako zajete,
mimo ze nie naleza do zadnego pliku.

Po uruchomieniu programu (z podana ewen-
tualnie jako parametr nazwa dysku, w przeciw-
nym wypadku zbadany bedzie aktualny dysk) na
ekranie pojawi sie komunikat na temat stanu dy-
sku. Jesli wszystko bedzie w porzadku, moze
on wygladac nastepujaco:

Volume DOS 1 created Apr 3, 1990 6:44p
21125120 bytes total disk space
53248 bytes in 3 hidden files
32768 bytes in 13 directories
15656960 bytes in 417 user files
5382144 bytes available on disk

655360 bytes total memory
210576 bytes free

Oproécz nazwy dysku i daty jej nadania podawa-
ne sa rozne dane liczbowe opisujace dysk. Jako
pierwsza podawana jest informacja o jego wiel-
kosci, jako ostatnia — informacja o ilosci wolne-
go miejsca. Miedzy nimi zawarte sg rozne inne
dane: ilos¢ i rozmiary plikow z atrybutem , ukry-
ty” (hidden), ilo$C miejsca zuzytego na zapa-
mietanie struktury katalogow, a takze rozmiar
wszystkich plikow znajdujacych sie na dysku.
Jezeli gdzies znajduja sie uszkodzone sektory,
podana bedzie rowniez ich catkowita wielkosc.
Dodatkowo system podaje rozmiar zainstalowa-
nej pamieci operacyjnej (widzianej przez DOS) |
ilos¢ wolnej pamigci, pozostajacej do dyspozyci
uruchamianych programow.

Powyzsze informacje pojawiaja sie zawsze, 0
ile ma to sens — jesli dysk nie ma nadanej naz-
wy, nie bedzie mozna je] zobaczyc. W poda-
nych informacjach nie ma jednak zadnych syg-
natéw na temat stanu dysku (twardego albo dys-
kietki — wszystko jedno). Znaczy to, ze wszyst-
ko jest w porzadku. Gdyby bylo inaczej, pojawit-
by sie stosowny komunikat i pytanie, czy probo-
wac poprawi¢ btad, czy nie. Jesli program byi
uruchomiony z odpowiednim parametrem
(chkdsk /f), to po podaniu odpowiedzi twierdza-
cej chkdsk sprobuje naprawic FAT. Efekty jego
dziatania moga wowczas wygladac nastepujaco:

1 lost clusters found in 1 chains.
Convert lost chains to files (Y/N)7 y

F:\LAPTOP.DOC

Is cross linked on cluster 104
F:\TELEKOM.DOC

Is cross linked on cluster 104

290816 bytes total disk space
O bytes in 1 hidden files
27648 bytes in 7 user files
256 bytes in 1 recovered files
262912 bytes available on disk

655360 bytes total memory
580656 bytes free

W tym konkretnym przypadku wedtug informaciji
zapisanych w FAT klaster 104 nalezat rowno-
czesnie do dwoch plikow. Chkdsk w miarg
swych mozliwosci probuje temu zaradzic, jed-
nak efekty jego dziatania nie zawsze bywaja
zgodne z naszymi oczekiwaniami. W bardzigj
skomplikowanych sytuacjach chkdsk moze sie
zawiesiC, w prostych — wprawdzie FAT zosta-
nie naprawiony w taki sposob, ze bedzie catko-
wicie prawidtowy z punktu widzenia systemu,
moze jednak nie byC zgodny z naszymi oczeki-
waniami — niektore pliki moga zmieni¢ swoja
zawartosc i/lub dtugosc. Wszystkie kawatki pli-
kow, z ktorymi chkdsk nie potrafi sobie pora-
dzi¢, znajda sie w katalogu gtownym, pod naz-
wami file0001.chk, file0002.chk | tak dale;.

Nie sg to wszystkie mozliwoscr programu.
Jako parametry podczas jego uruchamiania mo-
zna rowniez podawacl nazwy plikow (moga to
by¢ nazwy szkieletowe) — zostana wowczas
sprawdzone wszystkie pliki pasujace do poda-
nej nazwy i jesli ktdry$ z nich bedzie zapisany
na dysku w kilku kawatkach (nie w jednym migj-
scu, klaster po klastrze), chkdsk wypisze ko-
munikat na ten temat. Mozna takze podawac pa-
rametr/v — beda wtedy wypisywane wszystkie
sprawdzane pliki po kolei.

Podobne zadania spetniaC moze program
Norton Disk Doctor lub odpowiadajace mu inne
programy (m.in. PCTools). Przed ich uzyciem
warto jednak skorzystac z chkdsk-a — choc nie
zawsze potrafi on sobie poradzi¢ w trudnych sy-
tuacjach, diagnostyke przeprowadza bezbted-
nie, a jest bardzo maty i szybki.

Marcin Borkowsksi

azdy szczesliwy po-

siadacz modemu po-

trzebuje do jego wy-
korzystania odpowiedniego
programu komunikacyjne-
go. Jednym z popularnych
programow dostepnych na
komputery klasy IBM-PC
jest TELIX firmy Exis Inc.

Podstawowym zadaniem programu
komunikacyjnego jest organizacja
przesytania danych pomigdzy mode-
mem i komputerem. W praktyce spro-
wadza sie to do odbioru danych z mo-
demu i wyswietlania ich na ekranie
oraz wysytania do modemu danych
wprowadzonych z klawiatury. Przesy-
tanie danych odbywa sie najczescie
przez tacze szeregowe RS 232 w try-
bie FULL-DUPLEX. Mozliwosc takiej
pracy oferujg wszystkie programy ko-
munikacyjne, jednak pefne wykorzy-
stanie mozliwosci modemu wymaga
od nich dodatkowych funkcji, ktore
zwykle decyduja o uzytecznosci pro-
gramu.

Po uruchomieniu TELIX pokazuje
swoja wizytowke, a nastepnie prze-
chodzi w tryb pracy terminalowej. Pra-
ce nalezy rozpoczaC od witasciwego
skonfigurowania programu. Po wybra-
niu odpowiedniej opcji z menu gtow-
nego (spis komend mozna przywotac
w kazdej chwili — rysunek 1) otrzy-
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mujemy mozliwos¢ dowolnego zdefi-
niowania kolorow ta, liter, linii statuso-
wej itd. Dodatkowo mozna okreslic
wymiary ekranu, a nawet sposob wpi-
sywania danych do pamigci ekranu
(bezposrednio lub przez BIOS). Prace
terminala mozna okreslic¢ wybierajac
jego typ (najczesciej ANSI), protokot
transmisji i port facza RS-232, a takze
wiele innych uzytecznych funkcji. Mo-
zliwe jest na przykiad zablokowanie
reakcji na niektore sygnaty interfejsu
(RTS, CTS, DTR, DSR), co jest szcze-
gélnie cenne dla posiadaczy najprost-
szych modemow, ktore komunikujg
sie z komputerem tylko za pomocg 3
przewodow.

Kolejna wazna funkcja jest mozli-
wosC wylaczenia echa lokalnego. W
trakcie normalne] pracy modem kazdy
wystany do niego znak zwraca z po-
wrotem do terminala. Praca z wtaczo-
nym echem objawia sie powtarzaniem
kazdego znaku na ekranie i jest nie-
wygodna.

Dla kazdego typu modemu nalezy
okreslic wiasciwe sekwencje kodow,
sterujacych  wybieraniem numeru,
przerywajacych potaczenie, inicjalizu-
jacych modem itd. Celowe jest row-
niez zapisanie komunikatow, jakimi
modem odpowiada na wydawane po-
lecenia. Umozliwi to ich wykrywanie |
odpowiednie reagowanie przez pro-
gram. Mozna rowniez ustali¢ czas
oczekiwania na podniesienie stuchaw-

PROGRAM KOMUNIKACYJNY

TELIX

ki I czas przerwy miedzy kolejnymi
probami wybierania numeru, jesl byt
on zajety.

Transmisje plikow za pomoca mo-
demu sa proste | wygodne. Uzytkow-
nik moze na state ustali¢ sciezki do-
stepu do katalogow, w ktorych prze-

Rysunek 1

chowywane sa przesyfane pliki. Tran-
smisja moze odbywac sie za pomoca
jednego z osmiu protokotow transmi-
sji. Zwykle wykorzystuje sie najpopu-
larniejsze, jak ZMODEM i XMODEM.
Ostatnig, lecz bardzo wazna opcja
konfiguracyjna jest mozliwosc wyboru

Main Functions

Telix v3.12 Command Summary

Dialing directory..Alt-D Queue Redial #s....Alt-Q Local echO. .. 2.4 Alt-E
Send fileg.....-... Alt-5 Receive files...... RAlt-R | DOS command....... Alt-V
Exit Telix.....ev-- Alt-X Run script (Go)....Rlt-G Run editor........ Alt-A
Comm Parameters....Alt-P cOnfigure Telix....Alt-O Screen Image...... Alt-I
Key defs. /macros...Rlt-K Terminal emulation.hlt-T Printer onjfoff...ctrl-@
Capture onfoff..... Alt-L Scroll Back......ss Alt-B Chat Mode....caues Alt-Y
DOS Functions...... Alt-F Jump to DOS shell..RAlt-J Translate Table...Alt-W
Hang-up modem...... Alt-H Clear Bcreen....... Alt-C Add LF onjfoff..... S-Tab
Usage Log onjfoff...Alt-U Misc. functions....Alt-M Send BREAK.......- C-End

DOORWAY mode...... Alt-=

Select functicn or press Enter for none.

Copyright 1986-89 by Exis Inc., P.O. Box 130, West Hill, ON CANADA M1E 4R4

Other functions

Time .. 10:26:33 Online .... No Capture ... Off

Date .. 91/03/28 Printer ... Off

Baud .. 2400 Terminal .. ANSI-BBS Script ....

Comm .. N,B8,1 Port ...... coMl Reg. Key .. TELIX.KEY
Echo Off BRdd LF .... Off Dial Dir .. TELIX.FOR

Alt-Z for Help | ANSI-BBS | 2400-N8B1 FDX

Offline
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numeru tacza RS-232, przez ktdéry ma
odbywac sig¢ transmisja danych mie-
dzy komputerem i modemem. Pro-
gram pozwala takze na wybor numeru
przerwania przyporzadkowanego do
danego tacza i jego lokalizacji w prze-
strzeni adresowej 1/Q. Po skonfiguro-
waniu programu nalezy koniecznie
zapisa¢ ustalone parametry na dysk,
by unikna¢ powtarzania tej dosé¢ pra-
cochtonnej operacii.

Od tej chwili mozna juz rozpoczac
transmisje telefoniczne, jednak zada-
ny numer trzeba bedzie wpisywac sa-
modzieinie z klawiatury. O wiele wy-
godniej jest najczescie] uzywane nu-

braniu protokotu podajemy z klawiatu-
ry nazwe pliku do wystania. Bedzie on
poszukiwany w katalogu, kiorego
sciezka dostepu zostata wskazana
przy konfigurowaniu programu. Jesli
program znajdzie podany plik, to naty-
chmiast rozpocznie jego przesylanie.
W przeciwnym razie zostanie zasyg-
nalizowany brak pliku i koniecznosé
ponownego wprowadzenia nazwy.

W czasie transmisji uzytkownik jest
na biezaco informowany o liczbie po-
mysinie przestanych bajtow i aktualnej
szybkosci transmisji. Dodatkowo wy-
Swietlany jest czas, jaki uptynat od po-
czatku rozpoczecia transmisji i status

Rysunek 2

Telix Copyright (C) 1986-89 Exis Inc.
Version 3.12, released 12-1-89.

Press ALT-Z for help on special keys.

AT&FLOX4&P1\V1

and Colin Sampaleanu. All rights reserved.

OK —| Redial |

Redial started at 10:28:33

Last attempt: None

Attempt #1 10:28:33 D to delete from list
This attempt: Dialing Spectrum BBS .., 57
atdp256965

Press Space to cycle to the next number, Esc to exit.

Press: T to change dial time

Rysunek 3

Version 3.12, released 12-1-89.
Press ALT-Z for help on special keys.
AT&FLOX4&PL

OK File name :
atdp256965

FORMAT@.ZIP

Telix Copyright (C) 1986-89 Exis Inc. and Colin Sampaleanu. All rights reserved.

m% Zmodem upload - press Esc to abort |

File path : \TELIX\to-send)

CONNECT 240| Block check
Time left

Elapged time

: CRC-16
100:05:34
:00:01:00

Approx CPS rate :192
Bytes to send :15128
Bytee sent 19216

Last statusjerror :

9216 Bad CRC

mery telefonéw zapisaC w katalogu
programu. Oprocz samych numeréow
mozliwe jest zapisanie wszystkich po-
trzebnych parametréw, jak szybkose
transmisji, format przesytanych da-
nych. Po ich wprowadzeniu uzyskanie
potaczenia polega na wybraniu odpo-
wiedniej pozycji z katalogu. Uzytkow-
nik moze zaznaczyC kilka numerow,
ktére program bedzie wybierat kolejno
az do uzyskania potaczenia. Eliminuje
to bezczynne siedzenie przed kom-
puterem, gdyz program sygnalizuje
uzyskanie  pofaczenia  sygnatem
dzwiekowym (rysunek 2).

Nacisniecie w trakcie wybierania
numeru klawisza spacji spowoduje
natychmiastowe przerwanie tej opera-
cji, odczekanie kilku sekund 1| pono-
wienie proby, nacisnigcie zas klawisza
ESC przerywa proces i powoduje po-
wrét do pracy terminalowej. Kazda
przerwana operacja moze zostat w
wygodny sposob powtdrzona przez
nacisniecie jednego klawisza. Pro-
gram pamieta tez kiedy ostatnio dodz-
wonit sie pod kazdy z zapamietanych
numerow.

Po uzyskaniu potaczenia Telix auto-
matycznie przechodzi w tryb pracy
terminalowej, co umozliwia swobodnag
komunikacje z drugim modemem. Je-
$li chcemy wystac jakis plik, to uakty-
wniamy odpowiednig opcje programu.
Telix zazgda wybrania protokotu ko-
munikacyjnego. Jego rodza] musi byc
identyczny dla nadawcy i odbiorcy,
inaczej transmisja si¢ nie uda. Po wy-

btedu (rysunek 3). Duza ilos¢ bteddw
powoduje znaczne zmniejszenie
szybkos$ci przesytania, w razie wigk-
szych ktopotdéw proces mozna przer-
wac bez utraty potaczenia telefonicz-
nego. Odbidr plikdéw przebiega identy-
cznie, z tym, ze program automatycz-
nie rozpoznaje poczatek transmisji i
reczne wywotywanie opcji odbioru pli-
ku jest niepotrzebne. Niestety nie jest
mozliwa zmiana nazwy pliku podczas
przesytania.

Transmisje dtugich plikow moga
trwa¢ nawet kilkadziesigt minut, na
szczescie mozna w tym czasie odda-
li¢ sie od komputera. Zakonczenie
przesylania program sygnalizuje sy-
gnatem dzwiekowym.

Pewnym mankamentem, jaki zau-
wazytem podczas pracy z Telixem,
byly czeste btedy podczas przesytania
plikdw. Pojawiaty sie nawet wtedy jesli
jakosc¢ potaczenia byta bardzo dobra |
predkosc¢ transmisji niewielka. Dane
odbierane sa przesylane z modemu
do bufora w pamigci; jesli bufor sie
zapetni, to program zapisuje jego za-
warto$¢ na dysku. Blizsze obserwacje
wykazaty, ze program gubi odbierane
dane w momencie zapisywania ich na
dysku. Pewnym rozwigzaniem tego
problemu jest rozszerzenie wolnej pa-
mieci komputera przez wyrzucenie
rezydentnych programoéw, jak Norton
Commander i Side Kick, oraz posze-
rzenie bufora plikow.

Robert Magdziak

Zmierzy¢ szybkosc, z jaka dziata
komputer, jest niezwykle trudno.
Istnieje co najmniej kilka szeroko
znanych i stosowanych na catym
$wiecie metod pomiaru - ich wy-
niki podaje sie w MIPS-ach,
MFLOP-ach, dhrystonach lub
whetstonach — ale nawet przy ich
stosowaniu poréownanie szybkosci
dwoch komputerdw jest nierealne.
Powdd jest prosty: szybkos¢ kom-
putera jest pojeciem niejednozna-
cznym. Nawet prosty zdawatoby
sie test — uruchomienie na dwoch
komputerach tego samego progra-
mu i sprawdzenie, ktory skonczy
pierwszy — nie daje jednoznacz-
nej odpowiedzi. O ile bowiem
mamy do czynienia z komputerami
tej samej klasy, niemal zawsze da
sie znalez& kontrprzyktad — pro-
gram, ktéry szybciej wykona si¢ na
tym komputerze, ktéry przed chwi-
la przegrat. Wszystko zalezy od
specyfiki zadania, wykorzystywa-
nych rozkazow procesora i szyb-
kosci urzadzen zewnetrznych.

Napisatem to wszystko po to, by
uswiadomi¢ Wam, jak trudnym za-
gadnieniem jest przygotowanie
sensownego testu szybkosci kom-
putera.

Dotychczas uzywalismy w reda-
kcji roznych programéw — tych,
ktore akurat byly pod reka. Kiedy
jednak dostalismy do testowania
porzadny komputer, sytuacja sig
zmienita — potrzebna stata sig
metodologia, ktora pozwalataby
poréwnac rozne komputery w spo-
s6b mozliwie obiektywny i fatwy do
powtorzenia. Zadanie byto trudne,
ale i fascynujace — wiasnie ze
wzgledu na opisane powyzej pro-
blemy. Zostato rozwiazane, wpra-
wdzie w sposoéb daleki od dosko-
natosci, ale skuteczny i zgodny ze
zdrowym rozsadkiem. Nie wnika-
jac w szczegOty techniczne, posta-
ram sie opisac efekty nasze| pracy.

Przed przystapieniem do opra-
cowania testu przyjrzelismy sig
metodom zastosowanym przez
odlegta konkurencie — Byte i PC

MIERZYMY ——
S2YBKOS(

Magazine. Ich uwagi i opracowane
przez nich testy staty si¢ dla nas
punktem wyjscia. Postanowilismy
nasze testy podzielic na dwie za-
sadnicze grupy: asemblerows,
zwigzana z operacjami niskiego
poziomu, i uzytkowg, przeprowa-
dzana za pomoca programow uzyt-
kowych.

Grupa asemblerowa sktada sig z
kilku procedur, napisanych w
asemblerze i wtaczonych do pro-
gramu napisanego w Turbo Pasca-
lu, ktéry ma za zadanie mierzenie
czasu wykonania procedur i admi-
nistrowanie nimi.

Pierwsza czes¢ tej grupy — to
pomiary szybkosci wykonywania
rozkazow przez procesor: przeno-
szenia tancucha, operacji logicz-
nych, operacji arytmetycznych,
skokow warunkowych i bezwarun-
kowych oraz wywotan podprogra-
mow (bliskich i dalekich).

Druga cze$¢ — to operacje dys-
kowe: $redni czas dostepu do
sciezki, $redni czas zmiany sciezki
| czas potrzebny na wczytanie jed-
nej sciezki. Na temat tego ostat-
niego parametru (nie jest to znana
z roznych programow szybkos¢
transmisji, cho¢ obie wielkosci
maja sporo wspodlnego) dyskuto-
walismy dosy¢ dtugo, zanim zde-
cydowalismy sig go uzy¢. Uznalis-
my, ze szybkos¢ dysku mozna wy-
starczajaco dobrze opisac przy po-
mocy tych trzech wielkosci.

Trzecia cze$¢ — to operacje
zwiazane z karta wideo. Poniewaz
operacje te sa w duzym stopniu
zalezne od jakosci BIOS-u, w kto-
ry wyposazony jest komputer, a
wickszos¢ komputerow w Polsce
korzysta z kart Hercules, nie ob-
stugiwanych w trybie graficznym
przez BIOS, postanowilismy ogra-
niczy¢ sie do pomiarow szybkosci
w trybie tekstowym.

Powyzsze trzy czesci naszego
testu okreslaja sprawnosC posz-
czegllnych elementéw kompute-
ra, nie mowiac nic na temat ich
wzajemnego wspotdziatania i wy-

szybcie]

30+

254

20

XT B088/87 4.77MHz  XT V20,87 L0MHz

AT 286/87 10MHz

nisld poziom

] e
386/387 25MHz
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dajnosci catosci. Do tego celu
maja stuzy¢ testy dotyczace kon-
kretnych zastosowan. One same
niestety tez nie nadaja si¢ do po-
miaréow — moze sie bowiem zda-
rzy¢ tak, ze w testach wysokiego
poziomu zgublllbysmy jakas cieka-
wa wiasciwos¢ konkretnego kom-
putera (np. bardzo szybka karte
graficzna).

Zdecydowalismy sie na trzy te-
sty uzytkowe. Pierwszy polega na
posortowaniu przy pomocy dBase
1+ zbioru 3332 rekordow (okoto
450 KB) i wymaga gtéwnie szyb-
kiego dysku. Drugi test polega na
wykonaniu przez edytor MSWord
5.0 dtugiego makra zmieniajacego
w kilkustronicowym tekscie stan-
dard polskich znakow diakrytycz-
nych z DHN na Mazovi¢ (makro
zostato tak napisane, by nie dziata-
lo zbyt szybko). Pozwala to na
ocene szybkosci dziatania samego
procesora. Trzeci i ostatni juz test
polega na policzeniu szybkiej tran-
sformaty Fouriera (FFT) oparte) na
4096 punktach, a nastepnie trans-
formaty odwrotnej (przy pomocy
programu z biblioteki matematycz-
nej Turbo Pascala, przerobionego
tak, by dat sobie rade z 4096 pun-
ktami). Ten ostatni test stuzy do
testowania koprocesora (choC
dzieki emulatorowi wykonany be-
dzie i bez niego). Testu koproce-
sora zdecydowaliSmy sie nie
umieszczaé w testach operacji nis-
kiego poziomu — zbyt wiele kom-
puteréw nim nie dysponuje.

Ostateczna ocena polega z
grubsza na zsumowaniu odwrot-
nosci czasow wykonywania
wszystkich testéw. Z grubsza —
bo wagi przypisane roznym testom
nie sa takie same. Staralismy sie
tak je dobrac, by odzwierciedlaty
one czestotliwosc wykorzystywa-
nia danej operacji przez komputer,
a rownoczesnie, by dla najwolniej-
szego systemu — XT 4.77 MHz —
kazdy sumowany element byt row-
ny 1. W ten sposob przygotowana
ocena okazata sie catkiem dobrze
pasowac do naszych odczuc i wie-
dzy na temat testowanych kompu-
terow. Oczywiscie pozostato wiele
nie uwzglednionych czynnikow,
mogacych wptywac na szybkosC
komputera, ale dysponujemy cat-
kiem porzadnym narzedziem, na-
dajacym sie do testow porownaw-
czych réznych maszyn.

Na wykresie przedstawiamy kil-
ka komputerdw, ktore znalazly sie
na naszej drodze podczas prac
nad testami szybkosci. Wszystkie
cztery sa niemarkowe, sprowa-
dzone przez rozne instytucje na
przestrzeni ostatnich trzech lat z
Dalekiego Wschodu. 386 z niewia-
domych powodow nie ukonczyt te-
stu dBase — zawiesit sie w trak-
cie, pokazawszy wpierw komuni-
kat o btedzie w FAT. Wszystkie
pozostate komputery dawaty sobie
rade bez zarzutu. Do prezentowa-
nych tu wynikow bedziemy sie
prawdopodobnie odwotywaC w
przysztosci, stad na wykresie
przedstawiciele trzech najczesciej
u nas spotykanych klas: XT, AT i
386. Gdy tylko dokonamy pomia-
row szybkosci 486, napiszemy o
tym.

Marcin Borkowski
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Do napisania tego tekstu
sklonita mnie mata ilosc¢ li-
stow od czytelnikow. Mozna
z tego wyciagnhac¢ wniosek,
ze jestesmy nikomu niepo-
trzebni, a caty klan poswieg-
cony IBM-om mozna wyrzu-
ci¢ do kosza, gdzie bedzie
najlepsze dla niego miejsce.
W ten sposéb zaoszcze-
dzitoby sie troche miejsca,
w ktore z przyjemnoscia
wskoczy szef innego klanu
— np. ZX-81. Nie znamy ilo-
sciowych proporcji sprzetu,
ktérym dysponuja nasi czy-
telnicy, ale nie mamy ztu-
dzen, ze PC stanowi najwy-
2ej 5%, moze wiec nie warto
zajmowac sie tymi kilkoma
czytelnikami?

Mato kto dotychczas kupowat te
komputery do domu — byly na to sta-
nowczo za drogie. Wprawdzie sytua-
cia zmienita sie ostatnio radykalnie.
Rok temu, w kwietniu, kupitem do
domu XT z Herculesem i dwoma na-
pedami dyskietek 360 KB. Jest to ab-
solutnie podstawowa konfiguracja, po-
nizej ktoérej praktycznie nie daje sie
pracowac. Dzi$, za te same pieniadze,
mogtbym kupi€ kilka razy szybsze AT
lub rowniez XT, ale z twardym dys-
kiem. Tak zmienity sie ceny PC-etow.
Czy jednak warto je kupowacC tylko
dlatego, ze sa relatywnie tanie?

Dlaczego nie osiem bitow?

Boom komputerowy z potowy lat
osiemdziesiatych, jak to dzisiaj, po
uptywie kilku lat, widac, polegat gtow-
nie na zafascynowaniu nowoscia | pg-
dzie do gier. Tak bylo w wypadku
wiekszosci naszych czytelnikow —
gtéwnie ucznidw szkot podstawowych
i §rednich. Janek ma Commodore,
Felek ma Spectrum, a ja? Tato, kup
komputer! — to prawdopodobnie je-
den z gtownych motorow napedzajg-
cych klientow ATARI za dobre Swiade-
ctwo. Oczywiscie czes¢ osmiobitow-
cow trafita w rece ludzi, ktorzy chcieli
przy ich pomocy robi¢ rzeczy znacz-
nie powazniejsze, ale stanowig oni
znikomy, cho¢ wazny, margines. Ce-
lowo pomijam réwniez PC-ety kupo-
wane przez rézne zakfady pracy — to
zupetnie osobny temat.

Os$miobitowcow juz sie raczej nie
kupuje. Za te same lub zbilizone pie-

nigdze mozna kupi€¢ komputery szes-
nastobitowe, znacznie szybsze od
swoich poprzednikéw, wyposazone w
lepsze mozliwosci graficzne | dzwie-
kowe. Nie wolno nam sie wprawdzie
odwracac od tych, ktdorzy maja starsze
komputery, ale prawda jest smutna: w
ciagu kitku najblizszych lat wszystkie
osmiobitowce sa skazane na smierc
naturalng — stare powoli ulegna zni-
szczeniu, nowych nikt juz nie produ-
kuje. Wkrotce nawet olbrzymia ilosé
istniejacego oprogramowania, trzyma-
jaca niektore osmiobitowce przy zy-
ciu, przestanie wystarczac. W tej sytu-
acj ci, ktorzy chca pozostac przed kla-
wiatura, musza sie przymierza¢ do
przesiadki na komputer nowej gene-
racji. Nalezy tylko podja¢ decyzje —
jaki komputer?

3x16

W gre wchodza trzy komputery:
Atari ST, Amiga i cos kompatybilnego
z IBM PC. Oczywiscie za kazdg z tych
nazw stoi kilka réznych modeli kom-
puterow, o roznych mozliwosciach,
ale kompatybilnych ze soba. Nie wni-
kajac w szczegotowe rozwazania na
temat ich szybkosci, rozmiardw zain-
stalowanej pamieci | mozliwosct roz-
szerzania sprzetu, nie da sie precyzyj-
nie ocenic, kidry jest najlepszy, ktory
najgorszy. Nie ma zreszta na to pyta-
nie jednoznacznej odpowiedzi — do
pewnych celow kazdy z nich jest
swietny, do innych gorszy, a do jesz-
cze c€zegos innego moze sie wcale
nie nadawac.

Co wiec wybrac? O ile nie szukacie
wytacznie maszynki do grania, ale
komputera, ktory w dajace] sie przewi-
dzie¢ przysziosci bedzie mogt stuzyc
do innych celow, wybor jest wlasciwie
jeden — IBM. Przemawia za nim prze-
de wszystkim 1l0S€ oprogramowania,
liczona w dziesiatkach tysiecy tytutdw,
rowniez nie bez znaczenia jest fat-
wosé rozbudowy konfiguracji (zwlasz-
cza o twardy dysk, ktory w przypadku
Amigi i Atari ST nie jest tatwo osiggal-
nym urzadzeniem). Dodatkowym ar-
gumentem jest fakt, ze na Swiecie
pracuje kilkadziesigt milionéw tych
komputerdéw — taka liczba uzytkowni-
kow stanowi olbrzymig grupe nacisku,
ktdra jeszcze nie pozwoli na zniknie-
cie z rynku PC i jego oprogramowania
przez dtugie lata. Najlepszym dowo-
dem na to jest fakt, ze w miare p9ja-
wiania si¢ nowszych modeli (AT, 386,
486) przez caly czas byta zachowana

kompatybilnos¢ tych maszyn w dot,
a powstajgce oprogramowanie w ol-
brzymiej wiekszosci moze pracowac na
wszystkich modelach — w tym takze
na najprostszym XT. Oczywiscie, naj-
nowsze generacje programow wyma-
gaja maszyn duzych i szybkich, totez
XT moze sie nimi bardzo fatwo udfa-
wi€, ale nie zawsze — jeden z naj-
mtodszych kompilatoréw Borlanda,
Turbo Pascal 6.0, chodzi na XT bez
problemu.
Czy to nie za trudne?

Czy jednak PC nie jest komputerem
zbyt skomplikowanym, jak na mozii-
wosci naszych czytelnikbw? Do uru-
chomienia Prince nie wystarczy napi-
sac LOAD”", trzeba jeszcze umiec
wiozy¢ dyskietke do stacji. Ze wszyst-
kich listow, jakie dostaliSmy, najbar-
dzie] zaawansowane pytanie dotyczy-
to podfaczenia joysticka. Czyzby wiec
PC-ety byly za trudne dla naszych
czytelnikow? A moze autorzy tych py-
tan dobrze rozumieja osiem bitow,
dziewiaty bit parzystosci widza jak
przez mgte, a pozostate siedem, po-
trzebne do przesiadki na PC, przekra-
czaja ich mozliwosci pojmowania?
Czyzby nalezato poprzesta¢ na kom-
puterach osmiobitowych i nawet nie
probowac nikogo namawia¢ do kupo-
wania PC? Mam nadzieje, ze tak nie
jest, chociaz fakty zdaja sie przeczyc
moim pogladom. Smutne by to byto,
gdyz jezeli nasi czytelnicy nie sa w
stanie przesiasC sie na komputery
szesnastobitowe, to w momencie za-
nikniecia osmiobitowcow zniknie row-
niez ,Bajtek”, stajac sie smiertelna
ofiarg postepu technicznego.

Poki co, sprobujemy zy¢ z tym co
mamy. Zeby nie musie¢ odpowiadac
na najczescie| pojawiajace sie w li-
stach pytania, napisze od razu: dys-
kietki wktadamy do stacji bez papiero-
we] koszulki, na polecenie ,Nacisnij
dowolny klawisz™ nie naciskamy czer-
wonego guzika z napisem Reset, na-
ciskanie klawisza z Altem nie ozna-
cza, ze trzeba $Spiewac wysokie C, a
nakliejenie dyskietki na sklejke nie wy-
starcza, zeby zrobiC z niej twardy
dysk. A wszystkich tych, ktdrzy czuja
sie¢ obrazeni posgdzeniem o kiopoty z
bitami starszymi niz ésmy — zapra-
szamy do wspotpracy. Nasze tamy
stoja przed Wami otworem, tylko daj-
cie nam szanse skorzystania z Waszej
wiedzy i umiejetnosci.

Marcin Borkowski
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W lutowym numerze ,Bajtka” w MicroMagazynie
zamiescilismy krotka informacje o kompilatorach
firmy Jensen and Partners International. W trakcie
CeBIT-u odwiedzitem stoisko JPI i spotkatem sig
tam z bardzo cieptym przyjeciem. CzeSC rozmowy,
ktora przeprowadzitem z Trevorem Mortonen |
Chrissem Prattem, zostata nagrana. Oto ona:
Bajtek: MozZecie opowiedzieé cos$ o poczatkach
firmy?

Trevor Morton: Zatozyciel naszej firmy, Niels Jen-
sen, byt takze jednym z zatozycieli firmy Borland.
Jego zainteresowania dotycza przede wszystkim
procesu programowania. Na podstawie wiasnych
doswiadczen Niels wymysiit wielojgzyczne srodo-
wisko pracy, ktore umoziiwiatoby programistom
osiggniecie maksymalnej wydajnosci. W tym czasie
zmieniat sie profil Borlanda i zrealizowanie tej wizji
okazato sie niemozliwe. Zeby moc sie nig zajac,
Niels zerwat z Borlandem i zatozyt firme Jensen
and Partners Intl. W tej chwili firma jest czesciowo
brytyjska, czesciowo amerykanska, mamy oddziaty
po obydwu stronach oceanu. Zeby nie byc¢ gotosto-
wnym — ja zajmuje sie sprawami sprzedazy w od-
dziale brytyiskim, Chriss zajmuje sie rozwijaniem
naszych programow w USA.

B: Jak doszfo do tego, ze zaczeliscie od Modu-
li-2, a nie innego jezyka?

Chriss Pratt: Zaczelo sie wszystko od tego, ze zes-
pot, ktérym obecnie dysponujemy, byt zespotem
pracujacym dla potrzeb Borlanda nad kompilatorem
Turbo C. Boriand nie byt zadowolony z szybkosci
postepu prac i zdecydowat sig¢ na kupno gotowego
kompilatora, Wizard C, po czym po wstawieniu go
w zintegrowane s$rodowisko, podobne do Turbo
Pascala, zaczat go sprzedawac jako Turbo C. Zes-
pot, ktéry pracowat nad kompilatorem, kupit od Bor-
landa opracowywang przez siebie technologie i
zabrat ja do JPl. Po przeanalizowaniu mozliwosci
sprzedazy kompilatora C JP| dosziismy do wnios-
ku, ze rynek jest juz nasycony takimi kompiiatora-
mi, totez zdecydowaliSmy sie na przerobienie go
na kompilator Moduli-2, ktéra byta przez nas uwa-
zana za wyjatkowo dobry jezyk do programowania.
Dzisiaj Modula-2 w naszym wykonaniu jest uwaza-
na za standard przemystowy.

TM: Mozna powiedzie€, ze tym samym staliSmy sie
kontynuatorami Niklausa Wirtha.

CP: Pewnie znasz historie Moduli-2? Wirth koordy-
nowat prace nad systemem operacyjnym kompute-
ra Lilith i zdecydowat, ze prace beda prowadzone
przy uzyciu Pascala. Po pierwszych przymiarkach
doszed! jednak razem ze swoim zespotem do
wniosku, ze Pascal nie nadaje sig do tego celu. W
efekcie opracowali nowy jezyk, ktdéry jest w duzym
stopniu kombinacjqa dwoéch jezykéw — Moduli | Pa-
scala, plus kilka rzeczy z roznych innych jezykow.
To jest wiasnie Modula-2 — bardzo silny i wygodny
jezyk, pozwalajacy na pisanie oprogramowania sy-
stemowego, a rownoczesnie fatwy | bezpieczny jak
Pascal. Za kazdym razem, kiedy probujesz jakichs
sztuczek, musisz to zadeklarowaé, w odroznieniu
od C, ktdére wykona kazda rzecz, niezaleznie od
tego, czy bedzie to zaplanowany chwyt, czy zwykty
btad.

B: Powiedzieliscie juz dlaczego Modula-2 jest
dobra, a dzieki czemu taki dobry jest kompilator?
CP: Dobre sa wszystkie cztery kompilatory, ktory-
mi w tej chwili dysponujemy — Modula-2, Pascal,
C i C++. Sam kompilator zna dobrze tylko sktad-
nie jezyka i dokonuje jego ttumaczenia na kod po-
$redni, nazywany ISL (Intermediate Sequential
Language), przy czym wszystkie cztery kompilato-
ry ttumacza na doktadnie ten sam jezyk. Nastepny
decydujacy o wszystkim etap to generowanie kodu.
Nasz generator kodu jest wyposazony w kilka bar-
dzo mocnych metod optymalizacji 1 dzigki temu
produkowany przez niego kod jest bardzo zwarty |
szybki. Kazda procedura i kazda struktura danych,
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utworzona podczas generowania kodu, jest osob-
nym obiektem, totez podczas taczenia mozemy fat-
wo sprawdzi¢, czy rzeczywiscie nastepuje do nigj
jakiekolwiek odwofanie i w zaleznosci od tego aibo
wilaczy¢ ja do ostatecznego kodu wynikowego, albo
nie.

B: Ten sam proces (zwany Smart Linking) sto-
sowany jest rowniez w kompilatorach Borlanda?
CP: Tak, ale u nich dotyczy tylko kodu programu, a
nie danych. Co wigcej, Borland stosuje swoj wias-
ny format zbiorow obiektowych, zwany TPU, totez
tylko oni moga skorzystaC ze skompilowanych za
pomoca ich kompilatora procedur. Nasze zbiory
obiektowe maja format identyczny ze standardem
intela, co utatwia korzystanie z nich.

B: Czy kompilator Moduli-2 dobrze sie sprzedaje?
CP: Tak. Jego mozliwosci | produkowany kod sa w
tej chwili najlepsze. Nasz problem polega na tym,
ze rynek amerykanski jest nastawiony gtownie na C.

TM: Diatego tez nastawiamy sie w duzym stopniu
na rynek europejski, ktory wcale nie jest mniejszy
od amerykanskiego. Sprzedajemy tu duze ilosci
Moduli-2 dla celow edukacyjnych i coraz wiecej dla
przemystu.

B: A konkurenci?

CP: Jest wiasciwie tylko jeden liczacy sig konku-
rent, Stony Brook, sprzedawany przez firmy Stony
Brook i Logitech. Jest kompilator Taylor Modula-2,
ale z tego, co wiem na jego temat, jest niezwykle
drogi, a produkuje kod znacznie gorszy od nasze-
go. Istnieje jeszcze FTL Modula-2, ktora ma wersje
pracujace pod MS-DOS-em i CP/M-em.

B: Jak wyglada pozycja pozostatych kompila-
toréw na rynku?

CP: C++ | Pascal pokazalismy tutaj, na targach,
wiec na razie trudno mowic o tym, jak sie sprzeda-
ja. Na dobra sprawe nie zaczelismy jeszcze nawet
akcji reklamowej, ale juz w kwietniowym ,Byte”
powinny sie pojawi¢ pierwsze ogtoszenia.

TM: Mamy w tej chwili cztery jezyki, dostepne row-
noczesnie w trakcie pracy w jednym Srodowisku, |
mysle, ze za rok przyjedziemy tu zajaC znacznie
wicksze stoisko. Mam cztery grube teczki zamo-
wien naszych produktow, i to nie tylko od pojedyn-
czych osob, ale takze od sprzedawcow. Mysle, ze
TopSpeed ma szanse stac sig srodowiskiem pracy
lat dziewiecdziesiatych.

B: Czy macie jakies specjalne plany na temat
polskiego rynku?

TM: Traktujemy Poiske jako czeSC Europy, zwlasz-
cza po ostatnich zmianach w Ukfadzie Warszaw-
skim. Chcemy zjawi€ sie w Polsce szybko z naszymi
produktami, i chcemy je tam sprzedawacC za ceng
akceptowalna na waszym rynku. Oczywiscie musi-
my zarobi¢ na siebie, na firme, na naszych pracow-
nikow, ale jezeli mamy sprzedawac nasze progra-
my w Polsce, to za taka ceng, kiora bedziecie w
stanie zaakceptowac.

B: Obawiam sie, 2e bedzie to dosy¢ niska cena.
Jakie macie dalsze plany na temat kompilatorow?
CP: Chcemy dodac jeszcze kitka technik optymali-
zujacych do generatora kodu, przymierzamy sie do
dodania kompilatorow innych producentow — np.
Cobolu, Fortranu — ale takich, ktore beda mogfy
korzysta¢ z naszego generatora kodu, co pozwoli-
foby im osiagna¢ podobng wydajnosc jak ta, ktora
dysponuja nasze jezyki. Powinnismy tez zajac sie
wersjami, ktére beda w stanie wykorzystac dodat-
kowe mozliwosci procesora 386, a takze takimi,
ktore beda pracowac pod systemami OS/2 2.0 i
Unixem (na 386). Byc moze dodamy rowniez inne
jezyki, jak Oberon, i inne procesory, z rodziny
68000.

TM: Na pewno nie bedzie ADY.

CP: To cos nowego dla mnie.

B: Zajmijmy sie jeszcze przez chwile innym te-
matem. JPI zato2yt TopSpeed Consortium. Czy
mozecie wyllumaczy¢ co to jest?

TM: Zajmujemy sig tworzeniem jak najlepszych na-
rzedzi dia tworcow oprogramowania, ale sam kom-
pilator jest tylko tak dobry, jak inne narzedzia, kto-
rych mozesz uzywac przy pracy. Nie jestesmy w
stanie produkowac sami wszystkich potrzebnych
programéw pomocniczych. Dlatego nawigzalismy
Scistg wspotprace z ich producentami, by zapewnic
petna kompatybilno$¢ wszystkich narzedzi. Dzigki
temu ich programy moga w maksymalnym stopniu
wspomoc nasze i vice versa. | po to wtasnie zostato
powotane konsorcjum — zeby stworzyC naszym
uzytkownikom jak najlepsze, jak najkompletniejsze
srodowisko pracy.

W czasie dalszej rozmowy JPI zdecydowali sig
na sponsorowanie konkursu w ,,Bajtku”. Zapropo-
nowatem, by konkurs odbyt sie pod hastem Top-
Speed — i propozycja zostata przyjeta. Nagrodami
beda oryginalne kompilatory z petng dokumen-
tacja jezyka Modula-2 oraz najnowsza wersja
kompilatora TopSpeed Pascal. A oto i sam kon-
kurs:

Nalezy napisat w Pascalu program
obracajacy na ekranie szescian co 1 sto-
pien, bez zostawiania sladu. Osia obrotu
ma by¢ ustawiona pionowo najdiuzsza
przekatna szescianu. Zastoniete krawe-
dzie maja by¢ niewidoczne na ekranie.
Diugosci wszystkich krawedzi wynoszg
rowno 100, gorny wierzchotek lezgcy na
osi obrotu ma sie znajdowaé w punkcie
odleglym o dwiescie pikseli od lewego
brzegu ekranu i o dwadziescia pikseli od
gornego brzegu. W programie wolno ko-
rzysta¢ wyfacznie z nastgpujacych proce-
dur graficznych:

inicjujacej grafike (InitGraph),
przenoszacej pisak (MoveTo),
rysujacej odcinek (LineTo),

ustawiajacej kolor (SetColor).

Po wykonaniu dowolnych czynnosci
przygotowawczych program ma w petli
znajdujacej sie w programie gtownym, i
wyraznie wydzielonej przy pomocy ko-
mentarzy, wykonac¢ 1440 ruchow szescia-
nem (cztery petne obroty).

Poniewaz nie podjeliSmy jeszcze decy-
zji, jakiego kompilatora uzyjemy podczas
rozwigzywania konkursu, nie wolno ko-
rzystaC z zadnych nietypowych rozsze-

f rzen jezyka — np. inline. W czasie testow
przed i po petli umieszczone zostang wy-
wotania dwoch procedur, z ktérych pierw-
sza bedzie uruchamiata stoper, druga po-
dawata wynik. Jedynym dopuszczalnym
typem rzeczywistym jest real. Wygra ten
program, ktory wykona cate zadanie w
najkrotszym czasie. Wszystkie programy
beda kompilowane | testowane przy po-
mocy tego samego kompilatora i z tymi
samymi opcjami kompilaciji.

W razie watpliwosci prosze o kontakto-
wanie sie ze mna telefonicznie lub listow-
nie. Termin nadsytania rozwiazan uptywa
30 wrzesnia 1991, decyduje data stempla
pocztowego. W miare mozliwosci prosze
0 nadsyfanie rozwigzan na dyskietkach,
zwrot gwarantowany.

Rozmawiat i| przygotowat konkurs

Marcin Borkowsk1
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Na listy czytelnikow odpowiada Michat Szokoto

Drogi Bajtku!

Od ponad roku jestem stalym czytelnikiem ,Bajt-
ka”. Bardzo mi sie podoba, lecz mam dwie prosby:

1. ,Zrobienie” matego kianu dotyczacego innych
typow komputerow tzn. Casio, Sharp, Texas Instru-
ments.

2. Chcialbym sie dowiedzie¢ czegos na temat Shar-
pa MZ800, np. czy ma mozliwosc podiaczenia myszki,
piora swietinego, joysticka, telewizora, modemu {(...).
Jakie ma mozliwosci graficzne i muzyczne, czy jest do
niego instrukcja w jezyku polskim (...)?

Grzegorz Badzio

Niestety, zadna z Twoich prosb nie moze zostac zreali-
zowana.

Nie otworzymy klanu dla , nietypowych”, gdyz brak za-
interesowania tym tematem. Kiedy$ prowadzilismy taki
klan, lecz zmart on smiercia naturalna wtasnie na brak za-
interesowania. Nie uwazamy, ze warto probowac jeszcze
raz.

Nie mogeg Ci napisa¢ nic konkretnego na temat Sharpa
MZ800, poniewaz bardzo malo ¢ nim wiem. Nie jest to
komputer zly, lecz bardzo rzadki w Polsce — wydaje mi
sig, Ze lepiej kupic popularny komputer, bo na Sharpa jest
bardzo niewiele programoéw, a te ktore sa — sa trudne do
zdobycia. Zastanow sig raczej nad innym typem kompute-
ra: ZX Spectrum, Atan, C-64 czy Amstrad. Te komputery
sg drozsze, ale nie ma takich problemow jak z Sharpem,
jest oprogramowanie, literatura, w razie awarii mozna
znalez¢ punkt naprawczy. Nie daj sie nabrac¢ na zapew-
nienia o kompatybilnosci Sharpa ze Spectrum czy Atari —
to ,podpucha’, Sharp MZ800 nie jest zgodny z Zadnym
innym komputerem.

Mam nadzieje, ze moja odpowiedz nie bedzie dla Cie-
bie zupetie bezwartosciowa, cho¢ nie odpowiedziatem,
niestety, na zadne z konkretnych pytan.

MSZ

Drogi Bajtku! .

Od roku posiadam Schneindera CPC 6128. Jest to
bardzo dobry komputer i jestem z niego zadowolony.

Pisze wiasnie przy pomocy jednego z zamieszczo-
nych w ,Bajtku” programow program kopiujacy kase-
te na dysk. Napotkatem jednak pewna trudnosc:

— moj program pisze w BASIC-u. Z wgraniem do pa-
mieci programow pisanych w kodzie maszynowym
nie ma problemow. Natomiast gdy chce zatadowac
program w BASIC-u, to wgrywa sie on na miejsce
mojego.

Chcialbym zadaé jeszcze dwa pytania:
1. Czy istnieje gra Double Dragon w wersji na Am-
strada?
2. Czy fest program, ktory pozwala na wgrywanie
programow, gier ze Spectrum?
Stawek Lembicz

Z Twojego listu wynika, ze chcesz napisaé program ko-
piujacy z tasmy na dysk korzystajac z rozkazéw LOAD i
SAVE. Jest to niemozliwe — dowodem Twoj problem. Na-
pisanie takiego programu jest dosy¢ trudne i wymaga do-
ktadnej znajomosci procedur AmsDOS-u, procedur ,tas-
mowych” oraz asemblera — napisanie takiego programu
w BASIC-u jest, moim zdaniem, niemozliwe. Nie bardzo
rozumiem, PO CO w ogole piszesz taki program, skoro
jest kilka gotowych programoéw skutecznie Ropiujacych z
tasmy na dysk — np. Transmat lub Discovery.

Na pewno istnieje wersja gry ,Double Dragon” na Am-
strada — widzialem reklamy w ,Amstrad Action”. Nie
wiem tylko, czy jest ona dostepna w Polsce.

Mozna wgrywac programy i obrazki ze Spectrum — ale
nie mozna uruchomi¢ tak przeniesionej gry — réznice
migdzy Amstradem a Spectrum sa zbyt duze. Mozna na-
tomiast przerobic obrazki — po gieldach krazy od dawna
program do tego celu. Samo zatadowanie mozna uzyska¢
Za pomoca programu ,Multilink” lub ,ZX-AMS”.

MSZ

Drogi Bajtku! .

Czesto czytam Wasze pismo, a szczegoinie ,,Klan
Amstrad” i ,,Co jest grane”. Od trzech lat mam Schnei-
dera CPC 464. Poznalem juz wiele jego moZliwosci.
Jednak niektore rzeczy sprawiaja mi trudnosci. Nie
potrafie poradzi¢ sobie z kilkoma problemami:

1. Na moj komputer nie ma oprogramowania. Gdzie
mozZna kupic sobie gry?

2. O ile mi wiadomo, stacja dyskow jest drozsza od
samego komputera. Czy to prawda?

3. Czy sa filtry ochronne przymocowywane do
ekranu na CPC 4647

4. Z tylu komputera wystaja jakies ukfady. Moj ro-
dzice zakleili ten otwor tasma samoprzylepna — czy
tak mozna?

5. Czy sa drukarki na moj komputer?

6. Po wgraniu na tasme Waszych programow i po-
nownym odtworzeniu czesto pojawiaja sie bledy.

Marcin Kalduriski

Oto odpowiedz na Twoje problemy — mam nadziejg, ze
bedzie przydatna.

1. Oprogramowania jest duzo — trudnosci sa tylko z
zakupem. O ile wiem, nigdzie w Polsce nie mozna legal-
nie kupi¢ programoéw. Mozna je dosta¢ u piratéw na giel-
dach — musisz sie dowiedzie¢, gdzie jest najblizsza giet-
da i sprawdzi¢, moze cos znajdziesz.

2. Cena stacji dyskéw do CPC 464 jest zblizona do
ceny komputera, wynosi ona ok. 2 miliony (stacja + stero-
wnik dyskow i AmsDOS).

3. Na monitor mono (zielony) mozna zatozy¢ typowy
filtr o przekatnej 12 cali — jest on dostepny w wielu skle-
pach. Filtry na monitory kotorowe sa drozsze i trudniejsze
do kupienia.

4. Z tytu wystaja ztacza krawedziowe: drukarki oraz dla
modutow rozszerzajacych. Jesli nie masz zadnych urzg-
dzen podigczanych do tych ztacz, mozna je zastoni¢. Tas-
ma samoprzylepna nie jest dobra, gdyz brudzi styki. Gdy
bedziesz cos podigczat w przysztosci, moze to spowodo-
wac kiopoty.

5. Do CPC 464/664/6128 mozna podiaczyc kazdag dru-
karke wyposazong w interfejs Centronics Potrzebny jest
tylko specjalny kabel (przejsciowka).

6. Nie podates jakiego rodzaju btedy, nie moge wiec nic
konkretnego powiedziec... Mozliwe, Ze wystapito to w
przypadku programow nie przeznaczonych dla CPC 464
(nie zawsze autor o tym informuje). MSZ

MICROMAN

oferuje na miejscu lub wysylkowo:
1. Sprzet komputerowy i akcesoria.

2. Autoryzowane programy i literature do

komputeréw:
Atari XI/XE/XT,
Commodore 16/116/+4/64/128/Amiga}
Spectrum/Timex

3. Oprogramowanie na cartridge’ach.
4. Przystawki UNIVERSAL TURBO do
magnetofonéw firmowych Atari umozliwiajgce

zapis i odczyt programéw w systemie Blizzard
oraz Turbo 2000.

5. Naprawy zasilaczy, magnetofonéw, klawiatur w
komputerach Atari, Commodore, Spectrum.

Informacije: na miejscu lub koperta zwrotna
Zamowienia:

-40-181 Katowice, ul. Osikowa 66, tel. 585-106
-44-200 Rybnik, ul. Wiejska 19, tel. 233-56
Firmowe punkty sprzedazy:

® Katowice, ul. Plebiscytowa 31

® Rybnik, D.H. "Hermes" { pietro

®_Bieisko-Biala, Plac Wojska Poiskiego 14
B88

JUZ JUTRO TWQJE SPECTRUM LUB TWQJ TIMEX MOGA STAC SIE SPECTRUM 128k +2. MOGA

w PRZEROBKI 48KB na 128K +2
w NAPRAWY SPECTRUM, TIMEX
w NAPRAWY IBM PC XT/AT
= NAPRAWY STACJ! FDD 3, 3000
w ROZSZERZANIE PAMIECI ATARI
o INNE ROZSZERZENIA ATARI

w PRZYSTOSOWANIE FDD 3, 3000
DO PRACY ZE SPECTRUM 128k

PUH *STAVI® sc

00-227 Warszawaul. Freta22/24m 3

Informacje listowne:
zaadresowana do siebie koperta
oraz znaczki za 3000 zt luzem

Prosimy wcze$niej uzgadniaé terminy:

& 31-17-33  10%—18%

KUPNO/SPRZEDAZ KOMPUTEROW -ws
KUPNO/SPRZEDAZ OSPRZETU -w=
IBM PC XT/AT, MONITORY i in. we
SPECTRUM, TIMEX, AMSTRAD -w
ATARI, AMIGA, i inne -w=
STACJE FDD 3000, FDD 3 =
w dowolnej konfiguracji:
floppy disk — 3", 5.25", 3.5”

LADOWAC NA RAZ WSZYSTKIE "LEVELE" GIER | GENEROWAC STEREOFONICZNY DZWIEK Z UKEADU SOUND

w INTERFEJS SINCLAIR JOYSTICK do TIMEXA -»
w FDD 3, 3000 do SPECTRUM 128K, 128K+2 =

» NAPRAWIMY kazdy INTERFEJS STACYJNY =
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Sklepy ..Bajtka”: Bytom, ul. Koniewa 6, tel. (832) 81-49-17,

Krakow, ul. Pstrowskiege 9, tel. (012) 22-69-72

NAGRODY:
NIESPODZIANKA

[J GRUPAI

10 Junior Stickéow
5 Junioréw
1 Top Star
1 Megaboard
1 Superboard
[1 GRUPAII

KONKURS!

WIELKI

KONKURS

"JPYTAN"
Gléwnymi nagrodami sa
JOYSTICKI ufundowane
przez firme¢ TAL sp.z.0.0. 0
lacznej wartosci "jedynie”
4 milionéw! Dodatkowo -
NIESPODZIANKA ufun-
dowana przez Sklepy "Baj-
tka".
Wystarczy tylko odpowie-
dzie¢ (ale poprawnie!) na
pytania konkursowe, sta-
wiajac krzyzyk przy jednej
z podanych odpowiedzi i
wystaé kupon na adres
"Bajtka" do dnia 31 lipca -
decyduje data nadejScia!
Nie zapomnij o dopisku
"WIELKI KONKURS -
CZERWIEC 91",

5 pudetek dyskietek
5.25"
7 pudetek na 80

dyskietek 5.25"
dyskietka czyszczg-
ca 5.25"

[1] GRUPAIII
1 pudetko dyskie-
tek 3.5"
3 pudetka na 80 dys-
kietek 3.5"
dyskietka czyszczg-
ca 3.5"
podktadka pod
mysz (mouse mat)

i~

! "".'m:‘

MEEJSCE
NA
/NACZEK

O e R R )

"ARTUALNY DO 31.07, 1991

_;_:Cg mleSIa.C. ko|e|ny zaktuallzowany kupon

S E— 3 6 12 ez

Bojtek|

[TOP SECRET| 21600
A

e Spotdmelma BAJTEK"

KOMPUTER Gietda Sklep Pewex/Baltona
tys. 7t tys. zt tys. zt
SINCLAIR
ZX Spectrum 48 900-1000 — —
ZX Spectrum + 1200-1300 — —
Timex 2048 1400 (Kpl) —~ =
FDD3000 1500 — -
AY-3-8910 Int 110 — —
Timex 2068 1250 — —
Sinclair PC200 4000 — —
Microdrive +int. 300 — —
Sam Coupe = 3399 ==
COMMODORE
C16 900 — —-
C64 1500 1999 1750
C128 - — —
Amiga 500 5000 (niem) | 5999 {niem) 6500
Amiga 1000 5000 - o
Amiga 2000 11000 — —
Rozsz. Do 1 MB 600-900{zeg.) | B899(zegar) —
| Magnetofon 330 589 320
115411l 2200 1571 —
Finallll 300 — —
10845 4000-5000 - 4380
Stacja3.5" Amiga 1800 - —
Stacia 5.25" Amiga 1300-1600 26491 -
Modulator TV 400 —
PC20 N — — 11890
PC 10 ik - — 8890
ATARI
800 XL 1200 — —
65 XE 1300 - 1590
130 XE 1750 2290 2390
520 STFM 4100 6999 —
520 STE 5800 — 7690
1040 STFM 5900 7499 8890
1040STE 6500 = —
Mega 2 —_ — 16890
Mega 4 - — 24390
CA 2001 2200 —- 2490
SM 124 — 2400 —
SM 224 — — 4690
| Magnetofon 470 500 510
Stacja 1050 2200 — —
Stacja3.5" Do ST 1850 —
Portfolio — 4999 5890
AMSTRAD
CPC 464 1800 (mono) — —
CPC 664 = = i
CPC6128 3000-4000 — —
PCW 8256 4500 — —
1650 5900 - =4
IBM
2800-5500 6000 45930
AT _ 5000-9000 | 7000-9000 8990
Laptop Texas — — 22000
HD 20 1800 = -
HD 40 2800 — 4990
Monitor Hercules 1400 — 2090
Monitor EGA - — 6999 (+karta)
Karta VGA | 850-1800 — —
Karta Herc+Cga+Ega = 2365 —
Klawiatura = 660 =
INNE
Dyski 3" (szt} 35 - —_
Dyski 3.5" {szt) 6-30 (HD) 10-39 (HD) 16-20
Dyski 5.25" (szt) 4-20 (HD) 12-30 {HD) 10-20
Joystick 80-400 100-479 99
Pudetko 100 3.5 100 129 —
Pudetko 100 5.25" 100 120-150 —
Monitor RGB 14" — 4495 —
DRUKARKI
LC 20 2800 — —
LC 200 3900 — <
NX 1000 — — 2990
GP-100 1350 = e
APEL

Prosimy o nadsytanie adreséw gietd
komputerowych do Bajtka — pozwoli
nam to na skompletowanie wiadomo-
$ci o stanie ,nasycenia gietdami” jak
i czytelnikom pozwoli na znalezienie
najblizszej sobie gietdy (szczegodinie
czytelnicy ze wsi). Rowniez informa-
cie 0 spotkaniach uzytkownikow da-

nego typu komputera beda mile wi-
dziane (trzeba przystac je z 3-miesig-
cznym wyprzedzeniem — niestety,
tyle trwa cykl wydawniczy pisma). Ad-
resy z dokladnymi danymi (czas,
wzglednie nazwa) prosimy przystac
na adres Bajtka z dopiskiem , Gietdy".

(rw)

Bank "Agrobank S.A’°
4799941834131
ul. Grochowska 262

04- 398 Warszawa
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Oto nasze podstepne pytan-

] 4. W jakim standardzie
ka. Zeby na nie poprawnie

pracuje modem Atari

odpowiedzie¢ trzeba, nieste- XM-301P ?
ty (?21??), przeczyta¢ catego [ ] BELL 103
czerwcowego "Bajtka* - [ ] CCITT V.42

szansa trafienia na $lepo wy- [ | BELL212A
nosi mniej ni2 0.0000006, [ | CCITTV.23

czyli raczej niewiele. 5. Pod ktérym z tych

Do dzieta! systeméw nie moze

1. Co oznacza skrét MTBF? racowa¢é program ZMP?
[] rodzaj dyskietki Z80DOS
[] &redni czas miedzy awa- [] CP/M

riami [1 Ms-pos
] nowy procesor Intela [0 zrpos
[] interfejs komunikacyjny 6. lle wazy ALT-286 (bez
2. Inng nazwa sygatu SQL baterii)?
'E]st []e kg

PS2 [] skg
L] Ri ] 7kg
L] AA [] 5.5kg
[] 105 7. Z jakim innym
3. lle dni trwat finat komputerem jest

Ogélnopolskiego Konkursu kompatybilny Sharp MZ700

Informatycznego? [ ] ZX Spectrum

[] dwa [ ] Atari 800 XL

L trzy [ ] Commodore C-116
[] jeden [ ] z zadnym z wymienio-
L] cztery nych

UWAGA! Odpowiedzi otrzymane po 31 lipca lub nie posiadajace dopisku "WIELKI
KONKURS - CZERWIEC'91" na kopercie nie wezmg udzialu w losowaniu nagréd!

mie nazwisko.

ulica, nr

kod, miejscowosc¢

- Prenumerata zawarta przed uplywem waznosci kuponu
gwaraniuje niezmiennosé cen

Przesytka pocztowa nie wymaga dodatkowych opiat

Mnmalny czas realizacyi zaméwienia 4-6 tyg.

I

JezZell w ciagu 2 tyg od pojawienia sig numeru w kioskach
nie nadeszta przesytka, redakcia prosi o kontakt

Za bledy wynkajace 7z niestarannego wypeinienia
formularza redakcja nie ponosi odpowiedziainosci

- Prosimy 0 wyrazne zakreslenie odpowiednich losci i
egzemplarzy w tabcl 7
WKLEIC

ODCINEK
PRZEKAZU

(potwierdzenie dia wplacajacego)

BAJTEK 6/91
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Agencja AKREM

ATARI XL, XE, ST. TURBO
90-950 Lodz 1, box 308, tel. 36-48-
(90-950 £3dZ 1, box 308, tel. 36-48-74) | |  COMMODORE 64, AMIGA
oferuje:
bl Peina oferta sprzetowa i
° Err?giolffv}faajqi?';,?: %:E&ﬁoen?zach programowa dla uzytkownikéw,

(indeksowanie, manipulacje i kontrola ; H
e et u%tk A przyszlych uzytkownikéw, sklepéw
dowoinego standardu (bardzo wygodna
praca na byle Herculesie w trybie
znakowym), a ponadto dude tablice
wielowymiarowe, nowe oggracje pu
*menu® itd. Cena tylko 650 tys. zt Katalog ofert gratis
® Proﬁ{(am MECZ czyli PRKARSKA BAZA
DANYCH na PC XT/AT zawierajgca m.in,
unikalny w skali swiatowej modut
prognozowania wynikéw z uwzglednieniem
niewymiernych preferencji uzytkownika,
przeliczanie dowolnych tabel, whudowany

Zadowolimy wszystkich

Koperta + znaczek

POLY A MECZ s proramy konwersji plikow
tekstorv;ych i bag anyc’fw, Cena 4!’5 tgs. zh ul. GROCHOWSKA 186/69
+ porto.

04-357TWARSZAWA

UWAGA: Klienci nabywajacy POLY i
MECZ (niekoniecznie w tym samym
%:;Gsie) otrzymuja rabat w wysokosci

tel. 610-40-57, godz. 18-20

B124

£128)

WYSYLKOWA SPRZEDAZ CZESCI | PODZESPOLOW
DO KOMPUTEROW KLASY IBM PC

* Piyty gtownce: XT, AT, 3865 X, 3806, 486
* Karty grafiki: HGC, EGA, VGA, SVGA
* Stacje dyskow: 360kB, 1.2MB, 1.44MB
* Dyski twarde: 20MB, 40MB, 80MB itd
* Klawiatury, myszy oraz innc akcesoria.

TAKZE REWELACYINIE TANIE .- I

Rediee |
- [T AR Ny
GOTOWE ZESTAWY DILA KAZDEGO Gl ‘r‘*\—;;”

PRZEDSIEBIORSTWO HANDLOWO-USLUGOWE
CIESLIKOWSKI 1 SPOLKA

UL. ROSTAFINSKIEGO 4, 02-593 WARSZAWA, tel:48-72-42
B 86

—p ANWIKOL <+——

wszystko do ATARI 8-bit

tylko wysytkowo

03-721 Warszawa
ul. Jagiellornska 3/28

2134

Sklepy firmowe "ATARES"
polecaja:

NAJTANSZE komputery COMMODORE, AMIGA, ATARI,
instrumenty  muzyczne (organy) formy HOHNER,
oprpgramowanie, BLIZZARD TURBO, FLASH SYSTEM do
LDW 2000, CA 2001 (format dysku 500K, transmisja 130K),
cartridge systemowe i z grami, monitory, drukarki, joysticki,
dyskietki i inne akcesoria. Zapewniony serwis gwarancyjny i
pogwarancyjny (CHORZOW, TRUCHANA 35). Roéwniez
realizacja zamowien hurtowych.

"ATARES" Chorzéw, Truchana 35, tel.415-791 (hurt i detal)
"ATARES" Swi¢tochtowice, A.Czerwonej 20 (detal)
"MIRAGE" Rybnik, Sobieskiego 7, tel.212-42
"BIT" Raciboérz, Szkolna 34

Racibérz, Browarna 2
"ABC ELECTRONICS" Gliwice, Wroclawska 7
"HOBBIT" Chorzéw, Szczecinska 10
"KRAM" Bytom, PPR, tel.816-529

Zapraszamy:




~ i )
Am Pfeilshof 356  FAX: (0)40-6402692
KOM'LUJ IE\%T 2000 Hamburg 65 BTX: 0406402692 001
NATYC N@ agta TEL: (0)40-6400153 TLX: 1631 btx d + BTX
e e WYEACZNIE HURTOWE ILOSCI |
SPRZEDASZ Import & Export GmbH » ZAPYTANIA TYLKO PISEMNE !
Q i IBM AKCESORIA HDIDD2S
- IBM PC XT/AT/286/386/486 - DYSKIETKI 3,5"/5,25"
go - STACJE DYSKOW (3,5"/5,25") FIRMOWE, 100% SPRAWDZONE
- DYSKI TWARDE ORAZ NIEFIRMOWE
- FAX-KARTY DO XT/AT/286/386/486 - PODKEADKI PODMYSZY
(NADAWANIE+ODBIOR+EDYTOR LITER itd) - PUDEEKA NA DYSKIETKI 3,57/5,25"
é - WSZYSTKIE INNE PERYFERIA i ‘&%YDS&%K' IBM/COMMODORE/ATARI itd
659-44-17 COMMODORE - SCANNER
- VIDEO GAME/C 64/A 500/A 2000 TV-VIDEO
Warszawa - MAGNETOFONY FIRMOWE | NIEFIRMOWE TV~
B74 DO C 64 - TELEWIZORY
- TV-MODULATORY DO A 500 - ODTWARZACZE VIDEO
- STACJE DYSKOW DO A 500/A 2000 - MAGNETOWIDY
ms 3,5"/5,25" - KASETY VIDEO
- DYSKI TWARDE MFM/RLL/SCSI - KASETY MAGNETOFONOWE
: DO AS00/A 2000
-firma zqanazmelu - GRAFIK.TABLETTS CB-RADIO
oryginalnych | |. EMULATORY IBM XT/AT/ATARI
opracowandlaAtari- | |- EE)'EI"(-%%KASSOOIA 2000 ATARI
zaimuije sie takze - FA - PEENA GAMA MODELI
: Almig%! | (NADAWANIE+ODBIOR+MODEM) - ORYGINALNE PERYFERIA B13s |
Poniewaz coraz wigcej
programow wymaga pamigci ponad SPECTRUM, TIMEX,
caemee fovel e | | ¥ 3000, ATARL AUDIO, o ~w ]
staci modulu, , VIDEO ! ' *
gg zia‘;e wigltglz‘qar]l?egivggrir:é,zﬁ?e - podreczniki, instrukcje do jo Atarl TurbO
blokuje gniazda modutu i nie programéw

ogranicza innych zastosowan tego
ghiazda.

Oprécz tego oferujemy takze inne
usprawnienia Amigi - digitalizer,
przetacznik numeréw stacji,
przetacznik fast mem/chip mem, etc.

Ustugi wykonujemy w ciagu
jednego dnia w naszym nowym
unkcie w  centrum  miasta,
Warszawa, ul. Widok 14/1
koto Rotundy PKO (po uzgodnieniu
terminu pod numerem 27-16-01 w
godz. 9-17).

W nowym punkcie polecamy
takze nasze tradycyjne usprawnienia
stacji dyskéw i komputeréw Atari!

Nasza firma gwarantuje

solidno$¢, niezawodnos$¢ i wysoki
poziom techniczny ustug.

B-0091

- interfface KEMPSTON, MUSIC (AY),
Centronics, Cartridge, systemy
Turbo, joysticki
- serwis ZX Spectrum, FDD 3000
- kupno-sprzedaz ZX Spectrum,
Timex, Atari oraz osprzetu
- dyskietki 5.25", 3.5", 3.0"
- programowanie pamigci EPROM
- kasety czyste C-60, VHS 180
- kasety muzyczne (ponad 300
tytutow)
- wystawiamy rachunki
- informacje po nadestaniu koperty
zwrotnej ze znaczkiem oraz
konkretnym pytaniem
"P.K.T.S." STUDIO
KOMPUTEROWE
00-103 WARSZAWA

ul. Krolewska 43 m 25

wysytka natychmiastowa
za zaliczeniem pocztowym

joysticki do Atari, Commodore,
Spectrum, Amstrad.

Precyzyjny mechanizm, specjaine
styki.

Kable z wtyczka, przediuzacze
do joystickéw.

Interface do Spectrum.

6 miesigcy gwaranciji.

Elektromechanika
ul.Cegielniana 17

32-410 Dobczyce
B97

Ny

MIKRO
SERWIS

poleca naprawy mikrokomputerow
i peryferii

Specjalna oferta:
® rozszerzenia RAM do Amigi
500 - 512K i 1.8MB

@ cartridge do C-64

® Dla zamiejscowych naprawy na
poczekaniu.

Gdansk, ul.Marusarzéwny 6
tel. (058) 48-50-63

B-94

R&S Service

Warszawa, tel. 58-31-63
Naprawiamy u klienta:
- komputery

ATARIXL/XE i
SPECTRUM

Interfejsy Turbo i "AY"

Cartridge do Atari. Niskie
"~ ceny.

Informacja - zaadresowana

2000F

Nowy system transmisji danych z
magnetofonem przyspieszony do
6700 bodow. i

Kompilet:

- cartridge

- oprogramowanie

- przerébka magnetofonu

- instrukcja obsiugi

- 12 miesigcy gwarancji

Instalacje wykonujemy na
poczekaniu.

Interfejs do zwyklego magnetofonu

Duzy wybdr oprogramowania w
standardzie TURBO-2000.
Informacja: Tel. 33-40-91

Korespondencija:
MUEL, ui.Czastkowska 30,

oraz serwis i przerobki
zasilaczy, drukarek, monitoréw

(EGA, CGA, HERCULES)
Krakéw, ul. Wadowicka 3, IV p.

P.41 4,415
I. (012) 66-25-22 w.286 B112

BIURO -REKLAMY

PISM

Zaklad Elektroniki i Tworzyw
Sztucznych "Tomel" w
Tomaszowie Maz. ul. Zwirki i
Wigury 3, tel. 40-47, 49-18, fax

56-94,t1x 884493 B127

BAJTEK
MOJ€ ATARI
TOP SECRET

_ urzqdzenia peryferyjne koperta + znaczek 01-678 Warszawa
. 05-220 Zielonka
- monitory TVM. B112 skr.pocz.9/2 B119 R82
_ Zlec napisanie ramow,
COMPUTER-SERVICE wykc?nanie pr%jektéw urugL%%?é?w?: i Klub KOmputerowy
Naprawykomputeréw ggégffgfy o 16 We;pedaln!)écMh
COMMODO IBM, Zzawierajgcych przetwornik  AC, =
SPECTRUM, mikroprocesory 8031/32 lub 8057 itp.

Wszechstronna dziatalnos¢
Bogata i ciekawa oferta
NAPISZ!

66-400 Gorzow WIkp.

Skr.pocztowa 502 a0

tel. 21-12-05
codziennie 9.00-15.00

BAJTEK 6/91 41




SPRZETU Z DOSTAWA DO DOMU

ATARI 130XE + magnetofon : 2.400.000,-
COMMODORE C-64 VIDEO GAME + magnetofon 1.800.000,-
COMMODORE C-64 Il + magnetofon 1.900.000,-
AMIGA 500 (klaw. angielska wersja 1.3.2) 5.100.000,-
ATARI 1040 STFM + MONITOR SM124 6.500.000,-
MONITOR COMMODORE 1802 3.400.000,-
MONITOR COMMODORE 1084 STEREO 3.700.000,-
STACJA DYSKOW DO ATARI ST 5.25” 1.500.000,-
STACJA DYSKOW DO AMIGI 3.5” 1.500.000,-
STACJA DYSKOW DO COMMODORE 64/128 5.25” 1.800.000,-
Rozszerzenie pamieci do AMIGI (512 kB) 550.000,-
Mysz do C-64 400.000,-
Modulator tv. do AMIGI 400.000,-
Mouse Pad 40.000,-
Filtr ochronny mono 12” 80.000,-
Filtr ochronny mono 14” 90.000,-
Filtr ochronny color 14” 130.000,-
Instrukcja obstugi do ATARI XE/XL 45.000,-
Instrukcja obstugi do C-64 40.000,-
Instrukcja Basic do C-64 45.000,-
Instrukcja obstugi do AMIGI 55.000,-
Instrukcja obstugi do ATARI ST 60.000,-
Podstawka do drukarki 50.000,-

JOYSTICKI:

. ATARI 65XE + magnetofon 2.000.000,-

190.000,-
270.000,-
100.000,- 340.000,-
120.000,- 370.000,-
140.000,- 250.000,-
260.000,- 250.000,-

DYSKIETKI:

3.5” — N.N., JVC, BASF, KODAK, NASHUA, EDIXA
5.25” — N.N.,, JVC, BASF, KODAK, NASHUA, EDIXA

PUDELKA NA DYSKIETKI:

3.5” na 80 szt. SV510 120.000,-
5.25” na 80 szt. SV500 120.000,-




SV 119

Junior

2 Fire

6 Blaszanych stykow
Prosty mechanizm

Sv124
Turbo

6 Mikrostykow
AutoFire
Drazek lotniczy

SV 120
Junior-Stick

2 Fire

6 Blaszanych stykow
Uchwyt pistoletowy

SV 122

Quickjoy Il

2 Hre

6 Blaszanych stykow
Autofire

Drazek lotniczy

SV123
Supercharger

2 Fire

& Mikrostykow
Ergonomiczna budowa
Precyzyjny mechanizm

SV 126
Jet Fighter

2 Fire

6 Mikrostykow
AutoFire
ACS-Regulator
szybkosci AUTO
Obstuga pod keivk”
Drazek lotniczy

SV 140
Enterprice

2 Fire

6 Mikrostykow
AutoFire

ACS — Regutator
szybkoscl AUTO
Drazek lotniczy
,kierownica”
Kabel 4 m

SV 125
Superboard

6 Fire

10 Mikrostykow
AutoFire

Cyfrowy wyswietlacz
czasu

Sygnat dzwigkowy
Przetacznik dia
leworecznych
Drazek lotniczy

SV 130
IR Infrared

1 Fire

5 Mikrostykow
Podczerwien
Daleki zasieg
Odbiornik

Sv 128
Megaboard

4 Fire

10 Mikrostykow

AutoFire

6 cyfrowy stoper

ATM — Anti Tilt Mechanism
Fire Pad

SV 201

Quickjoy M5

Do IBM XT/AT
(kompatybiinych)
Wspdlpracuje z Game-Card
lub 1/0 Card

2 Fire

2 AutoFire
6 Mikrostykow

Wybor AUTO

PSC — Regulator XY
Sygnalizacja Swietlna

Fire

ASC - Regulator szybkoscl
AUTO

SV 202
M 6 analog
Analogowy

DO {BM XT/AT
(kompatybilnych)

T Wspdtpracuje z Game-Card

lub 1/0 Card
2 Fire

SV 210
Game Card
Do IBM XT/AT
mpatybiinych)
konale pracuje

Sv 127

Top Star

2 Fire

6 Mikrostykow

AutoFire

Przezroczysta obudowa
SAS — Shock Absorbing
System

Platynowane czgsci

Sv 510

Van5

Pudetko na dyskietki
80 sztuk 5%."
Zamkniecie na klucz

SV 500
Van 3

Pudetka na dyskietki
80 sztuk 3%2"
Zamkniecie-na klucz
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W nocy z pierwszego na
siodmego patrol strazy mo-
ralnej w osobach starszego
szyputkowego A.Z. oraz
miodszego palanta Z.A. (pa-
lant jest od patki!) wykonu-
jacy czynnosci stuzbowe na
ulicy Niewaznej dokonat
aresztowania dwoéch osob-
nikow legitymujacych sie
dowodami osobistymi na
nazwisko Zaciasny Gwen-
dolin oraz Kwekuta Walery.
Wyzej wymienieni osobnicy
zostali namierzeni podczas
wprowadzania zagrozenia
dla ruchu drogowego po-
przez wykonywanie oprys-
kow znaku drogowego ,,Za-
kaz wjazdu pojazdow za-
przegowych” za pomoca
farby fluorescencyjnej w
areozolu marki PSIKASSO
oraz domalowywania do ist-
hiejacego na znaku konia
huzara z obnazong klingg i
hie tylko.

Doprowadzeni do trzezwosci wzgled-

1e], Zaciasny Gwendolin i Kwekula Wa-
ery okazall sie byC entuzjastami technik

komputerowych, chwilowo nie pracuja-
cymi z braku stosownych ku temu kwali-
fikacjl.

Obdukcja opryskanego znaku drogo-
wego wykazata, iz oprocz barw standar-
dowych 2znajduje sie na nim jeszcze
zgnitozotty napis ,Kmicica pomscimy!”,
wykonany prawdopodobnie kursywa. In-
dagowany Kwekuta wyjasnit, ze patrio-
tyzm jego wydat mu sie tak istotny, iz od-
czut gwaitowna potrzebe jego utrwalenia
na DYSKU TWARDYM, a poniewaz ten
byl najblize], dokonall obaj aktu piractwa
komputerowego, nie uwzgledniajac fak-
tu. iz znaki drogowe maja atrybut READ
ONLY niestety.

W miedzyczasie komisja ekspertow
stwierdzita, ze znak drogowy ,Zakaz
wjazdu pojazdow zaprzegowych” byt
ustawiony na ulicy Niewaznej niepotrze-
bnie, poniewaz uliczka ta nie przejechat-
by nawet tunochod, a co dapiero pijany
woznica czy huzar. Tak wiec w mocy po-
zostat jedynie zarzut powaznego naru-
szenia PRAW AUTORSKICH tworcy
znaku bez otrzymania odpowiednie| zgo-
dy na pismie i taka tez byta podstawa os-
karzenia.

Obrona wykazata sie znajomoscia te-
matu, wnioskujac o grzywne zamiast ki-
cia, jako ze oskarzeni dopuscili sig jedy-
nie pewnych przerobek, a nie nielegal-
nego (?7) kopiowania | powielania znaku
za optatg. Proces trwa,

Piractwo komputerowe jest ogolnie
znanym problemem na catym Swiecie.
Istnieja jego trzy gtowne powody, pod-
noszone stale przez samych piratow:

1. Oprogramowanie jest za drogie.

2. Gdybym mogt kupi¢ ten program,
to i tak nie wydatbym na niego pie-
niedzy, bo jest mi niepotrzebny lub
za staby.

. Zabezpieczenie programu stanowi
dia mnie wyzwanie do jego poko-
nania i traktuje sprawe ambicjonal-
nie.

W Polsce piractwa komputerowego nie
ma. Stwierdzenie to moze okazac sig
dosc dziwne po blizsze| analizie; jest to
jednak fakt. O piractwie komputerowym

Jak daleko siegam pamiecia,

programista

w naszym Kkraju

nigdy nie byt uwazany za
tworce czegokolwiek.

mozna bowiem mowi¢ wtedy, gdy prze-
pisy prawne zabraniajg wyczyniania roz-
nych sztuk z oprogramowaniem, co w
naszym przypadku nie zachodzi. Przepi-
sy prawre |l Rzeczpospolite] w tym za-
kresie nie istniejg | prawdopodobnie ist-
niec nie beda, jako ze wdepnelismy w
dosc¢ nieprzyjemna sytuacje.

Aby dojsc do takich wnioskow, potrze-
bna jest np. odrobina wyobrazni | wolne|
pamieci RAM w gtowie. Oto, zatdzmy, ju-
tro wchodzi w ZyCie ustawa zabraniajgca
wymiany oprogramowania w jakiejkol-
wiek formie. Ustawa jako akt prawny nie
powinna dziataC wstecz, co niekoniecz-
nie zawsze sie chciato sprawdzac w Pol-
sce. Przyjmujac, ze dziata ona jednak
wstecz, wszyscy posiadacze nielegal-
nych kopii np. MS-DOS powinni naty-
chmiast sig ich pozby¢ zaopatrujac sie w
kapie legalne. Wyobrazam juz sobie sta-
da kierownikow dziatow informatykopo-
chodnych ustawiajacych sie w gigantycz-
ne] kolejce po zakup kopii legalnych,
Duze uznanie budzi we mnie zwiaszcza
niezmiernie rozwinigta siec skiepow,
gdzie takie oprogramowanie mozna do-
stac. Poniewaz zaden prawdopodobnie
komputeromistrz nie zdecyduje sig na
wylaczenie sprzetu w swoim przedsig-
biorstwie, to juz na wstepie bedziemy
mieli obraz wyjatkowego poszanowania
prawa.

Jezeli z kolei ustawa nie bedzie dzia-
tac wstecz, to handelek bedzie kwitt na-

dal bez zadnych przeszkod. Przy kontroli

wystarczytoby wtedy powiedziec, ze pro-
gram zostat skopiowany PRZED wejs-
clem ustawy w zycie | po sprawie. Niech
teraz ktos madry udowodni, ze tak nie
byto. .

W normainych krajach ustawy tego
typu maja za zadanie chronic | mobilizo-
wacC programistow do pracy tworcze]. W
Polsce do najbardzie] mobilizujacych
czynnikow nalezy pensja | wiasciwie dzi-
wie sie, ze |eszcze w ogole ktokolwiek
chce programowac. Taryfikatory wiek-
szoscl instytucji nie przewiduja takiego
stanowiska, pensja w porywach wynosi
jakies 1.2 do 1.5 min ziotych. Poglad, Zze
praca programisty jest cigzka, jest oczy-
wiscie niestuszny | w ogole nie na miejs-
cu. Wszystkim wyznawcom tegoz pogla-
du (a jest ich naprawde niemalo) propo-
nuje napisanie programu chocby na tabli-

{

czke mnozenia, oczywiscie za pensie
oferowana normalnie rycerzom klawiatu-
ry. Dla mniej zamoznych mam liste typu
PUBLIC DOMAIN zawierajaca wykaz naj-
blizszych poletek ze szczawiem | fopia-
nem — zareczam, ze bedzie przydatna.
Jak daleko siggam pamiecig, progra-
mista nigdy nie byt w naszym kraju uwa-
zany za tworce czegokolwiek. Co innego
taki aktor, powiesciopisarz (np. krymina-
ty), muzyk czy malarz, Programista zo-
stat wttoczony gdzies pomiedzy kierow-
ce ciagnika | mechanika naprawy maszyn
biurowych. Wiedza o komputerach jest
wyjatkowo techniczna. tak wigc z twor-
czoscia nie ma | nie moz2e mied nic
wspoélnego. W ramach wieksze} zachety
do informatyzowania kraju proponuje za-
tem zmnigjszyc dochody programistow o
95%, a pozostate 5% przeznaczyé na
organizowanie gield komputerowych.
Niech sig wreszcie te darmozjady od kla-
wiaturek wezma za uczciwg robote. bo
programowac potrafi kazdy.

Za czasow ekip pryncypialnych niko-
mu sie nawet nie snito. zeby mozna byto
zastrze€ sobie prawa autorskie do pro-
gramu. Urzad Patentowy maogt na ten
przykiad zastrzec nowy kasownik auto-
busowy, podobny jak dwie krople wody
do zszywacza biurowego. Rozne inne in-
stytucje byty w stanie zastrzec prawa do
piosenki, obrazu czy ksigzki — 0 progra-
mach sie ogoinie nie wspominato, bo tak
naprawde nikt nie wiedziat, co z tym fan-
tem zrobic. W tamtych czasach zreszta
milicja ganiata za bibuta, no i rzecz jasna
na kontrole dyskietek nie byto w ogole
czasu. Podejrzewam, ze teraz tez nikt
nie wie, jak sie do tego zabra¢c — z jednej
strony brak takie| ustawy blokuje dostep
do oryginalnego oprogramowania, z dru-
giej natomiast pozwolito to na dosc szyb-
Ki rozw0] | zadomowienie komputerow w
kraju. Nie fudze sie takze, ze wprowa-
dzenie ustawy zmieni cokolwiek —
wpierw trzeba bytoby zmienic mental-
nos¢c ludzka, a Polak jest znany z tego,
ze zawsze potrali obejs¢ wszelkie prawa
{ zakazy.

Rozne ministerstwa wpadty obecnie
na inny geniainy pomyst — na sprowa-
dzane do kraju oprogramowanie natozo-
no podatek obrotowy Tyle pierwsze stu-
chy, gdyz tematem tym mam zamiar za-
jac sie doktadnie| za miesiac.

Jeden z nonsensologow wspolpracus
jacy z Katedra wykry! ostatnio sposab na
zabezpieczenie nie do ztamania. Sposob
(za zgoda autora) pozwolono mi opubli-
kowac:

.Jezell chcesz zabezpieczyé swoj pro-
gram przed piractwem. to po prostu go
NIE PISZ 111”

| to jest kwintesencja calosci.

Klaudiusz Dybowski

P.S. ZBIEZNOSC NAZWISK | SY-
TUACJI JEST CALKOWICIE
PRZYPADKOWA

BAJTOCHRON




