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Dtugo zastanawialem sie, o czym napisac.
Jest kilka ciekawych tematow — @ nielatwo wy-
braé cos konkretnego. W koricu, koto pétnocy,
zdecydowalem sie. Jeszcze raz porusze temat,
ktory mimo ,watkowania” od diugiego juz cza-
su, nadal jest otwarty. Chodzi mi o zlodziej-
stwo. Nie o to zwykte, kiedy jaki$ oprych wyta-
muje drzwzi, by wyniesé ze sklepu worek towa-
ru, lecz o kradziez oprogramowania. Ten rodzaj
zlodziejstwa nazywany jest tagodnie pirac-
twem.

Wiele osob wrecz chwali sie swoimi osiggnie-
ciami w tej dziedzinie, wyliczajqc dtugie zesta-
wy kradzionych kompilatorow, edytoréow i in-
nych uzytkoéw czy gier. Ta sytuacja przypomina
mi zlodziejskqg meling, w ktérej bandyci chetpiq
ste krwawo zdobytymi tupam:i. Caly czas wielu
ludzi usiluje co$ z tym zrobié, ale ich glosy to
glosy wolajgcego na puszczy — a s¢ nawet
mniej skuteczne. Nikt si¢ nie przejmuje tymi
opiniami, podejScie jest mniej wiecej takie:
~Pokrzyczq, pokrzyczq i przestang” albo ,W
koncu im sie znudzi”. Co inteligentniejsi zwo-
lennicy wolnosci rabowania wysuwajq argu-
ment, ze nitkogo w Polsce nie sta¢ na kupno
programu za 100, 200 czy 500 dolaréw. Nie do
korica jest to prawdg — gdyby w Polsce istniaty
filie firm software’owych, programy kosztowa-
lyby znacznie taniej, bo koszty marketingu czy
obstugi klientow sqg duzo nizsze.

Warto pomysleé nad aktualng sytuacjq — ja-
kie sq efekty wolno$ci kopiowania. Nie sq to
weale efekty tak pozytywne jok niektorzy mo-
wigq: brak polskich wersji (po co pakowaé forse
w polske wersje. skoro zaraz jqg ukradng), wy-
my$lne zabezpieczenia, utrudniajgce czasem
prace (to kosztwje), brak instrukcji (zlodzieje
nie dodajq instrukcji ani gwarancji), uszkodzo-
ne przy ,tamaniu” programy. Dodatkowo znie-
checa to firmy polskie i zagraniczne — widzgc
takie ztodziejstwo nie chcq sprzedawac progra-
mow, bo kto$ to ukradnie i zysk trafi do kiesze-
nt pirata a nie tworcy programu — komu sig
chce siedzieé nad programem za darmo?

Jedynym sposobem naprawienia sytuacji jest
zmiana istniejgcego prawa i objecie oprogra-
mowania ochrong takq jak innych wytworoéw
umystu (ksigzek, muzyki itp). Prawo musi byc
jednoznaczne i surowo kara¢ zlodziei. Tak jak
na Zachodzie, w tej ,krainie szczeSliwosct”. W

takiej, na przyktad, Anglii, pirat moze liczy¢ na
2000 funtéw (ok. 3500 dolaréw) grzywny lub
kilka lat odsiadki, a czasem jedno i drugie na-
raz. Taka kara dos$¢ skutecznie odstrasza — w
koncu, kto chce siedzie¢ w wiezieniu lub zapla-
ci¢ ceng dobrego komputera w super-konfigu-
racji za kradziez programu? Duze ryzyko i nie-
duzy zysk. Powaznym problemem jest tezZ roz-
wigzanie sprawy juz skradzionych programéw
— czy prawo ma dziala¢ wstecz? Co$ jednak
trzeba zrobié, i to w miare szybko. Czas ucieka,
nasza opinia w $wiecie pogarsza sie.

Poza sankcjqg prawng konieczna jest jeszcze
zmiana mentalnodci. Dzi§ uwaza sie czesto, zZe
komputer to wszystko, a program to tylko do-
datek. Jest to myslenie na poziomie ,nawtedzo-
nego maniaka”, przyzwyczajonego do tego, ze
za komputer trzeba uczciwie zaplacié, nato-
miast program kupuje sie za grosze. Dla profes-
jonalisty jest odwrotnie: do konkretnego celu
dobiera sig program, a do programu komputer.
Jesli chce, na przyktad, komputerowo skladac
gazete, najpierw oglgdam stuzgce do tego pro-
gramy. Wybrawszy program, dobieram kompu-
ter. Jesli wybratem ,,Ventura Publisher” to ku-
puje do niego klona AT lub AT/386, jesli ,,Cala-
musa” — Atari ST, podobnie dla innych pro-
gramoéw. Potem dobieram peryferia: jakis ska-
ner, drukarke laserowgq, karte graficzng itd. W
ten sposéb tworze konfiguracje programowo-
sprzetowq do konkretnego celu — bedzie ona
optymalna. Przy odwrotnym doborze moze po-
wstacé konfiguracja nie nadajgea sie do powaz-
nej pracy.

A co MY, autorzy ,Bajtka”, robimy w tej
dziedzinie? Sporo. Prébujemy przekonaé
wszystkich Czytelnikow, ze kopiowanie opro-
gramowania na gieldzie, od koleg:, w pracy
(wta$ciwe podkreslié) to nieuczciwosé, podob-
nie jak handel kradzionymi programami. Prze-
stalismy przyjmowaé ogloszenia piratow — za
dwa-trzy miesigce znikng one z tamoéw ,Bajt-
ka”. Bedziemy popierat oryginalne, polskie
programy. Bedziemy rozpowszechniaé opro-
gramowanie PUBLIC DOMAIN 1 SHAREWA-
RE. Moze to co$ da... Mam nadzieje, ze przed-
stawiciele firm software’owych nie bedq od nas
uciekac z okrzykiem ,W tym ziodziejskim kra-
jJu nie bede nic sprzedawat!”. Jeszcze nie jest za

pozno. Michat Szokoto

Kazdy, kto chciatby zaprenumerowac Bayjtka,
TOP SECRET lub Moje ATARI znajdzie kupon
prenumeraty na str. 39—40.
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CeBIT — wiadomo, naj-
wieksze targi komputerowe
na $wiecie. Wstyd by byfo
ich nie odwiedzi¢, totez sil-
na ekipa z naszej redakcji w
skiadzie os6b dwoch poje-
chata zobaczy¢, co maja _dq
zaprezentowania mniejsi |
wieksi potentaci swiatowe-
go rynku komputerowego.
Co tam panie na CeBlcie?

Chinczyki trzymaja si¢
mocno

Kiedy z samego rana ruszyliSmy 2
dworca w strone terenow targowych na
godzine przed ich otwarciem dla zwie-
¢ dzajacych, i w tramwaju, i w jadacych
* réownolegle do niego samochodach, co
trzecia osoba miata skosne oczy i lekko
26tawg skore. Nie byto watpliwosci, ze
jedziemy w dobrym kierunku. Ta obserwa-
cja z tramwaju znalazia pozniej swoje po-
twierdzenie w danych o samych targach.

Troche statystyki

Caltkowita powierzchnia wszystkich
stoisk w tym roku wyniosta 284 tysigce
metréw kwadratowych, czyli ponad 28
hektarow, wystawcow bylo 4568. Znako-
mita ich wigekszosc to firmy niemieckie,

lub niemieckie przedstawicielstwa du--

2ych koncerndw (w sumie 2838 wystaw-
cow, 225174 m?). Nastepne trzy panst-
wa, ktére byly najliczniej reprezentowa-
ne na targach, to USA (365), Tajwan
(245) i Wielka Brytania (181), cho¢ me-
traze zajmowanych stoisk ukfadajg sie
w innej kolejnosci: Tajwan (7272 m?),
Holandia (6118 m? i 66 wystawcow) i
USA (5607 m?).
~ Ciekawie jest tez przyjrzec¢ si¢ najcze-
. 4ciej oferowanym towarom. W przypad-
~ ku 1198 firm (ponad 25%) oferta dotyczy
- . oprogramowania (CO nie znaczy, 2Ze
. oprogramowania brakuje wsréd pozo-
~ statych ofert!), 469 firm proponuje

a sprzet do telekomunikacji, 465 firm
| sprzet wspomagajacy prace biurowe

' (mozna to nazwacComputer Aided Bu-
reaucracy). Potwierdza to w duzym sto-

pniu ocene sytuacji ha rynku kompute-
rowym, wydrukowang przez nas przy
okazji wystawy Computer 1991 — $ro-
dek ciezkosci przeniost sie ze sfery
sprzetu w sfere oprogramowania, potra-
fiacego odpowiednio wykorzystac ist-
niejace komputery. A jakie sa te kompu-
tery? Sadzac z oferty producentow.

gtéwnie laptopy,
a raczej komputery klasy notebook. Roz-
nica miedzy nimi dotyczy wyiacznie
wagi i rozmiaréw — o ile przecietny lap-
top wazy okoto szesciu kilo i z trudem
miesci sie w aktowce, notebook waiy
ponizej trzech kilogramow, a jego roz-
miary sa paorownywalne z najgrubszymi
ksigzkami o Turbo Pascalu. Mozliwosci
obu rodzajow komputerébw moga by¢
identyczne — np. 386SX z twardym dys-
kiem 40 MB, stacja dyskietek 3.5”, cie-
kiokrystaliczhym ekranem VGA i kom-
pletem potrzebnych interfejsow. Przez
jakié czas szukali$my najl2ejszego kom-
putera klasy notebook — niezaleZnie od
tego, czy miatoby to by¢ XT, AT czy
386SX — i nie udato nam sig 2ej$¢ poni-
zej 1.7 kilograma. W trakcie tych poszu-
kiwanh okazalo sie, e czesto stosowa-
nym sposobem na obnizenie masy kom-
putera jest rezygnacja ze stacji dyskie-
tek lub twardego dysku, i zastapienie
ich przez tacze RS232 (oprogramowanie
komunikacyjne umieszczane jest wiedy
w ROM-ie), i wymienne karty pamieci.
Karty 53 nieco mniejsze od dyskietek,
wsuwa sie je w specjalne gniazda 2z

" boku komputera, w zaleznoséci od wyko-

nania miesci sie na nich od 64 KB do 8
MB danych, czas w ktérym informacja
moze byc przechowywana bez ryzyka
jej utraty wynosi okoto trzech lat, czas

.potrzebny do odczytania zawartosci jest
taki sam jak w przypadku zwyktego, we-
wnetrznego RAMdysku. Moze to sie
przyjmie? Jak na razie na przeszkodzie
stoi brak standardu — istnieje kilkanas-
cie typow kart, niemal kazdy producent
stosuje wilasne rozwiazanie.

Oczywiscie oprocz komputeréw prze-
nos$nych istnieja takze stacjonarne —
coraz szybsze i wydajniejsze. W klasie
PC jest ich stosunkowo niewiele — ze
wzgledu na koszty i na kiopoty z wycis-
kaniem dalszych MIPSow z istniejacych
rozwigzan, a takze ze wzgledu na 2aspo-
kojenie potrzeb olbrzymiej wigkszosci

uzytkownikéw. Najszybszy komputer
jaki widzialem, amerykanskiej firmy
ETEQ Microsystems Inc. (wyposazony
w procesor 486, szyne EISA i specjalne
urzgdzenie chiodzace procesor, co poz-
wala na zastosowanie zegara 50 MHz)
przekroczyt mozliwosci testu Landmark
(speed) — na ekranie pojawit sie komu-
nikat ,Szybkos¢ ponad 200 MHz, kup
nowa wersje Landmarka”.

Po obejrzeniu kilkuset stoisk moZna
zauwazy¢ pewna regularno$é¢ — najno-
wsze rozwigzania techniczne prezentuja
Amerykanie, ktorych dominacja w tej
dziedzinie jest bardzo wyrazna. Nie do-
tyczy to juz produkcji masowej — roz-
wigzania zastosowane przez Ameryka-
now pot roku lub rok temu, mo2na kupi¢
znacznie taniej na Tajwanie, w Hong-
-Kongu lub Korei Potudniowej. Dotyczy
to jednak tylko sprzetu — w przypadku
oprogramowania azjatow nie widac zu-
peinie. Europa (zgodnie zreszta z geo-
grafig) znajduje sie gdzies posrodku, ra-
czej blizej Ameryki.

Najciekawszy komputer, jakl widzia-
tem, to

NeXT
o ktorym gtosno byto po jego publiczne]
premierze péttora roku temu. Mamy w

planach opisanie NeXT-a nieco doktad
niej, gdy dotra do nas obiecane materia

ty na jego temat. Poczatkowo NeXT dys-
ponowat wylacznie monitorem mono-{
chromatycznym (paper white, cztery od-
cienie szarosci), obecnie mo2na juz ku
pi¢c monitor kolorowy — 2z barwg kodo
wang przy uzyciu 32 bitow. Ogladan
przeze mnie, najnowsza wersja NeX
Station wyposazona byla w proceso
68040 z zegarem 50 MHz — jestem podi
wrazeniem jej szybkosci, i elegancji —
od czasu, gdy kupilem swoj pierwszy

komputer, 2adna maszyna nie zrobitana
mnie tak duzego wrazenia. Znakomity
obraz, wspaniale oprogramowanie i szyb-
kos¢ — czyli wszystko, co moze by¢ po-

trzebne do szczescia najbardziej wybred-
nemu uzytkownikowi.

Oprocz komputerow i przeroznych ak-;
cesoriéw do nich, na targach wszecho-;
becna byla E

telekomunikacija.

Poczynajac od modemow, przez sprzet
do tele-audio-video-papiero-myslo-doty-
ko konferencji, anteny satelitarne, tele-
fony, kable, centrale, wszystko tylko po
to, by szybciej i sprawniej moc zatatwic -
kazdg sprawe w sposob zdalny, bez fa-
tygowania sie osobiscie. Planujemy po-
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swigcenie nastepnego numeru Bajtka
telekomunikacji, wiec nie bede sie teraz
za bardzo na ten temat rozwodzi¢, ale
jedna rzecz chciatbym pokrotce opisac
— ISDN (Integrated Services Digital Net-
work). Jest to siec, w pewnym sensie po-
dobna do telefonicznej, jednak pozwala-
jaca na przekazywanie informacji z kilka
razy wiekszg szybkoscig (2x64 kB/s). La-
czy ona w sobie to, co oferuja sie¢ tele-
foniczng i sieci komputerowe, dodajac
nowe mozliwosci. Pomyst nie jest cal-
kiem nowy, ma kilka lat, i w Europie z
sieci ISDN korzysta juz kilkaset tysigcy
uzytkownikow. Koszty podiaczenia do
ISDN s3a nieco wyzsze od kosztu telefo-
nu, ale tez znacznie wigkszy jest zakres
ustug cferowanych przez ISDN. Do ko-
rzystai:a z ISDN potrzebny jest kompu-
ter, wyposazony w odpowiedni interfejs
i oprogramowanie. Moze to byé PC z od-
powiednia karta — jej koszt jest na razie
wysoki, ale w momencie spopularyzo-
wania ISDN na pewno zmaleje. Moze i u
nas kiedys sie to zjawi.

Przejdzmy do oprogramowania. Jed-
ng z najciekawszych niespodzianek zro-
bita firma

Borland
ktéra na targach oprocz Turbo Pascala
6.0 pokazata absolutng nowo$¢ — Tur-
bo Pascal for Windows. Tym, ktorzy
znaja jakosc poprzednich wersji TP wy-
starczy jedna informacja — nowy kom-
pilator trzyma klase swoich poprzedni-
kow, Dysponujac wszystkimi mozliwos-
ciami swoich przodkow (zwilaszcza TP
6.0) nowy kompilator pozwala na wyko-
rzystanie wszystkich mozliwosci udo-
stepnianych przez Windows — poczy-
najac od wielozadaniowosci (ang. multi-
taskingj, koriczac na przenoszeniu da-
nych 2z jednego programu do drugiego.
Turbo Help zostat rozbudowany o duzg |
czesc¢ dotyczaca ustug oferowanych
przez MS Windows, biblioteki zas roz-
szerzone w taki sposob, by ulatwi¢ ko-
rzystanie z tych ustug. Dla tych, ktorzy

. checieliby wykorzystac bez wigkszych

przerobek swoje napisane wczesniej
programy, stoi do dyspozycji nowy mo-
dut CRT, dopasowujgcy program do po-
trzeb Windows.

Inni

£ " tez nie $pia. Wprawdzie 2adna duza i
= 2nana firma nie wystapila z rzeczywiscie
L. nowym produktem (Amerykanie robia to

. zwykle na swoich targach Comdex, Azja-

| ¢l nie tworza oprogramowania, a euro-

pejskie dobre programy szybko emigru-

- ' ja za ocean i ladujg na Comdex-ie), ale

zobaczyc (i kupi¢) mozna bylo niemal
kazdy program, jaki tylko uda sie wymy-




sle¢. W ofercie roznych mniejszych firm
znajduja sie przede wszystkim specjali-
styczne programy uzytkowe — np. baza
danych dla dentystow, z wizualnym
przedstawieniem stanu szcz¢ki pacjen-
ta, albo zintegrowane ze specjalnymi
kasami systemy do prowadzenia skle-
péw, pozwalajgce na ciagla kontrole
stanu magazynu, wplywow gotowki itd.
Tego typu programy nie sa wprawdzie
tak szeroko znane, jak dobre edytory tek-
stu czy kompilatory, ale sadzac po zainte-
resowaniu zwiedzajacych, musza przyno-
sic swoim autorom wcale niematy zysk.
Oprocz programow specjalistycznych,
znalezlismy i inne, ktére moga sie (przy-
najmniej potencjalnie) przydac kazdemu.
Dysponujemy w redakcji wersjami de-
monstracyjnymi kilku z nich, i bedziemy
je przedstawiac w klanie IBM-a pod ha-
stem ,,Przywiezione z CeBIT-u”. Obieca-
no nam takze kilka programow do testo-
wania, miedzy innymi nowg wersje PC
Globe, ktory juz goscit w Bajtku 5—6/90.
Najlepiej przyjeto nas w stoisku firmy
Jensen and Partners international. Nie-
wykluczone, ze stato sie tak dzieki luto-
wemu Bajtkowi — w MikroMagazynie pi-
salismy o JPI. JPI bedzie sponsorowac
konkurs, ktory ogtosimy w przysziym
numerze w klanie IBM-a — radze go nie
przegapic. Beda ciekawe nagrody! '

Atari i Commodore

byty na targach obecne, i choc nie za-
prezentowaly niczego nowego, nieznane-
go wczesniej, maja sie dobrze. Commo-
dore zapowiedziat w najblizszym czasie
ostry atak na Polske, Atari na razie prze- .
grupowuje sity, ale byc moze za kilka
miesiecy tez przymierzy si¢ do naszego
rynku. O osmiaobitowych Atari nie chcia-
no z nami rozmawia¢ — zajmuje sie nimi |
juz tylko jedna filia firmy na calym swie- |
cie, za to ST ma sie znacznie lepiej.

Jednej rzeczy na targach zabrakfo.
Polakow. W zesziym roku i dwa lata .
temu ktos z Polski usitowat sprzedawac
drukarki, co w tym roku widocznie prze-
stato sie optacac. Hindusi sprzedawali
sprzetowy system zabezpieczajgcy .
przed niepowolanym dostepem do za- |
sobow komputera — kilkanascie bra-
mek logicznych, jeden EPROM, staran-
ne wykonanie koncepcji, ktora moze '
opracowac¢ zmysiny student drugiego .
roku Politechniki. Turcy przyjechali z
edytorem tekstu, pozwalajgcym na pisa- |
nie w jezykach zawierajacych nietypowe §
znaki diakrytyczne (skad my to znamy)
Edytor niestety nie byt skonczony — |
brakowalo w nim zbiorow konfiguracyj- |
nych dla innych drukarek niz LaserJet.
Wegrzy prezentowali bardzo porzadny
program do rozpoznawania liter wczyta
nego przy pomocy skanera tekstu (OCR
— Optical Character Recognition).

A gdzie nasi?

A nasi w domu, albo raczej w lesie.
Mamy przynajmniej kilka programow,
ktore zupetnie spokojnie moglyby by¢
zaprezentowane na targach — MkS_vir,
MAFVIR, TAG, QRTekst — z tego ¢c0 0
nich wiem, przedstawiaja soba na tyle
duzo, ze nie trzeba sie ich wstydzic, i
spokojnie moZna probowac je sprzedaé
poza Polska. Specjalnie dowiedzielismy
sie, ile kosztuje jeden metr kwadratowy
stoiska — 245 DM za jeden rok, lub 215
DM, gdy podpisuje sie umowe na cztery
lata (na targach Computer 1991 metr
kwadratowy stoiska kosztowal mniej
wiecef dwa razy mniej). Stoisko dziesie-
ciometrowe kosztuje wiec okolo szes-
nastu milionow ziotych — mniej niz jed-
nostronicowa reklama w niejednym pis- |
mie. Tym bardziej nie jestem w stanie
zrozumiec, dlaczego nikt z Polski nie
pojechat na CeBIT. Obecni byli tylko '
dziennikarze, ktorzy robili co mogli,
2eby udowodnic, ze Polska to nie tylko
plama na mapie.

Marcin Borkowski

Wodd Center ¢
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D161 jest jedng z W
| Mery-Blonie, podobnie ja
poprzednim numerze &
. pracowala w redakdji przez ‘pon.
~ miesigee, potem znecalem sig neo
! przez mieeige w domn. Poznwolido to &
i dokiadne p‘rzyjm.enie ?iq jej konetrukdji i
poznanie jej w dziataniu.

e

I Wyjecie dmkarki z :
pudetka nie przedstewia kiopotéw.3

D-161 jest jedna z wielu
ofert Mery-Bionie, podobnie
jak drukarka testowana w
marcowym numerze Bajtka.
D-161 pracowata w redakcji
przez ponad trzy miesiace,
potem znecatem sie nad nig
przez miesiac w domu. Po-
zwolito to na dokladne przyj-
rzenie sie jej konstrukcji i po-
znanie jej w dziataniu.

NARODZINY

Wyijecie drukarki z funkcjonalinego pudet-
ka nie sprawia klopotow. Wewnatrz, oprocz
drukarki, znajduje sie kabel zasilajacy, ka-
seta z tasma barwigca, zespot ciagnikow
oraz instrukcja eksploataciji, Kabel nie jest
dofaczany fabrycznie, za to w pudetku znaj-
dujemy tez foliowa torebeczke z 37-styko-
wym ztaczem Centronics.

| tu pierwsza konsternacja — jesl zakupi-
lismy wczesniej standardowy kabel Centro-
nics, czeka nas przerobka iub zakup u pro-
ducenta kabla z odpowiednia wtyczka. My
wybralismy rozwiazanie drugie. Kabel oka-
zat sie byc krotki, gruby i mato elastyczny.
Poza tym koszulka kiepsko siedziata we
wiyczce, odstaniajac roznokolorowe kabei-

. PODLACZENIE

Drukarka zajmuje na stcle powierzchnie
otwartego ,Bajtka”, wraz z zapasem na
wiyczki | miejscem na manipulowanie gat-
ka. Podfaczenie do sieci jest niekiopotliwe,
madrze zastosowano diugi, elastyczny ka-
bel zakohczony wtyczka zgodna ze stan-
dardem zastlaczy komputera IBM. Podia-
czenie do komputera réwniez nie sprawia
ktopotow, z matym wyjatkiem. Ctwor wokot
gniazda |est zbyt duzy | przypadkowe
wepchnigcie  sprezynki  przytrzymujacej
wityczke powoduje koniecznos$¢ grzebania
palcem wewnatrz obudowy.

Jesli w uzyciu bedzie papier perforowa-
ny, mozna zainstalowac zespot ciagnikow
(potocznie traktor), co jest szybkie i nie-
skomplikowane,

Narodziny i
funkgjonalnego.”

-

. tex foliows torebeczke ze zigczem

! Wewngtrz oprécz dmkarki znajduje sig
zespdt

kabel zasilajgcy, kaseta z taémg banviges,
ciggnikésv  oraz  instrukga
ekeploatacji. Kabel nie jest dolgczany
fabrycznie, za to w pudelku znajdujemy

B,

.

Widok po otwarciu kispy

DRUKARKA D-161

N

PREZENCJA

rukarka prezeniuje sie niezle, Obudowa
jest estetyczna, panel wyposazony w roz-
nokolorowe lampki i przyciski soft-touch.
Kontrowersje moze budzic jedynie umiesz-
czone z lewej strony niewielkie pokretto

watka.
START

Wiaczam drukarke — zapalaja sie wszys-
tkie lampki pprocz READY, gtowica wyko-
nuje kilka ruchow i stychac kilka mitych
dzwiekow — brak papieru. Teraz sSwieca
tylko POWER | PAPER OUT

Wktadam kartke A4 tak, by opara sig 0
szczeline przy watku. Poziome ustawienie
podpowiada mi karbowana obudowa z zaz-
naczona pozycja pierwszego drukowanego
znaku przy marginesie rownym zero. Wcis-
kam FORM FEED {(nawyk z posiadania Citi-
zena) — nic z tego. Kartka jest wciagana i
od razu wyrzucana. Wkiadam jg jeszcze raz
| tyn razem probuje LINE FEED. Tym ra-
zem kartka ustawia sie swietnie. Krzywo
wkrecony papier mozna poprawic po prze-
stawieniu dzwigni dociskujace] w pozycje
FRICTION

Wciskam ON LINE — zapala sie lampka
ON LINE i READY. Wciskam jeszcze raz —

Zigcze
Centronics

*

:-'M
_~Inforn
P i |

| R R vkontrolny
gy %% pomocy przycie

;OO s mre podobardo
ﬁtzeczy. Masa jest duza, jak na
A _konetmkch (6.5 kg). Budosva

giiilccia w Polece jest droga.
( " Prayciski soft-touch panely &g
prowadzi do wginania migkkiej

jest  réiny przy watkn
obracajgeym sie.

$ig toporna, jedli poréwnaé ¢
gki Star-a. Wiadomo jednak,

kiepe

gdyz wymagajg silnego przyciskania,

obudc

Serie piskéw z gloéniczka réwniez
83 ekscytuigce tym bardziej, e diw
stojgcym

Sugeetie podane w instrukdi, by weis
pigé razy NLQ, przytrzymaé ON LIN
szesnaécie razy weienaé LINE FEED
wybraé druk jakis-tam, troche etrac

jest Oecbibeie  nigdy nie  prébowal

Salrsa s BN a4

ON LINE gasnie, READY nie. Wysuwam
papier — zapala sie PAPER OUT, READY
nie gasnie. ON LINE po wcisnigciu emituje
sygnat — brak papteru. READY wciaz nie

gasnie.
W PRANIU

Chiwriter chodzi $wietnie z driverem do
IBM  Graphics, wydruk ekranu przez
SHIFT+PRTSCR po zainstalowaniu nakiad-
ki Graphics jest niezly. Dobrze chodzi Fon-
tasy i inne programy graficzne na PC. Od-
mowit wspotpracy PaintBrush — notorycz-
nie zawieszat sie, niezaleznie od zainstalo-
wanego drivera. Oprocz tego przypadku,
nie miatem zadnych kiopotow z kompatybil-
noscig driverow — jak nie IBM Graphics, to
Epson FX zmuszat drukarke do pracy.

Przy drukowaniu z ChiWritera wychodzi
na wierzch nadzwyczajna aklywnoSc czuj-
nika papieru. Po jego zadziataniu praca dru-
karki zostaje natychmiast zawieszona.
Trzeba podktadac oszukancze karteczki lub
popychac czujnik diugopisem. Miatem z
tym duze kiopoty, przyzwyczajony do Cii-
zena, gdzie po zadziataniu czujnika wydruk
jest przerywany dopiero pr2y krawedzi pa-
pieru. W D-161 zaraz po wtozeniu nastep-
nej kartki wydruk jest kontynuowany, gdyz
ON LINE nie gasnie!

Przycisk NLQ na panelu pozwala na nie-
ktopotliwe wiaczanie i wylaczanie trybu ko-
respodencyjnego, co jest szczegolnie waz-
ne przy wykonywaniu serii probnych wy-
drukow waznego dokumentu.

Nie sprawiaja klopotu programy wykorzy-
stujace download fontow — D-161 pozwala
na zdefiniowanie 32 znakéw o kodach od
128 do 159 oprocz standardowego zesta-
wu. Bufor 3.5K rowniez pozwala na pewna
wygode w pracy.

TROCHE KONKRETNIEJ

D-161 jest drukarka dziewieciciglowa. W
swe| klasie posiada jeden z lepszych me-
chanizmow napedu glowicy i watka, jakie
spotkalem. Standardowe fonty sa ksztattne
I wyrazne, za$ synchronizacja druku przy
przebiegu gtowicy w obie strony dokony-
wana jest mikroprzetacznikami, co wyklu-
cza kiopotiiwe manipulowanie srubokretem.
Drukarka oferuje wielosé funkgji i trybow
pracy, przez co zakres jej zastosowan jest
bardzo szeroki. Wybor catego szeregu
funkeiji jest utrudniony, gdyz polega na wy-
stukiwaniu karkotomnych kombinacji na
czteroprzyciskowym panelu lub wysylaniu
rownie skomplikowanych serii kodow kon-
trolnych.
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Gdy uczniowie (i nie tyl-
ko) pracuja z komputerem,
dobrze jest, jesli naty-
chmiast widza bezposredni
efekt swojej pracy. Dlatego
wszystkie programy maja
mozliwos$é prezentacji wyni-
kow w postaci wykresow,
tabel czy wydrukéw. Row-
niez ta droga uczniowie po-
znaja mozliwosci wykorzy-
stania komputeréw w tech-
nice, takich jak kontrolowa-
nie procesow automatycz-
nych, odczytywanie danych
z czujnikow. Na lekcjach in-
formatyki moga rowniez po-
zna¢ mozliwosci sterowania
takimi procesami przez two-
rzenie odpowiednich proce-
dur i funkcji, co przy okazji
uczy programowania struk-
turalnego. Okazuje sie jed-
nak, Ze mozna inaczej.

Od dziesieciu lat w Silkeborg (Da-
nia) uczniowie uzywaja komputerow w
nauczaniu przedmiotow przyrodni-
czych (gtownie fizyki} i technicznych.
Dzi$ juz rutynowo prowadzone sa po-
miary i sterowanie doswiadczeniami
za pomoca komputera. W przedmio-
tach technicznych uczniowie poznaja
tajniki organizacji 1 komputerowego
sterowania procesami automatyczny-
mi. Naturalnie najlepsze co mozna by
zrobi¢ to pozwolenie uczniom na pra-
ce w rzeczywistych warunkach. Jed-
nak zwykle okazuije si¢, ze jest to nie-
mozliwe, a juz na pewno zbyt drogie.
Dlatego uczniowie do swych prac
uzywaja modeli. Najlepsza droga
stworzenia modelu jest zbudowanie
go sobie samemu. Jednak, by tatwo
mozna byto budowa¢ wiele réznych
modeli potrzebne sa uniwersalne cz¢-
sci sktadowe, czyli klocki. A klocki to
oczywiscie LEGO. Tak zrodzita sie
idea nauczania techniki przy uzyciu
klockow LEGO. Firma LEGO A/S wy-
produkowata mate silniczki pasujace
do uktadanki i fotodiody moggce pet-
ni¢ funkcje czujnikdw, a reszta to juz
tylko kwestia pomystowosci nauczy-
cieli.

Do obstugi urzadzen wykorzysty-
wany jest komputer Commodore 64/
/128 (najpopularniejszy w Danii). Pro-
cesy szybkie musza by¢ programowa-
ne w asemblerze, lecz do wiekszosci
zastosowan mozna wykorzysta¢ do-
wolny jezyk wyzszego poziomu. W
Silkeborg wykorzystuje sie BASIC,
OGO, PASCAL i COMAL.

Oczywiscie sterowanie | zbieranie
informacji odbywa sie za pomoca od-
powiedniego interfejsu. Szkota go so-
bie po prostu kupita. U nas jest to
bardziej skomplikowane. ByC¢ moze
niedtugo zostanie uruchomiona seryj-
na produkcja takich interfesjow i tez
bedzie je mozna kupi¢, a na pewno
mozna go sobie zrobi¢ korzystajac np.
z serii artykutéw ,8255 — okno na
$wiat”, zamieszczonych w , Bajtku”.

Jak przy uzyciu takiego zestawu
mozna nauczac¢ jednoczesnie infor-
matyki i techniki, pokazemy Parnstwu
na przyktadzie... pratki automatyczne;.
Jak sie okazuje, proces prania, nawet
w upreszczonej (bez miernika tempe-
ratury) pralce, nie jest wcale taki tatwy.
Zbudowany z LEGO model sktada sie
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jacych stan drzwi i poziom wody, siini-
ka mogacego obracac sig w dwie stro-
ny- i mechanizmu wykonawczego

(,bebna”, paskow klinowych, przekta-
dni itp.) oraz zaworOw pozwalajacych

na wlanie | wylanie wody. Wyglad mo-

delu mozna zobaczy¢ na rys. 1.
Uczniowie moga pisac sami proce-
dury obstugi lub korzysta¢ z biblioteki
gotowych procedur, w zaleznosci od
celu nauczania. Jednak praca z mode-
lem zawsze zaczyna sie od testowa-

nia dziatania pojedynczych procedur i
funkcji. Uczniowie ucza sig jak odczy-
ta¢ stan diody, jak obracac silnik w

obie strony i jak sterowaé szybkoscig
jego obrotu. Nastepnie z tych elemen-

tOw staraja sie zrealizowac algorytmy
niezbednych funkgcji (pranie z rozng
liczba obrotow i intensywnoscia wiro-
wania, ralewanie wody, odwirowywa-
nie itp.). Komplet procedur kontrol-
nych i sterujacych niezbednych przy
praniu pokazaliSmy na rys. 2, a rys. 3
przedstawia realizacje przyktadowego
algorytmu prania.

Caly przedstawiony na rys. 4 sy-
stem jest dla uczniow zrozumiatym |
przejrzystym modelem ukfadu auto-
matyki przemystowej. Zastosowanie
znanego z praktyki codziennej kom-
putera pozwolito na lepsze rozdziele-
nie systemu sterowania i elementéw
mechanicznych, co utatwia zrozumie-
nie idei robotyki. A ze do modelu wy-
brano akurat pranie, to juz zupetnie
inna historia.

Czy nauka prania w pralce automa-
tyczne) jest w ogole potrzebna? Pyta-
nie jest retoryczne, gdyz nawet przy
tak pobieznym opisie widac¢ wyraznie
jak bardzo. Tak prosty model uczy je-
dnoczesnie programowania struktura-
Inego, podstaw robotyki 1 techniki,
myslenia algorytmicznego 1 umiejetno-
scl postugiwania sie komputerem. Jak
pokazuje prakityka, na stworzenie pro-
gramu i nauczenie sie sterowania mo-
delem w zupetnosci wystarczajg.dwie
godziny lekcyjne, zwlaszeza Z2€ Ucz-
niowie wykazuja duza aktywnos¢ i za-
interesowanie. Przy okazji okazato
sig, ze jedna trzecia ucznigw w ogole
nie wie, jak przebiega proces prania w
pralce. Chiopcy nadrabiali minami |
oswiadczali, ze musza spytac eksper-
tow — dziewczynki, przedstawicielki
zas pici pieknej ttumaczyty sie, ze one
nie znaja sie na technice i wiedza tyl-
ko Jak wtozyc bielizne | wiaczy¢ odpo-
wiedni numer programu. | rzeczywis-
cie: w zasadzie to wystarczy.

Czy u nas jest mozliwe takie wyko- §
rzystanie komputerow? W zasadzie
tak! Tam nie ma przeciez nic skompli-
kowanego! Kazdy z elementéw skia-
dowych mozna w Polsce z powodze-
niem wyprodukowac. Jednak by ko-
mu$ sie to optacato, musi widzie€ za-
interesowanie. A do tego niezbedne
jest, by nauczyciele chcieli cho¢ tro-
che pomysle¢ o uatrakcyjnieniu swo-
ich lekcji i nauce rzeczy potrzebnych
uczniom. By nauczycielowi informaty-
ki chciato sie zadaé na klaséwce inne
pytanie niz , Wymien dziesig¢ dowol-
nych komend jezyka BASIC" (auten-
tyczne) i na tej podstawie oceniac wia-
domosci ucznia z informatyki, a nie ze
zdolnosci pamieciowych. Pomijam juz
fakt, ze lekcja prania moze by¢ wesofa
i interesujaca takze i dla nauczyciela.

T.B. Mank

Rys. 1 Model pralki automatycznej z kfockow LEGO

biton(out _no)
bitoffout_ro)
getbit(in_no)
settimer(clock _no,clock_time)
gettimer(clock_no)
setlevel(out_no power)
getlevel{out_no:
motor{out_id state,power)
setcounter(in_no,state)
getcounter(in_no)
waitlsec_I10th)

alarm // beep

water_on // white noise on
water_off // white noise off
cut

stopbox

Rys. 2 Procedury i funkcje sterujace praniem

FUNC door_open // This function reports
RETURN getbit(s) /1 ifthe door is open
ENDFUNC door_open
PROC wash(no,dur)
setlevel{no,2) /[ set moderate speed
biton{no) // start motor no
settimer(1,0} /f reset time
REPEAT // REPEAT
IF door_open THEN  // IF the door opens THEN:
alarm /f start alarm
settimer{i,dur}  / sel time to out of time
ENDIF / ENDof IF
UNTIL gettimer(t}>=dur // UNTIL time i1s conciucec
hitofi{no) f{ turn off motor no.
ENDPROC wash
Rys. 3 ,Pranie”

I~
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Rys. 4 Zbudowany z klockow LEGO, sterowany komputerem sysiem
automatyki przemysfowej.
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KOMPUTEROWY

~

B A

czyli komputer na lekcji plastyKi

Wszyscy wiemy, ze kom-
puter mozna wykorzystac
na lekcjach fizyki, matema-
tyki czy chemii. Okazuje sie
jednak, ze ta bezduszna ma-
szyna moze by¢ pomocna
rowniez w wyrabianiu tak
ulotnych umiejetnosci, jak
poczucie piekna.

Udana proba sformalizowania
estetyki jest program KANON, po-
wstaty jako owoc wspoipracy prof.
A. Goralskiego z WSPS w Warsza-
wie z plastykiem Marianem Bogu-
szem. Jej celem byto poszukiwanie
w sztuce ,wzoru na piekno” (vide
,Obtok Magellana” S. Lema), ma-
terialnym zas efektem — program
powstaty w wyniku realizacji progra-
mu  komputeryzacji  szkolnictwa
RRI-16.

Program sktada sie z siedmiu au-
tonomicznych czesci (oznaczonych
A-G), wykorzystujacych rozne re-
guty kanonu piekna.

A: Pierwsza czesc programu wy-
korzystuje zasade ztotego podziatu.
Na ekranie pojawiaja sie kompozyc-
je graficzne, z ktorych kazda zbu-
dowana jest w sposob pokazany na
rys. 1. Wewnatrz kwadratu bazowe-
go, ktorego wielkosc jest stata, zo-
staje koncentrycznie umieszczony
drugi, mniejszy kwadrat, o losowe]
dtugosci boku. Uzytkownik proszo-
ny jest o wskazanie kompozycji,
ktora uwaza za najlepsza.

Wiasciwy wyboOr powinien byc
zgodny z zasada ziotego podziatu,
znana i ceniona juz w starozytnosci.
Odcinek zostat podzielony w ztotej
proporcji, .gdy stosunek wigksze]
czesci do catosci jest rowny sto-
sunkowi czesci mniejszej do wigk-
szej. Reguta ztotej proporcji jest za-
chowywana w greckich rzezbach

(np. Apollo Belwederski), zgodnie z
nig rosng liscie na gatgziach, a odcinek
podzietony zgodme z nia ,jest tadny”.

Po rozwiazaniu prostego réwna-
nia okazuje sie, ze stosunek dtugo-
sci dwu odcinkéw pozostajacych
wzgledem siebie w ztotej proporcji
jest scisle okreslony i wynosi ok.
0.618.

Na takie| samej zasadzie jest uto-
zone rownanie okreslajace ztota
proporcie dla powierzchni. Mamy
wigc liczbe, ktéra precyzyjnie okre-
sla pigkno. To wystarczy, by pro-
gram mogt ocenia¢ smak artystycz-
ny uzytkownika. Jako wskaznik
uzywana jest roznica migdzy proporc-
Ja kwadratow w wybrane] kompozycji
a proporcja prawidtowa — ztota.

Skala ocen jest oczywiscie su-
biektywna. Przy wspotpracy z pla-
stykiem zostaty w programie ustalo-
ne nastepujace zasady:

roznica 0.15 — prawie Zle

rOZznica zawierajaca sie w prze-
dziale 0.15+0.09 — tak sobie

roznica zawierajaca sie w prze-
dziale 0.09+0.06 — niezle

roznica zawierajaca sie w prze-
dziale 0.06+0.03 — dobrze

réznica mniejsza od 0.03 — dos-
konale

Warto zauwazy¢, ze program nie
wystawia oceny ,zle”, ktéra moze
ujemnie wplywaC na motywacje
ucznia. Po dokonaniu siedmiu prob,
gdy uzytkownik nie uzyskat oceny
,doskonale”, lub po uzyskaniu te|
oceny program ocenia ucznia poda-
jJac mu swoja ocene jego pracy.

B: Druga czes¢ programu row-
niez wykorzystuje zasade ztotego
podziatu. Tu jednak oceniana jest
kompozycja dwu kwadratow czes-
ciowo  sie nakfadamcych Jako
.Kwadrat bazowy” uzywana jest
obwiednia obu kwadratow (rys. 2).

Nskaz kompozucje. ktora uwazasz za najlepsza
Rys. 1

Ta cze$C wyrabia w uczniu wyczu-
cie wzajemnych odlegtosci elemen-
tow sktadowych kompozycji, ktore nie
moga by , zbyt duze ani zbyt mate”.

C: Tu wykorzystana jest inna re-
guta kanonu piekna. W kwadracie
bazowym rozmieszczono kilka (od
trzech do jedenastu) mniejszych
kwadratow o losowe| wielkosci.
Kompozycia jest tym lepsza, im bli-
zej srodka kwadratu bazowego lezy
srodek ciezkosci ukiadu matych
kwadratow. Jako podstawa oceny
stuzy oczywiscie odlegtos¢ migdzy
tymi punktami. Uczen powinien wy-
braC t¢ kompozycjg, dla ktorej jest
ona najmniejsza.

Poniewaz wielko$¢ kwadratow
jest generowana losowo, nie sa w
te] czgsci spetnione wykorzystywa-
ne uprzednio reguty: ,zawsze ist-
nieje najlepsza dtugosc boku” oraz
,wzajemne odlegtosci czesci skia-
dowych nie moga by¢ zbyt wielkie
ani zbyt mate”.

D: Ta czesc jest bardzo podobna
do poprzednie|. Jedyna réznica po-
lega na tym, ze mate kwadraty spet-
niaja warunki , prawidtowe|” wielko-
sci. Zmniejsza to wprawdzie rozno-

rodnos¢ kompozyciji, ale za to
przedstawia idealne — w sensie
wyczucia proporcji — dtugosci bo-

kow elementow sktadowych uktadu.

E: W piate] czesci programu
znajdujemy poprawne uktady kwad-
ratow, lecz proponowane sa rozne
ich kompozycje. Roznica miedzy
srodkiem geometrycznym a s$rod-
kiem cigzkosci uktadu — dyspersja
—— |est niewielka.

F: Ta czesc programu zachowu-
je wszystkie ograniczenia uktadu
kompozycji z czesci czwarte] | pia-
tej. Prezentowane ukiady sa ,tad-
ne”, a uczen ma z nich wybrac naj-
tadniejsza.

G: Ostatnia czes¢ programu pre-
zentuje kompozycje spetniagjace
wszystkie trzy odkryte ,wzory na
piekno”. Matematycznie ukfad tad-
ny mozna przedstawi¢ nastepujaco:

— Srodek ciezkosci uktadu jest
odlegty od jego srodka geometrycz-
nego nie wigcej niz o 0,07 diugosci
jego boku.

— Wzgledne dtugosci  bokdow
elementow sktadowych sa rowne
0,22 + 0,4/k gdzie k = 3...11

— stopien dyspersji L spetnia
nierownose;

L e~y * (1- =)

Programy A-F powstaty po to, by
uzytkownik samodzielnie odkryt |
zaakceptowat reguly wyboru ukta-
dow dobrych. Ostatnia czgs¢ pro-
gramu daje mozliwos¢ dalszych po-
szukiwan, ktorych inspiracja moga
byC wyniki obserwacji wlasciwosci
kompozycji prezentowanych przez
program.

Z KANON-em przeprowadzono
pewng ilosC zajec, w kiorych wzieli
udziat — procz pracownikOw nau-
kowych 1| gosci — uczniowie szkot
srednich. Efekty tych zajeC pozwa-
laja na sformutowanie nastgpuja-
cych wnioskow:

— komputer doskonale nadaje
sie do realizacji doswiadczen poz-
walajacych odkrywac lub potwier-
dzac reguly rzadzace komponowa-
niem prostych ukiadow graficznych,
a tym samym ukazywac racjonalne
podstawy tworczosci artystyczne,

— mozliwe jest podejmowanie
samodzielnych poszukiwan regut
estetycznych kierujacych wyborami
artysty.

Program |est bardzo prosty od
strony ,techniczne]”. Nawet niez-
byt zaawansowany programista
moze pokusiC sie o stworzenie po-
dobnego, czego autorzy nie tylko
nie zabraniaja, ale do czego nawet
bardzo zachecaja.

Wszystkich czytelnikow, ktérych
zainteresowata poruszana proble-
matyka, prosimy o kontakt. Zapra-
szamy rowniez tych wszystkich,
ktorzy  chcieliby  (nieodptatnie)
otrzymac opisane programy. Obec-
nie dysponujemy wersja przezna-
czong dla komputera ELWRO 800
Junior, a przygotowujemy zestaw
programow w Turbo Pascalu 5.5 dla
IBM PC. j

Jan KoSlacz

Zaktad Metodologii

Wyzisza Szkota Pedagogiki Specjalnej
im. Marii Grzegorzewskiej

Warszawa, tel. 22-85-47 lub 22-55-68
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Swiat wspotczesny — lat
90 — to oczywiscie zupeinie
inna rzeczywistos¢ niz 20
lat temu, sSwiat ten zmienit
si¢ pod kazdym wzgledem,
czy tego chcemy, czy nie.
Wazne jest, aby$smy zdawali
sobie z tego sprawe oraz
uswiadomili sobie, co pozy-
tecznego niosg te zmiany
dia edukaciji dziecka.
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Powszechnie znana rzecza, wrecz
truizmem jest twierdzenie, ze dziecko
ksztalci sie i zdobywa coraz to nowe
doswiadczenia poprzez manipulacje |
eksperymentowanie. Warunek aktyw-
nosci witasnej dziecka w nabywaniu
wiedzy maja spetni¢ réznego rodzaju
zabawki edukacyjne, gry dydaktyczne
itd. Na szczescie jest ich coraz wiece
| sa coraz bardzie| pomystowe, a my-
sla nad ich konstruowaniem specjalis-
ci roznych dziedzin. Swiatli rodzice
zdaja sobie sprawe z ogromnego zna-
czenia tego rodzaju gier w stymulowa-
niu rozwoju ich dziecka. Czesto pod
tym wiasnie katem kupuja fatorosli
upominki.

Jedna z tych ,madrych” zabawek
jest na pewno komputer. Jest | be-
dzie, bez wzgledu na to, ilu bedzie
miat przeciwnikow.

Sprobujmy wiec spojrzec na to za-
gadnienie z szerszej perspektywy i
rozpatrzy¢ dodatne i ujemne cechy
tego urzadzenia-zjawiska w edukac|
dziecka. Jaka jest pozycja komputera
w naszym systemie edukacyjnym |
naszych domach?

Zabawka ta to w swiadomosci wielu
dzieci szczyt marzen Kojarzacy sig
oczywiscie z grami komputerowymi. |,
pomimo ze wiekszos¢ tych gier jest
na stabym poziomie, uwazam, ze juz
w same] motywaciji dziecka do grania,
koncentracji uwagi w celu uzyskania
coraz lepszego wyniku jest wiele po-
zytywnych stron. Poza tym tego ro-
dzaju kontakt z komputerem jest o
wiele bardzie] ksztatcacy, niz bierne
ogladanie ogtupiajacych | sztampo-
wych filmow wideo. Jednak nie upo-
waznia nas to do bezkrytycznych za-
chwytow nad grami komputerowymi
Przyjrzyjmy sie popularnym grom
komputerowym. Jakie tresci wypetnia-
ja wiekszosc¢ gier? Niemal kazda za-
wiera motyw gonitwy, ucieczki, poze-
rania i unicestwiania na rozne wymysl-
ne sposoby. Moze nie byloby to tak

niepokojace, gdyby dziataniom spote-
cznie uznawanym za niewtasciwe nie
bylo przypisane w grze znaczenie po-
zytywne: im Szybcie| | wiece| unice-
stwionych przeciwnikow, tym lepiej.
Takie przyzwolenie na akty przemocy
poprzez nagradzanie ich moze stac
sie przyczyna utrwalania niewtasci-
wych zachowan w rzeczywistosci.
zwtaszcza u dzieci. W ten sposab gry
te (doktadnie tak samo jak filmy wi-
deo) kreuja takiego bohatera pozytyw-
nego, jakiego boimy sie na ulicy nawet
w biaty dzien. A jakie sg przy tym rea-
kcje dzieci bawigcych sie taka gra, ro-
dzice wiedza az nazbyt dobrze.

Programisci zajmujacy sig wymysla-
niem gier powinni pamietac o wycho-
wawczym walorze tych zabawek, ale
to do rodzicow nalezy wybor wiasci-
wej gry dla ich pociechy.

Kultura wspotczesna coraz bardzigj
staje sie kulturg obrazu | z tego musza
sobie zdawac sprawe specjalisci od-
powiedzialni za edukacje, aby to w
przysztosci  dobrze  wykorzystac.
Komputer — ta inteligentna zabawka
— daje dziecku mozliwosc ksztatto-
wania tego obrazu, manipulowania
nim, antycypowania zdarzen pozytyw-
nych, jak rowniez — co jest bardzo
wazne — wielokrotnego eksperymen-
towania na tym samym materiale i sy-
mulowania pewnych sytuacii.

W polskich szketach dominuje spo-
s6b nauczania oparty w 90% na prze-
kazie ustnym. Nauczyciel, ktory chce
sie wyrwac z tego sposobu prowadze-
nia lekcji, czesto musi dokonywac kar-
kotomnych zabiegow, by zdoby¢ od-
powlednie pomoce.

Stad tak duza atrakcyjnos¢ kompu-
tera w szkole, jesh juz sie tam znaj-
dzie. Jest tam nowoscig, a poza tym
gros informacy niesie wiasnie obraz
(tablica, telewizor czy wiasnie monitor
komputera).

Zwrdéemy rowniez uwage na sposob
rozwiazywania problemow w naszym
systemie edukacyjnym. Jest to zaz-
wyCczaj rozwigzywanie problemow za-
mknietych poprzez stwarzanie regut
algorytmicznych — czy to w matema-
tyce, fizyce, czy gramatyce.

Komputer — maszyna stymulujaca

.myslenie — ma wieksze mozliwosci

przedstawiania 1 uczenia metod roz-
wigzywania problemow dywergencyj-
nych, tj. majacych wiecej niz jedno roz-
wigzanie. Ogromne mozliwosci kom-
putera w rozwiazywaniu problemow |
stata gotowosc tej zabawki do tego ro-
dzaju dziatan moze sktania¢ dziecko
do ich dostrzegania i stawiania, co jest
warunkiem myslenia tworczego. Nie-
stety, nasz system edukacyjny nie
spetnia tego prostego warunku w sto-
pniu zadawalajacym.

Jak juz wspominatam, podstawa
edukacji naszego dziecka jest mani-
pulowanie przedmiotami, wykonywa-
nie konkretnych czynnosci. Tak wigc
posadzenie dziecka przy komputerze
nie zastapi tego rodzaju doswiadczen.
Ale... komputer jest faktem, a z fakta-
mi sie nie dyskutuje, W jakis wigc
sposob musi stac sie srodkiem kon-
kurencyjnym dla tradycyjnego zdoby-
wania doswiadczen.

Z catkowita pewnoscia (pomijajac
aspekt zdrowotny) sledzenie obrazu i
wptywanie nan za pomoca klawiszy
lub joysticka ksztaftuje percepcie
wzrokowa dziecka | pewien aspekt ko-
ordynacji  wzrokowo-ruchowej. W
przypadku dzieci mtodszych duze
znaczenie ma wiasciwe przygotowa-
nie wzrokowych funkcii percepcyj-
nych majacych lada moment angazo-
wac sie w proces nauki.

Zastanbwmy sie nad wspomniana
juz motywacja do pokonywania trud-
nosci i doskonalenia wiasnych umie-
ietnosci. Dla wielu uczniow sa to spra-
wy nieznane, Czyz w obecnym syste-
mie edukacyjnym mozliwy jest dialog
Z nauczycielem, dialog z druga osobag,
majacy umozliwic odkrywanie rzeczy
waznych? Jesli tak jest, sa to chlubne
wyjatki. A przeciez ten styl pracy
moze i powinien wyksztatcaC kompu-
ter.

Jezyk komputerowy jest jedna z
form kodowania i przetwarzania rze-
czywistosct. Staje sie i bedzie sie sta-
watl w przysziosci jednym z systemow
komunikowania si¢ obok jezyka wer-
balnego, logicznego czy matematycz-
nego. Krag wtajemniczonych w ten je-
zyk bedzie sie rozszerzat, a edukacia
komputerowa jest juz i bedzie w coraz
wigkszym stopniu réwnolegta do tra-
dycyjnej, opierajace| sie na manipula-
i konkretami. Frapujace jest, jak te
nowe zdobycze mysli ludzkiej stymu-
luja rozwoj matego dziecka, ktore bez
zadnych obciazen i barier psychicz-
nych siada do tego urzadzenia i postu-
guje sig nim ,jak tata”, a czesto lepiej
niz tata. Analogicznie, jak kiedys, gdy
dziecko nasladujac rodzicow bawito
sie miotkiem, kosa, ptugiem. Tylko ze
tamte narzedzia-zabawki nie dawaty
takich mozliwosci rozwijania wyobraz-
ni, nie stymulowaty rozwoju umysto-
wego dziecka jak w przypadku kom-
putera.

By¢c moze czeSc dzieci majacych
kontakt z komputerem nie wyjdzie
poza krag gier komputerowych naj-
prostszego rodzaju, ale czes¢ z pew-
noscig pojdzie dale] w tym dialogu z
maszyng, opanowujac biegle jej jezyk
| przektadaigc na niego wiasna wy-
obraznie.

Joanna Kater
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z komputera

na lekc;
geografi

Program KARTOGRAF autorstwa
Krzysztofa Puchalskiego, przygoto-
wany do wykorzystania na kompute-
rach ELWRO 800 Junior i ZX SPEC-
TRUM, sluzy do sporzadzania map i
wykresow stanowiacych pomoc w
nauczaniu geografii spoleczno-gos-
podarczej Polski w szkole sredniej.

Ze wzgledu na wieloletni cykl wydawniczy wyda-
wnictw kartograficznych | nieaktualnos¢ wielu za-
wartych na mapach informacji, na lekcjach geografii
w szkole sredniej zaleca sig korzystanie z roczni-
kow statystycznych 1 innych zrédet informacji uak-
tualniagjgcych. Istotnym mankamentem tych zrédet
informaciji jest brak graficznych i kartograficznych
odwzorowan wielu probleméw geograficznych.
Utrudnia to bardzo korzystanie z nich tak przez

—
ggniied

wyZeJ
188%<°
Zatrudn. W przemyslie, w tus,
Rys. 2
N

uczniow, jak i przez nauczyciela. Dlatego mozli-
wosC w miareg tatwego sporzadzania prostych map
tematycznych 1 wykresoéw przy uzyciu komputera
powinna znacznie zwigkszy¢ efektywnos¢ naucza-
nia I wzmocni¢ motywacje uczniow.

Program wykonuje mapy tematyczne Polski w
uktadzie 49 wojewodztw dla dowolnych wprowa-
dzonych przez uzytkownika danych. Mozliwe jest
wykonanie dwoch typow map tematycznych.
Pierwszy z nich to kartodiagramy (stupkowe lub ko-
towe wykresy umieszczone na mapie), ktore sa
skalowane automatycznie lub zgodnie z zyczeniem
uzytkownika. Drugl typ to kartogramy tworzone
przy automatycznej klasyfikacji zjawiska z mozliwo-
$cia wprowadzenia zmian przez uzytkownika. Au-
tomatyczne skalowanie i klasyfikacja oparta jest na
obowigzujgcych w kartografii prawidtach konstrukgji
mapy. Ponadio uwzgledniono wykonywanie map
ztozonych, w ktérych na mape wykonana metoda
kartogramu naktadane sa diagramy. Umozliwia to
wizualna (kartograficzng) analize wspotzaleznosci
dwoch zjawisk.

Procz wykonywania map program umozliwia
sporzadzanie wykresow wspoizaleznosci dla
dwoch zmiennych, tacznie z obliczaniem korelacji,
rysowaniem linii regresji i obliczaniem reszt z mo-
delu regresji oraz wykreséw stupkowych rozktadu
wartosci wybranej zmiennej dla poszczegolnych
wojewodziw.

Szeroko rozbudowana czescia programu jest
blok wprowadzania danych (z dyskietki lub bezpos-
rednio z klawiatury). Zapisane zbiory moga obej-
mowac do dziesieciu zjawisk w odniesieniu do 49
wojewodztw w kazdym zbiorze. Mozliwe jest takze
sumowanie danych dla wybranych obiektéw, co
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jest szczegblnie przydatne do analiz dtugich okre-
SOW.

Wszystko to ma na celu ksztattowanie u ucznidw
umiejetnosci zbierania danych, ich porzadkowania i
statystycznego oraz kartograficznego opracowania,
a po wykonaniu tych prac umozliwia najistotniejsza
czesC edukacii geograficznej: przestrzenna analize
przyczynowo-skutkowa. Mozliwosc aktywnej krea-
Cji mapy na ekranie monitora dodatkowo wzmacnia
motywacje uczniow w postugiwaniu sig tym progra-
mem.

Ze wzgledu na ograniczone mozliwosci zastoso-
wanych komputerow program KARTOGRAF nie
umozliwia opracowania map innych regionow. Ta-
Kie mozliwosci daje nam inny program opracowany
na komputer IBM PC — AVISO. W programie tym
mozliwe jest rowniez, procz wszystkich opcji KA-
TROGRAFA, zaktadanie banku informacji geografi-
cznych w odniesieniu do dowolne] stworzonegj
przez uzytkownika przestrzeni. Moze to by¢ konty-
nent, ale rowniez gmina, na ktérej terenie znajduje
sie szkota.

AVISO umozliwia ponadio petna tworczos¢ kar-
tograficzng w zakresie budowania map tematycz-
nych, operujac zréznicowana skalg, petna paleta
barw, deseni czy symboli.

Programy te moga udowodni¢ uczniom (i niekto-
rym nauczycielom), ze geografia jest naukg stoso-
wana. Ze na lekcji geografi nie chodzi tylko o zapa-
migtanie jak najwigksze] ilosci nazw panstw, miast
czy innych danych. Przy ich uzyciu mozliwe jest
zebranie szczegotowych informacji o swoim kraju,
dzielnicy, gminie osiedlu czy kontynencie oraz
opracowanie ich w postaci diagnozy i raportu o
kondycji spoteczno-gospodarczej i ekologicznej tej
przestrzeni w kontekscie istniejacych nieprawidio-
wosci i postulatow mieszkancow. Pomijajac zysk na
lekcji, taki raport mogtby by¢ wreczony zaproszo-
nym na lekcje przedstawicielom wtadz.

Krzysztof Wozniak
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Osobiscie testowatem D-161 przy IBM-
-ie, lecz koledzy uzywajacy jej z Atari ST |
ZX Spectrum nie mieli klopotow — standar-
dowe drivery sa odpowiednie i rzadko kiedy
wymagaja korekt.

D-161 zostala wyposazona w kilka zesta-
wow znakow — cztery Epson-a, dwa IBM-a
i Latin-2. Dostepne sa POLSKIE ZNAKI, w
standardzie Mazovii, zarobwno w trybie draft
jak i NLQ, co jest warte podkreslenia.

Druk jest szybki — 160 zn/s w trybie
draft, lecz dos¢ gtosny. Jakos¢ wydrukow
jest dobra, dzieki stosowanej oryginalnej
tasmie Epson-a. Regeneracja tasmy nie jest
potrzebna czesto, gdyz tasma wykorzysty-
wana jest dosc efektywnie.

INSTRUKCJA

Dofaczana do drukarki obszerna , Instru-
kcja Eksploatacji” jest raczej dokumentacjd
techniczng catej rodziny drukarek Mery-
-Btonie niz rzeczywista instrukcia obstugi.
Nie mowie tu o kiepskim papierze | powie-
laczowym charakterze Instrukcii, lecz o jej
zawartosci. Przyzwyczajony do ,prowadze-
nia za reke” i przejrzystosci kilkudziesieciu
znanych mi instrukcji do zachodniego
sprzetu, bytem troche zdziwiony rysunkami
technicznymi mechanizmow i zagubiony w
nattoku nazw, oznaczen, tabel i specyfikac-
ji. Tym niemniej, po wgryzieniu sie w instru-
kcie, dostarcza ona bardzo wielu cennych
informacji uzytkowych, szczegdlnie o ze-
stawach znakow, sekwencjach kodow kon-
trolnych i selekgji trybow za pomoca przyci-
skow panelu sterujacego.

CO SIE NIE PODOBALO

Wiele rzeczy. Masa jest duza, jak na tak
prosta konstrukcje (6.5 kg). Budowa jest
odrobine toporna, jesli porownac choc¢ dru-
karki Star-a. Wiadomo jednak, ze produkcja
w Polsce jest droga.

Przyciski soft-touch panelu sa kiepskie.
gdyz wymagaja silnego przyciskania, co
prowadzi do wginania miekkiej obudowy.
Serie piskow z glosniczka rowniez nie s3
ekscytujgce, tym bardziej, ze dzwigk jest
rozny przy watku stojgcym i obracajacym
sie.

Sugestie podane w instrukcji, by wcisnac
pie¢ razy NLQ, przytrzymac ON LINE i sze-
snascie razy wceisnac LINE FEED by wybrac
druk jakis-tam, troche straszg. Osobiscie
nigdy nie probowatem stosowac takich
przepisow, zadowalajac sie wlaczeniem od
czasu do czasu NLQ.

Czesto zdarza sie, ze kartka jest gniecio-
na, jesli wkrecana jest jako kolejna, gdyz
poprzednia unosi tasme na tyle, ze krawedz
kartki uwieziona zostaje miedzy gtowica a
tasma. Ratunkiem jest reczne przewijanie
tasmy barwiacej podczas wsuwania kartki.

Pokretio watka jest mate i niewygodne,
przekrecenie watka wymaga poza tym spo-
rej sity. Pokrywa nie trzyma si¢ po |ej
odchyleniu, zas odchylenie to jest szcze-
goélnie kiopotliwe po zainstalowaniu trakto-
ra. Sam traktor nie jest najlepszy i lubi pog-
niesc albo | porwac papier.

Nieco frustruje konieczno$¢ recznego
wprowadzania papieru, za$ wspomniany juz
czujnik papieru potrafi doprowadzi¢ do bia-
tej goraczki, szczegolnie przy popularnym
w Polsce ChiWriterze.

NA KONIEC

Konstrukcja firmy Mera-Btonie jest kon-
strukcja niezta, lecz wymaga dopracowania.
Wymagajacy polski odbiorca raczej nie be-
dzie z niej zadowolony, mogac wybraé za
niewiele wyzszg cene drukarke zachodnia,
np. LC-10. Tym niemnie| szkoty oraz labo-
ratoria powinny doceni¢ D-161, gdyz moz-
na si¢ do niej, cho¢ z trudem, przyzwycza-

ic.

ZALETY:

— szybka praca

— wydruk dobrej jakosci

— trwata glowica i taSma barwiaca

— wieloSC trybdw pracy i zestawdw zna-
kow

— wbudowane polskie znaki

WADY:

— liczne niedoskonatosci utrudnigjace ob-

stuge
— gniecenie papieru
— mato inteligentny czujnik konca strony
— niestandardowe ziacze Centronics

Marcin Przasnyski
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KLAN AMSTRAD

Jedna z najwazniejszych cech kom-
puterow jest ich zdolnos¢ do wymia-
ny oprogramowania z innymi typami
komputerow.

W tym celu powstaty i zostaty rozpropago-
wane systemy operacyjne — takie jak CP/M,
MS-DOS, UNIX. W obrebie danego systemu
operacyjnego zarzadzajgcego komputerem
mozliwe jest swobodne przenoszenie i uru-
chamianie gotowych programow. Poza nimi
przenoszenie jest na ogot trudne, a czesto
wrecz niemozliwe.

Postawmy zasadnicze | konkretne pytanie
— czy mozliwe jest przenoszenie programow
pomiedzy Amstradem CPC |1 komputerami
typu IBM? Odpowiedz brzmi — TAK! Ale z
zastrzezeniem — przeniesione programy nie
beda pracowac na komputerach, bez wzgledu
na kierunek przenoszenia.

Czy wobec tego przenoszenie programow
ma jakikolwiek sens? Tak, bo mozna przeno-
siC na prZyktad pliki zrédiowe programow w
Pascalu, BASICu czy innym jezyku progra-
mowania, mozna tez przenosic teksty pisane
pod edytorami — tak wigc mozna opracowac
tekst na wilasnym matym komputerku, a na-
stepnie przepisa¢ go na dysk komputera IBM
— I wszystko gra.

Potrzebny jest wiec program umozhwia|a-
cy przepisywanie danych na — | z dyskietek
IBMowskich. Wigza sie z tym wymagania
sprzetowe — komputer musi posiadac druga
stacje dyskow 5.25 cala, obstugujaca dyski
dwustronne o pojemnosci 360 kilobajtow.
Program, opisany ponize], umozliwiajacy ob-
stuge dyskow ibmowskich to:

TDOS-128

Program ten, napisany specjalnie dla kom-
puterow Amstrad CPC-6128, dziata pod kon-
trola systemu operacyjnego CP/M 3.0 i jest
czescia wiekszego pakietu programow, poz-
walajacych na odczytywanie dyskietek z roz-
nych typow komputerow. Pakiet ten sktada
sie z dwoch czesci — rezydentnych nakfadek
na system operacyjny instalujacych procedu-
ry obstugi réznego typu dyskietek (disc dri-
vers) | programoOw kopiujacych.

Program TDOS odczytuje dyski jedno-
stronne CP/M 86 lub dwustronne 360 kB MS-
DOS lub PC-DOS. Mozna przepisywac do-
wolnej dtugosci pliki z dyskietek 3-calowych
stacji ,A" komputera Amstrad na dysk ,B”
5.25 cala (lub na odwroét), przegladac katalog
dysku IBM, kasowac wybrane pliki na dysku
IBM. Kopiowa¢ mozna zarowno pojedyncze
pliki, jak tez grupy zbhiorow postugujac sig
tzw. wild cards — znakami symbolicznymi
X7 1, ?". Przepisywanie plikdw jest szybkie,
sprawne, obstuga programu jest prosta i wy-
godna.

Nie ma jednak rozy bez kolcow. Program
TDOS nie potrafi niestety obstugiwac podka-
talogow — wszystkie pliki sa kopiowane wyta-
cznie do katalogu gtownego lub tez tylko z ka-
talogu gtownego. Zbiory kopiowane sg nie
rzeczywista dtugoscig, lecz petnymi sektora-
mi dyskowymi — czego skutkiem jest czesto
dopisywanie na konhcu plikow dodatkowych
znakow — smiieci pozostatych na sektorach
poza plikiem. Plik jest wiec zawsze kopiowa-
ny caty — ale potrzebna jest edycja konca
zbioru i wyrzucenie niepotrzebnych, nadmia-

rowych znakow (oczywiscie tylko w przypad-
ku plikow tekstowych). Ponadto naktadka ob-
stugujaca dyski dwustronne jest rezydentna
— nie pozwala na obstuge innych dyskow
(np. normainych amstradowskich), co wywo-
tuje koniecznosc resetowania komputera po
operacji przepisywania plikdow. Mimo jednak

tych niedociagnie¢ — jest to wedtug mnie
nailerz jak do tej pory program obstugi dys-
kow IBMowskich.

Podsumujmy raz jeszcze:

ZALETY '

~— Umozliwia wymiane plikow pomiedzy
Amstradem i IBM-em.
— Pewne, szybkie dziatanie.

— Mozliwos¢é kopiowania grupowego
{(wildcards).

~— Mozliwos¢ kasowania plikow na dysku
IBM.

WADY

— Rezydentna nakladka obstugi dyskow,
wymuszajaca resetowanie komputera
poO pracy.

— Niemozliwo$¢ obstugi podkatalogow.

— Kopiowanie peinych sektorow dysko-
wych, a nie rzeczywistej diugosci pli-

kow. Stanistaw Szczygiet

ThS128 & DALEK Softw
MSDOS and PCROS file tggggfer

M5DOS dise in dArive : B

Hource drive : B

tbrget drive : @

Airectory of source or target disec
Individual file copy

idrase a file on the MSDOS disc
Buit

Menu giowne programu TDOS 128.

W poczatkowej fazie rozwoju kom-
puterow pisano programy rozwigzuja-
ce tylko specyficzne problemy.

Dane dostarczane i przetwarzane byty uni-
kalne dla tych programow. Dane musiaty bycC
wydrukowane | powtornie wprowadzone do
innego programu. Wiele programow wytwa-
rzato te same rodzaje wynikow (w takiej sa-
mej formie). Jednakze struktura pliku zalezata
od programu. Tworcy oprogramowania intere-
sowali sie takim formatem przechowywania
danych, kitéry pozwalatby rekonstruowac
dane wedtug ich poczatkowego wystapienia,
bez wzgledu na zrédio informagji. Zdefiniowa-
nie przez firme Software Arts ,Formatu Wy-
mian“)t Danych” (Data Interchange Format
DIF™) pomogto rozwigzac ten problem. Wy-
korzystywany przez program SDI format sta-
nowi wersje rozszerzona formatu DIF plikow.
SuperData Interchange pozwala przenosicC
dane do i z Supercalca bez potrzeby powtor-
nego ich wpisywania, a moéwiac fachowo —
pozwala przeksztatca¢ pliki danych pocho-
dzacych z innych programow na pliki zapisa-
ne w formacie Supercalc i odwrotnie.

CO TO JEST SuperData
INTERCHANGE?

Bez programu SuperData interchange wy-
miana informaciji pomiedzy Supercalc i innymi
programami bytaby trudna i czasochtonna. Ze
wzgledu na wymagany szybki zapis/odczyt
informacji z dyskietki, Supercalc wykorzystuje
specjalny binarny format. Pliki zapisane w tym
formacie moze czyta¢ tylko Supercalc, inne
programy nie. SuperData Interchange prze-
ksztafca pliki binarne Supercalca na inne for-
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maty wykorzystujace znaki ASCIl i odwrotnie.
ASCII jest uznanym za migdzynarodowg nor-
me zbiorem znakow i odpowiadajacych im ko-
dow. Tablice kodow ASCIl mozna znalez¢ w
kazdej ksiazce poswieconej zagadnieniom in-
formatycznym. SuperData Interchange moze
przeksztatcac dwa typy plikow ASCII na pliki
binarne Supercalc, moze rowniez tworzyc ta-
kie pliki ASCH z plikow Supercalc.

1. Comma separated value — CSV. Plik
.CSV zawiera wartosci liczbowe 1 state teksto-
we 7z jednego pola (jednostki pliku). Wszyst-
kie pola sa oddzielone wzajemnie przecinka-
mi. Plik .CSV nie zawiera wzorow ani charak-
terystyk formatowania.

2. SuperData Interchange format — .SDJI.
Plik .SDI definiuje kazda komorke za pomoca
trzech pol.

Dlaczego postugujemy sie programem Su-
perData Interchange?

Konwersja danych utworzonych w jednym
programie do wykorzystania w innym pozwala
zaoszczedzic czas i pienigdze. Przypuscmy,
ze macie swoje ostatnie sprawozdanie na te-
mat wynikow przedsiebiorstwa zapisane w
formacie .CSV i chcielibyscie sprobowac za
pomoca Supercalca zrobi€C prosta prognoze
.C0 by byto, gdyby...". By¢ moze w celu do-
konania dalszej analizy i napisania innego
sprawozdania chcecie przenies¢ pewne dane
z arkusza Supercalc do programu wykorzy-
stujacego format .SDI.

Jesli ma sie program SuperData Interchan-
ge, to nie trzeba ponownie wpisywac informa-
cji. Zaoszczedzamy czas | unikamy bitedow
podczas przeksztatcania pliku. Program wy-
swietla na ekranie menu pozwalajgce doko-
na¢ wyboru potrzebnej konwersji. Program
pyta sie o nazwe pliku, ktory ma by¢ poddany
konwersji (plik zrodtowy — source file) i naz-
we pliku tworzonego po konwersji (plik doce-
lowy — destination file). Zawartosc pliku zro-
diowego NIE zostaje zmieniona.

PODSUMOWANIE KONWERSJI
SUPERDATA INTERCHANGE

Opcja A dokonuje konwersji pliku Super-
calc do pliku w formacie wartosci oddzielo-
nych przecinkami. Konwersji podlegaja tylko
wartosci, nie podlegaja je] wzory | charaktery-
styki formatowania.

Opcja B dokonuje konwersji odwrotne] do
wyzej omowionej. Poniewaz plik .CSV zawie-
ra tylko wartosci, to w pliku .CAL nie moga
pojawi¢ sie zadne wzory. Po zatadowaniu pli-
ku do programu Supercalc jest wykorzysty-
wany format domysiny.

Opcja C przeksztatca plik Supercalc na plik
.SDI. Tylko wartosci zostaja przeksztatcone.
Traci sie wzory i specyfikacje formatu.

Opcja D dokonuje konwersji pliku .SDI do
pliku Supercalc. Konwersji podlegaja wzory,
formaty i wartosci.

Opcje C i D nie sg dokfadnie swoimi przeciw-
stawnymi odpowiednikami. Chociaz program
SDI za pomoca opcji C nie dokonuje konwer-
sji formatu i wzordéw, to opcja D rozpoznaje i
przeksztatlca zardbwno wzory, jak i formaty z
pliku .SDI zawierajacego je. Dla programu
SDI nie ma znaczenia jak sie¢ one dostaty do
pliku .SDI. Na przykfad, mozna za pomoca in-
nego programu utworzy¢ plik danych. Mozna
rowniez do pliku .SDI wstawi¢ wzory | charak-
terystyki obrazowania za pomoca edytora tek-
stow (np. WordStar czy Protext).

Program SDI otwiera przed uzytkownikiem
niezwykle szerokie mozliwosci — udostgpnia
mozliwo$¢ korzystania z rozbudowanych na-
rzedzi programistycznych, takich fak edytory
tekstow, ale co najwazniejsze — umozliwia
swobodne przenoszenie danych pomiedzy
arkuszem a innymi programami. Zestawy da-
nych mozemy tworzy¢ we wiasnych progra-
mach, mozemy wykorzystywac wyniki pracy
arkusza jako dane do wiasnych programow.
Co tu duzo mowic, okno na swiat...

Stanistaw Szczygiet

Sorcim File Cowversion Ui1lity
Version : 12

These are the File Cogwersiors foaiiahle -
SuperCalc file te Comna Jeparated Ualuye {ile
Compa Ssparaiad VYalue file to Superdalc fils
SuperCalc file to SuperData Format file
. SuperData Format file to SuperCalc file
Exit proaram

Enter Your choice (4, B, €, D, or X2 2 &

MEDCITI

Menu glowne programu SDI.




Dawno, dawno temu
(to nie jest bajka!)
Gary Kildall wymy-
slit system CP/M.
Jak na owe za-
mierzchie czasy (po-
czatek lat 70), byta
to rewelacja. Dzi$
mamy rok 1991 i
koncepcja komuni-
kacji systemu CP/M
z uzytkownikiem
jest (delikatnie mo-
wigc) przestarzata.
Ten fakt stwierdzo-
no juz kilka Ilat
temu. Wkrétice po
tym odkryciu doko-
nano nastepnego,
znacznie wazniej-
szego: stwierdzono,
Zze mozna by cos 2
tym zrobi€. | zrobio-
no.

= gu M JE WA

Dwoch ludzi, Andrew R.M. Clarke i David
Powys-Lybbe (tak, to ci, ktorzy napisali
. The Amstrad CP/M Plus”}, napisato na-
ktadke na CP/M Plus: program SHELL.

SHELL zastepuje modut CCP {Console
Command Processor), zajmujacy sie roz-
poznawaniem rozkazow wydawanych przez
uzytkownika, uruchamianiem programow i
kilkoma innymi sprawami. Standardowy
CCP jest wyjatkowo ,wrogi dla uzytkowni-
ka" (odwrotnos¢ prosta ,user-friendly”) i
skutecznie odstrasza poczatkujacych. Ce-
lem autoréw SHELL-a bylo (to stowe moze
sig nie spodobac doc. Miodkowi) ,uprzyja-
znienie” systemu CP/M. Wysitek autorow
nie poszedt na marne.

PISALI | NAPISALL...

Jak wyglada SHELL przy pracy, mozecie
zobaczy¢ na rysunkach (reprodukcie ekra-
nu wykonane programem SCREENCOPY z
nr 11/12-90). Mnie przypomina on znane z
.peceta” programy takie jak Norton Com-
mander czy X-Tree.

Giowne okno zawiera katalog aktualnie
uzywanego dysku z plikami wszystkich
uzytkownikow. Na gorze znajduje sig menu
zawierajace piec opciji, po prawe] okno wy-
boru i na dole linia rozkazu. Opcje wybiera-
ne sa przez przesunigcie kursora na dang
nazwe.

Po wybraniu opcji , Directory” (katalog) w
gidwnym oknie pojawia sie ponownie od-
czytany katalog dysku, a w oknie wyboru —
nazwy programow (pliki typu COM, SUB |

A | /N ANSTRAD

PRL). Poruszajac kursorem w oknie wyboru
mozna wybrac¢ program. Jego nazwa pojawi
sie w oknie rozkazow. Mozna wtedy dopi-
sac parametry. Nacisnigcie RETURN spo-
woduje uruchomienie programu. Ten mo-
ment (na pot sekundy przed RETURN)
prz/edstama rysunek 1.

Opcje ,CP/M+ Util." i ,AMSTRAD Util."
pozwalgja wybrac programy systemowe,
odpowiednio: dla CP/M-u w ogole i dla jego
implementacji na Amstrada. W oknie wybo-
ru pojawiaja sie wtedy nazwy tych progra-
mow (dalej jak dla , Directory™).

Opcja ,DISK or USER” pozwala zmienic
aktualnie uzywany dysk na inny lub zmieni¢
numer uzytkownika. W oknie wyboru poja-
wiajg sig¢ nazwy dyskow (od A: do P:) i nu-
mery uzytkownikéw. Wskazanie nazwy dy-
sku lub numeru uzytkownika i nacisnigcie
RETURN spowoduje przelaczenie. Rysu-
nek 2 przedstawia SHELL-a w momencie
wyblerania uzytkownika 0. Napis ,/more”
oznacza, ze nie wszystko zmiescito sie w
oknie wyboru i mozna je przewinac.

Ostatnia opcja, ,CCP Command”, poz-
wala na przekazanie rozkazu bezposrednio
do CCP. Rozkaz wpisuije sie w oknie rozka-
zow | wysyta klawiszem RETURN.

NA CO TO KOMU...

Czy SHELL jest potrzebny? Komu? Jest
potrzebny, 1 to bardzo. Poczatkujacy uzyt-
kownicy systemu CP/M Plus sa czesto ze-
stresowani (by nie powiedziec: przerazeni)
Pojawia sie¢ ,A>" i co dalej? SHELL ufatwia
prace, pokazujac co mozna w danej chwili
zrobic. Nie bez znaczenia jest takze forma
graficzna i prostota cbstugi, podobna jak w
nakiadkach na MS-DOS. Wystarczy tylko
pokazac: , TO!” i nacisnat RETURN

IDEAL?

Nie, to nie jest ideat. Brakuje kilku pod-
stawowych operacji. SHELL nie potrafi ko-
piowac, kasowac, wyswietla¢ zawartosci
plikow ani zmieniac nazw. Brak tez ,sciagi”
opisujace| jego funkcje (nie mowiac o pro-
gramach systemowych). Niewygodne (dla
uzytkownika CPC) jest takze to, ze po wy-
wotaniu programu uzytkowego SHELL must
sig powtornie zatadowac {gdyby zostat jako
program rezydentny, ,zjadlby” siedem kiio
pamigci).

PODSUMOWANIE

SHELL jest krokiem we wiasciwym kieru-
nku, ale tylko pierwszym krokiem. Warto go
obejrzec, mozna uzywac, ale wkrotce rodzi
sie pragnienie posiadania bogatszej naktad-
ki, czegos na miare Nortona albo X Tree. .

Ostateczna ccena: czworka.

Michat Szokoto

Ogloszenie: Pilnie poszukiwany jest
program NEWCCP.

7 L
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Czasami przydatoby sie wiedziec,
na jakim komputerze wykonuje sie
program. Mozna to bardzo fatwo spra-
wdzic. Listing 1 zawiera niezbyt dtugi
program w BASIC-u, kitory bada typ
komputera | podaje: typ i nazwe kom-
putera, rodzaj pamieci masowe| oraz
ilos¢ pamieci RAM. Podprogram w li-
niach 1000-1150 odczytuje typ kom-
putera (linie 1030-1050) | umieszcza
go w zmienne] ,wersja” (0=464,
1=664, 2=6128), nastepnie spraw-
dza nazwe komputera i umieszcza ja
w zmienne] .cpc$” oraz sprawdza
obecnosc stacji dyskow — jesli jest, to
zmienna ,dyski” bedzie miata war-
tos¢ —1, jesli nie — zero. Aby spraw-
dzic typ komputera w asemblerze
(takze pod CP/M 2.2), nalezy wyko-
na¢ procedure z listingu 2a. Po po-
wrocie w akumulatorze otrzymamy
kod wersji, taki sam jak w BASIC-u.
Pod CP/M Plus nalezy uzy¢ procedu-
ry XBIOS-u CD VERSION o adresie
OOE3H (listing 2b) — w akumulatorze
bedzie wtedy 0O Ilub 1 (0=CPC,
1=PCWj}, a w rejestrze H typ kompu-
tera (dla CPC).

Listing 1: Rozpoznawanie typu komputera w BASIC-u.
proceadura

10-118 demonstruja wyniki,
typ.

SPOSORBY | SPOSOBIKI

|

Programy uzywajace drukarki po-
winny mie¢ mozliwos$¢ sprawdzenia,
czy drukarka jest gotowa. Najprostszy
sposob to odczytanie tego bezposre-
dnio rozkazem ,A=INP (&F500) AND
64”. Po wykonaniu tego rozkazu
zmienna A bedzie miata wartosc 0O, je-
sli drukarka jest gotowa, lub 64 w
przeciwnym wypadku.

i

Jesli zmieniamy kolory, to dobrze
pamieta¢ o rozkazie ,CALL &BCO02",
ktory przywraca kolory standardowe.

v

Cos dla posiadaczy stacji dyskow.
Jesli obliczymy adres wedtug wzoru
X = PEEK(&BB8ES8) + 258xPEEK
(&B8E9)”, to mozemy odczyta¢ na-
zwe stacji i numer uzytkownika. Na-
zwe stacji daje rozkaz ,PRINT
CHR$(PEEK(X)+65)", numer uzytko-
wnika wyswietli ,PRINT PEEK(X+1)".
Rozkazem ,POKE” mozemy tatwo
zmieni¢ jedno 1 drugie. Uwaga: obli-
czany adres X" jest zwykle rowny
&A700 — ale nie zawsze!

Michat Szokoto

Linie
10081140 odcezytuje

10 MODE 1:CALL &BC@2Z:PEN 1:PAPER 0:ZONE 15

20 GOSUB 1@30
30 PRINT"Komputer:",cpc$
42 PRINT"Pamiec masowa:",

5@ IF dyeki THEN PRINT"DYSK" ELSE PRINT“MAGNETOFON"

6@ PRINT"Pamisc RAM:",

7@ IF wersja=2 THEN PRINT"128K" ELSE PRINT"64K"

8@ PRINT"Locomotive BASIC v”;

90 IF wersja=0 THEN PRINT"1.@" ELSE PRINT"1.1"

1@@ PRINT:PRINT
118 END
igee
leie
182 °

Rozpoznawanie komputera (c}199@ by SEM 93375991 B

1030 DATA &cd.@.6b9,63a,2,6c9,632,6c,6bf,5c3,63,8b9
104@ RESTORE 183@:FOR f=4BF0@ TO &BF@B:READ a:POKE f,a:NEXT
1050 CALL &BFO@@:warsja=-FEEK({&BF@C)

1069 ag-"6128"

:IF wersja=@ THEN ag§-"464"
19070 IF wersja=1 THEN a$="664"

1080 DATA Arnold,Amstrad.Orion,Schneider
109@ DATA Awa.Solavox.Saisho.Triumph. Isp
1100 a=INP(&F590)XOR 255:a=(a/2)AND 7

111@¢ FCR f=1 TO a+1:READ cpc$:NEXT:cpc$=cpc$+" CPC

1128 ON ERROR GOTO 115@::DISC

"ias

113¢@¢ dyeki=-1:IF wersja~0 THEN cpc$=~cpcs$+"-D"

1148 ON ERROR GOTO @:RETURN
115@ dyski=@:RESUME 1140

Listing 2A: Rozppznawanie typu komputera w systemach AMSDOS

i CP/M 2.2.

WywoYanie: CALL typ
typ: LD c.e
CALL #B915
LD AH
RET
Na wylidciu akumulator

Listing 2B: Rozpoznawanie typu komputera

Zawiera
1 oznacza 664 a 2 oznacza 6128.

(Wersja dla asemblerdw Laser Genius i GENA)

typ: @ oznacza 464,

w systemie CP/M

: wyswietlony na ekranie

2=6128

Plus. (Werseja dla asemblera MACRO-80)
WywoXanie: CALL typ
typ: CALL @FC3IAH ; rozpoznanie typu
DEFW @8QE3H : komputera.
FUSH HL : typ zostanile
LD (typl) . A
LD C.9
LD DE. pcw
OR A
Jp Z,00005H '
LD DE, cpec
LD c.9
CALL 08eesH
POP HL
LD A.H
LD (typ2).A
ADD AR
LD D.e
LD E.A
LD HL, typ3
ADD HL.DE
LD E, (HL)
INC HIL
LD D, (HL}
LD c.9
JP 0@Q85H
; Zmienne i dane dla procedury
LINE MACRC  TXT
DEFB TXT
DEFB 13.10,"s"
ENDM
typl: DEFB [} : @=PCW, 1=CPC
typ2: DEFB @ ; 0=464, 1=664,
typ3: DEFW t464.t664,t6128
pev: LINE “Amstrad PCW”,13.10, “s"
cpe: DEFB "Amstrad CPC $"
t464: LINE "464"
t664: LINE "664"
t6128: LINE "G6128"

A i PRI, Tt TPl o el T e =
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W trzech pierwszych tego-
rocznych ,Bajtkach” pisa-
tem juz o komputerach Ata-
ri, ich kupowaniu i instalo-
waniu. Ale — co wielokrot-
nie podkreslatem — kompu-
ter to jeszcze nie wszystko.
Rownie wazne (jesli nie wa-
Zniejsze) jest jego otocze-
nie. Bez tego otoczenia po-
zytek z komputera jest taki
jak z samochodu bez benzy-

ny.

Co jest otoczeniem komputera? Wszyst-
ko to, dzieki czemu komputer realizuje na-
tozone na niego zadania. Mieszcza sig w
tym zaréwno rozmaite urzadzema peryfe-
ryjne, jak i oprogramowanie, ktore pozwala
na efektywne ich wykorzystanie. O pew-
nych elementach tych zagadnien rowniez
wspominatem wczesniej, ale — jak uczy
doswiadczenie — nauki nigdy za wiele.

Najwiekszym problemem jest przyjgcie w
takim artykule odpowiedniej formuty opisu.
Prezentowanie kolejnych urzadzen w oder-
waniu od nich zastosowania mija sig¢ zupet-
nie z celem. Jeszcze gorzej jest z oprogra-
mowaniem — niemozliwe jest opisanie w
jednym krGtkim artykule setek programow.
Odwrotne podejscie — w zaleznosci od za-
stosowan — jest rownie trudne, gdyz za-
stosowan sa setki. Poniewaz jednak nie ma
innege sposobu, to sprobujmy wiasnie tak.

C1PODSTAWOWE
ELEMENTY

Niezaleznie od zastosowania podstawo-
wa konfiguracja sprzetu musi zawiera¢ —
oprocz samego komputera — monitor i pa-
mie¢ masowa. Jako monitor mozna zasto-
sowac telewizor, lecz jest to z wielu przy-
czyn niewygodne. Przy wykorzystywaniu
komputera do pracy najlepszym wyjsciem
jest monitor monochromatyczny. Stajemy
tu jednak przed przeszkoda nie do pokona-
nia: w Polsce nie produkuje sie juz monito-
row do popularnych komputerow domo-
wych (zaprzestano nawet produkcii testo-
wanego w ,,Bajtku” 2/91 monitora Biazet).

Drugim urzadzeniem jest pami¢¢ maso-
wa. W zasadzie do wyboru sa dwa jej ro-
dzaje: stacja dyskow i magnetofon. Wybie-
rajac magnetofon trzeba jednak pamigtac,
ze uzyskana oszczednosc finansowa zem-
Sci sie natychmiast znacznymi utrudnienia-
mi w pracy i zabawie. Niewielu uzytkowni-
kéw zdaje sobie bowiem sprawe z tego, ze
poczatkowo komputery Atari zostaty zapro-
jektowane do wspotpracy WYLACZNIE ze
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stacja dyskdw. Jednakze chet¢ umozliwie-
nia zakupu mniej zasobnym nabywcom
spowodowata przystosowanie komputera
do pracy z magnetofonem, Jest to jednak
urzadzenie dia nedzarzy i nie ma nic wspol-
nego z prawdziwym komputerem. Korzy-
stanie z magnetofonu jest bardzo uciazliwe
| wymaga ogromnej cierpliwosci.

Pozostaje wiec stacia dyskow. Dostep-
nych jest kilka odmian tege urzadzenia, z
ktorych najpopularnigjsze — to Atan 1050,
LDW Super 2000, CA 2001 i Atari XF551.
W praktyce wybor jest tu zwykle zupetnie
przypadkowy. Blizsze informacje utatwiajg-
ce wybranie odpowiednigj stacj zostaty po-
dane w ,Bajtku” 2/91, tam tez odsylam
wszystkich zainteresowanych.

Przejdzmy zatem do otoczenia kompute-
ra zwigzanego z jego przewidywanym za-
stosowaniem.

[JGRY

Dla wielu os6b komputer jest tylko zaba-
wka. Dotyczy to szczegoélnie matego Atari.
Do tego zastosowania wystarczy minimalna
konfiguracja, czyli telewizor i magnetofon.
Trzeba mie¢ jednak swiadomosc, ze wiek-
szos$¢ gier powstajacych na Zachodzie jest
przeznaczona dla zestawdw zawierajacych
stacie’ dyskow. Sa one przerabiane w Pols-
ce na wersje kasetowe i przy tym czesto
okaleczane. Korzystanie z magnetofonu
(nawet tylko dla gier) moze jednak wywotac
trwata nieche¢ do komputera spowodowa-
na ktopotami z odczytem programow.

[1REDAGOWANIE
TEKSTOW

Wsrdd wszystkich zastosowan do pracy
niepodzielnie kréluje przetwarzanie tek-
stow. Komputer jest wspaniata, inteligentng
maszyna do pisania, ktorej zalety kazdy
szybko doceni.

Takie zastosowanie wymaga posiadania
stacji dyskow i drukarki. O ile drukarke mo-
zna w pewnym sensie zastapic, to stacja
jest niezbedna. Brak stacji powoduje w tym
przypadku, ze maszyna do pisania staje sig
lepsza od komputera. Samo zapisywanie i
odczytywanie zredagowanych tekstow trwa
bardzo diugo, nie méwiac juz o tym, ze
przyzwoite edytory istnieja tylko w wersjach
dyskowych.

Oczywiscie, zadowalajacy efekt mozna
uzyska¢ dopiero po zastoSowaniu wiasci-
wego programu. Nie jest to jednak warunek
wystarczajgcy. Program taki musi by¢ jesz-
cze przystosowany do pracy z posiadanym
zestawem sprzetu, czyli skonfigurowany
tak, aby maksymainie wykorzysta¢ mozli-
wosci posiadanych urzadzen. Czesto naj-
wiecej trudnosci sprawia wiasnie ten etap,

gdyz zdobycie odpowiedniego programu
jest stosunkowo proste.

Wielokrotnie prezentowatem juz na fa-
mach ,Bajtka” roznorodne edytory (m.in. w
artykule ,Edytory, edytory” — , Bajtek™ 3/
/89). Nie bede wiec juz powtarzat przyta-
czanych tam argumentow, przypomneg |e-
dynie, ze najlepszymi (wediug mnie) edyto-
rami sa ,First XLEnt Word Processor” i
,Paper Clip”. Pierwszy z nich umozliwia
najlepsze wykorzystanie mozliwosci dru-
karki i proste uzyskanie polskich liter. ,Pa-
per Clip” natomiast ma najwieksze mozli-
wosci redakcyjne i jest niemal idealnym
edytorem, lecz giownie do tekstow angiels-
kojezycznych, ze wzgledu na utrudnione
uzyskiwanie polskich liter.

[L1PRZETWARZANIE
DANYCH

Druga ogromna gatezig profesjonalnych
zastosowan |est szeroko rozumiane prze-

twarzanie danych. Mieszcza sie tu zarowno
wszelkiego rodzaju bazy danych i programy
kalkulacyine, jak i specjalistyczne progra-
my, na przyktad dla lekarzy, geologow,
astronomow, chemikow.

Sprawne operowanie znacznymi iloscia-
mi danych wymaga posiadania stacji dys-
kow. Drukarka nie jest niezbgdna, lecz bar-
dzo pozadana, gdyz unika sie przepisywa-
nia danych z ekranu. W niektorych przypad-
kach posiadanie drukarki moze by¢ konie-
cznoscia, szczegdinie jesli trzeba wykonac
opracowanie uzyskanych wynikow w formie
graficznej lub w postaci sprawozdania. Po-
dobnie jest w przypadku wykonywania wy-
ciagow z baz danych lub kalkulacji sporza-
dzonych za pomoca arkusza.

Ze wzgledu na duzg liczbe mozliwych za-
stosowan znacznie trudniejsze jest tu po-
danie nazw konkretnych programow. Po-
niewaz przetwarzanie danych wymaga zwy-
kle uzywania roznych programoéw, to pod-
stawowym problemem jest zapewnienie
zgodnosci pomiedzy tymi programami w
zakresie formy przechowywania danych.
Nalezy wiec korzystac z pakietow zintegro-
wanych (np. ,Mini Office II" lub ,Home-
Pack”) albo zestawow programow pocho-
dzacych od jednego producenta (np. ze-
staw firmy Synapse Software: ,SynFile+ ",
,SynCalc”, ,SynStat” i ,SynGraph”).

W przypadku zastosowan specjalistycz-
nych mozna probowac przystosowac jeden
z programow ogodlnych, lecz znacznie lep-
szym wyjsciem jest napisanie odpowied-
niego programu od poczatku. Wielu uzytko-
wnikom moze to sprawi¢ duza trudnosc,
lecz przewaznie znajdzie sig jakis kolega,
ktory potrafi pomoc.

1 GRAFIKA

Z poprzednio wymienionymi zastosowa-
niami wiaze sie sprawa grafiki. Nie mam tu
jednak na my$li kolorowych obrazkow, lecz
drukowane rysunki, ktore czesto sa niezbe-
dne w pracy. Mozna tu przyktadowo wymie-
ni¢ schematy i szkice urzadzen dofgczane
do drukowanego tekstu oraz wszelkiego ro-
dzaju wykresy ilustrujace obliczenia czy tez
opracowania statystyczne.

Niezbednym sprzetem jest oczywiscie
drukarka. Rownie wazny jest jednak pro-
gram graficzny. WiekszosC programow sta-
tystycznych posiada mozliwos¢ wykonania
wydruku lub zapisania gotowego rysunku
na dyskietce. Do opracowywania takich ry-
sunkéw oraz do rysowania schematow,
szkicow i innych rysunkéw o charakterze
technicznym najlepszym programem wyda-
je sie by¢ ,Design Master”. Jego cenna
zaleta jest mozliwos¢ przystosowania do
kazde] drukarki, a takze wykorzystanie jej
petnych mozliwosct przez druk w roznych

trybach. W razie koniecznosci wiaczenia
grafiki do tekstu opracowywanego doku-
mentu mozna rowniez skorzystac z progra-
mow zamieniajacych plik obrazu na forme
zrozumiata dla drukarki. Programy takie sta
nowia czesc skladowa wymienionych
wczesniej edytorow |, First XLEnt" i |, Paper
Clip™.

[JPRZENOSZENIE
DANYCH

Coraz czescie] komputery stanowig wy-
posazenie stanowisk pracy. Niekiedy jest to
pewnym utrudnieniem. O ile zabranie do
domu teczki z dokumentami nie stanowi
problemu, o tyle raczej klopotliwe jest za-
branie komputera, aby popracowac trochg
po potudniu i dorobi¢ do pensji. Jezeli jed-
nak jestesmy posiadaczami ,matego” Atari,
mozna ten problem rozwiazac, i to na kilka
sposobow. Dodatkowa korzyscig bedzie
mozliwos¢ zrezygnowania z drukarki. Do-

bre edytory i programy graficzne majg bo-
wiem mozliwesc wykonania wydruku ,na
dysk”. Polega to na zapisaniu na dyskietce
pliku zawierajacego gotowe kody dla dru-
karki. Ptk taki mozna wydrukowac korzy-
stajac z dowolnego komputera pod warun-
kiem, ze typ drukarki bedzie taki sam jaki
byt wczesniej ustawiony w programie.

Przeniesienie danych pomiedzy dwoma
roznymi komputerami wymaga spetnienia
dwoch warunkéw — zgodnosci formy | spo-
sobu zapisu danych. Zapewnienie zgodno-
sci formy jest stosunkowo proste. Trzeba
jedynie zadha¢, aby wszystkie informacje
byty przedstawione w formie znakdw kodu
ASCII, ktérego odmiany sg stosowane we
wszystkich komputerach. Kod ten jest iden-
tyczny w zakresie znakow od 32 do 126,
czyli matych i duzych liter, cyfr, znakow in-
terpunkeyjnych i symboli dziatan matematy-
cznych. Ze wzgledu na specyfike wersji
kodu ASCII konieczne bedzie tylko doko-
nanie jednej zmiany: znak konca wiersza w
Atari ma kod 155, w innych za$ kompute-
rach skiada sie z dwéch znakéw o kodach
10 i 13. Przy przenoszeniu danych trzeba
wiec te znaki odpowiednio zmienic.

Nieco wiekszym problemem jest zapew-
nienie zgodnosci sposobu zapisu. Niemal
kazdy komputer wykorzystuje inny format
dyskietki 1 umieszczanych na niej danych.
Poniewaz w przedsiebiorstwach niepodziel-
nie kroluja IBM-y, ograniczymy sig do wy-
miany danych z tym typem komputera.

Mozliwe sa trzy sposoby przenoszenia
danych pomiedzy I1BM i Atari. Kazdy z nich
wymaga innych urzadzen peryferyjnych dla
Atari. Sposobem pierwszym i najrzadzie|
stosowanym jest pofaczenie obu kompute-
row poprzez standardowe zlgcze RS232.
Kazdy |BM takie zlacze posiada, lecz do
Atari trzeba zastosowac specjalny interfejs.
Kosztuje on prawie 100 dolarow, a ponadto
odlegtos¢ miedzy komputerami nie moze
przekracza¢ kilku metrow, wigc ten sposob
mozemy pomingc.

Bardzo zblizone, lecz na znacznie wigk-
sze odlegtoscl, jest przesylanie poprzez
publiczna sieC telefoniczna, czyli z wyko-
rzystaniem modemu. Prosty modem galwa-
niczny do Atari (XM301) kosztuje okoto 30
dolaréw; modem nie jest jednak standardo-
wym wyposazeniem |BM-a i musi byc do-
kupiony oddzielnie, trzeba tylko namowi¢
firme na taki niewielki wydatek. Rozwigza-
nie to ma jednak kilka wad. Po pierwsze,
trzeba miec telefon. Po drugie, korzystanie
z modemu wymaga posiadania stacji dys-
kow. Po trzecie, niezbedne jest specjaine
oprogramowanie |lub dwie osoby obstuguja-
ce komunikujace sie ze soba komputery. |
po czwarte, potaczenia telefoniczne sg
ostatnio dosyc kosztowne.



KLAN ATARI

Najprostszym rozwiazaniem bedzie nie-
watpliwie zmodyfikowanie stacj dyskow do
Atan w taki sposcb, aby mogta ona odczyly-
wac | zapisywac dyskietki w formacie IBM.
Do tego celu moze stuzy¢ jedno z licznych i
popularnych w Polsce rozszerzen stacji, na
przyktad Happy lub TOMS. W tym wypadku
postepowanie jest bardzo proste. Formatu-
jemy w IBM-ie dyskietke jednostronnie, w
pojedynczej gestosci, | kopiujemy na nig
potrzebne pliki danych. W domu kopiujemy
je z tej dyskietki na dyskietke w formacie
Atari {odpowiedni program Kkopiujacy jest
dostarczany razem z rozszerzeniem stacji).
Po wykonane| pracy ponownie przenosimy
pliki na dyskietke w formacie IBM i rano za-
bieramy do firmy. Jest to bardzo czesto sto-
sowany sposob i w najblizsze| przysztosci
zajme si€ nim bardziej szczegotowo.

[J PODSUMOWANIE

Na koniec warto nieco uporzadkowac
wszystkie luzne uwagi rzucane w artykule.
Najpierw ustalmy, jaka powinna byc niezbeg-
dna konfiguracja sprzetu:

Niezbedne:

— komputer,

— monitor,

— stacja dyskow (do zabawy moze byc
magnetofon).

Bardzo pozadane:

— drukarka,
— modyfikacja stacji.

Pozyteczne, lecz niekonieczne:
— modem,

— interfejs RS232,
—— druga stacja dyskow.

W poczatkach komputeryzacji rozpano-
szyta si¢ moda, wedtug ktorej ten jest | lep-
szy”, kto ma wigce] programow. Nic bar-
dziej btednego! Programow trzeba miec
tyle, ile trzeba, lecz dobrych. Przez dobry
program rozumiem taki, ktéry sprawnie i
bezbtednie wykonuje natozone na niego
zadania, a ponadto taki, kiory nie sprawia
ktopotow w eksploatacyi (prosty w obsludze
| tatwy do ocpanowania).

Podstawowy zestaw programow uzytko-
wych kazdego posiadacza komputera powi-
nien zawieraC co najmnie| jeden program
kopiujacy cate dyskietki (tytko do wykony-
wania kopil zapasowych) oraz program ko-
piujacy pliki (kopiowanie przy uzyciu DOS-
-U jest ucigzliwe) do porzadkowania dyskie-
tek. Ponadto pozadany jest monitor dysko-
wy do pracy z uszkodzonymi dyskietkami
(strzezonego Pan Bog strzeze). Osoby zaj-
mujace sie wylacznie grami powinny po-
nadto posiadaC kilka programow inicjuja-
cych, na przyklad: Chaocs Loader, Micro
Dos, BLD Init itp. Menitor dyskowy przyda
sie w tym wypadku do poprawiania gier,
aby uzyskac niesmiertelnosc.

Nieco wiekszy zestaw potrzebny bedzie
osobom wykorzystujacym komputer do
pracy. Powinien on zawierac:

— edytor tekstow,

— baze danych,

—— program graficzno-statystyczny,

— program kemunikacyjny dla modemu,
— program graficzny umozliwiajacy wyko-
nywanie | wydruk rysunkow.

Oczywiécee to nie wszystko. W zaleznos-
ci od zastosowania niezbedne beda z pew-
noscia rozne programy specjalistyczne craz
dodatkowe urzadzenia, ktore mozna wyko-
nac we wlasnym zakresie. Przyktadem
niech bedzie tu specjalny program (uzywa-
ny przeze mnie podczas przygotowywanta
materiatow do ,Bajtka” i ,Mojego Atari”),
ktory drukuje listingt innych programow od
razu z obliczonymi kodami kontrolnymi.

Staratem sie zasygnalizowac w tym arty-
kule wiele roznych zagadnien zwiazanych z
eksploatacja Atari. Z koniecznosci zostaty
one poruszone dosyC powierzchownie.
Oczekuje na listy, w ktorych podpowiecie
mi, jakie tematy wymagaja szerszego roz-
winiecia na tamach naszych pism.

Wojciech Zientara

%

RUCHOMY KRAJOBRAZ

takim tytutem w ,Bajtku” 2/86

O byt opublikowany program sy-

mulujacy ruch krajobrazu na

ekranie. Pomimo uptywu lat nie pojawita sie jesz-

cze wersja tego ciekawego programiku na Atari,

chce wigc zaprezentowaC swoja realizacje tego
efektu.

Najpierw sprobowatem wykonac to w Atari Basic.
Niestety rezultat (przedstawiony na pierwszym
wydruku) nie jest zachecajacy, gdyz program dziata
bardzo powoli. Moze on byc jednak ciekawa ilustra-
cja graficzna. W celu zwigkszenia szybkosci prze-
suwania si¢ krajobrazu zastosowatem jezyk maszy-
nowy (wydruk 2). Teraz efekt jest duzo lepszy.

Programy te nie maja w zasadzie zadnego prak-
tycznego zastosowania. Jednakze dociekliwi pro-
gramisci moga przerobi¢ drugi z programow w ten
sposoOb, aby dziatat on podczas przerwan. Taka
procedure mozna juz bedzie wykorzystac we wias-

nym programie. " i ;
° Piotr Waskiewicz

G T

.-‘-\._

c‘vc‘_-\

REHM Ruchomy krajobraz
REM wg "Bajtka®™ 2/88

REM Wersja Atari

REM Piotr Waskiewicz

REM (c) 1881, Sp. Bajtek

DATA 4C2C40A55EB500A55F8501608D1641A
DOAD22801DOCAEE1641AD1641CO38D00BCELBA
iIDO0O3EE1G641AD164160A01EADI2418D1292

7 DATA 1341A900B8D14418D1541ADF102F0026
860AD1241200C408D1241209040EE1441EE154
1AD1541CO03DOECABDOBD1S41AD1I34111EB

8 DATA 200C408D134120B2404C3C40A000BL0
00D1641910018A50069288500A50168008501C
ADOESB1000801810060200340AD14410E69

9 DATA 28018D1641AE1241207040A8008D164
1ADCAD22807AA2070404CD340200340A000AE1
341B1000901910038A500ER288500A50F67

10 DATA 0QLED008501CADOEA4CEB40ASSESDFS
40AS5FBDFS40EEFB40D0O0O3EEFD404CF240A558
8DFB840A5598DF940A03DA227183EAAAALAGE
1i DATA CAIOFALBADFB406528BDFB40ADF940
68008DFS4088D0OE3600CD7

12 DIM A$(104):L.=6:AD=16384:FOR A=1 TO
6:READ A$:SUM=0

13 FDOR B=1 TO LEN(A$)-4 STEP 2:GOSUB 1
6:POKE AD,LICZBA:AD=AD+1:SUM=SUM+LICZB

14 GOSUB 16:S5=256#LICZBA:B=B+2:GOSUB 1
6:5=S+LICZBA: IF S<{>SUM THEN ? "BLAD W
WIERSZU ";L:STOP

15 L=L+1:NEXT A:GOTO 17

16 LICZBA=(ASC(AS(B,B))-48-(7#(A8(B,B)
>TA")) )n16+ASC(AS(B+L,B+1))-4B-(7H(AS(
B+1,B+1)>"@")) :RETURN

17 GRAPHICS B:PLOT 318,60

18 POKE 710,14:POKE 709,0:X=USR(16384)

CT C REM Ruchomy Krajobraz VF 0

cC i REM wg "Bajtka®™ 2/86 cc 1

Bl 2 REM Wersja Atari BI 2

CA 3 REM Piotr Wasklewicz CA 3

DW 4 REM (¢) 1881, Sp. Bajtek bW 4

NK 5 REM

ZK 10 GRAPHICS B8:POKE 710,255:POKE 709,0: :5 g REN
COLOR 1

DM 20 X=319:Y1=80:Y2=30

MF 30 GOSUB 1000 NU

1J 40 C1=0:C2=0

JN S50 Ri=INT(RND(O)=2)+]

JH 60 [F Ri=if THEN Y1=Yi+1 1A

LK 70 1F R1i=2 THEN Yi=Yi-1

DJ 80 IF Yi1<60 THEN Y1=60

W 80 IF Y1>119 THEN Yi=118 AV

RF 100 PLOT X,Y1

¥Ys 105 C2=C2+41:1IF C2=2 THEN C2=0:DRAWTO X
» 60 sJ

HS 110 R2=INT(RND(DO)46) +1

oP 120 PLOT X,Y1i+R2

RW 130 POKE 1542,15:POKE 1543,148:1=USR(1 EP
536)

CcC 140 Ct=Ci+1:IF Ci=3 THEN Cl1=0:G05UB 20 DG
)

RA 150 GOTO 50 cu

EZ 200 R3=INT(RND(O¥x2)+1

MW 210 1IF R3=1 THEN Y2=Y2+1 A:NEXT B

PD 220 IF R3=2 THEN Y2=Y2-1 PU

LI 230 IF Y2<0 THEN Y2=0

ox 240 IF Y2>59 THEN Y2=598

IX 250 PLOT X,Y2:DRAWTO X,59 sy

BF 260 POKE 1542, 175:POKE 1543, 138: [=USR( YK
1536):POKE 77,0:RETURN

AB 1000 FOR A=1536 TO 1564:READ B:POKE A,
B:NEXT A:RETURN op

AE 1010 DATA 162,60,160,40,24,46,15,148,2 76
06,6,6,173,6,6,73,255,208,3,206,7,6,13 BY 19 REM #ux
6,208,237,202,208,231,104,8906

UM 1020 REM xnu

statnio zajatem sie pro-

blemem przerw w pracy

programu. W Turbo Ba-
sicu XL istnieje instrukcja PAUSE,
ktora dobrze to rozwiazuje. Nato-
miast w Action! i Atari Basic sto-
suje sie puste petle.

Jest to rozwigzanie dajace
wprawdzie pozadany efekt w Ba-
sicu, ale nie do przyjecia w Ac-
tion!. Napisatem wiec procedure
realizujaca przerwe w programie
opierajac si¢ na jednym z zega-
row systemowych. Sa one dwu-
bajtowe, wiec moga odmierzaé
czas od 0 do prawie 22 minut co

1/50 sekundy. Procedura jest po-
kazana na wydruku 1, a wywoluje
si¢ ja podajac jako parametr okre-
Slajacy czas trwania przerwy licz-
be jednostek rownych 1/50 se-
kundy.
Pomyst ten mozna wykorzystac
w Basicu, co jest szczegdlnie
cenne podczas kompilowania
programu, gdyz nie zmienia sie
wtedy czas trwania przerwy. Rea-
lizuje to procedura pokazana na
wydruku 2. Przed jej wywotaniem
nalezy zmiennej X przypisac war-
tos¢ okreslajaca czas przerwy.
Grzegorz Sarnecki

YJ 28000 REM PAUZA

oV 28001 REM Grzegorz Sarnecki
VA 28002 REM (c) 1894,
MB
45, INT(X/256)
FK
THEN 28020
EA 28030 RETURN
uv 28040 REM #xx

28010 POKE 544,X-INT(X/256)%256:POKE 5

28020 IF PEEK(544)<>0 OR PEEK(545)<>0

Sp. Bajtek
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“KLAN ATARI

W dziedzinie ilosci
oprogramowania
uzytkowego

IBM PC od lat
posiada

palme
pierwszenstwa

— konkurenci
ledwo, ledwo
moga sie z nim
réwnacé pod tym
wzgledem.

Z jakoscia
programow

bywa roznie,

ale po dokonaniu
starannego wyboru
mozna dysponowac
takim zestawem
programow
uzytkowych

(gier zreszta tez),
Ze cala
konkurencja
spuchnie

z zazdrosci.

W dodatku PC-ety

staly sie swoistym
standardem
komputera

do prac biurowych
(jedynie w USA
konkuruje z nimi
na tym polu
rodzina
Macintosh-y).

efekcie wszyscy ci, ktorzy
kupili juz jakis czas temu
Atari lub Amige, moga ktore-

gos dnia stanac przed problemem —
dobrze by bylo mie¢ w domu PC-eta,
ale nie sta¢ mnie na dwa komputery, a
starego szkoda. Co robic?

Nie ma dobrej odpowiedzi na takie
pytanie. Kazde rozwigzanie niesie ze
soba pewne niewygody | dodatkowe
problemy. Niektore tatwe do przewi-
dzenia, inne ujawniajace si¢ dopiero w
trakcie pracy. Jednym z najlepszych,
cho¢ rowniez niedoskonatych rozwig-
zan, moze by¢ zakup emulatora, czyli
programu (badz urzadzenia) pozwala-
jacego na nasladowanie przez kom-
puter, ktéry juz posiadamy, innego.
Dzieki takiemu rozwiazaniu mozna za-
oszczedzi¢ sporo pienigdzy, ktore
trzeba by byto wydac na wszystkie
urzadzenia zewnetrzne, wejscia-wyjs-
cia, a takze pamiec.

PC-ety, z racji popularnosci opro-
gramowania, doczekaty sig¢ emulato-
row na niemal wszystkich bardzie
znanych komputerach. Macintosh |
Amiga posiadaja emulatory sprzgtowe
w postaci kart rozszerzajacych, Atari
ST zas doczekato sie dwoch emulato-
row — sprzetowego | programowego.
Ten pierwszy, 0 nazwie PC Speed,
zainstalowata w naszym redakcyjnym
komputerze firma pp. Cieslikowskich,
znana naszym czytelnikom z reklam
interfejsow do Amstrada. Na mnie
(jako na specjaliscie od PC) spoczefo
zadanie przetestowania emulatora.
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Emulator jest zainstalowany
.gdzies w Srodku” komputera i pod-
czas normalnej pracy (jako Atari ST) w
niczym nie przeszkadza. Uruchamia
sig go za pomoca programu o niezbyt
trudnej do zapamietania nazwie
PCSPEED. Po jego uruchomieniu
komputer wyswietla na ekranie jakis
napis po niemiecku, w tym momencie
do stacji dyskietek nalezy wtozyC zwy-

kta dyskietke systemowa z PC-eta’

(3.5"1) i nacisnac dowolny klawisz.

Od tej chwili Atari zachowuje sig
niemal jak PC-et. By sprawdzi¢, jak
duze sa rdznice miedzy oryginalnym
PC-etem a emulatorem, postuzytem
si¢ programem checkit, stuzacym
sprzedawcom, Kupujacym 1 serwisan-
tom do testowania |IBM-ow.

Checkit, kiorego dziatanie wypro-
bowatem wczesnie] wielokrotnie na
roznych klonach IBM-a, zaczat od po-
kazania bardzo dziwnych informacji na
temat konfiguracji. Co udato mu sig
wykry¢? Przede wszystkim dwa nie
istniejace joysticki, 4KB pamigci wi-
deo (zamiast spodziewanych 64KB —
tyle bowiem ma Hercules, ktory miat
by¢ emulowany) i naped dyskow 3.5”
1.44 MB — jako zywo stacja potrafi
przeczytac wylacznie dyskietki 720
KB. Proba zidentyfikowania wtasciciell
poszczegolnych przerwan zakonczyta
sie totalnym zawieszeniem kompute-
ra. Jako procesor zostat zidentyfiko-
wany V30.

Nastepnie zaczely si¢ testy wszyst-
kiego po kolei. Okazato sig, ze
PC Speed zachowuje sie jak IBM z
uszkodzonymi kontrolerami DMA i
przerwan. To drugie moze tumaczy¢
zawieszenie sie programu podczas
identyfikacji przypisania przerwan.
Emulator nie wyszedt réwniez obron-
na reka z testu portow szeregowego |
rownoleglego (ten pierwszy, by byt
widziany, wymaga wiaczenia drukarki
przed uruchomieniem komputera,
czego nie zrobitem). Dalsze kiopoty
pojawity sie podczas testow pamigci

Spceccecd

wideo — komputer zawiesit sig po raz
kolejny.

Po takim sprawdzianie moje zdanie
na temat emulatora byto dosyc kieps-
kie, ale postanowitem zbadac jeszcze
jego szybkosc. Checkit, ktory dotych-
czas nigdy nie sprawiat mi zadnych
ktopotow, tym razem wyleciat do sy-
stemu operacyjnego z komunikatem
Floating point error, co nastroito mnie
do PC Speed-a jeszcze gorzej. Posta-
nowitem na wszelki wypadek sprobo-
wac uzyCc znanego dosyC szeroko
programu speed firmy Landmark (to
ten z pozioma skala w MHz na srodku
ekranu). Pokazat on obiecujacy wynik
— PC Speed miat dziatal jak AT z ze-
garem 5.8 MHz. Poniewaz nie zga-
dzato sie to z moimi ocenami dokona-
nymi na oko (co najwyzej XT Turbo),
przemyslatem sprawe doktadnie i zro-
zumiatem przyczyne takiego wyniku.
PC Speed nie posiada zegara czasu
rzeczywistego (co zreszta lojalnie
zauwazy!l checkit), totez brak jakie-
go$ sensownego punktu odniesienia,
ktory pozwolitby na okreslenie jego
rzeczywistej szybkosci.

Przyznam szczerze, ze po takie|
porcji doswiadczen nabratem jak naj-
gorszego mniemania na temat emula-
tora. Jednak uczciwosC wymagata wy-
konania jeszcze prob uruchomienia
kilku programoéow uzytkowych. W kon-
cu dla uzytkownika najwazniejsze nie
jest to, czy poprawnie dziata kontroler
przerwan, tylko czy dziata jego ulubio-
ny edytor tekstow.

Zaczatem od Turbo Pascala. Dzialat
zupetnie poprawnie, cho¢ do szatu
doprowadzit mnie brak na klawiaturze
jednego znaczka — #. W Afari jest, a
w PC Speed-zie mimo nacisnigcia
wszystkich klawiszy po kolei (z shif-
tem tez) nie udato mi si¢ go znalezcC.
Szczesliwie pamietatem, ze w kodach
ASCII krzyzyk jest gdzies niedaleko
spacji i szybko udato si¢ opanowac
sytuacje. Potem przyszta kolej na Chi-
Writer-a. Tu sprawa nie jest tak prosta

— wszystko zalezy od wersji edytora.
Niektore (zwlaszcza wczesniejsze)
nte chca dziata¢, inne — chodza bez
zarzutu. Sposrod kilku innych urucho-
mionych programéw (w tym roznych
systemowych) wigkszosc dziatata zu-
petnie poprawnie, z jednym istotnym |
jednym mniej istotnym wyjatkiem. Po
pierwsze, nie chciat dziata¢ desk —
program komunikacyjny, korzystajacy
z tacza RS232, a pozwalajacy na wza-
jemne korzystanie ze wszystkich sta-
cji dyskow potaczonych kabelkiem
komputerow. Biorac pod uwage
wczesniejsze kiopoty z kontrolerem
przerwan i faczem szeregowym, nale-
zy sie spodziewat, ze nie bedzie
chciat dziata¢ zaden korzystajacy z
RS-a program, co moze by¢ powaz-
nym utrudnieniem pracy.

Po drugie — moze mniej wazne, ale
tez nie do pominiecia — prawidtowa
wspotpraca PC Speed-a z dyskietkami
720 KB (czyli zgodnymi z typem stacijt
Atari) wymaga zainstalowania progra-
mu 800, ktory umozliwia dostep do
wszystkich osiemdziesigciu  sciezek
stacji. Jesli go nie ma, mozna korzy-
stat tylko z pierwszych czterdziestu
$ciezek i stacja zachowuje sig jak na-
ped 5.25" 360 KB. Jest to znany pro-
blem rowniez w IBM PC XT, totez tru-
dno tu méwi¢ o wadzie emulatora, ale
skoro wiadomo, ze bedzie on korzy-
sta¢ ze stacji 720 KB, mozna go byto
wyposazy¢ w odpowiedni BIOS.

Co mozna jeszcze powiedziec? W
ciggu kilku tygodni przy réznych okaz-
jach emulatora uzywaty rézne osoby.
Mimo dowodow niekompatybilnosci,
opisanych powyzej, PC Speed zwykle
nie sprawiat wigkszych problemow,.
emulujac IBM-a w sposob poprawny.
Wiekszuse programow  uzytkowych,
stosowanych w redakcji przy roznych
okazjach, a dajacych si¢ zainstalowac
na dyskietce 720 KB, pracowata bez
zarzutu. Od czasu do czasu jednak
pewne programy (na przyktad gra
Prince) zawieszaty komputer bez za-
dnych tatwych do zrozumienia powo-
dow.

Ogolna ocena emulatora 1 stwier-
dzenie, czy warto go kupowac, czy
nie, jest dla mnie trudne. Patrze bo-
wiem na PC Speed-a jako IBM-owiec,
totez zamiast wzbogaconego Atari wi-
dze system z bieda udajacy XT. Z mo-
ich krotkich doswiadczen wynika, ze
praca z emulatorem jest dosc¢ ryzyko-
wna i osobiscie nie odwazytbym sie
pracowac za jego pomoca z jakimikol-
wiek waznymi plikami danych. Byc¢
moze odpowiedni dobor programow z
ktorych sie korzysta, pozwala na bez-
awaryjna prace | uzywanie Atari jako
namiastki PC-eta. Koniecznos¢ wy-
bierania programow pod katem ich
bezpieczenstwa pracy, a nie wygody
lub stosowanego w pracy formatu da-
nych, stawia niestety sens kupowania
emulatora pod znakiem zapytania

Marcin Borkowski

Omawiany emulator instalowany jest przez
firme Cieslikowski i S-ka ul. Rostafinskiego 4,
02--593 W-wa tel/tax 487242.



W tym artykule chciatbym
poruszy¢ temat wnetrza
Amigi, gdyz powstato wokot
niego wiele legend i niedo-
mowien. Nie bede zagtebiat
sie i opisywat, do czego stu-
zy piaty rejestr uktadu CIA-
-A, lecz ogolnie omowie,
ktore kosci odpowiedzialne
s$3 za niesamowite mozliwo-

sci tego komputera.

Amiga 500 i 2000 zbudowana jest z:
— procesora Motorola 68000
— pamigci ROM zwane] Kickstart
-— pamieci RAM
— ukltadu FAT AGNUS (w nowszych
modelach FATTER AGNUS)
— uktadu GARY
— uktadu DENISE
— uktadu PAULA
— dwoch ukladow ogoélnego uzytku
CIA-A i CIA-B
— urzgdzen i ztaczy wejscia-wyjscia

PROCESOR

Motorola 68000 jest bezsprzecznie je-
dnym z najbardziej popularnych proce-
sorow 16-bitowych stosowanych obec-
nie. Warto powiedziec¢, ze na jego bazie
(I starszych braciach) zbudowano cate
rodziny komputerow Amiga, Atar ST,
Macintosh, a nawet NeXT. Jest on jedy-
nym powaznym konkurentem proceso-
row Intel 8086 i pokrewnych. MC 68000
jest dostepny na rynku od roku 1979. Nie
ma potrzeby szczegotowego opisywania
procesora — prosze siegnac po odnos-
na literature.

PAMIEC ROM
CZYLI KICKSTART

Zajmuje 256 KB i zostato w niej umie-
szczone wszystko, czego potrzeba pro-
gramiscie, wtacznie z zaawansowanymi
procedurami graficznymi. Najpierw jed-
nak maty rys historyczny. Kickstart do-
czekat sie juz pieciu wersji: 1.0, 1.1, 1.2,
1.3 12.0. Ta ostatnia zostata zastosowa-
na w Amidze 3000. Najstarsza wersja 1.0
byla ta, ktora zaprezentowano na pierw-
szym publicznym pokazie Amigi. Byta
ona na tyle niedoskonata, ze wiekszosci
obserwatordw najbardziej utkwit w pa-
migci na pewno dobrze nam znany ko-
munikat: , Guru Meditation”. Nic dziwne-
go — programisci pracowali nad nia kilka
dni bezposrednio przed pokazem bez
zmruzenta oka, stuchajac przy tym gtos-
nej muzyki, zeby nie zasngé. Wersja 1.1
byta juz oficjalnie sprzedawana razem z
pierwszymi komputerami Amiga 1000 na
dyskietkach. Jej niezawodnosc znacznie
sie poprawita, lecz dzis nikt jej juz nie
uzywa. Kickstart 1.2 jest bardzo roz-
powszechniony wsroéd uzytkownikow
Amigi na calym Swiecie. Swego czasu
Commeodore ogtosita wersje 1.2 wersja
ostateczna systemu operacyjnego Amigi.

Z tego powodu programisci, nie przypusz-
czajac, ze kiedy$ powstanie nowsza wer-
sja ROM, zaczeli pisa¢ programy tamiac
przy tym podstawowe zasady programo-
wania systemowego, m.in. programy wy-
konujace skoki bezposrednio do proce-
dur zawartych w ROM bez posrednictwa
bibliotek (co to jest biblioteka wyjasni¢
poznie)). W efekcie niektore starsze pro-
gramy (gtownie uzytkowe i1 wirusy) nie
chea dziata¢ na Amigach wypgsazonych
w Kickstart 1.3.

Kickstart 1.2 rzeczywiscie mogtby stac
sie wersja ostateczng, ale z powodu kilku
fundamentalnych niedociggniec (np. nie-
mozliwosci dotaczenia twardego dysku i
dodatkowej pamieci, do ktérych dostep
jest zawsze mozliwy bez specjalnych
programoOw) Swiat doczekat sie wersji
1.3. Jest ona obecnie instalowana we
wszystkich nowych modelach Amig 500 i
2000. Ma ona poprawione niemal wszys-
tkie btedy wykryte w wersji 1.2 | pozwala
na bardzo proste dotaczanie urzadzen
zewnetrznych lub kart w Amidze 2000
(wspomniany twardy dysk 1 dodatkowa
pamie€). Pojawita sie tez wersja 1.3.2 to-
warzyszaca nowej ptycie na Amidze 500 i
literce C w Amidze 2000, ale autor nie ma
zadnych wiadomosci co do zmian w ROM:
jedynie dyskietka z programami wchodza-
cymi w skiad naktadki Workbench zostata
troche zmieniona.

DCzieckiem ostatnich miesiecy jest
Kickstart 2.0 stosowany w Amidze 3000.
Jest to duzy krok naprzod w porownaniu
z poprzednimi wersjami. Po pierwsze,
objetosc rozrosta sie do 512 KB. W poto-
wie jest to stary, dobry Kickstart 1.3, a w
potowie — 2.0. Wobec tego nieprawdzi-
we staty sie rozpaczliwe lamenty niekito-
rych biednie poinformowanych oséb co
do niezgodnosci A3000 z poprzednimi
modelami. Jedyna powazng przeszkoda
jest brak dwoch pierwszych sektorow
zawartych na kazdej dyskietce (tzw.
.Bootblock™), wczytywanych zaraz po
wlozeniu dyskietki do stacji. Mozna tam
umiesci¢ program wczytujacy interesuja-
ce nas programy bez posrednictwa okie-
nka CLI. Uniemozliwia to jednak urucha-
mianie wszelkich programéw demon-
stracyjnych zapisanych w innej postaci
niz pliki oraz okoto 40% gier. Programis-
ci sa jednak niezawodni i juz znaleziono
wyjscie z tej sytuacji. A tak w ogole, kto
bedzie wykorzystywat komputer klasy (i
ceny) A3000 do gier?

Niektore dobrze napisane programy
moga nawet bez zadnych problemow
pracowac pod kontrola wersji 2.0! Przy-
ktadem jest wspaniaty program , Sculpt-
-Animate 4D” stuzacy do animac)i z
uwzglednieniem zataman Swiatla, cieni, a
takze materiatu, z ktdérego zbudowane sa
obiekty. Utworzenie rysunku o rozdziel-
czosct 320 na 512 punktow w trybie
HAM (czyli w 4096 kolorach) w podsta-
wowe| konfiguracji (Amiga 500 z 1TMB
pamieci RAM) trwato od 4 do 7 godzin

(nieraz zostawiatem Amige na noc, aby
po przebudzeniu obejrze¢ gotowy obra-
zek). Wykorzystujac A3000 mozna skro-
ci¢ ten czas 0 40—60%, oczywiscie nie
korzystajac z koprocesora matematycz-
nego przyspieszajagcego obliczenia o
dalsze 50%...

System operacyjny zostat napisany
tym razem w jezyku wewnetrznym. W
poprzednich modelach Kickstart byt na-
pisany w jezyku BCPL (poprzednik jgzy-
ka C), co wydatnie spowalniato prace sy-
stemu operacyjnego. W A3000 np. nie
trzeba czekac ok. 20 sekund na wczyta-
nie katalogu czesto uzywanej dyskietki
— odbywa sie to btyskawicznie. Druga
roznica jest mozliwos¢ wybrania wersji
Kickstart przez uzytkownika od 1.3 do
2.0. Trzecia nowoscia jest mozliwosc
rozszerzenia pamieci RAM teoretycznie
do rzedu gigabajtow, ale szerzej zosta-
nie to omowione poznie).

Kickstart sktada sie z bibliotek, czyli
zestawu procedur petnigcych okreslone
funkcje, jak np. obstuga grafiki czy ope-
racji dyskowych. Podstawowe biblioteki
to: graphics. library (operacje graficzne),
dos. library (DOS | operacje dyskowe},
intuition. library (system okien) | najwaz-
niejsza — exec. library zarzadzajaca ca-
tym systemem. Jest to prostsze w uzy-
ciu, gdyz zamiast pamietac adresy pro-
cedur w ROM (notabene zupetnie inne w
kazde| nowej wersji systemu), korzysta
si¢ z tablicy odwotan (tzw. tablicy sko-
kéw) do interesujacych nas czgsci biblio-
teki. Umozliwia to uktadanie programow
niezaleznie od wersji pamieci ROM. Wy-
konywanie skokow bezposrednich jest
najciezszym grzechem programistow.

System operacyjny Amigi jest jednym
z najbardziej przemyslanych | elastycz-
nych systemow operacyjnych. Jest on
wzorowany na legendarnym juz srodowi-
sku myszy | okien stosowanym w Apple
Maclntosh. Napisano i napisze sie jesz-
cze 0 nim duzo (jako ciekawostke moge
powiedzie¢, ze ,Biblia” Amigi, czyli
.BOM Kernel Manual”, to dwa opaste
tomy po kilka setek stron kazdy); nawet
caty numer , Bajtka" nie wystarczytby na
opisanie go chocby w potowie. System
len zostat napisany z mysla o funkcjonal-
nosci t prostocie uzytkowania zarowno
przez zwyklego smiertelnika (okienka,
ekrany | wspotdziatanie programéw do-
stgpne za pomoca jednej instrukciji), jak i
przez doswiadczonego programiste. W
Amidze programy sktadaja sie z duzej li-
czby odwotan do systemu, i dlatego
moga byC dosc krotkie | zwiezte. W tym
miejscu autor chciatby wyrazi¢ giebokie
uznanie dla ludzi, ktorzy stworzyli sy-
stem operacyjny Amigi, jakiego zaden
komputer domowy nie posiada, i zakon-
czy¢ wywody na temat kosci o nazwie
Kickstart, (cdn)

RAFat Wiosna

Errata do
»,SZperacza
dyskowego”

Ztosliwy chochlik usunat
niezbedne nawiasy kwadra-
towe, ktorymi musi by¢ za-
mknigte wydane polecenie
Np. [PAS"GAME OVER"] i
PHC [12,7] spowoduja, e
program bedzie szukaf tek-
stu GAME OVER :zapisane-
go w postaci kodéw ASCI
od sciezki 12 i sektora 7. Po-
lecenia bezparametrowe
(np. [PIN, [PDS, [DIR) wyma-
gaja podania tylko jednego
nawiasu kwadratowego;
wyjatkiem jest [DCM™pole-
cenieDOS"], ktére musi byé
zamknigte dwoma nawiasa-
mi.

Dziekujemy serdecznie
panu A. Urbankowskiemu z
Krakowa za szybka reakcje,
a Czytelnikow serdecinie
przepraszamy z2a niedopa-
trzenie.

FONTMASTER 172C

Wsrod licznych  edytorow

tekstu dla Commodore 64/128
poczesne miejsce zajmowat
moim zdaniem (i zajmuje je na-
dal) program o nazwie FON-
TMASTER 64 Il, o ktorym pisa-
fem swego czasu w numerze
specjalnym. Ostatnio mialem
natomiast okazje zapoznac sie
z nowg wersja tego programu
przeznaczona dla C-128 i mu-
sze powiedzie¢, ze sSwietny
sam w sobie pomyst zostat tym
razem bardzo uczciwie spapra-
ny.

Nie zamierzam tu testowac calego pro-
gramu — chodzi mi raczej o przestroge dla
ewentualnych nabywcow. Do pluséw nale-
zy zaliczy¢ mozliwose pracy w trybie 80
znakow w wierszu, szybsza komunikacjg

ze stacia dyskow (raczej dzieki 1571), zna-

W wersji dla C-84 mozna byto obejrzec

ALT Q). Oczywiscie jedna z nich nie dzia-

cznie diuzsze zbiory, szereg nowych kro-
jow pisma, translator plikow tekstowych |
graficznych (obrazy HIRES oraz pliki PRINT
SHOP). FONTMASTER 128 jest zabezpie-
czony przed kopiowaniem za {pomoca
specjalnego urzadzenia (dongle) przytgcza-
nego do portu magnetofonu: bez tej przy-
stawki program nie dziata.

Schody zaczynajg sig juz przy wybieraniu
drukarki. Lista zawiera ich rzeczywiscie bar-
dzo wiele | z przyjemnoscig zobaczytem na
niey nazwe NL-10 przewidujac, ze instalacja
pojdzie jak z ptatka. Operacje zaczatem o
17.00 i skonczytem ja o potnocy bez pozy-
tywnego efektu!

Nie zrazajac sie niepowodzeniami, wpro-
wadzitem dane z pliku sterujacego progra-
mu FONTMASTER 64 II, co rowniez nie
dalo zadnego efekiu. Wydruk odbyt sig
ostatecznie poprzez wymiane zbiorow po-
miedzy obydwoma programami, co moze
by¢ dos¢ problematyczne (i jest!) w wypad-
ku dtugich tekstow. Nieco zniechegcony za-
bratem sie do edycji | tu prawdziwa bomba.

tekst przed wydrukiem za pomoca opcji
PREVIEW: chot polskie znaki diaktrytyczne
nie pojawiaty sie na ekranie, to jednak mia-
tem przed oczami przynajmniej podziat do-
kumentu na strony. FONTMASTER 128
miat by¢ wersja, w ktorej autorzy obiecywali
mozliwos$¢ przegladania tekstu w takim
ukiadzie, w jakim ukaze si¢ on na papierze
(WYSIWYG) — liczylem wiec na odwzoro-
wywanie poszczegolnych krojow pisma.
To, co zobaczytem, przeszio moje NAJ-
GORSZE oczekiwania. Po dosc diugim
czasie na ekranie pojawio sig okienko ©
szerokosci 53 znakow, w ktorym powoli po-
jawiat sie tekst. Co prawda ujrzatem zade-
klarowane kroje pisma na ekranie, ale aby
odczyta¢ jedna linig, musiatem przesuwac
okienko za pomoca klawiszy kursora. W
wyp.dku tabeli nie wiedzialem, czy wy-
$wietlana linia jest koncem strony, czy kon-
cem tabelki. o

Nic to — pomyslatem — przeciez instru-
kcia obstugl méwi, ze sa dwie opcje do
przegladu dokumentu na ekranie (ALT V i

fa..

Z programu tego korzysta obecnie moj
brat: wypraktykowat on metode nastepuja-
ca:

1. W zadnym wypadku nie nalezy wyrzu-
cac programu FONTMASTER 64 11

2. Tekst wpisujemy za pomocag edytora
FONTMASTER 128 w frybie 80 znakow
w wierszu, co przyspiesza ten proces.
Uwazaj, aby nie zrobi¢ zbyt dtugiego do-
kumentu, bo wtedy trzeba bedzie dzieli€
go na dwie czgsci. Sformatuj tekst.

3. Po wpisaniu zapisz tekst na dyskiefce
(najlepie] w formie zbioru SEQ). Wezytaj
FONTMASTER 64 Il | dokument. Mo-
zesz przystapic teraz do wydruku. Kroje
pisma sa na szczgscie wymienne.

W efekcie pozostatem przy starej wersji
programu, cO réwniez doradzam naszym
Czytelnikom.

Klaudiusz Dybowskti
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Wsrod obserwatoréw ro-
dzimego rynku komputero-
wego panuje przekonanie,
Zze C-64 i C-128 to juz zabaw-
ki i trudno nie zgodzi¢ sie z
ta opinia, biorgc pod uwage
fakt, ze 80% oprogramowa-
nia do nich to gry. Twierdze-
nie to nie jest tak calkiem
prawdziwe i mysle, ze jesz-
cze diugo nie bedzie.

Do dobrych programow uzytkowych
nalezy BIG BLUE READER, wydany w
wersjach dia C-128 | C-64. Program ten
umozliwia przenoszenie plikow z dyskie-
tek Commodore na dyskietki MS-DOS
(IBM). Mozliwe jest takze przenoszenie
programow, cho¢ z pewnymi ogranicze-
niami.

BIG BLUE READER wymaga Commo-
dore 128 lub 64 i stacji dyskow 1571 lub
1581. Pozostate stacje nie wchodza w
gre ze wzgledu na fakt, iz nie moga one
pracowac¢ w formacie MFM, a jedynie
.rodzimym” dla Commodore formacie
GCR. W swoich pracach korzystatem z
wersji programu dla C-128 i stacji 1571.
Do przyjemnych niespodzianek zaliczyt-
bym fakt, iz BIG BLUE READER pracuje
zarowno na ekranie 40- jak i 80-znako-
wym.

Na dyskietce systemowe] zawarte sg
trzy programy: BIG BLUE READER (edy-
tor do przenoszenia zbiorow), BIG BLUE
FORMAT (formatuje dyskietke w forma-
cie MS-DOS na stacji 1571) oraz BIG
BLUE BACKUP (kopiowanie dyskietek
MS-DOS). Do ciekawszych nalezy zbior
0 nazwie S.0.G.W.A.P. 0 pojemnosct 65
blokdw 1 dos¢ nietypowej tresci. Aby wy-
swietlic na ekranie jego zawartos¢, wpisz

i wykonaj ponizej podany program:

10 PRINT CHR$(147);CHR§(14)

20 OPEN 1,8,5," S O.GWAP. SR"
30 GET#1,A$ : IF A$ = "" THEN A8 =
A$+CHRE(0)

40 PRINT CHRE(ASC(AS));

50 GOTO 30

W zaleznosci od rodzaju stac)i, jaka
dysponujesz, BIG BLUE FORMAT for-
matuje dyskietke 5.25" o pojemnosci
360 KB (stacja 1571) lub 720 KB (stacja
1581, dyskietka 3.5"). Farmatowanie dy-
skietki (5.25") trwa okoto minuty i jest
bardzie] mechaniczne anizeli programo-
we; stad radze dobiera¢ catkowicie ,pe-
wne” i nie uszkodzone dyskietki.

Edytor (BIG BLUE READER) rozpo-
czyna dziatanie od zmuszenia uzytkow-
nika do wpisania biezacego czasu i daty.
Jest to wbrew pozorom bardzo istotne,
gdyz MS-DOS zapisuje w katalogu datg |
czas utworzenia {aktualizaciji) zbioru. Na-
stepnie ekran jest dzielony na dwie kolu-
mny do ztudzenia przypominajgce na-
ktadke NORTON COMMANDER: prawa
potowka to kolumna informacyjna, nato-
miast w lewe] zawarly jest katalog dys-
kietki (po wykonaniu LOAD DIR).

Wymiany plikow dokonuje sie za pos-
rednictwem pamieci RAM. Najpierw plik
zrodtowy jest wczytywany do bufora o
ustalanej przez uzytkownika wielkoSc
(standardowo 48 KB dla C-128). Po od-
czytaniu z dyskietki oryginalne), ale
przed zapisem na docelowe], mozliwe
jest dokonanie konwersji pliku, gdyz kod
PET ASCIlI Commodore nie jest zgodny
ze standardowym kodem ASCII. Teraz
program zazada wymiany dyskietek (z
Commodore na MS-DOS lub odwrotnie)
I... to juz wszystko.

Konwersja jest obustronna, tzn. mozna

przenosi¢ pliki Commodore do IBM i od-
wrotnie. Za pomoca opcji PRINT mozliwe
jest przestanie zbioru na drukarke lub
jege edycja na ekranie. Pozostate opcje
pozwalaja na ustawianie nowego czasu |
daty, wczytywanie zbioru do bufora,
zmiang wielkosci bufora itp. Program
sam dba o prawidtowa diugosc i sktadnie
nazwy pliku IBM (8 znakow, kropka, 3
znaki rozszerzenia) nie pozwalajac na
wpisanie znakow niedozwolonych. Nie-
mozliwe jest takze wpisanie nazwy dtuz-
szej anizeli 16 znakow dla plikow Com-
modore. Informacje zapewniane w pra-
we| kolumnie 8g w stanie zadowoli€¢ na-
wet najbardzie] wymagajacych: podawa-
na jest liczba plikow, ich typy (SEQ, USR
itp.), objetosSC w blokach (256 bajtow) i
(kito)bajtach | szereg innych danych.

Charakter mojej pracy wymagat cze-
stego przenoszenia plikow tekstowych
oraz plikdow ASCII (np. programy Zrodto-
we dla kompilatora CLIPPER). Na Com-
modore tekst powstawat przy uzyciu pro-
gramu TEXTOMAT 128. Po zapisaniu pli-
ku w formie zbioru SEQ (a nie PRGI)
przenositem go na dyskietke MS-DOS |
dalej na dysk twardy. Plik ASCII byt naty-
chmiast gotowy do uzytku, natomiast w
tekstach trzeba bylo dokonac jeszcze
konwersji polskich liter. W tym celu uru-
chamiatem prosty translator zamieniajacy
odpowiednie kody na ciagi znakow czy-
telne dla edytora tekstu CHIWRITER.
Czasami wygodnie] byloby konwersje
taka przeprowadzic przed przeniesie-
niem pliku; nie ma tu zadnych ograni-
czen i jedynym kryterium godnym uwagi
jest czas.

BIG BLUE READER pozwala rowniez
na przenoszenie programow napisanych
w Jezyku BASIC i nie tylko. Wazne jest

- -—.m,:-jz.\:'._— A':r;?’_ I ‘&z.'ﬂf‘j
e — —

jednak, aby uwzgledniac fakt, iz niektore
kompilatory dziatajace na C-64 czy C-
-128 (Pascal, C, FORTH, LISP itp.) moga
mieC niezgodna ze standardem [BM
sktadnie, co nalezy poprawic PRZED
uruchomieniem przeniesionego progra-
mu.

Pierwsza czynno$cia jest zapisanie
programu w postaci pliku ASCIl na dys-
kietce, gdyz TYLKO taki plik moze byc
przeniesiony, Wczytaj wiec program, kto-
ry chcesz przenies¢ do pamigci, upewnij
sig, ze na dyskietce jest wystarczajaca
ilost wolnego miejsca (minimum tyle, ile
zajmuje przenoszony program) | wyko-
naj;

OPEN 8,8,8, "NAZWAPROGRA-
MU, SW":CMD8:LIST

Gdy stacja zakonczy prace wpisz:
PRINT#8:CLOSE 8

Na dyskietce pojawi sie nowy plik sek-
wencyjny (SEQ) ¢ nazwie NAZWAPRO-
GRAMU,

Przenie$ teraz plik na dyskietke w forma-
cie MS-DOS. W postaci ASCII plik ten
jest czytelny dla kazdego interpretera
czy kompilatora. W wypadku BASIC ko-
rzystatem z kompilatora TURBO BASIC |
interpretera GW-BASIC. Uruchom jeden
z nich | wczytaj przeniesiony program.
GW-BASIC moze zgtosic btad, ale zbior
zostanie wczytany prawidtowo. Dopiero
teraz zaczyna sie¢ zabawa na catego —
trzeba dostosowac tekst programu do
skiadni stosowanego jezyka; jest to naj-
diuzszy | chyba najtrudniejszy etap. Ze
swoje] strony polecatbym raczej stoso-
wanie kompilatora TURBO BASIC, cho-
ciazby ze wzgledu na szybkosc.

Nieco Inaczej nalezy postapic z pro-
gramem, ktory zamierzasz przenies¢ z
IBM do Commodore. Pierwszg czynnosc
(zamiana programu na plik ASCIH) z po-
ziomu GW-BASIC wykonuje sie za po-
moca:

SAVE "NAZWAPRG.BAS" A

Pliki zrodtowe kompilatora TURBO BA-
SIC sa gotowe do przenoszenia naty-
chmiast (sa to pliki ASCII).

BIG BLUE READER zdecydowanie nie
lubi zbyt diugich plikéw | dlatego warto
dzieli¢ dtuzsze teksty na kilka czesci
przed przeniesieniem. Dla Commodore
128 dtugoscia optymalna jest 48 KB,
zwykle jednak staratem sie tworzy¢ pliki
krotsze.

BIG BLUE READER zaoszczedzit mi
setek godzin pracy, kiore inaczej musiat-
bym poswieciC na ponowne wpisywanie
tych samych danych w pracy. Zysk wyra-
za sie w moim wypadku zaoszczedzo-
nym czasem oraz mozliwoscia wymiany
plikdw z dowolnym komputerem za pos-
rednictwem IBM. Czy to duzo czy mato?
Osadz sam...

Klaudiusz Dybowskt

PRZEWODY TEZ GRYZA

W numerze ,Bajtka” 9-10/90
w artykule ,Stowo O Ami-
gach” znalazt sie btad — po-
dalismy przez pomytke, ze ist-
nieje wersja ROM Amigi (Kick-
start) 1.3.2. Informacja ta jest
niezupetnie scista — tak na-
prawde Kickstart ma numer
1.3, natomiast wspotpracujacy
z nim WORKBENCH ma nu-
mer 1.3.2. Za btad serdecznie
Czytelnikbw przepraszamy.

W ramach utatwiania zycia uzy-

serwowata nastepne ,niewielkie”
odstepstwo od standardu. Tym
razem polega to na obecnosci
dodatkowego napiecia +5V na 14
nézce portu rownolegtego (Cen-
tronics), gdzie jako zywo napigcie
to w standardzie nie wystepuje.
Cho¢ nie ma to wiekszego wpty-
wu na drukarke, to jednak moze
to by¢ niebezpieczne dla kompu-

tkownikom firma Commodore za-

tera w sytuacjach nieumysinego
zaczepienia reka o ten przewod.

Zaktadam, ze istnieje jeszcze
sporo posiadaczy Amigi, ktorzy
korzystaja z drukarki nie zdajac
sobie sprawy z fakiu, ze siedza
na bombie. Zaleca sie w takich
sytuacjach albo jak najszybsze
odtaczenie tej linii (jesli jest to
mozliwe — przewody z zalanymi
plastikiem wtykami zdecydowa-
nie sie do tego nie nadajg), albo

zamiana przewodu na odpowied-
nio przystosowany.

Tekst ten drukujemy na prosbe
Klubu ,STODOLA", od ktorego
redakcja otrzymata taki przewod
do komputera redakcyjnego; jak
nas poinformowano, zdecydowa-
na wickszos¢ awani jest spowo-
dowana wilasnie stosowaniem
nieodpowiedniego przewodu t3-
czacego komputer z drukarka.

Klaudiusz Dybowsksi
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Od Klubu Komputerowe-
go ,,.STODOLA” otrzymalis-
my do przetestowania stac-
je dyskow 5.25” przezna-
czona do komputera Amiga
500.

Pisalismy juz w jednym z ostatnich
,BAJTKOW", ze AMIGA 500 w konfi-
guracji podstawowej pozostawia sporo
do zyczenia co do komfortu pracy.
Czeste zadania wymiany dyskietek sa
w wielu programach statg ,0zdobg”
ekranu; dochodzt do tego koszt same-
go nosnika | dosC grymasny rynek
{(czyfa): gietda) jesli chodzi o zaopa-
trzenie w dyskietki 3.5". Nie tylko zre-
szia (jak sie zaraz przekonasz) te kto-
poty sa tu istotne.

Zakup dodatkowe] stacji do Amigi
optaca sie z kilku przyczyn. Po pierw-
sze, dyskietki 5.25” sg na gietdzie do-
stepne zawsze, i to w catkiem rozsad-
nej cenie. Po drugie, mozesz wyko-
rzystac przynajmniej czesc starych dy-
skietek, jesli pozostaty Ci takie jako
scheda po poprzednim zestawie. Po
trzecie, dysponujac stacja 525" nie
bedziesz miat probleméw z przeno-
szeniem plikow pomiedzy IBM i1 Amiga
| odwrotnie.

W tym ostatnim wypadku warto
wspomnie€, ze cho¢ IBM i pochodne
sg coraz bardziej popularne w kraju, to
jednak znacznie czescie] zestawy te
sa wyposazone w stacje 5.25"; stacje
3.5” sa jeszcze stosunkowo rzadko
spotykane.

: “KLAN COMMODORES ===

\

Testowane urzadzenie to nic innego
jak normalny naped 5.25"/1.2 MB dla
komputerow IBM. Duza zaleta jest
fakt, ze ,STODOLA" stosuje przede
wszystkim napedy firmy TEAC, co 0z-
nacza, ze przy wiasciwej eksploatacii
nowy nabytek bedzie pracowat bez
problemow przez dtugi czas (pod wa-
runkiem, ze uzytkownik wie, jak sie ze
stacja obchodzi¢). Przewod potacze-
niowy jest przymocowany na state do
stacji; na tylnej sciance zainstalowane
sa dwa wytaczniki i {jako opcja) ztacze
pozwalajace na przylaczenie nastep-
nego napedu. Instalacja takiego ztacza
podraza koszty o dodatkowe 50 tysie-
cy ztotych.

Pierwszy z wytacznikow (ON/OFF)

"

. .‘\ L) .I‘\ X}

odfacza stacje od komputera, co jest
np. konieczne, gdy uzytkownik dyspo-
nuje standardowa pamiecia RAM (512
KB); niektore programy wymagaja,
aby wszystkie dodatkowe napedy w
takiej konfiguracji byty odtaczone (ich

obstuga zajmuje troche pamieci).
Dzieki takiemu rozwiazaniu nie trzeba
odtaczac napedu fizycznie. Wytacznik
drugi (40/80) pozwala na zmiane ge-
stosci zapisu i odczytu (80 lub 40 Scie-
zek). Umozliwia to przenoszenie da-
nych pomiedzy IBM i Amiga (i odwrot-
nie).

Testowany naped pracowat cicho |
bez zadnych ,efektow specjalnych”
(wyjatkiem jest hatasliwe cofanie gfo-
wicy przez program XCOPY, wystepu-

Widok ogoiny

Amigi

ze stacja 5.25”
jace we wszystkich stacjach, jakie mia-
tem okazje sprawdzac). Kwestia pew-
nosci zapisu nie jest zalezna od stagji,
lecz raczej od jakosci dyskietki. Proby
przeprowadzatem na nastepujacych
dyskietkach: NASHUA, KODAK, 3M,
MAXELL, VERBATIM, STILON oraz
bezfirmowych dwu- i jednostronnych.
Praktycznie nie miatem zadnych pro-
blemow z przenoszeniem danych |
programow; na uwage zastuguje nato-
miast fakt, iz znacznie czesciej proble-
my wystepowaty na dyskietkach uzy-
wanych | niestarannie przechowywa-
nych. Na dyskach wyraznie zuzytych i
starych (np. siedmioletnich) zapis
sprawiat juz pewne ktopoty i z 10 dys-
kietek odpadaty zwykle 2—3. Trzeba
Jednak pamietac o tym, ze AMIGA za-
pisuje na dyskietce 880 KB; jest to
prawie trzykrotnie wiecej anizeli stan-
dardowy zapis Commodore czy IBM.
Stosowanie dobrych dyskietek jest
wiec w tym wypadku swego rodzaju
koniecznoscia.

Bardzo dobrze wypadta wspotpraca
z dyskietkami krajowymi. Stosowatem
zarowno dyskietki 48 TPI jak i 96 TPI
(odpowiednio zielona i srebrna naklej-
ka w lewym gornym rogu dyskietki);
zapis i odczyt przebiegat bez zadnych
problemow i Smiem twierdzi¢, ze dys-
kietki te sa lepsze od wielu bezfirmo-
wych. Do ich zalet zaliczytbym takze
dos¢ sztywna koperte.

Naped jest zamykany w metalowej
obudowie koloru mniej wiecej rozowo-
bezowego. Cigzar urzadzenia wynosi
okoto 2—3 kg i zabezpiecza je przed
tatwym sciggnieciem ze stotu. Jedy-
nym mankamentem moze byC zbyt
krotki przewod potaczeniowy z kom-
puterem, instalowany w stacji standar-
dowej (ok. 40—50 cm); byt to pierw-
szy z dwoch problemow, z jakimi sie
spotkatem. Drugi z nich — to stosun-
kowo mata wysokosSC stacji | pewne
kiopoty z wkiadaniem dyskietki | zamy-
kaniem zamka w sytuacji, gdy stacja
stoi na stole daleko od jego krawedzi.
Kiopoty w tym wypadku moga miel
0soby o grubych dtoniach.

Na zbyt krotki kabel jest prosta rada:
zadzwoni¢ lub zgtosi¢ si¢ do serwisu
osobiscie | zamowiC stacje z przewo-
dem o zadanej dtugosci.

W cene stacji wliczona jest petna in-
stalacja specjalnego urzadzenia o naz-
wie , bootselector”. Komputer , widzi”
stacje 5.25" jako naped DF1 1w te) sy-
tuacji automatyczne uruchomienie

Stacja bez
obudowy
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programu jest z niej niemozliwe. Ser-
wis ,STODOLY” instaluje wiec swoje
wiasne opracowanie z wytacznikiem
mocowanym do tylne| scianki kompu-
tera pozwalajace na wybor jednej z po-
nizszych konfiguracii:
a) stacja 3.5” ma numer DFO, stacja
5.25" numer DF1,
b) stacja 3.5” ma numer DF1, stacja
5.25" numer DFC,
c) stacji 3.5 ,nie ma”, stacja 5.25"
ma numer DFO.

Transakcja jest wigzana: nie mozna

kupic samego ,bootselectora” bez
stacji. Poniewaz instalacja urzadzenia
jest przeprowadzana na miejscu w
serwisie, kupujacy lub zainteresowani
powinni zgtaszac sie po stacje razem z
komputerem. ,STODOLA” daje na
swo| wyrob roczna gwarancie, tak wiec
nie ma obawy, ze w razie kiopotow nie
bedzie sie do kogo zwrociC 0 pomoc.

W serwisie zwrdécono mi uwage na
fakt, ze korzystanie z dwoch staci
525" potaczonych ze soba poprzez
ztacze na tylnej sciance nie jest bez-
pieczne z powodu wydajnosci prado-
wej zasilacza. Istnieja dwa typy zasila-
czy. ,ciezki" oraz ,lekki”. Jegl dys-
ponujesz tym pierwszym, to operacja
taka moze byC ryzykowna, w drugim
wypadku ryzyko jest mniejsze. W zad-
nym razie jednak nie nalezy np. kopio-
wac ze stacji 3.5" na dwie stacje 5.25”
jednoczesnie.

Poniewaz stacja , 0szukuje™ system
operacyjny (firma Commodore zgod-
nie ze swoim starym zwyczajem nie
pomyslata 0 wspotpracy Amigi ze stac-
ja 5.25") niebezpieczenstwo, iz opro-
gramowanie nie bedzie chciato dzia-
fac, jest minimalne. Format i pojem-
nos¢ dyskietki sa zachowane, jedyne
roznice, jakie moga istnie¢, odnosza

Stacja od tyiu

sie do elektroniki. Interfejs instalowany
przez ,STODOLE" stanowi kombina-
cje dwoch interfejsow; stacji 3.5”
Commodore oraz interfejsu stacj
5.25” (1020) przewidzianej do wspoi-
pracy z emulatorem IBM. Dzigki temu
praca jest praktycznie bezproblemo-
wa, zardbwno pod kontrola AMIGA
DOS (80 Sciezek), jak i MS-DOS (40
sciezek). Dodatkowo interfejs zawiera
bufor zabezpieczajacy stacje przed
uszkodzeniem w wypadku odtaczenia
iej od wigczonego komputera.

Jak dotychczas, miatem okazje
przegladac ponad 500 programow za-
pisanych na dyskietkach 5.25" | wszy-
stkie uruchamialy sie bez zadnych
problemow. W niektorych wypadkach
jednak program moze wymagac takie
konfiguracji, w ktorej druga stacja (w
tym wypadku wewnetrzna) jest dla sy-
stemu niewidoczna; jak wspominatem,
do tego miedzy innymi stuzy urzadze-
nie 0 nazwie ,bootselector”.

Rowniez wymiana plikow z IBM jest
bezproblemowa — programy CROSS-
DOS lub DOS-2-DOS (polecatbym ra-
czej ten ostatni) pozwalaja na swobod-
na manipulacie zbiorami. Kopiowanie
catych dyskietek (CROSS-DOS) moze
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byC dosC uciazliwe, zwiaszcza wtedy
gdy wystepuja réznice w formatach
(720 KB na dyskietce 3.5" nie da sie
normalnie przenies¢ na dyskietke
5.25" o pojemnosci 360 KB). Proces
testowania stacjl w serwisie obejmuje
(poza rutynowymi testami) réwniez
sprawdzenie poprawnosci pracy pod
kontrolg MS-DOS (40 sciezek).

Cena stacji w konfiguracji podsta-
wowe] wynosita pod koniec marca "91
1550 tys. zt. Sprzedaz prowadzi Klub
Komputerowy ,STODOLY”, Warsza-
wa, ul. Batorego 10, tel. 25-60-31
wewn. 35 (rowniez w czasie gietd od-
bywajacych sie w soboty i niedziele od
10 do 17). Choc stacja, jak mnie poin-
formowano, jest dostepna w sprzeda-
Zy ciagtej, to jednak lepiej najpierw za-
dzwoniC | umowic sie. Zalecatbym to
przede wszystkim osobom mieszkaja-
cym poza Warszawa.

Podsumowujac: za 100—120 dys-
kietek 3.5" z programami otrzymujesz
urzadzenie niczym nie roznigce sie od
wyrobu firmowego — masz gwaranc-
je, mozliwos¢ wymiany plikow z IBM,
masz co zrobiC ze sterta dyskietek za-
legajaca potke po C-64 czy Atari, spa-
daja koszty nosnika. Ze swojej strony
polecam taki zakup, chocby ze wzgle-
du na cene — w obecne| sytuacji gos-
podarczej powod ten ma szanse stac
sie kryterium najwyzszym.

Klaudiusz Dybowsk1

DOS-

Wyobraz sobie, drogi
Czytelniku, taka sytuacje:
szef zlecit Ci napisanie ra-
portu o produkcji skarpetek
w latach 80—86 na nastep-
ny dzien. Nie masz czasu
zrobi¢ tego w pracy, jedy-
nym ratunkiem jest Twoja
Amiga w domu. Niestety,
nie sta¢ Cie byto na kupie-
nie drukarki, wiec jedynym
wyjsciem bedzie wydruko-
wanie drogocennego doku-
mentu na IBM w pracy. | tu
pojawia sie problem: jak
przenies¢ plik z Amigi na
IBM.

Jednym z bardziej popularnych progra-
mow stuzacych do tego celu jest produkt
firmy Central Coast Software o nazwie
DOS-2-DOS. Pozwala on na przenoszenie
dowolnych plikow z dyskietki w formacie
Amigi na dyskietke w formacie MS-DOS i
odwrotnie (w formacie 360 KB i 720 KB).
Program umozliwia korzystanie zarowno z
dyskietek 3.5 jak i 5.25 ", co oznacza, ze
mozemy korzysta¢ ze wszystkich standar-
dowych dyskietek MS-DOS z wyjatkiem
14411.2 MB.

Korzystanie z dyskow w formacie MS-
-DOS 1o nie wszystko. DOS-2-DOS pozwala
takze przenosi¢ pliki Atari ST, w formacie
jedno- i dwustronnym. Mozliwe jest takze
formatowanie dyskietek (tak dla Atari, jak |
dla MS-DQS), niestety wylacznie na 720
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-DOS

KB: program zawiera rowniez filtr plikow
ASCII (co on daje — opisze za chwilg).

DOS-2-DOS wita nas pytaniem o symbol

stacji dyskéw, z kiorej bedziemy odczyty-
wal ,obce"” dyskietki (DFO do DF3). Nalezy
pamigtac, ze w czasie pracy programu Ami-
gaDOS nie ma dostepu do wybranego na-
pedu, co uniemozliwia wykonanie na nim
jakichkolwiek operacji pod kontrolg tego sy-
stemu. W praktyce oznacza to, ze dysponu-
jac tylko jedng wbudowang stacja (DFQ) nie
bedzie to mozliwe; np. zapisywanie na niej
przenoszonych plikow — w takim wypadku
nalezy skorzystac z wirtualnego dysku w
pamieci oznaczonego jako RAM: o czym
program nas lojalnie uprzedzi.
Uwaga! Jesli zamierzasz korzystac z RAM-
-DISK, nalezy go wczesniej , zalozyCc” przez
dowolne odwotanie sie do niego. Wystarczy
np. wpisa¢ "DIR RAM:.”; najpierw jednak
upewnij sie, czy w katalogu L dyskietki, z
ktore] uruchamiales komputer, znajduje sie
plik Ram-handler — bez niego nie bedzie
mozliwa praca z pamiecia wirtualng.

Po poprawne] odpowiedzi pojawia Ssig
wiadomos¢ o tym, jak uzyskac zestaw pole-
cen i znak zachety D2D>. Weisnij ? | RE-
TURN. Na ekranie pojawia sig lista instrukgji.
DIR
Polecenie to stuzy do wyswietlenia katalogu
dyskietki. System "wie"”, z jakim formatem
ma do czynienia | wyswietla odpowiednio
katalog dyskietek w formacie AmigaDOS,
MS-DOS oraz TOS.

CHDIR (w skrocie CD)

Umozliwia zmiane biezacego katalogu, do
ktorego beda odnosity sie polecenia, w kto-
rych nie uzyjemy bezposredniege odwota-
nia do okreslonej stacji dyskow czy katalo-
gu. Nazwe aktualnego katalogu mozna wy-
swietlic wpisujgc polecenie CD bez zad-
nych parametrow. Gdy wpiszemy w mie|s-

ce parametru znak/program przejdzie do
poprzedniego katalogu.

TYPE

Wyswietla zawartos¢ pliku tekstowego. Za-
wartosc pliku jest wyswietlana po jednym
ekranie naraz, co umozliwia zapoznanie sie
z tekstem. Aby wyswietlic dalsza czesc,
wcisnl] po prostu klawisz RETURN. Jesl
checesz zakonczy¢ odczyt, weisnij kolejno
klawisze ESC i RETURN.

COPY

Jest to najwazniejsze polecenie DOS-2-
-DOS. Pozwala ono na przenoszenie pli-
kow z dyskietek MS-DOS/TOS na dyskiet-
ke AmigaDOS (lub odwrotnie). Skiadnia
wyglada nastepujaco:

COPY nz kz/np nd/kd

gdzie:

nz — naped zrodtowy

kz — katalog zrodtowy

np — nazwa pliku

nd — naped docelowy

kd — katalog docelowy

np:
COPY DFO:/TEKSTY/AMIGA DOC RAM:
COPY DF1./TEKSTY/AMIGADOC DFO:
ARTICLE

Stosowanie ,wildcards” (znakow zaste-

Jpujacych okreslone rozszerzenia czy naz-

wy) jest dozwolone, i to zarowno podczas
kopiowania plikow z Amigi na IBM/ST, jak i
odwrotnie. W przypadku Amigi stosujemy
znaki #7? oznaczajgce dowolny ciag zna-
kow. W dodatku przed jak | za #? mozna
dodac jakis inny ciag znakow, kiory bedzie
uwzgledniony w wyborze plikow (#7 —
wszystkie pliki, J#7? tylko pliki z pierwsza li-
tera J, #7.BAS — tylko pliki zakoriczone na
BAS).

W przypadku IBM/ST stosuje sig znak x za-
stepujgcy rowniez dowolny cigg znakow, z
tym ze zastepuje on wszystkie znaki w naz-
wie pliku lub rozszerzeniu (Np. *.% — WSZYy-
stkie pliki, * COM — tylko pliki z rozszerze-
niem COM, TELIX.# — wszystkie pliki 0 na-
zwie TELIX).

W przypadku przenoszenia plikow tek-
stowych mozna wigczy¢ filtr zastepujgcy
wszystkie kombinacie znakow sterujacych
CR+LF na LF w czasie przenoszenia tek-
stu z IBM/ST na Amige lub odwrotnie w sy-
tuacji przeciwnej. Wynika to z faktu, ze IBM
stosuje do zakonczenia linii 2 znakow ste-
rujacych, a Amiga tylko jednego. Filtr wig-
czamy opcja — A po instrukeji COPY (np
COPY DFO:#.TXT DF1: — A — skopiowa-
nie wszystkich plikow tekstowych na dys-

kietke w napedzie DF1: z uzyciem filtru).

Inna opcja wlaczang przez -R po polece-
niu COPY jest wylaczenie komunikatu sy-
stemowego czy uzytkownik chce, aby za-
stapic istniejacy juz na dyskietce docelowej
plik plikiem aktualnie kopiowanym. Jest to
pomocne, gdy przenosi sig pliki codziennie
uaktualniane.

DELETE

Pozwala na skasowanie pliku z dysku. Jako
argument podaje sie nazwe pliku lub jego
kryterium (wildcards), tak jak w poleceniu
COPY.

FORMAT

Pozwala na sformatowanie dyskietki w for-
macte MS-DOS (IBM) lub TOS (Atari ST).
W obu tych trybach dysk jest formatowany
dwustronnie, do 720 KB pojemnosci, Jako
argument mozna poda¢ A (co spowoduje
sformatowanie dyskietki w formacie TOS
(normalnie w MS-DOS). Formatowanie jest
przeprowadzane bez weryfikacji; uwaga na
uszkodzone dyskietki!

Ostatnie trzy opcje to HELP lub ? {Scig-

gawka), EXIT lub X, (koniec pracy z DOS-2-
-DOS) | RESTART, po ktorej DOS-2-DOS
,uruchamia" sie od nowa.
DOS-2-DOS jest jednym z kilku programow
uzywanych zwykle do przenoszenia plikow
z IBM i Atari ST na Amige | odwrotnie. Dzig-
ki swojej prostocie obstugi i ,,samowystar-
czalnosci” (nie potrzebuje zadnych dodat-
kowych plikow) zdobyt sobie uznanie w
kregach  uzylkownikow  Amigi. Jezeli
chcesz przenosic tylko pliki, wystarczy Ci
tylko DOS-2-DOS. Korzystanie z progra-
mow napisanych dla IBM lub Atari ST to juz
zupetnie inna sprawa i temat na zupetnie
oddzielny artykut...

RAFat Wiosna
Od redakgiji:

Uzytkownicy stacji 5.25” zakupionych w
»Stodole” powinni pamigtac o przeta-
czeniu stacji z 80 na 40 sciezek, gdyz w
przeciwnym wypadku beda mieli probie-
my z odczytem przeniesionych plikow
na stacjach 360 KB komputerow pracu-
jacych pod kontrola MS-DOS. Z mojej
praktyki wynika iz przenoszenie plikow
przy dwoch napedach najtatwiej wyko-
nac¢ nastepujaco: ustaw przelacznik sta-
cji 5.25” w pozycji 40, uruchom Amige
korzystajac ze stacji wewnetrznej i z
tego samego napedu wywolaj DOS-2-
-DOS; teraz rozpocznij przenoszenie.

(KD)
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Nareszcie pitka nozna bar-
dziej ambitna do gier z ga-
tunku Kick Off. Akcja odby-
wa sie na trojwymiarowym
boisku, pitkarze sa staran-
nie i szybko animowani. Mo-
A 2na porusza¢ sig we

HEROE'S QUEST [

Wiec chcesz byé bohate-
rem? Kolejna wspaniata gra
firmy Sierra On-Line pozwa-
la ci zosta¢ widczykijem,
najemnikiem, wedrownym
rycerzem. Mozesz zaciag-
naé¢ sie do armii, mozesz :
wynajaé sie jako detektyw M
zabija¢ smoki itp. A wszyst-
ko za pieniadze.

"‘-
.
.\-

Stawny podréznik i po-
szukiwacz skarbow z Lon-
dynu znow udaje sie w pod-
réz, by odkry¢ kolejne od-
wieczne tajemnice. Grafika

AICK DANGEROUS I

wszystkich kierunkach, ko-
pa¢, wykonywac¢ wslizgi i
podcina¢ innych. W sumie
dobra zabawa, ktora powin-
na zaspokoi¢ gusta najwy-
bredniejszych w dziedzinie
futbolu komputerowego.

DUCK TALES

Siostrzency Kaczora Do-
nalda! Trojka matych tobu-
ziakéw wybiera sie z wuj-
kiem na wyprawe po skar-
by. Przedtem przygotowa-
nia, kontrakty, podchody
Psow Gonczych. Wujek
Sknerus jak zwykle maru-
dzi, lecz cd6z to za widok,
gdy z trampoliny skoczy w
ogromna gore zlota!

O CO TU CHODZI? Nie
wiemy nawet jeszcze my.
Moze koledzy z Top Secret
dadza sobie rade? Skompli-
kowana tamigtéwka egips-
ka, nad ktora mozna pota-
mac¢ nie tylko gtowe, ale i
meble.

jest jeszcze lepsza niz w
czesci pierwszej, a zadanie
trudniejsze. Odstapiono od
schematu ,ciagle w jedna
strone”, lecz nie w sposoéb
znaczacy.



A — worek zlota

B — ukryta moneta

C — widoczna moneta

D — Sinclair Abuser Mag
E — szklany miecz

F — kamera

G — detonator

H — maska i rurka

I — pasta do zebow
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przetacznik
klatka

przedmiot

—

.. wiadomosé

..
——

zabijaczki
klapa
sklepikarz
beczka

* most

J — skrzynka

K — lopata

L — dynamit

M — topor

N — skrzynia ze zlotem

O — Biblia

P — wiadro

Q — lédka

R — kuchenka mikrofalowa
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oto jajowaty Dizzy znéw stoi u stép
kolejnej przygody. Tym razem
zawedrowal na tajemnicza Wyspe
Skarbow, nad ktorg unoszg sie duchy
piratéw, a kazdy kamien ma swoja
legende.

Zadanie naszego jajarza — znalezé
trzydziesci zlotych monet. Tylko wtedy
bedzie mogt on opusci¢ wyspe. Droga do
tego jednak trudna i potrzeba tegiego
umyslu, by sobie poradzié.

Przede wszystkim — czytaj wszystkie
tabliczki umieszczone na kotkach przy
ziemi. Mozesz niesé tylko trzy przedmioty
naraz, wiec nie zaprzataj sobie glowy
zbednymi, jak np. pasta do zebéw lub
wiaderko. Nawet jesli podniesiesz
kawatek balustrady lub krzaczek, to
wyrzué go zaraz, bo sg one tylko po to,
by ukry¢ ziota monete. Nie wchodz do
wody bez maski i rurki, bo utoniesz.

Nie igraj z rybami i osmiornicami,
uwazaj na bagna.

Te i inné zasady powinienes sobie
przyswoic, by nie podzieli¢ losu wielu
innych podréznikow, ktorzy chcieli
odkry¢ tajemnice Wyspy Skarbow.
Przyjrzyj sie dobrze mapie, gdyz nie bede
wiecej uchyla¢ rabka tajemnicy. Pamietaj,
2e bez 30 monet nie przepusci cie brat
sklepikarza. A gdy juz przejdziesz
wszystkie przeszkody, gra skasuje sie,
by cie wiecej nie denerwowac. Najblizsze
spotkanie z jajowatym bedzie miato
miejsce w Fantastycznym Swiecie.

Bizer

Firma: Code Master's
Komputer: Spectrum, Commodore, Amstrad

Cztowiek w poszukiwaniu
coraz bardziej optacalnych
paliw okazat sie bardzo wy-
trwaty. | co wazniejsze —
dokladny. Skubnat troche
lasow, ale te odradzaty sie
zbyt wolno. Dorwat w swoje
fapy wegiel kamienny, lecz
zbyt zanieczyszczat on sro-
dowisko naturalne. Spraw-
dzit mozliwosci atomu i
przekonat sie, jak bardzo
sam sie boi tej nie poznanej
do konca potegi. Najlepsza
wiec wydawala sie ropa.

Na tym surowcu zbudowato
swoja potege wiele krajow, ta-
kich jak Arabia Saudyjska czy

" znany nam blizej z ostatnich

wydarzenn Kuwejt. Poniewaz za-
dna swiatowa gospodarka nie
moze obejsc sie bez ropy, moze
ona stac sie doskonalym argu-
mentem przetargowym. A po-
niewaz nastroje rzadow Dale-
kiego Wschodu sa bardzo
zmienne, wiec najwieksze mo-
carstwa nie moga sobie pozwo-
lié na zadne, nawet najmniejsze
i zupetnie niegrozne formy
szantazu.

Wyobrazmy sobie wiec, ze
Rzad Amerykanski postanawia
zatozy¢ cztery firmy, z ktorych
przetrwa tylko jedna. Beda one
przez okreslony czas poszuki-
waé, wydobywac i przetwarzac
rope naftowa. Zyski uzyskane z
tego biznesu ulokuja dowolnie,
zaleznie od wiasnych planow.
Pod koniec okresu probnego
koncerny, ktorych produkcja
bedzie nieoptacalna, zostana
zamkniete. | to wiasciwie tyle.

Przed gra do wyboru masz
cztery firmy: Transoil Corp., All
American Oil, Interoil oraz Ex-
plora Inc. To jednak nie wszyst-
ko. Mozesz takze, zaleznie od
osobistego, dyrektorskiego gu-
stu, wybra¢ jedno z czterech
biur (A-D). Powinienes tez pre-
cyzyjnie okreslic swoje plany,
czyli to, co chcesz osiagnac:
80% wydobycia, zrujnowanie
pozostaltych graczy, a moze tyl-
ko rozgrywka jednoroczna bez
wzgledu na wyniki.

Po tych decyzjach na range
jednej gry, proponuje Ci zapoz-
nanie sie z Twoimi aktualnymi
mozliwosciami. Zaczynajac od
oczywistosci: walizki uzywaj jak
na dyrektora przystato, telefo-
nu, gdy ktos do Ciebie dzwoni
(Ty robisz to bardzo rzadko), a
gazete, kupujesz, jesli chcesz
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si¢ dowiedzie¢ o nowosciach
na gietdzie i nie tylko.

Mapa jest miejscem, a wlasci-
wie narzedziem, na ktérym pla-
nujesz swoja taktyke. Wyroz-
nionych jest tam osiem obsza-
row, m.in. Alaska, ZSSR, Euro-
pa, obie Ameryki. Na zblize-
niach mozna obejrzec liczbe od-
wiertow, fabryk i rafinerii. Na
poczatku gry wszystko to jest
jeszcze ,puste”.

Szuflada peini dwie podsta-
wowe funkcje: informacyjne
(podobnie jak mapa) oraz wyko-
nawcze, o ktorych wspomne za
chwile. Gdy wiec siegasz do
szuflady, dowiesz sie o naste-
pujacych rzeczach:

— agenci. Kiedy zawartes z
nimi umowe, co zaoferowali i ile
wynosi ich wynagrodzenie.
Poza tym efekty, jakie dotad
osiagneli, przeliczone na zysk
pienigezny,

— rafinerie. Liczba w kazdym
z osmiu regionow, kapitat, jaki
w nie zainwestowates i jego ak-
tualna wartosc¢, zalezna od
mocy przerobowej,

— kontrakty. Koncesje, zrodio
umowy z podaniem krajow zain-
teresowanych. Takze dochaéd,
jaki juz Ci przyniosta, oraz koszi
bezwzgledny,

Druga forma dziatania ,,spod
szuflady” jest pewnie mniej wy-
mierna i dos¢ rozwiagzta w cza-
sie, lecz czasem nieunikniona.
O wiele bardziej optaca Ci sie
przeciez zabic niewygodnego
dyrektora konkurencyjnej fabry-
ki, niz prébowac z nim sit na ryn-
ku. Przekupstwa, porwania |
kradzieze dokumentéw tez nie
s3 najgtupszym rozwiagzaniem.

Komputer stuzy do wykony-
wania statystyk, ekspertyz zie-
mi pod ewentualne odwierty.
Postuzysz sie nim takze do ku-
powania i sprzedawania obsza-
row, oraz do robienia odwier-
tow. Wydaje sie, ze to mato, ale
to tylko zwodnicze pozory.

Z tych wszystkich, wymienio-
nych wyzej czynnosc warto za-
trzymac sie tylko na grzebaniu
wierttem w ziemi. Kup wiec te-
ren i udaj sie tam z odpowiednia
ekipa. Zlekcewaz cwaniaka, kto-
ry zaproponuje Ci wykonanie
catej roboty za dwa miliony do-
larow — Ciebie bedzie to kosz-
towato nie wiecej niz trzysta ty-
siecy. Wystarczy troche cierpli-
wosci i doktadnosci w wierce-
niu.

Firma: Re-Line Luke
Rok produkciji: 1990

Komputer: Spectrum, Commodore,
Amiga
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Stajac sie posiada-
czami stacji dyskow fir-
my TIMEX, jestesmy w
niecodziennej sytuaciji:
mamy wiele progra-
mow na kasetach i pra-
wie zadnego na dysku.

Zagadnienie, Ktorym chce sig
zaja¢ w tym artykule, wiasciwie
zostato wyjasnione juz w tytule, a
jest to problem przenoszenia pli-
kow z tasmy na dyskietke. Jesli
uzywalismy ZX Spectrum bez sta-
cji dyskow — wrgcz Koniecznos-
cia byto uzywanie magnetofonu

é

kasetowego jako pamieci maso-
wej. Na pewno nigjeden taki uzyt-
kownik stworzyt sobie dos¢ poka-
zna biblicteke programow na ka-
setach. Teraz, gdy ma stacje dys-
kow, chciatby chociaz te cieka-
wsze programy poprzenosic na
dyski.

Kiedy stanatem przed omawia-
nym problemem, szybko napisa-
tem zamieszczony obok program,
ktory potrafi przenosi¢ standardo-
we pliki kodu maszynowego o
dtugosci  nie  przekraczajacej
40535 bajtow.

Zajmijmy sie teraz dla przykia-
du standardowym programem
skfadajacym sie z BASIC-owego
loadera, obrazka oraz giownego
pliku kodu. BASIC wgrywamy in-
strukcja MERGE””, | poprawiamy
wszystkie komendy LOAD doda-
jac do nich gwiazdke (%) | podajac
nazwy plikow obrazka i kodu —
takie jakie beda one mieC na dys-
kietce. Tak przerobiony loader
mozemy nagrac na dyskietke po-
leceniem: SAVEx “nazwa” LINE 1.

Obrazek mozemy umiesci¢ na
dysku dwojako: uzywajac progra-
mu zamieszczonego obok lub
zlecajac ,spektrusiowi” wykona-
nie  nastepujacych  polecen:

LOAD ”"”SCREEN$ : SAVE wiek irzek’ramania. Po prawidto-

5 REM 79 spacji
18 DATA
28 DATA
3¢ DATA
A@ DATA
50 DATA
68 DATA
78 DATA
88 DATA

109

221,33,222,92,17,17,9,62,8,55
205,86,5,201,0,90,9,9,0,0
0,8,0,0,0,9,0,08,98,32
128,06,221,42,235,92,237,981,233,92
62,255,55,205,86,5,48,1,261,62
2,205,1,22,17,16,93,1,11,0
205,60,32,201,32,76,78,65,68,32
69,82,82,79,82,0,82,0,32,5325

LET a=23768: LET s=#

*x”nazwa2”SCREENS. Natomiast
gtownego bloku kodu maszyno-
wego nie mozemy juz recznie
umiescic na dyskietce | tu bedzie
pomocny program przenoszacy
pliki na dysk — TOSER.

Co trzeba zrobic, aby posiadac
dziatajagca wersje programu TO-
SER? Po pierwsze: bezzwiocznie
pozadane jest wpisanie programu
z listingu 1. Po wpisaniu nalezy
sie upewnic, czy w linii piate] jest
réwno (nie mniej, nie wiecej) 79
spacji. W ten obszar (adresy od
23760 do 23838) bowiem bedzie
wpisany kod maszynowy stano-
wiacy podstawe dziatania progra-
mu. Po poprawnym wpisaniu |

uruchomieniu programu powinien
pojawic sie napis ,,OK.". Mozemy
wtedy usunac wszystkie linie od
10 do 220.; zostawiajac tylkc 5.

Do tak powstatej linii nalezy do-
pisac linie programu z listingu 2.,
pamietajac jednak, ze linia numer
pieC musi pozostac nie zmieniona
{utrudnia ona edycje, lecz tak juz
musi byc¢). Dla tych, ktérzy lubia
estetyke programowa, proponuje
najpierw nagranie linii piatej z Ko-
dem maszynowym, potem po in-
strukcji NEW wpisanie listingu 2, i
dofaczenie do niego owe| hnii
przez MERGE

Tak stworzony program nagry-
wamy na dysk poleceniem SAVE
x "TOSER” LINE 500.

Po uruchomieniu TOSER czeka
na plik z tasmy. Plik tasmowy po-
winien miec¢ standardowa budo-
we: siedemnastobajtowy nagto-
wek i blok bajtow. Nasz program
wczyta nagtowek | rozpozna typ
pliku oraz jego dtugosc. tadowa-
nie nie odbedzie sie, jesli plik tas-
mowy nie byt plikiem kodu lub jego
diugosc byta wieksza od 40535.

Program automatycznie rozpo-
znaje btedy wczytywania, dlatego
tez nie nalezy sie obawiacC, ze
przy przenoszeniu zajda jakiekol-

wym wczytaniu pliku z tasmy na-
lezy odpowiedziec na pytanie:
czy chcemy nagrac ten plik na dy-
skietke. Jesli komputer otrzyma
odpowiedz twierdzacg, zapyta sie
0 nazwe, jaka ma miec plik na dy-
skietce, i po dodaniu rozszerzenia

“COD,, nagra ten plik. Dodanie
rozszerzenia nastepuje w linii 300
i mozemy wedtug wtasnej inwen-
cji to zmodyfikowac.

W przedstawionym programie
zmieniam nagtowek pliku dysko-
wego (linia 330), tak aby miat on
takie parametry, jakie miat plik be-
dac plikiem tasmowym. Dla przy-

nia -smieci)
280 REM TOSer BROMBA

AL "24898";: PRINT *

Pl:

VAL: "23788")

VAL "23788"

IF st<VAL "25E3"

NOT PI1

118 PAUSE NOT Pl:
THEN RUN

"3 LINE N$:
CODE ">="™
388 LET Né&=N$+".COD":

TG? e

5 REM 75 bajtow ‘kodu masz.

25 BEEP VAL ".,4", VAL "-4": PAUSE NOT Pi: CLEAR V
name
"!TAB VAL "31"; FLASH SGN PI;"L"

3P FOR F=VAL %"23774" TO VAL “23788": POKE F,NOT
NEXT F: RANDOMIZE USR VAL "23768"

49 PRINT AT VAL "2" ,NOT Pi;: FOR F=VAL "23778" T
0 VAL "23784": PRINT CHR$ PEEK F;: NEXT F

55 LET LEN=(PEEK VAL "23785"+VAL "256"%PEEK VAL
n23786"): LET ST=(PEEK VAL

6@ PRINT AT VAL "2",VAL "i6%";len;TAB VAL "21%;st

€65 IF PEEK VAL "23774"<>VaL
AL "2%,VAL "12"; BRIGHT SGN Pl;"XX": GO TO NOT Pl

57 LET Re=CHR$ VAL "3"+CHR$ PEEK VAL "23785" +CHR
$ PEEK VAL "23786"+CHR$ PEEK VAL "23787"+CHR$ PEEK

78 PRINT AT VAL "2".VAL "12"; BRIGHT SGN PIl;"B":
THEN GO SUB VAL
80 PRINT : RANDOMIZE USR VAL
89 IF SCREENS (VAL "4",VAL "6")="E" THEN GO TO

169 PRINT ’*’TAB VAL "97";"SAVE TO DISK 7"
IF INKEY$<{>"Y"™

208 POKE vaL "23617",CODE " INPUT ":
IF N$="" OR LEN N$>VAL

SAVE #nsCODE st, ien

pomnienia podaje, ze dyskowy
plik kodu posiada pieciobajtowy
nagtowek, gdzie pierwsza komor-
ke wypetnia liczba 3, dwie naste-
pne mowia o dtugosci pliku, a po-
zostate dwie wskazuja, pod jaki
adres ma sie plik tadowac.

Program omowiony powyze|, a
przedstawiony obok, jest tylko na-
miastka bardziej profesjonalnych
programow, takich jak np. ZEBRA,
lecz z doswiadczenia wiem, ze
mimo to jest uzyteczny — chocby
ze wzgledu na swa prostote.

Maciei BROMBA Pietras

(niesczytelna 1i

type len start prog

n23787"+VAL "2568"*PEEK

*3" THEN PRINT AT V

"4068"
n23782"

AND INKEY$O"y"

INPUT "NAME:

*8" THEN GO TO

119 READ w: LET s=stw 330 OPEN ##SGN PI:N$3R;VAL "5": PRINT ##SGN PIsRs
1286 POKE a,w :+ CLOSE #»

136 LET a=ati 308 PRINT : CAT %N$: GO TO NOT PI

14¢ IF a=23839 THEN GO TO 280 408 IF (len+VAL "25e3")<VAL "65535" THEN LET st=
1680 GO TO 114 VAL "25e3": RANDOMIZE st: POKE VAL "23787",PEEK VA
2@¢ REM sprawdzenie poprawnosci L "23678": POKE VAL "23788",PEEK VAL "23671": RETU
210 READ y: I[F s<>y THEN PRINT "POPRAW LINIE DAT N
Rk § VENSTUEA ‘418 GO TO NOT Pl

22¢ PRINT "OK. 560 BORDER VAL ®7": PAPER VAL "7": INK NOT Pil: RU

24 BAJTEK 5/91
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~COPY

Przenoszenie plikbw pomiedzy dys-
kietkami standardu IBM i ZX-Spectrum
jest niezwykle cenne dla uzytkownikow
stacji dyskow FDD 3000. Atrakcyjnos¢
,Trumny” znacznie wzrosnie, jesli wy-
korzystamy ja jako stacje przygotowu-
jaca dane do dalszej obrobki, np. przez
szkolnego IBM-a.

Program IBM-COPY umozliwia obustronny tran-
sfer plikow pomiedzy IBM i ZX-Spectrum. Na rysu-
nku 1 pokazano gtowne menu programu. Oczywis-
cie mozliwe jest przenoszenie zarowno plikow CP/
M, jak | TOS. Poniewaz napedy dyskowe stacji FDD
sa jednostronne, nalezy korzystac z jednostronne-
go formatu dyskietek MS-DOS. W przypadku kiedy
mamy podtaczony naped dwustronny 5.25" tak, ze
kontroler steruje wyborem strony (bez przetaczni-
ka!), program potrafi obstugiwac standardowy dwu-
stronny format dyskietki DOS. Kopiowanie plikow
moze odbywac sie za pomoca jednego lub dwoch
napedow dyskow, w przypadku jednego napedu
program informuje uzytkownika o koniecznosci
zmiany dyskietek. Niestety mozliwe jest wykorzy-
stanie jedynie napedow A lub B. Praca z dwoma na-
pedami |est oczywiscie wygodniejsza, tym bardziej,
ze mozliwe jest ustalenie, ktory aktualnie naped be-
dzie zawierat dyskietke MS-DOS.

Wybieranie pliku, ktory chcemy skopiowac, ufa-

twia wysSwietlenie katalogu dyskietek. Dila dyskow
MS-DOS podawane sa wszystkie informacje o pli-
kach, tacznie z data, czasem, atrybutami t wolnym
miejscem na dysku (rysunek 2). Pewna niedogod-
noscia jest podawanie diugosci pliku w postaci
dwaoch liczb: starszej i mtodszej czescl. Dugose pli-
kow na dyskietce DOS jest bowiem przechowywa-
na w 4 bajtach. Dla diugich plikow konieczne sa
wiec reczne, niewygodne przeticzenia. Katalog dys-
ku CP/M jest standardowy. Oprocz swej podstawo-
wej mozliwosci program oferuje wiele dodatkowych
funkeji. Mozna zmienic nazwe pliku na dowoine) dy-
skietce, skasowac niepotrzebny plik | zwolniC zaj-
mowane przez niego miejsce, wyswietli¢ na ekranie
zawartosc pliku tekstowego.

Dodatkowo z poziomu programu mozna formato-
wac dyskietki i sprawdzi¢ poprawnosc¢ zapisu na ca-
tym dysku. Niestety program zawsze tworzy format
jednostronny, nawet jesli podfaczona jest stacja
dwustronna. Rezultaty pracy programu moga zostac
skierowane na drukarke. Dane do druku wysytane
sa na standardowe urzadzenie COM1.

Program IBM-COPY pomoze rowniez w pracy
diubaczom dyskowym, pozwalajac na odczyt 1 zapis
kazdego sektora z dyskietki, formatowanie dowol-
nej sciezki wedtug dowolnego wzoru stworzonego
przez uzytkownika lub odczytanego z dysku. Posia-
dacze napedow 5.25" moga zmienic szybkosc
przesuwania gtowicy, dostosowujac jg do parame-
trow posiadanego napedu. Standardowa wartoscia
dla napedow 37 jest 12 ms, nowoczesne napgdy
5.25" maja krox 6 ms, napedy zas starego typu
(produkcji wegierskie] | butgarskie|] 20 ms. W
przypadku napedow wolnych wiasciwe dobranie
kroku jest konieczne dla zapewnienia poprawnej
pracy, a dla napedow szybkich zdecydowanie przy-
Spieszy prace programu.

Program zostat napisany w catosc! w asemblerze,
aby przy pracy z jednym napedem dyskow udostg-
pni¢ maksymaing wielkosc bufora na pliki 1 zajmuje
9 KB. Przy tej dlugosci bufor ma 41 KB. Koptowanie
wiekszych plikow jest mozliwe, ale w prakiyce oka-
zuje sie bardzo ktopotiwe. Kolejnym mankamen-
tem programu jest niepoprawna wspotpraca z termi-
nalem firmy Polbrit, co w praktyce eliminuje mozii-
wos¢ korzystania z drukark: w standardzie Centro-

nics. Program wymaga réwniez pracy z oryginalnym
modutem BIOS firmy TIMEX (wersja A1.1). Autor
programu obiecat przystosowanie kolejnej wersji
programu.rowniez do terminala Polbrit.

Na zakonczenie nalezy zwrocic uwage na zastoso-
wany interfejs wspotpracy z uzytkownikiem. Jest on
charakterystyczny dla starszych wersji programow
CP/M i dzisiaj mozna go okresli¢ jako historyczny.
Jego niewygodnosc objawia sie na przyktad przy wy-
borze pliku. Wprawdzie mozna wyswietli¢ katalog dy-
sku, lecz w chwile p6Zniej katalog znika z ekranu, a
nazwe pliku trzeba recznie wpisac z klawiatury.

Program mozna poleci¢ wszystkim zainteresowa-
nym uzytkownikom jako dos¢ wygodne | niezwykle
uzyteczne narzedzie do wymiany plikow.

Robert Magdziak

IBM COFPY version 1.3

ICON S0FTY )
A.Change CP/M drive “A.Change DOS drive
C oy G/ o008 ~C.Eony D08 PN

M - " Y -

D.I[I:?EYDPIH drive “D.Dir DOS drive
E.Erase CP/M file “E.Erase DOS file
F.Format CP/M disk “f.Format DOS disk
R.Rename CP/M file “R.Rename DOS file
T.Type CP/N file “T.Type DOS file
V.Uarifz CP/K disk ~¥.Verify DOS disk
CP/H DRIVE: A DOS DRIVE: B

{.Print DOS BIOS Paraseter Block
2.Change STEP time

3.Save sector to CP/M file
4.Load sector froa CP/M file
S.5ave track to CP/N file
b.Format track from CP/M file
7.5et TOS DPB in drive CP/M
8.5et CP/N DPB in drive CP/N
9.Printer ON/OFF

Free mesory:$42993
(C) Copyright by ZBIGNIEW NIEDIWIEDZ Lublin, Reja 16, 1991.01.06

Rys. 1

DISK LABEL: DOS-3-30

filename.ext length time date first attr.

IBMBIO .COM #0000 100 12:00:00 1987-03~18 #0002 R/0 HID SYS ARC
IBMDOS  .COM #0000 $30159 12:00:00 1897-03-17 #00Z€ R/0 HID SYS ARD
COMMAND .COM %0000 $25307 12:00:00 1987-03-17 #0030 ARC

NCD EXE #0000 $19476 15:47:00 1988-07-05 #0090 ARC

MAX:$00351 clusters, FREE:$00159 clusters, USED:$00192 clusters
{cluster=$00312 bytes)

JEZYK MASZYNOWY cz.

W tym odcinku przyjrzymy sie¢ blizej
procedurze PIXEL-ADD, omawiajac
na poczatek nie poznany jeszcze

przez nas rozkaz.

DJUNZ e — rozkaz sterujacy petla o liczbie przebiegow
nie przekraczajace| 256. W rejestrze B umieszcza sie iicz-
be obiegow petli, zas argumentem e rozkazu jest liczba
komorek, 0 jaka nalezy skoczyt w przod lub w tyt. Liczba
ta zapisana jest w kodzie U2, tzn. najstarszy bit jest bitem
znaku. Po kazdym przejsciu przez DJINZ rejestr B jest de
krementowany | gdy osiggnie zero, skok nie jest wykony-
wany.

W procedurze zoslaty uzyte rowniez niekiore rozkazy
przesuniec, lecz opisane sa one w liscie rozkazow Z80
wystarczdjaco doktadnie.

1. Cel procedury

Celem procedury jest wyznaczenie adresu interesujace-
go nas bajtu na ekranie przez podanie adresu bajtu zawie~
rajaceqo ten punkt i pozycji punktu w tym bajcie.

2. Istota algorytmu.

Wspétrzedne , pixelowe” punkiu pobierane sg z rejestru
BC —xzCiyzB. Woparciu o rownanie opisywane w po-
przednmim odcinku cbliczany [est adres, zas przy pomocy
procedury PLOT lokalizowany jest punkt w bajcie.

3. Daziatanie procedury.

Omoéwiony wzor umozliwia ustalenie adresu bajiu na
ekranie przy zatozeniu numeracji punkiow poziomych od
lewej do prawej | pionowych z gory na dof tak, jak zwigk-
szaja sie adresy. Jest to numeracja inna niz dla komendy
PLOT. Aby wiec rozpocza¢ analize, trzeba zamiast Y wsta-
wi¢ do wzoru 175-Y aby numeracja byta zgodna z przyjeta
w PLOT konwencija.

Celem uzyskania faktycznych wartosci starszego |
miodszego bajtu, czton czwarty pomndzmy przez 256 i za-
piszmy osobno cziony okreslajace starszy | mtodszy bajt:

175y 175y
S=064+8#*INT | )+ (175-y—8%INT (—g——))

175-y
M=32%(INT (-—————

BxINT e INT "
— | I 4+ .
) —8%INT ( . ) (8)

Zataczony wydruk procedury zawiera dwie czesci: pro-

cedure PIXEL-ADD o adresie 22AA (numeracja 1-27) oraz
czesc procedury PLOT (28-44). Numeracja ustawiona jest
tak, jak w rzeczywistosci wykonywane sa rozkazy.

Rozkazy 1-15 wyznaczaja bajt starszy, zas 16-24 bajt
mtodszy. Starszy wyznaczany jest wprost na podstawie
podanego réwnania ,S", natomiast miodszy na podstawie
rownania ,M” tyle, ze ,od tyiu”.

Rozkaz t do akumulatora taduje 175, rozkaz 2 odejmuje
od akumulatora zawartos¢ rejestru B(wspotrzednay). Re-
zultat umieszczany jest w B {rozkaz 4). Dalsze rozxazy do-
konuja sumowania pierwszego i drugiego cztonu rownania
.S". Dzielenie zawartosci akumulatora przez 64 oznacza
szesciokrotne przesuniecie go w lewo, zas pomnozenie
przez 8 — trzykrotne przesunigcie w prawo. W rezultacie
wystarczy przesunac akumulator trzy razy w prawo i reali-
zuja to rozkazy 6-10. Rownoczesnie na pozycje 25 zostaje
wstawiona jedynka, czyli do wartosci dodane |est 64.
Przed przesuwaniem odpowiednio ustawiany jest wskaz-
nik CY, by wsuwane byto 0, a odpowiednim momencie 1
tak, by po operacji jedynka pozostata w szdstym bicie aku-
mulatora. Funkcja INT realizuje sie niejako automatycznie,
gdyz z akumulatora wysuwana jest reszta z kolejnych
dzielen przez dwa.

Zajmijmy sie teraz trzecim czionem rownania ,S". Oz-
naczmy zawartosc rejestru B (175-y) w sposoéb binarny:

B=b7b6b5b4b3b2b1b0

Czesc druga tego cztonu wymaga wykonania nastepujq-
cych operacii:
— podzielenia przez 8: B=000b7b6b5b4b3
— pomnozenia przez 8: B=b7b6b5b4b3000
(wykonane zostato obliczenie 8xINT({175-y)/8)
— odjecia zawartosci rejestru B od (175-y) — pozostaje
B=00000b2b1b0

Otrzymany wynik wskazuje, ze wartosé wyniku operacji

175~y
(175—y)—8%INT (v——m———8—)
jest rowna wartosci trzech najmniej znaczacych bitow ar-

gumentu (175-y).

Dokonujac teraz podstawienia trzech prawych bitow re-
jestru B w miejsce trzech prawych bitow rejestru A (ktory
zawiera sume dwoch pierwszych czlondw rownania)

mmm KEY *h A
Rys. 2
@ CRLL FIXEL ADD
=23 L B, H
=9 THE B
3@ L L H, =53
I1 PLOT -LGOOF RRCH
c DJINZ, FLUT -LOGF
fﬁ LD B, H
i LD H, HL
35 L C, (F~FLAG)
96 BIT a, o
57 IR NZ ,PL=-T5T -1M
35 RNE [
SS9 PL-TEST-IN BIT e
4@ JR N, PLOT ~ERiL
a1 AOR B
4= (=1
43 PLOT -ErL Lo (HL.? ,H
44 = 3Q35,F0-HITTR
1 FIZEL RDC LD H, 175
= SE B
=5 S CLROMUMIEART B
4 L el =
5 HiEr H
=) A
& SCF
S RRF
=] HND A
18 RRH
11 HKOE B
1z HND 245
1= AR B
id t H,H
1s Lo =
ie S~
g RLCH
i HLOCR
19 XOR B
29 Hil 19w
=1 =0R B
22 FLCH
25 RLLCH
=4 il L.A
25 LE H,C
2 HMND @7
27 RET

otrzymamy wartos¢ catego rownania, czyli starszy bajt po-
szukiwanego adresu — wykonuja to rozkazy 11-13.

Pozostawmy analize obliczania miodszego bajtu do na-
stepnego odcinka, przy kiorej to okazji omowimy rowniez
specjalne wiasciwosci niektorych zestawow rozkazow
uzytych w procedurze PIXEL-ADD.

Piotr Sumara
BAJTEK 5/91 2D
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W obecnych czasach rozwoju
transputeréw niepowaznie
traktowany mikrokomputer

ZX Spectrum moze przydac sig

w powaznej pracy elektronika, fizyka,
biologa...

Wiemy, Zze w naszym kraju jest
duzo woltomierzy typu V-530 itp.,
wykorzystywanych w wielu
laboratoriach. Dane wyswietlane
przez woltomierze spisuja wytrwale
calymi dniami pracownicy i studenci.

Programy, prezentowane ponizej, mozna
wykorzystac w pomiarach, ktore wymagaja
zgromadzenia | poréwnania wielu wartosci
napiecia w okreslonym czasie. Szybkos¢ odczytu
danych z woltomierza przez mikrokomputer
ZX Spectrum znacznie przewyzsza szybkosc
zmian stanu wyjs¢ woltomierza. Mamy takze
nadzieje, ze program napisany w asemblerze Z80
CPU pozwoli poczatkujacym programistom lepiej
poznac ten jezyk i jego mozliwosci.

Pomiar temperatury przy uzyciu podtaczonej do
woltomierza termopary jest doktadny i szybki. Jest
wygodny, jezeli pomoze nam w tym komputer,
poniewaz temperatura nie jest liniowa funkcja
napiecia pomigdzy koncoéwkami termopary.
Zatozmy, dla przykitadu, iz mozna ja obliczy¢
rozwiazujac rownanie:

a,T*+a, T +a,T+a,=U (1)
gdzie T — temperatura w °C, lub °K (zalezy od
ustalenia ag)

U — napiecie pomiedzy koncowkami termopary

a,, a,, a4, ap — wspofczynniki, charakteryzujgce
dana termopare

Kiedy mamy juz wartosci temperatury w pamigct
komputera, mozemy w dowoiny sposob je
przetwarzac, sporzadzac wykresy, drukowac itd.,

w zaleznosci od potrzeb uzytkownika. Jest to tylko”

probka mozliwosci uktadu prezentowanego na
rysunku 1.

Jego zaleta jest prostota konstrukeiji nawet dia
poczatkujacego amatora, a jego mozliwosc sa
ograniczone wyobraznig i potrzebami uzytkownika.
Uktad i program wspotpracuja z woltomierzem
cyfrowym typu V-530 produkcji ZZAP ,Meratronik”
w Warszawie. Uzycie innego woltomierza
cyfrowego wymaga wprowadzenia drobnych
poprawek w ukfadzie.

Wazne jest, aby na wyjsciu woltomierza kazda
cyfra byta zakodowana w systemie dwojkowym na
czterech bitach (podobnie jak w V-530). Gtownym
elementem ukladu przedstawionego na schemacie 1
jest port rownolegty INTEL 8255 (polski
odpowiednik MCY 7855). Port ten posiada trzy
bramy, oznaczane dalej jako PA, PB, PC, kazda
brama moze odczytywac lub wysytac jednoczesnie
osiem bitow (i-ty bit bramy np. A bedziemy
oznaczac¢ jako PAI). Oprocz odczytu danych
mozna sterowac przy uzyciu tego portu prawie
jednoczesnie dwudziestoma czterema silnikami(!)
domowego robota (wymaga to oczywiscie
napisania innych programoéw i zastosowania
poduktadow zawierajacych tyrystory) lub sterowac
oséwietleniem, lub... to juz pozostawiamy Panstwu |
polecamy literature, ktora ukazata si¢ na naszym
rynku [1], [2].

Prezentowany program (listing 1) jest napisany
w jezyku Asembler Z80. Po zamianie programu na
kod wynikowy za pomoca programu GENSS
mozna go (po przejsciu do BASICa komendg B)
nagra¢ na tasme instrukcja w BASICu:

SAVE ,NAZWA” CODE 60000,217
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i dotaczaé do wiasnych programow (listing 2)

w BASICu instrukcja: LOAD "” CODE.

Uzyskany, nagrany na taSme kod wynikowy jest
nierelokowalny. W celu umieszczenia programu

w innym miejscu pamieci trzeba przed wykonaniem
komendy A (GENS3) zmieni¢ adres, od ktérego
zostanie umieszczony w pamieci komputera kod
wynikowy (linia 250 w listingu 1).

Program z listingu 2 mozna nagrac na tasme
przed kodem wynikowym instrukcja:
SAVE "PORT"” LINE 10, zeby uruchamiat sie
samoczynnie po wczytaniu.

Program pozwala odczytac czterocyfrowa liczbe
(zmienna L na listingu 2), wy$wietlang w dangj
chwili przez woltomierz, oraz znak i zakres pracy
woltomierza. Zmienna L podzielona przez zmienna
Z po uwzglednieniu znaku (ZN przyjmuje wartosé 1,
gdy znak "—" i 0, gdy znak "+ ") jest wartoscia
napigcia na zaciskach woltomierza
(zmienna U w listingu 2).

Widoczne na schemacie 1 potaczenia zostaty
zrealizowane tak, ze pierwsza cyfra liczoy L
zajmuje pierwsza tetrade (cztery uity) bajtu
odczytanego z PA to znaczy bity PAO-PAS, druga
cyfra (%10) bity PA4-PA7, trzecia (x100) i czwarta
(%1000) zajmuja odpowiednio bity PBO-PB3
i PB4-PB7).

Liczba L jest odczytywana jako dwa bajty
z portow PA i PB. Program MAIN() z listingu 1
zamienia cyfry ,ukryte” w dwoéch tetradach bajtu
na czterocyfrowa liczbe dziesietna bez znaku,
ktorg umieszcza w rejestrze BC mikroprocesora,
aby mogta by¢ odczytana z poziomu jezyka BASIC
instrukcja LET L=USR 60150. Zabezpieczeniem
przed btedami odczytu jest dwukrotne czytanie
kazdego portu | porownywanie otrzymanych
wartosci. Odstgp czasowy pomiedzy kolejnymi
zmianami stanu na wyjsciu woltomierza V-530 jest
duzo wiekszy od czasu potrzebnego na kolejne
odczytanie wartosci portu | porownanie jej
z wartoscia uprzednio zarejestrowana




Zakres pracy woltomierza jest odczytywany
przez procedure R_Z (listing 1). Zatozmy, ze
odczytana liczba to L=9999. Przy zakresie 100 V
zmienna Z przyjmuje wartosc 100 (linia 1500,
listing 1) | U=L/Z=99,99 Wolta,
jezeli zakres jest 1 V, to Z=10000
(linia 1540 i 1550), wtedy U=0.9999 Wolta itd.

Znak ustala procedura R_ZN (linia 1330).
Testowany jest bit PC7, ktdry przyjmuje wartosc 1,
gdy znak jest ,—".

Grzegorz Kruk

Zygmunt Gburski
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EISTINGT -5 o

1 ; WYMAGANA ZNAJOMOSS PROGRAMU GENS 3

20 : PROGRAM ODCZYTWE WARTOSC! NAPECIA Z WOLTOMIERZA CYFROWEGO
30 ; GRZEGORZ ¥RUK & ZYGMUNT GBURSKI, 1990, B 582441 wew. 832 . =
40  ; INSTYTUT FIZYKI, UNIWERSYTET $LASKL 40-007 KATOWICE, LMIWERSYTECKA 4
50 ; WYMAGANA KONFIGURACJA:

60 ; INTERFACE WYKONANY WEDLUG SCHEMATU 1

70 ; MIKROKOMPUTER ZX SPECTRUM, LUB KOMPATYBILNY

80 ; WOLTOMIERZ CYFROWY

90 : POLACZENIA:

100 ; PIERWSZA CYFRA —-———— PAO-PA3

10 : DRUGA CYFRA (s10) ———— PA4-PAT

120 ; TRZECLA (=100} reenmeewea PRO-PE3

130 ; CZWARTA (#1000) -— v PB4-PB7

140 ZNAK - ——— PCT

150 ; ZNAK + —————PC6

160 ; PCS NIEWYKORZVSTANY

170 ; ZAKRESY:

i8g ;WO MIiUVOLY — —————— PCO

190 ; 1000 VOLT ——— P
200 ;W WVOLT ) PC2

20 ;1 YOLT e PC3

220 L0 VOLT @000 e PC&

230 ; wresan B LU PP AT E P *
240 wD+ ; INSTRUKCJA PROGRAMU GENS3
250 ORG 60000 ; KOD WYNIKOWY OD 60000

260 ; sessselereRRTIITYSREITYY # U ET 0 & BERETARE

270 PROCEDURA SET_RS WPISUJE SLOWO STERUACE DO REJESTRU RS UKLADU
280 ; INTEL 8255 (PATRZ [21).

290 MODE EQU  z100fi0H ; SLOWO STERUJACE USTAWIA BRAMY
00 PA, PB, PC JAKO WEJSCIE

310 RS EQU  xitofassl ;: ADRES REJESTRU RS

320 SET_RS

330 LD A MODE

340 ouT  (RS)A

350 RET

3o SeAAEENAERARRRESSARRARINS LT o ks L
370 ; PROCEDURA R_PA ODCZYTUJE ZAWARTOSE BRAMY PA

380 R_PA

30 PA EQU  %0001HH3 ; ADRES BRAMY PA (12

400 START1

410 N ALPA) ; ODCZYTAJ PA

420 LD EA ; ZACHOWAJ WYNIK W REESTRZE E
430 N ALPA) ; W CELU UNIKNIECIA POMYLKI

480 ODCZYTAL PA JESZCZE RAZ

450 cP 3 ; POROWNAL ODCZYTANE WARTOSCI
460 JR NZ,STARTY . POWTORZ, JESLI WYSTAPR BLAD
47¢ RET

480 ses 222 * SRAERHRSIES

490 , PROCEDURA ROTR PRZESUWA W PRAWOC BITY E7-E4 BEJESTRU E NA
500 ; POZYCJE E3-E0 W CELU ODCZYTANIA CYFRY
510 ; PRZECHOWYWANE! W DRUGIE) TETRADZIE BAJTU ( PATRZ TEKST )

520 ROTR

530 SRL E

540 SRL £

550 SRL E

560 SHL E

570 RET

580  wews RBRES ' saney sha

§90 ; PROCEDURA LROT UMIESZCZA W AKUMULATORZE
600 ; CYFRE PRZECHOWYWANA W PIERWSZES TETRADZIE BAJTU

610 LROT
620 LD AD

630 SCF ; ZEROWANIE

640 CCF ; ZNACZNIKA CY

650 SLA E

650 JR NC,SKOKI . JEZEL) ZNAGCZMNIK CY JESZCZE MA
670 WARTOSC 0 TO NIE ZMIEMIAJ
680 % ZAWARTOSCI AKUMULATORA ,
&90 LD A,X00001000 . A JEZEU CY=1 TO NIECH A=8
700 SCF

710 CCF 5 LT.D. SPRAWDZAJ

720 SKOX1 SLA E

730 R NC,SKOK2

740 OR 200000100 . AsAsd

750 SCF

760 CCF

770 SKOK2 SLA  E

780 JR NC.SKOK3

790 OR %00000090 ; AcAv2

800 SCF

810 CCF

820 SKOK3 StA E

830 ] NC XOMNIEC

840 OR 00000001 AsAN

850 KOMIEC RET

850

870 ; PROCEDURA M_10A MNOZY ZAWARTOSE AKUMULATORA o1

880 M_10A

850 ADD  AA ; Anda

200 iD DA 1 Dmisd

910 ADD AL i Ashed

920 ADD  AA ; ASPaB

930 ADD  AD ; A-ReBeAs2:As10

940 RET

050 . SARATSEELEaTE e s SRR SIS NARBERRRNREARERN

960  ; PROCEDURA M_I0HL MNOZY ZAWARTOSE PARY REJESTROW HL =10
970  M_10HL

980 ADD  HLHL ; PODOBNIE J.W.
990 Lo DH

1000 Lo E.L

1010 ADD  HLHL

1020 ADD  HLHL

1030 ADD  HLDE

1040 RET

105¢
1060
1070
1080
1090
Hoo
1mao
1120
ki)
140
150
1160
n7o
i
1590
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1330
1350

1360
1370

1390

1410
1420
1430

1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590

1610
1620

1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700

Z170

; RadsRisdds RN ARR SRR RE R AR tR RN AS e bR e At R AR AR bR a
; PROCEDURA R_PB ODCZYTUJE ZAWARTOSC BRAMY PB
fR_PB
PB EQU %0101
STARTZ2

N A PE}

LD EA

1N A (PB}

cP E

JR NZ.START2

RET
3 EARS R AR E A G A AT ANE RIS RS R R ENR B A H N R AN RSN RS R A SRV AN R H AT IR RS
; PROCEDURA R_PC ODCZYTLME ZAWARTOSC PORTU PC
R_PC ; ADRES 60080
PC £EQU 21009

PUSH AF . PRZECHOWAJ ZAWARTOSC AF
5 ; INSTRUKCJA GENS3

CALL  SET_RS . USTAW BRAMY JAKO WEJSCIA
START3

N APC)

LD BC.0

LD C.A

IN APC)

cP o

JR NZ,START3

POP AF

RET

; UREENER R AR AR AR R AR AR RFR R PR R R R R R R R ERE R RN RO R A R R R

; PROCEDURA R_ZN ODCZYTUJE ZNAK {+ -}

R_ZN ; ADRES 60099
CALL R_PC
? e 7C ; TEST BITU PC7 { LINIA 140 )
n Z.ZNSKI
LD C.i ; ZWROC 1, JEZELI ZNAX -
RET
ZNSKI LD c0 ; ZWROC 0, JEZELl ZNAX +
RET
; PROCEDURA R_Z ODCZYTUWJE ZAKRES PRACY WOLTOMIERZA
R_Z i ADRES 60112
CALL R_PC
25
BT 4.C ; (PATRZ LINIA 220 )
m Z,Z5K01 ; JEZEL] ZAKRESEM NIE JEST 100 V
LD C.100
RET
ZSKO1 aiT ac £ LINGA 210 )
5= Z.Z5K02
LD c.i6 ; JEZELI ZAKRES 1V TO ZwROC
Lo 8,39 ; W REJESTRACH BC WARTOSC 10000
RET : WYJASNIENIE W TEKSCIE
ZSKOZ BiT 2.C ; [ LINIA 200 )
JR Z,Z5K03
LD C,232 ; JEZELL ZAKRES 10 ¥V TO ZWROC
LD 8.3 : W REJESTRACH BC WARTOSC 1000
RET
ZSKO3 BIT 1.C o [ LINIA 190 )
JRr Z,75K04
LD C,%0
RET
25KO4 LD c,2 ; ZAKRESEM MOZE BYC TYLKO 100
RET ; MILIVOLT WTEDY ZWROC 2 DLA
; ODROZMIENIA OD 100 ¥
& ettt st ddiddndddatbbddd AAE 4 A R AR ARRREERE AR R AR A ARG EAARERD I RRAAANS
: MAIN () ADRES 60150
Dl ; ZABLOKWS PRZERWANIA W CELU
SZYBSZEGO WYKONANIA PROGRAMU
PUSH AF
PUSH DE ; ZACHOWAJ REJESTRY
PUSH HL
CALL SET_RS
CALL R_PA ; ODCZYTAS MNAJMNIE) ZNACZACE
CYFRY Z WYJSCIA WOLTOMIERZA
CALL  LROT ; CYFRA F1 (#1) DO REJESTRUE,
CALL  ROTR ; A DRUGA F2 (#10) DO AKUMULATORA
CALL M_10A + W A JEST F2e10
ADD AE ; DO A TRAFIA FleF2ei}
LD C.A . ZACHOWAL WYNIK W C (FI+F2s10)
CALL R_PB ; OOCZYTAS BARDZIE) ZNACZACE (F3,
F4 ) CYFRY Z WYJSCIA WOLTOMIERZA
CALL LROT
CALL ROTR
CALL  M_10A I WA JEST Fés10
LD H0 ; ZALADUJ Fa=i0
iD LA ; DO PARY REJESTROW HL
PUSH DE ; ZACHOWAJ F3
CALL  M_ 10HY ; W HL JEST F4*i00
CALL  M_10HL ; W HL JEST F4+1000
LD B0
ADD  HLBC ;W HL JEST 1000sF4+102F2+F1
LD BH
H) cL ; ZACHOWAS WYNIK W BC
POP DE ; WE JEST F3
LD AE ;W A JEST F3
CALL  M_10A ; W A JEST F3s10
Lo H.0
LD LA : W HL JEST F3=10
CALL  M_10HL ; W HL JEST F39100
ADD  HLBC i W HL JEST 1000sF4+1002F 34+ 100F24F1,
CZYU CZTERCCYFROWA LICZBA
PORAZYWANA PRZEZ WOLTOMIERZ
o B.H
Lo cL ; LICZBA POWROCI DO BASICA W
W REJESTRACH BC ODCZYTANA
INSTRUKCUA LET L=USR 60150
POP  HL ; ODTWORZ WARTOSC! REESTROW
POP  DE ; PRZED POWROTEM DO BASICA
POP  AF
El » WLACZ PRZERWANIA
RET

; KONIEC

LISTING 2

BORDER O: PAPER 0. INK 7 : REM USTAW ATRYBUTY EKRANU
CLEAR 58998 : REM PRZESUN RAMTOP

LOAD ™ CODE : REM ZALADUJ PROGRAM Z LISTINGU 1
LET I=1 : REM } ~-NUMER POMIARU

LET Z= USR 60112 . REM ODCZYTAJ ZAKRES

iF Z=2 THEN LEY Z-100 : LET Z$=" MILIVOLT™ : GOTO 80

LET 2$=" vOLT -

LET ZN= USR 60099 : REM ODCZYTAL ZNAK

PRINT AT 1,0; "ZAKRES ~;10000/2;" “;Z%
iIF ZN=1 THEN LET Z=-Z

LET L= USH 60450 : REM ODCZYTAJ CZTEROCYFROWA LICZBE,
REM WSKAZYWANA, PRZEZ WOLTOMIERZ
LET U=L/Z : REM WARTOSC NAPIECIA

PRINT AT C.0; "POMIAR NR “; 1~ ©

LPRINT "POMIAR NR “; F: REM WYPROWADZ WYNIKI RA DRUKARKE

LPRINT “U=";U;Z8%

PRINT AT #0,5; "U=";U.Z$
LET =1+

GOTO 50

REM 199C GKRUK & Z GBURSKI

Pamie¢ ROM jest elementem, ktory
w ZX Spectrum stosunkowo czesto
ulega uszkodzeniu, np. przy
nieostroznym manipulowaniu przy
ziaczu krawedziowym. Wobec braku
oryginalnych ROMow na rynku,
jedynym wyjsciem jest zastosowanie
pamieci EPROM typu 27128
z wpisana zawartosciag ROMu
Spectrum. EPROMy takie dostepne sa
czasem na gietdzie komputerowej.

Istnieje jednak pewien problem. W
ukfadzie ULA generowany jest sygnat
ROMCS, ktory jest suma logiczna
dwu najstarszych linii adresowych.
Nie jest dekodowany sygnat MREQ
(zadania dostepu do pamieci). Dla
oryginalnego ROMu wszystko jest w
porzadku, gdyz sygnat MREQ
doprowadzany jest do jednego z
dwoéch wejs¢ wybierajacych (CS).
EPROM 27128 posiada tylko fedno
wejscie CS oraz ndzke oznaczona
PGM, ktdra po zaprogramowaniu
EPROMa petni funkcje wejscia
wybierajacego, ale o poziomie
aktywnym wysokim (MREQ jest
sygnatem o poziomie aktywnym
niskim, co mozna poznac po
kreseczce pod nazwa sygnatu).

Najprostszym rozwiazaniem tego
problemu jest dotaczenie do nozki
PGM sygnatu IORQ (zadania dostepu
do uktadow We/Wy). Zauwazmy, ze
EPROM bedzie uvaktywniany w 100%
prawidtowo. Sygnat IORQ jest w
stanie niskim w przypadku dostepu
do uktadow We/Wy (np. ULA lub
interface KEMPSTON) fub przy
potwierdzeniu przyjecia przerwania
maskowalnego. W pozostatych
przypadkach jest on w stanie
wysokim. Z drugiej strony do nozki
OE EPROMa (odblokowanie buforow
wyjsciowych) doprowadzony jest
sygnat RD (zadanie odczytu).
Reasumujac: EPROM bedzie
uaktywniany, gdy;

* procesor operuje na ,dolnych” 16
KB przestrzeni adresowej (sygnat
ROMCS z ukt. ULA);

* nie zada on dostepu do uktadow
We/Wy (wysoki stan linii IORQ);

* procesor zada wystania informacj
na szyng danych (sygnat RD).

Powyzsze warunki beda spetnione
tylko wowczas, gdy procesor odwota
sie do ,, dolnych” 16 KB pamieci, a o
to nam chodzi.

Tyle teorit, a teraz praktyczna
strona zagadnienia. Po wylutowaniu
uszkodzonego ROMu i wiutowaniu w
to miejsce podstawki pod EPROM,
nalezy wylutowac dwie zworki
ustalajace typ ROMu, znajdujace sie
nieco powyzej prawego dolnego rogu
ptytki, obok gtosniczka. Zworki te
mogty by¢ wlutowane dwojako:
pionowo {potozenie oznaczone "N")
lub poziomo (oznacz. "H").
Nastepnie wiutowujemy tylko jedna
zworke pozioma, dolna, do prawego
zas gornego punktu lutowniczego
doprowadzamy krotkim przewodem
sygnat IORQ z nézki 20 procesora.
Teraz mozemy wiozy¢ EPROM do
podstawki i... gotowe.

Jesli oprécz ROMu nie byto innych
uszkodzen, to po wiaczeniu
komputera na ekranie pojawi sie
znajomy komunikat | wszystko bedzie
jak dawniej. Powodzenia!t!

Stanistaw Winiecki
BAJTEK 5/91 21



MODEMY FIRMY :

Dzieki uprzejmosci spotki
AKME otrzymalismy do te-
stowania dwa zewnetrzne
modemy galwaniczne pro-
dukcji tajwanskiej firmy
SCAN typu 240E i 245E.

Oba modemy maja identyczny wy-
glad zewnegtrzny i zostaty umieszczo-
ne w niewielkie], estetycznej obudo-
wie metalowej. W jej tylnej czgsci za-
mocowane sg wszystkie gniazda przy-
taczeniowe, a wiec poditaczenia linii
telefonicznej, telefonu, zasilania, oraz
oczywiscie interfejsu RS 232. Mode-
my sa zasilane z zewnetrznego zasila-
cza, ksztattem bardzo przypominaja-
cym popularne modele kalkulatorowe,
Jest to jednak zupetnie inny zasilacz i
nie wolno uzywac innego niz oryginal-
ny. Na tylnej sciance umieszczony jest
takze wytacznik zasilania modemu,

Poprzednia Scianka obudowy |est
wykonana z przezroczystego tworzy-
wa sztucznego, za ktorym sa zamoco-
wane diody Swiecace wskazujace ak-
tualne parametry pracy modemu, a tak-
ze stan niektorych linii interfejsu RS 232.

Aby komputer mogt wspotpracowac
z modemem musi byC wyposazony w
interfejs RS 232. Interfejs ten powi-
nien reagowac na typowe dla obstugi
modemu sygnaty wspotpracy facza, jak
na przyktad DCD  RI. Niektore kom-
putery producenci wyposazajg w
okrojona wersje RS 232 (na przykfad
te z gniazdem przytaczeniowym 9 sty-
kowym). W takim przypadku wspot-
praca bedzie oczywiscie mozliwa, jed-
nak nie bedzie mozna w petni wyko-
rzystaC mozliwosci oprogramowania
komunikacyjnego.

instalacja modemu wymaga potg-
czenia go z komputerem za pomoca
specjalnego przewodu, podfaczenia
do linit telefonicznej | oczywiscie zasi-
lania. Nalezy podkreslic, ze popularny
kabel uzywany zwykle do przesyfania
danych pomigdzy dwoma komputera-
mi nie bedzie si¢ nadawat. Gniazdo
przytaczeniowe w modemie jest typu
zenskiego, w komputerze typu mes-
kiego, kabel nie powinien zatem miec
przeplecionych przewododw. Przy po-
digczaniu do linii telefonicznej warto
sprawdzié, czy przewody we wtyczce
telefonicznej sa podiaczone identycz-
nie jak w gniazdku sciennym. Praktyka
pokazuje, ze kazde gniazdko ma prze-
wody podiaczone inaczej, co z pew-
noscia poczatkujacego nabywce mo-
demu moze doprowadzi¢ do rozpaczy.

Po uporaniu sie z przewodami moz-
na juz wiaczyc modem i komputer.
Bezposrednia komunikacie z mode-
mem umozliwiaja odpowiednie pro-
gramy komunikacyjne, nabywcy mo-
demow SCAN wraz ze sprzetem
olrzymuja w komplecie oryginalny, li-
cencjonowany program BitCom firmy
BIT Software Inc. na komputery klasy
IBM-PC. Posiadacze innego sprzetu
musza niestety radzi¢ sobie sami.

Zarowno model 240E jak i 245E po-
zwalaja uzytkownikowi taczyC sie z
predkoscia 2400, 1200 i 300 bodow
zgodnie ze standardami CCITT i
BELL. Jesli jakos¢ potaczenia telefoni-
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cznego jest dobra, to nalezy korzystac
Z szybkiej transmisiji. Praca z predkos-
cia 300 boddw jest bowiem denerwu-
jaco woina, chot niezawodna.

Przesylanie sygnatu cyfrowego po-
przez sieC telefoniczna wymaga jego
specjalnego przygotowania, gdyz pa-
rametry linii nie zezwalaja na bezpos-
rednia jego transmisje. Modem zamie-
nia sygnat z komputera na sygnat
elektryczny o czestotliwosci miesz-
czace| sie w zakresie dziatania linii te-
lefonicznej. Dia matych szybkosci wy-
korzystywanym sposobem kodowania
sygnatu jest kluczowanie czestotliwo-
sci (FSK). Wartosci logicznej 0 sygna-
tu cyfrowego odpowiada mata czestot-
liwosC | odpowiednio duza czestotli-
woOSC dla logicznej 1.

Dla wigksze] szybkosci transmisii
kodowanie sygnatu uzywane jest kiu-
czowanie fazy sygnatu o state] cze-
stotliwosci (QAM). W metodzie tej w
takt sygnatu cyfrowego zmienia sig
odpowiednio faza sygnatu wyjsciowe-
go. Gtowna roznica sprowadza sie do
tego, ze zmiana fazy jest kodowana przy
pomocy nie jednego lecz dwoch bitow.

Komunikacja uzytkownika z mode-
mem odbywa sie za pomoca komend
ATTENTION. W systemie tym kazde
polecenie jest poprzedzane przedros-
tkiem AT. Litery przedrostka zostaty
tak dobrane, ze dzieki niemu modem
jest w stanie ustali¢ aktualny format
przesytania danych po taczu RS 232.
Niezaleznie z jaka predkoscia transmi-
S)i bedziemy pracowac, modem od-
bierze poprawnie nasze dane wiasnie
dzieki przedrostkowi AT.

Modemy SCAN rozpoznajg petny
zestaw komend ATTENTION, pozwa-
laja one na praktycznie dowolne usta-
lenie parametrow i formy transmisji
danych. Wydanie kazdej komendy
modem potwierdza odpowiednim Ko-
munikatem (OK lub ERROR), sygnali-

zowany jest takze stan linii telefonicz-
ne] (NO CARRIER, BUSY, RING itp.).
Opis wszystkich komend jest zamie-
szczony w instrukcji obstugi. Szkoda
tylko, ze firma AKME oferujac mode-
my dla polskiego uzytkownika, nie po-
kusita sie o jej przettumaczenie. Po-
niewaz zestaw komend modemu jest
poczgtkowo mato zrozumiaty dla po-
czatkujacego uzytkownika, producen-
¢l wyspecjalizowanych programow ko-
munikacyjnych wyposazaja je w sze-
reg opcji, ktore mozna wygodnie wy-
wotywac z menu. W praktyce pozwala
to zapomniec w ogole o komendach
ATTENTION ! ograniczy¢ sie tylko do
polecen programu.

Poqqzas pracy uwidacznia sie gtow-
na roznica pomiedzy opisywanymi
modemami. Model 245E zostat bo-
wiem wyposazony w sprzetowy uktad
kompresji danych i detekcji btedow
MNP. Jego dziatanie mozna zaobser-
wowac szczegoinie wyraznie w czasie

potaczen kiepskie] jakosct (zjawisko
bardzo czeste). Jesli podczas takiego
pofaczenia uzywany byt modem 240E,
na ekranie pojawiaty sie ,, Smieci”. Ro-
wniez podczas transmisji plikow btedy
wystepowaty znacznie czesciej. Czas
transmisji w tym przypadku wyraznie
sie wydtuza. System MNP wprawdzie
znaczaco poprawia jakosc transmisji,
ale i on niekiedy jest bezsilny przy ba-
rdzo kiepskiej jakosci potaczen.
Szezegolnie dokuczliwe sa trzaski i
krotkotrwate przerwy na linii.

Nalezy zauwazyC, ze wymienione
Zjawiska ocenione zostaty wytacznie
subiektywnie. Podiaczenie jednoczes-
nie dwoch modemow do linii nie jest
mozliwe, nie moglismy tez ze zrozu-
miatych wzgledow przeprowadzi¢ zad-
nych badan technicznych.

W redakc)i wymienione modemy
pracowaty przez dwa miesiace. W tym
okresie nie wystapity zadne usterki w
ich pracy. Poprawne potagczenia w
obrebie miasta praktycznie zawsze
mozna byto uzyskatc z predkoscig
2400 bodow. Przy dalszych odlegtos-
ciach (nie jest to reguta!) korzystnie
byto pracowac nieco wolnte;.

Kiedy modemy wspolpracowaty ze
starg centralg telefoniczna zdarzato sie,
ze biednie wybteraty numer abonenta.
Okazato sie, ze wystarczy spowodowac
wolniejsze wybteranie poszczegoinych
cyfr, wprowadzajac krotkie pauzy mie-
dzy nimi, aby usungc ta niedogodnosc.
Trudno jednak o to wini¢ modem.

Robert Magdziak

Na zakonczenie podaje parametry
techniczne testowanych urzadzen

245 240E

Protokot 2400 bodéw — CCITT V.22 bis
1200 bodoéw  CCITT V.22, BELL 212A
300 bodéw  CCITT V.21, BELL 103
Korekcja btedow MNP 2 [ e
Kompresja danych MNPS 0

Modulacja

2400 bodow — QAM
1200 bodow — DPSK
300 bodbéw — FSK

tacze RS 232

full lub half duplex

Tryby pracy

asynchroniczny
1 3 synchroniczne

Opisywane modemy oferuje
firma AKME Sp. z o0.0.

04—113 Warszawa,

ul. tukowska 3/90

tel. 13 96 03, tix 81 24 24 akme pl




INTERPRETER JEZYKA

~HPGL

——DLAPLOTERA—
MERA POLTIK MDG 116

Istothym ograniczeniem dla posia-
daczy popularnych i prostych plote-
row firm Sony i Mera Poltik jest brak
wbudowanego interpretera jezyka
HPGL (ang. Hewlett Packard Grap-
hics Language). Wiekszo$¢ znanych
programow pozwalajacych na korzy-
stanie z plotera postuguje sie tym je-

zykiem.

Jego filozofia” odbiega troche od innych jezykdéw,
poniewaz nie ma w nim polecen MOVE i DRAW. W ich
zastgpstwie uzywane sa komendy PU, PD i PA (ang.
Pen Up, Pen Down i Plot Absolute). Pozwalajg one na
podniesienie i opuszczenie pisaka, a takze na ruch do
punkiu o wspdtrzednych X,Y. Jezyk HPGL |est bardzo
rozbudowany i chejmuje kilkadziesiat rozkazow umo-
zliwtajacych wszechstronne wykorzystanie plotera.

Okazuje sig jednak, ze wiekszos¢ profesjonainych

programow graficznych w niewielkim tylko stopniu ko-
rzysta z petnej listy polecen. W wiekszosct przypad-
kow istotnym okazuje sie by¢ siedem podstawowych
polecen zebranych w Tah.
1. Dzieki takiemu uproszczeniu napisanie odpowied-
niego interpretera ttumaczacego rozkazy jezyka HPGL
na komendy zrozumiate przez ploter PRN C41 lub
MDG 116 moze by¢ zadaniem stosunkowo fatwym.

Prezentowany na listingu program jest wtasnie takim
interpreterem umozliwiajacym wykonywanie na plote-
rze Mera Poltik MDG 116 rysunkow generowanych
przez program Autocad ver. 2.62. Ze wzgledu na po-
pularnosc i dostepnosc¢ kompilatora Turbo Pascala ver
3.0 w systemach CP/M i MS DOS omawiany program
zostat napisany w tym jezyku. Dzieki temu moziiwe
jest jego uruchomienie zarowno na 8-, jak | 16-hito-
wych komputerach wystepujacych w naszym kraju.

W specjalny sposob uwzgledniono Amstrada PCW
8256. Znajdujaca sie w programie procedura As-
signLST, ktérej ciato ograniczone nawiasami komenta-
rza, pozwala na wygodne korzystanie ze ztacza Cen-
tronics bez potrzeby odwolywania sie do systemowe;j
komendy DEVICE (patrz Bajtek 5/89, gdzie opisano
rowniez wersje interpretera HPGL dla programu Mi-
croDraft). Przy korzystaniu z PCW nalezy usunaé¢ na-
wiasy komentarza ograniczajace ciatc wspomniane;
wczesnie] procedury, a w procedurze QutDevice ko-
nieczna jest zmiana wiersza name = 'LPT,’; na wiersz
name ;= 'L.ST:';.

Przy zatozeniu, ze skompilowany program otrzyma
nazwe HPGL. €OM, skiadnia jego wywotania jest na-
stepujaca: ¢

HPGL [nazwa1 [nazwa2 [*]]1,
gdzie:

nazwal — nazwa pliku wygenerowanego na dysk
przez program Autocad, zawierajgca polecenia jezyka
HPGL (domysine rozszerzenie PLT). Pominiecie tej
nazwy spowoduje, ze program zapyta o nia.

nazwaz2 — nazwa pliku lub urzadzenia wyjsciowego.
Domyslina wartoscia jest urzadzenie LPT1 (lub LST:
dla PCW),

* — uzycie gwiazdki spowoduje, ze program nie za-
trzyma sie, aby umozliwi¢ uzytkownikowi przygotowa-
nie plotera (uzyteczne przy zbiorach wsadowych).

Prezentowany interpreter mozna w niekfopotiiwy
sposOb przerobi¢ dia plotera PRN C41 firmy Sony lub
dopasowac go innych programow np. Slide Writer,
Grapher itp. Pewnym utatwieniem bedzie tabela 2 za-
wierajgca porownanie listy rozkazow ploterow Sony i
Mera Poltik. Istotne beda drobne roznice w nazwach
rozkazdw, ich parametrach | sposobach skalowania
stosowanych przez rozne programy graficzne. W opi-
sywanym interpreterze czes¢ rozpoznawanych pole-
cen nie jest wykonywana, ale nie ma to wplywu na
otrzymane rysunki, pod warunkiem spetnienia poda-
nych zalecen.

Prezentowany program nie pretenduje do petne
ogoinosci, ale mimo tego okazat sie bardzo uzyteczny
na przestrzeni ostatnich dwoéch lat. O ile posiadacze
pioterow Mera Poltik moga liczy¢, ze producent po pe-
wnym czasie dostarczy nowe plotery z wbudowanym
interpreterem HPGL, to niestety nie musi to by¢ praw-
da w stosunku do firmy Sony.

Jonasz Mayer

Pioter Mera Poit

Sif

PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

Rel.

CHANGE COLOR

LINE
MCYE
PRINT C

Tab. 1. Podstawowe rozkazy jezyka HPGL

Lp SkIadnia nazwa angielgka___;azwa paisi; _______

1. LT; LT p; LT p,4; Line Type rodzaj linii

2 PA x,y; Plot Absolute narysowanie linii

do pktu x, ¥y

3. PD; PD x,y; Pen Down opuszezenie pisaka

4. PU; PU x,y; Pen Up podniesienie pisaka

8. 5C; 5C >min,ywin, skalowanie w jedno-
SOANAX, ¥ REd; Scale stkach uzytk.

6. SP; SP p; Select Pen wyhior pisak

7. V5; ¥S s; Velocily Select wyboOr predk. pisaka

;ah. 2. Pordwnanie nieklorych rnzkaéaw pluteré;_né;;_;;iggé_;

ony
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DRAW
TYPE
HAR

ROTATE

Rel.
ECALE

MOVE

rysuj
wybdir pkiu jake 4.
powrdt do pocz. ukl.
rysuj wzglednie
wyhér pisaka
rodzai linii
przesul wzglednie
drukuj znask
wybdr kierunku pisania
przesull wzglednis
rozmiar tekstu

uakl.
WS D

WS Pe

Erogral Restricted _HPGL_interpreter;

{ Wersja dla proeranu Autocad ver, 2.62
{ (C) M Lipiec 12,1989

{
{ adaptowano dla plotera Mera Poltik MDG 116

{ (€) J0  Marzec 2,1991
type
AnyStr = String(233L;

var
f, g t text;
inname, name : stringl[28];
ch, v : char;
counter : integer;
xlast,ylast : integer;
clast : char}
i : integer; che ¢ char;
const
Cen = $18; SID = $28; LPT = $40;

grOtedure Assignlst (a : byte);
ype
?nfo = array [0..108] of byte;
var

pinf b
begin
{ b := $B034;
pinf := gtr(BdosHL (43, addr{b)));
pinf [$2B] := a;

(% of Assignlsl ¥)

*info; integer;

end;

Erogedure QutDevice (name : anystr);
egin
?f (name="C") or (name="c"}
then begin
AssignLst(CEN);
name := 'LPTI";
end;
assign (g,name);
revrite (g);
end; { Out Device }

{FREERREE R R RN R RN RN AR R RRERRREREE)

rocedure GraphicsOn;
egin

vriteln(g,#18);
end; { graphics On )

rocedure Graphicsdff;
egin
writeln{g,'2'};
end; { GraphicsOFF }

rocedure Origin (x,y : integer);
- iteln(g,'H x,',',y)
writeln X y);
uriteln(g"F'i;' e
end; { Origin }
rocedure Pen (color @ bytel;
egin
color := color and 3;
uriteln(g,'J',culor+1J;
end; { PEN }

rocedure LineType (1 : byte);
egin
t =1 and 15
writeln(g,'L’,t);
end; { LineType }

CRT = $B8;

(BFEERIER R RRRERR Rt R na R R AR R EE)

procedure Error;

bealn
Araphigs??{;t)
ssignls :
Halt; i

a ]
end; { ERROR }

procedure getsyabol;
vardl

cl ¢+ stringl255];
cad @

te;
5{riﬁg[21;

procedure LT;
var style : integer;

begin

if 1[3)=1;7
then Linetypet®)
else begin
if ¢l[31="-*
then style := -byte(c1[4])
else style := byte(c1(31);
LineType (T+style);
Endi
ead; (LT 5

rocedure 5P;

egin

if (cl[31="3") or (cl[3]='@")
then Peni@)
else Pen(byte(c1[3])-1);

end; { 5P }

{ BLACK J

procedare PX:
yar pas!,pns%, code @ integer;

xstr,ystr 3 string[lB];
Xy Y XS,¥5 i integer;
begin

pos] := Pos(',’,c1);

pos2 i= Pos(?;!,cl);

xstr := copylcl,3,posi-3};

ystr := copy(cl posi+], pos2-posl-1);
val(xstr,x,cnde!;

val (ystr,y,code);

xs += round(@. 1288y82)

ys r=-round (B, 1254341, 5746) + 2%708;

1f {abs{xs)(=(2#3993)) and (abs{ys){=(2#999))

then begin
1f  (clast="M') and (cu='D")
and (xlast=xs) and (ylast=ys)
then begin
writeln (g,cw,xs*l Yoystld;
writeln (g, "M, xs,7,% ,y3);
end
else writeln (g,cv,xs,',',y5);
clast 3= cw;
xlast := xs;

end;
end; { PX }
begin

ylast := ys;

{ GetCommand }

BI
"'l

ch :=
vhile (ch(3';")
do begin
1f eof(f)
then begin
writeln{’error in data'); Error;
end;
read(f,cﬁ];
dl = dl + 1; <1{dl] := ch;
ends
c1td1 := chr(dl);
cad := copylcl,1,2);
counter := countertl;
if kegprgssed
then begin
read(kbd, ch);
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write(#48d); clreol;




gotoxy(1,19);
write 'Slopped. Press <{(R> to continue,’,
T CEXITY to abort');
repeat
read(kbd,ch}:
until (ch*M3) or (ch=b2D);
if ch=427 then error;
write($3); clreol;
writeln(*PRESS any key to stop');
otoxy{l,8);

end;
write(counter:3,' *,cl);

if (cad="SC*) or {cad="VS')

then
else if (cad="LT?)
then LT { LINE TYPE }
else if cad="5P!
then SP { SELECT PEN }
else
if cad="PY* { PEN UP }

then cw := "M!

else if cad="PD! { PEN DOUN }
then cv := D!
else if cad="PA" { DRAW or MOVE }
then PX

else writeln(*bad command');
end; { of getsymbol }

procedure header;
var

_ 5,1 ¢ integer;
begin

clrscr:

writeln('AUTOCAD Mera Poltik Plotter Dutput V1.2");

writeln("Copyright (c) J&  March 91 ')
writeln;
end; { HEADER )
{ MAIN }

begin chreak := false;

if paramcount @ { INPUT FILE }
then name := paramstr(l)
else heain
eaderi‘
;rite( input file name: '); readln (name);
end;
if pos('.?, name)=R
then name := name+',plt';
assi?n (f,name); {$I-}

reset (f); {$1+}
if result(e
then begin )
:r%:aln(’file dees not exist.');
alt:
end; " inname := name;

if paramcount{2

then name := 'C'
else if paramstr{2)='#’
then hegin
eader:

urite('output file name: "); readln(name);

end
else name := paramsir(2);
DutDevice(nane);

headeri

yrite( Plottin? ',innase,' to ');
1f upcase(name[1])="C"

then writeln{’plotter’)

else writeln{name);

if parascount(3

then begin

gntox¥[l,15); writeln('PRESS (CR> to start');

repea
read (kbd,ch);
until ch=#t};
end;

gotoxy(1,15); writeln("PRESS any key to stop');
gotoxy(1,8);

GraphicsOn;
Origin (9,-1400);

-- - -}
for i := 1 to 24 do if not eof(f) then read(f,chv}i

xlast := -999; ylast := -999; clast := "

counter := B;
vhile not eo}(f)
do begin
while not eoln(f)
do begin
3etsy|hol;
end;

readlnlf};

end;
writeln ('end of input file.');
GotoXY (1,24);

GraphicsOff;
close(f);
close(E}-
y Assign 5{(LPT);
end.
(EREEERR R R R E R R R R R F AR R A R E R AR R R R E R R R ERRREEE )

{ READ INPUT FILE

witeln;
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{ GCALE AND PEN SPEED 3
or {cad="EC') or (cmd="PG') { autocad last commands }

{ OUTPUT FILE/DEVICE }

Najczesciej
wykonywana
operacja podczas
pracy
z komputerem
jest kopiowanie
plikow. Nie
znaczy to wcale,
Zze podstawowym
zajeciem
wszystkich
pracujacych
z komputerami
jest kradzenie
oprogramowania
— jest wiele
innych powodoéw,
dla ktorych
wykonywanie
kopii réznych
zbiorow jest
niezbedne.
Czasem bed3 to
kopie
bezpieczenstwa
— robione na
wszelki wypadek,
by nie straci¢
(w razie awarii
twardego dysku)
wynikow
wielomiesiecznej
pracy. Kiedy
indziej, gdy nad
tym samym
zadaniem pracuje
kilka os6b,
wSzysSCcy musza
dysponowac
pewnymi danymi.
Czasem podczas
robienia
porzadkéw
okazuje sie, ze
z blizej
nieznanych
powodow jakis
plik znajduje sie
nie tam, gdzie
powinien, i trzeba
go przeniesc¢ na
wtasciwe miejsce.
Zwykte
instalowanie
legalnie
kupionego
programu
uzytkowego tez
jest zwigzane
z kopiowaniem
przynajmniej
czesci plikow na
dysk — czasem
robi to specjalny
program
instalujacy,
czasem trzeba
nad tym
popracowac
samemu.

nia jest wykonywana bardzo

czesto, odpowiednie pole-
cenie, czyli copy, jest poleceniem
rezydentnym — jego wykonanie
nie wymaga wczytania z dysku od-
powiedniego programu. Dzieki
temu kopiowanie jest znacznie
szybsze | mozliwe zawsze, nieza-
leznie od tego, czy mamy pod reka
dyskietke systemowa. W pracy z
szybkim twardym dyskiem nie ma
to wiekszego znaczenia, ale przy
korzystaniu z komputera z jedna
stacja dyskietek sprawa zaczyna
by¢ ktopotliwa. Nie znaczy to wca-
le, ze nie ma programow stuza-
cych do kopiowania plikow — s2 |
takie, jednak stosuje sig je w nieco
bardziej skomplikowanych sytua-
cjach.
Polecenie

P oniewaz czynnos¢ kopiowa-

copy

jest bardzo proste — w swojej naj-
prostszej wersji ma tylko jeden pa-
rametr stuzacy do okreslenia pliku
(lub grupy plikow) zrodtowego,
ktorego kopia (o te] samej nazwie)
zostanie utworzona w katalogu ak-
tualnym. Na przyktad, zeby sciag-
na¢ do aktualnego katalogu wszy-
stkie pliki z katalogu gtdéwnego dy-
skietki znajdujace] sie w stacji a:
wydajemy polecenie copy a:ix.x.

\

Mozna podaé réwniez drugi para-
metr — bedzie on okreslac cel —
nowa nazwe (nazwy) lub potoze-
nie kopii na dysku. Na przykfad,
zeby skopiowac wszystkie progra-
my w Pascalu z aktualnego katalo-
gu do katalogu C:\WORD, zmie-
niajac przy okazji ich rozszerzenie
na doc, mozna postuzycC sie pole-
ceniem c¢opy x.pas c:\word
*.doc (czasami zdarza mi sie tak
postepowac podczas przygotowy-
wania do ,Bajtka” materiatow za-
wierajacych fragmenty progra-
mow). Ogolna zasada jest taka —
pierwszy parametr to okreslenie
plikow zrodtowych, drugi — to
okreslenie plikow docelowych.

Dopoki nie nabierzecie wprawy
w stosowaniu polecenia copy, ra-
dze Wam podawacC zawsze petne
Sciezki dostepu przy okreslaniu
plikbw nie znajdujacych sie w ak-
tualnym katalogu — mozecie dzie-
ki temu uniknac kiedys paniczne-
00 poszukiwania zgubionego pliku
— ,przeciez kopiowatem!” Pro-
blem polega na tym, ze wydanie
polecenia copy *.x a: spowoduje
skopiowanie wszystkich plikow z
aktualnego katalogu (zgodnie z
oczekiwaniami i zdrowym rozsad-
kiem), ale nie do katalogu gtéwne-
go dyskietki w stacji a:, lecz do je]
katalogu ostatnio uzywanego. Dla-
tego bezpieczniejsze bedzie uzy-
cie w tym ostatnim przypadku ko-
mendy COpY *.x a:l, ktora na pew-
no nie zawiedzie.

Nastepnym poleceniem stuza-

cym do kopiowania plikow jest
XCcopy

ktore od zwyktego copy rozni sie
tylko tym, ze nie kopiuje plikow po
kawatku, lecz najpierw wczyltuje do
pamieci operacyjne] komputera
tyle zbiorow, ile sie w niej zmiesct,
a dopiero potem zapisuje je na dys-
kietce. Ma to znaczenie w przy-
padku komputera z jedna stacjd
dyskietek. System operacyjny na-
wet wtedy pozwala na wydanie po-
lecenia copy a:x.x b:, ktore — ze
wzgledu na brak drugiej stacji —
jest wykonywane po kawatku, a
uzytkownik co chwila jest bombar-
dowany wezwaniami ,Wi6z dys-
kietke do stacji b:”, ,Wtoz dyskiet-
ke do stacji a:”, co znaczy, ze do
tej samej stacji nalezy na zmiane
wkiada¢ raz dyskietke zrodiowa,
raz docelowa. Polecenie xcopy
pozwala na unikniecie tej zonglerki
— w przypadku stacji 360 KB i pa-
mieci RAM nie mniejszej niz 512
KB cata zawartos¢ dyskietki moze
by¢ wczytana do pamieci za jed-
nym zamachem.

Umiejetnosc kopiowania plikow
zwykle wystarcza, jednak zdarzaja
sie sytuacje, w ktorych zalezy nam
na skopiowaniu zawartosci catej

dyskietki. Jesli dyskietka jest cata
zapetniona, czgsto nie warto jej ko-
piowa¢ zbidr po zbiorze, katalog
po katalogu, nawet poleceniem
XCOpy — prosciej byioby skorzy-
sta¢ z programu kopiujacego catg
dyskietke fizycznie, sektor za sek-
torem, bez zwracania uwagi na to,
co sie w tych sektorach znajduje.
Pozwolitoby to czasem rowniez na
skopiowanie dyskietek zawieraja-
cych informacje zorganizowane w
niestandardowy sposob. Program
wykonujacy takie kopiowanie to

diskcopy

wymagajacy podania dwoéch para-
metrow — stacji zrodtowey | stacj
docelowej (np. diskcopy a: b:).
Poniewaz program zada w odpo-
wiednich momentach wtozenia do
stacji odpowiednie] dyskietki, mo-
zna wykonywac za jego pomoca
rézne, na oko dziwne, operacje —
na przyktad kopiowac dyskietke na
sama siebie. Moze to byC przydat-
ne po zapisaniu czegos w stacji
1.2 MB na dyskietce 360 KB. Zda-
rzyto mi sig kiedys, ze zapisana w
ten sposob dyskietka nie dawata
sie odczytac w kilkuletniej (rzad-
kie]) stacji zainstalowanej w XT.
Poniewaz XT stojace obok (wypo-
sazone w dwie stacje 360 KB)
czytato dyskietke bez zadnych
problemow, skopiowatem ja na
sama siebie, po czym bez dal-
szych ktopotow udato sig ja odczy-
taC w starej stacjl.



Bardzo pozytecznym narze-

dziem do kopiowania plikow jest
Norton Commander

Do tej pory, piszac o roznych pole-
ceniach systemowych, nie pisatem
o naktadkach na system, czyli pro-
gramach, ktore utatwiaja korzysta-
nie z niego. Najbardzie] znane to
Norton Commander i Xitree.
Uzywanie ich znacznie utatwia
operacje na plikach i katalogach,
lecz wcale nie tak rzadko okazuje
sie, ze polecenia DOS-u pozwala-
jJa na wygodniejsze i szybsze wy-
konanie niektorych operacji. Dlate-
go tez najlepiej korzysta¢ w pracy
z naktadek, znajac rownoczesnie
dobrze system operacyjny — mo-
zna wtedy dopasowywac stosowa-
ne w pracy metody do konkret-
nych potrzeb.

Kopiowanie za pomoca NC jest
bardzo proste: w jednym z okie-
nek musi sie znajdowac katalog (i
jego zawartosc¢) docelowy, w dru-
gim ten, z ktérego bedziemy ko-
piowac. Kopiowat mozna na kilka
sposobow:

1. Podswietiajac plik, ktory chce-
my skopiowac, | naciskajac kia-
wisz F5.

2. Zaznaczajac pliki przewidziane
do skopiowania za pomoca kla-
wisza Insert (lub wybierajac
grupe plikow za pomoca szare-
go klawisza ,plus” z klawiatury
numeryczne] — NC poprosi
wtedy o0 podanie wzorca, we-
diug ktorego wybierze grupe
plikdw) | naciskajac klawisz F5.

3. Naciskajac shift-F5 — NC pyta
wtedy o dwa parametry, majace
takie samo znaczenie jak w in-
strukcji copy.

Gdy zachodzi koniecznosc
przeniesienia plikow z jednego ka-
talogu do drugiego w obrebie jed-
nego dysku, co zwykle nastepuje
w trakcie robienia porzadkow, NC
okazuje sie znacznie wygodniej-

szy od samego systemu operacyj-
nego. Podczas korzystania z
DOS-u, aby przeniesc plik, trzeba
go najpierw skopiowac do nowego
katalogu, a nastepnie skasowac w
starym. Norton Commander po-
trafi przenies¢ plik korzystajac z
mechanizmu omowionego obok,
w artykule Przenies mnie... Spo-
sob postepowania jest dokfadnie
taki sam jak podczas kopiowania, z
jedna roznica — zamiast klawisza
F5 nalezy uzywac Fo.

Tym sposobem dotarlismy do
konca — przynajmniej cz€Sciowo.
Za pomocg opisanych komend
mozna skopiowac pliki (lub dyskie-
tki), niemal niezaleznie od tego, w
jakich warunkach przyjdzie nam
pracowac. Nie znaczy to jednak,

‘ze instrukcja copy nie kryje w so-
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Dzieki

bie dalszych mozliwosci.
niej mozna bowiem jeszcze
potaczy¢ dwa pliki
ze soba — na przyktad dopisac je-
den plik tekstowy na koniec dru-

giego. Sktadnia odpowiedniego
polecenia wyglada nastepujaco:
copy nazwal-+nazwa2 nazwa3,
co z systemowego na polski ttu-
maczy sie nastepujaco — wez plik
nazwal, dopisz na jego koncu plik
nazwaz2, i wynik catej te| operacji
zapisz w pliku nazwa3 (nazwa3
musi by¢ rozna od dwoch pierw-
szych parametrow, inaczej Ktorys
z plikow zZrodtowych zostanie ska-
sowany przed jego odczytaniem |
cata operacja sie nie powiedzie).
Proste? Nawet bardzo, z jednym
matym ale. Nie zawsze daje sie to
zrobi¢. Pliki zawierajace same zna-
ki drukowalne, czyli te, ktorych
kody ASCII mieszcza sie w obsza-
rze 32 — 255, dadza sie w ten
sposob potraktowac. Jesli jednak
sprobujecie doda¢ do siebie dwa
pliki zawierajace jakies inne dane,
efekt moze by¢ zupetnie nieocze-
kiwany. Przyktadowo, skopiowa-
tem przed chwila na RAMdysk dwa

programy — sys.com i tree.com,
po czym wydatem komende copy
sys.com+tree.com suma, i obej-
rzatem zawartosc katalogu:

SYS COM 4766 3-17-87 12:00p
TREE COM 3540 2-02-88 12:00p
SUMA 2938 2-23-91 5:17p

Rozmiar powstatego pliku suma
jest mnigjszy nte tylko od sumy
rozmiarow obu plikow, ale nawet
od rozmiaru mniejszego pliku —
tree.com! Dlaczego tak sie stato?

Wbrew pozorom nie jest to btad
W systemie operacyjnym. Podczas
‘dodawania plikow do siebie sy-
stem operacyjny znajduje koniec
pliku korzystajac z tak zwanego
znacznika konca pliku (EOF — end
of file) — czyli bajtu ¢ wartosci 26,
Ktory — poniewaz nie odpowiada
mu zaden znak ASCIl — moze
znajdowac sie tytko na koncu pli-
ku, gdzie zapisuje go system. Je-
zel wiec kopiujemy plik, ktory za-
wiera symbol EOF gdzies w sobie,
wszystkie bajty znajdujace sie po
tym symbolu zostang pominiete.
Dlatego plik suma jest taki maty —
zawiera poczatkowy kawatek pliku
sys.com | poczatkowy kawatek
pliku tree.com.

Na szczescie twoércy systemu
wzieli pod uwage fakt, ze ktos
nQze chcieC potgczy¢ dwa p||kf
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plikow komendy copylb —
oduje to potraktowanie obu
Jw nie jako zbidr tekstowy, ale
zbior binarny, i ignorowanie
EOF. Zeby to sprawdzic,

)jftarczy jeszcze raz sprobowac
dodac¢ do siebie pliki,

0 ktorych
byta mowa wczesniej — tym ra-
zem komenda copy /b

sys.com+tree.com suma. Zgod-
nie z przewidywaniami rozmiar po-
vstatego pliku wynosi 8306 baj-
tow.

Tym sposobem dotarlismy do
konca. Niestraszne nam juz zadne
rodzaje zbiorow — wszystkie mo-
zemy skopiowaC w taki sposob,
jaki uznamy za najwygodniejszy,
oczywiscie pod warunkiem, ze na
dysku bedzie wystarczajaco duzo
wolnego miejsca. Niestety, proste

chunki nie zawsze pozwalaja na
Sprawdzenie, czy na dyskietce jest
dos¢ wolnego miejsca na skopio-
wanie plikow. Dlaczego tak sie
dzieje — to juz zupetnie inna hi-
storia, ktora kiedy$ na pewno sie
zajmiemy,

Marcin Borkowsksi

Oprécz programu diskcopy do kopiowania catych
dyskietek moze shuzy¢ réwniez program copyiipe. W
odréznieniu od swego systemowego odpowiednika,
copyiipe potrafi kopiowaé nie tylko zwykle dyskietki,
ale rowniez takie, ktére zostaly zabezpieczone przed
skopiowaniem za pomocy zmiany kolejnoSci
sektoréw na dyskietce, lub wykorzystaniu dalszych niz
czterdziesta Sciezek.

Mozliwos¢ kopiowania wielu plikéw za jednym
zamachem nie jest podstawowym zastosowaniem
programu xcopy. Za jego pomocg moina bowiem
réwniez automatycznie kopiowadé zawartosc
podkatalogéw. Znaczenie dwéch pierwszych
parametr6w jest identyczne jak w poleceniucopy, po
nim mozna jednak doda¢ wiele parametrow:
/a kopiuje tylko pliki z ustawionym
atrybutem archive
/d:data kopiuje tylko pliki zatoZzone pééniej niz
podana data
fe kopiuje wszystkic podkatalogi, nawet puste
fm  kopiuje tylko pliki z ustawionym atrybutem
archive, po skopiowaniu zeruje ten atrybut
p przed skopmwamcm kazdego pliku prosi

o potwierdzenie
fs kopiuje wszystkie nicpuste podkatalogi
v weryfikuje skopiowane pliki
Iw czeka na pozwolenie kopiowania,

O

Cierpliwos¢ zostata na-
grodzona — po pottorarocz-
nym oczekiwaniu na rynku
pojawita sie nhowa — obda-
rzona nhumerem 6.0 — wer-
sja sztandarowego produktu
Borland-a, kompilatora Tur-
bo Pascal-a. Nie mam go je-
szcze dzis w reku, ale na
podstawie styczniowego
Byte moge o nim napisac
kilka stow.

Jest to program lezacy gdzies po dro-
dze miedzy czystym DOS-em a srodowis-
kiem MS Windows. Mimo zadan programi-
stow Borland nie zdecydowat sie na przy-
gotowanie wersji kompilatora pracujacej |
przygotowujace| programy pod MS Win-
dows. W zamian zaproponowano uzytkow-
nikom Turbo Vision — zestaw obiektowo
zorientowanych narzedzi, stuzacych do pi-
sania programow korzystajacych z okienek
i rozwijanych menu — wszystko w trybie
tekstowym. Zawartos¢ kazdego okna na
ekranie moze by¢ przesuwana i przewijana,
Zza pomoca klawiatury jak i myszy, mozna
rowniez swobodnie operowal rozmiarami
okien i ich wzajemnym nakrywaniem sig.
Dzieki Turbo Vision napisanie przez amato-
ra programu komunikujacego sie z uzytko-
wnikiem w sposob podobny do PCTools lub
NU 5.0 powinno byc proste i szybkie.

Z ta prostota | szybkoscia nie nalezy
przesadzac — zrozumienie zasad korzysta-
nia z Turbo Vision wymaga dobrego zrozu-
mienia regut programowania zorientowane-
go obiektowo, i zasad pracy srodowiska
sterowanego zdarzeniami {(ang. event-dri-
ven) -- czyli takiego samego (w 0golnym
zarysie) jak to oferowane przez MS Win-
dows lub Macintosha. Chociaz podrecznik
uzytkownika zawiera bardzo starannie przy-
gotowany wyktad zasad korzystania z Turbo
Vision, ich doktadne zrozumienie musi po-
trwac. Zainwestowany w 1o czas powinien
jednak szybko sie zwrocié — po pierwsze,
ze wzgledu na zwiekszenie efektywnosci
pisania programoéw, po drugie dlatego, ze
przyszte srodowiska pracy, zwiazane z MS
Windows, opieraja sie na tych samych za-
sadach, i stana sie tatwiejsze do opanowa-
nia.

Turbo Pascal 6.0 rozni sie od swych po-
przednikow jeszcze przynajmniej dwoma
rzeczami. Pierwsza z nich to nowe srodowi-
sko pracy, w ktérym mozliwa jest praca z
kilkoma plikami, zajmujacymi rozne okien-
ka naraz, co znacznie zwieksza wygode
pracy. Dla majacych juz swoje przyzwycza-
jenia starych uzytkownikow programu zo-
staty jednak zachowane znaczenia wigk-
szoscl kombinac) klawiszy stuzacych do
komunikowania sig z programem.

Najwazniejszym dodatkiem dla programi-
stow, dbajacych o maksymalne przyspie-
szenie swoich programow, jest mozliwosé
korzystania z wbudowanego asemblera.
Zamiast uzywac inline, i recznej asemblaciji
kazde| potrzebne| instrukcji, mozna podac
w tekscie programu mnemonik operacji, i
zostanie on automatycznie zasemblowany
(podobnie, jak to jest w Turbo C). Drugim
waznym ,przyspieszaczem” programow
jest mozliwost generowania kodu dla pro-
cesora 80286. Poniewaz dysponuje on kil-
koma instrukcjami znacznie bardziej efekty-
wnymi od odpowiadajacych im operagji
8086, Turbo Pascal 6.0 moze tworzyc pro-
gramy mniejsze i szybsze od swoich po-
przednikow. Niestety, nie beda one spraw-
dzac, czy komputer na ktorym sa uzywane
jest wyposazony w procesor 8086 czy
80286, co w najlepszym wypadku musi sie
skonczy¢ zawieszeniem komputera.

Wiece] na temat Turbo Pascala 6.0 — gdy
poznamy sie z nim blizej osobiscie.

Marcin Borkowski
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wa lata temu chodzitem bez

zadnego okreslonego celu

po wystawie Computer 1989
— ot tak, popatrzec, co ciekawego
ludzie pokazuja. Rzeczy ciekawych
(jak na rok 1989) byto sporo — gtow-
nie komputeréw szybszych i dys-
kow wiekszych niz rok wczesniej.
Wszystkie komputery zatarty mi sig
w pamieci, wyparte przez jeszcze
szybsze maszyny z lat nastepnych.
Z catej wystawy pamigtam na dobra
sprawe trzy rzeczy — kombajn do
tworzenia grafiki komputerowej ze
stanowiska Softtronic, fototelefon,
na ktérego temat rozmawialem po-
nad pot godziny z przedstawicielem
holenderskiej firmy MAS, i stoisko
Pracowni Komputerowej Jacka
Skalmierskiego. Dlaczego akurat to
ostatnie utkwito mi w pamigci — nie
wiem.

Prawdopodobnie byto to najmniej-
sze stoisko na calych targach — nie
sadze, by miato ponad dwa melry
kwadratowe. Miescit sie na nim jeden
komputer i pan Skalmierski — na nic
wiecej nie byto miejsca. Przepraszam,
byt jeszcze program, stuzacy do tu-
maczenia pojedynczych stow z an-
gielskiego na polski — podawafo sig
stowo, a na ekranie pojawiato sig jego
thumaczenie, przepisane ze stownika

W tym roku stoisko byto znacznie
wieksze, a i program przeszedt wyraz-
na ewolucje — stat sie rezydentny, co
znacznie poprawitc wygode jego sto-
sowania. Podobno powstaja wersje
pozwalajace na dokonywanie tuma-
czef z innych niz angielski jezykow.
Od pana Skaimierskiego dostatem do
przetestowania wersje angielskojgzy-
czna, totez wypowiem sig tylko na jej

temat
Z ZEWNATRZ

Program (razem ze wszystkimi pli-
kami pomocniczymi) zajmuje jedna
dyskietke 360 KB. Oprocz niej nabyw-
ca dostaje liczaca okoto trzydziestu
stron instrukcje obstugi oraz pocztow-
ke, na podstawie ktérej mozna zostac
wpisanym do katalogu statych klien-
tow — pozwala to na uzyskanie znizki
przy zakupie nastepnych wersji pro-
gramu. Cato$¢ jest dos¢ starannie za-
pakowana w foliowg torebke z kawat-
kiem solidnej tektury w srodku, nie
dopuszczajacej do pogigcia dyskietki.

INSTALACJA

jest prosta — zwtaszcza ze jest dokfa-
dnie opisana w instrukcji. Na dyskiet-
ce znajduje sie program wsadowy,
wykonujacy automatycznie wiekszosé
czynnos$ci niezbednych podczas in-
stalacji, a sprowadzajacych sie do
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skopiowania na twardy dysk progra-
mow rozruch.bat | slownik.exe —
ten drugi to zarchiwizowany stownik |
wszystkie programy stuzace do jego
obstugi. Postanowitem sprobowac za-
instalowac program nie korzystajac z
instrukeji, by sprawdzic, jak trudna jest
ta operacja. Okazato sig, ze jest to
mozliwe, cho¢ przezytem chwilg wat-
pliwosci, gdy na ekranie pojawi sie
komunikat , Prosze poprawnie ustawic
parametry programu w SETUPI”
Zgodnie z poleceniem uruchomitem
program setup.exe — i nie znalaziem
w nim zadnych parametrow, ktore wy-
gladatyby na warte ustawienia. Mimo
to cos zostato zrobione przed powro-
tem do systemu operacyjnego, bo na-
stepna proba uruchomienia stownika
(c.exe) zostata uwienczona powodze-
niem. Co ciekawe, w instrukcji znajdu-
je sie na ten temat informacja — jesl
pojawi sie wymieniony komunikat, na-
lezy uruchomi¢ setup.exe i powrocic
do DOS-u z zapisem parametrow. Nie
rozumiem dlaczego odpowiednie pa-
rametry nie moga by¢ przygotowane
automatycznie, jesli mop wktad w ich
ustawienie polega wytacznie na uru-
chomieniu programu i natychmiasto-
wym zakonczeniu jego pracy, widocz-
nie jednak tak musi by¢.
TLUMACZENIE

Po uruchomieniu program mosci
sobie 36-kilobajtowe gniazdko w pa-
miect | czeka. Istniejg dwie podstawo-
we kombinacje klawiszy, kitorych mo-
7zna uzy¢, by go wywotac — ctrl-F3 |
ctrl-F4. Te kombinacje mozna za po-
moca programu setup zmieni¢ na do-
wolne inne, pod warunkiem, ze uzywa
sie w tym celu klawiszy funkcyjnych z
klawiszami alt, ctrl lub shift. Utrudnia
to wykorzystanie programu w pracy z
niektorymi edytorami — np. MSWord
zaczyna gubi¢ polecenia wywolywane
kombinacja klawiszy uaktywniajacg
sfownik, a jest to edytor, ktory dzigki
mozliwosci pracy z kilkoma oknami
zawierajgcymi rézne teksty dobrze
nadaje sie do Humaczen.

Po wywotaniu stownika {co jest mo-
zliwe wytacznie podczas pracy w try-
bie tekstowym, w trybie graficznym
stownik tylko brzeczy) na ekranie po-
jawia sie kursor, za pomoca ktorego
mozna wybra¢ dowolne stowo. Naste-
pnie naciska sie spacjg, zeby potwier-
dzi¢ wybdr — i na ekranie pojawia sie
okienko z ttumaczeniem. Wyboru mo-
zna rowniez dokonac za pomoca my-
szy, jednak po wczesniejszym wywo-
taniu programu za pomoca klawiatury.

Jezeli ttumaczone stowo ma jakis
przedrostek lub przyrostek, mogacy
spowodowac ktopoty podczas ttuma-
czenia, mozna je usunac klawiszami
backspace | delete W przypadku
gdy stowa nie ma w stowniku, pro-
gram sam podaje znaczenie przyrost-
kow | pyta, czy przettumaczyc slowo
po ich obcieciu. Czasem prowadzi to
do absurdow — patrz wydruk.

SZYBKOSC

Reakcja programu jest bardzo szyb-
ka — na najwolniejszym z kompute-
row, ktére braty udziat w testowaniu
(XT z twardym dyskiem 20 MB i zega-
rem 10 MHz), czas potrzebny na
przeszukanie stownika byt niezauwa-
zalny, kompuier reagowat niemal na-
tychmiasi. Dzieje si¢ tak dlatego, ze
po zainstalowaniu program zapamig-
tuje rozmieszczenie stownika na dys-
ku i nie musi korzystac z FAT-u pod-

czas jego przeszukiwania. Utrudnia to
niestety korzystanie z programow po-
rzadkujacych dyski — takich jak Speed-
Disk Nortona, po ktérego uzyciu stow-
nik gtupieje i nie potrafi nic znalezc.
Zgodnie z instrukcja nalezy w takigj
sytuacji zainstalowac program ponow-
nie, od poczatku.

Program jest szybki z jeszcze jed-
nego powodu. Caty stownik (czyli plik
angpolsk.sto) ma rozmiar 586 KB i
wszystkie hasta sa w nim wypisane w
niemal takiej same] formie, w jakiej
beda pokazane na ekranie. Pozwala to
na bardzo szybkie wyszukanie hasta
w stowniku, jednak kosztem wolnego
miejsca na twardym dysku. Wydaje mi
sie, ze, bez szkody dla szybkosci pro-
gramu, mozna zaoszczedzic co naj-
mniej 40% miejsca potrzebnego na
zapamietanie stownika — istniejg bo-
wiem bardzo efektywne algorytmy
kompresji i dekompresji danych upo-
rzadkowanych alfabetycznie.

ROZBUDOWA StOWNIKA

jest mozliwa dzieki programowi edy-
tor.exe, pozwalajacemu na dopisywa-
nie wlasny€h haset | poprawianie juz
istniejacych. Program zrobit na mnie w
miare dobre wrazenie — postugiwanie
sie nim jest dosC proste i intuicyjnie
zrozumiate. Po uruchomieniu edytor-a
mozna wybrac jedna z operacji aktua-
lizujgcych stownik — dopisywanie,
edycje lub kasowanie hasta. Niestety,
udato mi sig¢ dopisac tylko jedno hasto
— przy probie dopisania drugiego
edytor zawiesit sie, zapisujac cos co
kilkanascie sekund na dysku. Po zre-

MAKEFRD . EXE

Printer/Utilities disk
CHARACTER FORMATS AND COLORS IN TEXT MODE

When running Word in text mode, you uee the "colors” fieid
in the Optione command to specify colors for various
character formata--for example, green for 1l0-point size and
red for subscript. When multiple formate are applied, the
character takes the color of the higheat priority format.
Formats are lieted in order of priority, reading down the

Tlumaczenie siowa take w irak-

cie pracy z edytorem.

Rys. 1.

Czasownik (take tock taken) a.wziac,przyjmowac b.(fetch)zablerac ze soba c.
jesc,pic, zazywac{lek) d.uwazac,wychodzic z zalozenia e.{ride)pojechac £.
rinterpretowac,rozumiec g.pochwycic,zajac h.zarazic i.obrac (kurs,droge) 3.
odczuwac;take it from me-zaufaj mi;take account-brac pod uwage {coe};take the
ailr-zaczerpnac powietrza,odetchnac;take care-troszczyc pie (o cos);take
courage-nabrac odwagijtake effect-wchodzic w zycie,nabierac mocy;take a fancy-
znalezc upodobanie, polubic;take fright-przestraszyc slejtake hold-pochwalic;
to be taken ill-zachorowac;take interest-interesowac ele (czyms);take leave-
zegnac sie (z kime);take a note-nctowac;take notice-zauwazyc (cos);take
Ioffence-obrazic pie;take paine-zadac eobie trud;take part-brac udzial;take

ppacja-ciag dalezy

the bitmap originated.

regult in an undesirable image.

Under Windowe 386, when running Word on a VGAR adapter, you
may get a Windows error meseage when trying to import a
graphic from the Clipboard, although the graphic was
imported correctly. Verify that the graphic has actually
been imported into Word, and ignore the error meesage.

also, under Windows 386, if importing a bitmap via the
Clipboard doeen't work, try closing the application in which

przedrostek bi-
aznacza: dwu- ,bi-

przyklady: bipolar-bipolarny
czy podjac probe przetlumaczenia alowa tmap?
jezeli tak nacisnij SPACJE nie DOWOLNY KLAWISE

; biplane-dwuplatowiec
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PRRAGRAPH SHRDING

Przedrostek bi- zostal obcigty,
chocia2 nie wiadomo po co.

Rys. 2

For best results with paragraph shading, select 1 li or

M | Edycija Wetawianie Koniec 13:21:43
5
Q =
ag,
= % - — - Bdycja hasla : HUCKSTER
N huckster
I Q Rzaczownik
=~ Pierwaze znaczenie hadlarz
£
ﬂ)‘e Drugie znaczenie kolporter
a o Trzecie znaczenle paskarz
L . Czasownlik
a E‘& Pierwsze znaczenie targowac sie (scmething o cos)
L] Drugie znaczenie handlowac (something czyms)
Q
o Trzecie znaczenie kolportowac (something cos}
2
(7]
E -~ O
=D
w fgdc
. son €
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Fad vy

setowaniu komputera okazato sie, ze
w katalogu ze stownikiem przybyly
dwa pliki (0 zerowej dtugosci, co praw-
dopodobnie oznacza, ze nie zostaty
zamkniete), a hasto nie zostato dopi-
sane. Szkoda, bo z dwdch programow
narzedziowych, wspomagajacych pra-
ce ze stownikiem, edytor ma znacz-
nie sympatyczniejszy wyglad | robi
wrazenie bardzie| eleganckiego.
ZMIANA PARAMETROW

Stuzy do niej program setup.exe.
Nie jest to zbyt wygodne narzedzie, w
dodatku — jak juz wspominatem
wczesnie] — wykonywane przezen
operacje sa Czesciowo ukryte przed
uzytkownikiem. Program jest nadmier-
nie rozbudowany w stosunku do wy-
konywanych zadan — za obszerng fa-
sada znajduje sie tylko kilka wykorzy-
stywalnych opcji. Dwie podstawowe |
najwazniejsze chyba rzeczy przygoto-
wywane za pomoca setupu — to
ustalenie kombinacji klawiszy uaktyw-
niajace] stownik i wybo6r standardu
polskich liter. Ta druga opcja jest wy-
jatkowo niewygodna w uzyciu — za-
miast wyboru okreslonego standardu
{sposrdéd czterech lub pieciu wcho-
dzacych w gre), trzeba podac w po-
staci heksadecymalnej kody ASCII
wszystkich polskich liter. Przyznam
szczerze, ze nawet gdybym dyspono-
wat przerobionym generatorem zna-
kow, nie chciatoby mi sie sprawdzac w
dokumentacji kodow poszczegolinych
liter i zadowolitbym sig , polskawymi”
ttumaczeniami.

CO JESZCZE MI SIE NIE PODOBA:

Produkt jest — niestety — dosc nie-
staranny. W ciagu kilkunastu minut
przegladania zawartosci stownika zna-
laztem w ttumaczeniach kilkanascie
btedow literowych — na przyktad w
ttumaczeniu stowka to — dwalifikator
zamiast kwalifikator, enter — into a
contrack zamiast contract, press —
insit zamiast insisti tak dale]. Brak wy-
konczenia dotyczy rowniez wszyst-
kich programéw | dokumentow stano-
wigcych uzupetnienie programu. Doku-
mentacja zawiera sporo btedow grama-
tycznych i ortograficznych. We wszyst-
kich mozliwych miejscach uzywany jest
z zaparciem godnym lepszej sprawy ter-
min ciepty klucz, stanowigcy niezbyt
szczesliwa kalke z angielskiego hot key.
Wszystko to razem zniecheca do korzy-
stania z ciekawego i naprawde wygod-
nego w uzyciu programu. Pozostaje miec
nadzieje, ze autor nie poprzestanie na
dotychczasowych pracach nad pro-
duktem, polegajacych na rozwijaniu
samego programu, i dopracuje row-
niez cata otoczke — od dokumentacji
po narzedzia, majace w zatozeniu
wspomagac prace ze stownikiem, a
nie zajmowac jedynie miejsce na dys-
kietce.

Marcin Borkowski

Stownik Komputerowy Angielsko-
Polski,

wersja rezydentna I1/3.1

producent — Pracownia Kompute-
rowa Jacka Skalmierskiego,

skr. poczt. 68A

44-100 Gliwice

tel. 31-82-37

FLEGANC

trakcie czytania ksigzek o tematyce kom-

puterowej czesto spotyka sie wydruki

programow, w ktorych stowa zarezerwo-
wane dla jezyka, w ktdrym napisano program, sa
wydrukowane pogrubiona czcionka. Uzyskanie po-
dobnego efektu we wtasnych wydrukach, bez ko-
niecznos$ci odwotywania sie do edytorow tekstu,
umozliwia program PRINTPRO zamieszczony
obok. llekro¢ bedziemy chcieli wydrukowac jakis
tekst (niekoniecznie program) z wytuszczonymi
niektérymi stowami, wystarczy uruchomic go z naz-
wa pliku do druku jako parametrem. Stowa, ktore
chcemy wyrézni¢ w teksécie, nalezy zapisac na dys-
ku w pliku tekstowym o nazwie WORDS. TXT (kaz-
de w osobnej linii | wielkimi literami).

Program PRINTPRO zostat napisany w Pascalu |
dziata nastepujaco: najpierw do tablicy a (jej roz-
miar, czyli maksymalng liczbe zarezerwowanych
stéw, okresla stata max) wpisywane sa stowa z pli-
ku WORDS.TXT (czynnos$c te wykonuje procedura
wpisz; zmienna ile okresla rzeczywista liczbe
wczytanych stéw zarezerwowanych). Nastepnie
wywolywana jest procedura drukuj, ktora stanowi
zasadnicza czes¢ programu. Wezytuje ona z pliku f
kolejne linie i dzieli je na pojedyncze stowa, ktore
sg zapamigtywane w zmienne] §. Za stowo uznawa-
ny jest ciag liter, cyfr oraz znakéw podkreslenia. Dla
kazdego stowa funkcja kluczowe sprawdza, Czy
znajduje sie ono wsréd stow przeznaczonych do
wytluszczenia, i w zaleznosci od wyniku sprawdze-
nia do drukarki wysytana jest badz sama zawartos¢
zmiennej s, badz takze odpowiednie znaki steruja-
ce, zdefiniowane w statych on i off.

Jezeli podczas dziatania programu wystapi btad,
wywotywana jest, ze stosownym komunikatem jako
parametrem, procedura fatal, ktéra wyswietla ko-
munikat i przerywa dziatanie programu.

Obok programu zostat zamieszczony wydruk
przyktadowego pliku WORDS TXT, zawierajgcego
stowa zarezerwowane Turbo Pascala w wersji 5.0.

Chcac zmieni¢ rodzaj wyrdozniania stow lub mak-
symalna ich liczbe, nalezy odpowiednioc zdefinio-
wac state on (rozpoczynajaca wyrdznianie) | off
(konczaca wyroznianie) lub max. Jezeli chcemy
skompilowa¢ program kompilatorem Pascala, in-
nym niz Turbo Pascal w wersji wcze$niejsze} niz
4.0, trzeba dokona¢ niewielkich zmian zwigzanych
z obstuga drukarki.

Pawel Borkowski
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BEGIN
CASE

DIV
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{****ﬂtt**************************************}

{* PRINTPRO. PAS *}
(* (C) P. Borkowski 1991 s
{$1- e

{*********I’**i********************************}

uses printer;

const

max = 50;

on = #27'B';

off = #27°F';

znaki : set of char = ['A".."'2",'0'..'9"," "]
var

a : array [1..max] of string;

ile : byte;

procedure fatal(s : string);

begin
writeln(s,#10#13'Program przerwany.");
HALT

end;

procedure wpisz;
const
nazwa = "'WORDS.TXT';
var
g : text;
begin
assign(g,nazwa); reset(qg);
if ICResult<>0 then
fatal('Plik '+nazwa+' nie znaleziony.'}:
ile:=1;
while not eof(g) do
begin
readln(g,af[ile]);
inc(ile)
end;
close(qg)
end;

function kluczowe(slowo : string): Boolean;
var
i : byte;
begin
kluczowe:i=true;
for i:=1 to length(slowo) do
slowo[i]:=UpCase(slowo[i]);
for i:=1 to ile do if slowo=a[i] then EXIT;
kluczowe:=false
end;

procedure drukuj;
VAaAr

1,8 t+ string;

3,7 : byte;

f t text;
begin

aseign(f,ParamsStr{l)); reset(f);
while not ecf(f) do
begin
readin{€f,1); i:=1l; J:=1;
repeat
while not (UpCase{l[i}]} in znaki} do inc(i);
if i<>j then write(lst,copy(l,j.i-3));
while UpCase(l{3j]) in znaki do inc{j});
if j<>i then
begin
si=copy(l,i,j-i);
if kluczowe(s) then write(lst,on,s.off)
eloe write(lst,s)
end;
if j>i then i:=j else j:=i
until j>length(l);
writeln(lst);
if IOResult<>0 then
fatal(‘Drukarka nie gotowa.')
end;
close(f)
end;

begin
wpigz;
if ParamCount=0 then
fatal(‘Brak parametru - nazwy zbioru.');
drulkuj
end.
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To pytanie zadaja sobie od czasu
do czasu wszyscy uzytkownicy kom-
puterow. Czasami chodzi o iloS¢ miej-
sca na dysku (da sie skopiowac jesz-
cze jedna gre, czy nie?), czasami o
ilos¢ wolnej pamieci (uruchomi sie,
czy padnie?)

Oczywiscie wsrod polecen systemu istnie-
ja srodki pozwalajace na sprawdzenie zaso-
bow ktérymi dysponujemy. llos¢ wolnego
miejsca na dysku mozna sprawdzi¢ za pomo-
ca polecenia dir, jesli kto§ ma cierpliwos¢
czekaC az przeleca wszystkie nazwy plikow,
a ilos¢ wolnego miejsca w pamieci poda pole-
cenie chkdsk (po przemieleniu wszystkich
katalogow w poszukiwaniu bteddw na dysku).
Oba sposoby sprawdzania posiadanych re-
zerw sa mato eleganckie, choé¢ niewatpliwie
skuteczne.

Tymczasem Turbo Pascal dysponuje dwo-
ma funkcjami, ktére pozwalaja na wyjatkowo
proste sprawdzenie ilosci miejsca na dysku
lub w pamieci. Mozna wiec za ich pomoca na-
pisaC krotki program, kiory sprawdzi zasoby
komputera, po czym wypisze je na ekranie.
Program ten (mozna go nazwac free.pas) po
skompilowaniu zajmie niecate 4 kilobajty, i
stanie si¢ dodatkowym poleceniem systemo-
wym.

Marek Ciezarek

W dniu 12 kwietnia 1991, w hotelu
Victoria w Warszawie firma IBM poka-
zala swoj najnowszy produkt-kom-
puter PS/1.

W zatozeniu jest to maszyna, ktéra ma pozwo-
li¢ osobom nie znajacym si¢ na komputerach na
korzystanie z nich. W tym celu PS/1 wyposazono
w przyjazne dla uzytkownika oprogramowanie
(umieszczone razem z MS-DOS-em 4.01 i Mi-
crosoft Works w ROM-ie), ktore ma go poprowa-
dzi¢ za reke od momentu witaczenia maszyny, do
momentu, w ktérym pomoc nie bedzie juz potrzeb-
na. Niestety, zaprezentowane komputery ,znaty”
tylko angielski i niemiecki. By¢ moze w momen-
cie, w ktorym PS/1 pojawi sig w Polsce w sprze-
dazy, co powinno nastapi¢ w ciggu kilku miesie-
cy, bedzie wyposazony w polskie programy, i lite-
ry zgodne ze standardem Latin-2 (opisywanym
juz na naszych tamach).

Sam komputer to niewielkie AT — z zegarem 10
MHz i pamiecig operacyjna 512 kB (w wersj z

sama stacja 1.44 MB) lub 1 MB (w wersji z twar-
dym dyskiem 30 MB). Jako karte graficzna zain-
stalowano na state VGA. W piyte gtéwna wbudo-
wano takze interfejsy szeregowy i rownolegty,
wewnatrz komputera znajduje sie miejsce na mo-
dem. W wersji podstawowej praktycznie nie ist-
nieje mozliwos¢ rozszerzenia konfiguracji, z po-
wodu braku slotéw, mozna jednak dokupi¢ zew-
netrzny pojemnik z trzema gniazdami na Karty
rozszerzajace. Komputer jest stosunkowo niedu-
zy, cho¢ dos¢ gteboki, ze wzgledu na potezny
monitor, w ktérym znajduje sie zasilacz.
Podstawowa zaleta komputera ma by¢ rewela-
cyjnie niska cena — choc¢ oficjalnie zadna nie zo-
stata podana, z r6znych wypowiedzi wynikato, ze
powinna oscylowa¢ w granicach dwéch i pét do
trzech tysiecy marek — czyli 14 do 17 milionéw
ztotych. Nie bytaby to cena konkurencyjna w sto-
sunku do klonéw sprowadzanych z Tajwanu, jed-
nak na ocene szans PS/1 na polskim rynku trze-
ba poczeka¢ do momentu jego reainego pojawie-

nia sie na nim. . .
. Marcin Borkowskt

{$A+,B-,D~-, E-,F-,I-,L-,N-,0~,R~,5-,V-}
{5M 1024,0,655360}
uses dos;

var

s : string;
1 : longint;
begin

if paramcount<>0 then s:=paramstr(l) else s:='@';
1: =DiskFree(ord(upcase(s[1])) -64);
if 1>0 then writeln(l:9,"' free disk space')
else writeln('’ Drive not ready');
writeln{Maxavail:9,"' free memory')
end.

KONKURS!!!

Dla wszystkich IBM-owcow, od XT do
486, ogtaszam dzis nieustajacy konkurs na
najciekawsze programy w klasie A4. Naleza
do niej wszystkie programy, ktérych wyd-
ruk miesci sie na jednej stronie A4. Nie ma
zadnych ograniczen tematyki — w konkur-
sie mogg startowac gry w BASIC-u, progra-
my uzytkowe w asemblerze, Sciagi z chemii
w Turbo Pascalu i wszystko inne, co przyj-
dzie Wam do giow. Nagroda (przyznawanq
prawdopodobnie raz na kwartal) bedzie 50
dyskietek 5.25”. Konkurs nie konczy sig
okreslonego dnia -~ programy mozna do
redakciji przysytac i przynosic zawsze, gdy
ktos w niej urzeduje. Najlepsze programy
beda (niezaleznie od nagréd) drukowane w
klanie IBMa, i honorowane wedtug obowia-
zujacych stawek redakcyjnych. Czekam na
Wasze propozycje — piszcie do Klanu IBM-
a, z dopiskiem na kopercie A4. Programy na
dyskietkach (zwrot gwarantowany) mile wi-
dziane.

Marcin Borkowskt
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sie tytko dlatego, ze nie mozna ich

w inny sposob przenies¢ z katalo-
gu do katalogu. Jest to rozwiazanie o tyle
nonsensowne, ze do przeniesienia pliku
w obrebie jednego dysku wystarczy doko-
nanie zmiany w dwéch katalogach — zré-
diowym i docelowym. Sam plik, oraz zapi-
sana w FAT informacja na temat jego roz-
mieszczenia na dysku moze, a nawet po-
winna (ze wzgledu na szybkos¢ operaciji)
pozostac¢ bez zmian.

Brak odpowiedniego polecenia systemo-
wego jest tym dziwniejszy, ze wsrod przer-
wan ustugowych DOS-u znajduje sie takie,
ktére przeprowadza cata potrzebna operacje.
Wystarczy w rejestrach DS:DX i ES:DI umies-
ci¢ adresy fancuchow ASCIIZ (czyli ciagow
znakéw zakonczonych O — zgodnie z konwen-
cia jezyka C) zawierajacych specyfikacje
zbioru zrodtowego i nazwe docelowa, po
czym wywota¢ program ustugowy $56 DOS-u,
by plik zostat przeniesiony.

Program korzystajacy z DOS-u w celu
przeniesienia pliku mozna zrealizowac w bar-
dzo prosty sposéb w Turbo Pascal-u, wypo-
sazonym we wszystkie potrzebne mechaniz-
my. Gotowy program move, realizujacy prze-
noszenie plikdw miedzy katalogami, znajduje
sie na wydruku. Nie jest on do konca zgodny
z intuicja — wygodniej by byto, gdyby dziatat
w SposoOb podobny do polecenia ren, | przyj-
mowat jako parametry rowniez maski, czyli
nazwy szkieletowe. Wymagatoby to jednak

C zesto kopiowanie plikow odbywa

znacznej rozbudowy programu, a ze MS-
DOS dysponuje poleceniem pozwalajacym
na wykonanie okreslonej operacji wielokrot-
nie, dla wszystkich zbiorow pasujgcych do
okres$lonego wzorca, postanowitem zrezyg-
nowac z prob jego rozbudowania. Przeniesie-
nia dowolnej ilosci plikow pasujacych do przy-
ktadowego wzorca x.bas mozna dokonac po-
leceniem:

tor %i in (x.bas) do move %i d:\ programs bas %i

co znakomicie utatwia korzystanie z polecenia
move.

Marcin Borkowski

{$A+,B-,D~,E-,F~,I~,L~,N~-,0-,R-,5-,V-}
uses dos;

var
r : registers;
source,target : string;

begin
if paramcount<>2 then HALT;
source:=paramstr(1); source{length(source)+1]:=§#0;
target:=paramstr(2); target([length(target)+1]:=£0;
with r do
begin

ds:=DSeqg; dx:=1+0fs(source};

es:=DSeg; di:=1+0fs(target);
ah:=5%5%56 )

end;

msdos(r) ;

if r.flags and 1 <> 0 then

begin
case r.ax of
2 : writeln('Zbioru nie znalezicno.');
3 ¢ writeln('Nie ma takieqo Kkataleogu.');
17 : writeln{'Nie ten sam dysk.')

else writeln('Operacja nieudana.')
end
end
end.




KATEDRA NONSENSU

nkieta Biura Statystyk

Bezsensownych wy-

kazata, ze co enty ro-
dak ma w domu (przewaznie
na stole) kawat dechy z pla-
stikowymi przyciskami. Co
do wykorzystania tychze,
istnieja uzasadnione oba-
wy, Zze coraz czescie] do-
chodzi do pogwatcenia Kar-
ty Praw Mikroprocesora.

Komputer stosuje na przyktad syn
ksiegowego Gwizdaty do fatszowania
raportéw finansowych ojca. Dzigki
temu przedsigbiorstwo nie tylko nie
pltaci podatkow, ale jeszcze Urzad
Skarbowy musi doptacac¢ do bankru-
tow.

Rowniez artystka Zembulia Niewiel-
ka-Kurdupel stosuje komputer do
uprawiania malarstwa awangardowe-
go. Awangarda polega na tym, ze ptot-
no zamiast na blejtramie stoi wiasnie
na komputerze, i to z lekka na ukos,
co ma wyraza¢ miedzy innymi wysoka
dbatos¢ o sprzet oraz zwichrowany
poglad wtascicielki , dzieto ponad te-
chnika”.

Niesamowite osiggniecia w dziedzi-
nie wykorzystania komputerow notuje
na swym koncie autor ostatnich regu-
lacji podatku drogowego. Z analizy
optat wynika bowiem, ze zuzycie drog
zalezy od pojemnosci skokowej silni-
ka (oczywiste). Drogi niszczg gtownie
wtasciciele samochodow o markach
dawniej podwazalnych pryncypialnie |
to wiasnie oni stanowia najwigksze

zagrozenie dla dziurawych ciggoéw
mas bitumicznych; rdznego rodzaju
instytucje powotane do ich naprawia-
nia przystepuja do dzieta z niezwy-
ktym wprost zacieciem i zapatem. Au-
tomobile krajowe nie niszcza drog w
ogole, no bo niby jak, jesli poruszaja
sig gtdwnie na jednym odcinku: spod
domu do warsztatu i z powrotem.
Oczywista zalezno$¢ pomiedzy
czgstoscig jazdy 1 pojemnoscia skoko-

wa jest moim zdaniem jeszcze zbyt
mato wymowna | wyrazista. Duze za-
grozenie dla srodowiska niosa takze
zawirowania powietrza wytwarzane
przez automobil; liscie spadaja na
skutek tychze z drzew i gnija (razem z
asfaltem), przyczyniajac sie¢ do po-
wstawania zgorzeli drogowej. Wnios-
kuje zatem, aby optate z tytutu podat-
Ku drogowego uzalezni€ nie tylko od
pojemnosci skokowej, ale takze doda-
tkowo od ksztattu zderzaka i btotnikéw
oraz od koloru karoserii (ma wptyw
negatywny | skutecznie zapobiega
mnozeniu sie rogacizny, gdyz byk ga-
nia za samochodem, a nie za krowa).
Prezes Zwiedly (a ostainio nabywca
nowego samochodu marki ,Rolada
Koszmara”) propcnowat nawet prze-
prowadzenie pewnego doswiadczenia
— niech autor pomystu przejedzie sie
kiedys WEASNYM samochodem po
warszawskich ulicach ze skrzynka ni-
trogliceryny pod siedzeniem.

Przypuszczenie, ze podatek drogo-
wy moze byc wyliczany na stare) spra-
wdzone| zasadzie ,stac cie — bulisz
wigce]” albo w ogdle bez zadnych za-
sad, jest na pewno niecna potwarza
wymierzona w jakis kregostup (nie bar-
dzo wiadomo czyj, ale kregostup). Wi-
dac tu niewatpliwie podstepna dziatal-
nos¢ komputera | superprogramu
specjalizowanego.

Coraz bardziej popularnym w kraju
sposobem wykorzystania komputera
jest jego natychmiastowa sprzedaz w
ckolicach ulicy Grzybowskie]. Pomyst
jest o tyle dobry, ze nabywca ptaci Kil-
kanascie procent mniej anizeli miato-

by to miejsce w wypadku transakcji
przeprowadzane) gdziekolwiek in-
dziej. Z punktu widzenia r6znych in-
stangji jest to oczywiscie niestuszne,
poniewaz wspomaganie importu pry-
watnego | odcigganie w ten sposob
potencjalnych klientow znaczaco ob-
niza wpltywy podatkowe, ktdre mogty-
by by¢ przeznaczone na przyktad na
reperacje drég miejskich. Z punktu wi-
dzenia klienta jest to z kolei jak najbar-
dziej stuszne, gdyz nowy wiasciciel
klawiatury z dodatkami nie musi sie po
dokonaniu zakupu zastanawiaC, czy
starczy mu na chleb z towotem na ko-
lacje. W sklepie Baltony Amiga 500
kosztuje okotc 6.5 min; ten sam
sprzgt na gietdzie, nowy z roczna
gwarancijg, jest (przepraszam — byt
tanszy o jeden milion, czyli mniej wie-
cej 0 jedna pensje. Dopoki taka sytua-
cja jest mozliwa, dopdty (Smiem tak
przypuszczac) gietdy réznej masci i
formatu beda mialy racje bytu. Zasta-
nawia mnie jedynie sposob reakcji od-
powiednich wladz na to zjawisko —
nowa forma podwyzki cen pt. podatek
obrotowy.

Podatek, ten, jak smiem przypusz-
cza¢, ma na celu ochrone niestycha-
nie preznych i rozwinietych gatezi
przemystu rodzimego. Odnosi sig to
zwiaszcza do motoryzacji | kompute-
row, w ktorych to dziedzinach jestes-
my znanym ogolnie mocarstwem.
Mam jakie$ niejasne wrazenie, ze idea
jest jakby nie najnowsza i1 z lekka
przechodzona. B

Duza zacheta do zakupu rzeczy réz-
nych w placowkach ucywilizowanych i
uspotecznionych jest niewatpliwie
marza handlowa oraz optaty zalezne
od cen czynszu, gazu i rzecz jasna
elektrycznosci. Wiadomo przeciez, ze
wtasciciel takiego biznesu nie bedzie
ptacit komornego czy podatkow z wia-
snej kieszeni, tylko wliczy te koszty
(najczesciej podwojnie) w cene ofero-
wanego towaru.

. Bytoby kompletnym idiotyzmem”
— mowit mi wlasciciel jednego ze
sklepow komputerowych, ktory prze-
zornie zastrzegt sobie anonimowos¢
— ,gdyby przyszedt do mnie «indywi-
dualny» po zakup komputera. Ja
moge mu zaoferowac klona IBM AT za
jakies 9 milionéw, nie wliczajac w to
podatku inwestycyjnego. Taki sam
komputer (sktadak z gietdy) kosztuje
potowe tej ceny | zwykle jest w lepsze|
konfiguracji. Ja zyje gtownie z instytu-
cji i byle chtam kosztuje u mnie rze-
czywiscie znacznie powyzej jego real-
nej wartosci. Jak zmienig przepisy o
podatkach i czynsze, to by¢ moze sta-
ne sie bardziej konkurencyjny; jestem
zwolennikiem zasady, ze jak .mnie
ktos doktada, to ja — zeby zyC — mu-

sze doktadac innym, i to mozliwie naj-
wiecej”. Tyle mnie] wiece| na temat
cen.

Odrebna sprawa jest niezwykle roz-
budowany i sprawny system edukacji
dla btednych rycerzy klawiatury. Od
mnie) wiece] kwietnia kazdego roku
do redakcji naptywa szereg listéw od
absolwentow szkdt podstawowych z
pytaniem, do jakiej szkoty nalezy zda-
wac egzamin, aby mie¢c mozliwosce
kontynuowania zainteresowan. Smie-
szne rzeczy. Jak moze byC wprowa-
dzona informatyka do szkdt, skoro do
tej pory nie ma nawet odpowiednio
opracowanej terminologii w tym za-
kresie. QOgladany ostatnio przeze
mnie stownik angielsko-polski {(WNT,
wydanie 6sme z 1986 roku} przy ha-
Sle ,boot” zawiera opis -— , bagaznik
(samochodu)” i to bytoby na tyle. W
., Stowniku Informatyki polsko-angiels-
ko-rosyjskim” (WNT, wydanie trzecie
zmienione i rozszerzone, 1989) stowa
.boot” nie ma w ogole, i jest fajnie. Tor
samo daje sie powiedzieC np. 0 poje-
ciu ,cartridge”, ktore wedtug autorow
pozycji pierwsze] ma znaczenie ,na-

boj; tadunek {miotajacy)”; jest to jak
najbardziej stuszne, tyle tylko ze w za-
kresie techniki uzbrojenia, a stowo to
ma rowniez znaczenie typowo ,kom-
puterowe” (karta, modut). W pozycji
drugiej prawem serii pojecia tego nie
ma w ogole. Niniejszym deklaruje
Swoja pomoc we wprowadzeniu do w/w
publikacji stownictwa wlasciwego ma-
tej informatyce pod warunkiem, ze
ktokolwiek zwroci sie z tym do mnie.

Do rzeczy niezwykle zadziwiaja-
cych nalezy niesamowita wprost szyb-
kosc i sprawnose, z jaka wiadze rozne
potrafia wprowadzat rozne podatki
oraz powolnosc, z jaka niektore instan-
cje wazne wprowadzaja szkoty o profi-
lu informatycznym. A moze by tak ryp-
nac jaki$ podateczek od takiej szkotki,
he?

Utrzymywanie réznych wysoce ren-
townych przedsigbiorstw panstwo-
wych z pieniedzy podatnikéw daje do
zrozumienia zarzadom rzeczonych
koncernow (a racze; monopoli), ze
wykonuja one buble wazne spotecz-
nie. Dziwne jest, ze nie staCc nas na
zorganizowanie dobrego kursu przy-
gotowawczego dla przysztych nau-
czycieli informatyki, a mozemy sobie
pozwolic na podtrzymywanie pew-
nych znanych ogolnie manufaktur.
Problem prawdopodobnie polega na
tym, ze manufaktura pfaci podatki, a
nauczyciele informatyki, uczniowie i
komputery — nie. Istnieje réwniez
inna teoria, wedtug ktorej programisci
i systemowcy sa nam niepotrzebni w
przeciwienstwie do np. automobili 0
znanej szeroko krajowej jakosct i (jak-
zeby inacze|?) Swiatowej cenie.

Obawiam sie niestety, ze nowy po-
datek nie spetni poktadanych w nim
nadziel, a to ze wzgledu na pomysto-
wOSC ludzka | rozkoszna gestwing
przepiséw wzajemnie sie wykluczaja-
cych. Mam tylko nadzieje, ze nie do-
czekam chwili, w ktére] podatek czy
cto za drukarke bedzie liczone od diu-

gosci watka i liczby igiet w glowicy.

Absolwentdw  szkot  podstawowych
mozna na przyktad skreslic od razu
przyijmujac, ze ich zainteresowania
komputerem zostang skierowane nie-
bawem w strone pici przeciwnej] — w
koncu nie ma to jak dobre rozwiazania
globalne. Fakt, ze za 20 lat trzeba be-
dzie tataC dziure zrobiona teraz, niko-
go nie obchodzi, poniewaz kadencje
rozmaitych dostojnikow odpowtiedzial-
nych trwaja z reguty znacznie kroce;.

Artykut ten nie ma na celu wzrusze-
nia z posad bryly swiata ani czegokol-
wiek (lub kogokolwiek). Jest on jedy-
nie znakiem, ze pomimo dorobienia
sie demokracj stare systemy mysle-
nia obowiazujg nadal.

Klaudiusz Dybowsk1

P.S. Nazwiska oséb wystepujacych w
artykule sa fikcyjne.

BAJTEK 5/91 o9



RECENZJA

PRZYGODY Z KOMPUTEREM
| BEZ KOMPUTERA

»Oddajac w Twoje rece ksigzeczke o
programowaniu komputeréw, nie 2ycze
Ci owocnej nauki, ale dobrej zabawy.
Zapraszam do wspélinej przygody. (...)”
-— autor.

Te dwa zdania, pierwsze ktére czytamy po
otworzenlu ksig2ki wydaja si¢ wtasclwie w pel-
ni jg charakteryzowaé. Wzblera w nas nadzie-
ja, Ze kupiliSmy cos$ interesujacego i przydat-
nego, napisanego niecodziennie i obfitujace-
go w liczne przyktady ulatwiajace nauke.

Ksigzka dotyczy programowania w jezyku
BASIC — czyli w najprostszym | najpopular-
nlejszym wsrod wszystkich jezykow. Wyjas-
nione 83 w niej podstawowe rozkazy | okresle-
nia BASIC-a, tak aby zrozumialo to nawet
dziecko, kitére doplero co nauczylo sig czytaé.

icie, korzysta¢ z niej moZe réwnieZ i
dorosly, ktory jeszcze nie dysponuje odpo-
wiednia wiedzg o komputerach. Na pewno nie
usnie przy tej lekturze.

Znana zapewnie autorowi zasada, Ze najlep-
szg nauka programowania jest przepisywanie
i uczenle sie na pamiegé, a dopiero pdiniej sa-
modzielne tworzenie, wywarla mocny wptyw
na zawartos¢ ksigiki. Wszelkie komentarze,
madroécl, geniaine sformufowania ograniczyt
do niezbednego minimum. Tlumaczg za niego
programlga,tna ktérych brak nikt nle moZe na-
rzekag. da instrukcja opatrzona jest kilko-
ma ciekawymi programami, z wyjasniong krot-
ko zasadg dziatania.

KsiaZzka zawiera 24 przygody z podstawo-
wymi rozkazami BASIC-a. Czes¢ spotkan doty-

tylko jednej instrukeji, inne omawiaja po
kilka naraz. Aby nie stalo sig to zbyt monoton-
ne, paragrafy rozdziela siedem wizyt: ,U Zu-
zanki i Kubusia”, gdzie rozmowa madrego
chtopca z uczacy sie dopiero programowania
dziewczynkag wyjasnia problemy ,,pozajezyko-
we”. Kazdy poczatkujacy dowie sie wigc, co
moze zaszkodzi¢ komputerowi, jak przecho-
wywac dane, dlaczego komputer niszczy
oczy, itd.

Zakonczenle ksiagZzki rowniet nie powinno
uj$é¢ czujnemu oku czyteinika-kolekcjonera.
Znajdzie on tam kilka gotowych gier w BA-
SIC-u, czekajacych tylko na wpisanie. Zaraz
za nimi strona dia bardziej ambitnych — wykaz
literatury, czyli ,,co warto przeczytaé”. Da-
lej ,wyjasnienie komunikatéw o ble-
dach”, przydatne nie tyiko dia poczatkuja-
cych oraz ,wykaz podstawowych ko-
mend BASIC-a dla réinych mikrokompu-
toréw™.

Omawianej ksigzki nie polecam informaty-
kom, gdyZ nie znajdg w niej niczego ich inte-
resujacego. Réwniez ludzie majgcy podsta-
wowe chocby wiadomosci na temat BASIC-a
nie bedg z tego zakupu usatysfakcjonowani.
»Przygody...” juz z samego zaloZenia nie
byly pisane z my$la o nich.

Adresatem sg giéwnie dzieci, tzn. wszyscy,
dla ktérych BASIC jest czyms$ w rodzaju czar-
noksigskich zakleé. Zapewniam, e po lektu-
rze i paru godzinach praktyki zmienig zdanie.
Byc¢ moZe pocigg do wiedzy skioni ich do dai-
szej nauki, by¢ moZe nie. Na no jednak
poznaja, czym naprawde jest komputer oraz
jak sie z nim dogadac.

tukasz Czekajewski

Autor: Roman Poznanski
Tytut: Przygody z komputerem i bez komputera
Wydawca: Wydawnictwa Komunikacji

i tacznosci
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Nazywam sie Maciej Szymariski, mam 11 lat. Posia-
dam komputer Commodore 64. Chcialbym sie wypo-
wiedzie¢ na temat dos¢ dlugo publikowanej rubryki
»Zostan niesmiertelny” oraz rubryki ,S0OS”. W rubryce
»Zostan niesmiertelny” pokazujecie jak byc¢ niesmier-
telnym, a przecieZ to my, posiadacze komputerow po-
winnismy poznawac rozne zakamarki, sami powinnis-
my pozna¢ Zagadki. Kiedy przeczylacie jak zostac
niesmierteinym, czy gra nie wydaje sie wam bez sen-
su? W rubryce SOS prosicie o nadeslanie opisu gry,
jak przejs¢ miejsca nad ktorymi sie glowicie? Ale fo
wy powinniscie pomyslec. Na pewno si¢ Wam uda
przejsc trudne miejsca.

Tym, ktorzy sie ze mna zgadzaja i tym, ktorzy mnie
krylykuja podaje moj adres:

Maciej Szymarnski
Ul Zyty 4/4
Zielona Gora

No wtasnie. Ciesze sie Macku, Ze jako jeden z niglicznych
dostrzegasz sens gier komputerowych w ich ,normalne]”
postaci. Prawda jest takze, ze emocje wyzwalane podczas
bycia ,niesmiertelnym” nie sa nawet w jednej dziesiate)
tak silne jak podczas normalnege rozpracowywania gry. My
sie z toba zgadzamy. A inni?

KAD

Prosze was abyscie mi przysfali wersje tego programu
»Orto-Test” na komputer Amstrad PCW.

Oraz mam do was drugg prosbe: Gdy chee praco-
wac w jezyku BASIC to musze miec dyskietke i zapro-
gramowac, a ja te dyskietke niewiedzac zmazatem. Te-
raz nie moge pracowac w jezyku BASIC. Prositbym
was bardzo o przysianie mnie tej dyskietki jezeli ma-
cie. Na poczcie bym zaplacit sume pienigzna.

P. Staron

Nie istnieje wersja programu ,Orto-Test” na Amstrada
PCW. Program ten zostat napisany na CPC i jego przero-
bienie bytoby trudne i bardzo czasochtonne. Bardzo mi
przykro, ale tej prosby nie mozemy spetnic.

Jesli nie mozesz skopiowac te] dyskietki od kolegi, to
przyslij do redakcji czysta dyskietke, a my nagramy Ci BA-
SIC i odeslemy dyskietke.

Dam Ci dobra rade: aby unikng¢ podobnych nieszczesc
(skasowania waznej dyskietki), zrob kopig, a oryginaine dy-
skietki trzymaj w bezpiecznym migjscu.

PS. Przeczytaj dziefa zebrane Jodtowskiego i Taszyckiego!

MSZ

W jednym z numerow ,Bajtka” znalazlem artykul
wPutapka dla oszczednych”, dotyczacy m.in. Commo-
dore’a plus 4. Dlaczego? A to moje pytania dotyczace
tego mikrokomputera:

1. Jak uruchomi¢ wbudowanga baze danych w C+4?
2. Czy baza danych moze by¢ zapisana na magnetofo-
nie?

Czy mozna rozszerzyc pamie¢ C+47?

Czy magnetofon 1531 pasuje do C64?

Czy mozna w C+4 zainstalowac mysz?

L ol o

Tomasz Kondusz lat 13

Commodore plus 4 byt wyprodukowany z mysla o zasta-
pieniu wystuzonego C64, oraz jako komputer do biur. Nie-
stety zmienione gniazda we/wy (nawet joysticka), niezgod-
nosc programowa z C64 1 duzo gorsze efekty dzwigkowe
spowodowaty, ze komputer ten , nie przyjat sie” na rynku
zachodnim. Efektem tego byt brak oprogramowania t litera-
tury. C+4 osiaga na gietdzie niewysokie ceny, ktére czesto
kusza ludzi niedoinformowanych w tej dziedzinie.

1. Baze danych w C+4 wywoluje sie przez wcisniecie kla-
wisza F1/F3.

2. Na kasecie moga by¢ zapisane tylko pliki z danej bazy.

3. Commodore'a plus 4 mozna rozszerzy¢ do 128 kB. Jed-
nakze rozszerzenie to bedzie wykorzystywane tylko jako
ramdysk.

4. Magnetofon VC 1531 pasuje do C64 po przerobieniu
wlyczki lub kupieniu specjalnej przejsciowki.

5. Do C+4 mozna podiaczy¢ mysz, trudno bedzie jednak
znalez¢ programy ja obstugujace. (PLI

Posiadam C64 oraz telewizor SONY. Mam zamiar
przystosowac TV jako monitor. Posiada on dwa wejs-
cia typu EURO, w tym tylko jedno wyposazone jest w
wejscie S-VHS pozwalajace podfaczyc sygnaly lumi-
nancji i chrominanacji. Prosze o informacje jak podia-
czy¢ C64 do tego telewizora.

Artur Ostrowski

Trudno jest odpowiedzie¢ na takie pytanie. Jestem
szczerze zdziwiony, ze telewizor tak wysokiej klasy posia-
da tylko zfgcze EURO (SCART) zamiast 2 gniazd typu
CINCH (audio/video). Nie posiadajac instrukgji ani rozryso-
wania gniazda, niestety nie jestem w stanie poméc, gdyz
wejscia tego typu nie sg identyczne we wszystkich telewi-
zorach. Radze zakupi¢ monitor atho zglosi¢ sie do dobrego
elektronika poniewaz niewtasciwe podiaczenie moze by¢
przyczyna awarii komputera.

(PLI)

JUZ JUTRO TWOJE SPECTRUM LUB TWOJ TIMEX MOGA STAC SIE SPECTRUM 128k +2, MOGA

w PRZEROBKI48KB na 128K +2
w» NAPRAWY SPECTRUM, TIMEX
w NAPRAWY IBM PC XT/AT
» NAPRAWY STACJI FDD 3, 3000
w ROZSZERZANIE PAMIECI ATARI
s [NNE ROZSZERZENIA ATARI

w PRZYSTOSOWANIE FDD 3, 3000
DO PRACY ZE SPECTRUM 128k

PUH *STAVI® sc

00-227 Warszawa ul. Freta22/24m 3

Informacije listowne:
zaadresowana do siebie koperta
oraz znaczki za 3000 zl luzem

Prosimy wczesniej uzgadniaé terminy:

& 31-17-33 10 —18%

KUPNO/SPRZEDAZ KOMPUTEROW -w=
KUPNO/SPRZEDAZ OSPRZETU -w
IBM PC XT/AT, MONITORY i in. -ws
SPECTRUM, TIMEX, AMSTRAD -w
ATARI, AMIGA, i inne w=
STACJE FDD 3000, FDD 3 -w
w dowolnej konfiguracji:
floppy disk — 3", 5.25", 3.5"

tADOWAC NA RAZ WSZYSTKIE “LEVELE" GIER | GENEROWAC STEREOFONICZNY DZWIEK Z UKtADU SOUND
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w 64 GRY W JEDNEJ! "2600 GAME CONSOLE" ™
w PACKET RADIO do kazdego komputera ™
w NAPRAWIMY kazdy INTERFEJS DO FDD




SPRZEZENIE ZWROTNE

Na listy Czytelnikow odpowiadaja autorzy ,Bajtka”
B e e e T e e e

Jestem zainteresowany kupnem zestawu kompute-
rowego do gier. W zwiazku z tym prosze o odpowiedz
na nastepujace pylania:

1. le;i komputer bylby najlepszy do gier komputero-

wych?

2. Czy do jednego komputera moina podfaczyc kilka

monitorow, na ktorych mozna by prowadzi¢ niezalez-

ne gry?

3. Gdzie moZna zdoby¢ interesujacy mnie sprzet?
Andrzej Sieczkowski

1. W skiadnicach harcerskich oraz sklepach RTV jak row-
niez na gietdach prowadzona jest sprzedaz zestawow gier
telewizyjnych (czytnik, dwa manipulatory, moduty z grami)
zachodnich firm (PHILIPS, SEGA, ATARI itp.} Zestawy ta-
kie przeznaczone s3 tylko | wylacznie do gier. Natomiast
najbardzie; polecam trzy komputery majace najwieksza
oS¢ | jakos¢ gier. Sa to: Amiga, Commodore C64 i ZX
Spectrum.

2. Niestety, nie mozna podtaczy¢ do jednego mikro-
komputera kilku monitoréw tak aby mozna byto na kazdym
mieC inny program. Komputer ma jedno wejscie AV oraz
ograniczona pamigc. Nie potrafi zatadowac kilku progra-
mow | wykonywac ich jednoczesnie.

3. Wymienione komputery mozna zakupi¢ w sklepach
PEWEX | BALTONA oraz na gietdach.

(PLI)

Interesuje mnie grafika | muzyka C64 i w zwigzku z
tym mam dwa pyltania:
1. Jak i o ile mozna powigkszy¢ RAM i rozdzielczosc
ekranu?
2. Gdzie mozna dostac program, ktory zamienia mu-
zyke z kasety na zapis cyfrowy i umoZliwia odtwarza-
nie tej muzyki na komputerze?

Pawet Kodymow

1. Pamieci RAM C64 nie powigksza sie, gdyz rozsze-
rzenie mogtoby by wykorzystywane tylko jako RAMDYSK.
Natomiast najwyzsza rozdzielczosc graficzna (HI-RES) wy-
nosi 320x200 pixeli i nie da si¢ |jej rozszerzyC, poniewaz
tylko na tyle stac procesor graficzny VIC.

2. Program taki na Commodore 64 nie istnieje (a szko-
da), natomiast w sprzedazy znalazt sie digitizer w postaci
modutu. Podiacza sie do niego magnetofon wtykiem mini-
jack i program zainstalowany w module powoduje zdigitali-
zowanie zapisanego dzwieku. Jednakze sample odtwarza-
ne na komputerze moga trwac od Kkilku do kilkunastu se-

kund. Spowodowane jest to ograniczeniami pamigciowymi
Cb4 (PLI)

Czy w komputerze VIC20 moina rozszerzyc¢ pa-
miec? Czy bedzie wiedy kompalybiiny z C647? Czy jest
taki9program po wgraniu ktorego pamigc sie powigk-
szy:

Grzegorz Kubiak

Owszem, w Commodore VIC20 mozliwe jest rozszerze-
nie pamigci RAM do 16 kB. Stuza do tego specjaline modu-
ly, ktore byt moze mozna jeszcze zakupic na gietdach
komputerowych.

Niestety, nawet po rozszerzeniu do 64 kB VIC20 nie be-
dzie kompatybilny z C64, poniewaz posiada zupetnie inne
ukiady muzyczne i graficzne, a takze mikroprocesor
(6502).

Niemozliwe jest takze istnienie takiego programu, ktory
po zatadowaniu da rozszerzenie pamigci RAM. Pamiec za-
lezna jest od ukladow scalonych zawierajacych komorki
pamieciowe oraz samego mikroprocesora.

Proponuje zatem pozby¢ sie jak najszybciej zabytku ja-
kim jest Commodore VIC20 i zakupi¢ C64 lub AMIGE.
(PLI)

Szanowny Panie Redaktorze!

Pisze do Pana, poniewaZ jestem zbulwersowany
Waszg ignorancja w stosunku do uZytkownikow mi-
krokomputerow Commodore (64/128/Amiga). W porow-
naniu z zawartoscia innych klanow, ,,Klan Commodo-
re” jest zupeinie zaniedbany, np. ,,Bajtek” 1/91: Atari 4
str., Spectrum — 4.5 str., Amstrad 4 str., a Commodo-
re tylko 1 str. Podobnie ma sig¢ sprawa z poprzednimi
numerami ,,Bajtka”. Zrobcie cos — Commodorowcom
162 sie cos od Zycia nalezy”!!!

Prosze — jesli to mozliwe — o opublikowanie (tro-
che samokrytyki) choc fragmentu mego listu.

Michat Perzynski
Szanowny Panie!

Panskie uwagi sa stuszne — za to co byto mozemy tylko
przeprosi¢ Pana i wszystkich innych uzytkownikow kompu-
terow Commodore. Zmniejszenie objetosci (czasem do
zera) ,Klanu Commodore” nie bylo spowodowane zfg
wola ani niechecia do tych komputerow, lecz tzw. przyczy-
nami obiektywnymi — brakiem odpowiednich ludzi do pro-
wadzenia klanu. Obecnie, jak 10 juz widac, sytuacja sig po-
prawita — wrocit do ,Bajtka” Klaudiusz Dybowski, przy-
prowadzajac ze soba zespét ludzi, ktorzy zadbaja, by . Klan
Commodore” byt ciekawy. Dla ,nadrobienia” zaniedban
planujemy numer specjalny dla uzytkownikéw komputerow
Commodore, a w przysziosci by¢ moze osobne pismo.

Mam nadzieje, ze bedzie Pan usatysfakcjonowany obec-
na zawartoscig i wielkoscia , Klanu Commodore”.

Michat Szokolo

Serwis Komputerow

UG

L

perjednostka) IX pigtro
poleca naprawy:

rozszerzenie pamieci:

® AMIGA 500 do 1 MB
godz.9-11,15-18

® ATARi 600XL, COMMODORE 16, 116, do 64kb
@® ATARI 800XL, 65 XE, do 130 kB

Katowice, ul. Armi Czerwonej 22/53 tel. 598322 (su-

® ATARI 600, 800, 65, 130 XL, XE
® COMMODORE 16, 116,+4, 64, 128, 1280, AMIGA
® DISK DRIVE 1541, 1570, 1571, 1050

SB 30

AMIGA DLA SZCZESLIWEGO
PRENUMERATORA

W redakcji ,,Bajtka” odbylo sig losowanie kom-
putera Amiga 500, ufundowanego przez firme TAL
w konkursie prenumeratorow. Szczesliwym posia-
daczem Amigi zostat p. Adam Kucharski z Warsza-
wy, ktoremu gratulujemy zwycigstwa i Zyczymy
mite} pracy.

30-719 KRAKOW

MIN. GRUBOSE

Bi121

@ o=ut | [SOUND
PEYTKI OBWOD()W — trlc')jkana%owy, stereofoniczny,
. przelotowy interfejs muzyczn
DRUKOWANYCH: (A — 3~ 5910) do ZX Spectrum i
Timexa.
AKITA JEDNOSTRONNE Mozliwos$¢ wysytki poczia.
DWUSTRONNE ~DYMAREX”
ZAKF UNIWERSALNE 0585 Warezawn
pRopuﬁIéJI ) tel. 15-93-38 godz. 18—20
ELEMENTOW I ZYOCENIE STYKOW _
PODZESPOLOW
ELEKTRONICZNYCH SO DR A K, | —
OPIS MONTAADWY
AKITA" BIURO REKLAMY

MAGAZYNOW

;_JIE_LGF{OI\;Qg;I’:; 7 SCIEZEK 0.15 mm BAJTEK

55.74-72 MAKSYMALNE 'II\'n('?I;’ EEACTIQIIE:":'
ODD2ZiAt. W GDANSKU WYMIARY PLYTEK
e 40osoomn Fiennie 9%0-15%
B 477780 codziennie 9™-15

BAJTEK 5/91 S



Sklepy ., Bajtka”: Bytom, ul. Koniewa 6, tel. (832} 81-57-01 Krakéow, ul. Pstrowskiego 9, tel. (012) 56-54-52

KOMPUTER Giefda Sklep Pewex/Baltona
' tys. zt tys. zt tys. zt

ZX 81 Se .S
= e - — Mikrokomputeréw
ZX Spectrum + 1200 — — 16dz - Limanowskiego 200/1
ZX Spectrum + 2 - — —
Timex 2048 1300 (kpl) — —
FDD 3000 1300 - — Commodore116,16,
Sam Coupe — 2999 — +4,64,128,Amiga

COMMODORE ol ’ d wysytka natychmiastowa

IBM za zaliczeniem pocztowym
Cod 1500 1999 1750 . joysticki do Atari, Commodore,
C128 2000 = - Atari XL, XE, ST, Spectrum, Amstrad.
Amjga 500 — niem. 4200 5999 — Mega Precyzyjny mechanizm, specjalne
Amiga 500 — ang. 4400 —_ 6500 styki.
Amiga 2000 C 9000 - - Amstrad, Spectrum ,
Amiga 3000 25-40 35000 — — m‘;ifc;éxmz"% przediuzacze do
Amiga 3000 25-100 39000 = = ® rozszerzenie pamieci C116, C16 '
1 MB do Amigi 500-800 899 = do 64K, ST do 1MB, 2MB, 2.5MB, Interface do Spectrum.
4MB

Magnetofon 350 500 320 . "
1541 1000 (uzyw.) = - ® gﬁyszt:sdowanie monitoréw Cimiesigey QWaranes.

4 ) ) 1 o pracy w niskiej i S .
1:;: | 170{1)?$yw.) - T Sredniej rozdzielczosci Elektrome(:hanlka
Monitor 1084S 4000 = 4390 ® Hyper-Screen ST
Stacja 35" Amiga 980 — o @ modulatory TV-PAL do ST i Amiga I
Stacja5.25" Amiga 1340-1550 o i , ul.Cegielniana 17
Modulator TV 250 500 i ® modele 8-bit w 72 godz.

i 32-410 Dobczyce
PC 201l - = 11890 B97
PC 101l - = 8890 B115

ATARI Zaklad Ustug Elektronicznych X
800 XL 1100 s = "HOIfIECOMP" y ATARI XLIXE [
65 XE 1200 — 1590 SPECTRU M

(do niedawna AZUSPHW) poleca

128 )S($FM 1500 g;gg 2390 ustugi w zakresie serwisu
5 — —_ komputerow: Spectrum, C-64, C+4 . T . Y]

; : i rboi ,AY
520 STE 5400 (1M8) - 7690 I'mex’t . Atar,', ol 2odllaczy anr?gz;?csiz Atlélri. Niskie ceny.
1040 STFM 4400 7499 8890 Wersmre. O PUlaweka 102 Informacja — zaadresowana

' k

Mega 2 — — 16890 tel. 44-87-89 koperta + znacze
Mega 4 — - 4390 czynny w godz. 11-19, rachunki, 05-220 Zielonka

wara
CA 2001 2200 = 2490 gwarancja . skr. pocz. 9/2 .
SM 124 1500 2400 —
SM 224 3700 — 4690 AT AR5 ST G EER SARE R IR A PV De TS
Magnetofon 500 500 510
Portiolio 2300 4999 5890
CPC 464 600 {mono) — —
CPC 664 24— T o WYSYLKOWA SPRZEDAZ CZESCI | PODZESPOLOW
CPC 6128 mono 00 — — .
e e - DO KOMPUTEROW KLASY IBM PC
PCW 8256 — — — * Ptyty gtéwne: XT, AT, 3865X, 386, 486 :

IBM * Karty grafiki: HGC, EGA, VGA, SVGA
* s e

XT 2800-5500_| 4000-6000 5000 *S[t)aql? dysk(;w: ;’gﬂ(g’ 1‘?&’;3’ 1'44M,Bd
AT 5000-9000_| 4700-11800 8390 yski twarde: »JUMB, BB
386 16000 112900-19500 T * Klawiatury, myszy oraz inne akcesoria.
486 — 25200-38200 —
HD 40 2500-3000 | 2800 4390 TAKZE REWELACYJINIE TANIE
Moty GaAnono L = o GOTOWE ZESTAWY DLA KAZDEGO (-
Monitor VGA mono 1500 e —
Monitor VGA color 4000 — — '

: s PRZEDSIEBIORSTWO HANDLOWO-USLUGOWE
Klawiatura 400 660 C S, p
Dy 3 o2l = 50 = UL. ROSTAFINSKIEGO 4, 02-593 WARSZAWA, tel:48-72-42
Dyski 3.5" (szt) 5-30 8-30 20
Dyski5.25” (szt) 3.5-25 55-25 15
Joystick 90-350 100-450 99
Pudetko 100 3.5° 100 130-150 —

Pudetko 100 5.25” 100 120-150 —
Monitor Philips 3300 6000 —
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inne akcesoria.

Zapraszamy:

Sklepy firmowe "ATARES"

polecaja:

NAJTANSZE komputery COMMODORE, AMIGA, ATARI
muzyczne (organy) formy HOHNER, oprogramowanie, BLIZZARD TURBO,
FLASH SYSTEM do LDW 2000, CA 2001 (format dysku 500K, transmisja
130K), cartridge systemowe i z grami, monitory, drukarki, joysticki, dyskietki i
Zapewniony serwis gwarancyjny i
(CHORZOW, TRUCHANA 35). Réwniez realizacja zaméwiefi hurtowych.

"ATARES" Chorzéw, Truchana 35, teL.415-791 (hurt i detal)
"ATARES" Swietochlowice, A.Czerwonej 20 (detal)
"MIRAGE" Rybnik, Sobieskiego 7, tel.212-42
"BIT" Racibérz, Szkolna 34
Racib6rz, Browarna 2
"ABC ELECTRONICS" Gliwice, Wroclawska 7
"HOBBIT" Chorzéw, Szczecinska 10
"KRAM" Bytom, PPR, tel.816-529
"HERMES" Mystowice, Wyspianskiego 1

instrumenty

pogwarancyjny

B108

COMMODORE)

® JOYSTICKI, INTERFACE

STUDIO KOMPUTEROWE

UL.HARNASIE 7/13
20-857 LUBLIN
TEL.71-72-72, 71-05-43

@ AMIGI 500, 2000, COMMODORE 64, ATARI XL/XE
® MONITORY KOLOROWE I MONO (PHILIPS,

@ DRUKARKI STAR, MODULATORY TV, ROZSZERZENIA
® NAJTANSZE DYSKIETKI 5'25, 3'5, PUDELKA

® OPROGRAMOWANIE AUTORSKIE (ATARI XL/XE)
@ SKUP | SPRZEDAZ SPRZETU KOMPUTEROWEGO

| jScia!

KONKURS!

WIELKI
KONKURS
Z CENNYMI
NAGRODAMI!

Gléwnymi nagrodami sa
JOYSTICKI ufundowane
przez firme¢ TAL sp.z.0.0. 0
lacznej wartosci "jedynie”
4 milionéw! Dodatkowo -
NIESPODZIANKA ufun-
dowana przez Sklepy "Baj-
tka".

Wystarczy tylko odpowie-
dzie¢ (ale poprawnie!) na
pytania konkursowe, sta-
wiajac krzyzyk przy jednej
z podanych odpowiedzi i
wysta¢é kupon na adres
"Bajtka" do dnia 31 czerw-
ca - decyduje data nade-
Nie zapomnij o
dopisku "WIELKI KON-
KURS _l:_/IAJ 91",

- INFORMACJE BEZPEATNIE -
B122
WSZYSTKO CO
POTRZEBUJESZ KOMPUTER
DO .
COMMODORE 64 NATYCHMIAST
AMIGA KUPISZ -
SPRZEDASZ
ATARIXL/XE/ST
SZCZEGOLOWE  INFORMACJE M AX S OFT
PO PRZEStANIU
ZAADRESOWANEJ  KOPERTY
ZWROTNEJ + ZNACZEK
ADRES:KGE SIEMIATYCKA 15/48 659-44-17 Warszawa
01-312 WARSZAWA
TEL. 24-53-92 B74
B123

NAGRODY:
NIESPODZIANKA

0 GRUPA I

10 Junior Stickow
5 Junioréw
1 Top Star
1 Megaboard
1 Superboard

[0 GRUPA I
5 pudetek dyskietek
5.25"
7 pudetek na 80
dyskietek 5.25"
dyskietka czyszcza-
ca 5.25"

] GRUPA Ili
1 pudetko dyskie-
tek 3.5"
3 pudetka na 80 dys-
kietek 3.5"
dyskietka czyszczg-
ca 3.5"
podktadka pod
mysz (mouse mat)

MIKRO
SERWIS

poleca naprawy mikrokomputeréw
i peryferii

Specjalna oferta:
@® rozszerzenia RAM do Amigi
500 - 512K i 1.8MB

® cartridge do C-64

@ Dla zamiejscowych naprawy na
poczekaniu.

Gdansk

ul.Marusarzéwny 6
tel. (058) 48-50-63

B-94

ATARI X1, XE, ST. TURBO
COMMODORE 64, AMIGA
Pelna oferta sprzgtowa i

programowa dla uzytkownikow,
przysztych uzytkownikéw, sklepéw

Zadowolimy wszystkich
Katalog ofert gratis

Koperta + znaczek
STUDIOKOMPUTEROWE
ul. GROCHOWSKA 186/69
04-357TWARSZAWA
tel. 610-40-57, godz. 18-20

B124

Spotdzaelnla

"Bajtek”
ul. Wspoélna 61

00-687 Warszawa

;_ E’Z @ZP@M

MIEJSCE
NA
NACZEK

_f-:_f-Co mles:ac kolemy zaktuahzowany kupon

Bajtak | x 5600 9100 | |
ﬂAtori 18000 | 36000 X
43200 | X

G ghhaRanansiarazs
%
" “a

| Spotdzielnia '‘BAJTEK”

Bank "Agrobank S.A’
4799941834131
ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa
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Oto nasze podstepne pytan- [ ] Turbo Pascal for Win-
ka. Zeby na nie poprawnie dows

odpowiedzie¢ trzeba, nieste- [ ] Turbo Pascal 6.2
ty (?2?12?), przeczyta¢ catego [ ] Turbo Pascal 7.0
majowego "Bajtka" - szansa 4, Jakg firme nazywa si¢

trafienia na $lepo wynosi czasem "BIG BLUE"™

mniej niz 0.0000006, czyli ra- [ ] Atari

czej niewiele. Do dzieta! (] 1BM

1. Najwiecej firm na targach [] Commodore

CeBIT *91 bylo z: [] Apple

[] usa 5. Kiedy powstal artykut pt.
[] Tajwanu "SHELL" ?

[] pazdziernik 1990

[] grudzien1990

[] styczen1991

[J marzec 1991

6. Co znaczy "EOF" ?

jest to nazwa tajwanskiej

[] Niemiec v

[J Polski

2. "Zioty podzial” jest to:

[] metoda buforowania
transmisji danych

[] dzielenie tekstu napisane- L]

go pod edytorem "KRE- firmy komputerowej
ZUs* [ ] znak korica pliku

[l zasada podzialu odcin- L] program graficzny
ka wykorzystywana w [] nowy procesor typu RISC
sztuce 7. Co oznacza dla ATARI

[] forma wyptacania dywi-  XL/XE znak o kodzie 155 ?
dendy nowa strong

3. Najnowszg wersja Turbo L] zmiane koloru druku

Pascala jest: L] nowy wiersz

[l Turbo Pascal 6.0 [] czyszczenie ekranu

UWAGA! Odpowiedzi otrzymane po 30 czerwca lub nie posiadajace dopisku "WIELKI
KONKURS - MAJ "91" na kopercie niec wezma udzialu w losowaniu nagrod!

IMIE NAZWISKO .. oo

ulica, nroo

KO DS COWOSE i i bt i i

numer prenumeratora...

- Prenumerala zawarta przed uptywem waznosci kuponu
gwaraniuje niczmiennos¢ cen

- Przesytka pocztowa nie wymaga dodatlkowych optat

~ Minimalny c¢zas realizacj zamowienia 4-6 lyg.

- JeZel w ciagqu 2 tyg od pojawienia sig numeru w kioskach
ne nadeszta przesytka, redakcia prosi o konlakt

- Za btedy wynikajace z niestarannego wypetnienia
formularza redakcja nie ponosi odpowiedzialnosci

- Prosimy 0 wyrazne zakreslenie odpowiednich 10sci
eqzemplarzy w tabel

TU
WKLEIC
ODCINEK
PRZEKAZU

{potwierdzenie dia wplacajacego)

MICROMAN

oferuje na miejscu lub wysytkowo:

1. Sprzet komputerowy i akcesoria.

2. Autoryzowane programy i
komputeréw:

Atarl X1/XE/XT,

Commodore 16/116/+4/64/128/Amiga}

Spectrum/Timex

3. Oprogramowanie na cartridge'ach.

4. Przystawki UNIVERSAL
magnetofonéw firmowych Atari

oraz Turbo 2000.

5. Naprawy zasilaczy, magnetofonéw, klawiatur w
komputerach Atari, Commodore, Spectrum.

Informacje: na miejscu lub koperta zwrotna

Zamobwienia:

-40-181 Katowice, ul. Osikowa 66, tel. 585-106
-44-200 Rybnik, ul. Wiejska 19, tel. 233-56

Firmowe punkty sprzedazy:
@ Katowice, ul. Plebiscytowa 31
@ Rybnik, D.H. "Hermes’ | pigtro

@ Bielsko-Biata, Plac Wojska Polskiego 14

literatureg do

TURBO do
umozliwiajgce
zapis i odczyt programéw w systemie Blizzard

B88

TOMS

-firmaznanazwielu
oryginainych
opracowan dla Atari-
zajmuije sie takze
Amiga!

Poniewaz coraz wigcej
programéw wymaga pamigci ponad
512K, na razie polecamy rozbudowe
pamigci Amigi do 1MB - nie w
postaci modutu, ale WEWNETRZNA,
co daje wigksza niezawodno$é, nie
blokuje gniazda modulu i nie
ogranicza innych zastosowan tego
gniazda.

Oprécz tego oferujemy takze inne
usprawnienia Amigi - digitalizer,
przetgcznik numeréw stacji,
przelgcznik fast mem/chip mem, etc.

Usiugi wykonujemy w ciagu
jednego dnia w naszym nowym
unkcie w  centrum  miasta,

koto Rotundy PKO {po uzgodnieniu
terminu pod numerem 27-16-01 w
godz. 9-17).

W nowym punkcie polecamy
takze nasze tradycyjne usprawnienia
stacji dyskéw i komputerow Atari!

Nasza firma gwarantuje

solidnoéé, niezawodnosc¢ i wysoki
poziom techniczny ustug.

B-0091

PACKET
RADIO

e Modem realizujgcy
emisje: CW, RTTY, ASCII,
AMTOR, FAX, PACKET.
Wspotpracuje z dowolng
radiostacjg i komputerem
wyposazonym w
interfejs RS 232 C.

e TURBO 2000F -
przySpiesza wspotprace
z magnetofonem do 6700
bodow.

e Oprogramowanie w
TURBO 2000F

System TURBO i
oprogramowanie wysytamy

pocztg
Informacje: 33-40-91

MUEL

Ul. Czagstkowska 30
01-678 Warszawa
B-82
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Oznaczenia: D — do$wiadczenia, L— literatura, P — programy, T — telefon, A — adres

INDYWIDUALNY
BANK DANYCH

Drodzy Czytelnicy

Jak zapewne zauwazyliScie, zmienita si¢ nieco
formuta indywidualnego Banku Danych. Naptywa do
nas bardzo wiele listow z prosbg o publikacje w tej
rubryce; z koniecznosci wiec musimy skracac tresc¢
ogtoszen, co pozwoli nam spetni¢ prosby wigkszej
liczby Czytelnikéw i tym samym zlikwidowac zale-
gtosci czasowe tej rubryki.

Zmianie ulegna takze rubryki SOS oraz KUPIE-
SPRZEDAM-ZAMIENIE. Zamiast szeregu oddziel-
nych kuponéw od numeru 06/91 wprowadzamy je-
den kupon wazny dla wszystkich rubryk; jego nade-
stanie w liscie uprawnia do publikaciji krotkiego ogto-
szenia (o pierwszenstwie decyduje data stempla po-
cztowego w jednej z tych rubryk. Nadestanie wigk-
szej liczby kupondw uprawnia do opublikowania
ogtoszenia w kilku rubrykach, réwniez w zaleznosci
od daty nadania listu. _

Ze wzgleddw technicznych redakcja zastrzega so-
bie prawo skracania ogtoszen do niezhgdnego mini-
mum. Podczas pisania kierujcie sie nowym forma-
tem IBD; chcieliby$my, aby w tych rubrykach ukazy-
wata sie wieksza liczba ogtoszen. o

| jeszcze jedno. Piszcie na kopertach, do jakiej ru-
bryki jest skierowany list oraz (takze na kopercie, np.
w lewym dolnym rogu) typ komputera. To bardzo
utatwi sprawe naszej Pani Sekretarce.

ATARI

Piotr Wrébel (16), 130XE + XC12 z AST. Nawiaze
kontakt w celu wymiany P i do$wiadczen. A: Klasztor-
na 8, 31-979 Krakow.

Plotr Lopacki, 65XE + XCA12. Wymieni P oraz do-
swiadczenia, nawiaze kontakty. A: Putaskiego 33/6,
58-100 Swidnica Slaska.

Tomasz Oricwski (18), 130XE + 1050. P: >600.
Wymieni P na dyskietkach i kasetach. A: Wolskiego
12 m 47, 09-400 Ptock.

Jakub Roszczyniata (10), 800XL + magnetofon.
Proponuje wymiane P, L oraz do$wiadczen. A: Ci-
cha 17/1 (Osiedle Le$ne), 85-650 Bydgoszcz. T:
41-0814.

Mariusz Jochymczyk (16), 800XL + XCA12, Bliz-
zard Turbo. P: kilkaset, proponuje wymiane. A:
Dworska 6, 32-310 Klucze.

Artur Basiniski (13), 65XE. P: 15, L: 40 opisow.
Wymieni P oraz doSwiadczenia. A: Rynek 6/35,
11-525 Orzysz, woj. suwalskie.

Grzegorz Ciemigega (12), 65XE + XCA-12. Nawig-
ze kontakt w celu wymiany P uzytkowych. A: Cicho-
ckiego 8/7, 24-100 Putawy, woj. lubelskie.

Woljtek Grenda (12), 65XE + CA2001 + XC12 (tur-
bo). P: 100. Nawiaze kontakt, wymieni P i doswiad-
czenia. A: Dzierzynskiego 10/9 94-046 t6dz. T:
87-66-05.

Anna Wieckowska (16), 65XE + XC12 (Hard Tur-
bo) + druk. 1025 + stacja 810. Wymieni P oraz L.
A: Gréjecka 64/32, 02-339 Warszawa.

Rafat Nawrot (15), 800XL. Proponuje wymiane P
(nowosci). A: 17 Stycznia 39, 64-360 Zbaszyn. T:

89a. COMMODORE

tukasz Nowak (13), PLUS/4. Nawigze kontakt, wy-
mieni P i doswiadczenia. A: Orzeszkowe} 1,
64-800 Chodziez.
Sebastian Braczyk (17), PLUS/4 + magnetofon.
Wymieni P oraz doswiadczenia. A: O$. Rézane 31/11,
58-200 Dzierzonidw.
T. Paluch, C-64. Proponuje wymiang P (dyskietki
lub kasety). Nawiaze kontakt. A: Gen. Andersa 4,
42-600 Tarnowskie Gory.
Pawet Zal (12), C-64 + 1541 + 1531. Wymieni P
oraz doswiadczenia. A: J. Soplicy 5, 70-396 Szcze-
cin.
Jakub Smiatacz (13), C-16 + 1531. P: >200. Na-
wiaze kontakt, wymieni P i do$wiadczenia. A: For-
nalskiej 12/32, 41-200 Sosnowiec.
Pawetl Okaplec, C-64 + 1531 P: 700. Proponuje
wymiane P i doswiadczen. A: Plac 35-lecia 19/1,
58-105 Swidnica.
Janusz Bujnicki (15), C-16 (64KB RAM). P: 150.
Proponuje wymiane P. A: Poprzeczna 1/6, 34-100
Wadowice.
Daniel Smolarczyk (14), VIC-20. Proponuje wymia-
ne oprogramowania. A: tukasinskiego 58, 43-300
Bielsko-Biata.
Bartosz Ko$ciow, VIC-20. Nawiaze kontakty z po-
siadaczami tego komputera. A: Greczki 106/16, 43-
300 Bielsko Biata.
Dawid Kurzyniec (13}, PLUS/4 + magnetofon. P:
500 (450 dla C-16). Wymieni P i doswiadczenia A:
Barbary 10/70, 30-838 Krakéw.

AMSTRAD
Marcin Bielawskl, CPC464 + monitor mono. P: 43.
Proponuje wymiane P. A: Jodiowa 79/10, 45-411
Opole.

SPECTRUM

Marcin Dawidowlicz, Spectrum +3. Nawiaze kon-
takty w celu wymiany doswiadczen. A: Baczynskie-
go 26/6, 05-150, Lomianki.

Piotr Szymaniski (17), TIMEX 2048+ AY-3-8910. P:
>300 + demo dla AY. Wymieni P na AY. A: Poline-
zyjska 2/23, 02-777 Warszawa.

tukasz Ciosk (15), ELWRO 800 ,JUNIOR" + sta-
cja dyskdw. Proponuje wymiane szZeregu gier. A:
Zielna 29, 26-110, Skarzysko-Kamienna.

KUPIE ® SPRZEDAM

ZAMIENIE

KUPIE-SPRZEDAM-ZAMIENIE

Kazdy, kto przysle do nas dwa, wycigte z kolejnych nu-
merow Bajtka kupony (odbitek nie bedziemy honoro-

z krotkie ogtoszenie. Maksymalna
dilugosé ogloszenia — pigtnascie siéw razem z adre-
sem, drobne odchylenia do zaakceptowania, ogtosze-
nie moze by¢ przez nas przeredagowane w celu skro-
cenia. Ogloszenie moze dotyczy¢ sprzedazy, kupna lub
zamiany komputera i akcesoriow — wszelkiego typu
urzadzen zewnetrznych, programoéw i literatury, uzywa-
nych i nowych, pod warunkiem, ze oferta dotyczyc be-
dzie pojedynczych sztuk. Ogtoszenia drukowac bedzie-
my kolejno w miare ich naplywania. Zastrzegamy sobie
prawo niewydrukowania lub zredagowania ogloszenia
zbyt diugiego, anonimowego, a takze w razie podejrzen
o prébe sprzedazy hurtowych ilosci towaru lub kradzio-
nego oprogramowania, oraz prawo do zmiany zasad
akceptowania ogloszen. Piszcie na nasz adres, z dopis-

wac), moze zamiesci

kiem na kopercie — Kupig-Sprzedam-Zamieni¢

Amiga

1. Kupig drukarkg LC10 + kable Amiga rozszerzenie 512KB,

stacje 5.25”. R. Firlit, 98-291 Chartupia Mata.

2. Kupte Amige 500. Oferty z ceng. Ireneusz Maciotek, 36071

Trzciana 352b.

3. Pilnie zamienig niemieckojgzyczny kompiet (3 podreczniki}
firmowych instrukcji do Amigi na wersjg angielska. Jacek Na-

pruszewski, 62-800 Kalisz, ul. 3 Maja 19/1.

4. Amiga 500 — wymienig oprogramowanie. Adam Rostalski,

56-—320 Krosnice, ul. Sanatoryjna 20/2
Amstrad

1. Kupie gry i programy uzytkowe na Amstrada CPC 464. Bartek

Czekaniski 83-300 Kartuzy, ul. Chmielefska 29

2. Sprzedam drukarke MPS1230 (1.6 min), Amstrada 8256 (300
tys.}), roczniki Bajtka, Komputera 85-90. R. Firit, 98-291

Chartupia Mata.

3. Poszukuje schematow Amstrada CPC 464 | monitora GT-65.

Krzysztof Kopiec, 44-206 Rybnik 6, ul. Slaska 8.

4. Sprzedam Schneider CPC 464 plus kontroler FDD. Artur
Stelmaszewski, 03-922 Warszawa, ul. Miedzynarodowa 40/

35, tel. 17-05-03

5. CPC 6128 — wymienie oprogramowanie. Kamil Ziemkiewicz,

63-400 Ostréw Wikp., ul. Baczyrskiego 14
Atari

1. Kupie stacje dyskietek do Atari XE. Wiktor Przybysz, 58-550

Karpacz, ul. Szkolna 2.

37-450 Stalowa Wola, ul. Skopenki 46/72.
Balikowski, Kielce, ul. Puscha 23/12, tel. 51534.
ski, Bielsko Biata, tel. 434-15.
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10. Sprzedam {lub zamienig na Commodore 64) Atari 65XE ze
stacja dyskdw. Adam Rutkowski, 16-010 Wasilkdw, ul. Polna

30, tel. 185-899,

11. Sprzedam Atari XE z peryferiami. Radostaw Walasek, 70764

Szczecin, ul. Bat. Chiop. 35/29.

12. Sprzedam Atari 65XE z magnetofonem (Turbo AST), ATT. Ja-

cek Rzeczycki, 91478 £bdz, ul. Krzewowa 11/2.

13. Kupie stacje dyskow do Atari 130XE. Arkadiusz Tetela, Ka-

mien Pomorski, tel. 20-945.

14. Sprzedam Atari 65, magnetofon — gwarancja. Jakub Wasile-

wski, Warszawa, tel. 10-31-96

16. Sprzedam {lub zamienie na Commodore 64) Atari 64KB z

magnetofonem XC12. Mariusz Zurawik, 78-426 Sepolno.

16. Sprzedam magnetofon XC12, zasilacz do Atari 800XL. Mate-

usz Ordyk, 25-353 Kielce, ul. Wesota 23a/7, tel. 465-96

17. Sprzedam Atari 520STM + SF314, stan idealny. Tomasz

Durak, JW3533 , D", ul. Miskiewicza, 27-600 Sandomierz.

18. Sprzedam Atari 65XE, CA2001, XC12, AST Cartridge, moni-
tor mono. Artur Staniszewski, 20-629 Lublin, ul. Juranda 3/8.
19. Sprzedam Atari 65XE. Mariusz Strawinski, 81870 Sopot, ul.

Armii Krajowej 49, tel. 51-36-95.

20. Atari — sprzedam za 150 tys. przystawke sterujacg praca
zwykiego magnetofonu. Krzysztof Samson, 84200 Wejhero-

woO, 0s. Kaszubskie 7/32.

21. Sprzedam Atari 1040STFM za 6 min. Maciej Cholewoniski,

60-645 Pozran, ul. Sochaczewska 9/4.

22, Sprzedam Atari 656XE z magnetofonem Turbo. Adam Kuklin-

ski, Biatystok, ul. Gajowa 57/62, tel. 522—755.

23. Sprzedam Atari 65XE + XC12(AST) + Cartridge AST + joy-

stik. Tomasz Franek, 43-400 Cieszyn, ul. Korfantego 6/6.

24. Sprzedam magnetofon XCA12 {gwarancja), oraz joystik
MATT, Marcin Marmol, 32-800 Brzesko, ul. W. Polskiego

5/36.

25. Kupie literature o programowaniu dla poczatkujacych na Ata-

ri. Marcin Tomasik, 26-600 Radom, ul. Swietojanska 4/22.

26. Sprzedam Atari 65XE, monitor, Turbo 2000. Pawet Janczak,

61-255 Poznan, Os. Tysigclecia 23/9.

27. Sprzedam (zamienig¢ na Amige 500} Atari 65XE, stacje
CA2001, joystik. Tomasz Jagietto, 66-—400 Gorzow, ul. Sikor-

skiego 13/3.

28. Sprzedam Atari 520STM stacja dyskéw + monitor SM124, li-

teratura + programy. Rafat Lisik, Chorzéw, tel. 412070,

29. Atari XL/XE — wymienie programy na dyskietkach. Krzysztof

Zietek, 63-400 Ostréw Wikp., ul. Staszica 8e/4.

30. Atari 65XE — wymienig programy na dyskietkach. Kupig in-
strukcje drukarki Olympia. Stanistaw Przybysz, 16-030 Su-

prasl, ul. Pitsudskiego 64b/5.

31. Kupig warto$ciowe programy uzytkowe na Atari 65XE. Michat

Btaszczak, 62-510 Konin, ul. Harcerska 1/7.

. Sprzedam Atari 800 XL, magnetofon, monitor mono, joystiki,
kasety. Szymon Pietrzak, 19-300 Elk, ul. Grodzieriska 7/7.

. Kupie modut 1064 (64KB RAM do Atari 600XL). Tomasz
Wenta, B3-340 Sierakowice, ul. Morachowska 40, tel. 81-64-13.

. Sprzedam Atari 520 STFM z programami. Pawet Rutkowski,

. Sprzedam Atari 130XE, stacje LDW2000, magnetofon. Rafat
. Sprzedam Atari 65XE, stacja LDW2000, monitor. Piotr Kowal-

. Atari BOOXL, stacje dyskow, magnetofon, telewizor 12”, dys-
kietki — w komplecie. Wojciech Marczynski, £6dz, tel. 81-63-16

. Sprzedam Atari 65XE, 1050 z TOP DRIVE, NEPTUN (zielo-
ny), dyskietki, Tomasz Bakuta, £6dz, ul. Dostojewskiego 14/20
9. Sprzedam drukarke Atari 1027. Andrzej Zientara, 09535 How,

13.
14.

15.
16.
17.
18.
19.
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. Atari 65XE — kupig literature, wymienie sie na opisy do gier,

rowniez AST. Aleksander Recko, 62-800 Kalisz, ul. M. Konop-
nickiej 6-12/54

. Wymienig dyskowe programy uzytkowe na Atari 65/130XE.

Grzegorz Szymczak, 85-791 Bydgoszcz, ul. Barifomieja 6/45
Wymienig oprogramowanie na Atari 65XE, rowniez Turbo-
ROM. Marcin Kocot, 33-140 Lisia Gora, ul. Zagumnie 77

Commodore

. Kupie Commodore 128, magnetofon 1531, najchetniej nowe.

Michat Krasek, 44-285 Pogrzebien ul. Pamigtki 52

Sprzedam C-64 Il (gwarancja do V 1992), dwa magnetofony,
joystiki oraz Final I, cena 3 min. zi. Pawet Rogoza, 78-600
Waltcz, ul. ZWP 14/4, tel. 22-36

Kupie komputer i stacje dyskéw — najchetniej Commodore
128D. Karol Sznajder, 08-300 Sokotow Podlaski, ul. Spot-
dzielcza 8/23.

. Kupig wityczke do ,user port” w C-64. S. Krzesak, 43-190

Mikotow, ul. Kochanowskiego 4/64, tel. 27-94-05.

Kupig lub wymienie czasopisma RUN, AHOY! 84'er, Com-
modore User, INPUT 64 itp. Artur Karazniewicz, 11111 Kra-
SZEWO.

Sprzedam C-128 + stacje 1571 + magnetofon + Final i +
oprogramowanie. Grzegorz Zazula, 41-706 Ruda Slaska, ul.
J. Parandowskiego 3/16, tel. 42—52—21.

Sprzedam tanio drukarke Commodore 4023. Michat Sapinski,
01-684 Warszawa, ul. Klaudyny 14/175.

Poszukuje interfejsu MIDI do Commodore 64. Lukasz Gniaz-
dowski, 66-400 Gorzow Wikp., ul. Parkowa 10/10.
Poszukuje edytora tekstu na Commodore 64 (Tasword lub
inny}. Tomasz Kot, 67-100 Nowa 30!, ul. Struga 15

. Kupie monitor, sprzedam C64. Jacek Trebacz, 43450 Ustron

ul. Grabowa 41, tel. 29-22.

. Kupie Commodore 64(128) lub Atari 65XE. Rafat Krawczyk,

£6dz, ul. Lniana 19/30, tel. 52-55-45.

. Kupie C-64 z Datasette 1530. Cena do 200 USD. Marcin

Szachowski, 87-800 Wioclawek, ul. Bajeczna 1/123, tel. 619-
72

C-64 — zamienie gry na kasetowe programy uzytkowe. Wi-
told Wolifiski, 35-202 Rzeszdw, ul. Husarska 1/15.

C-64 z magnetofonem — szukam ciekawych programéw
uzytkowych. Tomasz Rosinski, 31-416 Krakow, ul. Dobrego
Pasterza 102/45

Wymienie oprogramowanie C-64. Pawet Kowalski, 61-885
Poznan, ul. Pélwiejska 11/25, tel. 52-30-35

Wymienie oprogramowanie C-64 na kasetach. Lukasz Gniaz-
dowski, 66-400 Gorzdw Wikp., ul. Parkowa 10/10

Kupie gry i literature — C-64. Rafat Gospodarczyk, 14-500
Braniewo, ul. Sucharskiego 6/5.

Szukam oprogramowania — Commodore plus 4. Rafat
Szemplinski, 10-685 Olsztyn, ul. Barcza 19/14

Wymienig oprogramowanie C-64 na kasetach. Marek Mojsiej,
66-400 Gorzdw Wikp., ul. Zubrzyckiego 7a/3

IBM PC

. Oryginalny program ,Storyboard plus” V.2.0 za 400 tys., Bo-

rowiec Marcin, 28-100 Busko Zdrdj, ul. Kochanowskiego 4,
tel. 29-93

Spectrum/Timex

. Kupie stacje Timex FDD 3000, drukarke GP-50, Masterface |

i AY3-8910. Oferty z cenami: Arkadiusz Pawlikowski, 82-113
Drewnica.

. Sprzedam Spectrum + interfejs RS232, drukarke Centronics

GLPHt 10", traktor — 2,8 min. Piotr Babel, Kielce, tel. 42-657

. Magnetofon z kasetami do Spectrum lub Timex-a sprzedam.

Piotr Wieckiewicz, 85-858 Bydgoszcz, ul. P.P.-R. 7/74

. Zamienie roczne Spectrum + na C64 w dobrym stanie. Ra-

domir Czyz, 82-113 Bronowo, Drewnica.

. Kupie stacje dyskow FDD 3000 z napedem 5.25" (najlepiej

B0 4ciezek). Tomasz Tomaszek, 71-653 Szczecin, ul. Rusian-
ska 16/29.

. Sprzedam Timex 2048 + stacje FDD 3000 + AY3-8910. Kar-

pifiska, Watbrzych, tel. 235-27, w godz. 7-15.

. Sprzedam Sound Interface do Spectrum lub Timex-a. 54242

Wroctaw, ul. Jelenia 84/6.

. Kupie stacje FDD 3000. Bartosz Urbanski, 62800 Kalisz, ul.

H. Sawickiej 1/32.

. Kupie ULA do Spectrum oraz B sztuk UCY 74259, Maciej Or-

towski, 80-398 Gdansk, ul. Obrofcéw Wybrzeza 10d/9.
Kupie dwukieszeniowa stacje FDD3000. Roman Antoniuk,
17-100 Bielsk Podlaski, ul. Zwirki i Wigury 55. )
Kupig drukarke do Timex-a 2048 i literature dotyczacg nauki
programowania. Michat Grabarczyk, 91-3356 t6dZ, ul. Grun-
waldzka 7/5.

Kupie dwukieszeniowa stacjg FDD 3000 i Timex-a 2048 (na
gwarancji). Jerzy Konczewski, 66-408 Gorzéw WIkp., uk
Gwiazdzista 18/51.

Kupie, wymienie oprogramowanie — Timex FDD 3000. Ma-
rek Jastrzebski, 31-052 Krakéw, ul. Starowisina 65/14.
Timex — wymienie oprogramowanie. Arkadiusz Kulgawczuk,
15-664 Biatystok, ul. Stonecznikowa 25/21

. Sprzedam drukarke SAMLECO DX-86 za 2 min zt. Wiktor

Przybysz, 58-550 Karpacz, ul. Szkoclna 2.

. Sprzedam Bajtki od 8/86 do 12/89 bez 7,8/89. Cena — 1500

z#/sztuke. Maciej Supel, 42-609 Strzybnica, ul. Debowa 15.

. Kupig tanie dyskietki 5.25" i 3.5". C. Muszynski, 01114 War-

szawa, ul. Traktorzystki 4.

. Sprzedam nowa drukarke 15" Hyundai HDP-920, cena 3.6

min. Jan Roman, Warszawa, tel. 41-35-37.

. Kupie lub wymienie oprogramowanie do QL-a. Maciej Deling,

84-120 Wiadystawowo, ul. Ceynowy 12, tel. 740640

. Sprzedam joystik Quickshot H. Radostaw Cieptucha, 91372

t6dz, ul. 11-go listopada 71/48, tel. 58-34-20.

. Sprzedam zbiory Bajtka i Komputera. Koperta i znaczek.

Krzysztof Jezyk, 64-610 RogoZno, Garbatka 12.

. Kupie literaturg o jezykach Forth, Lisp, Action!, Kyan Pascal,

Basic A+, Turbo Basic XL. t. Uniejewski, 29100 Wtoszczo-
wa, S.P.11

. Zamienie ksiazke ,M&] mikrokomputer ZX Spectrum” Rolan-

da Waclawka na ksiazke o tematyce Atari 65XE. Marcin No-
wak, 18-402 tomza, ul. Sniadeckiego 7/28.

Sprzedam komputer Apple I+, podwdina stacja dyskéw, CP/
M, dyskietki, monitor, literatura — 400$. Radostaw Krol, 82-300
Elblag, ul. Korczaka 23/1.

Poszukuje instrukeji do drukarki Epson LQ—400. Kazimierz
Adrych, 82-200 Malbork, ul. Buczka 11/4.

Kupig oprogramowanie komputera VZ 200. Michal Burak,
76-200 Stupsk, ul. Szymanowskiego 13/19.

Szukam literatury i oprogramowania do Apple lic (lub lle).
Krystian Panas, 63-100 Srem, ul. Roweckiego 4a/28.
Sprzedam drukarke Citizen 120D + z interfejsem Centro-
nics. Pawet Rutkowski, 37-450 Stalowa Wola, ul. Skopenki
46/72, tel. 42-41-43

i
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SV 119

Junior

2 Fire

6 Blaszanych stykow
Prosty mechanizm

Svi20
Junior-Stick

2 Fire

6 Blaszanych stykow
Uchwyt pistoletowy

SvV124
Turbo

6 Mikrostykow
AutoFire
Drazek lotniczy

SV 123
Supercharger

2 Fire

6 Mikrostykow
Ergonomiczna budowa
Precyzyjny mechanizm

SV122

Quickjoy Il

2 Fre

6 Blaszanych stykow
AutoFire

Drazek lotniczy

SV 126

Jet Fighter

2 Fire

6 Mikrostykow
AutoFire
ACS-Regulator
szybkosci AUTO
CObstuga pod keiuk”
Drazek lotniczy

SV 140
Enterprice

2 Fire

6 Mikrostykow
AutoFire

ACS — Regulator
szybkosci AUTO
Drazek fotniczy
Lkierownica”
Kabel 4 m

SV 125
Superboard

6 Fire

10 Mikrostykow
AutoFire

Cyfrowy wyswietlacz
¢zasu

Sygnat dzwickowy
Przefacznik dla
leworecznych
Drazek lotniczy

SV 130
IR Infrared

1 Fire

5 Mikrostykow
Podczerwien
Daleki zasieg
Qdbiornik

SV 201

Quickjoy M5

Do IBM XT/AT
(kompatybilnych)
Wspdtpracuje z Game-Card
b 1/0 Card

2 Fire

2 AutoFire

6 Mikrostykow

Wybor AUTO

PSC — Regulator XY
Sygnalizacja Swietlna

Fire

ASC — Regulator szybkosci
AUTO
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SV 128
Megaboard

4 Fire

10 Mikrostykaw

AutoFire

6 cyfrowy stoper

AT — Anti Tilt Mechanism
Fire Pad

SV 202

M 6 analog
Analogowy

DO IBM XT/AT
(kompatybilnych)

T __Wspbipracuje z Game-Card

lub 1/O Card
2 Fire

- 8V210
Game Card

Do IBM XT/AT
cmpatybilnych)
konale pracuje
zM5iMB

Sv127

Top Star

2 Fire

& Mikrostykow

AutoFire

Przezroczysta obudowa
SAS — Shock Absorbing
System

Platyrowane czesci

SV 510
Van5

Pudetke na dyskietki
80 sztuk 5%"

Zamkniecie na klucz

SV 500

Van3

Pudetka na dyskietki
80 sztuk 3%,"
Zamkniecie-na klucz
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Dlon nagrodzona
Zfotym medalem

W koficu wrzesnia uvbicglego

roku odbyla sic w Glasgow na

Wyspach Brytyjskich niczwykla’

olimpiada. Wystapili w niej bar-
dzo niccodzicani sportowcy.
Nicktérzy z nich mieli zamiast
nég rolki lub przyssawki, a in-
aym brokowalo tulowia lub glo-
wy. Przez dJwa dni szeiédziesiat
robotéw 2z dwwunastv krojéw
amagaio sic o medale w jede-
nastu dyscyplinach.

ZAPROSZENIE DLA KAZDEGO

Tym razem zawody nie mialy z gory okre-
slonych, niepodwazalnych regut. Organiza-
torzy | Migdzynarodowej Olimpiady Robo-
tow zaprosili do udzialu wszystkich, ktorzy
skonstruowali jakiegos interesujacego,
wyrétni?jacego sie niezwyklymi cechami
robota. Uczestnicy podawali w formularzu
zgloszen wszystkie cechy i umiejetnosci
swoich inteligentnych maszyn. Dyscyplina
byla wpisywana do programu zawodow do-
piero wtedy, gdy zebrala sie wigksza liczba

zawodnikéw mogacych w niej rywalizowac.
W ten sposob powstato az 11 konkurenciji:
wspinanie sie po Scianie, wyscigi na
dwoch nogach, wyscigi na wiecej niz
dwdch nogach, rzut oszczepem, omijanie
grzeszkdd, bieg za promieniem swietinym,

alansowanie pretem, najzreczniejsza
dion, bieg wzdiuz sciany, konkurs kraso-
mowczy i ogbéine zachowanie.

FAIR PLAY

Pierwsza Olimpiada Robotow miata prze-
de wszystkim pokazac jak najszerszemu
gronu widzow aktualny stan techniki w tej
dziedzinie. Sam udziat byt wazniejszy niz
wygranie konkurencji. Nie stwierdzono tez
przypadkéw dopingu. Zdyskwalitikowano
zaledwie jednego zawodnika, robota Ro-

bug i z Portsmouth, ktéry podczas wspina-
czki na sciane wdrapat sie do swojego ra-
dzieckiego konkurenta RVP1 i wyrzucit go
z toru.

Jedyny powazny wypadek przytrafit sig
meksykariskiemu robotowi. Mimo ostrze-
gawszych napiséw na opakowaniu nie uni-
knat on uszkodzen w transporcie. Po roz-
pakowaniu wygladat, jakby zrzucono go z
duzej wysokosci.

PROFESJONALISCI | AMATORZY

Niektére z maszyn zostaly zbudowane
przez amatorow, ale wigkszos¢ skonstruo-
wano z mysla o powaznych zastosowa-
niach. Dotyczylo to przede wszystkim kon-
kurencji wspinaczka po scianie. Brytyjscy i
radzieccy uczestnicy tej dyscypliny byli
prototypami urzadzen, ktére maja praco-
wac w elektrowniach atomowych. Wszyscy
alpinisci utrzymywali si¢ na pionowej po-
wierzchni za pomoca przyssawek.

MEDALE DLA ZWYCIEZCOW

Zdobywca ztotego medalu we wspinacz-
ce okazat sie rownolegloboczny robot Zig-
-Zag, ktoéry nie dat najmniejszych szans kon-
kurentom.

Rowniez inne dyscypliny byly interesuja-
ce z punktu widzenia rozwiazywania trud-
nych technicznie zagadnien, z ktérymi bo-
rykaja si¢ konstruktorzy robotow. Balanso-
wanie pretem wymagalo pokonania wielu
problemow kontroinych zwigzanych z za-
chowaniem réwnowagi. W tej konkurencii
wzial udziat miedzy innymi elektroniczny

koncern Hewlett-Packard. Jeden z uczest-
nikow tej dyscypliny potrafit sam uczy¢ sie
algorytmow zachowania rownowagi. Ale to
nie wystarczylo do zdobycia pierwszego
miejsca. Zwycigzca nie do pokonania oka-
zal sie robot z Uniwersytetu Salford, ktéry
balansowal dwoma pretami, jednym na
szczycie drugiego.

Wyscigi dwunoznych sprinterow toczyty
si¢ w bardzo slamazarnym tempie. Zwy-
ciezca, robot Cardiff Biped z Cardiff, ,prze-
biegt” 10 metrow w 8 (stownie: osiem) mi-
nut. W zawodach wielonoznych zawodni-
kow najszybsza okazala sie osmionozna
Penelopa z Uniwersytetu w Edynburgu,
ktora wyprzedzila szescionoZnego robota
Genghis z Massachusetts Institute of Tech-
nology w USA. Te niewielka porazke Gen-

Superchampion
Yamabico .
zZe swoim ojcem

Shoji Suzuki

ghis powetowat sobie ziotym medalem za
najlepsze ogolne zachowanie,

Duza niespodzianke przyniost rzut osz-
czepem. Tu zwyciezca okazal sie 140-letni
staruszek, mechaniczny automat, przywie-
ziony 2 Muzeum Automatow w Nowym Jorku.

Konkurs krasomowczy rozsirzygneta na
swojg korzys¢ gadajaca gtowa o Imieniu
Richard. Jeden z japonskich uczestnikow,
ktéry nosit imig dzwieczne Yamabico, miat
problemy z wymowa. Za to okazat sie naj-
szybszy w biegu wzdluz sciany.

Najwiecej emocji wzbudzita konkwrencja
omijania przeszkod. Na starcie staneto az
12 uczestnikow. Unikniecie zderzenia 2z
wieloma ustawionymi na trasie obiektami
wymagato naprawde wielkiego wysitku.
Roboty orientowaly sie za pomocg promie-
ni laserowych lub ultradzwigkéw. Niedokia-
dnie wystana wiazka ulegata rozproszeniu
zanim osiggneta czujniki pomiaru odlegto-
$ci. Zawodnicy odpowiadali jeden po dru-
gim. Jako jedyny osiagnat mete bez zde-
rzenia z przeszkoda robot Asterix z Uniwer-
sytetu w Toronto.

POZEGNALNE PRZEMOWIENIE

Najlepsza ogdina ocene i tytut super-
champlona zdobyt japonski robot Yamabi-
co z Uniwersytetu Tsukuba. Sedziowie uz-
nali go za najbardziej utalentowanego i naj-
lepiej skonstruowanego uczestnika zawo-
dow. Swiadectwem dobrych manier Yama-
bico byto krotkie przemowienie, ktore wy-
glosil po japorisku. Robot stojac na po-
dium w kilku zdaniach podzigkowat organi-
zatorom za zaproszenie do Szkociji. J)

Na podst. Chip
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