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— Star znéw ustanawia nowy standard!

® Max. predkos¢ druku:
225 zn./sek.

® Druk kolorowy

® Mozliwos¢ podawania papieru
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® ,Parkowanie” papieru
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HANNOVER MESSE

Hanower — stolica Dolnej Saksonii — jest
miastem, ktore w tym roku obchodzito 750 lat
swojego istnienia. Jako miejsce, gdzie odbywa-
jq sie miedzynarodowe wystawy i targi, $cigga-
jgce wystawcéw 1 zwiedzajgcych z catego Swia-
ta, zyskato na znaczeniu po drugiej wojnie
Swiatowej, w wyniku ktore; Drezno, znane z
tego rodzaju imprez, znalazlo sie we wschod-
niej strefie okupacyjnej.

Tegoroczne targi CeBIT ’91, poSwigcone za-
stosowaniom biurowym, telekomunikacji i
komputerom odwiedzilo 570 tys. oséb, wiecej
niz wynosi liczba aktualnych mieszkancéw Ha-
noweru — 536 tys. Najwiece] wystawcow za-
granicznych przyjechato ze Stanow Zjednoczo-
nych, ale juz na drugim miejscu byli Tajwan-
czycy. Znaczqceg role odegraty tez firmy z Hong
Kongu. Przy ich udziale zorganizowano kilka
seminariow i konferencji prasowych, ktérych
celem byta reklama i promocja potencjatu pro-
dukcyjno-handlowego tego regionu.

W dziedzinie sprzetu komputerowego domi-
nowaly urzgdzenia przeno$ne: laptopy i note-
booki. Roznica miedzy nimi dotyczyla gtéwnie
wagt, a parametrami technicznymi nie ustepo-
waty one wigkszym komputerom biurowym.
Zresztq 1 te ostatnie jakby zmalaly — firma
Ergo Computing prezentowala jednostke sta-
cjonarng wazgcqg mniej niz 4 kg i majgeg roz-
miar duzej ksigzki. Produkty ,szybkos$ciowe”
zbudowane w oparciu o najnowsze procesory
Intel serii 860 i 360 prezentowaly gléwnie firmy
amerykanskie. Uwage zwracala plyta gléwna
Hauppage 4860 zawierajgca uklady i486 i
1860. Ciekawostkq byly komputery wykonane
w technologii militarnej, odporne na wstrzgsy,
wilgoé © ekstremalne warunki termiczne.

Wséréd zastosowatt praktycznych zaintereso-
wante wzbudzaly systemy typu POS — Post of
Sales, czyli zestawy do obstugi restauracji, stoisk
sklepowych i hoteli. Uproszczony do maksi-
mum sposob obstugi opierat sie na ciekawych
rozwigzaniach, w ktérych klawiature zastg-
piono ekranem reagujgcym na dotyk (Touch
Screen).

Interesujgcq imprezq towarzyszgeg targom
byt pojedynek niemieckiej elity szachowej z
amerykanskim komputerem Deep Thought2,
zbudowanym w oparciu o zmodyfikowany
sprzet typu IBM RISC System/6000, zainstalo-
wany w USA. Osobom zwiedzajgcym propono-
wano rozgrywke z modelem Deep Thoughtl,
ktory byt dostepny na miejscu 1 potrafil w ciggu
sekundy rozwazy¢ 720000 pozycji. Ze wzgledu
na koszty polgczenia modemowego Europa-
Stany z 13-krotnie szybszego Deep Thought 2
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korzystali jedynie mistrzowie niemieccy. Zwy-
ciezca otrzymat puchar od samego Garri Kas-
parowa, ktéry w przedostatnim dniu targow
zaszczycit swg obecnosciq zebranych.

Jedynym komputerem 8-bitowym prezento-
wanym na targach byt Amstrad PCW 82356, kto-
rego produkcja przekroczyta dwa miliony eg-
zemplarzy. Bogata byla oferta sprzetu teleko-
munikacyjnego, oferowano wiele rozZnego ro-
dzaju modeméw, giéwnie do komputera klasy
IBM PC. Uwage wzbudzaly szybkie modemy,
pozwalajgce na transmisje 9600 bodow przy
wykorzystaniu zwyktlej linii telefoniczne).

W ciggu pieciu dni wystawy udalo nam si¢
doktadniej zwiedzi¢ mniej niz 10 procent
wszystkich stoisk, ktorych bylo prawie 4600.
Od wiekszoéci firm otrzymalismy materiaty
prasowe, staraliémy si¢ takze namawia¢ na-
szych rozmoéwcéw na stete dostawy informacji
technicznych dotyczqeych ich najrowszych
produktow. Mamy nadzieje, ze taka polityka
bedzie takze korzystna dla naszych Czytelni-
kow, a nam ulatwi redagowanie ciekawego i
atrakcyjnego pisma.

Tematem, ktory zdominowat aktualny numer
Bajtka, sq arkusze kalkulacyjne. Te niestycha-
nie uzyteczne programy, obok edytoréw tek-
stéw i baz danych, s¢ w duzej mierze odpowie-
dzialne za popularnosé, jakg komputery zdoby-
ty w oczach wielu uzytkownikow. Arkusze kal-
kulacyjne pozwalajg na uproszczenie zZmud-
nych i ktopotliwych obliczen, z ktérymi majq
problemy na co dzien nie tylko ksiegowi i in2y-
nierowie. Oprécz duzego artykutu poswiecone-
go wylgcznie tej tematyce, znajdq Panstwo dal-
sze informacje o arkuszach w kazdym Klanie.

Z materiatéw pozaklanowych polecam tekst
popularnego plotera produkowanego przez
Mera Poltik, a wzorowanego na opisanym
wcze$niej ploterze firmy Sony. A w ogdle za-
praszam do czytania catego pisma — nagrodq
dla wytrwatych bedzie konkurs, ktorego warun-
ki opublikowano wewngtrz numeru.

Jarostaw Mtodzki

v o> Redaguija: Wydawca:
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The Borek UtllltleS . 34 0 ﬁ;?;;agzgfggiéﬁk' nie w podanych godzinach w nastepujace
= h dni:
Czytame katalogu It 36 <t Plotr KO& driak AMIGA — piatek, 15.00~17.00
St dobre S = Robert Mageziah AMSTRAD — $roda, 10.00—14.00
are dobre Spectrum . 36 _ Waldemar Howa ATARI — czwartek, 1200-16.00
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3 Michat Szokoto Po dzwonku — wtorek, 12.00-16.00
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Wystawa jeszcze sig
wprawdzie nie skonczyla,
ale postanowitem na goraco
spisa¢ wrazenia z dwdch
pierwszych dni.

Pierwsze wrazenie — wystawa Sig
rozrosta. W tym roku na jej potrzeby
zaanektowano dodatkowe
pomieszczenia dookota Sali
Kongresowe] — w tym réwniez
szatnie w kuluarach. Na szczescie
wieszaki zastonieto przepierzeniem,
inaczej kto$ mato obeznany mdgtby
pomyli¢ wystawcow z szatniarzami.
Jakby na to nie patrze¢, teren na
ktorym mozna sie zgubi¢ byt w tym
roku o kilkadziesiat procent wigkszy
niz dotychczas, a ilo$¢ tabliczek
pozwalajacych na zorientowanie si¢
w przestrzeni oscylowata w okolicach
zera. Osobiscie ratowatem przed
zabtadzeniem kilka 0séb
nieobeznanych z topografia PKiN-u.
Porzadku usitowali pilnowaC smutni
panowie z wywieszkami " Agencja
Ochrony Mienia”, ale ich obecno$c
nie przeszkadzata ttumom mtodych
adeptow sztuki zdobywania toreb
i nalepek w krazeniu po wystawie
o kazdej porze dnia. Tyle o stronie
organizacyjnej.

Teraz o wrazeniach natury ogéine;.
Poprzednie wystawy byly moim
zdaniem ciekawsze, i chyba potrafie
uzasadnic takie wrazenie. W zesztych
latach hitem byty nowosci sprzetowe
— na wielu stoiskach staty 386-tki
z testem Landmarka (speed)
pokazujacym na ekranie niezwykle
ilosci megahercéw, albo monitory
podiaczone do kart VGA, prezentujace
wielokolorowe obrazki — od mandryla
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do dziewczat w bikini. W tym roku nie
byto nic nowego godnego
zaprezentowania, a nawet jezell

to skoki nie byly jakoSciowe.

Nie sprawdzity sig (poza jednym
wyjatkiem, o ktorym za chwile)
prognozy, ze dzigki wycofaniu
ograniczen COCOM-u powinno

do nas trafi¢ mndstwo nowego,
znakormitego sprzetu. Wprawdzie
liczba ofert dotyczacych najnowszego
I najszybszego sprzetu wzrosta,

ale sprzet ten na naszym rynku istniat
juz i rok temu. Dojrzelismy chyba do
momentu, w ktorym zamiast fascynacji
sprzetem powinna si¢ pojawi¢
fascynacja oprogramowaniem. A tu
trafiamy na ograniczenie w postaci
braku prawnej ochrony programu
napisanego — Sejm (a zwlaszcza
Senat) maja wazniejsze sprawy

na glowie. W tej sytuacji niemal nikt
nie jest zainteresowany rozwojem
rodzimego oprogramowania,

a zachodni potentaci nie spiesza si¢
Z wejsciem na niezabezpieczony
rynek. Stad nie byto na wystawie
zadnego hitu, ktory przyciagnatby
uwage zwiedzajacych.

Mimo wszystko nie bylo tak catkiem
Zle. Jest kilka firm, ktére wbrew logice
| zdrowemu rozsadkowi usituja
sprzedawac wiasne programy.

Nie wszystkie byly obecne na targach
— zabrakio dystrybutoréw programow
antywirusowych, w tym opisywanego
przeze mnie mks_vir-a. Mozna jednak
byto obejrzeé przynajmniej dwa
polskie edytory tekstu — QRTekst

i TAG oraz komputerowy stownik
angielsko-polski. Ten ostatni
dostalismy od producenta,

pana Skalmierskiego, do testowania

| i niedtugo postaram sie napisac o nim
co$ wiecej. Widziatem rowniez
w dziataniu bardzo specjalistyczny
program do mierzenia grubosci
poledwicy w tuszach wieprzowych
| i chot brzmi to $miesznie, jest bardzo
ciekawe, jako zupetnie nieoczekiwane
zastosowanie techniki cyfrowej —
w koncu do tego wtasnie maja te
wszystkie komputery stuzy¢. Podobno
program (facznie z niezbednym
sprzetem wart kilka tysiecy dolarow)
sprzedaje sig catkiem niezle
w Niemczech. Spatka Computer
Scanning Systems Ltd oferuje oprécz
niego jeszcze kilka innych,
niekonwencjonalnych systeméw,
mogacych mie€ zastosowanie miedzy
innymi dla biologow i lekarzy.

Celowo pominatem tu wszystkich
tych, ktdrzy sprzedaja
przerdzne systemy
finansowo-kadrowo-ksiegowe, pisane
w Clipperze — ich produkty (jako
scisle dopasowane do okreslonych
| zadan) nie nadaja si¢ do ukradzenia.
' Poréwnanie listy wystawcow sprzed
| dwoch lat i tegorocznej dowodzi,
| ze wiele sposrad firm, ktore wtedy
| probowaty sprzedawac swoje systemy
| znikngfo z rynku — to dobrze, mam
| nadzieje, Ze przetrwaty najlepsze.
|
|

| Z tego samego wzgledu pomijam
i inne programy — np. Cyfroset albo
0.K.MES — s3 one na tyle
specjalizowane, ze¢ mato jest chetnych
do kradziezy.

Jak juz wspomniatem, pojawit si¢

na targach jeden zupetnie nowy
element — stacje robocze SUN.

Wprawdzie z réznych ankiet
przeprowadzonych przez nas

i $p. Komputer wynikato, ze troche
SUN-6w w Polsce pracuije, ale
oficjalnie byt to sprzet objety
embargiem. W tym roku na stoisku
warszawskiej spotki COMP mozna
byto obejrze¢ stacje SUN w akcji, oraz
dosta¢ na jej temat materiaty

| zapewnienie, Ze bedzie ja mozna
kupi¢. Materiaty mam, do tematu
wrdce przy najblizszej okazji.

Z ciekawostek sprzetowych byt
jeszcze SAM Coupe, o ktdérym wiecej
napiszg Maciek Pietras i Marcin
Przasnyski.

Wprawdzie zaden zachodni potentat
w dziedzinie oprogramowania (poza
ORACLE) sam sie na nasze targi nie
pofatygowat, ale kilka jaskdtek
przyleciato — gtéwnie za sprawa
wymienialnoéci dolara,

i jego potanienia. Ceny oryginalnych
pakietéw typu Lotus 1-2-3 przestaty
wywotywac zawaly lub pusty $miech
wérod decydentdw, totez ich
sprowadzanie do Polski przestato by¢
zajeciem wylacznie absurdalnym.
Widziatem oryginainy Turbo Pascal
6.0, Turbo C+ + i kitka innych
programéw uzytkowych — w zesztych
latach tego nie byto. Trudno jednak
efekty polityki fiskalnej rzadu uznac za
nowos¢ targdw komputerowych.
Moze za rok co$ sie zmieni?
Marcin Borkowski

Wystawa “"Computer 1991” odby-
fa sie w Warszawie w dniach 22—25
stycznia 1991 r. Jej organizatorem
byto przedsiebiorstwo AGPOL.

TRACIBRLL | bél lokeia

Zamiast myszy mozna
stosowac trackball.
Manipulator ten ma wiele
zalet i zdobvyt juz spore
uznanie fachowcéw. Ale
niektérzy motywuja swoje
przywiazanie do trackball
w bardzo niecodzienny
sposob. Ezra Shapiro
zwierza sie w artykule
opublikowanym w jednym
z numerdow miesiecznika
"Byte”, ze jest fanatyczna
zwolenniczka manipulatora
tego typu. Dzieki trackball
pozbyta sie ona ostrych,
artretycznych bolow tokcia,
ktdrych nabawita sie
wczesniej przez dtugotrwate
postugiwanie sie mysza
przy obstudze programow
graficznych.

(J)



Tym, ktdrzy nie zajmuja sie
profesjonalnie wprowadzaniem
tekstéw do komputera firma

DATALUX zaproponowaia klawiature
zajmujaca tylko 40% powierzchni,

ktéra zajmuje standardowa sto-

-jedynka. Pasuje ona do komputerow
PC XT/AT, PS/2 i ich klonéw. Cena
okoto 125 USdol., czyli ponad milion

ztotych. Polskim programistom

proponujg za te ceneg zakup nowego,

wiekszego biurka.

NOWY STANDARD GRAFICZNY IBM

CIAO-AMIGO

Amerykanie hotduja dobrej jakosci i ulepszaja
to co juz jest i tak dobre. Nie wystarcza im
rozdzielczosc i kolory jakie daje karta VGA.
Nowym standardem jest rozszerzenie karty
VGA (standard: IBM 8514/A; inne nazwy
SmartVGA, TVGA,...) dajace rozdzielczo$é 1024
na 768 punktow. Na ekranie moze by¢
widocznych jednoczesnie 256 kolorow
wybranych z palety ponad 16 miliardow barw
(nikt ich wszystkich chyba jeszcze nie widziat).
Na karcie znajduja sie uktady pamieci o facznej
pojemnosci 1MB! Dla poréwnania podam, ze na
ekranie o tej rozdzielczosci zmieszcza sie cztery
ekrany komputera AMIGA. Zastosowanie jednak’
takiej karty pociaga za sobg uzycie specjalnego
monitora MULTISYNC. (MSK)

B@ortn oplycana

C anon

Popularno$¢ nakiadki systemowej Windows 3.0 potwier-
dzaja liczne aplikacje | programy dziatajace w tym otocze-
niu. Jednym z pomystow jest taczenie za pomocg progra-
mu Windows 3.0 roznych zrodet i kanatow informacji takich
jak tacze telefoniczne, telewizja, przetworniki A/C i in. Sa
to rozwigzania drogie, bo wiaza sie przewaznie z zastoso-
waniem specjalizowanej karty. Efekty jednak przekraczaja
najémielsze oczekiwania. Przedstawione obok zdjecie po-
kazuje efekt zastosowania dodatkowej karty VideoWin-
dows. Obraz telewizyjny w okienku jest "zywy" tzn. taki
jak w telewizorze. Karta i oprogramowanie pozwala zmie-
nia¢ wielkos¢ i proporcje obrazu, okrajaé, przemieszczac
w dowolne miejsce ekranu w czasie rzeczywistym czyli
bez zatrzymania obrazu. W rozbudowanej wersji progra-
mowej moze stuzy¢ do np. tworzenia teledyskéw. Nieste-
ty, cena karty dochodzi do 2400 USdol. (MSK)

= () =X NC Q.

Przedstawiona obok karta opty-
czna tirmy Canon pozwala na za-
pis i wielokrotny odczyt danych
(WORM — Write Once Read Many)
wielkosci 2MB. Dotychczas popular-
ne byly dyski optyczne WORM o po-
jemnosci ok. 600MB ale bez mozli-
wosci wymiany nosnika. Zapis i od-
czyt na dyskach WORM jest szybszy
niz na konwencjonalnych dyskach
twardych i o wiele bardziej niezawod-
ny, gdyz dane nie s3 podatne na
dziatanie p6i magnetycznych, dyski
sa bardziej wytrzymate mechanicz-
nie, itp. Popularno$C rozwigzania
proponowanego przez firmeg Canon
bedzie ograniczona jedynie cena
kart. (MSK)

Telewizor w Komputerze

Miniklawiatura VTV (07

azwa
japonskiego
koncernu

Mitsubishi kojarzy sie
przede wszystkim
z motoryzacja.
Nie kazdy wie,
ze Mitsubishi ma tez
spore osiagniecia
w elektronice.
Kolorowy monitor
wyprodukowany przez
firme Mitsubishi
Electronics mozna
zaliczy¢ do grona
rekordzistow. Ma
on przekatna az 37",
to znaczy prawie
jeden metr. Moga
z niego korzystac
miedzy innymi
uzytkownicy IBM
z karta CGA lub EGA,
PS/2 i Macintosh Il.
Zalety tak duzego
monitora s3a
nieocenione przy
wszelkiego rodzaju
prezentacjach.
Wigksza grupa
widzow moze bez
przeszkod
obserwowac z duzej
odiegtosci dziatanie
programu, ktory jest
demonstrowany na
targach lub
konferenciji prasowej.
Przyda si¢ on tez
prezesowi, ktory
zapraghnie urozmaicicé
posiedzenie rady
nadzorczej
kolorowymi
wykresami
ilustrujacymi rezultaty
dziatalnosci
przedsiebiorstwa. (J)
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Drukarki laserowe i plotery kosztuja
sporo pieniedzy. Nie kazdego stac na
kupno takiej zabawki. Nic dziwnego,
ze uzytkownicy systemow skiadaja-
cych sie z kilku komputerdw poszuku-
ja rozwiazan, ktore pozwalaja wspolnie
korzysta¢ z najdrozszych urzadzen
peryferyjnych.

Bardzo prosty rozgateziacz Simple-
-2-Switch firmy Micro Control Sy-

. stems, ktéry kosztuje tylko 79 funtéw,
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umozliwia potaczenie jednej drukarki
laserowej lub plotera do dwoch kom-
puteréw. Urzadzenie jest wyposazone
w interfejs szeregowy lub rownolegty.
Po wiaczeniu przechodzi ono w tryb
pracy automatycznej, w ktorym jest w
stanie samo rozpoznac, czy drukarka
lub ploter sa zajgte. W trybie rgcznym
do przetaczania stuzy zwykly przeia-
cznik z przodu obudowy.

Istnieja oczywiscie rozgateziacze
dysponujace o wiele wigkszymi mozli-
wosciami. Jednym z nich jest Master
Switch, wyprodukowany przez firme
Rose Electronics z Houston w stanie
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Texas. Jest on przeznaczony do pracy
w sieci komputeréw PC. Oprocz przy-
dzielania poszczegOlnym uzytkowni-
kom dostepu do drukarki laserowej,
plotera, modemu czy skanera ma on
za zadanie sterowanie transmisja da-
nych lub obiegiem poczty elektronicz-
nej. Master Switch jest dostarczany z
pakietem oprogramowania 0 nazwie
MasterLink. Urzadzenie to rozumie
ponad 20 komend kontrolujacych
przeptyw danych i moze przyjac do 64

jednoczesnych zlecen. Dysponuje
ono buforem, ktéry mozna rozszerzyc
do 1 MB.

(J)

Toshiba jest prawdziwym
potentatem w produkcji
przenos$nych komputeréw typu
laptop. W najnowszych modelach
swoich urzadzenh Toshiba
zastosowata rewolucyjng
technologie produkcji ekranow.
Cieniutka warstwa, skiladajaca si¢
z mikroskopijnych rozmiardw
tranzystorow, pozwala uzyskac
barwny obraz w 256 kolorach.
Barwny ekran VGA laptopa
T3200SXC nie wydziela
promieniowania szkodliwego dla
wzroku i nie migocze.

Jesli dodamy do tego procesor
80386SX, to fatwo zrozumiemy,
dlaczego laptopy Toshiby zdobyty
sobie tak duze uznanie
profesjonalistow. Kazdy chetnie
zamienitby Spectrum na takie

cacko.
(J)

U zytkownicy drukarek staja
sie coraz bardziej wybred-
ni. Dzi§ zwraca sig uwage
nie tylko na mozliwoéci graficzne,
szybko$é druku i dostepnosc roz-
norodnych krojow pisma. Kryty-
cznej ocenie podlega kazdy ele-
ment drukarki. O handlowym suk-
cesie producenta w znacznym
stopniu decyduje komfort obstugi
urzadzenia.

Jesli probowates kiedykolwiel
wydrukowa¢ Kkilkanascie stror
tekstu na taniej 9-igtowej drukar-
ce mozaikowej, to wiesz, ile ner-
wow kosztuje wkrecanie na watek
kolejnego arkusza papieru przy
wydruku kilkunastostronicowego
dokumentu. W domud moze to nie
mie¢ wiekszego znaczenia. Za-
wsze mozna dla odprezenia po-
ogladaé telewizje lub wyjS¢ na
spacer. Ale w wielkich biurach
problem przybiera o wiele wigk-
sze rozmiary. Drukuje sie tam se-
tki albo tysiace réznych pism.
Dlatego tez powazne instytucje
musza oszczedzac czas i dbac o

nerwy swoich pracownikéw. W
wielkich biurach rzadko widuje sie
drukarki bez podajnika papieru.

Przyktadem znakomitego roz-
wigzania podawania papieru sa
drukarki laserowe firmy Apple-
-Macintosh. Przystosowano dc
nich podajniki papieru, ktére za-
dowola nawet bardzo wybrednych
biznesmendéw. W podajniku La-
serFeeder 890 znajduja sie trzy
pojemniki, kazdy na okoto 220 ar-
kuszy papieru, i jeden pojemnik
na 40—60 kopert. Jaka to wygo-
da; nie trzeba co chwilg siggac po
inny druczek! Teraz wystarczy tyl-
ko jeden ruch mysza i wiasciwy
arkusz znajdzie sie w drukarce.

Istnieja takze inne wersje podaj-
nika. LaserFeeder 880 jest tanszy
o ok. 20% i ma tylko dwa pojem-
niki na papier. Jesli stosujemy
wiecej formularzy, to znacznie
ekonomiczniejszy bedzie podaj-
nik MultiFeeder z pigcioma kase-
tami na papier i jedng z koperty.

()

DO DRUKARKI



Jedna z najnowszych kon-
strukcji firmy Star — dru-
karka LC-20 — trafita do
mnie pod koniec zesziego
roku. Minety juz prawie dwa
miesigce — czas na podsu-
mowanie.

ODSLONA PIERWSZA

czyli wyjecie z pudetka i instalacja na stano-
wisku pracy. Aparycja drukarki nie zrobifa
na mnie najlepszego wrazenia — obudowa
jest porzadna, ale klawisze stuzgce do obsiu-
gl sprawiaja wrazenie tandetnych. Podczas
instalowamnia drukarki mozna nie zagiadac do
instrukciji obstugi — sprawa jest na tyle pro-
sta, ze kazdy powinien dac sobie radg. O ile
jednak podtaczenie do komputera i sieci nie
sprawito mi zadnych ktopotow, o tyle usta-
wienie drukarki na wiasciwym miejscu, czyl
z prawej strony komputera (po pierwsze
dlatego, ze jestem do tego przyzwyczajony,
po drugie dlatego, ze moje miejsce pracy
wymusza taka konfiguracje), wymagato na-
ciggniecia kabla. Gniazdo Centronics znaj-
duje sie nie z tytu drukarki, jak to byfo w sta-
rych dobrych czasach NL-10, lecz z prawej
strony. W dodatku gniazdo jest dos¢ wiotkie
i przy wkladaniu wtyczki nie ma sig pewno-
§ci, czy juz zostata dobrze wetknieta, czy
jeszcze trzeba poprawic. Mimo 1o potacze-
nie dziafalo bez zarzutu od razu.

ODStONA DRUGA

czyli wkiadanie papieru. Drukarka ma wbu-
dowana opcje paper park. Jest to mozli-
wos¢ cofniecia sktadanki, tak ze nie przesz-
kadza ona przy drukowaniu na pojedyn-
czych stronach, mim ze tkwi w trybach trak-
tora i moze by¢ w kazde| chwili jednym ru-
chem reki weiagnieta z powrotem pod gto-
wice. Zeby dobrze wiozy¢ papier, musiaiem
podeprzec sie instrukcja (niestety tylko po
angielsku), ale sama operacja jest bardzo

==L C-

prosta | w miare przejrzyscie objasniona na
rysunkach. Jeszcze tylko przetaczenie bar-
dzo tatwo dostepnego DIP-a, w celu umo-
zliwienia tadowania nowych fontow | — mo-
Zna zaczynac.

ODSLONA TRZECIA — DRUK

By¢ moze ma to zwigzek z drukarka LC-
-200, ktorej uzywam poza domem, ale
pierwsze wrazenie bytc niemite — drukarka
wydawata sie by¢ dos¢ gtosna (po kilku
dniach przestatem na to zwraca¢ uwage,
tak samo jak | moja rodzina). Przez kilka
pierwszych dni, zanim przygotowatem plik
konfiguracyjny drukarki do MSWord-a, z
ktorego korzystam przy pisaniu, LC-20 pra-
cowala jako NL-10 i zachowywala sie bez
zarzutu. Rowniez pozniej, kiedy wedtug in-
strukgcji przygotowatem zestawy kodow ste-
rujgcych, uruchamiajgce rézne kroje czcio-
nek, dzialala zgodnie z oczekiwaniami. (Nie
udato mi sig je| wyprowadzic w pole ani za
pomoca DrGenius-a, ani programu drukuija-
cego, przy wykorzystaniu wszystkich mozli-
wych trybow graficznych, obrazki ze skane-
ra, nie wspominajac o tak prostych progra-
mach jak hgcprint i graphics.) Przez cate
dwa miesigce ani razu drukarka nie zacho-
wala sig niezgednie z tym, czego od niej
oczekiwatem — dopoki byfa pod kontrolg
komputera.

Drukarka ma wmontowany mechanizm
pozwalajgcy na oderwanie papieru doktad-
nie pod ostatnig wydrukowana linia — naci-
snigcie po skonczeniu drukowania klawisza
ON LINE na ponad jedna sekunde powodu-
|e wysuniecie papieru o taki kawatek, ze
ostatnia wydrukowana linia znajduje sie tuz
nad ostra krawedzia obudowy. Co wiecej,

Testowana drukarke Star LC-20 otrzymalismy od pana Krzysztofa Musiala z
firmy ABC Data, Warszawa, ul. Walicow 13, tel. 24-11-43. Dziekujemy.

po oderwaniu papieru i ponownym nacis-
nigciu ON LINE papier jest cofany, by
zmniejszyc straty.

Parkowanie papieru dziatato przez caty
czas bez zarzutu, cho¢ skladanka, ktore|

uzywam, jest bardzo cienka i tatwo sie gnie,

blokujac czasem inne drukarki. W testowa-
nej LC-20 (mimo ztowieszczych dzwiekow
dobiegajgcych czasem z traktora) nie spra-
wiata zadnych problemow.

KLOPOTY

zaczety si¢, gdy musiatem wydrukowac li-
sty do czytelnikow. Polskie litery taduje do
drukarki przed drukiem jako downfoad font,
co jest operacjg bardzo prosta (mozna zre-
szta wymieni¢ EPROM z wzorami czcionek
na dowolny standard). Jednak listéw nie
drukuje sie na skfadance, tylko na pojedyn-

czych kartkach. Zaparkowatem wigce (za po-

20

moca guzikow z konsoli) sktadanke i zacza-
tem wkiadaC pojedyncze kartki. Okazalo
sig, ze trzeba w tym celu uzy€ przemocy —
samo wetknigcie papieru nie wystarcza,
trzeba go jeszcze dopchnac w gtab. Uzycie
sify zmniejsza doktadnos¢ wprowadzenia
papieru — Srednio jedna kartka na dziesiec
wymaga poprawienia. Za pierwszym razem,
widzac krzywo sterczacy papier, ztapatem
za dzwignig stuzaca do uruchomienia auto-
matycznego tadowania, wychodzac z zafo-
zenia, ze skoro czuinik wie, ze papier jest w
srodku, przetozenie dzwigni powinno spo-
wodowac jedynie zwolnienie docisku wat-
ka. Nic glupszego nie mogtem wymyshc —
automat zadziatat ponownie, wpychajac sta-
rannie odmierzong porcje papieru prosto
pod obudowe. Datem sie na ten numer na-
brac jeszcze raz, kiedy w pospiechu zapo-
mniatem, ze poprawienie papieru polega na
wyjeciu go z drukarki i zaladowaniu ponow-
nie.

Niepowodzeniem skonczyla sie préba
wydrukowania tabeltki — je| krawedzie, dru-

h
Co mi sie podoba:

— parkowanie papieru

— automatyczny wysuw papieru do od-
darcia

— poprawne i zgodne z instrukcjg dzia-
tanie

Parametry techniczne:

* 9 igiet

»* wbudowane fonty — draft,
courier, sanserif, orator

* bufor — 4 kB

» SZybkosé druku — draft —
150 cps, NLQ — 37.5 cps

* maksymalna rozdzielczo$é —
240 dpi poziom, 216 dpi pion

* szerokosc watka — 10 cali

* kopie — dwie oprécz orygina-

tu

wbudowany Centronics

opcje — automatyczny podaj-

nik papieru, iacze szeregowe

¥ ¥

kowane przy przebiegach gtowicy w przeci-
wnych kierunkach, nie pasowaty do siebie.
Réznica nie jest duza, ale niestety wyrazna.
Wprawdzie istnieje mozliwos¢ przetaczenia
drukarki w tryb, w ktorym glowica drukuje
tylko przy przebiegu w jedng strong, ale
stanowczo spowalnia to jej dziatanie.

Opisana wczesniej opcja, pozwalajaca na
oszczedzanie papieru | jego wygodne od-
dzieranie, czasami nie dziata. Dzigje sie tak
wtedy, gdy w buforze drukarki zostata nie
wydrukowana linia. Nacisnigcie klawisza
ON LINE powoduje wtedy oproznienie bu-
fora i na tym koniec — trzymanie ¢go nawet
przez kilkadziesigt sekund nie spowoduje
wysuwu papieru. Trzeba klawisz ON LINE
nacisngc jeszcze dwukrotnie, za drugim ra-
zem przytrzymujac go na diuzej.

Kasety z taSma barwiaca sa niestety maio
wydajne. Kaseta w NL-10 starczata mi sre-
dnio na trzy miesiace pracy, w LC-20 po
dwoch miesigecach wydruk stat sie blady i
kaseta nadaje sig do wyrzucenia {albo re-
generacyi).

PODSUMOWANIE

Drukarka jest bardzo wygodna i atrakeyj-
na, dopoki stuzy jako pomoc przy pisaniu
programow | do drukowania jednego listu
na dzien. Do zastosowan domowych, jako
uzupetnienie sprzetu, moge LC-20 poleci¢
z czystym sumieniem — jest tania (okoto
2,5 min zt), niezawodna; dysponuje kilkoma
wbudowanymi krojami czcionek i daje cat-
kiem niezia jakos¢ wydruku. Jednak do bar-
dzo powaznych zastosowan nadaje sie w
ograniczonym zakresie, ze wzgledu na nie-
wygodng chwilami obstuge.

Marcin Borkowski

Co mi sie nie podoba:

— whkladanie pojedynczych kartek

~— niemoznos¢ poprawienia pojedyn-
czych kartek

— niedokiadnosci w ruchu gtowicy

— panel kontroiny

— gniazdo Centronics z prawej strony

-
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Jednymi z najbardziej niezwykiych
programow napisanych na
komputery personalne i domowe s3
programy popularnie nazywane -
arkuszami kalkulacyjnymi. Obok
edytorow tekstow, programy te
dokonaly jakosciowej zmiany

w relacji komputer — uzytkownik.
Dzieki tym wiasnie programom
komputer sta¢ sie¢ mogt podrecznym,
o niezwykiych wiasciwosciach,
narzedziem pracy cztowieka. Wiedza
o tych programach jest u nas zbyt
mata. Za czesto tworzy sie oddzielne
oprogramowanie wymagajace pracy
doswiadczonego programisty, zbyt
rzadko siega sie do gotowego

prace nalezy wykonac ponownie dla zmienio-
nych nieco danych? lle razy chcielibysmy
przesledzic, jak zmnieniatyby sie wyniki przy
podstawianiu roznych danych? Postawienie
tych pytan to ukryta odpowiedz na pytanie
czym jest arkusz kalkulacyjny.

Arkusze kalkulacyjne (z ang. Spreadshe-
ets) to programy lub pakiety programowe roz-
wiazujace zagadnienia dajace sie przedstawic
w postaci tabel.

Ponizej przestawiamy liste programow kal-
kulacyjnych.

ierwszy program arkusza pojawit

sie w 1978 roku pod nazwa Visi-
Calc, zaledwie w cztery lata po wy-
produkowaniu przez firme Altair
pierwszego mikrokomputera. Au-
torem programu byt Dan Brickiin,
pracownik  Harvard  Business
| — School, ktéry dokonywac musiat
szeregu nudnych i zmudnych obliczen zwig-
zanych z jego praca zawodowa. W rezultacie
jego pozazawodowe] dziatalnosci pozostato
narzedzie, ktore dzisiaj w réznych mutacjach i
na réznych komputerach uzywane jest w mi-
lionach miejsc pracy.

Nazwa programu komputer I. wierszy |, kol.
_ . :

Czym wigc jest arkusz kalkulacyjny? Zanim | Gooos ATARI 65XE 254 63
odpowiemy na to pytanie zastanowmy sig jak | syncale ATARI 65XE 255 128
czesto w roznych sytuacjach budujemy roz- au?:_e;tl:alctm :E%B‘?THOI: }715* ggg gg

( . ; - ultiplan C/XTAT*
maite tablice zbiorcze, zawierajace dane po- 1-2-3 wersja 1A IBM PC/XT AT N
grupowane w wiersze | kolumny. Jak czesto, 1-2-3 wersja2 IBM PC/XT,AT 8192 256

po rozrysowaniu tabelek, przeliczeniu
wszystkich zaleznosci i wpisaniu obliczonych
danych do komérek tablicy okazywato sig, ze
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* oraz inne komputery z CP/M-en, Amstrad CPC i PCW, SvI
Spectrum

Oceniajac wielkos¢ arkusza, przyrownajmy
go do tradycyjnej tabelki wykonanej na papie-
rze. Zazwyczaj elementy tej tabelki bgda mia-
fy wymiary 0,6 na 2 cm. W tej skali arkusz Vi-
siCalc zastepuje tabelke o wymiarach ponad
1,5 na 1,2 m, za$ 1-2-3 odpowiada tabelce o
wymiarach ponad 49 na 5 metrow (!).

Przyjrzyjmy sie tablicy o najmniejszych wy-
miarach. W ekstremalnej sytua.ji arkusz li-
czyC bedzie 16002 elementy. ATARI 65XE ma
pamiec catkowita RAM — 64 kB, zatem gdyby
do dyspozycji samej tablicy przedzielono cata
te pamieC (a gdzie system operacyjny, gdzie
program?), to petna tablica zmiescitaby sie
pod warunkiem, ze pojedynczy element nie
bedzie zajmowat wigcej niz 4 bajty. W rzeczy-
wistosci na matym ATARI na tablice pozostaje
ok. 21 kB pamieci.

Tutaj mata dygresja, wszedzie, gdzie w ar-
tykule mowi sie o ATARI 65XE, nalezy przyj-
mowac, ze dotyczy to takze komputerdw
ATARI 800XL oraz 130XE.



ARKUSZE KALKULACYJNE

Jak wigc widac rzeczywista wielkos¢ prze-
twarzanej tablicy zalezy od wielkosci kompu-
tera, np. istnieje wersja VisiCalca dia ATARI
130XE, ktdra umoziiwia wykorzystanie wiek-
sze| pamigci tego komputera. Arkusze zazwy-
czaj wyswietlaja informacije o wielkosci aktual-
nie wykorzystywanej lub wolnej pamieci, wy-
razajac ja badz w bajtach albo kilobajtach lub
w procentach cafe dostepnej dla tablicy pa-
migci:

PODSTAWOWE DEFINICJE

Z punktu widzenia uzytkownika zasada
Jdziatania wszystkich programéw arkuszowych
jest jednakowa, zatem juz teraz mozna omoé-
wi€ niektore zasady wystepujace zawsze, nie-
zaleznie od arkusza. Kazdy arkusz przedsta-
wia sobg pewna tablice, o skonczonej liczbie
wierszy i kolumn.

Wiersz jest to czes¢ tablicy zawierajaca
wszystkie tlane umieszczone w jednej pozio-
mej linijce tablicy. Zazwyczaj wiersze ozna-
czane sg kolejnymi numerami porzadkowymi,
poczynajgc od liczby 1.

Kolumna jest czescig tablicy zawierajaca
wszystkie dane umieszczone w jednej piono-
wej linii tablicy. Kolumny najczesciej oznacza
sie kolejnymi literami alfabetu, poczynajac od
A. Poniewaz w ten sposob mozna oznaczyc¢
tylko 26 kolumn, wigc jesli zachodzi potrzeba
oznaczania daiszych kolumn opisuje sie je
dwoma literami. Po kolumnie 26. oznaczonej
litera Z nastapi kolumna oznaczona jako AA,
po niej AB itd. do AZ, po ktorej wystapi BA,
BB az do wyczerpania liczby mozliwych ko-
fumn.

Element jest to czgs¢ tablicy lezaca na
przecigciu wskazanego wiersza i kolumny.
Element okreslany jest wigc kombinacja oz-
naczenia literowego i cyfrowego nazywanej
takze adresem elementu, np. C7 oznacza ele-
ment lezacy na przecieciu trzeciej kolumny
(C) i siddmego wiersza (7).

Obszar jest to prostokatna czesc tabilicy,
ktéra wyznaczona jest przez adresy dwoéch
elementow lezacych na przeciwiegtych wierz-
chotkach prostokata. Konkretny sposéb opisu
obszaru zaleze¢ bedzie od arkusza, np. 12
elementow (3 wiersze, 4 kolumny) lezace we-
wnatrz arkusza moga by¢ opisane jako C7:F9
lub C7..F9. istotnym jest to, ze wskazac nale-
zy wytacznie dwa przeciwlegte wierzchotki.
Dia niektorych programéw nie ma znaczenia
kolejnos¢ ich wskazywania.

Zwracamy tu uwage, ze fragment wiersza
lub kolumny traktowa¢ nalezy takze jako ob-
szar, opis €C7:C12 oznacza szes$¢ kolejnych
elementéw kolumny C poczynajac od siéd-
mego, za§ C7:H7 oznacza szes¢ kolejnych
elementéw wiersza 7. poczynajac od C.

Jesli podczas pracy arkusza nalezy wska-
zac kilka elementéw lub obszaréw to wymie-
niajac je oddziela sie je separatorem (najczes-
ciej jest nim przecinek), taki opis nazywamy
lista.

Niezaleznie od konkretnego programu, ar-
kusze, w podobny sposéb prezentuja sie na
ekranach monitorow naszych komputerow.
Rozréznia sie trzy podstawowe czegsci ekra-
nu. Najwazniejsza 1 najwigksza prezentuje
sama tablice, jej wiersze i kolumny. Ekran jest
jednak zbyt maly aby pokazac cata tablice,
wiec widoczny w nim jest tylko jej fragment,
wewnatrz kidrego wyrozniony jest element
aktywny tablicy, to znaczy taki, w ktérym mo-
zemy biezaco dokonac jakiejs zmiany.

Element aktywny wyrézniony jest w spec-
jalny sposob, zazwyczaj przedstawiony jest w
innym kolorze niz pozostata czesc tablicy, co
pozwala szybko odnalezé go na ekranie.
Samo wyrdznienie nazywane jest czesto kur-
sorem tablicowym. Klawiszami kierunkowymi
klawiatury mozna zmienia¢ wybierany ele-
ment aktywny, poruszajac sie po catej tablicy,
po osiagnieciu krawedzi ekranu jedne ele-
menty beda za niq znikaty, zas inne beda po-
jawialy sie po przeciwnej stronie.

Ekran jest wiec pewnego rodzaju oknem,
przez ktdre widzimy tylko czes¢ catego arku-
sza. Na ekranie widoczne sa nazwy kolumn i
wierszy widocznej czesci arkusza.

Druga czes$¢ ekranu przeznaczona jest na

lista element kolumna

obszar

element aktywny

Hartosec poczatkowa

Poniedzialek ro Czwartek Piatek
Styczen 1081. 10 164.1 185 .1
Luty 168. 111.6 112.7
Marzec 116. 11 119.6 128.8
Kwiecien 124, 12 128.2 129.5
A 133. 13 1372.5 138.9
Czerwiec 143. 14 147 .4 148 .9
. Lipiecg 153. 158.0 159.6
wiersz Sierpien 164. 16 169 .4 171.1
Wrzesien 176. 17 181.7 B ERN
Pazdzieyrnik 189, 19 194.8 196.7
Listopad 202 . 20 2098.8 2183.9
radzien 217. 22 223.9 226.1

Razem 1.829.6 1,847.9 1.866.4 1,885.8 1,983

B8 COPY cell definitigns to new cell range

gource cell range: C6..D01

bhota

186 .2
113.8
122.0
1368.8
1408.3
1508.4
161.2
172.9
185.3
198.7
213.0
228.4

W0
pa
=
b
b
-]

komunikacje z uzytkownikiem. Tu pojawiaja
sig komunikaty o ewentuainych btedach, tu
wprowadza sie polecenia jakie arkusz ma wy-
konaé.

Trzecia czes¢ ekranu przeznaczona jest na
ogolne informacje dia uzytkownika i zawierac
moze informacje o adresie biezacego ele-
mentu aktywnego, wiasciwosciach przypisa-
nych elementowi, o wielkosci wykorzystywa-
ne| pamieci, 0 najdalszym uzytym, prawym
dolnym elemencie arkusza.

Skoro przedstawilismy juz arkusz kalkula-
cyjny, padnie zapewne pytanie jaki moze on
by¢ duzy? Wielkos¢ arkusza oceniac trzeba
dwojako, po pierwsze jako wielkosc teorety-
czna, wynikajgca z samego programu, po dru-
gie, z ograniczen samego komputera.

DANE W TABLICY

Niezaleznie od uzywanego arkusza, jego
elementy zawieraC moga jeden z trzech mo-
zliwych wpiséw: wartosé, etykiete lub formu-
te.

Wartosc¢ jest to wpis reprezentujacy liczbe,
etykieta jest wpisem reprezentujacym ciag
tekstowy, niezbedny zazwyczaj do tworzenia
nagtowkow i boczkow tabel, formuta jest to
opis zasad (algorytm), ktérych wynik ma by¢
umieszczony w elemencie arkusza. Wszel-
kich wpiséw 1 zmian w elementach dokonuje
si¢ na elementach aktywnych.

Wszystkie arkusze pracuja w jednym 2z
dwoch tryboéw: realizacji polecen arkusza
lub wprowadzania bezposredniego. Wybo-
ru trybu dokonuje sie najczescie| poprzez na-
cisnigcie charakterystycznego klawisza, w
wymienionych powyzej programach, z wyjat-
kiem Muiltiplanu jest to klawisz "/".

W trybie wprowadzania bezposredniego
wpisy dokonywane sa wprost do elementow
arkusza, przy czym przeniesienie wprowa-
dzanego wpisu do elementu aktywnego na-
stepuje po nacisnieciu klawisza Enter.

Przyktad

Aby omowi¢ poszczegoline rodzaje wpisow
zaprezentujemy przyktadowa tablice, ktéra
mogtaby by¢ tablica rzeczywista.

Przedstawiona obok tabelka zawiera wpisy
tekstowe, (etykiety) w pierwszych trzech
wierszach, oraz w pierwszej kolumnie, warto-
sci w obszarze B4:E7, natomiast w obszarach
88;58 oraz F4:G8 zdefiniowane zostaty for-
muty.

Wyjadnijmv zatem na przytoczonym przy-
ktadzie pojecie tormuty. W elemencie F4
znajduje sie liczba ktdra jest suma wartosci
z obszaru B4:Ed4zapisana np. tak:
B4+C4+D4+E4 lub SUM(B4:E4). W pierw-
szym przypadku operatorami dodawania pota-
czone zostaty rozne elementy tablicy. W dru-
gim, pewien obszar tablicy jest argumentem
funkcii sumowania SUM.

Zwrocmy uwage, ze w wyrazeniu formuty
moga wystapi¢ wartosci wskazywane wprost
lub adresy elementdw tablicy. Formuta dziata
zawsze na wartosciach znajdujacych sie aktu-
alnie we wskazywanych elementach. Podczas
definiowania formut mozna realizowac wszys-
tkie podstawowe dzialania matematyczne, ta-
kie jak dodawanie, odejmowanie, mnozenie,
dzielenie | potegowanie oraz wykorzystywac

dostepne w danej tablicy funkcje. Przez funk-
cje nalezy rozumie¢ zdefiniowany przez auto-
ra tablicy algorytm wykonywany na wskaza-
nych elementach.

Kazdej funkcji przypisana jest unikalna naz-
wa i przez te nazwe funkcja jest przywofywa-
na. We wszystkich znanych mi tablicach zde-
finiowana jest np. funkcja SUM(lista), ktora
oblicza sume arytmetyczna elementow wska-
zywanych przez liste. Argumentem moga byc
wiec elementy i obszary oddzielone separato-
rami, np. SUM{A1:C4,F6,G1:G3) powoduje
obliczenie sumy 16 elementow tablicy.

Poza funkcjami matematycznymi zdefinio-
wane s3 tez funkcje tekstowe, realizujace al-
gorytmy na ciagach tekstowych, oraz funkcje
logiczne pozwalajace na dziatania warunko-
we. Liczba zdefiniowanych funkcji zalezy od
konkretnego arkusza, np. w arkuszu 1-2-3 fir-
my Lotus zdefiniowano ich 90 zas we wspom-
nianym VisiCalcu jest ich tytko 19.

Aby daé poglad o jakie funkcje moze tutaj
chodzi¢, wymienimy wszystkie, zdefiniowane
w najstabszym z wymienionych arkuszy, Visi-
Calc, na komputerze ATARI 65XE (oczywiscie

A B C D E

1 Sprzedaz czasopism komputerowych
2 w 1998 r.

3 I kw. Il K. III kw.

4 Moje Atari 200 260 330 360
5 Baitek 600 720 886 91@
& Komputer 450 598 590 640
7 PC Kurier 20 45 11@ 18¢
8 Razem 1270 1615 191¢@ 2090

1150
3110
2270

355
6885

IV kw. Razem Udzial

16.7%
45.2%
32.9%

35.2%
ie0.0%

funkcje te wystepuja takze we wszystkich in-

nych arkuszach:

@ABS(arg) — Oblicza wartos¢ bezwzgledna
argumentu, np. zapis w elemencie
A12 formuty ABS((A2+B4)2-12),
umiesci w nim wyliczona wartos¢ +12
jesli w elemencie A2 znajdowato sig
-4 aw elemencie B4 +4.

@AVERAGE(lista) — Oblicza wartos¢ sred-
nie] arytmetyczne| ze wszystkich ele-
mentow nie pustych, ktére wchodza w
sktad listy. Lista sktadaC sie moze z
obszaréow i elementéw rozdzielonych
separatorami.

@COUNT(lista) — Podaje liczbe elementow
nie pustych w liscie, a wiec takich do
ktorych cokolwiek zostato wprowa-
dzone. W tym przypadku element za-
wierajacy O (zero) nie jest elementem
pustym.

@EXP(arg) — Oblicza wartos¢ statej e do
potegi arg. e jest stata matematyczna,
podstawa logarytmu naturalnego.

@INT(arg) — Oblicza wartos¢ catkowitg ar-
gumentu.

@LN(arg) — Oblicza wartos¢ logarvtmu na-
turalnego z argumentu.

@LOG10(arg) — Oblicza warto$¢ logarytmu
dziesietnego z argumentu.

@LOOKUP(arg,obszar) — Jest to bardzo
interesujaca funkcja, wystepujaca we
wszystkich arkuszach. Ze wzgledu na
je] ztozonos¢ oméwiona zostanie od-
dzielnie.
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@MAX(lista) — Podaje najwigksza znalezio-
na wartos¢ wystepujaca w liscie.

@MIN(lista) — Podaje najmniejsza znalezio-
na wartos¢ w liscie.

@NPV(arg,obszar) — Jest to jedna z najczg-
sciej uzywanych funkcji w businessie,
ja takze omdéwimy oddzielnie.

@$SQRT(arg) — Oblicza pierwiastek kwadra-
towy z argumentu.

@SUM(lista) — Przytoczona juz w przykia-
dzie funkcja obliczajgca sumeg wszyst-
kich eiementéw wchodzacych w skiad

listy.

@ACOS(asz'g) — Oblicza wartosc funkcji ar-
Cus cOoSINus.

@ASIN(arg) — Oblicza wartos¢ funkcji arcus
sinus.

@ATAN(arg) — Oblicza wartos¢ funkgji ar-
cus tanges

@COS(arg) — Oblicza wartos¢ funkcji cosi-
nus.

@SIN(arg) — Oblicza wartosc funkgiji sinus.
@TAN(arg) — Oblicza warto$¢ funkcii tan-
gens.

Ten przeglad funkcji najskromniejszego ar-
kusza, dostepnego na prostym komputerze,
unaocznia nam site tego programu. Zanim
omoéwione zostana dwie ominigte w opisie
funkcje, pokazemy prosty przykiad, jak przy
pomocy arkusza rozwiazywac rownanie dru-
giego stopnia typu ax*+bx+c. Oto przyktado-
we rozwigzanie:

A B
1 stala a=
2 stala b=
3 stala c=
4 delta= B2*BZ2—-4*B1*B3

5 pierwiastek Xi=
6 pierwiastek X2Z=

(-B2-@SQORT(B4) )/ (2*B1)
(-B2+@SQRT (B4) )/ (2*Bl1)

W kolumnie A umieszczone zostaly teksty,
zas w kolumnie B umieszczono formuty obli-
czeniowe. Przykiad ten pokazuje, ze nie tylko
zagadnienia tablicowe daja sie realizowac
przy pomocy arkuszy. Przy okazji zwracam
uwage na zapis B2xB2 zamiast B2/2 ozna-
czajacego potggowanie, efekt jest taki sam
lecz dziatanie szybsze.

Kilka stow o nawiasach. ich stosowanie
umozliwia budowe ztozonych formut z zacho-
waniem niezbednej kolejnosci obliczen. Do-
puszcza sig wielokrotne zagniezdzanie na-
wiasOw w strukturze wyrazenia. Jakc pierw-
sze obliczane sa zawsze wartosci wyrazen
najbardziej zagniezdzonych. Przyktadowym
wyrazeniem moze by¢ np.

B2 +(3.14+ @SQRT(B2))-(B1-B2)/C1)xB1

Kolejnos¢ wykonywania obliczen w tym
wyrazeniu bedzie nastepujaca: najpierw
obliczone zostana wartosci w nawiasach
(B1+@SQRT(B2) i (B1-B2), nastepnie wy-
liczony zostanie iloczyn pierwszego wyraze-
nia z liczba 3.14 i iloraz drugiego z wartoscia
znajdujaca sie w elemencie C1. W kolejnym
kroku wyliczona zostanie réznica miedzy uzy-
skanymi wynikami, ktéra pomnozona zostanie
przez warto$¢ elementu B1. Ostatnig czynno-
$cia stanie sie obliczenie sumy otrzymanego
do tej pory wyniku z wartoscig znajdujgca sig
w elemencie B2. Jak wiec wida¢ nawiasy sa
istotnym i waznym elementem budowy wyra-
zen.

To krotkie omoéwienie funkcii i formut, poz-
wala zorientowac sie w mozliwosciach arku-
sza.

Podsumowujac te cze$C opracowania
wskazmy raz jeszcze na zasady budowania
formut. Mozna w nich taczy¢ wartosci, ele-
menty i funkcje, tworzac dowolne praktycznie
wyrazenia arytmetyczne. O kolejnosci wyko-
nywanych dziatan decydujg nawiasy. Wew-
natrz nawiasow priorytety dziatan sa nastepu-
jace: funkcje, potegowanie, mnozenie roGwno-
rzednie z dzieleniem, dodawanie réwnorzed-
nie z odejmowaniem.

O funkcjach logicznych mowa bedzie w
osobnym rozdziale opracowania.

Relatywnos$¢ adresow
Najistotniejsza zasada budowy formut jest
ich relatywno$¢. Co to oznacza? Otoz jesli nie
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podano tego wyraznie, adresy elementow wy-
korzystanych w formutach i funkcjach trakto-
wane sa jako adresy relatywne wzgledem ele-
mentu w ktorym zostaty uzyte. Jesli formute z
elementu skopiujemy do innego elementu, to
w nowym miejscu ulegna zmianie adresy tak,
aby odwofanie relatywne bylo takie samo.
Spojrzmy na ponizszy przyktad:

ekranie, sam element nie jest zajety przez
tekst ani jego fragment widoczny w tym ele-
mencie na ekranie.

Inacze] ma sie sprawa z danymi liczbowy-
mi, wartosciami i formutami, dane te umiesz-
czane sa w elemencie tak aby ich ostatnia cyf-
ra znajdowala sie najbardzie| na prawo w ele-
mencie, mowi sig, ze dane liczbowe sa wyrow-

___nane w prawo. Jesli szerokosc

A3+C1

WD O D WA e

B7+DS

p| ¢€lementu bedzie za mata aby
zmiesci¢ wyswietlana liczbe to
caty element wypetniony zo-
stanie jakimis znakami. Spoty-
ka sie tu znaki >>>>>> lub
#4##H#4#. Liczba w samym
elemencie pamigtana jest pra-
widtowo, wykonuja sie na niej

W elemencie B4 zdefiniowano formute
A3+C1, kiedy formute te przekopiowano do
elementu C8, pojawit sie tam zapis B7+DS5,
co wlasnie wynika z relatywnosci adresu. Za-
pis w elemencie B4 oznaczat bowiem, ze ma
sie w nim znalez¢ suma elementu lezgcego o
jedna kolumne na lewo i jeden wiersz powy-
zej elementu B4, oraz elementu lezacego o
jedna kolumneg na prawo i trzy wiersze powy-
zej elementu B4, po przekopiowaniu tej for-
muty do elementu C8, zasada ta zostata za-
chowana. Jest to niezwykle wazna cecha w
dziataniach arkuszowych. Pozwaia ona na
wstawianie kolumn i wierszy miedzy juz zapi-
sane lub ich usuwanie, bez koniecznosci po-
nownego przepisywania zdefiniowanych for-
mut, powielanie formut obowigzujacych w
wielu kolejnych wierszach lub kolumnach. W
wielu arkuszach, podczas tworzenia formut
mozna zazadac aby konkretny adres elemen-
tu traktowany byt jako bezwzgiedny, a wigc
nie zmieniat sie podczas kopiowania.

Przyjrzyjmy sie ponizszemu przykiadowi ta-
blicy:

wszystkie wymagane dziafania i operacje, nie
moze by¢ tylko wyswietlona. Po odpowiednim
rozszerzeniu kolumn, liczba pojawia sie we
wiasciwej postaci.

Liczby przedstawi¢ mozna na wiele sposo-
bow, wymienimy je ponizej:
INTEGER W tej postaci liczba prezentowa-
na jest na ekranie jako liczba cat-
kowita.

Liczba prezentowana jest z pew-
na, wybierana przez uzytkownika
liczba miejsc dziesigtnych po
kropce.

SCIENTIFIC To posta¢ naukowa liczby. W
wielu obliczeniach uzyskiwane re-
zultaty moga rozni¢ sig¢ o wiele
rzedow jednostek. np. 0.00034 i
124523461, Trudno jest w takim
przypadku okresli¢ jak ma wygla-
dac liczba na ekranie i woéwczas
definiuje sie posta¢ naukowa licz-
by. W postaci naukowej kazda li-
czba przedstawiana jest jako

FIXED

A B
liczba 1 liczba 2

1
2
3
4
5
6
&

WA WWY.bW
WO~ BN

C D

liczba 3 wynik

BSORT(AZ+B2) *C2
@SORT (A3+B3)*C3
QSORT (A4+B4) *C4
@SQRT(A5+BS) *CH
BSQRT (A6+B6) *C6
QSQRT(A7+B7) *C7

NN SNU N

W przytoczonym przyktadzie formuty zapi-
sane w kolumnie D opisuja takie same zalez-
nosci: w elemencie wynikowym Dn znalez¢
sie ma wartos¢ wynikajaca z iloczynu efemen-
tu lezacego w tym samym wierszu o jedna ko-
lumne w lewo | pierwiastka kwadratowego z
sumy elementdw lezacych takze w tym sa-
mym wierszu lecz o dwie i trzy kolumny na
lewo. Poniewaz adresy, jak o tym wspomina-
lismy sa odniesione relatywnie, wystarczy
sformutowac wyrazenie jakie musi by¢ wyli-
czone w jednym z elementdw wynikowych
np. w D2, a nastepnie przekopiowac tresc
tego elementu do obszaru D3:D7. Jak reali-
zuje sie koptowanie, 0 tym powiemy poznie.
Widzimy zatem, ze nawet przy duzych tabli-
cach wcale nie musimy pracowicie wypefniac
wszystkich potrzebnych formut, zwtaszcza je-
$li formuly te sg wzajemnie podobne.

REPREZENTACJA DANYCH

Umieszczenie danych w elementach tablicy
jest pierwszym t najwazniejszym etapem
prac. Nastepnym Jest definiowanie niezbed-
nych formut. Trzecim etapem jest doprowa-
dzenie wygladu tablicy do wymaganej przez
uzytkownika postaci. Oméwimy zatem zagad-
nienie prezentacji danych.

Dane tekstowe, etykiety, przedstawiane sa
w takie| postaci w jakie] bylty wprowadzone.
Dane tekstowe umieszczane sa w elemen-
tach poczynajac od pierwszego, lewego bajtu
elementu. Arkusze umozliwiaja wprowadza-
nie danych dtuzszych niz szerokosc elemen-
tu, do ktérego sa one wprowadzane. Mimo
tego, ze dane te sa obcigte do szerokosci ko-
lumny, to arkusz pamieta je w catosci, | po-
szerzenie kolumn spowoduje pojawienie sig
niewidocznych dotad znakdéw. Uwaga ta doty-
czy tylko danych typu etykieta. Dodatkowo,
jesli sasiedni prawy element jest pusty, to ar-
kusz wyswietla pozostata czesc tekstu w tym
sasiednim elemencie, lecz tylko wyswietla na

mantysa o postaci 9.9999, w kto-
rej liczba miejsc po kropce dzie-
sietnej definiowana jest przez
uzytkownika i cecha zapisana w
postaci Ez99, w ktore] ,z" jest
znakiem a dwucyfrowa liczba wy-
kiadnikiem potegi o podstawie 10.
Przytoczone powyzej liczby zapi-
sane bylyby np. jako 3.40E—-04 i
1.24E+08 przy zatozeniu dwoch
cyfr mantysy. Podczas definiowa-
nia tej postaci liczb na ekranie na-
lezy dobierajac szerokos¢ kolum-
ny uwzgledni¢ 4 bajty wymagane
na "Ez99".

Jest to specyficzna postac pre-
zentacji liczby, |esli szerokosc
kolumny jest wystarczajaca, licz-
ba prezentowana jest na ekranie
tak jak zostata wprowadzona Iub
wyliczona, jesli natomiast liczba
jest zbyt duza lub bardzo mata,
przedstawiona zostanie w postaci
naukowe;.

GENERAL

$ Ten typ przedstawienia liczby,

prezentuje ja w postaci FIXED, a
przed pierwsza cyfra liczby umie-
szczony jest znak "$”.

% Ten format liczby powoduje, ze
przed wyswietleniem liczba zo-
stanie , pomnozona” przez 100 a
po ostatniej cyfrze liczby dopisa-
ny zostanie zna "% ".

* To ciekawy format przedstawie-

nia liczby. Liczba zamieniana zo-
staje na liczbe catkowitg, a naste-
pnie wyswietlanych jest tyle
gwiazdek ile wynosi ta liczba cat-
kowita. Ten sposdb umozliwia
prawie graficzng prezentacje
liczb, jednym z warunkow jest jed-
nak to, aby liczba gwiazdek zmie-
Scifa sie w elemencie tak opisa-
nym. Szerokos¢ kolumn nie jest
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jednak niecgraniczena, np. w Vi-
siCalcu wynosi do 39 bajtow, w
1-2-3 do 240 bajtow.

W wielu arkuszach poza wymienionymi moz-
liwosciami mozna zazadac aby dane prezen-
towane byly centralnie wzgledem bocznych
krawedzi elementu, z wyrbwnaniem w prawo
lub lewo, moga tez pojawic sie i inne mozli-
woscl, takie jak np. wybor znaku cddzielajace-
go czesSc catkowita od dziesietnej i wiele in-
nych.

Elementy tablicy moga tez czasami przy-
biera¢ posta¢ nietypowa, wynikajaca z funk-
cjonowania arkusza i realizacji dziatan. Poja-
wienie sie napisu ERR oznacza zazwyczaj, ze
formuta nie mogta zostacC obliczona, np. jesh
w elemencie wystepuje funkcja SQRT a jej
argumentem jest liczba ujemna, wykryty zo-
stanie btad. Bfad wykryty tez zostanie jesh w
formule nastepuje odwofanie do elementu,
Ktory zostat usuniety. W elementach numery-
cznych moze tez pojawiac sie napis NA (cza-
sami N/A — z angielskiego Not Available) oz-
naczajace, ze wartos¢ nie moze zostat¢ wyz-
naczona.

KOMENDY ARKUSZA

Wszystkie arkusze wspomagane sa pewna
liczba komend, dostepnych w trybie realizacji
polecen. Przy pomocy polecen mozna zarzg-
dza¢ danymi zawartymi w tablicy, definiowac
ich prezentacje na ekranie, zarzadza¢ wydru-
kami itp.

Do trybu realizacji polecen przechodzi sie
w sposOb charakterystyczny dla konkretnego
arkusza, jednak w wiekszosci z nich odbywa
sie to poprzez nacisniecie klawisza "/". Wy-
magane polecenia wybiera sig¢ z pojawiajacej
sie listy, poprzez wybér pierwszej, lub wyréz-
nionej litery polecenia, albo poprzez przenie-
sienie kursora polecen na wybrana nazwe po-
lecenia. Zazwyczaj wymaga sie aby kursor ta-
blicy ustawiony byt wczesniej na ten element
tablicy, ktory bedzie brat udziat w poleceniu.
Konkretne wymagania zaleza jednak od kon-
kretnego arkusza.

Przedstawimy teraz liste pole-

cen arkusza VisiCalc
Omawiajac polecenia postugiwac sie be-
dziemy nazwami angielskimi, gdyz zazwyczaj
takie nazwy pojawiaja sie w arkuszach lub
skrécona forma polecenia bierze swa postac
ze stow angielskich.
BLANK To polecenie pozwala wymazac
zawarto$¢ wskazanego elementu,
wymazana zostanie takze zdefinio-
wana formuta.
To polecenie pozwala wymazac
zawartosc catego arkusza.
Przy pomocy tego polecenia moz-
na usuna¢ wskazana kolumne lub
wiersz.
FORMAT Jest to jedno z najczescie] uzywa-
nych polecen. Stuzy ono ustaleniu
w jakiej postaci przedstawione
beda dane poszczegolnych ele-
mentow, np. jako liczby catkowite,
zawsze dosuniete do lewej krawe-
dzi elementu.
GLOBAL Polecenie to poprzez wybdr dal-
szych opiséw pozwala ckreslac
wiasnosci catego arkusza, np. mo-
Zzna podac szerckesc kolumn, lub
okreslic sposob rekalkulacji arku-
sza. '
To polecenie pozwala wstawic
nowy wiersz lub kolumne w arku-
Szu.

CLEAR
DELETE

INSERT

MOVE  Tym poleceniem mozna przeniesc
zawartos¢ wybranego wiersza lub
kolumny w inne miejsce tablicy.

PRINT Przy pomocy tego polecenia moz-

na wydrukowac caty lub tylko wy-
brany obszar tablicy.

REPLICATE Przy pomocy tego polecenia
mozliwe jest kopiowanie wybra-
nych obszaréw do innego miejsca
w tablicy. Réznica miedzy kopio-
waniem a przencszeniem (MOVE)
polega na tym, ze kopiowanie po-
zostawia zawartosc obszaru zréd-
fowego, tworzac w nowym miejscu
jego kopie, przenoszenie usuwa
zawartos¢ obszaru zrédtowego,
przenoszac go w nowe miejsce.

STORAGE Bardzc wazne polecenie pozwa-
lajace zapamietac tablice na nosni-
ku magnetycznym, lub wczytac
wczesnie] zapisana tablice do pa-
mieci, w celu dalszej pracy.
To polecenie pozwala na wskaza-
nie jakie wiersze | kolumny maja
by¢ traktowane jako trwate nazwy
kolumn i (lub) wierszy. Po zdefi-
niowaniu tytutdbw podczas przesu-
wania okna ekranu nad tablica, za-
wsze widoczne sa nazwy zatytuto-
wanych kolumn | wierszy.
WINDOW To takze czesto wykorzystywane
polecenie, pozwalajace podzieliC
ekran monitora na dwa niezalezne
ckna, w ktérych mozna ogladac réz-
ne fragmenty tej samej tablicy.
Jest to szczegdlnie istotne przy ta-
blicach duzych kiedy chcielibysmy
ogladac rownoczesnie odlegte od
siebie dane. Ekran moze byC po-
dzielony poziomo, lub pionowo, a
miejsce podziatu zazwyczaj wska-
zuje element aktywny w momen-
cie wydania tego polecenia.
—_ Znak myslinika jest takze polece-
niem, pozwalajacym na powielenie
w elemencie wybranego, jednego
znaku, czesto np. aby uzyskac
efekt podkreslenia, wydaje sig po-
lecenie powielenia znaku "=".
Whpisanie w ten sposéb znaku row-
nosci spowoduje, ze przy powigk-
szeniu szerokosci elementu, be-
dzie on nadal wypetniony tym zna-
kiem w catosci.
> Znak wigkszosci traktowany jest
jako polecenie przeniesienia kur-
sora tablicowego do elementu,
ktorego adres podano w nastepnej
kolejnosai.

TITLES

Zazwyczaj po wyborze polecenia, progra-
my arkuszy pytaja uzytkownika o nastgpne,
niezbedne do wykonania polecenia, parame-
try.

Wrécmy jeszceze do polecen TITLES | WIN-
DOW aby omoéwic jaki wptyw na wyglad arku-
sza maja te polecenia.

Wyobrazmy sobie tablice ¢ 17 kolumnach i
40 wierszach. Zazwycza] w pierwsze] kolum-
nie takiej tablicy umiescimy teksty objasniaja-
ce zawartos¢ poszczegoinych wierszy, be-
dzie to tzw. boczek tablicy. W jednym z pierw-
szych wierszy wpiszemy objasnienia posz-
czegolnych kolumn, bedzie to gtdwka tablicy.
Informacje te znikna jednak z ekranu jesli be-
dziemy sig¢ chciell ustawiC w elemencie np.
J27, wtedy tez zazwycza tracimy orientacje
jakie wiersze | kolumny ogladamy. Widzimy
oczywiscie nazwy samych kolumn i wierszy
ale te okreslenia niewiele nam mowia. Woleli-
bysmy aby przygotowane przez nas boczki i
gtowki byty takze wyswietlone. Do tego celu
stuzy wtasnie polecenie TITLES. Tytuty posz-
czegolnych kolumn i wierszy sa zawsze wido-
czne. Arkusze pozwalaja na zdefiniowanie ty-
tutu poziomego (gtowka), pionowego (bo-
czek) lub obu. W kazdej chwili istnieje mozli-
wos¢ odwotania tytutow.,

Innym poleceniem majacym wptyw na wy-
glad tablicy na ekranie jest pclecenie WIN-
DOW. WspomnieliSmy juz, ze pozwala ono
podzieliC ekran monitora, a wiasciwie tylko te
czesC, ktora wyswietla tablice na niezalezne
fragmenty. W tych fragmentach, oknach, mo-
zna przegladac rézne obszary tej samej tabli-
cy. Wyobrazmy sobie, ze w tablicy o wymia-
rach takich jak przytoczono to powyzej przy
omawianiu polecenia TITLES, chcielibysmy
jednoczesnie obejrze€ zawartosc kolumn C i
D oraz L. Jest to niemozliwe do wykonania na
normalnym ekranie, gdyz miedzy kolumna D
a L jest zbyt duzy odstep | wszystkie posred-
nie kolumny nie zmieszcza sie na ekranie.
Rozwigzaniem jest uzycie polecenia WIN-
DOW. Mozemy otworzy¢ drugie okno w taki
spostb aby w lewym oknie wyswietlane byty
kolumny Ci D, zas w prawym kolumna L. Mo-
zna spowodowac aby zawartos¢ okien zmie-
niata sie synchronicznie (a wiec przy przesu-
waniu sie danych w jednym oknie nastepowac
bedzie analogiczne przesuwanie sie danych
w drugim oknie} lub asynchronicznie (dane w
kazdym oknie mozna przeglada¢ catkowicie

@LOOKUP zdefiniowana jest we wszystkich

arkuszach. Dziatanie funkcji polega na tym, ze
przeszukiwany jest pierwszy wiersz lub pierwsza kolu-
mna wskazanego obszaru, az do znalezienia elementu
zawierajgcego wartos¢ rowna argumentowi podanemu
w funkcji. Nastepnie z rownolegtego wiersza lub kolu-
mny pobierana jest wartos¢ odpowiadajacego elemen-
tu. Wymaga sie aby przeszukiwany wiersz (kolumna)
zawieral wartosci uporzadkowane rosnaco. Jesli po-
szukiwana wartos¢ nie wystepuje w przeszukiwanym
wierszu (kolumnie), to przyjmuje sie, za odnaleziona
wartos¢ najblizsza ponizej poszukiwanej. Jesli poszu-
kiwana wartos¢ jest mniejsza od najmniejszej z listy
przeszukiwanych wartosci, sygnalizowany jest biad.

Wykorzystanie funkcji pokazemy na przyktadzie.
Wiele firm sprzedajac oferowane towary, uzaleznia ich
cene jednostkowa od partii zakupu. Czym wigeksza par-
tia, tym nizsza cena. Przyjmijmy nastepujace zatozenie,
jesli pewien wyrob kupowany jest w ilosciach od 1 do 4
szt., to cena jednostkowa wynosi 5000 zt. Przy zakupie
od 5 do 10 szt. uzyskuje sie 10% znizki, przy ilosciach
11 do 20 — 20%, przy 21 do 50 — 30% a przy ponad 50
szt. — 40%. Oto jak mozna ten problem opisac przy po-
mocy arkusza:

C iekawa i stosunkowo rzadko uzywana funkcja

A B C L
1 Podstawowa %] 1.00
2 Cena jednostkowa: atc101%) 5 0.90
3 Ilosc sztuk: 11 0.80
4 Cena jednostkowa 21 Q.70
5 partii: B2*@LCCKUP(B3.C1:C3) 51 @.60
6 Wartosc zakupu: B3*B3

W powyzszym przykiadzie w obszarze €1:D5 umie-
szczono obszar wybierania. W kolumnie € nastepuje
poszukiwanie wartosci jaka znajdzie sie w elemencie
B3 a z kolumny D odpowiedni element jest zwracany.
Jesli w elemencie B3 znalaztaby sie np. liczba 36, to
przyjeta za znalezionga uznana zostanie wartos¢ 21 z
elementu C4, a wartoscig funkcji LOOKUP bedzie 0.70
pobrana z odpowiedniego elementu kolumny B. W ele-
mencie BS znajdzie sie wiec liczba 3500. W przykiladzie
tym w ogole nie wykorzystano elementow B1 i B4.

NPV. Nazwa funkcji pochodzi od pierwszych liter an-
gielskich stow Net Present Value. Funkcja oblicza war-
tos¢ wymaganego wkiadu jaki nalezy zainwestowac
aby w przysziosci uzyskac okreslone dochody. Wyjas-
nijmy to na przykiadzie: Zatozmy, ze kwote 60.000 zt,
inwestujemy w urzadzenie, ktére po zainstalowaniu
przyniesie nam w szesciu kolejnych miesigcach naste-
pujace dochody: w styczniu i czerwcu po 5.000, w lu-
tym i kwietniu po 10.000 oraz w marcu i maju po 15.000.
Czy lokata kapitatu jest korzystna? Moze gdybysmy te
pieniadze ulokowali w banku na oferowany procent,
zysk byiby wiekszy? Na takie pytania odpowiada funk-
cja NPV. Obliczona wartosc¢ podaje ile przy okresionej
stopie oprocentowania nalezatoby zainwestowac aby
uzyskaé podane ratalne kwoty sptat, a wiec czy inwe-
stycja jest dla nas opiacalna. Poniewaz funkcja doko-
nuje obliczen ,od tytu”, te stope procentowa nazywa
sie stopa dyskontowa. W tym konkretnie wymienionym
przyktadzie przy stopie procentowej 2% miesigcznie,
wartoscia funkcji NPV bedzie 55.912,76 zt, co oznacza,
ze inwestycja jest dla nas nieopfacalna, gdyz wlozenie
do banku obliczonej kwoty 55.912,76 zt da nam ten sam
efekt finansowy, co zainwestowanie 60.000 zt w urza-
dzenie. Omowiony przykiad prezentujemy ponizej (wy-
liczona wartosc¢ funkcji @NPV umieszczona bedzie w
elemencie B9):

A B
1 Wielkosc inwestycji: 60000
2 stopa dyskonta: .82
3 rata styczniowa: 5000
4 rata lutowa: 10000
5 rata marcowa: 15000
6 rata kwietniowa: 12000
7 rata majowa: 15000
8 rata czerwcowa: 5000
9 NPV: @NFPV(B2,.B3:88)
10 zy=k: B9-B1
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ARKUSZE KALKULACYJNE

OPERACJE I FUNKCJE

LOGICZNE

nielicznych tylko arkuszach nie ma mozliwo-

$ci wykorzystywania formut logicznych i zwig-

zanych z nimi funkcji. Poswigcimy wigc nieco
miejsca temu zagadnieniu. Czym sa formuly logiczne?
Formuly logiczne sa algorytmem opisujacym pewne
dziatania warunkowe, wykonywane w zaleznosci od
spetnienia, badz niespetnienia okresionych kryteriow.
To bardzo zawite zdanie wyjasnijmy na znanym zapew-
ne wszystkim przyktadzie. Otdz rozwigzanie rownania
kwadratowego ma sens w dziedzinie liczb rzeczywis-
tych wtedy i tylko wtedy, kiedy DELTA = 0 (milczaco
zalozylismy to w przykiadzie przytoczonym wczes$niej).
Takiego warunku nie mozna jednak zagwarantowac,
przydatnym bedzie wigc dziatanie warunkowe: oblicz
pierwiastki rownania, jesli DELTA >= 0 lub poinformuj
uzytkownika o braku mozliwosci obliczen. Do takich
sytuacji stosowana jest podstawowa funkcja dziatan
logicznych IF. Jej sktadnia jest podobna we wszystkich
arkuszach i zazwyczaj ma postac¢ IF (warunek, akcjal,
akcja2). Warunek jest pewnga formuda logiczna zapisana
przy pomocy operatoréw relacji i operatoréw logicz-
nych, ktérej wartoscig logiczna jest stwierdzenie, ze
formuia jest prawdziwa (TRUE) lub nieprawdziwa
(FALSE). Akcje, pierwsza jak i druga, sa formuiami ja-
kie zostana wykonane w elemencie kiedy warunek jest
prawdziwy (akcjal) lub nieprawdziwy (akcja2). Jakie
operatory mozna stosowaé¢? Naleza tutaj dwie klasy
operatoréw: operatory poréwnania i operatory logicz-
ne. Pierwsze to znane wszystkim operatory:

wigkszy niz >
nie mniejszy niz >=
rowny =
nie wigkszy hiz =
mniejszy hiz <
nieréwny <>
zwane operatorami relacji. W drugiej grupie sa trzy
operatory:
negaciji NOT
sumy logicznej OR
iloczynu logicznego AND

W formutach logicznych, tak jak w pozostatych mozna
uzywaé nawiasow wskazujacych na kolejnosc¢ ich obli-
czania. Podczas obliczania formut logicznych priorytet
dzialan jest nastepujacy: NOT, AND i OR. Pamietajmy,
ze wynikiem obliczenia formuty logicznej jest zawsze
wartos¢ TRUE albo FALSE, np. zapis B2<C5 w elemen-
cie A6 spowoduje, ze zapisana w nim zostanie wartosc
TRUE (gdy np. w B2 jest 3 a w C5 jest 8) lub FALSE
(gdyby przytoczone wyzej liczby umieszczone bytly od-
wrotnie). Nie wszystkie arkusze umieszczaja wynik w
postaci tekstu, niektore umieszczaja wartos¢ 1, gdy
wyhik byt TRUE i 0, gdy wynikiem byjo FALSE. Opera-
tor NOT dziata na jedno wyrazenie logiczne, zaprzecza-
jac je. Tak wigc we wspomhianym przykiadzie zapis
NOT B2<C5, powodowatby obliczenie FALSE dla pary
liczb 3 i 8 oraz TRUE dla pary 8 i 3. Operatory logiczne
AND i OR wiaza zawsze dwa wyraZenia logiczne. Jesli
wyrazenia logiczne sa polaczone operatorem OR, to
cate wyrazenie ma wartos¢ TRUE wtedy gdy przynaj-
mniej jedno z wyrazen ma wartos¢ TRUE. Jesli wyraze-
nia logiczne sa potaczone operatorem AND, to cate wy-
razenie ma wartos¢ TRUE wtedy i tylko wtedy gdy
wszystkie wyrazenia skladowe maja wartosé TRUE.
Opisana powyzej zasade pokazemy w postaci niewiel-
kich tabelek:

CR AND

Wyr. 2 Wyr. 2
Wyr. 1 True False Wyr. 2 True False
True True True True True False
False True False False False False

Na zakonczenie tych teoretycznych rozwazan, poka-
zemy bardziej ztozone wyrazenie logiczne, zas czytelni-
cy moga wymyslajac roznego rodzaju wartosci pocwi-
czy¢ obliczanie wartosci wyrazen logicznych. Dla po-
danego ponizej wyrazenia: B2< @SQRT (1/F3) AND
(NOT A3<>B5 OR A3-B4 AND C1-C2+7 >22)

i nastepujacych wartosci A3=3, B2-0.75, B4=35,
B5-2,C1-10,C2-4i F3-0.25 jego wartos¢ wynosi
FALSE.

Znajac zasady budowy wyrazen logicznych, mozna
tworzy¢ formuty wykorzystujace funkcje logiczne. Naj-
powszechniej wykorzystywana jest oczywiscie funkcja
IF, o ktorej juz wspomniano, jednak istnieje cala grupa
funkcji logicznych o ktérych powiemy przy omawianiu
konkretnych arkuszy.
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niezaleznie). Okna moga byc tworzone przez
pionowy podziat ekranu (okna pionowe) lub
poziomy podziat ekranu (okna poziome).

W programie Multiplan istnieje mozliwos¢
dalszego podziatu okien, co pozwala na utwo-
rzenie wiekszej ich ilosci. Poprzez wybor kla-
wisza , przetacznika” mozna przenosic kursor
tablicowy do kolejnego okna i dziataC w nim
jak w normalnej tablicy. Akcje wykonane w je-
dnym oknie znajduja odzwierciedlenie w dru-
gim. Przy pomocy specjaine postaci polece-
nia WINDOW mozna zamkngaé wszystkie
okna utworzone na ekranie.

Innymipoleceniami majacymi wptyw na wy-
glad ekranu, moga by¢ takie, ktére polecaja
zaprzestanie wyswietlania specyfikacji ko-
lumn i wierszy. To polecenie nie ma nic wspol-
nego z poleceniem TITLES, usuwa jedynie z
ekranu literowe symbole kolumn i cyfrowe
symbole wierszy. Pozwala to na eleganckie
przygotowanie arkusza dla uzytkownikow,
ktorzy beda wykonywali tylko rutynowe dzia-
tania obliczeniowe. Mozliwosci tej nie maja jed-
nak wszystkie arkusze.

Czesto wystepujacym poleceniem arkusza,
cho¢ nie ma gc w VisiCalcu, jest polecenie
EDIT, pozwalajagce dokonywaé poprawek w
danych znajdujacych sie w elemencie. Pole-
cenie to jest szczegolnie przydatne w przy-
padku koniecznosci poprawiania ztozonych
formut.

FUNKCJONOWANIE ARKUSZA

Jedna z zalet arkuszy jest to, ze dokonuja
one natychmiastowego przeliczania wszyst-
kich wartoéci. Przy duzych tablicach wiasci-
wo$¢ ta moze byc uciazliwa, zwlaszcza gdy
nalezy wprowadzi¢ wieksza ilos¢ danych. Po
kazdorazowym wprowadzeniu oczekiwat wow-
czas nalezy przez pewien tzas na dokonanie
wszystkich niezbednych przeliczen. Kazdy z
arkuszy oferuje uzytkownikowi mozliwose
wytaczenia automatycznego przeliczania ta-
blicy po kazdej wprowadzanej danej i dokony-
wanie przeliczen w momencie wybranym
przez uzytkownika. Funkcje przeliczania wy-
wotuje sie zazwyczaj przez nacisnigcie klawi-
sza ”1” w podstawowym trybie pracy arkusza.

Nastepna wiasciwoscia o jakiej nalezy wie-
dzie¢ jest ta, ze arkusz przelicza tablice, roz-
poczynajac od lewego gornego elementu,
wierszami, z lewej strony na prawa, az do
ostatniego, prawego doinego elementu tabli-
cy. Taki system przeliczania moze jednak pro-
wadzi¢ do btednych przeliczen. Zobaczmy to
na ponizszym przykiadzie:

W elemencie A2 obliczona ma by¢ wartosc,
bedaca suma wyliczonej wartosci z elementu
C5 i liczby 4. Element C5 natomiast jest obli-
czany jako suma wartosci umieszczonych w

brazi¢ sobie taka sytuacje, w jakiej i to powtor-
ne przeliczenie moze byC niewystarczajace.
Znajac te wiasciwose arkuszy nalezy przy bar-
dziej ztozonych problemach zastanowiC sig
nad ostateczna struktura tablicy.

Przy omawianiu zagadnien obliczen nie
sposéb pominaé problemu wzajemnej referen-
cji, jaka pojawi¢ sie moze na skutek zwykie]
pomytki. Referencja wzajemna, czyli rekuren-
cja to takie zbudowanie formut, ze odwotuja
sie one wzajemnie do siebie, np. w elemencie
A4 wpisano formute B6+2, zas w elemencie
B6 formute A4—5. Jak widac¢ proces oblicze-
nia tablicy nigdy nie zostanie zakonczony.
Niektore tablice potrafia zasygnalizowac poja-
wienie sie rekurencji. Mozliwe jest wykorzy-
stanie rekurencji przy obliczeniach iteracyj-
nych, mozliwosci te pojawiaja sie jednak do-
piero w arkuszach dostepnych na kompute-
rach klasy IBM PC.

Na zakonczenie czesci wprowadzajacej
wrécimy jeszcze do polecenia GLOBAL, wy-
mienionego wczesnie). Polecenie to umozli-
wia wydanie pewnych dyspozycji w stosunku
do catej tablicy, dla przyktadu, arkusz 1-2-3
zgtasza sie na ekranie ze standardowa szero-
koscia kolumn 9. bajtowa. Jezeli sobie tego
zyczymy mozemy ustalic, ze wszystkie kolu-
mny arkusza maja mie¢ szerokos¢ np. 15.
bajtéw. Polecenie GLOBAL dotyczy zatem
wszystkich elementow tablicy, ktére nie zo-
staty wczesniej zmienione poleceniami indy-
widualnymi. Takim poleceniem mozna tez np.
zdefiniowa¢ wymagana postac liczb na ekra-
nie, a wiec nada¢ elementom tablicy nowe,
cbowiazujace parametry standardowe.

Programy arkuszy pozwalaja uzytkownikowi
w bardzo wygodny sposéb definiowac adresy
elementéw i (lub) obszardw wymaganych w
formutach, funkcjach lub poleceniach. Adresy
wskazywaé mozna przez ,najechanie” na
wymagany element kursorem tablicowym |
potwierdzenie tego klawiszem ENTER, lub
innym, ktéry podczas edycji elementu jednoz-
nacznie potwierdzi wybdr. Takim znakiem
(klawiszem) moze by¢ znak operacji arytme-
tycznej, nawias zamykajacy wyrazenie, znak
okreslenia obszaru. Ten sposob wskazywania
adresow zdecydowanie poprawia komfort
pracy. .

Jedna z waznych, a nie wspomniang |esz-
cze wiasnoscia arkuszy jest mozliwosC za-
bezpieczenia wybranych elementow i (lub)
obszaréw przed wprowadzeniem tam jakich-
kolwiek danych przez uzytkownika. W ten
sposob zabezpiecza sig elementy, w ktorych
dokonywane jest przeliczanie przed przypad-
kowym wprowadzeniem do nich danych. Kaz-
de wprowadzenie danych niszczy bowiem
poprzednia zawarto$¢ elementu | wprowadza

A B

C5+4

nd WK e

c D

AS5+B3

elementach A5 | B3. Przy przytoczonej zasa-
dzie realizacji przeliczania tablicy, fatwo zau-
wazyc, ze zmiana zawartosci elementow Ad |
B3 (np. przez ich reczne wprowadzenie) nie
spowoduje prawidtcwego cbliczenia zawarto-
éci elementu A2. W momencie obliczania
wartosci elementu A2, do jego wyliczenia po-
bierana jest bowiem wartos¢ wystepujaca w
elemencie C5. W elemencie tym znajdowac
sie bedzie jednak nadal stara wartosc, gdyz
nowa zostanie policzona dopiero wtedy gdy
realizowany algorytm dojdzie do tego ele-
mentu, bedzie to dopiero 19. krok realizacji
przeliczen podczas gdy wyniki tego dziatania
potrzebne sa juz w kroku 5. Rozwigzanie tego
problemu osiagnieto poprzez umozliwienie
wyboru przez uzytkownika sposobu przeli-
czen. Jednym |est przeliczanie wierszami
(opisane juz powyzej), drugim przeliczanie
kolumnami, w ktorym przechodzenie od ele-
mentu pierwszego do cstatniego odbywa sig
kolumnami.

Czesto aby by¢ pewnym obliczen, wymu-
sza sie (klawisz "!”) ponowne przeliczenie ta-
blicy mimo nie wprowadzenia danych, zazwy-
czaj odwotamy sie wowczas do juz zaktualizo-
wanych wartosci, chociaz nie tak trudno wyo-

w to miejsce nowa. Wiasnosci tej nie ma nie-
stety VisiCalc, dlatego nie byto o niej mowy
wcezesniej.

Na zakonczenie tej czesci bardzo wazna
uwaga: podczas zapamietywania zawartosci
tablic (polecenie STORAGE) zapisywane sa
one ze wszystkimi przyjetymi atrybutami i w
postaci takiej jak widoczna na ekranie. Zatem
wczytanie tablicy do przetwarzania, udostep-
nia ja w takim stanie w jakim byta opracowy-
wana, z otwartymi oknami, z tytutami, sposo-
bami przeliczen, z kursorem tablicowym usta-
wionym w miejscu jego ostatniego potozenia.
Niezaleznie od zapamietania tablicy, co za-
wsze realizowane jest w sposob okreslony dla
danego arkusza, mozliwe jest wyprowadzenie
catej tablicy lub jej czesci na nosnik magnety-
czny w taki sposob, ze mozna tego zbioru
uzy¢ w edytorze tekstowym jako wstawki w
opracowywanych materiatach. Jesli zatem
opracowujemy jakies zagadnienie przy pomo-
cy edytora tekstowego | jednoczesnie wyko-
rzystujemy programy arkuszy kalkulacyjnych,
to wyniki pracy arkusza mozemy przeniesc do
opracowywanego tekstu | przetwarzac go da-
lej jak zwyczajny tekst. :

Jerzy Moru$



DOSWIADCZENIA

Zestaw V-scope
Motion Monitor.

Z WYKORZYSTANIEM
KOMPUTERA

Kinematyka i dynamika.
Te dwa dzialy zwyczajowo
wystepuja na poczatku
kursu fizyki i od tego, jak
zostang przeprowadzone
w bardzo duzej mierze
zalezy czy nasi uczniowie
polubia fizyke, czy beda jej
nienawidziec.

Mozliwaosc fatwiejszego
przedstawienia zasad ruchu
{ zaleznosc! dynamicznych
oferuje zesiaw 0 nazwie
V-Scope Mation Monitor

— NOWQSC nawet na rynkach
zachodnich.

Zestaw sktada sie z irzech
czujnikow ndukcyjnych
I, punkiow pomiarowych
— matych czujnikow, ktore
mozemy przyczepic do
badanego obiektu. Zasigg do
5 m, a dokladnosc
W wyznaczaniu potozenia
0,5 mm. W warunkach
szkolnych to nawet lekka
przesadd, ale: klient ptaci

wymaga.

Uzywanie V-Scope na lekcji
jest niezwykle proste | tatwe
Trzy czujniki nalezy rozmiescic
tak, by objgty calg przesirzen
eksperymentu. Nastepnie na
badanych obiektach
rozmieszczamy punkty

pomiarowe |... rozpoczynamy
doswiadczenie. Na ekranie
pojawiaja sie wykresy potozen
punktow kontroinych
w koleinych odcinkach czasu
— do 100 pofozen na
sekunde

Qczywiscie dostarczone
oprogramowanie pozwala na
prezentacje rowniez
predkosci, przyspieszen
dokonuje przeskatowania
wykresow, nakfadania ich na
siebie itd. itp. Programy sa
zgodne z najnowszymi
trendami w tej dziedzinie:

sterowane mysza, z systemem

rozwijajacych sie okien

( wieloma innymi efektami
specialnymi, Dane mozna tez
zapisac na dysku | wielokrotnie
odtwarzac.

Wyliczanie pofozenia ze
wskazan czujnikow bierze na
siebie procesor M68000,

w Kiory jest wyposazony
interface dotaczony do
zestawu, IBM uzytkowriika
Zajmuje sie tylko prezentaca
wynikow | opracowywaniem
doswiadczenia.

Na zdjeciach ¢cbok
zaprezentowano dwe
mozliwosci wykorzystania
zestawu: demonstracja
cykloidy powstate] przy
toczeniu szpulki po rowni

|
Czufniki
zestawu V-scope
Motion

Monitor.

zdjeciach widac p '

pochyte] t wykresy torow kul
po zderzeriu. Nie trzeba chyba
jednak dodawac, ze nie s3 to
jedyne mozliwosc!
wykorzystania V-Scope.
Nauczyciele fizyki po

ofrzymaniu takiego sprzetu nie
musleliby ani razu machac
rekami przy lekcjach
z dynamki. Musieliby tylko
wyttumaczy¢ uczniom
obserwowane zjawiska. A jak
pieknie mozna przeprowadzic
lekc|e dotyczaca rzutow!
Niestety nie wiemy, ile to
cacko kosztuje. Mozna sie
domysiac. ze sporo, gdyz
producent nigdzie nie chwali
si¢ cena. Nam zostaje tylko
pocieszyc sie nadzieja,
ze | nasze szkoty bedzie
Kiedys na to stac

Na pocieszenie nauczyciell
chcemy zaprezentowac inna
POMOC pray prowadzeniu lekcii
z kinematyki | dynamiki. Toru
powietrznego nie nalezy
nikomu przedstawiac. Jednak,
gdy do toru dodamy
ultradzwiekowy czujnik
potozenia, catosc przedstawia
sie nam w zupetnie nowym
cwietle. Mozliwosc
odczylywania przez komputer
potozenia clata pozwala nam
przeprowadzic wszystkie
doswiadczenia w fatwy
| elegancki sposob. Mozemy
hadac przyspieszerfiie
ziemskie ,bezposrednio”

—— ciggnac wozek sznurkiem
obcigzonym odwaznikiem,
mozemy badac prawo
zachowania pedu |
w-zderzeniach,

zastosowanie do
zderzen natorze |
Czytelne wykresy bard:
ufatwizja obserwacje

Demonstracja
cykioidy
powslalef

przy toczeniu
szpulki po rowni
pochylej:

a) zestaw
pomiarowy

b) wykres

na ekranie

| tumaczenie zjawisk, mozna
tez wykorzysta¢ dane do
dalszych obiiczern,

A diaczego ma to byc
pocieszenie” Sprzet ten
rowniez nie jest tani. Otoz
redakcja BAJTKA we
wspotpracy z ZEK
I p. G. Bujanowskim
— autorem cyklu 8255
— okno na swiat” opracowuje
podobny miernik, Bedzie on
mozliwy do podfaczenia do
roznych typow komputerow,
a liczac sie z polskimi realiami
bedzie duzo tanszy. Mamy
nadzieje, ze polski miernik
odlegtosci bedziemy maogli
Panstwu zaprezentowac juz
w niedfugim czasie

Zderzenia

na torze
powietrznym:
a) zestaw
pomiarowy
b} wykres
pofoZenia

c) wykres
predkosci




PO DZWONKU

KALKULACYINE
W NAUCZANIU
FI2YHI

Arkusz kalkulacyjny, jak
wskazuje sama jego nazwa,
stuzy do kalkulacji. Arkusze
stosowane s3 w ksiegowos-
ci np. do robienia bilansow i
miedzy innymi w tym celu
zostaty wymyslone. Kazdy
za$ nauczyciel fizyki obu-
dzony o poéinocy okrzykiem
»-BILANS”, wymamrocze sen-
nie: ,,ciepiny lub energii” i za-
padnie w drzemke. Jak wigc
wida¢, arkusze kalkulacyjne
nadaja sie na lekcje fizyki,
przynajmniej na niektore
Z nich.

Co to jest arkusz kalkulacyjny? Jest
to po prostu wiele pd! utozonych obok
siebie, jak na papierze w kratke. W
kazda kratke mozemy wpisac liczbe,
napis, badz wzoér, kidrego wynik be-

cie] mozemy rowniez przedstawi€ za-
wartos¢ wielu pol w postaci wykresu. |
to juz zupetnie wszystko. Reszta to
przydatne i tadne dodatki stuzgce tyl-
ko wygoedzie uzytkownika.

Wypetni¢ taki arkusz danymi jest
dosy¢ tatwo. W niektore pola wpisuje-
my liczby i traktujemy je jako dane po-
czatkowe, w inne wzory i traktujemy je
jako pola wynikow. Jesli dodamy, ze
mozliwa jest iteracja (wykorzystanie
wynikow obliczen jake danych poczat-
kowych dla ponownych obliczen), to
mamy juz wszystko, co nam trzeba.

W zderzeniach dwéceh ciat jedno z
nich uzyskuje energie kosztem dru-
giego. Sytuacja jest symetryczna,
gdyz drugie ciato tez uzyskuje energie
kosztem pierwszego, tyle, ze energig
ujemna. Po kazdym odcinku czasu
mozemy dokona¢ bilansu energii |
stad wyliczy¢ nowe pedy i predkosci
ciat. Ta zasada moze by¢ wykorzysta-
na przy symulacji przebiegu zjawiska.
Trzeba jeszcze dodac wzory mowiace
ile energii zostato wymienione w jed-
nostce czasu (korzystamy z zasad dy-
namiki Newtona}, by méc w petni roz-
patrywac dane zjawisko.

Taka symulacja zderzen zostata
opracowana przez p. Z. Babicza z |
LO w Biatymstoku i jest przez niego z
powodzeniem stosowana na lekcjach.
Do arkusza kalkulacyjnege LOTUS
123 wprowadzono model zderzenia,
w ktérym danymi wejSciowymi sa:
masy zderzajacych sig ciat, ich pred-
kosci oraz wspoétczynnik sprezystosci
zderzenia (stosunek energii kinetycz-
nej po zderzeniu do energii kinetycz-
nej przed zderzeniem mierzonych w
USM). Komputer oblicza pedkose
srodka masy, pedy i energie kinetycz-
ne w ukiadzie laboratoryjnym | srodka
masy.

Symulacja zderzenia uwzglednia

dzie stanowit jej zawarto$¢. Najcze$s-  zasade zachowania pedu (dp, dp.)
Predkosc
s ulded eredie Py
7 4 .
. -
8 - Parametry
zderzenia:
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3 4 my - 2kg
m2 = 4kg
2 - vi = 6m/s
i vz = -5m/s
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°
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oraz zaklada, ze sita wzajemnego na-
cisku jest stata w czasie zderzenia.

Poniewaz obserwacja i wnioskowa-
nie na podstawie szeregu liczb jest
utrudnicne do prezentacji wynikow
stosowane sa gtownie wykresy. Przy-
ktadowe wykresy przedstawiono na
rysunkach.

Szczegdlnie cenna dla nauczyciela
jest mozliwos¢ obserwacj przebiegu
zjawiska przy réznych danych poczat-
kowych oraz stosowanie tego samego
algorytmu zaréwno przy zderzeniach
sprezystych, jak | niesprezystych
(zmienia sie tylke wspotczynnik spre-
zystosci).

Przed analiza zderzen uczniowie
powinni byC zapoznani z arkuszem
kalkulacyjnym. W Biatymstoku poznali
oni arkusz przez realizacj¢ z jego po-
moca prostych zaleznosci z zakresu
kinematyki i dynamiki ruchu postepo-
wegoe. Utrwalito to przy okazji ich wia-
domosci z tego dziatu. Przed lekcja z
wykorzystaniem arkusza przeprowa-
dzone zostaty rowniez lekcje na kto-
rych uczniowie badali deswiadczalnie
zderzenia na torze powietrznym | poz-
nali zasade zachowania pedu i energii.

Sytuacja dydaktyczna w ktorej jest
wprowadzany arkusz powinna byc tez
rozszerzona o analize pojecia uktadu

Predkosc
uldod laborateryiry

— i

8
B =
‘ =
Parametry
5 - zderzenia:
! my; = 2kg
2- mz = 3kg
E vi = 6m/s
1 - vo =0
ws = 1
0 ~
_' =
_2 ¥ L] L) ¥ 1
0 20 40 80

—_— 2
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$rodka masy (USM), jego predkosci w
ukfadzie laboratoryjnym oraz opano-
waniem przez uczniow przejscia mie-
dzy tymi uktadami.

W czasie lekcji nalezy obserwowad
zderzenia w rdznych konfiguracjach:
przy roznych predkosciach i masach
kulek. Na odpowiednich wykresach
nalezy uczniom przedstawi¢ zmiany
predkosci, pedéw | energii w obu
uktadach, oraz wykresy bilansujace te
wielkosci.

Whnioskami z lekcji powinny by¢
stwierdzenia dotyczace m.in. wartosci
koncowych predkosci w przypadkach
szczegolnych, zachowanie pedu nie-
zaleznie od ukfadu, fakt, ze w USM
pedy sa zawsze roéwne | przeciwnie
zwrocone oraz zasada zachowania
energii.

Z pomoca opisanego programu mo-
zna réwniez badac zjawisko zderzenia
hypersprezystege, oraz, co bardzo

wazne, metoda préb i bteddw znalez¢
wspofczynnik sprezystosci rzeczywi-
stego zderzenia obserwowanego na
torze powietrznym.

Przedstawione opracowanie wyko-
nane zostato z uzyciem arkusza LO-
TUS 123 na komputerze klasy IBM.
Oczywiscie identyczny program (ze-
staw danych i formut) jest mozliwy do
wykorzystania na dowolnym kompute-
rze z uzyciem dowolnego arkusza kal-
kulacyjnego (jesli to mozliwe, to maja-
cego mozliwos¢ rysowania wykre-
sow). Takie sa zalety unifikacji progra-
mow. Uzytkownika nie interesuje typ
komputera, jego system operacyjny
czy jezyk programowania. W tym
przypadku réwniez nauczyciel moze
korzystac z takiego sprzetu, jakim dy-
sponuje. Wazne jest tylko, jak go wy-
korzysta.

T.B. Mank
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KUPIC, NIE KUPIC? \

Chcielibysmy dzi$ przed-
stawi¢ komputery firmy Am-
stard — seria CPC (Colour
Personal Computer). Sa to
komputery bardziej niz w
Polsce popularne na zacho-
dzie (gtéwnie Anglia, Francja
i Niemcy — gdzie wystepuja
pod nazwg Schneider).

Komputery te wystepuja
w szesciu wersjach, roznia-
cych sie mozliwosciami w
dos¢ znaczny sposob.

Parametry
|

Niezaleznie od seri, Amstrady
przystosowane sa do wspoipracy z
monitorem, nie z odbiornikiem TV,
CPC moze uzywac monitoréw koloro-
wych (sygnaty RGB Linear), lub
mono. Podfaczenie TV wymaga tzw.
modulatora, przeksztatcajacego syg-
nat RGB na telewizyjny, oraz zasilacza
gdyz wszystkie Amstrady maja zasila-
cze wbudowane w monitor. Najlepiej
wiec kupi¢ firmowy monitor. Rozdziel-
czo$¢ obrazu dla serii CPC zalezna
jest od trybu pracy: 80x25, 40x25 lub
20x25 znakoéw. W trybie graficznym
rozdzielczosc wynosi odpowiednio
640x400 (dwa kolory), 320x400 (czte-
ry kolory) lub 160x400 pixli w szesna-
stu kolorach.

Tekst w trybie mono jest doskonale
czytelny na monitorze mono, troche
gorzej na kolorowym. Pozostate tryby

sq dostatecznie dobrze widoczne na,

monitorach dowolnego typu.

CPC moga uzywat trzech syste-
mow operacyjnych: AMSDOS, CP/M
2,2 oraz CP/M Plus — ten ostatni wy-
maga 128 Kb pamieci.

We wszystkich przypadkach mozli-
we jest uzyskanie polskich liter.

Konfiguracja
N

Seria CPC wystepuje w nastepuja-
cych konfiguracjach:

CPC 464 — 64 K pamieci, wbudo-
wany BASIC, magnetofon

CPC 664 — jak wyzej, ale zamiast
magnetofonu stacja dyskow 3 ” (poje-
mnosc 2 x 180 K)

CPC 6128 — jak 664, ale wbudo-
wana jest pamie¢ 128 K.

Istnieje mozliwosc dotaczenia sta-
cji dyskéw (z systemem AMSDOS |
CP/M 2,2) do CPC 464, mozna takze
rozszerzy¢C pamigc (moduty 64 K, 256 K
SILICON DISC) do kazdego z ty-
poéw. Opis modutu dyskowego zamie-
szczony byt w BAJTKU 5—6/90. Do
modeli wyposazonych w stacje dys-
koéw mozna dotaczyC nastepna stacje.
Zwykle dofacza sie stacje 5.25 cala
(tansze dyskietkil) o réznych pojem-
nosciach — ostatnio na Zachodzie po-
pularna jest stacja 3.5 cala o pojemno-
$ci 820 K.

Wszystkie Amstrady wyposazone
sa w LOCOMOTIVE BASIC. Dostep-
ne sa kempilatery Hisoft C i Hisoft Pa-
scal. Pod kontrola systemu CP/M do-
stepne sa rowniez inne kompilatory

MSTRA

praktycznie wszystkich liczacych sig
jezykow.

Komputery te} serii wyposazone sa
w niestandardowy (7 bitow) interfejs
Centronics, ktory jednak bez proble-
mow daje sie przerobi¢ na petne 8 bi-
tow. Interfejs RS 232 C jest dostepny
w postaci dodatkowego modutu, za-
wierajacego takze program obstugi
modemu.

W Polsce dostepne sa moduty: RS
232 C, DD1 (system dyskowy do CPC
464), 256 K pamiegci (z trudem) oraz
UPGRADE (64K + ROM 6128 dia
CPC 664). Dodatkowe stacje 5.25
mozna zamowic (realizacja 4—8 dni)
w dwoch firmach — adresy np. z re-
klam w BAJTKU.

Dodatki

Amstrady mozna faczyC w siecC (20
komputerow + dysk twardy), choC
jest to bardzo rzadko stosowane. Po-
dtaczenie drukarki czy plottera to pro-
blem kabelka — trzeba zrobi¢ (ok. go-
dziny pracy), lub kupi¢ np. PL-1 Am-
strada. Aby podtaczy¢ modem konie-
czny jest modut RS 232 C. Mozna tez
podtaczy¢ mysz (wymaga modutu ob-
stugl), pioro swietlne, karte z dodatko-
wa pamigcia ROM).

Kupié, nie kupié¢?
|

Z kupowaniem jest problem. Prak-
tycznie nie mozna kupi¢ Amstrada na
rachunek. Procz gietdy mozna szukac
w komisach, sklepach BAJTKA. Am-
strady mozna czasem kupic¢ ,,z demo-
bilu” — od wojska lub policji — maja
ich sporo.

Innym wyjsciem jest zakup wysyt-
kowy na Zachodzie (Electronics Ex-
port lub Polanglia lecz w Polanglii mo-
zZna czekac miesiacami).

Literatura, programy
]

Z literatura jest kiepsko — po pols-
ku jest tylko instrukcja obstugi, wyda-
na przez SOETO.

Z oprogramowaniem jest znacznie
lepiej, szczegolnie w przypadku CPC
6128. Dostepna jest cata olbrzymia bi-
blioteka systemu CP/M: kompilatory,
edytory tekstow, arkusze elektronicz-
ne, programy graficzne | inne oraz
niezliczona ilos¢ gier.

Amstrad jest niemal idealnym kom-
puterem do nauki podstaw obstugi
sprzetu, oprogramowania uzytkowego
czy programowania.

Szczegolnie polecam CPC 6128 z
monitorem mono, gdyz taka konfigu-
racja pozwala na najpetniejsze wyko-
rzystanie biblioteki oprogramowania.

Oprogramowania  dydaktycznego
racze] brak. Kiedys oprogramowanie
na Amstrada byto wydawane przez kil-
ka firm, kiore jednak zrezygnowaty z
ich produkcji ze wzgledu na zbyt duzg
ilog¢ ztodziei. Na przyktadzie Amstra-
da wida¢ wyraznie, jak mozna znisz-
czy¢ rynek obchodzac siédme przy-
kazanie.

Michat Szokoto
BAJTEK 4/91 15



KLAN COMMODORE

W skrajnych przypadkach wirus for-
matuje dyskietke z Twoja ulubiona gra
lub wrecz niszczy stacje dyskéw wy-
grywajac na napedzie gtowicy stosow-
na melodyjke. Zuzyto juz wiele klawia-
tur na opisanie objawow | skutkow ta-
kich wybrykdw; ja jednak chciatbym
zajac sie profilaktyka.

W AMIDZE wirusy wykorzystuja
fakt, ze system normalnie nie kasuje
pamieci w trakcie procesu inicjalizacji
systemu (reset) co umozliwia i utatwia
instalacie programéw rezydentnych
czyli takich, ktére nie przestaja by¢ ak-
tywne po wcisnieciu klawiszy CTRL
AMIGA AMIGA. Takie rozwiazanie
miato stuzyC przede wszystkim np.
przechwytywaniu btednych procedur;
znalazta sie jednak grupka ludzi, ktéra
wykorzystata to do innych celow —
programowania wirusow. Bez wzgle-

Wiekszos¢ z Czytelnikow
zetkneta sie na pewno z
okresleniem ,,wirus kompu-
terowy”. Jest to z reguty
krétki program nastawiony
na przechytrzenie uzytkow-
nika i zrobienie mu jakiego$
(najczesciej nieprzyjemne-
go) dowcipu. Odcielt humo-
ru jest oczywiscie zalezny
od programisty i jego inwe-
ncji tworczej.

du na rozwazania etyczne na ten te-
mat warto przyjac ten fakt z powaga i
uwaznie przyjrzecC sie zagadnieniu. Z
diagnozy wynika, iz wirusy zostaja w
pamieci bez wiedzy uzytkownika,
zmieniajac system operacyjny w taki
sposéb, aby pozostac w swoim miejs-
cu jak najdluzej. Jedyne wyjscie to
sprawdzanie czy system operacyjny
komputera zostat w jaki$ sposéb zmo-
dyfikowany.

Istnieja cztery mozliwosci dotacze-
nia wirusa podczas procesu inicjaliza-
Cji:

1. Zmiana wektora systemowego o
nazwie ColdCapture.

Jest on przechowywany w 42 bajcie
liczac od poczatku struktury biblioteki
Exec (zapisanej w dtugim stowie pod
adresem $00000004). Jesli wektor
ten jest rowny 0, to system w chwili

inicjalizacji zachowuje sie normailnie |
nie Jest wykonywany zaden program.
W przeciwnym wypadku z ColdCaptu-
re pobierany jest adres, do ktérego
nalezy wykonac¢ skok. Skok ten jest
wykonywany w bardzo wczesnym sta-
dium inicjalizacji, w chwili, gdy przer-
wania sa wytaczone | nie istnieja jesz-
cze biblioteki. Ogranicza to mozliwose¢
wykorzystania tego wektora jako po-
tencjalnej , skrytki” wirusa, gdyz nie
moze on zmieni¢ struktur systemu
fako, ze go po prostu jeszcze w pa-
mieci nie ma. Warto jednak dla zupet-
nej pewnosci sprawdzic ten wektor.
2. Zmiana wektora CoolCapture.
Tak samo jak w opisywanym powy-
zej przypadku jest to wekior systemo-
wy informujacy czy po inicjalizacji ma
zostac wykonany skok do procedury
uzytkownika. Oba wektory réznia sie

R — —

JAK (SKUTECZINIE) POZBRYC SIE WIRUSOW

ﬂ

szczepionka antywirusowa

RAFat Wiocsna

L
H
1
3 Autor:
3
]

1. U2yj programu MasterSeka wersja od 1.51 wzwy2.

12. UWpisz:

§ CHIP, PUBILIC OR ABS-MEM>C

1 WORKSPACE (max. 447)>100 - 443KPR wolnej pamigci CHIP

1 dia S512KB oczywigcie mniej !
§3. Wcidnij ESC aby przejec do edytora

14. Wpisz tekst programu

$5. MWcisnij EBC aby wyjse z edytora

3b. Wpisz:

SEKA>a -~ generacja kodu wynikowego

OPTIDONS> — wcignij RETURN -~ (oznacza brak opciti)

No Errors

SEKA>D start - obliczenie sumy kontrolnej szczepionki
HXRAUURN (O1ld was Q0000000) — xxXuxxAXx to suma kontrolna

17: Wloz dyskietke, na ktorej chcesz zapisac wpisany program.
§ Upewnij sig, 2e dyskietka nie jest zabezpieczona.

;8. Wpisz:

3 SEKA>wS — zapls w sektorach do stacji DFQ:

3 BEG>»start - poczatek programu

3} SECTOR>) - zapis od sektora ©

5 AMOUNT>2 - diugosc szezepionki

§19- 1 to byloby na tyle...

i Aby przeniesc program na inne dyskietki u?yj programu
3 VirusExpert lub powtarzaj kroki 7 i 8 z ro2nymi dyskami.

PRERABAANEERREERERRRE

1% STAELE SYSTEMOWE %
GEEREXEERERRRAXXENES
DldOpenLibrary equ —408
DisplayAlert equ -90
CloselLibrary equ —414
FindResident equ -96&
ExecBase equ 4

FREERRRERURKRRERAERRERRK AR R
3% TU ZACZYNA SIE PROGRAM %
FEAEREXRERCASARRRERRIIRER LS

Start:
dec.b "DOS?, 0 sid dysku uywanego przez system
dc.l O ssuma kontrolna (obliczona pazniej)
Rdc..l 880 twskaznik do bloku podstawowego (root)
uns

move.l ExecBase.w,ab

fodezyt podstawy tablicy skokow
bsr.s Check

iskok do procedury sprawdzajacej

i obecnpsd wirusa w pamieci
swylaczenie filtrow dolnoprzepustowych
itu zaczyna sie standardowy program
fzapisany w tym obszarze

bset #1,sbfe0dl

lea DosName(pc),al
Jsr FindResident (as)
tst.1 do

beq.8 BError

move.l d4d0,a0

move.l %16(a0),al
moveq.l #0,d0

fnie ma dos.library ('t'1)
szwykle ten przypadek nie zachodzi

10 w rejestrze DO sygnalizuje brak
f Jakichkolwiek komplikacii

rte s koniec

BError:
move.l #-1,do inie ma dos.library!
rts

22230 P s eeTtetessssiste e
;% SPRAWDZANIE DOBECNOSCI WIRUSA %
FERERERERARERENANEARRNRENARERKEKEX
Check:

movem. 1 dO-d7/a0-abk,—{sp)
tst.1l $2a(asd)

bne.s Virus

tut.]1 $2elab)

bne.s Virus

tst.1l1 $32(ab)

brie.s Virus

tust.l $226(ad&)

bne.s Virus

move.w #$079,%dFF180

swirus

pwirus

tzachowaj rejestry procesora
sczy wektor ColdCapture = O 7
jjesli nie — masz wirusa
iczy wektor CoolCapture =
t1jesli nie - masz wirusa
isprawdzenie wektora WarmCapture

0 2

iapawdzenie wektora KickTagPtr

sje2eli nie ma wirusa - przedstaw

$ Jego brak kolorem

NoReset:

movem. 1
ris

(sp)+,dO-d7/a0-ad

Viruss
lea IntuitionName(pc),al
Jisr ODldOpeniLibrary(ab)
move.l d0,aé
moveq #0,d0
moveq #38,di
lea VirusMessage (pc),al
Jsr DisplayAlert(as)
tst.1 dO
beq.s NoReset
move.l ab&,al
move.l ExecBase.w, ab
jsr Closelibrary{aé)
clr.l ExecBase.w
lea Reset {(pc},ald
move.l a0.$80.w
trap #0

Reset:
lea 2,20
reset
imp (a0)

FEXKXRERERARERE
3% KOMUNIKATY *
PAEEERRRARAE KRN

DosName:
dc.b “dos.library’ .0
even

intuitionName:
dc.b intuition.library’,0
even

VirusMessage:

dc.b 0,44,11

dc.b "Uwaga ''! -
dec.b 0,1

dc.b 0,110,211

de.b "To moze byc VIRUS !'!'!
dc.b 0,1

dc.b 0,20,31
dc.b “LEFT =
c.b 0,1
1,138, 31
"RIGHT = Kocham wirusy '"
0,0

Masz w

Owszem tak”

Qo

A
ocCooTooT

oo
nn

IERRRREXRXXKELK ML KK
1% KONIEC PROGRAML %
TXREEEAEREREXBARNK KX

blk.1 $100,"KTS!'"

jadres nazwy biblioteki
sotworz intuition.library

stylko matrymi

stylko matymi literami!

pamieci podejrzany program

szapetnienie

sodczytaj rejestry
s koniec

intuition

iwyswietl komunikat
iwcignieto prawy przycisk myszy ?
s jedli tak — zignoruj ten fakt

szamknij intuition.library
ftniszczy system

sprocesor w stan nadzorczy

radres pamigci ROM po inicjalizacii
tinicjalizacja systemu

;skok do pamieci ROM po inicjalizacli
1 ta instrukcja jest wykonywana!
tu u2yto jedynego mo2liwego bezpogredniego skoku do ROM.

W tym czasie pamig¢ ROM znajduje sie pod adresem $00000002
czyli w obszarze pamigci CHIF-RAM.
po instrukcjii REBET lub po wcisnieciu CTRL+AMIGA+AMIGA.

Taki stan zachodzi tylko

literami!

Czy ©—hcesz go skasowac 2"

pustego miejsca
A
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czasem, w ktorym skokéw jest wyko-
nywany. W wypadku CoolCapture sy-
stem 1 wszystkie zwiazane z nim
struktury podlegaja inicjalizacji, tak
wiec jego modyfikacja jest mozliwa.
Normalnie wartosC tego wektora po-
winna wynosic 0; jest on zlokalizowa-
ny w 46 bajcie strukiury biblioteki
Exec; skiada sie on z 4 bajtéw.

3. Zmiana wektora WarmCapture.

Obecnie testowanie tego wektora
mija sie z celem, gdyZ nie jest on wy-
korzystywany. Niestety nie wiadomo
co szaleni programisci sa w stanie je-
szcze wymysleC; sam fakt istnienia
tego wektora jest juz prowokujacy.
WarmCapture znajduje sie w 50 bajcie
struktury biblioteki Exec. Normalna
wartos¢ WarmCapture wynosi 0.

4. Zmiana wektora KickTagPtr.

Informuje on o strukturze progra-
mow rezydujacych w systemie, stad
tez wiasnie ten wektor jest najczesciej
wykorzystywany do zaaplikowania Ci
mite] niespodzianki bakteriologicznej.
KickTagPtr jest zlokalizowany w 550
bajcie strukiury biblioteki Exec; jego
normalna wartos¢ wynosi 0.

Jak widac caty program wykrywaja-
cy wirusa sprowadza sie do spraw-
dzenia czterech oméwionych powyzej
wektoréw i zaalarmowania uzytkowni-
ka jesli ktorys z nich zostat zmieniony.
Pozostaje wiec tylko zastanowiC sig
gdzie taki programik umiescic. Roz-
wigzaniem najprostszym jest tzw ,bo-
otblock” skfadajacy sie z dwoch sek-
toréw po 512 bajtoéw kazdy, odczyty-
wany zawsze podczas inicjalizacji sy-
stemu (reset) po wilozeniu dyskietki
do stacji. Pozwala to na stosunkowo
szybkie wykrycie mikrobdow, zwiasz-
cza w przypadku czestege urucha-
miania programow z réznych dyskie-
tek.

Blok ten ma nastepujaca struktu-
re:

1. Cztery bajty o wartosciach , D",
,0”,.,8" 0albo K", ,I", ,C", ,K”
Zwykfa dyskietka powinna zawierac
pierwszy ciag znakow, sekwencja
LKICK"” jest wykorzystywana tylko w
Amidze 1000 gdzie pamie¢ ROM jest
zapisana na dysku. Uruchomienie dy-
skietki nie jest mozliwe jezeli pierw-
sze cziery bajty nie zawieraja poda-
nych sekwencji.

2. Dtugie stowo (rowniez cztery bajty)
Z zapisana suma kontrolna bloku.

3. Dtugie stowo z zapisanym nume-
rem sektora podstawowego (tzw.
Lroot sector”). Zwykle $00000370
czyli 880.

4. Program sprawdzajacy obecnos¢
biblioteki dos.library | przekazujacy
poprzez rejestr DO wynik testu (0 oz-
nacza wynik pozytywny).

Nasza szczepionka powinna uwz-

gledniaC powyze] podane zasady |
musi zawieraC procedure testujaca
opisane wektory systemowe. Na wy-
druku zamieszczonym cbok znajduje
sie przyktadowy program, kiory nalezy
umiescic w bloku startowym. Sposob
prawidtowego wpisania szczepionki w
tym obszarze podany jest w komenta-
rzach w programie. Nastepnie prze-
nies szczepionke na inne dyskietk
np. za pomoca programu Virus Expert
(1.7). Tu pewna uwaga:
JESLI PO WLOZENIU DYSKIETKI
DO STACJI NA EKRANIE POJAWI
SIE OKIENKO CLI, TO INSTALACJA
SZCZEPIONKI JEST DOZWOLONA,;
W PRZECIWNYM WYPADKU ABSO-
LUTNIE NIE WOLNO TEGO ROBIC,
GDYZ MOZNA W TEN SPOSOB
BEZPOWROTNIE ZNISZCZYC ZAPI-
SANY NA TEJ DYSKIETCE PRO-
GRAM!

Po wykryciu wirusa w systemie na-
lezy wytaczy¢ komputer na ok. 5 se-
kund, a po wiaczeniu sprawdzi¢ wszy-
stkie dyskietki uzywane od chwili po-
przedniego wiaczenia komputera. Do-
radzam wykonanie tego za pomoca
nieoccenionego programu VirusExpert.

Rafat Wiosna

2 MRl G Y - et S SO N
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Jak wiadomo Amiga ma
najwieksze mozliwosci mu-
zyczne wsrod spotykanych
w kraju komputeréw domo-
wych. Jednak bez odpowie-
dniego oprogramowania na-
sza , kochanka” (wolne tiu-
maczenie stowa Amiga)
moze konkurowac jedynie z
ZX 81.

Najbardziej popularnymi programami po-
zwalajagcymi na tworzenie muzyki na Ami-
dze s3a:

— AEGIS SONIX

— SOUNDTRACKER

— NOISETRACKER (STARTREKKER)
— OKTALYZER

— FUTURE COMPOSER

Kazdy uzytkownik tego komputera moze
wybrac to, co mu odpowiada. Paleta progra-
mow muzycznych na Amige pozwala prak-
tycznie KAZDEMU, profesjonaliscie [ub nie,
na komponowanie utworéw muzycznych.
Wybor programu zalezy przede wszystkim
od celu, w jakim tworzysz muzyke i jej wy-
korzystania. Opis ten bedzie tylko powierz-
chowny i nie wyczerpie w zadnym wypadku
tak rozlegtego tematu jakim jest muzyka na
Amidze.

AEGIS SONIX

Jest to program pozwalajgcy na zapisy-
wanie muzyki w tradycyjny sposob tzn.
przez umieszczanie nut na pieciolinii.
Mamy do wyboru 8 oktaw, pefna notacje
muzyczna a takze mozemy przeniesc na-
sze arcydzieto na papier takt po takcie. AE-
GIS SONIX pozwala na korzystanie z in-
strumentow zapisanych w formie probek
dzwieku (sampies); jesli chcesz, mozesz
tworzyC wlasne brzmienia wlacznie z pro-
gramowaniem ksztattu fali dzwiekowe), wig-
czaniem filtréw dolnoprzepustowych i ptyn-
nych zmian fazy dzwieku. W tym trybie
Amiga przeistacza sie¢ w potprofesjonalny
syntezator muzyczny o duzych mozliwos-
ciach. Program ten nadaje sie réwniez do
obstugi sprzetu MIDI przez cdpowiedni in-
terfejs, czyli potrafi wspdtpracowac z profe-
sjionalnymi instrumentami muzycznymi.

AEGIS SONIX jest przeznaczony zarow-
no dla poczatkujagcych {(mozliwosc zapibu
nut na pigciolinit i dowolnego definiowania
dzwieku) jak i dla profesjonalistow uzywaja-
cych Amigi jako jednego modutu w potgz-
nej baterii instrumentéw wyposazonych w
MIDI.

SOUNDTRACKER

Napisany przez Karstena Obarskiego,
doczekat sig wielu wersji 1 przerobek. SO-
UNDTRACKER przeznaczony jest raczej
dla tworcdw zajmujacych sig pisaniem mu-
zyki przede wszystkim do programow de-
monstracyjnych i gier. Nie jest wymagana
zadna znajomoscC zapisu nutowego — wy-
starczy znajomosc ,gatkologil” i wyobraz-
nia muzyczna. Program jest petnowartos-
clowym sekwencerem o wielu mozliwos-
ciach i duzej wygodzie obstugi. Pozwala na
korzystanie z 15 (w starszej wers)i) lub 31
instrumentow {(w wersjach powyzej 2.3).
Mozna powiedzie¢, ze 90% starszych pro-
gramow demonstracyjnych 1 ok. 50% gier
zawdziecza swoje melodyjki wiasnie temu
programowi. Dwa lata temu program ten byt
najczescie] wykorzystywanym programem
muzycznym dopoki nie pojawit sie...
NOISETRACKER

Napisany przez dwoch zdolnych progra
mistow ze Szwecii o pseudomach Maho-

ney i Kaktus {znanych tez ze wspaniatych
dyskow muzycznych). W zasadzie NOISE-
TRACKER jest przerébka programu oma-
wianego wczesniej, lecz jego mozliwosci
pozwalaja na zaliczenie go do oddzielng)
kategorii. W stosunku do swojego starsze-
go brata zwigkszono tatwos¢ obstugi (pro-
gram stat sie bardziej , przyjazny” dla uzyt-
kownika) i dodano kilka opcji zwiazanych z
obstuga operacji dyskowych. W najnowszej
wersji (2.0) mamy do dyspozycji osobny
modut pozwalajacy na szerokie przetwarza-
nie dzwieku 1 wspoiprace z samplerem
{urzadzenie zamieniajace sygnat analogo-
wy na jego cyfrowy odpowiednik na podsta-
wie probkowania). Obecnie w prawie kaz-
dym programie demonstracy)jnym muzyka
byta komponowana za pomoca tegc pro-
gramu.

STARTREKKER jest jedna z przeroébek pro-
gramu NOISETRACKER i ma on mozliwosc
komponowania muzyki na 8 kanatach!
Oczywiscie program moze w petni wspot
pracowac z urzadzeniami MIDI.

OKTALYZER

W kotach zwigzanych z muzyka wzbudza
on duze kontrowersje. OKTALYZER posia-
da lepsze mozliwosci edycji nut od progra-
mow serii..., TRACKER, ma wspaniaty mo-
dut do obrobki dzwieku, duzg liczbe pole-
cen sterujacych cdtwarzaniem, petng ob-
stuge MIDI, ujednolicony format zapisu
utworow w pliku (podobny do formatu IFF),
mozliwosc odtwarzania utwordéw w 4 do 8
kanatach, a jednak... nie jest lubiany przez
wiekszosC muzykow. Rozpatrujac problem
bezstronnie mozna stwierdzi¢, ze jak na
program muzyczny OKTALYZER plasuje
sie w sciste] czotowce. Moze zreszta gra tu
role nijakie lenistwo | przyzwyczajenia pro-
gramistow...

FUTURE COMPOSER

Zapewne styszales nieraz Drogi Czytelni-
ku melodyjki wygrywane przez np. COM-
MODORE 64. Jak wiadomo wiekszosé
komputeroéw 8-bitowych i niektore 16-bito-
we majg generatory dzwieku (w odrdznie-
niu od Amigi wyposazone] w przetworniki
cyfrowo-analogowe dziatajace na bardzo
podobnej zasadzie ]ak to ma miejsce w od-
twarzaczach kompaktowych). Dzwieki wy-
dobvwane z nich g3 bardzo charakterysty-
czne, gdyz brzmig typowo , komputerowo”

Uzyskanie np. gtosu trabki czy ludzkiej
mowy jest prawie niemozliwe. FUTURE
COMPOSER pozwala wiasnie na tworzenie
takich utworéw. Diaczego? Dzwigki synte-
tyczne zajmujg bardzo mato pamieci (od 4
do 256 bajtow) | dzieki temu utwory tworzo-
ne za pomoca FUTURE COMPOSER s3 ba-
rdzo krotkie (4—25KB). Oprocz tego moz-
na oczywiscie stosowac probki dzwiekow
(samples), ale zwykle sa one wykorzysty-
wane tyiko jako sekcja rytmiczna. FUTURE
COMPOSER ma bogate mozliwosci ksztat-
towania ,syntetycznych” dzwigkow wiacz-
nie z mozliwoscia definiowania przebiegu
fali dzwiekowej przez uzytkownika {wersja
1.4). Dostepne sa trzy podstawowe obwie-
dnie: sinusoidalna, prostokatna i pitoksztat-
tna. Dzigki ich odpowiedniemu mieszaniu
mozna uzyskat ciekawe efekty {patrz np.
programy demonstracyjne grupy Paradox).
Edycja muzyki nie jest taka tatwa jak w wy-
padku programu NOISETRACKER, ale mo-
zna ja sobie przyswoiC przy odrobinie cier-
pliwosci.

W sumie FUTURE COMPOSER jest
przeznaczony dla muzykow pasjonujgcych
sig melodiami 8-bitowymi, gdzie czesto wy-
korzystuje sie tzw. arpeggio czyli bardzo
szybkie odtwarzanie trzech dzwigkow sy-
mulujgce akord. Bardzo duza zaletg progra-
mu jest fakt, iz tworzy on krotkie utwory
,wynikowe”. Innymi programami wykorzy-
stujgcymi , syntetyczne” dzwigki sg: DEL-
TA MUSIC, SOUNDMONITOR, SIDMCN i
JAM CRACKER.

PODSUMOWANIE

Kazdy z omawianych programow muzy-
cznych ma swoje wady i zalety. AEGIS SO-
NIX jest typowym programem umoziiwiajg-
cym stosowanie Amigi w studio, ale do jego
wprawnej obstugi potrzebna jest znajomos¢
zapisu nutowego. SOUNDTRACKER i NOI-
SETRACKER umozliwiajg komponowanie
bez znajomosci nut, wystarczy tylko trochg
gra¢ na pianinie i mie¢ dobry stuch.

Najlepszym programem ze wspomniane|
serii jest STARTREKKER ze wzgledu na
prostote obstugi i duze mozliwosci.

Ktory z wymienionych programow przy-
padnie Tobie, Drogi Czytelniku do gustu
zalezy tylko od Ciebie...

Rafat Wiosna

P O B O W N - A N UKE
Funkcja SONIX | SOUND | NOISE OKTAL | FUTURE

Zapis nutowy T N N N N
Liczba kanatéw 8(*) 4 4(8xx*) 4—8 4
Liczba oktaw 8 3 & 3 5
Dzwieki syntet. T N T (%) N T
Programowanie 0 N N N T (%)
obwiedni

Przetwarzanie N N T T T(s%%)
(semples)

Wspéipraca z T N T T N
MIDI

Wspétpraca z N N i N N
samplerem

Prostota obstugi 5 9 7 A(Oxxx)
Ocena ogolna 6 9 8 6
UWAGI:

*  bez mozliwosci rownoczesnego ich odtwarzania (maks. 4).

**x tylko w programie STARTREKKER 1.2

*xx tylko w programie FUTURE COMPOSER 1.4

Przyjeta skala ocen: 1—10
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Choé¢ Commodore jest

prawdopodobnie jednym z
najlepiej oprogramowanych
mikrokomputeréw, to jed-
nak zapotrzebowanie na ar-
kusze kalkulacyjne nie byio
nigdy zbyt wielkie.
Powodem jest tu przede wszystkim
stosunkowo niewielka pojemnose pa-
mieci osmiobitowych komputerdw tej
firmy. Niniejszy artykut ma za zadanie
przypomniec jedynie, ze programy ta-
kie w ogole istnieja; poniewaz mamy
obecnie czasy, w ktérych hande! prze-
zywa gwattowny rozkwit, informacije tu
zawarte moga byC przydatne. Zreszta
programy te nadaja sie takze do in-
nych celow, o czym sie zaraz Czytel-
niku przekonasz.

Istnieje szereg programow kalkula-
cyjnych: MULTIPLAN, SWIFTCALC,

h ]

BUSICALC, ABRACALC, SUPER-
CALC (system CP/M dla C-128),
CALC RESULT oraz arkusz zapisany
w pamieci ROM Commodore PLUS/4.
Fakt, ze programy te istnieja i sa do-
stepne wcale nie oznacza, ze sa sto-
sowane.

SWIFTCALC btyszczy najbardziej |
praktycznie wiasciciele C-128 mogliby
za pomoca tego programu prowadzic
nawet rozliczenia dla mikroprzedsig-
biorstwa. SWIFTCALC ma 250 wier-
szy i 250 kolumn i jest najwiekszym
ze znanych mi arkuszy. Ma on szereg
bardzo cennych opcji takich jak obli-
czanie przysziej wartosci pienigdza,
praca na liczbach 17-cyfrowych
(moze sig niebawem przydac!), wyd-
ruk obrécony o 90 stopni (program Sl-
DEWAYS). Ponadio szereg funkgji
edytorskich dostepnych po wcisnigciu
jednego klawisza zdecydowanie uta-

twia kontakt uzytkownika z progra-
mem; generalnie mozna powiedziec,
ze jest to program dobry, aczkolwiek
do polskiego liternictwa raczej nie da
sie go przystosowac.
SWIFTCALC moze wspétpracowac z
baza danych DATA MANAGER oraz
edytorem tekstu WORDWRITER. Po-
niewaz firma reklamowata swego cza-
su, ze WORDWRITER moze wymie-
niac pliki z systemem GEOS moze to
by¢ z kolei zacheta dla mifosnikow
tego systemu.
Swego czasu stosowatem SWIFT-
CALC do planowania budzetu domo-
wego, wydatkow itp. Jest to naprawde
duza wygoda gdy planujesz — mo-
zesz oprogramowal szereg réznych
zatozen i czekaC spokojnie az kompu-
ter wyliczy Ci najbardziej optymalna
wersje. Duzym utatwieniem jest tu op-
cja WHAT...IF (CO bedzie JESLI)
przeznaczona wtasnie do optymaliza-
cji. Z drugiej strony, przy rzeczywiscie
duzych i skomplikowanych oblicze-
niach program ten jest po prostu za
wolny, co nie zawsze jest wygodne i
— jak przypuszczam — odstrecza
uzytkownikow.

Drugim takim powodem jest prze-

konanie, ze arkusze kalkulacyjne mo-
zna wykorzystywac wytacznie do obli-
czania zyskow, strat czy obcinania
premii. Otoz jest to jedynie czesc pra-
wdy.

Do najwazniejszych zalet arkuszy
kalkulacyjnych mozna zaliczy¢ nie tyle
operacje na liczbach, ale przede wszy-
stkim mozliwos¢ wprowadzania pew-
nych ustalonych formut. Zapis jest
prosty: ustalasz sobie dwa czy jedno
pole dla danych wejsciowych, wynik
umieszczasz w polu trzecim. Zapisz-
my w ten sposcb np. wzor do oblicza-
nia wartosci rezystora ograniczajace-
go prad diody LED:

UuB — UF
R=""9
gdzie:
UB — napiecie zasilania
UF — napiecie przewodzenia

IF — prad przewodzenia
Dla utatwienia przyjmiemy, Ze maksy-
malny dopuszczalny prad przewodze-
nia dia diody LED wynosi 20 mA, na-
piecie przewodzenia 1.65 V, a napig-
cie zasilania 5 V.
Komérki A 11 B1 beda stuzyty nam za
miejsca do wprowadzania danych (UB
w komorce A1 i UF w komdrce B1). W
komorce D1 zapiszemy | wzor, 1 wy-
nik. Formuta w komoérce D1 bedzie
wygladata nastepujaco:

(A1—B1)/0.02
Wpisz teraz odpowiednie wartosci do
komorek A1 i B1, a nastepnie cdczytaj
z komérki D1 opornosc rezystora
ograniczajacego  napiecie  (167.5
omay)...
UWAGA:
Aby otrzyma¢ wzor globalny, zastap li-
czbe 0.02 np. komérka C1. W ten
sposob bedziesz mogt wyliczac rezy-
stancje opornika dla dowolnych warto-
sci UB, UFi IF.
Wpisywanie formuty wymaga zwykle
wcisnigcia odpowiedniego klawisza;
sprawdz zatem w instrukcji obstugi
programu jaki klawisz nalezy wcisnac.

Oczywiscie mozna zastosowac tu
takze program w BASIC; arkusz ma
jednak te przewage, ze po wpisaniu
samego wzoru jest on natychmiast
gotow do obliczen, a ewentualna zmia-
na moze by¢ wprowadzona w ciagu
kilku sekund. Przygotowany program
natomiast trzeba przerabiaC, spraw-
dzac, co jest nie tylko uciazliwe, ale |
czasochtonne.

Nic nie stoi na przeszkodzie, aby ta-
kich wzoréw umiesci¢ na jednym ar-
kuszu kilkanascie czy nawet kilkadzie-
siat. Po ich opisaniu uzyskasz w ten
sposob szybki kalkulator wyspecjali-
zowany w okreslonym kierunku (elek-
tronika, mechanika, statystyka itp.). W
przeciwienstwie do BASIC tu musisz
wiedzie¢ jedynie, w jaki sposob prze-
niest wzor do kemputera nie narusza-
jac priorytetow wykonywania operacji
matematycznych. Zasada ogolna jest
prosta — wszedzie tam, gdzie wysleg-
puje zmienna, wpisz adres okreslongj
komorki arkusza; w miejscu, z ktorego
chcesz odczytac wynik, wpisz odpo-
wiednig formute. Jesli wzor jest zbyt
skomplikowany, nic nie stoi na prze-
szkodzie, aby podzielic go na czesci.
W przypadku programu SWIFTCALC
masz 250x250 czyli 62500 komorek
do wynajecia...

Klaudiusz Dybowski

Herr Klaus od dawna
mieszka w stylowym
berlinskim budynku. Row-
niez od dawna ma on
Commodore 64. Rano,
kiedy herr Klaus zdaza
do pracy zawsze zagla-
da do pobliskiego pun-
ktu sprzedazy pracy;
tam kupuje regularnie
najnowsze numery mie-
siecznika ,,INPUT 64”.

Nie bytcby w tym nic nadzwyczajnego
gdyby nie fakt, ze pismo to ukazuje sig
w postaci programu na dyskietce.

Krajowi uzytkownicy Commodore do
niedawna mogli tylkc marzy¢ o gazet-
kach w tej formie. Do niedawna, ponie-
waz na gietdach pojawily sig az trzy roz-
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ne miesieczniki komputerowe wydawa-
ne jako programy przez polskie grupy i
przeznaczone dla fanéw C-64.

Autorzy w pocie czota doktadali staran
aby ich gazetka wygladata najefekiow-
niej. | faktycznie jest na co popatrzec
cho¢ wiadomo, ze nawet najciekawszy
program nie jest w stanie zastgpi¢ kon-
wencjonalnego pisma (chociazby ze
wzgledu na pojemno$c informacji).
Kwestie  kwalifikacii raczej typowo
dziennikarskich pomijam jako nieistotng.

WLOCZNIA WSCHODU

Redagowana przez TG JSL i gietdowe
stowarzyszenie WCF. Gazetka traktuje
o najéwiezszych wydarzeniach na giel-
dzie, najnowszych grach ukazujacych
sie w sprzedazy za posrednictwem
WCF. Znajduje sie¢ w niej takze lista
przebojow w trzech kategoriach: najcie-
kawszych gier, najlepszych programow
demonstracyjnych oraz najlepszych
grup produkujacych takie programy. Po-

nadto Czytelnik znajdzie tam wywiady,
ogtoszenia i listy

Jako sam program miesiecznik ten
jest wykonany pomystowo. Kazdy dziat
ma inna oprawe dzwiekowa i graficzna.
Kazde wydanie zajmuje jedna sirone
dyskietki, co niestety ogranicza zasigg
Eisma wytacznie do kregu uzytkowni-
Ow ze stacjami dyskow.

KEBAB MAGAZINE

... jest redagowany przez znang grupe
QUARTET. Z magazynu dowiadujemy
sie 0 wydarzeniach na swiatowym rynku
komputerowym i zachodnich grupach
hackerskich. Czasopismo zawiera pora-
dy jak praktycznie wykorzystac C-64
(podawane sa wydruki programow w
asemblerze) oraz informacje np. jak za-
fozy¢ wtasna grupeg, napisane z duza
doza humoru. W moim odczuciu maga-
zyn ten jest przeznaczony przede wszy-
stkim dla profesjonalistow; poniewaz
KEBAB ukazuje sie w postaci pojedyn-
czego pliku moga z niego skorzystac

posiadacze magnetofonéw, KEBAB
(jesli kto$ o tym jeszcze nie wie) jest
rozpowszechniony ZA DARMO.

PSC MAGAZINE

Redagowany przez grupe PSC z
Gdyni w postaci programow zapisanych
na kasetach magnetofonowych. Zawiera
informacje z tamtejszej gietdy kompute-
rowej. Gazeta fa jest nastawiona na kry-
lykowanie wszystkiego wokot starajac
sie uswiadomic cos Czytelnikom, ale nie
za bardzo wiadomo, co. Magazyn ten
zawiera nastepujace rubryki: najlepsze
grupy, najlepsze programy demonstra-
cyjne, wiadomosci (takze gietdowe),
ogtoszenia, najlepsze programy, kores-
pondencja.

Wszystkie trzy magazyny konkurujg
ze soba, co nalezy uznac za jak najbar-
dziej pozytywny objaw pod warunkiem,
ze tres¢ wydania nie bedzie poswigcona
w catosci utarczkom z konkurentami (co
Czytelnika interesuje najmniej).

Co nato ,BAJTEK”? Zyczymy powo-
dzenia w dalszej pracy!!

Piotr Liszewskt

-——



-

orota ma 5 lat i wiasciwie od poczatku swojego

Zycia ocierata sie o komputer; styszata dziwne dzwigki, ob-
serwowata krasnoludki i okropne bestie, patrzyta na reak-
cje starszej siostry usitujacej pokonac niesforng maszyne.

Dorota nie pata zbytnia checia do
uczenia sie czegokoiwiek (jesli to cos
nie boli). Préby sktonienia jej do nauki
liter alfabetu czy cyfr dawaty mizerne
rezultaty — Dorocie brakowato moty-
wacji.

Po wielkich porzadkach rodzice
zdecydowali, ze komputer zostanie
przeniesiony do pokoju dzieci. Od te
chwili dzieci mialy teoretycznie nieo-
graniczony dostep do maszyny wypo-
sazone| w stacie dyskow, monitor i
dwa joysticki.

Starsza siostra Doroty — Kasia
chodzi do 6 klasy i ma coraz wiecej
pracy zwiazanej ze szkota. Od czasu,

gdy komputer znalazt sie w pokoju
dzieciecym Kasia musiata wczytywac
rozne gry pomagajac w ten sposob
mtodszej siostrze. Dorota brata w tym
aktywny udziat usitujac rozpoznac gre
.na siuch” tzn. na podstawie krotkie-
go opisu podanego przez Kasie.

Po kilku tygodniach Dorota zapa-
mietata nazwy kilkunastu gier, ktére
lubita. Byta juz teraz w stanie okreslic,
o ktéry program jej chodzi. Rodzice,
dla ktérych doba byta za krotka co naj-
mniej dwa razy, nie mieli czasu zajmo-
wac sie ,takimi tam bzdurkami” jak
wczytywanie gier, chyba, ze od przy-
padku do przypadku. Jedyne, 0 co
dbali naprawde, to odpowiednie swiat-
to podczas'pracy komputera oraz mo-
zliwie najwiekszy dystans Doroty od
monitora.

Ktorejs soboty podczas popotud-
niowej drzemki rodzice zostali zaalar-
mowani podejrzanymi dzwiekami wy-
dobywajacymi sie z pokoju dzieci. Po-
niewaz Kasia byfa u kolezanki, rodzice
postanowili zajrze¢, co robi Dorota.
Wyniki inspekcji wprawity ich w ostu-
pienie.

Dorota siedziata na krzesle trzyma-
jac joystick w reku; komputer wy-
swietlat wiasnie czotéwke jednego z
iej ulubionych programoéw. Po chwili
gra toczyla sie w najlepsze.

Od tej pory rodzice rozpoczeli ba-
czna obserwacje mtodszej latorodli,
zwlaszcza podczas kontakiow z kom-
puterem. Katalog gier Dorota miata w
gtowie pamietajac na kiore] dyskietce
znajduje sie prawie kazdy z jej ulubio-
nych programoéw. Dyskietki byty ozna-
czone numerami od 1 do 10; mniegj
wiece] w tym samym czasie skonczyty
sie problemy z rozpoznawaniem cyfr.

Wezytywanie programow z dyskiet-

ki do komputera Doroty nie nalezy do
najprostszych. Za kazdym razem po
wlaczeniu sprzetu wykonywata ona
sekwencje:

LOAD ,,$”, 8 cRETURN:

LIST <RETURN:>

STOP <RETURN: (w celu zatrzymania
przesuwu katalogu;, wie tez, ze kla-
wisz CTRL spowalnia jego przesuw).
LOAD ,tu nazwa gry”, 8 cRETURN:
RUN <RETURN>

Rodzice zastanawiali sie dtugo, po
co Dorota wpisuje za kazdym razem
trzy pierwsze polecenia. Okazalto sie
niebawem, ze na podstawie danych
zapisanych w katalogu dyskietki Doro-
ta kopiuje litera po literze nazwe gry
niezbedna w poleceniu czwartym. Re-
szta czynnosci byta wykonywana chy-
ba mechanicznie, cho¢ Dorota rozpo-
znaje juz 2SYNTAX ERROR | popra-
wia zle wpisana nazwe gry.

W tym samym czasie rodzice zau-
wazyli nagte postepy dziecka w pro-
bach pisania. Cho¢ czasami udaje sig
je] »potkna¢” samogtoski w prostych
wyrazach (,kot", ,oko", ,pies”, ,lis"
itp.), to jednak nie ma juz problemow

Z rozpoznawaniem liter. Zabawa ta kon-
tynuowana za pomoca komputera
(dowolny edytor tekstu) daje znacznie
lepsze rezultaty anizeli proby podej-
mowane na kartce, cho€ i to ulegto juz
duzym zmianom.

Po takich rezultatach ojciec zdecy-
dowat sie na zabranie Doroty do pracy
| pokazanie jej profesjonalnego kom-
putera oraz edytora graficznego
DR.HALO obstugiwanego myszka.
Reakcja dziecka byta dos¢ zaskakujg-
ca — dziewczynka nie przejawiata za-
dnych obaw ,sprzgtowych”, lecz
wrecz przeciwnie, dziarsko zabrata sie
do dzieta wymyslajac na poczekaniu
szereg dzieciecych ,bazgrotek”. Po
kilku godzinach tej zabawy wiedziata
juz dokfadnie, gdzie trzeba przesunac
myszke aby uzyska¢ koétko, kwadrat

czy poprawi¢ rysunek manipulujgc po-
jedynczymi punktami obrazu graficz-
nego.

Eksperyment ten rodzice powtarzali
na kilku komputerach: Commodore
128, Commodore 64, IBM XT, IBM
386, wreszcie na Amidze. Za kazdym
razem obserwowano, ze Dorota nie
zdradza ani odrobiny strachu w kon-
taktach z maszyna, przeciwnie — WY-
MAGA od niej tak samo jak dorosli od
zelazka czy Korkociagu.

Wynikajacy z tej historii wniosek
stawia w pewnym sensie pod znakiem
zapytania twierdzenie, ze ,gry kom-
puterowe sa wytacznie strata czasu™.
Jesli rodzice zadbaja o dobor rzeczy-
wiscie dobrych gier, w ktérych zawar-
te sa pewne Cwiczenia umystowe (a
cho¢by ,TETRIS”, ,BLOCKOUT",
,KRAKOUT", ,TRAZ" czy nawet
,BOULDER DASH"), to efekty moga
by¢ zaskakujace. Nie trzeba zreszta
moim zdaniem podsuwac dziecku tyl-
ko gier — edytory graficzne sg co naj-
mniej tak samo rozwijajace, o ile nie
bardziej. Kartka papieru (nawet czer-
panego!) nigdy nie jest tak atrakcyjna
jak szereg roznych kotek, czworobo-
kow i innych dziwnych znaczkow to-
warzyszacych zwykle menu gtownym
takich programow. Majac piec lat Do-
rota ma pierwsze kontakty z kompute-
rem dalekc za soba; mam wrazenie,
ze potrafi rowniez w swoim wiasnym
dzieciecym pojeciu okreslic pewne
cele, do ktorych stuzy czy raczej
moze stuzyC komputer.

O ile gry w przypadku Doroty byty
swoistymi ukfadankami (TETRIS!) o
tyle edytor graficzny , przemyca” jed-
noczesnie do wyobrazni dziecka pew-
ne elementarne pojecia z zakresu ge-
ometrii (np. zaleznos¢ koto — elipsa).
Przesuwanie myszki pcdczas robienia
kotka powoduje ,wyginanie” sie tego
ostatniego w sposéb plastyczny; stad
tez dziecko moze szybko skojarzyc,
ze ,jajko” powstaje wiasnie z kofa.
Jesli teraz rodzice podpowiedza, jak
naprawde nazywa sie takie ,jajo”, to
efekty takiej komputerowe] edukacji
moga byC naprawde udane. Komputer
w domu potrafi tez zmieni¢ nastawie-
nie dziecka do samej maszyny — nie
jest to ,niepojety cud techniki”, lecz
zwyczajny kawat plastiku z wystajacy-
mi guzikami. Jedynymi zreszta guzi-
kami w domowym sprzecie, za kio-
rych wciskanie ojciec nie leje po fa-
pach.

Klaudiusz Dybowsk:

Od redakgcji:

Zapraszamy wszystkich rodzi-
cow do wypowiadania sie i opi-
sywania swych doswiadczen z
dzieémi i komputerami. By¢
moze rezultaty takiej akcji poz-
wola nam na lepsza edukacje
naszych latorosli i jednoczesnie
na przekonanie wielu niedo-
wiarkow, iz madrze wykorzysta-
na ,diabelska maszyna” moze
by¢ catkiem przydatnym narze-
dziem wychowawczym. Uwaza-
my, ze tego rodzaju cykl artyku-
6w moze by¢ naprawde bardzo
przydatny, poniewaz brak w kra-
ju JAKIEJKOLWIEK literatury
na ten temat, a chetnych na pe-
wno nie brakuje. Listy prosimy
kierowac na adres redakciji z do-
piskiem ,,Dziecko i Komputer”.
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Producentem plotera sa Zaklady Mera Poltik, 90-319 t6dZ, ul. Wigury 21, te|, 36-37-33, tix 886184 ZMP PL.

Jakis czas temu na tamach Bajt-
ka, i nie tylko, zrobit kariere popu-
larny ploter PRN C41 firmy Sony
sprzedawany w sklepach Central-
nej Sktadnicy Harcerskiej.

Ta prosta konstrukcja, dostepna za stosun-
kowo niewielka sume pieniedzy, oferowata
mozliwosc kreslenia 4-kolorowych rysun-
kow na kartce formatu A4, a takze drukowa-
nia krotkich hstingéw w trybie tekstowym.
Opis tego urzadzenia i jego zastosowan byt
prezentowany w 3, 51 10 numerze Bajtka z
roku 1989.

W tym samym czasie podjglismy starania
o udostepnienie redakcji podobnego plotera
produkowanego przez zaktady Mera Poltik w
todzi. Po ponad dwdch latach zamierzenie
to udato sie nam zreatizowac. W migdzy
czasie zmienit sie ustrdj w naszym kraju i ry-
nki eksportowe polskiej gospodarki.

BUDOWA

Konstrukeyjnie produkt firmy Mera nie roz-
ni sie istotnie od modelu oferowanego przez
Sony. Zastosowano praktycznie ten sam
mechanizm i oprogramowanie. Ploter MDG
116 jest troche ciezszy | wigkszy od swego
poprzednika z powodu wbudowanego zasi-
lacza sieciowego. Takie rozwigzanie jest ko-
rzystniejsze dla uzytkownika irytujacego sie
koniecznoscia wlaczania zardbwno samego
plotera, jak i zasilacza umieszczonego od-
dzielnie.

Dzieki mechanizmowi przypominajacemu
magazynek pistoletu COLT dostepne sa jed-
noczesnie cztery pisaki: czarny, niebieski,
zielony i czerwony. Sa to te same pisaki, ja-
kich uzywa sie w ploterze PRN C41. Ryso-
wanie wzdluz osi X odbywa sig poprzez
ruch wagonika z pisakami, a kreslenie
wzdiuz osi Y zapewnia mechanizm przesu-
wu samego papieru. W wyniku ztozenia tych
dwoch ruchow mozliwe jest rysowanie do-
wolnych krzywych na ptaszczyznie.

Ploter wyposazony jest w dwa interfejsy:
rownolegty typu Centronics | szeregowy
typu RS 232C. Ten ostatni jest troche ogra-
niczony, poniewaz pozwala na transmisje
tylko z jednym zestawem parametrow: 4800
bodow, 7 bitdw w stowie, 1 bit stopu i parzy-
sta kontrola bitu parzystosci. Na 1BM PC ta-
kie parametry mozna uzyskac poleceniem
systemowym MODE COM1:4800,E,7,1.
Gniazda obu interfejsow, umieszczone w tyl-
nej czesci ocbudowy, sa 25-stykowe, co w
przypadku Centronicsa nie jest standardem.
Kabel ziacza szeregowego zawiera 3 druty i
moze miec kilkakrotnie wieksza dtugosc niz
15-zytowy kabel ziacza rownoclegtego. Oba
kable, oferowane rowniez przez producenta,
sa tatwe do samodzielnego wykonania.

OPROGRAMOWANIE

Oprogramowanie firmowe plotera wyko-
nane w katowickim Instytucie Systemow
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Sterowania jest stosunkowo ubogie i rézni
sie niewiele od podobnego oprogramowania
dla plotera PRN C41. Zawiera ono okrojony
podzbior komend jezyka DXY uzywanego w
pioterach firmy ROLAND DG | obejmuje
mozliwos¢ kreslenia linii prostych oraz dru-
kowania tekstow w 4 kierunkach i 4 rozmia-
rach. Roznice w nazwach rozkazéw, w sto-
sunku do plotera Sony, dotycza m.in. pole-
cen Initalize, Relative Draw i Change Color.
Inne sa tez parametry niektérych rozkazow,
ale tendencja ogdina jest wieksza zgodnosc
ze standardem DXY.

DOKUMENTACJA

Jest w miare kompletna i zawiera podsia-
wowe dane dotyczace eksploatacii sprzetu,
facznie ze szczegdtowym opisem listy roz-
kazoéw i przykiadowymi programami. Uzyt-
kownikowi bardziej zaawansowanemu za-
braknie opisu kabk taczacych ploter z popu-
larnymi komputerami dostepnymi w Pelsce.
Przy tworzeniu wiasnych programow po-
trzebne bylyby tez dane o generatorze zna-
kow i biblioteka standardowych procedur w
jakims jezyku wysokiego poziomu.

EKSPLOATACJA

Ploter testowano przez kilka miesiecy pod-
faczajac go do réznych komputerow: IBM
PC, Amstrad PCW i ZX Spectrum ze stacja
Timex FDD 3000, Bardzo wygodna okazata
sie moziiwose jednoczesnego wykorzysta-
nia dwoch interfejséw plotera. W przypadku
IBM PC postuzono sie kablami dostarczony-
mi przez producenta. Dla pozostatych kom-
puteréw konieczne byio wlasnorgczne spo-
rzadzenie potrzebnego okablowania.

W trakcie testow sprawdzono dzialanie
kazdego z interfejséw z kazdym z kompute-
row. W przypadku zigcza szeregowego pew-
nym problemem byta koniecznosc ustawie-
nia jego parametrow na komputerze. Przy-
padkowe pominigcie tej czynnosci bylo Zro-
dtem stresow, czy ploter nie jest uszkodzo-
ny. Korzystanie z trybu tekstowego, tzn.
praca plotera w charakterze drukarki, wyma-
gato wczesniejszego wystania odpowiedniej
sekwencji sterujace] (znak #17) ustawiaja-
ce] wymagany tryb pracy. Rozwiazanie przy-
jete w ploterze PRN C41 bylo lepsze — po

Tylna scianka
R

wiaczeniu byt on od razu w trybie teksto-
WY,

Z kolei w ploterze Mera uproszczono wy-
miane pidrek wprowadzajac niewielkie mo-
dyfikacie elementu dociskajacego aktualnie
uzywany pisak. W odroznieniu od konstruk-
cji zaslosowanej poprzednio, ktora dosc
czesto ulegata uszkodzeniu w rgkach po-
czatkujgcych uzytkownikéw, obecne rozwig-
zanie jest bardziej trwate | niezawodne.

Ze wzgledu na brak interpretera jezyka
HPGL trudniejsze okazato sie testowanie
mozliwosci graficznych plotera. Czescio-
wym rozwigzaniem problemu byto wykorzy-
stanie napisanego wczesnie] programu thu-
maczacege sekwencje HPGL na jezyk zro-
zumiaty przez PRN C41. Przerobka na Ko-
mendy plotera MDG 116 byla niewielka | zo-
stanie opisana w nastgpnym numerze Bajt-
ka.

Poréwnanie szybkosci dziatania produk-
tow firm Sony | Mera Poltik wykazato, ze te
ostatnie sa prawie dwukrotnie wolnigjsze.
Dotyczyte to cbu trybow, przy czym w trybie
tekstowym przewaga plotera Sony byta je-
szcze wieksza. Nasuwa to przypuszczenie,
ze mechanizm plotera MDG 116 jest mnig)
obciazony, i ze pozwoli na diuzsza, nieza-
wodna prace.

Przy diuzsze| pracy wyszedt na jaw brak
przycisku ON Line i Reset. Przerwanie bted-
negc wydruku wymagato wytgczenia zasila-
nia plotera, a wznowienie pracy wiazatc sig z
hatasliwa inicjalizacja catego urzgdzenia.

Duza zaleta plotera jest obecnosc pols-
kich i rosyjskich liter w generatorze znakow,
pewna wada — niezgodnos¢ przyjetych roz-
wigzan z najczescie] stosowanymi standar-
dami. Denerwuije tez troche brak mozliwosci
definiowania wiasnych znakow.

W trakcie testu ploter dziatat poprawnie, a
jedyne uszkcdzenie jakie mialo miejsce do-
tyczyto spalonego bezpiecznika, ktorego
wymiana wymagata naruszenia firmowej
plomby na jedne| z czterech srub. Poniewaz
jednak takie problemy moga pojawiac sie
czescie], wskazane bytoby inne umiejsco-
wienie bezpiecznika, pozwalajace na tatwiej-
szy do niego dostep.

PODSUMOWANIE

Mimo pewnych, przejsciowych niedcciag-
niec, gtdéwnie w dziedzinie oprogramowania,
pioter MDG 116 jest konstrukcja bardzo
udana, o duzych walorach uzytkowych i
edukacyjnych. Poza kresleniem rysunkow,
moze byé wykorzystany jako powclna, ale
kolorowa drukarka. Spora zaleta jest daleko
idaca zgodnos¢ zarowno mechaniczna, jak i
programowa ze znanym wczesnie] ploterem
SONY.

Aktualna cena urzadzenia wynosi ok. 1,5
min zt, zestaw pisakow, dostepny w sklepie
fabrycznym, kosztuje 35 tys. zi, a koszt wy-
konania kabla do dowolnego komputera nie
powinien przekroczyé 40 tys. zt. Zaktady
Mera Poltik rozwazaja tez mozliwosc sprze-
dazy zestawow do samodzielnego montazu
plotera lub tytko niektorych jego czesci:
konstrukcia mechaniczna, silniki krokowe
itp.

Qczekiwana jest tez w najblizszym czasie
wersja plotera rozszerzona o wbudowany
interpreter HPGL. Uzytkownikow matego
Atari ucieszy zapewne zapowiadany przez
producenta ploter wyposazony w interfejs
pozwalajacy na bezposrednia wspotprace z
tym komputerem.

Jonasz Mayer

PARAMETRY
TECHNICZNE

— predkosc kreslenia: 53 mm/s,
predkosc pisania liter: 3 znaki/s,
rozdzielczose: 0.2 mm,
liczba pisakow: 4,
maks. szerokosc¢ papieru:

216 mm,

tryby pracy: graficzny, tekstowy,
interfejsy: Centronics, RS 232C,
waga: ok. 2 kg,
rozmiary: 300%85%190 {mm],
zasilanie: 220V, 15 W.

[

P"u$x_7()%+,—./01234567831 3{=>7@A
y BCOEF GHIJKLMNOPGRSTUUW

Rys. 1. Autotest plotera MDG 116

— - —ir - - L

Txd 2 —-— 2
CTS 35 --— §

GND 7 ~—== 7]
DCD 83 EB
DTR 20 29

Rys. 3. Kabel RS 232C (dwa gniazda CA-
NON DB 25)

Mera

poltik SONY
Konstrukcja 3/5  4/5
tatwosc korzystania 3/5  3/6
Szybkosc i jakose
dziatania 245, 3i6
Zgodnosc ze stan-
dardami i mozliwosci 3/5 2/5
Razem 11/20 12/20

estetyczna i zwarta konstrukcja
wbudowany zasilacz

fatwiejsza wymiana pisakow *
wieksza zgodnosé podzbioru
rozkazow z jezykiem DXY *
polskie i rosyjskie litery

dwa interfejsy: Centronics i RS
232C

* — porownanie
plotera Sony PRN C41

+ 4+ +

+ +

wzgledem

— utrudniona wymiana bezpiecz-
nika

— brak przetacznikow On Line |
Reset

— niezgodnos§c¢ z przyjetymi stan-
dardami polskich liter

— brak bardziej ztozonych ko-
mend jezyka DXY

— brak intepretera jezyka HPGL

— tryb graficzny po wtaczeniu za-
silania

— ograniczona do czterech liczba
rozmiarow liter

Poprawiona konstrukcja mechanizmu wymiany pisakow



Dwa lata temu w mojej by-
lej firmie pojawita sie elek-
troniczna przenosna maszy-
na do pisania Erika S 3004,
produkowana przez kombi-
nat Robotron z bytej] NRD.
Zostata kupiona gdyz byta
tania, mozna ja podiaczyé
do komputera, a w firmie
stat bezczynnie ZX Spec-
trum. Zamowiono egzem-
plarz z zamontowanym zta-
czem do komputera i zacze-
ty sie kiopoty. Okazato sie
ze nikt (z serwisem Robo-
tronu wiacznie!) nie zna
protokotu komunikacji ma-
szyny z komputerem ani
opisu ztacza. Miat sie dopie-
ro pojawi¢ w handlu inter-
fejs Erika — Centronics, ale
kosztowac¢ mial stono — 1/4
ceny samej maszyny!

| wiedy po raz kolejny sprawdzita sie
moja zasada: ,Kto czyta — nie bladzi”. W
[1] znalaztem wszystko, co byto mi potrze-
bne. Okazato sig, ze Erika przyjmuje i wy-
syta informacje w standardzie RS-232, ale 2
pozicmami TTL. Transmisja odbywa sie z
predkoscia 1200 bodow, co przy maksyma-
Inej predkosci drukowania 10 znakdéw na
sekunde wystarcza az nadto.

Kazdy odbierany (RxD) lub wysylany
(TxD) znak rozpoczyna sie bitem startowym
(Low), potem nastepuje 8 bitow informacji i
bit stopu (High). Nie ma bitu parzystosci.
Niski poziom zadania wystania danych
(RTD) wystawiony przez maszyne informu-
je komputer o tym, Ze drukarka czeka na
dane. Niski poziom gotowosci do przesyia-
nia (DTD) zwracany przez komputer infor-
muje maszyne o mozlwosci wystania da-
nych. Jak widac, Erike mozna nie tylko wy-
korzystywac jako drukarke, ale tez jako do-
datkowa ,inteligentng” klawiature. W tym
artykule zajmiemy sie tylko wykorzystaniem
Eriki jako drukarki

ZROB TO SAM |

8255 — okno na Swiat

[
-
OPIS POLACZENIA

Rys. 1 przedstawia najprostszy sposob
pofaczenia maszyny z komputerem przez
ukiad 8255. Jak widac, potrzebne sa tylko 4
oporniki i 3 przewody. Oczywiscie lepszym
rozwigzaniem jest zastosowanie oddziele-
nia galwanicznego z zastosowaniem optoi-
zolatorow (1) lub kowertera TTL-poziomy
RS-232.

Na rys. 2 znajduje sie opis ztacza Eriki S
3004. Niestety moga by¢ kiopoty z wiy-
kiem, gdyz zastosowano ziacze z rozsta-
wem metrycznym (2,50 mm), a nie po-
wszechnie stosowanym calowym (2,54
mm). Ja zastosowatem przycigty wtyk od
zlacza zaciskanego na pfaskiej tasmie wie-
lozytowej.

Kolejnym problemem sa niestandardowe
kody znakdw i kody sterujace Eriki. Trzeba
wiec przed wystaniem znakow w kodzie
ASCII przekodowac je na kody Eriki. Nalezy
tez zrealizowac programowo transmisjg da-
nych w standardzie RS-232.

OPIS PROGRAMU

Wszystkie te czynnosci wykonuje pro-
gram z listingu nr 1 napisany w jezyku
asemblera Z80. Program ten jest czescia
programu wspotpracujacego z edytorem
tekstow Poltasword na komputerze ZX
Spectrum. Dodatkowe nie opisane funkcije
— to mozliwosc zmiany parametrow wydru-
Ku przez umieszczenie znakow sterujacych
w tekscie, szybki druk (opuszczanie przy
wydruku czesci lub catych pustych wierszy)
i przygotowywana mozliwos¢ uzywania Kla-
wiatury Eriki jako inteligentnego terminala
do wprowadzania tekstow.

W edytorze Poltasword polskie znaki
maja nastepujace kody:

A — #00 a — #0F
C — 401 ¢ — #18
E — #02 e — #19
b — 403 bo— 1A
N - #04 n — #1B
Q — #05 6 —#1C
S — #07 § — #1D
Z — #0A z — #1E
Z — #0B z — #1F

Program z listingu nr 1 skiada sie z kilku
czescl. Pierwsza, zawarta w liniach 120—
—220, to inicjalizacja, podczas ktore| na-

Port 8255 Erika
1005
+54 r~—~*£::Fj
i 12
POog » o S « A1l
T
108 .03
B12
1 o2
g v « P12
.q.._....._.........._._._

MASA ™ = /313
ﬁlac--;—-'c-ac-oc-ac-‘_c':o-:-n]_:g
Bilio o o o 2 o o o o o o o 2|B13
All MHeJdscie danuych RxD
ALlZ2 HWyJscie zadania danych RTS
A1l3 Masa
Bll MHe jsScie gotowoséi edbioru DTD
B1iZ +59
B1i3 MyJdscie danych TxD

stepuje wpisanie do tablicy adresow kom-
putera adresu obstugi drukarki i zaprogra-
mowanie ukiadu 8255 (PA-wy, PB, PC-we).

Wejscie do programu nastepuje w linii
250 (w akumulatorze musi sie znajdowac
kod znaku do wydrukowania). Poniewaz
Erika duze polskie znaki drukuje uderzajac
dwukrotnie (najpierw znak akceniu, a po-
tem duza litera), wiec w liniach 250—530
nastepuje rozpoznanie kodu duzej polskie)
litery | jej niestandardowy druk.

W liniach 550—630 nastepuje przekodo-
wanie znakow w kodzie ASCI i kodow ma-
tych polskich liter w standardzie Poltaswor-
da na kody znakow Eriki. Zastosowano pro-
sty chwyt, polegajacy na tym, ze kod znaku
wejsciowego (ASCII lub mata polska litera)
jest adresem tablicy TABEL (linie 990—
—1300), pod ktorym znajduje sie kod zna-
ku Eriki.

W tabeli nr 1 (str. 23) znajduja sig kody
sterujace Eriki. Ladujac do akumulatora kod
sterujacy i wywolujac podprogram DRAK
{nie ERIKA lub NGRAF!"), mozemy wysta¢
te kody do Eriki.

W liniach 710—7S0 program czeka w
petli testujac klawisz M (przerwanie druko-
wania, jesli jest wcisniety) i badajac poziom
linii RTS. Jesli niski (drukarka zakonczyta
druk znaku), to nastepuje szeregowo wy-
starie kodu z akumulatora. poprzedzone bi-

1R S 3004

tem startu i zakonczone bitem stopu. Wy-
konuje to program w liniach 810—910. Pro-
cedura PETLA (linie 1330—1430) zostata
wydzielona, aby ufatwi¢ dostosowanie pro-
gramu do wiasnych potrzeb.

Uwaga! Chcac przenie$c ten program na
inny komputer, nalezy zmieni¢ wartosc sta-
lej wpisywanej do rejestru C (linia 1380),
tak by petla TIME trwata 833 mikrosek, co
zapewnia szybkosé transmisji Z predkoscia
1200 bodéw. Przyktadowa wartosS¢ réwna
180 jest dostosowana do czgstosct zegaro-
wej ZX Spectrum rownej 3,5 MHz.

MODYFIKACJE

Opisany program  wpisujemy pod
GENS"em i po asemblac)i zgrywamy na
tasme rozkazem SAVE ,Erika_mc” CODE
65000,300. Program tadujemy od adresu
65000 (po CLEAR 64999) i inicjujemy
RANDOMIZE USR 65000. Wersja ta umo-
Zliwia z poziocmu BASIC"a korzystanie tylko
z rozkazu LPRINT. Mozna tez wysytac do-
wolne kody do Eriki (bez przekodowywania
ASCII-Erika), wpisujac kod do komorki pa-
migci o adresie 65616 {TUA w listingu nr 1)
i wywotujac program w kodzie maszyno-
wym od adresu 65109 (KROPA w listingu
nri):

dokonczenie na str. 23

10 ;Handler drukarki ERICA 30
20 :Hersja 7.85,.30
89 5

ag ;
58 CHANS EQU #SC4AF
68 PA EQU 31
78 PC QU 159
gg RS ol 223
100 1 ORG 65000
170 INIT LD  HL, (CHANS)
130 Lp  BC.18
138 ADD HL.,
Q L BC,ERIKA
160 LD <HLY,C
170 INC
igg . LD CHL).B
208 LD A,%Z10881011
219 ouUT (fS).A
226 RET
230 ;
240 ;
£50 ERIXKA CP 40
260 JR  Z,DOLNY
a;g P #b
2 R Z,DOLNY
430 ) -~
BB P
339 § 56
3?3 I8 RNY
R
3] ORNY
390 JR
. NCRAF
412 :Druk dolnego znaku akcent

u bhez przesuwu wozka
a20 ;
43¢ DOLNY PUSH AF
240 a,.862
gn R POL

El)ruk gornego rnaku akcent
u hez przesuwu wozka

agd ;
499 SORNY PUSH QF
s08 LD

516 POL CALL DRAK
520 POP

530 JR  NGRAF
540 ;

5@ NGRAF PUSH DE
560 PUSH HL

5 TABEL
a8 2 s
590 LD E,A
600 ngn HL ,DE
610 L tHL)
620 ;gr
830 P bE
e
660 DRAK  PUSH HL
670 Busu BC
688 USH AF
690 PUSH AF
06 )
710 BREAK. IN A, (254) ;Klawi
sz M = BREAK
B I emeiee
230 RST 8
758 DEFB 23
?6% E
70 STATUS IN  A.-(PCY
780 BIT ©,4
% JR  NZ,BRERK
810 BALEJ BD B,#0R
850 LBP #FF
844 LD LA

858 SLA L

giﬁ §§¥L ggrna
B Bk
=

930 KROPA LD _ A, CTUR)
O e b

970 fun DEFB 9

88

TABEL DEFB #2C,#24,846,80"

DEFB #36,82E.88,843

B
1018 BEFE #0.%0,817.
B pERES
1858 B 468, 0i4,. 412,86

=]

41088 DEFB #65,%66,%18,%6
1970 DEFB #71,83D,#3F,%8
? 1080 DEFB #13,%#33,871,81
9 0% DEFB #3B,#33,815,81
B i0o DEFE #63,816,%#64,83
Si110 DEFB #1D,%2F,%2D,82
B 120 DEFB #29,827,%25,82
3130 DEFB #21,W1F, 802,68
61140 DEFB #71,810,871,83
71150 DEFB #71,82C,%22,82
4160 DEFB #26,846,%44,02
:1173 DEFB #28,841,420,84
1188 DEFB #1E,%38,836,82
1190 DEFB #45,834,%#1C, 84
3 eaa DEFB #32,#30,83E,04
9 210 DEFB #3f,83C, 847,87
! 2ze DEFB #71,871,871,80
1i23a DEFB #88,%51,948,45
:1340 DEFB W5S,#52,#5E,84
1258 DEFB #5B,#56,85C,85
3 260 DEFB #58,#5D,84D,84
ilﬂ?ﬁ DEFE #59,857,850,45
plase DEFB #4E,%4B, 840, #5
| 1290 DEFB #49,861,%60,87
11308 DEFB #04,871,825,87
igg ::.Procedura PETLA musi zZnag
dowac sie w gorneJ polouce panmie
“13 PEILA DI
j3dp oM §Br ?ﬁk),n
1 R
-k
i

430
1440 :Koniec

BAJTEK 4/91 21
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—OPERATION—

GUNSHI

Gry z ,operacja” w tytule ciesza sie zwykle
duza popularnoscia. Co wigcej, niektére 2 nich
staja sie hitami i diugo pozostaja w naszej
pamieci i pamigci komputera.

»Operacja Gunship” to kryptonim pewnej
bardzo trudnej i bardzo tajnej operacji
morsko-powietrznej. Wszystko zaczelo sie
spokojnie i normatywnie, dlatego
niepowodzenie wywolato tym wigksze
zdziwienie na wysokim wojskowy szczeblu.

Dziesieciu szpiegéw na jednej niewielkiej
wysepce mato zaprzyjaznionego bloku to
wcale nie jest duzo. Tym bardziej, Zze nie udato
sie rowno obdzieli¢ wszystkich zabudowan.

Kazdy szpieg byt dobrze wyszkolony,
posiadat dokumenty i szprechal, jak sie
nalezy. Cata dziesiatka scisle ze soba
wpoipracowata, nie bylo mowy o wpadece, ale...

No wiasnie. Jeden z panéw wywiadowcow
uwiklat sie w niedwuznaczny zwiazek z pewna
panna. Potem okazata sie ona mezatka
i to z kontrwywiadu. Pana zapudiowali
i wyluskali calg pozostata dziewiatke.

Kazdy dostat cichg i ciepla cele i wszystkim
bylo jeszcze wygodniej, niz na poprzedniej
pseudo-wolnosci. Centrala jednak niepokoita
si¢ i gdy od dawna nie bylo sygnaiow,
postanowiono zastosowac wariant ostateczny
— wystanie kuriera.

Tylko dzigki przebiegtosci oraz ptci udato sig
kurierowi wymknac z zastawionych sidet.
Natychmiast rozpoznat on sytuacje i przekazat
wiadomosci Centrali. Nie sta¢ byto na tracenie
dziesieciu doswiadczonych agentéw,
wigc trzeba byto ich uratowac.

Dosé doswiadczony pilot Valcox otrzymat
smiglowiec, paliwo oraz zadanie.

Lecie¢, odnalezc, uratowaé i zniszczy¢
pozostatosci. Nienowoczesny juz Apache
zostat wyposazony w podnadplanowe
wyrzutnie pociskow oraz wyciagarke i miejsce
na jednego pasazera. Noca Valcox szybko
przelecial nad wyspe i usiadt na ladowisku nad
sama woda. Rannym brzaskiem miat nastapic
start do jednorazowej misji, kiora miata
skoniczy¢ sie zwycigstwem lub jeszcze
bardziej totalna porazka.

Skoro swit wystartowat i zaraz napotkat
oczekiwane towarzystwo. todzie patrolowe,
stary smiglowiec, pojazdy pancerne i inne
zabawki bogatych wdaty sie z Valcoxem
w bliska znajomos¢. Ten nie byt im diuzny.
Rozwalit tez kilka mostow, pare budynkow
i niemalo bunkrow. Zgodnie z oczekiwaniami,
2 gruzéw zaczety do niego nerwowo machac
niewielkie sylwetki tych, ktorych miat
uratowac. W ciaglym ogniu zaczat ostroznie
wciagac na pokiad pierwszego szpiega.

Po przetransportowaniu go na ladowisko
poleciat po nastepnego i tak dalej.

Morderczej pracy wymagato odnalezienie
i zebranie wszystkich wywiadowcow.

Ku chwale Ojczyzny!

Bizex

Firma: Code Masters
Komputer: Commodore, Spectrum,
Amstrad, Amiga, Atari ST

Mam 10 lat. Posiadam ZX Spectrum. Proponuje wymiang progra-
mow. Maciej Kozlowski, ul. Majdanska 3/89, 04-088 Warszawa.
Poszukuje gier: TOP GUN, NOSFERATU, KING'S QUEST, EXO-
LON, PYJAMARAMA, SKATE CRAZY na Spectrum. W zamian inne
gry, opisy, POKE'i. Szymon Szumito, ul. Niesictowskiego 8b/40,
87-100 Torun

W zamian za gry: BARBARIAN, UNIVERSAL HERO i SORCERY
proponuje: ROBIN HOOD, MARIO BROSS, TAPER i inne. Kompu-
ter Atari 800 XL z magnetofonem. Andrzej Misiak, ul. Morskie Oko
7/44, 43-316 Bielsko-Biata.

Jak gra¢ w ARNHEM | DESERTS RATS? Poszukuje dokiadnego opi-
su gier SILENT SERVICE, TRAP DOOR na Spectrum 48. W zamian
inne opisy. tukasz Samborski, ul. Mickiewicza 9, 05-530 Gora
Kalwaria.

Poszukuje opiséw do gier: CHILLER, NORSEMAN, DONKEY
KONG, JAMES BOND 007, NINJA. W zamian bardzo wiele opisow,
map i utatwien. Gracjan Emerie, ul. Chopina 14/5, 59-920 Bogaty-
nia.

Nie moge poradzic sobie z grg SUPER HUEY. Poszukuig takze gier:
MIKIE, EXOLON, TIGERS IN THE SNOW. Wymienie na inne gry.
Komputer Atari 65 XE. Stawek Monkiewicz, ul. Dagbrowszczakéw
2/48, 76-270 Ustka.

Jak zakonczye gry: RIVER RAID, NINJA, NEW YORK CITY, ZORRO
i RAMBO? Komputer Atari 800 XL. Krzysztof Kaczanowski, ul.
Gornikow 21/1, 59-320 Polkowice.

W zamian za gry BRUCE LEE, THE TRAIN, EQUINOX, DETECTIVE
moge dac opisy do UNIVERSAL HEROQ, BMX SIMULATOR, a takze
piec innych gier. Mam Atarn 130 XE. Daniel Kulinski, Koscielisko
2/10, 34-511 Zakopane.

Mam 10 lat i komputer Atari, Szukam gier: MONTEZUMA'S REVEN-
GE, KUNG-FU, RAMBO, BARBARIAN. Po odegraniu odesle. Mar-
cin Kania, ul. takowa 1, 47-430 Rudy Wielkie, woj. katowickie.
Pilnie poszukujg gier: EXOLON, CYCLON, MOUSE TRAP, a takze
doktadnyeh opisow do gier POP-EYE | TRAP DOOR. W zamian inne
opisy. Timex 2048. Piotr Lebiest, ul. Pilawki 8/31, 42-224 Czesto-
chowa.

Poszukuje opisu do programu GAME COPY — w zamian inne gry
Michal Dalgiewicz, ul. ldzkowskiego 3/6, 00-442 Warszawa

Jak moge uzyskac niesmiertelnosé do gry RAMBO? Bartek Sob-
czyk, ul. Kartaginy 1/216, 02-762 Warszawa.

Poszukuje gier: BARBARIAN, DRAGON'S LAIR, JACK THE NIP-
PER, SKATE CRAZY, HACKER na Spectrum 48. W zamian inne gry,
niesmierteinosci oraz programy uzytkowe. Przemystaw Bauer, Os.
Waryniskiego 66/7, 64-000 Koscian, woj. leszczynskie,

Zalozylismy z kolega biblioteke muzycznych programow komputero-
wych. Kogo interesuje wymiana? — prosimy o kontakt. Szymon Ko-
secki, ul. Natkowskich 134/16, 20-470 Lublin.

Nie wiem, jak w grze THE GOONIES przejsc plansze 516 Atari 65
XE. W zamian wiele gier i opisy. Radostaw Boronski, ul. ZWM
2/34, 75-520 Koszalin.

Jak rozpoczac gre WINTER DEMO na Commeodore 167 Maciej Kus,
ul. Szlifierska 5/6, 58-309 Walbrzych.

Poszukuje gier o zawodach ptywackich, skokach do wody i zimo-
wych igrzyskach oraz gry MIKIE w wersji kasetowej na Atari 65 XE.
W zamian inne gry | programy. lwona Sopel, 37-500 Jarostaw, skr.
poczt. 245.

Prosze o doktadny opis gry MONTEZUMA'S REVENGE na Atari 800
XE. Bartosz Sujkowski, ul. Stazystow 36/4, 43-300 Bielsko-Bia-
fa.

Poszukuje gry BARBARIAN na Atari 800 XL w wersji kasetowe]. W
zamian inne gry. Rafat Rybinski, ul. Strzelcow 11/3, Krakow.
Bardzo prosze o przystanie mi opisow do gier: ZORRO, COBRA 3D,
SKATE ROCK oraz uruchomienia gier POLICE ACADEMY, SHADE,
a takze niesmiertelnosci do nich. Commodore 64. W zamian rozne
opisy i niesmiertelnosci. Maciej Wierzchowski, ul. Sandomierska
6/9, 40-216 Katowice.

Od kilku miesiecy poszukuje roznych syntezatorow mowy na CG64.
Andrzej Gos, ul. Szybowcowa 24/10, 54-130 Wroclaw.
Potrzebuje pilnie gry GRYZOR na Commodore 64 w wersji dyskowe|.
Tomasz Wolek, ul. Sarnie Uroczysko 6, Krakow, tel. 223-059.

Na czym polegaja nastgpujce gry: LAST NINJA II, FIRE LORD. IM-
POSSIBLE MISSION |l na Spectrum? Jarostaw Lech, ul. Ciotkow-
skiego 5¢/25, 80-463 Gdansk.

ERIKA

S 3004

Program wspoipracuje tez z programami
GENS | MONS. Aby korzysta¢ z instrukgji
LLIST, nalezy dotaczy¢ standardowe proce-
dury rozpoznawania TOKEN'ow ZX wzoru-
jac sie np. na {3] i [4]

Aby dostosowac program do edytora Pol-
tasword, nalezy w edytorze skrocic pro-
gram w BASIC! u, usuwajac niepotrzebne
funkcje, obnizy¢ RAMTOP przez CLEAR
31699 oraz umiesci¢ program obstugi dru-
karki (ze zmienionym ORG na 31700} od
adresu 31700. Po wgraniu programu obstu-
gi drukarki nalezy go zainicjalizowac RAN-
DOMIZE USR 31700.

Uwaga! Poniewaz ULA ZX Spectrum
przerywa dziatanie programoéw dzialajacych
w ,doinej" potdwce pamigci, wigc czesc
programu obstugi drukarki (procedura PET-
LA linie 1330—1430 w listingu nr 1) musi
byC umieszczona w gornej potowce pamig-
ci. Nie chciatem narusza¢ obszaru zajmo-
wanego przez kod maszynowy edytora,

wigc umiescitem te kilkanascie bajtow w
rogu jedne] ze stron pomocy (od adresu
56194)

Jako ciekawostke podam, ze w [2] opisa-
no wykorzystanie Eriki jako drukarki graficz-
nej. Obrazy drukowane sa kropka z roz-
dzielczoscia 0,1 mm w pionie t 0,2 mm w
poziomie.

Grzegorz Bujanowski

Literatura

[1] ,Drucken? Drucken! Beitragsfolge
zur Nutzung der S 3004 als Druc-
ker”, Funkamateur 5/89

[2] T. Adler, ,,S 3004 als Grafikkdrucker
am KC 85/3”, Funkamateur 7/89

[3] R. Wactawek, ,Pomiedzy Sinclairem
a Commodore”, ,Miody Technik” 9/86

[4] G. Zalot, ,,Pomigedzy Sinclairem a
Commodore czesc I1”, informik™ 2/87

Tabela nr 1.

Kod Znaczenie

113 Jeden znak na prawo (spa—
cjal

114 Jeden znak na lewo

115 1/2 znaku na prawo

116 1/2 znaku na lewo

117 1/2 wiersza na dil

118 1/2 wiersza na gore

119 Nowy wiersz (Enter)

120 Powrtdt do poczatku wiersza

121 Nastepny tabulator w prawo

122 T+ Ustaw tabulator

123 T- Usun tabulator

124 T— Usun wszystkie tabula-—
tory

125 T+ Przywrt wszystkie ta-
bulatory

126 Ustaw lewy margines

127 Ustaw prawy margines

128 Usuh marginesy

129 1/20 wiersza na dol
krostep)

130 1/20 wiersza do gory

131 Wysuw papieru

132 Odstep miedzywierszowy 1

133 Odstep miedzywierszowy 1,5

134 Odstep miedzywierszowy 2

(mi—

Kody sterujace Eriki

Kod Znaczenie

135 100 znakdw w wierszu

136 120 znakdw w wierszu

137 130 znakdw w wierszu %

141 Druk wstecz wylaczony X

142 Druk wstecz wlaczony %

143 Uniewaznij prawy margines

144 Przywrdd prawy margines %

145 Test klawiatury i glowicy

146 Zatrzyma) test

149 Inicjalizacia drukarki

155 Powtarzanie znaku wi. %

136 Powtarzanie znaku wyl. X

159 Jeden wiersz w doi

165, Przesuw o 1/120 cala w
lewno (x=0-127) lub prawo
(x=256—(0-127))

166,y Przesuw 0 1/240 cala w
dél (y=0-127) lub w goére
(y=256—(0-127))

169 Druk bez przesuniecia

170,t Sygnal dzwiekowy gdzie t
to czas trwania (t=1-2353)

Uwaga'! Kody oznaczone "x"
moga byt tylko odbierane
przez maszymne'

23
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SUMMER
CAMP

Thalamus

Takie gry spotyka sig
najczesciej na , automatach”.
Sympatyczna myszka zjadajaca
rézne produkty zywnosciowe to
pomyst nie najnowszy. Jednakze
gra wprowadza gracza w stan,
ktory mozna zdefiniowac:
.jeszcze tylko ten poziom”.

TOP CAT

Hitec Software

Kolejna postac z filmow,
rysunkowych bajek nie tylko dla
dzieci. Peten zycia i humoru
kotek Tip-Top przezywa mnostwo
niesamowitych przygdd w
labiryncie uliczek wiasnego
miasteczka. Oprawa artystyczna
nie jest na najwyzszym poziomie,
lecz gra jest bardzo wciggajaca.

..
IR
PR LRI IR

o ol
i

CREATURES - Thalamus

TOTAL RECALL

Ocean

Wspaniaty | zupetnie sensowny
film z Arnoldem
Schwarzeneggerem szybko
doczekat sie adaptacji na
komputerze. Najciekawsze sceny
z filmu doczekaty sie wiernej
prezentacji, a Czarny Arek jest
ich gtéwnym bohaterem. Grafika
na wysokim poziomie oraz zywa
akcja stawiaja te gre wysoko
w oczach nawet kaprysnych
graczy.

WELLTRIS

Infogrames

Wydawac¢ by sie moglo, ze
moda na Tetrisa juz mingfa.
Welltris skutecznie udowadnia,
ze jest inaczej. Rodzimy Block-
-Out (Tetris trojwymiarowy)
zostat nieco zmodyfikowany tak,
ze bloki o przeréznych ksztattach
po prostu zeslizguja si¢ po
$cianach komina. Gra nabiera
nowych wartoéci | przypomina
stare, dobre czasy

Te gre mozna z powodzeniem
zaliczy¢ do szerokiego grona
labiryntowek zrecznosciowych
(lub odwrotnie). Do czynienia
mamy z wszelkiego rodzaju

Obiecana niespodzian-
ka to comiesieczny prze-
glad zupeinie $wiezych
tytutéw gier, ktoére warte
s3, by w nie chwil¢ po-
grac. W tym miesiacu
szes$¢ ciekawych tytutow,

| ktorymi na pewno niedtu-
go zajma sie koledzy z
,»Top Secret”.

24 BAJTEK 4/91

“doprowadzi¢ do uratowania

maszkarami. Gtowny bohater jest
rowniez gustownym potworkiem
o wieku ok. 1500 1at. Gra ma
jeden cel: naprzod!

MAGIC DIZZY

Code Masters

Po raz czwarty spotykamy si¢
z uroczym jajkiem o rownie
wstrzasajacym imieniu. Tematyka
gry nie zaskakuje juz
oryginalnoscia — tancuch
skojarzen co do postepowania ze
znalezionymi przedmiotami ma

jajowatych przyjaciof.



KLAN ATARI

WL POWER

Programy kalkulacyjne naleza do podstawowego
oprogramowania kazdego komputera. Jakosc¢ tych
programow zalezy zarowno od mozliwosci
sprzetu, jak i od inwencji autordw.

Bardzo korzystnie na tle innych programéw
tego typu prezentuje sic LDW POWER.

Program ten jest przeznaczony dla komputerow
Atari ST w dowolnej konfiguracji. Oznacza to,
ze mozna go uzywac niezaleznie od posiadanegj
przez komputer pojemnosci pamieci — od 520 KB
do 4 MB, a takze z dowolnym monitorem —
zarowno kolorowym, jak i monochromatycznym.

Inspiracja dla autorow LDW POWER by Lotus
1-2-3, a wiasciwie jego wersja przeznaczona dla
ST — VIP Professional. Zachowano organizacje
ekranu i filozofig dziatania programu wzbogacajac
go jednoczesnie 0 dodatkowe funkcje
I usprawniajgc dziatanie dotychczasowych.

W efekcie powstal program przewyzszajacy
wiekszosC znanych arkuszy kalkulacyjnych dla
komputerdow osobistych. Przyznaja to nawet (choc
z pewna niechecig) redakcyjni IBM-owcy.

Coz takiego potrafi LDW POWER?

Jest to arkusz kalkulacyjny zawierajacy 256
kolumn i 8192 wiersze. Do operowania
umieszczonymi w nim danymi stuzy ponad 300
réznorodnych polecen. Przy przeliczaniu danych
liczbowych mozna wykorzystac ponad 80 funkcji
arytmetycznych (np. @SIN lub @EXP), logicznych
(np. @ISNUMBER lub @IF), statystycznych (np.
@AVG lub @VAR), finansowych (np. @RATE lub
@TERM) i innych. Dostepne sg réwniez funkcje
operujace na wartosciach znakowych (ciagach
znakéw, np. @FIND) oraz funkcje specjalne
operujgce parametrami pol arkusza (np. @INDEX).
Dane moga by¢ wyswietlane w rézny sposob:
istnieje mozliwos¢ dowolnego justowania

(w prawo, w lewo | centrowanie) oraz wyboru stylu
pisma (pogrubione i/lub podkreslone) albo formy
wysSwietlania liczb.

M\ MNorksheet Range Cof

ELS: (,0) [NLL] €sum(ES..EL3)

-Hove File Print Gra

E EDIT -gnm ] ” ' [ e |

Praca na arkuszu LDW POWER jest fatwa
I przyjemna. W zaleznosci od osobistych
preferenc|i operator moze wybierac polecenia
poprzez naciskanie odpowiednich klawiszy lub
przy pomocy myszy. W tym drugim przypadku
polecenia moga byC wybierane bezposrednio
Z rozwijanych okien menu lub z poziomego pasa
polecen. Sposob ten jest szczegolnie wygodny dla
poczatkujacych uzytkownikow programu,
gdyz wskazanie pozycji menu w pasie powoduje
wyswietlenie ponizej krotkiej informacji o dziataniu
tego polecenia. Dodatkowe utatwienie pracy
z arkuszem stanowi mozliwos¢ korzystania
z makrofunkcji. Sa to definiowane przez
uzytkownika ciggi polecen, ktérych wykonanie
nastepuje po podaniu polecenia ,Play Macro”

z okresleniem nazwy makrofunkcji. Funkcja makro
moze by¢ wykonywana normalnie (w sposob
ciagly, z duza szybkoscia) lub krokowo, czyli
polecenie po poleceniu na sygnat uzytkownika
przekazany nacisnigciem klawisza. Oczywiscie
mozliwe jest w kazdej chwili wstrzymanie lub
przerwanie realizacji makrofunkcji.

Kolejng zaleta LDW POWER jest mozliwosct
rownoczesnego wyswietlenia czterech wybranych
fragmentow arkusza w czterech roznych oknach
ekranowych. llos¢ informacj ukazywang w ten
sposob na ekranie mozna jeszcze powiekszyt
przez zaggszczenie obrazu w jednym lub kilku
wybranych oknach. Zaggszczenie to powoduje
dwukrotne zmniejszenie wysokosci znakow,

a wiec pozwala na umieszczenie w cknie
dwukrotnie wiekszej liczby wierszy arkusza.

Integralng czescia arkusza jest blok graficzny
pozwalajacy na wykonywanie wykresow przy
uzyciu wybranych danych z arkusza. Mozliwe jest
uzyskanie wykresow liniowych, stupkowych,
kotowych i wykresow XY. Wykresy te moga
rownoczesnie prezentowac do szesciu zestawow
danych. Parametry utworzonych wykresow moga

h Data Hacro Ouit

Bazial kesztew

SE.EX
4. 1"
Z.8X
28X
@.1Xx
1.8%
@.8%

1@.7%

18 .0X

HNapead
Cbudowa
Interfels
Montaz
Amor-tyzac la
CIYNsZ
Ubezpilec Ze&nl
Zusk
FPodatek

WOOOOSOOD

byC zapamigtywane, co pozwala na natychmiastowe
odiworzenie wykresu przez podanie tylko jego
nazwy.

Koniecznie trzeba powiedzieC o jeszcze jednej
mozliwosci programu. Poza tradycyjnymi
funkcjami arkusza kalkulacyjnego LDW POWER
spetnia rowniez funkcje bazy danych. Komoérka
arkusza jest tu traktowana jako pole, zas wiersz
jako rekord. Pierwszy niepusty wiersz ckresla
nazwy poszczegolnych pol, zas kolejne zawieraja
informacje. Dane umieszczone w takiej bazie-
moga by¢ przetwarzane niemal w kazdy sposob
dostepny w normalnej bazie danych. Mozliwe jest
miedzy innymi sortowanie danych oraz
wykonywanie wyciggow (raportow), przy czym
zamiast danych liczbowych moga byC stosowane
formuty obliczeniowe.

Po tylu superlatywach trzeba sie wiec
zainteresowa¢ autorami LDW POWER. Jak sama
nazwa wskazuje jest on dzietem amerykanskiej
firmy Logical Design Works. Nazwiska autorow
brzmia jednak bardzo swojsko. Sg nimi bowiem
Wlodzimierz Kubalski, Tomasz Pawlowski i
Krzyszfot Szwed. Tak, tak — program ten powstat
w Polsce, a doktadniej w PZ ,Karen”.

Jest to kolejny przyktad na to, ze polscy
programisci potrafia napisac dobry program,
jesli tylko stworzy sie im do tego warunki.

Marek Zachar

= —— NER-08
Faore| A B c . b E ¢ |e 0 R
1 Kalkulac ja kesztex |
4 “12Material : 40,008
3l Lp: Pozycja Szt. Hiara Suma  £{XRobocizna @ 80,000
| o S S S m—m————— d Razen int. 120,800
5| 1. Naped 1 szt : 2,483,080
6f 2. Obudona 1 szt 174,080
7t 3. Interfejs 1 szt: 126,000
BI 4. Montaz 4 godz | 128,808
9 5. finortyzacja 8.883 - 9,880 i:39g /e NER-C
1Bf 6. Czynsz ;8,003 - 73,373 E«; E
11} 7. Ubezpieczenie ! 8,083 - 33,333 8 }2’2; 4
12} 8. Zusk 15,884 4. 451,3% 18| 73598
13} 9. Podatek 22,004 Xi 761,354 1| 33-353
E 13| 761,354
131227, 056
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Wykorzystanie Player/Missile
Graphics bylo juz wielokrotnie
opisywane na tamach ,,Bajtka”.
Rowniez moja procedura stosuje t3

1704 — adres umieszczenia kursora w obszarze
pamieci P/MG (dwa bajty);

1706 — stan joysticka;

1710 — wartosc opodznienia okreslajaca
szybkos¢ przesuwania sig kursora

technike. Mozna ja wykorzystac¢ we
wilasnych programach do zastgpienia
tradycyjnego kursora.

Procedura ta (listing 1) tworzy na ekranie kursor
o rozmiarach 12 na 8 punktow, ktéry mozna
przesuwac za pomoca joysticka po catym ekranie.
Kursor ten nie moze opusci€ ekranu, czyli wy|sc
na ramke obrazu, oraz omija pola ekranu, na
ktorych nie ma zadnego znaku. Z tego wzgledu
powinna by¢ ona stosowana gtownie w roznego
rodzaju edytorach. Dziata ona jednak tylko w trybie
graficznym 0.

Procedura wykorzystuje do przechowywania
niezbednych wartosci (zmiennych) nastepujace
komorki pamieci:

1700 — pozycja X kursora okreslona przez
wartosci analogiczne jak wspotrzedna
pozioma w instrukcji POSITION (od 0O do
39);

pozycja Y kursora okresiona j.w., lecz
dla wartosci pionowej (od 0 do 23);
wyglad znaku stawianego przez kursor
podany w wartosciach kodow
ekranowych (ICODE);

pozioma pozycja kursora;

1701 —

1702 —

1703 —

LISTING: §———==-—

0100 ; KURSOR-DUSZEK

0110 ; Leszek Taratuta

0120 3 (c) 1980, Bajtek

0130 ;

0140 SAVMSC = 88

0150 TIMCNT2 = 538

0160 TIMZVKT = 552

0170 DMACTL = 558

0180 GTIACTL = 623

0190 STICKO = 632

0200 TRIGO = 644

0210 COLPMO = 704

220 HPOSPO = 53248

0230 SIZEPO = 53256

0240 PMCNTL = 53277

0250 PMBASE = 542789

0260 NMIEN = 54286

0270 3

0280 2P = 205

0290 XKUR = 1700

0300 YKUR = 1701

D310 CHAR = 1702

0320 HPOS = 1703

0330 PADR = 1704

0340 JOYO = 1706

0350 DELAY = 1710

0360 3

0370 #* = $9600

0380 ;

0390 WZOR

0400 .BYTE 0,0,0,0,0,0,0,0
0410 .BYTE 24,126,66,66,66, 185
0420 .BYTE 185,66,66,66, 126, 24
0430 .BYTE 0,0,0,0,0,0,0,0

20 BAJTEK 4/91

w jednostkach rownych 1/50 sekundy.
Opisane powyzej wartosci znajdujace sie

w komorkach 1700—1702 i 1710 musza byc¢
ustalone przez uzytkownika przed wywotaniem
procedury za pomoca instrukcji USR.
Dla zapewnienia poprawnego dziatania konieczne
jest zachowanie nastepujace] kolejnosci
wykonywanyCh Cczynnosci:

POKE 106,150

GRAPHICS 0

POKE 1700,0

POKE 1701,0

POKE 1702,128

POKE 1710,6

I=USR(38428)

Procedura nie jest relokowalna i zajmuje obszar
pamieci rozpoczynajacy sie od adresu 38400
($9600), a uruchamiana jest od adresu 38428

($961C).

Przyktadem praktycznego zastosowania
procedury jest program przedstawiony na listingu 2.
Stuzy on di projektowania znakéw graficznych,
lecz jest tylko przyktadem i dlatego tez jego
zastosowanie praktyczne jest bardzo ograniczone.

Leszek Taratuta

0440 ;

0450 PLA

04860 LDX #0O

0470 LDA #0

0480 X0 STA 399386,X
0490 INX

0500 BNE XO

0510 LDA #152
0520 STA PMBASE
0530 LDA #58
0540 STA DMACTL
0550 LDA #0

0560 STA S1ZEPO
0570 LDA #12
0580 STA COLPMO
0580 LDA #2

0600 STA PMCNTL
0610 LDA #1

0620 STA GTIACTL
0630 LDA #64
0640 STA NMIEN
0650 LDA #0O

0660 STA TIMCNT2+14
0670 LDA DELAY
0680 STA TIMCNT2
0690 LDA # <PROC
0700 STA TIM2VKT
0710 LDA # >PROC
0720 STA TIM2VKT+1
0730 RTS

0740 ;

0750 PROC

0760 LDA #22 ;pozycla pionowa
0770 LDY YKUR
0780 BEQ X2

0790 X1 CLC

0800
0810
0820
0830
0840
0850
0B60O
087C

0880
0890
0800
0910
0920
0930
0940
0950
0960
0870
0880
0980
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
124G
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
133¢

1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530

1540
1550
1560

1570
1580
1590
1600
1610
1620

1630
1640

1650

1660
1670

1680

1690

1700

1710

1720

1730

1740

1750

1760

1770

1780

X2

X3

X4

X5

X6

X7

X8

bl we
(3

X110

3
X11

4
X12

’
X13

’
Xia

ADC
DEY
BNE
STA
LDA
STA

LDA
LDY
BEQ
CLC
ADC
DEY
BNE
STA

LDA
BNE
LDA
STA
LDA
LDX
BEQ
CLC
ADC
BCC
INC
DEX
BNE
CLC
ADC
BCC
INC
STA
LDY
LDA
STA

LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDX
LDY
LDA
STA
INY
DEX
BNE

LDA
STA
CMP
BEQ

AND
CMP
BNE
INC
LDA
CMP
BENE
LDA
STA

LDA
AND
CMP
BNE
DEC
BPL
LDA
STA

LDA
AND
CMP
BNE
DEC
BPL
LDA
STA

LDA
AND
CMP
BNE
INC
LDA
CMP
BNE
LDA
STA

LDA
STA
RTS

#6

X1
PADR
#156
PADR+1

#46
XKUR
X4
#4

X3
HPOS

TRIGO
X9

spozycja pozioma

smieisce druku

SAVMSC+1

ZP+1
SAVMSC
YKUR
X7

$#40
X6
ZP+1

X5

XKUR
X8
ZP+1
ZP

#0
CHAR
(ZP), Y

PADR
ZP
PADR+1
ZPp+1
HPOS
HPOSPO
#28

80
WZOR, Y
(ZP), Y

X10

STICKO
Joye
#15
X1i4

#12
#4
X1i1
XKUR
XKUR
#40
Xi1
#39
XKUR

JOYo
#12
#8
X12
XKUR
X112
#0
XKUR

JOYO
#3
#2
X13
YKUR
X13
#0
YKUR

JOYO
#3
#1
X14
YKUR
YKUR
#24
X14
#23
YKUR

DELAY
TIMCNTZ2

sdruk kursora

«38tan Jjoysticka

s;Joy w prawe

sJjoy w lewo

i jJoy w gore

¥
s jJoy w dol

;koniec proc.
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M

Hi

G

PH

ZF 1 REM KURSOR-DUSZEK

DF 2 REM Leszek Taratuta

N X REM €c) 1990, Bajtek

MNJ 4 REM

JG 18 POKE 186,158 :GRAPHICS O:CLOSE B86:0P
EN H6_ ., 12,0,"S5:*"":POKE 17186,7

ce 20 POKE 764,255 :POKE 7%52.,1

UK I8 GOSUB 29900

MZ i00 POKE 17090,1id4:POKE 17841L,92:P0KE 17892
2A1Z28: I=-USRIZIB428) : POT=8: NLIM=8: 7 CHRS (4
253

vz 118 FOR M=9 T0O 16:PDSITION 413X,X:7? *|]

" :NEXT HR:POSITIOR 13,8:7 " p—ee.

— U POSTTION 13,417 :7 o0 L)

Ix 129 KEY=-PEEK(7564)

RO 129 IF KE¥=12 THEN POKE 178982,128

X 1489 IF KEY=44 THEN POKE i782.0

QK 150 IF KEY=3I3 THEN 3I68

M5 168 POS=-PEEK (178003

EL 1728 IF PDOS<id4 THEM POKE 1708,14

BX 180 IF POS»>21 THEN POKE 1788 ,21

M 198 POS=PEEKC(L781)

VX 2898 IF PDS<9 THEN POKE 1761L,9

ST 216 IF POS»>1i6 THEN POKE 17081,16

HMH 2Z0 GOTO 126

DJ 206 FOR Yw=9% TO 16

YC X198 FOR H=232 TO i4 STEP —1

3 Z2Z0 LOCATE H.Y ;N

VF EXHG IF N<>»3X2 THEN NUM=NUM+ZAPOT

UK Z480 POT=-POTH+AL

oy 58 NEHXRT MH:LOCATE 0,0, M:POSITION Z3,Y:
2 HNUM:NLUM=9:PDT=-0:NHEXKT Y:POKE 764,255

] 4 IEe IF PEEKL(Z764=255 THEN 3I68

FH E78 POKE 764,255:G07T0 180

FLC 299880 FOR 0=38406 TO0 3I§400+I04

OR 29918 READ H:POKE A,X:S=5+H1MNMEXT A

MM 29928 IF S<>»3I1778 THEHN 2 "BLAD W DANYC
H*:STOP

FD 29938 RETURN

BH Z0808 DPATHA 6,0,0,0,0,9,0,0,24,126,66.,6
6,66,195,195,66,66,66,126,24,0.,86,8,08,0
»8,86,0

¥R ZOB810 DATH 104 ,162,08,169,6,157,0,156,2

2Z2,7208,25098,169,152,1414,7,212,169,58,14
1,47,2,169,0,141,8,2088,16%,12,141

BH 30620 DAaThn 192,2,169,2,141,2%2,288,169,

1,142,111 ,2,169,64,141,14,212,16%,0,14

1,272,2,1723,174,6,141,26,2,16%,96

0030 DATH 141%,40,2,162,1568,141,41,2,9

6,169,22,172,165,6,248,6,24,10%,8,136,

Z98,258,141,168,6,169,156,141

39840 DATA 1692,6,169,46,172,164,6,248,

6,24,185,4,136,708,258,1412 ,167,6,4173,1

F2,2,208,38.165,82,133,206,165

ca IS8 DoTha 88,174 ,165,6,246,108,24,106%,
48,144 ,2,230,286,202%,208,244,24 ,109,16
4,6,144 , 2,230,206 ,135,285,1608

a5 30060 PaThA B8,173,166,6,145,28%5,173,168
6,13 ,2805,173,169,6,13%,286,173,167.,06
»141,08,708,162,285,168,6,185,0

(V13 TOO78 pDaTh 156,145 ,28%5,200,202 ,2008,247
JA172,320,%,141 176.6,201,125,240,83,41,;
172,281.,4,208,15,2368,164,6,173

KX Io8se PAaTh 164,.6,201.49,288,%5,169,39,1

41,164,6,173,170,6,41,12,201,8,268,108,

Z86 ,164,6,16,5,169,0,141,164,56

I0899 DATA 1723,176,6,41,3,2601,2,26868,16

, 286 ,165,6,16,5,169,0,141,165,6,173,17

8,6,41,3,281,1,288,15,238,165

0108 DATA 6,173,165,6,201,24,2088,5,16

9,283,141 ,165,6,1L73,174,6,141,26,2,36

PCHELKI
GRAFICZNE

Grafika komputerowa jest
pokazywana na tamach ,,Bajt-
ka” w diugich i skomplikowa-
nych programach.

Mozna jednak zrobic to bardzo prosto. Pre-
zentujemy dwa krétkie programiki ukazuja-
ce piekno grafiki kemputerowej uzyskanej
za pomoca wzorow rekurencyjnych.

BA
KP

A=-0:B=5:C=0,3:D=4:5=1:X1=160:X2=80

GRAPHICS B+16:SETCOLOR 1,0, 0:SETCOLO

2,15,15:COLOR 1

KP=(XAD+X1 ) #StYP=(Y#D+X2) 45

1F XP>=0 AND XP<320 AND YF>=0 AND YP
<192 THEN PLOT XP,YP

RZ 5 XX=Y-SGN(X)#SQR(ABS{B+X-C)):YY=A-X:Y
=YY : XXX

FP 6 GOTO 3

1H
1K

EWTN -

W pierwszym wierszu znajduja sie dekla-
racje zmiennych, gdzie S jest skala powiek-
szenia, a X i Y okreslaja potozenie rysunku
na ekranie. Z pozostatymi wartosciami mo-
zna dowolnie eksperymentowac. Oto kilka
przyktadowych wartosci:

A B C D
=4 5 0.3 4
82 15 =8 0.03

242 =18 =8 0.03
10 -10 -10 4

2 -05 0.4 10

0.6 -85 04 7

Oczywiscie mozna wyprobowac takze inne
wartosci. Caty obraz rysuje sie okoto 10 mi-
nut, lecz program dziata w nieskonczonosc.
Nalezy wiec przerwac go przez nacisnigcie
klawisza BREAK.

Drugi program tworzy interesujgca moza-
ike. Punkt na ekranie jest rysowany, gdy C
jest niepodzielne przez 2. Mozna dzieli
przez inna liczbe i od wyniku uzaleznic ko-
lor rysowanego punktu. Uzyskamy wiedy
wzér roznokolorowy.

JZ t CA=-15:CB=-20:5=87:GRAFHICS 7:COLOR

DZ ; FOR 1=10 TO 100:FOR J=t TOD BO

VT 3 X=CA+(S*1/100):Y=CB+(S2J/100):C=1NT(
XuX+YxY)

UZ 4 IF C/2<>INT(C/2) THEN PLOT 1,J

BB 5 NEXT J:NEXT I

Jacek Pliszczynski

SUI’GB @III.C

Arkusze kalkulacyjne, czy
tez ptachty — to wspaéiczes-
ne elektroniczne liczydia.

Wprowadzone w postaci kolumn i wierszy
dane, formuty, wzory, a takze komentarze i
opisy pozwalaja nie tylko na obliczanie wy-
nikdw, ale takze na modelowanie procesow
fizycznych i optymalizowanie catych zagad-
nien, a nawet na automatyczne wyszukiwa-
nie rozwigzan. Arkusze kalkulacyjne sa nie-
zastapione w pracy menadzera, planisty,
ksiegowego. Praktyczny przyktad wykorzy-
stania takich programow mozna byto tez
zobaczy¢ podczas minionych wyborow
prezydenckich — barwne wykresy, stupk,
kule, ktore moglismy obserwowac na ekra-
nach telewizorow przedstawiajgce wyniki
glosowania wyborcow — to nic innego, jak
graficzny obraz danych zapisanych i rozii-
czonych w arkuszach kalkulacyjnych.

NA TAPECIE...

Dla osmiobitowych Amstradow najbar-
dziej znanymi programami arkuszy kalkufa-
cyjnych sa:

- SuperCalc ||

— MultiPlan

— Cracker 2

-— Mini Office It (rozne wersje dia CPC |
PCW)

— Amsgraph (tylko CPC)

— Mastercalc

oraz kilka innych.

Najbardziej popularnymi programami, i
niewatpliwie doskonale opracowanymi dla
komputerow osmiobitowych sa programy
SuperCalc firmy Sorcim i MultiPlan firmy
Microsoft. Szesnastocyfrowa precyzja obli-
czen, rozbudowana ilosc¢ dostepnych funk-
cji matematycznych i statystycznych, testy
logiczne | warunkowe — to niewatpliwie za-
lety tych programow. Takze fakt, ze oba te
programy zostaty opracowane .pod” sy-
stem operacyjny CP/M umozliwia stosowa-
nie ich na wszelkich komputerach, dla kto-
rych system ten zostat opracowany. Obyd-
wa zreszta programy znalazty kontynuacje
na komputerach typu IBM w postaci rozbu-
dowanej wersji zarowno SuperCalca, jak |
Multiplanu.

Niewatpliwa zas wada jest niestety nie-
zbyt duza szybkoSC pracy (szczegolnie
przy rozbudowanych arkuszach) oraz brak
praktycznie jakichkolwiek mozliwosci grafi-
cznych (typu wykresy, plansze itp...). Moz-
na jednak w tym celu wykorzystac inny pro-
gram — DR.GRAPH firmy Digital Rese-
arch.

Trzecim wzorcowym programem jest
opracowany przez firme New Star Software
arkusz o nazwie Cracker-2. Jest to niezwy-

kle specjalizowany arkusz, 0 bardzo rozbu-
dowanej strukturze polecen, funkcji i ma-
krokomend. Szczegblna zas jego zaleta
jest wbudowany modut graficzny (17 roz-
nych rodzajow wykresow), umozliwiajacy
prezentacie wynikow obliczen zardéwno na
ekranie komputera (wysoko rozdzielcza
grafika), jak i na drukarce (doskonate, pre-
cyzyjne wydruki). Te wyrozniajace mozli-
wosci okupione sa niestety mniejsza poje-
mnoscia do zapisu wiasnych modeli arku-
szy i niemozliwo$cia akceptowania danych
z innych programow kalkulacyjnych. Wszy-
stkie trzy wymienicne programy — Super-
Calc, MultiPlan i Cracker dziataja zaréwno
na komputerach serii CPC, jak | PCW, z tym
tylko, ze dwa pierwsze moga dziata takze
na innych komputerach wyposazonych w
system operacyjny CP/M, & trzeci — tylko
na Amstradach.

Inne wymienione przeze mnie programy
-— Amsgraph, Mastercalc itd. sg programa-
mi klasy popularnej — nie mozna na nich
opracowac bardziej skomplikowanych mo-
deli arkuszy, nie mniej dla niektorych prac
moga sie okazac szybsze | poprzez skrom-
niejsze mozliwosci — prostsze w obstudze.
Nie nadaja sie one jednak do profesjonal-
nych (tak, tak, nawet na oSmiobitowych ma-
szynkach to stowo moze miec¢ sens) zasto-

sowan.
SUPERCALC 1l

SuperCalc umozliwia tworzenie arkuszy
o maksymalnych wymiarach 255 wierszy
na 63 kolumny. Maksymalny rozmiar pro-
jektowanej ptachty (modelu arkusza) moze
mie¢ rozmiar 31 kB. Program posiada roz-
budowany zestaw funkcji matematycznych,
trygonometrycznych, logicznych, statysty-
cznych i funkcje kalendarzowe. SuperCalc
potrafi sortowac dane, prowadzi¢ automaty-
czne obliczenia, wydrukowaé wyniki na
ekranie i drukarce. Niewatpliwa zaleta jest
bogaty zestaw podpowiedzi (Help) dostep-
ny w kazdej chwili — opisujacy zarowno
funkcje, jak i posta¢ komend.

Mozliwe jest dzielenie arkusza na dwa
okna, zabezpieczanie obszarow ptachty
przed zmianami, wykonywanie operacji za-
rowno na pojedynczych komorkach (po-
zycjach arkusza), jak i na obszarach — ta-
blicach. Niestety brak jest jakichkolwiek
funkcji graficznych.

Brak funkeji graficznych nie jest jednak
przeszkoda w przedstawianiu wynikow w
postaci wykresow — firma Digital Research
opracowata program DR.Graph, ktory w
oparciu 0 system graficzny GSX, rowniez
dostepny na wielu komputerach posiadaja-
cych CP/M Plus, umozliwia graficzna pre-
zentacje obliczenn SuperCalca. Opis pro-
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gramu DR.Grapn wkidtce tez bedzie moz-
na znalez¢ na tamach Bajtka.

W komplecie z programem SuperCalc
dostarczany jest specjalny program ustugo-
wy Super Data Interchange (SDI.COM},
stuzacy do zamiany formatu zapisu ptachty
arkusza na rozne postacie zapisu jako zbi6r
tekstowy (w przeciwienstwie do pierwotne-
go zapisu binarnego). Daje to mozliwosc
transferu danych z plachty do innych pro-
gramow kalkulacyjnych, takze do progra-
mow napisanych w jednym z jezykow pro-
gramowania (Basic, Pascal...) — oraz, co
nie mniej wazne, rowniez w przeciwnym
kierunku. Istnieje takze mozliwo$¢ wymia-
ny danych z najwieksza, i jednoczesnie je-
dyna profesjonalna baza danych na Am-
strady — programem DBase Il.

Do pracy z SuperCalkiem nie potrzeba
zadnych wczesniejszych przygotowan -—
wystarczy korzystaé z zataczonego, bardzo
dobrze opracowanego podrecznika dostar-
czanego z programem {cho¢ bez niego z
kolei poradzi¢ sobie nie jest wcale tak fa-
two...). Szczegolng pomoca jest inny zbior
dostarczany na oryginalnej dyskietce, roz-
szerzony O duza czest podrecznika — 10
minut z SuperCalkiem (TENMIN.CAL).
Jest to doskonale opracowany przewodnik,
w formie szeregu lekcji, umozliwiajacymi
doktadne i szybkie zaznajomienie sie z pro-
gramem, nauka tworzenia wiasnych modeli
I stosowania rozbudowanych i licznych
funkcji SuperCalca.

Z CZYM DO LUDZL...

Po zatadowaniu do pamieci komputera
programu SuperCalc otrzymujemy obraz
kolumn oznaczonych kolejnymi fiterami A,
B, C... oraz wierszy ponumerowanych ko-
lejno 1, 2, 3...

U dotu ekranu widoczne sa linie stanu ar-
kusza: pierwsza zawiera adres wyrdznionej
komorki (np. D14) oraz jej zawartosc. Na-
stepna pokazuje rozne parametry — ilos¢
wolnej pamieci itp. lub spis dostgpnych ro-
zkazOw. Trzecia, najnizsza, zawiera tekst
wprowadzany przez uzytkownika. Rysunek
przedstawia ekran SuperCalca w trakcie
wybierania rozkazu.

Dana wprowadzana do komorki moze

byc liczba, tekstem, formuta matematyczna
lub komenda. Wiekszos¢ z komend Super:
Calca okreslana jest angielskim mianem:
Slash Command (komenda ze znakiem
slash — czyt. slasz), powstatym od nazwy
pierwszego znaku poprzedzajacego taka
komende — znaku slasz, tj. ukosne| kreski
"/”. Liczby wprowadzane sa poprzez bez-
posrednie wpisanie | nacisnigcie klawisza
"Return”. Teksty musza by¢ poprzedzone
cudzystowem (). Jesli wprowadzony tekst
jest diuzszy od pojemnosci komérki (po-
czatkowo 9 znakdw), o jest on automatycz-
nie rozszerzany do nastepnej komorki (o ile
jest ona wolna). Przesuwanie kursora po
planszy jest bardzo tatwe — wystarczy na-
cisnaC klawisze strzatek na klawiaturze
komputera.
Oczywiscie caty utworzony model arkusza
mozna w dowolnym momencie zapisac na
dysku fub wczytaé go z dysku do pamieci
Istnieje takze mozliwosé tworzenia makro-
komend, pozwalajacych na w peini automa-
tyczna prace arkusza.

ERRATA

Bardzo przepraszam wszy-
stkich Czytelnikéw! Moja
wina! W listingu programu
”Screen Copy” jest blad, po-

wodujacy, Ze program nie in-
staluje sie. Oto poprawny
fragment:
boot: Id a/(7)

sub 0C2H

Jr c,blad
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o Eudatek RAZEN (%)

é:ﬁnallza Oplacalnosci Sprzedazy  Sprzedano @ilggg

3iNazwa Towaru Mlotek § ka 5 -5600.00

E:Cena Sprzedazy 18.0

B;Hosztg Stale {Laczne)

T7: Opracowanie 1000, 06

g %eklama itp, Sﬂﬁﬂ.gg

ﬁ :Koszty Stale RAZEM aaaalaq

12 Koszt Jednostkowy  (0d Sztuki) 1068  -200D.6e
1 Praca 1.06 1100  -16606.00

14; Material 4,00 120

15: Opakouanie 1.06 1368 -8,

16: Inne .00

i? Knszty Jedn, RAZEN 5.00

19:Przyrost Ilosci lﬂg

1000 120000
v DI Forn=C14*B4x(,01(108-B20))-(B10+(BL7*(14))
Eng}"ﬂBCDEFGILHOPQRST,U,N,K,Z,

PODSUMOWANIE: ZALETY...

— doskonale opracowany podrecznik (ist-
nieje zupetnie przyzwoity jego przeklad na
jezyk polski)

— mozliwos¢ przechowywania sekwencii
komend — tworzenia catych blokow i pro-
cedur obliczeniowych

— mozliwos¢ wymiany danych z innymi
programami (poprzez wykorzystanie pro-
gramu SDI)

— bardzo szeroki zakres dostgpnych
funkcji matematycznych

-— mozliwos¢ podzielenia ekranu na dwa

okna
... WADY

-— ograniczenie rozmiaru plachty przez
pamiec komputera

— brak jakichkolwiek funkcji graficznych
— niezbyt duza szybkosc pracy przy wiek-
szych modelach arkuszy
— duza liczba nie zawsze najtatwiejszych
do zapamietania kemend.

SuperCalc stanowi przyktad doskonale
opracowanego programu kalkulacyjnego
tatwego w obstudze a jednoczesnie efekty-

wnego w pracy. Mozna na nim opracowac.

naprawde bardzo rozbudowane modele ar-
kuszy. Czy mozna wigc chcie¢ wiecej?
Tak! | to troche wiecej mozna znalezé w
programie MultiPtan. O nim jednak nieco
pozniej...

Stanistaw Szczygiet

TWE ROZKAZANIE...

A(rrange) — sortowanie arkusza
wzgledem kolumny
lub rzedu

B(lank) — kasuje  zawartosc
aktualnei  komorki

lub cbszaru | wypet-
nia ja spacjami
C(opy) — kopiowanie zawar-

tosci komorki lub
obszaru arkusza

D(elete) — kasuje  zawartosC
komorki fub obsza-

: ru

E(dit) — pozwala na edycje
komaorki

F(ormat) — definiuje typ ko-
marki

G(lobal) — okresla zakres
dziatania komendy
Format

I(nsert) — pozwala na umiesz-
czenie dodatko-

wych wierszy lub
kolumn w arkuszu

L.(oad) — zatadowanie arku-
sza z dysku
M(ove) — przemieszczenie

komorki lub obsza-
ru arkusza z auto-
matycznym uaktua-
) Inianiem wzoréw
O(utput) — wyprowadzenie ar-
kusza lub jego cze-
sci na drukarke,
ekran lub dyskietke

P(rotect) — zabezpieczenie ob-
szaru arkusza
przed zmianami

Q(uit) — koniec pracy

R(eplicate) — powielanie obszaru
arkusza

S(ave) — zapisywanie arku-
sza na dysk

T(itle) — zabezpietzanie

najwyzszej linii ar-
kusza lub lewe| ko-

lumny przed prze-
wijaniem
U(nprotect) — odbezpieczenie
obszaru arkusza
przed zmianami
W(indow) — umozliwia podzie-
lenie arkusza na
okna
X(eXecute) — umozliwia wykony-
wanie programow
arkuszy zapisanych
w zbiorach XQT
Z(ap) — kasuje  zawartosC
arkusza

Funkcje matematyczne:

ABS, ACOS, ASIN, ATAN, AVERA-
GE, COS, COUNT, EXP, INT, LN,
LOG10, MAX, MIN, PI, SIN, SQRT,
SUM, TAN

Operatory relacji:
< rozny
= rowny

< mniejszy niz

> wiekszy niz

<= mniejszy rowny
»=  wiekszy rowny
Funkcije logiczne:

IF, AND. OR, NOT

Funkcje kalendarza:
DATE, TODAY, DVAL, MONTH,
DAY, YEAR, WDAY, JDATE
Funkcje specjalne:
ERROR, LOOKUP, NPV, ISERROR.
ISNA

Ponadto SuperCalc realizuje na-
stgpujace operatory i funkcje mate-

matyczne:

Operatory matematyczne:

+ dodawanie,

= odejmowanie,

* mnozenie,

/ dzielenie,

% obliczanie procentow,
“lub *x% potegowanie

O nawiasy.

DziSs o jednym z najbar-
dziej znanych i najczesciej
uzywanych programoéw: Ma-
cro-80 firmy Microsoft. Wie-
lu Czytelnikow pytato o dy-
rektywy, ktérych namietnie
uzywam, np. ,,.phase”, o ro-
znice miedzy M80 a ,firmo-
wym” RMAC-em itp., itd.
Poniewaz jestem leniwy, po-
stanowitem (zamiast odpo-
wiada¢ na stosy listow) na-
pisa¢ o M80 artykut.

Kawatek historii

Kiedy Gary Kildall pisat CP/M, pisat go na
procesor Intel 8080. Po pewnym czasie
miejsce 8080 zajat Z-80 firmy Zilog. Z-8C
wykonywat bez problemu wszystkie pro-
gramy napisane na 8080, ale dyspcenowat
rowniez cata gama dodatkowych mozliwos-
ci i rozkazow (8080 — ok. 200 rozkazow,
Z-80 — ponad 700 rozkazow). Standardo-
wym asemblerem pierwszych wersji CP/M-u
byt ASM. Potem wprowadzono prograr
MAC. Oba nie pozwalaty na programowa-
nie modutowe i nie dawaty kodu relokowal-
nego. Problem ten usunigto wprowadzajac
asembler RMAC, wersje MAC-a dajaca kod
relokowalny. Wszystko to jednak byly
asemblery dla Intela 8080. Potrzebe uzyt-
kownikow CP/M-u wyczuta konkurencja
(Microsoft) | wypuscita M80 — asembler
rozpoznajacy mnemoniki 8080 i Z-80, daja-
cy kod relokowalny. Mineto troche czasu |
obecnie uzywam wersji 3.44, ktora w su-
perskrocie (skrot oryginalne) instrukeji ma
objetosc 30% ,,Bajtka”) opisze.

Uruchamianie

M80 mozna uruchomi¢ na dwa sposoby:
wsadowy i interakcyjny. Ten drugi uzyskuje
sie po uruchomieniu M80 bez parametrow
lub z blednymi parametrami. Pojawia sie
wtedy gwiazdka i nalezy wpisa¢ poprawne
parametry (a potem jeszcze raz i tak dalej,
dopdki nie nacisnie sie Control-C}. Sposéb
pierwszy polega na uruchomieniu M80 z
poprawnymi parametrami. Oto format para-
metrow: ,M80 kodrel, listing=program/
/opt”. Parametr , kodrel” -— to specyfikacja
pliku, do ktorego zostanie zapisany kod wy-
nikowy (standardowa nazwa, taka jak plik z
programem i rozszerzenie REL), ,listing”
— plik {lub urzadzenie, np. TTY:, LST:), do
ktorego ma zostac wystany listing: ,pro-
gram” — to specyfikacja pliku zawierajace-
go tekst programu. Pierwsze dwa parame-
try mozna pominac, ale jesli zostawi sie
przecinek, to M80 wykona asemblacje pro-
bna bez zapisywania wyniku. Opcje to
slash i jedna litera: ,,/1” powoduje wstepne
przyjecie trybu Intel 8080, ,,/Z” trybu Z-80,
/" przymusowe wykonanie listingu (do
pliku 0 nazwie takiej, jak plik z programem |
rozszerzeniu PRN) lub ,/P" — zwieksza
stos przy kompilacji (bardzo rzadko uzywa-
nej.

Dyrektywy

Teraz opisze dyrektywy, bedace najcze-
sciej tematem pytan. Jest ich 64 szt. i nie
wszystkie sg tak naprawde potrzebne.

Zaktadam (oczywiscie), Zze znasz, drogi
Czytelniku, asembler Z-80 na poziomie
srednim lub wysokim, daruje wiec spis
mnemonikow itp. detale

Piekne stowo: JEZELI

M80 posiada rozbudowany zestaw dy-
rektyw asemblacji warunkowej. Ogdinie,
dyrektywy te stosuje sie w ponizszy spo-
sob:
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Macro-80

L O T R

i Pr:zkiad f: Imiana procesure
; (w kosentarzach te sase rozkazy dla drugiege procesor:)
.280
tu: 14 c9 1 avi ¢,%
8964
Ix d,txt : 1d de,txt
. 280 "
j nz, bdos 3 inz bdos
.giﬂl
ret
tat: [1]:] "texts"
.280
; Przyklad 2: Uzyteczne makra
write HACR{ napis
IF NUL napis
EXITH
EMDIF
IFNDEF bdos
bdos equ 3
ENDIF
LOCAL tekst ; syabol tokalny!
id c,?
id de, tekst
call bdos
DSEG
teksk: D8 napis,*$"
C5E6
ENDH
writeln HACRO napis
LOCAL tekst
IFRDEF bdas
bdos equ 5
ENDIF
DSER
If ML napis
tekst: (] 13,10,"$"
:ﬂiﬂi 0B ¢
ekst: napis,13,1¢,'$"
ENDIF P15,15,18,
CSED
id c,9
id de, tekst
call bdos
ENDH
$ ...i ich zastosowanie:
writeln
DSER
.. 0008: [1}1] 13,1¢,°¢°
C5ER
id L,
ld d!'ll
call bdos
writeln "Hej'"
DSER
.. 0081 DB *Hej'", 13,10, "8"
CSED
Id (8]
1d de, .. 44
rall bdos
write *Jest tas kto?"
14 ¢,
1d de, .. 0062
call bdos
D5ER
. B002: 0B “Jest tam kto?",°$*
CSER
write
END

IFx wyrazenie

«.. fragment programu ...>
ELSE

«.. inny fragment ...
ENDIF

Oczywiscie, kawatek miedzy ,ELSE" a
LENDIF” nie jest obowigzkowy. ,IFx” oz-

nacza jedna z dyrektyw , IF":

— IF lub IFT — spetniona, gdy wyraze-

nie rozne od zera
— |FF — odwrotnie do IF/IFT

— |IFDEF symbol — jesli , symbol” jest

juz zdefiniowany
— |IFNDEF symbol — odwrotnie

— IF1/IF2 — spetnione podczas /Il
przejscia asemblera,

Nie sa to wszystkie typy ,IF". Sa jeszcze
trzy inne, ale nikt ich nie uzywa (jak i poto-
wy z wymienionych. Zwykte , [F” [ub ,IFT”"
mozna zastapi¢ dyrektywa ,COND” {wiedy
nalezy zastapic ,ENDIF" przez ,ENDC”),
poniewaz starsze asmeblery uzywaty
COND/ENDC zamiast IF/ENDIF.

Segmentowanie

Program w asemblerze mozna podzieli¢
na segmenty. Sa ich cztery rodzaje: seg-

KOD NAZWA ANGIELSKA NAZWA POLSKA - TLUMACZENIE
A Argument. Error Biedny parametr |
C Conditional nesting Biad zagniezdzenia dyrektyw

error kompilacji warunkowej

D Double defined symbol Dwukrotna definicja symbolu

E External error Biad w dyrektywie EXTERN

M Multiply defined Wielokrotnie zdefiniowany
symbol (wiece] niz 2 razyd

N Number error Biad w zapisie liczby

O Bad opcode or syntax Biedny mnemonik./dyrektywa
lub "podejrzana®™ skiadnia

P Phase error Biad "fazowania®

Q Questionable Niejednoznaczna skitadnia

R Relocation Btad relockacji

U Undefined symbol Niezdefiniowany symbol

v Value error Biedna wartoéd parametru

Wystepujo takzZze tzw, OSTRZEZENIA Cwarningd:

Unterminated conditional - niezamknieta dyrektywa warunkowa
Unterminated MACRO/IRP/IRPC - nie zamknieta makroinstrukcja
OstrzeZzenie o braku END moZzna zignorowad.

Fragment listingu asemblacji programu
testowego

ment kodu, segment danych, segment ab-
solutny i segment wspolny. Odpowiednie
dyrektywy sygnalizuja przejscie do danego
segmentu:

-— CSEG — segment kodu (relokowal-
ny)

— DSEG — segment danych (reloko-
walny)

— COMMON — segment wspoiny

— ASEG — segment absolutny

Segmenty danych i kodu sa relokowalne,
tzn. linker umieszcza je w pamigci wedtug
zasady: najpierw kolejno segmenty kodu,
potem kolejno segmenty danych. Segmen-
ty COMMON maja przydzielony jeden ob-
szar pamieci dla wszystkich (nakiadaja sig
na siebie): pierwszy z nich musi by¢ naj-
wigkszy. Segment absolutny jest, jak sama
nazwa wskazuje, nierelokowalny. Nalezy
uwazaé stosujac segmentowanie, aby dane
z roznych segmentow nie pokrywaty sie w
pamieci. W przypadku nakrywania si¢ seg-
mentow linker daje ostrzegawcza informac-
je — nie wolno jej ignorowac.

Czasem trzeba umiescic w segmencie

-kodu lub danych fragment, ktdry zostanie

przepisany pod ustalony adres (inny niz
ten, pod ktérym jest umieszczony). W tym
przypadku mozna uzy¢ ,fazowania”:

.PHASE adres

«... fragment programu ...»

DEPHASE

Dyrektywa ,.PHASE” (uwaga na krop-
ke!) powoduje, ze fragment jest asemblo-
wany na kod nierelokowalny pod dany ad-
res, ale kod wynikowy umieszczany jest w
biezacym segmencie.

Makroinstrukcije

Makroinstrukcje, czasem nazywane po
prostu makrami {od ang. ,macro”), sa nie-
zwykle przydatne. M80 daje cztery rodzaje
makroinstrukcji, ja opisze tylko dwie naj-
czesciej uzywane. Oto one:

nazwa MACRQ lista-parametrow

«.. program ...»
ENDM

REPT wyrazenie
«.. program ...
ENDM

Pierwsza, ,MACRO", to dyrektywa defi-
niujaca makroinstrukcje o podane| nazwie |
parametrach. Po tej definicji kazde wysta-
pienie nazwy makroinstrukcji jako rozkazu
spowoduje umieszczenie w tym miejscu
fragmentu programu zawartego w definicji.

Druga, ,REPT", jest do jednorazowego
uzytku. Podany fragment programu zosta-
nie powtérzony podana (, wyrazenie™) licz-
be razy.

Wewnatrz makroinstrukcji mozna stoso-
wac instrukcje warunkowe, dostepna jest
takze dyrektywa ,EXITM", powodujaca na-
tychmiastowe przerwanie interpretacji ma-
kroinstrukgii.

Dyrektywa ,LOCAL lista-nazw” (tylko
wewnatrz makrodefinicji!) okresla, ze poda-
ne nazwy sa nazwami symboli lokalnych
danej makrodefinicji, ma to znaczenie przy
wielokrotnym uzywaniu makroinstrukciji de-
finiujgcych jakies dane, etykiety itp., bez
powodowania btedu ,M” (wielokrotna defi-
nicja Nazwy).

Zmiana procesora

Wybér procesora odbywa sig za pomoca
dyrektyw ,.Z80" i ,,.8080" — ich znacze-
nie jest chyba jasne. Jedyna roznica mig-
dzy trybami 8080 i Z80 polega na rozpoz-
nawaniu innego zestawu mnemonikow.
Wszystkie dyrektywy sa dostepne w obu
trybach. Ten sposob przetaczania — przez
dyrektywy — pozwala na wiaczenie do pro-

gramu starych bibliotek, pisanych na Intela
(po co pisac od nowa?!).

Definicje danych

M80 udostepnia rozszerzony zestaw dy-
rektyw definicji danych. Wigkszos¢ definicjl
moze wystapi¢ w petnym brzmieniu lub w
skrocie:

- DEFB DB —np.DB.1,2,3, .X", 0,

LABC”, px+py
— rezerwuje pamigt na
bajt

- DEFW DW — np. DW 1, §,
1,40001

- rezerwuje pamiec na
stowo {dwa bajty)

— DEFS DS — np. DS 100 (lub DS
100, kod)
— rezerwuje okreslong
iloé¢ bajtow, moze byc
ona wypetniona kodem,
podanym jako drugi para-

metr

— DEFM -— np. DEFM ,to jest
tekst$”
- definiuje napis (mes-
sage), nie ma skrotu.

— DC — jak DEFM, ale ostatni

bajt napisu bgdzie miat
ustawiony 7. bit.

inne dyrektywy

Jest jeszcze kilka dyrektyw ,do innych
celow”. Sa one przydatne dosy¢ rzadko,
ale czasem nie mozna sie bez nich obejsc.

Pierwsza jest ogolnie znana: ,ORG ad-
res”. Ma ona sens tylko w segmencie
ASEG.

Dwie nastepne sa mnigj znane: ,DEFL” |
,SET". Stuza one do zdefiniowania symbo-
lu, ktory mozna bedzie pozniej przedefinio-
wac. Sktadnia: ,symbol SET wyrazenie”.
Obie sa réwnowazne.

Ta dyrektywa jest rowniez dobrze znana:
,END". Oznacza ona, oczywiscie, koniec
programu. Jesli po niej umiescimy adres, to
program bedzie startowat od tego adresu.

LINCLUDE” i ,MACLIB” sa réwnozna-
czne, powoduja one wiaczenie tekstu z po-
danego pliku. Uwaga, nazwa pliku musi by¢
podana duzymi literami!

LENTRY", ,PUBLIC" i ,GLOBAL" defi-
niuja symbol jako globalny, czyli dostepny
dla innych modutéw. Odwrotnie dziataja
JEXT", JEXTRN™ i ,EXTERNAL" — zazna-
czaja one, ze dany symbol pochodzi z in-
nego modutu. Ogolna skiadnia dla tych dy-
rektyw ma posta¢c ,DYREKTYWA lista-
symboli”.

,NAME” okresla nazwe modutu, sktad-
nia ,NAME nazwa”. Nazwa moze si¢ skia-
dac z max. 8 znakow.

Na koniec co$ dla specjalistow od prze-
rostu tormy nad trescia: , TITLE tekst” na-
daje tytut listingowi, ,SUBTTL tekst” daje
podtytut, ,PAGE" lub , *EJECT" rozpoczy-
na nowa strone, a , PAGE dtugos¢” ustawia
diugos¢ strony (i zaczyna ja).

Dodatek:
Errare humanum est

Poniewaz programisci to tylko ludzie, a
wiec czasem sie myla. Wszelkie translatory
musza wiec wykrywac te btedy i informo-
wac o nich. Robi to réwniez M80. Poniewaz
podaje on tylko jednoliterowe oznaczenie
btedu, przydatny jest spis biedow.

| to by byto na tyle...

Tak, nareszcie koncze! Gdybym byt sa-
dysta, opisatbym wszystkie dyrektywy ,ala
pan B.”, z przyktadami itd. w 13 odcinkach i
zanudzitbym wszystkich na smier¢. Ale ja
nie jestem taki i koncze: Finis coronat
opus.

Michat Szokoto
BAJTEK 4/91 29



| KLAN SPECTRUM |

Wsrod wielu programow
na ,,Spectrumne”,

ani razu nie opisywalismy
programow kalkulacyjnych.
Najwyzszy czas, aby
nadrobié zalegtosci w tej
dziedzinie tym bardziej,
arkusze kalkulacyjne staty
sie tematem wiodacym
tego numeru naszego
pisma.

Wielu czytelnikbw zapewne zadziwi opisywanie
arkuszy kalkulacyjnych na ZX Spectrum w chwili,
gdy od kilku lat rynek komputerowy zdominowaty
arkusze IBM PC np. Lotus 1-2-3 Czy w takim
razie warto zajmowac sie podobnymi programami
na ZX Spectrum? Ot6z warto po prostu wiedziec,
ze ,cos takiego” w ogole istnieje.

Co to jest arkusz kalkulacyjny? Czy moze by¢
przydatny? Jakie arkusze sa na Spectrum? Oto
podstawowe pytania, na kiore warto jak najszybciej
pozna¢ odpowiedzi.

Bez arkuszy obliczeniowych nie moze funkcjo-
nowac¢ zadne wspotczesne, nowoczesne biuro. Z
ich pomocg mozna szybko | wygodnie sporzadzac
bilanse i listy ptac, przeprowadza¢ ekonomiczne
analizy rynku, doktadniej przewidywac koszty wias-
nych przedsiewzieC. Oczywiscie nie kazdy posia-
dacz ,Spectrumny” zostanie ekonomista, ale zna-
jomosC programow rachunkowych zawsze moze
sie okazac przydatna, nawet do zsumowania kilku
kolumn liczb. Warto zatem pozna¢ budowe i spo-
s0b ich obstugi, zwlaszcza ze arkusze kalkulacyjne
coraz czesciej stosuje sie | w naszym kraju.

Do najbardziej znanych arkuszy naleza: VU-
-CALC z pakietu programéw VU firmy Psion oraz
Omnicalc firmy Microsphere. Oba programy po-
wstaty juz kilka lat temu, szybko sie rozpowszech-
nity, ale niestety nie w Polsce. Ostatnio pojawita sie
ich spolszczona wersja o nazwie GAK_ZX wzboga-
cona o wykresy graficzne.

WspomnieliSmy o zastosowaniu arkuszy (ang.
spreadsheets) w biurach, ale moga sie one przydac
takze w szkotach. Najbardziej oczywiste ich zasto-
sowanie to nauka ekonomii | postugiwania sie pro-
fesjonalnymi arkuszami, ale to nie wszystko. Moz-
na je uzywac jako specjalnego kalkulatora i przy ich
pomocy bada¢ matematyczne wyrazenia, a wyniki

PSION

SOFTWARE

ULl -CAHLC

LORDING~Leave GWour tape running

© 1982 Psion L.td.
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obliczen przedstawia¢ na wvkresach (Omnicalc 2 i
GAK). W ten sposob fatwie] mozna badaC wptyw
pewnych wyrazen na koncowy wynik obliczen z fi-
zyki, chemii itd. Btednych obliczen nie trzeba kre-
Sli¢ ani scierac, tylko poprawi€ btad i jedna komen-
da obliczy€ wszystko od nowa.

Arkusz, a raczej jego fragment (4 kolumny x 18
wierszy VU-CALC) jest stale widoczny na ekranie.
Wiersze i kolumny tworza tabele o wymiarach 60 x 60
w przypadku VU-CALC, po ktére] mozna poruszac
sig¢ za pomoca klawiszy CAPS SHIFT i 5, 6, 7, 8.
Tabela sktada sie z pol, a kazde pole miesci do
siedmiu znakéw. Aktualnie wybrane pole jest wyro-
znione inng barwa. W to miejsce mozna wpisywac
dane: liczbe, tekst albo wzor do obliczenia. Pole
moze rowniez pozostac puste. Kolumny tabeli oz-
naczone sg liczbami od 1 do 60, a wiersze literami
od A do Z, a dalej parami liter AA, AB,..., AZ, BA,...,
BH.

Wszystkie dane wprowadza sie bezposrednio z
kiawiatury. Dia przyktadu w VU-CALC, aby wpro-
wadzi¢ liczbe lub wzér wystarczy wybra¢ zadane
pole i po prostu je wypetnic np. w pole A4 wpisuje-
my AS5+A3+1, co oznacza, ze po wykonaniu obli-
czen pole A4 bedzie zawiera¢ sume sasiednich pol
plus jeden. Teksty nalezy poprzedzi¢ znakiem cu-
dzystowu ("), a komendy znakiem hash (3). We
wzorach mozna korzystaC z liczb statoprzecinko-
wych lub zmiennoprzecinkowych oraz na ogét ze
wszystkich funkcji BASICA (w VU-CALC tylko z
podstawowych dziatan arytmetycznych).

We wszystkich programach kalkulacyjnych na
Spectrum komendy sa podobne — podamy tylko
wybrane na przyktadzie programu VU-CALC:

#G,p  — (Go) przeniesienie kursora na wybra-
ne pole

#C — (Calc) wykonanie obliczen wszystkich
WZOrow | wpisanie wynikow do tabeli

#E — (Edit) modyfikowanie wzoru w wybra-
nym polu

#B,p — (Blank) kasowanie pola i zwiazanegc
Z nim wzoru

#Q — (Quit) zakonczenie pracy z tabela

#T,k1,k2 — (Trans) przeniesienie zawartosci ko-
lumny k1 do kolumny k2. Analogicz-
nie przenosi sie wiersze

FL — (Load) wczytanie tabeli z tasmy

#S — (Save) zapamietanie tabeli na tasmie

#P — (Print) Wydruk tabeli na drukarce ZX
Printer

#R,p1,p2 —(Repeat) przeniesienie danej i wzoru
z pola pt na pole p2, przy czym gdy,
na przyktad wzor dla pola A1 miat
postaC A4+A5, to po przeniesieniu

go na pole D2 przyimie on postac
5+D6. Aby wzér nie ulegat zmia-
nie nalezy uzyc znaku ($) np.
$A4+8A5
— (Format) zmiana formatu pol, K — oz-
nacza numer kolumny, f— rodzaj for-
matu (np.: G — zmiennoprzecinko-
wy, | — catkowity)

Omnicalc 2 | GAK oferuja ponadto automatyczne
wprowadzanie nazw miesiecy, sumowanie wierszy
i kolumn oraz kilka rodzajow wykreséw graficznych
z mozliwoscia wydrukowania ich na dowolnej dru-
karce. Omnicalc 2 wspdtpracuje z interface | wraz z
Microdrive, a GAK tylko ze stacja dyskow Juniora.

Mimo, ze powyzsze programy nie zaspokoja wy-
magan nowoczesnej firmy, to warto sig z nimi za-
poznac, aby stwierdzié¢ jak poteznym narzedziem
moga by€ arkusze kalkulacyjne. Sa one wystarcza-
jace na poczatek, poniewaz sa proste i fatwe w ob-
studze, a potrafig pomoc w skomplikowanych obli-

czeniach.
Marek Sawick:

ENTER data or 3 formula
fix= abs cell ref

#F Kk f

150

153 152

'é+53+EE+D3+E3+F3+GS+H3+IS+J3

Przykiad zastosowania programu VU-CALC




PROGRAM POMOCNICZY
dla 80 KB

mawiany w niniejszym artyku-

le program jest przeznaczony

dla komputeréw z pamiecia
rozbudowana do 80KB. Opis takiej
rozbudowy byt zamieszczony w ,,Baijt-
ku” 9—10/1990.

Nazwa RDOS, oznaczajaca RamDisc Operating Sy-
stem, zostata nadana troche na wyrost, poniewaz program
jest krotki i prosty. Czemu wiec stuzy? Dzieki niemu moz-
na wymieniac¢ obszary danych miedzy bankami, czyli nieja-
ko podmienia¢ wycinki bankow.

Aby otrzymacC poprawna wersje programu, nalezy wpi-
sac listing 1 i uruchomi¢ go poleceniem RUN. Po paru
chwilach program automatycznie bedzie chciat nagrac kod
wynikowy, wiec uatwimy mu to wigczajac magnetofon i
naciskajac dowolny klawisz. Otrzymalismy plik kodu ma-
szynowego, kiory mozemy zatadowa¢ w kazdej dowolnie
wybranej przez nas chwili poleceniem LOAD
"RDOS”CODE. Kod maszynowy wgra sie do bufora dru-
karki, wiec pod adres 23296.

Aby uruchomi¢ RDOS'a, wystarczy wpisat RANDOMI-
ZE USR 23296 i program zgtosi sie w oknie systemowym
komunikatem: QUT ©. Uruchamianiu programu beda to-
warzyszyly nlespod2|ank| jesh stos ustawiony bedzie wy-
ze| adresu 32767 lub wczesniej uzylismy polecenia zeru-
jacego bufor drukarki (NEW, COPY). W przypadku zle
ustawionego stosu — zawsze kiedy bawimy sie bankami
powinien on byc¢ ponize| adresu 32768 — RDOS poinfor-
muje nas o tym komunikatem. Natomiast jesli probowalis-
my uruchomicC nie istniejacy kod maszynowy w buforze
drukarki, zwykle konczy sig to resetem.

Po ukazaniu sie napisu OUT © mamy dostepne cztery
opcje:

I ... wy|Scie do Basic-a

1 ... przepisanie okreslonego obszaru z banku zapaso-
wego do banku podstawowego

s ... przepisanie okreslonego obszaru z banku podstawo-
wego do banku zapasowego

e ... wymiana okreslonego obszaru pamigci migdzy dwo-
ma bankami

Przez pojecie bank zapasowy rozumiem bank, do ktore-
go mamy dostep po wykonaniu polecenia OUT 285,32;
bank podstawowy — OUT 255,0. Przy wybieraniu opcii
wazne jest to, aby do RDOS'u wejs¢ w trybie kursora 'L’,
oferujacym mate litery. Jesli uruchomiliSmy program z kuir-
sorem 'C’, nalezy wyjs¢ przez [0] do BASIC-a | zmienic
tryb kursora

Po wybraniu jednej z opciji [Il, [s] lub [e] pojawia sig na-
pis PCODE” i nalezv teraz wprowadzi¢ adres z zakresu
32768 — 65535, jest to poczatek obszaru pamigci, ktorym
chcemy operowac. W przypadku poprawnie podanych pa-
rametrow powinien pojawic si¢ napis *LEN” oraz ulec
zmianie atrybuty prawego gdérnego rogu ekranu. Mozemy
teraz wprowadznc dlugosc obszaru pamieci — jako dana
dla operacji wybranej wczesniej.

Najlepie] dziatanie RDOS'u zilustrowa¢ przyktadem:

chcemy schowad dwiescie bajtow zaczynajacych sie od
adresu 49152, wiec kolejno nalezy:
— zatadowac RDOS i uruchomi¢ go poleceniem RANDO-
MIZE USR 23296 (w przypadku komunikatu o ztym umiej-
scowieniu stosu, zmieni¢ jego potozenie poleceniem
CLEAR 32768-x; gdzie xo=1; i wejs¢ do RDOS'u)

— nacisnac klawisz [s]

— po ukazaniu sie napisu "CODE” —

ENTER

— po napisie "LEN” — wpisa¢ 200 ENTER
Teraz w obu bankach pod adresem 49152 mamy identycz-
ne 200 bajidw, po wykasowaniu banku podstawowego
mozemy je odzyskat w taki sam sposob, jak przy chowa-
niu, lecz uzywajac opcji [l].

Opcja [e] jest przydatna szczegdlnie witedy, gdy chcemy
uzywac dwoch programow rezydujacych w tym samym
miejscu pamigci. Postepujemy wiedy tak, ze umiejscawia-
my programy w roznych bankach, a poleceniem {e] wy-
mieniamy obszar pamigci, w ktorym sie znajduja. W taki
sposoOb mozna uzywac monitora, ktérego kod maszynowy
miesci sig np. od 50000 do 52000 oraz asemblera zajmu-
jacego obszar od np. 49000 do 55000

Listing deasemblacji zostat zamieszczony dla petnigj-
szego zrozumienia zasady dziatania mechanizmow przeta-
czania bankow | ewentualnego utatwienia rozbudowywania

wpisac 49152

RDOS u. .. . P
Maciej Pietras
ST S ODE 40008 ErM 4125
Przyklad uzycia RDOS-u il

LIS TING 1

jl@l,@ L & L 3’35
it - BATA 241.,-251 82,175,215, 255
;131 a1, 120}25&.17&5
i@ BATA 128, 56,32, 237, 6‘? 30,868
,M&.ﬁﬁ& 91,1179
11 DATA 62.1?? 215, 255.181 81,
42,39,88, 62,1155

12 DWI‘A 32,211, 255, B& 175,211,
265,114,35,11, 1385

13 DATA 128 A77.32,241,201, 2067
.18,62,175, 215, 14408

14 DATA 205,181,91,128,254,128
. 56,243, 237,87, kEBZ

i5 DATA 30 Bﬂrﬂﬂs 245 91, 62,17
7,215,285, 181, 1499

16 DATA 91,42, 38,88, 86,62, 32,2
11,255,213,1110

17 DATA 86,175,211,255,114,62,
32,211, 255, 289, 1618
"T18 DATA 114,175,211,255,35,11,
128,177, 32, 238, 1369

19 DATA 281,239, 16%,58,205, 142
, 2,123,254, 255, 1637

26 DATA 32,248,205,142,2,32,25
1,22,8,208, 1139

21 ,ﬁTAy9g53,4B ,244,254,13, 40,

48 %4: 2

e m T 2 &
45 215 241 235,17?4 3

23 DATA 34, 45,239.1, 164, a.zs 5
6,17,232,8087

24 DATA 3,33,109,0,205,181,3, 2
4,281,285,955

25 DATA i 3345 56, 157;251 17,7
a,8, 33,253.929

23 DATA 7,2085%, 181.3.201,3.255,
#,29,14,885

lﬁﬂ REM
8846 LET a=23296
8@1# FOR n=t TO 26
6028 LET s=@ .
8036 FOR m=0 TO & ;
Wﬁ ‘w: POKE a,w: LET s=s+w

LISTING 2 DEASEMBLACJA RODS-u

23296 3EDF LD A, #DF
23298 D7 RST #10
23299 3E7F LD A, ¥7F
23391 D7 RST #18
23302 3AB35C LD A, L2373%)
23305 FEB@ CP #890
23307 3882 JR C,23311%
23309 CF RST 8

23318 15 DEFB #15
23311 AF XOR A

23312 32885C LD (23568), A
23315 3A@85C LD A, (23568)
23318 FE73 CP #72
23320 288D JR Z,23335
23322 FE6C CP #6C
23324 2834 JR Z,23378
23326 FE65 CP #65
23328 285D JR Z,23423
23332 FE39 CP %30
23332 C8 RET 2

23333 18EC JR 23315
23335 3EAF LD A, $AF
23337 D7 RST #10
23338 CDBS5HB CALL 23477
23341 78 LD A,B
23342 FEBS CP 180
23344 384B JR C, 23421
23346 ED431ESE LD (22558),BC
23350 CDF55B CALL 23541
23353 3EB1 LD A, #B1
23388 D7 RST #4190
23356 CDBS5B CALL 23477
23358 2A1EG8 LD HL., (22558)
23362 58 LD D, (HL)
23363 3E2# LD A, 420
23365 D3FF OUT (#FF),A
23367 72 LD (HL),D
23368 AF XO0R A

23369 D3FF OUT (#FF),A
23371 23 INC HL

23372 @8 DEC BC

—

23373 7 LD A,B
23374 Bl OR C
23375 28F1 JR NZ,23362
23377 C9 RET
23378 3EAF LD A, #AF
23388 D7 RST #10
23381 CDBS55B  CALL 23477
23384 78 LD A,B
23385 FE8#P CP 80
23387 3828 JR C.23421
23389 ED431E573 LD  (22558),BC
23383 CDF55B CALL 23541
23396 3EB} LD A, #Bi
23388 D7 RST #190
23389 CDBS5B  CALL 23477
23402 2A1E58 LD  HL, (22558)
23485 3E20 LD A, #20
23407 D3FF OUT (#FF),A
23489 56 LD D, (HL)
23410 AF XOR A
23411 D3FF OUT (#FF),A
23413 72 LD (HL),D
23414 23 INC HL
23415 0B DEC BC
23416 78 LD A.B
23417 B1 OR C
23418 26F1 JR NZ,23405
23420 C9 RET
23421 CF RST 8
23422 OA DEFB #2A
23423 3EAF LD A, #AF
23425 D7 RST #10
23426 CDBSSB  CALL 23477
23429 78 LD A,B
23430 FEB# CP 4890
23432 38F3 JR C,23421
23434 ED431ES8 LD  (22558),BC
23438 CDF55B CALL 23541
23441 3EB1 LD A, #B1
23443 D7 RST %16
23444 CDBS5B  CALI 23477
23447 2A1E58 LD  HL, (22558)
23458 56 LD D, (HL)
23451 3E28 LD A, #20
23453 D3FF OUT (#FF),A
23455 D5 PUSH DE
23456 56 LD D, (HL)
23457 AF XOR A
23458 D3FF OUT (#FF),A
23460 72 LD (HL),D
23461 3E20 LD A, #28
23463 D3FF OUT (#FF),A
23465 D1 POP DE
23468 72 LD  (HL),D
23467 AF XOR A
23468 D3FF OUT (#FF),A
23479 23 INC HL

| 23471 o8B DEC BC
23472 78 LD A,B
23473 B1 OR C
23474 20ES8 JR NZ,23458
23476 C9 RET
23477 EF RST #28
23478 AD38 DEFB #Ag@,"8"
2348¢ CDBE@2 CALL #0654
23483 7B LD A,E
23484 FEFF CP  #FF
234868 20F8 JR NZ,23489
23488 CDBE®2 CALL 099654
23491 20FB JR NZ,23488
23493 1600 LD D, #29
23495 CDi1E#3 CALL #9798
23498 38Fa JR  NC,23488
2359@% FE@D CP  #8D
235082 281F JR Z,23535
23504 FE38 CP 830
235086 3BE4 JR C,23489
23508 FE3A CP  #3A
23519 30ED JR NC, 234889
23512 F5 PUSH AF
23513 D7 RST #10
23514 Fi POP AF
23515 CD222D CALL 11554
23518 EF RST #28
23519 @1A484 DEFB #01, #A4, #04
23522 OF38 DEFB #0F, "8"
23624 11EB93 LD DE, #1000
23527 216488 LD HL,00100
23539 CDB5#3 CALL 90949
23533 18C8 JR 23480
23535 CDA22D CALL 11882
23538 3889 JR C,23421
23540 C9 RET
23541 114600 LD Dr, 00070
23544 21D@P7 LD HL, 020080
23547 CDB583 CALL #2949
23559 C9 RET
23551 20 NOP
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KLAN SPECTRUM |

Cykl ,,Operacje dyskowe”
w Klanie Amstrad byt
bardzo wartosciowy pod
wieloma wzgiedami. M.in.
byt to duzy krok w kierunku
unifikacji i wymiany danych
miedzy réznymi
komputerami. Ponizszy
artykut to praktyczne
wykorzystanie ,,Operacji
dyskowych” do odczytu
dyskietek IBM-a na ZX
Spectrum — , kiocki lego”
do budowy wiekszych
programéw. W nastepnym
numerze przedstawimy
m.in. opis profesjonalnego
programu IBMCOPY do
obstugi dyskietek MS-DOS
na Spectrum, autorstwa
naszego czytelnika,

p. Niedzwiedzia.

Posiadacze stacji dyskow
FDD 3000 zapewne
Z zazdroscia przeczytali
artykut J. Mayera o odczycie
dyskietek MS-DOS na
komputerach Amstrad,
zamieszczony w ,, Bajtku”
9-10/90. Nasuwa sie pytanie,
czy mozna zmusic ZX
Spectrum do tego samego?
Oczywiscie, ze tak! Zapewne
wszyscy uzytkownicy systemu
CP/M wprowadzili juz do
swojego komputerka zbior
DYSK.SYS z |, Bajtka” 1/91
i niecierpliwie oczekuja na
propozycje jego
wykorzystania.

Oto jedna z nich. Wystarczy
dokonac kitku drobnych
poprawek we wspomnianym
programie IBMDEMO.PAS
i poczciwe Spectrum zacznie
czytac dyski IBM-a jak swoje.
Oczywiscie pozadane jest
posiadanie napedu 5.25".

Oto jak tego dokonac:

1. Wpisac nowa wersje
zbioru DISK3.SYS (listing 1)

2. Whpisac zbior
IBM®@1.8YS i program
IBMDEMO.PAS (,Bajtek”
9-10/90), dokonujac
poprawek w/g listingu 1.

W koncowym efekcie na
dysku powinny znalezc¢ sie
zbiory: IBMDEMO.PAS,
iBM®1.5YS. DISK3.8YS
| wspomniany wczesniej
DYSK.SYS. Teraz wystarczy
skompilowac program
IBMDEMO.PAS i od tej chwili
mozna zaczac podgladac
dyskietki MS-DOS

Robert Magdziak
32 BAJTEK 4/91

EISTING 1 ————=s=as——=u

{DISK3.5Y5 wersja zmodyfikowana dla IX-Spectrum}

type buffer=arrayl1..512] of byte;
var error sbyte;

buf cbuffer;
ok  :boolean;

{FEEEERERRERERREREERER R R R R R R}
procedure DD_Read(drive:char;track,sector:bytel;

var unit :byte;
begin

unit:=ord{Upcase(drive) }-63;

Reads(unit,track,sector+l,addr (buf) ;error);

if error=0 then ok:=true

else ok:=false;

end; { of DD_Read }
(R ERER R R R R R R R0 }
procedure DD _Write(drive:char;track,sector:bytel;

vat: unit byte;
begin

unit:=ord{Upcase (drive) ) -65;

Writes(unit,track,sector+i,addr (buf) ;error};

it error=0 then ok:=true

else ok:=false;

end; { of DD Write }
{ Koniec pliku DISK3.S5YS}
[FFFFREEFERERF B RO R F R R
Poprawki do pliku IBMOL.SYS :
- niepotrzebne linie o numerach od 99 do 125

Poprawki do pliku IBMDEMO.PAS :
- niepotrzebne linie o numerach 34,35
~ nowe linie :

19 = {81 DYSK.5Y5 }

25 1 ClusterNo :integer;

J2a: Setdrive (ord{drive)-43);

48 : it ClusterNo<Z then

48a: begin

4Bb: Resetdrive(ord(drive}-b3};
48c: Halt:

48d: end;
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adresu danego punktu ekranu tak, jak to

robi procedura PIXEL-ADD.
Skomplikowany wzor, o ktérym byta mowa
w poprzedmnim numerze wyglada nastepujaco:

@ zis zajmiemy sig blizej metoda obliczania

adr = 16384 + 2048%INT ( ;4 ) + 256
(v - BINT (—£)) + 32%(INT (%) - Bx

Y ¥
INT (—55) + INT ()

gdzie x iy sa wspotrzednymi punktu
O szukanym adresie, liczonymi z lewa na prawo
i z gory na dot.

Faki, ze istote powyzszego wzoru realizuje
27-rozkazowa procedura, wydaje sig prawie
niemozliwy. Sprobujmy jednak przeksztatcic wzor
do postaci, na kiorej bazuje procedura.

Adres musi mie¢ postac mtodszego i starszego
bajtu, co juz upraszcza sprawe. Oprocz tego
najpierw przy pomocy tylko czesci rownania
obliczany jest baijt starszy, dotyczacy adresu
pierwszego bajtu kazdej linii na ekranie, potem zas
w niezmiernie prosty sposob wyznaczany jest bajt
miodszy. Przypadek ten nie jest odosobniony,
bowiem w zbiorze procedur ROM-u na kazdym
prawie kroku spotykamy tak zaskakujace sytuacje,
jak za chwile.

Powrocmy do naszego rownania. Z koniecznosci
musimy robi¢ | siedmiomilowe™ kroki, gdyz
doktadne opracowanie zagadnienia pozostawito by
niewiele miejsca w numerze , Bajtka”.

Na poczgtek podzielmy rownanie przez 256, by
rozdzielic go na ,czesc catkowita” sdpowiadajaca
starszemu bajtowi i ,reszte”, odpowiadajaca
bajtowi mtodszemu. Czasowo opuszczamy

X
wyrazenie INT (-T)

adr = 64 + 8xINT (%—--—) + Yy - B

INT (~—§ ) + 0.125%

b4 Y
INT {(——) -
(INT () - 8xINT (—g2)

Proponuje teraz spojrze¢ do poprzedniego
numeru , Bajtka”, na rysunki przedstawiajace
sposob organizacji ekranu.

~Zestawmy w tabeli zachowanie sig adreséw
pierwszych bajtow linii ekranu:

r

Parametr Zakres zmiany wartosci parametru adresu
adresu czesc dolna czesc srodkowa czesc gorna
Nr wiersza 0-+8 9+15 Ta=23
Nr linii 0-+63 64127 128-+191
bajt 64+(0=7) 72+(0=7) 80+(0+7)
starszy 64+71 72+79 88=8B7
mfgfigzy 0+224 0+224 0:224
b.m./256 0+0.875 0+0.875 0+0.875
b.m./32 0=7 0=7 0=7

-

gradacja co 32
| ** gradacja co 0.125

oraz wartosci poszczegolinych czionow przeksztatconego rowna-

nia:
Nr Czton N linii 0+63 | 64+127 [128+191
cztonu rownania cz.goma | cz.Sr. |cz. dolna
1 a=64 64 64 64
A y
2 b=8#INT () 0 8 16
142 | 64+84INT (L — 64 72 80
3 c=y-8%INT (‘%71"") 0+7 07 0+7
14243 | e=a+b+c 64+71 | 72+79 | 80+87
4bez 0125 |d,=INT (——%—)-SMNT (%-4-) 0=7 07 0+7
470.125 d320.125*{INT{-%-)-8* 0+0.875 | 0+0.875 | 0+0.875
B A
INT (L)

Z zestawionych danych mozna wyciagnac

nastepujace wnioski:
1. Suma cztonu 11 2 ma zawsze pewna stala
wartosc w obrgbie danej czgsci ekranu i stanowi
starszy bajt adresu wskazujacego pierwszy bajt tej
czescl ekranu.
2. Czton 3 okresla numer wiersza w czesci ekranu.
3. Suma cztonow 1, 2 1 3 okresia starszy bajt
adresu pierwszego bajtu zerowej linii okresionego
wiersza w danej czesci.
4. Czton 4 czesc jednosci, ,wskaznik” mtodszego
bajtu wskazujacy linie w wierszu. Bajt otrzymamy
mnozac wskaznik przez 256. Czton ten uzupetnia
jac pozostate cztony umozliwia ckrestenie adresu
pierwszego (lewego) bajtu jednej z 182 linii
poziomych ekranu,

X

)

Opuszczony wezesnie] niezalezny czton INT _8_

stanowi dopetnienie powyzszego adr
miejsca wskazanego pozioma wspot
do bajtu zawierajacego interesujacy nas

Zami przejdziemy do szCZe wej analizy
atania ¢ edury PIXEL-ADD i zakonczymy jej

S

Piotr Sumara



KATALOG

Nasz przeglad polecen
DOS-u trwa. Dzis wezmiemy
na tapete kilka polecen na-
raz, a przy okazji wyjasnimy
sobie kilka pojeé¢, takich jak
katalog, plik i maska. Poz-
woli to nam na nauke kopio-
wania, ktora zajmiemy sie w
najblizszej przysziosci.

..

Miesiac temu pisatem o tym, co to s3
sektory, cylindry i inne dziwaczne fragmen-
ty dyskow. Te kawatki maja znaczenie tylko
dla systemu operacyjnego bgdZ zaawanso-
wanego programisty. Przecietny uzytkow-
nik nie musi, a nawet nie powinien za duzo
wiedzie¢ na ten temat. System operacyjny
pozwala mu na to, utrzymujac porzadek na
dysku i pakujac informacje podane przez
uzytkownika w

pliki

ktore sa podstawowa jednostka, w kiore)
zapisywana jest informacja na dysku. Czy
to, co znajduje sie na dysku, powinno byc
nazywane plikiem czy zbiorem — trudno
powiedzie¢. Co autorytet to opinia. Wigk-
sz0$C uzytkownikow stosuje obie nazwy
zamiennie — raz mowiac tak, raz tak. An-
gielska nazwa file ttumaczy sie na polski
plik, totez w miare moziiwosci bgdziemy
uzywac tego terminu, cho¢ bez nadmier-
nych staran.

Wszystkie pliki maja swoje nazwy —
sktadajace sig w MS-DOS-ie z dwodch czg-
sci. Pierwsza z nich to sama nazwa — ma-
jaca najwyzej osiem liter i cyfr (wolno uzyc
takze niektorych innych znakéw). Druga
czes¢ — to tak zwane rozszerzenie, czyli
— 7 grubsza rzecz biorac — trojliterowy
opis zawartosci pliku. Miedzy nazwa i roz-
szerzeniem znajduje sie kropka, umozliwia-
jaca ich odroznienie. Na podstawie rozsze-
rzen system operacyjny rozpoznaje progra-
my, a programy swoje zbiory danych.
Oprocz nazwy pliku system operacyjny za-
pamietuje date i godzing jego ostatnie] mo-
dyfikacji, kilka atrybutow — czyli informacji
na temat tego czy wolno ten plik modyfiko-
wac czy tylko czytac, i czy ma by¢ widoczny
dla uzytkownika, czy przed nim ukryty. Sy-
stem zapamietuje rowniez gdzie zbior jest
fizycznie zapisany na dyskietce, ale to juz
zupetnie inna historia.

Kilka najpopularniejszych rozsze-

rzen:

com, exe, bat, sys — programy —

PDOS

pas, ¢, bas, for, asm— teksty pro-
gramow w roz-

nych jezykach

dbf — zbiory da-
nych dBase

wks, wk 1 — dane Lotusa
1-2-3

pcx, pic, tif — rézne obraz-
ki

doc, txt, chi — teksty z réz-
nych edytoréow

zip, arc, Izh — pliki zarchi-
wizowane roz-
nymi programa-
mi archiwizujg-
cymi (pkarc,
pkzip, Iharc)

bak -— 2wykle kopia

poprzedniej wer-
sji jakiegos
zbioru

Praca z komputerem wymaga — czy tego
checemy, czy nie — korzystania z plikow.
Wiekszos¢ potrzebnych operacji wykonuja
zwykle (za posrednictwem systemu) nasze
programy uzytkowe — edytory, arkusze
kalkulacyjne, kompilatory itd. Dobrze jed-
nak méc samemu zorientowac sie, czym
dysponujemy — czyli jakie pliki znajduja sig
na dysku (dyskietce) z ktérego korzystamy.
Stuzy do tego celu polecenie wewnetrzne
(obecne na state w pamieci komputera) dir
— od ang. directory. Jego wykonanie pole-
ga na wypisaniu na ekranie monitora nazw
wszystkich plikow znajdujacych si¢ w aktu-
alnym katalogu. A co to fakiego

katalog

Dawno temu, kiedy dyskietki miaty niespo-
tykana nigdy pozniej pojemnosc 160 kilo-
bajtow (byto to w czasach DOS-u 1.0), na
jednej dyskietce mozna bylo zmiesci¢ aku-
rat tyle zbiorow, ile jest w stanie naraz ogar-
nac przecietnie inteligentny uzytkownik
komputera. W tych zamierzchtych czasach
komputery mieli gtownie ludzie nieprzeciet-
ni, ktérym nie przeszkadzat brak mozliwos-
ci grupowania zbioréw w jakis sensowny
sposob. Potem jednak przyszia rewolucja
technologiczna, a za nig dyskietki 320 (a
nawet 360) KB i twarde dyski 10 (i wiecej)
MB — sytuacja zaczeta stawac sig powaz-
na, juz nawet nieprzecigtna inteligencja
przestawata wystarczac. By temu zaradzig, |
odcigzyc¢ inteligentnych ludzi od pamietania
co maja na dyskietkach, wymyslono dwie
rzeczy — katalogi i wzorce {lub maski). Po-
zwolity one zresztg usigsc do komputera |
tym mnigj inteligentnym, nie bez powodu
wiec wiasnie w tych czasach nastapita istna
erupcija ilosci mikrokomputerow.

Katalog — to cos w rodzaju szuflady, w
kiorej znajduja sie pliki wybrane wedtug uz-
nania uzytkownika. Co wazne, w te) szufla-
dzie moga sie znajdowac inne szuflady, w
nich nastepne, i tak dalej. Cata taka struktu-
re nazywa sie drzewem katalogéw — jego
pniem jest katalog gtdéwny znajdujacy si¢ na
samym spodzie, a gatezie to podkatalogr. Z
drzewem katalogow bezposrednio zwigza-
ne jest pojecie sciezki dostgpu — jest to
droga po ktorej od katalogu gtownego moz-
na doj$¢ do potrzebnego pliku. Katalog giow-
ny ma jedna ceche, rézniagca go od innych

Jezeli w katalogu znajduje sig tyle

zbiorow, Zze nie mieszczg sig one na

ekranie po wykonaniu komendy dir,

mozna temu zapobiec na dwa sposo-

by, przy pomocy opciji:

dir /p — po wypisaniu peinego
ekranu nazw plikow, sy-
stem zatrzyma sie, i bedzie
czekac¢ na nacisniecie do-
wolnego klawisza;

dir /w — nie beda podawame roz-
miary ani czas modyfikac-
ji plikow, a nazwy wypisy-
wane beda w pieciu kolu-
mnach zamiast w jednej.

katalogow — nie ma on katalogu macierzy-
stego. Nie znaczy 1o wcale, Ze jest zawie-

szony w prozni — wprost przeciwnie, ma

silne oparcie w postaci nazwy stacji.

Kazdy dysk, czy to bedzie dysk twardy
czy dyskietka, czy tez przeznaczony na za-
pamietywanie plikow obszar pamigci (zwa-
ny RAMdyskiem), ma swoj identyfikator.
Identyfikator ten sktada sig z litery | dwukro-
pka — np. a: (lub A:). Pierwsze dwie litery
— a i b — stuza do oznaczania stacji dys-
kietek. Litera ¢ 1 nastepne oznaczaja kolej-
ne twarde dyski, lub ich czegsci, zwane par-
tycjami — wykorzystanych jest tyle liter, ile
istnieje partycji na wszystkich dyskach w
komputerze. Nastepne litery stuza do iden-
tyfikacji RAMdyskow.

Kazdy katalog ma swoja nazweg, do ktorej
stosuja sie te same zasady co do nazw pli-
kow, z jedna zwyczajowa roznica — naz-
wom katalogow nie nadaje sie rozszerzen
(cho¢ jest to mozliwe). Mozna wiec zalozy¢
katalog EDYTORY, w ktorym znajda sie
podkatalogi MSWORD, CHI i WORDSTAR.
Katalog aktualny to gataz, na kiorej w te
chwili siedzimy.

Maska z kolei to pewien sposob wybiera-
nia tylko niektdrych plikow, sposrod dostep-
nych w aktualnym katalogu. Jesli w katalo-
gu MSWORD znajdujg si¢ pliki o rozszerze-
niach .gly, .sty, .prd, .com, .prg | .doc, a
zalezy nam tylko na obejrzeniu listy doku-
mentéw, wydajemy polecenie dir x.doc,
ktore system rozumie nastgpujaco — po-
kaz wszystkie pliki, kiorych nazwy maja
przed kropka dowolny ciag znakow (zasta-
piony w masce przez gwiazadke), a po krop-
ce litery doc. W masce gwiazdka zastgpu-
jaca dowolny ciag znakéw moze wystapic
tak w samej nazwie jak | w rozszerzeniu,
moga przed nia wystapic jakies litery —
wiedy do maski pasowac beda tytko te naz-
wy, ktore na poczatku bedg miaty wiasnie te
litery.

Mozliwosc zastgpienia gwiazdka dowol-
nego ciagu znakow w wykonaniu MS DOS-u
oznacza, ze nie ma po niej sensu dawac
zadnego nastepnege znaku — jest on bo-
wiem ignarowany. Miedzy komendami dir
xa.doc i dir x.doc nie ma zadnej roznicy,
cho¢ zdawac by sie mogto, ze pierwsza po-
winna spowodowac pokazanie listy wszyst-

W sktad maski moze rowniez wcho-
dzi¢ $ciezka dostepu, razem z nazwa
stacji -—— wydanie polecenia

dir c:\edytory\msword\+.doc spo-
woduje pokazanie wszystkich doku-
mentow w podanym katalogu, nieza-
leznie od tego na ktérym dysku i w
ktorym katalogu sie znajdujemy.

kich dokumentéw, ktorych nazwy koncza
sig na litere a.

Oprécz gwiazdki mozna w maskach sto-
sowac znaki zapytania — zastepuja one po-
jedyncze litery. O ile nie stosuje sie do two-
rzenia nazw plikow jakichs scistych regut,
bardzo rzadko jest okazja korzystania z tej
mozliwosci. W ciagu kilku lat pracy z MS
DOS-em tylko raz zdarzyto mi sie skorzy-
sta¢ ze znaku zapytania w masce — kiedy
sprawdzatem, czy na dysku mam jakakol-
wiek wersjge pewnego programu w Turbo
Basicu; w gre wchodzity rozszerzenia .bas
i .bak, oba pasujace do maski ».ba? (swoja
droga programu nie byto — i do dzi§ nie
wiadomo co sie z nim stafo...)

Wracmy jednak do katalogow. Ich zakia-
danie | usuwanie przeprowadza si¢ za po-
moca polecen mkdir nazwa (w skrocie
md) | rmdir nazwa (w skrocie rd). O ile ka-
talog zalozy¢ mozna praktycznie zawsze,
jesli jest troche miejsca na dysku, o tyle
usunac mozna wytacznie katalog pusty, w
ktérym nie ma zadnych plikow ani podkata-
logow. Polecenie chdir nazwa (w skrocie
cd) pozwala na przejscie z aktualnego kata-
logu do innego. Zeby wejs¢ do podkatalogu
nalezy wyda¢ polecenie cd nazwa, zeby
wroci¢ do katalogu macierzystego (ktorego
symbolem sa dwie kropki) ed.., a za pomo-
cg polecenia cd \ mozna przejs¢ bezpo -
srednio do katalogu gtéwnego.

Marcin Borkowsk:i

Poruszanie sie po drzewie katalogow
nie jest trudne, ale mato kto potrafi w
peini wykorzysta¢ mozliwosci syste-
mu. W naszym przykladzie, z katalo-
gu WORDSTAR do katalogu MSWORD
mozna przejs¢ wydajac kolejno pole-
cenia cd .. i cd msword. Istnieje je-
dnak szybszy sposob -— wystarczy
wydac¢ polecenie cd..\msword (w
ten sam spos6b mozna sobie ulatwic
zycie przy kopiowaniu plikow).
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Zawrotna kariera kompu-
terow w ostatnim dziesie-
cioleciu wiaze sie nie tyle z
ich ,zejsciem pod strze-
chy”, co z zastosowaniami
biurowymi — obsluga baz
danych, edycja tekstow i
sporzadzaniem roznych ze-
stawien tabelarycznych. Ist-
nieje wiele programow stu-
zacych do tych celow, spo-
$réd nich najwieksza ilos¢
pracuje na komputerach
kompatybilnych z IBM PC —
i nie ma w tym nic dziwne-
go, jesli zwazycC, ze maszy-
ny te w duzym stopniu do-
minuja na rynku kompute-
row osobistych.

Z punktu widzenia uzytkownika wielos¢
programow oznacza z jednej strony silng
konkurencje na rynku, i idaca za nia atrak-
cyjnos¢ oferowanego oprogramowania, z
drugiej jednak strony dokcnanie wyboru
staje sie bardzo trudne. W przypadku arku-
szy kalkulacyjnych istnieje kilka programow
znakomitych, kilkanascie liczacych sig, i kil-
kadziesigt catkiem nieztych. Niektdre z nich
sa zgodne ze standardem Lotusa 1-2-3,
inne nie, kazdy dysponuje nieco innymi
mozliwosciami lub jest od pozostatych
szybszy w wykonywaniu okreslonych ope-
racji. Wybranie akurat tego, ktory najlepiej
bedzie pasowat do potrzeb uzytkownika
wydaje sie by¢ niemozliwe bez diuzszych
studiow.

Mozna jednak na ta sama sprawg popa-
trze¢ w nieco inny sposob. Mimo nieraz
istotnych roznic, przynajmniej kilka progra-
mow z czotowki potrafi wykonac, przy uzy-
ciu réznych srodkéw, te same potrzebne
uzytkownikom operacje. W momencie wy-
boru nie trzeba sie wiec kierowac wyfacznie
potrzebami, gdyz te zaspokoi kazdy odpo-
wiednio zaawansowany program. Waznigj-
sze bedzie, kidry z programow jest stoso-
wany przez najwiecej osob w naszym oto-
czeniu (gdyz dzieki temu utatwiamy sobie
wymiane informacji i pomoc bardziej do-
$wiadczonych uzytkownikow), oraz ktory
ma najlepsza opinie — fachowcow i zwy-
ktych szarych konsumentéw. Dotyczy to
zreszta nie tylko arkuszy obliczeniowych,
ale | dowolnych innych programow.

Chcemy w jakis sposob ulatwiC wybodr
naszym czytelnikom, ktorzy predze] czy
pdzniej zetkna sie z arkuszami kalkulacyj-
nymi. Z roznych wzgleddw nie dysponuje-
my mozliwosciami poréwnania najbardzie|
,wzietych” programow, wiec postanowilis-
my oprzec sig 0 zamieszczone w zeszioro-
cznych numerach pism Byte i PC Magazine
testy porownawcze arkuszy katkutacyjnych.

Poroéwnanie dotyczyto w sumie kilkuna-
stu réznych programoéw, wspolnych (w obu
pismach) byto dziewig¢: Excel, Lotus 1-2-3
ver. 3.0, Lucid 3-D, PlanPerfect, ProQu-
be, Quattro Pro, SmartWare lI, Super-
Calc 5 i Twin Level lll. Wszystkie wymie-
nione programy maja jedna wspolna ceche
— mozna przy ich pomocy wygodnie pra-
cowac nie tylko z arkuszami dwuwymiarc-
wymi, ktore mozna traklowac jak zwykia ta-
bele na kartce papieru, ale takze arkuszami
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tréjwymiarowymi — ktérych odpowiedni-
kiem moze by¢ stos kartek z tabelami. W
zaleznosci od tego, w jaki sposob dokonuje
sie pofaczenia ,pfaskich” tabel w trojwy-
miarowe struktury, i jakie istnieja formy do-
stepu do danych w nich zawartych, arkusze
kalkulacyjne mozna podzieli¢ na , prawdzi-
wie trojwymiarowe” i ,pozornie trojwymia-
rowe”, jednak wazniejszym kryterium pod-
czas testow byfa tatwos¢ operowania dany-
mi zawartymi w arkuszu, a nie sposob ich
organizacji.

Poniewaz wigkszoS¢ wymienionych pro-
gramow jest u nas zupetnie nieznana, do-
ktadniej zajmiemy sie tylko tymi arkuszami,
ktore zyskaly najpochlebniejsze opinie.
Byty to Excel, Lotus 1-2-3 i Quattro Pro
— €0 do tego, ze akurat te programy wybi-
jaja sie ponad pozostate nie byto watpliwos-
ci w obu redakcjach, roznice dotyczyly je-
dynie ich wewnetrznego uszeregowania.

Excel, sprzedawany przez firme Micro-
soft, ma nad pozostatymi arkuszami jedna
niewatpliwg przewage — pracuje na kom-
puterach IBM wyposazonych w MS-DOS
(plus MSWindows) | 0S/2, a takze na Mac-
Intosh-u. W Polsce nie jest to jak na razie
wielki plus, ale na amerykanskim rynku taki
program {w dodatku z pefna przenosnoscia
danych miedzy wszystkimi systemami) sta-
nowi bardzo poszukiwang rzadko$¢. W in-
nych dziedzinach — szybkos¢ dziatania,
przyjazno$c dla uzytkownika, wygoda pracy
— nie jest ani wyraznie lepszy, ani wyraz-
nie gorszy od konkurencji. Pewna niewygo-
da Jest koniecznosc stosowania osobnego
programu (np. PageMaker} do taczenia na
wydruku przygotowanych przy pomocy
Excel-a tablic tekstowych i grafiki. Ponie-
waz jednak jest to w pewnym stopniu zwia-
zane z filozofig $rodowisk w ktérych pro-
gram pracuje, trudno uznac to za wade. Mi-
nimaina konfiguracja potrzebna do pracy
programu to AT z 640 KB.

Za Lotusem 1-2-3 stoi — bagatela — 8
miliondw uzytkownikéw na catym Swiecie.
WigkszosE z nich korzysta jednak ze wczes-
niejszych wersji programu — najczescie
2.01. Wersja 3.0 rodzita sie z trudem przez
dwa lata (przy optymistycznych zapowie-
dziach, ze juz, juz bedzie gotowa). Mimo
wielu uwag krytycznych wygtoszonych pod
adresem programu, |est to produki bardzo
dobry, ze znakomicie zaimplementowany-
mi operacjami na trojwymiarowych tabe-
lach. Co nieco do zyczenia pozostawiaja
jego mozliwosci graficzne, zwlaszcza w po-
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réwnaniu z mozliwosciami Excel-a | Quat-
tro Pro. Difa tych, ktorzy nie chca kupowac
najnowszej wersji Lotusa, wypuszCzono
na rynek wersje 2.2, bedaca rozbudowang
o procedury graficzne wersja 2.01. Lotus
3.0 ma spore wymagania sprzgtowe —
cho¢ teoretycznie minimaina konfiguracig
jest AT z 1 MB pamigci, w praktyce potrzeb-
ny jest wickszy komputer (zwiaszcza roz-
szerzenie pamieci do kilku MB znakomicie
przyspiesza prace programu).

Trzeci z wielkiej trojki — Quattro Pro
Borland-a — zachwyca interfejsem uzytko-
wnika. Okazuje si¢, ze o ile do wprowadza-
nia danych mysz si¢ specjalnie nie nadaje,
o tyle ich edycja mysza jest niezwykle
szybka i wygodna {podobnie jest zreszta z
edycja tekstu przy pomocy dobrego edyto-
ra). Dla tych, ktorzy boja sig gryzoni, Quat-
tro Pro oferuje mozliwos$¢ wybrania srodo-
wiska pracy niemal identycznego z Lotu-
sem (lub zdefiniowania wiasnego!). Mimo
ze program formalnie rzecz biorac nie po-
trafi pracowac z rzeczywiscie trojwymiaro-
wa tabela, fatwos¢ obstugi, | wydajnosc roz-
nych wbhudowanych mechanizmow pozwa-
lajg na wygodna prace z wieloma dwuwy-
miarowymi tablicami naraz. Do tego trzeba
doda¢ fenomenalne mozliwosci graficzne
— wiele wbudowanych krojéw czcionek,
mozliwos¢ tworzenia niemal dowolnych
wykresow i dobierania do nich barw tworzy
z Quattro Pro znakomite narzedzie wsze-
dzie tam, gdzie potrzebna jest efektowna
prezentacja przygotowanych przy pomocy
arkusza wynikow. Quattro Pro jako jedyny
z najlepszych zadowala sie juz XT z 512 KB
RAM-u, jednak ze wzgledu na ilos¢ danych
potrzebnych do tworzenia grafiki wymaga
twardego dysku.

Te trzy programy stanowia scista czotéw-
ke, wyraznie widoczng na tle pozostatych.
Ich ceny oscyluja (w zaleznosci od sprze-
dawcy) w okolicach 400 dolaréw (Excel |
Quattro Pro praktycznie nie roznia sie
cena, Lotus jest o0 okoto 100 dolarow droz-
szy). Warto jednak wyrdzni¢ jeszcze jeden
program — Lucid 3-D. Jak napisano w
Byte — za 99.95 dolara jest to nieoczeki-
wane odkrycie. Lucid 3-D jest programem
rezydentnym, co pozwala na wczytywanie
danych znajdujacych sie na ekranie {a po-
chodzacych z dowolnego zrodta). Niewiel-
ki, tani, moze by¢ znakomitym rozwiaza-
niem dla kogos nie potrzebujacego do pra-
cy bardzo rozbudowanych mozliwosci.

Marcin Borkowski
|
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Przedstawiamy Wam
rewelacyjny program,
obstugujacy na PC-ecie
dyskietki zapisywane przez
TOS lub CP/M. Zgodnie
z tym, co powiedziat autor
programu, poczatkowo
miato to by¢ tylko mate
narzedzie do wczytywania
zbiorow TOS-u do IBM-a.
Jak to jednak czesto bywa,
program w trakcie pisania
obrastat w coraz to nowe
mozliwosci, a warto
wiedzieé, ze tekst ten
powstaje w styczniu —
zanim bedziecie go czytaé,
mozliwosci programu moga
ulec dalszej rozbudowie.

Zacznijmy od okreslenia, z jakimi
dyskietkami program pracuje. W chwili
obecne] mozliwa jest obstuga czter-
dziestosciezkowych dyskietek 5.25”
zapisanych przez TOS i CP/M zaim-
plementowany w stacjach Timex-a.
Systemy te sa do siebie dosy¢ podob-
ne, tak samo jak CP/M-y w ktére wy-
posazone sa Junior i Polbrit, co wrdzy
szybkie powstanie wersji potrafigce;
obstuzy¢ rowniez dyskietki z tych
dwoch systemdw. Nie musze tluma-




Kursory - OK. 0..9, A..F - zmiana zawartosci

bajtu.

Esc - koniec edyc]ji.

Edycja FCB —

ustawienie

Zbiér (FCB): SCR1

SCR (segment 0)

Blok alokacji numer 66 ($42)
0200 00 00 00 00 OO 14 44 38 00 14 44 38 00 14 44 38 ...... pa..D8..D8
0210 00 14 44 38 00 14 44 38 00 14 44 38 00 14 44 38 .D8..D8..D8..D8
0220 00 14 44 38 00 00 00 QO 00 00 00 00 OGO OC 00 00 P 2
0230 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 ...ccncvacccanes
0240 00 00 00 00 OO0 14 44 38 00 14 44 38 00 14 44 38 ...... D8..DB..D8
0250 00 14 44 38 00 14 44 38 00 14 44 3B 00 14 44 38 .D&..D8..D8..D8
0260 00 14 44 38 00 00 00 00 OO 00 OD OO 00 CO 00 D0 ..DB....ceccccee
0270 o0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO0 OO0 00 00 0D 00 ..cccccvvocmsnss
0280 00 00 OO0 00 00 14 44 38 00 14 44 38 00 14 44 38 ...... D8..DB..D8
0290 00 14 44 38 00 14 44 38 00 14 44 38 00 14 44 38 .D8,.D8..D8..D8
02A0 00 14 44 38 00 00 00 OC OO0 00 OO 00 Q0 00 00 00 ..DB....coscsvvee
02B0 00 00 00 DO 00 OO0 00 OO0 Q0 00 OO0 00 00 OO0 00 00 ... .ccovcanccsoss
02C0 00 00 OO0 00 00 14 44 38 00 14 44 38 00 14 44 38 ...... D8..DB..DB
02D0 00 14 44 38 00 14 44 38 00 14 44 38 00 14 44 38 .D8..D8.,.D8B..D8
02E0 00 14 44 38 00 00 00 OC 00 GO 00 00 00 00 00 OO ..D8,..... vesuwe
02F0 00 00 00 00 00 00 00 00 00 OO0 00 00 00 00 00 D0 .csvacavvncsanss

System na dyskietce:

kursora gdzies
na ekranie

i nacigniecie
klawisza z

cyfra

spowoduje
modyfikacje
bajtu

Rursory, PgUp, Pgbn, Home, End - OK. ESC - koniec.

Katalog

Nazwa Atryb. Segm.

BOREK DIR 0 00 00 0O OO0
NINJA C SCR 0O 06 07 0B OS5
ROBIN SCR 0 0D OE OF 10
THISPGH ¢ 15 00 00 OO0
SCR2 0 17 18 19 1A
BYTES 0O 04 05 11 16
DIR 0 25 26 27 28
PROGRAM 0 BE 00 00 0O
DATARED 0 40 00 00 00
SCR1 SCR 0 41 42 43 44
KATALL DIR 0 01 00 00 0O
KATAL2 DIR 0 02 00 00 0O

System na dyskietce: TOS

czy¢ nikomu, kto ma do czynienia i z
Juniorem i z PC-etem (a jest to kilka
tysiecy osdb), jak przydatne moze by¢
takie narzedzie. Przyjrzyjmy sie wiec
jego mozliwosciom — z jedna uwaga
— wszedzie tam gdzie bede pisa¢ o
TOS-ie, nalezy rozumie¢ ,wszyst-
kie obstugiwane przez program sy-
stemy operacyjne”.

Program do poprawnego dzialania
wymaga komputera wyposazonego w
dwie stacje dyskéw i okoto 200 kB
wolnej pamieci. W wypadku skrom-
niejszej konfiguracji jedna stacja moze
by¢ symulowana za pomoca RAMdys-
ku. Zanim przyjrzymy sie szczegotom,
przedstawie w catosci menu progra-
mu:

—Logowanlie dyskletkz—Ew atacii A:
W stacii B:

—-Zawartosc katalogu Zbiory w calosgci

FCB

—Kopiowani Stacja —-> Stacja
E:TOS —-» DOS
—DOS -> TOS

Cala sciezka *

Blok alokacii

Zbior (FCB)

Kasowanie zbioru
i-Informacle o dysku

- Edycia dyskietki—

L_Powrot do DOS-u

Numery blokow alokacji (Hex)

00 00 00 00 00 00 00 00 OO 0O OO 00
OA OB OC 00 00 00 00 00 OO0 00 OO 0O
12 13 14 00 00 0O 00 0O OO0 00 0O 0O
00 00 00 00 OO0 00 00 OO0 00 00 OO0 00
iB 1¢ 1D 00 0O 00 0O 00 00 00 00 0O
1E 1F 20 21 22 23 24 2C 2D 2E 2F 30
29 2A 2B 00 00 00 OO0 00 QO 00 0O 0O
00 00 OO0 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 OO0 00 00 00 00 00 QO 00
45 46 47 00 00 00 00 00 QO 00 00 00
006 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00
00 00 00 00 OO 00 00 00 00 00 00 00

Stacja: B:

Prace z BU nalezy rozpocza¢ od
,zalogowania” dyskietki w dowolnej
stacji. Program rozpozna wowczas sy-
stem operacyjny na niej zapisany i od
tego momentu mozliwe bgdzie wyko-
nywanie dowolnych operacji, wyma-
gajacych korzystania z katalogu. Jesli
system operacyjny nie dat si¢ rozpoz-
na¢, mozna mimo wszystko korzystac
z niektdérych mozliwosci programu —
oznaczonych na rysunku gwiazdka.

Teraz czas na krotkie zwiedzanie:

Zawartos¢ katologu

moze byé odczytywana na dwa spo-
soby -— albo tak, jak jest on widziany
przez system operacyjny, kiedy wszy-
stkie zbiory maja swojq nazwe | okre-
$lona dtugosc, albo tak jak sa zapisa-
ne na dyskietce — w postaci blokdw
kontrolowanych przez FCB (File Con-
trol Block). W pierwszym przypadku
mozna sie dowiedzie¢ jakie sa atrybu-
ty zbioru o danej nazwie, oraz jakie
ma on rozmiary i ile zajmuje segmen-
tow. W drugim przypadku zamiast roz-

Mapa dyskietki
TOS-u —
zostafo 87 kB

wolnej
przestrzeni

Stacja B:, system:
Pusty blok:
Uzywany blok:
System operacyjny:
Katalog:

TOS

#i - 87
i - 53
SS - 16
DD - 4

dyskietki
TOS-u
— FCB,

czyli jak
to widzi
system.

miaru i liczby segmentéw podawane
sg numery blokéw alokacii, z ktorych
plik korzysta.

Kopiowanie

moze dotyczy¢ catej dyskietki — jest
ona wtedy kopiowana Sciezka po
sciezce, dyskietka docelowa jest na
wszelki wypadek formatowana. Mozna
rowniez kopiowaé pojedyncze pliki z
TOS-u do DOS-u i odwrotnie — w
obu wypadkach najpierw z katalogu za
pomoca strzatek i klawisza enter wy-
biera sie plik kopiowany, a nastepnie
podzje sie nazwe pliku ktory ma pow-
sta¢. Mozliwe jest poruszanie si€ po
catym drzewie katalogow DOS-u, na-
tomiast w przypadku TOS-u program
wszystkie pliki, niezaleznie od ich roz-
mieszczenia w katalogach, traktuje jed-
nakowo. Mozna réwniez skopiowac
do DOS-u pojedynczy blok alokacji —
wystarczy podac jego numer, by zna-
lazt sie na dysku DOS-u pod nazwa
blok_xxh.tos — xx to bedzie jego
numer w postaci heksadecymalnei.

Edycja dyskietki

to przede wszystkim mozliwos¢ zmia-
ny dowolnego bajtu w dowolnym miej-
scu — niezaleznie od tego, czy be-
dzie to obszar wykorzystywany przez
TOS do zapamietania siebie samego,
katalogu czy zbiorow. Mozna dokonac
wyboru — edycja catej sciezki (0 kto-
rej numer program pyta) pozwala na
siegniecie w glab Sciezek 0, 1, 21 3,
na ktérych zapisany jest TOS. Edycja

blokéw alokacji pozwala na dokony-
wanie zmian w obrebie katalogu i ob-
szaru przeznaczonego na zapisywa-
nie plikow. Edycja FCB to z kolei prze-
gladanie po kolei blokéw alokaciji opi-
sywanych przez jeden FCB — po wy-
braniu odpowiedniego FCB z katalo-
gu, wyboru nalezacych do niego ko-
lejnych blokéw alokacji BU dokonuje
automatycznie.

Podstawowym trybem pracy pod-
czas edycji dysku jest ogladanie jego
zawartosci — w postaci liczb heksa-
decymalnych i (tam gdzie to ma sens)
kodow ASCII. Mozna jednak w kazdej
chwili nacisnaé klawisz Insert i przejsc¢
w tryb zmian, w ktérym ustawiajac
kursor w dowolnym miejscu ekranu |
naciskajac kiéras z cyfr heksadecy-
malnych dokonuje sie zmiany poto-
wek bajtow. Zmiany te mozna potem
zapisa¢ na dyskietke.

Mozna réwniez skasowac dowolny
zbiér TOS-u — poniewaz operacja ta
moze by¢ potrzebna podczas kopio-
wania pliku DOS-u na dyskietke, nale-
zato przygotowac robiaca to procedu-
re, kitorej mozliwos¢ wywotania row-
niez znalazta sie w menu.

Dodatkowa pomoca jest Informacja
o dyskietce — w postaci mapy uzytko-
wania i danych statystycznych — ile
miejsca zajmuja system, katalog i pliki,
a ile zostaje wolnego.

Tyle o mozliwosciach programu.
Warto jeszcze zaznaczycC, ze jest on
giupcoodporny i wygodny w Uuzyciu.
Potrzebne informacje zwykle sa wido-
czne na ekranie, uzycie klawisza esc
zawsze pozwala na wycofanie sig w
miejsce 2z ktérego sie przybyto,
wszystkich wyboréw dokonuje sie
przy uzyciu strzatek i klawisza enter, a
przed kazda akcjg zwigzanga z mozli-
wosécia dokonania szkdd program na
wszelki wypadek prosi 0 potwierdze-
nie - czy ma dokonaé tej operacji.

Nie ma jednak rozy bez kotcow. Ist-
nieje jedno powazne ograniczenie
uzytecznosci programu — potrafi on
przeczytac tylko jedna strone dyskiet-
ki. Nie jest to bynajmniej zwiazane z
jakims prostym przeoczeniem. O ile w
ogole odczytanie drugiej strony dys-
Kietki jest mozliwe, wymaga napisania
w asemblerze procedur obstugi kon-
trolera stacji dyskow elastycznych,
czyl skopiowania sporej czesct BIOS-u.
Jest to zadanie piekielnie trudne i nie-
wdzieczne, w dodatku ze wzgledu na
niewielkie roznice konstrukcyjne nie
sposOb zapewniC dziafania takiego
programu na kazdym komputerze.

Mimo wszystko jest to potezne na-
rzedzie, dobrze stuzace nam od jakie-
go$ czasu w redakcji. Wszyscy zainte-
resowani moga program kupic u nas w
redakcji za 80 tys. ztotych.

Marek Ciezarek
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Piszac niedawno o poleceniach systemu
operacyjnego, zwrocitem Wasza uwage na to,
iz kazde polecenie moze by¢ samodzielnym
programem. Oznacza to, Ze znajac system
operacyjny mozna samemu napisa¢ progra-
my realizujgce rozne funkcje — na przyktad
czytajace katalog dyskietki. Zwykle nie jest to
potrzebne, ale czasami — gdy polecenia sy-
stemu nie odpowiadaja naszym potrzebom —
warto sprébowaé.

Jedno z najczescie] stosowanych polecen systemu, dir, wy-
pisujac listg plikéw nie pokazuje ich atrybutow. Trudno to wpra-
wdzie uzna¢ za wade — atrybuty sa raczej informacja dla syste-
mu niz dla uzytkownika — ale czasami warto moéc im sie przyj-
rze¢. Dir ukrywa przed uzytkownikiem takze dokladny czas
ostatniej modyfikacji zbioru — nie pokazujac na ekranie sekund,
tylko godzine | minuty. Wykorzystuje to (w celu unikniecia wielo-
krotnej infekcji tego samego programu) wirus 648 — oznakowu-
je on zarazone przez siebie programy zmieniajac liczbe sekund
W godzinie ostatniej modyfikacji na nonsensowna (cho¢ z pun-
ktu widzenia systemu dopuszczalng) wartosé 62. Przy zwyktym
przegladaniu zawartosci katalogu sekundy sa niewidoczne i in-
fekcja pozostaje niewykryta, cho¢ wirus potrafi ja bezbtednie
rozpoznac.,

Mozna sie pokusi¢ o napisanie wlasnego programu, ktéry
spetniajac te same funkcje co polecenie dir, przedstawiatby na
ekranic nieco kompletniejszy zestaw informacji na temat pliku.
Podstawowy schemat takiego programu znajduje sie na pierw-
szym wydruku — jak widac, wystarczy szesc linii, by méc ,do-
tknaé” wszystkich plikdw w aktualnym katalogu. Nastepna ope-
racja to rozbudowanie programu tak, by podawat potrzebne nam
informacje, a takze by mozna byto przekaza¢ mu maske z ktérej
ma korzystac

Na drugim wydruku znajduje sie taki nieco uzupetniony pro-
gram (cat.pas) — realizuje on wszystkie zadania, o ktdrych byta
mowa wczesnie]. Wprawdzie w odrdznieniu od polecenia dir
pelecenie cat nie w petni pozwala na podanie petnej sciezki do-
stepu do katalogu, kidrego zawarto$¢ nas interesuje, ale wyma-
gatoby to rozbudowania programu o dalsze kilkanascie linii, na
co nie pozwala szczuptos¢ miejsca. Nie jest to jednak trudne, i
kazdy znajacy cho¢ troche Turbo Pascal powinien dac¢ sobie
rade z dalszymi usprawnieniami programu.

Marcin Borkowski

1ses dos;

jar
DirInfo : SearchRec;
begin
FindFirst(*#.#' AnyFile,DirInfo);
while DosError=0 do
begin
writeln(DirInfo.name} -
FindNext (DirInfo)
end
end.

Do redakcji trafita (blizej
mi nie znanymi kanatami)

dyskietka z duza iloscia
Spectrumowych obrazkéw.
Byl na niej rowniez pro-
gram, ktéry miat je pokazy-
wac — niestety nie do uzyt-
ku. Uszkodzony sektor albo
cos w tym rodzaju. Kiedy w
poswiateczny czwartek wpa-
dtem na chwile na Wspéina,
zostalem delikatnie, lecz
stanowczo posadzony przed
klawiaturg i monitorem, po
czym uslyszatem, Zze jako
byty ekspert od Spectrum, a
aktualny od IBM-a, mam so-
bie w ciggu pietnastu minut
dac¢ rade z napisaniem pro-
gramu, ktéry zatata braki.
Przyznam szczerze, ze sie
spocitem — moze dlatego,
Zze polecenie wydat grobo-
wym giosem sam wicepre-
zes, moze dlatego ze nie

zdazylem zdjac kurtki — nie
wiem. Dos¢, ze ostro wzia-
tem sie¢ do roboty.

Z tymi pietnastoma minutami to
przesada, ale w ciagu pot godziny pro-
gram byt gotowy — i pokazywat na
karcie EGA wszystko, co bylo potrze-
bne. Cata redakcja przybiegta obej-
rze¢ ATICATAC, a Br@mba wprost nie
mogt sie oderwac od ekranu.

Szybkosc powstania programu byia
odwrotnie proporcjonalna od szybkos-
ci jego dziatania, totez pdZniej w domu
dokonatem pewnych zmian, zeby pro-
gram byt szybszy i pozwalat na uzycie
dowolne] karty graficznej. Efekt pre-
zentuje obok. Zdecydowatem sie na
rozwigzanie niezbyt uniwersalne, za
to bardzo proste — program nie roz-
poznaje sam karty graficznej, z kitorej
bedzie korzystaC. Trzeba mu w tym
pomoc podczas kompilacji — zamie-
niajgc w dyrektywie DEFINE stowo
HERCULES na CGA lub EGA.

Program wymaga podania nazwy
zbioru, z ktérego ma pobrac dane jako
parametru — razem z rozszerzeniem.
Poniewaz zbiory, z ktorych bedziecie
korzystac, moga miec rozne formaty,
wprowadzitem stata start — okresla
ona, ile bajtéw z poczatku zbioru ma
zosta¢ pominigtych (w przypadku
zbiorow tape_zx.spc tworzonych
przez emulator Spectrum, start=25,
0 ile w zbiorze nie ma nic poza nagra-
nym ekranem).

Tablica trans1 (znajdujaca sie w
bloku deklaracji statych — i tak by¢
powinno!) stuzy do zamiany koloréw
Spectrum na kolory kart graficznych
IBM-a. W przypadku karty EGA tablica
nie bedzie wymagac poprawek, w po-
zostatych przypadkach, poniewaz licz-
ba dostepnych kolorow jest mniejsza
niz osient niezbednych — kazdy
moze sobie sam dobra¢ wariant, jaki
mu najbardzie] odpowiada.

Marcin Borkowsk:i

{SA+, B~ D~ B~ F~ I~ L~ , N~, 0= R=, 5-,V-}
{SM 1024,0,0}
uses dos;

const
attributes : array{l..6]of stringf4] =
(*Arc *','Dir '",'Vol ','Sys !,'Hid *,'R/O0 ');

CZYTANIE K-A-T-A-L-O-G-U

longl : longint = 1;
var

DirInfo ¢ SearchRec;

dt : DateTime;

w,p,d,n,e : string;

c, i : word;

ts : longint;

r : registers;
function Iz(w : Word) : String; { LeadingZero }
var

& : String;
begin

str(w:0,8); 1if length(s)=1 then s:='0'4s; lz:=s
end;
vegin

if paramcount<>0 then w:=paramstr(l) else w:=T*_#!;
GetDir(0,d); writeln(' Directory of ',d};

c:=0; ts:=0;

FindFirst(w,AnyFile,DirInfo);

while DosError=0 do with dt,DirInfo do

begin
inc(c); inc(ts,size)};
if (Attr and Directory)=0 then fsplit(Name,d,n,e)
else begin n:=Name; e:='' end;
er=e+! v; e[0]:=#4; if e[1]1='.' then e[1]:=' ';

write(#10#13,n,e:13-length(n));
if (Attr and Directory)=0 then write(Size:9)

else write('<DIR> s
UnpackTime (Time,dt) ;
write(Month:4,'-',lz(Day),"'~"',Year-1900,
Hour:4,':* ,1z(Min),"':',1z(Sec),' '};

for i:=1 to 6 do
in
if (Attr ard $20)<>0 then write(attributes[i])

else write(' L0 e
Attr:=Attr shl 1
end;
PindNext (DirInfo)
end;
writeln(#10#10#13,t=2:9," bytes in *,c,' file(s)');
r.dl:=0; r.ah:=836; MsDOS(r) ;

writeln(longl#r.ax*r.bx*r.cx:9,' free disk space';
end.

uses graph,crt;
{SDEFINE HERCULES}

const
start = 18;
{$IFDEF EGA}

{SIFDEF HERCULES}

initgraph(crd,md,*’');
assign(fin,paramstr(l));

blockread(fin, screen, fs) ;
close(fin);
sptr:=start;
for il:;=0 to 2 do
for i2:=0 to 7 do
for i3:=0 to 7 do
begin
y:=64*i1+i2+8%i3;
for i4:=0 to 31 do
begin
bi=screen(sptr];
sptri:=sptr+i;

for i:=0 to 7 do
begin

b:=b shl 1;

end
end
and;
repeat until keypressed;
closegraph
end.

transl array[0..7] of byte

crd : integer = EGA;

md : 1nteger = EGALo;
{SIFDEF CGA}

transl : array{0..7] of byte

crd : inteder = CGA;

nd ¢ integer = CGACO;

transl array[0..7] of byte = (0,0,0,0,1,1,1,1);
crd : integer = HercMono;
md : integer = HercMonoHi; {$ENDIF}
var
i1,i2,i3,1i4,%,y,sptr,paper,ink : integer;
screen : array[1l..10000}cf byte;
b,i,attr : byte;
fin : file;
fs : longint;
begin

reget(fin,1);
fo:=filesize(fin); if fs>10000 then f=:=10000;

xt={SIFNDEF CGA } 16 {SELSE } 8 {SENDIF } *i4;
attr:=screen([6l44+start+(y and 248) shl 2+i4];
paper:=transl[(attr shr 3) and 7];
ink:=transl[attr and 7]:

if (b and 128)<>0 then attr:=ink
else attr:=paper;
PutPixel (x,y,attr);
{SIFNDEF CGA } PutPixel (x+1,y,attr); {SENDIF }

x:=x+ {$IFNDEF CGA } 2 {$ELSE } 1 {$ENDIF }

(0,1,4,5,2,3,14,15);

{SENDIF}

(0,0,2,2,1,1,3,3);

{SENDIF}
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Skiepy . Bajtka": Bytom, ul. Koniewa 6, tel. (832) 81-57-01 Krakdw, ul. Pstrowskiego 9, tel. (012) 56-54-52

Gielda Sklep Pewex Zachod i
tys. zt $
Spotdzielnia
53 H 59
IX 8 — = = = Balt'ek MIEJSCE
Spectrum 48 7700 - = 0 ul. Wspoélna 61 NA
zpeclrum + 1300 —_ — 120 00—687 Warszawa
pectrum 128 1550 " & = e R
Timex 2048 1400 — - - ZN ACZEK
FDD 3000 900 = = i
= e RUPON
Seikosha 500 1300 — 2 s

ERENUMER A

C16 900 e =3 + 2

C 64 1800 2199 — 200

C%8 = x = 260 AKTUALNY DO 31.05.1991
L - A L Y Rk i L Co miesiac kolejny zaktualizowany kupon.
Magnetofon 450 399 — o liczba kol zeszylow 3 6 12 ege?r?pt oo

st 1541l 2400 = 2190 — f
IR IR U Gl Bajtekk | x | 45600 | 91200

223&1”:581 1;2000 - = 5 —‘A“E Ol’i 18000 | 36000 X ﬁf
e e TOP SECI!ET 21600 | 43200 | X

Mon. 10845 4900 — 4400 —

2 s -{_;?qji{ .__.' -""é' }féwﬁ .:::-'}':.-:
e

1MB pamieci 600-900 899 o= 50
oA s 5 = — Spotdzielnia "BAJTEK"
ATAK Bank "Agrobank S.A”
B5XE 1900 = 1590 . 479994-1834-131
130XE 2100 2350 2390 200 ul Grochowska 262
520 STE 6000 — 7690 = 04— 398 Warszawa
1040 STF 5500 = - = 7 T -
1040 STFM 6100 - s =
Mega 2 — - 16890 =
Mega 4 — — 24390 -
Magnetofon 500 500 510 —
Stacja 2001 — — 2490 -
St. LDW 2000 2200 - = —
SM 124 — 2400 - =
Portfolio e — 5890 —
AMSTRAD
464 ) 3 - F
664 = o S 4
6128 - — — — 700
PCW 8256 = e — =
PC 1512 4000 = 2 650
b
XT 3400-5000 6000 4590 500
AT 60003000 = 8999 800
Klawiatura - 660 - —
naped 5’ 500800 - - 60
EGA + monitor - - 6999 500

Datalux 35" 120 130-169 = - ..

Datalux 5.25" 120 120-149 - e Tl

S w1 (e ZWYCIEZCA KONKURSU

Dyski 3.5" 70--240 100 200 1-3

Dyski 5.25" 40--200 55-250 150 0.3-3 bi% ” . _ "

ol o | o | w | ow | [ — Swiezy posiadacz

Phifips 8833 400-470 6000 — 450-500 Sl AM | G l '

Ostatnio na gietdzie pojawito sie bardzo wiajgce, jak duzo jest gier na, w zasadzie A .
duzo komputerdéw AMIGA 500 oraz osprzg- profesjonalny, komputer. Ale najwiekszy W dniu 8 lutego 1991 roku miata miejsce w redakciji
tu do nich. Nie gorzej rzecz ma sie z opro- boom daje si¢ odczu¢ w dziedzinie joystic- _ ~Bajtka” waZna uroczystos¢ — wreczenie nagrody (kom-
gramowaniem. Mozna powiedzie¢, ze Ami- kow. Jest ich naprawde duzo i na kazda g Eutera Amiga 500 ufundowanego przez firmg ,.TAL") w
ga kroluje na rynku software'owym. Nato- kieszen, od prostych, robionych chatupni- ' nkursie Swigtecznym z 11 numeru ,,Bajtka” at sprzed
miast w zaniku sa komputery z rodziny czo do wietkich ,Mega-Boardow" z dwoma 5 . pottora roku. Zwycigzca zostat Robert Biesiada. Gratulu-
Spectrum — duza czes¢ sprzedajgcych wyswietlaczami cieklokrystalicznymi. Bra- .~} jemy i tyczymy wiele radosci z wygranej, a wszystkich
pozbywa si¢ ich wlacznie z interfejsami i kuje wiasciwie takiemu monstrum fontanny X :ﬁ\:t:a’:"‘kow zapraszamy do udzialu w nastepnych kon-

kasetami — oraz Amstrad, kidrego prawie i telewizora! Takze dyskow jest pod dostat-
w 0go0le nie mozna na g|e+dzte spotka¢. Co- kiem, od no-name do HD — do wyboru, do
raz wiece] sprzedaje si¢ komputerow typu  koloru!

IBM i oprogramowania do nich. To zastana-
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MIg Nazwisko

ulica, nr

kod. miejscowoscé

O A A D2
RS

numer prenumeratora - b
=

s
SR S %ffﬁ/ R m’w}:}m$ -" e

et

- Prenumerata zawarta przed uptywem waznosci kuponu
gwaraniue niezmiennost cen

- Przesylka pocziowa ne wymaga dodatkowych optat
- Minmalny czas realizacj zaméwienia 4-6 tyg

- Jezeli w ciagu 2 lyg od pojawienia sig¢ numeru w kioskach
nie nadeszia przesyltka. redakcia prosi o kontaki

— Za bledy wynkajace z niestarannego wypeiena
formularza redakcja nie ponosi odpowiedziainosci

-~ Prosimy o wyrazne zakreslenie odpowiednich dosci
egzemplarzy w tabeli

TU
WKLEIC
ODCINEK

PRZEKAZU

{potwierdzenie dla wplacajacego)

Na listy Czytelnikow odpowiadaja

autorzK ’ Ba"tka 7

Chcialbym zadac kilka pylan zwiaza-
nych z komputerem Amstrad/Schneider
serii CPC.

1. Jakie wady ma Schneider CPC 464?

2. Czy po zakupie stacji dyskow 5.25”
bede mogt korzystac z CP/M?

3. Jak przenosic programy z kasety na
dyskietke?

4. Czy programy na CPC sa tatwo do-
stepne?

5. Gdzie moina zakupi¢c Amstrady
CPC i dodatkowe przystawki np.
drukarke, stacje dyskow, interface?

6. Czy do stacji dyskow potrzebny jest
interface, poniewaz z tytu kompute-
ra znajduje sie gniazdo z napisem
FLOPPY DISC, i czy to gniazdo stu-
2y do podiaczenia stacji dyskow.

7. Czy do CPC 6128 mozna podigczy¢
zwykly magnetofon kasetowy np.
RMS 3037

8. Czy do CPC 464 mozna podigczyc
drugi magnetofon kasetowy by np.
kopiowac programy?

9. Czy przegrzanie komputera AM-
STRAD moze spowodowac powaz-
ne uszkodzenie?

10. Czy wzmacniacze do CPC sa spec-
Jjalne czy moZna dofaczy¢ do niego
zwykle glosniki jak do walkmana?

M. Sumara

1. Okreslenie ,wada” jest czasami

wzgledne, wymienie wiec to, co ja uwazam
za wady.

— mata pamie¢ (41K dla BASIC-a)

— magnetofon (brak stacji dyskow)

— niepetne (7-bit zamiast 8) wyjscie
Centronics (na drukarke)

— nietypowe gniazdo joysticka (jeden
joystick bez autofire lub dwa przez
specjaing przejsciowke)

— nie mozna uzywaé systemu CP/M
2.21 CP/M Plus

2. Aby w ogole podiaczy¢ stacje 5.25 mu-
sisz najpierw kupi¢ interfejs DD1 lub
jego odpowiednik (np. produkowany
przez Cieslikowskich). Dopierc potem
mozna podtaczy¢ stacie 5.25"; CP/M
2.2 jest dostepny juz po zainstalowaniu
DD1, a CP/M Plus wymaga dodatkowo
modutu pamieci 64K (lub 256K}

3. Reczne przenoszenie proyramow z
kasety na dysk jest bardzo pracochion-
ne, lepiej uzywac do tego celu gotowe-
go programu: Discovery, Transmat fub
inny — jest ich kilkanascie. Niestety,
niektore programy nie dadza si¢ prze-
nies¢ (szczegblnie co nowsze gry),
niektdre moga nie dziataC z dyskami.

4. Szukaj na gietdach — na pewno jest
tam kilku handlarzy.

5. Amstrada mozna kupiC na gietdzie, w

komisach, z ogtoszenia — nie ma ich
w skiepach. KiedyS sprzedawaty go
wysytkowo firmy ,Polanglia” i ,Elec-
tronics Expart”, ale nie wiem czy robig
to nadal — ich adresy byly w starych
numerach ,Komputera”.
Drukarki, joysticki itp. mozna kupi€ w
dowolne| firmie — sa to urzadzenia
standardowe. Stacje dyskow i rozne
interfejsy — patrz ogtoszenia w , Bajt-
ku”.

6. Nie wiem, kto wpadt na glupi pomyst
umieszczenia nad tym ziaczem napisu
.Floppy Disc”. Jest to zlacze szyny
systemowe} (EXPANSION). Aby do
CPC464 podtaczy¢ dysk, trzeba kupic
interfejs DD1.

7. Mozna podiaczy¢ dowolny magneto-
fon, trzeba jednak zrobi¢ specjalna
wlyczke.

8. Przykro mi, ale nie wiem. Jesl jest
gniazdo z napisem ,TAPE” to mozna,
w innym przypadku moze to zrobic tyl-
ko elekironik.

9. Obudowa wytrzymuje do 55 stopni,
uktady scalone przestaja dziata¢ w
temp. okoto 50 stopni (dane typowe —
Amstrad moze by¢ odporniejszy...).
Przegrzanie moze spowodowac trwate
I bardzo powazne uszkodzenia — od-
radzam wigc pieczenie i gotowanie
komputerow...

10. Nie mozna podtaczy¢ bezposdrednio
stuchawek (nic nie bedzie stychac).
Do wyjscia ,STEREQ” nalezy podta-
czy¢ dowolny wzmacniacz stereo i do-
piero do tego wzmacniacza mozna
dofaczy¢ stuchawki lub glosniki.

MSZ

JUZ JUTRO TWOJE SPECTRUM LUB TWOJ TIMEX MOGA STAC SIE SPECTRUM 128k +2, MOGA

w PRZEROBKI 48KB na 128K +2
w NAPRAWY SPECTRUM, TIMEX
w NAPRAWY IBM PC XT/AT
w NAPRAWY STACJI FDD 3, 3000
w ROZSZERZANIE PAMIEC! ATARI
w INNE ROZSZERZENIA ATARI

w PRZYSTOSOWANIE FDD 3, 3000
DO PRACY ZE SPECTRUM 128k

pPUH. *STAVI" sc.

00-227 Warszawa ul. Freta22/24m 3

Informacje listowne:
zaadresowana do siebie koperta
oraz znaczki za 3000 zl luzem

Prosimy weczesniej uzgadniaé teminy:
® 31-17-33 10 —18%

KUPNO/SPRZEDAZ KOMPUTEROW -w»
KUPNO/SPRZEDAZ OSPRZETU =
IBM PC XT/AT, MONITORY i in. we
SPECTRUM, TIMEX, AMSTRAD -=
ATARI, AMIGA, | inne -w
STACJE FDD 3000, FDD 3 -
w dowolnej konfiguraciji:
floppy disk — 3", 5.25", 3.5"

ADOWAC NA RAZ WSZYSTKIE "LEVELE” GIER | GENEROWAC STEREQFONICZNY DZWIEK Z UKtADU SOUND

w 64 GRY W JEDNEJ! 2600 GAME CONSOLE" -»
w PACKET RADIO do kazdego komputera -=
w NAPRAWIMY kazdy INTERFEJS DO FDD -»
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INDYWIDUALNY
BANK DANYCH

Drodzy Czytelnicy!

Jak zapewne zauwazyliscie, zmienita sig nieco formu-
fa Indywiduainego Banku Danych. Naplywa do nas bar-
dzo wiele listow z prosbg o publikacje w tej rubryce; 2
koniecznosci wiec musimy skracac tre$é ogloszen, co
pozwoli nam spelni¢ prosby wiekszej liczby Czytelnikow
i tym samym zlikwidowac zalegtosci czasowe tej rubry-
ki.

Zmianie ulegna takie rubryki SOS oraz KUPIE-~
SPRZEDAM-ZAMIENIE. Zamiast szeregu oddzielnych
kuponow od numeru 06/91 wprowadzamy jeden kupon
wazny dla wszystkich rubryk; jego nadestanie w liscie
uprawnia do publikacji krotkiego ogloszenia (o pierw-
szenstwie decyduje data stempla pocztowego) w jednej
z tych rubryk. Nadestanie wiekszej liczby kupondw upra-

Ze wzgledow technicznych redakcja zastrzega sobie
prawo skracania ogloszen do niezbednego minimum.
Podczas pisania kierujcie si¢ nowym formatem IBD;
chcieliby$my, aby w tych rubrykach ukazywata sie wiek-

KUPIE @ SPRZEDAM

ZAMIENIE

Atari

Kupie niezniszczone Atarl 520 STFM. D. Zanorowski, ul. Chopina

1.
5a/23, 78-600 Walcz. )
2. Sprzedamn stac'go kéw LDW Super 2000. Piotr Kolanek, ul. Pod-
miejsfa 25/49, 62—d isz, tel. 334-08, .

. Sprzedam Atari 65 XE - tanic."Artur Makowski, ul. Worcella 34/9,
42-200 Czestochowa. )
4. Kupig stacje dyskéw do Atari XL. Marg,in Kaniewski,
ul. Napierskiego 3/68 bl. 161, 94-002 L.4dZ, tel. 875723. . )
5 Zamienie Atari 65 XE z magnetofonem na C 64. G. Gotebiowski,
ul. Jana Pawta li 12, 18-420 Jedwabne.
6. Kupie uzywane Atari 65 XE 2 magnetofonem. A, Wad,
ul. Koriczycka 13, 37-420 Rudnik. ) o
7. é?Hpnedam Atari 85 XE, XC 12 w Turbo AST i dwa joysticki.
W. Swistun, ul Dolin Migiusiei 26/16 43316 Bielsko-Biala.

magnetofon, 2 joysticki. Jarostaw Wawrzyniak, ul. Poniatowskiego
24, 74-133 Mieszkowice. _ .

10. Sprzedam kolumny 2*25 amplituner 2*20 i m
zamienie 2 doptata na nowe Atari XE. Dariusz Ostol

netofon fub
i, ul. Staszica

10. Sprzedam C 64, magnetofon, cartridge i joystick. Rafat Czader,
ul. Zwierzyniecka 28/48, 43-382 B.-Biata. .

11. Sprzedam C 16 (64 kB}, magnetofon i joystick. Marek Libner,

ul. Perseusza 94/4, 67-200 Glogdw, tel. 335453

12. Sprzedam C 64 z magnetofonem Final Il i joystickiem.

K. Kanterewicz, ul. Elblaska 2a, 14-202 lfawa ) )
13. Sprzedam C 64, stacje dyskdw 1541 ll, nowe. Pawet Dziubdziela,
ul. Jarzebinowa 6/47, 25-539 Kielce. _
14. Sprzedam C 64 z cartridge’m i magnetofonem. M. Smietariski,
ul. Floriariska 14/13, Warszawa, tel. 181324.

15. Poszukuje oprogramowania na Commaodcre+ 4. Rafal
Szempliriski, ul. Barcza 18/14, 10-685 Olsztyn. "
i6. Kupie C64z maagnetcfonem w granicach 2 min. Cezary Kopij,
ul. Reymonta 9/39, 82-500 Kwidzyn, ]

17. Kdpie wiyczke do ma1gnetofonu dé: C-64. Ratal Guzik,

ul. Kombajnistdw 3a/6, 41-700 Ruda SI. .

18. Kupie instrukcje obstugi i rog'rarnowania wjezyku polskim do
C 64. lf Kwapisz, ul. Dgbrowskiej 10 os. Wola il, 28-100 Busko Zdrdj.
19. Wymienie grx na C 64, kupie Turbo Save/Locad. A. Kowalski,

ul. Jézefowska 12, 22-800 Tomaszdw Lub.

20. Szukam opisu po polsku fub ang. do Superbase 64.

M. Hanasiewicz, ul, Grochowska 22/30, 31-521 Krakdw.

21. Interfejs Midi do Commodore 64/128 oraz hfr%glqam Sequencer
'Supertrack - 16 Track’, s?rzedam, 650 tys zi. M. Dhling,

ul. Seledynowa 55/8, 70-781 Szczecin. )
22. Poszukuje wtyczki do joysticka na C-16. K. Fibic, ul. Lesna 11a,
76-150 Darowo.

wnia do opublikowania ggloszenia w kilku rubrykach, 8. lspr;edﬁmso;\tt;n) 2 B'TFNrI'I [fﬂJ Ig'hl:g{qo{alz T}eéf&%% Microprint %gﬁmﬁlkﬁﬂ%&%%gg?ﬂs%pu?eggnm e!% gﬂlﬁ%‘i {gvﬁrﬂbo
dwniez w zaleznosci od daty nadania listu. centronics s.) A. Biegariski, Krakow, tel. 47-50-22. o . '
e wadli= it t Y 6" Zamienie na stacie dyskow do Atari lub sprzedam Atari B00XL,  Z2biZe.

24. Poszukuje wersji nowszej nizV 1.0 Geo&ub!ish do Geosa na C 64.
W. Szewczyk, ul. Na Uboczu 14/26, 02791 Warszawa. .

25. Sprzedam Commodore 64 w zestawie Video Supergame 64 z joys-
tickiem i cartridgem. R. Herod, Warszawa, tel. 19-78-15,

26. Poszukuje ne_ralurx na Commodore 64, oraz ciekawych

sza liczba ogtoszen. 23, 06-570 Howo-Osada. . : rograméw Lzytkowych (na magnetofon 1530). M. Bajda, ul. Aka-
i P liing P 11. Sprzedam Atari 800 XL, magnetofon, monitor Neptun, literature, prog o ; :
I jeszcze jedno. Piszcie na kopertach, do jakiej rubryki inte m_f’c e Centronics. Tomasz Hsr}apkowicz, UL Medyk 12/708b, cjowa 1 m 5, 6?016 Czerwierisk

jest skierowany list oraz (takze na kopercie, np. w lewym
dolnym rogu) typ komputera. To bardzo ulatwi sprawe
naszej Pani Sekretarce.

ATARI
Dariusz Brodecki, 800 XL + 1010 (AST). P: 200, proponuje
wymiane. Swierczewskiego 15/23 m.8, 96-140 Brzeziny
Woijtek Waliszewski, (15}, 130XE + XCA-12 (Turbo 2000},
Nawiaze kontakt w cefu wymiany P i L. Os. B. Chrobrego 2/39,
60-681 Poznan.
Janusz Bujnicki, (15}, 130XE + XCA-12, P: 120, proponuje
wymianeg, szuka gier strategicznych. Poprzeczna 1.6, 34-100
Wadowice.
Pawet Zygmanski, (29), 65XE + magnetofon. Wymiana P,
szuka programow z ciekawa grafikga. Os. Kasztanowe 84E/8,
70-895 Szczecin.
Michat Kazala, (16), 65XE + XC-12 (Turbo AST). P: 200,
wymieni P i D. Niepotomnicka 4A/2, 04-243 Warszawa.
Marek Makowski, 800XL, XC-12. P: 300, wymieni P, L | D.
Rogozno 86-318, {Wies) woj. torunskie.
Grzegorz Buchowiecki, (16), 65XE, stacja CA2001DD. Wy-
mieni P. Korczaka 4/38, 16-400 Suwatki.
Bartek Kowalski, (13), 520ST + 314SF. P: 60, proponuje
wymiang P oraz D. Sikorskiego 2/2, 81-827 Sopot, T: 51-33-68.

COMMODORE
Michat Lipiecki, (14), A500 + stacja 3.5". Szuka cztonkow
do swojej grupy. Zwirki i Wigury 13A, 62-300 Wrzesnia, T:
362-072. )
Mariusz Piatkowski, C-64 + 1541-li. Wymieni gry. Odrzan-
ska 5/5, 74-127 Moryn.
Krzysztof Jezyk, (17), AS00. Wymieni P. Garbatka 12, 64-10
Rogozno.
Konrad Jodkowski, (14), C64 + magnetofon, ATARI 1040
STFM. Wymiana P, L, D. Czcibora 4/16, 71-580 Szczecin.
Artur Kowalski, (14), C-64 + 1530. P: 400, proponuje wy-
miane P. Jozefowska 16, 22-600 Tomaszow Lubelski.
Wojciech Jakobezyk, (15), C-128, 1571, MPS-1230. P:
25MB, proponuje wymiane P (zwiaszcza CP/M+} i D. Stowa-
ckiego 47, 60-521 Poznan _
Rafat Rychter, (14), C-64 + magnetofon. P: 200, proponuije
wymiane b i P. Sokota 8/30, 59-300 Lublin.
Artur Karazniewicz, (15), C-16. Odkupi rozszerzenie RAM
lub uktady: MB81464-15, TMS 4464-15N2, TMN 41464P-12,
modut , Digimuz”. Wymiana P i L. 11-111 Kraszewo, woj.

Qlsztyn.

/ AMSTRAD
Maciej Wegorkiewicz, (14), CPC 464. P:120, nawiaze kon-
fakt wymieni P. Os. Stoneczne 46/16, 27-400 Ostrowiec Sw,

40-752 Katowice.

12. Sprzedam Atari 800 XL (128 KB), stacje 1050 (Hagpy} 80 E;?skéw,
Basic XE, joysticki, literature. A, Kaczmarek, Poznar, el 494; 1.
13. Sprzedam Atari 520 STM i stacF dyskdw SF 314, 8. Kubiak,
Czestochowa, tel. 22-26-41 15-tej).

14, Sprzedam Atari 65 XE. A. Kucharski, ul. Gérna 15, 42115
Pajeczno, tel. 112-379. ) ) .
15, Sprzedam Atari 520 STM, stacle dyskéw monitor. M. Matysiak,
ul. Sowiriskiego 37/12, Katowice, tel. 534425. ) )
16. Sprzedam péiroczne Atari 130 XE z XC 12. Piotr Marcinkowski,
ul. Mickiewicza 8¢/27, 66-530 Drezdenko. ) )
17._Sprzedam Atari 65 XE z pergena:mi. Krzysziof LeSniewski,

ul. Zeromskiego 52a/1, 44-119 Gliwice. )

18. Kupie ksiaike W. Miguta "Mari Basic". Robert Trybalski,

ul. Paprocaitska 128, 43-100 ;ECIH .

18. Kupie KoalaPad do Atari XE. Maciej Grzeszczuk, ul. Trzech
Budrysdw 33/23, 02-381 Warszawa. )
20. ug$ tabliczke giraficznq do Atari. Marek Ruta, os. XXX-lecia PRL
16/17, 37-100 Laricul. o .
21. Sprzedam Atari 65 XE, XC 12 ksnizl‘(e *Atari Basic”. Pawel

m.

Kowalczk, ul. Stipin DUQEé;?, 22100 C
, Z magnetofonem w AST, sziof

22. Sprzedam Atari 65 nw
Kunecki, ul. Zeromskiego 8/15, 26-800 Kozienice, tel 14-45-54.
23. Sprzedam Atari XL, XC 12 Turbo-Blizzard. R. Forma, ul.
Kodciuszki18/80, 41-300 Dabrowa Gérnicza.
24. Zamienie Atari 65 XE, magnetofon Turbe 2000 na Spectrum +.
Michat Kryus, os. Tysigclecia 24/46, 31608 Krakow, tel, 47-52-49.
25, Kur?ii nowe Atari lub Commodore z magnetofonem. Michat
Seferynski, ul. Tylzycka 11/12, 01-656 Warszawa. ) )
26. Sprzedam Atari 800 XL, CA 2001, XC 12, monitor, joystick, dyskiet-
ki, ksiazki. R.Brytan, 37-610 Narol 17/11 .
2t Sprzedam fub zamienie drukarke Atari 1029 na Atari 1050.
J. Grochowicz, ul. Bigorajska 21, 37418 Krzeszéw i
28. Kupige nowe Atari 520 STFM. Roben Rychlik, ul, Kasprowicza 24,
28 Kome slacje dyskow do Atarl 65 XE. Krzysziof Biesiadeck, ul. B
) ie stac S| ar ; sztof Biesiadecki, ul. Bur-

gaiska p:ia!9 7, 86?23; Gdarisk. ]

0. Szukam cartridge’éw z grami na Atari XE. Krzysztof Skoczyriski,
ul, Bartosika 4/38, J3-982 Warszawa. .
31. Sprzedam Atari 800 XL, XCA 12 - hard turbo, cartridge, joysticki.
Artur Sikorski, Warszawa, tel.48-53-30. .
32. Atari 65 XE, CA 12 Turbo, 2 'logsticki cartridge sprzedam tanio.
Wojciech Nowalk, ui. Tuli , 89100 Nakic n/Not. tel. 85-45-08.
33.  Zamienie Atari 65 XE na Spectrum + z AY. Piotr Bugaj,
ui. Nowowieiskiego 14/38, 42-200 Czestochowa. ) )
34. Sprzedam Atari 800 XL, CA-2001, monitor - N:Elun 1568 i dyski.
Michat Gruszka, ul, Zawadzkiego 4/2, 42693 Krupski Miyn,
3. Kunie popsuty zasilacz do A XL, XE. Pawet Burza, ul. Ak
35, Kupi suty zasilacz do Atari . Pa rza, ul. Akacjowa
806110 Skarsyske, Kam. _ ’
36. Poszukuf&gteratury i czasopism podwieconych Atari XE. Marcin

Gontarz, 22-680 Lubycza Krdlewska. )
37. Sprzedam Atari 65 XE mal?netofon XC 12 slacljed kéw CA-
2001. P. Kocon, ul. Ja&eil’ohs a 7a, 32650 Kely, tel. 537-31.

38, Sprzedam Atari 6 ' XE, na gwarancii z przefobionym mag-
netofonem {turbo star i charos, caﬂndgeﬁoyshckl. M. Boliglowa,
os. Rusa 5/17, 61245 Poznari, tel. 779-877. -

39. Sprzedam Atari 65 stacgg LWD, dyskietki, literature. Wojciech
Smungacz. ul. Pracy 4a/50, 33-100 Tarndw.

Amstrad

1. Sprzedam Schneidera CPC 464 z monitorem mono. K. Stasiak,
ul Czechowicka 12, 52-018 Wroctaw, tel. 340-11. .
2. Sprredam Amstrada 8256, dyskietki i literature. A. Gidyriski,
ul. Akacjowa 12, 05-120 Legionowo.
3. Kupie Amstrada CPC 8128, drukarke DMP 2000 lub 3250.
K. Rondo, ul. Pomorska 38, Gcfgvnia.
4. Sprzedam Amstrada PWC 8256 (monitor, drukarka), 512KB, dod.
sg‘ac’ﬁ 5.25’ad¥sgkielki. programy, literatura. P. Butowski, Gdarisk 45,
s a poczt. 79.
5. Szukam gier na kasetach. Amstrad CPC 464. Jacek Rybarczyk,
ul. XX Lecia PAL 19/51, 62510 Konin. Cobert W

. pie gry symulacyjne na Amstrada 6128. Robert Woijtyna,
ul Komezsaiego 13,:':32y 2-300 Elblag. ity .
7. Sprzedam Amstrada CPC 464 za 2,6 min. zt. Krzysztof Ciesliriski
ul. Synéw Pulku 26, 60-462 Pozna, tel 221290
8. Kupie modulator TV - MP-2 do Amstrada 6128. M. Mariko,
uk. Bromewsknego 24/30, 87-800 Wioctawek.
9. Sprzedam CPC 664 (uszkodzona klawiatur? z zielonym monitore
lub monitor. R. Wojtiuk, Krasnystaw tel. (881) 15-79, .
10 x?&ﬂedam Amstrada CPC 8128 z monitorem mone. S, Dabrowski,
ul. -lecia 12/13, 32-602 Oéwi?im tel, 254-89.
11. Sprzedam CPC 464 i naped 3", Michat Czarciriski, ul. Kapitariska
7/4, 84-150 Hel.

Spectrum & Timex

1. Sprzedam ZX Spectrum 48. Z. Zawisza, ul. Poprzeczna 13/5,
§7-300 Piotrkdw Tryb, tel. 79-10.
2. Pilnie kupie inferface do ZX Spectrum do FDD 3000 lub 3.
P. Piechowiak, ulKosciuszki 29e, 73200 Choszezno.
3. Poszukuje uktadu ULA do Timex'a. Jacek Dgbrowski,
os. Kaszubskie 2/64, 84-200 Wejherowo,
4. Sprzedam Spectrum, interface i joystick. Mariusz Konczak,
ul. Siaska 31/15, 81-319 Gdynia. =~ ,
5. Sprzedam ZX Spectrumi +, {ogséick Z interfejsem, literature i
cs)kablmanie. Cezary Faliriski, ul. Boh. Warszawy 55, 71-070
zczecin.
6. Kupie program Core Wars (Mars) na Spectrum. M. Jastrzebski,
?1' Sé e«f ““%S‘i”c}" 31+'052 Sagani Baitki 7,8,9/86. O. Cy
\ rzedam rum+ sazeniem, i 7,8, . O. an
ul. Kogsaka 19a, 93-213 Lod?, 5%36637. g
8. Sprzedam tanio magnetofon Timex, M. Mocek, ul. Daszyriskiego
7/2, 88-100 Inowroctaw.
9. Kupie ULA 2C 184E, Sinclair P22068, MK 4118. M. tukaszek,
ul. Doliny Mietusiej 35/14, 43-300 B.-Biala.
10. Sprzedam: Timex 2084, FOD 300G, naped 5.25"&;}%5“’4:!(,
oprogramowanie. Leszek Reszka, Warszawa, tel. 228750,
11. RKupie komputer 128 + 3. Piotr Oleszkiewicz, ui. Pautscha 517/313,

51-627wroclaw. i
rum + . A. Gigielewicz, Krzeléw, 28-342 Tarnawa.

12. Kupie ZX S
13. Kupie ZX 81 |ub Spectrum 438 lub Spectrum + . Dariusz

Jacek Szymborski, (12), CPC 464, P: 120 gier, 50 uzytko- 40. Kupie uzywana stacje dyskéw do Atari. Maciej Zdanowski, Forszpaniak, ul. Komorowskiego 8/2, 63-101 Srem . )
i O-leci 1 ; e i . 2wirki Wi - darisk. 14. Sprzedam S rum 48K Z magnetofonem, interfacem, joystick-
wych. Wymieni P i D. 700-lecia 6/4, 14-500 Braniewo, woj. g%?&@hﬁ%%ﬁ?ﬁéﬁ%q 's k6w LDW 2000 fem. %masz Tkaféedz],k‘ ul Ch,-ob,egg 16/6 42-500 Bedzin. joyst

etblaskie.

Malina Prusinska, (10), CPC 464, P: 100, proponuje wy-
miane. Kalcytowa 1/65, 25-705 Kielce, T: 66-05-86.
Dariusz Dygulski, (13) CPC 464. P: 150, proponuje wymia-
ne. Langiewicza 13/9, 28-200 Staszdw.

Woijtek Marchwicki, (11), CPC 6128. P: 120. Nawiaze kon-
stakt. 27 Stycznia 143/8, 41-310 Dabrowa Goérnicza.

Pawet tuczak. (15), CPC 6128. P: 60. Wymieni P, LiD. Os.
8. Chrobrego 19¢/135, 60-681 Poznan. )
Janusz Zastempowski, CPC 6128 + DMP 2000. Nawigze

7-200 Przedworsk, tel. 30-83. ) ) o

42. Sprzedam Atari 65 XE, magnetofon i joystick. Dominik

Sobolewski, ul. Kutrzeby 8/1 71-218 Szczecin.

43. Sprzedam oryginalne gry "EXCELSOR" i "UP_UP and AWAY" do

Atari 800, 800 XL- M. osym ski, 36-213 Haczow 201.

44, Sprzedam Atari 800 XL, interface Standard + Turbo 2000. R,

Mikuta, ul. Kartowicza 7/43, 62510 Konin, tel, 20-712, L

g& Sprzedam Atari 65 XE, XC 12w Turbo AST i dwigl]oysﬂck:. w.

istun, ul Doliny Mietusiej 26/16 43316 Bielsko-Biala.

XL, XC 12, stac]% skéw 810, drukarka 1027,

. Deinrych, ul. Starftowa

z
ggéogramowaniem i ]ogticklem - kompiet. Andrzej Pa$, Zurawiczki

48. Sprzedam Atari 8 e
menitor Neptun 156, Erogramy. ksigZki.

Inife

1. Monitor 14° Casper HD 55, wejscie RGB VHI do IBM PC, sprzedam

gjib dzamlll(eme. Kazimierz Bogustawski, ul. Ziednoczenia 204/1,62-003
edrusko.

2. Kupie¢ drukarke Star LC 200, modem do Atari. Marcin Jariczyk,

ul. Stawowa 1t1a/2, 41-103 Siemianowice.

konta[dy, ma / wymieni P zwigzane z budownictwem, szuka pro- 7d/18, 80-481 Gdaris . . . giotrK v |£gk1 ?..I_ . 'ﬁmﬁﬁi’#ﬁ"gﬁﬁ%"f%@mﬁg& rdzo dobrym.
gramow CAD, kadry-ptace. Kopernika 2/43, 86-200 Chetmno, 47. Sprzedam Alari 65 XE, magnetofon, cartridge. Michat Zarebski, 4. Kupie Bajtka 1990 rok. Woiciech Zenderowski, os. Sfoneczne 5/20,

Pawet Kowal, (15), CPC 6128. P: 70. Wymieni P oraz D.
Sportowa 32 "B"/6, 55-200 Otawa, woj. wrocfawskie.

SPECTRUM _
Jacek Szalak, (13), Timex 2048, P: 180 (150 gier), wymieni
P, L oraz D. Wilenska 15/81, 20-603 Lublin, .
Przemystaw Wozniczka, (18), Spectrum. P: 200, proponuje

ul. Obywatelska 42/2, 44-280 Wodzistaw

48. Sprzedam Atari 65 XE ze stacjg CA-2001 | manetofonem. Robert
Kotyniak uk. Lesna 7/1, 42-300 Myszkow.

49. Sprzedam Atari 65 XE, magnetofon XC 12, stacje dyskéw LWD
super 2000. sztof Brudnik, ui. Waryriskiego 22 m 41, 16-400
Suwatki, tel 34-12.

8 gl e poszuku 6w, posiadam literat )

. Apple lie - poszukuje programéw, posiadam literatu ska).
Andrze?Gembarski, 8?-l$ 1F1, orur, skr.pj:?oczi, 32. 1 (polska)

6. Szukam informacji 0 komputerze "Mato*. Daniel Krakowian, ul. Os-
sowskiego 5/4, 46-200 Kluczbork.

7. Sprzedam komputer predukeji USA Radio-Shack. Marcin Mierze-
ewskl, ul. Guliwera 12, 07-412 O ka, tel. 66-789.

Sprzedam monitor Neptun 156b {495 tys. zt). Marek Szymocha,

wymiang P. Niepodlegtosci 13/5, 59-300 Lubin. _ Amiga ul. Kochanowskiego 37, Gliwice, Iub tel. 71688 w Zawierciu.
Kamil Ratajczak, (10}, Spectrum. P: 600, proponuje wymia- 9. Kupie Sharpa MZ-800 ze stacja dyskéw 3.5°. Marek Banyk,
ne P. BreckaRgINls: 100 Oooda D 1. Kupie moduiator TV do Amigi 500. J Blok, Gdyni % P:lf'm'mq y 7338?:20 _.éas%&_d_ 2225 i na C 64
[ 48 mieni D i P. Nawiaze . _Kupie modutator. o Ami . Janusz Blok, Gdynia . Zamienie wieZe eider Midi na rancji na +
e oo kam! Breanowskiogo 5. 64-550 Dusrnk te1 22-43.78 po 16-te} s o peiyferia. G. Cyrek, ul. Bitwy pod Studz. 1/183, 33100 Tarmdw.
Y : 90 . 2. Sprzedam Amis%e 500, dyskietki - éamo. Robert Chojnowski, 11."Sprzedam drukarke Star Eg 10C (2 min. z1.). Marcin Bielawski,
Wikp.. ul. Mickiewicza 3, 58-140 Jaworzyna Sl. ui. Reymonta 23/408, 01-840 Warszawa, tel. 35-57-42.

Grzegorz Siedliski, (15) Spectrum. P: 500, proponuje wy-
miane P. Ractawicka 31/49, 21-040 Swidnik.

Adam taboda, (12), ZX81. Nawigze kontakty z posiadacza-
mi tego komputera. | Armii WP 36/42, 22-100 Chetm.

INNE KOMPUTERY
Tomasz Laskus, SVI-738 + stacja 3.5". Wymieni P oraz D.
Szczesliwicka 1/5 m. 41, 02-352 Warszawa.
Tomasz Sierostawski, (17) komputer ICL PC M15 + 2 FDD
5.25". Nawigze kontakt z posiadaczami ICL PC M25, M26,
M35. Kr. Jadwigi 4/31, 76-200 Stupsk.

ska 32/C, 12-100 Szczytno, woj. olsztynskie.

Leslaw Puchalski, Acorn Compact. Poszukuje instrukgji ob-
stugi do programow EXMON i ADVANCED DISC TOOLKIT,
Krzyzowa 34, 44-200 Rybnik.

Jakub Krél, Apple I+ plus 2 stacje, monitor mono. Nawigze
kontakt. Krolowej Jadwigi 14/21, 78-600 Walcz.

D-doswiadczenia, L-literatura, P-program, oprogramowanie, programy, T-telefon

3. Sprzedam Amige 500, zegar 1MG, modulator, joysticki 20 dyskdw.
Andrzej Szymariski, ul. Putaskiego 7/9, 62800 Kalisz, tel. 732-54.

Commeodore

1. Sprzedam Commodore C 84, stacje dyskow 1571 drukarke

MIP 4?03?9 +3i1akcesona za 6.6 min zt. Ryszard Dalkowski, Warszawa

tel. 47-49-

ﬁb Sprzedarn tanio C 128D. K. Gdacz, ul. Swietojariska 16/5, 62-500
nin.

4, F'oszuku’j czy User-Port do C 64, Krzysztof Pabick, ul. Mickie-
wicza 51, 97-420 Szczercéw.

5, Kup’)i;%tka "Tylke © Commodore®. M. Rogowski, os. 40lecia
18/24, 77-200 Miastko. . oS 7

6. Sprzedam C 128, magnetofon, Final il joystick, literature (2.

min) K. Wiwatowski, Ui. Boisko 1/D/6, 811 O)Edynia, tel 27-75.04.

7. rzedam VC 20 z magnelofonermn. Emil Kazimierczak, ul. Zielona
24, 65040 Puszczykowo, tel. 133-466.

8. Sprzedam C 64, stacje, 2 magnetofony, FC 3. Michat Matuszczak,

12. Sprzedam joystickéw zdalnie sterowanych o zasiegu 15 m.

Bogggn Komar?aﬁtgrfn?g:iec Gdrny 55, 34470 ng:cny Duné?egc.

13. Sprzedam drukarke Seikosha GP 500 (1.4 min. zt.) Rafat Ciosk,

Jedrzejow tel. 61926 (18-20).

14. Sprzedam lub zamienie na ksigzki S-F wszystkie numery Bajtka i

Komputera. Zb?nlew Zielifski, ul. Ziatowa 36, Kielce.

15. ggr_g ZX 8T lub VC 20. G. Jaszke, ul. Rewolucji PaZdziernikowej

29/6 00 Zyrardéw.

16. iboszukulg ksiazki "Atari Basic", w zamian oferuje “M6j mikrokom-

Eng ZX Spectrum”. Wojlek Augustynowicz, ul. Bagienna 3, 19-500
a

p.
17. Ku[?ie mikroprocesor 8501 BC 16, +4). Powaine oferty z ceng:
r L]

. 3. Szukam gier, programdéw graficznych i muzycznych na C 64 z mag- . Rej B iherowo
Pawet Sadtowski, komputer CONIC M-1200 (TV game). Po- netofonem 1930'GoRE T, Ochacki, L. Rrmii Kragowe) 10/30, 66-400 9 ig{’ﬁu,,?ggf;,;u”gc’le,l,‘;’ggj,‘gﬂ Ry v S
szukufe moduléw (cartridge)} do swojego komputera. Gdari- Gorzéw, 1,2,3,4,5% Wiodzimierz tukowski, ul. Kopemika 2a/7, '64-500

Szamotuly, tel. 200-13 (pon-piat:7-15

Szamoiuly, el 20013 (porpig 50 I, nowy (640K, 10MHz, FDD

5.25, HD 21MB, Herc/CGA, monitor mono). F. Golebiewsk, Gdartsk
el -

20. Kupig sprzedam zamieni¢ programy na Meritum-1. Adam

Domaniski, Biatka, 21-320 Bedino,

21. Wymienie oprogramowanie d_ol?mf%ée elektroniki i krétkofalarstwa
Atari EIIBM?&&/X‘ Skolimowski, 15-001 Biatystok, skr. poczt, 183.
2. Kupig Atart XL/XE lub C 64, Timex, ZX Spectrum 128 + . Tomasz

Marek Bilski, (10), AT + LC200. Wymieni PiD. Os. Jana || Zamek 2, 42-718 Kechcice, Sikorski, ul. Szkolha 2/3, 87-865 izbica Kuj. &
Sobieskiego 22 m 173, 60-688 Poznan. 9. Kupie C 64 lub C +4. M. Charkiewicz, ul. Towarowa 22/77, 15-007 23. Kupie utywane Atari XL, XE, Spectrum, Timex. Rafat Sokoliriski, : bfb.
Jacek Kulikiewicz, AT, wymieni gry oraz L. Kwiska 12/8. Biatystok. ul. Kosciuszki 5/1, 14-500 Baraniewo. 1%
54-210 Wroctaw. - Q‘\ &
0o
&

BAJTEK 4/91 39 A &*




WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

40 procedur

w jezyku maszynowym do
Atari XL, XE.

Kazda =z procedur mozna

tatwo dotaczyC do wilasnych

programéw w jezyku Basic

(min. kreslenie okregow,
kompresia  pamiect,  elekty
specijaine).
Cena:

kaseta + instrukcia — 20.000.-
dyskietka + nstrukcja — 20.000-

BATALION

skr. nr. 10
33-106 Tarndw 8

B 17

ATARI

- naprawy magnetofonow i zasiaczy do komputerdw

- montaz systemu Turbo-Rom-Plus w magnetoforach
Alari fokcto 100 gier na kasecie C60. Feud w 1 min. 21
sek. rowniez praca w Blizzardzie” - licencia
programowa firmy “Alares’ z Chorzowa, carlridge
sysiemowe).

Honoruemy gwaranci€ firmowa, na przerobione

magnetofony.

- Montaz wejs¢ monitorowych w OTV turystycznych

"PLUS”

Krakow. u. Mochnackiego 67, tel 33-23-12
godz. 10.00 - 1800, w soboty 900 - 1300
Punkly przyjec:
Tarndw, Ul Traugutta 7/10, tel 33-15-41
srody 16.00 - 1800
Rzeszow, U Rejtana 43/6, lel 548-82
srody 10.00- 400
Informacje:
Sanok. Studio "Amicus’, Pl Sw. Michata [MDK)
pon — piatek 1000 ~ 17.00, tel 332-99 wieczorem

Sklepy firmowe

"ATARES”

polecaja:

NAJTANSZE komputery COMMODORE. AMIGA.
ATARI. instrumenty muzyczne (organy} firmy
HOHNER, oprogramowanie, BLIZZARD TURBO,
FLASH SYSTEM do LDW 2000, CA 2001 (format
dyskietki 500 KB. transmisja 130 KB). cartndge
{ systemowe | z grami. monitory, drukarki. joysticki,
dyskietki | inne akcesoria. Zapewniony Serwis
gwarancyiny | pogwarancyjny (CHORZOW,
TRUCHANA 35) Rowniez realizacia zamowien
hurtowych.
Zapraszamy:
"ATARES" Chorzow, Truchana 35, tel 415-791
{hurt | detal)
Swietochtowice, A. Czerwonej 20
(detal)
Rybnik, Sobieskiego 7, tel 212-42
Raciborz, Szkolna 34

"ATARES™

|"MRAGE"
“BITR

KOMPUTER
NATYCHMIAST
KUPISL-
SPRZEDASZ

REKLAMUJ SIE W BAJTKU!

TURBO - ROM - PLUS

przerGbki magnetofondw Alari

B3-300 Pruszcz Gdaniski, ul Dywizionu 303 nr. 8/18
tel Gdansk 82-20-71w. 447
Licencia Zaktadu Elekir. "Plus’*

"HOBBIT"

*Atarom’ "KRAM’

B 114

>

659-44-17 Warszawa

MIKRO
SERWIS

Vs

1 peryterit

B74 Specjalna oferta:
® rozszerzenia RAM do Amigi
COMPUTER — SERVICE 50‘% —
Naprawy komputerow — 1,8 MB

COMMODORE, IBM, SPECTRUM,

TIMEX

oraz serwis i przerobki zasilaczy

drukarek, monitorow (EGA, CGA,

HERCULES)

Krakow, ul. Wadowicka 3, IV p., p. 414,

415,

tel. (012) 66-25-22 w. 286, godz. 9—15.
D112

@ cariridge do C-64

poczekaniu.

Gdansk, ul. Marusarzéwny 6
tel. (058) 48-50-63

poleca naprawy mikrokomputerow

Dia zamiejscowych naprawy na

"ABC B.ECTRONCS” Gliwice. Wroctawska 7

"HERMES" Myslowice, Wyspianskiego 1

Racibo6rz, Browarna 2

Chorzow, Szczeciriska 10
Bytom. PPR. tel 81-65-29

B 108

SOUND

~— tréjkanatowy, stereofoniczny,
przelotowy interfejs muzyczny
(AY — 3~ 8910) do ZX Spectrum i
Timexa.

Mozliwosc wysytki poczta.
»DYMAREX"”

ul. Meissnera 14 m 1,
03-982 Warszawa

tel. 15-93-38 godz. 18—20

B111

Zaktad Ustug
Elektronicznych

~HOMECOMP”

(do niedawna AZUSPHW) poleca
ustugi w zakresie serwisu kompute-
row: Spectrum, C-64, C+4, Timex,

B94 Atari oraz zasilaczy komputerowych.

PRZEDSIEBIORSTWO HANDL OwW OG- USLUGOWE
ieshkowski 1 s-ka
ul.Rostafinskiego 4, 02-593 W-wa

Warszawa ul. Putawska 102,
fel. 44-87-89

czynny w godz. 11 — 19, rachun-
ki, gwarancja. -

XF-551, LDW 2000,
CA 2001, 1050 DOUBLE

INICJALIZER dia SpartaDOS; umadliwia cbustronny

odczyl da stack XF- 551 bez obracania dysiietk {jak

M) uruchamia piki typu bod” i Tie”; cena: 49000 2

[dyskietka + opis + wysytka)

Zamdwiena naledy kierowad: I
AT-MARSOFT

wt Strregomska 308/6. 54-432 WROCLAW

tel {071 57-88-73, godz 2000 - 2300

{Na odwrocie przekazu nale?y podac nazwe stagi

o B16

Juwz do nabycia poradnik:
"Zostan niesmiertelnym,

czyli jak poprawiac gry”

Zamdwienia:

zaadresowana koperta + znaczek.
Wysylka za zaliczenem pocztowym.

"ABKA”

08-400 Ptock.

ul Kochanowskiego ¥/1m 31
B 118 |

&WE&@ tel./fax 48-72-42

ATARI ST
AMIGA ||

Stacje dyskow 5.25", Modulatory TV
Rozszerzenia pamieci, RS 232 CPC
Sterownik stacji dyskéw CPC 464
Karta EPROM-6w CPC + programy
RS/CENTRONICS PCW

Sprzetowy emulator IBM dla ST

Si=4, EMULACJIA CGA, HERCULES, OBSLUGA DYSKU TWARDEGO
PRAWIE 100X ZGODNOSCI, OBSLUGUJE DO 4 MB RAM

Dysk twardy ST (SCSI od 20-160MB)
Interfejsy SCSI do ATARI ST

Video digitizer , Sound digitizer ST
Programatory EPROM i GAL dla ST
Hyper-screen ST 800x500 punktow

ISerwis Mikrokomputeréow

Lodz - Limanowskiego 200/1

11.00 - 16.00 17.00 - 18.30
Commodore
116, 16, +4, 64, 128, Amiga
IBM

Atari XL, XE, ST, Mega
Amstrad, Spectrum
rozszerzenie pamieci
C 116, C 16 do 64 KB,

ST do 1MB,2MB.25MB. 4 MB
przystosowanie monitorow SMi24 do pracy
w niskigj i sSredniej rozdzielczosci
Hyper-Screen ST
modulatory TV-PAL do ST i Amiga

modele 8-bit w 72 godz.
B 115

Atari Turbo |
2000 (Fg

Nowy system transmisji danych
z magnetofonem przyspieszony
do 6700 bodow.
Komplet:
— cartridge
~— Qprogramowanie
— przerébka magnetofonu
instrukcja obstugi
12 miesiecy gwarancji.
Instalacje wykonujemy na po-
czekaniu.

; Interfejs do zwyktego magneto-
onu.

Duzy wybér oprogramowania w
standardzie TURBQO-2000.
Iinformacja:

Tel. 33-40-91
Korespondencja i wykonywa-
nie uslug:

MUEL ul. Czastkowska 30

01-678 Warszawa.

B82




ATARI STUDIO

W-wa Ul Jowika 4
10°°-18"° & 125-123

: = Reselacyjny nowy cartridge z “narzedziami”

PIERWSZY 1 HRILEPSZY SVSTEN TUREO DO BIARI

- Home programy narzedziowe do systemu AST
AST Monitor, AST Emudator, Head Test, itd

- fwtoryzowany montaz, serwis, pelna obsluga
- Hsmystkie programy W AST, takze nowoscl !

REIRRI RNL/NE. S8
Polecamy pelny wybdr programoM, literatury i
instrukcji do mszystkich 8-io 1 16-te bitowych
konputeros ATARL.  Zapraszamy do wspotpracy'!

LRZDEY SFPRAWIE 1 CHWILI

o

Drosimy o kontakt wwsaysthich piszacych progiamy na ATARD

pocztowym

jalne styki.

Kable z wtyczkg,
cze do joystickow.

Elektromechanika

ul. Cegielniana 17
32-410 Dobczyce

Wysytka natychmia-
stowa za zaliczeniem

Joysticki do Atari, Commodo-
re, Spectrum, Amstrad.
Precyzyjny mechanizm, spec-

Interface do Spectrum.
6 miesigcy gwarancja.

Oglaszamy w ,,Bajtku”
WIELKI
KONKURS
Z CENNYMI
NAGRODAMI!

Nagrodami sa JOYSTICKI oraz dys-
Kietki i akcesoria komputerowe ufun-
dowane przez firme TAL sp. z 0.0. 0
facznej wartosci ,jedynie” 4 milio-
now! Dodatkowo, skle;?r »~Bajtka” do-
kiadaja NIESPODZIANKE (nawet my
jeszcze nie wiemy co to bedzie!).

Wystarczy tylko odpowiedziec (ale
poprawnie!) na pytania konkursowe,
stawiajac krzyzyk przy jednej z poda-
nych odpowiedzi, wyciac (lub odbic
na ksero) i wysta¢ kupon na adres
»Bajtka”, do dnia 31 maja — decyduje
data nadejscia! Nie zapomnij o dopis-
ku ,,WIELKI KONKURg!” i swoim ad-
resie (musimy wiedzie¢, komu wystac

przediuza-

nagrode). Zaznacz takze, z ktorej gru- 2. lle kosztuje program LOTUS 1-2-3? 7] siedem
py chciatby$é (chciataby$) otrzymaé¢ [ ] 100 dolar6w [X] osiem
B97 nagrode. ] 400 dolaréw [] dwa

WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

SPECTRA - oficjainy dystrybutor polskich
autoryzowanych gier i programow oferuje:

Atari:

INSIDE - czyli Chipwar, kormputerowa wona w..

GABI - gra niczym z fiimow Walta Disneya

KVADRYK - smok w labiryncie

PWW - zestaw gier edukacyjnych dia dzieci

FUTURE COMPOSER - najnowszy. rewelacyjny program muzyczny
IRON DEBUGGER — monitor o niespotykanych moziwosciach
SPECTRA COPY - Tinteligentny” kopier kaseta-kaseta-dysk

IRON HACKER - sam wykonuje wersije “lile”

ZX Spectrum:

THE OMN CORPUS - rewelacyna gra wojenna. Absolutny przebojt
MOB - zestaw gier gwarantuiacych dobrg zabawe

COMPOSER 128 — najpowszy program muzyczny na generator AY
Timex:

TIMEX STUDIO - jedyny program graficzny w pehni wykorzystujacy
mozliwoscl tego komputera

TIMEX BASIC - wykorzystue ukryte mozliwosci Timexa

{ Commodore:

Rewelacja!

W przygotowaniu nowe propozycie.

Zapraszamy do wspoipracy sklepy. hurtownie, studia komputerowe.
Realizuemy zamowienia hurtowe. jednostkowe | wysytkowe.

| Adres: SPECTRA

21-422 Stanin

tel. 13-70, woj. siedleckie

VOICE TRACKER - pierwszy poiski. w pefni protesjonainy edytor muzyczny.

B 13

Serwis Komputerow

S

Katowice, ul. Armii Czerwonej 22/53 tel. 598322
(superjednostka) IX pietro

poleca naprawy:

@® ATARI 600, 800, 65, 130 XL, XE

® COMMODORE 16, 116, +4, 64, 128, 128D, AMIGA
® DISK DRIVE 1541, 1570, 1571, 1050 IBM XT, AT
rozszerzenie pamieci:

® ATARI! 600 XL, COMMODORE 16, 116, do 64 KB
@® ATARI 800 XL, 65 XE, do 130 KB

® AMIGA 500 do 1 MB

® ATARI 520 ST do 1 MB

godz. 9-11, 15-18

y
L

B104

Teraz lista nagroéd: Xl 500 dolarow
GRUPA 1 [ ] 600 dolaréw
® 10 Junior Stickow SV 120 3. Coto jest ColdCapture?
® 5 #“""”éw SVV 1!},9 [7] procedura procesora VIC
® 1 Megaboard SV 128 ] program uzytkowy
% Sug rboard SV 125 E wektor systemowy Amigi
pe zmienna systemu KickStart
GRUPA I 4. Jaki iduie sie w i
: 5 . procesor znajduje sie w inter-
® 5 pudelek dyskietek 5.25 fejsie V-scope Motion Monitor?
® 7 pudelek na B0 dyskietek 5.25” ] Zilog Z-80
@ dyskietka czyszczaca 5.25” = Mo‘;grola MC 68000
WK GRUPA il ] Intel 80286
@ 1 pudetko dyskietek 3.5 ] Mostek 6502
® 3 pudelka na 80 dyskietek 3.5” 5. W ktérym roku powstat VUCALC?
® dyskietka czyszczaca 3.5” 1980
® podkiadka pod mysz ] 1982
Oto nasze siedem pytan. Jesli prze- n }ggg

czytates (przeczytatas) ten numer
»Bajtka”, odpowiedzenie bedzie bar-

dzo fatwe. DO DZIELA! dane w arkuszu kalkulacyjnym Super-
Calc II?
1. W jakiej firmie powstat program
LDW POWER? % g?g‘gﬂ
[] ATARI [ ] DEFINE
:.BoMicaI Design Work b ARRANGE
O] KA%IEN 9 7. lle gulguli jest w kwajcie?

[} szesnascie

BAJTEK 4/91

6. Jaka komenda moina posortowac
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Aktualne informacje o cenach joystickéw znajdziecie Paristwo w kazdym czwartkowym
numerze ,,Gazety Wyborczej”

Szanownt Panstwo,

Nie spodziewalismy sie tak ogromnego zainteresowania naszq ofertq.
Przyczyng ktopotéw, ktdérych przysporzylismy Panstwu byta
nieszczesliwa konstrukcja blankietéw przekazéw pocztowych. Urzedy
pocztowe przekazywaty nam tylko nazwisko, kwote oraz miejsce
nadania przekazu.
W miejscu na korespondencje nalezato obok zamoéwienia
(symbolu joysticka) podaé ponownie swéj adres domowy,
0 czym powinnisSmy Parnistwa poinformowaé w naszej
reklamie.
Prosimy wszystkich Klientéw, ktoérzy nie otrzymali
joysticka o przestanie adresu nadawcy wraz z datqg nadania
przekazu.
Serdecznie przepraszam wszystkich Klientéw, ktérych
zamowienia mimo interwencjinie zostaty zrealizowane
w umowionym terminie.

Jarek Tohkarski

~

PROMOCYJNA SPRZEDAZ KOMPUTEROW
| COMMODORE 64 g
— wersja angielska!!!

DDD — Dostawa Do Domul!!! T aee o
szczegoty — tel. 23-92-21 ' "GWARANCJI

Adres firmy: ,TAL” Sp. z 0.0., ul Mikowa 45, tel.: 23-86-83 sp. hurtowa
02-411 Warszawa Witochy 23-92-21 interwencje
dojazd autobusem 173 z Pl. Narutowicza Fax: 659-12-35
lub PKP do stacji W-wa Wtochy godz. pracy:

pon.-pt. 9—17

sobota 9-16

szukaj znaku tam znajdziesz joysticki




SV 119

Junior

2 Fire

6 Blaszanych stykow
Prosty mechanizm

Svi20
Junior-Stick

2 Fire

6 Blaszanych stykow
Uchwyt pistoletowy

SV 122

Quickjoy I

2 Hre

6 Blaszanych stykow
AdtoFire

Drazek lotniczy

SV 124
Turbo

6 Mikrostykow
AutoFire
Drazek lotniczy

Enterprice

I GE
il o
I

ALS Regu a t{a;

SV125
Superboard

6 Fire

10 Mikrosty LOw
AUL

Cyfrowy wyswietlac

Sygnat dzwigkowy
Przetacznik dia
leworecznych
Drazek lotniczy

SV 123
Supercharger

2 Fire

6 Mikrostykow
Ergonomiczna budowa
Precyzyjny mechanizm

SV 126

Jet Fighter

2 Fire

b Mikrostykow
AutoFire
ACS-Regulator
szybkosct AUTO
Obstuga pod keiuk'

Drazek lotniczy

SV 130
IR Infrared

1 Fire

5 MikrostykOw
Podczerwien
Dalelt zasieg
Odbiomik

» <

Sv 128

Megaboard

4 Fire

10 Mikrostykow

AutoFire

6 cyfrowy stoper

ATM — Anti Tilt Mechanism
Fire Pad

SV 201

Quickjoy M5

Do [BM XT/AT
(kompatybiinych)
Wspdipracuje z Game-Card
lup 1/0 Card

2 Fire

2 AutoFire

6 Mikrostykow

Wybor ALTO

PSC — Regulator XY
Sygnalizacja Swietina

Fire

ASC — Regulator szybkosc
AUTO

SV 202

M 6 analog

Analogowy

DO IBM XT/AT
(kompatybilnych)
Wspotpracuje z Game-Card
lub /0 Card

2 Fire

SV 210
Game Card
v Do 1BM XT/AT
ompatybiinych)
konale pracuje
zM51IMB

SV 127
Top Star
2 Fire
6 MikrostykOow
AutoFire
Przezroczysta [Jt:udm
SAS — Shw K ADS| ug

C);

Y

Platynowane ¢z ef:;a.'.

SV 510

Van s

Pudetko na dyskietki
80 sztuk S'%"

| Zamkniecie Na Kiucz

SV 500

Van 3

Fudetka na rlyak H<
80 sztuk 32

/amx _mf,f_.u., na klucz

R AR e 25 IR oo,

ol

T R RO R e PO AT SRR e PR
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,Humor zeszytow”

to jest mafe piwo
w porownaniu

Z humorem (?)
geniuszy

od tflumaczen.

WW0zPRAWKA 0 DROBIU

awno dawno temu
pewien facet imieniem
Mikotaj sformutowat
pewien wniosek dotyczacy
{hodowli drobiu.
,Narod nasz” — dowodzit
— ,hie gega, nie kwacze,
nie gdacze, nie gulgoce
i nie $wiergoli!”.

dZ punktu widzenia , Katedry non-
sensu” twierdzenie to (i sama roz-
prawka) s3g jak najbardziej siluszne.
Dréb — rzecz znana — postuguje
sie geganiem, kwakaniem, gdaka-
niem, gulgotaniem i swiergoleniem
od niepamietnych czasow i — 2
punktu widzenia drobiu — jezyki te
sg calkowicie jasne i zrozumiate.
Od niedawna jeden z tych dialek-
tow rozumie takze magister Ciupa-

la; blizsze studia nad tym tematems %

przeprowadzat on podczas popoit®
dniowego zbioru szczawiu przez-
naczonego na positek wieczorny.
Za wyktadowcow postuzylo poblis-

kie stado indykow bojowych nale-

zacych do znanej w okolicy hodow-
li zajmujacej sie nielegalna, nieren-
towna i niedotowang przez panst-
wo produkcja surowca niezbedne-
go do wytwarzania jajecznicy.

Za czasow Mikotaja (Reja gwoli
scistosci) komputerow na szczes-
cie nie bylo. Chodzi mi giownie o
brak Pogotowia Ratunkowego; po
przeczytaniu pierwszej ttumaczo-
nej instrukcji obstugi do kompute-
ra Mikolaj zapewne dostatby $Swierz-
bigczki ortogramatycznej. Jego ha-
sto jednak traci coraz bardziej na
wartosci i mam na to dowody nie
do odparcia.

Po epokowej decyzji prezesa
Zwiedtego dotyczacej zakupu kom-
putera oddelegowano niejakiego
Gwizdate do odbioru, przetestowd-
nia i uruchomienia sprzetu. Naste-
pnego dnia Gwizdala nie pojawit
sie w pracy; po tygodniu zona
Gwizdaty telefonicznie przekazata
tajemnicza informacije: ,Maz siedzi
w wannie od wtorku i dekoduje in-
strukcje obstugi!”.
JZorganizowana dorazna pomoc w
osobie magistra Ciupaly spowodo-
wata kryzys kadrowy w przedsie-
biorstwie; wizyta u Gwizdaly wyeli-
minowata Ciupale na diuzszy czas.
-Waga informacji w instrukcjach
byta tak wielka” — gtosito orzecze-
nie komisji lekarskiej — ,,ze Ciupa-
a Gerwazy dostal przepukliny.”

L}

KATEDRA NONSENSU M

Jakis czas temu kilku moich s3-
siadow postanowilo zakupi¢ kom-
puter oraz odpowiednie akcesoria
wliczajac w to instrukcje obstugi.
Te ostatnie, oczywiscie ttumaczone
na jezyk polski, dostarczytyby te-
matu do pisania na nastepnych Kkil-
ka miesigcy. ,,Humor zeszytéw” to
jest mate piwo w porownaniu z hu-
morem (?) geniuszy od tlumaczen.

Jak powszechnie wiadomo, tiu-
maczenie tekstow technicznych
jest zadziwiajaco proste. Przyjeto
nastepujace zasady:

a) Jesli nie wiesz, co dane stowo
oznacza, to odmien je po polsku
i umies¢ w tekscie w okreslo-
nym przypadku ‘albo doréb od-
powiednia koncowke do czaso-
wnika (np. ,,zabutuj”).

b) Jesli niejasne jest cale duze

zdanie, zastosuj metode wio-

kienniczg; zamotaj jego znacze-
nie tak, zeby absolutnie nikt nie
wiedziat, o co chodzi.

c) Udowodnij Czytelnikowi, ze
komputery to niestychanie
skomplikowana sprawa, a prze-
nikniecie poza bariere zrozumie-
nia jest w ogole niemozliwe i nie
ma si¢ co stara¢. Jak wiadomo
bowiem, wiedza 2z umysiow
WYZSZYCH (ttumacz) nie moze
przej$¢ do umystow NIZSZYCH
(czytelnik) | winny jest temu
przede wszystkim ogolnie den-
ny poziom umystowy czytelnika
drapigcego pazurami do drzwi
sanktuarium wiedzy. Ci nieliczni
WYZSI| wyssali natomiast wie-
dze razem z mlekiem matki i juz
w drugim miesiacu stymulowali
ruch palcow do walenia w kia-
wiature. W ten sposob Czytelnik
natychmiast nabiera szacunku
do bezwartasciowego opraco-
wania i nie protestuje, gdy kto$
wciska mu jawna ciemnote
(,Cesarz jest goty!”).

Metoda ta obciazyla juz ZUS ke-
sztami operacji magistra Ciupaly,
obciaza takze czes¢ nowych nabyw-
cow komputerow. Dzisiaj mamy sy-
tuacje znacznie lepsza niz w epoce
komputera fupanego — 2decydo-
wana wigkszos¢ instrukcji nadaje
sie do czytania pomimo pewnych
spolszczen i nie zawsze ciekawej
ortografii. Instrukcja powinna byc
przede wszystkim zrozuniiata i to
lest najbardziej istotne. Przejdzmy
teraz do przyktadow.

»ROLOWANIE MONITORA. Pio-
nowe rolowanie” — ten cytat to
poczatek rozdziatu o ptynnym prze-

zabutuje dibejza i

- & o ‘ S

N,

2
suwaniu zawartosci ekranu (smo-
oth scrolling). Ciupata probowat ro-
lowa¢ monitor ukosnie | od tego
wiasnie dostat przepukliny.

»DUzZo czasu zajmuje garbowa-
nie pamiegci.” — ostrzega inny
ttumacz — weteran opisujac zjawi-
sko swoistego parzadkowania pa-
migci znane pod nazwa ,garbage
collection”. Gwizdata chciat zrazu
wygarbowac¢ ttumacza.

»ZaPOKEuj warto$é do miejs-
ca pamlieci” — proponuje inny
lingwista, ktéremu nie chciato sie
»Wpokeowac¢” nosa do stownika.
Poprawny tekst powinien brzmieé:
»~Wpisz liczbe do komorki pamieci
za pomocy instrukcji POKE”.

nAdresowanie absolutnie indu-
kowane” —uto z kolei wolne ttu-
médczenie , Absolute indexed ad-
dressing” (tryb adresowania absa-
lutny indeksowy).

sCharakter znaku jest wPOKE-
owywany w lewy gérny rég pa-
migci monitora” — naukowo ttu-
maczy kolejny geniusz.

sWiersz numer 10 kasuje moni-
tor zaraz na poczatku progra-
mu” ostrzega pewna instrukcja. Na
miejscu wiasciciela natychmiast
ubezpieczytbym monitor w PZU.

»Na koniec programu sprite
wychodzi poza monitor” objas-
nia naukowo kolejny specjalista.

»Rozwijaj menu mysza” — na-
wotuje jakis brutal nielubiacy zwie-
rzat. ,,Pstryknij w ikone Geowri-
ta”; ,Pamieé¢ RAM rézni sie od
ROM w sposéb szczegdiny™;
»Bootuj gre z zawsze zalepio-

‘nego dysku”...

»Gwardia rycerzy klawiatury sta-
fa sie dla mnie” — skarzyt mi sie
ostatnio prezes Zwiedly — ,kom-
pletnie niezrozumiata. Doszedtem
do drugiego lewelu w dig-dagu!” —
nadawal wczoraj przez godzine
Ciupala. Z kolei Gwizdata chyba zo-
stanie szewcem, jako ze ostatnio
coraz bardziej interesuje sie buta-
mi, autobutami i butsektorem.
Przyniostem mu nawet monitor rza-
dowy traktujgcy o sektorze prywat-
nym z uwzglednieniem rzemiosta
obuwniczego, ale nawet mi nie po-
dziekowat, tylko spojrzat na mnie
tak jakos dziwnie... Nawet sekretar-
ki to nie ominelo. — Wykaz deficytu,
panie prezesie? Juz sie robi, tylko
wyeksportuje
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specyfikowane rekordy
:gredszita LOTUS...”

Bardzo lubie czyta¢ fragmenty
instrukcji, ktore odnosza sie¢ do g
spraw scistych — wezmy na przy- B
kiad raster:
sPrzerwanie siatki
ukiad aktywizacji przerw, gdy |
w rejestrze warunkowym poréw-
nana zgstanie wartosé bitu i
numeru siatki; jesli jest zgad-

do p

nos¢ to wyspecyfikowana zo- p =

staje przerwa IRQ maskowal- |
na.”

Wysoka jakos¢ tlumaczenia oraz
dogtebne zrozumienie tematu
wprost wylewaja sie z tego zdania,
nieprawdaz? Ciupata po przeczyta-
niu wyrzucit swoj dyplom...

Stwierdzam zatem niniejszym, ze |

Rej sie¢ mylit — jezyk tu przedsta-
wiany ma bardzo duzo do czynie-
nia z drobiem, gidwnie w zakresie
powiedzonka ,,ALE JAJO!”. Kated-
ra nonsesu proponuje zatem, aby
zmieni¢ jezyk polski w zakresie
specjalnosci 30 Qinformatyka) na
gulgotanie i swiergolenie. ,Gul”
dajmy na to mogloby doskonale
opisywaé¢ reakcje Czytelnika w
trakcie czytania rozmaitych instru-
kcji. ,,Gul-gul” sSwietnie nasiaduje
wkiadanie dyskietki do stacji i blo-
kowanie zamka (choc¢ d2wieki te sa
raczej domena piwosza Baryty). Za-
miast ,bajt” — niech bedzie kwaijt.
Zamiast ,,bit” — gulgul. Mam w za-
pasie pare niezdefiniowanych sto-
wek — ,gulgot”, ,gulgda”, ,kwa-
gul”, ,gegul”, ,gekwa”, ,pigul”,
»gepiguikwa” i podobne.

Po glebszym zastanowieniu sie

dochodze do wniosku, ze po wpro-
wadzeniu tych zmian teoria bitow
bedzie nareszcie zrozumiata dla
szerokich mas umystow nizszych i
jeszcze szerszych mas drobiu (ka-
torzniczo wykorzystywanych do
produkcji obiektow obtych skoru-
piastych). Jak Wam sie podoba
zdanie: ,Liczbe dziesietna okre-
slajaca wartosé kwajtu oblicza
sie poprzez podniesienie
wszystkich gulguli réwnych 1
do potegi wynikajacej z polo-
zenia danego gulgula w kwaj-
cie.”
Moim zdaniem jest calkiem kwa-
cze: sens identyczny jak w niekto-
rych instrukcjach, ale przy okazji
dréb tez cos z tego zatapie.

P.S. Zbieznosé nazwisk jest calkowi-
cie przypadkowa.
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