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DRUKARKA STAR LC-20

— 1o nowa, szybsza LC-10

® Predkosc druku: 180 zn./sek.

@® Jakos$¢ druku: standard oraz
NLQ

® Traktor pchajacy

® , Parkowanie” papieru

@® Automatyka oddzierania papieru
® Interfejs Centronics

Cena 2500000 (orientacy|na cena detaliczna)
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DRUKARKA LC-200

— Star znow ustanawia nowy standard!

® Max. predkos¢ druku: G S
225 zn./sek. e

® Druk kolorowy

® Mozliwo$é podawania papieru / Uilifunction
od dotu Printer

@ Traktor pchajacy i ciagnacy
® ,Parkowanie” papieru

® Automatyka oddzierania papieru

® Interfejs Centronics
Cena 3.900.000

(orientacyjna cena detaliczna) 7 PAPER e,
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Wydarzeniem stycznia dla oséb zainte-
resowanych sprzetem i oprogramowa-
niem byla coroczna, warszawska wystawa
Komputer’91, organizowana przez firme
Agpol. Rozmiarami i wystrojem domino-
waty stoiska duzych i znanych firm za-
chodnich.

Byli tez starzy znajomi. Wioska firma
Neolt, specjalizujqgca sie w sprzecie biuro-
wym, oferowata, jak co roku rewelacyjny
maniploter dla kreslarza. W jakims dobrze
zakamuflowanym stoisku mozna byto od-
nalezé¢ miniaturowe komputery CARRY-I
firmy Flytech — niestety tylko modele se-
rit 8000. Te nowsze, wyposazone w proce-
sor 386, jeszcze do nas nie dotarty. Cieka-
wostkq techniczng byt 3.5”-calowy naped
firmy TEAC o pojemnosci 2.8 MB, stoso-
wany m.an. w najnowszych komputerach
NeXT.

W dziedzinie sprzetu nie byto w zasa-
dzie wiekszych rewelacji, natomiast, jesli
chodzi o oprogramowanie, to sytuacja w
stosunku do lat ubieglych ulegta popra-
wie. Polskie firmy software’owe opano-
waty proces instalacji naszego alfabetu
narodowego w komputerach i drukar-
kach, a prezentowane oprogramowanie
nie straszyto napisami w rodzaju ,zada-
nie kata na lace”. _

Réwniez zachodni producenci zjawili
sie w gronie liczniejszym niz dotychczas.
Posiadanie legalnego oprogramowania —
powoli i z pewnymi oporami — wchodzi
jednak v nas w mode. Z tego powodu zna-
cznie tatwiej mozna nabyé licencjonowa-
ne programy, ale niestety w cenie czesto
dwukrotnie wiekszej niz na Zachodzie.

Na wystawie sporo firm miato w swojej
ofercie duzq liczbe coraz popularniejszych
komputeréw typu laptop. Ceny zaczynaly
ste juz od 1300 USD za XT z dyskiem
20MB. Sqdze, ze przy odpowtiedniej pro-
mocji sprzet tej klasy znalaztby duze uz-
nanie w oczach wielu potencjalnych naby-
wecow. Sam od dtuzszego czasu postuguje

PRENUMERATA

Przyjmujemy wplaty na prenumeratg wszystkich wyda-

wanych przez nas pism. Prenumerata rozsyiana jest pocz-
ta. Wptaty prosimy dokonywac na nasze konto:

Spoétdzieinia ,,Bajtek”

Bank ,Agrobank S.A.”
479994-1834-131
ul. Grochowska 262
04-398 Warszawa

Po dokonaniu wplaty nalezy wystac na adres redakcii
kopig przekazu oraz dokfadne dane prenumeratora: petny
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sig historycznym juz modelem BWS, ofe-
rowanym pare lat temu przez CSH. Po-
niewaz jest on wyjgtkowo powolny i ciez-
ki, coraz czeSciej mysle o jakims lzejszym
sprzecie typu notebook, wyposazonym w
procesor 1386. W niedalekiej przysztosci,
dzieki nowej, rewelacyjnej kosci AM 386
DXL produkowanej przez amerykarnskq
firme Advanced Micro Devices, bedzie ich
znacznie wiecej. Nowy uktad, w stosunku
do produktu firmy Intel, wyrdéznia sie
trzykrotnie mniejszym zuiyciem mocy i
wiekszq szybkosciq, przy stu procentowej
zgodno$ci z pierwowzorem. Komputer
wyposazony w procesor AM 386 DXL
pracujgcy z zegarem 40 MHz jest szybszy
od sprzetu opartego na 33-megaherco-
wym 1486.

Nasze komputery — nawet te opisywa-
ne w klanie IBM, gdzie znajdg Panstwo
odpowiedZ, jak zlozyé taniego , peceta” —
$¢ znacznie wolniejsze. Nie stanowi to
specjalnego problemu przy grach — patrz
program Kostka Ciezarka.

Oprécz Klanu IBM i innych prezentuje-
my w aktualnym numerze kilka testéw
sprzetu i1 oprogramowania rodzimej pro-
dukcji. A w ogéle namawiamy do czytania
catego Bajtka od pierwszej do ostatniej
strony. Aby ulatwié Panstwu to zadanie,
wprowadzamy od kwietnia comiesieczny
konkurs, ktéry bedzie stanowil spraw-
dzian znajomosci materialu zawartego w
catym numerze. Lista nagréd do wyloso-
wania zostanie podana w Bajtku 4/91.

Na zakonczenie przeprosiny wobec Czy-
telnikow, ktorzy diugo czekali na numer
styczniowy. Ze wzgledu na zmiany w ob-
jetosct i problemy techniczne drukarni w
Ciechanowie, dotart on do kioskéw dopie-
ro w potowie lutego, wyprzedzajgc numer
2/91 tylko o dwa tygodnie. Prosimy o wy-
rozumiatosé — od numeru marcowego be-
dziemy nadganiaé powstate opbinienie.

Jarostaw Mtodzki

adres, informacje o tytutach na kiore zostala dokonana
wptata (oraz ewentualnie numer prenumeraty).

Pierwsze mozliwe numery czasopism wyslemy w ciagu
6-—8 tygodni od otrzymania informaciji. Oferta jest wazna
do 30.1V.91

llos¢ zeszytow
tytut
Bajtek

Moje Atari

Top Secret

Wydawca:
Spotdzieinia |, Bajtek”
ul. Wspolna 61
00-687 Warszawa
Skiad i druk:
Prasowe Zaktady Graficzne w Ciechanowie
Fotoskiad: Grazyna Kurzatkowska
Montaz: Grazyna Ostaszewska
Korekta: Maria Krajewska

Teresa Rutkowska
Nakiad: 107 tys. egz. Zam. 84260.

Roszkowska

Celem ulatwienia zainteresowanym kon-
taktow z zalogami poszczegdinych kla-
now, stworzylismy system dyzuréw sze-
féw klanow. Najskuteczniejsze hedzie
dzwonienie w podanych godzinach w na-
stepujace dni:

Amiga — piatek 15.00 — 17.00

Amstrad — piagtek 16.00 — 18.00 tel.
284594

Atari {Moje Atari) — wtorek, éroda,
czwartek 10.00 — 14.00

Co jest grane (Top Secret] — sroda
12.00 —16.00

Commedore — sroda, 15.00 — 18.00
IBM — czwartek 15.00 — 18.00

Po dzwonku — wiorek 12.00 — 16.00
Spectrum — wiorek 14.30 — 16.00
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(Miczo [MMaerzm’

"% ragedia ta wydarzyta sie
podczas pokazow lotniczych. Pod-
chodzacy do ladowania samolot typu
»,Buffalo” nagle zboczyt z kursu, po-
chylit ostro dzidéb do dotu i rozbit sie
na przylegajacym do lotniska parkin-
gu, peinym w tym czasie ludzi i pojaz-
dow. Przyczyna katastrofy bylo zme-
czenie materiatu klap, ktérych nienor-
malna pozycje zaznaczono strzatka
pionow3; druga strzatka wskazuje na
dezintegracje fragmentow klapy tuz
przed wykonaniem zdjecia. Doku-
ment ten zostat wykonany przez przy-
padkowego fotografa — amatora”.

MANIFULA

Taki ,wstepniak” znalaztby sie prawdopodobnie
w jakie|$s gazecie codziennej przy tym zdjeciu.

W rzeczywistosci tragedia wydarzyfa sie w gornych
obszarach pamieci RAM komputera typu XT, do
ktérego podtaczylismy nasz prosty redakcyjny
scanner. , Retuszu” dokonalismy usuwajac po
prostu pewne fragmenty zdjecia oryginalnego,

w celu wzmozenia akcentu dramatycznego. Dla
porownania zamieszczamy rowniez zdjecie
oryginalne.

Osobiscie mozliwosci takie troche mnie
niepokoja. Komputer przestaje juz powoli by¢
maszyna tak zupetnie niewinnag, jakby sie to mogto
wydawac. Wiekszos¢ takich komputerowych
fatszerstw popetnianych jest przede wszystkim
w prospektach reklamowych, sktadanych
| wydawanych za pomoca komputera. Bez wzgledu
nato, czy jest to oszustwo mate czy duze, to
jednak jest to fatszerstwo. Komputer nie ma
moralnosci | trudno go za to winic; pytanie tylko,
czy taka maszyna w rekach cztowieka
pozbawionego jakichkolwiek norm nie
przedzierzgnie sie automatycznie z niewiniatka

w morderczy wynalazek.
(KD)

Fer

Przydatnos¢ UPS-6w, jako
dodatkowego zabezpiecze-
nia szczegolnie cennych da-
nych nie jest przez nikogo
kwestionowana. Niestety
wysoka cena i spore roz-
miary tych urzadzen odstra-
szajg potencjainych nabyw-
COW.
|

W tym kontekscie bardzo ciekawa
oferte stanowi produkt firmy Emerson
Electric o nazwie AccuCard. Jest to
miniaturowy UPS dostarczany w for-
mie dodatkowe] karty do komputera
IBM PC. Urzadzenie to zawiera mig-
dzy innymi baterie akumulatorow poz-
walajaca na kilkuminutowe dziatanie
komputera po wytaczeniu zasilania
sieciowego. Specjalne oprogramowa-
nie ,zaszyte” w karcie pozwala na do-
kiadne zapamigtanie stanu procesora i
pamieci w przypadku awarii napigcia |
odtworzenie tego stanu przy ponow-
nym witaczeniu komputera.

Z punktu widzenia uzytkownika
dziatanie tej karty jest zupetnie prze-
zroczyste. Wytaczajac nawet przypad-
kowo komputer w trakcie pisania tek-
stu, przy ponownym wiaczeniu znaj-
dziemy sig w tym samym miejscu,
gdzie ostatnio skonczylismy pisac.

Wspomniane urzadzenie nie zajmu-
je dodatkowego miejsca na biurku,
kosztuje 179 funtow | dzigki wbudo-
wanemu oprogramowaniu dziata auto-

matycznie.
(JM)

DYSKIETKI 20 MB

ypowe dyskietki elasty-

czne maja pojemnosé

od 170 KB do 1,44 MB.
Dla wielu uzytkownikOow to
zdecydowanie za mato. Nowo-
czesne pakiety oprogramowa-
nia zajmuja niejednokrotnie po
kilka megabajtow. W te| sytua-
cji najlepiej zaopatrzyC sie w
twardy dysk, ale i on zapetni
sie po jakim$ czasie. Wymien-
ny nosnik informacji jest niez-
bedny takze ze wzgledu na
konieczno$¢ robienia kopii za-
pasowych najcenniejszych
zbiorow.

Ktopoty zwigazane z prze-
chowywaniem danych rozwia-
zuja oczywiscie dyski wymien-
ne 0 duzej pojemnosci, strea-
mery kopiujace zawartos¢ dy-
sku na tasme, lub dyski opty-
czne. Sa to niestety dosyc¢

drogie urzadzenia, na ktore
nie kazdy moze sobie pozwo-
i¢. Nie nalezy wiec dziwic¢ sie,
ze wiele firm pracuje nad za-
gadnieniem zwiekszenia poje-
mnosci zwyktych napedow dy-
skow elastycznych,

Jedno z rozwigzan opraco-
wata firma Verbatim. Nosnik
przypomina zwykte dyskietki
3,57, lecz ma wielkos¢ 5,25"
Plastikowa obudowa i metalo-
wa, odsuwana blaszka zapo-
biegaja przedostaniu sie szko-
dliwych zanieczyszczen do
wnetrza. Producent oferuje
dwie wersje napedu. Stacja
dyskdéw Verbatim 12 pozwala
uzyskac po sformatowaniu dy-
skietki 9,7 MB, a Verbatim 24

20 MB )

Na podst. St Computer



w prawdziwej zegludze. Najistotniej-
'gzaz nich jest okreslenie pozyciji. Stu-

e 2y do tego ﬂ;nedzy innymi Decca, sy- zZenia @brg;_fw Bana_nﬁph wspoirzgdr. ;e; elementy oddane sa b irdzo |
£ stem nawigacji radiowe;. Urzadzenia nygh ‘geograficznych. N anie wi e.
tego systemu sa dosc drogte 1dodzis ny jest witedy ?yé]wymta}mwy i

jeszcze nie Wwyposazono w nie
wszystkich ;aehtow Elektroniczna sy- 1
m lacja daje wigc wielu zegtarzam_; -
3 ﬂmasmaﬁi‘a lgwa uﬁa@;

R

F’azycle mozna rowniez okreslac w
tradycyjny sposob, z pomiaréw pofo-

Przy pomocy kiaw:szy Kkursora

Program uwzglednia takze symula-
c*]e warunkow atmosferycznych i ply-
wow. Mozliwy jest takze trening od-
bioru prognozy pogody i wyswietlenie
mapy synoptycznej. Przy pogarszaja-
cych sie warunkach atmsferycznych

niac zagle.

programu PC-Navigator w trzech sy-
tuacjach: na kursach nawigacii, jako
narzedzie pomagajace w samodziel-

larskich i ewentualnie jako gra symu-
{acyjna. Programu nie mozna uzywac

u}%aé |ﬁi§fﬁl&_ ﬂabteém« ;

5 -
e "._‘_._;‘:—-’--,

TELETEXT NA
COMMODORE

ezeli chcemy poznac najnowsze wiadomosci,

wyniki niedawnego meczu lub przeczytaé

reklame o rewelacyjnym srodku na porost
pierza u trzytygodniowych brojlerow, a w pobliskim
kiosku zabrakto gazet, natomiast w telewizji
z jakiegos powodu od godziny pokazywana jest
plansza Spokojnie!To tylko awaria, jedynym
wyjsciem jest telegazeta. Niestety ¢i, ktdrzy nie
posiadaja telewizora przystosowanego do odbioru
teletextu lub chociazby dekodera pozwalajacego
na odbior telegazety pozostaja jedynie ze
swiadomoscia, ze cos takiego istnieje. Wiele do
zyczenia pozostawia takze cena samego dekodera
na zaptacenie ktorej nie kazdy moze sobie
pozwolic.

Przynajmniej cze$ciowym rozwiazaniem
(niestety tylko dla posiadaczy Commodore 64/128)
moze by¢ interfejs firmy MICROTEXT zmieniajacy
poczciwy komputer w odbiornik téietextu.

W komplecie znajduje sie modut oraz tuner wiaczony
pomigdzy komputer a antene telewizyjna. Zaleta

tego interfejsu jest prostota obstugi oraz niewysoka
cena. Na razie dostepny jest na zachodnim rynku,
ale wkrotce mamy szanse zobaczy¢ go w Poisce.

(TNL)

A world of informaﬁon‘
at your fingertips

TCELETEAT

zeglarze musza odpowiednio zmie-

Producent przewiduje uzytkowanie

nym podnoszeniu umiejetnosci ze-

w rzeczywistej zegludze, chot pewne

,Pieriestrojka” mimo kilo-
potow (brak funduszy) i
' ograniczen (COCOM) do-
' tknela takze radziecki rynek
sprzetu komputerowego.

Juz to ,,Polskije pany”, juz
to ,,Kitajcy” i przedstawicie-
e innych zaprzyjaznionych
| - nacji ruszyli sprzedawac na-
'rodom ZSRR wszystko, co
jest lepsze od IBM PC AT, z
dyskiem twardym 40 MB i
karta graficzna EGA.

|
'

Rozmiary zjawiska staty sie na tyle
znaczne, ze najwiekszy magazyn
komputerowy Swiata ,Byte” wyprawit
w moskiewska strone swego bryty|s-

kiego wspotpracownika Martina Ban-
! ksa, aby na miejscu sprawdzit, czym
sie w tym sezonie handiuje w , ojczyz-
nie swiatowego bolszewizmu™.

Shirkant H. Joshi z firmy Tandon
zapewniat, ze robi z Rosja dobre inte-
resy, korzystajac ze strefy wolnocto-
we] w Bombaju. Komputery klasy
IBM PC idg jat. ¢t 301 buteczki, ograni-
czeniami zas rukl sie nie przejmuje.

Jeszcze bardzie] pomystowy okazat
sie dr Philip Hwang, prezes firmy Te-
leVideo Systems z San Jose w Kalifo-
rmii, ktory wszedt w kitka spotek ,, dzon
wenczer” z tubylcami, miedzy innymi
z Ministerstwem Rolnictwa.

Z informacji Banksa wynika, ze i
wielcy nie zasypiaja gruszek w popie-
le. Przedstawicielstwo IBM otwarto w
Moskwie juz w roku 1974. Siemens w
tym roku podpisat kontrakt na dostawe
do ZSRR 200 tysiecy komputerow
klasy IBM PC. Skandynawski koncern
Nokia penetruje od dawna rynek ra-
dziecki, podobnie jak wioska firma Oli-
vetti i Amstrad, ktory ostatnio dostar-
czyt Borysowi Jelcynowi jeden z mo-
deli PCW, aby ten , Robin Hood Piere-
strojki” miat na czym spisac swoje
memuary.

Microsoft w porozumieniu z migjs-
cowymi programistami wprowadzit na
rynek radziecka wersje systemu ope-
racyjnego MS-DOS. Apple zas propo-
nuje cyrylice dla komputerow Maci-
tosh. Wkrotce tez w ZSRR rozpocznie
sie produkcja komputeréw kiasy IBM
PC.

Hasto , Go east young man"” znane
jest przedstawicielom zachodniego bi-
znesu od dawna. Matfo osob wie, ze
juz w 1927 roku stary Henry Ford
sprzedat Krajowi Rad fabryke ciezaro-
wek 0 zdolnosci produkeyjnej 100 ty-
sigcy pojazdow rocznie. Na poczatku
lat siedemdziesiatych jego wnuk —
takze Henry — powtorzyt kontrakt
dziadka. Z komputerami jest podob-
nie.

Bream
BAJTEK 3/91 D



- PO DZWONARU

rozmowa

z dr. Tomem
deFranco z
Uniwersytetu
Hartford, USA

— Czy moglby Pan powiedzied, jak w
Stanach Zjednoczonych wykorzystywa-
ne sa komputery w szkolnictwie?

— Kiedys kemputery w szkotach byty wy-
korzystywane tylko do nauki programowa-
nia. Nauczano gtownie BASIC’a. Dzi$ wpra-
wdzie takze uczymy programowania, ale w
wiekszosci jest to LOGO lub LOGOWRITER
— wersja LOGO z mozliwoscig edycyi tek-
stow, dzwieku, sterowania urzadzeniami
zewnetrznymi itp. Jezyki te wybralismy ze
wzgledu na ich walory dydaktyczne, Naste-
pnie komputer zostat oddany w rece ucznia,
kioremu umozliwiono bezposredniag stycz-
nos¢ ze sprzetem. Komputer zadawat pyta-
nia, uczen wprowadzat odpowiedz, program
moéwif ,dobrze” lub ,Zle” i to byto wszyst-
ko. Ale ze ta droga nie jest dobra zauwazo-
no juz 25 lat temu (podkr. TBM). Dzis$ uz-
najemy, ze dobra droga jest idea nauczania
obstugi programow. Powstato wiele progra-

JAK TO ROBIA INNI?

mow uzytkowych i nauka ich zastosowania
jest naszym podstawowym celem. LOGO
uczymy tylko ze wzgledu na jego przydat-
no§¢ w matematyce. Stosujemy rowniez
czesto system LEGO-LOGO. Jest to pota-
czenie klockow LEGO z zespotem silnicz-
kow sterowanych przez komputer. Dzigk
tej pomocy nauczac mozna nie tytko roboty-
ki, ale takze nauk przyrodniczych, informa-
tyki, a nawet matematyki.

Niezmiernie wazne jest nauczenie postu-
giwania sie Edytorami Tekstow, Bazami
Danych czy Arkuszami Elektronicznymi.
Te programy wprowadzamy w czwartej-pia-
tej klasie. W naukach przyrodniczych wyko-
rzystujemy rowniez komputer w laborato-
rium-szkolnym. Potaczony z odpowiednimi
czujnikami mierzy ruch, swiatto, temperatu-
re, a wyniki doswiadczen uczniowie musza
opracowac sami, wykorzystujac znane so-
bie programy.

Zawsze staramy sie wykorzystac kompu-
ter jako narzedzie, nie jako warto$¢ sama w
sobie. Programy nauczania sg dostosowane
do mozliwosci wykorzystania kemputerow,
a nauczyciele maja duzo swobody.

— Czy macie rowniez programy stwo-
rzone specjalnie dla szkof?

— Tak. Mamy wiele krétkich programoéw
napisanych dla rozwigzywania konkretnyct
probleméw na lekcjach réznych przedmio-
tow. Programy te sa dostepne dla nauczy-
ciefa, ktory sam decyduje, czy | kiedy je wy-
korzystac.

— Kto tworzy te programy? Kto za nie
placi?

— 53 one tworzone na uniwersytetach

1. Typy komputerow

przez profesjonalistow — dydaktykdw i in-
formatykow. Ale takze wiele z nich zostaje
napisanych przez studentow czy nauczy-
cieli — uczestnikow kursow. Powstajg takze
programy tworzone przez firmy softwa-
re'owe na zamowienia uniwersytetu czy
rzadu. Taki program raz kupiony jest pézniej
rozpowszechniany w szkotach bezpfatnie,
jako , public domain”.

— Jak uczniowie przyjmuja komputery?
— Sa zachwyceni.

— Wszyscy?

— Racze] tak. Zdecydowana wiekszosc
fubi takie lekcje, sa chetni do nauki | bawia
sie doskonale. Poczatkowo nauczyciele
ucza ogoéinej kultury informatycznej, postu-
giwania sie sprzetem, ale szybko sie okazu-
je, Ze moga sie od ucznidw sami nieiedne-
go nauczyc.

— W jakie komputery wyposaZone sa
szkoly amerykariskie?

— Gtownie w Apple Il. Ten typ przewaza,
chot zdarzaja sie i inne. Jesli chodzi o ilosc
sprzetu, to rozpietos¢ jest ogromna. Obok
bogatych szkét wyposazonych lepiej niz
niejeden uniwersytet mamy i takie, w kto-
rych jest zaledwie kilka komputerow.

-— Czy w USA szkoly polaczone sa ze
soba siecig telekomunikacyjna?

— Takie proby istnieja. Siecig przeznaczo-
na specjalnie dla szkot jest np. sieC National
Geographic, w ktorej uczniowie zbieraja
dane dotyczace pogody, skazenia Srodowi-

takze przesylane sa programy edukacyjne,
0 ktérych mowilismy wezeséniej

— Czy macie specjalne programy
ksztalcenia nauczycieli do pracy z kom-
puterami?

— Racze] nie. Mo} uniwersytet prowadzi
dla nauczycieli szkdt podstawowych dodat-
kowy kurs wykorzystania komputerow, ale
robimy to na wiasna reke. Nie ma ogdino-
krajowego programu, cho¢ oczywiScie w
trakcie zwykitego szkolenia prezentowane
sq mozliwosci wykorzystania sprzetu { opro-
gramowania w szkole.

— Jak, Panskim zdaniem, powinna roz-
wijac sie komputeryzacja szkolnictwa w
Polsce?

— To bardzo trudne pytanie. Odpowiedzi
musicie sobie sami udzieli¢, ale wydaje mi
sie, Ze trzeba najpierw rozwigzac trzy pro-
blemy. Po pierwsze, musicie mie€ sprzet
{komputery i oprogramowanie). Po drugie,
musicie mieC wyksztatcona kadre — ludzi,
ktdrzy wiedza, jak wykorzystac komputer w
szkole, by przynosifo to jak najwieksze ko-
rzysci. Po trzecie wreszcie, musicie odpo-
wiedzie¢ sobie na pytanie, jak w Polsce
beda wykorzystywane komputery poza
szkola. Powinniscie przygotowaC uczniow
do przyszitej pracy zawodowej. Musicie
mie¢ takze nauczycieli, kidrzy wiedza, jak
wykorzystaC komputery i czego uczyc, by w
peini wykorzystac ich mozliwosci. Krotko
mowigc — potrzebujecie ludzi, sprzetu i

HKOMPUTERY

w LO

W latach 1989—1990 prowadzone byty"
badania nad stanem wykorzystania kom-
puterow w szkolnictwie $rednim w Pol-
sce.

Badaniom poddane bylo wyposaZenie
szkot w sprzet komputerowy i oprogramo-
wanie dydaktyczne, sposoby wykorzysta-
nia komputeréow w szkole, trudnosci na-
potykane przy stosowaniu komputerdw,
postawy nauczycieli i in. ‘

W artykule tym postaramy sig przedstawic najwazniej-
sze, naszym zdaniem, wyniki tych badan.
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ritum | inne) posiada 36% szkot.

ska, dane socjologicznie. Procz tego istnie-  pienigdzy.
je wiele sieci 0 zasiegu lokalnym {aczacych ~ — Dzigkuje za rozmowe.
szkoty z uniwersytetem stanowym. Ta dro- .
ga wymieniane sa informacje i nowinki, a T.B. Mank
L p—
Wsrod typow komputerow uzywanych w szkolnictwie 4 | / /
zdecydowanie kréluje ZX-Spectrum. Ten typ posiada 89% /
szkot wykorzystujacych komputery, co razem ze zgodnym 1 /
z nim ELWRO 800 — Junior (46%) daje mu duza przewa- ¢ %
ge. Niespodzianka jest silna pozycjia SVI (13%) i IBM 6 / )
(12%). Inne komputery (Amstrad, Commodore, Atari, Me- // s
A1 Y/ AN "
Gdy na te same dane spojrzymy z innego punktu widze- 34 |/ / \\ /-"’ /.“‘\"\, l?’ A
nia i policzymy, ile jakiego sprzetu znajdowato sie w szko- / / \ ’J _" /
tach, to okaze sie, ze wprawdzie Spectrum (37% kompute- 21 1/ A i g ihgy %’;{ /5
row w szkotach) i Junior (42%) nadal zajmuja pierwsze 14 {// /"\\ 1/ P?’? : IT?L‘ !’/ %
miejsce, ale SVI (8%) jest prawie tyle samo co innych 51 [//Z8AN LN Jz;{xm Lidm N
I 1BM

(10%), a prawie trzy razy wigcej niz IBM (3%).

2. Urzadzenia peryferyjne

O jakosci sprzetu komputerowego w znaczne] mierze
decyduja urzadzenia peryferyjine: monitory, drukarki, pa-
mieci zewnetrzne i inne. Jesli chodzi o pamieci masowe, to
sytuacja jest wrecz dramatyczna. Ponad potowa kompu-
terow wykorzystuje jako pamie¢ zewnetrzng tasmy
magnetofonowe.

Drukarkami dysponowato 79% szkdt wykorzystujacych
komputery, a kolorowym monitorem lub telewizorem tylko
38%.

3. Lokalizacja sprzetu w szkole

W szkole komputery znajduja sie gtownie w pracowni
przeznaczone] do nauczania podstaw informatyki (84,7%
szkdt). Tylko 22,4% szkét posiada na state komputery win-
nych pracowniach, z czego 12% petni zastepczo role pra-
cowni informatycznej. Zaledwie w 7% szkot komputery sg
umiejscowione w wigcej niz dwoch pracowniach.

4. Oprogramowanie

O rodzaju nabywanego oprogramowania najczgscie| de-
cydowali nauczyciele koordynujacy wykorzystanie kompu-
terdw (49%). Wphyw na ilos¢ i oprogramowanie miaty row-
niez: kuratorium (33,3%), pojedynczy nauczyciel (32,5%) i
dyrektor (25,9%). W efekcie prawie potowa szkot nie po-
siada edytorow tekstu (zreszta bez drukarek sa one i tak
niewiele przydatne), wiecej niz potowa nie dysponuje zad-
na baza danych, a programy kalkulacyjne posiada mniej niz
20% szkét. Na czele listy najczgsciej posiadanych progra-
mow znajduja sie... gry rozrywkowe! (78,2%) i jezyki pro-
gramowania (77,3%). Na szczescie w wielu szkotach moz-
na znalezC programy nauczajgce (69%), Ccwiczeniowe

/// m "
d // // / /z// /)
SV .
9 / ’.f‘;}{ / 17/ J " f,-
- /1 Vir/
B fll/ A p/f '/f / { .r/j x'!/_f")y
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f] liezka sziab BN liczba kowputeriy

qny Jezuxl proge. dydaktuczne cwiczemlews gy edul,

[/] liczba szkel

(56%), gry dydaktyczne (64,2%), choC¢ w tym ostatnim
przypadku nie wiadomo, ile z nich jest naprawde dydakty-
cznych.

Najwiecej jest programéw pomocnych w nauczaniu pod-
staw informatyki (dostepne w 82% szkot). Matematyk
moze wspomoc tekcje komputerem w 74% szkot, a pro-
gramy do nauczania przedmiotow przyrodniczych (fizyka,
chemia, biologia | geografia facznie) posiada 65% szkot.
Najmniej programéw ma do dyspozycji nauczyciel przed-
miotow spotecznych.
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Komputery w szkole mozna
stosowac na wiele sposobow.

Animacja, symulacje czy
modelowanie — to metody
nauczania dostepne tylko

przy jego uzyciu. Ale komputer

jest narzedziem na tyle
uniwersalnym,

ze z powodzeniem moze -
zastapi¢ inne uzywane w

szkole pomoce dydaktyczne,
rowniez tak niezastapione jak

tablica.

5. Sposoby wykorzystania

Zdecydowanie najczescie] (w 98% przypadkow) kompu-

TABLICA

nauczaniu matematyki czesto pojawiaja sie

wykresy., Wykres funkcji bardzie] pomoze uczniowi

zrozumiec jej charakter, niz diugi i skomplikowany
dowad. Ale nie kazdy nauczyciel matematyki jest
obdarzony talentem artystycznym. Wykresy sa wiec
czesto schematyczne | zniekszlatcone.

Autorzy programu VMATGRAF starali sig pomoc
nauczycielom matematyki w ich zmaganiach z kreda
i tablica. Dzieki niemu nauczyciel zostaje odciazony od
konieczno$ci rysowania wykresow, zmudnego
i nieprecyzyjnego odczytywania danych oraz wykonywania
obliczen rachunkowych.

Gtéwne zastosowania programu to moziiwose
rysowania dowolnych funkcji, ciagow oraz krzywych
opisanych rownaniami parametrycznymi. Wykresy te
mozna poznie] badac¢ dzieki mozliwosci odczytania
potozenia punktow, rysowania brzegow zbiorow
zawierajacych punkty, ktorych wspdtrzedne naleza do
dowolnych otoczen, rysowania llorazow roznicowych,
rysowania siecznych itp.

VMATGRAF nie jest programem nauczajgcym. Jest to
program pomocniczy i jako taki spetnia swoje zadanie
bardzo dobrze. Daje nauczycielowi nie tylko mozliwosci
przedstawienia przebiegu zmiennosci funkgji, ale takze
mozliwo$c¢ prezentacji ciagow liczbowych, ich zbieznosci
| granicy, przeksztatcen i przesunigé symetrycznych
wykresow i sporo innych

Przedstawione obok rysunki pozwalajg wyrobiC sobie
wiasne zdanie o mozliwosciach programu. Czy, jak 1 kiedy
go stosowac, kazdy nauczyciel musi sam wiedziec.

Program, jak na warunki polskie, jest napisany z duza
dbatoscia o wygodeg uzytkownika. Obstuga odbywa-sig
gtownie przy uzyciu kursorow (poza wprowadzaniem
danych oczywiscie), a we wszystkich opcjach znajduja sie
pozyteczne dodatki utatwiajace praceg (hp. zmiana

tery sa wykorzystywane do nauki o nich samych (zapozna-
nie sie z komputerami, obstuga, podstawy programowa-
nia). Czesto stosuje je nauczyciel do demonstracyi (69%) |
niemal rownie czesto pozwala korzystac swoim uczniom
(67%).

6. Problemy i trudnosci

Wsrod probleméw | trudnosci zwiazanych ze sprzetem
najczescie] wymieniane sa ktopoty z utrzymaniem go w
stanie petnej sprawnosci (66,4%). Troche to dziwi, bo spo-
ro szkét ma Juniory, do ktérych producent powinien zapew-
ni¢ serwis. Zbyt mato sprzetu ma 37% szkot, a nie wystar-
czajaca 1los¢ peryferii ponad potowa ankietowanych.

Ktopoty z oprogramowaniem koncentrujg sig¢ na zbyt ma-
tej jego ilosci (dokfadnie 85% szkot wskazato na te trudno-
sci). Niemal rownie duza przeszkoda sg niekempletne pod-
reczniki i materiaty pomocnicze (67%) i brak informacji o
oprogramowaniu i jego jakosci. Wielu nauczycieli narzeka
na nie wystarczajaca pomoc metodyczna i przyznaje sig do
niewielkie) wiedzy w zakresie obstugi 1 wykorzystania kom-
puterow.

W sumie sytuacja nie przedstawia sie w kolorowych bar-
wach. Jest Zle, a moze byC jeszcze gorze|. Bedzie gorzej,
jesli decydenci szkolnictwa nie zajma si¢ problemem kom-
puteryzacji na powaznie. Bedzie gorzej, jest sami nauczy-
ciele nie podniosa krzyku i nie zaczng walczy¢ o dostep dc
sprzetu, szkolenia i cprogramowania.

Niezrozumiate jest, dlaczego tak niewiele firm kompute-
rowych nastawia sie na wspofprace ze szkotami. By¢ moze
nie jest to dostatecznie chionny i bogaty rynek dla potenta-
tow informatycznych sprzedajacych komputery setkami.
Ale na pewno wiele osob znalazioby godziwy zarobek
chocby przy serwisie. Moze po prostu za mato Sig 0 tym
dotychczas mowito?

T.B. Mank

1)} Badania przeprowadzono w Zakiadzie Technologii
Ksztatcenia Instytutu Pedagogiki Uniwersytetu im. A. Mic-
kiewicza w Poznaniu w ramach resortowego programu
RR 116.

Praca zostata wykonana pod naukowym Kkierunkiem
prof. dr. hab W. Strykowskiego
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! wybranego parametru Kursorem, rysowanie rodziny
krzywych 1 inne). Warto podkresii¢ istnienie dosc
obszernej | doktadnej instrukcji obstugi, co w warunkach

I\\

polskich jest racze] rzadkoscia.
Dziennikarz opisujacy efekty czyje|s pracy jest zawsze

\ f“'ﬂ“‘\
A \\_
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w ktopotliwej sytuac)i. Gdy pisze dobrze, moze by¢

posadzony o kryptorekiame, gdy zle — o zawisc. Opisany
program podcbat nam sie i nie mozemy tego nie napisac.
Zgodnie z nasza najlepsza wiedza, jest on wart polecenia.

T.B. Mank

producent:

VULCAN sp. z 0.0.

| 51-657 Wroclaw

Rys. 2 Wykresy funkcji kwadratowej

ul. Kazimierska 11/1
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TABLE
E |

baza danych
dila najmtodszych
powaznych i nudnych celach. Dzie-

B aZ ci nie chca uzywacC programow,

ktorych jedynym efektem jest wypisanie kolumny
nazw czy liczb. Nawet kiedy pojawiajace sig¢ dane
sa dla dziecka interesujace, sposob ich prezentacji
— zdecydowanie nie. Aby wiec zachegciC dzieci do
nauki, trzeba stworzy¢ nowa efektowna forme po-
stugiwania sie informacija.

Tytutowy TABLETOP {(C) 1990 Technical Edu-
cation Research Center (TERC)] jest wiasnie proba
stworzenia fatwej w obstudze i widowiskowe] bazy
danych. Podstawa tego programu jest baza danych
typu arkuszowego: w kolejnych wierszach zgroma-
dzone sa dane dotyczace kolejnych obiektow.
Przykiadowa baze obejmujaca 24 kraje europejskie

danych uzywaja powazni dorosli w
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Zblizajgcy sie XXI wiek
bedzie niewatpliwie wiekiem
informacji. Zbieranie,
sortowanie, wybor
| korzystanie z r6znego rodzaju
danych bedzie umiejetnoscia,
bez ktorej trudno wyobrazic
sobie zycie w cywilizowanym
kraju. Umiejetnosc¢ te trzeba
zdobywac juz od najmtodszych
lat, a najlepiej robic to
uzywajac stworzonych
specjalnie do tego celu
narzedzi: komputera i bazy
danych.

mozna obejrze¢ na rys. 1. Nie jest to nic nowego;
typowy arkusz elekironiczny. Taki byt zreszia cel
autorow: przygotowac do pracy z ,prawdziwymi”
bazami danych. Taka prezentacja stuzy jednak tylko
do wprowadzania danych.

Po wprowadzeniu danych kazdy obiekt jest re-
prezentowany przez obrazek — ikone (ktora moze-
my sami zaprojekiowac). Przy kazdej z nich moze
wystepowac je] nazwa (rys. 2), 0o kazdej mozemy
tez uzyskac petna informacje, jak to wida¢ narys. 3.

Najciekawsza |ednak czesc programu, a jedno-
czesnie jego gtowna sifa dydaktyczna lezy w mozli-
wosci grupowania obiektow. Definiowanie intere-
sujacego nas podzbioru iest tatwe, a sposob pre-
zentacji (rys. 4) jasny i zrozumiaty. Gdy zdefiniuje-
my kilka podzbiorow, jak na rys. 5, to, niejako przy
okazji, otrzymamy spora ilos¢ informacji z algebry
zbiorow: czesci wspoine, zbiory roztaczne, suma
zbiorow sa pojeciami,. ktore same si¢ narzucaja.
Gdy do tege dodamy mozliwosc zaznaczenia pod-
zbiorow spetniajacych wybrane réwnanie (rys. 6),
to nauczyciele pierwszych klas moga zacierac
rece. Przeciez to jest wlasnie to, co dotychczas
usitowali przedstawic na-tablicy malujac i wycierajac
setki ludzikow, jabtek czy koteczek, a potem obwo-
dzac je liniami o fantastycznych ksztattach.

TABLETOP jako pomoc przy nauce podstaw
matematyki pozwala tatwo wykazac, po co w 0gole
uczymy dzieci algebry zbiorow. Dlaczego jest to
wazne | podstawowe zagadnienie matematyki, ze
od niego zaczyna sig jej nauczanie. Dzieci tez to
widza | dzieki temu tatwiej | chetniej sig ucza.

Jednak ten program nie powstat z myslg o nauce
algebry zbiorow. Piszgc o zbiorach cheielismy tylko
wykazac, ze dobre narzedzie mozna wykorzystac
do wielu réznych celow. Uzywajgc TABLETOP
mozna, jak w zwyktej bazie danych, wyliczac sred-
nie, sumy, szuka¢ maksymalnych 1 minimalnych
wartosci itp. (rys. 7). Dane mozemy przedstawi¢ w
postaci tabelek, histogramow (rys. 8), wykresow |
innych.

Program jest napisany dia komputera Macintosh
I wykorzystuje wszystkie jego zalety: obstuge
myszka, komunikacje z uzytkownikiem za pomoca
systemu ikon, okien | rozwijanych menu. W trakcie
prob programu, jego tworcy pozwalali uczniom sa-
modzielnie wybieraC zakres, wprowadzac¢ dane |
poddawac je opracowaniu. Dzieci wykazywaty duza
aktywnosc takze przy wyborze tematu opracowania
(uczniowie wybierali badanie form spedzania przer-
wy obiadowe]).

Jak wiekszos¢ programow uniwersainych, TA-
BLETOP mozna wykorzystaC w wielu przypad-
kach, zaleznie od potrzeb. Czy prezentowana na
rysunkach baza danych zawierajaca informacje o
24 panstwach europejskich jest programem pomo-
cnym w nauce geografii, algebry zbiorow czy infor-
matyki? Wszystkie trzy mozliwosci sg prawdziwe,
ktora wybierzemy — zalezy tylko od nas.

Na koniec jeszcze jedna uwaga natury filozoficz-
nej. dlaczego takich programow nie ma u nas? Pol-
scy programisci z pewnoscia potrafiliby je napisac,
a dydaktycy opracowac koncepcje. Ale sprzedac
mozna by tylko jedna koptg. Reszta zajma sig pira-
ci. A poniewaz klienci kupuja u nich, bo taniej, nau-
czyciele sa skazani na ogladanie nowinek z zagra-
nicy

1) {C) 1990 Technical Education Research Center (TERC)

I.M.
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Jednym z zastosowan Amigi jest dzwigk, a ra-
czej duze mozliwosci jego przetwarzania z jed-
noczesnym zachowaniem dobrej jakosci. Kazdy
jednak zgodzi sie ze zdaniem, Zze niewiele mozna
przetwarzac¢ bez odpowiedniego programu.

Dia tych, ktorym nie wystarczajg in-
strumenty dostepne w programach
muzycznych, otwiera sie ,wielki Swiat
przygody”. W dowolny wrecz sposob
mozemy bawiC sig cyfrowym zapisem
muzycznym, szukajac tego brzmienia,
ktore nas satysfakcjonuje. ,Facho-
wosC"” nabyta ta droga jest bardzo do-
brym fundamentem do zrozumienia
same| istoty dzwieku i genezy jego
powstawania.

Audiomaster I jest juz pewnym
standardem programowym, jezeli
chedzi 0 obstuge digitalizowanego
dzwieku. Wiele ciekawych operacji
dostepnych dla uzytkownika stawia
ten program nad innymi, a szybkosc
dziatania decyduje o komforcie pracy.

Przyjrzyjmy sie blizej temu progra-
mowi.

Nasz ekran to dwie czesci, z kto-
rych gorna (robocza) przedstawia od-
wzorowanie graficzne danych w pa-
mieci. Dolna partia (ekran funkcji) za-
wiera najczescie] stosowane funkcje
programu, tatwo dostepne dla uzytko-
wnika. Patrzac od lewej sa to:

SNAPSHOT — natychmiastowy zapis
danych z pamieci na dyskietke pod
nazwa , snapshot”.

RECALL — szybkie wczytanie z dys-
kietki pliku o0 nazwie ,snapshot”,
PLAY WAVEFORM — odtworzenie
danych zawartych w pamieci.

PLAY DISPLAY — odtworzenie frag-
mentu danych zobrazowanych na
ekranie roboczym (w danej chwili), z
jednoczesnym wskazaniem pozycji li-
czonej w bajtach lub sekundach (patrz
USER OPTIONS)

PLAY RANGE — odtworzenie wycin-
ka danych wskazanych przez operato-

ra w nastepujacy sposob: ustawiamy
wskaznik na poczatku wybranego
fragmentu, wciskamy lewy przycisk
myszy | trzymajac go przesuwamy na
koniec interesujacego nas obszaru.
STOP — natychmiastowe zatrzyma-
nie odtwarzanych danych.
SHOW RANGE — graficzne powigk-
szenie interesujacego nas fragmentu.
SHOW ALL — wyswietlenie wszyst-
kich danych zawartych w pamigci
komputera.
ZOOM OUT — zwiekszenie wyswiet-
lanego obszaru danych dwukrotnie,
az do osiggniecia petnego obrazu
dzwieku.
RANGE ALL — zaznaczenie catego
wyswietlanego obszaru.
»y «e¢ — precyzyjne przesuwanie
wskaznikow petli.
SEEK ZERO — poszukiwanie warto-
sci zerowych dla wskazanego typu
danych
SEEK LOOP — poszukiwanie powta-
rzajagcego sie fragmentu danych.
LOOP ON (NO LOOP) — uruchomie-
nie (wyfaczenie) odtwarzania danych
w petli ograniczone) wskaznikami.
Pozostate funkcje zawarte sa w na-
stepujacym menu:

PROJECT:

LLOAD TO EDIT WINDOW — wczyta-
nie danych z dyskietki do obszaru
ekranu roboczego.

LOAD TO COPY BUFFER — wczy-
tanie danych z dyskietki do bufora.
LLOAD TO RAM SCAN — $000000
wyswietlenie danych zawartych w
pierwszych 512K pamieci RAM

— $200000 j.w., dostepny cbszar pa-

ooy RezvsToROW

Poczatkujacym
elektronikom wiele
trudnosci sprawia nieraz
odczytanie kolorowego
kodu rezystora bez pomocy
miernika lub katalogu.

Programik, ktdry wida¢ obok,
przeznaczony jest do ttumaczenia
kodu rezystorow na gotowe
wartosci liczbowe. Jego zaletg jest
szybkosc dziatania, a takze to, ze
wynik drukowany jest od razu
w kilku wielkoSciach tzn. w omach,
kitoomach | megaomach.
Przydatny on bedzie w pracy, nie
tylko poczatkujacym,
ale | powaznym elektronikom.
Piotr Liszewski

migci to nastepne 512K az do 8 MB.
— $CO0000 obszar popularnego roz-
szerzenia pamieci do 1TMB 0 symbolu
A501 (i pochodnych).

SAVE WAVEFORM zapis na dyskiet-
ce catosci danych z ekranu robocze-
go.

SAVE RANGED DATA — zapis na
dyskietce danych wybranych przez
uzytkownika.

SAMPLER uruchomienie samplera
(nagrywanie), po ustaleniu diugosci
nagrywanych danych (w bajtach) |
czestotliwosci prébkowania; opcjonal-
nie mozliwos¢ oczekiwania na poda-
nie sygnatu.

MODE — przetacza tryb pracy progra-
mu z MONO na STEREO i odwrotnie
(na zyczenie z konwersja danych).

EDIT:

CUT.COPY.PASTE.CLEAR BUF-
FER<REPLACE — stuza do operacji
na danych takich jak: kopiowanie,
przenoszenie, kasowanie zawartosci
bufora itp.

ZERO — zerowanie wskazanego ob-
szaru (RANGE) lub bufora danych
(COPY BUFFER).

INVERT — zmiana fazy zaznaczone-
go obszaru (0 180 stopni).

SWAP CHANEL — zamiana kanatow
(tylko w opcji STEREO).

EDIT FREE HAND — cos dla cierpli-
wych — reczne tworzenie wykresu.
CLEAR ALL DATA — skasowanie
wszystkich danych w pamieci kompu-
tera.

EDIT 2:

REPLICATE LOOP — powt0rzenie
fragmentow danych zawartych pomie-
dzy wskaznikami petli (za koncowym
wskaznikiem w obszarze definiowa-
nym przez funkcje ADD WORKSPA-
CE).

ADD WORKSPACE — tworzy przer-
we w danych o ustalonych w bajtach
rozmiarach o©od miejsca ustalonego
przez kursor.

SWAP BUFFER AND MAIN — wy-
miana danych zawartych w buforze z
danymi ekranu roboczego.

SPECIAL FX:

ECHO — z opcjami czestotliwosci,
tempa opadania gtosnosci, liczby
powtorzen.

BACKWARDS — zapisanie wyzna-
czonego obszaru danych od tytu.

MIX WAVEFORMS — sumowanie
danych z ekranu roboczego i bufora
danych — wynik operacji zostaje
umieszczony w miejscu wskazanym
przez Kursor.

CHANGE VOLUME — pozwala na
zmiang gtosnosci wybranego obszaru,
na podstawie gtosnosci poczatkowe) |
koncowej definiowane| z poziomu tej
instrukcji.

TUNE WAVEFORM — pozwala za-
mieni¢ wysokosc¢ brzmienia (dostroje-
nie), oktawe | w niewielkim stopniu ja-
kos¢ odtwarzania danych z ekranu.
LOW PASS FILTER — witacza filir
dolnoprzepustowy tlumigcy wysokie
tony.

REAL TIME ECHO — probkowanie
dzwieku z pogtosem,

USER OPTIONS:

Sa to funkcje stuzace do ustawiania
sposobu komunikacji programu z uzyt-
kownikiem (komunikaty, typy danych).
Mamy mozliwosc: obstugi filtrow, defi-
niowania petli, doboru palety koloru i
ustawienia urzadzen wejscia/wyjscia
oraz konfiguracji samplera.

HIFI:

REMEMBER REPEAT POINTS —
skraca zapis o powlarzajace sig frag-
menty.

HIFI SAVE — zapis na dyskietce.
PLAY HIFI — odtworzenie danych
zawartych w pamieci ze zwiekszona

d ika.
IR Olaf Kostarczyk
Mateusz Krause

22 IF A=© THEN PRINT"
23 IF A<® THEN END
25 PRINT " * ;TAB(4©)

";TAB(4O) ;"

5@ LET Y=10%A+B

6@ IF C=@ THEN PRINT*
7e IF C=1 THEN PRINT"
89 IF C=2 THEN PRINT*®
9@ IF C=3 THEN PRINT"
1@ IF C=4 THEN PRINT"
11@ IF C=5 THEN PRINT"
12@ 1IF C=6 THEN PRINT"
120 1IF C=7 THEN PRINT"
149 IF C=8 THEN PRINT"
15¢ IF C=8 THEN PRINT*
16Q@ IF C=9 THEN PRINT"
17@ IF C=9 THEN PRINT"

18@ IF C<©@ THEN END
20@ FOR ¥=1 TO 5H@oe
21@ NEXT X

22@ RUN

5 PRINTCHR®( 147)

€& PRINT " = ;TAB(5);"szx KOD BARW REZYSTOROW xxx*

7 PRINT" “;TAB(40) ;" CZARNY — @ *," ZIELONY - 5*

8 PRINT" “ TAB(49),;" BRAZOWY - 1 *,"NIEBIESKI - &7

9 PRINT" " ;TAB{(49);" CZERWONY — 2 ", "FIOLETOWY - 7 * |
1@ PRINT® " ;TAB(4@) ;" POMARANCZOWY - 3" ,° SZARY - B8°

11 PRINT" " ;TAB(4®) ;" ZOLTY — 4°,* BIAEY — 9"

19 PRINT" " TAB(4@)

20 INPUT " PODAJ KOD KOLORU 1 PIERSCIENIA" ;A

REZYSTANCJA REZYSTORA WYNOSI © OMOW® :GOTO 20

3¢ INPUT ™ PODAJ KOD KOLORU 2 PIERSCIENIA® (B
33 1IF B<©® THEN END
36 PRINTY " ;TABt4Q)
49 INPUT ™ PODAJ KOD KOLORU 3 PIERSCIENIA™ C

", TAB(123) ;"WARTOSC REZYSTORA WYNOST:®;Y;"OMOW"
=;TAB(123) ;“WARTOSC REZYSTORA WYNOSI:" ;1@xY ;" OMOW"
"TAB(122) ;“"WARTOSC REZYSTORA WYNOSI:( " ;Y/1@;"K OMOW®
" TABC122) [ “"WARTOSC REZYSTORA WYNGSI:";Y,"K OMOW"
" TAB(121);"WARTOSC REZYSTORA WYNOSI:*;10%Y;"K OMOW"
", TAB(122) ;"WARTOSC REZYSTORA WYNOSI:" ;;Y/1@;"M OMOW"
"L TAB(122) ; “WARTOSC REZYSTORA WYNOSI:® Y "M OMOW"
", TAB(122) ;"WARTOSC REZYSTORA WYNOSI:";10xY;"M OMOW"
*;TAB(120) ;"BRAK W SZEREGU TAKIEJ WARTOSCI REZYSTORA®
(REZYSTANCJA RZEDU" ;1002Y;*M OMOW)*
“.TAB(12¢);"BRAK W SZEREGU TAKIEJ WARTOSCI REZYSTORA
{REZYSTANCIA RZEDU" ;Y ;"G OMOW}™

BAJTEK 3/91 9



Jedna z wielu zalet Com-
modore’a 64 sa wspaniate
mozliwosci muzyczne. Nie
mozna sobie wyobrazic zad-
nej nowej gry bez atrakcyj-
nych wstawek muzycznych.

Wiele osob probuje tworzyc wiasne
utwory piszac proste programy lub ko-
rzystajac z gotowych narzedzi (MU-
SIC MASTER, MUSIC SHOP itp.). Sa
to programy gdzie stosuje si¢ konwen-
cjonainy zapis nutowy utworu. Dziek
nim mozna uzyskac jedynie mato
atrakcyjne dzwieki przypominajace ra-
czej piski gumowych zabawek

Stosunkowo mioda dziedzina w hi-
storii dzwieku na C64 jest taczenie
zdigitalizowanych melodii (sample) ze
standardowymi dzwiekami Commo-
dore’a. Efektem jest utwor odbiegaja-
cy niewiele od mozliwosci AMIGI. Po-
mocny w tworzeniu takiej muzyki jest
program BEAT BOX CREATOR. W
jego skiad wchodza: program giowny,
demonstracyjny oraz gotowe sample
obejmujace dzwieki najwazniejszych
instrumentow. W programie znajduje
sie monitor dzwiekowy (symbole zapi-
sywane sa za pomoca kodu szesnast-
kowego), dzieki ktoremu tworzymy
pewne sekwencje muzyczne taczone
pOzniej z sampiami.

Teraz troche na temat same| obstu-
gl programu. Po zatadowaniu na ekra-
nie pojawia sie opis klawiszy funkcyj-

nych:

F1 — czyszczenie pamieci,

F2 — zakonczenie programu,

F3 — tadowanie probek (max 33
bloki),

F4 edycja probek,

F5 — testowanie probek,

F6 — katalog dyskietki,

F7 — instalowanie probki

F8 — zapis utworu.

Klawisz F1 powoduje skasowanie
przestrzeni roboczej pamigci:

— od % 4000 do $ 8FFF (+zainstalo-
wanie probki)
— od $ 9C00 do $ 9FFF (+sciezki)

F2 kasuje program. Ponowny start
przez SYS 4096 ($ 1000), po restar-
cie nacisnij F1 aby wyczysci¢ pamigc.

F3 wywotuje procedure fadowania
probek pod adres $ EQ0O. Probka nie
moze zajmowac wiece| miejsca na dy-
sku niz 33 bloki.

Aby zrozumiec funkcje klawisza F4
potrzebna jest odrobina wiedzy na te-
mat zapisu szesnastkowego dzwie-
kow w programie BEAT BOX CREA-
TOR

SN STRT STOF SPD
FE 0000 0000 0090
FF 0000 0000 0090
00 0000 0000 0090
01 0000 0000 0090
02 0000 0000 0090

DDO5

Oznaczenia

SN — sound number (numer dzwie-

ku)

STRT — start address (adres poczat-

Kowy)

STOP — stop address (adres konco-

wy)

SPD - speed value (szybkosc)

Gdy zainstalujesz pierwszy dzwigk,
musisz wybrac szybkosC pierwszego
soundnumber-u. Wartosc pojawi sig w
linii speedvalue. Pozostate wartosci
BOX dopisze sam. Mozesz powieliC
dzwiek za pomoca klawiszy F7 1 F8. W
tym:

— F7 umozliwia tadowanie biezacego
dzwieku do bufora pamieci,

— F8 umozliwia kopiowanie bufora
do biezacego dzwieku,

— RETURN — edycja probki (szyb-
kosc, start | stop adres)

— P — przestuchanie probki (play).
FS umozliwia testowanie tadowa-
nych lub wykonanych pro. < nacis-
nieciu SPACE (keyrepeatsy ed), na-
stepnie szybkosC odegrar 1 samej
probki (samplespeed, $ DDO--$ DDO5)
DDO05)

RUN/STOP — zaniechanie = ikcji

F7 — umozliwia zain: ilowanie
probki. Pytanie: czy jeste®  wny Y/N
(Y — tak), zainstalowac a mak-
symalnie 15 probek.

SPEED: szybkos¢ pro 3 DD04
— $ DDO05)

Nacisniecie klawisza F8 »woduje
nagranie na dysku BOX. W - do sta-
cji dyskietke z gtownym p  -amem |
nacisnij SPACE. W tej chv  «kompu-
ter zaladuje Soundmonit  Zditor.
Gdy skonczy, widz czysta ormato-

wana dyskietke | nacisni) SPACE. Na-
stepnie dokona] kompres — wojego
utworu.

Mozesz teraz postuchac swojej mu-
zyki w catosci. Ocene programu pozo-
stawiem Tobie.

Piotr Lis
Waldemar :

wski
ywak

program: BEAT BOX EDITOR
autor: Klaus XIV
firma: nieznana

Dos¢ czesto
otrzymywatem listy
z prosba o wyjasnienie, czy
ukazywanie sig¢ na ekranie
dziwnych znaczkoéw (zwykle
po otwarciu cudzystowu)
nie swiadczy o uszkodzeniu
komputera. Aby spetni¢
prosby szerokiego grona
Czytelnikow, zamieszczam
wiec liste podstawowych
znakow ekranowych
i odpowiadajacych im
klawiszy.

Znaki te sg swoistym
utatwieniem, pozwalajacym na
oszczedne gospodarowanie
pamiecia. Odnosza sie one nie
tylko do oznaczania nadanych
przez uzytkownika kolorow, ale
rowniez spetniajg takie funkcje,
jak orzesuw kurscra w okreslone
miejsce ekranu, lub skasowanie
zawartosci ekranu.

Znaki te pojawiaja sie na
ekranie po otwarciu cudzystowu;
|ezeli jednak kogos bardzo
denerwuja, to w zamian moze
uzyskac przypisane im funkcje
poprzez zastosowanie
odpowiednich kodow ASCII
| funkcji CHR$() (wartosci podano
w instrukcji obstugi komputera).
| tak np., aby przesunac kursor
w lewy gorny rog ekranu (pozycja
HOME), wystarczy wykonac:

PRINT CHR$(19)
Skascowanie zawartosci ekranu
odbywa sig¢ za pomoca;

PRINT CHR$(147)

Polecenie pierwsze odpowiada
doktadnie wcisnieciu klawisza
CLR/HOME, polecenie drugie
natomiast — SHIFT CLR/HOME.

Jedynie od woli uzytkownika
| jego wygody zalezy, ktora
metode wybrac. By¢ moze
metoda druga jest nieco bardzie]
przejrzysta, ale zalezy to chyba
od pamieci wzrokowej.

Stosowanie funkcji CHR$
mozna Uproscic przypisujac
odpowiedni kod ASCII zmiennej:
Przypisz najczescie] uzywane
znaki dowolnie wybrane]
zmienne|. Nastepnie wyswiet! je
za pomoca PRINT, tak jak to
podano ponizej:

10 CL$ = CHR$(147)

20 DN$ = CHR$(17)

30 PRINT CLS$; DN$; DNS; DN$
40 PRINT CLSDNSDNS$DNS$

Linie 30 1 40 sa robwnowazne —
stosowanie srednika nie jest tu
konieczne. Zwroc jednak uwage,
ze linia 40 jest znacznie mnig|
przejrzysta anizeli linia 30.
Wykonanie programu spowoduje
najpierw skasowanie zawartosci
ekranu, a nastepnie przesuniecie
kursora o trzy wiersze w dot.

Znaczenie stow angielskich
uzytych w opisie jest
nastepujace:

RIGHT — w prawo

LEFT — w lewo

UP — do gory

DOWN — w dot

Klaudiusz Dybowski
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Ze stacja Commodore
1581 przepracowatem po-
nad rok. Jezeli miatbym ja
opisa¢ krotko, to powie-
dziatbym: ,niezla jako dru-
ga stacja w zestawie. Jako
jedyna — zdecydowanie od-
radzam”.

1581 — to pierwsza stacja Commodore
dziatajaca w oparciu o dyskietki 3.5 cala. Z
jedne| strony jest to pewna wygoda, wyni-
kajaca jednak racze| z powodu przemysla-
nej konstrukcji samej dyskietki.

Stacja ta oferuje 3160 wolnych blokow na
dyskietce oraz mozliwosc tworzeni'. partycji
(wydzielonych obszardw). Jest tu bardzo
wygodne, gdy np. jedng dyskietkg chcemy
wykorzystac do kilku réznych celdow, ponie-
waz partycja taka pozwala na grupowanie
okreslonych programow czy zbiorow w jed-
nym miejscu. Partycje te jednak majg pew-
ng kapitalng wprost wade.

Biorac pod uwage, ze obecna cena dys-
kietek 3.5 cala jest niewiele wieksza od dy-
skietek o srednicy 5.25, mozemy nabrac
mylnego przekonania, iz zakup te| stacji jest
przyktadem oszczednosci. Podczas moich
prob stwierdzitem, ze:

1. 1581 jest rzeczywiscie udana jako ma-
gazyn danych; jesli ktos zawodowo zaj-
muje sie np. przetwarzaniem tekstow,
ttumaczeniami czy gratika komputerows,
to stacja ta moze spetnic swoje zadanie.

2. Stacja ta wspOtpracuje bez problemow z
systemem GEOS 128, co ma duze zna-
czenie dla zwolennikdw tego programu,
duza pojemnosc dyskietki (ok. 760 KB)
utatwia prace. Brak natomiast mozhwos-
ci wspoitpracy z wersja GEOS 64 (przy-
najmniej w wersjach od 1.0do 1.4). Jed-
nak nawet i tu sg pewne ograniczenia.

3. Wspotpraca z Commodore 128 odbywa
sie w trybie przyspieszonym, co skraca
czas oczekiwania na wczytanie progra-
mu lub zbioru do pamieci. Udogodnienie
to nie istnieje w wypadku wspotpracy z
C-64

KLAN COMMODORE

4. Specjainy tryb pracy (BURST) pozwala

na rzeczywiscie btyskawiczne operacje
na zbiorach; problem polega na tym, ze
tryb ten jest dostepny z poziomu jgzyka
maszynowego i wcale nie jest tak fatwo
(nawet dla zaawansowanych w te| dzie-
dzinie} utozy¢ odpowiedni program.

5. Réznica szybkesci pracy jest spowodo-
wana dwoma przyczynami. Po pierwsze,
zwiekszony bufor pamieci RAM pozwala
na wczytanie don zawartosci catej sciez-
ki. Po drugie, stacja ocdpowiada na wysy-
tany przez Commodore 128 sygnat Host
Request Fast. Sitg rzeczy, C-64 nie jest
w stanie takiego sygnatu wytworzyc.

Jak wiadomo, stacja 1581 pracuje ze
zmienionym formatem zapisu (MFM za-
miast GCR}. Dyskietka jest podzielona na

80 Sciezek, po 40 sektorow na sciezce. Ist-

nigje réznica pomiedzy interpretacja DOS i

stanem fizycznym struktury dyskietki; ma

to, jak sie okazuje, swoje zte strony ujaw-
niajace sie w cate] okazatosci podczas wy-
konywania operacji VALIDATE. Kilkakrot-
nie, z zupetnie dla mnie niewyttumaczal-
nych przyczyn, stacja zglaszata btgd w od-
czycie dyskietki, zwykle pod koniec VALI-
DATE; przy probach odczytu okazywato
sie, ze uszkodzona jest sciezka 40, na kt6-
re] 1581 umieszcza katalog. Znamienne
jest, ze we wszystkich wypadkach skaso-
waniu (READ ERROR) ulegato zawsze
pierwszych 20 sektoréw danej sciezki.
Sytuacja ta jest nad wyraz nieprzyjemna,
gdy w stacji znajduje sig dyskietka syste-
mowa, o ktorej odtworzeniu niedoswiad-

czony uzytkownik nie ma co marzyc. W

moim przypadku odtwarzanie zajeto ponad

trzy dni i nie wszystkie programy udato mi

sie naprawic. Dlatego tez napisatem, ze

oszczednose wydaje sig tu tylko teoretycz-
na — praktycznie uzytkownik powinien
mie¢ na wszelki wypadek zapasowa kopig
dyskietek z danymi, a na pewno co naj-
mniej 3 dyskietki systemowe. Aby zabez-
pieczy¢ sie dodatkowo, na wszelki wypa-
dek przeniostem wszystkie programy na
dyskietke 5.25 cala. W wielu wypadkach
musiatem kopiowac dane na inng dyskietke
przed proba wykonania VALIDATE. Szcze-
rze mowiac, jest to dosc uciazliwe. Przy
pracy z 1581 naprawde warto trzymac swo-
je dyskietki zabezpieczone przed zapisem.

Stacja 1581 nie wspotpracuje z FINAL
CARTRIDGE ani z podobnymi kartami czy
programami przyspieszajgcymi. Ponadto,
ze wzgledu na zmieniony format, nie pasujg
do nie| zadne programy kopiujgce. Oczywi-
scie mozna skorzystac tu z programu FILE-
COPY czy UNICOPY z dyskietki systemo-
wej pod warunkiem, ze uzytkownik ma spo-
ro czasu.

Duza pojemnost dyskietki pozwala na
zapisanie maksymalnie 296 plikow. Nieste-
ty jest to nierealne, gdy stacja pracuje pod
kontrola systemu GEOS — maksymalina
dopuszczalna liczba plikow wynosi wow-
czas 143.

Wspominatem juz wczesniej, Ze partycje
(rozszerzenie CBM w miejscu PRG) maja
pewna wade. Partycja w rozumieniu CBM
fizycznie wyglada jak rzeczywista partycia
dysku twardego zarzadzanego poprzez
DOS, natomiast w rzeczywistosci petni ona
role podkatalogu. Po utworzeniu partycji
{musi mie€ co najmniej 120 blokéw | zawie-
ra wlasng Sciezke systemowa z katalogiem)
nalezy przejs¢ do niej i sformatowac ja.
Wada, o ktorej chce powiedzie¢, umozliwia
SKASOWANIE PARTYCJI bez wzgledu na
to, czy zawiera ona jakie$ programy, czy nie
(w MS-DOS skasowanie podkatalogu jest
niemozliwe, jesli zawiera on program). In-
nymi stowy: chcesz straci¢ rezultaty wielo-
godzinnej pracy — wpisz je do partycji.

Stacja ta jest bardzo stabo oprogramowa-
na. Przypuszczam bowiem, ze i producenci
oprogramowania wzieli jg na warsztat wy-
krywajac te same wady, z urzadzenia tego
mozna wiec korzystac jedynie w standardo-
wych zastosowaniach. Jesli chodzi 0 mniej-
sze firmy, to spotkatem kilka ogloszen w
prasie amerykanskie] na temat opregramo-
wania (przede wszystkim kopiujacego) dla
tej stacyi. Ukazato sig tez kilka programow
uzytkowych przeznaczonych wiasnie dla
1581, ktore jak dobrze pojdzie, niebawem
Czytelnikom przedstawimy.

| jeszcze jedna informacija. By¢ moze |est
to plotka, a by¢ moze nie. Od kilku osob
styszatem, ze mozliwe |est przerobienie
stacji 1581 na dodatkowa stacje do AMIGI.
lle jednak w tym prawdy i jaki jest koszt
przerobki — nie wiem.

Zwykle w tym miejscu powinienem wy-
ciagnaC wnioski. Tym razem zostawiam to
Czyteinikom; jedyne, co mi sie nasuwa, to
smutek, ze catkiem dobry pomyst po raz
kolejny firma Commodore zawalita.

Klaudiusz
Dybowski

DI TAR e KRR BT R
760 URPALLT

750 "MADS" CamM<s
760G "MERLINY CBM«
760  M"I_LADS" .BM-
120 BLOCKS FREE.

FEGDY .

Zabezpieczone przed usunieciem (zna-
czek ,,< ") partycje na dyskietce 3,5 cala.

Stacja dyskow jest dos¢
delikatnym  urzadzeniem.
Ciagte wlaczanie i wytacza-
nie jej gdy sie ,,zawiesi” na
pewno nie wptywa dodatnio
na jej zywotnosé, zas wypi-
sywanie ciaggu komend inic-
jalizujacych stacje nie za-
wsze daje rezultat.

Proponuje Ci samodzielne wy-
konanie przycisku RESET w stacji
dyskéw. Usprawnienie to moze
jednak zosta¢ wykorzystane tylko
wtedy, gdy stacja nie resetuje sig
po skasowaniu pamieci kompute-

ra za pomoca modutu (np. FINAL
). W innych przypadkach uzy-
wanie RESET moze byC niebez-
pieczne.

Wykonanie przycisku jest zupe-
Inie niewskazane w przypadku
C128D, gdyz posiadaja one RESET
wbudowany fabrycznie.

Istota rozwiazania to potaczenie
pindw 2 i 6 gniazda SERIAL stacji
dyskow za pomoca mikroprzeig-
cznika. Po wcisnieciu mikroprze-

1-SERIAL SRAIN
2-GND

J-SIRIAL ATN 1/0
4-SERIAL CIK 170

facznika stacja powinna sig zrese-
towac nie kasujac pamieci C64.
Przycisk RESET na pewno uta-
twi Ci prace, a Twoja stacja nie
bedzie nekana ciaglym wyiacza-

niem i wigczaniem.
Piotr Liszewski
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W ,,BAJTKU” nr 4 (11-12)/
89 ukazat sie artykut Jakuba
Cebuli zawierajacy pare
stow krytycznych pod adre-
sem systemu AST. Firmie
AS wypada tylko podzieko-
wac autorowi za zdopingo-
wanie nas do zapoznania
Panstwa z aktualnym opro-
gramowaniem do systemu
ATARI SUPER TURBO, je-
stesmy to winni naszym
obecnym i przysziym klien-
tom. Jak napisat autor
wspomnianego  artykutu,
opisane zostalo oprogramo-
wanie z potowy 1989 roku, a
obecnie mamy rok 1991,
poitora roku w informatyce
to epoka.

AT e Ty
System AST powstat catkowicie w Pols-

ce, jako pierwszy system turbo, zarowno
oprogramowanie jak i przerobka sprzetowa
nie byty na niczym wzorowane. Giéwnie z
tego powodu pierwsze oprogramowanie do
systemu zawierato wiete niedoskonatosci i
bledbw, kiore staralismy sie w miarg upty-
wu czasu usuwad. Wiekszosé osob projek-
tujgcych nowe systemy turbo opierata sig
na naszych dosdwiadczeniach, inni przera-
biali nasze programy (gtownie napisy) | nie
martwiac sie o nic sprzedawali jako wtasne.
Wyliczanie poszczegdbinych etapow ewolu-
cji systemu nie miatoby sensu. Chcielibys$-
my jednak zwrdcic uwage, Ze kazda zmiana
wigzala sie z zasada, Zze wszyscy nasi
Loyl” klienci musza mie¢ mozliwosé korzy-
stania ze wszystkich nowo powstajacych

programéw, jako punkt honoru postawilis-
my sobie posiadanie wszystkich progra-
mow w systemie AST (co nam sie udato,
jest tylko kilka programéw nie pracujacych
w tym systemie, ale jest tez sporo progra-
mow, kiore wspotpracuja tylko z dyskietka !
AST). Dodatkowy przewod, tak charaktery-
styczny dla systemu, jest wtasnie pozosta-
foscia po pierwsze] wers)i dla magnetofonu

1010, jest wigc tylko wynikiem checi utrzy-
mania standardu. Cho¢ obecnie oferowa-
ne oprogramowanie nie ma juz wiele wspol-

nego z poczgtkowym jednak nawet nasi
pierwsi klienci nie maja problemu z korzy-
staniem z niego. Poniewaz uwag! we wspo-
mnianym na wstepie artykule dotycza sta-
rego opregramowania, wiec z wiekszoscia
si¢ zgadzamy. Ponizej postaramy sie jed-
nak wyjasni¢ watpliwosci i problemy autora.

Pierwszy dotyczyt braku obstugi urzadze-
nia T:. Istnieje juz od dos¢ dawna program
EMULATOR AST. Powstal on wiasnie do
kopiowania programéw uzytkowych i auto-
matycznie instaluje procedure obstugi Tur-
bo. Przy okazji posiada jeszcze kilka zalet,
ma mozliwos¢ kopiowania programow
wspotpracujacych z dyskietka pod DOS-em
na system AST, umozliwia kopiowanie pro-
gramow wieloblokowych z pierwszym blo-
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kiem w formacie DOS-u lub Basica, instalu-
je w kopiowanych programach bufor 4KB
(znika pojecie dlugich czy krotkich przerw
migdzy rekordami) itd. Program znajduje
sie w obszarze DOS-u, czyli tym, z kléregio
nie korzysta wigkszo&¢ programow uzytko-
wych, wiec Swietnie nadaje sie do ich ko-
piowania.

Druga uwaga dotyczyta podstawowych
kopieréw, zgadzamy sig w petni z niedos-
konatosciami tych programéw, moga by¢
one dos¢ ucigzliwe. Obecnie proponujemy
Panstwu inne kopiery, o ktérych napiszemy
ponize|. Roéwniez zgadzamy sig@ z zastrze-
zeniami dotyczgcymi AST Basica, program
zawierat rzeczywiscie sporo btedéw (jednak
jako kopier z Normal na AST, dla progra-
méw napisanych w Basicu dziatat prawidito-
wo). Wszystkie jego niedoskonatosci wyeli-
minowat EMULATOR. Przy jego uzyciu mo-
zna pracowat¢ w Basicu poprawnie i bez
ktopotow, a praca w tym formacie przynosi
wiele nowych korzysci.

Pare stow nalezy poswieci¢é Turbo Basi-
cowi XL. Program, ktéry Panstwo otrzymy-
wali gratis do pakietu specjalnego, takze nie
byt doskonaty i glownie mogt stuzy¢ jako
~ZBIOr" do uruchamiania programéw napi-
sanych w tym jezyku. Potem proponowalis-
my naszym klientom program napisany nie
dla nas, powstat on w todzi, nie znamy nie-
stety autora (,piractwo” nalezy ttumaczyé
brakiem czasu na stworzenie przyzwoitej
wersji, wieloma prosbami klientéw i uspra-
wiedliwiC, ze wszystkie programy tworzylis-
my sami, wiele zas firm sprzedawalo je bez
zezwolenia), ..ale rzeczywistos¢ okazata
sig nieubtagana, niedoskonatos¢ takze tego
programu zmusita nas do napisania progra-
mu dziatajacego juz w petni poprawnie,
powstat on takze na bazie standardu EMU-

LATORa.
Ostatnie uwagi dotycza Pakietu Specjal-

nego. Dziwi nas bardzo, ze p. Cebuli nie
udato sie wykorzystat¢ jego mozliwosci;
podstawowym programem pakietu jest
CHANGER, ktéry w naszej firmie jest uzy-
wany bardzo czesto. Mozna przy jego uzy-
ciu przekopiowac wiekszosC programow
wieloblokowych oraz prawie wszystkie pro-
gramy bootingowe. Instrukcja moze zawie-
ra troche zbyt duzo informacji, ale miata ona
stuzyC zarowno osobom zaawansowanym,
jak 1 poczatkujacym.

W podsumowaniu wspomnianego na
wstepie artykutu znajdujemy sugestie na
temat unowoczesnienia rozwiazan sprzeto-
wych i montowanego w Krakowie Universal
Turbo. To chyba mata pomytka, uktad mon-
towany do magnetofonow AST jest prakty-
cznie pierwowzorem wigkszosci instalowa-
nych w naszym kraju systemow i nie ma on
zadnych problemow z praca w wigkszosci z
nich (wystarczy jedynie zamontowaC we
wtyczce przetacznik podiaczajacy do masy
dodawany przez nas dodatkowy przewod,
np. dla Turbo 2000, ewentualnie trochg ina-

czej podiaczyC ptytke, co mozna takze do-
konaé przy uzyciu przetgcznika), mamy
wielu klientow, kiGrzy korzystaja z kilkku sy-
stemow posiadajgc magnetofon w AST,
czyli réGwnie dobrze nasz uktad mozna naz-
wac uniwersal turbo (to tylko kwestia naz-
wy). Natomiast jest nam bardzo przykro, ze
jakas firma rozprowadza nasze oprogramo-
wanie bez naszej zgody (prawdopodcobnie
Blizzarda takze), jezeli chcemy uporzadko-
wac ten rynek, pewne zasady powinny ist-
nieé¢. Wroémy jednak do sprawy uniwersal-
nosci modutu turbo. Poniewaz jestesmy
prawnym dystrybutorem systemu AST,
wiec w Panstwa magnetofonach instaluje-
my ten system i na dziatanie w tym syste-
mie otrzymuja Panstwo gwarancijg (oczywi-
scie takze w Normal), natomiast wszelkie
préby pracy w innych systemach sg Parst-
wa indywiduaina sprawg (nie jesteSmy w
stanie gwarantowac pracy w innych, czesto
nam nie znanych systemach). Za system
AST jestedmy w peini odpowiedzialni i
opiekujemy si¢ sprzetem naszych klientow
w czasie gwarancji jak i po. Rowniez od
strony programowe] moga Panstwo liczyc
na nasza pomoc, a w systemie AST posia-
damy praktycznie wszystkie programy.

Na zakoniczenie kilka stéw o nowych pro-
gramach, ktére wyeliminowalty bledy wcze-
$niejszych.

AST MONITOR — pracuje w AST, wolny
bufor 56kB, posiada wbudowany assembler
i disasembler, standardowe opcje monitora,
bardzo wygodny kopier AST-AST, umozli-
wia kopiowanie programdw, pisanie wilas-
nych, dokonywanie zmian itp.

AST TESTER — program do sprawdza-
nia poprawnosci ustawienia gtowicy i pred-
kosci obrotowej silnika, znacznie dokiad-
niejszy i zupetnie inny niz w pierwszej wer-
sji systemu.

AST MULTICARTRIDGE — nowy, zu-
petnie inny cartridge do systemu (32kB lub
w rozszerzonej wers)i 64kB pamieci), wiele
systemu,
Monitor,

programow do obstugi m.in.
wspomniane Emulator,
Unichanger itd., a takze nowy standard MA-
CRO COPY, pozwala na kopiowanie dowol-
nych zbiorow typu file o dlugosci do 56kB
we wszystkie strony pomiedzy AST i Nor-
mal, kopiuje prawie wszystkie programy z
Normal na AST i odwrotnie, jest to nowy
standard, znajduje sie lu takze jeden uni-
wersalny Multiloader, automatycznie wybie-

Tester,

rajacy jeden z trzech potrzebnych loade-
row.

Ostatnia ciekawostka jest niewatpliwie
seria  modutdw opartych na wczesnig)
wspomnianym. Proponujemy Panstwu do-
wolne zestawy programow na cartridgeach
robionych na zamowienie.

Tomasz Mazur
ATARI STUDIO ,AS”
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DARG — zamieniamy: 4C, 28,
, 28, 30 (dziesigtnie: 76,
40, 48 na 92, 40, 48).

JAWA JIM — zamieniamy: D6,
01 na A5 01 {dziesiginie: 214, 1
na 165, 1) oraz: D8, FC na A5 FC
g;zzleslqtnle: 214, 252 na 165,
NIGHT RIDERS — zamienia-
my: CB6, S9E na A5, 9E (dziesigt-
nie: 198, 158 na 165, 158).
ANGLE WORMS 11 — graczowi
numer 1 pomagamy popr :
E9, 01, 8D, EA na 54, 01, 8D
(dziesietnle: 233, 1, 141, 234 na
84, 1, 141, 234). Graczowi numer
2: E9, 01, 8D, EB na 54, 01, 8D,
EB (dziesictnle: 233, 1, 141, 235
na 84, 1, 141, 235). Teraz ju
obaj maja nieskonczong losé
amunicjl.

THRESHOLD — zamieniamy:
CE, 8F, 77 na AD, 8F, 77 (dzie-
sietnie: 206, 143, 119 na 173,
143, 119).

HENRI — zamieniamy: C6, C7
na A5, C7 (dzlesigtnie: 198, 199
na 165, 199).

CREEP — zamieniamy: CE, OE,
4C na AD, OE, 4C (dziesietnie:
206, 14, 76 na 173, 14, 76).
SCOOTER — Graczowi nr 1 po-
magamy odnajdujgc dwa razy
sekwencjg: C6, A6 i zamieniajac
ja na: A5, A6 (dziesietnie: 198,
166 na 165, 166). Graczowi nr 2
wystarczy jednokrotna zamia-
na: C6, A7 na A5, A7 (dziesiet-
nie: 198, 167 na 165, 167).
BATYY BUILDERS — zamie-
niamy: C6, 8B na A5, BB (dzie-
sietnie: 198, 139 na 165, 139).
SCREMING WINGS — nie-
skoniczong liczbe 2yé zapewni
poprawka: CE, 2E, 06 na AD, 2E,
06 (dziesletnie: 206, 46, 6 na
173, 46, 6). Mozliwosc¢ ratowania
sobie zycia ,fikotkami” niezli-
czong ilosé razy umozliwi za-
miana: CE, A5, 9F na AD, A5, 9F
(dziesietnie: 206, 165, 159 na
173, 165, 159).

EXCELSOR -— zamieniamy:
CE, E4, 19 na AD, E4, 19 (dzie-
sleitnie: 206, 228, 25 na 173, 228,
25).

LEGGIT - zamieniamy: C6, D9
na A5, D9 (dziesi¢tnie: 198, 217
na 165, 217) oraz C6, DA na A5,
D.t\a (dziesietnie: 198, 218 na 165,
218).

STORM - Wieczng energi¢ za-
pewni zamiana: AD, BB, 85, 38
na 60, BB, 85, 38 (dziesletnie:
;g:)!. 187, 133, 56 na 96, 187, 133,
SPELLBOUND — dwa razy w
programie zamieniamy: CE, FD,
03 na AD, FD, 03 (dziesietnie:
206, 253, 3 na 173, 253, 3) i nasz
bohater ma wieczne sity. Wylg-
czenie zegarow limitujacych
czas wszystkim uczestnikom
gry nastepuje po wprowadzeniu
dwoéch kolejnych zmian: 3D, 60,
AQ na 3D, 60, 60 (dziesi¢tnie: 61,
96, 160 na 61, 96, 96) oraz 1C,
60, 86 na 1C, 60, 60 (dziesietnie:
28, 96, 134 na 28, 96, 96).

Tomasz Wisniewski
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Po diugim oszczedzaniu i wielu wyrzecze-
niach podjates decyzje o zakupieniu komputera
Atari. W tym momencie pojawiaja sie pytania:
co, gdzie i jak kupic? Postaram sie udzieli¢
wskazowek, ktore pomoga odpowiedzie¢ na te
pytania, ale ostateczna decyzje kazdy musi pod-

jac samodzielnie.

Pierwszym problemem jest wybor
rodzaju komputera i urzadzen zew-
netrznych. Zacznijmy od komputera.
Moze to by¢ 800XL, 65E lub 130XE.
Poniewaz 800XL | 65XE roznia sie w
zasadzie tylko obudowa, to ogranicz-
my sie do wyboru pomiedzy 65 i 130.
Byty one juz opisywane w artykule
,Co jest co w Atari” (,Bajtek” 2/91).
Przypomne jedynie, Ze r0znia sie one
pojemnoscia pamieci operacyjnej —
65XE ma 64 KB RAM, a 130XE ma
128 KB.

Trzeba sig wigc zastanowic, czy po-
trzebna jest dodatkowa pamiec¢ i jak
bedzie wykorzystana. Niemal wszyst-
kie gry sa pisane dla komputeréw z
minimalna pamiecia, wiec w tym przy-
padku wybor jest zupetnie dowolny.
Sa oczywiscie wersje gler przezna-
czone dia 130XE, ale takie same gry
istnieja rowniez dla 65XE. Na przyklad
,Silent Service” wymaga odczytywa-
nia podczas gry niektérych danych z
dyskietki, w wersji zas na 130XE dane
te sa odczytywane przy uruchamianiu
programu | przechowywane w dodat-
kowe| pamieci.

Nieco inaczej przedstawia sie to w
przypadku programow uzytkowych.
Wiele z nich automatycznie rozpozna-
je wielkosc dostepnej pamieci | w za-
leznosci od tego pozwala na umiesz-
czenie mniejszej lub wigkszej liczby
danych (informacji). Dotyczy to prze-
de wszystkim arkuszy kalkulacyjnych,
edytorow tekstu i baz danych. Sa row-
niez programy pisane specjalnie w
dwoch wersjach, ktore roznia sig licz-
ba dostepnych funkciji. Jako przykiady
mozna tu wymieni¢ ,SynCalc” i , Ty-
pesetter”. Programy, kiore sg pisane
specjalnie dla 130XE i nie dziataja na
65XE, sa stosunkowo nieliczne. Moze
sie jednak okazac, ze akurat taki pro-
gram jest nam niezbednie potrzebny.
Dodatkowa pamie¢ mozna jeszcze
wykorzystac jako ramdysk, czyli doda-
tkowa, bardzo szybka stacje — jest to
najczestsze zastosowanie.

Wynikatoby z powyzszych rozwa-
zan, ze nalezy kupowac tylko 130XE.
Nie jest to prawda. Potrzeba posiada-
nia wigkszej pojemnosci pamieci ope-
racyjnej pojawia sig¢ zwykle dopiero po
pewnym czasie uzytkowania kompu-
tera, a w dodatku dotyczy to takze
130XE. Po prostu — zgodnie ze zna-
na w informatyce zasada —— kazdy
komputer ma za mato pamieci. Na
szczgScie liczne firmy wykonuja roz-
szerzenia pamieci Atari do 192 Jub
256 KB. Réznica w cenie takiej ustugi

jest znacznie mniejsza niz rdéznica cen
65XE i 130XE.

Sam komputer to jeszcze nie wszy-
stko — niezbedna jest jeszcze pamiec
masowa, czyli magnetofon lub stacja
dyskow. W tym przypadku wybor jest
czesto zdeterminowany zasobnoscia
kieszeni nabywcy. Za jedna stacje
mozna bowiem zakupi¢ pie¢ magne-
tofonow. Jednakze stacja jest lepsza
od magnetofonu znacznie wigcej niz
pie€ razy. Trzeba bowiem wiedzie¢,
ze poczatkowo konstruktorzy Atari w
ogdie nie przewidywali mozliwosci ko-
rzystania z magnetofonu. Przede
wszystkim stacja jest 32 razy szybsza.
Korzystajac z magnetofonu trzeba
wiekszos¢ czynnosci przygotowaw-
czych wykonywacC osobiscie (przewi-
janie tasmy, wyszukiwanie programu,
wigczanie zapisu i odczytu). Stacja
dyskow robi to wszystko sama, trzeba
jedynie wiozyc¢ do niej dyskietke. Po-
nadto przy odczycie z kasety bardzo
czesto wystepuja btedy, ktore powo-
duja koniecznosc powtornego odczy-
tu. Przy korzystaniu ze stacji takie
przypadki sa bardzo rzadkie.

Niebagatelnym argumentem jest
dostepnos¢ oprogramowania | mozli-
woSsC jego wlasciwego wykorzystania.
Niemal wszystkie programy sg przez-
naczone dla stacji dyskow. Dopiero w
Polsce powstaja ich wersje kasetowe.
Ich autorami sa zwykle ztodzieje (zwa-
ni eufemistycznie ,piratami”), ktorzy
czesto podczas wykonywania przero-
bek uszkadzaja programy. Nie jest to
istotna przeszkoda, jesli zamierzamy
wykorzystywa¢ komputer tylko jako
zabawke. Gdy komputer ma stuzy¢ do
pracy lub nauki, stacja dyskow jest
urzadzeniem niezbednym. PAMIE-
TAJ: komputer z magnetofonem utru-
dnia prace, zamiast utatwiac!

W moich kontaktach z rodzicami ku-
pujacymi komputer dzieciom czesto
spotykam sie z opinia: ,, Kupi¢ magne-
tofon, a jak sie dziecku spodoba, 1o
dokupi¢ stacjg”. Jezeli rzeczywiscie
dziecku sig spodoba, to mamy wyrzu-
cone pieniadze na magentofon (500
tys.), kasety (10 tys. za sztuke) oraz
programy. W szczegolnych przypad-
kach te zbgdne wydatki moga prze-
kroczy¢ milion ztotych. Jesli natomiast
dziecku sie nie spodoba, to przede
wszystkim oswoi sie ono z ,normal-
nym” sprzetem, a ponadto mozna
komputer i stacje sprzeda¢ — zwykle
tatwiej niz komputer z magnetofonem.
Problem ten ma jeszcze jeden aspekt,
ktory jest rzadko brany pod uwage.
Niecierpliwe, lecz zdolne dziecko
czesto zniecheca sie do komputera z
powodu ktopotow z magnetofonem,

co nie miatoby miejsca, gdyby od razu
kupi¢ mu stacje.

Niekiedy myslimy jeszcze o zaku-
pie drukarki. Tu powtorze tylko to, co
juz czesto pisatem: drukarka moze
by¢ dowolna pod warunkiem, ze nie
jest to Atari 1025, 1027 lub 1029.
Maja si¢ one do innych drukarek tak,
jak Syrena do Forda lub nawet Merce-
desa. Oczywiscie wszystkie inne dru-
karki wymagajq zastosowania interfej-
su Centronics.

Istnieja cztery mozliwosci — kom-
puter mozna kupi¢ w Pewexie, w ko-
misie, na gieldzie i za granica. Najdro-
zej 1 najlepiej jest w Pewexie. Otrzy-
mujemy tam sprzet nowy z gwarancja
na caty rok. Kupowanie w komisie lub
na gietdzie zawsze wigze sie z ryzy-
kiem nabycia sprzetu uszkodzonego.
Nie pomoze nawet najdoktadniejsze
sprawdzanie. Miatem kiedys do czy-
nienia z komputerem, ktéry po 30—-40
minutach zawieszat sie, gdyz miat
uszkodzony procesor. Konia z rze-
dem temu, kto wykryje taka usterke
przy zakupie,

Czesto praktykowane jest kupowa-
nie za granica. Otrzymujemy w ten
spostb sprzet nowy, przewaznie z
gwarancja i taniej niz w Pewexie. Ale
oddanie komputera do naprawy gwa-
rancyjnej wymaga wyjazdu za granice
— trzeba wiec mie¢ w rodzinie lub
wsrod znajomych kogos, kto czesto
jezdzi na Zachod.

Uzywatem 1tu wszedzie stowa
,komputer”. Uwagi te dotycza jednak
wszystkich elementéw systemu, czyli
rowniez magnetofonu i stacji dyskow.
Problem ten najwyrazniej uwidacznia
sig jednak w przypadku magnetofonu,

ol
";-r- r

gdyz czesto zachodzi koniecznoseé re-
gulowania jego gtowicy.

OdpowiedZz na to pytanie zalezy
gtownie od miejsca zakupu. Kupujac
sprzgt w Pewexie zabieramy go po
prostu do domu i tam spokojnie spra-
wdzamy jego dziatanie. W sklepie nie
ma na o warunkow, a ewentualne
usterki (ktoére sa mato prawdopodob-
ne) usunie serwis.

Przy kupowaniu na gietdzie lub w
komisie trzeba doktadnie sprawdzi¢
sprzet na miejscu. Niestety nie wystar-
czy do tego standardowy test znajdu-
jacy sie w pamieci komputera. Najwieg-
cej wad ujawnia si€ i najwiecej kfopo-
tow wystepuje podczas transmisji da-
nych. Konieczne jest wigc wykonanie
proby wspétpracy komputera z mag-
netofonem lub stacja. Polega to na od-
czytaniu dowelne| gry oraz zapisaniu,
a nastgpnie odczytaniu krociutkiego
programu w Basicu. Najlepie] w tym
celu skorzystac z pomocy kolegi lub
znajomego, ktory taki sprzet juz po-
siada. Ponadto na gietdzie mozna nie-
kiedy spotka¢ osoby dysponujace
specjalnym modutem diagnostycz-
nym, ktory pozwala na dos¢ dokiadne
sprawdzenie komputera.

Niestety, zaden sposOb nie zabez-
pieczy nas przed usterkami podobny-
mi do wczesnie| opisane|. Jedynym
sposobem uniknigecia kfopotu jest w
takim przypadku posiadanie gwaran-
cji. Przy zakupie na gietdzie nalezy sig
odpowiednio umowic ze sprzedawca i
zapisac jego personalia | adres. Nie da
sie tego zrobi¢ w komisie, gdyz zwy-
kle sklepy tego typu nie odpowiadaja
za wady ukryte towaru.

Zycze przyjemnych zakupow!

Wojciech Zientara
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MATEMATYKA
A

Wielu naszych Czytelnikow tworzy
programy, ktore wykorzystujg rozne
funkcje matematyczne
i geometryczne do generowania
obrazow. Nie jest to tylko zabawa, jak
mozna by sadzié¢ na pierwszy rzut
oka. W rzeczywistosci grafika
,matematyczna” jest juz dobrze
rozwinieta dziedzina informatyki. Po
prostu, znacznie tatwiej zauwazy¢
pewne rzeczy, gdy si¢ je oglada
w postaci rysunku zamiast diugich
szeregow liczb. Takie wiasnie
programy matematyczno-graficzne
bedziemy od czasu do czasu
publikowa¢. Mamy przy tym nadzieje,
ze dzieki nim niektorzy inni
Czytelnicy chociaz troche polubiag
matematyke.

Wojciech Zientara

Ponizszy program napisany w Atari Basic
tworzy na ekranie efektowny ornament. Po
uruchomieniu programu komputer zaczyna
rysowac linie generowang losowo. Nie jest
ona jednak chaotyczna. Zastosowana tu

symetria osiowa i srodkowa odbija sie jakby
w trzech lustrach, w wyniku czego powstaje
niepowtarzalny wzor. Jedyny mankament
programu to dosy¢ diugi czas rysowania,
Mozna wiec zastosowac Turbo Basic, co
kilkakrotnie przyspiesza rysowanie.

Klawisz stacji umozliwia zatrzymanie
rysowania obrazu. Ponowne jego nacisnigcie
powoduje kontynuacje rysowania. Komputer
bedzie tworzyt obraz praktycznie bez konca.
Aby spowodowac rysowanie obrazu od nowa
nalezy przerwac program naciskajac <BREAK>
i ponownie go uruchomi¢. Oczywiscie
program mozna dowolnie zmieniac, aby
uzyskac inny wyglad obrazu. Szczegolnie
duzy wptyw na rysowany wzor maja zmiany
parametrow instrukcii w wierszach 500 i 510.

Program moze sie wydawac nieco
prymitywny, jednak dzieki niemu polubitem
przeksztatcenia na ptaszczyznie, ktore
miatem na lekcjach matematyki.

Leszek Taratuta

1 REM MATEMATYKA | SZTUKA

2 REM Leszek Taratuta

3 REM (c) 1980, Bajtek

4 REM

10 GRAPHICS B+16:COLOR 1:POKE 710,0
20 GOSUB 500

30 X=X+U

40 GOSUB 500

50 Y=Y+U

60 TRAP 200

70 REM RYSOWANIE LINI1

80 PLOT 160+X,85-Y

80 REM ODBICIE WZGLEDEM 0OSi Y
100 PLOT 160-X,95-Y

130 REM ODBICIE WZGLEDEM 0SI X
120 PLOT 160+X,95+Y

130 REM SYMETRIA SRODKOWA

140 PLOT 169-X,95+Y

150 1F PFEK(764)=33 THEN GOSUB 600
160 GOTO 20

200 1IF X>158 THEN X=1589

210 1F X<-159 THEN X=-1589

220 IF Y¥»85 THEN Y=95

230 IF Y<-95 THEN Y=-95

240 GOTO 20

500 U=INT(RND(OY®3)

510 U=U~1:RETURN

600 POKE 764,255

610 IF PEEK(764)<>33 THEN 610
620 POKE 764, 255:RETURN

Prezentuje dwie ciekawe pro-
cedury napisane w Action!
stuzace do ustalania konfigura-
cji systemu (stacji dyskow i
edytora).

Procedura Config przeznaczona jest do zmiany konfigu-
racji stacji dyskdw. Kolejnymi jej parametrami sq: liczba
sciezek na dyskietce, odstep (przeplot) miedzy sektorami,
liczba sektorow na sciezce, liczba stron dyskietki oraz licz-
ba bajtow w sektorze. Dla standardowych gestosci nalezy
stosowac nastepujace parametry:
pojedyncza — Config(40,20,18,1,128)
rozszerzona — Config(40,10,26,1,128)
podwdjna  — Config(40,20,18,1,256)

Mozna takze tworzy¢ wiasne niestandardowe formaty dys-
kietki (oczywiscie pod warunkiem, ze stacja potrafi je zrea-
lizowac). Na przyktad format stosowany w komputerach
IBM wywotuje sie przez:

Config(40,40,9,1,512)
Takie nietypowe formaty mozna wykorzystac w celu zabez-
pieczenia dyskietki przed skopiowaniem.

Druga procedura — Edytor — steruje praca edytora
ekranowego. Kolejne jej parametry okreslaja lewy | prawy
margines obrazu oraz czas, jaki uptywa od nacisnigcia kla-
wisza do jege pierwszego powtorzenia | okres powtorzen
wcisnietego klawisza. Normalny stan edytora uzyskuje sie

po wywotaniu: Edytor(2,32,40,5)
fukasz Komsta
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PROC Config(BYTE sciezki, krok, sektory,
strony CARD bajty)

BYTE hi,ramtop=106

TYPE DCB={BYTE dev,num, cmd, stat,
badri,badr2, tout, unus ]
CARD cntr,auxll

TYPE CON=L[BYTE track,skew,secl, sec?2,

page,den CARD bytes BYTE auxl
DCB POINTER dptr=$300 .
CON POINTER cn

hi=zramtop-20
cn=256#hi-1
dptr.badr2=hi
dptr.badri=0
cn. track=sclezki
cn. skew=krok
cn, sec2=sektory
cn. page=strony
cn.bytes=bajty
cn, secl=0
cn.aux=$FF
[32 89 228]
RETURN

PROC Edytor(BYTE lmarg,rmarg, keyd, keyr)

TYPE MARGIN=LBYTE 1,pl
TYPE KEYV=I[BYTE d,r]
MARGIN POINTER marg=82
KEYV POINTER key=729

marg.l=lmarg

marg.p=rmarg

key.d=keyd

key.r=keyr
RETURN

Dwumiesiecznik

MOJEA t@i’i

pismem kazdego
uzytkownika Atari

— programy uzytkowe,

— gry do wpisania,

— nauka programowania,
- modyfikacje sprzetu,

~ clekawostki,

- dyskietka z programami.

Szukaj w kioskach
"Ruchu’”!




CP/M PLUS

LISTING 1 piik sysz.sys

R R R T O R R R ey

CER R s P e R R R R )

‘, Ei Flik S¥52 &Y ™19 i% gl
[ Hie S e (LY JM 1955 3 folumn =
(3 Biblioteka protedur systemowych v jezvku Turbs Pastal 1) end: (% ot !
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Jonasz Mayer

LISTIN g_g Plik DEMOSYS2.PAS

B AR IR0 RSSO Rt POUI e ERTTIRITERNLIISEERITES S

Frogram Systenfenmol: iteln ('Po zakenczen 3 DrOATasyY To5Lanle g e
CHRE T LR R R L2 eriteln [ m‘;a;“%‘iﬁ (I:qum‘am programy Zoatame uruchomiony -,
X 3 griteln 'K z ie wykonac progras DENDSYSZ,®):
{i olik DEARSYS PAS () JH 1989 5 :F*%gilf Kasiapnie nalery ponownie wykonac progras DEMDSYSZ )
A ¥) GetlonsoleSize (x,y):

(X Demonstruje dzialanie biblioteki systemowe; SYSZ,SYS, ) qg“ﬁr§?lt ¥ 3) oy

X gi

(BRSPS oREEREREIIEEE AR IREIEEILELERTLISIFEREFETEIESIERACRIRES

QEQEGWaaIeélTE f10 1)

eriteln{'Nacismi] flawisz ')
repeat until keypressed; rsad {kbd,ch};

{$# 5¥22.6v8 } Irbcr
- ChainToProg (*dir a:la'#12):
var end
flag, =y, dumsy : byie; alze begin
ch ¢ ghar; writeln 0 ‘Orugi przebieg prograsu DEMOSYSZ):
beai writeln ( P“*gu.egenle pler uatnegu rozniary konsoli, '}
EglﬂLrnct, Set4f ibl
Set{onsoleSize
uet4l fflaq ¥,y dusny ) writeln(! Nac1sn13 {13#151 'y
1; flag=0 repeatl until keypressed, read (kbd,ch);
then bﬂg1n _ CirSer;
eriteln ('Fieryszy przebieg programu DEMDSYS2'): ChainToProg ('dir a:[a'#13):
writeln: end!

writeln (*Rozmiar konsoli istotny dla niekiorych programow '), end
writeln ('systemowych (DIR, TYPE) zostanie miejszony, ') CRE TN R s s R i e )
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W pierwszej czesci zostat
opisany sposob podiacze-
nia RSX-a oraz metody
przekazywania parametrow
z BASIC-a do RSX-a. Czes¢
druga ujawni nastepne in-
formacje: jak przekaza¢ wy-
niki RSX-a do programu w
BASIC-u i jak wywota¢ RSX-a
z programu w kodzie ma-
szynowym.

A w druga strone?

A w druga strone? Jak przekazac
co$ z RSX-a do BASIC-a? Jest to
oczywiscie mozliwe, choc troche trud-
niejsze niz przekazanie w odwrotng
strone. Nie mozna przekaza¢ wyniku
w sposob bezposredni, trzeba go sko-
piowa¢ do zmiennej. Ba, ale jak zna-
lez¢ zmienna gdzie$ w pamigci? Nie
jest az tak zle, nie trzeba szukac¢. Ad-
res zmiennej musi zostac przekazany
jako parametr. W tym przypadku ko-
rzystamy z funkgji ,@"” BASIC-a: wy-
razenie: ,@nazwa” daje adres
zmiennej ,nazwa”. Adres zmiennej
uzyskany w ten sposéb wskazuje na
pole danych, czyli: dwa bajty wartosci
(zmienne catkowite), piecC bajtow war-
toéci (zmienne rzeczywiste) lub des-
kryptor tancucha. Mozemy takze spra-
wdzi¢, czy przekazana do procedury
zmienna jest wtasciwego typu (czego
nie mozna sprawdzi¢ w przypadku in-
nych parametrow). Badajac bajt o ad-
resie o 1 nizszym niz dany, mozemy
otrzyma¢ wartosci: 1 — zmienna cat-
kowita, 2 — fancuch lub 4 — zmienna
rzeczywista. Przy umieszczaniu wyni-
ku w zmiennej trzeba uwazac, by nie
przekroczy¢ rozmiaru pola danych, co
spowodowatoby zniszczenie tablicy
zmiennych. W przypadku tancuchow
dane kopiujemy w miejsce popszed-
niej zawartosci (wskazywanej) przez
adres w deskryptorze), uwazajac, by
nie przekroczy¢ diugosci (takze poda-
na w deskryptorze). Oczywiscie {chy-
ba niepotrzebnie to piszg) zmienna,
ktdra przekazujemy, do RSX-a, musi
istnie¢ (by¢ co najmniej raz uzyta).

Tylko dla asembleromaniakow!

Czy mozna wywota¢ RSX z progra-
mu w kodzie maszynowym? Czemu
nie! Nie jest to takie proste, ale wyko-
nalne. Po pierwsze, trzeba znalezé
adres procedury RSX-a, Jesl w parze
HL umie$cimy adres nazwy RSX-a i
wywolamy procedurg KL FIND COM-
MAND (#BCD4), to otrzymamy HL
zawierajace adres procedury RSX-a i
C zawierajace kod ROM (nr ROM-u
zawierajacego prodecure RSX-a) oraz
ustawiona flage CARRY. Jesli nie zna-
leziono rozkazu RSX o podanej naz-
wie, to CARRY bedzie skasowane. Po
drugie, trzeba przygotowac¢ parame-
try, umiesci¢ je gdzies (w odwrotne|
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kolejnoscit), ustawi¢ X na adres ostat-
niego parametru (para DE powinna
zawieraé warto$¢ tego parametru) |
umiescic w akumulatorze liczbg para-
metrow. Po trzecie, nalezy wykonac
rozkaz ,CALL #1B” {majac HL i C
ustawione w pierwszym kroku). Pod
adresem #1B znajduje sig¢ procedura
FAR PCHL, ktéra skacze pod adres
podany w rejestrach HL 1 C.

A przyktady?

Bez obawy, sa przyktady. Listingi 1 i
2 to rozwiniecie procedur z artykutu
,Dodatkowa pamie¢ RAM” (tylko dla
CPC 6128). Listing 1 to procedura w
asemblerze, a nr 2 to je] wersja po
asemblacji i przerobieniu na BASIC.
Otrzymujemy trzy rozkazy RSX:
JZAPIS” |LADUJ” i, |POKAZ".
Rozkaz , |ZAPIS, nr. bloku” zapamig-
tuje obrazek w drugim banku, a , |LA-
DUJ, nr. bloku” i, |[POKAZ, nr. bloku”
ponownie umieszczaja zapamigtany
obrazek na ekranie. , [POKAZ" robi to w
nietypowy sposob, jest to zwykty , ba-
jer” (ale jaki fajny!). Polega to na pow-
tarzaniu w petli kopiowania bajtow, ale
nie kolejno (jak to robi , JLADUJ"), ale
z losowym krokiem, ustalanym na po-
czatku.

Listingi 3 1 4 prezentuja przekazy-
wanie danych do BASIC-a. Rozkaz
.|GET.INK, nr @x%" umieszcza w
zmiennej ,x% " kolor pisaka 0 poda-
nym numerze — jest to odwrotnosc
rozkazu ,INK”. Podobnie ,|GET.
BORDER, @x% " odczytuje kolor ra-
mki. Po wykonaniu jednego z tych roz-
kazow zmienna ,x% " otrzyma war-
tos¢ , pierwszy kolor + 256 * drugi
kotor”. Do kompletu jest rozkaz
. IGET.MODE, @x% ", ktéry odczytuje
aktualny tryb ekranowy.

Listing 5 to przyktad wywolywania
RSX-a z kodu maszynowego: prosta
procedura wybierania stacji dyskow,
wykorzystujaca rozkaz |DRIVE. Na
wejéciu akumulator zawiera nazwg
stacji (,A” lub ,B").

Dodatek: Idziemy z postepem!

Listing 6 zawiera tekst programu,
ktéry przerabia stare programy, Z
funkcjami  wywotywanymi  przez
,CALL", na zestaw RSX-Ow. Podaje-
my nazwy rozkazow i adresy proce-
dur, a program dopisuje nagtéwek de-
finiujacy RSX-y. A wigc, zamiast mro-
wia adreséw do zapamigtania, przyje-
mne i zrozumiate rozkazy. Skrocona
instrukcja obstugi: zataduj procedury
w kodzie maszynowym, uruchom pro-
gram ,Make RSX" i sensownie odpo-
wiadaj na pytania.

Odtad obowiazuje zasada: |esli sa
wiece| niz trzy procedury w kodzie
maszynowym, musza byC one w po-
staci RSX-Ow. tamigcych to prawo
kara nie ominie.

Michat Szokoto

czes$¢ druga i ostatnia

LISTING 1

S S T et T NIRRT - Y T T
10 fLIST ON
ICOUNT  ON

- Listin

"RSX dia kazdegn £z.2
Copyright {c}199@ by SEM 933739

ORE  #A440

R LR R

26 1instal:
LD BC,tablica
LD HL kolejka
CALL kL LOG6_EXT

inster:
LD C,HFD generac1a bledu
CALL HIKL PROBE ROM
b AL
P 6 3 czy CPC 4647
RET NI
LD HL,BAS ERR_463 i adres proc,
LD (bladiT,HL; bledu
RET
3@ tablica:
bW nazey
JF get_ink
JP  get hborder
JF get mode
nazwy: DB “GET,IN","K"+128
DR “GET.BORDE","R°+128
D “GET.MODY,"E+126
OB @
kolejka:
s 4
adr_zm:
W @
bladi: DM  dAS ERE
DR #FD
40 sprandz:
;czy pnddnu adrec zmienne] calk.”?
LD (adr_zm},DE ; zapamietaj adres
BEC DE
LD A, {DE} 4 bajt typu
0 1n+eger=
RET 1 : tak, wvkonui dale}
blad : LD 4,33 ; blad BASIC-a
Lb E,A
RST #18 ; wywolaj proc. BASIC-a
DW  bladl
RET
36 get_border:
P I 3ieden parametr?
JP NZ blad
CALL :Erawu;
CALL SCk_GET_BORDER
putcol:
HL, {adr _zm)
Lb H40),B
INC HL
LD (HL),C
RET
4@ get_mode:
P
JF NI,blad
CALL ggraﬁﬁz Be adrgsz ?rncedur systemomych
CALL SCR_GEY_MODE KL_LOb_EXT: .
(D HL, Tadr 78 EOU  #BCDI
LD fHL) SCk_GET #CDE:
INC HL FOoU #BC1!
Lk (HL),® SCR_GET INK:
RET EQU  #BC3S
7¢ get_ink: SCR_GET BOKDER:
cp 2 EOU  $BC3E
JF  Ni,blad HIKL PROBE ROM:
CALL sprawd: EQU  #B915
Lb A, {IX+2) BAS ERR:
AND  &F EGU  #CESS
CALL 5CF GET INK BAS ERE 464:
JR  putcel EQU  #CA98

s
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LISTING 2

LISTING 3

KLAN AMSTRAD

Iﬁﬁ@ !

iel@ ’ 5% dla kazdeoo C:z.2 - Listing 2

i?;z : {c1199@ by SEM 83375991 B

v ¥

Téﬂﬁ MODE 1 : CALL &BC@Z : PEN | : PAPER ¢
@58 FPRINT "PSX DLA #A’Ekﬁﬂ Cz, 1l - Listing 2

iﬁ&ﬂ PRINT

167¢ 60O 118@

1aga DATA @1,13,35,21,9F,a5,cd,d1,bc, 3 c?.oz @d,a5,c%,00

S.c3,.2e,a5,c3,41,a5,03, ‘o4, au*Sa 41
118@ DATA 56,49, da.d: 41‘dﬂ Jf,La._ﬁ 4¢,4b, 41, da, @0, fe, 2l
111@ DATA ch,cd,7c, a5, 71,96, c0, 11, 69, 44, (81 64, 46 ed, bd, 18
[17e DATH ;;;‘e #1,ch, Ed.:t a3, 21,04, 4ﬂ.__,ﬂﬁ o 01,068, 39
1130 DATR ed, bé, IE,Zﬁ e 9!"% cd, 7¢, a;.ed‘5+.cb c? 16 o
1144 DATA 5f,21,00, 48, ?e ch, fc, ?7 1?.£b nc.ct %4 7d,b7,2¢
1156 DATA £3,7c,fe,46,2¢ ce, 18,00,af c3, 50,54, 7h Eb.@_,Fé

1a9¢ DATA ﬁm,mﬁ #8,1g,ad

1148 DATA cd, CS,JB bd

1178 DATA 74964

11898 SYMBOL oFTER 256 : MWEMORY YA4FF
119@ RESTORE 1080 : sup=#

1209 FOR adr=8A4500 TO LASS3

1210 READ a$

1220 h=VAL {"§"+a%)

1230 sug={sup+b} MOl %406¢

{248 POKE adr.b

1256 NEXT adr

12468 READ b

1279 IF b{:sum THEN FRINT*DATA ERROR!® : STOF
128@ CALL &ADGG @ POEL RASEE LCT
1799 PRINT Y Nowe rozkazv:”

1268 PRINT ® (LAPIS, nr. banku"
1318 PRINT * LADUS, nr. banku®
1320 PRINT ° FOKAL nr . banky®

1336 PRINT
134¢ NEW

1T &

1356 FEM kpriec, the end, ¥im, ende...

19 1LIST ON
1COUNT  ON

“R5X dla kazdego” cz.Z - Listing |
Copyright {c)1996 by SEM #3375991 B

ORb  $AS00

28 instal: _
LD BC,tablica
LD HL,wolne
CALL KL 06 _EXT

L L1

L0 A,8C9 ; ked "RET® -
EET 11nsfal; & 1 zablokuj instalatar
38 woine: D5 4
tablica:

Dd  nazwv

Jf  zapam

JF ladu)

JP  pokaz

Razwy: eo  CIAPIV,"5¥+128
bR “LADU","d°+128
DR “POKA®,*I°+128

) T
4% zapam: nbr zek do pamiecl
I
an NI

CALL przygotuj

LD HL, %0009 ;z skramu
LD WE_§4@$@ ; do ‘pamieci
LD ﬂC §4a00 ; 16 K

LDIR & przeslij

JR standard

ladusi: n; obgazek na ekran
RET NI

CALL przvootus
LD HL, #4998 ; : nagieci
LD DE,#C994 ; na exran
Lh HC t4aah ¢ 16 K
LDIR 3 prezesiij
JK standﬁ;
o8 pokaz: OF i
RET NI
CALL p
(i R
3c7 @
th b
E

! n

wartosc losowa

ygotuj
; ustaw nieparzyste

LISTING 4

foag
1814
1479
1@38
(949
{254
1060 |
1470
1RRG
14949
1164
i1l
f1za
1136
1144
1156
1igs

4
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LISTING 5

LD HL #4904
-

SET 7,H : adres #Lyy
LD {ﬁL)lé ; hd eHran
AOG  HL,DE § nowv adrec
FES 7,H ; adres #4xyy
3ET 4,H
B A,L
OF & 1 nizszy hajt=@/
JR  NI,petla i jesli nie, to dal
LG AH
CF  #48 ; wyzszy bajt=#497
J7  Nl,petla
o JR standard
49 standard
: tonfig. standard i powrot
iGR &
oF  KL_RAM_CONFIG
przvgofuj: B
¢ ooilcz 1 przelacz konfiguracje
= H.E icstatnl paraaetr
GND 3
OF  #C4
IP KL RAM _CONFIG
78 : Adresy procedur systeaowych
kL RAM _CONFIG:
"EGU  #BDSH
ki LOb EXT:
EGU #BCDI

* R5X DLA PG pebl C2.11 - Lis
? (1199 by SEN @337599! E

i

MODE ! : CALL ¥EC@2 : PEN I : PAPER @

FRINT "RSY DLA KAIDEGS Cz.1I - Listing 4"
FRINT

GOTO 1id#

h4TE 1,19, ad 21,3e,a4,cd,di, be,be, rd‘hﬂ 15,6974, fe
DATA 08, cﬁ 21,94, ca, 2**4q.¢4 £9,26,a4,c3,7c, 84,03, 57
BaTA 54.hx 69, 34 4;‘45 Z4, 70,49, ie,hu,4r 44.54.Lu§.-

DATA 4f .52
DATA #3, eﬂ ﬂb.ﬂw.udqtu.;ﬁ B, 33,4

:%4ddljhgql 4\_‘,}4‘3535;4;4.%“1; w'-' t.r*;fl t;? '3@
1{1 aqi 2 :':':

AT ;e‘hliff,nr‘ﬁ4 34 c? ve, &1, Jﬁ aq.zd,# ab, o

DATA 3

QCQ bﬂ; ..; a‘}

35- ?1iL?F+Eq A..-|L. ;:lgaﬂf Eg ‘17
‘.‘ ,H

ﬂﬁ?ﬁ ‘34.-3‘111b[§1—d:4515’1 77;1—-1"ﬂ ""‘F \' *.Eq a_.q-.i. e

“Liﬁ ad,cd,47,a4,0d.7

- T —
9b4?T:_u.-;‘hL.*E,1%

GATE 1&?:7 e
:\ﬁb LFTER 35 @ HERORY EG7FF
RESTORE 1696 : sum=é
FOF ADR=%34a@ TO LA4BE

qEﬁJ S$

sLn—‘s:m+J*ﬁGD L4gow
POEE adr,b

NoIT adr

r

FErRl D

L

IF b{isun THEN FRINT®DATA ERRQGRI™:ETOP
CALL LAdwd : POKE whdog k(9

12
l

HT
RINT *
NT ¢
NT °
I

i

‘:“"UL

F'l"li""'i-tl-r'l l:‘i"-'l'.‘l )

4 |k
L&
L1
7
mi
T T
B
LAY
0T
1
HLAS
'

A2 SE TN T T

!
JEM

[T
g

Nowe rozkazvi”
IGET,IRE, nr @x7
(BET. BORDER, 831"
(GET.MODE, Bx%"

boniec, the end, fip, ende...

HSX dla kaz de o £2.2 - L15tzng 3
\E: ??‘ B a..si !5 ?59?1 B

e H R E e e

:--- kod procedury ---

gtarja:
:h {nazwa_stacjil,A
0 Hi,drive rs:
CALL KL_FIND CORMAND ’
LD Ii,deskryptor

BAJTEK 3/91 17



KLAN AMSTRAD | |

1o i |
i Mz :

CHELL FAR PCHL
FET
W siacia a:
“'i-;!} {::‘ aja
iF  stacia
stacia b:
'_a ﬁ;ﬁgﬁ
IF  stariz
44 1~-- Proregury svetopows ---
£L EIND COMMARL:
_ EQL gBCD4
FRE FUOHL:

EGL #iE
Tomaman J :
17T LEIEDRRE DYOCeQury ---
arive ygii

DEFE "DRIV®,"E"+178

PROCEDURY SYSTEMOWE AMSTRADA

(czesc 1V)

20 7 Make RSX {c)199@ SEM @3373991 B

J@ ° RSX dla ﬁazdego €z.2 - Listing &

gg : {c}199¢ by SEM @3375991 B

£@ DEF FN adres{adr)=-adri{adr>=@)-{45536+adr}t{adr{e)
76 DEF FN hi{adr)=INT{adr/256}

80 DEF FN loladr)=adr-Z36%FN hiladr)

99 DEF FN cyfra{x$)=(x$>="0") AND {(x$(="9")

190 MODE 2 < CALL &BC@Z : PAPER @ : PEN |

116 PRINT CHR$(24);" Make RSX ";CHR$(24):" (c)199@ by SEM @3375991 B*

126 WINDOW 1,80,3,25 |

{30 INPUT "Ile rozkazow®jilosc ¢ IF 1losc{=0 THEN 3¢
149 PRINT

150 DIN nazwy${iloscl,adresyliloscl

168 FOR nr=1 T0 ilosc

178 6OTO 194

18¢ PRINT CHR$(7);CHR$(24);" Blad! Powtorz! ";CHR§{24)

199 PRINT USING "k##: "jnr;

299 INPUT "Podaj rozkaz 1 adres Erucednr : ",r$,a
218 IF FN cyfra(LEFT${r$,1)) OR

229 nazwy$[nr 1=UPPER$(r$) : adresylnrI=FN adres{a)
230 NEXT ar

244 dlugosc=1

236 FOR nr={ T0 1losc

269 ré=nazmy$lnrl

278 r=ASC{RIGHTE(r$, 1))

289 r=r OR 12

290 MID$ (r$,LEN{r$), 1) =CHR$(r)

R diugosc=dlugosc+LEN(r$)

316 nazwy$lnri=r¢

320 NEXT nr
330 dlna?1=dluqnsc+15+iloscla
340 PRINT :

166 INPUT "Podaj dlugusc twojego prograsu: “,dlprog
379 start=FN adres(start)

386 nowvst=start-dlnagl : IF HINEM>=nowyst THEN MEMORY nowyst-I
39¢ mem=5tart-diu?05c : skoki=mea-(3¥1losc) @ rozkazy=mee

464 FOR nr=! T0 ilosc
418 r$=nazwy${nr]
426 FOR 1=1 TO LEN{r$)

436 POKE mee,ASC{MIDE!rs,i))
440 gea=ment!

458 NEXT i

460 KEXT nr

47¢ POKE mea,®

489 FOR nr=¢ TO ilosc-d

49¢ 1=skok1+{3dnr}

200 POKE 1,%C3

a9 POKE 1+1,FN lo(adresyinr+ll)
52 POEE 142,FN hifadresylnr+il}
538 NEXT nr

546 tabskssreoki-2

358 POKE tabsk+i,FN hifrozkazyl

ab® POKE tabsk,FN lotrozkazy)

278 podl=ckoki-6

59¢ DATA {,sk,33,pd, %3, kdl, bbe, ¥
596 mem=nowyst

468 READ af

616 WHILE as<:"s"

§2¢ IF a$="ck" THEN POKE mem,FN loitabsk! : POKE mem+!,FN hi{ta
£39 iF a$="pd" THEN POKE sem,FN loipodi} : POKE mem+!,FN hilpod
bad IF VAL{a$){;@ THEN POKE mem,VAL (2%} : mem=memt! ELSE mem=me. .

658  READ a¢
662 HWEND
G7@ FRINT

400 PRINT "Nowy adres iadowania:” @ nowyst 3 "= 7 3 HEX${nowvst, 4

599 PRINT “Nowa dlugosc programu:® ; dinaci+dliprog
7é8 PRINT

71@ PRINT "Pp zaiadewariv wykonaj rozkaz: CALL &7 ; HEX$(nowyst,d!

726 PRINT

728 INPUT "Pod jaka nazwa nagrac®in$
746 E&EE “1"4n$, b, nowyst, dinagl+diprog
758 N

18 BAJTEK 3/91

EN{r$)>16 THEN GOTC 180

PRINT "Dlugosc naglowka RSX:":dinagl;®bajtow.” : PRINT
359 INFUT "Poda) adres pierwszego bajtu twojego prograsmu: ®,start

PAKIET KODU MASZYNOWEGO

(MACHINE CODE) — dokoriczenie

MC CLEAR INKS — USTAW JEDNOLITY KOLOR #BD22

Ustawia wszystkie kolory na jednakowa wartosc.
Wejscie: w DE adres bajtu zawierajacego kod koloru (sprzetowy).
Wyijscie: AF skascwane.

MC SET INKS — USTAW KOLORY #+BD25

Ustawia wszystkie kolory wedtug tablicy.

Wejscie: DE zawiera adres tablicy kolorow.

Wyjscie: AF skasowane.

Format tablicy kolorow: bajt O okresla kolor ramki (borderu), bajty 1-16 okresia-
ja kolory pisakow (PEN) 0-15.

Uwaga: tablica zawiera sprzetowe kody kolorow.

MC RESET PRINTER — INICJALIZUJ OBSLUGE DRUKARKI #BD28

Odtwarza skoki posrednie (indirections) procedur obstugi drukarki
Wejscie: nie ma.
Wyiscie: AF, HL, DE i BC skasowane.

MC PRINT CHAR — DRUKUJ ZNAK NA DRUKARCE #BD2B

Wystanie znaku na drukarke. Jesli drukarka nie jest gotowa, procedura czeka
przez okoto 0.4 sek. na zgtoszenie gotowosci.

Wejscie: akumulator zawiera znak (bit 7 jest pomijany).

Wyijscie: AF zawsze skasowane. Jesli znak zostat wystany, to CY=1, jesli wy-
stanie byto niemozliwe, to CY=0.

MC BUSY PRINTER — SPRAWDZ GOTOWOSC DRUKARKI +BD2E
Sprawdza, czy drukarka jest gotowa do przyjecia znaku (sygnat BUSY nieakty-
wny).

Wejscie: nie ma.
Wyijscie: flagi skasowane. Jesli drukarka jest gotowa, to CY =0, jesli nie jest go-
towa, to CY=1.

MC SEND CHAR — WYSLIJ ZNAK NA DRUKARKE #BD31

Wyslij znak na drukarke, nie sprawdzajac gotowosci
Wejscie: akumulator zawiera znak do wydrukowania (bit 7 pomijany)
Wyijscie: AF skasowane, CY=1 (operacja jest zawsze udana)

MC SOUND REGISTER — ZALADUJ REJESTR DZWIEKU #BD34

Umieszcza podany bajt w podanym rejestrze uktadu AY-3-8912 (PSG). Konie-
czna jest znajomos¢ funkcji rejestrow PSG.

Wejscie: akumulator zawiera numer rejestru, C zawiera dana.

Wyiscie: AF i BC skasowane.

MC JUMP RESTORE — ODTWORZ SKOKI +BD37 -

Odtwarza tablice skokéw systemowych.
Wejscie: nie ma.
Wyijscie: AF, BC, DE i HL skasowane.
KONIEC GLOWNEJ TABLICY SKOKOW

Dalsze pozycje w tablicy skokow zalezne sg od typu komputera, sa to m.in.
skoki pakietu edytora, dodatkowe procedury w CPC-6128 i CPC-664 oraz tzw.
skoki posrednie (indirections). W tym odcinku znajda sie niektére dodatkowe
procedury CPC-664/6128, nie wprowadzone w CPC-464.

PROCEDURY DODATKOWE
KM SET STATE — USTAW STAN CAPS LOCK | SHIFTLOCK  #BD3A

Ustawia flagi CAPS LOCK | SHIFT LOCK. Ustawienie moze zosta¢ zmienione
z klawiatury.

Wejscie: H zawiera stan CAPS LOCK, L zawiera stan SHIFT LOCK. Zero ozna-
cza wytaczenie, 255 — witgczenie.

Wyjscie: wszystkie rejestry zachowane.

KM EMPTY BUFFER — OPROZNIJ BUFOR KLAWIATURY +BD3D

Oproznia bufor klawiatury (typeahead buffer).
Wejscie: nie ma.
Wyi|scie: AF skasowane.

TXT GET CURSOR FLAG — ODCZYTAJ STAN KURSORA +BD40

Odczytuje stan kursora (czy jest widoczny)
Wejscie: nie ma.
Wyjscie: akumulator zawiera baijt stanu:
bit O: flaga uzytkownika
bit 1: flaga systemowa
Wartosc , 17 oznacza zakaz. Kursor jest widoczny gdy A=0.

C.D.N.

Ten odcinek jest nieco krotszy od poprzednich, poniewaz niespodziewanie
natrafitem na , dziure” w dokumentacji. Nie martwcie sie, juz niedtugo nastep-
ny odcinek, oparty na ,SOFT 968" (firmowy opis systemu). Nie bedzie zad-
nych luk, dziur itp.

Michat Szokoto



TIMEX | AUTO-FIRE

Jedna z fabrycznych wad TIMEX’a
jest bledna interpretacja sygnatu
AUTO-FIRE wysytanego przez niekto-
re typy joystickow.

Komputer ten zostat wyposazony w gniazdo dla
joysticka, ukiad znajdujacy sie wewnatrz komputera
dziata podobnie jak interface systemu Kempston
podigczanego do ZX Spectrum. Diaczego jednak
dziatanie ich nie jest identyczne? Ot6z dzieje sie
tak dlatego, ze w TIMEX’ie masa joysticka jest pod-
pieta przez opornik 1.5 k{1 (R21) do +5V, a linie
sygnatowe (gora, dot, lewo, prawo, strzat oraz trzy
nie wykorzystane) zwarte do masy za posrednic-
twem opornikow 10 k€2 (R5+12). W zwiazku z tym
zwarcie styku powoduje podanie na wejscie bufora
74-L.S-244 |ogicznej ,1" i wszystko jest w porzad-
ku, az do momentu, gdy wiaczymy AUTO-FIRE. W
joysticku przy roznicy potenciatu U.. — GND rzedu
0.5V zaden generator impulsu nie zadziata, a efekt
jest taki, jakby wcisnieto i przylrzymano przycisk
strzatu — FIRE. :

Moze jest to uzyteczne dla np. ART STUDIO,
lecz nie dla gier takich jak R-TYPE.

Celem moje) przerobki jest ,odblokowanie” ge-
neratora impulséw przy zachowaniu normalnego
odczytu stanu linii sygnatowych Kempstona.

W przyjetym przeze mnie rozwiazaniu opornik
R21 zostat usunigty, a otwory lutownicze po nim
zostaty wykorzystane do podiaczenia OV na mase
joysticka. Otwory te uzywam rowniez jako zrodto
+8V do , podciggniecia™ napiecia linii sygnatowych
poprzez wylutowane prawym Koncem z masy opor-
niki R8+12 | zwarte z tymze napigciem. Aby zwar-
ciu styku towarzyszyta , 1" na odpowiedniej szynie
danych, konieczne jest zastapienie uktadu 74-LS-
244 jego odpowiednikiemn z wyjsciami trojstanowy-
mi zanegowanymi: 74-LS-240.

Przerobka jest prosta, aczkolwiek wymaga duzej
starannosci | wprawy w postugiwaniu sie lutownica.

Zamiennikami uktadu 74-LS-240 moga byc:
340, '540 oraz '640 wykonane niekoniecznie w te-
chnologii TTL-LS (uktad pracuje jako nadajnik, nie
obcigza procesora).

Mieczystaw Zalech

(student | roku elektroniki)
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FUNKCJI

SEBEENS

Prezentowane w artykule za-
gadnienie jest przykiadem
sztuczki przydatnej podczas pi-
sania samodzielnych progra-
mow w BASIC-u.

Czasem zdarza sig, ze rozwigzanie trudnych z
pozoru problemow bywa bardzo proste. Tak tez sie
stato w przypadku listu czytelnika, ktory chciat, aby
funkcja SCREEN$ ,nauczyta” si¢ rozpoznawac
znaki grafiki UDG. Dodatkowo nalezato ja do tego
przekonat postugujac sie wytacznie BASIC-em.
Takie ograniczenia spowodowaty, ze poczatkowo
byto to zadanie niewykonalne.

Jednak analiza funkcji SCREENS$ podsuneta naj-
prostsze i chyba jedyne rozwiqzanie: wystarcza
dwa POKE’i, aby ocmina¢ jej ograniczenia. Pokazu-
je to ponizszy program.

Funkcja SCREEN$ rozpoznaje tytko znaki o ko-
dach 32-127, tzn. tylko te, ktére sa zdefiniowane w
ROM-ie, ale co ciekawe, radzi sobie rowniez ze
znakami drukowanymi przez INVERSE. Aby roz-
poznata ona znak o innym kodzie lub inny kroj liter
(character font), trzeba ustawi¢ zmienna CHRS na
adres, gdzie znajduja sie definicje nowych znakow.
Chcemy na przykiad rozpoznac znak o kodzie 144,
czyli pierwszy znak UDG ukryty pod graficzng litera
WA

najpterw definiujemy ten znak (na przykfad
strzatke) w liniach 60-130 programu i wpisujemy go
(w liniach 150-180) pod te literg. Nastepnie adres
poczatku jej definicji minus 520 wpisujemy do

N e
ST
) I
|
L —)
1
L
™
o
;.l‘l
o

1

&
P L=

+ =l
Uk tad przed pirzeidobka

17 REM HERXBRERXHBHHREN%NNN
20 REM Rozszerzenie funkciji
38 REM SCREENS

AQ REM 33633 393 333 963 26 % % % % % % %
50

68 DATA
7@ DATA
80 DATA
S99 DATA
190 DATA
1190 DATA
122 DATA
130 DATA
140
159
160
179
189
190
200
219
229
239

BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN
BIN

POOOBOOD
$1111109
01111000
01111000
91111109
21901110
00099111
OO0

FOR F=@0 TO 7

READ X

POKE USR "A"+F, X
NEXT F

LET UDG=USR "A"
LET CHRS=UDG-520
LET X=RND#31
LET Y=RND#»2g

zmiennej] CHRS (linie 200-210 1 1000-1020). Teraz
mozemy rozpoznac ten znak na ekranie piszac np.
IF SCREENS (Y,X)="A", ale uwaga: piszemy tu
zwykta, duzg literg "A” (zamiast graficznego "A")!
Musimy tak postapic, gdyz funkcja SCREENS$ na-
dal rozpoznaje tylko znaki o kodach 32-127, ale
tym razem znak na ekranie porownywany jest z in-
nym wzorcem: duza litera "A" ma kod 65, a kazdy
znak ma 8 bajtow, co razem daje 65%8=520!

Stad wiasnie pod zwyktg duza literg "A” mozna

i i 4 = (=) 7 -
! ?um I 1 | é ﬁ
/ ﬁk fk ;i Iy =
éf_ ..o iy, ﬁ?t L, #?‘;T
oo L 3
L jo— W oW E
{ 3¢ r
E-g— * N .;'-. S
F i x . A
i Ho
el 15
S e
w
T N O I
P
+ S o
Uk tad PO przerobce
Ry
278 PRINT AT Y,X; OVER 1;"mF

YY=2
LET K$=INKEY$

280 LET XX=@: LET
299 POKE 23658,8:

308 IF K$="Q" AND (Y>#) THEN L
ET YY=-1

310 IF K$="A" AND (Y<20) THEN
LET YY=1

320 IF K$="0" AND (X>@) THEN L
ET XX=-1

330 IF Ks$="P" AND (X<31) THEN
LET XX=1

349 GO SUB 1000
35¢ IF SCREENS (Y,X)="A" THEN

GO SUB 20@¢: STOP

369 GO SUB 20090

379 PRINT AT Y,X; OVER 1;"I"
388 LET X=X+XX: LET Y=Y+YY

399 GO TO 279

4O 0

199% POKE 23697, INT (CHRS/256)
1910 POKE 23686, (CHRS~-256.00001%
PEEK 236#07)

240 PRINT AT Y, X:;"&" 16286 RETURN

258 PRINT #8;" Naciskaj klawisz 1g39

e Q,A,0,P tak, aby kwadrat traf 2990 POKE 23607,68
il w strzalke." 2910 POKE 23606,90
268 LET X=16: LET Y=i1l 2028 RETURN

rozpozna¢ znak zdefiniowany pod graficzna literg
"A". Pozostaje jeszcze przywrocic poprzednig
wartos¢ zmiennej CHRS, aby poprawnie dziafato
polecenie PRINT (linie 2000-2020).

Powyzsze uwagl mozna wykorzystac piszac wia-
sne programy, i to niekoniecznie w BASIC-u. Mo-
dyfikujac odpowiednio zmienng CHRS mozna wyd-
rukowac i rozpoznac na ekranie dowolny znak, pod
warunkiem. ze w pamieci jest jeao wzorzec.

Marek Sawicki
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LISTING 2.

DATA 185,138,117,185,82,119,195,1714,117,0, 1330
DATA 128,0,0,22,0,0,245,58,61,117,631

DATA 215,58,62,117,215,58,63, 117,215,241, 1361
DATA 201,62,2,205,1,22,42,57,117,14,723

DATA 16,475%,50,62,117,50,63,117,6,16,672

DATA 205,64,117,205,62,119,62,46,245,55,1180
DATA 63,126,254,32,56,7,254, 1685, 48,3, 1008

DATA 215,24,3,241%,245,215,35,16,236,58, 1288
DATA 62,117,60,50,62,117,244:,13, 32,214,968

10 DATA 201,243,62,2,205,1,22,33,0, 128,887

11 DATA 34,57,117,175,50,60,117,58,59,117,844

12 DATA 50,50,119,60,50,49,119,50,59,117,723

13 DATA 205,40,118,205,79,117,205,105,118, 205, 1397
14 DATA 142,2,123,254,33,40,54,254,3, 40,945

15 DATA 55,254,11,40,116,254,16,32,10,22,810

{6 DATA 1,245,122,50,128,92,241,251,201, 254, 1586
17 DATA 30,32,4,22,2,24,240,254,25,32,665

18 DATA 4,22,3,24,232,254,34,32,4,22,631

19 DATA 4,24,224,254,5,32,108,22,5, 24,782

20 DATA 216,205,52,118,251,201,205,52,118,42, 1462
21 DATA 57,117,36,58,60,117,254,15,40,9,763

22 DATA 60,50,60,117,34,57,117,24,160,58, 737

23 DATA 59,117,254,39, 40,20,60,50,59,117, 815

24 DATA 205,40,118,33,0,128,34,57,117,34,766

25 DATA 14,119,175,50,60,117,24,131,245,50,885

26 DATA 50,119,60,50,49,118,205,183,118,241,1184
27 DATA 20%,205,52,118,42,57,117,37,58,60,948

28 DATA 117,254,0,40,10,61,50,60,117,34,743

29 DATA 57,117,1085,171,117,58,59,117,254,0,1145
30 DATA 40,18,61,50,59,117,205,40,118,33,741

3) DATA 0,143,34,57,117,62,15,50,60,117,655

32 DATA 195,171,117,33,153,118,205,136,118,58,1304 I
33 DATA €60,117,111,38,0,205,144,118,33, 168,894

34 DATA 118,205,136,118,58,59,117,111,38,0,960

35 DATA 205,144,118,201, 126,254, 255,200, 215,35,1753

OO~ DOEWN -

Dostep do zawartosci
TOS-owej dyskietki mozliwy
jest na kilka réznych sposobow.
Najmniej uzywanym na co dzien,
bo i najmniej przejrzystym jest
edycja sektorow.

368 DATA 24,248,228,193, 205,43, 45,205,227, 45, 1464
37 DATA 201,22,17,4,83,68,67,84,79,82,708

38 DATA 58,32,32,6,8,255,22,19,4,84,522

39 DATA 82,65,67,75,32,58,32,32,8,8, 459

40 DATA 255,185,34,119,253,220,245,253,33,0,1616
41 DATA ©,205,6,0,241,253,225,201,205,8, 1346

42 DATA 6,205,11,6,48,251,58,2,33,183,803

43 DATA 200,205,3,6,237,123,47,119,24,68,1032

A4 DATA 213,197,205,186,118,30,0,62,27,50,1088

45 DATA 0,33,58,51,118,79,213, 229,205,200, 1187

46 DATA 118,225,17,0,32,235,1,0,1,237, 866

47 DATA 176,235,209,123,198,7,230,15,95,32, 1320

48 DATA 222,205,3,6,193,208,20%,33,0,128, 1200

49 DATA 58,49,119,71,58,50,119,87, 205, 222,1038

50 DATA 118,20,122,184,200,16,247,201,237,115,1460
51 DATA 47,119,62,2,205,1,22,205,13,119, 795

52 DATA 201,60,111,5,4,0,17,0,0,33,431 I

Na naszej dyskietce jest — gwoli przypomnienia
— 40 sciezek po 16 sektorow. W kazdym sektorze
miesci sie 256 bajtow, na sciezce 4096 bajtow.
Wygodna edycje sektorow zapewnia m.in. program
narzedziowy TC_TOOLS, lecz jest dtugi.

Przygotowalismy niewielki edytor, na listingu
obok. Pierwszy listing to BASIC-owa czesc,
do wpisania i nagrania komenda SAVE
*x”SECTOR”LINE 1. Drugi listing po wpisaniu
i uruchomieniu automatycznie nagra plik
SECTOR.1.

Edycja sektoréw polega na wczytaniu pod adres
32768 danej Sciezki | wyswietlaniu je) zawartosci
partiami po 256 bajtow. Poruszanie sie po dysku
mozliwe jest za pomoca klawiszy gbéra/ddt, zmiana
zas zawartosci za pomoca klawiszy:

O (POKE) — jednej komorki

T (TEXT) — zawartosci kilku bajtéw
Poza tym:

M — zmiana Sciezki

S — nagranie sciezki.

53 DATA 200,0,205,181,3,201,229,187,213,245,1674
54 DATA 68,77,205,43, 45, 205,227,45,62, 32,1008
55 DATA 215,241,209,193,225,201,243,58,59,117,1761
56 DATA 50,222,118,60,50,221,119,205,206,119, 1371
57 DATA 251,20%,253,229,245,253,33,0,0, 205, 1670
58 DATA 8,0,241,253,225,201,205,8,6,205, 1352
59 DATA 11,6,48,251,58,2, 33, 183, 200,205,987
60 DATA 3,6,237,123,219,119,24,72,213,187, 1213
61 DATA 205,98,119,30,0,213,17,0,32,1,715
62 DATA 0,1,237,176,209,213,229,175,205,5, 1450
DATA 6,62,28,50,0,33,58,223,119, 79,658
64 DATA 205,112,119,225,209,123, 198,7,230,15, 1443
65 DATA 95,32,218,205,3,6, 183,209, 201,33, 1195
66 DATA 0,128,58,221,119,71,58,222,119,87, 1083
67 DATA 205,134,119,20,122, 184,200, 16,247,201, 1448
68 DATA 237,115,218,119,62,2,205,1,22,205,1187
69 DATA 185,119,201,60,111,5,4,0,0,0,685
70 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0,0.0
8000 CLEAR 629388: LET a=63000
8010 FOR n=1 TO 70
8020 LET s=0
8030 FOR m=0 TO B
8040 READ w: POKE a,w: LET s=s+w: LET a=a+i
8050 MNEXT m: READ w: IF w<>s THEN PRINT "Popraw lini
e "in: STOP
B0O60 NEXT n
BO70 SAVE #"sector.l1"CODE 63e3, 7Q0

Michat Szafranski

CEQORNVMECY

LISTING 1

T S S S e et
10 REM 1990 DR SZAFRAN 130 IF VAL AS<NOT PI OR VAL AS>CODE "'" 270 INPUT "START:"; LINE Bs
20 POKE VAL "23658",VAL "8": BORDER NO THEN GO TO CODE "x" 280 IF VAL B$<VAL "32768" OR VAL B$>VAL
T Pl: PAPER NOT PI: INK VAL "S": CLEAR V 140 POKE VAL "30011%,VAL A$-SGN PIl: GO "36864" THEN GO TO VAL "270"
AL "2000G" TO CODE (" 280 LOAD =ASCODE VAL Bs
30 LOAD *"SECTOR.A"CODE VAL “3E4": POK 150 PRINT #NOT PI;AT SGN PI,NOT PI;"SAy 300 INPUT * CHANGE DISK": PAU
E VAL "30011i",VAL "3" E (Y/N)?" SE NOT PI: INPUT j;: GO TO CODE "-"
35 PRINT AT VAL "10",VAL "4";"CHANGE D 155 PAUSE NOT PI 310 INPUT "POKE ";ADR;", " ;WRT
ISK & PRESS KEY": PAUSE NOT Pl: CLS 160 IF INKEY$="" THEN GO TO VAL "i60" 320 IF ADR>VAL "32768" AND ADR<VAL "368
40 POKE VAL "23681",NOT Pl: RANDOMIZE 170 IF INKEY$<>"Y" THEN INPUT §: GO TO 64" THEN GO TO VAL "340": IF WRT>NOT P}
USR VAL "3E4"™: GO TO CODE "2" CODE "(™ AND WRT<VAL "255" THEN GO TO VAL "340"
45 POKE VAL "23681",NOT Pl: RANDOMIZE 200 INPUT ;: RANDOMIZE USR VAL "30003" 330 GO TO VAL "310"
USR VAL "30006" 210 GO TO CODE "-" 340 POKE ADR,WRT: GO TO CODE "-"
50 LET a=PEEK VAL "23681" 220 PRINT #NOT PI;AT SGN PI,NOT PI;"LOA 350 INPUT "FROM:";ADR
60 IF a=SGN PI THEN GO TO CODE "x*® D (Y/N)?2" 360 IF ADRCVAL "32768" OR ADR>VAL "3686
70 IF a=VAL "2" THEN GO TO VAL "150" 225 PAUSE NOT PI 4" THEN GO TO VAL "350"
80 IF a=VAL "3" THEN GO TO CODE " BRI 230 IF INKEY$="" THEN GO TO VAL "230" 370 POKE VAL "23658",NOT PI: INPUT "TEX
GHT = 240 IF INKEY$<>"Y" THEN [INPUT j;: GO TO T:"; LINE As
80 IF a=VAL "4" THEN GO TO VAL "310" CODE "(" 380 POKE VAL "23658",VAL "8": FOR A=SGN
100 IF a=VAL "5" THEN GO TO VAL "350" 250 INPUT "NAME:"; LINE A$ Pl TO LEN A$: POKE ADR-SGN P1+A,CODE A$
110 GO TO VAL "9889" 260 IF LEN AS>VAL "11" THEN GO TO VAL (A TO A!: NEXT A
120 INPUT "TRACK:"; LINE AS$ n250" 390 GO TO CODE "-"
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W najblizszych odcinkach
zajmiemy si¢ omowieniem pro-
cedury PIXEL-ADD z ROM-u
Spectrum.

Procedura ta rezyduje pod adresem 8874 (# 22AA) |
ustala adres danego bajiu ekranu za pomocg podanych
wspotrzednych punktu. Aby jednak rozpoczac omowienie,
nalezy przyblizy¢ sposdb organizacii ekranu Spectrum

Ekran podzielony zostat poziomo na trzy réwne czesci:
gorna, srodkowg i dolng. Kazda z nich skiada sie z osmiu
wierszy, za$ kazdy wiersz z o$miu linii. Daje to w sumie
192 linie | taka jest p;onowa rozdzielczos¢ ekranu.

Z kolei w poziomie kazda linie podzielono na trzydziesci
dwa ,odcinki” po osiem punktow (pixelt). Kazdy ,odci-
nek” reprezentowany jest w pamiect przez |e den bajt.
Daje to w poziomie rozdzielczose 256 punktow (piono-
wych linii).

Brak podziatu na ekran graficzny i tekstowy wymusza
wyswietlanie liter na ekranie graficzny. Wykorzystano
3%8=24 wiersze poziome po 8 pixeli, daje 1o tekstowa roz-
dzielczos€ 32x24

Odwotujac sie do okreslonych czescl ekranu podajemy

vspotrzedne interesujacego nas punktu lub pola. Pixele
ponumerowano poczynajac od lewego dolnego rogu: od U
do 255 w poziomie i od 0 do 175 w pionie. Dlaczego nie

o0 1917 Otoz dwa dolne wiersze (16 pixell) stanowia tzw
ukno systemowe, do kiérego duslep ;E‘bt inny, niz do po-
zostatej czescl ekranu. W Basic-u nie ma w ogdle mozli-

WOoSCi ..sregniec;|a" tam instrukeja PLOT. Tym niemnie] ob
szar ten |e \a’\"}’kOrZ)‘ot\,Wdl Y.
Dla *pkc:uu udostepniono rowniez tylko gorne 22 wiersze

znakowe | ponumerowano je (od gory) od 0 do 21, zas
znaki w poziomie od 0 do 31.

Wyswietlenie obrazu jakiejkolwiek tresci to umieszcze-
nie w pamieci ekranu takiego ciagu bajtow, by na ekranie
znalazly sie pixele w odpowiednie] kombinacji. Z optycz-
nego punktu widzenia pixel ,zapalony” to czarny, nie
Swiecacy punkt na ekranie, zas pixel ,zgaszony” to biaty,
Swiecacy punkt. Pixelowi zapalonemu odpowiada bit 1,
zgaszonemu za$ bit 0. W ten sposob, przyporzadkowujac
kolejnym adresom w pamieci kolejne odcinki po osiem
pixeli (bajty) otrzymujemy gotowy sposob sterowania
obrazem.

Pierwszy bajt ekranu ma adres 16384, zas ostatn
22527 W sumie pamie¢ obrazu (dla pixeli) zajmuje
32x24x8=6144 bajtow. Trzy poziome czesci ekranu obej-
muja kolejno adresy: gorna od 16384 do 18431, srodkowa
od 18432 do 20479, dolna od 20480 do 22527. Na razie
wszystko jest po kolei.

W kazdej czesci numeracja przebiega z lewa na prawc
oraz z g6ry na dot z krokiem co osiem. Na przykiad, w cze-
$Ci pierwszej numeracja rozpoczyna si¢ od adresu 16384 |
najpierw numerowana jest pierwsza linia (nr 0) pierwszego
wiersza (nr 0), nastepnie pierwsza linia (nr 7) drugiego
wiersza (nr 1), nastepnie pierwsza linia {nr 15) trzeciego
wiersza (nr 2) itd. Po rjﬂtlrfuj do 6smego wiersza inr 7)
numerowane sa w ten sam sposob drugie linie kolejnych
Wle.SZ}.

Majac dane wspotrzedng pozioma i pionowa interesuja-
cego nas pixela na ekranie, procedura PIXEL-ADD zwraca
adres bajtu obejmujacego ten pixel | -~ bitu w tym baj-
cie. W ten sposdb z poziomu jezyka maszynowego moze-
my korzystajac z Basicowych przyzwyczajen obstugiwac
ekran za pomoca pary ws;pé’frzednych

Procedura PIXEL-ADD korzysta z bardzo ztozonego
wzoru, ktorego postac | analiza w nastepnym « rlf!nkL

Piotr Sumara

32 koLlumrny =31

T |

AN R AR AR RN R AR R R
185384 CZess Garna Rr@ | @
i 8 wierszy Fo S 4 |18
AT 15400 Linii. kazda pa | W]
Ol 32 bajty = 2048 | A

: L
W e e
w1843 Czesc srodi. Mell i | A
Hil~ & wieifsZd4 PO O 9 1
m‘t:;ﬂgge Linii, kaZda 0o |61 W
“ ] G2 bagltuy = 2Z0as [ |~
0k | Eﬁ Py i3 . _ill"ﬁ- =
el E:'* N i B l [ l -
20450 Czesc dolna Mr2 [ |2

| = & wMi1ErszyY PO S i
L 22498 Linii, kazda po Im
DS 32 bajty = 2038 | |
256 punktow Ytiinia) G255 (%)

a) Podstawowe dane oraz podzial na czgsci, wiersze,
kolumny i linie.

Li-
Mya
MNr. ADRES 1-57€9GC bajtu Lafnla
@ 16354, .
1 Cigea@__ 1 |
: __irj.?g&'- i E!I
3 17188 1] RET- -6,
4 [1?:1@5”&“ [ WP -0
5 {17884 ] |
& 17asze Tl 1
7 Liglye. I
(% 15415 _H____. 3
14 | |
- Kolumna [|{Rotumna |
. |'f-»Ir-—E1 | TR -1 iHierzsz
I i NP -1
4 |

b) Podziat na linie wiersza nr "0” (pierwszy wiersz od
gory ekranu) oraz adresy poczatkowych bajtow
tych linii.

(%

(3 icznych %) Deails
(F33 X*h*ﬂiﬂﬂﬂ#HHH*H*HHHMHHXH%ﬂ1 :.ym:el (150, 800, w" $00 $7C 370 $60 $00 4501,
syapol (5], $60,960,360 970,870 850,360 86¢):
, procedure Symbol (LharNo, gynbol (147, $£0, $FJ EbO 570 $74 500 $J“ 500}
— ramki pl. 02 r3 rd 05,76 07 70 ; byte. .. )
. fi Lt#ﬂ*ﬁﬂ*ﬂﬁ#ﬂhﬂJ‘théhﬂﬂ xxf*u:im B syl (159, $oa 400, :gg 5, grg 43 1. sao 60
mi (% definiuje znak 2 kodzie CharNo 1 okresion sympal (153, $&0, 460 0 $F0 $50 350 $50:
S€ gra ICZNne (¥ apzez & mlegn{ch pajtow, CharNo = [32, 11! 11%) symdol (155 $60 %{l $60 $F $F0 5% $00 500*
Pe— Mtx#ﬁg*gﬂﬁﬂFEEéHHXHxXHHHKHHHH*X*) bl (156, 500,400, 00,420, $E0 550 450
" . . - canst agarlen $ : 5'}‘?& C‘i 'EE:*‘:'., { JU "‘) t!.} tf{ %"3".’
_DtZIQkI_ pr?gramqu Ob_SIU var  asdress @ inieger; symbal (157, .n) (360, %0 $EQ, 51:0 $EG, $50 5?::“}
gl terminala moziiwe |est oeqgin sydal (153, $60¢ $60 $60 $50 S50 $0C 500 400)
poditgczenie komputera ZX address := addrGen + & % (CharNo - 32); L
Spectrum do stacji dyskow writa (§27°N', svbal (124 300,400 $00 370 8FG 300 300 $00).
FDD 3000 firmy Timex i pra- car (Lo (address)), chr (Hi (address)), syuddl (149, $€0,$60, 360 $R0 960, 960 SK0 960
ca pod kontrola Systemu thr ‘.SJ fl'n; ;?) ; 33 che(rd) 2N 'l F‘aTeC'la.S )
operacyjnego CP/M 2.2. W Ef;ﬁ{::b; Eh;nrb) ‘é,.!m? ! cr;:hta) ) B T T TeatvIIaereastetsilesetitavIacIeESEELY
wersji oferowanej przez Pol- end: { of Synbol'] Listing 1, Piik SYMBOL,INC

brit wspomniany program

(% araz procedure definiujaca kody ramek semi- %)

(SRR KRR AR RER AL ) procenure Cramelhars:
Plik SYMBOL INC (L) JM 1930 %) tt#¥¥:#t 23228 8R TR0 ER0R R ERERRETEREESEY
7 Jawiera procedule definiujaca wlasne zmaki %) (¥ gef iniuje znaki ramek 3

(L REERERRERR U R DR R R AR R R R Rk 1)

terminala ma generator zna-
kow zawierajacy m.in. pols-
kie litery.

BX Spectrun FID 3000 - kody ranek | | (¥
[ Demonstruje dzialanie ?rotedury FrameChars definiujacej kody ;

Program FramesOaZX:

Kazdy znak pamietany jest jako ciag 1? 128 . { ramek dla terminala Po
o$miu bajtow. Nie jest to rozwiazanie I =
ekonomiczne ze wzgledu na zuzycie 1?,1 129 137 ($1 SYNBOL INC )
pamieci, poniewaz potowa kazdego 149 | :
bajtu jest nie wykorzystana. Niektore 1%7 125 1§3 begin
znaki generatora nie sg zdefiniowane. rrameChars:
Dzieki ekstrakodom terminala genera-  Rys. 1 Efekt wykonania programu Fra- CleScr
tor jest dostepny z systemu CP/M i mesOnzX

moze byC zmieniony.

Na histingu 1 przedstawiono plik
SYMBOL.INC zawierajgcy dwie proce-
dury. Pierwsza z nich o nazwie SYM-
BOL, umozliwia definicje wiasnego
znaku, a druga — FrameChars — de-
finiuje semigraficzne ramki uzyteczne
przy tworzeniu tabelek.

Zastosowane kody ramek zgodne
sg ze standardem dostepnym w syste-
mie CP/M Plus na komputerach Am-

strad PCW i CPC (, Bajtek” 12/88). Ze

gramu FramesOnZX,. przedstawione-
go na listingu 2.

writeln;

wzgledu na ograniczony rozmiar ge- writeln (* "#150 '“53' ‘#156); writeln ("1547:20,°  '#154);
neratora (maksymalny kod znaku — griteln ('15] 159 157%)
161) nie jest mozliwe zastosowanie writeln (' '#i51° '#\59' ‘§157); writeln ('149°:20,"' ‘'#149):
a0 (FPA teln ('147 155 153°)

Bvs 1 iot i ; PR ) writeln '

ys. 1 jest ilustracja dziatania pro ariteln (' '#147°  ‘gids '$153); writeln:

end,

Jonasz Mayer

AR LR R R R R RS LR TS AR E TR AR 4488 )
Plik FDEMD,PAS }

{HXIHHHX*Hi‘XXX3*XH**X*Hﬂ*ﬂXXX*X*HH#HHXHHHHHH*H]

Urzteln ('2X Spectrum FOO 3000 - kody ramek')
eriteln (‘150 158 156°)

7L 3 PE TP RSTIRIIILLILTREIINLITE 8290998433390 8 001023028803 32339)
Listing 2, Plik FDEMO,PAS

(C) JM 1990
britu
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TANK COMMANDER

e 4

owodco! Dosé juz ciagtego

obzerania sie. Jak tak dalej

pojdzie, to Twoj brzuch bedzie

wiekszy od najpotezniejszego

czotgu. Marsz do jednostki. 1 to

juz!

Zapraszamy do podrézy

w smetnym pojezdzie
gasiennicowym, zwanym przez
optymistow czolgiem. Dzialo niby jest,
ale strzela jak karabin maszynowy.
Troche nieciekawie, gdy do zniszczenia
sa raczej cele duze i opancerzone.
Mozesz bi¢ brawo autorom gry.

Uwazaé musisz na dziatka, strzelcow
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miny. Najgorsze sa te ostatnie, ktore
korcza Twoja zabawe od razu. Dziatka,
przy odpowiednim objechaniu sa do
zniszczenia. Podobnie strzelcy, ktorych
jest jednak duzo mniej.

Przez wode przedostajesz sie tylko
i wylacznie mostami. Inaczej moze by¢
nieciekawie. Tory kolejowe sa przejezdne
w kazdym miejscu.

Amunicje uzupetniasz na literach
(B) bomby i (G) granaty. Zapas paliwa,
podawany jest w kanistrach (F). Ekstra
2ycie przypomina serduszko. Premie
liczbowe sa widoczne z daleka.

Mape dia wersji Spectrumowskiej nadestal Artur Wojtaszek

Pola nicdostepne

E Woda
| ] Pomost
B Mina

conistry

Tory kolejowe

v Extra Zycie
& Extra homby
& Extra granaty

[ 1
aso onus

« Dziatka, strzeley




Co jest grane?
— Ale to byfa tylko chwila. Po niej jak zwykle przyszia
refieksja. Przykra refleksja.

Co my tu widziem? Ekran podzielony wzdiuz na
dwie (rowne!) i niezalezne potowy. Oznacza to, ze
kazdemu z rajdowcow przyporzadkowany jest 0so-
bny ekran. Wyswietlane na nim informacje to:

TIME — czas od strzalu startera,

SPEED — predkos¢ maszyny (od 0 do 213),

FUEL — ilos¢ paliwa (Empty — Full), gdzie E oz-
nacza pusty bak a F petny jak smok,

LAP — liczba przejechanych okrazen.

Oficjalna zasada jest tylko jedna — wygrac. Nieo-
ficjalne zas diugo by wylicza¢. Mozna wiec Scierad
opony przeciwnikowi. Jesli to sprytnie i szybko zro-
bisz, to wyladuje w rowie odrobinke zszokowany.
Dobrze mu tak.

Istnieje tez tzw. ,zasada mijanki”. Polega ona na
tym, ze trzymasz sie blisko przeciwnika do chwili
wjechania w ostry zakret. Wtedy momentalnie przy-
spieszasz i trzymasz sie ,po zewnetrzne|”. Mimo
ze po chwili wpadniesz na pobocze Scierajac troche
opony, to przy umiejetnym zwrocie znajdziesz sie
przed przeciwnikiem

W pitstopach naprawiasz zjechane opony i uzu-
peiniasz zapas paliwa. Patrzysz tez ze zgroza na
uciekajacy czas. Rece Ci sie trzesa ze zdenerwo-
wania, nie trafiasz wezem do dziury paliwowej,
przygniatasz sobie noge wypuszczona z rak opona.
Moje condolencie.

Jadziem Panowie, jak mawia Pan Leon. Madry z
niego cztowiek, ale nie wie, co to znaczy wcisnac
pedat do oporu. Wy, po przeczytaniu tego opisu od
deski do deski, staniecie sie naprawde dobrzy.

A ja juz musze wstac...
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PITSTOP

Mam radoche Rodzice kupili mi komputer
Teraz zapomnieli o moim istnieniu | zamkneli sie w
sypialni. Cheiatem z nimi porozmawiac, ale nie uda-  wyciagnatem od niej wszystko, co byto trzeba. Po-
fo sie. Polaztem wigc na gietdg. Tam [udzi jak mrow-  dziekowalem grzecznie z pasja odkiadajac stuchaw-
kow, a ja sam. Wydatem wszystkie pienigdze i stato  ke.
sie. Mam Pitstopow. Najpierw wybiera sie jedna z szesciu tras istniejg-

Moim chrztem bojowym byto wgrywanie gry. Zje-  cych w rzeczywistosci na swiecie. Za jednym zama-
chatem magnetofon, uszy i nerwy sgsiadow. Udato  chem ustalamy tez liczbe okrazen (LAPS) — trzy,
sig. Zabrzmiata muzyka, pojawito sie Menu. szesc lub dziewiec. Potem migiem (nie samolotem)

Angielskie Menu. A ja biedny, po angiefsku umia~-  decydujemy sig czy gramy z komputerem, czy nie:
tem tylko mowiC ze wspanialym akcentem YES i (PLAYERS: 1—2). | jeszcze tylko poziom: EASY
NO. Wigcej nie zdazytem sie nauczy¢. W sumie sa  dla $wiezego narybku, NORMAL dia tych normal-
ciekawsze rzeczy do robienia na lekcjach angiels-  nych oraz ADVANCED dla najbardzie] szalonych |
kiego. W, kropki” jestem niepokonany meskich,

Zycie jest petne wyrzeczen. Zadzwonitem do ko- W chwile po uruchomieniu gry doznatem ekstazy.

lezanki-kujonki, bardzo mite| i co wazniejsze ustuz-
nej. Po kilkugodzinnym wdzieczeniu sie do siebie

Lavender Blue
Firma: Epyx
Rok produkciji: 1984/86
Komputer: Spectrum, Commodore, Amstrad, Atari,
IBM PC
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WORLD KARATE CHAMPIONSHIP | \__—=

przy tym niezawodnym wskaznikiem

Czy pamigtasz moze film ,Nies-
miertelny” (nie myli¢ z , Nietykalny-
mi”)? Jego fabuta byta réwnie ambitna
co nieskomplikowana: z kilkunastu
NieSmiertelnych mégi pozostac tylko
jeden, wykonczywszy przedtem resz-
te przy pomocy chirurgicznie precy-
zyjnych cig€ dwurecznym mieczem na
wysokosci szyi. Gra ,World Karate
Championship” opiera sie na podob-
nej zasadzie — jedynie najlepszy z ka-
ratekéw uchowa sie przy zyciu, wszy-
scy pozostali odejda z tego Swiata. Kto
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tego dokona, zostanie (Wnimanje!
Wszyscy proszeni sa 0 powstanie i
przyjecie postawy zasadnicze].) MI-
STRZEM!

Droga do szczescia, ja zwykle dtuga
| ciernista. Napotkasz wielu wojowni-
kow: od narybku ledwie z biatym czy
zoftym pasem, poprzez profesjonal-
nych mordercow z pasem zielonym,
purpurowym lub brazowym, po nieli-
cznych i owianych mgta tajemnicy wir-
tuozow walki z pasem czarnym. Jesli
twoja wola zwycigstwa jest naprawde

nieztomna — masz szanse. Jesl nie
— w promieniu 20 kilometréw bedzie
stychac, jak umierasz.

Probuj wiec, cho¢ prawde mowiac
nie wierze, by ci sie udato. Musisz
dziata¢ w petni odruchowo, nie znaj-
dziesz czasu na myslenie. W tej grze
piese jest szybsza od my$li. Wachlarz
ciosow jest niezwykle szeroki, co
umozliwia przyjmowanie rdznych stra-
tegii walki — poczawszy od delikat-
nych kopnig€ z wyskoku w twarz az do
brutalnych uderzen we wrazliwe miej-
sca na ciele przeciwnika, Postuguj sig

twojej precyzji — jesli np. wrég zawyje
nieludzkim gtosem i pelen cierpienia
Zwinie sie w pozycji emorionalnej na
ziemi, mozesz by¢ pewien, ze trafites
idealnie w zotadek.

Co jakis czas zostajesz poddany
wazne| probie. Stoisz przed stosem
cegiet | musisz rozbi¢ uderzeniem z
gtowy (z dyni, z banki, z czachy) jak
najwiecej z nich, co jest odpowiednio
punktowane. Stanowi to jawne zaprze-
czenie pogladu, jakoby to walki
Wschodu nie wymagaty pracy gtowa.
Kiedy rozbijesz 20 cegiet w drobny



Co jest grane?

Spietrzenie SOS-6w w re-
dakcji powoduje duze opoz-
nienia w druku Waszych
wolan o pomoc. Zmieniamy
nieco formute rubryki SOS i
po raz ostatni prezentujemy
ja w ,,Bajtku”. Od nastegpne-
go numeru ulega tez zmia-
nie ,,Co jest grane”, a SOS
ujrzycie tylko w Top Secret.

Grzegorz Ttusty

ul. Wyspianskiego 7/78, 39-400 Tarnobrzeg
IBM. Szuka gier z opisami.

Marcin Skowronski

Jl Biatostocka 9, 05-840 Brwinow

Amstrad 464

Ma 250 gier, chce wymienic

Jarostaw Warylewski

ul. Zbozowa 13/25, Gdynia

Szuka pozbawionych bledow wers) QUE-
STRONA, ULTIMA IV i datszych dyskow AL-
TERNATE REALITY; w zamian wiele innych

Tomasz Wickel

ul. Kopernika 2/3, 38-200 Jasto

Atari 65 XE

20 dowolnie wybranych gier da za opis do
ZORRO 1.

Pawet Barton

ul. Mita 8/37, 97-500 Radomsko

Atari 800 XL z magnetofonem

Wiele gier w zamian za inne

Pawet Adamiuk

ul. Barlickiego 3b/4, 66-620 Gubin

Atari 800 XE

Wymieni niesmiertelnosci do 35 gier na
programy BARBARIAN, BMX Simulator +

mak, nie przyniesie ci ujmy na hono-
rze prosba o zimny kompres (na czoto
i na zasilacz).

To jednak nie koniec niespodzianek.
W pewnym momencie (z reguty kiedy
idzie Ci najlepie]} duchy pokonanych
podczas turnieju zawodnikow materia-
lizuja sie w postaci sztyletow, widczni i
iInnego paskudztwa latajacego ze spo-
ra predkoscia w rozne strony. Potrzeb-
ny jest niezty refleks, o ile nie chcesz,
by ktory$ z nich zmaterializowat ci sie
w plecach.

Jednym stowem, ,World Karate” to
gra dla twardzieli. Wymagana jest lot-
no$¢ umystu | szybkos¢ dziatania.
Niezbedne okazuje sie catkowite zes-
polenie ducha | umystu z ciatem (tu
pomo6c moze zardowno 10 lat medytac-
Ji, jak | butelka wina). Wreszcie nikogo
razi¢ nie moze przedsmiertne rzeze-
nie przeciwnika w agonii.

Mimo iz koncepcja programu w pe-
wnym sensie oparta jest, jak juz wspo-
mniatem, na filmie ,Niesmierteini”,
troche jednak brakuje tej nieSmiertel-
nosci. Tylko nasi stali Czytelnicy pa-
mietaja, ze stosowne zaklecie znajdu-
je sie w ,Bajtku”™ 6/88 na stronie 0s-
mej. Ale 0 tym sza: To wolno wiedziec
tylko wybranym.

BANZAI! i ..

Firma: Epyx

Rok produkcji: 1987
Komputer: Atari

Master

Przemek Michalak

ul. Narcyzowa 1, 89-100 Wystep, gm. Na-
ko n/Notecia

Rozne gry i opisy w zamian za RAID OVER
MOSCOW, BARBARIAN.

Filip Wozniak - ‘

ul. Paderewskiego 9/71, 63-101 Srem
Atari 65 XE ze stacja

Jakie kody nalezy podac po wybraniu opcil w
grze SOLO FLIGHT? W zamian rozne gry.
Cezary Mitoszewski

ul. Daszynskiego 96/19, 06-100 Puttusk
Atari 65 XE. Wymieni gry.

Jarostaw Krupa

ul. Sasanki 92, Rzeszow

Atar XL/XE z magnetofonem

Ma duzo fajnych gier

Szuka gry SPY vs SPY IV 1 informac), jak
zmiszczyc toster w CHIMERZE

Mariusz Danilewicz

ul. Jasna 28 a, 11-600 Wegorzewo

Atari 65 XE z magnetofonem

Wymieni gry.

Kuba Kiczmachowski

ul. Traugutta 2/2, 11-500 Gizycko

Atari 130 XE

Odstapi UNIVERSAL HERO za gre GAUN-
TLET, nie wie, o co chodzi w grze SPELL-
BOUND

Adam Chmielewski

ul. Broniewskiego 20/9. 01-780 Warszawa
Atari 130 XE

Pyta. jak zabi¢ smoka w DRACONUS oraz
szuka opisu do QUEST FOR TIRES

Da 20 wybranych gier.

Marcin Wojnarski

ul. Bulwary Stowackiego 34, 34-500 Zako-
pane

Atari XE

Szuka wielu gier w wersji kasetowej.
Pawel Jagietto

ul. Mickiewicza 6/8, 06-406 Opinogore
Atari XL/XE

Proponuje rézne gry | programy z opisami
Szuka RAMBO, COMMANDO, TETRIS
oraz S.A.M.

Grzegorz Puzio

ul. Okulickiego 8/1, 37-450 Stalowa Wola
Atari 130 XE. Wymieni gry | opisy
Barttomiej Stachyra

ul. Herbsta 1/62, 02-784 Warszawa

Atarni 65 XE z magnetofonem

Wymieni gry, mapy i informacje.

Mariusz Kinicki

ul. Kolejowa 17/6, 11-015 Olsztynek

Atari 65 XE

Wymieni gry, opisy, niesmiertelnosci
Marcin Krasuski

ul. Chrobrego 15/83, 08-110 Sied!ce

Atari 65 XE ze stacja

Szuka OPERATION WOLF STREET FIG-
HTER i PLATOON.

Bartosz Urbanski

ul. H. Sawickie] 1/32, Kalisz

ZX Spectrum

Ciekawe gry, m.in. HOT SHOT w zamian za
inne.

Roman Masztalerz

ul. Gérna 28, 61-330 Poznan Daszewice
ZX Spectrum

Nie wie, jak usunac toster z kwadratu G8 1 G4
w grze Chimera. Sztuka tez kilku opisow.

Jurand Dunaszewski

ul. Lesna 2. 40-624 Katowice — Ochojec
Spectrum 48

Prosi 0 kod do NAVY MOVES |l; w zamian
niesmiertelnosci

Piotr Zalewski

ul. Anielewicza 24 a/1, 01-052 Warszawa,
tel. 38-70-80

Commodore 16

Prost o kontakt posiadaczy takiego kompu-
tera, ma Klopoty z dostgpem do gier.
Wojciech Wozniak

u!l. Piastowska 90 d/61

Amstrad 464 i 6128

Szuka kilku gier oraz opisu do ROBIN OF
SHERWOOD.

Rafat Jaczynski

ul. Kasprowicza 76/42, 01-949 Warszawa
Atari 65 XE z magnetofonem

Prosi o gre GAUNTLET oraz opisy.
Wojciech Pfitzner

0s. Dywizjonu (303) 46/10, Nowa Huta,
31-875 Krakow

Atarn 85 XE. Sziuka opisow, odstapi inne.
Maciej Widurski

ul. Lublanska 20/72, Krakow

Atari 85 XE ze stacja

Zaptaci lub da inne za: GRYZOR. HOBBIT,
THE TRAIN.

Marcin Bohdziul

ul. Koszarowa 18/12, Szczecin-Dabie, tel.
601-453

Commodore

Wieie gier w zamian za KARNQOV i LORD
OF THE RINGS

Jaromir Krol

Os. Piastow 8/50, 31-623 Krakow

C-64

Szuka map i gier na dysku lub kasecie.
Pawet Petasz jr.

P.O. Box 68, 82-300 Elblag

Amiga

Kupi lub zamieni TECHNOCO®P, LAST NIN-
JA, CRAZY CARS.

Adam Serafin

ul. Matachowskiego 12 b/8, 64-800 Cho-
dziez

Opis gry NORTH and SCUTH za informacje,
jak skonczy¢ SHADOW OF THE BEAST |l

Woijciech Gieniec

ul. Szeroka 20, 33-395 Chetmiec, woj. no-
wosadeckie

IBM PC ze stacja

Szuka réznych gier | informacji o grach.
Daniel Bieniacz

ul. Broniewskiego 24/61, tel
35-206 Rzeszow Amstrad

Odda kilka gier w zamian za GREEEN BE-
RET.

Pawet Osowski

ul. Jozefowska 17, 05-860 Ptochocin

ZX Spectrum z magnetofonem

Wiele opisow | gier w zamian za HOBBIT,
RIVER RAID.

Adam Jasiorowski

ul. Wioscianska 16/12, 01-710 Warszawa
Nawiaze kontakt z osobami znajacymi As-
sembilera ZX Spectrum i szuka utatwien do
gry PLATOON.

Ernest Nowicki

ul, Generata Jozwiaka 38/21,
Strzelce Krajjenskie

C-64 z magnetofonem

Ma wiele gier. Chce sie wymienic
Michat Miedzinski

ul. Kactubka 44/7, 93-248 todz
C-64 ze stacja

Prosi o opisy do BLACK LAMP | GUN SHIP
Adam Kuczynski

ul. Mickiewicza 6/4, 66-600 Krosno Odrzan-
skie

C-64

Ma wiele gier, w tym nowosci

Szuka WONDER BOY

Radostaw Stefanski

ul. Michatowskiego 26/71, 42-200 Czesto-
chowa

C-64 z magnetofonem. Ma rozne gry. Prag-
nie wyrmiany.

t ukasz Mroczka

ul. Schillera 4/32, 42-200 Czestochowa
Commodore. Proponuje wymiane gier.

Piotr Janasz

ul. Sambora 7, 80-381 Gdansk-Oiiwa

C-64

Nawiaze kontakl z posiadaczami C-64, wy
mieni gry.

Rafat Mazur

ul. Porebskiego 2 a/11, 81-185 Gdynia

C-64

Nagra ctekawe gry w zamian za inne

Marcin Aumiler

ul. Czarnkowska 23/9, 64-610 Rogozno
Atari 800 XE i magnetofon

Ma wiele gier, programy graficzne | muzycz-
ne. Prosi o gre GAUNTLET.

Jarostaw Warylewski, lat 31

ul. Zbozowa 13/25, Gdynia

Atari 65, stacja dyskow | magnetofon
Nawiaze kontakt celem wymiany oprogramo-
wania | doswiadczen.

Artur Nizdzinski

ul. 22 Lipca 13 a, 87-605 Huchowo, woj.
wtoctawskie

Atari 65XE, magnetofon XC-12, system TUR-
BO 2001, dwa joysticki. Oferuje 110 gier
Szuka wielu gier — po skopiowaniu odesle.

Konrad Kowalewski

ul. 22-go Lipca 62/3, 72-010 Police, woj.
szczecinskie

Atari 85 XE z magnetofonem Atari XCA12
Rozne gry nagrane na kasecie w zamian za
opis gry JUMBO JET.

Krzysztof Mazur ,

ul. Trybunalska 4/7, 58-100 Swidnica

Atari 65 XE

Odstapi mape do gry MISJA | opis do gry
BASIL

Szuka doktadnych opisow do ger SPELL-
BOUND i BLACK LAMP.

Jaroslaw Butrym

uk. Czeresniowa 5 ¢/5, 66-400 Gorzow Wiel-
kopolski

Atari 65 XE z magnetofonem

Rozne gry i opisy. Szuka kilku gier.

Marcin Ociepa

ul. Handlowa 22, 42-262 Poczesna. woj. cze-
stochowskie

Atari 65 XE

307-89,

00-500

Odda wiele gier za pomoc w uzyskani in-
nych.

Piotr Dzwonek

ui. Galczynskiego 5/25, 25-409 Kieice

C-64. Proponuje wymiane opisow do gier.
Jacek Trebacz

ul. Grabowa 41, 43-450 Ustron, woj. biglskie
C-64

Oferuje 10 gier

Prosi 0 pomoc w dostarczeniu gry BREAK
THRU i uruchomieniu F-18 HORNET.

Piotr Lewandowski

ul. Malborska 43/10, 82-300 Eibiag

C-64 z magnetofonem i stacja

Ma rozne gry. Szuka gier oraz LOGO.
Andrzej Maciotek

36-071 Trzciana 352, woj. rzeszowskie
C-64 z magnetofonem

Szuka gier | pomocy w uruchomieniu.
Piotr Kobiela

ul. Beskidzka 27/6, 44-335 Jastrzebie
Zdrgj

C-64

Ma 800 programow. Oferuje 50 za inne.
Arkadiusz Grochowski

ul. Fr. Johot Curie 19 a/14, 02-646 Warszawa
C-128D

Ma rozne opisy | POKE' 1. Szuka opisow.
t.ukasz Rubka

ul. Hubala 1/91, 43-100 Tychy

C-64. Szuka wielu gier.

Jacek Wanic

ul. Broniewskiego 97/5, 01-876 Warszawa,
tel 35-37-69

C-64 ze stacjg _

Odstapi rézne gry z opisami

Szuka kilku gier.

Tomasz Zarzycki

59-255 Tomaszow Bol. 130, woj. legnickie
C-64

Zapfaci za interesujgce go gry. hteraturg |
oprogramowanie lub wymieni na inne.
Mariusz Swiecicki

ul. Stonecznikowa 35/28, 15-001 Biatystok
C-64

Za jedna z poszukiwanych gier da dwie w
wersji magnetofonowe;.

Patryk Kowalski

Al Zjednoczenia 3, Zielona Gora

C-64 ze stacjg dyskow

Udostepni bardzo doktadny opis do ZORRO
Prosi o gre THE LAST NINJA

Marcin Kadtubowski

ul. Husarska 16/3, 05-120 Legionowo
C-64

Nie wie, jak uruchomic gre HEMAN INTRO
Robert Nowakowski

ul, Mickiewicza 4/12, 82-200 Malbork
Commodore+4

Szuka odpowiedzi na wiele pytan dolycza
cych tego komputera.

Jakub Mila

ul. 27-go Stycznia 137/62, 41-310 Dabrowa
Gornicza

C-128 (zazwyczaj gra wirybie 64)

Szuka opisow do roznych gier.

Pawet Gaudyn

Os. Kaziemierzowskie 9/24, 31-840 Krakow
C-64

Ma wiele watpliwosci co do gier na ten
komputer.

Marcin Puchacz

ul. Obroncow Modlina 367/5, Nowy Dwoér
Mazowiecki 5

Atari 65 XE, 800 XE

Prosi o pozyczenie kaset z grami SABOTE-
UR I,1l, BATMAN.

Dariusz Gajewski

ut. Piastowska 35/, 58-330 Jedlina Zdroj
Atari 65 XE. Wymieni gry | opisy.

Woijciech Labeda

ul. Piastow 4 d/34, 62-300 Wrzesnia

Atari 130 XE. Wymien: gry.

Mateusz Swiatecki

ul. Burskiego 16/5, 10-686 Olsztyn

Atari 685 XE 1 magnetofon

Prosi 0 opisy i niesmiertelnosci na Atan.
Maciej Zielinski

ul. B. Prusa 2/35, 37-310 Nowa Sarzyna,
WO|. rzeszowskie

Atari z magnetofonem. Wymieni gry.
Adam Biedrzycki

ul. Zeromskiego 2, 11-600 Wegorzewo
Atari 800 XL z magnetofonem

Wymieni gry.

Piotr Stolc

ul. Wojewodzka 13/1, 81-437 Gdynia, tel.
22-02-02

C-64 7z magnetoforem

Chce wymieniac gry i rozmawiac o progra-
mach.

Dominik Gajerski

ul. Banacha 12/5, 02-097 Warszawa

C-64. Nie wie, 0 co chodzi w kilku grach.
Patryk Wasiak

ul. Szpitalna 3, 24-200 Betzyce

C-64

Szuka gier, ma opisy i niesmiertelnosci.
Marcin Kurdziel

ul. Wyspianskiego 17/94. 39-400 Tarno-
brzeg

Szuka Bajtkow 1, 5-6,7,8286r.,9110z
87r,2i62z88r., atakze opisow.
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czyli
0 uniwersalnym
schemacie
&ty
Zrecznosciowej

Wszyscy czytelnicy znaja, jak sadze, scena-
riusz gry ARKANOID. Zamyst tej gry jest dziecin-
nie prosty i wymyslony juz u zarania mikrokom-
puteryzacii.

Niedawno dopiero zostat wyposazony w odpowiednia grafike i opra-
we muzyczna stajac sie w ten sposob gra o duzej atrakcyjnosci. Moty-
wem, na kiorym opiera sie ARKANQOID jest odbijajaca sie pitka.
Chciatbym zwréci¢ uwage czytelnikow na ten motyw i oméwi¢ go na
tyle doktadnie, by mozliwe stalo sie napisanie wiasnej gry na nim
opartej. Na jednym motywie np. Arkanoida mozna napisac wiele roz-
nych gier. Porownatbym to do komponowania réznych utworow muzy-
cznych opartych na tej samej, wpadajacej w ucho melodii. Przyktadem
takich réznych ,kompozycji” niech beda programy Tertis t BLO-
CKOUT oraz motyw spadajgcych klockow. Kilka wariacji na temat lata-
jacej pitki przedstawie w kolejnych artykutach.

Pojecia, ktore ulegly w tresci artykutu i programu duzym uproszcze-
niom oznaczytem gwiazdka (* i **) i odsytam do lektury w ramce 11 2.

MOTYW GRY

Sprobujmy na poczatek zastanowic sie, ktére cechy Arkanoida wy-
ptywaja z motywu, a ktére sg dodatkiem charakterystycznym dla tej
gry. Na pewno nieistotny bedzie kolor w grafice, wielkosc pitki, jak |
muzyczka i napisy na poczatku gry. Najwazniejsze jest stwierdzenie,
ze medium motywu jest poruszajaca si€ pitka. Dodatkowo pitka ta od-
bija sie od napotkanych przeszkdd. W dwoch ostatnich zdaniach za-
myka sig¢ opis motywu gry. Zdziwi¢ to moze niektdrych, ale tak bywa,
iz z prostych motywow powstaja czesto gry-bestsellery. Mamy wigc
szanse na rozbudowanie motywu po swojemu i nowy szlagier wsrod
gier.

REALIZACJA PROGRAMOWA

Ponizej przedstawiony jest program realizujacy zatozenia omawia-
nego motywu. By fatwie] byto sledzi¢ algorytm napisany w BASIC'u
opatrzytem go (zbyt moze) licznymi komentarzami. Nie batem sig row-
niez stosowac instrukcji GOTO, ktéra (stosowana rozwaznie) nie po-
garsza czytelnosci programu, a pozwala unikngc sztucznych rozwig-
zan.
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Fysunek 1.,
EXRAN Tozeli pilba- RAMKA
Znajdule s1¢
W tym obezarze
10 nactepuJe ;
odbxcze )
---- fifi‘ﬂ‘é xxtpxdxres
RO edbicie
&= xx+pA\xreB
-bQI'OQb{fIa
Pl )
e Elf:\traueaz
........... " ekranu
P e I
S DEFINT r
10 resx=639 ' poziosa rozdzielczodé kosputera
20 resy=399 ' pionowa rozdzielczodt koaputera
30 MODE 1 qraf:ka o proporcjonalnych pikselach

40 xx=resx/2 ponnn poYolenie pxtki

30 yy=resy/2 ' pionowe -

60 px=2 prmost poziosa

70 py=2 - pionowa

B0 sx=xx pnprzedme potolenie poziose

90 sy=yy - pionowe
500 REN

310 WHILE 1 * petla nieskohczona

320 XXEXX4PX ! obh:zeme nouegu potolenia poz.
330 yy=yy+py ’ - pion

540 REM -

390 IF {xx+pxdresx) THEN px=-px
360 IF (xx+px<0) THEN px=-px
970 IF (yy+py>resy) THEN py=-py
280 IF (yy+py{0) THEN py=-py

odbicie od prawej krawgdzi
- od lewej krawedzi
- od gbrnej krawpdzi
- od dolnej krawgdzi

oW W

720 REN --

730 PLOT xx,yy,l ? zapalenie punktu - pilki

730 PLOT sx,sy,0 ' gaszenie poprzedniego punktu
760 SX=XX$ SY=yy ' zapamigtanie pol. nowego punktu
170 REM -

780 WEND

Program ten nie jest duzy, a i funkcje, ktére spetnia nie sa skompli-
kowane. Program po zainicjowaniu zmiennych wpada w nieskoriczona
petle zrealizowang za pomoca instrukcji WHILE-WEND. By¢ moze
przejrzysciej bytoby zastosowac podprogram lecz ze wzgledu na ko-
nieczna szybkos¢ dziatania programu zaoszczedzimy na skokach do
proc;adury. Warunki w jakich nastepuje odbicie od krawedzi wyjasnia
rys. 1.

RAMKA 1. KINEMATYKA PUNKTU

Analogia miedzy programem a
rzeczywistoscia wystepuje nie tylko
w dziataniu. Wielkosci fizyczne maja
swoje cdpowiedniki wsrod zmien-
nych. Skad sie zatem wziety wzory,
z ktorych korzysta program nie jest
oczywiste. W kinematyce obowigzu-

mie predkosciami sg w gruncie rze-
czy dtugosciami drogi przebywanej
przez pitke w jednej petli. Na podob-
nej zasadzie funkcjonuja zmienne:
accel | gravit. Jak powstaty uprosz-
czenia wzorow  kinematycznych
przedstawiaja ponizsze rownania:

|2 nastepujace wzory: (N
S=S,+Vt(l) S=8,+V-1
gd2|e S — droga (potozenie); S=5,+V

S, — potozenie poczatkowe;

V — predkosc; XX =XX+ DX

t-— czas: Yy=yy+py

V=1V, +12atll)

gdzie: V, — predkosc poczatkowa
a— przyspieszenie;

Wzory te ulegaja uproszczeniu po
przyjgciu pewnych zalozen, a mia-
nowicie: iloczyn V- oznacza droge
przebyta w czasie t z predkoscia V.
Przyjmujac dtugos¢ czasu t=1 be-
dzie to ,droga jednostkowa”. Zatem
zmienne pxi py nazywane w progra-

, (N
V=V, +¥-a1?
V=V, +15a

px=px+accel
py=py+accel

Jedno wektorowe rownanie ruchu
daje dwa roéwnania skalarne we
wspotrzednych kartezjanskich.




ROZBUDOWA MOTYWU

Przystapimy teraz do rozbudowy motywu w kierunku gry. Przede
wszystkim dodajmy sterowanie przyspieszeniem™* pitki z kiawiatury:

S DEFINT r,k

100 accel=0.1 > przyspieszenie rakiety

130 keyup=240: keydosn=241 ? kody klawiszy kursordw

140 keyright=243: keyleft=242 o= - -

390 REN R

600 a$=INKEY$ ' pobranie znaku nacidn. klawisza
610 IF a$="" THEN GOTO 470 ' spr. c2y nie pusty

620 ch=ASC{a$) * zamiana na kod litery

630 IF ch=keyup THEN py=py+accel

640 IF ch=keydown THEN py=py-accel
650 IF ch=keyright THEN px=px+accel
640 IF ch=keyleft THEN px=px-accel
670 REM --

Realizacja kontroli klawiatury jest dziwna ze wzgledu na zatrzyma-
nie programu z btedem w razie podania do instrukcjt ASC pustego cia-
gu. Wartosc przyspieszenia* zawarta jest w zmiennej accel (ang. ac-
celeration — przyspieszenie). Po tym dodatku zmienit sie charakter
naszego programu. Beztadnie odbijajaca sie pitka zmienita sie w ste-
rowana rakiete. Dodajmy wiec opor powietrza (dla uproszczenia linio-

Wy)**.

110 air=0.999 " optr powietrza
680 px=pxiair * poziosy opdr powietrza
690 py=pytair ! pionowy - -

Skoro jest rakieta to powinna bv# i grawitacja™:

120 gravit=-0.02
700 REHM
710 py=py+gravit

* wielko8¢ oddziatywania grawit.

wplyw grawitacji

Warto zwrocic uwage na zaleznos¢ ruchu rakiety od dobrania trzech
czynnikow: przyspieszenia® (zmienna accel od 0.02 do 0.5), oporu
powietrza** (zmienna air od 0.98 do 0.999) i grawitacji* (zmienna
gravitod -0.1 do 0).

Dla poprawienia efektu estetycznego mozna dodac linie:

740 IF (INT({sx+,3)/2)=INT((xx+,5)/2)) AND
(INT((sy+.3)/2)=INT{{yy+.5)/2)) THEN 6OTO 770

Ze wzgledu na fatwosS¢ wprowadzenia tematu przedstawitem pro-
gram w jezyku BASIC. Z cata jednak pewnoscia BASIC nie doréwnuje
przejrzystoscia Pascalowi. Poza tym kompilacja nadaje programom
Pascalowym atut szybkosci. Dlatego zamieszczam na oddzielnym
wydruku petny program w Turbo Pascalu i obiecuje, ze nastepne pro-
gramy w tej serii napiszg¢ wiasnie w Pascal'u. W nastepnym numerze
ciag dalszy rozwazan nad latajaca pitka.

Marcin Skora

RAMKA 2. OPORY RUCHU

Na poruszajacy sie punkt dziata w
naszym programie opor osrodka, w
ktérym punkt ten sig porusza. W rze-
czywistosci opOr powietrza roénie
proporcjonainie do drugiej potegi
predkosci | wyraza si¢ wzorem:

v — predkosc obiektu; (
S — przekr6] powierzchni
czotowe; .
¢, — wspotczynnik zalezny od
ksztattu obiektu (optywowosci)

W naszym programie realizacja
kwadratowego oporu osrodka jest
g-v2 niepotrzebna | wystarczy zwykly

~hamulec” zmniejszajacy caty czas
predkos¢ w sposéb liniowy tzn. pro-
porcionalny do pierwszej potegi
predkosci. Proporcje zmniejszenia
predkosci wyraza zmienna air.

gdzie: F, — opory ruchu;,
g — gestos¢ osrodka;

SR T )

1
2
3
L
3
b
7
8
g
0
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Pilka v 1.1

SKO600T SOFTWARE 90
!arszaua pazdziernik 1990
program pilka;

PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

(iRt atatititanttiinnisiiteisiiiisniiistiiidtiegiiitnttitl

Prograa sysulujacy poruszajacy sie obiekt ze wzgledu na

polozenie {odbicia), predkosc, przyspieszenie (klawiatura)

opor powietrza i grawitacje,

R R iRty s ibtaiaitiiRitaiiitataieeitititiitajett
const Copyright:string[32)="Copyright by SKOBDOT SOFTWARE 90°;

)

const xres = 639 { - pozioma rozdzielczosc kosputera )
yres = 399; { - pionowa rozdzielczosc kosputera )
accel = 0.04; { - przyspieszenie 2 klawiatury }
keyup = $240; { - kody klawiszy kursorow )
keydown = $241; { charakterystyczne dla H
keyright = 8243; { AMSTRADA }
keyleft = #242;
air = 0,999 { - liniowy opor powietrza }
gravit = -0.01; { - przyspieszenie grawitacyjne }

var - Xx,vy, { - polozenie aktualne }
sx,8y @ real; { - poprzednie polozenie }
px,py ! real { - predkosc }
ch ¢ Char;

procedure SpeedKey(del,rep:byte);
Rttt itiestissesissiiciijesast
procedura posocnicza ustawiajaca
czestosc czytania klawiatury
| PESESESURSRBERRRRRLRLSRRISOLRLLS
begin
inline{$3A/del /$467/83A/rep/$4F /$CD/$5A/SFC/$3F /$BB)
end; { of SpeedKey }

procedure Clg;

{ ERRRRRRRRERaREetsnassoseRssssses
czyszczenie ekranu graficznego
189802030 t)eiRitRdistitittges

}

begin

inkine($CD/$3A/$FC/$DB/$BB);
end;

function Inkey:char;

Qe eiiRietiiatieindtiainistitii
czytanie klawiatury, proc. podaje
kod nacisnietego klawisza
BOBRARRBANSELSRRLIRLIRNLRSIRLLLS

}

var b:byte;
press:boolean;

begin

inline($CD/$SA/$FC/$0%/$BB/$32/b/$D0/$3E/$FF/$32/press);
it press then Inkey:=chr(b)

BAJTEK 3/91
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else Inkey:=#0;
end; { of Inkey }

procedure Plot(x,ysinteger;pc:bytel;
R iEitieaiesiaesstisngissgstist
zapala wskazany punkt
SESEECERERRERUSRIRRLERIRLENLLS
}
begin
inline($3A/pc/$CD/SOA/$FC/SDE/$BB/$2A/x /$EB/$2R/y/$CD/$SA/
$FC/$EA/$BB) ;
end; { of Plot }

procedure Mode(mdibyte);

{ SEBERBORERstRasRsasissasesess
ustawia tryb graficzny ekranu,
typowa dla AMSTRADA CPC

: BESERSARLNSRESRESRLISRNNLLSRILNS

begin

inline($3A/ad/$CD/$OA/$FC/$0E/$BC);
end; { of Mode }

procedure Init;

{ SBRnasaaseasensraassssenstastine

inicjuje zmienne, ustawia ekran

i klawiature

: SURBESREEABERBARSAISLIRINLISLLY
begin

write(#$1B,°0° ,#$1B,’y’);
Hode(1}; Clg;

SpeedKey (1,1}

Xxs=xres/2;

yys=yres/2;

pxe=2;

py:=l3

SXIZXX3

5Y:=YY§
end; { of Init }

procedure Bye;

C BRARBERRRRRIBERRRBREaEessEsIssssy
pozwala powrocic do norsalnego
trybu pracy w CP/M

] SEERSELRRRERLSRRRARLLLRENLIINILL

begin

Mode(2);

write(8$1B,7 1’ ,#$1B,"x");

SpeedKey(20,2)}

end; { of Bye }

begin { GLOWNY PROBRAM ss8assssssssssssssst
Init;
read (KBD,ch);
while not {(ch="2’) do { nacisniecie 'z’ zatrzymuje progras }
begin
ch:=Inkey;
XKIZXX4PX] { nowe polozenie obiektu i odbicia }
YYSSYYHPYS { od scian. {ponize)) }
it ((xx+px)dxres) or{{xx+px){0} then px:=-px;
it {(yytpy)dyres) or{{yy+py)<0) then py:=-py;
px:=pxdair; { dzialanie oporu powietrza h
py:=pysair;
py:=pytgravit; { dzialanie grawitacji }
case ch of
keyup : py:=pytaccel;
keydown : py:=py-accel;
keyright: pxi=pxtaccel;
keylett : px:=px-accel;
end;
if not {(trunc{(sx+0,3)/2)=trunc{{xx+0.3}/2)} and
(trunc{(sy+0.3) /2)=trunc{(yy+0.5)/2)}) then
begin
Plot (trunc(xx), trunciyyl,1)s
Plot(trunc(sx),truncisy),0}}
SXISKX] SY!SYY;
end;
end: { of WHILE not ch=’2’... }
Bye;
end. { KONIEC PROGRAMU SSSSSSSS8388388888 )
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Listing programu ’WIELKANOC

198’

{19 * hielkanec!
128 ° Putor: Andrzed Gregarczyk
138 7 (c)199¢ MK "Bajtek

14e ’

158 CLEAR : DEFINT a-z

140 CLS

174 FRINT ° FROGRAM OBLICTIA DATE WICLKANOCY DLA"
18¢ PRINT TAB(14);"LAT 1583-30de" : FRINT
198 INPUT “Foda; rok poczatkowy';rp
260 IF ro<1583 OR rp>30e THEN GOTO 19
21® INPUT "Podaj rox kaohcowy®irk

22¢ IF rk{rp OR rk>300@ THEN £CTC Zl6
238 INPUT “Wydruk (t/nifjcrd

249 FRINT

25@ FOR rok=rp 70 rk
i6@ di=rok : dz=1y : GOSUE
27@ azres : dZ={ee : GOSUER
286 b=il : c=res ; di=b : 4

[
<41
i

[ g

290 GOSUR Gie

366 d=11 : e=res :

319 GOSUB =16
328 =11 : disb-#+¢1 1 d2=3

di=b+8 :

6225

e  KIEDY BEDZIE @DH@&%@N@@?

13¢ BOSUE 516 )
348 g=il 1 di=19%a+h-d-g+id : di=3¢
358 BOSUR 518

360 h=rec : di=c : d2=4

37¢ GOSUB 519 _

389 j=il : k=res : di=32+¢Z¥e+2¥j-h-k

396 d2=7 : ooSuB aie _

496 s=res ; di=atiith+z2i¥s 3 d2=431

41¢ bOSUB 310

429 y=1l : di=h+s-7du+{i4 1 dZ=31

438 605UB 516

§49 PRINT _
458 IF ii=3 THEN a%="parca” ELSE m$="kwietnia®
450 FRINT “Rok":rok:" Wielkanoc: ‘“ires+limd
470 IF dr$C>°T® AND dr$(;°t" THEN 496

430 LPRINT *RKok"irok;” Wielkanoc: ‘irestlia$
49¢ NEXT rok

306 END

glé 11=INT(dl/d2)

526 RETURN

+ res=di-d2fil

W zwiazku
z nadchodzacymi
Swietami
Wielkanocnymi
i lektura pasjonujacej
ksigzki dr Michata
Szurka pod tytulem
~opowiesci
Matematyczne”,
nasunat mi sie pomyst
napisania programu
obliczajacego daty
Wielkanocy. Program
wykorzystuje
algorytm Gaussa
opisany w tej ksiazce.

Program zostal
napisany na IBM PC,
ale biorac pod uwage
jego prostote,
nie bedzie zadnych
problemow
z uruchomieniem
na dowolnym
komputerze.

Andrzej
Gregorczyk
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Rok 1990 Wielkanoc: 15 kwietnia
Rok 1991 Wielkanot: 31 marca
Rok 1992 MWielkanoc: 19 kwietnia
Rok 1993 Wielkanoc: Il kwietnia
Rok 1994 Wielkanoc: 3 kwietnia
Rok 1995 Wielkanoc: 16 kwietnia
Rok 1994 Wielkanoc: 7 kwietnia
Rok 1997 NWielkanoc: 30 marca
Kok 1998 Wielkanec: 17 kwietnia
Rok 1999 Wielkanoc: 4 kwietnia
Rok 2000 Wielkanor: 23 kwietnia
Rok 2001 Wielkanoc: 15 kwietnia
Rok 2002 Wielkanoc: 31 marca
Rok 2003 Wielkanoc: 20 kwietnia
Rok 2004 Wielkanoc: 11 kwietnia
Rok 2005 MWielkanoc: 27 marca
Kok 2006 Wielkanor: 14 kwietnia
fok 2007 Wielkanoc: 8 kwietnia
Rok 2008 ¥ieikanoc: 23 marca
Rok 2009 Wielkanoc: 12 kwietmia
Rok 2010 Wielkanoc: & kwietnia
fiok 2011 Wielkanoc: 74 kwietnia
Rok 201Z Hielkanoc: 8 kwietma
Rok 2013 Wielkanoc: 3! marca
kok 2014 #Wielkanoc: 20 kwietnia
Rok 2015 Wielkanoc: 5 kmwietnia
Rok 2016 Wieikanoc: 27 marca
Rok 2017 MWielkanoc: 16 kwietnia
Ros 2018 Wielkanoc: I kwisetnia
Rok 2019 Wielkanoc: 21 kwietnia
Rok 2020 Wielkanoc: 12 kwietnia
Rok 2021 Wielkanot: 4 kwietnia
Rok 2027 Wielkanoc: 17 kwietnia
Rok 2023 #ielkanoc: 9 kwietnia
Rok 2024 Wielkanoc: 31 marca
Rok 2025 Wielkanoc: 20 kwietnia
Rok 2026 Wielkanoc: 5 kwietnia
kok 2027 Wielkanoc: 28 marca
Rok 2028 Wielkanoc: 16 kmistnia
Rok 2029 Wielkanoc: [ kmietnia
Rok 2030 #ielkanocy 21 kwietnia




Ponizsze porady adresowane sa do tych Czytel-
nikow, ktérzy chcieliby mie¢ komputer klasy IBM,
a nie chca kupowac¢ gotowego lub nie moga so-

bie na niego pozwoli¢.

Samodzielna budowa optaca sig fi-
nansowo | nie wymaga specjalnej wie-
dzy elektronicznej, potrzebne sa jed-
nak pewne minimalne zdolnosci ma-
nualne i techniczne. Jesli po przeczy-
taniu ponizszego opisu stwierdzisz,
ze niewiele rozumiesz, lepiej nie po-
dejmuj proby samodzielnego skiada-
nia komputera, by uniknac niepotrze-
bnych rozczarowan | wydatkéw.

Podstawa sukcesu jest tanie kupno
potrzebnych elementéw. Nie jest pra-
wda, ze najtaniej jest na gietdach.
Wiele firm zajmujacych sie sprzedaza
komputeréw bardzo czesto sprzedaje
rowniez podzespoty, ktérych ceny sa
porownywalne z gietdowymi, a zaku-
piony sprzet posiada gwarancje. Ku-
powanie na gietdach wymaga pewne-
go wyczucia. Nalezy wybiera¢ rzeczy
co do ktérych nie ma sie watpliwosci,
Ze 53 nowe i sprawne. Zanim zacz-
niesz kupowac zorientu] sie wiec w
cenach (te podane przeze mnie byly
aktualne w grudniu 1990 r.).

Zatozmy, ze chcesz ztozy¢ kompu-
ter klasy XT w minimalnej konfiguraciji
(mozna bedzie zawsze jg rozszerzyc).
Minimum, niezbednym do uruchomie-
nia jakiegokglwiek programu, jest 256
KB pamigci RAM | jeden naped dys-
kow elastycznych.

Niezbedne sa nastgpujace podzes-
poty (patrz tez ELEMENTarz PC w po-
przednim numerze , Bajtka” —MB):

1. Plyta gtdéwna. Istnieja za-
sadniczo dwa typy plyt gtownych.
Pierwsza z nich posiada wymiary kart-
ki A4 | jest zbudowana ze standardo-
wych ukfadow scalonych. Druga,
dzieki zastosowaniu mniejszej ilosci
bardzie] specjalizowanych ukfadow,
jest nieco mnigjsza. Jesli zalezy nam
na minimalnych kosztach, to warto ku-
pi¢ ptyte bez zamontowanych kosci
pamieci (tzw. 0 RAM). Kostki pamigci
z tatwoscia kupimy tanio na gieldzie
lub z ogtoszenia. Nalezy jednak zwro-
ci¢ uwage na to, ze mate ptyty gidwne
czesto sa wyposazone w pamieci o
organizacji 4%256 KB. Cena tych kos-
ci jest ponad czterokrotnie wyzsza od
kostek o organizacji 1256 KB (typo-
wych dla duzych piyt), w efekcie kup-
no matej ptyty jest nieco drozszym ro-
zwiazaniem. Potrzebny typ pamiegci z
fatwoscia mozna poznac liczac 1losc
podstawek przeznaczonych pod kosci
— phyty z pamigciami 1x256 KB maja
24 jub 36 podstawek, a z pamieciami
4%256 KB — 12 podstawek.

Waznym parametrem, opisujacym
kosci pamiegci, jest czas dostepu. Do
komputera z TURBO réwnym 10 MHz
w zupetnosct wystarczaja kosci z cza-
sem dostepu rownym 120 ns (czasem
nawet 150 ns).

Jezeli nie chcesz zatowa¢ zakupu,
koniecznie sprawdz czestotliwosc ze-
gara dla pracy TURBO. Czestotliwosé
mozna odczytac z rezonatora kwarco-
wego, pamietajac o tym, ze trzeba ja
podzieli¢ przez 3 lub przez 2. Wartos¢
podzieinika mozna ustalic z wartosci
czestotliwosci dla pracy normaine;.
Przyktadowo, jesli na ptycie sa kwarce
14.31 MHz i 30 MHz, to podzielnik
wynosi 3 (bo 14.31/3=4.77) i TURBO
wynosi 10 MHz.

Ponadto nalezy koniecznie policzyé
gniazda rozszerzajace. Nie warto ku-
powaC ptyt o ilosci gniazd mnigjszej
od 5. Ostatnia bardzo wazna rzecza
jest opis piyty. Czesto nawet w powa-
znych firmach podzespoty sa sprze-
dawane bez zadnej dokumentacji. Na-
lezy stanowczo dopominac sie opisu,
w przeciwnym przypadku mozna spe-
dzi€ kilka nocy na ustataniu miejsc po-
dtaczenia gtosnika, przyciskéw TUR-
BO, RESET itd. Orientacyjna cena ply-
ty bez pamieci — 500 tys. zt, cena
640 KB pamieci okoto 300 tys.

2. Obudowa. Obudowy spoty-
kane na rynku mozna podzieli¢ na
cztery grupy: klasyczne — szerokie |
diugie, compact — waskie i diugie,
baby — waskie i krotkie oraz tower —
pionowe. Najbardziej godnymi pole-
cenia sa obudowy compact. W obudo-
wie tego typu zmiesci si¢ ptyta gtéwna
mata lub duza, ponadtc zawiera ona
miejsce na dwie jednostki dyskéw ela-
stycznych 5.25”, jedna jednostke
3.5" i twardy dysk.

Przed kupieniem obudowy sprawdz
koniecznie, czy pasuje do niej kupio-
na piyta gtowna (rozstaw otworow).
Obudowy zwykle sa sprzedawane z
zamontowanym zasilaczem (optymal-
na moc to mniej wigcej 150 W, wyz-
sza niepotrzebna). Odradzam kupo-
wanie samej obudowy, gdyz zasilacz
trudno kupic¢ jako samodzielny podze-
spot, w dodatku moze on nie pasowacd
gabarytami. Cena obudowy z zamon-
towanym zasilaczem jest zwykle
mniejsza od kosztu podzespotow ku-
powanych osobno. Orientacyjna cena
obudowy compact z zasitaczem 200
W — 900 tys. zt.
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3. Karta graficzna. Jesli bar-
dzo zalezy Ci na obnizeniu kosztow,
mozesz zakupi¢ karte CGA i podia-
czy¢ ja do taniego monitora Neptun
lub Vela. Najlepszym rozwigzaniem
bedzie jednak kupno karty Hercules.
Istnieje wiele typow tych kart. Nowe
produkty wykonane sa zwykle jako
karty krotkie | zawieraja specjalizowa-
ne ukfady scalone. Lepie| kupi¢ taka
kartg, ktora posiada ROM z matryca
znakOw umieszczony w podstawce.
Pozwoli to na jego tatwa wymiane i in-
stalacig polskich znakow. Karty, ktére
na ptytce zawieraja tylko jeden specja-
lizowany ukfad scalony i nic wiecej,
nie maja tej mozliwosci. Orientacyjne
ceny: Hercules — 200 tys.,, CGA —
100 tys.

4. Karta Multi I/0. Powinna
zawieraC sterownik dwoch napedow
dyskéw elastycznych, zegar z pod-
trzymaniem bateryjnym i jeden lub dwa
interfejsy RS232. Spotykane sa tez
karty zawierajace opr6cz tego jeden
uniwersalny port rownolegty i port joy-
sticka oraz takie, ktGre zamiast stan-
dardowego sterownika dysku 2x360
KB maja sterownik 1x1.2 MB i 1360
KB. Kupno takie] karty szczegdinie
mozna polecic tym, ktérzy nie planuja
w przysziosci zakupu twardego dys-
ku. Do karty powinien by¢ dotaczony
kabel z trzema wtykami — dwa na
koncach i jeden w srodku, ze zwinigta
w jednym miejscu tasma. Cena zwy-
kle] karty okoto 300 tys., ze sterowni-
kiem napgdu 1.2 MB okoto 400 tys.

5. Naped dyskow. Na tym
nie warto oszczedzaC — zakup nape-
du renomowanych firm jak TEAC, Pa-
nasonic, BASF odptaci sie cichg, beza-
waryjna praca. Do uruchomienia kom-
putera wystarczy jeden naped. Orien-
tacyjna cena — 650 tys.

6. Klawiatura. Wybér typu po-
zostawiam Czytelnikowi; zalezy on
gtéwnie od indywiduainych upodoban.
Warto jednak przypomnie¢, ze jakosc
klawiatury ma bezposredni wptyw na
komfort pracy z komputerem. Cena
jest zalezna od typu i waha sie od 200
do 400 tys. zt.

7. Monitor. Do karty CGA wy-
starczy nasz Neptun 156. Jakosc
obrazu nie doréwnuje monitorom pro-
fesjonalnym, ale na poczatek jest za-
dawalajaca. W przypadku karty Hercu-
les kupno tepszego monitora jest ko-
nieczne. Trudno poteci¢ konkretny typ
| producenta, tym bardziej ze parame-
try 1 ceny roznych egzemplarzy sa
zblizone. Orientacyjna cena 900-
1300 tys.

Przyblizona cena catego komputera
z Karta Hercules | monitorem wyniesie

zatem okoto 4200 tys. ztotych. Warto
jednak zauwazyc¢, ze ceny podzespo-
tow stale maleja, aktualnie cena zesta-
wu moze byc¢ wiec jeszcze nizsza.

Jesl juz skompletujesz potrzebne
podzespoty, to w przeciagu jednego
popotudnia mozna posktadac je w jed-
na catos¢. Nie sa w tym celu potrzeb-
ne zadne specjalne narzedzia — w
zupetnosci wystarczy wkretak, peseta
| szczypce. Niestety, potrzebne beda
dwa rodzaje $rub, gdyz czes$c podze-
spotéw wymaga do umocowania $rub
z gwintem metrycznym, a cze$t z
gwintem calowym.

Zaczynamy od wtozenia w podsta-
wki kosci pamieci. Kosci musza byc
tak wiozone, by wciecia na krotszych
bokach podstawek i kosci byty z te
same) strony. Nastgpna rzecz — to
przymocowanie ptyty gtownej do obu-
dowy i podtaczenie |ej do zasilacza.
Wtyczki zasilania mozna witozy¢ tylko
prawidiowo — dotyczy to rowniez na-
pedow dyskietek, ktore trzeba mocno
przykrecic w odpowiednim miejscu
obudowy. Nastepnie trzeba w gniazda
wtozy¢ karty rozszerzajace, tak je roz-
mieszczajac, by wieloprzewodowe
tasmy do napedow nie utrudnialty w
przysztosci dostepu do zadnej karty.
Najprosciej mozna to osiagnac wkia-
dajac karte Multi /O w gniazdo naj-
blizsze stacji, a karte graficzna gdzies
dale].

Drobnego wyjasnieniawymaga pod-
taczenie  napedu dyskéw. Tasma
wieloprzewodowa ma oznaczony ko-
lorem czerwonym przewéd nr 1, row-
niez szpilka numer 1 na karcie powin-
na by¢ w jakis sposéb oznaczona —
np. napisanym numerem lub kwadra-
towa podstawa. Podobne zasady do-
tycza drugiego konca kabla — czyli
przytaczanego do stacji. Wiyk na sa-
mym konhcu tasmy nalezy podtaczyé
do napedu A, a wtyk w potowie dtugo-
sci tasmy — do napedu B. Jezeli dy-
sponujemy tylko jedna stacja, po pro-
stu rezygnujemy z napedu B, bez za-
dnych dodatkowych operacji. Same
napedy powinny mie¢ ustawiona dru-
ga zworke — w zaleznosci od przyje-
tego oznaczenia bedzie ona miata nu-
mer 1 (jesli zworki numerowane sa od
zera), 2 (jesli sg numerowane od jed-
nego) lub B (jesh przyjete jest ozna-
czenie literowe). Ostatni naped na ka-
blu (czyli zawsze naped A) powinien
mieC zatozona drabinke rezystorowa
— zwykle | drabinka, i zworka sa usta-
wiane fabrycznie w taki sposob, ze in-
gerencji (OSTROZNEGO usuniecia
drabinki) wymaga tylko naped B.

Komputer ztozony z dobrych pod-
zespotow zaczyna dziata¢ od pierw-
szego wilaczenia zasilania, czego zy-
cze wszystkim moim nasladowcom.

Robert Magdziak
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FORMATOWANIE

Na Spectrum sprawa byla
prosta — wkiadato si¢ tasme
do magnetofonu, naciskato
REC-PLAY i po chwili
program byt nagrany — co
najwyzej mozna go byto
jeszcze zweryfikowac. Czasy
i komputery sie zmieniajg —
dzisiaj siedze przed
PC- etem, ktory zapisuje
informacje na dyskietkach.
Wydanie komendy SAVE
przestato wystarczac —
najpierw trzeba troche
poczarowac, a przede
wszystkim — sformatowac
dyskietke.

Po co to formatowanie?

Co to, nie widac ze dyskietka
ma forme okragta, z dziurg w
srodku i kanciasta koperta
dookota?

idac — nie widac, sforma-
towac trzeba. Zanim |ed-
nak zamiemy si¢ samym for-

matowaniem, przyjrzyjmy sig roz-
nicom, jakie istnieja migdzy tasma a dy-
skietka. Najwazniejsza dotyczy metody
dostepu do informacji — na tasmie mo-
zemy nasze dane przegladac tylko w
takie] kolejnosci, w jakiej zostaty na niej
zapisane, totez |esli chcemy sprawdzic
jej] zawartosc, musimy przeczytac
wszystko, co sie na niej znajduje po ko-
lel. Mowimy, ze doslep do danych zapi-
sanych na tasmie jest sekwencyjny. Z
dyskietkami jest inaczej — poniewaz
informacje sa zapisane w roznych miej-
scach powierzchni krazka, mozemy
ustawiajac glowice nad odpowiednio
wybranym fragmentem dyskietki c¢d-
czyta¢ dowoing potrzebna informacie.
Jest to dostep swobodny — i nikomu,
kto przewijat cata tasme w te | z powro-
tem, zeby znalez¢ JETPAC-a, nie trze-
ba ttumaczycC, jaka |est roznica szybko-
sci migdzy obydwoma rozwigzaniami.
Zeby jednak dyskietka mogta spet-
nia¢ swoje zadania, zapisana na niej in-
formacja musi by¢ odpowiednio zorga-
nizowana. Najczescie] stosowanym
sposobem jest podzielenie powierzehni
dyskietki na niewielkie obszary, na kto-
rych zapisuje sie dane. W trakcie
pracy dyskietka kreci sie, a gtowica
odczytujaca informacje slizga sie po
lej powierzchni. Caty obszar, ktory
moze zostac odczytany przez glowice
podczas jednego obrotu dyskietki, na-
zywa sie sciezka. Poniewaz jednak
na powierzchni sciezki mozna zapisac
stosunkowo duza ilos¢ informacji, wy-
godnie jest ja podzieli¢c na pewne nie-
wielkie fragmenty, nazywane sektora-
mi. Sekiory sa podstawowymi ele-
mentami kazdego zbioru zapisanego
na dysku, niezaleznie od komputera.
Zeby umozliwi¢ korzystanie z nich,
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/1 -
/4 .
/8 -
/b .
/s -

Jtaxx

/mexx
v -

Opcje programu format.com (MS-DOS 3.30):
formatowanie tylko jednej strony dyskietki;
formatowanie dyskietki 5.25" na 360 KB w stacji 1.2 MB;
formatowanie 8 (zamiast standardowych 9) sektoréw na Sciezce;
zostawia na dyskietce miejsce na system operacyjny;

kopiuje na dyskietkg system operacyjny;
podawanie liczby formatowanych $ciezek;
podawanie liczby formatowanych sektoréw;
po sformatowaniu dyskietki mozna nada¢ jej nazwg.

Opcje, z ktérych mozna korzystad, zalezg od stacji, w ktérej bedzie formatowana dyskiet-
ka, Blgd w doborze parametréw sygnalizowany jest komunikatem Parameters not supported.

format a:

format a:/4

format a:/m:9

Podstawowe sposoby formatowania dyskietek:
- formatowanie dyskietki w stacji a:, dyskietka bgdzie sformatowana zgodnie
z typem stacji.
- formatowanie dyskietki 360 KB w stacji 1.2 MB, dyskietka moze si¢ nie daé
odczytaé¢ w stacji niskiej ggstosci.
- formatowanie dyskietki 720 KB w stacji 1.44 MB.

W stacji 360 KB nie da si¢ sformatowaé dyskietki sformatowanej wczesniej na 1.2 MB.
Trzeba jg najpierw sformatowaé na 360 KB przez format a: /4 w stacji 1.2 MB,

by¢ twardy dysk!

Uwaga: format.com w DOS-ach wcze$niejszych niz 3.00 w razie nie podania stacji, w
ktérej ma by¢ formatowana dyskietka, formatuje dyskietk¢ w aktualnym napgdzie - moze to

o

Pierwsze formatowanie twardego dysku jest tr6jetapowe. Najpierw wykonuje sig tzw.
twarde formatowanie (za pomocg programu zawartego w BIOS-ie kontrolera), nast¢pnie
przygotowuyje si¢ informacje o partycjach za pomocg programu fdisk.com (nie do ominigcia,
- nawet jesli na dysku ma by¢ tylko jedna partycja), i dopiero na korficu mozna uzyé

= programu format.com. W razie koniecznosci ponownego sformatowania twardego dysku
(np. po zniszczeniu FAT-u przez wirusa) pierwszy etap (czasem i drugi) mozna pominag,

trzeba je jakos ponumerowac. Najtru-
dniej zaznaczyc pierwszy sektor, gdyz
pozostate moga by¢ ponumerowane
kolejno. Do tego celu stuzy niewielki
otwor w kazde) dyskietce, rozpozna-
wany przez stacje za pomoca fotodio-

yFizyczna konstrukcja stacji zawiera-
jacych wiecej niz jedna gtowice — co
pozwala na dostep do obydwu stron
dyskietki i podwojenie ilosci danych,
do ktérych mamy dostep — powodu-
je, ze istnieja jeszcze dwie struktury,
jakie mozna wskazac¢ na kazdej dys-
kietce (i twardym dysku). Pierwsza to

cylinder, czyli wszystkie Sciezki, na
wszystkich stronach dysku, dostgpne
przy danym ustawieniu gtowic, druga
to klaster (z ang. cluster) — wszyst-
kie sektory w danym cylindrze, maja-
ce ten sam numer.

Oczywiscie samo podzielenie po-
wierzchni dyskietki na pewne obszary
nie pozwala jeszcze na jej wykorzy-
stanie — w tym celu trzeba zaproje-
ktowaé jaki$ sposob zapamietywania
informacji o tym, co sie w ktorym sek-
torze znajduje | — co rowniez bardzo
wazne — czy sektor w ogole nadaje
sie do uzytku. Moze sig bowiem tak

zdarzy¢, ze z powodu niewielkiego
uszkodzenia powierzchni, w pewnym
miejscu dyskietki nie mozna tak zapi-
sa¢ informacji, by dato sie ja péznig]
odczytac. Pogieta tasme na ogot trze-
ba wyrzucic, w przypadku dysku wy-
starczy gdzies zapamigtac informacje
o tym, ze sektor jest uszkodzony | nie
wolno z niego korzystac. W przypadku
MS DOS-u wszystkie wymienione
wyzej informacje zawarte sa w dwoch
strukturach danych — jedna nazywa
sie FAT (File Allocation Table), druga
to katalogi. (Doktadnie cata dyskietke
DOS-u opisat w klanie Amstrada w
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numerze [l '90 Jonasz Mayer | do
jego artykutu odsytam zainteresowa-
nych szczegdtami).

Teraz doszlismy wreszcie do for-
matowania dyskietek. Zanim system
operacyjny moze dyskietke wykorzy-
sta¢, musi mie¢ na niej przygotowane
FAT | miejsce na gtéwny katalog. Ich
przygotowanie wymaga przetestowania
cate] powierzchni dyskietki | zapisania
w okreslonych miejscach niezbed-
nych dla systemu informacji. Te wtas-
nie operacje wykonuje program for-
matujacy format.com.

Najczesciej spotykanymi w PC-
-etach rozmiarami dyskietek sa 5.25" |
3.5" (oraz niewielkie ilosci stacji 3" w
laptopach). Dyskietke 5.25" mozna
sformatowac tak, by dawato sie na niej
zapisa¢ 360 KB lub,1.2 MB informacji
(mozna i inaczej, ale to sa dwa najpo-
pularniejsze standardy). Od czego to
zalezy? Pojemnos¢ dyskietki (co nie-
trudno sprawdziC) jest rowna iloczy-
nowi ilosci stron (ta jest wlasciwie sta-
ta i rowna 2), ilosci $ciezek na stronie
ilosci sektorow w obrebie sciezki i ilo-
$ci bajtéw w sektorze (tez zwykle stata
i rowna 512). Podstawowy format, 360
KB, to efekt potaczenia 40 sciezek na
stronie z 9 sektorami w jednej Sciez-
ce. Tyle mozna byto bezpiecznie wy-
cisnaC ze stacji i dyskietek na poczat-
ku lat osiemdziesiatych. DosC szybko
jednak udato sie poprawic jakosc dys-
kietek na tyle, ze na jedne] stronie dy-
skietki dawato sie wcisna¢ 80 wez-
szych $ciezek zawierajacych po 15
sektorow, co dawato pojemnosc dys-
kietki rowna 1.2 MB. Jednak wezsza
sciezka oznacza inna konstrukcje gto-
wicy, czyli zupetnie nowa stacje. Stare
stacje, z szerokimi gtowicami, nie sa w
stanie przeczytaC dyskietek 1.2 MB.
W druga strone problemu nie ma — w
stacji 0 duzej gestosci dyskietki 360
KB mozna przeczyta¢ bez trudu. Co
wiecej, ustawiajac w odpowiednim
miejscu waska gltowice, mozna w sta-
cji 1.2 MB zapisac¢ informacje na dys-
kietce 360 KB w taki sposob, ze da-
dza sie odczytaC w starej stacji. Tak
przynajmniej mowi teoria. W praktyce
na 0got rzeczywiscie tak sie dzieje,
ale od czasu do czasu zdarzaja si¢
ktopoty z odczytywaniem dyskietek
360 KB zapisywanych w stacjach 1.2
MB, totez lepiej tego w miare mozli-
wOSCi unikac.

Nieco inaczej ma sie sprawa z dys-
kietkami 3.5". Tu réwniez istnieja dwa
podstawowe formaty — 720 KB i 1.44
MB, ale réznica miedzy nimi nie pole-
w obu formatach, ale na ilosci sekto-
row. Na dyskietkach 720 KB sektoréw
jest 9 na kazde] Sciezce, na dyskiet-
kach 1.44 MB — 18. Wieksza ilos¢
sektorow oznacza wieksze wymaga-
nia w stosunku do szybkosci kompu-
tera, ktory musi wczyta¢ komplet in-
formacji w czasie jednego obrotu dys-
kietki, totez stacji 1.44 MB nie da sig
bezposrednio zainstalowa¢ w standar-
dowym XT (to samo dotyczy stacji 1.2
MB). Poniewaz jednak niezaleznie od
stosowanej stacji (720/1.44) parame-
try zapisu (szerokosc¢ sciezki, dlugos¢
sektora) na dyskietce sformatowanej
na 720 KB sa identyczne, dyskietki
3.5" pozwalaja na bezpieczne prze-
noszenie danych miedzy komputera-
mi, niezaleznie od rodzaju stacji, jaki-
mi dysponujemy.

Marcin Borkowski

CIEZARKA

Kilka lat temu wszyscy sie
bawili kostka Rubika, a moj
brat cioteczny nawet wygrat
konkurs na szybkos$¢ jej
ukiadania w Teleranku. Mato
sobie palcéw nie potamat na
tej szybkosci. Taki jestes
madrala? To dzisiaj mam dla
Ciebie kostke Ciezarka, zo-
baczymy, jak sobie dasz
rade.

Zadanie jest bardzo proste — za pomoca
pieciu mozliwych przesuniec nalezy utozyc
ukiadanke — czyl napis opiewajacy cudow-
nos¢ , Bajtka' | deklarujgcy wiernos¢ temu
tytutowi. Nie potrzeba zadnych Pascali ani C,
ani nic — tylko stary dobry BASIC w dowol-
nym PC-etowym wydaniu. Podanie numeru
spowoduje wykonanie ruchu, czyli przesu-
niecie wszystkich liter znajdujacych sig¢ na
bokach prostokata o podanym numerze o je-
dna pozycje, zgodnie z kierunkiem wskazo-
wek zegara. Zeby nikogo nie denerwowac,
ruchy nie sa liczone, nie ma réwniez limitu
czasu. Po dwodch godzinach wskazane jest
nacisniecie trzech klawiszy Ctrl-Alt-Del na-
raz, w przeciwnym przypadku moze nastapic
przegrzanie si¢ (gracza, nie komputera). Po-
wodzenia, braciszku...

Marek Ciezarek

GOSUB 1110
FOR I=1 TO 4 :
LOCATE 5+4*(I-1),3+8*J
NEXT 3 : NEXT I
LOCATE 22,10 :

1000
1010
1020
1030
1040

FOR J3=1 TO 6

: PRINT A$(I1.J)

INPUT "Numer ruchu':WYBORS$

1050 LOCATE 22,22 : PRINT .

1060 IF WYBOR$>"5'" OR WYBORS$<"0" THEN GOTO 1040
1070 RUCH=VAL (WYBORS)

1080 ON RUCH+1 GOSUB 1450,1490,1490,1580,1580,1580
1090 GOTO 1010

1100 STOP

1110 REM

1120 REM przygotowanie danych, wydrukowanie ramek
1130 REM

1140 CLS : DIM A$(4,86)

1150 FOR I=1 TO 4 : FOR J=1 TO 6

READ A$(I1,J)
NEXT J: NEXT I

1160
1170
1180
PRINT

DATA n.a.s,z.y.m,p.i,s,m.e,m,z,a,w,s,z,¢,B,A,J,.T,E,K

e

1190
PRINT "

1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390

PRINT "
PRINT *“
PRINT "
PRINT *“
PRINT "
PRINT
PRINT *“
PRINT *“
PRINT *
PRINT °
PRINT "
PRINT ™
PRINT *
PRINT " |
PRINT "
PRINT *
PRINT *~
PRINT *
PRINT *

1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1380
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660

FOR I=1 TO 5+INT(10*RND)
RUCH=1+INT (4*RND)

NEXT I

RETURN

REM

REM =zakoriczenie gry
REM

: PRINT "Do widzenia!"
REM

REM przewljanie poziome liter
REM

B$=A% (RUCH, 6)

FOR I=6 TO 2 STEP -1
A$(RUCH,1)=A$(5-RUCH, 1)
FOR I=1 TO 5 :
A$(5—RUCH, 6)=B$%
RETURN

REM

REM przewijanie pionowe liter
REM
RUCH=RUCH-2
FOR I=1 TO 3 :
A$(4,RUCH)=AS% (4, 7~-RUCH)
FOR I=4 TO 2 STEP -1
A$(1,7-RUCH)=B$
RETURN

: B$=A$(1l,RUCH)

: A$(RUCH.I)

A$ (5-RUCH, I)=A$ (5~RUCH.,I+1)

A$(I,RUCH)=A$(I+1,RUCH)
: A$(I,7-RUCH)=A$(I-1,7-RUCH)

: REM pomieszanie w tablicy

ON RUCH GOSUB 1490.149%0,1580,1580.1580

: SYSTEM

= A$(RUCH,I-1) : NEXT I

: NEXT I

: NEXT I
: NEXT I

RAMY, RRMEL, RE

Marek opisujac swoja ko-
stke Ciezarka zapomnial o
tym, ze nie wszyscy wiedza,
jak sie rysuje ramki.

W standardowym zestawie znakow
IBM-a istnieje caty komplet stuzacy do
tworzenia nawet skomplikowanych ra-
mek i tabelek. Samo ich istnienie to je-
dnak za mato — trzeba jeszcze umiet z
nich skorzysta¢. Wymaga to po pierw-
sze znajomosci odpowiednich kodow
ASCIl, po drugie — umiejetnosci ich
wprowadzania. Kody ASCI| znajdziecie
tuz obok — nie prébujcie dopatrze¢ sie
w nich zadnej regularnosci, lepiej mie¢
je gdzies pod reka, niz stara¢ sie zapa-
mietaC. Wprowadza sig je (z klawiatury)
nastepujaco — nalezy nacisnac klawisz
alt i nie puszczajac go wystukac odpo-
wiedni kod ASCI| na klawiaturze nume-
rycznej (nie ma znaczenia, czy jest ona

G2 o00

191
180
217

218
1985
192

194
197
193

(L

201
204
200

203
206
202

187
185
188

=l
Il
[ e ]

210
219
208

183
182
189

199
211

I 214

213
198
212

209
216
207

184
181
190

= 196
179
205
I 186

176
27
178
219

223
220

|
&

L |
247

4

w trybie NumlLock, czy nie). Po pusz-
czeniu klawisza alt na ekranie pojawi
sie potrzebny znaczek (chyba ze edy-
tor, z ktdrego korzystacie, ma naten te-
mat swoje wtasne zdanie — np. w Tur-
bo Pascalu trzeba operacje przeprowa-

dzi¢ mozliwie szybko, bo nic z tego nie
wyjdzie). W ten spos6b mozna wpro-
wadzi€ z klawiatury kazdy znak o dowo-
Inym kodzie — oprécz zera.

Marcin Borkowski
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W GLAB DOSU

W poprzednim numerze opi-
satem z grubsza jak jest zbudo-
wany PC-et, co w nim musi i
moze siedzie¢ w srodku. Nie-
trudno sie domysli¢, ze Najbar-
dziej Udana Konstrukcja wyma-
ga oprogramowania, bez ktore-
go ani rusz.

Poniewaz jestesmy w klanie IBM-a, przyjrzyjmy
sie, jak zostato zorganizowane oprogramowanie tej
maszyny. Wiemy juz z poprzedniego numeru co
nieco na temat jej budowy — miesigc temu pisatem
(ELEMENTarz PC) miedzy innymi 0 tym, ze na pty-
cie gtéwnej znajduje sie¢ ROM

BIOS,

czyli pamie€ z zestawem podprogramow stuza-
cych do wykonywania najbardziej podstawowych
operacji na urzadzeniach zewnetrznych. Te pod-
stawowe operacje w wiekszosci stuza do komuni-
kacji z otoczeniem, czyli sa to operacje wejscia-
-wyjscia i stad skrét BIOS — Basic Input Output
System Ta najglebsza warstwa oprogramowania,
oprocz tego, ze bez wykonywanych przez nig obo-
wigzkow (czytanie znakow z klawiatury, wypisywa-

nie ich na ekranie, czytanie pojedynczych sektorow
dyskietki, wysylanie znakoéw na drukarke itd.) nie
Sposob opanowac komputera, ma jeszcze jedno
zadanie do wykonania. Jest nim zapewnienie kom-
patybilnosci na poziomie oprogramowania.
Konstruktor, pragnacy zbudowac komputer zgo-
dny z IBM PC, czesto staje przed wyborem —
moze albo powtdrzy¢ rozwiazania zastosowane w
oryginalnym komputerze, albo usprawnic je, zwiek-
szajgc szybkos¢ dziatania swojej konstrukcji, na
przyktad przez zastosowanie innych elementéw —
niestety za cene utraty petne; kompatybilnosci
sprzetowej. Dla wiekszosci programoéw nie bedzie
to miato znaczenia, gdyz nie odwotuja sie one do
sprzetu bezposrednio, lecz korzystaja z ustug ofe-
rowanych przez BIOS (lub jeszcze wyzsze pietra

oprogramowania). Jesli wiec ustugi BIOS-u beda w
tym nieco zmienionym komputerze identyczne z
oryginalnym {BM-em, wigekszos¢ programéw be-
dzie dziatata prawidiowo. To wiasnie bedzie kom-
patybilno$¢ na poziomie oprogramowania.

Jak ja zrealizowano? Wykorzystano w tym celu
pewng ceche zastosowanego w konstrukcji PC-eta
procesora 8088. Na samym dole pamieci kompute-
ra znajduje sie dtuga tablica, zawierajaca adresy
wielu podprograméw ustugowych. Mozna je wywo-
tywac wydajac procesorowi odpowiednia komende
| podajgc mu numer potrzebnego w danej chwili
podprogramu. Procesor sam znajdzie w tablicy po-
trzebny adres | wykona odpowiedni podprogram, a
potem wroci do tego miejsca, w ktorym podpro-
gram byt potrzebny. Z pewnych powodow podpro-
gramy te nazywa si¢ przerwaniami, a tablice adre-
sow — wektorami przerwan. Operacje wykony-
wane przez poszczegolne przerwania, oraz Sposo-
by przekazywania danych do i z podprogramu sa
bardzo precyzyjnie ustalone. Umozliwia to ich wy-
korzystanie, a dodatkowo takie rozwiazanie pozwa-
la kazdemu zainteresowanemu napisaé wlasne
podprogramy — po ich umieszczeniu w pamieci
komputera i zmianie wlasciwego wektora przerwan,
komputer bedzie odpowiednie Operacje wykony-
wac tak jak chcemy — na przyktad nie dopusci do
zapisania czegokolwiek na dysku.

Nastepnym poziomem oprogramowania, nieza-
leznym juz od sprzetu, jest wlasciwy system opera-
cyjny, czyli — w przypadku PC-eta —

PC DOS

lub MS DOS. Jest to prawie doktadnie ten sam sy-
stem, roznica polega na tym, ze PC DOS jest roz-
prowadzany przez IBM, a MS DOS przez Mocro-
soft i tych producentow komputerow, kiérzy uzys-
kali licencje (np. Elwro sprzedaje MS DOS razem z
Mazovia).

Co robi DOS? Obstuguje — podobnie do BIOS-
-u —— operacje wejscia-wyjscia, ale na wyzszym
poznomle Przyktadowo, | BIOS i DOS pozwalaja na
odczytanie informacji zapisanych na dyskietce, ale
BIOS potrafi odczytac je wytacznie korzystajac z fi-
zycznego adresu sektora (skladajacego sig¢ z nu-
merow strony, sciezki i sektora, patrz tekst o for-
matowaniu dyskietek w tym klanie), DOS-owi zas
wystarczy nazwa zbioru, w ktorym informacje sig
znajduja. Innymi stowy, DOS ttumaczy nasze zada-
nie odczytania informacji ze zbioru 0 okreslonej na-
zZwie na zadanie odczytania konkretnego sektora,
po czym zleca to zadanie BIOS-owi. Oczywiscie
wymaga to wykonywania wielu zadan zwigzanych z
administrowaniem systemem | utrzymywaniem po-
rzadku.

BIOS znajduje sig 7vyvlo v SuM-ie (Read Only
Memory — pamiec tyiko a0 odczytu) na ptycie gto-
wnej. Inaczej jest z DOS-em, ktory musi zostac za-
tadowany do pamieci operacyjnej z dysku (lub dys-
kietki) po uruchomieniu komputera, co jest ostat-
nim zadaniem wykonywanym po wtgczeniu kompu-
tera przez BIOS (po przetestowaniu sprzetu). Poz-
wala to na fatwa zmiane stosowanego systemu
operacyjnegu — na tym samym komputerze moze
to by¢ raz PC DOS 2.11, kiedy indzie} MS DOS
4.01, a przy innej okazji nawet UNIX. Istnieja wpra-

wdzie komputery zawierajace DOS w ROM-ie, ale
rozwigzanie takie stosuje sie tylko tam, gdzie cho-
dzi o zminimalizowanie ilosci odwotan do dyskietek
— np. w komputerach przeno$nych.

Mamy wiec juz w komputerze BIOS i wezytany z
dyskietki DOS (skiadajacy sie, co nie ma dla nas
wiekszego znaczenia, z dwoch odrebnych progra-
moéw). Niestety, ciggle jeszcze nie mozemy rozpo-
czac pracy. Zanim bedzie to mozliwe, system musi
jeszcze wczytac

interpreter polecen.

Jest to taki program (w przypadku MS i PC DOS-
-u nazywajacy sie command.com), kidry pozwala
na skorzystanie z mozliwosci DOS-u., Wszystkie
ustugi systemu operacyjnego sa bowiem dostepne
tylko za posrednictwem przerwan, podobme jak to
byto w przypadku BIOS-u. Potrzebny jest wiec je-
szcze jeden program, ktory wezyta z klawiatury wy-
dany przez nas rozkaz i przettumaczy go na jezyk
przerwan — zwykle jest 1o wiasnie com-
mand.com, choC istnieje mozliwoSC zastapienia
standardowego interpretera innym, dopasowanym
do potrzeb lub gustéw uzytkownika.

Co potrafi command.com? Przede wszystkim
uruchomi¢ program, ktérego nazwe podamy. Ta
umiejetnos¢ moze by¢ wystarczajaca — wykonanie
kazde| operacji potrzebnej w czasie pracy, czy be-
dzie to przejrzenie katalogu, czy sprawdzenie go-
dziny, moze byC realizowane przez odpowiedni
program (tak jest w systemie UNIX). Takie rozwia-
zanie, choC bardzo proste w realizacji ze wzgledu
na niewielkie wymagania stawiane interpreterowi,
powoduje duza ilos¢ operacji dyskowych — przed
wykonaniem kazdego programu musi on byC wczy-
tany z dysku, co znacznie spowalnia prace syste-
mu. W DOS-ie zdecydowano sie wieC na nieco
inne rozwiazanie. Czesc polecen jest wbudowana
w interpreter i ich wykonanie polega na wywolaniu
znajdujacego sie w pamieci komputera podprogra-
mu. Te polecenia nazywamy rezydentnymi. Oczy-
wiscie nie wszystko mozna trzymac w pamieci, dla-
tego tez inne polecenia, wykonywane znacznie
rzadziej, $a po prostu nazwami programow wyko-
nujacych zadanie — np. formatowanie dyskietki. Te
polecenia nazywamy zewnetrznymi

Oprocz wykonywania polecen rezydentnych |
uruchomienia programow, kiorych nazwy podamy
— przy czym nie ma zadnej roznicy miedzy sposo-
bem wydawania polecen rezydentnych i zewne-
trznych, roznica polega wytacznie na sposobie ich
realizacji — command.com potrafi jeszcze kilka
rzeczy. Jedng z nich jest wykonywanie programow
wsadowych. Taki program to zapisany na dysku
ciag polecen (rezydentnych lub zewnetrznych),
ktorych nie musimy pracowicie wstukiwac z klawia-
tury za kazdym razem, kiedy chcemy je wykonac.
W programach wsadowych wolno uzywac kilku do-
datkowych komend, nie majacych sensu podczas
pracy interakcyjnej, a pozwalajacych np. na testo-
wanie rezultatow wykonanego polecenia i pode;j-
mowanie na podstawie wyniku testu prostych de-
cyzji (np. jesli nie udato sie sformatowanie dyskiet-
Ki, nie kopiuje sie na nia zbioru danych). Druga wa-
zna cecha interpretera jest wykonywanie po wia-
czeniu komputera programu wsadowego 0 nazwie
autoexec.bat, co pozwala na automatyczne usta-
lenie warunkow, w jakich bedziemy pracowaé¢ — na
przyktad na uruchomienie Norton Commander-a.

System operacyjny nie sktada sie wytacznie z
czesci opisanych powyze] — w jego sktad wchodzi
rowniez wiele programow — polecen zewne-
trznych, realizujacych réznorakie zadania. Wiasciwie
poleceniem zewngtrznym jest kazdy program uzyt-
kowy znajdujacy sig na dysku, ale termin ten stosu-
je sig gidwnie do programow rozprowadzanych ra-
zem z omowionymi powyzej fragmentami DOS-u.
Niektorymi poleceniami (wewnetrznymi i zewne-
trznymi) zajmiemy si¢ w najblizszym czasie w klanie.

Marcin Borkowsk:?
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Pracujac na réznych
komputerach, uzywajac
kilkudziesigciu lub w:qce]
dyskietek réznych
formatéw na kazdym z nich
musialem zawsze

KLAN IB

zawirusowane pliki) i nie najlepiej wybranej
przez autoréw konwenciji dialogu z uzytko-
wnikiem, do kidrej diugo musiatem sie
przekonywa¢, program podoba mi sie i jest
bardzo uzytecznym, godnym polecenia na-
rzedziem. Ma rowniez dodatkowa zalete —
uczy uzytkownika metod utrzymania po-
rzadku i dyscypliny pracy. Obawiam sie je-
dnak, ze z powodu dos¢ wysokiej, jak dla
prywatnego uzytkownika, ceny oscylujacej
w poblizu 700 tys. z2t, znajdzie on gléwnie
nabywcow w grupie firm i instytucji, dyspo-

p::éwiecalé wiele %?(dzin na rujacych taka kwols.

utrzymanie porzadku we Latwos€ korzystania 2/5
wztz stk:::li'(\ zblor:laﬂ',“ aogll!me:tgcia ; ig
Z C (s S - ozliwosci

Nie:treyty, minrfg duzego e i L
naktadu pracy czesto Razem 13/20

znalezienie jakiegos pliku
bylo rzecza kiopotliwg. Od
diuzszego czasu nositem
sie z mysia napisania

W miare prostego i

racyjne} komputera, liczba plikéw ograni-
czona jest do 7500—9000. Zaletg takiego
rozwigzania jest duza szybkos$¢ programu.

ty. Klucze sortujgce poszczegolne pliki sg
nastepujace: nazwa, rozszerzenie, €zas |
data utworzenia, numer dysku. Generowa-

— Niejasny intuicyjnie i ktopotliwy in-
terfeis uzytkownika

— bledna obtsuga niektérych sytuacji
krytycznych (brak dysku w nape-

krétkiego programu, ktory Operacje menu giéwnego mozna po- ne listy plikéw i inne raporty wysylane sa na dzie, odfgczona drukarka lub zawi-
utatwitby to zadanie. dzielié na kilka grup. Do pierwszej nalezy  ekran lub drukarke. B LZ??:f:ﬁa%Sﬂigﬁlnie ko insta-

Z bardzo prozaicznego powodu — trud- zapis (SAVE) na dysk i odczyt (LOAD) bazy Przestaje by¢ problemem znalezienie lacja na dysku twardym uzytkowni-
nos¢ znalezienia wolnej chwili — pomyst zawierajgce dane o plikach. Mozliwe jest dowolnego pliku, czy sprawdzenie na ktérej ka

nie zostat zrealizowany. Z tym wieksza cie-
kawoscia potraktowatem oferte reklamowg
firmy AS Komputer dotyczaca programu
KAT90. Propozycja przetestowania progra-
mu zostata przyjeta przychylnie, ale udo-
stepnienie kopii zostato obwarowane wielo-
ma zasirzezeniami. W naszym kraju, gdzie
prawa autorskie dotyczace wiasnosci pro-
gramow sg lekcewazone nagminnie, firmy
sprzedaja oprogramowanie zabezpieczone
w ten czy inny, ale nie zawsze skuteczny
sposob.

Kat90 oferowany jest wylacznie jako in-
stalacja na dysku twardym uzytkownika.
istotnym elementem transakgji jest instruk-

takze taczenie (APPEND) wspomnianych
baz. Druga grupa to operacje zwigzane z
wprowadzaniem (CREATE), modyfikacia
(UPDATE) i usuwaniem (DELETE) informa-
cji o poszczegdlnych dyskietkach. Do osta-
tniej grupy naleza operacje pozwalajace na
przegigdanie bazy wedtug mozliwych klu-
czy i porzadku oraz wyszukiwanie wskaza-
nych plikow: wybdr zbiorow (SELECT),
sortowanie (SORT), wyszukiwanie (FIND).

Kilkugodzinny instruktaz pozwala na
opanowanie programu w sposob zadawala-
jacy. Jesli przekonamy sie do proponowa-
nego przez autordw interfejsu uzytkownika,
praca z programem staje si¢ w miarg prosta

dyskietce jest wystarczajaco duzo miejsca
na nowe programy, tatwa jest takze elimi-
nacja kilku tych samych zbiorow, ktére zna-
lazly sie mniej lub bardziej przypadkowo na
roznych dyskietkach.

Poniewaz bardziej odpowiada mi infor-
macja na papierze niz prezentowana na
ekranie, wydrukowatem wszystkie pliki o
rozszerzeniach COM, EXE, PAS, CHI i ZIP.
Dzieki temu udato mi sie odnalez¢ dawno
.2agubione” pliki i stwierdzi¢, ze mam co
najmniej trzy rézne zbiory COM-
MAND.COM na 7 réznych dyskietkach.

Mimo btednej obstugi pewnych sytuacii
krytycznych (brak dyskietki w napedzie lub

— uboga dokumentacja dostgpna tyl-
ko w formie ekrandow pomocy

+ rozbudowana lista dostepnych ope-
racji

+ duze mozliwosci roznorodnej selek-
cji przegladanych plikéw i wyboru
klucza sortujgcego

+ duza szybkos¢ dziatania

Jarostaw Mtodzki

Opisywany program otrzymali$m
Pana Andmo]a Szarka, tlzmiela f?rmy
AS Komputer, 03-920 Warszawa, ul. Wa-
lecznych 61, tel. 17-57-29, 13-04-11, tix

816347 Ascom PL.

taz autorski, poniewaz programowi nie to- i przyjemna. Nalezy jednak przestrzegac S Eapty base —
warzyszy jakakolwiek dokumentacja uzyt- pewnych ogéinych regut porzadku. Prace Hs-1 14.50.10 09-07-198% 4144  001-01
kownika. Jedyna pomocg przy korzystaniu  zaczyna sie od starannego ponumerowania BONBRELL-0S  13.33.26 22-07-1%9%0 b 001-02
z programu sg krotkie ekrany pomocy w je-  wszystkich posiadanych dyskietek. Nume- g %:gi:ggiﬁl gi%ggg %::g%_iggi lzggg gg%:gf
zyku polskim dostepne w kazdej chwili po na-  racja jest dwuczesciowa: numer pudetka z -00-FRIOZ  71.24.46 24-02-1991 83046  002-02
cisnigciu klawisza F1. Normalna komunika-  zakresu od 1 do 999 i numer dyskietki w g« 2-03-PRID:  21.25.32 24-0Z-19%1 106472 002-03
cfa z uzytkownikiem prowadzona jest w jg-  pudetku— od 1 do 10. § %:gg:%{g%g! %}%ﬁg %::gg:{ggi igggg 3?,%:3;
zyku angielskim. Mnie sie to podoba, po- Samo wprowadzanie danych do bazy jest ) 3-02-PLOTO? 2M.98.32 - drive Bs
niewaz polecenia sa zwigzte | bardziej zro-  do$é proste i szybkie. Utworzenie kartoteki 2 3-03~PLOTO3 21.2?.1_0 24-7 label @ 5-10-knigad
zumiate, ale niektorym uzytkownikom, nie  dla 41 dyskietek zajgto mi prawie 3 godzi- 2 %:g::gggm «é’i%';gi %t mg gggggg
przepadajacym za jgzykiem ojczystym Wil-  ny. Duza cze$¢ czasu poszia na wprowa- -01-SLIDE  01.32.56 24~ space v 193004
liama Szekspira, moze to sprawia¢ ktopot.  dzenie nowych etykiet zawierajgcych nu- 4-02-PREUSH  21.33.46 24~ ]
Program Kat90, ktorego kod zrodtowy w  meracje dyskietki. Majac zakonczony ten g ::gi:gggg% ﬂiggg gtggziggi thggi gg::gi’
jezyku C liczy pare tysiecy linii, umozliwia proces mozna przystapi¢ do przegladania = 5-01-KNIBAl 2;:33:35 54_02,1991 {57696 005-01
katalogowanie plikow zapisanych na dys- bazy wg roznych zadanych kluczy i porzad- ™ 5-03-KNIGA2  Z1.39.16 Z4-02-1991 140480  005-03
kietkach lub dyskach twardych uzytkowni- ku. Dyskietki mozna posortowa¢ wedtug 9 J[5-03-KNI6AT  21.39.32 24-02-13%1 1438M0 005:05
M S : . : 'S {null) 123904 003-04
ka. Poniewaz kartoteka zbiorow przecho-  rozmiaru wolnego miejsca, etykiety, nume- |
wywana jest w trakcie pracy w pamieci ope-  ru dysku oraz czasu i daty zatoZzenia etykie-
i i oo S0t
o AS KOMPUTER Co. Lte > S0rt - sortowanie: 2-03 + \SHEDEN\
Sortowanie ma dwie sozliwosci: 2-03 3 \LETTERS\
protessional software < 2-03 & \LETTERSY
sarketing & service ,g___- - Disk - sortowanie etxhet dyshietek En gowolnej B2-03 : \LETTERSY
g setwencil sastepujacych parametrow etykiety dys- J§2-03 @ \ANGLIAVOLD\
3 kiethis 2-03 + \LETTERSY
KAT-910 € Size -ilesc volnego miejsca na dyskietce ros- J2-03 : \ANGLIAY
] Raca, 2-03 = {LETIERS\
E R 2 Label -etyheta dyskieths po odrzaceniu infor- §2-03 : \LETTERS\
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W chwili gdy polski rynek

komputerowy zdominowatly
produkty z zagranicy, warto po-
swieci¢ nieco uwagi kazdej
prébie rodzimego przemysiu.
Co prawda produkcija polskich
komputerow liczy sie ledwie w
setkach egzemplarzy, ale nasi
wytwolrcy staraja sie czasem
nas zaskoczy¢. Kilka lat temu
taka rewelacja wsrod krajow
Europy Wschodniej byta dru-
karka D-100. Jej producent —
firma Mera Blonie, moderni-
zujac stale swoj produkt, wypu-
scita ostatnio na rynek nowe
modele te] drukarki.

D-100 MPC jest S-igtowa drukarka mozaikowa
sredniej klasy, przeznaczong do wspotpracy z 8-bi-
towymi komputerami domowymi, jak rowniez 18-
-bitowymi klasy IBM PC XT/AT. Stad tez wyniknat
podziat testu jej dziatania na dwie czesci — test
wspotpracy D-100 z 8-bitowym ZX-Spectrum i 16-
-bitowym IBM PC/AT.

Budowa

Pod wzgledem konstrukcyjnym testowany model
odbiega nie tylko od swego pierwowzoru, ale od
wszystkich znanych nam popularnych drukarek
mozaikowych.

Mozna w nim stosowac papier w pojedynczych
kartkach, a po dotaczeniu z tytu drukarki zewne-
trznego podajnika papieru (traktora), takze papier z
perforacja lub z rolki. Podajnik ten zostat zle pomy-
slany i jego uzycie jest bardzo niewygodne. Aby
zatozyC papier do drukarki, nalezy zdja¢ podajnik,
czesciowo go roztozyé, przelozyC przezen papier,
wsunac papier do drukarki, ztozyc | zamontowac
podajnik z tytu drukarki.

Duzo wygodniejsze jest korzystanie z pojedyn-
czych arkuszy, a to ze wzgledu na ciekawie skon-
struowany podajnik do arkuszy formatu A4. Przy
korzystaniu z papieru w rolce mozna podajnik poto-
zyC i jeqo ostra krawgdz uzywac do oddzierania pa-
pieru.

Problematyczne jest stosowanie papieru o
mniejszym formacie arkuszy badz wezszego niz 8
cali, ze wzgledu na mechanike drukarki. Brak jest
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bowiem rolek dociskajacych zadrukowany papier
do watka. Razem z rolkami wyeliminowano podziat-
ke w calach (badz centymetrach) utatwiajaca ocene
szerokosci tekstu. Przy waskim papierze gtowica
powracajac od prawego marginesu napotyka na
krawedz papieru przedzierajac go na pot. Tak dra-
styczne uproszczenie mechaniki miato zapewne na
celu zwiekszenie jej niezawodnosci, ale za to zna-
cznie obnizyto komfort pracy.

Producent zastosowat krajowa gtowice dos¢ du-
zych rozmiaréw, o zywotnosci rzedu 100 min zna-
kow ale bardzo hatasliwg. Gtowica jest przesuwana
paskiemn zebatym, jej ruchy sg czesciowo optymali-
zowane | teksty drukowane sa dwukierunkowo. Dla
druku dwukierunkowego konieczne jest wstepne
ustawienie luzow powrotnego ruchu gtowicy, tak
aby tekst w kolejnych liniach nie byt przesuniety w
fazie. Dokladne ustawienie za pomoca 4 mikro-
przefacznikow) jest bardzo trudne | moze trwac po-
nad godzing

Do drukowania uzywana jest zwykia tasma szer
13 mm na szpulkach, tania i fatwa do kupienia. Ja-
kos¢ druku dla takiej tasmy jest dobra zarowro w
trybie draft, jak 1 w trybie korespondencyjnym
(NLQ), w ktory zostaty wyposazone oba testowane
modele. W wydruku mozna otrzymac oryginat i
dwie czytelne kopie (przez kalke). taczna grubosc
papieru nie moze byc¢ wieksza od 0.3—0.5 mm, je-
sli chcemy, aby nie blokowat sie wysuw papieru.

W trybie draft predkosc druku wynosi ok. 100
zn./sek., a w trybie NLQ predkosc spada do 30 zn

Wiele do zyczenia przedstawia obudowa. O ile
jej spod jest wykonany z grubej blachy | stanowi
dobra podstawe dla mechaniki drukarki, to gora jest
wykonana z cienkiego plastiku. Tworzywo to tatwo
sie brudzi, a trudno go czyscic ze wzgledu na chro-
powata powierzchnig. Plastikowa forma jest krzywo
uksztattowana | zbyt delikatna, skoro ugina sie-do
srodka przy wciskaniu sensorowych klawiszy na
pulpicie. Ponadto z niewiadomych przyczyn gatka
do wysuwu papieru zostata umieszczona po lewe|
stronie obudowy, zamiast po prawe;.

W odrdznieniu od czesct mechaniczne], petne)
nowatorskich pomystow, czes¢ elektroniczna spra-
wia wrazenie koncepcji dobrze przemys$lanej i zre-
alizowanej. Na ptytce drukowanej panuje porzadek,
nie ma prowizorycznych rozwigzan, co zapewnia
duza niezawodnosc¢. Wsréd wielu uktadow scalo-
nych, oprocz procesora, zamontowano 8KB pamie-
cl RAM, ktore| 2 do 5KB (zaleznie od trybu) wyko-
rzystuje sig na bufor wczytywanych znakow, oraz

tzw. download font — zestaw znakdéw definiowa-
nych przez uzytkownika. Z tej ostatniej mozliwosci
korzysta sie, aby definiowac polskie litery. W tym
przypadku polskich znakéw nie trzeba definiowaé,
posrod bowiem kilkunastu zestawow znakow, jakie
D-100 MPC oferuje, mozna wybrac uktad znakow
IBM PC w wersji z polskimi znakami w tzw. standa-
rdzie ,Mazovii" (patrz tabela). Oprocz tego produ-
cent oferuje zestawy znakdw z cyrylica lub w stan-
dardzie Latin 2.

Mimo tych udogodnien lepiej zdefiniowac wlasne
polskie znaki, bo fabryczne sa wyraznie niedopra-
cowane. Jedynie w trybie NLQ znaki te zachowuja
proporcje.

D-100 MPC wyposazona jest w ztacze typu
CENTRONICS (zastosowano niestandardowe, 37-
-stykowe gniazdo CANON DB 37). Do gniazda
tego mozna dotaczyC dodatkowy, oddzielnie zasila-
ny adapter interfejsu szeregowego V-24.,

Drukarka zostata dobrze oprogramowana i daje
mozliwo$¢ stosowania czterech krojéw pisma: Pica
(10 pkt./cal, 80 zn. w linii), Elite (12, 96), Conden-
sed (17, 136) oraz Proportional. Kazdy z nich moze
by¢ dodatkowo modyfikowany: podkreslony, po-
chyty (kursywa), podwojny badz fazowy. Niektore z
tych opcji sg tez dostepne w trybie NLQ oraz dla
druku Subscript | Superscript. Zaleznie od ustawie-
nia mikroprzetacznikdow i wystanych kodow steruja-
cych mozna drukowa¢ znaki w standardzie IBM
(plus znaki polskie), EPSON albo w trybie posred-
nim.

Dla uzytkownika jest dostepna wiekszo$¢ kodoéw
sterujacych | trybdw drukowania tekstéw oraz grafi-
ki, ktorymi dysponuja inne drukarki tej klasy, np.:
drukarki firm EPSON | STAR. Tak wiec mozna wy-
bra¢ druk jedno- i dwukierunkowy, rézne kroje pis-
ma, grafike pojedynczej, podwdinej i poczwoérnej
gestosci, justowanie tekstu, ustawianie margine-
séw i dlugosci stron itd.

Znaki drukowane sa w matrycy @ = 12 pkt. dla
druku draft oraz 18%24 dla trybu NLQ. W trybie gra-
ficznym mozna uzyskac 60, 72, 80, 90, 120 i 240
pkt./cal.

Do sterowania drukarka, oprocz kodéw steruja-
cych, stuzg sensory umieszczone wraz z diodami
swiecacymi po prawej stronie obudowy. Sensory
dziataty pewnie, ale ich konstrukcja jest bardzo de-
likatna. Recznie mozna przestawi¢ drukarke w stan
ON/OFF LINE, wysunac papier o wiersz (LF) albo o
strone (FF), wigczy¢ tryb korespondencyjny (NLQ).

Wiaczenie drukarki z wcisnietym klawiszem LF
wywotuje test drukarki, a z klawiszem FF przesta-
wia ja w tryb HEX DUMP kopiowania w dwoch ko-
lumnach: kodow szestnastkowych docierajacych
do drukarki oraz odpowiadajacych im kodéw ASCII.
Poprzez skomplikowane operacje sensorami ON
LINE, LF i FF mozna wybra¢ dowolny kroj druku,
podkreslenie znakéw itp., ale nie mozna ustawic
marginesow. Diody swiecace sygnalizuja stan ON
LINE, tryb NLQ, gotowosc drukarki (READY) oraz
brak papieru (PAPER OUT). Bardzo brakuje dicd
sygnalizujgcych tryb druku, bo nie wiadomo, jaki
kroj druku ustawit sig w drukarce po kilkukrotnym

wcCisSnieciu sensorow.
Oprocz diod drukarka sygnalizuje swo] stan

brzeczykiem, ktérego lubi naduzywac. Na przykfad
brak papieru jest sygnalizowany piskami trwajacymi

Test polskich znakéw w standardzie
"Mazovii"™ dla drukarki D160 MPC

qa - 134 A - 143 6 - 162 0o - 163
¢ - 14] C - 149 4 = 138 sL- 152
e - 145 E - t44 % = 15686 Z - 160
¥ - 146 b= 1586 z - 167 Z - 161
n - 164 N - 165 a2 = 155

Test polstich znakdw w standardzie
"Mazovii" dla drukark:r D108 MFC

a — 1Z4 A — 143 a — 6B 0O - 14672
¢ - 141 C - 149 & — 158 g = 15%
g — 145 E — 144 2 - 164 2 - 140
E - 1446 E — 1546 z - 167 Z — 141
n — 164 M- 165 % — 155




TEST, sonmmuacas: s s

ponad 5 sek V. ! zaste drukarka na nic nie rea-
guje, nawet na nowg strong papieru

Dodatkowo czujnik braku papieru zbyt wczesnie
przerywa drukowanie, gdy mozna jeszcze wydru-
kowac 10—15 wierszy tekstu.

Pierwsze wrazenia

D-100 MPC otrzymata wygodne | mocne opako-
wanie, co wrozylo, ze drukarka wytrzyma do konca
testu. Jednak obejrzenie zawartosci pudta szybko
zmienito nasza opinie (obudowa). Po przeczytaniu
instrukcji doszlismy do wniosku, ze producent
przekazat nam dokumentacje fabryczna badz ser-
wisowa. Pozniej dowiedzieliSmy sig¢, ze znow |e-
stesmy w btedzie | dwie ksiazki formatu A4, liczace
tacznie ponad 150 stron, odbite na ksero to wiasnie
jest instrukcja. Nie zrazeni pomytka, zatozylismy
tasme, traktor, papier i postawilismy drukarke na
stole. Okazafo sie, ze wkrety wystajace od spodu
obudowy sa diuzsze od gumowych nozek i rysuja
stot. Dokrecili§my je. WiaczyliSmy drukarke | stwie-
rdzilismy, ze w czasie druku nie przesuwa si¢ tas-
ma barwiaca. Znow konieczny okazat sie srubokret.
W tym momencie mielismy juz dosc testowania, je-
dnak zwyciezyta ciekawosc.

Eksploatacja

Podtaczylismy drukarke, za pomoca interfejsu
MICROFACE CENTRONICS, do ZX Spectrum.
Uzywajgc programu CITO PRINT drukowalismy
teksty spod Tekst-Edytora. Programy w BASIC-u,
wydruki spod GENS-a i MONS-a uzyskalismy ko-
rzystajac z pomocy programu MICROFACE, a
obrazki za pomoca poprawionego ART STUDIO.
Nasze spostrzezenia mozna podsumowac w Kilku
punkiach:

— przy drukowaniu tekstow drukarka |ubita
smieciC kodami kontrolnymi. Wszystkie kody byty
wysytane w standardzie Epsona. Drukarka powinna
je bez problemu przyjac. Czasem, z niewiadomych
powodow, przetaczaty sig kroje znakow | fonty.

— programy w BASIC-u drukowane byly bez pro-
blemow

— wydruki asemblerowe rowniez byty zadowalaja-
ce

— najgorzej drukowaty sie ekrany. Gubione bywa-
ty linie {czasem wytgczala sig jedna igta), rysunki
byty nierowne w pionie mimo korekciji luzow za po-
moca mikroprzetacznikow pod pokrywga, za to nie
wystepowaty biate smugi pomigdzy liniami wydru-
ku, co spotykane jest w wielu drukarkach.

Zestaw znakdw drukarki D-100 MFC
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Zestaw znakéw drukarki D-1€@ MPC
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— jeden z trybow graficznych, wybierany kodami
ESC,”x",5, stuzacy do wydrukow proporcjonal-
nych (72 pkt./cal w obu osiach) ma btad uniemozli-
wiajacy jego wykorzystanie.

Drukarka czesto zawieszata sie (nie reagowata
na dane, swiecity sie wszystkie diody jednoczes-
nie: ON LINE, READY, NLQ | PAPER OUT!). Zle
skonstruowano zasilacz drukarki: jest duzy i cigzki.
Potrafit on, po wyjeciu wtyczki z gniazdka, podac na
bolce wiyczki taki tadunek, ze kontakt reki z nim nie
nalezat do przyjemnych. Bardzo twardy i nieelasty-
czny kabel faczacy drukarke z komputerem dostar-
czony przez producenta przeszkadzat przy pracy:
Spectrum i stacja Timex jezdzity po stole za drukar-
ka. Ten sam kabel winny byt wiekszosci przekia-
man w wydrukach, poniewaz powodowat wysuwa-
nie sie wtyczek z gniazda drukarki i interfejsu kom-
putera.

Podczas testu D-100 MPC z IBM PC drukarka
wykazata sporo zalet, wlasciwie nie byto programu,
ktorego nie mozna byto nakionic do wspoipracy z
nia. Probowalismy kopiowac ekran, drukowac pliki
tekstowe, obwody elektroniczne z OrCAD-a, rysu-
nki z Print Mastera, Dr Halo itp. Wtasciwie jedynym
problemem byto znalezienie takiego drivera w pro-
gramie, ktory by wysylat kody kontrolne akcepto-
wane w catosci przez D-100. Z reguty wybieralismy
driver EPSON FX/MX albo IBM GRAPHICS PRIN-
TER. Przeszkadzat jedynie zbyt maty bufor znako-
wy, gdyz trzeba byto czekac na zakonczenie dru-
kowania, aby testowac nowy program. PRINT.EXE
— rezydentny program DOS-u buforujacy wydruki
nie zdat egzaminu. Bardzo przydatne okazaty sig
polskie litery w standardzie , Mazovii”, tym bar-
dzie|, ze i nasza karta graficzna byia w nie zaopa-
trzona. W takiej konfiguracji, korzystajac dodatkowo
z programu POLKLAW, mozna byto bez problemu
pisac | drukowac po polsku.

Do nieprawidtowych objawow nalezy zaliczy¢
wieszanie sie drukarki przy wytaczonym IBM PC —
nie mozna bylo nawet uruchomic auto-testu dru-
karki.

Podsumowanie

Dobra wspotpraca z IBM PC z uzyciem polskich
znakow oraz oznaczenie drukarki (MPC) sktania do
wniosku, ze drukarka zostata wyprodukowana z
mysla o podtaczeniu je| do ,Mazovii®. Dotaczenie
|e] do innych komputerow wiaze sie z szukaniem
programu, ktory potrafitby z nig wspotpracowac,
albo z przerobka istniejacych programow. General-
nie jest to urzadzenie ciekawe, zaprojektowane z
rozmachem, o bogatych mozliwosciach. Jedynie
jego wykonanie moze budzi¢ powazne zastrzeze-
nia i w potaczeniu z wygérowana cena (ok. 3 min
zt) moze stac sie przyczyna matego zainteresowa-
nia klientow. Mimo dostepnosci te| drukarki w skle-
pach Sktadnicy Harcerskiej i sklepie firmowym w
Btoniu profesjonalisci zapewne wybiora bardziej
niezawodne modele drukarek, a prywatni uzytkow-
nicy poszukaja tanszych ofert.

Obnizenie ceny, zmiana obudowy i zastosowa-
nie lepszego zasilacza wydaja si¢ byC konieczne,
aby drukarka D-100 MPC mogta odnies¢ sukces na
naszym rynku

Tt rl 188 Mo els
Drukcria C-120
Bruvarks D-180 Mo(: g53c3

Drukarta D108 MFC:
DruLar!a D-1080 MFC:

}III‘_'

'i- -"‘f]

ZALETY

— bogaty zestaw trybow druku, krojow liter | fon-
tow

— petny wybor kodow sterujacych standardu EP-
SON

— polskie litery w standardzie ,Mazovil” lub Latin 2
— dobrze opracowany tryb korespondencyiny
(NLQ)

— mozliwosc¢ wyboru papieru w arkuszach, w rol-
ce i z perforacja

— roznorodne warianty formatowania i justowania
wydrukow
— stosowanie tatwo dostgpnej tasmy

oncjia HEX DUMP drukuje takze znaki ASCII

WADY

BUELpIELLNY LdSia
— niestandardowe ztacze CENTRONICS

— toporna ocbudowa

— .nowatorska” mechanika podawania | prowa-
dzenia papieru

— trudno dostepny wytacznik sieciowy

— zle wykonany kabel potaczeniowy

— ,gadatliwosc” i tendencje do wieszania sie

— mata pojemnosc bufora w trybie IBM

— niechlujna instrukcja

— wysoka cena

Marek Saw:ickt
Grzegorz Ostapiuk

Parametry techniczne drukarki
D-100 MPC na podstawie instrukcji

gtowica — 9 igiet, 100 min znakow
szybkos¢ — 100—120 zn./sek. w trybie
druku draft, 30 zn./sek w NLQ
matryca — 9x12 tryb draft

znakow 18x24 tryb NLQ

wielkos¢ — 2,1 mm x 2,5 mm dla druku

znaku Pica 10 zn./cal

gestos¢ -— Pica 10 zn./cal

druku Elite 12 zn./cal
Condensed 17 zn./cal
Elite Condensed 20 zn./cal

odstep — 1/6, 1/8, n/72, n/216 cala

wierszy

bufor — 2 KB, 5 KB w trybie IBM

papier — arkusze A4,

perforowany 100 do 250 mm,
rolkowy do 210 mm
interfejs — rownolegty CENTRONICS,
8-bit, ztacze 37 stykowe
zasilanie — 220V (+10%, —15%), 50/60 Hz
35 VA, kabel 1,2 m
wymiary — 405x80x300 mm
masa — ok. 6 kg
cena — ok. 3 min z

MFC: proporcicnalny FROFORCJIONALNY
C: ragesicacny ZABESICIGNY

fazowy FAIDOWY

podwdjny FDDWWJNY
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Drukarka D-180 MPCs: subsmcript zaggeszczany

ntg NLQ
nlg podkreslony

Drukarkm D-1@& MPC:

Dziekujemy Zakladom Mechaniczno-Precyzyjnym
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MONITOR—TELEWIZOR

TMP

Zgodnie z zapowiedzia
prezentujemy redakcyjny
test telewizora-monitora,
ktory otrzymalismy od za-
kiadéw UNITRA BIAZET w
Biatymstoku. Dziekujemy.

Potaczenie telewizora i monitora w jedna
funkcjonalna catosc jest wygodnym rozwia-
zaniem | zwigksza uniwersalnos¢ jego za-
stosowan. Jest to wasciwie fabryczna reali-
zacja starego pomystu wielu majsterkowi-
czow. W niniejszym opisie ogranicze sie do
testu samego monitora, co zapewne najbar-
dziej interesuje Czytelnikow.

Telemonitor zostat umieszczony w este-
tycznej i funkcjonalnej obudowie z biatego
tworzywa, identycznej jak w prezentowa-
nym juz monitorze MMK 127, Zachowano
takie samo rozmieszczenie i opis podsta-
wowych pokretet regulacyjnych | gniazd
przytaczeniowych. Na ptycie czotowej zna-
lazly sig rowniez regulatory telewizora, jak
na przyktad przetgcznik kanatow.

Dla uzytkownika komputera najwazniej-
szy przetacznik zamieniajacy telewizor w
monitor umieszczono na tylnej sciance w
poblizu gniazda podtaczenia mikrokompute-
ra. Takie umiejscowienie jest do$¢ niewy-
godne, szczegolnie przy koniecznosci cze-
stej zmiany trybu pracy telewizor — moni-
tor.

Wyswietlany obraz jest czarno-biaty.
Jego jakos¢ nie jest juz najwyzsza, powo-
dem jest prawdopodobnie inny typ kinesko-
pu, przeznaczony do odbiornikow TV. Dia
popularnych komputeréw domowych nie
ma to wigkszego znaczenia, jednak z karta
CGA i IMB PC jest juz dokuczliwe. Aby sie
przekonac jaka jest faktyczna rozdzielczosé
monitora, zajrzatem do instrukcji cbstugi.
Okazato sie, ze zataczona do telemionitora
tnstrukcja nie jest od niego, lecz od telewi-
zora TMP 201!

Uktady elektryczne nie odtwarzaja skia-
dowe] state] sygnatu wizji. Zmusza to do
czestych regulacii jasnosci i kontrastu. Jesli
przy ciemnym tle, skokowo wyswietlimy
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duzy jasny obrazek, to poczgtkowo przez
krotka chwilg jego jasnost bedzie duza, a
nastepnie zmaleje do wartosci ustalone.

Znieksztatcenia geometryczne obrazu sa
niezauwazalne. Podobnie jak w prezento-
wanym juz monitorze tekst rozmywa sie
nieco w rogach ekranu, jednak dokuczliwe
jest to dopiero przy bardzo duze| jasnosci
obrazu.

Podobienstwo przedstawionych zjawisk

w telemonitorze | monitorze MMK 127 nie
jest zapewne przypadkowe. Zapewne ukla-
dy elekiryczne i podzespoty w obu urzadze-
niach sa identyczne. Mozna sig o tym doda-
tkowo przekonac, jesli podiaczymy telemo-
nitor do karty CGA. Oczywiscie znow konie-
czne byto rozkrecenie obudowy i regulacia
synchronizacji pionowej, aby mozliwa byta
wspofpraca. Komputery 8-bitowe wspdtpra-
cowaly z telemonitorem poprawnie.
W redakcji telemonitor pracowat ponad dwa
miesiace. W tym okresie nie wystapity zad-
ne usterki w jego pracy. Na zakonczenie
oczywiscie nalezy wymienic jego zalety |
wady:

ZALETY:

1. Estetyczna i funkcjonalna obudowa.

2. tatwo dostepne | czytelnie opisane
podstawowe pokretta regulacyjne.

WADY:

1. Trudno dostepny przetacznik telewi-
zor-monitor.

2. Brak uktadu odiwarzania sktadowe]
statej sygnatu wizj.

3. Zta wspolpraca z karta CGA.

Parametry techniczne: I
Kineskop 12" czarno-bigty
Czestolliwosc odchylania poziomego 15625 Hz
Czestotliwos¢ odchylania ponowego 50 Hz

Maksymalna moc fonil W

Moc pobierana z sieci 35 W

Wymiary 3124330%272 mm
Masa 6.8 kg

Telemonitor mozna kupic w sklepie fabry-
cznym zaktadow BIAZET w Biatymstoku, ul.
Sz. Pin. Obwodowa 38 w cenie 840 tys. zt.

Robert Magdziak
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SILNIK KROKOWY |

Kazdy,
kto
probowat
przy
pomocy
komputera
sterowacd
zwykiym
silnikiem
elektrycznym
wie,
jak
trudno
doktadnie
kontrolowacé
ilos¢
| szybkos¢
jego
obrotow.

ZROB TO SAM

Tymczasem istnieje pewien rodzaj
silnikow wprost stworzonych do stero-
wania cyfrowego — silniki krokowe. W
sprzecie komputerowym stosuje sie je
w drukarkach (przesuw papieru i gtowi-
cy drukujacej), ploterach (przesuw pi-
saka) | w stacjach dyskéw (przesuw
gtowicy nad dyskiem).

Jak sugeruje sama nazwa, obroty tych silnikoéw nastepu-
ja skokami. Pojedynczy krok (kat obrotu) wynosi w zalez-
nosci od typu silnika | wykonania od 45 stopni do 0,72 sto-
pnia. Oznacza to, ze w pierwszym przypadku do wykona-
nia jednego petnego obrotu trzeba wykonac 8 krokéw, aw
drugim przypadku 500 krokow! Aby silnik krokowy wyko-
nat jeden krok, trzeba dofaczycC naptecie do odpowiednich
uzwojen (faz) silnika w scisle okreslony sposob. Kazdy
komputer przez odpowiedni interfejs poradzi sobie z tym

doskonale.
ZASADA DZIALANIA

Rys. 1 przedstawia schematyczny model magnetoelek-
trycznego, unipolarnego czterofazowego silnika krokowe-
go. Rys. 2 przedstawia schemat ideowy tego silnika wraz z
kluczami (przetacznikami) sterujgcymi. Popatrzmy na rys.
1. W srodku znajduje sie wirnik z zaznaczenymi biegunami
magnetycznymi. Wokot wirnika symetrycznie rozmiesz-
czone sa uzwojenia stojana oznaczone L1—L4. Jeden
przewod kazdego uzwojenia potaczony jest z pozostatymi
i z plusem napiecia zasilania. Napigcie 1o jest charaktery-
styczne dia kazdego typu silnika, najczesciej jest to 5 lub
12 Voll. Drugi przewod jest zwierany do masy (minus zasi-
lania) przez kiucz elektroniczny oznaczony K1—K4 narys.
2.

Wyobrazmy sobie ze wiaczamy klucz K1. Przez uzwoje-
nia L1 poptynie prad. Czes¢ stojana zwigzana z L1 staje
sie elektromagnesem i zaczyna przyciagac biegun N wirni-
ka (Czy na pewno? Przypomnij sobie wiadomosci z elek-
tromagnetyzmu i sprawdz!). | nic sie nie dzieje! Pozornie.
Gdybysmy teraz sprobowali obrécic wirnik to nie bedzie to
tatwe. Odigczmy kiucz K1 i wlaczmy klucz K2. Natych-
miast wirnik wykona cbrot ¢ 90 stopni w prawo gdyz bie-
gun N zostanie przyciggnigty przez L2, Odiaczmy klucz K2
i wtaczmy K3. Wirnik znowu obroci sie o 90 stopni w prawo
gdyz biegun N zostanie przyciagniety przez L.3. Wylacze-
nie klucza K3 i1 wtaczenie klucza K4 spowoduje wykonanie
kolejnego kroku o 90 stopni w prawo. Wytaczenie K4 | wia-
czenie K1 to kblejny krok o 90 stopni w prawo. W ten spo-
sob wirnik wykonat 4 krokami peten obrét. Kolejnosc wia-
czania kluczy byta nastepujaca: K1, K2, K3, K4, K1, K2,
K3, K4, K1...

Taka sekwencja wlaczania kluczy powodowata obroty w
prawo. A obroty w lewo? Nic prostszege! K1, K4, K3, K2,
K1, K4, K3, K2, K1... A jakie kroki | w ktora strone wykona
wirnik sterowany nastepujaca sekwencja (poczatkowo wir-
nik ustawiony jak na rys. 1): K2, K1, K2, K1, K4, K17

Wydaje sie, ze minimainy mozliwy do uzyskania krok
wynosi 90 stopni. Spojrzmy raz jeszcze na rys. 1. Wiacza-
my K1 i nic sie nie dzieje. Teraz nie wylaczajac K1 wiacza-
my K2. Co sie stato? Biegun N wirnika zgstal przyciagniety
miedzy L1 a L2. Wirnik wykonat pot kroku o 45 stopni w
prawo, Teraz wytaczamy K1 co powoduje kolejne pot kro-
ku o0 45 stopni w prawo. Wtaczenie K3 to kolejne pot kroku
0 45 stopni w prawo, wylaczenie K2 to kolejne pot kroku...

Sekwencja wlaczania kluczy dla obrotéw w prawo przy
pracy potkrokowej jest nastgpujaca: K1, K1K2, K2, K2K3,
K3, K3K4, K4, K4K1, K1... W lewo: K1, K1K4, K4, K4K3,
K3, K3K2, K2, K2K1, K1... Jak widac przy takim sterowa-
niu na peiny obrot potrzeba 8 potkrokow, a jeden krok wy-
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LISTING 2

LISTING 3
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Rys. 1 Model silnika krokowego.

LET LICZBA=0: LET STRONAR=O:
OPOZN=5080 REM

LET LICZBA=200
LET STHONA=1 :
LET OPOZN=-300
GO SUB 9080

1468 STOP

996G REM
GO0 POKE 60000, LICZBA-256%INT
LICZBA/256): PORE 60081, INT (LIC
ZBhA/ 256)

98160 POKE 66682, STRONA

920 POKE 60003,0P0ZN-256%INT (O
gggg;assa: POKE 60004, INT (OPOZN

REM W prawo

9339 RANDOMIZE USR €008
9340 RETURNM X

Rys. 2 Schemat ideowy silnika.

W rzeczywistym silniku opisywanego typu elektromag-
nesy kazde) fazy powtarza|a sig¢ co pigc w nastepujace| ko-
lejnosci: L1, L2, L3, L4, L1, L2, L3, L4, L1... Zakladajac ze
istnieje 25 takich czworek uzyskujemy silnik 100 (25%4)
krokowy, lub 200 krokowy przy sterowaniu potkrokowym.
Przy czym sekwencije sterujace kluczami sa takie same jak
w naszym modelowym siiniku!

A TERAZ PRAKTYCZNIE

Rys. 3 przedstawia schemat ideowy przykiadowego
tranzystorowego klucza elektronicznego. Podanie wyso-
kiego poziomu logicznego na tranzystor T1 przez opornik
4.7 KOhm spowoduje wigczenie klucza i przeptyw pradu w
obwodzie plus zasilania silnika, uzwojenie siinika, tranzy-
stor T2, masa (minus zasilania silnika). Pozornie niepo-
trzebna dioda D1 zabezpiecza tranzystory przed przepig-
ciami indukujacymi sie w uzwojeniach podczas whaczania |
wylgczania napiecia.

innym, bardziej eleganckim 1 prostszym rozwigzaniem
klucza elektronicznego jest zastosowanie uktadu scalone-
go typu ULN 2003. Nie jest on produkowany w kraju ate
widziatem go w ofercie kazde| firmy handiujace) zachodni-
mi czesclami elektronicznymi. W Warszawie jest np. do
dostania w Centrainej Sktadnicy Harcerskiej.

Uktad ten zawiera 7 wzmacniaczy ktorych wyjscia sa
praktycznie identyczne jak kiucz na rys. 3, | szczegolnie
dobrze nadaje sie do wspotpracy z ukfadami mikroproce-
sorowymi. Wygodne jeslt tez to, ze zawiera diody zabez-
pleczajgce przed przepigciami (D1 na rys. 3). Opis wypro-
wadzen tego uktadu znajduje sig na rys. 4.

Na rys. 5 znajduje sie konkretny przyklad rozwigzania
sterowania silnikiem krokowym przez interfejs z ukiadem
8255 | uktadem ULN 2003 jako kluczami. Silnik krokowy
zaznaczony jest ciemnym prostokatem. Przewod wspolny
jege uzwojen jest dotaczony do plusa napiecia zasilania sil-
nika krokowego. Takze do tego napigcia powinien by¢ do-
faczony pius zasilania uktadu ULN 2003 (noga 9).

Minus napigcia zasilania silnika krokowego powinien
byc potaczony z noga 8 uktadu ULN 2003 oznaczona
"masa” narys. 4, oraz z masa ukiadu 8255 czyli masa ca-
fego komputera.

Uwaga! Silnik krokowy | uktad ULN 2003 powinien byc
bezwzglednie zasilany z odregbnego zasilacza o odpowied-
nim napieciu | dostateczne| wydajnosci pradowe|!

W opisanym typie silnika z obudowy wyprowadzonych
jest 5 przewodow (jesli sg wyprowadzone tylko 4 to jest to

xsiinik bipolarny ktory steruje sie w inny sposob). Jak je

rozpoznac? Zajrzec do katalogu! Jesli go nie posiadamy to
najpierw omomierzem znajdujemy przewod wspélny. Po-
tem dotgczamy ten przewod do plusa napigcia zasilania o
odpowiednie] wartosci | zwierajgc kolejno do minusa zasi-
lania pozostate przewody fazowe metoda préb | bledow
ustalamy kolejnosc ktora powoduje obracanie wirnika w jed-
ng strone.

Zgodnie z ta kolejnoscia faczymy przewody fazowe z
wyjsciami 4 kolejnych wzmacniaczy uktadu ULN 2003, a
wejscia tych wzmacniaczy taczymy tez zgodnie z kolejno-
scig z czterema najnizszymi bitami portu PA uktadu 8255

Jesli teraz do portu PA wyslemy bajt 00000001 to przez
L1 {rys. 5) poptynie prad. Odpowiada to wtaczeniu klucza
K1 na rys. 2. Wyslanie bajtu 00000010 cdpowiada wigcze-
niu klucza K2. Widzimy, ze ustawiony ("1") bit PAO cdpo-
wiada wigczonemu kluczowi K1, bit PA1 — K2. Odpowied-
nio bit PAZ — K3 1| PA3 — K4. Reszta — to tylko progra-
mowanie.

Rys. 3 Przykiad klucza wlaczajacego
jedno uzwojenie (faze).

PRZYKLADOWE PROGRAMY

Listing nr. 1 przedstawia napisany w Basicu ZX Spec-
trum przyktadowy program sterowania siinikiem krokowym
potgczonym z komputerem przez interfejs jak na rys. 5.

Zmienna RS w linii 5 to adres rejestru sterujacego, a
PortA to adres portu A. W linii 8 nastepuje wystanie stowa
sterujacego do RS. Ustawia ono wszystkie porty jako Wy.
Zmienna WT to wskaznik tablicy okreslajacy ktory bajt ste-
rujacy krokami ma zostac wystany do portu PA, Linie 10 —
50 to deklaracja tablicy krokow i wypetnienie je| bajtami
sterujacymi poszczegolnych krokow. Mozna zauwazyc€ ze
jest to sterowanie petnokrckowe. W liniach 300 do 500 na-
stepuje przypisanie zmiennej ILE zgdanej liczby krokow
oraz wybor kierunku obrotow. Linie 70 do 90 (170 do 190)
realizuja zapetlenie wskaznika tablicy krokow i wystanie jed-
nego bajtu sterujacego do portu PA przy obrotach w prawo
(w lewo)

Podstawowa wadg tego programu jest jego mata szyb-
kosc co powoduje stosunkowo wolne obroty.

Peinie mozliwosci sterowania silnikiem krokowym zape-
wnia program napisany w jezyku asemblera Z80 z listingu
nr 2. Siinik jest sterowany potkrokowo (POTAB to tablica
potkrokow).

Procedury XLEWO 1 XPRAWQO zmieniaja odpowiednio
wskaznik tablicy WSKTBX krokow zapetiajac go po dojsciu
do ,skrajnych” wartosci. Procedura WYBUF wywotuje
procedure OPOZN, ktéra zapewnia opéznienie miedzy ko-
lejnymi krokami oraz wysyta bajt sterujacy z tablicy krokow
do portu PA. Procedura SPRAW rozpoznaje zadany kieru-
nek obrotu | wywotuje odpowiednie weczesnie] opisane
procedury.

Gtowna procedura jest procedura OBROTY (adres star-
towy 60086) ktora wywotuje wszystkie pozostate. Pobiera
ona z komorek pamieci 0 adresach symbolicznych ILE-
KRO (adres 60000, 60001), KIER (adres 60002) i CZAS
(adres 60003, 60004) odpowiednio zadana liczbe cbrotow
(0—65535), kierunek obrotow (0-lewo, 1-prawo) | opoz-
nienie migdzy kolejnymi krokami (200—2000). Nalezy
wiec przed wywotaniem te| procedury wpisac do tych ko-
maorek zadane wartosci.

Przyklad korzystania z te] procedury z poziomu Basic’a
pokazany jest na listingu nr 3. W linii 10 deklarowane sa
wartoscl poczatkowe zmiennych. Nadajac zmiennej LICZ-
BA wartos¢ odpowiadajaca liczbie krokow, zmienngj
STRONA 0 dla obrotow w lewo lub 1 dla cbrotow w prawo,
a zmiennej OPOZN wartosc z zakresu 200—2000 | wywo-
lujac podprogram zaczynajacy sie w linii 9000 mozemy
sterowac silnikiem (iinie 100—140).

Oczywiscie takze ,czysto” w Basic'u mozna zrealizo-
wac sterowanie potkrokowe. Wystarczy w programie z li-
stingu nr 1 zwiekszyC wymiar tablicy do 8, wpisac do niej
wartosci bajtow sterujacych z tablicy POTAB z listingu nr 2
oraz zmienic wartosci zmiennej WT w linii 70 z 5 na 9 oraz
z 4 na 8 w linit 170. Niestety, silnik nie bedzie krecit sie
zbyt szybko.

Procedury z listingu nr 2 sa czescig programu sterujace-
go dwoma siinikami krokowymi produkcji pelskiej typu FA-
17-4-1 1 elektromagnesem sterujacym pisakiem w pro-
stym ploterze wykonanym przez autora wg opisu w nie-
mieckim czasopismie Elektor nr 1,2/88.

Grzegorz Bujanowski

Literatura:

1. J. Pienkos, Uktady mikroprocesorowe 8080/8085.
2. J. Pienkos, Uktady scalone TTL w systemach cyf-
rowych.
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Rys. 5 Schemat podiaczenia silnika
krokowego z uktadem ULN
2003.
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SINCLAIR
ZX 81 200 — —
ZX Spectrum 48 800 990 .-
ZX Spectrum + 900 1100 —
ZX Spectrum + 2 1200 — —
Timex 2048 1000 1200 —
Stacja FDD 3000 1100 1300 —
StacjaFDD 3 800 — —
drukarka GP-50 650 550 —
Masterface | 120 — -
AY 3-8910 170 — -
COMMODORE
Co4 1900 1950 207
C128 2500 2700 —
C128D 4000 4200 599
Amiga 500 5000 5800 795
Amiga 2000 12000 — —
Amiga 3000 — — —
magnetofon 350 400 30
stacja 1541 1800 1900 —
stacja 1571 2200 — —
stacja Oceanic 1900 — —
drukarka LC 10C 2100 — 299
Final I} 100 120 -
Final ] 230 250 —
Action Replay 350 — —
ATARI
Atari 800 XL 1200 1250 —
Alari 65 XE 1500 1600 159
Atari 130 XE 1900 2200 239
Atari 520 STFM — 4300 499
Atari 1040 STFM — — 899
magnetofon 300 350 51
stacja CA 2001 2600 — 249
monitor SM124 2200 — —
monitor SM224 — — 480
Turbo 2000 100 100 —
Centron. - 200 220 44
AMSTRAD
Amstrad 464 2000 2200 —
Amstrad 6128 2700 2900 —
Amstrad PCW 8256 — — —
Amstrad PCW 8512 3600 — -
IBM
IBM PC XT stand. 8000 9500 499
IBM PC AT stand. 11000 — 789
IBMPS/2 — 16600 —
HD 20 MB z kontrol. 3100 — 260
naped 5.25" 600 700 —
monitor amber — — 219
klawiatura 440 — —
INNE
dyskietki 5.25" 45 45-8 0.5-3
dyskietki 3.5" 15 15-20 1-3
dyskietki 3" 29 35-45 —
kasety C-60 10 — 1
monitor 700 750 —
joystick 60-80 60-100 7-11

Sklepy .Bajtka” Bytom, ul. Koniewa 6, tel. (832) 81-49-17

Krakow, ul. Pstrowskiego 9, tel. (012) 22-59-72
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Marcin Stasiak, lat 15, posiada Atari
65 XE, magnetofon XC 12 z Uniwersal
Turbo (Turbo 2000, Blizzard Turbo)
oraz stacje dyskow CA 2001. Nawiaze
kontakt w celu wymiany oprogramo-
wania, literatury | doswiadczen.

Adres: 0s. Warynskiego 219/38,
98-300 Wielun, woj. Sieradzkie.

Wojciech Sterna, lat 15, posiada Ata-
ri 130 XE ze stacja dyskow 1050, ma-
gnetofon z interfejsem. Nawigze kon-
takt w celu wymiany doswiadczen i

oprogramowania.
Adres: ul. Piotrkowska 12, 61-353 Po-

znan.

Jarostaw Beren, lat 16, posiada Ami-
ge 500 z 1 MB pamigci. Pragnie na-
wigzac kontakt w celu wymiany opro-
gramowania i doswiadczen.

Adres: ul. Matejki 14/17, 39-400 Tar-
nobrzeg.

Ireneusz Wojtaszczyk, lat 15, posia-
da Atari 65 XE z magnetofonem XC 12
oraz okoto 150 programow. Nawiaze
kontakt w celu wymiany doswiadczen
i oprogramowania.

Adres: ul. Sportowa 5, 67-410 Stawa,
woj. Zielonogorskie.

Robert Rudnicki i Arkadiucz Wal-
czyk, uczniowie kl. VI, posiacajg
Commodore 64 z magnetofonem oraz
kilkadziesiat gier. Pragna nawiazacC
kontakt z poczatkujacymi posiadacza-
mi tego komputera w celu wymiany
spostrzezen, doswiadczenia.

Adres: ul. Poznanska 53 m 668,
93-134 todz.

Stanislav Figlar, student, lat 20, po-
siada komputer ,SAM Coupe 256 kB
+ drive 3,5”. Nawiaze kontakt z inny-
mi uzytkownikami tego komputera w
celu wymiany programow i literatury.
Korespondencia w jezyku polskim.

Adres: Tulska 312, 010 08 Zilina,

! CSFR.

Mariusz Walendowski, lat 16, posia-
da Timex 2048, magnetofon, okoto
400 gier i programow uzytkowych.
Proponuje wymiane oprogramowania.
Adres: 56-400 Olesnica Slaska, woj.
Wroctawskie, Spalice 39 B.

Janusz Bubik, lat 19, posiada ZX
Spectrum+, interface Sound. Zainte-
resowania: elektronika, grafika oraz
muzyka komputerowa. Proponuje wy-
miang programow muzycznych na
AY.

Adres: ul. U.vystavisté 3, 750 00 PRE-
ROV, Czechostowacja.

Rafat Szemplinski, lat 14, posiada
Commodore +4, magnetofon 1531
oraz 100 gier. Proponuje wymiane
gier, oposow i literatury.

Adres: 10-685 Olsztyn, ul. Baracza
19/14.

Robert Bariasz, lat 16, posiada Atari
800 XL i magnetofon XC12 w syste-
mie Turbo. Oprogramowanie: 200 gier
i okoto 20 programow uzytkowych.
Nawigze kontakt z posiadaczami Atari
I magnetofonem firmowym z syste-
mem Turbo (dowolny).

Adres: ul. Sienkiewicza 7/19, Lodz.

Piotr Pawelec, lat 18, posiada Atari
130 XE, stacje dyskow LDN Super
2000 oraz 50 dyskietek z oprogramo-
waniem. Nawiaze kontakt w celu wy-
miany doswiadczen i programow.
Adres: ul. Strazacka 27, 44-352 Czy-
zZowice.

Wasilewski Marcin, lat 17, posiada

Atari 65 XE oraz stacje dyskow
CA-2001, oraz 250 programéw uzyt-

kowych i gier. Nawiaze kontakt w celu
wymiany oprogramowania | doswiad-
czen (Turbo Basic XL).

Adres: ul. Dunikowskiego 8a/8,
66-410 Gorzow Wikp.

MSTIRAD

=

E—— PRZEDSIEBIORSTWO HANDL OWO- USLUGOWE
‘c>leé|lkOWSkl | s—ka
ul.Rostafinskiego 4, 02-593 W-wa

tel./fax 48-72-42

ATARI ST

AMIGA

Sterownik stacji

Stacje dyskow 5.25", Modulatory TV
Rozszerzenia pamieci,
dyskow CPC 464
Karta EPROM-é6w CPC + programy
RS/CENTRONICS PCW

I' Sprzetowy emulator IBM dla ST

RS 232 CPC

Si=4, EMULACJA CGA, HERCULES, CBSLUGA DYSKU TWARDEGO
PRAWIE 100X ZGODNOSCI, OBSLUGUJE DO 4 MB RAM

Dysk twardy ST (SCSI od 20-160MB)
Interfejsy SCSI do ATARI ST

Video digitizer , Sound digitizer ST
|| Programatory EPROM i GAL dla ST

B 86

Hyper-screen ST 800x500 punktow




KUPIE @ SPRZEDAM

ZAMIENIE

Kazdy, kto przysie do nas dwa wyciete z kolejnych numerow
»Bajtka” kupony (odbitek nie bedziemy honorowac), moze za-
miescic krotkie ogtoszenie. Maksymaina dlugosc ogloszenia —
pietnascie stow razem z adresem, drobne ocdchylenia do zaak-
ceptowania. Ogloszenie moze dotyczy¢ sprzedazy, kupna lub
zamiany komputera i akcesoriow — wszelkiego typu urzadzen
zewnetrznych, programow i literatury, uzywanych i nowych,
pod warunkiem, Zze oferta dotyczy¢ bedzie pojedynczych sztuk.
Ogtoszenia drukowac bedziemy kolejno w miare ich naptywa-
nia. Zastrzegamy sobie prawo niewydrukowania lub zredago-
wania ogloszenia zbyt dlugiego, anonimowego, a takze w razie
podejrzen o prébe sprzedazy hurtowych ilosci towaru lub kra-
dzionego oprogramowania, oraz prawo do zmiany zasad ak-
ceptowania ogloszen. Piszcie na nasz adres, z dopiskiem na
kopercie — Kupie-Sprzedam-Zamienie.

1. Sprzedam magnetofon do Spectrum (SVI-767), T. Czyzewski,
tomza, tel. 68-344.

2. Kupig kabel tagczacy ZX Spectrum+ z magnetofonem MK433.
Krzysztof Dega, 64-370 Pita 4, skr. poczt. 2.

3. Kupie FDD 3000. Konrad Brozyna, 01-494 Warszawa, ul. Wol-
fkego 16 m 39,

4. Kupie interfejs MIDI z opregramaowaniem do Spectrum+. And-
rze] Zywiotek, 73-110 Stargard, ul. Pogodna 30/1.

5. Kupie uzywane ZX Spectrum+. Adam Turowski, 16-300 Augu-

stow, ul. Srodmiescie 1/33. _

6. Zamienie Spectrum 48 i interface na trzy joysticki {2 # Sinclair +
Kempston) na Timex-a. Robert Heber, 41-910 Bytom, ul. Cho-
rzowska 20/42.

. Sprzedam Timex-a z firmowym magnetofonem i grami. Ryszard
Siech, 90-368 tadz, ul. Piotrkowska 182/321, tel. 366103
8. Kupte ZX Spectrum 128. Tomasz Wojna, 53-220 Legnica, ul.

Rewolucji Pazdziernikowej 22/4.
9. Sprzedam interfejs AY do Spectrum/Timex-a. Krzysztof Karbo-
wnirzyn, 21-040 Swidnik, ul. Przod. Pracy 34/8. tel. 140-28.

10. Sprzedam tanio Timex 2048 z FDD 3000 (2 napedy), joystic-
kiem, literatura, programami. Jerzy Rogowski, Warszawa, tel.
45-41-94.

11. Sprzedam Unipolbrit 2086 (ZX Spectrum) + peryferia. Oferty z
genfs Piotr Gogolin, 42-610 Tarnowskie Ggry, ul. Srebrna

/178,

12. Kupie ULA do ZX48. Krzysztof Janicki, 45-707 Opole, ul. Wroc-
tawska 18d/9.

13. Sprzedam magnetofon TIMEX i interface KEMPSTON do Spec-
trum. Macie] Mocek, 88-100 Inowroctaw, ul. Daszynskiego 7/2.

14. Kupig Timex FOD 3000. Waldemar Miotk, 84-100 Puck, ul.
Przebendowskiego 23/38.

15 Sprzedam zestaw: ZX Spectrum+, ZX Printer, monitor TWM-
-315, 2 joysticki, literaturg, oprogramowanie. Radostaw Grzym-
kowski, 44-117 Gliwice, ul. Kopernika 87/9.

16. Sprzedam AY-3-8910 za 90 tys. zt, lub zamienie na ,,Sound
128" bez AY. Marek Sitakowski, 87-300 Brodnica, ut. Duzy Ry-
nek 15/3.

17. Kupie folie pod klawiature i ULA do Spectrum 48. Robert Maje-
wski, 38-200 Jasto, ul. Koralewskiego 2/8.

18. Sprzedam stacje dyskow Opus Discovery (porty: joystick, Cen-
tronics) do Spectrum. W. Kaminski, Lédz, ul. Obr. Stalingradu
11/5, tel. 33-45-70.

19. Nawigze kontakt z posiadaczami ZX81 celem wymiany oprogra-
mowania. Jacek Szymanowski, 16-400 Suwatki, ul. Emilii Plater
28/4.

20. QL -— kupie programy, literature, kasetki do microdrive-u. Ma-
rek Ciunowicz, Warszawa, 481450,

21. Sprzedam Amstrada CPC 6128, drukarke DMP2000, dyskietki,
literature. Jarostaw Cecot, Kielce, tel. 434-95.

22. Sprzedam komputer Amstrad CPC 6128, Zielony monitor, opro-
gramowanie, poiska instrukcja. Jarostaw Radon, Bielsko Biata,
tel. 29374.

23. Kupig gry na Amstrada CPC 464, Bartek Wedotowski, 81-068
Gdynia, ul. Wiejska 7/50.

24. Sprzedam Amstrada 464, zielony monitor, modulator, stacja
5.25", drukarka 42/84. Piotr Stasinski, 02-784 Warszawa, ul.
Janowskiego 54/35, tel. 641-63-82.

25. Kupie Amstrada CPC 464 z monitorem mono, programami. Ja-
cek Staszak, 59-820 Lesna, ul. Kochanowskiego 18/2, tel. 266.

26. Kupie symulatory lotu oraz programy muzyczne na Commodore
64. Lukasz Kobiela, 43-430 Skoczdw, ul. Szewczyka 23.

27. Kupie oprogramowanie i literature o C-64. Michat Koztowski,
27-400 Ostrowiec Sw., ul. ZW.M. 7 m. 16, tel. 28-649.

28. Sprzedam Commodore 64 z magnetofonem i joystickiem. Ma-
riusz Chelinski, 65-530 Zielona Géra, ul. Zawadzkiego 21/7 tel
645-99

29. Kupie pilnie kabel RGB (komputer-monitor C-128) i zasilacz,
Dariusz Grochowski, 12-100 Szczytno, ul. Kajki 8.

30. Kupte Commodore C-64 z magnetofonem firmowym. Adam
Qgorzatek, 78-100 Kofobrzeg, ul. 1-go Maja 41/3.

31. Kupie trojnik do C-64 na dwa magnetofony. M. Piernicki, 83-110
Tczew, ul. Niepedlegtosci 9F/5.

32. Sprzedam Commodore 16. Odkupig lub zamienig sig na wszel-
ka literature o C-64 1 C-128. Artur Karazniewicz, 11-111 Kra-
5ZEW0.

33. Tanio sprzedam Commodore 84C, magnetofon na gwarancji,
programy — joystick gratis! Adam Ztamaniec, 21-500 Biata Po-
dlaska, ul. Orzechowa 52/19, tel. 43-61-08.

34. Sprzedam Commodore C-16, magnetofon, joystick, zielony
monitor. Rafat Pelc, Strzelce Krajenskie, ul. Wolnosci 34/9, tel.
763.

35. Kupie Commodore C-684. Marek Czajkowski, 40-048 Katowice,
ul. Kosciuszki 22/1.

36. Kupie modulator RF do Commaodare, P/N 1001027-03 R.O.C.
(EUR). Andrzej Tokarek, 49-340 Lewin Brzeski, ul. Moniuszki
29/8.

37. Sprzedam magnetofon C-128/64. Stawomir Zurawski, 71-086
Szczecin, ul. Kmieca 286, tel. 531-666.

38. Kupie cbudowe magnetofonu do C-64. Rafat Rychter, 59-300
Lubin, ul. Sokola 8/30.

39. Sprzedam C-64 |I, Datasette 1535, Final ll, joystick. programy,
literature, cena 240 §. Pawet Bielecki, Warszawa, tel. 58-80-65.

40. Kupie Interface do magnetofonu C64. Mikotaj Drezewski,
80-809 Gdansk, ul. Cebertowicza 18/28.

41. Sprzedam drukarke Epson LX-400, interfejs Centronics C-64,
C-128. Jézef Ostaszewski, Legnica, tel. 202-17.

42. Kupie komputer Amiga 500 i oprogramowanie. Lucjan Danek,
Rzeszow, ul. Krakowska 159.

43. Odsprzedam oryginalne programy na Amige: Kindwords, Fu-
sionPaint, F-18 Interceptor. Aleksander Buczkowski, 42-609
Tarnowskie Gory, ul. L. Solskiego 73, tel. 85-87-11.

44. Kupie oprogramowanie na Amige 500. Adam Stanek, 25-370
Kielce, ul. Zeromskiego 44/56.

45. Kupie IBM PC. Artur Motyt, 21-041 Minkowice, Krepiec | 68A.

48. Kuple uzywanego PC/XT. Mateusz Kwinta, 30-003 Krakow, ul.
Lubelska 7/2, tel. 33-09-20.

47. Sprzedam Amstrad-Schneider PC15125D, 512 KB, FDD 5.25"
720 KB, kolorowy monitor, mysz za 9.5 min zt. Marek tach,
32-522 Jaworzno, ul. Partyzantow 20/20.

48. Kupie HDD+kontroler XT, monitor do Herculesa, Ryszard Troj-
nara, 21-110 Ostrow Lubeiski, ul. Armii Lud. 3c/8.

-

SPRZEZENIE ZWROTNE

Na listy Czytelnikow
odpowiadaja autorzy ,Bajtka”

Jestem statym czytelnikiem ,Klanu Am-
strad”. Probowalem wprowadzi¢ na swojf uzy-
tek proponowane przez Was rozszerzenia RSX,
ale bez zadowalajacego efektu. Wykonuje
asemblacje programem RMAC z dyskietki sy-
stemowej. W artykule o rozszerzeniach RSX
propontife sie uzycie programu M80, ktorego ja
do tej pory nie spotkatem na zadnych dyskach
dostarczanych z komputerami Amstrad PCW.

Jezeli powodem moich niepowodzer sa, jak
podejrzewam, roZnice miedzy programem
RMAC a M80, to prositbym o wyjasnienie tych
roznic i podanie Zrodfa, skad mozna uzyskac
asembler M80, lub uswiadomienie mi, gdzie po-
petniam biad. Procedury nie uzywajace odwo-
far do asemblera nie nastreczaja kifopotow.

Grzegorz Pawefka

Wydaje mi sie, ze Panskie problemy spowodo-
wane sa roznicami miedzy programami RMAC |
M80. Gidwna roznica polega na tym, ze M80 jest
bardzie| rozbudowany, daje mozliwosc pisania w
asemblerze Z80 i Intela 8080 (RMAC — tylko Intel
8080) oraz posiada wiele dodatkowych opcji | pse-
udorozkazow. WiekszoscC tych opcji jest ignorowa-
na lub Zle interpretowana przez RMAC-a.

Niestety, M80 jest produktem firmy MicroSoft (a
nie Digital Research), co oznacza ze nie byt, nie
jest i nie bedzie dostarczany na firmowych dyskach
= systemem CP/M. Mozna go zakupiC na Zacho-
dzie (drogo, ale legalnie) lub na gietdach (taniej, ale

nielegalnie).
(M.Sz.)

Od niedawna jestem posiadaczem C64 z ma-
gnetofonem i modutem PLUS. Mam w zwigzku
z tym kilka pytan:

1. Zakupifem cartridge o nazwie PLUS. Niekto-
re programy nie dzialaty, gdy PLUS byf zalg-
czony. Gdy ponownie zatadowatem gre bez
modutu, uruchomita sie bez problemu.

2. Po wiaczeniu komputera klawisz F1 dzialal
jak spacja, a SPACE nie dziatat w ogdle.

3. Czy magnetofon po przewinieciu tasmy
mozZe sie sam wyfaczyc¢?

4. Zdarza sie, ze po informacji PRESS PLAY
ON TAPE i uruchomieniu magnetofonu silnik
nie rusza.

Jakub Trzaska
Sosnowiec

1. Zdarzaja sie programy, ktore nie dziatajg w obe-
cnosci modutow rozszerzajacych. Zwigzane jest to
Z umieszczeniem procedury startujace| program w
obszarze pamieci zajmowanym przez cariridge.
Moduty takie jak np. FINAL Il mozna wytaczy¢ ko-
menda kill, a cartridge X (POWER! MAGIC) po pro-
stu wytaczy¢ wbudowanym przetacznikiem. Naj-
prostszym jednak sposobem jest po prostu wyjac
modut i zatadowac program 'na piechote’.

2. Powodem zaistniate] sytuacji mogt byC zle wio-
zony w port modut lub Zle zresetowany C64.

3. Magnetofon sam potrafi wytaczyC jedynie kla-
wisz PLAY.

4. Takie zachowanie sig¢ magnetofonu moze byc¢
spowodowane sytuacjami:

— kaseta skonczyta sie i nie zostata przetozona na
druga strong, _ , ‘
— wtyk magnetofonu jest Zle wiozony,

— komputer jest zle wykasowany.
g ! (TNL)

W imieniu posiadaczy stacji dyskow ze Swi-
noujscia prosze o prawidiowe wydrukowanie
programu ,,Multi DOS” lub erraty do niego [Pro-
gram byt publikowany w ,,Moim Atari” nr 2J.

Marcin Sowa
Swinoujscie

Do listingu programu ,Muiti DOS” zakradic sig kilka
btedéw. Bardzo przepraszamy.

Liczby: 9, 175, 1181 znajdujace sie pomigdzy liniami
146 i 255 stanowia zakonczentie linii 254.

Liczby: 114, 101, 992 znajdujace si¢ pomigdzy limami
281 i 390 stanowig zakonczenie linii 389.

Liczby: 64, 172, 1344 znajdujace sie pomiedzy liniami
41861 174 stanowia zakonczenie linii 173.

Liczby: 3, 209, 1142 znajdujgce sig pomigdzy liniami
254 | 147 stanowia zakonczenie linii 146.

Liczby: 115, 107, 931 znajdujace si¢ pomigdzy liniami
1731 417 stanowia zakchczenie linii 416.

Liczba: 590 znajdujaca sie pomigdzy liniami 428 i 336
stanowi zakonhczenie linii 335.

Liczby: 133, 209, 1464 znajdujace si¢ pomiedzy liniami
362 i 282 stanowia zakonczenie limi 281.

Liczba: 74 znajdujaca sie pomigdzy liniami 308 i 363
stanowi zakonczenie linii 362.

Liczby: 9, 32, 1137 znajdujace sig pomigdzy liniami 389
i 309 stanowig zakonczenie linii 308.

Oczywiscie kolejno$¢ wprowadzania linii Basicowych
jest nieistotnal

(wist)

Sklepy firmowe

ATARES”

polecaja:

NAJTANSZE komputery COMMODORE, AMI-
GA, ATARI, instrumenty muzyczne (organy) fir-
my HOHNER, oprogramowanie, BLIZZARD
TURBO, FLASH SYSTEM do LDW 2000, CA
2001 (format dysku 500 kB, transmisja 130kB)
kartridze systemowe i z grami, monitory, drukar-
ki, joysticki, dyskietki i inne akcesoria. Zapew-
niony serwis gwarancyjny | pogwarancyjny
(CHORZOW TRUCHANA 35). Rowniez realiza-

cja zamowien hurtowych.

Zapraszamy:

_ATARES"” Chorzéw Truchana 35 tel. 415-791
(hurt | detal)
_ATARES"” Swietochtowice A. Czerwonej 20 (detal)
,MIRAGE" Rybnik Sobieskiego 7 tel. 212-42
,BIT" Raciborz Szkolna 34
Racibdérz Browarna 2

ABC ELECTRONICS" Gliwice Wroctawska 7
L HOBBIT” Chorzéw Szczecinska 10
JKRAM” Bytom PPR tel. 816-529
 HERMES" Mystowice Wyspianskiego 1




..FORMAT"

01-031 Warszawa, ul. Marchlewskiego 59/73

tel. 38-07-76
oferuje:

Zewnetrzne Stacje Dyskow

wszelkich typow (5,257, 3,5”, 3”)
do komputerow domowych, przenosnych, profesjonal-

nych.

Amiga Atari ST, Amstrad.

Schneider, Toshiba Bondwell, Spectrum,
PS/2, XT, AT i innych.

oraz

Rozszerzenia pamieci do Amigi 892

§

i

[} TASMIE | DYSKU

H 05-220 ZIELONKA SKR. POCZ. 9/2 '

KOMPUTER
NATYCHMIAST
KUPISL-
SPRZEDASL

&

659-44-17 Warszawa

B74

,MARK SOFT”
ATARI XL, XE

programy uzytkowe, edukacyj-
ne, gry,

instrukcje opisy gier, podreczni-
ki.

Wysytka na caty kra.

Przergbki sprzetowe.

TURBO 2000

informacja: koperta + znaczek
.MARK SOFT"

ul. Kasprowicza 88 m 103
01-949 Warszawa

ZX SPECTRUM
ATARI

system turbo

TIMEX FDD 3000
AUDIO — VIDEO

— programy uzZytkowe, edukacyjne,
ary
instrukcje, podreczniki
kasety muzyczne (ponad 300 tytu-
fow)
kasety video (filmy, bajki)
kasety audio i video-czyste
wysytka na caty kraj
rachunki
informacje po nadestaniu koperty
zwrotne} + znaczek.
LPKT.S." Studio Komputerowe
00-103 Warszawa
ul. Krélewska 43 m 25
tel. 205125

MIKRO
SERWIS

poleca naprawy mikrokomputerow
i peryferii

Specjalna oferta:

® rozszerzenia RAM do Amigi
500:
— 512 kB
— 1,8 MB

@® cartridge do C-64

Dla zamiejscowych naprawy na
poczekaniu

Gdansk, ul. Marusarzéwny 6
tel. (058) 48-50-63

ATARI XE, XL SPECTRUM, TIMEX
NISKIE CENY PROGRAMOW NA

INTERFEJSY TURBO | ,AY" DO
SPECTRUM

CARTRIDGE DO ATARI — GRY |
UZYTKI
INFORMACJA — ZAADRESOWANA
KOPERTA + ZNACZEK

B8O

ATARI 800 XL,
65 XE, 130 XE

Sprzedaz wysytkowa

gier 1 programow uzytkowych

na kasetach | dyskietkach.
Rowniez w systemie TURBO
2000

Wszystkie nowosci! !

Instrukcije i literatura.

Dla zainteresowanych rachunki

ANWIKOL

03-721 Warszawa ul. Jagiellon-
ska 3/28.

O

Nowy system transmisji danych
z magnetofonem przyspieszony
do 6700 bodow.
Komplet:
— cartridge
— Qprogramowanie
— przerdbka magnetofonu
— instrukcja obstugi
— 12 miesiecy gwarancji.
Instalacje wykonujemy na po-
czekaniu.

AMIGA, C-64
ATARI XL, ST

Programy za zaliczeniem pocz-
towym

katalogi — gratis

co 5 program — gratis

szybko, tanio oferuje:

Andrzej Zygmunt tel. 588-733
ul. Owocowa 4/9,

40-158 Katowice
B89

B

Studio Komputerowe ,,PomareX”
poleca programy dla kompute-
row:

ATARI XE/XL, COMMODORE,
AMIGA.
Informacja na miejscu lub za
zataczeniem koperty zwrotne;j.
Lublin, ul. Stawinskiego 12

B101

e
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SOUND

— trojkanatowy, stereofoniczny,
przelotowy interfejs muzyczny
(AY — 3 - 8910) do ZX Spectrum |
Timexa.

MozliwoscC wysytki poczta.
»DYMAREX”

ul. Meissnera 14 m 1,

03-982 Warszawa

tel. 15-93-38 godz. 18—20 B111

DZIAL REKLAMY

magazgkoJ?IrPEJ Iezowyc :
MOJE ATARI |
TOP SECRET

przyjmuje reklamy

codziennie w godz.
9.00 — 16.00
tel. 21-12-05

ETT T TR 8 DA o T

R

Loader do gier dia Atari wspol-
pracujgcy ze stacja XF 551. Umo-
zliwiajacy szybki (Turbo) odczyt z
obu stron dysku jednoczesnie.
Cena 50000,-

Zamowienia (realizowane za zalicze-
niem pocztowym) kierowaé¢ na ad-
res:

Jacek Szmyd
Wiosenna 15
35-303 Rzeszow
B107

Programy C-16, C-116, C PLUS 4 C-64
wysylam poczta. Katalog gratis
po otrzymaniu koperty zwrot-
nej.

Nagrywanie programow Kom-
puterowych

ul. Lenina 104/3

58-304 Watbrzych

Interfejs do zwyklego magneto-
fonu.

Duzy wybor oprogramowania w
standardzie TURBO-2000.
Informacija:

Tel. 33-40-91
Korespondencja i wykonywa-
nie ustug:

MUEL ul. Czastkowska 30

PIERWSZY 1 MRILEFSZY SYSTEFN TURREO DD HIRERI

= Howe programy narzedziowe do systemu AST
AST Monitor, AST Emulator, Head Test, itd
= Rewelacyjny nowy cartridge z “narzedziami™
- flutoryzomany montaz, serwis, peina obsluga
~ Mszystkie programy w AST, takze nowoscl !

RERRI AL/XNE. S3

ATARI ST':IDIO Polecamy pelny wmybor programow, hteratury i
W-wa Ul Jozwicke 4 iastrukcji do wszystkich 8-ie i 16-to bitowych
10°°-18°° & 125-123 komputerds ATARL

W XRZDEY SPREWIE 1 CHWILI

Zapraszamy do wspotpracy'

?‘w

]

simy o kontakt wsaystkich piszacgch progiamy na ATARD

01-678 Warszawa. B82

Zaktad Ustug
Elektronicznych

»HOMECOMP”

(do niedawna AZUSPHW) poleca
ustugi w zakresie serwisu kompute-
row: Spectrum, C-64, C+4, Timex,
Atari oraz zasilaczy komputerowych.
Warszawa ul. Putawska 102,

tel. 44-87-89

czynny w godz. 11 — 19, rachun-
Ki, gwarancja. 895

JSOLA

82-117 Warszawa
ul. Ractawicka 144 n 112
te].56-08-87 godz. 2-i5

ATART XE/HL

Gry i programy uiythowe
Prograsy zasetowe 1 :
dyskows
Lry ¢ TuRBG 7edb
Bpisy, inSTrukcie i
Ii1teratura ]
i SEERGKA OFERTL PROGRAMOK :
- TOP DRIVE 1658 |
THR2D 2888 i
#ozZsZerzenia pamieci ¢
Przerobki magnetofonow !
i stacii dyskow ;
fartridge BASIC X¥E, HiL,
ACTION !
i~ Bezptatny kataleg B-85 |
: MajniZsze ceny, ZniZki |
£adziwon lub papisz




7 el Rl TN NS W RS Ll T D

Studio Komputerowe

EXPRESS

poleca:
— oprogramowanie
— literature
— kartridze
dla

ATARI, COMMODORE

napisz!

CO PIATY program GRATIS!

programy niezabezpieczone

Biyskawiczna realizacja zamowien

Atrakcyjne znizki, katalogi

zapamietaj len adres:

ul. Romantyczna 15/21

20-533 Lublin

Tylko u nas, wszystko dia Was!
B1

02

s iy

Sprzedaz wysytkowa

Katalogi gratis: po wystaniu zaad-
koperty zwrotne] +

resowane|

znaczek
oprogramowanie, literatura, instrukcje

ATARI XL/XE
ATARI ST
COMMODORE C-64
COMMODORE 16, 116,+4
AMIGA, IBM PC XT/AT

ATARAX
05-100 Nowy Dwor Mazowiecki
ul. Chemikow 7/15

l tel. 752247

~—l

Serwis Komputerow

f

N

S

Katowice, ul. Armii Czerwonej 22/53 tel. 5983

(superjednostka) IX pie
poleca naprawy:

tro

® ATARI 600, 800, 65, 130 XL, XE
® COMMODORE 16, 116, +4, 64, 128, 128D, AMIGA
® DISK DRIVE 1541, 1570, 1571, 1050 IBM XT, AT

rozszerzenie pamieci:

® ATARI 600 XL, COMMODORE 16, 116, do 64 KB
® ATARI 800 XL, 65 XE, do 130 KB
® AMIGA 500 do 1 MB

@® ATARI 520 ST do 1
godz. 9-11, 15-18

MB

MICROMAN

oferuje na miejscu tub wysytkowo:

1. Sprzet komputerowy | akcesoria.

2. Programy i literature do komputerow: Atari
16/116/+4/64/
7125/ Amiga, Spectrum, Timex.

XL/XE/XT, Commaodore

. Oprogramowanie na cartrig’'e

. Przystawki ,UNIVERSAL TURBO" do mag-
netofonow firmowych Atari umozliwiajace
zapis | odczyt programow w systemie Bliz-

zard oraz Turbo 2000

. Naprawy zasilaczy, magnetofonow, klawia-
Commodore,

tur w komputerach Atar,
Spectrum.

Informacje: (na miejscu lub koperta zwrotna),

zamowienia:

— 40-181 Katowice ul. Osikowa 66

lel. 585-106

— 44-220 Rybnik ul. Wiejska 10 tel. 233-56

Firmowe punkty sprzedazy:
— Katowice ul. Plebiscytowa 31

— Rybnik D.H. ,,Hermes™ | pigtro

— Bielsko-Biata Plac Wolnosci 9
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L ¥=PUBLIC DOMAIN SOFTWARE

=

8 DLA PC/XT/AT/PS2 PROSTO Z USA

Obejmuje ponad 2000 dyskdw z tysiacami programow takimi
jak: bazy danych, edytory tekstow, programy kalkulacyjne, fi-
nansowe, antywirusowe, systemowe, komunikacyjne, jezyki
programowania, grafike, gry i wiele innych.

CENA DYSKU 5 1/4" z programami — 37000 zt
CENA KATALOGU 2 dyski 5 1/4" — 16000 zt
Powyzej 5 dyskow — 10% rabatu

Powyzej 10 dyskow — 20% rabatu

NASZ ADRES:

PUBLIC DOMAIN SERVICE

Skrytka poczt.1172
40-001 Katowice 1
tel. 512-109

BRABAMHBANDARERANARORAN ATHHANASHWANERARUBERRRRARABRR MR
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CZvTel

—ATARIX

ATARI 800 XL

65XE 130XE

literatura

oprogramowanie

katalogi gratis
nizawodnosc
Warszawa 04-357

Grochowska 186 m 69

Wysytka natychmia-
stowa za zaliczeniem
pocztowym

Joysticki do Atari, Commodo-
re, Spectrum, Amstrad.
Precyzyjny mechanizm, spec-
jalne styki.

Kable z wtyczka, przedtuza-
cze do joystickow.

Interface do Spectrum.
6 miesigcy gwarancja.

Elektromechanika

ul. Cegielniana 17
32-410 Dobczyce

REKLAMUJ SIE W BAJTKU!

*ATASER

43-100 Tychy
ul. Lencewicza 46/3
tel 276966

oferuje swietne rozwiazania

sprzetowe

do ATARI XL/XE

. Turbo Dos — wspaniaty Dos
na kartridzu

. Top Drive — do stacji 1050,
LDW 2000, California
samodzieiny montaz — (rec.
Informik [11/88).

. Interfejs Centroniks

. Basic XE — Kkartridz

. Tur Dos + Bug65 +Mac6s —
kartridz

12 miesiecy gwarancji. Informa-
cje i zamowienia tel. sroda i
czwartek 16 — 18, listownie po
otrzymaniu koperty zwrotnej.

B105




Aktualne informacje o cenach joystickéw znajdziecie Panstwo w kazdym czwartkowym
numerze ,,Gazety Wyborczej”

Szanownit Panstwo

Nie spodziewalismy sie tak ogromnego zainteresowania naszq ofertq.
Przyczyna ktopotow, ktorych przysporzylisémy Panstwu byta
nieszczeslhiwa konstrukceja blankietow przekazéw pocztowych. Urzedy
pocztowe przekazywaly nam tylko nazwisko, kwote oraz miejsce
nadania przekazu.
W miejscu na korespondencje nalezato obok zamoéwienia
(symbolu joysticka) podaé ponownie swoj adres domowy,
0 czym powinnisSmy Panstwa poinformowaé w naszej
reklamae.
Prosimy wszystkich Klientéow, ktorzy nie otrzymali
joysticka o przestanie adresu nadawcy wraz z datqg nadania
przekazu.
Serdecznie przepraszam wszystkich Klientéw, ktérych
zamowienia mimo interwencji,nie zostaty zrealizowane
w umowionym terminie.

Zlarek Tokarski

PROMOCYJNA SPRZEDAZ KOMPUTERO'
AMIGA 500 g
| COMMODORE 64 * /i
— wersja anglelska!!! _, .

DDD — Dostawa Do Domu!!! Al
szczegoty — tel. 23-92-21 ' GWARANCJI

Adres firmy: , TAL” Sp. z 0.0., ul Mikowa 45, tel.: 23-86-83 sp. hurtowa
02-411 Warszawa Wtochy 23-92-21 interwencje
dojazd autobusem 173 z PIl. Narutowicza Fax: 659-12-35
lub PKP do stacji W-wa Wiochy godz. pracy:
’ pon.-pt. 9-17
sobota 9-16

szukaj znaku tam znajdziesz joysticki




SV 119
Junior

Sv 120
Junior-Stick

2 Fire

6 Blaszanych stykow
istoletowy

SV 122

Quickjoy Il

2 Rre

g Blaszanych stykow
AutoFire

Drazek lotniczy

SV 123
Supercharger
2 Fire
6 Mikrostykow
Ergonomiczna budowa
Precyzy)ny mechanizm

SV 126
Jet Fighter

2 Fire

6 MikrostykOw
Autokire
ACS-Regulator
szybkosct AUTO
Obstuga pod keiuk™
Drazek lotniczy

SV 140
Enterprice

) Fire
£ FIfE

ACS — Regulator
szybkosci AUTO
Drazek lotniczy
kierownica’
Kaoeld m

SV 125
Superboar
6 Fire

leworgcznych
Drazek lotniczy

SV 130
IR Infrared

| Fire
5 Mikrostykow
Podczerwien
Daleki zasieg
Odbiormik

SV 128

Megaboard

4 Fire

10 Mikrastykow

AutoFire

\ 6 cyfrowy stoper
] JATM — Anti Tilt Mechanism
£ Fire Pad

SV 201

Quickjoy M5

Do IBM XT/AT
(kompatybilnych)
Wspotpracuje z Game-Card
lub 1/0 Cerd

2 Fire

2 Autoire

6 Mikrostykow

Wybar AUTO

PSC — Regulator XY
Sygnalizacja Swietina

Fire

ASC — Regulator szyokoscl
AUTO

SV 202
M 6 analog

Analogowy

DO IBM XT/AT
{(kompatybilnych)
Wspbtpracuje z Game-Card
lub 170 Card

2 Fire

l( T 8V210
\ Game Card
Do IBM XT/AT
ompatybilnych)
D@jkonale pract

zM51M6B

by

SV 127

-Shock Absorbing
System

Platynowane czescl

SV 500
Van 3

Pudetka na cysxietki
80 sztuk 32"

Zamxniecie-na klucz

SV 510

Van 5

Pudetko na dyskietki
80 sztuk 5,
Zamkniecie na «iucz
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BUSINESS W KOMPUTERZE |

Wsréd redakcyjnej poczty
najwieksza czes$é stanowia
prosby o porade przy
zakupie lub zamianie
komputera. ,,Drogi
BAJTKU”! Zamieniam
AMIGE na MEGA ST [...];
»Mam Spectrum i chce
uzywaé programow typu
AutoCad [...]” — to typowe
przykiady takich listow.
Bardzo rzadko jednak trafia
sie list, w ktérym istnieje
wiasciwy porzadek —
najpierw okreslam swoje
cele, do jakich zamierzam
stosowa¢ komputer,

a dopiero pozniej
wybieram sprzet.

fekty odwrotnego poste-
powania wysmienicie
przedstawit R.L. Baber w
ksiazce ,,0 programowa-
nid inaczej”’, wydanej
przez Wydawnictwa Na-
ukowo-Techniczne (ISBN
« 83-204-1072-X). Sprobuj-
my przeanalizowaé pra-
widlowy i btedny system
postepowania.

Pan Banbufa postanowit zalozy¢
wilasna firme handlowo-ustugowa
+WSZYSTKONARAZ Sp. Z 0.0.”.
Firma ta ma zajmowa¢ sie handlem
detalicznym i zarzadzaniem matym
sktadem celnym, jednakze w bar-
dzo waskim zakresie i za pomoca
rewelacyjnej metody gwarantujgcej
maksymalne zyski i minimalne po-
datki. Pan Banbuta doskonale wie,
jak komputer utatwia (ale i utrud-
nia!) zycie, lecz nie-zna sie na tym
dostatecznie, z czego zdaje sobie
sprawe (plus).

W pierwszym odruchu pan Ban-
buta wpadt na pomyst udania sie
do swojego serdecznego przyjacie-
la Ekraniaka, cierpiagcego jako fa-
natyk komputeféw na gléd klawia-
turowy. Pan Banbuta wie, 2e Ekra-
niak jest wyjatkowy, jesli chodzi o
tamanie gier, nie wie jednak, czy
jest an w stanie napisa¢ znacznie
powazniejszy i trudniejszy pro-
gram (drugi plus).

Pan Banbuta wpada wiec na lep-
szy pomyst: opisze w normainym
jezyku swoja koncepcje, wszystkie
powigzania pomiedzy programami
zgodnie z moja metoda i udam sie
na konsultacje do specjalistycznej
firmy. Ekraniak co prawda odradzat,
bo to niby duze koszty, ale co mi
szkodazi... ¢

Zlecenie pan Banbuta sformuto-
wal nastepujaco:
»Nie znam sie na komputerach.
Programy majg wykonywaé naste-
pujace czynnosci (tu lista). Zalez-

nosci pomiedzy nimi musza byé
nasiepujace (nastepna lista). Pro-
sze 0:

a) precyzyjne okreslenie moich
potrzeb sprzetowych,

b) przetozenie moich zatozen i po-
trzeb na jezyk zrozumialy dla
programistow,

c) dobor najbardziej efektywnego
jezyka i/lub oprogramowania
dla moich potrzeb,

d) okreslenie dodatkowych opcji
oprogramowania nie uwzgled-
nionych przeze mnie, a mozli-
wych do zrealizowania,

e) doktadny opis metod i algoryt-
mow, jakich ma uzyé programi-
sta podczas projektowania mo-
jego systemu,

f) zaprojéktowanie systemu przy-
stosowanego od poczatku do
jego znacznego rozszerzenia w
przysztosci w kazdym z intere-
sujacych mnie zagadnien.

Przez n tygodni konsultanci bie-
dzili si¢ nad wymysleniem najbar-
dziej optymalnego rozwigzania dla
pana Banbutly; analizowano wiele
réznych teorii, algorytmow, metod
programowania, optymalnych
struktur baz danych itp. Zatozenia
zawarte na kartce wyrwanej z ze-
szytu zajety teraz opaste tomisko.

Po n miesiacach pan Banbula,
ubozszy o kilkanascie milionow,
udat sie do firmy produkujacej
oprogramowanie na zamowienia.
Oczywiscie wynikly na poczatku
pewne tarcia, gdyz programisci tej-
2e firmy mieli zupetnie inne zdanie
na temat potrzeb pana Banbuly;
poniewaz jednak zleceniodawca
twardo’ obstawat przy zatozeniach
opracowanych przez firme konsul-
tacyjna, programisci skapitulowali
I zamowienie przyjeli, podnoszac
jednak hieco jego cene.

Po kitku miesigcach komputer
wraz z oprogramowaniem znalazt
sie nareszcie u wiasciciela. Za-

s

(tragedia binarna)

strzezenia umieszczone przezornie
w kontrakcie i konsultacja wykona-
nego oprogramowania zmusily
tworcow systemu do usuniecia
szeregu drobnych biledéw araz
efektow lenistwa i hiedbalstwa, po-
prawienia wykonanej dakumentaciji
systemu i zmiany algorytmow czte-
rech procedur jako niezgodnych z
zatozeniami. Ostatecznie program
zostal przyjety dopiero po zapew-
nieniu konsultantow, Zze system
jest CALKOWICIE zgodny z ich za-
tozeniami. Wykonanie tych operac-
ji nie kosztowalo Banbuty nawet
ztamanego szelgga, gdyz wszystko
to byto obwarowane odpowiednim
kontraktem, przygotowanym row-
niez przez konsultanta.

WdrozZenie systemu i wprowa-
dzanie danych przebiegto bez
wiekszych problemoéw i zajeto dal-
sze dwa miesigce. System zaczat
dziata¢. Po roku pan Banbuta zlecit
jednoczesnie: rozbudowe systemu
I analize gkonomiczng zyskow, ja-
kie przyniosto mu rozwazne poste-
powanie w nieznanej mu dziedzi-
nie. W rezultacie dowiedziat sie, ze
koszty wiozone w konsultacje,
sprzet | oprogramowanie zwrécity
sig juz po 7 miesigcach pracy sy-
stemu. Ponadto jego rozbudowa
przebiegata bez zakiocen, choé¢ tym-
czasem pan Banbula szesciokrot-
nie powiekszyt swoj skiad celny i
rozwingt handel na skale ogéino-
krajowa.

Po kilkunastu miesiacach Ekra-
niaka o mato jasny szlag pie trafit,
gdy zobaczyt Banbule wysiadaja-
cego z nowiutkiego mercedesa. Po
giebszym namysle Ekraniak wymy-
slit jeszcze lepsza metode od sto-
sowanej przez bylego serdecznego
przyjaciela Banbute; metoda ta da-
wata zyski- wigksze 0 45%.

Aby nie traci¢ czasu i pieniedzy,
Ekraniak nabyl bez zastanowienia
najnowszy model IBM PC 386, sko-
piowat od zaprzyjaZnionego ksie-
gowego Patuchy standardowe

-

oprogramowanie i,w ciagu dwéch
migsiecy rozpoczat dzialalnosé.
Niestéty sprawy od poczatku szty
nie najlepiej. Po pierwsze, zawar-
tos¢ kampulera roznita sie w spo-
sO6b znaczny od zawartosci same-
go magazynu (na skutek nie prze-
myslanej do konca struktury gtow-
nej bazy danych). Faktury system
drukowat poprawnle, zdecydowa-
nie jednak nie chciat drukowaé na-
zwisk odbiorcéw zaczynajacych
sie na litere Z, ze wzgledu na wadli-
we indeksowanie zbioru danych.
llosé zakupionych za granica tele-
wizorow zgadzata sie wszedzie co
do joty, czego jednak nie mozna
juz bylo powiedzie¢ o magnetowi-
dach, regularnie sumowanych 2z
magnetofonami (zastosowany
klucz indeksowy rozrozniat jedynie
trzy pierwsze litery nazwy sprzetu).
Co konczyt sie jeden problem po-
prawiany na bigzaco przez Ekrania-
ka, to natychmiast wylazit nowy. O
rozszerzeniu dziatalnosci nie mo-
gio byé mowy — juz obecna spra-
wiata wystarczajagco duzo kiopo-
tow. Brak zasilania i brak rezerwo-
wych kopii danych pozwolit Ekra-
niakowi spedzi¢ urlop na wstuki-
waniu ich od nowa.”

Po.roku pan Ekraniak, wykon-
czony ciaglym poprawianiem i
przystosowywaniem programow,
poprosilt o konsultacje pociotka
szwagrd — programiste Gwizdate.
Po przeprowadzonych badaniach

ten ostatni wykryt szereg innych i

powaznych bledow, wynikajacych
przede wszystkim z zastosowarlia
ztych, nieprzemyslanych i btednie
dobranych do metody Ekraniaka
algorytmow. Koszty doprowadze-
nia istniejacego oprogramowania
do stanu podstawowej uzywalnos-
ci Gwizdata wycenit na sume pra-
wie dwa razy wieksza od tej, ktora
zaptacit byly przyjaciel Ekraniaka
— Banbuta. Pan Ekraniak skoriczyt
na zawat w karetce reanimacyjnej
(o gorzka ironio!) marki mercedes,
gdy ujrzat Banbute zajezdzajgcego
tym razem BMW serii 700, kupio-
nym dla nieletniej corki.

By¢ moze zapytasz, Czytelniku,
co ta historia ma wspolnego z wy-
borem komputera. szem, ma, |
to duze. Po pierwsze, przemyslany
do konca zakup zawsze przyniesie
wiecej pozytku anizeli szkody.
Chcesz kupi¢ AMIGE 2000 ze
wzgledu na swietny dzwiek, wspa-
niata grafike i ewentualng mozli-
wos¢é dotaczenia karty emuiujacej

. IBM? A moze lepiej kupi¢ w to miej-

sce po prostu IBM z kartag graficzna
VGA i karta MT32 firmy Roland za-
mieniajaca komputer w profesjona-
Iny syntetyzer? Drugi przyktad: pi-
sze program edukacyjny z mate-
matyki w zakresie uktadu réwnan z
dwiema niewiadomymi. Do tego
nie potrzebuje IBM, wystarczy mi
Spectrum. To cel ma uswiecac
srodki, a nie srodki cel!

Odwrocenie tej kolejnosci pro-
wadzi w wielu wypadkach do nie-
porozumien i znacznych strat fi-
nansowych. Jesli chcemy odkrecic
$rubeg, to wiadomp, Ze potrzebne
bed® obcegi; w przeciwnym wy-
padku trzeba zadac¢ sobie pytapie:
,C0 moge zrobi¢ obcegami?” Przy-
jemnych rozwazan.

Klaudiusz Dybowski
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