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DRUKARKA STAR LC-20

— to nowa, szybsza LC-10
® Predkosc¢ druku: 180 zn./sek.

® Jakos¢ druku: standard oraz
NLQ

® Traktor pchajacy

& ) ® Parkowanie” papieru
S . '» g — : > ® Automatyka oddzierania papieru
] "*b,, L e Interfejs Centronics
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DRUKARKA LC-200

— Star znow ustanawia nowy standard!

® Max. predkosc¢ druku:
225 zn./sek.

Druk kolorowy

® Mozliwos¢ podawania papieru
od dotu

® Traktor pchajacy i ciagnacy
® ,Parkowanie” papieru
® Automatyka oddzierania papieru

® Interfejs Centronics

Cena 3.900.000
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—PERSPERTYWY ROKU 1991

W strukturze cen sprzetu komputerowego
nastgpity w zesztym roku korzystne zmiany. Je-
szcze kilka lat temu najtanszy 8-bitowy kom-
puter stanowil réwnowartosé kilkunastu albo
killudziesieciu $rednich wynagrodzen miesie-
cznych. Obecnie nawet dos¢ rozbudowany ze-
staw typu IBM PC jest kwestiq tylko kilku pen-
571.

Obserwujgc rynek komputerowy roku 1990
mozna bylo zauwazyé bogatq oferte sprzetu
profesjonalnego dostepnego dla instytucji i
firm. Jednoczesnie zaskakiwal zupelny brak
podobnej oferty dla uzytkownikéw indywidua-
Inych. Latwiej byto nabyc zestaw AT 386 z dys-
kiem twardym 200 MB i kartq Super VGA ni2
jakikolwiek komputer domowy.

Wiekszosé odbiorcéw indywidualnych kupo-
wata komputery typu IBM PC lub Commodore
Amiga. Sprzet 8-bitowy, nabywany w niewiel-
kich ilosciach gidwnie z ,,drugiej reki”, znajdo-
wal zastosowanie u 0séb, ktére z powodow fi-
nansowych nie mogly nabyé komputera ze stac-
iq dyskow. Ze wzgledu na ceny w sklepach Pe-

wexu, CSH i innych placéwkach handlowych,

doszlo do sytuacji, w ktorej zakup np. kompu-
tera Atari ze stacjg dyskéw (ok. 350 USD) od-
powiadat cenowo najtanszej konfiguracyi typu
IBM PC (ok. 400 USD za zestaw z monitorem
147, stacjq dyskow 5.25” 1 z pamieciq RAM 640
KB).

Nalezy sqgdzié, Ze w obecnym roku tendencje
te ulegng wzmocnieniu. Instytuty naukowe,
biura projektowe, administracja i urzedy pan-
stwowe bedq kupowaé coraz szybszy sprzet
klasy AT 386, 486 lub nawet stacje typu work-
station, przy duzym nacisku na sieci i nowe sil-

niejsze systemy operacyjne. W przypadku ryn-

ku odbiorcy prywatnego moZemy oczekiwaé
poszerzenia oferty o komputery domowe klasy
IBM PC (np. Sinclair PC 200 firmy Amstrad), a
takze wigkszq powszechnoéé modelu Commo-
dore Amiga i Atari ST. W niektorych pracach
specjalistycznych — mata poligrafia (DTP) 1
projektowanie wspomagane komputerowo
(CAD) — mogq znale2é¢ zastosowanie niewiel-
kie ilosci sprzetu firmy Apple. Z kolei osoby
pracujqce w wolnych zawodach: literaci, dzien-
nikarze, adwokaci bedq prawdopodobnie zain-
teresowani komputerami klasy laptop lub jesz-
cze mniejszymi typu ,ksigzkowego” (ang. note-

PRENUMERATA

Przyjmujemy wpiaty na prenumeratg wszystkich wyda-

wanych przez nas pism. Prenumerata rozsytana jest pocz-
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kopie przekazu oraz dokladne dane prenumeratora: peiny

~ book). Sprzet 8-bitowy (mate Atari, Spectrum,
Amstrad) bedzie prawdopodobnie juz tylko do-
meng rynku komputeréw uiywanych.

Opisane tendencje wymuszajq zastanowienie
sie nad tematykg, ktéra ma dominowaé w tego-
rocznych numerach Bajtka. Na pewno potrzeb-
ne bedqg podstawowe materialty dotyczqce
sprzetu 8-bitowego; duza czesé tych kompute-
réw trafi w rece osob, ktore nigdy nie mialy z
nimi do czynienia, a bedq chcialy wiedziet co
warto kupié, a czego nie. Bardziej zaqwanso-
wani usytkownicy tej klasy sprzetu bedq zain-
teresowanti opisem ciekawych programow uzy-
tkowych (edytory, arkusze kalkulacyjne, bazy
danych) i ewentualnych rozszerzen hardwa-
re’owych.

Ze wzgledu na rosngeq role standardu IBM
PC potrzebne bedq informacje o istniejgcych
emulatorach systemu MSDOS na 16-bitowe
komputery Commodore Amiga i Atari ST. Z
kolei wszystkim uzytkownikom sprzetu kom-
puterowego wyposazonego w stacje dyskow
przydadzq sie informacje o programach umo-
zliwiajgeych wymiane tekstéw i innych zbio-
réow miedzy réinymi komputerami — tymi w
pracy i w domu. W tym miejscu nalezy zwrocic

uwage na rosngeg role formatu 3.5 — coraz
wiecej komputeréw jest wyposazonych w takie
napedy. -

A co w tym numerze? W Klanie Atari ¢ IB
troche materiatéw podstawowych: ,,Co jest co
w Atari” i ,,Elementarz PC”. Klan Commodore
nie osiggngl jeszcze docelowej objetosci 3—4
stron, ale prezentowany w nim material —
»,Szperacz dyskowy” — powinien zadowolic
nawet najwybredniejszych. W Klanie Amstrad
artykul o RSX-ach w systemie AMSDOS jest
rekompensatq dla 0séb, ktérych ciekawosé po-
budzity prezentowane wcze$niej informacje o
podobnych rozszerzeniach dla CP/M-u.

Z tekstow ogblnych chcieliby$my zwrocié
uwage Czytelnikéw na materiat pt. ,Packet
Radio”, poswiecony nowej modzie, jakq jest
krotkofalarstwo komputerowe. Temu zagad-
nieniu 1 podobnym, zwigzanym z wymiang in-
formacji miedzy komputerami chcemy poswie-
cié wiecej miejsca w nastepnych numerach na-

szego pisma.
Jarostaw Mtodzki

adres, informacje o tytutach na ktére zostata dokonana
wpfata (oraz ewentualnie numer prenumeraty).
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Wiekszos¢ katastrof,

jakie zdarzyly sie w amerykanskim
programie kosmicznym,

zostala spowodowana

bledami oprogramowania

-~ Czy programista moze ubiegac
sie w Polsce o uzyskanie znaku ja-
kosci dla swojego programu?

Niestety, nie. W niektorych krajach
zachodnich dziatajg juz jednak instytu-
cje dokonujgce homotogaql I ocenia-
jace jakosC programow komputero-
wych. Producenci nie maja obowiazku
zgtaszania im do oceny swych pro-
duktow, ale moga ubiegac sie o0 ,znak
jakosci”, ktéry zwieksza szanse ryn-
kowe. QOcena obejmuje nie tylko ja-
kos¢ techniczng programu, ale 1 odpo-
wiedZ na pytanie, czy program nie na-
rusza cudzych praw autorskich.

Inne sposoby to atestowanie produ-
centa i nadawanie programistom stop-
ni zawodowych. Zajmuja si¢ tym cze-
sto organizacje o charakterze stowa-
rzyszeniowym.

— A jak programista moze zagwa-
rantowac¢ sobie, Ze jego program
bedzie poprawnie funkcjonowat?

Od roku 1968, kiedy Komitet Nau-
kowy NATO zorganizowat w Europie
konferencig na temat ,inzynierii opro-
gramowania”, prowadzone $a na bar-
dzo szeroka skale badania naukowe
zmierzajace do okredlenia regut, we-
diug jakich powinien postgpowac pro-
gramista tworzgc program.

Inzynier konstruktor wie, jakimi za-
sadami powinien sig kierowac projek-
tujac np. most. Projekt mostu to rysu-
nek techmczny wraz z komentarzem,
jakich uzy¢ materiatdbw, w ktorych
mlelscach wystapia najwieksze obcig-
zenia itp. Jeszcze przed postawie-
niem budowli sprawdza sig, uzywajac
do tego matematyki, czy projekt jest
poprawny — czy most sig¢ nie zawali.

W informatyce nie robi sig rysun-
kow i obliczen, tylko pisze dwadzies-
cia, dwiescie, dwadziescia tysiecy
stron, ze ma by¢ most, jak ma wygla-

dac, gdzie ma stac, jaka ma mieC wy-
trzymatosé, itp. Potem zjawia sie eki-
pa, czyta opis mostu i przystepuje do
budowy. Kiedy most jest gotowy,
przychodzi préba obcigzenia (urucho-
mienia program) i wtedy most — tzn.
program — z reguty si¢ zawala.

Praktycznie nie zdarza sig, aby bez-
poérednio po napisaniu program dzia-
iat poprawnie. Regufa ta moze nie do-
tyczy¢ jedynie bardzo matych progra-
mow.

Kiedy tworzy sie duzy system sof-
tware’owy, to okoto 60 procent bu-
dzetu producenta wydawanych jest na
testowanie i usuwanie btedéw. Mimo
to btedy w programach pozostajg. Czy
wie Pan, ze wiekszos¢ katastrof, jakie
zdarzyty si¢ w amerykanskim progra-

mie kosmicznym, zostata spowodo-
wana btedami oprogramowania.

— Jak w takim razie mozemy wie-
rzy¢ programistom? Popetniaja
bledy, nie znaja zasad, jakimi po-
winni sie kierowac ...

Tak zle tez nie jest. Programisci
znaja wiele zasad poprawnego budo-
wania programow, zasady te jednak
nie opieraja si¢ na matematyce, a wigc
nie daja gwarancji poprawnosci, a je-
dynie pewna jej szanse. Nie jest ona
wystarczajaco duza, musimy sie jed-
nak z tym faktem na razie pogodzic.
Nie spos6b przeciez wyobraziC sobie
dzisiejszej cywilizacji bez udziatu in-
formatyki.

Tylko w roku 1989 na rynku Euro-
pejskiej Wspdlnoty ~Gospodarczej
sprzedano sprzet i oprogramowanie
za {gczna sume 133 miliarddw dola-
row. Rynek w zasadzie eliminuje bra-
korobow. Mimo to zdarzaja sie drama-
tyczne btedy. W RFN program kompu-
terowy zabit pacjenta aplikujgc mu
zbyt duza dawke promlemowanua
— Czy zatem istnieja juz metody
matematyczne pozwalajgce na oce-
ne jakosci programu PRZED odda-
niem go w rece uzytkownika?

Poszukiwaniem takich metod zaj-
muje sig informatyka teoretyczna.
Mimo ze zrobiono juz wiele w tym kie-
runku, nie wypracowano jeszcze ta-
kich metod, jakimi postuguja sig spec-
jalisci np. od budownictwa.

Nadal najczestszym sposobem
sprawdzenia jakosci programu i usu-
niecia btedoéw jest uruchamianie go na
réznych poziomach. Najpierw urucha-
miamy i testujemy pojedyncze proce-
dury, potem kompletne bioki funkcyj-
ne, wreszcie caly system. Niestety
jest to metoda bardzo kosztowna, a
przy tym koszt znalezienia i usunigcia
btedu rosnie z etapu na etap Srednio
dziesieciokrotnie. Usuwanie btgdow u
uzytkownika kosztuje jeszcze wigce).
— Jednak zgodnie ze siynnym
aforyzmem Difkstry — przy pomo-
cy testowania mozna jedynie udo-
wodnic¢ obecnos¢ bledu, nie mozna
natomiast takiej obecnosci wyklu-
czyc.

... Nic nie daje gwarancji absolut-

nych. Jednak wyniki jakie daja obli-
czenia i testy w ,normainej” inzynierii
sa bez poréwnania wyzsze niz w przy-
padku programoéw. Prototypy samolo-
tow na ogot nie spadaja na ziemig... a
programy na poczatku ,padaja” a po-
tem ,kuleja”. Ten problem narasta
wraz ze stopniem ich skomplikowania
szczegoblnie w chwili, gdy wprowadza
sig techniki programowania wspotbie-
znego, tzn. gdy kilka, kilkanascie, lub
kilkaset programow wspoipracuje ze
soba. A jest to technologia, ktbra za-
czyna byé masowo stosowana przy
tworzeniu duzych systemoéw. W tych
przypadkach testowanie nie gwaran-
tuje prawie zadnej wiarygodnosci pro-
gramow.
— Czy zatem powinnismy nauczyc¢
sie Zy¢ z bledami w programach
komputerowych liczac na Opatrz-
nos¢é?

Na razie tak. Z drugiej strony trzeba
jednak przyznag, ze to wszystko jakos
sie kreci. A ponadto, pracujemy nad
naprawg tego stanu rzeczy. Sam zaj-
muje sig matematycznymi podstawa-
mi inZynierii oprogramowania i jestem
przekonany, ze jesteSmy na dobrej
drodze do opracowania przyzwoitych
matematycznych metod dla tej inzy-
nierii.

Marek Czarkowski




KOMPUTEROWE AKCESORIA

Jeszcze pare lat temu komputer mozna byto kupi¢ tylko na gietdzie. Naj-
blizszy, dobrze zaopatrzony sklep znajdowat si¢ w Berlinie Zachodnim. Te-
raz z kupnem komputera nie ma juz tak duzych problemow. Rézne firmy Pt
oferuja na tyle bogaty asortyment sprzetu, ze kazdy wybierze dla siebie o o Y. ¢

co$ odpowiedniego. Znacznie gorzej wyglada sprawa akcesoriow, ktore

dla uzytkownika Amigi, Atari, czy PC AT sg tak niezbedne,
jak dla kierowcy benzyna i ptyn do mycia szyb. Nasi hand-
lowey musza przemyslec ten problem, aby klienci nie mu-
sieli wyjezdza¢ do RFN po r6zne drobiazgi.

Kaufhof, oraz wiele innych, duzych sieci doméw towa-
rowych w RFN, traktuja ten temat znacznie powazniej. Kli-
ent, ktéry poszukuje komputera, nie
odejdzie z kwitkiem. W wyspecjalizowa-
nych stoiskach mozna natychmiast zrea-
lizowac kazde marzenie. Przy okazji za-
opatrzymy sie w drukarke, dyskietki, tas-
my barwiace, fachowe ksiazki i progra-
my.

Nie brak réwniez innych, pozytecz-
nych akcesoridéw, chociazby pojemnikéw
na dyskietki. Zgrabny, estetyczny sy-
stem pudelek jest w stanie pomiesci€
nawet najwiekszy zbidr oprogramowania
i danych. W kazdej skrzyneczce miesci
sie 80 dyskietek 3,5". W za-
mykanych na kluczyk szuflad-
kach znajduja sie kolorowe
przektadki, ktore ufatwiaja
utrzymanie porzadku. Pudetka
mozna ze soba taczy¢, a w ra-
zie potrzeby zbudowac nawet

spory regat.
(J)

A

PRZED STARTEM

DO REGAT

udziatu komputerow nie jest moz-

e Z liwe zwyciestwo w zadnych licza-

cych sie w swiecie regatach. Suk-

ces zeglarzy uzalezniony jest nie tylko od ich

umiejgetnosci. W powaznym stopniu decyduje ©
nim najnowoczesniejsza technika obliczeniowa.

Walka o metry i sekundy na mecie zaczyna sig
juz w biurach konstrukcyjnych. Potezne kompute-
ry uzbrojone w software najnowszej generacji op-
tymalizuja kazdy element regatowego jachtu. Mu-
szg one wyliczy¢ najkorzystniejszy ksztatt kadtu-
ba, sprawdzi¢ wytrzymatos¢é masztow, zaprojekto-
wac sprawne aerodynamicznie zagle. Potem taki
komputerowy model jest poddawany setkom go-
dzin proéb na programach symulacyjnych, ktore
pozwalaja przewidywac jego zachowanie w rze-
czywistych warunkach. Po zakonczeniu etapu
obliczen ida w ruch plotery, ktére kresla rysunki
nowego jachtu.

W stoczni stosowane sa materiaty, ktérymi nie
pogardzitaby nawet technika kosmiczna. Skompli-
kowane technologie molekularne gwarantuja wy-
soka wytrzymatoscé tworzyw sztucznych, ktore sg
uzywane do budowy kadtuba. Nawet szycie Zagli
nie odbywa sie recznie. Poszczegolne elementy
trojwymiarowe] czaszy zagla, tzw. banty, musza
by¢ bardzo precyzyjnie skrojone. Materiat cigty
jest na specjalnych, sterowanych komputerem
ploterach, ktoére zamiast pisaka wyposazone sa w
noz laserowy.

| wreszcie start do wyscigu. Wnetrze jachtu na-
faszerowane jest elektronikg, nie mniej niz kokpit
nowoczesnego samolotu. Ponad dwiescie urzq-
dzen pomiarowych stale kontroluje potozenie ste-
ru, takielunek, ustawienie zagli, przemieszczenie
balastu, przechyi, site i kierunek wiatru. Komputer
bez przerwy przelicza te dane i podaje optymalne
korekty. Prowadzenie nawigacji ufatwia caty sy-
stem skomputeryzowanych urzadzen: radary,
echosondy, logi, wiatromierze.

Jedno z podrecznych urzadzen, ktore wspoma-
gaja sternika, prezentujemy na zdjeciu. Potrafi
ono natychmiast podaé¢ diugosc¢ | szerokosc¢ geo-
graficzna, kurs, predkos¢ jachtu i wiele innych
przydatnych parametrow.

(J)
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MODULA

W roku 1987 w kalifornijskiej
miejscowosci Mountain View
pieciu sfrustrowanych
programistow zatozylo wiasny
interes. Na czele zespolu stat
Niels Jensen — pozostali to
George Barwood, Jesper
Boelsmand, Nigel Hicks i Ole
Poulsen.

Znali sie bardzo dobrze,
wczesniej wszyscy pracowali
w firmie Borland, a Niels Jensen
byt nawet jednym z jej zatozycieli
i wspotautorem takich ,dziel” jak
Turbo Pascal, SideKick
i SuperKey.

Zdobyte wczesniej
doswiadczenie pozwolito im na
rozkrecenie interesu.

Bardzo szybko firma Jensen &
Partners International stata sie
znana na rynku ze znakomitej
jakosci kompilatora jezyka Modula
-~ TopSpeed Modula — 2.

To co proponuja jest lepsze
od produkéw Borlanda
i Microsoft ~— napisat w
kwietniowym numerze ,,Computer
Shopper” z roku 1988 How
Colingburne, a Kent Porter z ,,Dr.
Dobbs Journal” dodat, ze u niego
,TopSpeed wywoluje owacje
na stojaco”

Dlaczego produkty ,Jensena
i kumpli” otrzymuja tak dobre
oceny?

Uzytkownikowi oferowane jest
w peini zintegrowane srodowisko.
Dobry edytor tekstu, SmartLinker
wybierajacy z modutow tylko
uzywane procedury, biblioteka
z petnym kodem zrodiowym
i mozliwosc korzystania z grafiki
opracowanej przez firme JPi lub
z bibliotek Borlanda. Ciekawym
uzupeinieniem jest Visual Interacci
ve Debugger umozliwiajacy
uruchamianie i sledzenie
programow takze wspotbieznych.

Dzieki tym zaletom TopSpeed
Modula — 2 bardzo szybko — jak
podkreslaja recenzenci — stat sig
standardem przemysiowym.

Kolejnym przebojem JP1 okazat
sie TopSpeed C — kompilator
modnego obecnie jezyka C. Latem
tego roku zapowiedziano
wprowadzenie na rynek
kompitatorow Pascalai C++
o nazwach TopSpeed Pascal
i TopSpeed C+ + a na przyszly
rok ,,Partnerzy” obiecuja
kompilator jezyka Ada —
TopSpeed Ada.

Firma obiecuje petna zgodnos¢
~Swojego” Pascala ze standardem
Borlanda i chyba mozna wierzyc¢
ludziom, ktorzy wspottworzyli
sukces w/w firmy.

W firmach amerykanskich
bardzo czesto zdarzaja sie
odejscia ludzi badz zespoiow,
ktorzy nie zgadzajac sie z polityka
kierownictwa odchodzg i zakladaja
wtasny interes aby realizowac
pomysty, ktére czesto przynoszag
ogromne pienigdze.

Tak byto w przypadKu Intela,
Atari, Apple i setek innych
przedsiebiorstw ktore swoj
poczatek biora z tworczego
niezadowolenia pracownikow.

Ciekawe, czy kiedy
ex-Boriandowcy opijaja
kolejny sukces ci co zostali
zastanawiaja sie nad tym ile
stracili.

Marek Czarkowsk1
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NAJMNIEJSZY ZENITH

merykanska firma Zenith Data

Systems oferuje od sierpnia

1989 roku jeden z najmniegj-
szych komputerdw typu laptop 0 naz-
wie Zenith MinisPort. Urzadzenie to
wazy nieco wiecej niz 2.5 kg, ma roz-
miary 318x249x34 (mm) | kosztuje
okoto 2400 USD.

Jednostke centralna stanowi proce-
sor Intel 80C88 pracujacy z czestotli-
woscig 4.77 lub 8 MHz. W pamigci
ROM o pojemnosci 360KB zainstalo-
wano system operacyjny MS DOS 3.3
razem z programem FastLynx umozli-
wigjacym wymiane plikow z innymi
komputerami. Pamie¢ RAM wynosi
1MB i jej czg8¢ moze by¢ wykorzysty-
wana jako ramdysk lub pamiec typu
EMS. Mozliwe jest je] dalsze rozsze-
rzenie 0 nastepny megabat.

Standardowym wyposazeniem jest
ztacze Centronics | 9-iglowe ziacze
RS 232C. Nietypowy jest rodzaj za-
stosowanej pamieci masowe] — sa to
dwucalowe dyskietki o pojemnosci
720 KB. Dzigki nim bylo mozliwe
zmniejszenie wagi i rozmiaréw opisy-
wanego laptopa.

Opcjonalnie oferowany jest model
1200 bodow i dodatkowa stacja dys-
koéw (3.5" lub 5.25"). Ciekiokrystali-
czny ekran podswietlany od tytu (bac-
klit LCD) pracuje w trybie CGA. Mozli-
we jest podfaczenie dodatkowego
monitora w standardzie TTL lub analo-
gowym. 12-woltowy akumulator poz-
wala na 3 godziny pracy urzadzenia.

(JM)

magazyn

I Niezmordowana firma Star
Micronics wciaz ulepsza
produkowane przez siebie
drukarki, wprowadzajac na rynek
coraz to nowe modele. Ostatnim
iInnowacyjnym hitem jest drukarka
LC-200, oferowana za ok. 3.9 min
z1.

Jest to konstrukcja catkowicie
nowa i posiadajaca mozliwosci
spore, jak na produkt o niewielkiej
cenie. Druk mozliwy jest od
gornej do doinej krawedzi kartki:
arkusz A4 mozna umiescic¢
pionowo lub poziomo. Papier we
wstedze moze by¢ wprowadzany
standardowo z tytu lub z dotu
drukarki i kierowany na traktor o
przetaczalnym trybie pracy —
pchajacy/ciagnacy.

jednego z

[l ieroGue

gniazd rozszerzajacych

DRUKARKOWE WARIACJE

Ciekawostka jest mozliwosc
zainstalowania tasmy barwnej, co
pozwala na druk w 7 kolorach!
Obie taSmy — czarna i kolorowa
dostarczane s3 fabrycznie. Nie
bedzie klopotu z regeneracja tej
pierwszej, ta druga wiec bedzie
prawdopodobnie uzywana od
Swieta.

PredkosC druku w trybie draft
wynosi 225 zn/sek. bufor 16K
znacznie poprawia komfort pracy
| zbliza LC-200 do produktow
klasy drukarek przemystowych
FR-10.

Podobnie jak LC-20, drukarka
LC-200 posiada wbudowane
polskie znaki zgodnie ze
standardem Mazovii. (KM)

— KOMPUTER ——

W BIALYM DOMU

ambridge Z88 jest komputerem idealnie
nadajacym sie do pracy w klasach szkol-

D

wosci karty graficznej komputera.

wolny sposob.

Na podst. Personal Computer World

komputera PC mozna przytaczyc
karte MicroEye. Dzieki temu pozyte-
cznemu urzadzeniu wczytamy do pgmigci dowol-
ny, kolorowy lub jednobarwny, obraz. MicroEye
wspdtpracuje z magnetowidem, odtwarzaczem
dyskow laserowych lub kamera wideo. W trybie
barwnym mamy do dyspozycji teoretycznie az
16.7 miliona kolorow. Dalsze wykorzystanie takiej
ogromne| palety barw zalezy juz tylko od mozli-

Do obrobki obrazu sfotografowanego przy po-
mocy MicroEye musimy zastosowa¢ odpowiednie
oprogramowanie. Kazdy obrazek mozna nagrac
na dysku, dofaczyC do zbioréw opracowywanych
w pakiecie DTP (np. Ventura publisher), no i
oczywiscie modyfikowac i faczy¢ z tekstem w do-

nych, bibliotekach i podczas konferencji
prasowych. Zawdziecza to wyjatkowo ,cichej” kla-
wiaturze i niewielkim wymiarom.

Jerry Pournelle — dziennikarz amerykanskiego
magazynu komputerowego ,Byte” wizytujgc w
roku ubiegtym Biaty Dom zabrat ze soba 788 w
celu sporzadzenia notatek. Wywotato to sensacje
— Pournelle jako pierwszy zdecydowat sie na tego
rodzaju ,ekwipunek”.

.Ojcem” Z88 jest stawny sir Clive Sinclair —
tworca rodziny komputeréw Spectrum.

Cambridge Z88 to od 32 KB do 1.5 MB pamigci
RAM i oprogramowanie: edytor tekstu, baza da-
nych, kalkulator, notatnik, arkusz kalkulacyjny itp.
Z88 wyposazony jest takze w oprogramowanie po-
zwalajgce na komunikacje, tak z komputerami klasy
IBM PC, jak i Macintosh.

Polskim dziennikarzom na razie nie polecam
tego modelu — edytor tekstu nie posiada (jeszcze)

polskich znakow. (MC)
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"TESTY

Kontrola wiadomosci jest
chyba najtrudniejsza czes-
cia pracy nauczyciela.

Nie dosc¢, ze ciezko jest podjac de-
cyzje, czy odpowiedz juz zastuguje na
.dostateczny”, czy jeszcze nie, to na
dodatek musimy liczy¢ sie z mozliwo-
scia posadzenia o niesprawiedliwg
oceng. Zreszta, jak wie kazdy, ktc
choc raz cos oceniat, trudno jest osia-
gna¢ bezwzgledna obiektywnosc.
Sama ocena.moze tez zalezeC od ta-
kich ulotnych warunkow, jak np. sa-
mopoczucie nauczyciela. By uniknac
tych wszystkich ktopotow, wymysiono
testy wielokrotnego wyboru. Dzis wie-
my, ze testy takie nie sa najlepsza for-
ma kontroli wiadomosci, ale mimo to
sa z powodzeniem stosowane na wie-
lu egzaminach.

Test wielokrotnego wyboru polega
na tym, ze uczen otrzymuje tresc py-
tania i kilkka mozliwych odpowiedzi, z
ktorych tylko jedna jest prawdziwa. Za
kazda prawidtowa odpowiedz przy-
znawane $a punkty. taczna suma
zdobytych punktow okresla poziom
wiedzy i od tego poziomu zalezy oce-
na.

Taka struktura testow powoduje, ze
mozna je tatwo przygotowac w postaci
programu komputerowego. Do przed-
stawienia pytan | propozycji odpowie-
dzi stuzy ekran, zas udzielanie odpo-
wiedzi polega na zwyktym wciskaniu
pojedynczych klawiszy.

Testujace programy komputerowe
maja wiele dodatkowych zalet. Kom-
puter moze losowac kolejnosé pytan
(uniemozliwia $ciaganie!), wybierac
tylko pytania z okreslonego dziatu czy
0 zadanym stopniu trudnosci.

Przedstawiony obok program jest
prostym przyktadem programu testu-
jacego. Brak wielu wymienionych op-
cji programowych jest spowodowany
wytacznie brakiem miejsca na famach
naszego pisma. Pozwala on jednak
nauczycielowi na przeprowadzenie
przygotowanego wczesniej spraw-
dzianu.

Program sktada sie z dwoch czesci:
szyfrujacej | testowej. Tres¢ testu

TEST
W ktorym roku odbyla si1e bitwa pod Grunwaldem?
14088
1410
1516

b
2

przygotowywana |est przez nauczy-
ciela wczesnie], jako plik tekstowy, za
pomoca dowolnego edytora (np. tego
samego edytora Turbo Pascala, na
ktorym wpisano tresc¢). Niestety, po-
niewaz w kazdym programie najwiece;
miejsca zajmuja procedury sprawdza-
jace poprawnosc, w naszym przykita-
dzie zrezygnowaliSmy z nich. Powo-
duje to, ze plik danych musi by¢ po-
prawny i spefniaC nastgpujace warun-
Ki:

— rozszerzenie
brzmie¢ ‘'TXT’
— pierwsza linia musi brzmieé
'TEST’

— pytania musza by¢ oddzielone
jedna pusta linia

— pytania musza mieé¢ nastepuja-
ca forme:

— pierwsza linia: tres¢ pytania

— druga, trzecia i czwarta linia:
tre$¢ odpowiedzi

— piata linia: litera A", ,B", ,C",
oznaczajaca prawidtowa odpowiedz

— szosta linia:  liczba punktow
przyznana za to pytanie.

Przyktadowy tekst, skiadajacy sig z
trzech pytan dotyczacych historii,
przedstawiony jest narys. 1.

Po napisaniu tekstu nalezy urucho-
mi¢ program ,SZYFR" — listing 1.
Program zapyta 0 nazwe pliku szyf-
rowanego i hasto kodujace tekst. Na-
stepnie zostanie na dysku utworzony plik
Z rozszerzeniem 'TES', bedacy wias-
ciwymi danymi dla ucznia. Caty ten
skomplikowany proces ma na celu tyl-
ko utrudnienie uczniom sciggania.

Gdy mamy gotowy tekst w postaci
zaszyfrowanej, mozemy przystapi¢ do
testu. Uruchamiamy program , TEST"
i podajemy nazwe pliku i hasto (oczy-
wiscie to samo, co przy szyfrowaniu),
a nastepnie zapraszamy do klawiatury
ucznia. Po skohczonym tescie nalezy
sprawdzi¢, ile punktow nasz podopie-
czny uzyskat.

Program jest na tyle przejrzysly, ze
nie wymaga instrukcji obstugi, opisy
zas | komentarze w tekscie programu
pozwalaja na jego rozbudowe o doda-
tkowe, potrzebne uzytkownikowi opc-

Ie: T.B.M.

nazwy  musi

Jak sie nazywal ostatnil krol Polski?
Stanislaw August Ponlatowskil

Stefan Batory
Jan Kazimierz
a
3

Jak sie nazywal pierwszy krol Polski?

Mieszko I
Boleslaw Chrobry
Popiel

b

3

Rys. 1

(****‘A‘**********************************]

[(Xkw TESTY — szyfrowanie ¥odon )
(*** Turbo Pascal >=3.0, (c)TBM 199@ **x¥*)

(*************************‘A‘************t)

uses crt; (* WYKASOWAC LINIE DLA WERSJI 3.0 *)
type

string8 = stringl(8):

gtring255= string[255];
var

dane, daneSzyfr : text:

nazwa, klucz string8;
function StartPlikow(nazwa:string8) boolean;
vayr
OK : boolean;
begin
if pos(’.'.,nazwa)>@ then
delete(nazwa,pos('.',.nazwa), length(nazwa)};
assign{dane, nazwa + '.TXT'});

assign{daneSzyfr.nazwa + '.TES');
{$I_} reset(dane); {$I+} (******************k****)
If I0resultd>@ { *SPRAWDZENIE ISTNIENIA¥*)
then begin (*1 POPRAWNOSCI DANYCH *)

OK;:false: (****wt*******www*******)

writeln( 'BRAK PLIKU'):

end
else begin
OK :=true;
rewrite (daneSzvfr) ;
end;
startPlikow := CK;
end;
procedure szvfrowanie{klucz string8) ;
var LiteraKlucza integer:;
znak : char;
kody : arrav(l..8] of bvte:
1 : integer;
begin

for i:=1 to 8 do
kody{i) :=ord{klucz([i]);
literaKlucza:=0;
while not eof{dane) do
begin
literaKlucza:=literaKlucza+l:
read (dane. znak) ;
znak:=chr{ord{znak)+kody([literaKluczal);
write(daneSzyfr,znak) ;
if LiteraKlucza>7 then LiteraKlucza:=9;
end;
close{dane);
close(daneSzyfr):
end:

begin
clrscr;
write( 'NAZWA SZYFROWANEGO PLIKU (max 8 liter)'):
readlin(nazwa) ;
if startPlikow(nazwa) then
begin
write('PODAJ KLUCZ SZYFRU ') :
readln(klucz)};
while length(klucz}<8 do klucz:=klucz+' ';
szyfrowanie (klucz);
end :
end.

LISTING 2

(***'k*k********‘k***‘k*****W************'}

{¥% TESTY - odpytka e
{** Tu#bo Pascal >=3.0.(c) TBM 1990 *¥*)

(’k**\k*\t**1\'\k\k\Ir**‘k‘k**********‘k\k*******‘k*)

uses crt: (* WYKASOWAC LINIE DLA WERSJI 3.0 *)

type
string8=string(8]:
string255=string[255];
var
znak : char;
dane:file of char:
klucz:string8: (* HASLO KODUJACE DANE *)
rnazwa:string8; (* NAZWA PLIKU DANYCH *)
kody :array{l..8]) of byte:(* INNA POSTAC HASLA *)
pozKlucza:bvte;
pkt ,pktglb:integer: (* PKT. UZYSKANE 1 OGOLEM *)
function startPliku(nazwa,klucz :string8):boolean;
var OK:boolean:
i :integer: (* PROCEDURA SPRAWDZAJACA *)
begin (* ISTNIENIE PLIKU DANYCH *)
for i:=1 to B do
kodvi{i) :=ord(kluczl[il};
if pos('.'.nazwa)=90
then assign(dane,nazwa+' . TES')
else assign{(dane,nazwa):
{$I-} reset(dane): {$I+}
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QK:=false:
writeln{ 'BRAK PLIKU O TEJ NAZWIE'):
else gﬁ?=true:

cnd PIC, NIE KUPIC?” chcemy przedstawic Paristwu
sunction deszyfr(znak:char):char: (* PROCEDURA *) . P

begin (. {* DEKODUJACA ZNAK TEKSTU * opisy popularnych w Polsce komputerow pod

pozKlucza:=pozKlucza+i: . . . , e

katem ich przydatnosci w procesie edukacyl.

Zwiezly opis danych technicznych i mozliwosci

PO DZWONKU e AMRRCAMCRRRRRRARRR T
1f IoResult<> 0 - =
startPliku:-OK; W serii artykufow pod wspoinym tytufem ,,KU-
pkt:=0: pktglb:=0;
deszyfr:=chr (ord(znak)-kody[pozKlucza});
eig:pozKluczaW then pozKlucza:=0:
ma na celu pomoc przy podejmowaniu decyzji
dotyczacej wyboru komputera dla szkofy.

function KolejnaLinia:string2i5;

label koniecLinii; {(* DEKODOWANIE KOLEJNEJ *)

var znak:char: (* PELNEJ LINII TEKSTU. *)
linia:string25s5; (* UZYTO ETYKIETY, CO NIE *)

begin (* JEST ELEGANCKIE. ALE )

linia:="'"; (* BARDZO POPRAWIA * )

if not eof({dane) then{(* CZYTELNOSC *)
begin

KoniecLinii: read{dane,znak):;

znak:=deszvfr(znak);
if znak< >#13
then begin
linia:=linia+znak:
goto KoniecLinii;
end
else begin
read(dane.znak):
znak:=deszyfr(znak) ;
end:
end;
Kolejnalinia:=linia;

end;

procedure piszPyvtanie;
begin

writeln(KoleinaLinia):
writeln;writeln;

writeln('A: ',KolejnalLinia);writeln;
writeln('B: '.Kolejnalinia): :writeln;
writeln('C: '.Kolejnalinia):

end:

procedure kolejnePvtanie;
var znaK:char;
znakl :char;
linia:string[255):
punkty,kod:integer;
begin
piszPvtanie:
linia:=kolejnaLinia;
znak:=upCase(Liniall});
repeat
znakl :=readkey: (* read(kbd,znakl):;dla v.3.0 *)
znakl :=upCase (znakl) ;
until znakl in ['A','B',.'C'];
val(kolejnalLinia,punkty kod);
if kod< >0 then punkty:=0;
if znak=znakl
then begin
pkt :=pkt+punkty;
sound(400): delav(70);
gotoxy(1,18):writeln( 'DOBRA ODPOWIEDZ!');
nosound :
end
else beglin
sound (860) : delavy(76);
gotoxy(1.,18);

2X SPECTRUM

1. Dane techniczne.

Komputer ZX Spectrum zrobit w
Polsce oszatamiajaca kariere, a to
ze wzgledu na niska cene i dosc
dobre moziiwosci jak na tak pro-
sta konstrukcje. Podstawowa
konfiguracja posiada 48 KB pa-
migci RAM i 16 KB pamigci ROM
z wbudowanym interpreterem
BASIC-a. Spectrum posiada pro-
cesor Z-80A taktowany zegarem
3,5 MHz.

2. Konfiguracja.

Obraz uzyskuje sig¢ przez po-
dtaczenie Spectrum do zwykiego
telewizora. Moze byC tez uzyty
monitor, lecz tylko przez specjal-
ny interface (schemat byt publiko-
wany m.in. w BAJTKU nr 9—10/
/90).

Jako pamie¢ zewnetrzna pro-
ducenci przewidzieli magnetofon

kasetowy. Nie polecamy go je-
dnak, gdyz jest on zawodny i po-
woiny. Wiele dostepnych progra-
mow edukacyjnych jest mimo to
rozprowadzanych na kasetach i
trzeba uzywac ich w ten sposob.

Problem ten znika, gdy taczymy
ZX Spectrum ze stacja dyskow
TIMEX. Obstuga polecen stacji
jest bardzo prosta, a specjainy sy-
stem dyskowy TOS jest dosc
przyjazny dla uzytkownika. Choc¢
obecnie mozna mowi¢ 0 zmierz-
chu komputeréw osmiobitowych,
to ZX Spectrum wiasnie dzigki
stacji dyskow przezywa swa dru-
ga mtodosd.
3. Mozliwosci wersji podsta-

wowej.

Jak juz wspomniatem, Spec-
trum posiada wbudowany inter-
preter BASIC-a, ktory jest jednym

JAK TO ROBIA INNI?

rozmowa z prof. Helmutem
Kihneltem z Instytutu
Fizyki Teoretycznej

na studia. Programy te pisane sa
w réznych jezykach. Moze to by¢
BASIC, ale takze PASCAL,

Ly ' - . ] . - . .
22;2&2{ ZLE!Dobra odpowiedz to: ', znak): Uniwersytetu LOGO, czy inny. Wszyscy nasi
: Wiedenski uczniowie musza znaC edytory

end: liegenskiego. tekst b d h k
writeln:writeln( NACISNIJ DOWOLNY KLAWISZ'): ekSlu, Dazy @anych, arkusze
repeat until keypressed: o - .. | elektroniczne. Musza sobie zda-
pktglb:=pktalb+punkty; — W jaki sposob w Austrii | wac sprawe, jak wazna jest znajo-
end; wykorzystywane sg komputery | mosc tych programow w dalszym
orocedure podafDane: . w procesie edukacji? zyciu i pracy zawodowej. Ucznio-
booan - - — Komputery wprowadzamy dla | wie zwiedzaja zaktady przemysto-
clrscy : naszych uczniow w wieku ok. 15 | we, biura obstugi ludnosci i zapo-
write('Podaj nazwe pliku danych '):readln(nazwa); lat, w liceach. Uczniowie ci, w | znajg sie ze sposobami organiza-

write( 'Poda) haslo ') readlin(klucz};
while lenagth(klucz}<8 do klucz:=klucz+'

wiekszosci  przyszli  studenci
szkét wyzszych maja obowiazko-

Cji, przechowywania i wyszukiwa-
nia informacii.

e;;‘:“"' wa nauke_podstaw komputeryza— Oczywiscie mamy tez klasy o

cji w wymiarze 2 godz. tygodnio- | specjalnosci informatycznej. Wy-
beqgin wo. Naszym gtownym ceiem nie | bor takie] klasy jest catkowicie do-
clrscr: jest nauka programowania, lecz | browolny, a ich program jest na-

podai1Dane;
if startPliku(nazwa, klucz) then
if kolejnaLinia< > ' TEST' {*PIERWSZA LINIAY)
then writeln{ 'ZLE HBASLO')
else begin while (not eof(dane})) do
begin
kolejnePytanie;
writetkolejnalinia);:

wyrobienie umiejetnosci uzywa-
nia komputerow jako narzedzia
pracy. Chcemy wpoi¢ uczniom
rozumienie wielkiego spoteczne-
go znaczenia rewolucji informaty-
cznej. To nasz podstawowy cel
lecz oczywiscie krotkie, proste

stawiony na nauke programowa-
nia. Po skonczeniu takie] specjal-
nosci mozna ubiegac sie 0 przy-
stapienie do egzaminu panstwo-
wego z programowania.

— Czy w swojej pracy nauczy-
ciele postuguja sie specjalnymi

clrscr; p . h .

end - programy moga pokazaC metody | programami edukacyjnymi?
clrscr; stosowane w informatyce, wigc I -— Na lekcjach informatyki nie.
gotoxy(1.10) : uczniowie muszg nie tylko je ro- ies
writeln( 'Uzyskano '.pkt.' punktow na ¢ y KO j Komputer Wykorzystywany ieSt

pktalb. ' mozliwych'):
end;
end.
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zumiec, ale takze pisa¢. Musza to
umiecC wszyscy uczniowie liceum,
zwtaszcza ci, ktorzy wybieraja sie

do pokazania, jak mozna go wy-
korzystaC w zyciu codziennym, w
pracy zawodowe]. Dlatego tez



Niestety, tylko Spectrum...

z lepszych interpreterow wsréd
komputeréw tej klasy. Jedyna
jego powazna wada jest liniowy,
nie ekranowy edytor. Jest to pew-
ne utrudnienie dla programistow.

Jak na produkt mysli technicz-
nej z 1982 r. Spectrum posiada
zadziwiajaco dobra, kolorowa gra-
fike wysokiej rozdzielczosci.

Ekran o parametrach 256 na 192 |
pkt. moze wyswietlic 16 koloréw

(osiem podstawowych i ich rozja-
énienie). Tryb znakowy nie jest
rewelacyjny, bo oferuje tylko 22
wiersze po 32 znaki w kazdym,

niemniej znaki sa wyrazne i czy- |

telne. Istnieja edytory oferujace
64 znaki w wierszu, jednak pogar-
sza sie w ten sposob czytelnosc
tekstow.
4. Polskie litery.

Koniecznosé istnienia polskich

liter na komputerze w polskiej
szkole nie podlega dyskusji. Na
Spectrum jest dos¢ tatwo zdefi-
niowac litery specyficzne dla pol-

 skiego alfabetu (a, ¢, ¢, itd.). Defi-
' nicje taka mozemy przeprowadzic

dwojako: przez grafike uzytkow-
nika (UDG), albo zmieniajac caty
zestaw znakow. Operacji tej moze
dokona¢ nawet niedoswiadczony
programista postugujac sie tylko

instrukcja obstugi. Tak otrzymane |
| canej konfiguraciji:

litery sa dostepne zardwno na
ekranie, jak i w wydrukach.

| 5. Rozbudowa.

Komputer Spectrum zostat tak

konfiguracji zawierat minimum

prawidtowego  funkcjonowania.

zwiekszy¢ jego mozliwosci jest | wania.
M

wykorzystujemy ogolne, komer-
cyjne programy.

— A jak sa wykorzystywane
komputery na innych lekcjach: ?
— Tu réwniez staramy si¢ uzy-
wac programow komercyjnych.
Nasi uczniowie w wieku 14 lat
przechodza tygodniowy intensy-
wny kurs informatyki. Na kursie
tym uczymy edytorow tekstu i in-
nych komercyjnych programow.
Sa one pdzniej pomocne W nau-
ce. | tak edytory tekstéw sa wyko-
rzystywane na lekcjach jezykow.
Germaniéci i humanisci ucza sie
edyciji i pisania tekstow, korzysta-
nia z tekstow ptsanych przez in-
nych. W nauce jezykdw obcych
czesto korzystamy z gier typu
JADVENTURE"”. Natomiast bazy
danych sa intensywnie eksploato-
wane przez historykéw. Ucznio-
wie uzywajac tych baz poznajg hi-
storie, zagadnienia spoteczne,
socjalne 1 in.

Innymi programami uzywanymi
w szkole sa programy pisane
przez nauczycieli. Te krétkie i fa-
twe programy edukacyjne sa cze-
sto wykorzystywane na lekcjach,
badz w pracach wiasnych ucz-
niow.

— Kto tworzy programy szkol-
ne, i kto za nie pfaci?

— Programy uzytkowe sg oczy-
wiscie tworzone przez firmy sof-
tware’'owe. Sa to ogdlnie znane

programy komercyjne.

Czesc finansdw jest oferowana
szkotom przez Ministerstwo. W
kosztach partycypuja rowniez
miasta subsydiujace szkoty, ale to
szkoty same decyduja, jak i na co
wydac pieniadze.

Duza wage przywiazujemy do
konkretnych aplikacji takich ogol-
nych programow, jak arkusze, czy
bazy danych. Tworza je nauczy-
ciele piszac ,helpery” i pakiety
pomocnicze Czynigce program
bardziej przyjazny dla uzytkowni-
ka. Za te pakiety ptaci Ministerst-
WO.

— Jak uczniowie przyjmuja
komputery?

— Bez entuzjazmu. Mozemy wy-
rozni¢ dwie grupy: entuzjasci |
inni. Entuzjasci sa oczywiscie za-
chwyceni komputeraml w ogole.
Jednak chca oni tylko grac, stoso-

wac¢ nowe sztuczki programisty- |

czne (wirusy sa dla nas prawdzi-
wym problemem). W zaden spo-

sob nie potrzebuja oni szkoty do | ksztatceni w dwoch kierunkach:

raczej |

nauki i nauczyciele im
przeszkadzaja. Inni uczniowie
traktuja komputer jak jeszcze je-
den $rodek dydaktyczny, taki jak
rzutnik pisma, video itp.

— Jak wielu uczniow ma kom-
putery i jakie?

— Oceniamy, ze ok. 80—90%.
Gtownie sa to COMMODORE 64.
Ale mamy duze wahania: np. sa

1

szyna krawedziowa, do ktorej do-

. prowadzono wszystkie sygnaty
- procesora. Do ztacza tego mozna

(poprzez interface-y) dotaczac ro-
Zne urzadzenia zewnetrzne, dru-
karke, wszelkiego rodzaju urza-
dzenia pomiarowe, sprzegi MIDI,
moduty muzyczne, syntezery
mowy, mysz itd. Schematy intera-
ce-Ow do tych urzadzen byty i

. beda drukowane w Bajtku, a wiele

z nich mozna po prostu kupi€.
Kolejnym problemem zajmuja-

cym nas ze wzgledu na przydat-

no$¢ w szkotach jest sie¢ kompu-

terowa. Aby wykorzysta¢ Spec- |
trum do stworzenia lokalnej sieci |

komputerowej potrzebny jest pro-
dukt o nazwie Interface 1. Stuzy

masowa Microdrive, a jednoczes-

| nie umozliwia potaczenie od 2 do

| on do taczenia komputera z — |
' niepopularng u nas — pamigcia

64 Spectrum-ow w siec. Sieci ta- |

| kie moga by¢ uzywane w szkole

ze wzgledu na swa uniwersal-

nos¢, i na to, ze istnieje mozli- |

wosSC¢ sterowania praca catej sieci
za pomoca jednej maszyny.
6. Mozliwosci zakupu.

Gdzie mozna nabyC Spectrum i
za ile? Obecnie, ze wzgledu na
wiek omawianego sprzetu nie jest
prosto go kupi¢, mimo tego, ze
cena w stosunku do mozliwosci
jest niska. Waha sie ona (w zale-
komputer +
stacja dyskow + monitor) w gra-
nicach 220 dolarow. Kupi¢ najle-

| piej na gietdzie (niestety bez ra-
pomyslany, aby w podstawowej | chunku).

urzadzen niezbednych do jego |

. 7. Oprogramowanie.
Nalezy wiedzie¢, ze ZX Spec-

| trum zawdziecza swa popular-
Furtka zostawiona dla chcacych | nos¢ olbrzymiej itosci oprogramo-

Istnieje wiele programow

okregi, w ktorych liczba ta nie
przekracza 10%. Powstaje pro-
blem, jaki system operacyjny sto-
sowac: czy systemy komputerow
8-mio bitowych (COMMODORE,
ATARI, ktérych tez mamy sporo)
czy MS-DOS, w ktérym pracuja
komputery szkolne. Po wielu dys-
kusjach przyjeto, decyzja Minister-
stwa, nauke systemu profesjonal-
nego MS-DOS.

— Jak wyglada przygotowanie
nauczyc:el: do wykorzystywa-
nia komputerow?
— Jest to jeden z naszych naj-
wiekszych probleméw: jak wyttu-
maczy¢ nauczycielom, szczegol-
nie tym ze starszej generacji, te
potrzebe. Mamy krotkie, trzytygo-
dniowe intensywne kursy, oraz
diugie, wielomiesigczne przygo-
towanie organizowane przez OSs-
rodki Ksztatcenia Nauczycieli.
Lepsza sytuacja jest wsrod
mtodszych kadr. Studenci kierun-

' kdw nauczycielskich sa wfasciwie

swej wlasnej specialnosci i infor-
matyce. Uczeni sa oni tych sa-

mych programow, ktérych beda | M-’ . : AR
- | wi¢ swoje zdanie, to myslg, ze
Loyl S, ' nalezy si¢ bardziej skoncentro-

potem uczyli
Procz tego uczg sig obstugi sy- |
stemow operacyjnych, programo- |

uzytkowych (bazy danych, arku-
sze kalkulacyjne, edytory tek-
stow) | kompilatoréw jezykdw
oprogramowania. Wsrdd nich wart
jest podkreslenia m.in. jezyk Tur-
bo Pascal 3.0, dostgpny po podia-
czeniu stacji dyskow FDD 3000.

Stacja dyskéw FDD 3000
otwiera nam dodatkowo mozli-
wosS¢ korzystania z olbrzymiej bi-
blioteki programéw pisanych dla
systemu CP/M 2.2, w ktory to sy-
stem operacyjny jest wyposazona.

Jesli chodzi o programy eduka-
cyjne, Spectrum jest kompute-
rem, dla ktérego powstato ich
chyba najwigcej. Wiekszos¢ pols-
kich firm software'owych tworza-
cych programy edukacyjne ma
ten komputer na swojegj liscie.
Wsrod nich mozna znalez¢ nie
tylko wspomniane juz programy
uzytkowe, kiorych nauczanie za-
lecaja wszyscy znani dydaktycy
zajmujgcy sie komputerami, ale
wiele innych, tworzonych z nasta-
wieniem na wykorzystanie w
szkole. Szeroka game takich pro-
gramoéw (gtéwnie z chemii, fizyki,
informatyki i matematyki) oferuja
np. firmy KOMPRED i VULCAN.
Sa to programy edukacyjne i
ksztatcgce, oraz testujace i pomo-
cnicze. W szkole znajda rownlez
z pewnoscia zastosowanie spec-
jalistyczne programy dla admini-
stracji szkolnej. Programy te be-
dziemy prezentowac w przysztos-
ci. Polecamy tez planowany cykl
artykutow poswieconych mozli-
wosci wykonywania doswiadczen
szkolnych, w ktérych Spectrum
stuzy do zbierania i prezentacji

. danych.

-

wania. Bardzo wazna jest rowniez i
nauka aplikacji gotowych progra- |

mow, 0 czym juz mowilismy.
Ten sam program obejmuja row-

|

Maciej Pietra$

niez kursy dla nauczycieli, semi-
naria i inne formy ksztaicenia.
Kfadziemy rowniez nacisk na
sprawy tajnosci danych personal-
nych i handlowych.

— Czy w Austrii szkoly sa po-
faczone w sie¢?

' — Przede wszystkim mamy vi-

deotext. Jest to sieC, w ktorej ter-
minalem moze by¢ komputer. W
sieci tej dostgpne sa informacije
(jest to sie€ ogodlna) rowniez edu-
kacyjne. Mamy oczywiscie telefo-
ny (szczesciarze — przyp. red.) i
w zwiazku z tym mozliwos¢ tacz-
nosci przez modemy. Ale takie
potaczenia sa wolne i duzo kosz-
tuja, wiec wiele szkoét rezygnuje z
te] formy. Wiele szkdét wykorzy-
stuje edukacyjna sie¢ dla kompu-
terow APPLE. Maja dzieki niej 13-
czno$¢ z catym swiatem i dostep
do najnowszych osiagnie¢ w dy-
daktyce.

—Jaka Panskim zdaniem,droga
powinna pojsc¢ komputeryza-
cja szkolnictwa w Polsce?

— Za mato znam tutejsze warun-
ki, by moc sie autorytatywnie wy-
powiadaé. Jesli moge przedsta-

. wac¢ na wykorzystaniu kompute-
rOow niZz na hauce programowa-
nia.

— Dziekuje za rozmowe.

T.B. Mank
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KLAN ATARI

jest

roznice miedzy

mJakie sa
Atari 800XL i 65XE?” ,,Prosze o
podanie danych technicznych
Atari 65XE i 130XE.” ,,Czy mag-
netofon CA12 jest lepszy od
XC12 i na czym polega rézni-
ca?” ,Jaka stacja dyskow jest

najlepsza do 65XE?” ,Czy
520ST moze wspoipracowac z
magnetofonem i telewizorem?”

Takich i podobnych pytan otrzymuje
bardzo duzo. Swiadcza one nie tylko o
nieznajomosci komputerow, ale row-
niez — niestety — o unikaniu przez
naszych czytelnikow ,ogromnego”
wysitku umysfowego, jakim jest prze-
czytanie instrukcji obstugi komputera
(u kolegi, gdy sie nie ma wiasnego)
albo przejrzenie kilku starych nume-
row ,Bajtka” (jak myslicie, po co w
kazdym numerze styczniowym jest
spis tresci z poprzedniego roku?).

Niemal wszystkie informacie, o kto-
re prosicie w swoich listach, byty juz
wczesniej podawane w ,Bajtku® i
jego wydaniach specjalnych , Tylko o
Atari”, a nastepnie w ,Moim Atari”.
Poniewaz jednak listow takich wcale
nie ubywa, postanowitem odpowie-
dzie¢ na nie hurtowo.

DWIE RODZINY

Zasadniczy podziat komputerdw
Atari jest zwiazany z zastosowanymi
w nich procesorami. Atari XL | XE
(tzw. ,mate”) maja oSmiobitowy pro-
cesor 6502, ST (,,duze") zas§ — szes-
nastobitowy procesor 68000. Sa to
zupetnie odmienne komputery — roz-
nia sie one tak jak ,maluch” od Polo-
neza. Nie mozna wiec urzadzen i pro-
graméw przeznaczonych dla jednego
z nich wykorzystywac z drugim. ist-
nieje wprawdzie program powodujacy,
ze ST udaje XE (fachowo mowi sig
,emuluje”), ale korzys¢ z tego mniegj-
sza niz z zainstalowania w polonezie
silnika od , malucha”. Dlatego tez dal-
szy opis tych komputerow musi byC
oddzielny dla kazdej rodziny.

MALE JEST PIEKNE

To popularne hasto jest niezupetnie
prawdziwe, ale dobrze sprawdza si¢ w
zyciu. Po prostu, nie kazdego stac na
mercedesa — gdyby tak byto, nikt nie
kupowatby ,maluchow”, a wystarczy
spojrze¢ na ulicg... Atari XL i XE sa
dobrymi komputerami osmiobitowymi
i nie zaprzeczy temu nawet najbar-
dziej zagorzaty ,komodorowiec” czy
Ltrumniarz” ( o ile widziat kiedy$ Atari
w dziataniu). Przy odrobinie umiejet-
nosci i chect (oraz majac wigce} niz
odrobing pieniedzy) mozna z niego
wycisnac prawie tyle, co z IBM-a. Nie
mowie tu oczywiscie o grach — nic
nie jest w stanie zastapi¢ wysokiej roz-
dzielczosci, duzej liczby kolorow i
znacznie wiekszej pamieci. Jakie wiec
sa te ,mate” Atan?

Wszystkie odmiany XL i XE maja
taki sam system operacyjny (niewiel-
kie roznice sa istotne tylko dla profes-
jonalistoéw). Dzigki temu przeznaczo-
ne dla jednego z nich programy mu-
sz dziata¢ na innym, chyba ze zabrak-
nie dla nich pamieci. Wtasnie pojem-
nos¢ pamieci jest podstawowa cecha
rozniaca poszczegdline modele. Dru-
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ga réznica polega na nieco innych zia-
czach (tych mniej waznych). ldentycz-
ne sa nastepujace parametry kompu-
terow Atari 600XL, 800XI, 65XE,
130XE, 800XE i XE Game System:
—— procesor 6502,
— zegar taktujacy 1,77 MHz,
- gystem operacyjny w pamigci
ROM 16 KB,
— interpreter Atari Basic (ROM 8
KB),
— 5 trybow tekstowych,
— 11 trybow graficznych,
— maksymalna rozdzielczosc
320 x 192 punkty,
-— wybor z palety 256 kolorow,
—— 4 generatory dzwieku,
— wbudowany modulator telewi-
zyiny PAL,
— klawiatura QWERTY — 57 kla-
wiszy,
— 5 klawiszy funkcyjnych,
— zlacze szeregowe dla urzadzen
zewnetrznych,
— dwa gniazda joystickow,
— gniazdo modutu ROM (cartrid-
ge’a),
— gniazdo antenowe,
- gniazdo monitorowe.
Najwazniejsza roznica jest pojem-
no$¢ pamigci operacyjnej. Podstawo-
wy jej rozmiar to 64 KB. Wiecej (128
KB) ma tylko 130XE, mniej zas (16
KB) tylko 600XL. Tak wiec programy
lub ich wersje napisane specjalnie dla
130XE nie beda dziataty lub beda
dziataty nieprawidtowo na pozostatych
komputerach. Znacznie gorzej jest w
przypadku 600XL. Tylko nielicznym
programom wystarcza tak mata pa-
miec, a praca ze stacja dyskow fest
zupetnie niemozliwa; albo w pamigci
zmiesci sie program, albo DOS — dla
obu naraz nie ma miejsca. Bardzo po-
pularne rozszerzenia pamieci nie po-
woduja tu zwykle zadnych zmian —
zgodnosc¢ zostaje zachowana | wszys-
tkie programy, ktore dotychczas dzia-
taty, musza dziatac nadal. Jezeli jest
inaczej, nalezy natychmiast zglosic
reklamacje do autora rozszerzenia.
Pozostate roznice dotycza wygladu,
co oczywiscie nie ma znaczenia dla
programow oraz wspomnianych juz
wczesniej ztaczy. Chodzi tu o wypro-
wadzenie gtownej magistrali systemu,
czyli tzw. szyny rownolegte|. Petne
zlacze rownolegte maja tylko kompu-
tery XL. W 65XE dostegpna jest tylko
czese tej szyny, dofaczona do gniazda
modutu ROM. Je| uzupetnieniem jest
w 130XE 1 w najnowszych egzempla-
rzach 65XE dodatkowe ztacze (EN-
HANCED CARTRIDGE), zawierajgce
sygnaty, ktorych brakuje w ztaczu mo-
dutu.

MAGNETOFONY

Podobnie przedstawia sig¢ sprawa
magnetofonéw — s3 one catkowicie
jednakowe pod wzgledem wspotpracy
z komputerem. Dla uzytkownika roz-
nig sie one jedynie wygladem i trwato-
$cig. Dla nikogo nie jest tajemnicy, ze
Atari 1010 ma stabe klawisze, a w
XC12 tatwo rozregulowuje sie¢ usta-
wienie glowicy. 53 to jednak tylko roz-
ne rozwiazania mechaniczne — w
srodku wszystkie magnetofony dziata-
ja jednakowo, cO nie oznacza, Ze S3
zbudowane z jednakowych czesci.
Ale to kltopot dla serwisu, a nie dla
wtasciciela.

?

Dane techniczne magnetofonow
Atari 1010, XC11, XC12, XCA12 oraz
CA12 sa nastepujace:

— zapis stereofoniczny,

— prawy kanat dia sygnatu kompu-

terowego,

— lewy kanat dla dzwieku towarzy-

szacego,

— {ransmisja szeregowa,

— predkosc transmisji 600 bodow

(bitow na sekunde),

— automatyczna regulacja pozio-

mu zapisu,

— sterowanie silnika przez kom-

puter.

STACJE DYSKOW

Nieco bardziej roéznia sie od siebie
stacje dyskéw stosowane do ,ma-
tych” Atari. Jest ich wiele, wiec zajme
sie tylko tymi, kiore wystgpuja w Pols-
ce w wiekszych ilosciach. Sa to: Atari
1050, Atari XF551, LDW Super 2000,
California Access 2001 oraz bedaca
jeszcze w opracowaniu California Ac-
cess 2002. W miare rozwoju techniki
komputerowej zmieniat sie Sposob
zapisu na dyskietkach, a doktadnie] —
liczba informacji mozliwych do zapisa-
nia na jednej dyskietce. Obecnie ist-
nieja cztery rézne gestosci zapisu sto-
sowane w stacjach dyskow dla Atari
Nie wnikajac w szczegOly powiem tyl-
ko, ze sa to gestosci: pojedyncza (90
KB na jedne] stronie dyskietki), roz-
szerzona (130 KB), podwojna (180
KB) oraz tzw. poczwérna, kiora jest w
rzeczywistosci gestoscia podwojna,
gdyz umozliwia zapisanie 360 KB na
dwoch stronach dyskietki (bez jej od-
wracania).

Poszczegolne stacje roznig sie wia-
snie mozliwoscia zapisu i odczytu dy-
skietek w réznych gestosciach. Atari
1050 umozliwia korzystanie tylko z
gestosci pojedynczej | rozszerzone,,
LDW 2000 i CA 2001 rozpoznaja ges-
tos¢ pojedyncza, rozszerzona i pod-
woina, XF551 1 CA 2002 zas posiadaja
dwie gtowice, moga wiec pracowac
takze w gestosci poczwornej. Inne,
istolne dla uzytkownika parametry
tych stacji sa jednakowe:

— dyskietki 0 srednicy 5V cala,

— transmisja szeregowa,

— predkosc¢ transmisji 19200 bo-

dow,

— dwa zfacza szeregowe Atari.

Do powyzszych danych konieczne
jest dodanie pewnej uwagi. Podana
predkos¢ transmisji jest predkoscia
standardowg. Mozna ja zwigkszyé
programowo. Razem ze stacjami LDW
2000 i CA 2001 sprzedawany jest
DOS XL, ktéry zawiera migdzy innymi
program SYNCHROMESH, umozli-
wiajacy dwukrotne zwigkszenie szyb-
kosci przesytania danych ~— do 38000
bodow. Podobny efekt uzyskuje sie
podczas pracy stacji LDW ze Sparta-
DOS X. Przy wspotpracy ze stacjami
XF551 i CA 2002 system ten zwieksza
g{edkoéé transmisji az do 70000 bo-

Ow.

Prosze zwroOciC uwage, ze pisatem
wszedzie , stacja ma mozliwosc pracy
w jakiejs gestosci”, a nie ,stacja pra-
cuje w' jakiejs gestosci”. Rzeczywista
gestosc dyskietki zalezy bowiem nie
tylko od stacji, ale takze od zastoso-
wanego DOS-u (dyskowego systemu
operacyjnego). Jesli DOS nie potrafi
rozpoznac jakiej$ gestosci, to nawet

stawanie na gtowie nie zmusi stacji do
pracy w takiej gestosci. Na przykfad,
bardzo popularny DOS 2.5 rozpozna-
je tylko gestosc¢ pojedyncza i rozsze-
rzona, wiec uzywanie go ze stacjami
LDW, CA i XF jest nieporozumieniem.
Jeszcze gorze) jest w przypadku dwu-
stronnych stacji XF551 1 CA 2002.
Wszystkie mozliwosci tych stacji po-
trafi wykorzysta¢ jedynie SpartaDOS
X. Zapis dwustronny jest ponadto mo-
zliwy przy uzyciu MYDOS | DOS XE.

INNE URZADZENIA

Sposrod pozostatych urzadzen pe-
ryferyinych wykorzystywane sa przez
wszystkich monitory (telewizory), a
przez nielicznych drukarki. Inne pery-
feria wystepuja w Polsce w ilosciach
sladowych. Wbrew pozorom nawet
podiaczenie telewizora sprawia kiopo-
ty wielu uzytkownikom. Komputery
Atari sg bowiem przystosowane fabry-
cznie do wspotpracy z kolorowymi te-
lewizorami w systemie PAL. Uzycie
telewizora w systemie SECAM nie po-
zwala na uzyskanie kolorow i dzwigku.
Poza zakupem nowego telewizora ist-
nieja jeszcze dwa inne rozwigzania
tego problemu: przestrojenie modula-
tora w komputerze lub zainstalowanie
dekodera PAL w telewizorze. Pierw-
szy spos6b nie wymaga objasnien.
Natomiast w drugim przypadku czgsto
zdarzajg sie nieporozumienia. Syste-
my PAL i SECAM roznia sig sposo-
bem kodowania koloru i czestotliwos-
cig roznicowa fonii. To techniczne
okreslenie oznacza roznice pomigdzy
czestotliwosciami, na ktérych nadawa-
ny jest obraz i dzwiek. Wielu , fachow-
cow"” — liczac na nieswiadomosé
klienta — instaluje niepetny dekoder
PAL. Zmienia on tylko sposob kodo-
wania koloru, lecz nie zmienia czg-
stotliwosci roznicowej fonii. Komputer
wykrywa to jednak bezbtednie i za nic
nie wydobgdzie z siebie gtosu na ta-
kim dekoderze. Poniewaz o taczeniu
komputera z telewizorem i monitorem
pisatem w poprzednim numerze , Baj-
tka”, to na tym ten temat zakoricze.

Urzadzeniem sprawiajacym uzytko-
wnikom najwiece| ktopotéw jest dru-
karka. Kazda chce, aby byta najlepsza,
najtansza i — na dodatek — przyia-
czana bez interfejsu. Niestety, takich
wymagan zadna drukarka nie spetnia.
Zacznijmy od kohca, czyli od interfej-
su. Jest on zbedny przy korzystaniu z
drukarek firmy Atari. W miare nowo-
czesne drukarki XDM121 i XMM801
sa w Polsce niedostepne. W Pewexie
byty kiedy$ sprzedawane drukarki
Atari 1029, mozna réwniez napotkac
gdzieniegdzie sprowadzone prywat-
nie 1027. Drogi uzytkowniku! Kup so-
bie taka drukarke, jesli masz mato pro-
blemow, w przeciwnym razie lepie]
przepisywac dane z ekranu.

Jaka drukarke nalezy wiec wybrac?
Powinna ona spetniac dwa warunki
zgodnosci z Atari: sprzetowy i progra-
mowy. Warunek sprzetowy polega na
zastosowaniu odpowiedniego zfacza,
bo wiemy juz, ze interfejs jest niezbgd-
ny. Mozliwe sg dwa warianty — kazda
drukarka ma ztacze rownolegte Cen-
tronics lub szeregowe RS232. Mozna
wykorzystac¢ zaréwno jedno, jak i dru-
gie, ale interfejs Centronics mozna
kupi¢c w Polsce za okoto 40 dolardw,
RS232 za$ kosztuje okoto 100 dola-
row i jest w Polsce niedostgpny. Wa-
runkiem programowym jest zgodnosc
drukarki z posiadanym oprogramowa-
niem, co pozwoli na petne wykorzy-
stanie mozliwosci zaréwno progra-
mow, jak | sprzetu. Przewazajaca wig-
kszos$¢ programow dobrze wspdtpra-
cuje z drukarkami w standardzie Ep-
son i taka wiasnie nalezatoby wybrac.
Moze to byé wiec drukarka Epson,
Star, Citizen lub podobna.

DUZE PIEKNIEJSZE

Komputery serii ST reprezentuja
zupetnie inny, znacznie wyzszy po-
ziom techniki. Informacje na ich temat
s3 publikowane znacznie czesciej, i to
nie tylko w prasie komputerowe.
Mimo to znajomo$c¢ tych komputerow



jest wsrod naszych czytelnikéw zwy-
kle gorsza niz ich starszych i mniej-
szych braci.

ST, podobnie jak ,male” Atari, roz-
nig sie miedzy soba przede wszystkim
pojemnoscia pamieci operacyjnej. Do-
datkowo poszczegolne odmiany maja
nieco inna konfiguracje sprzetowa.
Rozpoznanie te] konfiguracii jest bar-
dzo proste, gdyz niemal wszystkie in-
formacje sa uwidocznione w nazwie
komputera (cho¢ poczatkowo panowat
w tej dziedzinie pewien batagan).
Podstawowe dane komputerdw serii
ST sa nastepujace:

— procesor 68000,

— zegar taktujacy 8 MHz,

— system operacyjny W pamigci

ROM 192 KB,
— 3 tryby rozdzielczosci obrazu,
~- maksymalna rozdzielczosc
640 x 400 punktow,

— wybor z palety 512 kolorow,

— 3 generatory dzwigku,

— klawiatura QWERTY — 59 kla-

wiszy,

— 8 klawiszy do obstugi kursora,

— 18 dodatkowych klawiszy nu-

merycznych,

— 10 klawiszy funkcyjnych,

— ziacze szeregowe RS232,

— zfgcze réwnolegte Centronics,

— 2facze DMA dla twardego dysku

i drukarki laserowej,

— 2ziacze zewnetrzne stacji dys-

kow,

~— ztacze MID! dla instrumentow

muzycznych,

— dwa gniazda joystickow,

— gniazdo modutu ROM (cartrid-

ge'a),

— gniazdo monitorowe.

Pojemnos$é pamigci operacyjnej ST
jest okreslona przez nazwe (roznice
pomiedzy liczba w nazwie i liczba kilo-
bajtbw wynikaja z przeliczenia baj-
tow): 260 to 256 KB (262144 bajty),
520 — 512 KB (524288 B), 1040 —
1024 KB (1048576 B), a MEGA 2 i
MEGA 4 to odpowiednio 2 lub 4 MB.
Dodatkowe litery nazwy okreslaja
konfiguracje komputera. Litera ,M”"
oznacza wbudowany modulator tele-
wizyjny PAL — zewnetrznie mozna to
rozpoznac po dodatkowym gniezdzie
antenowym. Litera ,F” symbolizuje
natomiast wbudowana dwustronna
stacje dyskow (w-starszych egzem-
plarzach jest to stacja jednostronna).
Litery te] nie maja tylko modele
MEGA, gdyz wbudowana stacja jest
ich wyposazeniem standardowym.
Ten przejrzysty schemat byt jednak
zakiocony w poczatkowej fazie rozwo-
ju komputerow ST, gdyz 512 KB pa-
mieci oznaczano niekiedy jako 260+,
a 1024 KB — jako 520 +.

Rozwoj Atari ST odbywat sie na na-
szych oczach, juz po wprowadzeniu
tych komputerow do sprzedazy. Naj-
istotniejszym aspektem tego rozwoju
sa zmiany w systemie operacyjnym
komputera, ktére moga powodowac,
ze niekidre programy nie beda dziata-
ty. Poczatkowo system operacyjny
(TOS) byt bowiem odczytywany z dy-
skietki. Sposéb ten byt jednak bardzo
ktopotliwy | szybko TOS zostat zapisa-
ny w pamigci ROM. W trakcie eksploa-
tacji wykryto w TOS-ie kilka btedéw
oraz niewygode pewnych rozwigzan,
co spowodowato koniecznos¢ wpro-
wadzenia zmian. Rozpoznanie wersji
systemu operacyjnego jest moziiwe
po uruchomieniu komputera. Po wy-
braniu z menu warnantu DESKTOP
INFO wyswietlana jest informacja o
TOS-ie. Stara wersja ma datge 1985,
nowa zas 1986—1987. Jeszcze no-
wsza wersja, zajmujaca powiekszona
pamiec ROM, zostata uwzgledniona
przez dodanie do nazwy litery ,E”
(gdyz zmiany obejmuja nie tylko sy-
stem operacyjny).

Obecnie sa produkowane tylko
komputery ST z nowa wersjg systemu
oraz STE, nie ma tu wiec kiopotow z
wyborem. Czytelnicy kupujacy sprzet
uzywany pytaja jednak, ktora wersja
TOS-u jest lepsza. tatwo zauwazyc,
ze pylanie takie jest bez sensu —
gdyby stary system byt lepszy, to nie
zostatby zmieniony.

MONITORY

Do komputerow ST przeznaczone
sq specjalne monitory Atari, ktore wy-
stepuja w dwoéch odmianach — kolo-
rowe] (SC) i monochromatycznej
(SM). Monitory SC pozwalaja na prace
tylko w niskiej i $redniej rozdzielczos-
ci, a SM wylacznie w wysokiej. Duza
czgSC programéw dziata niezaleznie
od rodzaju zastosowanego monitora,
ale wiele jest przeznaczonych dla
konkretnego typu — zwykle gry wy-
magaja koloru, a programy uzytkowe
nie. Najlepszym — lecz drogim roz-
wiazaniem — jest posiadanie obu mo-
nitordw 1 wykorzystywanie ich odpo-
wiednio do potrzeb. Gdy niedostatek
pieniedzy nie pozwala na zakup
dwoch monitorow, nalezy dokonac
wyboru w zaleznosci od przewidywa-
nego zakresu zastosowania kompute-
ra. Niezdecydowanym polecam naby-
cle monitora monochromatycznego |
komputera z modulatorem do telewi-
zora.

Pozostaje jeszcze problem przyta-
czenia innego monitora (nie Atar).
Jest to mozliwe, lecz wymaga wiasno-
recznego wykonania odpowiednigj
wtyczki, gdyz zastosowane w kompu-
terze gniazdo jest nietypowe.

STACJE DYSKOW

Jedynymi pamieciami masowymi
stosowanymi w Atari ST sa stacje dys-
kow elastycznych i twarde dyski.
Uwaga ta jest konieczna, gdyz niekto-
rzy czytelnicy pytaja o mozliwosé
wspotpracy ST z magnetofonem. No
€0z, mozna zaprzac konia do ferrari,
tylko po co?

Firma Atari produkuje dwa typy sta-
cji do ST: dwustronne SF314 | jedno-
stronne SF354. Uzytkowanie stacji jed-
nostronnych jest niewygodne | kosz-
towne — na kazdej dyskietce miesci
sig dwukrotnie mniej informacji (360
KB wobec 720 na dwustronnej), bo
zapisywana jest tylko jedna strona, a
dyskietki takiej (3%2 cala) nie mozna
odwrociC. Przy zakupie stacji nalezy
wigc uwazac, aby nie nabrac sie na
~wyjatkowa" okazje. Pozostate dane
techniczne stacji Atari sa nastepujace:

— dyskietki o srednicy 3V2 cala,

— transmisja szeregowa,

— predkosc transmisji 128000 bo-

Stac(:}gvgib Atari sa produkowane row-
niez przez inne firmy (m.in. Cumana |
California Access). Jesli sg to stacje
do ST, to nie ma zadnego problemu.
Wykorzystanie stacji przeznaczonych
dla komputerow innych firm moze
sprawiC nieco kiopotu; w najlepszym
razie bedzie to koniecznos¢ wymiany
wtyczki, a w najgorszym — kontroiera
stacji (wtedy lepiej kupi¢ inng stacjg).

Bardzo podobnie jest z twardymi
dyskami. Najpierw Atari produkowato
stacie SH317 o pojemnosci 10 MB
oraz stacje SH204 | SH205 o pojem-
nosci 20 MB. W zwiazku z rozwojem
techniki zamiast nich obecnie sa w
produkcji stacie MEGAFILE 30 i ME-
GAFILE 60, ktorych pojemnosc jest
okreslona przez liczbe w nazwie: 30
lub 60 MB. Z produktow innych firm
najbardziej znane s3 stacie Supra,
ktorych pojemnosci wynosza 20, 30,
40 |lub 60 MB. Ponadto do pracy z ST
mozna przystosowac niema! kazdy
naped twardego dysku, ktory posiada
kontroler SCSI. Konieczne moze byc
jednak wykonanie odpowiedniego in-
terfejsu. Oto najwazniejsze dane twar-
dych dyskow Atari:

— kontroler standardu SCSI.

— transmisja rownolegta,

— predkosc transmisji 1.330.000

bodow.

Ponadto mozliwe jest dofgczenie do
ST stacji dyskow dla dyskietek o sred-
nicy 5 Va cala. Stacje takie umozliwiajg
m.in. bezposérednie przenoszenie da-
nych pomiedzy ST i komputerami kla-
sy IBM. Pozwalaja one réwniez na pe-
wne oszczednosci finansowe, gdyz
stosowane w nich dyskietki sa tansze.
Stacje tego typu sa wykonywane tak-
ze w Polsce.

Wojciech Zientara

W ,Bajtku” 3/87
zostata wydrukowana
gra ,,Bzzzzzz” w wersji
dla ZX Spectrum.
Przettumaczylem j3a na
Atari i w tej postaci
chciatbym
2aprezentowac
czytelnikom.

Zasady tej gry zostaly
opisane w ,Bajtku”
3/87. Ponadto sa one
niemal identyczne, jak
zasady ,,Gry w linie”
opublikowanej

w ,,Moim Atari”
numer 1.

Program ten jest
krotki i prosty, wiec
kazdy moze
rozbudowac go wediug

wlashego uznania.

Marek
Frueauff

1 RE

KLAN ATARI

M »x%k Bzzzzz #¥#*

2 REM Marek Frueauff
3 REM (¢) 1990, Sp. Bajtek
4 REM

I ik
20 7

IM A$(6),B3(6),0QA%8(1)
CHR%(125) :POKE 710, 183:POKE 755,0

30 POSITION 10,10:2 "DO ILU GRACIE"

4C T

RAP 40:INPUT PKT:TRAP 40000:7

50 POSITION 10,10:? "PODAJCIE [MICNA™

60 ?
72 2

"GRACZ 1":1NPUT A%
"GRACZ 2":INPUT B$

100 S=INT(RND(O)#*4+1):H=INT(RND(O)*4+1
y:1E=30:R=20:0=130:W=20

110 GRAPHICS 7:COLOR 2:POKE 710, 158:P0
KE 755,0

120 FOR. 1#5 T0 153:FPLOT l.3:PLOT 1,77

NEXT

I

130 FOR 1=3 TO 77:PLOT 153,1:PLOT 4,1:

NEXT
140

? A$;" PUNKT=";PUNKT1;" ";B%;

" PUNKT="; PUNKTZ2
150 A=STICK(D):B=5TICK(1}

160
220
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
320
270
280
280
300
310
320
330
340
350
360
370
aso
400
410
420
430
440
500
510
520
530
540
550
580
s00
610
620
630
640
650
660
700
10
720
730
740
750
800
1
B10O
820
830
1000

IF A<7 DR A=S OR A=10 DR A=15 THEN

IF A=14 THEN R=
IF A=13 THEN R-=
IF A=11 THEN

IF A=7 THEN
GOTO 2860

IF THEN

IF THEN

IF THEN

IF THEN

LB CR B=

motnwewy

AN 0 B

~ WK -

B=10 OR B=15 THEN

IF B=14 THEN W=

IF B=13 THEN W=

IF B=11 THEN

IF B=7 THEN

GOTD 380

IF H=1 THEN

IF H=2 THEN

IF H=3 THEN

IF H=4 THEN

LOCATE =2 THEN 500
LOCATE E,R,X:1F X=2 THEN BOO
PLOT Q,W:PLOT E,R:GCOTO 150
FOR [=0 TO 100:POKE 710,193
SOUND 3,1,4,15:SETCOLOR 1,2, 1]
NEXIS |

SOUND 3,0,0,0:5ETCOLOR 1.Z2,10
RETURN

PUNKT1 =PUNKT1+1
‘?ﬂ

GOSUB 400

IF PKT<>PUNKT1 THEN 100
GOSUB 700
7 BB "
GOTO BCOC
PUNKTZ2=PUNKTZ2+1

T AS

GOSUB 400

IF PKT<>PUNKTZ2 THEN 100
GOSUBR 700
2 #E5;0
GOTD 800
GRAPHICS 2:POKE 710, 193:POKE 755.,0

L 2

? #6;" BRAWD BRAW(D BRAWO™

FOR 1=1 TDO 6:READ QA3

FOR SPOW=0 TO BO:NEXT SPOW

2 HBE e L M aD AR

NEXT [ :RETURN

FOR 1=0 TO 40C:SETCOLOR O, 2,1 :NEXT

GRAFPHICS O:FOKE 710,193:POKE 755,0
POSITION 10,10:7 "NACLISNIJ RETURN®
SETCOLOR 1.2,10: INPUT QA3$:RUN

DATA W,Y,G.R.A,L

11
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KLAN ATARI !l

# [

Wykorzystuje komputer —
miedzy innymi — do nauki,
chciatbym przedstawi¢ Czytel-
nikom jeden z programoéw, kto-
ry w tym celu napisatem. Doty-
czy on dziatlu matematyki zwa-
nego kombinatoryka, a doktad-
niej — zagadnienia znanego
pod nazwa permutacji.

Wedtug bardzo madrych definicji permuta-
cia bez powtdrzen zbioru y ztozonego z 1 ro-
znych elementdw nazywamy kazda funkcje
roznowartosciowag okreslong na zbiorze
1,2,...n 1 przyjmujaca wartosci ze zbioru y. W
praktyce mozna powiedzie¢, ze zbiorem
wszystkich permutacji zbioru y (ciagu y) jest
zbior wszystkich mozliwych ustawien ele-
mentow zbioru y. Na przykfad, gdy ciag y za-
wiera elementy A, B i C, to zbior wszystkich
permutaciji zbioru y zawiera elementy: ABC,
ACB, BAC, BCA, CAB i CBA. W definicji jest
podane, ze elementy zbioru y nie moga sie
powtarzac. Moj program nie stawia takiego
warunku, gdyz traktuje kazdy element zbioru
y jako inny, np. permutacjami ciagu AA sa
ciagi AA T AA.

Program powstat pierwotnie w jezyku Tur-
bo Basic XL (listing 1). W szkole mam dostep
do komputera MSX, wiec napisatem tez wer-
sje tego programu w jezyku MSX Basic. Dzia-
ta on jednak bardzo wolno na obu kompute-
rach. Powstata wiec wersja w jezyku maszy-
nowym, ktora dziata o wiele szybciej. Pro-
gram maszynowy zostat umieszczony w in-
strukcjach DATA uruchamiajacego go progra-
mu w Basicu (listing 2). Dodatkowo posiada
on licznik permutacji.

Poza czysto teoretycznym zastosowaniem
do nauki, program ten moze przydac sie w
praktyce szaradzistom, maniakom krzyzéwek
itp. Podaje on bowiem wszystkie anagramy
danego stowa. Jezeli w wierszu 10 drugiego
programu w instrukcji OPEN zamiast ,E:”
poda sig¢ ,P:", to wyniki dziatania programu
zostang utrwalone na drukarce. Wypisywanie
permutacji mozna zatrzyma¢ kombinacja kla-
wiszy <CONTROL><1>.

Marcin Brzezinski

P.S. Listing 3 jest wersjg zrodtowa procedury
maszynowej zawartej w listingu 2. Jest on
przeznaczony dla 0sob interesujacych sig
programowaniem w |€zyku maszynowym.
Nie trzeba go wpisywac dla uzyskania popra-
wnego dziatania pozostatych programow.

Osoby zainteresowane efektywnym i
eleganckim algorytmem generujacym
permutacje zbioru n-elementowego
odsytamy do artykutu Algebraf-Metody
czoigowe (,,BAJTEK” 3—4/90).

(red.)
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LISTING 1

LW 1 REM PERMUTACJE

KN 2 REM Marcin Brzezinski

DH 3 REM (c) 1990, Sp. Bajtek

NJ 4 REM

LD 1¢ DIM Cs$(100),ROB$(200),PER$(100G), POM
$(99),8STIN(100) :PP=%1:X=%1:FOR 1=%1 TO
100:STINCI)=%1:NEXT 1

BD 20 # A:? :7 "Wydruk na drukarce ? (T/N
17; :GET KEY:ON KEY<>78 AND KEY<>B4 GO#
A:DK=(KEY=84):7 17

GD 30 ? "Podaj cisg znakow do permutacji

{max. 100)":INPUT C$:ROBs$=C$
JA 40 # B:IF X>LEN(ROB$) AND PP=%1 THEN R
UN
Ul 50 IF X>LEN(ROBS$) THEN EXEC USTUP:IF X

<=LEN(ROB$) :EXEC USTRIGHT:GO# B:ELSE :
GO# B:ENDIF

JY 60 # C:PERS$(PP,PP)=ROB$(X,X):IF PP=LEN
(C$) THEN EXEC DRUK:X=X+%1:GO#% B

JP 70 EXEC USTDOWN:GO# C

a0 100 ~mmm e e

us 110 PROC USTDOWN

FD 120 IF X=LEN(ROB$) THEN RDB$=ROB$ (%1, X
-%1):GO#% D

RI 130 ROB$(X)=ROB$(X+%1)

1u 140 # D:PP=PP+%1:X=STIN(PP)

VT 150 ENDPROC

oOP 2O0 ——mm e m i —

Jp 210 PROC USTUP

AC 220 PP=PP-%1:X=STIN(PP):1F X>LEN(ROBS$)

THEN ROBS$ (X, X)=PER$(PP,PP):GO#% E

cQ 230 POM$=ROB$(X):ROB$(X+%1)=POM$:ROB$ (
X, X)=PERS$ (PP, FP)

WS 240 # E:ENDPROC

0Q 00 —mmmmmmmme e mm e — e

Do 310 PROC USTRIGHT

LB 320 X=X+%1:STINC(PP)=X:FOR [=LEN(C$) TO
PP+%i STEP -%1:STINCI[)=%1:NEXT 1

VR 330 ENDPROC

OR OO wmmm e e e

HC 410 PROC DRUK

1u 420 ? PER$:IF DK THEN LPRINT PERS$

Vs 430 ENDPROC

LISTING 2

LW 1 REM PERMUTACJE

KN 2 REM Marcin Brzezinski

DH 3 REM (c) 1990, Sp. Bajtek

NJ 4 REM

ZH 10 OPEN #1,8,0,"E:"

PS 12 ? "Prosze chwile poczekac...";CHRS$(
160);CHRS$(30);

DT 15 DIM C$(100):GOSUB 400

MJ 20 7 CHRS(1Z25) ;" KA ARRR RN R AN NN AN 2N N XS
BN KRN NN N » PERMUTACJE v2.1

LUBLIN L

FE 25 ? "% Marcin Brzezinski 1.02.89
» MMM AW R K N N NI NN KN NN KR NN NN NN
wnv

MU 30 ? "Podaj ciag znakow do permutacii®
:INPUT C%

CF 40 A=USR(30313,ADR(C$),LEN(CS))

RD 50 ? t? "Weilsnij dowolny klawisz";CHRS
(160)Y;CHR$(30D) ;

FN 50 OJPEN #5,4,0,"K:":GET #5,A:CLOSE #5:
GOTO 20

SM 400 NESTORE 500:AD=30313:5=0:TRAP 420

v 410 KEAD D:POKE AD,D:S=S+D:AD=AD+1:GOT
0D 410

TA 420 IF D¢>»S THEN ? :? “"Blad w wierszac
h DATA":END

2G 430 RETURN

P 500 DATA 216,104,104,133,205,104,133,2
04,104,104,208,1,96,141,3,6,160,12, 169
,32,153,247,117, 136,208

™ 510 DATA 250,169,0,141,0,6,141,1,6, 169
y1,141,4,6,141,5,6,172,3,6,153,147,117
, 136,208

CP 520 DATA 250,177,204,153,48,117,200, 20
4,3,6,208,245,140,0,6,169,11,141,82, 3,
169,248,141,84,3

wQ 530 DATA 169,117,141,85,3,152,24,105,1
3,1441,88,3,170,169, 155,157,247,117, 169
,0,141,89,3,173,4

XR 540 DATA 6,205,0,6,144,32,240,30,173,5
,6,201,1,208,1,96,32,76,119,173,4,6,20
5,0,6

EH 550 DATA 240,5,144,3,76,203,118,32,143
,119,76,203,118,172,5,6,174,4,6,189,47
»117,153,3,118

CX 560 DATA 204,1,6,144,5,240,3,140,1,6,2
04,3,6,208,9,32,167,119,238,4,6,76, 203
,118,32

VU 570 DATA 29,119,76,243,116,138,205,0,6
» 240, 25,238,4,6,172,4,6,206,4,6, 185, 47
,117,157,47

TF 580 DATA 117,204,0,6,240,5,200,232,76,
44,119,206,0,6,238,5,6,172,5,6, 185, 147
L117,141,4

VB 590 DATA 6,96,206,5,6,172,5,6,185,147,
117,141,4,6,205,0,6,144,15,240,13,170,
185,3,118

HM 600 DATA 157,47,117,238,0,6,76,142,119
,174,0,6,238,0,6,172,0,6,189,47,117,15
3,47,117,236

S0 610 DATA 4,6,240,5,202,136,76,117,118,
172,5,6,185,3,118,157,47,117,96,238, 4,
6,172,5,6

GO 620 DATA 173,4,6,153,147,117,169,1,200
,153,147,117,204, 3,6, 208, 247,96, 160, 10
,185,247,117,24,105

DH 630 DATA 1,201, 33,208,5,169,49,76, 196,
119,201,58,208,8, 169,48,153,247,117,13
6,208,229,153,247,117
640 DATA 162, 16,32,86,228,96, 36207

LISTING 3

0100 ;PERMUTACJE

©110 ;Marcin Brzegzinski

0120 ;(c) 1990, Sp. Bajtek

0130

0140 C = 204

0150 10CB = B32

0160 Cl0O = 58454

0170 ROB = 299849

0180 STIN = 30099

01980 LICINIK = 30200

0200 PER = 30211

0210 DLROB = 1536

0220 DLPER = 1537

0230 DLC = 1539

0240 X = 1540

0250 PP = 1541

0260 3

0270 * = 30313

0280 ;

0280 CLD

0300 PLA ;pobierz ze
0310 PLA ;stosu adres
0320 STA C+1 11 dlugosc C%
0330 PLA

0340 STA C

0350 FPLA

0360 PLA

0370 BNE ZERO

0380 RTS

0390 ZERO STA DLC

0400 LDY #12 jinicjacja
0410 LDA #32

0420 SKO STA LICZNIK-1,Y

0430 DEY

0440 BNE SKO

0450 LDA #0

0460 STA DLROB

0470 STA DLPER

0480 LDA #1

0490 STA X

0500 STA PP

0510 LDY DLC

0520 SK1 STA STIN,Y

0530 DEY

0540 BNE SK1

0550 SK2 LDA (C),Y sprzepisz C$
0560 STA ROB+1,Y ;do ROB
0570 ENY

0580 CPY DLC

0580 BNE SKZ2

0600 STY DLROB

0610 LDA #11 jwpisz

0620 STA I0OCB+16+2 j;odpowiednie
0630 LDA # <LICZNIK ;wartosci
0640 STA 10CB+16+4 ;do 10CB
0650 LDA # >LICZNIK

0660 STA 10CB+16+4

0670 TYA

0680 CLC

0690 ADC #13

0700 STA I0CB+16+8

0710 TAX

0720 LDA #155

0730 STA LICZNIK-1,X

0740 LDA #0

0750 STA IO0CB+i6+9

0760 ;

0770 PTG LDA X spetla glowna
0780 CMFP DLROB

0790 BCC SKS

0800 BEQ SK5

0810 LDA PP ;Jesli XO>DLROB
0820 CMP #1 soraz PP=1, to
0830 BNE SK3 skoniec
0840 RTS iprogramu
0850 SK3 JSR USTUP

0860 LDbA X



0870
0880
0890
09060
0910
0820
0930
0940
0950
0860
0970
0980
0880
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1080
1100
1110
1120
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420

1430
1440

1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710

1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840

CMP
BEQ
BCC
JMP
SK4 JSR
JMP
SKS LDY
LDX
LDA
STA
CPY
BCC
BEQ
STY
SK6 CPY
BNE
JSR
INC
JMP
SK7 JSR
JMP
USTDOWN
CMP
BEQ
INC
LDY
DEC
SP1 LDA
STA
CrPY
BEQ
INY
INX
JMP
SP2 DEC
INC
LDY
LDA
STA
RTS

DLROB
SK4
SK4
PTG
USTRIGHT
PTG
PP

X
ROB, X
PER, Y
DLPER
S5K6
SK6
DLPER
DLC
SK7
DRUK
X

PTG
USTDOWN
SKb

TXA ; podprogram
DLROB slikwiduje

SP2 ;pozycje X w ROB
X ; (przesuwa ROB

X ;jod pozycjii X+1
X ;do DLROB

ROB, Y 50 jedna pozycje
ROB, X ;W prawo

DLROB

SP2

SP1
DLROB
PP

PP
STIN, Y
X

’
USTUP DEC PP i podprogram

LDY
LDA
STA
CMP
BCC
BEQ
TAX
LDA
STA
INC
JMP
SP3 LDX
INC

LDY
SP4 LDA

STA
CPX
BEQ
DEX
DEY
JMP
SP5 LDY
LDA
STA
SP6 RTS

PP ;jrozsuwa ROB

STIN,Y jw prawo od

X ipozycji X

DLROB 30 jedno miejsce

SFP3 ;1 wstawia w ROB

SP3 ;na pozycji X
;PER 2z pozyeldi

PER, Y ;s PP

ROB, X

DLROB

SP6

DLROB

DLROB

DLROB
ROB, X

ROB, Y
X
SPS

SP4
PP

PER, Y
ROB, X

’
USTRIGHT INC X ;podprogram

LDY
LDA
STA
LDA
SP7 INY
STA
CPY
BNE
RTS

PP s;dodaje 1 do X,
X ;zapamietuje X
STIN,Y ;w STIN o
#1 spozycii PP,
;a nastepnie
STIN,Y j;zapelnia STIN
DLC $ Jedynkami od
SP7 ;s pozycji PP+1%
;ido DLC

]
DRUK LDY #10 i1zwieksz licznik

SP8 LDA
CLC
ADC
CMP
BNE
LDA
JMP
SPYS CMP
BNE
LDA
STA
DEY
BNE

LICZNIK-1,Y ;0 1

si drukuj
3 slicznik oraz
#33 ;PER na ekranie

SPS

#49

SP10

#58

SFP10

%48
LICZNIK-1,Y

SP8

SP10 STA LICZNIK-1,Y

LDX
JSR
RTS

#16
Cl10

W ,Bajtku” Il (9—10/90) grasowat
ogromnie zartoczny chochlik. Jego tu-
pem padty az trzy z zamieszczonych
w klanie Atari programéw. Przepra-
szamy Czytelnikéw za te niespodzian-
ki i publikujemy ponownie kompletny
wydruk programu ,Toto-Lotek”, pro-
cedury umozliwiajace uzyskanie pols-
kich liter w Action! oraz poprawna po-
sta¢ wiersza wyswietlajacego dane z
,Mini-edytora duszkow”.

(red.)

TOTO-LOTEK

NY 1 REM TDTO-LOTEK

cv 2 REM LESZEK STROZOWSKI

XD 3 REM COPYRIGHT (C) BAJTEK
NJ 4 REM

cu 10 GRAPHICS 0:POKE 568, 158:POKE 731,1

BD 20 POKE 752, 1:EXEC POL:POKE 756.156

FQ 70 EXEC PLANSZA:DIM K(B),T(8),P$(18B):P
=" n

YC 7% EXEC TYT

BR 80 FOR R=1 TO 7:K(R)=0:T(R)=0:NEXT R:I
T=0

0Xx 90 EXEC KUPON

ZV 85 COLOR 2

EN 100 FOR P=1 TO 15

VZ 110 IF P<7 THEN TEXT 20,183,P:TEXT 28,
183, " LICZBA 2"

oY 115 IF P=7 AND 1S=7 THEN TEXT 20,183,"

DODATKOWA? ™

WiN 120 TEXT 126,183, ":GOSUB 240

Qs 130 IF KEY=155 OR KEY=126 OR KEY=48B TH
EN 120

VN 135 SOUND 0,50,10, 10:PAUSE 3:S0UND

vD 140 K=VAL(CHR$(KEY))

AB 150 TEXT 120,183,K

TF 180 GOSUB 240

VT 165 SOUND ©,50,10,10:PAUSE 3:50UND

ZJ 170 1F KEY=126 THEN TEXT 120,183," ":G
O0TO 120

RH 180 IF KEY=155 THEN 260

RF 190 K2=VAL(CHR$ (KEY)?

NY 200 TEXT 128,183,K2

GO 210 GET KEY:IF KEY<{>155 AND KEY<>126 T
HEN 210

VK 215 SOUND ©,50,10, 10:PAUSE 3:SOUND

OK 220 IF KEY=126 THEN TEXT 128,183," ":G
0TC 160

RU 230 IF KEY=155 THEN 270

BH 240 GET KEY:!F KEY<48 0OR KEY>57 AND KE
Y<>155 AND KEY<>126 THEN 240

Z1 250 RETURN

Wz 260 NR=K:GOTO 280

UA 270 NR=K#10+K2

KV 280 IF NR>ML THEN 1Z0

FY 280 FOR R=1 TO IS

GR 295 IF NR=T(R) THEN POP :GOTD 120

JF 300 NEXT R

FD 310 T(P)=NR

FR 320 EXEC KRZYZYK

IR 330 NEXT F

GB 335 COLOR 2:TEXT 12,183," LOSOWANIE
vt ":PAUSE 50

EZ 350 FOR P=1 TO IS

VP 360 NR=1+INT(RNDxML)

Fv 370 FOR R=1 TO 15

KB 375 1F NR=K(R) THEN POP :GOTD 360

JV 380 NEXT R

CJ 380 K(P)=NR:EXEC KOLKD:PAUSE 20

IM 400 NEXT P

ES 410 FOR P=1 TO 15

FM 420 FOR R=1 TO IS5

ZE 430 IF T(R)=K(P) THEN IT=1T¢+1

JO 440 NEXT R

JJ 445 NEXT P

PZ 450 COLOR 2:TEXT 34,183,™ TRAFIEd: ":T
EXT 114,183, 1T:POKE 19,0

RU 452 IF 1T<3 THEN EXEC S03

EJ 454 [F 17T>=3 THEN EXEC 504

VY 460 DO

ET 470 1F PEEK(53279)=6 THEN 500

Cco 480 IF PEEK{(19)=6 THEN TEXT 8,82,P%:TE
XT 8,90, "START -~ NOWY KUPON":TEXT 8,98
yF$

RP
Jw
BG
TF
xJ
RF
KK
™
vd
YR
FO
TP
FV
KZ
EB
YY
XD
FO
KH
PP
WG
JL
FY
RG
J1
ZE
S1
Y1
LR
TV

NR
EJ
JA
]Y
KZ
JJ

LJ

CJ
CR
HI

XX

JJ

ZX

Is

ZR
GJ

ZW
Zb
QK
EL

TK

TR

SR

ZD

DP
5X
NU
BM

VH

AQ

KA
HW
MM
JN
HH
HL
5D
GF
GM
VO

DL
IN

LO
WR
RY
Qs
QX
NY
su
oL
PE

KA

- -

IIIIIKLAN ATARI

500 POP :GOTO 75

1000 PROC KRZYZYK

1010 EXEC ZAL

1020 X=7+X#16:Y=-21+Y%24

1025 [F P=7 THEN COLOR 1

1027 EXEC SO1

1030 PLOT X, Y:DRAWTC X+16,Y+24

1040 PLOT X+16,Y:DRAWTO X,Y+24

1050 ENDPROC

1500 PROC KOLKO

1510 EXEC ZAL

1520 X=15+X*16:Y=-0+Y*24

1525 EXEC S02

1530 COLOR 3:CIRCLE X,Y,10,16

1540 ENDPROC

2000 PROC ZAL

2010 1F NR<=7 THEN 2100

2020 Y=NR

2030 REPEAT

2040 Y=Y-7

2050 UNTIL Y<=7

2060 REPEAT

2070 X=(NR-Y)/7+1

2080 UNTIL X<=7

2090 ENDPROC

2100 Y=NR:X=1

2110 ENDPROC

5000 PROC KUPON

5010 GRAPHICS 31:POKE 559, 0:SETCOLOR 4
,7,4:SETCOLGR 0,0, 14:SETCOLOR 1,0,0:SE

TCOLOR 2,3, 2:COLOR 1:POKE 756,156

5020 FOR R=23 TO 145-PL STEP 16

5030 PLOT R, 3:DRAWTC R, 170

5040 NEXT R

5050 FOR R=3 TO 178 STEP 24

5060 PLOT 23,R:DRAWTO 135-PL,R

5070 NEXT R

5080 FOR R=12 TO 158 STEP 24:TEXT 28,R
L (R-12)/24+1:NEXT R:TEXT 44,12,"8":TEX

T 44,36,"9"

5090 FOR R=60 TO 168 STEP 24:TEXT 40,R
,"1":TEXT 47,R, (R-60)/24:NEXT R

5100 FOR R=12 TO 120 STEP 24:TEXT 56,R
,"i":TEXT 63,R, (R-12)/24+5:NEXT R

5110 FOR R=132 TO 160 STEP 24:TEXT 56,

R, ®2": TEXT 63,R, (R-132)/24:NEXT R

5120 FOR R=12 TO 158 STEP 24:TEXT 72,R
,"2wTEXT 79, R, (R-12)/24+2:NEXT R:TEXT
88,12, 2" : TEXT 95,12,"9"

5130 FOR R=36 TO 168 STEP 24:TEXT 88,R
,"3":TEXT 95,R, (R-38)/24:NEXT R

5140 FOR R=12 TO 96 STEP 24:TEXT 104,R
"3 TEXT 111,R, (R-12)/24+6:NEXT R

5150 FOR R=108 TD 158 STEP 24:TEXT 104
sR, """ :TEXT 111,R, (R-108)/24:NEXT R
5155 IF PL THEN 5165

5160 FOR R=12 TO 168 STEP 24:TEXT 120,
R, "4":TEXT 127,R, (R-12)/24+3:NEXT R
5165 POKE 559,34

5170 ENDPROC

10000 PROC PLANSZA

10010 GRAPHICS 18:S5ETCOLOR 0,0, 0:SETCO
LOR 3,0,0:PCKE 756,156

10020 POSITION 9,3:7 #6;"[\":POSITION
8,4:7 #6;"1"":POSITION 6,6:7 #6;"50FTW
ARE"

10030. DL=DPEEK (560} :POKE DL+13,6:P0SIT
ION 5,8:? #6;"PREZENTUJE"

10040 PAUSE 5C0:FDR R=0 TO 15:PAUSE 4:S
ETCOLOR O,0,R:SOUND O,R+5,12,R:NEXT R:
PAUSE 8:DS0OUND :PAUSE 150

10050 FOR R=15 TO O STEP -1:PAUSE 4:SE
TCOLOR 0,0,R:S50UND O,R+5,12,R:NEXT R:P
AUSE 4:DSOUND :PAUSE 5O

10060 ENDPROC

1049C PROC TYT

10500 GRAPHICS 5:SETCOLOR 4,0,68:SETCOL
OR 0,12,2:5ETCOLOR 1,3, 2:SETCOLOR 2,0,
6:COLOR 1:POKE 756, 156

10505 DL=48026:PCKE DL,6:POKE DL+i,6:P
OKE DL+2,6

10510 TEXT 12,0,"T O T O":TEXT 4,8,"L
0OTEK":? :? "SELECT - 7 Z 49":7 "OPT
IDN - 5 Z 42":COLOR 2

10520 DO

10530 XL=INT(RND#%64):YL=16+INT{RND*16)
:L=1+INT(RND%49)

10540 TEXT XL,YL,L:SOUND ©,L+20,10,10:
PAUSE 5;:SOUND :TEXT XL,YL,"™ ":PAUSE 3

10545 1F PEEK(53279)=5 THEN GOSUB 1100
0:GOTD 10570

10550 IF PEEK(53279)=3 THEN GOSUB 1iS0
0:G0OTO 10570

10560 LDOP

10570 POP :ENDPRDC

11000 18=7:ML=49:PL=0:RETURN

11500 1S8=5;:ML=42:PL=16:RETURN

14000 PROC POL

14010 MOVE 57344, 39536, 1024 :RESTORE 15
000:FOR R=0 TO 31:READ Q:POKE 40408+R,
Q:NEXT R

14020 RESTORE 15100:FCR R=0 TO 31 :READ
Q:POKE 40712+R,Q:NEXT R

14030 ENDPROC

15000 DATA 227,227,227,227,227,227,227
, 227

15010 DATA 255,255,128, 128, 128, 128, 128
, 255

15020 DATA 227,224,224,224,224,224,255
, 255

15030 DATA 255,7,7,7,7,7,255, 265

15100 DATA 0,24,60,102,102, 126, 102, 3

15110 DATA 24,60,102,102,102,102,60,0

15120 DATA 24,126,12,24,48,96,126,0

15130 DATA 24,102,118,126,126,110, 102,

0

20000 PROC SO1

2001C FOR R=1 TOD 5

20020 SDUND 0,50, 10, 12:PAUSE 1:S0UND :

PAUSE 1

20030 NEXT R

BAJTEK 2/91 13
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K

TO
OR
PD

KG
DG
Ul
HO
Wil
TE
XB
DY
Ve
HK

LM

DW

LAN ATARI

20040 ENDPROC
20200 PROC s02
20210 FOR R=1 TO 5

20220 SOUND 0,20,12,12:PAUSE 1:S0UND :

PAUSE 1

20230 NEXT R

20240 ENDPROC

20400 PROC s03

20410 FOR R=15 TD 1 STEFP -1
20420 FOR H=1 TO 45

20430 SDUND 0,50-H,10,R
20440 NEXT H:NEXT R:S0OUND
20450 ENDPROC

20600 PRDC 504

20610 RESTORE 20820:FOR R=1 TO B:READ

H:DSOUND O,H,10,10:PAUSE 7:;NEXT R

20620 DATA B128,6088,6834,8128,10852,8

125,8612,8128
20630 ENDFPROC

IPoIskie tery w Action!

; Polskie litery w Action!
;3 Grzegorz Sarnecki
; Copyright (c) Bajtek

; tylko male litery

PROC PolLiti()
CARD n={573441,m=[327681,a.,b

MoveBlockim,n,1024)
asm+776 bh=m+520
MoveBlack(b,a, 208)
a=m+976 b=m+512
MoveBlocki(b,a, 8}

Foke(m+513, 12)

Poke (m+514, 24)

Poke(m+515,124) Pokeim+5Z7,3)

Poke(m+537,12)
Poke(m+53%,60)
Foke(m+611, 28)
Pokel{m+625,12)
Poke(m+627, 124)
Poke (m+634, 247
Poke({m+664,6)

Poke{m+721,24)

Poke{m+538, 24}
Poke(m+559,86)
Poke(m+&12,56)
Poke (m+626, 24 )
Poketm+533,12)
Poke(m+835,60)
Poke(m+EE5G, 12)
Poke(m+772,0)

Poke(m+723, 124)
; powtcrzyc po kazde) Graphicst)
Poke (756, 128)

RETURN
; pelny zestaw liter

MODULE
BYTE litery=756,ch

PROC PolLit(}
BYTE f,g,]
CARD chb, i
BYTE ARRAY a={

'@ (O O O 255 255 24 24 24

A 0O 24 60 102 102 126 102 12
*B 24 24 24 31 31 Z4 24 24

*C 12 80 102 8B 86 102 60 O
*D ¢ 0O BO 102 126 98 60 6

*E Q126 96 L24 86 8C 126 12
*F 12 24 126 12 24 48 128 ©
G 12 24 O 126 12 48 128 O

*H O O 0 31 31 24 24 24

t] 0 O 0 248 248 24 24 24

*J 24 24 24 2655 255 0 O O

'K 24 24 24 248 248 24 24 24
'L 0 96 120 112 224 86 126 O
'M 12 24 0O 124 102 102 102 O
*N 24 102 118 126 126 110 102 O
*0 12 60 102 102 102 102 60 O
*P 12 24 0O B0 102 102 60 C

'Q O 0 60 6 62 102 62 12

*S 12 80 96 60 € 6 60 O

*T 24 24 24 248B 248 0 0 O

'Y 24 24 24 31 31 0 0O

'Y 12 24 0 60 96 86 60 O

*W 12 24 62 96 B0 6 124 O

'X 0 24 0 126 12 46 126 O

*Z 24 0 126 12 24 48 1286 O

$7B O 56 24 28 56 z4 BO 01

ch=Peek(106) -8
chb=ch®256
MoveBlock{chb, 57344, 1024)
FOR i=0 TO 233 STEP S DO

oD

f=al{i)d

FOR j=0 TQ 7 DO
g=al(i+j+1)
Poke(chh+f*8+j, g)

oD

; powtorzyc pe kazdel Graphics(}
litery=ch
RETURN

DWUMIAN NEWTONA

Czasem, az dziw bierze,
ze wlasnie —

stopniu do rozwoju niemal
kazdej dziedziny nauk
przyrodniczych,

a jednoczesnie tak zatruto
zycie niejednemu uczniowi.

Podstawowa przyczyna tych
ktopotow jest nie tyle sam dwumian,
co jego pracochtonne rozwijanie
wedtug wzoru Newtona. Do dzis
jednak jest to sposob najbardziej
efektywny. Powszechnie wiadomo,
ze komputery mozna wykorzystac do
obliczen wedtug podanych wzorow,
natomiast mniej znany jest fakt,
7e w niektorych przypadkach mozna
je zastosowac do wygrowadzania
wzorow. Pokazany oook program,
napisany w Atari Basic,

Rjodaje rozwiniecie dwumianu

ewtona postacil.

(1+x)"lub (1 —x)"

na wielomiany, ewentualnie szeregi
dwumianowe dla dowolnegon.
Skonczone rozwinigcia uzyskuje sie
tylko wowczas, gdy wyktadnik n jest
liczba naturalna lub zerem,
W przeciwnym razie otrzymuje sig
nieskonczone szeregi potegowe
Dlatego wiasnie, dla n ujemnych lub
utamkowych przedstawiony program
moze wygenerowac dowoina,
aczkolwiek o%raniczona liczbe

poczatkowych wyrazow rozwinigcia
wedlug wzorow: .
(1+x)= 1 + (Toex + (e + G +

(1=%)"=1 = (x4 (Pax? = (Dax® +

gdzie (}) jest symbolem Newtona
| wyraza si¢ wzorem.

(E) - kr*(:g- K)!

Na zakonczenie chciatbym zwrocic
uwage, ze postugiwanie sie
programem jest proste. Wszystko, co
niezbedne, znajduje sie w menu.

Ponadto nie sadze, aby zamieszczony

program umozliwiat rozwigzanie
wszelkich zagadnien zwigzanych

z dwumianami, ale w pewnych
okolicznosciach moze on postuzyC
jako pozyteczna Sciggawka.

Wojciech Przybyl

nieskomplikowane przeciez
— wyrazenie matematyczne
przyczynito sie w tak duzym

IMini-edytor duszkow

F.I=1TOLEN(A®%) :7AS5C(

AS

(X, X));","™;:N.1:720

14 BAJTEK 2/91

S A

FR 0 REM Rozwijanie dwumianu Newtona

TD 1 REM Wojciech Przybyl

HZ 2 REM (c) 1990, Bajtek

NI 3 REM

LW 10 DIM A$(38),B$(38):A%=" (1+X)"N":B%$=
" (1-X)"N":GRAPHICS O:POSITION 5,5:7 "
Wybierz postac dwumianu (/B ":7

KH 2O 7 W o ey WuREed @R Moes sey N oRS

ZY 30 ON PEEK(764)=255 GOTO 30:P=1:I1F PEE
K(764)=14 THEN P=-1:A%$=B$%

PE 40 POKE 764,255:POSITION 3,7:7 "
wiAg:R 2 M Podaj N ";:INPUT N:
M=N:ON N=ABS(INT(N)) GOTOD 70:M=10

Qs 50 ? 17 "™ Czy 10 wyrazow rozwiniecia

wystarcza 7?7 ("

HW 60 ON PEEK(764)=255 GOTO 60:IF PEEK(76
4)=35 THEN POKE 764,255:7 :? " Podaj 1
dczbe wyrazow ";:INPUT M:M=M+(M=N)

DE 70 POKE 764,255:7 :7 :S=P%N:K=N+1:A%(8
Y=STR$(N) : J=LEN(A$)+6:A$(J-5)=" = 1 "
IF N=0 THEN ? A$:END

XYy 80 A$(J)="+":A$(J+(S>0))=STR&(S) :L=LEN
(A$)+1:Aa8(L)="xX ":|F ABS(S)=1 THEN A%
(J+1)y="X ":L=J:1F N=1 THEN ? A$:END

TAQ 90 L=L+1:FOR I=2 TO M:S=PxS*(K-1)/1:B#%
="+" B (1+(S>0))=STR$(S) :B$(LEN(B%$)+1)
="x)Y~":1F ABS(S)=1 THEN Bs$(2)=%"X""

XL 100 B$(LEN(B$)+1)=STR$(I):J=LEN(B%)+1:
B$(J)y=" ":1F L+J>38 THEN ? A%:As$=" tr
sL=4:7

XU 110 A$(L)=B$:L=L+J:NEXT [:B$="":1F M<{>
N THEN B$="+ ,..":1F L<34 THEN A$(L)=B
$:Bg=""

SA 120 7 A$:7 7 7 ".Bs

e O S

| PRZY UZYCl

DRUKOWAN

WELASNEGO
GENERATORA
INAKOW

Ktopoty przy drukowaniu
polskich liter byty przyczyna
rozpowszechnienia sie w naszym
kraju programu ChiWriter,
wykorzystujacego tryb graficzny
zarowno ekranu, jak i drukarki.
Prezentowany ponizej program
jest prostym zastosowaniem tego
pomystu do drukowania
dowolnych plikow tekstowych
przy uzyciu wiasnego, a wigc
modyfikowalnego, generatora
znakow.

Program zostat napisany
w jezyku Turbo Pascal (wersja
3.0) i moze by¢ wykorzystany na
dowolnym komputerze,
wyposazonym w kompilator tego
jezyka (IBM, Amstrad,
Spectravideo, ZX Spectrum +
FDD 3@@®, Junior). Skompilowany
program wywoftywany jest
z dwoma parametrami.
Pierwszym jest nazwa
drukowanego pliku tekstowego,
drugim — nazwa pliku binarnego
zawierajacego generator znakow.

Sam generator ma rozmiar 2KB
i zawiera 8-bajtowe definicje 256
znakow. Plik taki nalezy utworzy¢
posfugujac sie programem
do tworzenia whasnych znakow
0 matrycy 8x8. W przypadku
ZX Spectrum nadaje sie do tego
celu ART STUDIO. W przypadku
innych komputeréw konieczne
jest skopiowanie jakiegos
generatora ekranowego
o podanych parametrach.

W najgorszej sytuacii nalezy
samemu na papierze zdefiniowac
pozadany kroj czcionki i utworzyc
przy pomocy debuggera
dwukilobajtowy plik binarny.

Jonasz Mayer
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prograk print_filie with_ussr pog:
=1tiiﬁ$$§ 53 i titi¥1#z$£§£¢i$$£'g:ﬁi§§i#iitiixﬁxzﬁiiiiﬁiziﬁiﬁxz531
¥ LY
¥ Flik PREFILE PRS (Cy 13RS t)
(¥ 1)
{f Progras usozlivia wydrukowanie w trybie graficzoym tekstuna %)
(¥ drubarce, Uvkorzystywany iest ekranowy gensrator znakoe zawie- %)
(¥ rajacy 286 wzovcow W trybie bekstowye drukarks pracujara -y
(¥ y standarcie TPSDN FY80 pozwala wykorzysiac tylke kody od 32 ¥)
{% do 127, Wvzszvm kodow odpowiadala te sase znakl w pisuls 1)
(¥ pochvlye, ' ' i
% i
EIFFEEI+SR SRR RIS SIS PIRRI ARSI RERPERRESERESIORE RIS SA RIS
ronst
linelength = 120; 1% liczba kolumn v wierszu as drukarce )
FONE =1 (% rows+l = liczha eierszy macilerzy znabu ¥J
calumns = 70 {3 golumns+) = liczha kal, m:riﬁrz znaky ¥!
gensize = 266 (¥ gensize+!= liczba znskow  generatorze )
na_of_gan = 1 (% Ticzha generatorow ;nakav !
recs = Eé; (% liczba rekordow (3 Y25 b) na gensrator 3}
tyoe
a pchar = arvay {0, columns, i oof byle; (4 znak na drukarke 3D
schar = array {0, . rous.)  of byie; % znat na E%raa ¥)
ogen = array (.0, gensize,) of pchar; (¥ generator drul arlah,il
sqen = array (0, .gensize, ) of schar; (¥ gensrator Eérannwy ¥}
mabtriv = array( 0, rows, 0, colusns, @ of byle; (¥ macierz znaku¥)
stringll = siringf 20},
var
errar | hoplean
Poo BOER , ) _ A
?tlié Doile; (¥ piik generatara znakog Y
tfile | text (% plik teksiowy do przetworzenia ¥)
erafedure load_pgen {filename;siring20; var p | pgen,
var error | haglean!
CHERREREb TR R *tiﬁ?%?fi IS E1 SRS RER RS
(% procadyra laduje z dysku ekranowy generator znakow $*
(% thajiy matrycy znaku ﬁ;puﬂiada;a wierszosil ramlenia ¥
(¥ 95 ¥ generator druta;rawv fbajty ndpawiadaia kolunnom):)

BESTEERTREEH

Yal

(R332 880300a3 3038 0854
wuffer @ sgen;

procedure sgen_to_pgen (var p pgan; var

[BE335524333
(¥ zamiana generator
(% drutarkowy (p
Cirkere

P b e b

Bn!

var ® o waleiy;

1] :nteaer'

nrocedure 5 to M (var M mat

El\ !‘aﬁﬁikr-g"x {-.qpn\ HE

var 5§ ;

SR 522225284

L
22383
gen

:'.h.

chari:

SIFEEISAISIRLISASIREII SRR RS ERI 930830420

(#11&&**Iﬁxﬁitiiiit‘itﬁtﬁti*?*?*iitiiiliitxiti?gii:

(% zamiana
(¥ na matryce BY8,

1

¢ bajtow zmaky generatora ekranowego )

BEESESESERE SR EA it ERsessisssatatatatisasasisisy

var 1,}, X, mask

¢ byte:
begin

Bask 1= 480,

for } :' 0 s colusns
do begin
if (y and mask140
thee KO, 1,5, =1
elge mi 1,5,} =
mask = mask shr 1 (% div 2 ¥)
end;
pnd:
end: (% of § ta M %)
procedure M_to F (var ¢ ¢ ochar; var M matrixd;
B3Pt sstssetttsstesessssss: (i asaessststttittitisy
(% zamiana matrycy ©89 na 9 bajlow znsku 1)
(¥ drukarkowado éﬁrcra*ﬂra 1)
(**i#ittt¥¥¥¥§¥t ERSS0 430 RS A SRR EERE S ESEY
var 1,J, sum, #lt ; bvte;
heain
far 1 = ¢ to colunns
do begin
sum (= 0, alt = 589:
for § '= 0 to rows
do hegin
e 1f HWi 3,1, =0
then sum '= suw 4 a“-
glt '= st shr (% sult 2
end!
gl 1) 1= Sul;
gnd:

end: (¥ of Hta p ¥}

begin (¥ sger Lo pgen ¥)
far 1 1= 0 to gensiz
do begin

T o5 to K (M, s 1,00

=3

begin (X load pgen £}

and;

procedure processfile (filename @

M_to b (pl.i,3,M);
end;

end: (¥ sgen to pgen ¥}

(3$1-3)

assign{gfiie filenase); _ 3
(3§1+1

rRGE (F$11ﬁ5
if Iﬂresui‘*>é

(% brak pliku generatora ! )

then error = itrue
else begin
BTFOY (= faiﬁe:
BlotkRead(g 119 buffer, recs);

Sgen_to pqen p,buffar }:
end;

(% load’ pgen %)

string2d; var

Var error ! boolean):

{§1311¥$#¥¥¥¥t1%%X#t*t*ixirtitti?itl)
{
‘$$t*?%1$$$x$¥*¥¥$xxxizﬂt*klt*iiiil1
yar h Lhar:

przetwarzanie pliky tekstovego, ¥!

1 inlegar:

line @ array (.1, linelengih } of char;
grocedure processiine (g @ integer);
R R R T T R tﬁii*
(¥ przefwarzanie linii tebsty, %)
CHTHRT R L S R )
var 1 ! integer

racedure processcthar { ¢ charl;
r¥$£i¥¥¥1$£¥¥I¥¥31¥$i¥t1¥ttii#ttit#
(¥ przetwarzanie pojedynizago ;naku%i
f$*£¥¥¥I$X#&iztt¥$111$i¥¥¥¥2*?¥12¥¥$i
var 1 ¢ byte;
bagin
for 1 2= 0 to columns
do yrite {1st, chr ( plord{c? 2
end: (3 of process ‘character 1)

begin (¥ process line ¥
if q3@ _
then begin

SO A

write(lst chr(27? 'L chr(lot8¥q)), chrihii{8%gi));

for 1 =1 to g
do processcharilinel 1,));
gnd: '
wrlualﬁ\lat}
end; (X pr0L255 line ¥}
begin (% procass file &)
a:sz? n{t{ile, filename},
rege 11¢;'
if iﬁrEauitx;U
then arrar (= true
else bagin
error '= false:
wﬁiie not eofitfile)

{¥ brak pliku

(3§]-1;
(3814%)

do orzetuarzania £}
¢

do begin
1= 1
yhile not eolnitfilal
do hegin
read(tfile th):
linel,1,) 1= oy
1:=1+ 1
end:
read}nftfiiei;
processline(i-11;
and:
end; '
rinse{tfiis):
end: (% of procsssfile &)
pagin (% main 42
1f paramcountid
then writeln (' Bledne wywnianie, ',
"{FENFILE nazwa_pliku nazea generatorai’)
alge hagin
123d_pgen iparamsir{2} p arrarl;
if srrar o '
then writelnd' Brak pliku genaraisra, '}
else hegin :
processfiielparamstell} o oerror i
1f errar
_ then writeln’ Brak pliku do dr nia, '}
Bt
end:
and, '

Listin
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KLAN COMMODORE ==

DYSHOWY

Opracowanie niniejsze jest
uzupetnieniem opublikowanego
na tamach ,,KOMPUTERA”
artykutu pt. ,,NieSmiertelnosc

na dyskietce”.

Jak wiadomo, stacje dyskow
Commodore nie nalezg w zadnym
wypadku do stacji, ktore mozna
by nazwaC szybkimi. Napisanie
programu w BASIC-u zajmujacego
sie wyszukiwaniem okreslonej
sekwencji kodow na dyskietce
jest oczywiscie mozliwe; problem
polega na tym, ze trwatoby to go-
dzinami, ze wzgledu na bardzo
wolng (bo szeregowa) komunika-
cje komputera ze stacjg dyskow.
Przeszukanie catej dyskietki trwa
ok. 2 godzin; kompilacja progra-
mu skraca ten czas do 40—50
minut. Mimo wszystko i tak jest to
o wiele za dtugo, aby mysle¢ o
normalnej pracy. A trzeba sobie
zdawac sprawe z faktu, ze poszu-
kiwania ,niesmiertelnosci” w
grach odbywaja sie troche ,po
omacku” i szybkie sprawdzanie
skutkéw wprowadzanych zmian
staje sie celem pierwszorzednym.

Jezeli nawet uzytkownik chciat-
by taki program napisaC w jezyku
maszynowym, to uzyskatby efek-
ty lepsze 0 ok. 50% (czyli 25 mi-
nut na wyszukanie sekwencji na
catej dyskietce). Problem polega
tu przede wszystkim na wyelimi-
nowaniu ciagte] komunikacji z
komputerem — w mys| naszych
potrzeb komunikacja taka jest po-
zadana wylqcznie po odnalezieniu
zadanej sekwencji. Cata reszta
procesu powinna sie odbywac np.
w pamieci RAM stacji dyskow, co
jest jak najbardziej mozliwe.

Przedstawiony tu program dzia-
ta wtasnie wedtug tego schematu.
Najpierw instaluje on w pamieci
RAM stacji procedure sprawdza-
jaca w kolejnym sektorze obec-
nos¢ szukanej sekwencji. W ten
sposob zostaje wyeliminowana
komunikacja pomigedzy kompute-
rem i stacja; przestanie danych do
komputera nastepuje bowiem wy-
tacznie wtedy, gdy zostata odna-
leziona poszukiwana sekwencja.

Rezultaty przeszty nasze naj-
Smielsze oczekiwania. Przeszu-
kanie catej dyskietki trwa ok. 2.5
minuty. Aby umozliwi¢ korzysta-
nie z tego programu wszystkim
uzytkownikom, podajemy jego
wersje gotowa do wprowadzema
w formie programu napisanego w
BASIC-u. Z uwagi na duza ilos¢ linii
zawierajacych DATA dotaczylis-
my tez odpowiednia procedure
kontrolna sprawdzajaca popraw-
nos¢ wpisanych danych. Listing
zostat sporzadzony ze sprawdzo-
nego i dziatajacego programu.
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Bardziej zaawansowani uzytko-
wnicy moga oczywiscie urucho-
mi¢ program w BASIC-u i przenies¢
go w postaci maszynowe| na dysk
za pomoca dowolnego monitora.

W tym celu wykonaj:

S”DISK SEARCHER”,08,C000,
CFEF

Na dyskietce powinno byC wol-
nych minimum 17 blokow, gdyz
tyle witasnie zajmuje nasz pro-
gram w wersji maszynowej. Nic
rowniez nie stoi na przeszkodzie,
aby uzytkownicy nie dysponujacy
jeszcze wiasng stacjg dyskow za-
pisali ten program na tasmie — w
tym celu wystarczy jedynie zmie-
ni¢ parametr 08 na 01.

Obstuga programu nie jest tru-
dna, wazne jest jednak przestrze-
ganie podanej syntaktyki polecen.
Parametry numeryczne mozna
wprowadzaé dziesietnie lub szes-
nastkowo (dzieki karcie FINAL {l).

Program ten wyszukuje na dys-
kietce:
— tekst zapisany w postaci ko-
déw ASCII,
— tekst zapisany za pomocad
znakow (kodow) ekranowych,
— podana sekwencje bajtow.
Szperacz moze pracowac w je-
dnym z dwoéch trybow: przeszuki-
wania catej dyskietki lub wyszuki-
wania dowolne] sekwencji w poje-
dynczym programie. A oto doste-
pne polecenia;

A. Tryb wyszukiwania sekwencji
W programie:

PAS "tekst” — wyszukaj sekwe-
ncje w kodzie ASCII,

PSC "tekst” — wyszukaj sekwe-
ncje w kodzie ekranowym,

PBY B1,B2,..B30 — wyszukaj
sekwencje bajtow B1,B2,...B30

PHC tr,se — rozpocznij wyszuki-
wanie ciggte,

PHS tr,se — rozpocznij wyszuki-
wanie i zakoncz je po
pierwszym odnalezieniu
zadanej sekwenciji,

PCC — kontynuuj przerwane wy-
szukiwanie,

PIN — inicjalizacja poczgtkowa
wi/wyt.,

PDS — wyswietl nastepna Sciez-
ke i sektor.

B. Tryb wyszukiwania na catej dy-

skietce:

DAS "tekst” — wyszukaj sekwe-
ncje w kodzie ASCH,

DSC "tekst” — wyszukaj sekwe-
ncje w kodzie ekranowym,

DBY B1,B2,..B30 — wyszukaj
sekwencje bajtow B1,B2,...B30

DHC tr,se,inc — rozpocznij wy-
szukiwanie ciagte,

DHS tr,se,inc — rozpocznij wy-
szukiwanie i zakoncz je po
pierwszym odnalezieniu
zadanej sekwencji,

DCC — kontynuuj przerwane wy-
szukiwanie,

DIN — inicjalizacja poczatkowa
wi/wyt.

Zwr6¢ uwage, ze nie ma odpo-
wiednika polecenia PDS w tym
trybie pracy.

Parametry sa nastepujace:

tr — nr Sciezki, na ktdrej znajduje
sie poczatek programu lub
numer sciezki, od ktérej za-
czynamy wyszukiwanie.

se — jak wyzej, lecz odnosi sie
do sektora.

inc — powiekszony o 1 numer
Sciezki, na ktore] chcemy
zakonczy€ wyszukiwanie.

Ponadto dostepne sa nastepu-
jace polecenia:

DIR — wyswietla katalog dyskiet-
ki, podajac jednoczesnie tr i
se w trybie wyszukiwania w
programie (wcisnij CTRL,
aby kontynuowac).

DST — wyswietla komunikat o
statusie stacji (np. 00,0K,
00,00)

DCM "polecenie” — umozliwia
wykonanie pedanego pole-
cenia DOS.

Podczas pracy stacja wyswietla
nastepujace komunikaty:

00,FOUND BYTES,tr,se
Sekwencja wystepuje

00,FOUND BYTES,tr,se,ltr,Ise
Sekwencja wystepuje w dwoch
roznych sektorach (tzn. fragment
sekwencji jest zapisany w jed-
nym, a reszta w drugim sektorze).
00,NO MORE BYTES,tr,se
Przeszukiwanie zakonczone, se-
kwencja nie wystepuje.

24,READ ERROR,tr,se

Btad odczytu danego sektora
powtorzyt ponad 255 razy.

W komunikatach parametry tr i
se 0znaczaja odpowiednio sciezki
I sektory, w kitorych znajduje sie
poszukiwana sekwencja badz za-
konczono jej wyszukiwanie; Itr i
Ise informuja nas 0 numerze scie-
Zki | sektora, w ktorych wystepuje
drugi fragment sekwengiji.

Jesli poszukiwana sekwencja
bajtow czy znakow wystepuje Kil-
kakrotnie w przeszukiwanym sek-
torze, to nie jest to sygnalizowa-
ne. Stwarza to hipotetyczna mo-
zliwose pominiecia takiej sekwen-
cji, gdy jest ona zawarta czescio-
wo w dwoch kolejnych sektorach.
W takim wypadku wystarczy jedy-
nie sprawdzi¢ ostatnie bajty po-
dejrzanego sektora, korzystajac z
polecenia PHS. Nastepnie wyko-
nujemy PDS i wiemy, czy nasze
obawy byty uzasadnione.

Program wykorzystuje w catos-
¢l pamie¢ RAM stacji 1541 (jej bar-
dzo uproszczong mape mozna
znalez¢ w instrukcji obstugi).
"Szperacz” umieszcza w bufo-
rach 40, #1 1 #2 procedure wy-
szukiwania; pozostate (#3 i #4)
sa wykorzystane do przechowy-
wania zawartosci badanych sek-
torow. Zawartosc aktualnie prze-
szukiwanego sektora jest zapisa-
na w buforze #3. Bufor 44 uzy-
wany jest w trybie wyszukiwania
sekwencji w programie. Sterowa-
nie buforami odbywa si¢ za po$-
rednictwem komorek: $03 —
wczytanie/sprawdzenie, $0C —
parametr tr, $0D — parametr se
dla bufora #3. W buforze #4 ko-
morki te maja odpowiednio adre-
sy $04, $OE i $OF. Algorytm pro-
cedury wyszukujacej jest w zasa-
dzie zgodny z instrukcja H dowol-
nego monitora; jest on rozszerzo-
ny o mozliwos¢ wyszukiwania
fragmentarycznej] sekwencji wy-
stepujacej w dwoch sektorach,

Jezeli dyskietka zostata wypo-
sazona w ,hielegalne” Sciezki
(od 36 do 40), to prowadzenie na
nich wyszukiwania jest mozliwe.
Pamietaj jednak, ze badane za
pomocg Szperacza oprogramo-
wanie NIE MOZE by¢ zabezpie-
czone za pomoca celowo wpro-
wadzonych btedow na dyskietce.

Czytelnikow zainteresowanych
szczegdtami lub rozszerzeniem
mozliwos$ci programu zapraszamy
do listownej wymiany informacii.
Teraz pozostaje juz tylko wyko-
rzysta¢ program do wprowadza-
nia réznych usprawnien w grach.

Piotr Barylak
Andrzej Urbankowskt

Od redakciji:

Niecierpliwym zalecamy, aby
NIGDY nie ,szperali” na dyskietce
oryginainej. Najpierw skopiujcie
program i badania przeprowadzaj-
cie wylacznie na kopii. W ten spo-
s6b unikniecie utraty programu, w
razie gdyby proby z jakichs przy-
czyn sie nie powiodly.
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160 PRINTCHRS (29)"

170 AP=49152:1AK=532311FOR M=AF YO AK STEP 10
B0 Wm0
FOR N=0O TO %

180
190
200
210
220
230

340
350

570

860
870
a8o0
890
00
910
20
30
40
950
960
S0
980
990
1000
1010
1020
1030
1040
1050
1060
1070
1080
1090
1100
1110
1ze
1130
1140
1150
1160
1170
1180
1170
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1350
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440

REARD

AI1POKE M+N,A

E=5+A

NEXT

N

READA: IFSC>ATHENW=1:: FRINTt PRINT

IFW=1 FTHENPRINT"

" 1 J00+M-AF; STOP

NEXT

[}

SYS 49132i1NEW

2
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
bBATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
NAaTA
DATA
DRATA
DaATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DavTa
DATA
RATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTh
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
oatTa
DaTA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATH

DATA

DATA
DATA
DATA
bATA
paTA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTh
UATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
ODATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DaTs
pDaTa
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

169.196,141,008,003, 169, 192, 141,007,003,
169,000, 141,032,208, 141,033,208, 140, 000,
185,032,192, 280,006, 032,210, 2955, 200, 208,
245,096,147,153,013,213,192,192, 192,192,
192,192,192,192,192,192,192,192,192,192,
192,192,192,192,192,201.213,192,192,152,
192.192,192,192,192,192,192,192, 192,192,
192,192, 192,201,013,221,032,068,073,083,
075,032,083,06%9,06%,082,067,072,06%,082,
032,086,049 ,046,049,221,221,032,032,067,
079,048,069,068,032,073,078,032,049,057,
056,0%7,032,221,013,171,192, 192,192,192,
192,192,192,192,192,192,192, 192,192,192,
192,192,192,192,192,179,171, 192,192,192,
192,192,192, 192,192,192,192, 192,192,192,
192,192, 192,203,013,202,192,192,192, 192,
156,032,065, 067,084,073, 086, 065,004,069,
068, 153,032,192,192,192,192, 203,221,032,
069,084 ,04&9,082,032,083%,079,070,084,087,
045, 082,069,013, 158,000,032, 115,000,240,
004,201.091,240,003,076,231,167, 140,000,
032, 115,000,201 ,080,2480,008, 200,201,048,
240,003,074,008,175,1480,051,193,032,115,
000,141,092,193,032,115,000,141,093,193,
160,000, 140,094,193,162,000.173.094_)93,
210,024, 168, 185, 095, 193,221 ,092,193,208,
00%,200,232, 224,002, 208,242,076,037, 193,
185, 09%, 193, 201,255,208, 003,074,084, 193,
238,094 ,193,173,094,193,201,012, 144,211,
076,084, 193,032,119,000,172,094,193,173,
091,193,240,018,18%,140,1%3,141,061, 193,
1B%,151,193,141,062,193,032,017,017,076,
0B7,19%,18%,118, 19%,141,07%,193,185,129,
193,141,080,193,032,017,017,074,087,193,
076,008, 175,076,174, 167,000,000, 000,000,
000,072,067,072,083,067.067,083,067, 065,
083,064,085, 068,083, 083,084,067,077,073,
082,073,078, 255, 193,194, 199,202,205, 208,
211,181,184,187,214,193,193,193, 193,193,
193,193, 193,193, 193,193,162,165,168,171,
174,177,180, 181,184,187,190,193,193, 193,
193,193,193,193,193.193,193,193,076,077,
154,076,080,154,076,111, 194,076,039, 195,
076,033, 196,076, 130,195, 096,076,226, 199,
076,050,202,076,045,197.0746,217, 193,076,
014,195,074,017,195,076.042,1%5,0756,027.
1946,076,021,196,076,128,195,076,217.194,
076,238,193,032,003,194,173,061,204.073,
141,141,061,204, 201,032,208,003,076,017,
194,076,03%1,194,032,003,194,173, 150,204,
073,141,141 ,150,206,201,032,208,003,076,
017.194,076,031,1%4, 160,000, 185,045, 174,
240,004,032,210,255, 200,208, 245,094, 160,
000, 185, 066, 194, 240, 006,032,210,255, 200,
208,245, 096, 160,000, 185,071, 194, 240,006,
032,210, 255,200, 208,245, 096,069,078, 084,
06%,082,032,0773,078,073,0848, 073,065,076,
073,090,065, 084,073,079,078,000,032,079,
078,013,000,032,079,070,070,013,000, 149,
001,044 ,1469,000,141,252,202,032,136,195,
169,000,141,250,202,173,199,195, 141,244,
202,173,200, 195, 141,245,202,173,201,195,
141,246,202,173,250,202,240,003,076,013,
195,032, 254,202,032, 226,199, 192,003%, 208,
01%, 173,045,202, 141,244,202,173,044,202,
141,245,202,076,172,194,173,048,202, 205,
245,202,208,008, 173,047,202, 20%, 244, 202,
2840,025,173,047,202,141,244 202,173,048,
202,14a1,245,202, {73,252, 202,240,087,192,
001,240,194,1%92,003,240,005,16%,001, 141,
250, 202,09&,032,078,069, 088, 084,032,084,
082,0865,067,075,032,035,000,032,044,032,
083,086%,067,084,079,082,032, 035, 000, 160,
000,185,191, 194,240,006,032, 210,255, 200,
208, 245, 169,000, 174, 133,206,032, 205, 189,
160, 000, 185, 205, 154, 240,004,032, 210,255,
200,208,245, 169,000, 174,138,206, 032,205,
189, 169,013,076,210,255,192,001, 208,169,
096,096, 16%,001 ,044,1469,000,141,253,202,
032, 136, 195,169,000, 141,251,202,173,199,
195,141,133,206,173,200, 195, 141, 138, 2056,
173,251,202,208,222,032, 036,203, 032,226,
19%9,192,003,208,015, 173,045,202, 141. 133,
206,173,046,202,141 138,206,076, 100,195,
173,048,202, 205, 138, 206,208,008, 173,047,
202,205,133,206,240,025,173,047,202,141,
133,206, 173,048,202,144,138,206,173,253,
202,240,014,192,001, 240,194, 192,003, 240,
005, 16%,001, 141, 251,202,094, 192,001, 208,
242,096,032,136,195,076,045,196,032, 136,
195,076,063, 196, 160,000, 140,054, 193,032,
180, 195,076, 153,195,032, 115,000,032, 183,
195, 172,094,193, 153,199,195, 238, 094, 193,
224,000,208,005, 173,094,193, 208,232,172,
094,193,140, 198,195,076,115,000,032,121,
000,032, 158,183, 1468,138,192,093,240,003,
162,000,096, 162,001, 096,000,000, 000G, 000,
060, 0600, 000, 000, 000, 000, 006, 00, 000, 000,
000,000, 000, 00G, 000, 000, 000, 000, 000, 000,
000, 000, D00, 000, 000, 000, 000, 000, 0OC, 000,
000, 000, 000,000, 000, 000, 000, 000, 000, 000,
000,000, 000, 000, 000, 000, 000, 000, 00O, 000,
000,000, 165,122,141.018,196.165,123, 14t,
019,196,0%6,238,018, 196,708,003,238,019,
196,173,017,017,096,032,081, 196,076,045,
196,032,135,196,076,0485,196,032,081, 196,
076,063, 156,032,135, 196,076,063, 196, 160,
000,185, 199, 195, 153, 164 ,202,200,204,198,
195,208, 264, 140, 163,202,096, 160,000, 185,
199, 195, 153,083, 202, 200, 204, 198, 195, 208,
244 ,140,082,202,096,032,254,195,032,017,
196,201,034, 208,041, 160,000,032,009,1%6,
201,034,240, 00&, 153, 199, 195,200,208, 243,
173,018,196, 133,122,173,019, 196,133,123,
40,198, 195,032, 115,000,201,093, 240,003,

s
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1031
1092
1360
1633
1920
1950
1920
1267
&%6
833
&03
1318
1920
1884
1920
1762
781
1477
739
774
1173
1145
1072
1000
1209
138%
1423
1493
1353
1132
1455
1067
1503
1029
&76
643
773
1691
1942
1824
1852
1697
1236
1303
1208
2?13
1371
1247
1084
12537
1231
1094
1652
1388
1405
1477
705
6953
524
1172
1714
{527
1546
1543
1443
1638
1736
1495
193s
1186
1015
444
691
1513
13564
1497
1377
1482
1171
1498
1728
1585
131
48X
1308
1574
1673
1518
1266
1186
114%
11861
1726

11648

1071
1231
)
1185
1193
1700
1593
1837
1294
1077
1479
1286
1217

1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1370
1580
1590
1600
1610
1620
1630
1640
1650
18660
1670

1490
1700

1710
1720
1730
1740
1730
1740
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1840
1870
1880
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
196G
1970
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2040
2070
2080
2090
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2230
2280
2270
2280

2290
2300
2310
2320
2330
2340
2350
2360
2370
2380
2390
2400
2910
2420
2430
2440
2450
24560
2470
2480
2490

2510
2520
2530
2540
2550
25&0
2570
2380
2590

2610
2620
2630
26480
2650
2660
2670
2680
2690
2700
2710
2720
2730
2740
2750
2760
2770
2780
2770
2800
2810
2820
2830
2840
2850
2880

2870

28%0
2900
2910

DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
bATA
DATA
DAaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

oara
DATA
DATA
BATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATAH
bATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

oDATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
nata
DEYQ
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
NATA
DATA
DATA
DATA
DaTA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
pATA

074,008,175, 076, 115, 000,076,008, 17%, 032,
081, 194, 162,000, 189,000,004, 157,221, 196,
169,032, 157,000, 004,232,224, 080, 208, 240,
0%&,032, 240, 255, 138,072, 152,072, 162, 000,
160,000,024,032, 240, 255, 160,000, 185, 199,
195,032, 210, 255, 200, 204, 198,195, 208, 244,
150,000, 185,000,004, 153, 199, 195,200,204,
198, 195,208, 244, 162,000, 189,221, 196,157,
000, 004, 232,224,080, 208,245, 104, 168,104,
170,024,074, 240,255, 234,234, 234,234,234,
234,234 ,234,234,234,234,234,234,234,234,
234,234,234,234,234,234,234,234,234,234,
234,234,234,234,234,238,234,238,234,234,
234,234 ,234,234,234,234,234,234,234,234,
234,234,234,234,234,234,234,234,234,234,
234,234,234,234,234, 234,234, 234,234,234,
234,234,234,234,234,234,234,234,234,234,
234,234,234,234,234, 169,001, 162,194, 160,
197,032, 189,255, 169,008, 170, 148,032,188,
255,032, 192, 255, 032, 183,255,201, 128, 240,
100, 169, 008, 170, 168,032, 198, 255, 160,000,
140, 195, 197, 140, 194,197,032, 207, 255,200,
192,2%4,208,248, 160,000,032,207, 255, 1S3,
197,197,032, 183,255, 208, 064,200, 192,030,
208,240,238, 194, 197, 160,000, 185, 197, 197,
200,201, 000,240,248, 192,002, 176,042,173,
194, 197,201,008,240, 027,032, 207,2%5,052,
207,2%5,032,002, 18, 173,001,220, 201,255,
240,249,032,225, 255,240,014,238, 195,197,
074,094,197, 14%,000,141,194, 197,076, 142,
197, 160, 000, 185,090, 199,240, 006,032,210,
2%%, 200, 208, 245, 032, 204,255, 149,008, 170,
032,195, 255, 096, 000,000, 034, 000, 080, 069,
084,06%,082, 032, 083,079,070, 084,087,065,
082,089 ,032,069, 078,084, 049,082,234,234,
234,234,234,234,234, 234,234, 234,234,234,
234,234,234,234,234,234,234,234,234,234,
234,234,234,234,234,234, 234, 234,234,234,
234,234,234,234,234,234,234,234, 173,195,
197,208,015, 160,000, 185, 145, 198, 240,008,
032, 210, 255,200, 192, 255, 208,243, 169,032,
140,000, 153, 131, 199, 200, 192, 040, 208, 248,
160,000, 169,221, 153,131,199, 160,038, 153,
131, 199, 150,001, 162,003, 189, 197,197, 133,
131, 199,200,232, 192,017,208, 244,160,019,
162,001,032,181, 199, 160,023, 162,002,032,
181,199, 140,032, 162,029,032, 181,199,200,
142,028,032, 187, 199,173, 197,197,081, 127,
010,010,168, 162,027,185,125,158,157,131,
199,200, 232,224,031, 208, 244, 160,000, 185,
131,199,032,210, 255,200, 192, 040,208, 245,
0946,060,069,.075,032,083,0469,081, 032,080,
082,071 ,032.085,08%,082,032,082,06%,075,
032,213,192, 192,192,192, 192, 192,192,192,
192,192,192,192,192,192,192,192,192,192,
192, 192,192,192, 192,192, 192, 192,192,192,
192,192,192,192,192,192,192,192, 192,201,
013,221,069,088,084,06%9,078,06B, 069,068,
032,068,073,082,06%,067,084,079,082,089,
032,058,032, 032,080,069, 084,049, 082,032,
083,07%9,070,084,032,049,0%7, 056,057,221,
013,171,192,192,192,192,192,192,192,152,
192, 192,192,192, 192, 192,192,192, 192, 178,
192,192,192, 178,192,192,192,178, 192, 192,
192,152,178,192,192, 192,192,192, 192,179,
013%,221,032,078,06%,077,08%,032,058, 032,
032,032,032,032,032,032,032,032, 032,221,
oBa,082,07%, 221,083,069,047,22t,084,08%,
080,069,221 ,066,074,079,067,075,083, 221,
013,171, 192,192,192,192,192, 192,192,192,
192,192,192,192,192,192,192,192,192,177,
192,192,192, 177,192, 192,192,177, 192,192,
192,192,177,192,192,192,192,192, 192,179,
013,000,202, 192, 192,192,192, 192,192, 192,
192,192,192, 192,192,192, 192,192, 192,192,
192,192,192,192,192, 192, 192,192, 192,192,
492.192.192.192,192.192,192,192,192,192.
203,013 ,000,234,234,234,234, 234,234,234,
234,3234,234,234,234,234,234, 234,234,234,
234,234,234,234,234,234,234, 234,234,234,
234,234,234,234,2348,234,234, 234,234,234,
234,234,234,234,234,234,234,234,234,234,
234,234,234, 169,036, 153,133, 199,200,189,
197,197,072.041, 240,032,203, 199, 104,041,

01%,200,074,208, 199,074,074,074,074,024,
201,010, 176,007 ,024,105,048, 153,131,199,

096,024, 105,055, 153, 131, 199,096, 169, 003,

141,091, 193, 169,000,032, 187,255, 169,015,
148, 162,008,032, 186,255,032, 192, 255, 169,
01%,170,032, 198, 255, 160,000,032, 207, 255,

153,091, 201,032, 183,255, 208,003,200, 208,
242, 140,214,201, 174,091,193, 224,003, 240,
003,076,167,200,162.000.160,003,135,091,
201,201 ,044,208,008,232, 224,003, 208, 003,
076,051, 200,200,204,214,201,208,233, 140,
050,201, 160,001, 18%,091, 201,201,043, 208,
090, 162, 000, 160,000, 185,094, 201,201,044,
208, 00%, 232, 224, 003, 240,009, 153, 141,201,
200, 204,214,201 ,208, 235, 162,000, 153, 141,
201,200, 140,191,201, 162,000,172,214,201,
185,091,201, 134,201,044, 208,248,232, 224,
002, 208,243,174, 191,201, 200,200, 185,091,
201,157, 141,201, 232,200,204,214,201,208,
243,142,191,201, 160,000, 185, 141,201,032,
210, 2%%, 200,204, 191,201,208, 264,074, 167,
200, 160, 600, 185, 091,201,032, 210,255, 200,
204,090, 201, 208,244, 169,013,032,210,255,
032,204,255, 169,015,032, 195, 255,032, 197,
200, 140,049,202, 192,004, 176,006,032, 009,
201, 172,049, 202,096, 160,002, 162,000, 18%,
192,201, 240,050, 217,091,201, 208, 006, 200,
232,224,255, 208, 240, 160,002, 162,000, 189,
204,20t ,240,033,217,091,201,208,008,200,
232,208,242, 160,003, 162,000, 189,209,201,
240,018,217 ,0%91, 201, 208,004, 200,232, 208,
232, 160,000,096, 160,001,096, 160,002,096,
160,003,096, 169,000, 141,045,202,141,0486,
202, 141,087,202, 141,088,202, 160,003,032,
070,201 ,240,039,032, 215,201 ,141,045,202,
032,070, 201,240,028,032,215,201,141,046,
202,032,070, 201,240,017,032,215,201, 141,
047,202,032,070,201,240,006,032,215, 201,
141,048, 202,096, 185,091,201,201,044,240,
009,200,204, 214,201,208, 243, 169,000, 096,
169, 001, 200, 096,000,234, 234, 234,234,234,
234,234,234, 234,234,234,234,234,234,234,
234,234,234,234,234,234,234,234,234, 234,
234 ,234,234,234,234,234,234, 234,234,234,
234,234,2%4,234,234,234,234,234,234,234,
234 ,234,234,234, 234, 234, 234,234,234, 234,
234,234,234,234,234,234,734,234,234, 234,
234,234,234,234,234,234,234 234,234,234,
234,234 ,234,234,234,234,234,234,234,234,
234 ,234,234,234,234,234, 235,234,234, 234,
234,234,234 ,234,234,000,070,079,085,078,
068, 032,066,089, 084,069,083, 000,078,079,
032,077,000,082,06%,065, 068,000,000, 185,
091,201,032,228,201, 200, 18%, 091,201,074,
238,201, 162,000, 142,040,202, 142,041,202,
233,001,233,047,141,043,202,173,041,202,
141,042,202,173,040,202,010,046,042,202,
010,046, 042,202, 109,040,202, 141,040,202,

173,042,202, 109,041,202, 141,041,202, 014,
040,202,046,041,202,173,040,202,109, 043,
202,141 ,040,202,144,003,238,041,202,0%5,
000, 000, 000, 000, 000, 000,000, 000,000, 000,
032,081,196,173,198,195, 162,199,160, 195,

744
1206
1348
1179
1255
1941
1300
1770
13569
1935
2340
2340
2340
2340
2340
2340
2340
1858
1406
1773
1260
1757
1709
1558
18ia
1474
1393
1544
1865
1286
1319
1744
763
735
1033
2340
2340
2340
2240
1336
1796
1531
1384
1392
1402
934
1375
1343
1173
1683
1712

&£94
1781
1920
1720°
1929
B27
7235
370
78|
1720
1904
1892
1893
&77
509
1073
1037
1720
1905
1890
1892
15359
1920
1920
1920
1854
23480
2340
2340
2340
1779
1326
1018
1054
1031
1254
1459
1324
1534
1722
1047
1332
1729
1383
1134
1416
1718
1682
1770
1695
1959
14%86
19356
1534
1626
1384
1010
1233
1608
1672
1599
1606
1619
1013
1003
1re
1386
1206
1351
1246
1449
1544
1636
2340
2340
2340
2340
2340
2340
2340
2340
2340
1482
648
378
1506
1370
1316
1100
1034
1167
1098
1309
©
1521

KLAN COMMODORE

2920
2930
2940
2950
2940
2970
2580
2990
3000
3010
3020
3030
3040
3050
3060
3070
3080
3090
3160
3110
3120
3130
3140
3150
3140
3170
3180
3190
3200
3210
3220
3230
3240
3250
3260
3270
3260
129G
3300
3310
3320
3330
334G
3350
3360
3370
3380
3390
3400
3310
3420
3430

34430

3830
3440
3470
3480
3490
3300
3510
3320
3530
3540
3530
3540
3570
33580
3590
3600
3610
3620
3630
35640
3450
36560
3670
38600
34690
3700
3710
3720
3730
3740
I750
I760
X770
3780
3790
3800
3810
3820
3830
3840
3850
3860
3870
3BBo
3890
3900
3910
3920
3930
3740
3950
37560
3570
3980
3990
4000
4010
4020
4030
4040
4030
4060
4070
40890
4090
4100
4110
4120
4130
4140
4130
4140
4170
4180
4190
4200
4210
4220
4230
4280
4250
42860
4270
4280
4290
4300
4310
4320
4330
4340
4350

43460 DATA 083,000,000,000,

4370

DATA 032,189,255,169,015, 168, 162,008,032, 186,
DATA 255,032, 192,255, 169,003, 141,091, 193,076,
DATA 247,199,000,234,234, 254,234,234, 234,234,
DATA 234,234,234,234,234,234,234,234,234,234,
DATA 234,234,234,234,234,234,234,234,234,234,
DATA 238,234,234,2%4,234,2%4,234,234,234,234,
DATA 234,234,234,234,234,234,234,234,234,234,
DATA 234,2%4,234,234,234,234,234,234,234,234,
DATA 234,234,234,234,234,234,234,234,234,234,
DATA 234,234,234,234,234,234,234,234,234,234,
DATA 234,234,234,000,234,234,234,234,234,234,
DATA 234,234,234, 234,234,234,234, 234,234,234,
DATA 234,234,234,234,234,234,234,234,234,234,
DATA 234,23a,234,234,234,234,234,234, 234,234,
DATA 234,234,234,234,234,234,234,234,234,234,
DATA 234,234,234,234,234,234,234, 234,234,234,
DATA 23;.234.234,234,234,234,234,234,234,234,
DATA 238,234,234,234,234,234,234,234,234,234,
DATA 23&,234,234,234,000,000,000,000,000,000,
DATA 000,000,000,000, 173,244,202, 141,081,204,
DATA 173,245,202, 141,046,204, 173,246,202, 141,
DATA 112,204,160,000,18%,083,202, 153,009,206,
DATA 200,204,082,202,208,244,140,008,2056,076,
DATA 074,203, 160,000, 185, 164,202, 153,227,207,
DATA 200,204,163,202,208,244,140,226,207,076,
DATA 047,203,170, 169,000,032,205, 189,169,013,
DATA 076,210,255, 162,055, 169,206,076,078, 203,
DATA 162,21%,149,203,142, 139,203,141, 140,203,
DATA 173,032,208,072,140,000,238,032, 208, 200,
DATA 192,010,208, 248,104, 141,032,208, 169,000,
DATA ta1,214,203,169,003,141,113,203,1469,003,
DATA 141,193,203,160,000,140,194,203,032,203,
DATA 203,142,005, 189, 192,203,032, 148, 235, 202,
DATA O16,247,1462,031, 185, 215,203,032, 168, 255,
DATA 200,202,015,2454,032, 174,255, 192,000,208,
DATA 220,238,214,203,173, 214,203,201 ,003,240,
0ATA 00,238, 140,203,238, 113,203,076,112,203,
DATA 032,203,203, 162,004, 189,198, 203,032,168,
DATA 25%,202,016,247,032,174,255,0%6,032,003,
DATA 000,087 ,045,077,003,000,06%,045,077, 169,
DATA 008,032,177,255,169,111,076, 147,255,000,
DATA 000,076,081,003,133,012,134,013,140,000,
DATA 173,000,028,073,008, 141,000,028,149,128,
DATA 133,003, 165,003,048, 252, 165,003, 201,001,
DATA 240,008,200, 192,255, 208,229, 16%,001, 096,
DATA 169,800,094,133,014,134,015, 150,000,173,
DATA 000,028,073,008,141,000,028,169,128, 133,
DATA 004, 1&%,006,048,252, 165, 004,201,001, 240,
DATA 008,200, 192,255,208,229, 169,001,096, 169,
DATA 000,094,169,001, 141,044,003, 169,000,141,
DATA 045,005, 165,000, 141,043,005,141,041,005,
DATA 141,042,005,032,005,208,173,044,005,174,
DATA 04%.005,032,003,003,240,007, 169,240, 162.

VATA 002,076,010,230,032,249,003,240,003,074,
DATA 098,004,238, 045,005,032,205, 003, 201,000,
DATA 280,220, 169,000, 141,045,005, 238, 044, 005,
DATA 173,044,005, 201,035, 144, 205, 169,001, 141,

DATA 042,003,076, 093 004,238,043,005,174, 045,
Dﬂfﬁ'005.142,047,005.1?4,0&4;005,142,046,005,

DATA 173,042,00%,208,011,238,047,005,032,219,

DATA 003,205,047,005,144,001,094, 238,046,008,

DATA 1469,000,141,047,008,096,032,21%,003, 2035,

DATA 04%,005,17&,003, 167,001,096, 169,000,094,

DATA 173,044,005,201,018, 144,014,024,201,025,

DATA 144,012,024,201,030,144,010,024,1469,016,
oATA 096, 169,020,096, 169,018,094, 149,017,096,
DATA 160,000,162,000, 1B9,050,005,217, 000,006,
DATA 208,077,232,200,240,008,234,04%9,005,208,
DATA 239,149,001,0%94,134,202,208,252, 140,0%2,
DATA 004,173,000,006,240,042,174,001,004,032,
DATA 042,003, 162,000, 160,002, 185, 000,007,157,
DATA 000,007,232,200,208, 246,152,000, 189,000,
DATA 006,221,0%0,005,208,012,232,234,04%,005,
DATA 20B,242,169,001,141,041,00%5,096, 173,000,
DATA 028,073,008, 141,000,028, 169,000,098, 238,
DATA 048,005,172,048,005,208, 161, 165,000,096,
DATA 1&9,075,076,100,004 149,075,541 ,048,005,
DATA 142,002,134, 156,152,213,134, 145, 160,000,
DATA 169,065, 145, 165,200,1469,044,024,109,081,
DATA 0QS, 145, 165, 200, 174,048,005, 138,224,075,
pDaATA 208,00&,032,2%4,004,075,144,004,032,238,
DATA 004,173,043,00%, 208,003,032, 164,003,169,
DATA 044,145,165, 200,1565,012,032, 155,230, 169,
DATA 044,145, 165,200, 165,013,032, 155,230,149,
DATA 044,145,155, 200,173,046,005,032, 155,230,
DATA 1&9,044,145,165,200,173,047,005,032,155,
DATA 230,173,041,005,240,020, 169,044,145, 1485,
DATA 200,1465,014,032, 185,230, 169,044, 145, 165,
DATA, 200G, 165,015, 032, 135,230, 173, 048, 005, 170,
DATA 136,1%52,024,105,213,141,073,002,230,165,
DATA 169,136,133,247,096, 162,000, 189,028, 005,
DAYA 240,008, 14%,165,232,200,224, 064,208,243,
DATA 096,162,000, 189,014,005, 240,248,145, 165,
DATA 232,200,224,0&4,208,243,095,078,079,032,
DATA 077,07%,082,04%,032,064,089,084,069,083,
DATA 000,070,07%,08%,078,068,032,046,08%,084,
DATA 049,083,000, 000, 000,000,000, 000, 000, 000,
DATA 000,000,005%,072,077,065,0768,089,234, 234,
DATA 234,234,234,234,234,234,234,234,234,234,
DATA 234,234,234,234,234,234,234,234,234,234,
DATA 234,234 ,234,234,234,234,234,234,234,234,
DATA 234,234,234,234,234,234,234,234,234,076,
DATA 077,003,133,0L0,134,011, 160,000,173,000,
DATA 028,073,008, 141,000,028, 149,128, 133,002,
DATA 145,002,048, 252, 165,002,201 ,001,240,006,
DATA 200,208,231, 16%,001,094,169,000,096, 133,
DATA 012,134,013,140,000,173,000,028,073,008,
DATA 141,000,028,16%,128,133,003, 145,003,048,
DATA 252, 165, 003,201,001,240,006,200,208,231,
DATA 169,001,094, 14%9,000,096,14%,018,141,168,
DATA ©04,169,000, 141, 14%.004.146%,000,141,170,
DATA 004,141,147,004,032,005,208,173, 166,004,
batA 174,169,004,032,003,003,208,047,17%,001,
DATA 005,141, 1469,004,173,000,005,141,148,004,
baTA $73,1&B,004,208,011,032,16%,003,208,003,
DATA 076,234,003,076,23%,003,174, 169,008,173,
DATA 1&B8,004,032,040,003,208,008,032, 163,003,
DATA 240,201,076,23%,003, 149,240, 162,002,074,
DATA C19, 230,160,000, 185,002, 004, 153,000,006,
DATA 200,204,171,004,208,244, 169,000,133, 165,
DATA 169,00%, 133, 166,140,000, 185, 172,004,209,
DATA 1465,.240,.017,230,146%5,165, 145,208,241,230,
DATA 164, 165,156,201 ,007, 240,000, 169,000,094,
DATA 200,204,171,004,208,2258, 162,001,173,171,
DATA 004,024,101,1465, 144,005, 162,001,142, 1467,
DATA 004,138,096, 169,075,076,242,003,234,1569,
DATA 074,141,170,004,1462,002,134, 164,162,213,
DATA 134,165,140,001,1469,044,024,109,167,004,
DATA 145, 145,200,174,170,008,138,224,07%, 208,
DATA 006,032, 12%,004,076,02%,004,032, 109,004,
DATA 16%,044,145,1565,200,165,010,032, 155,230,
DATA 1469,044,145,165,200,165,011,032, 155,230,
DATA 169,044,145, 146%,200,16%5,012,032, 155,230,
DATA 149,044,145 ,146%,200,145,013,032, 155, 230,
DATA 173,167,004,240,020,1469,044,14%, 1465, 200,
DATA 14%,012,032,155,230,16%,044,145,146%, 200,
DATA 143,013,032,155,230,173,170,004,170, 136,
DATA 152,024,105,213,141,073,002,230, 169, 169,

DATA 134,133,247 ,096,1462,000,189, 155, 004,240,

DATA 008, 145, 165,232,200 224,054 208,243, ooa.
DATA 142,000,189, 141,004,240,248, 145, 165,232,

DATA 200;224,054 208, 243.09& 07@,07%,032,077,

PATA O079,082,06%,032,066,089,084, 069,003, ooo,
DATA O7C, 6?9 o8s, o7e.oa9.o32. , 089,083,069,
000,000,
000, 000,

D&FA'043.12B,000,000

1216
1467
2084
2340
2340
2340
2340
2340
2340
2340
2106
2380
2340
2340
2340
2340
2340
2340
334
1005
1773
1314
1570
1575
1870
1217
1490
1717
1323
1312
1359
1869
1611
1514
152%
1909
1535
1394
1312
572
1230
612
748
974
1598
894
706
1084
1527
7hb
595
82v
906
921
831
1107
1118
725
&1%
980
796G
917
760
BaY
72a
CT TS
789
14463
1a9s
678
716
1244
1024
1076
781
912
863
1298
113}
1179
598
804
1317
1318
1195
1135
1232
1319
1193
1241
1165
1729
1264
1456
730
&51
152
B854
2340
2340
2340
2182
701
710
1082
1303
&01
618
1507
1027
P67
906
814
810
873
115t
b6
1408
752
1458
1203
182¢
1210
1520
71%
1206
1230
977
1503
417
1315
1316
1317
1518
1327
1317

1249

1274

13462

1585

1326

1301

533
720
2%0
176
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pakict procedur w Turbo Pascalu

Pakiety pascalowych proce-
dur graficznych dostepne sa
dzis do prawie kazdego kompi-
latora na prawie kazdym kom-
puterze. Roéwniez Spectrum,
dzieki stacji dyskow FDD 3000
moze uzywaé Turbo Pascala, a
wiec i wielu procedur pascalo-
wych niedostepnych ,zwykie-
mu” Spectrum.

Rzadko zdarza sie, by pakiet graficzny miat mo-
zliwos¢ rysowania obrazow trojwymiarowych a tym
bardziej, by byta to prawdziwa perspektywa, a nie
rzut rownolegty.

Prezentuje biblioteke procedur, kidra wykorzy-
stujac tylko dwie dostepne szeroko procedury fine
(x1,y1,x2,y2) i plot (x1,y1), pozwala uzyskac troj-
wymiarowe, perspektywiczne obrazy. Program ten
oferuje jednak dosc¢ skromne moziiwosci — ryso-
wanie punktow, linii oraz prostopadtoscianéw o kra-
wedziach réwnolegtych do osi uktfadu wspotrzed-
nych. Dlatego proponuje rozszerzenie pakietu o
mozliwosci takie, jak operowanie ptaszczyznami,
co pozwoli na dalsze udoskonalanie programu np.
o likwidacje niewidocznych linii, czy cieniowanie.

LISTING 1 Biblioteka POWER.SYS

function power(podst,wyklireal):real;

{FUNKCJA OBLICZA POTEGE 0O PODSTAWIE}

{1 WYKLADNIKU RZECZYWISTYM. UZYWA JEJ}
{PAKIET GRAPH-3D.SYS. FUNKCJA JEST PO~}
{(LACZENIEM FUNKCJI POT NAPISANEJ PRZEZ}
{P. JANA BOBROWSKIEGO Z KRAKOWA ("KOM-1}
{PUTER" 6/1988, STR. 30) | PROCEDURY!}
{DOPOT AUTORSTWA P. LECHA SZCZEPANIAKA}
{Z BIALEGO STOKU ("KOMPUTER" 6/18988,}
{STR. 25)1}

var calk:integer;
ulam,yl,y2:real;

function intpower(p:real;w:integer)
treal;
var yvireal;
begin
yi=1;
while w<>0 do
begin
if (w and 1)=1 then y:=y¥*p,
w:=w shr 1;
if w<>C then p:=sqr(p)
end;
intpower:=y;
end;

begin
calk:=round(int(wykl));
ulam:=wykl-calk;
yi:=intpower(podst,calk);
y2:=exp(ulam*n(podst) };
power:=yi¥y2

end;

LISTING 2 Biblioteka GRAPH-3D.SYS

var sxg,syg.s5zZg:integer;
{WSPOLRZEDNE KURSORA GRAFICZNEGO}
{W PRZESTRZENI}
sxgl,sygl:integer;
{J.W.,ALE NA PLASZCZYZNIE}
axisx,axisy:integer;
{WSPOLRZEDNE PUNKTU,W KTORYM ZBIE-}
{GAJA SIE WSZYSTKIE LINIE W SPOL-}
{RZEDNYCH EKRANOWYCH}

procedure axis(x,y:byte);

18 BAJTEK 2/91

Osie ukfadu wspdtrzednych usytuowane sa na-
stepujaco: Y jest osia pionowa, X pozioma, a Z bie-
gnie w gtab ekranu.

Listing 1 (biblioteka POWER.SYS) zawiera funk-
cje podnoszenia liczby rzeczywiste] do potegi rze-
czywiste]. Jest ona pofaczeniem procedury DO-
POT (,Komputer” 6/88, str. 25) i funkcji POT
(,Komputer” 6/89, str. 30).

Listing 2 (GRAPH-3D.SYS) to wiasciwy pakiet
procedur. Aby uzy¢ go w swoim programie, na po-
czatku nalezy napisac:

{$i graph.sys} — dotaczenie pakietu procedur gra-
ficznych (Bajtek 1112/90)

{$i power.sys}

{$i graph-3d.sys}

Podstawowe zmienne uzyte w pakiecie, 10:

sXxg, syg, szg — wspotrzedne ostatnio narysowa-
nego punktu (XYZ),

sxgl, sygl — j.w., w ekranowym ukiadzie wspoi-
rzednych,

axisx, axisy — wspotrzedne ekranowe punktu, w
ktorym zbiegaja sie wszystkie linie row-
nolegte do osi Z

Procedury i funkcje:

xe(x,z : integer) : integer — funkcja przelicza
wspotrzedne przestrzenne x | z na
wspotrzedna ekranowa x.

ve(y, z : integer) : integer — j.w., ale y i z przeli-
czanay.

(USTAWIENIE PUNKTU,W KTORYM ZBIEGAJA}
{SI1E LINIE}
begin
aKisx:i=x;
axisy:=y
end;

function xe(x,z:integer):integer;
{FUNKCJA PRZELICZA WSPOLRZEDNE PRZES-}
{TRZENNE NA WSPOLRZEDNA EKRANDWA X PRZY}
{POMOCY WZOROW NA JEDNOKLADNOSC)
begin

xe:=round{(power{(0.4,z#0,005)#«

(x-axisxrtaxigu)

end;

function ye(y,z:integer):integer;
{J.W.,ALE NA WSPOLRZEDNA Y}
begin
ye:=round(power (0.4, z%,.005)#
(y-axisy)+taxisy)
end;

procedure splot(x,y,z:integer);
{RYSOWANIE PUNKTU W PRZESTRZENI,PRZE-}
{SUNIECIE KURSORA GRAFICZNEGO}
begin
SKEI=H;SYg:iTYy;S2g:i=2;
gugli=ne(x,z);sygli=yel(y,2);
plot(axgl,sygl, 1)
end;

procedure sdraw(dx,dy,dz:integer);
{RYSOWANIE ODCINKA W PRZESTRZENI QD}
{PUNKTU (SXG,S5YG,SZG)Y DO PUNKTU}
{(SXG+DX,SYG+DY,SZG+DZ) , PRZESUNIECIE}
{KURSORA GRAFI{CZNEGO}
begin
sxg:=sxgtdx;syg:=sygtdy;szg:=szg+dz;
line(sxgl,sygl,xe(sxg,azg’,
vel(syg,szg),1);
sxgl:=xe(sxg,szg) ;jsygli=yel(syg,szg)
end;

procedure sdrawto(x,y,z:integer);
{J.wW.,ALE DO PUNKTU (X,Y,Z)}
begin

sdraw(x-8xg,y-syg,z-82g)
end;
procedure sline(xi,yt,zl,

x2,y2,z2:integer);

{J.W.,ALE OD PUNKTU (X1,Y1,Z1) DO PUN-}
{KTU (X2,Y2,Z22}
begin

8Xg:=X2;sSyg:=y2;82g:=22;

splot(x,y,z : integer) : integer — rysowanie pun-
ktu o zadanych wspotrzednych w trojwy-
miarowym uktadzie, przesunigcie kurso-
ra
sdraw(dx,sy,dz : integer) : integer — rysowanie
odcinka od miejsca, w kidrym znajduje
sie kursor graficzny do miejsca odlegte-
go o wspoétrzedne wektora
sdrawto(x,y,z : integer) — j.w., ale do punktu o
danych wspotrzednych
sline(x1,y1,z1,x2,y2,z2 : integer) — rysowanie
odcinka od punktu (x1,y1,z1) do
(x2,y2,22)
sbox(x1,y1,z1,x2,y2,22) : integer — rysowanie
prostopadtoscianu o wyznaczonej punk-
tami przekatnej
Uwaga! Aby dopasowac powyzszy pakiet do swo-
jego komputera i do uzywanego pakietu procedur
graficznych, wystarczy zmieni¢ nazwy i ew. para-
metry procedur plot i line. Uzytkownicy wyzszych
wersji Turbo Pascala i Quick Pascala moga bez tru-
du napisac odpowiedni modut (unit).
Przedstawiony na listingu 3 plik DEMO-3D.PAS
demonstruje uzycie pakietu, rysujac trzy proste ry-
sunki. Jezeli program ma byC uruchomiony np. na
IBM PC, na poczatku trzeba dapisa¢ komende wia-
czajaca tryb graficzny. Na Spectrum jest to zbedne.

Marcin Sawicks?
(lat 13)

axgl:=xe(x2,z2)3aygli=yel(y2,2z22);
line(xe(x1l,zl),ye(yl,zl),sxgl,sygl,1)
end;

procedure sbox(xil,yl,z1,
x2,y2,z2:integer);

{RYSOWANIE PROSTOPADLOSCIANU O DANYCH)

(WSPOLRZEDNYCH PRZEKATNEJ}

begin
sline(xt,yi,zl,x2,vyl,z1);
sdrawto{x2,y2,21);
sdrawto(xl,y2,z1);
sdrawto(xi,yl,z1);
sdrawto(xl,yl,z2);
sdrawto(x2,y1,=z2);
sdrawto(x2,y2,z2);
sdravwto(xlil,y2,z2);
sdrawto(xl,y},z2);
sline(xl,y2,z1,x1,y2,22);
sline(x2,y2,z1,x2,y2,22);
sline(x2,y1l,21,x2,y1,22)

end;

LISTING 3 Plik DEMO-3D.PAS

program demo3d;

{PROGRAM DEMONSTRUJE UZYCIE PAKIETU}
{GRAFPH-3D.SYS RYSUJAC 3 PROSTE TROJ-}
{WYMIAROWE RYSUNKI}

{$i graph.sys}
i8]l power.sys)
{$i graph-3d.sys}

var a,b:integer;

begin

cirscri

axis(680,100);

sbox(0,0,0,255,175,175);

for a:=1 to 10 do
sline(Q,0,a%16,255,0,a%16);

for b:=1 to 15 do
sline(b*16,0,0,b%16,0,175);

repeat until keypressed;

clrscr;

axis(128,88};

for a:=0 to 2 do
sbox(40,0,a%200,215,175,a%200+175);

repeat until keypressed;

clrscr;

axis(0,88});

for a:=0 to 2 do
sbox (40,0,a%200,215,175,a%200+175) ;

repeat until keypressed

end.
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—— czyli jeszcze raz——

708 | GENS W21

Jesli masz program GENS
3M21 to w przeciagu godzi-
ny mozesz stac sie posiada-
czem jego nowej wersji —
GENS 3M3 — w ktorej wszy-
stkie rozkazy wspoétpracy z
magnetofonem zostaty op-
cjonalnie poszerzone 0 mo-
zliwos¢ pracy z dyskiem.
GENS 3M3 ma taka sama
diugos¢ jak jego pierwo-
wzor, czyli 10034 bajty i jest
oczywiscie nadal progra-
mem relokowalnym.

W Bajtku byt juz opisywany problem
wspOtpracy asemblera GENS 3M21 z
TOS-em. Zamieszczone procedury
miaty jedna podstawowg zalete — ze
dziataty. Byty one bardzo potrzebne i
dzieki nim ten doskonaty asembler
mogt by¢ duzo efektywniej wykorzy-
stywany. Jednak z czasem pojawiajq
sie problemy. Dajmy na to pracujemy
nad jakim$ wiekszym programem,
ktérego czesc ma by¢ w BASIC'u, a
czes$t w kodzie maszynowym. Okazu-
je sig, ze nie mozemy pisac¢ progra-
mu, poniewaz system BASIC'a jest
zajety przez podprogramy obstugi dy-
sku dla GENS’a! Z tym problemem jed-
nak jakos sobie poradzimy. Jednak
gdy mamy w komputerze 5 KB wolnej
pamieci, a do skompilowania 10 KB
kodu zrodiowego, to najlepszy nawet
program BASIC'owy nie umoziiwi

nam kompilacji z dysku. Chyba, ze
jest to co$ na wzor programu widocz-
nego obok.

Wkiadamy do stacji dyskietke z
GENS’em, wpisujemy zamieszczony
obok program i uruchamiamy go. Jesli
wszystko przebiegnie bezbtednie, to
w rezultacie na dyskietce pojawi sig

nowy plik 0 nazwie GENS 3M3. Jes to
juz gotowa, koncowa wersja progra-
mu.

Oto kilka uwag, ktére moga byc
przydatne:

1. Préby przerabiania innych wer-
sji, np. GENS 3 lub GENS 3M2, sa z
gbry skazane na niepowodzenie.

2. Jesli Twoj GENS 3M21 ma z ja-
kiché powodow zmieniong nazwe, na
przyklad rozszerzenie .COD, to nale-
zy oczywiscie odpowiednio zmodyfi-
kowac 1@ linig programu.

Obstuga edytora nowo powstatego
asemblera nie rozni sie wiasciwie ni-
czym od swego poprzednika. Tak
samo sie uruchamia, nawet iloSC pole-
cen sie nie zmienita. Do wspotpracy
ze stacja dyskow uzywamy tych sa-
mych komend jak przy magnetofonie.
Wyroznikiem jest gwiazdka stawiana
przed nazwa bloku poddawanego
operacjom we/wy.

KOMENDY EDYTORA:

G ,,xnazwa — wczytuje (lub doczy-
tuje do istniejacego) tekst

G ,,* — wyswietla katalog dyskietki

P n1, n2,xnazwa — zapisuje kod
zrodtoy od linii n1 do n2

O,.xnazwa — zapisuje kod wynikowy

KOMENDY ASEMBLERA:
*F xnazwa — kompilacja z dysku
UWAGI:

1. W przypadku wspotpracy z dys-
kiem nie ma podziatu — jak w przy-
padku tasmy — na teksty przeznaczo-
ne dla edytora, oraz teksty w formacie
specjalnie zmienionym do kompilacii.
Za pomoca komendy xF asemblera
mozemy kompilowac te same pliki,
ktore wystalismy komenda P. Z tego
tez powodu nie istnieje opcja komen-
dy T dla stacji dyskow.

2. Procedura kompilacji z dysku
korzysta z bufora o statej dlugosci 256
bajtow, dlatego tez przy ewentualnej
zmianie dtugosci buforéw przy pytaniu
. Buffer size? wystarczy wcisna¢ ENTER.

3. W przypadku btedu obstugi stacji

GENS 3M3 informuje o tym przy pomaocy

standardowych komunikatow TOS-u.
4. GEMS 3M3 nie posiada mozli-

wosci zmiany napedu, ani tez poru-
szania sie po podkatalogach. W celu
naprawy tej wady podczas wykonywa-
nia komendy G,,* (bez nazwy) GENS
sprawdza, czy w pamieci znajduje sig
program CAT (patrz BAJTEK 11—12/
/90). Jesdli tak — to uruchamia go, jesli
za$ nie — to wypisuje standardowy
katalog dyskietki.

uma=suma+b:

745651 THEN PRINT
P
| 4o
50
189
118
128
139
140
150
160
170
189
199
200
210
220
17,0
230
249
259
260
270
| 260
290
390

SAVE
STOP
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

34909,24,47

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

35974,176, 30

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

310
3208
330
349
350
360
370
380
399
400
4190
429

4389
449
459
460
479
489
490
500
519
520
530
549
550
564
579

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

38806, 5

19 LOAD *"GENS3M21"CODE 32768
20 LET suma=@: FOR A=1 TO 454:
IF B>255 THEN LET AD=B: NEXT A
3% POKE AD,B: LET AD=AD+1:
"Blad w liniach DATA.":

*"GENS3M3"CODE 32768, 16634

34952, 42,32,62,229,193, 205,126, 7
8,175,5#,52,33,62,3,205,97, 10

2¢5, 163,8,285,49,8,195,4,6,58
2,33,167, 209,253, 33,58,92,33,13
33,205,216,3,205,79,11,205,4,6,195,4

201,42,22,31,62,128, 188,62, 255,219
113,89, 253,229, 253,33,4, 9, 287,253
33,58,92,33, 160, 34, 221, 229, 209, 213
193, 183, 237,82,229,17,162,33, 237,82
227,121,183, 195, 253,9
35325,49,4,54,1,237,176,98, 107, 209
229,295,148, 13.269, 253, 225, 32, 29, 237

176,98.1067,43,1,128,0,62,13,237
185,62,127,145,79, 197,221,225, 35,35
54,0,35,54,0,195,4,6,254,72
194,163,8,129,177,32,218, 225,225, 33
18,24,227,205,74,11,24,233
35405,58, 176,39, 254,42, 32,63
205,126,7,254,1,32,22,58, 194,33
254,6,202,104,33,62,11,2085,37,7
205,136,6,2945,49,0,195,4,6,71
42,54,9,34,80,33,33,0,40,34
78,33,62,3,58,77,33,205,193,12
42,71,33, 205,163, 8, 245, 295, 4,6, 24, 37

40516,77,41126,51

41139, 49,87, 74, 41
41645,62,39,78,18,2,9, 85, 19
142,8,41687,115,10,138, 10
41711,155,8,12, 16
164,7,47,10,150,23,7 I
16,242, 15,251, 15

41765, 25,16,199,7,185,8,127,7,6,9, 14
9,28,9,40,9, 48,9,56, 10

584 DATA 16#,9,16#,9,160,9,160,9, 16¢,9, 160, 9

READ B: LET s

IF suma<>
STO

NEXT A:

34687,177,39,253, 229, 253
33,9,9.207,253,225,197,213,17,9
32,126,237,164,254,13,32,249,175,27
18,19, 123,299,193, 201,62,18,205,72
11,205,163,8,58,4,33,50, 46, 33
17,1,1,205,66,11,192,17,5,0

205, 148,13,182,126,254,3, 194, 168,8

36838, 254,42, 32
49,253,203,2,198,253,126,1,50,33
31,253,203,1,214,235,35,205,129,7
285, 148, 3, 253, 229, 253, 33,58, 92, 205
158, 7,253, 225, 194,163, 8, 205, 4,6
33, 255, 255, 221,33,0,9, 195, 47, 16 I

599 DATA 42165,160,9,169,9, 169,9, 160, 9

6900 DATA 42523, 1680,9
61¢ DATA 42737,160,9

Wielu z Was zapewne zastanawia
sie, jak do tak zwartego programu jak
GENS 3M21 "wcisnac” kilkaset ba-
téw dodatkowego kodu? Przeciez to
niemozliwe! Zgadza sige. Trzeba byto
co$ usunat. Otdz program ten — ©
czym z zasady nie pamieta sie — po-
siada mozliwo$¢ wspodtpracy z mi-
crodrive’'m i wtasnie w miejsce proce-
dur jego obstugi zostaty wstawione
podprogramy obstugi stacji dyskow.

Oto kilka rad, ktore uchronia Cie
przed zbednym zdenerwowaniem
podczas obstugi asembiera:

1. Przy wysyfaniu kodu zrédtowego

(komenda P) zawsze podawaj numery
linii; zapobiegnie to ewentualnej stra-
cie czesci tekstu.

2. Jesli chcesz wgra¢ do edytora
nowy tekst, musisz najpierw skasowac

stary (za pomoca komendy D n1, n2).
3. Przy faczeniu tekstow z dysku

GENS 3M3 nie renumeruje linii; mu-
sisz zrobi€ to sam.

Jesli wezmiesz pod uwage powyz-
sze rady i przymruzysz oko na troche
smieszny edytor, typowy dla produk-
tow firmy HiSoft, to otrzymasz napra-
wde dobry w pracy asembiler.

Wojciech Jabtotiskt
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Najprostszg forma przekazania kilku stow we witasnym
programie jest wydrukowanie ich w postaci tzw. scrollin-
gu — ruchomych napisow poruszajacych sie na ekranie z
prawej strony do lewej. Nie jest to reguta — tekst moze
poruszac sie zupetnie dowolnie, byle byt mozliwy do od-
czytania. W ten sposob mozna przekazac tekst liczacy
wiele zdan, ktory nie zmiescitby sie w catosci jednoczes-
nie na ekranie. Ze scrollingu korzysta wiele gier, a takze
prawie wszystkie programy — dema wykorzystujace ge-
nerator dzwieku AY.

My zaczniemy od najprostszych metod poruszania napi-
sOw, przy ckazji poznajac reguly ich tworzenia.

Juz na poczgtku mozna zauwazyc, ze Basic mimo, ze
potrafi drukowac, to do szybkiego przesuwania napisow
sie nie nadaje. Trzeba wybrac inny jezyk. Najlepszym be-
dzie asembler, a to dlatego, ze: jest na pewno wystarcza-
jaco szybki i mozna w nim napisac program tak, aby byt on
zsynchronizowany z tworzeniem sie cbrazu na ekranie te-
lewizora — jest to potrzebne, aby przesuwany napis nie
drgat, tylko ptynnie sig poruszat.

Nastepnie trzeba sig zdecydowaé jaka wielkos¢ maja
mie¢ wyswietlane litery, skad bedziemy pobiera¢ ich wzor-
ce (z ROM-u, czy zdefiniujemy wiasny zestaw znakow o
wymiarach innych niz 8x8 punktow), jaki bedzie kierunek
przesuwania znakow (poziomy, pioncwy, sinusoidalny),
czy wyglad znakdw ma sie zmieniac w trakcie przesuwania
(pochylanie, obracanie wokot wiasnej 0si) 1 na koniec me-
tode przesuwania. Powyzsze parametry maja wpltyw na
komplikacje programu i jego dtugosc.

Dia prostoty wybierzmy oryginalny zestaw znakow 2z
ROM-u ZX Spectrum i kierunek przesuwania poziomy z
prawej strony do lewej. Aby program nie byt zbyt prosty,
sprobuymy powiekszyC drukowane znaki dwu- lub cztero-
krotnie.

Mozna wybra¢ jedna z dwoch meted drukowania:
Pierwsza polega na drukowaniu od razu catego znaku na
prawym krancu ekranu, ale znak trzeba przykry¢ atrybuta-
mi tak, aby w obszarze znaku kolor atramentu byt rowny
kolorowi papieru. Nastepnie przesuwamy zadany fragment
ekranu w prawo tyle razy, aby caty znak wysunat sie spod
przykrywajgcych go atrybutow. Teraz w tym samym miejs-
cu co poprzedni znak drukujemy nastepny | tak w petli, az
do konca tekstu. _ _
Druga metoda wymaga potaczenia procedury przesuwaja-
cej z drukujaca tak, aby w momencie przesunigcia istniejg-
cego tekstu w lewo wydrukowac nastepny pionowy pasek
{0 szerokosci jednego punktu) nowego znaku. Trzeba ie-
szcze zapamietaC, jaka czesC znaku zostata juz wydruko-
wana,

Trudniejszg metoda jest druga. Sprobujmy ja przeanali-

zowac:
Przesuwanie zaczynamy od prawego gornego rogu znaku.
Najpierw trzeba wyliczy¢, czy punkt, kidry pojawi sig na
ekranie bedzie zapalony, czy zgaszony. Nastepnie trzeba
go wydrukowa¢ znajdujac adres pamiec! ekranu, w ktorym
zostanie on umieszczony. Pod tym adresem przesuwamy
kazdy bit ¢ jedna pozycije w lewo, jako bit 0 wstawiamy
nowy punkt, a zapamietujemy wysuniety bit nr 7. Teraz
przesuwamy sie o0 jeden adres w pamieci ekranu w lewo |
powtarzamy przesuwanie bitéw, z ta roznicg, ze nabit nr 0
wpisujemy zapamigtany, stary, bit nr 7.

Ten fragment programu mozna tatwo napisac postugu-
iac sie rozkazami przesunigc bitowych przez akumulator |
znacznik przeniesienia (CARRY). Wykonujemy w petli 32
takie przesuniecia, az dotrzemy do lewego brzegu ekranu.
Nastepnie trzeba wroci¢ na prawy brzeg ekranu, ale o jed-
na linie nizej | wykonac jeszcze raz te same czynnosci. Po
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wykonaniu w petli tylu przesunigc linii ekranu jaka jest wy-
sokosC znakow mamy na ekranie tekst przesuniety o je-
den punkt w lewo i wystarczy jeszcze jedna duza petla dla
kolejnych pikseli dia nastepnych znakow, aby zaczat sie on
plynnie przesuwac.

W tym momencie okazuje sie, ze komputer nic innego
nie robi tylko przesuwa tekst. Cos trzeba zmieni¢. Na
przyktad mozna zamiast petli wywotywaé przesuwanie
ekranu na przemian z wykonywanym gtéwnym progra-
mem. Pojawia sig¢ problem odmierzania statych przedzia-
tow czasu na oba programy, bo inacze| tekst nie bedzie sie
przesuwat ptynnie, tylko skokowo. Najlepiej przesuwanie
tekstu zlecic przerwaniu maskowalnemu, ktore co 1/50
sekundy przerwie gtowny program i przesunie tekst o je-
den punkt. Ten pomyst ma jeszcze jedna zalete, a miano-
wicie przerwanie maskowaine pojawia sie rownoczesnie z
poczatkiem nowego obrazu na ekranie, zatem ruch tekstu
bedzie zsynchronizowany z tworzeniem obrazu W ten
Sposob mozna unikngc nieprzyiemnego drgama tekstu.

W praktyce mogloby sie okazac, ze tekst przesuwa sie
wolniej niz 50 punkiow na sekunde, bo program przesu-
wajacy trwa tyle czasu, ze gubi nastepne przerwania. Wte-
dy trzeba odwrocic metode, to znaczy giowny program
wykonywac na przerwaniach (o ile to mozliwe), a przesu-
wanie tekstu poza nimi. Ta metoda postuguja sie dema na
generator dZwieku AY — muzyka odtwarzana jest na
przerwaniach, a tekst poza przerwaniami

Jesli chcemy szybciej przesuwac tekst mozna obliczac |
przesuwac w lewo od razu dwa, trzy kolejne bity.

Na podstawie powyzszych zalecen powstat program
przedstawiony na listingu 1. Osoby, ktore nie posiadaja
zadnego asemblera moga wpisac program w postact linii
danych, z listingu 2, ale wowczas nie beda mogly go
przystosowac do wiasnych potrzeb.

Program nie jest relokowalny, ale wpisanie postaci Zro-
diowe] do asemblera pozwala zmieni¢ adres kompilacji.
Sam program dziata dokiadnie wedhug powy2szego opisu |
warto go przesledziCc ze wzgledu na zastosowany algo-
rytm. Niektore fragmenty moga przydac sie w innych pro-
gramach, np. warto zapamieta¢c metode instalowania
przerwania maskowalnego wykorzystujacego nieuzywany
fragment pamieci ROM na tablice wektorow przerwan (li-
nie 240—410) oraz procedure wyliczania adresu linii o
punkt nize] w pamieci ekranu ZX Spectrum (linie 600—
—710).

Glowng czesc programu stanowi procedura NEXT, kidra
oblicza, czy wsuwane od prawej strony piksele maja byc
zapalone, czy zgaszone. Kazde je| wywotanie zwraca w
znaczniku przeniesienia CARRY informacje o jednym bicie
kolejnego znaku.

Program wykorzystuje komorki 65524 — 65535 jako
swoje zmienne. Zmienne te sa ustawiane w liniach 190—
—220. Zmienna T1 wskazuje na poczatek tekstu i jest
ustawiona wstepnie na adres komentarza w pierwszej linii
Basica:

1 REM to jest tekst, ktory chee przesuwac <ENTER»

Mozna to zmieni¢ zmieniajac stata TEKST, albo linie
190—220. Zmienna T2 wskazuje na aktualnie drukowana
literg tekstu, a zmienna Q na fragment litery. Zmienna
POS wskazuje na prawy gorny brzeg przesuwanego okna
tekstu 1 jest ustawiona na adres pierwsze] linii znaku o
wspotrzednych AT 20,31 w pamieci ekranu. Mozna zmie-
ni¢ te wspolrzedna zmieniajac stata POSIT, ale musi to
by¢ adres komaorks pamiec! z prawego brzegu ekranu.,

Tekst jest drukowany od poczatku po napotkaniu znaku
CHR$ 13 czyli kodu ENTER, ktory konczy linie w Basicu
{patrz linie 780—840). Przyktadowy program drukujacy
tekst jest przedstawiony na listingu 3. Komenda USR
65000 uruchamia przesuwanie tekstu na przerwaniach, a
USR 65002 wylacza przesuwanie. Program drukuje po-
prawnie tylko znaki z ROM-u (CHR$ 32 do CHR$ 127 wita-
cznie) powiekszajac kazdy znak dwukrotnie. Zmieniajac
stata FONT mozna uzywal swojego zestawu znakow, a
wtedy mozna uzywac wszystkich kodow.

Mozna rowniez drukowac znaki powiekszone czterokrot-
nie, ale tekst bedzie sie bardzo wolno przesuwal. W tym celu
nalezy zmieni¢ wartosci statych w liniach: 480, 750, 910 i do-
da¢ dwie linie 750 1 1080. W komentarzach podane sg konie-
czne zmiany.

Prezentowany program powinien byC czescia wigkszego
programu np. dema i to niekoniecznie napisanego w asem-

blerze.
Marek Saw:ick?

19 TEKST EQU 23760 :Adr. te
«stu
28 POSIT EQU 2P638 ;Adr. prawego gorn
ego rogu tekstu
3% FONT EQU 15368 ; Adr. zestawu zna
kow
a4
42 ;Adresy zmiennych programu
5¢ Ti1 EQU #FFF7
68 POS EQU #FFFg8
78 T2 EQU #FFFB
BZ Q EQU #FFFD
=17/
95 j;Poczatek programu
100 ORG 65080
11 START JR START1
12@
125 ;Wylaczenie przerwan
13 STOP Dl
140 iM 1
159 El
16¢ RET
178
175 :lnicjalizacja przerwan i zmiem ych
184 START1 DI
19¢ LD HL, TEKST
200 LD {T1),HL
219 LD HL,POSIT
220 L.D (POSJ),HL
230
249 LD A, %39
25¢ LD 1,A
269 LD HL, #FFFF
270 LD (HLY), ¢18
2848 LD HL, #FFF4
2909 LD (HL), #C3
389 LD DE, SCROLL
310 INC HL
324 LD (HL), E
339 INC HL
340 LD (HL),D
358 LD HL, (T1)
368 LD (T2),HL
370 LD HL,Q
380 LD (HL), @
398 M 2
498 El
419 RET
420
425 ;Poczatek obslugi przerwania
439 SCROLL PUSH AF
448 PUSH HL
450 FUSH BC
468 FUSH DE
470 LD HL, (POS5) ;Adr. prawego b
rzegu napisu
475 3llosc linii napisu
480 LD B,16 ;32
485 ;Wolanie procedury cobliczajacei wsuw
any na ekran bit
499 SC1 CALL NEXT
S0 PUSH HL
519 PUSH BC
520 LD B,32
525 ;Przesuniecie jednej linijki w petli
538 LINE LD A, (HL)
540 RLA
555 LD (HL), A
560 DEC HL
5789 DJNZ LINE
580 POP BC
5958 POP HL
585 ;0Obliczenie adresu nizsze] linii
1571 INC H
619 LD A,H
6208 AND 7
639 JR NZ, LOOP
649 LD A,L
658 ADD A,632
668 LD L, A
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670 CCF

680 SBC A,A
699 AND 248
Te0 ADD A,H
718 LD H, A

715 ;Powtarzaj az do ostatniej linii
729 LOOP DIJNZ S5C1

725 3;Przesumiecie o piksel w aktualnym =z

naku
730 LD A, (Q)
748 INC A
758 AND 15 131
7680 LD {(Q), A
778 JR NZ, END
775 ;Przesuniecis sie na nastepny znak
788 LD HL, (T2)
790 INC HL
age LD A, 13
805 :Czy to koniec tekstu?
819 CP (HL)
820 JR NZ,N_CHAR

825 ;Zacznii od poczatku tekstu g

839 LD HL, (T1)

848 N_CHAR LD (T2),HL

845 iPowrot z przerwania poprzez test ki

awiatury

858 END POP DE

8e6@ POP BC

BYQ JP #OO3A

BBY

885 ;Procedura obliczajaca wsuwany z pra
wej

8868 ;strony bit i zwracajaca go w CARRY

898 NEXT PUSH HL

ope PUSH BC

919 LD A, 16 ;332

815 ;Numer piksela w znaku liczac od gor
Y

G20 SUB B

938 ; SRL A

949 SRL A

959 LD HL, (T2)

955 :Kod ASCI1 znaku

989 LD L, ¢HL)

Q79 LD H, &

989 ADD HL,HL

99 ADD HL, HL

1600 ADD HL,HL

1910 LD DE, FONT

1215 ;Adr. matrycy znaku

1920 ADD HL,DE

1939 LD D, &

1849 LD E; A

1845 ;Adr. linii w znaku

185¢ ADD HL,DE

15680 LD A, (])

1078 LD B,A

1089 SRL B

1990 SRL B

1199 INC B

1119 LD A, (HL)

1115 ;Bit w linii znaku
1129 SHIFT SLA A

1139 DINZ SHIFT
1148 POP BC
1159 POP HL
1160 RET

117% ;W CY zwracany jest wyliczony bit

t DATA 65998,8

2 DATA "1BOSF3EDSBFBCO9F321D95C22F7FF219
FS@Z22FOFF3E3BED4721FFFF361B21F4FF(C5"

3 DATA "3BC31128FE23732372ZAF7FF22FBFF2
1FDFF3E@MEDPSEFBCYFSESCS5D52AFSFF#E8D"

4 DATA "1@CDBOFEESCH@E28TEL17772B10FACLE
1247CEGR7200ATDCE2PE6F3FOFEBF88468727"

5 DATA "10DF3AFDFF3CEGOF32FDFF288F2AFBF
F233ESDBEZO@3ZAF7FF22FBFFD1C1C33AF1"

6 DATA "POESCHE3ELPO@CBIFZAFBFFEGEZ2688252
92911F83C19160P5F193AFDFF47CB3B843D"

7 DATA "7ECBZ71@FCCLEICB32821B"
1998 CLEAR €64889: PRINT "0K": PAUSE VAL "1
@#9": BEEP SGN P1,SGN PI: CLS : PRINT **

WAIT A MOMENT!"™

1916 GO SUB 9992
1428 SAVE "SCROLL. 1"CODE 65000, 172
1838 STOP
9992 RESTORE
9993 READ A,S: FOR F=8GN PI TO S
9994 READ L#: LET L=LEN L#: LET S=NOT Pl:
LET K=VAL "2"
8995 LET A$=L$(K-5GN Pl): LET Bs=L${K)
9996 LET C=(CODE A$-VAL "487~ (VAL "7"n(AS>
"@7)))%VAL "16"+CODE B$-VAL "487"~ (VAL "7"#
(B$>TQ"))>
8997 IF K<L THEN POKE A,C: LET 5=5+C: LET
K=K+VAL "2": LET A=A+SGN Pl: GO TO VAL "9
a9s"
9998 IF S-VAL "258"#INT (S/VAL "256™)<>C T
HEN PRINT "BLAD W LINII ";F+SGN Pl: STOP

95999 NEXT F: RETURN

i REM Pozdrowienia dla czytelnikow "BAJTKA"™.

14 CLEAR 64999

2% LOAD "SCROLL.1"CODE 65949¢

3% PAPER #: INK 7: BORDER 1: CLS
4@ PRINT AT 1#8,8;"Wcisnij klawisz"
58 RANDOMIZE USR VAL "6Lgeev

6@ PAUSE #®

78 RANDOMIZE USR VAL "65@027

Po przyblizeniu spraw po-
trzebnych do zrozumienia dzia-
fania procedury NEXT-ONE z
ROM-u Spectrum, przejdziemy
do jej oméwienia. Procedura
rozpoczyna sie od adresu 6584
(hex. 19B88).

Celem procedury jest, na podstawie zadanego adresu
wejSciowego (umieszczanego w ML}, okreslenie, czy pod
tym adresem znajduje sig linia programu, ¢zy zmienna
oraz jaka jest jej diugose. Automatycznie otrzyma sie ad-
res nastepnej linii programu lub zmiennej.

Parametrem wejsciowym jest umieszczany w HL adres,
a parametry wyjsciowe to: dtugos¢ linii/zmienne; w BC
oraz adres nastepnej linii/zmiennej w DE.

Dziatanie procedury:
1. Rozpoznanie linia/zmienna.

Wykorzystywany jest fakt, ze pierwszy bajt linii jest
mniejszy od 64, pierwszy za$ bajt kazde| ze zmiennych
wiekszy od 64. Nastepuje porownanie zawartosci akumu-
latora pobranej spod adresu w HL z 64. Ustawienie znacz-
nika przeniesienia CY powoduje skok dalej (rozkaz 4),
przeciwnie realizowany jest program dla zmiennych.

2. Podzial na zmienne 2, 4,6 0raz 3,5,7

Jesli procedura ,obrabia” zmienna, rozkazy 5 i 6 doko-
nuja jej rozdziatu na grupe 2, 4, 6 lub 3, 5, 7. Podstawa
rozdziatu jest fakt, ze pierwsza grupa posiada wyzerowany
5-ty bit, druga zas zapalony. Skok (rozkaz 6) wykonuje sie
dla grupy 2, 4, 6, a nie wykonuije sig dla grupy 3, 5, 7.

3. Rozdziat na zmienne 5 oraz 3, 7

Zmienne typu nieparzystego nie posiadaja zapisanej
dtugosci, stad dalsze postepowanie jest rozne dla kazdej z
nich. Rozkazy 7 i 8 dokonuja rozdziatu na typy 513, 7 wy-
korzystujac fakt, Ze pierwszy bajt zmiennej 5 zawiera sig¢ w
przedziale (161, 186), dzigki czemu po podwojeniu tych
wartosci (rozkaz 7) nastapi przepetnienie i ustawiony zo-
stanie znacznik CY, lecz nadmiar znajdujacy sie w akumu-
latorze posiada warto$¢ od 66 do 116, czyli jest zawsze
mniejsza od 128. Dzigki temu nie jest ustawiany wskaznik
znaku (P), co rozpoznaje rejestr wskaznikow F, wiec skok
(rozkaz 8) nie wykonuje sie. Ten szczegot jest charaktery-
styczny tylko dia zmiennej typu 5, co radze sprawdzic.

4. Rozdziat na zmienne 3, 5 oraz 7

Rozdziat ten realizuje rozkaz 11 korzystajac z tego, ze
po ADD A A poza zapaleniem siédmego bitu znaku dla
zmiennej 3 i 7 nie jest ustawiony znacznik przepetnienia
dia zmiennej typu 3. Znacznik CY jest tez zmieniany (roz-
kaz 9), aby w tym miejscu przebieg programu byt wiasci-
wy. Dzieki temu nastgpuje jednoznaczny podziat na
zmienne 3, S oraz 7.

Wczesnie] wykonywany jest rozkaz 10 (konieczny dla
zmiennej typu 3, a nie przeszkadzajacy zmiennym typu 5 i
7).
5. Przygotowanie parametrow dla obliczenia dlugosci
linii/zmiennej

Blok ten rozciaga sie od rozkazu 7 do 17 i dotyczy wyta-
cznie zmiennych typu 3, 51 7. Dia zmiennej 3 realizowane
sarozkazy 7, 8, 10, 11, jednorazowo 13, 14, 151 17.

Dla zmiennej typu 5 realizowane sa rozkazy 7, 9, 10, 11,
k-krotnie rozkazy 13—16 oraz rozkaz 17. Omijany jest roz-
kaz 8.

Dla zmiennej typu 7 realizowane sa rozkazy 7, 8, 10, 11,
12, jednorazowo 13—15 oraz rozkaz 17.

6. Ustalenie dlugosci i adresu nastgpnej danej

Etap ten realizowany jest podobnie dia wszystkich sied-
miu rodzajow danych, lecz kazda wymaga osobnego przy-
gotowania pewnych parametrow.

Po rozpoznaniu linii dziatanie przenoszone jest do roz-
kazu 18, gdzie HL zwigkszane jest 0 2, by otrzymac adres
wskazujacy miodszy bajt diugosci linii (fadowany do reje-
stru C). Bajt starszy umieszczany jest w B. Liczba ta (BC)
oznacza jednak dtugosc 'inii bez czterech pierwszych baj-
tow. W celu otrzymania adresu nastepne;j linii, rozkaz 23
ustala w HL adres pigtego bajtu linii i dodaje doh wartosc
BC. Z kolei, po odjeciu od obliczonego adresu nastgpnej
linii adresu wejéciowego, otrzymuje sig petna diugosc linii,
ktéra umieszczana jest w BC. Proponuje doktadne przea-
nalizowanie powyzszego fragmentu procedury.

W przypadku zmiennych typu 2, 4 i 6 ustalenie adresu
nastepnej zmiennej przebiega niemal identycznie jak dla

linii. Jedyna r6znica to skok wykonywany tu rozkazem 6,
przenoszacy dziatanie do rozkazu 18, gdyz diugosc
zmiennych typu 2, 4 i 6 zapisana jest w drugim i trzecim
bajcie.

Dla zmiennej 5 nie wykonuje sig rozkaz 8, dzigki czemu
wykonywany jest rozkaz 11. Postepowanie polega na poli-
czeniu znakow tworzacych zmienng. Realizuje to petla,
przebiegajaca od rozkazu 13 (pomnozenie akumulatora
przez 2) do 16 (skok, gdy nie ma przeniesienia). Ustawie-
nie znacznika CY nastepuje, gdy w akumulatorze pojawi
sie kod ostatniego znaku oznaczenia zmienne.

W przypadku zmiennej typu 3 problem nie istnieje, gdyz
posiada ona stala dtugos¢ réwng 6. Jednak procedura jest
na tyle uniwersaina, ze normalng droga potrafi przeanaki-
zowac i te zmienna. Pierwszy bajt po podwojeniu (rozkaz
7) przekracza 127, lecz nie przekracza 255, stad znacznik
znaku S=1, a przepetienia CY=0. Dzieki temu omijane
sg rozkazy 14 i 15, do BC fadowana liczba 5. Rozkaz 16
nie ma zadnego znaczenia, ale jest realizowany z koniecz-
nosci.

Ostatni typ zmiennej 7 posiada rowniez stata dtugosc,
tu wynoszaca 19 bajtow. Pierwszy bajt zmiennej moze
przyjmowac wartosci od 225 do 250, wigc po podwojeniu
otrzymujemy zawsze ustawiony znacznik przepetnienia
oraz bit znaku. Podobnie jak dla zmiennej 3, gdzie do BC
tadowana byta liczba 5, tak tu do BC wchodzi 18, a nie 18.
W obu przypadkach przyczyna jest ,,czekajacy” rozkaz 14,
ktory zwigksza liczbe w BC o 1.

Uwagi:

Omawiana procedura NEXT-ONE, cho¢ z pozoru mato
przydatna, stuzy¢ moze do wielu celéw. Natychmiast na-
suwaja sie:

— policzenie linii programu,

— sprawdzenie, czy istnieje w programie linia 0 danym
numerze,

— sprawdzenie, czy istnieje linia o danej diugosci,

-— znalezienie adresu okreslonej linii lub zmiennej,

— sprawdzenie istnienia zmiennej,

-— policzenie zadeklarowanych zmiennych.

Doktadna analiza procedury potwierdza, ze ,sposob
myslenia” procesora jest daleki od sposobu myslenia
cztowieka, wymaga bowiem wielu subtelnych manipulacji i
karkotomnych chwytow. Czy procedura NEXT-ONE to je-
dyny spos6b rozwigzania problemu? Nie, mozna to zrobi¢
inaczej, lecz czy inne rozwigzanie zajmie mniej niz 45 baj-
tow?

Proponuje przeanalizowanie rownie krotkiej procedury,
umieszczonej pod adresem 6510 (hex. 196E) o nazwie
LINE-ADDR, bedaca procedura wyszukujaca adres linii
programu w Basic-u, ktérej numer podano w HL. Korzysta
ona z procedury NEXT-ONE i jest to jeden z dziewigciu ta-
kich przypadkéw w ROM-ie Spectrum.

Piotr Sumara

1 NEXT-ONE PUSH HL

2 LD R, (HL)

3 CcP 54

4 JR C,;NEXT~0-~3
S BIT 5,8

) JR Z ,NEXT -0~-4
7 RDD R,H

8 JP M,NEXT-0~-1
9 CCF

18 NEXT-0-1 LD BC , 0005
il JR NC , NEXT -9z
12 LD C,18
13 NEXT-0-2 RLA
14 INC HL
15 LD H, (HLJ
16 JR NC , NEXT -0~2
1?7 wiR NEXT ~0 =5
18 NEXT~0-3 INC HL

19 NEXT~-0-4 INC HL
(247 LD C, (HL)
21 INC HL
a2 LD B, (HL)
23 INC
24 NEXT~0~S5 RDD HL,BC
2S FOR DE
26 DIFFER RAND
27 S8C HL,DE
28 L B,r
29 LD c,L
30 ADD HL.,DE
31 EX DE , HL
32 RET

21

BAJTEK 2/91



— to najlepszy gracz
w pokera w krainie
EGGLAND. Kiedys za-

grat mata partyjke z nowym gosciem knajpy
»Pod Gotowana Kura”. Z poczatku Dizziemu nie
szlo za dobrze. Przegrat 2000 eggerolcow, lecz
w koncu usmiechnat sie do niego los. W jed-
nym momencie odegrat wszystko i ograt goscia
z ostatniej koszuli.

Kiedy zbierat sie do domu, nieznajomy jakby
od niechcenia ruszyt malutka pateczka i... Dizzy
obudzit sie w domu. Nie miaf przy duszy ani
grosza, a co gorsza — nie miat tez ostatniej ko-
szuli. W knajpie dowiedziat sie, Ze jego partner
do gry zniknal.

Dalsze sledztwo wykazato, ze owym graczem
byt najbardziej ziosliwy czarnoksieznik, jaki sie

urodzit we wszechswiecie. Jego imie Painman
byfo wymawiane ze strachem. Nikt nie wiedzial,
gdzie znajduje sig jego siedziba. Dizzy postano-
wit jednak go odnalez¢. | tu zadanie dia Ciebie!
Stajesz sie najlepszym na Swiecie pokerzysta w
Egglandzie — Dizzym.

Dizzy dowiedziat sie, ze istnieje sposob na
zlikwidowanie zlego czarodzieja. Wystarczy od-
szuka¢ skitadniki najmocniejszej trucizny zna-
nej na swiecie. Wedrujac po swiecie, Dizzy zna-
lazt kociol, ktory $wietnie sie nadawat do przy-
gotowania trucizny. Zostat mu problem, w czym
te trucizne przechowywac. Idac w prawo znalazi
butelke. Wracajac zauwazyt pod sciang ledwo
tlaca sie pochodnie. Niestety, jego male rece
pozwalaja mu na noszenie tylko jednego przed-
miotu. Szybciutko zaniost butelke do kotia i po-

wrocit po pochodnie. Gdy pofozyt ja obok ko-
ciotka, z radoscia zauwazyl, Zze ten maty ogarek
rozpalit ptomien wystarczajacy do zagotowania
wody. Rozpoczat poszukiwania skiadnikéw dia-
beiskiego eliksiru, W wiosce cyganskiej znalazi
strzelbe przerobiona na oliwiarke. Idac dalej w
lewo, dotart do starej kopalni ztota. Wejscie do
niej zastawiat stary wozek. Dizzy uzy! catej swo-
jej sity, ale wozek nie drgnal. Ale od czego ma
sie oliwiarke? W podziemiach znalazl poza
okropnymi nietoperzami klucz do furtki zamko-
wej, laser na duchy i bardzo dobry ptaszcz prze-
ciwdeszczowy. W jednej z grot odnalazt nowiut-
ka puszke oliwy. Zwiedzajac calg kraine, stanat
przed wrotami zamku, lecz most zwodzony byl
podniesiony. | tu Dizzy znowu pomyslat — po
co mu byla puszka? Most z hukiem opadt. Sie-
dziba Painmana byla otwarta.
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CO JEST GRANE

@@o Secret Diary of Adrian

ﬂgo Total Eclipse

Mole

@50 Dan Dare
@@o Exploding Fist

14 solo Flight
zg) la 5 Lper

IUSO Wizard's Lair

ﬂ@o R-Type

Oto obiecane zestawienie notowan Bajtkowej
Listy Przebojow z lat 1986—1990. Pie¢ lat comie-
siecznych testow daje bardzo dobry wglad w

@?o Exploding Fist (Il
ﬂ?o Winter Games

Wasze upodobania co do gier komputerowych.

Po swieze mieso zapraszamy jak zwykle do

Top Secret!

ﬂo Operation Wolf

@o Batman o
Do

10,

Bo Boulder Dash

@o Robocop

50 Bomb Jack

@o Platoon

Poszukuje gier TRAZ, BMX+, ACE OF ACES, BARBA-
RIAN na Atari XE w wersji kasetowej. Posiadam okoto 250
gier (takze w systemach Turbo 2000, AST, ATT). Ceza-
riusz Guth, ul. Mtynska 11a, 89-100 Naklo n/Notecig

Pilnie poszukuje doktadnego opisu do gry CROMBLE'S
CRISIS na Atari 130 XE. W zamian inne opisy. Tomasz
Worobiow, ul. Klasztorna, 36/59 33-300 Nowy Sacz

Nie wiem, jak skonczy¢ gre ROBIN HOOD, a takze PIT-
XFALL H i JAMES BOND na Atari 65 XE. Prosze o pomoc.
Sylwia Bartosiak, ul. Daleka 5/17, 15-037 Bialystok,
tel. 413-295

Proszg o pomoc w grze NIGHT RAIDER — nie wiem,
jak wystartowac¢ z lotniskowca. Komputer Spectrum. Prze-
mek Cyran, ul. Lilli Wenedy 11/73, 0-833 Krakow

Jak w grze COLONY na Atari wymienia¢ czesci robota,
aby przedtuzy¢ jego zywotnos¢? W zamian opis do FXEU-
DA ze wskazowkami, jak w kitka minut wygrac te gre. Sta-
womir Chojnowski, ul. Zutawska 1¢/7, 80-062 Gdarnsk

Mam Atari 800 XL. Szukam gier: BARBARIAN, MOLE-
CULE MAN, TOMAHAWK BOUNTY BOB STRIKES BACK
i MINER 2049 — wszystkie na dysk. W zamian inne. To-
masz Depa, ul. Podwistocze 18/163, 35-310 Rzeszéw

Poszukuje gier GHOSTS'N GOBLINS, POP EYE, HER-
BERT'S DUMMY RUN. W zamian inne gry i opisy. Michat
Jarosz, ul. Rézyckiego 3¢/9, 41-400 Mystowice

Zatozylismy wiasny mini-klub ¢ nazwie ,Club-Star
Computers”. Mamy Commodore VC20, C+4 i Atfari
800XL. Jesteémy zainteresowani wymiana programow
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ﬂﬂo Broadsides

ﬂ@ o Untouchables

ﬂo Beach Head Il

?o Knight Lore

ﬂ@o Silent Service

Spy vs Spy Il

@@o Arkanoid
Saboteur Il
S Sy @ﬂo West Bank

@@o Sky Fox
@50 Trap Door

(gier) | doswiadczen o kazdym z tych komputerdw. Prosi-
my o kontakt osobisty lub listowny. Marcin Gérecki, ul.
tukasinskiego 60, 43-300 Bielsko-Biata

Mam komputer Atari XE. Potrzebuje opisu do planszy F
w grze TWILIGHT WORLD, w wersji kasetowej. W zamian
opisy do gier. Daniel Szczechowski, ul. Borzymowska
4177, 03-565 Warszawa.

Pragne wymienic sie grami na komputer Atari 130 XE. W
zamian oferuje m.in. Stlent Service, Spy vs Spy [, II, [l
Road Race, Beach Head |, |l. Tomasz Szedzynski, ul.
Kosnego 34a/8, 45-056 Opole

Od dtuzszego czasu szukam opisow do gier: SNOOKIE,
TRAIL BLAZER, GATWAY TO APASTAI na Atari 800 XL.
Za pomoc bede wdzieczny. Artur Bednarczyk, ul. M.
Spisaka 80, 02-495 Warszawa

Mam 14 lat | komputer Timex 2048. Prosze o opis i do-
kiadny plan do gry 4 x 4 OFF ROAD RACING. O co chodzi
w grze MASK |—I1? Dawid Zimny, ul. Graniczna 110/3,
41-506 Chorzow

Prosze o pomoc w grzec QUEST FOR TIRES i o doktad-
ny opis gry SPELLBOUND. tukasz Mostowski, ul. Lom-
py 3/8, 44-100 Gliwice

Poszukuie gier PLATOON, SUPER HUEY, KING'S QU-
EST, a takze opisow do nich. Marcin Zimny, ul. Wielko-
polska 53/37, 44-335 Jastrzebie Zdroj

Kotedzy gracze, pomozcie! Nie wiem, jaki kod wpisac w
grze NIGHT GUNNER, aby ja uruchomi¢. Prosze rowniez
¢ opisy do gier UNDERWURDLE, MAG MAX oraz SHA-
DOWFIRE. Posiadam Spectrum 48. Marcin Pospiech, ul.
Stalowolska 4 m 7, 53-404 Wroctaw

W zamian za gry: SUBMARINE COMMANDER, SUPER
HUEY 1| THE TRAIN oferuje gre SILENT SERVICE wraz z
ggigc?m. Wojciech Wolny, ul. Sprinterow 7 m 56, 94-002

Z

Jestem posiadaczem komputera Atari 65XE. Nie wiem,
jak wpisuje sig niesmiertelnosci do gier. Prosze 0 pomoc.
Aleksander Martin, ul. Zamiejska 3 m 6, 03-580 War-
szawa

Pilnie poszukuje opiséw, map i POKE’0w do nastepuja-

@o [ron Lord
@@o Hacker
B@o Jumping Jack

Za miesiac ostatnie wydanie rubry-
ki ,,Co Jest Grane” w starej szacie, a
od numeru 4/91 wspaniata

@ .
o
e
O
o

cych gier: JET SET WILLY Il, PANAMA JOE, DYNAMITE
DAN na ZX Spectrum 48. W zamian inne. Patryk Chycki,
ul. Gateczki 45 m 180, 41-500 Chorzéw

Poszukuje gier BARBARIAN, PLATOON, ELEVATOR
ACTION, CONAN, THE TRAIN, IKARI WARRIORS | DRA-
CONUS. W zamian 10 dowolnie wybranych ze 150. Kom-
puter Atari 65XE. Rafat Popek, ul. Zachodnia 53 m 5,
91-063 Lo6dz

Od niedawna posiadam komputer Commodore 64, Nie
wiem o co chodzi w grze CYBORG. Jak pokonac¢ krokody-
la w grze THE LAST NINJA? Jak przejsc 8 etap w BOB'N
RUMBLE. Sebastian Wygas, ul. Warcella 32 m 11,
42-200 Czestochowa

W zamian za gre THE GOONIES oddam wiele innych.
Jacek Sniadecki, ul. Bartoszewicza 1c m 8, 00-372
Warszawa

Pilnie szukam opisow do gier CAVERNS OF KHAWKA,
BROADSIDES, SPY vs SPY Ill. W zamian opisy do wielu
innych gier. Krzysztof Wychowatek, ul. Zbiorcza 6 m
18, 92-328 Lodz

Mam Atari 65XE. Szukam opisow gier UNIVERSAL
HERO, SPELLBOUND i MASTER OF THE LAMPS. Za po-
maoc duzo opisow do roznych gier. Przemystaw Kuzny,
ul. Kosynieréw Kosciuszkowskich 1b m 26, 87-100
Torun

Jestem posiadaczem komputera Timex 2048. Poszuku-
je nastepujacych gier: COMMANDO (I, PREDATOR, IN-
TERNATIONAL KARATE+, RAMBO Iil. Prosze takze o
przystanie mi programéw uzytkowych THE ART STUDIO,
TURBO PASCAL 3.0. Krzysztof Kobus, ul. Chitopska 8,
85-355 Bydgoszcz

Prosze o opisy gier F-15 STRIKE EAGLE, JUMBO JET
PILOT, SUBMARIME COMMANDER i JUMP JET. Piotr
Endzel, ul. Sonaty 2 m 1010, 02-744 Warszawa

Poszukuje gier BOB'N RUMBLE, ACE OF ACES, BAR-
BARIAN i STREET FIGHTER na Spectrum +. Nie wiem
tez o0 co chodzi w grze LIVINGSTONE. Za gry i opis zapta-
ce gotowka. Rafat Gorski, ul. Wroclawska 199, 62-800
Kalisz



SERVE & VOLLEY

Nie Wydaje M1 SI€ pizesadg poglad, ze
dany kraj charakteryzuje czesciowo to, jaki sport jest w
nim najbardziej popufarny. Brutalni Amerykancy uwielbiaja
American Football, ludy wschodnie od zarania dziejow
przywykly do popisow sztuk walki, Polacy widza tylko, lub
prawie tylko, pitke nozna.

Patrzac na to obiektywnie, nic w tym dziwnego. Przyz-
wyczajenia sa czescig ludzkie] natury — jak ktos od mate-
go oglada w telewizji tylko pitke nozna, to 1 tylko w nig w
przysztosci grac bedzie. Wplywaja na to tez troszeczke
warunki: brak dobrych sal gimnastycznych, kiepscy trene-
rzy, itp.

Diatego tez, miedzy innymi, staramy sie propagowac ta-
kie gry sportowe, ktore wnosza do naszych twardych gtow

cho¢ troche nowego Byl wiec Baseball, Koszykowka,
Golf, a bedzie jeszcze Siatkdwka, Rugby, Pitka wodna i
wiele innych. Dzis natomiast troche o Tenisie.

Dyscyplina ta jest nierozdzielnie zwigzana z pieniedzmi.
To, co zacheca najznamienitszych do gry, to olbrzymie na-
grody. Tajemnica jest konto Beckera, wiadomo juz jednak,
Ze na tenisie zarobit miliony dolardw. | nie tytko on jeden

Serve & Volley jest oczywista ponad tym wszystkim.
Nalezy skoncentrowac sie na grze i na niczym innym. Od
razu tez ostrzegam — trzeba mie¢ duzo czasu i umiejet-
nosci, by stac sie naprawde dobrym tenisista — zaréwno
w rzeczywistosci, jak i w Serve & Volley.

Na samym poczatku mamy mozliwosc skonfigurowania
gry. Liczba setow i szybkasc |, biegania” pitki — to wbrew

pozorom dos¢ wazne parametry. Dla dwoch stracencow
jest gra podwojna, dla pojedynczych — singlowa lub tur-
niejowa. Nie zapomniano tez o praktyce (widac autorzy
mieli odpowiednia praktyke).

Kort jak zwykle widziany jest z boku — ni to utatwia, ni to
utrudnia. Sedzia jest, ale tylko siedzi. Trybuny sa, ale tylko
krzycza. Widac tez przeciwnika, kidry czasem gra tak, jak-
by chciat ci pomoc, a czasem szaleje niczym Zawodowiec.
Taki juz jest ten Wimbledonski fotklor.

Serwis | odbicie pitki, czyli mowiac ogolniej gra, zostaty
bardzo powaznie urczmaicone

W momencie przycisniecia FIRE na joysticku w rogu po-
nad graczem ukazuje sig okno serwisowe. W nim jest uka-
zana sita uderzenia (zalezna od zmeczenia zawodnika)
oraz rodzaj mozliwego serwisu — lekki, mocny i as. Wybar
jednego z nich nastgpuje poprzez ponowne nacisnigcie
FIRE, gdy czerwona kreska, przesuwajaca sig¢ do gory
znajdzie sig na odpowiedniej literce umieszczone] w ok-
nie.

Zaraz potem ta sama kreska zaczyna z powrotem zjez-
dzac¢ w dot. Gdy tylko zetknie sig z pozioma linig w samym
srodku skali, weisnij momentalnie FIRE. Manewr ten stuzy
do poprawnego uderzenia pitki — jezeli powyzszych czyn-
no&ci nie wykonasz dokladnie, serwis bedzie niecelny.

Odbior pitki jest podobny. W chwili gdy komputer wiaczy
okno odbioru, identyczna jak przy serwisie kreska przesu-
wa sie ku gorze ekranu. Mozesz wtedy zdecydowac sig na
normalne odbicie, volley, smash lub lob. Kazde z nich wy-
maga oczywiscie zupeinie innej precyzji, gdy kreska zacz-
nie opadaé¢ w dot. W przypadku smasha moment zetknig-
cia kreski z pozioma linia musi by¢ wychwycony idealnie, a
dla loba btad przy wcisnieciu FIRE moze by¢ nawet bardzo
duzy.

Pamietat tez trzeba, ze masz mozliwosc precyzyjnego
kierowania pitki w rozne czesci kortu. Zawsze gdy wigczo-
ne jest okno, wida¢ w nim, oprocz skali z poruszajacg sig
kreska, czesc kortu. Niebieski kwadracik na nim wskazuje
miejsce totu pitki. Kierujesz nim za pomoca joysticka.

To juz chyba wszystko, co mozna powiedzie¢ 0 Serve &
Volley. Nie warto nawet wspominac o grafice czy muzyce,
bo ich po prostu prawie nie ma. Duza natomiast jest satys-
fakcja z samej gry. Po raz pierwszy chyba gracz kieruje
swoimi uderzeniami w sposob w petni kontrolowany, a nie
na zasadzie Toto-Lotka, Czynnik ten przyciggnie zapewne
wielu, ktorym zycze potamania rakiety!

_ Lavender Blue
Firma: Accolade

Komputer: Spectrum, Commodore, Atari

Gdy berm maiy, chcialem zostac praw-
dziwym pilotem (a kto nie chciai?). Potem gratem na kilku
symulatorach lotu i zniechecitem sie nieco. Niedawno za-
gratem w "P-47" | zupeinie mi przeszio — nie jestem sa-
mobojca.

P-47 to nazwa amerykanskiego mysliwca z Il wojny
swiatoweij, powszechnie uzywanego do tepienia podwitad-
nych Adolfa H. W lej grze zadanie jest dokfadnie takie
samo: zabi¢ | rozwali¢ wszystko €0 sig rusza i to, co sie nie

rusza, strzela¢ seriami do wszystkiego w polu widzenia.
Po twoim przelocie moga zostac tylko dymiace wraki i
dziury w ziemi. Do ataku!

Lecisz sobie spokojnie, a tu nagle wypada eskadra Mes-
serschmittow. Pare unikow, Kilka serii | szkopy odbywaja
swoja ostatnia droge, malowniczo ptongc. Jakies dziatka”
No problem. Ty tez chcesz sobie postrzelac! Lect helikop-
ter (skad helikopter w tych czasach?) — nie zatuj amunicji!
Bombowce i czolgi to nieco wigkszy problem, ale nie dia

ciebie! Nawet eskadry rakiet V-2 sa tylko drobna przesz-
koda w wykonaniu zadania. Nie warto nawet wspominac o
burzy $nieznej; to nie zrobi na tobie, krwiczerczym mor-
dercy niewinnych, zadnego wrazenia.

Trafiony helikopter zamienia sie w ,,cos takiege”, co na-
lezy zabra¢. Dostaniesz wtedy dodatkowe uzbrojenie. Jest
tego spory wybor: niekierowane rakiety, bomby |, Tallboy™
(przebijaja 10 m zelbetu), sterowane dziatke ,Oerlikon”
(sprzezone dwulufowe, kal. 20 mm), eksplodujace pociski,
przy$pieszacz czy dodatkowy samolot. Przyjemne jest to,
ze kiedy wrednym szwabom uda sie podziurawiC cig jak
sito, nie tracisz dodatkowej broni wracajac do gry, staje sig
ona tylko troche stabsza (mniej rakiet w jednej salwie itp.).

Pierwszy etap to zwykty lot nad zupetnie nieciekawym
terenem, konczacy sie spotkaniem z pociggiem pancer-
nym. Nad jednym z wagonow jest bezpieczne miejsce, za-
wisnij tam | zrzucaj bomby. Gdy pociag zamieni sie w kupe
ptonacego i zupetnie bezuzytecznego ziomu, przecho-
dzisz do drugiego etapu. Tym razem jest to lot nad chmu-
rami, z widokiem na wschodzace stonce (w kolorze wygla-
da wspaniale), zakonczony spotkaniem z superbombow-
cem. Nie jest to B-17 i posiada imponujgce " martwe pole”
— ustaw sie pod nim, poslij go w dot w ptomieniach. Na
dalszych poziomach spotkasz przerosniete , Tygrysy”, na-
stepne bombowce-giganty (pomylili skalg) oraz dwa kra-
zowniki, czekajace na kogos, kto je w koncu zatopi.

"P-47 Thunderbolt” (ciekawe, w gazetach nazywa sie
on "P-47 Thunderbolt”, a na dysku "P-47 Freedom Fig-
hter”) nie jest moze rewelacia, ale nie mozna mu odmowic
dobrej jakosci. Jest to porzadna strzelanina, w kiére] moz-
na wyladowac mordercze instynkty bez popadania w kon-
flikt z kodeksem karnym. W zalewie ngdznych, ledwo-led-
wo napisanych gierek, "P-47" jest przykitadem solidnosci
— dopracowany w szczegofach, szybki i kolorowy. To jest
to, co tygrysy lubia najbardziej. Zagraj, a polubisz "P-47".

Glaurung

Komputer: Spectrum, Commodore, Amstrad

BAJTEK 2/91 ‘25



Dzieki uprzejmosci zakfadow
UNITRA-BIAZET redakcja otrzy-
mala do testowania monitor
MMK 127 i telewizor-monitor
TMP 205. W tym numerze
przedstawiamy redakcyjny test
monitora. W jednym z nastep-
nych ukaze sie test telewizora-
-monitora.

Monitor zostat umieszczony w estetycznej obudowie z
biatego tworzywa sztucznego o wymiarach 33x31x30 cm.
W tylnej czesci obudowy znajduja sig otwory wentylacyjne,
ktérych wielkos¢ zapewnia dobre chtodzenie ukfadom elek-
tronicznym i na pewng ma wptyw na jakosc¢ ich pracy.

Ksztatt przedniej scianki pozwala na fatwa instalacjg filtru
ochronnego za pomoca kupowanych z nim przylepcow |
rzepdw. Filtr ochronny wyraZnie poprawia komfort pracy
monitorem, likwidujac uciazliwe refleksy swietlne od ekra-
nu kineskopu.

U dotu przedniej $cianki umieszczono wszystkie podsta-
wowe pokretta regulacyjne, tzn.: jasnosci, kontrastu, gtos-
nosci, a takze wytacznik sieciowy i diode Swiecaca sygnali-
ZUjgca wigczenie zasilania. Wszystkie te elementy sa wyraz-
nie i czylelnie opisane, zas ich rozmieszczenie zapewnia
wygodna prace. Monitor zostat wyposazony w bezimplo-
zyjny kineskop ¢ zielonej barwie Swiecenia i przekatnej
ekranu 12". Zielona barwa nie meczy wzroku nawet pod-
czas diugotrwate] pracy z mikrokomputerem.

Na tylnej Sciance znajduje sie gniazdo zasilania i gniazdo
do podfaczenia mikrokomputera. Zastosowano typowe
gniazdo DIN, podobnie jak w monitorach Neptun 156 czy
tez VELA. Uklady elektryczne wymagaja podania na to
gniazdo catkowitego sygnatu wizyjnego i sygnatu fonii.. Po-
niewaz wiekszos¢ popularnych mikrokomputerdw nie jest

wyposazona w gniazdo DIN, konieczne bedzie przygoto-
wanie przewodu potaczeniowego.

Rozmieszczenie sygnatow w gniezdzie jest opisane w
instrukcji obstugi monitora, jednak powinny rowniez zna-
lezC sie tam dokfadne opisy wykonania przewodu pofacze-
niowego do popularnych mikrokomputerow. Nie kazdy
uzytkownik komputera bedzie w stanie samodzielnie wy-
kona¢ przewdd, tym bardziej ze typowym ztagczem dla syg-
natu wizji w komputerze jest gniazdo .cinch”.

Po wiaczeniu monitora staratem sig uzyskac optymalny
obraz manipulujac pokrettami jasnosci | kontrastu. Zakres
ich dziatania jest szeroki i z tatwoscia mozna taki obraz
uzyskaé. Jesli jednak reguiacji tych bedziemy dokonywac
przy ciemnym tle i jasnych literach tekstu, to po zmianie
obrazu na negatywowy (o jasnym tle i ciemnych literach)
bedziemy zmuszeni ponownie ustawiac [asnosc i kontrast.
Uktad elektryczny nie zawiera bowiem ukfadu odtwarzania
sktadowej state] sygnatu wizyjnego. Jego brak powoduje,
ze $rednia jasno$C obrazu pozostaje stata. Przy czestych
zmianach jasnosci duzych czgsci ekranu jest to niewygod-
ne i zmusza do kazdorazowego regulowania monitora.

Znieksztalcenia geometryczne obrazu sa niewielkie |
praktycznie niezauwazalne. Okrag narysowany na ekranie
miat wymiary w poziomie 115 mm, w pionie za§ — 113
mm. Tekst byt wyrazny i kontrastowy. Ostros¢, znakomita
w Srodkowej czesci ekranu, pogarsza sie w jego rogach.
Tekst staje sig¢ nieco rozmyly, szczegolnie przy duzej jas-
nosci Swiecenia ekranu. Zjawisko to jest typowe dla
wszystkich monitorow przeznaczonych do popularnych
mikrokomputeréw i zbudowanych z podzespotow odbiorni-
ka TV.

Monitory profesjonalne ¢ duzej rozdzielczosci sa obo-
wiazkowo wyposazone w uktad dynamicznego ogniskowa-
nia plamki, zapewniajacy ostry obraz na catym ekranie.
Ukfad ten zmienia napiecie ogniskujace plamke w zalezno-
sci od potozenia strumienia elektronow rysujacych obraz.

Monitor MMK 127 bez ktopotu wspéipracowat z kompu-
terami ZX Spectrum i Atari 800. Dalszym krokiem bylo po-
dtaczenie go do komputera IBM PC z karta CGA. Karta ta
posiada wyjscie catkowitego sygnatu wizji (composite vi-
deo) i bez problemu mozna ja podiaczy¢ do monitora. Nie-
stety, poczatkowo proba ta sie nie powiodta. Obraz na
ekranie byt widoczny, lecz nie byl zsynchronizowany w
pionie. W testowanym monitorze nie wyprowadzono na ze-
wnatrz potencjometrow synchronizacji, jak na przyklad w
VEL! | monitorach profesjonalnych. Konieczne zatem stato
sie rozkrecenie obudowy. Elementy regufacyjne na ptytce
drukowanej sa dokladnie opisane i z tatwoscia mozna je
znalez¢. Po te] drobnej regulacii monitor bezbtednie wy-
swietlat obraz z karty CGA, zaréwno w trybie tekstowym,
jak i graficznym.

Jakosc obrazu mozna okreslic jako dobra. Wspdtpraca z
karta CGA przyda sie z pewnoscia posiadaczom przenos-
nych komputeréw osobistych z ciekfokrystaticznymi ekra-
nami. W warunkach stacjonarnych praca z komputerem be-
dzie znacznie wygodniejsza.

Jakos¢ dzwieku reprodukowanego przez wewngtrzny
gtosnik byta bardzo dobra. Monitor ma silny wzmacniacz
sygnatu fonii. Dia maksymalnej glosnosci dzwiek staje sie

nieznosny.
W reaakcji monitor pracowat przez dwa miesigce. W tym

czasie nie wystapity praktycznie zadne usterki w jego pra-
cy. Jedynym zauwazonym mankamentem byt pisk wydo-
bywajacy sig z ukfadéw odchylania. Nie byt on gtosny, ale
dokuczliwy. Pojawiat sie sporadycznie i nieckresowo. Z
przyjemnoscig zauwazytem, ze aby sie go pozby¢ nalezy
stukngc pigscia w obudowe. Oczywiscie za kazdym razem
skwapliwie to czynitem. Na koniec nalezy w krotkim podsu-
mowaniu wymieniC podstawowe parametry techniczne
oraz zauwazone wady | zalety monitora.

PARAMETRY TECHNICZNE:

Rozdzielczosc 640x200 punktow
Kineskop 12" zielony
Czestotliwos¢ odchylania poziomego 15625 Hz,
Czestotliwosc odchylania pionowego 50 Hz.
Maksymalna moc fonii 1w

Moc pobierana z sieci 30w

Masa 6,4 kg

Rozmiary 330x310x300 [mm]

ZALETY:

1. Estetyczna obudowa z duza iloscig otworéw wentyla-
cyjnych.

. tatwo dostepne i wyraznie opisane elementy regula-
cyjne.

3. Prostota montazu filtru ochronnego.

4. Dobra jako$c¢ obrazu i dzwieku.

WADY:

1. Brak ukfadu odtwarzania sktadowej statej sygnatu wizji.
2. Zta wspotpraca z karta CGA.
3. Sporadyczny pisk z ukladéw odchylania.
Producent: Biatostockie Zakiady Podzespotow

Telewizyjnych

UNITRA-BIAZET

Sz. Pin. Obwodowa 38

15-113 Biatystok

Kupno monitora MMK 127 mozna poleci¢ wszystkim

uzytkownikom popularnych komputerow 8-bitowych |
przenosnych komputerow osobistych. Zamiana telewizora
na monitor nie tylko wyraznie poprawi komfort pracy, ale i
wyeliminuje konflikty rodzinne powstajace przy wspolnym
uzytkowaniu telewizora. Momtor mozna kupi¢ w skiepie fa-
brycznym zaktadow BIAZET w Biatymstoku za 700 tys. zt.

Robert Magdziak

%)
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CALL SER.CHAR.POS 3 wez adres pola znaku

——dla kazdego—
cz. 1

Wszyscy uzytkownicy
Amstradow wyposazonych
w stacje dyskow znaja ko-
mendy takie jak IDIR, IERA
czy IREN. Uzytkownicy CPC
464 znaja inne podobne ko-
mendy, np. IBASIC, ktérych
cecha wspoing jest pionowa
kreska (ang. bar) na poczat-
ku. Sa to wiasnie RSX-y (Re-
sident System eXtension —
rezydentne rozszerzenie sy-
stemu, czesto nazywane
bar-commands). Wiele pro-
gramow instaluje RSX-y,
rozszerzajac tym sposobem
wbudowany BASIC.

WSTEP TEORETYCZNY

Czym jest RSX? Jest to procedura w ko-
dzie maszynowym, identyfikowana przez
NAZWE, a nie, jak zwykfa procedura w ko-
dzie, przez adres. Komu to potrzebne? Jest
to pytanie sensowne, jesli mamy kilka pro-
cedur, jesli zas mamy program rozszerzaja-
cy BASIC, zawierajgcy np. 70 procedur (sa
wieksze}, wtedy zapamietanie tylu adresow
jest (fagodnie mowiac) klopotliwe. Uzycie
nazwy "CIRCLE” zamiast adresu (np.
&A472) jest po pierwsze: wygodniejsze, po
drugie: fatwiejsze do zapamietania (i zrozu-
mienia).

SKAD SIE BIORA RSX-Y?

Jak zainstalowac RSX-a? Jak wigkszosc
operacji na Amstradzie, jest to proste. Nale-
zy zacza¢ od stworzenia dwoch struktur.
Pierwsza z nich — to tablica nazw komend.
Skiada si¢ ona z nazw komend, pisanych
duzymi literami. Ostatni bajt (litera) kazdej
nazwy musi mieC ustawiony 7. bit (przez
wykonanie operacji OR 128 lub dodanie
128). Nazwy moga zawierac litery A-Z (tylko
facinskie), kropke i cyfry, jednak zadna naz-
wa nie moze zaczynac sie od cyfry. Tablice
konczy bajt o wartosci zero. Druga strukiura
— to tablica skokOw. Sktada sie ona ze sto-
wa (dwa bajty) zawierajacego adres tablicy
nazw oraz skokow do procedur (kodu) RSX-
a (tzw. dlugich, mnemonik "JP adr”). Kaz-
dej nazwie odpowiada jeden skok do proce-
dury; skoki muszg by¢ umieszczone w tabli-
cy w takie] samej kolejnosci jak nazwy.
Trzeba jeszcze tylko zarezerwowac cztery
bajty na dane o przyfaczeniu do kolejki. Te-
raz uzyjemy procedury KL LOG EXT o adre-
sie #BCD1. W parze rejestrow BC umiesz-
czamy adres tablicy skokéw, w parze HL —
adres tych wiasnie czterech bajtow 1 wyko-
nujemy CALL #BCD1. Operacja ta nie syg-
nalizuje btedu, nawet jesli dane sa biedne.
Sa tylko dwa zastrzezenia. Pierwsze: wszy-
stkie trzy struktury RSX-a (tablica nazw, ta-
blica skokow, bajty na podtaczenie do kolej-
ki) musza sie znajdowa¢ w obszarze od
&4000 do &C000. Drugie: dlugosé¢ nazwy
nie powinna przekracza¢ szesnastu zna-
kow.

GDZIE SA MOJE
PARAMETRY!?

_—

Przy wywotaniu RSX-a (i tak samo przy
rozkazie "CALL" w BASIC-u) mozemy
przekazac procedurze parametry (piszemy:
"IRSX,parametr,parametr...”). Na wejsciu
do procedury akumulator zawiera liczbe pa-
rametrow (od O do 31). Mozna wiec fatwo
stwierdzic, ile parametrow przekazano i czy
jest to wilasciwa ilos¢. Same parametry
wskazywane sg przez rejestr IX. Rejestr ten
wskazuje na ostatni parametr, poprzedni
znajduje sig¢ pod adresem IX+2, trzeci od
konca pod adresem iX+4 i tak dalej, n-ty od
konca parametr znajduje sig¢ pod adresem
IX+(n—1)*2." Jezeli potrzebujemy tylko je-
dnego parametru, mozemy sobie ufatwi¢
zycie: para DE zawiera warto$¢ ostatniego
parametru. Kazdy parametr ma postac 16-
bitowego stowa (czyli sg to dwa bajty). W
przypadku liczb catkowitych jest to po pro-
stu liczba (dopuszczalny jest zakres
—32768 do 32767 lub 0 do 65535). Liczby
rzeczywiste przeksztafcane sa na catkowite
(funkcja INT); jezeli przekraczaja dopusz-
czalny zakres, to wystapi btad "Overfiow™.
Z tancuchami jest troche kiopotu. Do proce-
dury przekazywany jest adres tzw. deskryp-
tora. Deskryptor sktada sie z trzech bajtow:
bajtu dtugosci (0 do 255) oraz sfowa zawie-
rajacego adres tancucha. W przypadku CPC
464 ktopot jest podwojny: nie mozna tancu-
cha przekaza¢ bezposrednio (np. IDIR,
"PROG*.*"), trzeba go przekazaC jako
zmienng (a$="PROG".* "IDIR, @a$).

MALY PRZYKLADZIK

Listing 1 przedstawia przyktadowy RSX w
asemblerze (Laser Genius}, listing 2 to RSX
po asemblacji i dodaniu ioadera w BASIC-u.
Ten przykfad demonstruje definiowanie
RSX-a oraz przekazywanie parametrow do
RSX-a.

Definiowane s3 dwie komendy RSX:

IHIGH.PRINT x,y, @text$

IHIGH.SET x

Pierwsza (HIGH.PRINT) drukuje fancuch
literari 0 zmienione] wysokosci, zaczynajac
od wspotrzednych (x,y). Druga komenda
(HIGH.SET) ustala wysokosc liter — od 1
do 24.

IDZIEMY Z POSTEPEM!

Listing 3 to program definiujacy komendy
RSX (tworzacy procedure instalacyjna). Je-
sli mamy kilka procedur w kodzie maszyno-
wym, to czemu nie zrobi¢ z nich RSX-ow?

Swoje procedury nalezy zatadowac do
pamigci PRZED uruchomieniem programu
"Make RSX", a potem wystarczy tylko od-
powiadaC na pytania i zapisaC nowe para-
metry...

OSTRZEZENIE: Jesli program uzywa
wigcej niz dwoch procedur w kodzie maszy-
nowym, musza by one zdefiniowane jako
RSX-y. Kto sie nie podporzadkuje, naraza
sie na przestadowania. {Nie bedzie litosci!).

C.D.N.

Ciag dalszy nastapi, a w nim: jak przeka-
za¢ wyniki pracy RSX-a do BASIC-a, jak
wywotat RSX-a z poziomu kodu maszyno-
wego oraz dalsze przykfady.

Michat Szokoto

') Stad mozna wyliczy¢, ze jesli podaje-
my x parameirow, to parametr nr y (zat.
y<=x) Jest pod adresem IX+{x—2-y)*2.
Wzor jest prawdziwy dia parametrow nume-
rowanych od 1, gdy numerujemy parametry
od zera, wzor zmienia sig na IX+(x—y)*2.

Bibliografia:

1. Brickmann, Englisch, Gerits i Steigers
"CPC Intern”

2. D. Thomasson "The Ins & Outs of the
Amstrad”

18 #LIST OFF
lCUUNT ON

; RSX dia kazdegu - Czest 1
; Copyright 1999 by SEM 3375991 B

Okt  $Ab0E

26 instal:
LD BC,tablica
LD Hi,kelejka
JP KL,LOB.EXT
kelejka:
s 4
tablica:
DN  nazwy
JF hlpflnt
4P
nazwy: DB ‘HIGH PRIN®,"T"+i28
“HIGH. SE*, *T"+178
DB #

3@ ; zalenne
ty DB
tx ¢ DB
dlug : DB
tekst it}
adres: Db
adres]:

wspolrzedna y
wspolrzedna x
dlugosc lancucha
adres lancucha
adres na ekrapie

N 1L

kopia zmienne] "adres”
kod znaku do druku
#ysokosr znaku

mak ¢ DB

wys 1t DB
40 higrlnt

H pnczaée&

RET
A, !

Lﬂ {c }, A

L 4, {ii+4} ¢ Wez plerwszy parametr
(D (cx), A

£X  DE, Hl s + wez ostatni parametr

LD ﬂLiHLl ; odrzyta) deskryptor

o S D 5 D o

- |
e}

trzy parametry?
il+2r ; wez drugl paraeetr

L
LD ;teksti ,DE ; adres tekstu

RET T czy pusty?

ADD A2

LD fdluq} A ¢ zapaeietaj dlugosc
9@ ; ustalamy paranetry systeaowe

{0 HL,(cyd 3 usgulr:edne std.

DEC H 3 na wewnetrzne

LD
Lb

78 & petle

{adres),HL ; zapamieta}
C.h; szerokosc znaku do C

powiekszania znaku

pozioeo:
LB HL,{adres) ; wez adres na ekranie

zapam:

duzy &

duzyls

LD [adresl} HL ; zrob kopie
PUSH HL
CALL w.prawo ; |

Lb  {adres), fL s 3 zapamieta)
POP HL

LD DE,bufor

(0 &8 -

LD A {HL} ; zapamieta; kolumne
Lo (be),A

CALL w. dol

ING DE

DINT zapas

LD HL,{adresi) ; wez adres pola
LD DE,bufor § znake 1 bufora
b K, B ; osies linii

PUSH BC _

Lb A Iuyﬂl 7 kazda limia

LD i “wys® razy

Lo ok

(0 (),A

CALL w. dol

DINT duzyl

INC DE

POP BC

DINT duzy

BEC C 5 mastepna koluana?
r N pazioan

JF  kelejny ; kolejny znak

89 1 przesuntecie wskaznika na ekranie

W.doi:

FUSH DE

PUSH EC

CALL SCR.NEXT,LINE
FOP EC

POF  DE

RET

W, [T an0;:

PUSH DE

PUSH BL

CALL SCR.OMEXT.BYTE
POF  BC

U

REY

ustawianie wysokostl znaku

ﬁl set:

P 13 czy! paragetr?
T N

przesun o bajt w prawo

BEC L il A,E ¢ wez eingszy bajt
LB {cyhHL 0F & _
&¢ knleiny: RET 1 3 konier, jesii zero

LE A, (dlug! F 25
DEC ﬁ RET NLC 3 konmiec jesli za duzy
RET lancuch pusty? LD iwys),h 7 ustaw wysorose
T iu? RET
LD ML, (fekst) 3 wez znak 04 3 adresv ancedur systemowych
(D A, (HL) kL.L0B
Lk tznak} B 5 zapamieta} znak EBM $BCOI
INC HL SCR.KEXT.LINE:
LD ({tekst) HL 3 przesun wskaznik EQU  #EC28
CALL HIKL.LOW.ON ; ; wlacz dolny ROM SCR.NEXT.BYTE:
LD HL,({cy} ; wez pozycie znaku EGU  #BC20
PUSH HL SCR.CHAR. FOS:
INC H o xi=xt] EGU RECIA
b {cyl, HL ; zapamietaj HIKL.LOW. ON:
FOP HL EoU  #R946
PUSH HL HIKL.LOW, OFF:
LD &, {2nak} EQU  #RG9Y
CALL DISPLAY ; wydrukuj znak DISPLAY:
CALL HIKL.LOW.OFF 5 wylacz dolny ROM EOU  #BDD3
POF HL bufor: D5 8

LISTING 2

1008 ’

161@¢ ' RSX dla kazdeqo - Cz

103e ’
1849 GOTO 1219

1268 DATA 83

1220 RESTORE 1050 : sum=0
123¢ FOR ADR=8AGOO TO &ALKEYT

1240  READ a$

1256  b=VAL("L"+a$)

1266  sum={sua+b)NOD 44009
1276  POKE adr,b

1289 NEXT adr

129@ READ b

1316 CALL 4A500 : POKE kA469
1376 MODE 1 : EALL 4BCO7 : PEN 1
1330 !HIGH.SET,?

1340 CLS : LOCATE 1,3
1350 {HIGH.PRINT,1,1,"
1360 NEN

56 ed
2d, 22
32 31

b

ti
1020 * {c}199@ by SEN 63375791 B

1216 SYNBOL AFTER Z56 : MEMORY &ASFF

1380 IF h{>sum THEN PRINT'DAT:CERRGR!' !

185@ OATA @1,0d,ab,21,09,a6,c3,d1,bc,00,00,00,00,15,a6,c3
1068 DATA 33 aﬁ c3 d5 ab 48 49, 47 48,2e,50, 52, 49 49 d4,49
i87¢ DATA 19 47 48 Ze 53 45 d4 GG 00,00 00 00 00 OG , 00,00
1086 DATA OO 96, 92 fe G3 tO dd 7e 82,32, 28 ab dd 72 84,32
1890 DATA 29 aé eb 79 23 Se 23
1169 DATA 32 2a ab Za 28 ab 25
{116 DATA 32 Ea ab Za 2b a6 ?e
1120 DATA b9, 2a 28 ab 95 24 22 28 a
1136 DATA bn d 09 h9 el cd la hc 22
1148 DATA 2F ab, eS :d cd ab 22 2d ab
1156 DATA 12 cd c5 ab 13 10 FS 2a 2f ab ll 92 36 06 08 ]
1160 DATA 3a 32 a& 47 la 7? cd t5 ab IO f? 13 cl ll FO #d
1179 DATA 2@ ca, :3 5b a6 d5 c5 cd 26 bc cl dl c9 d5 :5 cd
1180 DATA 20 bc cl, dl c? Fe,el tO 7b h?,cB Fe,l? dﬁ 32 32
1199 DATA abic? 96 00 00 e, Oﬁ 00 00

53 2b a6 34, dB,cb 02

b, 3a Za ab, Sd c8
3 22,2b,aé,cd 0é

6 48, Ia 2d a6 22
i, e2 aé 06 Oﬂ 7e

29 a
362
el, 85, yod, 31, ab, td d3
2d a
el l

STOP

: PAPER @

iHIGH.PRINT RSX (c}1998 SEN 93375991 B*
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procedury systemowe

w Turbo Pascalu
(cz. 1)

W przypadku praktycznie
kazdego komputera dostep
do niektorych zasoboéw
sprzetowych lub informacje
o0 nich nie s3 osiggalne w
prosty sposéb z poziomu
jezyka programowania.

Dotyczy to na przyktad zegara
systemowego lub danych o
rozmiarze pamieci operacyj-
nej liczbie napedow operacyj-
systemu operacyjnego.

Dostep do tych informagji
wymaga dobrej znajomosci
dokumentacji sprzetu i jest re-
alizowany w rozny sposob na
roznych komputerach. Pre-
zentowany cykl procedur sy-
stemowych w jezyku Turbo
Pascal ma utatwi¢ to zadanie
dla 8-bitowych komputerow
Amstrad.

W czesci pierwszej przed-
stawiamy 10 uzytecznych
procedur (LISTING 1. Plik

SYS1.SYS). Wiekszos¢ infor-
macji pozwalajacych na ich
napisanie byta wczesniej pu-
blikowana na tamach Bajtka.
Obecnie zebrano je w jednym
miejscu w zwiezlej i przejrzy-
stej formie, umozliwiajacej fa-
twe wykorzystanie we wias-
nych programach.

Pierwsze trzy procedury i
funkcje (UnTOD, Time i Date)
pozwalaja na dostep do zega-
ra systemowego. Funkcje
FDD, RAM, SIO i PCW okre-
slaja zasoby sprzetowe uzy-
wanego komputera. Pozostate
trzy podaja wersje systemu
operacyjnego, numer seryjny
systemu i numer wersji BIOS-u.

Demonstracje dziatania ze-
stawu procedur jest program
SystemDemo1, prezentowany
na listingu 2. Efekt dziatania
programu przedstawia rys. 1.

Jonasz Mayer

LISTING 1 piik sysi. sys

g:t!!Ittttttttt*tttt!tt!itttI!tttt!t3tttttt!t!!t!t!tttt!t!tit!;;
(% Plik SYSI,SYS, (C) S 1989 3)

(3

3)

(¥  Biblioteka procedur systesowyth v jezzku Turbo Pasca: %!

(3 grzeznatzonyth na komputery Amstrad P

¥ 8256/8512 i %)

%: PC 6128, Czesc pierwsza, :;
E: Lista procedur 1 funkcji; :;
(3 1, Procedure UnTOD (Var time, dale : DTstr: TOD : TODrec); 3)
(¥ 2, Function Tine ; DTstr; %)
(* 3, Function Date : DTstr; %)
(t 4, Function GetVersionNo : Distir: 1)
(¥ §, Function GetSerialNo : DTstr: 3)
(¥ 6, Function FOD : byte; 3)
(2 7, Function RAM : integer; 3)
(¥ 8, Function $10 ; boolean: 3)
(t 9, Function PCV : boolean: %)
(X 10, Function 8I0SVersion ; Distr, %)

(¥ Stosowana przy funkcjach Time i Date, 3)
(9203228000983 808 0030 000000000880 0800 0000000 ibodisbttrittrissi
tonst
wonths ; array(,1,,12,) of byte = (31,28,31,30,31,30
31,31, 30,3130’ 31)

var
days : integar:
year sonth da,, flag : byle;
di,dd,at ad ylly2  : byte:
~sl,s2,hl,h2 1 byte:
begin
with T0D
do begin

(3 wyznaczenie godzin, minut i sekund %)
1 :=hour shr 4; hZ2 := hour and $OF
sl :=win shr d; o2 ;= sin and $0F;
sl 1= sec shr 4: s2 := sec and $0F;
time ;= chr(AB+h{dechr(4B+h2)+" ;"
+chr(£8+al J+chr(48+n2)4+" ;"
+chr(48+si)tchr(484s2):

end:
days := TOD,n_day;
(3 wyznacz rok 1)
year := 78; (%X 1978 1 Styczen 1)
repeat

i1f year mod 4 = 0 then flag := | else flag ;= 0;
days := days - 365 - flag:
tgar = year + !
until days<0:
year ;= year - 1
(3 vyznacz miesiac 3)
month := 12:

repeat

days := days + sonths(, month,):

i1f month=2 then days ;= days + flag:

sonth := sonth - 1!
until days)0: '
aonth := aonth + 1

(¥ wyznacz dzien %)

day = days;

dl := day div 10; d2 ;= day wod 10;
al ;= month div 10; »2 := nonth mod 10;
y! := year div 10! y2 := year wod 10;
date := chr(48+d])+chr(48+4d2) +

"'+ chr(48+m]}4chr(48+n2) +
“,' 4 chr(d8+yl)4chr(484y2):
end; (¥ of UnTOD X)

function time : DTstr:
G838 I A et st o anoseraorsssnssststss8essssssssssssssssssty
(% Zwraca czas ze?ara 3 stelowego, !
BP0 F 8800000003t sotisodttdoststodatsoitssttstssssssssstsssd
var {,d: DTsir; & @ byte:

T80 : TODrec:

begin

;= BOOS (GetTOD,addr(T00)}:
T0D,sec := a:
UnTOD (4 d,T0D):
Time = t;

end: { of TIME )

Function Date : DTstr:
€3 01381388133883303838380303004003092408338¢35023304803300338¢))
(¥ Zwraca date zegara systesoweqo, x)
(BFo28 005000050 30008830 8030008000000 4000800 00000008000 8008008%8
var t d  DTsir;
100 ; T0Drec;

begin

005 (6etTOD addr(TOD)):

UnTOD (%,d,T00):

Date := d;
end; { of Date )

function FOD - byta:
B S g8ttt issetnssest0tt228022833080288083430498080888838849)
{¥ Zwraca liczbe napedow dyskow elastycznych, 1)
(B3P P PO FEFE 08I0 )Reo ettt tstoeissistottosiisritetesessssy
var 3 byte;
begin

InLine ($CD/$5A/$FC/SEL/00/832/a):

if a=0 then FOD := 1 else FOD := 2:
end; (% FOD 1)

Function RAN : integer;
St Ta S8t RTearasiasstsesnstessesntissttnsitsitsstississstssed)
(¥ Zwrara liczbe kilobajtow pamieci RAN, N
B ESESERTEREoEatattritiineiissastttorsitisssantitetsrsiteitisty
var
bt : integer;

begin

InLine ($CD/$5A/$FC/SEE/$00/SED/$43/bc);

RAM := 16 ¥ Hi(be):

(% $)
(B383030000 0000300000 00000000n0atiboeottatinaititatiiotaneitiesds

const
getT0D = 469, { Numer funkcji BDOS )
{ pobierajace} czas i date }

ty?e

O0rec = record _
n_day ; integer; (% dni od ! styczma 1978 %)
hour : byte; (% godzina v formacie BCD %)
sin : byte; (3 minuty v formacie BCD X)
sec : byte; (¥ sekundy v formacie BCD %)

end:
DTstr = string(,8.):
Procedure UnTOD (Var time,date ' DTstr: TOD : T0Drec):

(xxxxx:xxxxxxxxzzttgzzxxxit;xzxxtzxxtxix;xttx;xxttxxxitxzxxx:x:)
‘3 Procedura dekoduje czas i date z 4-bajtowej struktury TOD, 3)
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end: (X RAN 1)

Function SI0 : boolean:
B 888088000800 808tn0080838088080808388888088008000433088888330))

(% Ustala czy v systemie zainstalowano zlacze szeregqowe RS232.%)
(xxxx:x:x:xzxxxxxxxxxxxxzxxxz:xxxxxzxxxxx:xxxttxxxx R3RL35L%%)
Yar

be ; integer;

begin
. InLine ($CD/45R/$FC/S$EG/$00/$ED/$43/bc):
SID := (Lo{bc)=$FF);
end; (% CENSID 3)

Function PCV : boolean:
[ 3 e e i3 atstssstRsdentttosstdiesstissssssssssdsessessssisssy
(% Ustala typ komputera (PCV lub CPC), L9



AR ||| [ TRAD

{*31*8*!;!{1!13!31!11131!133!!311!3tttt2!*!11121!!133*212!12!3!)
var a : byte;

begin
inline ($CD/$5A/$FC/$£3/400/432/3):
PCV := (a=1);

end: (& Version t}

Function SetVersionNo : DTstir:
(mxxx:xtmxmmxxxxmxxhx:xmxmxx::xmxzmnmmx)
{t 2wraca wersje sysiemu operacyjne:

0, )
($8393859308833033480883)8059081 xxxﬂztxxxxxxxxtzxxxxzxsxxxzxx:t\

var HL : integer;

beaxn
L := BDOSHL ($0C):
case HL
of 40031 : GetVersionNo .= 'CP/N 3.0';

$0022 : GetVersionNo := 'CP/M 2,2';

$0000 : GatVersionNo := 'CP/N 1.4';
$0130 ; GetVersionNo ;= 'MP/M IT *:
$0222 : GetVersionNo := 'CP/NET ':

!

end;
end: t of Get Version Number )

Function BetSerialNo ; DTstr:

§23123138312 5033033 ERRIREES3131303 3333100 0030903033 30232809
(% Zwraca numer seryjny systeau (zwykle 654321}, 5)
(#!33!!#5%!i3¥?¥?!!! 2330000200000 830000000000008003330088884F
var d ; DTstr;

bealn

DOS (68, addr(d)+1);

d0] ;= chr(6);
GetSerialNo := d:

end; { of Get Serial No }

Function BIOSversion : DTstr:
(:t:zztxxttxtzx:zztt;;tt:xx:izxxxxxtxzxxxxxxxxxx:xt:xxxxxxtxxxx1
(¥ Zwraca numer wersji modulu 810 s;stelu operacyjnego, 1)
(099992833924932088883300888008000808888008083884089883804294¢49)
var bc ; integer;
st : stringlél:

begin

inline ($CD/$5A/$FC/SE3/$00/$ED/$43/bc)"

str (Ki(bc):1,s); ste (LoChe):l,t):

BIOSversion := s+ ' ' + ¢
end: { of BIOS Version )

$340885009229934803208303085000000300080008080¢08803800890003849)

LISTING 2 riik DEMOSYS1. PAS

Progras SysiesDemol:.
e R R s8R s R 00008 s0280300008888080063388083838822869333883828389)

(1 X)
E: Plik DEMDSYSt, PAS (€) Jn 1988 ;;

E: Demonstruje dzialanie biblioteki systemowej SYS! SYS, ;;
($38934238080033 0900000 bedbtiititsotitttstteitissisrtessitetsity
{$1 SYS1,8Y§8 )

Write  ('System ogeratgjng: ' betVersionNo:8);
if GetVersiondo(D'CP/H 3.0

then halt;

writeln (Date:20, Time:10):

vriteln ('Numer seryjny: * GetSerialNo:B);

g;i;g&n {('Wersja modulu BIOS:' BIOSVersion:8); writeln
i

then writeln ('Amstrad PCV 8256/8512°)
else writelp ('Amstrad CPC 6128'):
writeln ('Paniec RAK [KBY; ' RAM:4):
grigfén (‘Liczba napedov: ' FDO;4);

if
then writeln ('RS 232(: L)
4 else writein ('Brak RS 232C'):
end,
(Brisseoetesitenssttssstetdsdsisstitestoseessstteiidssssstsstty

writeln:

System operacyyny: CP/N 3.0 03,10,89 05:59:25

Nuker seryjny: 654321
¥ersja modulu BIDS: 1.4

Amstrad PCN 8256/8512
Pamiec RAM [KB1: 512

Liczbha napedoy; 2
RS 232C, ]

Rys. 1 Efekt wykonania programu DEMOSYS1. PAS,

PROCEDURY SYSTEMOWE
AMSTRADA (cz. Il

PAKIET SYSTEMU OPERACYJNEGO

(KERNAL) — dokonczenie

KL SYNC RESET — KASUJ ZDARZENIA SYNCHRONICZNE #BCF5

Kasuje kolejke zdarzen synchronicznych.
Wejscie; nie ma.
Wyjscie: AF i HL skasowane.

KL DEL SYNCHRONOUS -- SKASUJ ZDARZENIE SYNCHRONICZNE #BCF8

Usun zdarzenie synchroniczne z kolejki.
Wejscie: HL zawiera adres bloku zdarze-

KL NEXT SYNC — WEZ NASTEPNE ZDARZENIE SYNCHRONICZNE

nia.
Wyijscie: AF, BC, DE i HL. skasowane.

+BCFB

Pobranie nastgpnego zdarzenia synchro-
nicznego z kolejki.

Wejscie: nie ma.

Wyjscie: CY =0 jesli nie ma zdarzenia do
pobrania, wtedy A oraz HL skasowane.

KL DO SYNC — OBSLUZ ZDARZENIE SYNCHRONICZNE

CcY=1 jesli jest zaarzenie do pobrania, wie-
dy HL zawiera adres bloku, A zawiera prio-
rytet poprzedniego zdarzenia (jesli byto).
DE zawsze skasowane.

#BCFE

Wykonaj procedure przypisang do zda-
rzenia.
Wejscie: HL zawiera adres bloku zdarze-

nia.
Wyijscie: AF, BC, DE i HL skasowane.

KL DONE SYNC - ZAKONCZ OBStUGE ZDARZENIA SYNCHRON #BDO1

Zakonczenie obstugi zdarzenia synchro-
nicznego.
Wejscie: C zawiera priorytet poprzednie-

go zdarzenia, HL zawiera adres blcku zda-

rzenia. .
Wyijscie: AF, BC, DE i HL skasowane.

KL EVENT DISABLE ~— ZABLOKUJ ZDARZENIA SYNCHRONICZNE #BD04

Blokuje ,zwykte" (nie-ekspresowe) zda-
rzenia synchroniczne (¢afa kolejke).

Wejscie: nie ma.
Wyiscie: HL skasowane.

KL EVENT ENABLE - ODBLOKUJ ZDARZENIA SYNCHRONICZNE #BD07

Dziatanie odwrotne do KL EVENT DISA-
BLE.

KL DISARM EVENT — ZABLOKUJ ZDARZENIE

Parametry jak KL EVENT DISABLE.

+#BD0OA

Zabloku] zdarzenie synchroniczne (nie
zezwalaj na jego wystapienie).

KL TIME PLEASE — ODCZYT CZASU

Wejscie: HL zawiera adres bloku zdarze-
nia.
Wyiscie: AF skasowane.

#BDOD

Odczytuje czas.zegara systemowego.
Wejscie: nie ma.

KL TIME SET — USTAWIANIE CZASU

Wyjscie: DE/HL zawiera czas w 1/300
sek. W DE bardziej znaczace stowo.

#BD10

Ustawienie zegara systemowego.

Wejscie: DE/HL zawiera nowy czas (w
DE bardzie) znaczace stowo).

Wyiscie: AF skasowane.

PAKIET KODU MASZYNOWEGO

(MACHINE CODE)

Pakiet kodu maszynowego (MC) sktada
sie z dwoch procedur uruchomieniowych,
procedur cbstugi drukarki, CRTC (sterowni-
ka wizji) oraz PSG (generatora dzwigku).

MC BOOT PROGRAM — WCZYTAJ | WYWOLAJ PROGRAM #BD13

Zataduj i wykonaj program.

Wejscie: HL zawiera adres procedury fa-
dowania i uruchomienia programu.

Wyiscie: w zasadzie nie ma. Jesli wysta-
pit btad tadowania, to procedura tadujaca

powinna skasowa¢ CARRY. Jesli program
zostat zatadowany poprawnie, to albc powi-
nien zosta¢ wykonany, atho procedura ta-
dujaca powinna wrécic z CY=1 i HL zawie-
rajacym adres startu.

MC START PROGRAM — WYWOLAJ PROGRAM Z RAM LUB ROM #BD16

Wywotaj program znajdujacy si¢ w pa-
mieci RAM lub ROM.

Wejscie: HL zawiera adres startu, C za-
wiera kod ROM.

Wyijscie: nie ma (wykonanie programu).
Uwaga: stos jest kasowany.

MC WAIT FLYBACK — CZEKAJ NA POWROT PROMIENIA #BD19

Czeka na powrot promienia elektronow
(zakonczenie tworzenia obrazu).

MC SET MODE ~— USTAW TRYB WYSWIETLANIA

Wejscie: nie ma.
Wyiscie: wszystkie rejestry zachowane.

"#BD1C

Ustawia tryb wyswietlania (jak SCR SE|
MODE #BCOE) ale bez czyszczenia ekra
nu.

Wejscie: A zawiera nowy tryb (0—2).
Wyjscie: AF skasowane.

MC SCREEN OFFSET — USTAW LOKALIZACJE EKRANU #BD1F

Ustawia lokalizacje pamieci ekranu (baza
| przesunigcie).

Weijscie: A zawiera starszy bajt adresu
pamieci ekranu, HL zawiera przesunigcie
(0-16383)

Wyijscie: AF skasowane

W nastepnym odcinku: dokonczenie pa-
kietu MC oraz procedury dodatkowe dla
CPC 664 i CPC 6128.

Michat Szokoto
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Kazdy komputer mozna rozebra¢ na czesci
sktadowe. O ile jednak w przypadku Spectrum li-
czba elementow, kiére mozemy po potgodzinnej
pracy z lutownica w prawej i sSrubokretem w le-
wej rece utozy¢ na stole, jest stata (nie liczac
utamanych noézek itp.), o tyle w przypadku IBM
PC czesci raz bedzie wiecej, raz mniej (nawet je-
$li ograniczymy sie do XT). Dlaczego tak sie
dzieje i co jest w Srodku — postaram sie wyjas-

ni¢c w tym artykule.

Przy konstruowaniu PC przyjeto za-
tozenie, by umiescic mozliwie naj-
wieksza ilosC elektroniki potrzebne|
do obstugi urzadzen zewngtrznych w
sposob umozliwiajgcy jej fatwa wymia-
ng. Nie chodzito bynajmniej o utatwie-
nie napraw, ale o mozliwosc prostego
dofaczenia do komputera nowych
urzadzen: stacji dyskow, modemow,
sieci | tak dalej. Zrealizowano to w na-
stepujacy sposéb — podstawowg
czescia komputera jest

ptyta giowna,

czyli duzy obwoéd drukowany, na kio-
rym znajduja si€: procesor, pamiec,
kilka uktadow potrzebnych do wspo-
magania pracy procesora i Kilka
gniazd (tak zwanych slotow) na karty
rozszerzajace. Oprocz tego znajduje
sig na ptycie gtownej ROM-BIOS,
czyli pamie¢ z zestawem podprogra-
mow stuzgcych do wykonywania naj-
bardziej podstawowych operacji na na
razie jeszcze nieobecnych urzadze-
niach zewnetrznych. Jest to mozliwe
dzieki bardzo precyzyjnemu opisowi
sposoboéw komunikacji z tymi urza-
dzeniami. Do ich bezposrednie] ob-
stugi, nie programowej, ale sprzeto-
wej, stuza

karty rozszerzajace.

Te karty to nic innego jak odpowied-
nio przyciete obwody drukowane.
Karty wktada sie w sloty ztgczem kra-
wedziowym (analogicznym do tego
wystajacego z tytu Spectrum). Dzieki
odpowiedniemu umieszczeniu gniazd
na ptycie gtéwnej, jedna ze stron kart
zawsze jest dostepna na zewnatrz
obudowy 1 mozna na niej umiescic
gniazda pozwalajace na podiaczenie
kabli do urzadzen zewnetrznych. Ze
wzgledu na roznice w budowie AT |
XT, przed wtozeniem karty do kompu-
tera trzeba sprawdziC, czy moze ona
w nim pracowac. Niektore karty maja
przetacznik wybierajacy typ kompute-
ra, inne nie, co zwykle znaczy, ze jest
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im wszystko jedno, gdzie sie znajda.

Jakie jest niezbedne minimum kart
rozszerzajacych? Na ogoét potrzebne
s3 co najmnie] dwie — karta graficzna
i kontroler stacii dyskow elastycznych.
Zacznijmy od tej pierwszej.

Karta graficzna

pozwala na przedstawienie wynikow
pracy komputera na ekranie monitora
(a wezcie pod uwage, ze z punktu wi-
dzenia komputera nawet komunikat o
niemoznosci uruchomienia systemu
jest efektem jego pracy). Karty grafi-
czne z jednej strony otrzymuja od
komputera informacje o tym, co ma
sie znalez¢ na ekranie (informacje te
sa zapisywane w odpowiednim ob-
szarze pamieci, znajdujacym sig¢ na
karcie), z drugie] strony generuja na
podstawie tych informacji obraz na
monitorze. Istnieje kilka typow takich
kart, roznigcych sie miedzy sobg roz-
dzielczoscia i iloscia kolorow osiagal-
nych na ekranie, dlatego tez poréwny-
wanie mozliwosci graficznych kompu-
tera PC z innymi komputerami jest tru-
dne, gdyz nie wiadomo, co przyjac za
standard mozliwosci graficznych PC-
ta.

W trybie tekstowym, w ktérym na
ekranie moga sie pojawiac tylko litery i
znaki semigraficzne (ramki, kilka liter
greckich i symboli matematycznych),
wszystkie karty proponuja jako stan-
dard 25 wierszy po 80 znakow. Tryby
graficzne to temat rzeka. Najtansza i
najbardziej popularna w Polsce karta
monochromatyczna Hercules pozwala
na prace z rozdzielczoscia 720 na 348
punktow w dwoch kolorach | doskona-
le nadaje si¢ do pracy z edytorami
tekstu i grafikg nie wymagajaca koloru.
Druga popularna karta to CGA. Mozna
z niej wycisnac 4 kolory przy rozdziel-
czosci 320 na 200 lub 2 kolory | 640
na 200 punkitow, Nadaje sie gidwnie
do gier albo raczej nie nadaje sig do
niczego. Trzecia karta to EGA — moz-
na z niej wycisnac 640 na 350 pun-

ktow i 16 kolordw, czwarta — VGA —
w zaleznosci od producenta i wariantu
daje od 640 na 480 punktow przy 16
kolorach, do 1024 na 768 punktow I
256 koloréw (z palety 262144 kolo-
row). VGA ma jednak sens dopiero
przy korzystaniu z komputera AT lub
szybszego, do XT nie warto kupowac
karty bardzie] zaawansowane] niz
EGA — ilos¢ czasu potrzebnego do
obstugi VGA moze doprowadzi¢ uzyt-
kownika do szatu.

Do kontroli stacji dyskietek potrzeb-
na jest nastepna karta. Je| mozliwosci
sa zwykle nieco obszerniejsze niz
sama wspotpraca z napedami, dlatego
tez nazwa najpopularniejszego roz-
wigzania jest

Multi /0

(czyt. multi aj-ou, bo to z angielskie-
go). Muiti to wiele, litery I/0 oznaczaja
Input/Output, czyli wejscie — wy|scie.
| rzeczywiscie, karta Muiti I/O moze
stuzy¢ do obstugi (oprocz dwoch sta-
cji dyskietek) jeszcze przynajmnigj
dwoch urzadzen zewnetrznych — jed-
nego podtaczonego przez facze row-
nolegte (tzw. Centronics, stanowiacy
rowniez element karty graficznej Her-
cules), drugiego przez facze szerego-
we (RS-232). Z grubsza rzecz biorac,
pozwala to na podiaczenie drukarki i
myszy (lub drugiege komputera w
celu utatwienia przenoszenia danych
miedzy komputerami). Dodatkowo na
kartach Multi 1I/O umieszczane sa
Game Port— czyli gniazdko do podia-
czenia joysticka i zegar bateryjny.

Poniewaz klawiatura, jako jedyne
urzadzenie zewnegirzne, przytaczana
jest bezposrednio do piyty gtdwnej,
mozna by juz whasciwie zaczynac pra-
ce, ale do petne] wygody przydatby
sie jeszcze twardy dysk (przykrecony
gdzies wewnatrz obudowy) i

kontroler twardego dysku.

Ta karta petni w stosunku do twardego
dysku podobne funkcje jak karta Multi
I/0 przy dyskach elastycznych. Istnie-
je jednak miedzy nimi pewna ciekawa
roznica. Programy stuzace do obstugi
dyskow elastycznych znajduja sie w
ROM-ie na ptycie gtownej, natomiast
te stuzace do obstugi dysku twardego
sa czescig kontrolera, dlatego tez od
niego w bardzo duzym stopniu zalezy

-
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szybkosC dziatania twardego dysku.
Wiasny ROM wystepuje dos¢ czesto
na kartach rozszerzajgcych — dotyczy
to przede wszystkim kontrolerow
twardych dyskéw i1 kart EGA oraz
VGA. Istnieja bardzo rézne kontrolery,
a dwa podstawowe parametry, umo-
Zliwiajace ich rozrdznianie, to typ
komputera — XT czy AT, i metoda za-
pisu informacji na dysku — MFM lub
RLL (sai inne). Nie wnikajac w szcze-
goty, ta druga pozwala na upakowanie
na dysku o okoto 50% informacji wie-
cej, ale nie kazdy dysk pozwala na jgj
wykorzystanie.

W tym momencie skonczylismy
przeglad standardowego wyposazenia
PC-eta. Przepraszam — zostat jesz-
cze koprocesor arytmetyczny. Ponie-
waz miesiac temu zajmowalismy sie
koprocesorem dos¢ doktadnie, tym
razem tylko kilka zdan. Koprocesor to
taki ukfad scalony, kiory wykonuje bar-
dzo szybko rozne operacje zmienno-
przecinkowe, czyli na liczbach rzeczy-
wistych (procesor liczy tylko na licz-
bach catkowitych). Gniazdo pod ko-
procesor znajduje sie na ogot na ply-
cie giowne), tuz obok gniazda proce-
sora. Poniewaz jednak istnieja kopro-
cesory nie pasujace do tego gniazda
(np. Weitek Abacus), stworzono spec-
jalne karty, na ktdrych mozna te niety-
powe koprocesory zainstalowac.

Dla cierpiacych na brak pamieci (w
komputerze, nie w zyciu prywatnym)
opracowano  karty  umozliwiajace
Zwigkszenie pamieci operacyjnej po-
wyzej 640 KB. Jest to tzw. standard
EMS, pozwalajacy na dodatkowe za-
montowanie do 8 MB pamigci, jednak
nie wszystkie programy uzytkowe po-
trafia z nie] korzystac. Pamie¢ w PC-
cie to zreszta osobny temat. Zastoso-
wane rozwigzania ograniczaja ilosé
dostepne| pamieci operacyjnej, z gory
okreslajac, pod jakimi adresami maja
znajdowac sie pamiec ekranu, BIOS i
ewentualny wbudowany interpreter
BASIC-a (ten ostatni ze wzgledu na
zastrzezenia patentowe wystepuje tyl-
ko w oryginalnych komputerach pro-
dukcji IBM). 640 KB zostawione uzyt-
kownikom wydawato sie by¢ w trakcie
projektowania PC obszarem olbrzy-
mim, praktycznie przez nich niewyko-
rzystywalnym. Niestety, nie docenio-
no tempa rozwoju oprogramowania,
ktére zajmowalo coraz wiecej pamieci.
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Dzisiaj wiele programow uzytkowych
dusi sie w nierozszerzalnym obszarze
pamieci operacyjnej, a swiatli uzytko-
wnicy PC z zazdroscig patrza na Atari
ST | Amige, w ktorych dostepna pa-
mie¢ jest ograniczona tylko mozliwos-
ciami adresowymi procesora, a nie
decyzjami konstruktorow. Na szczes-
cie w przypadku 386-tki pracujacej
pod kontrola systemu Unix lub OS/2
te ograniczenia nie obowiazuja.

Co jeszcze mozna wiozyC do srod-
ka? Zalezy to od zainteresowan i mo-
zliwosci  finansowych  wiasciciela.
Dos¢ czesto kupowang karta jest (nie
w naszych warunkach)

modem wewnetrzny.

Nazwa sugeruje, ze istnieja rowniez
modemy zewngtrzne i tak jest w rze-
czywistosci. Modem stuzy do podta-
czenia komputera do telefonu po to,
by moc swoje dane | programy prze-
sytac za posrednictwem sieci telefoni-
cznej. Istnieje kilka ogblnoswiatowych
sieci komputerowych korzystajacych
wytacznie z potaczen telefonicznych
(najbardziej znana to Fido).

Skaner,

stuzacy do wczytywania zdjec i rysun-
kow do pamigci komputera, tez moze
opierac sie o wtasna karte, instalowa-
na wewnatrz komputera, choc¢ istnieja
i takie, ktore mozna podtaczycC za pos-
rednictwem tacza szeregowego z kar-
ty Multi I70.

Jakie jeszcze istnieja karty? Kazde
zadanie, jakie mozna sobie wyobrazic,
daje sie rozwiazac dzigki odpowied-
niej konstrukgji. Potrzebna jest sie¢ —
nie ma problemu, wystarczy wiozyc
odpowiednia karte, zeby moc pota-
czy¢ komputery ze soba. Interesuje
nas zczytywanie danych doswiadczal-
nych lub sterowanie eksperymentem
albo procesem przemystowym — ku-
pujemy karte ADDA, zamieniajaca sy-
gnaty analogowe (A) na cyfrowe (D,
jak digital) i z powrotem. Chcemy
wczytac obraz z kamery wideo — wy-
starczy uzy¢ przetwornika wideo, w
postaci specjalizowanej karty wktada-
nej w jedno z gniazd. Potrzebny jest
szybszy komputer — mamy do dys-
pozycji kilka mozliwosci, od kupienia
karty z transputerem, do (jesli nie o to
chodzi) karty SuperCache-286, dzigki
ktorej XT zamienia sie w AT (oba wa-
rianty byty opisane w ,Bajtku” 12/89).
Odpowiednie karty pozwalajg na zain-
stalowanie w XT napedéw dyskow
elastycznych 1.2 i 1.44 MB, normalnie
zastrzezonych dla AT, lub tez umozli-
wiaja zrobienie kopii twardego dysku
na tasmie wideo w ciagu kilkudziesig-
ciu sekund za pomoca urzadzenia
zwanego streamer (czyt. strimer). Ta-
kie wyliczenie mozna by jeszcze cigg-

nac diugo...
IBM — chcac zdominowacC rynek
mikrokomputeréw — wprowadzajac

swoO] mode!l PC na rynek opublikowat
jego bardzo precyzyjny opis technicz-
ny i programowy. Stad wzieta sig wie-
los¢ producentow, konstruktorow |
programdw, stanowigcych o popular-
nosci klonéw, ktére tecretycznie sa
miedzy soba kompatybilne, niezalez-
nie od zrodta pochodzenia. W prakty-
ce réznie to bywa i przed zakupem
nowej karty warto sprawdziC, czy da
sie ja uruchomi¢ w naszym kompute-
rze — ale to juz zupetnie inna historia.

Marcin Borkowsk:?

Prawie kazdy wie, ze
twardy dysk trzeba
zaparkowaé. Po coina
czym to polega, wie kilka
procent uzytkownikow
komputerow. Przy
zatozeniu, ze kazdy kto kupi
»Bajtka”, przeczyta ten
artykulik, wymieniony wyzej
procent wzrosnie z kilku do
kilkunastu.

Twardy dysk to taka dyskietka
Z grube) blachy aluminiowej, ktora
kreci sie z szybkoscia 3600 obrotow
na minute. Przy te| szybkosci
powietrze optywajace dysk tworzy na
nim cienka poduszke powietrzng, po
kiorej slizgaja sie gtowice odczytujace
i zapisujace informacje na cienkiej
warstwie tlenkow zelaza
pokrywajacych powierzchnie dysku.
Gdyby gtowice zetknety sie z 13
warstwa | zarysowaly |3, zapisana na
niej informacja mogtaby ulec
nieodwracalnemu uszkodzeniu.
Odlegtosc¢ gtowic od powierzchni
dysku jest mierzona w mikrometrach,
ale ryzyko ich zetkniecia jest dzieki
poduszce powietrznej znikome —
moze sie to zdarzyc tylko przy bardzo
silnych wstrzasach.

Inaczej wyglada sytuacia po
wylaczeniu komputera — Kiedy dysk
przestaje sie kreci¢, poduszka znika
| gtowice moga 0sigst na powierzchni
dysku. Oczywiscie producenci znaja
ten problem i stosuja rozne
zabezpieczenia, ale doswiadczenie
wykazuje, ze najbezpieczniejszym

sposcbem na unikniecie kiopotéw jest

ustawienie glowic przed wytaczeniem
komputera nad nie uzywanym
obszarem dysku — nawet jezeli
zostanie on zarysowany, uzytkownik
nie traci zadnych danych. To
przesuwanie gtowic w odpowiednie
miejsce nazywa sie wiasnie
parkowaniem.

Pozostaje jeszcze problem wyboru
,odpowiedniego” miejsca na
zaparkowanie gtowic. Z réznych
wzgledow najlepszym miejscem jest
cylinder znajdujacy sie tuz za ostatnim
cylindrem obstugiwanym przez
system operacyjny, znajdujacy si¢
najblizej osi dysku. W tym miejscu
zetkniecie sie giowic z powierzchnia
jest niegrozne, gdyz nie ma tam
zapisanej zadnej informacii.

Do parkowania dyskow stuza
specjalne programy, najczescie)
obdarzone nazwa park [ub bye.
Zaparkowanie dysku za ich pomoca
polega na wywotaniu programu
i ewentualnym udzieleniu odpowiedzi
na pytanie, czy rzeczywiscie chcemy
dysk zaparkowac. Dla lubigcych

arking strzezony

wkiepywac i analizowac programy
asemblerowe przygotowatem
krociutki wydruk programu
parkujacego twardy dysk. Program
pobiera parametry twardego dysku,
w tym numer ostatniego cylindra
zakodowany w rejestrach ch i cl,
zwieksza ten numer o jeden,

a nastepnie zada przesuniecia gtowic
W systemach zawierajacych wiece;
niz jeden dysk twardy program nie
bedzie dziatac.

Nowsze konstrukcje na ogot
zbudowane sa tak, ze po zaniku
napiecia zasilajacego samoczynnie
przesuwaja glowice w bezpieczne
miejsce. Dopdki jednak nie mamy
stuprocentowej pewnosci, ze tak jest,
lepiej nie ryzykowac utraty danych
| parkowac dysk nie zastanawiajac si¢
nad tym.

Marcin Borkowski

ASBUME cs:code

code SEGMENT

oryg 100h
Start;

mov ah, 08h

mov dl,08Ch

int 13h

jc error

crap 2 S §

jne errar

xchg cl.ch

and ch.0COh

rol ch, 1

rol ch; i

xchyg ¢l .ch

ror e P |

Yor cl.i

inc il

mov ah.0Ch

mov dx,080h

int 13h

mov ah, 9

jc error

mov

int 210
hang:

ijmp hang

mov
int
mov
int

2ih
21ih

OKinfo:
ERinfo: db 'Uwaga!

db 13,10,'$’

code ENDS

END Start

dx.offset OKinfo

:Pobranie parametroéw
:pilerwszego twardego
sdysku,

:Czy tvlko jeden
;dysk?

:0blicz numer
:ostatniegoe cylindra
sdedaj do niego jeden,
;1 zapisz to

:W rejestrze cx

;w formacie znanym
:BIOS—owi .

;Ustaw glowlice nad
;ostatnim cylindrem

dx.offset ERinfo

ax,4C01lh

db 'OK. dysk zaparkowany$'
Problemy z parkowaniem!'’
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Korzystanie z procedur
graficznych Turbo Pascala
w najprostszym wariancie
wymaga spetnienia kilku
warunkow.

Po pierwsze, program musi znac
sciezke dostepu do potrzebnego
zbioru *.bgi (Borland Graphic
Interface), co zwykie oznacza, ze
zbior ten jest kopiowany do katalogu,
w ktorym uruchamiamy program. Po
drugie, o ile chcemy korzystac
z drukarki i klawisza PrintScreen,
przed vuruchomieniem programu
musimy pamietac o zainstalowaniu
hgcprint-a lub graphics
— w zaleznosci od stosowanej karty
graficznej. Po trzecie, w razie
nieprawidiowego zakonczenia
programu, zwigzanego na przykiad
z btedem obliczeniowym, nie jest
automatycznie przywracany tryb
tekstowy, co, zwlaszcza w przypadku
Herculesa, praktycznie uniemozliwia
dalszg prace. Po czwarte wreszcie,
najmniej istotne, procedura
uruchamiajaca tryb graficzny,
InitGraph, wymaga przekazania typu
karty graficzne) i zadanego trybu za
pomoca zmiennych, a nie
parametrow. Powoduje to
koniecznosc¢ zadeklarowania
przynajmniej jednej zmiennej
catkowitej, sfuzacej na ogot
do jednokrotnego wykorzystania.
Dodatkowo, w zestawie dostepnych
procedur brak takiej, ktora
pozwalataby na wydrukowanie
zawartosci ekranu po jego
przygotowaniu pod kontrola
programu, a nie uzytkownika. Ma to
znaczenie, zwtaszcza gdy chcemy
wydrukowac kilka wykresow lub
ilustracji, ktorych przygotowanie trwa
dtuzej niz kilkanascie sekund —
optymalne rozwiazanie polega na tym,
ze program sam drukuje ekran po
jego przygotowaniu, a nie czeka na
nacisniecie przez uzytkownika
klawisza PrintScreen.

W celu pozbycia sie tych
niedogodnosci napisatem modut
graph2, mozliwy do wykorzystania
niezaleznie od stosowanej karty
graficzne] — do testow uzytem kart
Hercules, CGA | EGA, w przypadku
innych kart tez nie powinno byc¢
ktopotow. Do zestawu istniejacych
procedur przybywaja trzy —
StartGraph, StopGraph
i PrintScreen. Pierwsza z nich stuzy
do uruchamiania trybu graficznego
i wymaga podania jako parametru jego
numeru — na przyktad CGAQ,
HercMonoH:. W przypadku karty
Hercules sprawe¢ mozna jeszcze
bardziej uproscic, rezygnujac
z podawania parametru. Procedury
StopGraph | PrintScreen dziafaja
zgodnie ze swymi nazwami | chyba
nie wymagaja komentarza.
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Do przygotowania modutu do pracy
oprécz samego kompilatora Turbo
Pascala, potrzebny jest jeszcze
program binobj.exe, stanowiacy
czesc systemu Turbo. Za jego
pomoca przeksztaica sie zbiory ».bgi
(lub x.com) w zbiory %.0bj, z ktérych
korzysta linker, czyli program faczacy.
W naszym przypadku nalezy wydac
polecente
binobj cga.bgi graph. obj GraphDriver
(dia karty CGA). Teraz kompilujemy
modut graph2 i od tego momentu
wszystkie nasze programy, w kiorych
Z niego skorzystamy, nie beda szukac
zbioru *.bgi na dysku. Jezeli nie
macie programu binobj lub nie
wiecie, z jakiej karty graficznej
bedziecie korzystac, skasujcie linie
zaznaczone trzema gwiazdkami —
wiedy wprawdzie zbior *.bgi jest
niezbedny do uruchomienia
programu, ale wszystkie pozostaie
udogodnienia s do waszej
dyspozycji.

A jakie sa te udogodnienia? Zgodne
zZ lista ktopotéw, wymieniona na
samym poczatku, oczywiscie pod
warunkiem korzystania z procedur
StartGraph | StopGraph. (Uwaga —
jezeli z nich korzystacie, nie wolno
rownoczesnie uzywac InitGraph ani
CloseGraph — w najgorszym
wypadku moze si€ to zakonczy¢
zawieszeniem komputera.)
Nacisniecie klawisza PrintScreen
spowoduje wystanie na drukarke
zawartosci ekranu niezaleznie od
trybu graficznego lub tekstowego,
przed zakonczeniem wykonywania
programu zawsze przywracany jest
tryb tekstowy, a procedura
PrintScreen pozwala programowi na
wydrukowanie wynikow jego pracy
niezaleznie od Waszej obecnosci.

Drukarka obstugiwana jest
z pominieciem modutu printer, dzieki
czemu hacisniecie klawisza
PrintScreen nie powoduje
zawieszenia komputera,
€O W przeciwnym wypadku mogtoby
sie zdarzy¢. W razie problemow
z drukarka sprobujcie zamienic
w zmienng] prnini sekwencje
#27’%’#01 na #27°'L’, zgodna ze
standardem Epson-a.

Marcin Borkowsk:i

SR, Bl B e D B, B, = R=, 8= N=}
unit graph2:

interface

procedure StartGrapnimode
procedure StopGraph;
procedure PrintScreen:

implementation

uses graph,.dos:
var

integer) ;

inline($cd/$05) ;

savedscreen file;
PYn_error,printing boolean:
SavedExit.TxtIntd pointer;
screen array (0. .32767) of byte
absolute $B000:$0000;
procedure GraphDriver; external; N 3
{$L GRAFH.OBJ ¢ { xRk}
procedure biosprint (s string) ;
var
rej registers;
1 : integer;
begin
for 1:=1 to lengthi(s) do
begin
reil.ah:=0; rej.al:=ordi(sf{il):
ve).dx:=0: intr($i17.rej);
1f (rej.ah and 41)< >0 then
begin
pPrn_error:=true: EXIT
end
end
end;
{$F+ }
Procedure _copyscreen:
interrupt !
var
X,¥Y,1iny word ;
znak,r byte;
rej; registers;
Prnini string;
begin

1f printing then EXIT:
Prn_error:=false; rej.ah:=1;
rej.dx:=0; intr{$17.rej) ;
1f (reij.ah and 41)<>0 then EXIT;
blosprint{#27#64#27#51#24#27#108#10):
X:=GetMaxX+1 ; y:=0;
prnjni:=#10#13#27‘*‘#Ulﬁthr(Lo(x))+chr(H1(x));
while y<GetMax¥-1 do
begin
bicspraint (prnini) :
for x:=0 to GetMaxX do
begin
if prn_error then EXIT:
for iny:=0 to 7 do
begin
znak:=znak shl 1:
if getpixel(x,y+iny)<>0 then inc(znak)

Printing:=true;

end;
biosprint (char (znak))
end ;
Y :=y+8
end;
bicosprint (#10#10#13%#27'@"') pPrinting:=false
end;
procedure GraphExit;
begin
closegraph; ExitProc:=SavedExit
end:
{$F—-
procedure StartGraph{mcde® integer) ;
var
o integer;
begin
crd:=CGA: InitGraphicrd.mede.’ ') ;
SetintVec(5,@ copyscreen)
end;
procedure StopGraph:
begin
closegraph; SetlntVec (5, TxtInts)
end ;
begin
1f registerbgidriver(@GraphlDriver)<0 then HALT;
SavedExit :=ExitProc; ExitProc:=@GraphExit;
printing:=false; GetIntVec(H,TxtIntd)
end.
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Wiele os6b majacych kontakt
z mikrokomputerem na sfowo
,FORTRAN” krzywi sie niemito-
siernie. Nietrudno zrozumiec¢
taka reakcje, zwtaszcza gdy ko-
rzysta sie z innych jezykow —
Turbo Pascal, Turbo Basic,
Turbo C. Do jakich wiec celow
moze by¢ przydatny jezyk FOR-
mula TRANSslator i co mozna
wycisnac z jego kompilatorow?

W dziedzinie, ktora sie zajmuie, istnieja co najmniej dwa
powazne zastosowania FORTRANU. Pierwsze — to wyko-
rzystanie napisanych w nim i dziatajacych na duzych kom-
puterach programow rozwigzujacych skomplikowane za-
gadnienia chemii czy fizyki kwantowej. Drugie — to wyko-
rzystanie istniejacych bibliotek podprogramow numerycz-
nych, ktére w wiekszosci sa napisane rowniez w tym jezy-
ku. Znana mi jest tylko jedna ,bogata” dwujezyczna PAS-
CALo-FORTRANowska biblioteka (dostepna wraz z ksigz-
ka ,The Art of Scientific Programming”). Pojecie ,boga-
tej” biblioteki oznacza, iz zawiera ona ponad 200 procedur
(tutaj borlandowska MUMERICA jest raczej kopciuszkiem)
o duzej niezawodnosci dziatania. W szerokim swiecie ist-
nieja zapewne biblioteki numeryczne dla roznych jgzykow,
lecz niestety dostepno$é tych produktow na matym pol-
skim rynku jest znikoma. Bez FORTRANU ani rusz.

Na szczescie istnigje kilka kompilatorow pozwalajacych
na skorzystanie z programow napisanych w tym jgzyku.
Sprobujmy im sie przyjrze¢. W wiekszosci zostaty one tak
zaprojektowane, aby umozliwic kompilacje programow z
duzych maszyn liczacych. W zwiazku z tym nie ma w nich
ograniczenia na rozmiaru pojedynczej tabeli do 64 KB —
iest on limitowany obszarem dostepnej pamigci podstawo-
wej (640 KB) bad? rozszerzonej (np. do 16 MB w mikro-
komputerach 386).

MS-FORTRAN {MicroSoft)

Jest to kompilator generuigcy zbiory typu OBJ wyma-
gajace konsolidacji. Kompilacja przebiega trojfazowo —
wykorzystywane sa trzy oddzielne programy, z ktorych
drugi (PAS2) przetwarza efekt dziatania pierwszego
(PAS1), a trzeci (PAS3) — drugiego. Program fortranowski
musi by¢ tak napisany, aby po skompilowaniu segmenty
kodu oraz danych nie przekraczaty 64 KB kazdy. Mozliwe
jest wykorzystanie koprocesora arytmetycznego oraz pra-
ca bez niego. Zaleta programu MS-FORTRAN jest fatwe
faczenie procedur skompilowanych przez MS-PASCAL,
MS-C oraz MASM. Zrodtowe programy fortranowskie mu-
sza by¢ napisane w standardzie F-77. Wedtug mojej oceny
MS-FORTRAN jest najpowolniejszym programem tuma-
czacym, zarowno pod wzgledem czasu kompilacji, jak i
czasu wykonywania programu.

PROFORT (IBM-Ryan-McFarland)

Kompilator zgtasza sig komunikatem , Professional For-
tran” | chyba ma do takiej autoreklamy prawo. Faza kompi-
lacji wykonywana jest przez jeden program, generujacy
zbiory .OBJ. Mozliwe jest zastosowanie debuggera uia-
twiajacego uruchomienie programu i odszukanie bledow.
Liczba danych w programie jest ograniczona rozmiarem
pamieci obstugiwanej przez DOS; rozmiar pojedynczej ta-
beli nie ma ograniczenia do 64 KB, jednak kod wynikowy
pojedynczej procedury jak | segmentu gtéwnego nie moze
przekraczac 64 KB. Niestety, uzytkownicy komputerow
bez zainstalowanych koprocesorow sa pokrzywdzeni —
nawel faza kompilacji wymaga obecnosci ..chipdw™ serii
80X87. Zrodiowy program fortranowski musi by¢ utrzyma-
ny w standardzie F-77. PROFORT wykonuje automatyczng
optymalizacje ze wzgledu na czas wykonywania programu
(opcje t¢ mozna wylaczy€). Pewna niedogodnoscia jest

struktura procedur asemblerowych, ktore chcemy wywoty-
waé z programu fortranowskiego. W segmencie danych
musi by¢ podana nazwa procedury, mimo ze wystepuje
ona jake PUBLIC w segmencie kodu

RMFORT (Ryan-McFarland)

Jest to zmodyfikowana wersja programu PROFORT.
Umozliwia prace w systemie wsadowym jak | interakcy)-
nym. Kompilacja w obydwu przypadkach wykonywana jest
przez ten sam program i trwa jednakowo diugo; w obu
przypadkach tworzone sa zbiory .OBJ wymagajace konso-
lidacji oddzielnym programem. Zaleta pracy ze zintegro-
wanym edytorem jest mozliwos$¢ ustalania na biezaco opcii
kompilatora oraz kompilacja i konsolidacja wielu zbiorow
jedna komenda. RMFORT umozliwia pracg z koproceso-
rem arytmetycznym lub bez niego (sa dwie oddzielne bi-
blioteki procedur i funkcj standardowych) oraz generowa-
nie rozkazow procesora 80286 | koprocesora 80287. Tak
jak j2go poprzednik — PROFORT. pozwala zastosowac
tzw. debugger, nie posiada ograniczenia na rozmiaru seg-
mentu danych w cbrebie pamieci obstugiwanej przez DOS
oraz na rozmiaru pojedynczej tabeli. Umozliwia, w potacze-
niu z konsolidatorem PLINK, tworzenie struktur naktadko-
wych.

WATFOR (University of Waterioo, Canada)

Jest to jedyny znany mi kompilator FORTRANu porow-
nywalny z kompilatorami firmy Borland. Fazy kompilacji i
konsolidacji sa ze soba sprzgzone i przebiegajg bardzo
szybko. Mozliwe jest bezposrednie uruchomienie progra-
mu w pamieci lub utworzenie zbioru typu .EXE na dysku.
W tym punkcie koncza sie podobienstwa do znane] serii
TURBO

Roznice wizualne i uzytkowe sa olbrzymie. Nie istnieja
rozwijane (pulldown) zestawy opcji. Konfiguracia wigkszo-
sci parametrow jest mozliwa tytko poprzez oddzielny pro-
gram konfiguracyjny. Zestaw polecen stuzgcych do wspot-
pracy z dyskiem jest ubogi, same za$ nazwy polecen nie-
typowe (PUT zamiast SAVE, GET zamiast READ itp). Naj-
bardziej uciazliwe jest wytaczenie z dziatania klawisza RE-
TURN! Nalezy stosowac klawisz F5 lub inny ustalony np.
w programie KEYMAP. Niestety program KEYMAP nie
umozliwia zamiany F5 na RETURN. Inna niedogodnoscia
jest istnienie dwoch kompilatorow — jednego dia systemu
bez koprocesora arytmetycznego i drugiego dla systemu z
koprocesorem. Tyle o wadach.

Do niewatpliwych zalet zaliczyc trzeba mozliwosc korzy-
stania z bibliotek skompilowanych procedur (tak jak po-
przednio omawiane kompitatory), wiaczania do programu
zbioréw typu .O8. oraz zrodtowych procedur fortranows-
kich. Mozliwa jest takze wspéitpraca z procedurami skom-
pilowanymi przez PROFORT t RMFORT. Dla pewnej grupy
tradycjonalistow zaleta bedzie mozliwosc pracy w trybie
wsadowym. W porownaniu z opisanymi kompilatorami
wsadowymi bardzo wygodna jest diagnostyka biedow.
Program WATFOR pozwala wykorzystac szereg rozsze-
rzen do standardu F-77 (WHILE, LOOP, SELECT CASE
itp. wra> z zadaniem zadeklarowania kazdej zmiennej),
czyniacych z niego jezyk PASCALo-podobny,

" .FORTRAN (MicroSoft)

Kompiizior FL jest nastepca, niezwykle rozbudowanym,
serii kompiatorow MS. Kompilacja odbywa sie wsadowao,
twarzone sa zbiory .OBJ wymagajace konsolidaciji. W kon-
solidacji programu wykorzystywanych jest piec bibliotek o
duzych rozmiarach (ponad 100 KB kazda), co czyni ten
proces niezwykle czasochionnym. Do duzych zalet tak tra-
dycyjnie ujetego kompilatora naleza: mozliwosc wlaczania
w kod zroédiowy programu procedur napisanych w jezyku
C, praca bez lub z koprocesorem arytmetycznym, wyko-
rzystanie procesora 80286 wraz z 80287 oraz zdolnos¢ de
tworzenia struktur nakfadkowych. Program fortranowski
moze zawieraC rozszerzenia w stosunku do standardu
F-77, lecz nie tak szerckie jak w programie WATFOR.
Ograniczeniem dla rozmiarow segmentow danych i kodu
jest rozmiar pamieci obstugiwane] przez DOS.

NDP i SVS-FORTRAN (Phar Lap)

Dwa wymienione razem kompilatory potrafia wykorzy-
stac szersze mozliwosci procesora 80386 i sa przewidzia-
ne do pracy w systemie z takg jednostka centralna. Umo-
Ziiwiaja tworzenie programow 0 rozmiarach kodu wyniko-
wego przekraczajacego 640 kB. Oba pozwalaja na prace w
systemie zawierajacym koprocesor arytmetyczny 80287,
80387 lub Weitek oraz, w najgorszym wypadku, na prace
bez koprocesora. Sa to kompilatory wsadowe generujgce
zbiory typu .OBJ przeznaczone do konsolidacji przez wys-
pecjalizowany program 386LINK. Efektem koncowym
moze byé zbior typu .EXE badz .EXP. Zbior EXP wykony-
wany jest pod kontrola specjainego programu RUNZ386 |
moze wykorzysta¢ cata dostepna pamigc. Program
RUNZ386 nie moze by¢ uruchamiany z poziomu XTREE lub
NORTON COMMANDER i ostrzega przed skasowaniem
RAM-dysku umieszczonego w rozszerzone| pamieci. Do-
petnieniem systemu 32-bitowego FORTRANU jest 386ASM
— asembler 32-bitowy. Dodac nalezy, ze program zrodto-
wy musi spemnia¢ wymogi standardu F-77.

W mojej opinii zastosowanie jezyka FORTRAN dla mi-
krokomputerow IBM-PC ogranicza si¢ do implementacji
programéw obliczeniowych przenoszonych z duzych ma-
szyn. Co prawda, zetknatem sie z profesjonainym progra-
mem graficznym napisanym w tym jezyku, lecz szybkos¢
jego dziatania pozostawiata co nieco do zyczenia Jezel o
grafice stowo, to kazdy program fortranowski moze wyko-
rzystac procedury graficzne zawarte w bibliotece GKS
(Graphics Kernel System).

Zaprezentowane krotkie zestawienie znanych mi kompi-
latorow jezyka FORTRAN jest jedynie zasygnalizowaniem
tematu. Ciekawe, ze Borland, znany ze $wietnych kompi-
latorow, do tej pory nie zajat sig tym jezykiem. Zapewne
jest to zwigzane z polityka firmy, ale przydatby sie Turbo
Fortran...

Tomasz Grochowski
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— Oprogramowanie sieciowe
bez karty

Jesii chcemy potaczyé ze
soba nie wiecej niz dwa
komputery, to zakup specijal-
nej karty sieciowej mija sie
czesto z celem.

W takim wypadku rozwiazaniem z
wyboru staje sie zwykle tzw. Zero-
Slot Net, czyli oprogramowanie, ktore
realizuje wiekszosC operacji siecCio-
wych, bez koniecznosci nabywania
dos¢ drogiej karty.

W kwietniowym numerze PC Maga-
zine z roku 1990 w tescie poréwnaw-
czym niezwykle wysoko oceniono
program Desk-Link firmy Travelling
Software Inc. Pozwala on na uwspol-
nienie zasobow dwoéch komputerdw
potaczonych ze soba przez ziacze
szeregowe RS 232C. Dotyczy to stacji
dyskow | drukarek obstugiwanych
przez interfejsy rownolegte typu
Centronics. Dodatkowa mozliwesc to
prosty substytut poczty elektronicz-
nej, tzn. wymiana informacji tekstowej
przy pomocy klawiatury i ekranu.

Program pracuje w tle umozliwiajac
indywidualne wykorzystanie kazdego
z dwoch komputerow. Obce napedy
widziane sa jako kolejne stacje dys-
kow. Poza operacjami Diskcopy, For-
mat lub podobnymi mozliwe jest ko-
rzystanie z nich jak z wiasnych nape-
dow. Jest to szczegolnie uzyteczne
przy kopiowaniu plikéw z dyskietki
3.5" w laptopie na dyskietke 5.25 w
duzym komputerze. Drugim cennym

zastosowaniem jest wymiana danych |
programow miedzy dyskami twardymi
dwoch komputerow. Dzigki duzej
szybkosci (115200 bodéw, a efektyw-
nie 77 280) operacja taka zajmuje
mniej czasu niz wymiana plikéw na
dyskietkach.

Bardzo uzyteczna jest mozliwose
korzystania z obcej drukarki. W tym
wypadku nie ma zadnych ograniczen:
mozemy drukowac kopie ekranu, swoj
tekst z edytora lub cokclwiek innego.
Co najwyzej troche spowolnimy drugi
komputer, do ktdrego podtaczona jest
drukarka. Poniewaz operacje e sa bu-
forowane, to czesto dla osoby pracu-
jace] na komputerze bez drukarki jest
to szybsze | wygodniejsze niz przy
pracy z drukarka bezposrednio do
niego przytaczona.

Niekt6re programy do wymiany in-
formacji miedzy komputerami uzywaja
takze ztacza rownolegtego. Desk-Link
nie daje takiej mozliwosci, ale niewiele
ustepuje konkurentom, a w swojej kla-
sie, programow pracujacych przez
zlacze RS 232C, jest najszybszy.

Na rys. 1a i 1b przedstawiono dwa
przyktadowe ekrany menu konfiguru-
jacego. Pierwszy dotyczy laptopa wy-
posazonego w stacje dyskow 35",
drugi — komputera wyposazonego w
dwie stacje 5.25” (1.2MB i 360 KB),
dysk twardy, ramdysk | drukarke pod-
faczong do portu rownolegtego LPT1.

Program Desk-Link ma wiele zalet i
nieliczne wady. Do tych ostatnich na-
lezy m.in. niezgodnosc oprogramowa-

Expanded Optione Menu, version 4.01

{c) 1989 Traveling Software, Inc.

DESK- INK

Frinter System Selections
Printer: Local  Resote-.PT1 Starting Drive: D:
Description: Bondeell Laptop Number of Drives: 4
Characters in Spool Buffer: @ | Print Buffer Size: 16k

—— Femote Drive Heference Table Hotkeys

Local Reppte  Use <F1B* to Edit | Menu Hotkey: ALT-D
brive Drive  Destription Talk Hotkey: ALT-T

FDD 5.25 1.2 MR
FBD 5.25 340 KR
HDD 28 ME
Remote Famdisc

e B

Eu‘tf"ﬂfﬂl‘:"
|
1
i
'b."
=]

Talk Bou: Enabled Disabled

Serial Port Parameters

Serial Fort: [OM! COMZ COMY COM4
Baud: 115200 57600 38408 19200 9580

Help Save Restore Empty-spop! Ouit

DESE-LINK Active

Rys. 1a Menu konfiguracyjne (laptop)

txpanded Options Menu, version 4,81

{c) 1989 Traveling Software, Inc.

DESK-LINK
Printer System Selections
Printer: Local Remote-LPT1 | Starting Drive: E:
Descrietion: Future XT {Host) Number of Drives: 2
Characters in Spool Buffer: 8 | Print Buffer Size: 16k
——— Remote Drive Reference Table Hotkeys
Local Remcte  Remote Menu Hotkey: ALT-D
Drive Drive  Description Talk Hotkey: ALT-T
Talk Box: Enabled Disabled
Er ——> fA: FDD 3.5" 728 KR
Fi — (2 Remote Ramdisc Serial Port Parameters

Serial Port: COMI LOM2 COMI COM4
Baud: 115209 57603 38400 19200 9680

Help Save Restore Empty-cpool Bt
DESE-LINK Active

Rys. 1b Menu konfiguracyjne (komputer XT)

nia z procedurami standardowego
modutu sieciowego NetBIOS oraz
brak mozliwosci pracy z dyskami CD-
ROM.

Olbrzymia uzytecznos¢ opisywane-
go programu, wygoda i fatwos¢ obstu-

gi oraz doskonate parametry technicz-
ne sa przyczyng, dla ktorej tatwiej zro-
zumiec dosc wysoka cene tego pro-
duktu — 169.95 USD.

Jonasz Mayer
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Kiedy pojawily sie w Pols-
ce pierwsze komputery 0so-
biste, a byto to tadnych kil-
ka lat temu, ministerstwa i
urzedy mialy na gtowie Zna-
cznie Wazniejsze Sprawy,
wigc specjalnie nie mieszaty
si¢ do tej dziedziny.

Komputerom wyszto to na do-
bre, z jednym wyjatkiem. Sa nim
polskie litery. Zabrakto gdzies na
gorze jednego faceta, kitory po-
myslatby przez chwile, | wydat
polska norme opisujaca przypo-
rzadkowanie liter kodom ASCII.
Skoro nie zrobit tego nikt na go-
rze, zajeli sie tym ludzie na dole.
Kazda niemal firma majaca do
swej dyspozycji elektronika i pro-
gramator EPROM-ow lansowata
wiasny standard, sugerujac, ze
jest on najlepszy, i na pewno
przetrzyma standardy wszystkich
innych firm.

34 PATTREK ©/Q1

Firmy 1 niektorzy urzednicy znik-
neli, batagan i brak normy pozo-
staty. Ostatnio wprawdzie na
szczeblach ministerialnych mowi
sie 0 koniecznosci wprowadzenia
jakiegos standardu, ale ze o pra-
wnej ochronie oprogramowania
tez sie mowi, od wielu lat i na wie-
lu szczeblach, nie nalezy sie ra-
cze] spodziewac szybkiego efek-
tu.

A 0 ktorych standardach sie
»mowi”? Najczesciej o dwoch. Za
jednym, moim i nie tylko moim
zdaniem najgorszym, stoi IBM —
jest to standard Latin-2. Doswiad-
czenie uczy, ze standardy lanso-
wane przez te firme sa zte, i przyj-
muja sie btyskawicznie. Drugi
standard to Mazovia. Oprécz nich
Istnieje jeszcze jeden, dos¢ po-
pularny w Polsce — DHN. Na
wszelki wypadek, aby umozliwic¢
naszym czytelnikom wyrobienie

o |
Mazovia Latin-2 DHN

& {134) a (165 M {(137) @
¢ (141) i (134) a (138) o

= (145) @ (169) o (139 1 i
% (1déH) & (134H) @ {(140) 1
r (1é&4) 7 2EENIE T {(141) i
i (162) & (1462 6 (142 A
& (158 B (152) v {14%) A

G {167) 8 (190) (145) §
3 {166) & (171) % {144 &
&’ (143 & (144 W (128 ¢
& (149) 0 {1473 A (129) 0
E (144) & {168) & (130 &
k. (156) £ {(157) ¥ (131) &
N (165) @ (227) W {(132) &
: ) {163 0 (224) o (133) A
3 (152) v (151) @ (134) a
£w (1417 4 (189) U (1Z4) @
Z (L&EO0) A (i41) i (138) ¢

sobie zdania na ten temat, druku-
jemy dzisiaj wszystkie trzy stan-
dardy. Najlepsze wrazenie robi
standard Mazovii, ale czy te gltu-
pie kilkadziesiat czy kilkaset tysie-

cy jego uzytkownikbw moze byc¢
powaznie brane przez badz co
badz powaznych decydentéw?

Marcin Borkowsk:



MAM DRUKARKE | .

...po kilkudziesieciu lub kilku-
set stronach, w zaleznosci od
typu drukarki i trybu drukowa-
nia, jakos¢ druku wyraznie sie
obniza. Jeszcze kilkanascie
wydrukowanych stron i prawie
nic nie widac. Jest to moment,
w ktérym dla wielu uzytkowni-
kow kwestia kasety z tasma
barwigca jawi sie jako problem.
Problem, gdyz w odrdznieniu
od krajow na zachod od Odry,
brak w Polsce sklepdw oferuja-
cych kasety wszystkich typow
z ostatnich lat. Ponadto naby-
cie kasety, jezeli jest do kupie-
nia, wigze sie ze znacznym wy-
datkiem.

Instytucje handlowe czesto lekcewazg klientdw, jak np.
Centralna Skiadnica Harcerska oferujgca swego czasu dru-
karke Commodore MPS 803, juz od ponad roku nie pamieg-
ta o swoich dawnych klientach i nie sprowadza kaset do
nigj. Nieliczne sklepy komisowe | coraz liczniejsza rzesza
posrednikow oferuja kasety do drukarek najbardziej popu-
farnych, ,chodliwych” typow, majac zapewne na wzgle-
dzie bardziej zyski niz interesy uzytkownikow, zwtaszcza
starszych typow drukarek. Jednoczesnie wiekszosc pro-
ponowanych na naszym rynku kaset, pochodzenia zachod-
nioeuropejskiego i dalekowschodniego, znacznie odbiega
jakoscia od produktow oryginalnych, sygnowanych przez
firmy produkujace drukarki. Te cstatnie nie sa obiektem za-
interesowania importeréw prywatnych. Szukajg oni towaru
najtanszego, a jego zachodnie pochodzenie niemal wyklu-
cza pytanie o jakos¢, sugerujac produkt najwyzszej lub bar-
dzo dobrej jakosci. Zdarza sie rowniez, ze po wyjeciu ka-
sety z fabrycznego opakowania uzyskujemy bardzo staby
wydruk, co Swiadczy o tym, ze jest przeterminowana. Na-
lezy zwrociC uwage, Ze w naszych warunkach ceny tych
kaset nie sa znaczaco nizsze niz kaset oryginalnych. Wyz-
sza cena tych ostatnich jest z nawigzkg rekompensowana
ich jakoscia.

Co sktada sie na te jakos¢? Jednym z czynnikow jest ja-
kos¢ samej nylonowej tasmy barwiacej. Najwazniejszym
wyréznikiem jakosci tasmy jest jej zdolnos¢ wehianiania tu-

szu. Wyzszosc tasm oryginalnych w tym wzgledzie widac
szczegolnie wyraznie w procesie regeneracji tasmy (o re-
generacji obszerniej w dalszej czesci artykutu). Chiong one
znacznie wiece] tuszu niz tasmy innych producentow.

Innym czynnikiem, widocznym po kilku procesach rege-
neracji, jest jakosé polaczenia tasmy — najczescie] tasma
w kasecie jest taczona w dwustronng wstege bez konca lub
we wstege Mobiusa. Bardzo dobrg jakoScig wyrozniaja sig
oryginalne kasety firmy STAR, gdzie uszkodzenia na pofa-
czeniu pojawiaja sie po 3—4 procesach regeneracji, w od-
réznieniu od kaset innych producentow, gdzie uszkodze-
nia zdarzaja si¢ juz pod koniec zerowego przebiegu, a sa
reguta po 1—2 regeneracjach.

Kolejnym, réwnie istotnym czynnikiem korzystnie wyroz-
niajgcym kasety oryginalne jest jakos¢ mechaniczna. Nie
wdajgc sie w szczegOty roznerodnych rozwigzan technicz-
nych, jakie tu mozna wyliczy¢, nalezy jedncznacznie stwie-
rdzic, ze ilos¢ zacieC tasmy wewnatrz kasety, przekrecania
sie tasmy z pojawieniem sie tego przekrecenia na zew-
natrz kasety lub trwatych zagiec tasSmy poprzez zle ukiada-
nie sie je| w kasecie — w kasetach firmy STAR w porowna-
niu z kasetami innych producentow ma sig jak 1 do 100.

Wydaje sie uzasadniony wniosek, 2e korzystanie z nieo-
ryginalnych kaset z taséma barwiaca jest rozrzutnoscia.

Warta odnotowania jest jeszcze informacja, ze spotyka
sie kasety nieznanego z nazwy producenta zachodniego
do Amstrada PCW, gdzie tasma jest trzykrotnie krétsza niz
w kasecie oryginalnej. Naturalnie zywotnosc takiej kasety
jest trzykrotnie mniejsza, czego nabywajacy kasete — z
oczywistych wzgledow — nie moze nawet podejrzewac.

Znajdujacy sie w kiopocie uzytkownik drukarki, wobec
wyeksploatowania kasety z taSma barwigca, ma mozliwosc
oddania jej do regeneracji do zaktadu ustugowego. Nieste-
ty jakos¢ tych ustug jest zroznicowana. Niektore z zakta-
dow paskudza tasme barwiacg jakas substancig, majaca
niewiele wspoinego z wysoce specjalistycznym tuszem do
barwienia tasm (technologia wytwarzania tuszu stanowi ta-
jemnice producenta, a sam tusz nie jest artykutem po-
wszechnie dostepnym na rynku). Substancja ta po wysch:
nieciu impregnuje tasme suchg pozostato$cia, pozbawiajac
ja chionnosci, | pokrywa ja czyms w rodzaju sztywnej sko-
rupy. Skutki takiej dziatalnosci ,ustugowej” sa fatalne zarow-
no dla drukarki, a zwlaszcza jej glowicy, jak i uzytkownika.
Wydruk uzyskany z takiej taSmy ma nierdwnomierne nasy-
cenie, Zywotnosc tasmy jest bardzo krotka, a co gorsza —
tak ,zregenerowana” nadaje si¢ do wyrzucenia.

Prawidfowe wykonanie zabiegu regeneracyjnego przez
wyspecjalizowany zaktad ustugowy przy uzyciu wiasciwe-
go tuszu daje jednak dobre rezuitaty. Zywotnos¢ takiej tas-
my nie odbiega od tasmy nowej, a zabieg regeneracji moz-
na powtarza¢ kilkakrotnie. Ocene taka potwierdza test

przeprowadzony przez miesiecznik ,Mikroklan” (nr 10/87
i nr 5/88).

Kiopoty uzytkownikoéw zwiazane z eksploatacja drukarek
komputerowych wyzwalaja U niektorych z nich instynkt
majsterkowicza — niestety, czesto zabojczy, zwtaszcza dla
tasm barwiacych i glowic drukarek. Realizuje sig on w na-
saczaniu tasm barwigcych demewym sposobem przy uzy-
ciu tuszu do stempli zwykiych lub metalowych | zszywaniu
zerwanych tasm nitka. Stanowczo odradzam stosowanie
takich praktyk i proponuje majsterkowanie w innych dzie-
dzinach.

Na prawidtowa i efektywna eksploatacje kasety z tasmg
barwiagcg ma réwniez wptyw wiaSciwe operowanie docis-
kiem gtowicy drukarki. Wsrod uzytkownikow spotyka sig ta-
kich, ktorzy nie wiedza o istnieniu tego mechanizmu i nie
znaja lokalizaci jego dzwigni (head gap lever).Pozycjg gio-
wicy nalezy dostosowywac do grubosci uzywanego papie-
ru | stanu nasycenia tuszem tasmy barwiacej. Prawidiowe
ustawienie glowicy osiagna¢ mozna przez wykonanie krot-
kiego wydruku testowego, rozpoczynajac test od potozenia
gtowicy w pozycji maksymalnie odchylone] od watka. W
przypadku zlej jakosci druku nalezy test powtarzac, prze-
suwajac kazdorazowo gtowice z minimalnym skokiem w
kierunku watka, az do uzyskania pozgdanej jakosci.

Nalezy réwniez pamieta¢ o okresowym przetarciu czy-
sta, miekka szmatka (flanela) gtowicy w miejscu, gdzie sty-
ka sie ona z tasma barwigca, w celu usuniecia gromadza-
cego sie tam kurzu i drobinek nylonu nasyconych tuszem.

Innym waznym zabiegiem pielegnacyjnym jest usuwanie
gromadzacych sie wewnatrz drukarki papierowych kraz-
kow pochodzacych z bocznej perforacji papieru, a takze
osiadajacego tam kurzu. Dobrym sposobem na usunigcie
kdleczek moze by¢ wysypanie ich poprzez odwrocenie
drukarki do gory dnem po uprzednim zdjeciu pokrywy dru-
karki i przedmuchanie wnetrza, uzywajgc w tym celu np.
odkurzacza jako dmuchawy przez przefozenie weza z
otworu ssacego do otworu dmuchajgcege. Czynnosci od-
wracania i wydmuchiwania nalezy powtorzy¢ trzykrotnie.

Michat Daszewsk?

OD REDAKCJI: Autor artykutu prowadzi ponad 3,5
roku zaktad ustugowy specjalizujacy sie w regenero-
waniu tasm barwiacych drukarek komputerowych. Na-
sza redakcja od poczatku 1988 roku korzysta z ustug
tego zakiadu.

Proponujemy, w interesie uzytkownikow drukarek,
przysytanie do redakcji opinii na temat jakosci ustug
zaktadéw ustugowych oferujacych regeneracje tasm
barwiacych. Opinie te zostang zamieszczone w na-
szym pismie.
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Wyobrazmy sobie mikrokom-
puter sterujacy domowa pralka.
Po zatadowaniu pralki bielizng i
uruchomieniu catosci, kompu-
ter otwiera zawor doptywowy.
Pralka napeilnia sie¢ woda. Na-
petnianie trwa tak diugo, az
komputer otrzyma sygnat z
czujnika poziomu wody, ze
pralka jest peina.

Nietrudno jest przewidzie¢ skutki awarii
komputera w trakcie nalewania wody. Nagta
pow0dz w mieszkaniu moze zniecheci¢ do
uzywania komputerdw praktycznie kazdego.

Czy awaria komputera jest az tak bardzo
prawdopodobna? Okazuje sie w praktyce, ze
typowa awaria sprzetowa sterownika zdarza
sie niezwykle rzadko. Znacznie czescie,

w trakcie realizacji programu obstugi
urzadzenia mikrokomputer potrafi sie
,Zawiesic". Przyczyn tego zjawiska moze
by€ bardzo duzo, wymienie tylko kilka
podstawowych: zaktocenia, krotkotrwate
spadki napiecia zasilania, btedy

w oprogramowaniu, prawa Murphy'ego itp.

Projektanci niezawodnych sterownikow
mikrokomputerowych musza sie
zabezpieczac przed takimi awariami.
Najpopularniejszym uktadem zabezpieczenia

sg uktady Watch — Dog. Tym zabawnym

ZROB TO SAM

terminem okresla si¢ uktady kontrolujace
prace procesora. Uktad taki po wykryciu
zawieszenia sie mikrokomputera, generuje
sygnat przerwania lub reset i przywraca
poprawna prace. Reakcja sterownika na te
sygnaty powinno by¢ sprawdzenie stanu
obiektu i zlikwidowanie zagrozenia. Mozna
zatem uniknac stanu trwatej utraty kontroli
nad urzadzeniem.

Jak sie buduje takie uktady? Jedno

z najprostszych rozwiazan jest przedstawione

na rysunku 1. Dziatanie uktadu jest proste.
Kazda operacja zapisu lub odczytu z pamigci
uktadu sterownika powoduje zwigkszenie
zawartosci licznika o jeden. Operacje odczytu
| zapisu z pamieci sa dokonywane przez
sterownik zawsze, niezaleznie od tego czy
pracuje on poprawnie, czy tez zawiesit sie
i wykonuje nieskonczona petle ztozona
z kilku instrukcji. Jesli licznik sie przepetni, to
na jego wyjsciu pojawia sig impuls ktory
wywotuje przerwanie lub resetuje komputer.
Do zadan programisty nalezy takie
skonstruowanie programu, aby licznik byt
okresowo kasowany. W trakcie normalnej
pracy nigdy nie moze dojs¢ do jego
przepemienia. W programie obstugi
urzadzenia miedzy fragmentami kodu nalezy
wiec umiescic¢ instrukcje kasujace licznik.
Jesdli komputer sie zawiesi, to licznik nie
bedzie kasowany 1 po krotkiej chwili nastapi

przerwanie. Oczywiscie w praktycznych
uktadach uktad kasowania jest bardziej
rozbudowany, tak, aby zawieszenie
komputera bezposrednio na jednej instrukcii
do kasowania licznika nie spowodowato braku
dziatania uktadu. Typowo, aby skasowac
licznik nalezy wykonac w scisle okreslonej
kolejnosct kilka instrukcji umieszczonych
w réznych miejscach programu.

A moze ktos z Czytelnikdw pokusi sie
0 opracowanie uktadu Watch — Dog do Atari?

Robert Magdziak

s o e T

wyjscie

LICZNIE

Rys. 1 Najprosiszy ukiad Waich — Dog

MREQ — sygnal wyjSciowy procesora informujgcy o tym, 2e odczytuje lub zapisuje pamieé.

RESET — sygnaf wejsciowy kasujgcy procesor.

OUT1 — dowoiny sygnat wyjsciowy z portu I/0. Programista musi mie¢ mozliwo$é sterowanla 1g linig

kasowanie

wejscie

OuUT1
Sterownik
mi kropro-—
MRER Cesorowy

RESET




»Okna na swiat”

W poprzednim numerze opisano uniwersalny
interfejs z ukladem 8255. W tym artykule
pokazemy, jak przy pomocy tego interfejsu
1 3 dodatkowych elementéw mozna mierzyc
pojemnos¢ kondensatorow.

Schemat ideowy miernika jest narys. 1. Jak
widac, nie jest zbyt skomplikowany. Podstawa jest
popularny timer 555 produkowany w Poisce pod
oznaczeniem ULY 7855, pracujacy w ukiadzie
wyzwalanego przerzutnika monostabilnego.
Podanie ujemnego impulsu na noge 2 uktadu 555
wyzwala ten uktad powodujac powstanie
dodatniego impulsu na wyjsciu (noga 3) o czasie
trwania T, okreslonym wartosciami R, i C,. R,
toopornik wzorcowy, a C, to mierzona pojemnosc

Poniewaz czas impulsu T. dla uktadu 555

T=11%R,*C,
a Rw jest staly wiec ostatecznie
T = k*C,

: Co=Tyu

Z ostatniego wzoru widac, ze mierzona
pojemnosc C, jest wprost proporcjonaina do czasu
T.. Mierzgc ten czas przy pomocy komputera
i dzielgc go przez odpowiedni wspotczynnik "kK”
mozna posrednio mierzy¢ pojemnosc.

Wejscie wyzwalajace ukfadu 555 jest potgczone
z bitem zerowym portu PA. Wyjscie tego uktadu
jest potaczone z bitem zerowym portu PC. Port PA
pracuje jako wyjsciowy, port PC jako wejSciowy.

Zmiana stanu bitu zerowego portu PA
z wysokiego na niski wyzwala uktad 555, ktory
generuje dodatni impuls o czasie zaleznym od
wartosci opornika R,, i mierzonej pojemnosci C,.
Poniewaz noga 3 uktadu 555 jest potaczona
z bitem zerowym portu PC wigc testujac ten bit
w programowej petli mozna fatwo zmierzy¢ czas
trwania impulsu.

Program obstugujacy miernik skfada sie z dwdch
czesci. Czest w Basicu (listing 1) wyswietla wynik
pomiaru na ekranie. Czes¢ druga (listing 2) ze
wzgledu na szybkos€ napisana w asemblerze —
inicjalizuje port i zlicza czas trwania impulsu T,.

Inicjalizacia zreaiizowana jest w lintach od 120
do 160. Stowo sterujace STER wystane do rejestru
sterujacego RS ustawia port PA interfejsu jako
wyjsciowy, a port PC jako wejsciowy. W liniach
220—240 wysytany jest ujemny impuls
wyzwalajacy ukiad 555. Linie 250—280
to programowy licznik czasu. Na poczatku
inkrementowany jest licznik HL, potem testowany
zerowy bit portu PC i jesli rowny jest 1 (to znaczy,
ze trwa impuls T)) nastepuje kolejna inkrementacja.
W przeciwnym wypadku wartose rejestru HL
zostaje zapisana w zarezerwowanym miejscu
pamieci 0 symbolicznym adresie “ile” (ile petli)

i nastepuje powrdt do BASIC-a.

Dla wartosci opornika R,,=9.1 MOhm zakres
pomiarowy wynosi 750 nF. Zmienna "wsp”

w listingu 1 to znany nam z wzorow na czas T,
wspotczynnik "K”. Zmienna "zer” zerujemy
wskazania miernika bez dotaczonego
kondensatora C, (state pojemnosci montazowe

i pojemnos$é przewodow). W linii 110 wyswietlana
jest ilos¢ obiegow petli zliczania czasu. Dla zakresu
750 nF 1 obieg odpowiada ok. 12 pF. Daje to
wskazowke co do doktadnosci wykonywanego
pomiaru (rosnie wraz ze wzrostem mierzonej
pojemnosci).

STROJENIE MIERNIKA

Zmieniajac warto$¢ zmiennej "zer”

w zamieszczonym obok programie zerujemy
wskazania miernika bez dotaczonego C,. Teraz
dotaczamy doktadny kondensator o wartosci
100—500 nF i zmieniajac zmienng "wsp” staramy
sie uzyskac prawidtowe wskazania. Doktadnosc¢
pomiaréw zalezy od stabilnosci opornika R, oraz
stabilnosci napiecia zasilania.

Opisany miernik niekoniecznie musi stuzy¢ do
pomiaru pojemnosci kondensatorow. W technice
pomiarowe| czgsto wykorzystuje sie pomiar
posredni. Np. mozna mierzy¢ zawartosc ttuszczu
w masle mierzac jego pojemnos¢. Nieznacznie
modyfikujgc opisany miernik z uktadem 555, mozna
mierzy¢ opor, natezenie oswietlenia fub
temperature. Jesli bedzie zainteresowanie to
w przysztych numerach opiszemy te modyfikacje
i przedstawimy przyktadowe programy.

Grzegorz Bujanowski

LISTING 1

— cigg dalszy

28 REM Miernik po;ennosci

23 EM Zakres do 58 n

58 Eﬂ -Bﬁlncﬂhn

68 gﬁ N¥"51'a1?ga-"®nc3"= PRIN
T AT 2,10:"Miernik G

70 EE wsp=, 86249

gg Tnserzl
a8 ggq“ MIZE USR 65007: PRINT

95 ' PRINT AT 8,10;INT ({(PEEK
3333+3§5*;EEK séasé)—zer>fwsp)/f

196 PRINT AT 8,17;"wF"

118 PRINT AT 1%,16:" w, p
ﬁlﬂgﬂgé 17,10;PEER 65833+256%PEE)
rlgﬁ PRINT AT 17,17;"cukli pomia

i E 20

igg Esuzg 93399 L “uCODE 65
agéé gﬁﬁ §§E USR 8@3&@

170 gﬁUE “Mier. C .3" LINE 150:

SAVE “mier. mc“CODE 65000.40

LISTING 2

é H Miernik pogjgemosci
g_a 1 RGB
f ORG 65000
70 PORT_A EQU 31
a§ PORT_C Egu 159
96 RS EQU 223
188 STER EQU ¥l1loeaioel
118 iNIT  PusH aF
133 EB A, STER
140 ouT <RS)Y, A
158 POF AF
igg : RET
iaa POCZ  PUSH AF
90 PUSH HL
R W
ggg %gr aégnr,n).n
240 oUT (PORT_A).A
250 PETLA INC ML
260 §N i, (PORT_C)
a?g IT 0.6
28 JR NZ P§Thn
290 LD CILE)Y,HL
360 POP HL
316 POP AF
328 RET
336 ;
2a0 fve DEFW @
o+ S=415Y
; (]
Rw
PAB » 1 B85 !r——b PCa
{ ]
I
Cx=f, = an7-160
| A

KAZDE
PANSTWA ZAMOWIENIE
ZREALIZUJEMY

LRI

LHK Electronics Service S.A
81-736 Sopot

ul. Architektow 1A

x tix.512742 BSP PL
PC/XT/AT/386/LAP

w dowolnych konfiguracjach, po atrakcyjnych
cenach proponujemy: HD 20,30,40,80 MB,
monitors 14”:amber, paper-white, EGA
Bogaty wybor akcesoribw komputero-
wych:

a) filtry

b) obudowy

¢) ruchome ramiona

d) dyskietki itp.

TWOIM TRAFNYM
WYBOREM

Uwaga! Odbiorcom hurtowym
udzielamy do 12% rabatu

NOwoSsC -«

DYSKIETKA CZYSZCZACA NAPEDY
GLOWIC KOMPUTEROWYCH

Dyskietka czyszczaca zapobiega zuzywa-
niu sie glowicy, przediuza trwatos¢ kom-
putera, eliminuje wszelkie zanieczyszcze-
nia bez ryzyka uszkodzenia komputera.
Dyskietka moze by¢ uzywana wielokrot-
nie, posiada wymienne wkiady i wystarcza
na kilka miesigcy pracy komputera.

Cena promocyjna 25000 zt.

Zamowienie “
zamawiam ............. sztuk x 25000 zi
Nazwisko/firma ...cccccccrecmeeveemremcmeesecncnnnnss

adres
wysytka za zaliczeniem pocztowym

LHK prowadzi regeneracje tasm
do wszystkich typow drukarek
Regenerujac tasme — o0szczg-
dzasz pienigdze

Ustuge realizujemy w 48 godzin —
wysytka za zaliczeniem poczto-
wym.
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ukazaly sie podobne orgdzia przenoszone w poszczegoi-
nych plemionach za pomoca wampumoéw © nazwach:
KASHE-TA, DHYSK i MOD-HEM. Niestety, zamiast nawo-
tywan do pokoju ich wydawcy obrzucali sie nawzajem wyz-
wiskami, wyrazajac gotowos¢ do pojedynkowania sie. Z
reguty byli to miodzi wojownicy chcacy wykazac sie wielka
walecznoscia, aby zdoby¢ sobie odpowiednio zaszczytne
imig w spotecznosci danego plemienia. Trzeba im przyz-
nac, ze posiugiwali sie niekiedy wprost wyjatkowo nowa
bronig o nazwie DHE-MO-SY, byta to jednak sztuka dla
sztuki, poniewaz konkurenci natychmiast oskarzali wybija-
jacego sie, ze ukradtim wymyslone przez nich chwyty. Ta-
kie ktotnie nie przysparzaty im zbyt wielu zwolennikéw.

Konflikt zakonczyt sie w roku 2050, kiedy to przywodcy
plemienia Ai-bi-em wypowiedzieli totalna wojne wszystkim
pozostatym szczepom kraju Pol-skah. Po diugiej i wyczer-
pujacej bitwie sita totemu Ai-bi-em (a przede wszystkim
lego cena) przechylifa szale na korzys¢ agresora. Niedobi-
tki Athariow | Commo-dhoréw (ktorzy probowali nawet
zmontowac kitka toleméw o sile rownej totemowi Ai-bi-
em, ale nie za bardzo to im wyszto) ukryty sig¢ w rezerwa-
tach. Przetrwafy jedynie plemiona Ammi-ga | MEGA-ES-
THE oraz wyznawcy totemow okreslanych jako 32BITY
(prawdopodobnie chodzito o jakis parametr gldwnego po-
dzespoiu totemu). Mniej wigcej od tego czasu skonczyt sie
krwwawy kontlikt w kraju Pol-skah.

Zyjemy w czasach, gdy komputer jest jedng z najbar-
dzie| pozadanych zabawek przez nasze dzieci. Kto nie ma
w domu komputera lub nie za bardzo wie, co to jest b,
bywa czegsto dyskredytowany w oczach rowiesnikow. Zai-

~ ESTERN W POLSKIM STYLU

Jeniec stat trzymany przez

dwoch rostych wojownikow i
wpatrywal sie przymruzonymi
oczami w mieniacy sie blado-
zielonkawa poswiata totem nie-
przyjacielskiego plemienia. Sad
dawno juz sie skonczyt: wszys-
cy oczekiwali, az starszyzna
wyda wyrok.
— Przywigzac€ go do joysticka
meczarni! — powiedziat wielki
wodz. Cale plemie jak jeden
maz zawylo z triumfem...

Nie pierwszy to raz w kraju Pol-skah dochodzito do
krwawych rozpraw pomiedzy zwasnionymi plemionami.
Setki takich dramatow rozgrywaty sie juz czesnig|, lecz nie
na tak wielka skale; oblicza sie, ze w wasniach bierze obe-
cnie udziat okoto 2 milionéw wojownikéw. Podtoze tych
walk nigdy nie bedzie dobrze znane przysztym historykom
— chodzi nie o terytoria, urazy osobiste czy kopalnie ziota,
lecz o totem i wyryty na nim napis. Za ten napis | sam
ksztaft totemu wielu meznych wojownikow oddato juz skal-

pY-

PRZYCZYNY KONFLIKTU

Jakies 10 lat temu zamorscy kupcy przywiezli do kraju
Pol-skah szereg nieznanych tu totemow. Totemy te wygla-
daty jak niewielkie pudetka wykonane z dziwnego materia-
tu z rzedami wystajacych plaskich przyciskow. Po dotknig-
ciu przycisku dziaty sig niepojete rzeczy — totem mrugat,
zmieniat kolory | wydawat boskie dzwieki w niezrozumiatej
mowie.

Roznice migdzy totemami podzielity zyjace dotychczas,
we wzglednej zgodzie plemiona na zagorzatych przeciwni-
kow. Kazde plemie choiato udowodnic, ze prymat nalezy
sie ich totemowi, poniewaz jest on absolutnie najlepszy;
doprowadzito to do bratobodjczych walk nawet pomigdzy
szczepami ztaczonymi ze sobg dyskietka przyjazni.

Tu nalezatoby Czyteinika wprowadzi¢ w podziat etniczny
kraju Pol-skah.

Na poczatku konfliktu do wiadzy | prymatu doszto plemie
Zet-iks (inna nazwa: Sinhk-ler). Na podstawie umow mie-
dzyszczepowych zyto ono w przyjazni z ludem Ti-meks.
Do nielicznych w tym czasie nalezaty jeszcze plemicna At-
hariow i Commo-dhorow, ktére w pozZniejszym czasie
przejety na siebie caly ciezar walk. Jedynie plemie nieza-
angazowane w konflikcie (Ai-bi-em) byto wystarczajaco sil-

ne, aby pozostate szczepy nawet nie myslaly 0 wchodze-
niu na jego tereny mysliwskie.

Konflikt nabrzmiat, gdy agenci wprowadzili do sprzedazy
w swoich faktoriach totem przyjety nastepnie przez szczep
Iks-el. Szczep ten byt odtamem poteznego plemienia At-
hariow. Zrazu antagonisci (plemie Commo-dhore, a w
szczegolnoscl szczep Siks-thy-for) usitowali zdyskredyto-
wac ten totem tolerujac go, wnet jednak rozpoczeta sie
walka na dobre. Athariowie ustapili poczgtkowo pola nie
majac amunicji (zwanej z niezrozumiatych powodow
Softh-wahre); za sprawg diabelskich (w pojeciu Commo-
dhorow) agentow amunicja ta pojawita sie najpierw w fak-
toriach, a naslepnie w stynne] do dzi§ miejscowosci
Ghieu-da, w ktérej co tydzien wszystkie plemiona toczyty
bratobojcza walke.

Na dorocznym zjezdzie plemion wodzowie postanowili
wypowiedzie¢ wojne nieuczciwym bladym twarzom (agen-
tom), a to z powodu zbyt wielkiej liczby skorek bobrowych
o rzadkim zielonkawym odcieniu, jakie nalezato dac za po-
jedynczy totem. Doszto do spotkania w miejscowosci
Ghieu-da, gdzie zaczeto (oprocz normalnych walk) wy-
mieniac sie tolemami i amunicja, co znaczaco obnizaio zy-
ski agentow.

Mniej wiece| w tym samym czasie zaszly gtebokie zmia-
ny w strukturach plemiennych. U Athariéw oprocz szczepu
Iks-el wyodrebnity sie szczepy lks-e oraz Es-the | Mega-
Es-The. Nowy szczep Commo-dhorow (Uan-Tu-Ejt) prze-
grawszy dyskietke pokoju | gre © nieagresji ze szczepem
Siks-thy-For, mordowat zaciekle swoje wiasne szczepy
Siks-tiin, Plas-for i Vik-tu-enty. Razem natomiast Athario-
wie | Commo-dhorzy wytepili doszcezetnie szczepy obcee
Em-es-iks, Ak-orn, Than-dy, Bi-bi-si i Spec-thra-vid-heo.

Sytuacje pogorszyt radykalnie nowy totem plemienia
Commaodhorow, przyjety przez szczep o nazwie Ammi-ga.
Od tej pory jego zwolennicy mordowali wszystkich jak leci,
cho¢ nadal nie odwazali sie zaatakowac plemienia Ai-bi-
em (pewne aroganckie gtosy sig¢ jednak podniosty). Plemie
Ai-bi-em, co najdziwniejsze, pozostato bierng strona w ca-
tym konflikcie, by w przyszitosci okazac sie jego przypad-
kowym zwyciezca.

Bezpardonowe bijatyki pomiedzy Athariami i szczepami
Commodhore przybieraty tymczasem na sile. Byé moze
mieli na to wptyw wybitni wodzowie tamtych czasow —
Wu-Zien-Thara (naczelny wodz wszystkich szczepow At-
hariow), Pshas-nys-khi (dowodzd wciaz jeszcze silnym
plemieniem Sinkh-ler), czy Em-Pam-puh i Koshiar-skhi
(obaj ze szczepu Ammi-ga). Do wodzow wybitnych nale-
zatoby jeszcze zaliczy¢ Jot-Mlod-skhi ze szczepu Si-pi-
em (plemie Amst-rhad) oraz Em-Sils-khi czy Fal-khow-
skhi ze szczepu Commo-dhorow. Dzieki nim wyjasniono |
obaiono wiele mitow o totemach przeciwnika, co niestety
przyczynio sie takze do poglebienia wasni i pokrycia bez-
kresnych prerii joystickami meczarni. Binarna krew ptyneta
strumieniami.

W 1985 roku nastgpit walny zjazd wszystkich piemion. w
wyniku kiorego zaczeto wydawac oredzia i wampumy
(BAJ-THEK, KOMPHU-THER, IKX itp.). Pare lat pozniej

ste trzeba przyznac, ze kodeks honorowy amatorow Kla-
wiatury jest wyjatkowo drapiezny. Do ,najlepszych” | naj-
bardziej godnych podziwu naleza ludzie, kitdrzy potrafia
zlamac zabezpieczenie w grze i wiedzg, jakiego programu
uzyc, aby skopiowat zabezpieczona dyskietke. Na kaz-
dym kroku podkresla sie, ze najwazniejsza jest maszyna, a
oprogramowanie do niej to smiec, kidry w kazde] chwili
mozna kupi¢ gdziekolwiek za smieszne pieniadze. Autor
nowego wirusa zastuguje na co najmnie| trzy orle piora,
oczywiscie pod warunkiem, ze wirus zaatakuje i zniszczy
kilkudziesigciu osobom efekty ich pracy (moga to byc¢ np.
wtasne programy uzytkownika czy zbiory danych, czego
zupeinie nie bierze sig pod uwage). Ched udowodnienia
wiascicielowi konkurencyjnego komputera, ze jego ma-
szyna to kompletny smiec, jest tak wielka, ze miesza si¢ z
biotem nie tylko maszyne, ale rowniez osobe (i nierzadko
osobowos$e) jej posiadacza. Nikomu jakos do gltowy nie
przychedzi, ze moga by¢ ludzie, ktdrzy na taki a nie inny
komputer musieli zdecydowac si¢ ze wzgledu.na kwitnacy
po wprowadzeniu reform gospodarczych stan portfela, czy
tez dokladnie przemysleli swoje zastosowania. Smuci
mnie faki, ze cziowiek rozmawiajacy ze mna ¢ pewnych
problemach zwiazanych z uruchomieniem programu na
Spectrum, Atari czy PLUS/4 autentycznie sig wstydzi, bo
wie, ze s3 ,lepsze” komputery. Czy aby na pewno jest sig
czego wstydzic, panowie? Czy kazdy w kraju jezdzi mer-
cedesem?

Na szczescie mijaja juz powoli te czasy, kiedy o wiedzy
stanowifa ilo$¢ posiadanego oprogramowania (w wigkszo-
sci bowiem wypadkow sam fakt posiadania programu w
zadnym razie nie gwarantuje, ze (ego wiasciciel potrafi z
niego skorzystac).

Wiekszos¢ uzytkownikow komputerowych zapomina
niastety o fakcie, ze ich sprzet tez ma swoje wady (tu poz-
wole sobie przytoczy¢ przyktady z wlasnego podworka).
Co z tego, ze C-64 ma lepsza grafike, jesli nie mozna jej
programowac w taki sposob jak na Spectrum; co z tego,
7ze Amiga ma kartg emulujaca IBM, jesli koszt samej Amig
i karty znacznie przewyzsza cene standardowego XT z
twardym dyskiem. Przenoszenie plikow tekstowych i niek-
torych programow do IBM (dziwnym trafem ostatnio
szczegot ten jest jakos bardzo w cenie) mozna zrealizo-
wac juz na ATARI XE, bez koniecznosci kupowania Atari
ST, przyktady mozna by mnozyc.

Apeluje wiec i do Ciebie, Czytelniku: jesli nawet masz
lepszy komputer, to uszanuj blizniego i nie staraj mu sie
udowodni¢ catym soba, ze jest to szmelc, tym bardzie| ze
nie ma jeszcze na swiecie komputera, kiory zakasuje
wszystkie inne, tak jak nie ma cztowieka bez wad. W wigk-
szosci wypadkow bowiem takim ludziom pozomie rozmow-
ca przyznaje racje (chcac gitdwnie uciac idiotyczng dyskus-
ie), a w rzeczywistosci okresla Cie mianem ,leszcza”

A teraz musze konczyc, bo Wielki Wodz Wu-Zien-Thara
w czerwonych barwach wojennych wyzywa mnie na Kolej-
ny pojedynek — tym razem na wtocznie swietine. Howgh!

Klaudiusz Dybowsk1

JUZ JUTRO TWOJE SPECTRUM LUB TWOJ TIMEX MOGA STAC SIE SPECTRUM 128k +2, MOGA

PRZEROBKI 48KB na 128K +2
NAPRAWY SPECTRUM, TIMEX
NAPRAWY IBM PC XT/AT
NAPRAWY STACJI FDD 3, 3000

R

PU.H.>STAVI« sc.
00-227 Warszawa ul. Freta 22/24m3

inf. listowne: zaadresowana koperta
oraz znaczki za 2000 2l luzem

& 31-17-33 10— 18%

KUPNO/SPRZEDAZ KOMPUTEROW -we
KUPNO/SPRZEDAZ QOSPRZETU =
IBM PC XT/AT, MONITORY i in. -»e
SPECTRUM, TIMEX, AMSTRAD -

tADOWAC NA RAZ WSZYSTKIE "LEVELE" GIER | GENEROWAC STEREQFONICZNY DZWIEK Z UKEADU SOUND




SRR AR WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

NOWE PISMA KOMPUTEROWE:

R b

MA-I:m'i

dla uzytkownikéw komputerow
Atari (w redakcji s¢ do nabycia
dyskietki z opublikowanymi pro-

gramamt)

. O

TOIP Si=

SIRIEET

dla fanéw gier komputerowych!

SZUKAJCIE W KIOSKACH RUCHU!

Wydawca: Spoltdzieinia Bajtek, 00-687 Warszawa,
ul. Wspdlna 61, tel. 21-12-05

Amiga, C-64
Atari XL, ST

Programy za zaliczeniem
pocztowym
katalogi — gratis
co 5 program — gratis
szybko, tanio oferuje:
Andrzej Zygmunt tel. 588-733
ul. Owocowa 4/9,

40-158 Katowme B89 l

DZIAt REKLAM:
BAJTHA
MOJEGO ATARI

TOP SECRET

codzicnnic 9—16
21-12-05

N

MIKRO
SERWIS

poleca naprawy mikrokomputeréw
i peryferii

Specjalna oferta:

® rozszerzenia RAM do Amigi 500
— 512 kB (750 tys. zt.)
— 1,8 MB (2,5 mIn z}.)

@ cartridge do C-64 (150 — 250
tys. zt.)

Dia zamiejscowych naprawy na
poczekaniu.

Ceny orientacyjne.
Gdansk, ul. Marusarzowny 6
tel. (058) 48-50-63
B4

tel. 38-07-76
oferuje:

01-031 Warszawa. ul. Marchlewskiego 59/73

v ,FORMAT"
|

Zewnetrzne Stacje Dyskow
wszelkich typéw (5,257, 3,5”, 37)

do komputeréw domowych, przenosnych,

nych.

profesjonal-

Amiga Atari ST, Amstrad.

Schneider,

Toshiba Bondwell,

Spectrum,

PS/2, XT, AT i innych.

oraz
Rozszerzenia pamieci do Amigi

B 92

.Zaktad Ustug
Elektronicznych

»HOMECOMP”

(do niedawna AZUSPHW) poleca
ustugi w zakresie serwiusu kom-
puterow: Spectrum, C-64, C+4,
Timex, Atari oraz zasilaczy kom-
puterowych.

Warszawa ul. Putawska 102,

tel. 44-87-89

czynny w godz. 11—19, rachunki,
gwarancija. B95

o NTARRX @

oprogramowanie,
literatura, instrukcje

ATARI XL/XE

ATARI ST

COMMODORE C-64
COMMODORE 16, 116, +4
AMIGA

sprzedaz wysytkowa

katalogi gratis, po przystaniu zaad-
resowanej koperty zwrotnej +
znaczek.

Adres: ATARAX
05-100 Nowy Dwor Ma-
zowiecki _
ul. Chemikow 7/15
tel. 75-22-47

B73

ATARI 800 XL,
65 XE, 130 XE

Sprzedaz wysytkowa

gier i programow uzytkowych

na kasetach i dyskietkach.
Rowniez w systemie TURBO
2000

Wszystkie nowosci!!!

Instrukcije i literatura.

Dia zainteresowanych rachunki.

03-721 Warszawa
ul. Jagielonska 3/28.

Atari Turbo
2000 f

Nowy system transmisji danych

z magnetofonem przyspieszony
do 6700 bodow.
Komplet:

cartridge

oprogramowanie

przerobka magnetofonu

instrukcja obstugi

12 miesiecy gwarancy
Instalacje wykonujemy na po-
czekaniu.

1]

Interfejs do zwyk{ego magneto-
fonu

Duzy wybor Oprogramowanla
standardzie TURBO-2000.

Informacja:
Tel. 33-40-91
Korespondencija:
MUEL ul. Czgstkowska 30
01-678 Warszawa

Atari XE, XL Spectrum, Timex
niskie ceny programow na tasmie
i dysku

Interfejsy Turbo [ "AY” do
Spectrum

Cartridge do Atari — gry i uzytki
informacja — zaadresowana
koperta + znaczek

05-220 Zielonka skr. poczt. Qé% 5

Programy C-16, C-116, C PLUS 4
C-64 wysylam poczta. Katalog

gratis po otrzymaniu koperty
zZwrotnej.
Nagrywanie programow Kompute-

rowych
ul. Lenina 104/3
58-304 Watbrzych

B77

Loader do gier dia Atari wspotpra-

cuigcy ze stacjg XF 551, umozli-

wiajacy szybki (Turbo) odczyt 74
obu stron dysku jednoczesnie.

Cena 50000 zt.

Zamowienia (realizowane za zali-

czeniem pocztowym) kierowaC na

adres:

Jacek Szmyd

ul. Wiosenna 15

35-303 Rzeszow

BA1

Studio
~VIDEO-FAN"

ul. Michatowskiego 17
42-200 Czestochowa, tel. 222238
Commodore 64 — atrakcyjne programy
na kasetach i dyskietkach £

893

ZX SPECTRUM !
ATARI

system turbo, i
TIMEX £DD 3000,

programy uzytkowe, edukacyjne
gry, instrukcje, podreczniki
wysytka na caty kraj

rachunki

informacje po nadestaniu

koperty + znaczek.

2”P.K.T.S.” Studio Komputerowe
00-103 Warszawa

ul. Krdlewska 43 m 25 B 79

—1

JSOLA

82-117 Marszawa
ul. Bactawicka 144 n 112

tel.56-08-87 godz. 8-4i5

ATART KE/RL

- Gry i prograwy yiythowe
;- Programy kasetowe i :
. dyskows
- Gry w TURRQ 1948
-~ Opisy, instrgkige : ;
iiteratura :
SZERGKA DFERTH Pﬂﬂuﬁnﬂﬁh
- 70P DRIVE 1858 !
THRRL 2898
RGzIs57erIenia pamieci_
~ Przercbki masnetofonow !
t i stac ji dyskaw i
I- cartridge BRSIC NE, HL,
- ALTION -
i~ Bezptatny katslog a-asl
| NajniZsze teny, Inizki |

2a3dIwon lub nhapisz

I

Pt
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11—021 Jedzbark,

Sklepy ,Bajtka™:

Bytom, ul. Koniewa G, tel. (832) 81-57-01

Krakow, ul. Pstrowskiego 9, tel. (012) 56-54-52

Gielda Sklep Pewex | Zachod RREARRARCARRIE
tys. zt $ s
ZX 81 200 = — =
ZX Spectrum 48 800 990 — —
ZX Spectrum + 900 1100 — —
ZX Spectrum + 2 1200 — — = _
Timex 2048 1000 1200 — — Kamil Ratajczak lat 13, posiada Commo-

: dore 64 oraz magnetofon. Oprogramowa-
Stacja FDD 3000 1100 1300 i — nie: okoto 300 gier i 60 programéw uzytko-
Stacja FDD 3 800 i 5 _ wych. Pragnie nawigza¢ kontakt w celu wy-

miany dodwiadczer | oprogramowania.
drukarka GP-50 650 550 — — Adres: ul. Buczka 4/13, 14 100 Ostréda
Kacper Dolatowski, lat 15. Posiada Ami
Masterface 120 = = - Boo T oSG AL 1. Tosiada Amige
= . e Oprogramowanie: ponad 200 gier oraz pro-
AY'3-8910 170 gramow uzytkowych. Proponuje wymiang
oprogramowania oraz doSwiadczen.
COMMODORE Udzieli rowniez wskazOwek dotyczacych
rozszerzenia pamieci Amigi do 1 MB, odpo-
C64 1900 1950 207 — wie na kazdy list.
Adres: ul. Tarnobrzeska 1/7, 53-404 Wroc-
C128 2500 2700 — — taw.
Miodek Grzegorz Iat 15, posiada Commo-
C128D 4000 4200 599 T dore 64 (nowa wersja) magnetofon DR
Amiga 500 5000 5800 795 B 1535, okoto 300 gier. Zainteresowania: mu-
zyka komputerowa, informatyka, elekironi-
Amiga 2000 12000 = = = :;3' _ e ,
roponuje wszystkim wymiane oprogramo-
Amiga 3000 e | i Cpe s rga. ] ystkim wymiang oprogramo
e Adres: ul. K. Wielkiego 2A/8, 47-220 Kg-
magnetofon 350 400 30 dzierzyn-Kole.
stacja 1541 1800 1800 = = Michel Niski lat 17. Posiada komputer Ap-

: ple lie, monitor, 2 stacje dyskow, drukarke
stacja 1571 2200 — e = Dot Matrix Erinter, modem Hayes Smat-

: , com |, Soft Card System, 80 Column Text
stacja Oceanic 1900 =1 = S Card Manual oraz okoto 100 dyskéw z pro-

= ! gramami.

e LC 1k e i Nawiaze kontakt z posiadaczami Apple w
Final Il 100 120 — — celu wymiany oprogramowania, literatury i

' doswiadczen.
Final [If 230 250 5 “y Adres: ul. Mickiewicza 13 b, 83-200 Staro-

ion Repl 350 = = s gard Gdanski.
SN0 Heey Michat Kwolek posiada ZX Spectrum i
AT ARI okoto 100 programéw gier. Pragnie nawig-
zaé kontakt w celu wymiany pogramow. Ad-

. i = res: ul. Ckruzni 920, Orlova Lutyne 735 14,
Atari 800 XL 1200 1250 CSFR.

Atari 65 XE 1500 1600 139 = Mariusz Kotecki, lat 13. Posiada Commo-

: I dore +4 z magnetofonem. Oprogramowa-
Atari 130 XE 1900 2200 239 nie: programy muzyczne, graficzne, uzyt-
Atari 520 STFM — 4300 499 — kowe i okoto 100 gier. Nawigze korespon-

_ e -9 — dencie W celu wymiany oprogramowania i
Atari 1040 STFM 899 doswiadczen. Adres:
magnetofon 300 350 51 — Mokiny 13, woj. Olsztynskie.

: i o Marcin Wirkus lat 15. Posiada komputer
stacja CA 2001 2600 249 Laser 500 wraz z magnetofonem K 40
monitor SM124 2200 — — — Elektronik. Pragnie nawiazac¢ kontakt z uzy-

: % iy il tkownikami 1ego komputera. Adres: 76—
monitor SM224 480 231 Damnica, ul. Wisniowa 2, woj. Stups-
Turbo 2000 100 100 = - kie.

: Piotr Ornass — uczen 4 kl, LO. Posiada
Gentronics 200 220 e = Amige 500. Prosi o kontakt w celu wymiany
AMSTR AD oprogramowania, literatury, i doswiadczen.
Adres: 86—410 Wiecbork, ui. Mickiewicza
Amsirad 464 2000 2200 = — N
Amstrad 6128 2700 2900 — ==
Amstrad PCW 8256 — == = =
Amstrad PCW 8512 3600 = = <3
[BM PC XT stand. 8000 9500 499 —= A Ms T R A D
IBM PC AT stand. 11000 = 789 — :
iBM PS/2 - 16000 — —
HD 20 MB z kontrol. 3100 == 260 -
naped 5.25" 600 700 - —
mgnitor amber = = 219 "
klawiatura 440 = — =
dyskietki 5.25" 45 45-8 05-3 —
dyskietki 3.5" 15 15-20 1-3 —
dyskietki 3"’ 29 35-45 — —
kasety C-60 10 = 1 —
monitor 700 750 o o
joystick 60-80 60-100 7-11 —

iedlikowski 1 s-ka

PRIZEODSIEPIORSTWO HANDLOWO-USLUGOWE
$0-440 WARSZAWA UL. FABRYCZHNA2/103

T 29-89-31
OFERUJEMY PERYFERIA

ATARI ST

Stacje dyskéw 9.29°
Rozszerzenia pamieci

Kontroler stacji dyskow CPC 464

Karta EPROM-6w CPC
RS 232 CPC

RS-CENTRONICS PCW
INTERFEJS joystick'a do PCW
8-bitowy CENTRONICS CPC

VIDEO DIGITIZER ST
PROGRAMATOR EPROM-6w

Kastelnik Mieszko lat 15. Posiada Com-
modore 64, magnetofon Datasette 1530,
Cartridgea Final 3 oraz 1000 programow.
Proponuje wymiane literatury i oprogramo-
wania, Adres: 32—300 Olkusz ul. Armii
Czerwonej 16.

Leszek Jastrzebski lat 14, posiada Com-
modore Amige. Pragnie nawiaza¢ kontakt w
celu wymiany literatury i doswiadczen. Ad-
res: 41—800 Zabrze ul. Warszawska 42
Jacek Kuchta lat 13 posiada Atari 800 XL
system 2000 i 2001, z magnetofonem XC,
12. Pragnie nawigzaC kontakt w celu wy-
miany gier. Warszawa 02—777, ul. Pusz-
czyka 4/35.

Wysytka natychmiastowa
za zaliczeniem pocztowym
Joysticki do Atari, Com-

modore, Spectrum, Am-

strad.
Precyzyjny
specjaine styki.
Kable z wtyczka, przediu-
zacze do joystickow.
Interface do Spectrum. 6
miesigecy gwarancja.

mechanizm,

€lcktromechanika

ul. Cegielniana 17
32-410 Dobczyce

AMIGA

Modulatory TV



Na listy Czytelnikow
odpowiadaja autorzy ,,Bajtka”

Do napisania tego listu skionit mnie arnykut
autorstwa pani Anety Bryske, pt. ,,TOS inaczej”
zamieszczony w Bajtku nr 9—10/90. Skadinad
wiadomo mi, Ze Aneta Bryske to pseudonim ar-
tystyczny red. Macieja Pietrasia. Jako autor sy-
stemu TOS VA.4 chciatbym odpowiedzie¢ na
zarzuty do systemu zawarte w tym artykule.

1. Mato przyjazny w obstudze. Duze grono znanych mi
uzytkownikow nowego systemu nie wnosi zadnych za-
strzezen co do sposobu obstugi i ogolnego wygladu
TOS'u VA 4. Przejrzyste i efektowne MENU pozwaia w
prosty sposob skorzystac z kazdej opcji systemu. Po naci-
$nieciu klawisza N mozemy wrocic do BASIC'a. Wiedy
wszystkie jego instrukcje pozostaja takie same jak w sy-
stemie TOS VA. 2.

2. Czeste skionnosci do zwieszania sig. Podczas po-
nad pétrocznej pracy z nowym systemem nie zdarzylto sig
znanym mi uzytkownikom, aby system zawiesit sie. Spa-
dek napiecia moze spowodowac zawieszenie sie systemu
TOS VA 2 tak, jak i TOS VA 4.

3. Mozliwosc uszkodzenia przechowywanych da-
nych. Prawdopodobienstwo uszkodzenia danych na dys-
kietce jest takie samo, jak w systemie TOS VA.2. Nato-
miast mozliwo$¢ uszkodzenia dyskietki jest mniejsza.
Dzieje sie tak dlatego, ze TOS VA.2 doczytuje za kazdym
razem moduty systemu z dysku, natomiast TOS VA.4 jest
catkowicie ulokowany w pamigct RAM stacj dyskow.

4. Che¢ powrotu do prostych TOS owych polecen.
Moim zdaniem jest to bezpodstawne stwierdzenie. TOS
VA.4 zostat pomyslany tak, aby mogt sie nim postugiwac
kazdy uzytkownik, nawet ten, ktory niewiele zna sig na in-
strukcjach rozszerzonego BASIC’a. Formatowanie dyskie-
tki, kasowanie i zmiana nazwy plikéw, i inne udogodnienia
nie wymagaja powrotu do BASIC'a, i sg dostepne z pozio-
mu programow uzytkowych znajdujacych sig w pamigci
RAM stacji dyskow.

5. Programy stale dostepne dia uzytkownika. Zaska-
kujacym jest fakt, ze wsrod programéw uzytkowych stale
dostepnych dla uzytkownika, znalazt sie program o nazwie
Disk Editor. Istniata wersja systemu z tym programem, ale
nie byta ona ogolnie udostepniona i autor artykutu rowniez
jej nie posiadat.

6. Brak pracy z podkatalogami. Jest to jedyny prawdzi-
wy zarzut dla systemu TOS VA 4. W artykule czytamy jed-
nak: , mata pojemnosc dyskietki sprawita, ze hierarchiczny
system zbiorow fest raczej ciekawostka i nie moze by¢ w
petni wykorzystany”. Trudno nazwaé 164 kB wolnej pa-
migci na jednej stronie pamigcia wystarczajaca na zaktada-
nie podkatalogow. Jezeli jednak chodzi o prace z podkata-
logami, to jest to w systemie TOS VA.4 mozliwe. Jedyny
problem jaki moze sig pojawi€ to taki, ze program START
pokazuje zawsze pliki z podkatalogu nr. 0. Napisanie pro-
gramu START w taki sposob, aby dawat nam mozliwosc
poruszania sie po drzewiastej strukturze katalogu nie jest
trudne i jest do wykonania.

Aktualnie powstata nowa, zmodyfikowana wersja syste-
mu, wzbogacona o kolejne programy uzytkowe i mozli-
wosE korzystania przez uzytkownika z poziomu BASIC'a z
okoto 48 kB pamieci RAM stacji dyskow.

Podsumowujac, nowy system jest bardzo przydatnym
udogodnieniem nie tylko dla graczy, lecz dla kazdego po-
siadacza RDD 3000. Radostaw Cymer

Od poczatku roku jestem posiadaczem AMSTRADA
6128 z drukarka D-100-M. Aby sprzet byl cos wart, ku-
pitem kilka programow w Agencfi Komputerowej
»BETA B” z Sosnowca. Zdaje sobie sprawe z nielegal-

KOMPUTER NATYCHMIAST
KUPISZ-SPRZEDASZ

MAXSOFT

659-44-17 Warszawa

RO R RRRORROTFROTRON
\ 4

| -t -,

s . x '—

"w N
. - y
» - &J ;:' F B » ™~

. y B f y By ¥ s
> - _ 's_‘ .-‘.{i‘ \ ) i
'V o BN .

I B rF B o ¢
¥ ‘? “p o y h.’ ¥
AN e .

nosci ich kopii, ale skad brac oprogramowanie do
Rhie-IBM-a” za ziotowki? Ale do rzeczy.

Wiadomo, Ze rozpoczyna si¢ kupowanie oprogra-
mowania od m.in. edylora tekstu. Poniewaz opisy w
~Bajtku” czy ,,Komputerze” sa skape, a firmy dyspo-
nuja w zasadzie jedynie tytufami, kupitem ,Mini Office
it”. Po bardzo diugim ,,wgryzaniu sie” (peina empiria),
przejrzatem go za pomocg ,,Discology”.

To, co zobaczylem sklania mnie do obaw, czy nie
jest to WIRUS?! Myslalem, Ze wirusy dotycza kompu-
terow IBM, skad wziaé program antywirusowy dla
komputerow 8-bitowych?

Przy okazji, inna sprawa — nie dojdziemy do nicze-
go w komputeryzacji spolteczenstwa, bo miedzy infor-
matykiem a szarym uzytkownikiem jest zupeina dziu-
ra. Nawet za dziesiec¢ Iat nie bede sprawnie wykorzy-
stywal oprogramowania systemowego posfugujac sig
jedynie ,helpem”. To jeden z przykiadéw. Poniewaz
nie oplaca sie tworzenie oprogramowania, to moze

chociaz opis oisku.
PISy po p wit Dobrowoliski

Wspotczuje Panu z powodu uzywania D-100-M i catko-
wicie podzielam poglad o nielegalnosci oprogramowania.
Mozna to rozwigzac tylko przez zmiang prawa autorskiego,
gdyz (na razie) piraldow nie mozna (poza kitkkoma przypad-
kami) skutecznie zmusi¢ do zaprzestania procederu.

Co do podejrzen, to oscbiscie nie wierzg w wirusa w
L Mini Office". Nikt (absolutnie nikt z przestuchanych prze-
ze mnie 0s6b) nic nie styszat 0 wirusach na Amstradzie.
Zachodnie magazyny takze nie ostrzegaja przed wirusami,
co na pewno robityby, gdyby takowe istniaty. Problem wi-
rusow nie dotyczy tylko IBM PC (,,amiganci” takze majg z
nimi duze kiopoty, podobnie Atari ST, a nawet Commodo-
re 64). Systemy operacyjne Amstrada sg tak prymitywne,
7e nikomu nie chciato sie pisac wirusow {duzo pracy i wat-
pliwy efekt), poza tym Amstrady sa zbyt malo popularne,
by zyska¢ stawe tworzac wirusa. Jesh chodzi o programy
antywirusowe, to po prostu ich nie ma. Jesli jednak uwaza
Pan, ze nalezy doktadniej zbadac podejrzany fragment,
prosimy o przystanie dyskietki (gwarantujemy zwrot).

Ma Pan racje, .helpy” nie wystarcza. Problem jest w
tym, ze nie ma kio napisac tych opisow. Pisanie i wydawa-
nie opisow oprogramowania na komputery 8-bitowe jest
nieoplacaine, poza tym za pisanie bierze sig gtownie , Bie-
lecki i S-ka”, produkujac bezsensowny betkot. Moze wyjs-
ciem jest stworzenie kiubu uzytkownikow i pisanie opisow

przez osoby znajace dany program. M S Z

MICROMAN

oferuje na miejscu lub wysytkowo:

1. Sprzet komputerowy i akcesoria.

2. Programy i literature do komputeréw:
Atari XL/XE/XT, Commodore 16/
116/+4/64/125/ Amiga, Spectrum,/
/Timex.

3. Oprogramowanie na cartrig’e.

4. Przystawki ,UNIVERSAL TURBO”
do magnetofondéw firmowych Atari
umozliwiajace zapis i odczyt progra-
mow w systemie Blizzard oraz Turbo
2000

5. Naprawy zasilaczy, magnetofonow,
klawiatur w komputerach Atari Com-
modore Spectrum.

Informacje: (na miejscu iub koperta

zwrotna),

zamowienia:

— 40-181 Katowice ul. Osikowa 66
tel. 585-106

— 44-200 Rybnik ul. Wiejska 19
tel. 233-56

Firmowe punkly sprzedazy:

@ Katowice ul. Plebiscytowa 31

® Rybnik D.H. ,Hermes"” | pigtro

@ Bielsko-Biata Plac Wolnosci 9

(I SPRZEZENIE ZWROTNE

KUPIE ® SPRZEDAM

ZAMIENIE

Kazdy, kto przy$le do nas dwa, wycigte z kolejnych numeréw
Bajtka kupony {odbitek nie bedziemy honorowac), moze zamie-
scié krotkie ogloszenie. Maksymaina dlugosé ogloszenia —
pietnascie slow razem z adresem, drobne odchylenia do zaak-
ceptowania. Ogloszenie moze dotyczy¢ sprzedaiy, kupna lub
zamiany komputera i akcesoriow — wszelkiego tyﬁu urzadzen
zewnetrznych, programow i literatury, uzywanych i nowych,
pod warunkiem, ze oferta dotyczyc¢ bedzie pojedynczych sztuk.
Ogloszenla drukowac bedziemy kolejno w miare ich naptywa-
nia. Zastrzegamy sobie prawc niewydrukowania ogtoszenia
zbyt diugiego, a takze w razie podejrzeth o probe sprzedazy
hurtowych ilosci towaru lub kradzionego oprogramowania,
oraz prawo do zmiany zasad akceptowania ogloszen. Piszcie
na nasz adres, z dopiskiem na kopercie — Kupig-Sprzedam-
Zamienie.

1. Kupie kazda gre na komputer ZX81. Michat Jurkowski, ul. Mikla-
szewskiego 6/2, Warszawa, tel. 643-16-93.

2. Kupie ATARI XEP 80. Rafat Wasiewski, 06-100 Puttusk, ul. Wi-

dok 12/20.

Kupie ,KOMPUTER" 4/90, FDD 3000+TOS V1.2. ZX Spec-

trum — wymienig programy. Rafat Szamocki, 75-454 Koszalin

12, skr. poczt. 12.

Sprzedam Commodore 64C, stacje dyskow 1541-l1, Joystick.

Kieice, tel. 31-02-53.

Programy na CPC 6128, wymienig, kupig, odstagpie. M. Szmol-

ke, ul. Kustronia 10, 30-444 Krakow.

Kupie literature o Atari 65XE. Radek Piesiewicz, ul. Powstancow 7

09-402 Ptock.

Sprzedam ksiazki o ZX Spectrum. Karpeta Krzysztof, 36-020

Tyczyn, ul. Stowackiego 3.

Wymienie programy — ZX Spectrum 48. Marek Kalafarski, skr.

poczt. 3, 33-106 Tarnow 8.

Kempston (RESET) sprzedam, 60 tys. z}, Marcin Smietana, ul

Robotnicza 2/86, 39-200 Debica.

10. Sprzedam lub zamienie ATAR] 800 XL, 1010z TURBO 2000 na
C-64 z magnetofonem. Michat Bikowski, Ostrow Maz ., tel. 40-08.

11. Kupie program do projektowania obwodow drukowanych. Artur
Fryczek, Cikowice 137, 32-700 Bochnia.

12. Sprzedam ATARI 800 XL, stacje LDW SUPER 2000, 91 dyskie-
tek z pudetkiem. Jarostaw Statkiewicz, Basniowa 28, 07-412
Ostrotegka.

13. Kupie oprogramowanie do New Brain oraz literature fachowa,
Warszawa, tel. 39-58-53

14. Sprzedam Atari 65XE, stacje CA-2001, magnetcfon XCA12, dy-
ski+programy, jovstick Michat Mielech, Biatystok 21, skrytka 49.

15. Kupie gry PLATOON i BRUCE LEE na Atari B00XL ze stacja dy-
skow. Piotr Bachar, Gdansk Wrzeszcz, ul, Waryriskiego 12/5

16. Kupie tanio stacie dyskow FDD 3000, Jacek Nakielski, Gdansk,
ul. Wyspianskiego 5a.

17. Wymienie poczia gry na ZX Spectrum. Maciej Koztowski, 04-
088 Warszawa, ul. Majdanska 3/89.

18. Sprzedam (catosc): Commodore 64C, 1530 Datasette Unit, 2
Quick Shot-y |, Final Il + 20 kaset, Mariusz Rewkowski, 71-664
Szczecin, Jarogniewa 30/5, tel. 522-777.

19. Kupie Atari 520 STFM (dwustronna stacja dyskow). Oferty z
cena: Andrze] Stechnij, Stargard Szczecinski, ul. Pratnerzy 3c/
10, tel. (092)77-34-91.

20. Czarna motorynke (stan idealny), zamienie na komputer lub
sprzedam. Darek Lange, 05-200 Wolomin, ul. Armii Ludowe)
80, tel. 76-22-74.

21. Kupie nowy Commodare 64 i gry. Obuchowski Tomasz, 82-300
Elblag, ul. Kosciuszki 31/36.

22. Kupie komputer Atari 65XE z magnetofonem XC 12. Grzegorz
Bilewski, 18-400 tomza, ul. Kazanska 7/16.

23. Sprzedam Schneider 6128, kolorowy monitor, literatura, dyskie-
tki systemowe — 4.5 min zi. Eryk Szuba, 04-175 Warszawa, ul.
Ostrobramska 78/43.

24. Sprzedam drukarke do kalkulatora T159 z zapasem papieru. Ma-
rzena Popis, 04-526 Warszawa, ul. Kréla Maciusia 9/9.

25. Pilnie kupie numery Bajtka 3—4/86, 11/89. Bartosz Rybinski,
04-410 Warszawa, ul. Szatkownikow 10.

26. Kuple fabrycznie oryginalny interfejs joysticka do Spectrum +.
Tomasz Zwierzycki, 67-100 Nowa Sol, 0s. XXX-lecia PRL
5/1m.

27. Sprzedam Commodore C-128, stacie 1570, oprogramowanie,
literature, cena 4 min. zt. Sopot, tel. 51-03-55, codziennie 9—
15 procz sobot i niedziel.

28. Kupie FDD 3000. Sprzedam, kupie, wymienig programy na AY.
Daniel Drozd, 81-611 Gdynia, ul. Wielkokacka 12/33.

29. Sprzedam Spectrum-48 w bardzo dobrym stanie, peiny os-
przet. Pawet Laskowski, 09-100 Plonsk, ul. Plocka 19.

30. Dam wszystko za Ultima IV bez bledow. Wymiana dyskow na
Atari. Jarostaw Warylewski. Gdynia 4, skr. 64.

31. Odsprzedam lub wymienig oprogramowanie na Atari XE/XL w
systemach AST oraz Turbo 2000F. Wojciech Todryk. 16-100
Sokatka, Os. Centrum 3/19.

32, Kupie uszkodzone Spectrum lub sama plytke. Mariola Wan-
dycz, 59-300 Lubin, Plac Wolnosci 14/3.

33. Sprzedam Atari 85XE, LDW2000, XC12. Kupig IBM, Andrzej
Stosur, Tarnow, ul. Limanowskiego 16/4, tel. 220-524.

34. Sprzedam literature do ZX Spectrum (Basic, Logo, Asembler).
Gdansk, ul. Pomorska 22b/25, tel. 57-94-24.

35. Sprzedam komputer Timex 2048, magnetofon Timex, joystick.
Tomasz Wroblewski, 41-200 Sosnowiec, ul. Mielczarskiego
B/21, tel. 66-94-15.

36. PC XT 10 MHz tanio sprzedam. Marcin Kalisz, Warszawa, tel.
25-44-81 wew. 462, poniedziatek i roda, 8-—-15.30.

37. Kupie oprogramowanie do projektowania w zakresie inzyniefii
sanitarne] do PC/AT. Andrzej Traczyk, 54-432 Wroclaw, ul.
Strzegomska 280/2, tel. 577-193.

38. Kupie nowa tabliczke graficzna ,KoalaPad” do Atari XE. Maciej
Grzeszczuk, 02-381 Warszawa, ul. Trzech Budrysow 33/23.

39. Wymieni¢ oprogramowanie do Atari 520/1040 ST, Sharp MZ-
700/800. Ryszard Trela, 42-500 Bedzin, skrytka 15.

40. Poszukuje ksiazki ,Atari BASIC” W. Miguta. Seweryn Botdak,
15-869 Bialystok, ul. Biatostoczek 14/33.

41. Bardzo tanic sprzedam drukarke D-100. Pilne. Stawomir Kierz-
kowski, 96-300 Zyrardow, ul. Rodzinna 1/30.

42. Sprzedam Atari 65 XE, drukarke Atari 1029, stacjg LDW 2000.
Hubert Rade}, 04-489 Warszawa, ul. Gembarzewskiego 2.

43. Sprzedam ATARI 65 XE, XC 12 z Turbo, AST cartridge, joystick,
monitor. Artur Nozka. 20-353 Lublin. ul. Bukowa 21/4,

44. 4-letni magnetofon Atari xC 12 z Turbo 2000, stan dobry,
sprzedam. J. Gomulka, 45-081 Opole, ul. Dekabrystow 12/3

45. Tanic sprzedam Timex 2048 z magnetofonem. Piotr Sztrauch,
24-100 Putawv. ul. Préchniaka 4/49.

46. Sprzedam komputer Amstrad CPC-464 z zielonym monitorem
+ instrukcja. Andrzej Weber, Warszawa. tel. 31-77-88 w
godz. 21.00-9.00.

47. Kupie dwukieszeniowa stacje 3-calowa FDD-3000 oraz Timex
2048, najchetniej nowe. Manusz Dziggiel, 66-400 Gorzow Wiel-
kopolski, ul. Armii Czerwenej 64/10.

48. Sprzedam uzywany magnetofon do Commodore. Oferty z ceng:
Tecza Hubert, 86-304 Grudziadz, JW 5794 "0".
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SV 119~ 64900 SV123-119900 SV128-319900 SV210-219000
SV120- 74900 SV125-239900 SV130-339000 SV500-119000
SV122- 89900 SV126-169900 SV201-249000 SV510-119000
SV124-109900 SV127-249900 SV 202-229000

SV 201 + SV210-439000
SV202 + SV210-399000
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NALEZY PRZEStAC PIENIADZE PRZEKAZEM TELEGRAFI-
CZNYM (DUZY ZIELONY BLANKIET) na adres:

~TAL” Sp. z 0.0.
ul. Mikowa 45
02-411 WARSZAWA

UWAGA! W miejscu na KORESPONDENCJE prosimy PODAC
PO RAZ DRUGI: adres domowy, kod i symbol zamowionej po-
Zycjl.

CZAS REALIZACJI ZAMOWIENIA 3-6 dni. U,
W PRZYPADKU BRAKU ADRESU ZWROTNEGO, NIE REA- | 111
LIZUJEMY ZAMOWIENIA. )

DO KAZDEGO JOYSTICKA DOLACZAMY KUPON KONKURSE

PROMOCYJNA SPRZEDAZ KOMPUTERA
AMIGA 500 el
i COMMODORE®64 /'
— wersja angielskal!! & -
DDD — Dostawa Do Domu!!! ' | 7 365 dni ]

szczegoty tel.: 662-35-16 GWARANCJI

Adl’eS fll’my ,,TAL” Sp Z OO, M|kowa 45, tel 23'98"53 sprzedaz hurtowa

02-411 Warszawa Wiochy Iai(: ggg-;’ g?g
el. 5 == udziela informacii

szukaj znaku tam znajdziesz joysticki




Junior
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6 Blaszanych stykow

Prosty mechanizm

Svi20
Junior-Stick

2 Fire

6 Blaszanych stykow
Lchwyt pistoletowy

Sv122

Quickjoy Ii

7 Fyre

6 Basza |\[r stykow
Autchire

Drazek letniczy

SvV123
Supercharger

2 Fyre

& Mikrostykow
£rgonomiczna budowa
Precyzyny mechanizm

SV 126
Jet Fighter

2 Fire

b Mikrostykow

Autokrre

ACS-Regulator

szybkoscl AUTO
Obstuga pod xeulk

Drazek lotriczy

SV 140
Enterprice

2 Fire

8 Mikrostykow

AuloFire

ACS — Regulator

szybrkosci AUTO

Drazek lotniczy
kierownica"

Kahel 4 m

SV 125
Superboard

6 Fire

10 Mikrostykow
AutoFire

Cyfrowy wyswietlacz
czasu

Sygnat dzwigkowy
Przetacznik dia
leworecznycn
Drazek lotmiczy

SV 130

IR Infrared

1 Fire

5 Mikrostykow
Podczerwien
Daleki zasieg

-
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Odbiornik r I/
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SV 128
Megaboard

4 Fire

10 Mikrostykow

AutoFire

N\ 6 cyirowy stoper
aTM Anti Tiit Mechanism

4 Fire Pad
b

SV 201

Quickjoy M5

Do IBM XT/AT
(kompatybilnych)
Wspotpracuie z Game-Card
lub 1/0 Card

2 Fire

2 AUTCF:I’C"

6 Mikrostykow

Wybor AUTO

PSC — Regulator XY
Sygnalizacja Swietina

Fire

ASC — Regulator szyokosc
AUTO

SV 202

M 6 analog

Analogowy

DO IBM XT/AT
{kompatybilnych)
Wspotpracuje z Game-Card
lub /0 Card

2 Fire

SV 210
Game Card

Do IBM XT/AT
ompatybiinych)
Dbskonale pracuie
ZM5iIM6b

Sv 127

Top Star

2 Fire

6 Mikros:ykow

Autofire

Przezroczysta obudowa
SAS — Shock Absoroing
System

Platynowane cz€sc

SV 510

Vans

Pudetke na dyskietx
80 sztuk SV

Zamxniecie na «lucz

SV 500

Van 3

Pucetka na ¢ w'k
%O kK J‘I

Zarrxnigcie-na l«l._,u,h
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"RADIO

Mitosnicy transmisji
danych komputerowych
przez tacza telefoniczne nie
maja w Polsce fatwej
egzystencji. Modem
umozliwiajacy taka
transmisje jest juz drogim
urzadzeniem, dodatkowo
nalezy ptaci¢ abonament za
uzytkowanie modemu
i kazde potaczenie. Fatalna
jakos¢ tacz powoduje
czeste bledy w transmisji,
co bardzo jg wydiuza,

a niekiedy wrecz
uniemozliwia jej realizacje.

fugie transmisje, szcze-
golnie z odieglymi mias-
tami lub z zagranica, s3§
wiec dosc¢ kosztowne. W
jaki sposob temu zaradzi¢, co zro-
bi¢, jesli nie ma si¢ telefonu i 2ad-
nych perspektyw na jego otrzyma-
nie w najblizszej przysziosci? Od-
powiedz jest prosta — PACKET
RADIO.

Packet Radio jest nowym rodza-
jem przesytania danych, w ktorym
transmisja odbywa sie nie przez
sie¢ telefoniczna, lecz przez radio.
Lacznosé moze odbywac sie na fa-
lach ultrakrotkich lub krotkich w
pasmach czestotliwosci przydzie-
lonych dia krotkofalowcow. Pasmo
UKF zwykle jest wykorzystywane
do facznosci lokalnych (do ok. 60
km), a pasmo KF na znacznie dal-
sze odlegtosci.

Zasieg w pasmie UKF mozna po-
szerzy¢ wykorzystujac stacje prze-
kaznikowe. Sa to automatyczne
urzadzenia, ktorych zadaniem jest
odebranie docierajacego do nich
sygnaiu, wzmocnienie go i ponow-
ne wyemitowanie. Dodatkowo kaz-
da pracujaca stacja Packet Radio
moze siuzyé jako przekaznikowa
dla innej. Operator moze przesiac
dane nawet przez kilka takich stacji.

Wyposazenie niezbedne do pra-
cy skiada sig¢ z radiostacji nadaw-
czo-odbiorczej (transceivera), spec-
jalnego modemu | komputera. Mo-
dem — to zazwyczaj oddzielny mi-
krokomputer wspoéipracujacy =z
komputerem gitéwnym przez iacze
RS 232. Realizuje on wszystkie
niezbgedne funkcje do przeprowa-
dzenia facznosci. Od komputera i
programu z nim wspétpracujacego
zwykle wymaga sie¢ jedynie, aby
dane przesytane z modemu wy-
swietlat na ekranie, wysylat zas to,
cOo napiszemy na klawiaturze.

Poniewaz jedna czestotliwosé
pasma radiowego moze by¢ wyko-
rzysiywana przez wielu uzytkowni-
kow, informacje przesyfane sa w
specjainy sposéb. Blok danych
jest dzielony na czesci 0 maksymal-
nej diugosci rownej 256 bajtow. Do
kazdej takiej czesci modem auto-
matycznie dodaje znaki wywolaw-
cze adresata i nadawcy, 16-bitowa
sume kontrolng CRC, znaki syn-
chronizacji i inne. Tak uformowany
biok danych nazywa sie pakietem
lub paczka i moze byé wysytany.
Nadawca odbierajac pakiet spraw-
dza jego prawidtowosé. W razie
prawidiowego odebrania zostaje
on potwierdzony przez odbiorce
poprzez nadanie specjalnego pa-
kietu kwitujacego do stacji nadaw-
czej.

Po prawidiowym odebraniu pa-
kietu stacja nadawcza moze rozpo-
cza¢ nadawanie nastepnego pakie-
tu. Pakiety sga numerowane, co
umozliwia ich wlasciwe uporzadko-
wanie po stronie odblorczej. W ra-
Zie stwierdzenia nieprawidiowosci
odbiorca 2ada powtdrzenia tego
fragmentu (rowniez za pomoca
specjalnego pakietu). Oczywiscie
kwitowanie kazdej porcji danych
spowalnia transmisje i dlatego do-
puszcza sie jednokrotne kwitowa-
nie do 7 przestanych pakietow.
Umozliwia to lepsze wykorzystanie
kanalu radiowego, szczegOinie
przy braku zakidcen.

Oczywiscie w skrajnych przy-
padkach powtarzanie jednego pa-
kietu mogtoby trwa¢ w nieskonczo-
nos¢, ogranicza sie to przez okre-
slenie maksymalnej liczby prob
transmisji. Po wyczerpaniu dopu-
szczalnej liczhy powtérzen modem
przerywa pofaczenie.

Adresowanie przesylanych da-
nych pozwala modemowi stwier-
dzié, czy aktualnie odebrany pakiet
jest przeznaczony do niego, czy tez
nie. Modem nie dekoduje danych
nie przeznaczonych dla niego, za-
pewniajac  selektywny odbior.
Oczywiscie mozliwe jest wymusze-
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nie odbioru wszystkich przycho-
dzacych pakietow, jak tez nadanie
takich, ktare odbiorg wszyscy.
Oczywiscie zwykly uzytkownik
systemu nie musi znac¢ tych infor-
macji, sa one bowiem automatycz-
nie wykonywane przez modem. Do
uzytkownika nalezy jedynie wyda-
wanie prostych polecen, jak na
przykiad potaczenie sig z konkret-
nym uzytkownikiem, ustalenie pa-
rametrow transmisji, wystanie de-

peszy.
Mozliwos¢ nadawania depesz do

wszystkich uzytkownikow jest bar-
dzo cenna, umozliwia bowiem two-
rzepie i prace skrzynek kontakto-
wych (ang. mailbox). Skrzynke
kontaktowa tworzy specjalnie prze-
znaczony do tego celu komputer z §
odpowiednim programem oraz
oczywiscie modem i radiostacja. W
stanie oczekiwania na polaczenie
komputer wysyla do wszystkich §
uzytkownikow co pewien czas
tekst zachecajacy do facznosci 2z
nig. Jesli poiaczymy sie, to na ekra-
nie komputera zobaczymy wizytow-
ke skrzynki oraz jej menu. Zazwy-
czaj mozna wtedy przejrze¢ wiado-
mosci ogolne, tzn. dla wszystkich
uzytkownikow, zostawi¢ depesze Jj
przeznaczona dla konkretnego od-
biorcy, operatora skrzynki lub tez
wszystkich. Oczywiscie jesli ktos
zostawit depesze dla Ciebie, to zo-
staniesz o tym specjalnie poinfor-
mqQwany.

Skrzynki kontakiowe pracuja
zwykle cata dobe i sa bardzo uzyte-
czne, jesli chcemy przekazac wia-
domos¢ komus, kto aktualnie nie
pracuje lub dla szerszej grupy od-
biorcow. Inteligencja skrzynki zale-
2y oczywiscie od programu realizo-
wanego przez komputer. Czesto
zatem oferuja one o wiele wiecej
mozliwos$ci niz wymienione.

Transmisje Packet-Radio sa bar-
dzo popularne w USA, krajach Eu-
ropy Zachodniej, a takze na We-
grzech i w Jugostawii. Funkcjonuje
tam rowniez wiele skrzynek kon-
taktowych. W Polsce praca w tym
systemie dopiero sie rozwija. Przy-
kiadowo w Warszawie czynne sa
juz dwie skrzynki kontaktowe pra-
cujace w pasmie UKF.

W jaki sposob rozpoczaé prace? |
Nie jest to droga tatwa! Aby moc
uzywac radiostacji amatorskiej, na-§
lezy uprzednio uzyskac odpowied-§
nie zezwolenie. W praktyce polega§j
to na zdaniu egzaminu przed komi-
sja PIR i uzyskaniu licencji krotko-
falowca. Jesli juz ja uzyskamy, wy-
starczy zakupié radiostacje i spec-
jalny modem, podiaczy¢ catosc dojj
komputera (IBM lub Commodore),
uruchomi¢ odpowiedni program
komunikacyjny, jak na przykiad
LAN-LINK, aby rozkoszowa¢ sig doj
woli potaczeniami.

Cena wyposaz2enia niezbgdnego
do pracy (modem i radiostacja) jest
wprawdzie okoio dwukrotnie wyz2-
sza od zwyklego modemu telefoni
cznego, ale za potaczenia nie ptaci
sie ani grosza, nawet z USA!

Robert Magdzia
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