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W polowie wrzesnia odbyla sie w Blazejewku
koto Poznania VI Konferencja ,,Informatyka w
szkole”. Wsrod zaproszonych gosci przewazali
nauczyciele szkof srednich, w dziedzinie sprze-
tu krolowal standard IBM PC. Giownym tema-
tem Konferencji byla prezentacja oprogramo-
wania dydaktycznego wytworzonego w kraju i
przeznaczonego dla szkof podstawowych i sred-
nich. Wiecej informacji o wrazeniach z Blazeje-
wka znajda Panistwo w artykule — , Beller z
dyskietka”.

Posiadaczy ZX Spectrum zainteresowanych
rozbudowa swojego komputera odsylamy do
materialu opisujacego rozszerzenie 80 KB. Z
kolei osobom, ktore w domu dysponuja sprze-
tem 8-bitowym, a w pracy komputerami IBM
PC, polecamy artykul w Klanie Amstrad po-
Swiecony strukturze dyskietki systemu MS
DOS-a. Jest to w dalszym ciggu dominujacy sy-
stem operacyjny komputerow typu IBM PC.

Wprowadzenie na szersza skale nowszego sy-
stemu 0S/2 napotyka na przeszkody glownie
natury sprzetowej — olbrzymie wymagania co
do pamieci operacyjnej i dyskowej oraz szyb-
kosci zastosowanego procesora. Praktycznie
korzystanie z 0S/2 staje si¢ mozliwe na sprze-
cie klasy AT 386 z pamiecia RAM 6MB i dys-
kiem twardym 120 MB. Na razie nie wszystkich
na to staé. Etapem przejSciowym moze okazacé
sie program-nakladka o nazwie MS WIN-
DOWS, ktory ma wymagania znacznie skrom-
niejsze. Informacje, czym naprawde sa wspom-
niane ,okienka’ mozna znalezé w klanie IBM,

Ostatnio redakcja weszia w posiadanie m.in.
komputera Amiga 500. Mamy nadzieje, zZe za-
kup ten zadowoli nie tylko wiascicieli sprzetu
firmy Commodore. Liczymy takie na lepsze
zdjecia ekranow opisvwanych na famach ,, Baj-
tka” gier. O Amidze 500 pisaliSmy wczesniej,
natomiast w tym numerze przedstawiamy krot-
ki opis najnowszej, 32-bitowej wersji 3000.

W tym miejscu pora na pewna refleksje. Wie-
kszosé komputerow w polskich domach to jesz-
cze sprzet 8-bitowy, praktycznie juz nie produ-
kowany. Z kolei w pracy coraz czesciej ociera-
my si¢ o sprzet 32-bitowy, a prywatnymi kana-

fami dociera do nas coraz wigcej 16-bitowych.

Atari ST i wspomnianych wezesniej kompute-
row Amiga.

Jako pismo praktycznie od poczatku obecne
na naszym rynku komputerowym nie mozenty
ignorowac tych faktow. Nie mozemy zatrzymaé
sie w miejscu i obojetnie patrzec, jak przestaja
nas czytaé kolejne setki, czy tysiace posiadaczy
nowszych komputerow, ktorzy wyrosli z ,,Bajt-
ka”. Dotychczasowa reakcja na te zjawiska jest
zwigkszenie objetosci pisma i wprowadzenie
klanu IBM.

Nie zostawiamy jednak na pastwe losu wias-
cicieli sprzetu 8-bitowego, obiecujemy im te¢
samg ilosé materialow o ich sprzecie, ale dalsze
wgrubienie” ,,Bajtka” pdjdzie glownie na opis
komputerow 16-bitowych.

Holdujac zasadzie ,,dla kazdego cos mifego”,
checemy zlagodzié przejScie miedzy tymi dwo-
ma generacjami sprzetu.

Razem z drugim, wydanym samodzielnie nu-
merem ,Bajtka”, wprowadziliSmy na rynek
nowe czasopismo — ,,Moje Atari”. Jest to dwu-
miesiecznik poswieconv komputerom firmy
Atari, ale do konica tego roku bedzie sie on uka-
zywal co miesigc. W numerze pazdzierniko-
wym przewazaja matetialy poswiecone ,male-
mu” Atari, ale mamy nadzieje, ze z nastepnych
W%dﬂlf beda zadowoleni takze wlasciciele Atari
ST.

Trzeciemu zeszytowi Bajtka towarzyszy
pierwszy numer magazynu gier komputero-
wych — ,, Top Secret”. Podobnie jak ,,Moje
Atari”, jest to dwwmiesiecznik, ktorego do kori-
ca roku ukaza sie trzy numery. Mamy nadzieje,
Ze nie bedzie to tylko pismo dla dzieci i mio-
dziezy — znajda si¢ tam tez opisy trudniej-
szych, strategicznych gier, rowniez na kompu-
tery IBM PC.

Wydawanie przez nas nowych pism nie ozna-
cza, Ze rezygnujemy w samym ,,Bajtku” z pre-
zentowanej, na ich lamach, tematyki. W dal-
szym ciagu ,,Bajtek” pozostaje naszym ,,o0cz-
kiem w glowie”.

Jarostaw Mtodzk?
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Do konca roku
do szkof
trafi 3200

komputerow
klasy IBM PC

dawna w ,Bajtku”
zajmowalismy  sig
stanem i perspekty-
wami tzw. kompute-
ryzacji szkét. Liczne programy w kio-
rych jesteémy mocni — gwarantowafy
dobre samopoczucie ich autorom i
smutna proze codziennosci nauczy-
cielom i uczniom, zmagajacym sig¢ zZ
przedmiotem ,informatyka”.

Dzielilisémy sie z Czytelnikami wat-
pliwosciami na temat Juniora, pisalis-
my o braku oprogramowania eduka-
cyjnego. Narzekalismy na tempo
wprowadzanych zmian.

Pod koniec 1990 r. nie jestesmy op-
tymistami. Wiemy, ze poprawa stanu
rzeczy nie jest ani tatwa, ani mozliwa
jednym ,Wielkim Skokiem”. To co
uznajemy za iskierke nadziei, zwigza-
ne jest z dostrzegalnym wzrostem ak-
tywnosci rodzicow i grup nauczycieli
chcacych |, zrobié cos dia siebie”.

Na szczescie Ministerstwo Edukac)
Narodowej zrezygnowalo z popierania
Juniora decydujac sie na komputery
klasy IBM PC. Do konca roku do szkot
trafi trzy tysiace dwiescie tych kompu-
terow.

Naszym zdaniem najwiekszy po-
step zwiazany jest z oprogramowa-
niem edukacyjnym. Coraz wiecej firm i
placéwek naukowych zabrato sie za
produkcje rodzimego software’u.

Na zorganizowanej w dniach od 17
do 20 wrzesnia w Btazejewku koto
Koérnika VI konferencji ,Informatyka
w Szkole” katalog oprogramowania
dydaktycznego doreczony uczestni-
kom zawierat kilkadziesiat pozycji, z

ktorych kilkanascie mozna uznac za
wigcej niz interesujace. Z przyjemno-
$cig stwierdzilismy, ze wiele z prezen-
towanych na tamach , Bajtka” pomy-
stow — Swiadomie, lub nie — zostato
przez innych wcielonych w zycie.

Dotyczy to miedzy innymi idei unifi-
kacji oprogramowania pracujacego
pod kontrola systemu operacyjnego
CP/M. W roku ubiegtym ukazat sie na
ten temat w , Bajtku” artykut piora Jo-
nasza Mayera. Dzi§ firma Vulkan z
Wroctawia oferuje pakiet oprogramo-
wania uzytkowego na Juniora i IBM
zgodny z zatozeniami przedstawiony-
mi przez nas. Mimo, ze CP/M prze-
szedt do historii w krajach zachodnich,
to w Polsce z pewnoscia znajdzie je-
szcze wielu amatorow, szczegolnie
wsrod uzytkownikéw Spectrum ze
stacja dyskéw FDD-3000 1 Juniora, z
ktérym pozegnano sig, ale nie do kon-
ca.

Dobrze, ze dzi$ nauczyciele infor-
matyki, chemit i fizyki maja do dyspo-
zycji cho¢ kilkanascie roznych progra-
méw edukacyjnych. Nie jest to wiele,
ale poczatek zostat zrobiony.

Szkoda, ze brak jest pomystoéw na
programy mogace stuzy¢é w nauce je-
zyka polskiego, historii, geografii czy
jezykow obcych. Z pewnoscia pojawi
sie zapotrzebowanie na oprogramo-
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wanie mogace wesprzeC nauczycieli
ekonomii.

Jedna z najwiekszych przeszkod w
rozwoju produkcji software’u jest brak
ochrony prawnej oprogramowania.
Sejm RP nie uchwalit jeszcze nowej
ustawy o ochronie prawa autorskiego,
ktora zagwarantowataby optacalnosc
produkcji takze dla oswiaty. Jest to
przeciez wspaniaty klient. Co roku
nowi uczniowie wchodza do klas | od-
krywaja nieznane obszary wiedzy, tak-
ze dzieki komputerom.

Za dziesieC lat wszyscy bedziemy
zyli w XXI wieku. O naszej pozycji w
Swiecie zadecyduje potencjat intelek-
tuainy pokolenia dzisiejszych dwuna-
sto-trzynastolatkow.

Co , Bajtek” moze uczynic, aby po-
moc zainteresowanym ta tematyka?
Zwiekszenie objetosci daje nam mo-
zliwos€ publikacji dodatkowych mate-
riztow. Postaramy sie w najblizszych
numerach zamiescic informacje spec-
jalnie dia nauczycieli. nie zapominajac
oczywiscie o uczniach. W tym celu
nawiazalismy kontakty z wydawanym
przez Ogdlnopolska Fundacje Eduka-
cji Komputerowe] miesiecznikiem
,Komputer w Szkole”, ktory jest , Baj-
tkiem” dia belfrow.

Na tamach naszego pisma zapre-
zentujemy niektore tematy poruszane
przez kolegow. Beda to opisy progra-

mow edukacyjnych i ich recenzje, a
takze krotkie porady dotyczace wyko-
rzystania komputera w celach innych
niz gry. Przedstawimy tez nauczycieli,
ktorych wielka pasja zaowocowata bar-
dzo interesujacymi dokonaniamt w
dziedzinie oprogramowania.

Ci ludzie stanowia o szansach i
przysztych mozliwosciach pokolenia,
ktore w pierwszych latach XXi wieku
przezyje swoj rozkwit.

Dobrze sie stato, ze Ministerstwo
odeszto od ,recznego” sterowania
rozdziatem srodkéw na informatyke
dajac wieksza swobode lokalnym or-
ganom.

Nie wszystko jednak wyglada opty-
mistycznie. Z coraz wiekszym niepo-
kojem obserwuje zdziczenie obycza-
jow panujace wsrdéd miodych ludzi.
zajmujacych sig handlem oprogramo-
waniem. W licznych minigazetkach i
informatorach gietdowych pojawiaja
sie teksty gloryfikujace wrecz piractwo
programowe. To zty znak. Czesc od-
powiedzialnosci za ten stan spada na
ludzi dorostych. Brak dobrego prawa
jeszcze diugo bedzie sie mscit.

Pozostaje mieC tylko nadzieje, ze w
drodze do Europy przyswoimy sobie
wartosci takie jak ,wtasnosc” i ,nie
kradnij”.

Marek Czarkowsk1

Redakcja ,,Bajtka” zwraca sie z prosba do wszyst-
kich zainteresowanych nauczycieli o nadsyfanie
swoich opinii dotyczacych oprogramowania edu- /
kacyjnego z ktorego korzystacie Panstwo w co-
dziennej pracy. Prosimy takze o informacje o wias-
nych programach w celu ich rozpropagowania.

Chcemy pomoc Panstwu w wymianie informacji.
Postaramy sie odpowiedziec¢ na wszystkie listy.

BAJTEK 9-10/90 o
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STACJA ROBOCZA

B

odzina stacji roboczych

produkowanych przez

koncern IBM powiekszyla
sie 0 model RISC System/6000
POWERstation 320. Jest to
komputer o ogromnych mozli-
wosciach.

Szybkost przetwarzania da-
nych siega 27.5 miliona instruk-
cji na sekunde (MIPS). Jego ar-
chitektura oparta zostata ¢ naj-

—— R =1 : | T——

nowszy mikroprocesor zapro-
jektowany przez IBM i wykona-
ny w technologii CMOS.

POWERstation 320 posiada
takze swe bardziej rozwiniete
wersje oznaczone symbolami
520 1530. Te systemy maja mo-
zliwos¢ przetwarzania danych z
szybkoscia 34.5 MIPS.

Omawiane komputery znajdg
zastosowanie w instytutach |
przemysle ze szczegolnym
uwzglednieniem prac projekto-
wych. IBM liczy takze na zainte-
resowanie wyzszych uczelni |
srodowisk naukowych. Cena
POWERstation 320  siega
10000 dolarow.

(mc)

iekszosC  po-
siadaczy kom-
puterow w na-

dodatkowa stacje dys-
kow przylaczang nie-
kiedy do komputerow
typu laptop. Praktycz-
nie jest to jednak sa-
modzielny  komputer
wyposazony  oprocz
standardowego hapeg-
du (5.25" lub 3.5" —
zaleznie od wersji) tak-
ze w panel sterujacy i
zfacze szeregowe typu
V. 24/RS-232C. Inter-
face typu Centronics
jest opcja. PrintDisc
umozliwia odczyt pili-
kéw z komputera IBM
PC iich drukowanie lub
rysowanie. Dzigki zlg-
CzZu Szeregowemu mo-
zliwe jest rowniez prze-
sylanie do dalszej
obrébki takze plikow z
innych  komputerow,
wyposazonych w to
zlacze.

W zamiarze projek-

DISC

drukuj

szym kraju nie dyspo-
nuje wiasna drukarka.
Idealnym rozwigzaniem
dla nich bytyby punkty
ustugowe, podobne do
kserograficznych, W
ktorych dzieki urzadze-
niu PrintDisc mogiiby
wydrukowac swoje pliki
przyniesione na dys-
kietkach. Produkt ten

beZ oferowany przez bg)lftyj-
ska firme Cristie Elec-
komPUtera tronics Ltd. przypomina

4 BAJTEK 9-10/90

tantow byto, aby urza-
dzenie to odcigzalo
stanowiska projektowe
typu CAD od czaso-
chionnych  wydrukow.
Niestety obawiam sig,
ze w naszych warun-
kach, na przeszkodzie
Szerszemu rozpowsze-
chnieniu tego gadgetu
stoi dos¢ wysoka cena
— 900 funtow.

(im)

Failn

i
&

HANDYSCANNER DO (C-64

rynku  niemieckim po-
ajawi’f sie reczny scanner
przystosowany do wspot-
pracy z Commodore 64. Mozna dzieki
niemu przenosi¢ na pamieci dyskowe
obrazy z rozdzielczoécia 300 dpi.
Wiadomo, ze Commodore 64 jest
jednym z najlepiej oprogramowanych
komputerow swiata. Tym bardziej cie-
Szy pojawienie sie oprogramowania
scannera. Martwi jego wysoka cena —
498 DM za samo urzadzenie.
Scanner jest drozszy od komputera
— nawet w Polsce, gdzie, jak sadze,
,Baltona" sprzedaje najdrozsze C64

ST T

na swiecie — 207 dolardw za sztuke!
A wszystko za sprawa fiskusa, ktory
obtozyt komputery podatkami. Po-
chwalamy zdecydowane dziatania od-
powiednich urzedow panstwowych
stusznie broniacych rodzimych produ-
centow przed zalewem tandetnych
produktow ,Made in USA, Made in Tai-
wan" itp. Na scanner proponujemy
natozenie jeszcze wiekszego cla, bo
przeciez wiadomo, ze nasi konstruk-
torzy pracuja nad podobnym urzadze-
niem dla Juniora juz od 45 lat.

(mc)

PROGRAMISTA —

SZANTAZYSTA

Pan dr Ryszard P. z
Warszawy, za posrednictwem
redakciji dwoch brytyjskich
czasopism komputerowych — PC
Plus i Personal Computer World,
ztozyt firmie Clockwork Software
propozycje ,nhie do odrzucena”

Do lipcowego zeszytu
magazynu PC Plus dofaczona
byfa dyskietka z programem,

w wersji demonstracyjne;,
jednego z produktow
wspomnianej firmy software’owej.
Pan dr P. poswiecit dwa tygodnie
na usuniecie zabezpieczen i w
efekcie otrzymat petna, nie
okrojong wersje komercyjnege
programu. Zastosowana metoda
okazata sie na tyle ogoina, ze
moze byc¢ rowniez uzyta do
innych produktow
rozpowszechntanych za
posrednictwem pisma PC Plus.

Zawsze wiedzielismy, ze mamy
doskonatych programistow, nie
ustepujacych swoim zachodnim
kolegom, ale niestety ich
moralnos¢ czesto pozostawia
wiele do zyczenia. Tak tez byto
I W tym przypadku. Pan dr P. nie
ograniczy! sie tylko do gitebokie]
rozrywki intelektualnej, ale
usitowat zdyskontowac swoj
wysitek w inny, mniej etyczny
sposob.

W liscie skierowanym do
redakcji PC Plus | PCW domaga
sie on od firmy Clockwork
Software dwutygodniowego
wynagrodzenia programisty, ktory
zabezpieczat wspomniany
program. W przypadku nie
spetnienia swoich zadan, grozi
rozpowszechnieniem artykufu
o roboczym tytule , Clockwork
Software products for free”,
zawierajacym praktyczne
informacje o tamaniu
zabezpieczen. Kolejna grozba
jest propozycija
rozpowszechnienia w sieci
FidoNET programu KILL-NIGEL,
ktory w prosty sposob zamienia
wersje demonstracyjne w petne
komercyjne programy,
sprzedawane przez firme.

Takie postepowanie nie
przynosi nam wszystkim chluby
w oczach zachodnigj opinii
publicznej i zostato okreslone
jako préba szantazu. Nie dosc,
ze nie mamy pieniedzy i w
zwiazku z tym nie warto z nami
handlowac, bo i tak duzo nie
Kupimy, to nawet jesli cos
nabedziemy, to nie szanujemy
praw wiasnosci.

(im)



NGIAZYIN
Mo

prywatny mo-

nitor wyposa-

zony jest w

ekran o prze-
katne| jednego cala, ale ze wzgledu na
odlegtosC od gatki ocznej patrzacy ma
ztudzenie obserwowania 12 calowego
monitora.

Firma Reflection Technology z Mas-
sachussetts dokonata kolejnego kroku
na drodze miniaturyzacji. Ekran wyko-
nany w technologii LED pozwala na

T T

uzyskanie rozdzielczosct trybu CGA.
Zasilany jest z baterii 0 mocy 0,5 wata.

Nie wiemy, jaki jest wptyw tego mo-
nitora na wzrok witasciciela, ale oba-
wiamy sie, ze cena 495 dolarow na ra-
zie ograniczy liczbe posiadaczy tego
urzadzenia.

Czy za kilka lat nie spotkamy na uli-
cy np. fana gier komputerowych no-
szgcego swoj komputer jak walkmana
na pasku?

(mc)

re. W czwartym kwartale tego roku wprowadzi
na rynek swoj nowy komputer—Atari TT — beda-
cy kontynuacja znanej linii ST.

Atari TT jest komputerem dziatajacym w oparciu o
32-bitowy mikroprocesor Motorola 68030 taktowany
zegarem 16 MHz. Nowy system operacyjny TOS 030
jest kompatybilny z systemem stosowanym w rodzinie
ST — ST/TOS. Jak twierdzi producent, wspaniate moz-
liwosci muzyczne zapewni Yamaha Soundchip YM —
2149. Do tego 6 MB RAM na ptycie gtownej z mozliwo-
scia rozszerzenia do 16 MB 1 kolorowy monitor VGA 14
cali lub monitor monochromatyczny wysokiej rozdziel-
CZOSCI.

To co jest nowoscia w te] konstrukeji, to mozliwosé
zainstalowania systemu operacyjnego UNIX nazwane-
go przez producenta ,ATX" zgodnego z opracowanym
na Uniwersytecie w Berkeley systemem UNIX 5.3.1.
Wydaje sie, ze Atari probuje konkurowac z firma Com-
modore 0stro lansujaca swoj nowy produkt—komputer
Amiga 3000. Na ile udana dla Tramiela bedzie ta kon-
frontacja, czas pokaze. Dzis wiemy jedynie tyle, z
sporo sie mowi o Amidze, za$ o Atari TT cicho. {(771C

Firma Atari nie chce by¢ gorsza o¢ Commodo-

iolorusa

P ower Mouse firmy ProHance Technology,

Inc. stanowi skrzyzowanie programowalne-

go kalkulatora i myszy. 40 klawiszy tego
urzadzenia pozwala na zaprogramowanie 240 funk-
cji 1stotnie utatwiajacych korzystanie z programow
kalkulacyjnych.

Ta nietypowa mysz zostata zaprojekiowana prze-
de wszystkim do wspdipracy z arkuszem Lotus 1-
-2-3. Do komputera typu IBM PC podiaczona jest
przez ztagcze RS-232C, a obstuge programowa za-
pewnia specjalizowany program rezydentny, niez-
godny ze standardem firmy MicroSoft.

Szerszemu wykorzystaniu tego dos¢ uzyteczne-
go urzgdzenia, o duzych potencjalnych mozliwos-
ciach, przeszkadza aktualny brak wlasciwego opro-
gramowania sterujacego (ang. drivers) do wiekszo-
sci programow oferowanych przez rynek.

(im)

otoploter Galaxy 4000

szwajcarskiej-firmy

Glaser jest urzadzeniem,
ktore umozliwia precyzyjne
wykonywanie
skomplikowanych ptytek
drukowanych. Optyczna
gtowica wyposazona w diody
typ LED pozwala na kreslenie
obrazow z precyzja =0.005
mm 1 rozdzielczoscia 0.02 lub
0.01 mm na obszarze 500 x
630 mm. Do naswietlania
uzywane sa swiattoczute folie
lub specjalne ptyty szklane o
dowolnej grubosci.

FOTOPLOTER FIRMY GLASER

Do sterowania fotoplotera
wymagany jest dosc
rozbudowany i szybki
komputer klasy IBM PC/AT
386. Wymiana informaciji

- odbywa sie przez ztacze

szeregowe RS 232C w

jezykach HPGL (Hewlett-

Packard Graphics Language) i
PostScript. Sadze, ze nie bez

znaczenia sa tez mozliwosci
poligraficzne takiego
fotoplotera.

(m)
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- (PLOTER

DLA KRESLARZA

ledoceniona rewelacja war-
N szawskie] wystawy Kom-

puter-90 byt tez mini ploter
wioskiej firmy Neolt S.p.A. Urza-
dzenie to bedac skrzyzowaniem
programowalnego kalkulatora i
mini plotera jest doskonatym na-
rzedziem dla o0sob zajmujacych
sie kresleniem rysunkow techni-
cznych.  Niewielkie  rozmiary
(415%180%45 mm.) i niewielki cig-
zar (1.8 kg) oraz mozliwosc przy-
mosowania miniplotera do przyktad-
nicy stotu kreslarskiego pozwalaja
na poprawianie i opisywanie wy-
konanych wczesniej duzych rysun-
kow.

Powierzchnia rysowania wynosi
60x250 mm, a mocowany rapi-
dograf, poruszajacy si¢ z szybko-
$cia od 5 do 40 mm/s kresli do-
wolne figury geometryczne i litery
o wielu skalowanych rozmiarach 1
pochyleniach. Mimo, ze urzadze-
nie jest catkowicie autonomiczne i

programowalne przez uzytkowni-
ka, moze ono réwniez wspoipra-
cowac z dowolnym komputerem
wyposazonym w ziacze szerego-
we.

Klawiatura zawierajaca 58 kla-
wiszy, wyswietlacz ciekiokrystali-
czny na 40 znakéw, 8KB pamigci
RAM | wymienne pakiety z pro-
gramami zapewniaja komfortowe
warunki pracy. Rowniez sama
idea tego nowatorskiego urzadze-
nia jest gtgboko humanistyczna.
Przyzwyczailismy sie do kalkula-
toréw 1 tatwiej jest nam je zaak-
ceptowac niz komputery, ktorych
mozliwosci | dziatanie wydaja sie
nam czasem bardzo skompliko-
wane. W przypadku opisywanego
mini plotera nie mamy takich ob-
cigzen 1 sadze, ze urzadzenie to
znajdzie swoja droge do pracowni
projektowych takze i w naszym

Kraju. .
(om)
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edna z niewielu rzeczy, ktéra
wzbudzita nasz zachwyt pod-
czas fegoroczne] wystawy
Komputer-90 byt komputer klasy IBM
PC/AT tajwanskiej firmy Flytech Tech-

jego nazwa, t0 niewielkie pudetko ©
rozmiarach 240x185%45 | wadze 2—3

nology Co., Ltd. Carry-i, bo taka jest bez pretensji do jego ceny.

kg. Jego sercem jest procesor 80286
taktowany zegarem 12 MHz i pozwa-
lajacy na prace z pamiecia RAM o roz-
miarze 1Mb bez takiéw oczekiwania
(zero wait state).

Standardowym wyposazeniem jest
naped 3.5” 1.44 Mb, dwa zlacza sze-
regowe i jedno rownolegte. Dodatko-
wo mozna dodal druga, taka samag
stacje dyskow lub dysk twardy 20 MB.
Zasilacz znajduje sie w oddzielnej
obudowie, a sam komputer sprzeda-
wany jest takze z matym monitorem o
Srednicy ekranu 9”7 i typowa klawiatu-
ra 0 zmniejszonych rozmiarach. Udo-
stepnione dwa standardy karty grafi-
czne] — Hercules | CGA — umozli-
wiaja zastosowania zaréwno profesjo-
nalne, jak i rozrywkowe.

Estetyczna obudowa, naprawde
cieszaca oczy, niewielki ciezar i pore-
czno$C sklaniaja do przypuszczenia,
ze bedzie to chetnie kupowany przez
ludzi sprzet o parametrach laptopa, a

(m)

ktop Publishing.

KOLOROWY SCANNER

komputerami.

MYSZ — pi6ro to nowosE na ry-
nku amerykanskim. Urzadze-
nie jest w petni kompatybiine z
Microsoft Mouse i byC moze
zyska uznanie w oczach wtas-
cicieli komputerow.

Zasada dziatania myszy-
-pidra jest identyczna jak zwy-
ktej myszy. NowosC chetnie
wspotpracuje z takimi progra-
mami jak Lotus 1-2-3, dBASE
W1+ | WordPerfect. Jedynie
cena zmusza do zastanowie-
nia -— 129 dolarow!

Producent — International
Machine Control Systems Inc.
1332 Vendels Cir. Paso Ro-
bles, California 93446.

(mc)

Sharp przystosowany do wspétpracy z komputerami
Macintosh II. Wymagane sa 4MB RAM na ptycie
gtébwnej komputera i kolorowy monitor. JX—100, bo takie
jest oznaczenie fabryczne scannera, jest mniejszy od
znanego juz JX—450 i, jak sadzi producent, zainteresuje
wtascicieli Mac-6w parajacych sie na niewielka skale Des-

T ylko 995 dolaréw kosztuje kolorowy scanner firmy

Wiasciciell komputerow klasy IBM PC i Amiga zaintere-
suje wiadomos¢, ze firma Sharp pracuje obecnie nad
przystosowaniem swego scannera do wspotpracy z tymi

mce)



IR PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

DRUKOWANIE W

Standardowe edytory
pozwalaja zwykle na
wydruk tekstu w jednej
szpalcie. Wieksze mo-
zliwosci daja programy
typu DTP, stuzace m.in.
do tamania tekstu na
kilka szpalt. Umiejet-
nosc¢ taka bywa przyda-
tna takze przy druko-
waniu listingéw, zwia-
szcza jesli zalezy nam
na oszczednosci papie-
ru.

Przedstawiony obok program
w Turbo Pascalu pozwala na
wydruk dowolnego zbioru tek-
stowego w zadanej ilosci szpalt.
Sam program gtowny nie jest
skomplikowany | zawiera wywo-
tanie trzech procedur: InitDe-
fault, GetFileNames | Pro-
cess. Pierwsza z nich inicjalizu-
je wartosci domysine wydruku:
rozmiar strony 126 kolumn, 82
wiersze i dwie szpalty. Druga z
procedur pobiera nazwe pliku
przetwarzanego | dalsze para-
metry — nazwe pliku wyjscio-
wego | ewentualne rozmiary
strony oraz podziat na szpalty.
Ostatnia z procedur realizuje
wlasciwe przetwarzanie tekstu
poprzez wypetnianie macierzy L
odpowiadajacej drukowane|
stronie.

Podstawowa procedura pro-
gramu korzysta z trzech pomoc-
niczych procedur: PrintPage,
NextSpalte i Nextline. Pierw-
sza z nich drukuje wypetniona
tablice L, a dwie nastepne ste-
rujg przejsciem odpowiednio od
nowej szpalty lub linii.

Jesli program skompilujemy
nadajac mu nazwe NP, to sktad-
nia jego wywotania jest naste-
pujaca:

NP fn1 [fn2 C L S]
gdzie fn1 — nazwa pliku prze-
twarzanego,
fn2 — nazwa pliku wyj-
Sciowego (poda-
nie LST: — kie-
ruje wydruk na
drukarke),
C — liczba kolumn na
stronie minus 1,
L — liczba wierszy na
stronie minus 1,
S — liczba szpalt, na
jakie dzielimy
tekst (minus 1).
Parametry podane w nawiasie
nie sa obowigzkowe i nie poda-
nie ich powoduje przyjecie war-
tosci domysinych.

Jesli zalezy nam na maksy-
malnym zageszczeniu wydruku,
to przed uruchomieniem pro-
gramu nalezy wystac na drukar-
ke sekwencje: #27+4484-27+415
lub dodaC na poczatku progra-
mu (po otwarciu pliku g) instruk-
cje Write (g,...) zawierajaca ten
clag bajtow.

Dla drukarek 10" zadany roz-
miar strony — state MaxCol i
MaxLin w programie — jest wy-
starczajacy. Dla drukarek 15”
lub dtuzszej strony state te nale-
zy zwiekszyc.

Jonasz Mayer

SZPALTACH

Prosran Print?ilelnsRaltes'
ettt RLEILE ttt!t‘tlttt!titttttlttttttt

{C) JK 24 Jam 199§ l
{ Drukuje plik tekstowy v kilku szpaltach. ]
{ Skladaia: }
{ 8P fal {fn2 C L §] }
[!!tt!tltt!t!!it!l!!itt!t!!!lll!!!!l!ttl!!!tltt!]
const
NaxCol = 125; { Max liczba kolumr/strone }
NaxLin = 99; { Max liczba wierszy/strone}

e
AnyStr= String [1281;
Lines = array {#..MaxCol] of char;
Tab = array [f..MaxLin] of Lines;

typ

var
CurMaxCol, { Akt. max. liczba kel/str |}
CurMaxLine, { Akt. max. liczba viersz/str |}
CurMaxSpa, { Akt. max. liczba szgaltlstr }
CL, { liczba kolnln{szpal e}
Line Akt. ar. linii '}
Spalfe, Akt. nx. szpalty }
Col, { Akt. nar. kolumay }
Page { Akt. ar. strony 1}
: Integer;
L : Tab;
£,q9 : texl;
rocedure ritror S 3 An‘str- Ela, H boolean}*
G I I B T T T Y

{iiItttltiItttttlltltittltl!tt!lltt!ltt!ilttit!t]

be lgt R ' )
rite ror. ',s);
f flag 4
then begin
;tlte('. Program halted.'); Halt;
ead;
end; { of Blrrot }

rocedure InitDefault:
titttltlIlttt!tt!ttt‘tttlt!tttttlttttttttttlltt]

{tltl!!!tttltlil!fltt!it!iltltlt!!itt!!ltl!!!ltl]

begin
urMaxCol := 1125; { Columas - 1}
CurMaxLine := 81; { Lines -1 }
CurnaxsEa = s { Spaltes - 11}
L := t urMaxCel ¢ ll div r%nxnaxSpa t1) - 2;
ead; { of InitDefanlt

Procedure Par (Var X : iateqer: n : lnte,et)'
{aaseeeeeanssnsssaensnseasfasionasennseianniens)

[i!!tl!ll!!ll!lt!titt!!tll!llt!tllI!!!llltiit!tt]

var § : string (3];
Z, code : integer;
begin
§ := ParamStr ‘nl:
if Leagth (S))
then begin
AL (8,1,c0de);
if code=§ then x := 3;
end;
ead; f of bag )

rocedure GetFilelanmes;
t!ttltitl!t!ttt!!tt!t‘ttittttttti!ttttlttttttlt]

[l!ttlilltttlttt!tll!t!tll!t!t!tl!t!tltltt!!tit!,

var ch : char;
Fname, Gname : String (20];

begin
?E ParanCount=0 then pError ('No params Specified', True);
if ParanCount-=1
then Gaame := 'Lst:’
¢lse Gaame := ParamStr (2);
Frame :: Paramstr (1);
Par (CearMaxCol,3);
Par {CarMaxLine, {);
Par ceraISpa,Ql;
CL := {CurMaxCol + 1) dlv (CurMaxSpa ¢ 1) - 2;
Assxgl Ef, Foame);  {§I-}
Reset (t}; 14}
If T0zesult()# then pBrrox ('Imput file not found',True);
Assign {q Gname); lgl-}
reset (q); {§14}
1f Toresult=g
ther beqin
pError ('Output file alread¥ exists.'+
' Overvrite (1/B) ?',false);
repeat

read (kbd,ch);

{ printer as defaalt }

ch := UpCase (ch);

until ch in ('Y, 'N'};
enég ch="N' then pﬁrror ('',True);
revrite iq)' vritela;
end; { of GetFileNanes |

rocedure PrintPage ‘Var Paae SEalte Line : integer);
1 d22dtiddisesiidtidtngtattaidi !i! ttlt‘ttttltttitt

{illII!!!!Itll!ll!!!it!!I!!!tli!t!ii!lt!!tlltt!i]

var i,)
!axﬂlnes, NaxCols : integer;

be?in
f spalte=4
then MaxGines := Line - 1
else NaxLines := CurMaxLine;
if NaxLines)!
then beqin
age := Page ¢ li
Writeln ('Page: ',Page);

end; 3
For i := 0 to MaxLines

do be?in
f i<Line
then MaxCols := Spalte * (CLt2) ¢ CL

else NaxCols := (Jpalte-1) t (CL+2) + CL;
Por j := § to NaxCols
do vrite (g, L(i,j]);

end
Line := 0; Spalte := §; Col := 8; write (g,112)
ead; { of PrintPage }

recedure le:tltilte ‘tar Sgalte Line : inteier 3
fttttttttcttltt tetteteeastieesshotesteantese t!]
[esnssesteesesesestenseesareenneeaeneettaseses)

is
ine := §;
spalte := Spalte ¢ 1;
{hﬁmt; 5 nqel *%plte Line);
ed; | of lu:rpalte } i

i R T S R R
|llttttltlttttitlttiltttltli!tttttlttttttlttttt!|
var | : Iateger;

in
ot i:=ColtoCh ¢1
do} l Line, Spaltet(Ch42] ¢ i) := ' ';
Coel := §;
%%'Ei:z El'ilit}; tl the Ite (Spalte,Line)
ne=Car e 1 Bextspa e,Linej;
end; | of Dexthine ) s

rocedure Process:
tttttt!tlttttltlllttlttttttt!tttttltltttttltttt|

|ttitt!tili!!!l!itil‘.ii'.iﬂf‘t.i.ﬂ*ﬁtl!tllﬂ!iltl

var ch ¢ char;
1 : integer;

bez;a
ine :=8; Spalte

viiteln (g);

=6
Col =8, Page :=1§;
vhile not eof (f
do begin
vhile not eoln (f)
do begin

read {f,ch};
b [Line,S fte ¢ (cL+2) + col] ;= ch;
col :=col ¢ 1;
if (col = CL+1] and (not eoln(E})
then NextLine (sEalte,Line,Coll;

ead; { of vhile not eoln (f) }

readln (f);
NextLine (§f!lte Line,Col};

e nof eof ‘f) i
[

end; { of whi
PrlutPa?e (Page,Spalte, Line

Close {f);
Close {q};
end; { of Process }

[llttt!ilttti!!Ittii!!itttlt!lltttttttttttttt!tt}

be?in { main }

aitDefaunlt;
GetFileNames;
Process;

end.

[iit!!lttittltlll!lttti!ttttlttltt!tttltttitltt!}
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KLAN COMMODORE =

AMIGA

Pod hasfem ,,Nowa Amiga
3000: moc obliczeniowa Ma-
cintosha Il za cene Commo-
dore” firma Commodore
Business Machines Inc.
wprowadzita na rynek swe
najmiodsze dziecko — kom-
puter Amiga 3000.

O tym kompulerze mowito sig od dawna.
Jak wspomina Guy Kewney w ,Personai
Computer World", juz dwa lata temu dyrek-
tor techniczny Commodore Henry Rubin
zaprezentowat mu Amige 3000 w tajnym
pokoju laboratorium firmy w_Atiancie. Rubin
zapewniat dziennikarza "PCW", ze ten
komputer nie bedzie gorszy od stacji robo-
czych firmy Sun.

Czy te nadzieje sie spetnity?

W prasie fachowe] w maju | czerwcu zna-
lazty sie omowienia walorow technicznych
Amigi. Podkreslano smialosc rozwigzan tech-
nicznych — ,Byte"” numer majowy i kiopoty
z oprogramowaniem — , Personal Compu-
ter World” numer czerwcowy. Trudno nie
odniesc¢ wrazenia, ze Amige 3000 potrakto-
wano z rezerwa, spowodowana byc moze
czekaniem na wyrazny sygnat od uzytkow-
nikow. , Jesli zaczna kupowat — to znaczy,
ze jest dobrze”.

Sama Amiga jest dzis z cata pewnoscig
komputerem domowym iat osiemdziesia-
tych, a by¢ moze nawet dziewiecdziesig-
tych. Szalony sen Jaya Minera — technicz-
nego geniusza zakochanego w szybkiej
grafice i efektach — spetnit sig.

Kiedy w roku 1984 po raz pierwszy publi-
cznie przedstawiono komputer Amiga
1000, byto to cacko dia fachowecow, oczaro-
wanych mozliwosciami graficznymi dzieta
Minera. Po szesciu latach doczekalismy sie
catej rodziny Amig, ktorej zwienczeniem
ma by¢ ta z numerem 3000.

Przyjrzyjmy sie jej blizej.

Jest to komputer produkowany w dwoch
wersjach — pierwsza taktowana jest zega-
rem o czestotliwosci 16 MHz, a druga —
zegarem 25 MHz.

Obie wersje zostaty zbudowane na ba-
zie mikroprocesora Motorola 68030. Jest to
mikroprocesor trzydziestodwubitowy. W
ten sposob firma Commodore przekroczyta
kolejna wazna dla producentow sprzetu ba-
riere. Oznacza to takze wyrazne zwigksze-
nie mocy obliczeniowe] komputera. Przy-
pomnijmy, ze Amiga 2000 taktowana jest
zegarem o czestotliwosci 8 MHz, a jej mi-
kroprocesor — to Motorola 68000. Wraze-
nie robi takze pamig¢ RAM — 2 MB z mo-
zliwoscia rozszerzenia praktycznie do 128
MB, a teoretycznie nawet do 2000! Tyle pa-
migci moze , obstuzye” mikroprocesor Mo-
torola.

Producent zaopatrzyt komputer w koloro-
wy monitor 14 cali o wspaniatej rozdziel-
czosci, istnieje mozliwos¢ zastosowania
monitora monochromatycznego.

Jedyne, co powstrzymuje potencjalnych
klientéw od natychmiastowego siggnigcia
po ksiazeczki czekowe i karty kredytowe, to
cena, ksztaftujaca sie obecnie na poziomie
3495 dolaréw za wersje z zegarem 16 MHz
i 3995 dolarow za wersjg z zegarem 25
MHz.

Wydaje sig, ze cena komputera jest zbyt
wysoka. Tym bardziej, ze krytycy zwracaja
uwage na staby punkt — oprogramowanie.

Przed oficjaing premierg Amigi 3000 za-
powiadano, ze nowy komputer firmy Com-
modore bedzie pracowat pod kontrola sy-
stemu operacyjnego UNIX. Tymczasem
okazato sie, ze jedynie przewidziano mozli-
w0SC zainstalowania UNIX-a, wyposazajac
pierwsze wersje w system operacyjny Ami-
ga DOS 2.0, bedacy kontynuacja Amiga
DOS 1.3.

Jak na ambicje doréwnania stacijom robo-
czym, moze to by¢ za mato. Jak pisze Guy
Kewney w podsumowaniu swojego artyku-
tu w ,, Personal Computer World”, moze sig
okazac, ze dla uzytkownikow komputerow
pracujgcych pod kontrola UNIX-a cena nie
bedzie miata decydujacej roli, a o wiele wa-
zniejsze okazg sie stare nawyki | przyzwy-
czajenia sprawigjace, Ze niefatwo rozstang
sie oni ze znanymi dobrze komputerami
firm Sun czy DEC.

Mysle, ze |est to opinia sceptyka. Bob
Ryan — autor cover story na temat Amigi
3&00, zamieszczonego w "Byte", podkre-
$la kierunek rozwoju komputera — muiti-
media. To, jego zdaniem, przysziosc, ktora
widzi firma Commodore.

Nie sposob dzis rozstrzygnac, kidra z
opinit okaze sig trafna. Amiga sama w sobie
stata sie legenda lat osiemdziesigtych i z
pewnoscig fakt ten nie jest bez znaczenia
dla perspektyw handlowych nowego pro-
duktu.

Bardzo wielu obecnych wiascicieli Amigi
500 czy 2000 zechce kontynuowat swoj
zwigzek z rodzina kupujac, o ile stan konta
na to zezwoli, Amige 3000. Boje sig jednak,
ze zbyt czesto widzimy w tym komputerze

8 BAJTEK 9-10/90
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POMOCNIK

Programujac w Commo-
dore Basic mozemy komu-
nikowa¢ sie z dyskiem.
Zwykle odbywa sie to po-
przez kanaty otwierane po-
daniem nazwy pliku dysko-
wego do otwarcia.

Zdarza sie jednak, ze z wielu plikow
nalezy wybrac tylko jeden, o wfasci-
wym typie | z nazwa oraz pozbawiony
tzw. jokeréw. One gtownie przeszka-
dzajg w operacjach, gdyz DOS nie ak-
ceptuje obarczonych nimi nazw.

M¢] programik, napisany na C128,
pomoze fatwo otwiera réznorakie pli-
ki. Przy odrobinie chect mozna uru-
chomi€¢ go | na C64, po niewielkich
przerobkach, jak np. zamkniecie pli-
kow (1.100):fori=1 topeek(152):clo-
sepeek(600+ 1):nexti:end

Program nazwatem roboczo proce-
dura 800903. Na listingu jest ona uwi-
klana w nieco wigksza strukture pro-
gramowg, ktora jest w moich progra-
mach generalnie niezmienna. Polega
ona na tym, ze linie 10—100 zawiera-
ja start programu — poczatek i ko-
niec, 110—200 obrébke bteddéw, dalej
umieszczone sa podprogramy, a od
linii 1000 zaczyna sie giéwny pro-
gram. Pozwala to np. na laiwe za-
mknigcie wszystkich otwartych plikow
— goto100.

Podprogram 900903 wywotywany
jest po wyszukiwaniu pliku i potwier-
dzeniu operatora, ze nazwa jest po-
prawna. Analizuje on ostatni katalog
w buforze stacji i jezeli wykazany byt
tylko jeden plik, to nazwa przyporzad-
kowana jest zmiennej xg, a typ zmien-
nej y$. Jesli zas plikoéw byto wiecej lub
zaden, to zmienne te sg puste. Mozna
wiec uzyC podprogramu podajac od
razu nazwe i typ w xg i yg. N

Na wejsciu podprogramu potrzebne
sa jeszcze: u% — numer stacji, d%
— numer napedu, % — wolny numer
pliku i ¢% — kanatu wyszukiwane sa
automatycznie.

Procedura jest szybka — (ok. 3
sek) | daje sie¢ fadnie kompilowaé
dzigki uzyciu liczb integer.

Piotr Niemiec

jedynie supermaszynke do gier. Co sie sta-
nig, jesli pewnego dnia na rynkupojawia sig
.gierki” na Amige 3000 wykorzystujace
wspaniate bez watpienia moziiwosci techni-
czne tege komputera? Czy aby nie zostanie
przeniesiony na wyzszy poziom wyscig
miedzy firmami produkujacymi gry?

Wiem, ze w Polsce Amiga 500 zoobywa
coraz wiecej zwolennikow. Szkoda, ze jej
cena w sklepach Baltony jest przeraziiwie
wysoka — ponad 700 dolarow. Mam na-
dzieje, ze ten krotki z keniecznosci opis
usatysfakcjonuje fandw Amigi.

Wiecej infermacji znajda oni pod adre-
sem

Commodore Business Machines, Inc.
1600 Wilson Dr.

West Chester, PA 19380

(215) 431-9100

Marek Czarkowsk:



filenamea® 200903

40
50 :
60 :
70
80 :
90

®KLAN COMMODORE

19 pns=""filename’900903": rem by plotr niemiec
20 pokeS53280,0:p0keb3281 ,0:print"iERi" z85="y"
30 openl,®:g90to0lOO

1090 fori=1ltopeek(152) :closepeek (600+1 - (peek (48) <8) x265) :nexti:end

112 rem error-correction {(only on cl28!)

120 :
130
140
15@
160
170
1809 :
190
200
210

220 datadel,seq,prg,usr,rel,cbm,all:g%=len(x$) :forg=ltog%:g9s5=""

230 1fmids (x85,9,1)="="thengs=mids (x5,9+1,1) :x8=1eftS(x$,9-1) : 9=9%

240 nextg:restore:forg=0tob:readys:1flefts(vs5,1)<>gSthennextyg

250 f%=0:g9%=(peek (48)<8) »265:h%=0:ifpeek (152) =Qgoto3@Q

260 forf=1topeek(152) :1fpeek (610+f-g¥%) <>iu%orpeek (620+f-g%) <»9690t 1290
270 print":i{s sorry.,

the 1nput-channel on your disk-— "::print"3# i unit :

|||||| 1

280 printrights(strs (iu%+l1e2),2)", drive"id%"i¥ 1s already occupied ! Tt istop
290 fX=f%+ (fX<peek (600+f—-g¥%)) x (f%—peek (600+f-g%)) :nextf

300 f%=f%+1:hS=chr$ (@)
319 openf%,iu?%.2,"5"+mi1ds(strs(13d%) ,2)+":"+x5+",p,r"

320 forg=0tol3l:get#f%,g5:nextg:f=1:f5="":rem +header—loop

330 get#f%X.985.,95,85,bS: x8=mids(3trs (asc (as+hs) +256xasc (bsS+hs)) ,2)+" *

340 forg=4to30:get#f%,g95:x5=xS+chrs (asc(g$+h$)) :nextg:get#f%,g5:95=midAs(25,25,3)
350 1f (yS$=g8)or (y$="all")or(right$§(x8.2)=hs+h$)thenf=f+1:f5=f4+x$

360 iff<3andrignt$ (x$,2)<>hs+hsgoto330
370 closef¥X:f=-17x (f=3andright$§(£5,2)=hS§+h8) :X8=midAS(f&,7,€) : 1 ENE=""got 0390
380 yS=right8§(x$,1) :x8=1leftS (x8,f-1) :1fyS<>chr$(34)thenf=f-1:g90ro3so

3990 y5=mids(£$,25,-3%*(u$>"")) :return

400
410
420

1000 print"EEinput unit:51 8

19010 1fiu%<8criu%>llgotole

19020 print"e"tab (27) "ddrive:1 O

1230 1fi1d%<PoridXk>lgotole2v

1040 print" g@f i lename: ;3

1950 iflen(x$) >16thenprint e : got 01040

1060 print:gosub220:ifx$=""thenprint® I no valid filenam=! 2" :g0r~1080
1070 print"zHfilename: il "xStab (27) *Sfiletype: ! "y&;:ifpeek (48) <Sthenprint
NP :y$:1fys=28got 0100

1889 input®FEok (y/n) i

1290 gaotoldn
1190 end
ready.

INENG" ; cinput#l,usS:print:iu%=val () :ifin% NgatalO
IARPP”;: :input#l,AS:print:1id%=val (as)

IMEKEDESEEYP s input#l, wS:print : 1 fx5=""40r»100

KLWB C128

Jeden z ostatnich numeréw
miesiecznika "64er” poinformowat
o klubie specjalizujacym sig
gtownie
w Commodorach 128. Jest to
wedtug tego miesigcznika
najwiekszy kiub tego rodzaju w
Europie. Kiub ten stosuje tzw.
taryfe ulgowa dla ,,wschodniakow”
— poiroczna skladka wynosi dla
nich tylko 12.50 DM i jest to
zaledwie koszt wydania ich
kwartainika, ktory otrzymuje kazdy
czionek klubu. Poza tym, wszyscy
wstepujacy do klubu otrzymuja

bezpiatnie dyskietke z wieloma
ciekawymi programami,

a takze, gdy zaptaca 10 DM, moga
dostac dyskietke ekstra z jeszcze
ciekawszg oferta. Klub dysponuje
spor3 iloscig programoéw typu
”public domain”, ktore z czystym
sumieniem mozna naby¢. Niestety,
duzym utrudnieniem jest
dostarczenie nagranych dyskietek
z RFN-u do Polski. Jak wiadomo,
jedynym pewnym sposobem na to
jest znalezienie sobie ,,wujka”

w RFN, ktéry bedzie mial okazje je
przywiez¢. Oto adres klubu:

Club 128er Aktuell
Christian Evers

Fritz-Reuter-Strasse 31
Oer-Erkenschwick
D-4353

BAJTEK 9-10/90 9
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Jesli dopiero od niedawna masz
Commodore 64 i nie zdobytes
dotad zadnego dobrego programu
zarzadzajacego stacjg dyskow, to
wpisz ten program. Nie jest to hit
na miare naszej ery, ale moze
okazac sie pomocny w wielu
prozaicznych sytuacjach.

Obstuga programu jest prosta. Jesli jest
juz wpisany i nagrany na dowolnym dysku,
wgraj go do pamigci. Nastepnie wioz do
stacji dyskietke, ktcra chcesz sprawdzic,

i napisz RUN.

Komputer zataduje do pamieci informacit
odczytane z dysku | zacznie je wySwietlac
w podanej nize| kolejnosci. Musze w tym
migjscu zaznaczyc, ze uzywanie
angielskich okresten zostato wymuszone
przez nieprzettumaczalnosé niektérych
angielskich zwrotow, nie majacych
w jezyku polskim dostatecznie dobrych
odpowiednikow.

Na poczatku ukaze sie napis LOADING
HEADER BLOCK — {adowanie danych.
Po chwill zobaczysz tabele programow
znajdujacych sie na dysku — FILE, wraz
z informacjami o nich. Sa to: TYPE (typ
pliku), SIZE (dtugosc w blokach), TRACK
i SECTOR (numer sciezki | sektora, na
ktorych znajduje sie poczatek programu)

Gdy zostana wyswietlone wszystkie
tytuty, komputer zaczeka na wcisniecie
dowolinego klawisza i przejdzie do
nastepnej czescl — VITAL STATISTICS
{(w wolnym ttumaczeniu — statystyka
zapisania dysku). Sa to informacije
dotyczace liczby programow na dysku —
NUMBER OF PROGRAMS, ilosci
zapisanych blokow — BLOCKS USED,
liczby nie zapisanych blokow — BLOCKS
FREE oraz liczby wolnych blokow na
osiemnaste] sciezce — DIRECTORY
BLOCKS FREE.

Po wyswietleniu tych informacji
| weishieciu przez uzytkownika dowolnego
klawisza, komputer przejdzie do ostatnigj
czesci programu, noszace| te sama nazwe
co poprzednia.

Na ekranie ukaza sie numery
poszczegolnych sciezek, a pod nimi ilosé
wolnych jeszcze na niej blokow. Tak jak
zapewne wszystkim wiadomo, Commodore
formatuje dyskietke w sposOb nastepujacy.
na pierwszej { nastepnych szesnastu mamy
po 21 blokéw wolnych, na osiemnastej
tylko 17 blokow, a potem od 19 do 24 —
19 blokow, od 25 do 30 — 18 blokow
1 wreszcie od 31 do 35 — 17 blokow. Jesli
dana sciezka ma nie zmieniona ilos¢
wolnych blokdw, np. sciezka nr 1 bedzie
miafa ich 21, to liczba 21 bedzie napisana
na biato. Jesli zas warunek ten nie bedzie
spetniony, kolor bedzie ciemniejszy.

Ciekawostka jest to, ze program wykrywa
tez pliki zapisane dawniej i skasowane, na
kiGrych miejsce nie zostato zapisane nic
nowego. Poniewaz plik taki nie posiada
pierwszej litery swojej nazwy, wiec
komputer wydrukuje tylko jego dane
liczbowe — dtugos¢ | miejsce zapisu na
dysku.

| na koniec jeszcze kilka rad
0 wpisywaniu programu. Barwy niezbedne
do jego poprawnego dziatania napisane sg
w nawiasach, podobnie zresztg jak | inne
specyficzne funkcje. Tak wiec napis (RED)
oznacza kombinacje CONTROL + 3,
(WHT) to po prostu CONTROL + 2. Troche
inne znaczenie maja liczby napisane
w nawiasach ze znaczkiem dolara. ($1)
wpisujemy wciskajac CONTROL + A, ($3)
CONTROL + C. Funkcie (DEL)
wklepujemy przy uzyciu nastepujacej
kombinacji: otwieramy cudzystow,
wciskamy kilka razy INST, a potem DEL
dotad, az pozostanie tylko jedna literka T
w inwersie. (REV) i (OFF) to ocdpowiednio
CONTROL + 91 CONTROL + 0. (DOWN)
to inaczej CURSOR DOWN. Napis (SPC)
jest skrotem stowa SPACE i wraz z liczba
charakteryzuja dhugosc¢ odstepu, jaki nalezy
zostawic.

fukasz Czekajewski
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L 21,0z 6070440
IFas="""THENA®={_HK$ ()

130 INFUTHIS E,E$, T,
140 IFE-OTHENFRINT ¢
150 RETURN

160 GOSUE110

170 DN$=DN$+A%

180 RETURN ey
190 GETHE,A%$: IFA®=""THEN1 YU

200 IESTTHEN43E0 _ T

210 IFASC (A$) - 12BTHENF $=" (DEL) " : GUTORZED

220 IFASC (A%) ANDSS THENT 70 B e
230 F$=" “:F=(ASC (A%) AND6ES) s F=F+2K (F-1): IFAST (A
) ANDSATHENP$=" (RVS) < (OFF) "

240 F$=MID% ("SEQPRGUSRREL" ,F %)

250 GOSUE110 “ R
260 TH=RIGHT$(" "+STR$(ASC(A$)), 2
"AGTRE (ABL (AS) 1. 2)

sa yRET S ENE T N N Sk N

270 GOSUBI1O
280 SH=RIGHTH Y
D0 Ng=""®

00 FOrRA=1TOL1S
310 GETH#8, A%: N$=N$+A%

320 NEXT b

20 FORA=11T09:GETHB, AR NEXT

240 GOSUERD 1O

50 BL=ASC (A%)

360 GOSUR 10 | T e
Z70 BL=RL+ASC (A% 42568 LFF % =" (DEL ) "1HENBTI=EBT+HL
S0 DE=RIGUI LY DOBRTRB (B .5) . -~ o
Q0 PRINTY(WHT)Y Y32 TFF$="{DEL) "THENPRINMI" (35 (RLEK
) £ :

400 FOKEZ12.128
410 FRINTN®;:FPOKE212
420 FRINT" ($3) (YEL) "
k)

430 RETURN
440 PRINT"(CLK
450 OFEN1IS.B,1
4460 BT=0: DIMEM
470 OPENS,.8.1."$%,
480 FORA=1TO2:GET
490 FORA=1TO3S
500 GOSUB110 Sy
510)BﬁﬁBH+QSC(ﬁ$):Bﬂ$(ﬁ)$ﬁlﬁHT$("
I

S20 GETHE., At GETHB.,. A% GETHE , O%
530 NEXT _ _
540 DN$=" (CLR) (RVS) (YEL) DISK:
S50 FORA=1TO16: GOSURB160: NEX]
560 DN$=DN$+CHRS (34)
S0 FORA=1TO1S: H0OSUR160:NEXT
580 PRINTEN$: B=0 e e .
SO0 PRINTY (DOMM) (WHT)FLILE NHHE(SEC?}($S?(EHM}FfP
E($3) (RED) SIZE($3) (BRLU) TRAULK QhCTUR(DQHN)"

HO0D GOSURLIQO:B=B+1: IFF$< - {(DEL) "THENFT=F1+1

510 TFSTTHENSGZO

620 1FR.POTHENGOO “ o ¢
&0 PUHEl?ﬁ;Q:PHINT"(RED)(RVS}(UUNN)(DUNN}FHtﬁb
ANY KEY (OFF) " =

L0 GETK$=IFK$=“?THEN&4U

&S50 IFST=0THENSBO : M

640 HOSUB130: CLOSES: CLUSELS ; o

&H£70 PRINT" (CLR) (WHT) (SPCLOYVITAL STATISTILY"

680 PRINT" (SPC11)" ‘ - “

&0 FRINTY (YEL) NUMBER OF FPRUGRAMS =T

700 FRINT*BLOCKS USED ="RT

710 BF=BEM-VAL (BM$(18))

;%g gﬁIwI“BLDCKS FREE ="RFg;

740 IFL64-BT< >BF THENAS=" ($3) (RED) BLOCK CUUNT HMIS
MATCH(YEL)"

;2? $E§Q$A§IRECTDRY BLOCKS FREE BEM%(18)

O " = ’ i
770 PRINT" (RVS) (RED) (DOWN) (DOWN) PRESS ANY KEY { OF
F)":WAIT198,1
799 St BRLEnER o) 0y 40 0 v

' 1] 3 "
800 PRINT" (DOWN) (GRN)-FREE TRACK SECTORS: (GSFC17)

810 PRINT" (GRN)—-(SPC3&)—™ - :
820 PRINT" (GRN)—($3) (YEL)TRACK: 1 2 3 4 §
6 7 8 9 L0(GRN)-" e
830 PRINT" (GRN) - ($3) (BLU) TOTAL: "3 : FORA=1TO10: PRI
NT" ($3) (BLU) %3 s IFVAL (BM$ (A)) =21 THENFRINT " ($3) (WH
) L1] :
840 PRINTBMS (Ar::NEXT:PRINT" (GRN)—":FRINTA®
850 PRINT" (GRN) - ($3) (YEL) TRACK: 11 12 13 14 15 1
6 17 18 19 20(GRN)-" A =
860 PRINT™ (GRN) - ($3) (BLU) TOTAL: " ; : FORA=1 1TUL7 3 FR
INT* ($3) (BLU) "13 IFVAL (BM$ (A) ) =21 THENFRINT™ ($3) (W
HT n :
870 PRINTEMS (A): sNEXT .
880 FORA=18TO20:PRINT" ($3) (BLLD “1: IFVAL (BM$ (A) ) =
1STHENPRINT " ($3) (WHT) 3 ot e
890 PRINTEMS (A): sNEXT: PRINT" (GRN) —": FRINTAS
900 PRINT™ (GRN) — ($3) (YELYTRACK: 21 22 23 24 2% 2
6 27 28 29 30 (GRN
i

¥

#l%" llF$l! NE{%II (3] !%II "i\;)

EL) (RVS) LOADING HEADER BLOCE "
0" s GOSUE1 30

)
, /3 BOSUEL 0
8.AB:NEXT: A=0

o
rr(

"+5TR$ (AS0 (AS)

VS "+UHRS (54

W g @

1

)...
910 FPRINT" (GRN)— ($3) (BLU) TOTAL: "3 : FORA=21TU24: PR
INT"($3) (BLU) "3 IFVAL (BM# (A) ) =1 STHENFRINT" ($3) (W
HT) "3
920 PRINTEMS (A) st NEXT RSyt ~
930 FORA=2STOI0: PRINT" ($3) (BLL) "5 IFVAL (EBMS$ (A) ) =
18 THENPRINT" ($3) (WHT) "3 )
40 PRINTEMS (A) : s NEXT:PRINT" (GRN) - ":FRINTAS
950 PRINT" (GRN)~ ($3) (YEL) TRACK: 31 32 33 24 35(S
PCiS) (GRN) —* s g
960 PRINT " (GRN) —($3) (BLU) TOTAL: "1 : FORA=31TO3S: PR
INT" ($3) (BLU) "3z IFVAL (BM$ (A) ) =17 THENPRINT " ($3) i

HT) "3
970 PRINTEMS (A) 3
READY .

NEXT:PRINT" (SFC15) (GRNY -

LE]

KILKA PRAKTYCZNYCH
RAD DLA KUPUJACYCH
AMIGE

StOWO O

Postanowitem: kupuje Ami-
ge!

Sprawa wydaje sie prosta. Algorytm
zaczyna sie od sprawdzenia ilosci
pieniedzy. Jesli jest ich dos¢, mozna juz
wystac kogos do krajow bogatszych, lub
tez udac sie na gietde.

Rozterki rozpoczynaja si¢ w momencie
uswiadomienia sobie, ze istnieje kilka typow
owego gloryfikowanego komputera.
Zazwyczaj informacje koncza sig na tym,
ze KickStart 1.2 jest tepszy, bo wszystkie
programy chodza. Takie ujgcie sprawy nie
jest wiasciwe.

KickStart jest to kos¢ bedaca podstawg
dla systemu operacyjnego Workbench |
czesto jest z nim utozsamiana. Nowsza
wersja, KickStart 1.3 ma to do siebie, ze
niektore programy odmawiajg
postuszenstwa. Jest za to kilka zalet, o
ktorych nie mozna zapominac. Przede
wszystkim KickStart 1.3 moze bootowac
twardy dysk, skuteczniej chroni przed
wirusami oraz posiada ulatwienia dia
programujacych w asemblerze.

Nie tak dawno pojawifa sie nowa wersja
KickStartu, oznaczona 1.3.2 1 goraco
polecam ja wszystkim zainteresowanym.
Najprostszy sposob wykrycia to
uruchomienie RSI CEBIT DEMO.

Jako, ze nie z samegoe KickStartu Amiga
sie skiada, przejdzmy do ptyty gtowne
Istnieja dwie wersje — nowa i stara. Nowa
ma miejsce na dotozenie 0 5MB bez
koniecznosci kupowania cartridge'a co daje
oszczednosci. Oprocz tego istniejgcy na
ptycie 1MB moze funkcjonowac jako CHIP-
RAM.

Nowa ptyte mozna rozpoznac po tym, ze
przy resecie komputera LED nie gasnie, a
jedynie przygasa.

Na nowej plycie znajduje si¢ rowniez
nowy Blitter dajacy szersze mozliwosci
graficzno-animacyjne. Juz w tej chwili
dostepne sa programy pracujace tylko z
nowym Biitterem.

Przy zakupie Amigi radze rowniez
zwrocic uwage na prace stacji — zbyt
gtosna zle o nigj swiadczy.

Jesli chodzi zas o Amige 2000, to z
istniejacych na rynku wersji A, BiC
stanowczo polecam te ostainig. Réznice
polegaja na przydziale pamigct na CHIP-
RAM i FAST-RAM: wersja A jest pod tym
wzgledem najgorsza. Wersja B, choc juz z
1MB CHIP-BAM-u, moze nie posiadac
KickStartu 1.3 (wazne dia
twardodyskomandw). Polecam wersje C,
jako dotychczas najlepiej dopracowana.

Mateusz Krause



I PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

JEZYK
||

CZYLI OSMY WIECZOR Z CZARNOKSIEZNIKIEM

DLA NAJMLODSZYCH

Podczas poprzedniego spotkania stwierdziliSmy, ze podprogram kon-
czac swoja prace likwiduje swe zmienne lokalne. Unika w ten sposob ko-
lizji zmiennych z programem wywolujacym go. Oczywiscie, ponowne
wywolanie podprogramu musi znowu spowodowac¢ powstanie zmien-
nych lokalnych. Przystonia one zmienne iokalne programu wywolujace-
go, pozwalajac im w ten sposob zachowa¢ ich dotychczasowa wartosc.
Kolizji nie bedzie nawet wtedy, gdy podprogram wywota sam siebie.

Dawno temu, w pewne| szkole nauczyciel matematyki chciat na lekeji napisac list. Po-
stanowtt zaja¢ uczniow prostym, ale pracochtonnym zajeciem. Uczniowie mieli dodac do
siebie wszystkie liczby naturalne od 1 do 100. Prawie wszyscy uczniowie zaczeli te prace
w oczywisty sposob: 1 + 2 + 3 + ... + 98 + 99 + 100. Sprébujmy napisac program, ktory
bedzie implementacia tego algorytmu, dla dowolnej liczby N.

S1W t};m celu trzeba zauwazyC, ze suma pierwszego elementu rowna jest jemu samemu
Nastepne sumy wygladaja tak:

S2=1+2=51+2
S3=1+2+3=582+3
S4=1+2+3+4=53+4

W ogdlnosci jest SN = S(N—1) + N. Jesl wigc chcemy napisac funkcje, ktéra policzy na-
sza sume, wystarczy, ze bedzie ona znata wynik dla jednego elementu (np. dla 1) oraz be-
dzie wiedziala, jak obliczyc wynik dla kazdego nastepnego

Oto program, ktory obliczy | napisze taka sume-

#include <stdio.h>
#include <{predef.h>

majster
{calkowite s3
pawtarzaj (33)
{pisz("\n Jaka liczba?")j
czytaj ("/d",%s);
qQdy (5>=0) pisz ("Sid = “d",s,suma(s));
przeciwnie pisz ("Co Ty?!");
3
3
suma (licz)
calkowite licz;
{gdy ('licz) oddaj (©)} ¢
przeciwnie oddaj (licz¥suma{(licz-1));
3

tatwe zauwazycC, ze podprogram "suma” wywotuje sam siebie, tylko z inng wartoscia
parametru — argumentu. Taki Sposob nazywamy rekurencja. W optyce tatwo ja wywotac
ustawiajac dwa lustra naprzeciw siebie lub kamere tv przed monitorem, ktory pokazuje
obraz z lej kamery,

Wspominalismy, ze podprogram wywotywany tworzy wtasne zmienne iokalne, przysta-
nigjgc zmienne iokalne programu wywotujgcego. Gdy konczy prace, likwiduje swoje
zmienne, odstaniajac zmienne lokalne programu wywotujacego z ich dotychczasowymi
wartosciami. Nie ma obawy o kolizje. Jest jednak obawa o to, ze stos zmiennych lokal-
nych, utworzony na skutek kolejnych rekurencyjnych wywotan, wypetni cata pamigc kom-
putera. Ponownie wywotany podprogram nie bedzie juz mogt dziatac. Jest to wypadek, z
ktorym trzeba sie liczyc. dlatego jako zmienne lokalne i jako parametry uznajemy te wiel-
kosci, ktore maja istotny wpiyw na dziatanie rekurencji. Wszystkie inne potraktujmy jako
zmienne globalne. W tym przypadku ma to sens.

Napiszmy teraz program, ktory bedzie liczyt nie sume, ale iloczyn N liczb naturalnych.
1 % %I* 3 N * (N—1) » N. Wielkosc¢ taka nazywamy N-silnia i piszemy N!. Jedna mata uwa-
ga: 0l =

Program, kiory za pomoca rekurencii liczy sig silnig¢ dowolnej liczby, korzysta z wiasno-
sci, ze:

1!

= 1
21 = 2x1 =2%1!
3l = Sx2Z2%1 =3x%2
4 = 4 %3 %2%1 =4 %3
Ogoinie NIl = N (N-1)!

Oto ten program:

#include <stdio.h>
#i1nclude <predef.h>

majster
{calkowite s;
powtarzaj (33)

ipisz{("\n Jaka liczba?");
czytaj ("4d",%s);
gdy (s<0) pisz (“\n Co Ty?'");
przeciwnie pisz (“"\nid! = “d",s,silnia(s))j
H
¥
suma {(licz)
calkowite liczg
{gdy ('licz) oddaj
przeciwnie oddaj
3

(1)
(licz¥silnial{licz—1));

Program jest prosty i czytelny. Ma jednak staby punkt. Jesli dziata na matym kompute-
rze, np. mate Atari, to dla liczb wigkszych niz 7 wypisuje jako wynik liczby, ktore nie sa
dobrym wynikiem. Zakres liczb na takim komputerze wynosi od —32768 do 32767. Latwo
zobaczyc, ze 7! = 5040, a wigc 8! = 40320. Jest to liczba spoza zakresu, nastapito wigc
przeniesienie na bit znaku. Komputer ten nie sygnalizuje btedu i program nie moze tego
zauwazys. W takiej sytuacji mozemy wybrac jedno z dwu wy|sS¢ — zwigkszyC umiejeinosci
komputera, zmieniajac go na wiekszy, albo zwiekszyC swoje umiejetnosci.

My wybierzemy druga mozliwosc Olo sposob, ktory umozliwi nam obliczenie silni dia
wiekszych liczb. Zaslosowany &gorytm musi pozwalac na tatwe obliczenie poprawnego
wyniku | jego wydruk. Oczywiscie, trzeba go zapamigtac w tablicy zmiennych catkowitych.

Wczesnie] wspomniano, ze arytmetyka szesnastobitowa (taka jest w matym Atari) mies-
ci liczby najwyzej do 32767. Dla nas wazne jest, ze najwyzsza potega dziesigtki, jaka sie
miesci, jest 10000. Zredukujmy sztucznie zakres z 32676 do 9999. Z chwila jego przekro-
czenia nastepuje zmniejszenie wyniku o 10000 i przeniesienie {dodanie) jedynki do na-
stepnej zmiennej w tablicy wynikow. Zmienna ta, i kazda nastepna, bedzie takze groma-
dzita liczby od 0 do 9999

Zwykte mnozenie elementow tablicy wynikow przez koiejne liczby moze dac wyniki na
tyle duze, ze nadmiary wymkna sie nam spod kontroli. Dotyczy to oczywiscie duzych
liczb, dla takich bowiem chcemy napisac nasz program.

Ostatniemu niebezpieczenstwu takze mozna zaradzi¢ — zastosujemy algorytm mnoze-
nia binarnego. Nazwa moze brzmi groznie dla poczatkujacych programistow, ale nie taki
diabet straszny...

Przesledzimy, jak takie mnozenie wyglada w przypadku dwu liczb, np. 25 % 13. Obie li-
czby mozna zapisaC w systemie binarnym. Trzeba je tylko roztozy¢ na sume liczb beda-
cych kolejnymi potegami dwojki. Otrzymamy:

25=16+8+1=2"+2"+2" oraz 13=8+4+1=2+2°42°
Na tych pozycjach, ktore odpowiadaja wystepujacym potggom, wpisuiemy jedynke, na po-
zostatych zero. Ostatecznie otrzymujemy:
25(d) = 11001(b) oraz 13(d) = 1101(b)
Teraz wykonujemy mnozenie tak, jakby byly to liczby dziesigtne:

Kazdy wynik czgstkowy jest faktycznie liczba, ktora mnozymy, przesunieta w iewo o odpo-
wiednig ilosc pozycji (bitdw). Gdy na ktorejs pozycji w liczbie, przez ktorg mnozymy, wy-
stapito zero, to takie przesunigcie jest pomijane. Wyniki te dodajemy jak liczby binarne.
Nie jest o trudne — wystarczy pamigtac, ze suma dwu jedynek daje zero z przeniesie-
niem jedynki na nastgpna pozycje. Ostatecznie mamy wiec:

25 % 13(d) = 11001 * 1101(b) = 101000101 = 2 + 2° + 2% + 2%(d) = 256 + 64 + 4 +

+1 =325
Literki (d) i (b) upewniaja nas, ze jesteSmy w systemie dziesigtnym lub binarnym. Mnozac
w faki sposdb nie zgubimy zadnego nadmiaru — przeniesienia.

Tablica wynikow jest weigz ta sama dla kolejnych wywotan rekurencyjnych, dlatego war-
to potraktowac g jako zmiennag globalna, a nie parametr wywolania.

Oto program, kiory cata te proze opisuje w jezyku ,C":

#include <stdio.h>
#include <predef.h>
#define LIM B8
calkowite s[LLIMI;
majster

{tekst 1[1e];
calkowite 1,z,n3

robgdy (pisz ("\n Jaka liczba?"),czytajwiersz(l)>0
{in=val(l);

gdy (n<@) {pisz("\n Co Ty?!"}j;cdns’

powtarza) (i=0;i1<LIMji++)

slil=(i==L_IM—1);
silnia(n);
pisz("\nZd'
zZ=03
powtarza) (i=031<LIMji++)
gdy (z) pisz (“"%Z04d",s[il);
3
¥
silnia(licz)
calkaowite licz;
{calkowite 1, 3,15
calkowite rhyrl,wh,wl;
gdy (1licz<2) oddai;
powtarzaj (i=0ji<LIM;i++)
gdy {(s[il)
{1=liczsrl=slil;
wh=wl=rh=0;
powtarzaj (J=131; j<{<=1,rh{{=1,r1<{=1)
{gdy (ri1>9999) {ri-=1000035 rh++;3
gdy (1%3)
{wl+=rliwh+=rh;
gdy (W1>999%) {w]l—=10000; wh++3
H
7
sLil=wlj;
gdy {wh)
gdy (1)
{sli—1]1+=wh;
=13
robgdy (sLi—j1>9999)
gdy (1—3>0){s{1~j]1-=100003sl1—j~11++; j++353
przeciwnie {pisz("\n Nadmiar")j;oddaj;}

= Y.n)j

¥
przeciwnie {pisz{("\n Nadmiar")j;oddaj;2
)

silniadlicz—1);

>
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Maty komentarz nalezy sig instrukcji wydruku wynikow. Otéz tylko "najstarszy”, nieze-
rowy element tablicy wynikow pisze sie z pominigciem poczgtkowych zer. Wartosci
wszystkich nastepnych zmiennych zawierajg liczby czterocyfrowe. Muszg wigc one byc
napisane na czterech pozycjach z uwzglednieniem wszystkich zer, takze poczatkowych.
Standard jezyka , C" przewiduje taka sytuacje. Nalezy przed specyfikacjg formatu napisac
zero. W naszym przypadku jest to formuta %04d. Mowi ona, ze parametr procedury nale-
7y napisac jako czterocyfrowa catkowity liczbe dziesietng z ewentualnym uzupetnieniem
zerami, jesli liczba ma mniej niz cztery cyfry. Zera te oraz ewentualne spacje pojawiajg sig
przed liczba, jest wiec ona dosunigia do prawej krawedzi pola wydruku. Jesli chcemy do-
sunat liczbe do lewej strony, to spacje muszg pojawic si€ za liczba. W tym przypadku trze-
ba przed specyfikacjg formatu napisa¢ minus.

Niech zmienna z = 17. Moga zaistnie¢ nastepujace sytuacje:

pisz(”"=%d=",2); wydrukuje =17=

pisz(”"=%5d=",z); . =___17=
pisz(” =%05d=",z); . =00017=
pisz(”" =% —5d=",2); . =17__ =

Niestety, kompilator Deep Blue C napisany na mate Atari nie jest petna implemen-
tacja standardu i w tym przypadku zamiast zer wstawi spacje. Sa dwa wyjscia. Pierwsze 1o
poprawi¢ biblioteke podprograméw kompilatora. Tak wtasnie postapit autor tego cyklu |
jego funkcja "pisz” reaguje na specyfikacje formatu zgodnie ze standardem. Druga mozli-
wos¢ to dopisywac zera "na piechote”. ) _

Na domiar ztego, we wspomnianym kompilatorze nie zaimplementowano funkcji , czyta
— scanf”. Z tego powodu wezytywanie danych odbywa sig dzigki wywotaniu kilku funkcii.
Jest to bardzo niewygodne, wymaga bowiem od programisty kazdorazowe organizowania
procesu wczytywania, .

Oto program, kiory zadziata poprawnie na kompitatorze "DBC”

#include <{predef.h>
#define LIM B
calkowite s[LIMI;
majster
$(tekst 1C[10]1;
calkowite 1,z,nj§
robgdy (pisz("\nJaka liczba?")jczytajwiersz(1l)>0
${n=val(l);
gdy (n<@) $(pisz{("\nCo Ty7!")jcdn;$)
powtarzaj (i=0;1<LIM;i++)
sLil=(1==LIM-1);
silniadnd;
pisz ("\n#4d!= ",n)j;
z=03
powtarzaj (i=0j1i<LIM;i++)
${gdy (z&&s[11<1000)
${pisz("0");
gdy (s[11<100)
$(pisz("0")y
gdy (s[11<10) pisz("0%)j
$)
%)
gdy (zi=s[il) pisz("Zd",slid);
%)
$)
silnia(licz)
calkowite(licz)g;
s${calkowite 1,3i,1%§
calkowite rh,rl,wh,wls
gdy (licz<2) oddais
powtarzaj (i=0;i1<LIM;i++)
gdy (sfi])
$(1=liczgrl=slil;
wh=wl=rh=0%
powtarzaj (j=131; i<<=1,rh<{<{=1,r1<<{=1)
% (gdy (rl1>999%9)
${rl1—=10000; rh++; %)
gdy (1%j)
$ (wl+=rl;;wh+=rh;
gdy (w1l >T9999)
${(wl—=10000;wh++; %)
%)
$)
sli1l=wlj
gdy (wh)
gdy (1)
$i{sli~11+=whj j=1;
robgdy (sLi—31>9799%)
qgdy{i—-3>0)
${sli-jl1-=10000;3s[i—j—11+4+; j++5%)
przeciwnie
${pisz{("\nNadmiar");oddajs %)
%)
przeciwnie ${pisz{("\nNadaiar")joddaj;$)
%)
silnial(licz~-1);
%)

Jak widaé, o tym, czy dany jezyk programowania jest wygodny czy nie, decyduje takze
jakosc biblioteki podprogramoéw, w jaki jest wyposazony kompilator tego jezyka.

Historia z nauczycielem ma swoj cigg dalszy. Nauczyciel byt bardzo zdziwiony. gdy po
kilku sekundach jeden z ucznidw podal dobry wynik 5050. Metoda, dzigki ktorej uzyskat
on tak szybko wynik, byta prosta. Zamiast dodawac¢ liczby po kolei, jak leci, poustawiat je w
pary: pierwsza z ostatnia (tzn. 100), druga z druga od konca (tzn. 89), trzecia z trzecig od
konca (tzn. 98), itd. ild. pietdziesiata z pigtdziesiata od konca (izn. 51). Par takich jest
pietdziesiat, suma kazdej pary wynosi 101. Wynik jest iloczynem 50 % 101. Takie mnoze-
nie mozna wykona¢ w pamigci. Ogolny wzor na sume N elementOw ciggu arytmetycznego
(a takim sa liczby naturalne), w ktorym réznica migdzy kolejnymi elementami jest stata (w
naszym przypadku 1) wyglada tak:

100} »100 100
Sn - (a1+;N)*N B (1+2)* :101*_5_

W ten sposob uczen ten odkryt bardzo wazng wiasnosc ciggu arytmetycznego. Maiac
kilkanascie iat, chiopiec ten zostat mianowany profesorem, a w matematyce ,, narozrabiat”

jeszcze troche.

Opowiedziatem wam te historie, zeby na prostym przyktadzie pokazac dziatanie rekure-
ncji. Chciatem takze sprowokowa¢ was do myslenia. Czasami warto chwilg pomyslec,
zeby pozniej mniej sie narobic (1 ewentualnie zostac profesorem).

Programowanie komputeroéw jest mojg pasja, ale nade wszystko jestem ZWOLENNI-

KIEM MYSLENIA. .
Mieczystaw Placheta
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DIUSZHKOU

Projektowanie obiektow
grafiki graczy i pociskow,
czyli duszkow, jest zajeciem
dosy¢ ktopotliwym, jesli
uzywa sie kartki papieru.
Lecz komputer, ktéry bedzie
z tych duszkéw pozniej
korzystat, moze znacznie
ufatwié prace.

Zamieszczony program
pozwala na tworzenie duszka
w polu o wymiarach 8 na 21
punktow. Poruszanie kursora po
polu jest realizowane
naciskaniem klawiszy ze
strzatkami (bez <CONTROL.).
Klawisz <RETURN> powoduje
zapalenie lub zgaszenie
wybranego punktu. Gotowy wzor
przenosi sie do obszaru pamieci
duszka przez nacisniecie <ESC»
— ukazuje sie on wtedy w gornej
czesci ekranu. Natomiast jesli
efekt naszej pracy jest
niezadowalajacy, pozostaje
wcisnac «SHIFT>+<CLEAR>
i mozna duszka tworzy¢ od

Program jest skonstruowany
tak, aby nawet poczatkujacy
programista mogt poszerzyc¢ jego
mozliwosci. Duszek jest
zapamietywany w zmiennej A$,
ktdrej zawartoS¢ mozna pdznie;
zapisac w celu wykorzystania w
iInnym programie. Mozna takze
po prostu nacisnac <RESET,
wpisac wiersz

F.X=1 TOLEN (A$):?ASC
(A$ (X,X); ”,”::N.1:20

| wySwietlone na ekranie liczby
przepisac do instrukcji DATA,

a to juz potrafimy wykorzystac
(patrz seria artykutow o duszkach
w , Bajtku”).

poczatku. Michat Widera
oM & REM Edytor duszkow — wersja 1.0
cC 1 REM Michal HWidera, Adam Hetmanski
HZ Z REM (C) 19989, Bajtek
NI I REM
Lu 1686 DIM AS5C22) ,SPRITE(S8,22) ,DANECZ2) ., B
INSC(8) :CLOSE 1 :0PEN 111.,4,0,"'K:"
iy 119 POKE 196 ,PEEKI(1096)-8
EC 120 POKE 82,0:GRAPHICS O0:POKE 53248.,0
JH 130 PB=PEEK(106856)
zsS 149 FOR A=1 TO 22:FOR B=1 TO &8
PX 1589 SPRITEC(B,AY -B:NEXT B:NEXT A
WP 169 FOR I=-PBN256+1824 T0O PBHZ56+2046:P
DKE I,8:NEXT I
sC 1$aaFOR A=1 TO 22:nS$CA,AI=CHR$ (2553 :NE
X
IV 180 FOR A=9 TO 7:BINSCI8—A,8-O0)=-CHRSIL(ZA
A) : NEXT A
IA 1990 POKE 5S4279,PB:POKE 53277.,2
I 200 POKE 53248,90:POKE 552,58
RM 218 GOSUB 408
AbB 2280 ? "tg 2 "":FOR H=1 TO 22:7 "}
[*"*: NEXT X:7? *A Aews og—1:Y
=1
D.J 230 IF K=4Z THEN X=X+1:IF K>8 THEN X=1
FT , 248 IF K=43 THEN X=X—-1:IF X<1 THEN X=8
Yu 2%0 IXIF K=45 THEN Y=Y—1:IF ¥<{1 THEN Y=2
2
cP 260 IF K=61 THEN Y=Y#+1:IF Y)>22 THEN ¥Y=
h |
ZF 270 POSITION X,¥Y:1?7 CHRS$C18%);
KH 280 Z-PEEKC23):LET 381, K
JE 290 IF K=27 THEN GOSUD 340
YH 00 IF K=129% THEN RLUM
FL 3I1@ IF K=1058 THEN IF Z=0© THEN POSITION
H,¥Y1?7 "8 : SPRITECNR,Y)=1
uBs 320 IF K=1988 THEN IF Z<O® THEN POSITIOD
N B, Y17 " " :4PRITECIX,Y)=0
NF X3P GOTO 230
HND 40 FOR A=1 TD 22:13%1MA=0
NK Ine FOR B=1 TO ©
GP I80 SLUMA=3UMA*SPRITELCD, AIMNASCI(BINS(B,B
)
B I70 NEXNT BiPANE (A =3LUMA
Yid I80 ASCA,AI=CHRS CDANECA)Y)
DoJ I920 NEMT A
FR 400 FOR A=1 TO LENCAS) i1POKE PB¥256+109
940, PEEKC(ADRIAS) *A-1) I NEXT A
ZC 410 RETLURM




Zasady gry w toto-lotka
znaja niemal wszyscy.
Wygranie wiekszej kwoty jest
jednak dosyc¢ trudne. Zamiast
wiec wydawac pieniadze
w kolekturze zagraj w nasz
program. Nic wprawdzie nie
mozesz wygrac, ale rowniez
nic nie stracisz, a satysfakcja
taka sama.

Program napisany jest
w Turbo Basic'u XL. Nalezy
przepisac go uwaznie
(korzystajac z , Edytora
Basic’a”) i zapisac na kasete
lub dyskietke. Teraz juz mozna
uruchomié program i rzucic sie
w szpony hazardu. Obstuga
programu jest prosta i nie
wymaga dodatkowego
komentarza.

Powodzenia!

NV
cv
X0
NJ
cu
PD
PQ

YC
BR

ox
rAY
EN
VZ

oY

WN
Qs

VN
vD
AB
TF
VT
ZJ

RH
RF
NY
GO

VK
0K

RU
BH

Z1
WZ
UA
KV
FY
GR
JF
FO
FR
IR
GB

EZ
VP
FV
KB
Jv
CJ
IM
ES
FM
ZE
JO
JJ
PZ

Leszek Strézowski

1 REM TOTO-LOTEK

2 REM LESZEK STROZGWSKI

3 REM COPYRIGHT (C)» BAJTEK

4 REM

10 GRAPHICS 0:POKE 566, 158:P0OKE 731,11
20 POKE 752, 1:EXEC POL:POKE 756,156

70 EXEC PLANSZA:DIM K(8),T(8),P&(18):P
g=" [

75 EXEC TYT

80 FOR R=1 TO 7:K(R)=0:T(R)=0:NEXT R:!
T=0

S0 EXEC KUFON

95 COLOR 2

100 FOR P=1 TO I8

110 1F P<7 THEN TEXT 20,183,P:TEXT 28,
183," LICZBA 2"

115 I[F P=7 AND 1S=7 THEN TEXT 20,183,"
DODATKOWA?™

120 TEXT 120,183," ":GOSUB 240

130 IF KEY=155 OR KEY=126 OR KEY=48 TH
EN 120

135 SOUND 0,50, 10,10:PAUSE 3:SOUND

140 K=VAL(CHR${(KEY))

150 TEXT 120,183,K

160 GOSUB 240

165 SOUND 0,50,10,10:PAUSE 3:50UND

170 IF KEY=12€ THEN TEXT 120,183," ":G
aTo 120

180 IF KEY=155 THEN 26C

190 K2=VAL(CHR${KEY)?

200 TEXT 128, 183,K2

210 GET KEY:IF KEY<>155 AND KEY<>126 T
HEN 210

215 SOUND 0,50, 10, 10:PAUSE 3:50UND

220 IF KEY=126 THEN TEXT 128,183," ":G
0TD 160

230 IF KEY=155 THEN 270

240 GET KEY:IF KEY<48 OR KEY>57 AND KE
Y<»>155 AND KEY¥<{(>126 THEN 240

250 RETURN

260 NR=K:GOTO 280

270 NR=K%10+K2

280 IF NR>ML THEN 120
290 FOR R=1 TO IS

295 IF NR=T(R} THEN PQOP
300 NEXT R

310 T(P)=NR

320 EXEC KRZIYZYK

330 NEXT P

335 COLOR 2:TEXT 12,183,"
' ":PAUSE 50

350 FOR P=1 TO IS

360 NR=1+INT(RND*ML)
370 FOR R=1 TO 18

375 IF NR=K(R) THEN POP
380 NEXT R

390 K(P)=NR:EXEC KOLKO:PAUSE 20O

400 NEXT P

410 FOR P=1 TO 18

420 FOR R=1 TO IS

430 1IF T(R)=K(P) THEN IT=I1T+1

440 NEXT R

445 NEXT P

450 COLOR 2:TEXT 34,183,"™ TRAFIEd: ":T
EXT 114,183,I1T:POKE 19,0

:GOTO 120

LOSOWANIE

+GOTO 360

RU
EJ
vY
ET
co

RP
Ju
BG
TF
XJ
RF
KK
™
v
YR
YR
TP
FV
KZ
EB
YY
XD
FO
KH
PP
WG
JL
PY
RG
J1
ZE
=3
YI
LR
TV

NR
EJ
JA
RY
KZ
JJ
LJ
cJ
CR
HI

XX

JJ
ZX
IS

ZR
GJ

ZwW
2D
QK
EL

TK

TR

SR

ZD

bpP
SX
NW
BM
VH
AQ
EA
KA
HW
MM
JN
HH

HL
5D

452 IF IT<3 THEN EXEC S03

454 IF 1T>=3 THEN EXEC S04

460 DO

470 IF PEEK(53279)=8 THEN 500

480 IF PEEK(19)=6 THEN TEXT 8,82,P%:TE
XT 8,90, "START - NOWY KUPON":TEXT 6,98
+P$

430 LOOQP

500 POP :GOTO 75

1000 PROC KRZYZYK

1010 EXEC ZAL

1020 X=7+X#16:Y=-21+Yx24

1025 IF P=7 THEN COLGR 1

1027 EXEC 501

1030 PLOT X, Y:DRAWTO X+16,Y+24
1040 PLOT X+16, Y:PRAWTO X,Y+24
1050 ENDPROC

1500 PROC KGLKO

1510 EXEC ZAL

1520 X=15+X%16:Y=-9+Y%x24

1525 EXEC 502

1530 COLOR 3:CIRCLE X,Y,10,16
1540 ENDPROC

2000 PROC ZAL

2010 1F NR<=7 THEN 2100

2020 Y=NR

2030 REPEAT

2040 Y=Y-7

2050 UNTIL Y<{=¢

2060 REPEAT

2070 X={(NR-Y)/7+1

2080 UNTIL X<{=7

2090 ENDPROC

2100 Y=NR:X=1

2110 ENDPROC

5000 PROC KUPON

5010 GRAPHICS 31:POKE 558,0:SETCOLOR 4
s 7, 4:5ETCOLOR ©,0,14:SETCOLOR 1,0,0:SE
TCOLOR 2,3,2:COLOR 1:POKE 756, 156

5020 FOR R=23 TO 145-PL STEP 16

5030 PLOT R,3:DRAWTO R, 170

5040 NEXT R

5050 FOR R=3 TO 178 STEP 24

5060 PLOT 23,R:DRAWTO 135-PL,R

5070 NEXT R

S080 FOR R=12 TO 158 STEP 24:TEXT 28,R

» (R=12)/24+1 :NEXT R:TEXT 44,12,"8":TEX
T 44,36, "9"

50580 FOR R=60 TO 168 STEP 24:TEXT 40,R
s "1":TEXT 47,R, (R-60)/24:NEXT R

5100 FOR R=12 TO 120 STEP 24:TEXT 56,R
» "1": TEXT 63,R, (R-12)/24+45:NEXT R

5110 FOR R=132 TO 160 STEP 24:TEXT 56,
R, "2": TEXT 63,R, (R-132)/24:NEXT R

5120 FOR R=12 TO 158 STEP 24:TEXT 72,R
y P27 :TEXT 79,R, (R-12)/24+2;NEXT R:TEXT
86,12,"2": TEXT 95,12,"9"

5130 FOR R=36 TO 168 STEP 24:TEXT 88,R
, "3":TEXT 85,R, (R-36)/24:NEXT R

5140 FOR R=12 TO 96 STEP 24:TEXT 104,R
» "3":TEXT 111,R, (R-12)/24+8:NEXT R
5150 FOR R=108 TO 158 STEP 24:TEXT 104
yR,"4" s TEXT 111,R, (R-108)/24:NEXT R

5155 IF PL THEN 5165

5160 FOR R=12 TGO 168 STEP 24:TEXT 120,
R,"4": TEXT 127,R, (R-12)/24+3:NEXT R

5165 POKE 559, 34

5170 ENDPROC

16000 PROC PLANSZA

10010 GRAPHICS 18:5ETCGLOR 0,0,0:SETCO

LOR 3,0,0:POKE 756,156

10020 POSITION 9,3:? #6;"{\":POSITION

9,4:7 #6;"1"":POSITION 6,6:7? #6;"SOFTW

ARE"™

10030 DL=DPEEK(560):POKE DL+13,6:P0SI]T
ION 5,8:7 #6;"PREZENTUJE"

10040 PAUSE 50:FDOR R=0 TD 15:PAUSE 4:5

ETCOLOR O,0,R:SOUND O,R+5,12,R:NEXT R:
PAUSE 8:DSOUND :PAUSE 150

10050 FOR R=15 TO O STEP -1:PAUSE 4:SE
TCOLOR ©,0,R:50UND O,R+5,12,R:NEXT R:P

AUSE 4:DSOUND :PAUSE 50

10060 ENDPROC

10490 PROC TYT

10800 GRAPHICS S:SETCOLOR 4,0,8:SETCOL

CR 0,12,2:SETCOLOR 1,3,2:SETCCLOR 2,0,

6:COLOR 1:POKE 756, 156

10505 DL=48026:POKE DL,6:POKE DL+1,6:P

OKE DL+2,6

10510 TEXT 12;9,"T 0 T O":TEXT 4,8,"L

O TEK":? :1? "SELECT - 7 Z 49":7? “OPT
ION - 5 Z 42" :COLOR 2

10520 DO

10530 XL=INT(RND%64) :YL=16+INT(RND#*16)

:L=1+INT(RND»*49)

10540 TEXT XL, YL,L:SOUND 0O,L+20,10,10:
PAUSE 5:S0UND :TEXT XL,YL,"™ ":PAUSE 3
10545 IF PEEK(53279)=5 THEN GOSUB 1100
0:GOTO 10570

10550 IF PEEK(53279)=3 THEN GOSUB 1150
0:GOTO 10570

10560 LOOP

10570 POP :ENDPROC

11000 18=7:ML=49:PL=0:RETURN

115800 15=5:ML=42:PL=16:RETURN

KLAN ATARI
IPOLSKIE LITERY W

Polski program powinien po-
stugiwac¢ sie polskimi literami.
Zasada ta obowiazuje niezalez-
nie od zastosowanego jezyka
programowania, w tym takze
Action!

Pierwsza z pokazanych procedur jest bardzo
krotka, lecz mozliwa jedynie uzyskanie matych liter.
Przepisuje ona zestaw znakow z ROM do RAM i
wykonuje w nim odpowiednie zmiany. Dziatanie jej
jest bardzo proste i nie wymaga opisu. Trzeba jed-
nak pamigta¢ 0 umieszczeniu wartosci 128 w ko-
rrwr]c’)rc:e 756 po kazdym wywotaniu procedury Grap-

ics.

Jesli komus to nie wystarczy, to druga procedura
oferuje duze i mate litery oraz znaki umozliwiajace
tworzenie ramek (ale przypisane innym klawiszom
niz oryginalnie). Po przepisaniu catego zestawu
znakow umieszczane sa w nim nowe dane definiu-
jace wyglad znakow uzyskiwanych przez kiawisze
literowe, naciskane wraz z <CONTROL:.

Dwie nasigpne procedury pokazuja tworzenie
okien w trybie 0. Do kazdej z nich dodana jest row-
niez procedura demonstracyjna. Skompilowanie
programu zfozonego z procedury okna i procedury
przyktadu pozwala na obejrzenie dziatania okien.
Pierwsza procedura jest stosunkowo powolna 1 wi-
dacC, jak okno jest rozwijane i zwijane. Natomiast

F druga procedura jest bardzo szybka, lecz wymaga

dodatkowej funkcji zamieniajacej kod ATASCH na
kody ekranu.

Grzegorz Sarnecki

; Polskie litery w Action!
3 Grzegorz Sarnecki
i Copyright (c) Bajtek

3 tylko male litery

PROC PolLiti()
CARD n=[(57344),m=1327681,a,b

MoveBlock(m, n, 1024)
a=m+776 b=a+520

MoveBlock(b,a, 208)

a=m+876 b=m+512
MoveBlock(b,a,8)
Poke(m+513,12) Poke(m+514,24)
Poke(m+515, 124) Poke(m+527, 3)
Poke(m+537,12) Poke(m+538,24)
Poke(m+538,60) Poke(m+559,6)
Poke(n+€611,28) Poke(m+E612,56)
Poke (m+625, 12) Poke(m+626,24)
Poke(m+627,124) Poke(m+633,12)
Poke(m+634,24) Poke(m+6358,60)
Poke(m+664,6) Poke(m+665, 12)
Poke(m+721,24) Poke(m+772,0)

Poke(m+723, 124)

} powtorzyc po kazdej Graphics()
Poke (756, 128)

RETURN

1 pPelny zegtaw liter

MODULE
BYTE litery=756,ch

PROC PolLit()
BYTE ft,g,J
CARD chb, 1
BYTE ARRAY a=[
'@ O O O 285 255 24 24 24

A O 24 60 102 102 126 102 12
B 24 24 24 31 31 24 24 24
'C 12 60 102 96 96 102 60 O
'D O O 60 102 126 96 60 6

'E O 126 96 124 96 96 126 12
'F 12 24 126 12 24 48 126 O
'G 12 24 0O 126 12 48 126 O
'H 0 O O 31 31 24 24 24

'l O O O 248 248 24 24 24

') 24 24 24 255 2656 0 0 O

'K 24 24 24 248 248 24 24 24
'L O 96 120 112 224 96 126 O
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Jezeli jestes szczesliwym (badz
nie) wiascicielem osmiobitowego
Atari ze stacja dyskow, interesujesz
sie muzyka i posiadasz aspiracje
wielkiego twércy, a do tego wpadasz
w kompleksy czujac, ze twoj talent sig
marnuje, przyjmij pomocna dion wy-
ciagnieta do ciebie przez mr Fingera
— autora programu Sound Machine.

Sound Machine jest potprofesjonalnym
programem oferujacym uzytkownikowi sze-
roka game mozliwoéci edycji dzwieku. Duza
ilos¢ funkeji, dostep do efektownych obwied-
ni, @ ponadto tatwos¢ w obstudze czynia So-
und Machine niezwykle ciekawym narze-
dziem w rekach ludzi zainteresowanych mu-

zyka.
EDYTOR

W wersji oryginalnej edytor zgtasza sie po
odczytaniu z dysku strony A. Praca w edyto-
rze jest podstawowa opcja programu.

Korzystac mozna z czterech pieciolinii;
kazda z nich odpowiada innemu generatorowi
dzwieku. Fizyczna dtugosc pieciolinii wynosi
1458 znakow, co wystarcza dla ok. 30—40
minutowego utworu. Rozpoznawane sa nuty
glissando | zwykte 0 kazdym przyjetym cza-
sie trwania, ktoéry mozna wydtuzyc o potowg
stosujac kropke, dopuszczalne sa rowniez
znaczniki, takie jak bemol czy krzyzyk. Edytor
pozwala na stosowanie pauz (od 1/1 do 1/16),
kazdy zapis mozna rozpoczac kluczem wioli-
niowym i podzieli€ tzw. liniami taktu, zazna-
czajacymi koniec sekwencji lub utworu. Do-
stepne sa wiec wszystkie te funkcje, kiére

M

stosuje profesjonalny kompozytor podczas
pracy.

Pozostate rozkazy edytora dotycza sposo-
bow odtwarzania utworu:

POKE — steruje generatorami dzwieku
przetaczajac filtry;
RELEASE — przedtuza czas trwania

dzwieku, pozwalajac na wybrzmiewanie tonu;
TONE — kontroluje czystos$c tonu. T4 —
ton bez zakidcen:
BASE — okresla natezenie (gtosnosc)
dzwieku:
VELOCITY — odpowiada za tempo gry.
Dodatkowo mozna uzywac obwiedni i roz-
kazow warunkowych.

SKOKI | ROZKAZY
WARUNKOWE

Skoki przygotowujemy za pomoca instruk-
cji FLAG 1 LABEL, stuzacych do wstawiania
etykiet do utworu. Pozwala to na oznaczenie
etykietami okreslonych sekwencji, ktore p6z-
niej beda warunkowo wykonane.

Rozkazy warunkowe nasuwaja analogie do
asemblera:

JUMP — bezwarunkowy skok do etykiety;

CALL — wywotanie sekwencji o okreslo-
nej etykiecie, powrot po napotkaniu linii taktu;

U — ztozony skok warunkowy do etykiety.
Po wykonaniu sekwencji powrot;

L. — analogicznie do U, ale bez powrotu.

EDYCJA OBWIEDNI

| s———

Obwiednie dzwigku pozwalaja na najroz-
niejsze jego ksztattowanie: miekkie, twarde,
staccato, minisekwencje 0.75 sekundy, vibra-

to czestotliwosci I amplitudy. Maksymainie
moze by¢ zapamietane dziesie¢ obwiedni.

Podstawowe elementy obwiedni to Attack.
Hold 1 Decay. Sound Machine rozpoznaje
trzy kategorie obwiedni: HOLD — zawiera
tylko Attack i Hold, AHD — zawiera wszystkie
elementy i sa one dowolnie definiowane.
Edycje mozna prowadzi¢c po przejsciu do
SHAPE MENU za pomoca strzatek kursora i
klawiszy numerycznych. Z poziomu edytora
zaprojektowana obwiednia zostaje wywotana
po uzyciu instrukcji SHAPES X, gdzie X jest
numerem obwiedni.

MOZLIWOSCI DODATKOWE

Na oryginalnym dysku Sound Machine
strona B jest zajeta przez melodie demon-
stracyjne | programy pomocnicze. Korzysta-
nie z nich jest mozliwe z poziomu MOVE
MENU,

INDEX — wyswietlenie katalogu dysku;

SAVE — zapisanie skomponowanej melo-
dii na dysku;

LOAD — zatadowanie zbioru z dysku;

APPEND — taczenie programow;

NEW — kasowanie zawartosci pamieci;

CREATE — kompilacja melodii na jgzyk
maszynowv

Skompilowana melodie mozna odtwarzac z
poziomu Basic’a — stuzy do tego program
TEST.BAS - badz tez dotaczyc¢ ja do wias-
nego programu za pomoca pliku AUTOMA-
TE.BAS.

Reasumujac: polecam program Sound Ma-
chine wszystkim tym, ktorzy interesujac sie
muzyka nie chca kupowac od razu syntezato-
ra Yamaha, Polecam go rowniez programi-
stom, kitorych umiejetnosci nie wystarczaja
im do udzwiekowienia z poziomu jezyka ma-
szynowego nowo napisanej gry. Polecam go
wreszcie znudzonym — praca z Sound Ma-
chine jest naprawde swietna zabawa.

Powodzenia i wielu udanych kompozycji!

Master

Okna ekranowe w Action!
Grzegorz Sarnecki
Copyright (c) Bajtek

wE we WE

; procedura 1

PROC Oknol(BYTE POINTER okno
BYTE odx,ody,dix,dly)
BYTE a,b,c,d

IF odx+dlx>39 THEN
PrintE("x poza zakresem”™) RETURN
F1
IF ody+dly>23 THEN
PrintE("y poza zakresem") RETURN
Fl
Poke (752, 1)
FOR a=0 TO dly~i DO
FOR b=0 TO dlix-1 DO
d=okno(a¥dlx+b+1}
c=Locate(odx+b,ody+a)
okno(axdlx+b+1l)=c
Position(odx+h, odyta)
Put (d)
oD
oD
Poke (752, 0)
RETURN

; przyklad dla procedury Oknol()

PROC Przykladl ()
BYTE ARRAY okienko
BYTE i, ]

VST ST I R TS T, T DT
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Graphics(0)

okienko="#xx%xxxxxxxNacisni j¥*xdowolny

i#klawicz AEEXKEEEXREXRT
FOR 1=0 TO 22 DO

FOR 3=0C TO 37 DO

Put(i2)

oD
oD
Oknol(okienko,5,10,10,5)
i=GetD(7)
Oknoi(okienko,5,10,10,5)

RETURN

s procedura 2

PROC Okno2(BYTE POINTER okno
CARD odkad
BYTE dlug, szer, skok)
BYTE a,b,d
CARD ekran=88, c, ek

FOR a=0 TO szer-1 DO
ek=odkad+ax*skok+ekran
FOR b=0 TO dlug-1 DO
c=a*dlug+b+1
d=okno{c)
okno{(c)=Peek{ektb)
Poke(ek+b, d)
0D
oD
RETURN

'3 procedura pomocnicza dla Okne2()

PROC Zamiana(BYTE POINTER okno)

CARD i

FOR i=1 TO okno(0) DO
IF okno(i)<32 0OR (okno(i)>127 AND

oknao(i)<160) THEN
ockno(i)==+64
ELSEIF (okno(i)>31 AND okno(i)<986)
OR (okno(1)>159 AND okno(1l)
<224) THEN
okno(i)==-32
Fl
oD

RETURN
; przyklad dia procedury OknoZ()

PROC Przyklad2()

BYTE ARRAY okienko
BYTE i

Graphics(0)
agkienko=""®xxxxxh]laxnxxux"
Put(1i25) PutE()
Zamiana(okienko)
Okno2(okienko, 220,5, 3, 40)
1=GetD(7)

Okno2(okienko, 220,5,3, 40)

RETURN
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W ponizszym artykule chciatbym
przedstawi¢ sposob realizacji podpro-
gramow uruchomionych w KYAN PAS-
CALU, ktérych brak dat mi sie najbar-
dziej odczu¢ w realizowanych progra-
mach.

Funkcja ADRES pozwala wyliczy¢ adres dowolnej
zmiennej zadeklarowane| na zewnatrz tej funkcji. Tresc
funkgji jest ilustracja sposobu komunikowania sie czesci
programu zredagowanego w jezyku maszynowym z oto-
czenie napisanym w KYAN PASCALU.

Kompilator w trakcie wykonywania programu rezerwuje
spojny obszar pamigci przeznaczony dla zmiennych wy-
mienionych w czesciach dekiaracyjnych wykonywanych
blokéw. Jest to tak zwany stos arytmetyczny. Zaczyna sig
on od adresu 37885 i ro$nie w kierunku malejacych adre-
sow. Miejsca na zmienne rezerwowane sa zgodnie z ko-
lejnoscia ich deklarowania w wykonywanych blokach |
zwalniane w momencie wychodzenia z bloku. Dostep do
stosu arytmetycznego mozliwy jest dzigki zdefiniowanej
w kompilatorze etykiecie SP. Etykieta ta jest rownowazna
komorce 130 ze strony zerowej. Wskaznik zawarty w ko-
morkach SP oraz SP+1, czyli 1301 131, wskazuje na ko-
morke o trzy komorki ponizej aktualnego konca stosu
arytmetycznego. Takie zdefiniowanie wskaznika stosu
umozliwia, dzieki adresowaniu posredniemu, indeksowe-
mu wzgledem rejestru Y, dostep do kazdej zadeklarowa-
nej w programie zmiennej.

Typ funkcji ADRES zostat okreslony jako real, aby jej
wartos¢ mogta sie zawiera¢c w granicach od 0 do 65535.
Pamie¢ w KYAN PASCALU numerowana jest od 0 do
32767 i dalej od -32767 do -1. Argumentem funkcji AD-
RES jest zmienna dowolnego typu. Zastosowano przeka-
zanie parametru przez zmienna. W takim przypadku pra-
wdziwym argumentem funkcji ADRES jest nie wartosé
zmiennej, ale wskaznik do tej zmiennej. Zadaniem funkgji
jest zamiana wskaznika na adres. Zmienna lokalna POM
stuzy do przechowywania wartosci tego wskaznika.

W momencie wywotania funkcji ADRES na stos aryt-
metyczny odkfadane sa w kolejnosci nastepujace zmien-
ne: wskaznik do zmienne] ZMIENNA (2 bajty), na razie
nieokrestona wartos¢ funkcji ADRES (8 bajtow), na razie
nieokreslona wartos¢ zmienne] POM (2 baijty). Z bilansu
wynika, ze zmienna POM zawarta jest w komorkach
(SP)+3 oraz (SP)+4, a wskaznik do zmiennej ZMIENNA
w komorkach (SP)+13 oraz (SP)+14. Zapis (SP) rozu-
miany jest jako liczba typu integer zawarta w komorkach
SP oraz SP+1, czyli 130 oraz 131.

Dziatanie funkcji ADRES polega na przepisaniu warlos-
Cci komérek (SP)+13 do (SP)+3 oraz (SP)+14 do
(SP)+4 oraz na konwersji zmiennej POM do typu real z
uwzglednieniem sposobu numerowania komorek.

Procedura DIR stuzy do odczytu zawartosci dyskietki.
Zadeklarowane zmienne: Nazwa jest buforem przeply-
wu informacji, NUMER przechowuje numer uzywanego
IOCB pomnozony przez 16. Dlugosc¢ zmiennej NAZWA
okreslono na 18 znakow, aby wyswietlane byty réwniez
diugosci zbiorow.

Dziatanie procedury polega na znalezieniu zamkniete-
go |IOCB, na wypetnieniu go odpowiednimi wartosciami,
na wypetnieniu bufora napisem ,Dn:x. * " i na otwarciu

LISTING 1

(# Adres zmienne]
Ryszard Wiech
Copyright (c) Bajtek »)
(®* procedursa wymaga
wczesniejsze)] definicji
TYPE typ=.... *)

FUNCTION adres(VAR zmienna:typ):real;
VAR
pom:integer;
BEGIN
BEGIN
$A
$13
(SP),Y
#3
(SP),Y
$14
(SP),Y
4
(SP),Y

LDY
LDA
LDY
STA
LDY
LDA
LDY
STA

END;
IF pom<0
THEN
adres:=65536+pom
ELSE
adres:=pom
END;

LISTING 2

(# Odczyt katalogu
Ryszard Wiech
Copyright (c) Bajtek »)

PROCEDURE dir(drive:integer);
VAR
nazwa: ARRAY(1..18] OF char:
numer:char};
BEGIN

nazvai="Di:n, ’ s

nazwal2):=chr(drive);

BEGIN
A
TXA
PHA
CLD
LDX
LDA
cHpP
BEQ
TXA
cLC
ADC
TAX
CHP 880
BNE SZUK
TXA i
LDY &3 H
STA (SP),Y
CcLC
LDA
ADC
STA
LDA
ADC
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
LDA
STA
JSR
LDA
STA
PLA
TAX

#16 5

812

834, X -

JUZ i
]

zacznlj od I10CB #1
SZUK
czy zamkniety?
tak
nie
10CB

816 ; nastepny

; az do JOCB #5

JUZ rejestr X do

zmiennej "numer™

wskaznik stosu
powieksz o 4
i do adresu bufora

SP H
84 H
836,X 3
SP+1

€0

837, X

818 H
840, X

&0

841,X

83 ; OPEN
834,X

46 i
842,X
58454
&5 3
834, X

dlugosc bufora

DIR

; CIov
GET RECORD

END;
REPEAT
BEGIN

6A
TXA
PHA
LDY
LDA
TAX
JSR 58454
PLA
TAX

zaienna "numer™
do rejestru X

03 ;
(SP),Y ;

: Clov

END;
write(nazwa)
UNTIL (nazwaliil>=chr(48)) AND
(nazwalll<(schr(57));
BEGIN
BA
TIA
PHA
LDY
LDA
TAX
LDA
STA
JSR
PLA
TAX

zoienna "numer"™
do rejestru X

83 H
(SP), Y H
812 3 CLOSE
834,X

58454 § CIoV

END
END;

IOCB. Po tym nastepuje ciag operacji GET record
z rownoczesnym wyswietleniem pobranej nazwy. Zastoso-
wano procedure WRITE, poniewaz pobierane nazwy kon-
€z sie znakiem przejscia do nowe; linii.

Pobieranie i wyswietlanie nazw konczy sie, gdy jej
plerwszym elementem jest cyira, co jest rownoznaczne z
napisem o pozostatych wolnych sektorach na dyskietce.

Procedura nie jest odporna na bfad w przypadku gdy
IOCB od # 1 do # 5 sg zajete. Ciagi instrukcji TXA, PHA, ...,
PLA, TAX sg niezbedne do zachowania wartosci rejestru
X, ktérego normalnie uzywa procesor. Procedura wydtuza
kod wynikowy programu o 5 sektorow.

Ryszard Wiech

S KLAN SPECTRUM

ZX SPECTRUM

Istnieje wiele programow
(gtownie gier), ktore na ZX
SPECTRUM 128K urucha-
miaja piekna muzyke i bo-
gate efekty dzwiekowe, wy-
twarzane poprzez trojkana-
fowy generator AY. Te same
programy wczytane do zwy-
kiego ”"gumiaka” lub plu-
sa” wytwarzaja jedynie ne-
dzne piski poprzez wbudo-
wany glosniczek, mimo ze
do ztacza krawedziowego
dofaczona jest przystawka
"SOUND” z uktadem AY.

Co jest tego przyczyng? Po pierwsze, tylke nieli-
czne programy rozpoznaja fakt wgrania ich do
SPECTRUM 128K poprzez badanie obecnosci
uktadu AY. Pezostate programy, stwierdziwszy. ze
maja do czynienia ze zwyklym SPECTRUM, auto-
matycznie zakiadajg brak generatora AY (pamietaj-
my, ze przystawka "SOUND" jest naszym wynalaz-
kiem) i nie uruchamiajg procedur przeznaczonych
dla AY-greka. Po drugie, ze wzgledu na ograniczo-
ng pamiec w SPECTRUM programisci najczescie
umieszczaja fragmenty kodu programu dotyczace
generatora w oddzielnym bloku, wczytywanym do
ktdregos z bankéw pamieci w SPECTRUM 128K,

Coz wiec zrobit? Przerobka zwykte] * Spectrum-
ny" na 128-ke jest moziwa, ale je] wykonanie na-
wel przez dosyC zaawansowanego maisterkowi-
cza-elekironika jest wykluczone. Poza tym jest to
rozwigzanie dosyc kosztowne. Istnieje rozwigzanie
tanie i prostsze sprzetowo, jednakie wymagajace
umiejgtnosct proegramistycznych. Jest nim dofg-
czenie do SPECTRUM dodatkowego banku pamie-
Ci 32KB, co w sumie daje 48K+ 32K =80KB.

Przerobka taka jest w miare nieskomplikowana
ze wzgledu na fakt, iz SPECTRUM zostat zaprojek-
towany tak, aby najtafiszy model mogi by¢ wyposa-
zony tyiko w 16KB pamieci. Pozostate 32KB moz-
na byto dokupic 1 zainstalowat pozniej. W zasadzie
nie produkuje sie uktadéw pamieci 32 Kbity, jednak
na rynku pojawiy sie tanie pamigci o takiej pojem-
noscl, bedace w istocie uszkodzonymi uktadami 64
Kbit, w ktérych wykryto bledy w jednej "potéwee”
matrycy. Znany z oszczednosci pan Clive Sinclair
postanowit wykorzystat je do swoje] maszynki.
Fakt, ze w SPECTRUM mamy do czynienia z " po-
fowkami" 64-ek nasuwa pomyst, aby zamiast nich
wlutowa€ pelnosprawne pamieci 64KB i — po-
przez przefaczanie tych polowek mie¢ dostep do
dwoch bankow po 32KB.

Opisywana tu przerobka jest rozwinieciem tego
pomysiu. W celu umozliwienia programowego
przetgczania bankow zaprojektowano port wyjscro-
wy o adresie 255 (szesnast«owo FF). Bank pierw-
szy wigcza sie instrukcja QUT (255),0, drugi zas —
OUT (255),32.

Istnieje juz wiele programow przerobionych we-
diug tego standardu (wielu takich przerobek doko-
nat red. M. Pietras — BR@MBA}. Programy te pra-
cuja na SPECTRUM z pamiecig 80KB dokiadnie
tak, jak na 128-ce; przede wszystkim wytwarzaja
muzyke i efekty dzwiekowe na AY-greku. Przeréb-
ki takie wymagaja duzych umiejetnosct programi-
styczno-hackerskich, ale efekt wart jest staran.

My zajmiemy sig strona sprzetowa zagadnienia.
Na wstepie nalezy zaznaczy¢, ze przerdbki komn-
putera powinny podejmowac sig tylko osoby, ktore
maja juz doswiadczenie w konstruowaniu ukladow
elektronicznych | znaja zasady obchodzenia sie z
precyovymi plytkami drukowanymi. Poniewaz in-
gerujemy we wnetrze komputera, kazdy btad, kaz-
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de nieostrozne machniecie lutownica moze spo-
wodowaC zwarcie na plytce lub np. przerwe w me-
falizacj otwordw, co jest bardzo trudne do wykrycia
i maze spowodowac powazne uszkodzenie kom-
putera. Przede wszystkim pamigtajmy, by wszel-
kich manipulacji dokonywac przy odiaczonym za-
silaniu.

Pierwszym krokiem bgdzie otwarcie obudowy i
przyjrzenie sie ukladom scalonym pamigci 32K.
Znajduja sie w dwoch rzedach pod mikroproceso-
rem Z80. Jezeli na pamieciach znajduje sie napis
TMS4532 lub M3732, to mamy do czynienia z pa-
mieciami 32K. Czasem moze sie zdarzyc, ze na
ptytce zamontowane sa juz ukiady 64K (byt mo-
ment, gdy pamigci 32K byly niedostepne). W wigk-
szosci przypadkow bedziemy jednak zmuszeni do-
kona¢ zakupu ukltadow pamieci dynamicznych
64K. Podstawowa nazwa tych ukiadow brzmi 4164,
Spotyka sie jednak rozne oznaczenia: 3764, 4564,
8264, 4864 itp. Potrzebne beda nam pamigci o
czasie dostepu nizszym, niz 200 nanosekund | ko-
niecznie z 7-bitowym cyklem od$wiezania (zda-
rzajg sie — bardzo rzadko — pamieci z 8-bitowym
odséwiezaniem). Poza pamieciami potrzebne nam
beda nastepujace elementy:

* Uklad cyfrowy 74LS30
* Uklad cyfrowy 74L532
* Uktad cyfrowy 74LS74 (moze by¢ rowniez
zwykty 7474)
* Dwie diody swiecgce o réznych barwach
¥ Tranzystor PNP, np. typu BC 158, BC 308 itp.
¥ Ewentualny wytacznik (do blokowania przeta-
czania bankow)
# Kilka elementow biernych wedtug rysunku
* Ewentualnie 8 szt. podstawek 16-nozkowych.
Nastepnym krokiem bedzie ostrozne wylutowa-
nie ukfadow pamigel 32K. Po oczyszczeniu otwo-
réw z cyny oraz sprawdzeniu, czy nie uszkodzilis-
my druku lub nie powstato jakie$ zwarcie na plytce,
nalezy wlutowa¢ komplet podstawek. Jezeli nie za-
kupilismy podstawek, wlutowujemy bezposrednio
komplet uktadow pamigci 64K.

Nastepnie nafezy zmontowac uktad przefgczania
bankéw wedtug schematu z rys, 1. Jezeli jest to
mozliwe, nalezy wykonal piytke drukowana we-
diug rys. 2. Mozna rowniez zmontowad ukfad na
ptytce uniwersalnej, taczac elementy cienkim, izo-
lowanym przewodem (np. KYNARem). Wykonaniu
piytki 1 zmontowaniu uktadu nalezy poswiecic wiele
uwagi, gdyz pomylki moga by¢ bardzo kosztowne.

Ukiad ten skfada sie z osmiowejsciowe] bramki
NAND, dekodujacej stan "1" logiczne] na liniach
adresowych AQ-A7, oraz dwoch bramek OR deko-
dujgeych sygnafy zadania dostepu do urzadzenia
we/wy i zadania zapisu. Powstaly w ten sposob sy-
gnal sterujacy doprowadzany jest do wejScia zega-
rowego dwéch przerzutnikow "D” z ukladu 7474,
Do wejsc danej tych przerzutnikéw doprowadzona
jest linia danych D5 (liczac od DO, czyli szosta linia
danych). Jest ona separowana jedng z bramek
uktadu 74LS32, co powoduje obclgzenie szyny tyl-
ko jednym wejsciem TTL-LS | umozliwia zastoso-
wanie zwykiego ukladu 7474. WejScia zerujace do-

faczone sg, poprzez wzmacniacz tranzystorowy,
do wyjscia reset, co powoduje start komputera za-
wsze z aktywnym bankiem 1. Wyjscie pierwszego
przerzulnika steruje przetaczaniem bankow (syg-
nat BNK), drugi zas przerzutnik sygnalizuje za po-
moca dwu diod Swiecacych, ktory bank jest w da-
nym momencie aktywny. Wylacznik blokujacy
Zwiera wejscia zerujace na state do masy, powodu-
jac ustawienie na state banku 1 jako aktywnego.
Wowczas SPECTRUM zachowuje sie jak normalny
komputer z 48KB pamieci, a polecenia przelacza-
nia bankow s3 ighorowane.

Na rys. 2 pokazana jest ptytka drukowana wraz z
rozmieszczeniem elementow. Plytka charakteryzu-
je sig duzym "upakowaniem” i nie jest zbyt ele-
gancka, ale musi sig ona zmiescic nawet w SPEC-
TRUM "gumiaku”. M1 i M2 sa mastkami z izolowa-
nego, cienkiego przewodu; nalezy je wlutowac naj-
pierw. Nastepnie lutujemy uktady scalone | pozo-
state elementy. Dwa nie oznaczone rezystory na
rysunku to oczywiscie rezystory szeregowe diod
swiecgcych (270 omow). Na plytce nie ma rezysto-
ra 10k (do sygnatu reset) — montujemy go jedna
koncéwka do plytki, a do drugiej doprowadzamy
sygnat reset.

Po zmontowaniu ukladu i sprawdzeniu polaczen
przystepujemy do zainstalowania go wewnatrz
komputera. Piytka drukowana zmiesci sie pomig-
dzy ukladem ULA i pamieciami 64K, ponizej ukia-
dow multipleksera adresdw, Poszczegolne wejécia
nalezy polaczy¢ z odpowiednimi punktami na piyt-
ce komputera. Najprosciej dofaczyc je w okolicach
ztacza krawedziowego — rozkiad sygnatow na zta-
czu opisany jest np. w instrukcji obstugi kompute-
ra. Potaczenia wykonujemy przewodem w miare
gietkim, dajacym sie precyzyjnie lutowac.

Osobnego omowienia wymaga sygnat BNK,
przeftaczajgcy banki, dotgczany do punkiu zazna-
czonego na rys. 3. Na rysunku tym przedstawio-
ne s3 zworki znajdujace sie na prawo od gniazd
EAR i MIC. Sa to zworki ustalajace typ pamieci
32K zainstalowanych w komputerze. Jak wiemy,
pamieci te sg "potowkami” pamieci 64K i zworki te
ustalaja, ktora z potowek matrycy ma by¢ wykorzy-
stywana. Nalezy wylutowaC zworke doing, pozo-
stawiajac jedynie zworke gorma w poiozeniu pra-
wym {oznaczonym na ptytce jako "OKI”). Jezel
zworka gorna byta wlutowana w pofozeniu lewym
("TI"), to nalezy ja usunac i wlutowac zworke pra-
wg. Nastepnie podktadamy kawatek materiatu i1zo-
lacyjnego (np. cienkiej gabki) pod piytke | wkiada-
my ja prowizorycznie na je| miejsce (wezszg strong
pomiedzy pamieci 16K i 64K).

Po wiozeniu pamieci do ewentualnych podsta-
wek i po podiaczeniu do ukiadu przetaczania ban-
kow wszystkich sygnatow logicznych oraz zasilania
radzimy odprezy¢ sig, przespacerowac, a nastep-
nie jeszcze raz sprawdzic wszystkie potaczenia.
Jesli mamy pewnosé, ze nie popetnilismy biedu w
montazu, mozemy wtozy¢ piytke komputera do
obudowy (lub przynajmniej potozy¢ ja na materiale
izolacyjnym) i wilaczy¢ zasilanie. Jesli komputer
zgtosi sie znajomym komunikatem, to mozemy
odetchnac z ulga. Jesli nie — natychmiast wylg-
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Jezeli komputer nie "wybucht” po tej probie,
przystepujemy do sprawdzenia funkcjonowania
naszego usprawnienia. Przede wszystkim nalezy
nrzekonat sig, czy pamie¢ "gorma” (32K) w ogole
dziata, W tym celu wpisujemy polecenie PRINT
USR "a”. Jesl w odpowiedzi otrzymamy liczbe
65368, o OK. Jedli jest to liczha 32600, znaczy 1o,
2e pamiet 32K w ogole sig nie zgtasza. Powodem
tego moga by¢ wadliwe uktady pamigci lub blad w
polaczeniach (w szczegélnosci nalezy sprawdzic
okolice zworek obok gniazd magnetofonowych).
Kazda inna liczba uzyskana w wyniku powyzsze}
proby $wiadczy raczej o niesprawnosci pamigci lub
uszkodzeniu druku pad pamieciami.

Nastepnie ustawiamy wylacznik blokowania
ukfadu w potozeniu otwartym (ukfad odblokowany)
i wykonujemy ciag instrukcji:

CLEAR 32767 — przeniesienie stosu ponizej

obszaru gornych 32K;

POKE 50000,121 — umieszczenie w  banku
pierwszym liczby 121 pod
adresem 50000,

OUT 255,32 — wlaczenie banku 2 (zapala si¢

dicda D2},

POKE 50000,212 — umieszczenie w banku 2 li-
czhy 212 pod tym samym
adresem, co poprzednio;

OUT 255,0 — przywrocenie banku 1 (zapala sig
dioda D1);
PRINT PEEK 50000 — powinnismy  otrzymac
liczhe 121;

OUT 255,32 — bank 2 (zapala sie dioda D2);

PRINT PEEK 50000 — powinnismy otrzymac
liczbe 212;

QUT 255,0 — bank 1 (zapala sie dioda D1).

Jezeli wszystko poszio zgodnie z opisem, o
znaczy, ze przerobka dziata. Zauwazmy: umiesci-
lismy dwie rozne liczby pod tym samym adresem i
obie tam egzystuja, znajduja sie bowiem w odreb-
nych bankach pamieci. Bank 112 sa "rownolegte”
w pamieci od adresu 32768, ale w danej chwili ak-
tywny moze by€ tylko jeden

Teraz pozostaje nam wklei€ nasza plytke {(wraz z
podkiadkg izolacyjna) na swoje miejsce. Najlepigj
uzy¢ do tego celu kleju typu BUTAPREN, MO-
MENT itp, nie przesadzajac z jego ilostig — w razie
czego musi istnie¢ mozliwos¢ odklejenia phytki,
Skladamy komputer 1... juz mozemy rozpoczac po-
lowanie na programy przeznaczone dla naszego
ZX SPECTRUM 80K. Oprocz gier, mozemy row-
niez uzyskac np. program kopiujacy "COPY 80",
autorstwa tajemniczego pana Kato, korzystajacy z
rozszerzonej pamieci.

Przerobka nie jest tak doskonala, jak przerobka
na 128K, ale jest prostsza i tansza, a przy tym row-
niez uzyteczna. Powodzenia !!!

Stanistaw Winteck?
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W tej czesci omoéwimy najcie-
kawszg wiasnos¢ Timexa — ta-
twa rozbudowe pamieci.

Aby przystapi¢ do tej rozbudowy trzeba zapoznat sie z jeszcze iedna
dodatkowa i pozyteczng instrukcjg w Timexie. Tak jak wszystkie dodatko-
we instrukcje (raczej pseudoinstrukcje), mozna ja osiagnac tylko poprzez
porty we/wy i tylko w Timexie!

Timex posiada jeszcze jeden akiywny port we/wy 0 numerze 244, ale
zanim zaczniemy go wykorzystywac do swoich celéw, trzeba go przete-
stowac rozkazem QUT 244,1. Jesli w tym momencie komputer sig zawie-
sit, na ekranie widac pionowe pasy i nie skutkuje RESET — to znaczy, ze
ten port jest w twoim komputerze aktywny (aby komputer znowu dziatal,
musisz go na chwile odtaczy¢ od zasilania). Na przykiadzie portu 244,
umieszczonego we wnetrzu ukifadu ULA, widac jak mafo ma do powie-
dzenia mikroprocesor w Timexie.

Ten nowy pseudorozkaz spefnia bardzo ciekawa funkcje. Otoz potrafi
on wylaczyC | wiaczy¢ fragment pamigci Timexa. Jego dziafanie opiera sie
na prostej zasadzie: kazdy bit liczby n w rozkazie OUT 244,n steruje pra-
ca 8 KB pamieci Timexa, np. bit nr 0 cdpowiada za pierwsze 8 KB pamie-
cl, czyli za pierwsza pofowke ROM-u, bit nr 1 — za druga potdwke itd.
Poniewaz kazdy bit nadzoruje praca 8 KB pamieci i bitéw tych jest tez
csiem, wiec razem obejmuija cate 64 KB pamieci mozliwej do zaadreso-
wania przez Z 80. Kazdy z bitow, gdy ma wartos¢ 1, wylacza bank pamie-
ci, gdy jest wyzerowany — wiacza.

Doidadne adresy bankow pamigci podaje tabelka zamieszczona obok;
wystarczy zsumowac liczby z prawej kolumny tabeli, aby wylgczyc kitka
bankéw naraz. Nalezy jednak podkreslic, ze o ile mozna wylaczyt nawet
calg pamiec, to nie jest mozliwe wylgczenie mniej niz 8 KB, gdy chcemy
ukryc tylko kilka bajtow. Wytaczony bank zwraca przy rozkazie PRINT
PEEK nr same wartosc 255, a co najwazniejsze po ponownym dolacze-
niu banku pamieci mamy w catoci nie zmieniong jego zawartoSc sprzed
wylaczenia. Oprocz tego gdy bank pamieci jest odtgczony, 1o instrukgja
POKE nr, wartos¢ nie potrafi nic do niego zapisa¢ — ten bank pamieci
jest naprawde niewidoczny dla komputera i programow. Dla zapalencow,
ktorzy chca wykorzystac ten pseudorozkaz, kitka rad:

— lepiej nie wylaczac bankow nr 0, 112, czyli ROM-u | pamieci ekranu z
oczywistych przyczyn;

— lepiej nie manipulowac bankami, ktore zawieraja stos i wiasnie wyko-
nywany program;

— przed kazdym rozkazem OUT 244 nalezy sprawdzi¢ ustawienie ban-
kéow rozkazem IN 244, poniewaz rozkaz OUT 244 dotyczy za kazdym
razem wszystkich bankow:

— podczas pracy z bankami w BASIC-u najlepiej najpierw obnizy¢
RAMTOP rozkazem CLEAR nr, a potem eksperymentowac;

— gdy uzywany jest zewnetrzny ROM, np. wiaczony jest interfejs POL-
TACT, to rozkaz OUT 244,3 nie odigczy tej pamieci ROM, tylko jesz-
cze raz ROM z wnetrza komputera;

— przed eksperymentowaniem warto sprawdzic rozkazem PRINT IN
244, czy komputer zawsze po wigczeniu zasilania ma wiaczone wszy-
stkie banki pamigci {warloSt zero 0znacza, e tak), bo niektore, usz-
kodzone Timexy moga sig Zle wigczac.

IINKLAN SPECTRUM
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bit adr. pocz. adr. konc. wartosé
0 00000 #0000 08191 #1FFF 1
1 08192 #2000 16383 #3FFF 2
2 16384 #4000 24575 #5FFF 4
3 24576 #6000 32767 #7FFF 8
4 32768 #8000 40959 #9FFF 16
5 40960 #A000 49151 #BFFF 32
6 49152 #C000 57343 #DFFF 64
i 57344 #E000 ©5535 #FFFF 128

Powyzszy pseudorozkaz moze tez by¢ przyczyna zawieszania sig nie-
licznych, ,Smiecacych” dziwnymi rozkazami gier. W takich grach moze
okazac si¢ konieczne wyszukanie | wykasowanie wszystkich rozkazow
typu OUT 244 +256+n, gdzie n=0..255.

Teraz pora zajac sie rozbudowa pamieci Timexa. Pomimo przeciwnego
efeklu wykorzystany bedzie w tym celu powyzszy rozkaz OUT 244,
Przedstawiony schemat ideowy ukfadu nie jest konkretnym interfejsem
typu MASTERFACE czy znaczng rozbudowa pamigci, lecz tylko propozy-
cia, ktorg mozna modyfikowac, rozbudowywat i przystosowaé do wias-
nych potrzeb. Dokdadny schemat ideowy zostat zamieszczony na rysun-
ku. Na jego podsiawie, uwzgledniajgc wiasne modyfikacje, nalezy wyko-
nac ptytke drukowana. Najlepiej gotowa plytke umiescic we wnetrzu Ti-
mexa, ale wigze si¢ to z duzg plataning przewodéw oraz ingerencja w po-
faczenia wewnatrz komputera (przeciecie §ciezki prowadzace) sygnat
ROMCS na zlacze krawedziowe 1 dotgczenie obu koncow do obwodu na
piytce). Wykonanie phytki jako zewnetrzny interfejs jest wygodne, ale
rownoczesnie Kopotiwe — kupno ztacza i piytki ze Sciezkami na przelot,
koniecznosc dotaczania interfejsu bezwzglednie jako pierwszego w kolej-
nosci od komputera i zakaz dotaczania tego interfesju do ZX Spectrum!

W skiad uktadu wchodzi, oprocz kilku kostek w technologii TTL LS fa-
twych do dostania, takze ukfad pamieci typu EPROM Iub Static-RAM, od
ktorego nalezatoby rozpoczaé kompletowanie czesci. Pamigc ta (przylda-
dowo jej pojemnosc tylko 8 KB) jest dotaczana rozkazem OUT 244,1 za-
miast pierwsze] potowki ROM-u. Rozkaz QUT 244,0 przywraca stan wyj-
Sciowy. Mozna oczywiscie wybrat inaczej, ale takie rozwigzanie wydaje
sie najbardziej kuszace — mozna w te pamieci, jesli jest to EPROM, za-
wrze¢ poprawiong obstuge przerwan niemaskowalnych, poprawié inne
bledy z ZX ROM-u, przercbic procedury LOAD i SAVE na tryb turbo albo
w przypadku pamigci statycznej tadowac tam, tuz po wigczeniu kompute-
ra, z tasmy badz dysku poprawiony ROM, program kopiujacy do szybkie-
go wywotania lub monitor-disassembler. Mozliwosci jest wiele, trzeba tyl-
ko wybrac te najciekawsze i fatwe do zrealizowania — mozna przeciez
zbudowac podobny uktad nie wykorzystujgc wiasno$ci portu 244 Timexa.
Nie wspomnialem o mozliwosci dotaczenia dynamiczne) pamigci RAM z
uwagi na znaczenie trudniejsze jej dofaczenie: tzw. multipleksowanie ad-

resOw | zapewnienie prawidiowego odSwiezania, ale jest to mozliwe. Mo-
zna wykorzystac inne banki, ale uwaga: podmienienie pamieci z tzw. Vi-
deo-RAM (16384-24575) nie spowoduje, ze ULA zacznie pobierac tresc
ekranu z nowej pamieci, tylko nadal bedzie prébowac tworzyt obraz tele-
wizyjny z odigczonej, nieaktywnej pamieci.

Skoro namawiamy do modyfikacji, to warto objasnic zasade dziatania
prezentowanego uktadu, majac caty czas nadzieje, ze nie bedzie on jedy-
na pedstawa do zrozumienia jege funkcji, a chetni do jego realizacii beda
posiadac niezbedne doswiadczenie.
~ Demultiplekser US1 wraz z dwiema bramkami NAND z US5 stuza do
jednoznacznego wykrywania adresu 244 na miodszej potowie szyny ad-
resowe). Fakt ten sygnalizowany jest pojawieniem sie zera logicznego na
wyisciu Q0 US1. Sygnat ten po przejciu wraz z sygnatami IORQ | WR
przez bramke NOR z US4 wskazuje na pojawienie sie rozkazu OUT
244, jesli na wyjsciu bramki jest jedynka. Polaczenie wyjscia bramki NOR
2z wejsciem zegarowym przerzutnika typu D (US2) powoduje wpisanie do
przerzutnika zawartosci bitu nr 0 szyny danych, w momencie gdy proce-
sor podaje na te szyne argument rozkazu OUT 244. Przerzutnik pamieta
fen bit i steruje nim poprzez demultiplekser US3 | bramki, dotaczaniem i
odtaczaniem dodatkowej pamigci zmieniajac jej sygnaty CS i OE (chip se-
lect i output enable). Dodatkowo zewnetrzny sygnat ROMCS=1, ozna-
Czajacy prace innego interfejsu z wiasna pamiecia, odiacza pamigC w na-
szym ukiadzie. Para rezystor R1 kondensator C1 zapewnia wyzerowanie
przerzutnika po wigczeniu zasilania (wstepny rozkaz OUT 244,0) i jest
niezbednie konieczna. Kondensator C2 blokuje zasilanie pamieci (konie-
czne dia ukladéw typu MOS), a rezystor R2 wymusza jedynke logiczng,
gdy nie jest podiaczony nastepny interfejs podmieniajacy ZX ROM.

Zachecamy jesli nie do budowy tego ukiadu, to chociaz do jego zrozu-
mienia i ewentualnie opracowania ciekawszych wersji podobnych przy-
stawek: bardzie] wyrafinowanych w dzialaniu i oszczedniejszych w zuzy-
Ciu cZesci,

SpIS CZESCI:

US1, US3 — dwa demultipleksery — 74[.5138 {lub pols-
kie 745405)

US2 — przerzutnik typu D — 74L574

US4 — 3 bramki typu NOR — 741527

US5 — 4 bramki typu NAND — 74LS00

UsS6 — pamiec g KB x 8 bitow — EPROM 2764 lub
SRAM 6264 itp.

R1 — rezystor ok. 4,7 kilooma

R2 — rezystor ok. 10 kiloomow

€1, C2 — kondensatory ok. 2,2 — 10 mikrofaradow

D1 — dicda najlepiej germanowa impulsowa mate] mocy
np. AAP 114

Marek Sawick:

INTERFACE MONITORA DLA SPECTRUM

Monitor jest podstawowym
sprzetem uzywanym przy
komputerze.

ZX Spectrum nie ma
wyprowadzonego gniazda do
monitora, wiec pofaczenie tych
dwu urzadzen nie jest proste.
Mozna wykorzysta¢ sygnat
VIDEO dostepny na szynie
krawedziowej, lecz wiedy obraz
zaktdcany jest przez koder
koloréw.

Obok prezentujemy prosty
schemat interface’u taczacego
Spectrum z monitorem.
Wykorzystujemy w tym celu

sygnat Y ULI, ktory wzmacniamy.
Osoby majace mate
doswiadczenie w lutowaniu nie
powinny zabierac sie do montazu.
Czynnos¢ ta powinni wykonac ci,
ktorzy maja odpowiednie
umiejetnosci, poniewaz w
przeciwnym razie moze dojsc¢ do
uszkodzenia komputera.
UWAGA: wszystkie prace
zwiazane z przylaczaniem lub
odfaczaniem czegokolwiek do
ztacza krawgdziowego powinny

Vo

odbywac sie wtedy, gdy komputer SPIS ELEMENTOW:
odtaczony jest od zasilania. _ tranzystory:
Grzegorz Ostapiuk Bci177/179

MONITOR

BC157/159 1%100 O
rezystory: diody:

2x47 ) dowolna krzemowa
1%470 Q) np. BAP795
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Realizacje cyklu artyku-
tow pod wspolnym tytutem
»JEZYK maszynowy” rozpo-
czniemy od analizy dobrze
znanej procedury zwanej
weryfikatorem.

Zawiera ona zaréwno ciekawe ukla-
dy instrukcii, jak tez wiele interesuja-
cych rozkazow, ktorych poznanie
przyczyni sie do pogtebienia wiedzy
amatordw jezyka wewnetrznego. Naj-
prostszym uzywanym rozkazem jest
rozkaz NOP, w literaturze rzadko
omawiany. W procedurze zostat za-
stosowany, w zwiazku z czym jest
okazja przekazania paru uwag na jego
temat.

NOP — rozkaz o kodzie O, dla proce-
sora oznacza doktadnie , nic nie rob”.
Procesorowt jest on niepotrzebny, na-
tomiast dia niedoskonatego programi-
sty jest ratunkiem w sytuacji, gdy w
juz napisanym programie dokonano
kitku zmian | w rezultacie pozostato
kitka wolnych komorek pamigci. Jest
to puste miejsce w programie odrobi-
ne opozniajace jego dziatanie. Co robi
procesor napotykajac kod 0? Po pro-
stu nie wykonuje zadnych cperacj i
spokojnie przechodzi do nastepnego
rozkazu.

AND — instrukcja iogicznego iloczy-
nu dwdch bajtdow. Jeden hajt znajduje
sie zawsze w akumulatorze, drugi w
rejestrze B, C, D, E, H, L (zapis rozka-
zu np.. AND B) albo w komaorce pa-
migci, kidrej adres znajduje sie w reje-
strze HL, IX+d lub IY+d (zapis: AND
(HL), AND (IX+d}). Drugim argumen-
tem moze by¢ takze akumulator lub h-
czba (np. AND 15). Wynik operacji
AND otrzymujemy poprzez osiem
niezaleznych iloczynow logicznych na
poszczegodinych bitach obu argumen-
tow. Gdy oba bity sa jedynkami, to w
wyniku otrzymujemy bit o wartosci je-
den. W pozostatych trzech przypad-
kach ustawien bitow argumentow w
wyniku dostaniemy zero. Tak skon-
struowany wynik umieszczany jest w
akumulatorze, a jego poprzednia za-
wartos¢ ulega zniszczeniu. Wykona-
nie rozkazu powoduje ustawienie
wszystkich znacznikow w sposob za-
fezny od wartosci wyniku. Oprocz
tego znacznik nadmiaru (przeniesie-
nia) CY (czasem oznaczany przez C,
co moze myli¢ go z rejestrem C) jest
zerowany. Stad tez czeste stosowanie
przez programistow rozkazu AND A,

racji ze stosem. Pierwsza umieszcza
zawartosc pary rejestrow BC, DE, HL
AF, IX lub Y na stosie. druga zdejmu-
je ze stosu dwa bajty i przesyta do
w/w pary rejestrow. Stosem nazywamy
wydzielony obszar pamieci, traktowa-
ny jako specyficzna struktura danych,
ktore] poczatek (dno stosu) ma naj-
wyzszy adres, a nastepne dane ukfa-
dane sa kole|no obok siebie pod coraz
nizszymi adresami. Adres ostatnio
odiozonej danej przechowywany jest
w rejestrze SP, zwanym wskaznikiem
stosu. Poniewaz instrukcja PUSH za-
wsze odktadane sa dwa baijty, to usta-
lono, ze najpierw okltada sie zawartosc
rejestru B, D, H itd., a potem do ko-
morki o adresie o jeden mnejszym
zawartosc rejestru C, E itd. i rejestr
SP zawiera potem ten adres. Tak wiec
tzw. szczyt stosu zmienia sie podczas
kazde] operacjt ze stosem. instrukcja
POP dziatajac przeciwnie do PUSH
na tej samej zasadzie dokonuje od-
wrotnych dziatan: pobiera dana ze
stosu do pary rejestrow | zwieksza po-
tem zawartos¢ SP o dwa. Rozni te
dwie instrukcje jeszcze fakt, ze PUSH
nie zmienia zawartoscl zadnego reje-
stru, ale zmienia zawartos¢ dwoch ko-
morek pamieci, gdy tymczasem POP
zmienia zawartos¢ pary rejestrow, a
nie zmienia nic w pamieci. Przy uzyciu
stosu instrukciami np. PUSH HL | POP
BC mozna przenies¢ danag z jednej
pary rejestrow do drugiej.

CP — instrukcja porownania, stuzaca
do poroéwnania zawartosci akumulato-
ra i argumentu tej instrukcji. Zaden re-
jestr nie ulega zmianie, tylko na pod-
stawie wyniku ustawiaja sie wskazniki,
np. wskaznik zera Z ma wartosc 1,
gdy argument 1 akumulator sa rowne.
Zapis rozkazu jest identyczny jak w
przypadku AND i XOR, np. CP (HL)
albo CP 20;

CALL RET — rozkazy te zawsze wy-
stepuja parami. Pierwszy przenosl
wykonanle programu w inne miejsce
pamieci (wykonuje skok), gdzie po
sekwencji rozkazow jest umieszczony
na koncu rozkaz RET. Dokonuje on
powrotu do miejsca, skad nastapit
skok, czyli do rozkazu bezposrednio
PO CALL. Skad procesor ,wie” dokad
ma wroci¢? Otoz rozkaz CALL zosta-
wia te informacje poprzez odtozenie
zawartosci tzw. licznika rozkazow PC
na stos tuz przed wykonaniem skoku.
Rozkaz RET zdejmuje ten adres ze
stosu i wstawia z powrotem do reje-
stru PC. W ten sposéb mozna w

takich, ktore mozna umieszczac w do
wolnym miejscu pamieci.

Rozkazy CALL, RET, JP | JR
oprocz zwykte] formy maja jeszcze
swoje odpowiedniki warunkowe, czyli
ich wykonanie jest zalezne od usta-
wienia znacznikow. Zte ustawienie
powoduje  zignorowanie  rozkazu
przez procesor.

Przejdzmy teraz do anali-

zy programu, ktérego pro-
cedure napisana w uprosz-
czonej formie asemblera
przedstawia listing. Wszyst-
kie instrukcje zostaty ponu-
merowane w kolejnosci ich
wystepowania w programie
zrodtowym. Z uwagi na brak
etykiet zastosowano nieko-
nwencjonalny sposob zapi-
su niektérych adresow sko-
kow w postaci znhaku ,»” z
podaniem liczby porzadko-
wej rozkazu docelowego.
1. Cel programu. Kazda linie progra-
mu w BASIC-u nalezy uzupemié o ko-
mentarz, w kiorym zostanie podana
suma kontrolna linii modulo 256, tzn.
reszta z dzielenia przez 256 sumy
wszystkich bajtow w linii. Trzeba za-
tem umiesciC na koncu linii dwukro-
pek ,:", stowo kluczowe REM, kody
cyfr sumy kontrolne] i kod ENTER.
Ubocznym efektem bedzie wydituze-
nie sie programu 0 4 x liczba linii pro-
gramu bajtow.

2. Istota algorytmu. Caty program w
BASIC-u nalezy przesunac w przod.

Nastepnie ,przerzucajac” z powro-
tem kazdg z linii na stare mm]sce uzu-
petniac ja o kod 58 (kod ;") w miejs-
ce 13 (kodu ENTER), 234 (kod REM),
0, 0, {miejsce na kody sumy kontrol-
nej) i 13 (kod ENTER). Z kolei w migj-
sce zer trzeba wpisac obliczona sume
kontrolna w kodzie szestnastkowym.
Do obliczenia diugosci linit mozna wy-
korzysta¢ procedure z ROM-u spod
adresu 6584 (#19B8), do mnozenia
przez 4 procedurg z 12457 (3#30A9),
a do przesuniecia programu — proce-
dure z 5717 (#1655).

3. Realizacja algorytmu. Catosc
procedury mozna podzielic na trzy
bloki:
I. Blok przesuwajacy w przod o k =
osc _ linii # k bajty. Blok ten
zaczyna sie od rozkazu {64) i ma

pigc czesci:
a. Przygotowanie danych wejs-
ciowych (rozkazy (64—68)),

czyli wyzerowanie licznika linii,
przygotowanie adresu konca
programu (odczyt zmienngj
VARS 0 adresie 23727 minus
1). Adres korica jest przecho-
wywany w rejestrze DE, a do
HL wpisuje sie adres poczatku

programu {pobierany ze
zmienne] PROG o adresie
23635);

b. Policzenie ilosci linii (rozkazy
(69—77)), wyliczenie adresu
nastepnej linii poprzez wywota-
nie procedury spod adresu
6584 {(wynik w DE), nastepnie
testuje sie, czy to nie byta juz
ostatnia linia (rozkazy (72—
74)) | jesl tak, to ustawia sig
znacznik CY:

¢. Przechowanie liczby linii plus
256 (78—81) w komorkach
237281 23729;

d. Pomnozenie ilosci linil przez 4
(82—84), wynik mnozenia jest
w HL;

e. Przesuniecie programu w
przod o HL bajtow (85—88) za
pomoca procedury z adresu
5717 (w HL mamy adres po-
czatkowy, aw BC, o ile przesu-
wamy),

Il. Blok dokonujacy cofniecia progra-
mu z dopisaniem sumy kontrolngj
na kencach linii:

a. Przygotowanie danych do
przesuwania (89-—92);

b. Przerzucenie linii z powrotem
pod stary adres (93—107).
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ktory nie zmienia wartosci zadnego
rejestru, tytko zeruje CY (brak jest ro-
zKazu, ktory by stuzyt tylko temu celo-
wi).

XOR — instrukcja logicznej sumy mo-
dulo 2 (zwane| roznica symetryczng

53 0Lfe 13
ﬁfl n'\l'l

AN

asemblerze, tak jak w innych jgzy-
kach, wykonywa¢ podprogramy i pro-
cedury;

JP JR — rozkazy skoku przenoszace
wykonanie programu w inne miejsce

ang. eXclusive OR). Dziatanie rozkazu
jest podobne jak rozkazu AND, z ta
roznica, ze gdy bity obu argumentow
sa rowne (1,1 lub 0,0), to w wyniku
mamy bit o wartosci zero, a w przeci-
wnym wypadku (1,0 lub 0,1) bit wyni-
kowy ma wartos¢ jeden. Instrukcja
XOR najczesciej jest uzywana w po-
staci XOR A, co jest najszybszym
sposobem wyzerowania akumulatora.
W zestawieniu z instrukcja AND 1 OR
jest ona przydatna w obliczeniach z
potegami 2. Wynik instrukcji XOR jest
umieszczany w akumulatorze.

PUSH POP — instrukcje te prawie za-
wsze wystepuja parami i dotycza ope-
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pamieci, ale bez mozliwosci powrotu.
Oba rozkazy wykonuja si¢ identycz-
nie, z tym ze argumentem rozkazu JP
jest dwubajtowy konkretny adres, pod
ktory nalezy skoczy¢, natomiast argu-
mentem rozkazu JR jest liczba okre-
slajaca o ile komorek w przod lub w tyt
ma by¢ wykonany skok. Argument ten
jest jednobajtowa liczba w kodzie uzu-
petnien do dwdch U2. Kierunek skoku
okresla najstarszy bit argumentu (0 —
w przod), stad maksymalna diugost
skoku wynosi 127, liczac od adresu za
rozkazem JR. Taki skok nazywany jest
skokiem wzglednym i ma zastosowa-
nie w programach relokowalnych, tzn.
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Dtugose linii jest w BC;

c. Dopisanie na koncu przesunie-
tej linit kodow 58, 234, 0, 0, 13
(108—112);

d. Sprawdzenie, czy cofnigta linia
nie byla ostatnia (114—118).
Zastosowano ciekawe rozkazy
DEC (IX-+0) i DEC (IX+1) oz-
naczajace zmniejszenie 0 |je-
den zawartosci komorek pa-
mieci wskazywane] przez re-
jestr IX 1 komorki nastepnej, niz
wskazywana przez 1X. Rejestr
IX wskazuje na komorke
23728, czyli mtodszy bajt licz-
nika linii. Do chwili wyzerowa-
nia tego licznika wykonuje sig
w petli cofanie i uzupetnianie
kolejnych linii.

lil. Blok ten obiicza | wpisuje sume
kontrolna w kodzie hexadecymal-
nym (2—8) i (10—55):

a. Przygotowanie danych wejs-
ciowych dla bloku (10—13) |
(18—19), czyli pobranie adresu
konca finii i odtozenie na stos,
pobranie adresu poczatku [inii;

b. Sprawdzenie, czy sumowana
linia nie byta ostatnia (20—25).
Zerowany jest znacznik CY,
pobierany ze stosu nowy adres
konca programu, a po spraw-
dzeniu przekazuje sie adres
poczatku programu z powro-
tem na stos;

c. Przygotowanie ficznika iloSci
bajtow (26—28) oraz adresu
poczatku finii (29—31). Dtu-
gosc linii liczy si€ od jej piatego
bajtu do kodu ENTER wiacz-
nie;

d. Sumowanie bajtow tinii moduto
256 (32—42). Podczas sumo-
wania rejestr C przechowuje
sumy czastkowe | wynik. Na
koniec w HL jest adres kodu
REM w modyfikowane] linii;

e. Sprawdzenie, czy na koncu li-
nii istnieje  suma kontrolna
(43—45). Jeslh nie, to wykonu-
je sie skok do rozkazu (14).
Jest to potrzebne podczas we-
ryfikacji programu, gdyz pro-
gram weryfikowany moze nie
mie¢ w niektorych liniach sum
kontrolnych;

f) Ustalenie, na podstawie zawar-
tosci rejestru C, wartosci obu
cyfr hexadecymalnych sumy
kontrolnej. Rozkazy (46—51)
ustalaja bardzie] znaczaca cyf-
re, a (62—53) mniej znaczaca.
Dziatanie tych rozkazow zastu-
guje na szczegoOlng uwage |
omowiono je doktadnie w pun-
kcie 4. Nastepnie skok (54)
przenosi wykonanie programu
do rozkazu (16), gdzie caty cykl
powlarza sig dia nastgpnej inii.
Jezeli poprawiona zostata osta-
tnia linia, to znacznik CY w roz-
kazach (22—23) nie zostaje
ustawiony, wykonuje sie skok
(24) | program konczy swoje
dziatanie wracajac do BASIC-a.

IV. Ciekawostki na temat niekiorych
zestawow rozkazow:

Do jednych z ciekawszych efekiow
nalezy zaticzy¢ zestaw rozkazow
(20—23). Sa one czujnikiem, dajacym
sygnat do zakonczenia programu w
momencie, gdy do ostatniej linii zosta-
ta dopisana suma kontrolna. W reje-
strze DE jest adres konca programu, a
w HL adres poczatku kolejnej linii. Po
przerobieniu ostatniej linii HL wskazu-
je juz na nieistniejaca linie poza pro-
gramem i nierownosé HL < DE zmie-
nia sie na HL > DE, co jest , wylapy-
wane” | nastepuje zakonczenie pro-
gramu.

Spojrzmy na te rozkazy:

20. AND A

21, - SBC HL, BDE

22. ADD HL, DE

23. JR NC, >9 (czy! skok do roz-
kazu RET)

Rozkaz AND A jest tylko po to, aby
wyzerowaCc CY, co jest komeczne
aby poprawnie wykonat sie rozkaz
SBC. SBC wykonuje dziatanie: HL =
= HL — DE — CY. W rezultacie wyko-
nania rozkazow (21) i (22) zawartosci
rejestrow HL i DE sie nie zmieniaja, ale
wynik odejmowania ustawia cdpowie-
dnio znacznik CY (CY=1, gdy HL <
DE). Ustawiony znacznik CY nie wpty-
wa na wykonanie rozkazu ADD, gdyz
jest to zwykte dodawanie bez przenie-
sienia; HL = HL + DE. Problemem
jest fakt, ze rozkaz ADD rowniez
zmienia znacznik CY, ale co ciekawe,
w tym przypadku jest on tak samo
ustawiony po wykonaniu dodawania,
jak i przed wykonaniem. Warto przea-
nalizowac dlaczego sig tak dzieje!

Drugim interesujacym zestawem
rozkazow jest zestaw (46—50) oraz
(52). Rozkazy te zamieniaja jednobaj-
towa liczbe na dwa kody hexadecy-
maine tej liczby.

Zapiszmy te rozkazy:

46. LDAC
47. RRCA
48. RRCA
49. RRCA
50. RRCA

52. LD A,C
3. AND 15

3. AND 15

Rozkazy po lewej stronie wyzna-
czaja wartosc bardziej znaczacej, a po
prawej wartoS¢ mniej znaczacej cyfry
postaci hexadecymalnej liczby z reje-
stru A. Metode ta, po przerébkach,
mozna stosowac rowniez do konwer-
sji liczb wielobajtowych.

Ustalenie bardziej znaczacej cyfry:

&

Rozkaz (46) pobiera do akumulato-
ra liczbe przechowywana w rejestrze
C, natomiast cztery rozkazy RRCA
dokonuja 4-krotnego przesuniecia
akumulatora w prawo. Kazde przesu-
niecie jest rownoznaczne z podziele-
niem liczby przez dwa, a tacznie z po-
dzieleniem przez 2 do potegi 4, czyli
przez 16. Zapis wyniku tego ilorazu
jest na razie bardzo dziwny, gdyz roz-
kaz RRCA dzielac rownoczesnie
wsuwa reszte z dzielenia, za posred-
nictwem znacznika CY, od strony naj-
starszego bitu akumulatora. lIstotne
jest, ze po czterech przesunigciach
interesujace nas cztery najstarsze bity
akumulatora znalazty sie na kolejnych
mniej znaczacych pozycijach, a inne
bity po prostu nas nie interesuja. Aby
si¢ ich pozbyc¢, zostat zastosowany
rozkaz (3), ktory dokonuje operacii
AND akumulatora i liczby 15. Wystar-
czy jeszcze zauwazyc, ze liczba 15 10
dwojkowo 00001111, aby zrozumiec
jak ten rozkaz zeruje niepotrzebne dia
nas bity akumulatora, pozostawiajac
nietknigte cztery najmniej znaczace
pozycje. Otrzymana w akumulatorze
liczba jest zatem czescia catkowita z
dzielenia z poczatkowe| zawartosci
akumulatora przez 16. Teraz wystar-
czy sprawdzi¢, czy jest ona wigksza
od 10 i gdy nie, to zastapi¢ ja kodem
ASCH (znakiem) cyfry, a gdy tak, to
zastapic¢ ja znakiem litery A, B, C, D, E
lub F.

Ustalenie mniej znaczacej cyfry:

Druga cyfre otrzymamy wyliczajac
reszte z dzielenia liczby przez 16. Ro-
zkazem (52) pobieramy znowu liczbe
do akumulatora i zauwazamy, ze ta
potrzebna nam reszta z dzielenia 1o
nic innego jak cztery najmtodsze bity
w akumulatorze. Wystarczy zatem
odrzucic 4 bardziej znaczace bity i
otrzymujemy interesujaca nas druga
cyfre. Mozemy zastosowac ten sam,
co poprzednio, rozkaz AND 151 w ten
oto sposéb zamienilismy jednobajto-
wa liczbe na dwa znaki je| reprezenta-
cji szestnastkowej.

Piotr Sumara

Timex Operating System
— dyskowy system opera-
cyjny — zostat tak pomysla-
ny, aby byt jak najbardziej
przyjazny dla uzytkownika.

Wszystkie rozkazy zaprojekto-
wano w ten sposob, aby obstuga
dysku byta analogiczna do obstugi
tadmy. Polecenia wprowadza sie
za pomoca stow kiuczowych BA-
SIC-a z rozszerzeniem w postaci

*” (gwiazdki). Sam system mie-
§ci sie na kazde] sformatowane]
.pod nim” dyskietce | zajmuje
niecate 16K.

TOS posiada strukture drzewia-
sta, co oznacza, ze katalog moze
zawierac podkatalogi, ktére z kolei
tez moga zawierac kolejne podka-
talogi itd. Jest to bardzo wygodne
| stanowi duzy krok w kierunku ta-
kich struktur jak MS-DOS. Nieste-
ty, mata pojemnos¢ dyskietki
sprawita, ze hierarchiczny system
zbiorow jest racze| ciekawostka |
nie moze byc¢ w petni wykorzysta-
ny.

System Timexa ma jeszcze jed-
na powazng zalete: nie zajmuje
pamieci RAM komputera. Dzieje
sig tak dlatego, ze ukfad kontrole-
ra posiada wtasny procesor Z-80 |
16K (albo 64K w FDD 3000} pa-
mieci RAM, a analiza sktadni pole-
cen dla stacji odbywa sie sprzeto-
wo przez interface, ktory tez ma
wiasna pamiec.

Dziatanie TOS-u nie ogranicza
sie tylko do zarzadzania dyskiem,
system umozliwia wspotprace z
urzadzeniami zewnetrznymi  za
posrednictwem dwu facz transmi-
sji szeregowej RS 232.

Ta wspaniata praca portugals-
kich programistow doczekata sie
swoich przerébek w Poisce. Taka
proba usprawnienia dziatania
TOS-u jest praca Radostawa Cy-
mera, znanego jako Wise Man.

Przerobce swej nadat on nazwe
~TOS VA.4” | jest to proba ulep-
szenia systemu w wersji VA.Z2.
Nowy system zapisany jest na
specjalnym dysku systemowym, z
Ktorego taduje sie do pamieci sta-
cji (wymagana jest stacja z 64K
pamieci RAM). Dyski sformatowa-
ne w ,,nowym” systemie posiada-
ja wigce] miejsca na pliki (164K
wolne] pamigci na jedne; stronie)
diatego, ze nie jest na nich zapi-
sany system oraz formatowane sa
na 42 sciezki po 16 sektordow kaz-
da. Aby uzyska¢ dostep do tak
sformatowanych dyskow, nalezy
wgrac system z dysku gtdwnego
(tego z systemem) — caty system
Znajdzie sig w pamieci stacji i be-
dzie sie zgtaszat po kazdym wy-
zerowaniu komputera.

Zgtoszenie nastepuje przez po-
jawienie sie programu START, z
ktérego mozemy zatadowac jeden
ze stale znajdujgacych sie w pa-
mieci stacji programéw [ub po
prostu wgraC program z dysku.
Programy stale dostepne dia uzyt-
kownika to: Compress Copy, Ze-
bra Copy, So-So Copy, Mega

A

Phantom, Disk editor, assembler
oraz kompresory i monitory. Sta-
nowi to ciekawe rozwiazanie, i
znacznie ufatwitoby postugiwanie
sie dyskami oraz prace z kompu-
terem, gdyby nie kilka usterek,
ktore postaram sie opisac.
Wszystkie programy zaadapto-
wane dla systemu TOS VA.4 sa
tworami nie bardzo przyjaznymi
dla uzytkownika i zawieraja bledy.
Kazdy program jest praca innego
programisty | w rezultacie daje to
dziwna mieszanke profesjonaliz-
mu z dyletantyzmem. Na przykfad
program START nie daje nam
mozliwoéci poruszania si¢ po
podkatalogach, dezorientuje |
wprowadza chaos, w szczegolno-
Sci jesli dysk zawiera hierarchicz-
na strukture plikOw.
Programy kopiujace stale do-
stepne bylyby wspanialym roz-
wigzaniem, gdyby nie trudnosci w
postugiwaniu sie nimi. W rzeczy-
wistoSci oznacza to szybkie zde-
nerwowanie uzytkownika i cheé
powrotu do prostych TOS-owych
polecen.
Charakter omawianego syste-
mu jest wyraznie roboczo-narze-
dziowy, co naturalnie implikuje
wykorzystywanie go do pracy.
Lecz tu mozemy sie bardzo za-
wiesC. Niejednokrotnie utracitam
wielogodzinng prace wiasnie
.dzieki” systemowi VA 4.
Kolejnym niedociggnieciem w
pracy pana Cymera jest formato-
wanie na 42 sciezki — nie wszys-
tkie napedy maja mozliwosc prze-
suwania gtowicy poza 40. sciezke
i formatowanie takie jest ryzykow-
ne.
Idea, jaka wymyslit i zastosowat
pan Cymer, jest bardzo dobra, je-
dnakze wykonanie pozostawia
wiele do zyczenia. Zabrakto praw-
dopodobnie doswiadczenia i pet-
nej znajomosci oryginalnego sy-
stemu.
Do czego, w takim razie, przy-
datny jest twor Wise Mana? Ideal-
ne jest wykorzystywanie systemu
TOS VA4 do przechowywania
Eier. Zwiekszona pojemnos¢ dys-
letki pozwala ,upchnal” jeszcze
jedna gre na dysku, a programy
kopiujace ufatwia kopiowanie jej
dla kolegi.
Reasumujac: ,nowy” system
jest bardziej ciekawostka, niz na-
rzedziem pracy, stary, dobry TOS
VA.2 wciaz jest najlepszym syste-
mem dyskowym dla Spectrum.
ZALETY SYSTEMU TOS VA.4:
— wieksza pojemnosc¢ dyskietki
— wbudowane programy uzytko-
we

WADY SYSTEMU TOS VA 4:

— brak pracy z podkatalogami

— mato przyjazny w obstudze

— czeste sktonnosci do zawie-
szania sie

— mozliwosC uszkodzenia prze-
chowywanych danych

— brak 0goine| estetyki progra-
mowej

Aneta Bryske
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Koperte hadestal Pic_)tr Sosinski z Wrocfawia

R RR RSO

Minety wakacje, skonczyty sie urlopy. A nowych
gler jako$ nie wida¢. Musimy poczekac jeszcze
pare tygodni. Czy to cos da, nie wiadomo, tym bar-
dziej, ze skupisko przemyinikow gier — gieida na
Grzybowskie] — przezywa wstrzasy.

A wiec czekamy, lecz wciaz bawiac sie starymi,

dobrymi przebojami.

ATAR|
AMSTRAD
COMMODORE
SPECTRUM

Iron Lord

Vv
X
X
A

Fighter Bomber | >]x|x|<

Batman >{ <) x{x

The Untouchables |>| <[ x| x

OCOVONONPWN =

Passing Shot >|<| x| x
Aliens >| <l x| <
R-Type >| < x| <
Cabal >| <[ x| <
Total Eclipse >| [x]<
Robbo <
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URIDIUM

Powstata dawno i daleko stad. Stata sie
klasyka , strzelanin”. Zadziwita grafikg. Oszotomita
animacja. Obecna jest na wszystkich popularnych
komputeracn. Grajga w nia do dzis. Nie nudzi sig,
cho¢ nie mozna powiedzie¢, by byta szczegoOlnie
urozmaicona.

Uridium.

Dany jest maly statek kosmiczny wyposazony w
dwa rownolegie dziatka. Naped statku jest fotono-
wy, energia czerpana jest z niewielkiego reaktora.
W srodku znajduje sie miejsce na jedna osobe |
sporo elektroniki. Widok dostepny jest tylko przez
przednia szybe, specjalnie wzmacniana i zabezpie-
czong przed zderzeniem z matymi ciatami.

System niewielkich dysz pozwala na lot w kazdej
z podstawowych pfaszczyzn, oczywiscie w stosun-
ku do najblizszego skupiska materii. Statek moze
tez wirowac wokot osi podtuznej 1 z trudem wokot
poprzecznej.

W srodku, jak to byto mowione, siedzi Pilot. Za-
daniem Pilota jest takie kierowanie statkiem, by nie
zostat on zestrzelony, a zestrzelit jak najwigcej in-
nych (wrogich oczywiscie) statkow.

Daleko w przestrzeni kosmicznej, zawieszone w
niesamowite] prozni, na falach z catego Wszech-
Swiata, kotysza sie ogromne kosmiczne krazowniki.
Sa nieruchome. W srodku nie ma nikogo, zresztg i
tak brak bytoby miejsca. Dziata tylko system obron-
ny — wykrywacze ruchu, sprzegnigte z automaty-
cznymi dziatami, czujniki podczerwieni, uruchamia-
jace wyrzutnie samosterowanych rakiet i gotowe do
startu eskadry automatycznych myshliwcow gwiezd-
nych.

Na jednym z krancow krazownika znajduje sig
niewielki pas startowy, ktory wbrew nazwie sfuzyc
bedzie do ladowania. Narysowane na tytanowej po-
wtoce strzatki wskazuja kierunek podchodzenia do

ladowania.
O-SI

s

T
Mam Atari 65XE. Poszukuje gier COMMANDO' NINJA,
BRUCE LEE, BARBARIAN i WINTER GAMES. W zamian
oferuje inne gry. lgor Zbyryt, ul. Helska 27-33 m 27
81-056 Gdynia.
Prosze u mapy do gier SABOTEUR, COMMANDO i IKARI.
Pomozcie! Pawel Sokol, blok 38 m 5 05-131 Zegrze Pin.

Poszukuje gier POP EYE, CHIMERA | BARBARIAN 1. W
zamian 5 innych gier. Mam Atari 65XE. Hubert Kozik,
ul. Marchlewskiego 31 m 29 94-047 todz

Kto mi przysle na Atari doktaany opis gry SILENT SER-
VICE, informacje, jak usuwa sig toster w grze CHIMERA,
jak przejs¢ trzecie jeziorko w QUEST FOR TIRES? Kon-
rad Jackowski, ul. Czcibora 4 m 16 71-580 Szczecin

w zamian za opis do gry THE CORE oferuje opisy do
gier PTRAP DOOR i WEST BANK oraz gre PACMANIA.
Jakub Tatarczak, ul. Jasinskiego 11 20-807 Lublin.

W takie| to scenerii odbywa sig granie. A polega
ono na zdobywaniu kolejnych krazownikow. Wszy-
stko, co jest do zrobienia, to przelot kierowanym
stateczkiem na druga strone krazownika i wylado-
wanie.

PowiedzieC — tatwo, wykona¢ — trudniej. Zanim
doleci sie na druga strone, przebyc trzeba wystaja-
ce murki, bloki metalu i rusztowania. Na szczescie
z pobliskiego Stonca pada niewielkie Swiatto |
oswietla przeszkody, ktore rzucaja cien.

Lotnisko czesto jest ukryte i trzeba dobrze pa-
trze¢, by je dostrzec. A potem wystarczy tylko zbli-
zy¢ sie don z odpowiedniego kierunku i zmniejszyc
predkos¢ — ladowanie bgdzie automatyczne.

Jak broni¢ sie przed atakami automatycznych
mysliwcow i catego systemu obronnego? Wystar-
czy predko lecie¢ i odpowiednio, szybko strzelac.
Same mysliwce nie sa zbyt grozne, gorzej, gdy za-
czynaja strzelac.

Pilotowany stateczek ma duza bezwiadnosé, jak
to w przestrzeni kosmicznej. Wyhamowanie lub
przyspieszenie zajmuje wigc cenny czas, podobnie
jak skrety. Wymagana jest czujno$c i maksymaine
skupienie.

W sytuacjach awaryjnych mozna przewrocic sie
na bok, lecz to nie robi dobrze zotadkowi. ..

Kazdy krazownik nazwany jest nazwa metalu lub
szlachetnego stopu. Zaczyna sie od cynku, a kon-
czy... na Uridium.

Znajomy morderca kosmitéw*’ chwalit sig raz, ze
zdobyt 90.000 punktow dochodzac do potowy flo-
Wi
Firma: Hewson
Komputer: Spectrum, Commodore, Amstrad,

Atari, IBM

*) gryps ten ukradtem

Gen

Licze na wasza pomoc w zdobyciu gry MIKIE. Moge za
to ofiarowac gry FAIRLIGHT, THREE WEEKS IN PARADI-
SE i inne na komputer Timex 2048. Krzysztof Kolanow-
ski, ul. Skiodowskiei 25 m 456 85-088 Bydgoszcz

Za gry BARBARIAN i GHOST’s and GOBLINS na Atari
odstapie gry ALLEY CAT, NINJA, ZORRO i GLADIATOR.
Mam magnetofon i stacje dyskow. Andrzej Kope¢,
ul. Partyzantow 22b m 10 47-220 K-Kozle

Od kilku tygodni bezskutecznie poszukuje gier SILENT
SERVICE i THE TRAIN na Atari 65XE z magnetofonem
XC12. W zamian oferuje gry TENNIS, ARCHON, GREM-
LINS i LASER GATES. Artur Rynkiewicz, ul. Upalna 56
m 26 15-668 Bialystok (Sioneczny Stok)

Szukam opisow gier RED MAX, ZORRO i SABOTEUR
il. Za te opisy odstapie inne. Pawel Zawada, ul. Baccia-
rellego 26 m 2.

Potrzebuje gry BARBARIAN, GHOST CHASER, SPY vs
SPY I, THE GOONIES. Mam Atari 800XL. Piotr Kowale-
wski, ul. tukasinskiego 59 43-300 Bielsko Biata

Bardzo prosze o przystanie mi dokladnej mapy gry THE
WAY OF THE EXPLODING FIST Hl. Szukam rowniez gier
STRIKE FORCE COBRA, THE LAST NINJA i STEEL
THUNDER. W zamian wiele innych gier. Posiadam Com-
modore 64 i maanetofon. Sebastian Urban, ul. Kujaw-
ska 2 m 13 84-230 Rumia-Janowo, woj. gdanskie
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——FORGOTTEN WORLDS —

Caly cywilizowany swiat -
sie w niebezpieczenstwie. Zty cesarz Bios (or\/g
nalne nazwisko, czyz nie?) stworzylt oSmiu bogow,
ktorzy upodobali sobie niszczenie wszystkiego, co
sie tylko porusza i choc¢ troche przypomina czto-
wieka. Ktos musi ich szybko powstrzymac, z;f‘mm

wszystkie wielkie miasta zamienione zostana z tet-

niacych zyciem ludzkich siedzib w martwe kamien-
ne pustynie zapomnianego swiata —— Forgotien
Worlds.

Wydaje sie, 7ze pokonanie bogow | Biosa nie be-
dzie trudne. Zyja jeszcze przeciez miliony zasko-
czonych, ale odwaznych ludzi. Powinni w koncu
zebra¢ wszystkie swoje sity | przezwyciezyC nie-
bezpieczenstwo. A jednak jedyne, na co potrafili
sie ci ludzie zdoby<¢, to wystanie jednego Smiatka |
wyposazenie go w bron zdolng unicestwic cate le-
giony potwordw.

Jak zwykle w takich przypadkach, z powodu bra-
ku ochotnikow cata robote musimy wykonac sami.
Jesli chcemy wytrwac, to najlepiej bedzie, gdy od
samego poczgtku gry zaczniemy strzelac do wszy-
stkiego, co sig tylko pojawi na ekranie. W miare jak
posuwamy sie do przodu, pojawiaja sie nowe stwo-
ry, uzbrojone nawet w niekierowane rakiety. Nie
bedzie tatwym zadaniem pokonanie pieciu etapow
tej gry. Cate szczescie, ze nie jestesmy bezbronni
wobec tych stworow. My takze mozemy zdoby¢
bron.

Niektore potwory po swojej smierci pozostawiaja
nam niebieskie krazki — miejscowe pieniadze o
nazwie Zennie. Naprawde warto je pracowicie zbie-
rac, aby potem w sklepie kupi¢ sobie nowa su-
perstrzelbe albo puszke coli. Gdy stac nas bedzie
na kupno broni, to po wyjsciu ze skiepu naty-
chmiast mozemy przekonac sig o je] skutecznosci.
Mimo ze ataki sa coraz silniejsze, to biedne mon-
stra ging juz na skraju ekranu, dajac nam szanse na
ciagte zwiekszanie naszych funduszy. W ten spo-
sOb, stale zwiekszajac site razenia, bedziemy mogli
zmierzy¢ sie z Biosem | jego pomocnikami: Bo-
giem Zniszczenia | Ztotym Smokiem.

Gra daje okazje do nieztej strzelaniny | z pewno-
scia zadowoli nawet wybrednych strzelcow, mimo
ze raczej nie prezentuje zadnych graficznych rewe-
lacji, juz nie wspominajgc o muzyce. Za to nic w
niej nie trzeba odkrywac, szukac, tylko sia¢ spusto-
szenie | 1$¢ naprzod. Ciekawie rozwiazano strzela-
nie we wszystkich kierunkach: wcisniecie strzatu w
lewo lub prawo pozwala ustawic strzelanie w zada-
nym kierunku, gdy strzat nie jest wcisnigty, mozna
poruszac sie po ekranie. Podobnie strzela sie w
grze After the War. Zatem do dziefa, ratujmy ten
Swiat...

Firma: U.S. Gold
Komputer: Spectrum, Commodore, Amiga

GIANT

mapy itp.,

TOP SECRET

DLA KAZDEGO GRACZA

Jesli jestes namigtnym, zazartym, zacigtym i stuknigtym gra-
czem, czyta] Top Secret! Ten dwumiesiecznik jest rozszerzeniem
, Bajtka” dla tych, ktorym nie wystarczy jedna mapa miesiecznie.

Top Secret jest redagowany w catosci przez naszych autorow.
Wsrdd nich postacie takie, jak Luke, Martinez, Giant, Pegaz Ass.

Co dwa miesigce 32 Strony wiadomosci o grach starych i no-
wych. Nie zawioda sig¢ wiasciciele zadnego komputera!

Jesli masz osiagnigcia w rozpracowywaniu gier — POKE-i,
lub jestes autorem oryginalnej gry, skontaktuj sie z
nami. Adres redakgcji: , Top Secret”

, Warszawa, ul. Wspdina 61
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KLAN SPECTRUM I e R

Dlaczego sg programy, ktore pomi-
mo tego, ze posiadaja modut muzycz-
ny dla AY-greka, nie uaktywniaja zad-
nych dzwiekow w trakcie swego dzia-
fania?

Dzieje sie tak dlatego, poniewaz AY w formie
przystawki muzycznej czyli interface’u jest wytwo-
rem polskich majsterkowiczoéw. Oryginalnie ten
chip muzyczny montowany jest w Spectrum 128
(+2, +3) i stad mnogosc melodii i efektow dZzwje-
kowych w kodach wielu programéw. Niestety za-
chodni producenci gier nie wiedza o istnieniu przy-
stawek typu SOUND 128, dlatego muzyka urucha-
mia sie tylko na Spectrum posiadajacym 128KB pa-
mieci.

Programy, ktore posiadaja petna game efekiow
dzwiekowych przewaznie sa oddzielnymi wersjami
tylko dla 128K, lecz nie jest to regulq. Zdarzaja sie
gry, ktére mimo, ze sprawdzaja na jakim typie kom-
putera zostaty uruchomione nie wykorzystuja do-
datkowej pamieci jaka oferuje Spectrum 128. Wte-
dy wystarczy tylko przeanalizowa¢ procedure te-
stujaca typ maszyny i odpowiednio ja modyfikujac
mozna , 0szukac” komputer. Tak przerobiona pro-
cedura zawsze wykaze, ze program ma do czynie-
nia z rozbudowana wersja ,trumny”. Bardzo waz-
nym jest to, aby komputer nie wykorzystywat ban-
kéw pamieci jakimi dysponuje stodwudziestkadse-
mka, poniewaz w ,zwyklym” Spectrum tych ban-
kOw nie ma | gra na pewno zawiesi si¢.

Oto kilka przyktadow gier, ktére moga uzywac

Y & Gy

Wspaniale opracowana gra EXOLON, mimo iz
bez zadnych przerébek posiada efekty dzwigkowe,
nie zachowuje sie tak, jak na Spectrum 128. Aby
pomdc jej w tym, nalezy do komdérki o adresie
28005 wpisaé wartos¢ 109. Otrzymamy wtedy pet-
ng — dzwiekowg wersje.

Gra tego samego autora, co poprzednia, 0 naz-
wie CYBERNOID (czes¢ pierwsza) nie wydaje z
siebie zadnych odgtosow. ZmieniC to mozemy
przez POKE 28030,109, kt6ry wpisujemy przed
ostatnim RANDOMIZE w loaderze gry.

VICTORY ROAD przywotujemy do wydawania
dzwiekéw przez POKE 52106,201. Ta gra nie po-
siada zadnej melodii, lecz realistyczne odgtosy wal-
Ki.

Ostatnia dzi§ omawiana gra jest GARY LINE-
KER’S HOT SHOTS. Ma ona bardzo tadng muzy-
ke, ktéra uruchomimy przez POKE 48534,0 | wy-
konaniu RANDOMIZE USR 48510. Te dwie instru-
kcje wpisujemy tez przed ostatnim RANDOMIZE w
loaderze.

Smutnym jest to, ze mato jest gier ,,chodzacych”
tytko na Spectrum 48 z dotagczonym AY-grekiem.
Czy nalezy sie tym martwic? Na pewno tak, ponie-
waz melodie jakie pisza panowie Whittaker lub
Benn Daglish sa przyjemne dla ucha, a efekty
wzbogacajg gry.

Moze problem ten zniknie dzieki programowi
SOUND TRACKER dostepnemu w naszej redakc-
ji, @ umozliwiajgcym tworzenie | kompilowanie mu-
zyki pod dowoiny adres w pamigci.

BROMBA

SPECTRUMOWA
LISTA PRZEBOJOW

To przedostatnia (w tym roku) SLP. Kto
wie, czy nie przedostatnia w ogdle. Coraz
wigcej jest gtosow krytycznych, niz pochwal-
nych. Spotkamy sie za miesiac i podejmiemy
decyzje.

Grafika:

SAVAGE

PURPLE SATURN DAY
CAPITAIN BLOOD
STRIDER

HARD DRIVIN

s

Muzyka 48:

CHASE H.Q.
SAVAGE
TOP GUN
ZANTHRAX
FIREFLY

W

Muzyka 128:

F.I.LR.E.
UNTOUCHABLES
GLIDER RIDER
PLATOON

BATMAN THE MOVIE

SR A

Uzytkis

SOUND TRACKER
ART STUDIO
TURBO PASCAL 3.0
ZEUS ASSEMBLER
SUMMER MONITOR

bhwp =

AY-greka na Spectrum 48K,

DEKODER

TRANSMISJI
RADIOWEJ

Na zyczenie Czytelnikow,
Stuchaczy, Wielkiego Szu i nie
tylko, po raz drugi drukujemy
program Dekodera Transmisji
Radiowej.

Zostat on opracowany przez
firme SZOK ze Swiebodzina
specjalnie dla potrzeb stucha-
czy Radiokomputera.

Aby uzyska¢ dziatajacy
DTR+, nalezy:

1. Wpisa¢ krotszy listing
(Pilot) i nagra¢ go SAVE
*”DTR+”LINE 1

2. WpisaC dtuzszy listing i
po uruchomieniu wiaczy¢ na-
grywanie w celu zarejestrowa-
nia pliku kodu.

To wszystko. Teraz nagrane
z radia programy nalezy odko-
dowaé fadujac je na DTR-a |
nagrywajac w zwyktym forma-
cie. Pewnos¢ wgrywania jest
bardzo duza.

24 BAJTEK 9-10790

100 CLEAR 64000: LOAD "DTR+"CODE

110 CLS 1 PRINT ,," DEKODER TRANSMISJ
I RADIOWEJ",,,™ L-LOAD",,"™ S-SAVE",,"™
BREAK~-STOP", ,™ R-RESET"

120 RANDOMIZE USR 64940

Listing 1 - Pilot

150 CLEAR 64000: LET s=0: FOR 2=649840 T
0O 65534: READ b: POKE a,b: LET s=s+bt NE
XT a

160 IF s=69549 THEN SAVE
940,585: STOP

170 PRINT "Popraw dane™: STOP

200 DATA 1,16,13,205,10,32,17,1986,253,2
05,55,254,62,16,50,71,80,62,8,50,38,87,2
4,48,62

210 DATA 83,90,79,75,60,13,13,32,32,32,
32,32,32,32,63,119,105,101,968,111,100,12
2,105,110,32

220 DATA 32,48,57,56,568,114,174,104,0,2
04,9,219,9,237,8,0,0,0,0,0,0,0,253,54,58

"DTR+"CODE 64

230 DATA 0,253,203, 48,222, 49,229, 253,62
, 586,50, 130, 88,50, 98, 88, 205, 81, 254, 245, 20
5,65, 254,241,254

240 DATA 82,202,0,0,254,76, 40, 78, 254, 83
, 204, 156, 255, 24,221, 1, 21,0, 205, 10, 32, 24,
13, 203, 39

250 DATA 60, 33,228,253, 35,61, 32, 252,04,
3s, 86, 62, 32, 215, 26, 19, 203, 127, 40, 249, 203
,181,215,201,1
260 DATA 21,0,17,32,0,24,6,1,8,0,17,159
. 1,205, 10,32, 62,32, 215,27, 122,179, 32,248
, 201

270 DATA 33,8,62,54,0, 126, 254,0, 40, 251,
201, 205, 73, 254, 253, 54, 586, 0, 62, 248, 50, 986,
68,243,17

280 DATA 5,0, 33,239,253, 14,101,205, 231,
254,33, 69, 85, 237,91, 241, 253,25,218, 144, 2
55,33, 248,92, 14

200 DATA 66,205,231,254,1,8,0,205,10,32
,253,54,57,13, 33, 248, 02, 34, 237, 253, 228, 2
a7,91,239,253

300 DATA 187,237,862, 40, 49, 253,53,57, 202
, 144,255, 225,220, 126, 254, 4,210, 144,255, 2
05, 39, 254, 225,68, 10

310 DATA 35,126, 254,32,56, 4,254, 128,56,
2,62, 32,215, 16, 241,62, 13, 215, 35, 94, 35, 86
,1,5,0

320 DATA 9,25,24,184,253,53,56,251,62,7
,211,264, 185, 262, 253,217, 48, 227, 253, 22, 1
1,46,50,62, 25
330 DATA 38,1,205,76,255,48,243,45,32,2
44,62,22,22,13,205,93, 265, 217, 185,217, 32
, 228, 22,14, 62

340 DATA 19,24,2,62,17,205,93, 255,217, 1
19,169,79, 35,27, 122,179,217, 32,240,217, 1
75,185, 32, 110, 201

350 DATA 71, 16,254,203, 18,63, 203, 26,62,
8,203, 122,32, 1, 122,211, 254,62, 127,218, 25
4,31,48,04,1

360 DATA 6a,37,219,254, 161, 187,32, 4, 16,
248, 24,67, 95, 201, 38, 3, 205, 35, 255, 62, 26, 3
7,32,248,96

370 DATA 205,35, 255, 120, 132, 254, 44, 201,
205, 74,255, 48, 41,62, 25, 205, 84, 255,56, 249
, 62, 25,205, 84, 255

380 DATA 111,62, 26, 205, 84, 255, 189, 38, 3,
48,1,37,62, 24, 46, 128, 205, 76, 255, 203,29, 6
2,25,38,3

390 DATA 48, 24S5,125,201,203,66, 194,232,
254,208,73,254,17,37,21, 205, 31, 254, 195, 2
23, 254, 253, 203, 56, 126

400 DATA 202, 252,253,237,115,61,92,62,2
48,50, 130, 88,17, 162,98, 205, 31, 254, 205,81,
254,205, 65, 254, 33

410 DATA 248,92, 34,237,253,237,01,230,2
53, 167, 237,82, 202, 252, 253, 221, 42, 237, 253
, 205, 246,255,17,17,0 :

420 DATA 62,0,205, 184, 4,221, 42, 237, 253,
205, 246, 255,221 ,94,11,221,86,12,213,1,17
,0,221,8,221

430 DATA 229,62,255,205, 194, 4,225,208,2
5,24,197,17, 255, 255, 122, 179, 200, 27, 24,25
)

Listing 2 - Kod maszynowy
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OPERACJE DYSKOWE W SYSTEMIE CP/M PLUS

cz. V— odczyt dyskietek MS DOS-u

W czesci pigtej zajmiemy
sie organizacja dyskietki sy-
stemu MS DOS funkcjonuja-
cego na komputerach klasy
IBM PC. Informacje podane
tutaj beda istotne nie tylko
dia witascicieli komputerow
Amstrad. Postugujac sie da-
nymi przedstawionymi w
poprzednich czesciach arty-
kutu (Bajtek 1—8/90) poda-
my i opiszemy blblloteke
procedur pomocnych przy
obstudze dyskietki MS
DOS’u. Efektem finalnym
bedzie krétki program de-
monstrujacy mozliwosci pa-
kietu.

ORGANIZACJA DYSKIETKI
MS DOS’u

Typowa dyskietka uzywana w kompute-
rach IBM PC ma rozmiar 5.25" cala, 40
sciezek | 9 sektorow (512B) na sciezke.
Numery logiczne sektoréw zaczynaja sie
od 1. Fizycznie odpowiada to doktadnie for-
matowi PCW 40T opisywanemu w czesci
pierwsze| (Bajtek 1—2/90). Dyskietki jed-
nostronne (15) odpowiadaja formatowi
PCW System, a dyskietki 3.5", 80 sciezek
— PCW 80T.

Instaiujgc odpowiedni format przy pomo-
cy programu SetFormat jesfesmy w stanie
odczytywac sektory dyskietek IBM PC na
CP/Mowych komputerach firmy Amstrad.
Moze do tego celu stuzy¢ np. program Kni-
fe Plus opisywany w Bajtku 9/89. Nalezy go
tylko ,,0szukac” na poczatku pracy, zaczy-
najac jege uruchomienie od typowej dys-
kietki Amstrada. Pozniej mozna zmienié dy-
skietkg na IBM'owa | ogladac, kopiowac po-
szczegolne sektory.

Niestety logiczna organizacia dyskietki
(MB'a jest zupeinie inna niz w CP/M'ie |
diatego nie jest mozliwe kopiowanie catych
plikow z systemu MS DOS na Amstradach.

Cata przestrzen na dyskietce MS DOS'u
jest podzielona na 4 czesci (rys. 1). Mamy
najczescie] jeden zarezerwowany sektor
inicjufacy (Boot Sector), dwie kopie tablicy
FAT (File Allocation Table), 7 sektorow ka-
talogu. Pozostate sektory przeznaczone s3
na dane.

SEKTOR ZEROWY
(BOOTSECTOR)

Istotne fragmenty zerowego sektora inic-
jujacego zostaty przedstawione w TAB. 1.
Zebrane tam informacje pozwalaja na usta-
lenie wszystkich parametrow koniecznych
do odczytu dyskietki, a w szczegolnosci li-
czby bajtow na sekior, sektorow na sciez-
ke, pozyc katalogu i wielu innych. Dodat-
kowe informacje zakodowane sa w bajcie o
nazwie Media Flag, ktorego opis zebrano w
TAB. 2.

TABLICA ALOKACJI (FAT)

Katalog dyskietki IBM nie zawiera pet-
nych informacji 0 potozeniu danege phiku.
W kazdej pozycji katalogu (zostanie on opi-
sany dalej) znajduja sie jedynie dane o alo-
kacji pierwszego bloku danego zbioru. Dal-
sze informacje znajduja sie w tablicy FAT
(File Allocation Table). Jest ona zapisywana
na kolejnych sektorach dyskietki (rys. 2).

Na rysunku 2a przedstawiono numeracje
I opis sektorow typowej dyskietki (360KB,

2S5, 40T, 9S/T). Z kolei rys. 2b zawiera takie
dane dla dyskietki jednostronnej. Jak widac
w obu przypadkach tablica FAT przechowy-
wana jest dwukrotnie (oryginat 1 kopia).
Dane w te) tablicy sa zakodowane, na kazdy
blok przeznaczono 12 bitow. Diatego chcac
uzyskac ,czytelng” tablice FAT musimy
dokonac |ej dekompresji, postugujac sie
metoda zilustrowana na rys. 3.

Z kazdych trzech kolejnych bajtow tej ta-
blicy tworzymy dwa elementy (2-bajtowe Ii-
czby catkowite) opisujace nastepny blok
alokacji (ang. Cluster) danego pliku. Zajete
bloki numerowane sa liczbami 2-4080 (dla
dyskietek). Zte bloki zaznaczane sa liczba-
mi z zakresu FF1-FF7. Z kolei ostatnie bloki
danego pliku maja wpisane liczby FF8-FFF,
a bioki wolne cpisywane s3 przez 000. Do-
datkowe informacje dotyczace tablicy FAT
mozna znalez¢ w pliku IBMO1.SYS (Listing

1).

KATALOG

Katalog dyskietki przechowywany jest w
sektorach nastepnych w stosunku do tych
w ktorych znajduja sie tablice FAT. Dla dys-
kietki dwustronnej jest to 7 sektorow, a dla
jednostronne] — 4 sektory. Kazdy opis pli-
ku zajmuje podobnie jak w CP/M'ie 32 baj-
ty, ale ich znaczenie jest odmienne.

Pozycja katalogu opisana jest na rys. 4a i
4b. Pierwszy z nich stanowi mape kolej-
nych bajtow, a drugi opisuje poszczegoine
pola. Nie wykorzystano 10 bajtow kazdej
pozycji katalogu, rezerwujac je dla pdzniej-
szych wersji systemu operacyjnego. Podo-
pnie jak w systemie CP/M na nazwe pliku
przeznaczono 11 bajtéw (8 — nazwa, 3 —
rozszerzenie), zrezygnowano jednak z baj-
tu uzytkownika (ang. User). Nie podano
takze blokow alckacji, wprowadzajac tylko
informacje o pierwszym bloku zarezerwo-
wanym przez plik. Dodatkowo w opisie pli-
ku znatazly sig bajty atrybutu opisane na
rys. 5. Dzieki temu mozliwa jest drzewiasta
struktura katalogu znacznie bardzie| elasty-
czna od sztywnej strukiury uzytkownikow w
CP/M'ie.

Cztery bajty katalogu przeznaczone na
dtugesc pliku pozwalaja na jej przechowy-
wanie z doktadnoscia do jednego bajtu
Znakowanie czasowe plikow MS DOS'u
mozliwe jest dzieki bajtom T0, T1 1 DO, D1,
ktore zostaty opisane na rys. 6a 1 6b. Poda-
no takze wzory pozwalajace na wyliczanie
tych bajtow dla dowolnej daty | czasu.

PLIK IBM01.SYS

Odczyt pliku mozliwy jest po analizie za-
rowno katalogu, jak i tablicy FAT. Aby uta-
twiC to zadanie na listingu 1 przedstawiono
biblioteke procedur IBMO1.SYS. Zgrupo-
wano w niej 15 pomocniczych procedur pc-
zwalajgcych na obstuge dyskietki MS
DOS'u we wlasnych programach. Podane
deklaracje statych, typow i zmiennych pas-
calowych umoziiwiaja petniejsze zrozumie-
nie prezentowanych zagadnien. Kluczowa
role odgrywaja procedury ReadDOSSector
i ReadCluster. Obie odwotuja sie do proce-
dury niskiego poziomu DD_Read. Zasta-
pienie tej ostatniej przez procedurg charak-
terystyczna dla danego komputera pozwala
na uruchomienie na nim programow obstu-
g dyskietki MS DOS'u. Wbrew pozorom
jest to nawet interesujace na IBM PC, jesli
chcemy nagladowacC pana Petera Nortona
lub pisac nowe programy typu XTREE, Nor-
ton Commander, Norton Utilities i inne.

Ze wzgledu na duze rozmiary artykutu, a
szczegolnie listingéw, nie podano procedur
zapisu. Nagtowki brakujacych funkeii i pro-
cedur znajduja sie w TAB. 3. Mozliwe jest
napisanie wspomnianych procedur w opar-
ciu o podane informacje.

PLIK IBMDEMO.PAS

Krotka, ale praktyczna llustracja omawia-
nych zagadnien | mozliwosci pakietu
iIBMO1.5YS jest program demonstracyjny
IBMDemo przedstawiony na listingu 2. Po-
zwala on na odczyt dyskietek jedno- | dwu-
stronnych. Najpierw wyswietlane sa infor-
macje zawarte w sekiorze inicjujacym. Po
wysSwietleniu katalogu | tablicy FAT, pro-
gram pozwala na kopiowanie z dyskietek
MS-DOS'a dowolnego bloku (Cluster). Tak
przeniesione bloki mozna potaczy¢ w plik
na dysku CP/M’u postugujac sie danymi
zawartymi w wyswietionej tablicy FAT i ka-
talogu.

PODSUMOWANIE

W trakcie pisania tych artykutow popet-
niono pewne biedy. Na ich czes¢ zwrocili
uwage niektorzy Czytelnicy. Najbardziej
chyba przykrym biedem jest informacja o
tym, ze tablice DPB dia wszystkich kompu-
teréw firmy Amstrad sa pod tym samym ad-
resem. Tak nie jest. W szczegoinosci dla

wprowadzi¢ do programu SetFormat i pliku
DISK3.SYS. Jesli programy maja chodzic¢
na wszystkich komputerach firmy Amstrad,
to nalezy postugiwac sie funkcja BDOS o
numerze 31 (adres DPB) i ewentualnie
funkcja © numerze 25 (Current Drive) oraz
funkcjami PCW i FDD. Te dwie ostatnie za-
stosowano w programie SetFormat.

W prezentowanym cyklu artykutéw nie
przedstawiono funkcji moduty BDOS niere-
alizowanych przez kompilatory jezykow wy-
sokiego poziomu np. Turbo Pascala. Doty-
czy to m.in. wspomnianych funkcji o nume-
rach 25 i 31, a takze wielu innych.

,Serialowi” o operacjach dyskowych
przyswiecata idea przenaszalnosci zbiorow
migdzy roznymi komputerami. Z tego po-
wodu przedstawiono informacje o ZX Spec-
trum (Timex FDD 3000), Spectravideo SVI-
-738 1 IBM PC. Nie zamieszczono petnych,
.komercyjnych” programow pozwalajacych
na transfer plikéw migedzy wszystkimi oma-
wianymi komputerami, ale prezentowane
dane utatwia ich napisanie.

Czes¢ z nich zostata juz napisana w kre-
gach osob zwiazanych z redakcja. Mam na-
dzieje, ze beda one przedstawione na fa-
mach poszczegoinych kianow.

CPC 6128 adresy te sa nastepujace: FF64 i

FF7F. Przy korzystaniu z CPC nalezy je Jonasz Mayer

TAB. 1. Opis sektora zerowego dyskietki MS DOS' u

Bajty Nazwva Typowa wartosé Znaczenie
#0-02 Near Jump EB 2E 96 3 bajty skoku
@3-8A FirmName IBM 3.1 wersja sys. op.
#B-8C Bytes per Sector s 92 llcz. bajtéw/sekt.
8D Sectors per Cluster #2 licz. sekt/blok
PE-OF Raaozved 80ctora 51 o licz. zarezer. sekt.
10 No of F #2 licz. kopii FAT'u
11-12 Dir. lntrlel 78 08 licz. poz. katalogu
13-14 Sectors on Disk DS 92 licz. sekt/dysk
15 Media Flag 0 (opisany dalel)
16-17 Sectors per FAT 92 68 licz. sekt/FAT
18-19 Sectors per track 9 o8 1licz. sekt/sclezke
1A-1B 8ides 02 s licz. stron (gXowic)
1C-1D Bad Sectors 9 0 licz. uszk. sekt.

TAB. 2. Opis bajtu MEDIA FLAO

Bit Znaczenle

g =i (46 éciedek), =0 (06)

S =]l

4 =]

2 =1 ars

1 =] (8 sok .cizzlul =8 (9)
] =] (2 stxony), =8 i stzona)

Tab.3. Lista procedur 1{ !unkcjl potrzebnych do zapisu
informacii na dyskietce M8 DOS‘'u:

8==-I’.'----.---------------‘---------------'=I=I====-=========
1. p. WrxiteDOSSBectorx (;ar : é scc?o:?ype- Drive : char;
¢ integer
2. p. WriteCluster (var C : luaﬁorType Drive : char;
s !ntegez
3. F. SetPTime (M,M,8 : : ieqe:,
4. F. SetFDate (D,M,Y : g;tc) B into ger;
5. p. CompressPFAT (var P rATTYDe Var eFAT : eFATType);
6. p. WritePAT (Dxive : chl:).
7. p. WriteDIR (Drive : char);
============---'---I--.-.---..--------=---=I=8=I============

BAJTEK 9-10/90 25



KLANAMSTRAD NN @

. Pl - Read Only (tylko do odczytu)
ﬁiﬁﬁﬁiyzﬁiﬁfi Eglz 3,4) gi - Hidgen :ukryty) )
T - System systemowy
Sektory katalogu (5,6..11) @8 - Label (etykieta dysku)
Sektory danych  (12,13...719) 16 D surir (podkatalog)
28 -~ arch. (archiwalny)

Rys. 1. Sektory dyskietki MS-DOS'u.
W nawiasach podano numeracie sektordw
dla typowego formatu.

Rys. 5. Opis bajtu atrybutu dla pliku.

(A)
(A)
BOOT FAT 1 FAT 2 Directory starszy bajt miodszy baijt
Side 9@ e 1 2 3 4 5 [ 7 8 HHHHH MMM MMM 5 55 8§ 8
Track 8@
Time := (H shl 9) + ((M shl 5} and S7E®)
Side 1 9 10 11 12 13 14 15 16 17
Directory Cluster 2 Cluster 3 Cluster 4 (B)
starszy bajt miodszy baijt
Cluster 5 ...... Y YYYYY MM MMM DDDDD
Side 9 |18 19 28 21 22 23 24 25 26
Pate := (Y shl 9) + {((M shl %) and S1E#)

Track @1

-+

(D and $1F}

Side 1 |27 28 29 30 31 32 33 34 35

Clusterl® ..... Clusterl3
........................................... Rys_ 6. Kodowanie czasu {A} i daty (B) dla
plikdow w systemie MS DOS. Wzory podano w
"konwencji pascalowej". Dla (A): H - godziny
(hours), M - minuty (minutes}), § - sekundy
(B) (seconds). Dla (B): ¥ - lata (years), M -
miesigce (months), D - dni (days). Lata sa
BOOT FAT 1 FAT 2 Dlrectory liczone od roku 1988.

Track 098] @ 1 2 3 4 5 6 7 8

Track 61} 9 10 11 12 13 14 15 16 17

Cluster 2 Cluster 3 Cluster 4 ...........

LISTING 1 Plik IBM01.SYS

Track 862118 19 20 21 22 23 24 25 26

Cluster 7 Cluster 8 Cluster 9 Clusterld

OPERACJE DYSKOWE W SYSTEMIE CP/M PLUS

%: %Xxxtxxxttt!!tttt!!!tttttx!tt!ttt!!!t!t!tt!ttt!tttitt***t1231%
........................................... EE E LIk T80T SIS (C) N 19%0 %
Rys. 2. Numeracja i opis sektoréw dyskietkl. §: { Zawiera procedury umozliwiajace odczyt dyskietki MS DOS'u,)
(A) 2-stronna, zg gciege:, g seiiﬁ:cie;ig 6 { }
(B) l1-stronna clezek, se clez \
’ 7. { Lista procedur;
8. { 1, Prgcedure DefineIBX (var DPB . DPBrec), )
R ——E . 9: { 2. procedure ReadBootSector (drive ; char); )
10: { 3, procedure DisplayBootSector; )
. el mea {%: E 4, procedure ReadDO5Sector (zag B : S:ctor;ypeinteger) %
" nt nt : rive : char) N | ;
Al B c[ o m s B }i: E 5, procedure ReadClugtgr (varhc : 8%uster;ype;_ntege ) }
tablicy FAT ! rive ; char; ClusterNo ; i Pl
’” 55 (6 Fuction £ (£ L Dttt i S12 D
olejne pozycje 16 , protedure GetFtime (Var H M5 | byte; time . integer),
i il B rotedne posyed i7. { 8, prOtedure GetFDate (Var DM Y . btte' date : integer); !
2K 2k+1 tablicy FAT i8: { 9. Function Attrib (b : integer) : Stri2; )
19: { 10, Function Fsize (s,t ; integer) : real; ]
; L ) g 51 tablt %?: E 11, procedure DecompressFAT (Uar Egg} : Ei#{typg; %
Rys. 3. Wyznaczanle dwoc olejnych pozyc a cy : - ar ' ype):
P O it b 22: { 12, Procedure ReadFAT (drive . char); )
23: { 13, Procedure ReadDIR (drive . char); )
R T R S R | M E M TR 24: { 14, procedure DisplayDir; )
25: { 15, procedure DisplayFat: }
(A) P
26; ( %
/R 7 8 .. 18 11 12 ... 15 27, { Uwaga, ) ,
28 { Hynagany plik dodatkowy: DISK3,SYS (opis Bajtek 3-4/30), ]
NNNNNNUNN E E E A X X X X 29: { 4 ]
g?: txxxtxxxxxxzxzxz:xxz:zxxxxxzxxxxxxxzzxxtxtxxxx:xx:xxxxxxzxxx*1
' cons
16,0 0uun.. 21 22 23 24 25 26 27 28 29 38 31 32 gfcgjze = ?Aéé
XX XX XX T@ Tl DP DI FO F1 S@ S1 S2 S3 gii Hagﬂiign ; 127:'
35 MaxCluNo = 359!
(8) gg :axgatgize = 5023 ;
: axFatSec = 3.
B baetension 8.1p \pazve ) gg: . MaxDirSec = 7;
- Extension - yp : type
» s itute 1. pEEut ) 40 aStr3 = array {1,,31 of char!
> - pate 24-25 (data e au ) A1, aStrg = array {1, 8] of char;
F - First 26-27 (pierwszy kluster) 42: Str]z = Strlng [li];
S - Size 28-31 (rozmiar ) 43: .
I (nie uzywane ) 84 SectorT¥pe = array [0, SecSize] of byte,
45; ClusterType = array [0, ,CluSize) of byte;
Rys. 4. Pozycja katalogg (apg. dire?tory entry) 45: FATT pe = array [0,,H3XFI‘SIIE] 0 byte;
episuigca plikydiafBEleCtel il 1. 47 eFAT¥ype = array [0, MaxCluNo) of integer;
(A) Mapa kolejnych bajtéw opisujacych plik, 48: BootRecord = rgcord
(B) Znaczenie poszczegblnych pel. - 49: Eu.p ‘ arrag [0"2] of byte;
50: irm ; astry;

20 BAJTEK 9-10/90



65

it ] el e il camall sl wmmd e el el . ol e B e

P P e 1) P ol mm? ot it ot it et e et et
O I o) B3 = S0 G 00 = O G0 o ) Pt s &«

gl o g o ]
l'.'.\:l‘--ll:l"‘t

129
130
131:
132:
133:
134!

S
136!
137
132!
139
140
141!
142:
143
144
145:
146

BytesPerSector : integer;
SettorPerC1uster . byte]
ReservedSectors | lnteger
NunFATs : byte;
NunDir : lnteger
SectorsOnDisk  : integer;
MediaFlag » byte:
SectorsPerFAT | integer;
SectorsPerTrack : integer;
SidesOf0isk » integer;
BadSectors ' integer!
end;
DirEntry = record
fnane + aSte8:
ext : aStr3
attr ' byte;
NotUsed + array [0,,91 of byte;
ftine ' integer:
fdate ' integer;
first : integer;
sizeQ, sizel | integer,
and;
DirType = array [0, MaxDirEn) of DirEntry;
var
BootSector | bectorTy?e,
FatSectors ! array [ 1, MaxFatSec] of SectorType,
DirSectors | array [ 1, MaxDirSec] of SectorType;
‘BootRecord;
F "FATType;
0 ¢ "DirType!
EFAT ; eFATType;
{ Zmienne inicj, w proc, ReadBootSector )
SecPTrk,
DSec, { liczba sektorow katalogu )
FSec | ( liczba sektorow FAT'u )
SecPClu { liczba sekt, na Cluster )
ﬁo { liczba kopii FAT'u )
0f€lusters, { liczba Clusterou )
fFatSector, { pierwszy sektor FAT'W )
fDlrSettor { pierwszy sektor katalogu )
fDataSEttnr { pierwszy sekior danych )
FreeClusters : integer;

' Procedure DefinelBM (var DPB : DPBrec);

{xxtxxxxxxxxxxxxxx:x*x:xxxxxxxxxxxxx*xixxxxxxxxxxrztxxxxxxxxx)
+ { Definiuje tablice DPB opisana w ponizszych komentarzach,
NS S s 3 s 0 Rt st st e asetist itssnsstisttasstsssssasstissesssy

beg1n
gitg DPE  { %33 IBM format compatible for drive B, 3%% )
o begin
ESPT 1= $24, { 36 sektorow log, na sciezke )
BSH := $04' BLM := $OF: { Blok alokacji 2KB )
EXMH 1= $01: { 32 KB na segment )
DS® ;= 176! { 177 blokow (354 KB) ]
DRM 1= $7F; { 128 Eoz yeii katalogu )
ALO = $C0; { Dwa pierwsze bloki alo acil na katalog }
CKS = $20: { Wielkosc sumy kontrolne} katalneu )
OFF = $01! { | zarezerwowana sciezka }
PSH = 502, PHM = $03;  { sektor fiz, 512 bajtow )
Sideness '= $81. 'L Dwustronny naped flip flop )
TPS 1= $28 { 40 sciezek na strone )
PSPT 509 { 09 sektorow fizycznych na sciezke )
FEN = $01: { numer p1erusze§o sektora )
§§ 1= $0200: ( sektor fizyczny 512 bajtow )
RUGﬂP = §24: FGAP:= $52: { %rzerwy r/w 1 format )
MFN = 560 zapis w trybie HFM )
gUTﬂ = $00° { autodetekcja formatu )
en

: end: { of Define DPB )

procedure ReadBootSector (drive ; char);

RSt S st 2 st ittt st s st ratiseeiaest tessstiisditessinsstsssy
. { Wezytanie sektora zerowego dyskietki MS DOS'u, )

{ Inicjalizacja istotnych zmlennxch )
éxxx*xxxxxxxxxx*xxxzxx bEP PR EF RS FE ROt OR8¢0 088444
eqin
80 Read {(drive (¢ 0)
Move (Buf BontSector 512)
B = PR faddr (BootSector)):
with B

{ read boot sector )

do begin
setPTrk = SectorsPerTrack;
DSec = Numir div 16;  { Sector of 512 b only ]
FSec = SactorsPerFAT
SecPClu = SectorPerClusier
qFat = NuwFATs;
ngtSettor = ReservedSertors: { 11
fDirSector '— fFatSector + HFAT ¥ FSec: ( 5]
fDataSector :‘ FBirSector + [Sec: {12}

147
148
149
150¢
151
182!

153

154

155:
156!
187!
160
159:
180!
161!
162!
163

164"

165:

166
167
168!
169:
170!
171'
172
173
174

175
176!
177
178:
179
180!
181!

182
183:
184:
185:
186°
187:

188
189
190:
191:

192
193:
194:

195
196'
197:
198:
199:
200
201

202
203:
204:

205,
206"
207!

208!

209!

210!

21}

212!

213:

21!,
215¢
216!

217

218:

2]9‘
220:
221
222
223!
224"
22h!
226 {
227
228!
229
230
231
232!
235
234!
135
236!
237
238"
239
240!
241
242

NofifClusters :=

end;
{ Read Boot Sector )

procedure Dlsp1a¥800tbector
e Lt e e 0 st e ettt sttt sttt estetdteestssttty
{ Wyswietlenie sektora zernwego dyskiatki M5 DOS'u, )
éxx_xx*xrx:xx*xxxxxx*xxxxxxxx Y e 48388 88stassisssttsstsssss sty
egin
with 8’
do bedin
Griteln ('FIRM:
writeln (' Bytes per Sector:
writeln ('Sectors per Cluster:
writeln ('Resarved Sectors’

(SectorsOnbisk - fDataSector) div
sectorPerCluster;

end:

' Firni8))

' BytesPerSettor 4);
SectorPerl luster ﬂ}

: Reserved%ectors 4)

writeln ('Na Of FATs: ; NumFﬁTs i)
writeln ('Sactors Par FAT: ectorsPer#ﬁT 4
writeln ('Dir Entries: : NumD:r 4)

*'SectorsOnbisk:4):

: SettnrsPerTrack t)
! [HedlaFlag) 4)

) SldESUfDISk l)

. BadSectors 4 )

writeln (‘Sectors on Disc:
writeln ('Sectors per Track:
writeln (‘Media Flag:
writeln ('Sides:
eriteln ('Bad Sectors:
end;
end; { Display Boot Sector )

procedure ReadD0SSector (var B SegtorTgpe drive | char;
+ inte
tx*xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxtxxxxxxxxx*xxgxxxixxxxx:xxxxtxxxxxxxx1
{ Udcz¥t sektora DOS' owego d;skleth NS DOS'u, )
Q3 S8 asthtsrsa08sst8stastiestisssssdsassssstsssetdtisssisty
var
track, sector : byte;
begin
track := N div SecPTrk;
sector '= N mod SecPTrk!:
DO_Read ( drive, track, sector);
Move (Buf, B, §i2):
end: (% read DOS'sector &)

procedure ReadCluster (var € : ClusterType; drxve ;
ClusterNo : integer)

Beoeasbopiptittsastoestetidoritssbissetis **x*xx****x***#t*]

{ Odczyt zadanego clustera z dyskietki MS DOS'u

(ERRRRRRRRARTRIRREIXRAARRLTRAR xxxxxxxxx*xxxxxxtxx:xxxxxx*xx*J

var 1, DSect . 1nteger

track sector byte:
bealn
Sect := (ClusterNo-2)%SecPClu + fDataSector,;
for 1 := 1 to SecPClu

do begin
rack := DSect div SecPTrk:
sector :' DSect mod SecPTrk:
DD_Read (drive track, sector):
Move (Buf, C L{i-1)¥612], 512):
gsect = feect + ks
&n

end; { of Read Cluster )

Function FO (E ; D1rEntr¥ Stri2:
$003530408803003334300%1 xx:x:z:txixxxxxxxxxxtxxt:x*z:x*xxxxxJ
{ Zwraca nazwe pliku danej poz;c ji katalogu )
(980358 )95885358035000030858000530080088%1 1****#33*1#*2*!3!2*]
var s » striz;
i 1nteger

begin

with E

do begin

for 1 :' ] to 8 do slil

s[9] .

for i :- i fo 3 do s[i+9]

s{0] ;= chr (12);

end

FD := s

end: { of 'F)

procedure GetFtime (Var H M S xte time | 1nteger}
tx:xxxxxxxzzxxz*xx:xx*xxxixitxxxx 1337333 18¢81883313313838358¢D

;znaczenxe czasu zapisu pliku NS DOS'u, )
RS b s s s st an s tisbttasstsssarstasstissreasetisstessstassty

char;

chr (ord (E,Fnamel[il) and $7F};
chr (ord (E.Ext{1]) and $7F);

begin
= (time and $1F) shl 1! { seconds }
M ‘= (tine shr 5) and 53F { minutes )
= time shr 11 { hours )

end "{ GET IBM FILE TINE )

procedure GetFDate (Var D M Y . ite date | lnteger)
cx*xtzxxxxxxxxxxxxx#xxixxixixxtxx Y} 3323 ststi2ss b2 esssebty
{ Wyznaczenie dat; zapisu pliku NS DOS'u, )
éxz;xxxxxxxxxxxxx T ey e st L e s teas sttt essreassssassstsad
eqgin

B = date and $1F; { day )

H = (date shr 5) and $0F : { month )

'= (date shr 9) + 80 { year )

end { GET IEM FILE DATE )
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%ﬁi: Function Attrib (b @ integer) : Stri2 gﬁ?: e e eat, until k d
© Function Attri . integer) ! StrlZ; : -
245 {X!t*%**#**X*XiXXX!XXXX**%1**1****3*******3**333#2*#**x*#x#x#] 342 ::gga(kgg,:h);eypresse '
246 { Wyznaczenie atrybutu pliku M5 DOS'u, ) 343 end;
FTYEIRG s o00phiotonesotdotssodibasndstotdosttsssasisssrsisssd 344: end;
248 var a ; stri2, 345 end;
%gs: bogin. y g:g: ;ri%el?;ﬂ' | uré@el? (FileNo;10,' File(s), ');
: . + end; { of Dis ir
251  if'b and 401 = 901 then a :s a ¢ 'r' else a iz a ¢ L 348" ¢ B
252: if band 920 = 420 then a ;=2 + 'a' else a ;=a ¢+ ' " 349: procedure DisplayFat:
253: if band 404 = 404 then a ;=2 ¢ 's' elsea ;23 ¢ ' " 350: ?xxzxxxxtxxxx 133838300033 1388033883 LT s s stTeLEIRISIRISY
264; if band $02 = $02 then a =3 + ‘h' elsea ;xa ¢ ' " 351 { Wyswietla tablice FAT, )
256: if b and $10 = 410 then a ;= ) dif:; CLYRRNP 330800030t b oot aootvsttstporsirttvavsestpsnsstvisstisestssy
%gg: A{tbignd !20 = $08 then a ;= ' lab'; 353: var i ! integer:
' rip ;2 &, 354: begin
253: and; { atiribute ) 35: eriteln (*  * FreeClusters $ SecPClu div 2,' kB free,"):
%235 Function Fsize (s, 1 ; integer) : real: §§§: uriteln iteln ('FAT TABLE'); writ
261 A R T T e ] 758" for i 1= 2 to NoU%Cluét:;;+$ln'
262 { Wyznaczanie rozaiaru pliku WS 0D0S'uw bajtach ) 359 do begin
763 (ESIEERREERABLRETLARALITILLRLLLALILILALLLALLATALLLALLLLLALLLK) 360! if efat [i) <) 4095
i i 5 e T
. , : else write (' ")
266:  x ;= s; if x(0 then x ;= x + 65636.0; 763: if (i~1) mod 12 = 0 then writeln;
267 ; v= £ if y<0 then y := y ¢ 66636.0; M4 end:
268; Fsize ;= x + 65536,0°% I; 3651 if (i-1) mod 12 <) 0 then writeln;
%gg: end; ( of File Size in bytes ] 366: end; { of Display FAT )
: 367
271 procedure DecompressFAT (var EFAT : EFATiype: Var FAT : FATtype ;
3 ?x*x**x****x*x*g****‘**"‘,'t‘““*"t"‘xggit,“""ti‘**“xg KIS ER oo Pteoastssvtoiiotetsesstootiobroteetotdsosrseatsssststisy
273 { Dekompresja tablicy FAT, 12-bitove pozycje zamieniane sa )

278: { na liczby calkovite (16-bitowe) ) .
275 CASPEBEERTRERSIRsSIERSERSRSRSH S TRt AsII SRRt SRLIRRLLLYS) LISTING 2 Plik IBM DEMO,PAS

276: var ik, y ! integer;

277, begin

278 ? =01 k=0 FreeClusters ;= 0: ¥ Program [BMdemo:

%gg: repeat FAT [ko1) %: EX# xxxxxxxxxxxtxzx:xxx**xxxxxxxxxxxxxxxxxxxxxx*xxxxxzxxtxxx*;
t = $ t '

281! EFAT {i] ;= FAT [k + (y and $0F) shi 8; 4 { PIik IBMDEMO,.PAS  (C) JM 13990 )

282; EFAT [i41] := FAT [k+2] shl 4 ¢ (y she 4); §: { _ L )

283! if EFAT [i1'= 0 then FreeClusters := Freellusters + |: 6: { Program demonstrujacy mazliwosci biblioteki IBHO1,SYS, )

284 if EFAT [i+11=0 then FreeClusters := FreeClusters ¢ |; 7.1 _ )

285: i=i+2 g: { Dzialanie; )

286 k =k + 3 9. { 1, Wybdr napedu z dyskietka MS DOS'u )

287:  until i )= NoDfClusters + 2; 10; { 2, Odezyt sektora zerowego, tablicz FAT i katalogu, )

288: end; { of Decompress FAT ) 1te {3, Wydwietlenie obiektdw z punktu 2, ]

289: ‘ 12; { 4, Ddczyt cluster'a i zapisanie go na dysku CP/M, )

290: Procedure ReadFAT (drive : char): 13: { Podanie numeru cluster'a < 2, kofczy program, ]

291 [x1**x*xt2*3*tx*tt3!1!2!t!;txttti*!!2*!1!3:!!::12!!3****1*3**) 14! { )

292 { Wczytanie sektorow tablicy FAT, ) 15 { Uwaga. | )

%gi: txxx;xxx;x{xxxxxxxxxxtxxxxxxxx:xxxxxxxxx::xxxx:xxxxxxxxxxxxxx1 }%: E Dodatkowa biblioteka; plik DISK3 SYS, %
+ var i : integer; : -

295: begin : [ estsitsseieortstpbosssosrttierrdospresttobetoosrbibrisissss

296; Tor 1 ;=1 to FSec _ o 13

297:  do ReadD0Ssector (FATsectors [il, drive, i + fFatSector -1); 20; {$]1 DISK3,SYS )

298 F '= PTR (addr (FatSectors)): 217 {41 IBMO1,SYS )

299; DecongressFﬁT (EFAT,F*), 22"

300; end; { Read Directory ) 23 var

301 _ 24 drive | char; ch . char;

302: Procedure ReadDIR (drive : char): 25: DPE . DPBrec; ClusterNo @ integer:

303! {xxxxxxxx;nxxxxxxtxxxxxxxxxxxxx:ixxxxxxxtxxxxxx:xxxxxzxxtxxxx1 26! Name : Siring [20};  Cluster  Clus erfype:

304 { Ucz;tanle sekiorow katalogu. ) 27 pCef  file:

305: (ERRRRRRRERRRRREERERRRRRRERTLARARRRIRIRIREEARXR 2R 042228 ) 28

306: var i : inleger; 29; begin

307: begln . 20! IrScr;

308, for i =1 to DSec . . _ . 310 write ('Enter IBM drive (A,B): *); readin (drive);

309  do ReadD0Ssector (DIRsectors [il, drive, i + fhirSector -1); 32:  QOrive ;= UpCase(drive):

310: D := PTR (addr (DIRsectors)); 33 if not (drive in ['A",'B'D) then Halt;

311: end: { Read Directory ] 34: DefinelBM (DPB):

312 | , 35:  SetDPB (drive,DPB):

313 procedure stplaxDlr' 36!

34 (R gy zxxixxzxxxx;xxxxxzxxxxx*xxxxxxx*xxxxxx*xxxxx1 37:  ReadBootSectar (drive):

315 ¢ U;swietla katalng dxskietkz. } 32:  ReadDir (drive);

CIRE S Ea T IR SIS0 RD00REERERSTESERETLBEEIMERRISLELY 39, ReadFat (drive);

3Ty var 1, FileNo : integer; ch : char; 40!

318; hour ,min,sec, day mon year : byte, 41: DisplayBootSector; repeat until keypressed; read (kbd, ch});

319 size ; real; 42:  DisplayDir; repeat until keypressed) read (kbd, ch);

320: nane, atr | stri2; 43; DisplayFAT: repeat until keypressed; read tkbd,ch);

321 DEEIH 44:

322 ClrScr; _ 45: repeat

323:  writeln ('Directory of IBM disk'); 46, rite ('Cluster to read; ');

324:  writeln; 47; readln (ClusterNo);

325:, FileNo := 0 48; if ClusterNo(2 then Halt: { wyjscie “na butach® )

326 for i = 0 o DSeckif-] 49:

327:  do with 4°{i} 50; Str (ClusterNo Name):

328! do begin 51t Name := ‘Cluster,’ + Name,

329: if not (fnamel}] in [#$00 #$EST) 52 assign (PCU Name);

/0 then begin 53:  Rewrite (PCWF);

331 pame = FD (d'[i]): 54, ‘

332 atr = Attrib (atir); 55: ReadCluster (Cluster Drive ClusterNo);

333! FileNo := FileNo + 1; 56 BlockWrite (PCWf Cluster, 4¥SecPClu }e

334 GetFTime (hour,min, sec,ftine); ST

335: GetFDate (day,mon,year fdate): 58, Close  (PCWE), S

336 size := F5ize (512&0,51281); 539: until false; ( ad infinitum )

337 vriteln (name size:10:0 day:4,'~" mon:2 '-', £0; end,

338: year:2,hour:d, ' min;2, bt abe, " first), 61: |

339 if FileNo nod 28 =0 YRRt ssbeettastesstrssabiobsssstostorrvsrsesestisessssriseil

28 BAJTEK 9-10/90
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Pod tym tytutem
otwieramy w Bajtku nowa
rubryke. Kazdy, kto przysie
do nas wyciety z Bajtka
kupon (odbitek nie
bedziemy honorowac),
moze zamiesci¢ krotkie
ogtoszenie. Maksymalna
diugos¢ ogtoszenia —
pietnascie stow razem z
adresem, drobne
odchylenia do
zaakceptowania.
Ogtoszenie moze dotyczy¢
sprzedazy, kupna lub
zamiany komputera i
akcesoriow — wszelkiego
typu urzadzen
zewnetrznych, programow i
literatury, uzywanych i
nowych, pod warunkiem,
ze oferta dotyczyc€ bedzie
pojedynczych sztuk.
Ogtoszenia drukowaé
bedziemy kolejno w miare
ich naptywania.
Zastrzegamy sobie prawo
niewydrukowania oferty, w
razie podejrzen o prébe
sprzedazy hurtowych ilosci
towaru, oraz prawo do
zmiany zasad akceptowania
ogtoszen. Piszcie na nasz
adres, z dopiskiem na
kopercie — Kupie-
Sprzedam-Zamienie.

| v U

DO

'

czyli o tym jak géra przyszia do Mahometa

Installation

Delete Prainter...
Add New Font...
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Niemal kazdemu 2z nas
zdarzyto sie kiedys wgrac z
dyskietki program o intry-
gujacym tytule, entuzjasty-
cznie opisany w jednym 2z
zachodnich czasopism.

Jednak zamiast ekranu poczgtkowego
pojawil si¢ enigmatyczny napis , This pro-
gram requires Microsoft Windows"”, 1 pro-
gram skonczyt prace. Po powrocie do opisu
okazuje sie, ze rzeczywiscie petitem na
dole strony jest napisane ,Program must
run under MS Windows”. Doktadniejsza
lektura czasopisma ujawnia, ze przy bardzo
wielu reklamach programow pojawia sie po-
dobny napis. Czym zatem sg owe tajemni-
cze MS WINDOWS? '

Whbrew pozorom nie jest to oddzielny sy-
stem operacyjny, kolejny z dostgpnych na
IBM PC, lecz normalny program uzytkowy.
Najbardziej przypomina on pod wzgledem
postugiwania si¢ bardzo rozbudowana na-
ktadke na system operacyjny, cos jak NOR-
TON COMMANDER, o specyficznych wias-
ciwosciach. Mam nadziejg, ze uzytkownicy
MS WINDOWS wybaczga mi 1o uproszcze-
nie. Mam zamiar w dalszej czesci tekstu
wykazac jakosciowag roznice pomiedzy MS
WINDOWS a niemal kazda inng naktadka.

PIERWSZE SPOTKANIE

Zatozmy, ze kolega zostawit nam kompu-
ter (koniecznie IBM PC) razem z lakoniczna
informacja, ze na dysku ,C": w katalogu
~WINDOWS” sa ,ckienka”, a wszystkie
katalogi ponizej ,WINDOWS” zawieraja

Control Panel
Setup Preferences

Delete Font,... }
PRITV NS e le Click
Exit ) P as
| About Control Panel... :

programy, ktére wymagaja obecnosci
.okienek”. Piszemy wiec z poziomu DOS'a
zlecenie WIN | wchodzimy w Swiat WIN-
DOWS.

Nasz komputer powinien by¢ wyposazo-
Ny w mysz | najlepiej takze w monitor kolo-
TOWY.

Po starcie programu zobaczymy copy-
right firmy MicroSoft, nastepnie komputer
przejdzie w tryb graficzny i wyswietli na
ekranie liste plikdbw z akiualnego katalogu.
Jeden z plikow, pierwszy na liscie bedzie
podswietlony, a na srodku ekranu pojawi
si¢ graficzny kursor myszy w ksztatcie
strzatki. Ponad lista plikéw bedzie podany
ciag symboli stacji dyskow dostepnych w
naszym komputerze, a takze symbol aktual-
nego katalogu.

Niestety, nic nie mogeg powiedziec na te-
mat kolorow, jakie beda na ekranie, kolej-
nosci wySwietlonych plikow, nawet nie
wiem, jakim krojem pisma beda te nazwy
podane. Jezeli nasz hipotetyczny Kkolega
jest mitosnikiem historii Sredniowiecznej, to
moze to byC gotyk.

Zatozmy jednak, ze prywatne zaintereso-
wanie naszego kolegi nie przeszio (jesz-
cze) w manie | na ekranie tekst jest wypisa-
ny dajacymi sie odczytaC czcionkami. Za-
tem w drugiej linii ekranu powinna pojawic
sie tzw. banderola, czyli poziome menu.
Zawiera ona zazwyczaj tylko kilka opcii, -
czac od lewe] sa to ,FILES", VIEW",
~SPECIAL", czasami jeszcze kilka innych.
Ten poczatkowy ekran jest oknem syste-
mowym, tzn. realizowany jest w nim pro-
gram systemu operacyjnego, przypomina
nam o tym napis ,MS DOS EXECUTIVE" w
najwyzszej linii ekranu. Wszystkie operacje
systemowe sa teraz banalnie proste.

Np. chcac zmieniC aktywna stacje dys-
KOw najezdzamy mysza na jej symbol (iko-
ne) I dwukrotnie naciskamy przycisk my-
szy. Chcac zmieni¢ katalog, postepujemy
tak samo. Aby skasowac plik, najezdzamy
na jego symbol mysza, podswietlamy naz-
weg phku, nastepnie otwieramy menu , Fi-
LES" i wybieramy z niego opcje ,DELE-
TE". System bedzie chciat sie upewni¢, po-
przez wysSwietlenie okienka dialogowego,
czy |estesmy zdecydowani skasowaé plik.
Jezeli potwierdzimy nasz zamiar poprzez
,OK", to plik zostanie skasowany.

Po kilku minutach zobaczymy, ze wszys-
tkie operacje systemowe, poruszanie sie
po roznych dyskach, katalogach, kasowa-
nie, kopiowanie i przemianowywanie plikow
nie stanowig wigkszego problemu.

Opanowaliémy system operacyjiny w
przeciagu dziesigciu minut. Bez konieczno-
sci pamietania kolejnosci parametrow w ko-
mendzie ,COPY", bez podawania diugich
list katalogéw w ,CD”, bez liczenia na pal-
cach iloéci stacji dyskow w systemie i spra-
wdzania, czy mozemy wyda¢ komendg
LE:", bo akurat nie pamietamy, czy zatozy-
lismy RAM-DYSK, czy tez nie.

Uruchomienie programu na tym pozio-
mie, odbywa si¢ poprzez podswietienie
jego nazwy i podwojne nacisnigcie myszy.
Uruchomienie programu znajdujacego sie
w innym katalogu {jezeli nie chcemy prze-
chodzi¢ do tego katalogu), poprzez otwar-
cie menu ,FILES”, wybranie opcji ,RUN" i
wpisanie w okienko dialogowe nazwy pro-
gramu, ktory chcemy wykonac. DOS'owa
zmienna PATH jest respekiowana.

Jezeli uruchamiany program byt napisany
z mysla o wspotpracy z MS WINDOWS, to
otrzyma on wtasne okienko, podobnie {ak
poprzednio system operacyjny. W tym
okienku bedzie prezentowal wyniki, w nim
tez bedzie prosit o wprowadzenie danych.

Jezeli uruchamiamy zwykty program, o
zazwyczaj otrzymuje on do dyspozycji caly
ekran i mozemy w nim pracowac, jakby w
pamieci nie byto MS WINDOWS. Nie jest to
cata prawda, w dalszej czesci postaram si¢
podaé algorytm pracy przy uruchamianiu
programow, nie przeznaczonych do pracy z
MS WINDOWS.

Wielu czytelnikow zdziwi sig. 1 MB kodu
po to, aby miec¢ tadniejszy ekran i fatwiej
zmienia¢ katalogi! Nie maja racji. To, co do
tej pory przedstawitem, jest tylko zewne-
trzna powtoka MS WINDOWS. Powioka ta
ustala sposob komunikacji z uzytkowni-
kiem, deklaruje standard wprowadzania i
wyprowadzania danych, Jest tez reklama
systemu. Prawdziwe oblicze ,okienek”
ukryte jest gtebiej.

Przejawia sie ono w kilku cechach MS
WINDOWS, catkowicie obcych systemowi
DOS. Przede wszystkim jest to ogromna ta-
twost wymiany danych pomigdzy roznymi
programami, Opracowanie wykresu jednym
programem ,BUSSINES GRAPHICS”, na-
rysowanie tadnej winiety innym programem
rysunkowym, a nastepnie wigczenie tego
wszystkiego w tekst opracowywany pod
edytorem nie przedstawia problemow.
Oprocz tego na ekranie mozna otworzyc je-
dnoczesnie kilka okien i na goraco szaco-
wac, jak bedzie sie miata winietka rysowana
w jednym oknie do wykresu, ktory aktualnie
powstaje w drugim. A jezeli chcemy chwilo-
wo przerwac rysowanie | wrocic do edytora
tekstéw, to nic prostszego. Wskazujemy
mysza ramke okienka edytora {tzn. wybie-
ramy okno edytora jako aktywne) i mozemy
w nim pracowac.

Uzytkownicy pakietow zintegrowanych
moga powiedziec, ze maja to wszystko od
dawna. Nie bedzie to prawda. Pakiety zinte-
growane sg programami zamknietymi, uzyt-
kownik moze postugiwaé sie jedynie tymi
modutami, ktore zostaty wtaczone do pakie-
tu przez projektantow. W wypadku MS
WINDOWS sprawa ma sie inaczej; {0 uzyt-
kownik wybiera programy, ktére chcg uru-
chamiac, a setki niezaleznych od siebie firm
software'owych opracowuja kolejne progra-
my przeznaczone do pracy pod nadzorem
MS WINDOWS.
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Oprocz fatwosci przenoszenia danych
najwieksza zaleta MS WINDOWS jest stan-
daryzacja sposobu komunikacyi z vzytkow-
nikiem w roznych programach. Kazdy pro-
gram musi by¢ sterowany w ten sam spo-
sOb. Skrajnym menu po lewej stronie ekra-
nu MUSI by¢ ,FILES" Program moze po-
chodzic od dowolnego producenta, ale
spostb wprowadzania danych MUSH byé
identyczny. O wygodzie takiego rozwigza-
nia nie trzeba nikogo przekonywac. Pod MS
WINDOWS zaladowanie nowego pliku od-
bywa sie ZAWSZE poprzez wybranie ze
skrajnego lewego menu ,FILES” opgji
ZJNEW”",

Dobrym przyktadem jest obstuga urza-
dzen zewnetrznych, drukarek, ploterow,
skanerow itp. Jezeli zmienilismy typ drukar-
ki, to przy pracy bez MS WINDOWS czeka
nas kilka godzin na przeinstalowanie
wszystkich programow. A jezeli nie posia-
damy dyskietek instalacyjnych (pcniewaz
programy dostaty sig¢ w nasze rgce — po-
wiedzmy, z pewnym naruszeniem praw au-
torskich), co wtedy? A jesli chcemy miec
mozliwos¢ uzywania dwoch réznych druka-
rek przy tym samym programie, to ¢zy mu-
simy trzymacé na dysku dwie pelne kopie
programu? Przy pracy bez MS WINDOWS
beda same kiopoty. Jezeli uzywamy ,okie-
nek”, to kwestia dopisania nowej drukarki
do listy zdefiniowanych w systemie jest
prosta.

Po takim zabiegu wszystkie programy
pracujace pod MS WINDOWS beda miaty
dostep do nowej drukarki. Co najwaznie|-
sze, jest rzecza obojetng, czy autorzy da-
nego programu przewidzieli uzycie takiej
wlasnie drukarki — mogta ona w momencie
pisania programu wcale jeszcze nie istniec.

Na koniec kilka danych technicznych
oraz informacji dla aktualnych i przysziych
uzytkownikéw MS WINDOWS:

— program powinien byc¢ instalowany z dy-
skietek instalacyjnych, polega to na serii
odpowiedzi o konfiguracjg naszego sy-
stemu komputerowego,

— w zasadzie wymagana jest mysz, uzy-
wanie MS WINDOWS bez myszy jest
mozliwe, ale niewygodne,

— podobnie z twardym dyskiem — bardzo
ufatwia prace,

— zalecany bytby niezty monitor kolorowy
(np. EGA), chociaz MS WINDOWS po-
trafig obstugiwac okoto 100 roznych kart
graficznych, a wszystkie nowe Kkarty
graficzne sa sprzedawane razem z pro-
gramem (driver'em), do wspotpracy z
MS WINDOWS. W procedurze instala-
cyinej jest doktadnie opisane, w jaki
sposob  instalowa¢  niestandardowe
urzadzenie w systemie,

— MS WINDOWS nie sa wybredne pod
wzgledem sprzetu, dadza sie urucho-
mi¢ nawet na PC XT z dwoma napegdami
dyskow elastycznych | monitorem HER-
CULES, ale prawdziwy . lwi pazur” po-
kazuja dopiero przy duzych zestawach
komputerowych,

— jezeli nasz komputer posiada pamiec
rozszerzona w standardzie EMS wersja
» = 4.0, to MS WINDOWS potrafia ja
wykorzystac,

— jezeli chcemy pracowac z RAM-DYS-
KIEM, to lepiej uzy¢ programu RAM-
DRIVE.SYS, ktory znajduje sie na dys-
kietkach instalacyjnych, potrafi on zafo-
7yt RAM-DYSK zarowno w pamieci EX-
TENDED jak i EXPANDED,

-— nie uruchamiajmy programow nie prze-
znaczonych do pracy pod MS WIN-
DOWS po wejsciu w system. W szcze-
golnosci nie uruchamiajmy zadnych
programow rezydentnych. Jezeli be-
dziemy mieli szczescie, to komputer sig
od razu zawiesi, jezeli nie, to zawiesi sig
przy koncu opracowywania najczescie]
unikalnych danych,

— niemal wszystkie programy uruchamia-
ne pod MS WINDOWS zapisujg lub od-
czytuja plik konfiguracyjny WIN.INI. Po-
winien by¢ on w katalogu macierzystym
.okienek"”. Raczej nie nalezy zmieniac
zawartosci tego pliku recznie, chyba, ze
doktadnie wiemy, co checemy osiagnac |
wiemy, w jaki sposcb to zrobic,

— wprawdzie otwarcie naraz na ekranie
kilkunastu okienek jest bardzo widowis-
kowe, ale tak naprawde to nigdy nie sg
potrzebne wigce) niz dwa — trzy, pozo-
state tylko zajmuja pamigc | spowalniajg
prace,
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— co Jakis czas wykonujemy komende
CHKDSK, czasami przy probach uru-
chamiania oprogramowania nie przez-
naczonego do pracy pod MS WIN-
DOWS na dysku pozostaja jakies bez-
przydziatowe sektory,

— tymczasowe pliki tworzone przez MS
WINDOWS maja nazwy zaczynajace sie
od znaku ,r", po zakonczeniu sesji z
programem sa one kascwane, ale jezeli
zakonczyhismy prace przez restart kom-
putera, to nalezy je potem wykasowac
samemu.

Od czego zaczac — czyli, co jest na dys-
kietkach systemowych?

Firma MicroSoft — producent MS WIN-
DOWS dostarcza 10 dyskietek instalacyj-
nych (przynajmniej z wersja 2.03). Program
instaluje sie niemal samoczynnie. Wsrod
tych plikow jest kilka programow typu EXE.
Sa to zarowno programy niezbedne do pra-
widtowego funkcjonowania systemu, jak i
kilka programow uzytkowych.

Najwazniejsze z nich to:

— CONTROL.EXE — obstugujacy  MS
WINDOWS od strony

kenfigurac) — kolary,
kroje pisma, nowe dru-
karki itp.

— NOTEPAD.EXE — podreczny edytor
tekstu, przydatny przy

poprawianiu  krotkich
plikow np. typu .SYS
lub .BAT

— WRITE.EXE — odrobing bogatszy

edytor tekstu, w zatoze-
niu profesjonainy, lecz
mato przydainy

— PAINT.EXE — program graficzny,
mato ambitny, lecz od
biedy do uzytku.

— CALENDAR.EXE — kalendharz z notat-

nikiem

— CALC . EXE — podreczny kalkulator, do

prostych przeliczen

— TERMINAL.EXE — do nadawania i cd-

bioru poczty elekironicznej...

— REVERS!.EXE — prosta gra logiczna,

pozeracz czasu.

Wydaje mi sie, ze MicroSoft celowo dota-
czyt do pakietu programy, ktére potencjal-
nie sa bardzo uzyteczne, ale sprawiaja wra-
zenie nie skonczonych badz nie dopraco-
wanych. Miatoby to na celu zachgcenie wia-
sciciell MS WINDOWS do zakupu prawdzi-
wie profesjonalnego oprogramowarnia prze-
znaczonego do pracy w Srodowisku MS
WINDOWS. Te programy, to doskonate
edytory tekstu (np. MS WORD, AMI), pro-
gramy graficzne (MS PAINTBRUSH, ART &
LETTERS) oraz cata gama (cbecnie ponad
500 pozyciji) innych. Niestety, o ile same
MS WINDOWS kosztuja bardzo przystep-
nie (ponize] 100 § za petna instalacjg), o
tyle np. sam MS-WORD, wersja przystoso-
wana do pracy z ,okienkami”, kosztuje po-
nad 400 §.

Co dalej — czyli bardzie| konkretne infor-
macje techniczne, opisy kilku programow
dziatajacych pcd MS WINDOWS, rady dla
uzytkownikow, programistow i zwykiych
ciekawskich — w nastepnych numerach
. Bajtka”

P.S. Skad sie wziat tytut?

Jest grupa czytelnikow, ktorzy sie ironi-
cznie usmiechal czytajac ten tekst Sa to
(niestety, bardzo nieliczni w Polsce) uzyt-
kownicy, komputera APPLE MACINTOSH.

Oni to wszystko, o czym pisatem, znaja do-
skonale. Dla nich nie jest to jeszcze jedna
naktadka na system operacyjny, ale podsta-
wowy | naturalny tryb pracy. Znaja ten tryb
od 1984 roku, od powstania pierwszej wer-
sji ich komputera. Z pewnoscig takze pa-
migtajg petne ironii | kpiny opinie firm IBM i
MicroSoft na temat systemu operacyjnego
zainstalowanego w MACINTOSH'u i calej
ideologii systemow typu ,User FRIEND-
LY". No coz, mineio kilka lat i obecnie pan
Bill Gates -— szef firmy MicroSoft publicz-
nie oSwiadcza, ze wszystkie nowe progra-
my z jego firmy beda przystosowane do
pracy pod MS WINDOWS, a wersja
DOS owa moze juz nie zawsze byt dostep-
na. Z drugiej strony, firmie APPLE trudno
dale] nazywat IBM PC pudetkiem na ztom,
gdzie wstawia sie zakupione po roznych
wyprzedazach pojedyncze karty — MACIN-
TOSH stat sie tez komputerem ¢ otwarte|
architekturze. Zatem nie tyle ,gora” (Mi-
croSoft) przyszta do , Mahometa” (APPLE),
ile i ,gora” i ,Mahomet” zaczety podazac
sobie naprzeciw.

Z.K.

Klawiatura IBM-a jest ra-
czej cicha i czasami moze
sprawi¢ brzydki psikus —
myslisz, ze jaki$ guzik naci-
snales, a tu nic z tego i trze-
ba zaczynac¢ od poczatku. W
ramach klanu poswiecone-
go gtownie klawiaturom mo-
zna jednak cos$ na to pora-
dzié.

Po Polsce krazy kilka, a moze
i kilkadziesiat wersji programu
keyclick.com, ,stukajacego”’ z okazji
nacisnigcia jakiegos klawisza, ale —
zeby nikt sie nas nie czepiat —
napisalismy wilasna prymitywna
wersje. Jest to krotka asemblerowa
procedura, instalowana rezydentnie
w systemie i ruszajacaw te iz
powrotem membrane gtosnika, ilekroC
zostaje wywotane przerwanie 9 (patrz
Gmeranie w klawiszach). W efekcie
kazde nacisniecie klawisza powoduje
dwa stukpiecia — jedno, gdy klawisz
jest weiskany, drugie, gdy jest
puszczany. Mozna by ten program
napisac rowniez w taki sposob, by
reagowal tylko na , prawdziwe”
klawisze, i to jeden raz. Bytby wtedy
jednak dwa razy diuzszy.

Program jest bardzo prosty, ale
jedna instrukcja w nim moze sig wam
wydawac podejrzana — jest nia
PUSHF, przed wywoctaniem BIOS-u.
Jest ona niezbedna do
zasymulowania przerwania, ktore
miedzy innymi tym sie rozni od

N\ "
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zwykiego wywotania podprogramu,
ze przed zapamietaniem rejestrow
CS:IP 1 wykonaniem skoku
wykonywana jest witasnie instrukcja
PUSHF. Instrukcja powrotu

z przerwania, |RET, powoduje (oprocz
powrotu do programu wywotujacego)
rowniez odtworzenie rejestru
znacznikow, ktorego w naszym
przypadku nie bytoby na stosie,
gdybysmy go tam specjalnie nie
umiescili.

Jak przygotowac do pracy program
asemblerowy, juz pisalismy,
potrzebna jest jednak tym razem
pewna dodatkowa uwaga. Ot0z aby
membrana gtosnika wydata dzwiek,
musi by¢ poruszona dwa razy — w te
| Z powrotem, w pewnym odstepie
czasu. Ten odstep czasu jest
realizowany za pomoca programu
obstugi przerwania dziewiatego —
jesli ckaze sig, ze program ten dziata
Zbyt szybko, stukniecie membrany
moze byc¢ prawie niestyszalne. Trzeba
wtedy wstawic za wywactaniem BIOS-u,
a przed druga instrukcja OUT
niewielka petle opoznigjaca, na
przyktad taka:

mov ¢x,50h
fabel:

loop label
przy czym wartos¢ wstawiana do
rejestru cx powinna by¢ dobrana
doswiadczalnie, tak by dzwiek, jaki
sie rozlega, byt wystarczajgco gtosny.
Na komputerze XT z zegarem 10 Mhz
petla opdzniajaca nie byta potrzebna.

Marek Ciezarek

ASSUME cs: code

code SEGMERNT

'
i na przysziosd.
C

Adres program przerwanig
9-tego w BIOS-1ie.

; rusz membrane
skok do BIOS-u

; rusz membrane

Pobranie adresu
przerwania 9

1 zapamietanie go

Ustawlienie nowego
: adresu przerwania 9

: na poczatek procedury
H

Skolicz, zZostawiajac
: w pamiecl wszystko przed
¢ adresem instaill.

org 100n
Start:
Jmp install
cld%o aw 0 %
cld9s aw L ¢) H
click:
push ax
push CcX
in al, 6inh
xor al,e
out 6ih, al
pushf
call dword ptr cs:o0ld9o ;
xor al, 2
out 61inh, al
POP CcX
POopP ax
iret
install:
mov ax, 3509n
int 21ih
mov cs8:01490, bx
mov cs:01d9s, es
mov ax, offset click ;
push cs
pop ds
mov ax, 250%h clicK.
i int 21nh
mov ax, offset install ;
int 27Th
code ERDS
END Start
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GMERANIE
MIEDZY
KLAWISZAMI

Whbrew tytutowi nie bedzie
mowy o zastosowaniu kom-
puterow w wieziennictwie —
stowo klawisz nalezy rozu-
mie¢ dostownie, w jego
pierwotnym znaczeniu.
Przyjrzymy sie klawiaturze i
sposobom jej komunikaciji z
naszymi programami.

Klawiatura w PC to na dobra sprawe
osobny, silnie wyspecjalizowany kom-
puter. Jego sercem jest uktad 8048 (w
AT 8042), wykonujacy kilka prostych,
lecz istotnych zadan. Po pierwsze, po
wiaczeniu komputera testuje klawiatu-
rg, zeby wykryc jej ewentualne uszko-
dzenia. Po drugie, ilekro¢ zostanie na-
cisniety (badz puszczony) jakis kla-
wisz, powiadamia 0 tym komputer. Po
trzecie wreszcie, gdy klawisz jest na-
cisnigty ponad pot sekundy, 8048 za-
czyna wysyta¢ co jexdna dziesiata se-
kundy taki sygnat, jak po nacisnieciu
klawisza. Te operacje, w potaczeniu z
oprogramowaniem zawartym w ROM
BIOS-ie komputera, pozwalaja na
wcezytywanie przez programy znakow
z klawiatury.

Po nacisnieciu przez uzytkownika
dowolnego klawisza, uktad 8048 zada
od procesora komputera wykonania
przerwania 9, zajmujacego sig¢ obstu-
ga klawiatury. Program przerwania
dziewiagtego zaczyna od wczytania z
portu 96 (60h) kodu przeszukiwania
wcisnietego klawisza. Ten kod te nic
innego, jak numer klawisza na kiawia-
turze — dotyczy to wszystkich klawi-
szy, bez wyjatku, tacznie z ctrl, alt,
shift i PrtScr. Podobnie dzieje si¢ po
puszczeniu klawisza, z jedng istoina
roznica — do kodu przekazywanego
do BIOS-u dodane jest wowczas 128,
czyli — innymi sfowy — ustawiony
jest najstarszy bit przesytanego bajtu.
Dziatanie uktadu 8048 na tym sig kon-
czy, komputer juz ,wie”, co sig dzieje
z klawiatura.

Cala reszta, czyli tumaczenie ko-
déw przeszukiwania na odpowiednie
znaki ASCIl (lub kody pomocnicze,
odpowiadajace klawiszom dodatko-
wym — funkcyjnym i kierunkowym),
odbywa sie w sposob programowy,
poza klawiatura, w BIOS-ie. Nje jestto
ban.alne zadanie, bo kazdy klawisz
moze mie¢ — w zaleznosci od tego,
CzZy sa nacisnigte ktére$ z klawiszy
specjalnych (shift, alt, ctrl) — kilka
znaczen. Nalezy wiec zapamietac
stan wszystkich klawiszy specjatnych,
a takze stan klawiatury, czyli Czy akty-
wny jest Numlock, CapsLock [ub

ScrollLock. Rowniez kody ASCH,
wprowadzone sa za pomoca kombi-
nacji alt — klawisze klawiatury nume-
rycznej, ttumaczone sa w BIOS-ie.
Kody ASCI i pomocnicze po przettu-
maczeniu zapamietywane sa w obre-
bie zmiennych systemowych BIOS-u
(0:041Eh), w ilosci pietnastu sztuk, |
na zyczenie udostepniane potrzebuia-
cym ich programom.

Stuzy do tego celu przerwanie 22
(16h). (Warto podkreslic roznice mig-
dzy przerwaniami 9 a 22 — pierwsze
obstuguje klawiature, czyli urzadzenie
zewnetrzne, drugie obstuguje uZytko-
wnika. Nie nalezy ich ze soba mylic,
ale wiele osob to robi). Przerwanie 22
oferuje trzy rOzne programy ustugo-
we, wybierane przez umieszczenie W
rejestrze AH odpowiedniej liczby. Po-
zwalaja one na uzyskanie najwazniej-
szych informacji o klawiaturze i moga
stanowi¢ podstawe komunikacji pro-
gramu z uzytkownikiem. Za ich posre-
dnictwem mozna otrzymac informacije
o tym, czy byt naciéniety jakis klawisz,
sprowadzi¢ jego kod (ASCII lub po-
mocniczy, 0 czym dalej) oraz spraw-
dzi¢ stan klawiszy speciainych. Krotki
opis wszystkich trzech programow
znajduje sie w tabelce, wigc nie beg-
dziemy im poswigcaé zbyt wiele miej-
sca. Jest rowniez druga mozliwos¢ —

skorzystanie z ustug DOS-u, ktory _

moze posredniczy¢ w dostepie pro-
gramu do BIOS-u. Wybdr drogi nalezy
do programisty i wymaga nieco do-
Swiadczenia.

Stan klawiszy specjalnych zapamig-
tany jest w obszarze zmiennych
BIOS-u pod adresem 0:0417h i wias-
ciwie mozna z niego korzysta¢ bez-
posrednio. O ile jednak IBM gwaran-
tuje, ze opis przerwania 16h nie uleg-
nie zmianie, nie Mozna tego samego
powiedzieC o podanym adresie, totez
lepiej zabezpieczy¢ sie przed niespo-
dziankami | korzystac z przerwania. Ta
reguta — ze korzystanie z przerwan
lest bezpieczniejsze od bezposred-
niego grzebania w pamieci — obowia-
zuje zreszta w odniesieniu do catego
systemu, nie tylko klawiatury.

Teraz kilka stow 0 kodach pomocni-
czych. Odnosza sie one do klawiszy
dodatkowych (funkcyjnych, kierunko-
wych} lub do kombinacj klawiszy z
klawiszami specjalnymi (ctrl-D, alt-F1
itd.). Whasciwie nie ma w nich Zzadnej
logiki; poza niektérymi przypadkami
nie sposob zapamietac, jakiemu kla-
wiszowi odpowiada jaki kod pomocni-
czy. Najlepiej spisac je sobie na kartce
i trzymac gdzies pod reka lub postapic
tak, jak proponujg obok uzytkownikom

Korzystanle z Klawiatury za pcsrednictwem BIOS-u (INHT 16h).

AH Fodjeta akcja

Klawiatury,

Odczyt nastepnego znaku. Jefli znak byl w buforze
jest przekazywany o¢od razu, w
przeciwnym razie BIOS c¢zeKa na nacisgniecie
Klawisza. PO powrocle z przerwania - jezell bajt
znajdujgcy sie w AL jest rézny od zera,
Kod ASCII nacisnietego Klawisza. Jesli AL:=0, to w
AH zZnajduje sie¢ Kod pomocniczy.

to Jjest to

1 Sprawdzenie stanu bufora Klawiatury. Jegli bufor

Jest pusty,

wskazniK zera (zero flag) Jjest
ustawiony na {, w przeciwnym wypadku jest réwny O.

3]

cdpowiadajq:
- Insert
CapsLock
NumLock
ScrollLock
alt

ctrl

lewy shift
- prawy shift

[ A |

O AUENG

Pobranie stanu Klawiszy specjalnych. Bity w AL
{1 zawsze ozZnacza nacisniety lub

aktywny)

Korzystanie z Klawiatury za posrednictiwem DOS-u (INT 21ih).

AH FPodjeta akcja

06h Bezposrednia operacja wejscla-wyjsécia. Jezell w
rejestrze DL umiesc¢imy OFFh, to jes£li w buforze
Klawiatury znajduje sie gotowy znak, 2zostanie

wyzerowany znacznik zera,
umieszczony w AL, Jesll bufor Klawiatury byl pusty
bedzle ustawiony znacznik zera. Jezell w rejestrze
DL umiegcimy inna liczbe niz OFFh,
jed znak zostanie wyswietlony na eKranie.

a Koed Klawisza bedzie

odpowiadajacy

O7Th
Klawiatury byl
rejestrze AL,

zadnego efeKtu,

Wezytanie znaku z Klawiatury. Jezell w buforze

gotowy znak,
W przeciwnym razie system czeka na
nacliéniecie Klawisza. Hacisniecle ctrl1l-C nie daje
toteZz program nle moze by¢ przer-
wany bez wprowadzenlia znaku z Klawiatury.

zZostanie przeKazany w

08h

To same c¢o 07Th, ale nacignlecie ctrl-C powoduje
wyKonanie przez DOS INT 23h.

O0Bh

OFFh,

Sprawdzenle czy w buforze Klawlatury znajduje sile
JaKis znaK. Jezell tak,
W przeciwnym razie Oh.

w AL zwracana jest wartos¢

oCh

buforu,

Wyczyszczenie bufora,
Oih, 06h, O7h, 08h lub 0OAh. HNumer funkcji,
ma by¢ wywolana po wyczyszczeniu bufeora,
sie DOS-owl w rejestrze AL. Umieszczenie w AL 1nnej
niz wymienione wartogfcl powoduje samo wyczyszczenie
i powrdt do programu.

1 wywolanie jednej z funkcji
kKtéra
przekKazuje

Uwaga: przy wszystkKich przerwaniach POS-u slIuzacych do

weczytywania znaKoéw,

wczytanie Kodu Klawisza dodatKowego

odbywa sie w dwoch etapach - po plerwszym wywolaniu DOS-u
w AL zwracane jest zero, po druglm Kod pomocnlczy.

Turbo Pascala — przygotowac zestaw
statych (za pomoca EQU w asemble-
rze | #define w C), do ktorych mozna
si¢ potem odwotywat w swoich pro-
gramach. Znacznie utatwia to oprogra-
mowywanie reakgcji na klawisze dodat-
kowe.

Zamiast odwotywac sie do dosé
prymitywnych programow BIOS-u,
mozna skorzystac ze znacznie bar-
adziej zaawansowanych ustug ofero-
wanych przez DOS. Wywotuije sig je w
podobny sposob jak programy ustu-
gowe BIOS-u — w rejestrze AH nale-
zy umiesciC numer funkcji, po czym
wykonac¢ przerwanie 21h, czyli wywo-
taC system operacyjny. Programoéow
ustugowych DOS-u, ktére pozwalaja
na wczytywanie z klawiatury pojedyn-
czych znakow i nie wysylaja ich row-
noczesnie na ekran, jest pie¢. Ich opis
znajduje sig w tabelce. Za posrednic-
twem DOS-u nie mozna sie dowie-
dzie¢ niczego 0 stanie klawiszy spec-
jalnych — gdy sa nam potrzebne,
trzeba korzystac z ustug BIOS-u.

Z punktu widzenia naszych progra-
mow, dopoki korzystamy z posredni-
ctwa BIOS-u lub DOS-u, wszystkie
rodzaje klawiatur, niezaleznie od mo-

delu (XT, AT) i klawiszy, zachowuja
sie tak samo. Nie znaczy to jednak, ze
sg one identyczne pod wzgledem
ukrytych w nich mozliwosci. Klawiatu-
ry do AT sa znacznie bardziej skom-
plikowane | mozna je w pewnym za-
kresie programowac, np. ustaliC czas
po jakim zacznie sie powtarzanie kla-
wisza | czestotliwost jego powtarza-
nia. Mozna takze ustawi¢ stan diod
LED (zgaszona, zapalona), czego nie
da sie zrobi¢ w kiawiaturze XT, a co
czesto powoduje frustracie podczas
korzystania z programow wymuszaja-
cych ustawienie klawiatury numerycz-
nej w odpowiadajacy im sposéb (robi
to na przyktad SideKick w kalkulato-
rze).

Marcin Borkowski
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KLAWISZE
JESZCZE
RAZ

Podczas Gmerania w
klawiszach mowa byta
(cho¢ nie wprost) o
programach
asemblerowych, mogacych
w dowolnej chwili odwotaé¢
sie do BIOS-u
i przetestowac wskaznik
zera.

W jezykach wyzszego poziomu —
takich jak C czy Pascal — odwotania
takie wymagaja nieco gimnastyki,
totez tworcy kompifatorow wsrod
funkciji bibliotecznych umieszczaja
zwykle przynajmniej dwie interesujace
nas — jedna pozwalajaca na
sprawdzenie, czy w buforze
klawiatury jest jakis znak do wczytania
(keypressed, kbhit (), i druga,
wczytujaca znak (readkey, inkey$,
getc () etc.).

Tak jest wtasnie w przypadku Turbo,
Pascal-a— w module ert (lub w
bibliotece systemowej w wersji
kompilatora wczesniejszej niz 4.0) sa
zdefiniowane funkcje keypressed
| readkey.

Nie korzystaja one bezposrednio z
ustug BIOS-u, siegajac do klawiatury
za posrednictwem przerwan DOS-u.
Ma to dwie zalety — po pierwsze,
sprawdzenie stanu buforu klawiatury
nie wymaga testowania wskaznika
zera, lecz zawartosci rejestru AL
(DOS zwraca zero, gdy bufor jest
pusty, i 255, gdy cos jest w buforze},
po drugie, DOS zwraca kod klawisza
w samym rejestrze AL, bez uzycia
rejestru AH. W przypadku klawiszy
dodatkowych w rejestrze AL zwracana
jest wartosc zero, a kod pomocniczy
pojawia sie dopiero przy drugim
wywotaniu DOS-u. Znacznie utatwia
to pisanie programéw intensywnie
korzystajacych z klawiszy
dodatkowych.

implementation
procedure wait_for_key;
begin

repeat until keypressed
end;

procedure drop_a_key;
begin

end;

end.

if readkey= Null then if boolean(readkey) then;

unit keyboard;
interface
const
{ kKody klawiszy naciskanych razem z ctrl: (bez _Null) 3
ctrlA = #1;3 _ctrliG = #7: _ctrlM = #13; _ctrlS = #19; _ctrilyY = #235;
_ctrlB = #2; ctriH = #83 _ctriIN = #14; _ctrlT = #20;3 _ctrli = #263
ctriC = #3; ctrll = #9; _ctrl0 = #1353 _ctrlt = #21;
ctrlD = #4; ctrld = #1037 _ctrlP = #1655 _ctrlV = $#22;
_ctrlE = #5; _ctrlK = #11;3 _ctrlQ = #17; _ctrliW = #233
_ctrlF = #63 ctril. = #12; ctrlR = #18; _ctrlX = #24;
{ Kod specijalny, przed kodami rozszerzonymis ¥
_Null = #03
{ Kody klawiszy naciskanych razem z alt (po _Null) ¥
_altA = #30; _alth = #34; _altM = #3503 _altS = #31; _alty = #21;
“altB = #48; _altH = $#35; altN = #49; _altT = #203 _altZ = #44;
_altC = #4463 _altl = #23; ”altD = #2243 _altuU = #22; _altmin = #1303 {-3}
_altD = #32; _altd = #36; {_altP = #2533 _altV = #47; _altequ = #1313 (=}
_altE = #18; _altk = #37; {_altQ = #1633 _altW = #17;
_altF = #33; _altL = #38; _altR = $#19; _altX = #405;
caltl = #120; _alt2 = #1213 _alt3 = #122; _alt4 = #123; _altd = #124;
_alté = #125; _alt7 = #1263 _altB = #127; alt9 = #128;: _altO = #129;
{ Kody klawiszy sterujacych kursorem: (po _Null) H
_Up e #723 _Down = #B803
_Lft = #75% _Rght - #7753
_Ins = #82; _Del = #83;
_Home = #71; _ctriHome = #119;
_End = #7993 _ctrlEnd = #1173
_PgUp = #73; _ctrlPgUp = #1323
_Pagbn = #813; _ctrlPgbn = #1183
{ ¥Kody klawiszy funkcyinych: (po _Null) b
_F1 = #3593 _shiftFl1 = #84; _ctrlFl = #94; LaltFl = #1043
_F2 = $#60; _shiftF2 = #8353 ctrlF2 = #95; _altF2 = #1053
_F3 = #6113 _shiftF3 = #86; _ctrlF3 = #96; _AaltFE = #1063
_F4 = #6223 _shiftF4 = #87; _ctrlF4 = #9973 _altF4 = #107;
_FS = #6333 _shiftFS = #88; _ctriFs = #983 _altFS = #108;
_Fé& = $#b643 _shiftF6 = #89; _ctrilFs =  $#99; _altFs = #109;
_F7 = $#65; _shiftF7 = #$#90; _ctriF?7 = #100; _AltF7 = #110;
_F8 = $#bb3 _shiftF8 = #913 _ctrlFg8 = #101; _altF8 = #1113
_F9 = $#&673 _shiftF9 = #9223 _CtrlF9 = #1023 _altF9 = #1123
_F10 = $#68; _shiftF10 = #93; _Cctrl1F10 = #103; _altF1o = #113;
{ Inne przydatne kody: 3
_BS = #8; _Tab = #9: _esc = #2273
{ Funkcje i procedury - zestaw jest latwy do rozszerzenia.
function Readkey : charg
inline($b4/%08/%cd/$21) ; { mov ah,08 int 21h 3
function KeyPressed : boolean;
inline($b4/%$0b/%cd/$21) 3 { mov ah.OHh int 2th X
procedure wait_for_key; { Czeka na nacidéniecie dowolnego klawisza ¥
procedure drop_a_keys { Weczytuie znak 2z klawiatury i ignoruse ga. ¥

recenzje

System, ze jest — kazdy
widzi, gdy wiaczy komputer.
System, jaki jest — widzi
niewielu, a chcialby prawie
kazdy. Stad od czasu do
czasu ktos pisze dla innych
ksiazke o DOS-ie, w ktory
wyposazone s3 nasze PC-
-ety.

Do tej pory wyszty trzy takie pozycje (nie
wspominajac o kilku broszurach), ktorych
znaczne czesci stanowia opisy systemu
operacyjnego. W 1988 roku byly to ,Kom-
puter osobisty typu IBM PC” Michata Klei-
bera i Romualda Szuniewicza i ,IBM PC i
PC DOS"” Tomasza Kozdrowicza (recenzo-
walismy te ksiazke w numerze 2/89), a w
tym roku ,System operacyjny MS-DOS”
Jarcstawa Demineta.

Dw.e pierwsze sa napisane z mysla o po-
czatkujacych uzytkownikach, totez sporo w
nich informacji nie tylko o systemie, ale i 0
samym uzywaniu komputera. Mimo zmian,
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jakie nastapity w oferowanym na PC opro-
gramowaniu, ksigzki te nie stracity nic na
wartosci, i mozna je z czystym sumieniem
poleci¢ kazdemu, kto ma zamiar usigs¢ do
pracy z komputerem, a nie robit tego nigdy
wczesnie|. (Ksiazke p. Kozdrowicza widzia-
tem w sierpniu w Warszawie, mozna {3 ku-
pi¢ bez wiekszych problemoéw.) Trzecia po-
zycja, zgodnie z notkg na czwarte] stronie,
przeznaczona |est dla szerokiego kregu
uzytkownikéw mikrokomputeréw osobis-
tych. Pierwszy rzut oka nastawit mnie do
niej przychyinie. Dalej bywato roznie.

Co jest w ksigzce? Wiasciwie wszystko
to, czego mozna sie w niej spodziewac.
Jest dos¢ szeroki opis same| koncepcji Sy-
stemu i mozliwych sposobow jego wykorzy-
stania. Jest opis polecen (rezydentnych i
zewnetrznych), ze sktadnia i wyliczeniem
opcji. Jeden caty rozdziat zostat poswigcony
funkcjom systemowym, wywolywanym za
posrednictwem przerwan z poziomu asem-
blera. Jest opis formatu dyskéw, | réznych
programow obstugujacych urzadzenia, a in-
stalowanych za posrednictwem zbioru kon-

figuracyjnego, a takze opis PSP (Program

Segment Prefix) zwyklych programéw, tu-
dziez sporo innych informacji. Zdawac by
sie wiec mogto, ze jest prakiycznie wszyst-
ko, co moze by¢ potrzebne zaawansowane-
mu uzytkownikowi.

Niestety, to bogactwo jest iluzoryczne. O
ile mozna te ksigzke przeczytac, po to by
zdoby¢ przy je] pomocy dosC szeroka wie-
dze na temat systemu, o tyle korzystanie z
niej w trakcie pracy, i traktowanie jako kom-
pendium wiedzy ¢ systemie, jest niemozli-
we. Dzieje sie tak z kilku powodow.

Po pierwsze, od czasu do czasu trafia sig
w ksigzce na zupeinie nieoczekiwane braki,
Opisany (i to precyzyjnie) jest FCB (File
Control Block, blok opisu zbioru, odziedzi-
czony po CP/M-ie), mozna go nawet zna-
lez¢ w indeksie. Konia z rzedem temu, kto
szybko znajdzie informacje na temat DTA
(Disk Transfer Adres) — nazwa ani skrot nie
sa w ogole wymienione w tekscie, cho¢ opi-
sane sg oczywiscie wszystkie funkcje zwia-
zane z DTA. Rowniez fiaskiem skonczy sig
proba znalezienia informacji o zawartosci

nagiowka phku typu *.exe — w poswieco-
nym tym plikom rozdziale napisane jest co
zawieraja .miedzy innymi” niekiore pozycje
nagtéwka — a ze jest ich raptem czternas-
cie, wiec mogtyby byC opisane precyzyjnie.

Po drugie, czesc przyktadow zawartych w
rozdziale poswieconym poleceniom syste-
mu jest btedna — proby ich wykonania nie
daja oczekiwanych efektow, cho€ nie sadze
by bylo tak z winy autora. Na stronie 93
znajduje sie przyktad dotyczgcy uruchamia-
nia nowej kopii interpretatora polecen — nie
dziatajacy. Dwie strony wcze$niej opisany
jest filtr sort.exe — opcja +24 powodujg-
ca sortowanie wedtug zawartosci kolumny
24 i nastepnych powinna wyglada¢ /+24.
Takie bledy podwazaja wiarygodnos¢ in-
nych przyktadow i opisow

Po trzecie wreszcie, ksiazka jest wyjatko-
wo niewygodna w uzyciu. Sledzitem dziata-
nie pewnego programu, korzystajac z od-
pluskwiacza. llekroC nastepowato odwotanie
do systemu operacyjnego, usitowatem je
zidentyfikowa¢, korzystajac z rozdziatu po-
Swigconego funkcjom DOS-u. Za kazdym
razem trwato to przerazliwie dlugoc -— nie
ma spisu funkeji systemowych wedtug nu-
merow. Wszystkie funkcje sa opisane, ale
nie kolejno, tylko po pogrupowaniu ich w
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program screditg

uses keyboard,scrsave,graphi

label
koniecs

var

crd,md,xk,ykdiy,onk,oyk,fx,fy

kirzyzyk

procedure zmianaxy{var Xy :

begin
Xys=xXy+dxys
ends;

if

begin
crd: =03
line(0,5,10,3);

integer;
peointer;

integerjjdxy,MaxXY :

®y<0O then xy:=03;

InitGraph(crd,md,””);
line(5,0,5,10);
betMem{krzyzyk, ImageSize(0,0,10,10));

screenl oad (paramstr{l1));

oxki=03 oyk:=03
repeat

xk:=03

yk:i=03 dxy:=43

Put Image(xk,yk,krzyzyk™, XORPut) j

case readkey of

integer):

if xy>MaxXY then xy:=MaxXY

betImage(0,0,10,10, krzyzyk™)

esc : goto koniecs
_Null : case readkey of

_Home t begin xki=0; yk:=0 end;

_End : begin xk:=GCetMaxX—-103 yk:=betMax¥Y—-10 end;

_FaUp : if dxy<é64 then dxyec=dxy shl 1;

_Pgbhn : if dxy>1 then dxy:=dxy shr 13

_ctrliPglp : vyk:=0;

_ctrlPgbn @ vyk:=6GetMaxY-10j

_Up : zmianaxy(yk,—-dxy,betMaxY-10);

_Down : zmianaxy(yk,dxy,GetMaxY—-10);

2 t zmianaxyi{xk,—-duy,betMaxX-10);

_Rght : zmianaxy({xk,dxy,GetMaxX—-10);

_F1 : PutPixel (xk+S,yk+5,0);

el : PutPixel {(xk+5,yk+5,1);

- FX t begin fx:=xk+35; fyr=yk+S5S end;

_F4 : begin
Put Image (xk,yky,krzyzyk™, XORPut)
linedfx,fy,xk+5,yk+5);
Putlmage(xk,yk,krzyzyk"~, XORPut)

end
> end { of case }
end; { of case 3}

Put Image(oxk,oyk,krzyzyk™, XORPut) 3 oxk:=xk}

until falses
koniec:

PutImage (xk,yk,krzyzyk™, XORPut)
screensave (paramstr(1)):

closegraphs:
end.

oyk:=yk}

Poniewaz bardzo trudno jest
zapamietac wartosci kodow
pomocniczych odpowiadajacych
poszczegolnym klawiszom, az prosi
sig 0 to, by zdefiniowac odpowiednie
state, z ktérych mozna by korzystac
we wiasnych programach. Dobrze by
jednak byto, by state te znalazty sie w
jednym module z funkcjami readkey
| keypressed, co jest niemozliwe,
dopoki mamy na mysli modut crt. Nic
jednak nie stoi na przeszkodzie, by
przygotowac wtasny modut,
zawierajacy obie wymienione funkcije,
komplet potrzebnych statych i kilka
dodatkowych procedur. Proponuje
nazwac ten modut keyboard.

Jako przyktad jego wykorzystania
(1 korzysci wynikajacych z jego
uzywania) przygotowatem niewielki
program, pozwalajacy na
dokonywanie drobnych poprawek w
przygotowanych wczesniej zbiorach
graficznych (o ich przygotowaniu
i module scrsave — karta Hercules
— pisatem miesiac temu). Uzywa sie
w tym celu klawiszy kierunkowych
i czterech klawiszy funkeyjnych, ich
funkcije sa nastepujace:

strzatki — ruch kursora,

Home — kursor w lewy gérny rog
ekranu,

End — Kursor w prawy dolny rég
ekranu,

PgUp — zwigkszenie skoku
kursora,

PgDn — zmniejszenie skoku
kursora,

"PgUp — skok kursora do gory
ekranu, bez przesuwania
W poziomie,

"PgDn -— jak wyzej, ale na dof,

F1 — postawienie punkiu w
pozycji kursora,

F2 — skasowanie punkiu w
pozycji kursora,

F3 — zapamietanie potozenia
kursora jako poczatku linii,

F4 — narysowanie linii — jg|

poczatek musi bycC
wczesniej ustalony przy
pomocy klawisza F3,
koniec jest wskazywany
przez kursor.

Program wywotuje sie z jednym

parametrem — nazwa zbioru
zawierajgcego zapamigtany ekran.

Marcin Borkowski

bloki — dostep do plikow, zarzadzanie pa-
migcia, znakowe wejScie-wyjsScie itd. Po-
myst jest ciekawy, ale zupeinie nie spraw-
dza sie gdy chcemy mieC pod reka wygod-
ne zrodto informacji o potrzebnych w danej
chwili ustugach proponowanych przez sy-
stem. Podobna opinie wyrazito jeszcze kilka
osob, wiec wiem ze nie jestem w tej spra-
wie odosobniony.

Dotychczas brak byto na naszym rynku
ksiazki poswiecone| DOS-owi a adresowa-
nej do jego bardzie] zaawansowanych uzyt-
kownikow. Autor, pan Jarostaw Deminet,
trafit wiec w luke, ale jej nie wypeinit. Naj-
wieksza wada tej ksiazki jest to, ze nie bar-
dzo wiadomo do kogo jest adresowana. Po-
ziom | zakres prezentowanych w niej infor-
macji wskazuja na zaawansowanych uzyt-
kownikOw, piszacych wlasne programy, i
Korzystajacych (przynajmnie) czeSciowo) z
asemblera. Ukfad informacji uniemozliwia
wiasnie te] grupie efektywne korzystanie z
ksiazki w trakcie pracy. Szkoda.

Marcin Borkowskt

Jarostaw Deminet, ,System operacyjny
MS-DOS”, Wydawnictwa Naukowo-Techni-
czne, Warszawa 1990, naktad 15000, cena
15000 zt.

BYTE

kanskiego miesigcznika

wym swiata.

Sierpniowy numer, ktory dotart do
naszej redakcji, przynosi miedzy inny-
mi wyniki ankiety czytelniczej na naj-
lepszy produkt 1990 roku. Warto wie-
dzieC, ze sama redakcja rokrocznie
przyznaje wihasne, niezwykle cenione
przez producentow nagrody. Tym ra-
zem gtos oddano Czytelnikom. Za
najlepszy mikroprocesor uznano Intel
386 — stat sie on podstawa catej ro-
dziny komputerow umownie okresla-
nych , Trzysta osiemdziesiatki szostki™.

Krolem wsrod komputerow obwotali
czyteinicy , Byte” ex aequo Compaq
Deskpro 386 | Macintosha Il za szyb-
koscC | elegancje.

Najlepsza drukarka jest Hewleti-Pac-

kard LaserdJet Il — odznaczajaca sig

To co najlepsze w dziedzinie
komputerow osobistych, z pewno-
$cia znajdzie sie na lamach amery-
~Byte”,
ktory w ciggu ostatnich pigtnastu
lat stat si¢ najwiekszym i najpowaz-
niejszym magazynem komputero-

trwatoscia | znakomita jakoscig wyko-
nania, z ktorej stynie firma.

Komputer bez monitora nie jest wiele
wart. By¢ moze diatego firma NEC,
kiora produkuje monitor MultiSync
3D, ma powody do szczegblnej rado-
Sci za zwyciestwo swojego produkiu
w ankiecie Czytelnikow.

Podobnie Alan Shugart — szef firmy
Seagate -— moze mowit 0 umocnie-
niu pozycji na rynku dzieki twardemu
dyskowi Seagate ST251, ktory, jak
gtosowata wigkszosc, jest bezkonku-
rencyjny.

W dziedzinie sprzetu pozostali bo-
haterowie to karta graficzna Paradise
VGA Plus firmy Western Digital,
Smartmodem 2400 firmy Hayes | Mi-
crosoft Mouse.

Oprogramowanie to osobna konku-
rencja, nie mniej wazna od sprzetu. O
wartosci komputera nie decyduje tylko
szybkosS¢ przetwarzania danych, ale
takze jakosc programow. Firmy sof-
twarowe wprost przescigaja sie w ko-
kietowaniu uzytkownikéw nie oszcze-
dzajac na reklamie, promocyjnych ce-
nach, ulgach, specjalne| obstudze itp.
Uzytkownicy umieja to docenic.

W tym roku za najlepszy edytor tek-
stow uznano Word Perfect 5.1, kto-
rego najpowazniejszym konkurentem
byt Microsoft Word.

Wsrod arkuszy kalkulacyjnych od
wielu lat bezkonkurencyjny jest Lotus

1-2-3. Tym razem jego wersja 2.2 zo-
stata nagrodzona za jakosc i , przyjaz-
nos¢” dla uzytkownika.

Aldous Page Maker pokonat pro-
dukt firmy Rank Xerox Ventura Publis-
her w dziedzinie programow Deskiop
Publishing. Wsrod baz danych pro-
gram Paradox 3 produkowany przez
firme Borland International Inc. okazat
sie lepszy od popuiarnego w Polsce
dBASE HIf Plus i dBASE IV.

Za najlepszy kompilator uznano Tur-
bo Pascal 5, wsrod , uzytkow” umoc-
nit swa pozycje Norton Utilities Ad-
vanced Edition 3.X, by¢ moze dzieki
talentom Johna Sochy: wsrod syste-
mow operacyjnych od lat dzierzy prym
MS-DOS, w tym roku jego wersja 3.3.

Wsrdéd ,Bardzo Waznych Osob”,
celebrujacych konkurs i pietnastolecie
istnienia ,Byte”, byli miedzy innymi
Mitch Kapor — zatozyciel Lotus Deve-
lopment Corporation, Gary Kildall —
Prezes Digital Research i Niklaus
Wirth, ktoremu wdzieczni sa wszyscy
za jezyki: Pascal, Modula 2 i Oberon.
Obstuge Dziennikarska zapewniali mig-
dzy innymi Stewart Alsop ze stynnej
dziennikarskie) rodziny | Britt Hume z
Washington Post.

Nas tam nie byto ciatem, ale du-
chem przenieslismy sie w migjsce,
gdzie swietowano cata epoke w histo-

rii informatyki.
Bream
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NARC

PROGRAM
DEARCHIWIZUJACY

Kiedy zaczyna brakowac
nam miejsca na dysku twar-
dym lub na dyskietkach,
siggamy po programy kom-
presji plikow.

Dobrze znanymi na naszym rynku
sa produkty firmy PKWARE INC. Pro-
gram PKARC pozwala zaoszczedzi¢
kilkadziesiat procent pojemnosci dys-
kietki. Lepsze algorytmy dajace jesz-
cze wiekszy zysk zastosowano w pro-
gramie PKZIP tej samej firmy. Oba na-
rzedzia oferowane sa w zestawach z
programami  rozpakowujacymi
PKXARC | PKUNZIP. Niestety sposob
korzystania z tych ostainich nie jest
specjalnie wygodny.

Znacznie fatwiejszy w obsiudze |
posiadajacy wieksze mozliwosci jest
program NARC. Jego autorem jest
Gary Conway z firmy Infinity Design
Concepts, Inc (USA). Program umo-
zliwia prace z plikami archiwizowany-
mi przez programy PKARC, PKPAK |
PKZIP w dostepie swobodnym, w od-
roznieniu od dostepu sekwency|nego
oferowanego przez produkty firmy
PKWARE.

Ver Stored Saved

Po uruchomieniu program wyswiet-
la wszystkie zarchiwizowane pliki
znajdujace sie w aktualnym katalogu,
pozwalajac na wybor jednego z nich
do dalszej pracy (rys. 1). Jesli nie ma
takich plikow (o rozszerzeniach ARC,
ARK lub ZIP), to program pozwala na
wybor nowego napedu lub podkatalo-

gu.

Po wybraniu konkretnego pliku, kto-
ry stanowi archiwum zawierajace wie-
le spakowanych zbioréw, przechodzi-
my do menu przedstawionego na rys.
2. Istotnym jego elementem jest lista
wszystkich zbiorow zawierajgca petne
dane. Postugujac sie klawiszami ste-
rujacych ruchem kursora do gory i na
dot jestesmy w stanie wybrac intere-
sujacy nas plik. Mozliwe jest rozpako-
wanie (EXTRACT), obejrzenie (VIEW),
wydrukowanie (PRINT) lub skasowa-
nie (KILL) kazdego z nich. Dodatko-
wym utatwieniem sa operacje grupo-
we pozwalajace na rozpakowanie
wiekszej liczby zbiorow jednoczesnie.

Na szczegélna uwage zastuguje
opcja VIEW, dzieki ktore] mozliwe jest
nie tylko wygodne ogladanie pliku,
bez koniecznosci jego rozpakowania,
ale takze wyszukiwanie zadanych na-
pisow. Ogolnie biorac program NARC
jest znacznie wygodniejszy w obstu-
dze niz programy PK i rozni sie od
nich w taki sam sposob, jak roznia sig
naktadki typu XTREE lub Norton Com-
mander od ,gotego” systemu opera-
cyjnego.

Jonasz Mayer

Date Time CRC

function

Keys

ENTER or Left Mouse - select ZEP/ARC file

F3 - shell to 005 5 - change search spec.

- exits program

0 - toggle sort ON/OFF

Rys. 1 Menu wyboru pliku archiwizowanego.

NARC zip 3.1 - Pathname a:

Nane Length Disk Stowage
e sz

[ﬁT P

PRE-KNIG. 1P £5C or Right Mouse
ToOLBOY . 1EP

TUTOR 2P F1 - HELP
14 AP

NARC zip 3.1 - Pathnase a:\prg-keig.zip

Hame Length Disk Stowage Ver Stored Saved Date Tise CRC
mamemeeesmeerma Sosmspmers RPN EERSapeae 2o SDTIDU:NE EIOEIR SEDEEITST =m==a EEEETE
VII-5YS . 61444 61k Imploded & 14111 7BY 7 Oct 89 3:32a 4MB
APP . 12597 13k leploded & 3478 731 7 0ct 89 3:47a Cdo8
IV-SCR . 27668 28k laploded 6 7433 741 7 Oct B9 3:4Ba 1821
X11-SONY. 16958 17k Imploded 6 3866 781 7 Oct 89 4:i7a 5C35
VI1I-65X. 37926 38k Isploded 6 b414 B4Y 7 Oct B89 4:17a A2AS
IX-NIND . 21827 21k imploded 6 5213 TEL 7 Oct 89 4:32a 4D
vV-kBb . 5285 6k Imploded 6 1855 651 7 Oct 89 4:33a 222B
XI-INY . 4126 Sk Isploded 6 1581 641 7 Oct 89 4:33a C7BB
VI-PRI . 23223 23k lsploded 6 6568 731 7 Oct 89 4:34a E7BD
AKBD . 1122 2k laploded & 427 62% 7 Oct 89 4:56a 4919
MORSE .PAS 267 1k Shrunk 1 288 261 5 Dec 89 4:36p ABSB
VII-5YS .2 61414 68k Imploded & 14124 781 5 Dec 89 8:15p C109
PR .PAS 3861 4k Ieploded 6 1221 691 5 Dec B9 B:d44p 782
GRAPH  .SYS 6656 7k Iaploded & 1962 711 285C
DEND  .PAS 1928 2k laploded 6 132 621 4F3B
BITIMAGE. 7985 8k laploded 6 3654 S41 7 0ct 89 4:56a 412A

(€)B7-89=: =zmmmemmw == ———— Infmlty DESigﬂ Concepts
Totals 16 293383 296k - T2691 76X 8 Tagged 8
Fi = HELP
Extract Viev Print  IIP-vind Chg drive DirTree Buit

Extract Single File or Tagged Files.

Rys. 2 Menu operacji na wybranym pliku archiwizowanym.
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W jednym z popularnych
polskich pism komputero-
wych (tytulu nie pamigtam,
chyba zaczynat si¢ na ,B”)
czytatem ostatnio o pamieg-
ciach dyskowych. Przyzna-
je, ze techniczna strona
tych urzadzen wyglada ko-
rzystnie — nie wszystkie
szczegb6ty zapamigtatem,
ale takie np. gestosci upa-
kowania gtowic na minute
zrobity na mnie wrazenie.

Jednak jako uzytkownik, majacy do roz-
wigzania konkretne problemy, zajatem sie
rozwazaniami nad zastosowaniem tych cu-
dow techniki do czegos bardziej pozytecz-
nego, niz samo tylko krecenie sig w kotko.

Na poczatek wydato sie to zupetnie nie-
realne. Z punkiu widzenia uzyikownika,
ktorego programy dziataja w jednostce cen-
tralne] komputera, pamig¢ dyskowa jawi sie
jako co$ w rodzaju magicznej skrzynki, do
ktore] mozna wrzucac zawartosc fragmentu
pamieci operacyjnej. Magia skrzynki polega
na tym, ze w przysziosci — za pig¢ sekund
alho za piec lat — moge to, co wrzucidem,
otrzymac z powrotem do PaQ. Proste i
przyjemne, ale tylko na poziomie koncepcji.
Diabet siedzi w szczegotach. W naszym
przypadku — w szczegotach organizacji
przesylania. Aby transmisja porcji danych
doszta do skutku, trzeba najpierw ustalic i

OF

dla zwykiego uzytkownika

INASTEPNY KROK ES—

Zz obrotow
dyskow
wynika

przekaza¢ parametry: adres 1 dtugosé ob-
szaru w PaO, z (lub do) ktorego przesytane
beda dane | to samo dia obszaru dyskowego
(a wiec niestety musze znac sie na sektorach
i sciezkach, nie moge o nich zapomnie¢).
Gdy parametry przygotowane, mozna wy-
da¢ rozkaz wykonania transmisgji, ale to nie
koniec, bo trzeba poczekac, az urzadzenie
dyskowe przesle odpowiedz, czy operacia
zostata wykonana pomysinie, a jesli nie, to ja-
kie bledy wystapity. Rozsadek podpowiada
jeszcze, ze nie wszystkie operacje, wykonal-
ne od strony technicznej, beda miaty sens
uzytkowy. Np. dla urzadzenia dyskowego
polecenie zapisania do sektora, w ktérym
juz sg dane jest zupetnie poprawne — w
jego wyniku poprzednie dane zostaja zatar-
te, a na ich miejscu sa wpisane nowe. Do-
datkowo wiec musze sledzic, ktore frag-
menty dysku sa juz zajete, aby nie znisz-
czyc zadnych potrzebnych informacii.

Spore wymagania, a ja mam wilasne po-
wazne problemy do rozwigzania przy po-
mocy komputera, | miatem nadzieje, ze pa-
mieC dyskowa uprosci ich rozwiazanie, a
nie bedzie stawiac mi dodatkowych zadan.

Z drugiej strony, trudno nie przyjmowac
do wiadomosci, ze aby transmisja mogta
by¢ wykonana, je] parametry musza naj-
pierw zostac odpowiednio ustawione. Takie
sa fakty, a o faktach sie nie dyskutuje. Roz-
wigzaniem godzacym koniecznosc zmud-
nej obstugi z wymaganiami uzytkownika,
ktory chce sie skoncentrowac na wiasnych
problemach (rozwiazaniem niewatpliwie
udanym, bo bardzo rozpowszechnionym),
iest zbior.



Troche szczegotow na temat realizacii tej
koncepcjl tez znalaztem we wspomnianych
artykutach, generalnie dotarto do mnie, ze
jesli chce przechowac na dysku porcje da-
nych, to wystarczy, abym nadat tej porcji ja-
kas nazwe, a specjalne programy, stano-
wigce CzeSC wyposazenia maszyny, zajma
sig za mnie wszystkimi szczegotami techni-
cznymi transmisji. Te propozycje odebra-
tem jako projekt nowej] magicznej skrzynki-
wrzucam do niej jakas logicznie zamknieta
porcje danych i nazwe, kidra bedzie mi sie
Z ta porcja danych kojarzy¢. Jesli w przysz-
fosci — za pie¢ minut tub piec tygodni —
wrzuce znowu do skrzynki te nazwe, to
skrzynka odda mi moje dane. Autorzy tam-
tego artykutu, (panowie Andrze} | Krul)
przestrzegali mnie jednak, ze rozwiazanie
to, cho¢ na pewno znacznie ogranicza moje
ktopoty, to moze samo stac sig przyczyna
nowych ktopotow. Szczegolnie przy przer-
waniu pracy komputera w trakcie pisania do
Zbioru, wszysiko na dysku moze sie tak
pieknie pozajaczkowac, ze ani system ope-
racyjny, ani zaden inny sie w tym nie pota-
pie*).

No coz, trudno, bede musial uwazac |
unika¢ takiego niezdrowego przerywania,
ale z korzystania ze zbiorow nie zrezygnu-
ie. Zawsze gdy trzeba przechowaé jakas je-
dnohta porcje informacii, ktorga moge prze-
kazac systemowi jako catosc, zbiory uwol-
nia mnie od kiopotow. A takich okazji po-
winno by¢ sporo, bo wszystkie moje pro-
gramy moega by¢ traktowane w ten sposob

Niestety, moje zadania wymagaja row-
niez mozliwosci dobierania sie do fragmen-
tow danych. Zreszta przyszia juz najwyzsza
pora, aby zdradzi¢, jakie zadanie mam za-
miar rozwiaza¢. Otoz chce utrzymywac na
dysku aktualng ksiazke telefoniczna. Beda
w niej zawarci wszyscy abonenci sporego
miasta, wigc nie uda sie zmiescic catych
danych rownoczesnie w pamigct operacyj-
nef. Nie moge wiec przerzuca¢ kompletu
swoich danych ze zbioru na dysku do PaO,
dokonywac poprawek | na koniec zapisy-
wac uaktualnionej wersjl w catosci z powro-
tem do zbioru. A aktualizacji bedzie sporo,
gdyz codziennie abonenci sg odfaczani, ich
miejsce zajmuja nowi, wielu zmienia adres,
nazwisko, nazwe.

W takim razie nie ma innego wyjscia, tyl-
ko pracowaC na fragmentach zbioru da-
nych. Zadna z dwu poprzednich , skrzynek
pamietajacych” nie wydaje sie byc tu rewe-
facyjna (choc kazda z nich mozna by sie od
biedy postuzyc). Zeby sprawnie rozwiazac
moje zadanie, przydaloby sie urzadzenie,
do ktoérego mogibym wrzucac z pamieci
operacyjnej komplet informacji opisujacych
jednego abonenta | ktore pozniej wyrzuci z
powrotem wybrany zapis. Jesli bede mial
taka skrzynke lub innymi stowy, jesli uda sig
tak zorganizowac dostep do pamigci dysko-
wej, to moge zupetnie zapomniec o sciez-
kach, sektorach i buforach. Bede uwazal,
ze moj zbior danych zbudowany jest z zapi-
sow, tub inaczej mowiac z rekordow logi-
cznych **).

Mowimy o rekordzie logicznym, gdyz jest
on wyznaczony (jego wielkos¢ i budowa s3
wyznaczone) przez interpretacje danych,
przez ich sens czy tez logiczna konstrukc-
ie. W mojej ksiazce telefoniczne] w skiad
rekordu logicznego * * *) wchodza:

nazwisko, Iimie, numer telefonu, ulica,
numer domu.

I jeszcze jedna wazna rzecz: chciatem,
aby moja nowa skrzynka mogta podat mi
do pamigci operacyjnej tres¢ wybranego
zapisu, ale nie powiedziatem, jak bgdeg go
wybierat! Inaczej, w jaki sSposob mam wska-
za¢, o ktory zapis mi chodzi. Zeby to roz-
wigzac, musze wyrozni¢ jedng z danych w
rekordzie (jedno z pol) jako identyfikator.
Aby dostaé z dysku zawartosC rekordu,
bede podawat tresc identyfikatora.

Korzystanie ze zbiorow o strukturze zde-
finlowanej na potrzeby konkretnego zada-
nia jest bardzo wygodne, ale na razie mo-
zemy ¢ tym mowic tylko w trybie warunke-
wym — magiczna skrzynka irzeciego rzedu
jest tylko poboznym zyczeniem. Czy wigc
mozemy miec ja naprawde? Alez oczywis-
cie, i to przynajmniej na dwa sposoby, tak
jak zreszta wigkszosc rzeczy: albo trzeba
kupi¢ gotowa, albo zrobi¢ samemu.

Zwykle maszyny oferowane do przetwa-
rzania danych maja gotowe oprogramowa-
nie pozwalajace uzytkownikowi definiowac |
wykorzystywac zbiory w/g wiasnych wyma-
gan. Rozpowszechnione jest dotaczanie do
transiatora jgzyka programowania standar-
dowych procedur operacji na zbiorach, ktore
mozna zwyczajnie wywotywac w progra-
mach uzytkowych. Procedury te zatalwiaja
wymiane danych miedzy jakas (obstugiwa-
ng przez system operacyjny) pamiecia dys-
kowa a obiektami dostepnymi w danym |je-
zyku programowania, np. tablicami czy
zmieanymi. Reszta szczegolow opisana
jest w dokumentaciji, kiora kKupujacy otrzy-
muje wraz Z oprogramowaniem.

Aby zrobi¢ samemu skrzynke trzeciego
rodzaju, nalezy najpierw chwile pomyslec
Mozna wtedy zauwazy¢, Ze najprawdopo-
dobniej nie musimy zaczynac od najnizsze-
go poziomu obstugi transmisji, jesh tylko
mamy system operacyjny, ktory operuje na
zbiorach i ktory daje moziiwosé podtgczenia
sie do tych operacii.

Przeciez system przesytajac zbiory robi
to fragmentami — fragmenty te nazywane
sa rekordami fizycznymi ****). Jesli uda
nam sig nawiaza¢ z nim porozumienie, to
uzyskamy mozliwosc wezytywania | zapisu
rekordow fizycznych, bez martwienia sie o
adresy fizyczne i zajete obszary. Teraz
trzeba tylko zatozycC sobie jakis skorowidz
rekordow logicznyctr. Moze to by¢ np. tabli-
ca zawierajgca dia kazdego zapisu dwie in-
formacje: (identyfikator rekordu logicznego
I nr rekordu fizycznego zawierajacego ten
rekord logiczny). Tablice te przechowujemy
oczywiscie rowniez na dysku wraz z trescig
zapisow. Jesli sie zmiesci, 1o rozpoczyna-
jac prace mozemy wczytac j3 cata do PaO,
jesti nie, to bedziemy musieli podzielic ja na
fragmenty. W jednym takim fragmencie mo-
zna np. mie¢ skorowidz wszystkich rekor-
dow zaczynajacych sie na te sama litere —
wszystko zalezy od przewidywane| liczby
danych. Ot | cate wnetrze naszej skrzynki.
Jej dziatanie jest rowniez nieskomplikowa-
ne. Gdy uvzytkownik zada odszukania da-
nych o podanym nazwisku, najpierw znaj-
dujemy nazwisko w skorowidzu {moze to
wymagac odczytania z dysku jednego lub
wiece} fragmentow skorowidza), nastepnie
odezytujemy numer rekordu fizycznego,
odczytujemy ten rekord, wybieramy z niego
odpowiedni fragment i przekazujemy uzyt-
kownikowi.

Nasze oprogramowanie widziane w po-
wyzszy sposob sklada sie z pewnych
warstw. Najpierw mamy sprzet i jego fizycz-
ne mozliwosci. Pierwsza warstwa oprogra-
mowania systemowego pozwala korzystaé
Juz z nieco wygodnigjszych obiektow — fi-
zycznych blokow grupowanych w zbiory.
Nastgpna warstwa daje do dyspozycji re-
kordy logiczne, dopasowane budowa do
zastosowania. Opierajac si€ na jej mozliwo-
Sciach moge stworzy¢ nastepna warstwe:
program uzytkowy, ktory pozwoli na wpisa-
nie, akiualizacje i wydruk ksigzki telefonicz-
ne|. Kazda z warstw moze by¢ widziana z
gory (z nastgpnej, wyzszej warstwy) jako
pewnego rodzaju skrzynka, z ktorej mozna
korzystac nie wnikajac w szczegéty zasto-
sowanych rozwiazan.

Z kolei realizacja kazdej z warstw stwarza
wiasne, bardzo interesujace problemy. Nie-
spodziewanie wiele problemow moze poja-
WiIC sig rowniez w najwyzszej warstwie, tej,
w ktore) obracam sie jako uzytkownik. Ale
to juz catkiem inna historia.

*) | chocby przyszio tysiac systemow, tez
nie rozwiaza takich problemow.

**) Stowo ,rekord” w poiskim jezyku in-
formatycznym pochodzi od angielskiego
.record”, znaczacego wlasnie zapis.

***)y Zwykie elementarne jednostki da-
nych, z ktorych budowany jest rekord nazy-
wamy polami

*e:*y Uzywana jest rowniez nazwa ,biok”

Andy Crool®
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perjednostka) IX pietro
poleca haprawy:

rozszerzenie pamieci:

® AMIGA 500 do 1 MB
godz.9-11,15-18

Katowice, ul. Armi Czerwonej 22/53 tel. 598322 (su-

L

® ATARI 600, 800, 65, 130 XL, XE
® COMMODORE 16, 116,+4, 64, 128, 1280, AMIGA
® DISK DRIVE 1541, 1570, 1571, 1050

® ATARI 600XL, COMMODORE 16, 116, do 64kb
® ATARI 800XL, 65 XE, do 130 kB

SB 30

ZAKLAD ELEKTRONICZNY

ATRAX

oferuje dla odbiorcéw indywidualnych i hurtowych najtanszy, niezawod-

ny osprzet i urzadzenia peryferyjne do komputerow domowych:

COMMODORE 64/128

® cartridge: X, Black Box, Final ll,
Final Ill, Action Replay

® interface drukarki typu Centro-
nics

AMIGA 500

® rozszerzenie pamieci o 0,5Mb
z zegarem lub bez
@ stacja S 1/4 cala

ATARI XL i XE

@ interface magnetofonu

® interface drukarki Centronics

@ cartridge: assembler-editor,
Logo, Basic XE, Basic XL ac-
tion, Turbo 2000 K.S.0, Turbo
2000F, Turbo 2000 Copy,

SPARTA DOS

® modut Turbo do montazu w
magnetofonie Atari
@ top drive stacji 1050

ATARI ST

® stacja 5 1/4 cala

@ cartridge Multiface (kopiowanie
zabezpieczonych programow,
organizacja dysku itp)

Mozliwos¢é wykonania urzadzen

na indywidualne zamoéwienie.

Szczegodtowe informacje wysyta-

my poczta po otrzymaniu koperty

ze znaczkiem.

ul. Biedronki 83

02—949 Warszawa, Wilanow

B 39

v, FORMAT"

tel. 38-07-76
oferuje:

nych.

01-031 Warszawa, ul. Marchlewskiego 59/73

Zewnetrzne Stacje Dyskow
wszelkich typow (5,25", 3,5", 3")
do komputeréw domowych, przenos$nych, profesjonal-
Amiga Atari ST, Amstrad.
Schneider, Toshiba Bondwell, Spectrum,
PS/2, XT, AT i innych.

oraz

Rozszerzenia pamieci do Amigi

B 56

KOMPUTER NATYCHMIAST
KUPISZ-SPRZEDASZ

MAXSOFT

659-44-17 Warszawa

B-38
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ATASERW

43-100 TYCHY
ul. Lencewicza 46/3
tel. 27 69 66

oferuje sSwietne rozwiazania
sprzetowe

do ATARI XL/XE:

1. TURBO DOS — wspanialy
DOS na kartridzu
2. TOP DRIVE — do stacji 1050,
LDW 2000, CALIFORNIA
samodzielny montaz — (rec. IN-
FORMIK 111/88)
3. INTERFEJS CENTRONIKS
4. ROZSZERZENIA PAMIECI
5. BASIC XE — kartridz
6. TUR DOS+BUGB5+MAC6E5
—kartridz
12 miesiecy gwaranciji. Informacje
i zamowienia telefonicznie (wtorek
8-12, §roda, czwartek (16—18} i li-
stownie po otrzymaniu koperty
zwrotnej.

B 16

Oficjalny dystrybutor oryginainego, pol-
skiego oprogramowania do kompute-
row Spectrum, Timex, Atari, Commo-
dere, IBM oferuje gry i programy uzyt-
kowe sklepom, klubom, studiom kom-
puterowym i wypozyczalniom.
Poszukujemy osob zainteresowanych
wspotpraca w  rozpowszechnianiu
oprogramowania.

Przyimujemy ziecenia na pisanie pro-
gramow.

Nasze programy reprezentuia profesjo-
nainy poziom wykonania oraz posiada-
ja ochrene prawng. Najlepsze z nich
majg zapewniona reklame w szerokim
kregu odbicrcow.

SPEKTRA

21-422 Stanin

tel. 11—70 B 65

Atari Turbo
2000 F

Nowy system transmisji danych
z magnetofonem przyspieszony
do 6700 bodow.
Komplet:
— cartridge
— Qprogramowanie
— przerobka magnetofonu
— instrukcja obstugi
— 12 miesigcy gwarancji
Instalacje wykonujemy na po-
czekaniu.

Interfejs do zwyklego magneto-
fonu

Duzy wybor oprogramowania w
standardzie TURBO-2000.

Informacija:
Tel. 33-40-91
Korespondencija:
MUEL u!l. Czastkowska 30,
01-678 Warszawa. .
-31

Wysytka natychmiastowa
za zaliczeniem pocztowym

JOYSTICKI do Atari, Commodore
Spectrum, Amstrad, , Kable z wty-
czka do joysticka”

Precyzyjny mechanizm, specjalne
styki.

6 miesiecy gwarancja. Interface
do Spectrum,

ELEKTROMECHANIKA

ul. Cegielniana 17

32—410 Dobczyce o

Atari XL/XE
STUDIO KOMPUTEROWE

MIKROBIT

oferuje:

1. KSO TURBO 2000
Rewelacyjny kasetowy system do
samodzielnego montazu w ma-
gnetofonach firmowych.
Podstawowe zaiety:

— 0szczednose kaset

(C60 — okoto 40 programow)

— 10-krotne przyspieszenie
wcezytywania

— wysoka wgrywalnosc

— system operacyjny na Car-
tridgeu

— mozliwosc kopiowania Stan-
dard, — Turbo — Turbo, Standard

— wspotpraca z BASIC-em

— wyjatkowa prostota monta-

ZU.

2. Bogaty wybor opro-

gramowania
w systemie KSO Turbo 2000
oraz na dyskietkach.

3. Interfejsy CENTRONIC’S.

Sprzedaz wysytkowa, gwarancja

Adres: Studio MIKROBIT
ul. Malborska 6/160
03—286 Warszawa

ATARI ST

Programy uzytkowe, gry (rowniez
NOWOSCI)

oraz instrukcje wysytam poczta

po atrakcyjnych cenach,

ut. Krasiczynska 5/92

03—379 Warszawa

B 54
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MO2GPROCESOR!

to rewelacyjna polska gra
przygodowa firmy

COMPUTER ADVENTURE STUDIO
dla Atari XL/XE (tasma + opis},
dla Spectrum, Timex, Junior (tas-
ma + opis), — dla Atari XL/XE
(dyskietka + opis). Cena zestawu
— rownowartos¢ 2,5 USD. Test w
, Bajtku nr 10/89.

Zamowienia prosimy kierowac:

COMPUTER
ADVENTURE
STUDIO

32-700 Bochnia, ul.
Kazimierza Wielkiego 37/45
tel. (0-197) 242-47 8-16

UWAGA!
Nawiazemy wspoiprace z autora-
mi orginalnych polskich progra-
mow i scenariuszy.

B4

Zaktad Ustug
Elektronicznych
»HOMECOMP”

(do niedawna AZUSPHW) poleca
ustugi w zakresie serwisu kompute-
row: Spectrum, C-64, C+4, Timex,
Atari oraz zasilaczy komputerowych.
Warszawa ul. Putawska 102,
tel. 44-87-89
czynny w godz. 11 — 19, rachun-
ki, gwarancija.

B 63

»BETA B”

AGENCJA INFORMATYCZ-

NA

41-200 Sosnowiec,

skrytka 254

Telef. 632-935 690-385

oferuje rowniez wysytkowo:

Programy, Instrukcje, Litera:

ture dla komputerow

ACORN AMSTRAD ATARI

COMMODORE SHARP IBM
B 18

SAM WYKONASZ
OBWODY DRUKOWANE

Zestaw (laminat, odczynniki, instruk-
cja)

Cena 3550 zi. plus oplaty pocztowe.
Wysylka za zaliczeniem pocztowym.
Zamowienia kierowac: A. Kawczyn-
ski 90-950 Lodz-1 skrytka pocztowa
344. Platne przy odbiorze paczki.
ZAWSZE AKTUALNE! B 11

e

DYSKI

31/2" 7100 zt, 5 1/4 3200 zi.
Gwarantowana , life-long” jakosce.

RABATY!

Szybka dostawa. Bezwarunkowe
reklamacje.
Sprzedaz wysytkowa i informacje:
skr. 157, 569-300 LUBIN, woj. Leg-
nickie

B 64

Programy na ZX Spectrum tanio!
Jan Kondraciuk

ATARI, COMMODORE

Uktady scalone, inne czesci zamienne,
instrukcje serwisowe, itp.
Rozszerzenia pamieci do Amiga 500.
TANIO! Np. 6581-160 tys. 1., 6569-
-180 tys. zl. Freddie — 160 tys. zt.
Informacje po otrzymaniu koperty
zwrotne;.

INTER BAZAR,

Os. Centrum 1

33170 Tuchow, tel. (014525)534 B 57

Elementy Elektroniczne — Skup i Sprzedaz
szeroki asortyment — umiarkowane ceny
Przyjme zamowienia od osob prywatnych i
instytucji (rychunki). Prowadze sprzedai
wysytkowa.

Oferta — koperta zwrotna + znaczek.
Lestaw Buras, 51-639 Wroctaw ul. Wyczol-
kowskiego 17

SUPER OKAZJA!!

Tyvikae dla zZnawsow
Komputer produkciji
amerykanskie ]

CP/M, monitor 9"
2*FDD 5.25%"
+oprogramowanie

2X SPECTRUM
ATARI
system turbo,
TIMEX £DD 3000,

programy uzytkowe, edukacy|ne,
gry, instrukcje, podrgczniki
wysytka na caty kraj

rachunki _
informacje po nadestaniu

koperty + znaczek.

2"P.K.T.S.” Studio Komputerowe
00-103 Warszawa

ul. Krolewska 43 m 25
B52

AMIGA, ATARI ST
gry
programy uzytkowe, literatura

Studio Komuterowe

2 AMIWARE”

00—851 Warszawa,

ul. Walicow 20/1516
Wysytka na caty kraj, katalog

gratis B 61

SOUND — trojkanatowy, ste-

reofoniczny,
przelotowy interfejs muzyczny
(AY-3-8910) do ZX Spectrum i Ti-
mexa.
Mozliwa wysylka poczta.
»DYMAREX”
ul. Meissnera 14 m1
03-—982 Warszawa, tel. 15-93-38
godz. 18—20

B 58

Programy C-16, C-116, C plus/4,
C-64 wysytam poczta.

Katalog gratis po otrzymaniu
koperty zwrotne;.

Nagrywanie Programow Kom-
puterowych

TADEUSZ MIECZKOWSKI

ul. Lenina 104/3

58—304 Watbrzych
B 62

KOMPUTER — SERVICE

Naprawa komputerow
COMMODORE, I1BM,
SPECTRUM, TIMEX

oraz

SERWIS i przercbki

zasitacze monitorow, drukarek.

instalacje polskich znakow.

Krakow, tel. (012)33-96-51

poniedziatek — pigtek

godz. 10.00 —13.00,

20.00 - 21.00 B 15

ATARI 800 XL,
65 XE, 130 XE

Sprzedaz wysytkowa

gier i programow uzytkowych
na kasetach i dyskietkach
Rowniez w systemie TURBO
2000

Wszystkie nowosci!!!
Instrukcje i literatura:

Dla zainteresowanych rachunki

03-721 Warszawa ul. Jagielion-
ska 3/28

ul. Stowackiego 25/60, 05—120 Le-
gionowo B 66

SPRZEDAM
tel.42-82-59 W-wa

Z ORB A :

(SB 74)
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DRUKARKA STAR LC-20

— to nowa, szybsza LC-10

® Predkos¢ druku: 180 zn./sek.

® Jakos¢ druku: standard oraz
NLQ

® Traktor pchajacy

® ,Parkowanie” papieru

® Automatyka oddzierania papieru
- @ Interfejs Centronics

Cen d 2. 500 3 000 {orientacyjna cena detaliczna)
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DRUKARKA LC-200

— Star znéw ustanawia nowy standard!

® Max. predkos¢ druku:
225 zn./sek.

® Druk kolorowy

® Mozliwos¢c podawania papieru
od dotu

@® Traktor pchajacy i ciagnhacy
® , Parkowanie” papieru
® Automatyka oddzierania papieru

® |Interfejs Centronics

Cena 3.900.000

(orientacyjna cena detaliczna)
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Ceny na dzien 11.09.1990

Gietda Sklep Pewex Zachod
lys. zt

SINCLAIR
ZX 81 200 — — —
ZX Spectrum 48 850 950 — 100
ZX Spectrum + 900 1100 120
ZX Spectrum + 2 1350 - — 160
Timex 2048 1100 1200 — —
stacja FDD3000 900 1300 — —
stacja FDD3 700 — — —_
drukarka GP-50 — 500 — —
Masterface | 100 - — —
AY 38910 130 — — —

COMMODORE
C 64 1400 1700 199 200
C 64 Desk-Top 2000 ~ = —
Cc128 2200 2300 e 260
C128D 4100 3900 599 360
Amiga 500 5100 5800 765 700
Amiga 2000 17000 — — 1800
magnetofon 280 290 30 —
stacja 1541 1400 1700 — —
stacja 1571 1800 2200 — 230
stacja Oceanic 1400 — — 130
LC10C 2200 2500 299 260
Final I! 100 — — -—
Final 200 - — —
Action V 300 — — S

ATARI
800 XL 1000 1100 — -
65 XE 1100 1200 127 —
130 XE 1400 1550 199 190
520 STFM 4000 4300 498 350
1040 STFM - - 899 850
magnetofon 350 350 o1 —
stacja 1050 1200 1400 - 140
monitor SM124 2000 — 199 —
monitor SM1224 — — 479 480
drukarka 1029 800 1300 — —
Turbo 2000 100 100 — —
Centronics 180 190 — -

AMSTRAD
464 2000 1700 — —
664 — 2200 — —
6128 2800 2900 - 330
PCW 8256 g 3 = >
PCW 8512 - 5100 - -
PC 1512 8000 — — 850
PC 1640 12000 — — 1150

IBM
PC XT stand. 7000 7400 499 500
PC AT stand. — — — 750
HD 20 MB 3000 2800 370 220
naped 5" 600 — 100 60
monitor amber —- — 219 150
Klawiatura 700 360 — 180

INNE
dyskietki 5" 3.3-7 4.5-10 — 0.3-3
dyskietki 3.5" 8-13 9-12 2 1-3
dyskietki 3" 19-26 20 — 2—4
kasety C-60 12 — 1 1
monitor Neptun 600 680 o —_
joystick 50-80 60-90 7-9 10-30

Sklepy ,Bajtka”:

Bytom, ul. Koniewa 6, tel. (832) 81-57-0t
Krakow, ul. Pstrowskiego, tel. (012) 56-54-52

Maciej Romanowski [at 18. Posiada
Amstrada CPC 464 oraz stacje dys-
kow 3" (CPM 2.2). Oprogramowanie:
100 gier i kilka programdw uzytko-
wych. Zainteresowanie: elektronika i
informatyka oraz muzyka komputero-
wa. Proponuje wymiang doswiadczen
i oprogramowania.

Adres: ul. Miedziana 1/29, 82-500
Kwidzyn.

Dariusz Beta lat 13, posiada kompu-
ter VZ 200. Poszukuje programow
1zytkowych oraz gier.

Adres: 44-224 Knurow, ul. KR.N. 2a/11

Janusz Sierzega lat 17. Posiada Atari
800XL, magnetofon XC12 dziatajacy
w systemie AST, 2000, ATT, TSF.
Oprogramowanie okoto 100 gier i pro-
gramow uzytkowych. Prosi o kontakt z
posiadaczami magnetofonow dziatajg-
cych w systemie Turbo w celu wymia-
ny programow i gier.
Adres: 36-004 tagka 542, woj. Rze-
SZOW
Grzegorz Fior lat 12, posiada kompu-
ter Unipolbrit 2086 oraz magnetofon.
Oprogramowanie: okoto 400 gier i
programy uzytkowe. Proponuje wy-
miang oprogramowania. Odpowie na
kazdy list.
Adres: 48-310 Ztotogtowice 12,
g. Nysa
Krzgsztof Dega — kucharz. Posiada
pectrum + joystick Suguz Ii, troj-
kanatowy generator dzwieku (AY 3-
-8910). Proponuje wymiane progra-
mow muzycznych na AY.
Adres: ul. Bydgoska 61 ¢/3, 64-920
Pita
Cezary Jakimik lat 15. Posiada Atar
65XE wraz z monitorem i magnetofo-
nem XC12 pracujacym w systemie
Turbo 2000F. Proponuje wymianeg
oprogramowania z posiadaczami tego
systemu.
Adres: 16-100 Sokdtka, Os. Centrum
19/6

Maciej i Piotr Kwapulinscy lat 15.
Posiadaja Commodore 64, magneto-
fon Datasette 1530. Oprogramowanie:
150 nowych gier i programow uzytko-
wych. Nawigza kontakt w celu wymia-
ny oprogramowania.

NMSIIRAD

Sterownik stacji

{| PRAWIE 1002 ZGODNOSCIH,

Video digitizer ,

P PRZEDSIEBICRSTW O HANDLOW O~ USLUGOWE
i ‘c:leéllkowskl | s—ka
00-446 WARSZAWA ul. FABRYCZNA 2/103

< 29-89-31

ATARI ST

Rozszerzema pamtecn,
dyskéw CPC 464
Karta EPROM-6w CPC + programy
RS/CENTRONICS PCW

Sprzetowy emulator IBM dla ST

Si=d4, EMULACIA CGA, HERCULES, OBSLUGA DYSKU TWARDEGO
OBSLUGUJE PO 4 MB RAMW

lD_ysk twardy ST (SCSI od 20—160MB)
il Interfejsy SCSI do ATARI ST I
Sound digitizer ST
Programatorv EPROM i GAL dla ST

Adres: 84-120 Wriadystawowo, ul.
Spokojna 10.

Michal Matuszczyk, lat 15. Posiada
ZX Spectrum i C-64 z magnetofonem
i turbo. Dysponuje wieloma grami |
programami uzytkowymi na Spectrum
250, C-64, 500. Pragnie wymienic li-
terature i programy.

Adres: 42-718 Kochcice, Zamek 2

Piotr Kreglicki lat 15. Posiada kom-
puter IBM PC XT z drukarka Epson FX
800. Pragnie nawiazac kontakt w celu
vymiany oprogramowania i literatury.
Adres: 21-040 Swidnik, ul. Skarzyns-
kiego 5/51

Rafai Chrzaszcz, lat 15 Posiada
Commodore 64c z magnetofonem
1530, X-soft cartridge, oraz ok. 1900
programéw, gier (same nowosci).
Proponuje wymiang oprogramowania i
gier,

Adres: ul. Nickla 42/9, 41-908 Bytom
8 — Miechowice.

Woijtek Trzaska lat 15. Posiada Ami-
ge 500 z 1MB pamieci | drukarka. Pra-
gnie nawigzac¢ kontakt w celu wymiany
oprogramowania i doswiadczen.

Adres: 41-800 Zabrze ul. tokietka 5/3

Grzegorz Swietlicki lat 16. Posiada
Commodore C 64C z magnetofonem
Datasette 1531. Pragnie nawigzac
kontakt w celu wymiany oprogramo-
wania.

Adres: 21-040 Swidnik ul. Skarzyns-
kiego 7/16

Dyskietki firmowe Verbatim, Plati-
num, 3M, Wabash | inne poleca
najtaniej Biuro Dostaw

Krakow, Zawadzkiego 1a/17, tel.
34-25-90
Wysytamy cennikil.

B 67

AMIGA
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ATARI,
COMMODORE, I1BM

® Naprawy, przerobki, monitorow, zasilaczy i magne-
tofondow do komputerow
® Montaz systemu Turbo — Rom — Plus w magneto-
fonach ATARI
(congjmniej 80 gier z loaderami na kasecie C60
wcezytywanych przez Start + option Feud w 1 min. i
24 sek., réwniez praca w Blizzardzie — hcencja
programowa firmy , Atares”, Kartridze systemowe.
Honorujemy gwarancje firmowa na magnetofony.
Montaz wejs¢ monitorowych w OTV turystycznych
Wymiana Tasm i kaset barwigcych w drukarkach
Naprawy komputerow Commodore, Spectrum
Rozszerzenie mozliwosci sprzetu:
Toms Turbo Drive (licencja firmy Toms) Centronics

ip.

Zaktad Elektroniki Uzytkowej

PLUS"

Krakow ul. Mochnackiego 67

godz. 10—18 soh. 9—13, tel. 33-23-12

Punkty przyiec:

Tamow ul. Traugutta 7/10, srody 16—18
tel. 33-15-41
Nowy Sacz ub. Zygmuntowska 17 sob. 11—15

Rzeszow ul. Rejtana 43/6 srody 10—14 tlf. 548-82

B 47

Wojewodzkie Przedsiebiorstwo
Handlu Wewnetrznego
Oddziat w Tychach

VIDEOBIT

43-100 Tychy, Al. ZMP 77
tel. 276975

poleca miedzy innymi

sprzet komputerowy
Atari @ Commodore @ Amstrad @
® IBM PC XT/AT/PS 2

drukarki STAR, EPSON, AMSTRAD
Sprzet audiowizualny
magnetowidy

OTV PAL/SECAM

Videoskopy

kamery

anteny satelitarne

aparature badawczo-naukowa

Udzielamy gwarancji, prowadzimy naprawy
pogwarancyjne. Zapewniamy o atrakcyjnych
cenach.

(SB 18)

—ATARIX

ATARI 800 XL
65XE 130XE

literatura
oprogramowanie
katalogi gratis
nizawodnosé

Warszawa 04-357
Grochowska 186 m 69

Na listy
czytelmkow
odpowiadaja

autorzy

. Ba]tka o

Czy lepiej kupic stacje dyskow dwukiesze-
niowa, czy moze jednokieszeniowg (FDD
3000)? Jakie korzysci sa z posiadania dwoch
kieszeni?

Tomasz Lewandowicz, todz

Stacja z dwoma kieszeniami jest nie tylko droz-
sza, lecz takze lepsza. Druga kieszen utatwia ko-
piowanie programow, obstuge plikow | wszystko to,
co wynika z zarzadzania wiekszym zbiorem danych
(2%140KB dla standardowego TOS-u). Na przyktad
tworzymy wilasny program, kidrego kolejne wersje
przechowujemy na dysku w napedzie B. W nape-
dzie A mozemy miec dysk z wszystkimi programa-
mi uzytkowymi, jak: monitory, edytory, asembler
lub inne, ktore to programy wykorzystujemy do
modyfikowania naszego tworzonego programu.

Dzigeki strukturze TOS-u w bardzo prosty sposob
mozemy poruszac sie miedzy dwoma napedami,
co w radykalnym stopniu zwieksza elastycznosc
systemu (przekonali sie o tym ci, ktdorzy do stacji je-
dnokieszeniowe] dokupili drugi naped).

Jesli jednak mamy zamiar kupi¢ stacje dwukie-

l szeniowa, nalezy wiedzie€, ze wtedy podiaczenie

kolejnego (trzeciego; np. 5.25 ~) napgdu nie be-
dzie proste. Trzeci naped wymaga juz oddzielnego-
zasllania 1 dodatkowego tacza z kontrolerem.

Czy program SOUND TRACKER tworzy mu-
zyczne programy demonstracyjne, tzw. dema?
Tomek Pokorny, Radzymin

Pytanie to wynikto chyba z btednej interpretacji
recenzji programu zamieszczonej w ,Bajtku” 5/6

Program SOUND TRACKER jest profesjonalnym
narzedziem do tworzenia muzyki. Zachodzi tu pew-
na analogia do np. fortepianu: nikt, kto nie ma stu-
chu muzycznego lub ewentualnie zdolnosci kom-
pozytorskich, nie bedzie umiat zagra¢ na fortepia-
nie. Dzigki omawianemu programowi mozemy two-
rzy¢ muzyke lub efekty dzwigkowe do witasnych
programéw. Uniwersalny COMPILER pozwala
umiescic wynikowa wersje muzyki w dowolnym
miejscu pamigci, co wielu moze zacheci¢ do wyko-
rzystywania muzyczek napisanych na SOUND

2= [rogiBaitku!

TRACKER-ze we wlasnych programach demon-
stracy|nych. ST tworzy jedynie muzyke, kiora moz-
na odtwarzac przez uktad AY, lecz w zadnym wy-
padku nie tworzy gotowych ,dem?”.

Czy TURBO PASCAL 3.0 dostepny dla Spec-
trum i stacji FDD 3000 jest kompatybilny z pro-
gramem o tej samej nazwie dzialajacym na
IBM?

Radosilaw Gut, Lublin

TURBO PASCAL jest uniwersalnym jezykiem pro-
gramowania wyzszego rzedu. Wersja 3.0 dla Spec-
trum jest (prawie) identyczna z wersig dla IBM'a —
roznice dotyczg grafiki i dzwieku. Oczywiscie format
zapisu na dysku nie moze byc taki sam w obu przy-
padkach, ale to juz wynika z wiasnosci komputerow.
Wersja dla Spectrum jest wzbogacona o dodatkowe
procedury graficzne i systemowe, ktére dostepne sa
w naszej redakcji w formie bibliotek.

Posiadam Timex’a, FDD 3000 i monitor Nep-
tun (...) Kiedy stawiam monitor na stacji, to
przestaje ona prawidfowo dzialac. Co jest tego
przyczyna?

Mariusz Pietka, Katowice

Stacja dyskow FDD 3000 zostata tak zaprojekto-
wana, aby na jej dos¢ masywnej obudowie mozna
byto postawic monitor. Niestety projektanci nie
przewidzieli monitorow, ktdre zaktécaja wszystko
to, co znajdzie sie¢ w ich poblizu. Takim monitorem
jest Neptun. Postawienie go na stacji sprawia, 1z
stacja ,wariuje”.

Wyjscia sa trzy. Pierwszym jest wymiana monito-
ra na inny typ, drugim stawianie monitora jak najda-
lej od stacji | kontrolera. Trzecim wyjsciem jest po-
tozenie miedzy obudowe FDD a monitor dwumili-
metrowej blachy, ktora sprawowataby funkcje ekra-
nu.

MICROMAN

oferuje:

1. Programy i literature dla kompute-
row:

Atari XL/XE/ST, Commodore 16/116/
+4/64/128/Amiga, Spectrum, Timex
na miejscu lub za zaliczeniem poczto-

wym.
2. Dla Atari XL/XE oprogramowanie
na cartridge’u.
3. Przystawki ,UNIWERSAL TUR-
BO" dla magnetofonow firmowych,
umozliwigjace zapis i odczyt progra-
mow zarowno w systemie Blizzard jak
| Turbo 2000.
4. Naprawy zasilaczy, magnetofo-
now, Klawiatur w komputerach Atari,
Commodore, Spectrum, meritum.
5. Dia uZytkownikow Elwro 800 pro-
gram Kopiujacy tasma-dysk.
6. Dodatkowe akcesoria dla kompu-
terow domowych.
Ponadto wykonuje i naprawia nietypo-
we urzadzenia elektroniczne. Informa-
cje na miejscu lub za zataczeniem ko-
perty zwrotnej.
Adres: MICROMAN

40—181 Katowice

ul. Osikowa 66

tel. 585—106 B6

— ATARI—
ZX SPECTRUM

INSTRUKCJE
OPISY
LITERATURA

Szkoty i Kluby — Znizka

Katalogi — Gratis

Co piaty program — Gratis
Wysytka na caly kraj
Wypozyczalnia programow

D.H. ,Sezam” Il p.g. 16.00—19.00

00-849 Warszawa UPT 66, skr. p. 14.
D 163
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TECHNOLOG

W przyszlosci beda

dwa rodzaje fabryk:

— fabryki zautomatyzowane

i fabryki, ktore zbankrutowaly

nie jest slogan. Od

potowy lat siedem-

dziesigtych w kra-

jach wysoko rozwi-

nietych zaczeto na
skale masowa stosowac roboty
przemystowe, ktorych praca stero-
waty komputery. To wlasnie zauto-
matyzowane linie produkcyjne poz-
wolity koncernowi FIAT skutecznie
konkurowac z japonskimi wytwor-
cami. Jednak produkcja samocho-
dow jest niczym wobec najnowo-
czesniejszych technologii wytwa-
rzania ukladow scalonych.

W sterylnych halach prudukcyj-
nych, gdzie czasteczek kurzu jest
mniej niz w sali operacyjnej, auto-
matyzacja jest koniecznoscia.

W Instytucie Technologii Elektro-
nowej w Warszawie zespotl nauko-
wcow kierowany przez doc. dr Hen-
ryka Przewlockigo, opracowat sy-
stem DIASTEMOS, czyli kompute-
rowy system wspomagania przepty-
wu | analizy informaciji 0 przebiegu
procesu produkcyjnego na linii te-

R N T 9
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.
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Howard Anderson
(The Yankee Group)

chnologicznej, produkujacej ukia-
dy scalone w technologii MOS w
warszawskich zakltadach CEMI.

To byla koniecznosc — wyjasnia
dr Tomasz Gutt, jeden ze wspolpra-
cownikow doc. Przewtockiego —
przemyst polprzewodnikowy cha-
rakteryzuje si¢ coraz wiekszym
stopniem automatyzacji. Cykl pro-
dukcji uktadow trwa blisko mie-
sigc. W tym czasie konieczna fest
nieustanna analiza setek informacji
o warunkach panujacych w halach
produkcyjnych, sprawnosci urzg-
dzen, jakosci plytek krzemu. Sy-
stem DIASTEMOS pozwala na stala
‘analize i kontrole.

Na jako$¢ produkowanych struk-
tur wptywa tak wiele czynnikow, ze
w chwili zakonczenia procesu wy-
twarzania uktadow zwykle nie wia-
domo, CO wptyneto na ich parame-
try. Wilgotnosc powietrza, stan za-
pylenia, temperatura? Srebrzyste
plytki sa niezwykle wrazliwe, wy-
magaja cierpliwosci i uwagi.
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W kazdej chwili widac, co dzieje
sie z konkretng partia dwudziestu
pieciu plytek — dodaje inz. Ser-
giusz Andrzejewski — moZemy tak-
Ze, na ile jest to mozliwe, ustalic
optymalne warunki dla osiagniecia
jak najwiekszego uzysku w produ-
kcji. System przedstawia wyniki w
postaci wykresow.

Caloscig steruje centralny kom-
puter, terminale zas rozstawione
sg w halach i laboratoriach. Tam
tez wprowadza sie dane. Razem z
inz. Andrzejewskim znajdujemy sig
w hali produkcyjnej. To pierwsza
od bardzo diugiego czasu wizyta
dziennikarza w tym miejscu. Prze-
chodzimy trzy sluzy i ubrani w
specjalne kombinezony wchodzi-
my do jasno aoswietionego pomie-
szczenia. Po kilku minutach czuje
niezwykla suchos¢ w gardle.

Prosze sie nie przejmowac —
mowi inz. Andrzejewski — wilgot-
nosc siega tu zaledwie 40 procent,
wlasciwie wszyscy chorujemy na
gardlo. Sterylne warunki sg rownie
przykre jak brud.

W sasiedniej hali w specjainych
piecach zachodzi dyfuzja roznych
zwigzkow chemicznych w krzemie.
To jeden z najbardziej skompliko-
wanych etapow produkcji. Mono-
krysztal zmienia sie w ukiad bra-
mek i sciezek, po ktorych w przysz-
losci pobiegna elektrony.

Sprawny scentralizowany obieg
informacji wykorzystywanych w
produkcji, powstajagcych w trakcie
procesu wytwarzania, zapewniajg
jedynie systemy komputerowe. Po-
dobne do DIASTEMOSA — jak CO-
METS firmy Consilum lub system
PROMIS — najczesciej nie sa
sprzedawane, lecz dzierzawione i
to za sumy siegajace setek tysiecy
dolarow rocznie.

Oprogramowanie systemowe
jest niezwykle kosztowne. Zespol
doc. Przewtockiego wykonat ogro-
mna prace, ktorej znatzenia dla go-
spodarki nie sposob przecenic.
Pieniadze wydane na elektronike i
informatyke prawie zawsze przyno-
szg zysk. Jesli nie dzis, to w przy-
szlosci doswiadczenie naukowcow
zaowocuje doskonalszymi rozwia-
zaniami.

Przykliad  krajow  Dalekiego
Wschodu, ktore dzieki elektronice
dokonaty w ciagu ostatnich dwu-
dziestu lat szokujacego skoku cy-
wilizacyjnego i technologicznego
powinien sktonic do zastanowie-
nia.

Wiem, ze w niedalekiej przyszto-
sci w zautomatyzowanych fabry-
kach praca ludzka zostanie ograni-
czona do niezbednego minimum.
System — jak zapewnili mnie jego
autorzy —- moze znalez¢ zastoso-
wanie wszgdzie tam, gdzie w pro-
cesie produkcji zachodzi koniecz-
nos¢ analizy ogromnej ilosci da-
nych, np. w zaktadach chemicz-
nych. Zachodni specjalisci wysoko
ocenili jego walory, a zwlaszcza
~elastycznosc” rozwiagzan. Kilka lat
temu czes¢ DIASTEMOSA zostata
zakupiona przez Instytut Mikroe-
lektroniki w Sofii. Bulgarzy, ktorzy
sa znacznie bardziej od nas zaa-
wansowani w produkcji ukladow
scalonych uznali, ze to, co propo-
nuja Polacy, jest najlepsze.

Autorzy systemu DIASTEMOS
twierdza, ze doswiadczenia zdoby-
te w trakcie pracy nad nim pozwa-
lajg im na przygotowanie oprogra-
mowania dla innych gatezi przemy- |
sfu. Te ambitne zamierzenia sg go- §
dne wsparcia. !

Komputerowe wspomaganie pro-
dukcji jest codziennoscia w nowo-
czesnych zakladach. Zgodnie z
maksyma Howarda Andersona
przetrwaja tylko fabryki zautomaty- |
zowane. Jestem przekonany, ze w
niedalekiej przysztosci wiele rodzi-
mych przedsiebiorstw zacznie roz-
gladac sie za zakupem nowoczes-
nych technologii na Zachodzie.
Warto wiedziec, ze w kraju takze
mamy ciekawe rozwiazania.

Marek Czarkowski




