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»Bajtek”, tak jak prawie kazdy tytul, przezyl
wstrzas. Bylo to co§ w rodzaju zawalu i wigzalo
si¢ z dobrze kazdemu znanym przelomem eko-
nomicznym w naszym kraju. Ceny papieru,
ustug drukarskich, haracz za kolportaz, brak
pieniedzy —— te rzeczy nie interesuja Ciebie,
Czytelniku i jest to zrozumiafe.

Winny jest nam znany. To stary zotw z litera-
mi ,,RSW?” na twardej skorupie. Tony papieru
zapisano juz dywagacjami na temat dzialalnos-
ci tego organu. Ale to tez Ciebie nie interesuje.

Interesuje Cie natomiast efekt. To znaczy ter-
minowe pojawianie si¢ pisma w kioskach, jego
poziom, aktualnosé itp. Tak, jak na to drugie
wplyw ma prawie wylacznie redakcja, tak
pierwsze zalezy jedynie od wydawcy. A on nie
wywiazywal sie ze swoich obowigzkow.

Jak wiadomo, RSW jest w likwidacji. Razem
z nig wszystkie podlegajace jej tytuly, wydaw-
nictwa, drukarnie i papiernie. Ostatecznym ce-
lem jest rozdzielenie majatku — rewindykacje,
przekazania, wyprzedaz. W tej sytuacji, ktora
byla zapowiadana do lutege 1990, nalezalo
dziafaé. I my to uczynilismy.

Na mocy Ustawy o Likwidacji RSW utwo-
rzylismy Spoldzielnie ,,Bajtek”, w ktorej skiad
weszly prawie wszystkie osoby zatrudnione w
redakcji. Zarzad Spoldzielni wystapit do Ko-
misji Likwidacyjnej o przyznanie tytufu i czes-
ci majatku. Jak na razie, tytuf zostal nam wy-
dzierzawiony do momentu ostateczuej regula-
cji prawnej jego wilasnosci. Spoldzielnia zdoby-
{a pieniadze na rozpoczecie dzialalnosci i ru-
szyla peina para.

To, co widzisz przed soba, tzn. numer 5-6
,Bajtka”, jest pierwszym periodycznym nume-
rem wydanym przez Spéidzielnie. Od dnia dzi-
siejszego regularne numery beda ukazywacé sie
srednio co miesiac.

Zauwazyles chyba, ze zwiekszylismy obje-
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tosé. ,,Bajtek” ma teraz 40 kolumn i planujemy
dalsze tycie. Udalo sie nawet nie podniesé dra-
stycznie ceny. Wypadek z cena numeru 3—4,
wydanym jeszcze przez Oficyne Wydawnicza
sSztandar Mlodych” byl préoba ratowania
przez nia oproéznionej bezsensowna polityka
kieszeni.

To nie jedyne nowum. Oprécz zwyklego ,,Baj-
tka”, co miesiac wychodzié¢ bedzie jeden numer
specjalny. Wydawca, Spdéldzielnia , Bajtek”
posiada rowniez prawa do tytulow ,,Moje Ata-
ri” oraz ,,Top Secret”. Do korica roku planuje-
my ukazanie sie po kilka numeréw tych pism.
W zamiarach lezy wydanie jedno- lub kilka-
krotnie numeru specjalnego poswieconego tyl-
ko Spectrum.

Mowimy jak dotad o ilosci, czas zabraé sie za
jakosé. Na pewno nie ulegnie ona pogorszeniu.
Zdajemy sobie sprawe, ze w przesziosci popei-
nilismy kilka bledéw, ale uczynimy wszystko,
by ich nie powtarzaé. Zamierzamy stworzyé
pismo mocne, oparte na rzeczowych i przydat-
nych informacjach. Nie bedziemy stronié od
publicystyki, solidnie wezmiemy si¢ za eduka-
cje i popularyzacje.

Jesli chodzi o pozostale dwa tytuly, to sa one
jakby kontynuacja wydawanych w przesziosci
., Tylko o Atari” i ,,Gier”.

Nie zrywamy zadnych kontaktow, umow itp.
W kwestii kontaktéw pismo-Czytelnik wszyst-
ko zostaje po staremu. Wszak to ci sami ludzie,
ale juz z nieco inna moca decyzyjna co do
spraw wydawniczych.

Zapraszamy do wspélpracy wszystkich, kto-
rzy chcieliby nas wspomoc. Juz w tym numerze
znajdziecie nowy kian — Klan IBM, ktory be-
dzie sie powiekszal. Chcielibysmy, aby wszyscy
byli z nas zadowoleni. Naszym zadaniem jest
zrobié wszystko w tym kierunku. )

Redakcja

Ponownie otwieramy prenumerate ,Bajtka”.
Przyjmujemy wpfaty na konto Spotdzielnia ,Baj-
tek”, Bank ,Agrobank S.A." 479994-1834-131,
04-398 Warszawa ul. Grochowska 262.

Trzy numery pisma 7/8, 9/10, 11/12 koszt —
15000 zt

Jednoczesnie polecamy prenumerate naszych po-
zostatych tytutow , Moje Atari” i , Top Secret”. Do
konca roku wydamy po trzy numery kazdego z tych
pism. ,Moje Atari” bedzie kosztowato 4500 zt a
.Top Secret” — 5000 zt. Wptat prosimy dokony-
wac na to samo konto.

Wsrod prenumeratorow w listopadzie rozlosuje-
my jako nagrode komputer Commodore Amiga
500!

Zaufajcie nam — WEASCICIELE PRACUJA LE-
PIEJ!

Z zalem informujemy, ze nasz redakcyjny kolega Wojciech Zientara odptywajac ze Szczecina
na morza poludniowe zabrat ze soba warunki zapowiadanego konkursu. Opublikujemy je natych-
miast po powrocie stawnego zeglarza, ktéremu zyczymy stopy wody pod kilem!
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Rosnace zainteresowanie
komputerami powoduje
wzrost zapotrzebowania na
ksiazli poswiecone informa-
tyce. Aby ulatwi¢ naszym
czytelnikom zapetnianie luki
powstalej na rynku ksiegar-
skim, proponujemy kroétki
kurs szybkiego pisania ta-
kich ksigzek.

NA CZYM MOZNA ZAROBIC?

Trudno operowacl konkretnymi li-
czbami, ale nie ulega watpliwosci,
ze nasz zysk jest wprost proporcjo-
nalny do grubosci ksiazki, ktéra kupi
cod nas wydawnictwo. Dlatego le-
piej pisa¢ ksiazki grube niz cien-
kie.

0D CZEGO ZACZAC?

Cho¢ bardziej optaca sig¢ pisac
ksiazki grube, zaczynamy od napi-
sania ksigZki cienkiej, najlepiej na
temat jakiejs wczesne] wers)l pro-
gramu lub systemu, ktérym sie zaj-
miemy. Cienka ksigzke najwygod-
niej jest pisacC opierajac si¢ na orygi-
nalnej instrukcji do programu (moze
by¢ ksero). Takie podejscie do za-
gadnienia ma clbrzymia zalet¢ — za
kazdym razem, kiedy ukaze sie
nowa wersja programu (o co dba
bez naszego udzialu producent),
mozemy wykorzystaé napisany juz
tekst jako podstawe nowej, grubszej
ksiazki. Zainteresowanych szczego-
tami tej techniki odsytam do ksiazek
[2, 3], strony czternaste | wiekszos¢
pozostatych. Tego typu operacje
najwygodniej przeprowadza sie przy
pomocy edytora tekstu (moze byé
ChiWriter).

NASTEPNY KROK

Kiedy mamy juz gotowa cienka
ksiazke, zaczynamy ja pogrubiac.
Mozna w tym celu zastosowac kilka
rébznych technik, ktore pokrotce
omowimy.

a) Import — przegladamy wszyst-
kie cienkie ksiazki napisane
przez nas wczesnie} na dowolne
tematy, w poszukiwaniu frag-
mentdéw nadajacych sig do pono-
wnego wykorzystania. Przykia-
dowo, podczas pisania ksiazki o
kompilatorze jezyka T na iBM
PC, mozemy 2z powodzeniem
wykorzysta¢ fragmenty napisa-
nej wczesniej ksiazki o kompila-
torze C na Spectrum [6 str. 25} i
{5 str. 37].

b) Programy przykiadowe
wszedzie tam, gdzie jest to mo-
zliwe, umieszczamy w tekscie
programy  przykiadowe. Na
przyktad, omawiajac procedure
circle wprowadzamy w tekst
zawierajacy Kkilkanascie linii
program odwotujacy sie do tej
procedury, obdarzajac go sto-
sownym komentarzem — ,,pro-
gram rysuje kotko” [2 str. 175].
Mozna dodatkowo zamiescic

wydruk ekranu — patrz pod-
punkt e.
c) Powtarzanie wyliczeri — za

kazdym razem, gdy nadarzy sig
okazja, wyliczamy wszystkie op-
cje, komunikaty, predefiniowane
state, ttumaczenia kodow bieddw
itd. Wyliczenie wystarczy wpisac
jednokrotnie, a potem kopiowad
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(poradnik warsztatowy ilustrowany przyktadami)

blok tekstu [2 str. 188, 221, 249 i
316]. Nie umieszczajac informa-
cji o wyliczeniach w indeksie,
zmniejszamy ryzyko wykrycia
tego manewru.

d) Programy demonstracyjne —
dofgczane przez producenta do-
kumenty i programy demonstra-
cyjne (znajdujace sie na firmo-
wych dyskietkach) dotaczamy do
naszej ksiazki. Po skasowaniu tej
ich czesci, kiorej ttumaczenie
wykorzystalismy podczas pisa-
nia poczatkowej, cienkiej wersji
ksiazki, reszte zostawiamy, do-
konujac w niej niewielkich zmian
(niekoniecznie) i opatrujac ko-
mentarzem  ,opracowanc na
podstawie ..." [4 str. 679].

e) Wydruki ekranu — po losowym
wybraniu dowolnej opcji standar-
dowo dostepnej w opisywanym
programie naciskamy Kklawisz
PriScr (Print Screen). Otrzymany
wydruk wmontowujemy do ksig-
zki. Na jedna strong wchodza
dwa takie wydruki [3 str. 612—
625], albo jeden obrocony o
dziewiecdziesigt stopni [6 str.
106]. Mozna rowniez wykorzy-
sta¢ rysunki robione przez pro-
gram demonstracyjny przygoto-
wany przez producenta (najlepiej
wszystkie) [3 str. 685—711].
Uwaga — brak koloru na wydru-
kach nie jest powodem do rezy-
gnacji z ich wykorzystania! [3 str.
689 i 691].

f) Dodatki — na koncu kazdej ksia-
zKi poswieconej szeroko rozu-
mianej informatyce, mozna za-
miesci¢c dodatek pod tyiutem
-~ Kody ASCII”. Dobrze przygoto-
wany dodatek moze stuzyc latami
2, 3]. Innymi dodatkami nadaja-
cymi sig do wielokrotnego wyko-
rzystania sa miedzy innymi: stow-
nik termindw {4, 6], opis edytora

[1, 2, 3}, wykazy biedow (1, 2, 3]
(niezaleznie od wyliczen w teks-
cie — patrz punkt c) itd.. Przed-
stawionymi dodatkami mozna po-
grubi¢ kazda ksiazke [5].

UWAGI TECHNICZNE

Zeby przyspieszy¢ wydanie ksia-
zki, a tym samym moment, w kto-
rym wszystkie pieniadze trafig do
naszej kieszeni, mozemy zapropo-
nowac wydawnictwu wiasny skiad i
druk pierwowzoru. Dzieki termu
ksigzka nie bedzie przepisywana ani
sktadana w drukarni, ktéra ograniczy
sie do przefotografowania naszych
wydrukow [1, 2, 3]. Skracamy tym
samym znacznie cykl wydawniczy,
czyli przyspieszamy moment ujrze-
nia pieniedzy.

Podczas kopiowania blokéw z je-
dnego miejsca ksigzki na drugie,
nalezy zwrocic szczegdlng uwage
na koniecznosé dokonywania w
nich drobnych zmian w zaleznosci
od kontekstu. Przyktadem (niestety
negatywnym) braku takiego dziata-
nia jest ksiazka [3], w ktore] opis
rozkazu LODSW na stronie 534,
skoplowany ze strony 533, zawiera
btad, gdyz rozkaz dotyczy nie reje-
stru AL, a rejestru AX, i nie bajtu, a
stowa.

R

[t] Jan Bielecki, Turbo Pascal wersja 3.0, WNT,
Warszawa 1987

[2] Jan Bielecki, Rozszerzony Turbo Pascal wersja
4.0. WKik, Warszawa 1988

[3}] Jan Bielecki, Turbo Pascal 5.0 wersja profesjo-
naina, WKit, Warszawa 1989

[4] Jan Bimecki, Jezyk C interpretacja standardu,
WNT, Warszawa 1988

[5] Jan Bielecki, Sam na sam z jezykiem C, WKit,
Warszawa 1988

[6] Jan Bielecki, Turbo C dia programisiow, WKit,
Warszawa 1989

WYDAJNOSC

Stosujac tgcznie wszystkie opisa-
ne techniki, mozna w ciagu dwaéch
lat z ksiazki [1] o objetosci poczar-
kowej 168 stron (czyli dziesie€ arku-
szy wydawniczych), uzyskac z jed-
nym etapem posrednim — [2] o ob-
jetosci 416 stron (23 arkusze) —
efekt koricowy 752 stron (arkuszy
wydawniczych 35). Réwnoczesnie z
przygotowanych juz w trakcie pisa-
nia wszystkich trzech ksiazek mate-
rialdw jestesmy w stanie ziozy¢ w
kilka dni nowa ksiazke na dowolinie
obrany temat.

OSTATNI ETAP

Polega na znalezieniu wydawcy,
ktéry albo nie zna sie na informaty-
ce, albo nie czytat naszych poprze-
dnich ksiazek, albo ma do swoich
czytelnikdw taki sam stosunek, jak
my do niego.

Po oddaniu wydawnictwu nowej
ksigzki i zainkasowaniu pieniedzy,
mozemy robi€¢ rdézne rzeczy, w
szczegolnosci czeka¢ na ukazanie
sie¢ nowej, jeszcze lepszej wersji
opisanego programu, bedacej okaz-
ja do napisania nowej, ieszcze grub-
szej ksigzki.

Marcin Borkowski
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ODPOWIEDNIE
Stowo
W KAZDe)
SYTUAC)

W katalogach wysytkowych do-
mow handlowych na Zachodzie rekla-
muje sie to urzadzenie jako elegancki
upominek na kazda okazje. Przy zamo-
wieniu 12 sztuk otrzymamy je (za doda-
tkowa optata 1%) z wydrukowanym zna-
kiem naszej firmy.

Elektroniczny stowniczek zawiera fa-
cznie 7000 stow w pieciu jezykach: nie-
mieckim, angielskim, francuskim, hisz-
panskim | wioskim. Jest to w sumie po
1400 stow w kazdym z tych jezykow.

Tlumaczenie odbywa sie w bardzo
prosty sposéb. Najpierw nalezy po pro-
stu napisac zgdane stowo w wybranym
lezyku, a potem naciskajac kolorowe
przyciski wskazac, na jaki jezyk ma by¢
przettumaczone. 1400 stéw to z pozoru
iewiele, ale umozliwia catkiem swobo-
dne poruszanie sie za granica przy wa-
kacyjnych zakupach.

RebReczNy
BANK DANYCH

To interesujace urzadzenie
elekironiczne, ktérego wymiary odpo-
wiadajg wielkoscl karty kredytowej, za-
stepuje jednoczesnie notes i kalkulator.
W jego pamieci mozna zapisac telefo-
ny, adresy i nazwiska 150 znajomych.
Dla kazdego numeru telefonu i adresu
przewidziano po 12 znakow.

Czterodziataniowy kalkulator z 0s-
miopozycyjnym wysSwietlaczem z pew-
noscia nikomu dzis nie zaimponuije, ale
w pofgaczeniu z porgcznym, elektronicz-
nym notesikiem stanowi on interesuja-
cy upominek. Jest to zabawka, ktorg
oferuje sie w duzych ilosciach z mysla
0 wykorzystaniu jako firmowy prezent
reklamowy.

W zwiazku z tym dystrybutor propo-
nuje po przystepne| cenie wykonanie
eleganckiego nadruku na aksamitnym
futerale kalkulatorka.

4 BAJTEK 5-6/90
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OCHRONNA

Jak uchronié komputer przed
skutkami przypadkowego wylania kawy
lub herbaty na jego klawiature? Kazdy
wiasciciel komputera z przerazeniem
mysli 0 niestychanym spustoszeniu, ja-
kie moze spowodowac nasz ulubiony
napdj po przedostaniu sie pod obudo-
we. Jesli spalita sie tylko jakas kosc¢ pa-
mieci, to mozemy moéwic 0 wyjatkowym
szczesciu.

Czy wobec tego nalezy catkowicie
zrezygnowac z popijania herbatki pod-
czas pracy lub zabawy z komputerem?

Okazuje sie, ze nie. Poradzono sobie
z tym zagrozeniem w bardzo prosty
sposob. Zachodnioniemiecka firma Pia-
nus oferuje swoim klientom specjaina
folie ochronna ,KeyScin”. Folia ta

chroni klawiature przed kurzem, rozla-

niem wody, kawy, herbaty, popiotem z
paplerosOw i wieloma innymi nieporza-
danymi substancjami. KeyScin umozli-
wia zupetnie normalna prace z kompu-
terem. Materiat, z ktorego wykonano fo-
lig, jest tak elastyczny, ze naci$niecie
ktéregokolwiek klawisza nie powoduje
przypadkowego uruchomienia sasied-
nich klawiszy. Na spodniej stronie Key-
Scin znajduja sie punkty pokryte spec-
jalnym klejem. Dzieki temu folia po
przyklejeniu do powierzchni komputera
nie bedzie sie zsuwac.

Producent opracowat juz tego typu
folie do ponad 200 typow komputerow.
Wykonanie specjalne jest mozliwe w
terminie czterech do szesciu tygodni
od zamdwienia. Cena wynosi od 48 do
78 DM w zaleznosci od wykonania.

—KIE—

Firma SHARP oferuje swoim
klientom bardzo pozyteczne narzedzie:
kieszonkowy komputer z pamigcia O
pojemnosci 32 KB i wyswietlaczem cie-
klokrystalicznym 96 x64  punktow.
SHARP 1Q-7100M to prawdziwe biuro
tumaczen wtadajace az 8 jgzykami. Re-
wolucyjnym rozwigzaniem zastosowa-
nym w 1Q-7100M sa wymienne karty |C
Z oprogramowaniem oraz mozliwose
przytaczenia do komputera klasy IBM
PC. Jakie zalety daje wspétpraca z PC,
tego nie trzeba ttumaczyC nawet Iai-
kom. Standardowe funkcje komputera
to: kalendarz na lata 1901-2099, termi-

narz roczny, miesieczny, tygodniowy 1
dzienny z zapamigtywaniem umowio-
nych spotkan i mozliwoscia robienia
réznych notatek.

Dodatkowe karty to:
— stownik angielski podajacy 500000
synonimow dla prawie 42000 stow;
— program utatwiajacy projekiowanie
skomplikowanych przedsigwzigeé orga-
nizacyjnych, sprawowanie kontroli nad
ich realizacja;
— o$miojezykowy ttumacz z zaprogra-
mowanymi 480 zwrotami i 780 stowami
z 13 réznych dziedzin zycia,
— dodatkowa karta pamieci 64 KB.




Mikrociekawostki opracowali Janusz Jarmoch i Jonasz Mayer

RiESZONEOWRTEIEWIZO0

Znak firmowy CASIO wid-
nieje nie tylko na znakomitych do-
brze znanych w Poisce kalkulato-
rach. CASIO oferuje rowniez kolo-
rowe kieszonkowe telewizorki z
ekranem ciektokrystalicznym. Pro-
ducent proponuje 2 wersje odbior-
nika: TV 410 z ekranem o przekat-
nej 5 cm, lub wiekszy TV 1400 7
cm.

Oba telewizorki umozliwiaja od-

biér audycji w zakresie fal VHF |
UHF, automatyczne wyszukiwanie
stacji emitujgce) program, regulacie
jasnosci obrazu i sity gtosu. Jesli
znudzi sie nam trzymanie odbiorni-
ka w rece, to mozemy go postawic
na specjainym stojaczku. Telewizor
Casio jest zasilany z baterii, a na
zyczenie mozna dokupi¢ dodatko-
WO zasilacz sieciowy.

ELEKTRONICZNY TLUMACZ

Kieszonkowy komputerek
HEXAGLOT M3 opanowat az 6 je-
zykow: angielski, francuski, hisz-
panski, portugalski, wioski i nie-
miecki. Jest to oferta dia bizmes-
mendw i turystow, ktérzy powaz-

nie mysla o robieniu juz w 1992

roku interesOw i podrézach po
zjednoczonej Europie. W pamieci
HEXAGLOT-a zapisano 1acznie
40800 stow. Ale proste podawa-
nie odpowiednikow jakiegos wy-
razu w 5 innych jezykach to nie
koniec jegoc mozliwosci. Potrafi on
wesprzeC swojego wtasciciela
znajomoscia 150 najczescie] sto-
sowanych w zyciu codziennym
zwrotéw. Jedna z szesciu dzie-
dzin, ktoérej ma dotyczyC zwrot,
wybieramy bezposrednio za po-
moca oznaczonych odpowiednimi
obrazkami klawiszy. Wiekszosc¢
zdan jest tak zaprogramowana, ze
mozna je uzupetni¢ innymi stowa-

mi, ktdre zapisane sa w pamieci
stownika.

Jesli nie znamy dokladne] pisow-
ni stowa, to wystarczy podac tytko

‘jego 3 pierwsze litery. Komputer

sam je odnajdzie i poda, jak sie je
pisze. Jesli istnieje kilka stow za-
czynajacych sie od tych samych
liter, to zostang one wysSwietlone

w kolejnosci alfabetyczne;.

Kalkulator, uzupetniajacy i tak
niemate mozliwosci elektronicz-
nego ttumacza, pozwala na zapro-
gramowanie kurséw 6 walut. Moz-
na wykonywac na nim nie tylko 4
podstawowe dziatania matematy-
czne, ale rowniez bardzo szybko
przeliczyC kwoty pieniedzy z jed-
nej waluty na inna.

Niewielkie wymiary 13,8 X 6,8 %
X 2 cm sprawiaja, ze HEXAGLOT z
fatwoscia miesci sie w kieszeni
marynarki.

LOCOSCRIPT

~DLA PC-

Amstrad PCW, opisywany
kiedys, jako co$ wigce] niz maszyna
do pisania, jest jedynym komputerem
8-bitowym reklamowanym jeszcze na
tamach profesjonalnych czasopism
komputerowych. Sprzedany w samej
Anghi w lloscl ponad 700 tys. sztuk
cieszy sie olbrzymia popularnoscig,
dzieki niskiej cenie i duzej uzyteczno-
sci. Nie bez znaczenia jest faki, ze
oferowany zestaw zawiera takze opro-
gramowanie do edycj tekstu wiliczone
w cene sprzetu. Jako ciekawostke
mozna podac, ze jeden z przedstawi-

cieli rosyjskiej pierestrojki — Borys
Jelcyn — napisal swoja autobiografie
posfugujac sie rosyjskojezyczna wer-
sja programu LocoScript na kompute-
rze Amstrad PCW.

Nic dziwnego, ze po takich sukce-
sach firma Locomotive Software zde-
cydowata sie na wprowadzenie na ry-
nek nowej wersji programu Loco-
Script przeznaczonej na komputery Kkla-
sy IBM PC. Rozprowadzany od lutego
1990 roku w cenie 143 funtow zestaw
cieszy sie duza popularnoscia.
Oprocz swoich podstawowych zadan
program umozliwia realizacje niewiel-
kich baz danych, sprawdzanie popraw-
nosci ortograficznej tekstu i automaty-
czne adresowanie listow (mailmerge).
Dzieki tatwosci, z jaka mozna wprowa-
dzac do programu obcojezyczne
czcionki {takze cyrylica i jidysz), jest on
niezwykle uzyteczny dla wielu uzytko-
wnikow.
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Do tej pory zwykle tylko kom-
putery 16-bitowe wyposazane byly w
tak duza pamie¢ typu RAM. W luto-
wym numerze angielskiego czasopis-
ma ,8000 Plus”, poswigconego wyta-
cznie komputerom Amstrad PCW,
przedstawiono rozszerzenie pamieci
operacyjnej dla tych wtasnie kompute-
row.

Produki, pod nazwa RamPack, do-
taczany do PCW przez zfacze krawe-
dziowe, oferowany jest przez znanag
Czytelnikom Bajtka angielska firme
SCA Systems Ltd (patrz numer 3,89).
W wersji podstawowe] opisywane roz-
szerzenie zawiera 512 KB pamieci
typu RAM. Pamie¢ ta jest wykorzysta-
na na powiekszenie Ramdysku, do-
stepnego zardwno przez LocoScript,
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jak i przez CP/M. 880 KB na dysku M:
pozwala znaczniej efektywniej postu-
giwa¢ si¢ programami takimi jak Lo-
coScript 2, Protext, Master File i Mi-
niOffice, nie wspominajac © zwykfej
pracy w systemie CP/M Plus.

Pakiet skonstruowany wedtug zale-
cen firmy Locomotive Software, zgod-
ny jest takze z programem Flipper
Plus, pozwalajacym na jednoczesna
prace dwoch roznych aplikacji na
komputerze, z czasem przetaczenia
miedzy nimi nie diuzszym niz dwie
sekundy. W pierwszym kwartale tego
roku oczekiwane jest rozszerzenie
2MB. Jak na razie zniecheca troche
wysoka cena wersji podstawowe] —
512 KB — wynoszaca 119 funtow.
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Sukces komputera Amiga na swiatowym rynku da sie
porownac¢ jedynie z sukcesem stynnego Commodore 64.
W roku 1987 liczba sprzedanych Amig wywindowata Com-
modore na pierwsze miejsce wsrod producentow kompu-
terow domowych i zapewnita firmie opanowanie rynku w
ponad 80%. Zwazywszy ze Commodore otoczony jest row-
nie dynamicznymi konkurentami, jak Atari, Schneider czy
Apple, sukces ten zastuguje na uznanie. A rok 1987, to
zdaniem ekspertow dopiero poczatek kariery, jaka Amiga

ma przed soba.

Historia powstania tego szlagieru na cias-
nym rynku komputerowym jest rownie pa-
sjonujaca, jak same techniczne mozliwosci
Amigi i sigga roku 1982, kiedy to trzech dy-
namicznych wynalazcow i biznesmendw:
Jay Miner {byty projektant ukiadow scalo-
nych w firmie Atari}, Dave Morse (mena-
dzer ds. sprzedazy w koncernie zabawkar-
skim Tonka Toys), | R.J. Mical {programista)
zatozyli firme Amiga Comouter inc. W Sta-
nach Zjednoczonych szalatla wowczas
moda na gry komputerowo-telewizyjne i w
zwiazku z tym trzech panow postanowito
zbudowac, jak sami to okreslili, , najbardziej
zabojcze pudtc do gier elektronicznych” i
wprowadzi¢ swoj produkt na rynek. Nalezy
pamietac, ze przy wspoinocie celow kazdy
z trzech zafozycieli Amiga Computer byt
wybitnym indywidualista i nie znosit jakie-
gokolwiek podporzadkowywania sig innym.
To byt zreszta najistotniejszy powdd, dla
kiorego wszyscy porzucili intraine posady |
postanowili sie usamodzielnic.

W rezultacie Jay Miner wraz z zespotem
technikow zaczat projektowac model nowe-
go komputera, zamiast banainej maszyny
do gier. Przewidywat przy tym, ze moda na
gry szybko przeminie. Ponad rok jego
wspolnicy byli utrzymywani w niewiedzy,
nad czym naprawde pracuje Jay Miner. Nie
wiadomo, czym zakonczyfoby sie zachowa-
nie jednego z trzech wspotwiascicieli firmy,
gdyby nie gwattowne zalamanie na rynku
gier telewizyjnych. Moda prawie z dnia na
dzien przeminela, kio nie zdgzyt sie prze-
rzucic na cos innego, rychio ogtaszat plajte.
W te] sytuacji prawdziwy i wielostronny
komputer byt jedyng szansa dia firmy. Do
wspoipracy zaangazowano inne firmy i po-
wierzono Iim wykonanie mniej waznych
urzgdzen, jak joystick czy mysz. Pracowni-
cy Amiga Computer Inc. mogli sie¢ w petni
skoncentrowac na tworzeniu swego kom-
putera.

Premiera niezbyt jeszcze doskonatego
modelu nastapita w styczniu 1984 podczas
targow Consumer Electronics Show, przy
drzwiach zamknigtych. Mimo, ze Amiga
pracowata jeszcze zbyt wolno, ze cafa elek-
tronika zamontowana byta na zwyczajnej
platynie, ze pudto komputera ctoczone byto
prowizorycznymi antystatycznymi scianami,
fachowcy przyjeli go entuzjastycznie.

Niestety wszystko wskazywaio na to, ze
sukces przyszedt odrobine za pazno: Ami-
ga Computer Inc. stata w obliczu bankru-
ctwa. Intensywne badania spowodowaty za-
dtuzenie w wysokosci 11 milionow dotarow.
Jedynym wyjéciem, poza ogtoszeniem plaj-
ty, byta sprzedaz firmy. Do negocjaciji zgto-
sili sig przedstawiciele Sony, Apple, Philip-
sa, Silicon Graphics | Searsa. Najatrakcyj-
nie] wygladata oferta firmy Atari, kidra
chclata spfacic diugl, wyptacic kierowniciwu
Amigi poimilionowa gratyfikacje i wykupic
akcje za potowe ceny nominalnej! Pomyst
taki nie odpowiadat naturainie menadzerom
Commodore. Zdecydowanie wkroczyli do
akcji z propozycijg wykupienia akcji po cenie
wyzszej niz nominaina. Ich determinacja
zaowocowata juz po kilku tygodniach: nowo
powstata firma Commodore-Amiga Inc. z
kapitatem 27 milionow dolarow pracowata
peina parg nad usprawnieniem istniejacego
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juz komputera. Do programu wiaczeni zo-
stali najlepsi specjalisci z Commodore.
Opracowanie systemu operacyjnego Amiga
DOS powierzono sprawdzonej firmie Meta-
comco. Nowg wersje Basica 0 nazwie Ami-
ga Basic opracowywata firma Microsoft.

O tempie prac najlepiej Swiadczy termin
kolejne] premiery, tym razem nie przy
drzwiach zamknietych, lecz w petnych
swiattach jupiterow, z kampanig promocyjng
w najlepszym amerykanskim stylu. Nastapi-
fa ona juz w marcu 1984, w nowojorskig]
operze. Cata prasa, telewizja, wszyscy
przybyli na impreze fachowcy wpadii w eu-
forte, dziennikarzom brakto stow zachwytu.
Natychmiast po prezentacji najwieksze fir-
my produkujace oprogramowanie przysta-
pity do opracowywania software’'u. Juz po
kilku miesiacach bylo wiadomo, ze Amiga
podbita Ameryke.

W 1985 roku nowy komputer zostat za-
prezentowany Europie. Miato to miejsce w
Londynie, pod hastem ,Amiga is the Futu-
re” (Amiga to przysztosc). Po raz pierwszy
pokazano program Deluxe Paint, ktory poz-
wolit przekonac sig naocznie o niebywatych
mozliwosciach graficznych Amigi.

W 1986 roku w gmachu frankfurckiej
opery Amiga zostata pokazana Europie,
wkrétce potem pierwsze egzemplarze Ami-
gi 1000 pojawity sig na rynku. Tworcy wie-
dzieli jednak, ze to dopiero poczatek. Roz-
poczeto intensywne przygotowania dwoch
kolejnych modeti. Pierwszym z nich byla
wersja 500, miata zastapiC legendarny C-
64; drugim miat by¢ komputer bedgcy kon-
kurencjg dla standardu PC. W chwili obec-
nej wszystkie planowane modele znajdujg

sie w handlu | wszystkie (poza pierwszym,
oznaczonym numerem 1000} znajduia sie
na liscie komputerowych bestsellerow. Tak
Amiga 500 jak i 2000 w wersji podstawowej
posiadaja 512 KB pamigci, przy czym oba
modele dysponuja mozliwoscig zwieksze-
nia jej. Granice praktycznie nie istnieja.
Ostatnio np. oferowany jest twardy dysk do
Amigi 500 1 2000 o pojemnosci — bagatel-
ka — 750 megabajiow. Amiga zreszta od
poczatku byta pomyslana jako urzadzenie
do dalszej modularnej rozbudowy, o czym
Swiadczy nie tylko bogaty zestaw gniazd na
tyinej Scianie, ale takze ukryte gniazda na
bocznej scianie.

Cata masa firm wyspecjalizowata sig¢ juz
w produkeji takich urzgdzen, jeszcze wiecej
firm proponuje oprogramowanie, pocza-
wszy od gier komputerowych, po programy
graficzne, muzyczne (Amiga moze pomoc
komponowac), edycyjne (rowniez progra-
my z serii Desk Top Publishing), katkulacyj-
ne. Dia Amigi powstaty juz wersje najbar-
dziej znanych profesjonalnych programaow,
jak Lotus 1,2,3, Word Perfect czy Multiplan,
co pozwala na zastosowanie tego kompute-
ra w biznesie. W Amigi wyposazone sa stu-
dia telewizyjne uzywajgce tege komputera
do animacji i digitalizowania obrazow z tas-
my video. Amiga jest zarazem znakomitym
komputerem dia poczatkujacych: Amiga
Basic jest jezykiem tatwiejszym od tradycy|-
nego, nie wymaga na przyktad numeracii li-
nii podczas pisania programow, pozwala na
tatwe tworzenie tzw. Pull-Down Menu,
v prowadzanie myszy do programu, poru-
szanie obiektami, tworzenie ruchomych
ciagow tekstowych itp.

Do tego trzeba dodac, ze juz Amiga 500
(najmniejszy z proponowanych obecnie
modeli} jest seryjnie wyposazona w 512 KB
pamigc | stacje dyskéw 3%2" 0 pojemnosci
880 KB. Jej dodatkowymt plusami, nie spo-
tykanymi dotychczas na rynku komputerow
domowych sa: tzw. multi-tasking function,
co pozwala na jednoczesne rozwiazywanie
kilku problemow; bezposredni i tatwy do-
step do systemu operacyjnego (Amiga
DOS) poprzez program zwany CLI {Com-

mand Line Interpreter); duza szybkosc do-
konywania skomplikowanych obliczen gra-
ficznych oraz tzw. poziom intuicyjny, poz-
walajgcy na wykonywanie wielu programow
poprzez piktogramy (icons). Chcgc, powie-
dzmy, w celu uzyskania dodatkowe| pojem-
nosci, przechowa¢ duzy tekst, wystarczy
jego piktogram przesung¢ za pomoca my-
szy na piktogram ,kosza na smieci” (Tras-
hcan). Bedzie on tam spoczywat do czasu
oproznienia kosza, na kazde zadanie o0sig-
galny. Chcgc otworzy¢ notatnik (Notepad
-— mini program edycyjny) wystarczy na
jego piktogram naprowadzi€ strzatke myszy
i dwukrotnie nacisnac klawisz.

W zatozeniu tworcow Amiga miata byc
komputerem {gczacym w sobie dwie, zda-
watoby sie przeciwstawne, cechy: profesjo-
nalnej maszyny liczace] o duze| szybkosci
pracy oraz komputera domowego, zaspo-
kajajacego potrzeby natury zabawowej. To
zafozenie sprawdzito sie zaskakujgco szyb-
ko. Amiga znalazta si¢ w centrum zaintere-
sowania przemystu komputerowego, szyb-
ciej niz przypuszczano pojawito sie wiele
rozwigzan, jak np. modut gwarantujgcy
kompatybilno$¢ ze standardem {BM PC.

Tworca Amigi, Jay Miner, pracuje nad
dalszym udoskonalaniem swego kompute-
ra. Nowa wersja Amigi dysponuje pamiecia,
mierzong w wersji seryjne] w gigabajtach,
ma takze 16 megabajtow RAM, rozdzielc-
zo§C 2048 x 2048 punktow (dzis Amiga
osigga ,zaledwie” 620 x 400) oraz mozii-
wost jednoczesnego odwzorowania na
ekranie 65536 barw (z palety dysponujacej
ponad 16 milionami). Jay Miner przebakuje
cos rowniez 0 wyposazeniu Amigi przysz-
tosci w dysk optyczny 0 pojemnosci co na-
mniej 500 megabajtow.

Janusz Plonski
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Wbrew Twoim przekona-
niom stacja dyskow do
Commodore jest najbardziej
zaskakujgcym urzadzeniem
wsrod 8-bitowcow. Prakty-
cznie w kazdym pismie po-
swieconym sedziwemu juz
Commodore peino jest roz-
nych wspaniatych, ulatwia-
jacych obsluge sztuczek. W
tym artykule postaram sie
przedstawi¢ kilka najbar-
dziej uzytecznych i intere-
sujacych.

PROSTY LOADER

Kazdy posiadacz stac)i dyskOw dobrze wie, jakim
wielkim wysitkiem jest wgranie jakiegokolwiek pro-
gramu, szczegolnie jesh nie wiadurno, co jest na
danym dyskuy. Trzeba wgrad katalog, wylistowac
go, potem wylrwale ,najechac” na tytuf kurscrem,
napisac przed nim LLOAD, a za nim .8 lub 8,1
Zwykie zajmuje to mnostwo czasu, sity, a co naj-
gorsze — bardzo denerwuje.

Polecana przeze mnie metoda upraszcza te
zmudne czynnosci. Podczas nagrywania czegokol-
wiek na dysk uzywaj podanych sekwencji:
SAUE"FILENAMESP: [D]8«@" 8 — dodaje .8
SAUE"FILENAME:SPs [D]8[D|1«@-".8 — dodaje
8.1
<SP — Shift + Space
[D] — Commodore Key + D
«@> — Shift + @

Jedynym ograniczeniem jest to, Zze nazwa pliku
nie moze mie¢ wigcej niz 11 znakow.

SAVE + REPLACE

Wszyscy Commodorowcy znaja ten problem —
na dysku nie moze byé dwoch plikow o te} samej
nazwie, co nigjednego przyprawito juz o dreszcze.
Gdy wiec na przykiad piszesz swo] program lub
przepisujesz program z kartki do pamieci, bardzo
czesto ,sejwuiesz” go, nie chcac miec Klopoiow
przy naglym wylaczeniu pradu, Przy dosc diugich
listingach tworzy sie jednak problem, gdyz dysk
jest tak zasmiecony, ze cigzko cokolwiek na nim
znafez¢, Funkcja Scraich nie jest zbyt pomocna,
poniewa’ istnieje moziiwose zawieszenia sig kom-
putera. Metoda na to moze byc:

SAUE"@ FILENAME" 8

Aktualna zawartosé pamieci zostanie woOwczas
urnieszczona w pliku, ktérego nazwe podajesz w
cudzystowie (musi on jednak znajdowac sie na dy-
skul). To, co znajdowalo sie w nim przedtem, zo-
stanie usuniete.

SELEKTYWNY KATALOG
DYSKIETKI

Commaodore DOS pozwala uzywac Ci specyficz-
nych rozkazow, rownie prosto jak normalnych op-
cil. Gdy wigc nie interesuje Cie katalog catego dys-
ku, a chcesz zobhaczyc tylko okreslone pliki, jest to
najzupetnie] mozliwe. Funkcie te staja sie niezwy-
kle przydatne, jesli na dyskietce masz np. 100 re-
kordow, a chcesz obejrzet wszystkie czierolitero-
we. Oto kilka przykiadow:

LOAD"$:NAME" B — lista wszystkich plikow o na-
zwie NAME

LOAD"§:CO* "8 — lista wszystkich nazw zaczy-
najacych sie od liter CO

LOAD"$:"=8",8 — lista tzw. Sequential Files
LOADR"E:" =P" 8 — lista tzw. Program Files
LOAD"$:MUSIC*=P".8 — pokazuje czolowki
programow, zacZynajacych sie od liter MUSIC
LOAD"$:7764" 8 — pliki czteroliterowe, zakon-
czone cyirami 64

DUBLOWANIE
PROGRAMOW

Czesto przydatng rzecza moze byé przekopio-
wanie nagraneqo juz pliku na ten sam dysk, inaczej

go jednak nazywajac. Jesl masz np. plik o nazwie
COOKS, ktory ciagle ulega zmianom, jest kasowa-
ny | nagrywany we wcigz innych wersjach, tatwo ©
Jakgs pemytke czy przypadkowe zniszczenie. Aby
temu zapobtec, mozesz go zdublowal | w odpo-
wiednim momencie uzyc. Uzywasz do tego naste-
pujace] sekwencyi:
OPEN1.8,15,"COPY.NEWFILE=OLDFILE": CLO-
SE1, podstawiajac w cudzystowie nazwy starego i
nowego pliku.

ZABEZPIECZENIE

Jesli posiadasz jakis pregram i nie checesz, aby
niepozadane csoby wgrywaly go podczas Twoje|
nieobecnosci, ten sposob zaspokoi Cie catkowicie.
Naiezy napisac:  OPENS,8 5 "FILENAME AP-
PEND", wpisujac w cudzystowie, przed przecin-
kiem nazwe programu nagranego na dysku. Jezel
bedziesz cheiat znow z niego skorzystac, yzyl na-
stepujacych  rozkazow: OPENT 8.1."FILENA
ME.P,R": POKE780,0: SYS65493: CLOSE1

DIRECTORY

Ponizszy program jest bezcenny, w szczegolno-
éci dla tych, ktdrzy nie posiadaja cartridge’ow lub in-
nych rozszerzen, Watwiajgocych dostep do katalogu
dyskietki. Nieszczesliwey Gl zmuszen 8§ do pisa-
nia niekonezacych sig sekwencji LOAD"$",8 i na-
stepnie LIST, co przy n-tym dysku staje sig nuza-
ce. Gdy wiec lezy przed tcba stos dyskietek do
przejrzenia, skorzystaj z podanego programu,

10 OPEN1,8,0,"8"

20 GET#1 X$x3

30 GET#1 X3 X8.X8$ X%

40 |F ST THEN CLOSE1: END

50 GET#1,X$: IFX$=""THEN PRINT. GOTO30
60 IFX$=CHR$(34) THEN P=NOT P

70 IF P THEN PRINT X&;

80 GOTOS50

"BLOCKS FREE”

Czasem, gdy przy uzyciu Basic-a kopiujesz duzo
krotkich plikOow, co pewien Czas musisz spraw-
dzac ilos¢ wolnego miejsca na dysku. Wymaga to
ktopotiiwego wgrywania katalogu, nierzadko nawet
po kilka razy w ciagy minuty. Pomizszy program
znacznie datwia te czynnosci, po uruchomieniu
wySwietla po prostu oczekiwang przez Ciebie in-
formacje o llosci wolnych blokOw.

10 INPUT " NAZWA PROGRAMU" N§

20 FORJ=1TO35: GETH10,X$: NEXT

30 GET#10,Y$:CLOSE10

40 BF =ASC(X$ + CHR$(0)) + 256" ASC(Y$ +
CHR$(0))

50 PRINT BF "BLOCKS FREE": END

ADRES STARTOWY

W pewnych sytuaciach niezbedne jest znalezie-
nie adresu startowego pregramu i propohowany
program robi to bardzo szybko i skutecznie.

10 INPUT"NAZWA PROGRAMU" ;N$

20 OPENZ2.8.2 N%+" P.R"

30 GET#2.X$.Y$

40 PRINT ASC(X$ + CHR$(0)) + 256" ASC(Y$ +
CHRE{Q))

50 CLOSEZ

SENSOR URZADZENIA

Ten trick nie jest zbyt przydatny w praktyce, ale
moze zaspokoic wielu ciekawych, pragnacych
zgtebi¢ wszystkie taiemnice komputera. Okazuje
sie bowiem, Ze napisanie PRINT PEEK(186} spo-
woduje wyswietienie na momtorze numery urza-
dzenia, ostatnio przez nas uzywanego. Drigk
temu mozesz dowtedzie€ sie na przyklad, czy tajny
program Twojego miodszego brata wgrany zostat z
tfasmy czy z dyskielk, etc.

OSTATNIA NAZWA

SYS62913 spowoduje wyswietlenie nazwy ostat-
nic wgranego przez Giebie programu. Informacia
ta, podebnie jak poprzednia jest mato uzyteczna,
ale rimo to warta odnotowania.

To juz wszystkie ciekawostki przygotowane na
dzisiaj. Postaramy sig, aby juz wkrotce znalazla sig
w ,,Bajiku™ Kolejna porcia ulatwien dla Commodore
i nie tylko.

Na podstawie ,, Your Commodore”

tukasz Czekajewskt

Opisywana w ,Bajtku”
1/90 stacja LDW Super 2000
zostala obecnhie przez Pa-
now Tadeusza Okonia (War-
szawa, ul. Lachmana 4/44,
tel. 641-54-29) i Marka Stolar-
skiego (Warszawa, ui. Kazu-
ry 13/26, tel. 46-01-02) wy-
posazona w hajnowszg wer-
sie systemu TOMS MULTI
DRIVE.

System ten jest przeznaczony dla
wszystkich stacji dyskow Atari, ktore
byty lub sa sprzedawane w Pewexie:
Atari 1050, LDW Super 2000 i Califor-
nia Access 2001. TOMS MULTI DR!-
VE posiada wszystkie cechy TOMS
TURBO DRIVE, a ponadio zostaf
wzbogacony o wiele nowych mozh-
WOSCI.

Przede wszystkim MULTI DRIVE
pozwala na szybki zapis | odczyt dys-
kietek zapisanych standardowo, przez
TURBO | MULTI, niezaleznie oG spo-
scbu uruchomienia (zardwno przy zam-
knietej, jak | przy otwarte] stacji). Uzy-
skano to przez wyposazenie stacy we
wiasng pamiec RAM o pojemnosci 8
KB, w ktorej zapamigtywana jest za-
wartosc cate] sciezki. W ten sposob
odczyt sciezki jest wykonywany pod-
czas jednego obrotu dyskietkl (stan-
dardowo potrzeba 9 do 18 obrotow).
Dodatkowa pamie¢ RAM umoziiwia
ponadto zapamietywanie historii pracy
stacji, czyll wszystkich polecen otrzy-
manych do wykonania od komputera.

Jezeli uruchomimy komputer, gdy
stacja posiadajagca system TOMS
MULTI DRIVE jest otwarta, to naj-
pierw odczytywany jest ze stacji DOS,
ktory znajduje sie w jej pamigci ROM.
Poczatkowo byt to SuperDOS, a naj-
nowsze wersje maja MYDOS 4.50. Ta
czes$¢ pamieci stacji dziata jak dyskiet-
ka i mozna nawet odczytac jej katalog.
Znajduja sie tam ponadio dodatkowe
programy pomocnicze 1 Kkopiujace.
Oczywiscie zapis do te] pamieci jest
niemozliwy.

Niemal wszystkie nowe funkcje sta-
cji mozna wigczacC | wytaczac przez
naciskanie odpowiednich kombinacji
klawiszy stacji. SzczegoOiowy opis
funkeji tych klawiszy jest zawarty w in-
strukeji, ktora jest dotaczana do prze-
robionej stacji.

OPROGRAMOWANIE

Znacznie  wzbogacone  zostato
oprogramowanie dotgczane do sysie-
mu TOMS, skiada sie na nie obecnie
szesnascie programow. Sg to przede
wszystkim programy kopiujace i inic-
jujace. Wskaze tu tylko programy nie
wystepujace w wersji TURBO.

TRACK MASTER stuzy do tworze-

nia zabezpieczen przed kopiowaniem.
Umozliwia on zapisanie sektorow za-

TOMS

wierajacych btedy CRC, DDM lub RFN
w dowolnej gestosci.

TRACER odczytuje w pamigci BAM
stacji historie jej pracy. Jest ona zapa-
mietywana od momentu uruchomienia
trybu $ledzenia i pozwala na zapamig-
tanie okoto 3000 operacji.

INDEX FORMATTER pozwala na
sformatowanie dyskietki przy wyko-
rzystaniu otworu indeksowego. Umo-
zliwia to kopiowanie programow za-
bezpieczonych metoda synchronicz-
nego formatu.

GET TRACK I INDEX GET TRACK
stuza do odczylu w catosci poszcze-
golnych Sciezek dyskietki. Odczyty-
wane s3 tu nie tylko bajty danych, lecz
rowniez wszystkie bajty pomocnicze.

PUT TRACK umozliwia z kolei za-
pisanie na dyskietce sciezki utozonej
przez operatora. Zapis w tym wypad-
ku dotyczy takze cale] sciezki (wraz z
informacjami pomocniczymi).

BAD FORMATTER zapisuje adre-
sy sektordow na niesformatowanych
sciezkach dyskietki, Dzigki temu moz-
na szybko utworzy¢ duzg liczbe bled-
nych sektorow lub przygotowac dys-
kietke dla programu WEAK WRITER.

WEAK WRITER zapisuje czescio-
wo sektory na dyskietce. Oznacza to,
ze poczatek sektora jest zapisany nor-
malnie, a pozostaly fragment jest
niesformatowany. Zabezpieczona w
ten sposob dyskietka jest niemozliwa
do skopiowania | bardzo trudno jg od-
bezpieczyc.

HEX EDITOR stuzy do redagowa-
nia tresci Sciezek odczytywanych
przez GET TRACK | zapisywanych
przez PUT TRACK. Umozliwia on
migdzy innymi na zmiang dtugosci
sciezKi.

KONWER jest programem dokonu-
jJacym tiumaczenia plikéw tekstowych
z Atari na IBM i odwrotnie. Sposob
konwersji jest ustalany przez uzytko-
wnika. Program ten nie dziata na Atari
I musi by¢ uruchamiany na IBM.

PODSUMOWANIE

Stacja z systemem TOMS MULTI
DRIVE posiada mozliwosci, ktore w
petni moze wykorzystac jedynie bar-
dzo doswiadczony programista. Przy
jej pomocy mozna stworzy¢ zabezpie-
czenia dyskietkl, kiore ze wzgledu na
nakfad pracy niezbedny do skopiowa-
nia beda stanowity skuteczna barierg
dia piratow. Mnie] zaawansowanych
uzytkownikow z pewnoscig ucieszy
wigksza szybkos¢ pracy i jej komfort,
brak ktopotow charakterystycznych
dla LDW 2000 i mozliwosc¢ wspotpracy

7 IBM.
Marek Zachar

Producenci:
Tadeusz Okon, ul. Lachmana 4/44,
Warszawa, tel. 641-54-29, Marek Sto-
lzrewi, ul. Kazury 13/26, Warszawa,
e, 4+6-01-02.
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Przedstawiony program
umozliwia wydruk wszyst-
kich znakdéw dostepnych na
Atari w postaci, w jakiej sa
zapisane w generatorze
znakow, na dowolnych dru-
karkach kompatybilnych z
Epson FX-80 (np. Star NX,
Star LC, Citizen, Seikosha
SP180, Seikosha SP1200,
Centronics GLP). Pozwala
to drukowaé¢ m.in. listingi
wszelkich programow w Ba-
sicu, korzysta¢ z dowolne-
go zestawu znakoéw itp.

Program tworzy w tabeli manipula-
toréw urzadzenie o nazwie ,H:”. Mo-
zliwa jest zmiana maksymaine] diugo-
$ci wiersza (POKE 208,n; normalnie
80 znakow) oraz szerokosci znaku
(POKE 209,m; normalnie 1). Ta ostatnia
warto$é jest okreslana wedtug tabeli:

m gestosc druku  wysokoSCt/szerokost
0 60 pkt/cal 1/1,2
1 120 pkt/cal 1/0,6
2 120 pkt/cal 1/0,6
3 240 pki/cal 1/0,3
4 80 pkt/cal 1/0,9
5 72 pkt/cal 1/1,0
6 90 pkt/cal 1/0,8
7 144 pkt/cal 1/0,5

Caly program zostat podzielony na
cztery czesci, ktdre nalezy wykorzy-
stywa¢ zaleznie od potrzeb. Listing 1
zawiera procedure w jezyku maszy-
nowym zapisana w instrukcjach DATA
i musi by¢ uzyty w kazdym przypadku.
Po potaczeniu listingdw 1 i 2 uzysku-
jemy program w Basicu do bezposre-
dniego wykorzystania.

Listingi 1 i 3 skiadajg si¢ na pro-
gram, ktory zapisuje na kasecie wer-
sje automatyczna. Po wczytaniu i zain-
stalowaniu urzadzenia ,H:” wersja ta
uruchamia pongwnie odczyt z magne-
tofonu, moze wiec by¢ wykorzystana
jako loader.

Po potaczeniu listingow 1 1 4 po-
wstaje program zapisujacy procedure
obstugi w dyskowym pliku binarnym.
Plik ten mozna uruchamia¢ funkcja
L7 DOS-u lub dofaczy¢ do innego
programu w jezyku maszynowym
funkcja Copy/Append (najlepiej na
poczatku).

Ponadto listing 5 przedstawia wer-
sje zrodiowa procedury w asemblerze
ATMAS |l. Dzieki temu mozna jg dofa-
czy¢ do wlasnego programu w asem-
blerze lub wykona¢ wersje umiesz-
czona w innym miejscu pamigci.

UWAGA: Nacisniecie klawisza RE-
SET przerywa dziatanie procedury.
Nalezy ja uruchomi¢ ponownie instru-
kcja A=USR(1536) z Basica lub rozka-
zem JSR $0601 asemblera.

Jacek Zuk
Tomasz Zuk

8 BAJTEK 5-6/90

listing 1

QcC
MU
ZY
ZF
RJ
cQ
CN
GX
QK
RK

PD
YC

QZ
JN

AZ
KB

HC
CH

MD
SR

FC
WH

SN
TS
BP

EQ

listing 2

AY
GJ
X0
NJ
PF
LP
IN
RB

PUW

listing 3

ED
GJ
X0
NJ
FK
LP
PA

5l ing

101
998
102
1
103 DATA
72 s
104 DATA
144
105
20
106
1243
107 DATA
, 1335
108 DATA
8, 1395
109 DATA
1057

110 DATA
, 1184
111 DATA
112 DATA
8

113 DATA
1198
114
083
115
116
4
117
118
1343
119
124
120
954
121
122
4
123
1235
124 DATA
8, 1551
125 DATA
1335

126 DATA

DATA 104,169,1%,133, 209, 169,80, 133,
DATA 208,162,72,160,18,169,6,76,87
188,238,33,6,6,255,182,264,11
47,6,162,254,192,254,76,153,1
DATA 254,0,165,209,4%,7,141,203,10
DATA 6,165,208,133,207,76,184, 254,
134,255,204, 155, 208,9, 165,208
133,207,169, 155, 76, 203, 254, 19
207,208,14,72,169, 155, 32, 203,
254,165, 208,133, 207, 104,72, 41

127,32,110,6,24,162,0, 134,595
254,10, 38,254, 10,38, 254,10, 86

38,254,133,253,173,244,2,101,
DATA 254,133,254,76,4%27,6,201,32,1

DATA
DATA

48,5,201,96,48,5,96, 24,523
105,64,96,56,233,32,96, 162, 84

DATA
DATA

7,169,0,157,206,6,160,7,712

177,253,61, 180, 238, 240,9, 185,
DATA 180,238,125,206,6,157,206,6,1
DATA 136,16,237,202,16,227,104,16,

DATA
DATA

13,162,7,189,206,6,73,255,911
157,206,6,202,16,245,162,0,99

DATA 189,201,6,134,252, 166, 255,32,
203,254,166,252,232,224,12,20
239,189, 201,6, 166, 255, 76, 203,

254,27,42,0,8,0,0,0,331

REM LISTING GRAFICZNY - BASIC

REM TOMASZ ZUK, JACEK ZUK

REM COPYRIGHT (C) BAJTEK

REM

M=1536:FOR I=1 TO 26

10 A=0:FOR J=1 TO 8

20 READ N:A=A+N:POKE M,N:M=M+1:NEXT J
30 READ N:IF A<>N THEN ? :7 "BLAD W LI
NIT ";100+1:LIST 100+1:END

40 NEXT [:A=USR(1536):NEW

N wh e

REM LISTING GRAFICZNY - CASSETTE
REM TOMASZ ZUK, JACEK ZUK

REM COPYRIGHT (C) BAJTEK

REM

DIM As$(256):M=1:FOR
10 A=0:FOR J=1 TO 8
20 READ N:A=A+N:A$(M,M)=CHR$(N) :M=M+1:
NEXT J

U p W -

I=0 TO 28

NQ
ZF
KB

JQ
YB

listing 4

MB
GJ
X0
NJ
EF
MI
EA

VK

SF

VP
CS

listing 5

30 READ N:IF A<K>N THEN 7 :? "BLAD W LI

Nil ";98+i:LIST 98+]:END
40 NEXT [:0PEN #1,8,128,"C":? #1;A%$;:
LOSE #1

98 DATA 0,2,232,5,240,5, 24,986,604
99 DATA 32,1,6,169,0,133,8,169,518
100 DATA 1,141%,233,3,76,110,198,0,762

REM LISTING GRAFICZNY - DISK
REM TOMASZ ZUK, JACEK ZUK
REM COPYRIGHT (C) BAJTEK

REM

DIM A$(256):M=1:FOR
10 A=0:FOR J=1 TO 9
20 READ N:IF N<256 THEN A=A+N:A$(M,M)=
CHR$ (N) :M=M+1 :NEXT J

30 IF A<>N THEN ? :? "BLAD W LINII
00+1:LIST 100+1:END

40 NEXT 1:0PEN #1,8,0,"D:HDEVICE.CBJ":
? %1;A%;:CLOSE #1

100 DATA 255,255,0,6,207,6,729

127 DATA 226,2,227,2,1,6, 464

N & WK -

i=0 To 27

"aq

IE R R EERE LR SRR RR RN EEAESSERS]

* *
* ATASCII1-DRIVER »
* »*
* Assembler:ATMAS 11 *
# Printer:SEIKOSHA SP-1200 =
* *
¥ T.Zuk 1987 =«
T I i It E T IR IR IR
# Rejestry pomocnicze

COUNT EQU £CF

LEN EQU $DO

GRMODE EQU s$Di

MEX EQU $FC

FIX EQU s$FD

KANAL EQU $FF

CHBASE EQU $02F4

MUSTER EQU $%EEB4

* Procedury 0S5

NEWDEV EQU $EEBC
PHOPEN EQU SFEC2
PHWRITE EQU s$FECB

(2 X2 EZZ2SEEEEEEEESEE RS AR RN BB

DRG #0600

* Ustawienie poczatkowych

# parametrow wydruku,

* wp

FMAN

nowy

is do HATABS
PLA
LDA #$01 Tryb graficzny
STA GRMODE
LDA #%50 Dlugosc 1inii
STA LEN
LDX *H Nazwa urzadzeni.
LDY #PMAN Adr.manipulator:
LDA #PMAN:H
JMP NEWDEV
DFW OPEN-1, $FF06, $FECO,PUT-1

DFW $FEAZ2, $FECO, $994C, $00FE

X XS EESEEEEEEEEEEEEREE SRS EEE R

OPEN

LDA GRMODE
AND #2207
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STA LABEL+2
I.DA LEN

STA COUNT
JMP PHOPEN

* Kod znaku zapisany w aku-
* mulatorze, nr kanaluxl6
» w rejestrze X

PUT STX KANAL
CMP #%9B EOL?
BNE A3
LDA LEN
STA COUNT
LDA #$9B
JMP PHWRITE
A3 DEC COUNT
BNE A2
PHA
LDA #%SB
JSR PHWRITE
LDA LEN
STA COUNT
PLA
A2 PHA
AND #$7F
JSR ATASCR

% Dhliczenie adresu przesylanego
% znmaku w STANDCH. Wynlk pod FIX

CLC

LDX #3000
STX FiX+1
ASL

ROL FIX+1
ASL

ROL F1X+1
ASL

ROL FIX+1
STA FIX
LDA CHBASE
ADC FIX+1
STA FlX+1
JMP ROTATE

% Zamiana kodu ATASCII na SCRCODE

ATASCR CMP #$20
BMI PLUS6E4
CMP #$60
BMI MIN32
RTS

PLUSGE4 CLC
ADC #%40
RTS

MIN32 SEC
SBC #%20
RTS

# ODhrot znaku

ROTATE  LDX #$07

LOOP LDA #%00
STA DEST,X
LDY #$07

'KLAN ATARI

A4 LDA
AND
BEQ
LDA
ADC
STA
NEXT DEY
BPL
DEX
BPL

(FIX),Y
MUSTER, X
NEXT
MUSTER, Y
DEST, X
DEST, X

A4

LOCP

# Inwersja znaku

PLA
BPL
LDX
AS LDA
EOR
STA
DEX
BPL

# Transmisja
* w tryble g

A6 LDX
A7 LDA
STX
LDX
JSR
LDX
INX
CPX
BNE
LDA
LDX
JMP

L2 E XSRS &3

LABEL DFB
DEST ORG

AB
4307
DEST, X
#SFF
DEST, X

AS

znaku
raficznym

#300
LABEL, X
MEX
KANAL
PHWRITE
MEX

#20C

A7
LABEL, X
KANAL
PHWRITE

I EEEEEESEE SRR R R

27,42,0,8,0
®+8

4 Sparta DOS X

Majac juz za soba prawie rok
praktyki w korzystaniu ze Spar-
taDOS X (nabytem go w sierp-
niu 1989), pragne podzieli¢ si¢
z Czytelnikami wnioskami i
uwagami, jakie przez ten czas
mi sie nasunety.

Osoby, ktdre nie styszalty o SpartaDOS X infor-
muje, ze ]est to dyskowy system operacyjny zapi-
sany w module ROM (cartridge’u). Krotki opis jego
mozliwosci byt opublikowany w , Bajtku” 11/89.

Od pierwszej chwili zdumiata mnie — przede
wszystkim — niesamowita wprost elastycznosé
tego systemu. Pozwala sie on dopasowac niemal
do kazde) konfiguracji sprzetu i do bardzo wielu
programéw. Oczywiscie dobor odpowiedniego
ustawienia parametrow jest troche pracochtonny,
po prostu trzeba probowac. Najgorzej wyglada w
tym wypadku sprawa oprogramowania. Niestety,
wiekszos¢ programow zabezpieczonych nie daje
sie przerobi¢ na format SpartaDOS. Stosuje wiec
dwa rozwigzania: prébuje uruchamia¢ program z
oryginalnej dyskietki za pomoca Sparty, a jesli sie
nie uda, to zawsze pozostaje polecenie COLD /N,
ktére ja po prostu odigcza. Niejako ubocznym efek-
tem sg prowadzone przeze mnie poszukiwania
programéOw w wersjach niezabezpieczonych, ktore
zwykle daja sie uruchomic bez specjalnych zabie-
gow.

Mozna zapytaé, czy gra jest warta $wieczki.
QOczywiscie, ze tak. Pokaze to na przykiadzie naj-
czescie] uzywanego przeze mnie programu —
edytora First XLEnt. Przed wydrukowaniem napi-
sanego tekstu trzeba ,nauczyC” drukarke polskich
liter. W tym celu nalezy odczytac specjainy plik tek-
stowy | nakazac jego wydruk. Zawarte w nim kody
sterujace, zawieraja zestaw polskich liter dla dru-
karki. Czasem zdarzato mi sie o tym zapomniec€ |
otrzymywatem tekst z dziurami, na przyktad ,pr
dko " zamiast ,predkosc”. Teraz wyglada to zupet-
nie inaczej. Wtaczam komputer lub pisze COLD
(kasuje to pamiec, jesli uzywatem przedtem innego
programu). SpartaDOS zaktada ramdysk numer 4
(XLEnt nie rozpoznaje wiekszych numerdw), pyta
o datg i czas, a nastgpnie glosno buczy (CON-
TROL+2) i nakazuje wtaczy¢ drukarke. Teraz Ko-
piuje polskie litery do drukarki i — na wszelki wypa-
dek — do ramdysku oraz uruchamia edytor. Przed-
tem wszystkie te czynnosci musiatem wykonac re-
cznie, teraz pamieta o nich komputer. Zakres czyn-
nos$ci systemu mozna dodatkowo zwigkszy€, np.
instalujac automatycznie procedury obstugi mode-
mu, czy interfejsu RS232. Prosze pomyslecC, jaka
rysuje sie wspaniata perspektywa: napisany tekst
(jeszcze ciepty) mozna wystaé z domu do redakcji
nie zapisujac go nawet na dyskietce.

Wspomniatem o wpisywaniu daty i czasu. Umie-
$citem takie polecenia na wszystkich dyskietkach z
programami uzytkowymi. Dzieki temu wiem dokta-
dnie, co kiedy powstato i fatwo moge znalez€ naj-
nowsza wersje jakiego$ artykutu czy programu, a
dodatkowo mam stale na ekranie zegar wskazujacy
aktualny czas. Ponadto archiwer wykorzystuje te
informacje przy odswiezaniu zarchiwizowanych pli-
kow. Wada jest koniecznosé wpisywania daty i cza-
su po kazdym wiaczeniu komputera lub wyzerowa-
niu pamieci (COLD). Z tego wiasnie powodu , cho-
ruje” teraz na modut zegara R-Time 8, ktory robi to
automatycznie.

Druga ,.choroba”, ktérag wywotat u mnie Sparta-
DOS X, jest twardy dysk. Bez tego urzadzenia sy-

stem sie po prostu marnuje. Z przeprowadzonych
ze znajomymi elektronikami rozmow i obliczen wy-
nika, ze naped, kontroler i interfejs kosztowatyby w
sumie okoto 400 dolaréw, czyli tyle co dwie zwykte
stacje. Niestety, konieczne jest w tym celu zebra-
nie co najmniej dziesieciu chetnych, gdyz przy wy-
konaniu pojedynczego egzemplarza koszty ogrom-
nie wzrastaja. Znalaztem juz dwéch, wiec jest na-
dzieja...

W zdobyciu pieniedzy na ,twardziela” pomaga
mi... sama Sparta. Jedna z jej najwiekszych zalet
jest program archiwizujacy. Dla pokazania korzysci
postuze sie ponownie przyktadem. Miatlem dzie-
wiec¢ dyskietek z danymi do programow graficznych
(zestawy znakow, rysunki i ikony) zapisanych dwu-
stronnie w pojedynczej gestosci, gdyz niekidre
programy innej gestosci nie rozpoznajg. Po zarchi-
wizowaniu dane te zajmuja poéttorej dyskietki w pod-
wéjnej gestosci. W razie potrzeby odzyskanie ta-
kiego pliku trwa kilkadziesigt sekund, facznie z
przepisaniem na ,dyzurn@” dyskietke w pojedyn-
czej dgestosci. Gdy uda mi sig namowic inne pro-
gramy do pracy ze SpartaDOS, to zbedna bedzie |
ta dyskietka. Na razie ,przekonatem” Fun with
Art, Design Master, PrintPower, B-Graph, Syn-
Graph, SynStat, CalcMagic, HomeCard oraz nie-
mal wszystkie edytory tekstu i jezyki programowa-
nia. Przy okazji wyszto na jaw, ze wiele programow
zajmujacych dwie strony dyskietki swobodnie mie-
§ci sie na jedne] — w podwdjnej gestosci | bez
DOS-u (bo zbedny).

Bardzo cenng zaleta jest mozliwos¢ dowoinego
wtaczania i wytaczania Basica oraz innego modutu
ROM. Posiadajac Action! w ROM mam w kazdej
chwili dostep nie tylko do doskonatego jezyka, lecz
réwniez do podrecznego edytora tekstow o catkiem
nieztych mozliwosciach. Jest to wspaniate utatwie-
nie przy konfigurowaniu systemu oraz przy pisaniu
programoéw w roznych jezykach (programy w Basi-
cu mozna takze pisa¢ w edytorze Action!). Dzigki
zapisywaniu przez SpartaDOS w ramdysku catej
zawartosci pamieci wykorzystywanej przez te jezy-
ki oraz strony zerowej i széstej (!), nie trzeba sig
martwi¢, ze zmienig sie jakie$ ustalone parametry
(np. warianty pracy Action!), czy tez dodatkowe
procedury maszynowe z szostej sirony.

Oczywiscie nie ma cudow i kazdy produkt musi
mie€ jakies wady. SpartaDOS X ma je réwniez —

. nie mozna przekonfigurowa¢ systemu podczas

pracy i brak pewnych polecen (np. MOVE) albo nie-
doskonate dziatanie innych (np. REMDIR — nie ka-
suje podkatalogow, ktére co$ zawieraja). Jest na to
jednak spos6b, ale pracochtonny. Nalezy napisaé
takie polecenia | podczas inicjowania systemu
umieszczac je w ramdysku. Moze to by¢ nawet
ramdysk specjalnie wydzielony (mozna zatozyé
trzy jednoczesnie). Nastepnie za pomoca PATH
zmieniamy szlak poszukiwania polecen tak, aby
najpierw sprawdzany byt ramdysk, a dopiero péz-
niej modut i nasze wiasne polecenia zastapia orygi-
naine. Mam nadzieje, ze po wigkszym upowszech-
nieniu sie SpartaDOS pojawia sie rowniez i takie
rzeczy. Najbardziej brakuje mi jednoczesnego wy-
swietlania katalogdw dwdch dyskietek, jak robi to
Norton Commander. Wbudowane polecenie
MENU wyswietla wprawdzie katalog i drzewo pod-
katalogow, ale tylko dla jednej stacji (jak XTREE).

Osobiscie uwazam, ze jest to najlepsze urzadze-
nie, jakie zakupitem do swojego komputera od cza-
su nabycia stacji dyskow. Natomiast do Czytelni-
kow posiadajacych SpartaDOS X zwracam sie z
prosbha o nadsytanie uwag o pracy z tym systemem
I propozycji usprawnien.

Wojciech Zientara
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Na zakonczenie cyklu o pro-
cedurach bibliotecznych Ac-
tion! prezentujemy kilka proce-
dur, ktore trudno zakwalifiko-
wacé do jakiejs konkretnej gru-
py, hiemniej jednak sa one bar-
dzo uzyteczne. Sa to:

Rand — generuje liczbe losowa

Break — zatrzymuje program

Error — zastepuje instrukcje TRAP

Peek — odczytuje bajt z pamieci

PeekC — odczytuje stowo (2 bajty) z pamieci
Poke — zapisuje bajt w pamieci

PokeC — zapisuje stowo (2 bajty) w pamieci
Zero — zeruje blok pamieci

SetBlock — wypeinia wartoscia blok pamieci
MoveBlock — przemieszcza blok pamieci
device — okresla ustalone urzadzenie
TRACE — steruje opcja , TRACE” kompilatora
LIST — steruje opcja , LISt” kompilatora
EOF — okreéla stan wszystkich kanatéw

Funkcja losowa

Generuje liczbe losowa z podanego zakresu.
format: BYTE FUNC Rand (BYTE zakres)
parametry: zakres jest gorna granica generowane|
liczby losowe;.

Funkcja Rand zwraca przypadkowa liczbg z za-
kresu od O do (,,zakres” —1). Jesli podany zostanie
zakres 0, to zwracana jest liczba od 0 do 255.

Procedura Break

-

RETURN ikoniec procedury Trap

PROC Program()
sglowna procedura Twaojego pragramu

CARD err ;przechowule adres PROC Error

err=Error j;zapamietanie adresu
;procedury systemowe ]

Error=Trap j;ustawienie adresu obslugi
;bledow na Twoja procedure

;tu znajduje sie Twoj program
sjodtworzenie adresu

;procedury systemowe]
ikoniec programu

Error=err

RETURN

W rzeczywistosci wszystko, co robisz, to zmiana
wskaznika systemowe] procedury obstugi btedow
tak, aby wskazywat Twoja. Sam jednak nie mozesz
wywotywac tej procedury, gdyz jest ona wywotywa-
na przez system Action! w wypadku wysiapienia
btedu.

Warto zauwazy¢, ze oryginalny adres procedury
Error jest zapamigtywany i nastepnie -—— na koncu
programu — ponownie odtwarzany. Trzeba tak zro-
bi¢, aby po zakonczeniu programu powstate btedy
byly obstugiwane przez procedure systemowa.

UWAGA: mozliwoéé zastepowania procedury
systemowej przez procedure uzytkownika jest bar-
dzo cenna, lecz musi by€, wykorzystywana bardzo
ostroznie. Nieuwazne jej uzycie moze bowiem
spowodowac zawieszenie si¢ systemu.

Funkcje Peek

Zatrzymuje wykonywanie programu.
format: PROC Break ()
parametry: zadne

Procedura ta pozwala na zatrzymanie programu,
na przyktad w celu sprawdzenia wartosci zmien-
nych lub skontrolowania poprawnosci jego realiza-
cji. Wykonywanie zatrzymanego w {en sposob pro-
gramu mozna wznowi¢ przy uzyciu polecenia
PROCEED z monitora Action! Dalsza realizacja
programu rozpoczyna sig od instrukciji nastepujacej
po wywotaniu procedury Break.

Procedura Error

Procedura Error jest wywotywana automatycznie
przez Action! po wystapieniu btgdu. Jesli chcesz
realizowaé obstuge bteddw przez Twod] program,
musisz napisa¢ procedure i nakaza¢ Action! sto-
sowanie jej zamiast wiasne| procedury systemu.
Wykonuje sie to nastepujaco:

PROC Trap(BYTE kod)
ito jest Twoja procedura obslugi bledow

1kod bledu, ktory wystapil, Jest przez
;system Action! przekazywany Jjako jej
i parametr

;tu nastepuije obsluga bledu
imusisz to napisac samodzielnie
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Zwracaja wartosci odczytane ze wskazane] ko-
morki pamiect.
formaty: BYTE FUNC Peek (CARD adres)

CARD FUNC PeekC (CARD adres)
parametry: adres jest adresem badane] komorki
pamieci (lub pierwsze| z dwoch
badanych dla PeekC).

Funkcje te pozwalaja na sprawdzanie zawartosci
pamigci podczas wykonywania programu. Pierwsza
z nich odczytuje wartosci jednobajtowe, druga zas
dwubajtowe (np. wektory lub adresy).

Procedury Poke

Zapisuja podane wartosci do wskazanych komo-
rek pamieci.
formaty: PROC Poke (CARD adres, BYTE liczba)

PROC PokeC (CARD adres, liczba)-
parametry: adres jest adresem zmieniane] ko-
morki pamieci (lub pierwszej z
dwoch dla PokeC);
liczba jest wartoscia zapisywang we
wskazane] komoérce.

Procedury te pozwalaja na zmiane zawartosci ko-
morek pamieci podczas wykonywania programu.
Pierwsza z nich zapisuje wartosci jednobajtowe,
druga za$ dwubajtowe (np. wektory lub adresy),
przy czym mtodszy bajt jest umieszczany w komor-
ce ,adres”, a starszy w komoérce ,adres” +1.

- _*‘

Procedura Zero

Wpisuje wartos¢ zero do wskazanego obszaru
pamieci.
format: PROC Zero (BYTE POINTER adres,
CARD rozmiar)
parametry: adres jest wskaznikiem poczatkowego
adresu zerowanego bloku;
rozmiar jest dtugoscia zerowanego blo-
ku.

Za pomocag tej procedury do wszystkich komaorek
pamigci wskazanego obszaru wpisuje sie wartose
zero. Obszar ten rozpoczyna sie od komorki ,ad-
res” i konczy sig na komorce ,adres”+ ,roz-
miar” —1.

Procedura SetBlock

Wpisuje podana warto$¢ do wskazanego obsza-
ru pamigcl.
format: PROC SetBlock (BYTE POINTER adres,
CARD rozmiar, BYTE baijt)
parametry: adres jest wskaznikiem poczatkowe-

go adresu zapisywanego bloku;

rozmiar jest dlugoscia zapisywanego
bioku;

bajt jest wartoscia zapisywana w
bloku.

Za pomoca tej procedujy do wszystkich komorek
pamieci wskazanego obszaru wpisuje si¢ podang
wartosé ,bajt”. Obszar ten rozpoczyna sig¢ od Ko-
moérki  ,adres” i konczy na komorce ,ad-
res” + ,rozmiar” —1.

Procedura MoveBlock

Przepisuje zawartosC wskazanego obszaru pa-
migci do innego obszaru.
format: PROC MoveBlock (BYTE POINTER cel,
2zrodto, CARD rozmiar)

parametry: cel jest wskaznikiem poczatkowego
adresu obszaru, do ktorego nasta-
pi przepisanie;

Zzrodto jest wskaznikiem poczatkowego
adresu.obszaru, z ktorego nastapi
przepisanie;

rozmiar jest dlugoscia przepisywanego
bloku.

Procedura ta przepisuje zawartosci wszystkich
komorek pamieci obszaru rozpoczynajacego si¢ od
,Zrodto” konczacego sie¢ na ,zrodtc” +,roz-
miar"—1 do obszaru rozpoczynajgcego sie¢ od
.cel” i Konczacego sie na ,cel”+ ,rozmiar” —1.
Jedli adres , zrodto” jest wigkszy niz ,cel” i oba
obszary czesciowo sie pokrywaja, to procedura nie
bedzie dziata poprawnie, gdyz czes¢ obszaru zrod-
towego zostanie wczesnie| zapisana przez proce-
dure.

Zmienna device

device jest zmienna biblioteczna typu BYTE,
ktéra stuzy do okreslania ustalonego kanatu 10CB.
Wartosc te] zmienne| okresla numer kanatu, przez
kiory nastepuje wprowadzanie i wyprowadzanie in-
formacji bez podawania numeru IOCB. Normalnie
jest ona réwna zero. Najtatwie] mozna wytlumaczyc¢
jej dziatanie na przykiadzie.

Open(5,8,0,"P: ")
device=5

"PrintE("to jest na drukarce")

device=0
PrintE("to jest na ekranie™)
Cloge(5)



Obie procedury PridE powoduja zapisanie in-
formacji na ustalonym urzadzeniu. Podczas wyko-
nywania pierwszej z nich jest to IOCB 5, a podczas
drugiej ponownie |OCB 0. Mimo identycznej sktad-
ni $a wiec one wykonywane na innych urzadze-
niach.

Zmienna TRACE

Ta zmienna biblioteczna jest takze typu BYTE i
stuzy do sterowania opcja , TRACE" kompilatora
wewnatrz programu. Musi ona by€ uzyta wraz z dy-
rektywa SET | musi znajdowac si¢ na poczatku pro-
gramu. Przypisanie zmiennej TRACE wartosci zero
wylacza Sledzenie programu, a warto$c jeden wig-
czaje.

Przykiad:
SET TRACE =0

Zmienna LIST

Ta zmienna biblioteczna jest rowniez typu BYTE
i stuzy do sterowania opcja ,LIST” kompilatora.
Podobnie jak TRACE, musi ona by¢ uzyla wraz z
dyrektywa SET | musi znajdowac sie na poczatku
programu. Przypisanie zmiennej LIST wartosci 0
wytacza listowanie programu, a wartos¢ 1 wiacza je.
Przyktad:

SETLIST =1

Tablica EOF

W bibliotece Action! jest zdefiniowana jedna ta:
blica o$miocelementowa:

BYTE ARRAY EOF (8)
Pozwala ona na stwierdzenie, czy w dowolnym
kanale IOCB zostat juz osiagniety koniec pliku.
Normalnie wszystkie elementy tablicy maja warto$¢

zero. Po napotkaniu konca pliku w ktérymkolwiek
kanale odpowiadajacy mu element tablicy otrzymu-
je wartos¢ jeden. Dla jego zbadania wystarczy po-
da¢ numer kanatu jako indeks tablicy. Na przyktad:

IF EOL(1) THEN
Koniec()
ELSE
Dalej()
Fl

powoduje wykonanie procedury Koniec (), jesli caty
plik otwarty w kanale 1 zostat juz wykorzystany, w
przeciwnym wypadku bedzie wykonana procedura
Dalej().

BIBLIOTEKA ,BAJTKA”

Podczas pisania programoéw w Action! tworzy
sie wiele procedur, ktore moga by¢ stosowane ro-
wniez w innych programach. Zapisujac te procedu-
ry mozna stworzy¢ sobie dodatkowa biblioteke pro-
cedur. Takie wtasnie dodatkowe procedury Action!
sa od pewnego czasu publikowane w ,,Bajtku”. Ak-
tualnie biblioteka ,Bajtka" zawiera nastgpujace
procedury:

obliczenia na liczbach rzeczywistych 11/88
procedury graficzne 12/88
uproszczone funkcje manipulatorow 12/88
funkcje Abs | Sgn 12/88
funkcje Sin, Cos i Sqr 1/89
procedury wejscia/wyjscia 3/89
procedury grafiki graczy i pociskow 7/89

Dalsze procedury tego rodzaju beda publikowa-
ne w nastepnych numerach ,Bajtka”, a w kolej-
nych wydaniach , Tylko o Atari” bedziemy kontynu-
owac kurs Action!

Wojciech Zientara

TAJEMNICE NIESMIERTELNYCH (4)

Po raz kolejny mam przyjem-
nos¢ prezentowacé poprawki od
Michata Waydy z Krakowa:

SNOKIE

Ciag liczb: A9, 03, 85, 8C zamieniamy na: A9, FF,
85, 8C (dziesietnie: 169, 3, 133, 140 na: 169, 255,
133, 140) i zamiast trzech mamy 255 istnien.
SPINDIZZY

Aby zatrzymacC uptyw czasu, zamieniamy: A2, BC,
20, 65, 73 na: A2, BC, EA, EA, EA (dziesietnie:
162, 188, 32, 101, 115 na: 162, 188, 234, 234,
234).

DRACONUS

Ciag: E9, 01, 8D, 96, 3F zastepujemy: EA, EA, 8D,
96, 3F (dziesietnie: 233, 1, 141, 150, 63 na 234,
234, 141, 150, 63) i mamy niesmiertelnosC.
LODE RUNNER

Ciag: CE, 92, 04 zamlenlamy na AD, 92, 04 (dzie-
sietnie: 206 146 4 na: 173, 146, 4)|mozemy po-
petnic dowolna ilogé b+ed6w. Uwaga! Poprawke te
nalezy wprowadzi¢ w trzech miejscach w progra-
mie.

Robert Wolnlk ze Starego Bojarowa korzysta
tylko 2 magnetofonu jako pamieci masowej —
oto jego poprawki:

DEATH STAR

NiesmiertelnoS¢ w opcji dla jednego gracza uzys-
kamy przez zamiang: D6, 10 na B5, 10 (dziesiet-
nie: 214, 16 na: 181, 16).

W opcji dla dwoch graczy zamieniamy: D6, 89 na
B5, 89 {dziesietnie: 214, 137 na 181, 137).
GALACTIC CHASE

Ciag: DE, C9, 20 zastepujemy: BD, C9, 20 (dzie-
sietnie: 222, 201, 32 na: 189, 201, 32).

EGGARD

Ciag: C6, 8C zamieniamy na Ab, 8C (dziesigtnie:
198, 140 na 165, 140)

ELEVATOR
CE, B9, 26 zastepujemy: AD, B9, 26 (dziesietnie:
206, 185, 38 na: 173, 185, 38).

FIRE BUG
Sekwencije: C6, E3 zamieniamy na: A5, E3 (dzie-
sietnie: 198, 227 na 165, 227).
AIR SUPPORT
Ciag: CE, 25, 84 zastepujemy: AD, 25, 84 (dziesigt-
nie: 206, 37, 132 na: 173, 37, 132).
Krzysztof Kobus ze Szczecina pomégt nam
oprawié gre:
EA DRAGON
Ciag: D6, EO zamieniamy: BS, EQ (dziesietnie: 214,
224 na: 181, 224),
Albert Kucia ze Swndnlcy poprawit:

- SPELUNKER

C6, CB zastepujemy: EA, EA (dziesigtnie: 198,
203 na: 234, 234) i mamy nieskonczona ifos¢ zyc€.
ROBBO
Aby uzyskacé 255 zy¢, zamieniamy: A9, 08, 85, 9F
na: A9, FF, 85, 9F (dziesietnie: 169, 8, 133, 159
na: 169, 255, 133, 159).
Dodam od siebie, iz w tej grze mozna uzyskac 80
istnien bez ingerenciji w program. Wystarczy przed
uruchomieniem gry (w czasie wySswietlania planszy
tytutowej z instrukcja) wpisac z klawiatury hasto —
imig i nazwisko autora gry: JANUSZ PELC.

Z korespondenciji Przemka Witkowskiego z
Sosnowca dowiadujemy sig, Zze w grze ,Lode
Runner” mozemy sobie pomoc naciskajac:

CTRL — F dodatkowe istnienie.

CTRL — U przejscie.do nastepnego poziomu.
CTRL — A wyratowanie sie z pulapki (niestety
ze strata hednego istnienia)

CTRL — R zakoriczenie gry.

Tomasz Wisniewski

N

2 CHROSU PORZADEK

I U CHEMIKOW

Podgladalismy juz
astronomow i biologéw
korzystajacych z
komputera. Tym razem
zapuscimy sonde na
twardym dysku u
chemikow. Czy komputery
sa im w ogole do czego$s
potrzebne? Oczywiscie, i to
jak! Wspoélczesna chemia
ma tyle wspdinego z
chemia, ktora znacie ze
szkoly, co tabliczka
mnozenia z matematyka.
Chemicy w swojej pracy
czesto rozwigzuja
skomplikowane réwnania
rézniczkowe, ale — zgodnie
z obietnica sprzed miesigca
— dzisiaj uzyjemy
komputera do czegos
innego. Postuzymy si¢
modelem komorkowym i
metoda Monte Carlo.

Zanim jednak siegniemy po komputer,
potrzebny bedzie krotki wstep teoretyczny.
Qd bardzo dawna (wedtug archeologdw od
kilku tysiecy lat, cho¢ moze sie to wydawac
nieprawdopodobne) do pokrywania jednych
metali drugimi stosuje sie metody elektro-
chemiczne. Zasada jest bardzo prosta —
do roztworu zawierajacego jony metalu,
ktérym chcemy pokrywac, wktada sie meta-
lowy przedmiot, ktory chcemy pokry¢, i do-
datkowg, obojetna elektrode. Wystarczy te-
raz do obu elekirod przytozy¢ odpowiednig
rbéznice potencjatdw, zeby zaczat ptynac
prad, zwigzany z redukowaniem (czyli — z
naszego punktu widzenia — osadzaniem)
jondw na pokrywanej powierzchni. Jony
poruszaja sie¢ w roztworze (dyfundujg), a
kiedy dotra do powierzchni, ulegaja na nigj
redukcji, czyli pobieraja elektrony. (Oczywi-
scie jest to pewne uproszczenie, musza
by¢ spetnione rozne dodatkowe warunki,
zeby doswiadczenie sig powiodio, ale nie to
nas interesuje.) Tym sposobem na jednym
metalu otrzymujemy powtoke z drugiego
metalu — na przyktad cynkowa na zelaznej
rurze.

Takie metody stosuje sie od bardzo daw-
na i od bardzo dawna wiadomo, ze w zalez-
nosci od tego, jaki metal pokrywamy jakim
metalem, co znajduje sie w roztworze i jaka
przytozymy réznice potencjatow, powloki
beda wygladaty lepiej lub gorzej. Czasem
beda I$niace i twarde, czasem matowe, a
czasem beda wygladaé jak gabka. Od cze-
go to zalezy? 1 co zrobi€, zeby uzyskac tad-
na powtoke tam, gdzie wychodzi matowa?

Na takie pytania odpowiedzi mozna szu-
kat na kilka sposobéw. Jeden z nich to me-
toda préb i btedéw, stosowana od setek lat
przez rzemiesinikbw. Ma ona oczywiste
wady — tysigce préb na oslep moga nie daé
rezultatu, mimo ze bedziemy bardzo blisko
sukcesu. Lepiej wiec szukaé rozwigzania w
sposéb systematyczny. Jedna z dwdch
podstawowych mozliwosci to przeprowa-
dzenie serii starannie zaplanowanych do$-
wiadczen, na podstawie kiérych mozna
szukaé odpowiedzi lub planowaC dalsze
dos$wiadczenia, zblizajgce nas do rozwigza-
nia. Druga mozliwo$é to préba wyttumacze-
nia zjawiska na podstawie znanych faktow i
teorii, a potem wykonanie doswiadczen po-
twierdzajacych (lub obalajacych) nasze
przewidywania.

Sprobujmy zastosowac t¢ druga metode
w naszym przypadku. Stworzmy model
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tego, co sig dzieje w roztworze, | spraw-
dzmy, czy uda nam sie odtworzyC znane
juz zjawiska. Postuzmy sie najprostsza mo-
zliwa symulacja obu zachodzgcych proce-
sow — dyfuzji i redukceii.

Dyfuzja - to proces polegajacy na prze-
noszeniu sie w roztworze (lub gazie) cza-
stek w taki sposob, ktory prowadzi do wyrow-
nywania stezen. Na ogdt efekty zachodze-
nia dyfuzji, czyli zmiany stezenia w czasie,
opisuje sie za pomoca rownan rozniczko-
wych, ale w naszym modelu nie bedziemy
z nich korzystaé. Zamiast opisywaé skutki
zjawiska, zajmiemy si€ jego przyczyna. A
sg nig chaotyczne ruchy i zderzenia
wszystkich czastek znajdujacych sie w roz-

‘tworze. Ich chaotycznos¢ powoduje, ze nie
potrafimy przewidzieC, gdzie za chwilg znaj-
dzie sie czastka, ktdra obserwujemy. Jed-
nak dzieki temu, ze w roztworze takich cza-
stek sa tryliony, mozemy bardzo precyzyj-
nie opisac¢ ich srednie zachowanie, wiasnie
za pomoca réwnan rozniczkowych. Jezeli
bedziemy symulowat¢ losowe ruchy
wszystkich czastek, z chaosu powinien wy-
toni¢ sie porzadek. Umoéwmy sie wigc, ze
naszym roztworem bedzie ekran kompute-
ra. Kazdy jego punkt to mozliwe potozenie
jednej z czgstek, kitdre nas interesuja. Taka
czastka moze losowo przenie$é sie do do-
wolnego z osmiu sasiednich punktdw,
moze tez zosta¢ w miejscu. Tak skonstruo-
wany model nazywa sie modelem komor-
kowym - jednym z wielu mozliwych. Gdy-
by ktoras z czgstek usitowata wydostaé sie
poza ekran, to albo zostanie przez nas cof-
nigta z powrotem (co odpowiada sytuaciji, w
ktérej odbita sie od scianki naczynia), albQ

. pojawi sie z drugiej strony ekranu (co wpra-
wdzie nie odpowiada zadnej konkretnej sy-
tuacji, ale nie zmienia w niczym naszego
modelu; mozemy zreszta twierdzié, ze jed-
na czastka wyszta poza obserwowany ob-
szar, a druga weszta do niego.)

Mamy juz gotowy model dyfuzji (o niek-
torych uproszczeniach nie wspomniatem,
ale mimo ich istnienia model dziata prawi-
dtowo). Zostata nam jeszcze redukcja cza-
stek na powierzchni elektrody. Zrobmy to
tak — jezeli na nowym miejscu (ktore zo-
statoby zajete po wykonaniu chaotycznego
ruchu) znajduje sig juz czastka zredukowa-
na, nasza czastka dyfundujaca przykleja sie
do niej, nie zmieniajac miejsca, i od tego
momentu jest tez traktowana jak zreduko-
wana. Jezeli na ekranie bedziemy zazna-
czac tylko czastki zredukowane, bardzo fa-
two bedzie napisac program realizujgcy taki
model. Tylko czy na pewno nie popetniamy
w naszym modelu zadnego btedu? Tak jak
wyglada on teraz, kazde uderzenie czastki
0 powierzchnie elektrody powoduje jej re-
dukcje, tymczasem w rzeczywistosci tylko
czesC zderzen jest aktywna. Czastka moze
uderzyC w elektrode bardzo mocno i odbi¢
sie od niej nie ulegajac reakcji, moze si¢ 0
elektrode tylko otrzec, nie stykajac sie z nia
wystarczajaco dtugo — trzeba to w jakis
sposob uwzglednié. Ponownie zrobimy to
korzystajac z chaosu — bedziemy losowac,

Prawd. red. 0.730
Ireduliowano 15000 crastek,
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czy czgstka ulegnie redukcji czy nie. Wpro-
wadzimy w tym celu do modelu parametr,
okreslajacy prawdopodobienstwo redukcii.

Teraz czas na przettumaczenie naszego
modelu na program. Poniewaz zalezy nam
na maksymalnej szybkosci, dobrze bedzie
skorzystac z jezyka C, kiory jest niemal wy-
marzony do tego zadania. W dodatku, po-
niewaz nie sg nam potrzebne inne liczby
niz catkowite, w zupetnosci wystarczy kom-
pilator HiSoft C na Spectrum (cho¢ lepiej
uzyt szybszego komputera..). Sposréd
zdefiniowanych na poczatku statych, najwaz-

niejsze sa dwie — prawd_red i maxred
okreslajace prawdopodobienstwo redukgji

czastki uderzajace] w elektrode, i liczbe
czastek, po kitérych zredukowaniu program
ma przerwac dziatanie. Stata PART okresla
liczbe czgstek w roztworze (czyli posrednio
ich stezenie), pozostate state opisuja roz-
miary ekranu w trybie graficznym. Z kolei
wsrod zmiennych najwazniejsze sa (poza
tablica dane [] zawierajaca wspbirzedne
czgstek | wskaznikiem do jej elementow
*Czgstka) nowex i nowey opisujace nowe
potozenie czastki po wykonaniu przez nia
losowego ruchu. Zmienna Nred stuzy do li-
czenia zredukowanych czastek, a yred
(ktdrej istnienie nie wynika z modelu) poz-
wala na zaoszczedzenie czasu — dzieki
niej tylko gdy czastka znajduje sie wystar-
czajaco blisko elektrody, sprawdzane jest,
czy w je] nowym potozeniu znajduje sie juz
jakas zredukowana czastka. Dzieki tej opty-
malizacji program jest kilka razy szybszy.
Zastosowanie funkcji Plot () i Point () jest
oczywiste. Funkcje rnd () i initrnd () to pro-
sty generator liczb losowych, ktory opisatem
osobno. Jego pseudolosowose przeszka-
dza podczas symulacji, wiec zeby zniwelo-
wac jej wpltyw, w kazdym obiegu glownej
petli programu (do...while) wykonywany
jest nowy posiew generatora.

Teraz trzeba uzbroi€¢ sie w cierpliwose i
uruchomi€¢ prezentowany program. Na
Spectrum sto czastek ulega redukcji w cia-
gu jednej godziny, totez zeby moc obejrzeé
ciekawe efekty swojej pracy, trzeba go wig-
czy¢ co najmniej na dobe. Niecierpliwym
radze obejrzec od razu rysunki, ktore w tym
celu przygotowatem. Wida¢ na nich, ze im
tatwiej czastki wpadajace na elektrode ule-
gaja redukcji, tym bardziej rozbudowane
strukiury (podobne do frakiali) powstaja. Te
struktury nazywaja si¢ dendrytami. Taka
rozbudowana struktura to nic innego, jak
gabczasta powloka. Gdy prawdopodobieri-
stwo redukcji jest bardzo niskie, powstajgce
powtoki sa twarde i pfaskie.

Tym sposobem udato sie nam, nie wsta-
jac od klawiatury i korzystajac z bardzo pro-
stegoe modelu, w bardzo dostowny sposob
symulujacego rzeczywistos¢, wskazac zro-
dto ktopotdw — jest nim zbyt wysokie praw-
dopodobienstwo redukcji czgstek na po-
wierzchni elektrody. Teraz wypadatoby za-
jac sie jego zmniegjszaniem, ale to juz zupet-
nie inna, nie komputerowa historia.

Marcin Borkowsk:i

Prawd. red. 0.250
Zredukovane 15000 crastek.

- -

PR S SR AT T RS A BSOS N E RS YER D ST J AR SR MR TN P NS T,

#fdefine PART 1000

##define maxx 2%5%

#idefine maxy 175

#define maxxpt 256

f#tdefine maxymi 174

#define prawd red 50

#define maxred 1000

static char seed;
static regi;

main()
{
int i, Jj, noweX, nowey, Nred, yred;
struct { char X,y; 1 xczastKa, dane [PART];
char rnd();
inline (0xCD, CxXD6B) ; /% Ccls =/
yred=i; Hred=0;
czastkKa = &dane[0]:
for (izt;1'=41;++1)
for (J=1;J1=26; ++))
{
6xl,;
%),

czastka->x
czastKa->y
++CczZastKa;

}
for (i=0;11=256; ++1) Plot(i, 0);

do
{
czastka = &dane(Q];
initrnd();
for (1i=z0; 1!'=PART,; ++1)
{
nowex = (czastka->xX + maxxpl - rnd(3)) /7 maxx;
nowey = czastka->y + 1 - rnda(3),;

if (nowey > maxy) nowey-maxymi;
if ((nowey <= yred) && Point (nowex, nowey))
£
if (rnd(t100) < prawd_red)
{
Plot (czastKa->x, czastka->y)i
if (czastkKa->y > yred) yred =
czastka->y - maxy,;

czastkKa->y,;

czastka->x rnd (maxx) ;
++Nred;
]
}
else
H
czastka->xX = nowex;
czastka->y = nowey;

i
++czastka;

}
} while (Nred < maxred),

}

Plot (X, ¥)
{
inline (OxDD, Ox46, 4, OXDD, OxX4E, 6, OXCD, O0X22E5) ;

3

int Polint(x, ¥)
{
inline (OXDD, OX46, 4, OXDD, OX4E, 6, OXCD, OX22AA,
Ox47, &, OXTE, 7, 0x10, OXFD, 0x32, &regi);
return(regi & 1);

]
char rnd(ogr)
char ogr;
{
seed = 5 % ++seed;

return(seed % ogr);
}

initrnd()
{

inline (OXED, OX5F, 0x32, &seed) ;
]

Prauwd. red. 0.010
Zredukowano 15000 czastek,
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czyli szésty wieczor z czarnoksieznikiem

Dzi$ nasz znajomy czarnoksieznik miat bardzo
dobry humor. Czytat wlasnie bajke o krolewnie
Sniezce. Doczytatl akurat do momentu, w ktérym
uwielbiana przez niego czarownica otruta jabi-
kiem krélewne.

—- Jeszcze kilka wieczorow, a bede umiat wywotywac duchy i bede mégt je poruszaé.
Ez‘tedy rozprawig si¢ z krolewiczem. Smerfy tez dostana za znecanie sie¢ nad Gargamel-

iem.

Podczas ostatniego wieczoru nasz majster — czarnoksieznik poznat instrukcje warun-
kowa ,gdy”. Uzywajac ja napisat dwa programy. Dzi$ zapragnat napisaC program, kiory
dokona ,jakosciowe|” analizy wczytywanego tekstu. Analiza ta bedzie polegata na obli-
czeniu, ile w danym tekscie jest cyir, ,biatych” znakow (spacii i tabulacji) i innych.

Prace rozpoczat od obmyslania algorytmu.

— Najpierw musz¢ wczytac tekst. Nastepnie musze wyzerowac poszczeyodlne liczniki.
Gtowna czes¢ programu, w zaleznosci od tego, jaki napotka znak, bedzie zwiekszata od-
powiedni licznik. Czynnos¢ te bedzie powtarzata w petli az do konca tekstu.

W programie tym nie bedzie zadnych nowych zakleé, moge wiec przystapi¢ do pisania
programu bez zmian w zbiorze <predef.h>. Oto ten program:

Frogram 1.

#include <stdio.h:>
#inciuvde “predef.h>
majster
+ calkowite cyfry,biale,inne,is
tekst tigul;
czytag ("4s",t);
cyfrv=bilale=inne=a;
powtarzaj (1=035 tLil'="\n";i++)
L gdy (2013:="0" & tLi11<="9") cyfry++;
gdy {tL13="\t" 1 tLil=" ) biale++;
przeciwnie innet++;;y
t"wn cyfry %d, biale %d,

pisz inne %Zd", cvfry,blale,inne);

¥

Program ten, mimo iz wykonuje swoje zadanie prawidtowo, ma pewna wade. Otoz
wszystkie warunki w instrukcjach ,gdy” sa sprawdzane zawsze, bez wzgledu na fakt, czy
wczesniejsze warunki byty spetnione. Jesli warunek z pierwszej instrukcji ,gdy” zostat
spetniony (izn. rozpatrywany znak jest cyfra), to pozostate instrukcje mozna by pomina¢ i
przejsc do nastgpnego cyklu peth (czyli analizy kolejnego znaku).

Majster wziat ksigge i zaczat szuka¢ odpowiednie] instrukcji. W ksiedze byto napisane:

»W wypadku gdy chcemy powtdrzy¢ kolejny cykl petli z pominieciem dalszej jej czesci,
musimy uzy¢ instrukcji ,,cdn”.

Odtozyt ksigge i przystapit do modyfikacji programu. Najpierw jednak uzupetnit zbidr za-
klec. Do utworzonego wczesniej zbioru <predef.h> dopisat:

# define cdn continue
Oto zmedyfikowany program:

Frogram 2.

#include <stdio.h>
#include <predef.h:

majster
icalkowite cyfry,biale,inne,1;
tekst t[8BG];

czytaj {("Zs",t)g
cyfry=biale=i1nne=0;
powtarzaj (i=0; tLi11'="\n’";i++)
{ gdy (£C1d3x="@" %% tli1l<="92") cyfry++; cdnj;
gdy (tLil="xt" ) tC11=" ') bialet++;
przeciwnie inne++3’
pisz {("\n cyfry %d, biale %“d,
Y1

inne “Zd",cyfry,biale,inne’;

Ten program wykona swoja prace szybciej niz poprzedni. Majster nie byt jednak z niego
zadowolony. Mogt przeciez utworzy¢ , drabinke” ztozong z instrukcji ,gdy”. Dzigki takiej
.drabince” mogt osiagnac dokladnie ten sam efekt — po spetnieniu kibregos warunku,
nastepne warunki nie bylyby juz sprawdzane. Oto kolejna wersja tego programu:

Frogram 2.

#include <stdio.h:
#includge <predef.h>
majster
i calkowite cyfry,biale;inne,1:
tekst tiBoig
czvytay ("As",ti;
cyfrv=biale=inne=¢;
powtarzaj (i1=8; tLi1d'="\n";1++)

11<="9") cyfry++; przeciwnie

L gdy (£013>="8" %% t
tLi13=" ' biralet++; przeciwnie

gdy (tLi1d=""%" " I1i
inne++; >
pisz ("\n cyfry %d, biale “d, inne “d", cyfry,biale,inne)j

T
El

Nasz majster miat awersje do drabin, zdarzyto sie bowiem, ze w dziecinstwie, gdy gonit
kota, spadt z prawdziwe| drabiny. Kot oczywiscie uciekt.

Program z ,drabinka” warunkow eliminowat dalsze sprawdzanie, nadal jednak spraw-
dzat wszystkie wczesniejsze.

— Musi byC inny sposob — pomysiat czarnoksieznik siggajac ponownie po ksiege. Po
niedtugim szukaniu, z triumfem w oczach, odtozyt ksiege. Wyczytat w niej, ze w wypadku
rozpatrywania wyrazen 0 wielu wartosciach mozna przeskoczy¢ do wykonania odpowied-
niego fragmentu programu dzieki instrukcji ,wybierz”. Ma ona postac:

wybierz (wyr)
{klucz w1: instr1; gotowe;

klucz wN: instrN; gotowe;
reszta: instrukcia;g

Instrukcja ta spowoduje, ze program bedzie wykonywal sie od miejsca oznaczonego od-

powiednim kluczem w1l ) wN, zgodnie z wartoscia wyrazenia wyr. Oczywiscie, wykonaty-

by si¢ takze instrukcje oznakowane wszystkimi nastepnymi kiuczami. Czasami tak chce-

my, czgsciej jednak nie. instrukcia , gotowe” konczy wykonywanie instrukcji , wybierz”,

pomijajac pozostate przypadki.

Wsrod kluczy jest takze klucz 0 nazwie ,reszta”. Oznacza on pozostate, wczesniej nie-
wyspeocyfikowane wartosci kluczy. Klucz ten mozna uzy¢ w kazdej instrukcji , wybierz”
tylko jeden raz.

— Teraz musze dopisac nowe zaklecia — pomyslat czarnoksigznik. Do zbioru <pre-
def.h> dopisat:

#define wybierz switch
4#define klucz case
#define gotowe break
#define reszta default

Wykorzystujac te zaklgcia mozna napisac program, ktory bedzie wykonywat tylko to, co
trzeba | jednoczesnie bedzie czytelny, fatwy w zrozumieniu.

Frogram 4.

#include <stdio.h>
#inciude <predef.h>

ma jster
{calkowite cyfry,biale,inne,1;
tekst tiBBl;
czvtaj ("¥s",t);
cyfry=bhiale=inne=a;
powtarzaj (1=0G3; tLil'="\n ji1++)
wvbierz (tLi11)
gdy {Lfi1J="%t ' i tLi13l=" "} bialet+;
L klucz "6z
Llucz "17:=
Fivwcz "2°:
Lilucz "= s
Elucz 472
Elucz "9 :
kKlucz "&7:2
blucz "7z
kiucz "Bz
lucz 97 cyTry++; gotowet+;
Elucz Atz
klucz ° 'z bialet++; gotowetig
reszta: lnne++5
pisz {"cyfry %d, biale Zd, inne %d",cyfry,biale,inne);

s 1

Widac¢, ze uzycie tej instrukcji moze by¢ klopotliwe, gdyz zmusza do zmudnego wylicza-
nia wszystkich mozliwych przypadkow. Sa jezyki (np. PASCAL), w ktorych wystarczy po-
dac zakres wartosci od — do. Nic nie stoi na przeszkodzie, zeby stworzyé kompilator [gzy-
ka ,C”, kibry takze bedzie akceptowat taka iub podobna konstrukcje.

We wszystkich czterech programach uzyto wielokrotnej instrukcji podstawienia:

cyfry = biate = inne = 0;

Jezyk ,C" jest tak mitym jezykiem, ze przyimuje, iz instrukcja podstawienia jest wyraze-
niem, ktére ma wartos¢ rowna wartosci podstawiane]. Tak wiec wspomniana instrukcje
mozna traktowac jakby byta napisana tak:

cyfry = (biale = (inne = Q));

W tym wypadku kazde z wyrazen w nawiasach rowne jest zero. Instrukcje podstawienia
mozemy wykonac po wczesnie|szym obliczeniu wartosci wyrazenia z prawej strony znaku
rownosci. Nic wiec ztego sie nie stanie, jesli pominiemy nawiasy.

Przy okazji warto wspomnieC 0 instrukcjl skoku ,teraz”. Jest ona dyskwalifikowana
przez propagatoréw programowania systematycznego. Rzeczywiscie — mozna pisac pro-
gramy, ktore nie zawieraja tej instrukcji. Zdarza si¢ jednak, ze osigga si¢ to kosztem bar-
dzo rozbudowanych i czgsto powtarzanych warunkéw. Nie stanie sie tak, gdy uzyjemy in-
strukeji skoku ,teraz”. Ma ona postac:

teraz ET;

ET: i-nstrukcja;

Program wykonuije sie instrukcja po instrukcji. Gdy dojdzie do instrukcji skoku, to teraz
wykona instrukcje z etykieta ET i dalsze. Etykieta oddzielona jest od instrukcji dwukrop-
kiem. Mozna kilka etykiet ,,przywiaza¢” do jedne} instrukciji, np.

ET1:

ET2:

ET3: instrukcia,

lub ET1: ET2: ET3: instrukcja;

Do zbioru <predef.h>> nalezy dopisac zaklecie
F#define teraz goto
Zauwazyliscie zapewne, ze programy, kiore pisat dotad czarnoksieznik, rozwiazywaty
dos¢ sztuczne problemy. Byty one tylko ilustracjami zastosowan nowo poznanych zaklec.

Poza tym majster sam wykonywat caty program. Podczas nastgpnego wieczoru zrzuci
czgst pracy na swoich czeladnikow.

Mieczystaw Ptacheta
BATTEK 5_c/00 13
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— metody

Algebraf (rys. 1) jest zada-
niem o charakterze matematy-
czno-logicznym, w ktérym sym-
bole graficzne zastepuja cyfry.
Rozwiazanie polega na rozszyf-
rowaniu owych symboli i od-
tworzeniu wszystkich uktadow
dziatan arytmetycznych. Nalezy
pamieta¢, ze réznym elemen-
tom graficznym odpowiadaja
rozne cyfry.

Zadanie to, zwykle wykonywane przez cziowie-
ka, w zaleznosci od zdolnosci | od szczeécia, zaj-
muje od kilkunastu minut do paru godzin. Z mate-
matycznego punktu widzenia problem znalezienia
rozwigzania mozna sprowadzi¢ do podania jednej z
mozliwych permutac)i zbioru 10-elementowego.
facznauliczba tych permutacji wynosi 10!, czyli
3628 800.

Dla cziowieka jest to zadanie zmudne | nudne | w
ten Sposob raczej nie rozwigzywane. Jesli jednak
postuzymy sie komputerem, to okaze sie, ze spra-
wa wyglada znacznie lepiej. Maszyna nie ma nic
przeciwko bezmysinemu powtarzaniu tych samych
operacji i wykonuje je bardzo szybko. Prezentowa-
ny w artykule program znalazt rozwigzanie przykia-
dowego algebrafu na komputerze IBM PC/XT w 20
sekund, sprawdzajac ponad 77 tysiecy permutacii.

Od symboli graficznych do symboli
matematycznych

Zastosowanie komputera wymaga, aby problem
opisany za pomota symboli graficznych i opisu sto-
wnego przettumaczyc¢ na jezyk matematyki. Przed-
stawimy ogolny spostb postgpowania na przykia-
dzie konkretnego algebrafu.

Najpierw zastgpujemy symbole graficzne poje-
dynczymi literami. Dla algebrafu z rys. 1 otrzymuje-
my:

ABC - DAE = Fik
44 EC = EIR
HE + DEC = IRJ

Jesli zastapimy grupy liter zmiennymi, to nasz
przyktadowy algebraf bedzie miat nastgpujaca po-
stac:

M M2 M3

ML M3 ME
M7 M8 MY
gdzie:
Ml = 1004 + 10%B + C
MI = iDD¥D + 10%6 + E

M7 = i0BXI + 1B%B +

W kazdej grupie liter pierwsza od prawej reprezen-
tuje cyfre jedynek, druga od prawej cyfre dziesia-
tek, a trzecia — cyfre setek. Stad biora sie wtasnie
mnozenia przez 101 100. W celu ujednolicenia za-
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gebraf

pisu wprowadzmy 10-elementowy wektor A, za-
miast 10 zmiennych A, B, C,...J:

B -y b i1
B -5 & [Z

Jd -> A [i8d

Operacja ta pozwoli nam zapisac algebraf w naste-
pujacej postaci:

Mi = 10@BRRIIT + 1BXRI2T + ALS]
MZ = 10R%AL4] + 10¥A[11 + AIZ]

M7 = 1BBEALY] + 1BXAR[ZT + ALIQ]

Z kolei zalezno$ci arytmentyczne w algebrafie
dadza sie przedstawi€ za pomoca 6 rownan:

ML - MZ = M3
ML MS = M
Moz Mg = 17
M2 - S = M
NS - e = M

Roéwnania te nalezy uporzadkowac tak, aby naj-
pierw byty dziatania prostsze: dodawanie i odejmo-
wanie, a pozniej mnozenie. Ewentualne dzielenie
nalezy zastgpi¢ mnozeniem. Takie postgpowanie
prowadzi do ponizszych rownan:

Ml - K2 = M3
M/ + M8 = M9
M2 - M3 =2
M: - M6 = M9
MG 1 MG = Mb
M7 Y Mg = Ml
Permutacje

Przeprowadzone transformacje pozwolity wyra-
zic wszystkie liczby w algebrafie za pomoca row-
nan zawierajacych 10 elementow wektora A. Kazdy
taki element, zgodnie z warunkami zadania, moze
przyjmowac jedna z 10 mozliwych wartosci: O,
1,..9. Rozwiazaniem konkretnego algebrafu jest
taka kombinacja (bez powtorzen, czyli permutacja)
elementow wektora A, dia ktdrej prawdziwe s3
wszystkie podane zaleznosci arytmetyczne migdzy
liczbami.

Korzystajac z komputera, bedziemy szukac roz-
wigzania najprostsza (ale i najglupsza) metoda, ge-
nerujgc wszystkie mozliwe permutacje 10-elemen-
towego zbioru zawierajagcego 10 réznych cyfr. Dla
kazdej permutacji bedziemy wyliczac liczby alge-
brafu 1 sprawdzac ich wzajemne zaleznosci.

Jak generowa¢ permutacje?

Mozna to robi¢ lepiej lub gorzej, tatwiej fub trud-
niej. Najprostsze rozwiazanie polega na wykorzy-
staniu n zagtebionych petli FOR i sprawdzaniu, czy
wszystkie elementy tak otrzymanej kombinacji sa
rozne.

FOR A-0 TO 9
FOR B-0 TO 9
IF B=A THEN GOTO XXXX
FOR C-0 TO 9
IF C=A THEN GOTO XXX * “KOK DO NEXT 7~
IF C=B THEN GOTO XXX ‘SKOK DO NEXT C

*SKOK DO NEXT B

" DALSZL FETLE
' DEFINICTA ALGEBRAFU
© SPRAWDZANIE WARUNKOW ALGERRAFU

4N - oYX -AN4
wx XN-XTId
Vd+HAN-145

Rys. 1 Przykiadowy Algebraf
RTINS T

Niestety, przy takie] metodzie postepowania ztozo-
nos¢ algorytmu wynosi 10'°, tzn. 10 miliardow.
Jest to prawie trzy tysigce razy wigcej niz 10!. Zakta-
dajac, ze program generujgcy tylke permutacje wy-
konuje sie w 1 godzine, dochodzimy do wniosku,
ze program oparty na generowaniu kombinacji be-
dzie dziatat prawie 3000 godzin, a to juz jest raczej
mato sensowne. Poszukajmy lepszego pomystu.

Rekurencja

Dla wielu os6b pojecie rekurencji jest dos¢ mgli-
ste i raczej niezrozumiate. Na szczescie fatwo wy-
kaza¢ btednos¢ tego pogladu. Ogolnie biorac, re-
kurencja jest procesem, w ktorym definiujemy pe-
wna operacje poprzez nig sama. Jako pierwszy
przyktad rozwazmy pojecie silni,

Zacznijmy od definicji iteracyjnej:

Nl=1%x2%3...(N-1)%N
0l =1
Przyktadowo:

Al=1%x2%3 =6,

AN=1%x2%3 %4 =24
Zauwazmy, ze 4! = 4 % 3. Widac, ze mozemy uo-
golnic ten wniosek i napisac, dodajac warunek dla
0! =1

N!' = Nx {N-1)!

0! =1
Taka definicja nosi nazwe rekurencyjne|, poniewaz
zdefiniowalismy silnig przez siinig. To. co powodu-
je, ze definicja taka nie jest absurdaina, wynika z
faktu, ze definiujemy silnie danej liczby jako ilogzyn
zawierajacy silnie z argumentem o jeden. mniej-
szym i ze mamy warunek stopu — 0! = 1.

Przyktadowo:
41 = 4 % 3!
3! =3 % 2!
2l =2x%1!
11 =1 % 0!
0l =1

Rekurencje mozna porownac do indukcji matema-
tycznej. Metoda ta polega na dowodzeniu pewnych
twierdzen w nastepujacy sposob:

— dowodzimy, ze z prawdziwosci twierdzenia
dla n wynika prawdziwos¢ twierdzeniadlan + 1,

— dowodzimy, ze jest takie k, dla ktorego twier-
dzenie jest spetnione.

Jesli potrafimy udowodni¢ te dwa warunki, to do-
wodzone twierdzenie jest prawdziwe, zaczynajqc
od wartosct k.

Mozna tatwo przekonac sie, ze generowanie per-
mutacji tez moze by¢ procesem rekurencyjnym. Po
prostu permutacia k — elementowego zbioru jest
rownowazna wykonaniu k permutacji zbioréw o
k—1 elementach. Sposob postepowania zostat zi-
Itistrowany dla k=4 na rysunku 2.

Zaczynamy od zbioru 4-elementowego (1, 2, 3,
4). Generujemy 4 grupy permutacji 3 elemento-
wych. Kazda z grup powstaje z zamiany k-tego (tu:
czwartego) elementu z pozostatymi elementami.
Podobnie generujemy permutacje 3-elementowe,
jako grupe 3 permutacji 2-elementowych. Z permu-
tacji 2-elementowej tworzymy dwie permutacje 1-
-elementowe. Poniewaz te ostatnie .sa po prostu
tozsamosciowe, proces ulega zakohczeniu.

Program Permutation

Na listingu 1. przedstawiono program Permuta-
tion, generujacy wszystkie permutacje zbioru n-
-elementowego. Najwazniejsza jego czescia jest re-
kurencyjna procedura PERMUT. Jak widac, ta jed-
noparametrowa procedura wota sama siebie, ze
zmniejszajacym sig argumentem. Dla k=1 proces
ulega zatrzymaniu 1 wotana jest procedura PRINT,
drukujgca otrzymang permutacje. Warunki poczat-
kowe (pierwsza zadana permutacija) definiowane sa
w procedurze INIT, zadajacej wektor A, reprezen-
tujgacy elementy zbioru podlegajacego permutowa-
niu.

Na rys. 3 przedstawiono przebieg testowy wyko-
nany na komputerze iBM PC. Program napisano w



Turbo Pascalu i uruchomiono za pomoca kompila-
tora w wersji 3.0 na komputerach IBM PC i Amstrad
PCW (CP/M 80). Szybkos¢ dziatania na IBM-ie z
zegarem 10 MHz wynosi okoto 120 000 permutacii
na min, a na Amstradzie jest 10 razy mniejsza. Za-
stosowanie najnowszej wersji Turbo 5.5 przyspie-
sza program o 50%. W wypadku Amstrada iub in-
nego komputera CP/M-u nalezy kompilowac pro-
gram z opcja ($A-) (kod nie absolutny).

Program Algebraf

Zastepujac procedure Print procedura EVAL, ktora
oblicza elementy Algebrafu i sprawdza jego warun-
ki, otrzymujemy program, dzieki ktéremu mozliwe
jest znalezienie rozwigzania przyktadowego alge-
brafu. Procedura Permut zostata usprawniona po-
przez wprowadzenie szybszej instrukcji MOVE,
stuzace] do zapamigtania fragmentu wektora A w
wektorze B. Manipulujac procedura INIT jestesmy
w stanie zmniejszyC czas dziatania programu, jesli
mamy dodatkowe informacje o rozwiazaniu. W naj-
gorszym wypadku procedura Permut wykona sie
3628800 razy, co na komputerze PC/XT nie zaj-
mie wiece| niz 20 minut (zegar 10 MHz, Turbo Pas-
cal 5.5).

Rozwigzanie innego algebrafu wymaga zmiany
wyltacznie w procedurze EVAL, w czesci definiuja-
cej liczby i warunki algebrafu. Program moze stu-
zyC do znajdowania rozwiazan dowolnych algebra-
fow omawianego typu. Przedstawiony algorytm ge-
neracji permutacji trudno zrealizowa¢ w BASIC-u,
w réwnie przejrzysty sposob, nie dysponujac pro-
cedurami z parametrami i zmiennymi lokalnymi.

JONASZ MAYER
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Rys. 2 Znajdowanie permutacji 4-elementowe-

go zbioru

Cnnelixn

B3 lines
Code: 0827 paragraphs ( 624 bytes), BDR1 paragraphs free
Data: PO03 paragrapns ( 48 bytes;, @FD9 paragraphs free
Stack/Heap: 7@6Z paragraphs (460328 bytes)
>
Runnln?
Podaj liczbe persutowanycn elementow: 3

T

I 21

§ 281

S 2198

b 29

i

Podaj iiczgelpernutouanych elementow: 2
2 10

Podaj iic;ge perautowanych elesentow: |

Rys. 3 Kompilacja i wykonanie programu Per-

mutation

Compiling

111 lines
Code: 0044 paragraphs ( 1120 bytes), @CEZ paragraphs free
Data; 0034 paragraphs ( 64 bytes), @FDB paragraphs free
Stack/Heap: 6851 paragraphs (394512 bytes)
)
Running
g874654321 0
DR 745862931 8
0008 2367489518
MR 649329718
08 43586729180
oegAd 5147869328
LeeBR B 7 64319528
oo 1348659728
B37 184 633

T 47 423

93 137 7258

>

Rys. 4 Kompilacja i wykonanie programu Al-
gebraf
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Program generujacy permutacje
k-elementowego wektora

(C) M 1969

FEETTEERER TR IR0 st sssdittitiittetttsiy
const

e ey gty g ey
I R S P P

flax = 10; { maksymalna liczba elementow )
type .

vector = array [1..Mazl or byte;
var

A » vector;

k1 obyte o ;
tount @ integer; { licznik permutac)i 3

procecure Init;

{muuxmuiu#m:txmzmnuummum
{ Prccedura inicjalizuje liczmik permutaciy 1 3
{ wektor elementow. H
xﬂxnt%ﬂkxHlﬂtﬂrm3HIEHHHHHHHHIH}

var 1 : byte;

begin
count := B;
for 1 3= 1 to i@ do A 3] 1= 1-1

end; { of Imt 3

procedure Frint;
xititxixi&lxit&i!iittttii&tﬁiﬁ?siﬁittttiiitittt}
{ Drukuge wektor elementow.
‘111111&#1&#!&13titxiittiitit&txtitk!!titt!ii#!;
var 1 @ byte;
begin

count := count + 1;

write (count: 7,7 ')

for 1 := 116 i do write (ALil: Dy writeln;
end; { of Print J

procecdure Fermut (k@ bytedy (853 (CR/M BB)
£330 R i#il!#*t&3t#l;tiixiiiltitilttiiiiit;
{ Frocedura generuje w sposob rekurencyiny
{ wezysthie, mozliwe perputacie zhiocru
{ k-eiementonegn. Permutacja zbioru i-elemen-
{ towego Jeat gperac )2 tozsamozciowa. Permu-
{ tacja hulﬂr elenentowego jest Fealizomwa~
{ na jaxo k permutacyl {(k-1)-elementcrego
{ zbioyu
RIS RT RIS TR RESTRILICALER ORATRRRIRISARIY
var 1,3, % ! bytg;

: vector;

-

LN I N L PRI VLR I Sl )

begin
1f k=1
then ¥rint
elee c2gin
i ‘a?nﬂlEtEDIE k-elementowege wekiora
for j:=1ipkdo B [31:= R L3);
for 1 := 1 tok { kolejne permuiacie 2
6o begin

{ Dc.’twrzr gnie wertora ; _
for 3 == 1to k do £ D) = Bla)y

1= A Lkei1d; { zamana 3
A lk+i~1) = A [k} | elepentow 2
Alel = { wektora A 3

endy  { Fermat

\Xt$3¥z¢2$$ﬂxxiixkax3132i1!$3%t§i$!x1@¥a;ilzixi;
Begin { BSin 5
TE;EEE
write "Poda)y licohe perautowanycn elementow:
reacin (k)
ity
Ft} A (r i ,
witii ¥ =1

g,
ST RITERA SRR e R bt R s Rt sttty

Listing 1. Flik PERMUT.PAS

program kigebrat;
{ilb!!?hi!lﬁkKii!l!!i?i!;ﬁ!!iiiiiil!tiiil!tttiiii}

Rozwiazywanie algebrafou
{C} Ih 1969

R E RN A TR IRt st R AR Rttt asstts
conet

T I e N e ]
fowt o e R G Rt

: Max = 18 { maksymalna liczba elementow }
\JpE
"Vector = array [1..Max] of byvie;

var

A1 ovectors
count, count? : 1nteqer1
mi,m2,a2,md,n5,n5,m7,08,09 : integer;

prsreaure lﬂlt.
\xtxt$&éiiniittx:zttxxtstintt;xttxmxttlttti!ti:?t‘
{_ Procedura tnicjalizuje licznik permutacji i 3
{ Wextor elementow. 3
ARRREE R IR R R R R
var 1 1 by tE

begin
rount = B count? i= @
for 1 := 1 tc 1B do & [1} 1= 18-1;

H H

tor 1 3= 1 to 18 do wite mm._)

1 writeln;
eng: { o7 imt ;

proceoure Results;
d ERERRRLTURENYY m FRERERES NN ARRRARIRRE44 4 lmu
i Wydruk rozwiazania.
Eii*rtt#i&!&!&!ﬁi#ixtttii&iii!!itit#ié#t!t!itstltJ
ECID
witein; writeln (ml:d,n2:4,03:4);
writeln (md:4,05: 4 mb: 4)-
witeln ini:4,m8:4,89:4);  halt;
end; { of Hesults 3

procedure Evals
{Xiexazatﬁt&?!iitltii!itttilttt&iiXliititx!iiiiti;
\ Il‘E~dﬁ£E permutac11 i sprawdzanie dla ganej }

{ permutacii warunkow spelnianych przez algehtaf 3
313aﬁxfﬁItaz%ixxitilitﬂti&i!!!itli!titl!i LNy
var 1 1 byte:
begin

L zliczanie permutar11 ¥

count == count t 3

14 count=10R00

then cegin

count 1= By countliscountitly
write (#13 EnuntL. ﬁﬁﬁ@"
for 1 := 1 ta 10 do wrxte (Bl11:2);
W1 L.E.\n,

ends

{ defimcia algebrafu }

mior= i0BRalll + 1@¥al21 + aldl;
mi := 10@%al4i + 1@¥a(ii + alSh;
me 1= 1BB%alél + 1@¥al71 + ailly
mé 1= algl;
My o= f@¥alol + alll;
me 1= 1B@3aLS) + 1Bxalgl + alll;
w1 16%al8) + al2l;
mB == 1801ala} + 104al2} + allh
n7 3= 10@ralyl + iBralZl + aiibl;

{ warunkl spelntane przez algebrat J

1+ mi-md=m:
then 1t m/+pb=aY
then 1+ mZ-m5=nd
then 1f md-mb=m9
then 1t sd¥mS=mé
then 1f méim7=ml
then Rezults;
end: { of EVAL }

procedure Permut (k 3 bytel;  {$A-3 (EP/M 883

3 ER 2RSS EVREeR 00 e seabibit]sttisisetttets,

{ Procedura generuje w sposob rekurencyiny

{ wszyetkie, mozliwe permutacje zbioru

{ k- eierentowego. Permutacia zbioru i-elemen—

{ towegn jest operacja tozsamostiowa. Permu-

{ tacia ;blnrunF-elementuwe?n jest realizona-

E na jako k perputacii tk-1)-elementowege
zhiore

L LT Sy W

t3erteateteisebitRitevisaietseitesteasaitsiity
var 1, % ¢ byte;
B : vector;
begin
E?f k=1
then EVAL

else bean
ve (A,B,k
for 1 .’ i tu k { kolejne permutacie 3

do beq:
acwe {B,h, k)
fl'ﬂ-x} { zamiana 1}

A IHI 1] = Y [kl; { elementow }
A k3 = x; { wektora A
Permut (k=113
end;
end;
end; { Permut }

begin { main }

Imit;

Permut (18);
end.
Rtettbbatibivetiatitosbissiteiiseibistestitetitil

Listing 2. Plik ALGEBRAF.PAS
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YN
TURNIE
JOYSTICKOW

Na ogtoszony w dziewia-
tym numerze ,Bajtka”’ =z
1989 r. Turniej Joystickow
otrzymalismy trzy zgtosze-

nia.

Oznacza to dwie rzeczy. Po pierwsze,
popyl na joysticki nie powoduje w Polsce
zwiekszenia produkcji, lecz zwiekszenie
importu. Po drugie, sprowadzanie jest w
kazdym razie tansze i mniej kiopotliwe niz
produkcja.

Szkoda wiec, ze nie otrzymalismy ani je-
dnego zgtoszenia od importerow joystic-
kow. Pozwala to stwierdzi¢, ze import ten
jest ,dziki", a wiec przypadkowy, nie opo-
datkowany, prowadzony przez pojedyncze
osoby. Nie zapewnia wigc obstugi gwaran-
cyjnej, serwisu, informacji. Oczywiscie ze-
psuty joystick wyrzuca sig najczesciej do ko-
sza, ale nie kazdy moze sobie na to pozwo-
lic. Wyniki testu zachodnioniemieckich ko-
legow, publikowane w poprzednim nume-
rze, dowodzg, ze nie kazdy joystick psuje
sig dopiero po roku intensywnego grania.

Napisaty do nas trzy firmy:

— ELEKTROMECHANIKA 2z Dobczyc,
ul. Cegielniana 17,

— JOYSTICK SERVICE — Warszawa
130, skr. poczt. 102,

— MATT z todazi, ul. Wigury 15.

Pierwsza i trzecia firma zajmuje sie pro-
dukcjq, druga zas naprawa joystickow (gto-
wnie jest to montowanie mikroprzetaczni-
kow po niewielkich cenach). Otrzymalismy
do testowania po kilka egzemplarzy —
przykliadow oferowanej przez firmy ustugi
Poniewaz w wypadku trzech zawodnikow
nawet ostatni otrzyma medal, postanowilis-
my odejs¢ od modelu wielostronnych, wy-
kanczajacych testow. Otrzymane wyniki nie
stanowityby podstawy do autorytatywnego
poréwnania, a w konsekwencji do wytonie-
nia najlepszego produkiu.

Nasz Turnie] polegat wiec na kilku nor-
matywnych i kilku zwariowanych probach.
Zacznijmy od tej drugiej grupy:

1. Marznigcie. Joysticki wisiaty 14 dni
na mrozie —10°C. Natychmiast po zdjeciu
dziataty bez zarzutu. Po dwoch dniach pro-
dukt firmy ELEKTROMECHANIKA, joystick
JOY, miat kfopoty z przyciskiem FIRE. Po-
zostali zawodnicy zachowywali sie standar-
dowo.

2. Piekarnik. Wnetrze joysticka zostato
doprowadzone do temperatury 70°C (mie-
rzona termoparg). Natychmiast po wyjeciu
kiopoty sprawiat jedynie MATT. Po pdt go-
dzinie wrocit do normy.

3. Woda. Godzinne moczenie w 10%
roztworze NaCl. Bez kiopotu kontaktowat
JOY, MATT zas i przerabiany przez Joy-
stick Service egzemplarz kontaktowaty po
mocnym docisnieciu. Nastgpnego dnia nie
kontaktowat zaden, nawet MATT.

4. Krecenie nad glowa. Nie udato sie
zniszczy¢ zadnego joysticka. Predkosc ka-
towa 2 obr/sek przy trzymaniu za wtyczke
nie powoduje zadnych skutkow.

5. Dzieci. Trzej najwigksi mali kaci joy-
stikow otrzymali trzy egzemplarze. Po tygo-
dniu ferii zimowych nie dziatat zaden. W
przypadku JOY-a byto to zerwanie kabii,
MATT-a — wyrwanie raczki, produktéw Jo-
ystick Service — totalna masakra.

Jesli chodzi o rzeczywiste proby uzytko-
we, to przeprowadzilismy:

1. 10.000 szybkich wcisniec FIRE.
Wszystkie trzy przezyty.

2. Test szczelnosci przyssawek. W
przypadku Joystick Service przyssawki za-
leza od producenta, wiec test nie ma zna-
czenia. Przyssawki JOY-a sa bardzo stabe,
na poziomym stole trzymaja 2 sekundy, na
szybie zas ani chwili. Naiomiast MATT jest
wyposazony w przyssawki dobrej jakosci —
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na stole 1.5 minuty, na szybie 28 sekund.
Sita potrzebna do oderwania joysticka od
stotu wynosi srednio 30 N, tj. ponad dwa
razy wigcej, niz potrzeba do pewnego za-
dziatania styku.

3. Ocena diugosci kabla. W wypadku
produktow Joystick Service nie ma to row-
niez znaczenia. JOY posiada krotki, gruby,
nieelastyczny kabel, niewygodny w akgji.
Zrzucenie JOY-a ze stotu powoduje znacz-
ne przesunigcie komputera, mozliwe jest
tez wyrwanie przewodu z gniazda lub inter-
face-u (Spectrum). Co do MATT-a, to kabel
jest dtugi i cienki, co pozwala na wygodna
mantpulacije i upadki.

4. Test czutosci. Najlepiej sprawuija sie
joysticki z mikroprzetgcznikami montowa-
nymi przez Joystick Service. Drugie miejs-
ce ex aequo przyznaliSmy MATT-owi i JOY-
-owi. Pierwszy posiada znaczny kat wychy-
tu, ale do zwarcia styku potrzebna jest spo-
ra sita. Drugi zas dziata wiasciwie po lekkim
dotknigciu, lecz kat pracy jest bardzo nie-
wielki. Przy tym kiopoty sa z kierunkami
posrednimi.

5. Ocena wygody uzytkowania. MATT
lest bardzo wygodny do trzymania w dlo-
niach lub opierania o stét. Ksztatt jego jest
obty i fizjologiczny, przez co nie powoduje
szybkiego zmeczenia. Natomiast JOY jest
meczacy, gdyz posiada krotka, cienka racz-
ke | catkowicie pionowo umieszczony gomy
FIRE. Raczka ta moze ponadto swobodnie
obracac sie w osi pionowej! Za to nie ma
problemow sitowych — nikt nie jest w sta-
nie ztamac JOY-a, czego nie mozna powie-
dzie¢ 0 MATT-cie.

6. Rzut oka do wewnatrz. Jesli bedzie-
cie mieli ochotg zglebic tajemnice jednego
z tych trzech joystickow, z najwieksza uwa-
ga rozbierajcie JOY-a. Jest on skompliko-
wany co najmniej jak odrzutowiec. Po od-
kreceniu dwoch Srubek i poruszeniu obu-
dowy wszystko rozsypuje sie i potrzeba pot
godziny na montaz. Watpliwosci budzi tez
kabel od FIRE, wpuszczony w obracajaca
sie rgczke. Po kilkunastu obrotach urwie
sig. Zadziwit nas rowniez boczny FIRE —
jest to kilkustopniowy przefacznik wymon-
towany z bloku przetacznikdw spotykanych
np. na skomplikowanych tablicach rozdziel-
czych. —_

Matt

Wnetrze MATT-a jest schludne i zapro-
jektowane z rozmystem. Raczka wkrecona
jest sprezyna gteboko w podstawe. Styki
stanowia prawie hermetyczna przestrzen.
Zwierane sa guma przewodzaca, co jest
ciekawym | rzadko spotykanym rozwigza-
niem.

Podobat nam si€ rowniez spostb monta-
zu mikroprzetacznikéw przez Joystick Ser-
vice. Gwarantuje on wytrzymato$¢ i nieza-
wodnost duzo wieksza, niz w wypadku ory-
ginalnych stykow.

Podsumowujac, za najpetniejszy i najbliz-
szy ideatowi produkt uwazamy MATT JOY-
STICK! Jego producent, mgr inz. Tadeusz
Trojak, oprocz kilku egzemplarzy joystic-
kow (z | bez AUTOFIRE) przystat nam cie-
kawe materiaty reklamowe oraz karte wyro-
bu, norme zaktadowa oraz wyniki badan
przeprowadzonych przez todzkie Zaktady
Radiowe. Dotaczone zostaly tez pozytywne
opinie Zaktadow Elektronicznych  EL-
WRO” oraz P.P. ,SOETO".

Joystick MATT uwazamy za przyktad
przemyslane] i celowej koncepcji. Wykona-
nie nie pozostawia wiele do zyczenia.

Oglaszamy joystick MATT JOYSTIC-
KIEM ROKU 1989!

Przyznajemy rowniez wyroznienie fir-
mie Joystick Service za dziatalno$¢ na
wysokim poziomie. Doceniamy wkiad i
niezly efekt pracy firmy ELEKTROME-
CHANIKA, ktéra powinna jeszcze nieco
popracowac nad swoim produktem.

Pozostaje jedynie mie¢ nadzieje, ze joy-
stickéw nie zabraknie. Wszak przybywa
komputerow, gier I... dzieci.

P.S. Od 1.10. Joystick Service zmienia
adres: Nugat 4, Warszawa,
pon, sr, pt.

Mactej Pietras
Marcin Przasnyski

OPERACIE

SYSTEMIE CP/M Plus

DYSKOWE |

Cz. lll — Program formatujacy

Informacje zawarte w po-
przednich czesciach artyku-
tu [1—2], tacznie z opisany-
mi tam procedurami dysko-
wymi niskiego poziomu, po-
zwola nam przedstawi¢ w
tym numerze ,Bajtka” pro-
gram formatujacy dyskietki
na komputerach Amstrad
PCW i CPC.

Zasadniczo, program przedstawio-
ny na listingu 1 zostat uruchomiony na
PCW 8256, ale z pewnymi ogranicze-
niami moze byC rowniez uzywany na
CPC 6128. Dotyczy to szczegdlnie
formatdow dwustronnych dla stacji
5.25". W wypadku CPC sa pewne
problemy w dostepie do drugiej strony
dyskietki. Ich wiasciwe rozwigzanie
wymaga prawdopodobnie modyfikacii
oprogramowania firmowego w ROM’ie,
w formie RSX'a, i nie zostato przeze
mnie zrobione, m.in. z powodu braku
komputera.

Opisywany program formatujacy
jest dos¢ krotki, dzieki dotaczeniu pli-
kow FMT.PAS, HELPAS i DISK3.5YS,
prezentowanych wczesniej. Z tego
ostatniego zbioru wykorzystano 5 pro-
cedur niskiego poziomu: SetDPB,
GetDPB, DD_Format, DD_Check i
DD_Write. W pliku FMT.PAS znajduje
sie opis zdefiniowanych formatow, z
jakich moze korzysta¢ program. Mo-
Zliwa jest modyfikacja tego zbioru i
uwzglednienie standardow, np. ZX
Spectrum fub IBM PC.

Jesli Czytelnikom prezentowany

cykl nie znudzi sig, to mamy nadzieje
opisac te zmiany, facznie z programa-
mi pozwalajacymi na oczyt dyskietek z
tych komputeréw na Amstradzie. In-
formacje podane dotychczas pozwala-
Ja na napisanie szeregu ciekawych
programow, bardzo uzytecznych w
codziennej dziatalnosci. W formie ¢wi-
czenia mozna poleci¢ nastepujace te-
maty:
— program formatujacy uszkodzone
dyskietki; btedne sektory zaznaczane
beda jako oddzielny, niekasowalny
zbior,

— program ,odéwiezajacy” — od-
czytuje, formatuje i zapisuje od nowa
kazda Sciezke,

— program DiscCopy — kopiuje cafa
dyskietke,

— program DiscComp — porownuje
zawartos¢ dwoch dyskietek, sciezka
po sciezce, sektor po sektorze,

-X procedury zabezpieczajace przed
koptowaniem innych programow z da-
nej dyskietki.

Wracajac do omawianego programu
formatujacego, nalezy zwroci€ uwage
na zawarta w nim procedure Format-
Track. W odréznieniu od podobnej
procedury znajdujacej si¢ w progra-
mie pana Marcina Skory [3], pozwala
na formatowanie $ciezki w dowolnym
napedzie po jednej i po drugiej stronie
dysku. Istotnie uproszczono wzory na
przeplot sektoréw (ang. interleave).
Procedura Format wykonuje formato-
wanie ze sprawdzeniem, co wydiuza
troche dziatanie programu, ale daje
wieksza niezawodnosc.

Uruchomienie programu jest proste
| sprowadza sie do wprowadzenia, 7
poziomu systemu operacyjnego, na-
stepujacego polecenia:

FORMAT D:/n
gdzie D to nazwa napedu — A lub B, a
n — numer formatu. W wypadku za-
pomnienia parametrow poszczegol-
nych formatow, polecenie

FORMAT ?
podaje te dane.

Opisany program formatujacy sta-
nowi doskonate uzupetnienie do pre-
zentowane] w jednym z poprzednich
numerow ,Bajtka” stacji dyskow
5.25” do Amstrada PCW 8256/8512

[4].

Literatura:

[1] J. Mayer, Operacje dyskowe ... Cz.
. ,Bajtek” 1—2/90

2] J. Mayer, Operacje dyskowe ... Cz.
l, ,Bajtek” 3—4/90

(3] M. Skora, ,Bajtek” 4/89, str. 22.
(4] J. Mayer, Test stacji ..., ,Bajtek”
10/89
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2 han Headhs 1=} diz nispa sriazk: BER End’
3 o «:iéz_ = ‘ 147 end; { Fulls Zers Sector Zers Track )
i Phlvack ;= brack div 2 ST
33 end: B 116 [$1 FMT P&S )
4 137 hegim dyusironny: ub and over i P .
355 Ef trari<4d !]@: {$1 HEI FAS |
i than heain Haadln o= & PRTrack o= &rack SES . -
37, ; end : 1201 procedure AssignSDs fvar S0% ¢ Shorac) drive | thar, oF | byiei,
33 alige haoin Headda '= !¢ PhTpark :=79-tr3ck: P27 CERyREREbEeRyiRREIEvLeEee trxiwtu;&rﬂf##*ntkhi’i‘u*’z**t 3|
35 Cend ’ ' 122: prr"aura nrzenisule ze na I kot s"* soscyiikarii formatu }
i 2nd : 123+ { zadana & tablizarh | P 3085 do rekordu E”“ . )
Nk and: § of Si1deNess } 124 DRddsipbiitietingies f$1¥§$?¥ ;%f¥t¥*t¥*f PR
12 aed 0= (PERT-1) div 2 4 1 [ do przeploty } 125 var adr | IntEgeT!
43 far oy 1= 1 obp FGRT | { petla po sektorach ) 126 begin
i: 4 -n:ﬂ ' } 12?: {d:& drive o - :
§5: feader 0101 = Phirack; § or siieady fizyizae) ) 1220 of "RY'at o oade o= aade (5055 Inrly
15 raader (1,11 = Hazddas! { nymer glowicy | 2, 'BYRY o oadr o= adde (505 [arl)
i7: headsr {1 3] := WitSS): { rozmiar sektora fiz, } 13¢:  end; .
12 i oodd(is ( nuser seitora fizycznego ] 131 Move (Mesladr] 5D 169
13: fhan header [3 73 0= FIN - 1+ (141) div 2 132 end; ( assign 505 )
84 P2 hesder 10,21 ;= F8N - 1+ 4 div 2 + ned 133 ) |
38 ead?‘ S B - 134 procedure AssigndPE (var DOPE @ D%Gver; orive @ char: nr bvtﬁ);
£2: R0 Formal (dr brack $£5 LTINS $ 2333 P30 asstsibbsasiisasitinsatisssooRyizs oty t$#$1$1tx
L andt 136 [ orocedura prrepisuje jeden z forgatos zalanych v tabiicaeh )
E:‘,' znd ; :\‘ Farmat Traczk } (37 { DFE3 1 DPES do rekardu DFE L JE . __}
£L ) T3g: (38338y irdppitpi i i i e R R R )
555 pracadura Format (drive ; thar; oPB : o Flag o boolezan) 133 var adr @ integer;
IR RS E IS S SRR A ERERRRREEESIREIRERSES : T#*i?¥¥¥ i?#»i#i‘ 148 begin _
520 1 Farsatuje dysk w napedzia ":‘IFEU, b h oz tablicy DFE,] H1: rase drive . e
59: { Jesli "Flag" = true, to sprawdzana iesi poprawnest crsim‘— } Mz of 'A','a' o adr o= adde (DFET fariy
£d: { towania, ¥ pezvpadiu hlady forsatovania orogras jest srze- |} %jﬁ ‘B 'h ¢ adr i= adde (DPES Inrll;
Eir [ ryvaam ] : Eﬂu .
R T L T e pe T aTIaTY 1450 Wove (Mem [adr) OPE,27):
£37 var ;s%: end' { Assign DPE )
4 NalfTr i i ¢ integer: i _ -
£ begin ks, 1,1 1 integer, 430 CHEEHEREREE IR L R R R R R )
£6:  with OFB 143
£7: 4o bagin e var o
83 if SideNess in [$64 352] 151: ch, drive @ char; finished ¢ boclean;
£ than NolfTracks ;= TFS 1820 D% © 30Srac;  nr ; inbeger;
iy alse HalfTracks = 7 & TP5: 183 DPE, 0140PR : OFErec:
% for j 1= @ o NoOfTracks-1 T
72 d0 hegin 155 bagin 1 MAIN ]
LER grite (213 ;1 56 . _
74 FarmatTrack (drive, j OPB) 157:  1nit (Drive,nr, ‘Foreat', ‘FORMAT'):
75: if not OK ‘ 158 - _
74 then bagin 153;  GutDPFE (drive D1dOPE), { zapamistanie poprzedniego OFB }
77 tase error 1607 fssionsDS (SDS,drive,nr);
it af @ o write (F Drive nol ready'): 161)  AssignlPE (DFB drive,nr): |
73! 1 oyrife {f Grite protectad’ 1€2:  SetOPB (drive,bFB): { Zadanie formatu ]
SH alse  writa {7 Format failura i‘ 1£3:
R serarcl, ity l64:  repeat
g4t eng, 165! Uriteln ('Insert new disketis for drive ' drive,":');
£3: exit; 166 Yritein ('and sirike ENTER when ready or EXIT to abort');
he ,,2nd, 1€7:  repeat
2 i Hag P 168 read (kbd,ch):
26 then for § 0= & to PSPT-1 { sprawdz czy dobrze ) 169 th 1= pCase (Ch
87 do begin I ctormatowane ) 178:  until ch in ($13,$27)
B8 00_Check (drive j i) 171 g s ‘
5 if not Ok 172 writeln;
2. then begin (73 if chebl3
2 write ( Error in check:',§:2,1:3); 174 then begin [ formatowanie ze sprawdzenisa )
2z Bxll [75: ormat (drive,DFB, truel:
v e 17 11 0K then dreBatSector (arive, S09)
i . ; ' if
3 end; { of loop over tratis ) 178; then writaln (#13'Foreat complete,’
L - ﬁldi e 179: alse yriteln (', aboried!'):
gl Format ) }E?: UPIbEI?i .
39 procedurs YritafontSector (drive @ char: 909 | SDSvecl: 1311 :;ééﬁh ORRSITRTORIEFEHER
8g: ’33¥¥1?¥%$*1¥i$¥1¥¥*¥*311?¥$$1#?iitii##iikf!?i#i&ft*#*?ti*tit} is§1 read {kbd, ch):
181: { Zapis skrocone) specyfikacii dysku v sekiorze zerowys ] 184 ¢h 1= Uplaseilh),
182: { zerows} sciezki, ) 125 unt;l'th En £y, ‘#'1:  Finished := (ch="K');
103; (RO R O R R O R R L R R ) 156 aritaln: ' gk ;
%gé: ;&r.i ; integar, 187 end
5: bagin oo c g . ,
165 f (SO5,0T in [498,%031 and (05 SON in (309 861D) e il Faied = brue;
197 then begun ‘ 190+ >
@ SRS hyf I : _ )
e fove S R Il - s, 191:  SetDPE (drive, 014DPE); [ odtworzenie poprzedniego OPE )
1: DD_Write {drive b 0): ’ 222: i
il if not Ok 194 R i e e G e

lilmgi vzupelniajace do testu stacji dyskow z ar _IO/OZ]

W artykule poswigconym
testowi stacji dyskow 5.25”
do komputera Amstrad
PCW 8256, a umieszczonym
w numerze 10/89, znalazty
sie pewne niescistosci i bra-
ki. Dotycza one miedzy in-
nymi czerwonego przetacz-
nika, widocznego na przed-
niej sciance, i liczby plikow
mozliwych do przechowy-
wania na dyskietce 5.25”.

Ad 1. Opisywana stacja sprzedawa-
na jest w kilku wersjach do wielu kom-
puteréw i z ré6znymi napedami — 40
lub 80 sciezek. Wytacznik zasilania
znajduje sie zawsze na tylnej Sciance
obudowy, natomiast wytacznik widzia-
ny z przodu, zaleznie od wersji, stuzy
do zmiany strony lub do zmiany trybu
pracy — 40/80 Sciezek.

Ad 2. W systemie CP/M pojemnos¢
dyskietki jest okreslona przez liczbeg
jednostek alokacji pamigci i przez licz-
be pozyciji w katalogu. W opisywanym
przypadku tych miejsc w katalogu jest
rzeczywiscie 256, ale taka liczba pli-

kow nie zmiesci sie na dyskietce, ze
wzgledu na zbyt mata liczbe blokow
alokacji. Przedstawiony w artykule for-
mat jest nie najszczesliwsza adaptacija
oryginalnego formatu dla stacji 80-
-Sciezkowe). Osobiscie uzywam in-
nych formatoéw, dostepnych dzieki
programowi Format (opis — ,Operac-
je dyskowe... cz. lIl").

Program ten utatwia korzystanie z
dodatkowej stacji i, razem z programa-
mi XTREE.COM (wersja CP/M’owa)
oraz [BM.COM (transfer dyskietek
IBM-PCW), istotnie zwieksza satysfak-
cje z dokonanego zakupu.

W prezentowanym tekscie nie po-
pieratem stosowania napedu 80-$ciez-
kowego — niestusznie. Mimo wiek-
szej ceny jest on lepszy (wigksza po-
jemnos¢ — 720-800KB) | nie wyma-
ga, jak napisatem, stosowania dyskie-
tek typu HD, ale tylko dyskietek DD i
QD (Quad Densnty) Te ostatnie, ofe-
rowane przez Stilon w cenie 4.5 ¢, sg
nieztej jakosci i doskonale nadaja sie
do pracy.

Jonasz Mayer
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Wsréd potencjainych Czytelni-
kow ,,Bajtka” znajduje sie z pewno-
scia wielu posiadaczy komputera
Amstrad CPC 464, niezadowolo-
nych z dotychczasowej tematyki
klanu, poswieconego w duzej mie-
rze powazniejszym zastosowa-
niom, o ktore trudno przy braku
stacji dyskow. Osoby te z pewnos-
cia pocieszy fakt, ze za stosunko-
wo niewielkie pieniadze moga na-
by¢ kontroler umozliwiajgcy korzy-
stanie przez 464 z jednego lub
dwoch napedow dyskowych.

Obudowa interface’u kontrolera dys-
kowego ma rozmiary 184x73x21 {(mm)
i niewielki cigzar. Wykonana jest z
metalu | wyglada dosc estetycznie. Do
komputera kontroler przytaczany jest
poprzez 50-stykowe zigcze krawe-
dziowe. Wewnatrz obudowy znajduje
sie kilka uktadow scalonych i parg ele-
mentéw biernych. Podstawowa role
odgrywaja kosci: 765 i EPROM z pro-
gramem obstugi. Dotgczenie napedu
odbywa sie przez gniazdo DB25.
Ukiad sygnatéw odpowiada standar-
dowi stosowanemu w stacjach 5.25"
do komputera SpectraVideo SVI —
738, sprzedawanych kiedyS przez
CSH. Opis tego standardu przedsta-
wiono w ,Bajtku” 3—4/90. Czasami
producent preferuje swoj wiasny
ukiad systemu potaczen. W takim wy-
padku nalezy to uwzgledni¢ przy za-
kupie stacji dyskow. W nowszych we-
rsjach interface’u stosowane |est zig-
cze krawedziowe, takie same, jak w
CPC 6128. Rozwiazanie to ma swoja
zalete, poniewaz mozna wtedy stoso-
wac typowy kabel potaczeniowy (stan-
dard I1BM PC) i przytaczenie dwdch
stacji nie wymaga wykonania specjali-
zowanego rozgateziacza, ktory, ze
wzgledu na wysoka cen¢ gniazd | wty-
kow Canon DB 25, jest kosztowny.

Kontroler {gcznie z oprogramowa-
niem w pamieci EPROM pozwala na
wspotprace komputera z jedna lub
dwiema jednostronnymi stacjami dys-
kow 3" lub 5.25". Nawet w wypadku
zastosowania napedow dwustronnych
dostep do drugiej strony jest ,, reczny”
— odbywa sie za pomocag specjalnego
przetacznika w obudowie stacji. Nie
stosuje sie tez napedow 80-Sciezko-
wych. Najczescie|, ze wzgledu na
cene dyskietek, interface sprzedawa-
ny jest ze stacja 5.25" (40T) np. ta,
ktéra byta opisana w , Bajtku” 10/89.

Oprogramowanie

Dzieki oprogramowaniu zawartemu
w pamigci typu EPROM, kontroler
umozliwia prace w systemie operacyj-
nym AMSDOS. Réznice na tym po-
ziomie w stosunku do CPC 6128 sa
niewielkie i wynikaja z mniejszej pa-
mieci operacyjnej 464, wynoszace)j 64
KB. Nie ma to zadnego wptywu na gry
t nabycie interface'u razem ze stacja
istotnie podnosi komfort korzystania z
takiego zestawu rekreacyjnego.

fLarpy r'sr § ?W?l‘bl.h

N ] [ 1 interface’u
' dyskowego
do komputera
- L Amstrad CPC 464

Przyznam sie szczerze, ze mnie
bardziej interesowaly dydaktyczne
mozliwosci sprzetu, wynikajace z po
difgczenia stacji dyskow do kompute
ra. | w tym wypadku nie jeste$my za
wiedzeni. Dyskietka z oprogramowa
niem dostarczana facznie z interfa-
ce’'m zawiera petny system operacyjny

CP/M 2.2. Dzigki programom FileCo-
py. CopyDisc i ChkDisc mozliwa jest
wymiana plikow migdzy dyskietkami,
nawet przy uzyciu tylko jednego na-
pedu. Niewielki, w poréwnaniu z CPC
6128, obszar TPA — 39 KB utrudnia
troche wykorzystanie wszystkich do-
stgpnych w systemie CP/M progra-
mow.

W szczegolnosci praca z Turbo Pa-
scalem wymaga pewnej dyscypliny.
Po zatadowaniu programu dostepny
obszar roboczy ma tylko 7KB. Nakta-
da to warunek na strukture urucha-
mianych programow wiasnych. Nalezy
je podzielic na kawatki tekstow o roz-
miarach mniejszych niz 7 KB, a pro-
gram gitowny powinien by¢ mozliwie
najkrotszy 1 moze zawierac tylko in-
strukcje INCLUDE. Przy zachowaniu
takiego rezimu pracy mozliwe jest,
przy kompilacji na dysk !, tworzenie
kodu wynikowego o rozmiarach po-
nad 30 KB.

Udato mi sie m.in. skompilowac kil-
ka, nawet dlugich, programow z dys-
kietki Turbo Tutora {MicroCalc), a tak-
ze program BTREE — przyktadowa
baza danych — z dyskietki Turbo To-
olbox. Z powodu maltej pamieci nie
jest mozliwe uruchomiénie programu
TINST i dlatego dopasowanie Turbo
Pascala do pracy z terminalem ofero-
wanym przez 464 musi odbywacé sie
na innym komputerze (np. 6128). Nie
powiodto sie natomiast uruchomienie
procedur graficznych odwotujacych
sie do ROM'u a podobnych do tych,
jakie przedstawiono w ,Bajtku” 3/89
dla HiSoft Pascala. MySle, ze jest to
tylko kwestia czasu 1| prosze osoby,
ktére to zrobity, o kontakt z Redakcia.

Podsumowanie

Prezentowany interface pracowal
bez zarzutu przez ponad poét roku z je-
dna lub dwiema stacjami (3" i 5.25").
Wyglada estetycznie, jest solidnie
zbudowany, w miarg tani (400 tys. zf) i
moze by¢ polecony wszystkim uzyt-
kownikom komputera Amstrad CPC
464. Ze wzgledu na mozliwos¢ pracy
w systemie operacyjnym CP/M, na-
mawiatbym szkoty lub osoby zaintere-
sowane w powazniejszym wykorzy-
staniu sprzetu do jego nabycia.

Przypominam tez, ze standardowy
format dyskietek Amstradéw to 3 cale
i ze 0soby kupu1ace razem z interfa-
ce'em stacje 5.25" muszg pamietac o
przemes;enlu potrzebnych progra-
mow i zbiorow na ten wiasnie format.
Niekiedy ustugi takie $wiadczy firma
Cieslikowski & ska.

Jonasz Mayer

Testowany inter-
face otrzymalis-
my od firmy Cie-
Shikowski & ska,
lel. 29-89-31.
Dziekujemy.
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Nie napisano wiele o tej
portugalskiej kopii ZX Spec-
trum. W dodatku wszystkie
te opisy dotyczyty tylko no-
wych trybow graficznych i
gier, ktére nie dziataja na Ti-
mexie. Pozostato jeszcze
wiele spraw nie poruszo-
nych. Gtéwnie dlatego, ze
potrzebna jest do tego
gruntowna wiedza o Timex-
ie — jego budowie i dziata-
niu.

Utotka dotaczona do instrukgj
wspomina, ze roznice pomiedzy Ti-
mexem a Spectrum sa minimalne i tyl-
ko ok. 5% gier nie dziala na Timexie.
Nie wyjasnia ona jednak przyczyny.
Czas wiec najwyzszy, by stworzyc
co$ na ksztatt szczegotowej listy réz-
nic pomiedzy tymi komputerami. Nie
bedzie to prawdopodobnie opis Kom-
pletny, gdyz powstat na podstawie te-
stow. Pozostaje wiec pole do popisu
dla Czytelnikdw ,, Bajtka".

Do rozpoczecia testéw zmusito
mnie dziwne zachowanie Timexa. Do-
brym pretekstem byfo skonczenie sig
gwarancii.

Juz po zdjeciu obudowy rzucajg sie
W oczy pierwsze powazne roznice. Ti-
mex zostat zaprojektowany z wyjatko-
wym rozmachem i nie jest to niewolni-
cza kopia. Wspolne ze Spectrum po-
zostaty tylko niektore oporniki, kwar-
ce, mikroprocesor i modulator TV.
Oprocz tego sa juz tylko kosci RAM,
EPROM w miejsce oryginalnego
ROM-u, dwa uklady LS157 zamiast
czterech, uktad LS244 do obstugi joy-
sticka i oczywiscie catkiem nowa ptyt-
ka drukowana.

Wiadomo, ze Timex ma bogatsze
niz Spectrum mozliwoscl graficzne
(szkoda, ze tak rzadko wykorzystywa-
ne). Zawdziecza on to nowe] ULI. Zo-
stata ona wykonana na zamowienie w
obudowie kwadratowej (4x17 nbzek).
Przejeta wszystkie funkcje ULI ze
Spectrum i dodatkowo trzech-czte-
rech uktadéw scalonych. Oprocz no-
wej grafiki ma takze inne funkcje:
moze wytaczy¢ spod kontroli mikro-
procesora czeS¢ lub cata pamigc
(ROM | RAM), moze wylaczyc¢ tez ge-
nerowany przez siebie co 1/50 se-
kundy sygnat przerwania maskowal-
nego.

Zanim rozpoczne szczegotowy liste
roznic, uciesze wiascicieli Timexow
informacija, ze niektore egzemplarze
maja fabrycznie zamontowane 80 KB
RAM. Zawieraja one 16 KB tzw. Vi-
DEQC RAM-u i dwa banki po 32 KB
RAM kazdy. Niestety, nie mozna pro-
gramowo wykorzysta¢ drugiego ban-
ku 32 KB bez ingerencji w obwod
elektryczny ptytki drukowanej. Pierw-
sze proby wykazaty, ze przerdbka jest
mozliwa i1 stosunkowo prosta; przed-
stawimy ja wkrotce w ,Bajtku”.

1. Tryby graﬂczne

Wszystkie tryby graficzne uzyskuje
sie przez rozkaz OUT 255,nr. Jedno-
czesnie wartose aktualnego trybu gra-
ficznego mozna odczytaC np. PRINT
IN 255. Po wiaczeniu Timexa zawsze
ustawiony jest tryb grafiki Spectrum
— zawartosc¢ portu 255 wynosi 0. Za-
pewnia to drobna i jedyna zmiana w
ROM-ie. Pod adresami 4762 i 4763
zamiast wartosci 10,12 (#0A #0C)
oznaczajacych adres skoku do proce-
dury drukujacej napis ,© 1982 Sincla-

jest adres skoku na koniec inter-

pretera Basic-a w ROM-ie po adres

14446. Sa tam trzy nowe rozkazy:

14446 #3506t 403 $FF OUT(#FFLA  wyslame zawartosc

14448 #3870 4CD 40A0C  CALL#OCOA ;A napont 285, wydruk

14451 #3873 $C9 RET & powrdt pod 4764

Zainteresowanych samodzielna ob-

stuga rozszerzonej grafiki odsytam do

artykutu w nr 1/88 ,,InforMika”. Przy-
pominam, ze sg cztery podstawowe
tryby: [O — tryb Spectrum; komorki

pamieci od 16384 do 22527

(#4000—457FF) okreslaja tresc

ekranu, od 22528 do 23295 (4-5800—

#5AFF) — atrybuty,

1 — tryb podobny do poprzedniego,
ale tre$¢ ekranu rozpoczyna sie
od 24576 (#6000), a nie 16384
(atrybuty od 30720 (#7800),

2 — adresy tresci ekranu sg takie jak
w trybie Spectrum, ale kazdemu
bajtowi tresci odpowiada bajt
atrybutow znajdujacy si¢ 8192
bajty dalej,

6 — tryb podwojonej rozdzielczosci
zostanie omoéwiony pbzniej,

Przeanalizujmy teraz poszczegoine

bity portu 255:

OuUT 255,76543210
bit 0 — zapalenie go powoduje, ze
ULA konstruuje obraz TV,
pobierajac informacje z ad-
reséw #6000—+7AFF za-
miast #4000—+5AFF
bit ¥ — zapalenie powoduje, ze
ULA pobiera informacje o

atrybutach z  adreséw
#6000—+77FF
zamiast #5800—#5AFF

bit 2 — zapalenie go wigcza tryb
podwojonej rozdzielczosci
(64 kolumny x 24 wiersze
tekstu -— 512x192 pun-
ktow). W kolumnach pa-
rzystych umieszczana jest
tres¢ ekranu, a w kolum-
nach nieparzystych zawar-
tos¢ atrybutow ekranu

bity 3,4 i 5 okreslaja kolor tuszu
wspolny dla catego ekranu:

bit 5 |bit 4 |bit 3| kolor
0] 0| 0| O |czamy
11 0 { O { 1 | niebieski
29 0 | czerwony
310 |1 ] 1 |fioletowy
41 1 0 { 0O | zielony
5] 1 0 | 1 |jasnoniebieski
6] 1 1 0 | zOfty
711 1 1 | bialy

kombinacje bitéw O, 11 2 daja cieka-
we efekty:

OUT 255,6 — petny tryb podwojonej
rozdzielczosct kolumny parzyste
na podstawie komorek #4000—
#57FF, nieparzyste na podstawie
#6600—+#77FF. Kolory okreslaja
bity 3,415, czyli tusz jest czarny, a»
tto biate,

bit 8 — zapalenie go powoduje wy-
taczenie generowania przerwan
maskowalnych przez ukfad ULA.
Przekonuje o tym prosty progra-
mik:

10 OUT 255,64

20 OUT 255,0

ktory wykona sie bez zaktécen.

Wystarczy teraz dopisac:

15 PAUSE 0

aby komputer sie ,zawiesit”. Po-

wodem jest wytaczenie przerwan

uniemozliwiajace odczytywanie

klawiatury i przejscie z linii 15 do

finii 20 | zakonczenie programu,
bit 7 — nie uzywany. cdn.

Marek Sawick:
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GAREIRAR
TIMEXA

Dotychczas mato sie méwito,
a raczej duzo milczato o roz-
szerzonych mozliwosciach gra-

ficznych Timexa.

Przy okazj poczatku cykiu o jego wnetrzu propo-
nujemy dwie procedurki maszynowe, ktére pomo-
ga (usprawnig, poprawia itp.) w tworzeniu grafiki
podwyzszonej rozdzielczosci.

GRAF:

Program ten powoduje przeniesienie ekranu w
rozdzielczosci 256 * 192 na ekan 512 % 192 | roz-
ciggajac” kazdy bajt. Tak przeniesiona zawartosé
moze byC podretuszowana, niestety na razie tylko
przy pomocy PLOT. Jestem w trakcie opracowy-
wania komend DRAW, CIRCLE do podwyzszonej
rozdzielczosci.

Po wpisaniu tekstu zrodtowego pod GENS i
skompilowaniu lub wpisaniu programu fadujacego
Basic-u demonstracja nastapi po uruchomieniu
programu:

10 CLEAR 24575: OUT 255,62: LIST

20 RANDOMIZE USR 5e4: PAUSE 0: STOP
KOLOR:

Ten program wykorzystuje fakt przypisania kaz-
demu bajtowi osobnych atrybutéow. Po umieszcze-
niu kodu wynikowego w pamieci prosze uruchomic
{np. po NEW) program:

10 CLEAR 24575: OUT 255,2: LIST

20 RANDOMIZE USR 5e4: PAUSE 1: GO TO

20

L LOrT
‘NIC
1 CLEAR 4E4
Erni EET 8$383-F0BoXE%:ES . R%4 . RRE
3 IF 5¢:S053 THEN PRINT "POPR
AW T LIST 10 SIQP
. <t 5AUE "KOLOR FOR THMX“CODE SE
"12 DATH S8,131,19%,80,3%0,7,50
,%3%,%9?33,3,33,é,96,17 ad 197
4 ?D : ; )
%S R SR R
él- ’6 A 2a8,1%7,0,112,237,176, 2
10 ORG S0000
20 LD A, (AD1)
B
ADLY LA
2% EE  Hb: 38535
99 DD PUSH gc’ =
100 LB~ BC,zse
110 LD  (HL) .8
129 LOIR
130 ING A
140 aNg 7
150 POP BC
16Q DJUNZ DD
179 Lo HL , 34576
@ £ DE . 28824
§ EBen BE-°°°
582 58ER g
240 POP HE
250 LD DE,ass72
o1 owr
288 AD1 DEFB 7

Uwaga! Nie sprawdzatem, jak powyzsze programy
zachowuja sie w wypadku zainstalowania 80 KB
przetgczanego OUT 255,32. Nie powinno by¢ kto-
potow, gdyz wystarczy tu zmiana jednego bitu, lecz
gdyby wystapity trudnosci, prosze o powiadomie-
nie.

Piotr Borowsk1

graf
CLERAR 4¢4
LE'; ag: RESTORE : FOR X=@
TO 68:. READ R: POKE SE4+X,R: LET
S=5+R: NEXT X
3 IF $<>7316 THEN PRINT "POPR
AW 1": LIST 19 STOP
4 SAUE "PROG"CODE SE4,69
19 DRTA 243,33,0,64,17,9,96,1
®,24,197.6,4,126.50, 149, 196,58, 1
29,185,314, %@

20 DATR 149,195,26,205,137,185
13, 16,242,6,4,58.14%,195,31,60,
49,165,126 505,147,195

39 DATA 119,14,245,193,35,19,1

129,177,32,4%11,251.,201.66.5, 31
31,239,65,201,34,31

40 pRtA 448,192 201

19 ORC 500D

20 LD  HL, 16384
3@ LD DE. 24576
ad b BC.6144
$@ POCZ  BUSH gc

=) LD 4

e
gg BR LB H;(ﬂbi?

100 RRRA

119 LD (RD1) , A

129 LOLL g tDEI

128 EBLL RRRSRR

5 ng g

179 01 ED A (AD1)

169 RA

199 LD  (RD1) ,A

aag Lo a, (HL)

21 chL FODPRO

229 s (HL) , R

559 DJNZ 01

249 POP~ BC

250 ING  HL

260 ING DE

§7a DEC 8¢

89 ED a,8

2890 R C

300 JR NZ,POCZ

319 RET

ggg FODPRO éﬁﬁ c,BB

3 AND %29111111

353 RET

gve BB RRA

333 “E“ %11000000

109 3£T

410 AD1 DEFB @

Drodzy Spectrumowcy! Kle-
piecie w swa Trumne kolejny
rok, dokupujecie do niej, co sie
da, gracie, ogladacie dema, pi-
szecie programy. Wigkszos¢ z
Was ma juz stacje dyskow. Po-
mysicie, co robi¢ dalej. Nie pro-
ponuje Wam jeszcze I[IBM-a,
¢hoé musze powiedzieé, ze nie
bytaby to bigamia.

Proponuiijednak CP/M! To wielki krok w kierunku IBM-
-ow, wielki krok ku profesjonalizmowi. Nie tracicie nic ze
starych nawykow i przyjemnosci, a macie okazje zaczal
naprawde dziafac.
- Do rzeczy. Co to jest CP/M? Jest to system operacyijny,
jezyk komunukacii uzytkownika z komputerem. Powstat juz
dawno temu w tirmie Digital Research, mimo to ma sig
wciaz dobrze.

owicie, ze CP/M na Spectrum to odrobing sztuczne?
| tak,_| nie. Do ,matego” programowania, grania itp. wystar-
czy TOS i pamigc Spectruma. 64K pamieci stacji lezy
odtogiem! To na niej pracuje CP/M pozostawiajgc Spec-
trum prawie w spokoju. Wasza Trumienka staje si¢ po pro-
stu nieco inteligentna klawiaturg z gtosniczkiem.

Robimy wiec ten historyczny krok. W pudetku Waszej
stackdpowmna znajdowac sig co naimniej jedna dyskietka z
CP/M-em. Na stronie A oznaczona jest jakc ,CP/M Termi-
nal”, na drugiej zas jako ,CP/M System Disk". Pierwsza
strona potrzebna jest de zaemulowania terminala systemu
operacyjnego na Spectrum, Co to oznacza?

Spectrum zostaje , przestawione" na postuszenstwo
stacji | odpowtada tylko za obsfua’e obrazu, Iawiaturﬁ, gto-
sniczka i zegara systemowego. Wykonuje to niewielki pro-

gram maszynowy, znajdujgcy sig na stronie A wspomnia-
nej dyskietki, fadowany automatycznie. =~ _
alezy mocno zaznaczy¢, ze terminali takich jest kitka,
poczawszy od oryginalnego Timexowskiego, skonczy-
wszy na Polbritowskim, zawierajgcym polskie znaki | napi-
sy systemowe. Gwoli 0ogolne] korzysci, opracowahsmy ter-
minal Eoéredni. rozbudowany o funkcje realizujace grafike,
dzwiek, RAM-dysk oraz obstuge drukarki przez interface
. Centronics Microface™. Jest on niezbedny dla Turbo Pas-
cala, o czym za chwilg. . " N

Restartujac wiec TOS ze strony A dyskietki, o ktore
wcigz mowimy, instatujemy terminal, ktory prosi nas o wio-
zente do naé)edu A: dyskietki systemowej CP/M-u i wcis-
nigcie RESET w Stacgl. Po odwroceniu dyskietki i RESET
instaluje sig CP/M 2.2. ) ,

Zgtasza sie on w 64-znakowym trybie graficzno-teksto-
wym, tak jak zgtaszaja si¢ systemy operacyjne na catym
swiecie, tzn. podajgc oznaczenie aktualnego napedu robo-
czego (zwykle A:) 1 znaku zachety ,»". Zaraz za nim miga
kursor, proszac nas o rozkazy.

W tym momencie zaczynamy nabiera¢ nawykow, ktore
omoga nam w przysziosci w pracy na IBM-ach {wciaz w
o wierzg!). Podobnie jak w MS-DOS-ie, tak w CP/M-ie

dysponujemy zestawem komend (polecen) systemu, za
pomoca ktorych dziatamy. Wszelkie operacie odbywaja sig
z dyskietka, tzn. nie wolno jej usuwac, gdyz kazda niemal
komenda powoduje w pierwszej kolejnosci , grzebnigcie”

po%gw- - , S

UWAGA! Zmientajgc dysklethr nalezy zainiciowac Sy-
stem operac ,’ny wciska%c RESET w stacji lub Eproscue| —
kombinacje Kawiszy CTRL-C. Ten CTRL to EXTENDED
MODE, moi drodzy. I :

Pierwsza podstawowa, najczescle] uzywang, najwspa-
nialsza komenda systemu jest DIR. Powoduje ona wy-
swietlenie katalogu (directory) dyskietki, tzn. spisu znajdu-
jacych sig tam plikow. Pliki z rozszerzeniem. COM — to
programy przeznaczone do bezposredme%al uruchomienia
przez podanie nazwy (gtownego czionu). Mogga byc to tez
programy obstugi nierezydentnych komend systemu, co
na jedno wychodzi. . ,

innych komend rezydentnych wymienic mozna TYPE

— wypisanie (np. na ekran) zawartosci dowolnego pliku.
Oczywiscie po stowie TYPE nalezy podac jego cata nazwe.

ERA powoduje skasowanie wybranego phiku tub ich gru-
py. Dg}puszcza{ne jest uzywanie wzorcow kombinowanych
Z » i 7, tak jak w TOS-ie. % zastepuje dowolny cigg zna-
kow, a ? dowolny jeden znak.

Na razie nie pofrzebujecie wiedzie¢ wigcej. Nalezy nato-
miast rzec, co mozna z pomoca CP/M-u zdziataC. . n

A mozna wiele. Przede wszystkim programowac, czyli
przetwarzaé. Ale na poziomie, jesli mozna tak powiedziec,
swiatowym. Co to dokladnie znaczy, poznacie sami. Ko-
1zysci sg ogromne. A _

W niewielkiej grupie maniakéw opracowalismy instalacje
Turbo Pascala 3.0 firmy Borland wraz z ogromnym $rodo-
wiskiem, bibliotekami procedur itp. Przy okazji powstat ba-
rdzo rozbudowany terminal. W sumie jest to potezne na-
rzedzie programistyczne, pozwalajgce na wszystko, co w
Pascalu mozliwe. Co wiecej, dzieki mozliwosciom Spec-
trum mamy i grafike, okna, dzwigk tez przez AY-greka, ob-
stuge drukarki i moc innych nowosci. Co to oznacza, nie
musze przekonywac. Hewolucie. e

Zainstalowanie Turbo Pascala mozliwe jest poprzez re-
dakcig, jak rowniez poprzez DH ,Sezam” w Warszawie,
ktory ma na to licencje. Ostrzegamy przed nie dziatajgcymi
wersjami gietdowymi, kibre pozbawione sa bibliotek 1 uru-
chomione, cho¢ nie zainstalowane, na terminalu Odry.

Czy to, o czym mowimy, nie jest utuda, poffikcja? Na
swiecie CP/M egz stuje na nieczesto spotykanych Am-
stradach PCW | CPC 6128. Poza tym odchodzi sie nawet
od DOS-u. Czy na tym tle nie wygladam Smiesznie za-
chwycajac sie dopiero co odkrytym CP/M-em na Spec-
trum? Chyba nie. Przem%tprhy uzytkownik Spectrum, jak
uwazam, nie kupi sobie IBM-a przez najbhizsze trzy lata.
Co najwyzej postuguje sie nim w pracy. To dla niego duza
dogodno$c pracowac na Spectrum w jakims wyzszym
standardzie. Poza tym mamy niezliczonych fanatykow
Spectrum, ktorzy prawie nie wiedzga, ¢co ze soba zrobic.
Dla nich GP/M, Turbo Pascal to nowe narzgdzia do wyzy-
cla sig, a | nauczenia czegos naprawde istotnego i pozy-
tecznego. _

Cykl artykutow o CP/M-ie bedziemy kontynuowali. Cze-
kamy na listy.

Marcin Przasnyski
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Gry zmieniaja sie jak w kalejdoskopie. Stare
odchodza, przychodzg nowe i najnowsze, niekiore
powracaja. W tym miesigcu, a wilasciwie dwoéch
miesiacach kroluja Nietykalni, czyli Untouchables
firmy Ocean, gra oparta sciSle na scenariuszu zna-
nego filmu Briana De Palmy. Pojawit sie tez Test
Drive I, rowniez na Spectrum, doskonata symula-
cja firmy Accolade. Dalej tytko niewielkie przegru-
powania.

ATARI
AMSTRAD
COMMODORE
SPECTRUM

e ——— S —— 4

- - ———— -

KILLED UNTIL DEAD

THE UNTOUCHABLES |

A
b
X
X

WAR INMIDDLE EARTH 1 | <|>}x|>

HOSTAGES L] x| x
INDIANA JONES Lol <f>fx|x
ROBBO S

TEST DRIVE Il ] <) xd x| x
RED HEAT Voi<|>x|>
BATMAN

TOTAL ECLIPSE

O OVOONNOVIPWLW N -

CABAL

Zgodnle Z tytutem, Twoim zadaniem
bedzie zabicie Go. Nikt z nas nie wie, kim jest ON.
Nie wiemy takze, dlaczego mamy GO zabi¢. Pew-
ne jest tylko, ze ON nie pozyje diugo, gdy zasig-
dziemy przed komputerem. Gra ta moze wyksztat-
ci¢ nowego wspaniatego Sherlocka Holmesa, ale
réwnie dobrze i nastepce Kuby Rozpruwacza.

Akcja toczy sie w starym, ponurym dworze. Caty
dom naszpikowany jest kamerami, a podstuchy za-
tozono nawet na klatce schodowej i w ubikacji. Za-
instalowano ten sprzet na rozkaz Lorda Glanse'a,
ktory obawiat sie zamachu na swoje zycie. Oczywi-
$cie ponury morderca wykonat swoj plan, mimo
tych wszystkich zabezpieczen, i Lorda znaleziono
pewnego sfoneczneqgo dnia bez glowy, ktora lezata
kilka metrow dalej. Pamietaj, ze gdy nie bedziesz
ostrozny i uwazny, to Twojej gtowy prawdopodob-
nie wcale nie znajda.

Jestes§ samotnym detektywem i w misji odnale-
zienia zabojcy bedziesz dowodzit wylgcznie pod-
stuchami. Wbrew pozorom urzgdzenia te s3 bardzo
przydatne — dzieki nim mozna rozmawiac nie ru-
szajac sie z miejsca. Wszystkie wazne rzeczy za-
wsze mozesz nagraé i odtworzyC na magnetowi-
dzie.

Oprocz podstuchdw posiadasz takze telefon,
przez ktéry rozmawiasz ze wszystkimi mieszkan-
cami domu. Sa oni bardzo Zle usposobieni do Cie-
bie i aby wyciagna¢ od nich informacje, nalezy za-
da¢ kiluczowe pytanie. Staja si¢ po nim bardzo mili i

| skorzy do wspdtpracy. Posiadasz takze notatnik, w

ktorym zapisywane sg wszystkie rozmowy, przypu-
szczalne miejsca i godziny spotkann domownikow

itp.

Na stole lezy teczka z aktami personalnymi,
gdzie znajdziesz mnostwo bardzo ciekawych i
przydatnych informacii.

Postacie zamieszkujace dom spiskuja za Twoimi
plecami, umawiajgc sie¢ na rézne tajemnicze spot-
kania. Ich rozmowy s3 czasami bardzo pouczajace i
wyjasniajg duzo rzeczy, np.: skad wzieta sie postat
grasujgca z nozem po trawniku fub kim byt wisielec
widoczny z frontowego okna. Niekiedy dialogi to-
czg sie na tematy nudne i nie wnosza nic nowego
do sprawy.

Aby dowiedzie¢ sie 0 miejscu i godzinie spotka-
nia, nalezy wtamac sie do pokoju podejrzanego.
Niestety, pilnuje go straznik, ktory zadaje Ci pyta-
nie. Trafna odpowiedz procentuje informacjami ze-
branymi w pokoju, a niewlasciwa — zamknigciem
wejscia do niego. Tak wiec zadanie nie jest tatwe,
cho¢ tak naprawde, to rozwiazywaliSmy juz trud-
nigjsze...

W sumie, program ten dobry jest na diugie, de-
szczowe wieczory. Mozliwos¢ wyboru roznych
scenariuszy, a nawet praktyki, jeszcze bardziej go
uatrakcyjnia. Wspaniate tto w postaci muchozer-
nych kwiatdw, zabdjcoéw w pohczochach rozwesela
smutny wieczér. Nigdy dotad nie zrobiono progra-
mu tak wspaniale oddajacego atmosfere zbrodni i
oszustwa jak ten.

Firma: ACCOLADE
Komputer: Commodore 64, Spectrum

Luke

ﬁf‘ﬁ&

e

22 BAJTEK 5-6/90

Spotdzielnia ,,Bajtek” oferuje Panstwu kompleksowa obstuge
reklamowa na tamach wydawanych przez nig tytutow:

,Bajtek” — obecny na rynku od ponad pigciu lat

~,Moje Atari” — poswiecony komputerom Atari

,Top Secret” — magazyn fanow gier komputerowych, dla
wszystkich graczy niezaleznie od typu komputera

Ceny ogtoszen:

1 cm? — 10 tys. zt
strona — 10 min zi
kolor — odpowied-
nio 100% drozej

Reklamy przyjmuje:

minimalny format ogtoszenia — 20 cm?
kolejne formaty — 40, 80, 160, 320, 640 cm?

Oferujemy tez reklamy polegajace na testach uzytko-
wych sprzetu oraz programow — warunki do uzgodnienia.

Spéidzielnia ,Bajtek”
ul. Wspoina 61
00-687 Warszawa




RO S CO JEST GRANE

INTERNATIONAL KARATE

»Podazat ta droga od it zawsze gay wy-

ruszat z wiadomosciami de klasztoru, przechedzit przez te
niezmierzone przestrzenie gorskich Sciezek. | za kazdym
razem zbaczat z drogi, by ujrzec jezioro Hiuna.

Byt juz coraz blizej. Piatym zmystem wyczuwat | umiejs-
cawiat jezioro. Rzadkie powiewy przynosity z soba zapach
wody. Cata okoliczna przyroda wygladata niebiansko.
Szczyty gor rzucaly cienie przypominajace boskie stwo-
rzenia. Wszedobylska zielona trawa stanowita wspaniate
podioze dia nog. Olbrzymie jaskinie mowity o nieograni-
czonej sile natury. Wszystkie te elementy wspotgraty ze
soba tworzac krajobraz gor Hio.

Niespodziewany pisk porozumiewajacej si€ pary swista-
kow przypominat mu o Agawie. Kochat ja od dawna, mito$-
cig miodzienca niedoswiadczonego |eszcze przez los.
Wcigz obawiat sie jednak, czy ona odzwajemnia to jego
czyste uczucie. Te czgste usmieszKi, potstowka, jakie do
niego kierowata, mogty rownie dobrze oznaczat uwiethie-
nie, jak i nic nie znaczacy flirt. Najbardziej niebezpieczni
jednak byli dia niego bracia Han, ktorzy rowniez zabiegali o
lej wzgledy, za co nienawidzit ich z catego serca. Marzyt o
tym, aby Agawa wyznata mu swa mitos¢, na co sam nie
mogt si¢ dotad zdecydowac, lub tez odrzucita go na za-
wsze. Ciggta niepewnos¢ meczyla go coraz bardziej, sta-
jac sig nie do zniesienia.

Olbrzymia tafla jasnoczerwonego stonca chowala sie
powoli za wierzchotkami gor. Wiedziat jednak, 2ze zobaczy
ja za chwile znowu — kazdy zachod bylo wspaniale widac
z brzegu jeziora.

Gdy ujrzat ie, zadrzat ze zgrozy. Niedowierzanie po
chwili przemienito sie w dzikg nienawisc. To, co zobaczyi,
byto dla niego straszne. Jego dwaj najwigksi wrogowie —
Han i jego miodszy brat Han-go — stali nad jeziorem fa-
piac rekami ryby, ktére garnety sie do nich z ekstaza god-
na lepszej sprawy.

Nie myslat ani sekundy, wszystko, co robit, kierowane
byto tytko przez jego podswiadomosc. Z okrzykiem ,Ban-
zai” zaczat zbiegac w dot. Natychmiast cbrécili sie, gotowi
do obrony przed niespodziewanym niebezpieczenstwem,
Przyjeli typowa postawe dia potudniowych odmian karate.
ll:.!ogi, ktore byty ich najgrozniejsza bronia, rozstawili szero-

0.

Od poczatku nie mieli jednak szans. Zaskoczenie i
wsciektos¢ napastnika wraz z duzymi umiejgtnosciami nie
dawaty 1im nadziei. Wyskok z obu ndg, clbrzymie salto w
powietizu | pewne ladowanie fuz obok nich, pokazato im
lego klase. Mieli jednak zamiar walczy¢ do konca, gdyz

najstraszniejszg mysla dia kazdego japonskiego wojowni-
ka jest Smier¢ bez walki. Han i Han-go nie stanowiti wyjal-
ku.

Krazyt wokot nich powoli 1 bardzo uwaznie. Wiedziat do-
skonale, ze pokonac dwoch przeciwnikow naraz jest pra-
wie niemozliwe. Musial zaczekac na ich atak i dobrze go
skontrowac. To byia jego jedyna szansa...

Pierwszy ruszyt Han-go. Z niesamowita szybkoscig pod-
skoczyt do przeciwnika | wyprowadzit doskonaty cios pig-
§cia w glowe. Popetnit jednak dwa btedy: nie docenit prze-
ciwnika i zaatakowat bez wsparcia brata. Kara za to byto
uderzenie nogi oraz podcigcie, jakie po chwili otrzymat.
Han-go przewrdcit sig, tracgc chwilowo przytomnosc.

Jego brat Han uderzyt szybko, bardzo szybko a mimo to
za wolno. Dwa natychmiastowe kopnigcia mierzone w tu-
tow nie doszty ceiu. Han miat jeszcze tyle czasu, by
dwoma sprawnymi i doskonatymi blokami sparowac dwie
kontry przeciwnika. Natychmiast tez odskoczyt na bezpie-
czr;a odlegtos¢. Jego brat Han-go juz odzyskiwat przytom-
nosc.

Po nieudanym poczatku postanowili zastosowac inng
taktyke, obchodzili przeciwnika tak, ze caly czas znajdowat
sie miedzy nimi. Gdy zblizyli sig na bardzo mata odlegtoseé,
podskoczyli szybko i... To byt juz ich trzeci btad. Zobaczyli
tylko wspaniaty podskok przeciwnika i jednoczesnie Ciosy
nogami na obie strony. Nie zdazyli wykona¢ najmniejsze-
go ruchu, nic nie mogto juz im pomoc. Poczuli straszli-
we... "

fescd

Na tym koficzy sie urwany zapis w ksiedze magicznej
kiasztoru mistrza Kio-lao, pofozonego w gorach Hio. Nikt
nie wie, jak skonczyfa sig stawna walka braci Han z mi-
strzem tego klasztoru Tienem. Kto przezyt, a kio zginat?
Na to pytanie moze odpowiedziec juz tylko blekitna ton je-
ziora Hiuna.

Kazdy z nas ma jednak szanse dokonczy¢ walke karate-
kow, uzywajac do tego celu komputera z zatadowana do
niego gra International Karate. Do dyspozycji mamy wiele
roznorodnych ciosow, blokow, widowiskowych wyskokow
i podciec. Pamieta¢ jednak nalezy o jednej starej, ale
wcigz jarej zasadzie; ,gdzie dwoch sie bije, tam trzeci...
obrywa".

Firma: Melbourne House
Komputer: Spectrum 48/128, Commodore 64, Atari
XL/XE, Atari ST, Amiga
Luke

Poszukuje nastepujacych gier na komputer Ti-
mex . 2048: BARBARIAN, WORLD KARATE,
CHAMPIONSHIP, ARCHON, EXOLON. Odstapie
za nie WIZBALL, REBEL STAR, INSPECTOR 6 lub
nie$miertelnosci. Marek tapczynski, ul. Czajewi-
cza 14/5, 05-500 Piaseczno

Jestem posiadaczem Atari 130XE. Nie wiem jak
przejs¢ komnate z komputerem w UNIVERSAL
HERO. Nie wiem tez co zrobi¢ w grze JOE BLADE.
Prosze ¢ mape tej gry. Bede bardzo wdzieczny.
Pawet Goralski, ul. Grochowska 202/55, 04-357
Warszawa

Poszukuje opiséw do gier MAGNETRON, AVEN-
GER, BACK TO THE FUTURE, MAX HEADROOM |
i It, ROGUE TROPPER i ROBOT MESSIAH. W za-
mian wiele opisow i niesmierteinosci. Marcin Pro-
kop, ul. Szaserow 102/7, 04-335 Warszawa

Poszukuje pierwszych numeréw Bajtka (czarno-
biatych) i schematdow udoskonalen Spectrum. Szu-
kam tez schematow komputeréw Spectrum, Timex
2048, Commodore (16, 116, +4, 64, 128) oraz
Atari 800XL. Jacek Rubinkowski, ul. Orlinskiego
3/20 09-400 Plock

Posiadam komputer Atari 800XL z magnetofo-
nem. Prosze o pomoc w grze BOULDER DASH.
Nie wiem jak przej$é¢ komnate , K" oraz jak uzys-
ka¢ niesSmiertelnos¢ w tej grze. Prosze rowniez o
opisy gier ZORRO i RAID OVER MOSCOW. Liczeg
na pomoc czytelnikéw. Monika Bartz, ul. Korzen-
na 11a m 8 81-587 Gdynia-Karwiny 1.

Pilnie szukam opiséw gier na Atari 800XL. SUB-
MARINE COMMANDER | SILENT SERVICE. Szy-
mon Marcinek, Bukowiec Gorny 8b 64-141,
woj. leszczynskie

W zwiazku tym, ze mam Atari 800XL prosze o
przystanie mi dokfadnych opisow do gier AGENT
U.S.A.. BLUE MAX, MAX 2001 i CLAIN JUMPER.
Rafat Ortowski, ul. A. Mickiewicza 8 m 12
06-406 Opinogora

Mam komputer Atari 65XE. Prosze o dokiadny
plan i opis gry SILENT SERVICE. W zamian 10 in-
nych opisow gier. Andrzej Dziewian, ul. Wilka 8a
m9 41-705 Ruda Slaska 5 woj. katowickie

Poszukuje programéw FAST HACK'EM lub
PRINT MASTER. Prosze takze o przystanie mi gry
KUBA ROZPRUWACZ, kt6ra zostala zamieszczo-
na w BAJTKU. Jestem posiadaczem C—64 z mag-
netofonem. Borystaw Panlewicz, ul. Malczew-
skiego 13 m 20 43-300 Bielsko Biala

Za kilkanascie gier na Atari 65XE oferuje progra-
my na komputer Amstrad CPC 464. Michat Karda-
sinski, ul. Kionowa 46 m 31 25-538 Kieice

Jestem posiadaczem Commodore 64 z magne-
tofonem. Poszukuje gry FLIGHT SIMULATOR i i
opiséw POLICE ACADEMY i THE LAST NINJA,
Michat Zakrzewski, ul. 1000-lecia 6a m 8 86—320
tasin

R -TYPE-

opis do mapy

Nie tak dawno, ale i niezbyt nie-
dawno, daleko w Kosmosie, chociaz nawet
catkiem blisko, zyt ludek niewielki, z wale-
czno$ci znany. Maz, wojownik niewielkiego
wzrostu byt a muskularny i barczysty. Ciez-
ka bron protonowa u pasa mu dyndata, mi-
siurka dendrytowa szyje zdobita. Buty elek-
tromagnetyczne trzymaty go przy powierz-
chni, a i przykopac czasem pozwalaty.

Samice ci mieli dorodne, choC jednako
niewielkie. Trzymali je w siedzibach, co by
po swiecie nie watesaty sig, ferment siejgc.

Tysiaczkow kilka owych Extondw zamie-
szkiwafo niewielka planetke, ktorej nazwa
nic nikomu nie rzeknie. Dos¢, ze zyli ci do-
statnio w miarg, na krzyzowe woiny dawali
werbowac sie, uprawiali smaczne srubszto-
ny i smarniki w swych ogrodkach.

AZ razu pewnego jak grom z jasnego nie-
ba uderzyty na nich wojska obce. Nieznane
postacie .sporych, blyszczacych niklem wo-
6w, co przybyly podbic spokojny lud. Bronit
sie on zaciekle, caty kunszt wkfadajgc w
obrone wiasnej ziemi. Na nic to. Masy na-
jezdzcow zalaty kraj, wybijajac niewielkie
zastepy tubylcow

i tu zaczefa sig smutna historia podbitego
ludu. Namiestnik Maniana gniebit ich bezli-
tosnie, na pozarcie lwonom a synchronom
rzucajac. Podatkami ich gniolt, paszportow

nie dawat, co dorodniejsze niewiasty do
siebie kazat przyprowadzac.

Owa tyrania nie wptywata dobrze na jego
popularnosé. Zawigzat sie spisek, by obali¢
uprzykrzonego najezdzcg. Ale jak to uczy-
ni¢, skoro on chroniony jest polem, a i stra-
znikow oddanych ma wielu?

Dowiedzieli sie spiskowcy, ze niedaleko
Maniana zbudowac kazat planet kilka, skad
energig czerpal i gdzie obwody bezpieczen-
stwa miat swoje. Tak i postanowili zniszczy¢
centrum planet owych, co by tyrana sig
pozhyc.

Cale trzy lata kradli | kupowali co sig dato,
by mySliwiec gwiezdny zbudowac. Budowa
zajat sig¢ mistrz Electrox, co ze zmysinosci
w dziedzinie tej stynat. Mysliwiec ow, ze
wzgledow réznistych, miat by¢ typu R. To
znaczy, naped jego fotonowy i odwrotnie
skretem skierowany.

W najwiekszej tajemnicy zmontowali my-
sliwiec i do ataku go przysposobili. Wybrali
najzreczniejszego w statkow pilotowaniu |
on za sterami zasiadt. Zniszczy¢ musi sy-
stem planet energetycznych docierajac do
ich jadra. Po drodze wiele niebezpie-
czenstw na niego czyha, ale i przyjazne
konstrukcje spotka. Jego misja tajna jest i
bardzo niebezpieczng. Jest nudna nieco
réwniez, ale coz uczynic.

Co byto po drodze | na miejscu, sami sig
przekonacie. A gdy wrocit bohater z misji
swej dziejowej, na wolnej ziemi witali juz go
rodacy. A potem zyli dlugo i szczesliwie,
chociaz wiasciwie nie wiadomo.

Firma: Ocean

Komputer: Spectrum, Commaodore,
Amstrad, Atari ST, Amiga
Gen
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Wstretni Obcy porwali Rob-
bo i umiescili go na jednej z pla-
net odlegtego systemu gwiezdne-
go. Moze on uwolnic¢ sie tylko
przelatujac matymi kapsutami
ratunkowymi kolejno z jednej
planety na druga. Bytoby to bar-
dzo proste — pomimo ze planet
tych jest az 56 — lecz zadna z
kapsut nie jest w petni sprawna.
W celu ich uruchomienia Robbo
must pozbiera¢ porozrzucane na
planecie srubki.

Poniewaz jest to wrogi system
planetarny, to na kazdej ptanecie
czeka na naszego bohatera wiele
niespodzianek. Wiekszosc¢ z nich
mozna rozpoznac¢ po wygladzie,
cho¢ przy niektérych dtugo mu-
siatem sie zastanowiC — dopoki
nie zadziataty. Sa tam wiec drzwi
i klucze do nich, bomby, rozregu-
lowane dziata automatyczne,
miotacze ptomieni, amunicja do
pistoletu, teleportery, magnesy,
nietoperze, ,diabetki”, ,oczy” i
inne ciekawostki. Trzy ostatnie z
wymienionych to nieprzyjemne
stworki, ktére zabijaja Robbo,
jesli sie do nich zblizy. Najgorsze
sa ,oczy”, bo poluja na Robbo,
podczas gdy inne stworki nie
zwracaja na niego zadnej uwagi.
Czesc¢ z przedmiotéw powinna
by¢ zbierana, gdyz beda one
potrzebne do opuszczenia plane-
ty. Informacje o aktualnym stanie
posiadania Robbo wyswietlane
sa w dolnej czgsci ekranu.

Rozpoczynajac gre, Robbo
posiada osiem ,zy¢” i pistolet
bez amunicji. Zarowno amunicje,
jak i dodatkowe ,zycia” mozna
znalez¢é na niektorych planetach.
Niestety, o ile dodatkowe_e ,,ZYCi,e"_
pozostaje, to amunicjg nie miesci
sie do kapsuty ratowniczejina
kolejnej planecie trzeba jej szukac
od poczatku. Czasem napotyka
sie niespodzianke ukryta w znaku
zapytania. Nalezy w nig strzeli€
lub przesunac tak, aby trafito w
nia dziato. Konieczna jest jednak
najwyzsza ostroznosc. Mozna
bowiem w ten sposéb zdoby¢
dodatkowe , zycie”, srubke, ale
takze moga to by¢ ,oczy”, ktore
natychmiast rozpoczynaja polo-
wanie na Robbo.
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Zabawa jest doskonata i gra
wciaga niesamowicie. Nie trzeba
tu wielkiej zrecznosci, cho€ tro-
che jej jest niezbedne. Przede
wszystkim konieczne jest wykry-
cie sposobu wydostania sig z
kazdej planety. Najwiekszg atrak-
cyjnosé gry stanowi niepowtarzal-
no$E rozwiazan — na Kazdej
planecie inny jest sposdb posteg-
powania. Wprawdzie pewne ele-
menty przypominaja inne gry,
lecz ich potaczenie jest oryginal-
ne i dato doskonaty efekt.

Obstuga gry jest bardzo prosta,
a ponadto po wczytaniu gry wy-
Swietlana jest instrukcja w jezyku
polskim. Robbo sterowany jest
joystickiem lub klawiszami ze
strzatkami. Nalezy jednak bardzo
uwazac — niekiedy btedne wyko-
nanie kilku pierwszych ruchéw
uniemozliwia juz opuszczenie
planety. Nie powinno sie takze
wykonywac zbednych przesunie¢
obiektdéw (tych, ktére mozna
przesuwac), gdyz pozornie prze-
szkadzajace skrzynki, bomby itp.
moga sie w koncu okazaé niezbed-
ne do przejscia na nastepny
poziom.

Na gracza, ktory szczesliwie
pokona wszystkie poziomy i za-
konczy gre, czeka niespodzianka:
na ekranie pojawi sie napis. Pro-
ducent obiecuje pierwszym pieciu
graczom, ktérzy podadza tres¢
tego napisu, bezptatny egzem-
plarz nastepnej gry o roboczym
tytule ,,Misja”.

Na zakoriczenie informacja dla
tych, ktérym nie wystarcza osiem
.2yC". Podczas wyswietlania
instrukciji po odczytaniu programu
nalezy wpisa¢ na klawiaturze
imie i nazwisko autora oddzielone
od siebie spacja:

~JANUSZ PELC”

Po nacisnieciu przycisku joysticka
gra rozpoczyna sie normalnie,
lecz teraz Robbo ma 80 ,,zy¢”!

(ziew)

Autor: Janusz Pelc

Producent: Laboratorium Kom-
puterowe ,, Avalon”

Komputer: Atari XL/XE
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REWELACJA
ROKU:

Kazdy komputer jest wart
tylko tyle, ile programy do
niego. To ttumaczy ekspan-
sje IBM-ow oraz niebywala
popularnosé Spectrum. Cia-
gle pojawiajace sig gry, uzy-
tki i ,,demka” nie pozwalajg
wielu uzytkownikom pozby¢
sie swoich Spectrumienek.

Stacja dyskow i generator AY to teraz
podstawowe pudetka na stole z komputer-
kiem. Stacja oprogramowana jest stusznie,
zwazywszy niekonsekwencje portugalskie-
go producenta, Klory nie dos¢, ze wyprodu-
kowat urzadzenie bez jakiejkolwiek doku-
mentacji, to catkowicie umyt rece od produ-
kecii oprogramowania. Na szczescie Polak
potrafi i mamy juz mnostwo uzytkow i prze-
robek gier. Oprocz tego nad zglebieniem
tajemnic systemu TOS pracuja nasi najlepsi
i rezultaty poznacie wkrotce.

Natomiast AY-grek oprogramowany jest
wprost oszatamiajaco. Niezliczona ilosc
.dem”-onstracji | gier mile dla ucha wyko-
rzystuje to cudo. Mozliwe jest rowniez two-
rzenie muzyki, a to za posrednictwem opi-
Sywanego niedawno programu The Music
Box 128. Jest on niezty, lecz z dzisiejszej
perspekiywy iedynie zadowalajacy.

Powstato jednak COS, co odwroci glowy
muzykow | muzykantow z powrotem w kie-
runku Spectrum. Twor nazywa sie Sound
Tracker ! jest REWELACYJNY!

Jak to byto? Tworczo zaptodniony przez
p. Macieja Wronskiego — z zawodu muzy-
ka, z zamitowania Spectrumowca — znany
posiadaczom So-So Copy, Mega Phanto-
ma i graczom Jarostaw Burczynski pof roku
pracowat nad prawdziwym programem mu-
zycznym. Inwencie | niektdre rozwigzania
czerpat z ,playerow”, czyli odgrywaczy
oryginalnych melodii z gier, zas szate grafi-
czna i 0ogolna konstrukcle zapozyczyt z wer-
s)i z Amigi, ulepszajac je nieco.

Kazdemu, kto ujrzat Sound Trackera w
akciji, przychodzi do giowy piec liter: AMI-
GA. My bylismy tym: szczeshwcami, ktorzy
mieli okazje testowac program, zanim kto-

SO

kolwiek o nim ustyszat. 1 gwarantujemy —
jest taki, jaki powinien byC oryginainy za-
chodni program uzytkowy, sprzedawany w
domach towarowych za $99.99.

Gtowna mysl to zapis muzykl w postac
trzech stupkow nut. Nuty opisywane sg 0z-
naczeniem literowym (klawiatura jak w for-
tepianie); dostepne jest osiem oktaw. Stup-
ki maja do 64 wierszy i stanowia tzw. patter-
ny, czyli tablice danych dla trzech kanatow
Pamiec pozwala na zapisanie do 31 takich
tablic, przy czym ich dlugos¢ moze byc
mniejsza.

Oprocz oznaczen nut i numerow oktaw w
patternach zapisuje sig {(oddzielnie dla kaz-
dego dzwieku): numer brzmienia (instru-
mentu) 1 komende ustalajaca standardowa
obwiednie AY-greka lub ozdobnik.

Whbudowanym edytorem mozna zdefinio-
wac 15 brzmien, podajac w postaci diagra-
mu ukiad gtosnosci i szumow oraz rozktad
potdzwiekow  wchodzacych w  zakres
brzmienia. Kazde brzmienie moze byc
oprocz tegc zmodyfikowane ozdobnikiem,
wiec teoretycznie do dyspozyc)i sa 1024
brzmienia.

Program uzywa dwdch menu: edycyine-
go 1 pozostatych opcji. Jako pamie¢ zew-
netrzna pomyslany zostat dysk, lecz w toku
53 prace nad wersja tasmowo-dyskowa.

Mozliwy |est zapis i odczyt: utozonego
utworu, jednego z 15 brzmien i jednego z
15 ozdobnikow. Opréez tego zmiana tem-
pa, przenoszenie i czyszczenie fragmentow
utworu badz transpozycja nut.

Menu edycyjne pozwala na zapisanie
patternow, zdefiniowanie brzmien i 0zdob-
nikow oraz utozenie utworu. Ta ostatnia
czynnosc polega na podaniu kolejnosci pat-
terndow, ktore maja byc odgrywane. Bardzo
ciekawy jest system ustalania tej kolejnosci,
przez przewijanie dwoch licznikow — | Po-
sition” i ,Pattern”. Podobny system posia-
daja komendy zapetlania obwiedni dla
brzmien.

Petny wykaz mozliwosci i szczegdtowy
opis opcji znajduje si¢ w obszerne] instruk-
c|i dotaczane| do programu.

Autor nie zapomniat i o bajerach, jak np.
trzydziestostupkowy kolorowy analizator
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czestotliwosel dzwieku, porzadna oprawa
graficzna, strzatka sterowana joystickiem |
klawiatur oraz mozliwosc¢ wiaczania i wyta-
czania kanatow {podczas gry).

Napisana muzyke, ktora w wersji Zrodto-
we] moze zajmowac do 20 KB, mozna
skompilowac oscbhnym programem. Jest on
zadziwiajgcy, gdyz oprocz tego, ze odgry-
wa muzyke podczas wspdtpracy ze stacja i
kompilacji, to tworzy z tekstu zrodiowego
muzyki kod wynikowy z playerem, do uzy-
cia we wiasne] {lub cudzej) grze, demie itp.
Kod generowany jest od dowolnego adresu
t odpowiada standardom w swej dziedzinie.

Na Sound Trackerze powstajo juz kitka
metfodii autorstwa w.wym. p. Wronskiego.
Mozna sig spodziewac wysypu wspaniatych
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dem, jak tylko upowszechni sie Sound Tra-
cker. Jestem pewien, ze w koncu trafi i za
granice, gdzie wielu ludziom opadng szcze-
ki.

Tymczasem autor, Jarostaw Burczynski,
ma lat 18. Jest zadziwiajgce, kto naprawde
potrafi w Polsce pisac programy. Przewaza-
jaca wiekszos¢ wspotpracownikow |, Bajt-
ka” to ludzie w tym wieku fub miodsi. To do
nich nalezy przysziosc informatyki, jesli
pojda w dobrym kierunku. Dzis sa pioniera-
mi, samoukami, jutro beda ksztatcic wysoko
kwalifikowane kadry programistow. Okazuje
sie, ze nie nowoczesny sprzet | nie najno-
wsze oprogramowanie tworzy fachowca,
lecz prawdziwa pasja.

Marcin Przasnyski

r
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Pisanie programéw w Pascalu na Spectrum jest
bardzo przyjemne do momentu, w ktérym chcemy
skorzystac z jakiegos niestandardowego
rozwigzania — na przyktad z podprogramu w kodzie
maszynowym. Jezeli nawet pominiemy wszystkie
problemy zwiazane z przekazywaniem danych,
zostanie nam jeszcze jeden ktopot — mozolne
przepisywanie kodu maszynowego do instrukcji
inline. Nie ma problemu, gdy kawatek kodu ma
pie¢ czy dziesie¢ bajtow, chociaz i to potrafi
doprowadzi¢ cztowieka do biate] goraczki,
zwtaszcza gdy rownoczesnie trzeba dokonywad
,reczne)” asemblaciji. Gorzej, gdy podprogram
sktada sig z kilkudziesieciu albo i wigcej bajtow.
Zeby uniknac ktopotéw, przygotowatem .
prezentowany program. Przy jego pomocy mozna
nagrac na tasme gotowa instrukcje _

inline, w formacie stosowanym przez kompilator.
Przed uruchomieniem programu trzeba w pamieci
komputera przygotowac, np. przy pomocy GENSA,
kod przeznaczony do instrukcji inline. Program
zapyta o trzy rzeczy — adres poczatkowy i koncowy
kodu oraz o adres pierwszego bajtu obszaru,

w ktérym zostanie przygotowany blok danych do
nagrania na tasme. Po przygotowaniu danych
potrzebna jeszcze bedzie nazwa i mozna nagrywac
(i weryfikowac).

—

Marcin Borkowsk:i

20

30

40

50

60

70

80

90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
400
410
420
500
510
520

INPUT "PoczateK Kodu "; adi

INPUT "XKoniec Kodu "; adz2

INPUT "Pole robocze ";robo

LET rob:=robo: LET nl=1: GO SUB 500
POKE rob, 1: LET rob:=rodb+14

LET h$="INLINE(": GO SUB 400

LET 1licz=0

LET h$=-STR$ PEEK adi+","

GO SUB 400

LET 1licz=11cz+1: LET adi-adi+1

IF adil=-ade THEN GO TO 170

IF 1icz<>6 THEN GO TO 90

LET h$=CHR$ 13: GO SUB 400

LET nl=nl+1: GO SUB 500

LET h¢$¢=-CHR$ 8: GO SUB 400: GO TO 80
LET rob=rob-1: LET h$="); "+CHR$ 13

GO SUB 400
INPUT "Nazwa zbioru "; LINE ng
LET nl=rob-robo: GO SUB 500

SAVE n$CODE rob-2,2: SAVE n$CODE robo, nl

PRINT "Przewinn tasme do weryfikKacji..."
VERIFY n$CODE : VERIFY n$CODE
STOP

FOR iz1 TO LEN hg
POKE rob, CODE h$(1):
NEXT i: RETURKN

POKE rob, nl1-256xINT (nl/256)
POKE rob+i, INT (n1/256)

LET rob:=rob+2: RETURN

LET rob=rob+1

BAJTEK 5-6/90 2D
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Program SYNTHSET stuzy do cyfrowego zapa-
mietywania dzwiekéw w pamiegci komputera —
czyli do tworzenia SAMPLINGU. Na czym pole-
ga istota owego procesu zwanego samplin-
giem (czy jak kto woli, probkowaniem)? Jest to
proste: komputer co pewien czas testuje port,
do ktorego jest podiaczone urzadzenie wytwa-
rzajace dzwiek i odpowiednio zapisuje w pa-
miegci jedynke lub zero (bity).

Od diugosci przerw miedzy takimi testami uzalezniona
jest jakosc samplingu — im te przerwy sa krotsze, tym
dzwiek zostanie wierniej zapisany w pamieci maszyny, ale
zajmuje wiece} miejsca.

Mo program testuje port gniazda EAR (IN #FE), a od-
twarza zapisane dzwieki za pomoca uktadu AY3-8912/10.
Jest to zatem narzedzie do tworzenia samplingu na popu-
larny interfejs SOUND 128.

Aby otrzymac poprawng werste programu, nalezy dokia-
dnie wpisac listing 1 i ochroni¢ go na kasete (GOD SAVE
THE PROGRAM) zleceniem SAVE "SYNTHSET” LINE 1.

Druga czynnoscia jest wpisanie listingu 2. Gdy juz to
zrobimy, trzeba wykona¢ komende RUN | poczekac kilka
sekund, az program wpisze wartosci do odpowiednich ko-
morek pamieci i wypisze komunikat 0 zamiarze nagrania
bloku kodu na kasete (program poinformuje nas o ewentu-
alnych btedach w liniach DATA).

Przychylajac sie do prosby w oknie systemowym — na-
gramy kod i otrzymamy petna wersje programu SYNT-
HSET,

Po wyzerowaniu komputera cofamy tagme | wpisujemy
LOAD "SYNTHSET”.

Gdy program zostanie zatadowany do pamigci — uru-
chomi sie automatycznie i naszym zmeczonym 0czom
ukaze sie menu z opcjami oraz kursor w postaci strzatki
kierowanej systemem Kempston.

Poruszajac joystickiem (tu: dla polonistow Dzojstyk), co
powoduije ruch kursora, najezdzamy na linie z opcja i naci-
skamy przycisk strzatu. Opcja zostanie zainicjowana.

Przy niektorych liniach z opcjami sg numerki | 0znaczajg
one aktualna wartosc dane) funkcji opisywane| odpowied-
nig opcja.

Program posiada 9 opcji, oto one:

RECORD — opcja wczytywania dzwigkow do komputera
taczac urzadzenie dzwiekotworcze z gniazdem EAR
I uruchamiajac te opcje musimy ja potwierdzi¢ przez
2y (program pyta SURE (Y/N), pojawi sig wtedy na-
pis ENTER: i program czeka na wcisnigcie tego kla-
wisza — bezposrednio po jego nacisnieciu zostanie
rozpoczete probkowanie.

PLAY — opcja powoduje odtworzenie przez uktad AY3-
-8912/10 zapisanych w pamieci danych. Nalezy
oczywiscie podiaczyt go do wzmacniacza, tak jak
przy stuchaniu melodyjek z programow demonstra-
cyjnych

LENGTH — ustawianie diugosci wczytywanych dzwiekow
a wlasciwie dtugosci obszaru pamigci komputera,
jaki te dzwieki beda zajmowaé. Mozna wybrac para-
metr od 1 do 80, gdzie jedna jednostka oznacza 256
bajtow pamieci, badz przy standardowo ustawionych
opoznieniach czas ok. 0.28 sek.

INVERSION — powoduje odwrocenie kolejnosci bajtow
bedacych danymi dzwigku, tzn. bajt pierwszy staje
sie ostatnim, a ostatni staje sie pierwszym. Pozwala
to na osiagniecie bardzo ciekawych efektow dzwie-
kKowych.

PLAY DELAY — jest to opcja pozwalajagca na zmiang
szybkosci odtwarzania dzwigku. Po je] zainicjowaniu
program czeka na wprowadzenie opoznienia, z jakim
bedzie odtwarzat dane z pamieci, moze to byc liczba
calkowita z przedziatu od 3 do 30 (standardowo: 12).

RECORD DELAY — pozwala na ustawienie czgstotliwos-
ci prébkowania dzwigku z gniazda EAR. Standardo-
w0 opoznienie to wynosi 15, lecz my mozemy usta-
wi¢ je na dowolng wartos¢ z przedziatu (3,30). Im
op6znienie to jest mniejsze, tym jakos¢ dzwigku
wicksza — w ten sposéb skracamy czas zapisywa-
nia danych w pamieci komputera, co z kolei powo-
duje wigksza , pamieciczernosc”.

VOLUME — opcja stuzy do ustawiania gtosnosci odtwa-
rzania dzwieku przez uktad AY3-8912/10. Zakres,
jakim mozemy operowac, to 1-15, standardowo
wartose tej opcji wynosi 10.

DIAGRAM — bezposrednio po wywotaniu tej opcji w dol-
nej czesci ekranu ukaze sie odwzorowanie graficzne
obszaru pamieci o diugosci wskazywanej przez opc-
je LENGTH. Gdy w pamieci beda rezydowaty dane,
wykres przez swa uniwersalnosc jest pomocny w ich
obrobce.

SAVE DATA — gdy uznamy, iz dzwigki, ktore zapisalismy
w pamieci, sa warte utrwalenia, uzywamy tej opcji do
zgrania danych na tasme magnetofonowa. Najpierw
podajemy nazwe, jaka chcemy nadac naszemu pli-
kowi, w odpowiedzi na pytanic BEGIN (16384-...)
podajemy adres, pod jakim bedziemy uzywaC na-
szych danych (jest t¢ adres fadowania w nagtéwku
pliku), az w koncu uruchamiamy magnetofon i nacis-
kamy dowolny Klawisz. Dane beda zapisywane w
formie pliku typu ,bytes” o wczesnie] podanym ad-
resie fadowania.

Wzajemne stosowanie funkcji LENGTH 1| INVERSION
pozwala na wycinanie i mieszanie fragmentow danych.
Jest to pomocne w wybieraniu interesujacych nas czesci
danych.

Program SYNTHSET stuzy do tworzenia i obrobki da-
nych, ktérych mozemy uzy¢ we wiasnym programie. Po-
trzebny bedzie do tego ,player”, ktory odtworzy dane.

Procedure odiwarzajaca dane i inne niuanse zwiazane z
samplingiem przedstawig w kolejnym odcinku.

Maciej Brémba Pietras
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10 BORDER VAL "7": INK NOT PI: PAPER VAL "7": CLEAR VAL "32767": LOAD "SYNTHSE
T 1"CCDE ¢ CL8
15 LET lem=80: LET inwe=0: LET dzap=15: LET dod=12: LET vol=10
16 PRINT PAPER 7; BRIGHT 1; INK 2;AT 2,21;"~SYNTHSET™";AT 3,21;" BROMBA ";A
T 4,21;% 1988 *
20 PLOT 166, 161: DRAW 83,0: DRAW 0,-27: DRAW -83,0: DRAW 0,27
30 PRINT BRIGHT 1; PAPER 2; INK 7;AT 1,1;" RECORD "sAT 3,1;" PLAY
AT 5,1; BRIGHT O;" LENGTH ".AT 7,1;™ INVERSION "-AT 9,1; PAPER 3;"
PLAY DELAY ".AT 11,1;" RECORD DELAY ";AT 13,1;" VOLUME "+AT 15,1; INK 6
;" DIAGRAM ":AT 17,1; PAPER 4; INK 1;" SAVE DATA "

35
36
37
38
39

41
42
45

241, lenl: POKE 60242, lenz: POKE 60261, leni: POKE 60262, len2

REM SYNTHSET by BROMBA'G3

FOR £=0 TO 18 STEP 2: PRINT AT f,1; PAPER 6;" ": NEXT f
PLOT 7,24: DRAW 113,0: DRAW 0,151: DRAW -113,0: DRAW 0,-151

[F inwe=0 THEN PRINT AT 7,16;"->"

IF inwe=1 THEN PRINT AT 7,16;"<-"

PRINT AT 5,16:;lem;™ ":AT 9,16;dod;" w.AT 13;16;5val;® *

w.AT 11,163dzap;"

LET lon=256%lem: RANDOMIZE len: LET leni=PEEK 23670: LET len2=PEEK 23671
POKE 60005, lenl: POKE 60006, len2: POKE 60087,1eni: POKE 60098, len2: POKE 60

50 LET lena=(lon/2): RANDOMIZE lena: POKE 60193,PEEK 23670: POKE 60200, PEEK 23 I
671

60 LET end=32768+len: RANDOMIZE end: POKE 60196,PEEK 23670: POKE 60197, PEEK 23
671

65 POKE 60010,dzap: POKE 60043, (dzap-2): POKE 60102, dod: POKE 60129, (dod-2)

70 POKE 60061, vol

98 PRINT AT 16,20;" i

100 LET kur=USR 60268

110 IF kur>=257 AND kur<=270 THEN GO TO 700

120 IF kur>=768 AND kur<=782 THEN GO TO 600

125 IF kur>=1281 AND kur<=1294 THEN GO TO 500

130 IF kur>=1793 AND kur<=1806 THEN GO TO 450

135 IF kur>=2305 AND kur<=2318 THEN GO TO 400

140 IF kur>=2817 AND kur<=2830 THEN GO TO 300

145 IF kur>=3841 AND kur<=3854 THEN GO TO 170

150 IF kur>=4353 AND kur<=4366 THEN GO TO 200

152 IF kur>=3329 AND kur<=3342 THEN GO TO 350

155 GO TO 100

170 FOR £=19 TO 21: PRINT AT f,0;" ": NEXT f: IN
K 4: LET pl=0: FOR w=32768 TO (32768+len) STEP 81

175 PLOT p!,0: DRAW O, ((PEEK w)/10)-5* (((PEEK w)/10)>5)

180 LET pl=pl+t1

190 NEXT w

195 BEEP .4,-4: [INK O: GO TO 100

200 INPUT "NAME: "; LINE n$: IF n$="" OR LEN n$>10 THEN GO TO 200

210 FOR £=60251 TO 60260: POKE f,32: NEXT f

215 LET a=1: FOR £=60251 TO (60251+LEN n$-1): POKE f,CODE n$(aj: LET a=a+l: NEX
T I

290 INPUT "BEGIN (16384-";(65535-1en);"): ";styr: IF styr<16384 OR styr>(65535-
len) THEN GO TO 220

230 RANDOMIZE styr: POKE 60263,PEEK 23670: POKE 60264, PEEK 23671

240 PRINT #0;"start tape": PAUSE O: INPUT ': RANDOMIZE USR 60219: PAUSE 50: BEE
P .4,-4: GO TO 37

300 INPUT "RECORD DELAY (3-30): ";a: IF a<3 OR a>30 OR a<>INT a THEN G0 TO 300
310 LET dzap=a: GO TO 37

350 INPUT "VOLUME (i{-15): ";a: IF a<i OR a>15 OR a<>INT a THEN GO TO 350

360 LET vol=a: GO TO 37

400 INPUT "PLAY DELAY (3-30): ";a: IF a<3 OR a>30 OR a<>INT a THEN GO TO 400

410 LET dod=a: GO TO 37

450 LET inwe=NOT inwe

460 RANDOMIZE USR 60191

470 BEEP .2,10: BEEP .1,-5

475 GO TOD 37

500 INPUT "LENGTH (1-80): ";a: IF a<1 OR a>80 OR a<>INT a THEN GO TO 500

510 LET lem=a: GO TO 37

600 PRINT AT 16,23; INVERSE 1;"™ PLAY "

610 RANDOMIZE USR 60050: GO TO 89S

700 INPUT "SURE (Y/N) ? ": LINE b$: IF b$<{>"Y"™ AND b$<>"y"™ THEN GO TO 37

710 PRINT AT 16,22; INVERSE 1; PAPER 4;" ENTER: ™

715 PAUSE C: LET inwe=0

720 |F CODE INKEY$<>13 THEN GO TO 715

730 PRINT AT 16,20; PAPER 6; FLASH 1; BRIGHT 1;" RECORDING: "

740 RANDOMIZE USR 6e4: GO TO 37

750

800 REM NIETZSCHE 0K

2 = s
LISTING 1
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10
i1
12
13
14
15
| 6
17
18
18
20
21
22
23
24
25
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
| 40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
8000
8010
8020

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

243, 33,0, 128, 17,0, 0,6, 8, 14, 449
15,13, 32,253,219, 254,203, 119,32, 7, 1147
8,55,55, 23, 8, 24, 7, 8,55, 63, 306
23,8,62,0,16,229,8,119,35,27,527
6,8,14,13,122, 179, 32,218, 251, 201, 1045
1,253,255,62,9,237,121,1, 253,191, 1383
62, 14,237,121, 1, 253, 255,62, 3, 237, 1245
121,1,253,191,62,0,237,121, 1,253, 1240
255,62,2,237,121,1,253,191,62,0, 1184
237,121,243,33,0,128,17,0,0,6,785
8,14,15,13, 32, 253, 203, 6,56, 7,607
197,208, 232, 234, 193, 24,5, 197,205, 247, 1739
234,193,186, 233, 35,27,6,8, 14,13,779
122,179, 32, 225,251,201, 1,253, 255,62, 1581
7,237,121,1,253,191,62, 253,237,121, 1483
201, 1,253, 255,62, 7, 237, 121, 1, 253, 1391
191,62, 255, 237, 121, 201,0,0, 0,0, 1067
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,0,0,0,0,0,0,0,0,0
0,0,33,0,128,17,0,0,1,0,179
0,197,70,26,72,71,121,112, 18,35, 722
27,193,11,120,177,32, 240, 201,0,221, 1222
33,90, 235,17,17,0,62,0,55, 205, 714
184,4,6,255,16,254,221,33,0,128, 1111
17,0,0, 62, 255,55, 205, 194, 4, 201,993

3, 49,50,51,52,53,54,55,56,57, 480
48,0,0,0,0,197,7,0, 195,121,568

236, 127,95,1,0,0,0,63,64,31,617
96,15,112,7,120,3,124,1, 126,0, 604
120,1,72,3.8,163,4,241,4,241,857
,0,0,0,752

87,114,235,253,33,146,235,33,118,235,146?
30,15,205,52,236,24, 3, 205, 45, 236, 1051
216,213,197,221,126,0,253,119,0,253, 1538
35,221,126,1,253,118,0,253,35,66,1108

86, 30,0, 35, 126, 14, 255, 35, 4,5, 580
40,11,55, 31, 203, 25,167, 203, 26, 203, 564
27,16,245,221,166,0,170,221,119,0,1185
221,125,246,224,60,40,8,221,126,1,1272
161,171,221,119,1, 183, 209, 29, 32, 183, 1315
201,221,36,4,120,230,7,192,62, 191, 1264
184,216,229, 120,205,178, 34,87,229,221,1703
225,225,201,6,0,33,111,285,175,219,1430
21,203,79,40,1,5,203,71,40,1,664
4,72,245,126,128,254,255,40,1,119,1244
241,6,0,203,95,40,1,5,203,87,881
40,1,4,35,126,128,254,191,48,1,828
119,120,177,35,119,201,0, 243, 205,205, 1424
235,58,113,235,31, 48,6,205, 161,236, 1328
205, 205,235,205,67,236,1,220,5,11, 1350
120,177,32,251,175,219,21,254,0, 40,1285
250,203,103,32,34, 24,220, 33, 146, 235, 1280
237,75, 110,238,80,15, 208,552,236, 24,1223
3,206,45,236,216,126,221,119,0,35,1206
126,221 ,.119,1,385,29,32, 238,201,205, 1208
161,238,42,111,235, 203,61, 203,61, 203, 1516
61,77,203,860,203,60,203,60,68,251,1246
201,0,0,0,0,0.0,0,0,0, 203

CLEAR 5e4: LET a=60000
FOR n=1 TO 64
LET s=0

8030 FOR m=0 TO 9
READ
NEXT
linie ";n:
n

"synthset.1"CODE 60000,635

8040
8050

8060
8070

NEXT
SAVE

w: POKE a,w:
m: READ w:

STOP

LET s=s+w: LET a=a+l
|F w<>s THEN PRINT "Popraw

JUNIOR W SZKOLE

Niewiele listéw przychodzi do
nas w zwigzku z obecnoscia Ju-

nioréw w szkotach. Zgodnie z
obietnica drukujemy adresy
szkoét, ktére o to proszag. Oto ko-
lejny adres:
Zespo6t Szkot Zawodowych nr 1

ul. Wojska Polskiego 66
63-200 Jarocin, tel. 26-19
posiadamy 10 Juniorow, w

roznych przedmiotdow.

2 autonomiczne, 3 drukarki D-
100. Dysponujemy rowniez duza
liczba krotkich programikéw z

Jednym z ciekawszych in-
terface’'éw do ZX SPEC-
TRUM jest SLOMO. Jego za-
daniem jest zwolnienie pra-
cy procesora, a wiec i wyko-
anego programu.

Ulgayg e!eﬁt?oni(gny ?est bardzo prosty
zawiera tylko jeden ukfad scalony, po-
tencjometr oraz 2 kondensatory. Potg-
czenie z szyna komputera takze jest
tatwe do wykonania, interface wyko-
rzystuje zaledwie 4 sygnaty z szyny:
CLK (zegar systemowy), BUSRQ
(,blokuje” prace procesora) oraz na-
piecie zasilajace 5V | mase.

Uktad ,zawiesza” procesor na pe-
wien czas, okreslony przez potencjo-
metr, a czasem odniesienia jest zegar
systemowy CLK (3,5 MHz). Przystaw-
ka umozliwia ptynne zwolnienie pracy
programu, az do catkowitego zatrzy-
mania.

Jako US zastosowano uktad TTL
74121 — polski odpowiednik UCY
74121. Nie musi on by¢ w technologii

TTL LS, bo uzywane przez niego syg-
naly nie sa wykorzystywane przez
inne interface-y. Catos¢ najlepigj
umiescié w innym ,miedzymordziu”
np. Kempstonie (zmiesci sig, wiasci-
wie to tylko 1 scalak!). Odradzam ro-
bienie przystawki, pomimo jej prosto-
ty, 0sobom majacym pierwszy kontakt
Z lutownicg.

W czasie uruchamiania nalezy poten-
cjometr ustawiC w skrajne potoZenie
(przewody zwarte), gdyz inaczej start
systemu bedzie trwat diugo.
Kondensator 33-56 nF nalezy dobrac
doswiadczalnie (im wieksza pojem-
nos¢, tym wieksze zwolnienie). Z wy-
konanych przeze mnie 3 egzemplarzy
wszystkie od razu pracowaly popraw-
nie.

| na koniec UWAGA:

PODLACZEN CZEGOKOLWIEK DO
SZYNY KOMPUTERA MQZNA DO-
KONYWAC JEDYNIE PRZY ODLA-
CZONYM ZASILANIU!N

Grzegorz Ostapiuk

22k8
33:56 nF
Falaic] e
Pr 2
. 74121
4 v
RN iIf ji Lg S
{F
10uF
+5V  BUSE] CLK oV

Spis elementow:

@ potencjometr 22 k() @ kondensator 33+56 nF @ kondensator 10ufF (bloku-
jacy napiecie +5 V) @ ukiad scalony 74121 (polski zamiennik UCY 74121) @
zfgcze krawedziowe (jesli montufemy SLOMO w innym interface ztacze jest

zbedne).

SPECTRUMOWA LISTR PRZ2EROJIOW

Jak dowiadujemy sie z kores-
pondenciji, nasza lista ma spore
powodzenie. Dzi§ w kategorii
uzytkow kréluja programy na-
szych autoréw. Te i inne progra-
my uzytkowe dostepne sg w Re-
dakcji. W$8réd nich m.in. File
Compressor oszczedzajacy
miejsce na dyskach i tasmach,
DCMR katalogujacy programy na
dyskietkach, COMALL kopujacy
na dysk wiecej i lepiej niz Zebra
Copy. Oprocz tego znany juz plik
kopieréw dysk-dysk oraz rewela-
cyjny program do tworzenia mu-
zyki— SOUND TRACKER.

A oto notowanie:

Grafika:
| -

SAVAGE
ALTERED BEAST
HARD DRIVIN
UNTOUCHABLES
STRIDER

N B GO

Muzyka 48:
]

1. CHASE HQ
2. ZANTHRAX
3. TRANTOR
4. BATMAN
5. SAVAGE

1. UNTOUCHABLES
2. MUNSTERS

3. KGB SUPERSPY
4. PLATOON

5. GHOSTBUSTERS I

Uiytki:

]

1. FILE COMPRESSOR
2. TURBO PASCAL 3.0
3. DEERCOPY

4. PET/TEXT-ED

5. FOX MONITOR
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DYSKOW MAGNETYCZNYCH cz. I

Ostatnio omowiliSmy w skrocie budowe i dzia-
tanie pamieci na dyskach magnetycznych, na
dzi$ zostawilismy przeglad tych wiasnosci dys-
kdéw, ktére maja wptyw na codzienna eksploata-
cje, gdy sciezki i sektory fizyczne sa zastonigte
przed uzytkownikiem przez system operacyjny.

Nie znaczy to jednak, ze wolno nam zu-
petnie zapomniec o fizycznej naturze urzg-
dzen. Jesli nawet nie chcemy wnikac w
szczegdty techniczne, to pamigtajmy o mi-
nimum niezbedne) dbafosci i konserwacii.
Aby uswiadomi¢ sobie wage problemu,
proponuje doktadnie obejrze€ ponizszy ry-
sunek, na ktorym przedstawiono w tej sa-
mej skali glowice magnetyczna pracujaca
na powierzchni dyskietki oraz czasteczke
dymu (myslacy nie pali!), odcisk palca, czg-
steczke kurzu i wios. Mysle, ze rysunek ten
nie wymaga komentarza.

Jak juz stwierdzilismy, w codziennej pra-
cy z dyskow korzystamy za posrednictwem
systemu operacyjnego. Informacje przez-
naczone do przechowania grupowane sg w
tzw. zbiory (ang. file). Chcge np. utworzyc
zbior, skopiowac go lub usungac, uzytkow-

— )

FINGER-
PRINT

| SMOKE
| PARVICLE
2

nik wydaje systemowi operacyjnemu odpec-
wiednie zlecenie, a ten przekiada je na je-
zyk transmisji fizycznych, sciezek i sekto-
row | wykonuje. Aby wilasciwie wypetniac
swoje zadania, System gromadzi dane o
wszystkich zbiorach | przechowuje je w wy-
dzielonej czesci dysku, w tzw. kartotece
(ang. directory). Wsrod danych o kazdym
zbiorze znajduja sie adresy wszystkich sek-
toréw, zawierajacych tres¢ zbioru, date
utworzenia, typ zawartosci itp.

I znow mala dygresja. Zaréwno sposob
zapisu danych, jak i zawartoSC kartoteki,
posta¢ danych opisujacych zbiory, rozmie-
szczenie tych danych na dysku bywaja roz-
ne w réznych systemach operacyjnych.
Dlatego zwykle niemozliwe jest bezposred-
nie przenoszenie zbiorow danych z jedne-
go systemu pod inny, nawet mimo korzy-
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28 BAIJTEK 5-6/90

stania z dyskietek tej sarme] wielkosci. Stad
wiasnie biora sig problemy przy probie
przeniesienia danych migdzy roznymi ma-
szynami. Np. dyskietka o srednicy 5.25 cala
zapisana na Commodore C64 oczywiscie
da sie wlozy€ do stacji 5.25 cala na IBM PC.
Ale DOS na PC nie bedzie w slanie do-
strzec (ani przeczytac) zadnych danych,
gdyz obie stacje uzywaja roznych gestosci
zapisu i roznie formatuja dyskietke.

Nawet wtedy gdy gestosci i fizyczne for-
maty sa identyczne, to réznice w budowie
kartotek wystepujace migdzy réznymi sy-
stemami operacyjnymi uniemozliwiaja od-
szukanie odpowiednich informacji i wasci-
wa interpretacje zawartosci nosnika. Szcze-
gotowe opisy budowy kartoteki i jej zawar-
tosci znalez¢ mozna w dokumentacjach po-
szczegolnych systemow.

Niezaleznie jednak od szczegotow reali-
zacji podstawowe zasady sg takie same w
roznych systemach operacyjnych. Kazdy
zbior musi byé opisany w kartotece, kazdy
zbior moze zawieraC wiele fizycznych sek-
toréw. Uzytkownika wiasciwie moze nie
obchodzi¢, gdzie znajduja sig sektory, w
ktorych zapisano jego dane. Nie jest to jed-
nak bez znaczenia dia szybkosci dziatania
maszyny.

Pamietamy, ze najbardziej czasochtonne
sa operacje przesuwania gtowicy pomigdzy
sciezkami, wiec dobry system bedzie starat
ste przeznaczac na zbior sektory lezgce bli-
sko siebie, tak aby wyszukiwanie kolejnych
fragmentow zbioru (kolejnych sektorow)
zajmowatc mozliwie najmniej czasu. Czy
zawsze jest to mozliwe, okaze si¢ za chwi-
le, na razie zatrzymajmy sig przy czytaniu
kolejnych sektorow.

Aby to robi¢, musimy znac ich adresy, a
wiec przed rozpoczeciem operacii na zbio-
rze musimy odwotaC sig¢ do kartoteki i od-
szukac tam jego opis. Operacja ta wymaga
przesuniecia gtowicy na sciezke zawierajg-
ca kartoteke, wczytania opiséw zbiorow,
odszukania wtasciwego i wreszcie odszu-
kania poczatku zbioru, czyli ponowne prze-
sunigcie gfowicy, tym razem na sciezke za-

wierajaca poczatek zbioru. Pobrany z kartc-
teki opis zachowujemy w pamieci operacyj-
nej, aby uniknac dalszych czasochtonnych
odwotan do kartoteki dysku. Skoro juz
mowa 0 tym, co trzeba zrobi¢ przed rozpo-
czeciem czytania zbioru, to dodajmy jesz-
Cze zarezerwowanie w pamieci operacyjnej
miejsca na dane przesytane z dysku na
dysk, tzw. bufora (ang. buffer). Wszystkie te
operacje nosza wspoélng nazwe — otwarcie
zbioru (ang. open). Operacja ta jest niezbg-
dna, abysmy mogli zrobi¢ cokolwiek z za-
wartoscig zbioru, a wiec zawsze musi po-
przedzac czytanie czy pisanie. Raz otwarty
zbidr pozostaje otwarty (a wigc dostepny
dla wszystkich operacji} az do momentu
operacji przeciwne] — zamknigcia zbioru
{ang. close). Operacja ta umieszcza z po-
wrotem w kartotece dane o zbiorze, moga
tam by¢ nie tylko wartosci wezytane z karto-
teki przy otwarciu, ale rowniez nowe warto-
§ci, np. adresy nowych, dotaczonych do
zbioru sektorow. Oczywiscie, po zamknig-
ciu zbiér znow jest niedostepny — az do
ponownego otwarcia.

Z powyzszego opisu wynika, ze otwarcie
i zamkniecie zbioru jest operacjg czaso-
chtonna, miedzy innymi dlatego, ze wyma-
ga kilkakrotnych przesunigc gtowicy migdzy
Sciezkami. Pamietajmy tez, ze w czasie gdy
zhiér jest otwarty, nie mamy zadnej gwara-
ncji, ze zmiany w jege opisie znatazty odbi-
cie w zapisane| na dysku kartotece. Uaktual-
niony opis zbioru jest zapisywany do karto-
teki na dysk dopiero w momencie zamyka-
nia zbioru.

Sprobujmy wyciagnac praktyczne wnios-
ki z naszej nowej wiedzy. Skoro kazdy
otwarty zbior zajmuje dla siebie pewien ob-
szar pamieci operacyjnej, to otwarcie wietu
zbiorow moze zajac je} zbyt wiele | zdezor-
ganizowac prace maszyny. Dlatego wiek-
$z0SC systemow operacyjnych ogranicza li-
czbg zbiorow, ktore réwnoczesnie moga
by¢ otwarte. Niektére systemy, np. MS
DOS na IBM PC, pozwalaja uzytkownikowi
zmienic przyjete przez system ogranicze-
nie. Z mozliwosci tej trzeba zwykle skorzy-
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sta¢, gdy program pada z sygnalizacja:
,» 100 many files are open”.

Skoro informacje © zmianach wprowa-
dzonych do zbicru sa wpisywane do karto-
teki dopiero w momencie zamykania zbio-
ru, to bardzo niebezpieczne jest przerywa-
nie programu piszacego na dysk przed jego
normalnym zakonczeniem (czasami takie
przerwanie wykonuje sie wbhrew naszym in-
tencjom — przez zanik zasilania w Ssieci
elektrycznej). Efektem takiego przerwania
moze by sytuacja, gdy zawartosc zbioru
na dysku zostalia drastycznie zmieniona,
np. dopisanc nowe dane zajmujace nowe
sektory, ale opis zbioru w kartotece nie zo-
stat odpowiednio zmodyfikowany i nie od-
powiada nowej zawartosci. Grozi nam wie-
dy strata swiezc dopisanych danych, w
skrajnym wypadku moze nastgpi€ catkowita
dezorganizacja i oczywiscie strata catego
zbioru lub nawet innych zbicrow.

| wreszcie co$ dla poczatkujacych pro-
gramistow. Skoro otwarcie | zamknigcie
zbioru jest tak czasochtonne, nie nalezy
wykonywacC go bez potrzeby, w szczegol-
nosci, jesli to tylko mozliwe, nie nalezy
umieszczaé tych operacji wewnatrz petli!
Zilustrujmy to bardzo prostym przyktadem.
Jesh w programie chcemy wykonac sto
razy odczyt ze zbiory, to rozwiazanie:

FORI=1TO 100
OPEN zbidr
READ
CLOSE zbior

NEXT |

jest fataine i bedzie sie wykonywaé wielo-
krotnie dtuzej niz:

OPEN zbior

FOR I1=1TO 100
READ

NEXT |

CLOSE zbior

Powyzszy przykfad nie jest jedynym mo-
zliwym. Jest o wiele wigcej sytuacji, w kto-
rych niewtasciwe programowanie zmusza
pamie¢ do duzo wieksze] pracy niz wynosi
niezbedne minimum,

Sygnalizowany tutaj problem ma znacze-
nie nie tylko dla programistow, Warto o nim
pamietaC korzystajac z gotowych progra-
mow uzytkowych. Np. zapoznajac si¢ z
baza danych, ktorej mamy zamiar uzywac,
warto zastanowi¢ sig, ktére z jej funkcji
beda wymagaty otwarcia lub zamknigcia
zbioru. Uzbrojeni w taka wiedzg, mozemy
zoptymalizowa¢ odwotania do danych i za-
0szCzedziC sporo czasu.

Nawet optymalnie zorganizowane odwo-
fania do pamieci dyskowej sa realizowane
duzo wolniej niz wykonywane przez proce-
sor odwofania do pamieci operacyjnej czy
operacje arytmetyczne. Konkretne liczby
zalezg od wyboru poréwnywanych urza-
dzen, ale generalnie mozna powiedzied, ze
pamigci dyskowe pracuja tysigce razy wol-
niej niz potprzewodnikowe pamieci opera-
cyjne mikrokomputerdow. Jesli wiec chce-
my, aby nasze programy dziataty mozliwie
najszybciej, musimy ogranicza¢ kontakty z
pamigcig zewnetrzna do niezbednego mini-
mum. | znowu przyktad, z braku miejsca
dos¢ prymitywny. Zatézmy, ze te same
dane z dysku sa potrzebne w trzech roz-
nych miejscach programu. Na pewno musi-
my przeczytac je za pierwszym razem. Jesli
jednak znajdziemy miejsce w pamieci ope-
racyjnej i tu przechowamy przeczytane
dane, to w ten sposéb unikniemy dwoch
nastepnych odczytow z dysku.

A teraz pytanie: czy szybko$C wykony-
wania operaciji przez pamiet dyskowa zale-
zy tylko od uzytkownika i czy jest ona za-
wsze taka sama? Stusznie podejrzewacie,
ze skoro stawiamy takie pytanie, to odpo-
wiedZ moze byc interesujgca. OtéZ2 moze
sie zdarzy¢, ze majgc ten sam komputer,
ten sam program i1 10 samo urzadzenie pa-
mieci bedziemy otrzymywac rézne czasy
zapisu takiego samego zbioru. Jesli wez-
miemy np. duzy twardy dysk, to w miare
uptywu czasu $rednia predkos$¢ wykonywa-
nia zapisu i odczytu zbioréw moze zmalec.

Nie jest to jednak spowodowane starze-
niem sie materialdw czy zmniejszeniem
predkosci obrotowej silnika.

Jak pamigtamy, bardzo czasochtonna
faza pracy pamigci jest przesuwanie glowi-
Cy miedzy $ciezkami, straty czasu powodu-
je tez czekanie na wiasciwy sektor na
sciezce. Dlatego przydzielajac miejsce na
nowy zbior, system operacyjny stara sig
przeznaczy¢ na to sektory tak potozone,
aby po przeczytaniu jednego rozpoczecie
czytania nastgpnege nie wymagato zad-
nych czasochfonnych ruchow glowicy.
Upraszczajac nieco szczegoty dziatania po-
wiemy, ze system stara sie przydziela¢ na
zbior sektory sasiadujace ze scba. Gdy
dysk jest nowy i pusty, udaje sig to z tatwo-
5cig — kazdy nowy zbidr zapisujemy bez-
posrednio za poprzednim i cate wolne miej-
sce na dysku (pula wolnych sektoréw) sta-
nowi jeden spojny obszar. Kiedy jednak
dysk zapeinia sig, obszar ten zostaje roz-
dzielony, a jedyna mozliwo$¢ zapisania no-
wych zbiordw stanowia sektory odzyskane
po zbiorach usunietych przez uzytkownika.
Te wolne fragmenty sa jednak rozrzucone
po catym dysku. ldealnie jest, jesli chcac
zapisac¢ zbidr np. o diugosci 10KB, znaj-
dziemy miejsce po zbiorze, ktéry miat wias-
nie doktadnie 10KB. Jesl jednak (co bardzo
prawdopodobne) takiego miejsca nie ma, to
albo musimy przeznaczy¢ na nasz zbiér kil-
ka mniejszych, odlegtych od siebie frag-
mentow albo jeden wiekszy od 10, np.
12KB. W tym drugim wypadku zostaje nie
wykorzystany fragment 2KB. W miare upty-
wu czasu syluacja na intensywnie eksploato-
wanym dysku znacznie sie pogarsza, gdyz
wolne miejsce odzyskiwane po usuwanych
zbiorach dzieli sig¢ na coraz mniejsze kawat-
ki (tak jak w powyzszym przyktadzie: z frag-
mentu 12KB zostat fragment 2KB). Takie
zjawisko nazywane jest fragmentacja wol-
nego miejsca na dysku. Jego nastepstwem
jest koniecznosc zapisywania nowych zbio-
row nie w jednym miejscu, lecz w wielu,
czegsto odlegtych od siebie fragmentach.
Oczywiscie zapis i odczyt tak zorganizowa-
nego zbioru zajmuje znacznie wigcej czasu
niz przy zapisie w jednym spojnym obsza-
rze. W ten sposob tajemnica zmiany pred-
kosci tego samego dysku uzyskuje wyjas-
nienie nie burzace praw fizyki.

Zwroémy tez uwage, ze pojawienie sie
fragmentacji nie jest spowodowane zadnym
biedem w sztuce czy czyjas zia wola. Jest
ona obiektywnym nastepstwem przyjetego
systemu organizacji zbioréw na dysku i dy-
namicznego dopisywania | usuwania da-
nych.

Skoro fragmentacji nie mozna uniknag, to
czy przynajmniej mozna zlikwidowac jej na-
stepstwa? Oczywiscie tak. Trzeba przepi-
sa¢ zbiory na dysku, tak aby nastgpowaty
bezposrednio po sobie, a wszystkie wolne
sektory zajmowaty jeden obszar. Oczywis-
cie najtatwie] to zrobic, jesli dysponujemy
druga pusta pamiecia, na ktéra mozemy
przepisaC wszystkie zbiory, jednak sa row-
niez programy reorganizujace zawartosé
pamieci w ramach jednego dysku.

Tak sig ztozyto, ze fragmentacja jest
ostatnim opisanym w tym artykule proble-
mem dyskowym. Nie chciatbym, zeby kto$
odniost przez to wrazenie, iz jest ona domi-
nujgcym problemem dla uzytkownika mi-
krokomputera wyposazonego w pamigé na
dyskietkach lub twardym dysku. W tym kre-
gu uzytkownikow fragmentacjia pozostaje
raczej ciekawostka, gdyz codzienne obser-
wacje wskazujg, iz duzo wiecej klopotow
sprawia przypadkowe skasowanie potrzeb-
nych zbioréw lub uszkodzenie zapisu i brak
zapasowej kopii. Dlatego, cho¢ rozwazania
o dyskach sa wazne i potrzebne, warto po-
zostac na ziemi cho¢ jedng noga i postarat
sie nie polewac dyskietek herbata.

Andrzej Krul

Reklama lubi przesade,
ale tym razem, wbrew pozo-
rom, w naszym tytule nie
ma ani reklamy, ani przesa-
dy. Trzeba tylko uzupetnié,
ze producentem maszyny
zgodnej z IBM PC, ale beda-
cej wielkosci kasety wideo
VHS, jest niedawno powsta-
ta firma Poqget Computer
Corporation.

Skoro sedno sprawy odkrylismy juz
w tytule, wiec jedyne co nam pozosta-
je to podac¢ szczegbly techniczne tej
rewelacji. Najpierw, aby unikna¢ nie-
jednoznacznoéci, dokladne wymiary
zamknigte] maszyny: 23.5x222.3x1
x109.2mm. Wyswietlacz ciektokrysta-
liczny, o wymiarach 173x69mm (prze-
katna ekranu ok. 7 cali), pracuje w try-
bie znakowym 80 kolumn na 25 wier-
szy lub graficznym (tryb CGA Ilub
MDA) z rozdzielczoscia 640 na 200
punktow. Jak wigkszose laptopow,
Poqet PC ma otwierana do géry po-
krywe, na je| wewnegtrznej stronie
znajduje sie widoczny po otwarciu
ekran.

Klawiatura zawiera 77 klawiszy,
czes¢ z nich pelni podwdjna funkcje,
pozwalajac uzyskac klawiature nume-
ryczna. Klawisze sa spore — 0 po-
wierzchni ok. 3 cm?.

Whnetrze miesci mikroprocesor Intel
80C88, taktowany zegarem 7MHz
(przyporonijmy, podstawowy IBM PC
miat zegar 4.77MHz, wersja turbo
8MHz). Uktady zawierajace BIOS oraz
pozostate wspotpracujace z proceso-
rem kosci zostaly specjalnie zaprojek-
towane przez firme Poget. Pamigc
maszyny — to 512 kilobajtow RAM
oraz, uwaga, 640 kilobajtéw ROM. W
pamieci ROM zapisany jest system
operacyjny MS-DOS 3.3, GWBASIC
oraz zestaw podstawowego oprogra-
mowania uzytkowego opracowanego
przez firmg Poget. W zestawie tym
znalazty sie: kalkulator, prosty edytor,
kalendarz do rejestracji terminow
(przypominajacy o ich uptywie), pro-
gram komunikacyjny przygotowany do
wspotpracy z modemem (modem nie
wchodzi w skiad komputera), notatnik
adresowy, program do zarzadzania
zbiorami i wreszcie program pozwala-
jacy przesytacC zbiory. Do wyboru jed-
nej z powyzszych funkcji stuzy wy-
swietlane na ekranie menu. Dzieki
tym programom bardzo wiele mozna
zrobi¢, mimo braku w maszynie stacji
pamieci dyskowej. PamigC operacyjna
maszyny jest zasilana przez caty czas,
dzieki czemu pozostawione W nigj
dane nie gina. Dodatkowa zaleta zapi-
sania programoéw aplikacyjnych w pa-
mieci ROM jest duza szybkos$C ich

uruchamiania — wigksza niz w przy-.

padku wykorzystania pamieci dysko-
wych. | wreszcie, skoro wykonanie
programéw nie wymaga uprzedniego
zatadowania ich do pamieci operacyj-
nej, to wiekszosc pamieci RAM moz-
na przeznaczyC na dane.

Do przechowywania i przenoszenia
danych oraz programow zastosowano
karty pamieci. Urzadzenie pozwala
korzystac rownoczesnie z dwoch kart.
W zaleznosci od typu karta moze mie-
$ci€ od 32K do 512K bajtéw. Dostepne
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beda dwie wersje kart: ROM, z zapi-
sanymi programami uzytkowymi, oraz
RAM, pozwalajace zapisywaé dane.
Istotne jest, ze rowniez programy do-
starczane na kartach sa wykonywane
bez przepisywania (tadowania) do pa-
mieci operacyjnej, a wiec nie ograni-
czaja miejsca na dane. Karty te maja
jednak przynajmniej dwie wady.
Pierwsza z nich to cena — ok. 1 dola-
ra za kilobajt, czyli ok. 500% za karte
512K. Jest jednak szansa’ze przy du-
zym zainteresowaniu i masowych do-
stawach cena ta spadnie. Juz teraz
producenci oprogramowania, ktorzy
zechca dostarczaé swe produkty na
kartach, moga hurtowo kupowac karty
po 50 dolaréw sztuka. Tu jednak poja-
wia sie drugi problem. Programy mu-
sza zosta¢ zmodyfikowane tak, aby
mogty dziata¢ bezposrednio z pamigci
na karcie. Niemnie] jednak giowny
programista firmy Poget lan Cullimore
twierdzi, iz zainteresowanie firm sof-
twareowych przeniesieniem progra-
moéw jest bardzo duze. Swoje zaanga-
zowanie potwierdzit m.in. Lotus. Dla
producentéw oprogramowania duza
zaleta jest wykonywanie programow
bezposrednio z karty, co ogranicza pi-
ractwo.

Firma zapowiada rowniez na naj-
blizsze miesigce (w chwili, gdy to czy-
tacie, juz pewnie jest dostepne} urza-
dzenie podtaczane do zwyktego PC,
pozwalajace przepisywaé dane na
karty pamieci.

Natomiast juz teraz w sktad standar-
dowego wyposazenia wchodzi ztacze
i kabel pozwalajgce taczy¢ Poget PC
bezposrednio z szyna IBM PC lub z
urzadzeniami peryferyjnymi. Transmi-
sja danych jest szeregowa (RS232C),
maksymalna predkos¢ 19200 bitow
na sekunde.

| wreszcie wielka niespodzianka —
zasilanie urzgdzenia. Mieszczace sie
w maszynie baterie zapewniaja 100
(stownie sto) godzin pracy. Jest to
mozliwe glownie dzieki redukcji (dzie-
sigciokrotne| w stosunku do powsze-
chnie stosowanych dzi$ rozwiazan)
Zuzycia energil przez maszyne, prze-
de wszystkim zas przez wyswietlacz.
Poniewaz rozwiqzanie jest zgtoszone
do opatentowania, zadnych blizszych
szczegOtow na razie nie podano. Zasi-
lacz jest wyposazony w kondensator
podtrzymujacy zasilanie przez mini-
mum 5 minut, umozliwiajacy bezbole-
sng wymiane baterii. Karty pamieci
wyposazone sg we wiasne baterie,
podtrzymujace zawarto$¢ pamieci po
odcieciu od zasilania przez okres od
roku do dwéch lat.

Omoéwiony zestaw, tzn. maszyna
majaca 512KB RAM + 640KB ROM,
wbudowane system operacyjny i
oprogramowanie oraz ztacze z ka-
blem, kosztuje 2000 dolaréw. Dodat-
kowo mozna dokupi¢ bateryjna stacje
dyskietek 3.5 cala, 0 pojemnosci
1.44MB. Bateria wystarcza na 20 go-
dzin pracy. Cena 395 dolaréw.

Prezentowany komputer prawie na
pewno stanie sie¢ duzym przebojem.
Niezaleznie jednak od tego, co poka-
ze przysziosé, zastosowane w nim
rozwigzania techniczne sa naprawde
rewelacyjne.

Na podstawie ,,Byte”
opracowat (pan)

BAJTEK 5-6/90 29



KLAN IBMIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII il

W

piatym roku istnienia Bajtka do czterech

klanéw, stanowiacych podstawe kazdego nume-
ru, dotaczamy piaty — klan IBM-a.

Czy taki klan jest potrzebny? Od-
powiedzi na to pytanie udziela kil-
kaset tysiecy komputerow XT i AT,
uzywanych we wszelkich instytu-
cjach (i coraz czesciej w domach).
Kiedy na rynku dominowafy kom-
putery osmiobitowe, pisalismy gfow-
nie o nich, teraz nadszedf czas sze-
snastobitowcow i dla nich teZ trze-
ba znalez¢ miejsce. Czy trzeba go
szuka¢ w ,Bajtku”? Z mikrokom-
puterami mam do czynienia od sze-
sciu lat. W 1984 roku korzystatem
w pracowni uniwersyteckiej z Nep-
tuna — osmiobitowca z interprete-
rem Basic-a. W rok pézniej dorobi-
tem sie ZX 81, a po kilku miesia-
cach Spectrum. W 1988 roku sia-
diem do pracy przy IBM PC — naj-
pierw XT, potem AT, a od stycznia
korzystam z Super AT — kompute-
ra opartego na procesorze 80386.
Nie pisze tego, 2eby sie chwali¢ —

podejrzewam, ze nie ja jeden prze-
szedlem taka droge, a jestem pe-
wien, ze wielu naszych czytelnikow
wiasnie po niej idzie. Dia nich, zeby
nie zabiadzili, bedziemy pisac.

Klan IBM-a miat juz kiedys swoja
inauguracje, w sierpniowym nume-
rze z 1987 roku. Byt to jednak zupe-
tny falstart. W tekscie znalazilo sie
miedzy innymi zdanie: ,,... praca na
komputerach klasy IBM PC ... pole-
ga na pracy osobistej, doraznej, ra-
czej chwilowej niz difugotrwalej”.
Taki tez byt charakter tamtego kla-
nu, ktory urwal sie po dwoch nu-
merach. Mam nadzieje, ze tym ra-
zem bedzie lepiej, zwiaszcza Ze w
Redakcji jest kilka osob, ktdre pra-
cuja przy komputerach PC raczej
diugotrwale, po kilkanascie godzin
dziennie, ni2 chwilowo. Doszlo do
nieco paradoksalnej sytuacji, w
ktorej komputer AT stuZy do pisa-

nia o Spectrum. Zeby przyblizyé
stan réwnowagi, zaczniemy pisac¢
0 AT.

Co chcemy robi¢ w nowym kia-
nie? To samo co we wszystkich po-
zostalych — proponowac, tuma-
czy¢, pomagac i prezentowac. Nie
musimy startowac od zera (jest juz
troche catkiem niezfych ksigzek),
ale tez nie mozemy zakladac, Ze
wszyscy wszystko wiedza. Posta-
ramy sie pomoc i tym, ktorzy do-
piero usiedli przed klawiatura, i
tym, ktorzy juz sie z nig zzyli. Mamy
w planach trudne téksty, o powaz-
nych problemach, i fatwe, pozwala-
jace na chwile relaksu. Liczymy na
pomoc czytelnikéw — zaréwno w
postaci uwag na temat naszego
klanu, jak i materiatow do druku.

Z pewnych powodow redagowa-
nie klanu IBM-a bedzie trudniejsze
od pozostalych. Podstawowy to
taki, ze IBM PC jest sprzetem profe-
sjonainym, z bardzo bogata biblio-
teka powaZnych programow uzyt-
kowych, i rzadko stuZy do zabawy

w programowanie. Opisywanie pra-
cy z jakimkolwiek programem oz-
nacza ulatwienie korzystania z nie-
go potencjalnym ziodziejom, a jest
to ostatnia rzecz, jaka mamy za-
miar robié¢. W przypadku innych
klanow sprawa wyglada prosciej —
program- w Basic-u na Spectrum
moze by¢ swietnym materialem do
druku, nie wywolujac niczyjego
oburzenia. Miejmy nadzieje, Ze uda
nam sie znalez¢ odpowiednia for-
mule, satysfakcjonujaca wszyst-
kich — i uzytkownikow, i twércow
oprogramowania (nie tylko krajo-
wych!).

Zaczynamy skromnie, ale ze
smakiem. Przedstawiamy dwa pro-
gramy: edukacyjny PC Globo i edy-
tor MSWord 5.0. Nasz redakcyjny
fachowiec wypowie sie¢ na temat
gier — bo i do tego moze stuzyc
IBM.

Za miesigc — bierzemy sie za
programowanie.

Marcin Borkowski

ICROSOFT

ORD

— czy tylko dobry edytor?

Word jako edytor tekstu
nie zdobyt na polskim rynku
takiej pozycji jak chocby
ChiWriter, chociaz pod wie-
loma wzgledami jest lepszy.
Istnieja jednak co najmniej
trzy jego przerobki, z poiski-
mi literami na ekranie, dru-
karce i klawiaturze, co
swiadczy o tym, Ze zostai
przez naszych rodzimych
»programistéw” dostrzezo-
ny i doceniony.

Najnowsza wersja jest obdarzona
numerem 5.0. Zanim jednak napisze,
CO mi sie w niej najbardziej podoba,
krétka prezentacja wezesdniejszej wer-
sii — 4.0. Krotka — bo dokiadniejszy
opis tego, co moze Word, zajatby caty
numer ,Bajtka”.

Prezentacje zacznijmy od wbudo-
wanych sposobow formatowania tek-
stu. Mozna formatowac znaki, ktére
pojawia sie na wydruku: wybieraé kroj
czcionek, wyttuszczenie, podkresle-
nie, kursywe itp. Liczba krojow, jaka
mamy do dyspozycji, zalezy od uzy-
wanej drukarki, gdyz Word nie dyspo-
nuje (jak ChiWriter) wiasnymi wzorca-
mi czcionek. Mozna za to w opisie
drukarki zdefiniowa¢ ciagi kodow wy-
sytanych w okres$lonych sytuacjach do
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drukarki (np. przy wiaczaniu trybu
NLQ, albo zamiast konkretnego znaku
ASCI1). Dzieki temu kazda litera moze
zostat¢ zastgpiona dowolnym znacz-
kiem. Istnieje rowniez mozliwos¢ ko-
rzystania z krojow tadowanych do dru-
karki przed ich uzyciem (download
fonts).

Wrécmy jednak do formatowania.
Mozna odpowiednio przygotowaé wy-
glad strony, definiujac jej rozmiary i
miejsce drukowania numeru (o ile
zdecydujemy sie na numerowanie
stron), a takze liczba szpalt (niekonie-
cznie na calej stronie — moze to byt
tylko jej fragment). Mozna wreszcie
formatowac wybrane akapity, ustalajac
lewy i prawy margines, sposob justo-
wania, wciecie pierwszej linii, tabula-
tor i kilka innych parametrow. Wszyst-
kie powtarzalne wzory akapitow, stron
i znakow mozna zapamieta w galerii
wzorcow, tak ze uzycie ich wymaga
nacisniecia tylko dwoch lub trzech kla-
wiszy.

Przy opracowywaniu tekstu mozna
postugiwac sig mysza. Wydaje sie to
Smieszne — po co mysz do pisania,
ale w trakcie edyciji mozna przy jej po-
mocy wykonac bardzo wiele operaciji.
Po kilku minutach pracy okazuje sie,
ze wybieranie przy jej pomocy frag-
mentow tekstu | poruszanie sie po do-
kumencie jest znacznie szybsze i wy-
godniejsze.

Word potrafi posortowac liste za-
wierajaca liczby lub nazwy (np. liste
nazwisk), potrafi ja rdbwniez ponume-
rowac. Mozna przy jego pomocy wia-
czyC do tekstu dane zawarte w arku-
szu obliczeniowym, przygotowanym
przez inny program (Lotus 1-2-3, Mul-
tiplan, Excel). Do dyspozycji piszace-
go sa stowniki wyrazéow bliskoznacz-
nych i ortograficzny. Przed wydruko-
waniem tekstu mozna przygotowac
indeksy, spisy tresci i tabel lub ilustra-
cji, a takze poprzenosic dtugie wyrazy
— Word proponuje, ktére stowa prze-
niesc i w ktorym miejscu. Niestety —
z naszego, polskiego punktu widzenia
— Word ,,zna” tylko angielski.

Do kazdego dokumentu mozna
przypisaé krotka informacje, w ktorej
bedzie zapisane kto i kiedy dokument
przygotowat, data ostatniej poprawki,
a takze wybrane stowa kluczowe. Na-
stepnie na podstawie tych informacji
mozna w kazdej chwili wybraé spo-
srod znajdujacych sie na dysku zbio-
row te, ktore z jakich$s powodéw sa
nam akurat potrzebne. Jezeli chcemy
porownaé aktualnie pisany tekst z in-
nym, mozemy pracowac¢ z obydwoma
(trzema, czterema...) naraz, kazdy z
nich bedzie w innym okienku.

Kolejna, bardzo wygodna mozliwo-
§cig edytora jest pisanie na podstawie
przygotowanego wczesniej szkicu
(cos w rodzaju spisu tresci). Co waz-
ne, kiedy napiszemy juz czesé tekstu i
uznamy, ze szkic byt nie najlepszy,
mozemy go poprawic, a wynikajace z
poprawek zmiany zostanga automaty-
cznie uwzglednione w dokumencie.

Inne, bardzo wygodne opcje — to
rysowanie tabelek przy pomocy wy-
branej wczesniej linii (pojedyncza, po-
dwdjna, mieszana); makra, czyli zapa-
mietane, czesto uzywane sekwencje
klawiszy (dzieki nim mozna sie uporac
z problemem poiskich liter), pozwala-
face, dzieki kilku dodatkowym instruk-
cjom, na pisanie programikéw prze-
formatowujacych tekst; automatyczne
numerowanie przypiséw; mail-merge,
czyli drukowanie serii analogicznych

dokumentéw, nieznacznie roznigcych
sie miedzy soba (np. nazwiskiem i
imieniem adresata); drukowanie w tle
(podczas pracy z nastgpnym doku-
mentem); nagtowki i stopki (taki sam
tekst na goérze lub u dotu kazdej stro-
ny); wypefnianie formularzy i wiele in-
nych.

Kto$ moze powiedzie¢ — phi, inne
edytory tez to potrafia — i bedzie miat
racje. Kilka lat temu, kiedy edytorow
byto niewiele, mozna bylo je poréwny-
wac piszac, ze jeden moze to, a drugi
tamto. Dzisiaj takie poréwnania straci-
ty sens. Poza pewnymi rzeczywiscie
specjalnymi opcjami, figurujgcymi tyl-
ko w nielicznych, specjalizowanych
edytorach — jak skfadanie wzorow
matematycznych lub chemicznych w
ChiWriterze — wiekszo$¢ sposobow
usprawnienia pracy piszgcego jest
dzi$ standardem, bez kidrego edytor
przegrywa w konkurencji z innymi. Mi-
crosoft ze swoim produktem na razie
nie musi obawiat sie wypadnigcia z
rynku.

Teraz juz konkretnie o prawie naj-
miodszym dziecku Microsoft-u, czyli o
wersji Word 5.0 (najhowsza wersja
nosi nazwe Word for Windows i jest w
pewnym sensie zupetnie nowym pro-
gramem). Od wszystkich wczesniej-
szych rézni sie on jedna podstawowa
cecha — nie pracuje na komputerach
klasy XT, wymaga bowiem procesora
80286 lub 80386. Ma to $cisty zwig-
zek z pewng nietypowa jak na razie ce-
cha — edytora mozna uzywac nie tyl-
ko pod kontrota MS DOS-u, ale row-
niez systemu 0S/2.

Nie prébujac doktadnie omowic no-
wych mozliwo$ci, zatrzymam sie na
trzech, ktdre okazaty sie byC dla mnie
najbardziej przydatne. Przede wszyst-
kim Help. Nareszcie sprawe potrakto-
wano powaznie. Do tej pory pomoc,
jakiej Word udzielat, byta skapa i nie
pozwalata na wygodne korzystanie z
niego bez siegania do instrukciji. Teraz
sytuacja sie zmienita. Wszystkie opcje
sg precyzyjnie opisane i chociaz od
czasu do czasu uzytkownik jest odsy-
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Vprouvadzono opcje Link Graphics,

P ¥ ramach ulatwiania Zycia uZytkownikom wzieto sie takze

za tych, ktorzy w suoich tekstach potrzebuja ilustracji.
czyli
dokumentu grafiki. Bysunek, przygotowany wczesniej, moZna
wprowadzié w niemal dowolne miejsce strony. Word akceptuje
kilka formatow rysunkow, przygotowywanych przy  pomocy
réinych programdu - np. PaintBrush, Lotus,
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tany do ksiazki, jako najobszerniejsze-
go zrodta wiedzy, to dzieje sie tak tyl-
ko w ostatecznosci.

W ramach utatwiania zycia uzytkow-
nikom wzieto sie za tych, ktorzy w
swoich tekstach potrzebuja ilustracy.
Wprowadzono opcje Link Graphics,
czyli wtaczanie do dokumentu grafiki.
Rysunek, przygotowany wczesniej,
mozna wprowadziC w niemal dowolne
miejsce strony. Word akceptuje kilka
formatdw rysunkdéw przygotowywa-
nych przez rozne programy (Paint-
Brush, Lotus 1-2-3, ACAD) lub ska-
nera. Mozna rowniez wiaczy¢ w tekst
rysunek przygotowany w postaci zbio-
ru przeznaczonego do wystania baijt
po bajcie na drukarke — trzeba tylko
podac rozmiary ilustracji, tak by mozli-
we bylo wilasciwe ztamanie strony.
Dodatkowo, dla korzystajgcych z in-
nych niz wymienione programow, ra-
zem z edytorem sprzedawany jest re-
zydeniny program o nazwie capture.
Stuzy on do nagrywania na dysk (w
odpowiednim formacie, rozpoznawa-
nym przez edytor) graflkl znajdujacej
sig na ekranie w momencie nacisnig-
cia klawisza PrtScr.

Druga bardzo wygodng opcja jest
preViev, czyli podgladanie wydruku
zanim zostanie on zrobiony. Znakomi-
cie zmniejsza to ilos¢ papieru straco-
nego na proby ustawienia tekstu we
wiasciwym miejscu strony, tak by nie
zostato za duzo wolnego u gbry ani u
dotu itd. Mozna réwniez precyzyjnie
wkomponowa¢ rysunek w tekst, nie
mordujac nadmiernie drukarki.

Pozostate ulepszenia polegaty na
wzbogaceniu istniejacych juz wczes-
niej mozliwosci | usunieciu bfeddw,
utrudniajacych prace z wersja 4.0 (z
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moich do$wiadczen wynika, ze mozna
pracowac przez kilka miesigcy z edy-
forem nie wiedzac o ich istnmeniu,
wszystko zalezy od opcji, z ktérych
sie korzysta).

Przedstawione mozliwosci prowo-
kuja pytanie — czy najnowsza wersja
Worda to 1eszcze rozbudowany edy-
tor, czy juz skromny program typu
Desk Top Publishing? Sktaniam sie ku
temmu drugiemu, choC zdaje sobie
sprawe z dyskusyjnosci tego pogladu.
Stworzenie gazety skiadajacej sig¢ z
roznych tekstow rozmieszczonych na
jednej kolumnie, jest bez korzystania
z roznych niewygodnych sztuczek
niemozliwe, i to Swiadczy przeciwko
traktowaniu edytora jako DTP. Z dru-
giej strony, napisanie i wydrukowanie
porzadnie wygladajace] instrukgcji czy
ksigzki jest proste | wygodne, zwlasz-
cza gdy ma sie do dyspozyciji dobra
drukarke. Wszystko zalezy wigc od

tego, co chcemy pubitkowat — moze
sig okazac, ze Word 5.0 jest dla nas
zupetnie wystarczajacy.

Mimo bardzo wysokiej oceny, jaka
nalezy sie opisywanemu edytorowi,
nie jest to program bez skazy. Nie
udato sig w trakcie jego pisania opa-
nowac do konca ktopotow z wyswiet-
laniem obrazu. Cho¢ nie powoduje to
strat w pisanym tekscie (o ile wyjdzie-
my z programu ,w ciemno”, nagrywa-
jac po drodze redagowany tekst), nie
utatwia to takze pracy. Dzieje sie tak
zwlaszc.. po awarii drukarki. Coz,
prawo Murphy'ego mowi, ze kazdy
uruchomiony i dziatajgacy program za-
wiera przynajmniej jeden bfad...

Marcin Borkowski

[t/ ul = il ihen
nl':“ |=-'u‘nﬂnmmt whlur .:n::q m!

i L1 (LI [
!:"" M.:c p-:-'pq peby lm -
L

F ael nauuld i
utn uut-qﬁn ..:ulnnrl?: [ ‘Ilnlulq ua l-

(g ekiy igfime dmdel ., 4 vE TEEY sl B
Bty g s s blas wadih fe ) REINS . Baary

YORDCRAE DO

Nikt nie powie, ze IBM stu-
zy do gier. Atari, Spectrum
— tak, ale IBM? Kazdy wi-
dziat Diggera lub Tetris, ale
kto zdawat sobie sprawe, ze
to jedynie okruch rozrywko-
wego oprogramowania IBM-a.

Kto pisze te gry i dla kogo? Pisza na pewno firmy
softwarowe, ale dla kogo, to trudno nam sobie wy-
obrazic. W Polsce iBM jest i dlugo pozostanie sym-
bolem luksusu | postepu iechnicznego, dostepnym
wybrancom losu oraz businessmanom. Natomiast
w krajach zwanych zachgdnimi nawet AT znajduje
sie w kazdym domu i nieczesto obarczane jest am-
bitnymi obliczeniami. Naturalny wigc ped zastep-
cow miodocianych i podstarzatych amatordw rozry-
wki | sportu w fotelu tworzy ogromny popyt na gry.

Gdy na rynku np. angielskim pojawia sie¢ nowa
gra, to z reguty od razu w Kilku wersjach: na Spec-
trum, Commodore, Amstrad, Amige, Atari ST oraz
IBM PC. Wersje te roznig sie miedzy soba w roz-
nym stopniu, zalezy to od wysitku wiozonego w ich
przygotowanie. Najczesciej jednak jest tak, ze wer-
sja na IBM jest najpetniejsza. Na nim powstaje bo-
wiem pierwowzor 1. pozostaje, gdy w okrojonej i
nieco zubozonej postaci instalowany jest na mniej-
szych komputerach. One wykazac sie moga jedy-
nie lepsza oprawa muzyczng, najczesciej robiong
oddzielnie.

Nie jest 1o jednak reguta. Isinieie bowiem sporo
gier przeniesionych na IBM np. z Commodore.
Aby nie bawi¢ sie w szczegoly, zaemulowano
Commodore na IBM i uruchomiong nan ,prze-
pchnietg” zlaczem szeregowym gre. Z ostatnich
ciekawostek wymieni¢ mozna emulator ZX Spec-
trum, Commodore, Amstrada, Amige, Atari ST oraz
mozliwosci. Programowanie, uruchamianie gier i
programow uzytkowych, wspdlpraca z urzgdzenia-
mi zewnetrznymi jest taka, jak na Spectrum.

Jasne jest, ze zaadaptowana na IBM gra , spod”
jest ubozsza niz oryginat. Grafika jest taka iak pies-
wowzoru, czesto pozbawiona czesci kolordw, Ta-
kie przykiady to Dam Busters, Ninja, Destroyer,
Pitstop, Karateka.

Jesdli zas gra powstata na IBM-ie, to w swym ro-
dzinnym otoczeniu wyglada tak, jak zyczyli sobie

| tego producenci. Czyli z reguty doskonale.

Z uwagi na rozpowszechnienie réznych kart gra-
fiki z komputerami IBM, coraz wigcej gier posiada
opcje wyboru karty. Hercules daje grafike mono-
chromatyczna, za 1o bardzo wysckiej rozdzielczos-
ci. CGA to cztery kolery w marnej rozdzielczosci.
EGA cieszy oczy 16 kolorami i wysoka rozdziel-
czosciag, a hit ostatniego roku — VGA -— bije ST,
Amige 1 co tam kto jeszcze chee,

Podstawowe atrybuty IBM-a to szybkos¢ i fadow-
nogc”. Dlatego o7 nie ma kiopotow z przetwarza-

niem obrazu ani animacja, niektore gry chodza
wrecz za szybko. Dla nich przyda sig programowy
spowalniacz pracy komputera, obrzydzi on jednak
ewentualng wspotprace z dyskiem.

Problemy szybko$ciowe jednak istniejg. Dia
przykiadu, XT z karta EGA pracuje juz slimaczo,
gdyz potrzebuje ona 256K RAM na biezaco i prze-
twarzanie jest bardzo ziozone. Podobnie wolniej-
sze madele AT z VGA — momentami nie dajg so-
bie rady.

Jako ze gros IBM-0w znajduje sig wcigz w miej-
scach pracy, za$ oddawanie sig graniu jest niebez-
pieczne z uwagi na mozliwost tapanki”, wielu
producentéw wyposaza gry w tzw. Boss Key
(.spos6b na szefa”). Jest to klawisz lub kombina-
cia Kawiszy, kidre powoduja wyswietlenie objawow
ciezkiej pracy — skomplikowanego wykresu, ,le-
wej” ptachty z Lotusa lub po prostu napisu , prosze
czekac, obliczenia”

Niektdre firmy robia scbie bardziej dtugofalowe
zarty, np. w momencie powrotu z Boss Key poja-
wia sie komunikat ,O rany, wszystko zapomnia-
tem™ i grac trzeba od poczatku.

Gry na IBM-ie to sama przyjemnosc. Amatorzy
ztozonych tekstowek moga wyzywal sig na nie-
skonczonej serii , Animated Adventure™ firmy Sierra
On-Line: Larry, Space Quest, Police Quest, King's
Quest. Piloci probowat swych w GunShip-ie
F-15 1 F-18, Falconie. Urodzeni kapitanowie graja w
Sitent Service, 688 Attack Sub, Hunt for Red Octo-
ber, Strike Fleet. Ambitni mecza Hostages | Defen-
der of the Crown. Stratedzy hawig sie City Simula-
tion, Populous, Ogre. Dla mitosnikow gier konwen-
cjonalnych pozostaje brydz, szachy w wielu cdmia-
nach, bilard i wiele innych.

Na koniec pozostawitem niesmiertelna kwestie
zdobywania gier. Co sprytniejsi zbieraja, co im w
rece wpadnie, | sprzedaja swodj dorobek potrzebu-
jacym. Duzo powszechniejszym sposobem jest je-
dnak rozdawanie nowosci znajomym. Korzystajg
na tym wszyscy. A najbardziej firmy piszace pro-
gramy antywirusowe, gdyz gry sa najczestszymi
nosicielami komputerowej zarazy.,

Na razie nie ma innego sposcobu rozchodzenia
sig programéw niz ich naturalna dyfuzja w skompu-
teryzowanym spoleczenstwie. Nikt nie oczekuje,
by wiasciciele komputerow zyli cnotliwie, nie kala-
jac sie pirackimi kopiami. Ale ,Kalemu ukras¢ —
Zle”, wiec zwracajmy uwage na polskie produkty.

Nie mozna dopusci¢ do sytuacji, bySmy byli so-
bie wrogami. Mozliwe, ze gdy uchwalena zostanie
wyczekiwana ustawa, statyétycznego Polaka stac
bedzie na jedna marniutkg strzelaninkg na kwartat.
Jeszcze gorzej bedzie z programami uzytkowymi.
Na razie jednak grajmy, bo naprawde warto!

Marcin Przasnyski
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KOMPUTEROWY
ATLAS SWIATA

Brak regulacji prawnych
w Polsce w dziedzinie wias-
nosci programow jest przy-
czyna ubostwa rynku orygi-
nalnego polskiego oprogra-
mowania.

Z tego powodu wigkszoS¢ opi-
sywanych w naszych czasopis-
mach programoéw to produkty firm
zachodnich. Jednym z nich jest
witasnie program PC Globe, pre-
zentowany na targach Cebit 90
przez amerykanska firme PC Glo-
be Incorporation. Do Redakgji do-
tarta tylko jego dos¢ okrojona we-
rsja demonstracyjna, ale mimo to
uwazamy, ze dzieki olbrzymim
walorom edukacyjno-informacyj-
nym jest ona godna dalszego opi-
Su.

Program PC Giobe jest skrzy-
zowaniem Atlasu Swiata z duza
bazg danych, zawierajgca szcze-
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gotowe informacje ekonomicz-
ne, polityczne i geograficzne o
wszystkich krajach kuli ziemskiej.

Menu giowne

Menu gtdéwne programu, przed-
stawione na rysunku 1, zawiera 7
pozyciji. Pierwsza z nich — Help
— pozwala uzyskaé wszelkie
niezbedne informacje na temat
obstugi programu. Trzy Kkolejne
opcje — World, Region i Country
— umozliwiaja wybor obiektu
(kontynent, panstwo lub miasto)
na poziomie mapy swiata, wybra-
nego kontynentu lub panstwa.
Dodatkowe informacje dotyczace
danego kraju dostepne sg za po-
moca pozycji Database. Opcja
Utilities grupuje pewne specjalne
operacje ogolnej uzyteczno$ci.
Opuszczenie programu odbywa
sie poprzez wybér ostatniej pozy-
¢cji menu gtbwnego.

Korzystanie z programu

Sposob wykorzystania progra-
mu przedstawimy na przyktadzie
kilku ekrandw przeniesionych na
drukarke za pomocg klawisza
PrtScr i zainstalowanego wczes-
niej pliku systemowego GRAP-
HICS.COM. Efekt wyboru z pozy-
cii menu HRegion, kontynentu
Ameryka Pd., panstwa Brazylia i
miasta Rio de Janeiro widaC na
rys. 2. Nastgpna mapa na rys. 3
przedstawia uksztaftowanie tere-
nu Brazylii. Jesii interesuja nas
krainy geograficzne, to kolejna
mapa znajduje sie na rys. 4. Do-
datkowe informacje dotyczace
danego kraju znajdziemy w bazie
danych. Tabelka zamieszczona
na rys. 5 zawiera dane o 10 naj-
wiekszych miastach Brazylii, z
podaniem liczby mieszkancéow
kierunkowych numerow telefoni-
cznych, stref czasowych | doktad-
nego pofozenia geograficznego.
To ostatnie jest niezwykle cenne
przy sporzadzaniu precyzyjnych
horoskopéw. Analizujac tabelke
na rysunku 6, dowiemy sig, ze je-
zykiem urzedowym Brazylii jest
portugalski, ale i angielski jest tam
znany. Dalsze informacje beda
uzyteczne, jesli zamierzamy speg-
dzi¢ tam urlop (najlepiej w czasie
karnawatu).

Na rys. 7 znajduja si¢ z Kolei
pewne dane demograficzne —
rozktad wiekowy populacji. Maja
one dos¢ regularny uktad. Podob-
ne dane dla Polski sa bardziej
znieksztatcone, gtownie z powo-
du | i Il wojny $wiatowej. Widac
dysproporcje migedzy liczbg kobiet
i mezczyzn w pewnych grupach
wiekowych.

Dane zawarte w programie
moga by¢ prezentowane takze w
bardziej globalny sposéb. Wykres
na rys. 8 przedstawia 10 najbo-
gatszych panstw $wiata. Z kolei
mapa na rys. 9 zawiera dane na
temat liczby mieszkancow przy-

padajacych na jednego lekarza w
réznych krajach Swiata. Srodkowa
czese Afryki to miejsce o najgor-
szym standardzie opieki medycz-
nej.

Oprécz przegladania map i da-
nych statystycznych program ofe-
ruje réwniez szereg interesujq-
cych mozliwoéci: sporzadzanie
raportow, aktualizacje informacji,
przeliczenia dewizowe, wykaz
stref czasowych, podawanie odle-
gtosci miedzy dwoma dowolnymi
punktami kuli ziemskiej itp.

PC USA
Jesli pasjonowata nas wojna

secesyjna, ogladana w serialu
,Potnoc Potudnie”, to z przyjem-
noscia siegniemy po blizniaczy
program PC USA, ktérego jeden
z ekrandw przedstawiamy na rys.
10. Oprocz informacji historycz-
nych mozemy dowiedziecC sig, jaki
stan zajmuje pierwsze miejsce w
liczbie rozwodéw na 1000 miesz-
kancow, gdzie produkuja najwie-
cej samochodéw, a gdzie sa naj-
wieksze zasoby uranu lub innych
bogactw naturainych. Samo spoj-
rzenie na mape zawierajaca skro-
towe nazwy Stanow moze dostar-
czy¢ nam pewnych niespodzia-

Lata asa L1 1ties Juit

¢. Select Lontinent/neglon
. Select Group
. fctive Countpy
. Point and Shoot
. Select Country
. Select City
. Change Active Pattern

Rys. 1. Menu giédwne programu PC Globe
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Rys. 3. Wybrane paristwo — Brazylia (uksztattowanie terenu)




A BRAZIL
A A
St E AL N FEATURES
T P ,h}‘ w0 % Emnn River
. Amazon
2 27, * " Rainforest
» w o A 3. Rio Pavana
P A A 4, lguazu Falls
0 & Ah A 3, Rto Negro
| A A 6. Brazilian
TN nghlands
77 A 7. Mato Crasso
A 3/"'/ A ‘4 8 Eﬂ?ﬁﬁiu
* y " Fighlands
A I,
80 kn 4
A
A
-'!r
Rys. 4. Brazylia — krainy geograficzne
BRAZIL
o .- , Internat’] { Time Latitude,
Magjor Cities Fopulation | Phone Code | Zone Longi tude
BRASILIA 1 600, 60 9-61 f CMT-3 1 {5,455, 47.59H
Sao Paulo 18,109, 648 99-11 | GNT-3 { 23.335, 46.39H
Rip de Janeiro 3,100,060 9a-21  f CMT-3 ¢ 22,338, 43.17H
Belo Horizonte 2,200, 606 Ja-31 || GMI-3 ¢ 19.345, 43.54
Salvador 1,85¢, geg 39-11 i GMI-3 , 38.20M
Fortaleza 1,606, 8080 39-83 || GMI-3 38.35H
va_ lquacu 1,350, 000 - GMT-3 43,284
cife 1,293,060 99-81 || GMT-3 34,530
Curitiba 1,298,800 33-41 || GMT-3 49.25H
Porto Alegre 1,280,000 3912 || GNT-3 51, 10N
Belen 1,225,089 i1 48, 29N

1 Telex Access Code(s) (Mestern Union):

» Ham Radio Prefix(es): PY

391

Rys. 5. Brazylia — dane o giownych miastach

BRAZIL

—_—————
[ N e SIS

1 Civilian government re-establis

assurlng onward
1 Health: Tapwater not potab
typhoid an solzu shots
' SIThts Rio
Falls (7th largest in worl
1 Climate, Truplcal/seultroplcal
generally suttahle.

v Uisa. Required, Return ticket op letter from travel agent

passage re?umd
e. Yellow fever, rabies, hepatitis,

recommended,

3 Janewn (ess Carnival), Brasilia, the [quacu

}, the Flnazon.

Culture & Tourism

v Official Language: Portuguese, Engllsilgg%delg spoken. J

with application.

Spring and summer clothes

——
—

¢ finnual Tourist Arrivals (19
¢ Annual Tourist Receipts (19

1,934,000

51,527, bog, oo

NOTE: Visa and health requirements are subject to change.
Please consult your travel agent or Jocal consulate,

Rys. 6. Brazylia — dane o znaczeniu turystycznym

nek. Okaze sie, ze AL to nie Alas-
ka, lecz Alabama, MO to Missouri,
a nie Montana, a miasto Washin-
gton nie lezy w stanie o tej naz-
wie.

Wymagania sprzetowe

Oba programy zostaty napisane
na komputery klasy IMB PC.
Wspotpracuja z kazda karta grafi-
czng, ale bardziej spektakularne
efekty zaczynaja sie od karty EGA
I dobrego monitora kolorowego.
Duze rozmiary programu i jego
baz danych sa przyczyna, dla kto-
rej dopiero przy korzystaniu z
twardego dysku mamy znosny
komfort pracy. Zalecana jest tez
kolorowa drukarka i mysz. Mini-
mum pamiecl operacyjnej wynosi
512 KB. Aczkolwiek algorytmy ry-
sujace mapy sa dos¢ szybkie, to

jednak zwykte XT moze by¢ lekko
denerwujace.

Podsumowanie

Program mozna poleci¢ przede
wszystkim centralom handlu za-
granicznego, urzedom Ministerst-
wa Spraw Zagranicznych, biurom
podrézy, dziennikarzom 1 litera-
tom, a takze uczniom i studen-
tom. Oprocz tego sadze, ze wiele
osob, ktore nie przepadaty w
szkole za geografia, chetnie uzu-
petni swa wiedze w tej dziedzinie,
postugujac sie opisywanym pro-
gramem.

Wszystkim  zainteresowanym
podajemy adres producenta: PC
Globe, Inc., 4435 South Rural
Road, Building 5, Suite 333, Tem-
pe, AZ 85282, USA.

Jonasz Mayer

BRAZIL
fige Distribution

Nale Female

Age lz’n;!n lf"ngfn ge
Te+ | L.2x% 1.4 10
6@-69 | 1.9 il 2.0 | 68-69
5859 | 3.4 3.24 | 5859 |
40-49 | 4.3 i 4.4/ | 48-49
-39 6.6% 1 00 [ i i 6.6% | 30-39
2029 | 9.3u | i 9.37 | 20-29
ICSCECR ' 10.64 1 18-19
69 [12.8% L 12,67 |09
| 20,68 10,800 i 10,668 20,000
l (in thousands)

» Tofa Pofulatmn. 158, 685, 000 v L1 teracy Rate: o4

¥ Total Ma bﬁ o Uphanization: 70.8%

i Total Female Pop’n: 45 49

Rys. 7. Brazylia — wiekowy rozkifad populacji
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Rys. 8. Dane ogolnoswiatowe — 10 najbogatszych panstw

POPULATION PER PAYSICIAN

nbwe 1000 5 000-10,000 [ - 60e-1,200
20,0 4b 000 I 2,506-5, 008 I Below 608
= 10, 000-26, 009 1,208-2. 568 0 or NA

Rys. 9. Dane ogdlnoswiatowe — liczba mieszkancow przypadajaca

na 1 lekarza

H Reglon ate [latabase Lft1lities Guit

Active State! I.!.M].[.! Active Pattern:
Esc) or mouse{pight} removes memus

Rys. 10. Menu gfowne programu PC USA
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SPRZEZENIE ZWROTNE N OO

Drogi Bajix

1. Prosz¢ podac nazwy programow
majacych mozliwosc¢ kopiowania z ka-
sely na dyskietke.

2. Czym rozni sie MAC/65 od asem-
blera?

3. Czy mozliwe jest uzyskanie plyn-
nego ruchu ekranu w dot w trybie 15?

Tomasz Machalski
Krakow

1. Programy w Basicu mozna skopiowac
wezytujac je instrukcja CLOAD i1 zapisujac
SAVE, D:nazwa". Kopiowanie z kasety na
dyskietke programow w jezyku maszyno-
wym wymaga zmiany nagidwka programu.
Nie wykonuje tego prawie zaden program
kopiujacy. Sa jednak jeszcze inne sposoby.
Programy z ,wykrzyknikiem” mozna sko-
piowac dowolnym programem ,np. ..FCo-
py”) pomijajac przy tym ich pierwszy blok.
Niektore programy mozna przystosowac do
pracy z dyskietki za pomoca , Transdisk”
jub ,,Multi-boot”. Ostatnio poiawia sie po-
nadto wiele nowych programow kopiuja-
cych, lecz trudno poda¢ mi szczegotowe in-
formacje, gdyz nie korzystam z takich pro-
gramow.,

2. MAC/65 jest nazwg wtasna asembie-
ra, czyl programu stuzgacego do zamiany
jezyka symbolicznego na liczbowy kod ma-
szynowy. Krotko mowigc, MAC/65 rozni sie
od asemblera tym, czym Atan 65XE rozni
sie od komputera.

3. Plynny ruch ekranu w dowolnym kie-
runku mozna uzyskac w kKazdym trybie gra-
ficznym. Jest to stosunkowo proste, lecz
wymaga znacznego nakiadu pracy.

Podczas eksploatacji stacji dyskow
LDW Super 2000 odkrytem sposob
zmiany gestosci pracy stacji (nie wy-
mieniony w instrukcji). W celu zmiany
gestosci naley nacisnac jednoczesnie
przyciski <DRIVE TYPE: i <TRACK:,

Mam tez pytanie. Napisatem wyraze-
nie:

? 2%2=4
po wcisnieciu <RETURN> komputer od-
powiedziat ,,1”. Gdy napisatem:

?2x2=5

komputer odpowiedziaf ,,0”. Czy liczby
»171,0" sa zawartoscia komorki spraw-
dzajacej poprawnosc dziatania?
Tomasz Banachowicz
Gdynia
Podczas wykonywania instrukcji PRINT
komputer oblicza znajdujace sig w niej wy-
razenia. Znaki rownosci i nieréwnosci sa
przy tym traktowane jako operatory relacj,
czyli okreslaja warunek, ktory musi byc
sprawdzony. Otrzymujemy wiec odpowied-
nio 4=4 lub 4=5. Pierwszy warunek jest
prawdziwy, a drug fatszywy. Okresleniu
.prawda” komputer przypisuje wartosc 1,
Jfatsz” zas ma wartosc¢ O i te whasnie liczby
sg ostatecznie wyswietlane na ekranie. Nie
jest to wige zawartosc jakiejs komorki, lecz
wynik wykonania operacji porbwnania (rela-
Cllw“v:m:-
Czy mozna zmienic¢ procedure ROM-
RAM tak, aby dziatala w Turbo Basicu?
Uwazam, ze przydaloby si¢ w ,Bajtku”
wiecej artykutow omawiajacych ten je-
zyk.
Janusz Krawiec
Grudzigdz
Interpreter Turbo Basic XL jest wczyty-
wany w obszar RAM lezacy pod ROM sy-
stemu operacyjnego, czyli zajmuje doktad-
nie to samo miejsce, ktore jest wykorzysty-
wane przez procedure ROMRAM. Z tego
wzgledu nie mozna ich stosowac jednocze-
snie. Szczegotowy opis interpretera | kom-
pilatora Turbo Basic znajduje sig w ksigzce
LJezyki Atart XL/XE”, przygotowywane] do
druku przez SOETO.

1. Czy jest moZliwosé uzyskania
wiekszej liczby koloréw w jednej komor-
ce pamieci ekranu?

2. Czy po przelgczeniu bloku 16 KB
w Atari 130XE traci sie jego zawartosc?

3. Czy mozna podzieli¢ punkt w try-
bie 15 na dwa tak, aby uzyskac kwadrat,
a nie prostokat?

4. Czy jest mozliwe uzyskanie w jed-
nej linii trybu 8 kilku koloréw bez stoso-
wania przerwan?

Bartfomiej Marek
Rajcza

;/

Na listy Czytelnikow odpowiadaja

autorzy ,,Bajtka”

1. Punkt ekranu moze mie¢ tylko jeden
kolor. Jedna komorka pamieci obrazu moze
natomiast zawiera¢ informacje 0 2—8 pun-
ktach obrazu i kazdy z nich moze miec je-
den z kolorow dozwolonych w danym try-
bie.

2. Cdiaczenie bloku uniemozliwia proce-
sowi dostep do niego, uktad pamieci jest je-
dnak nadal zasilany pradem i zawartosc nie
jest tracona.

3. W zadnym frybie graficznym nie ma
mozliwosci podzielenia punktu na mniejsze
czesci. Mozna tylko zmienic tryb. Gdyby je-
dnak (teoretycznie) udaio sig podzielic
punkt w trybie 15, to otrzyma sig dwa pun-
kty w trybie 8.

4. Teoretycznie nie. W praktyce Kkolor
punktu w trybie 8 zalezy od jego potozenia
w parzystej lub nieparzystej kolumnie ekra-
nu oraz od kotoru sasiednich punktow.

QOgraniczenie wskazane w punktach 113
oraz efekt opisany w punkcie 4 wynikaja z
konstrukgji kineskopu w monitorze lub tele-
wizorze oraz z ustalonej przez projektantow
komputera metody wspotpracy uktadu AN-
TIC z monitorem. Programowe nie mozZna
tego zmienic. Zwigkszenie rozdzielczosci |
liczby kolorow wymaga zmiany komputera
(czasem rowniez monitora).

- EeAN BT FOUL TR T o (TR

Interesuje sig samochodami. Od
dwdch lat mam Commodore 64. Staram
sie zdobywac jak najwiecej gier samo-
chodowych. (...} Nie spotkalem jednak
dotad gry idealnej. Po przeczylaniu w
~Bajtku” opisu gry Grand Prix Circuit
wiedziatemn, Zze to ona! Po pewnym cza-
sie moj entuzjazm ustapit miejsca roz-
czarowaniu. NIKT nie mial tej gry. Co
mam robic ? Jestescie moja jedyna sza-
sna.

Miroslaw Rus, ul. Szpitalna 18/6
41-600 Swietochfowice

Problem rzeczywiscie (est powazny.
Uczucie bezsilnosct w poszukiwaniu wyma-
rzonej gry powoduje bowiem bol wiekszy
niz po stracie ukochane]. My mielismy
Grand Prix Circuit, 0 czym Swiadczy zdjg-
cie. Dawno juZ ja jednak skasowalismy i w
zasiegu nie ma nikogo, kto posiadatby ja.
Za 1o czesto gramy w nig na [BM i jest niez-
gorsza. Co do wersji na Commodore, to
zaimuje ona cafa strone dysku, wigc |esli

masz magnetofon, to mam watpliwosci, czy
zagrasz...

Czym rozni sie stacja dyskéw FDD 3000
do FDD 37
Stefan Wichniewicz

Zamosc
Stacja FDD 3000 to produkt portugalskiei
filii Timexa, natomiast FDD 3 — to podrob-
ka rodzimego Polbritu. Przede wszystkim
roznia e gabaryty oraz pojemnosc pamigci.
FDD 3000 jest duza, poprzeczna | posiada
miejsce na dwa 3" napedy. Natomiast FDD
3 jest podiuzna, niewielka i z miejscem na
jeden naped. Pierwsza posiada 64 K RAM,
druga zas tylko 16 K. Tym samym niemoz!i-
we jest uruchomienie CP/M-u na FDD 3 ani
korzystanie ze skomplikowanych progra-
mow wykorzystujacych pamiec¢ stacji. Mo-
Zliwa jest przerdbka, czego juz dokKonalis-
my. Efekt w postaci schematu znajdziecie
wkrotce w |, Bajtku”

L T e AT S e BRI
(...) Dlaczego program w kodzie ma-
szynowym wysylajgcy na ekran znaki
procedura RST 16 dziala w ten sposob,
Ze wypisuje je w oknie systemowym j
komunikuje Out of screen?
Mariusz KrzyZzanowski
Lublin

Chodzi zapewne 0 progam

LD AB5 ; kod znaku

RST 16, wysianie kanatem
Litera ,A” zostanie wystana otwartym ka-
natem. Poniewaz w trybie edycji otwarty
jest kanat 0 (okno systemowe), tam pojawi
sie litera. Jesli bedzie ich wigcej, interpreter
zakomunikuje wyjscie za ekran.

Lekarstwem jest otwarcie kanaiu 2
(ekran). Teraz program bedzie wygladat tak:

LD A2 numer kanatu
CALL 5633 ; otwarcie kanatu
LD A.B65  kod A"

RST 16 ; wydruk

Zmieniajac 2 na 3 otrzymalibysmy wydruk
na drukarce.

Istnieje jeszcze jeden sposob, nieco
oszukanczy. Nalezy posrednio otworzyc
kanat na ekran (automatycznie robi to np.
PRINT) wykonujac PRINT AT 0.0;: RAN-
DOMIZE USR adres, jesli pod adresem
,adres” znajduje sie podany na poczatku
programik.

R YA RS ATV A R PR . TOGERY e SN L v VLT ¢ TS MY T Tl D PR TR Y L L3 O TE N B TR AT S RSNSOI N L A TP

XF551;

cartridge’ach;

UWAGA! POSIADACZE 8-MIO BITOWEGO ATARI

- SPARTA DOS X -

- REWELACYJNY DYSKOWY SYSTEM OPERACYJNY W PAMIECI ROM -
PRODUKOWANY NMNA LICENCJI FIRMY ICD INC.

- operuje standardowym zestawem komend stosowanym przez DOS'y 16-to bitowych komputeréw (MS DOS, PC DOS);
- nie zajmuje miejsca w pamieci RAM komputera (memio «$1000);
- zapewnia szybkg transmisje danych przy wspoéipracy ze staciami US DOUBLER, HAPPY, INDUS, LDW 2000, CA 2002,

- wspotpracuje ze staciami dwustronnymi, 720 KB i twardym dyskiem;
- nie koliduye z TURBO BASIC'em XE, ATARIWRITER® i wigkszoscig programéw dia komputeréw ATARI na dyskietkach i

- odczytue dyskietki zapisane przez inne DOS'y (DOS 2.x, DOS 3.x, MY DOS 4.5),

SPARTA DOS X - TO REWELACYJNE NARZEDZIE PRACY ZE STACJA DYSKOW

DLA KAZDEGO, KTO KOMPUTERA UZYWA NIE TYLKO DO GIER !
INFORMAC.JE | SPRZEDAZ: PZ KAREN

05-070 SULEJOWEK
AlL. MARSZ. PI.SUDSKEGO 2,
Tel7 15-42 wew.449, telex 813 948 kren pl

02-361 WARSZAWA
UL PRZEMYSKA 11A

TEL 659-34-14

34 BAJTEK 5-6/90



Ogloszenia drobne -

Commodore-64/128-
-Amiga, Spectrum-PC/XT/AT Atari
CARTRIDGE 01—911 Warszawa, An-
dersena 3/103. Bd 3

COMMODORE 64- ,Niesmiertel- L

Mikroservice

nos¢” do gier tasmowych | dyskietko-
wych. A. Urbankowski, ul. Czarnogor-
ska 8/7, 30—681 Krakow. Bd 8

Programy ATARI Nowosci — ul. W.
Skotnica 20/40, 41—400 Mystowice.

GEODECIH! Programy na Atari XL/XE,
Zgtoszenia: Mieczystaw Koztowski
19—200 Grajewo, Os. Waltera 25/44,
tel. 31—45. Bd 32

TANIO! Commodore 64-programy,
catalog gratis, wysytka na kraj Studio
,{1" Dabréwka-Stany 62. 08—114
Skérzec. Bd 29

Rewelacyjne niskie ceny, najkrotsze
terminy, najwyzsza jakosc!!! Progra-
my na Atari XL/XE. Aler i Robert ul.
Niecata nr 9 36—100 Kolbuszowa.
(informacja—koperta+znaczek).

Bd 28

ATARI XL/XE. Szeroki wybor gier i
programow  uzytkowych. Laskowski
Grzegorz, 07—412 QOstroteka, ul. Ja-
worskiego 5/15. (Informacje koperta
+ znaczek). Bd 27

.Spectrum. Nowosci na tasmie |ub
dysku. RAJSOFT, Kilinskiego 27/17
96—300 Zyrardow” Bd 26

Spectrum, Timex, najnowsze progra-
my, Robert Gruzielewicz ul. Dziatko-
wa 15, 96-—300 Zyrardow. Bd 25

Sprzedam uktady redukcji szumow do
magnetofondw Migh Com i dbx. Infor-
macje —koperta+znaczek. Inz. And-
rzej Scislicki 42—450 tazy skr. poczt
58. Bd 23

Gry komputerowe na ATARI, SPEC-
TRUM, AMSTRAD. Nagrywanie na
kasety i dyskietki. Torun, Moniuszki
16/20, pok. 1 Godz. 12.00—14.00
Tel. 247—31, 224—13. Bd 17

Mieszkancy wsi | miasteczek. SD&
Atari-programy tanio, szybko (koperta
+ znaczek) Opole, Krajewskiego
19A/603. 458 K

International

551 Service
Resources

Warszawa
ul. Okrezna 3
tel. 42 44 30
fax 42 44 30

IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIiIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

pE—-

@ jedyny autoryzowany w Polsce
serwis gwarancyjny i pogwa-

@ rancyjny sprzetu Commodore
urzadzenia peryferyjne i opro-
gramowanie do Commodore 64
i Amigi
u nas kupisz Amige 2000, naj-
tanszy na swiecie w peini pro-
fesjonalny komputer o olbrzy-

#mich mozliwosciach graficz-
nych, animacyjnych i muzycz-
nych. Dla grafika, inzyniera, fir-

® my video, agencji reklamowej
polecamy takze komputery
Commodore serii PC

® instalujemy licencjonowane
sieci Novell w oparciu o sprzet
renomowanych firm amery-
kanskich: Everex, Maxum, Tan-
dy.

Wojewodzkie Przedsiebiorstwo
Handlu Wewnetrznego
Oddziat w Tychach

VIDEOBIT

43-100 Tychy, Al.ZMP 77
tel.276975

poleca miedzy innymi
— sprzet komputerowy
Atari ® Commodore @ Amstrad
@ IBM PC XT/AT/PS 2 @
— drukarki STAR, EPSON, AMSTRAD
— Sprzet audiowizualny
~— magnetowidy
— OTV PAL/SECAM
— Videoskopy
— kamery
— anteny satelitarne
— aparature badawczo-naukowa

Udzielamy gwarancji, prowadzimy naprawy po-
gwarancyjne. Zapewniamy o atrakcyjnych ce-
nach.

B7

MICROMAN

® & & ®© ¢ © ¢ o

oferuje:
1. Programy i literature dla kompute-
rew:
Atari XL/XE/ST, Commodore 16/116/
+4/64/128/Amiga, Spectrum, Timex
na miejscu lub za zaliczeniem poczto-
wym.
2. Dla Atari XL/XE oprogramowanie
na cartridge’u.
3. Przystawki ,UNIWERSAL TUR-
BO" dla magnetofondéw firmowych,
umoziiwiajace zapis | odczyt progra-
mow zarowno w systemie Blizzard jak
i Turbo 2000.
4. Naprawy zasilaczy, magnetofo-
now, Klawiatur w komputerach Atari,
Commodore, Spectrum, meritum.
5. Dla uzytkownikéw Elwro 800 pro-
gram kopiujacy tasma-dysk.
6. Dodatkowe akcesoria dla kompu-
terow domowych.
Ponadto wykonuje | naprawia nietypo-
we urzgdzenia elektroniczne. Informa-
cje na miejscu lub za zatgczeniem ko-
perty zwrotnej.
Adres: MICROMAN

40181 Katowice

ul. Osikowa 66

tel. 585—106 B6

KOMPUTER NATYCHMIAST
KUPISZ-SPRZEDASZ

MAXSOFT

659-44-17 Warszawa
(SB-87)

 ATARIX

ATARI 800 XL
65XE 130XE

literatura
oprogramowanie
katalogi gratis
nizawodnos¢

Warszawa 04-357
Grochowska 186 m 69

BAJTEK 5-6/90 39



WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

COMMODORE 64/128

@ cartridge: X, Black Box, Final Il
Final I, Action Replay

® interface drukarki typu Centro-
nics

AMIGA 500

|

® rozszerzenie pamieci ¢ 0,5Mb
z zegarem lub bez

@ stacjab 1/4 cala

ATARI XL i XE

® interface magnetofonu

® interface drukarki Centronics

} © cartridge: assembler-editor,
Logo, Basic XE, Basic XL ac-
tion, Turbo 2000 K.S.0, Turbo
2000F, Turbo 2000 Copy,

ZAKLAD ELEKTRONICZNY

ATRAX

oferuje dla odbiorcow indywidualnych i hurtowych najtanszy, niezawod-
ny osprzet i urzadzenia peryferyjne do komputerow domowych: 1

SPARTA DOS

® modut Turbo do montazu w
magnetofonie Atari
@® top drive stacji 1050

ATARI ST

@® stacja 5 1/4 cala

@ cartridge Multiface (kopiowanie
zabezpieczonych programow,
organizacja dysku itp)

MozliwosC wykonania urzadzen

na indywidualne zamowienie.

Szczegotowe informacje wysyla-

my poczta po otrzymaniu koperty

ze znaczkiem.

ul. Biedronki 83

02—949 Warszawa, Wilanow

B 39

r._

—

Serwis Komputerow

perjednostka) 1X pietro
poleca naprawy:

rozszerzenie pamieci:

® AMIGA 500 do 1 MB
godz.9-11,15-18

Katowice, ul. Armi Czerwonej 22/53 tel. 598322 (su-

® ATARI 600, 800, 65, 130 XL, XE
® COMMODORE 16, 116,+4, 64, 128, 1280, AMIGA
® DISK DRIVE 1541, 1570, 1571, 1050

® ATARI 600XL, COMMODORE 16, 116, do 64kb
® ATARI 800XL, 65 XE, do 130 kB

-

SB 30

F

KOMPUTER — SERVICE

Naprawa komputerow
COMMODORE, IBM,
SPECTRUM, TIMEX

oraz

SERWIS i przerobki

zasilacze monitoréw, drukarek.

Instalacje polskich znakow.

Krakow, tel. (012)33-96-51

poniedziatek — pigtek

godz. 10.00 — 13.00,

20.00 - 21.00

B15

SAM WYKONASZ
OBWODY DRUKOWANE

Zestaw (laminat, odczynniki, instruk-
cja) <
Cena 3550 zi. plus optaty pocztowe.
Wysyika za zaliczeniem pocztowym.
Zamowienia kierowaé: A. Kawczyn-
ski 90-950 t.odz-1 skrytka pocztowa
344. Platne przy odbiorze paczki.
ZAWSZE AKTUALNE!

B 11

Klawiatury z kontakturg do instrumen-
toéw muzycznych poleca:

Stanistaw Putyra 43-400 Cieszyn, Szy-
manowskiego 3¢/40.

Informacja — optaccna koperta zwrot-

na. Bd 41
|

ATARI XL/XE

programy na dyskach (sprzedaz, wy-

miana), zapisywanie,  kopiowanie

EPROM-ow

opisy programow, sprzetu

informacje, katalogi — bezpfatnie
Wiestaw  Faruga, Pogorze 133,
43-430 Skoczow B 42

36 BAJTEK 5-6/90

Studio Komputerowe

ATARMAN

oferuje oprogramowanie dla kom-
puterow:

ATARI XL/XE, COMMODORE
64/128, TIMEX, SPECTRUM,
AMIGA, MSX

— gry

programy uzytkowe
programy demonstracyjne
wszystkie nowosci
programy niezabezpieczone
co piaty program gratis
pomoc dla poczatkujacych
wysytka pocztg na caty kraj
katalogi gratis

przerdbki sprzetowe

P

Adres: ul. Niepodlegtosci 24/9
20-246 Lublin
tel. 77-22-51
NAPISZ!

B 45

Atari. Najnowsze programy —
Blizzard i normal. 41-400 Mysto-
wice ul. Skotnicg 32/30

Bd 48

»,Naprawa komputerow i klawiatur
ZX SPECTRUM
Zabrze-Helenka, ul. Jaworowa 6/2
w godz. 17.00-20.00.”

B.24
120 S

000000000000 0000000CORORRRS

ATARI ST.STE
520 — 1 MEGA

Gry, programy uzytkowe.
NOWOSC !l Katalog gier na ka-
secie VIDEO.

Unikalne instrukcje! Falcon, Gun

Ship, Bard’'s Tale, Populous,
North & South, itp...
ATARI XL/XE

Wszystkie programy kasetowe
sprawdzane po nagraniu!!!
STUDIO KOMPUTEROWE
~HEGATAR"

HALA WOLA
CZLUCHOWSKA 25

godz. 16-19,
01-360 WARSZAWA
B 13

wszystko o...

ATARI ST

Najlepsze programy, instrukcje, li-
teratura, wtasne unikalne opraco-
wania, porady. |
UWAGA!I NOWOSC — Pierwszy
w Polsce katalog programow na
kasecie wideo!
KOMPUTER STUDIO Warszawa
al. Marsa 6 tel. 15-42-20
gedz. 14-19

B 21

Atari Turbo

20/00RE:

Nowy system transmisji danych
z magnetofonem przyspieszony
do 6700 boddw
Komplet:
— cartridge
— oprogramowanie
— przerébka magnetofonu i
— instrukcja obstugi
— 12 miesigcy gwarancji.
Instalacje wykonujemy na po-
czekaniu.

Interfejs do zwykitego magneto-
fonu. _

Duzy wyboOr oprogramowania w
standardzie TURBO-2000.
Informacija:

Tel. 33-40-91
Korespondencja i wykonywa-
nie usfug:

MUEL ul. Czastkowska 30

01-678 Warszawa.
B 31

Naprawa komputerow
SPECTRUM,
COMMODORE, TIMEX

oraz monitorow, drukarek, zasila-
czy.

Programowanie
EPROMOW.

30-681 Krakow 47
skr. poczt. 75, tel. (012)44-79-26
poniedziatek — sroda
w godz. 9.00 - 11.00
B 33

ATARI800 XL,
65 XE. 130 XE

Sprzedaz wysytkowa

gier i programow uzytkowych

na kasetach i dyskietkach.
Rowniez w systemie TURBO
2000

Wszystkie nowosci!!!

Instrukcje i literatura.

Dla zainteresowanych rachunki.

ANWIKOL |

03-721 Warszawa ul. Jagielons-
ka 3/28.

S

B 10

UWAGA!

I

Jedyny w Polsce listowny Klub
Komputerowy

COMMODORE 64, 128

zrzeszajacy czionkOw z kraju a
takze z zagranicy udostepniajacy
gry | programy
DARMO!
Napisz a zostana udzielone Ci in-
formacje. 59-300 Lublin ul. Zawa-
dzkiego 50/7

B19

|

—ATARI——

programy poczia
22-600 TomaszOw Lubelski, ul. Kra-
szewskiego 12 tel. 28-39
Oferuje: szeroki wybdr gier, progra-
mow uzytkowych i instrukcji. Szczego-
towe informacije i katalog gratis po zatg-
czeniu koperty i znaczka.
Co piaty program gratis,
programow nie zabezpieczamy.

B 36

COMMODORE
7X SPECTRUM

najnowsze gry

NISKIE CENY

katalogi gratis
skr. poczt. 5
07-200 Wyszkdw

B 22

DLUGOSC ZYCIA.

Program oparty na diugolet-
nich badaniach naukowych.
Atari zadajac szereg pytan
oblicza dilugos¢ Twojego
zycia. Cena programu wraz
z kaseta wynosi 15.000,- +
+koszty przesyitki. Tomasz
Nowak, Sadkow 23, 55-080
Katy wr.

B 37

ATARI
TURBO-2000

do samodzielnego montazu.
Szczegotowe informacje po
nadestaniu  zaadresowanej
koperty ze znaczkiem na
adres: ul. Kilinskiego 47A/2

82-300 ELBLAG |
B 20

Elementy Elektroniczne — Skup i Sprzedaz
szeroki asortyment — umiarkowane ceny
Przyjme zamowienia od osob prywatnych i
instytucji (rychunki). Prowadze sprzedaz
wysylkows.

Oferta — koperta zwrotna + znaczek.
Lestaw Buras, 51-639 Wroctaw ul. Wyczot-
kowskiego 17 B 50




INFORMATYKA W SZKOLE VI

Blazcjewko k/Kérnika, 1720 wrzesinia 1990

W dniach 17-20 wrzesnia 1990 roku odbedzie sie w Blazejewku k/Kor-

nika kolejna, VI Konferencia INFORMATYKA W SZKOLE. Tegoroczna % najwiekszy wybor opisow do gier tel. 27 69 66
Konferencja bedzie poswiecona przede wszystkim prezentacji oprogra- programéw Uzytkowych literatura oferuje swietne rozwigzania
mowania wspomagajacego nauczanie w szkotach podstawowych i $red- * gry, programy narzedziowe, uzyt- sprzetowe

nich. Uczestnikow upatruje sie w nauczycielach szkét podstawowych, kowe, polskie programy edukacy- do ATARI XL/XE: ;

srednich i wyzszych, wizytatorach i metodykach, oraz pracownikach nau-
kowo-badawczych. Do udziatu w Konferencji zostali zapreszeni m.in.
wykonawcy systemow oprogramowania w programach BRP1.09, RRI.14 i
RRI.16. Zapraszamy takze firmy zajmujace sie wytwarzaniem i dystrybu-
cja sprzetu | oprogramowania dydaktycznego.

ne

* interfejsy do magnetofondw w sy-
stemie standardowym, ATARI SU-
PER TURBO, TURBO 2000, prze-

rébki magnetofonow firmowych

A WSZYSTKICH
ATASERW

43-100 TYCHY
ul. Lencewicza 46/3

1. TURBO DOS —
DOS na kartridzu

2. TOP DRIVE — do stacji 1050,
LDW 2000, CALIFORNIA

wspaniaty

Organizatorami Konferencji sa: Instytut Informatyki Uniwersytetu
Wroctawskiego, Ministerstwo Edukacji Narodowej i Ogolnopolska Funda-
cja Edukaciji Komputerowej — Oddziat Wlkp.

Zgtoszenia udziatu w Konferencji i oprogramowania do prezentaciji na-

* TOP DRIVE — samodzielny mon- samodzielny montaz — (rec. IN-
| "= FORMIK 111/88)

* interfejsy CENTRONICS do druka- 3. INTERFEJS CENTRONIKS

rek 4. ROZSZERZENIA PAMIECI

lezy nadsyta¢ na adres: Instytut Informatyki (Informatyka w Szkole V1), (e 5. BASIC XE — kartridz
Uniwersytet Wroctawski, ul. Przesmyckiego 20, 51151 Wroctaw. ) J@MMC@L_@@@@ l G'kTUB DOS+BUGGS+MAC65
Koszt udziatu w Konferencji wynosi: 350000 zt. * kartridze X, FINAL I, FINAL 1l I - artridz ; :
- I SPRZEDAZ WYSYtKOWA — GWA- 12 miesiecy gwarancji. Informacje
Maciej M. Systo (1InfUWr) RANCJA i zamowienia telefonicznie (wtorek
B35 STUDIO KOMPUTEROWE 8-12, sroda, czwartek (16-18) i li-
MEGABAJT stownie po otrzymaniu Kkoperty
03-945 WARSZAWA 33 ZAEDINE].
skr. poczt. 28. tel. 17-76-16 B 14 B 16

= = =
ZTARL ZUPER  =URBQ
FITRWSZY 1 NRILEFSZY SYSTIEN TUEBO DO RTHEI

I

l

i}~ Howe programy narzedziowe do systemu AST
'§  AST Monitor, AST Emdator, Head Test, itd
:
|
i
|

WPPUH )
spotka
Z 0.0.
]
Chorzow ul. Truchana 35, tel. 500-797 w godzinach od 18-21 oferuje uzytkowni-
kom ATARI najnowsze rozwigzania sprzetowe podnoszace komfort pracy z kom-
puterem m.in.:
® BLIZZARD TURBO — kasetowy system transmisji DANYCH 6000 bodéw
{(magnetofon po przerobce czyta 10 razy szybciej,
prakiycznie bez bledow)
CRYSTAL SOUND — system digitalizacji dzwieku
CARTRIDGE do obstugi systemu BLIZZARD TURBO (6 typow) i
nne
— do magnetofonow niefirmowych (realizuje transmisje
standardowa i w TURBO BLIZZARD 6000 B)
INTERFACE STANDARD do magnetofonow niefirmowych (odczyt — zapis
600 Bodow
INTERFACE CENTRONICS do wspolpracy z drukarkami i plotterami
PROGRAMATOR EPROM PE-1
TURBO DRIVE 1050 (LDW 2000) format dysku 180 kB, transmisja 70 kB
MAX| TURBQO DRIVE 1050 — format dysku 180 kB, transmisja 140 kB
ROZSZERZENIA PAMIECI ATARI do 256 kB wiacznie
SERWIS NAPRAW POGWARANCYJNYCH sprzetu ATARI, COMMODQRE,
SPECTRUM
OPROGRAMOWANIE do ATARI, COMMODORE (w tym AMIGA), SPECTRUM

W PRZYGOTOWANIU

= Rewelatyjny nowy cartridge z "narzedziami"
- futoryzomany montaz, serwis, pelha obshuga
= Wszystkie programy W AST, takze nowosci !

RERRI AL/XNE. S8

Polecamy pelny wybor programow, literatury i
instrukc i do wsrystkich 8-10 1 16-to bitowych
komputerow ATARI. Zapraszamy do wspolpracy!

osimy o kontakt wsaysthich pisaaogch progromy ra AT RO|
Y Y Y ogeany |

: g
Czytelniku!!!
000
Brakujace numery Baijtka
mozesz nabyC w naszej
redakciji 00-687 Warszawa,

ul. Wspolna 61
w godzinach 9.00-16.00

19&y

5, 6,7, 8, 1,12

1986

ATARI STUDIO

W-wa ul. Jozwicka 4
10°°-18°° & 125-123

INTERFACE CBT

W XRZDEY SFRAWIE 1 CEWILI

B 43

TELETEKST na bazie ATAR| oraz COMMODORE C-84
HOME PHOTO — przetwornik obrazu ATARI

SUPER SONG — generator dzwigku do C-16, C+4
VIDEO LETTER — system nakiadania napisow na obraz video

UDZIELAMY ROCZNEJ GWARANCJI, w przypadku magnetofonow ATARI po
montazu TURBO przejmujemy GWARANCJE po PEWEX-ie

ZAPRASZAMY PT KLIENTOW DO WIELOBRANZOWEGO SKLEPU PRZEMY-
SEOWEGO przy ul. Truchana 35 codziennie w godz. 9-17
Prowadzimy rowniez sprzedaz pozarynkowa.

JARTRARREIL

Montaz udoskonalonego
systemu Turbo-Rom-Plus
w magnetofonach ATARI
co najmniej 80 gier z loa-
derami na kasecie C 60
wczytywanych start + op-
tion Fend w 1 min. i 24
sek, rowniez praca w Bliz-
zardzie — licencja progra-
mowa Firmy Atares Hono-
rujemy gwarancje firmowa.

Zaktad Elektroniki

840

MO2GPROCESOR!

to rewelacyjna polska gra
przygodowa firmy

COMPUTER ADVENTURE STUDIO
dla Atari XL/XE (tasma + opis),
dla Spectrum, Timex, Junior (tas-
ma + opis), — dla Atari XL/XE
(dyskietka + opis). Cena zestawu
— rownowartosc 2,5 USD. Test w
,Bajtku nr 10/89.

Zamowienia prosimy kierowac:

UTER
LPLUS" COMPUTER 1:2,3,4,5,6,7, 8,910, 11, 12
Krakow, ul. Mochnackiego 67 STUDIO

godz. 10-18 sob. 913

tif. 33-23-12

Punkty przyjec:

Tarnow, ul. Traugutta 7/10,
srody 16-18

Rzeszow, ul. Rejtana 43/6
srody 10-14 tel. 548-82
B-46

32-700 Bochnia, ul.
Kazimierza Wielkiego 37/45
tel. (0-197) 242-47 8-16

UWAGA'!
Nawigzemy wspéiprace z autora-
mi orginalnych poiskich progra-
mow i scenariuszy.

B4

1989

1,2, 3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12
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Pewex Zachéd
tys. zt $
SINCLAIR
ZX 81 - - - -
ZX Spectrum 48 880 950 - 100
ZX Spectrum + 850 1050 - 125
ZX Specirum + 2 1300 — — 170
Timex 2048 1000 1200 — —
stacja FDD3000 800 1450 — -
stacja FDD3 650 — —
drukarka GP-5C — 480 — —
Mastertace | 100 — o —
AY 3-8910 120 - — —
COMMODORE
Ccé4 1400 1700 199 210
C 64 Desk-Top 1900 — — —
C128 2100 2300 — 250
C128D 4300 3500 599 -
Amiga 500 5200 5900 765 700
Amiga 2000 18000 - — 2000
magnetofon 270 290 30 —
stacja 1541 1500 1700 — —
stacja 1571 1900 2300 — 220
stacja Oceanic 1500 - — 120
LC 10C 2300 2500 299 260
Final Il 80 — — -
Final |1l 200 — - —
Action V 300 — — e
ATARI
800 XL 1000 1100 e —
65 XE 1100 1150 127 —
130 XE 1400 1600 199 185
520 STFM 4000 4300 499 350
1040 STFM — — 899 840
magnetofon 350 350 51 —_
stacja 1050 1200 1400 — 130
monitor SM124 2000 - 199 e
monitor SM1224 — — 479 470
drukarka 1029 800 1300 — —
Turbo 2000 100 100 - —
Centronics 180 190 — —
AMSTRAD
464 2000 1700 — —
664 — 2300 _— =
6128 2700 2900 —— 320
PCW 8256 — — — £e.
PCW 8512 — 5200 - -
PC 1512 10.000 — — 700
PC 1640 14.000 — — 1100
IBM
PC XT stand. 7000 7500 499 550
PC AT stand. e — - 700
HD 20 MB 3000 2700 370 260
naped 5’ 600 — 100 50
monitor amber — — 219 140
klawiatura 700 350 - 190
INNE
dyskietki 5" 3.2-5 4.5-10 — 0.3-2
dyskietki 3.5"' 8-13 9-12 2 1-3
dyskietki 3" 19-25 195 — 24
kasety C-60 12 e 1 1
monitor Neptun 500 650 o —
joystick 50-80 50-85 7-9 10-25

Sklepy .Bajtka": Bytom, ul. Koniewa 6, tel. (832) 81- 57-01
Krakow, ul. Pstrowskiego tel. (012) 56-54-52
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Kolbrecki  Wtladystaw, posiada
Spectrum +3. Poszukuje programu
CP/M. Adres: Ostrobramska 84 m 13,
04-163 Warszawa, tel. 15 61 35.
Przemystaw Jeziorski, lat 13 posia-
da komputer Amstrad CPC 464 wraz z
grami w wersji kasetowe]. Proponuje
wymiane programow i doswiadczen.
Adres: 10-284 Olsztyn, ul. Kolejowa 7
m 1, tel. 26 96 34.
Piotr Nowak, posiada Atari 800XE i
XC12, okoto 200 programow. Odpowie
na kazdy list. Adres: ul. Rejtana 4b/8,
74-200 Pyrzyce.
Pawel Le$niak, lat 15. Posiada Am-
strada CPC 6128. Pragnie nawigzac
kontakt z posiadaczami tego komputera
w celu wymiany doswiadczen | opro-
gramowania. Adres: o0s. Wilanow lil,
ul. Wiktorii Wiedenskiej 7/10, 02-954
Warszawa, tel. 40 91 74.
Krzysztof Jabtonski, iat 16 posiada
Amiga 500 i okoto 30-stu programow.
Interesuje sie muzyka i grafikg kom-
puterowa. Nawiaze kontakt w celu wy-
miany oprogramowania, doswiadczen
i literatury (moze byC w j. angielskim).
Adres: ul. Wybickiego 8, 51-144
Wroctaw, tel. 25 22 49.
Mirostaw Wieczorek, lat 39, posiada
Atari 130, magnetofon, oraz okoto 400
programéw, gtownie gier. Wymieni
oprogramowanie. Adres: ul. Kosciu-
szki 9, 57-520 Diugopole Zdrg.
Krzysztof Nadowski, lat 37, nawiaze
kontakt z uzytkownikami komputera
NEC APC 3 (procesor INTEL 8086,
system MS DOS 2.11). Adres: ul
Niepodiegtosci 4 m 4, 38-300 Gorlice.
Dariusz Barczynski, lat 16, posiada
Timex-2048 i1 okoto 800 programow.
Chetnie wymienie oprogramowanie.
Adres: ul. Raszynska 39/8, 60-135
Poznan.
Jan Formanek, lat 16, posiada Atari
1040 STE z monitorem monochroma-
tycznym SM 124. Prosi o kontakt w
celu wymlanéoprog[amowania i litera-
Adres: CERNEHO 517, PRAHA 8
182 00 STRIZKOV.

JOYSTICKI do Atari
Commodore, Spectrum,
Amstrad precyzyjny me-
chanizm specjalne styki,
kable do joysticka z wtycz-
ka 6 m-cy gwarancja inter-
face do Spectrum

Wysytka natychmiastowa
za zaliczeniem pocztowym

ELEKTROMECHANIKA

ul. Cegielniania 17

32-410 DOBCZYCE s

Daniel Sochacki, lat 16, posiada
Commodore 64, magnetofon 1530
Datassette, monitor monochromaty-
czny, cartridge—"X". DysponUJe ze-
stawem 600 programow, Proponuje
wymiane gier i programoOw, odpisze
na kazdy list. Adres: ul. Zywiecka 62,
43-365 Wilkowice.

Remigiusz Wagner, lat 15. Komputer
Amstrad CPC 464. Nawiaze kontakt z
posiadaczami tego komputera. Adres:
ul. Fabryczna 51/14 66-400 Gorzow
Wikp.

tukasz Graczyk, posiada Atari 65 XE
poszukuje oprogramowania: Gyrus
Ninja, Wrestling, Jumbo Jet Pilot,
Agent U.S.A,, iinne. Adres: ul. Adama
Grzymaly Slediecklego 34/15, 85-868
Bydgoszcz

Pawet Garczarek, lat 16. Posiada ZX
Spectrum + i okoto 1000 programow.
Proponuje wymiane oprogramowania.
Adres: ul. Raszynska 37/38, 60-135
Poznan.

ZX SPECTRUM
ATARI

system turbo,
TIMEX FDD 3000,

programy uzytkowe, edukacyjne,
gry, instrukcje, podreczniki
wysytka na caty kraj

rachunki

informacije po nadestaniu

koperty + znaczek.

2”P.K.T.S.” Studio Komputerowe
00-103 Warszawa
ul. Krolewska 43 m 25

B52

Atari XE, XL,
Spectrum, Timex

Niskie ceny programow na tasmie
| dysku

interfejsy Turbo | "AY" do Spectrum
Informacja — zaadresowana Ko-
perta + znaczek

05-220 Zielonka Skr. Pocz. 9/2
B 44

Programy, pamigcl

20

tel. 20 45 28
ul. Karasia 18
64-100 Leszno

B-30

»BETA B”

AGENCJA INFORMATYCZ-

NA

41-200 Sosnowiec,

skrytka 254

Telef. 632-935 690-385

oferuje réwniez wysytkowo:

Programy, Instrukcje, Litera-

ture dla komputerow

ACORN AMGTRAD ATARI

COMMODORE SHARP |BM
B18



Prukar

{0 najlepszy przyjaciel

STARLC —10

Najpopularniejsza drukarka Swiatal Ponad
2.000.000 uzytkownikdw nie moze sie mylic!
Jesli chcesz mie¢ drukarke solidng i niezawod-
na, wszechstronna i niedroga, to decyzja jest
prosta: LC-10!
Predkosc druku:

144zn/s (draft)

36zn/s (NLQ)

STAR LC — 10 colour

Ta sama japonska [akosC | niezawodnose jak
LC—10, z dodatkowa mozliwoscig druku w 7
kolorach!

Wystarczy tylko dzatozy¢ barwna tasme.

Predkosc¢ druku:
144zn/s (draft)
36zn/s (NLQ)

STAR LC24 — 10

Drukarka roku 1989 w Europie Zachodniej!
Doskonata jakosC pisma dzieki nowoczesnej,
24-igtowej gtowicy.

Niezastapiona do korespondencji oraz precy-
zyjnej grafiki.

Predkos¢ druku:
170zn/s (draft)
57 zn/s (LQ)

Wszystkie trzy drukarki posiadaja cztery kroje czcionek, wbudowany traktor oraz funkcje , Paper Park”. Mozna w nich stosowac papier z perforac-

ja lub bez, jak rowniez pojedyncze kartki.

UWAGA: W celu zainstalowania polskich znakéw, prosimy skontaktowac¢ si¢ z jednym z na-
szych punktow serwisowych!

Ceny: LC-10

DM 350, kaseta barwiaca (czarna) DM 7,20

LC~10 colour DM 450, kaseta barwiaca (kolorowa) DM 14 -

LC24-10

DM 600, kaseta barwigca (czarna) DM 11, karta z polskimi znakami DM 100

Oto adresy naszych sktadéw celnych i punktow serwisowych:
ABC Data Cl CUP, Warszawa, ul. Zurawia 4a, tel. 21.75.08

ABC Data Service/Take, Warszawa, ul. Konopnickiej 6, tel. 28.92.81
ECS, Warszawa, ul. Pofczyrska 96, tel. 36.82.50

ZIPO, Gdansk, ul. Krynicka 1, tel. 41.82.75

calr

Interbit, Kielce, ul. Manif. Lipcowego 4, tel. 441.99

Sykomat, Krakow, ul. Skawiriska 11, tel. 21.95.40
Techmex, Bielsko Biata, ul. M.C. Skiodowskiej 13, tel. 421.98

the ComputerPrinter

ABC Data

Przedstawiciel na Polske: ABC Data GmbH, .......

BirgerstraBe 12, 5300 Bonn 2. RFN.

Tel: 0228 354480/90, Tix: 172283746, Fax: 0228 355635
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Malo ktory z posiadaczy komputeréow w Polsce za-
stanawia sie, w jakich warunkach powinny praco-
waé te pozyteczne urzadzenia. Wystarczy zwykle
biurko, czasem oswietione ilampa, aby kawalek kia-
wiatury wraz z wlascicielem znalazi swoéj kat do pra-
cy.

Do zhytecznych luksusow zaliczamy filtry prze-
ciwodblaskowe, podkiadki pod myszy, specjalne
pokrowce — zastepowane starym recznikiem — czy
wygodne meble ,komputerowe”.

HOMPUTER Z BRAJERAMI

kraj to obyczaj. Na swie-
‘ o cie komputerowe dodat-
dzie, staly sie dochodowa galezia
drobnego przemysiu. Gustowne fo-
tele i krzesta dla zapracowanych
programistéw, meble w pastelo-
wych kolorach, torby na duze —
tak tak — komputery i setki wzorow
pudetek na dyskietki to tylko czesc
biznesu, majacego zaspokoi¢ gqu-
sta fanow informatyki. Producenci
sprzetu i oprogramowania staraja
sie w ten sposob reklamowac swoj
towar. Bo nic tak nie przyciaga
uwagi jak koszulka z podobizna
Steve Jobsa czy parasolki z napi-
sem Toshiba. A wszystko dla
klienta.

MEBLE | MEBELKI

Dia programisty najwazniejsze
jest wygodnie urzadzone miejsce
pracy. Musi by¢ jasne, przestron-
ne, z tatwym dostepem do telefonu
i drukarki. Fotel lub krzesto na kot-
kach sg obowigzkowo anatomicz-
nie dopasowane do siedzenia wla-
sciciela. Nie bez znaczenia jest tez
mozliwosé¢ wyciagniecia nég na
blat biurka. W pracy obowiazuje
luz.

W branzy meblarskiej najlepsi sa
Wiosi, Szwedzi i Amerykanie. To
oni nadajg styl. Ostatnio dobijaja
#l do nich Chinczycy z Tajwanu i Po-
lacy z Furnelu. Ci pierwsi proponu-
ja biurka, na ktorych mieszcza sie
obok siebie komputer, drukarka,
telefon, pudetka na dyskietki. Ci
drudzy licza na bardziej wybredne-
go klienta, ale za to z grubszym
portfelem. Potomkowie Leonarda i
Michaia Aniota dbaja o oryginal-
nosc i piekno. W swych rozwiaza-
niach stosuja lekkie azurowe kon-
strukcje. Praca w takich warun-
kach praca staje sie przyjemnos-
cia.

WYGODA | BEZPIECZENSTWO

Obok stresu najwiekszym wro-
giem ludzi pracujgcych z kompute-
rami jest monitor — zrédto niebez-
piecznego promieniowania elektro-
magnetycznego. Tym groZniejsze,

ki podobnie jak w mo- -

szef marketingu Polaroida na Eu-
rope, szkto to jest stosowane w bu-
dowie kabin nowoczesnych samo-
lotow mysliwskich. Filtr w 98% eli-
minuje niebezpieczne promienio-
wanie elektromagnetyczne, i az w
99% szkodliwe dla wzroku refleksy
swiatla. Jest produkowany dla
wszystkich typow monitorow kom-
puterowych. Jedyny mankament to
wysoka cena siegajaca nawet kil-
kuset dolarow.

Podobng funkcje pelnia ruchome
podstawki na monitory, pozwalaja-
ce na plynna regulacje ustawienia
ekranu tak pod wzgledem wysoko-
sci, odlegtosci, jak i kata nachyle-
nia wzgledem wzroku. Sa przy tym
bardzo nowoczesne w ksztalcie.
ich zaleta jest mozliwos¢ indywidu-
ainego ustawienia monitora przed
uzytkownika.

ze w przeciwienstwie do zwyklego
telewizora znajduje sie ono w odle-
gtosci — 100 — 150 ¢m od nas. Pi-
salem w roku ubiegtym o filtrach
przeciwodblaskowych i antystaty-
“cznych wykonanych ze specjal-
nych siatek. Dzi$ to juz przesziosé.
Kilka firm, w tym Polaroid Corpo-
ration, zaprezentowato w tym roku
nowy rodzaj filtrow wykonanych ze
specjainego szkia. Jak zapewniat
mnie Lawrence W. Johnson Jr.

Bywa, ze komputer musi praco-
wac w zapylonej hali przemysto-
wej. Najlepiej jest umiesci¢ go w
specjainym klimatyzowanym po-
mieszczeniu, ale jest to zbyt kosz-
towne. Mozna =zatem wymieni¢
obudowe na solidniejsza i herme-
tyczna. Sa jednak warunki, w kto-
rych to nie wystarczy. Pewna ame-
rykanska firma proponuje klientom
obudowe ,Military”! A dotyczy to
laptopow. Takie cacko zadowoli

nawet Arnolda Schwarzeneggera.
Catos¢ w kolorze khaki, kuloodpor-
na obudowa, wiasne zasilanie z ty-
powych baterii wojskowych stoso-
wanych w US ARMY i absolutna
szczelnosc. Laptop ,Military” wy-
posazony jest w specjalne zlacza
umozliwiajagce mu komunikacje z
innymi, typowymi komputerami
wojskowymi armii amerykanskiej.

MYSZKI, SZMATKI
| SZAMPONY

Pokojowo nastawione ,mszy”
nie znosza brudu, nie toleruja nie-
rownych powierzchni i lubiag mieé
swoje miejsce. Aby im dogodzié,
wymyslono ,Mouse Pad” — pod-
ktadke ze specjalnej pianki — za-
bezpieczajagcg przed zanieczysz-
czeniami. Obecnie ,Pad” to pod-
stawowy dodatek kazdego szanu-
jacego swoja ,,mysz” uzytkownika.
Podobnie, jak cos w rodzaju poje-
mnika na ,,myszke”, przyklejane do
bocznej scianki komputera.

Drobiny kurzu szkodza nie tylko
delikatnej naturze ,myszek”, lecz
takze klawiaturom, jednostkom
centralnym i monitorom. Z pomoca
przyszly firmy produkujace chemi-
czne Srodki czystosci i opracowaly
specjalne ptyny do ...mycia kompu-
teréw, Takie ,komputerowe” szam-
pony. Sprzedaje si¢ je w zestawach
przypominajacych walizeczki. W
srodku: ,szampon”, pojemnik
przypominajacy z wygladu dezodo-
rant, a zawiarajacy sSrodek antysta-
tyczny, i caly zestaw Sciereczek do
pucowania naszego ulubienca. Bo
o komputer trzeba dbac!

Produkcja dodatkéw 2zwigzana
jest z potrzeba utatwienia pracy lu-
dziom, Oferta bedzie rosta, bo ktéz
moze przewidzieé, co jeszcze moze
byé¢ potrzebne. W Polsce niestety
poza producentami filtrow prze-
ciwrefleksyjnych i pudetek na dys-
kietki nie ma wiekszego zaintere-
sowania dla tych drobiazgow. Jest
to tym bardziej niezrozumiale, ze li-
czba uzytkownikow sprzetu kom-
puterowego rosnie. Czyzby nikomu
nie zalezato na przykiad na ochro-
nie ich zdrowia? Obym sie mylit.

Marek Czarkowski




