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o P Zawsze gdy jest ciezko, warto przynajmnie)
pocieszyé ste mysle, ze jutro bedzie lepiej. Nie
e moge wprawdzie przekonywaé Szanownych
Czytelnikow, ze juz jutro bedzie lepiej, bo na
e przyklad pewne jest, ze cena ,Bajtka” nie tyl-
ko sie nie obnizy, ale najprawdopodobnie
® wzrosnie jeszeze bardziej (niestety!), ale
chciatbym zaproponowaé¢ myslowy skok w
® przysztosé. Jest to o tyle tatwo, Ze — jak dono-
st z Rzymu korespondent ,Zycia Warszawy”
® Zdzistaw Morawski — wilasnie opublikowano
w Swietym Miescie raport o rozwoju Swiata
do roku 2025, opracowany wspolnie przez
naukowcéw amerykanskich t zachodnionie-
mieckich.
Jest to podobno sensacyjny dokument bu-
dzqcy duze zainteresowanie po obu stronach
o Atlantyku. Pierwszy z jego trzech rozdzialow
dotyczy czlowieka 1 prywatnej, osobistej sfery
O e jego zycia. Uczeni sqdzq, Ze przezyje ono gte-
bokq rewolucje. Wszelka prywatnosc, intym-
e nosc czy dowolnosé w zyciu jednostkt t rodzi-
ny — podobno calkowicie majq znikngé. Kaz-
e dy nasz zamiar — relacjonuje Morawski
kazdy ruch i decyzja bedg rejestrowane 1
® przechowywane w najrézniejszych systemach
komputerowych.
¢ Znikniecte pojecia prywatnosct wigzac sig
bedzie przede wszystkim z elektronizacjq 2y-
® cia. Od urodzenia komputer zanotuje wszyst-
kie dane o cztowieku, dotyczqce przyjmowa-
nia przez niego lekarstw, przeprowadzonych
analiz, zabiegbdw, kuracji czy schorzen. To
samo dotyczy¢ bedzie wynikow w nauce, ko-
respondencj:, ktora przekazywana bedzie
przeciez na odleglosé telefaxami albo lgczama
e komputerowym:. Zntkng wigc listonosze, ko-
perty i znaczki pocztowe, ale w zamian za to
e tajemnica maszej korespondencjt tez moze...
znikngd!

¢ Podréze bedq rejestrowuane 1 zapisywane w
odpowiednich pamigciach komputerowych,
® poniewaz zamawianie biletéw czy miejsc od-
bywaé sie bedzie za posrednictwem domowe-

. —PRZYWIEZLI PACIORKI—

Juz po raz pigty w salach Patacu Kultury i
"Nauki w Warszawie zorganizowana zostaia
miedzynarodowa wystawa ,Computer'90”.
Zjechato nad Wiste ponad trzystu wystawcow
e 2 catego Swiata z mocnym postanowieniem

sprzedania tubylcom wszystkiego, co sie da.
® Byto na co popatrzec. Urzgdzenie do prze-

sylania obrazu z kamery TV przy pomocy
o zwyklego telefonu, ogromny kolorowy moni-
tor i nagprawdziwszy AT rozmiaréw sredniej
e grubodct ksigzki kucharskiej — do postawie-
nia na potke. Wszystkie te cuda, VGA, MHz
® itp. kusily zwiedzajgcych migajgcymi monito-
rami, eleganckimi reklamowkami i czapecz-
®  Lami Wszyscy sprzedajgcy byli najtanst ¢ da-
wali rabat placgeym gotowkaq lub czekiem po-
twierdzonym. Tagie dzi$ czasy, ze klient jest
wszystikim. '

Bardzo tatico w tej atmosferze mozna byto
zapomnieé, ze oglgdamy jedynie narzedzia,
przy pomocy ktorych ludzie starajq ste roz-

e wigzywaé najrozmuaitsze problemy: od tych po-
waznych — loty kosmiczne, po zupetnie banal-
e ne — urzgdzenie dobierajgce drinki w barze.
Zwiedzajge wystawe odniostem wrazente, ze
e w tej feerti kolorow nie kryje si¢ nic sensow-
nego.
L Prawie wszyscy wystawcy prezentowali to
samo, no bo czym rézni sie IBM AT o groine)
® nazwie ,DRAGON” od tego ktory mieni sig
~KING POWER”? Jedynie ceng — bo przeciez
® wiadomo, ze wyprodukowano je w zautkach
Taipei albo Singapuru.
®  Polskich producentow — nie sprzedawcéw!
— prawie nie byto widaé. I to jest smutny
wniosek. Stalismy sie Swiadkami niezwykiego
przebudzenia spoleczenstw w naszej czesci
Europy. Coraz mocniej podkreslamy swq
e DPrzynaleznost do innego niz dotychczas swia-
ta wartosct, lecz jakze czesto zapominamy o
e naszym zacofaniu technologicznym i kulturo-
wym. Dzi§ poziom cywilizacyjny spole-
e czenstw mierzy sie glownie ich zaqwansowa-
niem technologicznym. Zdolrosciq oszczedne-
® o i co najwazniejsze nie szkodzgcego srodo-

go komputera polgczonego z odpowiednim
komputerem kolet, linti lotniczych czy auto-
busowych. Samochody wyposazone w progra-

. matory tras przejazdu kierowane begdq auto-

matycznie przez satelity komunikacyjne, usy-
tuowane nad wielkimi miastami t autostrada-
mi. Satelity te bedq rejestrowaé t zapamigty-
waé kazdy imdywidualny przejazd.

W sumie wygleda to wszystko dosyé przy-
gnebiajgco, choc niektore przewidywane zasto-
sowania komputeréw z calg pewnosciq zosta-
nq przyjete z radoscig i ulgg. Nalezeé bedg do
nich tzw. wizjerkomputery, ktore spoglgdajgce
w zrenice oka osoby stojqgce) przed drzwiami
domu, rozpoznawac bedq jej tozsamosc @ de-
cydowac o tym, czy jej otworzyc drzwi. Po-
mytk: bedq wykluczone, co z calg pewnoéciqg
utrudni zycie ztodziejom przysztosci! Wiasnie
wizjerkomputery 1 karty z zapisem magnety-
cznym spowodujq, ze w ciggu najblizszych 20
lat w rozwinietych krajach znikng najprow-
dopodobnie; wszelkie mechaniczne zamki 1
klucze.

Osobiscie jestem wiekszym optymistq od re-
daktora Morawskiego i1 wierze, iz cziowrek
zdofa zabezpieczyc sie przed catkowitqg inge-
rencjg komputerow w jego sfere prywatnosce.
Wprawdzie bowiem rzeczywiscie wszelka in-
formacia o cztowieku bedzie na réZnych eta-
pach gdzies tam zapisywana w przepastnych
pamigctach komputerow, to jednak cztowiek
moze przeciez rowniez spowodowac, aby do-
step do niej byt scisle reglamentowany, uzale-
zmony catkowicie od woli osoby, ktorej ona
dotyczy. Oczywiscie, zawsze istnieje groiba
przestepstwa, ale mozna rowniez wprowadzic
takie mechanizmy 1 rozwigzania, Ze dokona-
nie softwarowej kradziezy bedzie bardzo
utrudnione, a kary za je; dokonanie — odpo-
wiednio dotkliwe. Choc przyznaj¢ zarazem, ze
pokt co — jest to dla nas problem naprawe da-
lekiej przysztosci!

Waldemar Stwinski

wiskw wytwarzania dobr. Tego nam brakuje.
Mimo uchwalonych w przeszlosc: programow
w dalszym ciggu nasz lezqcy w Srodky Europy
kraj nie jest w stanie na skale masowaq produ-
kowac¢ komputerow osobistych.

Sq kraje, ktorych rzqdy popterajq nie tylko
w stowach programy upowszechniajgce infor-
matyke. Wydawane sq czasopisma, podreczni-
kit a kursy programowania organizuje sie na-
wet w zaktadach karnych. To prawda, ze sg to
kraje bogate, lecz wilasnie nas, biedakow, nie
stac na poldrodkit rozwigzania kalekie. Roz-
woj informatyki i ksztatcenie kadr to nie jest
wyrzucanie pieniedzy, ale inwestycia na przy-
sztosé. Rozumiejq to rodzice, ktorzy nie oglg-
dajqgc sie na szkolnictwo z ,,programami” ku-
pujg swoim pociechom kawatek klawiatury.

Czy to nie zastanawiajgce, Ze ,Bajtka” —
magqazyn komputerowy o naktadzie 120 tysie-
cy egzemplarzy redaguje kilkanascie osob, z
ktorych zaledwie czterech to etatow: dzienni-
karze? Reszta to uczniowie warszawskich li-
ceow 1 studenci oraz kilku zaprzyjaznionych
naukowcow. Drogi Czytelniku, ten zespol
mogtby miesigcznie redagowac jeszcze dwo
podobne tytuly. I to bez dotacji.

Rok 1989 redakcja zamkneta zyskiem
mimo, Ze cena naszego tytulu rosta wolniej
niz ceny papieru. Bajtek sprzedawatl sie no-
szym zdaniem dobrze i choc nie udalo sie nam
utrzymaé rytmicznosct ukazywania sie kolej-
nych numerow — znane wszystkim kiopoty z
papierem — to przygotowalismy w ubieglym
roku dwanascie numeréw, a nie mniej. Mamy
tez nadzieje, ze obecny rok 1990 nie bedzie dla
nas gorszy.

Do roku dwutysiecznego zostato nam dzie-
steé lat. Nie chciatbym no kolejnej pietnaste)
wystawre ,,Computer 2000”7 uslyszeé uwage,
ktorg rzucil w tm roku jeden ze zwiedzajg-
cych — ,Paciork: przywieili i sprzedajg tu-
bylcom™.

Marek Czarkowsk?
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podobnie jak Ci, do ktorych doplacano z
naszego zysku — mamy klopoty.
Wierzymy, ze przetrwamy. ,,Bajtek”
zawsze na siebie zarabial i musi to robié
nadal, aby utrzymaé sie na rynku.
Postaramy si¢ zapracowadé na te cene.

Drodzy Czytelnicy!

Z przykroscia zmuszeni jesteSmy podniesé
cene naszego miesiecznika. Wzrost cen
papieru i koszt kolportazu sprawiaja, zZe
nie mozemy kosztowaé mniej niz 3900 z1.
Nigdy nie bylismy dotowani, a jednak —

2 BAJTEK 1-2/90

Redakcja



RS HnniimGGRA 0 JUTRO

R RDmsE =S

e e o D S By B NP Wl s S e k. i v -

r— e T o A S —

ksztalci¢ byle rzepolucha w su-
pergwiazde.

Od zarania dziejow towarzy-
szy nam hatas. Nie wiadomo,
kto i kiedy utozyl go w rytmy,
podzielit na nuty i nazwat mu-
zyka. Dzis muzyke stycha¢
wszedzie, a sa nawet miejsca,
gdzie stychaé przede wszyst-
kim ja.

Muzyka komputerowa to miody, zupeinie
nowy dziat dzwiekowej tworczosci. Ewoluowata
w krotkim czasie od nic nie znaczacych piskow
do poteznego kolosa.

Ktory§s z tworcow komputerow wyposazyt
swoj model w gtosnik. Nie jest trudno genero-
wacé dzwiek elektrycznie, wiec zrobit to i kon-
struktor. By¢ moze jego twor umiat wydawacd
dzwieki jednego typu, moze byto ich kilka. To-
warzyszyly wecisnieciu klawiszy, wystapieniu
btedu w pracy programow. Przyblizaty Swiat sy-
stemow operacyjnych do mdzgu cztowieka, do-
cierajgc tam przez ucho.

Sa juz dzwieki, dlaczego nie utozy¢ ich w me-
lodig? Tak prawdopodobnie powstata pierwsza
,muzyczka” zagrana od poczatku do korca
przez komputer, wygenerowana bez pomocy
kabli i pokretet, ,wydana” przez program.

Od tej chwili akcja potoczyta sig jak lawina.
Rownoczesnie rozpedzat sie rynek gier kompu-
terowych, wigc zgrabnie powiazano te dwie rze-
ki. Komputery osmiobitowe poczety by wypo-
sazane w ukiady stuzgce tylko do generacji
dzwieku. Szybka, dynamiczna i rytmiczna mu-
zyka zaczeta towarzyszyC grom zrecznos$cio-
wym, wolna, klasyczna — , kobytom” labirynto-
wym itd.

Urdst tez rynek programow muzycznych, kto-
re jako ,sztuka dla sztuki” lub raczej ,muzyka
do stuchania” zdobyly wielka popularnosé. Na
czym polega granie przez komputer? Zacznijmy
od dzwieku. W chwili obecnej zapisywacé go mo-
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Ten model CASIO potrafi prze-

zna na plastikowych krazkach, nieco wigkszych
krazkach ebonitowych, tasmie magnetycznej,
nawet na kartonikach. DZwiek dla komputera to
po prostu dane, ktére musi odpowiednio prze-
tworzy¢ i przesta¢ na odpowiednie wyjscie. Na
tasmie magnetycznej i compact-diskach pod-
czas odczytu przesytanie odbywa sig bez udzia-
tu komputera. CzPrtnik zapisanych magnetycz-
nie {a wiec bitowo!) danych przesyta je do deko-
dera, ten wynik swej pracy do wzmacniacza, a
my styszymy muzyke bez jednego fatszywego
drgnienia.
ak wiec to, co robi komputer, to nasladowni-
ctwo. | bardzo dobrze, gdyz nie moze bycC ina-
cze). Nawet CRAY nie zastapi Marka Kelly'ego,
lecz tylko jego syntezator i zagra z pamieci kaz-
dyjego utwor, ale nie stworzy noweégo. .
ak nauczy¢ komputer utworu? Chodzi o to,
by zmusi¢ go do wydania takich dzwigkow, kto-
re w naszej swiadomosci utozg sie w muzyke.
Jest kilka sposobow, postaram si¢ omowic gio-
wne ich idee.
Sampling polega na cyfrowym zapamigtaniu
Bodawanej na wejscie muzyki. Jest to sposcb
ardzo pamieciozerny, a przy tym bezmyslny,
gdyz nie mozna utworu analizowac. Za to uzys-
kuje sie doskonata wiernos¢, choc¢ stuchanie nie
trwa diugo.

Digitalizacja to czesciowe lub catkowite po-
cigcie utworu na nuty lub frazy. Utwor wezytuje
sie w podobny sposob, jak przy samplingu. Mo-
zna uzyska¢ wieksza oszczednosC pamigci,
zmiescic dluzsze sekwencje | kombinowac z
nich niekonczaca sie petle.

sTworzenie od zera” moziiwe jest dzigki
programom muzycznym, w kitore wpisuje sig
nuty, dane dla perkusiji itp. Tylko obdarzeni stu-
chem doskonatym a przy tym pomystowi ludzie
moga tworzy¢ dobrg muzyke w ten sposob.

igitalizacja przez MIDI to sposob wart
d’rquze{\%o omoéwienia. MIDI to skrot angielskiej
nazwy Musical Instrument Digital Interface, czyll
po naszemu interfejs cyfrowy dia instrumentow
muzycznych. Powstat w 1982 roku w celu
sprzegniecia dwoch wielkich narzedzi muzy-
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kow: komputera i syntezatora. Komunikacja po-
dobna jest do transmisji przez RS-232. Kazde
puknigcie w syntezator, kazdy wyd_an% przezen
dzwiek ma swoj kod cyfrowy i moze byC prze-
stany przez MIDI. Odwrotnie rowniez — wysta-
nie do syntezatora okreslonych kodow powodu-
je uzyskanie jednoznacznych efektow dzwigko-
wych. T

W ten sposob byle Spectrum z odpowiednim
interfejsem moze kontrolowac tyle Instrumen-
tow, ile sie tylko zmiesci w pokoju. Syntezatory
maja wbudowane niezliczone ilosci rytméw i go-
towych sekwencji, potrafia symulowac wszyst-
kie istniejace instrumenty.

W MIDI ptynie jeszcze jedna korzys¢. Utwor
odegrany na syntezatorze moze byC zapisany w
pamigci komputera w_postaci kodow o jednoz-
nacznym znaczeniu. Teraz ten sam utwor moze
zostac odtworzony przez komputer dzieki wbu-
dowanemu uktadowi generujacemu dzwigk.
Wystarczy napisaé krotki ,player”, czyli pro-
gram ttumaczacy kody syntezatora np. na kody
chipa AY 3-8910 i Spectrum gra jak wirtuoz.

ak powstaje muzyka do wielu gier. Jednym
ze specjalistow od MIDI jest David Whittaker,
znany z oprawy muzycznej do gier takich jak
Platoon 1 License to Kill. inny muzyk, Benn Da-
glish woli pisa¢ od nowa, ze stuchu, postugujac
sie szerokim wachlarzem oprogramowania
dzwiekowego, dostepnego na wszystkie kom-
putery, ktére maja z dzwiekiem cos wspolnego.

Autor zadziwiajacych gier Exolon, Cybernoid,
Stormlord tworzy muzyke na Atari 1040ST so-
bie tylko znanym sposobem i przenosi jg na do-
wolny komputer wraz z catg gra. Nazywa sie
Raffaelle Cecco i jest jedna z ciekawszych po-
staci wsrod brytyjskich producentow gier.

Na koniec osobista uwaga. Sadze, ze muzyka
komputerowa nadaje sie do stuchania tylko na
komputerze. Przeniesiona na tasmie traci przy-
najmnie} potowe swego uroku, podobnie jak
najlepsza nawet grafika komputerowa wydruko-
wana na papierze.

Marcin Przasnyskt

GIELDA .BAJTHA" NI€E ISTNIEJE

Etykietka ta, przyczepiana byta gietdzie ,Emmet” na Grzybowskiej na
podstawie niezapisanych, milczacych umoéw. Niestety, sprawy zaszty tak
daleko, ze nie mozemy tego kontynuowaé. Organizator gietdy ,,Emmet”
nie utozsamia z nami swych intereséw. Dlatego, cho¢ de facto nie nada-
walismy mu prawa do uzywania nazwy ,,Bajtek”, niniejszym je odbieramy.
W zaleZznosci od tego, jak bedzie rozwijaé sie sytuacja prawna praw au-
torskich i ogbina sytuacja gospodarcza, byC moze utworzymy wiasciwg
., Gietde Bajtka”. Czytelnicy beda o tym poinformowani w jak najkrotszym

W odpowiedzi na , Ultimatum” zamieszczone w 10 numerze ,Bajtka” z
poprzedniego roku, otrzymaliSmy od organizatora gietdy na Grzybowskiej
obszerne pismo, nazwane listem otwartym do autora , Ultimatum”.

W pismie tym spotkac mozna tylko odparcie argumentéw, wyjasnienie
stwierdzonych faktow oraz szczatkowe usprawiedliwienie. Organizator oz-
najmia, ze nie widzi zadnych uprawnien do stawiania mu warunkow.
Chciatby jednak zachowaé¢ w nazwie gietdy stéwko ,, Bajtek”, sprytnie for-
mujgc nazwe ,d. Gietda Bajtka”, gdzie ,d.” oznacza ,dawniej”.

Z zalem musimy stwierdzié, ze instytucja , Gielda Bajtka” nie istnigje.

czasie.

(Redakcja)
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Jacek Sowa, uczen LO z Warsza-
wy przystat nam nastepujqce popra-

Czy Allachowi to si¢ podoba?

‘ 4 ?iekszo.ﬁc’ z nas, zyjgc w okolicach $rodke Europy, nie zna

szczegolow wymagan stawianych przez islam przed wyznawcami. A
jest tych wymagan sporo, miedzy innym: codzienne modlitwy o scisle okre-
Slonych porach. Przy czym, pory te zwigzane s¢ 2 godzing wschodu i zachodu
siorica. Jesli w poblizu znajduje si¢ meczet, to nie ma problemu: gdy wybija
wlasciwe godzina kaplan z minaretu dono$nym, Spiewnym glosem zwotuje
wiernych na modlitwe. o

C6z jednak ma poczgé gorliwy wyznawca Allacha rzucony w wir jakiegos

wielkiego amerykanskiego czy europejskiego miasta? wki:
Aby troche ulatwic mu zycie japonska firma TRICOM Corp wyprodukowa- :
la specjalny podrozny budzik, wyposazony w niewielki komputerek (niestety IXION

nie znamy szczegbiow zastosowanych rozwigzan technicznych).

Jesli wprowadzimy do tego skomputeryzowanego zegara wspolrzedne geo-
graficzne miejsca naszego pobytu, to reszte klopotow bierze on na siebie. Wy-
znacza pore wschodu t zachodu storica oraz poludnia stonecznego, okresla
wlasciwe godziny, i... pie¢ razy dziennie sptewny (choc elektronicznie synte-
tyzowany t zasiany z baterii) glos przypomina posiadaczowi zegara, ze wias-

Odszukujemy ciag liczb: C6,C0 i
zamieniamy go na: A9,21 (dziesiet-
nie: 198,192 na 169,33) — co po-
woduje zatrzymanie zegara.

St e, aby whrbd Coytelnikéw ,Bujtka” zmalazto si¢ wielu AIR WOLF

ie spodziewam sig, aby w zytelnikow ,Bajtka” znalazlo sig . . . N
zainteresowanych zakupem tego zegara, wigc mam nadzieje unikngé posg- Cigg liczb: CE,FF,06 -Zamientamy
dzenia o ukrytq dziatalnosé reklamowq. Rzecz wydata ma sig ciekawa przede na: EA,EA.EA (dziesietnie:

wszystkim dlatego, ze po raz kolejny uSwiadamia nam fak pr_zesyconz elek-
tronikg staje sie wspélczesny swiat, czasami w najmnie) spodziewanych miej-
scach.

A czy Allachowi podoba sig¢ opisany zegar? Nie nam, qiaurom, wydawaé

sqdy w te) sprawie.
API

206,255,6 na 234,234,234) i mamy

wieczne zycie.

ALLEY CAT

Odnajdujemy ciag liczb (wystepuja-
w programie cztery razy!):

Modula-2 firmy
HiSoft

S e e S

Modula-2, nastepny po Pascalu je-
zyk programowania stworzony przez
Nicolasa Wirtha, nie jest specjainie po-
pularny w Polsce. Nic nie stoi na prze-
szkodzie, aby sytuacja ta ulegla zmia-
nie.

Brytyjska firma HiSoft, znana ze
swych doskonatych produktow progra-
mistycznych na komputery 8-bitowe
(ZX Spectrum, Amstrad), wypuscita na
rynek nowy pakiet programow do pra-
cy w tym jezyku na komputerze Atari
ST. W skiad zestawu wchodzi kompila-
tor, linker, asembler, wieloplikowy edy-
tor, symboliczny debugger i standarto-
we biblioteki.

Szybkos¢ kompilacii 6000 wierszy
programu na minute. Cena 100 funtow.
Oferowane sa takze wersje dla syste-
mow CP/M i MS-DOS.

Muzyka, synteza
| rozpoznawanie mo-
wy ha komputerach
IBM PC

Amerykanska firma Brown-Wang
Publishing zapowiedziata wypuszcze-
nie na rynek w pazdzierniku zesztegoe roku
nowej karty dodatkowe] do kompute-
row IBM PC, ktora umozliwi syntezg i
rozpoznawanie mowy, a takze stereo-
foniczng muzyke.

Rozszerzenie to bedzie wyposazone
w duza ilos¢ interface’' 6w — wyjscie na
glosniki, mikrofon, ztacze typu MIDI |
analogowe wyjscie na joystick. Dostar-
czane oprogramowanie ma zapewnic
uzyskanie wielu ciekawych efektow
specijalnych

Jak widac, to co bylo przewagg
,mniej profesjonalnych” komputerow
typu Atari ST i Commodore Amiga, za-
czyna by¢ takze dostepne na sprzecie
klasy IBM PC.

Kwantowy
tranzystor

W labolatorium amerykanskiej firmy
Texas Instrument skonstruowano ek-
sperymentalny prototyp tranzystora
opartego o kwantowy efekt rezonansu
tunelowego. Zastosowana technologia
oparta na arsenku galu pozwala na
100-krotnie zmniejszenie obszaru ak-
tywnego, przy jednoczesnym Zwiek-
szeniu szybkosci dziatania o tysiace
razy. Obecnie prace nad tym urzadze-

niem sa w fazie eksperymentalne}, a
przewidywane praktyczne zastosowa-
nia beda miaty miejsce w ciagu najbliz-
szej dekady. Wptyw nowej technologii
porownywany jest do przetomu jaki na-
stapit po zastapieniu lamp elektrono-
wych przez obecnie stosowane urza-
dzenia potprzewodnikowe.

Nowe technologie
pamieci poiprze-
wodnikowych

W nowoczesnych systemach kom-
puterowych duza role odgrywaja tzw.
pamieci notatnikowe (ang. cache me-
mory) pozwalajace na znaczne przys-
pieszenie pracy procesora. Sg one re-
alizowane przy pomocy uktadow typu
SRAM (ang. Static Random Access
Memory). Pare miesigcy temu firmg
IBM doniosta o wyprodukowaniu nowej
generacji takich uktadow o pojemnosci
128 Kbit i czasie dostepu 5 ns. Dzieki
32-bitowe} szynie danych osiggana
jest szybkos$c wymiany informacji rze-
du 6 gigabajtow na sekunde.

Duzy postep ma takze miejsce w
dziedzinie pamieci typu flash EEPROM
(ang. Electrically Eraseable Programa-
ble Read Only Memory), tzn. wymazy-
walnych elektrycznie, programowal-
nych pamigeci ROM. Dawniejsze kon-
strukcje tego typu wymagaly dwoch
napiec — 12V do zapisu i kasowania
oraz 5V do odczytu. Nowym produk-
tem firmy Texas Instrument jest pa-
mie¢ EEPROM o pojemnosci 256 Kbit |
jednym napieciu pracy 5V. Wydaje sie,
ze te uktady zdominuja rynek pamiec
masowych lat 90-tych, pozwalajgc na
konstrukcje krzemowych dyskow twar-
dych o duzej pojemnosci.

Z kolei na komputery przenosne ma
wptyw postep, ktory dokonuje sig dia
niskonapieciowych pamieci DRAM
(agn. Dynamic RAM). Firma Hitachi
opracowata technologie produkcji ukia-
déw o pojemnosci 16 MB i napigciu
zasilania 1.5V.

Karta Motoroli
do AT

Amerykanska firma Opus Systems,
znana w naszym kraju dzieki ofercie
firmy Electronics Export, wypuscita na
rynek komputer klasy AT 286, wyposa-
zony w dodatkowa karte zawierajaca
procesor Motorola 88 000, o ktorym pi-
salismy w poprzednich numerach Bajt-
ka. Oprocz tego uktadu na karcie znaj-
duje sie pamiec RAM o pojemnosci
4MB. Zgodnie z reklama producenta

oferowany system pozwala na prace
pod kontrola systemu UNIX z szybkos-
cig 17 MIPS'ow (milionow instrukcji na
sekunde).

PC sprzetowo
odporny na wirusy

Jedna z amerykanskich firm oferuje
nowy komputer klasy IBM PC AT 286
sprzetowo zabezpieczony przed pro-
gramami typu wirus. Oprocz typowych
elementéw systemu, takich jak 1MB
pamieci RAM, dysk 5.25" o pojemnosci
1.2 MB, twardy dysk 40 MB, podsta-
wowym wyposazeniem jest ukfad
uniemozliwiajacy wprowadzenie i uru-
chomienie nieautoryzowanych zbiorow
typu .COM i .EXE. Zadbano rowniez o
bezpieczna ftransmisjg danych przez
modem, dostarczajac oprogramowanie
pozwalajace na szyfrowanie przesyta-
nej informacji w czasie rzeczywistym.
Nawet tak mato istoina rzecz jak zegar
systemowy podlega takze zabezpie-
czeniu w nowym komputerze.

Programy firmy
Turbo Power
Software

Lubisz programowac w Turbo Pas-
calu 5.0, szukasz ciekawych | dobrych
bibliotek. W takim wypadku z pewnos-
cia zainteresuje Cie oferta amerykans-
kiej firmy Turbo Power Software.
Oprocz opisywanego w jednym z po-
przednich numerow Bajtka pakietu B-
Tree Filer, umozliwiajgcego tworzenie
profesjonalnych, wielodostepnych baz
danych, dostepne sa jeszcze dwie
inne biblioteki: Turbo Professional 5.0 i
Turbo Analyst 5.0

Pierwsza z nich zawiera 600 proce-
dur w wersji zrodtowej z petna doku-
mentacja. Zestaw ten pozwala m.in. na
pisanie programow rezydentnych tzn.
takich ktore na state, podobnie jak np.
Sidekick, pozostaja w pamieci kompu-
tera i sa w kazdej chwili dostepne.
Oprocz tego mozliwa jest petna obstu-
ga myszy, systemu okien i rozbudowa-
nych menu. Dodatkowe mozliwosci to
arytmetyka BCD, edytor zorientowany
na okna, programy typu Help | inne.
Sadze, ze kazdy programista, piszacy
zawodowo programy w Turbo Pascalu
powinien korzystac z tego pakietu.

Druga biblioteka jest bardziej specja-
listyczna | zawiera narzedzia umozii-
wiajace analize | optymalizacje tworzo-
nych programow. Ceny obu zestawow
wynosza odpowiednio $125 | $99

(JM)
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Cy
CE,A5,02 zastepujemy: AD,A5,02

(dziesietnie: 206,165,2 na
173,165,2).
HYPER OLIMPIC

Zamieniamy: C6,27 na A5,27 (dzie-
sietnie: 198,39 na 165,39) i mamy
wieczne zycie.

Oto niektore POKE-i, ktdre do-
staliSmy od Tomasza Latko z Kato-
wiC:

The EXTIRPATOR

Ciag: CE,CA4E zamieniamy na:
AD,CA . 4E (dziesietnie: 206,202,78
na 173,202,78)

SPACE HAWK

Ciag: AD,31,7E zamieniamy na:
EA,A9,00 (dziesietnie: 173,49,126
na 234,169,0)

ROAD RACE

Ciag: AD,OD,DO zamieniamy na:
EA,A9,00 (dziesietnie: 173,13,208
na 234,169,0)

Ciag: AD,08,D0,0D,0B,DO zaste-
pujemy: EA EA EA EA A9,00 (dzie-
sietnie: 173,8,208,13,11,208 na
234,234,234,234,169,0). Zamiany
te spowoduja wylaczenie detekeii
kolizji.

Tomasz Brzezinski, uczen LO z
Kielc z jego utatwienia:
TRANSMUTER
Ciag: CE,22,50 zamieniamy na:
AD, 22,50 (dziesietnie: 206,34,80
na 173,34,80).

BOULDER DASH i

Cigg: D6,56 zamieniamy na: B5,56
(dziesietnie: 214,86 na 181,86).
JEW BREAKER

Ciag: CE,D2,23 zamieniamy na:
AD,D2,23 (dziesietnie: 206,210,35
na 173,210,35).

POP EYE

Ciag: DE,90,20 zamieniamy na:
BD,90,20 (dziesietnie: 222,144,32
na 189,144,32).

Adam Bieganski (10 lat) z Tych-Le-
dzin pomogt nam poprawic:

PENGO
Sekwencje: D6,56 zastepujemy:
A5 56 (dziesietnie: 214,86 na
165,86).

Kolejne dwie poprawki pochodza

od Artura Backiela.

ZANO-s LABIRYNTH

Ciag: C6,A4 zamieniamy na EA EA
(dziesietnie: 198,164 na 234,234).
ESPIAL

Ciag: CE,AB,05 zamieniamy na
EAEAEA (dziesietnie: 206,171,5
na 234,234,234).

Arek Szymanski ze Zgierza pi-
sze, ze aby zaczat¢ gre SCROLLS
of ABADON od coraz wyzszych
poziomoOw nalezy zaraz po wczyta-
niu sie gry wpisa¢: WALK lub ICE
lub FLIGHT lub MAPPA.

{Dziekuje za pieknie zdobiona ko-
pertg).
Tomasz Wisniewskt



Niedawno pojawita sie gra

jest bardzo proste. Po odczytaniu pro-
gramu konieczne bedzie tylko wpisa-

, 6. .I 1 ‘ . : ..' ' "i
b ' ! IRERRRNERERE) 1] 1!
ﬁ DF 608 POSITION XM,YM:IF RM THEMN 7 C*;:G
‘ 0OTO 629
YT 618 2 "B'*;
WY 628 XM-KMIDK:YM=YM+DY:GOSUB 2409:GO0SUB
120 :RM=—CJI=ZISIH+RP:0ON LUZLP GOTO 638:60OT
0 See
YE 638 POSITITION Q5 .,.22:7 "Hszuysthkie paczki
1 | LJ ustawione 11 :FOR I=08 TO 255 :SOLUND
GO,I,016,015:POKE 709, T:NEXT I
Ell. 648 SOUND QB,00,08,N0:XIF LVU{(MH THEN LV
ZILY+Q1L:GOTO 1010

656 POSITIONM 015 ,23:7 "KONIEC GRY'; :FOD
R I=2%5%5 TO @8 STEP —QL1:50UND 08.,.I.,010,
QIS5 :POKE 709, I:NEXT Ik

660 SOUND QO,00,00, 00:G0TD 1610

" ) 3
= 2 : : } 97 R
pac tiulem doko-Ban™ o nowych instrukcji DATA. Ponadio BE_ 596 REM CEEESTHONLISELTRIIELL
przeznaczona dla kompute- w wierszu 4990 musi by¢ umieszczo- SN 999 REM
. . j * : alni 3 : 1989 READ CHB,COM,Q1,02.03,04,05,06,07
row osobistych klasy IBM gfegﬁgbﬁ*Qﬁ?;a,%ﬁéeiiséib%kgﬁin(;?ng\?\, Pl a8 16,012 . 015,020,040 LyEaliKIZ01
a . . e ; : 1610 GRAPHICS Q1:POKE 752,Q1:5ETCOLOR
PC. Poniewaz Czytelnicy gak B L e tljl?t; e 200  00: DLoPEEK (568 +256%PEEK (5613 : PO
TTPP Y ; . zie nagra¢ ponownie na kasete KE DL+1Z,07
»Bajtka” raczej rzadko maja dyskietke DS 1928 POSITION Q7,01:7 HO6;"BAJTEK":POS
ITION 05S,03:7 BO6: PREZENTUJE" POSITIO
dostep do_ sprzetu tego Zasady gry gty e R e
! - . iz 7 * wers ja aAtari — HWoptiech Zien
typu,_ publikujemy nasza Magazynier” jest gra strategiczna L& R Copuright L) 1989, B
wersje tego programu, prze- przeznaczona dla jednego gracza - aitekh' :XF PEEK(1I5I6) THEN 1300
& e Jego zadaniem jest umieszczenie w L. 1849 DIM 55L{020) ,P5{I283 ,RPS(CHB)
znaczong dla osmiobito- m?g;s«izach (_:izngaczc\nya:;h rombami L iﬁggnzggzllgzﬁﬁ%l%z ““63"%;‘;
' H - - = - e ™ ] o -ml.“‘ HF -
WVCh komputefow Ataﬂ. WSZ‘]SIKICh paczek OZrL}Econth po M‘ln, . 5?344’ 36364) : pOKE 1536. “1
m%ﬁﬁmEWS%ZNUQZW%WZ&N?fC Kid 1868 FOR I=37128 70 I718I:READ J:POKE
‘ . : , tylko popychajac je. Trzeba wiec do- I,JiNEXT I
Zamieszczony obok listing programu - o zagt)énov{nc sie nad kolejnoscia ZB 1670 RESTORE 4990:READ MK
nalezy przepisac uwaznie korzystajac z ch przemieszezania <HF. 1292 REM
,Edytora Basica” {,Bajtek™ 1/90 lub PE g é 'er”]Lr T —— FX 1308 POSLTION QL,0Q106:7 806 GREFLENO-PO0Z7
"Tyiko o Atari 3"). Litery znajdujace (y“W39mu“LDf@._£- J IOM: *;LU;" “;POSITION Q2,14:7 806 ; “*EXi
sie przed kazdym wierszem sa, 0Cz sig plansza tytutowa. Teraz mozna do- ETi~ START":POSITIUN 02,16
B.x i i ide ©1528MN 5], 0CZY" L onaé wyboru parametrow gry. Klawi RH 13518 2 #06; "[MoEERS- KONIEC':POSITION Q1
wiscie, kodami kontrolnymi i nie trze- COPTION> ustalamy pozadany »ELZ 7 106 EEINYEE—; 1 IF KJ THEN 7 nasd
ba ich przepisywac. Gotowy program [ -~ Ny iTJDYSTICK ":6G010 1330
powinien by¢ zapisany na kasecie lub paiam, o ELELL: satipe SiElE Tl Aa£d 72 BUDELAMED TR
uskietos . ‘ e wanie joystickiem tub klawiszami. W M3 1339 FOR I=0Q0 TO Q20:MNEXT I
‘--yi_ ! " : dr[_gg_;‘_r] nrzynadki magazynier o J5 1348 POME 77.00:XF PEEEI(CON2-GT OMD 57
Poszczego ﬂﬁ? eien;enty programu ‘est ;}s'7e%uwah' tviko nrzez kiawisze ;- _Iga(tna) —@1S AND MNOT STRIGILNBY THEN 13
$g oznaczone komentarzami umiesz- AR A I SN A - 4
czonymi w istrukciach REM, wiec opis 28 SUrzelkami_Gra [0zpoczyna sig po. - § - “n 1356 IF PEEK(CONI=G3 OR STICK(Q®) <08 T
ch dziatania zostanie pominiety. Trze nacisnigciu «START>. Klawisz ten sy & HEN 1L USLU G U<MN) +a1
iCl atild JOS e DU ety 11 7y rowniez do przerwama gry w dowol- BN 1368 IF STICKCAO) <012 AND STICK(OO)>0s
ba natomiast zwroci¢ uwage nainstru- 0T e e nastepuje wtedy THEN LUZLY-QG1+ME*CLY=01)
«cje DATA znajdujgce sie w progra- 2 v 4o planez ———— B FX 1370 IF PEEK(CONI=-0S THEN KJ= NOT KJ
mie poczawszy 00 wiersza 4990, Ory- Dogg.mg ?éasn{ p\L/Jrkicww\:na o vi éﬁﬂ?;;fi; PEEK CCONI <>Q6 AND STRIGLOBY TH
iny  Soko-Ban” 2 3 ara nie | Klowana. 3 \
ginalny -, 5oko-Ban® zawiera 50 pO- o rezyitat mozna ocenic wedlug i P 1399 REM CEANYEFNES
ziomow. Drukowana nrzez nas wersja czby ruchow magazyniera i liczby NG 1400 GRAPHICS 00:POKE 752.01:POKE 756,
jest znacznie skiomniejsza. lecz po- nrzesunied aczek sz=VwmmagW CHB:POKE 82,Q18:5ETCOLOR Q2,006 . 08:7 K
siada mozliwosé rozbudowy. Daisze — IZoSuniet p T L LEdhat A kbR s HR=KF  LII=08
_ , jest nieograniczony M 1419 PS="":RESTORE S800+(LV-QL)®0QZ0:F0
poziomy bedg drukowane w nastep- A R'1206" 70 015IREAD 2817 S$31PS (rw020+G1
nych numerach naszego pisma. s . . 3=SS:NERT I:READ KM,YM,LP:POKE B2,04
Dotaczenie  kolejnych  poziomow Lbeczech‘ZientaTa, Fi 1420 RPS="":DL-PEEK(88) +256%PEEK(89) : 7
:IF LU<018 THEN 7 "8’
EX 4 i HEM = MOAGAZYMTIER 8 H5 1438 ¢+ STRS LU =¥ ruChy: 966w PChnaG
5% 2 REWM ¥Mo jCcieich Fiontarax Cia: PBBH"" i XM-HMAOAIB: YMOYM+OQIZ I POSITION
uR I REM copwright (¢l Baitek HHM, YM:? “F; 6070 5686
) 4 REM L5 4829 REM ¥ DANE DLA PROGRAMU »¥w
JM g 18 GRAPHICS IL:POKE 186,144:G0T0 1666: CZ 4360 PATA 144,5327%,1,2,3,4,5,6,7,8.108
POKE 566,156:G07T0 1000 »12,15,28,40
DF 99 REM ¥ MOWE PCHNIECIE PK 4920 Da¥Ta 126,255,231,219,219,231,255,
RZ 188 P-P+QL:IF PI>HD999 THEN P=08 126,0,8,0,0,0,0,08,0,0,16,46,68,130,68,
WS 116 POSITION IS—CP)I3—(P>99)—-CP>999) .0 49,16,166,186,6,119,119,0,238,0
29:7 P; :RETURN LO 4930 DATH 24,24,60,36,36,60,724,24,6,08,
BDF 1195 REM »* NOMY RUCH * 66,23%1,231,60,8,0,0,8,60,102,126,96,60
WH 128 R-R+0Q1:IF R>92999 THEN R-Q@ -6
GN 138 POSITION 18-fR>9)~(R>99)-(R>3%99),0 B 459586 DaTA 16,LICZBA POZIOMOMW
26:7 R::RETURN PL S880 DPATH BEBEBBEBBBEBESEEBBEBBEBB
e 19 REM ® PAaCZKn HA ROMBIE = Pe 981l pPATe BEBEPBBEEBBEBBUEBEBBEEB
DU 1490 IF LENIRPS)=-0® THEN RP=QO:RETURN PY 5602 DATA BEBEEBBEBBBEBBEBBBBBH
YH 156 FOR I-01 TO LEMCRPS) STEP Q2:IF AS ML Se83 pATA BOEBSBDDPDDPBEEBSBSBEBBE
CI(RPS(III=XKM+DPK THEN IF ASCIRPSCI+QLI)D >R 5884 DATH EBBEDPBBEDBCBEBBBEBBD
—wMEDY THEN 17O 5F 5885 DATA BEEBDPABBDBEBBBHBEBBB
KK 168 NEXT I:RP=00:RETURN UX S886 DATA BBODOBBADDBBBEBEBBBE
OP_ 179 IF IJLENCRPSY Q1 THEN RPSCII=""':GO RT 50667 DaTHA BEBDBCABABPBBEEBEBBES
TO 198 LB SHe8 pata DDPDPBDBPDBDBBBDPDDDDEB
VE 199 REM % ODCZYT JOYSTICKA * IL. 5611 paTa DPDPDBDODEDBDDBBCCDB
XD 288 PS=STICKIOB) :IF PS=015 THEN P5=0Q0: XX 5612 pATA BEBBDBBBEBEDDDDDDDDDS
RETURN ZS SP13 DPATA BEBBDPDPDDDDBBBEBBBBE
CM 2160 KR=C(PS=14) +2%(PS=Q7) +IHIPS=LID +4%( QE 5614 DATA BEOEBCBBEBEEBBEBEBBES
PS5=113 :P5=01:RETLURN I SOi1iS DAaTo EBEBEBSBEBEBBBBBBESE
UB 219 REM # ODCZYT KLAWIATURY ac 5816 OATA 11,11.6
LY 220 PS=PEEK(764) :POKE 764,255:KR=(P5=1 PR 56286 DaTh BBEEBEEBBBEBEEBEODED
43 42X LPS=Q7I +INCPS=OLS5) +4%CPS=06) 1 IF K PY SH21 DPATA BEBBEEBBBGBBBBEBEBBB
R<>08 THEN PS—=01:RETLURN PZ 5622 DATA BBEBBEBBBBEBBBEBBEBBB
T 2380 P5=00:RETURN ap S823 pPAaT BEBBEBEBPBEBEBBBEBBBBB
CT 249 POSITION XM, YM:ON (KP=KRY+Ql GOSUB AE S84 DATA BBEDCCHDDEBRELOLLDBED
400 . 418 KP=KR: IF KR=01 OR KR—Q3 THEN UR S826 DATA BBBDCCBBDBABBABBDBBSB
7 SF; :RETURMN CS5 S8627 DaTa BEBDCCBBDADDDDEBDBBB
DL 250 7 "E"::RETURN YH 5028 DaATa BBBDCCBEBBBBDDBBDBEB
U6 259 REM # EFEKTY DZWIEKOME Z0 S829 DATH BBBDCCBBDBDBBABDDBESB
WZ 480 FOR I=-00 TO Q16:50UND 09,44-I,012, AY S630 paTa BBBDDDDDDEDPDPABABDBEBB
Q1S-I/,02:NEXT XI:SOUND 00,00,08,06:RETU PR S834i DATA BEBBEDBABBABABABDEBD
RN va S©32 Daln BEEBBBVPBBBEPEBEBBDBBB
UP 410 FOR I-08 TO D10:SOUND 008,66~-I,012, KC 5633 paTse BEBSBODDPDDODDDDDDBBS
R1S~X/02:NEXT X:SOUND 0O.00,00,00:RETU a¥ 5034 DATA BOEGEBBEEBEOBGBEBBBBE
/N 00 SH35 DATA EEEEBBEEBEBBBBOBEBBB
sC 497 REM PH SH3I6 DATAH 16,8,10
KG 498 REM i NIAITWANITTETEILD M 59480 DaTh BEEBEBBBEBGEBBBEBEBBBEB
ST 499 REM ' 0B SV41 DATh BEEBEBEBEBEEBEBBGBBB
RI S16 DN KJ¥01 GOSUB 220,280:0N NOT PS5 @J 5643 PATA BEBSBEEEBBEBEBBEBBEB
GOTD SB0:0N KP{>KR GOSUB 240:DX=(KR=-0Q2 EZ 5644 DaTA BBBEBBBBBEODDDDODDBEBS
3 - CKR=04) :DY= CKR=03Z3 — CKR=01) UH S945 DATA SEBBBEBBBEDEEBBBBDBBSG
KX 5280 RP=0Q0:J=PEEK(DL+C(YM+DY) XNL40+KM+DK) WL 5046 DOTA BESBBEBEBBOBADABDDBEBBR
:D" J:zﬁ GﬂTO 53&:9" J<}33 GDT“ Baa 55 534? DﬂTﬂ BBBBBBBBBﬂBﬂBBﬁﬂﬂBEB
BZ SI0 HP-KM+DHENQZ: YP-YMIDYHQ2: I=PEEK (DL + UN 5648 DATA BEBEBBBBBEBDDPABABDBBESB
: YPHQABIKPY :IF I<3Z4 OR I>35 THEN 580 JpP 5942 DATaA BDDODDODOLODPDBABDBDDDBE
BG 548 IF I=35 THEN RPS(LENCRPS) +Q1) =CHRS HWN 58580 DAaTA BDCCCCBBDDBABBABBDEBE
CHP) :RPSEILENCRPS) +01) =CHRS CYP) : LUSLU+Q UG 5851 pAaTan BDDCCCBBEBABBABBBDSSB
£ : LO S852 DATA BDCCCCBBDDDDDDDDDDBB
UQ S50 GO0SUB 140 :POSITIOHMN HP,?P:? llnll;:ﬁo N 5953 DaTo BDDDDI}DDDBBBBBBBBB
SUB 106 0@ $S854 DATA BSEBBEBBEBBBBBBEBEBB
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5855
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FZ S861
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Dane dla poziomoéw 11—15 beda opubliko-
wane w Klanie Spectrum w ,,Bajtku” 3/90.
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Przy przepisywaniu z ,,Bajtka”
programow w Basicu nie spo-
sOb ustrzec sie biedéw. Aby
unikna¢ zmudnego wyszukiwa-
nia popeinionych omytek, wszy-
stkie programy w Basicu sa pu-
blikowane wraz z kodami kon-
trolnymi. Zamieszczony obok
program sluzy do kontroli tych
kodéw podczas przepisywania
programu.

Wydruk , Edytora Basica” nalezy do-
ktadnie przepisaC | zapisaC na kasecie
lub dyskietce (najlepiej instrukcja LIST
»C:” iub LIST ,,D:EDYTOR.LST”). Po-
prawnos¢ przepisania mozna sprawdzic
samym ,Edytorem” w opisany nize]
Sposob.,

Przystepujac do wpisywania dowolne-
go preogramu z naszego pisma trzeha
najpierw wczytac i uruchomic¢ , Edytor
Basica”. Nastepnie nalezy przepisywac
kolejne wiersze programu. Po wpisaniu
kazdego wiersza i nacisnigciu klawisza
«RETURN: wiersz ten pojawia sie w dol-
nej czesci ekranu wraz z obliczonym ko-
dem kontrolnym. Jezeli wyswietlony kod
jest taki sam, jak wydrukowany przed nu-
merem wiersza, mozna przystapic do
wpisywania nastepnego wiersza. Jesli
kody sg rozne, to ponowne nacisnigcie

I RETURN> wyswietla wpisany wiersz w

BASICA

gornej czesci ekranu i umozliwia doko-
nanie w nim niezbednych poprawek.

Samo nacisniecie <RETURN> wywotu-
je zawsze ostatnio wpisany wiersz. W
celu wywotania innego, wczesnie] napi-
sanego wiersza trzeba podac jego nu-
mer poprzedzony gwiazdka (np. *1000) i
nacisnac <RETURN>. Wpisanie samej li-
czby powoduje wymazanie z pamigci
komputera wiersza programu 0 takim nu-
merze.

Po poprawnym przepisaniu catego
programu trzeba przerwac prace , Edyto-
ra Basica” przez nacisniecie klawisza
«<BREAK> lub <RESET>. Nastepnie, w
celu usuniecia ,Edytora” | zbednych
zmiennych (z tablic nazw | wartosci
zmiennych), zapisujemy program na ka-
secie instrukcjg LIST ,,C:”, 0, 31999 (ub
na dyskietce instrukcja LIST ,,D:nazwa”,
0, 31999. Teraz kasujemy zawartosc pa-
migci komputera instrukcjia NEW i od-
czytujemy program przy pomocy ENTER
»C:" (z kasety) lub ENTER ,,D:nazwa”
(z dyskietki). Po wykonaniu tych czynno-
$ci w pamieci komputera znajduje sie tyl-
ko gotowy program bez ,Edytora Basi-
ca” i mozna go juz ostatecznie zapisac
na odpowiedni nosnik.

Procedura ta jest moze nieco ktopotli-
wa, lecz zabezpiecza w stu procentach
przed popetnieniem omytki przy przepi-
sywaniu programu z , Bajtka”.
PAMIETAJ: ZAWSZE UZYWAJ
,EDYTORA BASICA”.

(wz)

NC 32000 REM EDYTOR BASICA
SE 32010 REM wersja 1.1 dla "Bajtka™
JB 32020 CLR :DIM LINIA%$(120):CLOSE #2:CL
OSE #3 '
MN 32030 OPEN #2,4,0,"E:":0PEN #3,5,0,"E:
ZR 32040 ? CHR$(123):FOSITION 11,1:7 “"i5E
Y TOR. EASICA B
YB 32050 TRAP 32040:POSITION 2,3:7 “Wpisz
linie programu"
KH 32060 POSITION 1,4:2 "
A%: IF LINIA%="" THEN POSITION 2,4:LIST
B: GOTO 32060
XL 32070 IF LINIA$(1,1)="%" THEN B=VAL (LI
NIAS(2,LEN(LINIA%$))}):POSITION 2,4:LIST
B: GOTO 32060
TH 32080 POSITION 2,10:7 “CONT"™

"z INPUT #2;LINI

BI 32090 B=VAL(LINIA%$):POSITION 1,37 " "

’
32100 POKE 842,13:5T0P

NY

CN 32110 POKE 842,12

KI 32120 7?7 CHR$(125):POSITION 11,1:7? "liE8

":POSITION 2,15:LIST B
BZ 32130 C=0:0DP=C
LL 32140 POSITION 2,16: INPUT #3;LINIAS: IF
LINIAS="" THEN ? "LINIA ";B3;" USUNIET

A':60T0 32050

GU 32150 FOR D=1 TO LEN{(LINIA%):C=C+1:0DP
=0DP+ (C*ASC (LINIA$(D,D) ) ) :NEXT D

SR 32140 KAD=INT (GDF/&676)

BX 32170 KOD=0DP-KOD*&676

BM 32180 KODS=INT(KOD/26)

VF 32190 KODM=KOD—-(KODS%*26)+193

NF 32200 KODS=KO0DS+193

UW 32210 POSITION 0,16t 7 CHRS(KODS) ;CHRS (
KODM)

HN 32220 POSITION 2,13:7 "Jezeli kod sie

i popr

nie zgadza, nacisnij
aw linie.":607T0 32050




PROCEDURY GRAFICZNE

Biblioteka Action! zawiera takze sze-
reg procedur utatwiajacych wykorzysta-
nie graficznych mozliwosci komputerow
Atari. W wiekszosci s3 one odpowiednika-
mi instrukcji Basica o podobnych naz-
wach, maja rowniez zblizone parametry.

Procedura Graphics

Wybiera graficzny tryb wyswietlania obrazu.
format: PROC Graphics (BYTE tryb)
parametry: tryb jest numerem trybu graficznego
I odpowiada doktadnie parametrowi instrukcji
GRAPHICS Basica.

Procedura Graphics jest doktadnym odpo-
wiednikiem instrukcji GRAPHICS Basica i poz-
wala na wybranie dowoinego z wielu réznych
trybow graficznych dostepnych na Atari. Tryby
te maja numery z zakresu od 0 do 15 i daja w
rezultacie obraz z oknem tekstowym (oprocz
trybow 01 9—11). W celu zlikwidowania okna
tekstowego nalezy zwiekszy¢ numer trybu o 186,
natomiast zwiekszenie numeru o 32 zachowuje
niezmieniong pamiec¢ obrazu. Oba wananty jed-
noczesnie uzyskuje sie przez dodanie liczby 48
do numeru trybu. Wykaz wszystkich trybow gra-
ficznych 1 ich parametrow znajduje sie w instru-
kcji dotaczanej do komputera.

Procedura SetColor

Ustawia wskazany rejestr koloru na kolor
okreslony przez barwe | jasnosc.
format: PROC SetColor (BYTE rejestr, bar-

wa, jasnosc)
parametry. rejestr jest numerem jednego z pie-
ciu rejestrow koloru (0—4).
barwa jest kodem barwy (0—15).
jasnosc jest kodem jasnosci ko-
loru (0—15)

Procedura ta pozwala na ustalenie dowolnego
koloru we wskazanym rejestrze, a wigc umozli-
wia wybor kolorow wyswietlanych w danym try-
bie graficznym. Kolory sa okreslane poprzez ich
barwe i jasnosc. Dostepne sa nastepujgce bar-

WY
kod barwa kod barwa

0 szara 8 niebleska

1 Zota 9 )asnoniebieska

2 pomararczowa 10 turkusowa

3 czerwono-pomaranczowa 11 zielono-niebieska

4 rozowa 12 ziglona

5 purpurowa 13 zdHo-zielona

6 purpurowo-niebieska 14 pomaranczowo-zielona
7 niebieska 15 jasnopomaranczowa

W systemie operacyjnym komputera sa okre-
slone standardowe wartosci kolorow. Kazde wy-
wotanie procedury Graphics powoduje ustale-
nie tych standardowych kolorow; trzeba wiec
ponownie wywotat SetColor dla uzyskania po-
zadanych kolorow obrazu. Standardowe kolory
83 nastepujgce:

rejestr barwa  jasnoS¢ kolor
0 2 3 pomaranczowy
1 12 10 zielony
2 ) 4 ciemnoniebieski
3 4 6 czerwony
4 0 0 czarny

UWAGA:- kolory moga w znacznym stopniu
zaleze¢ od typu telewizora lub monitora, jego
regulacji oraz zuzycia

Zmienna color

»color” nie jest procedura biblicteczna, lecz
zmienng typu BYTE deklarowana w bibliotece
do wykorzystania z procedurami Plot, DrawTo i
Fill. Po wybraniu trybu graficznego (przez
Graphics) i ustaleniu kolorow (przez SetColor)
mozna rysowac w tym trybie przy uzyciu koloru
okreslonego wczesniej przez przypisanie:

color=«iczba>

gdzie diczba- jest kodem (ale nie numerem reje-
stru) koloru, ktory ma by¢ zastosowany do ryso-
wania. Ponizsza tabela pokazuje mozliwosci wy-
korzystania rejestrow koloru w poszczegoinych
trybach graficznych. Skrot ND oznacza, ze uzy-
cie zmiennej color jest w danym przypadku
niedozwolone.

tryb rejestr color uwagi
0 0 ND —
oraz 1 ND jasnosc znakow
okna 2 ND tto
fekst. 3 ND —
4 ND ramka
0 ND znaki
1 ND znaki
1.2 2 ND znaki
a ND znaki
4 ND ttoiramka
0 1 punkty
. 1 2  punkty
3,9, 2 3 punkty
7,15 3 —_
4 0 toiramka
0 1 punkty
1 B
4,6 2 — —
14 3 —
< 0  toiramka
0 =
1 1 1 jasnosc punkiow
8 2 0 to
3 L
4 — ramka

Dziatanie zmiennej color jest odmienne w
trybach 9—11. W trybie 9 barwa jest okreslona
przez rejestr 4, a wartosc color (0—15) ustala
jasnosc. Odwrotnie jest w trybie 11, gdzie re-
jestr 4 okresla jasnosc, a color wyznacza bar-
we. Dla trybu 10 eolor moze przyjmowac war-
tos¢ od O do 8 i wybiera kolor nastepuiaco:

color rejestr

Poke(704,b + 16x%))

Poke(705,b+16%j)

Poke(706,b+ 16|

Poke(707.b+16x))

SetColor(0,b,])

SetColor(1.,b,))

SetColor{2,b,))

SetColor{3,b,i)

SetColor(4,b.j)

gdzie ,b" oznacza barwe, a ,|" jasnosc koloru.
Trzeba ponadtc pamigtacC, ze w tym trybie kolor
tta | ramki jest ustalany przez rejesir 704

O~~~ OTE W 2O

Procedura Plot

Umieszcza w miejscu 0 podanych wspotrzed-
nych punkt o kolorze okreslonym przez zmien-
na color
format. Plot(CARD kolumna, BYTE wiersz)
parametry: kolumna jest pozioma wspotrzed-

na rysowanego punktu.
wiersz jest pionowg wspatrzedna
rysowanego punktu.

Procedura ta stuzy w trybach 3—11, 141 15
do rysowania na ekranié pojedynczych pun-
ktow. Rozmiar punktu zalezy od wybranego try-

KLAN ATARI

bu, a kolor od aktualne] wartosci zmiennej co-
lor.

Procedura DrawTo

Rysuje linie od ostatnio umieszczonego pun-
ktu do punktu o podanych wspotrzednych.,
format: DrawTo
wiersz)
parametry. kolumna jest pozioma wspdirzedna

ostatniego punktu linii.
wiersz jest pionowa wspotrzedna
ostatniego punktu linii.

Procedura ta stuzy w trybach 3—11, 141 15
do rysowania na ekranie linii od punktu, ktory
zostat narysowany przez Plot albo byt ostatnim
punktem poprzedniegj linii, do punkiu okreslone-
go przez DrawTo. Kolor linii zalezy od aktualnej
wartosci zmiennej color.

(CARD kolumna,BYTE

Procedura Fill

Rysuje kolorowy prostokat od ostatnio umie-
szczonego punktu do punkiu o podanych
wspotrzednych.
format: FillCARD kolumna,BYTE wiersz)
parametry: kolumna jest pozioma wspotrzedna

prawego, dolnego punktu prostoka-
ta.
wiersz jest pionowa wspotrzedna
prawego, dolnego punktu prostoka-
fa.

Procedura ta rysuje w trybach 3—11, 14 i 15
prostokat, kiorego lewy, gorny rog zostat ustalo-
ny przez poprzedzajacg procedure Plot, a pra-
wy, dolny jest okreslony przez Fill. Kolor catego
prostokata (wraz z wnetrzem) zalezy od aktual-
nej wartosci zmiennej color.

Procedura Position

Umieszcza kursor w dowolnym miejscu ekra-
nu.
format.
wiersz)
parametry: kolumna jest pozioma wspotrzedna

pozycji kursora.
wiersz jest picnowa wspotrzedna
pozycil Kursora

Procedura ta ustawia kursor w dowoinie wy-
branym miejscu ekranu we wszystkich trybach
graficznych, Moze ona poprzedzac kazda z pro-
cedur: Print, Put, Input [ub Get w celu okresie-
nia miejsca wykonania operacji na ekrane.

Position (CARD kolumna, BYTE

Funkcja Locate

Okresla kolor lub znak zajmujacy wskazane
miejsce na ekranie.
format: BYTE FUNC Locate (CARD kolum-
na,BYTE wiersz)
parametry: kolumna jest numerem kolumny

dozwolonym w aktuainym irybie gra-
ficznym.
wiersz jest numerem wiersza doz-
wolonym w aktualnym trybie grafi-
cznym.

Funkcja Locate zwraca kod ATASCH znaku
lub numer koloru punktu znajdujacego sie w po-
danym miejscu ekranu. Po wykonaniu te| funkcii
zawartosC rejestru  okreslajacego pozioma
wspotrzedna miejsca ekranu jest zwiekszana o
jeden. Wplywa wiec na miejsce wykonania na
ekranie kolejnych operacit.

Wojciech Zientara

BAJTEK 1-2/90 {
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OPERACIE DYSHOWE

SYSTEMIE

(P/M PLUS

. | — rozpoznawanic obeych Formatow

Dyskietki elastyczne sa podstawowym
nosnikiem informacii wspotczesnych mikro-
komputerow. Oprocz przechowywania da-
nych moga one rowniez stuzy¢ do wymiany
informacji miedzy réznymi komputerami.
Opanowanie tej metody, znacznie wygod-
niejszej niz transfer ztaczem RS 232 C, wy-
maga zapoznania sie ze strukturg zaréwno
fizyczna, jak i logiczng dyskielki, oraz za-
znajormienia sie z podstawowymi operacja-
mi dyskowymi takimi, jak odczyt lub zapis
sektora.

Nasze rozwazania dotyczy¢ beda przede
wszystkim systemu operacyjnego CP/M
Plus zaimplementowanego na 8-bitowych
komputerach firmy Amstrad. Ze wzgledu na
swoj ogoiny charakter, beda one rowniez
interesujace dla posiadaczy innych kompu-
terow: Commodore C128, SpectraVideo
SV 738 | ZX Spectrum (ze stacja Timex
FDD 3000). Szczegoina rota standardu IBM
PC sktania nas rowniez do podania informa-
cii pozwalajgcych na zapis | odezyt dyskie-
tek CP/M'u na sprzecie PC. Mamy nadzie-
je, ze wiedza, prezentowana w tej serii arty-
kutow, stanowic bedzie praktyczna podbu-
dowe dla tez wyrazonych w {1].

Oprocz wiadomosci teoretycznych poda-
ne zostana rowniez konkretne programy,
tak wazne dfa tudzi, ktorzy traktuja kompu-
ter jako narzedzie, a nie zajmujg sig pisat
nierh wiasnych programow, pozostawiajac
te prace profesjonalistom. Osoby bardzief
zaawansowane | zainteresowane uzupet-
nieniem swoje| wiedzy na temal operaci
dyskowych moga skorzystac z pozycji [2—
5],

W tym numerze opiszemy fizycznag struk-
ture dyskietki, tablice dyskowe systemu
CP/M i przedstawimy listing programu poz-
walajacego na prace z roznymi obcymi lub
niestandardowymi formatami dyskietek

OPIS DYSKU

Informacia na dysku jest zapisywana po
obu jego stronach na koncentrycznych
okregach, nazywanych sciezkami. W typo-
wych napedach mamy do dyspozycji 40
sciezek (od 0 do 39) na strone. Kazda Scie-
7ka podzielona jest na pewna liczbe sekto-
row fizycznych. Zwykle jest ich 9 1 83 nu-
merowane od zera

Na poziomie modutt BDOS informacia
miedzy pamigcia RAM a stacjg dyskow wy-
mieniana jest w postac 128-baitowych re-
kordow, nazywanych tez sektorami fogicz-
nymi. Sektor fizyczny zawiera pewna lcibe
rekordow. zwykle 4

Kolejna wielkoscia jest jednostka alokacy

i 1. allocation block)., Okresla ona
g rehoic koniecznych do
Zwykle jed-
nazywana tez blo-

tow)

Kazdy plik znajdujacy sie na dyskietce
musi byc opisany w jej katalogu. Na kazdy
taki opis przeznacza sig 32 bajty, tzn ze w
katalogu, na ktory przeznaczeno dwa bloki
p?linieci, po 1KB kazdy, mozna zmiescic 64
pliki..

W systemie CP/M duze pliki dzielone sa
na segmenty (ang. file extents), kiorych
miara |est liczba jednostiek alokacii przypa-
dajacych na jeden 32-bajtowy opis w kata-
logu dysku. Jesli na dysku znajduje sie
mnigj niz 256 blokow o rozmiarze 1KB, to
segment liczy 16 KB. W takim przypadku
zbiory wieksze niz 16KB zajmuja w katalo-
gu wiece| niz jeden opis.

OPIS TABLIC DYSKOWYCH
MODULU BIOS.

Podane poprzednio informacje koniecz-
ne sg do zrozumienia struktury tablic, jakimi
postuguje sie modut BIOS systemu opera-
cyjnego CP/M Plus.

Tablica DRVTBL

CP/M Plus pozwala na korzystanie z 16
napedow dyskowych oznaczanych kolejno
przez A:, B:, ..P:, W 32-bajtowe] tablicy
DRVTBL przechowywane sa adresy tablic
DPH kazdego dysku. Zerowy adres w tej
tablicy oznacza brak napgdu. Tablca
DRVTBL znajduje sie zwykie w systemo-
wym banku pamigc i jest trudno dostepna
przez programy uzytkownika rezydujace w
TPA. Je| adres mozna otrzymac przez wy-
wotanie funkcji BIOS o numerze 22.

Tablica DPH

W tablicy DPH (ang. Disk Parameter Hea-
der), roznej dla kazdego napedu, znajduje
sie 25 bajtéw zawierajgcych dodatkowe in-
formacje. Sa to najczesciej adresy dalszych
tablic opisujacych szczegolowo parametry
dysku {TAB. 1). Funkcja BIOS o numerze 9
(SEL.DSK) kopiule do wspolniego bloku pa-
migci (COO0h—FFFFh) zawartosc tahiicy
DPH zadanego napedu. W rejestrze HL
zwracany jest adres KOpIl, poniewaz sama
tablica znaiduje sig¢ zwykle w systemowym
banku pamieci. Dla komputerdw Amstrad
PCW i CPC adresy tabiic DPH sg nastepu-
ace: A BD2ErR, B: BD51h, M —
BD74h

Tablica DPB
Parametry 2eqolr
stgpne sg wta

;| stanownr |
rdysky  Jest

J

Tab. 2. Skréocmna specyfibkacja formatdw abceptbowanych priez
Lomputer Amstrvad FOW.

" == = i é 3 3 _E i .m? 'e ".5__n

NaTWa DT SDN TFS FSFT SS OFF EBEH NDE FWEAF  FGAF

Fillld CAz @ BB e o3 @z @i @% Qu  2A 52

CRT (BYSTEM) 1 @ 8 @3 @z B kI X TA 52

CEC CDATAD nE: e 2 @5 - e om fA- B T

PCW (Hzd Q32 1 S8 03 @ @1 @4 a4 2 TR

Jwaga.

Fula nie wystepujacs w tablicy DFE:

DT ~ typ dysku

NDE liczbha hlaokduw ac ji prrezpaczonych na katalog dyshku.
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= XLT 202N PRk DAYk adres tablicy tXumaczace)
sektory logiczne na fiz.
Jegli zero to brak tablicy.

Z—1Q - - - i obszar roboczy

11 ME v s e wskaznik "Media Flag"

1 5123 DFH FFaak FFESHM FFROh adres tabli-y DFR

14-1% eV EDFFh BFE2Ah BRO2L adres webktora sumy kontyrol-
nej. Jesli zero, to suma nie
jest sprawdzana

16-17 ALY RESFh RBEDAh BFZ25h adres wektora alokac ji
pamieci dla dysku

i8-19 DIRRCR BDFEM BRDFER EBDFBh adres tablicy sterujace]
bufora katalogu dysku

2-21 DIRDTA EBDFEh EBDFE FFFFh adres tablicy sterujace]
bufora danych napedn.
Wartogé FFFFR — brak bufora.

zE—28 HASH S00Ph S4P0h FFFFh adres tablicy "Directary
Hashing".Jesli FFFFh to
brak tablicy

24 HEAME wlnlel B2k 20k numer banku pamieci, w hté—
rym znajduje sie tablica
"Directory Hashing®

Uwaga.

Foza tablica DRE, ktéra znajduje sie w banku pamieci numer 1,
wszystkie pozostale tablice sa zwykle przechowywane w syste—
mowym banku pamieci.

Tab. Tablica DFE

FCW 8256

2

SuperBrain

poEyT JjAa nazvwa

SYSTEM naped BRT SYSTEM DATA SADE

-1 LSFT QR4 DDAkl RAAT4R 2024k nazsh
2 RS A=k A4k QAZh 2=2h Rtk

= BoM A7k BFh B7h A7k BFh

4 FEXM 0k - PPk ABh DOH Bih
i nsSM DRaER Al1e4dh anaah  ARRZR RBATH
7-8 DEM AOEFh PAFFh PASFh  DB3Fh ARZEFh
91 ALD, ALY C QDA FARNk TR QRN E{ninlnl gl
{if==] 2 CKES DA1dh Ak 2R10h BA10h P10k
152-14 OFF DR 1h DBtk ARBChR QRAGH BARZEH
1.5 F5H Ah 22k a2k Bzh Bh
it Fridivt A=h A A A=k AZh
17 SDnM gin) gl 21ih rlrd g Bk Bk
1M TEE Z28h =k =8k Z28h 28h
19 FSRT 3k 29k A tah DAk
| Fap A1k 2k 4ih 1k Ak
127 Fa5 RTanh AT (7 B v 1 | S v D 1 1 L {rajdralri Ly
22 FLEAR Ak Al T AR AR 2k
o FoaF St “Eh S2h S2h ok
oE MEM/FH £k =idk £ @Ak Ak £h
T ALITR Ak gt Ak Dk FFi
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411fﬁ ! {
nr, adr,

beain
Init (driva ar,
if not FOE
then bFP!l
fer 1
far 1
end;

rase drive
af &' oadr
‘B if FOD=]

thep adr
glse adr ¢

a 3
nt

egar;

‘Set Foraat' 'SE

{ Wylacz
=0 ta
=G ig 3

1
i

'=addy

TFORN' 3

aut aie*ﬂh519 tors
do OPBI [13[281 -
do DPES [11{28]

R Y Tl .
(OPES [nrll:

addy (DFEZ
agdr (CPBS [nrl);

inr mod H}‘

e"tﬁ

Ha%# [Men [adrl, Hen

End,

LOFRadridri

vell,27):

I

RESREEEI LI LRI E R FRREREREFROIOCERICEIECIIROESESY

LISTING 2 — Plik FMT. PAS

strad i SuperBrain QD. Dokiadniejszy opis
znaczenia poszczegolnych pol znajduje sie
ponizej.

LSPT — (ang. Logical sectors per irack).
Liczba sektorow logicznych (128 B kazdy)
na sciezke. Typowa wartosc 36 (24h).

BSH — (ang. Biock SHift). Wielkos¢ cha-
rakteryzujgca rozmiar bloku alokacji pamig-
Ci. Spe’rma warunek: rozmiar bloku =
128255

BLM — (ang. BlLock Mask). Podcbnie.
Speinia warunek: rozmiar bloku = 128 %
(BLM+1). Jesh BSH=2, to BLM=7 i roz-
miar bioku =1KB.

EXM — (ang. EXtent Mask). W kazdych 32
bajtach opisujacych jedna pozycje katalogu
16 ostatnich bajtow okresla zajete przez
plik bloki. Jesli EXM=0 | DSEM<225, to je-
den opis rezerwuje 16KB,

DSM — okresla poiemnosc dyskietki w blo-
kach alokacji pamieci. Liczba blokow =
DSM -+ 1. Jesli DSM=179 (B3h) | rozmiar
bioku 1KB, to pojemnosC dyskietki wynosi
180KB.

DRM — (ang. DiRectory Mask). Okresla ii-
czbe pozycji w katalogu. Liczba migjsc w
katlogu = DRM + 1. Jesli DRM = 63 (3Fh)
to na dyskietce moga znajdowac sie 64
zbiory.

ALO,AIl — (ang. Allocation). 16-bitowy
wzorzec zajetosci 16 pierwszych biokow
alokacji przez katalog dyskietki. Np. COQ0h

= 1100 0000 0000 0000b oznacza, ze kata-

1og dyskietki zajmuje 2 pierwsze bloki. War-
tos¢ 8000h oznacza zajecie tyiko jednego
bioku.

CKS — (ang. ChecK Sum). Rozmiar wek-
tora sumy kontrolne] katalogu dyskietki.
Wartos¢ DRM/4 + 1 lub zero, jesli nie ma
sprawdzania sumy kontroinej (niewymienny
dysk).

OFF — Liczba zarezerwowanych sciezek.
Zwykle rezerwuie sciezki zajete przez sy-
stem, ale moze takze stuzy¢ do wyodreb-
nienia kilku napedow togicznych na jednym
fizycznym dysku.

PSH — (ang. Physical sector SHift factor).
Okresla rozmiar sektora fizycznego rowny
128 % 2751

PHM — (ang PHysical sector biock Mask).
Podobnie. Sektor fizyczny = 128 % (PHM +
1}. Jesli PSH=2, to PHM=3 i rozmiar sek-
tora fizycznego wynosi 512 B.

SDN — Okresla ile stron (gltowic) ma dysk.
Wartos¢ zero oznacza jednostronny naped,
jedynka — dwustronny. W przypadku Am-
strada PCW 1 napedu 80-sciezkowego
(80T) SDN = 81h.

TPS — (ang. Tracks Per Side). Liczba scie-
zek na strone, zwykle 40 (28h).

PSPT — (ang. Physical Sectors Per Track).
Liczba sektorow fizycznych na sciezke,
zwykle 9.

FSN — (ang. First Sector Number). Numer
pierwszego sekiora na sciezce. W Amstra-

O T T TR R )

array [0,,26] of byte;
array [0, 91 of byte,

type
P DPBvec
SDSvec

FOstr = String [255]'

const

{ LSPT BSH BSH

OPB3 ; array [0,

(
(36,00,
(40,00,
(36,00,
(30 00,

)i
( '0PBS |

(36,00,
(40,00

$03,807,
$03,$07,
403,407,
$03,$07,

array [0,

$04, $0F
$04 ' $OF
(36.00' 304’ $0F'
(40/00) $04'$0F'
(36,00, $03 407"
y (36/00) $04.$OF'

EXN DSM  DRM

.31 of DPBver =

$00, 174,0,
$00) 204.0
$00) 179'0' $3F 0.
$00, 209'0) $3F'0!

.51 of DPBvec =
$01, 176,0, $7F,0,

$01 2060, $7F.0"
$00' 100't! $FFl0!
0,
0
g

$3F 0,
$3F 0!

l
$00' 150'1" $FF'0’
$00' 170.0' $3F'0’
$01 89'0' $3F 0

QO = N>

I
!
4

ALO ALT . CKS
{ for drive A: }

$C0,$00,
$C0'$00
$C0/$00 $10.0,
$C0'$00, $10,0)

{ for drive B: )

$C0,$00, $20,0,
$C0,$00. $20/0,
$£0'$00 $40'0'
§F0.$00 $40'0,
$C0.$00. $100"
$80,$00 100

"{ DT SON TPS PSPT §S OFF BSH NDB RWGAP FGAP

{ §D§3 : array [0,

(400, $00, $28,
($00, $00, $24,
(302 $00, $28,
(802,

)
5085
(

($03,
($03,
($03,
(802,
($01,
(800,

. array [0,

$81, 428,
!81 SZA
581 550

$62, $28,

$09, 402,
$0A
$09, $02,
$00, $24, $0A, $02,

$09,
$0A
$09.
$81' $52) $0A
882 $28 405,

$09'

.31 of SDSvec =

$01, $03,
501 503
!00 303
SOO $03,

.51 of SDSvec =

$02, 01,
$02, $01,
$02, $01,
!02 $01,
$02, $02
502 $00,

$02

$04,
504
504
!04
303
501

FO3 ; array [0,,3] of FOstr =

(
'PCY System formal; Single Sided,
‘PCV 203 KB format: Single Sided,
format; Single Slded
'CPC 208 KB format® Single Slded

array [0,,5] of FDstr =

'CPC Data

¥

[ FOS
'PCY 40T format:
‘PC¥ 427 format:
'PCV 80T format:
'PCW 82T format:
‘'CPC 4645 format:
;SU[ 738 format:

200 esbirbi ot R bbb ot ORI IR BIREEPIORERSRENORISIIIEIPOISIDIISIEIIDEISETIOIEISISISISPIIEIPOPIOEETISOIBESISSIRIRSINEY

Jouble Sided,
Double Szded
Double Slded
fouble blded
Single Slded
Single Sxded

{ for drive A: )

$02,
$02,
$02,
$02,

$2R,
SIG
$2R
$16,

$52),
$2ﬂ)
552)
$24)"

{ for drive B: )

$02,
$02,
$04,
$04,
502
$0|

$24,
SIE
SZA
SIG
529
$2R

$52),
$24),
$52),
$24),
$52),
$52)

OFF PSH PHM SDN TPS PSPT FSN SS

9 sects/track, 40 tracks,
10 sects!track 42 tracks
9 sects!track 40 tracks
10 sectsltrack 42 tracks

9 sects/irack, 40 tracks,
10 sectsltrack 42 tracks
9 sectsltrack 80 tratks
10 sectsltrack 82 tracks
9 sectsltrack 40 tratks
9 sects!track 40 tracks

350 KB /
410 K8 /

B/
806 KB /
169 KB /
178 KB /

, $02,$03, $00, $28, $09, $01, 0,2, $24,
. $02, !03 SOO $2ﬁ SOA SOI 0,2, $15,
. !02 503 SOO 528 505 iCI 0,2, $24,
, $02, 503 !00 $2A iOA 516 0,2, $i6,
, 302,803, 481, 428, $09, $01, 0,2, 424,
, 502 503 SBI $2ﬂ son SOI 0,2, $16,
\ 502 103 SBI 550 509 $OI 0,2, $24,
. 502 503 SBI $52 $0A 501 0,2, SIS
. 562 303 582 !28 509 541 0,2, SZR
\ 502 SOS 182 528 !09 501 0,2, szn
{PCY SYS)

{PCW 203)

{(CPC DAT)  { not used }

{CPC 208) { not used )

{(PCY¥ 40T)

{PCY 42T7)

{PCR 80T)

{PCY 82T}

{CPC 464) { not used }

{SVI 738} { not used )

4 Dir Entries’,
§ Dir Entrzes

173KB / 6
203KB / b
178 KB / 64 Dir Entrles
0B KB/ 6

4 Dir Entries'’

128 Dir Entries',
128 Dir Entries' :
256 Dir Entries’,
256 Bir Entrles
t4 Dir Entrles
64 Dir Entries'’

RWGAP FGAP MFN AUTD )

$52,
$2,
$52,
$24,

$60,
$60,
$60,
$60,

$00)
$00) |
$00) |
$FF)’

{PCY 5Y5)
(PCW 203)
(CPC DAT)
{CPC 208)

$52,
$2A
$52,
Siﬂ
$52,
552

$60,
$60,
$60
$60,
$60,
560

$00),
'$00),
$00)
$00)
$FF ),
$FF)'

{PCY 40T)
(PCY 427)
{(PCV 80T)
{PCV 82T)
{(CPC 464)
{SVI 738)
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KLAN AMSTRAD
LISTING 3 — Plik HEL. PAS

%raceﬂurﬁ Help Filstr):

do begin -
gritein Ci01,' -~ * FDSLL)

BRG;

dagin )
yriteln {5} hait;
end: { of Y¥erpor ]

pracedure Init fvar Orive

{ Fra:-:»zdura pabiera srgumenty

=

i 1;r\i__x
i polecenla {Conmand Lined,

if Lengihi§i=z
then nr 1= | { default value fo
else begin
1f (803107 then ferror
1f Length(S3M then Xerrar
5 != [0y (5.4, Fe
¥al {5 nr coded; if code(d0 ¢
tase drive
of '&' ¢ if not (mr in (0
‘B2 1f et (np oam [0
end:
end:
Uriteln:

Writeln ('New disketie format: ')
rase drive '
af ‘A" ¢ owriteln (FD3Inpl):

'B' r writein \Fﬂc'n"”'

end;
Eriie‘r'
end; { of INIT )

XXXiitiXiX¥IX33113¥¥$$¥ PR RO R TR R Y )

{ Procedura eyswietla inforsacje o dzialaniu proorasy }
ft*tt#x*x*t¥£11$x*S?#tiﬁ?:ti*t#*!!::ixit*IX*Zgzﬁflttxxxtitxtxj
var 1 | integer:
begin

writeln:

writeln (‘Syntax: '.B,' B:/n'): writeln:

vriteln (' ere"l;

vr_fﬁin (! 0; - drive (A or B:}');

w-lgeln £ n - forpat rumuer"), ﬂr:teiﬂ'

writeln ('for drive A:'); writaln:

ruv i =46 10 3

40 baglsn

wpiteln (1:1,' = * FD3lily
and: writein:
griteln i 'for drive B:°): writain:
fop 1 =8 40 58

£ %.ocedura weswze*xd Kﬁmhﬂlkaﬁ E:ﬁnu 1 *atr:vmu!ﬁ nrnqram 3
frtx:zmmxxmxm;mu;x:tm#mmmxmuwzmim $1)

proce : thar: Yar np ¢
8333285352515 ?f#tfl%**;?*¥¥¥¢¥ﬁ¥1IItifi$i&§3¥#?‘*‘tixii*ﬁfix

DR R R R e LR T L Sy

1f1ed, Entar

var 5, Flstr;  Code @ integer:
HEDHE
yriteln:
Uritzin D1, ° prograsm for édestrad ¢
§ := ParapStr (1):
if Paraslount = 0
then Xerror {'Mo parasetsrs specy
if (52'7') gp (S='HELF') then Help
drive 1= 8073
if MOT {drive 1n D78 'B'] thev
if (80213':') then Yerror-¢'S

integer; D1 D2 : Fhstrl:

1 ar tormatu! z linii

I
1
<
1

3
4
i

i
—

=
o
L oS
il
!"f"l
:".t
i o

852 - Y2,0 )

102+ 7 tooget help, e

(B2):

g deiva latiar'):

3 format nuaber's:
‘Bad format ruase ')

dzie CPC stosowany do rozpoznawania for-
matow. Typowa wartosc 1

PSS — (ang. Physical Sector Size). Roz-
miar sektora fizycznege. Wartos¢ 0200h
oznacza 517 B. Wydaje sie by¢ podobne do
PSH.

RWGAP — (ang. Read/Write Gap Length)
Dtugosc przerwy przy zapisie i czytaniu.
FGAP — (ang. Format Gap Length). Dlu-
gose przerwy przy formatowaniu

MFM/FM — okresla rodzaj techniki zapisu
informacji na dysku oraz inne parametry.
Typowa wartos¢ dla modulacji MFM wynosi
60h, dla FM — 20h.

AUTO — (ang. AUTO select). Wartosc zero
oznacza, ze przed odwotaniem sie do dys-
kietki system operacyjny bedzie ustalat |e]
format. Warto$¢ 255 (FFh) powoduje, ze
format nie jest ustalany. Parametr istotny
przy korzystaniu z obeych dyskietek.

Skrocona specyfikacja for-
matu dyskietki (Amstrad

PCW).
W komputerze Amstrad PCW peina tabli-
ca DPB jest oditwarzana na podstawie skro-

10 BAITEK 1-2/90

conej specyfikacji formatu dyskietki okre-
slonej przez blok 10 bajtéw (Tab. 3). Dys-
kietki formatowane programem DISCKIT na
PCW majg zapisane te 10 bajtéw w pierw-
stani e tej techniki pozwala na wpfowadze-
nie wtasnych, automatycznie rozpoznawal-
nych formatow, o innych parametrach niz
standartowe.

PROGRAM SETFORMAT

Prakiyczna ilustracja wiadomosci teorety-
cznych przedstawionych wczesniej |est
program SetFormat (Listing 1). Umozliwia
on korzystanie na komputerach Amstrad
PCW 8256/ 831 21 CPC 6128 z 4 formatow
dla napedu A’ i 6 dla napgdu B: Przyjeto
zatozenie, ze pierwsza stacja jest jedno-
stronna i 3-calowa, a druga dwustronna i
korzysia z dyskietek o rozmiarze 5.25" Dla
komputera z jednym napedem, obie stacje
logiczne (A: | B:) sa trzycalowe i jedno-
stronne.

W przypadku PCW wiekszose formatow
jest automatycznie rozpoznawalna, dzieki

skroconej specyfikac) formatu zapisane| na
zerowym sektorze zerowe| sciezki. Korzy-
stanie z programu SetFormat na kompute-
rze CPC wymaga wylaczenia autodetekdii
formatu poprzez ustawienie w tablicach
DPB ostatniego bajiu na wartos¢ 255
Czynnosc ta jest automatycznie wykonywa
na przez program, ktory postugujac sie
funkcja PCW rozpoznaje wiasciwy kompu-
ter. Podobnie funkcja FDD ustala liczbe na-
pedow.

PLIK FMT.PAS

Dostepne formaty sg zdefiniowane, facz-
nie z opisami, w pliku FMT.PAS (Listing 2.).
Dla napedu 3-calowego moziiwe sg naste-
pujace formaty:

— PCW SYSTEM

— PCW 203 KB

— CPC DATA

— CPC 208 KB

Standardowy format CPC DATA, rozpozna-
wany automatycznie zarowno przez CPC,
jaki i przez PCW, zostat wprowadzony, po-
niewaz plik FMT.PAS, uzywany jest row-
niez przez program FORMAT, kiory zosta-
nie opisany w nastepnym artykule Format
CPC DATA jest bardzo atrakcyjny dia po-
siadaczy komputerow Amstrad PCW. Daje
on duzg pojemnosé (178KB na pliki) | poz-
wala na bezproblemowe przenoszenie in-
formacji miedzy 8-bitowymi Amstradami.

Formaty PCW 203 KB i CPC 208 KB s3
niestandardowe | wykorzystuja 42 sciezki,
po 10 sektorow kazda. Liczby 203 KB i 208
KB oznaczaja liczbe kilobajtéw przeznaczo-
nych na pliki dla danego formatu. Roznice
miedzy PCW a CPC biora sie z faktu, ze dla
PCW zerowa sciezka zarezerwowana jest
na skrocong specyfikacje formatu.

Dia stacji B: przewidziano 4 formaty dia
napedu 40-sciezkowego | dwa dla 80-sciez-
kowego:

— PCW 40T

— PCW 42T

— PCW 80T (80-sciezkowy naped)
— PCW 82T (80-sciezkowy naped)
CPC 464S

— SVI 738

Pierwszy z wymienionych formatow (40
sciezek, 9 sektorow a 512 B kazdy) zgodny
jest pod wzgledem fizycznym z typowymi
napedami w komputerach IBM PC. Jednak
korzystanie z dyskietek MS-DOSa przez
sprzet CP/M" wymaga rowniez uwzglednie-
nia odmienne] struklury logicznej zapisu in-
formaciji dla obu systemow.

Format PCW 42T jest dwustronnym od-
powiednikiem formatu PCW 203 KB. PCW
80T jest standardowym formatem drugiego
dysku przewidzianym przez firme Amstrad
dia modelu PCW. Format PCW 82T (82
sciezki na strone, 10 sektorow na sciezke)
zapewnia najwieksza pojemnosc — 806 KB
na pliki.

Ostatnie dwa formaty sa jednostronne |
pozwalaja na odczyt | zapis dyskietek 5.25
cala uzywanych przez komputery CPC 464
i Spectravideo SVI — 738, wyposazone w
dodatkowe napedy 5.25 cala. W przypadku
SpeciraVideo, z powodu odmiennej nume-
racji sciezek drugiej strony dyskietki, wyko-
rzystano tylko pierwsza strone. Ogranicza
to pojemnosc dyskietki do 179 KB Pliki za-
pisane przez SVI na drugiej stronie sa nie-
dostepne na Amstradzie.

PLIK HEI.PAS

W pliku HELLPAS (Listing 3) znajduja sie
trzy procedury wspomagajace dziatanie
programu SetFormat. Sg one takze uzywa-
ne przez wspomniany wczesniej program
FORMAT. Pierwsza z procedur (Help) wy-
swietla informacie o dziataniu programu,
{ego sktadni i dostepnych formatach. Pro-
cedura Xerror |est bardzo krotka i jej zada-
niem jest wyswietlenie komunikatu i zatrzy-
manie programu po wystapieniu btedu.

Ostatnia z procedur (INIT) analizuje para-
metry podane przy wywotaniu programu,
ktore ma postac:

SETFORM D: /n
gdzie D: — naped, a n — numer formatu
{0-3dla A: 1 0—5dia B:).

(1] — J. Mayer, ,Wielka unifikacja — dla-
czego CP/M”, Bajtek 10,89.

[2] — ARM. Clarke and D. Powys-Lybbe,
.The Amstrad CP/M PLus”, M.M.L. Sy-
stems Lid., London 1986.

[3] — .The Digital Research CP/M Plus
Manual”, Heineman London 1986.

4] — R. Swiniarski, ,System operacyjny
CP/M", WNT Warszawa 1988.

[5] — W. Cellary, J. Bykowski, ,System
operacyiny CP/J”, WNT Warszawa 1988.

Jonasz Mayer

LISY

Niedawno pisatem o za-

stosowaniu komputerow
przez astronomow, do roz-
wigzywania problemu n-
-cial. To, ze komputer znaj-
duje zastosowanie w astro-
nomii, fizyce, czy chemii —
nikogo nie dziwi. Ale w bio-
logii? Czy komputer nadaje
si¢ do grzebania w roba-
kach, albo liczenia pior ster-
czacych czapli z ogona?
Okazuje sie, ze biolodzy tez
znalezli zastosowanie dia
komputerow, i to niejedno.

Poniewaz jednak ilcs¢ miejsca, jaka
dysponujemy na tamach Bajtka, jest
ograniczona, poprzestane na jednym
przyktadzie, z dziedziny ekologii. Jed-
nym ze zjawisk, ktore od wielu lat badaja
ekologowie, jest zmiennosc liczebnosci
populacji zwierzat., Brzmi {o bardzo ma-
drze, ale chodzi po prostu o to, dlaczego
jednego roku przylatuje wigce] bocianow
niz poprzedniego, czy tez dlaczego co
Kitka lat pojawia sie plaga myszy.

Zeby zrozumiec, w jaki spostb mozna
te zjawiska symulowac, postuzmy sie
pewnym uproszczonym modelem. Wy-
obrazcie sobie duza wyspe, porosnieta
trawa | krzewami — wymarzone miejsce
dia krolikow. Zeby jednak nie byto im na
te] wyspie zbyt lekko, wypuscmy jeszcze
kilka lisow, ktore beda na kroliki polowac.
Kroliki jak to kroliki — jezell maja duzo
trawy | nikt im nie przeszkadza, mnoza
sie zawzigcie, tak jak to byto sto lat temu
w Australii. Lisy, jezeli maja duzo pokar-
mu, czyli krolikow, tez nie beda bardzo
zostawac w tyle — tez beda sie mnozyc,
i ich liczba wzrosnie. Kiedy liséw zrob
sie juz naprawde duzo, zaczna sobie
nawzajem przeszkadzaé, a co najwaz-
niejsze, przetrzebig kroliki tak, ze zosta-
nie tylko kilka najostrozniejszych. Lisy
zaczna chodzi¢c gtodne, przestang sie
mnozy¢, i ich pogtowie zacznie male¢. W
to graj krolikom — nie ma na nie kto po-
lowac, trawy maja caty czas pod dostat-
kiem, znowu zacznie ich przybywac, i w
tym momencie kotko sie zamyka.

W tym modelu znajduje sie kitka bar-
dzo waznych uproszczen — nie zaprza-
tamy sbie gtowy tym, ze w zimie trawy
nie ma, nie bierzemy pod uwage tego, ze

CIEMNA

STRONA
MUZYKI

Kazdy szczesliwy posiadacz ge-
neratora AY chce by jeszcze bar-
dziej szczesliwy | zbiera programy
ktore wykorzystuja mozliwosci AY-

-greka. ,Dema”, czyli programy de-
monstracyjne (ich jedynym celem
jest spowodowanie wytrzeszczu
oczu patrzacego | stuchajacego) nie
sprawiaja ktopotu. Gorzej jest z niek-
térymi grami, ktore obstuguja gene-
rator pracujac na Spectrum 128. Te
czesto sprawdzaja, na jakim kompu-



| KROUKI

lisy mcga réwnie dobrze jes¢ zaby i my-
szy, a nasza wyspe umiescilismy tak da-
leko od brzegow jeziora, ze nie przylatu-
ja na nia zadne ptaki drapiezne, zdoine
ztapac i zjesc krolika. Mimo to, po pew-
nym sformalizowaniu tego modelu | opi-
saniu go przy pomocy dwu réwnan, be-
dziemy mogli catkiem niezle symulowac
zmiany liczebnosci lisow i krélikow.

Rownania, o ktorych napisatem wyzej,
bgda bardzo proste. Oznaczmy przez ti
kr liczbe liséw i krolikow dzisiaj. Zasta-
nowmy sie nad krélikami. Po jednym
dniu (co oznaczymy literkami p1), ich
llosC sie zmieni. Po pierwsze, przybe-
dzie ich troche, bo beda sie mnozy¢ —
lloS¢ urodzen w ciagu jednego dnia be-
dzie wprost proporcjonalna do ilosci kro-
likbw, niech wynosi 0.002xkr. Po drugie,
krolikéw musi troche uby¢, gdyz niektore
zostana zjedzone przez lisy. Zjedzonych
bedzie tym wiece), im wiece] jest lisow, i
im wiecej jest krolikéw, bo wtedy lisowi
tatwiej cos upolowac. Niech ilos¢ zjedzo-
nych krolikow w ciagu jednego dnia wy-
nost 0.00002xlxkr. Mozemy teraz napi-
sac nastepujace rownanie:

krp1 =kr—0.00002x|xkr+0.002xkr
mowiace nam, ile bedzie krolikdw ju-
tro. Zajmijmy sie teraz lisami. Czeseé li-
sow zdechnie dzisiaj ze starosci — po-
wiedzmy dwa na tysigc. Kilka sie urodzi,
tym wigce] im wigcej jest lisow | krolikow,
bo syte lisy chetniej zajmuja sie prokrea-
cjla. Mozemy wiec napisac:

Ipt = | — 0.002x] + 0.000002x]xkr

Wiemy juz jak zmieniaja sie ilosci lisow
i kKrolikdéw z dnia na dzien, nic wiec nie
stoi na przeszkodzie, zeby za pomoca
komputera policzy¢, ile beda wynosity
ich populacje za rok. Postuzymy sie w
tym celu programem napisanym w Turbo
Pascalu 5.0 (bardzo tatwo go przerobic
na dowolny inny dialekt Pascala — key-

f
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pressed mowi, czy byt nacisniety jakis
klawisz, putpixel stuzy do robienia krop-
ki o podanych wspétrzednych, initgraph
uruchamia tryb graficzny, closegraph go
zamyka, Stata hor stuzy do skalowania
osi poziome| wykresu, | ma wartosé do-
brana dla karty Hercules). Wyniki przed-
stawimy na wykresie — na osi poziomej
czas, na osi pionowej ilos¢ lisow i kroli-
kow (rys. 1). Nie trzeba sie specjalnie
przejmowac tym, ze liczba zwierzat da-
nego gatunku nie jest w naszym progra-
mie catkowita, mimo ze tak jest zawsze
w rzeczywistosci. Jeszcze jedno przybli-
Zenie nie powinno nam zaszkodzi¢, co w
tym przypadku potwierdza praktyka.

Czy zawsze iloSC lisow i krolikéw musi
ulegac zmianom? Okazuje sie ze nie, ale
zeby fatwie] to udowodnié, musimy
przedstawi¢ wyniki w nieco innej formie.
Zmienmy ukiad wspotrzednych — na osi
pionowej zaznaczajmy liczbe zyjacych li-
s6w, a na osi poziomej liczbe zyjacych
krolikow. Okaze sie wtedy, ze punkty
opisujace obie populacje poruszaja sig
po zamknigtych krzywych, takich jakie
widac na rysunku 2. W zaleznosci od
tego, ile byto zwierzat na poczatku, krzy-
we te beda wygladac inacze] — czasem
roznica miedzy maksymalna a minimalna
liczba krolikow bedzie wieksza, a cza-
sem mniejsza, to samo dotyczy liczby li-
sow. Przy odpowiednio starannym do-
braniu warunkow poczatkowych, czyli
pierwgtnej liczebnosci obu stad, moze-
my doprowadzi¢ do sytuacji, w ktorej ilo-
Sci krolikéw i lisow nie ulegaja zmianie.
Na drugim rysunku w srodku wszystkich
trajektorii znajduje sie pojedynczy punkt
— to wiasnie stan réwnowagi.

Ci z Was, kitorzy dysponujg troche
szersza wiedza matematyczna, albo do-
brze pamietaja moj artykut o problemie
n-ciat, byC moze zauwazyli juz, ze podo-

hrodake

bnie jak poprzednio uzywamy komputera
do rozwigzywania uktadu rownan rozni-
czkowych (robimy to zreszta ta sama
metoda, ktére] uzywalismy | poprzednio).
Swiadczy to o tym, jak wiele problemow
mozna opisac przy pomocy rownan réz-
niczkowych, ale nie nalezy z tego wycia-
gac wniosku, ze komputer moze pomoc
tylko tam, gdzie wystepuja te rownania.
Postaram  sie  udowodni¢c to na-
stepnym razem, piszac o problemie, kio-
rego rozwiazanie bedzie polegato na
czyms zupetnie innym.

Ciekawe, ze model, ktorym postuzylis-
my sig¢ do opisywania populacji ofiar i
drapieznikdow, wcale nie byt poczatkowo
przeznaczony do tego ceiu. Zostat on
zaproponowany przez chemika o nazwi-
sku Lotka w roku 1920 do opisania pew-
nych reakcji chemicznych, w ktérych
stezenia reagentow raz rosna, raz male-
ja, (reakcje te nazywa sie reakcjami os-
cylacyjnymi}. Dopiero potem okazato sie,
ze ten sam mode! moze opisywac inne
Zjawiska.

W identyczny sposéb mozna probo-
wac badac duzo bardziej skomplikowane
uktady — mozna uwzgledni¢ dodatkowo
inne zwierzeta, zmiany ilosci trawy — w
efekcie suszy albo zmiany por roku, in-
gerencje cztowieka itd. Jednak im bar-
dzie] skomplikowany model stosujemy,
tym trudniej jest nam czesto okreslié, jak
ma sie on do rzeczywistosci. Pewne
czynniki, ktorych mozemy nie uwzgled-
nia¢c w przecietnym roku, moga w pew-
nym momencie okazac¢ sie decydujace, i

‘U BIOLOGOW

model, ktory przez kilka lat znakomicie
opisywat pewien ekosystem, nagle moze
zupetnie rozminac sie z rzeczywistoscia.
Duzym utrudnieniem jest fakt, ze praw-
dziwe systemy potrafia by¢ niezwykle
czute na nawet niewielkie zmiany opisu-
jacych je parametrow.

Zeby pokaza¢ Wam, jak bardzo trudne
jest wyselekcjenowanie tych czynnikow,
ktore nalezy uwzgledni¢ aby otrzymac
dobry model prawdziwego ukfadu, .opi-
sze pewna historie, zupetnie niekompu-
terowa, ktora wydarzyla sie kilkanascie
lat temu na Sumatrze. W kilku wsiach po-
stanowiono tam pozby¢ sig plagi kotow,
ktore byty bardzo liczne. Wytruto, wy-
strzelano, wytapano | wyttuczono ich tak
duzo jak sie dafo. W cztery lata poznie)...
zawality sie w tych wsiach wszystkie dre-
wniane domy (a innych sig tam nie budu-
je). Po dtugim i mozolnym sledztwie uda-
to sie udowodnié, ze przyczyna tego byio
wiasnie wybicie kotow. Kiedy kotow za-
brakto, rozmnozyty sie szczury. Szczury,
kiedy trzeba, sa drapieznikami — i wy-
konczyty wszystkie miejscowe gekkony,
czyli mate owadozerne jaszczurki. Kiedy
zabrakio gekkonow (a trzeba zaznaczyc,
ze sa to zwierzeta bardzo chgtnie polujg-
ce w domach) nad miare zaczety sie
mnozy¢ rozne owady, w tym korniki, ktG-
re przez kilka lat zezarty sciany domow.
Komputery nic by nie pomogty, chyba
zeby wyposazycC je w rozpylacze DDT.

Marcin Borkowski

program 1isy_i Kroliki;

uses graph, crt;

begin
crd: =Detect;
initgraph(crad,md, *’);
data: =0;
Kr: =2%00;
: =80,
repeat

data: =data+t;

:=1pi;
Kr: =Krpt
until data=17550;

closegraph
endg.

const
hopr = Q. 0404,
var
crd, md, data integer;
Kr,Krpi, 1, 1pt real;

putpixel (round(horsdata), 335-round(kr/8), 1);
rutpixel (round(horxdata), 335-round(1/8), 1)

1p1::=1-0. 002%1+0, 000002x1xKr;
Krpi: zKr-0, 00002% 1 xKr+0, 002x*Kr;

repeat until Keypressed;

o mm«LAN SPECTRUM

terze zostaty uruchomione. Robia to
w jednym ze sposobow:

1. Sprawdzenie ROM-u, a w szcze-
golnosci tzw. copyrightu. W Spec-
trum normalnym jest to © 1982 Sin-
clair Research Ltd, w 128 — © 1982
Amstrad.

2. Sprawdzenie obecnosci rozsze-
rzonej pamieci (dodatkowych ban-
kow). Gdy istnieje ona, to

a) do banku fadowana jest muzy-

ka i program informowany jest
o tym, lub
b) program informowany jest, ze
ma obstugiwac AY.
3. Sprawdzenie odpowiednich por-
tow, co pozwala na wykrycie genera-
tora AY. Test jest pozytywny czasami
I na Spectrum 48 lub + z AY-gre-
kiem zewnetrznym.

Aby zmusi¢ gry do obstugi gene-
ratora, stosowane sa nastepujace
sztuczki:

1. ,Dotozenie” do zewnetrznego
AY-greka banku pamieci 16 KB, kto-
ry programy zidentyfikuja jako dalsza
pamieC 128. Tam moze znalez¢ sie

muzyka, lub nie. Niestety, w niekto-
rych przypadkach (Robo-Cop 128,
Where Time Stood Still) do rozsze-
rzonej pamigci tadowana jest dalsza
czesSe gry | wiedy sie ona , kaszani”.
2. Rozszerzenie pamieci Spectrum
do 80 KB i przerabianie gier, aby
~chodzity” z taka konfiguracja. Celu-
je w tym red. Maciej Pietras znany
rowniez jako Br@mba.

3. Przekonanie gry odpowiednim
POKE, ze jednak powinna uruchomic
muzyke.

Ponizej prezentujemy poprawki
umozliwiajgce odetkanie AY-greka w
niektorych grach. Doszlismy do nich
wspolnymi sitami, czekamy na 0siag-
nigcia Czytelnikow.

DONKEY KONG — POKE
33298,109

MADBALLS — LET A=83: POKE
56341,A: POKE 56353,A: POKE

58292,A: POKE 58315A: POKE
58348,A: POKE 58715 A

U.C.M. — POKE 23296,255

Te trzy poprawki nalezy dopisa¢ w

loaderze przed ostatnim RANDOMI-

ZE USR.

Teraz programiki pozwalajace na
postuchanie muzyki, ale nic wiecej.
Uruchamia sig je po wgraniu najdtuz-
szego (zwykle trzeciego) bloku pro-
gramu:

ZUB:

10 POKE 49152,62: RANDOMIZE
USR 49152: POKE 49152, 58: POKE
49153,n: REM n— liczba od O do 7

20 RANDOMIZE USR 49152:
PAUSE 1: GO TO 20

glég_LS SOCCER i STREET SOC-

10 POKE 36421,211: RANDOMI-
ZE USR 36400: POKE 49152,62:
POKE 49153,1: POKE 49164, n:
REMnod0do9

20 RANDOMIZE USR 49164:
RANDOMIZE USR 49152: PAUSE
1: GO TO 20

MARAUDER:

nalezy zatadowa¢ na COPY-COPY
trzeci blok (5504 bajty) poleceniem
LOAD AT 49152 | przejs¢ do Basic-
a (RETURN). Wtedy:

10 POKE 49163, n: REM n —
1,25,64

20 RANDOMIZE USR 49162: RAN-
DOMIZE USR 49152: PAUSE 1: GO

TO 20

RETURN OF JEDI:

CLEAR 24499: LOAD "”CODE
zatadowac najdtuzszy blok. Potem:

10 RANDOMIZE USR 24500:
POKE 39993,201: RANDOMIZE
USR 39982: POKE 49153,62: POKE
49154,n. REMnod 1do 3

20 RANDOMIZE USR 49153
ENERGY WARRIOR:

Po skasowaniu 80-tej linii z loade-
ra muzyka gra. Ale po wcisnieciu do-
wolnego przycisku kasuje sie, bo za-
czyna korzystac z rozszerzonej pa-
mieci.

UWAGA! We wszystkich popraw-
kach zamiast litery n nalezy po-
dac liczbe — numer muzyki.

Michat Sobieszuk
Marcin Przasnyski
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Klawiatura Spectrum to jego
najstabszy punkt. Szczegolnie
w modelu 48, gdzie gumowe
przyciski szybko przecieraja
delikatna plastikowa folie przy-
ciskajac ja do kanciastych pla-
stikowych stupkéw. Folia jest
droga, ze wzgledu na duze
skomplikowanie, srebrne napy-
lane sciezki i wypetnione spec-
jalnym gazem babelki, gdzie
stykaja sie sciezki.

Zaadaptowanie innegj, bardziej profesjonalnej kia-
wiatury, kupienie tzw. Segi (pudio, w ktdre wkiada sie

Spectrum, stajace sie Trumna z super-klawiatura) to
wszystko pomysty skomplikowane. Diugo nikt nie
wpadt na pomyst najprostszy. Oto on.

Widniejacy z boku rysunek nalezy przeniesc (na-
Klei¢, jesli nie szkoda , Bajtka™) na karton o grubosci
0,3-0.6 mm i bardzo starannie wyciac. Otwory na
przewody najlepie] naktuc igta. Nastepnie nalezy
przygotowac ok. 7,5 m przewodu @ 0,2 DNE i prze-
wlec go wedtug rysunku (linia przerywana — prze-
wod biegnie dotem). Nie napinaé zbyt mocno, by nie
pekt karton.

Pola kontaktowe trzeba oczyscic papierem scier-
nym lub zyletka i tak przygotowana kartonowa folie
zamontowacC do Spectrum. Powinna wystarczy¢ na
pot roku pracy.

Autorem pomystu i opracowania jest pan W. Szat-
kowski z Warszawy, ktoremu gratulujemy wspaniatej
inwencji. Od siebie mozemy dodaé, ze zamiast kar-
tonu, podiozem moze by¢ np. pleksiglas iub cieniut-
kie PCV, co zwiekszy trwatosc¢ catej konstrukcji.

Bajtek
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W Polsce nie ma, jak sadzi-
my, wielu uzytkownikéw mode-
lu Spectrum +3. Jego dyskowy
system operacyjny nie jest kom-
patybilny z popularnym u nas
TOS-em. Nie mamy informacji
co do kompatybilnosci na po-
ziomie CP/M-u, ale to i tak byto-
by za mato.

Dla tych, ktérzy mimo wszystko uzytkuja +3 mamy
w prezencie kilka informacji nie znanych oficjalnie.

Model ten produkowany byt w fabrykach Amstrada
wediug swiatowych standardéw. Jednym z interesuja-
cych elementow byt tzw. test zerowy, dokonywany w
fabryce tuz po wyprodukowaniu komputera. My mo-
zemy przeprowadzicC czesc tego testu w kazdej chwili,
np. przy kupnie lub sprzedazy komputera.

Aby uruchomi¢ test, nalezy wcisnaé klawisz BRE-
AK i trzymajac go weisnac i puscic RESET. Pojawi sie
zestaw roznokolorowych kwadracikow — test wy-
Swietlania. Po zwolnieniu BREAK nalezy wcisnac na-
raz klawisze Q, A, Z, P, L, M. Rozpocznie sie tzw.
self-test, sprawdzajacy dziatanie wszystkich czesci
komputera.

Wcisnigcie naraz V i B powoduje powrét do poczat-
kowego menu systemu +3, zas A, E i U wtacza tzw.
tape tester, czyli test sygnaiu magnetofonowego w
postaci roznokolorowych efektow na catlym ekranie.

Jedna rzecz dodatkowa: uruchomienie testu sygna-
tu z tasmy w postaci pionowych stupkéw mozliwe jest
po ur;Jchomieniu ponizszego programu (kod reloko-
walny):

10 CLEAR 65499: FOR f=65500 TO 65520
20 READ a: POKE f, a: NEXT f: RANDOMIZE USR
65500
30 DATA 245, 175, 50, 29, 91, 205, 0, 91, 205, 163,
33’1 62, 251, 50, 29, 91, 205, 0, 91, 241,

Gen Martinez
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DISASEMBLER

2300

Jesli masz troche czasu,
mocne nerwy i Spectrum z
dobra klawiatura oraz inte-
resujesz sie asemblerem,
koniecznie wpisz ten pro-
gram.

Na Spectrum napisano juz kilka disa-
sembleréw, np. MONS, MAD-MONI-
TOR, ale nie zawsze sa one wygodne w
uzyciu. Dla swoich potrzeb postanowi-
fem napisaC wersje posrednia. Zamiar
powiodt sig, powstat disasembler krotki i
wszechstronny. Jak go wpisac, nie jest
juz taki krotki. Jednak chwila cierpliwosci
I jest!

Kod Z-80 LIST mozna uruchomic¢ z
dowoinego miejsca pamieci {(poza ekra-
nem) np:

LOAD "”CODE adres: RANDOMIZE
USR adres
Z-80 LIST sam przenocsi sie w pamieci
ekranu zwalniajac reszte pamieci.

Komendy disasemblera:
klawisz 2> — wymiana zestawu reje-

strow normalnych na pri-
mowane i odwrotne

klawisz 3> — zamiana kodu wyswietla-
nia adresow HEX<—DEC

<klawisz 4> — listing disasemblacji

<klawisz 5 -— adres bazowy — 1

<klawisz ©» — adres bazowy +8

<klawisz 7> — adres bazowy —8 tak jak
strzaiki

<klawisz 8> — adres bazowy 1

klawisz F — (FIND: dana, dana,...)
wyszukiwanie ciagu do 9
kodow HEX

klawisz N> — powtdrne wyszukiwanie
tego ciagu

klawisz 5> — (SAVE FROM adr pocz
LEN dtug) nagranie na
tasme bloku bez naglto-
wka

klawisz > — (LOAD TO adr pocz
LEN diug) wgranie z
tasmy bloku bez nagtow-

ka
klawisz U> — (USR: adr) uruchomie-
nie procedury od adresu
klawisz H> — (HEX: dana hex) ko-
nwersja HEX — DEC
klawisz D> -~ (DEC: dana dec) ko-
nwersja DEC — HEX
Kkiawisz F» — (POKE: adr bazowy,

dana) zmiana zawartosci
komorki bazowe] pamig-
ci

klawisz A> — (ADDRESS: adr bazo-
wy) zmiana adresu ba-
zowego

Kklawisz M> — (MOVE: LEN diug
FROM adr pocz TO
adr docel) przenosze-
nie fragmentéw pamiect

NONU RN -

30

32
33
34
S5
36
37
z8
39
40
a1
42
43
44
45
46
47
a8
49
50
51

=

a

-
P ]

54
oo
S5é
37
58
=59
&0
&1
&2
63
64
&5
&b
67
68
&9
70
71
72
73
74
75
76
77
78
79
BO
81
82
83
1000
970
9931
T2
QT3
994
9995
6
9997
9998
99

DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA
DATA

40000. 82
"FIR2ZECASFSE1 C2EE49E 1 SROBZ2EQ49ED7 3ER 4931 ECA9DSCSFDESDDESOBDY I 1FASLY

"4F SESDSCOEDSFAFEDS767ESI1004BEDABES49604691 10S54F 01 CFOBEDBO1 180496A"
"0156000EDEBO1 1BE4801 ZFO0OEDERO1 1804A01 4600EDRO1 1804EB01 7900EDRBOZ 1 0OOOCS™
" 22B4483E0F 3 28C48328D48EF 33 28E48 222084 BAF328248CIB04FFACDCES2CD7 7"
"405ECDAASICDFBSZCDEDS 22181 4FESZ2AB44BFE A 28SAFE S 7285EFESS2BADFESBER "
" 2844FE44CABFSOFE4BCA79S0FE46CACOES IFE4ECAZBSIFESOCAE7SOFESICAL851 62"
"FE4CCABYS1FE41CABO4ARBFE4ADCABCABFESSCACI4BFE4SCACE4BFEZZ282CFEZ428DAY
"IIFEZZZBIBCY23228448C92B228448CP11080019228448C71 1F8FF 19228448C9EA™
" SABCABEEFFZ2B8C48L9SABD4BEEFF 328D 48BCY2AB44BESCDCSS2CDRSS1118813CDhAL Y
"ADS1CDF83221 1BS0ESZ2AB4483807 2AB048228448CPFES1 2007E1EI1COFETL2826E3"
"FEI7CBBAFESSZBASFEIBEBODFESIZ8RIFEI4COELIE 1 22844BC9228B048BCDA9S42A7S"
"8048228448C2110800DSCDSESOD11B7AB320F6CP21C748CD41S2D29BSIES21CCO0O"
"4B8CDDFS1IELICD8OS2184F21CE4BCDDFS1 2100001 605D2CDAAS1CDFBSZDYZ01FDSS1L”
"ESFOCDZOSEF IELIDIDAZOFEOADZ29ES1 29D5SES2929D1 1 95F 1 60019D1 1520D7ESZ21 18"
"Co48CDDFS1D5C10D215748CDBOS4ADDI6000DDI2172748BCDDFS1CDAASICDFBS22B2F"
"FOCFESCDCES2CDA0SICD DS 221 DE48CDDFSIEIESCD21543E2CCD20S2CD4ABS27D1 4
"E1DO772322844818D921D948CDDFS1CS0609218E48D2C1D9DYCD4BS 201 SESIE4R"
"2CCDZOSZEL7DDI772310EDIEOFF0OI288481 803D 18FS2AB44B82301FFFFDI2ABBRBS"
"4B228A4BDI11BE4B1AEDRIESD?218BA4835D92809121AEDA1 2BF2E 1 1 BEOE 1 2B2280"
"8448CIZ21DF48CD7151C3C604CD4152T00FESDDEL 21F748CD41523004EBIEFFC20"
"EICE9B51Z21EA4BCD715127140B153EOFDIFECDAZ0SDBCDCSS2CDEDS 22 1AF4ACDZE"Y
"DFS1C3DESOL 1 204EFS1B7ABZ20FEBF 1C92A8448228048010000ED438648060CCS68"
"CDA495421B748560D219748ED4EB6ABCDDFS1ED43864BC1 1OEACY7EFEODCBESCDS LY
200 CELZG18F4FS78E60F S70FOF OFEGEOOF 7AREAL BF 64067F 1IEG7FFEZ20Z0O0O2ZE20BA™
"1600591FESD6201100ZD6F 260029292919D106087E1 222141 0FACYFSSABZ48R70"
"C2PES4ZEOBBB8TO020600F 1ICSCDEBSIC10C7PES1FCOAF04ACT01010BCCDDFS116BCY
*0418021A6G2M O0000ESDSCESCDAAS 1 CDF8S2ZC1D1E1ZFDBFSESDSCD20S2DIE IF 1D&ALY
"IOFEOAZBOSDAO7FELODOIEO4R7CRBISCE141D20OF8BSAF 1S20CFZ7C9ED4 38A4B0E3S
"O0111027CDATS21 1EBOILCDAYS52116400CDAFS 21 10ACOCDAYS27DCAZOEDSEBA4B7 L
"CDLOGLLCP?AF SCEDS230FBL 9BPCBODCAZFCSESEDABBA4BCD20S2EDATBA4BELICLICIS?"
"CDEBJI2010000ED4T844B0O6OCCS219748EDARBL48CDDFS1EDATB8648C 1 1OEEZEQODE"
"DIFEC?2197481178480120003620EDBO3&0DCPCDBEQ220FB1 400CDIEO3I0OF4FE49™
"OD37IFCBFSCDS41F2002F137C931F049E17CED477DEDAFCIDIELIF 1 DQOBT1IE449FRY
"DDE1FDEICIDIED7BE2492AEO49 333 3ES2AEEASESF 1 2AECA9FECFFF2AB4482280546"
"48010000ED43B46480601CDCA45101080621A44ACDDFS101000BZECZECD20OSZ201 1B2E"
"O6IE3ECD20522AB84481 IFOFF 19046020E02ESESCD21S4E10EOF7EESCDIFSAEL 23C0O"
YOCIELIBRY2OFIELOEIC7EESCD2052E1 2ZAFBY?20F SZEOBBBZ0DAZ1 E04901 03023EE4
"OACDOES401000221804ACDDFS123040E0Q03EOBBS20F 4 ZABCA8BELFOCAF 35305CD30"
"DFS1230COCOCCDDFS116043E27010206D5F5CD2052F1D1040D1IS20F421F249015E"
"O3G63EOYCDOES42AFB49CDR954CP21E8420103063IECFCDOES42AEE49CD29S42AA4"
"FO4701030ACD2F954CoF SSERCT62TIESERCDZ2IS4E1040EOTF LEB20EEC?TABDABEALLCH"
"FOCZBOSIESDIC1IDD212748CDBOS4DDIA0Q0ODD?219748CD0DFS1CDPDDZ219748CDC3
"B35418BEADYCDEBSZED4AERB048DD2197487ABD4ABELFO201021A748BCDBOS4DYDDZZZ7Y
"DD2311000018483E01328248604FCDBOS221A748AF Z28248D218ES578CDRS547930C"
"FSOFOFOFOFCDBESAF 1IEAQFCAZOFEZAIBOZCHO7DND7700DD2CYF I DD 7 700DD23C726"
"DYOACDBST40A0ZEDAZ8048DPCF1414CDASS4AFE7 6284 7FEDDZ8F4FEFD2BEFFECBD 3"
" E2BOSFEEDICOOALICICAFBZCAASS4CDASS4TZ 283481 7CRIZ17CRIT7RB2IFESSCLL 155467
P7EZE0IFDGACSESFS210755CDOF SEF 1OFOFOFSFES3A8348CPCBA328E4C921DA49EL
"181ROB1OZOE242445C54E6074F06000F4E0PCICDR22SSCE4ZCBDYZID9CICESBCEF 7
"B IECCCA48DOG7ECB7FCBBFFODA7 IS S23F 1 28F 2CR1F IF IFEAC74F 7BELO74704AFB7 "
"BYCDLEEGOODIOF8CYIFIFIFESZ1B049F S /RCDOFSSF 1EAO74FCDAZSSELCYOFEEO4ESY
"CB3 7180 2CBAFCBAF S 28E48COT7TBESOT7 4FOLDO0ICIFEABZBI9FES1 284 3FESAL280D29"
"FES7CBICFESR2B4RDY 772 2DYCYCDASS4ZERZCD8DSSDD 7EFECDESDSSLD7EFF 1 BEBR2 "
"CDALS4CD?2S5DD7EFCCDBDESDD7EFD1IBD7ESCS21DA424A0L0SCD4455CIELICICDAG™
"B&SST7ABTCBTIEZRCDBDSS IAASABFEROLBBCI 8D IZEZZCDRDSSCDASSADFESSF 1 6FF 36"
"FEBO3001 14EB0F444DDDESR 1DDE LCDBOSADDESESDDE 181 DYCYEOVOAQEOF F6AFB4 32"
"BYBEEDCS074CC404052C8500GOB0CESTASSSCOTAROTSZASDAAAZF09S04FDOTA9ALL "
"35245D44558D84AS020284BAF4CA42053502CLBO74ADOZ4C 1 D7BASASO20D7A04F 1 9
"O554202856292CC1494F 2041 2C2856AF4558202895350292CCE455820444572C480A"
"CCA4CFE4ECF0945414CCCR4CID73709505553C8948143414C4AC20D7 2081 D&OIS24E "
"SIDABAIOROZIOEB 31RO 1 BB I 2ROIZEBIZBOIIE8IAS24CCAS252C IS 2CCS2D2STACF O
"C15352C1534CC25352CC01A08B5094249D4 1CCS095245D31CCS095345D4 1 CLSO0 19
"B4EBECID1DEELESFO1EB4CC443DO49CE4FDA0LPACTICA49D244D2000BZS 2261 BLFOR"
"737836094ADZ24C 1 DBFA4GEAFDO4SS82041462C4146A7444AGESAZODBAAS220DR7 3"
"37094CC40CC1ID70141444420CBCCOP4CCA4BAZBAZ24Z292CC1412C2842432A5284474"
"45292CC1412C284445AF2857272CCRBAB2C28S7AFZBS7292CC 141 202857 A92F09C 2"
"474ECIB8C0P4445CEIBCOP474ECEB4094445C384094CC404C 1 DABAS24C43C15252TRY
"43C1524CC15252014441C14350CCS5343C464343C0949CE0ACE 2843AF014FS55407
"202842A9C43F0153424320CBCC0O141444320CBCCOS4CCA2F01 285 7AFCCOCC 1 2879
"S7AF8B14E45C7015245D41781CEB1C20949CDPABOADEBL B2 IEBAS2S2C4524CC4090B"
"4CCAFA492CCIS22CC1412CCP41 2CD2060F 151 R222DC2CICA4CSCRCCTES1AYC1 42EF "
"C344C5CB5ID0O42CI44C5CB41C6BOB1B2BIR4BSBAB7 4AEDADRAECICISOCFSOCSDO10"
“CD414444?D41AC414443:04198“”5542905*4”4 2041AC414E44A0SB4FS2A0AF 42"
"32A04350A048414CD448CC4APD849D741445245533A0D3D3E4845583A0DIDIES4441"
"454ZZA0DS0O4F 4B4GIA0D46494E44TA0DS 241564520465 24F 4D200DACAF 41 44209D"
"344FZ00D4D4FS645204C454E200D50430D53I500D45580D49590D42430D44450D08"
"484C0OD41460D4?520D494D0D44490D454F0DTEZ02020203D3ID20202CODAS 727 29F
PEF 72202121 210D555352TA0DAZ48414E47453A0D2 1 BEABCD41523034228448C943"
"21F Z4B8CDA10EZ0ZAESZ1ET4BCD4A1S2T020ES2 1 EE48CDA41 52201 6ERE1C 1 AFEDS 254
"380417EDBOCP19092BEROYZBEREDBBCIEIE1C39RS 121 B74ACDA41S2Z0FS7CR728F 5"
"F1E9Z21BE4ACDDFS5114601CDAAS 2 SOES7DFEOESOREFSSEZCCD20S2CD445230D2F 1 LEY
"EB21E0498706004F027Z2272C9ER"

CLEAR Z99%9%: RESTORE

READ
READ

A.S: FOR =1 TO s
L$: LET L=LEN L$: LET S=0: LET K=2

LET A$=L$(k—-1): LET B$=L% (k)
LET C=(CODE A$-48—- (7% {(A$>"E@"))}) X146+CODE B$—-48— (7K (B$>"@v))
IF <L THEN POKE A,C: LET 5=S+C: LET E=E+2: LET A=A+1: GO TO 9992

IF S-

NEXT
SAVE

206XINT (S5/256)<>C THEN FRINT "BLAD W LINII ":;F+1: STOF e
F'
"280-11st"CODE 40000,24605

RANDOMIZE USR VAL "4e4": STOF

SAVE

"monitor" LINE 1000
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klawisz C> — (CHANGE: nr rej, dana)
zmiana zawarlosci reje-
stru mikroprocesora po
powrocie przez BREAK,
gdzie nr rej oznacza:

0—PC
1 —SP
2—IX
32— Y
4 —BC
5—DE
G—=HL
7 — AF
8 — IR
9-—8C
A —DFE’
B—HL
C —AF

Komendy wewngtrzne listingu disasem-
blacji:

klawisz 3» — zmiana kodu wyswietla-
nia HEX<DEC
klawisz 4> — powrot do gitownego
menu
Klawisz 5> — adres listingu — 1 bajt
klawisz 6 — adres listingu +8 rozka-
Z0ow
<kiawisz 7> — adres listingu —8 bajtow
klawisz 8> — adres listingu + 1 rozkaz
<ENTER: — adres listingu + 12
rozkazow (nowa
strona)
klawisz Q> — powrot do gidwnego
menu ze zmiana adresu
bazowego na adres li-
stingu (aktualny)
Uwagi:

— wszystkie dane podaje sie w kodzie
szesnastkowym, wyjatkiem jest ko-
menda DEC

— 7z komendy HEX, DEC i btedu ER-
RORM! wychodzi sie wciskajac <EN-
TER»

— wcisniecie tylko ENTER wczytuje
zero, diatego z komendy FIND moz-
na wyjs¢ wczesniej tylko poprzez lite-
ry G=Z iub SPACE

— komenda FIND jest ustawiona wstep-
nie na #F3, czyli rozkaz DI mikropro-
cesora

— adres bazowy jest poczatkowo usta-
wiony na #0000

— komenda USR nie dziata z adresami
mniejszymi od #0100

— 7z komendy POKE wychodzi sig
przez wcisniecie SPACE

— podobnie komendy SAVE | LOAD

— wcisniecie BREAK (C.S. + SPACE)
powoduje powrot do Basic-a, ale tyl-
ko wtedy, gdy nie byly zmieniane re-
jestry PC, SP, IY craz l. Po powrocie
przerwania maskowalne zawsze
beda odblokowane, a tryb przerwan
taki, jak przed uruchomieniem Z-80
LIST

— podczas pracy nalezy myslec, co sig
robi, gdyz brak jest zabezpieczen |
tatwo mozna zawiesiC komputer.
Szczegolnie nalezy uwazac z klawi-
szem BREAK, gdyz dziata on w kaz-
dym momencie. Uwaga tez z komen-
dami POKE, MOVE, USR i LOAD

Program prezentowany obok nie jest
wersja ostateczna. Got owa jest juz wers-
ja 1.1 weryfikujaca nagrania i wczyLulaLd
nag iowkl Kolejna wersja begdzie miata

+r > krokowa, zas ostatec Zna powinna
]d wac sie w EPROM-le pod ROM-
em Spectrum. Informacje i dostgp do

programu w redakeji.

Disasembler Z-80 LIST korzysta tylko

z pieciu procedur ROM-u:

#028E — KEY SCAN

#03E — K-TEST

#04C6 — SA-BYTES

#0562 — LD-BYTES

#1F54 — BREAK-KEY

Ponadto:

------ nie uzywa zadnej zmienngj systemo-
wej Basic-a

—— miesci sie W pamieci ekranu pozosta-
wiajac obszar 23296-65535 wolny

— ma wiasny stos, procedury drukujgce
itp.

— nie rozpoznaje rozkazow niepubliko-
wanych Z-80

W programie wykorzystano dekoder
rozkazow Z-80 pomystu pana Jerzego
Karczmarczuka.

Po wpisaniu programu najlepie| |est
zapisa¢ go na tasme przed uruchomie-
niem, lub po uruchomieniu bez lini
9997, gdyz powoduje ona przeniesienie
kodu w pamiec¢ ekranu. Do utworzenia li-
nii DATA Basica wykorzystaiem loader
HeToBa.

Marek Sawick?
14 BAJTEK 1-2/90

100 READ A$ FOR I=1 TO 999 POKE (59999+
I).(CODE A$(I))-35

110 READ B$:FOR I=1 TO 999:POKE (60999+
1), (CODE B$(I1))-35

120 READ C$:FOR I=1 TO 999:POKE (61999+
I), (CODE C$(I))—35

130 DATA "#KXXXNXXKXKPXKXIXKXXXRXXKXKSX
RXNXKXRXKXKIXIFXMXKXXXXXXXXX')*, 023 ' XXX
AXX1X1.X1X3X'XXX3IXXXX. . XIX3X*XXX/XX1X1.X
IX3X ' XXABXXXX3IX . X*X ' XXX3XX1X1.X1X3X'ZXX
BXXXX . . XLX3IX*ZXX/XX1X1 . XI1X3X'XXX3XXXX31X
JXEXOPZXX3XX1X1 O XIX3X P ZXX3XXXX . X1X3X*ZXX
/XX1X1. X1X3X'XXX3XXXX31X.X*X'ZYX3XZ21X1.X
1X3X'ZYX3XZXX. . X1X3X*ZYX/XZ1X1.X1X3X'ZYX
3XZXX31a.X*X'ZYX3XZ1X1.X1X3X'ZYX3XZXX. .X
1X3X*ZYX/XZ1X1.X1X3X'ZYX3XZXX31la.X*Xb"

140 DATA "XX?XX?BXB?X?7DD??2==2XX?FXF?X?G
GFFBB? ?FFKF ?=?2m=m=: : A7 XXXXXXXXXXXXX"11X'XY
XXXZXX1X.X1X3 ' XYXXXZXXXX.X1X3*XYXXXZXX1X
. X1X3'XYXXXZXaXla.a*\?XYaBXZ? [ [Da?a=\7?XY
aFXZ? [ (GaFaB\?YFaKZZ=[{:aRa?\ZXYaXXZXXal
a.aX\?XYaBXZ?[ {Da?a=\?XYaFXZ? [ [GaFaB\?YF
aKZZ=[[:aha?\ZXYaXXZXXala.a*\ 'FKaKFZN{ (.
aMaM\ XFKaKFZN{ [MaKaX\*BGaGBZ1 [ [ .aXa3\IFK
aKFZF({ala.a*\XFKaKFZN[ [ .aMaM\XFKaKFZN{[ {M
aKaX\XBGaGBZi[[.aXaI\IFKaKFZF{ala.a*b"

150 DATA "?2X?77?B?B?B?D??D=?2772F?F?F?G?
FGBF?BF?7KF?7=7=: : AA?A?22222277?27~___“XXX\ZYX
X3ZX1XX.X1X3\ZYXX3ZXXXX.XIX3\ZYXX/ZX1XX.
X1X3\ZYXX3ZXXX3ala.a?ZYXB3Z?1?D.?71=37"'YX
F3Z?X?G.F1B3?*FYK/?=1=: ,A1?3X' YXX3ZXXa3a
1a.a?'YXB3Z7217?D.?21=372"'YXF3Z2?X?G.F1B3?*FY
K/?7=1=: _ A173X'YXX3ZXXa3ala.a*XKYK3KN1INXN
MIM3X 'KYK3KNXNM.K1X3XXGYG/GXGIXIX1IXI'KY
K3KXIKXKXaXaX'KYK3KNINXNMIM3X'KYK3KNXNM.
K1X3X*GYG/GXGIXIX1I3I 'KYK3KXIK3KXaXab"

160 POKE 63385,63:POKE 64062, 230

170 RESTORE 180:FOR I=0 TO 64:READ A:PO
KE I.A:NEXT I

180 DATA 109,239,206,87,0,239,87,0,239,
87.,239,0,87,239,87,239,87,239,87,0,0,239
,87,0,239,87,239,0,87,239,87,239,87,239,
87,239,87,239,87,239,0,87,239,0,87,239.8
7 239.,87,68.0,0,0,52,0,0,117,73,41.,73.73

73,73,41,236

publikowa¢ bedziemy wew-

Poczynajagc od stycznia Grafika:

natrzklanowa Liste Przebo-
jow. Sktadac sig ona bedzie
z trzech czesci: dotycza-
cych grafiki, muzyki (oczy-
wiscie w grach) oraz pro-
gramoéw uzytkowych. Na po-
czatek, w sile szesciu osob
piszacych stale do Kianu,

1. SAVAGE

2. BATMAN

3. INDIANA JONES
4. THE DUEL

5. BARBARIAN

M

ustalilismy wyjSciowe noto- 48
wanie. Dalsze zaleze¢ beda 1 ZANTHRAX
tylko od Was. 2. SAVAGE
3. FIREFLY
Prosmy (o) wyrazne zazna- 4 AGENT X
czanie na kopercie, ze znaj- 5. GRYZOR
duje sie tam propozycja do 128

LP Spectrum.

BEVERLY
—HILLS -

coP

Zgodnie z obietnica z 8/89
numeru ,,Bajtka” dzi$ muzy-
ka z filmu ,,Gliniarz z Bever-
ly Hills”. Sa to kody melodii,
ktore rozpoznaje zamiesz-
czony we wspomnianym
numerze program.

Muzyka skomponowana zostata
przez Faltenmayera, a napisana na
Spectrum przez jednego z lepszych
polskich AY-grekowych muzykow, ha-
ckera Kicig.

W pamieci musi znajdowac sig pro-
gram z ,Bajtka” 8/89, do niego dopi-
sa¢ nalezy zamieszczone obok linie.
Jest to tylko fragment utworu, gdyz
caty zajatby p6t , Bajtka”. Mimo to wart
jest on wpisania.

Pierwsze trzy linie zawieraja odpo-
wiednio zakodowane nuly utworu.
Dane z czwartej linii potrzebne sa do
ustawienia obwiedni | gtosnosci
dzwiekow. Ewentualne pomytki we
wpisywaniu pozostana bez przykrych
nastepstw, najwyzej komputer bedzie
troche fatszowat. Zachecam do ek-
sperymentow, szczegolnie do zmian
w ostatnie] linii. Czesto uzyska¢ moz-
na zadziwiajace efekty.

Program nie potrzebuje wigkszych
wyjasnien. Teraz pora do kiawiatury!

Michat Sobieszuk

GLIDER RIDER
THE TUBE

LED STORM
PLATOON
SKATE CRAZY ||

O B

Uzytki:

1. Turbo CAC
2. Art Studio
3. DEERCOPY
4. Music Box 128
5. GENS

Mysle, ze wszystko jest jasne.
Kazda kategoria ma piec pozycj,
muzyka dzieli sig¢ na dwa dziaty.
Nad nowa Lista sprawuje piecze

Gen Martinez



Uzytkownicy stacji dyskow
Atari 1050 od dawna dysponuja
kilkoma rodzajami rozszerzen
sprzetowych zwiekszajacych
mozliwosci tego urzadzenia. Sa
to miedzy innymi: US Dou-
bler, Top Drive 1050 i Hap-
py 1050. Takich mozliwosci
rozbudowy byli dotad pozba-
wieni wiasciciele stacji LDW
Super 2000 i California Ac-
cess 2001. Sytuacje ta zmie-
nia pojawienie sie TOMS TUR-
BO DRIVE.

TOMS TURBO DRIVE jest instalowanym w
stacji dyskow nowym systemem operacyjnym
sterujacym jej praca. Zostat on opracowany catko-
wicie w Polsce przez Tadeusza Okonia i Marka
Stolarskiego (stad nazwa TOMS). System ten jest
zastrzezony w Urzedzie Patentowym PRL i po-
dlega ochronie patentowej, a jeg0o wopiowanie
bez zgody autorow jest karalne.

Na pierwszy rzut oka stacia TOMS odroznia
sie od zwykte| stac)i tylko dodatkowym napisem
na przednie} sciance obudowy. Dalsze roznice
widac jednak natychmiast po wifaczeniu stacji,
zmieniony zostat bowiem sposob pracy wyswiet-
lacza. Nie to jest wszakze najwazniejsze, wiec
zacznijmy od poczatku.

W stosunku do normalnego systemu LDW |
CA w systemie TOMS TURBO DRIVE wpro-
wadzono trzy podstawowe grupy zmian: usu-
niecie btedow systemu sterujacego praca stacji,
wprowadzenie dodatkowych sposobow formato-
wania dyskietek oraz zmiana sposobu dziatania
wyswietlacza. Ponadto do stacji dodawana jest
dyskietka ze specjainym oprogramowaniem.

Ze wzgledu na znaczne rozpowszechnienie w
Polsce stacji Atari 1050 z rozszerzeniem Top
Drive, dyskietki w systemie TOMS sa w petni
zgodne ze stosowanym w nim formatem zapisu.

FORMAT DYSKIETEK

Stacja LDW rozrOznia trzy gestosci zapisu: po-
jedyncza (40 sciezek po 18 sektoréw po 128 baj-
tow, czyli 90 KB), rozszerzona (40x26x128 =
130 KB) i podwojng (40%18%256 = 180 KB). Przy
zastosowaniu pomocniczego programu SYN-
CHROMESH uzyskuje sie odmiany tych formatow
¢ innym przeplocie sektorow na dyskietce. W sy-
stemie TOMS usunieta zostata mozliwos¢ korzy-
stania z SYNCHROMESH. Zamiast tego podczas
uruchamiania komputera mozna zainstalowacd
specjalng procedure, ktdra pozwala na transmisje
z predkoscia 70000 bodow, a wiec ponad trzy |
pot krotnie wieksza (normalnie 19200 bodow)
Dodana zostata takze czwarta gestosc zapisu: 40
sciezek po 9 sektorow po 512 bajtéw. Prosze po-
myslec, z czym to sie kojarzy. Oczywiscie jest to
format stosowany w komputerach IBM (!). Dzieki
odpowiedniemu programowi mozna wiec forma-
towac, zapisywaé | odczytywac dyskietki z IBM.
Jest to nieoceniona pomoc dla osob korzystaja-
cych w pracy z takich komputerow.

PRACA Z TOMS

Mozliwe sa dwa sposoby uruchomienia kom-
putera wspoOtpracujacego z przerobiona stacja
LDW: z zamknieta | z otwarta dzwignia stacji dys-
kow. W drugim przypadku odczytywana jest
specjalna procedura szybkie] transmisj, ktéra

umozliwia uzyskanie predkosci 70000 bodow.
Pozostate moziiwosci TOMS TURBO DRIVE
sa dostepne niezaleznie od sposobu uruchomie-
nia komputera.

Przy poprawianiu btedow systemu operacyjne-
go stacji autorzy zmienili nieco takze dziatanie
wyswietlacza |1 przyciskow funkcyinych. Naty-
chmiast po wiozeniu dyskietki stacja sprawdza je
gestosC | wyswietla odpowiedni symbol: $ dla
pojedynczej gestosci, E dla rozszerzonej i d dla
podwajnej oraz I dla formatu IBM. Jesli numer
stacji ustawiony przetacznikami z tytu jest inny niz
1. to ukazuje sig on w pierwszym polu wyswietla-
cza. Gdy w stacji nie ma dyskietki, to wskazywana
jest gesto$c rozszerzona (E). Usunieta zostata
bardzo denerwujaca wiasciwos¢ LDW, ktora po-
woduje automatyczna zmiane rodzaju wyswietla-
nej informacji. Teraz dokonywane |est to wytacz-
nie na zadanie uzytkownika wyrazone nacisnie-
ciem odpowiedniego klawisza (lub klawiszy).

Jedna z dodatkowych funkcji mozna wywotac
przez nacisniecie klawisza <DRIVE TYPE: przy
wceisnietym klawiszu <FTRACK:. Powoduje to
druchomienie procedury testowe] stacji, kontrolu-
jacej potozenie gtowicy na zerowej sciezce dys-
kietki. Dzieki temu mozna sprawdzic m.in. prace
stacji oraz poprawnos¢ dyskietki sformatowanej w
Innej stacji.

Najistotniejsza zmiana jest jednak wprowadze-
nie nowego sposobu ochrony dyskietek przed
zapisem. W systemie TOMS stuzy do tego wytg-
cznie klawisz <PROTECT:. Po wiaczeniu stacj
wszystkie dyskietki sa zabezpieczone przed zapi-
sem, co sygnalizuje swiatto kontrolne. Nacisnie-
cie klawisza PROTECT: wilacza | wylacza ta
ochrane. Wyciecie w dyskietce nigdy nie jest
sprawdzane, wieC nie trzeba go wykonywacC w
celu zapisania drugiej strony.

Praca stacji LDW wyposazone] w TOMS
TURBO DRIVE jest znacznie szybsza od pracy
stacji oryginalne). Wykonatem testy sprawdzajace
czas odczytu catej dyskietki przez staciec TOMS,
ktorych wyniki sa podane ponizej. Dla porownania
zamieszczam takze wyniki testu stacj LDW opu-
blikowane w pierwszym numerze ,Bajtka”™ —
,Tylko o Atari”. W tabelce SD oznacza pojedyn-
cza gestose, DD — podwojna, SM — uzycie pro-
gramu SYNCHROMESH, zas TTD oznacza uzy-

cie TOMS TURBO DRIVE.
gestosc SD DD
SM 100" 163"
TTD 037" 1'28”

Wyraznie widoczne jest skrocenie czasu odczytu
0 okoto~1,5 raza, przy czym system TOMS jest
zgodny ze znaczhie wieksza liczba programow
niz SYNCHROMESH.

OPROGRAMOWANIE

Dotgczana do systemu TOMS dyskietka za-
wiera aktualnie osiem dodatkowych programow
uzytkowych. Sa to przede wszystkim programy
kopiujace I inicjujace.

TOMS LDW Turbo Kopier umozliwia ko-
piowanie dyskietek zabezpieczonych przez wa-
dliwe sektory (bad sectors), sektory wielokrotne |
brakujgce (misassigned sectors) oraz btedy CRC
(Cyclic Redundance Check) i DDPDM (Deleted
Data Mark). Program automatycznie rozpoznaje
gestosc dyskietki, a takze pozwala na kopiowanie
pojedynczych sciezek. Ponadto dostepne sa do-
datkowe funkcje umozliwiajgce tworzenie specja-
inych rodzajéw zabezpieczen.

TRACK COPIER jest zmodyfikowana wers)a
znanego programu opracowanego przez Arndta
Baera. Zostat on przystosowany do systemu
TOMS | wzbogacony o funkcje umozliwiajaca ko-
piowanie z pominigciem sektorow zawierajacych
btedy.

Bootstrap BB | Speed-Start stuza do two-
rzenia dyskietek, gtdbwnie z grami, ktore urucha-

miaja sie po wybraniu odpowiedniej pozycji z wy-
swietlanego wykazu.

IBM DOS jest DOS-em, ktory umozliwia prace
z dyskietkami we wszystkich gestosciach rozpoz-
nawanych przez stacje, wtacznie z formatem |IBM.
Program ten jest nadal rozwijany | wzbogacany o
nowe funkcje.

IBM-ATARI stuzy do kopiowania plikow po-
miedzy dyskietkami w formatach Atari i IBM. Po-
nadto mozliwe jest przegladanie plikow | sekto-
row dyskietki IBM oraz formatowanie dyskietek w
standardzie IBM.

TURBO ON |est pomocniczym programem
uruchamiajacym szybka transmisje, jesh zostata
ona skasowana przez nacisniecie <RESET: lub
gdy wcale nie zostata uruchomiona przy wiacze-
niu komputera.

XL TO WS pozwala na przetwarzanie tekstow
napisanych przy pomocy edytora First XLEnt
Word Processor na format popularnego edy-
tora WordStar 4.0 stosowanego na kompute-
rach IBM. Program ten nie dziata na Atari, gdyz
powinien by¢ uruchamiany IBM.

TOMS MULTI DRIVE

Autorzy systemu TROMS TURBO DRIVE
nie spoczel na laurach po jego zaprojektowaniu.
Wczesnie| juz pisatem o ciagtym rozwijaniu doda-
tkowego oprogramowania dia tego systemu. Po-
nadto tworzona jest kolejna wersja systemu dla
stacji LDW o0 nazwie TOMS MULTI DRIVE.
Poza wszystkimi wiasnosciami TURBO DRIVE
umozliwi on ‘szybkie czytanie dyskietek zapisa-
nych standardowo i przez TURBO, programo-
wanie stacji w standardzie PERCOM, zapamie-
oraz historii pracy stacji i tatwe analizowanie dys-
kietek w dowolnych gestosciach. Ponadto mozli-
we bedzie zapisywanie i odczytywanie sciezek
dyskietki poszczegolnymi bitami, co stwarza nie-
ograniczone mozliwosci tworzenia zabezpieczen.

PODSUMOWANIE

Stacja LDW Super 2000 cieszy sie wsrod
uzytkownikow Atari zdecydowanie zta opinig. Do-
tyczy 10 rOwniez znacznie lepsze] stacpy CA
2001. Zainstalowanie rozszerzenia TOMS
TURBO DRIVE zamienia je jednak w petnowar-
tosciowy sprzet, przewyzszajacy swoimi mozli-
wosciami stacje Top Drive 1050 i niemal do-
rownujacy stacjom Happy 1050

Nalezy sie spodziewac, ze po zakonczeniu
prac nad systemem TOMS MULTI DRIVE sta-
cie LDW | CA posiadajace to rozszerzenie beda
najlepszymi z dostepnych w Polsce stacji do 0s§-
miobitowych komputerow Atari. Uwazam, ze
wszyscy uzytkowniy LDW | CA zamierzajacy wy-
mieni¢ swoja stacje na inng powinni zamiast tego
zainstalowaC w posiadane] stacji opisywane tu

rozszerzenie.
Marek Zachar
Producenci:

Tadeusz Okon, ul. Lachmana 4/44, War-
szawa, tel. 641-54-29

Marek Stolarski, ul. Kazury 13/26, War-
szawa, tel. 46-01-02

e
F

Testowana stacje LDW Super 2000 z
wbudowanym systemem TOMS TUR-
BO DRIVE otrzymaliSmy od Panow
Tadeusza Okonia (Warszawa, ul. La-
chmana 4/44, tel. 641-54-29) i Marka
Stolarskiego (Warszawa, ul. Kazury 13/
26, tel. 46-01-02)
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Nagty przeptyw energii zaktocit nie po-
budzang od trylionow lat olbrzymia potac
galktyki. Wkrétce te niewielkie zaburzenia
przemienity sie w regularny strumien
podgrzanych do olbrzymich temperatur
gazow. Czarna do tej pory przestrzen, roz-
swietlana tylko przez nieliczne oddalone
o miliardy mil gwiazdy, zmienita chwilowo
barwe na czerwona. Wielki, stalowoszary
ksztalt transportowca miedzygalaktycz-
nego byt juz tylko uzupetnieniem wczes-
niejszych zjawisk. Préznia, wypelniajgca
prawie caty wszechswiat, od wielu lat
swietinych byfa niemym obserwatorem
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tego wielkiego kolosa, w ktérego wnetrzu
znajdowato sie 508 ton materiatow, nie-
zbednych do naprawy jednej z baz kosmi-
cznych w gwiazdozbiorze Psow Gon-
czych.

Wielkie, tytanowe wiazy, przedzielajgce
poszczegolne czesci korytarzy skutecz-
nie ttumity wszelkie wibracje. Tej przera-
zajacej chwilami ciszy nie zakiocaty zad-
ne glosy; na podiogach lezala cienka war-
stwa kurzu, ktorego od lat nie dotykata ni-
czyja stopa.

dokonczenie na str. 18
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Koperte nadesiat Piotr Kulikowski z Gdanska

Szat Batmana opanowat caly swiat. Koszty produkcii fil-
mu , Batman” zwrocity sie w ciagu pierwszych dwoch ty-
godni jego emisji. Znaczek z nietoperzem na zotym tle
znajduje sie wszedzie. Koszulki w kazdym sklepie tekstyl-
nym. Czapki u kazdego sklepikarza. Itd...

Furore robia tez dwie czesci gry ,Batman” (nie myli¢ ze
,starym” Batmanem z 1986 roku). U nas po raz drugi na
pierwszym miejscu.

Dalej Red Heat, réwniez na podstawie gtosnego filmu z
Arnoldem Schwarzeneggerem. Robocop — z Peterem
Wellerem. Indiana Jones — z Harrisonem Fordem. Z tego
standardu wyrywa sie tylko Robbo.

Otrzymalismy 1740 propozycji na 94 tytuty. Mato!

‘ BATMAN % % § %j
2 READ HEAT e s il
3 R-TYPE | b efie| <
‘ ROBOCOP .-
s TOTALECLPSE | <l <
‘ HOSTAGES | Tl =
7 INDIANAJONES 1 | | <|x|~
0 AFT || e s
9 OPERATION WOLF |
10

S
18
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dokonczenie ze str. 16

Transportowiec zdawat sie od dawna
wymarly, wrazenie to bylo jednak ze

~wszech miar bledne. Mimo, Zze najczulsze

czujniki nie wykryltyby sladéw zycia, to
istniato ono jednak, w troche tylko zmie-
nionej formie.

Kabina, w kiorej znajdowaly sie kapsuty
hibernatoréw, ze wszystkich stron oto-
czona byla niezniszczalna prawie powio-
ka. W razie wybuchu stanowita ostone
przed dziataniem ognia, jezeli przedtem
automatyczny komputer nie wyrzucitby
jej w przestrzen, gdzie kabina przemienia-
fa sie w samodzielny statek.

Nagle dziwny szum poruszyl nierucho-
me atomy powietrza. Hibernatory po la-
tach trwania w jednej pozycji powoli za-
czety podnosi¢ grube szyby. Z cieni, ktore
coraz szybciej przesuwaly sie wraz z po-
krywami do gory, zaczely wylania¢ sie
twarze siedmiu ludzi — zatogi Nostromo.

Komputer odpowiedzialny za automaty-
c¢zne budzenie ludzi po uplywie odpowied-
niego czasu, po raz pierwszy w dziejach
podrozy galaktycznych zrobit to wczes-
niej niz byto przewidziane -— nie zostata
przebyta nawet potowa drogi do celu.

Cate to dziatanie z pozoru wygiadato na
powazny biad komputera, tak jednak nie
byto. Powodem wczesniejszej pobudki,
stat sie sygnat radicwy, wysytany z pobli-
skiej planety, nie zbadanej dotychczas
przez zadna misje naukowa. W katalo-
gach kosmicznych figurowala ona jako
LV-426. Sygnat docierajacy z niej, przypo-
minat troche ziemskie S0S, byt jednak ko-
dowany dziwnym systemem. Nad klu-
czem do rozwiazania go pracowat juz od
kilku godzin Gtéwny Komputer Poktado-
wy.

Wedtug prawa galaktycznego, zaloga
kazdego statku byla zmuszona do zbada-
nia niezydentyfikowanych sygnatow, na-
wet jezeli przemierzata gwiezdng pustke
w zupetlnie innych celach. Tak tez posta-
pifa zaloga Nostromo.

Ladowanie na planecie odbylo sie plyn-
nie, planowo i bez przeszkod. Jedynym
wiekszym wstrzasem bylo zetknigcie sig
stabilizatorow z podiozem. Statek okryty

2

jeszcze diugo przez pustynny piasek byt
pierwszym ziemskim go$ciem na tej pla-
necie, lecz niestety nie ostatnim...

Prawie kazdy czytelnik, zorientowal sie
juz zapewne, iz jest to roboczy skrot z fil-
mu ,Alien” — w polskim tlumaczeniu
,Osmy pasazer Nostromo”. Gra oparta na
akcji filmu, nie jest jej wierna kopia.
Uproszczono scenariusz, sprowadzajac
cala przyjemnos¢ zabawy do porusza-
nia sie po statku, w chwili gdy Obcy zapa-
nowat juz nad transportowcem i zabit jed-
nego z cztonkéw zatogi.

Kazdy z Was moze wybrac¢ rézne spo-
soby na pozbycie sie niemitego towarzy-
sza podroézy. Sprytniejsi wyrzuca go przez
sluzy powietrzne, inni urzadzg polowanie
z miotaczem ognia (trzeba go wczesniej
natadowag). Ostatecznym wyjsciem jest
wiaczenie urzadzenia wysadzajacego,
dzialajacego z dziesieciominutowym opo-
Znieniem, a nastepnie ratowanie sie stat-
kiem ewakuacyjnym ,Narcissus”. Dos¢
powaznym minusem tego sposobu jest
to, ze musisz ztapac poktadowego kota —
Jonesa, co czesto jest trudniejsze od za-
bicia Obcego. Mimo to istnieje jeszcze
duzo innych, byé moze ciekawszych mo-
zliwosci walki.

Obcy porusza sie po statku zupetnie
swobodnie, nie obawiajac sie ataku ze
strony zatogi. Jesli nie chcesz go spotkac
na swojej drodze, przemieszczaj sie szy-
bami wentylacyjrymi, ktérych rozmiesz-
czenie pokrywa sie z pokojami. Wcho-
dzisz do nich otwierajac wiaz <REMOVE..
Tam uzywasz kierunkow poziomych oraz
pionowych.

Najwytrwalsi z Was ujrza juz wkroétce,
jak samotna Ripley po latach podrozy w
hibernacji, odnaleziona zostanie przez
przypadkowy statek. Czeka Was takze juz
wkrotce ciezka walka, nie z jednym Ob-
cym, lecz z tysigcami. A przedtem pole-
cam dwa znakomite filmy — _Alien” i
»Aliens”, z Sigourney Weaver w roli gtow-
nej.

Firma: Electric Dreams
Komputer: ZX Spectrum 48/+, Com-
modore 64, Amstrad CPC

Gen & LUKE
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Anna Maria Mamczur, ki |ll, uczennica
szkoty podst. nr 185 w Warszawie
komputer: Commodore
gra: DESTROYER
hobby: ksigzki, pisanie wierszy

tukasz Jézwiak, k| VI|, uczen Panstwo-
we| Szkoty Muzycznej nrl w Warszawie
komputer: Atari

gra: Spece Schulle

hobby: iotnictwo
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HOSTAGES

W|ek XX. Potomni ocenia go z pewnoscia po-
zytywnie: zapanowanie nad jadrem atomu, pierwsze statki
kosmiczne opuszczajgce nasz Uklad Stoneczny, niezwy-
kty postep technologiczny i naukowy. Takie wtasnie argu-
menty beda przez nich uzywane W swej ocenie zapomna
najprawdopodobnie) jednaK o pladze, jaka ta epoka urodzi-
ta — terroryzm

Prawie co tydzien rozne panstwa informuja opinie publi-
czna o przejawach terroryzmu na swoim terenie. Porwania
samolotdw, wybuchy bomb czy zamachy na politykow {0 w
wigkszosci krajow juz prawie codziennoseé. Niki nie czuje
sie bezpiecznie, zadna ochrona czy inne zabezpieczenia
nie pomagaja, gdy doskonale zorganizowane bandy prze-
prowadzaja swe ataki. Pieniadze, uwolnienie kumpli z wig-
zien, azyl w neutralnym kraju to tylko niektore z zadan
przez nich stawianych.

Terroryzm wywoctat jednak naturalna reakcje, podobnie
jak chory organizm wytwarza przeciweiata zabijajace zara
zki.

Grupy antyterrorystyczne, Sktadaja sie zwykle z kilku fu-
dzi, czasem kitkunastu. Wysocy, mocno zbudowani mez-
czyzni, w wieku 25-30 lat. Trenowani od matego w zahija-
niu tych, ktérzy przekroczyli prawo.

Nikt nie moze sig z nimi rownac. Wysportowani, biegaja-
cy szybcie] niz zawocowcey, silni jak kulturysci. Kazdy z
nich zna Judo, jakas odmiane Karate lub Kung-Fu, zalez-
nie od predyspozyc)i. Strzelaja doskonale z kazdej broni,
najlepiej jednak stuza \m mate karabiny maszynowe.

— ,Lekkie | jak raz nacisniesz to trupy nie Zyja, a zywi
sa trupami” ~— mowiag o nich.

Gdy dzwonek alarmu zrywa ich z t0zek nie widac po
nich sladu zaspania. Dziafaja jak automaty, doktadnie tak,
jak ich wczesniej nauczono. Licza sie sekundy 1 od tego
1ak szybko beda gotowi, moze zalezed powodzenie akcji.
Buty, spodnie, kamizeika kuloodporna, kask chronigcy
pized pociskami matego kalibru. Na plecy karabinek, wo-
rek z dodatkowym osprzetem, w spodnie wsungc moze,
zapiat |eszcze wszystkie klamry. Kilkanascie sekund i sa
gotowi. Ruszaja biegiem do pokoju odpraw.

B

Nie wiedziell co stato sie tym razem. Do reki dostali nie-
wielkie mapki. Potern wskazowki: uwolnic¢ zaktadnikow. To
wszystko, reszty dowiedza sie na migjscu.

Dojechali tam czarng opancerzona limuzynag, ta sama co
zwykle. Ujrzeli przed soba olbrzymig ambasade, przypo-
minajaca troche niedostepna twierdze. Zobaczyli tez swo-
ich kolegow, ktorzy wlasnie wyskoczyli z helikoptera na
dach. Podzielono ich wiec na dwie grupy. Jedna ostaniajg-
ca — snajperzy, druga uderzeniowa — komandost Plan
dobry, ale co z tego. Najprawdopodobnie) potowa 7 g
szostki zginie,

. reraz najtrudniejsza czes¢. Nasza trojka musi przedo-
sta€ sig na swoje stanowiska snajperskie. Jedyna droga

wiedzie przez ulice, a tam te Swinie z ambasady maja ref-
lektory. Nie mamy jednak wyboru, ultimatum konczy si¢ za
pot godziny... -

Tamc! dwaj juz przeszli, teraz moja kole|. Najwaznie|sze
to dobrze zaczac. O do diabta, skad sie tutaj wziat ten ref-
lektor! Szybko za numer. Na szczescie mnie nie zauwazy-
li... Teraz juz bedzie fatwiej. Musze bardzie] uwazat na za-
kretach. Jeszcze tylko dwa budynki ... O rany ale prujg!
Wypluli chyba we mnie caly magazynek. Miatem farta jak
nigdy. No to juz moj dom, wchodze. Doszlismy wszyscy
trzej, teraz trzeba bedzie pomoéc chiopcom z dachu, oni
majg gorsze bagno.

Dobre stanowisko. Widze wszystkie okna jak na dfoni.
Byleby tylko przypadkiem nie trafi€ jakiego$ zakiadnika. Ci
z dachu juz na pewno sa w srodku. O nie, jeden z nich nie
moze wejsc. Tam jest jakis bandzior i trzyma zakiadnika
przed sobal Zaraz przestanie zy¢. Boze, jak go doskonale
uchwycitem! Mam go w samym Srodku celownika! Ale do-
stal, az sie zwinal. Ten z dachu macha mi reka. Na co on
czeka ? Aha, okno nizej jest jeszcze dwoch. Raczej byto
dwoch! Uff, na te] scianie juz spokoj...”

»Lina wpija mi sie w ciato. Nie schodze nizej, to okno mi
odpowiada. Trzeba uwazac, tam kto$ moze byc. Teraz mo-
cno sie odbic, lekko podkurczyé nogi i... puszczam line
Jestem juz w srodku. Najwazniejsze {0 nie przewrdcié sie
O rany! Tam w rogu ktos sie rusza. Zmiote go, nie ma na
c0 czekac. Ale odrzul, kKurcze. chyba mam wiekszy kaliber
niz zwykle Niewazne, poradze sobie. Tamten juz sie na-
wet nie zwija. Ale miat maszyne. Jedna kula i wypadtbym
przez okno. Wyjde na korytarz. Cisza... Ktos idzie po
schodach. Seria w niego. O Jezu, to Joseph! Dobrze, ze
nie traflem. Nic by z niego nie zostato. Musze bardziej
uwazac. Ale juz chyba wszystkich zatatwilismy... Tak, to
koniec, mozna zbiera¢ trupy. Znowu sie spoznitem, tylko
feden karb na karabinie mi dojdzie. Szkoda, bylo tyle towa-
ru. Nastepnym razem ide pierwszy!”

sk

Hostages. Gra dla ludzi o mocnych nerwach i jeszcze
twardszych joystickach. Gdy grupa terrorystow zawtadneta
ambasada, wszystkich sparalizowat strach. Tylko Ty jestes
na tyle silny | zahartowany w roznych sytuacjach, by prze-
j3Cc dowodzenie nad grupa antyterroryslyczna i zaatakowac
bandytéw znajdujacych sie¢ w ambasadzie.

Przezycia opisane powyzej, sg tylko czastka tego, czego
doswiadczysz po wgraniu tej gry. Nie zycze wiec dobrej
zabawy, gdyz jest to niemozliwe, z uwagi na odpowiedzia-
Inosc jaka na Tobie spoczywa. Powodzenia.

ggmputer: Commodore 64/128, Atari ST, Amiga, IBM

LUKE

"E-F-‘_:

Prosze o pomoc! Jestem posiadaczem ZX Spec-
trum 128+2. Pilnie szukam gier ROCKY HORROR
SHOW, ARMY MOVES, TURBO ESPRIT oraz pro-
gramu MUSIC BOX 128. W zamian oferuje duzo in-
nych gier.

Filip Kuzniak, ul. Dunikowskiego 18/10
Katowice, tel. 59-89-84

Pomocy! O co chodzi w grze MONTY MOLE?
Jak grac¢ | uruchomi¢ gre GRAND PRiX MASTER?
Posiadam Spectrum +.

Krzysztof Szmigieiski, ul. Softarza 2/55 01-494
Warszawa

Posiadam Atari 65XE. Nie wiem jak grac w WING
WARS, DRACONUS, BARBARIAN. Poszukuje tak-
ze gry SPY vs SPY IV, WINTER GAMES, SUMMER
GAMES, PLATOON, STEEL THUNDER oraz BMX
SIMULATOR +. W zamian 311 innych gier na ka-
setach.

Dariusz tuczak, ul. PPR 24/88 47—100 Strzelce
Opolskie

Nie wiem jak przejs¢ jeziorko w grze SPACE
QUEST |l, poszukuje tez instrukcji do gry KINGS
QUEST V. Mam IBM PC. Bardzo prosze wszyst-
kich o pomaoc.

Michat Pasniewski, ul. Stawigruda 181 11-034
Olsztyn, tel. 12-62-64

Pilnie poszukuje gier HENRY's HOUSE | KARA-
TEKA w wersji kasetowej na Atari B00XL. W zamian
oferuje 300 gier. W czytelnikach BAJTKA ostatnia
nadzieja. Kto mi pomoze?
tukasz Juskowiak, ul. Spokojna 7/3 41-800

Zabrze

W zamian za opisy do gier WAR GAMES, BO-
UNTY BOB, BLUE MAX i SOLO FLIGHT oferuje
inne gry.

Woijciech Tomasz, os. Pstrowskiego 90/5
44-240 Zory-Osiny, woj. katowickie

Poszukuje nastepujacych gier na Atari 65XE z
magnetofonem GHOST CHASER, SUPER HUEY,
NINJA. Dobrze zaptace.

Andrzej Tydrych, ul. Olsztynska 54 82-300
Eiblag

Gry BARBARIAN, CONAN, SPY vs SPY, PLA-
TOON wymienie na kazda inng. Mam Atari 65XE z
magnetofonem XC12.

Robert Kanabaj, ul. 3-go maja 21/12
81-363 Gdynia

Mam komputer CPC 6128. Prosze o udzielenie
mi informacji o grze ZOMBI. Co trzeba zrobic z sa-
mochodami, komputerem, helikopterem, kluczami?
Ja juz nie mam sity do tej gry. Ogolnie prosze o
opis do ZOMBI. W zamian oferuje opisy innych
gier.

Jacek Kedziora, ul. 10-go Lutego 19/9
81-364 Gdynia

Jestem posiadaczem Atari 130 XE i stacji dys-
kow LDW 2000 SUPER. Poszukuje gry IKARI WA-
RIORS z opisem do te] gry i do MONTEZUMA's
REVENGE.

Pawet Florkowski, ul. Jasielska 38—42/38
02-128 Warszawa

Prosze o przystanie mi opisow do gier FLIGHT
MASTER, KNIGHT TYME i MONTY ON THE RUN
Stuze innymi opisami. Posiadam Timex's 2048.
Robert Tempski, ul. Zajecza 14/22

85-809 Bydgoszcz

Poszukuje instrukeyl do gry MASTER OF THE
LAMPS 1| kodu do RAMBO na Atari 8C0XL.
Leszek Widmanski, Czchow 13 32-860
Czchow, woj. tarnowskie
Prosze o doktadny opis gry KING OF THE RING
Mam Atari 65XE.
Piotr Szpanel, Bielice 13—-130 Krotoszyny,
woj. torunskie
Jestem posiadaczem Spectrum. Nie wiem jak
grac w REBEL STAR, JOGI BEAR i HEMAN. Po-
mocy!
Filip Drazkiewicz, ul. Bronistawy 27/8
40-739 Katowice Ligota
Czy ktos udostepni mi kasetowa wersje GLOB-
TROTTER na Atari 65XE.
Feliks Przybyszewski, ul. Leningradzka 45/6
72-010 Police
Mam Spectrum +. Poszukuje niesmiertelnosci
do gry FAIRLIGHT. Prosze tez o opisy gier LAST
NINJA 2, NINJA MASTER, NINJA, MIAMI VICE. Li-
CZ€ na wasza pomoc.
Damian Hajduk, ul. Kraljevska 6m7
65635 Zielona Gora
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Oto wyniki zestawienia notowan Li-
sty Przebojow z catego roku. Trady-
cyjnie, za | miejsce przyznalismy 10,
za Il 9 punktoéw itd. do miejsca X, za
ktore gra otrzymata 1 punkt.

Takie postepowanie obarczone jest
btedem wynikajacym z faktu, ze popu-
larnos$¢ gry ksztattuje sie w czasie si-
nusoidalnie. Tak wiec w czotowce
znajduja sie gry, ktorych maksimum
popularnosci znalazto sie okoto poto-
wy roku 1989. Jezeli zada¢ sobie py-
tanie, w jakie gry graliSmy w minionym
roku najczesciej, to odpowiedzig jest
uzyskana przez nas Zlota Dziesiagtka.

1. OPERATION WOLF ocen

Ukojenie nerwow po calym dniu szkoly. Pa-
lec nie schodzi ze spustu. Stosy trupow, hekto-
litry krwi, tony zelastwa. Trzy razy na pierw-
szym miejscu. Jednoznaczna charakterystyka
gustéw Czytelnikow.

2. PLATOON _ ocean

Po raz drugi Ocean! | nie po raz ostatni. Ta
firma jest firma z najwigekszymi Spectrumowy-
mi tradycjami, znajduje si¢ tez w czotowce pro-
ducentow gier na inne komputery. Platoon, gra
oparta na watkach filmu Oliviera Stone’a pod
tym samym tytuiem przenosi gracza w wilgotne
lasy Wietnamu, wciska mu w rece bron i kaze
przetrwac. Nie tylko, do wykonania jest wazne
zadanie strategiczne, a na koncu zdrajca Bar-
nes do zabicia. Muzyka Davida Whittakera za-
piera dech w piersiach.

20 BAJTEK 1-2/90

3, STREET FIGHTER _ cor

Nieznana firma zaistniata w jednej chwili edy-
tujac serie gier-hitow. Jedna z nich byt Street
Fighter. Pomyst nie nowy — walka na ulicy. Ale
superdoktadna grafika i ptynna animacja, a do
tego wcale nietatwi do pokonania przeciwnicy
sprawiaja, 2ze gra ta weszla wysoko. Zrecznie
wpleciony pomyst podrozy po catym Swiecie,
za kazdym razem inne tlo walki.

bt 8 x
Y FE ’
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4, GREEN BERET _wacne

Gra tak stara, ze powinniSmy o niej juz daw-
no zapomniec¢. Trzyma sie jednak mocno, moze
diatego, ze glownym akcesorium jest bagnet, a
gromady szkielecikow, w ktére zamieniaja sie
pchnieci zotnierze wzbudzajg zwyczajne, zdro-
we zadowolenie. Opréocz tego niezta grafika
i ogromna dynamika akcji sprawiaja, ze czesto
powracamy wraz z Zielonym Beretem w wir
walki.

5. ROBOCOP _ ocean

Mechaniczny policjant. P6t cziowiek, pot ro-
bot. Maszyna do niszczenia przestepczosci.
Niesie smier¢ bandytom, jak muchozol mu-
chom. Pomyst oparty na fabule filmu ,,Robo-
Cop”, w Polsce znanego jako ,Superglina”.
Dziewie¢ etapow, w ktorych wykazac sie trzeba
wielofunkcyjnoscia moézgu i konczyn. Swietna
;pkuzyka i standardowo (Ocean!) doskonata gra-
ika.

6- HOTSHOT — ALTERNATIVE
Gra sportowa XXIl wieku. Potaczenie bilardu,
squash’a, sciany i strzelnicy. Dwaj zawodnicy

dysponuja dziatko-odkurzaczami, ktore zdolne
sa przyciagac oraz wystrzeliwaé pitke. Pitka ta
moze trafi¢ drugiego w giowe, zbi¢ cegietke
muru itp. Wszystko za punkty, przy dobrej mu-
zyce. Poziom gry bardzo wysoki, cigzko
przejs¢ nawet pierwszy etap.

7. UNIVERSAL HERO _ xce.

Cukiereczek dla mitosnikow zagadek w stylu
Agathy Christie lub Joego Alexa, w wydaniu
komputerowym. Przez cate Zycie nie przytrafi
sig tyle niespodzianek co w tej grze. Samodziel-
ne rozwikianie wymaga miesiecy wytezonej
pracy, jesli dysponuje si¢ niebyle jakim umy-
stem i zdrowymi oczyma.

8. GRYZOR _ ocean

Pomyst tak wielokrotnie juz powielany, ze a2
dziwne, ze nie staje si¢ nudny. Bron ci¢zsza od
cziowieka, pociski wielkosci piesci, muskuty
Arnolda. Wszystko po to, by zabi¢ lub znisz-
czy¢ jak najwiecej. Czy tak przyjemnie jest pa-
trze¢ na smier¢?

9, CYBERNOID _ nar cecoo

Anglik greckiego pochodzenia (lub odwrot-
nie}) — Raffaelle Cecco strzela hitami jak z kara-
binu. Doskonata muzyka, wielokolorowa, wy-
sublimowana grafika, brak juz epitetow. Po-
myst nie nowy — dojs¢ jak najdalej. Kompilacja
roznych broni, ale w uzyciu nie tylko palce, lecz
i mozg.
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10, ROCKET RANGER

— STRIKE FORCE

Kto zagwarantuje, ze tak wtasnie nie byio?
Jeden jedyny cziowiek z odrzutowym pleca-
kiem ma szanse powstrzymac fale faszyzmu
zalewajace swiat podczas Il Wojny Swiatowe;j.
Gdy mu sie nie uda, na Bialym Domu zatopocze
flaga ze swastyka. Z historycznego punktu wi-
dzenia nie byto to raczej mozliwe, ale kto nas
zapewni?

Oto druga dziesiatka:

11. CAPTAIN BLOOD
12. MOUSE TRAP

13. HACKER

14. R-TYPE

15. GUNSHIP

16. TOTAL ECLIPSE
17. TRAZ

18. KING’'S QUEST
19. NOSFERATU

20. ARMY MOVES
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OBRAZ DWUBUFOROWANY

W poprzednim Bajtku opisalem,
jak otrzymac¢ najprostszy obraz
majac do dyquzycg kompilator
Aztec C. Entuzjasci Basica zacznag

dowodzi¢ o wyzszosci tegoz nad C,

'gdy ten sam elekt otrzymajg w trzech
nijkach plus podprogram rysujacy. A,
jak wiadomo, w krotkich p_rogramach 0
wiele trudniej ;estgopefmc’: tad, poza
tym programy w Basicu rzadko kon-
cz3 sfebzawieszeniem systemu, co w
C jest bardzo czeste. Co prawda pro-
gram bedzie dziatat troszke diuze), ale
przeciez zawsze przyjemnie jest na-

i€ sie herbaty patrzac jak interpreter

asica przeblja sig przez Kolejne
funkcje trygonometryczne pracowicie
rysujac wyniki zmagan na ekranie.

zi$ jednak wyzsza szkola jazdy:
obraz dwubuforowany.

Coz to jest ekran dwubuforowany i
jak tego uzywac? Zapewne wielu wi-
dziato gry takie jak ,30-Pool” czy ,F-
18 interceptor”. Ruch w tych grach
otrzymywany jest klasyczng metodg
dwubuforowania, tzn. komputer rysuje
kolejna faze ruchu w jednym obszarze
pamieci, wyswietlajac w tym samxm
czasie drugi. Osiagniecie tego efekiu
w Aztec C nie jest trudne. Inicjalizacja
ekranu niewiele rozni sie od opisywa-
nej w poprzednim artykule. Nalezy tyl-
ko zainicjowa¢ dwie mapy bitowe |
dwa razy wywota¢ instrukcje MakeV-
PortO i MrgCopO. Pierwsza ze zmian
jest zrozumiata: potrzebne sg dwa ob-
szary pamiect jeden do wyswietlania,
drugi do rysowania w nim. Druga
zmiane nalezy doktadniej omawic.

Gdy wywotana zostanie instrukcja
MrgCopO system tworzy zestaw in-
strukcji dla procesora graficznego
zwanego Copper'em (zalezy od opra-
cowania: w ,ROM kernel” jest Cop-

per w ,Users Manual” Denise). Lista
tych instrukcji zawiera m.in. adresy
Bamieci ekranu kolejnych View-
ort’Ow. Zamiast grzebac sie w zesia-
wie instrukcji Copper'a wystarczy
stworzyc dwie listy | zamieniac je mie-
dzy sobg gdy chcemy zamienic ekra-
ny. W strukiurze View znajduja sie
dwa wskazniki LOFCprList |
SHFCprList Wskazuja one na liste
rozkazow CopEer’a dla danego obra-
zu, przy czym LOFCprList (Long Fra-
me Copper List) wskazuje na tg listg
gdy w zmienne] View.Modes nie jest
ustawiony tryb LACE a SHFCprList
Short Frame Copper List) gdy bit
ACE jest ustawiony. Gdy zmienne
LOFCprList i SHFCprList sa usta-
wione na 0 (tj. nic nie wskazuja) to po
wywotaniu MrgCopO system rezer-
wuje kawatek pamigci | tworzy w nigj
nowa liste rozkazow dla Coppera. Za-
tem aby otrzymac obraz dwubuforo-
wany poza normalng inicjalizacjg nale-

zy
BIO pierwszym wywolaniu _instrukgji
rgCopO zapisaC adres listy Cop-
era w jakief§ zmienne], ustawic
OFCprlist badz SHFCprlist na 0O,
zmienic mapg bitowa RastPortu t wy-
wofac drugi raz MrgCopO po c‘zlym
zainicjowac obraz instrukcja LoadVie-
wO. Aby bylo wygodniej rysowac do-
brze jest wolne] mapie bitowej przy-
porzadkowac Rasinfo (strukture ta
omowie w nastgpnym artykule) no |
teraz mozna szale¢ zamieniajac mig-
dzy soba wektory pamigci tylko
jest to potrzebne. Program obok obra-
ca kwadrat 0 6Pl radianow co 0,05
radiana. Obszary pamieci przetgcza
funkcja SwapO.

Marcin Boéjko

cm=GetColorMap(1i2);
colorpalette=cm—>ColorTable;

for(i=0:1<8;i++) *colorpalette++=colortable(1];

vp .ColorMap=cm;

for(i=0; i<DEPTH; 1++}
{b.Planes[i)={(PLANEPTR)AllocRaster (WIDTH, 6 HEIGHT) :
if(b.Planes{11==NULL)exit (BRAK_RAM) ;

b2 .Planes[il=(PLANEPTR)AllocRaster (WIDTH, HEIGHT) ;
if(b2.Planes[i}==NULL)exit (BRAK_RAM) ;}

/* utworzenie listy Copper'a dla pierwsze) maprPy hitowej */
ri.BitMap=&b:
MakeVPort (&v,&vp);
MrgCop (&V) ;
1fcback=6&{*v.LOFCprList) .
v.LOFCprList=0:

/* 1 dla druglej */
ri.BitMap=&Db2Z;

MakeVPort (&v,&vp) ;

MrgCop(&v) ;

inicjalizacja RastPort'u */

InitRastPort (&rp); ¥

oldview=GfxBase—>ActiView;

LoadView(&v) ;

Demo () ;

Delay (50);

LoadView(oldview)};

WaitTOF(); /* poczeka] na zako-czenie wszystkich

czynnosci zwi@zanych z powrotem wiazki elektronow w lewy gorny
rdg ekranu */

FreeMemory () ;

CloselLibrary (GfxBase) ;

CloseLibrary{MathTransBase} ;

CloselLibrary(MathBase) ;

}

FreeMemory ()
{
for(i=0:1<DEPTH;1++}
{
FreeRaster(b.Planes[1],WIDTH,HEIGHT) ;
FreeRaster (b2 .Planes{i] ,WIDTH, HEIGHT) ;
¥
FreeColorMap(cm};
FreeVPortCopLists(&vp);
FreeCprList (v.LOFCprList);/* zwolnij obszar zarezerwowany dla

pierwszej listy Copper'a */
v.LOFCprList=1fcback;

*#include <exec/types.h> FreeCprList (v.LOFCprList);/* i dla drugiej (bardzo wazne) */
#include <{graphics/gfx.h> return(o) ;
#¥include <{(graphics/gfxbase.h> }
#include <(hardware/dmabits.h> /* funkcja rysujaca kwadrat o Brodku w (x0,y0), boku bok 1
#§nclude <hardware/custom.h?> przechylony o ket alfa */
#include <graphics/gfxmacros.h> Kwadrat (x0.v0,bok,a0)
#include <graphics/rastport.h> float a0:
#include <graphics/view.h> int x0,vy0,bok:
#include <exec/exec.h> {
\float rsin,.rcos;
#include <math.h> rsin=0.7*bok*SPSin(aC+Fl4) ;
#include <libraries/mathffp.h> rcos=0.7*bok*SPCos (aC+PI4) ;

Move (&rp, (int) (x0+rsin), (int) (yO+rcos/2)) ;SetAPen{&rp,.1);

#define DEPTH 3 Draw(&rp, {(int) (x0O-rcos), (int) (yO0+rsin/2)) :SetAPen(&rp.2);

#define HEIGHT 200

#define WIDTH 640 Draw(&rp, {int) (x0-rsin), (int) (y0O-rcos/2) } :SetAPen(&rp.3);

#define BRAK RAM -1000 Draw(&rp, (int) (x0+rcos), (int) (y0-rsin/2) ) ;SetAPen({&rp.4);
= Draw(&rp, (int) (x0+rsin), (int) (yO+rcos/2)) :SetAPen (&rp,5);

struct View v: Draw(&rp, (int) (x0-rsin), (int) (yO-rcos/2)) ;SetAPen(&rp.6);

}

struct ViewPort vp; /* podprogram demonstracyiny */

struct ColorMap *cm; » Demo()

struct RaslInfo ri; g ¢

struct BitMap b, b2; /* dwie mapy bitowe */ } float alfa;

struct RastPort rp: ©  bmback=&b?Z.

struct View *ocldview; . rp.BitMap=&b;

struct ColorMap *GetColorMap(): . SetAPen(&rp.2):

struct GfxBase *GfxBase:

UWORD “*bmback, *1fcback, *colorpalette;

/* *bmback 1 *lfcback sz for(alfa=0;alfa<{3*TW0O_Pl:alfa=alfa+0.05)
potrzebne funkcijii Swap(). {
Musze byc globalne */ SetRast (&rp,0): /* zapef£nij raster kolorem O (bardzo sZybko
czyf3c1l ekran) */
Kwadrat (320,100, 200,alfa); /* narysuj kolejny kwadrat */

int MathTransBase,MathBase;

short 1i,3.k,n; Swap(); /* =zamle— obszary pamicci */
}
/* tabela kclordw dla ViewPort'u */ }
USHORT colortable{]={0x777,0xa00,0x0a0,0x00Ca,0x051,0x206,0xa58};
main() - /* funkcja zamieniaj&ca obszary pamicci, kotysta z globalnych
{ . s zmiennych lfcback i bmback L
GfxBase=(struct GfxBase *)OpenLibrary('graphi . " g =Hep
if (GfxBase == NULL)exit (1); graphics.library”,0); {
if ( (MathTr‘ansBase=OpenLibrary( "mathtrans 3 1ibrarY” ,0) )( 1) UWORD *temp;

exit (~1):

: _ WaitBOVP (&vp) ;
it ((MathBase=OpenLibrary("mathffp.library”,0))<1) exit(-1); e

/* poczekaj a+ wizzka elektronéw dotrze do

ostatniej 1iniil danego ViewPort'u */
temp=& (*v.LOFCprlList) :

&(*v.LOFCprList)=1fcback:;
lfcbhback=temp;
temp=bmback;

InitView(&v};
v.ViewPort=&vp;
InitVPort (&vp) :

\\:: : gg;?;?:‘:}gg?gﬁ-r - bmback=rp.BitMap:

s ! : &(*ri.BitMap)=rp.BitMap=temp:
vp.RasInfo=&ri; }
vp.Modes=HIRES: /* uwaga: wa+na

Jjest kolejnofic konstruowania list Copper'a ze
wzglcdu na budowc

InitBitMap (&b, DEPTH, WIDTH, HEIGHT) ; Finkelk Bropl]

InitBitMap (&b2, DEPTH, WIDTH, HEIGHT) :

ri.RxOffset=0; kKompilowanie:

konsolidowanie:

cc —s +1 nazwa.c

ri.Ryoffset=0; In nazwa.o -1¢32 -1m32 * 7
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Prezentujemy Panstwu praw-
dopodobnie najwieksza kolekc-
je POKE'ow na C-64, jaka zo-
stata kiedykolwiek zebrana w
Europie. Z uwagi na objetosc
materiatu, jakim dysponujemy,
kolejne czesci beda si¢ ukazy-
wac przez okoto rok. Oczekuje-
my na listy w tej sprawie z dopis-
kiem na kopercie ,,POKE C-64".

JAK UZYWAC?

1. po zatadowaniu programu, gdy po-
jawi sic READY, napisa¢ np.. POKE
1964,255 | nacisnac RETURN! Jezeli
mamy kilka rozkazow do wpisania, to
operacje powtarzamy. Uruchomienie
programu nastepuje po rozkazie RUN
(programy tego typu beda miaty dopi-
sek RUN). 2. po uruchomieniu lub sa-
mouruchomieniu programu (musi byc
zatadowany w catosci, a nie tylko plan-
sza tytutowa), wykonujemy RESET.

my program rozkazem SYS N|e pO-
siadajacych przycisku RESET odsy-
tam do Bajtka 3/1987. 3. irafigja sie
tez wersje mieszane, tzn. ze POKFE’i
piszemy po READY | uruchamiamy
program SYS’em, lub po RESET cie
przez RUN. Na szczeScie nie sg to
zbyt czeste przypadki. Tak czy tak
trzeba probowac.

PO CO?

Instrukcja POKE umozliwia wpisa-
nie do wybrane] komorki pamigci do-
wolne| wartosci z przedziatu 0-255.
Dziatajac w ten sposob wnikamy do
gotowego programu, znajdujacego sie
w pamieci mikrokomputera, dokonu-
jac drobnych zmian, ktore ufatwiaja
zycie gtownie graczom, dajgc im:
niesmierteinose¢, nieograniczony czas,
duzo energii, mozliwos¢ przenikania
przez sciany, 1 wiele innych. Format
zapisu: POKE(adres komorki),(war-
tosc). Instrukcja SYS(adres komorki
pamieci) pozwala na uruchomienie
programu napisanego W jezyku ma-
szynowym, tzn. wskazuje komputero-
wi, gdzie znajduje sie poczatek uprze-
dnio zatrzymanego programu.

PROBLEMY

Mimo naszych dobrych checi cza-
sami nie uda sie uzyskac pozytywne-
go wyniku, a zaleze¢ to moze np. od
tego: ’

— Czy nasz program jest (lub byt
przerwotnie) wersja kasetowa/dysko-
wa

— czy jest kopig z wersji odbezpie-

N '

— €zy ma specjalne miejsce do wpi-
sania rozkazu, np. po drugim ekranie
tytutowym lub dopiero po rozpoczeciu
gry.

~ Oprocz tego nalezy pamigtac o tym,
ze:

— zero dia komputera tez sig liczy, |
diatego dla LEVEL'a 5 podamy cyfre
4, dla 7 podamy 6, itd.

— zapis 1-255 oznacza, ze mamy do
wyboru np. llos¢ zy¢, tempo gry, kolor
Linne

— w niektorych grach istnieje mozli-
woSC uzyskania podobnych rezulta-
tow na kilka sposobow, diatego tez
zawsze po gwiazdce podana jest inna
kombinacja. Mozna tez probowac ze-
stawiac po kitka rozkazow o réznych
znaczeniach i uruchamia¢ program
wspolnym SYS’em umieszczonym na
koncu listy

— jezeli nie ma SYS'u to wpisujemy
RUN

— probowac, probowac | jeszcze raz

prébowac
SKROTY

L — live (niesmierteinosc)

LI — ilos¢ zy¢

EN — energy (energia)

T — time (czas)

KS — kolizja sprite’ow

LN — level number (numer poziomu
gry)

W — zadnych wrogow

N — nietykalny

X —inne

cass. — dla wersji kasetowe;

Wopisujemy POKE’i j.w. i uruchamia- czonej oryginatu Waldemar Nowak
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EDYTORY TEKSTU
DLA ATARI

Edytory tekstow sa obok gier jed-
nymi z najczescie] wykorzystywa-
nych programéw. Ankieta przepro-
wadzona przez miesiecznik , Bajt”
pokazata, ze okoto 93% czytelnikow
tego pisma uwaza przetwazanie tek-
stow za najpopularniejsze zastoso-
wanie komputera. Dane te z pewno-
$cig nie odpowiadaja rzeczywistej,
wszechstronne] przydatnosci kom-
putera. Dowodza jednak, ze przecig-
tny uzytkownik najczescie] wykorzy-
stuje go jako bardzo inteligentng ma-
szyne do pisania.

Twaérey komputerow Atari rowniez
musieli sobie zdawac sprawe z faktu,
ze kazdy nowy uzytkownik tego
komputera bedzie probowat cos na
nim napisac. Dlatego tez firmy sof-
twarowe opracowaty kilkanascie roz-
nych programow do redagowania
tekstow. Czytelnikom , Bajtka”, kto-
rych interesuje ten temat, proponu-
jemy przeczytanie ksiazki prof. Ry-
szarda Tadeusiewicza , Edytory tek-
stowe dla Atari”. Przedstawiono w
niej dwa programy: AtariWriter Plus |
Speed Script.

Kstazka w niczym nie przypomina
suche] i zawitej instrukcji obstugi.
Napisana jest dla Czytelnikow, kto-
fzy od podstaw pragna poznac kom-
puterowa technike redagowania tek-
stow. A nie jest to wcale takie proste,
jesli jeszcze nie oswoilismy sig¢ z
komputerem. Kazdy edytor realizuje
kilkadziesiat roznych funkcji. Pozna-
nie ich juz pierwszego dnia jest pra-
wie niemozliwe. Autor radzi wiec nie
spieszy¢ sie za bardzo. Najpierw na-
lezy zdoby¢ wprawe w postugiwaniu
sie klawiatura, wczytywaniu | zapisy-
waniu zbiorow, drukowaniu tekstow
na drukarce. Gdy manipulowanie
kursorem, kasowanie i wstawianie
fragmentow tekstu przestanie spra-
wiac trudnosci, wtedy mozemy pro-
bowa¢ bardziej wyrafinowanych
sztuczek. Warto przy tym duzo ek-
sperymentowac. Na pewno odkryje-
my wtedy wiele ciekawych sposo-
bow rozwigzania réznych zagadnien.
Nie wierzycie? A kto z Was przypu-
szczatby, ze edytor mozna wykorzy-
stywac jako prosta baze danych?
Autor proponuje wykorzystac do
tego funkcje wyszukiwania fragmen-
tow tekstu. Pozwoli ona, jak w kazde]
normalnej bazie danych, odnalezc
dowolne hasto.

,Edytory tekstowe” czyta sie bar-
dzo przyjemnie. Napisana jest pro-
stym, zrozumiatym jezykiem. To je-
den z jej gtdwnych atutow. Czyteinik
musi mie¢ mozliwosc szybkiego zro-
zZumienia omawianego zagadnienia.
Skomplikowane sformutowania |
nadmiar naukowej terminologi prze-
szkadzatyby w tym.

Na koncu ksiazki znajduje sie do-
datek, w ktorym zebrane sg wszyst-
kie funkcje edytora AtariWriter i krot-
ki ich opis. Taka sciagawka bardzo
przydaje sig podczas codzienne]
pracy nad tekstem. Nie trzeba wtedy
wertowac catego rozdziatu, by przy-
pomnie¢ sobie, ktory klawisz nalezy

nacisnaC.
(J.J.)

Ryszard Tadeusiewicz, ,Edyto-
ry tekstowe dla Atari”’, Stoleczny
Osrodek Elektronicznej Techniki
Obliczeniowej, Warszawa, Wyd. |,
Naktad 5000 egz.
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Ostatnio miatem dostep
drukarki Star NX-15. Postano-
witem wycisna¢ z niej, ile sie
da, zanim ja oddam.

Do dreczenia drukarek doskonale nadaje sie
program ProWrite. Stuzy on do przygotowywa-
nia gotowych tekstow do wydruku — na zasa-
dzie — co zobaczysz, to dostaniesz — tzn. na
ekranie tekst jest taki, jaki bedzie na papierze.
Sa dwie wersje tego programu: ProWrite i Pro-
Write MR. ProWrite pokazuje dokument trybie w
rozdzielczosci 640x400 punktow, niestety na
normalnym monitorze kolorowym obraz drzy.
Drzenie wynika z budowy samego monitora,
ktory nie jest w stanie wyswietlic wiecej niz 263
linii. Drgania mozna pozbyC sie czesciowo —
naciskajac Shift+Helip lub catkowicie — kupujac
monitor 2081. Poza pokazna biblioteka znakow
(fontow) do wydruku mozna dotaczyC witasne
ilustracje, jednak zajmuja one duzo pamiegci.

Na gorze ekranu jest podziatka, wyskalowana
w calach lub centymetrach, pokazujaca szero-
kos¢ aktualnego dokumentu. Ustawione sa na
niej znaczniki, za ktbére program za nic nie wy-
pusci tekstu. Szerokos¢ tekstu pobierana jest z
pliku , Preferences”, w kiorym ustala sie m.in.
szerokosc papieru w drukarce. Z tekstem moz-
na robiCc wszystko, lub prawie wszystko. Pro-
gram pozwala na edycje strony tytutowej], nagto-
wka | stopki, tekst mozna w dowolnym miejscu
wytluszczaC, podkreslac, dopisywac indeksy i
wyktadniki, zmieniaC kolor druku i kroj czcionki.
Wygodnie rozwiazana jest funkcja Find (szukaj),
ktéra po znalezieniu danego wyrazu czy ciagu
znakow automatycznie zaznacza go jako blok,

€0 pozwala np. na natychmiastowe wyttuszcze-
nie danego wyrazu w danym tekscie. Tekst mo-
zna rownac do lewe] | prawej linii {tzw. choragie-
wka), ustawiac w srodku linii {centrowac) 1 wyro-
wnywaé oba marginesy (justowac). Klawisze
funkcyine to:

ESC — odwotuje ostatni rozkaz

F1 — otwiera nowy dokument

F2 — pokazuje spis dysku

F3 — czysci ekran

F4 — przygotowywuje ekran

F5 — przygotowanie wydruku

F6 — redagowanie dokumentu

F7 — redagowanie nagtowka

F8 — redagowanie stopki

F9 — pokaz/schowaj nagtéwek

F10 — pokaz/schowa] stopke

z klawiszem AMIGA:

X — Wytnij

C — Kopiuj

V — Wstaw

F — Szukaj

N — Szukaj nast.
G — |dz na str.

O — Koniec programu
S — Nagraj dokument
P — Normalna czcionka
B — Pogrubienie

| — kursywa

U — Podkreslenie
H — Wyktadnik

L — Indeks

W — do lewego
E — do prawego

R —na osi
J — zaznacz blok
T — Czcionki

Nalezy pamietac, ze tekst wgrywany spoza Pro-
Writer'a musi mie¢ ikone | musi byC zapisany
poza katalogiem gfownym.

Do programu zostaty dorobione polskie znaki,
a ich zestawienie umieszczono w tablicy ,Pie-
restrojka”.

Marcin Béjko

BITMAP €DITOR

Co zrobi¢, jezeli mamy dyskiet-
ke, na ktorej zepsutych jest tyl-
ko kilka Sciezek? Wyrzucié —
nigdy w zZyciu!

est na to pewien sposob, trzeba tyl-
ko umieC postugiwac sie jakimkolwiek
bitmap editor’'em. Aby odzyskac¢ dysk
(sam dysk, a nie informacje na nim),
nalezy najpierw go sformatowaé np.
CLI-Mate’em lub Disk Master'em, po
czym ustali¢ doktadnie, ktore Sciezki
sa uszkodzone (mozna nawet zapisac
je sobie na kartce, jesli nie mamy pa-
migci do liczb) i wgrywac bitmap edi-
tor.

Wybieramy opcje LOAD — powinno
ukazac¢ sie tylko pare prostokacikow
ozhaczajacych zajete przez system
bloki. Zaznaczamy uszkodzone Sciezki
rezerwujac wszystkie sektory na danej
sciezce — funkcja ALLOC +. Potem
wybieramy opcje SAVE i wychodzimy
z programu. Teraz nalezy pracowicie
zapetni¢ dysk programami, kopiujac je
plik po pliku.

UWAGA: na dyskietce tej nie
moze by¢ Disk Validator’a, nie moz-
na kopiowaé¢ na nia innego dysku
sciezka po sciezce i nie mozna jej
optymalizowag.

Mateusz Krauze

W kwietniu 1989, na im-
prezie Spring Comdex w
Chicago, firma Intel przed-
stawita zapowiadanego
wczesniej nastepce kosci
80386, nowy mikroprocesor
Intel 80486.

Nawiasem mowigc nastapito to Kil-
kanascie dni po zaprezentowaniu
przez Motorole jej najnowszego pro-
duktu — mikroprocesora 68040. Za-
rowno architektura wewnetrzna jak tez
dane techniczne obu produktow sa
zblizone, Intel byt chyba jednak bar-
dzieL zaawansowany w przygotowa-
niach do produkcji, gdyz, w przect-
wienstwie do Motoroli, podawat od
razu terminy rozpoczecia dostaw | na-
wet ceny, ale o tym za chwile. Naj-
pierw Opis nowego procesora.

Jest to kolejny model z rodzing
8088, tak jak poprzedzajgcy go 8033
jest 32-bitowy, ale dwa do czterech
razy szybszy od 386. To jednak nie
jest najwazniejsze. Nowy procesor t3-
czy w sobie funkcje wykonywane do-
tychczas przez kitka oddzielnych kos-
ci, a wigc: procesor 80386, koproce-
sor arytmetyczny 80387, jednostke
zarzadzania pamiecig (memory mana-
gement unit), kontroler pamigci notat-
nikowej {cache controlier), oraz 8Kby-
tow pamieci notatnikowe] (cache).
Wszystkie te funkcje zrealizowano
umieszczajac w jednym ukiadzie sca-
lonym ok. milion dwiescie tysigcy
tranzystorow.

Nowy procesor ma zbior instrukcii

nieco rozszerzony w stosunku do
386, ale w ten sposob, ze przenosze-
nie programow miedzy 386 i 486 be-
dzie mozliwe w obie strony. Roznica
bedzie tylko w szybkosci: przy tej sa-
mej czestotliwosci zegara — 25MHz
-— procesor 486 wykonywat testy ok.
trzy razy szybciej niz 386. W momen-
cie prezentacj Intel zapowiedziat, ze
plerwsze egzemplarze nowej kosci
zostana udostepnione producentom
sprzetu jesieniag 89, zas produkeja ru-
szy petna parg w koncu tegoz roku.
Jesli chodzi o wersje 33MHz, 1o
pierwsze egzemplarze byly zapowie-
dziane na koniec roku 89, 40MHz na
rok 1990. Zapowiedziano takze opra-
cowanie w najblizszych latach wersiji
na 50 1 60 MHz. (Pamigtamy, ze pocz-
ciwy IBM PC XT miat zegar o czestot-
liwosci 4.77MHz, a PC AT 6MHz).
Cena 80486 wersja 25MHz wynosi
950 dolarow za sziuke, przy zakupie
hurtowym — minimum 1000 sztuk.

Oczywiscie opracowanie nowego
procesora nie oznacza automatyczne-
go zwigkszenia szybkosci kompute-
row — musza zostac opracowane tak-
ze odpowiednio szybkie wersje pozo-
statych uktaddéw: pamieci operacyjnej,
kontrolerow wejscia/wyjscia itd. Jed-
nak w tym wypadku nowe kosci niosg
takze pewne uproszczenia dla kon-
struktorow sprzetu — zamiast dotych-
czasowych kilku ukladow wystarcza
jeden. Szczegolnie zintegrowanie ko-
procesora numerycznego upraszcza
zycie i to nie tylko producentom ma-
szyn ale i oprogramowania. Od te
pory nie bgda musieli przygotowywac
dwoch wersji programu: dla maszyn z
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koprocesorem i dla maszyn bez ko-
procesora.

Firma IBM (ktéra posiada czesé
udziatow Intela) uzyskata dostep do
poutnych specyfikacji procesora nieco
wcCzesniej | zaprezentowafa na tej sa-
me| Imprezie swoj] mikrokomputer z
rodziny PS/2, model 70 przystosowa-
ny do wspotpracy z 80486. Oczywis-
cie bylo to rozwiazanie prowizorycz-
ne, ktore nie bgdzie przeznaczone do
sprzedazy, Je‘j”ﬁik IBM przygotowuje
si¢ do produkcji maszyn opartych o
nowy procesor. Przy okazji podano
tez Wt:nlkl testow szybkosci nowego
produktu. IBM przeprowadzit proby z
systemami operacyjnymi DOS, PS/2 i
AIX ~ (IBM-owska wersja systemu
UNIX). Bez zadnych optymalizacji stu-
zgcych wykorzystaniu petnych mozli-
wosci 486, typowe aplikacje tej samej
szybkosci zegara (25MHz).

Trzy miesigce pozniej

okazato sig jednak, ze to nie IBM
wypuscit na rynek pierwszy komputer
zbudowany w oparciu o procesor
80486. W czasie gdy IBM i Compagqg
sprzeczaty si¢ glosno o prymat na ry-
nku, brytyjska firma Apricot zaprezen-
towata swoj VX FT Server, ktorego do-
stav;e/ rozpoczety sie jesienia 89.

VX FT wykorzystuje architekture mi-
krokanatowa, dodatkowa pamiec nota-
tnikowa (64 lub 128KB), pamig¢ ope-
racyjna od 4 do 16MB, pamieci dysko-
we 0 pojemnosci od 157 do 1047BM.
W sumie, wypelniajac wszystkie prze-
znaczone na dyski miejsca, mozna
uzyskac do pieciu gigabajtow pojem-
noscr {!) pamieci masowej. Do two-
rzenia kopii danych zaproponowano

trzy warianty streamera, z tasmami
80MB, 150MB, 1.2GB (Gigabajta).
Aby utrzymac to wszystko w ruchu
maszyna wyposazona jest w potezny,
(465 wat) zasilacz, z wbudowanymi
zabezpieczeniami przed zaktoceniami
z sieci zasilajacej. Aby zapewni¢ bez-
pieczna prace system zawiera dwa
akumulatory o pojemnosci 12 ampe-
rogodzin, ktére przy niewielkim obcig-
zeniu moga wystarczy¢ na pottorej do
dwoch godzin pracy, nawet jednak
przy maksymalnym poborze mocy za-
pewniaja 15 minut na poprawne za-
konczenie wszystkich bedacych w
toku programow i zamkniecie syste-
mu bez ryzyka uszkodzenia danych.
Firma Apricot proponuje dwie linie
opisanej maszyny: Series 400, ma-
szyny przystosowane do pracy jako
file servery w sieciach lokalnych, i Se-
ries 800, do pracy pod wielodostep-
nym systemem operacyjnym UNIX, W
obu przypadkach system zaopatrzony
jest w wielostopniowe zabezpieczenia
przed nieuprawnionym dostepem.
Nowa maszyna stwarza naprawde
ogromne mozliwosci, niektorzy zadaja
nawet pytanie, czy jest to jeszcze mi-
krokomputer, czy tez nalezy zaliczy¢
j1a do minikomputerow. Napewno mo-
zna wykorzystywac ja w miejsce ma-
tych mintkomputerow, na pewno od-
bieg?a od tego co jeszcze nie dawno
mielismy na mysli moéwiac , mikro-
komputer”. Zreszta odbiega nie tytko
parametrami ale | cena, ktora rdozni sie
w zaleznosci od konfiguraciji i wynosi
od 18 do 40 tysiecy dolarow.
Opracowat

A.K.
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PROGRAMOWAGC MOZE KAZDY It

JEZYK

DLA
NAJMLODSZYCH

czyli piaty wieczor z
czarnoksieznikiem

Podczas poprzedniego
wieczoru, nasz sympatycz-
ny znajomy, czarnoksieznik
— majster, chciat napisac
programy, ktore dokonaja
zamiany liczby na ciag re-
prezentujacych ja znakow i
odwrotnie, zamienia ciag
znakéw na przedstawiona

przez niego liczbe.

Nie potrafit jednak zapisywac
instrukcji warunkowych, ktore wy-
konujg sie w zaleznosci od zaist-
niate] sytuacji. Niestety, film o
Smurfach przeszkodzit mu w dal-
szej nauce. Na domiar ztego, te
niebieskie trzpioty wyprowadzity
w pole jego idola — Gargamela.

Ze zfoscia wzigt znana nam
hsiege | zaczal czytac:

-— Wszystkie, poznane do-
tychczas instrukcje wykonywaty
sie zawsze. Komputer byt , bez-
mysina” maszyna, ktéra nie po-
dejmowata decyzfi. Potrafita tyltko
pracowac.

Zdarza sie jednak, ze pewna in-
strukcje lub blok instrukcji chce-
my wykonywac tylko w niektorych
sytuacjach. Trzeba wtedy uzyc In-
strukcji warunkowej , gdy”.

Ma ona postac:
gdy (warunek) instrukcjal ;

przeciwnie instrukcja2 ;
Wykonanie jej jest zgodne z intui-
cja. Gdy warunek jest prawdziwy
to wykona sie instrukcjal, w prze-
ciwnym wypadku wykona sie in-
strukcja2. Oczywiscie instrukcja
moze byc blokiem zfozonym z Kil-
ku instrukcji. Blok ten musi by¢
ujety w nawiasy klamrowe { }.

Warunkiem moze by¢ nie tylko
wyrazenie logiczne, porownujace
dwie wielkosci, ale takze dowolne
wyrazenie arytmetyczne. Mowimy
wtedy, ze warunek jest spetniony,
gdy wartosc wyrazenia rozna jest
od zera. Szczegoty tworzenia wa-
runkdw omowilismy podczas po-
przedniego wieczoru.

Instrukcja ,,gdy” moze wysta-

pic w formie skrécone] — bez
czesci alternatywnej. Ma wtedy
postac:

gdy (warunek) instrukcja:

W tym przypadku, podobnie jak
w poprzednim, instrukcja wykona
sie tylko wtedy, gdy warunek jest
prawidtowy. Jesh warunek jest fal-
szywy, komputer przejdzie do
wykonywania nastepne) instrukcji
programu, pomijajac instrukcje
warunkowa.

— Majac te instrukcje moge
rozpatrywac wszystkie przypadki
— pomyslat czarnok5|ezn|k

— Moge juz napisac program,
ktory zamieni liczbe na ciag cyfr.
Prniewaz program ten ma byc ilu-
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srrac;a zastosowania msz‘rukcy
,gay”, nie musi byc zbyt uniwer-
sainy. Przyjme wiec, Zze beazie on
przetwarzaft liczby catkowite.

Dzielac liczbe przez kolejne
potegl dziesiatki mozna otrzymaz
kolejne cyfry od tytu. Kazda cyfra
bedzie reszta z takiego dzielenia.
Jesli liczba jest ujemna, to oczy-
wiscie pierwszym znakiem bedzie
minus. Trzeba jeszcze pamietac,
ze ostatnim znakiem jest 1@’.

— Teraz moge przystapi¢ do
pisania programc.

Tradycyjnie zaczat od rozsze-
rzania zbioru czarodziejskich za-
klec. Do znanego nam zbioru
«predef.h> dopisat

+#define gdy if

+#define przeciwnie else
Nastepnie zaczat opisywac przy
pomocy znanych sobie zaklec,
omoéwiony wczesniej algorytm.
Takie opisywanie nazywa sig im-
plementacja. Oto zaimplemento-
wany w formie programu algo-
rytm:

PROGRAM 1

Teraz kilka stow komentarza.
Instrukcja s[6]="/@" powoduje
podstawienie jako ostatni znak
(siodmy) tzw. nullbyte czyli bajt
zerowy. Podczas wczesniejszych
wieczorow byta mowa o tym, ze
kazdy tekst w jezyku ,C” musi by
zakonczony takim ,zerowym
bajtem.

Instrukcja

minus - (kK@) ?'— .’ ;

zawiera omawiany wczesniej troj-
argumentowy operator wyboru
??”  Podstawia on za wartosc
zmiennej (w tym wypadku zmien-
na nazywa sie¢ minus) jedng z
dwu wartosci wystepujacych po
znaku zapytania. Gdy warunek
ujety w nawiasy, jest prawdziwy
(rézny od zera) to podstawiana
jest warto$C pierwszego wyraze-
nia (tego, ktére jest napisane
przed dwukropkiem). W przeciw-
nym wypadku, podstawiana jest
warto§¢  wyrazenia druglego
(tego, ktdre napisane jest po
dwukropku). W naszym przypad-
ku pod zmienna minus bedzie
podstawiony znak ”— (minus)
wtedy, gdy liczba | jest ujemna.
Gdy jest dodatnia, to pod zmien-
na minus zostanie podstawiony
znak spacji (odstepu).

Gtowna prace przetwarzania
dokonuije petla

wykonuj s --e =1%10 +’0°;

dopoki ((I/=10)>0);

W instrukcji bedace] trescig
pethi, kazdy nowy znak (cyfra) jest
reszta z catkowitego dzielenia li-
czby przez dziesigt. Wynik jest
zaledwie numerem cyfry. Mozna
go przeksztatci€ na kod wg. nor-
my ASCIl dodajac do niego kod
cyfry ’0’.

Korzystamy tu 2z wiasnosci
kodu ASCII, tzn., ze wszystkie
cyfry wystepuja w nim jedna po
drugiej w kolejnosci rosngcej.
Warto nadmieniC, ze litery takze
wystepuja w tym kodzie zgodnie
z porzadkiem alfabetycznym. Ta-
kie porzadne kody nazywamy ko-
dami analitycznymi. Zdarzaja sie
tez kody ,bataganowe”, w kt6-
rych nie ma takiego porzadku. Dla
przykfadu — kod telegraficzny, w
ktorym odbywaja sie transmisje
dalekopisowe, takiego porzadku
nie posiada. Nazywa sie ,,M2” i
jest nieanalityczny. Jego ,bata-
gan” nie jest jednak przypadko-
wy, gdyz pozwala on na bardziej
efektywna prace dalekopisow.

Wracajmy jednak do naszego
programu. Kazda nowa cyfre za-
pamigtujemy w ciggu znakow s,
jednoczesnie zmniejszajac  in-
deks o jeden. Korzystamy tu z
wczesniej opisane| postdekre-
mentacji. Wypetnianie ciagu cyf-
rami trwa dotad, az liczba I bedzie
wieksza od zera. Kazdorazowo,
przy okazji badania tego warunku,
nastepuje podzielenie liczby |
przez dziesigC. Zapis | /= 10 byt
omowiony wczesniej | oznacza,
ze pod zmienna | bedzie podsta-
wiona je| dotychczasowa wartosc
podzielona przez dziesieC.
Zmienna L jest typu catkowitego
wiec dzielenie wykonuje sie z po-
minigciem czesci utamkowej. W
tym wypadku dzielenie odbywa
si¢ z pominigciem reszty. W Ba-
sic-u musielibyémy instrukcje te
zapisac | = I/ 10.

Pozostato  jeszcze  wstawiC
znak liczby na poczatku | resztg
ciagu s wypetni¢c znakami spacji
(odstepu). Teraz mozna juz napi-
sac ten ciag znakdw. Wykonuja to
trzy ostatnie instrukcje.

— Teraz moge przystapic do
napisania programu, ktory bedzie
zamienial ciag cyfr na liczbe —
pomyslat czarnoksieznik. Nie za-
mierzat uzywac zadnych nowych
zakleC, zbior «predef.h> pozostat
wiec niezmieniony.

— Przede wszystkim, musze
opuscic ewentualne , biafte” zna-
ki, tzn. spacje | tabulacje — ob-
myslat algorytm.

— Poznief musze zareagowac
na ewentualny znak liczby (minus
lub plus). Dopiero po tym, moge
kaza cyfre zmieniaC na odpowia-
dajaca jej liczbe i dodawacé do do-
tychczasowego wyniku. Przed
dodaniem jednak musze dotych-
czasowy wynik pomnozyc¢ przez
dziesiec. Ewentualna korekla wy-
niku w przypadku liczby ujemnej
konczy algorytm.

Oto program, ktory jest jego
implementacja:

PROGRAM 2

Maty komentarz nalezy si¢ obu
petlom , powtarzaj”. W pierwszej
z nich warunek jest alternatywag
dwu rownosci. Prawdziwos¢ jed-
nej z nich wystarczy, aby caty wa-
runek uznac za prawdziwy. Inny-
mi stowy, zapis s[i] == "’ Il s]i]
=="\{t oznacza, ze petfa bedzie
Wykonywana dopoty, dopoki w
ciagu znakoéw wystepuja spacje
lub tabulacje.

Zapis *\\t" oznacza tabulacjg.
Warto w tym miejscu wymienic
pozostate znaki kontrolne.

N} & — tabulacja

'l — spacja

~n — nowa linia

N\b’ — backspace (cofnie-
cie o jeden znak)

"N\ —powrdt kursora na
poczatek wiersza

N, § — nowa strona

AN — backslash

N — apostrof

'Nddd’ — bitowy wzorzec zna-

Ku (w zapisie oktalnym)
Ta informacja jest dla
starszych programistow.
Przyktadem takiego
wzorca jest '\0’.
Kolejna ciekawostka pierwszej
petli , powtarzaj” jest brak instru-
kcji bedacej trescia petli. Jest to
ten przypadek, gdy wszystkie
czynnosci, ktére chcemy powta-
rzaC w petli, sa wykonywane pod-
czas obstugi tej petli.

Ciekawostka  drugiej  petli

.powtarzaj” jest brak instrukcji
modyfikujacej. W trakcie wykony-
wania tresci petli, wskutek zasto-
sowania postinkrementacji, na-
stepuje zwigkszanie indeksu 0 je-
den. Instrukcja modyfikujaca jest
wiec niepotrzebna.

Przy okazji omawiania te] petli
warto zwroci¢ uwage na konstruk-
cje warunku. Operator && zwany
jest koniunkcja. W naszym przy-
padku faczy on dwie nierdwnosci.
Caty warunek bedzie prawidiowy,
gdy obie nieréwnosci beda praw-
dziwe tzn. gdy rozpatrywany znak
bedzie miat kod miedzy zerem a
dziewigtka. Jak wida¢, petla be-
dzie wykonywana tylko dla cyfr. Z
chwilg napotkania znaku niebeda-
cego cyfra, nastapi zakonczenie
petli.

W obu programach warto zwro-
ciC uwage na fakt, ze kolejne ele-
menty tablicy sa numerowane od
zera. Oznacza to, ze deklaracja
s[7] rezerwuje miejsce w pamieci
dla elementow s[0], s [1], s[2],..-,
s[6].

— Przy  pomocy  inStrukcji
.gdy” moge rozpatrywac wszyst-
kie sytuacje w programie — roz-
myslat czarnoksieznik. — Gay je-
dnak mam do rozpatrzema duzo
wariantow, moze to prowadzic do
bardzo rozbudowanej drabinki
tych instrukcji. Chyba jest jakis fa-
dniejszy sposob — pomyslat cza-
rnoksieznik resztka uciekajace] w
sen, Swiadomosci. Lezat bowiem
juz w tozku zmeczony trudami
dzisiejszego wieczoru.

— By¢ czarnoksieznikiem, to
nie jest lekkie zajecie. Trzeba sie
nieraz bardzo chr... chrr.. chrrrr...
— zasnhal, gtosno chrapiac.

Finclude «stdio.h>
H#include «predef.h>
majster
tekst s{7], minus ;
calkowita i,} ;
{ czytaj (”"/ d”,1);

s[6] =’/0’;

i=1;

minus = (1<0) "’ s

gdy (minus == )l =-I;

wykonaj S[i-—] = 19%10 + 0’;
dopoki ((I== 10)-0);

sfi--] = minus ;

robgdy (i>= 0) sfi-~] ="’ ;

pisz (’Xl'o jest %s” s),

#include «stdio.h>

# include «predef.h;
majster
calkowita liczba, znak ;
tekst s[10];

{czytaj (" %s”, s);
powtarzaj (i= 0; s[i] == "Il

s[i] =="R’;i++);
znak = 1;
robgdy (h— 0) s[i-] ="";
pisz ("To jest %s”,s);

#include «stdio.h>
4 inctude «predef.h>
majster
catkowita liczba, znak ;
tekst s[10};
{czytaj (" %s”, s),
powtarzaj (i= 0
s[il] =="/;i++);
znak = 1;
gdy (s[i] == "+’ Il g[i] == "~
znak = (sfi++] =="+7)? 1: -1;
powtarzaj (n = 0, sfi}= 'O & &
sli] <= '9;n=10*n + s[i++] -

:s[i] == H

n *= znak;
pisz ("To jest %d”, n);
Mirostaw Placheta
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Wojewodzkie Przedsiebiorstwo
Handiu Wewnetrznego
Oddziat w Tychach

VIDEOBIT

43-100 Tychy, AL. ZMP 77
tel. 276975

poleca miedzy innymi

— sprzet komputerowy

Atari @ Commodore @ Amstrad
@ IBM PC XT/AT/PS 2

— drukarki STAR, EPSON,
AMSTRAD

— sprzet audiowizualny

— magnetowidy

— OTV PAL/SECAM

— Videoskopy

— kamery

— anteny satelitarne

- aparature badawczo-naukowa

Udzielamy gwarancji, prowadzimy napra-
wy pogwarancyjne. Zapewniamy o atrak-

cyjnych cenach.
(SB 18)

Naprawa mikrokomputerow

todz ul. Limanowskiego 200
17.00—19.30

— COMMODORE 116,
128. AMIGA
ATARI XL, XE, ST
SPECTRUM
AMSTRAD-SCHNEIDER CPC, PCW
rozszerzenie pamieci C116. C16, do
64KB STdo1MBi25MB
— interfejsy  do magnetofonc}w —
COMMODORE
— przestrajanie foni
— weiscie monitorowe
— przystosowanie monitorow SM124.
SM125 do pracy w MR 1 LR

-~ naprawa zabawek elektronicznych
SB 89)

16, +4, 64,

KOMPUTER NATYCHMIAST
KUPISZ-SPRZEDASZ

659-44-17 Warszawa

1SB-87)

Gry omgt, ery uzytkowe, opisy na ATARa

XL/XE oferuje MIKROFAN 45-064 Opol
skr. poczi. 158, (informacje za zafaczemem
znaczka) D-87)

Spowaliniacz do programow | gier ATARI
800 XL, 65 XE, 130 XE. (koperta + zna
czek). Krzysztof Ledzki, 32-310 Klucze, ul.
XXX-lecia 6/15 (SB 901

MOZGOPROCESOR! — rewelacyjna polska gre
przygodowa dia ZX Spectrum (program-+kaseta-
+opis 9300 zt} otrzymasz piszac: Computer Ad-
venture Studio, Bochnia 32-700, ul. Kazimierza
Wielkiego 37/45 {SB 88)

Naprawa komputerow ATARI, COMMODO-
RE, IBM, SPECTRUM oraz urzadzen pery-
feryjnych.

Warszawa tel. 22-07-85 (D-84)

Sprawna komunikacja mie-
dzy wspotpracujgcymi ze soba
osobami jest jednym z pod-
stawowych warunkow skutecz-
nosci dziatania. Wyobrazmy
sobie duzy kilkupietrowy budy-
nek, mieszczacy np. biura spo-
rej fabryki, nie posiadajacy w
ogole telefonu. Nie, nie, tej cig-
gtej bieganiny z pokoju do po-
koju nie mozna sobie chyba
wyobrazi¢. Tak przywykliSmy
do telefonu, ze dzis jest juz
niezbedny. Ale czy zawsze jest
rozwiazaniem idealnym? Roz-
patrzmy prosty przykiad wy-
miany informacji przy pomocy
telefonu.

Zatozmy, ze chece pozyczyC na kilka dni jakis doku-
ment, od pana Marcepana z innego dziatu mojej firmy.
Znajduje jego numer telefonu, dzwonig. Zajete. Wracam
do swoich zajec, za kilka minut dzwonie znow. Mita pani
wformuje mnie, ze pan Marcepan jest na naradzie, i wro-
ci za godzing. Za godzing dzwonig, przedstawiam si¢
wyjagniam sprawe. Swietnie. on na to, cho¢ w gtebi du-
szy jest wsciekly, bo przerwatam mu rozmowe z waznym
klientemn, sprawdzi czy ma ten dokument i zadzwoni za
kwadrans. Za kwadrans niestety nie ma mnie w pokoju,
gdyz wezwal mnie moj szef, ale ostaiecznie pan M dodz-
wania sie po kilku nieudanych prébach i komunikuje, ze
niestety nie ma potrzebnego mi dokumentu, gdyz pozy-
czyt go przedwczoraj pani Mani.

Przyjrzyjmy sie starannie opisanel procedurze kKomu-
nikacji — jest ona piekielnie nieoszczedna. Samo prze-
kazywanie potrzebnych informacii trwato moze pof minu-
ty, natormast obie strony musialy straci€ po kitka a moze
nawet kilkanascie minut na uzyskanie potaczenia. Co
gorsza, taka nawet krotka rozmowa telefoniczna przery-
wa watek mysli | trzeba froche czasu aby sig na nowo

skupic
Pojav«'lp sig tu \”-rdt)lWOSr czy warto liczyc SUdTy’ Kitku
dziesieciu minut w ciagu dnia? Jesl pracownicy kitka

dzin dze nie p zez aczajg na picie xawy., p ot‘
watne zakupy 2 pewno ne warto. Sa |edra
zacje, xlore sir ate 'lk ast procent czasu pracy
ja za dotkliwa | dokladaja wszelkich staran, aby takie st a
ty wyeliminowac. Usprawnien-e komunikacji 0sigga si¢ w
10zny sposoh, czesto korzystajac z komputerow
powszechnym rozwiazaniem jest poczta elektro-

Zy pl".

i nic mail), dziatajaca w oparciu 0 siet
k¢ 1y wielodostepny komputer, kto
ja ste ach pracownikow

putery tez moga byc weztam
objac zasiegiem dziatania poczty
nawet caty swiat,

ci dobrego pakietu (mamy
QCZ s gramow) poczty elektron-
sZnej omowim a slely tdwr produktu o nazwie OFF!
' ez amerykanska firme WANG La
i dziatajaceqgo na komputerach tejze fir

odstawowa funkcja to stworzenie | napisanie” wiado-
0S¢l | przestanie |ej do wybranego adresata. Do pisania
wiadomoscl stuzy zawarty w systemie prosty edytor. Ale
zawarto$¢ przesytki moze by¢ znacznie bardziej rozbu-
dowana — mozna w niej uriescié dokumenty stworzone
pod innymi edytorami, czy tez zbicry dowolnych danych
Teraz przestanie: podajemy identyfikator adresata, na-
ciskamy jakis umowny klawisz WYSLIJ | gotowe. Aby
moc wiasciwie dostarczac przesylki system utrzymuje li-
ste wszystkich dostepnych uzytkownikow. Listg t¢ moz-
na przegladac i wskazac na niej naszego odbiorce, za-
miast wpisywac jego identyfikator ( po co obcigzac sobie
pamiec). Mozna tez wskazac rownoczesnie kilku odbior-
cow, ewentuainie zaznaczajac ktorzy sa adresatami, a
ktorzy maja tylko otrzymac kopig do wiadomosci. Utwo-
rzona liste odbiorcow, ewentualnie zaznaczajqc ktorzy sa
adresatami, a ktorzy maja tylko otrzymac kopie do wiado-
mosci. Utworzona liste odbiorcow (fachowo mowiac roz-
dzielnik) mozna nazwac i zapamigtac — w przysztosci

wystarczy wydac polecenie ,rozeslij dokument zgodnie
z rozdzielnikiem X" aby wszyscy odbiorcy z listy dostali
swo| egzemplarz.

A wiasnie, co to znaczy dostali, w jaki sposob odbiera
sie poczte? Kazdy z uzytkownikdéw systemu OFFICE ma
wilasng skrzynke na wpltywajaca korespondencje (mail-
box). W te] skrzynce gromadzone sg wszystkie adreso-
wane do niego informacje. Zawartosc skrzynki pocztowe)
mozna przegladac i obstugiwac w dowolnym momencie.
Naptywajaca korespondencja pozostaje w skrzynce do-
pOki wtasciciel jej nie usunie. Pozwala to powracac do juz
przeczytanych informacji. Mozna rowniez przestac otrzy-
mane listy na drukarke, zapisac je w postaci zbioru da-
nych w pamiect dyskowej czy tez w postaci dokumentu
przygotowanego do przetwarzania przy pomocy edytora
teksiu.

Po otrzymaniu korespondencji mozna podjgc takze
inne dziatania: od razu udzielic odpowiedzi, ktéra zosta-
nie automatycznie zaadresowana do nadawcy; mozna
otrzymany list przekazac do nastepnych, wybranych
przez siebie 0sob.

Zaleta poczty elekironicznej jest to, ze zardwno wysy-
tanie, jak tez odbieranie informacji mozna wykonywac
wtedy, kiedy jest to dla nas najwygodniejsze, proces ko-
munikowania sie¢ nie dezorganizuje pracy | nie wymaga
przerywania biezacych zajec.

Oczywiscie system OFFICE zajmuje sig catg technicz-
na strona korespondencji. Zapisywaniem jej na dyskach,
wyborem odpowiednich tacz lokalnych lub telekomunika-
cyjnych, pozwalajgcych przestac¢ dane do zadanego od-
biorcy, kontrola poprawnosci przestan itd. Uzytkownik
nie ma nawet pojecia, gdzie na dysku miesci sie jego
skrzynka pocziowa, lub tez czy jego list zostat wystany
kablem podmorskim czy tez przez facze satelitarne — ta-
kie informacje nie sa mu zupeinie potrzebne do korzy-
stania z systemu.

Dodatkowo, komputer pomoze w sprawnym czytaniu
korespondencji. Wysyiajac wiadomosc okreslamy dla
niej paramelry pozwalajace odbiorcy zorientowac sig co
do wagi i pilnosci sprawy. Tak wigc okreslamy czy od-
biorca ma w odpowiedzi podjac jakies dziatanie, czy tylko
zapoznac sie, z wiadomoscia. Podajemy date do ktorej
oczekujemy odpowiedzi, stopien poufnosci informacy,
wreszcie mozemy zazadaé informagc)i ¢zy odbiorca po
pierwsze otrzymat, po drugie przyjgl do wiadomosci to co
wystalismy. Dzieki tym wszystkim dodatkowym infor-
macjom komputer moze prezentowac zawartosc skrzyn-
ki w odpowiednie] koleinoéci, a uzytkownik systemu
moze fatwo wylowic ze swoje] xkorespondencji rzeczy
najwazniejsze i zajac sie nimi w pierwszej xolejnosci.

Dzieki komputerowi tatwo tez utrzymac porzadek w
wysylane] korespondencji. Kopie wySytanych listow
moga zostat zachowane, a ich przegladanie bedzie zna-
czrie utatwione przy pomocy komputera. No. odszuka-
me wszystkich listéw, na ktdre miatem dostaé odpowiedz
lecz jeszcze nie dostalem, jest dla maszyny sprawg ma-
tej chwiik

Aby optymalizowaé wykorzystanie sieci taczace| abo-
nentdw, przesytkom mozna nadawac priorytety. Priorytet
najwyzszy to zadanie wystania natychmiast, nainizszy
pozwala poczekat z wysytka do momentu gdy tacza sa
mniej obcigzone (lub tansze

Wroemy teraz do przyktadu z panem Marcepanem, uz-
brojen: w instalacje ooczty elektronicznej. Zamiast dzwo-
ni¢ wysytamy do niego notke z pytaniem o dokument, on
przysyla g do pani Mani a ona zaé komoutercwy zbior
zawierajacy poszuk wH ‘V dDr( d t przesyia bezposred-
no do nas. Po nrostu ..-':“‘:y nomencie znajdujemy
go w1 asz e ‘:kr wej Zauwrzymy_ ze od mo-
men U h:t 1 & do otrzymania odpowiedz nie ro-
DMy w ’e; i@ zupetnie nic — zawsze dziata tylko

:n kto 'est do vko anza zynnogc niezbeany i to wias-

nie jest zrodtem oszczednosci Oszczednosci catkiem
sporych ;e's’l! w naszym biurze naprawde wre praca a
pisma. ktore ludzie do siebie wysylaja maja rzeczywiste
naczen:e a nie trafiaja bez czytania do grubych segre-
gatorow.

Zadne rozwiazanie nie jesi idealne, poczta elektronicz-
na nie zastapi tradycyjnego telefonu gdy trzeba szybko
skontaktowac sie z kims kto po prostu od rana zapominat
wigczy¢ swoja koncowke. Nie przyda sig na wiele w sy-
tuacjl gdy wspotpracownicy musza przetwarzac i wymie-
nia¢ miedzy soba papierowe oryginaty dokumentow. Na
pewno ez jest wiele spraw, kiore wymagajg bezposred-
niego kontaktu, ,popatrzenia w oczy”

Tak wiec poczta elektroniczna nie jest uniwersalnym
rozwigzaniem wszystkich problemow, czy tez realizacja
biura bez kawatka papieru. Jest natomiast narzedziem
usprawnienia pracy, | to narzedziem cenionym gdyz in-
stalacje tego typu 53 na Swiecie bardzo popularne.

Andrze) Pilaszek
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Utrzymanie porzadku na
posiadanych dyskietkach
wymaga wielu zabiegbéw i
doktadnej znajomosci sy-
stemu operacyjnego.

W przypadku CP/M'u istotnymi

poleceniami sa nastepujace Kko-
mendy:

DIR — wyswietlenie katalogu dys-
kietki,

REN(AME) — zmiana nazwy pliku,
ERA(SE) — usuniecie pliku,
TYPE — wyswietlenie zawartosci
pliku tekstowego na ekranie,
PIP — kopiowanie plikow.
W systemie CP/M 2.2 dodatkowa
role spetnia program STAT.COM,
pozwalajacy m.in. na podanie roz-
miarow | atrybutow kazdego pliku.
W wersji 3.0 (CP/M Plus) komendy
rezydentne DIR, RENAME, ERASE
i TYPE zostaty wzbogacone o ich
nierezydentne odpowiedniki beda-
ce plikami typu COM. Czgs¢ funkeji
programu STAT jest realizowana
przez programy systemowe
SET.COM i SHOW.COM. Objetosc
programéw wspomagajacych za-
rzadzanie plikami dyskowymi w CP/
M'ie Plus wynosi ponad 50 KB.
Opanowanie wszystkich tajnikow
ich dziatania wymaga wiele czasu.
Wskazane wyzej powody s3
przyczyna  duze]  atrakcyjnosci
wszelkich naktadek systemowych,
pozwalajacych na prostsze postugi-
wanie si¢ komputerem, nawet przy
braku petnej znajomosci systemu
operacyjnego. Dla komputerow
typu IBM PC, korzystajacych z sy-
stemu MS-DOS, przykiadamt takich
naktadek sa programy XTREE,
NORTON COMMANDER lub 1DIR-
PLUS. W CP/M’ie ich prekursorem
jest program NSWEEP. Mimo tro-
che ubozszych moziiwosci | gorsze)
.Sszaty graficzne]” jest to bardzo
uzyteczny program, ktory skutecz-
nie zastepuje wiele systemowych
polecen rezydentnych i programow
systemowych.

OPIS PROGRAMU

Program NSWEEP uruchamiany
jest poprzez wprowadzenie polece-
nia NS z poziomu systemu opera-
cyjnego. Mozliwymi parametrami
wejsciowymi  sa litera napedu
(A,B,...), numer uzytkownika (0-15)
i ewentualnie niejednoznaczna spe-
cyfikacja pliku, np. x.COM. Program
zgtasza sie podajac szereg informa-
cji dotyczacych wybranego dysku
Sa to: liczba plikow, zajmowane
przez nie miejsce i obszar wolny.
Nastepnie wyswietlana |est nazwa
pierwszego pliku i dotyczace go
dane. W tym momencie program
oczekuje na dalsze polecenia, ktore
wprowadzane sa jako pojedyncze
znaki. Przyktadowo, nacisniecie kla-
wisza odstepu (spacj) powoduje
wypisanie informacji o kolejnym pli-
ku. Jesli jakas realizowana opcja
wymaga dodatkowych danych to
program pyta o nie.

Mozliwe do wykonania operacje
zebrano na rysunku 1, przedstawia-
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jacym ekran ,pomocy” programu
NSWEEP. Przy ich omawianiu do-
konano podziatu na 5 grup:
1. operacje pomocnicze,
2. wybor pliku,
3. operacje na pojedynczych pli-
kach,
4. zaznaczanie plikdw do dalszych
operacji,
5. operacje na wielu plikach.

Do grupy pierwszej nalezg naste-
pujace operacje:
L — wybor dysku lub uzytkownika
(ang. Log disk/user),
? — wyswietlenie ekranu pomocy,
S — ilos¢ wolnej przestrzeni na dy-
sku (ang. Space on disk),
X — powrdt do systemu operacyj-
nego (eXit).
Operacje nalezace do drugiej grupy
pozwalaja na wybor pliku:
«CR>, <SPACE> — klawisze powro-
tu karetki 1 odstepu udostepniaja
kolejny plik,
B — powoduje powrot do poprzed-
niego pliku,
F — wybor pliku poprzez podanie
jego nazwy {(wystarczy pierwsza li-
tera).
Operacje z trzecie] grupy dotycza
poiedynczych plikdw | sa nastepu-
jace:
D — usuniecie pliku (Delete),
R — zmiana nazwy pliku (RENA-
ME),
C — kopiowanie pliku (COPY),
V — wyswietlenie pliku na ekranie,
P — wydrukowanie pliku na drukar-
ce.
Czwarta grupa operacji to operacje
zaznaczania plikow, ktore beda
poddane dalszej obrobce:
T — zaznaczenie pliku (Tag file),
U — zlikwidowanie zaznaczenie pli-
ku (UnTag file),
W — zaznaczenie wielu plikow po-
przez podanie niejednoznacznej
specyfikacji pliku, np. *.% — patrz
rys. 2,
A — ponowne zaznaczenie plikow,
ktore byty zaznaczone uprzednio |
wykonano juz jakas grupowa opera-
cje. Zaznaczany plik wyrozniany
jest gwiazdka, a plik do ponownego
zaznaczenia znakiem # (ang.
hash).
Ostatnia grupa zawiera 5 opcji dla
operacji na wielu, uprzednic zazna-
czonych plikach:
Y — zadanie atrybuiow zaznaczo-
nych plikdw. Mozliwe sa trzy rodza-
ie atrybutow systemowych: R/W —
read/write (plik do zapisu t odczytu)
lub RO — read only (plik tylkc do
odczytu), DIR — zwykly plik lub
SYS — plik systemowy, A — archi-
ve (plik archiwizowany). Nadanie
odpowiednich atrybutow wymaga
podania nastepujacych liter: R —
read only, W — read/write, § — sy-
stem, D — dir, A — archive. Mozli-
we jest rowniez nadawanie atrybu-
tow uzytkownika — liczby 1,2,3 1 4.
M — kopiowanie wielu plikow
(Mass copy),
E — usuniecie wielu plikow (zazna-
czonych albo nie zaznaczonych —
ang. Erase Tagged/Untagged files),
R — zmiana nazwy dla wielu ph-
kow,

Q — kompresja lub dekompresja
wielu plikow (ang. Squeeze/Unsqu-
eeze tagged files). Opcja ta jest
efektywna w przypadku plikow tek-
stowych; dla zbiorow typu COM
uzyskiwane oszczednosci sa nie-
wielkie.

PODSUMOWANIE

Nalezy pamietaé, ze program
NSWEEP byt pisany w czasach,
kiedy nie przywiazywano specjaine;
uwagi co do sposobu i jakosci ko-
munikowania sig¢ programu z uzyt-
kownikiem. Jednak zastosowanie
wylacznie trybu tekstowego i unie-
zaleznienie sie od rodzaju terminala
pozwala na korzystanie z programu
na kazdym komputerze pracujgcym
pod kontrola systemu CP/M.

Moim zdaniem, zabrakio takze
dwoch dos¢ potrzebnych opcji —
DUMP (szesnastkowy zrzut zbioru
binarnego) i MOVE (przenoszenie

— program do zarzadzania plikami

pliku miedzy obszarami rdznych
uzytkownikow).

Wspomniane wady sa rekompen-
sowane catkowicie przez duze mo-
zliwosci programu i nalezy uznac,
ze |est on bardzo dobrym i uzytecz-
nym narzedziem , stare| generacji”
utatwiajgcym prace z plikami na dy-
skietkach. Mozna poleci¢ go kazde-
mu  wilascicielowi komputera CP/
M'u.

ZALETY

+ Dziata na kazdym komputerze
CP/M’u

+ Maty rozmiar programu — 12 KB
+ Mozliwos¢ pracy z wieloma stac-
jami, dyskietkami i zbiorami

+ Opcja kompresji i dekompresji
plikow

WADY

— Staby interface uzytkownika

— Brak operacji DUMP i MOVE.

Jonasz Mayer

NSWEEF - Version 2,07
(c) Dave Rand, 1983
Edmonton, Alberta

A - Retag files

B - Back one file

¢ - Cn?y file
et

L - Log new disk/user
M - Mass file copy

P - Print file

X - Exit to CP/M

166K in 20 files,
Tagged files =

{
{
!
£ - Erase J/U files i
I
!
|
{

0K (

53 przez ulytkownika,

G1/1711354
1984

§ = Squeeze/tnsqueeze tagged files
R - Renane file(s)
3 - Chetk remaining space

D - Delete file I Ta? file for mass
U - Uniag file
F - Find f1le PV - Viev file

W - Wildcard tag of files
Y - Set file status,

T - Display this help
¢r, sp - Forward one file

192K free,
0K 1,

Rys, 1, Ekran “"pomocy” programu NOWEEP,

1, MO0 COMP C4OoM 2K ;. w Tag what? %4
Tagging --> M0 COMP . C<OoM 2K (. 2K),
Tagging --) MO: DEVICE [ C<D>% 10K ¢ 10K),
Tagging --> M0: OIR LA 2K (2540,
Tagging --) M0: ERASE . C<M 30K ( 23K,
Tagging --» MO: GENCOM ,C<QoM 46k (44K,
Tagging --> M0: K LADM 52K (5060,
Tagging -=> MO; NORM  K4EDY 54K (52K,
Tagging -=» MO NS LM 66K O 64K),
Tagging --> M0: PIP L4mn TeK { 73K),
Tagging -=» M0 PUT 0K 84K ( 80K),
Tagging -=> M0: R SADE BEK O B1KD,
Tagging ~~> M0: SETSIO . C<KDOM 88K ( 83K),
Tagging --2 MO: SK LADN 90K € BSK),
Tagging ~- M0: 5P LD 100K (0 94K),
Tagging --) MO: SUBMIT G40 106K ( 100K),
Tagging --) M0: TURBD  CADM 158K ( 131Ky,
Tagging --) M0: TURBO  KKEDY 140K ( 133K,
Tagging --» MO: TURBO NM{S>6 142K ¢ 135K),
Tagging -=> M0: X : 144K ( 13eK)
Tagging --> M0; X LA0M 166K ( 158K,

Rys, 2, Operacja zaznaczania wsz{stkich plikdw do
dalszych operacji (¥ - Wildcard ta
Znaki podkresione w pierwsze] linil wprowadzane

aj of fiies),
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OFERUJEMY PERYFERIA

AMSTIRAD
ATARI ST
AMIGA

Stacje dyskow 3.25"
Rozszerzenia pamieci
Modalatory TV

Kontroler stacji dyskow CPC 464

Karta EPROM-6w CPC
RS 232 CPC

RS-CENTRONICS PCW
INTERFE]S joysticka do PCW
8-bitowy CENTRONICS CPC

VIDEO DIGITIZER ST
PROGRAMATOR EPROM-éw

“TalL-RNERTY™ ==
az2— 195 - Harszawa 21
A

POLECOMY PROGRAMY KO KOMPUTERY
ATORI 600,800,665, 130 XE i XL J
GaTARYE Z260,.578,1040 ET .’
COMMODORE 64,128 —I'A'L g
COMMODORE AMIGA S00, 1008

SPECTRUM — TIMEX
AMETRAD - ECHNEIDER 464

Poliecany takZze @ opisy 1 literatune

dAFr Ay A A A A A A A Ay B O A aE . i

Mysokie ZniZki 4dla stakych Klientdéw
Ssiggajace nawet 48X ©29

"
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81 9':-9 GLUI‘-IIF! 2
5KR. POCZT. 150

S @@z
TSRO

QuickShot I Turbo (na mikrowytaczni-
kach) oraz QuickShot Il po super-konku-
rencyjnych cenach.

Jacek Stupkiewicz
ul. Dolina Zielona 2/1

65—154 Zielona Godra (6 85)

ELBOX-SERWICE

poleca naprawy mikrokompute-
row ZX SPECTRUM, COMMO-
DORE, TIMEX

Krakow tel. (0-12) 22—-36-39

w godzinach 11-13 od ponie-
dziatku do srody

skr. poczt. 536, 30--960 Krakow 1
(SB 80)

ZX SPECTRUM, ATARI

— programy uzytkowe, e ukacyme gry

— instrukcje, podreczniki

— wysytka na caly kraj

— rachunki

— informacie po nadestaniu koperty

zwrotnej ze znaczkiem

»P.K.T.5.” STUDIO KOMPUTEROWE

00—103 Warszawa ul. Krolewska 43 m
(SB 83)

AMIGA COMPUTER
— STUDI0—

skrytka 12

78-401 Szczecinek 3

poleca szeroki wybor programow (gier |
uzytkowych) na Amige 500 1 2000.
Informacje gratis! Napisz do nas jesz-
cze dzis!!! (SB 84)

ATARI
TURBO
2000 F

Nowy system transmisji da-
nych z magnetofonem przys-
pieszony do 6700 bodow

Komplet:
— cartridge
— kaseta z 5 programami kopiu-
jacymi
— przerobka magnetofonu
— 12 m-cy gwarancji za 29 000 zt
oraz interfejs do standardowe-
go magnetofonu za 22000 z4
oferuje firma MUEL ul. Czastkow-
ska 30. 01-678 Warszawa tel. 33-
40-91
D121

FLOPPY DISK — Nowe dyskietki
5.25" cena ok. 5000 2¥/1 szt. Minimal-
ne zamowienie 20 szt. Realizacia za-
mowien droga pocztowa (ptatne przy
odbiorze). 78-400 Szczecinek, ul. 28

Spectrum programy tanio. No-
wicki Marek ul. 9 Maja 19,

42-635 Bytom 20.
{SB 81)

NOWOSC! SPECTRUM!
TIMEX!

Komplel mikroprogramow ukiadajacych krzy-
20wki, zadanma szaradziarskie. Koperta +
znaczki ..... zt. Bogdan Chmiela 32-087 zie-
lonki 264 G-187

SPECTRUM-SUPERKONKURS!

Do wygrania: 2.000.000 zt.
informacje — koperta, znaczek.
Bogdan Chmiela 32-087 Zielonki
264 G-175

ATARI

Posiadasz stacje dyskow
LDW?

Po zainstalowaniu
TOMS TURBO DRIVE

uzyskasz 3-krotnie szybszy

zapis i odczyt,

przenoszenia plikow na IBM,

kopiowanie zabezpieczo-

nych dyskow!

Warezawa tel. 641-54-29,

63 41-49, 46-01-02.
D-166

CA 80, programy uzytkowe, gry.
Bogdan Chmiela 31-087 Zielo-
nki 264 G-71

SAM WYKONASZ OBWODY DRUKOWANE
Zestaw (laminat, odczynniki, instrukcja)
Cena 2050 zt. Wysytka za zaliczeniem pocz-
towym.
Zamoéwienia kierowacd: A Kawczynski 90-001
Lodz—1
skrytka pocziowa 344. Platne przy odbiorze
paczki. ~ZAWSZE AKTUALNE!

G-162

Sklep firmowy .Bajtek” poleca
szeroki wybor

— mikrokompiiterow

— oprzyrzadowania

— oprogramowania

— wydawnictw

Prowadzimy  rowniez  dziat
sprzedazy komisowej na atrak-
cyjnych warunkach. ZAPRA-
SZAMY!

Bytom ul. Koniewa 6 tel. 81—
57-01

Krakow ul. Pstrowskiego 9 tel.

06—-40-50
(SB 78)

Gry, programy uzytkowe, opisy na
ATARI XL/XE oferuje ,MIKROFAN"

45--064 Opole 1 skr. poczt. 158.
(informacje za zataczeniem znaczka)
D--87

ATARI XE, XL, ST SPECTRUM TI-
MEX ,,HOBBY” computer
S.DH. ZENIT" 40-954 KATOWI-

CE, RYNEK 12

GRY | PROGRAMY NA KASETACH
| DYSKIETKACH

WYPOZYCZANIE  NAGRYWANIE
GOTOWE ZESTAWY

Ceny konkurencyjne, jakoSC gwa-

rantowana. Katalogi i opisy za zali-

czeniem pocztowym G-161

ZX SPECTRUM

Polskie programy do zabawy, ekspery-
mentow oraz ciekawych zastosowan:
— zestaw TOTO (DL, SL, Ex, Z8)

— LIGA POLSKA

—— LITERKI| — dla przedszkolakow, ro-
dzicow | dziadkow!

— Oraz inne atrakcyjne programy
Informacie koperta zwrotna

MASTER BIT

61660 Poznan 31 skr. p. 56 D-23

ZX Spectrum
SOUND-trojkanatowy, stereofoni-
czny, przelotowy interfejs muzyczny
KEMPSTON, SINCLAIR
Btyskawiczna wysytka poczta.
Ekspresowe naprawy klawiatur.
NIKUE ul. Meissnera 14 m 1
03-982 Warszawa tel. 15-93-38 w
godzinach 18-20 D-191

Commodore 16/116/+4
1800 programow!

Programy na zamowienie.
Tu najtaniej | z gwarancja.
T§T — Zawadowski
40284 Katowice

ul. Paderewskiego 2
G164
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Ceny mogg byé wyZsze ze wzgledu na inflacje, a poza tym obowigzuje

tzw. ,.przelicznik dolarowy”

B "~ [ Gietda | Sklep | Komis | Pewex | RFN | Baltona | CSH
Bajtka | Bajtka iinne
tys.zt | tys.zt | tys. zt $ DM $ tys. zt

SINCLAIR |
ZX 81 120 | 120 | — - — » =
ZX Spectrum 48 400 | 350 | 550 | — 80 — _—
ZX Spectrum + 450 550 700 - 90 o —
Timex 2048 400 400 400 — — — 240
 ZXSpectrumi128+ | 550 | — | — | — | — | — | —

ZX Spectrum 128+2 e o | wm | o= | D | == -
ZX Spectrum 12843 — — — — 280 — -

S achs GP 505 — | B = = = = | =
interface Kempston 25 20 i — 10 — 93
: COMMODORE
Commodore 64 900 | 650 | 710 | 199 | 200 | 155 | 950
vc ” e = [ = L
c1e S ARE By rmwn A o -
| e e it | | rm 5 A~
(CPusd TR R R T R e R
0128 h_m},j R i -
cwao Wt e D 1%0 £ i e 1 -
| Amiga’500 R e e o T
| Magnetolon 1531 | 150 | 170 | 170 | 48 | 0 | 25 | — |
StacjadyskowOceanic| 700 | 700 | — | — | 30 |10 | — | T

;_EtaCJa dyskow 1571 | 1000 | 1000 | — [_ 199 | 460 L“— =T

 Drukarka LCIOC 1300 | 1300 1 =i 260 | 230 sin

ATARI
Atari 800 XL 600 | 700 | 470 | — 160 | — =
Atari 65 XE 700~ 6605 /5007 tdaTi i et e -
Atari 130 XE f00 | Vasge T EGY T oR TS *
Atari 520 ST 2000 | 2000 | — & s o -
Atari 1040 ST — o e — 1140 — —
Magnetofon XC 12 140 | £ 0.4 L 36 40 Lz L=
Stacja dyskow 1050 900 900 750 185 300 = -
Stacja dyskow 520 STM|  — 700 — — - = -
Drukarka 1029 400 | 8650 - A & — —_

T IR R D = 7 s

¢ 1 = A @ o PR -3

Amstrad6128mono. | — | — | — | — | 610 | — | —

rErT o . = B i & T it

(I I e R i - T
Amstrad PCW 9512 eI b = e e B | £

Stacja dyskow do 464 | — - - B 0 U= i
SHARP |
Sharp MZ 700 IR | Lol et e A o |
Sharp MZ 800 ARETHRES eSS e
Dyskietki 5.25 cala guclRaos b 3 1 0.7 11 4-9
Dyskietki 3.5 cala 75 | 7 59Al el e 5 25 | 910
Dyskietki 3 cale 11 - o - 6 3 10
Joystick 21 | 1626 | 2030 | 5 10 10 14
Monitor Neptun 60 80 - — — — 68

Marcin Wiscicki,
komputer Commodore Amiga. Interesuje
sie informatyka, muzyka i sportem. Po-
siada okoto 250 gier | programow uzyl-
kowych. Chetnie nawiaze kontakt z po-
siadaczami Amigi w celu wymiany do
Swiadczen, literatury oraz oprogramowa-
nig. Adres: 2360 Bonner Rd.apt 1001
L542C7 Toronto, Ont, Canada.

Justyna Pol_ at 14. Posiada TIMEXA

2048 O;:.-rot.:;rqm Gwame. ity | Rigrimy
uzytkowe. Proponuje wymﬁ”"‘ —’fﬁgra'

mow. Adres 'F'% 00 tapy, u na 21 A
L e )
Pl ]

Janek Siehienczuk, posiada Comimo
dore 64 magnetofon 1530 oraz okoto
200 or . Zainteresowany jest
wymiana |

g?ﬁ

Jaroslaw Krol, lat 14. Posiada komputer
APPs E+ oraz APPLE !, stacie dyskow,
> fﬂ'—_\y'; moniter ora: cmadzit
kilkanascie programow
uzytkowych oraz programy grabczne
Zaintergsowany jest wymiana literatury
ogramowania Adres: 82-—300
Elblag Korczaka 2
Pawet Noworyla posiada Atan 65 XE z
_fg%tof nem. Oprogramowanie: okoto
'“f'f'}"- ['_":.F'OQEafHOu uzy‘i‘kow,fa':h, Pro-

P ey | P ~F
WSLICK. £J!

o

i el

oraZz

pon ule w)rl iane dosw'adczen i opr 'gra
owania. Adres F>! 555 Zagorze 670
Plotr Bury, lat 14 Posiada Amstrada
CPC 464. stacje dyskow 3" i okoto 100
gier i programow uzytkowych Pragnie
nawlazac korespondencige w ceiu wymia-

ny gier i doswiadczen. Adres: 47—303
Krapkowice, ul. Chrobrego 53.

Piotr Burek. lat 13. Posiada Commodo-
e 116 oraz okoto 150 programow. Prag-
nie nawiazan kontakt z posiadaczami
tego mikrokomputera w celu wymiany
programow | doswiadczen

lat 15. Posiada rmkro—

- “
i

Krzysztof Jezyk, lat 15. Posiada Atari
65 XE, stacje California Access CA-
2001, Dysponuje ok. 100 grami i progra-
mami uzytkowymi. Wymieni oprogramo-
wanie. Adres: 64-—610 RogoZzno Wikp.
Garbatka 12

Maciej Apanasiewicz, |al 16. Posiada
Spectravideo 738 XPRESS w standar-
dzie MSX. Pragnie nawigzac kontakt z
uzy tkowmkan. MSX (ze stacja dyskow
3.5”) w celu wymiany oprogramowania |
d{b\madcﬁ_a_n. Adres: B85—858 Byd-
goszcz Wiosny Ludow 5/18

Piotr Gorski, geodeta, lat 23. Posiada
Atarl 130 XE z maunetobnbm ><= A 12

W Zamian olefule
1zytkow }u,i'i Ad-

Stowack

Dd€ ?J
5..' ..}___l amow Uz
04 Sianow, U

enc
5 ’Its O

5a/8
Kiub komputerowy przy Zespole Szkot

z Hawy k'Zagama prosi po-
;S)f spectravideo 738 o
yimany oprogramowarniia
oraz do w‘sddu en. Adres: Klub Ko
erowy rzy Zespole Szkot Rolni 7
|. Ptace 1. 68—120 Hawa k/Zagan:!
WO i ""!"ii::{___._-,iﬁ.\-}'SK!!‘-E-‘

Rolniczych
siadaczy SV

contakt w celu

SPECTRUM, TIMEX, najnowsze
programy, Robert Gruzielewicz,
ut. Dziatkowa 15, 96-—300 Zyrar-
dow Gi

Wszystko w porzadku
deswij sig \ngeina

Fingo'fin
Prosze,

TEMEX" 2048. Rewelacyiny program
letz it 512 pa 192 p'f"‘”' Infor-
macia kopertd zwrotna +1000 zt (koszty
odbitki) za zaliczeniem. Tomasz Wale-
ciuk, Skrzetuskiego 4m86, 20-628 LU-

BLIN.” SB-3

COMPUTER SERVICE

PC/XT/AT/386 i Amstrad
PERYFERIA

Szybko i solidnie naprawia zespot
doswiadczonych specjalistow.
EKSPRES — na zyczenie Klienta
Umowy gwarancyjne i pogwarancyjne
tel. 25-75-06 w godz 8—16.
ul. Wawelska 5 (budynki na terenie basendow Skry)

D-1

SZANOWNI

* 1 stowo — 3000 zt

Polecamy uwadze Panstwa reklame w ,Bajtku” — jedynym re-
gularnie ukazujacym sie na polskim rynku miesigczniku kompu-
terowym. , Bajtek™ to 150 tysiecy naktadu i ustalona wysoka po-
zycja wsrod czytelnikdw. To piaty rok istnienia | doSwiadczony
zespot redakeyjny, ktory stoi do Panstwa dyspozycii.

* cena jednego centymetra kwadratowego — 5000 zi.

x ogtoszenie kolorowe 100% drozej

x dla statych klientow 10% rabatu!

Zlecenia prosimy kierowac pod adresem:
Dziat Reklamy ,,Sztandaru Miodych”
ul. Wspdlna 61 tel: 21-07-02 fax: 28-20-49
tix: 814767

PANSTWO!
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Mojg pasja jest muzyka, zwilaszcza
.elektroniczna. Prosze o napisanie pro-
gramu, ktory umozliwi granie z klawiatu-
ry akordami. Chodzi o jednoczesne uzy-
skanie trzech lub czterech dZwiekow po-
przez rownoczesne nacisniecie kilku
klawiszy.

Jan Gornik, Nowa Ruda

Napisanie takiego programu jest niemo-
Zliwe, niezaleznie od zastosowanego jezyka
programowania. Powodem tego jest sposéb
odczytywania klawiatury przez system ope-
racyjny. Jednoczesnie mozna bowiem wy-
kryC naciéniecie jednego klawisza, niezale-
znie od tego, ile jest naciénietych rzeczywi-
scie.

Czy mozna w stacji XF551 na Atari
sformatowa¢ dwustronnie dyskietke
przy uzyciu DOS 2.5? W jaki sposob
uzyskac 360 KB pojemnosci dyskietki?

Marek Wawak, Strzelce Opolskie

DOS 2.5 nie pozwala na uzyskanie dwu-
stronnego formatu dyskietki. Konieczne jest
uzycie innego DOS-u, ktéry dysponuje taka
mozliwoécia, na przyktad: SpartaDOS, MY-
DOS, BiboDOS lub SuperDOS. Po dwu-
stronnym sformatowaniu w podwojnej ge-
stosci dyskietka bedzie miata pojemnosc
360 KB.

Od niedawna posiadam komputer Ata-
ri 656XE. Uzywam go wraz z telewizorem
kolorowym, na ktorym jest bardzo dobry
obraz i dZwiek. Rodzice uslyszeli od
znajomych, Ze telewizor od komputera
sie psuje, ze wysiada kineskop, czy tran-
zystor. Czy naprawde komputer ma na
to wplyw? )

Sebastian Swiercz, Putawy

Telewizor psuje sie od komputera doktad-
nie w tym samym stopniu, co od zwyktego
programu telewizyjnego. Gdy budowano

pierwsze linie kolejowe, to niektdorzy ludzie
twierdzili, ze od tego krowy straca mileko.
53 to typowe przyktady tworzenia przesa-
dow przez ludzi, ktérzy nie maja zielonego
pojecia o technice, a nawet sie jej boja. Nie-
stety, kultura techniczna jest w Polsce na
bardzo niskim poziomie i tego rodzaju za-
chowania wystepuja dosy¢ czesto.

Po przeczytaniu artykulu ,W sieci”
(. Tylko dla poczatkujacych”) postano-
wilem zakupi¢ modem. Okazalo sie, Ze w
Bydgoszczy sklepy sprzedajace sprzet
komputerowy nie prowadza sprzedaZy
modemow. lle kosztuje modem i czy mo-
Zna go kupi¢ w Polsce?

K. Baranski, Bydgoszcz

W Polsce dostepne sa tylko modemy do
Komputerdéw Atari XL/XE (XM301) i to jedy-
nie w Warszawie w sklepie ,Hobby” na ul.
Siennej 89. Aktualna cena modemoéw nie
jest mi znana. Modemy do innych kompute-
row mozna kupi¢ tylko na Zachodzie.

1. Jak mozna zdefiniowac zestaw zna-
kow w ten sposob, aby znaki o kodach
128—255 nie byly negatywami znakow
0—127, lecz zupetnie innymi (jak w Am-
stradzie CPC 464)?

2. Jak jest definiowany wyglad zna-
kow w trybach GRAPHICS 12 i 13? Jak
programowac kolor kazdego punktu
Znaku?

Adam Twardoch, Tychy

Znaki o0 kodach 128-—255 musza by¢ ne-
gatywami znakow o kodach 0—127, gdyz
wynika to z konstrukciji uktadu ANTIC. Dla-
tego zestaw znakow Atari zawiera ich tylko
128. W trybach 12 i 13 kazda para bitow w
definicji znaku okres$la kolor punktu znaku.
Kolory te sa pobierane z kolejnych reje-
stréw koloru (708-—712). Szczegdtowo jest
to opisane w wydane| przez SOETO ksiaz-
ce ,Mapa pamieci Atari XL/XE. Procedury
wejScia/wyjscia”.

T FETARR A T U NP

We wrzesniowym numerze ,Bajtka”
podajecie, ze w sklepie , Bajtka” cena
Commodore 64 wynosi 650 tys. zi, a
cena C+4 — 450 tys. zI. Jestem zaintere-
sowany kupnem tych komputerow w
sklepie ,Bajtka”, zwracam sie wiec z
prosba o poinformowanie mnie, jesli to
moZliwe, jaki jest adres tego sklepu.

Jakub Kachniarz, Warszawa

Sklep ,Bajtka” jest komisem. Jak pan za-
pewne wie, w komisach dzieja sie teraz
cuda. Oprocz tego diugi cykl wydawnlczy

.Bajtka” powoduje pewne opoOzZnienia w
podawanych cenach. Oto adres sklepu: By-
tom, ul. Koniewa 6. Telefon: 81-57-01.
Kierunkowy z Warszawy: 842.

(--.) Czy komputery zakupione np. w
RFN beda przystosowane do wspoipra-
¢y z telewizorem Uran, Neptun bez prze-
facznika PAL-SECAM? Czy zakupujac
komputer w Pewexie lub Baltonie jest on
przestrajany na system obowiazujacy w
Polsce?(...)

Dariusz Lech, Bydgoszcz

Wszystkie komputery o$émiobitowe posia-
dajg koncentryczne wyjscie antenowe, na

ktore podawany jest sygnat wizyjny do tele-
wizora w 36 kanale UHF. Kolor kodowany
jest w systemie PAL, podobnie i dzwiek. Je-
zeli jeden z Pansklch telewizorow posiada
36 kanat UHF i koncentryczne wej$cie ante-
nowe, to kazdy komputer bedzie z nim
wspdfpracowat. Sprawa dzwieku — mozliwy
jest on do uzyskania przez telewizor jedynle
gdy ten pracuje w systemie PAL. Mozna je-
dnak dzwigk wzmacnia¢ przez radio, gra-
mofon itp. Dotyczy to oczywiscie tylko Atari
i Commodore, gdyz Spectrum posiada we-
wnetrzny glosniczek, zas sygnat podawany
przez generator AY musi by¢ wzmocniony
W€ wzmacniaczu np. wiezy.

Pewex ani Baltona nie bawia sie w prze-
strajanie. Otrzymuje Pan taki komputer, jaki
wyprodukowata fabryka. Pan martwi sie, do
czego i jak go podtaczyc.

Chciatbym zadac¢ pytania zwigzane z
wyborem komputera:

1. Jakie wady ma Timex?

2. Czy fatwo dosta¢ Timexa i gdzie, bo
w Pewexach i CSH jakos go nie wi-
dac?

3. Czy posiada on porty drazkoéw stero-
wych i czy mozna korzystac z kazde-
go joysticka?

4. Czy jest kompatybilny ze Spectrum?

5. Czy posiada wyjscie do monitora?

()
A. Nowak, Gdansk

Prawdopodobnie chcesz kupi¢ Timexa.
To dobry wybor. Trudno jednoznacznie
okreslic wady Timexa, podobnie jak i jego
zalety. Trzeba przyjac jaki$ punkt odniesie-
nia, ktorego mi w liscie nie wskazates. Co
do dalszych pytan:

2. To, ze nigdzie go nie widaé, $wiadczy o
jego popularnosci. Musisz poszukaé w
CSH w roznych miastach, gdyz nie wy-
kupiono jeszcze wszystkich. Oprocz
tego pewnym zrodtem zakupu jest gietda
komputerowa.

3. Timex posiada jedno wejscie joysticko-
we, korzysta¢ mozesz z kazdego typu
joysticka z wtyczka ,D” 9-bolcowa,
oprécz Sinclair SJST.

4. Timex to brat Spectrum. 1% programow
ze Spectrum na nim nie pracuje ze
wzgledu na niewielka réznice w portach
klawiatury. Kompatybilnos¢ jest wiec
99%.

5. Timex posiada wyjscie do monitora, lecz
niestety koncentryczne. Aby podtaczyc
go do monitora z wejsciem DIN, nalezy
zastosowac kabel o rdéznych koncow-
kach. Sposob podtaczenia ukazany jest
w instrukcji do monitora lub przylepiony
na jego tylnej sciance.

Zainteresowafa mnie rubryka ,,POKE-
rzysta”, jednak nie wiem, co oznaczaja
liczby, np. Renegade — 41048, 185. Pro-
sze o pomoc.

Marcin Surma, Gdansk

Liczby te to adres komérki pamieci i war-
tos¢ jaka sie tam powinna znalezé w celu
uzyskania nieSmiertelnosci. Wykonanie ko-
mendy POKE z podanymi parametrami tuz
przed uruchomieniem gry daje te nie$mier-
telnosc.
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numer/strona

GRA O JUTRO

wywiady
lle bajtéw ma ,,Bajtek”? (J. RURANSKI) 1/3
Jaki bedzie rok 20107 (A. WIERZBICKI) 2/3

tytut

Blizej swiata? (L. ZACHER) 473
Komputerze, czy méwisz po polsku

(A. MYKOWIECKA) 6/3
Scisle jawne (B. SZAFRANSKI) 8/3
Ich piekielna maszyna (M. PAROWSKI) 11/3
SwieZa krew (A. JAKUBOWSKI) 12/3

felietony

Kradzione tuczy? 713
Pomé2 sobie sam 9/3
Ultimatum dla gieldy ,,Bajtka” 10/3

TO JUZ HISTORIA

Od EMAL-a do... (R. Marczynski) 313
Kto zbudowat pierwszy komputer 4/32

NIE TYLKO KOMPUTERY

Gigabity z akceleratora 132
Stad do kosmosu 2/32
Komputer o moézdzku pszczoty 3/32
Okno na swiat 5/32
Kijowskie giganty 7/52
e jest na Ziemi kosmodromow? 9/32
Nawigatorzy na emeryture? 11/22
Komiks z komputera 11/32
GALERIA BAJTKA
Malowane koperty 9/31
Potega swiatla 10/32

CO JEST W SRODKU?

Koprocesor arytmetyczny 9/20
TECHNOLOGIE
Montaz powierzchniowy 6/32
Molekularny komputer 12/32
NASTEPNY KROK

Struktury danych (1—6)

5123, 6/25, 7/20, 8/23, 9/22, 10/26

Drzewa i grafy 12/24

OPISY SPRZETU
Atari 192XT 2/10
Stacja dyskow FDD 3000 12/21
TESTY
Test piotera Sony PRN C41 3/22
4/10

Atari Super Turbo
40-sciezkowa stacja 5 1/4 cala do Joyce’a

PROGRAMOWAC
MOZE KAZDY

Szybki, szybszy, najszybszy 3/5

30 BAJTEK 1-2/90

tytut numer/strona

Jezyk C dia najmiodszych (1—4)
6/15, 7/21, 9/14, 10/14
Wyszukiwanie, porzadkowanie i sortowanie

danych 7/24
Okrag zadany przez 3 punkty 9/15
Kilka stow o kompresiji tekstow 10/24
KLAN ATARI
Edytor Basica 1/6
Modem — co to jest? 1/6
Walka powietrzna 1/6
Dodatkowe klawisze do Atari 17
Polskie litery w ,,ROM” 1/7
Funkcje SIN, COS i SQR w Action! 1/8
Pierwsze kroki w asemblerze 2/6
Ksiazki dla uzytkownikéw Atari ST 217, 4/9
Renesans Atari 800XL 27
Projektowanie znakow 2/8
Klawisze konsoli 2/9
Atari 192XT 210
Zostan nieSmiertelnym (7—9) 211, 3/9, 4/8
Edytory, edytory... 3/6
Atari XF551 3/6
Szybki, szybszy, Atari... 3/7
Turbo dla magnetofonu 377
Asembler MAC/65 3/8
instalacja modemu 3/8
Input/Output w Action! 4/6
Katalog dyskietki a7
Przewijanie napisu 4/7
Monitor BUG/65 4/8
Atari Super Turbo 4/10
Monitory (2) 5/6
Dodatkowe klawisze inaczej 5/6, 6/6
Kilka uwag o systemie Kyan Pascal 5/7
Powierzchnia obszaru nieregularnego 5/8
Nasz prywatny konkurs 5/9
Liczby e i pi 6/7
Jezyk maszynowy (1—2) 6/7, 8/7
Daleko w kosmosie 6/8
Tajemnice nieSmiertelnych (1—2) 6/9, 11/9
Duszki w Action! 7/6
Atari bez tajemnic (recenzja) 7/8
Rockford dla kazdego 7/8
Obrazki w DATA 7/9
Dodatkowe klawisze w XE 7/9
Przesuw pionowy 8/6
Turbo 2000 8/6
JBW Asembler B/7
Chaos Loader 9/6
Werytikator 9/7
Odzyskiwanie programow 9/7
Sito Erastotenesa (test szybkosci) 10/8
Multi-kopier 10/8
Hardcopy 11/6
Najlepszy DOS- 1177
Biblioteka Action! (1—2) 11/8, 12/6
Turbo Freezer Killer 11/9
Atari na Zachodzie 11/9
Mini Tetris 12/6
Syntezator 12/8
KLAN COMMODORE
Monitory ML (2—8)}

1/10, 2/12, 3/10, 4/12, 5/11, 6/12, 9/8

tytut numer/strona
Modem i sprawa polska 111
Zasilacz do Commodore 64 /11

tancuchowanie programow (Warsaw Basic)

112
invert 2/13
Emulator C-64 dla Amigi 2/14
40137 bytes free (Warsaw Basic) 2/14

Porady spod lady

Jezyk maszynowy (1—7)
2/15, 3110, 4/13, 5/9, 6/14, 7/13, 8,9

2/15, 4/13, 10/7

Lista uzytkow 310
BHP Virus Killer 3/12
Magnetofon tez czlowiek 312
1750 RAM Expansion Module 4/11
Lista programoéw uzytkowych 510
Amiga Tips & Tricks (recenzja) 714
Commodore 64 (recenzja) 714
Final Cartridge il 7114
Commodore na CeBit 89 8/8
Oxford Pascal 8/10
Das anti-Cracker Buch (recenzja) 9/9
Zero page 9/9
Help screen 64 9/9
GEOS dla poczatkujacych (recenzja) 10/7
Supersejf 64 1077
Niespodzianka 10/7
Dostatem Amige 11/5
Sound Hacker 11/86
Komputer z chlapaczem 12/9
GEOS 128 12/9
Walker demo i inne... 12/9
Grafika w Aztec C 12/10
Lammer Exterminator 12/11
KLAN SPECTRUM

Rozkroj 1/13
Zapis liczb w RAM ZX-Spectrum (2) 1/22
CLS 2/21
Spectrum i nowe mozliwosci 2/21
Usunaé fragment 2/21
Znow obrazek 313
Szybki, szybszy, Spectrum... 314
Mozliwosci jeszcze wieksze 3/14
Kopiowanie ekranu nie jest takie proste  4/14
Dekoder Transmisji Radiowej 514
Kuba Rozpruwacz 5/15
Kopiowanie z atrybutami 5/20
Program ,,STEP” 6/10
480*350 czyli prawie EGA 6/10
Generator dzwieku 6/10
Grafika w kodzie maszynowym 710
Jumper 710
Licznik 711
Perkusija 7M1
Muzyka!!! 712
Weryfikator po raz trzeci 712
3D grafika wektorowa 8/11
Trzy kanaty 8/12
Pchia 812
Gwiazdy 8/12

Pogrubione litery 9110

Pchta druga 910

Lister 911

Na co czekamy? 9/11

Screen Compressor Plus 10/10

Mozg procesor — polska gra tekstowa  10/10
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tytut numer/strona
Osmiornice 10/11
Program kopiujacy do stacji dyskow 10/11
Generator dwukanatowy 1012
SideKick — mikrokomputerowy kumpel 10/12
Smokologia 10/23
Przedszkolaki do komputeréw 10/23
Wspodlpraca Basica z asemblerem 11/10
Ujarzmiania smoka cze$¢ druga 1112
Generator tréjkanatowy do Spectrum 1112
Tetris 1113
Weryfikator juz po raz czwarty 11/13
Smok i codziennos$é 12/15
a, b, C! 12/20
KLAN AMSTRAD-
SCHNEIDER
Czas i data w Turbo-Pascalu 1/23
~Strzatka” czyli sprite na kazda okazje 2/20
Interface do PCW 8256/8512 N4
Hisoft-Pascal i poiskie litery 3/20
Drugie oblicze Hisoft-Pascala 3/20
210 KB w CP/M dla CPC i PCW 4/22
210 KB w CP/M i Amsdosie dla CPC 4/23
Weryfikator 5/12
MicroDraft na ploterze Sony PRN C41 5/12
Logiczne i fizyczne urzadzenia we/wy 5/12
interface RS232C firmy Pace 6/20
Dodatkowe interfejsy do PCW i CPC 8/13
Szbszy dysk 8/13
Wykorzystanie przerwan CPC 6128 8/14
Polskie litery na drukarce i ploterze 8/20
Knife Plus edytor dyskowy 9/12

Pakiety procedur firmy CP Software 9/12
40-$ciezkowa stacja 5 1/4 cala do Joyce’a

10/15
Modyfikacja Tasworda 1114
Sekrety twojej drukarki 1115
Rezydentne rozszerzenia Systemu (CP/M+)

12/23

KLAN KALKULATOROW

Po co nowy klan? 3/21
Kalkulator dla informatyka 3721
Historia lubi sie powtarzac¢ 3/22

Systemy algebraiczne 4/4

Statystyka kalkulatora 5/21
Minikalkulator Sharp EL-5100 5/21
Casio SF4000 i IF8000 6/21
Hewlett Packard 71B 7/15
Metody numeryczne dla kalkulatorow 7122
Instrumenty z Teksasu 9/21

TYLKODLA
PRZEDSZKOLAKOW

Na szachownicy 1/31
Powrézy¢? 2/27
Trzy naczynia 4/31
Imieniny cioci Kloci 5/30
Ciato zanurzone... -6/30
Wyscigi samochodowe 7/31
Zabie zawody 8/31
Ten okropny Basic 10/31

tytut numer/strona
Choinka raz jeszcze 11/31
Zapisywanie i odczytywanie 12/31

SAM PROGRAMUJE

Program dla Bianeczki 4/30
Prezenty i rézgi 11/30
CO JEST GRANE
Narodziny rozrywki 8/32
W Joystickiandzie 11/20
OPISY GIER
* = mapa gry
UNIVERSAL HERO * 1/14
GEOFF CAPES STRONG MAN 1/20
ARMY MOVES 1/21
CHIPWAR * 2/16
SKATE CRAZY 2/18
MOUSE TRAP 2119
SUBMARINE COMMANDER 2/19
KING’S QUEST * 3/16
VIRUS 319
PUSZKA PANDORY * 4/16
THE TRAIN 4/18
STREET FIGHTER 419
POLICE QUEST * 5/16
FLIGHT DECK 5/18
SUPER HUEY 5/19
MONTY ON THE RUN * 6/16
GHETTOBLASTER 6/18
HOT SHOT 6/19
DRACONUS * 7116
ROCKET RANGER 718
PHM REGASUS 719
TERRAMEX * 8/16
CAPTAIN BLOOD 8/18
STEEL THUNDER 8/19
GAME OVER 11 * ~ 9/16
ROB’N RUMBLE 9/18
ACE OF ACES 9/19
TOTAL ECLIPSE * 10/16
BARBARIAN Il 10/18
STRIKE FORCE COBRA 10/19
DESTROYER 1118
BMX SIMULATOR + 1119
GRAND PRIX CIRCUIT 11/19
720°* 11/21
WINNIE THE POOH * 12/16
MUGSY’S REVENGE 12118
AIRBORNE RANGER 12/19
JAK TO ROBIA INNI
Ksztatcenie narybku 4/21
Komputery w szkotach USA 4/11
Nie jestesmy kryminalistami 9/27
Workstation, czyli cos wiekszego 10/21

TARGI

Biuro — fabryka XXI wieku (Orgatechnik 88)
1/24

tytut numer/strona
Komputerowy show po slasku (Informacja 88)

1/25
Co tam, panie, w komputerach? (CeBit 89) 5/3
Commodore na CeBit 89 8/8

SAMI O SOBIE
Amigowisko 10/23
WARTO PRZECZYTAC
Ksigzki dla uzytkownikéw Atari ST 217
IBM PCi PC DOS 2/29
Ksiazki o ST (2) 4/9
Rozszerzony Turbo-Pascal 4.0 5/29
Atari bez tajemnic 7/8
Amiga Tips & Tricks 7/14
Commodore 64 7/14
Das Anti-Cracker Buch 9/9
GEOS dla poczatkujacych 10/7
Grafika mikrokomputerowa 11/22
ROZNE

Kalendarz 116
Ztota dziesiatka roku 3/18
Pakiet zintegrowany 4/25

W Waszych oczach (Ankieta) 6/4

lle ptaci¢ programistom 7121
Co jest trudne, co jest proste? 8/21
Junior i inni 9/10
Transputer do XT 9/14
Komputerowa inteligencja 9/25
Komu szkodza komputery 9/30
Wielka unifikacja 10/4
Columbia na ploterze Sony 10/14
Szlachetne zdrowie 10/20
Slang 11/11
Przetwarzanie rownolegte 11/24
Sam Coupe, czyli kochamy wujka Clive’a

11/24
W strone ChiWritera 12/12
Grawitacja ’ 12/25

KONKURSY

Konkurs tylko dla graczy 4/20
O ziotag dyskietke Bajtka 4/29, 5/24, 6/30, 8/30,
Nasz prywatny konkurs (Atari) 5/9
Konkurs swiateczny 11/16

STALE RUBRYKI

Mikro-magazyn
1—3/4, 5—6/5,7—9/4, 10/6, 11—12/4
Drogi Bajtku!
2/28, 3/30, 4/24, 5/30, 6—9/29, 10/30, 11/12/29

Lista przebojow 1/20, 2—12/18
S.0.S. 1/21, 2—12/19
POKErzysta 3/19, 4/20, 6/19
Gielda 1/30, 2/26, 3—4/29, 5/26, 6—12/28

Indywiduainy bank danych
1/30, 2/26, 3—4/29, 5/26, 6—12/28
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MILIRADER

W sierpniu 1975 grupa
entuzjastow w New
Hampshire w Stanach
Zjednoczonych wydala
pierwszy numer pisma,
ktore z zalozenia mialo
byé: ,miesiecznym kom-
pendium informacji dla
posiadaczy i uzytkowni-
kow nowych systemoéow
mikrokomputerowych”.
Nowy miesiecznik naz-
wano ,,BYTE”. Planowa-
ny nakitad tysigca eg-
zemplarzy trzeba bylo
powickszy¢ do pieciu,
dziesieciu i ostatecznie
az do piecédziesieciu ty-
siecy.

Jesienia 1989 miesiecznik wkro-
czyt w pietnasty rok dziatalnosci.
jako potentat. Kilkaset tysiecy Czy-
telnikow na catym swiecie — w sa-
me) Europie BYTE kupuje 75 tysie-
cy 0s0b.

Czytelnicy moga kontaktowac
si¢ z redakcja za posrednictwem
specjainie stworzonej sieci BIX
(Byte Information Exchange). Moga
zamawiac opisywane programy
komputerowe na dyskietkach. lub
tez otrzymac ich listingi. Jedno wy-
danie zawiera ok. 400—500 stron.
Wydawca BYTE jest znana firma
McGraw-Hill, Inc.. cena pisma:
3.5% w USA, 4.5% w Europie. pre-
numeratorzy dostaja spore zmizki.

Historia BYTE jest odbiciem i ro-
wnoczescie dokumentem historii
mikrokompduterow. Rozwoj pisma
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byt mozliwy dlatego, ze rozwijaty
sie mikrokomputery i ich zastoso-
wania. oraz powstata grupa facho-
wcow tworzacych i wykorzystujg-
cych wciaz nowe rozwiazania. W
pierwszym numerze pisma znaiazty
sie miedzy innymi: porownanie mi-
kroprocesorow 8008. 8080, IMP-16
i reklamy Altair BASICa w wersjach
4K, BK, | nawet 12K. do kupienia na
tasmie papierowe;j i na kasecie. Juz
w trzecim numerze pojawily si¢ fa-
chowe oceny dostepnego na rynku
sprzetu. Dzis pismo dysponuje
wtasnym laboratorium badajacym
mikrokomputery i sieci, i przygoto-
wujacym przedstawiane Czytelni-
kom oceny.

Na rynku mikrokomputerowym
BYTE jest powaznym autorytetem.
Nie dajmy sie zwiesc pozorom —
75 tysiecy egzemplarzy w Europie.
podczas gdy nasz , Bajtek” tylko w

———

Polsce sprzedaje ponad sto tysie-
cy. Tak, to prawda. jest jednak
duza roznica w profilu odbiorcow.
BYTE jest czytany przede wszyst-
kim przez profesjonalistow. Np. w
Europie, 89% czytelnikow bierze w
swoich firmach udziat w planowa-
niu zakupow informatycznych. O
profilu pisma swiadczyc tez moze
brak opisow i reklam gier kompute-
rowych.

Co w takim razie zawiera co mie-
siac kilkaset kolorowych stron tor-
matu nieco tylko mniejszego niz
A4? Znaczna czesc objetosci pis-
ma zajmujg informacje techniczne,
a wiec: opisy nowych rozwigzan
sprzetowych i programowych, ofe-
rowanych na rynku i przygotowa-
nych do produkcji; porownania ro-
zwiazan stosowanych przez rozne
firmy lub tez porownania i oceny
konkretnych produktow, np. w nu-
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merze 6/89 opis dziatania i porow-
nanie 17 modemow roznych firm,
oraz analogiczny materiat o recz-
nych skanerach. W numerze 9/89.
m.in. porownanie wielodostepnych
systemow operacyjnych mikro-
komputerow. a w 7/89 analize pig-
ciu znanych systemow operacyj-
nych sieci lokalnych. Wigcej niz
polowe numeru zajmuja reklamy,
zwykle 2z atrakcyjng, pomysiowa
szata graficzna, stanowia wkiad w
tres¢ numeru, gdyz zwykle firmy
Nie informuja o tym, ze istnieja
i ze chetnie sprzedadza kom-
putery lub skradzione oprogra-
mowanie. Reklamy 2awieraja
szczegolowe opisy produktow i
warunki handlowe, co doskonale
uzupetnia obraz rynku mikrokom-
puterowego | przeglad nowosci te-
chnicznych.

Do informacji technicznych zali-
czytbym takze grupe artykutow, w
ktorych specjalisci dziela sie swoi-
mi doswiadczeniami z eksploatacp
sprzetu, systemow operacyjnych i
najpopularniejszego  oprogramo-
wania uzytkowego, np. rozpoczety
kilka miesiecy temu cykl materia-
tow o instalacji i eksploatacji syste-
mu 0S/2.

Sporo miejsca poswieca BYTE
0goinym problemom zwigzanym z
zastosowaniami mikrokompute-

row. Zwykle wybranemu tematowi |

poswiecona jest w jednym nume-

rze grupa artykuiow. prezentuja- |

cych rozne aspekty i rozne pode|s-
cia. Przykiadowe tematy z ostat-
nich numerow to: kierunki rozwoju
baz danych, bezpieczenstwo da-
nych, przetwarzanie rozproszone.

| wreszcie kilka stalych rubryk
poswieconych bezposredniemu
kontaktow: z Czytelnikami: odpo-
wiedzi na listy, porady techniczne,
dyskusje 2 publikowanymi artyku-
lami.

Wedtug szacunkow redakcji. ob-
jetosc opublikowanych dotychczas
numerow pisma wynosi ok. 150
megabajtow, a wiec grubo ponad
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miliard bitow. Aby obraz pisma byt =

pelniejszy, i my przygotowalismy
na podstawie BYTE kilka informac-
ji 0 nowosciach 1989. oraz gars¢
uwag o problemach zwigzanych z
iudzmi, bo przeciez we wlasciwie
zorganizowanym interesie kompu-
terowym cztowiek pozostaje najwa-
Zniejszy.

Andrzey Krul

POKAZ MI, JAK POLUJESZ NA SEONIE...

.- a powiem Ci, kim jestes. Albo ra-
czej kim powinienes by¢.

Problem przydzielania ludzi na stano-
wiska najodpowiedniejsze do ich zdol-
nosci i mozliwosci, chot zawsze powaz-
ny. w ostatnich latach stat sie naprawde
palacy, gdyz coraz wyze| zorganizowa-
ny swiat przestaje tolerowac osobniki
niekompetentne. Szczegolnie wazne (i
rownoczesnie trudne) jest znalezienie
osob o odpowiednich predyspozycjach
na wymagajace rzadkich talentow sta-
nowiska w organizacjach tworzacych i
wykorzystujacych zaawansowane tech-
nologie.

Nic wiec dziwnego, ze w tej dziedzinie
od lat prowadzono intensywne prace.
Wytezony wysilek najlepszych umystow
da wreszcie upragniony rezultat. Jest
nim absolutnie pewna metoda okresle-
nia predyspozycji kazdego osobnika na
podstawie obserwacii jego zachowania.

Metoda jest niezwykle prosta: obiekt
badan wysylamy do Afryki z zadaniem
ztapania stonia. Obserwowane zacho-
wanie porownujemy ze zbiorem poda-
nych nizej regul, co pozwoli jednozna-
czenie okreslic do jakiej pracy testowa-
na osoba najlepiej sie nadaje.

Matematyk, aby upolowac stonia je-
dzie do Afryki, odrzuca wszystko co nie
jest stoniem, i lapie jedng z pozostalych
rzeczy. Doswiadczony matematyk

najpierw sprobuje dowiesc, ze istnigje
przynajmniej jeden sion, zanim przej-
dzie do punktu 1. Profesor matematy-
ki przeprowadzi dowod istnienia przy-
najmniej jednego sfonia, zas jego od-
szukanie | ztapanie zostawi jako temat
pracy magisterskiej dia swoich studen-
tow.

Informatyk. aby zlapac stonia wy-
kona Algorytm A

Go to Afryka

2. Zacznij od Przyladka Dobrej Na-
dziei

3. Przemierzaj kontynent z zachodu
na wschod i odwrotnie, po kazdym
przejsciu wykonujac krok na potnoc.

4. W czasie kazdego przejscia wyko-
nuj:

a} tap kazde napotkane zwierze

b) porownuj je ze sioniem

c) jesli porownanie da wynik pomys-
iny, STOP

Doswiadczent programisci przed
rozpoczeciem pracy umieszczaja w Kai-
rze jednego stonia, aby miec pewnosc.
ze algorytm sie zakonczy Programisci
assemblerowi wykonuja ten sam al-
gorytm na czworakach.

Inzynierowie jada do Afryki, Iapia lo-
sowo wszystkie szare zwierzgta i kon-
€zg prace, gdy jedno z nich wazy tyle co
ktorykolmek ze znanych stoni, z doktad-
noscia do pietnastu procent.
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Ekonomisci w ogole nie tapia stoni,
gdyz sa zdania. iz slonie beda lapac sie
same, jesli im tylko dobrze zaptacic.

Konsultanci nie fapia stoni, | niewy-
kluczone, ze nigdy w zyciu na nic pie
polowali. ale oferuja swe ustugi jako do-
radcy dla polujacych.

Politycy rowmniez nie lapia sloni, ale

podzielg sie stoniami, ktore zlapales z
ludzmi, ktorzy na nich glosowali.

Prawnicy nie tapia stoni, gdyz posu-
waja sie za stadem dyskutuiac, do kogo
nalezg pozostawione przez stonie kupki.

Specijalisci od prawa do programow
zwykle oglaszaja, ze stado nalezy do
nich, jako dowod przedstawiajac szcze-
golny wyglad i zapach jednej z kupek.

Naczelni dyrektorzy organizuja
szeroko zakrojona polityke stoniotowst-
wa, bazujac na zalozeniu, ze ston to cos
w rodzaju szarej polnej myszy, tylko ma
duzo grubszy gtos.

Inspektorzy z przedsiebiorstw ubez-
pieczeniowych w ogole nie interesuja
sig stoniami, gdyz gromadza dowody, iz
jeepy innych mysliwych byly zatadowa-
ne niezgodnie z przepisami.

Handlowcy nie fapia sfoni, sa nato-
miast bardzo zajeci uzgodnianiem kon-
traktow na dostawe stoni (ktorych wcale
nie ztapali) na dwa dni przed otwarciem
sezonu polowan.
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Sprzedawcy oprogramowania la-
pia pierwsze spotkane zwierze, wysylajg
do klienta i wystawiaja rachunek za sto-
nia.

Sprzedawcy sprzetu lapig kroliki,
malujg na szaro i sprzedaja jako stonie
w wersji desk-top.

PODZIEKOWANIE

Do powstania powyzszego opracowa-
nia przyczynity sie sugestie i obserwac-
je wielu osob, jednak osoby te wolaty,
aby nie wymieniac ich nazwisk.

A. K
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