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'KOMPUTEROWY AIDS?

Wbrew pesymustycznym przewi-
dywaniom nie doszio do katastrofy.
Mam na mysli katastrofe, kKtora -
jak zapowiadano — miatu nastgpic
13 paidziernika, a jej ofiarg mialy
staé sie zespoly pamaieci milionow
[BM-podobnych komputeréw na
catym swiecte. Oblicza sie, Ze kom-
puterow tej klasy jest ponad 23 mi-
liony sztuk. Wiasnie 13 pazdzierni-
ka miat sie uaktywni¢ wprowadzo-
ny wczesniej do obiegu wirus, kto-
rego zadaniem — tak w kazdym ra-
zie kazala wierzy¢ rozpowszech-
niona wsrod programistow catego
swiata plotka — miato byé spowo-
dowanie maksymalnego spustosze-
nia w centralnych respotach pa-
miect.

13 pazdziernika przeszedt jednak
w miare spokojnie. Juk informow«a-
ta nastepnego dnia Polska Agencja
Prasowa, zapowtiadanej ,infekcji”
ulegl tylko niewielki procent kom-
puterow. W Wielkiej Brytani, na
przyktad, wirus wyrzqdzit powaz-
ne szkody w pamiect komputera
Krolewskiego Instytutu Niewido-
mych. Najwiecej mikrokompute-
row zostalo zaatakowanych w Ho-
landii (ok. 50), kilka w Portugalii i
kilka (zaledwie kilka!) w USA.

Wstepne meldunki po dniu ,,X”
swiadczyly wiec o tym, Ze wiek-
szos¢ uzytkownikow komputerow
wyszta z zapowiadanej apokalipsy
obronng rekq. Swiadczyé to moze o
tym, ze plotka o ,zlosliwosct” i
»przenikliwosci” nowej grupy wi-
rusow — datacrime — byta przesa-
dzona. Ale nie sposob tez nie doce-
ni¢ wpltywu swiadomych przeciw-
dziatan. 13 pazdziernika stat sie
bowiem jednoczes$nie dniem trium-
fu tworcow i producentow progra-
mow przectwwirusowych. Nie jest
zresztq wykluczone, ze to wtasnie
oni zasiali panike wsrod posiada-
czy IBM-ow!

2 2 29 22 92 0 0 2

]

Cata ta historia zwigzana z zapo- n
wiadanym na 13 pazdziernika po-

gromem informatycznym, sklania .

do poczynienia kilku refleksii. °
Po pierwsze — okazuje sie (w

kazdym razie nie ma powodoéw aby
sqdzié, ze jest inuaczej), iz w §wiecie
komputeréow pojawity sie wpraw- ®
dzie rozne ,wirusy” i ,bakterie”,

ale sq to na szczescie szczepy tago- *
dne, na ktére dosé tatwo jest wy- ¢
produkowaé skuteczng ,surowi- .
ce”. Nie pojawit sie jeszcze kompu- -

terowy odpowiednik wirusa HIV,
dzigki czemu nie grozi nam jeszcze
informatyczny AIDS! Nalezy sie .
tylko z takiej sytuacji cieszye, gdyz °
tak wiele juz w naszym zyciu zale-
zy od komputeréw, ze paraliz gto-
wnych systemow informatycznych .
decydujgcych o dzistejszym ksztal- @
cie zycia na nasze) planecie bytby
zarazem paralizem cywilizacji.

Po drugie — okazalo sie przy
okazji 13 pazdziernika, jak bardzo °
jesteSmy podatni (w naszym nau-

kowo-technicznym  wieku!) na :
wszelkie plotki, jak waqska granica ¢
zteli to, co mozliwe i racjonalne, °
od zachowan irracjonalnych. Bo o
przeciez za irracjonalne nalezy jed-
nak uzna¢ przekonanie, ze pirackie °
wirusy mogq okazaé sie silniejsze .
od wysitku milionow programi- ®

stow, wilozonego w przygotowanie i
zabezpieczente olbrzymich zbiorow
programow uzytkowych.

Ale moze ta odrobina irracjona- @
lizmu jest nam niezbedna? Moze to

jest wiasnie glowng przyczyng, dla i
ktorej nad kolejnymi miastami na- *
szego globu (ostatnio tego zaszczy- °
tu dostgpil lezqgey w centralnej Ro- &
sji Woronez) kolejni swiadkowie

wykrywajg blgkajqce sie po niebie i *
lgdwjgce w maejskich parkach ®
UFO? »

Waldemar Stwinski

ZA MIESIAC

WIELKI KONKURS SWINTECZNY!
GLtOWNA NAGRODA KOMPUTER!

® Nowe opisy gier We-
stroyer, BMX Simula-

tor +

Tetris na Spectrum!

e
® Schemat
trojkanatlowego

generatora
do

Spectrum z opisem
® Najlepszy DOS dla Atari
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® Dostatem Amige —
podstawowe informa-
cje dla posiadaczy
tego komputera

® Intel rzuca wyzwanie
IBM-owi

® W Joysticklandzie

® Komiks z komputera
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Z informaciji, ze w kazda so-
bote i niedziele odbywa sie w
Warszawie gietda komputero-
wa zwana Gielda ,Bajtka”, wy-
nika niewiele. Wystarczy jed-
nak stawi¢ sie u wejscia do
szkoty nr 25 na rogu Grzybow-
skiej i Marchlewskiego w sobot-
nie potudnie i zobaczy¢ to na
wiasne oczy.

12.30-13.30 OCZEKIWANIE

Samochodami prywatnymi i taksowkami
zajezdzaja stali bywalcy, posiadajacy rezer-
wacje stanowisk. Przywoza gory sprzetu |
ogromne pliki pieniedzy. Ustawiaja sie w gru
pki, rozmawiaja. Co zapobiegliwsi rozktadaja

e

U

swo| towar na tawce przed szkota i na gaze-
tach, na asfalcie. Z reguty, nie wchodzac na
teren gietdy zakupic mozna telefon bezprze-
wodowy, kazda ilosc dyskietek, kolorowa ko-
szulke, cartridge do MSX.

Powoli. bez pospiechu wlewaja si¢ handla-
rze na teren szko%E(/. Okazuja przy wejsciu re-
zerwacje i targaja kilogramy sprzetu po scho-
dach, spieszac do swych sloisk.

Tam rozwijaja kramiki. Ustawiaja sprzet na
tawkach wieszaja wymysine szyldy, pfachty
poklejonych reklamowek gier, wycietych z
zachodnich czasopism. Majsterkowicze mon-
tuja przemysine rusztowania z listewek i ima-
det lub stojaka do suszarki. Na risztowaniach
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tych wieszaja efekty catotygodniowego ko-
piowania, rysowane przez catg noc plansze z
tytutami i wydrukami nowosci.

Nagrywane w pocie czofa stosy kaset z ze-
stawami gier, opatrzone oktadka , Computer
Studio” rozktadaja na zwyktych, szkoinych fa-
wkach. Kasety przylepiaja scotchem. Obok
rozktadaja katalogi, wystukiwane na maszynie
iub drukowane na drukarce. Niektore, cen-
niejsze kataiog! przywiazywane sa sznurkiem
do nogi stotowe.

Tymczasem pod szkota zbieraja sie pom-
niejsi handlarze, ktorzy nie dorobili sie jesz-
cze rezerwacii. | szybko sie nie dorobia, gdyz
organizator gietdy juz od dawna nie dysponu-

BAJTEK 10/89 o

)



GRA O JUTROUIHHHmHmm

je wolnymi stoiskami. Mitosciwi posiadacze
rezerwacji moga jednak- odstapi¢ ja komus,
za sume ok. pol miliona (15.08.89, prosze

przeliczyc). .
13.30 SZARZA

Otwierane sa drzwi, na ktore od pot godzi-
ny napiera falujacy, zbity ttum amatorow wol-
nych miejsc na lll pietrze, ktore nie jest obje-
te rezerwacja. Rowniez sala gimnastyczna,
gdy otwarta, jest obieklem ataku hordy hand-
larzy.

Zgnim jednak drzwi stana otworem, nie-
rzadko peka szyba, famie si¢ komputer
(szczegolnie Amstrad 6128), wybucha moni-
tor, trzeszcza zebra.

Wreszcie szalenczy bieg na gore. Po dro-
dze nie wolno upasc, gdyz zostanie sie stra-
towanym. Komus kiedys rozsypaty si¢ w bie-
R‘u dyskietki. Po chwili nie miat co zbierac.

iebezpieczny jest zakret na | pietrze, w dro-
dze na sale gimnastyczna. Na S!iskie# posa-
dzce mozna sie tatwo przejechac i z hukiem
zatrzymac na scianie z tablica , Preorientacja
zawodowa ™.

Brakuje miejsca. Dlatego sprzet rozkladany
jest wszedzie. Na parapetach z kartka , Zakaz
rozktadania sprzetu w tym miejscu”, na pod-
todze i przyniesionych stolikach. Kto tylko
sprzedaje, ustawia sie¢ w szpaler biegnacy
srodkiem korytarza na | i Il pietrze. Spoznieni
chodzg tam | z powrotem z kartkami na ple-
cach, brzuchu lub transparentami ,Kupie
bony”, ,Sprzedam C128" itp.

13.35—-17.00 MARKET SQUARE

Tuz za szarzujacymi handlarzami podazaja
zainteresowani. Kto to? Zwykli ludzie, przy-
zwyczajen ptacic za wszystko (pierwsza opfa-
te uiscli przy wejsciu). Dzieci z rodzicami w
poszukiwaniu nowych gier. Mtodziez pragna-
ca uzupemnic zapas instrukcji, mapek, progra-
mow. Powazni dorosti w pogoni za czgsciami
elektronicznymi, przystawkami do kompute-
ra. Cate rodziny, chcace zakupic komputer.
Oprocz tego dzieciaki, cinkciarze, Kieszonko-
wcy | ci, ktorzy przychodza na giefde, by nie
wypasc z obiegu.

totowka juz dawno przestata byc walutg
kupna-sprzedazy w transakcjach powyzej,
przyjmijmy za wskaznik, 100.000 zt (10 dola-
row na dzis). Komputery, monitory, stacje dy-
skow, drukarki, za to wszystko ponurzy
sprzedajacy wotaja 160, 200, 500 nie podajac
nawet sakramentalnego stowka ,papierow”.
Handel samymi dolarami tez kwitnie, coraz
wiecej ludzi kreci nosami na bony.

Za ztotowki mozna kupic kasety, programy,
joysticki, dyskietki, gumy do zucia itp. Co je-
szcze? Zdarzaja sie buty, koszulki , T-shirts”,
czasopisma wiacznie z Playboyem, ksigzki
szkolne i odbijane na ksero instrukcje | opisy
programow, papier do drukarki, kable, kasety
video a takze ,sennik egipski” i , Tajemnice
uzdrowicieli”. Sprzet hi-fi, video, compact
dyski oczywiscie za dolary.

Sa wiec handlarze wieksi | mniejsi. Wieksi
po roku dziatalnosci na gieldzie urywaja sie
na state na Zachod, by stamtad wspomagac
sprzetem kolegow. Mniejsi awansuja, zara-
biaja, ale wciaz tkwia w swym kregu.

Nie przecze, ze wsrod handlarzy mozna
znalezc bardzo zdolnych hackerow, progra-
mistow z ogromna wiedza. Ich umiejetnosci
przeliczane sa na pieniadze jedre lub drugie,
wyciagane z kieszeni klientow |

Gros klientow handlarzy mniejszego kali-

bru stanowia dzieci (przepraszam, do 15 roku
zycia), ktére za nowa gre dadza sobie uciac
reke. Na razie jednak zapuszczaja jg do kie-
szeni rodzicow, by miec czym zadowolic
handlarza, ktory albo cata noc nagrywat ze-
stawy, albo zrobi to na miejscu. Nikogo nie
interesuje, skad sa nowe gry. Ma je jeden, po
tygodniu wszyscy. Ale gra nie wyjdzie poza
krag handlarzy. Oni wyznaja zasade ,jeden
za jeden”, lub czescie] .tysigc za jeden”.

o ciekawsze, gdy zdolniejszy hacker gief-
dOWK napisze gre program muzyczny lub
uzytkowy, to za jego koplowanie jest w stanie
pobi¢, nasta¢ kolesiow lub przewrdcic stolik
ze sprzetem. Program swo] sprzedaje kole-
gom-handlarzom po przystepnej cenie z pig-
cloma zerami | zastrzezeniem, by go nie , pu-
szczah” dalej. | tak wszyscy sa zadowoleni.

Czesto spotyka sie obrazek: do stoiska pod-
chodzi dzieciak z ,Bajtkiem”. Odczytuje z
namaszczeniem tytuty gier, ktorych nie ma,
zas handlarz notuje je skrzetnie. Potem na-
grywa je dzieciakowi na tasme, inkasuje pie-
nigdze, liczy kase | proceder toczy sie dalej.

Ciekawosc budza dwa PC: Amstrad 1512 |
jakis dalekowschodni kion. Urzeduja przy
nich nieopierzeni uczniowie SP | nagrywaja

rogramy powaznym, dorostym ludziom.
dzie wszystko: edytory, nowe wersje DOS-
-u, ,loolsy”, programy graficzne, bazy da-
nych, coraz licznigjsze gry. Cena jest stata:
3000 zt za nagranie dyskietki. O tym, ze na
trzech ayskietkach klient otrzymuje to, co
zwykle miesci sie na dwodch, wie mato kto.
Naymniej ptacacy, gdyz z reguty nie zna sig
on na PC 1 szuka kontaktow | perspektyw na
gletdzie.

17.00-19.00 ZWIJAMY INTERES

Kto miat jakies sprawy, juz je zataiwit. Wie-
kszos¢ transakcji doszia do skutku. Handla-
rze licza utarg, wymieniaja uwagi. Umawiaja
sie na spotkania w srodku tygodnia. Nikt z ze-
wnatrz nie zajrzy. Bo i po co? O 18.30 w
srodku nie ma juz nikogo. Pozostajg papierki
po cukierkach, czekoladach, puste butelki po
Coli (400 zt w bufecie), smieci, rozrzucone
tawki | krzesta.

REFLEKSJE

Czy ztozony proceder, jaki uprawiany jest
na ul. Grzybowskie| nie pozostaje w kolizji z
prawem? Nie, poniewaz nie istnieje w Pclsce
prawo dotyczace ochrony praw autorskich
programow. Cata reszta jest prawie legalna,
nie mowiac ¢ tym, ze cafa gierda tchnie dzia-
dostwem, prowizorka i pchlim targiem. Czy
tak wygladac ma rynek komputerowy w Pols-
ce? Technika sliny i plastra dominuje na razie
w tym zlepku cwaniactwa I nie kwestionowa-
nych umiejetnosci, Spieszymy z wyjasnie-
niem, ze nazwa , Gietda Bajika" jest pozosta-
toscia z czasow gdy nasza redakcja wraz z in-
nymi organizacjami, ktorym zalezato i nadal
zalez?/ na podnoszeniu Kultury informatyczne
w Polsce, zgtosita tprojeki utworzenia %ie’fdy.
Informujemy, ze z faktu patronatu nad Gietda
nie mamy zadnych korzysci matenainych. Nie
identyfikujemy sie juz z zachodzacymi tam
zajwiskami. Nie musimy chyba dodawac, ze
za uprawianie wyze| wymienionych procede-
row handlarze, gdyby byli np. w Anglii, diugo
nie wyjrzeliby z wilgotnych lochow Tower.
Ale u nas egzystuja w dobrobycie i co gorsza,
powazaniu.

(red.) Marcin Przasnyski

W zwigzku z powyzszym Redakcja ,,Bajtka” stawia organizatorom Gieldy nastepuja-

ce warunki.

1. Nalezy zlikwidowac¢ handel dolarami,
markami, funtami i innymi walorami dewi-
zowymi na Gietdzie (W Polsce handel de-
wizami nie jest juz karalny, karalne. nato-
miast jest nie pfacenie podatkow od zys-
kow z tytulu prowadzenia dziatalnosci fi-
nansowej).

2. Ograniczyc do minimum tzw. rezer-
wacje stoisk, nie majaca nic wsEOIne 0z
daniem rownych szans wszystkim chca-
cym sprzedawac swoje programy czy
sprzet.

3. Nalezy uruchomic kacik bezptatnych
porad dia kupujacych, w ktorym kazdy
mogtby dowiedzie¢ sie np. czy warto ku-
pi¢ oferowany przez sprzedawce kompu-
ter, albo ile warto zaptaci¢ za program.

4. Bezwzgiednie nalezy zakazac sprze-
dazy odbitek kserograficznych zachod-

4 BAJTEK 10/89

nich publikacji poswigeconych informaty-
ce. Jest to naruszenie praw autorskich w
swietle prawa obowiazujacego w naszym
kraju a wiec przestepstwo.

5. Wiem?[, ze administracyjl?ymi zaka-
zami nie zlikwiduje sie zjawiska piractwa
w dziedzinie oprogramowania tak rozpo-
wszechnionego w Polsce. Diatego zmu-
szeni jestesmy pogodzic sig z faktem jego
istnienia. Proponujemy jednak wprowa-
dzenie znizkowych optat dla sprzedaja-
cych wiasne (nhapisane przez siebie) opro-
gramowanie.

W przypadku nie speinienia powyzsze-
go ulimatum w terminie dwoch miesiecy
od ukazania sig tego numeru, Redakcja
Bagka wycofa sie z patronatu nad Gietda i
odbierze organizatorom prawo uzywania
nazwy ,,Gietda Bajtka”. O sprawie poinfor-
mujemy Czytelnikow.

Znudzeni grami komputero-
wymi, dlugim czasem oczekiwa-
nia na wczytanie programu z
magnetofonu i niewyraznym
obrazem na ekranie telewizora,
PO pewnym czasie zaczynamy
zastanawia¢ sie, jak inaczej wy-
korzystac nasz komputer i jak
polepszy¢ komfort korzystania z
niego. Wsrod wielu potencijal-
nych zakupow rozwazamy cze-
sto nabycie stacji dyskow. Wias-
nie z nia wiaza sie najwieksze
nadzieje na poprawe naszej sy-
tuaciji.

POTRZEBA STANDARDU

W dziedzinie 16-bitowych komputerow ogodlnie
przyjetym w Polsce standardem jest IBM PC pracuja-
cy pod kontrola dyskowego systemu operacyjnego
MS—DOS. W przypadku sprzetu 8-bitowego sytuac-
|a jest bardzie] skomplikowana. Praktycznie kazdy
producent oferuje inny system operacyjny na swoje
komputery. Stan taki utrudnia rozwoj oprogramowa-
nia, poniewaz pojawienie sig na rynku nowej maszy-
ny wymaga tworzenia wsz(gstklch przewidzianych na
nig programow od nowa. Oczywiscie podnosi to ko-
szty catego przedsiewziecia | utrudnia wspotprace
nowych systemow ze starymi. Problemem jest na
przyktad przeniesienie danych | prorgraméw Z po-
przednio uzywanego komputera. Kupujpc nowy
sprzet praktycznie musimy uczyc sie wszystkiego od
poczatku.

W swiecie 8-bitowych komputerow, wyposazo-
nych w procesor Zilog Z80 tub Intel 8080, pewnym
rozwiazaniem przedstawionych problemow jest sy-
stem operacyjny CP/M. Z punktu widzenia uzytkow-
nika rozni sig on niewiele od popularnego na IBM PC
MS—DOSa, ktérego jest bezposrednim prekurso-
rem. Wiele standardow oprogramowania CP/
/M'u, takich jak Turbo Pascal, dBase, Wordstar, Mul-
tiplan | GSX, zostato adaptowanych na IBM'a.

CP/M moze byc¢ w Polsce dla domowych kom-

uterow 8-bitowych tym samym, czym jest MS—
OS dla profesjonalnego sprzetu 16-bitowego.

KOMPUTERY CP/M'u.

‘Wbrew pozorom z CP/M'u mozna korzystac na
wielu komputerach dostepnych na naszym rynku.
— Amstrad PCW 8256/8512 to nie tylko specjalizo-
wany procesor tekstow, to takze najlepszy, seryjnie
produkowany komputer CP/M'u Plus. W swoje| kla-
sle wyroznia go duza pamieC operacyjna 256—512
KB, arafika wysokie] rozdzielczosci — 720x256
punktow, | oferowana w systemie drukarka. Dyskietki
3" o pojemnosci 2 x180KB. Uzupetnienia: naped 5 i
1/4", dysk twardy 20MB, Centronics, RS 232C, ze-
gar czasu rzeczgmste%o_
— Amstrad CPC 6128 ma swietny BASIC doste-
pny w systemie AMSDOS, ale jednoczesnie pozwa-
la na korzystanie zaréwno z CP/M Plus, jak i CP/M
2.2. Brak ramdysku i 7-bitowy interface rownolegty
to wady lego komputera. PamieC RAM 128KB, dys-
kietki 37 2x180KB, rozdzielczos¢ 640 x200. Uzu-
petnienia. naped 5 1 1/4”, dysk twardy, 8-bitowy
Centronics, RS 232C, ramdysk 64—256KB, caind-
ge'e z oprogramowaniem w ROM’ie.
— Amstrad CPC 464 — poprzednik modefu
6128, wyposazony w magnelofon kasetowy za-
miast stacji dyskow. Dodanie interface’u i napedu
dysklowe‘go umozliwia prace w systemie CP/M 2.2.
Pamigc BAM 64KB, pozostate parametry jak dla
CPC 6128.
— SpectraVideo SVI-738 — dalekowschodni
komputer standardu MSX, sprzedawany przez
Centratng Skfadnice Harcerska, zakupiony gtownie
przez szkoty. Oprocz systemu MSX—DOS, ofero-
wany jest CP/M 2.2. Firma pana Pawta Ciezkiego z
todzi, zastuzona w tworzeniu i adaptacji oprogra-
mowania na ten komputer, dostarcza uproszczonag
wersje CP/M’'u Plus. Pamie¢ RAM 64KB, RS 232C,
Centronics, stacja dyskow 3.5" 360 KB, rozdziel-
Cz0SC 192 x2066. Sprzedawany bez monitora., Uzu-
petnienia: stacja 51 1/4”. Moziiwe poprawienie roz-
dzielczosci do 192 x512.
— Commodore 128D — komputer kompatybilny
z C-64. Wyposazony w drugi procesor Z80 pozwa-
la na prace w CP/M Plus. Parametry podobne do
Amstrada 6128. pamie¢ RAM 128 KB, rozdzielczose
640x200. Dyskietki 5 1 1/4 cala, Centronics, RS
232C. Sprzedawany bez monitora
— Junior — niezrealizowana nadzieia naszego
szkolnictwa. Oprdcz zgodnosci z ZX Spectrum po-
zwala na prace w sieciowym systemie CP/J, ktory z



punktu widzenia go}edynczego uzytkownika odpo-
wiada CP/M'owi 2.2. Pamie¢ RAM 64 KB, rozdziel-
€z0sC 192x256 lub 192x512, naped 511/4".

— ZX Spectrum — pierwszy najbardziej popular-
ny komputer domowy w Polsce. Po dokupieniu
poriugalskiej stacji Timex'a, z jednym lub dwoma
napedami umoziiwia prace w systemie CP/M 2.2.
Pa(rjn%?é RAM 64KB, rozdzielczos¢ 192x512, na-
ped 3.

W sladowych ilosciach wystepuja CP/M’owe roz-
szerzenia do Commodore’a C-64, natomiast nie
styszatem o CP/M’ie na 8-bitowe Atari.

Rzadko widuje sie w naszym kraju, popularne na
Zachodzie przed kilku laty, profesjonaine kompute-
ry CP/M’u firm Osbome, Kaypro czy InterTec (Su-
perBrain).

OPROGRAMOWANIE CP/M’u

Komputer bez oprogramowania jest kupa bez-
uzytecznego ztomu. Pisanie programow jest inwe-
stycja bardziej kosztowna niz produkcja nowych
generacji sprzetu. O duzej sile przebicia CP/M'u
decyduje bogate | réznorodne oprogramowanie.

W dziedzinie edytorow tekstowych wiodacym
standardem jest tutaj Wordstar. Zaktadanie | obstu-
gge baz danych umozliwia produkt firmy Ashton

ate — dBase |l. Do sporzadzania zestawien tabe-
jarycznych stuza programy Supercalc i Muitiplan.
Dane opracowane przy ich pomocy moga byc pre-
zentowane w formie graficznej na ekranie kompu-
tera, na drukarce lub na ploterze przy pomocy pro-
gramu DR. GRAPH. Do prac typu CAD (projekto-
wanie wspomagane komputerowo) mozna stoso-
wac systemy prz%pommajace AUTOCADa, a wiec
DR.DRAW, MicroDratt itp..

Problem grafiki rozwiazano w systemie CP/M
wprowadzajac jego graficzne rozszerzenie w po-
staci GSX’a (ang. Graphics System eXtensicn).
Jest to pakiet procedur obstugujacych w jednolity
sposob, z punkiu widzenia zastosowan graficz-
nych, wszystkie urzadzenia wyjsciowe, takie jak
ekran komputera, drukarki i plotery. GSX jest w za-
sadzie narzedziem ala pro%ramisty, ale korzystajg z
niego takze programy DR DRAW | DR GRAPH.

Bogato reprezentowane sa w CP/M'ie rozne je-
zyki programowania. Do najbardziej popularnych
nalezy obecnie Turbo Pascal, wspierany dodatko-
wymi bibliotekami procedur. Komfortowe warunki
pracy przy proglramowaniu w asemblerze zapewnia
pakiet M80, LINK 1 DDTZ. Mitosnicy FORTRANu IV
moga korzystac z kompiatora F80, a osoby zainte-
resowane lezykiem BASIC majg do dyspozycji in-
terFreter Mallard BASIC a i kompilator firmy Micro-
ﬁ/IQTL Kolejne ciekawe produkty to AZTEC C i Pascal

+.

WYMIANA OPROGRAMOWANIA | DANYCH.

Komputery musza rozmawiac ze soba. Koniecz:
ne jesl zapewnienie przenoszalnosci danychiipro-
gramow migdzy roznymi komputerami. Przyktado-
wo, mozemy wykorzystywaé ZX Spectrum de.reje-
stracji wynikow eksperymentu, ktory bedziemy
opracowywac na IBM PC. Dane w terenie, zbierane
przy pomocy przenosnego Z88, moga by¢ przenie-
sione na inny komputer. Artykut napisany na Am-
stradzie redakcja wydawnictwa powinna mie¢ szan-
se\’erzygotowac do druku, postugujac sie IBM'em,

ymiana zbiordw miedzy komputerami moze
odbywac sie na dwa sposoby. Jednym z nich jest
wykorzystanie dyskietek jako nosnika informacji.
Dominujgcym standardem w Polsce jest format 5 |
1/4" . Z tego powedu kazdy komputer CP/M'u po-
winien by¢ wyposazony w taki naped lub powinna
istnie¢ mozliwosc jeg dotaczenia. Niestely, nawet
w CP/M'ie, dyskietki o tym samym rozmiarze 16z-
nig sig iloscia sciezek, sektorow na sciezke i innymi
parametrami. Z tego powodu, razem z komputerem
nalezy dostarczy¢ oprogramowanie pozwalajace na
postugiwanie sie wieloma obcymt formaiami. Ze
wzgledu na powszechnosS¢ sprzetu typu IBM PC
konieczne jest rowniez uwzglednienie tego stan-
dardu.

Inna metoda wymiany informaciji miedzy kompu-
teramié‘em wykorzystanie zigcza szeregowego typu
RS 232C | ewentualnie modemu. Kolejnym zalece-
niem |est wigc wyposazenie komputera w to ztacze
| dostarczenie odpowiedniego oprogramowania ko-

R
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munikacyjnego. W CP/M'ie, w prostych przypad-
kach transferu zbtorow tekstowych mozemy postu-
giwac sie nierezydentna komenda PIP. Niestety, w
niektérych systemach (SpectraVideo), polecenie to
nie pozwala na korzystanie z interface’u szerego-
we%o. Alternatywne i profesjonalne podejscie do
problemu zapewnia uzycie programu KERMIT, be-
dacego kolejnym miedzynarodowym standardem
mozliwym do implementac)i na kazdym kompute-
rze wyposazonym w interface szeregowy.
Reasumujac, mozemy sformutowac dwa minima-
Ine rozwigzania sprzetowo—programowe umozli-
wiajgce wymianeg informacji miedzy komputerami:
1. Naped 5 i 1/4” + oprogramowanie obstugi
dyskietek IBM PC
2. Ziacze RS 232C + program KERMIT

STANDARTY DO ADAPTACJI

Omawiany powyzej program KERMIT, dostepny
przede wszystkim na kemputer IBM PC | wigksze
maszyny, jest jednym ze standardow godnKAch upo-
wszechnienia na 8-bitowym sprzecie CP/M'u. Po-

zostate programy zastugugce na uwa to:
é‘};ﬂEE, Rarton Utilities, d‘HIWRITER i %JTO-
D.

XTREE jest nakiadka systemowa pozwalajaca na
wygodna obstuge plikow na dyskietkach. Umozli-
wia on ogladanie, kasowanie, kopiowanie zbiorow
oraz wiete innych operacji.

Norton Utilities to program typu , Disk Doctor”
pozwalajacy obejrze¢ i zmieni¢ zawartos¢ dowol-
nego sektora dyskowego. Jedna z jego opcji jest
odz¥_|sk skasowanych zbiorow _

CHIWRITER |jest edytorem pracujacym w trybie
graficznym i zyskat duza popularnos¢ w naszym
Kraju dzieki tatwosci z jaka mozna wprowadziC w
nim polskie litery, zarbwno na ekranie, jak i na dru-
karce, bez zadnych przerobek sprzetowych. Doce-
niany szczegoOinie przez ludzi piszacych texsty
naukowe, zawierajace skomplikowane formuty ma-
tematyczne lub chemiczne.

AUTOCAD to znany na catym swiccie produkt
firmy AUTODESK. Uzywany przez profesjonali-
stow do projektowania wspomaganego komputero-
wo. Posiada chyba najbo[g{]atsza, w swej klasie, bi-
bfioteke, gotowych procedur | elementow.

Kazdy z tych programdw moze byC zaadaptowa-
ny na 8-bitowych komputerach CP/M'u. W przy-
padku AUTOCADA, ze wzgledu na ograniczenia
sprzetowe, nie jest celowa peina implementacja sy-
stemu, ale zapewnienie zgodnoéci z formatem pli-
kow uzywanych na IBM PC. Udostepnienie uzytko-
wnikom CP/M’u wspomnianego oprogramowania
podniesie istotnie komfort postugiwania sie tymi
komputerami | znacznie zwiekszy ich mozliwosci.

PIENIADZE, CZYLI KTO ZA TO ZAPLACI...

‘Bez zmruzenia oka ptacimy 100, 200, 500 albo i
wiece] dolarow za potrzebny nam sprzet kompute-
rowy. Dlaczego mamy weza w kieszeni, kiedy cho-
dzi 0 kupno programu?

‘Opisane w artykule oprogramowanie nie jest, w
wiekszosci przypadkow, powszechnie dostegpne.
Wrecz przeciwnie, nalezy je dopiero napisac lub
adaptowacC. Prawdopodobnie nie zostanie to juz
zrobione przez zachodnich programistow, ponie-
waz tam tatwiej kupi¢ sprzet 16-bitowy niz odcho-
dzace w przesziosc komputery 8-bitowe. U nas o
zimiane samochodu czy komputera na nowy model
jest znacznie trudniej.

Uwazam, ze w zwigzku z tym powinnismy , wyci-
snac” z dostepnego sprzetu 38-bitowego maksi-
mum tego, co sie da. Kto jednak podejmie sig
stworzenia takiego oprogramowania, w warunkach
naszego rynku, zdemoralizowanego doszczetnie
przez piractwo? o

Obawiam sie, ze nikt. Dopoki nie zmieni sig
mentalino$¢ ludzi Kupujacych za ciezkie pieniadze
komputery, a lekcewazacych nakiad pracy w stwo-
rzenie dobrego, profesjonalinego oprogramowania,
dopOki nie zmienia sie w tym kraju prawa dotycza-
ce ochrony programow, dopoty bedziemy mieli,
tragiczny w skutkach, zastoj w tej dziedzinie.

Uprawiana przez wszystkich w Polsce polityka
Kalego: , Kali ukras¢ krowe — dobry uczynek, Ka-
lemu ukrasc — zty”, musi ulec zmianie, jesli mysli-
my powaznie o dalszym rozwoju komputeryzacji u
nas.

PERSPEKTYWY

Jesh przekonamy ludzi, ze bardziej opfaca si¢
kupowac niz kras¢ programy, to perspektywy moga
byC dobre.

Podobienstwo CP/M’u do MS DOS'a sktania do

przypuszczenia, ze 0soby korzystajgce z niego nie
beda miaty wigkszych trudnosci przy przejsciu na
bardzie] nowoczesne komputery IBM PC. Osiag-
niecie kompatybitnosci drugiego stopnia, tzn. zgod-
nosci idei | standardow, bedzie takze temu sprzy-
ac,
I CP/M jest rowniez wielka szansa polskiego
szkolnictwa. W warunkach, w ktérych nie mozemy
zapewni¢ naszym szkofom duzej losci kompute-
row IBM PC wspotpracujacych ze soba w sieci typu
Novell, musimy pamietac, ze wigkszosc sprzetu
zakupione%) przez oswiate pozwala na korzystanie
z CP/M'u. Dotyczy to nawet ZX Spectrum, jesli wy-
posazymy go w stacje dyskéw Timex'a.

Jonasz Mayer
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KOMPUTER

i

powinien zrobi¢ wiasciciel baru, aby jak

najdiuzej zatrzymac Kklientow, ktorzy

C O wpadl tylko na matg godzinke? Oprocz

dobrych drinkdw | sprawne] cbstugi, najlepie] za-
propenowac jakies mile, a rownoczesnie wciagaja
ce zajecie. Sam pomyst nie jest nowy. przykfadem
moga byc stoly bilardowe wstawiane do barow —
przediuzajaca sie partyjka nie pozwala ode(s¢, a
moze przy okaz) wzmagac pragnienie.

Ostatnio pomyst len jesl realizowany rowniez z
udziatem komputerow. Mnie] wiece| dwa lata temu
kiientom czesci barow w Stanach Zjednoczonych |
Kanadzie zaclerowano nowa gre o nazwie Trivia.

Wiascicielem i organizatorem gry jest firma NTN
Entertainment Nelwork Steruje nia (gra!) kemputer
zainstalowany w siedzibie firmy w Carlshad w Kali-
fomn. Uczestnicy, aklualnie z ok. 300 barow rozrzu-
conych po konlynencie, biora udzial w grze Korzy-
stajac z lini telefonicznych. Sama gra ma charakter

ane Ll\a:;l\lle‘[r‘l 25

. prz

dyskietek, zachowujaca
nie tak samo jak stacie w

DON 36/12 po podiacze

Dla wszystkich uzytkownikow komputerow klasy
PC pojawienie sig nowej generacy PS/2 oznacza ko-
niecznose przeniesienia swoich zhiorow z dyskietek
mitosdciwie nam panujacego formatu 525", na przyje-

systemie, oraz

gdczytywac dysxietki

Wm orodukujac LJIZHH/_E r1 e o nazwie ADDON 36/12.
Jesl 1o przylaczalna do kompulera zewnetrzna
sie (dla uzytkownika)
budowane w komjy

docdalkowe] ingerencp uzytkownika) i
taduje do pamigc
tera krotkl program nh”uru slacyi.
360 KB i 1

quizu — komputer zadaje pytania na najrozniejsze
temaly, np. ad prohlemow zwiazanych z bhélem ze-
bow do prawa Ohma | gatunkow drzew w Ameryce
Potudniowe]. Temaly i pylania sg co wieczor nowe
Pytania wyswietlane sg na zainstalowanym w bﬁr7e
monitorze. a uczestnicy wpisuja odpowiedz korzy

stajac z przenosnych koncowek. Typowa seria za
wiera 15 pyt‘hn wyniki podsumowywane sa na hie-
Zgco po kazdym pytaniu, Po zakonczeniu kazde
serii na monitorze wyswietlane jest nazwisko zwy-
ciezey w barze, oraz wyniki uzyskane w innych ba-

szla z pomaocg firma Micro-

stac)a
kilad

N do kompulera sam (bez
staluje sig w
| operacyjne| kompu-

Urzadzenie potrafi
2 MB, wiec pow

JINNO

te jako nowy standard dyskietki 3.5" W dniu w kto K(S}‘;“t\f‘utc :/Zaiow;;v %!t:)iyt(il_‘o’oc -y I} ‘:{ ‘* X1 -I’i'l-:niaﬂi rach | -
rym ostatnia stacja 525" powedruje do muzeur, ¢ SRS 0 " E00 Kh/s o1 Scenariusz jest niezwykle prosty, ale okazuje sig
dane przesylane sa z pre 500 Kb/s, znaczrie

problem automalycznie zniknie, ale zanim tc nastapi
trzeba szukac rozwiazan na tak zwany okres prze|s-
CIOWY.

Tym ktorzy juz kupili nowy kemputer PS/2, i ner-
NvOwo zastanawiaia sie nad tym gdzie wetknad po

szybcie| niz w a'mfoglr 21

jacych nie z be
operacyjna, a z

tacza sze

el |

13-

zposredniego

ze rezultaty sa hardzo dobre — oczywiscie rezulta-
ty mierzone wzrostem obrotow w barach ktore za-
kupity Trivie (dla khentow gra zwykle jest bezptat-
na). Moze po prostu ludzie lubia konkurowac, a
nowa gra ot\' rarza pole do rywalizacjl. Zreszig rywa-
lizacja ta juz dawno wykroczyta poza pojedyncze

1YC h nlfacszu 3 h korzysta
potacz Z pamigcia
regowego

(mb)

PRZESTROGNA DLA HACKERSOW

listopadzie 1988 roku, juz w kilka godzin po
tym, gdy skonstruowany przez niego wirus za-
czat sie rozprzestrzeniac, Robert Morris (na
zdjeciu) ujrzat pierwsze efekly swego zwariowanego
dowcipu: jego komputer w Uniwersytecie Cornell
(USA) zablokowat sie. Sprawa ta stata sie gtosna na ca-
tym Swiecie, ale hacker-student ponidst jak najgorsze
konsekwencje swego kawatu. W momencie gdy odda-
walismy ten numer do druku, sad wstepny (decydujacy
w USA 0 przekazaniu sprawy do normalnego rozpozna-
nia procesowego) uznat ze 24-letni Robert jest winien
nieuprawnionego wtamania sie do federalnej sieci kom-
puterowej, powiazanej w dodatku z siecia ministerstwa
obrony. Jesli zoslanie to udowodnione, Robert moze
zostaC skazany na 5 lat wiezienia i zados¢uczynienie
wszystkich szkod wyrzadzonych przez wirusa. A warlo
wiedzie¢, ze jedna z firm przemystowych ocenia te
szkody na 96 min dolarow.
(ws)

bary. PO‘JFI(;]!_(_ popularnos¢ Trivi doprowadzida do
zorganizowania w marcu rozgrywek mistrzowskich
(zwyciezyt w nich bar Bnidge Foy's z Filadetfi). Aby
gre dodatkowo ahakcy;mc od czasu do czasu dla
zwyclezey fundowane sa nagrody. np. kolorowy te-
lewizor lub L‘V‘y"i’..ii"(ﬁéﬂ‘{a na Hawaje.

Innym aspektem popularnosci gry jest prawdo-
podobnie to, ze stwarza ona jakis zwigzek emocjo-
nalny miedzy zupetnie obcymi fudzmi, ktorzy do g
pory nie micll ze soba nic wspdlnego (oprocz lego,
ze siedziell w tym samym barze.)

Coz jeszcze dodac, skoro w ostatecznym rozra-
chunku chodzi o interes — jesh | sprzedawca gry, |
jego Klienci sa zadowoleni — {o chyba dobrze. Jesii
chodzi o mnie, to samo wymyslanie coraz to spryt-
niejszych sztuczek, aby przyciggnac ludzi do sie-
dzenia w barze, trudno mi oceni¢ jednoznacznie
pozytywrie Ale jedna rzecz robi mocne wrazenie
w catej tej historil: poziom ustug publiczne sieci le-
lefoniczne], pozwalajace] po prostu Co wieCzor rea-
lizowac seanse tacznosci z komputerem z nalzwy-
klejszych w Swiecie barow, porozrzucanych po.
badz co badz, niematym kontynencie.

5
£

(pan)
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znaczkami kly;e sie niewielka piytka z jedcnastoma ukiadami
scalonymi, pozwalajgca na pieciokrotne przyspieszenie dz rd+amd komputera wy
20 w procesor 80386. Sposrad trzech najwazniejszych dla dziatania ca
aw wyprodukowanych przez firme Weitek, ]L—'-j =n sitzy do ki “ﬂumk(}\m
nia si¢ 7 glownym procesorem, 4 dwa }"C'?O“atcﬂ()\fykL nuja obliczenia. Podstawowe operac-
ie zmiennoprzecinkow magaja 7 do 11 cykli zegara, co pozwala na osiggnigcie (przy
uzyciu zegara 20 MHz) .‘_"L,fl_”‘. 2 8 miliona operac) zmiennoprzecinkowych na sekunde,
przy prow'adzeniu obliczen na liczbach pojedynczej precyzji. czyli 32 bitowych (mczna row-
nicz korzystaé z podwojne| precyzji —- 64 bity). Poniewaz zeslaw rozkazow kor”u esora
mW1167 rozni sie od 2 L’“i-."”‘-"ti rozkazow 80387 uzylkownik musi dysponowad odp owied-
nimi kompilatorami, sprzedawanymi przez firme MicroWay, bedaca dystrubotorem opisa-
nego urzadzenia

Ktos mmoze zapytac
scie ukltadow scalonych? Ten dwunasly lo koprocesor 80387,

slare programy Oba koprocesory moga wspotistniec w jednym kompliterze
U?(ud{ sabie nawzajem.

Opraez wers|l podslawowe]. nadajacel sie do zaslo
nieje ro wmw WY Hrwg przcznaczona do systemu P
roku d 1000 do 16008, Coz za szyhkosc trz

lymi szescioma

/a

iego ukladu s

pOsazo

e WY

dlaczego na prezentowanym zdjgciu widaé nie jedenascie, a dwana-
z ktorego moga karzystac
nie przeszka-

riia w komputerach sern PC, 1st
w plerwsze] potowie 1989

(mb)

yptomm° mWne?
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Dla poczatkujacych...

-lo polskie tumaczenie tytutu ksiazki, jaka otrzymalismy
daekl uprzemoscl irmy DATA BECKER. Jest to ksiazka nie
tyle dla poczatkujacych, lecz racze poradnik tumaczacy od
podstaw zasady postugiwania sie tym popularnym systemem

Ksigzka omawiz kilka wersj systemu GEOS: Y1 .2 Y1.3.
GEOS 128 (znaay pod nazwa GEOS Y1.4) oraz wersje
niemieckojezycznd przeznaczong specjalnie do
rozpowszechniania w RFN. Dzigki temu mogag z putli<acy tej
skarzystaC nzytkownwcy Cornmodore 64, jak 1 128
posiadajacy warsje anglo- 1 niemieckojgzyczng

Jak wiadomo, GEOS doczekat sig wielu programadw
wsootpracujacych. Wspommana ksizzka omawia nie tvlko
podstawowe programy systemu, lecz rowniez programy
wspolpracujace, sprzedaware na oddzielnych dyskiet<ach.
Oprécz wyczerpujacych opisow programow wohodzaeych w
sktad systemu {(GeoWnite, GeoPaint Photo- | Text Manager
Preference Manager, Calcutator, Notepad, Deks Top. Clock)
autor ksiazki omowil tekze: GeoDex (elextroniczny
skorowidz), GeoPublish {program z serii Desk Top Publishing
— projektowanie gasety). lcon Edilar (program do zmiany
wzorow ixon) Graphics Graboer (umozliwia p-zenoszene
gratiki z programdéw Newsroom, Print Master, Print Show),
GeoCale (arkusz kalwulacyjny), FontPack (zestaw 20
czcionek). BLACK JACK (gre w .oczka ™) t kitka innych.

W naszych polskich warunkach, gdy na giefdzie dostgpny
jest sam program, ale bez opisy, ksiazka ta moze okazal sie
bardzo przydaina dia wezystkich mitosnikow tego systemu

Za szozepdinie wartosciowy uwazam rozdziat 5, w ktéry
aulor przedstawit kilka przykiadow Wworzenia tzw. fistow
okolnych {ta sama tresc. lecz inny adresat) whasnie za
pecmoca programu GeoWnte Y2.6 1 GeoDex. Z innych
cieravoster wara vey miemc opis progrmu GeoCale | zasady
postugivania sie nim, tworzenic wykresow kolowych |
stupkowych za pomoca GeoPainl, skalowanie rysunkow,
instalacie | pedstawowe zasady postug wania si¢ programem
GeoPublish.

Na szczegolne wyroznienie zastuguie w te] publiikacji
doxtadny cois wszystkich menu i opcjl poszezegoinych
programow, co bardzo Utatwia prace poczatkujgcym
uzytkownikom. Przy omaaianiu wersji niemieckie) programu
autor nie zapoeminiat 0 podaniu angielskich odpowiedmkow
nazw zawartych w menu, dzig« czemu ketazka moze sluzyc
posiadaczom roznych wers) jesykowych systemu

Pamijajac szczegyolng wartosc na polskim rynku, na ktorym
chronicznie brakuje instruke) abstugs do programaw
wspotpracujacych z GEOS, publikacja ta moze byé bardzo
pomocna podczas zapoznawania sig Z samym systemem
(dotyczy 10 zwilaszcza poczatkujacych). Duza ilosc
przysteprie omowieneygo materiaiy, sporo przykladow i
rysunkdw oraz sam zakres ksiazk:, wykraczajacy sporo poza
ramy e} tytutu sprawiag, 12 bedzie ona przydatng pozyga dla
kazdego zainteresowanego syslemem GEQS

Klaudiusz Dybowski
Manfred Tornsdort GEQS FUER EINSTENGER DATA BE-

CKER GmbH Merowingerstr. 30, 4000 Dusseldorf Rok
wydania: 1988, stron 252 Cena 29 DM iSBN 3-89011-275-7

Przedstawiony ponizej program stuzy
do zabezpieczania programow
napisanych w BASIC-u. Jego gtowna
zaleta jest przede wszystkim bardzo duza
skutecznosc¢ zabezpieczenia.

Padany listing programu nalezy wpisac bez zmian (dwie
pierwsze linie sg niezbedne!). Pe uruchomiemu programu
do obszaru pamieci od adresu 2049 wpisywana lest
aulomatycznie linia uruchamiajgca (SYS 2061) oraz
piocedd rz dekodujaca. Procedura ta jest nastepnie
przenoszona winny obszar pamieci, bedacy poza kontrola
interprelera (decyduje o tym zmienna SY, ktorej
przypisany jest normalnie adres 50000). W razie potrzeby
adres tern mozna zmienic (procedura dekodujgea jest
relokowaina).

Po wykonaniu wszystkich procedur wstepnych na
ckrame ukaze sig instrukela ohstugi programu. Wezvia)
teraz program do zakodowania i wpisz swoje hasto
poczynajac od lewego gornego rogu ekrany (pozycja
HOME). Hasto moze zawierad do 256 znakow
rnaksymalnie roznych od spaciji (odstepu). Spacja powinna
byc ostatnim znakiem, natormast wszystkie znaki
zlokahzowane po niej nie beda juz do klucza nalezaty.
Cperacia kodowania programu nie nastapt, jesh w pamieci
brak programu do kodowania, luty jesl program ten jest
juz zakodowany Po wpisaniu hasta wykonaj SYS ADORES,
gdzie ADRES jest réwny zmiennej SY {(normalnie 50000)

Kodowanie polega na poddaniu operacji EXCLUSIYE
OR (EXOR) zawartosci wszystkich komdrek pamiec,
raietych przer program z kolejnymi znakami hasia. Po
osiagnieciu konca hasta pgtla powtarza sie az do chwili
osiggnigcia ostatnie] komarki pamiéc zajete] przez
orogram, przy czym standardowe oznaczenie Konca
programu (trzy zera) nie jest kedowane. Zakonczenie
kodowania jest sygnalizowane przez wyswietlenie adresu
konca programu w negatywie. Program (dtuzszy ¢ 90
bajlow) mosna teraz zapisac na tasmie lub dyskietce.

Dekodowanie programu jest w zasadzie aulomatyczne
— wyslarczy w tym celu wezytac program do pamieci,
vpisac hasto (poczynajac od lewego gornego rogu
ekranu). Nastepnie wpisz RUN i weigni] RETURN.
Wpisywanie klucza powinno odbywac sic przy
standardowe) konfiguracii pamieci ekranowej czyli wtedy
gdy pamiet ekranowa rozpoczyna si¢ od adresu 1024
{$0400). W obecnosci postronnych obserwatordw warto
przed wpisaniem hasta zmienic kolor tekstu na kolor
zgodny z ftern ekranu: w ten sposob hasio bedzie
niewidaczne.

MNa koniec troche statystyki. Wpisane kasio o diugosci 5
znakcw daje nam liczbg kombinac)i wieksza od hiliona
(255 1 5 1E+4 12). Przy kluczu 16-znaxcwym liczba
kombinacji przekracza mozliwosci obliczeniowe
Commodore 64. Najlepsze efekly uzyskuje sie przy kiuczu
o dtugosci 5 do 10 znakdw

Marek Pomorski

“KLAN COMMODORE

SUCERSEIOG

DB 100 REM UWAGA ''' PRIED URUCHOMIENIEM
B 105 REM  IAPISI GO NA KASECIE LUB DYSKU
7 110 :

At 115 5Y=50000: DIMX(73):FORK=1T0Y

4F 120 X{4B+K)=K: X (64+K)=K+9:NEXT

99 125 FORK=2049T0K+11:60SUB190:POKEK,D

F2 130 NEXT:FORK=0T088:605UB190: POKESY+K,D
OF 133 IFKCTITHENNEXT i
17 140 POKE2050+K,D:NEXT:FORK=SY+79TOK+23
78 145 bOSUB190:POKEK, DsNEXT:READSK

8F 130 IFSC)SKTHENPRINT'POPRAW DANE ¢ ":END
CE 133 PRINTCHR®{147)CHRS (14)CHR$ (154)

BD 160 PRINTCHR$(1B) "+ KLUCI * - SUPER";
69 163 PRINT" SEJF C-64 - M,POMORSKI®

AC 170 PRINT:PRINT

48 175 PRINT" (1] WCIYTAJ PROGRAM":PRINT
68 180 PRINT® {21 WFISZ KLUCI, WYKONAJ:"
B8 183 PRINT:PRINT"SYS"SY:POKE4S, 91 :NEW

84 190 READD$:L=X(RSC(RIGHT${D$,1))) 1
3B 193 H=X(AGC(D$)):D=HK16+L:5=5+D:RETURN
D 200 :

B9 205 DATA 0B,08,C4,07,9€,32,30,36,31,00
BS 210 DATA 00,00,A5, 28,C9,01,F0, 4F,AD, 5C
B5 215 DATA 08,F0,4,AD,00,04,C9,20,F0,43
38 220 DATA 78,A9,58,85, 28,85, FB, A9, 08, 85
Bb 225 DATA FC,AS,2D,38,E9,03,85,FD, A5, 2€
00 230 DATA E9,00,85,FE,A0,00,A2,FF,E8,ED

32 235 DATA 00,04,C9,20,D0,02,A2,FF,51,FB
79 240 DATA 91,FB,Eb,FB,D0,02,E4, FC,AS,FE
BC 245 DATA CS,FC,D0,E6,AS,FB,CS,FD,D0,E0
87 250 DATA 58,20,59,Rb,4C, AE, A7, 6C, 02, A0
39 255 DATA 00,Aé,2D,AS, 2E,D0, 06, 20,59, Ab
43 240 DATA &C,02,A0,CB, 84, 28,E6,L7,20,L0
03 265 DATA BD,DO,FO,FO,EE, + 16613

NIESPODZINNKA

Ten krociutki programik dla Commodore 64 de-
monstruje pewien efekt graficzny jakiego nie uzys-
kasz prawdopodobnie nigdy programujac w BASIC.
Po uruchomieniu programu mozesz w zaleznosci od
wiasnych potrzeb zmieni¢ kierunek przesuwu kasu-
jac lime 130 i 135 1 usuwajac instrukcje REM 2z linii
145 1 150. Program ten wykorzystuje przerwania IRQ
| nie powinien pracowac wraz z innym programem
korzystajacym z weklora zapisanego w komgorkach
$314 1 $315 (odpowiednio 788 i 789).

Marcin Gruszczyk

99 100 FOR T=20000 7O 20033:READ A:PCKE T,R:NEXT

Dt 105 §Y§ 20000

7 110

F¢ 115 DATA 120,169,045,141,020,003,159,078, 141
. 021,003

Al 120 DATA 088,096, 162,000, 160,000, 142,032, 20€
40,033

4F 125 DATH 208,237,200,224,258,192, 250,245, 242
167,000

50 130 DATA 142,134,002,232,224,001,208,248, 152
077,142

4C 133 DATA 005,220,032,224,078, 208, 243, 7, e
, 234

F9 140 :

34 145 FEM DATR 142,174,002,232,204, 708 208, Jad
162,076, 142

Ch 150 REM BRTA (08, 220, 232,204,077, 003, 148, .72
49, 254

Niedawno zauwazylem, Zze w moim C-64 nie dzialaja pe-
wne znaki w trzecim rzedzie (S,F.H,K i dalej do konca).
[...] Gdy wiaczam joystick do 1 portu kursor caly czas

jestw ruchu [...]”
Dariusz N., Kolobrzeg

Trudno mi ostatecznie rozstrzygnac taka kwestie listownie,
ale naiprawdopodobniej ma Pan uszkodzony jeden z ukia-
dow CIA (8526). Inne mozliwosci to: uszkadzenie mechani-
czne przewodow faczacych komputer z kKlawiatura, zwarty jo-
ystick, ale obawiam sie. ze prawdziwa bedzie moja pierwsza
diagnoza.
L
Marek Cichosz

1. Tek, mozna polaczye Two) telewizor z komputerem za po-
moca zwyklego przewodu antenoweqo, 1aki otrzymates wraz
z xomputerem, Jesli jednak Twq) telewizor nie jest wyposa-
zony w dexkoder sysiemu PAL, 10 mozesz mieé kiopoty z
uzysxaniem dzwieku. nie uzyskasz takze kolorow.

2. C-64 ma wejsce dia myszki — po prostu przyiacza sie ja
do parta 1 zarmast joysiicka.

1. Czy istnieje symulator lotu na C-16 lub PLUS/A4?

2. Czy PLUS/4 jest catkowicie zgodny (BASIC) z C-16?
3. Jak uruchomic | kcrzystac z progriamow zapisanych
w ROM PLUS/?

Piotr Toma
[ La-toram T Cas dhe wien jedynie, Czy jest to pro-
5y i L GHT SIMULATOR I lub F-19 STE-

Thid e B oda G-n4
SAS.0 Covroan e PLUS 4 est gosladme ta<i sam jax
SA L A DT R e g gy y T Koopaterami

PORADY SPOD LADY

polega przede wszystkim na wiekszych mozliwosciach
PLUS-4 wyposazonego w port uzytkownika i programu zapt-
sane w ROM.

3. Co do korzystania z programéw zapisanych w ROM
PLUS/4 to powinienes zapoznac si€ z druga czescia instruk-
cii obstugi komputera. Programy te mozna wywotac poprzez
wcisnigcie klawisza funkcyjnego F1

Po godzinie u2ytkowania mojego C-64 stwierdzilem, ze
moj komputer zostal wyposazony w uboZszy procesor
dzwiekowy. Po rozebraniu stwierdzitern, Ze jest to nowa
wersja Commodore {opisywana przez pana J. Jasins-
kiego). Moj uklad ma oznaczenie 8580 zamiast 6581

b Marek Mudy, Watbrzych
Obawiam sie raczej, ze Pana komputer, a scislej mowigc
uklad 8580, jest po prostu uszkodzony. Firma Commodore
raczej nie mogta zastapic uktadu 6581 wres|a zubozata, gdyz
natychmiast wies¢ ta rozniostaby sie po Swiecie | w efekcie
nikt nie kupowatby nowej wersji C-64 niezgodnej z ponad
40000 programow dostepnych na rynku. Zelazng zasada
producentdw (zardwno osprzetu jak | oprogramowania) jest
zasada, iz nowa wersja tego samego komputera musi byc
stuprocentowo kompatybilna z wersjami starszymi. Co praw-
da zasada ta nie zostata wzieta pod uwage przy produkgji
pierwszych egzemplarzy AMIGI 1000, jedna<ze nic mi nie
wiadomo o niekompatybilnosci poszczego!nych wersj C-64

Czy istnieje jakis odpowieanik programowej instrukcji
RESET (SYS 64738) dla komputerow C-16/116/PLUS4?”

J.K, Poxnan
Owszem istnieje. Zaznaczam jednax, ze nie [est to instruke-
ja, lecz konkretna procedura systemu operacynego. Dia
Commodore 16/116/PLUS4 odpowiednikiem jest tu SYS
32793, dla Commodore 128 — SYS 65341. Nalezy pamie-
tac. ze procedura ta kasuje program znajdujacy <sie w chwili
jej wykonania w pamieci

BAJTEK 10/89 ¢



KLAN ATARI

g

Jednym 2z najwazniejszych
programow wykorzystywanych
do testowania jezykow progra-
mowania komputerow jest pro-
gram generujacy liczby pierw-
sze, oparty na algorytmie Era-
tostenesa.

Program ten zastosowatem do przeprowadzenia
testu szybkosci dla nastepujacych szesciu transla-
torow: Action!, Kyan Pascal, Deep Blue C, Exten-
dend fig—Forth, MMG Basic Compiler i Microsoft
Basic.

Programujacy w Kyan Pascalu z pewnoscig znaja
juz ten program, figuruje on bowiem na dystrybu-
cyjne] dyskietce pod nazwa PRIME. Listing 1
przedstawia tekst zrédtowy programu w jezyku Ac-
tiont. Teksty zrodtowe programu w innych jezykach
zamieszczone sa w artykule Z. Szkaradnika [1].
Ten wiasnie artykut stanowit dla mnie inspiracje do
przeprowadzenia opisywanego testu szybkosci. Z
niego zaczerpnatem wydruki programu, adaptujac
go do translatorow dostepnych dia Atari XL/XE.

Jak wynika z listingu 1. rozmiar deklarowanej ta-
blicy FLAGS uniemozliwia przeprowadzenie tego
testu dla Atari Basica | Turbo Basica XL. W przy-
padku tych translatorow tablica ta wymaga ponad
48 KB pamieci. Mozliwe jest natomiast testowanie
programu napisanego w Atari Basicu, skompilowa-
nego przy uzyciu kompilatora MMG Basic Compiller,
dzieki opcji INTEGER kompilatora. Test ten mozna
takze przeprowadzic dla Microsoft Basica po zade-
klarowaniu zmiennych typu catkowitego.

Wyniki testu zamiescitem w tabeli. Czas realizaci
programow podany fest w cyklach zegara. Podatem
takze czasy wzgledne, liczone wzgledem Action! |
Kyan Pascala.

Zgodnie z przewidywaniami najszybszym okazat
sie Action!. Program Action! wykonywany byt piec
razy szybciej niz program w Kyan Pascalu. Wynik
ten zachecit mnie do przeprowadzenia porownania
z komputerami kompatybilnymi z IBM PC/XT. Wy-
konatem wiec analogiczny test szybkosci (100 itera-
¢jiy dla Turbo Pascala 3.0 na mikrokomputerze
Opus PC II. Rezultat przedstawia sie nastgpujaco:
16 sekund (zegar 4.77 MHz) 1 9 7 sekundy (zegar 8
MHz). Ten sam algorytm (100 iteracji) realizowany
jest w Action! w czasie 21 sekund. A wiec Action!
iest naprawde rewelacyjny, szczegolnie gdy pa-
mietamy o tym, ze mikroprocesor 6502 pracuje z
zegarem o czestotliwosct 1.77 MHz.

Czy najszybszy oznacza réwniez najlepszy?
Moim zdaniem, jezyk Action! nie jest pozbawiony
pewnych wad. Dyskowa wersja Action! pozostawia
dla uzytkownika tylko okoto 15—16 KB pamieci, w
zaleznosci od uzylego dyskowego systemu opera-
cyjnego. Druga istotng wada Action! jest niezbyt
udana realizacja liczb zmiennoprzecinkowych,
uniemozliwiajaca zastosowanie ich w obliczeniach
numerycznych. W zwigzku z tym najwyzsza moja
ocene uzyskat Kyan Pascal. Przyczyna takie] oceny
jest nie tytko jego szybkosc, lecz takze inne po-
wszechnie znane cechy Pascala, ¢ ktorych wiele
pisano w licznych artykutach, zamieszczonych w
LBajtku” 1 ,Komputerze”.

Niekorzystnie wypadt wynik testu dia Deep Blue,
C, co okazato sie zgodne z wynikam otrzymanymi
przez W. Zientare [2]. Mata szybkosc Deep Biue C,
fatalna implementacja liczb zmiennoprzecinkowych
oraz diugi czas wymagany do uruchomienia pro-
gramu, skutecznie zniechecaja do postugiwania sie
tym jezykiem programowania.

Duza jest natomiast szybkosc realizacji skompi-
fowanego programu, napisanego w Atari Basicu.
Wynika stad nastepujacy wniosek dia programuja-
cych w tym jezyku: uzywajmy kompilatora, gdy nie
musimy stosowac liczb zmiennoprzecinkowych, w
przeciwnym razie wybierzmy raczej Turbo Basic XL
niz MMG Basic Compiier.

Czas Fordwnani e
Translator realizacii Jwzglednvch czasdw
programa realiz-acji
Action! 107 1,00 0,19
Kyanrn Fascal HL2 5.25 1.040
MMG Basic Compiler 87% 7.684 1.4%
Extended fig-Forth aB1 B. 2= 1.57
Deep Blue C 31464 29.57 S5.63
Microsoft Basic 13997 i30.81 24.91

Translatorem, ktdry zastuguje na wieksza uwage,
jest Extended fig—Forth, mimo ze jest on 0 ckoto
50% wolniejszy od Kyan—Pascala Listing 2
przedstawia tekst programu w tym jezyku. Forth
postuguje sie w obliczeniach struktura stosu i od-
wrotng notacja polska, co stanowi duza trudnosc
dla uczacych sie tego jezyka. Lecz postada takze
niewatpliwe zalety. Extended fig—Forth pozostawia
do dyspozycji uzytkownika okoto 36 KB pamiiec
Jest on rownoczesnie jezykiem pamieciooszozed-
nym. tworzacym wyjatkowo zwieziy kod. Bedac je-
zykiem strukturalnym wysokiego poziomu, dyspo-
nuje rownoczesnie szeregiem moziiwosci zastrze-
zonych dia asemblera. Jedna z bardziej tstotnych
jego zalet jest konwersacyjny tryb pracy. Zachgcam
redaktorow Klanu Atari do przedstawienia tego
mato znanego w naszym kraju jgzyka Czytelnikom
»Bajtka”.
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Mieczystaw Gabryszewski

LISTING 1

:S51TO ERATDSTENESA

FROC PRIME ()
EYTE ARFRAY FLAGS (8190)
BYTE TM1=19, TMR=20
INT I.K,PRIME,COUNT, TIME
INT BIZE={8190]

THM2=0
FRINTE("1 i1teracia")

T™1i=0
FUTE ()
COUNT=0
FOR I=0
Do
FLAGS (YI)=1
oD
FOR I=0 TO SIZE
Do
IF FLAGS(I)
FRIME=I+I+3
sPRINTC(FRIME)Y FUTE({)
E=I+FRIMF
WHILE E{=SIZ7E
Do
FLAGS (i) =0
=R IME
on
COUNT==+1
EX
oD
FRINTC (COUNT)

wszyech"?
TIME=TMI ¥2T46+TM2
FRINTC(TIME) PRINTE("

TEESITE

THEN

FRINTE(" liczb pier

cykli™)

RETURN

LISTING 2

( 8ITO ERATOSTENESA )

B190 CONSTANT SIZE
O VAaRIABLE FLAGS
QIZE ALLOT
i PEIME
CR ." 1 itteracia"
FLAGE SIZE 1 FILL
sl ZE a DD
FLAGE I + &
IF I DU + X + DU T +
BREGIN DU SIZE <
WHILE © OQVER FLAGS + (!
REFEAT DROF DROF 1+
THEN
LO0OF
SHACE oo
CR &

CR

OVER +

liczb pierwszych®

¢« TEST

Q192 C' O 20 €' PRIME
19 O 256 ¥ 20 CB +

. SPACE " cyklim

50
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MULTI -
KOPIER

Wszyscy posiadacze jed-
nej stacji dyskow wiedzg za-
pewne jak ucigzliwe jest ko-
piowanie wigkszej ilosci
krotkich programow przy po-
mocy DOS-u.

Czeste przekiadanie | zamienianie dyskie-
tek jest bardzo niewygodne i przewaznie 13-
czy sig z wieloma pomytkami, czesto nie-
przyjemnymi w skutkach. Z probtemem tym
nie sposob sie nie zetknat przy tworzeniu
dyskietek roboczych takich programow jak
Deep Blue C czy Kyan Pascal, lub przy okazji
robienia porzadkow we wiasnych dzietach,

Ktopot ten bedziesz miat za soba, Drogi
Czytelniku, jezell poswiecisz pare godzin na
wpisanie tego programu. Dobry program ko-
piujacy powinien posiadac nasiepujace zale-
ty: niewielka dlugose€, duzo wolne| pamieci,
wygoda obstugi, uzytecznosé, uniwersal-
nosé. Sadze, ze nie bedzie w tym wiele prze-
sady jezeli powiern, ze Multikopier spetnia te
wymagania. Posiada on okoto 45 kilobajtow
wolnie) pamigci {(wielkosc ta zalezy od wersji
DOS-u, z ktorym wspofpracuje). Taka wiel-
kosc wolne] pamieci umozliwia kopiowanie
nie tylko wielu krotkich programow, ale takze
mozliwe jest kopiowanie pojedynczych pro-
gramow tak diugich jak Amaurote lub Starqu-
ake. Multikopier pozwala rowniez na jedno-
czesne wczytanie 30 programow (phkow).
Nazwy zbiorow znajdujacych sie w pamieci
pwidocznione sa na ekranie. Mulikopier
wspOtpracuie ze wszystkimi typami stacyi dy-
skow oraz ze wszystkimi DOS-ami.

Moj program iest na tyle prosty w obstu-
dze, ze ogranicza sie tylko do wyjasnienia
najistotniejszych kwestii. Opcja 1 — fadowa-
nie pliku — po jej wywokaniu program poprosi
0 podanie nazwy, moze cna zawieral roz-
szerzenia takie jak ,?" lub ,*”. Nastepnie
program podejmie probe wczytania wszyst-
kich plikow o podane] nazwie. Na pytanie
,CZy kopiowa€” mozna udzieli¢ nastepuia-
cych odpowiedzi: T -— taduj, N — nie faduj,
W — wyjdz z opcji tadowania. Wszystkie bie-
dy, jakie wystapity w irakcie wczytywania,
zostana zasygnalizowane.

W przypadku opciji 2 — zapis — najpierw
podajemy numer zZapisywanego pliku we-
dtug numeracji na ekranie, nastepnie nalezy
podac nazwe. Jesli zamiast tego nacisniemy
{RETURN:, ztior zostanie zapisany pod na-
zwa, z jaka zostat wezytany. Opcje 3 1 4 nie
wymagaia komentarza.

Teraz kilka stow o budowie programu.
Duza ilos¢ wolnej pamiect wynika z uzycia
podane] do SPEEDTRANS procedury ma-
szynowej, umozliwiajacej korzystanie z do-
datkowej pamieci RAM, nedostepnej z po-
ziomu BASICA, programowo poditaczanej na
miejscu systemu operacyjnego. Zapis i od-
czyt realizowany jest rowniez przez procedu-
re maszynowa wspotpracuiaca z BASIC-em.
W czasie operacji 1/O ekran jest wygaszany,
co znacznie skraca dhugosc przerw przy za-
pisie lub odczycie sektorow. (Program w BA-
SIC-u wspolpracujacy z procedura maszyno-
wa dziala szybciej).

Podawana na ekranie liczba wolnych baj-
tow pamieci nie jest wartoscia doktadna. Do-
ktadne podanie tej wielkosci przy zachowa-
niu uniwersalnosc: programu  Kopiujacego
nie jest rzecza prosta, stad podaje ona tylko
szacunkowo ta wartosc.

Multikopier zostat napisany z troska, aby
zajmowat jak najmniejszy obszar pamigch,
Zwracam uwage na zastapienie czesto uzy-
wanych liczb zmiennymi LO, L1, L2 itp. Mimo
to tego okoto 95 - -- wierszowego programu
nie zaliczytbym do najkrotszych. Proponuje
wiec nie wpisywac komentarzy (REM).

Na zakohczenie zycze duzo cierpliwosc
przy wpisywaniu | wiete satysfakcji z jego wy-
korzystania.

Andrze) Zalewsk:?



LISTING 1
0100 ¥= $0600
0110 ;
0120 RTI
0130 PLA
0140 PLA
0150 STA SKAD+2
0160 PLA
0170 STA SKAD+1
0180 PLA
0190 STA GDZIE+2
0200 PLA
0210 STA GDZIE+1
0220 ; ustawienie adresow
0230 SEl
0240 LDA #SFE
0250 STA 54017
0260 LDA #0O
0270 STA $FFFA
0280 STA $FFFE
0290 LDA #6
0300 STA $FFFB
0310 STA SFFFF
0320 ; przeniesgienie
0330 LDX #0O

0340 SKAD LDA $8C00,X
0350 GDZIE STA $8000,X

0360 INX

0370 BNE SKAD
0380 ; normalne parametry, powrot
0390 CLI

0400 LDA #253
0410 STA 54017
Q420 RTS

0430 ; odczyt 256 bajtow (I10CB1)
0440 PLA

0450 LDX #$10
0460 PLA

0470 PLA

0480 STA 850
C490 PLA

0500 STA 853
0510 PLA

0520 STA 852
0530 LDA #0O
0540 STA B56
0550 LDA #1
0560 STA 857
0570 - JMP $E456

CT @ REM MULTI KDPIER

[ § i REM Andrze; Zalewskia

P Z REM Copuright (£33 Bajtek

NI Z REM

us 19 LAi=-1:1Z=i 3% L 1:04=-L 241 2:1.2000=-1908:5TA
RT-98: NDORM=2Z20046: ANORM-NORM+LI1OO: STR=295
B:LA7-17:STAT=8%1L: 1. =L 1+L2

JZ Z8 DIM QASCLL7I  BSELLAL73I NS CLLL7) . FSE510)
SJFEL3G,2>

a0l IO FILEZLA:S5CR=5%2:0L34=-34:1L15=-15

TK 68 FOR N=1S5S36 T 16Z2Z:READ A:PDKE HW,A:
=S5 +A:MNMEXT N

RO 78 OPEN HLZ,IL4,.0L0,""K'"":POKE 763,24 ::POKE

752,011

TH 86 POKE 82 ,L8: i 1S MUL. KOP
1 load pa— save EEZI
ir Bl=new {

b o 85 HDLHE 69169 PEEK(144)—PEEK(145)*STR
tGOSUB 2308 :BUF-LI1GHHPEEK (1443 +256H#PEE
K{1453 : TOP=-BUF 4+ 4L 1609

QL 99 TRAP START:GET B8BLZ2 ., KEY: 0N KEY—48 GO
SUB 2080 ,%98,0L168,160:G0T0 START

B 8 EREM

M 92 REM EEETIARTN I

WD i TRaP 150 :GOoSUE ANORM:OFEN BBLL . 6.019
’IID:*-*I!

HY 128 FOR M=IL1 TO L4-L 1

Ny 130 INPUT HBLI:AS:? OS5, :INPUT HLI:O05:2
as

MG 1480 NEHT M:GET #81.Z,.KEY::GOTO 126

MO 158 POFP :CLOSE RBL1L:GET BLZ . KEY :GOS51IB N
CRM:BRETURN

L 158 REM

L 159% REM HEN 4"

ME 1689 GOSUEB ANORM: 7 "M PEMWRMNOT L[V/WNI*

BL 178 GET RBLZ,.KEY

HO 188 IF KEY—-84 THEHNM RUINM

JP 12928 GODOS5SUB HORM: RETURMNM

RE 197 HEM

HU 1958 REM BIIFARTGWIED T:X4:T00

SF 1929 REWM

KK 298 GOSUBE ANORM:M—-1 DB:7?7 ""Podaj nazwe pl
iku :INPUT AS:BS=D:":BSCLI,L17)=A%

(H - A AT ORCZYI A NAST . PROGRAM
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KLAN ATARI

Z10 MoMALL:IF FILEDLALISH+LIS THEN 360
215 TRAP Z17:0PEN L3 ,LI+LI,LO,BS5:GO0TO
270

217 2 "Blad nr "“:PEEK(195S) :GEYT BLZ,KEY
:GOTO 360

220 FOR N=L1 TO M:INPUT BLI;ASINEXT M:

ﬂLnsg HLI:O=-CFILE-L1)M®L17: F$(a+L1 Q+L 1
73=h

225 IF AS(L4,L17-L1)=" FREE SECTORS" T

HEN 360

20 7 “CZY MHCZYTAC L[T/7N/7WI :°
HS:IF NS=""N'"* THEN 210

235 IF NS=""MW'' THEN 3608

248 GOSUB 24008

7250 POKE SCR,LDP:TRAP 2Z275:0PEN BL1,L4,L

B . NS ADTOP:DL=L D

260 H-USRI{1S5S94,LA4+L I ,BUF) : X-USH15Z7. 8B

u¥ , ab)

278 N-PEEK (856G +S5TR¥PEEK (857) :DL=-DL+N:

OD-AaD+N: GOSUB 2500

Z27% N-PEEK(STAT>

2288 IF MN=L1 THEM Z60

298 IF N=136 THEN 3X28:REM I id:1YER"s

280 CLOSE HL1:POKE SCR,.L3I4:POKE 752.,L1
7 MBlad nr "N

ZBS 7 “"powtorzyc—P, dale  ji~-D, akceptuj—

A tINPUT AS:IF asS="'P" THEN Z5@

86 IF aAS='"A'"* THEN 3I20

i GOVYD 2468

228 FIFILE  LID=-TYTOPIFCFILE,LZ2=-DL :GOSUB
2500 TOP-AD : HWOLHNEZWOLNE-DL:GOSUEB NORHM
1 GOSUB 2309

T30 POKE SCR,LI4:POSITION LO+CFILE>LLS

?HZ0 , LI+ (FILESACLASI®FILE+ (FILE>LASY M (F

ILE-LL1DS3

348 7 FILE;*"."*

oRrM

TS0 FILE-FILEHLL:CLOSE #L1:IF FILE>LAS

.13 THEHNM 360

355 GOTO0 219

iaS 1 INPUT

FS QLI ,Q+L17) : GOSUB aN

I608 POP :CLOSE HL1:CLOSE HLI:? “"K*:GL0S
US NORM:GOTO START

425 REM iy

496 REM LTINS RS

497 REM

498 REM

SE8 IF FILE—-LYL THEN RETURN

LBZ TRAaP 6109:G0S5HUHB AMORM: 7 "'Podail nr p
likyu Jdo zapisu'™: :IMPUT M:IF MO CFILE-L1
3 OR MLLL THENWN 580

S85 M-oINTOM? =M LA1Y®LAY

518 2 "“*Poday nazwe pliku:*"; :INPUT AS: X

F Aas=*"" THEN AS=FSC(Q+LL,Q+0LL17) :GOSUB =2
4389 : 6070 S5X09

S2Z0 NSZUD:":NSCL3,L17)=aS

538 POME SCR,LLO:TRAP SHS0:0PEN 8BL1.L4+L
4,L0,N5

S48 DL-FC(M,L2ZY :AD=F (M, L1
550 HK-USRI{1S537, AD, BUF)

55% IF DLSSTR OR DL=L® THEN FOR HM=-L1L Y
O DL:FPUT S$IL1, PEEK(BUF+M-L 12 :NEXT M:GOT
O HOB:REM :

SE6 H-USRI1594,11,BUF)

570 DL=-DL-STR:ADP=AD+STR:GOSUB 2560

580 M-PEEKISTAT)Y :IF M=L1 THEN S50

590 POKE SCR.L3I4:? *“Blad nr ";M:GET #HL
2. KEY

600 POKE SCR,LIA:CLOSE HL1I:? ""KR':GOTO
500

618 GOSUB NORM:GOTO START

1997 END )

IE-LEEEIAC PROCEDURY POMOCNICZE |
19992 REM B DLLRIN 4N

2000 POKE 752,L1:7 “KY:POKE 763X,Z4:RET
RN

ra - I ANORMALMNIE |

21068 POKE 7S52,L0:POKE 7063,L4:7 “"K'“:RET
URMN

2198 REM

219% REM ETY 1IN ITIEAAIN0E

7280 DATA 64,104,184 ,141,44,6,1084,141,
43,6,104,141,47,6,164,141%,46,.6,126,169
,254,141,1,211,169,8,141

72210 DATA 250,255,141 ,254,25%5,169,6,14
1,251,255 ,141,2%%5,255,162,0,189,120,23
B,157,64,156,232,208,247,88, 169

2220 DATA 25I3,141,1,211,96,164,162Z2,156,
104,194,141 ,82,%,104,141,85, 3

7272%8 DATA 104,141,84,3,169,6,141,88,3,
169,1,141,89,3,76,86,228 _

2299 REM ELUIA/RERIIN CWGETIA A

Z2X00 POSITIOM 31 .,L1:7 WOLNE:* v RETH
2416 an uwx TO 168:IF ASCN,NY='" ** THEN
POP :GOTO 2438 :REM T3

2415 XIF ASCN,NI="_'' THEN 2425

Z4Z8 NS EN,N)=ASCN,N)
Z425 MNEXT N

2436 N$€12,143=A5C11,13)
2440 RETURN ‘
2499 0B 5 2

2500 IF aD>I971% AND AD{40960 THEN AD=
49960

2518 IF AD>52992 AND AD{57344 THEN AD=
57344: REM‘ : :

ERAK PAMIECT |
:POP :POKE SCR,L3I4:GET #L2,KE
Y:GOTO 360
2536 RETURN

2526 IF AD>65280 THEN 7
CIXE* : POP
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KLAN SPECTRUM

SCREEN COMPRESSOR [ -~~~
P L

mr READ =i IF s<a:sl THEM PRI
dane w linti "§loooenElt: 570

"
‘ :
30 READ a: FPORE 400004 00antm,ar LET == Mozepnoceson
LR e |

MT
F

—polska gra tekstowa

S0 NEXT n
40 SAVE "COMPR.+ c"CODE 4dsd,744
70 VERIFY "COMFR.+ ¢"CODE

Jak wiadomo, pamig¢ obrazu Spectrum ma 6.912 80 RANDOMIZE LR O - __ Gry tekstowe (adventure) sa najprzyjemniejsza forma
bajtow. Tak wigc programisci czesto stoja przed dyle- 1OG0 DATA 281 ,33,0,64,321,289,17,0 21 spedzania czasu. oczywiscie dla Swiatlych Czytelnikow
matem: czy poswigcic blisko 7 KB na jeszcze jeden ' by By 190, 220, 17,0, 229, 19 .Bajtka". Pozadana jest jednak dobra znajomose
obrazek, kosztem programu, czy tez z tego zrezygno- 5y PEE ) - angielskiego, gdyz w tym jezyku najczesciej rozgrywa sie
wac. 7 KB to niemalo, zmieszcza sie tam np. 3 muzy- 1010 npm 195, 51, 243, 217, 1.0, 0, akeia gry.
czki na generator AY. Najczesciej wigc jedynym Zapa- P s e A r; Gy Ry R ER0G LA, Mamy jednak nie gesi, lecz swoj jezyk i preferujemy
migtanym w tej postaci obrazkiem jest screen, umie- 31:_-3(_;_\_ e o n uzywanie jego. Dlatego z lepszym lub gorszym skutkiem
szczany zwykle jako drugi blok programu na tasmie. E2O DETE 8,0 L IET (B, A6, 250, 225,55, powstaja | polskie gry tekstowe, pisane — nie ma chyba

42,205, 1.0,8,9, 21,052,231, 195,10, 1 watpliwosci — przez Polakéw.

Wczytywanie trwa te kilkanascie sekund, oprocz tego Krom-Kruak, Puszka Pandory, Smok Wawelski to znane
zajmuje sie kawatek tasmy. Zas przy kopiowaniu programu DTy LB, @A, B, L0, 00 R, 1935, 1 gry. Wielu woli je niz np. Gremlins, Sherlock Holmes, gdyz
na dyskietke rezygnuje sig zazwyczaj z obrazka. e 1' (G U 5 M e, o W 1“-?:-3‘?:‘, 132(‘."“ £, 22%, 148 T sa po polsku. | nie s3 to zadne przerdbki, lecz programy

Jesli jednak musi on by¢, to co zrobic¢, by zajmowat jak ey pisane od zera.
najmniej? Odkurzamy stare kasety i :zna|du18_m_y prograrm 1040 wrr.w R B AR ST 180, L, 250, Brakuje im jednak tego wygtadzenia, ltego smaku, ktory
Compressor. Postepujemy wedtug instrukcii i po chwili R R O B i MG o RS L, SO o R T R S e ) zwykle towarzyszy ,oryginalne;”, zachodniej grze.
screen zajmuje juz ok. 4 KB. Ale radosc¢ trwa krétko. Oka- 2074 Dlaczego? Nad gra pracuja zastepy ludzi, ktdrzy dysponuja
Czi'flle slg, Ze! deké)mpreqa trwa per?}"SEfO' sekkunde! To za 1050 DATA 235, ' 2 22, ""t‘r, 195,10, 1 sprzetem PC 1 niezliczona ilogcia gotowych procedur. Gry

ugo, by zalety Compressora mogly byC wykorzystane w o e S A O P pisane sa w jezyku strukturalnym i dopiero potem
naszym programie. _ , 171 kompitowane i przekodowywane na Spectrum ¢zy inny

Siegamy wigc po rodzime czasopisma komputerowe bOsD DATA 0, 229,1,0,28,205, 37, 157, 35,11, mikrokomputer. Dlatego nawet najzdolniejszy programista,
gdzu’edpodc()jbrl}{ych programow ukazatg Slt?f;ui kitka. Aiel I tu 120, 477, 5. 07, 198,10, 157, 245,217, 1040y gdy jest sam, nie dokona tego, co pieciu , Sredniakow” razem
zawod — dekompresja |est co prawda blyskawiczna, lecz 2078 i z dobrym sprzetem.
g?ggéegzgggﬁﬂgﬁg'Vﬁ%g”elﬁe niewiele mniej miejsca, niz 1070 DATA 22 § 195, 212580, 229, 32 8;:1 i:’drnak trzej Iucézi_e, ktérz;cfj postam\gi!; n_a;i_asaé pol?ka_

' 7 0 o D R A B, 21T, 239, 14,8, 2029, 4, B, 208 37 gre tekstowg z prawaziwego zdarzenia. Zatozyh w tym (1 nie

Co zrobiC w takie] sytuacji? Wystarczy ,wklepac . - j tylko} celu firme — Computer Adventure Studio i po
DFZBC{StaW'OW obok program »ocreen Compressor 1020 DATA 155;,,:-;.-" 36, 14,550, 22 ¥ n, aE dwuletniej pracy stworzyli arcydzieto — Méozgprocesor,
Plus®, w postaci dwu listingow. SCP faczy zalety przed- | 5 25, 239,226, 17,0, 8, 25, 209, 29, 32, 226, 225 | [§ Korego wersia powstaie | na IBM.
slawionych wczesnie] programow, |€st przy tym pozba- 2033 Piotr Kucharski, Wiestaw Florek i Krzysztof Piwowarczyk z
wiony ich wad. _ 1090 DAT A SR G Bochni, autorzy | Smoka Wawelskiego dobrze wiedza, co to

Kompresja przy pomocy programu SCP odbywa sie Cl R I 7,217,175, 18 znaczy ,programowac” Ich gra zajmuje cata pamieé
czterema metodami, przy czym wybierana jest me.toda nay- _},t: L ' Spectrum i nie ma w nigj ani jednego zbednego bajtu.
ogzczednie%_za. Ogo_lnat Zasada est %a%te.?wa?ab %ar_?ec LG Daia 1 i :3'_'9 19%, 25 QOprawa graficzna | d?wiekowa moga budzi¢ zachwyt | czynity
QU preebiegdna jest PRrtjalil po o.uapow 1L Dajt g ' S 120, to podczas testowania brogramu.

Rifole  celn orloziblahelere Soie] wipsiopuignel nanas: Gra traktuje o poszukiwaniach tytulowego Mozgprocesora
Cl- SEROWIECHIE 8 IC'.”PF( P?km'ec' odrazu_ prtze t:; Owy\“éi”e 40, 3%, 121, r‘ﬁ4,, 2,48, na Wyspie Thompsona. Potrzebny jest on, by uratowac
24 FUINICSZEZANE falg), ML PIOOEUUTE |63t Wisianie nEse- e b s BN o (M ey ARCC oV BB éwialowe| stawy profesora, ktory po szesciu latach pracy

dowac tres¢ obrazu i umiescic ja w odpowiednim migjscu.
Aby otrzymac gotowy SCP, nalezy wpisa¢ program z li-
stingu 1 i nagrac na tasme przez SAVE "SCP”LINE 9999.
Nastepnie wpisac na czysta pamiec listing 2 1 uruchomic.
Ewentuaine btedy zostang zasygnalizowane, zas bezbted-
ne wpisanie zakonczy sie komunikatem ,Start tape...”.
Nalezy nagra¢ blok kodu na tasme | zweryfikowac. Pro-
gram Screen Compressor jest gotowy do uzytku.
Wcezytywane przez program screeny powinny byc bez na-

zbudnwat komputer biclogiczny, nasladuiacy prace ludzkiege
mozau. W drodze na konferencje profesor ulegt wypadkowi i
uratowac go moze jedynie wszczepienie wiasnego
wynalazku.

Na poszukiwania wyrusza doskonale wyszkolony agent,
ktory rma cztery godziny na spenetrowanie wyspy.
Wyposazony zostat w zegar z kompasem i licznikiem
Geigera-Mullera. Wszysiko spoczywa wiec w jego rekach.

Program gry napisany jest konsekwentnie. Bohater nie

I i :u Dfnrn

\ 1 ap )

" Lok 152
--. - ol

towka. Jesli wiec on wystepuie, nalezy przewingé tasme za Sy L NG, AP, 1T, 0 T 0y VT s S0 50, ‘ % , o
gagi()wek : w’facgyé I’OZDVOC;}EHél]aC odcgy? b ke gajtc')w.[ ¢ BT ARG MOZe WigC niesc naraz zbyt wielu lub zbyt cigzkich
Nagrany na tasme skompresowany obrazek wczytuje 1150 DATA 21, 190,56, 1,52, 19, 186,32, 240, 2 prZSAmiblow, Tgczy sig, adunek pirgeszkada mu, ciain
sie | wywotuje na ekran nastepujaco: PR DG, AT, B, 186, B, 2, 100, 75, 2P, 16, 244, 12 Jeg\ﬁ(:! ndarazonedest nadu_sztkodzenaa;n ool Bl
: o : L m o “Wydawanie komend i otrzymywanie odpowiedzi odbyw:
CLEAT adhgs LOAD TCODE BOBOO: RANDOMIZE 7, t._ 2,15, 158, si¢ w jezyku polskim. Polskie znaki uzyskuje sie przez

USR 50000: PAUSE 0. 11 DATA B0,
Zycze wszystkim, ktorzy beda korzystac z SCP, owoc- '
nej pracy i... dobrej kompresji.

Tomasz J. Puwalski | .o0. 150,

LB, 159 wcisniecie odpowiedniej iery wraz z Symbol Shift.
! Wyjatkiem jest Z — Symbol Shift i X.

W czasie gry ekran podzielony jest na cztery czesci.
Obejmuijg one: kolorowy rysunek miejsca, w kiorym znajduje
sie bohater, wspomniany zegar z kompasem i licznikiem
G-M (+ wskaznik napromieniowania), okno ze stownym
opisem migjsca ¢raz okno dialogowe, stuzace do
wprowadzania komend.

Jeszcze |edna rzecza, ktora wyrdznia Mozgprocesor
sposrod innych gier, jest niestychanie bogaty stownik i bardzo
rozbudowany procesor komend, Mozgprocesor pod tym

r o mno wzgledem stoi wyzej od Hobbita i niewiele nizej od Police
L R0, 254 ,”r._r 3:-.__‘ L.’.’_hm 178 Quest na IBM. o ,

Ch e S Jedyna, drobna usterka, to oznaczenie kierunkow
geograficznych. Wedlug mnie nie powinno zostac to
spolszczone, gdyz tyrmcezasem ,polnoc™, | potudnie”,
~wschod” i zachdd”, obok 1ego, ze rozpoznawane sa w
catosci, kedowane sz jako .pn”, .pd”, ,ws" i ,zd". Czy nie

19
_J5\_‘ y

, TR0, B4, 19,353
.Jaqlaeﬂj.??a_ﬁqz

19 50 SUR 1000 FRINT AT 12,03 "Woaybyw
anie obrazka bez naglowka”: RANDODMILE US
R 4COO0+UISR 403209

20 G0 SE 1000 FRIMNT FLAEH 1°" EUCMPR
=i R

ZO0 LET d=99%%

40 FIOR n=3 TO &

SO G0 SUE pR100: LET 1=m-H0000r FPRINT
P Tred<dd YHEN LET d=l: I_EZT o]

&0 MNEXT o

70 PFRINT ""WYBRA&KMA "33 GO SUR o*1Q0: P

B i 11‘-;“,. Sl
L2009, 4,0, 2

s

s 12200 DATA 295 . ;
RINT d ] . . i i 14 lepiej pozostac przy N, S, E. W?
B84 B0 GHR 10002 PRINT Dlug. pz= komp JiE g R Czy dwuletnia praca firmy CAS miata pojs¢ na marne?

At gy o
vesli = "id i e Dorzucic jeszceze jedna ztotowke do kiesy gietdowych
s INT ° INUVERSE 1 ¢ " ’ P IRETE 03, 50 T, L0 TR0, R NP0, T ST
. ge 'LHNT ; I”'”‘_":'t,?{‘?c i L ; ,I.N\:ETSE i : ‘1 1":., ( ' : ’ e e o ; -1 E 1/J|) handlarzy. Czy tez byc idealistycznym powodem dumy
Zapis na Ef«mmt’—‘ IN‘:’EHSE_ 1 . Sty i el S feba B9 By 2y programistow? Na pewno nie. Gra Mozgprocesor jest wiec
ERGe S04 twiiskazana s ahraseal S JNYERSE. 5 g rozprowadzana przez firme CAS na tasmach. Wraz z

; z,, Sl RO - e e s i ,“)" estetycznie opracowana i wydrukowana instrukcja jest na
{ L7 Ty Gy : ; :
N TR T e, o L pewno powazng propozyciq dla graczy. Hackerzy znajda w
Tgoaér INEEY®="1" THEN G0 SUR Z2000: GO BT TR AAL DT T niej tez smakowity kasek; gra zostala zabezpieczona przed
N R ..f Fo y ottty Con oA g e Y e N . V ‘ i i
% wszystkimi programowymi kopierami, dodatkowo kazda kopia
95 IF INKEV$="2" THEN RANDOMIZE USR S 2, 4 |'", 120, 254,0,32, 12,1892 Syl progra Y op GUAKOWG P

posiada numer ewidencyjny. Na pudetku ani oktadkach
kasety nie ma bzdurnych napiséw , kopiowanie zabronione”,
w loaderze zawarte jest jednak ostrzezenie ,za nielegalne
rozpowszechnianie tef kopii grozi kara". ~

5,8,9,21,32,212, 2 Marcin Przasnyski

12, 109,025, 229,

O0OC: PAUSE 1: PAUSE O: GO TO B0

100 I CINEEyv@="2" THEN L T4 10

195 GO TE 20

300 FPRINT "METODA 1 - diug. Y53 RANDOMI
ZE USR 40Z75: LET m=UGR 4014%9: RETURN
400 PRINT "METODA Z — dlug. "j5: RAMNDOMI
ZE USR 440783%: LET m=USR 40024: RETURN
500 PRINT "METODA &5 - dlug. "3: RANDOMI
ZE USK 403%1: LET m=USR 40067: RETURN
&£00 FRINT "METODA 4 ~ dlug. "33 RANDOMI

S, 1S, 32,8, 086,77, 12,24

197, 5 |__.,* | 205, 55,13

Loki ot

ZE USR 40411: LET m=USR 40121: RETURN a1 oy e To1maA 1. T g
» 13 DeTéa 0, 250, 13 ,.._L,*, PRl S B P ER 826,
1000 CLS : FRINT AT i,5;"SCREEN COMPRESS i R ey S s & &, 331
) ; : IO 19, PA, T, 19, 5,10 1‘.,_i7,;1.;,,.-,J,lu,._,“,l
DR FPLUSY; AT Z,9;"Bajtek % MIKROFOL 19289" .

“n Tpmasz J. Puwalski Bydgoszez": RET 13090 DATH
LR e S L S
2000 INFUT AT ©,03"Fodaj nazwe (max.10 1 S

- .
A1, B, 0,9,

201, 247, 180T

1ter) ;AT 1,0; LINE a% 17310 DATA 205, L4é £, 225, 17, 49,0 E)i 1“;&5‘1:)& ;E':“‘“';',?E:"' t%"S i
o . - o 4 e ) g 4. 1% i n P o s 5 ‘JL o a8 ’y 1

Ei;gjoﬁézc,NDT LEN a$ OR LEN a%:>10 THERN =0 ”.1 3:‘??‘:?1;5-.-\“!? : .:‘_‘;.,i'l, “-.04 1 q.r._?'j 181 e‘-h'hi' el :’{;.}hf‘,:.‘if\g‘_ ’L’k;:ﬁ,;]#‘hbﬂ,,,r

= ;\-(\ "ll xna % yl .

2020 BAVE a$CODE S0000,d: RETURN ) 5 TR HEE By S . B R R *.-‘"*”"‘",‘,“5‘ B N i awen

9998 LOAD ""CODE S0000: RANDOMIZE USR S0 ‘m‘-‘?ﬁmﬁq L7, 130, 204, 0,83, 12, 24 M\_;? 154 e

000z RANDOMIZE USRKR 40734: GO TD 20: REM ’]{Z““ £,96,77,19 -:----w’l 1u—,1 1,217,11% P e i S T

Re-compression 1 . - L TR TR o L0 Premn s Cefurereihi ©AR e S

9999 FAFER O: BORDER O: INK 7: CLEAR 399 e DALA S56 11,1201 77 o 228, Sals iy

9{9= L..OAD a "CDDE . RUN -__:!.-', ‘:.]a, hq-, 1?5 '-'_’, I-.‘..::(?.I 1 1 (..-' 27., 1 ))...h 1.‘1”: ] .JJ. ¥ 8} U.‘, 18

&7
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~ " KLAN SPECTRUM
PROGRAM KOPIUJACY

DO STACJI DYSKQW

istnieje wspaniala zabawka, na opakowamu ktorej wid-
nieje napis ,Personal Computer Ta zabawka to ZX
Spectrum. Projektanci pudetka nie ‘zastanawiali sie nad
trescig serii reklamowych napisow, dlatego dzisiaj kaz-
dy usmiecha sie, widzac bezsprzeczny dowod ignoran-
cji pracownlkow f:rmy SIHC]Q!!’ Research Lid.

(LN

M:'" g adnak u Zymoc sporo aby m O; liwoss Spectrum
o . nzaty go klasy komputerow, do jakie] akwali
Gra DO|€'C}8 na sterowaniu i!f}f‘!}'_’ﬂ—;i kr\-v.\ ry Napisem na pic detku, Plerws ;*ym kiokiem jest : akU
N piene stac fyskow

podwodnag, ktora w krotkim czasie
(wskaznik w lewym gornym rogu ekranu)
musi wytowi¢ pieciu nurkow (ukazuja sie
oni w prawym gornym rogu). Utrudnienie
stanowia ptywajace w poblizu oSmiornice

iJ nas, w Polsce nailepie] nahy & s fimex FCD 3000,
w Centralng) ‘kiddrncy Harcerskiej. C ig] jesl stosunko
wo niska 1 st sig powazna cferta J'a posiadacza
Spectrum. klory cheialby poszerrye swe horyzonty

(Gdy juz bedziemy szezesliwymi posiadaczam stacj, mo-
zemy czuc ,rr iak posiadacze . prawie Personal Compute-
ra". Czy ‘ecinak nie troche na wyrost?

. , ; : - e CoHz z tego. Ze mamy cobry komputer — przeciez kazdy

| skaliste dno, o ktore mozesz sSie rozbic. wie, ze réwnie wazne co sprzgt jest oprogramowanie. Po

; : Zie- : paru dnriach zabawy” rzuca sie w oczy dotkliwy brak jaki-

Kierowanie todzia: k'c’iWéSZ@ Q, /3:‘ Q, P‘ chkolwiek programow uzytkowych, w szczegolnosct kopiu-
aczyngaj wiec! & jacych.

. y lr & i Napisany przez nas specjalistyczny program kopiujacy

Michat Kunze TeerCopy mozna uzyskac w redakeji . Bajika” Nie mozemy

go opublikowaé m in. dlatego. ze ma ponad 4 Ki3. W zamian
przedstawiamy prosty program w BASIC-u,

Jest on bardzo prymitywny w porownaniu z TeerCopy
lecz zawiera interesujacy trick.
. - () ile koprowanie plikow kodu maszynowego jesl tatwe, 1o
1@ REM QOsmiornice i% . PRINT AT y,x,; 4" 4 kopiowan:’g BASIC--FaJ jest niomoi{}iwe?qdyz%/\i&c wgrywa

4@ FOR F=USR "a" TU USR "d"+7 31l2@ RETURN sie zawsze w obszar BASIC-a. Trzeba wiec zrobi¢ cos, co

EE 520@ IF SCREEN (g-1,x} <7 " THE ozwoli na wgranie BASIC a w obszar kodu masz ﬂOW@“O
@ READ a: POKE § NGO To S0 P A WGIANe bt AL HEeY Mg ynaviad
= ey »4 i = g Wystarczy zmieni¢ nagiowek na taki, ktory TOS rozpozna

BY NEXT § [Eld J210 PRINT RT 4,4, . LET u=4-1 o ol

€5 POKE USR s ,16 CPRINT AT u,x, "&" RRE L sonL. S el

72 DATA @,12,155,255,02,0,0.2, 5220 RETURN fiﬂ Mozliwe 1o bedzie wtedy, gdy plik BASIC-a nie jest za-
93,42,255,6@¢,74 ,82,146,74,0 24,2 “%1@ IF BSCREEMNE iy &1 ,8¥ g @ AND hezpieczony programowo ani mechanicznie (TeerCopy omi-
a,16,124,16,40.65.170,85,178,35, x=3 AND y+1=1% QR x=7 FND L_:|=+:1.=1 ja te przeszkodg) o _
17¢,85,170,85 1 OR x=18 AND Yy+l=1l8 OR x=23 HND Program zamieszczony obok kopiuje pliki typu 3 (kod)
N &0 PAFER 7: INK @: BORDER 7: C y+l=14 OR #=29 RND 351:62 ;EEE}I oraz 0 (BASIC). Doktadna analize pozostawiam Czytelni-
2 BEINT AT u+l1,=, " ": GQ & pRfra i kom.

21" R f=1 TO S: PFPRUSE 3@¢: RER écl TG 3;‘3%@ Eﬂ Po uwaznym wpisaniu listingu nalezy zgrac go na dysk
D a,b,as [y 5%1% IF SCREEMS$ iu+l,xi <" " THE przez SAVE *“filecopy”LINE 800. Wczytanie do pamigc

@@ FOR s=1 TGO LEN ag: FRINT AT N GO TO Sede  GHE nastepuje po wprowadzeniu LOAD * "fileco

100 FOR , R N_G Saad : stepuje po wprowadze copy |
a,b;asll TO =) . BEEF ,@2,-20: N 5320 FRINT AT 4,x; ;. LET 4Y=y+l Gdy posiadamy juz stacje generalor AY, TeerCopy i inne
E-_’*T s . NEXT f,‘ ,,?_ i : PR INT AT 4, %, "5 52 uzytki, rozszerzymy pamiec¢ do 80 KB to mozemy smiato

11 DATR 3.7, ajrtek i 1-S0ftwa BEID RETURM m g L stawac w szranki z Atari ST .. - »
fer g D prreds aWiaga: "B, L1, 1008 IF R1z) <30 END SCREENS (y iz ‘ = Maciej Pietra$

™ “. ' .- X - ] - e, : : = : j
GanIuF‘ul:jIIL-E' ,8@%1, avtorstwa™,9, 1 s 4l,xiz)e=" " THEN PRINT TT 'if‘-*zj
30U . KUK " T2 TR ¥ (Y 2x (2 )k X

jenBONZE BB e sTer 2. FRINT 3R THENTEET s iz) =31 5 REM _FileCopy
AT &,¢; INK RND2S, "SV, 8T 1@,7, 405 BRINT AT y i) ,xiz) ;" 3" A% CLERR UHL 254557 CHT P
INK RND¥S, "®v: NEXT ¢ @3 101D RETURN _ Qub ML, cecna B et SR

130 FOR r=2 TO 10 STER _Z: FRINT 410@ IF #(2)@ AND SCREENSG iy iz) T T ok BaL v83055 %o 1. oA
AT r,6; INK RND$S; "BY,HT 7,26, Gizy-li=" " THEM PRINT AT 92}, T %i8. IE PEEK VAL ~2i%32-(sNOT
INE RND#&,; “§": NEKT @ (21 " LET »niz)sxiz)~%k: PRINT er THEN  RUN e iDLy

14@ FOR f=& TO @ STEP -1l: PRINT AT giz) . xiz)y; & [E1 40 FOKE UAL "2372%",N0T FI: OB
AT 12,18, INK f;"uc;srsié S 4112 RETURN EN 8+ScGH PI; f$,1;u8L 3" INPUT
IF INKEYS§<¢»"s" THEN PRUIE 5. NEX 4200 IF uiz) 1l AND SCREENE iyiz) $BEGH PI;nd. CLOSE ©os
T (" PAUSE 5. GO To 142 [ -l.xiz)y=" " THEN FRINT F-‘iT yl2) ., £33 LET typ=CODE n$:. LET L=n=C0

1EQ REM Start}l (w4 clZ) e LE.T y(zi=y(z)l-1: PRINT CE_ngidAlL "2V1+UAL " 255" *COLE nz

170 FRAFER 9: INK @: BORDER 5: C BT WiZ) % Ez) s 8" é‘s} WAL "ET1: LET 31=C0GLE ngilaL v
L2 @ ezlo RETURN i3 _ ; +0AL_"2567SCODE ngiuAL "s")

15@ FOR =@ TO 31: RERD w: FOR 430@ IF yiz! <21 RAND SCREEN$ (310 2@ IF 1yps=NOT PI THEHW 30 TO VA
g=21 TO w STEP ~1: FRINT AT g.f: 1+l x12)31=" THEM FRINT AT y iz LS e o 2 ety -
THU D ONEXT 93 NENT _f ok Lza gt ey wEYT wizksy izl sl: PRIN L ST en IS G R

1@ CATA 17,16,15,156,14 ,13,12,1 T AT yizg: ,x(zy; " E g an] ].{}j:—. ‘?t,.ki?L. iz e ,le l.,,gl__
5,02,11,1@,14,12,18,14,15, 17,16, 3310 RETURN (o ek SRR PRI b
15, 1 _,yg;.g_gﬁg,m, 14, 18,16,17, 18 m@gﬁﬁ:ﬁﬁp 1,-4@: FRINT RT 4,x;"# TE0 IF LervAL THEN_BEE
SEL, 34,15 " P VAL el AT TR
2QQ PRINT RT @,9;" S0zZ@ LET Lg="KONIEC GRY™ ER S;:"”‘-T:.---'*; IN}E-;J ?—;SS

RE—— ‘Ff KL T R S@aeli:-$|.'5_§ 3Q: iDR rf:lTTl_ L.t':lh'eéé G A D
LT s Ay R e P i oA . OFRINT AT 10,10; Lel TG ) : BEE 20 LoAan sSSP

GOt o) To Len ag: o .1.-28. NEAT | EH RIOT 8RST . = " INSERT
ERINT AT ©,11;a%(l TO f}: EBEEP A4 PRUSE BOQ: RUN RE& THRGET DISK: s Usk "slgt
25, -28: NEXT 1 il SEQE_FRINT AT y+l,x;" " LET L=t _ 4.0 IHPUT e FsloDE VAL

220 CHTRA "0O3MICRNICE! [EIR +3 % ) ) - 285ad-, Len E Gt FI, i$:7,;V

=50 _FOR f=1 TG S: READ a,b: PRI E90% PRINT AT 2 26+l "%  Lid B WD ERINT sRCon BL A% CLEGE
NT AT a,b; " . BEEP .1,85: PRAUSE S510 IF_ (=5 THEN GO TO eoov (39 81 30 3J8_UAL_TERST RN

10 nEkT' F Bl 5520 RETURH_ (B | i SOC e Bed B ol e ty

FEQ DATA 15.3,14,7,16,16,14 ,23, GQoQ g-ﬁr:»ﬁa 7. INK @: BORRDER 7: C P--é%“z—rréé"a'-;}L L ﬁ;'"'-ﬂ-u‘-‘g-';:‘ on
20,29 E: e gl L o S R 5o O e i T =

285 [;.Iﬁmx(:ﬂ: Ly om 2019 FUOR =0 TQ 11: FRINT AT 1@, HE ol siln s Sec i 102

270 LET 3J1(1)=8: ‘LE% =%: PRI ;"9 FAUSE S: FRINT AT 10.f,° E13 TF CORE IMEZVaisUAL 13" TH
MT AT o (37 g i), e O NERT F o ER £ 50 TH YURL PEIG™ o

271 LET yi(2)=8: LET o) 15: PR G600 FOR f=12 TOQ 16: PRINT BT 10 TR
INT AT y(2) ,x(2); "% $ F, 787 : PRINT RT 11,f;"%": PAJUSE JOU AET atzlen: LET 4efh=CODE nA

372 LE% Y (3) =& LET x ;.1.—.25; PR 5 PRIMNT AT 20,f;" ™. NEXT f [# (Ui U1 +URL Y2ESTHCCEE ns VAL
INT &7 9(3) ,4(3),; "% g__ ) _ ~ Stay LET pe=COCE néiunl g7 1+UR

2758 LET 49s=l: LET x=15: F:'R-INT AT B@3@ _FOR =17 TCO 31: PRINT HT 1@ L “e=8 xGlnc. ngdyie. a2

T L = = 1 UEY . RAUSE S: FRINT RT 1@,6, " cad w2 SUE Mal TTa8r . SRINT Cf§

275 LEY t©=12%. LET L=0 GEE Co NEXT f lﬂg »ET Mon at MRl AT, @y, |l VAL

SVE LET (=c~-1- FRINT AT @,Q@;¢;" €040 LET L$="ERAUC!'" EH DELaMhe D2TT, Len, BT WAL Tan, VAl

CLIF =0 THEN GO TO S0 ERS@ FOR f=1 TO LEH L$:. FRINT HT A L =P £ L= R o

200 IF INKEVS="p" AND x<31 THEN 11,12 1§11 TC ). BEEF .1,Ff+lQ: it ShTo RRER R

0 SUB 3000 ER NEAT 1 58 * e ocfEew KL TSmeTic. LET a

291 IF IMKEY$="0" AND x3>® THEN EJED FPRUSE . FOR f=l1 TO 3@ EiE BEF he G2 hoagitee G iuma s
a0 BUE_ G100 EF_.1,RND#2@+20. BORDER RND#7: e AL U, T tAL

2GSz IF INREV&="9" AND y>1l THEN  EAT Eii_2:+35H PI, g, r, W/ "7, PRINT

GO SUE Z200 @78 FRAUSE G INFPUT “JeszzcZe ra #E35H Pling. CLO

253 IF INREY$="a” AND y<21 THEN 7 _";i8 EBHE : i3 OEE WHbs "25709" 0T FI. IP

G0 SUE 3300 6330 IF 1¢="n" OR ig="N" THEN RHA - AL "35T728" =C00E "5 THEN

@0 FOR z=1 TO =: LET r=INT (RN gDDEE USR 1333: RANDOMIZE USSR er SEaE Tag P C?‘;*E":_ﬁaﬁgﬁ.;
Dad s+l = = o WO ISR _HMUST BF FOTSIBLE 7

13tto T coverroosr Ea g2y RUN 3 SRR D oy R

I20 NEXT z (4 : 08 fesanE AL oasage

40@ GO TU 276 5 B:Pe s BE 577°ERiN
Jeva IF 5C-REEN‘%W JA+LY < Y THE Tong. SlobE R:

M GO TO Sa0@ , _ statek cee A ST SROT e TeTas URL, net
,.nz:lg Eiflgirq HT u,‘i LET N=x+1 : - SRAET OISH Y. 30 AuB VAL
N AT g, x, " csmiornica ... gl
2050 ?ETUR?EEHEE 1) THE e < E HISEORE. 2tk o= o00, a5
o SCREEMS (d,{~2) <™ "V Qv W Basoll P31, 05, 1, MR TV
N =0 TO SQp0 - 1 PIREPEh o 1}?_-515'1,2?; X ok Bx. 80 3
RS g g . b i 8 S0 BUH
3110 FPRINT HT 4.X; . LET ®{=X~1 skata eee W SER AL Mee . PAPER VAL S

4:11; PI: CL3 : 30 3UB VAL
Fa T
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KLAN SPECTRU

DWUKANALOWY

Witasciciele Atari i Commo-
dore pekaja ze smiechu, gdy
ustysza zatosne buczenie glo-
sniczka naszego poczciwego
Spectrum, mina rzednie im po
postuchaniu ,,AY-greka”. Nie
czas tu i miejsce na kiotnie i
spory, wiec zostawmy ataro-
wcow i komodorowcow, a
sami zajmijmy sie Spectrum.

To, ze jego ,oryginalny” dzwiek po-
zostawia wiele do zyczenia, wiedza
wszyscy. Wystarczy jednak nieco
wzmocniC sygnat, z glosniczka (poda-
wany rowniez na wyjscie MIC), by
otrzymac catkiem niezly dzwiek, rodem
jak z pierwszych syntezatorow Yamaha.

Jedyna komenda jezyka BASIC.
stuzaca do obstugi dszeku |est
BEEP. Za |ej pomoca nie mozna wiele
uzyskac i tez prawie nikt jej nie uzywa.

Ponizej chciatbym zaproponowac
jeden z wielu sposcbow uzyskania
pseudodwukanatowego  generatora
dzwieku. Realizuje go procedura w je-
zyku maszynowym, umieszczona w
pamieci od adresu 65006 | wywotywa-
na przez RANDOMIZE USR 65006.
Przedtem jednak nalezy ustalic dane
wejsciowe i umiescic je w pamieci na-
stepujaco.

65000 — czestotliwose | generatora

r"q‘ "—"? i

AE /N

65001 — czestotliwose Il generatora
65002

65003 — czas trwania dzwieku
Podczas dziatania generatora wstrzy-
mywane jest wykonywanie przerwan
maskowalnych, na co trzeba zwrocic
uwage przy ewentualnym wykorzysta-
niu zmiennej systemowej FRAMES.

Z uwagt na wykorzystanie tylko sko-
kKow relatywnych procedura jest relo-
kowalna, lecz zmiana potozenia para-
metrow wejsciowych wymaga zmiany
tresci procedury.

Na koniec podaje szacunkowe war-

tosci czestotliwosci generatorow dla
dzwiekow oklawy rozkresine;:
C, — 98

C# — 92

L — 87

D# — 82

E — 78

F — 73

F4# — 69

G — 65

G# — 62

A - 58

A¥ — 55

H — 52

Cz — 49

Dla uzyskania dzwiekdw z innych ok-
taw nalezy podzielic przez 2 podang
wartos¢ dla oktawy wyzszej lub pom-
nozyc przez 2 dla oktawy nizszej

Michat Mosiewicz

1 CLEASR &4999
20 FOR N=&50G&  TO 65062 @ READ K
30 FOEE N, ke NEXT N: STOF
4{.:‘ I}l{"?l“rfﬁ! il !' 'q l.II..':::... L] :.:;“:'q :.:_;C:’q :-tf:',_‘q 'i'.t..q .':_.”:"q'
o Palta Z53, 221,55, 0,321, 126,
6O DATA 322, 135,62, 24 ,f_"‘.‘_‘ .,iif_::"—’} “‘E:ﬂ.,,.._,q
-.?-{.} {)ﬁ.]'g :._':.::.l :' y a.::..‘: s 1 1 ¥ 5 .- L ] ‘-.J 4 a::}. j. L] 354
o0 DAaTaA 22 ' g L 1._, 22ty 1..-;4‘:;., 1,32, 13
PO DATA é.,,, y oyl ], 25‘:4 ¥ Gy I_‘Z‘.’_"., ﬁt:r"-
1(..](:] DQTI“* .n....x... 1 1. 1 7w 1 1 £ \Jg 3- 1 4‘“'.
110 DATA 124,181, ".I.'il., 209, ““"1 y 2 Ul
s ciwnbanal ouyy cwiek
&0 TIRE &5000
PRV IS ] DEFE 50
80 N2 DEFR <40
o0 T IME DEFW 1004030
100 COUNT  DEFR Q.0
1.1 0x
120 STakl 1
1450 LR TX, COUNT
140 - HE, (TIME)}
150 LOOF DEC (1X+0)
140 LD Py (TX+0)
170 JH MZ,ETL
180 LD A, 00011000
170 CrT (254) A
200 LD A, (V1D
=10 LD (IA+0) , A
=40 Xl A
2EO auy (254) , A8
2440 ETE DEC tEX+1)
] L1 iy, (1x+1)
2hHO JR MLy ETE
270 Lk A, L0001 1000
2EG OuT f‘L4>,ﬁ
280 LD . (V2D
A00 i.D (IX+1),ﬁ
10 XOR 4
A20 urT (2543 ,4
LA I O T DEC HL
S0 LD A, H
250 [} L
L0 JH MNZ, LOOF
=70 EX
80 RET
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mikrokomputerowy kumpel

W marcowym numerze,
odpowiadajac na listy Czy-
telnikow, Dominik Falkow-
ski obiecal, ze zajmiemy sie
nieco blizej przerwaniami w
Spectrum. Nadszedt czas
wywiazania sie z obietnicy.
Potraktujemy temat dosc
szeroko — postaramy sie
opowiedzie¢ nie tylke o
przerwaniach w Spectrum,
ale rowniez cos o ich zasto-
sowaniach w innych kom-
puterach.

Zacznijmy od poszukania odpowiedzi
na pytanie — po co sa przerwania? Jestli
zostaly wymyslone i w tej czy inngj for-
mie istnieja w kazdym komputerze, to
znaczy, ze sa przydatne. Ale do czego?
Wyobrazcie sobie nastepujaca sytuacic
— piszecie program, kiory ma przepro-
wadziC bardzo diugie obliczenia, Zalezy
Wam jednak na tym, by moc te oblicze-
nia w dowolnym momencie przerwac.
Jesli uzywacie ktoregos z jezykow wyz-
Szego poziomu — np. BASIC-a, ktos juz
kiedys za Was ten problem rozwiazat —
wystarczy nacisnac klawisz BREAK i
sprawa zafatwiona. Jezell jednak pro-
gram ma byc w kodzie maszynowym,
problem staje sie skemplikowany. Mozna
sobie probowac z nim poradzic na dwa
sposoby — po pierwsze, umieszczajac
W SWOIIT programie co jakis czas instruk-
cje sprawdzajacy, czy BREAK nie zostal
nacisniety — wyobraznie sobie. o ile
dtuzszy. wolniejszy i bardziej skompliko-
wany bedzie taki program. Druga, o wie-
le prostsza metoda. jest wykorzystanie
przerwan — wyobrazcie sobie, ze Wasz
program |est wykonywany. a w momen-
cic kiedy nacisniety zoslanie klawisz
BREAK, procesor (nie program!) zarea-
guje rzucajgc aktualnie wykonywane za-
danie | zacznie wykonywac specialny
podprogram (znajdujacy sie w zupelnie
innym miejscu pamieci) — tak zwany
program obstugi przerwania. Oczywiscie
procesor musi w jakis sposéb dowie-
dziec sie, ze klawisz BREAK zostat naci-
sniety, ale tym zajeli sie juz wczesnigj
jego projektanci — jesli do jednego z

wielu  wyprowaazen  mikroprocesora

przytozy sie odpowiednie napiecie, zare-

aguje on wykonujac przerwanie
Oczywiscie w an alogiczity sposob mi

kroprocesor moze reagowac rowniez na
inne Kklawisze | inne sytuacie — np
speci: 'ny klawisz do kopiowania erkranu,

alho sygnat od drunarki — , skonczylam
drukewac poprzednia percje  danych,
Brosze 0 jeszeze”. Wazne jest, zehy po
powrocie z obstug: Jrzerwania procesor
znaitowat sig doMadnie w taxim samym
stanie, w jakim byt przed przerwaniem —
W przeciwnym razie zaczna sie dziac
straszne rzeczy

10, 2 czym soble przed chwila opo-
wiedzielismy, to tylke wierzchotek goéry
lodowej, gdyz idea przerwan jest bardzo
pojemna, | udato sie jJa wykorzystac do
bardzo wielu celow. Jednym z nich jest
sapewnienie kompatybilnoscl miedzy ro-
znymi komputlerami. Co ma pilernik do
wiatraka? — 016z ma, i to wecale niemato.
Wrrawdzie przerwania, ktorymi sie fu
posiuzono, poleyaja na czyms troche in-
nym ale koncepcja jest podobna. Mikro
proceser na Okleslony sygnat wykontje
jakas czynno$¢ — np. drukuje znak na
ekranie, po czym wiaca do programu tak,
jakby nic ste me stato. Tym sygnatem jest
tak zwanry rozkaz przerwania ponie-
waz iesi to ins m%rc;d mitkroprocesara,
ktorg umieszcza sie w programie, ten ro-
cdza] przerwan nost nazwe przerwan pro-
gramowych. (Tak naprawde to przerva-
nia programowe nie roznta sie specjalnie
od wywotywania podprogramow, tylko ze
nie trzeba podawad adresu podprogramtu
— jest on albo ustalony, atbo znajduje
sie w specialnej tablicy, tak ze proceso-
.("\b W y" tarczy  zne ii‘,r'fv‘{j numert

erwania,) A co ma do rego kompatybi-
in Lsc*’? Wyabrazeie sobie, e bu dujecie z
wolega nomputery — kazdy z Was ma
wiasna koncepcje konstrukeji, ale zalezy
Wam na tym, zeby programy, ktore be-
dziecie pisac, mogly byc wykonywane na
oo maszynach. Wystarczy, ze sig umo-
wicie — sfosujemy ten sam procesor, |
wydrukowanie znaku na ekranie to jest
wywolanie pierwszego przerwania z ko-
dem znaku w rejesirze A mikroproceso-
ra, a wywolanie drugieqo przerwania
spowoduje zatadowanie przez komputer
do tego samego rejestru kodu znaku ja
zostet wprowadzony z klawiatury. Jesz-
cze kilka takich ustalen — i mimo ze Wa-
sze komputery bgdg zupetnie inne beda
mogly wykonywac te same programy. Na
takich wiasnie ustaleniach opieraja sie
systemy CP/M i MS DOS — dokfadnie
wiadomo, ce oznacza ktore przerwanie |
jak z niege korzystac.

Zauwazcie, ze nasz probiem kontrolo-
wania klawisza BREAK mozna rozwiazad
w jeszcze jeden sposob. Jesli zmusimy
mikroprocesor, zeby co jakis czas, na
przyktad co 0,02 sekundy wykonywat
program przerwania | sprawdzat stan ca-
fe| klawtatury — nie tylko jednego czy
dwoch klawiszy specjalnych, ale wszyst-
Kich bez wyjatku, a w pewnych sytuac-
jach wykonywat pewne dodatkowe ope-
racie, to problem jest rozwigzany, co
wiece] — mamy kilka nteocz ektwanyrh
profitotw. Po pierwsze. nie musimy sie
martwic¢, jak zrealizowac w naszym kom-
puterze komunikacje miedzy klawiatura a
programem -— mikroproceser sprawdza-
jac stan klawiatury wpisze do odpowied-
niej zmiennej systemowe| ked nacisnie-
tego klawisza, i sygnat  klawisz Swiezo
nacisniety ", a program skorzysta z tych
informacji dopiero wtedy, k|ec*y beazie
mu to potrzebne. Po drug|e - precesor
moze stuzy¢ do odmierzania czasu — za
kazdym razem zwiekszaiac odpowiednia
zmienng systemowa ¢ jeden — bedzie w
nie| przechowywac informacje o tym, ile
razy po 0.02 sekundy mineto od poczat-
ku pracy. Po trzecie — mozna napisac
wiele programow, ktorych inaczej napi-
sac sie nie da — ale o0 tym za chwile.

Teraz nads:ed! czas na zadanie scbie
pytania — co to sa rozne tryby przer-
wan? Sa to — w przypadiku procesora
Z80 — rézne sposoby adresowania pod-
programu obstugi przerwania. Brzmi to
troche metnie, totez zaraz zajmiemy sie
przyktadami, ktére powinny troche nam
rozjasnic w gtowach. Sa trzy rozne tryby,
ale — z przyczyn konstrukcyjnych — w
Spectrum zupelnie nie da sie korzystac z
pierwszego z nich, totez pominiemy go
w naszych rozwazaniach. W przypadku




drugiego trybu (a wiasciwie pierwszego,
poniewaz tryby numerowane sa od zera
— MO, IM1TiIMZ -— IM O to ten nie-
ostagalny) adres podprogramu przerwa-
nia jest ustalony raz na zawsze | wynosi
# 0038 — po otrzymaniu sygnatu wy-
wotujacego przerwane procesor zaczy-
na wykonywac podprogram, znajdujacy
sie w tym miejscu pamieci. Tak wiasnie
jest w Spectrum,

Najciekawszy jest ostatni tryb — IM 2.
Tym razem |est zupeinte inacze; — po
ctrzymaniu sygnatu przerwania procesor
w pewien sposéb konstruuje adres, od
ktérego ma zaczacC prace. Korzysta w
tym celu z kilku informacji — jednej zapi-
sanej w rejestize |, drugiej, ktora wezytu-
je z szyny danych (jest to numer urza-
dzenia, ktore domaga sie obstuzenia) i
trzects], zapisane| w pamieci. Wyobraz-
cie sobie na przykiad, ze w rejestrze |
znajduje sie liczba 100. a przerwania do-
maga sie drukarka, majaca numer 6.
Drukarka musi wystac do procesora dwa
sygnaty — jeden o potrzebie wykonania
przerwania, drugim jest jej numer, wysta-
ny na szyne danych. Procesor adresu
podprogramu przerwania bedzie szukac
w miejscu pamieci wskazanym przez re-
jestr | — starszy bajt, i liczba z szyny da-
nych — mitodszy bajt. W naszym przy-
padku bedzie to 256%100+6 czyli 25606
— pod tym adresem w pamigci must
znajdowac sie starszy bajt adresu pod-
programu obstugi przerwania, a mtodszy
tuz obok — zgodnte z xonwencjg przyjg-
ta w Z80 pod adresem 25605. Troche to
skomplikowane — adresy adresow, ale
tak to jest zrobione, i nte jest to wcale zty
pomyst. Zauwazcie jeszcze, ze numery
urzadzen musza byc¢ zawsze parzyste —
gdyby jakies inne urzadzenie miato nu-
mer 5, to starszy bajt adresu podprogra-
mu obstugi musiatby ste znajdowac pod
adresem 25605 — czyli tam, gdzie jest
miodszy bajt adresu podprogramu obstu-
gi drukarki!

Teraz mozemy sprobowacC wykorzy-
staC do czegos swiezo nabyta wiedze.
Ale do czego? Bez budowania Spectrum
od nowa nte uda nam si¢ zmusic drukarki
do wystania na szyne danych swojego
numeru, totez nie mozemy wykorzystac
trybu IM 2 do obstugiwania rdznych
urzadzen. Zreszta przerwanie w Spec-
trum jest generowane 50 razy na sekun-
de, i nie da sig tego zmieni¢ bez nastep-
ne| ingerencji w konstrukcje. Trzeba
wigc poszukac innej drogl. Na szczescie
taka Istnieje — mozna zamienic istnigja-
cg procedure obstugi przerwania (12
spod adresu #0038) na wlasna, umiesz-
czona pod innym adresem, Wymaga to
wprawdzie trochg gimnastyki, ale chyba
damy sobie z tym rade.

Wiemy juz, ze adres nasze| procedury
mustmy umiescic gdzies w pamigc tak,
by procesor mogt go sobie w odpowied-
nim momencie znaleZzé i wykorzystac.
Wiemy, jak procesorowi podacC starszy
bajt adresu naszego adresu — trzeba go
wprowadzic do rejestru |. Ale co bedzie z
miodszym bajtem? Nie wiadomo, co zo-
stanie wczytane z szyny danych — jezeli
dysponujemy gotym Spectrum, bez zad-
nego interfejsu podtaczonegoe do szyny
krawedziowej, bedzie to liczba 255 —
wiec nieparzysta, jezeli mamy podtaczo-
ny jakis interfejs — procesor moze za
kazdym razem wczytywac coS innego
Same kiopoty! (Wbrew temu co podaja
rozne kstazkl, najmtodszy bit liczby
wcezytane} z szyny danych nie jest igno-
rowany!) A jesl by tak acres naszego
programu miat identyczny starszy | mtod-
szy bajt — np. #9ESE, | gdyby wartoscia
#9E wypemhic wiekszy obszar pamigci
— wszystkie te bajty kiorych adres ma
starszy bajt rowny zawartosci rejestru |1?
To jest to! Teraz jestesmy niezalezni od
tego, co zostanie wezylane przez proce-
sor z szyny danych — wywotany bedzie
zawsze nasz program. Szkoda tylke, ze
musimy zmmnie|szyC obszar pamieci o
256 bajtow — ale | na to znajdzie sie
radal W Spectrum jest dos¢ duzy obszar
pamieci ROM wypetniony liczha 255
(miedzy adresami 14446 a 15615).
Utworzony 7 dwoch liczb 255 adres nie
wyglada moze zbyl zachecajaco — w
koncu jest to ostatni bajt pamiect
(#FFFF), po ktorym nte ma juz ntc. Na
szczescie nie jest to do konca prawda —
nastepnym bajtem jest bajt #0000 (dla-

czego? — powinniscie sami wiedzie¢, ilu
bitowe jest Spectrum). Zawartosc adresu
#0000 nadaje sie do wykorzystania jako
argument instrukcji skoku, bedzie to wy-
gladate nastepujaco:

#FFFF 418

#0000  #F3
Nasz program obstugi przerwanta bedze
ste wiec zaczynat pad adresem #FFF4.

JR H#FFF4

A co moze robiC nasz program? Na
przykiad przewijac czesc ekranu, nie
zwracajac najmniejszej uwagi na to. co
robi Spectrum, albo grac jakas muzyczke
— bardzo czesto tak jest w grach. My
zrobimy co0$ innego — pierwszego na
swiecie SideKicka na Spectrum. Co to
jest SideKick? Po amerykarisku to kum-
pel, a po komputerowemu — specjalny
program utatwiajacy zycie. Zostat on na-
pisany przez bardzo znana firme BOR-
LAND (ta od Turbo Pascala t nie tylko)
dla komputeréw kompatybilnych z IBM
PC. Zasada jest bardzo prosta — Side-
Kick caty czas czuwa w pamieci, a pr na-
cisnieciu odpowiednie] kombinacji klawi-
SZy pojawia sie na ekranie — niezaleznie
od tego, co akurat robilismy. Przy jego
pomocy mozna cos policzyé (rowniez w
systemie heksadecymalnym i binarnym)
— zawiera kalkulator, mozna sprawdzic
kod ASCII dowolnego znaku, mozna na-
pisac list — zawiera edytor tekstow, mo-
zna rowniez zrobic kilka innych rzeczy. A
wszystko to jest caty czas pod reka, go-
towe do akcji. Ci z Was, ktorzy pisza
duzo programow, wiedza juz, dlaczego
SideKick jest taki wygodny — zastepuje
kartke i otowek, ktorych trzeba przy pra-
cy co chwile uzywaC — zapisac jakis ad-
res, cos poeliczy¢ — dodaé, odjac, po-
dzielic..., i nie trzeba sie mictac po poko-
ju, Zeby znalez¢ instrukcje z kodami AS-
Cll... Same plusy — totez SideKicka
u7ywa bardzo wiele osob. Nasz SideKick
2 koniecznosci bedzie bardzo skromny
— inacze| wydruk programu musiatby
zajmowac caty numer Bajtka. Jedyne co
przy jego pemocy mozna zrobic, to obe|-
rze¢ tabelke kodow ASCIl wszystkich
znakow. Zeby ja zobaczy€ wystarczy ha-
cisnac na dwie sekundy klawisz shift —
juz, tabelka jest widoczna ~- dopoki shift
jest nacisntety. W momencie, kiedy sie
go pusci, Spectrum wraca do doktadnie
lakiego samego stanu, w jakim bylo
przed wywotaniem SideKicka.

Program jest opisany komentarzami,
ale przyda sie kilka stow o tym jak dziata.
Po wywolaniu program sprawdza, czy
klawisz shtft jest nacisniety — jesii nie, to
do licznika wprowadzana jest liczba 101,
jezeli tak zawartos¢ licznika jest
zmniejszana o jeden, | — Jezeli ockaze sie
ze licznik zostal wyzerowany — urucha-
miany jest sam SiceKick. Licznikiem jest
bajt 0 adresie 23728 (IY+ 118, bo Y za-
wsze zawtera 23610) — nieuzywany, a
lezacy w obszarze zmtennych systemo-
wych. Potrzebne jest jeszcze kilka intor-
macji — program tadujacy (trzeba sie
nim postuzy€) przygotowuje (w liniach
220-280) ekran ktory bedzie wywolywa-
ny z pamiect — nie wolnoc mu w tym
przeszkadzac, gdyz instrukcja POKE
23659,0 untemozliwia prawidtowe za-
trzymanie programu (Spectrum sie za-
wiesi). (Po linit 300 program moze sie juz
zatrzymac bez zadnych obaw). Wykona-
nie instrukejl NEW nie kasuje naszego
SideKicka, chociaz go dezaktywuje —
Spectirum jest przetaczane w tryb IM 1.
Zeby program uaktywnic ponownie nale-
Zy uzyc instrukcji RANDOMIZE USR
65453. Dodatkowego wyttumaczenia
moze wymagac fakt wychodzenia 7z na-
szego podprogramu instrukcja, JP#0038
— ale wystarczy sie zastanowi¢ nad tym,
ze gdzies trzeba sprawdzi¢ stan klawia-
tury. Oprocz tego procedura zawarta w
ROM-ie zrobi dla nas jeszcze jedna waz-
na rzecz. Po wykonaniu przerwania pro-
cesor nie moze przyjac nastepnego
przerwania dopoki nie natrafi na rozkaz,
ktory mu na to pozwoll — inaczej mogto-
by ste tak zdarzyC, ze przerwanie zosta-
toby przerwane przerwaniem, ktore zo-
statoby przerwane przerwaniem, ktore...,
a potem trzeba by zaczynac wszystko od
poczatku. Przedostatnim rozkazem pro-
cedury z ROM-u jest wiasnie rozkaz po-
zwalajgcy na przyjmowanie przerwan
(El}. To wszystko.

Marcin Borkowsk1

KLAN SPECTRUM

10 ORG 65435

20 INSTAL LD HL, 15880 : Procedura

30 BUFOR EQU INSTAL-6912; instalujaca.

40 UDG EQU BUFCR- 168

50 LD DE, UDG : Przygotowanie

60 LD (23675), DE ; obszaru pod

TO LD BC, 168 : UDG,

80 LDIR

Q0 CALL TRANSP
100 INSTZ2 LD A #39 :Rejestru 1 nie mozna
110 LD I,A : zaladowa¢ bezposrednio.
120 IM 2 i Przelaczenie w tryb IM 2
130 RET
140 SKICK EX AF, AF’ s Przechowaj na stosie
150 PUSH AF : zawartos¢ wszystkich
16C PUSH BC ruzywanych rejestrow,
170 PUSH DE
180 PUSH HL
190 CALL TRANSP : Pokaz tabelke,
200 SKP LD A, 127 : Sprawdz stan Klawisza
210 IN A, (254) :shift, Jjesli
220 BIT 1,A :naci&niety sprawdz
230 JR Zi SKF ; ponownie.
240 CALL TRANSP 1 Schowal tabelke.
250 POP HL : 0dzyska,) zawartosci
260 POP DE ‘rejestrow,
270 POP BC
280 POP AF
290 EX AF, AF’
300 RET
310 TRANSP LD HL, #4000 : Podprogram TRANSP
320 LD DE, BUFOR s zamienia miejscami
330 LD BC, 6912 ; zawartosé dwdédch
340 TR1 LD A, (DE) ; obszardéw pamieci:
350 EX AF, AF’ :ekran i1 atrybuty oraz
360 D A, (HL) ; bufor,
370 LD (DE), A ;1 Sa to tabelka, 1
380 BEX AF, AF’ ; Zzapamletany obraz
390 LD {HL), A :przy Ktérym uzytkKownik
400 INC HL ;wywolal SideKicKa.
410 INC DE ; HL. - obraz,
420 DEC BC ; DEE - bufor,
430 LD A B ;BC - liczniK bajtow,
440 OR C
450 JR NZ, TR1
460 RET
470 CONT JR Z, TAK ;Jesli shift nie nac,
480 LD (IY+118), 101; 0odtwérz licznik,
490 TAK DEC (IY+118) ;Zmnie jsz licznik, Jjesli
500 CALL Z, SKICK ;Zzero - wywolaj SKicka,
510 POP AF : 0dzysKa] AF.
520 JP HOO38 ; Wywotlaj ROM.
530 INTRPT PUSH AF #FFF4 - przechowa] AF
540 LD A, 127 ; Sprawdz co Z
H 50 IN A, (254) iKlawliszem shift,
560 BIT 1, A
570 JR CONT :Brak miejsca - sKocz
580 NOP :KawaleKk wczesniej.
590 NOFP
600 FFFF JR INTRPT ; Poczatek!

10 CLEAR 58354: LET r-65435

20 FOR i=r TO r+90C STEP 10

30 LET s8:=z0

40 FOR j=0 TO 9

50 READ a: POKE 1+3,a

60 LET s:-s8+a

70 NEXT 3

80 READ a: IF s<»a THEN PRINT "Blad w lini ";100+1-r

Q0 HNEXT 1

100 DATA 33,8,62, 17, 243, 227,237, 83, 123, 92,1125

110 DATA 1,168,0, 237, 176, 205, 205, 255, 62, 57, 1366
120 DATA 237, 71,237,94,201, 8, 245, 197, 213, 229, 1732
130 DATA 205, 205, 255, 62, 127, 219, 254, 203, 79, 40, 1649
140 DATA 248, 205, 205, 255, 225, 209, 193, 241, 8, 201, 1950
450 DATA 33,0,64,17, 155,228, 1,0, 27, 26, 551

160 DATA 8,126, 18,8, 119, 35,19, 11,120,177, 641

170 DATA 32, 243,201, 40,4, 253, 54,118, 101, 253, 1299
180 DATA 53, 118, 204, 180, 255, 241, 195, 56, 0, 245, 1547
190 DATA 62, 127, 219, 254, 203,79, 24,231,0, 0, 1190

200 POKE 658535, 24: POKE 23675, &

210 POKE 23676, 62: POKE 23659, 0

220 PRIHT "Spectrum SideXKicK © Bajtek 1989"

230 FOR 1=0 TO 5

240 FOR 3j=0 TO 21

250 LET c=32+4+22%1+]

260 PRINT AT j+1,5%1+4(c>119)+(c>141);CHRS$ ¢c;"-";¢C
270 HNEXT )

280 NEXT I

290 RANDOMIZE USR 65435

300 POXE 23659, 2

310 PAPER 7: INK 0O: CLS
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

JEZYK

DLA NAJMEODSZYCH

czyli czwarty wieczor
z czarnoksieznikiem

Nasz dobry znajomy, majster — czarnoksieznik, posta-
nowit dokiadniej zapoznac sig z wezesnie] poznanymi ele-
mentami jezyka ,C”

— Przede wszystkim, powinienem znat wszystkie mo-
zliwe spesoby zapetlenia programu — pomyslal. OQtworzyt
czarnoksieska ksiege i zaczat czytac:

. Kolejnym sposobem zapetienia programu jest wykona-
nie instrukeji w petli , wykonuj”. Ma ona postac:

wykonuj
instrukcja;
dopoki warunek;
Realizacjia te] petli powoduje wykonanie instrukcji” i
ewentualne powltarzanie je) dopoty, dopdki ,warunek” jest
prawdziwy (rozny od zera).

Czarnoksigznik zamknat ksiege | zamyslit sie. Rzeczy-
wiscie, sa sytuacje, w ktorych pewna czynnosé nalezy wy-
konaC co najmnie] jeden raz. Klasycznym przykladem
moze byC zmiana liczby na ciag reprezentujacych ja cyfr.
Niezaleznie od wartosci tej liczby, trzeba napisac jedna
cyfre | ewentualnie nastepne.

Majster odiozyt ksiege i usiadt do komputera. Musiat
przeciez uzupetni¢ zbior magicznych zakleé. Dopisat do
istniejacego juz zbicru <predef.h» nastepne zaklecia:

F#define wykonuj do

#define dopoki while
Po zakonczeniu modyfikacji zbioru «predef.h» nasz przyja-
ciel zamyslit sie.

— Wszystkie trzy rodzaje petli maja wspolng ceche.
Kazda z nich zawiera element ,warunek”, ktorego wartosé
decyduje o tym, czy wykonywany jest kolejny cyki petl,
czy nastgpna za petlg, instrukeja. Znam jeden sposob kon-
struowania ,warunku”. Zapewne istnieja tez inne.

Wzial ksiegg do rak i kontynuowat czytanie:

.Element ,warunek’ mozZe mie¢ jedna z dwu postaci:

1° — moze byc dowolnym wyrazeniem logicznym, ktore
porownuje dwa wyrazenia arytmetyczne. W szczegdlnosci
moze to by¢ poréwnanie zmiennej z jakas liczba. Wyraze-
nie logiczne informuje nas o tym, w jakiej relacji pozostaja
porownywane wielkosci.

2° — moze by¢ dowolnym wyrazeniem arytmetycznym,
zawierajacym dowolne funkcje (te ktore znamy i te ktore
poznamy pozniej). W takim przypadku stosuje sie zasade,
ze warunek jest fatszywy, jesli wartos¢ wyrazenia réwna
lest zero. W kazdym innym przypadku , warunek” jest pra-
wdziwy "’

— W obu przypadkach powinienem wiedziec, jakie
operatory logiczne | arytmetyczne moga tworzyC , waru-

nek” — pomyslat i z duzym zainteresowaniem kontynuo-
wat czytanie:

LW jezyku ,C" istniejg operatory jedncargumentowe,
dwuargumentowe i trzyargurmentowe.
Operatory jednoargumentowe:

*Wyraz — jest to operator, odpowied-
nik adresowania posrednie-
go. Bedzie on szczegdtowo
omowiony podczas nastep-
nych spotkan.

&wyraz — wskaznik do obiektu. Ope-
rator spokrewniony z po-
przednim, 1takze hedzie
omowiony pozniej.

—wyraz — zmienia wartos¢ wyrazenia
z dodatniej na ujemna i od-
wrotnie, 2z ujemnej na doda-
tnig (arytmetyczny minus).

'wyraz — dla wyraz = 0 daje jeden,
zas dla wyraz # 0 dae
Zero.

~Wyraz — logiczna negacja. W binar-
nym zapisie ,wyraz" wszy-
stkie zera zmieniane sg na
jedynki a jedynki na zera.

++zmienna — preinkrementacja, zwieksza
wartosc zmiennej o jeden,
po czym udostgpnia ja do
obliczen.

--zmienna — predekrementacja, zmniej-

sza warto$¢ zmiennej 0 je-

den, po czym udostepnia |3
do obliczen.
postinkrementacja, udostep-
nia wartos¢ zmiennej do
obliczen, po czym zwieksza
ie] wartosc o jeden.
zmienna-- — postdekrementacja, udo-
stepnia wartos¢ zmiennej
do obliczen, po czym
Zzmniejsza ja o jeden.
(nazwa_typu)wyrazenie — lyp wartosci wyrazenia bedzie
przeksztatcony na typ, ktore-
go nazweg ujeto w nawiasy.
Operator ten nosi nazwe rzu-
tu.

sizeof wyrazenie — podaje wielko$¢ pamieci zajete]

przez wyrazenie

sizeof(nazwa_typu}) — podaje rozmiar obiektow wskaza-

nego typu.

zmenna+ + —

Operatory dwuargumentowe:

wlxw?2 mnozenie w1 i w2. Nie mylic z operatorem
wskaznikowym z poprzednie] grupy.
wi/we dzielenie. Jesli obydwa wyrazenia sg typu
.Calkowite” to wynik jest zaokraglony.
w1%w2 reszta z dzielemia w1 przez w2. Nie mylc
ze specyfikacja wyrazenia w instrukcp
.pisz"”.
wil+w2 dodawanie w1 i w2
wi—w?2 odejmowanie w2 od wi
wi<gw? przesuniecie w lewo w1 jako wzorca binar-
nego o ilos¢ bitdéw badacych wartosciag w2.
wilsw? przesuniecie w prawo
wi<w2 operator porownania wi mnigjsze od w2
wilw? w1 wieksze od w2
wl<=w2 w1 mniejsze lub
rowne w2
wl>=w2 w1 wieksze lub
rowne w2

wl==w2 w1 rowne w2

wil=w2 w1l rozne od w2

widw2 bitowy Hoczyn. Kazdy bit wyniku rowny
jest jeden, gdy odpowiednie bity w w1 i w2
sg rowne jeden, jesli zas nie to bit ten réw-
ny jest zero.

wilAwZ roznica symetryczna. W w1 zmieniane sa z
zera na jedynki | z jedynki na zera, te bity,
ktore maja wartosc jeden w w2,

wilw2 suma logiczna. Wynik ma jedynki na tych bi-

tach. ktore sa rowne jeden w w1 lub w w2

warunek1&&warunek? iloczyn warunkow. Wynik jest pra-
wdziwy gdy obydwa warunki sa
prawdziwe.
warunek1 | | warunek2 suma warunkow. Wynik jest praw-
dziwy jesli jeden z warunkow jest
prawdziwy.
zmienna = wyrazenie instrukcja podstawienia. Zmienna
przyjmuje wartos¢ wyrazenia.
Instrukcija podstawienia moze by¢ poprzedzona opera-
torem. Wtedy nowa wartoscia zmiennej jest stara wartosé
potraktowana wyrazeniem zgodnie z operatorem. W
szczegolnosci:
Zmienna -= wyrazenie nowa wartoscia zmiennej jest jej
stara wartos¢ minus wyrazenie.
nowa wartoscia zmiennegj jest jej
stara wartoS¢ pomnozona przez
wyrazenie.
zmienna /= wyrazenie nowa wartoscia zmiennej jest jej
stara warlos¢ podzielona przez
wyrazenie.
zmienna % = wyrazenie nowa wartoscig zmiennegj jest re-
szta z podzielenia starej wartosci
przez wyrazenie.
zmienna = wyrazenie nowa wartoscia zmienngj jest je
stara wartos¢ przesunieta w pra-
wo 1l0S€ bitow rowng wartosc wy-
razenia.
zmienna <<= wyrazenie nowa wartoscia zmienne] jest jej
stara wartosc przesunieta w lewo
0 ilos¢ bitow rowng wartosci wy-
razenia.
zmienna &= wyrazenie nowa wartoscia zmiennej jest jej
stara wartos¢ pomnozona logicz-
nie przez wartosc wyrazenia.
zmienna A= wyrazenie nowa wartoscia zmiennej jest ro-
znica symetryczna starej wartos-
Ci | wyrazenia.
zmienna |= wyrazenie nowa warloscia jest suma logiczna
stare] wartosci | wyrazenia.
Dzieki ostalnie] konstrukeji mozna instrukcje:

Zmiennax=wyrazenie

a=a+ 3
zapisac w bardziej zwieztej formie:
a+=3

Program napisany z wykorzystaniem takich konstrukcji be-
dzie zajmowal mniej miejsca w pamigci operacyjnej i be-
dzie wykonywat sie szybciej,

Operator trzyargumentowy:
wl 7 w2 w3 Jesdli wl jest rozne od zera to wynikiem jest

wartosc w2, w przeciwnym wypadku wyni-
kiem jest wartosc w3,

— Teraz chetnie napisatbym program, ktory zamienia hi-
czbe na ciag reprezentujacych ja znakow 1 cigg cyfr zamie-
nia na liczbe. Musze jednak poznac jeszcze instrukcje wy-
konywane warunkewo — pomyslat.

W tej chwill w telewiz)i rozpoczat sie kolejny odcinek se-
rialu ,Smurfy"” z jego ulubionym bohaterem — Gargame-
lem, Koniec na dzis.

Muieczystaw Ptacheta

Columbia na ploterze Sony

Wiekszos¢ programow grafi-
cznych oferowanych na kom-
puter IBM PC pozwala na
wspotprace z roznymi plotera-
mi. Jesli urzadzenie to nie jest
podiaczone do komputera, to
mozliwe jest wykonanie rysun-
ku na plik dyskowy. Zbior ten
zawierajacy najczesciej polece-
nia jezyka HPGL, moze byc
przestany pozniej na ploter.

Jesli dysponujemy ploterem PRN C41 f-my
SONY, to wspotpraca ze wspomnianymi wczes-
niej programami, wymaga zastosowania transla-
tora komend HPGL na polecenia roznoznawane
przez to urzadzenie. Opisywany w majowym
numerze Bajtka program MSONY zostat adapto-
wany rowniez na komputer IBM PC. Obecne
jego wersje umozliwiaja dziatanie z programami
AutoCAD. Grapher i SlideWrite.

Na rys. 1, 2, 3 przedstawiono obrazki otrzy-

mane na ploterze SONY przy pomocy wymie-
nionych wyze] programow. Ich jakosc jest poro-
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wnywalna z rysunkami uzyskanymi na drukarce,
ale czas ich wykonania Jest 2-3 razy krotszy.
Oczywiscie ploter firmy SONY, nie zastapi 10-
20 krotnie drozszych urzadzen profesjonalnyh,
ale w zastosowaniach domowych i potprofesjo-
nainych jest to bardzo cenny sprzet.

Niestety z przykroscia musimy stwierdzi¢, ze
obecnie nie jest mozliwe nabycie w CSH plotera
SONY, poniewaz zostaty one catkowicie wyku-
pione w bardzo krotkim czasie, po ukazaniu sie
testu w Bajtku. Mozemy pocieszy¢ naszych
Czyteinikow, ze podobne urzadzenia sa wytwa-
rzane w duzych ilosciach przez polska firme
Mera-Poltik, ale cata produkcja skierowana jest
na Wschod. W Polsce sprzet ten oferowany jest
w ilosciach sladowych i do dzis, mimo osmio-
mriesiecznych staran, nie udato nam sic namo-
wi¢ producenta na udostepnienie redakcj eg-
zemplarza testowego. Nalezy zatowaé, ze
wspomniane plotery, o bardzo duzych walorach
dydaktycznych, nie sa masowo oferowane pols-
kiemu szkolnictwu.

Jonasz Mayer

Chcee podzickowaé Panu Markowr Orliko-
wi za przygotowanie prezentowanych w ar-
tykule rysunkow 1 wspotprace przy adaptac-
7t programu MSONY na komputer IBM PC.

Rys. 1. Obrazek Columbii uzyskany przy po-
mocy programu AUTOCAD (ver. 2.62)} firmy
Autodesk.

Rys. 2. Wykres kotowy uzyskany przy pomo-
cy programu SlideWrite Plus (ver. 2.0) firmy
Advanced Graphics Software Inc.




U KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER

40-iciezkowa stacja 51/4 cala do Joyce'a

Amstrad PCW 8256 wypo-
sazony jest standardowo w
jednostronny 3” naped dys-
kow elastycznych o pojem-
nosci 2 x173 KB.

Producent komputera przewidziat tez
mozliwos¢ dodania drugiej dwustronnej
stacji 80-sciezkowe| 0 pojemnoscl 706
KB. Stacja ta, rowniez 3 calowa, instalo-
wana jest po wyjeciu zaslepki znajduja-
cej sie ponizej pierwszego napedu. Nie-
stety rozmiar dyskietki stosowany przez
firme Amstrad jest dosc nietypowy, a
same dyskietki znacznie drozsze od bar-
dziej rozpowszechnionego formatu 5 1/4
cala.

Optymalnym rozwiazaniem tego pro-
blemu jest dotaczenie do Joyce'a zew-
netrznego napedu dyskowego przysto-
sowanego do pracy z dyskietkami 5 1/4
cala. Zastosowanie 80-sciezkowe; staci
nie wymaga zadnej zmiany w oprogra-
mowaniu systemowym | zostato przete-
stowane przeze mnie juz dos¢ dawno.
Natomiast przez diugt czas nie mogtem
sobie poradzic z napedem 40-sciezko-
wym. Oprogramowanie pisane specjal-
nie do formatowania dyskietki wedtug
zadanego formatu nie zdalo egzaminu.
Obawiatem sie rOwniez, ze niemozliwe
bedzie korzystanie z takie) stacji przy
pracy z Locoscriptem.

Genialne w swej idei i prostocie roz-
wiazanie tych problemow, polegajace na
modyfikacji zbioru - systemowego J14
CPM3.EMS i programu DISCKIT.COM,
zostato mi przedstawione przez pana
Krzysztofa Cieslikowskiego, kidrego fir-
ma oferuje opisang ponize| 40-sciezko-
wa stacje 51 1/4 cala do Joyce'a, facznie
z niezbednym oprogramowaniem.

SPRZET

Naped dyskowy razem z zasilaczem
zostat umieszczony we wspoinej obudo-
wie metalowe] © rozmiarach 150x
x300x 70 mm. Napiecia 512V, otrzy-
mane z transformatora sieciowego, s3
prostowane przez dwa mostki Graetza |
stabilizowane uktadami 7805 1 7812. Ka-
bel faczacy z komputerem zakonczony z
jednej strony ztaczem krawedziowym, a
od strony Amstrada wtykiem meskim
typu CANON DB 25, zostat wykonany
zgodnie ze standardem dodatkowe] sta-
¢cji do Bondwella, oferowanej przez CSH.
W samym komputerze konieczne bylo
wykonanie pofaczenia miedzy ptaskim
wtykiem igiowym, przewidzianym dla do-
datkowege, wewnetrznego napedu, a
gniazdkiem typu CANON DB 25, moco-
wanym w dziurze wycietej na tylnej
$ciance komputera, obok wyjscia na dru-
karke. Dzieki takiemu rozwiazaniu mozli-
we jest fatwe odiaczenie stacji od Am-
strada np. przy transporcie. Kieszen na-
pedu znajduje sie na wysokosci 6 cm od
podstawy | pozwala na wygodna wymia-
ne dyskietek. Przetacznik sieciowy zostat
umieszczony na tylnej sctance obudowy.

Gotowosc do pracy sygnalizowana |est
zOha dioda Swiecaca, kiora znajduje sie
na przednim panelu urzadzenia. Catosc
wazy mniej niz 3 kg.

OPROGRAMOWANIE

Stacja dostarczana jest razem z prze-
robionym systemem operacyjnym (zbtor
typu EMS) i zmodyfikowanym progra-
mem DISCKIT.COM. Oprogramowanie
1o pozwala na dwustronne sformatowa-
nie dyskietki w 40-sciezkowym napedzie
51 1/4 cala. Tak przygotowana dyskietka
mozna postugiwac sie zardowno pod
niezmienionym systemem CP/M Plus,
jak | pod Locoscriptem (rys. 1). Kompu-

2KB. Na rysunku 3 przedstawiono sko-
rowidz zapetnionej catkowicie dyskietki.

Dla poroéwnania, format 3 calowy stacji
jednostronne] pozwala zapamietac 64
zbiory o tacznej poijemnosci 173 KB. Je-
dnostka alokacji pamieci wynosi w tym
przypadku 1KB. Ewentualne zastosowa-
nie napedu 80-sciezkowego w migjsce
stacji B: daje 706KB na pliki uzytkownt-
ka, przy niezmienionych innych parame-
trach w stosunku do dysku 40-sciezko-
wego | powinno byé rozwazone, jesli za-
lezy nam na duzej pamieci masowej, np.
bazy danych. Nalezy jednak namietac,
ze konieczne w takim przypa thu c /skie-
tki HD (High Density), sa dwu-, trzykrot-
nie drozsze od typowych dyskietek DD
(Double Density).

Wspotpraca nowej stacji z catym po-
siadanym przeze mnie oprogramowa-
niem przebiegata bez zarzutu. Wszystkie
programy funkcjonowaty poprawnie, a
subiektywne wrazenie wolniejszego
dziatania pieciocalowego napedu, spo-
wodowane dwukrotnie wieksza pojem-
noscia dyskietki, nie zostato potwierdzo-
ne przez testy czasowe. Formatowanie
jedne| strony 3" calowe| dyskietki trwa
34 s, natomiast taka sama operacja dla
dwoch stron stacji B zajmuje 65 s. Podo-
bnie, kopiowanie plikow z ramdysku na
obie stacje pozwolito stwierdzi¢, ze stac-
ja 5 — calowa zapisuie zbiory z szybkos-
cia rzedu 2 KB/s i jest szybsza 0 15% od
standardowego napedu Amstrada.

WIEKSZY RAMDYSK,
CZY DRUGA STACJA?

Typowa pamie¢ RAM komputera PCW
8256 wynosi 256 KB | moze by¢ zwiek-
szona o nastgpne 256KB. W wyniku tej
operacji nastepuje przyrost pojemnosci
ramdysku ze 112 do 368 KB. Tak duza
pamie¢ RAM, pozwala na znaczne przy-

spieszenie dziatania wielu programow
uzytkowych i ufatwia istotnie ich wyko-
rzystanie. Rozszerzente pamieci RAM
kosztuje okoto 80 § {(cena osmiu ukia-
dow 256 Kbit).

Z kolei najwazniejsza zaletg drugiej,
pieciocalowe] stacji dyskow, oferowane]
za 650000 zt, jest mozliwosc przecho-
wywania informacji na znacznie tanszych
dyskietkach. Dysproporcje cenowe |
mata podaz dyskietek 3" calowych po-
woduja, ze przy korzystaniu z 40 sztuk,
dodatkowa stacja amortyzuje sie catko-
wicie. Pojemnos¢ napgdu 51 1/4 cala po-
rownywalna jest z wielkoscig rozszerzo-
nego ramdysku. Nastepng zaleta tego
rozwiazania jest potencjalna mozliwosc
wymiany zbioréow migdzy PCW a innymi
komputerami wyposazonymi w stacje 5-
calowe (IBM PC, ATARI 85/XE, Commo-
dore 64, D128, itp.).

Biorac pod uwage powyzsze fakty na-
lezy stwierdzi¢, ze jesli nie stac nas na
obie rzeczy, to zakup drugiego napedu
jest bardziej optacalny i nalezy poleci€ go
kazdemu uzytkownikowi Joyce'a. Jedy-
na wada opisywanego rozwigzania, mam
nadzieje, ze przejsciowa, jest brak opro-
gramowania do wymiany plikow z innymi
dostepnymi na naszym rynku kompute-
rami.

ZALETY:

+ mozliwos¢ korzystania z tanich dys-
kietek

+ dwukrotnie wieksza pojemnosé w sto-
sunku do standardowego napedu

+ wspoiny program formatujacy dla obu
stacji (zmodyfikowany DISCKIT)

+ zgodnosc okablowania ze standardem
komputera Bondwell 8

WADY:

— brak oprogramowania do wymiany in-
formacji z innymi komputerami.

Jonasz Mayer

rinter: 0

hliﬁ&
£1=0pt pas

ipus  fe=Fa

15¢ managenant,

Tap of for - oo
ar. fisAckions

£5=Dosunent/Reprint

A R ks, i W TR ——

lili_‘?=Reset'

Drive A: . |Brive B: . (Dbrive K: '
136k used 43k free 28 files| Ok used 346k free O files| 4k used 352k free 2 files
group 4 9k| group ¢ group ] qroup
oy oopd Gkimowd Gk s} KR & Ford o
CONT ik qroup & Okl growp 2 Ok  group 6 Qk|CONI ek group 6§ €k
TEMPLATE 20k group 7 Ok| group 3 _group T OkITENPLATE Ok group T ok
&7 PPYTDE % Pilarih.CANDETC £ PilaridDNT § PilarlA.YEHDYAYE 19 2£:¢Var

LBE L USINg none,
High quality _ Single sheat
{820n/0ff Line EXT

AYshow b:ldrivel

Orive Characteristics

128 Byte Record Capacity
Ktlobrte Orive Capacity
32 Byte ODirectory Entries
Checked Directory Entries
Records / Directory Entry
Records / Block

Sectors / Track

Reserved Tracks

Bytes / Physital Record

B!
2,832
354
256
2%
256!
16!
36!

L
512

Rys, 2, Parametry formatu dla

stacji 51 1/4 cala

ter automatycznie rozpoznaje nowy for-
mat, ktérego parametry, uzyskane przy
pomocy nierezydentnej komendy SHOW
B:[drive], pokazano na rysunku 2.
Catkowita pojemnose dyskietki 5 1/4
cala wynosi 360 KB, z czego 6 KB zare-
zerwowane jest na sciezke systemows,
a 8 KB na katalog (ang. directory). Na
zbiory uzytkownika, kiorych moze by¢
256, pozostaje 346 KB. Minimalna pa-
miect zajeta przez plik, tak zwana jednos-
tka alokacj pamieci dyskowe), wynosi
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alo kto wie, dlaczego zyje. Ale
jeden cztowiek wie, dlaczego
zyje jeszcze ktokolwiek. Tym
czlowiekiem jest Egon Luisse, dziewigc-

dziesiecioletni staruszek. Zyje samotnie

rok. Byc moze dlatego jedynym zamito-
waniem Egona byla astrologiczna od-
miana astronomii. Dzisiaj zarabiatby z
latwosciag piszac horoskopy do gazet,
wtedy wykieto go z rodziny.

nastapic wybuch piramidy Cheopsa. 1
nie samej piramidy, bo wraz z nig calej
kuli ziemskiej. Tak dziala kiatwa boga
Ra.

Jest i pozostanie tajemnica Egona, w

% w malej chatce na Krecie. Obok chatki, Miotany przez los po calym swiecie, jaki sposob odkryt on to, co odkryl. Wie-
. w komorce, murszeje i rozpada sie co- bez przerwy obserwujac niebo, znalazt  dziat to tylko on i do dzisiaj nikt wigce}.

raz bardziej stary samolot. 49 lat temu sig w Maiborku. | tam wiasnie dokonat Czym predzej ukradt wiec samolot 2
" a obaj byli giownymi postaciami dramatu, straszliwego odkrycia. Byt rok 1930 ito lotniska wojskowego w Gdansku i pog-
2 q & ktory mogt skonczyc sie prosto: nikt by  byto najgorsze. Zblizato sig¢ bowiem zac- nat do Egiptu. Nikt nie stracit go po dro-
o niczym nie pamietal, gdyz pamiec 0 mienie Stonca. | miaio byc to catkowite dze i mozemy teraz tylko dziegkowac aw-

bajtow moze pomiescié tylez informaciji. zacmienie. W momencie, gdy tarcza czesnym radarom.
i . \. Egon Luisse urodzit sie 1 kwietnia Ksigzyca przykryje tarcze Stonca i ani Réwnie madry, jak glupi stanal Egon
1900 roku w Aachen. Taki dzien i taki jeden promien nie dotrze do Ziemi, mial przed piramida. Bylo potudnie; Stonce
o] swiecilo z gory i piramida rzucala cien
E zerowy. Dlaczego Egon strzelit ze stare-
go pistoletu wiasnie w te najciemniejsza
IM ot plyte, pozostanie zawsze tajemnica.
Al% Dos¢, ze piyta otworzyla sig, ukazujac

wejscie.

Co dalej robit Egon, nie wiadomo. Nie
opowie nikomu o tym, co widziat wew-
natrz, gdyz od wyjscia z piramidy nic nie
mowi. | umrze w milczeniu, pozostawia-

- jac po sobie ten kawatek mapy i niestu-
r HORAKHTY C - sznie trwajaca ludzkosc.
Mozesz jednak wiedziec, co powinien
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Koperte nadestat Lukasz Szafranski z Kielc.

Akcje policji stojga wysoko. Rowniez armia, ta nie narze-
ka. Kosmici | karatecy troche nizej, ale i tak przed koman-
dosami, cegtami | smigtowcami. Tak w skrocie i przenosni
przedstawia sie pazdziernikowe notowanie Listy Przebo-
jow. Opanowaty ja zdecydowanie gry mato ,umystowe”,
ale uwaga'! Thunderbirds atakuje z drugiej dziesiatki! Nasz
Gen Martinez ukonczyt wreszcie te gre | wlasnie konczy
mape. Do lego czasu Thunderbirds znajdzie sie chyba wy-
ze|, gdyz przymierza si¢ do tego juz cd kitku miesiecy

Na aktualne notowanie Listy nadeszto 2855 propozygii.
Czytelnicy glosowali na 172 tytuty gier.
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BARBARIAN |

Conan wspiat sie na mur i zeskoczyt do ogrodu
pograzonego w cieniach, zageszczonych czasami
przez roztozyste krzewy i poruszane wiatrem listowie.
Zadne Swiatto nie rozjasniato okien zamczyska, odci-
najacego sie czarna bryla na tle nocnego nieba. Wojo-
wnik przemykat ostroznie przez kolczaste chaszcze, w
kazde] chwili spodziewai sie ujrzec jakiego$ potwora.
Strach przed smiercia w zebach czegos tak straszne-
go, ze nawet sobie tego nie wyobrazat, nie powstrzy-
malta go od dalszej wedrowki w strone twierdzy. Moc-
niej scisnat potezny miecz — jedyna bron, lecz jakze
straszna w jego rekach. Nagle ujrzat przed soba uchy-
lone, masywne drzwi, za ktorymi widniat dtugi korytarz.
Gdy przekroczyt prog. wszystko zdawato si¢ byc prze
sigkniete krwia — wrazenie to nie opuscito go jeszcze
dtugo. Mroczny korytarz stabo rozswietlony byt promy-
kiem wnikajacym obok zastony przegradzajace| odle-
gte wyjscie.

Grobowa cisza wisiata w powietrzu

Conan |g sie skradac korytarzem; zatrzymat sie na
koncu, by poprzez szpare w zastonie ujrze¢ oswietlony
poko] o oknach szczelnie zastonietych aksamitnymi
storami, tak by ani promyk $wiatta nie przedart sie na
zewnatrz. Komnata wydawala sie pusta, lecz Conan in-
stynktem barbarzyncy pétnocy wyczut obecnose zywej
istoty. Nie chcac zakonczy¢ swego zycia na tej ka-
mtennej posadzce postanowit uzyc fortelu

Na srodku pokoju stat bogato rzezbiony mahoniowy
stot, dzwigajacy bezlik naczyn z winem i kosztownymi
potrawami. Barbarzynca ujat w dion jeden z licznych
zgaszonych swiecznikOow zdobiacych Sciane korytarza
r cisnat nim w sam srodek stotu. Hatas przewracajacych
naczyn zmieszat sie z szelestem siatki opadajacej ze
sklepienta 1 pokrywajace] prawie cata komnate. Po
chwili zza jednej z licznych kotar wychyiita sie dziwna

postac. przypominajaca troche cztowieka, lecz bardzig
Jpodobnita sie do wielkie] maipy. Jej bujne niebieskie
futro, zywo kontrastowato z krwisto-czerwonymi wielki-
mt oczami.

Conan nie zastanawiat sie dlugo. Dwa wielkie skoki,
potezny zamach i potwor stracit gtoweg. Niestety, btad
jaki popetnit w tym momencie miat sig srogo zemscic
— Barbarzyrica zahaczyt noga o dzwignie zapadni.
Okropny krzyk wydart sie spoza jego zsiniatych warg i
nim zamart, inny dzwiek zmieszat sie z jego echem —
tosxot ciata osuwajacego sie w gtab lochu. ..

Kazdy z Was domyslit sie zapewne, ze znowu musi-
cie wydosta¢ Conana z opres|i. Znalazt sie on w dos¢
duzym i przez to trudnym do przebycia labiryncie. Kra
za po nim dostatecznie nieprzyjemne stwory, aby
smier¢ byta dla Was zjawiskiem powszednim — zabi-
jesz Ty albo on. Z ciekawszych postaci mozna wymie-
ni¢: mocarzy z gigantycznymi maczugami, smoki zja-
dajace glowy, skorpiony, kraby | jeszcze wiele innych.
W podziemiach ptyng tez zatrute rzeki, niebezpieczne
sa takze gitebokie doty.

Miecz umieszczony ponizej ekranu wskazuje wlasci-
wy kierunek w ktorym nalezy i5¢. Niekiedy trzeba
przejs€ przez grote — czynisz to wciskajac Klawisz
SPACE. Nie zapomnij taze 0 zbieraniu magtcznych
amuletow oraz niezbyt sympatycznie wygladajacych
czaszek.

Pokonany poprzednio czarownik Drax zemsci sie na
Tobie ckrutnie, gdy dopadnie Cie w lochach swego za-
mczyska. | znowu walka na $mierc i zycie rozstrzygnie,
czy zagrasz w ,Barbariana Il1"

Firma: Palace
Komputer: ZX Spectrum 48/+, Commodore 64,

Atari ST. L U K E

4

r

Woijtek Krason, lat 11.

<C
=
(@
]
(=,
oc
-
—
O
o
-

- GIER

Gry: Arkanoid, Galaxy.

+

V klasa Szkoty Podst. nr 44 we Wroctawiu
Ulubiony komputer: ZX Spectrum.

Inne zainteresowania: filatelistyka.

Anna Grabas, lat 12.

VI klasa Szkoty Podst, w Klodzku.
Ulubiony komputer: Junior.

Gra: Arkanoid.

Hobby: ksiazki.
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STRIKE FORCE COBRA

Od kilku lat wszystkie panstwa na swiecie sa
zjednoczone. Skonczyly sie wojny, ktore powoli wyni-
szczaty ludzkosc. Wprowadzono tez jeden system wa-
lutowy. | wiasnie wtedy, gdy wszyscy mysleli, ze odtad
nic juz nie zakiéet spokoju Ziemian, ludzkosc zostata
wstrzasnieta tragiczna wiadomoscia.

Pewien szalony konstruktor, chcac zawfadngC tym
harmonijnym Swiatem, zbudowat olbrzymi superkom-
puter, ktory umiescit kilkanascie metréw pod po-
wierzehnig Ziemi. Nad nim wybudowat rozlegty system
korytarzy i pokoi. W niektorych pomieszczeniach po-
rozstawiat terminale, za pomoca ktorych sterowato sie
czesciami komputera. Wejscie do labiryntu byto chro-
nione przez rézne urzadzenia. Wykrycie intruza powo-
dowato wiaczenie alarmu. Wewnatrz labiryntu umiesz-
czono zdalnie kierowane roboty oraz dziatka, ktore
wiaczaja sie automatycznie.

Niektore drzwi mozna otworzyé mocnym kopnte-
ciem, inne stajac na ptycie podnoszgcej drzwi. Uwazac
trzeba tez na straznikéw oraz na zapadnie, z ktorych
nie ma ucteczki. Jezell na swojej drodze napotkasz wy-
soki mur, przejdz go przy pomocy kolegi.

W pomieszczeniach z terminalami konstruktor umie-
scit dziewieciu profesorow-specjalistow, ktorzy pod
przymusem obstugiwali superkomputer. Kazdy z nich
zna jedna litere szyfru, potrzebnego do zniszczenia
superkomputera.

Bardzo trudno jest uwolnic naukowcdw z powodu
olbrzymiej ilosci alarmow i straznikow. Oporcz tego la-
birynt ma kilka poziomow i poruszanie sie po nim jest
niezwykle trudne. Wiadomp tez, ze nikt jeszcze nie na-
rysowat mapy wszystkich poziomow.

Do akgcji, ktorej celem ma by¢ uratowanie dziewigciu
wiezniow, wyznaczono osmiu komandosow z catego
swiata. Niestety, tylko czterech z nich bedzie brafo
udziat w akeji. Musisz wiec dokonac¢ wyboru. Pomoze
ci w tym teczka lezaca przed toba | zawierajaca dane
osohowe wszystkich komandosow.

Imie i nazwisko: Joe Kowalski

Narodowosc¢: Amerykanin

Stopien: sierzant

Miejsce | data urodzenia: Pensyiwania, 1959

Waga: 82 kg

Wzrost: 165 cm

Dane dodatkowe: stuzyl w formacji komandosow
,GREEN BERET", obecnie cztonek DELTA FORCE
Bardzo dobrze walczy wrecz.

Specjalnosé: rozbrajanie tadunkow wybuchowych.
Imig i nazwisko: Ester Stern

Narodowosc: Zydowka

Stopien: kapitan

Miejsce i data urodzenia: Tel Aviw, 1961

Waga: 55 kg

Wzrost: 160 cm

Dane aodatkowe: w latach 1982-84 stuzyta w |zraeiskiej
Agencyi Wywiadowcze).

Specjalnosé: taktyka walki w miastach i walka szturmo-
wa.

Imie i nazwisko: Julio Fernandez

Narodowos¢: Hiszpan

Stopien: kapral

Viejsce | data urodzenia: Madryt, 1958

Waga: 76 kg

Wzrost: 170 cm

Dane dodatkowe: od 1979 pracowat w Policji Hiszpan-
skiej, walczac z terrorystami. Nastepnie zostat przenie-
siony do wydziatu walki z narkotykami.

Specjalnost: taktyki wlamywania sie, niszczenie roz-
nych systemow obronnych

Imie i nazwisko: Irina Viskowa

Narodowosc¢: Rosjanka

Stopten: st. sierzant

Miejsce | data urodzenia: Leningrad, 1968

Waga: 60 kg

Wzrost: 170 cm

Dane dodatkowe: ukonczyta specjalistyczna szkote

CO JEST GRANE

wojskowa im. Suworowa w Moskwie. Uprawia gimna-
styke olimpijska, mowi siedmioma jezykami
Specjalnosc:  elektroniczne  systemy wczesnego
ostrzegania.

Imie i nazwisko: Jan van Hensen

Narodowosc¢: Holender

Stopien: major

Migjsce i data urodzenia: Utrecht, 1951

Waga: 91,5 kg

Wzrost: 187,5 cm

Dane dodatkowe: doskonaly informatyk. Byly koman-
dos, obecnie stuzy w Brygadzie Antyterrorystyczne.
Specjalnos¢: saper, ekspert do elektronicznych syste-
mow razenia.

imie i nazwisko: Gerard du Pont

Narodowosc: Francuz

Stopien: kapitan

Miejsce t data urodzenia: Algier, 1952

Waga: 83 kg

Wzrost: 177,5 cm

Dane dodatkowe: doswiadczony informatyk, w 1978
pracowat we Francuskie| Policji. Siiny psychicznie, ale
staby w walce wrecz.

Specjalnost: wysadzanie { minowanie

Imie i nazwisko: Ross McWatt

Narodowosc: Anglik

Stopien: sierzant

Migjsce | data urodzenia: Glasgow, 1957

Waga: 89 kg

Wzrost: 176 cm

Dane dodatkowe: w 1982 brat udziat w konflikcie Fal-
klandzkim.

Specjalnosé: techniki samoobrony i ratowania zycia.
imie i nazwisko: lan Dawson

Narodowosé: Anglik

Stopien: zotnierz

Miejsce i data urodzenia: Leeds, 1962

Waga: 90 kg

Wzrost 187,5 cm

Dane dodatkowe: dwukrotnie otrzymat medal za odwa-
ge. Bardzo dobrze walczy wrecz.

Specjalnosc: prowadzenie dziatan wojennych w mia-
stach.

Czesc¢ czynnosci komandosow (rzut granatem, kopnig-
cie, itd.) trzeba obstugiwac z klawiatury.

Oto potrzebna lista:

ZX Spectrum:

1,2,3,4 — zmiana postaci, ktorymi sterujesz

E — lewo

D — prawo

| — géra

K — dot

W — podskok

A — skok z obrotem

V — strzelanie

C — Kkucanie

X — wstawanie

CAPS SHIFT — rzut granatem
SYMBOL SHIFT — kopniecie
Commodore:

1,2,3,4 — zmiana postaci

5 — status misji

D —lewo

B — prawo

K —gora

M — dot

S — podskok

A — skok z obrotem
SPACE — strzelanie
- — kucanig
+ — wstawanie
E — rzut granatem
Q — kopniecie
Komputer: ZX SPECTRUM 48/ +, COMMODORE 64/

128
Firma: Macmillan Software

LUKE

Nie wiedziec kiedy. 2z ,S.0.8." zrobita sie , Pocztowa
Gietda Programow " Wiekszos¢ ogloszen brzml teraz jak
oferta  kupna-sprzedazy-wymiany  programow. Nig
poteptamy  tylko te] ostatniej formy zdobywania
programow. Spoéjrzcie na reportaz z Gietdy | Bajtka™. to
zastgpr Wam wyjasnienia

Poki co, drukujemv caly czas nadchodzace histy. Nie
cheieliby$my jednak, aby ,S.0.8.” pozostawato marketem
dla cwaniakow, lecz jedynie prawdziwa gletda wymiany
informacji, deswiadczef | czasem programow miedzy
graczami.

Jestem posiadaczem ATARI 800XL. Mam klopoty z grami
Theatre Europe | Air Support. W Arkancoid doszedlem do
33 komnaty | nie wiem, co trzeba dalej robic.

Krystian Baran os. Wysokie 10/39, 31-819 Krakow

Posiadam ATAR| 65XE Poszukuje niesmiertelnosct do
gier: Arkanoid, Action Biker. Fort Apocalypse. Licze na
wasza pomoc
Andrzej Szyk ul. Kozminska 30, 61417 Poznan
Pilnie poszukuje nastgpuacych gier na Atan w wersj
kasetowej: Barbarian, Skate Crazy, Platoon, Mikie,
Commando. Proponuje wymiane programéw. Nie wiem
ez, jak wprowadz:¢ niesmierteinosci przy uzyciu Turbo-
Copera
Marcin Sulikowski ul. Traugutta 30/22,
66—-400 Gorzow Wikp.
Poszukuje niesmiertelnosci do gier: Flying Shark, Tank 87,
Raid Over Moscow na ZX Spectrum.
Ziemowit Sotyniuk ul. Metalowa 28a m 2,
80-744 Szczecin
Poszukuje nastepujacych gier na ZX Spectrum: WEST
BANK, TRASHMAN, SHOW JUMPING, BARBARIAN,
MIKIE, THE ROCKY HORROR SHOW. W zamian oferuje
inne lub zapface. i
Rafat Piekarski ul. Zeromskiego 116/54,
26—-600 Radom

Usilnie poszukuje szczegdlowych opisow do gier:
Heatrow, JetSet Willy, Zorro, Ace Il, Conquest oraz
utatwien | POKE-ow do gier: Deathchase, Tutankhamun.
GunFright, Thrusta na ZX Spectrum,
Damian Szoltysek ul. Radomska 11, 44-169 Gliwice 15
Prosze o niesmiertelno$é do gier Commando, Bruce Lee,
Exolon, Glug-Glug na ZX Spectrum oraz Boulder Dash na
Atari
Bartosz Kowalski ul. Sikorskiego 13 m 30,
06400 Ciechanow

Mam Atari 800XL | poszukuje mitych gier tekstowych, w
rodzaju ,The Dallas Quest”, a takze programu Coala
Painter wspotpracujgcego z piorem swietlnym, w wersji na
rasme.

Tomasz Popik ul. Tarasy 7 m 4, 80--141 Gdansk
Poszukuje niesmiertelnoscl do gier: COMMANDO, EN-
DURC RACER, BOMB JACK oraz ALIENS (na ,Spec-
trum™) ol
{ ukasz Szafranski Os. Barwinek 14/113, 25-113 Kielce
Pilnie poszukuje gry Robin Hood na Alari 65XE oraz
doktadnego opisu do The Cometl Game. Jak uruchomic
gry Sargon Il | Hacker? W zamian przyslg gry Darts, Jet
Boot Jack, Cave Lord, Spitfire 40.

Pawet Osinski ul. Goszczynskiego 7/80,
41-200 Sosnowiec
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Jesli bola cie plecy, dre-
twieje szyja, pieka oczy i
czujesz bol w nadgarstkach
po pieciu godzinach spe-
dzonych przed komputerem
— jest to pierwszy sygnat
ostrzegawczy.

Podobne objawy zmeczenia odczu-
wa regularnie wielu sposréd 15 milio-
now Amerykanéw spedzajacych cate
dnie przy komputerowych termina-
lach. Sprawa stata sie na tyle powaz-
na, ze zainteresowat sie nig amerykan-
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ski magazyn U.S. NEWS ANS czasu statem sie maniakiem two-

WORLD REPORT publikujac na
swych tamach artykut Josepha Ca-
rey'a na ten temat.

My takze otrzymujemy listy od na-
szych Czytelnikow, sygnalizujace po-
jawienie sie problemow zdrowotnych
jako konsekwencji nadmiernego uzy-
wania komputera.

KONSEKWENCJE

,»Od ponad pieciu lat interesuje
sie informatyka — pisze do nas czy-
telnik ukrywajacy sie pod pseudoni-
mem ,,PREDATOR”. — Z biegiem

(1L.N

rzenia programow oraz grania. Z
poczatku przesiadywalem niekiedy
24 godziny przy klawiaturze. Zali-
czatem kolejne gry, pochtoniety
przez wspaniate swiaty programow
Enduro Racer, Bomb Jack czy Gry-
zor. Rzadko nie osiagatem wyma-
rzonego celu jakim bylo ukoncze-
nie gry, a jeszcze rzadziej przeby-
watem na swiezym powietrzu. Bo
przeciez dzieki grom uzyskiwalem
swoiste ,odprezenie” i ,,odpoczy-
nek”.

Podobna postawa spotykana jest
czesto, zarowno na wschodzie jak i na

zachodzie, wsrod tzw. ,maniakow
komputerowych”. Kilka fat temu na
ekranach naszych kin prezentowany
byt film pt. ,Gry wojenne”. Jednym z
1ego bohaterOw byt genialny konstruk-
tor, ktory odsunat sie od swiata symu-
lujgc wiasna $mierc. W wydane] w
roku 1986 antologii science — fiction
pt. ,Don Wolleim Proponuje” zawie-
rajgee| najlepsze opowiadania z tego
gatunku opublikowane w USA w roku
poprzednim, bohaterowie , Nacisnij
Enter” to genialni programisci ngar-
nieci szalenstwem.

Whbrew pozorom postacie te nie sa
obce rzeczywistosci firm zajmujacych
sie produkcja oprogramowania czy in-
stytutow naukowych. Cienka jest gra-
nica dzielaca autentyczna pasje twor-
cza od szalenstwa, prowadzacego do
zagtady. Taki los spotkat w przesztosct
genialnego brytyjskiego matematyka 1
teoretyka budowy maszyn cyfrowych
Alana Turinga. Obecnie tez spotyka-
my ,trudnych geniuszy" — tworca
NeXT-a Steve Jobs stynie z okrop-
nych manier. Niestety, coraz czescie
mozna tez natknac sie na ludzt cho-
rych, zmeczonych, zdradzajacych ob-
jawy wyczerpania psychicznego, a na-
wet gtebokich depresji prowadzacych
w chorabe,

Najpierw nauczyciele, a potem le-
karze w USA, zauwazyl wsrod mio-
dych ludzi korzystajacych z kompute-
row bardzo niepokojace objawy. Bar-
dzo dobrzy uczniowie nagle opusz-
czali sie w nauce, stawali sie skryci.
nie przejawiali ochoty do uczestnictwa
w zyciu Klasy czy szkoty, niektorym
gwattownie pogorszyt sie wzrok.

Nikt na poczatku nie taczyt tych pro-
blemow z komputerami. Jednak po
wnikliwym dochodzeniu okazato sie,
Zze winne sg witasnie one, a raczej
nowa pasja uczniow.

. Ogarniat mnie dreszczyk emocji
— p«ze ,PREDATOR" — gdy wi-
dziatem przed soba kolejna czesc
starego ulubionego przeboju. To
wszystko prowadzito do straszne-
go konca. Moje wyniki w szkole za-
czely gwaltownie spadac i gdyby
nie interwencja rodzicow nie wiem
jak by sie to skonczylo. Przez pe-
wien czas nie miatem stycznosci z
moja ulubiona zabawka, duzym na-
kiadem pracy nadrobilem zalegto-
sci w szkole i wszystko powoli wra-
calo do normy. Niestety, byly to tyl-
ko zludne nadzieje. Cos niedobre-
go zaczeto sie dzia¢ z moim zdro-
wiem, pojawily sie bole gtowy oraz
oczu.

Myslatem, ze jest to spowodowa-
ne przemeczeniem. Niestety, moj
wzrok ulegt znacznemu pogorsze-
niu. Wizyta u okulisty byta dla mnie
skublem zimnej wody”. Musiatem
zaczac nosic okulary.”

JAK SIE BRONIC

Jesli nie mozesz zdecydowac sie
na zerwanie ze swoja pasja, skorzy-
staj z rad zamieszczonych przez Jo-
sepha Carey'a w U.S. NEWS AND
WORLD REPORT:

Po pierwsze — przy pracy z kom-
puterem nalezy unika¢ wszelkich ru-
chow naprezajgcych miesnie. Zbyt
wysokie krzesto moze spowodo-
wac opuchniecie kostek u nog,
gdyz uda zbyt mocno naciskaja na
siedzenie, a to utrudnia wiasciwy
przeptyw krwi w nogach. Klawiatura,
ktorej kat nachylenia nie jest do-
stosowany do nadgarstkow, moze
wywotac tzw. syndrom przewodu
nadgarstkowego; jest to schorzenie
spowodowane zapalenitem $ciegien
nadgarstkowych, w  konsekwenci
czego nastepuje podraznienie ner-
wow. W idealnych warunkach pracy
stawy konczynowe powinny znajdo-
wac sie w poblizu srodka przestrzeni.
w jakie] sie moga poruszac, by ograni-
czyC zbedne ruchy pracownika do mi-
nimum. Krzesta powinny byc tak
dopasowane, by stopy mocno
opieraly sie o podioge, a tydki znaj-
dowaty sie w pionie.
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Klawiaiure nalezy umiescic w ten
sposob aby ramiona byly pionowo
a przedramiona poziomo. Linia
wzrcku w stosunku do ekranu powin-
na przebiegac pod katem 10-20 stoo-
ne ponizey lintl horyzontalnej terminalu.
Wiekszy kat moze spowodowac dre-
twienie szyi i barkow.

wskazane sa okresowe, 5-minu-
towe przerwy na gimnastyke. Carey
opisuje eksperyment wprowadzony w
oddziale komputerowego nadzoru fir-
my Pacific Gas and Etectric Company
w San Francisco, gdzie zainicjowano
program krotkich Ewiczen gimnasty-
cznych dla pracownikow. Po trzech
miesiacach usprawniona zostata kom-
puterowa obstuga depozylow firmy,
co dato miesiecznie 1.2 miliona dola-
row z tytutu dodatkowych wplywow od
odsetek.

Znaczpie trudniej jest zmniejszyé
zmeczenie oczu wywotane nieustan-
na obserwacjga ekranu. Szczegdlnie
niebezpieczne jest wystepowanie od-
bic swiatta pochodzacego z innych
zrodet np. lamp oswietleniowych czy
stonca. W USA wyprodukowano
specjalne filtry przeciwmigotliwe, kto-
re, zatozone na ekran, rozpraszaja
zbedne odblaski. Istotne moze tez
by¢ samo ustawienie komputera — w
taki sposob, aby zostata zmniejszona
do minimum mozliwos¢ wystapienia
tego zjawiska.

Jesli jednak wystapia zaburzenia
ostrosci widzenia, bole giowy i ob-
jawy zmeczenia, nalezy niezwiocz-
nie poddac sie badaniom lekars-
kim.

Bardzo wiele obaw budzi tez wyste-
powanie szkodliwego dla zdrowia pro-
mieniowania monitora. Zalecane jest
ustawienie go tytem do sciany. Stano-
wczo zabrania sie ustawiania sta-
nowisk pracy w szeregu jedno za
drugim. Mozna |e ustawiac obok sie-
bie, ewentualnie taczac po dwa prze-
dzielone scianka ze specijalnego ma-
teriatu pochtaniajacego niekorzystne
promieniowanie.

Coraz czescie] zabrania sie tez
pracy przy komputerach kobietom
ciezarnym ze wzgledu na niebez-
pieczenstwo poronienia. Co prawda
nie udowodniono bezposredniego
wptywu promieniowania monitorow na
ptod, ale ostroznosc nie zawadzi. Pa-
mietajmy, ze sam komputer nie jest
zrodtem promieniowania. By¢ moze
dlatego wiele obiecuja sobie produ-
cenci ekranow cieklokrystalicznych —
sa one o wiele bezpieczniejsze pod
wzgledem radiologicznym od Klasycz-
nych monitorow. Niestety, jak na razie
ich wada jest zbyt mato kontrastowy
obraz, co wptywa niekorzystnie na
wzrok,

W krajach wysoko rozwinietych co-
raz wigksze sumy wydaje si¢ na wias-
Clwg organizacje miejsca pracy, rozu-
miejac, ze zdrowy i wypoczety praco-
wnik przynosi wigksze zyski firmie i w
efekcie poczatkowy wydatek zwraca
sie z nawiazka. Do Polski dotarty juz
specjalne siatki zaktadane na mo-
nitor, warto je poleci¢ tym, ktorzy
pracuja przy komputerach. Pozo-
statym zalecamy rozsadek i umiar w
korzystaniu z ulubionej zabawki.

Juz starozytni wiedzieli, ze nadmier-
ne korzystanie z przyjemnosci staje
sie w koncu udreka. Wielogodzinne
katowanie joysticka przy grze Overkill,
w dokladnie zaciemnionym pokoiu,
aby rodzice nie zauwazyli, do niczego
dobrego nie prowadzi. A |esli lekarz
stwierdzi, ze zdrowie jest w niebez-
pieczenstwie to pozostaje jedynie
wyjscie opisane przez ,Predatora”.

. Sprzedatem komputer 1 rozpo-
czatem normalne zycie (bieganie,
vltywanie, wycieczki). Jedyna rzecz,
ktora zostata po ulubionej pasii, to
dobra znajomosc¢ jezyka angiel-
skiego, znakomity refleks i... okula-
ry. Moja stycznosc¢ z grami ograni-
cza sie teraz tylko do czytania opi-
sow i ogladania map”.

Marek Czarkowsk1

[EERRRRARE R JAK TO ROBIA INNI

WORKSTATION

czyli
.c0§ wickszego”

Sieaem 1ar temu kupidem sSwoj plerws’zy
mikrckempu'er -— zwierza sie Czytelmkom
lutowego numeru amerykanskiego miesie
cznika ,BYTE” Bill Nicholls — fo byt Radio
Shack Model 3, ktory posiadat tytko 16 Kb
pamieci. Trzy lala pdzniej kupitem Sanyo
555. Miat on 128 Kb pamieci i dwie jedno
stronne slacje dyskow. Moja kolejna ma
szynka byt | klon” IBM PC XT z mikropra-
cesorem pracujacym 2 czestothiwpscia 8
MHz, ale nie bytem z niego zadowolony
Obecnie mam , cos wiekszege™ — Jest to
ALR 386/220 z 32 bitowym mikrcoroceso-
rem pracujacym z czestotiiwoscia 20 MHz.
Jego system operacyiny to Unix V.3.Q, do
tege monttor wysokief rozdzielczoscr z kar-
ta VGA i wiasciwie mozna pracowac!

Bill Nicholls ma racje piszac, ze ,mozna
pracowac”, bowiem zestaw, w jaki sie zao-
patrzyl, wiasciwie tylko do tego stuzy. Bill
jest wtascicielem workstation, czyli stanowi-
ska roboczego, albo stacji roboczej, jak kto
woli

Co prawda, Czytelniku, jesli jestes posia-
daczem Spectrum, Atari czy Commodore
mozesz dojst do wniosku, Ze tekst ten jest
dla Ciebie mato wazny. Licze jednak na te,
ze przeczytasz go z zainteresowaniem. Na-
wet wiasciciel .Syrenki” zwane| . 5Skarpe-
a" lubi czasem siegnac po artykut o zale-
tach Rolis-Royce'a,

KROTKA HISTORIA STACJI
ROBOCZYCH

Wszystko zaczelo sie w roku 1970,
Pierwsze slacje miaty monitory o wyzsze]
rozdzielczosci, pozwalaty na prace w sieci z
mintkemputerem | byty stosowane przez in-
zynierow 1 projektantow. Kosztowaly kilka
tysiecy dolarow — w potaczeniu z mintkom-
puterem kilkanascie. Przyktadem moze tu
by¢c VAX-11/780 firmy Digital Equipment
Corp. Wspdiczesne stacje robocze posia-
daja 19calowe monitery o rozdzielczosci
ponad 1000x800 punktow, digitizer | profe-
sjonaina klawiature z myszka. Sa niezasta-
pione przy projektowaniu, modelowariu |
symulacjl catych nawet systemow mechani-
cznych A co najwazniejsze, ich cena stale
spada.

W roku 1982 pierwsze IBM PC z podwoy)-
Na stacja dyskow | zwykfym monitorem mo-
nochromatycznym kosztowaty ckoto 5000
tysiecy dolardw. Dzis za te sume mozesz
kupi€¢ komputer z 32 bitowym mikroproce-
sorem, z pamiecig RAM o pojemnosci 2
Mb, twardym dyskiem | monitorem wysokiegj
rozdzielczosci! Zapotrzebowanie na tego
typu sprzet od dawna zgfaszali naukowcy |
projektanci. Komputerowe wspomaganie
prac badawczych i konstrukeyjnych wyma-
ga sprzetu doskonalszego niz popularne
.pecety”. Potrzebna jest duza szybkosc
obliczen, ktorej komputery osobiste nie po-
sladajg, | co réwnie istotne, mozliwose pra-
cy w stect z duzymi komputerami.

Juz na starcte stacje robocze byly lepsze.
Budowano je w oparciu 0 16 bitowe mikro-
procesory, podczas gdy PC zaczynaly z 0$-
miobitowymi Intelami. Dzi$ stosowane sa
32 Dbitowe mikroprocesory produkowane
przez firmy Intel | Motorola. Dodatkowo
wspomadgajg je koprocesory arytmetyczne
firm Weitek Iub Intel, co znacznie podnost
predkosé wykonywania operacji.

APOLLO, SUN, NEXT

Wsrod producentow stacji roboczych li-
czy sie tylko kilka firm. Pierwszg z nich jest
zatozona w roku 1980 w Chelmsford Apol-
lo Computer Inc. Ich pierwsza stacja z
tego roku byta oznaczona symbolem DN
100. Konstrukcja sprzgtu bazowata na mi-
kroprocesorze Motorola 68000, 2 cena
tego ,cuda” wynosita... 60 tysiecy dolarow!
Najnowszy model oznaczony symbolem
Apollo DN4500 wyposazony w twardy
dysk o pojemnosci 155 MB minimum (jest
mozliwost zastosowania dyskow o pojem-
nosci 696 MBY), z monitorem o rozdziel-
czosct 1280x1240, i szybkosci przetwarza-
nia rownej 7 MIPS kosztuje w USA 18990
dolardow. Systemem operacyjnym kompute-

2 e ..:;d....‘-~. i“-.{ g e R, =

TR
) Y Th Y&

Foto 2. Sun 386:/150. 3,5 miliona operacji na sekunde

ra jest Aegis, Unix SV albo Unix BSD —
zaodnie 2z zyczeniem kupujacego. Firma
zadbata tez o oprogramowanie sieciowe
pod nazwa Domain/OS. Cczywiscie dwa
pozostate produkowane aktuaime modeie
Apolio DN3000 | Apollo DN3500 maja
mozitwosC wspolpracy zarOwno z namno-
wszg konstrukcia, jak i jej cprogramowa-
niem, co stanowi zachete dla statych klien-
iow. Dwa lata po powsizniu Apollo w miej-
scowosci Mountain Vievs rozpoczeta dziala-
Inos¢ firma Sun Microsystems Inc To
wiasnie |e] zawdzieczar y probe ustalema
dwoch podstawowych siandardow  wsrod
stacji roboczych — systemu opsracyjnego i
oprogramowania sieciowego — systemu
operacyjrege Unix i siect Ethernetl Od
wrzesnia 1985 roku Sun systemalycznie
wprowadzal na rynek nowe sene swych
stacji- Sun—3/160. nastepnie Sun—3/260 w
roku 1986, Sun—4/260 w roku 1987, oraz

Sun—4/110 | Sun3861/150 (na2 zdjeciu) w
1988 roku. Mozliwosei tych kemouteréw sa
podobrne do wczesnie] omawianych pro-
duktow tirmy Apollo. Ciekawosika jest mo:
zliwose zastosowania popularnego wérdd
komputerow osobistych IBM PC systemu
operacyinego MS-DOS obok firmowego
Unix wystepujacego pod nazwa SunOS
Specjalisci firmy podkreslaja, 7¢ — fo sied
fest komputerem. Moze miec 1o znaczenie
dia uzytkownikow planujacych zorganizo-
wane pracy w systemie sieciowym wska
Zujac na tych, kKtorzy ana,"—; doswiadczene w
budowie tego typu insialaci. W chwil nbec-
nep Sun | Apolio rru nvadza miedsy soba
zacieta walke konkurencying, do ktoie) pré-
buja sie wtaczyc inni '
Jedna z takich firm jest Silicon Graphics
Inc. istniejaca od roku 1984 | majaca kwate-
re gtowna w tej] samej miejscowosci co Sun
— Mountain Viev. Nic mi nie wiadomro o
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Foto 3. SGI Personal Iris. 10 milionéw operacji na sekunde

tym, aby pracownicy cbu tych firm przebijali
opony w samochodach konkurencii.

Silicon Graphics Inc. specjalizuje sie w
produkcji stacjl 0 wspaniatych mozliwos-
ciach graficznych. ,Okretem flagowym” fir-
my jest komputer o nazwie SGI Personal
Iris (na zdjeciu). Glownymi odbiorcami sa
projektanci, dla ktorych kolor ma ogromne
znaczenie. Iris podobno jest w te] chwilk
najlepsza pod tym wzgledem. Jej syste-
mem operacyjnym jest oczywiscie Unix,
nie wiedzie¢ czemu wystepujacy pod naz-
wa IRIX. Firma zadbata tez o wyposazenie
komputera w pakiet procedur graficznych.
Podobno Flight Simulator prezentowany
na monitorze tej stacji jest czyms absolut-
nie doskonalym.

W koncu ubiegtego roku ogromna sensa-
cla w komputerowym Swiatku stata sie pre-
zentacja najnowszego ,dziecka” wspol-
tworcy ,,Apple” Steve Jobsa — kompute-
ra NeXT. Sam Jobs nalezy juz mimo mio-
dego wieku do legendy mikrobiznesu.
Pierwszy milion dolarow zarobit po dwu-
dziestce. Kiedy odchodzit z tirmy Apple
Inc. byt juz bardzo bogatym cziowiekiem
Rozstanie nie nalezato do najprzyjemniej-
szych, tym hardzie|, ze firma po klgskach fi-
rnansowych spowodowanych nie zawsze
trafnymi decyzjami Jobsa znalazta sic w
powaznych tarapatach. By¢ moze dlatego
nikt nie dawat mu zbyt wielkich szans na
powrot do czotowk konstruktorow Krzemo-
we]| Doliny.

Jobs na odchodnym powiedziat dzienni-
karzom — Ja feszcze wréee! | stowa do-
trzymat. Prezentacja NeXT-a w wielkie] sali
Davies Symphony Hall w San Francisco
stata sie wielkim show w iScie hollywodzkim
stylu. Bilety wstepu kosziowaly u , koni-
kow" 500 dolarow, jednak ci klorym udato
sie je dostat¢ zgodnie twierdzili, ze warto
bylo.

Trzy godziny prezentowat Jobs oniemia-
tej z wrazenia publicznosci mozliwosc
swojego komputera. Grat na nim jak na or-
aganach, demonstrowat tréjwymiarowe obra-
zy molekut, sprawial, ze maszyna zamienia-
ta si¢ w wysokie] kiasy odtwarzacz piyt
kompaktowych.

NeXT natychmiast zostal zaliczony przez
znawcow przedmiotu do tzw. workstation.
prawdopcdobnie wbrew intencjom tworey.
Jobs ma zamiar sprzedawac swo] produkt
szkolom | uniwersytetom amerykanskim
Cena NeXT-a zostata ustalona na
niskim poziomie 6500 dolarow, co sprawia.
ze w chwill obecne| praktycznie nie ma on
konkurencji.

Tworcy tego komputera zastosowali sze-
reg nowatorskich rozwigzan technicznych,
z ktorych najciekawszym wydaje sie zaslo-
sowanie kasowalnych magnetyczno-fase-
rowych dyskow produkeji firmy Canon o
pojemnosci 256 MB. Whrew pozorom nie
jest to duzo. Wspomniany wczesnie] kom-
nuter SGI Personail Iris moze dysponowac
pamiccig 2000 MB! Nietypowy jest tez mo-
nitor NeXT-a -— zaledwie 17 cali | w dodat-
ku czarno-biaty. Pytany o to Jobs odpar,
ze chodzito ¢ minimalizacje kosztow i kom-
fort pracy. Ostatecznie NeXT nie sfuzy do
gier — skomentowat problem jeden z
dziennikarzy cbecnych na pokazie.

NeXT zostal zbudowany w oparciu 0 32
bitowy mikroprocesor Motorola 68030 pra-
cujacy z czestotliwoscia 25 MHz. Razem z
koprocesorem arytmetycznym tej samej fir-

hardzo
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my moc przetwarzania NeXT-a wynosi 4
MIPS — cztery miliony instrukeji na sekun-
de, co tez nie jest rekordem — SGI Perso-
nal Iris osiaga 10 MIPS, ale jednoczesnie
jest prawie trzykrotnie drozszy — kosztuje
16 0C0 dolardw.

Wydaje sie, ze przed NeXT-em jest duza
przysziosé. Nazwisko Jobsa jeszcze wiele
znaczy a i cena komputera jesi bardzo za-
checajaca. Koncern IBM podpisal juz umo-
we z NeXT Inc. o dostosowaniu systemow
oprogramowania obu firm, co moze wrozyé
diugie panowanie ,,Nastepnego” na rynku
amerykanskim w latach dziewieédziesia-

tych.
PIETA ACHILLESA

To oczywiscie oprogramowanie. Tysiace
programow uzytkowych, gier itp., ktére na-
pisano dla kompulerow osmio- 1 szesnasto-
bitowych, wymagato blisko™ dziesieciu lat
pracy sztabow programistow i indywidual-
nych zapalencow. Nawel dzi$ znajda sie
tacy, ktorzy potrafia zaskoczy¢ uzytkowni-
kow nowym pomystem na stary sprzet. Po-
step w dziedzinie sprzetu wyprzedza znacz-
nie postep w oprogramowaniu. Mozna
przyjac, ze obecnie dobrze oprogramowa-
ne sg komputery zbudowane w oparciu o
szesnastobitowe mikroprocesory. Stacje
rofxocze mimo ogromnym mozliwesci nie
do konca sg wykorzystywane.

Standardowym  systemem operacyjnym
jest Unix, ki6rego podstawowa zaleig |est
mozliwosc jednoczesnej obstugi wielu uzy
tkownikéw, a takze mozhwosé realizacji
wielu zadan jednego uzytkownika. Poza
tym bez wigkszych problemow mozna go
zaadoptowac na roznych zestawach kom-
puterowych, a takze taiwo mozna tworzy¢
programy pomocnicze, dzieki czemu sy-
stem szybko sie rozrasta. System Unix zo-
stal napisany w jezyku C i jest kilka razy
wigkszy od np. MS-DOS-a. Nie jest on tez
prosty w uzyciu, by¢ moze diatego, ze
lworcy Unix-a przyjell zatozenie iz korzy-
stac z niego beda jedynie specjalisct. Bez
wzgledu jednak na problemy jest on dzis
standardem

Programow uzytkowych napisanych z
mysla o workstation jest w poréwnaniu z
.pecetami” niewiele. Firma Apoflo Com-
puter Inc. podaje w swym katalogu liste
925 produktow software-owych. Sun Mi-
crosystems Inc. umiescita na swej liscie
1200 propozycji, a Silicon Graphics jedy-
nie 75 NeXT Inc. liczy prawdopodobnie N
aktywnosc firm softwarowych i uzytkowni-
kow, Oprogramowanie ,Kostki” — bo laka
tez naswa przyjeta sig w USA, ogranicza sie
miedzy innymi do kompilatora jezyka C,
edytora tekstu, stownika, lezaurusa, progra-
mu muzycznego, kompietne] edyc) dziet
Szekspira itp. Nie jest to wiele zwazywszy,
ze producenci soflware'u wrecz rozpiesz-
czajg swoich klientow. Oczywiscie ta sylua-
cja ulegnie zmianie

Postep w dziedzinie sprzetu | oprogra-
mowania. tak szybki jeszcre piec lat temu,
ulegt jakby wyhamowaniu. Kilka projekiow,
z Ktorymi wiazano nadzieje, nie zostalo zre
alizowanych np. skonstruowanie komoutera
V generacji, czy program komputera Abag
firmy Atari. Pojawienie sie serii PS/2 firmy
IBM bylo proba wprowadzenia nowego
standardu w dziedzinie komputerdw oso-
bistych, na ile udana — czas pokaze.

JAK TO ROBIA NN

Foto 4. NeXT. 4 miliony operacji na sekunde
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MIPS miliony opevacll na sekunde

Personal workstations maja przed soba
przysziosc, tym bardzie], 7e dzieki NeXT-
owi dostaty sig one do klas i sal wyktado-
wych. Jesl NeXT stanie sie standardem —
a szanse sa ogromne, pontewaz oswiata w
USA ma pienigdze — pojawt sie grano mio-
dych ludz, przyzwyczajonych do nowe) ja-
koscl w dziedzinie sprzetu komputerowe-
go. Ont moga utrwalic pozycje produkiu na
rynku. Stacje robocze sa lez jakby poligo-
nem doswiadczalnym dla konstruktoréw
komputerow osobistych przysziosci. To naj-
pierw na nich eksperymentuje sie z najno-
wszymi rozwiazaniami technologicznymi,
takimi jak bardzo szybkie mikroprocesory o
ograniczone] liczbie rozkazéw, wykonane w
technologi RISC, czy koprocesory arytme-
tyczne. Poniewaz stacji nie buduje sie w
duzych seriach, a ich cena jest wysoka,
producenci moga pozwolic sobie na Smiel-
sze pomysty. Najlepsze rozwigzania zosta-
na zastosowane w seryjnie produkowanych
7a pigc,

o

sze8¢ lat komputerach osobistych.

Stacje robocze — to prawdziwa Formuta |
wspotczesnego komputerowego interesu.

Nas te problemy nie dotyczag, polskie
szkolnictwo boryka sie z brakiem srodkow |
0godlna niemoznoscia. Rodzice jak moga
starajg si¢ zapewni¢ swym pociechom ka-
watek klawiatury ale ja |estem przekonany,
ze doczekam sig czasow, gdy we wstepie
artykuiu bede mogt napisac:

Od kifku fat miatem IBM PC ale dzis kupi-
tem ., cos wigkszego" -— ostatni produkt
ELWRO | koncernu Eipol - komputer The
Junior Personal DGB 56000. Czierdziescs
transputercw na pokiadzie! moc obliczenio-
wa rzedu 100 MIPS. A na dodatek emuiator
. Gumiaka” na dwudziestocalowym koloro-
wym monitorze!

Marek Czarkowski

zrt. ,BYTE”, ,Personal Computer
World”

Foto 5. Projekt dzieciecego rowerka na ekranie komputera SGI Personal

Iris
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Sobota 30 wrzesnia 1989 r.
Krakowska Akademia Gorniczo
Hutnicza, blok b3. Wchodzimy. Na,
drzwiach kartka: ,,Witamy uczestni-
kow IV ogolnopolskiego zjazdu uzy-
tkownikow Amigi. Ostatnie pietro,
dojazd winda w gtebi holu.” Juz w
windzie stychac znajome dzwieki
»Gliniarza z Beveriy Hills” — chyba
trafilismy. Na lewo sala, z ktorej do-
latuje mieszanina dzwiekow, jakie
tylko moga wydac Amigi. Po prawej
stot z magnetowidem i dwoch ludzi
z zarzadu kiubu ACC — organizato-
ra imprezy. Po oplaceniu skladki
(1500 zt) wchodzimy do sali z kom-
puterami. Okoto trzydziestu Amig i
dwustu ludzi pracuje na petnych
obrotach. Wszyscy kopiuja progra-
my, 2 rzadka ktos oglada nowy na-
bytek albo oferowany mu towar. Od
prezesa ACC Piotra Podremanskie-
go dowiaduje sie, ze zloty Amigan-
tow organizowane sa mniej wiecej
raz na trzy miesigce. Nie ma okre-
slonego miejsca zjazdow — zalezy
gdzie uda sie wynajac sale. O zlo-
tach czlonkowie klubu zawiadamia-
ni $3 na trzy tygodnie przed impre-
23. Zloty te sa w zasadzie jedynymi
zebraniami klubu ACC. Dla czion-
kow z poza Krakowa trzy miesiace
to termin optymalny, a w Krakowie
— nowe programy rozchodza sie w
jeden dzien, wiec nikomu nie chce
sie organizowac¢ zebrarn. Na zlocie
mozna zapisac sie do klubu, dostac
aktualny spis cztenkow i kupi¢ biu-
letyn (wydawany oczywiscie przy
pomocy DTP na Amidze). Po uzys-
kaniu tych informacji rzucilismy sie
do zbierania ,materialow dzienni-
karskich™ tzn. zaczelismy wymie-
niac programy. Gry i programy de-
monstracyjne wabity muzyka i grafi-

ka. To nieprawdopodobne, co moz-
na wycisnac z Amigi. Na przyktad
»Lois Lois” Criter'ow to ponad dwie

minuty muzyki i spiewu stereo.
Przebojami gieldy byly ,Dragons
Lair” - bardziej film animowany ni2
gra i ,Walker Demo” — filmik ani-
mowany z maszyna kroczaca z ,Im-
perium kontratakuje” w roli gtowne;.
Niestety oba programy dla posiada-
czy co najmniej 1MB pamieci. Zwy-
ktych smierteinikow bawity ,Grand
slam monsters™ ,Wind surf Willy”,
»Barbarian 1", ,Test drive II”, ,Ro-
bocop”, ,Indiana Jones and the last
crusaide” i wiele innych gier z 1989
roku. Pojawily sie tez ,,i\BM transfor-
mer 1.33"” — szybszy od 1.21. ,Fo-
ton painter 117, , Reflection” — pro-
gram do tworzenia rysunkow reali-
stycznych uwzgledniajacych faktu-
re czy przezroczystos¢ przedmiotu.
~Sound tracker 2.0” - najlepszy
chyba program muzyczny i dziesiec
dyskow z instrumentami muzyczny-
mi do niego. Za kilka programow
mozna bylo dostaé¢ podkiadke do
myszy, a jesli kogos zmeczyio bie-
ganie z dyskietkami od komputera
do kemputera, mogt wyjsc na chwi-
le z sali, zjes¢ kanapke i obejrzec ja-
kis film z magnetowidu. Jedni ko-
piowali programy spokojnie i z roz-
waga, ogladajac najpierw towar,
inni kopiowali wszystko, co wpadio
w reke.

Okoto czwartej po potudniu towa-
rzystwo zaczelo powoli zhieraé dys-
kietki rozrzucone po wielu stanowi-
skach, skladac komputery i rozcho-
dzic do domoéw. Tam obejrzy sie
nowe nabytki, usunie wirusy z dys-
kow, uporzadkuje dyskietki. Nastep-
ne ,,copy party” za trzy miesiace...

materiaty zebrali:
Marcin Bojko i Mateusz Krauze

Adres klubu:

Piotr Podremanski

31-867 KRAKOW

a$ |l Putku Lotniczego 10/40
tel. 47-46-8C

SMOKOLOGIN

ramy -t;m
e, bo smok

cyr wem zieje
Gdy cali i

wentualnie
d. mo-

‘:'.di'o'm (e
leni) podtaczymy na
zemy ponownie sprawdzi€ popra-
wnos¢ transmisji. Powinna byc bez
zarzutu

2. Co smoki jedza na sniada-
nie?

Czesto zaniedbujemy smoki
glodzac |e przez nie podawanie im
$niadania. Sniadanie dla smoka
powinno by¢ estetyczne | lekko
strawne, zajmowac tylko jedna jed-
nostke alokacji

Tym sntadaniem jest oczywiscie
program START, kiory po restarcie
systemu |est aulomdtyume‘ uru-
chamiany

Zamieszczony obok (lub poni-
zej/powyze|) program jest przydat-
ny, gdy na dyskietce mamy kilka
programow, ktdrych nie modyfiku-
lemy. lecz uzywamy (gry. gry i
gry).

W liniach 50—150 umieszczone
sa spacje jako dane dla DATA. Na-
lezy tam wpisac nazwy swoich
programow tak, by dtugosc ciggu
znakdw w nazwie byta rowna 8. Li-
nia 530 wytacza obstuge biedu
TOS-a, zas w 560, 700 | 800 litery
AB nalezy wpisac w trybie &

Program nagrywamy na dyskiet
ke zieceniem
SAVE x,,START"LINE 500

Jest to tylko przyktad startu, kto-
ry zainspiruje Was do pisania wias-
nych — iepszych.

Czasem w trakcie pracy nad programem w
Turbo Pasealu zdarza sig. ze po kompilacyi uru-
chomiony program. choC powinien wyswietlac
np. wyniki obliczen nie reaguje na ponagla@ce
nacisniecia klawiszy, choc przekroczyl juz prze-
widywany limit ¢zasu. Oznacza to najprawdopo-
dobniej zawieszenie sig kompulera.

Przyczyna takiego zachowania maga bye np
nieumiejetne odwotania do BIOS'u lub BDOS u,
Céz, wypadek przy pracy. Gorzej jednak, jesh w

i wywolaC program

§§ g H " 1
82 DR;R & "
DATA * N i _
b3 Dg‘!‘ﬂ " At 1. Czy smoki lubia poranne
- | TR " i wstawanie?
1 a qTﬁ e 1] Cials  swvat o)
138 ATA u
14 SRTR " "
159 CATA - : g
€00 BORDER VAL "®": PAPER VAL " ol K leni
&": CLS : G0 8SUB VAL ¢ed": REST G
ORE | D$ faUAL "2" TO VAl "14°: ; ZeCczywistosci
PRINT AT f,VAL “@"; PAPER VAL " _
‘n . ¥ v, NE*T S tac kow T
Eia {NK VAL 7" PLOT VAL "14" SPOWOd( owane st abej
VRL "161": DRAW VAL "g "JNGT PI: jakosci  ziaczem Ixrawedz'ow‘ov
Dﬂpu NOT pI UQL il *19 ' B nu uﬁ szuflado W'\/‘i-‘.‘u | meoze [:Iy(‘ ENZ}"{,Z\/'
L5 BS" (NOT lsI; DRAW NQT VA na wielu kiopotow Ziacze to po
"’ 1g7": gNK NOT PI diuzsze ‘i'?e-r;vi(-} W u?‘ tkowanu]
g20 FO Pgm. "3" TO VAL "13"; g I gl Rt
RERD i;: ? NT PRPER VRL "4', IN St} Ry Sk Mok . Kol
K &GN RI,AT ¥, .Fﬂ-. "8" : 3: NEXT ¢ utrudnia przeptyw pradu | pogarsza
BE3@ PSKE Uﬂh "a3vea NPT komunikacje z systemem
B8S@ LET #_SU L "3 Mozna zauwazy¢ to przy inic jdf]
gea PRINT AT y,VAL "13";"RB" systemu, fecz lepiej jest wpisaC w
70 IF IN UF'IE "31"=VAL 4" AND trybie bezposrednim (po restarcie
ac{]""ﬁb ;&E" ”;EQH LET y=y+SGN PI: orzez USR O
sUAL "3" THEN L Yyry~-85GN PI: G e e an
TG VAL "82d" Jesh katalog byt krotki, nalezy
Se@ IF EN Uﬂ% "S31"a2UARL 16" THE powtérzy¢ katalogowanie aby za-
HLREST?R R:E E RsfaﬁgﬁTpI Tgnt;ﬁ;u petniony zostat C?y obr?z. Jesli
2"t RE katalog jest prawidiowy, to ozna-
ng USE 13", N $, F’Ié '£b cza, ze smok brat juz poranng Kg-
?gg ngLO U$ ggN p " 13:: ) piel | nie jest senny
“ ) g ¥ gn H g3 B',' ; EEEP Co zrobi¢, gdy katalog nie wy-
L ".6 I",é DE R g TO U "55 swietlit sie prawidtowo? Sa dwa
Q" wyjscia: prosie — gorsze oraz tru-
3@@ F’RINT aT GN PI,VURL "13"; dniejsze — lepsze Trudniejszym
¥, VAL 1 " 'ABY . BEEP vl do wykonania, ale skuteczniej
"'.. b@i“ CODE "A":'G0 YO VAL "86 szym jest wymiana ziacza na lep-
?@B SSTBRE UAL éag..‘ 'Ng sze [W tym ;:eiu nalde?:y .-‘oztue;rea{“i
W nterface, co powoduie, ze |es
-FI; E}" +f ? DKE droga d v“tepm ‘Lylkr* dia Zaawan-
1010 Dq-f-g URL "3.6" "4-8" sowanych majsterkowiczow
rig7" ,UmI Has Um_ 27" ,U ".‘, Proste _ruzmazame jest dostep-
ne dla kazdego. W celu ,.udrozr
?"égﬂ F':t o T' TG URL _? M lla kazd W celu ,.udroznie-
? g "B i nia" zlacza trzeba przeczyscic sty
R0 S: OK "b""" S- : f ki szwankujacego zlacza. Najlepig)
103@ DATA NOT PRI, NO ﬁb "952 jest zrobi¢ to przy pomocy prepa-
‘ﬁ‘i’nho; g%:' ’gg%un sR" NéT L, ralu \~>;:;¢3yu -lypff Pomlitoi
! Gdy nie [estesmy szczeslwymi

Ratowanic danych po zawiceszeniv si¢ komputera

ferworze pracy przez dluzszy czas program nie
byl zapisywany na dyskieike albo jego tekst zna-
lazt sie na ram-dysku — w takim wypadku czeka
nas mozolne odiwarzanie z pamieci wprowadzo-
nych do programu zmian

Okazuje sie jednak, ze nie zawszell!

Jezeli proba zresetowania komputera (SHIFT
+EXTRA+EXIT) powiodlia sig, to w prosty spo-
sob mozemy odzyskac wprwadzone dane. Nale-
2y wgrac CP/M 2 dyskietki

Smok to jednak
domowe.

Zwierze typowo

Maciej Pietras

SID (3 strona dyskow systemowych) 1 zleceniem
W a: program. pas, adres-startowy, adres-konca
zapisac na dyskietke uratowany program Qczy-
wiscie nazwe mozna dowolnie zmienic. Jako ad-
res startowy podajemy odczylany wczesniej z
ment: TP poczatku tekstu programu (po napisie
Text') — warto go gdzies zapisac! Adres konca-
wy powinien byé dostatecznie wysok| aby objac
caly lekst, podanie AOOO powinno wystarczyc.
Andrze) Wawrzynczyk

10
20
30
40
50
60

80

S0
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230
240
250
260
270
280
290
300
310
400
500
510
520

LET max=-=58

LET s1=1+INT (maxxRND)

LET s2:=2s51-IHT (si*RND+0. 5)

CLE : BORDER 4: PRINT

FOR 1:-1 TO max

PRINT ™ ";3i;" ":

LET 1le=-1: GO SUB 500: PRINT 7’
NEXT 1

PRINT

LET 1lezs2: GO SUB 500: PRINT "

LET 1le=s81-s2: GO SUB 500: PRINT '~
PRINT "“----- > ";: FLASH 1

FOR 121 TO 7: PRINT INVERSE 1-2#INT
NEXT 1: FLASH ©

CIRCLE 210, 130, 35: CIRCLE 195, 145, 2

CIRCLE 225, 145,2: GO SUB 400
IF INKEY$-"" THEN GO TO {70
LET s-CODE INKEY$-CODE "O"
IF s<1 OR s>max THEN GO TO 220
PRINT AT 2xs-1,0; OVER 1,
FOR 1:z1 TO 500C: NEXT 1
OVER 1: GO SUB 400: OVEK O
IF s=s1 THEN GO TO 270
FLOT 195,115: DRAW 30, O,
FOR 1:=-15 TO -20 STEP -1:
GO TO 40

PLOT 195, 120: DRAW 30,0,2
PRINT AT O,1;: FOR 1=1 TO 3

FLASH 1;"

BEEP O, 025, 10x1+]J: PRINT 3

NEXT j: HNEXT 1

RUN

PLOT 195, 120: DRAW 30, 0, 0. 7T: RETURKN
FOR K=41 TO 1le

PRINT " "; BRIGHT 1;" "; BKRIGHT O;
NEXT K: RETURN

[13

(17

BEEP 0. 75, 1;

2)i1;

REXT 1

FOR 3=0 TO 9

PRZEDSZHOLAKI

do komputerow!

= :_:ie« rm,(‘iuw mr’m f; r\*eé Fci Z egu

: :’tl alclf, n e[ me ﬂtmm krdgobrdéu
g0, nic wigc dziwnego, ze on tez
computerowac” . Zeby mu to umozii-
orzy okazji nauczyc go cyfri dodawa
1 (liczyc do dziesigeiu |u’ umie), napisa-
tem rH niego program. Sukces byt petny —
zeby Przyg jotowac cos do kolepnego nume-
Bajtka musze czekaé do wieczora, bo
ie komputera przy Bartku nieod-
miennie konczy sie tym. ze to on zasiada
przed kiawiatura
Jak dziata program? Jest bardzo prosty. |
nie wymaga zadne| dodatkowe} wiedzy Na
ekranie sa wyplqamﬂ cyfry od 1 do 9 (lub
mnie] -— ich ilesc jest okreslana przez
zZmien ;.q ma xr ‘Loi« nich znajduja sie od-
R kwadr;aar;ikov-: Na
jeszeze kilka
nac odpowiednia
turze. Dobre odpowiedz sa
ane promennym usmiechem nary-
rogu ekranu twarzy, zle —
Po dobrej '}dpow mozna
. po zie] lrzeba sie poprawic
C ]t—‘"ﬂ‘ ze raz odpow

sowane|] w

poc !k"wkj

- ri usiowie, starsi braciz

rogram jest krotkl, mozna go

.z;gu Kilkys minut, a potem - za-

wotac latorosl, | po trzech minutach dyskre

tnie z pokoju. Spoko) do wieczora
gwarantowany!

Marcin Borkowski
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Wyobraz sobie, ze postano-
wites napisac¢ gre — prawdziwag
polska adventure w BASIC-u.
Wymyslites fantastyczny sce-
nariusz, obmyslites dokfadnie
konstrukcje programu, przez
wiele dni siedzisz po 24 godzi-
ny na dobe i piszesz, piszesz,
piszesz, az tu nagle... klops!
Skonczyta sie pamie¢, ktorg
dysponuje Twoj komputer.

Co robi¢? W pierwszej chwili widzisz dwa roz-
wiazania — zrezygnowac z pracy {teraz? tak bli-
sko konca?) albo ckroi¢ scenariusz (taki dobry
scenariusz!!!). Podpowiadam Ci trzecie rozwig-
zanie — przeczytaj ten artykut!

Czy rzeczywiécie musi zabraknaC miejsca w
pamieci? Jedna z bardziej ,pamigciozernych”
instrukeji jest PRINT, bowiem jezeli w swoim
programie uzytes jei w zwykly sposob, np.
PRINT "Smok zieje ogniem!”, to na zapamigta-
nie tekstu musiates zuzy¢ tyle bajtéw, z ilu zna-
kow tekst sie skiadat. Jesli sie dobrze zastano-
wisz, dojdziesz do wniosku, ze musi istnie¢ spo-
sob na lepsze od Twojego wykorzystanie pamie-
ci (TO nie jest zadna aluzja na temat sklerozy).
Wystarczy przypomniec sobie Hobbita lub Sher-

locka, w ktérych pojawiajacy sie na ekranie tekst, |
a doktadnigj ilo$¢ znakow, znacznie przekracza |

pojemnosc RAM-u. Sugeruje to, ze teksty poja-

wiajace sie na ekranie nie sa zapamietane we- |
dtug zasady jeden bajt = jedna litera (lub inny !
znak pisarski, np. cyfra lub znak przestankowy). i

Poniewaz problem braku pamieci jest tak stary i
jak koamputery (jezeli brak pamigci rozumie¢ od- |
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powiednic szeroko, to problem jest tak stary jak
ludzkoscE), nad zmniejszaniem ilosci pamieci po-
trzebnej do zapamietania tekstu pracowano juz
nieraz. Pewne informacje na ten temat mozna
znalez¢ w ksiazkach o bazach danych, gdzie
problem ten czegsto wystepuje. Niestety, prezen-
towane tam metody wymagaja zastosowania
kodu maszynowego. Program napisany w BA-
SIC-u bytby bardzo wolny, gdyz musiatby opero-
wac na pojedynczych bitach mozolnie wylicza-
nych ze znanych wartosci bajtow. Nie tedy wigc
droga.

Zastanowmy sie nad tym, dlaczego tracimy
pamie¢ — moze to pozwoli na znalezienie spo-
sobu jej zaoszczedzenia. Do zapisywania komu-
nikatow drukowanych przez program uzywa sie
32 liter — matych | wielkich, 10 cyfir, okoto 6 zna-

kéw przestankowych (;,.7?! — — z pozostatych |

mozna zrezygnowac) | spacjl, czyli 81 znakow

kodu ASCIl. Poniewaz bajt moze przyjmowac |
256 r6znych wartosci, pozostaje 175 wartosci |

nie wykaorzystanych. | tu jest wtasnie pies po-

grzebany, bo korzystamy tylko z 32% mozliwos- |
ci oferowanych przez pamie¢ (mowa tu oczywis- |
cie 0 wykorzystaniu pamiect komputera, a nie |

naszych bliznich). Co robi¢, zeby poprawi¢ ten
wynik? Moze wykorzystaC pozostate 175 liczb
do kodowania koncowek — np. ,isz”, ktora wy-

stepuje dosc czesto, w stowach ,stoisz™, , wi- |
dzisz", moze zapamigtaC w ten sposob ,rz", |

,sz", ,ch”? Niestety, w ten sposob uda sie wy-
korzystat najwyzej kilkanascie sposrod 175 mo-
zliwosci, czyli ciagle wigkszos¢ wartosci przyj-
mowanych przez pojedynczy bajt pozostanie nie
wykorzystana. W takim razie moze podejs¢ do
sprawy bardzie| systematyczne? Gdyby tak zba-
dac czestotliwosc wystepowania w jezyku pols-
kim zestawow dwu 1 tréjliterowych, i wziac pod
uwage te wystepujace najczescie)”?

Ta witasnie droga doszedtem do zasadnicze)
idel, na ktorej opiera sie moja propozycja. W
ostateczne] wersji wprowadzitem jeszcze jedna
zmiane — wyrzucitem wszystkie wielkie litery,
wprowadzajac nastepujaca zasade — jezeli po-
przedni bajt ma wartosc zero, pierwsza litera na-
stepnego zestawu znakow ma by¢ wydrukowana
jako wielka litera.

Oczywiscie zeby moc wybra¢ odpowiednie
pary i trojki liter, a takze okresiic ich ilosci posrod
mozliwych 255 znakow (zero juz zostato wyko-
rzystane), musiatem zbadac statystycznie jezyk
polski. Uzytem do tego celu tekstu sktadajacego
sie z fragmentow kilku znanych ksiazek, ktore
miatem pod reka. Na podstawie tych wynikow
wybratem odpowiednie zestawy znakow, ktore
sa w programie umieszczone w tablicach a$, b$ |
c$ (odpowiednio znaki jedno dwu i trzyliterowe).
(Jesli ktos mysli, ze ich uzyskanie byto tatwe,
niech wezmie pod uwage trzy liczby — 35 kB
dostepne RAM na Spectrum, tekst zajmowat
okoto 15 kB, réznych zestawow znakow trzylite-
rowych jest — bagatelka — okoto 36 tysigcy, nie
mowiac juz o takim drobiazgu jak program, ktory
cata prace mial wykonac!}. Nie twierdze, ze nie
ma lepszego zestawu, dajacego wieksze 0sz-
czednosci. Przy pomocy proponowanego, na za-
pamietanie tekstu skiadajacego sie ze stu zna-
kow zuzywa sie srednio 55-59 bajtow, czyli na
jedna litere przypada mniej wiecej 4,6 bitu.

Zeby moc skorzystac z zaproponowangj me-
tody. trzeba jeszcze znalez¢ sposob kodowania
tekstu. Wybratem metode nie dajaca wprawdzie
optymalnych wynikow, ale tatwa w realizac)i — 1
co wazne — dziatajgaca. Umowmy sie (dla wygo-
dy), ze od lej pory znakiem bedziemy nazywac
nie tylko pojedyncza litere, ale réwniez zbior dwu
lub trzech liter. Wezmy pod uwage stowo , kodo-
wanie”.  Najpierw oddzielamy od niego trzy
pierwsze litery — ,kod”, | szukamy posrod zna-
kow trzyliterowych. Nie znajdziemy go, bo takie-
ge znaku nie ma. Skracamy wiec znak o jedna li-
tere — zostaje ,ko", | szukamy wsrod dwulitero-
wych — jest taki, ma numer 80. Zapamietujemy
jako pierwszy bajt 80, odejmujemy od stowa
.kodowanie" dwie pierwsze litery, | powtarzamy
calg operacje z lym co zostiafo, czyli ze stowem
(7) .dowanie”. Gdyby$my nie znalezli znaku
ko wsrod dwauliterowvch, zaczeltbysmy szu-
kac miedzy pojedynczymi literami litery ,K".
Ostatecznie, po przeprowadzeniu operacji do
konca, stowo ,kodowanie” powinno zostac za-
pamietane w czterech bajtach — ko-do-wa-nie
(80, 97, 85, 241). W praktyce algorytm jest tro-
che zmieniony, zeby dawat sobie rade z duzymi
literami, ale nie sa to zmiany istotne.

Odszyfrowanie jest juz bardzo proste — nie
opisuje metody, bo mozna ja tatwo zrozumiecC
analizujac program dekodujacy, zreszta |est
oczywista

Pozostaja jeszcze cztery uwagi. Pierwsza do-
tyczy polskich znakow diakrytycznych. czyli liter
a, € itd. Jezeli do ich przedstawienia na ekranie
uzywa sie UDG, nie moga wystepowac [ako,
mate | wielkie — przynajmnie] przy zastosowa- |
nych przeze mnie zatozeniach, ze kody ASCII|
duzej | mate) litery zawsze roznia sig o tyle samo)|
(konkretnie 32). Zeby obejs¢ ten problem najle-|
piej zaprojektowaé wiasny zestaw znakow, wy-|
korzystujac do swoich celéw litery v, g, a takze
znaki [, ]. {. } /. Ten wiasnie sposob zastosowa- |
tem piszac ,Puszke Pandory”. Gra ta jest wpra-
wdzie napisana w kodzie maszynowym, ale ko-
rzysta z opisanego sposobu kompresiji tekstu.

Druga uwaga dotyczy tego, kiedy warto zasto-|
sowac mojg metode. Zapamigtanie przy jej po-
mocy tekstu majacego sto znakow, zamiast
oczekiwanego zysku przyniesie straty pamiegci.
Jest to oczywiste, jezeli uswiadomimy sobie, ze
sam program dekodujacy i tablice, w ktorych za-
pamietane sa znaki zajmuja okoto 600 bajtow.



Srednio na zapamietanie tekstu skiadajacego sie
;ze stu znakoéw zuzywamy okoto 57 bajtéw. Sto-
sowanie metody ma sens dopiero wtedy , kiedy
| taczna dlugos¢ programu, danych i zakodowane-
' go tekstu jest mniejsza niz diugosc samego tek-
¥ stu bez kodowania. Rozwiazanie prostej nierow-
nosci prowadzi do wniosku, ze tekst musi miec
' co najmniej 1400 znakow.
Trzecia uwaga dotyczy pewne] niezgodnosci
¥ tego, co robi program, z tym co napisatem. Kto
chce sie przekonac, ze tak jest, niech sprobuje
zakodowac przy pomocy programu stowo , ko-
dowanie”, ktore podatem jako przyktad. Nie
zmiesci sig ono w czterech bajtach, tylko w pie-
» ciu. Wiaze sie to z tym, ze znaki przestankowe
* wystepuja (oprocz myslnika) prawie zawsze
przed spacja, totez umiescitem je w tablicy b$,
razem ze znakami dwuliterowymi. Nie musimy
jednak pamietaC o dopisywaniu spacji na koncu
kazdego tekstu — program robi to sam, a w
efekcie kodowany tekst bedzie o ta jedna spacje
diuzszy — , kodowanie .

Ostatnia sprawa, na ktora nalezy zwréci¢ uwa-
ge, to koniecznos¢ utworzenia specjalnej tablicy,
w ktorej beda zapamietane adresy poczatkowe |
koncowe kolejnych tekstéw, ale to juz problem
do rozwiazania dla tych, ktorzy beda korzystac z
mojej metody. Uzytkownikéw Spectrum prze-
strzegam przed zapamigtywaniem tych danych
w tablicy liczbowe] — oznacza to strate szeSciu
bajtow na kazdym zapamietanym tekscie. Nie
podaje dalszych komentarzy — jesli kio$ chce
skorzystac, niech sam tez troche pomysli.

Na koniec krotka instrukcja obstugi zamiesz-
czonego programu. Skfada sie on z trzech czes$-
¢i. Pierwsza z nich (linie 1-125) stuzy do przygo-
towania | ewentualnego nagrania na tasme da-
nych — tablic a$, b$ | ¢$ oraz liter g, € itd. —
UDG od A do H odpowiadaja kolejno literom g, ¢,
e, tn 6 sz ktore stuzy jako ,zet" | ,ziet".
(UDG na listingu wystepuje jako duze, podkre-
slone litery). W liniach od 200 de 820 znajduje
sie program kodujacy wprowadzony tekst. Po
niewielkich przerobkach mozna go uzyc do przy-
gotowania w pamieci serii zakodowanych tek-
stow, trzeba tylko przy tym wiedzie¢, ze zmienna
r oznacza adres poczatku zakodowanego tekstu,
a zmienna aktadr (po zakonczeniu kodowania)
zwiekszony o 1 adres konca kodu. Trzecia czesc
pregramu umieszczona w liniach 1000-2000 to
dekoder. Do jego dziatania potrzebne sa tablice
a$, b$, c$ i wartosci zmiennych r i aktadr. Pro-
gram byt wprawdzie napisany na Spectrum, ale
powinien dac sie tatwo przenies¢ na inne typy
komputerow. Jedyny problem moze wystapic w
liniach 600 i 920. W linii 600 zmienna k$ staje sie
tancuchem sktadajacym sie z dz pierwszych
znakow zmiennej w$, w linii 300 zmienna w$ zo-
staje skrocona o dz pierwszych znakow. W lini
205 program odwoluje sie do zmiennej systemo-
we] RAMTOP, zeby sprawdzi¢ gdzie w pamigci
znajduje sie miejsce na zapamielywanie zakodo-
waneco tekstu — wykonanie w linii 5 instrukgji
CLEAR powoduje oprocz zmiany RAMTOP-u ro-
wniez skasowanie zmiennegj r, w kiore| zapamie-
tany hyt RAMTOP wprowadzony przez uzytkow-
nika.

e

Nie napisatem nic na temat jeszcze jednego
zastosowania opracowanego przeze mnie algo-
rytmu — mozna go z powodzeniem stosowac do
szyfrowania tekstow, kidore chcemy uchroni¢
przed niepowotanymi Czytelnikami. Nic dodac,
nic ujac — dla kazdego, kto zrozumiat zatozenia,
na ktorych opiera sie moja metoda jasne jest, ile
mamy mozliwosci wybrania innego kompletu ze-
stawow dwu i trzyliterowych. Nie wyobrazam so-
bie zadnego algorytmu, ktory mogthy sobie dac
rade z tak zaszyfrowanym tekstem — a o to
przeciez chodzi.

Marcin Borkowski

5 INPUT "Ramtop? ";r: CLEAR r

10 FOR 1:=USR "a" TO USR "i"-1i: READ a: POKE i, a: NEXT 1}

15 DATA 0, 0, 56, 4, 60, 68, 60, 8, 0, 8, 28, 32, 32, 32,28, 0

20 DATA O, 0, 56,68, 120, 64, 60, 8,0, 16, 20, 24, 16, 16,12, 0

25 DATA O, 16, 120, 68, 68, 68,68,0,0, 16, 56, 68, 68, 68, 56,0

30 DATA ©, 16, 56, 64, 56,4, 120,0, 0, 16, 124, 8, 16, 32, 124, 0

35 DATA ﬂtll.!l ","a","b", “c","d","e“.”f","g",“h", nin'an. "k
n. "1". nmu. nnll' "0", hpn' nr\n' "S". nt"' nuu. !lwﬂ’ IlYn' "Z", nén' NEN’ ﬂg
ll. ﬂgﬂ' "E!l' IIEH' ngn' |Iﬂll' “0“, hiu' uen| "3". n4n. ll5"' “6", NTR. ﬂ&n’ ug

L] " "

40 DATA "nie", "rze", "dzi", "siC", "prz", "wie", "rzy"”, "ego", "c

zyHI Hisz.l' ﬂsz "' Nch l!' "eJ “' Hna ll' " L
" 1 L1 . L[] z.. n 1] r\z“ . " nal' 7 " t ir . " 0.. . L] po n . L ch" i L]} cz.. : " d" . n ze" i " zy" i

"W.‘.", " j". L] mu. "S'l',", nagn. ng u' “1a", nlgn' Nmi!l' "PP”, "m u. "za".
how", "si", "sz", "Ko"

50 DATA "ro","D ", " b","dz", "wa", "ra", "ta"," i, "Da",” c",
" K“. "ak", "K n' "tﬁ". "tO", " n. ”dO". nodul "y n’ "Zl". "N n, ”WY",
“on®, *an", "je", "le", “ci", "y *:"B ", ~al"™, "am", "eg", "em";, "€j)",
tat® “by", "ne", "ty"

55 DATA "“1i%, "Ka”, "kKi"“, “He"; " a", "ed"; "goc™, "ob", "or", "yc*,
tlgolt‘ "é n‘ 1] r\li' " H"! nmau' "ad", "da", nenn' "OS", "QY"I "aC", "Jan.
nYEu' "al"“, nepu. “OK", nasu' LAY n' ”nY”, ] gu' "aj". "aW", “nO", "Ot".
I!eclt’ !ltr!l. "Zn“. "mli

60 DATA " u“,"la", "es", "Kr"v, "dy", "ek", "i¢", "mo", "om", "pa",
"SK", "WO“. ng n’ [ 1", alnn‘ "Jﬂ"p “Pi". "bi“. néc»' "EW"- llmyl!. Ll | n'
nezu. "12", ut ll’ "01 DI' annl "ZO", "e u’ "re". ntwn’ tlwen’ llcel!. nelu‘
nKttl’ ﬂkun. L] Sp", maR®

65 DATA "mll", "ud", Nzcll. "OE", "EP", "ﬁY". olagnl "dn", "im". "né",
"Yﬂ", "DO". "OC". "OZ", nr.yul "WS", nan' nanl “Ju". "30", "t__F_", LAY ¢ n.
" h", "et". " 1K". nnnn' "sa", "us", nuﬂu’ "_(‘_]C", trbpnl' "C’Y". "dW". "e“f".
llil!l’ "isll.nlull'llogll,ﬁylll'!lgl"'"? !l'll! l!' !D' "’ H. [ ]

70 DIM as${44): DIH b$(197,2): DIM c$(15, 3)

T6 FOR 1:=1 TO 44: READ as$(1): HNEXT 1

80 FOR 1i=1 TO 15: READ c$(1): HNEXT 1

85 FOR 1i:=1 TO 197: READ b$(i): NEXT 1

90 IHNPUT *“Save danych? t/n "; LINE o$

95 IF o%:="n" OR o0%:="N" THEN GO TO 200

100 JINPUT "Save nazwa? "; LINE o$

105 SAVE 0% DATA as$(): SAVE 0% DATA Dbs$()

110 SAVE 0% DATA c$(): SAVE o$CODE USR "a", 64

115 PRINT #1; "Przewin ta&me do weryfikacjyi, "

120 VERIFY 0% DATA as$(): VERIFY o0$ DATA Dbs$()

125 VERIFY o$ DATA c¢$(): VERIFY 0$CODE USR "a", 64

200 CLS: INPUT "TeKst do Kodowania? "; AT 3,0; LINE w$
201 PRINT "Dlugos$¢ teKstu ";LEN ws$'”’

203 LET w$-wsg+" "

205 LET r:=256*PEEK 23731+PEEK 23730+1

210 LET g=1: LET aKtadr:-r: LET Kg$:=""

220 GO SUB 500

230 PRINT ‘‘’"ilo$¢ znakow "; akKtadr-r

300 PRINT ‘“Poczatek Kodu ";r’"Koniec Kodu “:akKtadr-1"*"’
310 GO SUB 1000: GO TO 200

SO0 REM 36 5 0 5 % 8 0 B 6 KN XN NN NN KNNNXEX
501 REM *x Procedura Kodujgca
S5C2 REM % 0% 5 5 2 3 5 % 626 3% 3 0 3 9 5 M0 K3 %M NNMN
505 LET dz=3: PRINT BRIGHT q;K$;: LET g-=t-g9
540 IF LEN w$>:=dz THEN GO TO 600
520 LET dz=dz-1
530 IF d4dz>0 THEN GO TO 510
540 IF ws:="" THEN RETURN
600 LET K$-w$( TO dz): GO TO 650+50xdz
T00 FOR 1i:=1 TO 44
T10 IF as$(i)=K$ THEN LET Kod:-i: GO TO 900
720 HEXT 1
730 IF CODE w$>64 AND CODE w$<91 THEN GO TO 733
731 PRINT "Nie znam znakKu ";K$: STOP
733 LET w$(1):-CHR$ (CODE w$+32)
T36 LET w$:="1"+w$: LET dz=3: GO TO 510
T60 FOR 1:=1 TO 197
760 IF b$(i):=K$ THEN LET Kod:44+i: GO TO 900
770 NEXT 1: GO TO 520
800 FOR i:=1 TOC 15
810 IF ¢$(1):=K¢$¢ THEN LET Kod:-241i+1: GO TO 900
820 HEXT i: GO TO 520
900 POKE aKtadr,Kod-1: LET akKtadr-akKtadr+1
920 LET w$:=-w$(dz+1 TO): GO TO 500
1000 REM 5% 33 3 % 3 3 5 5 3 3% 3 9 0 56 0 % 3 0 0 06 3 33 % 2 %
10601 REM xx Procedura dekodujgaca #=#x
L1002 RIEM % 0 2 56 3 % 3 % 3% 2 0 % % 9 3 0 0 0 M B HENXNXN
1005 LET duza:=0: FOR 1i:r to aktadr-i
i010 LET p-1+PEEK |
i020 IF p=1 THEHN LET duza-1: HNEXT i
1030 IF p<#5 THEHN LET ds$:as$(p): GO TO 1060
1040 IF p<242 THEN LET d$:=b$(p-44): GO TO 1060
1050 LET ds-c$(p-241)
1060 IF duza THEN LET d$(i):=CHR$ (CODE d$-32): LET duza:z=0
1070 PRINT A4%;: HNEXT 1
1100 INPUT "Nagrywanie Kodu? t/n "; LINE o$%$
1105 IF o$="n" or o$="N" THEN STOP
1110 INPUT "Nazwa blokKu Kodu? "; LINE o%
1130 SAVE 0%CODE r, aktadr-r
1140 PRINT #1, "Przewin tasme - weryfikacja": VERIFY o0$CODE
2000 RETURN
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NASTEPNY KROK

Naszym tematem bedzie dzis
praktyczne zastosowanie sto-
su. Nie oznacza to powrotu do
zwyczaju polowania na czarow-
nice, lecz jedynie powrot do
struktury danych, ktorg opisa-
lismy miesiac temu. Nie udato
sie jednak zmiesci¢ opisu roz-
sadnych zastosowan tej struk-
tury i wiasnie takimi zastoso-
waniami zajmiemy sie teraz.

Przypomnijmy tylko krotko, ze stos daje dostep
ao canych cgodme z zasaca. ostain przybyl pierw-
szy wychodzi, Mozna 1o zilustrowac nastepujacym
szkicem:

D, C. B. A

-

l]:‘CDOD

JAK OBSLUGIWAC
PRZERWANIA

Zapomniimy leraz na chwile o stosie | przyjrzyj-
My Sig pracy procesora centralnego w komputerze.
Wykonuje on kolejno rozkazy zapisane w pamigci
operacyjnej. Przez caly czas procesor pamieta w
specjalnym rejestize, tzw. liczniku rozkazow (LR)
adres naslepneqgo rozkazu do wykonania (oczywis-
cle wykonanie kazdego rozkazu zmienia zawartosc
LR). Jesh zdarzy sie co$ co wymaga natychmiasto-
wey reakejl procescra (np. uzytkownik nacisnal kla-
wisz funkcyny) to ma migjsce tzw. przerwante i za-
miast wykonac nastepny rozkaz w/qg licznika trzeba
zaczgC wykonywac podprogram obstugujacy przer-
wanie. Maszyna robi to wslawiajac do licznika roz-
kazow adres poczatku podprogramu obstugi™). Ale
po zakonczeniu obstugl przerwanta musimy konty-
nuowac poprzedni prograin od miejsca w ktorym
zostat przerwany. Ay to zrobi¢ musimy w momen-
cie przerwania zapamigtaC wartosc hcznika rozka-
zow. Umowmy sie, ze np. w komorce pamieci 0 ad-
resie 100. Po prostu obsluga przerwania zaczyna
sie od zapisania zawartoscl LR pod adres 100, Wy-
konanie osblugr przerwania moze wyrmagac sporo
czasu | w tym czasie nasz uyztkownik moze znowu
COS hacisnac, co wygeneruie nastepne przerwanie
I spowoduie ponowne wywolanie podprogiamu
jego obstugi. Pierwsza czynnoscia tego pedprogra-
mu Jjest znowu zapisanie ostatnie} zawartoscl LR
pod adres 100. | oczywiscie w lym momencie za-
mazany zostal adres powrotu do programu z po-
przednicgo przerwania.

Prawidtows powinno hy¢ tak: przerwanie 2 jest
obstuzone do konca. 2 komork 100 pobieramy ad-
res powrotu. kiory wskazuje na miejsce (adres roz-
kazu w pamiect) w klorym przerwano obstuge
przerwasia 1. przerwanie 1 jest obstuzone do kon-
ca. z komorki 100 potheramy adres powrotu do
progiamy - koHynuuemy wykonarie  programu.
Tak sig niestely ziobic nie da lego samego
Thesoa e s a pobrac koieno khku reznych
wartoscl, Chvba ze zammast zwykie] kemaorki uzyje-
Ty wrasy Sawsye vy orzyehodz nrzenwanie, ak-
g ganaross R panueiny aa stas. To ze pos-

Artveby ety 2aeEnoseas w odwrolng ko-
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lejnosci idealnie nam pasuje. Przeciez jesh pojawity
sig koleino (kazde rcisk,pne przed zakonczeniem
poprzednleool przerwania P1, P2, P3. P4, P5. to
gdy wreszcie udato sig po.'m,f'éslme | bez przetwy za-
konczy¢ Pb, nalezy wrocic tam skad P5 byto wywo-
tane. a wiec do P4, po jego zakonczeniu do P3 itd.
narysuimy ten przyktad aby miec pewnosc, ze
wszystko jasne:

Po uruchomieniu ehsiugi przerwania P1 mamy na
slosle

adres p uwr()fl do pi ogranu

gdy W czasie wko:*.ywaﬁm obhstugi P1 wystapifo
przerwanie P2:

dres powrotu do cbslugi P1

adres powrotu do nrogmmu

gdy w czasie ubslugl PZ naf‘lq,)liq przerwanie P3:

adres powuﬂu do 01 stugs P2

ddrt,s powroiu do obuiurn F’1

adres poOWrol dr\ programu

itd., az wreszcie w czasie obstugi P5 mamy na sto-
SIE

adres pfm.o{u c‘u obstug P4

f\dreq powro*u do hc,%uqr P3

adres powrotu do obstugl P2

adres powrotu do obstugi P1

adres powrotu do programu

Konczac cbstuge PS5 zdejmujemy ze stosu adres
P4 1 kontynuujemy od momentu przerwania. Stos
wyglada nastepujaco:

adres powrotu do obstugi P3

adres powr.olu do obstugl P2

adres powrotu (Jo ﬂ'\qtuw P1

adres powrotu do programu

Dale] dziatamy analogicznie. choC oczywiscle za-
nim wirocimy do poziomu programu moga wystepo-
wac naslepne przerwania | stos bedzie rost zamiast
maieé. Niemniej jednak nigdy nie zgubimy sciezki
powrotu. A jesh klos nie jest przekenany, ze warto
uzywac tu stosu to niech sprobuje rozwigzac ten
proplem w NNy sposob, | poroéwnac rozwiazania.
Prosze tylko pamigtac, ze w czasie wykonywania
podprogramu  obsiugt  konkretnego  przerwania
moze znowu wystapic dokladnie to samo przerwa-
nie 1 ten sam podorogram bedzie uruchomiony po
raz kolejny przed zakonczeniem poprzedniego wy-
konania.

TLUMACZENIE WYRAZEN
ARYTMETYCZNYCH

Procesor koninutera moze wykonywac operacje
arytmetyczne po jedne;, w takie; kolenosct w jakie)
sa podawane przez sterowanie programu. My, lu-
doie. jeslesmy pizyzwyczajen do zapisywania wy-
razen zgodnie 7 pewnymi regutami. dzigki ktorym
interpretacia wyrazenia |es! zupetie jednoznacz-
na Np. wiemy Je ahy obiczyc waltosc:

= D %G
lrzeba ponaozvie o - G sopiere wledy dodac wynik
do a. natgaastan e, ,__,..i.i|.1_t.

aw iy -wy - v
paslgnme a mnozymy

[RESH SIS N sl iy i
PNZEZ WY R or 0 e reSZ0Ie oliZy g war-
TS GIRR el T AT s e

VAol o s 3 am s b T ey DANISEAS O Win.

oA b Roat . T i B

ze mnozenie | dzielenie wykorujemy nrzed doda-
waniem i odejmowaniem (mowimy. Ze mnozenie |
dzielenie maja wyzszy priorytel iz dodawanie |
odeimoweanie, zas mnozenie | dziclenie maja taki
sam priorytet). Dale], dzatania w nawiasach wyko-
nujemy przed ;'J:f.%/_’(}fli{l{yﬂ“:i dziataniami. | wreszoie
pamietaymy  se operacie wykonujemy od lewe) do
prawe] ). Zwykle ustalenie dobre] kolejnosc
dziatan nie sprawia nam trudnosci dzieki wprawie
nabyte|] podcrzas cwiczen w szkole poﬁqf'awowe;
Jednak cbliczenie np wartoscl wyrazenia:
114 (10%(12+34-34/(21-12)-88/7) - 11 x(54
Q0Y+ F10~%
chot nie jest wysitkiem na miare nagrody Nabla, to
wymaga chwil koncentracji.

Ale obliczanie wartosci takich potworkow nie jest
naszym ceiem. Jako informatycy chcemy zeby robil
to za nas komputer. | robi. W jezykach programo-
wania wyzszego rzedu mozna po prostu pisac do-
wolne wyrazenia arytmetyczne prawie tak jak nau-
czylismy sie tego w szkole, natomiast zadaniem
translalora jest zapisanie lego wyrazenia w poslac
elementarnych operacjl (dodawanie, mnozenie
itd. ). w takie| kolejnosct w jakiej kompuler ma je wy-
konywac, czyli w kolejnoscl wynikajgce] z nawia-
SOW | Z prictytetow operacj arytmetycznych

Jesli kto$ chee troche poéwiczyC umyst lo moze
teraz przerwac lexture i sprobowac zaprojeklowac
program translacji wyrazen arytmetycznych na ciggi
rozkazow w jezyku maszynowym. Ja natomiast
opisze rozwigzanie znane cd wielu lat **7), w klo-
rym do tlumaczenia wyrazen uzywany jest stos.

Poniewaz chodzi nam przede wszystkim ©
przedstawienie koncepcjl algorytmu a nie zmudng
analize szczegoiow technicznych ograniczymy si¢
do translacji bardzo prostych wyrazen, zawieraja-
cych ledynie narwy zmiennych oraz operatory
czterech podstawowych dziatan: 4, -, 7, /. Opera-
torom tym nadamy priorytety: dla +, pricrytet
jest rowny 1, dla * | / priorytet jesl rowny 2.

Reguly translacji sa niczwykle proste. Zaczyna-
my majac pusty stos i wezytujemy kolejne elemen-
ty wyrazenia poczynajac od lewej strony. Jesh eie-
mentem jest zmienna 1o przepisujemy ja bezposre-
dnio na wyjscie, jesli operator to badamy kilka mo-
Zltwosct:

Gidly stos pusty to wpisujemy operator na stos

2. Gdy na wierzchotku stosu znajduje sie operator
o priorylecie mniejszyn: niz nasz badany, to dopi-
sujemy nasz bhadany na stos;

3. Jesli na wierzchotku stosu znajduje sie operator
o priorytecie wiekszym lub rownym od riaszego. to
zdejmujemy go ze stosu | wysylamy na wy|sce,
Natomiast dla wczytanego powtarzamy cate bada-
nie od punktu 1.

Proces kohczymy po wcezytaniv catego wyraze-
nia. Ostatnia czynnoscia jest wypisanie na wyjscie
cate] zawartoscl stosu. Pamietamy z opisu stosu,
ze jedyna mozliwa metoda wykonania tej operacii
to pobieranie po kolei wicrzchotka stosu i przesyta
nie pobrane] wartosci na wy|scie.

To co otrzymamy nie jest jeszcze ostateczna po-
stacia lecz stadium posrednim, jednak na tyle cie-
kawym i waznym, ze poswigcimy mu troche uwagi.
Na razie jednak pragne podkreslic chyba oczywisty
wniosek, ze zaprogramowanie powyzszego algo-
rytmu jest dziecinnic « <we. Natomiast zamias! uza-
sadnicnia poprawnosct, ktore nie zmiesci sig w tym
artykule popatrzmy na przykiad dziatania algorytmu
dla wyrazenia:
atb*c a/b

wejscie | stos | wyjscie  wyrazenie wynikowe
a pusty a a
+ + a
b t h ab
* -+ a_b
& ! & abe
1
4 * abc”
pusty t Sl ot
= abie.” . 4
a a abc” ta
/ abie” 4 .a
h h a h ¢ o-.ab
ab.c v .ab/
Bisty abre s mbs,




Otrzymalismy nastepujacy wynik: ab.c” +.ah/
Jestto zaps naszego wyrazenia arylinetyczne-
go w mnnej postac operatory zrajdujg sie nie
miedzy a*gurmnf?m' lecz po nich. w te] konwencyl
wyrazenie a+hb zostalo by zapisane jako a.b. + Za-
DIS a.*),c. -l- oznacza, ze nalezy mykormé koleno
operacle: b"c, a nastepnie dodac-otrzymany wynik
do a. Tak wiec ab,c.” + odpowiada tradycyjnemu
zapisowl a+b*c. Omowiony Sposob zapisywania
operacji arytmetycznych nosi nazwe Odwrotnegj
Notacyi Polskiej (ONP)

Aby na podstawie ONP wygencrowac ostateczny
kod maszynowy obliczajacy wartosc tego wyraze-
nia postuzymy sie znowu stosem. Algorytm drugie]
fazy translacyi jest nastepujacy:

Zaczynamy od pustego stosu. z wejscia pohiera-
my kolejne elementy wyrazema w ONP. poczyna-
jac od lewe). Jesl wezytalismy zmienna to wpisuje-
my ja po prostu na stos. Jesh jest to operator, to
pobieramy ze stosu dwa ostatnic elementy 1 wyko
nue na rch dzialanie wskazane tym operaio-
rem a wynik umieszczamy na stosie.

Proces konczymy po przelworzemu carego wy
razenia. Na stose pow inien wled ly zostac jeden
element bliczona wartos¢ wyrazenia

Qczywisce | szy algorytm jest lylko szki-
cem majacym pokaz ak przejsc od zapisu w
ONP do zapisu clagu operac)i arytmetycznych w ta-
kig] koleynoscl w jakie] pocwinien je wykonywac pro-
cesor. Aby wygenerowac xod wynikowy musimy
wstawi¢ odpowiecnie czynnoscl w miejscy gdzie
napisalismy krotko: ,wpisujemy zimienna na stos

.pobleramy ze stosu dwa oslatnie clementy 1 wy
\um J(\rm na nich dzialanie wskazane tym operato-
rem a wynik umiecszczamy na stosie ™ Te czynnos
ci to zapisywanie mstrukcji maszynowych fadua-
cych wartosc: zmiennych (czyl odpow:ednich ko-
morek pamigcel) do rejestrow procesora. Insirukey
wykonujacych wskazane operatorem dziatanie
arytmetyczne. instrukcji zapisujacych wynik w od
powicdnic] komorce pamiect Jest to sporo pracy.
jednak pozostaje ona poza naszymi dzisiejszymi
zainteresowaniami, gayz Op(‘FdD]P te frzeba wyko-
nywaC nezaleznie od metody jakicj uzylismy aby
przejst od , ludzkie]” postaci wyrazenia do operacyi
arytmetycznych ustawionych w kolenosct w jakiej
ma je wykonywac procesor. Widziana w taki spo-
sOb druga faza lranslac)l wyrazena jest rowniez
prosta.

Mam nacdziejc., ze powyzsze przykiady, w Kio
rych zastosowanie stosu pozwolito skonstruowac
proste algorylmy rozwigzania trudnych (a rowno-
czesnie majacych ogromne znaczenie pra ktyczne)
problemow, przekonaty Was o przydatnosci te], na
pozor dziwaczre} | nieprzydatne] struktury.

Proces obstugl przerwania jest zwykle duzo bardzie
skomiplikowany | w \,-' ga przechowywania oprece LR lak
ze zawartosci innych rejestrow
“ Arytmetyka uczy. ze dodawanie | mnozenie sa ope-
dqar | przemienny ezl
a*h = b"a _

a wiec kolenose zameam operandcw nie powinna miec
witywu na wynik, Jednak w programach, ze wzglgdu n

mozliwose wystaplenia [zw. ubo cznyah efekicw procedur
kolejnosc 1a ma snaczenie nawel dla operacyi przemien-
weh. stad istoline jest okreslenie kolejnosc mtu:rprf:lac“
wyrazen, zwykle wiasnie oc lewef do prawe)

“*’ Bardzie| szc zegotowy opis tego zadania i jego roz

wigzania mozna znaleic np. w ksigzce prof. Turskiego.
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Andrzej Krul

Orpginalna dokuxmmentacya w Jezrrkax
argielskive xa IBM PG XT/4T

Word Perfect 5.0;
Turbo C 2.0:

Quatro L.0;
Turbo Assembler 1.0; Turbo Debugger 1.0

Turbo Pascal 5.0

Na,jpopularnie,jszy na swiecie edytor teKstow

PNEPNEELERERDT B8E wraz z nakKladKami do realizacj

znaKow polsKich#
XENIX

Jerpku polskim

podrecznik dla programistow i operatorow
10 tomow, 700 stron.

WKpétc@: » podstawowa doKumentacja do dBase IV

« podstawowa dokumentacja Clipper '@8

« zbiorcze opracowanie nt. baz danuych.

Proponujemy dla programu FRAMEWORK XXX:

. program nakladke do realizacji polskich znakow na ekranie
dowolnej karty graficznej, sortujgcy wg regul jez.polskiego
. program naktadke do realizacji polskich znakow na druk.

Dla programu PRGEMAKER 3.0

. zestaw polskich czcionek na ekran i w wydruku.
Oraz prograxey wzytkowse:

- KATALOG
- LBYT

PROJEKT

kartoteka silnikow elektrycznych
kalkulacja.fakturowanie i rozlicznie
sprzedazy

ewidencja tworcow i projektow

racjonalizatorskich

- ANALIZA

analiza auargjnoéci i niezawodnasci

HeEZ POHYSE - N A P IS Z

Masz dokuwomentacje w wersJ

X polskieJ

Iab ciekawy prograe - N A P I S Z

$8-17

ROZWIAZANIE PROBLEMU KOLEJKI

W poprzednim odcinku zostawilismy bez odpo-
wiedzi pytanie: jak optymalnie zrealizowac kolejke
w oparciu o liste jednokierunkowa. Sposob jest
bardzo prosty: otoz nalezy dopisywac nowe ele-
menty na koncu, zas wychodzace z kolejki pobie-
rac z poczatku listy. Aby to sprawnie wykonywac,
musimy zapamietac koniec listy i za kazdym razem
dopisujac nowy element przesuwac te strzatke tak,
aby zawsze wskazywata koniec. Dzigki temu za-
wsze wiemy, gdzie dopisac nowy element bez zad-
nych operacji przeszukiwania. Takze pobieranie
nie wymaga przeszukiwania, gdyZz poczatek listy
mamy standardowo zapamietany i potrafimy z nie-
go tatwo usuwac elementy.

Jesli ktos ma problemy z wyobrazeniem sobie
dziatania tak zorganizowanej kolejki, to proponuje,
aby wykonal kilka rysunkow takich, jak robilismy
w zesziym miesiacu, | na ich podstawie przekonat
sie o prawidtowosci rozwiazania.

JOYSTICK
SERVICE

GUN SHOT
QUICK SHOT ( I-V )
VG—125 , CX 40
£00 X I inne

*  wymiana standardowych stykéw
na mikrotaczniki
* naprawa

Zgtoszenia: Studio komputerowe SEZAM
D.H. "SEZAM" lip. — czwartki 16 — 19~
Rochunkl Zni#ki cen dla szket | klubow.

B Prowadzimy ekspedycje poczfowq Szcregotowe

Informacje po nadestoriu koperty zwrotnel .
Korespondencja : JOYSTICK SERVICE

| 02770 worszawa 130 skr. poczt. 102 O

ATAREX°t="'=

or programéw:- 3
-db kompuferow sATARI:

: no taimach kasetowych i dyskietkach

' szczegotowych informacii po zalgczeniv

koperty z qdre!eAl"rl i znacrkiem vdzieli :

ul 20 Poidziernika 42 vl 22 Lipca 17+
E:é:.'iooo SRODA Wikp 42 300 WRZE'SNM

IR

MIKROSERVICE COMMODORE
ATARI, SPECTRUM. IBEM — PC/XT/AT
INTERFEJSY — CENTRONICS, RS 232, DIGITIZER. F}-
AL, SPEEDDOS, PROGRAMATORY

CUROKARTY — Z80. 6502, 68000, A/C. CP/M

01-911 WARSZAWA. ANDERSENA 3/103 D-52

64/128, AMIGA,
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Ceny moga by¢ wyZsze ze wzgledu na inflacje, a poza tym obowigzuje

tzw. ,przelicznik dolarowy”
‘‘‘‘ i Gielda | Sklep | Komis | Pewex | RFN |[Baltona| CSH
Bajtka | Bajtka finne
lys.zt | tys.zt | tys. zt $ DM $ | ysd
SINCLAIR
ZX 81 120 | 120 | — - s — u
ZXSpectum48 | 400 350 | 550 | — 80 | — | —
ZX Spectrum + 450 550 700 — 90 — —
Timex 2048 400 | 400 | 400 | — = — | 240
ZX Spectrum 128+ _. 5“50—. — — | = | — — —-
ZX Spectrum 126+2 — — — 140 — —_—
ZX Spectrum 128+3 = — — — 280 2 ==
ot oets GRBCE — | #0 | = - - - -
Ke_r:f;:g_}(empston éS 20 — — 10 — 93
COMMODORE
Commedore 64 900 | 650 | 710 | 199 | 200 | 155 | 950
VC 20 200 | 180 | — E o D P
C16 300 | 250 | — - g | ey Sl
cle 350 1o | C— e g | —
CPlus4 450 | 480 | 380 | — | 0 | — | —
c128 1100 | 1100 | — e e e
C128D 1900 | — — | 450 | 80 | — -
Amiga 500 2300 | 2000 | — | — | B9 | — | —
Magnetofon 1531 150 | 170 | 170 | 48 0 | 25 | —
Stacja dyskow Oceanic 700 700 “T L 320 170 i iy
| Stacja d}.l,é;;;&._{.571 1000 | 1000 | — | 199 | 40 | — | —
Drukarka LGIOC 1300 | 1300 | — | — | a0 | 20 | — |
ATARI |
Atari 800 XL 60 | 700 | 470 | — | 160 | =~ | — |
* Alari 65 XE 700 | 650 | 520 | 127 | — | — | —
Atari 130 XE 800 | 80 | ~— | 199 | 20 | — »
= TR P e i s
Atari 1040 ST - I — | — [ 140 | — _—
Magnetofon XC 12 140 | 140 | — 6 | 40 | — o
Stacjadyskow1050 | 900 | 900 | 750 | 185 | 300 | — | —
Stacja dyskow 520 STM e 700 — — — —- —_
Drukarka 1029 400 | 650 | — - i oo | s
AMSTRAD
Amstrad 464 mono. 900 900 - — 350 e —
Amstrad 864 mono. — 1200 -— - — e —
Amstrad 6128 mono. — — — — 670 — —
Amstrad PCW 8256 — — e — — — —
Amstrad PCW 8512 — — = — — — —
Amstrad PCW 9512 —- e — — e e —
Stacja dyskow do 464 — — — — 380 — =
SHARP
Sharp MZ 700 — | 30 | — = = e —
Sharp MZ 800 — | 40 | — — — — | -
Dyskietki 5.25 cala 2 225 3 1 0.7 11 4-9
Dyskietki 3.5 cé?a 7.5 1.5:9 7-9 — 5 2.5 g-10
Dyskietki 3 cale 11 — - - 6 2 10
Joystick 21 | 1626|2030 5 | 10 | 10 | 14 |
Monitor Neptun 60 | 80 | — | — | — | — | es8
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tukasz Atkonis, uczen lat 14 Po-
siada mikrokomputer ATARI 65 XE
z magnetotonem XC-12 oraz |oy-
stick. Oprogramowanie: okoto 300
gier | programow uzytkowych, Zain-
teresowania: informatyka, muzyka,
pisanie  programow  uzytkowych.

Proponuje wymiane programow
oraz gier. Adres: 05-807 Podkowa
Lesna, ul. Dzerzynskiego 27

Lech Mazur, uczen lat 13 Posiada
Commodore 64 z¢ stacja dyskow
1541 Interesuje sie informatyka |
sportem. Proponuje wymiane opro-
gramowania. Adres. 34-400 Nowy
Targ, ul. Krolowe] Jadwigi 8.
Michat ldzik, |at 11. Posiada ATARI
8(10 XL, magnetofon ATAR! 1010
Oprogramows giownie gry. Za-
ntr_lr\_)\um ia:  fantastyka, numiz-
matyka. komputery. Proponuje wy-
miang oprogramowania. Adres: 41-
208 Sosnowiec, ul. Kalinowa 83/8
Rafat Jankowski, 4l 21 Prosi po-
siadaczy AMIGI 500 o kontakt w
ceiu zdobycia oprogramowania oraz
iteratury. Interesuje sie informaty-
ka. motoryzacja i fotografia. Adres:
34-400 Nowy Targ, Pl. Stowackiego

17
{ I

Btazej Begger, uczen LO. Posiada
mikrokomputer  Schneider CPC
464 pragnie nawiazac kontakt £ po-
siadaczami tego komputera w celu
wymiany gier i programow 89-600
Chojnice, ul. Granska 57.

Krzysztof Firek, uczen, 17 lat. Po-
siada COMMODORE 64, magneto-
fon. monitor, linal It oraz okoto czte-
ry tysiace programow. Proponuje
wymiane programow, czasopism |

nie.

doswiadczen. 32-400
ul. Sobieskiego 32 c.
Beata Koch, uczennica VIl klasy —
lat 14. Posiada TIMEX-a 2048.
Oprogramowanie. okoto 400 gier |
programow uzytkowych. Proponuje
wymiane programow. Adres: 61-
673 Poznan, Os. Kraju Rad 7/72.
Olaf Klisinski, lal 13 Posiada mi-
krokomputer ZX Spectrum +. mag-
netofon MK 450. Oprogramowanie:
250 programow gtownie yier. Pro-
ponuje wymiang oprogramowania
oraz gier. Adres:40-883 Katowice,
ul. B. Chrohbrego 17/130.
Grzegorz Piekarz, lal 29 - nau-
czyciel. Zaprasza do wymiany pro-
gramow na Schneidera CPC 6128
Adres. 85-614 Bydgoszcz. ul. Glo-
wackiego 25/11

tukasz Sciezar, uczer lat 12. Po
siada mikrokomputer TIMEX 2048.
Oprogramowanie: okoto 50 gier
Proponuje wymiane ger. Adres:
32-050 Skawina, ul. Stoneczna 1 A
m 54.

Myslenice,

HBETA B’

AGENCJA INFORMATYCZ-
NA

41-200 Sosnowiec, skrytka
254

Telef. 632-935, 631-770
oferuje rowniez wysytkowo:
Programy, Instrukcie, Litera-
ture dla kKomputerow
ACORN AMSTRAD ATARI
COMMODORE SHARP I1BM

K-19

i
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—
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<
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e
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—
—
e
LL:
o

cenach.

Wojewodzkie Przedsiebiorstwo
Handlu Wewnegtrznego
Oddziat w Tychach

VIDEOBIT

43-100 Tychy, Al. ZMP 77
tel. 276975

poleca miedzy innymi

sprzet komputerowy
Atarl @ Commodore @ Amstrad @
® IBM PC XT/AT/PS 2

drukarki STAR, EPSON, AMSTRAD
Sprzet audiowizualny
magnetowidy

OTV PAL/SECAM

Videoskopy

kamery

anteny satelitarne

aparature badawczo-naukowa

Udzielamy gwarancji, prowadzimy naprawy
pogwarancyjne. Zapewniamy o atrakcyjnych

5B 18




| WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH
ATASERW

| AKCES-SYSTEM - COMPUTER | | CZESc

™

y P —— 43-100 TYCHY ul. Lencewicza ELEKTRONICZNE

46/3 , :
oy tel. 27 69 66 S E R VI C E pochodzenia  zagranicznego
= Gdansk ul. K. Marksa 169 oferuje  Swietne rozwiazania za ziotowki ul.ﬁ‘ady TTL" LS,
| tel. (058) 41-19-01 sprzetowe Sl CMOS, stabilizatory. mikro-
> e o elekiron / miecl.
. proponuje. do ATARI XL/XE: : _ procesory, pamig
G - naprawy komputerow o : i o
*{'{ ® ra,wc.facymy system TURBQ 1. TURBO DOS—wspanialy DOS Soectrum ABk, +, 198 +3 Kiptk1? terminy dostaw, K
5 2000 przyspieszajacy wspot- na kartridzu +3 bl :
% prace z dowolnym magneto- 2. TOP DRIVE—do stacji 1050, Amstrad- Schneider Posredniczymy takze przy
A fonem LDW 2000, CALIFORNIA gha; p i Bt spizedazy.
i o _ , samodzielny montaz—wysytkowo rukarkl. Interte|sy \R " tel. 22-02-
Nl @ sprzet maﬁrukompt.lterowy (rec. INFORMIK 111/88) WyjScia monitorowe Ci\gﬁ _iTET( Bti |_22 92 89
ATARI XL/XE 3.INTERFEJS CENTRONIKS Szynne: od 9.00—16.00 Adynia, ul. Batalionow
® interfejsy magnetofonu, cen- 4. ROZSZERZENIA PAMIEC] N%Sg%ﬂ&\?mk Legionowa 23, Chtopskich 3
ics 5. BASIC XE-—kartridz 00- arszawa tix 054622
tronics, TOP DR#VE, HAPPY & TURBO DOS + BUGBS5—kar DC’J{IBZOZ 105, 305, F (]E"Uﬂ"i!‘ K-100

WARP

tndz

lel. 37-76-65.

8- ® sprzet mikrokomputerowy 12 miesiecy gwarancii. Informacje (K-118)
s ATARI ST | zamowicnia telefonicznie (wlorek
e ® siacia dyskow 5,25 ISTLED gmptija Oft.zwci;]’[gg 16};813)15/' Mél(??(PROCESOR!d— rev;?lac‘%j)i
. ; 1Isownie p FZYI I per Nna poiska gre¢ przygodowg dla
X @ doskonate, krajowe| produk- zwrotne| Spectrum (program + kaseta + opis

cfl monitory wielosystemowe
do ST (niskie|, Sredniej, wy-
sokie] rozdzielczosci) w ce-
nie 299.000,- zt

K—236

ZX SPECTRUM, TIMEX, ATARI
programy uzytkowe, edukacyjne,

Agencyjny Zaktad Ustugowy SPHW

poleca ustugi w zakresie:

— serwis komputerdw SPECTRUM,
C-64, TIMEX, XT, AT, rozszerzanie

Warszawa ul. Putawska 102

6100 zf) otrzymasz piszac: COMPU-
TER ADVENTURE STUDIO, Bochnia
32-700, ul. Kazimierza Wielkiego 37/45.

(SB 20)

@&
. gry pamigci o ;
® sprzet  mikrokomputerowy ® programy dla rzemitis;a (receptury, — przestrajanie PAL-SECAM Wymienie, odstapie progra-
ulacje, remanen Yo : .
COMMODORE 8 insirukeis do prograniow wejscia monitorowe Th my, ATARI XL/XE. Informacje
®

ZADZWON, NAPISZ, PRZY-

JEDZ | ZOBACZ
(SB-49)

informacje po nadesianiu koperty
zwrotnej ze znaczkiem
® wysytka na caty kraj — rachunki
»P-K.T.S.” Studio Komputerowe
00-103 Warszawa ‘
ul. Krolewska 43 m 25 (6B-59)

lel 44-37-89
czynny 12.00---19.00
Rachunki, gwarancja
ZAPRASZAMY
D-114

gratis. Jakub Przybytowicz,
ul. Murarska 8/14, 27-200

Starachowice. (SB 62)

STUDIO KOMPUTEROWE

HIT - BIT

programy, literatura, osprzet kom-
puterowy
ATARI COMMODORE
SPECTRUM AMSTRAD
Warszawa: D.H.  Merkury”
przy Pl. Komuny Paryskiej,
tel. 39-92-51 w. 69
Wysytka: HIT — BIT
00-967 Warszawa 86
skr. poczt. 168
katalog po zataczeniu koperty.
£-51

SERWIS KOMPUTEROW
e | 1

40-164 Katowice ul. Modrze-
wiowa 24/33
poleca naprawy:
ATARI 600, 800, 65, 130, XL. XE
COMODORE 16, 118, +4. 64,128
DISC DRIVE 1541, 1570. 1571, 1050
MAGNETOFONY COMODORE
DRUKARK!
godz. 9-11, 16-18.

(SB 30)

— gry i programy uzytkowe
— co piaty program gratis
~— nne bonifikaty

— Opisy gier | instrukcie

— wysytka na caly kraj
— katalog gratis

TOMBAT

M mimar J TOUBAT

— pomoc dla poczatkujacych

WYPOZYCZALNIA
L ATARI XE

Nasz adres:

ul. Magistracka 27 m 26
01-413 Warszawa

Tel. 363-078 godz. 12-20
Zapraszamy!

(8B 12)

JOYSTICKI do Atari
Commodore, Spectrum,
Amstrad precyzyjny me-
chanizm specjalne styki
9800,— zt, 6 m-cy gwarancja
Interface do Spectrum

Wysytka natychmiastowa
za zaliczeniem pocztowym

Dia instytucji rachunki ptat-
ne przelewem

ELEKTROMECHANIKA

ul. Cegielniania 17

32-410 DOBCZYCE
G-129

UWAGA
UZYTKOWNICY
ZX SPECTRUM!

MULTI-DATA

Rewelacyjna Baza Danych!
25 tysiecy znakow
Wysoka korekcja rekordow |
umieszczanie howych pol w
dowolnym miejscu przy auto-
matyczne] modyfikacjr zbio-
ru;
Brak ograniczen w ilosci pol |
optymalne rozwiazanie wy-
szukiwania danych.
Oferujemy rowniez wersje in-
dywidualne opracowane wg.
potrzeb uzytkownika.
Rozpowszechnianie:
Studio Komputerowe ZET”
D.H. .SEZAM™ Ii p.
W-wa ui. Marszatkowska 126
UPT 66 skr. p. 14
Wysylka na caty kraj

D-140

Zaktad Produkcyjno-Ustugowy
Studio Komputerowe

~ELDER"

52:126 Wroctaw 18, skrytka pocztowa 16

poleca:

1 — MIKROEXPRESS'88 — kwartainik
komputerowy na kasecie magneto-
fonowe] C-60. W kazdym numerze
ok. 500KB informacji i programow
dla uzytkownikow ZX SPECTRUM.

Do nabycia nr 11 2.

Cena 6000 zt (bez kosztow kasety i oplaty

pocziowej)

2 — Nagrane na tasme magnetofonowa
(kasete) instrukecje w jezyku polskim
do programow edukacyjnych, uzyt-
kowych i gier na ZX SPECTRUM

Cena 500 zt za 1 instrukcje (bez kosztow

kasety i oplaty pocztowej).

{SB 63)

Rewelacyjnie niskie ceny!!! Progra-
my dla Atari XL/XE. Informacije {ko-
perta + znaczek) Alek i Robert Corp,
ul. Zielona 14 lub ul. Niecala 9,
36-100 Kolbuszowa.

(Sd 303)

ATARI
TURBO
2000 F

Nowy system transmisji da-
nych z magnetofonem przys-
pieszony do 6700 bodow

Kormnplet:
— cartridge
kaseta z 5 programami kopiu-
jacyimi
— przerobka magnetofonu
12 m-cy gwarancji za 29000 z4
otaz interfejs do standardowe-
go magnetofonu za 22 000 zt
oferuje firma MUEL ul. Czastkow-
ska 30, 01-678 Warszawa tel. 33-

40-91
D-121

SAM WYKONASZ OBWODY DRUKOWANE
Sestaw Hanral oo !

1130 A Wy

SR, sl ok

Swiig 28 27010

AWSZE AKTUAIL NE

Programy , pamieci

B.Us Ko "MAVICY
ule Karasgia 18

[ S —

64-100 leszno




SPRZEZENIE ZWROTNE i

B

o

o]

Q

3 Ny,
5%

S

~Og \
-'::5 oy \
P;:,‘I % ’
NLL

OY oy,

?c_'uo - -

Od niedawna jestem posiadaczem Spec-
trum-+. Przegladajac roZzne materiafy na jego
temat, trafitem na kilka informacji, ktorych nie
potratie do siebie dopasowac. Po pierwsze, to
czy zostal nacisniety jakis klawisz jest spraw-
dzane przevrogram zapisany w ROM-ie. Po
drugie, ROM Spectrum+ i zwyklego Spec-
trum podobno niczym sie nie rozni. Jak wiec
sprawdzane fjest, czy nie zostal nacisniety
ktorys z nowych klawiszy?

M. Bujak, Rzeszow

Wszystkie znalezione przez Pana informacje sa
prawdziwe. Rozwiazanie tego paradoksu polega
na tym, ze zmieniony zostat ukiad eiekiryczny
klawiatury. W zwyklym Spectrum pod klawiatura
znajdowata sie dwuwarstwowa folia, i nacisniecie
dowolnego klawisza powodowato zwarcie dwdch
nadrukowanych na ta folie przewodzacych scie-
zek. W nowym Spectrum zastosowano rozwiaza-
nie nieco podobne, ale folia jest juz trojwarstwo-
wa, totez naciskanie nowych klawiszy powoduje
zwarcie nie jednej pary sciezek, ale dwoch par. W
efekcie procedura zawarta w ROM-ie podczas
odczytywania stanu klawiatury ,zauwaza” dwa
nacisniete klawisze, | rozpoznaje odpowiedni
znak tak, jakby uzytkownik rzeczywiscie uzyi
dwoch Klawiszy. Prosze sprawdzic., ze mimo 1z
pewne znaki zostaty na klawiaturze pominiete,
mozna je wprowadzac tak jak w zwyklym Spec-
trum, np. cudzystow jako shift-P.

Czy mozna samemu zrobic klawiature do
Spectrum? Od trzech miesiecy czekam na
wymiane Tolii spod klawiatury w zaktadzie na-
prawczym, i ciggle stysze odpowiedz — nie
ma dostaw. Podobno na szynie krawedziowej
sa dostepne wszystkie potrzebne wyprowa-
dzenia, ale jak z nich skorzystac?

A. Stojek, Warszawa

Poruszony przez Pana problem jest w pewnym
sensie tak stary jak samo Spectrum — od poczat-
ku wiadomo bylo, ze najstabsza czescia catego
kompuliera jest klawiatura — tania, ale niezbyt
trwata. Dwa, trzy lata temu kilka brytyjskich firm
robito dobre interesy, sprzedajac (za ceng czgsto
ntewiele odbiegajaca od ceny nowego kompute-
ra) profesjonalne klawiatury do Spectrum. A w
naszych warunkach — trzeba sobie radzi¢ same-
mu. Nie bedziemy na naszych famach drukowac

opisu takie; kensiruke, ale radze poszukac Ra-
dioelektronika n 133 o ile wiem, tam zhaj-
dzie Pan poirzebr:a pomoc

Czy istniefe szybsza procedura dzielenia ii-
czby z przedziatu 0-65535 przez 10 dla proce-
sora 2807 Podobno istnieja specjalizowane
procedury do dzielenia przez okresiona licz-
be. Jesli io moziiwe prosze o jej tresc.
;Wejscie: HL — dzielna

30 BAIJTEK 10/89

; — dzielnik
;Wyjscie: HL — floraz;

s A — reszta;
100 DIV21 LD B,16
110 XOR A

120 ADD HL, HL
130 LOOP RLA

140 SUB C

150 JR NC,JUMP
160 ADD AC
170 JUMP CCF

180 ADC HL,HL
190 DJNZ LOOP
200 RET

Jerzy Ziaja, Sierakow Slaski
Rzeczywiscie, nie znam szybszej procedury
niz napisana przez Pana, wigc drukujemy ja jako
propozycje do wykorzystania w swoich progra-
mach dla tych z naszych Czyteinikow, ktorzy ko-
rzystaja z asemblera na Z80. (Uwaga — tresc
procedury podajemy na odpowiedzialnos¢ autora,
nie byta przez nas szczegotowo testowana.) A
moze ktos zna inny, szybszy algoryim rozwigzu-
jacy to samo zadanie? Jezeli tak, to przyslijcie
nam do redakgji, chetnie go opublikujemy.

s A T - ¥ - . L ™ " o =

Jestem posiadaczem mikrokomputera ZX
Spectrum Plus. Interesuje mnie grafika. Pro-
sze o wyjasnienie pewnej kwestii dotyczacej
atrybutow. Otoz nie wiem, jak umiescic w jed-
nym polu (8x8 pixeli) kilka kolorow jednocze-
snie. Jest to realizowane w wiekszosci plansz
tytutowych gier.

Pawet Burakowski, Katowice
Kolory obrazu Spectrum przechowywane sa w
768 bajtach pamieci, od adresu 22528 do 23295.
Kazdemu polu 64 pixeli przypisana jest liczba 0$-
miobitowa, atrybut pola. Zapalenie lub zgaszenie
odpowiednich bitdw odpowiada za stan migota-
nia, podwyzszonej jaskrawosci pola, oraz kolor li-
ter 1 Ha. Tak wiec w obrebie jednego pola mozna
uzyskac tylko dwa kolory: liter (ink) i ta (paper).

Z poziomu Basica realizacja jest prosta.

PRINT INK 6; PAPER 1; |, Bajtek™

spowoduje wyswietlenie napisu ,, Bajtek™ na nie-
bieskim tie, kolorem zoftym. Teraz

PLOT INK 0;1,175

sprawi, ze w lewym gornym rogu pojawi sie czar-
ny punkt. Jego atrybut zostanie jednak narzucony
wszystkim innym pixelom w obrebie pola 8x8 |
napis , Bajtek™ zmieni kolor.

Screeny, czyll obrazki do gier wymagaja ogro-
mnego naktadu pracy. Nikt nie rysuje ich z pozio-
mu Basica:; uzywa sie zwykle programow typu Art
Studio lub The Artist ll. czesto stosowana sztucz-
ka z mieszaniem kolorow polega na tym, ze dzieli
si¢ pole 8x8 na dwie czesci wymagana linia. Jed
na z tych czesci zaczernia sie, zas druga pozo-
staje biata. Po natozeniu atrybutow INK-PAPER
pole to wyglada. jakby skiadato sie z dwdch cze$
¢l o réznych kolorach.

W len sposob wykonana jest np. tecza, znak
firmowy Spectrum. Przypatrz sie uwaznie scree-
now! podczas wczytywania. Zanim zostanie on
pokolorowany, tresc jego jest raczej nieczyteina,
widac ,wylazace” kwadraty. Dopiero po pokryciu
tresci atrybutami, obrazek jest czyteiny.

Jestem posiadaczem mikrokomputera Timex
2048. Pisze wilasnie program, ktory chciatbym
zabezpieczyc przed piratami. Nie wiem, jak to

zrobic. (...)
- Adam Foland, Wesofa

Sytuacja nie jest prosta. Zadne bowiem zabezpie-
czenie nie przeszkodzi piratom tak skutecznie,
jak zrobioby to prawo autorskie programu. Pisa-
ismy nieraz w ,Bajtku”. jak mozna probowac za-
bezpieczac programy, lecz nawet najwymysinig|-
sza blokaca nie oprze sie zrecznemu hackerowi

Obecnie na Zachodzie rezygnuje sie z zabez-
pieczen, gdyz pochtania to mase czasu i pienie-
dzy, sprawiajac w dodatku ktopot uzytkownikowi
Rezygnacja z zabezpieczenn pozwala na bardzo
szybkie rozprzestrzenianie sie programu droga
nielegalna, lecz sam program jest mato wart. Nie
zakupiony u producenta pozbawiony jest instruk-
cli, ktora jest do programu niezbedna. Posiadacz
bezprawne] kopti nie ma tez tatwego dostepu do
nowych  wersji programu, wciaz  ulepszanego
Drzez producenta.

Mowa tu o programach, ktore kosztuja setki do-

row | sa towarem duzo wazniejszym od hardwa-
re-u. Jesli chodzi o gry, to prawie wszystkie zapi-
sywane sa w systemie ,Speed-Lock”, na ktorym
Lwysiadaja” nasze kopiery. To jednak nte przesz-
koda. Dziata bowiem tabun pseudo-hackerow.
Ktorzy wcisnieciern przycisku w przystawce na-
grywaja gre na tasme, dorabiaja napis ,, Broken by

1 sprzedaja gre. Czesto niszczy sie w ten spo-
sob program obstugi muzyki, poczatkowy obra-
zek lub nawet jedno z menu!

Jak wigc nie bylby zabezpieczony Twéj pro-
gram, zawsze znajdzie sie ktos, kto odblokuje go
szybcigj, lub wolnig|.

Po przeczytaniu artykutu ,Modem — co to
jest?” zainteresowalismy sie blizej tym urza-
dzeniem. Chcielibysmy dowiedziec sie, jak
ksztaftuja sie ceny modemow do Atari i Spec-
trum, gdzie mozna je nabyc i jak podigczyc je
do ZX Spectrum. Czy wszystkie programy z
Atari beda prawidiowo funkcjonowaly na
Spectrum i odwrotnie?
Romuald Stefanski,
Marcin Kowalczyk, Tychy

Modem jest to urzadzenie stuzace do transmisji
danych miedzy komputerami za pomoca linii tele-
fonicznej. Sposob transmisji jest ustalony i za po-
moca modemow kazdy komputer moze komuni-
kowac sie z kazdym.

Chodzi jednak tylko o transmisje danych. W
szczegolnoscl danymi moze by¢ kod programu,
gry itp. Najczesciej jest to plik tekstowy do edyto-
ra, dane do arkusza obliczeniowego lub pojedyn-
cze cigagi znakow — pytania i odpowiedzi. Nie ma
mowy o tym, by np. przesta¢ program ze Spec-
trum na Atari | uruchomic go! Tu chodzi o komu-
nikacje, a nie ukompatybilnienie.

O ile nam wiadomo, nie produkuje sie mode-
mow do Spectrum. Prawdopcdobnie istnieja mo-
demy pozwalajace na komunikacje za pomoca li-
nii telefoniczney, lecz w systemie CP/M, ktory do-
stepny jest na Spectrum dzigki stacji dyskow Ti-
mex FBD 3000. Po drobnych przerdbkach mozna
wymieniaCc oprogramowanie z innymi komputera-
mi pracujacymi pod CP/M. Stacia posiada dwa
kanaty transmisji RS 232 1 prawdopodobnie one
wykorzystywane sa przez modem. Blizszych in-
formacj nie posiadamy.

Modem do Atari kosztuje ok. 200.000 zi i roz-
prowadzany jest przez firme Karen. Homologacja
I optaty pocztowe moga byc dokonane bez trud-
nosci, gdyz do kazdego modemu dotaczane sa
odpowiednie dokumenty. Wiele informacji o mo-
demie do Atan mozecie znalez¢ oczywiscie w
Klanie Atari.

Zwracam sie z prosba o pomoc, rade, gdzie

mogtbym nabyc programy dla mikrokompute-

ra Meritum. Najbardziej interesuja mnie gry,

chciatbym kupic tasmy. (do listu dolaczona
byta lista tytufow gier — red.)

Cezary Kramarczyk,

Miedzyrzecz

Meritum jest produktem typowo polskim. Dlatego
nie ma nan prawie zadnego oprogramowania, nie
moéwiac juz o profesjonalnym, ktorego nie ma w
ogoie. Niektore tytuty z zataczone] przez Pana li-
sty wydaig mi sie znajome, by¢ moze sa to adap-
tacje prosciutkich gier ze Spectrum. Pozostate
napisane sa prawdopodobnie przez rodzimych
autorow. Nie jest nam wiadome, kio zajmuje sie
rozprowadzaniem programow na Meritum. Pro-
sze zwroci¢ sie do Klubu Meritum, jednego z pre-
zentowanych w , Bajtku ™.

Zostaltem obdarowany komputerem ZX Spec-
trum 128 oraz drukarkg DMP 2000. Komputer
posiada gniazdo interfejsu RS-232 do drukar-
ki. Gdzie moglbym szukac pomocy technicz-
nej aby poiaczyc drukarke z komputerem tak,
aby moZiiwe bylo korzystanie z wersji jezyka
Basic 1287 Zakilady ustugowe montuja i
sprzedaja wprawdzie interfejsy, lecz wowczas
zapewniaja dziatanie drukarki jedynie w trybie
Basic 48.
Stawomir Butkiewicz
ul. 1-go Maja 17/59
16-400 Suwatki
Nie ma wsrod nas speca od sprzetu, ktory mog-
thy Ci cos poradzié. Spectrum 128 jest jednak juz
niezle rozpowszechniony w Polsce | zapewrne
niejeden z majsterkowiczow stawal przed tym
problemem, co nasz Czytelnik. Jesli tak. to prosi-
my ¢ pemoc w jego imieniu. Oczekujemy tez na
wyniki podtaczenia, w celu publikacji w , Bajtku”
Nie jest to bowiem jedyny list, jaki dostalismy w
clagu ostatniego miesiaca w sprawie Spectrum
128 i drukarki. Czy Basic 128 oferuje az tak wiel-
kie mozliwosct, ze warto poczynic przerdbke w
celu podfaczema drukarki?
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Opisy w programie przydatne sa nie tylko podczas pisa- L%gtt:dvggm Sgkglsaz::'ﬁ,zgaﬁgia
nia programu, ale takze wtedy, gdy chcemy go przerobiC. I u e N AN e e X R L
Nasz program zostat napisany w taki sposob, ze sEiferdslll czionkostwo Royal Society of Arts w
tatwo mozna go wykorzystac do rysowania innych domow. SR TERRT T RS Qi)
Jesli na przyklad cheemy miec wyzszy dom wystarczy do-  [RGIVEIEIS AV EIRETLEIE QRGN
pisac kilka linii. prestizowych nagrod.
Jego pokazy dostarczaja widzom
niezapomnianych przezyc.

Programowanie strukturalne to — mowiac obrazowo —
konstruowanie klockow, z ktérych nastepnie budujemy

caty program. Kazdy, kto probowat pisaC programy w o ) ] ;
LOGO przekonat sie, jak wygodna a przede wszystkim 21 GOSUE &00: REM pigtrao Synchronizacja obrazow laserowych
orzejrzysta jest ta metoda 22 GOSUR &00: REM pietro z muzyka porusza najbardziej czute
' ¥ ' ; 23 GOSUE &00: REM pletro struny w cziowieku, siegajace do

Z Klockow najlepiej buduje si¢ domy. Wie o tym kazdy 5 gRgUR 406: REM pietro nieuswiadamianych sobie na codzien
naszych zwiazkow z kosmosem.

przedszkolak. My tez zabawimy sie w budowniczych RUN

Oczywiscie — jak przystato na nowoczesne budownictwo \/ Podjat Ostoja-Kotkowski wysitek
- nasz dom bedzie sktadat sie z pewnych typowych ele-  Tg@gTT==11 51 1007 ~przettumaczenia na jezyk laserowy”
mentow budowlanych. Dla kazdego z nich napiszemy i@oii==i:1 0. .00 muzyki Krzysztofa Pendereckiego. W
osobny podprogram. Aby wiec uniknaé pomylek musimy — iQoli==1i o;iwo; ramach przygotowywania ,wyobrazefi
caty program doktadnie cpisaé. 1005 ==, 0O:; 00, laserowych” interesuja go w
W pierwszej kolejnosci zaprojektujemy elementy do bu JRELEEE D B0 jednakowym stopniu dzwigki 2
dowy Scian {ooi i==ii afioal D ooy, 2 dna motea, alazezeqdihis
1001 i ==11 0100 sygnaty, ktdrymi porozumiewaja sig
ig?g gg?N_;k_*l’f okno duie XXX ool == #iool s\?lflny.
"iooi s 1987 roku prZeprowadzit
1020 RETURN ’ _ | . eksperymentpSOLpARIS, bedacy
1100 REM XXX okno mate X%k Mozemy takze narysowac zupetnie inny dom. Wymaga kinetycznym freskient stonecznym”
1110 FRINT "! o!"; to jednak wigkszych zmian. Zmodyfikujemy nieco podpro- S TPEE eI artystycznym :
1120 RETURN ramy opisujace kondygnacie. i ca
1200 REM XXf¥ balkon kikix SRR e S o oo sk
< o [ | H 7 i
1220 RETURN ’ S00 REM kkFik parter KKKk Rttty Shoncs starais mwries wive
1200 REM XXXX% drzwi $kKkX Si0 GOSUE 1200: REM balkon S e A 5
1210 PRINT ! #1"= 520 GOSUE 1300: REM drzwi SRBHOIYMArCls S iReEn QieTh
1320 RETURN : S0 GOSUR 1000: REM okno duze dzwieku.. SOLARIS byl dalszym_ -« -
540 GOSUE 1000: REM ckno duze krokiem wwysilkach attysty dazqcego
S50 GOSUE 1300: REM drzwi g0 priacsenip ebrazu & cawighl
Nastepnie fragmenty dachu. &0 GOSUB 1200: FEM balkon iﬁf‘n‘;’Jé?Sé%‘zh”x‘é%f"éfﬁ"s’aoo'
L o = - 5
=40 ifé %ﬁgm tworzy Stanistaw Ostoja-Kotkowski -
L4000 REM ¥XX%3% partar XXX pierwszy wiersz komputerowy,
1400 REM kkXx%x dach XkkkkX £io GOSUR 1200: REM balkon zatytutowany ,,Przyplyw zywiotu.
1410 FRINT * I 420 BOSUB 1300: REM drzwi Pierwszg swoja grafike komputerowa
1420 RETURN ~ &T0 GOSUER 100G: REM ckno duze wykonat w Bell Research Laboratdries
1500 REM % dach i antena X &40 GOSUER 1000: REM okno duze (New Jersey, USA) w 1967 roku.
1510 FRINT " \/_": &S0 GOSUR 1200: REM drzwi Dopiero jednak zaproponowana przez
1520 RETURN — 7 &EEO GGS{J'B 1200: REM balkon prof. Benoit B. Mandelbreta {ur. w
670 FRINT 1924 roku w Warszawie) metoda
;?? ;EQIJT;?*#** I —— »fraktali” uznana zostata przez
Z takich klockéw mozemy poskfada¢ przerdzne domy. ?1:’:) GOSUR 1400: g%w :j:‘-‘:h* Stgmstawa_Ost_o‘jjq-l(otkovgsklegoza
Rozpocznijmy od zaprojektowania poszczegolnych kon- 720 GOSUB 150C: REM dach i antena rpzreczi‘:::f::ﬁggbgfg:;:tg,{ia rac
dygnaci. 730 GOSUR 1400: REM dach sl sk ki it el
740 GGSUE 140C: REM dach Ostoi—Kotkowskiego oparta na
750 50SUB 1500: REM dach i antera SYSIEm o MADNE el Nazwal jIR”
P = BI6 e ’” .
760 GOSUE 140C: REM dach sl hy i Blils Indyaidualoy
500 REM ¥Xk¥kX parter XkXkx ;é,:’ EE#‘L‘;EN gdyz przy tworzeniu tej grafiki
5%:(:: gggl&g %Qgg: gEM okno duze - e kierowald siekwqucznie instynktem.
D20 e 1200z M balkon Uznat jednak wynik za tak ciekawy, ze
SZ20 BOSUR 1300: REM drrwi o , _ . . pozostawit go w pamigci komputera.
S4AC GOSLE 1000: R y & Ustawienie kondygnacji mozemy pozostawic takie, jak e :
5530 FRINT Wl i s w poprzednim programie. W. Siwinski
260 RETURN
H00 REM ¥¥¥%% pigstro ¥kkxxX
610G GJSUBR 1000 REM ckno duze RUN
420 GOSUE 1200: REM balkon — N
6Z0 BOSUE 1100: REM ckno male T==1T oti00711001: aili==1
&40 GOSUE 1000: REM okno duze i==ii 0ii00:100ii Oii==1
AH50C FRINT i==11 0110010011 O1i==,
HLHD RETURN i==11 0Li00lioRll o6 ==
700 REM ¥¥E¥%kkx dach XKkk¥xX I==ii 011001001 Ofi==}
710 5OSLE 1490 REM dach e S T = s T e Vs B o TEHE
720 GOSUER 1S0C: REM dach i antena i==i1 01i00:100i] Oii==]
7T0 GOSUE 1400: REM dach 1==:1 011001001 Ofi=={
740 EOSLE 1400: REM dach i==11 #1001 i00i: #!i==]

730 FRINT
760 RETURN Okazuje sie wiec, ze programowanie strukiuraine w BA-
SIC-u jest mozliwe. Nie jest oczywiscie tak tatwe i natural-
- ne jak w LOGO, niemniej jednak przy odrobinie wyobrazni
Mamy juz wiec wszystko co jest nam potrzebne. Teraz juz  da sig zrealizowa¢. Nie warto wiec powtarzac pochopnych
mozemy uktadat poszczegolne kondygnacje. Rozpocz- i nieprzemyslanych sadow. | dotyczy to nie tytko zagad-
niemy troche inaczej niz na prawdziwej budowie — od da-  nien z dziedziny informatyki.
chu. Na co zwraca Wam uwage Romek
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:' opuszczeniy polazo-
o nego wsrod zielonych
‘wzgorz pod Adelajda domu

* Stanistawa Ostoi-Kotkowskiego
pozostaje odczucie obcowania z
magikient. Pod powiekami dalej trwaja

_ efekty jego wyobrazen wizualnych, w
uszach dalej stychac nieziemskie
dzwieki... : :
Stanistaw Ostoja-Kotkowski jest
Jjednym z najwybitniejszych artystow
Australii, ale trudno bytoby
‘jednoznacznie stwierdzi¢ kim jest:
malarzem, grafikiem czy rzezbiarzem. .
Fascynuje go przestrzen, swiatto i
muzyka — a mowiac jeszcze
precyzyjniej: mozliwosci polaczenia -
tych wszystkich elementéw. oA
Eksperymentuje w tym zakresie od
lat, korzystajac z, :
najhowoczesniejszych narzedzi.
»Korzystajac” to zreszta stabo

. powiedziane, bo Ostoja-Kotkowski
rzuca sie tapczywie na wszystko, co
dostarcza najnowsza technologia.
Jako pierwszy na sSwiecie uzyt w 1968
roku lasera zamiast pedzla. Gdy tylko
komputety przekroczyly prog
szerokiej dostepnosci — skorzystat
natychmiast z komputerow.

Urodzit sie w 1922 roku w Golubiu.
Przed wojna zdazyt jeszcze zrobi¢
omala mature w Przasnyszu, W 1945..
Niemcy zabrali go z sobg jako = .
zakladnika. Wyzwolony zostat przez
wojska amerykanskie, a nastepnie
ukonczyt Akademie Malarskaw . ¢
Dusseldorfie. W roku 1950 zaczat

-malowaniem .;:rzgu yciu farb™

=

Stanistaw Ostoja-Kotkowski

myslec o wyjezdzie w daleki $wiat.
Zdecydowat sig na Australie,
poniewas? jej rzad optacat podroz i
oferowal pomoc ? urzadzeniu sie na
miejscu. Przebijat sie przez to nowe
2ycie, jak wszyscy emigranci,
mniejsza o szczegdty; wazne ze
znalazt swoje miejsce. P
Australia — kraj, w ktorym 2yje i
tworzy Ostoja-Kotkowski — pobudza

~ jegq,wyabraznie, Australia to bowiem

dia artysty tysiace kilometréw.
#wadratowych niezwyktych koloréw,
$wiatla, atmosfery. ,, To-wlasnie we
wnetrzu tego kraju — méwi Ostoja-
Kotkowski — odkryfém potege

swiatta.”. 0 T T
Zafascynowala go eksplozja barw, :
ktérej zradiem byly palace promienie =
ausiraiiigkieﬁgg_ stohca, -,
Eksperymentowat z folografia, z

polimerowych... Za swe osiagniecia =+
uzyska__i“stypefndiu?h"l‘m_. ghumﬁp_i!?“?‘-_-‘ :

Pozwalito mu to na odbycie

wielomiesigcznej podrozy, w trakcie,
ktorej odwiedzit Europe, m.in. Polske,
Japonig, wreszcie USA. Tam wiaénie,

na Uniwersytecie Kalifornijskim, '

- zademonstrowano mu do$wiadczenia f
Z laserem. ,Doznatem wowczas

~ ol$nienia — mowi. — To moja wielka
- nadzieja, pomyslatem. To nareszéie

mozliwos¢ wyzwoleniawszystkich

- hajwspanialszych koloréw natury.”

dokoficzenie nastr.31
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