NR INDEKSU 353965 |
PL ISSN 0860-1674

NR 9(45) WRZESIEN 1989 CENA 500 Zt

w6 ALERIA BAJTKA

MIESIECZNY DODATEK DO SZTANDARU MLODYCH




WYysciG TRWA

Ani na jeden dzien nie ustaje na Swie-
cie wyscig technologiczny. Gtownag role
grajqg w nim Stany Zjednoczone. Juapo-
nia i coraz bardziej :—m!ev;ruu ana Kuro-
pa Zachodnia, ale rowniez Zwiqzek Ra-
dziecki nie ma zamiaru oddawac pola
bez walkz.

Nowe mozlivwosct w mentow
obliczeniowej i elektroniki otwierajq ba-  {y. ..
dania fundamentalne prowadzone prze:
uczonych z Unuwersytetu Moskiewskie-
go Dmitrija Awierina 1 Konstantina
Lichariewwa. Wyhazali ona,
mieci wspolczesnych maszyn cyfrowych,
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wy mozna m.in. zbudowaé superczule

przyrzady umozliwiajqce precyzyiny po-

miar bardzo stabych prodow r
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Zdaniem radzieckieqgo UCzONEYo,
otwiera to rowniez mozZliwoser rozwoju
tak przysztosciowej dziedziny jak elek-
molekularna, w Ktorej role ele-

-nych petnic bedg moleku-
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Istota ich koncepcji polega na wyko
rzystaniu tzw. Jegli
metalowe plythki zbliz
blisko do siebie wyjas
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ktory jest jednym :
sce, kKtorzy starajq sie
zepehnigecia naszego kraju do roli tech-
nologiczne) pustyni. Od nas p
glownie zalezy, czy wokol
2rodel, jakie w dalszym ciggu na tej pu-
stynt istniejq, uda sie tworzyc
kwitngce oazy, poszerzajace w sz
tempie swoje terytorium.
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dnej plytki na druga. Nowose polega na
tym, ze dzieki zastosowaniuw odpowied-
niego materiatu posredniczqeego, po-
wierzchnia przejscia moze by¢ mniejsza
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- i : wiele oznak wskazuje na to, Ze nic juz
sza, niz w doswiadczeniach przeprowa- WSRGLWE NE U, =6 Wik JUs Wspélna 61. Tel, 21-12-05 Przewod-

niczacy Rady“Redakcyjnej: Jerzy
Domanski — redaktor naczeiny
~Sztandaru Miodych”.

ZESPOL REDAKCYJNY: Wal-
demar Siwinski (z-ca redaktora na-
czelnego ,,.SM'™— kierownik zespotu
»Bajtka”), Grzegorz Onichimowski
(sekretarz redakcji ,Bajtka”), Ro-
man Poznanski klerownik dziatu
klanéw), Krzysztof Czernek, Stawo-
mir Gajda (red. techniczny), 'Andrzej
Pilaszek, Stawomir Polak, Wanda
Roszkowska (opr. graficzne), Kazi-

nie bedzie w Polsce fatwe. Dotyczy to
rowniez mozluwosci kupienia ,Bajtka”
Perturbacje na rynku papierowo-poli-
graficznym powodujq, Ze opoiniajg sie
terminy wydan zwyktych i znika gdzies
papier, ktory miat byé przeznaczony na
wydania dodatkowe, m.in. na dwa ze-
szyty czekajgcego od dawna nae druk
SBajthka —tylko o ATARI”. Ale jestesmy

dzonych do tej pory w przodujacych
centrach naukowo-badawczych swiata”

Efekt ten zostal przewidziany przez
radzieckich uczonych 4 lata temu. Jego
eksperymentalne potwierdzenie uzyska-
no obecnie dzieki wspolpracy z uczony-
mi szwedzkimi z Unwwersytetu Techno-
logicznego w ,, Goteborgu — profesoramai
Tordem Claesonem i Pierem Delsingiem.
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ZA MIESIAC:

Wielka unifikacja — dlacze-

Uzyskane rezultaty otwierajq szerokie
mozliwosct dla rozwoju elektroniki.
pamieciach wspolczesnych komputerow
rozmieszczone jest nie wiecej, 12 10 min

na tej samej powierzchni 10 mld elemen-
tow logicznych. Praktyczne zastosowa-
nie tego odkrycia nie ogranicza sie tylko

dobrej mysli 1 wierzymy, Ze uda sie do
W konca roku wszystkie opdoinienia nadro-
bi¢.

Nie wiemy niestety, ile pod koniec

wydawnictwa. Mamy nadzieje, ze bedzie
to jednak suma, ktorg uznacie za wartg
do wydania!

ROZSTRZYGNIECIE
KONKURSU GWIAZDKOWEGO

® Nasz tradycyjny Konkurs Gwiazdkowy rozstrzygnie-
go CP/M! ty zostat 17 maja br. Redakcja otrzymata ponad 3000
e TOTAL ECLIPSE — mapa prawidtowych odpowiedzi. Rozwigzanie brzmiato , Baj-
P tek — stary przyjaciel w nowym roku.
dla koneserow Losowanie gtownej nagrody, komputera Commodo-
e program kOpiUiQCy do stacji re 64,Cufund(‘)twa;1etj pr'zet.-z an;eryktaﬁs_rz; firmj kBuis-
ness Computer International nastapito przed kame-
TIMEX FDD 3000 rami ,, Teleexpresu”.
® reportai y 4 ,,Gieldy Bajtka” Nagrode wylosowal Marek Krawczyk z Gdanska, a
e Side Kick” na Spectrum informacja o tym podana zostata na famacf’u ,,Sztanda-
i . ru Mlodych” i przez ,, Teleexpres” dn 18 maja br
e Jak zachowac zdrowie, pra-

cujac przy komputerze
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mierz Treger, Marcin Waligorski,
Roman Wojciechowski. Zdjecia w
numerze: Leopold Dzikowsk

klany redaguja:
Commodore — Klaudiusz Dybows-
ki, Dominik Falkowski
Amstrad-Schneider — Janasz May-

e elementow logicznych na jednym centy- roku bedzie nasze pismo kosztowaé, bo er
metize  kibadratotouii. Lrucie ra- Wyscig cen jest w stanie wprawic w zdu- Spectrum — Marcin Przasryski
etrze  kwadratowym. Odkrycie - ks Leadas b -?, & g Atari — Wojciech Zientara, Sergiusz
dzieckich uczonych pozwala upakowaé MMiEME Kazdego exononuste z naszego Piotrowski

Fotosktad — Tadeugz Olczak,
Monta2 offsetowy — Gra2yna Osta-
szewska,

. . . Korekta — Maria Krajewska, Zofia

do komputerow uwaza Konstantin Woltatiska
10, Wukorz >lo- Walde XIox Nz ] WYDAWCA: RSW ,Prasa-Ksig2-
Lichariew. Wykorzystujgc efekt tunelo aldemar Stwinski ka-Ruch” Miodziezowa Agencia Wy-

dawnicza,: al. Stanéw Zjednoczo-
nych 53, 04-028 Warszawa. Telefo-
ny: Centrala 13-20-40 do 49, Redak-
gla Rekiamy 13-20-40 do 49 w. 403,
14.
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Skiad technikg CRT-200, prz
{a offsetowa i druk: PRA
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LADY GRAFICZ E RSW ,,PRA-
SIAZKA-RUCH" w Ciechano-
wie, ul. Sienkiewicza 51.
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W Polsce jest ponad 800 tysiecy kompu-
terow, a znakomita wiekszosc¢ sposrod nich
znajduje sie w rekach prywatnych. Fakt ten
budzi zdumienie zachodnich ekspertow,
tym bardziej, ze nasz kraj do najbogatszych
nie nalezy.

Tym pochytym, na ktore najta
twie] jest skakac slata sie w ostal

nich latach szkota

Chetnie kupujemy sprzet kom-
puterowy. Mimo kryzysu nic nie
zapowiada zatamania rynku, a lip
cowa decyzia USA o zniesieniu
ograniczen w eksporcie kompute
row osobistych do krajow socjali-
slycznych spowoduje spadek cen
| wzmozone zakupy. Wydaje sig. cdo komputeryzacji
ze wszystko, co mate | prywalne  szerokicgo nauczania inlormatyk
— kwilnie. a to co panstwowe |- w n: AC
Lspoteczne coraz
przypomina usychajace drzewo.

PIERWSZE PODEJSCIE

{ 1.- i
zkolnictwa

szym kraju MOWILC jQzy
kiem spotlowcow — zoslato spa

lone. Od roku 1986, kiedy to wia-

bardzie]

Assembhily

b .

i T o g R =

POMOZ SOBIE SAM!

dze oswiatowe przeznaczyty 800
milionow ziotych na edukacje
komputerowa, zakupiono dla
szkot ponad 11 tysiecy kompute-
row. Byly to gtownie Atari, Com-
modore Spectrum i Timex-y.

,Okretem tlagowym™ progra-
mu komputeryzacy) szkot miat by¢
produkowany we wroctawskich
Zaktadach Elektronicznych EL-
WRO - Junior. Trzy lata temu za-
powiadano oslagniecie od 70 do
100 tysigcy egzemplarzy rocznej
produkeji w ., 1990 roku.

Ambitne piany pozoslaty na pa
pierze, a dyrektor ELWRO And

ze| Musielak przyznal sig jedynie

[ 234
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A

do 7 tysigey Juniorow, ktore opu
ity fabryczne hale w roku ubie
Edukacji Na

1t
glym. M
rodowe| nie miato funduszy na

nisterstwo

 KRAT

NOWY ROK SZKOLNY PE-
WNIE ZNOWU UPLYNIE
POD ZNAKIEM BRAKU
KREDY | ZESZYTOW W
KE. CZY W TAKICH

WARUNKACH MOZ-
NA MARZYC O
KOMPUTERYZACJI?

wieksze zakupy, a problemy z do-
stawcami podzespotow dopeinity
reszty

Jesli miata to by¢ podstawa
edukacji komputerowej, lo okaza-
ta sie ona niezwykle krucha. Ju-
niora zaprojektowano tak, aby
miat mozliwo$¢ wykorzystania bo-
galego oprogramowania napisa-
nego na Speclrum, a jednoczes-
nie system operacyjny wzorowa-
ny byt na systemie CP/M firmy
Digital Research

ldeza taka, gdyby zostata zreall-
7owWana szesc laltemu, 2
pewnosciz bylaby osiggnigciem

Dzis iesl juz

C o

na skale swialowa

za pozno, tym bardzie|, ze kon

slrukeja Juniora oparta zost

osmiohitowy mikioprocesor, a te
naszycl oczach doz ywa|a

swych dni. Dlatego przygnebiaja-

co brzmi wypowiedz dyrektora
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GRA 0 JUTRO

Musielaka udzielona dziennika-
rzowi , Przegladu Technicznego”,
ze — wiasciwie wyparlismy kon-
kurencje z rynku mikrokompute-
row 8-bitowych. To jakbysmy wy-
przedzili Albanie w ilosci telefo-
néw na gtowe jednego mieszkan-
ca w Europie. By¢ moze dyrektor
Musielak nie styszat o Atan |
Commodore, ze 0 Spectrum nie
wspomne? Jestem pewien, ze
wiasciciele tych komputeréw sa
tak liczni, ze rozniesliby w recz-
nym starciu ,Juniorowcow” w
proch.

PIES POGRZEBANY
W ,Koscr

Kleska Juniora spowodowana
zostata naszym zacofaniem tech-
nologicznym. Osiagniecia Czo-
chralskiego — twdércy najpopular-
niejszej do tej pory na Swiecie
metody otrzymywania monokry-
sztatdw potprzewodnikowych, i
prof. Ambroziaka — jednego z
wspottworcow  pierwszych  na
Swiecie uktadow scalonych sa juz
chlubnag historig.

Polska od roku 1982 produkuje
co prawda w niewielkich ilosciach
mikroprocesory osmiobitowe, ale
nie znalazty one zastosowania w
konstrukcji Juniora. Konieczne
staty sie zakupy u sigsiadow i na
Dalekim Wschodzie. Przy braku
dewiz przedsiewzigcie pt. Junior
stafo si¢ mato optacalne. A to spa-
lone bezpieczniki i Zle dziatajaca
klawiatura, a to zle funkcjonujace
oprogramowanie.

Jeden z moich kilkunastolet-
nich przyjaciét tak skomentowat
swa nieudang probe ,ujarzmie-
nia” wyrobu Elwro — , JesteSmy
sto lat za matpami!”

By¢ moze dlatego w ostatnich
miesigcach coraz czesciej powta-
rzana jest opinia o koniecznosci
rezygnacji z Juniora i ... stworze-
niu nowego, opartego o szesna-
stobitowy mikroprocesor kompu-
tera klasy 1BM PC

DOLOWANIE BELFRA

Wyobrazam sobie kiopoty nau-
czyciela, ktory nie dosyc, ze sta-
nie przed komputerem watpliwej
jakosci, to jeszcze bedzie miat w
klasie kilku ,gigantow” obrytych
w temacie dzigki wczesniejszym
zakupom rodzicow w , Pewek-
sie”. Bytem swiadkiem jak trzyna-
stoletni uczen jednej z warszaws-
kich szkot ,zazywat” naszego re-
dakcyjnego kolege Wojtka Zienta-
ne ,w temacie” ATARI. Wojciech
Zientara jest na szczescie auto-
rem siedmiu ksigzek o tym kom-
puterze. Jakie ma szanse belfer
po kursach?

Takich sytuacji nie da sie unik-
nac, tym bardziej, ze mtodziez |
rodzice juz dawno na wiasna reke
zaczeli sie komputeryzowac, nie
czekajac na ministerialne progra-
my. Nie ma tez podrecznikéw do
przedmiotu ,informatyka”, ale za
iozmy, 7e beda. Jednak to nie
wszystko. W szkole obok ucznia
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najwazniejszy jest nauczyciel. Nie
sadze aby na taka prace reflekto-
wato zbyt wielu absolwentow wy-
dziatow elektroniki czy informaty-
ki, ktorzy dziatajac w spotkach za-
rabiaja znacznie wigcej niz nau-
czyciele. Wobec tego pozostaja
kursy i ,doksztatty”, ale one nie
gwarantuja wlasciwego poziomu
nauczania. Koto sie zamyka.

Podobnie rzecz sie ma z opro-
gramowaniem. Co prawda nie
brakuje na polskim rynku progra-
mow uzytkowych i edukacyjnych,
gtownie dzieki , pirackim” prakty-
kom uzytkownikow i braku ochro-
ny prawnej oprogramowania. $3
tez programy napisane u nas np.
Miasta”, ,Zrodta wiatta”, , Uta-
mki”. Nie wszystkie napisano na
Juniora, a komputer bez oprogra-
mowania jest niewiele wart. Prze-
ciez nauczyciel sam nie stworzy
potrzebnego mu oprogramowa-
nia. Jesli nawet bedzie umiat, to
nie starczy mu na to czasu mig-
dzy pisaniem konspektow a spra-
wdzaniem klasowek.

Co sie stanie jesli komputer sie
zepsuje? We Francji, kraju ktory
znacznie wczesnie] wpuscit kom-
putery do klas zauwazono, ze
prawie potowa sprzetu stoi niewy-
korzystana z powodu awarii! A w
ponad potowie szkot Srednich wy-
korzystanie sprzetu nie przekra-
cza trzech godzin miesigcznie na
1 ucznia. Nie sadze, aby w na-
szym kraju udato sie¢ zorganizo-
wac serwis lepszy od francuskie-

go.
NAJLEPSZY KUMPEL

Wspottworca , Apple”, a ostat-
nio ,NeXT-a", Steve Jobs powie-
dziat kiedy$, ze chciatby, aby
komputer stat sie najlepszym
kumplem kazdego ucznia. Jobso-
wi udato sie zrealizowaC swoje
plany. Komputery ,Apple” byty
obok Commodore uzywane w
amerykanskich szkotach. Jego
najnowsze ,dziecko" — ,NeXT"
zostal zaprojektowany specjalnie
dia szkot i uniwersytetow. Mozii-
wosci tego komputera sg wigksze
od IBM serii PC. W USA i Europie
Zachodniej panuje zgodna opinia,
ze stworzony przez Jobsa sprzet,
dzieki nowatorskim rozwigzaniom
technicznym i software’owym sta-
nowi prototyp komputera lat dzie-
wiedziesiatych.

NeXT znajdzie prawdopodob-
nie wielu nasladowcow | bycC
moze wyznaczy standard w swe|
klasie.

Obok nowatorskich pomystow
hardwarowych | ogromnego po-
stepu w dziedzinie oprogramowa-
nia — , przyjazne programy”, sto-
sowanie ,okien”, swobodny do-
step do bankow danych za posre-
dnictwem sieci komputerowych

- coraz wieksza uwage zwraca
sie na zastosowania. Nie wystar
czy zmusi¢ mtodych ludzi od nau-
ki jezykdw programowania, trzeba
|leszcze pokazac im, jak wspaniatg
pomoca naukowa moze stac sie
ich ATAR! czy IBM.

Francuskie wifadze oswiatowe
realizujace program informatyki
dla wszystkich swiadomie nie sta-
wiaja ostatnio ograniczen doty-
czacych zastosowan sprzetu.
Komputer moze by¢ doskonatym
narzedziem dydaktycznym w
nauczaniu historii, geografii czy fi-
zyki. Dzieki temu zarOwno nau-
czyciele, jak i uczniowie majg mo-
zliwos¢ realizowania wiasnych
pasji i zainteresowan. Oprogra-
mowanie i sprzet powinno byc¢
dostosowane do potrzeb szkoty,
jednak nie wolno rozpatrywac
tego problemu w oderwaniu od
otoczenia.

SPROBUJ!

W naszym kraju komputery ko-
jarza sie najczescie] ludziom z
btednie naliczonymi rachunkami
za telefon, kolejkami na dworcach
przed ~Skomputeryzowanymi”
kasami i niemoznoscia dokonania
przelewu bankowego bo ,pro-
gram sie zawiesit”.

Wiele wody uptynie w Wisle za-
nim doczekamy sie tatwego do-
stepu do komputerow. Nie tylko
dia nauczycieli i ucznidw, ale dla
kazdego. Nie ma, jak sadze w tej
chwili najmniejszych szans na re-
alizacje wczesniejszych plandw.
Rok szkolny Anno Domini 1989/
90 pewnie znowu uptynie pod
znakiem braku kredy i zeszytow
w kratke. Czy w takich warunkach
mozna marzy¢ o komputeryzacji?

Odpowiadam. Nie tylko mozna,
ale i trzeba! Zycie pokazuje nam,
iak wiele obecnie zalezy od tech-
niki i ludzi z nig zwigzanych. Po-
dziwiamy wspaniate samochody,
magnetowidy, sprzet radiowy i te-
lewizyjny. Emocjonujemy sie wy-
scigiem bitow i bajtow i coraz po-
wszechniejsze staje sie prze-
swiadczenie, ze my tego nie po-
trafimy. Nasza gospodarka nie
jest w stanie zapewni¢ nam po-
wszechnej dostepnosci elemen-
tow elektronicznych, a kultura
pracy nie zawsze odpowiada na-
wet wymogom produkcji topat.
Taki jest stan na dzis.

Ale sprébuj sobie wyobrazic,
drogi Czytelniku, ze te problemy
Ciebie nie dotycza. Jesh masz w
domu komputer, nawet starg
LSpectrumne ™, to wiesz, ile z niej
mozna wycisnac. Tu nie ma lipy.
Wszystko zalezy od Ciebie, od
Twojej wiedzy i umiejetnosci. Dla-
tego wtasnie nie wpadasz w kKom-
pleksy, nie jestes ,do tytu” wo-
bec Anglika czy Amerykanina. A
powiem Ci, ze ze swoim najlep-
szym kumplem mozecie zrobic
wiecej niz oni, bo trzeba sig cza-
sem niezle wysilic aby otrzymac
to, co oni po prostu kupuja w
sklepach. Diatego przysztosc na-
lezy do Ciebie.

Jesli w swojej szkole trafisz na
lekcje z podstaw informatyki, nie
znecaj sie nad belfrem, ,daruj go
zdrowiem” — 1o tez cztowiek

Marek Czarkowski
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€EMULATOR
PLOTERA

DO DRUKARKI LASEROWEJ

ozdzielczos¢ drukarek lasero-

wych 300 punktow na cal jest
porownywalna z rozdzielczoscig ty-
powych ploteréw, wynoszaca 0.1
mm. Wykorzystujac ten fakt, firma
Pacific Data Products oferuje , Plot-
ter in a Cartridge”, przystawke do
drukarki laserowej Hewlett-Packar-
da, ktéra pozwala na emulacje jezy-
ka HPGL (Hewiett-Packard Grap-
hics Language). Efektem jest ponad
stukrotnie wieksza szybkoS¢ spo-
rzadzania rysunkdw, przy mozliwo-
Sci zdefiniowania 20 pidrek i 48 gru-
bosci linii. Mimo ograniczenia roz-
miaru strony do formatu A4, wydaje
sie, Zze urzadzenie to moze znalezé
szersze zastosowanie, dzieki istot-
Aemu przyspieszeniu prac inzy-
nierskich typu CAD/CAM.

€O SLYCHAC
U HINDUSOW?

ndyjscy uczeni postawili przed
soba zadanie organicznego
sprzegniecia mozgu czlowieka 2
komputerem. Pierwsze doswiadczenia,
przeprowadzone przez nauvkowcow 2
oddziatu elektroniki Ahmabadskiego in-
stytutu Naukowo-Badawczego daty za-
checajace rezultaty. W charakterze
wkrolika doswiadczalnego” wystapit pi-
lot samolotu, ktorego gtowa zostata do-
stownie ,omotana” przewodami i czuj-
nikami, reagujacymi na zmiany pol
elektrycznych w mozgu i przekazujacy-
mi otrzymane sygnaly do przyrzadow
sterowania samolotem. Posrednikiem
miedzy mozgiem i ukladami sterowania
samolotu byl system zloZzony z 64 pola-
czonych ze soba komputerow.
Przeprowadzajgc swoje doswiadcze-
nia Hindusi wychodza z. zalozenia, ze
mozg czlowieka jest na tyle doskonaty,
iz sam dopasuje sie do komputera, jesli
tylko stworzony zostanie odpowiedni
przetwornik impulsow miedzy nimi.
“Warto przy okazji poinformowac, ze
od 1985 roku zainstalowano w Indiach
205 tys. mikrokomputeréw, 9,2 tys.
komputerow matych i Srednich oraz
360 duzych maszyn cyfrowych. W roku
biezacym przemyst indyjski wyprodu-
kiuje 75 tys. mikrokomputerow oraz
3500 Srednich i duzych maszyn cyfro-

wych.

? (ws)




ZDALNA KLAWIATURA DO

~IBM PC

Standardowym wyposazeniem odbiornikow te-
lewizji kolorowe| jest urzadzenie do zdalnego ste-
rowania, pozwalajgce na zmiane kanatow, sity gto-
su i parametrow obrazu. Rezultatem przeniesienia
tej idel do komputerdow osobistych jes zdalna kla-
wiatura do IBM PC, produkowana przez kalifornij-
ska firme Forte Communications. Za 395 § otrzy-
mujemy pakiet skladajqcy sie z recznego nadajnika
na podczerwien, stacjonarnego odbiornika podia-
czonego przez interface szeregowy do komputera
I dyskietki z oprogramowaniem. 40 klawiszy urza-

dzenia nadawczego pozwala stero-

wac komputerem z odlegtosci

nieprzekraczajace| 16 m. Pod-

stawowe zastosowanie to

dziatainos¢ dyda-

Ktyczna wspo-

magana kom-
puterowo.

AT 380 2 2€GAREM 32,5 MHZ

I\I ajszybszym komputerem
klasy IBM PC jest obec-
nie produkt firmy Syslem
Integration Associates, ktorego
sercem jest 32-bitowy procesor
intel 80386, laktowany zegarem
0 czestotliwosci 32.5 MHz. Ze
wzgledu na duze iloscl ciepta
wydzielane przez ukiad, nomina-
inie przeznaczony do pracy na
25 MHz, zastosowano dodatko-
wy wentylator chtodzacy. Kom-
puler wyposazono w 4MB pa-
mieci DRAM o czasie dostepu
70ns. Dalsze zwigkszenie szyb-
kosci dziatania osiggnieto przez
wprowadzenie 64 KB bardzo
szybkie] pamieci notatnikowej
(cache memory) zrealizowanej
na uktadach typu SRAM o czasie
dostepu 15 ns. Maksymalnie pa-
migt komputera moze by roz-
szerzona do 32 MB. Nietypowo
rozwigzano rowniez problem pa-

NOWE PAMIECI

RIRIL

mieci masowych. Zastosowano
specjalizowany kontroler ESDI
firmy Adaptec, ktory pozwala
0siggnac duza szybkosc przesy-
tania danych — 900 KB/s. Kom-
puter wyposazono w twardy
dysk o pojemnosci 150 MB |
czasie dostepu 16.5 ms. Do ar-
chiwacji danych stuzy streamer
0 tej samej pojemnosct. Sterow-
nikiem cbrazu jest 8-bitowa kar-
ta VGA, pozwalgjaca na prace z
analogowym monitorem koloro-
wym. Mozliwe jest dodanie ko-
procesora numMerycznego zaro-
wno Intel 80387 jak | Weitek
3167. Pelny zestaw kosziuje w
granicach 20000 $ i oferuje szy-
bkosc¢ dziatania o 30% wicksza
w porownaniu do typowych kon-
strukc)i pracujacych z zegarem
25 MHz.

yo)
0
6}944/

W naszym kraju przyzwyczailismy sig
placic duze pienigdze za sprzet kompulero-
Wy 1 nic za oprogramowanie. Tendencje na
rynkach zachodnich sa troche inne. Firma
Inovalic sprzedaje za 2495 § program Re-
adStar VI, ktory umozliwia czytanie goku-
mentow przez komputer IBM PC wyposa-
zony w scanner optyczny. Program rozroz-
nia duzg ilos¢ czecionek i formatow pisma,
zamieniajac wezytane teksty na zbiory typu
ASCIl Zgodnie z zapewniemami firmy, do-
ktadnos¢ przetwarzania wynosi 99.9%, a
szybkost — 4500 znakow na minute. Cena
wymaganego sprzetu  stanowi 50—-70%
ceny programu

STREAMER 500MB

Streamer jest jednostka pamieci kasetowe]
przeznaczona do archiwacii danych z twarde-
go dysku. Typowe pojemnosci kaset 40—60
MB pozwalaja na przechowanie, w wygodny
Sposob, zawartoscl standardowego dysku
20—30MB. W przypadku pamigci masowych
0 wigkszej pojemnosct konieczne jest stoso-
wanie kilku kaset. Nowoscia tego rynku jest
streamer QFA-500 produkowany przez ame-
rykanska firme Colorado Memory Systems
Incorporation. Dzigki specjalnemu algoryt-
mowi kompresji danych w czasie rzeczywi-
stym, opracowanemu przez firme Stac of
Pasadena, | wydtuzeniu tasmy w kasecie z
600 do 1000 stop, uzyskano urzadzenie
pozwalajace na zapisanie 500 MB informacii
na pojedynczej kasecie. Szybkosc zapisu
wynosi 4-—6MB/min, zaleznie od rodzaju
danych. Montowany wewnetrznie streamer
kosztuje 14008%, a jego sterownik, w wersji
do IBM PC XT/AT, 150% (300% dla PS/2)
Cena kasety ponad 40§.

Obecnie w powszechnym uzytku znajduja sie uklady pamigci RAM o
pojemnosci 1Mbit. Niektore firmy europejskie i japonskie oferuja w nie-
wielkich ilosciach kosci o czterokrotnie wiekszej pamieci. Celem intensyfi-

kacp prac w te] dziedzinie Texas Instrument | Hitachi podjety wspaoine pra-
ce badawcze nad wdrozeniem produkc)i uktadow 16Mbit. Ambitniejszy
projekt realizowany jest w japonskiej firmie Fujitsu. Firma ta oglosita
szczegoly techniczne dotyczace badan nad technologig pozwalajaca wy-
twarzac uktady o pojemnosci 64 Mbit. Osiem takich kosci bedzie mogto
pomiesci¢ ponad 3000 stron standardowego maszynopisu

WYMIENNY DYSK TWARDY DO 1M PC

T pamieci ma-
ypowe sowe stoso-
warfe w komputerach klasy IBM PC 1o
pieciocalowe napedy dyskow elasty-
cznych, dyski twade i streamery. Wy-
mienne dyskietki o pojemnosci 360
KB lub 1.2 MB stuza do przenoszenia
zbiorow pomiedzy komputerami. Dysk
twardy zapewnia dosc¢ duza, ale nie-
wymienna pamiec¢ rzedu 20—80 MB,
natomiast streamer umozliwia archi-
wowanie niezbednych informacji na
wypadek awarli twardego dysku.
Nowa oferte w dziedzinie pamieci ma-
sowych stanowi DISK PACK amery-
kanskiej firmy Mega Drive Systems
Incorporation. Jest to wymienny dysk
twardy faczacy w sobie zalety trzech
poprzednio opisanych urzadzen. Cha-
rakleryzuje sie on duza pojemnoscia
~— 0d 20 do 120MB, zaleznie od wer-
sji, oraz krotkim czasem dostepu rze-
du 13 ms. Moze by¢ uzywany do
przenoszenia danych migedzy dwoma
komputerami, a takze do celow archi-
wacyjnych. Cena kompletnego systemu
zawierajacego naped | pakiet dyskowy o
pojemnosci 20 MB wynosi 790$.

Opr. kolumny: JM
BAJTEK 9/89 D
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Loader jest to program,
ktory zainstalowany na dys-
kictce potrafi wyswietlic jej
katalog | umozliwia wczyia-
nie dowolnego programu
(najczesciej gry), znajduja-
cego sie na niej. Znane mi
LOADER-y mialy bardzo po-
wazne wady, co zmusio
mnie do napisania tego pro-
gramu.

CHAGS LOADER ma dwie pod-
stawowe zalety, dzieki ktérym moz-
na go ocenic wyzej niz inne jemu
nodobne programy:

-— praktycznie nie zajmuje on miej-
sca na dyskietce, poniewaz caly
miesci sie w trzech pierwszych
sektorach (BOOT). Mozna wigc za-
instalowa¢ go na wypetnionej w ca-
josci dyskietce {000 FREE SEC-
TORS) nie niszczac przy tym zad-
nej gry na niej zapisanej!

— sam rozpoznaje i obstuguje trzy
gestosei zapisu: pojedyncza, roz-
szerzong | podwojna. Umozliwia to
wepolprace | petne wyKorzystanie
maozliwoéci stacji LDW Super 2000,
California Access 2001 oraz stacji z
przerobkami typu Top-Drive {ub
Happy Warp, ktore pozwalaja na
uzyskarie podwojnej gestosci zapi-
Su.

Inne zalety CHAOS LOADER-a
to:

— obstuga btedow, dzieki ktorej po
bledzie lub przerwaniu tadowania
(przez nacisniecie BREAK lub RE-
SET), komputer nie blokuje sie,
lecz po przywroceniu standardowe-
go zesiawu znakow, kolorow i trybu
wyswietiania, nastepuje wyswietle-
nie katalogu,

— bardzo krolki czas tadowania,
— ustawienie komorki 0 nazwie
MEMLO, co umozliwia wspotprace
z programami relockowalnymi.

Ze wzgledu na bardzo matq dtu-

gosc, program ma takze dwie wady:
— nie dziata ze starym systemem
operacyjnym, poniewaz wywoluje
procedure w pamieci ROM przez
bezposredni skok do niej.
— wyswietla jedynie 20 tytutdw, co
jednak nie jest duza wadg, ponie-
waz praktycznie nie zdarzaja sie dy-
skietki z taka iloscig gier.

CHAOS LOADER mozna zapisac
na dyskietce przy pomocy progra-

0 BAJTEK 9/89
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mu instaluigcego. Aby go otrzymac
nalezy:
— wigczyC stacje dyskow,

- wiozyC do stacji dyskietke z do-
wolnym DOS-em,

wiaczy¢ komputer bez wciska-

nia klawisza OPTION,
— wpisac poniZszy prograim,
— wilozy¢ do stacji dyskietke, na
ktorej ma byC zapisany program in-
stalugacy,

- wruchomié program (RUN).

Biednie wpisane dane zostanag
zasygnalizowane komunikatem. Je-
zeli taki komunikat nie wystapi, to
na dyskietce olrzymamy gotowy
program ¢ nazwie CHINIT. COM. W
celu zainstalowania CHAOS LOA-
DER-a nalezy wczyta¢ program
inicjalizujgcy przy pomocy dowol-
nego DOS-a lub LOADER-a, naste-
pnie wtozyC dyskietke docelowg i
nacisngé klawisz RETURN Nie ma
znaczenia, czy wczesniej na lej dy-
skietce znajdowaty sie jakies gry,
gdyz instalowanie loadera nie po-
woduje ich uszkodzenia. Mozna ro-
wniez dopisywac gry do dyskietki z
uprzednio zainstalowanym loade-
rem, bez obawy o jego zniszczenie.
Jezeli weczesniej na dyskietce znaj-
dowat sie inny loader (,Boot-
strap’85”, ,Sepped”, ..JBW Loa-
der” lub podobny), to po uzyciu
programu instalujgcego zostanie on
zastapiony CHAOS LOADER-em.

FPo wiaczeniu stacj, wiozeniu do
niej dyskietki z zainstalowanym
CHAQOS LOADER-em i zapisanymi
grami oraz po wigczeniu kompute-
ra, na ekranie ukaze sie katalog dy-
skietki, w ktérym kazda nazwa pro-
gramu bedzie oznaczona literg aifa-
betu. Wyboru programu do zatado-
wania mozna dokonac przez nacis-
niecie kiawisza oznaczonego litera
odpowiadajagca dane| pozycji w ka-
talogu. Nacisniecie klawisza ESC
powoduje opuszczenie loadera |
przejscie do SELFESTU-u kompu-
tera. Wecisniecie innego klawisza
powoduje odczytanie nowego kata-
logu dyskietki, dzieki czemu mozna
wezytac gre z dyskietki bez zainsta-
lowanego loadera (wystarczy wy-
mienic dyskietki).

Zycze przyjemnej pracy z progra-
mem CHAOS LOADER.

Janusz Pelc

EH
NA
uq
AY
CA
PV
EP

0D

TF
YV
IM

ED
EK
RO
BP
VT
M
LR
LT
0A
LC
TE
DV
oY
LJ
XT
TF
XP
M1
KG
YD
1B
cw
KR
CE
KO
TG
KJ
JA
Qz
WM
LH
NP
sJ
VU
HY
XA
ZG
CP
ZE
FF
vQ
ZR
SM
IN
VK
JZ
EQ
VY
NO
XY
S8
BR
TD
BJ
BL
NH
oY
QN
Z0
QL
EP
DI
MT
PP
up
VL
HP
LB
EC
I
GN

1 REM CHAQS LOADER INSTALATCR

2 REM Janusz Pelc

3 REM Copyright (c) Bajtek

10 REM

20 OPEN #:1,8,0,"D:CHINIT.COM": TRAP 70
30 DIM A%(28):L=100:5=10:RESTORE L

40 READ A¢:? CHR$(28);"Wiersz ";L:CS5=0
:FOR X=1 TO LEN(A$)-2 STEP 2:G0OSUB 80:
CS=CS+BYTE:IF CS8>255 THEN CS5=CS-256
50 PUT #1,BYTE:NEXT X:GOSUB 80:1F CS=B
YTE THEN L=L+S:G0TO 40

60 ? " popraw!";CHR$(253)

70 END

80 A=ASC(AS(X,X)):B=ASC(AS$(X+1,X+1)):B
YTE=16#(A-48-39%(A>96))+B-48-38%(B>96)
: RETURN

100 DATA f£f££007071710003000750e420bc
110 DATA 20f4a80a8deB02a042a20dbd72fe
120 DATA 089158e003b00cbh580543bdEfal
130 DATA 0B95088d010386468e4402861f7¢c
140 DATA B88caie0alf538d02032053e43057
150 DATA 65a8688545a5458547a90185486e
160 DATA 201ib08cabdB8008f05029dfc80366
170 DATA f004cB842d03aa446bdB308998054
180 DATA 00bdB8408S9aB800c014b0340b09789
190 DATA ¢64698a08568219143c8a80e8157
200 DATA 43c8cB8bd8508e9891f8143e8c08233
210 DATA 90f3a827654385439002e6448a089
220 DATA 631028f0aalfafe645d4091f20f8ad
230 DATA f2c91bd0034c71e485112857e85f
240 DATA 412ac546b0b7b5808547b5a88540
250 DATA 488649201208854320120885441c¢
260 DATA 2543c9fffOf02012088545201246
270 DATA 088546a91a8de202a9088de3022a
280 DATA d006e643d002e644201208a000d5
290 DATA 8143a544c546d0edab543c545d047
300 DATA e78a48206508682ad0bB20680870
310 DATA aS1ff0924c74e4e448b005bdB00Y
320 DATA 08e860a5478d0a030548f0e4a2289
330 DATA 03bdeb088d0203cai0f7e8a0012f
340 DATA adea229204003a280888e0803f8
350 DATA 8c08903a5488d0b03205%e430bf6e
360 DATA ae0B803cahd80088548bd7f08855f
370 DATA 47bd7e0828038548a200f0bi6c32
380 DATA e2026ce0025252800801060780ec
390 DATA a3ecBeleff380acefeledebf28085
400 DATA B8071cc714c837128018d0103a852
410 DATA 578d0203a9008d0403a08708d054d1
420 DATA 03a8018d0a03a8008d0b03ad0139
430 DATA 708dcd712053e4301ib18ad0403a9
440 DATA 69808d04038003ee0503e0a0301
450 DATA d003ee0bl3cecd71d0e08c4b73d5
460 DATA B4ce60ce714b73a90085cdal0753
470 DATA f806ce65cdBScdcalOf7d8a0019a
480 DATA 20ea71a5cd4a4a4a4a280f1869ce
480 DATA b083846738860adf4024829018d0c
500 DATA f002a200bd30e09d3088bd00e154
510 DATA 9d0088bd00e22d008abd00e39d29
520 DATA 008bcad0e5a9888df40220ce711d
530 DATA a8788d4403a89728d4503a2afade3
5S40 DATA 4b7310052056f5a2d38e4803a22e
550 DATA 008e4S038e4b73a80bB8d420320c¢cce
560 DATA b56e422ffBefcllecfc02f0fbade9
570 DATA 1c028efc028611¢c90cd00620806¢
580 DATA 714cf871¢c91cd0e(02020f4688de4s
590 DATA f402a9008df002607d9b20205026
600 DATA 726f6772616d20626e7374616c33
610 DATA 756a216378204368616f73204ch6
620 DATA 6f616465728b20202d242d2d2dc7
630 DATA 2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d49
640 DATA 2d242d2d2d2d2d2d2d2d2d2d2d49
650 DATA 2d4d9b8b2020576369736b616a2190
660 DATA 6399d2c5d4dS5d2ce196d6f24655a
670 DATA 737a207a6170697361258b202095
680 DATA E6c¢6f61646572206e6120646f77d0
690 DATA 6f6c6eB656a206479736b6B9G57435
700 DATA 63659bS8Sb20204162792061f7075ce
710 DATA 236369252070726f6772616d204c¢
720 DATA 776368236e696a99¢5d3¢3198b4f
730 DATA 9b2020a0d7f9f3f4a1f0eBa2alese
740 DATA e2a2aled4alQfaelf0e8f31f5a0eed3
750 DATA fS5edeS5f2a0bizeaealf9b8b00003c
760 DATA 8821f88000000000000000000003f
770 DATA 3c¢c063e663e03003818138183cif
780 DATA 0000033e603¢c067c0018007e0c01
780 DATA 18307e0000063c6060603c00e044
800 DATA 02e102f4714a




WERYFIKATOR

Dawno temu (,,Bajtek” 5—-
6/86) zamieszczono pro-
gram weryfikujacy zbiory na
kasecie, rowniez w nastep-
nych numerach portiszano
ten problem.

Przedstawiane rozwigzania mialy
pewne wady, takie jak:

— zhyt duza objetosc weryfikatora,
diugi czas wezytywan:a z kasety,

— KoniecznosC zarezerwowania dla
nich pewnej ilosc wierszy we wia-
snym programie w Basicu,

- procedura rezydowata na dosc
czesto wykorzystywane| 6 strome
pamieci.

MOj program pozbawiony jest wyzej
wymienionych wad, Zasadniczo wery-
fikacja realizowana jest przez krétka
(tylko 57 bajtow) procedurge maszyno-
wag. Program umozliwiajacy wygodne

korzystanie z nigj zajmuje tylko jeden
wiersz, ktorego numer moze dowoinie
zadeklarowac uzytkownik. Procedura
maszynowa jest catkowicie retokowal-
na, dla wygody umiesciem jg w
zmienne] A%, sposoh jej uzycia jest
dowolny, decyduje o0 nim uzyt<ownik.
Procedura weryfikujaca wykorzystuje
bufor magnetefonu (GASBUFFER) nie
moze wiec uszkodzi¢ danych znajdu-
jacych sie w pamiect.

Aby uzyskat wygodny w UuzZyciu
program 2 (jeden wiersz) nalezy wpi-
sac program 1. urdchomic go, a otrzy-
many wiersz (jego numer moze byc
dowolny) zapisac na tasmie instrukcia
ENTER "C:". Program wywotujemy
skckiem do wiersza (GOTQ). Proce-
dura maszynowa wywotywana jest in-
strukcja: X=USR(ADR(A$),A), jako
narametr A nalezy podac diugosc
przerw: O — diugie, 128 — krotkie.

Wielu Czytelnikow moze byc zain-
teresowanych w jaki sposdb dziata

LISTING 1

"319998 CLR: DIM As(

YJ O REM WERYFIKATOR

LT 1 REM Andrze] Zalewskl

UP 2 REM Copyright (c) Bajtek

NI 3 REM

EY 10 GRAPHICS O:POKE 82,0

HT 20 POSITION 0,2:7? "NEW":POSITION 0,20:
?7 "POKE 842,12"

KP 50 POSITION 0,10:?
57):A$=";CHR$(34);

JN 80 FOR N=1 TO 57:READ A:? CHR$(27) ;CHR
$(A); :NEXT N:? CHRS$(34);":X=USR(ADR(AS |
), 128) :END"

HF 70 POSITION O,0:POKE B42,13:END

XS 100 DATA 104,104,104,133,43,169,4,133,
42,141 ,255,3,32,230,252,32,141, 253, 16,
251,173,255,3,201,254,208,13, 169,47

PF 110 DATA 160,0,145,88,200,169,43,145,8
8,208,11,169,37,160,0, 145,88, 169, 50, 20
0,145,88,32,207,253,76,2,243

LISTING 2

SL S193% CLR

DI ASCS7Y iAaS="hhbhiiviH T

F IR Nt~ Yl TS PRI RY L piiH D oy priPRe) Bl Lg pbatd KaH
R OLIL B :X=USRCADRINASY ,128) : END

procedura maszynowa i skad bierze
sie je] niewieika dlugosc. Listing
asemblera opalrzony jest komentarza-
mi, ogranicze sie wiec tylko do wyjas-
nienia jedne] kwestii. Moj program wy-
kKorzysiuje bezposrednio procedury
systemu operacyinego i IOCB na stro-
nie 0. Procedury te to:

-— CASOPEN otwiera magnetofon;
— CASREADBL odczytuje rekord
umieszcza go w buforze magnetsio-
nu;

— CASCLOSE zamyka magnetofon.
Najwazniejsza z nich jest CASRE-
ADBL. Umicszcza ona pod adresem
1023 wartos¢ oznaczajaca typ ostat-
o przeczytanego bloku. Mozliwe sa
trzy orzypacdki:

| $FE=254 — EOF — rekord kor-
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czacy plik, 128 zer.

2. $FC=252 — blok skiada sie ze
128 znaczacych bajidw.

3. $FA=250 — blok sktada sie z

.mniej niz 128 znaczacych bajtow, ich

dokiadna liczba znajduje sie w 128
bajcie.

Uzytkownikom Atari zainteresowanym
doktadnym poznaniem procedur ob-
stugl magnetofonu znajdujacym sie w
systemie operacyjnym (zajecie szale-
nie pasjonujace i czasochtonne) pole-
cam ksiazke , Mapa pamieci Atart XL/
XE. Procedury wejscia/wyjscia” oraz
duzo wytrwatosci we wiasnych proé-
bach... Wyniki moga by¢ zaskakujace
np. rekord EOF nie musi sktadac sig z
samych zer!

Andrzej Zalewski

LISTING 3 -

0100 ; Super weryfikator

0110 ; Andrzej Zalewski

0120 ; Copyright (c) Bajtek

0130

0140 CASOPEN = $FCE6

0150 CASREADBL = $FD8D

0160 CASCLOSE = $FDCF

0170 ;

0180 ¥= 30600

0180 ;

0200 PLA

0210 PLA

0220 PLA

0230 STA 43 ; RODZAJ PRZERW
0240 LDA #4 ; PARAMETR DLA CASOPEN
0250 STA 42 ; ZAPAMIETANIE PARAMETRU
0260 STA 1023 3 OCZYSZCZENIE TYPU REKORDU
0270 JSR CASOPEN ;0TWORZ MAGNETOFON
0280 PO JSR CASREADBL ;PRZECZYTAJ BLOK
0290 BPL PO ;s CZY BLAD

0300 ERROR LDA 1023 ; WCZYTAJ TYP BLOKU
031¢C CHMP #S$FE ; CZY EOF

0320 BNE BLAD ;3 NIE EOF

0330 LDA #32F s+ NAPISZ OK

0340 LDY #0O

0350 STA (88),Y

0360 INY

0370 LDA #%$2B

0380 STA (88),Y

0390 BNE EXIT

0400 BLAD LDA #37 ;3 NAPISZ ER

Q410 LDY %0

0420 STA (88),Y

0430 LDA #50

0440 INY

0450 STA (88),Y

0460 EXIT JMP CASCLOSE

ODZYSKIWANIE
PROGRAMOW

Posiadam Komputer Atan 65 XE.
Jako pamigC zewnetrzng uzywam ra-
diomagnetofonu RM 221, kiory jest
podtaczony z komputerem przez in-
terfejs. Z zapisem i odczytem nie
mam zadnych kiopotow. Od czasu do
czasu jednak podczas wczytywania
programow, zwiaszcza z Kkaset, kto-
rych vzywam od tadnych paru lat, po-
jawia sig btad nr. 143, kiéry uniemozIi-
wia wczytanie programu. Biad ten
czeslo jest zwigzany z zagieciami sa-
mej tasmy magnetofonowej, ktorych
podczas intensywnego uzytkowania
kasetly trudno jest uniknac.

Z myslg o tych wszystkich Czytelni-
kach ,Bajtka”, ktérym podczas wcezy-
tywania programow w Basicu pojawia

sie napis ERROR 143, napisatem pro-
gram Ingerujacy w prZerwanie Zy
lu z szyny szeregowej ISRSIR. linge-
rencja polegata na tym, ze pominatem
fragment porownujacy bajt sumy ken

a]efd

trolne| Z zawartoscia rejestru
CHKSUM.
Tak zmieniona procedura umiesz-

czona iest na stronie szoste|. Instruk
cje POKE w wierszu 60 informuja te-
raz system operacyjny o lokalizacji
nowego programu przerwania odczytu
poprzez zmiane wektora VSERIN
(8020A) tak, aby teraz pokazywal
zmieniony program. Teraz wszelkiego
rodzaju procedury odczytu zachodzg
bez badania poprawnosci sumy kon-
frotne]. Umozliwia 1o wczytanie pro-

QX 10 REM ODZYSKIWANIE PROGRAMOW

FK 20 REM ARTUR LISOWSKI

MC 30 REM COPYRIGHT (C) BAJTEK

BB 40 REM

CV 50 S=0:FOR Q=0 TO 86:READ A:POKE 1536+
Q,A:S=S+A:NEXT Q:IF S<>10315 THEN ? "B
LAD W DATA":END

OA 60 POKE 522,0:POKE 523,6:END

0Z 70 DATA 152,72,173,15,210,141,10,210,4
8,4,160, 140,132, 48, 41,322,208, 4, 160, 142
, 132,48, 165,56, 240, 15,173,13, 210

NR 80 DATA 197,49,240,0,169,255,133,57,10
4,168,104,64,173,13,210, 160,0, 145,50, 2
4,101,49,105,0,133, 49, 230, 50,208

S0 90 DATA 2,230,51,165,50,197,52, 165,51,
229,53, 144,222, 165,60, 240, 6, 169, 0, 240,
210, 133,60, 169, 255, 133, 56, 208, 206

gramow, ktore poprzednio sygnalizo-
waty blad 143. Wcezytany program mo-
zna juz wylistowac oraz spréhowac go
naprawic. Mysle, ze jest to rozwigza-
nie duzo lepsze, niz pogodzenie sie z
utrata programu na zawsze. Zycze

udanych prob odzyskiwania progra-

MOow.

Uwaga: kazdorazowo po nacisnigciu

klawisza RESET nalezy powtorzy¢ in-

strukcje POKE z wiersza 60. _
Artur Lisowski
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Prawdopodobnie wiekszos¢ Czytelnikow
oczekiwala tego odcinka , Monitorow” w

siodmym numerze

BAJTKA; niestety z

przyczyn niezaleznych ode mnie nie bytem
go w stanie przygotowac na czas, za co ser-
decznie Czytelnikow przepraszam.

Dzis pozostaniemy |eszcze przy
niepublikowanych instrukcjach mikro-
procesorow rodziny 65XX. Zestawie-
nie to obejmowato kilkanascie rozka-
zOw 0 dziataniu dos¢ ztozonym | wtas-
nie ich omowienie bedzie tematem
dzisiejszego odcinka

W tabell uzyto nastepujacych skro-
tow:

{ .X) — adresowanie Indekso-
we posrednie

0,Y — adresowanie posred-
nie indeksowe

ZP — adresowanie  strony
ZEerowe)

ZP.X — adresowanie  strony
zerowe)] indeksowe X

ZRY — adresowanie  strony
zerowge| indeksowe Y

ABS — adresowanie absolut-
ne

ABS X — adresowanie absolut-
ne indeksowe X

ABS)Y — adresgowanie ahsolut-
ne indeksowe Y

IMDT — adresowanie naty-
chmiastowe

Pozostaje jeszcze jedna kwestia —
nazewnictwo. Otoz niepublikowane
rozkazy mikroprocesora maja rowniez
swoje trzyliterowe mnemoniki. Ich
skiadnia jest zroznicowana (w zalez-
nosci od zrodia publikacyl) lecz przyjat
si¢ pewien standard — pierwsza |
ostatnia litera plerwszego rozkazu
oraz pierwsza litera drulgiego. Np. ze-
staw rozkazow ASL:ORA oznaczany
jest zwykle jako ASC.

ASO (ASL:ORA)

Najpierw wykonywana jest operacja
ASL, a nastepnie operacja logiczna
ORA wyniku z zawartoscia akumulato-

ra.
RLA (ROL:AND)

Najpierw wykonywana jest operacja
ROL, a nastgpnie operacja logiczna
AND wyniku z zawartoscia akumulato-
ra.

LSE [ub LRE (LSR:EOR)

Wykonuje najpierw operacje LSR, a
nastepnie EOR wyniku z zawartoscia
akumulatora.

RRA (ROR:ADC)

Najpierw wykonuje operacje ROR, a
nastepnie dodaje do wyniku zawar-
tos¢ akumulatora.

AXS lub 8XS (STX:STA) -
Zapisuje do daneg] komorki pamieci
wynik operacji logicznej AND pomig-

dzy akumulatorem i rejestrem X. Ope-
racja AND jest wykonywana pierwsza,
dopiero potem nastepuje zapis.

LAX (LDA:LDX) lub (LDX:LDA)
Powoduje jednoczesne wczytanie do
akumulatora i rejestru X tej samej war-
tosci.

DCM lub DCC (DEC:CMP)
Zmniejsza zawartosc komorki pamieci
o 1 i porownuje z zawartoscig akumu-
latora.

INS (INC.SBC)

Zwieksza zawartos¢ komaorki pamiec
0 jeden i odejmuje rezultat od zawar-
tosci akumulatora.

ALR lub ADL (AND:LSR)

Wykonuje operacjc logiczng AND po-
miedzy akumulatorem | dang, a wynik
poddaje operacj LSR.

ARR lub ADR (AND:ROR)

Tak jak ALR z tym, ze na wyniku jest
wykonywana operacja ROR.

OAL lub OAT (CRA:AND:TAX)
Najpierw poddaje operacjl logicznej
ORA zawartosc akumulatora (zawsze
z liczbg $EE). Nastepnie poddaje
otrzymany wynik operacji logiczne
AND z dana i przenosi zawartosc aku-
mulatora {czyli rezultat koncowy) do
rejestru X.

SAX lub SCA (SBC:AND:STX)
Najpierw przeprowadza operacje logi-
czna AND pomiedzy zawartoscia aku-
mulatora i rejestru X. Nastepnie odej-
muje od wyniku dana | rezultat cate
operacj wpisuje do rejestru X

TAA (TXA:AND#)

Przenosi zawartosc rejestru X do aku-
mulatora | nastepnie przeprowadza na
niej operacje logicznag AND z podana
wartoscia.

A oto tabela kodow powyzszych roz-
kazow:

Ked ABSABSX ABSY ZP ZPX ZPY [ X} ()Y IMDT

ASO OF 1F 1B 07 17 3 13 (B
RLA 20 3F 3B 21 37 23 3 B

ISE 4 SF 5B 47 o7 43 5

RRA 6F 7F 7B 67 77 63 73
AXS  8F 87 97 &

LAX AF BF A7 B7 A3 B3
OCM CF OF DB C7 D7 C3 8

NS EF FF FB B H B3 R

ALR 48
ARR 78
OAL AB
SAX (E
T 68

Powyzsze rozkazy byty juz czescio-
WO omowione w poprzednie] czescl
,Monitorow” . Kody opisane ponizej
stanowia ostatnia grupe rozkazow, o
dziataniu znacznie bardzie| ztozonym.
Kod rozkazu: $6B (107)

Gdy znacznik trybu dziesigtnego jest
rowny zero przeprowadza operacje
AND pomiedel akumulatorem i poda-
na wartoscig. Nastepnie bit O liczby w
akumulatorze jest kopiowany do zna-
cznika przeniesienia rejestru stowa
stanu. Teraz wykonywana jest operac-
ja logiczna EOF% pomiedzy bitamj 51 6
rejestru stowa stanu, a wynik umiesz-
czany w znaczniku N tego rejestru.
Kod rozkazu: $93 (147)

Wykonywana jest operacja AND po-
miedzy akumulatorem i rejestrem X.
Do wyniku dodawana jest liczba 1 i
catosC staje sie adresem w trybie ad-
resowania posrednim indeksowym.
Kod rozkazu: $97 (151)

Wykonywana jest operacja AND po-
miedzy akumulatorem i rejestrem X, a
wynik staje sie adresem w trybie adre-
sowania absolutnym  indeksowym
(ABS,X).

Kod rozkazu: $9B (155)

Jest to jeden z najbardzie} ztozonych
rozkazow. Najpierw wykonywana jest
operacja logiczna AND pomiedzy aku-
mulatorem | zawartoscia rejestru X
przeniesiona do wskaznika stosu. Na-
stepnie operacja AND jest powtarzana
pomicdzy wskaznikiem stosu i star-
szym bajtem adresu (HI) zwigkszo-
nym o 1. Wynik daje nam konkretny
adres skoku (LOHI,Y), gdzie LO ozna-
cza mtodszy bajt adresu.

Kod rozkazu: $9C (156)

Wykonywana jest operacja logiczna
AND pomiedzy zawartoscia rejestru Y
i liczba okreslajaca starszy bajt adresu
(H1) zwiekszong o 1. Okreslony adres
lest wykorzystany w trybie adreso-
wym absolutnym indeksowym
(HILO,X).

Kod rozkazu: $9E (158)

Operacja AND jest przeprowadzana
pomiedzy rejestrem X | dowolng war-
toscia zwiekszong o 1. Adres jest na-
stepnie wykorzystany w trybie adre-
sowym  absoluthnym  indeksowym
(HILO,Y).

Kod rozkazu: $9F (159)
Dwustopniowa operacja AND pomig-
dzy akumulatorem 1 rejestrem X
(pierwsza fazg) a nastepnie pomiedzy
otrzymanym w pierwszej fazie wyni-
kiem i starszym bajtem adresu zwiek-
szonym o 1. Adres ten jest nastepnie
wykorzysitywany w trybie adresowania
absolutnym indeksowym (HILO,Y).
Kod rozkazu: $BB (187)

Zawartosc komorki o adresie HILO,Y
podcawana jest operacji AND ze
wskaznikiem stosu przeniesionym do
rejestru X. Dale] wykonywane sa ko-
lejno rozkazy TXS: TXA.

Na zakonczenie dzisiejszego odcin-
ka pragnatbym wyjasnic jeszcze kwe-
stie sporna dotyczaca rozkazu NOP w

wersji dwu- i trzybajtowe]. Rozkazow
tych jak wynika z tabeli jest stosunko-
wo duzo; czy jednak wszystkie z nich
to prawdziwe NCP?
Rozne zrodta wypowiadaja sie roznie
na ten temat. Te najbardziej (moim
zdaniem) miarodajne dzielg te rozkazy
az na trzy kategorie, przypisujac im
przy okaz|i trzy rozne mnemoniki:
NOP : $1A 3A 5A, 7A, DA, FA
SKB : $80, 82, C2, E2, 04, 14, 34,
44 54 64,74, D4, F4
SKW : $0C, 1C, 3C, 5C, 7C, DC, FC
Co6z oznaczajg mnemoniki SKB |
SKW? Sa to skroty od SKip Byte |
SKip Word (dostownie: przeskocz bajt
i przeskocz stowo). W tym wypadku
.Stowo” oznacza wyrazenie ztozone z
dwoch bajtow. Dila wickszosci Czytel-
nikow istotny bedzie jednak przede
wszystkim fakt, iz SKB i SKW powo-
duja po prostu zignorowanie jednego
lub dwoch nastgpujacych po sobie
bajtow w programie; nie jest to catko-
wicie rébwnoznaczne z rozkazem NOP
powodujacym wstrzymanie pracy pro-
cesora na dwa cykle zegarowe 1 do-
piero potem (jesli jest to NOP dwu-
lub  trzybajtowy) ,przeskoczenie”
okreslonej ilosci bajtow.

Stosujgc niepublikowane instrukcje
mikroprocesorow nalezy uwzglednic
takze pewne niebezpieczenstwo za
tym sie kryjace. Otoz nie kazdy mikro-
procesor MUSI by¢ w omawiane tu
kody wyposazone, nie kazdy rozkaz
réwniez musi dziata¢ doktadnie w opi-
sany tu sposob. Znane sg wypadki, ze
dana instrukcja dziatata bez zarzutu
np. na starszych wersjach (lub se-
riach) mikroprocesorow nie chciata
natomiast dziataCc na nowszych. Niek-
tore instrukcje moga tez powodowac
totalne zablokowanie komputera stad
proponowatbym zawsze zapisywac
program przed jego uruchomieniem.

I'w ten sposob drogi Czytelniku za-
czynamy zbliza¢ sie powoli do konca
cyklu artykutow poswigconych moni-
torom jezyka maszynowego. W naste-
pnym odcinku zajme sie omowieniem
ich rozszerzen — tzw. makroasem-
bleréw w skitad ktorych wchodza takze
monitory. Omowimy trzy takie progra-
my: CBM MACROASSEMBLER DEY-
ELOPMENT SYSTEM (C-64), MER-
LIN (C-64) oraz swietny program o
nazwie LADS dla Commodore 128.
Programy te sag niestety przeznaczone
wytacznie dla posiadaczy stacyl dys-
kow stad tez postaram sie takze omo-
wi¢ tzw. HIFI ASSEMBLER dziatajacy
z Commodore 64 | magnetofonem.

Literatura:

Gelfand Felt, Strauch Krsnik
DAS ANTI-CRACKER BUCH
DATA BECKER, 1988

ISBN N 3-89011-253-6

COMPUTE! 5/1987
ISSN 0194-357X

Klaudiusz Dybowski
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Drodzy Czytelnicy!

Od wrzesnia biezacego roku
Kiub Komputerowy , MANIAK”
rozszerza swa dziatalnos¢ o
Amige. Zakres dziatalnosci Klu-
bu hedzie obejmowat wymiane
oprogramowania, doswiadczen
oraz literatury. Zamierzamy row-
niez (o ile warunki na to pozwo-
la) zorganizowac cyk! wyktadow
poswieconych temu komputero-

wi. Wszystkich zainteresowa-
nych zapraszamy do Klubu 0so-
biscie (Warszawa, Wasilkows-
kiego 7) lub prosimy o kontakt
telefoniczny (40-62-64) po 15
wrzesnia 1989.

Arkadiusz Jazwinski,
Andrze) Holowacsz,
Pawetl Bakowski
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1AlacCH Degze

»Zero page” to angielska
nazwa tak zwanej strony 46 100 REM &¥¥ COmMDDORE 64 - ZERO PABE i3
zerowej komputera S8 108 »
(adresy $00 do $FF). 78 110 FOR J=49152 TO 49191:READ O:POKE J,0:NEXT
Wszystkie podreczniki D4 115 §YS 49152:NEW
podaja, ze jest cna bardzo i 7B 120 :
: »Ciezko™ wykorzystywana & (s 175 path 120,173, 020,003, 141,038, 192, 173,021, 003
e 5‘3'5?""" operacypiy T 130 DATA 161,039,192,169,192, 141,021,003,169,025 |
!\0(:2?:’ ej}i SrODONUIe b4 135 DATA 141,020,003,088,096,162,000,181,000,157 .%-
gl 'fj,'ﬂ,' e 4 180 DATR 000,004,232, 224,255,208, 286, 076,000,000 |
ﬁ*dﬂECIO Z podanych tu |
programow. Nas hfprnc
trzeba przesunac kursor w
widoczne miejsce i wezytac T
0B wilsat dowainy Iy 67 100 REM Ye% COMMODORE 128 - ZERD FAGE $44
program (byle nie graficzny. W15 .
Miejsca na ekranie, w ‘ ‘ .
’Ktér;ych zmieniaja sie znaki, & 110 FOR Jf30?2 TO 3111:READ Q$:POKE J,DECIDS$) :NEXT
to komaorki pamigci strony AL 113 5YS 3072:NEW
zerowej, w ktorych system 8 120
Opera(jyjﬂy \nvfykgnuje pewne 7# 125 DATH 78,QD, 14,03,80,25,0C,ﬁ9,15,03,5]],27,05,!}9
dziatania scisle zwiazane z b3 130 DATA OC,80,185,03,A9,19,80,14,03,58,60,A2,00, B5
Twoim programem. Zwrde 33 135 DATA 00,9D,00,04,E8,E0,FF,DO,F6,4C,00,00
uwage, ze podczas zapisu
badz odczytu programu cata
strona ,.zamiera”; w
rzeczywistosci jednak jest
ona wykorzystywana dalej,
B0z preeraanid IR, @ 16 100 REM ¥2¥ COMMODORE 16/116/+4 - IERD PAGE 4¥4
ktorych umiescitem B 105
procedure, sg ,, podkradane” - . . )
orzez systam Operacyiny do 2'3 ll:g ;?g ;13.135;[] B57:READ O$:POKE J,DEC(AS) :NEXT
czasowej obstugi operacji '
odczytu lub zapisu. Przyjrzyj 8120
sie takze, co sie dzieje na 6E 125 DATA 78,RD,14,03,80,58,03,AD, 5, 03,8D,59, 03,49
ekranie podczas weiskania 3D 130 DATR 03,8D,15,03,A9,4B,80,14,03,58, 60,A2,00,B5
dowolnych klawiszy &4 135 DATAR 00,9D,00,0C,E8,EQ,FF,D0,F6,4C,00,00
Klaudiusz Dybowski
EA 100 REM k3% HELP SCREEN 64 118
€S 110 REM &4y LEONARD KASPRIAK #34
E@ ' 115 &
78 120
C8 120 B=49152:C$=CHRE (147}
93 130 READ A:POKE B,A:B=B+1:C=C+A
41 135 IF B{49217 THEN 130
23 140 IF C<) 7374 THEN PRINT "SPRANDI DANE.
*:END
D7 145 DATA 142,000,1B9,000,004, 188,000, 193,
157,000,193
A 150 DATA 152,157,000,004, 189,000,005, 168,
000, 194,157
C8 155 DATA 000,194,152, 157,000,005, 189, 000,
Wszystkie programy profesjonalne, takie jak dBA- 006, 188,000 :
SE IV, LOTUS 1-2-3 czy CHIWRITER, wspomagaja po- | ° 160 gg;“zégséif7'°°°’”5’ 32,17, 000, 006,
czatkujacego uzytkownika tzw. ,helpem” zawartym w 1SGSiy (el 0 D Bl il i 1 oy
samym programie. Wystarczy jedynie wcisngc kla- (57,000, 19 |
i ?;;22;1 ey AT H1 automatyeznie na SrFanio POIE™ | BE 170 DATA 152,157, 000,007,202, 224,255, 208,
e tekst pomocniczy — np. lista polecen progra 739, 09
M. Of 175 PRINTCS"TO JEST EKRAN GLOWNY {(30400-0
Niektore programy dla Commo uue 128 1 64 {np DATA MAN 800} "
G 2, SWIFTCALC czy MUL l' LAN 64) me H rownicz taka opcie PG 78 180 BOSUB 220
§ 8Ny boniaE] oGk umoRi tworzenie Twoeh whsnych | g g pRINTCS*TO JEST EKRAN PONOCNICZY (SC!
2k anow” pomocniczych w doweinym programie 3
i W rzecz \m stoscl rrO"e i:Jr lu opisana zamienia wymien wa 00-L300)
§ ooszary -pamieci — $0400 do o_&(_m (normalna pamigC ekr lr“O“": 38 190 GOSUB 220
raz obszar 0d adresu 94100 Ao SUSK0 LUB—504ac). Tekstpo- (S 1EL 195 FRINTSERIN)
g L?OCT'V; O“é'&f“ "Wt ”q e 17 Sy T EEE L ey 200 PRINT "WCISNIECIE Fi IMIENIA EKRANY.®
 BRE cniczy mozia wpisa dwojako: albo za pomoca PRINT | g0 205 GET B$: IF Bs=*" 60T0 205 |
é f'--'-"‘.”_” ine woisanie | ?‘ e | D3 210 IF B$=CHR$(133) THEN SYS 49152
3 A2 215 6OTD 205
Ab 220 PRINT:PRINT "WCISNIJ DOWOLNY KLAWISZ® l
3 B3 225 GET A$:IFA%=""B0TD225
: tane] konfiguracyi program E3 230 §Y5 49152 |
H nym progran f m .' REC l,!-\._F'i-.--- 64, 5 235 RETURN 'i
i Leonard Kasprzak. |
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Problem komputeryzacji
polskich szkot lezy na sercu
wielu osobom, lecz niestety nie
tym, ktore powinny byc najbar-
dziej zainteresowane.

Z poczatkiem 1985 roku pojawit si¢ w Polsce
mikrokomputer ZX Spectrum. Wigzano z nim
wiclkie nadzieje, polawity sie projekty wykorzy-
stania Spectrumow w niemal kazdej gatezi zy-
cia. Jeden z projekiow dotyczyt szkof,

Jak zwykle zreszta, wszystko byto w fazie do-
mystow, przygotowan i planéw, Tylko bardziej
przedsiebiorczy nauczyciele wydostali 100 tys.
z funduszu pomocy naukowych zakupujac
spectrum, magnelofon i par¢g lasm, czasem i te-
lewizor.

Jak rzadkie byty to dziatania niech powie fakt,
7e w same] Warszawie postapity tak poczatko-
wo dwie szkoty (licea ogdlincksztatcace). Potem
ocdwaznych przybywalo, lecz rzad wielkosci po-
dnidst sie znikomo.

Pojawit sie problem inny: wtasciwego wyko-
rzystania sprz¢tu. Najczescie] opiekun kompu-
tera (komputerow) dostawat wraz z nim instruk-
cle, z kiorej uczyl sie | prowadzit potem kotko
Jrnformatyczne”™ . Bardzo rzadko trafiat si¢ opie-
kun zaznajomiony troche¢ z Basicem, Odrg, For-
tranem (na kartach perforowanych). A ucznio-
wie taknell wiadomosci. Najwicksi entuzjasci
spedzali przy komputerze cate godziny, zarow-
no rano, przed lekcjami, jak | po nich. Uczyl sie,
doskonaliii, pisali programy i nic zZ tego nie wyni-
kato.

Komputer stat si¢ bowiern ,bogiem”, a powi-
rien by¢ narzedziem. Na razie dostgp do niego
mieli wybrancy (czasem stat nawet w szafie
pancernej lub w domu nauczyciela). Przebaki-
wato sie co$ na temat programoOw edukacyi-
nych, testow i zastosowaniu komputera w nau-
czaniu, lecz sprowadzalo sie to najczgscie] do
programow ,funkcja kwadratowa”, ,test z tabli-
czki mnozenia” lub ,pie¢ dat historycznych”

Gdy pojawity sie gry, programowanie poszio
w kat. Pracownie komputerowe staty sie¢ salona-
mi gier i trudno byto temu delikatnie przeszko-
dzic¢.

Nieliczni jednak mysleli powaznie 0 zastoso-
waniu , Trumien” w edukacji. Montowali mini-
sieci, telewizory w scianach, pisali komplekso-
we programy. Rzadko dawato to efekt, bo nie
kazdy zdaje sobie sprawe, jak doniosia rzecza
jest rozumie¢ sens i cel dziafania, zanim si¢ do
niego przystapi.

Okres stagnacji trwat. 1 co by nie rohiono w
szkotach z Commodorami, Amstradami i innym
sprzetem, nie dawato to rezultatu.

Ogromnym wysitkiem woli | innych waznych
czynnikow zaprojektowany zostat komputer EL-
WRO 800 JUNIOR, ktoéry miat uzdrowi¢ infor-
matycznie szkote i nareszcie da¢ uczniom szan-
se poczucia si¢ obywatelami Europy. Projekty,
prototypy, plany, oferty — to wszystko dawato
nam ztudzenie, ze cos sie zmieni.
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Zakiady Elekironiczne ,Elwro” podjety sie
wyprodukowania 5 tys. sztuk Juniorow do wrze-
Snia 1987 roku. Na te| podstawie otrzymaty za-
mowienia rzadowe | rozpoczetly jego realizacie.

Z przyczyn, ktérych nie warto tu ani teraz
rozstrzgsac Juniory nie zalaty szkdt ani w 1987,
ani 1988 roku. Formalnie wyekspediowana zo-
stata ilos¢ 5000 sziuk, nie zaspokoito to prag-
nien i nadziet.

Tak wiec przeciagnat sie kolejny, lym razem
powazny | nawet wiarygodny projekt kompute-
ryzacji szkot, A uczniowie | nauczyciele czekali
Szcezeshwi, klepiac w gumki |, Spectrumny” ma-
rzyli 0 IBM-ach, nieszczesliwi mieli nadzieje na
wymarzone , Spectrum”

Tymczasem w Polsce powoli pojawiaty sie
IBM-y. Bardzo nieliczne szkoty wysuptaty milion
lub dwa i zdotaty zakupic¢ ten symbol kompute-
ryzacyi, elektroniki, nowoczesnosci itp. — IBM
PC XT, zwykle w najubozsze} konfiguracji.

Nieliczni siegall wiec po wielki Swial, a reszta
— WCIaz czekata.

| sa tacy, ktorzy doczekali sie. Otrzymall bar-
dzie| lub mnie] kompletny ,komplet” w postaci
kornpulera nauczyciclskiego, komputerow ucz-
niowskich, stac) dyskow, czase i drukarki. Mimo
to, iz system sieci w szkole zostat uznany za zty
juz dawngo i przez madrzejszych od nas, to dato-
by sie z nim wytrzymac, ale...

No wiasnie. W tym przypadku przeszkoda
jest technika. Junior wietkosci IBM-a , baby”,
drukarka wielkosci kombajnu, platanina kabli
(dobrze, gdy sa wszystkie) it TO NIE DZIALA!

Kiepskie czescl, niedoktadny tnontaz, ogolna
bylejakos¢ powoduje, ze Juniory padaja jak mu-
chy. Ciagle wizyty serwisu sa niecdzowne przy
instalacji niemal kazdej pracowni ,Juniorowe;”

Jesh juz wszystko sie uda, komputery dziataja
a stacja warczy, pojawia sig¢ probiem koiejny:
obstugi tego dziwadta.

Komendy, klawisze specjalne, kombinacje
costaty tak doktadnie wymieszane | skompiiko-
wane, ze odszukanie czegokolwiek bez pomocy
instrukgcji jest niemozliwe. Nie obejdzie sie bez
wertowania ksigzeczki, prob i biedow. Ale to jest
do opanowania; przed nami problem w istocie
najwigkszy — cprogramowanie.

Wiadomo nie od dzis, ze komputer jest wart
tyle, co programy do niege Jesh mamy juz pra-
cownie, komputery, caty sprzet dziata, to co
mamy zrobic? Pisa¢ od nowa . funkcje kwadra-
towa"? Dostarczane jako wyposazenie dyskiet-
ki z Basicem, Turbo Pascalem, Wordstarem to
za mato. Rownoczesnie z rodzacym sie w bo-
lach Juniorern winno sie bylo mysle¢, co wiasci-
wie mamy zamiar z nim zrobic. Dobre oprogra-
mowanie edukacyjne nie powstanie jeszcze
dtugo, do tego trzeba wysitkow wielu ludzi i to
od strony koncepgji, a nie tylko ,, siadt i napisat”.
Skoro mamy juz sieci (pomijam ich sensownose
I bezustanne ktopoty w uzytkowaniu), kompute-
ry zgodne opcjonalnie z ZX Spectrum, lecz wy-
korzystywane. jak przystato na powazne syste-
my, pomysimy, co zrabic, by przydatne byty
uczniom, by im cos dawaty. Oni na TO czekaja!

Marcin Przasnyski

Otrzymujemy listy od nauczycieli ,uszczesli-
wionych” sieciami ,Juniorow” . Prosza nas oni
0 rade, pomoc, kontakty. Niestety, jestesmy
prawie bezradni. To, co mozemy zrobi¢ w e
chwill, to zamieszczanie adresow szkot wyposa-
zonych w Juniory”. Prosimy wiec o listy.

Oto adres jednego z klubow:

Zespot Szkot Zawodowych WWK, 21-110
Ostrow Lubelski, ul. Armii Ludowej 3
Wyposazenie: siec 9 kompulerow, stacja 2 x
720 KB, drukarka D-100M.

POGRUBIONE
TERY ——

Jednym z mankamentow ge-
neratora znakow ZX Spectrum
jest grubosc liter, przeszkadza-
jaca w wyrazistym wyswietla-
niu danych na ekranie.

Ponizszy 69-bajtowy programik powstaje wias-
nie, aby umozliwic pisanie pogrubionymi i standar-
dowymi literami jednoczesnie.

Nowy znak powstaje przez natozenie na siebie
jego zwykie| postaci i tej przesunietej o jeden punkt
w lewo (rozkazy maszynowe SRL i OR). Procedura
ta jest relokowalna 1 mozna ja umiescic pod dowol-
nym adresem. Sposob wywotania: LET zm=FN g
(»TEKST”). TEKST moze zawiera¢ znaki o kodach
od 32 do 127 wigcznie, gdy wystapia inne znaki,
automatycznie wypisywanie iekstu zostanie przer-
wane. Program buduje pogrubiona litere jako
GRAPHICS ,,u”, wiec we wlasnym programie nie
mozna definiowac tego symbolu (po wykonaniu in-
strukeji pisania TEKST-u, GRAPHICS ,,u” zostanie
wymazane). . )

Andrzey Wawrzynczyk

1Y INFUT "Rdres staftowy = ", a
dres: REH BE

=@ LET suma=@: REM 4&

2@ FOR n=adres TO adres+63: RE

48 READ kajt: POKE n,baJt: REM

@ LET sumasz=suma+bait: KEM RAC
B8 NEST n: IF 3uma<:8932 THER
OF . REM 28 , B
O DEF FH g9tia%) =USR adres: REM
@ PRINT AT 15,7 LET zm=FN 9

tYJak Si1e wam po “1: REHM 1E
2@ PRINT AT 13 hyba ni1g na
:‘ L] e
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g =
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PCHEA DRUGA

Ta pchta tez brzeczy, ale
przez generator AY, kitory juz
pewnie macie.

Wykorzystuje przy tym dwa porty, 0 nume-
rach 65533 1 49149. Petna definicja wszystkich
mozliwosci — trzech kanatow, perkusji itp. nie
zimiesci sie w te] pchle, poexksperymentujcie
wiec na razie w jednym kanale.

Po wcisnigciu spacji ustyszycie zmieniajacy
sie dzwiek, ktory zaniknie. Oprocz tego klawi-
sze 1—9 pozwalaja wywotywac krotkie nutki, |
to wszystko, bo to tylko pchia.

Gen Martinez

10 LET 2=65533: LET ©b=49149

20 OUT a,7: OUT b,255

30 OUT a,7: OUT b,6l: OUT a,2: OUT b,0:

ouT a,9: OUT b,15

LET ag=INKIYg

IF ag=" * THEN FOR =120 TO 250:

OUT a,2: OUT b,f: NSXT f: GO TO 20

60 IF ag>="0" AND ag<d="9" THEN OUT a,2:
OUT b,200+3xVAL ag

70 FOR f=1 T0 50: NEXT f

80 GO TO 20

SO
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syluacja zatadowates wreszcie
loader np. 1akigs gry do pf_imiecr hak,
vy nie wystartowal, wykonujesz LIST
l... NO snie. Najczescie)

zobaczysz ,sieczkg”, listing wprost
dslany jes tmznego ’de_’dlu znakami
Kontrolnymi, a co gorsze zawierajacy
liczby z wartoscia
zmiennoprzecinkowy réznigca sie
od wartesci ,widziane]”. Nie jest sie
WIEC pewnym niczegqo.
Dla wielu jedynym wy|Sciem jest
zatadowanie programu pod COPY
COPY, by tam usunac znaki
kontrolne oraz poprawiC wartosci
liczh. Jest to jednak proces uciazliwy
I czasochtonny. Lepszym
rozwigzaniem bytoby wywotanie
napisane| w kodzie maszynowym
procedury, ktéraby listowata program
w zadany sposob. Tym wiasnie jest
LISTER. Wykonuje on cata |, brudna
robote” za nas. tzn. omija wszystkie
kody z zakresu 0—31 i obok
wszystkich liczb (z wyjatkiem
traktowanych jako wyrazenie
tekstowe, gdyz tu, to co sie widzi, to
.jest”) wypisuje w negatywie
prawdziwa wartosc. Pozwolilem
saobie potaczyC swoj program z
LOAD/MERGE z Bajtka 2/88, gdyz
jest to najkrotsza i najbardzie]
elegencka z mozliwych procedura
tadujaca BASIC.
Aby wykorzystac mini-pakiecik
LOAD&LIST, naiezy wpisac
program w BASIC-u lub asemblerze
<.'lu nalezy pamietac o0 nagraniu

aramu ﬂrjti«lﬂr Zicceniam
SAVE CHRS 2 & "+
(.,HH$ 240 CODE ADHE&) 101).
By zate vac loader daneyo

j..—,:..l \.J"-.",-'.z\‘-...l_]
*iANl’rDMEZ” USSR udrﬁ
poczatkowy, |

RAKRDOMIZE ng:a ad r«m gai™
P(‘!f‘?a*{kf} Y ¢ 26, Prog

W TTGY g
<hwmr”ﬂ‘:ﬁfyw e
PO?”L—. adres poozatkowy 4 2! 3
ystande wo jest 2. Migegu

tlaTg wa nia

Jacek Marczewski

#HIZOFT GE

NSIMZ S

23 SFECTRUM
Copyright (C) HISOFT 1983 ,4
RLL rights reserved

Fazss 1 errors: Q&

18 =0~

20 D+

30, BRSIC LISTER

AE . LY JRREOFT &9
EQOO®  EQ ORE €000
EQRQC  EQ LOADER LD BGC,34
BQORS 70 EET 48
EQRQ4 & PUSH DE
EQDQ% 9P POP  IX _
EQO@T 100 LD (IY +58) , 1
geoll 110 LD (Ix+1) ,25
BROLE 120 CALL 1821
€eele 1%e LD HL, (23818
EQDE1 140 LD (23621) ,H
L
EQ0Zz4 150 RET &
E0RZ5 160 DEFB S5

EORLE 170 LISTER LD R,2
0055 1&0 CALL B16@1
coaxl  1u@ LD ML (236853%
EQO34 200 NOULIN LD A, iHL)
EORESE  21Q CE B4
BRQAZ7 ZZQ RET NC
EPQRE =0 CRLL ®1lA2S
E0041 240 ING  HL
EQR4T DEO ING  HL
EQQ43 260 ING Rk
B00ad =70 FETLA LD R, (HL)
BERO4E  ZED CALL Liczem
EQQ4E £ CE 15
BOOSG 300 JR 2 KONLIN
EQOSZ 310 CR a2
HO0E4  SZ0 JR  C,DRLEJ
EORSE 330 R2T 16
EQOET S4B ING  HL
EQQRE  SBE JR  PETLR
EEQED BE0 KOMLIN LD A,18
BROED  ETO RST B1G
EQRBEZ  SE@ ING  HL
EDQES 390 JR NOWLIN
EQR6E 400 DRLEJ INC HL
EQRET 410 JR FETLA
BOQES 4Z@ LICZEN CP 14
BRAT1 430 RET WNZ
EQQTE 440 TN ML
BRATE 450 W
EOQ7S  4EQ RET uim
ERO7E  47Q LD
BRAR7S 480 RET ui
ERQTS 490 LD
EQRE1 500 RET nia
EQQ32 510 PUSH HL
EQRER  BZIQ CaLlL #3I3E4
EQRSE &30 CALL BEDES
BRQSE  E40 POE HL
EQREQ  SE@ LD  F,e9
EQOSDE  E&Q AT #10
EQQE3  E7@ LD A,@
QY5 BEO RET  nie
EQQLE  Eod LG A, THL)
EQRET GO0 IND  HL
fQRIE 610 ING ML
EQQ9Y BEQ IND HL
EQL1OQ &30 ING ML
EQL1P1l  EaQ RET
Pass & £rfyors.: Q@
Takie uUsed: 122 From 188
1@ REM
20 REM

[ =

<@ REM

1@ CLEAR 59999,
&: LET s=@

LET adres=23¢

E@ FOR a=1 TO 4: FCOR b=R TO 24
g@ RERD ¢: FOKE adies+b.«

Y8 LET s=54C: NEXT b 4
&R RERD ¢: IF g2t THEMN PRINT

Opran daneg w o linii Y l4R24+10%a

STOF
=adres +25: LET &£=0

n’m

Y9 LET adres

100 NEXT & _

1%@ POKE adres 2% POKE adresz+l
L2231

128 FRINT "LOHRED - URR ';Bdiﬁh-i
@Q: PRINY “LIST - USR ";adr e»~?4
1530 S0UE CHES 239+° & " +CHR$ 24
OTOLE adrés-100. 102

140 REH ‘

,353,54 55,1,221.84.1,255, 205,89
L7 de BE.GS 30, 88,00, 807, 85851
_1ED CATR 25%5,62,2,205,1,82,44,8
%,92,126,554, 64,506, 205,40, 26,55
LEF. 38 126, 20%, 165,234,284, 13,87
Lo
_170 CATH 40,8, 284,328,586, 19 . 215,
88,24 ,240,.62,15.015 34,24 224, 38
J2d, 231, 284,14 ,192,358 62,32, 2366
182 DHTA 215,62,20.215,62,1,215
LERD, 208,180,581, 205,227 .45.225,5
g;gaJaiﬁ,EE,@,Qiﬁi1&6,35,35,35,2

CZEKAMY?

Popularnos¢ Spectrum nie
stabnie. Co wiecej, wazrasta,
gdyz ,,Trumna” z cala bateria
przystawek potrafi zmusi¢ do
opadniecia szczeke niejednego
Commodocrowca.

(Generatory :::iz\..-*-_.f.lf-,‘i«\i:_ stacje dyskow. pamiec
BOKB beda zrajauwat sie niedtugo w kazdym
egzemplarzu *wpw' rum, gdyz ich wilasciciele
dbaja, by nie wypasc z oblegu. Ale mimo tak
znacznych mozliwoscr Specthum uzywane |est
gtownie do gier

Dobize poinformowani wiedzg, ze 10000 to
tylko przyblizona hiczba gier, bedacych w obie-
gu. Skad ich tyle? Fo prostu sg wciaz proGuko-

)mw%\m gra, to jednoczesnie w kii-

ku weisigen, nujezgecie) na Comin udUIL, r
A At S ,i‘ai.‘l i Zywistie Spectrun

C3rylant a._:("i,--'-t_': P1s2e 5ie i.cl_iy’\--t!_--:j:

puteny osimoullowe, rynek odeio

cow e 5P Dardzo enszerny “stosurkowi

Olrzebowanie wysigouje 7e siro-
{32 11V

K Wiec Co mie sigc ukazuje sie na rynku
'_l vieh o1 ;: | : : !
Vs ] ahy ot i z { - Wivezd
anig ,TVT”ﬂﬂﬁddﬁm g nie na giek
Spora czesc gier nadchodz! jednak 2z opoznie
e, Prs \,,(,L\ na jest cena: gra, gdy vyr hodza

po raz picrwszy, kosztuje ok, 15£€ zas po
Jdwoch miesiacach juz ok 84

Probujac wyprzedzic niektore Qry, zamiesz-
czamy tutaj liste ostatnich hitow z Anglhi.

| Red Heat - wieloetapowa strzelanina na
podstawie filmu z Arnoldemn Schwarzenegge-
rem. Ocena 74%.

2. Forgotten Worlds - rowniez strzelanina,
riezwykie szybka, barwna 1 urozmaicona. Oce-
na 90%.

3. Chuck Yeager’'s Advanced Flight Trainer
—— rewelacyjny symulator lotu, napisany przez
firme Electronics Arts w konsullac)i z pilotem
Chuckiern Yeagerem. Ciekawa grafika, 16 sa-
molotow do wyboru, opgje nauki, figur akrobaty-
cznych itp. Ocena 80%.

4 Crazy Cars Europa — kontynuacja gry
Crazy Cars. Tym razem do wyboru kitkanasécie
tras przez Europe. Ocena 75%.

5. Jaws — komnatowo-przygodowa gra
oparta na pomysle z filmu |, Szezeki”. Bardzo
ciekawe efekty graficzne. Ocena 69% .

6. Gemini Wing — jeszcze jedna bezsenso-
wna strzelanina, przeniesienia z automatow.
Ocena 56%

7. License to Kill — misja szpiega gdzies w
dalekim kraju. Do zdobycia dokumenty | spora
gotowka. Ocena 70%.

Firma Qcean zapowiada gr¢ Nightbreed, Do-
rmark gry Xybols i Sanchez, lecz na razie nie

wiadomo o nich nic, (el Martinm
i ZZ

POPRAWKA DO GENERATORA
DZWIEKU

w numerze 6!9 zamleéallémy sche-
at ideowy gdeneratora diwigku AY 3-7

Bmmﬁtkl2X1unn§uuL¥Vschmmamefue
_zostala opisana’ ‘jedna nozka chipa AY; -
pq;ﬂnna1wyggb.hmmnlg¢uwm1rugu.~
“Powinna ‘mie¢ ona niumer 22. Za nigdo-
nﬂnmnbsmuhaaﬁ&pnnpnnmmny 0

Redalcja™
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The Norton Utiiities Ad-
vanced Edition jest najbar-
dziej znanym edytorem dys-
kowym komputerow serii
iIBM PC.

Programy lego 1ynu  umozliwiajg
przegigdame ' modylikacie zawarlosci
dowolnego dysku. W wielu svttacjach
awaryjnych pelnia one roig ostainie
deski ratunku, pozwalajge odiworzyc
niedomkniety lub usuniety zbior. Oso0-
by bardzie| zaawansowane, ale czesto
mnie] moraine, korzystaja z edylorow
dyskowych do ,spclszczania” zagia-
nicznych programow uzytkowych lub
gler

IBEM PC nie jest wyjatkiem, prakty-
cznie na kazdym komputerze z dys-
kowym syslemermn operacyjnym do-
stepny jest program umozliwiajacy
edycje dyskietkt, W przypadku CP/M
Plus dla &-bitowych Amstradow firma
HiSoft oferuje produkt pod nazwa Kni-
fe Plus, w wersji zarowno na PCW, jak
I na CPC.

Na rysunku 1 przedstawiono pod-
stawowy ekran edycji. W drugim wier-
szu znajdujg sie informacje o typie na-
pedu (Dnve: B), numery sciezki
(Track), sekiora (Sector), bloku
(Block) i nazwa pliku (file). Ponizej wy-
swietlona jgst zawartosC pierwszej
polowy sektora w formie szesnastko-
wej (Srodkowa czesc) i1 kodow ASCHI
odpowiadajacych kolejnym  bajiom.
Klawisze strzatek pozwalaja na ruch
kursora, a labuiator (TAB) przelacza
tryby edycji (szesnastkowy 1 ASCHI).

Znaczenie pozostatych  klawiszy
opisane Jest na rysunku 2, przedsta-
wiajacym ekran ,pomocy” programu
Knife +, dostepny po nacisnigciu kla-
wiszy ALT H. Znajomosc kitku an-
gtelskich stow  kluczowych pozwala
zorientowac sie w mozliwosciach ole-
rowanych przez program, bez korzy-
stania z instrukeji. Oprocz wyswietia-
nia i modyfikacji dowolnych sektorow,
blokéw 1 fragmentow pliku, bardze
ciekawa 0pcja jest wyszukiwanie cig-
gow znakow (lub bajtow) w dowolnym
miejscu  dysku. Utworzenie niedo-
mknietego, w skutek awarii komputera
lub programu, pliku jest mozliwe dzie-
ki poleceniom uzyskanym po sekwen-
cji klawiszy EXTRA B, EXTRA R | EX-
TRA C.

Uzupetnieniem zbioru KINI-
FE+ COM jest kitka dodatkowych plj-
kéw znajdujacych sie na firmowej dys-
kietce HiSoft'a. Krotki  program
SD.COM stuzy do wyswietlenia kata-
logu dyskietki z podaniem doktadnych
informacji o plikach, a zbi6ér UNE-
RA.COM pozwala odzyskac skasowa-
ny omylkowo plik. W wielu systemach
dyskowych usunigcie pliku polega na
zmianie jednego bajtu w skerowidzu
(ang directory) dyskietki, bez fizycz-
nego kasowania zapisanych sektorow.
Z tego powodu dziatanic programu
UNERA.COM nie jesl szczegolnie
skomplikowane.

Czasami przy pracy, nawet z firmo-
wymi dyskietkami {szczegoinie Max-
ell'a), zdarzaja sie problemy z odczy-
taniem jakiegos sektora, co nie poz-
wala na skopiowanie lub uruchomie-
nie programu. Jesl po wielu probach
uda ste wcezytac taki walpliwy sektor
do pamieci komputera, przy pomaocy
programu Knife+, to jego ponowne
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apisanie mo Drevi PO

ke. Po odiworzeni nex y, WYy

go na inng dysketke f"!-::i'-".{’-}f‘f‘j G owWd e Wirile - 3

sformatowa¢ t¢ wadliwa albo pozby :la), aby

Sig |2 Mie|SCU, search — SzZuka
Reasumujac. uwazam, ze program  wzorsec, show — pokaz

Knife Pius, mimo pewnych brakow  wa, fip belween — przetacz pomie-

(nie ma mapy alokacji sektorow t po-  dzy. quit -— wy|dz, filename — nazwa

szczegolnych plikow na dysku) jest  cboru, bund — zbuduj wutworz) close

bardze uzytecznym narzedziem i po-
wirien stanowic awaryjne wyposaze
nie kazdeqgo uzytkownika Amstrada
Na zakcnczenie krotkl stownik pod-
stawowych terminow, utatwiajgcy 20

cplsyeany  programn

gramu KNIFE +

przedstawionycn 07

SNy IR =Ca
AN

Jonasz Mayer

zostal nam

OCEDUR

L.

yes. 2

udostepniony przez pana Jacka
ceeslikowskiego. Dziekujemy.
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CP/4 Plys Enife Plus Disc Sector Bditor U2.93 (£) HiSoft 1997, PCH ragﬁe.
Prive: B Track: 48 Sestor: 07  Block: 00A8 File: KNIFE+ .C
0O0G 1% 34 B3 17 20 4B 6K 69 56 65 20 §¢ 6C 15 13 29 3. Knife Plus
6310 28 43 29 20 48 69 53 6F 66 4 20 32 20 20 53 €5 (C) HiSoft 2@ Se
Q020 76 20 38 37 26 50 4C 45 41 §3 45 20 42 55 59 2¢ B 87 PLEASE BuY
D020 44 AF 4% 27 54 20 53 54 45 41 4C 20 £D B 06 @90 QH'T STEQL af..
6040 CD a2 11 3K 61 32 DF 18 3D 32 bD 18 32 DE i8 32 M .).2_.=2l.2t.¢
0050 K4 18 32 S2 19 32 D5 18 32 DL 18 3D 32 F2 18 0F 4, R.EU.EQ;=8r..
o050 19 CD 05 09 32 D7 18 38 E3 18 FE 22 3E EF B 08 M. H.1e"M)
0076 SF OF 2D CD 65 0¢ 18 03 CD 80 BE C5 DY E§ b 60 NN Eel)
0080 11 E1 DI Cf 1148 12 C1 65 05 11 83 {2 34 E3 18 .aBR.H.Ne....!c.
¢0% FE 22 28 03 11 97 12 CD 85 05 {1 4K 12 QB 65 05 “"(.,..Me..N.Ne,
6epe AF 32 CF 1B «D 6C 02 20 D2 34 K3 18 FE c2 28 23 /2M.N.. Ric." (.
¢OB¢ 1E KE OK 2D Ly 05 00 18 04 QF CD 86 BE CS D5 £5 .°.H..../M.)Ebe
00Ce Cb 6C 11 EL D1 CL 24 D7 18 CD 48 0F 11 »% 15 O Nl. Qﬂ:ﬂ.ﬂﬂa;ﬂ..
0oDd OF (B OS5 00 L (4 Ce 00 2l ED RO 22 FE 00 21 k7 N..(J..'m8"" . 'y
0oE0 0B EB DS G 16 CD @9 00 il D5 1S OF 14 CD 6% 06 +kit, K., .U.. M.
025d DL 21 RO 9@ [S B? 28 11 FZ 2B ED 52 44 40 21 &1, .11.«'aRDN!
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select new
salect new
write this
paste this
search for
sparch for
search for
show other
fhg .
quit edid

select new

aotd
nto

huild this

show help
Press a key ., B

Use cursar keys to move areund odif window
awd the (18] key to move dotween hex and ASCII.

goto previgus sector
gotn next sector
aota previous track
goto next track

hetween hex and ASCIY edit

goto next hlock

revious hlock

bo filename L
ulld this block it build file

close huild file

track

sector

sector - CARE!
sector
ASCIT pattern
hyte patiern
next pattern
half of sector

hlock

sector into huild file

Rys. 2 Ekran ,pomocy™ programu Krnife+

Na poczatku 1986 roku na rynku
angielskim pojawi#t sie Amstrad
PCW 8256. Niewielka 1los¢ opro-
gramowania dostepna w tym cza-
sie. Utrudniata jego wykorzystanie.
Uboga literatura dotyczaca sprezetu
tez nie utatwiata zycia programi-
stom. Szczegdlnie kiopolliwy byl
brak instrukcji graficznych, sprze-
dawanega razem 2z komputerem,
interpretera jezyka BASIC. Rozwia-
zaniem tych problemow jest oferta
brytyjskie| firmy CP Software, pro-
ponujace} pakiet 52 procedur w Ko-
dzie maszynowym, dostepnych w
BASIC'u.

Dyskietka firmowa

Na rysunku 1 przedstawiono ka-
talog dyskietki firmowe|, zawieraja-
cy 11 plikow. Tekst zrodtowy pakie-
tu, przygotowany w jezyku asem-
blera procesora Z80 zngjduje sie w
zbiorze  SCODE GEN.  Wersje
skompilowang, nadajaca sie do uru-
chomienia, zawiera zhior SCO-
DECOM. Pliki z roszerzeniem
BAS, sa przyktadowymi programa-
mi w BASIC'u, demonstruj@acymi
wykorzystanie pakietu. Uruchomie-
nie programu DEMO.COM pozwala
na bezposrednie przekonanie sie 0
mozliwosciach oferowanego zesta-
wu procedur.

Lista procedur

Liste procedur pakietu (TAB. 1)
mozna podzielic na siedem glow-
nych grup. W grupie pierwszej znaj-
duja sie procedury pozwalajace na
uzyskanie efektow dzwiekowych
przy pomocy zainstalowanego w
komputerze brzeczyka. Druga gru-
pa zawiera 13, stosunkowo pros-
tych, pracedur cbstugi trybu teksto-
wego ekranu. Kazda z nich mozna
bezproblemowo zastapic w BA-
SIC'u instrukcja PRINT z odpowied-
nimi parametrami. Kolena grupa
zawiera 4 procedury graficzne rysu-
jace na ekranie punkty i proste
(PLOT, DRAW, UNPLOT, UN-
DRAW). Obstuge ekranu zapewnia
zestaw 11 procedur, z kidrych na
uwage zastuguje, przydatna w
grach procedura wyswietlania dusz-
ka {ang. sprite). Inna interesujaca
procedura wypetniania wnetrza fi-
gury nie dziata dobrze. Piata grupa



TAB. 1.

procedur stuzy do drukowania na

ekranie | drukarce liter o réznych User ¢

Directory For Drive A:

szerokosciach | wysokosciach., Mo- < N ;
sliwe jest rowniez zdefiniowanie Lista procedur: | .- e s bt M T R Annites
wilasnego generatora znakow. Pro- DEMG co Jk 3 Dir RU DEMOI  CON 1k 82 Dir R

G SR s QEMO2  COM 114 28 Dir RY DEMO3  COM 3k I8 Dir R
et Ghuple obshugLlz migtizy Iy OPLES G Ok SRV DBLEABS b ¢ bir
wlasny  jednobajtowy  generator éperaqa)procedury | WYKOMYWANA | Eyiup(E gas ik 4 0ir R SCODE  CON 10k 80 Dir RV
liczb losowych, czytajg joystick i re- I DiWIEK SCO0E  GEN 54k 426 Dtr R

664 Files Found = 11
14/ &4

B8k Total Records =

s e e el Gl 1 88  Used/Max Dir Entries For Drive A:

. Wigez brzeczyk Total thes

Total ik Blocks

wego. Ostatnia grupa zawiera 4
procedury dotyczace stacji dyskow
i plikdw na dyskietce.

Wspétpraca z BASIC'em

Przed wywotaniem interpretera
jezyka BASIC nalezy uruchomic
program SCODE.COM, ktory insta-
luje pakiet w pamieci komputera w
przestrzeni adresowej: COOQ0,, —
E73E,,. Pierwsza instrukcja, konie-
czna do wykonania w BASIC'u |est
MEMORY &HBFFF, ktora rezerwuje
pamigc dla pakietu, ale jednoczes-
nie zmniejsza obszar dostepny na

2. Wwytacz brzeczyk
3. Brzeczyk (krotki sygnat)
48. Wygra| dzwiek o zadanej cze-
stotliwosci i dtugosci
.. TRYB TEKSTOWY
EKRANU

4. Kursor w pozycji home (lewy
gorny rog ekranu)
5. Wwytacz kursor
6. Wtacz kursor
7. Zapamietaj pozycje kursora
8. Odtworz zapamietana pozycje
Kursora
9. Kursor o linie do gory
10. Kursor ¢ finie na dot

Rys, 1, Katalog dyskietki firmowej,

Frogram Line_and_Fill!

EPOEEdUIE Xeleser:

egin
inline ($CD/$55/4(2);

end: { of Xclrser )

procedure Drawline (x1,y1,x2,y2 | integer):

beqin

cecior Joet stosunkows proste i po. 11+ Kursorw lew e (MRl = Ly w EAEETRM ne

lega na zastosowaniu kombinacji 14- Kursorw prawo o il - 05 : B LatBr0 i

instrukcji POKE i CALL. Przyklado- 13- YUstaw pozycjg kursora bl e L 0; ; e “DE?F% i

wo wyswietlenie na ekranie punkty 14 GZYSC ekran oA 3] - LU“{” de LERlL = ALY
PIIZGAITCR all, ymag Mem [$0B24] .= Lutzz) Men [$0B5S] (= 1x2);

nastepujace] sekwencji polecen:
A = 49190 . POKE 49220,50 :
POKE 49221,0 : POKE 49222,100 :
POKE 49223,0 : CALL A
Wspotpraca z Turbo Pasca-
lem
W dokumentacji pakietu opisano
wykorzystanie pakietu tylko z po-
ziomu BASIC'a. Jednak przy za-
chowaniu pewne| ostroznosci moz-
na rowniez odwotywac sie do niego

16. Wykonaj powrot karetkl
lil. PROSTA GRAFIKA
17. Narysuj linie prosta (lub kilka li-
nii}
18. Usun linie prosta (lub kilka linii)
19. Wyswietl punkt (PLOT)
20. Zgas punkt (UNPLOT)
IV. OBSLUGA EKRANU
29. Inwersja ekranu
30. Odtworzenie pierwotne| posta-
ci ekranu (jes!i byta inwersja)

Mem [$0BSE] ¢ Loin}' Mem [$DEB7Y ¢
inline ($CDisﬁ01$L0)
end: { of Drawline )

EP“EEUUPE FillArea (x,y | Integer):
BJ1n

; (= ESS—E

en [$0B73] '= Laty)
Mem [$0B74) Lotx)!
inline ($CO/$FE/SE3):

- -

przy pracy w Turbo Pascalu. W za- 31. Zgas ekran AL

sadzie bezpieczne sa tylko progra- 32, Zapal ekran z powrotem .

my kompilowane na dysk z adre- 41. Wypelnij lini¢ ekranu (Fill a vel . ,
sem kohncowym {ang. END AD- screen line) LCY
DRESS) mniejszym od COOOQ,. 42. Wypetnij wnetrze figury heni

Utrudnia to uruchamianie diuzszych ~ 46. Inicjalizacja duszka (sprite) tié?“ﬁtl‘

programéw. Krotkie procedury nie
deklarujace duze| pamigcli na
zmienne, moga byt kompilowane
do pamieci. Dzieki instrukc)i iNLI-
NE, tablicy MEM lub zmiennym z
atrybutem ABSOLUTE, korzysianie
z pakiety w Pascalu. jest znacznie
prostsze niz w BASIC'u. Podano
dwa krotkie programy demonstruja-
ce zastosowania pakietu przy pracy
z Turbo Pascalem. Listing 1 zawiera
program kreslacy trojkat | wypetnia-
jacy jego wnetrze. W programie
MUSIC (iisting 2) zdefiniowano pro-
cedure NOTE, ktdra pozwala na wy-
granie okreslonego dzwieku na
brzeczyku kempulera,

Podsumowanie

Prezentowany pakiet firmy CFP
Software zawiera kitkadziesiat niez-
wykle uzytecznych procedur, kto-
rych zastosowanie zarowno w BA-
SIC'u, 1ak i Turbo Pascalu, pozwala
na znaczne uatrakcyjnienie witas-
nych programow. Dobra dokumen-
tacja i bogato opisana wersja zro-

47. Wyswietl duszka
50. Przesun (scroll) caty ekran w
gore lub w dot
51. Zataduj obraz z dysku
52. Zapisz obraz na dysk
V. TEKSTY W TRYBIE
GRAFICZNYM
36. Wydrukuj tancuch znakow (trzy
wielkosci)
37. Wydrukuj n odstepow (spacii)
38. Zdetiniy) wiasny znak w gene-
ratorze znakow
39. Przetacz miedzy czcionka po-
chyta a zwykia
40. Przelgcz miedzy czcionka 2001
a zwykta
42, Wydrukuj na drukarce tekst za-
wigraiacy samodzielnie zdefi-
niowane znaki
PROCEDURY SYSTE-
hn()VVEE
21. Znajdz zegar systemowy
22. Usun linie statusu (Drive is . )
23. QOdtwoérz iinie statusu
24. Inicjalizuj generator liczb losc-
wych

Drawline C100,100,150,100)!
Drawline (100,100,150, 180)!
DrawLine (150,150 150,100
repeat until keypressed: readikbd,chl;

fillarea (120,102);
enu

tisting 1, Plik DRAWLINE,PAS

Frogram Music:
pracedure Note (pitch, duration ' integer);
beqin
Mem [$E4RAY .= Lotpitch):
Mo [$EARST = Lolduration):
inline {$LD/$AAJ$EQ)
end: { of Drawline ]

dlowa procedur, znajdujaca sie¢ W o5 pobiers liczbe losowa var 1) o integer!
' £ . . (98 Ll BV 2 . f [ ! d

zbiorze SCODE.COM, stanowi do- o Opoznienie Oﬁ'?‘n Spkuid |
skonaig kopaini wiedzy 0 posiada- o7 Gyekaj na powrdi plamki (frame begin
nym komputerze i moze by¢ przed- flyback) gr t:= ) to 10
miotem samodzielnych studiow dia 28 Czytaj joystick do for 3 =) to
osob bardziej zaawansowanyc_h_ 45. Pobierz znak z Klawiatury
Moja szczegolng uwage zwrocta 35 \Wyzerowanie systemu  (RE- do begin
duza szybko$é procedur graficz- SET) ' mate (14500 ).
nych 1 mozliwosci dzwiekowe pa- Vil. OBSLUGA DYSKOW i delay (100}
Kietu. A *

’ PLIKOW . end;

Jonasz Mayer 33. Wiacz naped stacji dyskow end,

Opisywany pakiel zostat namn
udostepniony przez pana Jacka
Cieslikowskiego. Dziekujemy.

S4. Wylacz naped stacji dyskow

43. Zataduj plik do pamieci

44. Zapisz fragmenl pamieci na dy-
sku

Listing 2, Plik MUSIC,PAS

Mem [$DB75) := Hilx):

Mem [$E4£B]
Hem [$E469]

e ety
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ilduration)




PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

JEZYK

DLA NAJMLODSZYCH

czyli trzeci wieczor
z czarnoksieznikiem

Nastepnego wieczoru nasz znajomy usiadf wy-

godnie w fotelu. W chwili, gdy siggal po czarnok-
sieska ksiege zadzwonit telefon. Po rozmowie tele-
fonicznej naszemu przyjacielowi byio bardzo
wstyd. Rozmoéwca przypomniat mu, ze wiasnie mi-
nety imieniny ich wspolnego kolegi a on nawet sig
nie odezwat. - _
— Jak to sie mogto stac — przeciez ja mam nieza-
wodny sposob? — pomyslat. Wyciagnat z kieszeni
chustke na ktérej byto dia pamieci zawigzanych kil-
ka supetkow. Niestety, nie pamigtat co te supetki
mia%y przypominac. _
— To nie jest dobry sposéb — pomyslat. Moge
przeciez zrobi¢ sobie taki notatnik w pamieci kom-
putera. Jest to jednak praca na kilka (moze kilkana-
Scie) wieczorow. Ponadio, zanim zaprojektuje
strukture takiego notatnika oraz sposob korzystania
z niego, powinienem poznac wigcej zaklec | skon-
struowac kitka uzytecznych ailgorytmow. Na poczga-
tek przydatoby sig, zebym potrafit okreslic diugosc
wprowadzanego do komputera nazwiska ub 0gol-
nie tekstu.

Siegnat po ksiege, otworzyt jg | zaczat czytaC:

JZnaki tekstu przechowywane sg w pamigc
komputera w kolejnych jej komorkach. W celu fa-
twego znalezienia konca lego tekstu, za ostatnim
znakiem umieszczony jest zerowy znak '0" (analo-
gicznie do 'n’ jako nowej lini). Tekst zajmuje wigc O

Na poczatku roku 1987, kiedy
pojawit sie nowy 32 bitowy mi-
kroprocesor firmy Intel o sym-
bolu 80386, mozna byto przy-
puszczac, ze rok ten w historii
komputerow okaze sie kolej-
nym okresem dominacji ma-
szyn koncernu IBM, a szczegol-
nie modelu 80 nowej serii PS/2.

Pojawienie sie nowych transputerow T414 |
T800 brytyjskiej firmy INMOS zmienito ten
obraz. Za 3000 funtow mozna bylo kupi¢ kar-
te BOO4, kidra po wiozeniu do starego mode-
lu IBM PC/XT zwigkszata jego wydajnosc
obliczeniowa 20-—25 razy. Jest to kilkakrotnie
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jedna komérke pamigct wigcej niz ma znakow. Sta-
te tekstowe umieszczamy w cudzystowach dla od-
roznienia od state] wartosci, ktorag umieszczamy w
apostrofach. "x” jest tekstem zajmujacym dwie ko-
morki pamieci — kod litery x 1 zerowy znak 0. 'x’
jest stalz wartoscia rowng kodow! litery X zajmujaca
jedna komorke pamigct.

— Jest 1o bardzo istotna roznica, o ktorej musze
pamietac, gdy bede pisat programy przetwarzajace
teksty — pomyslat czarnoksigznik.

Teraz zamysiii sie przez chwile. B

— Algorytm jest prosty. Musze sprawdziC, czy
znaki sg rozne od zera, jednoczesnie zwiekszajac
numer znaku o jeden. W ten sposob sprawdze ko-
lejne znaki az dotre do znaku zerowego, ktdry kon-
czy tekst. Sprawdzanie musze powtarzac w pgtli.
Jeden sposob zapetlenia juz znam. Ciekawe, czy
istnieja inne sposoby?

Otworzyt ksiege | kontynuowat czytanie:

.Kolejnym sposobem zapetlenia programu jest
wykonanie instrukcji w petli ,robgdy”. Ma ona po-
stac:

robgdy (warunek) instr;

W pelli tej ,instr” wykonuje sig tak dtugo, jak diugo
~warunek” jest prawdziwy. . Instr” moze by¢ pusta
tzn. moze jej nie by¢c. W przypadku, gdy chcemy w
petli wykonac¢ kilka instruke)i, wtedy Jinstr” jest
biokiem kilku instrukcji ujetym w nawiasy klamrowe
| }. Przypominam, ze kazda instrukcja musi kon-
czyc¢ sie srednikiem;.”

— Ten sposob bedzie teraz bardzie] odpowiedni
— pomyslal. — Najpierw jednak musze uzupetnic
zbior ,zaklec”. —

Do utworzonego wczesnie| zbioru <predef.h- do-
pisat

+# define rocbgdy while
a nastepnie zaczat tworzy¢ tekst programu:

# Include «stdio.h»

4 include <«predef.h-

majster

tekst 1[100];

calkowite licznik = 0;

fczytaj (,%s", 1);

robgdy (t[licznik+ +]1="\0");

pisz {"\\nTen tekst zajmuje %d pamigci”, licz-
nik);}

W programie tym wystepuja dwie ciekawe konstru-
kcje. Deklaracja zmiennej licznik ma postac:

wiekszy przyrost niz ten, ktory zapewnia ze-
staw 80386 1 80387

Wysoka cena tej karty, powaznie ograni-
czata popularnosc tego rozwiazania, do czasu
pojawienia sie konkurencyjne] w cenie karty
Monoputera firmy MicroWay Za dwa razy
mniejsze pieniadze w potowie roku 1987 mo-
zna byto naby¢ funkcjonalny odpowiednik
karty firmy INMOS. Karta Monoputera zawie-
ra 20 MHz wersje transputera T800 i 2MB pa-
mieci RAM. Dotfaczone oprogramowanie, 1g-
cznie z kompilatorem jezyka Occam | progra-
mami pomochiczymi pozwala na wykorzysta-
nie olbrzymich mozliwosci transputera na
komputerze typu iBM PC.

Samo stowo transpuler jest ztozentem
dwoch stow angielskich fransistor | computer
I oddaje filozofie tego ukfadu, ktory ma byc
wykorzystywany jako podstawowy element
przy projektowanniu duzych wspothieznych
systemow, tworzonych z wielu potaczonych
transputerow

Uktad T800 zawiera 32-bitowy procesor,
koprocesor numeryczny operujacy na sto-
wach 64-bitowych, 4kB szybkiej statyczne]
pamieci RAM | cztery uktady wejscia/wy|scia.
Dzieki tym ostatnim, mozliwe jest taczenie
wielu transputeréw w sie¢ o dowolne] konfi-
guracji, w ktore) kazdy procesor ma co najwy-
zej czterech sasiadow. Tansza wersja T414
nie posiada koprocesora numerycznego, ale
nie rozni sie niczym innym i jest zamienna z
T800 na ptycie Monoputera.

Podstawowym jezykiem programowania
dla transputerow jest jeden z pierwszych jg-

calkowite licznik =0;
co spowoduje nie tytko rezerwacje pamieci dia te)
zmi%nnej ale takze nadanie je) wartosci poczatko-
wej 0.

Druga ciekawostka jest konstrukcja w petli |, rob-
gdy”. W petli te] , instr” jest puste. Wszystkie czyn-
nosci wykonuja sig przy okazji sprawdzania ,waru-
nku”. Czynnoscia ta jest zwiekszanie licznika , licz-
nik” o jeden. Osiqgnieto to dzigki zapisowi ,licz-
nik++", ktory powoduje po kazdorazowym pobra-
niu wartosci zmienne| Llicznik” zwiekszenie jej o
jeden. Jak wida¢ pozwaila to pisac programy w bar-
dzo zwieziej formie. Moze to jednak prowadzic do
pogorszenia czyteinosci programu.

Umieszczenie plusow przed nazwa zmienne
"+ +iicznik” spowoduje najpierw zwiekszenie e
wartosci 0 jeden, a nastepnie udostepnienie jej do
dalszych obliczen.

Konstrukcja ta dotyczy takze minusow:

licznik-- udostepnia wartosc zmiennej licznik do

obliczen, a nastepnie zmniejszy ja O je-
den

--licznik zmniejsza wartos¢ zmiennej licznik o

jeden, a nastepnie udostepnia ja do
dalszych obliczen.
Mechanizmy te nazywamy inkrementacja

licznik + + postinkrementacja

++licznik preinkrementacja
oraz dekrementacja

licznik-- postdekrementacia

--licznik predekrementacja.

Powreémy jednak do sprawy petli. Dysponujac
petla ,robgdy” mozemy nie uzywac pethi |, powta-
rzaj". latwo zauwazy¢, ze konstrukcja:

powtarza| (start; warunek, zmiana)

instrukcja;
jest rownowazna konstrukcji:

start;

robgdy (warunek)

{ instrukcia,

zmiana, |

Wybor uzyte] konstrukeji zalezy od woli i upodo-
ban tworcy programu. Dia poréwnania. program,
ktory powstat podczas poprzedniego spotkania.
przeliczajacy mile na kilometry, moze mie¢ takze
taka postac:

zykéw programowania wspotbieznego Oc-
cam. Filozofia tego, nadzwyczaj zwieztego w
srodkach jezyka (patrz brzytwa Ochama)
opiera sie na dwoch pojeciach — procesu |
kanatu {(ang. process, channel). Procesor wy-
konuje wspothieznie lub sekwency|nie proce-
sy, kiore komunikuja sie miedzy sobg przy
pomocy kanatow.

Transputer mimo mozliwosci programowa-
nia w assemblerze jest w zasadzie sprzgtowa
implementacja jezyka Occam. Wykorzystanie
tego jezyka jest na razie najefektywniejsza
metoda pracy na tym sprzecie, poniewaz do-
stepne obecnie kompilatory innych jezykow
wysokiego poziomu: C, Fortran, Pascal gene-
ruja znacznie wolniejszy (do 10 razy) kod wy-
nikowy. Jak zwykle rozwdj oprogramowania
nie jest tak szybki jak rozwoj sprzetu. Musimy
troche jeszcze poczekac, jesli zamierzamy
korzystat z jezykOw do ktorych przywyklis-
my

Niemniej sam Occam nie jest specjalnie
trudny i osoby znajace Pascal bez wigkszych
problemow moga sie go nauczy¢. Znajomosc
Pascala jest takze wazna z innych powodow.
Prototypowe oprogramowanic sprzedawane
tacznie z karta Monoputera nie zapewnia wy-
godnego korzystania z zasobow gtownego
komputera, jakim jest IBM PC. Dostep do
zbioréw dyskowych, klawiatury i ekranu pros-
ciej jest zrobi¢ przy pomocy wtasnego pro-
gramu pracujgcego pod Kkontrola systemu
operacyjnego MS-DOS. Para: Turbo-Pascal
4.0 na IBM i Occam-2 na transputerze tworzy
obecnie najwygodniejsze | najtansze srodo-



# include «stdio.h
# include <predef.h>
majster
calkowite mile;
rzeczywiste kilometry;,
{ czyta) ("%!", mile);
robgdy (mile!=0)
{ kilometry = mile 1.852;
pisz (" %d mile=%t kilometry”, mile, kilometry):
czyta) ("%d", mile);}

Widac, ze poprzednia forma jest bardziej czytelna i
zwarta.

W programie tym mozna dokonaé jeszcze jednej
zmiany. Elminujgc zmienng , kilometry” mozna
zmnie|szy¢ ilos¢ zmiennych. Program bedzie miat
postac:

# include «stdio.h>

# include «predef.h>

majster
calkowite mile;
ipowtarzaj (czytaj("%",, mile); mile '=0; czy-
taj ("%d", mile))
pisz ("%d mile =%f kilometry”, mile,mile
1.852);} _

Ktora z przedstawionych wers|i jest najbardzie|
odpowiednia (zwarta | czytelna). Wszystko zalezy
od biegtosci we wiadaniu tym jezykiem oraz od in-
dywidualnych upodoban programisty. Oczywiscie,
szybciej wykonuja sig te programy, w ktorych nie
oblicza sie wielokrotnej wartosci tego samego wy-
razenia. Obliczenia nalezy wykonac jeden raz i wy-
nik zapamietac jako wartosc pewnej zmienne|. Jesli
jednak pewne wyrazenie liczone jest tylko jeden
raz, wiedy szkoda tracic miejsce w pamigci na re-
zerwacje dla takiej zmiennej. Wartosc takiego wyra-
zenia moze by¢ argumentem funkcji. Widac to w
przyktadzie, w ktorym zrezygnowano ze zmiennej
Lkitometry™. Zmienna ta byta argumentem funkcj
,pisz”. Zamiast niej zostato wstawione wyrazenie
obliczajace kilometry. Wydaje sie jednak, ze po te)
zmianie, program jest mniej czytelny, bowiem naz-
wa zmiennej sugerowata jej zastosowanie.

— Ciekaw jestem, czy sa Jeszcze jakie$ Sposo-
by zapetlenia programu — pomyslat czarnoksiez-
nik. W tym momencie zegar zaczat wybijac godzine 22.

— Jutro o tym poczytam, teraz czas na spanie
— pomyslat wktadajac pizame. (mp )

wisko rozwojowe do pracy. Pascal zapewnia
obstuge operaciji we/wy i przekazuje dane do
transputera, ktéry po wykonaniu obliczen od-
syla wyniki z powrotem. Efektem tej wspot-
pracy jest 20—25 razy wieksza szybkosc
przetwarzania w stosunku do 10MHz wersji
IBM PC/XT z koprocesorem 8087-1.

Na pojedyriczym transputerze mozna takze
uruchamia¢ wspétbiezne programy, ktére po
przeniesieniu na uktad wieloprocesorowy
beda dziataC znacznie szybciej. Karta Quad-
putera oferowana rowniez przez firme Micro-
way (obecnie ca 20000 $) zawiera cztery po-
tagczone ze soba transputery T800, z ktorych
kazdy korzysta z 4MB pamieci RAM. Catko-
wita moc obliczeniowa ukfadu dla programow
w jezyku Occam odpowiada mniej wiecej 1/6
mocy superkomputera Cray-2. Dzieki efekty-

wnemu wykorzystaniu architektury typu RISC:

oraz idei wspodtbieznosci proceséw nalezy
uznac transputer za bardzo udana konstrukc-
je lat dziewigldziesiatych dostepna juz teraz.

Jonasz Mayer

PROC INMOS.ENTRY.POINT ()
-- KOMENTARZ
-- przyktadowy program w jezyku Occam-2
-- wspoipracuje z programem w Pascalu na
-- IBM PC, ktory przekazuje dwie dane i
-- odbiera ich sume.

-- DEKLARACJE KANALOW
CHAN OF ANY ToPC, FromPC:
PLACE ToPC AT 0:

PLACE FromPC AT 4:
-- DEKLARACJE ZMIENNYCH
INT Operandt1, Operand?, Result:

-- do PC
--z PC

-- INSTRUKCJA SEKWENCYJNA
SEQ
FromPC ? Operand1
FromPC ? Operand?
Result := Operand1 + Operand?2
ToPC : ! Result

TEORIA

Najtatwiej narysowac jest okrag,
gdy dysponujemy wspotrzednymi
jego srodka, x0, y0, i jego
promieniem, r. Czesto jednak
zdarza sie, Zze mamy podane tylko
3 punkty, przez ktore przechodzi
okrag. W takim wypadku
konieczne jest znalezienie
parametrow okregu: x0, yO, r.

Z geometrii na poziomie szkoty
podstawowe] wiadomo, ze srodek
okregu przechodzacego przez
trzy punkty A, B, C (rys. 1) o
wspotrzednych x1,y1, x2,y2,
x3,y3, znajduje sie na przecieciu
trzech symetralnych bokow
trojkata wyznaczonego przez te
trzy punkty.

B

A
C

Z punktu widzenia geometrii
analitycznej, problem znalezienia
srodka okregu w tym wypadku
sprowadza sie do rozwigzania
ukfadu 2 réwnan liniowych, z
ktorych pierwsze opisuje prosta,
prostopadta do jednego boku
trojkata i przechodzaca przez jego
sSrodek, a drugie takg samg prosta
dla drugiego boku.

Rachunki sa elementarne, ale
dosc¢ dtugie i zmudne. Ponizej
prezentujemy gotowe
rozwiazanie:

(y3-y1)x(y3-y2)+(x3-x2)#{x3—x1)
(x2—x1)#(y3-y2) - (x3 ~x2)x{y2-y1)

X0 =05%{ (x1+x2) — (y2-y1) x5)
v0 =05 (y1+y2) + (x2-x1) %)

Otrzymane wyniki, a
szczegolnie wzor na s, maja
ciekawa interpretacje. Mianownik
utamka pietrowego przedstawia
poie tréjkata wyznaczonego przez
trzy punkty A, B, C. Jesli pole to
jest rowne zeru, to oznacza to
wspotiniowos¢ punktow |
szukanie nieskonczonego
promienta nie ma sensu.
Natomiast licznik opisywanego
wyrazenia jest iloczynem
skalarnym wektorow AC | BC.
Jesli iloczyn ten wynosi zero to
oznacza, ze kat miedzy tymi
weklorami jest prosty | wyniki na
x0, yO maja nastepujacg postac:

x0) = 05" (x1+x2)

yO = 0.5 * (y1+y2)

W tym wypadku $rodek okregu
lezy w Srodku odcinka AB. Jest to
llustracja kolejnego twierdzenia z
geometrii, ze kat wpisany oparty
na potokregu jest katem prostym.

Promien okregu wyznaczony
jako odlegtos¢ miedzy punktem
x0, y0O, a punktem x1, y1.

r=y (ATX0F + (y1-y0)

PROGRAMOWANIE

Na listingu 1 przedstawiono
procedure CircleFrom3Points
bedacg pascalowa implementacja
przedstawionych wzoréw. Jej trzy
pierwsze parametry x0, yO, r,
zadeklarowane przez VAR,
odpowiadaja wspotrzednym
srodka okregu i jego promieniowi.
Szest nastepnych x1,y1, x2,y2,
x3,y3 — to wspdirzedne trzech
kolejnych punktéw A, B, C. Jesli
wartos¢ zmiennej sDen, typu
REAL, jest biiska zeru, to
wykonanie programu zostanie
przerwane. Warunek ten
odpowiada wspotliniowosci
punktow A, B, C.

OKAAG 2ADANY PR2€2

Na listingu 2 przedstawiono
program demonstracyjny C3P—
DEMO. Jego czes¢ glowna sktada
sig z wywotan trzech procedur:
GetPoints, CircleFrom3Points i
PrintCirclePararmeters. Pierwsza
procedura pozwaila na
wprowadzenie wspotrzednych
trzech punktow trojkata, natomiast
trzecia wyprowadza na ekran
komputera wyniki: x0, yO i r.
Druga procedura znajduje sie w
zbiorze C3P.PAS, dofaczonym
instrukcja INCLUDE, i zostata
omowiona poprzednio.

Przedstawiony program ma
budowe modularng, z
wyodrebnionymi czesciami
opowiedzialnymi za
wprowadzanie danych, ich
przetwarzanie | wyprowadzanie
otrzymanych wynikow. Mimo
jednokrotnego uzycia, niektore
fragmenty kodu zastgpiono
procedurami. Pozwala to na
fatwiejsze zrozumienie |
modyfikacje tak napisanych
programow, zwiaszcza, gdy
analizowany problem jest bardziej
skomplikowany, niz ten ktory
przedstawilismy w tym artykule.

Jonasz Mayer

C-REED

'y

{ proaien v,

var .
sy sNum, shen : reaij
begin

if abs(sDen)<{=8.388
s :3 sNua / sDen;

Listing 1. 2bicr C3P.PAS

var
xB,y8, r ¢ real:

egin

write (fpunkt 1 {x vy
end; { GetPoints }
begin

'yl=t, v 10:4,
end; { Print

Gegin
GetPoints (x1,yi, x2

end.

procecure CircleFroa3Points ( var x@,y8, r
1, x2,y2, x3,y3 : real );
(HERREEEFERFERRRR AR SRR F RIS R R R R RPN E RN R ]
procedura wyznacza 7 trzech punktow xi,yl, x2,y2, ;
{ x3,y3 wspolrzadne srodka okregu xB,y@ oraz jege

' (€} JM Ma)
TR R R R E R R R R E R R R RN R R RN R R R R R R4 }

xl,y

shNua := (y3-yl) # (y3-
shen := {x2-x1) # {E3— 2) - (x3-x2) ® {y2-yl);
Bi then halt;

X 1= 0.5 % { (x14x2) = (y2-y1) ¥ 5 );

y@ =2 8.5 ¢ ( {yl+¥2l ¢ (x2-x1) # 5 );

y ¢= SORT ¢ 58P (x1-x@) + 5OR (yl-y@) );
andy { Circie fros J points 3

whyyly x2,92, 43,y3 1 real;
Ero;edure betroints (var xl,yl, xZ,y2, x3,y3 : real);

writeln(’ Wyznaczanie parametrow okregu by

'akreslane?a ?gzez 3 punkiy');
write (‘punkt 2 (x y3; £
write ("punkt 3 (x y): 7);

procedure PrintCircleParaseters (xil,y@, r : real);
usr ', Tx@=t, xB: 1014,

! r="r:iﬂ:4);
1rcie Parameters )

writeln (*parametry okreg

7
CircleFrondfolnts (xbyb

r, x1,yl, x2,y2, x3,y3);
PrintCircleParaseters (xd,y }{;' S

Listing 2. Ibior C3PDEMO.PAS,

: real;

1389 i

2) + (£3-x2) % (x3-x1);

readln (xi,y1);
readln (x2,y2);
readin (x3,y3);

K3:¥a)i
1Y,
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AR - ~Garemla, Twoja gra skonczona! Wyiaz,
e rozwale Cie jak szczura!” — zakrzyknat
krwiozerczy Arkos, gdy dopadi swego
smiertelnego wroga w skalnej putapce na
pianecie Dolphas. Gonit go przez calg ga-
laktyke i wreszcie go ma! Zemsta bedzie
krwawa. Niekonczace sie lata tyranii wy-
warly giebokie pietno na charakterze Ar-
kosa, przywaodcey rebelii. Nie bedzie mial
on litosci dla swego ciemiezey...

Nie byto jednak pisane, by zemsta do-
petniia sie teraz. Z nieba blyskawicznie
spadl bojowy oddziat istot zwanych Ar-

|

BECA X & PEGAZ A5S

———

dec | obezwiadnil Arkosa. Gremla naty-
Chmiast wyszedt z ukrycia, kazal spetac
" Arkosa i odestac go na wigzienng plane-
toide Phantis.
- Majorze Locke! Wszyscy znamy Twe
- mestwo. Wierzymy, 2ze zdolny jestes do
I najwiekszych poswiecen. Czy pozosta-
" wisz Arkosa na pastwe okrutnego Grem-
1i? Czy pozwolisz, by umart on w mekach,
a jego lud wyginal bez sladu? Na pewno
nie! Wyruszaj wiec, kazda chwila jest dro-
ga.
Locke nie wahat sig dlugo. Prawie naty-
chmiast wsiadt do miedzygalaktycznego
transportowca, zdazajagcego w Kierunku
najczarniejszych  otchiani Kosmosuy,
gdzie znajduje sie planetoida Phantis. Po

woch godzinach 2zmudnych obliczen
znat juz moment, w ktorym powinien
oderwac sie swym malym pojazdem od
transportowca.

Gdy mata, swiecaca wskazowka pokry-
{a sie z czerwonym punktem na tarczy
chronometru Locke’a, ujat on dzwignie
przyspieszenia i szarpnat do siebie. Nie-
wielki mysliwiec, w sam raz do takich wy-
padow, zadrzal, buchnat ogniem i po-
mknat ku widniejacej w czerni bragzowej
Phantis.

Rosta ona coraz bardziej i po chwili wy-
pelnila caly monitor mysliwca. System
autonawigacji zamrugat kolorowymi lam-
pkami | statek wleciat w atmosfere plane-
toidy — ceiu swej podrozy.

Atomy pierwiastkow tworzacych te at-
mosfere z blyskiem jonizowaty sie na po-
wierzchni pojazdu, ktory ciat jg zmierza-
jac ku powierzchni. Juz tylko 700 mil.

Nagle do biyskow tych dotaczyty inne
~- wybuchy pociskow, ktore rozrywaly
sie niebezpiecznie blisko mysliwca stero-
wanego przez Locke’a. Jednoczesnie na-
dlecialy dwie bojowe eskadry pojazdow
Gremli. Ladowanie nie bylo tatwe — wro-
gie obiekty, choc¢ rozrywaly sie po jed-
nym strzale, skutecznie przeszkadzaty w
utrzymaniu kursu. Ale Locke, zaprawiony
w bojach marines dat sobie rade i szcze-
sliwie wyladowat.

Gdyby wiedzial, co go tam czeka, za-
stanowitby sie, czy warto ladowac w sa-
mym sercu bazy nieprzyjaciela. Minusow
bylo sporo, zas plus tylko jeden — baza
byla pusta. Jesli oczywiscie nie liczy¢
matege Ardeca, ktory po przelutowaniu
dwoch opornikow jak pies podazyi za Lo-
cke'em.

Wedrujac odpieraii ataki zZotnierzy
Gremli, mato skuteczne, lecz mimo wszy-
stko ucigzliwe. Wejscie do podziemi zo-
stalo zdobyte szturmem, bronigcy roz-
pierzchli sig jak muchy,

JUZ na pilerwszym poziomie podziemi
Locke znalazt dziwny pistolet. Czy to nie
putapka? Nie bylc czasu myslec. Wybu-
chajacy korpus nadbiegajgcego stwora
potwierdzit uzytecznosc pistoletu. Ardec
zostat na zewnatrz, wiec znalezisko be-
dzie tym cenniejsze.

Po doktadniejszym rozejrzeniu sie¢ wo-
koto Locke znalazt magazynek protopoci-
skow do pistoletu. Tak uzbrojony wedro-
wal podziemnymi korytarzami, jesli wed-
rowaniem nazwac mozna ciggte skiada-
nie sie do strzatu.

Podziemne jezioro, dziwne pnacza i
konstrukcje, wreszcie zakratowane wejs-
cie do wiezien — to wszystko napotkat
nieustraszony lLocke w czelusciach
Phantis, o ktérej kraza legendy od wie-
kow. On tez mial stac sie czescia jednej z
nich.

Znaleziony medalion z napisem w niez-
nanym jezyku byi bardzo cigzki. Mimo to
Locke niost go, gdyz wierzyl, ze przeczu-
cie nie myli go. I nie zawiodt sie. Wystar-
czylo podejsc do kraty, gdy usuneta sie
ona z niegfosnym trzaskiem. Medalion
byl niepotrzebny, zas bohatera czekata
ostateczna rozgrywka.

Wiezienia byly wilgotne i poriure. Rowy
z kipigca ciecza i spadajgce bloki skaine
przeszkadzaly w wedrowce, lecz nie zdo-
taly powstrzymac cziowieka o nieustra-
szonym sercu. Tylko ten, w ktorego 2y-
tach ptynie krew pogromcow kosmicz-
nych potworow ma szanse na przebycie
straszliwych lochow. Locke dokonat
tego.

W ostatniej celi lezat przykuty do scia-
ny Arkos. Pobyt w wigzieniu wywarl wi-
doczne pietno na jego ciele i duszy. Mimo
to instynkiownie poczut zblizanie sie
przyjaciela. Ten uwolnit go jednym ru-
chem plazmowego noza. Potem blyska-
wicznie wydostali si¢ na powierzchnig,
wsiedli do najwiekszego 2z pojazdow
Gremli i odlecieli do domu, by nigdy tu
nie powrocic.

»Co to za blysk, tam za nami?” — spy-
tat Arkos, gdy byli juz daleko. ,A, zapom-
nialem Ci powiedziec. To Phantis zamie-
nita sie w oblok pylu, ktory rozsypie sie
po catej galaktyce. Zostawitem Gremli
niespodzianke w magazynach paliwa do
statkow kosmicznych”.

Firma: Dinamic

Komputer: ZX-Spectrum 48/+, Comimo-
dore 64, Amstrad CPC,
Atari ST, Amiga, IBM PC,

MSX
Gen




Koperte nadestal Tomasz Wroblewski z Wroclawia.

Coz za sital Operation Wolf wciaz kréluje! | jak
widac z listow, szybko nie spadnie. Tuz za nim Ro-
boCop, ktory ma jak dotad najwigksze szanse do
wygryzienia Operation Wolfa. Cybernoid, choc
spadi, to jednak potrzyma si¢ jeszcze. ChoC te
pierwsza trojke atakuje Captain Blood i Traz, na ra-
zie nic nie zapowiada rewelacji.

Na wrzesniowe notowanie otrzymalismy 4061
propozycji ha 198 tytutow gier.
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PIQI’WSZQ jego mysla po przebudzeniu byto
to, ze jest w Alcatraz. Druga, ze chetnie wyssatby tego,
kto zrobit prycze, na ktorej meczyt sie cata noc, ostat-
nia zas dotyczyla ohydnej potrawy, ktore| zotadek z pe-
wnosciag diugo jeszcze nie strawi.

Bob nie byt jednak cziowiekiem umysiowym, wrecz
przeciwnie — nalezat do typu fizycznych z zerowym
wspolczynnikiem 1Q. Szybko wstat, zmierzwit wiosy,
rozgniott obcasem lezacego kota i wyszedi z domu
(bardzo tadne okresienie na te lepianke).

Po ulicy ciagnat ttum przechodniow — szarych ludzi,
wszystkich podobnych i takich samych. Jaki$ reporter
przeprowadzat wywiad z uczestnikami konkursu ,Wie-
dziatem wszystko”. Bob katem ucha ustyszat urywek
zdania: , ... tak, rozumie Pan. ... ttto jest dla nas ttaka
wielka przygoda... wwielka, i chciatem jeszcze dodac
od stebie, ze my to traktujemy jjako taka przygodg po
prostu...” Reszta zabawnego monologu zagiuszona
zostata przez brutalny wrzask wpadajacego w katuze
bachora.

W nudnym i monotonnym tturmie ulicznym byty oso-
by stanowczo ciekawsze. Oto dwoch miodzianow
przed sklepem, ktorych kurtki wypchane byty w ksztat-
tach wykluczajgcych mozliwose, ze majg tam butki z
mastem. Po parku biegat zwariowany emeryt w okula-
rach wymachujac wielkim tureckim mieczem. Jakis
wampirowaty dzieciak kopat swoja rodzicielke mowiac:
.mamo, kup mi te cegie”. Bob jednak nie zwracat na
nikogo wieksze| uwagi, lecz szedt prosto do sklepu
monopolowego.

Nasz bohater bardzo nie fubif, gdy kto$ go zaczepiat
na ulicy. Zwykle agent taki ladowat z giowg w Kanaie
$ciekowym, lub zbierat zeby w woreczek (jesli byt w
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Matgosia Krason, ial 8. If klasa Szko-
ty Podstawowe| nr 44 we Wroctawiu.
Ulubiony komputer: Junior. Gry: Pin-
ball, Arkanoid.
Zainteresowania:
wek.

zbieranie poczto-

stanie je dojrzec). Dzis jednak Bob byt bardzo spokoj-
ny — gdy jeden z przechodniow zaproponowat mu
prostowanie bananow — tytko kopnat go z pogardg.
Mimo to czlowiek ten juz nigdy nie podniost sig z ziemi
o wiasnych sitach. Na harmider wywotany dzwiekiem,
jaki wydatl upadajacy denat, zbiegio si¢ kilku dryblasow
gotowych zrobi¢ zadyme. | wiasnie w tej chwili usiadies
do komputera | zaczates grac.

Bob jest cziowiekiem (to chyba zbyt Smiaty wnio-
sek), ktory nauczyt sie bic na rozne sposoby. Moze
wiec kopac, boksowaé sie, miazdzyc przeciwnika, na-
cieraéc mu uszy itp. Jego karta atutowag jest jednak
obrot dookota glowy i rzut skazancem w najblizszy
mur. Potrafi on takze ziapaé za kurtke i jednym uderze-
niem ,czachy o czache” pozbawi¢ tchu. Widac wiec
dobrze, ze nie jest to gra dla tych, ktérzy marszcza sie
po kazdym przejawie sity na ekranie — Wrecz przeciw-
nie. Najlepszymi graczami sa bezwzgledni mordercy,
majacy mozlwost wyladowac sig nie ranigc prawdzi-
wych ludzi.

W kazdym z osmiu etapow masz do czynienia z in-
nymi przeciwnikami, zmieniajg sie tez ciosy, jakich mo-
zesz uzywac. Duszek pojawiajacy sie od czasu do cza
su przynosi serce lub laske dynamitu. Serce uzupetni
Twoj zapas energii, bormba zas uszczupli ja, wigc szyb-
ko ja odrzuc¢. Pamietaj tez, ze jedynym sposobem na
buldoga jest pofachotac go w brzuch, a natretnego
emeryta uspokoi tylko mocny cios w te jego oblesne
okulary.

Firma: Beam Software
Komputer: Commodore 64, ZX Spectrum

Luke

tukasz tabus, lat 11 V klasa Szkoty
Podstawowej nr 75 we Wroctawiu.

Junior. Gry:
Inne zaintereso-

Ulubiony komputer:
Hero. Frankenstein
wahia: modelarstwo.
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Usiadtem - sterami | zapiatem pasy bez-
pieczenstwa. Plan lotu, mape Francji i prognoze ,me-
teo” rzucitem na stolik Jessa — poktadowego rawiga—
tora. W reke ujalem metalowy drazek sterowy. nogi po-
lozytem na pedalach. Jeszcze wcisnac kilka przycis-
kow, sprawdzic radio, stany licznikow | mozna zapusz-
czac silniki. Potem juz tylko zwolni¢ hamuice | wykoto-
w ac na miejsce, gdzie po otrzymaniu pozwolenia na

start, mf.wcp na petnych obrotach silniki wymosa Cie w
i’r owietrze

I\;‘mqu:to — doskonaty brytyjskl samolot.
E‘r Jgiej Wojny Swiatowej wystep
lako hombowiec,
sery J.. Ll?lnro.s na

pocdczas
wat w wielu rolach —
mysliwiec | nocny myshiwi

"\/H tylko w ¢
e 20 larzaty s
iz1alek o kalibrze 57 mm. W |. kt. D

miescic do 2000 kg bomb stu- 1 ub dw'h u'miog.amo—
wych. Nie brakio takze miejsca na rakiety przeciwlotni-
cze, |eszcze nie samonaprowadzajace, ale mimo to
wystarczajiaco celne, aby kazdy niemieckl samolot za
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J< zywiscie, jedynym sposobem aby wystartowac na
tym h@zp ecznym angielskim 'T‘yCJI\‘ cu, jest za Hduwa-
nie gry ,ACE OF ACES". Tylko Ci gracze, ktorzy spe-
dzili miesigce na rozpracowywaniu licznych symutato-
row lotu, moga bez zadnych niespodzianek zagrac w tg
gre. Innym radze odkurzyc stare, Z?fmm Tlane juz tas-
my | pocwiczyC na wszyslkich znalezionych tam symu-
lacjach.

Na poczatku mamy do wyboru ¢ /h ry rézne scena-
rusze niszeczena rakiel V1 lecacych na Londyn, walka
z Junkersami podazajgcym: w Iym samym kierunku,
zatrzymanie pocig gu wojskowego (tak aby juz zostat
tam na zawsze), zbombardowanie bazy U-bootow
_;r acz ma mozliwosc walki na wszys lkh h czterech
artuszach naraz, oraz prakiyki. Po wybraniu rodza-
walki, ottzymujesz dokladny plan iotu z podanymi
V‘Jym‘I\O‘wCrdml i kierunkami lotow celow. Nie zapomnia-
no takze o komunikacie pogody, oraz mapie z zazna-
czonymi punktami wy|SCiowyii

e z pfotna |

wiszami 1—5. Podaje funkcie kazdego z nich, oraz
wskaZzniki znajdujace sie w niektarych kabinach:
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-— licznik predkosci,
sztuczny horyzont,
— wskaznik wysokosci,
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Firma: Accolade
Komputer: ZX Spectrum 48/+, Commodore 64,
Atari XL/XE

Poszczeyolne miejsca w samolocie zmienia sig¢ kla- LUKE
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Pontewaz . Bajtek” ri 4 ukazat sie w kioskach
ok 3 dni przed '-p+yn"=:r" em termmu nadsylania
rozwigzan, przeto rozwigzania te przyjmowalismy
do 31 czerwea

Nadeszio ich cale pudio: ponad
pocztowych i hstow. Wiekszosc zawierata sozw:q

zanie poprawne, tzn. hasto , gry to nie wszystko”
mimo to zdarzaly sie improwizacje zaskakujgce
swa oryginalnescia. Nie mowiac o propuzycjach
typu ,Wesolych Swial” lub ,Czytaj Bajika”, zda-
rzaty 5|e nawet ,Niech zyje Atari”

Jakie tytuly gier ziozyty sie na hasto? Oto one:
RENEGADE, PREDATOR, BUGGY BQY, TRAN-

1500 kartek

i_f HJQM
Sposrod nadestanych rozwiazan wylosowalis-

my dziesiec listow Joyc:t;ckl otr fymah. Marcin
Brodowski z Tych, Przemysiaw Garbacz z
Kielc, Pawet Wojciechowski z Lublina, Jacek
Spruch z Krotoszyna i Tomasz Kiraga z Biels-
ko-Biatej. Natomiast kasety z programami otrzy-

maja: Krzysztof Grosicki z Klelc Rafal Patzur

z Warszawy, Marcin Pankowski z Lubartowa,

Przemyslaw Trafalski z Lodzi i Michatl Wilano-

wicz, ktorego prosimy o kontakt, gdyz adtesu nie

podat. Nagrode specjalng — numer miesigcznika

Sinclair User otrzymuje Grzes Bucholc z Katowic.
Nagrody wyslemy poczta.

CO JEST GRANE

Mam 11 lat | jestem posiadaczka Atari 800XL.
Nie wiem, jak zaczac gre EASTERN FRONT
Prosze takze o pomoc w grze Zorrg — docho-
dze do lochow i nie wiem, gdzie sg drzwt z bu-
temn, kielichem | podkowa.
Agata Violoncellista, ul. Pocztowa 18,
05-520 Konstancin-Jeziorna
Czy ktos z Czytelnikow ,Bajtka” moze podac
mi opis gry , Wizard's Lair”?
Daniel Gumowski, ul. Szareckiego 1/23,
Warszawa.
Pomocy! O co chodzi w grach: HUNT FOR RED
OCTOBER, SILENT SERVICE, GUNSHIP, TRA-
DING PSi 5 COMPANY? Bardzo prosze 0 po-
moc!
Tomasz Aniszewski, ul. Krola Kazimierza 12,
04-854 Radosc
Poszukuje opisu do gry COLONY i kodu uru-
chamiajacego do gry BARBARIAN w wersji na
Atari.
Adam Pisarek, ul. Potomska 5a,
44-266 Swierklany
Od diuzszego czasu szukam opisow do Rj&er
BOOTY, POP EYE, GHOSTS'N GOBLI
PHANTOMAS. Bede bardzo wdzieczna za po-
moc.
Katarzyna Lipinska, ul. Paganiniego 12//65,
20-854 Lublin
Mieszkam na wsi, do ktorej przydzielony zostat
mikrokomputer TIMEX 2048. Poza umiejetnos-
cia grania niewiele umiem na nim zrobi¢. Chciat-
bym wiec nawiazac kontakt z posiadaczami teqo
mikrokomputera; mysle iz wiele mogibym sie
nauczyc¢
Tomasz Bielawski, Legowo

82-560 Kisielice, woj lblqg
Poszukuje nastepujacych gier na "Commodore
64- THE TRAIN, MOUSE TRAP, SUBMARINE

COMMANDER, GREEN BERET, KING'S QU-
EST. W zamian oferuje np. TURBO 2002, PLA-
TOON, BARBARIAN (I i {l}, RENEGADE, RY-
GAR, ACE Il
Piotr Miczek, ul. Starobielska 1/6,
43-300 Bielsko-Biata
Prosze o0 pomoc w grach HACKER, NEW YORK
CITY, JUMBO JET PILOT, AZTEC. W zamian
stuze infarmacjami o wielu grach.
Grzegorz Schmidt, ul. Obr. Stalingradu
125b/12 40-616 Katowice
Mam COMMODORE16. Pilnie poszukuje dokfa-
dnych (pmow I map do gier COBS and RO-
BERTS i OPERATION RED MOON.
Dawid Bebenek ul. Rozdzienskiego 86//185,
400-950 Kielce
Licze na wasza pomoc w zdobyciu gier RAM-
BO, SPY HUNTER, GHOSTS'N GOBLINS, SA-
BOTEUR I, JACK THE NIPPER na SPEC-
TRUM. W zamian oddam ZORRO, DAM BU-
STERS, MOVIE, MATH DAY i inne.
Tomasz Nowak, ul. Filtrowa 29b,
87-100 Torun
Bardzo prosze o klawisze sterujace do gry
GRAND NATIONAL na SPECTRUM.
Tomasz Francuz, ul. Putaskiego 3/7,
41-800 abrze
Pilnie poszukuje gry GHOSTS' N GOBLINS
Atari 800XL. Posiadam ok. 250 gier. Za wyzej
wymieniona gre, odstapie 15 dowalnie wybra-
nych
Pawel Bak, ul. Kalcytowa 1/55, 25-705 Kielce
Uprzejmie prosze¢ rzystanie mi loadera dys-
I«'{-\née 0 %rn gry M I<i w wersji na AMSTRADA
P
Michal Maciejowski, 0s. 25-lecia PRL 23/10,
58-260 Bielawa, woﬁ. watbrzyskie
FPomocy! Potrzebuje niesmiertelnosci do gier
MISTER ROBOT, MONTEZUMA'S REVENGE |
RIVER RAID. Pomdzcie! Posiadam Atari 65XE.
Zuzanna Antoniewicz, ul. Mikolaja Reja 16/1,
47-220 Kedzierz n
Poszukuje doktadnego opisu gry KFNNE ¥
APPROACH na Atari 800XL. Licze na wasza po-

Moc.

Andrzej Debicki, ul. Solarza 9/4,
35-111 Rzeszow
Prosze o dokiadny opis do gier TOMAHAWK,
KING OF THE RING, SOLO FLIGHT, THE NIN-

JA MASTER. Posiadam Atari 800XL.
Maciej Meisler, ul. Swinoujska 5a,
54-313 Wroclaw
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KOPROCESOR

ARYTMETYCZNY

Chociaz wiekszos¢ naszych czytelnikéow
uzywa matych komputeréw osmiobito-
wych, i nie zanosi sie na to by cos sie w tej
sprawie zmienito, postanowilem napisac
kilka siow o koprocesorach arytmetycz-
nych, bedacych rozwigzaniem stosowanym
w systemach szesnastobitowych. Mysle ze
wszyscy powazni uzytkownicy mikrokom-
puterow chetnie dowiedzg sie czegos no-
wego — moze kiedys powstanie koproce-
sor do Spectrum? Demon szybkosci i ma-
gia Mega (hercow, bajtow itd.) dziata na
prawie wszystkich. A wiec...

CO PO CO?

Jak wiadomo, w wielu zastosowaniach
komputerow potrzebne jest wykonywanie
obliczen zmiennoprzecinkowych (pisalismy
juz o nich kilka razy). Wszystkie programy
takie |ak arkusze kalkulacyjne, symulatory
(gry | nie tytko gry) czy programy stuzace
do prowadzenia ksiggowosci, musza wyko-
nywac’* obliwen'q na rrrzbdch 0 l‘OZf‘t"i pre-

Dotrzebne ledynre dia zapewmema pOrzad

ku w nich samych (i komputerze), takie jek
systemy operacyjne czy edytory tekstow,
wykonuja obliczenia wytacznie na liczbach
catkowitych.

Poniewaz mikroproces stancowiacy
soroe kemputera nie potre f. sam Wyt(Oﬂ;
wac chliczen zmiennop rzounkow\ ch,
w tym celu wykorzystywad skomplikowan
podprogramy. Dobtrze !Tap|9aa".y podpro-
gram, mnozgcy przez siebie dwie liczby
smiennoprzecinkowe na komputerze PC z
srocesorem 8088 potrzebuye na wykonane
tej operacji okoto 800 mikrosekund Mowa
tu o liczbach duze| precyzji czyli ¢ 18-stu
cyfrach znaczacych. Wigkszosc programo
nie dysponuje lakimi mozliwosciami + oDli-
czenia sa wykonywane na liczbach o p -
zjt 8 cyfr, czyii takich samych jak w Spec-
trum. Jest lo barazo szybko w porownaniu
7 recznym kaikulatorem, ale duze programy
takie lak ACAD rmuszg czesto wykonywac
setki tysiecy, jesli nie miliony takich operac-
it, zeby przygotowac jeden rysunek. | tu po-
jawia sie miejsce dla koprocesora,

W kazdym {albo prawie kazdym) kompu-
terze klasy IBM PC na pltycie glownej zna|-
duje sie gniazdo na koprocesor arytmetycz-
ny. Koprocesor to taki dodatkowy ukiad
scalony, kiorego jedynym przeznaczeniem
jest wykonywanie obliczen zmiennoprzeci-
nkowych nie przy pomocy podprogramu,
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ale dzieki odpowiednie| konstrukcji — jezel
zwykly procesor moze wykonywac oblicze-
nia na liczbach catkowitych, to cdpow lednio
zaprojektowany inny ukiad moze wykorwy
wac takie same obliczenia na liczbach
zmiennoprzecinkowych Koprocesory lirmy
Intel wykonuja identyczne mnozenia |jak Lo
o ktorym byta mowa powyzej, w ciggu 20
do 30 mikrosekund, czyli ponad trzydziesc
razy szybciej

JAK TO DZIALA?

Koprocesor ma
mozliwoscl procesora nie pizeszkadzajac w
jego normalnej pracy. W zwiazku z tym
zdecydowano sie na nastepujace rozwigza-
ne — do sterowania koprocesorem istnieja
specjatne instrukeje e w p crgrqt“m
wspotpracujacym z kopincesor a1 -
talg sig z normalnymi nst
negoe procesora. W przyp
cesora instrukcje dla niego &

hraku K c{ ro-
PG prostu ig-

ncrowane. O 7 Y ze W [
padku braku koprocescra nicktore progra-
my moga e nadawac sie do uzytka Na

szozescie mozna je tak napisac, zeby byly
v stanie samodzielnie sprawdzié czy Kopro-
cesor jest czy go nie ma. 1w zaleznosci 0d
teqo korzystac zen lub nie. Program kiary
nie zawiera m«q? i(cn dla koprecescra nic
na jego 0becnoscl nie %Im zysia - :0a
sie nawzajem :gr k.rax . bez zadnych 2ys-
kow ani strat dla cbu s‘i:c)n

JAKIE ZYSKI?

.;i"f‘ €18 jedyncze oblczenia sa mnig] w'gce|
trzydziesci razy szybsze juz napisaterm 5
nacza to, ze PC moze w ciggu jednei se-
kundy wykonac¢ okoto 100 do 200 tysigcy

za zadanie zwiekszyC

operacji zmiennoprzecinkowych (zaleznie
od modelu i czestotliwosci zegara). Zasto-
sowany format liczby to 64 bity na ceche,
15 bitow na matyse i jeden bit znaku. W su-
mie — 10 pajtow, czyli 5 stow. Oznacza to w
praktyce 10 cyfr znaczacych i niewyobraza-
iny zakres liczh od 1%10 4937 do 18 144931 Za-
rowno zakres 1 precyzja tych liczb przekra-
czaja le wartosci, ktore znane sa z wielu
duzych komputerow (oczywiscle nie ze
wszystkich). Dobry IBM PC z koproceso-
rem potrati osiggnat podczas przeprowa-
dzenia obliczen szvbkos¢ rzedu 1/2 do
1/20 szybkosci duzego komputera, a kosz-
tuje 10 do 100 razy mniej.

Najbardzie] znana rodzing koprocesorow
sa wspomagajace procesory rodziny 80%86
kaprocesory firmy Intel. Pierwszy z trzech
braci,

INTEL 8087

byt pierwszym koprocesorem do PC. Moz-
na go uzy¢ w komputerach wyposazonych

w procesor 8088 albo 8086 (czyli z grubsza

rzecz biorac IBM FC XT I kempatybilne).
Koprocesor i procesor sa polaczone razem
,Noga w noge” i stanowig zespot kicry mo-
zna trakiowac jak jeden procesor uniwersa-
Iny. Takie rozwigzanie powoduje ze obydwa
korzystaja z zegara o te] same) czgstotliwo-
scl. W efekcie w pierwszych wersjach ko-
procesor jako znacznie bardziej skompliko-
wany uklad przy duzych (wowczas) cze-
stotliwosciach zegaia taktujacego (czyh w
okolicach 8 MHz) zaczynat sie tatwo prze-
grzewad | powodowat biedy w obliczeniach
a nawe! potrafit zdezorganizowac prace ca-
tego kompitera i spowodowad jego zawie:
szenie Zanim technologia poszia na tyle do
przodu. ze udato sie skonsh uﬁw:ic uktady
nie przegrzewajace sig tak fatwo, firma Inte!
zaproponowata inne r z_\.'|c;1../_d!| e W Kaprc

INTEL 80287.

sstosowany byt on do pracy 7 proce-
) 80286 (luh z wezesnymi wersami
procesora 80386) stosowanym w kompu
lerze iBM PC AT. W adroznieniu od kopro-
cesora 8087 pracuje on w Sposeh asyri-
chroniczny, to znaczy ze jest taktowany
inna czesiotliwoscia zegara niZ glowny pro-
cesol (dwie trzecie jego czestotliwosci)
Powoduje lo pewne problemy przy komuni-
kac) migdzy procesorem | Koprocesorem
— w efekcie taki zestaw jest mniej etektyw-
ny niz 8088/8087. za to mozna uzywac wo-
Iniejszege koprocescra do szybkiego pro-
cesora, co miato kilka lal temu niemate zna-
czenme. Porownanie obu koprocesoréw —
8087 i 80287 — przy te| samej czgstotiiwo
4ci zegara wypada na korzysc 8087, kléry
jest (dzteki znacznie lepie| przybiegajace]

sSOre

wspotpracy z procesorem) o mnigj wigce|
20% szybszy.
Ostatni z rodziny

INTEL 80387

jest przeznaczony do pracy z procesorem
80386. Jest on w peini kompatybilny z
8087 i1 80287, ale tylko w jedna strone — to
Znaczy, Z& przy jego pomocy mozna wyko-
nywa¢ kazdy program napisany na wczes-
niejsze modele, ale w przeciwnym kierunku
programdw przenosic sie nie da. 80387 jest
bowiem wyposazony w dodatkowe instruk-
cjie. pozwalajace na obliczanie wszystkich
funkeji trygonometrycznych — niekiorymi z
nich fego mtodsi bracia nie dysponuja.
Wprawdzie koprocesor ten jest rowniez ko-
procesorem asynchronicznym, ale po
pierwsze na ogol jest taktowany lg sama
czestotliwoscia co giowny procesor (20
albo 25 MHz — technologia nie stoi w
miejscu...), po drugie dzigki dokonaniu pe-
wnej optymalizacji operacji komunikowania
sie z procesorem 80386 straty czasu po-
trzebnego na wymiane informacji sa znacz-
nie mniejsze.

SZYBCIEJ CZY WOLNIEJ?

Zmniejszona wydajnost koprocesora
80287 powoduje pewne nieoczekiwane
efekty podczas porownywania komputerow
klasy AT, wyposazonych w zestaw 80286/
/80287 z komputerami XT, opartymi na
kombinacji 8088/8087 (lub 8086/8087). Po
pierwsze, zeby moc sie réwnac w szybkos-
ci obliczer z XT z zegarem 10 MHz, AT
musi dysponowac zegarem 14 MHz (nor-
malnie przy tej same| czestotliwosci zegara
AT jest okoto trzech razy szybsze od XT),
po drugie, niektére programy korzystajace
z koprocesora moga by¢ na komputerach
AT wolniejsze przy jego uzyciu niz bez nie-
go. Spowodowane jest to tym, ze procesor
80286 jest bardzo szybki podczas wykony-
wania obliczen na liczbach caikow'tych (a
potrafi je w odroznieniu od procesorow 0S-
miobitowych réwniez mnozy¢ i dzielic). Nie
najlepie] napisany program, Kkorzystajgcy
podczas obliczen na liczbach catkowitych z
koprocesora 80287 moze w lrakcie komu-
nikowania sie procesora z koprocesorem
straciC tyle czasu, ze w efekcie bedzie dzia-
tat wolnie).

O ILE SZYBCIEJ
Z KOPROCESOREM?

Jest to najczesciej stawiane pytanie doty-
czace koprocesorow. Nie jest na nie z roz-
nych powodow tatwo odpowiedziec. Wszy-
stko zalezy od tego jak program jest napisa-
ny, i ile czasu zajmuje w nim wykonywanie
obliczen. Jezeli w programie 50% czasu
potrzebne jest zarzadzanie pamigcia |
wykonywanie instrukcji nie zwigzanych z
obliczeniami zmiennoprzecinkowymi, przy-
spieszeniu w gbecnosci koprocesora moze
ulec tylko pozostate 50%, i to pod warun-
Kiem ze program jest w stanie koprocesor
wykorzysta¢ Roznica moze byC trzydzie-
stokrotna, a meze |ej nie byc wcale — jedy-
nym sposobem by sig o tym przekonac jest
wykonanie testu — trzeba program urucho-
mi¢ na kompulerze 7z koprocesorem | bez,
mierzac czas potrzebny do jego wykonania
Innego sposobu nie ma

MICROWAY

to firma o kidre) trzeba w tym miejscu
WSpoOmniec z kilku powodow. Po pierw-
sze niniejszy 18kot pcweta? dzieki materia-
torn nadestanym przez przedstawicieistwe
firmy w Europie (MicroWay jest spOlka
amerykanska, ale dziata na calym swiecie)
za co serdecznie dziekuje, Po drugie M-
croWay ma duze zastugi dla uzytkownikow
PC — od 1981 roku zajmuje sie pr“rvqple—
szaniem obliczen wykonywany: ch na kom-

puterach osohistych — ;:arzy Pt

procesorow (nie tylko opisane| po g} rc
dziny Inlei-a, ale rowniez Innyc h firm — np
inmos, Weitek, Mcotorola), transputerdw |

innych rozwigzan — np. urzadzenia 0 naz-
wie MicroWay 287 Turbo, stuzgcego do
zwiekszania eklywnosci  koprocesora
20287. Czy teraz wiecie, po o sg i do cze-
go stuza koprocesory? Mam nadziejg. ze
chociaz wickszosc z Was nicpredko bedzie
miata okazje (i potrzebe!) korzystania z
komputera wyposazonego w koprocesor
zawarte w tym atrykule wiadomaosci przyda-
dze sie Wam — dla wiasnej satysfakeji

Marcin Borkowsk:i



KLAN KALKULATOROW
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Wraz ze wzrostem mozliwos-
ci obliczeniowych kalkulatorow
posfugiwanie sie nimi stawato
sie coraz trudniejsze. Koniecz-
nos¢ tworzenia i zapisywania
diugich algorytméw obliczenio-
wych stuzacych do rozwigzy-
wania zlozonych problemow
zrodzita potrzebe wyposazenia
kaikulatora w mechanizm spo-
tykany do tej pory tylko w ma-
szynach cyfrowych — pamigc
programu.

Dzigk: niey uzytkownik magt zapisywac potrzebne mu
procedury obiiczeniowe bezposrednio w kalkulatorze, a
ten mogt korzystajac z wprowadzonego programu dokony-
wal wielokrotnie tych samych obliczen dla roznych da-
nych weisciowych pczwalajac np. na stosowanie metody
kolejnych przyblizen bardzo przydatne] przy obliczeniach
konstrukeyjnych, £ zastosowniem pamiect pregramu wig:
ze sie rowniez formalizacja zapisu typowych rozwiazan
problemow obliczeniowych dla wielu dziedzin nauki i tech-
ik, mozna je wvkorzystywac bez koniecznoscl opraco-
wywanid wiasnego programu,

Sysiematyczne przedstawienie mozliwosci kaikulatorow
programowanych jest wobec braku standardu zadaniem
dosc trudnym dlatego postanowidem postuzyc sig opisem
rodziny produkowane] przez firme Texas Instruments
(SR56, TIS8, TISBC, TI59) Dzieki relatywrie niskie] cenie
s4 to kalkulalory dosc¢ popularne w naszym kraju, a jedno-
czesnie ich duze mozliwoscl pozwalaja na w miare petne
zapcznanie z zagadnileniami programowania.

Przedstawione kalkulatory mozna podzielic na dwie gru-
py, model SK56 posiada srednig moc obliczeniowa oraz
minimalng hiczbe funkep wepomagajacych programowanie,
iest przykiadem popularnego kaikulalora programowane-
go. Porostate trzy modele dyspenuia duza mocg oblicze-
niowa { wspolnym zbiorem instrukeji. Réznice miedzy mimi
istniejg w wietkoscl i rodzaju pamigci oraz w posiadanych
urzadzemach peryferyjnych, mozna je zalczyc do grupy
poiprofesionaliney.

Na poczatek kilka stow o mozliwosciach arytmetycznych

kalkufatorow programowanych. Posiadajg one typowy ze-
staw operacji | funkcji matematycznych spotykany w kalku-
latorach naukowych, system algebraiczny z preferencig
dzmatan | wielopoziomowy ukiad nawiasow. Doslepnych
jest kilka sposobow zapisu liczb (zmiennoprzecinkowy,
statoprzecinkowy, naukowy 1 inZynierski}, a obliczenia wy-
konywane sg z doktadnoscia do 13 miejsc znaczgcych.
Znacznie rozbudowany w porownaniu z kalkulatorami in-
zynierskim! jest sposgb komunikowania sie z pamigcia da-
nych. Zwigkszona jest 08¢ rejestrow pamieci dostepnych
dla uzytkownika, SR56 posiada ich 10, zas w przypadku
pozostatych modeli itosc ta jesl zmienna, zalezy od aktual-
nega podzialu pamiect operacyjnej pomigdzy dane a pro-
gram | moze wynosi¢ od 0 do 100 dla TI59 lub od 0 d 60
dla TI58 1 T158C. Kazdy rejestr pamigci posiada numer i za
iego pomocg jest identyfikowany przy operacjach zapisu,
odezytu 1 zamiany z rejestrem X.
Przypomng, ze rejestr X jest jednym z rejestrow wewne-
trznych kalkulatora © roli podobne| do akumulatora w mi-
kroprecesorze, do tego rejestru wprowadzane sg liczby z
Klawiatury | jego zawartgsC widnieje na wyswietlaczu
Oprocz typowych operacji przenoszenia danych. na reje-
strach pamigct wykonywac mozna cperacie arytmetyczne,
ktorych pierwszy argument a nastepnie wynik znaiduia sie
W wybranym rejestrze, a drugim argumentem jest aktualna
zawartose X, Sfabszg strona prezentowanych kalkulatorow
jest sposob przedstawiania zapisu programu, w zwigzku z
tym, ze dysponuja one typowym wyswietlaczem siedmio-
segmentowym wszystkie instrukcje programu reprezento-
wane sa kodowo. Utrudnia to zapisywanie | modyfikacje
programow w kalkuiatorze. Zasada tworzenia kodu dla da-
nej instrukeji oparta jest na oyct o wspotrzedne danego
Klawisza na klawiaturze. Dla ufatwienia postugiwania sie
tym zapisem w modelach z symbolem Tl stosuje sie spec-
jalne nakfadki na klawiature na kiorych kazdej funkcji przy-
porzgdkowany jest odpowiedni kod. Jedynym watwieniem
przy postugiwaniu sie tym systemem zapisu jest samo-
czynne tworzenie kodow podczas wpisywania programiul z
klawiatury co upraszcza przenoszenie programu z papieru
do pamieci kalkulatora.

Jednym z podstawowych pojec zwigzanych z programa-
mi kalkulatorowymi jest krok, jednostka diugosci programu
odpowiadajaca pojedynczemu uzyciu funkeji, zapisaniu

nurmeru rejestry pamiect lub etykiety Liczba krokow pro-
gramu jaka mozna zapisac w kalkulatorze jest jednym z
parametrow mocy obliczeniowej, przykladewo dla SR56
wynaosi ona 100 dla Ti58 i T'58C od € do 480, a dla T189 od
160 do 860, Zmienna pojemnose pamiecl programu zwid-
zana jest z elastyczng strukturg umozliwiajacg zmiang pro-
pereji pomigdzy pamigcig danych a pamigceig programu, za
pomeca biokow ktorych zastosowanie mozna zmiemac,
kazdemu z nich odpowiada 10 rejestrow pamieci lub 80
krokow programi.

Aby zapisany w pamigcl program mozna byto wykonac
w ckreslony sposob kasdy krox opatrzony jest etykietg nu-
meryczna odpowiadataca polozeniu kolejnych inslrukcii,
umozliwia ona wykonywanie wewnatrz programu skokow
jak rowniez ulatwia odszukanie wybranych jego fragmen-
tow celem dokonania zmian i poprawek.

Po zapuznaniu sig z podstawowymi pojgciami mozaemy
przystapié do pisania programu, w tym celu nalezy poste-
powac podobnie jak podczas zapisu cperacji na zwyklym
kalkulatorze z ta roznicg, ze w migjscach gdzie nastgpuje
wprowadzanie danych i wyprowadzanie wynikow nalezy
postuzy¢ sie instrukcjami zapisu ¢ odczytu odpowiednich
1ejestrow pamigc dokonujac na ich zawartosci operac]i po-
dobnie jak na zmiennych. Kiedy juz mamy gotowy zapis
programu nalezy przestawic kalkulator w opcje programo-
wania | wprowadzic¢ go do pamieci postugujac sie klawiatu-
ra podobnie jak podczas normalnych obliczen. Po wpisa-
riu catego programu nalezy powréeic de normalnego trybu
pracy | rozpoczgc testowanie |6go poprawnosci, w Zwigzku
z tym, ze program musi by¢ testowany po kazdym wpro-
wadzeniu do pamieci warlo posiadac zestaw danych kon-
rolnych wraz ze wszystkimi wynikami posrednimi kiory
Utatwi szybkie odszukanie btedow. Podczas programownia
mozna przegladal tekst programu zarowno do tytu jak 1
worzod. W kaikulatorach Tl mozna rowniez rozsuwac lekst
programu dla wprowadzenia np. przeoczone instrukegi lub
tez przesuwac caly program kasulgc zbedne kroki progra-
mu. Brak w SRbe tych dwoch instrukeji fest ogromnym
utrudnieniem o7y poprawianiu btedow, zmuszajgcym do
wielokrotnego wpisywania programu w przypadku pomy-
tek,

Porownujas system programowania kalkulatorow z tyno-
wymi jezykam: wyzszego rzedu odnalez¢ mozna wiele po-
dobiensiwa, szczegoinie w zakresie instrukep zwigzanych
ze strukiurg programu. Mozliwie jest wykonywanie skokow
warunkowych | bezwartinkowych, mozna stosowac pod-
programy, istnieje rowniez instrukcja cykiu podobna w
dzialaniu do peth FOR-NEXT. Znaczne roznice dotyczg je-
dnak systemu zapisu lych dziatari w programie np. skoki
warunkowe sa zwigzane w kalkulatorach Texas'a z islnie-
nierm dodatkowego rejestru pamieci p nazwie t, w momen-
cie natrafienia przez zrealizowany program na instrukcye
skoku warunkowego wartosacl rejestiow ti X (est porowny-
wana | jesli warunek logiczny jest spetniony, to program
skacze do miejsca, kidrego etykieta zapisana jest bezpos-
rednio po instrukcji warunkowey, a jesh nie jest spetniony,
to program jest wykonywany dalej z pominigeienm zapisa-
nej etykiety. Z dziataniem podprogramow zwigzane jest
ograniczenie tzw. zanurzenia kolejno wywotufgcych sie
procedur, w SR56 isthieje system czterokrotnego wywola-
nia, a w pozostatych modelach szesciokrotnego.

Przedstawione powyzej instrukcje stanowia podstawo-
wy zestaw spotykany w kalkulatorach programowanych o
mozliwosciach zblizonych do SR56, wprowadzenie no-
wych modeh 0 wieksze| mocy obliczeniowe] wigzalo sie
nie tylko ze zwigkszeniem objgtosci pamieci ale ez z
opracowaniem nowego zestawu instrukcyl kiory lepiej
wspomagat by programowanie jak rowniez z uniezaleznie-
riem pamigct od Zrodet zasHania, stosowana dotychczas
powodowata utrate programu | danych po wytaczeniu kal-
kulatora, a wiec keniecznosc recznego wprowadzania pro-
gramu przed kazdym jego uzyciem.

Dalszy opis dotyczyc bedzie nastepcow SRHE: modeli
TI58, TI58C i TI59, w ktorych zastosowano szereg rozwia-
zan ulalwiajacych postugiwanie sie zwiekszona pamiecia.
Jednym z nagjciekawszych jest dofaczenie do kalkulatora
modutu zewngirzne] pamieci state|, kiora zawiera progra-
my przygolowane przez producenta, mozna je wykorzy-
stywac albo oddzielnie jako docatkowe funkeje kalkulatora,
lub tez stosowac jako segmenty we wlasnych programach,
mozna rowniez po przepisaniu do pamieci wewngirznegj
dokonywac w nich dowolnych modyfikacli w celu dostoso-
wania do wtasnych potrzeb. Wraz z kalkulatorem dosiar-
czany Jest modut 2 programami matematycznymi, cbeimu-
je on rachunek macierzowy obliczenia na ficzbach zespo-
lonych, obliczenia statystyczne, typowe metody numery-
czne, konwersje jednostek miar | wag oraz wiele innych
zagadnien Caty modut zawiera 25 wielosegmentowych
programow o taczne| diugosci 5000 krokow.

Duzym uatwieniem jest wprowctzony nowy sposob ac-
resowania pamieci programu, oprocz stosowanych do tej
pory elykiet numerycznych, bedacych numerem kolejnym

Kroky, do zaznaczania miejsc w programie mozna uzywac
etykiet symbolicznych — w tym celu nalezy postuzyc sie
instrukeja etykiely, po ktore| umieszeza sie dowolng inng
instrukcje, cylre, tub znak np. litere znajdujgcy sig na Kla-
wiaturze. Powoduje to oznaczenie danego punktu progra-
mu uzytym symbolem, ktory traci w tym migjscu swe zwy-
kie znaczenie Po zasiosowaniu tego typu oznaczen nie
trzeba juz podawac w instrukcjach wymagajgcych etykiety
jej postaci numerycznej, wyslarczy podac zastosowany
symbol, a kalkulator odszuka go w pamigci i wykona skok
w oznaczone migjsce. Jesl uzytym symbolem jest litera,
to uzyskujemy jeszcze jedna mozliwosce Korzystania z pro-
gramu lub jego czesci. Klawisz z wizerunkiem tej litery sta-
je sig klawiszem funkcyjnym-naciskajgc ge powodujemy
automatyczne uruchomienie oznaczonego fragmentu pro-
gramu. Daje 10 ogromne moziiwosci rozszerzenia standar-
doweqgo zestawu fiinkeji oraz moziiwose postugiwania sig Kil-
koma programami znaiduacymi sl rowncczesnie w pa-
migci kalkulatora. Jednak najwieksza zaieta etykiet symbo-
ficznych jest utatwienie zman i modyfikacyi programu. Do-
tychezas kazde wprowadzenie nowych instrukcii pomig-
dzy istniejace wymagato recznej zmiany wszystkich ety-
kiet uzywanych w programie, nowy system adresowania
automatycznie kompensuje wszelkie zmiany, Niestety
oprocz zalet posiada on lakze wady. Podstawowa jesl nie-
jednoznacznosc zapisu instrukcjt w programie, okreslanie
czy instrukcja uzyta w danych miejscu oznacza sama sie-
bie czy jest tylko symbolem etykiety wymaga analizy tek-
stu programu i przyczynia sie do zmniejszenia przejrzysto-
SCi jJego zapisu.

Stosowany w SR56 sposob wyznaczania argumentow
dla instrukeji wymagat, aby numery rejestrow pamigci lub
elykiely numeryczne zapisane byly jawnie w tekscie pro-
gramu. W nowych modelach katkulatordw mozna w miejs-
cu argumentu postuzy¢ sie instrukcja adresowania posre-
dniego wraz z numerem rejestru pamigci. w ktérym znaj-
duie sig argument Ten troche zawity sposob umoziiwia
uzyskanie nowych zastosowan dla wielu instrukcji, mozli-
we jest np. wykonywanie skoku liczonego, w ktdorym adres
docelowy wyznaczany jest za pomoca funkgji arytmetycz-
nej oraz cykliczne wywotywanie kolejnych rejestrow pa-
migct przydatne przy obliczeniach macierzowych.

Zwigkszony rozmiar pamieci pregramiu umozliwit pisanie
programow modutowych 0 zmienne; strukturze dostoso-
wywane] kazdorazowo do rozwiazywanego problemu, uta-
twieniem dla tego rodzaju zmian jest sterowana instrukcja
skoku, 2a jej pomoca mozna przed uruchomieniem pro-
gramu lub podczas jego pracy dokonywac¢ zmian w potg-
czenmu poszczegoinych segmentow. Dziatanie jej jest po-
dobne do instrukcji skoku warunkowego, nie nastepuje je-
dnak kontrola warunku logicznego a sprawdzany jest stan
jednego ze specjalnych znacznikéw, ktore moga by¢ usta-
wiane za pomoca oddzielney instrukeji (dastepnych jest 10
takich znacznikow).

Oprocz przedstawionych zmian o charakterze zasadni-
czym w nowych modelach firma Texas Inslruments wpro-
wadzita szereg drobnych udoskonalen dotyczacych m.in.
rozszerzenia standardowego programu statystycznego o
druga zmienna, programowe] reakcji na bledy abliczen,
nowych dziatan na rejestrach pamieci i informacii o aktual-
nym podziale pamieci,

Po przedstawieniu zmian dotyczacych mozliwosci obli-
czeniowych kilka stow na temat zmian w budowie nowe)
rodziny kalkulatoréw. Oprocz wspomnianego rozszerzenia
pamigct w TI58C zastosowano bateryjne podtrzymanie je]
zawartosci umozliwiajgce przechowywanie programow i
danych Ti59 w budowany zostat czytnik kart magnetycz-
nych umozliwiajacy przechowywanie poza kalkulatorem
programow i danych w postac umozliwiajace] szybkie uzy-
cie. Na jednej karcie mozna zapisat dwustronne 480 iro-
kow programu fub odpowiednia ilosé rejestrow pamieci.
Dla zabezpieczenia praw aulorskich zapisamy program
mozna zabezpieczyC przed wylistowaniem. Za pomoca
kart magnetycznych zestawiaC mozna wiasne biblioteki pro-
gramow lub korzystac z bibliolek przygotowanych przez
firme.

Aby ujednaclicic wykorzystanie klawiszy funkcyjnych, w
obudowie kalkulatora wykonano odpowiednie wyciecie, w
kKiorym umieszczat mozna karty magnetyczne, na odwro-
cie ktérych zapisuje sie znaczenie przypisywane poszcze-
golnym klawiszom, 1 podobnego formatu karty z opisem
funkciji programéw znajdujgcych sie w module pamigct. Te
drobne z pozoru udoskonalenie znacznie ufatwia postugi-
wanie sie przedefiniowywalna klawiatura.

W tym z koniecznosci skrdtowym opisie siaratem sie
przedstawic ogromne moztiwosc kafkulatorow programo-
wanych, ktore w polaczeniu z ich relatywnie niska ceng
pozwalaja mi konkurowac przy rozwiazywaniu problemow
obliczeniowych z komputerami domowymi szczegdlnie w
przypadku pracy poza domem, w szkole lub w podrozy.

Adam Zakrzewski
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Dzis pragne zaprezentowac stos, czyli koncepcje doste-
pu do danych pozwalajaca w prosty sposob rozwigzywac
kilka waznych probleméw zwigzanych z dziataniem kom-
puterow. Zanim jednak to zrobie musimy rozprawic sie
ostatecznie z listami.

Niejako z przeniesienia zostat nam
problem gospodarki wolnym miejs-
cem w pamieci, a konkretnie wiasci-
wego wykorzystania  fragmentow
zwalnianych przy usuwaniu elemen-
tow z listy. Takie wolne bloki poja-
wiaja sie dynamicznie, w roznych
miejscach pamieci. Aby poradzicC so-
bie z danymi, ktére pojawiaty sig dy-
namicznie zastosowalismy listy. Aby
poradzi¢ sobie z fragmentami wolne;
pamigci zrébmy to samo. Skoro jest
to wolne miejsce wiec nie ma w nim
zadnych danych, a jesli tak to nikomu
nie bedzie przeszkadzac¢ ze na tym
miejscu napiszemy sohie adres po-
czatku nastepnego wolnego bloku
W ten sposcb stworzymy liste wol-
nych obszarow, z ktore] bedziemy
mogli pobierac elementy gdy zajdzie
poirzeba znalezienia miejsca na za-

anie nowych danych

7 powledziec o |

yinien byc wyznaczony do pobra
u ta strategia jest okreslana krotks
First-ln-First-Out, lub w skreoe
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FIFO. Podaje te terminy, gdyz mozna
je dosc czesto spotkac w lileraturze
fachowej. Po polsku na taka struktu-
re mowimy krotke kolejka i jest to
chyby zupeinie naturalna nazwa — w
prawdziwe] kolejce ludzie sa obstugi-
wani w takie] kolejnosci w jakie| przy-
bywzaja do sklepu.

Postawione przez nas zadanie
mozna zrealizowact na wiele sposo-
bow, jednak przechowujac dane o
kolejkowanych obiektach w tablicy
do ktérej mamy tylko zwykly bezpos-
redni dostep bedziemy mieli sporo
problemow za zapamietywaniem Ko
lejnosci. Korzystajac z list mamy bar-
dzo proste rozwiazanie: nowe obiek-
ty dopisujemy zawsze na poczatku
list (tzn. staje sie cn pierwszym na l-
Scie), zas pohieramy zawsze ostatni

trzmy jak budowana jest liste

I
]
O
1 0
o O O L

pobreramy A, pczostaje lisla;
| 80 .t 138 ]
pobieramy B, pozostaje histd
Le o & |
pobieramy C, pozostaje:

AC ]

itd. Jak widaC dostajemy elementy
rzeczywiscie w kolejnosci wpisywa-
nia. Zwykta lista z okreslonymi powy-
ze) zasadami dopisywania i pobiera-
nia elementow tworzy kolejke. Nie-
stety jednak, mimo prostoty, nie jest
to metecda bardzo efektywna. Prze-
ciez aby moéc pobrac ostatni element
musimy zawsze prze|sc przez cam li-
ste (mowilismy o tym w zeszltym
miesigcu). Tak wiec operacja pobra
nia jest doscé kosztowna. Moglibysmy
majac dodatko-

(e 1

o

Zmnie|szyc te Koszty

wa strzatke pokazujaca nam zawsze

aktuainy koniec listy

Lt {41 {3

nosci znajdujemy ten, ktory teraz be-
dzie ostatni — pokazuje go strzatka
skierowana w lewo.

Tak naprawde, to zyskalismy na-
wet wiece|, po nasze; liscie mozna
poruszac sie teraz w dwoch kierun-
kach. Tak tez nazywa sie ta strukiu-
ra: lista dwukierunkowa. Qczywiscie
ma ona tez | minusy, wymaga wiecej
miejsca w pamiect do zapisania takie)
samej liczhy rekordéw, gdyz na kaz-
dy z nich potrzebujemy teraz dwoch
wskaznikow,

Opisana metoda implementac) ko
reiki za pomoca listy jednokierunk
vel «dopisywac nowe na poczatku

pobierac z koncas, okazata sie hyc

bardzo pozyleczna — dziek! niej ¢
alismy nowa, nozyteczna struklu
st dwukierunkowa. Ale tak napraw
de o mozna zrealizowac kolelke w
efcktywny sposcb w oparciu o listg
Jednokierunkowa. Jak to zadanie
dla Was a rozwiazanie podam
I S518¢
Tak czy nacze; kolejke zrealiz¢
walisiny pomysinie 1 na razie zosl:
wirny listy w spoxod, za \o przyjrz
cid o [e] el e
5
| av
toi i : s
g 1, TOryY Drzyn )
“hodzt prerwszy, n \wza booznica re

wiet  zasade Last-In-First
¢ skrocie LIFO. W po
It, na slrukture pamiect o lat
vanym dostepie do danych
mowimy stos. Ze stosem mozemy
wykonywaé dwie operacje. wklada-
nia elementu na stos, oraz pobiera
nta wierzchotka stosu (angielskie na-
zwy tych operacji to odpowiednio
PUSH i POP). Kazdy dokfadany ele-
ment laduje po prostu na wierzchot-
ku, kazde pobranie zdejmuje jeden
element z wierzchotka (cdstaniajac
tym samym do pobrania nastgpny)
Dedatkowo, potrzebna jest mozii-
woSC sprawdzenia czy stos jest pu
sty (z pustego stosu nie mozna nic
pobrac).

Niektore komputery maja stos zre-
alizowany w sposob sprzetowy. O-
znacza 1o, ze czesé pamieci opera-
cyjnej jest zarezerwowana na obszar
stosu systemowego, a w repertuarze
instrukejl  procesora  znaduja  sie
wkladanie porc)l danych (np. jednej
komorki pamieci) na stos oraz pobie-
ranie danych ze stosu. Do realizac)
tego zadania wcale nie sa potrzebne
niezwykte ukiady, wy: vhde

e i ! ,:-._: c.;l ¢ : 1 ._
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Wszyscy wiemy jak fatwo niszcza
sie koperty do dyskietek 5,25 cala.
Wykonane zazwyczaj z cienkiego pa-
pieru ulegaja rozdarciom, naderwa-
niom, zalaniom herbata, pogryzie-
niom przez psy i innym podobnym
wypadkom. Co prawda kosztowne dy-
skietki takich firm jak np. MAXELL,
BASF, czy 3M znajdujg sie w koper-
tach wykonanych ze specjainego kar-
tonu, lecz nieczesto przeciez zdarza
nam sie posiadanie wigkszej liczby
takich dyskietek.

ldac z pomoca posiadaczom du-
zych zbiorow opracowany zostat sza-
bion koperty do standardowej dyskie-
tki 5.25”. Wystarczy zrobic jej KSE-
ROKOPIE, wyciac i skieic. Wskazane
jest uzycie kleju, ktory pozostaje ela-
styczny po zaschnieciu. Kleje roslin-
ne i tzw. biurowe maja sklonnosci do
wykruszania sie. Przedostanie sie ta-
kiej zaschnigte] grudki kleju na po-
wierzchnie dyskietki moze tatwo do-
prowadzi¢ do jej trwalego uszkodze-
nia, lub co gorsza do zniszczenia glo-
wicy w stacji dyskow.

Robiac kopie prosze nie zapomniec
i koniecznie dowiedziec sie czy dany
kserograf robi dobitki 1:1, niektore
starsze modele czesto zmieniaja fo-
rmat kopii po kilka milimetrow w kaz-
da stroneg, a co za tym idzie nasza dy-
skietka moze . latac” w kopercie lub
sie hie zmiesci.

Wolna powierzchnia na kopercie
przygotowana zostala jako miejsce
na wpisanie tytutow kolejnych zbio-
row na dysku.

Prezentowana dzis koperta przygo-
towana zostata z myslg o uzytkowni-
kach COMMODORE. Juz niedtugo
opublikujemy koperty dia posiadaczy
ATARI i IBM, oczywiscie ze specjalna

szata graficzna.
Bajtek

)

nego przez TOP, pobranie zwraca li-
czbe z elementu wskazywanego
przez TOP i zmnigjsza wartos¢ TOP
o1

Wykonanie PUSH(A) wymaga wiec

operacyi.
TOP=TOP+1
STITOP]=A
zas POP
POP=&T[TOP]
TOP=TOP-1

Wykonajmy kilka przyktadowych
operacji, poczynajac od pustego sto-
su. Aby ufatwic cdszukanie miejsca
nokazywanego przez TOP, z prawej
strony tablicy podaje numery jej ele-
mentow:

TP =

b U ' )

PLSH (20
ToF =1

fEH CFn
TP = ¢

UM - nigaca 19
TOF = 4

FPLISH 1112
TP = 1

BLRIH 26
TGF = 3

— T

TR zegaca B

o
4
3
Al .3
4
5 |3
L 1
el
4
i
K
o
5
5
ST
I L]
2 |
1
A
11 H
£t ] 4

FUSH (373 7
TOP - 3 N

719
.

i 1

L]

P

Oczywiscie, tak jak w przypadku
realizacii list w oparciu o tablice, |est
mozliwosc pobrania lub wpisania
wartoscl w dowoinym miejscu tej ta-
blicy, tyle ze takze dila stosu taka
operacja jest bezsensowna. Jesli nie
skorzystamy z wartosci zmiennej
TOP, to pobierajac zawartos¢ komor-
ki nie mozemy nawet miec pewnosci
czy w 1ej kamaérce cokolwiek byto za-
pisane. Tak wiec, jedyna mozliwosc
czytania danych, jest pohieranie ich
w kolejnosci narzuconej przez struk-
lureg stosowg

Po co to wszystko? Trudno za-
przeczyt, ze opisane powyze] kon-
strukcje wydaja sie dosc nienatural-

ne i racze| bezuzyteczne. Zas szuka-
jac przyktadow stosu nie w informa-
tyce lecz w praktyce fatwo znajdzie-
my miejsca, w ktérych nalezy... uni-
ka¢ tej struktury, Jesli np. stos zbu-
dowany bedzie nie z liczb, lecz z pu-
szek konserw w magazynie, to za-
wsze bedziemy zuzywall pobrane z
wierzchotka naswiezsze, natomiast
te lezace na dnie maja spore szanse
si¢ popsuc. Tak wiec towary w ma-
gazynie powinny tworzy¢ kolejke a
nie stos.

Poniewaz znalezienie dobrych za-
stosowan dla stosu moze by¢ rze-
czywiscie problemem wiec nie przej-
mujcie sie jesli nic Wam nie przyjdzie
do glowy przez najblizszy migsigc.
Zapewniam Was jednak, z¢ takie za-
stosowania naprawde istnieja { omo-
wimy je w nastepnym numerze.

Andrze) Krull
BAJTEK 9/89 29
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Katalogi-Gratis

ATARI
X SPECTRUM

INSTRUKCJE ® OPISY
LITERATURA

Szkoty i Kluby-Znizka

Co piaty program-Gratis

Wysytka na caty kraj

Wypozyczalnia programow

D.H. ,SEZAM” lIp.g. 16.00—19.00
00-849 Warszawa UPT 66, skr.p. 14

D-122

—COMPUTER
SERVICE

MS elektronik
naprawy kompuierow:
Spectrum 48k, +, 128, +2,
+3
Amstrad- Schneider
Shs irp

Drumm, Interfejsy
Wyijscia monitorowe
Czynne: od 9.00—16.00
MSelektronik Legionowa 23,
00-343 Warszawa
Dojazd: 105, 305, F (jelonki)
tel. 37-76-65.

(K-118)

L

poleca naprawy

® DRUKARKI

N

SERWIS KOMPUTEROW

L

godz. 9—11, 16—18

40-164 Katowice ul. Modrzewiowa 24/33

® ATARI 600, 800, 65, 130 XL,XE

® COMMODORE 16, 116, +4, 64, 128
® DISC DRIVE 1541, 1570, 1571. 1050
® MAGNETOFONY COMMODORE

SB 30

AMIGA
COMMODORE CLUB

Jezel |este$ szczesliwym posiadaczem
AMIGI, nie zarnierzasz sprzedawac opro-
gramowania, a przy tym pragniesz nawia-
za¢ kontakt z innymi uzytkownikami tego
kompulera, przytacz sig do najliczniejsze-
go kiubu AMIGI w Polsce. Czlonkostwo w
ACC jest bezptalne, a umozliwia Ci dostep
do ogromnej Hosci oprogramowania 1 htera-
tury {m.in. odptainego miesigcznika klubo-
wego). Twojego zgtoszenia listownego
oczekujemy pod adresem. Marek Hyla,
osiedle Kolorowe 9/16, 31-839 Krakow,
ACC. Telefon 44-43-68. (SB-60)

STUDIO KOMPUTEROWE

HIT - BIT

programy, literatura, osprzet kom-
puterowy
ATARI COMMODORE
SPECTRUM AMSTRAD
Warszawa: D.H. ,Merkury”
przy Pl. Komuny Paryskigj,
tel. 39-92-51 w, 69
Wysytka: HIT — BIT
00-967 Warszawa 86
skr. poczt. 168
katalog po zalaczeniu kaerty.D
-51

- gry t programy uzytkowe
— cO piaty program gratis
- inne bonifikaty
— opisy gler | instrukcye
- pomoc dla poczatkujgeyeh
— wysylka na caly kraj
— katalog gratis

TOABAT
)k x ATARIxe JR

WYPOZYCZALNIA

iNasz adres:

ul. Magistracka 27 m 26
01-413 Warszawa

Tel.
Zapraszamy!

TOMBAT
<L ATARI XE

363-078 godz. 12-20

Studio Komputerowe

POMAREX

poleca: programy, literature 1 posredni-
ctwo w obrocie sprzetem komputero
wym ATAR!, AMSTRAD, SPEKTRUM
Lublin ul. Buczka 25 Sd 367

24 BAJTEK 9/89
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|
|

Hewelacyjnie niskie ceny!l! Frogra-
mv dia Atari XI/XE. informacie {ko-
nerta + znaczek) Alek i Robert Corp,
ul. Zielona 14 lub ul. Niecata 9,
35-100 Kolbuszowa.

ZX SPECTRUM, TIMEX, ATARI
programy uzytkowe, edukacyjne,

Erogramy dia rzemiostia (receptury,
alkulacje, remanenty)
instrukcie do programow
informacje po nadestaniu koperty
zwrotnej ze znaczkiem

syika na caty kraj — rachunki
P.K.T.S5.” Studio Komputerowe
00-103 Warszawa

ul. Krolewska 43 m 25 (SB-59)
COMNM( HE 16116451 iS ATAR] ;(E.
\(i ST ‘“H F‘F’ dio komputerowe | CA-
uuN Fropornue ! -:ar.e hpmg dmo-
rma K ta = a Chorzow D6 ul
H Wil C 21\.'_'.'::5.-1'2
Naprawa nompnm ow ATARI, COM-
f\ﬂUDO' IBM. SPECTRUM oraz
wrzad zen peryleryinych Warszawa tef
550785
-84
aaﬁzr OPRGCESOH? . e(.
pr2ygode dla ZX

g pelsky gre

ram + Lﬁeta + OpIs

:"!lrzvmasz piszac: COMPU-
TET ‘NTURE § r 1DIC, Bechnia
32700, JI Kazimigrza Wielkiego 37/45

® ®© ©¢ @ 6 © & 9

CZESCI
ELEXTRONICZNE

pochodzenia  zagranicznego
za ziotowki uktady TTL, LS,
CMOS. stabilizatory, mikro-
DIOCESOry, pamiec.

Krotkie terminy dostaw, atrak-
cyjne ceny
Posredniczymy
sprzedazy,

" MARITEX" tel. 22-02-8%
Gdynia, ul. Batalionow
Chtopskich 3

tix 054622

takze przy

K-180

IBM XT,AT/386
COMMODORE
ATAR
SPECTRUM
(TIMEX)

Sprzet, programy, opisy
ATUT Sp. z 0.0.
ul. Weteranow 38

20-045 Lublin
K-133

OTV RADZIECKIE
JUNOST ELEKTRONIKA SILELIS
oraz STACJONARE.

NAPRAWA @ KINESKOPY @
DEKODERY PAL @ FONIA CCIR
WEJSCIA MONITOROWE
INTER-SERWIS,
ul. Rutkowskiego 10/12

00-020 Warszawa, tel. 27-47-72
D-76

NAJTANSZE (sprawd?) programy
kasetowe ATARI XL/XE i NAJKO-
RZYSTNIEJSZY (koniecznie
sprawdz!) sposob realizacji zamo-
wien. Bezpfatne informacje: UNI-

CO, skr. 39, 41-800 ZABRZE.
G-63

Najwigkszy wybor oprogramowa-
nia do ATARI ST, XE, XL, COM-
MODORE 64, AMIGA, na najko-
rzystniejszych warunkach udosteg-
pnia HOOZY 81-706 SOPOT
BOH.MONTE CASSINO 21 D.

Prosimy o koperte | znaczek
G-127

—SPECTRUM—

najtansze oprogramowanie
NowoSCH!
Komuny Paryskie] 36a/16

Szczecin

G-46
ZX Spectrum
LI Crescwe nap "'"'"u'\J 'E‘\_ii-f}' iatur

[\ JE ul. Me |:> sner:
3—.- "39 Warszawa i':f’:

wieczorem

WARSZAWA, AN

ERSE

NA 3103




10—14 Pazdziernika 1989
Hala Widowiskowo-Sportowa
Spodek” Katowice

e Wystawa literatury i oprogramowania firm:
Microsoft, Ashtona Tad, Osborne i innych.
e Wystawa wydawnictw: Data Baker, Chip,
Mark-Technik, Komputer i Bajtek.
e Udziat w br. wielu firm zagranicznych i kra-
jowych.
e Wyprzedaz z duza bonifikata artykutow wy-
stawienniczych za ziotowki i walute.
Wsrod zwiedzajacych nagrody: video, telewi-
zory kolorowe, literatura, wycieczki zagranicz-
ne, w tym do ZSRR na podobne targi w Mosk-
wie w dniach 10—20 listopada br. oraz targi
CEBIT w Hanowerze 1990 roku.
Zapraszamy

Prosimy wyciaé i przeslaé na adres okganizatora,
kupony wezma udziat w losowaniu nagrod.

Prosimy o rezerwacje ....... szt. bile-
tow (1 szt. — 1500 zi)

Prosimy o rezerwacje hoteiu ......cevnmnnen
ilos¢ osob

Adres zakladu (0SODBY) .ccacanmrrmnennnunsenns

mieiscow°éé isEEsAEENAR NN AN RN EERAANEEEARENEEAEERNF
tell AESREFAANEEAEAR tlx ESNREESlEEEEEEAR

% SPROBUJ SWYCH Sit

Wielokrotnie pisaliSmy na ta-
mach ,,Bajtka” o potrzebie upo-
wszechniania i popularyzowa-
nia osiagnie¢ nauki i techniki.
Nie jest to tatwe, gdyz wymaga
zarowno specyficznych umie-
jetnosci dziennikarskich, jak i
odrobiny talentu. Dlatego tak
niewielu mamy w Polsce do-
brych popularyzatorow nauki i
techniki. Ale dlatego rowniez
nalezy sie tej umiejetnosci
uczy¢ — i to z im wczesniej-
szych lat sie zacznie, tym le-
piej.

Ponizszy tekst przyniost nam
przed wakacjami do redakciji
Piotrus Kos, uczen VI klasy w
jednej ze szkoét podstawowych
w warszawskim osiedlu Brod-
no. Drukujemy go — swiadomi
pewnych utomnosci warsztato-
wych, ktorych nie sposob unik-
nac, gdy ma sie 13 lat i dopiero
debiutuje w dziennikarsko-
-komputerowej redakcyjnej ro-

dzinie. ( w08 )

T .
o gl (Wnn s AT

CZY KOMPUTER MOZE
BYC NIEZASTAPIONY?

Wielcy naukowey, wybitni informatycy 1 cale
sztaby programistow pracuja nad tym, aby na
o pylanie moc odpowi ec lwierczaco. Bez
watpieria bythy to najwigkszy sukces w dzie
jach informatyki
Whrew pczorom wcale nie jest 1o pylanie
oste, chot na plerwszy rzul oka moze wy
la¢ sig co paimnie) infaltylne, a w gruncie rze-
czy niezwykle trudno byloby daé na me jed-
noznaczng odpowiecs

Dynamiczny rozwo] wszystkich dziedzin
2ycia pociaga za soba szybki wzrast zastosc
wan Kompuiera, a co zatym idzie, coraz wiek
sza wszechstronnost | niezawodnosc sysle-
mow komputerowych. Pa
nie zZreszia shuszrny poglad, ze K

v 3
dia ludzi, a nie cdwrotnie. W 2 tym
podaza sig w kierunku (ak najy ;) minia-
-‘l_.-'y'}_;‘ji'.i_ az pros '-1'_‘.',' Woobsiudze Sy SLET
Mimo to powslajace masowo cprograinowa

e uzytkowe ma merzadko kilkusetstronico-

i ."15':_rl\]|-(('__‘|\':' oh

Chociaz o
1A Najwaznie;s
:J\H t :.'PE“!‘ v jes
n-‘lﬂ_‘-:‘:_j}(fl.{')}a ono Avin

szy, lecz kom

vanie jest bez walpie-
uzytkowaniu kompute-
ez sprzet, na Ktorym
. Jest on ¢oraz doskonal-
deainy nie istnieje. Naste
pnym kro v klerurku |ego stworzenia
est NeXT {dos © nasiepny), NaEnowszy
woduk! irmy NeXxXT Company. klore] wiasci
elem jesl Sleven Jons

AT E

Komputer ter zostal okrestony jako 0 kla-
e lepszy od wszystkiego, co dotychczas
0" Opart seh procesarach Mo
oroja: giownym 68 : oiem 68882
do obliczen nuneryczriych 1 56001 do synle

zy dzwigku i do grafiki, posiada pamie¢ RAM
0 pojemnoscl 8MB, dysk optyczny Canon 256
(IMB araz rozdzielnosé ekranu 832 na 1120
punkidw w czterech odcieniach szarosci. Wy-
posazono go rowniez w system operacyjny
UNIX

NeXT |est jednak tytko narzedziem, ktore
staje sie bezuzyteczne bez odpowiedniego
oprogramowania. Lecz kiedy takie powstanie,
komputer fen, jak wiele innych, zostanie
wdrozony do wykonywania wielu pozytecz-
nych prac, a zajec dla niego z pewnoscig nie
zabrakme. Nie ma bowiem branzy, w kiorej
nre miglyby udzialu komputery,

Sprobujmy wyiliczye gtéwne zastosowania
tych skamplikowanych urzadzen.

Komputery magazynuia dane, przetwarzaja
leksty, wykonuja astronomiczne obliczenia
matematyczne, w szpitalach potrafig kontrolo-
wac prace serca choreqo, w wielkich osrod-
kach naukowych weryfikowac badania i spra-
wdzac pomiary. W fabryce nadzor nad produ-
kcja tasmowa najlepie] powierzyd szesnatobi
fowemu systemowi, a zarzgdzanie przedsie-
biorstwem komputerowi 1BM, nie mowiac juz
0 tym, co jesl wykorzystywane jako ,mozg"
hazy wojskowe] wyposazone] w bron atomo-
wa. Nie sposob wyhczye tuta] wszystkich za-
stosowan, gdyz praktyczrie kazdy program
niesie za sobhg nowe mozliwoscl wykorzysta-
nia kamputera.

Nie znaczy lo weale, ze komputer moze
wszystko, bo na przykiad

KOMPUTER MISTRZEM SZACHOWYM...

nigdy nie zostanie!

Arcymislrz dr Helmut Pfleger powiedziat —
.Szachy to zbyt skomplikowana gra; juz jej
pietwsze dwadziescia dwa ruchy mozna roze-
grac na wiece| sposobow, niz jest atomow we
Wsrzechswiecie” Nie przeszkodzio mu to
by¢ wspoflworcg  lrzydziestodwubitowego
kompulera szachowego Mephisto.

Widzimy wiec juz, ze komputer nigdy w
szachy dobrze graé nie bedzie, chot sa pro
gramy pozwalajgce rozgrywac partie na ekra-
nie, np. Cheesmaster

Skaro nie nieograniczone, ta wobec tego

JAKIE SA MOZLIWOSCI KOMPUTERA?

Popatrzmy na to zagadnienie z techniczne-
go punktu widzenia. Jedyna mozliwoscia
komputera jest wykonywanie skomplikowa-
nych ohliczen matematycznych ze skorficzona
dokladnoScia. Inna sprawa, ze na tych obli-
czeniach opiera sig bogaty system o duzych
moZiiwosciach

Mimo to inteligentny komputer pozostaje
nadal marzeniem. Jak dotad symulacia ludz-
Kiego myslenia jest niemozliwa. Nawet najge
nialniejsze Superkomputery przez duze S nie
sg w stanie dokonac wybaoru lub trafnie prze-
prowadzic analizy nieznane) im sytuacji. Dys-
ponuja jedynie ograniczonag iloscia struktur
pseudologicznych.

Chaeiatbym tu uspokoic fanatykdw sztuczine]
inteligencii i tych, ktérzy chcieliby widziec
swole osmiohitowe Atart w roli filozota. Kom-
puter nadal pozostaje jednym z ngjinteligen-
triejszych urzadzen swiats

Fo co wige bylo 1o wozysiko?

Chodzito o udewodnienie, ze komputer
chet wazny | potrzebny, nie |est wszystkim
Bo tak naprawde, najwazniejszy, | jak dotad
niczastgpiony, jest czlowiek.

Nie oszukujmy sie — w porownaniu z czlo-
wickiem najcudowntejszy nawet komputer
jest po prostu gtup

Marcin Kos
lat 13
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Drodzy Przyjraciele

Mam na imie Marta. W firmie ABC DATA zajmuje
sie prowadzeniem korespondencii. Otrzymuje z
Polski wiele [istéw, czesto czdobionych grafika
komputerowa 1 zZabawnyml rysunkaml. Wiele z nich
jest tak pieknych, ze mysle o zrobieniu wystawy.
Na wszyvstkie listy odpowiadam, choC nie jest to
tatwe Mam wiele obowiazkéw, bo tak jak wy chodze
do szkoly 1 czasu mam niewiele. Dlatego wybaczcie
mi jezeli na odpowledz bedziecie musiell poczekac.
Ale na pewno przyidzie.

W pracy pomaga mi mbéj pies.Na zdjeciu patrzy
ma mnie z wyrzutem, ze spacer byl zZnow za krotki.
Czekam na listy 1 serdecznie Was pozdrawiam

Wasza Marta
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WPHIWN Dabrowa Géormicza

(I L (S (1B 10 (1B (D) (1IN

SKLEP Nr 163 41-300 DABROWA GORNICZA, ul.Schieskiego 17
tel. 622 371 w godz. 10 - 18

OFERUJE:

mikrokomputery 8-bitowe
(Amstrad, Commodore, Atari )

-~ wmikrokomputery klasy PC XT/AT

- wurzadzenia peryferyjue
( drukarki, ploteru, stacje dyskow )

akcesoria i materiaky ekspleatacyjne
{ dyskietki, kable, kasety barwiace, pudelka,...)

- sprzet video 1 CTV

sprzet elektroakustyczny klasy Hi-Fj

© spraet estradowy SWIATOWY ZJAZD HACKEROW:

- drobny sprzet elektroniczny 1 gospodarstwa damcwege

f 4
SKLEP PROWADZY SPRZEDAZ POZARYNKOKWA NlE JESTESMY
7)
PROWADZIMY KOMIS X SKUP w/w BRTYKULORW KRYM : N ALIST AMI”

H TYM ROKU o 5 % TANBIE] !
AR RS R BN

Przenikanie do pilnie (7) strzezonych kompute-

REKLAMUJ SIE W BAJTKU

SERWIS 12-MIESIECZNY PROWADZI: rowych bankéw danych juz dawno przestato by¢
tylko sportem, niewinna rozrywka czy pasja paru

PRZEDSIEBIORSTWO nﬁ’fodych zapalencow. Z jednej stiony wiadze wielu

POSTEPU TECHNICZNEGO panstw, zaalarmowane przez wojsko, przedsiebior-

SPOLKA z 0.0, cow i ,powaznych” naukowcow, przystapily do sci-

41-303 DABROWA GORNICZA gania i karania ,piratow informatycznych™. Z dru-

Czerwonych Srtardsvow 94 gicj strony sami hackersi zaczeli traktowaé swe

tel.b47148 tix.03128 98 hobby niemal jak misje dziejowa, co potwierdzil

SB 33 zwotany na poczalku sierpnia do Amsterdamu

picrwszy , Swiatowy Zjazd Hackersow".

Nie represie, lecz lepsze zabezpieczenia |
powstrzymanie zbyiniej centralizacji — oto jak na-
lezy zapobiegad prawdziwemu piractwu informaty-
cznemu, za kiorym stoja iub w kazdej chwili moga
stana¢ gangsterzy i terrorysci, szpiedzy wojskowi i
przemystowi. Takie jest zdanie wiekszosci sposrod

Wojewédzkie Przedsiebiorstwo dwustu uczestnikow zjazdu, ktéry zebrat sig w Am-
sterdamie pod hastem ,Swieto hackersow naszej

Handlu.wewnetrznego galaktyki”. Przyjechali gtownie ,piraci” z Europy
Oddziat w Tychach Zachodniej i Ameryki Potnocnej, ale w czasie obrad

kontaktowali sie — oczywiscie za pomoeca kompu-
Vl DEOBIT tera — takze z kolegami z innych czgscl swiata, na
przyktad z Nairobi. Na miejsce spotkania wybrali

Amsterdam, bo Holandia to jedno z niewielu juz

Spoétka z 0.0 43-100 Tychy, Al. ZMP 77 panstw zachodnich, w ktorych tego typu dziatal-

CE]OI’Z()W ul. Jesionowa 3 tel. 276975 nosé nie jest jeszcze zaliczana do przestepstw.
Y * ’ .Nie jestesmy kryminalistarni” — mowit 19-letni

tel. 465-719 poleca miedzy innymi Paul Denissen, redaktor h()_lle[}derskiego_czasopis--

forui ma dla hackersow ,Hack Tic". Przenikajac do sy-
oferuje: temow | znych wielki zedsiebi ,

BT — sprzet komputerowy S Nt IGH 1RSSO K Pentadon 623 NAGA
uzytkownikom IBM ustugt programistyczne na Atari @ Commodore @ Amstrad @ hackersi ,chca dac sygnat tym, kidrzy zle achrania-
fé%’é%f&'{iﬁ??i‘”o z indywidualnymi ® IBM PC XT/AT/PS 2 ja niekiedy supertajne przeciez informacje’ — wy-
Uzytkowninom Atari najnowsze rozwiazania — drukarki STAR, EPSON, AMSTRAD jasrit Denissen. A_organizator Zjazau, Jah tiei-
przetowo- ni iak: . vorst, podkreslat: |, Centralizacja informac, jec: nig-
sprzetowo-programistyczne jak: S Fed aln ; )
kasetowy system transmisji ,Blizzard Turbo” — oprzgtaudiowizuainy bemec?na- Wystarczy dysponowac QiOWE{ na Kar-
6000 bodow (magnetofon po przerdbce czyta -— magnetowidy ku i dos¢ prostym sprzetem, zeby dostac sig do
10 % szybciej, praktycznie bez btedow), dowolnego banku danych, jak to wykazat Klub
':'-;ys;steéﬂ digitalizacji dzwieku ..Céystal Sound™, — OTV PAL/SECAM Komputerowy ,Chaos” z Hamburga wnikajac do
cartridge do obstugi systemu , Blizzard Turbo” — Videoskopy systemu informatycznego NASA ™.
IOB)P DRIVE 1050 (format 180 KB, transmisja 70 — kamery Osgrzegajao przed niedostateczna ochrong wielu
MAX] TURBO DRIVE (kopiuje wszystkie i %:rank.ow cianyc_h uczestnicy z;_azdu wypowy\adaii Sig
zabezpieczenia, zabezpiecza wszystko), — anteny satelitarne jednak przeciwko mongpolowi informacyjnemu.

Apelowali na przykiad o udostepnianie réznych po-

ATARI 256 DUAL SYSTEM (umozliwia prace — aparature badawczo-naukowg trzebrych informacji panstwom rozwijajacym sie
My i panstwo dgcym

rownoczesng z kilkoma programami-systemami),

rozszerzenia pamieci ATARI, naprawe sprzetu Udzielamy gwarancji, prowadzimy naprawy ktore czesto nie sa w slanie same ich zgromadzic.

ATARI, najnowsze oprogramowania ATARI, pogwarancyjne. Zapewhniamy o atrakcyjnych No i cczywiscie dzielili sie doswiadczeniami i zapo-

COMMODORE, SPECTRUM. ‘ cenach. znawali nawzajem z réznymi nowinkami technicz-

Sgggﬁrg‘gagz:?&fuugﬁp\%Eg’?z komputerow N nymi ze $wiata komputerow i ze sposobami upra-
yen, spreet YISO T (SB 18) wiania swego niecodziennego hobby

(K-106)

Jacek Safuta

BAJTEK 9/89 21



Ceny moga byc¢ wyzsze ze wzgledu na inflacje, a poza tym obowigzuje

tzw. ,,przelicznik dolarowy”

9Q DA TV O/00

|l Gietda | Skiep | Komis | Pewex | RFN Baltona | CSH
| Bajtka | Bajtka | | _ linne
sz | s | tys.zt | 8 DM S | tys.zt
Si NC LAI Fl
xe1 2 [ 120 | - | = | = | = | =
ZX Spectrum 48 400 | 350 | 550 o~ [ a | — | —
ZX Spectrum + 40 | 550 700 | — [ e | — | —
Timex2048 100 | 400 | 400 | — | — | — \ 240
ZXSpectum 128+ | 550 | — | — | — | — | — | -
ZX Speclrum 128+2 L — — — 140 —_ﬁi —
ZX Spectrum 128+3 - - — — 280 — —
{Sig%}:?);maa GP 50s B — B o o T
Interface Kempston % | 20 | — | — | 10 | — | e3
COMMODORE

Commodore 64 90 | 650 | 710 | 199 | 200 = 155 | 950
VC 20 TR Ol S e T I
C16 30 | 250 | — | — | 80 | — | —
C116 350 | 240 | — | — | 10 | — | —
C Plus 4 B0 | 450 | 800 [+~ | 180 1 = | =
C128 1100 | 1100 | — | — [ 3. | — | —
C128D oo | T | — | @ | B | — | —

' Amiga 500 2300 | 2900 | — | — | 8w | — | —
Magnetofon 1531 150 | 170 | 170 | 48 | 30 | 225 | —
Stacja dyskow Oceanic| 700 | 700 | — | — | 80 | 170 | —
Staciadyskow 1571 | 1000 | 1000 | — | 199 | 460 | — | —
Drukarka LCIOC 1300 | 1300 | — | — | 260 | 230 | —

ATARI

| Atari 800 XL 600 | 700 | 470 | — | 10 | — | —
Atari 65 XE 700 | 650 | 520 | 127 | — | — | —
Atari 130 XE 800 | 850 | — | 199 | 220 @ — | —
Atari 520 ST 2000 | 20000 | — | s e | == |
Atari 1040 ST = b N e e T . | —
Magnetofon XC 12 140 140 == 36 40 = —
Stacjadyskow 1050 | 900 | 900 | 750 | 185 | 300 | — | —
Stacadyskows20S™M| — | 700 | — | — | — | — | —
Drukarka 1029 o | 6 | e | o= 4 = | = | =

AMSTRAD
Amstad464mono. | 900 | 800 | — | — | 30 | — | —
Amstrad 664 mono. = 1200 —— — - === —
Amst.rad 6128 mono. i = = — 670 o —
Amstrad PCW 8256 e za = - s — -

Ameira POW 8512 B e L

' Artistrad PCW 9512 S e T LTI TR e S
Stacadyskowdo464 | — | — | — | — | 380 | — | — |

SHARP
Sharp MZ 700 —olwma ] = | = | e | = | =
ShapMzsoo | — | 40 | — | — | — | — | —
Dysk|eti5*2€c—ala 2 o225 3 | 1 | o7 | 1 | 49
Dyskitki 35 cala 75 | 759 | 79 | — | 5 | 25 | 910
Dyskietki 3 cale 1 1 — — = 6 3 1 10 Bl
Joystick 21 | 1626 | 2080 ' 5 | 10 | 10 | 14
Monitor Neptun 60_ 80_ o — e — 68

Witold Poznanski, uczen — 16 lat. Po-
siada ATARI 65 XE z magnetofonem
XC—12 oraz okoto 100 programow. Pra-
gnie nawiazaC kontakt z posiadaczami
ATARI w celu wymiany oprogramowania,
szczegolnie z woj. katowickiego. Adres:
Al. 35-lecia 22/43, 32-512 Jaworzno.
Piotr Samulewicz, lat 14 Posiada AM-
STRADA 464, prosi 0 kontakt posiada-
czy tego komputera w celu wymiany
oprogramowania, literatury 1 doswiad-
czen. Adres: 83-110 Tczew, ul. Rutkow-
skiego 45/c/4.

Wojciech Jozefiok, lat 17. Posiada
COMMODORE C—128 z magnetofo-
nem 1530 DATASETTE. Oprogramowa-
nie: gry oraz programy muzyczne. Zain-
teresowania: astronomia, fantastyka oraz
elektronika Nawigze kontakt w celu wy-
miany dos$wiadczen | oprogramowania.
Adres: 41-707 Ruda SI. ul. Kamienna 10.
Edward Brodnicki prosi o kontakl po-
siadaczy komputera CANON BX—1.
Sprawa bardzo wazna! Adres: 42—200
Czestochowa, ul. Grochowskiego 6.
Krzysztof Maka. posiada ATARI 65 XE,
stacje dyskow 1050 oraz ponad 200 pro-
gramOw. Zainteresowany jest wymiang
oprogramowania. Adres: 33-336 Labowa
137, woj. nowosadeckie.

Dariusz Kolaczek, posiada mikrokom-
puter SHARP—MZ 700 z wbudowanym
magnetofonem. Poszukuje programow
oraz literatury na temat mikrokomputera
MZ—T700. Adres: 52—019 Wroctaw, ul.
Popielskiego 6/10.

Andrzej Cudowski wraz z synem pro-
sza 0 kontakt posiadaczy stacji dyskow
do ATARI FX—551 (dwugtowicowa). Sa
uzytkownikami ATARI 800 XL, magneto-
fonu XC—11, stacji dyskow FX—551
oraz  drukarki PANASONIC  KX—
P10801. Posiadaja okoto 400 gier oraz
kilkanascie  programow  uzytkowych
(przewaznie do obrobki tekstow | wspot-
pracy z drukarka). Adres: 95-200 Pabia-
nice, ul. Reymonta 26/1a.

Pawel Masowa, posiada mikrokomputer
ITT 2020 monitor oraz drukarke | stacje

REKLAMUJ S
REKLAMUJ S
REKLAMUJ S

22 duzy wr
-d'o komputerow »

dyskow. Interesuje sie muzyka oraz
elektronikg Pragnie nawiaza¢ kontakt z
posiadaczami tego komputera. Adres:
83-406 Waglikowice, Grzybowski Miyn,
woj. gdanskie.

Waldemar Szramka, lat 15. Posiada
AMSTRADA 464. Nawiaze kontakt z po-
siadaczami programow  uzytkowych i
edukacyjnych w celu wymiany., Adres:
64-200 Wolsztyn, ul. Rdzana 27.

Pawet Zakrzewski, lat 15, uczen LO |
Szkoty Muzycznej Il. Posiada mikrokom-
puter MSX HB—75F HIT BIT SONY, joy-
stick MATT | QUICKSHOT Il oraz mag-
netofon PHILIPS. Pragnie nawigzac kon-
takt z posiadaczami mikrokomputerow
MSX (najchetniej z mieszkajgcymi w Lo-
dzi), w celu wymiany oprogramowania
oraz doswiadczen. Adres: 93-161 todz,
ul. Naruszewicza 10 m 31.

Dariusz Ksiazek, lat 12 Posiada TIME-
XA 2048, magnetofon SVI 767 TP. Pro-
ponuje wymiane gier i programow. Ad-
res: 45-056 Opole, ul. Ko$nego 34a/6.
Przemystaw Wozniak, lat 17. Posiada
ATARI 65 XE, magnetofon XC 12 oraz
200 programow, w tym gry i programow
uzytkowych. Adres: 57-220 Zigbice, ul.
Waska 11/5.

Marcin Bielawski, lat 15. Posiada ATA-
Rl 130 XE, stacje dyskéw LDW 2000 i
magnetofon XC 12. Pragnie nawigzac
kontakt z innymi uzytkownikami ATARI w
celu wymiany doswiadczen i oprogramo-
wania. Posiada okofo 150 programow
uzytkowych 1 gier. Adres: 04-266 War-
szawa, ul. Swietlicka 13.

Adam Wawszczyk, lat 10. Posiada mi-
krokomputer CPC 6128. Prosi o kontakt
uzytkownikow tego komputera w celu
zdobycia oprogramowania oraz literatury.
Adres: 44-117 Gliwice, ul. Centaura 4/17.
Piotr Wroébel, lat 15. Posiada ATARI 130
XE, stacje dyskow LDW 2000, magneto-
fon XC oraz dwa joysticki. Dysponuje ze-
stawem ok. 250 gier i 50 programow
uzytkowych. Zainteresowania: muzyka
*disco, komputery i ich programowanie
Adres: 31-979 Krakow, ul. Klasztorna 8.

ATAREXt< v

or pro ramew:

ARl

_: no tasmach hosefowycﬁ i dyskietkoach
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* szczegotowych informacii po zalqczeniv
koperty z adresemi znaczkiem vdzieli :
ATAREX
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Na listy Czyteln
odpowiada Dominik Falkowski

Czy w programie ,,Dekoder Transmisfi Ra-
diowej” nie ma u? Wpisatem go i spraw-
dzitem kilkakrotnie, a suma kontroina jest o
2 mniejsza od podanej w listingu. Prosze o
rozwianie mojej wqtg):woéci, gdyZ program
DTR + jest dla mnie bardzo cenny.

Andrzej Romanek, Gliwice
Program ten jest wydrukowany bez biedu. Przy-
Cz?_/ng ktopotow w uruchomieniu jest piagta liczba
w iinii 330. Powinna ona wynosi¢ 255, a na sku-
tek niedoktadnego wydrukowania najmniej
znaczacej piatki, brana jest ona za 253. Po po-
prawieniu | uruchomieniu programu, powinien
dziata¢ on bez kiopotow.

Posiadam ZX Spectrum i od kilku dni pi-
sze program, ktory ma sie zajmowac ksiego-
woscia. Napotkalem jednak na przeszkode:
w programie tym potrzebne jest sporo da-
nych, wiec zadeklarowalem tablice w naste-

pujacy sposob:
DIiM p$ g DIM j (255,6)

55,11)
DIM I$ (255,11) DIM k (255,6)

W sumie jest 20 tablic tekstowych i szesc
liczbowych, a komputer sygnalizu’!‘e brak fa-
mieci. W jaki sposob ,,wepchnac” jednak te
dane do pamieci?

Mariusz Wyszopolski, Sochaczew
Dokonajmy prostego rachunku. Z danych poda-
nych w liscie wynika, ze potrzebne |est
20x(255%16)=81600 bajtow na litery |
6%(14%(255%6))= 128520 bajiow na liczby W
sumie daje to 210KB pamieci. Teraz juz wiado-
mo, dlaczego , Spectrumna” odmawia... Tu nie
poradzitby sobie ani Commodore, ani nawet
Amstrad.

Musi Pan zastanowic sig, ktore z tych danych
sq naprawde potrzebne, jak mozna je upako-
wac, okroi€ itp. W ostatecznosci proponuje za-
kup stacji dyskow, np. FDD3000 (test wkrotce w
Bajtku), ktéra to, dzieki swej szybkosci, potrafi
przechowywac i przesytac naprawde duze ilosci
danych.

Czy istnieja na Spectrum rozszerzenia Ea-
mieci w formie np. pamieci EPROM lub EE-
PROM? Jesli tak, to gdzie mozna kupic po-
trzebne czesci i jaki byiby pr?/puszcza!ny
koszt takiego rozszerzenia? Jak dowiedziec
sie potrzebnego hasla w grze ,,Puszka Pan-
dory”?

‘ Piotr Smolanski, Katowice
Rozszerzenie pamiect w postaci EPROM-u by-
loby z zatozenia bardzo niefunkcjonalne, gdyz
musiatoby skfadac sie z programatora pamieci,

magistrali faczacej z RAM w komputerze | odpo-
wiednich procedur obstugujacych. Dlatego tez
taki sposob rozszerzenia pamieci nie jest stoso-
wany.

Czynione sag natomiast proby, by¢ moze juz
zakonczone, podtaczenia banku pamieci zwiegk-
szajacego catkowitg pamie¢ RAM Spectrum do
80KB. Mikraprocesor Z80 moze adresowac je-
dynie B84KB, wiec dodatkowa pamiel uzywana
by¢ moze jako przetaczalny bank lub tez jako
RAMDISC. Mamy nadziejg, ze schemat rozsze-
rzenia pamieci zostanie wkrotce zamieszczony
w Bajtku. ‘

Jeszcze jedno zastosowanie pamieci 80KB
— uruchamianie gier ze Spectrum 128 z muzy-
ka na generator AY z pewnoscig znajdzie uzna-
nie wsrod graczy.

Co do gry ,Puszka Pandory”, to hasto zapo-
mniat nawet jej autor, red. Marcin Borkowski.
Tak wiec gre musi kazdy rozpracowac sam.

Jakie tasmy uZywac najlepiej do przecho-
wywania programow? Zaczynam zbierac
gry i ma to dia mnie znaczenie.

Tadeusz Stasiak, Zakopane
Programy z tasm beda odtwarzane wielokrotnie.
Sama tasma bedzie tez kasowana, czesto prze-
wijana, wigec musi by¢ prawie niezawodna. Do
programow nagepiej stosowac tagdmy o dtugosci
2x15 minut. Szybki czas dostepu bedzie jed-
nak szedt wgarze ze zwiekszeniem liczby kaset
w zbiorze. Dlatego, jesli masz naprawdg duzo
programoéw, uzywaj tasm 2x 30 minut, o dobrej
jakosci | duzej dynamice, lecz tylko Normal!

Od kilku miesiecy mam komputer TIMEX
2048 i od tego czasu zaczely sie moée ktopo-
ty. Probuj isywac program z ,Bajtka” i
inne, dla pectrum. Ale Zaden z tych pro-

ramow nie chce pracowac. Na przykiad w
siazce ,,Moj mikrokomputer ZX Spectrum”
jest prosta gra komputerowa. Linia 210 IF

INT Y «INT A THEN GOTO 250
w 2aden sposob nie chce sie wprowadzic.
Diaczego? .

Kupitem na gietdzie 4 kasety; w sumie 48
programow. Uruchamia si% tylko 11. Niekto-
re w ogodle nie wchodzg, lub na ekranie poja-
wia sie zamiast tytutu 10 znakow zapylania.
Czy mozna temu zaradzi¢? | ostatnie pyta-
nie, to prosba o niesmiertelnos¢ do gry
- Batty”.

4 Stanistaw Trojanowicz, Wadowice

Zrodto trudnos$ci we wpisywaniu programow
jest bardzo prozaiczne. Po prostu robi Pan bte-
dy. Przyktadowo linia 210 zawiera znak ", kto-
ry znaczy ,jest rozne niz". W Spectrum jest to
jeden znak, o kodzie 201, a znajduje si¢ na lite-
rze W.

Programy kupione na gietdzie, ktére wieszaja

sie lub nie chca chodzi¢, to jeszcze jeden przy-
ktad, ze nie warto kupowac, u pasera. Wpraw-
dzie na razie nie ma w Polsce innej mozliwosct,
wiec jedynym miejscem dostepu do programow
jest gietda. Aby programy uruchomic, musi Pan
probowac wgrywac je wielokrotnie, na réznym
ustawieniu sity gtosu i barwy w magnetofonie.
Mozna roéwniez pokrgci¢ nieco wkrgtem docis-
kajacym gtowice, regulujac na stuch skos gtowi-
cy.
yMoge podaé oczywiscie niesmiertelnosc do
Batty, w postaci adresu i wartosci, ktorg nalezy
tam wpisac. POKE 47633,0 zatatwi nieSmiertel-
nos¢, lecz wgisanie go jest moziiwe tylko w
przypadku odbezpieczonej wersji gry. Przy ory-
ginalnej wersji wpisanie nieémiertelnosci to za:
danie dla prawdziwego hackera.

Mam 12 lat i posiadam tylko klawiature
komputera Timex 2048. C ciafabgm wie-
dzied, co jeszcze musze dokupic, aby w pel-
ni korzystac z komputera.

Marzena Lis, Degbica
Jezeli w istocie masz tylko klawiature, to kupi€
musisz wszystko. Jesli jednak stowem , klawia-
tura” okreslasz pudetko z klawiszami, gniazda-
mi | wytacznikiem, to masz tylko komputer.

Jak zapewne wiesz, kazdy komputer skiada
sie z jednostki centralnej, konsoli i urzagdzen
wejscia/wyijscia. Timex 2048 to jednostka cen-
tralna (mikroprocesor, pamigci itp.) oraz klawia-
tura (same klawisze!). Potrzebny jest jeszcze
monitor, ktdry zastapiC mozna telewizorem z
systemem PAL i 36 kanatem UHF. Jako urzg-
dzenie wejécia/wyjscia, a raczej pamigc maso-
wa stosowaé mozesz magnetofon, najlepiej ka-
setowy. Powinien on posiadac wyjscie stuchaw-
kowe ,jack” i takie samo wejscie mikrofonowe.
Jesli jedno z nich, lub tez oba, jest typu DIN,
mozna w prosty sposob wykonac przejsciowke.

Jesti kupisz jeszcze joystick | pozyczysz kilka
gier, to juz mozesz w peini korzystac ze swego
komputera.

W numerze 6/89 podany byt schemat ge-
neratora dZwigkowego do Spectrum. Mgm
zamiar wykona¢ go, lecz nie umiem zapro-
jektowac pfytki. Jesli jest to moZliwe, to pro-
sz¢ o podanie w ,Bajtku” plytki potrzebnej
do zmontowania generatora, gdyz bardzo mi
na tym zaleZy.

_ Piotr WozZniak, Kielce
Projekt ptytki przygotowywany jest do druku i
najprawdopodobniej ukaze sie z poczatkiem
1989 roku, w Klanie Spectrum. Mozesz jednak |
bez tego zmontowac generator, taczac elemen-
ty ,w powietrzu”, odpowiednio izolujac poig-
czenia. Konstrukcija jest stosunkowo prosta i nie
powinna sprawiac kiopotow. Pamieta), by gene-
rator byt przelotowy!

Wszyscy wiemy, jak potrzebnym urza-
dzeniem jest joystick. Znajduje sig¢ on pra-
wie przy kazdym komputerze, poczynajac
na Spectrum a na IBM konczac.

Zaden monopolista nie zdota wiec nasycic¢
rynku swymi joystickami. Naptywaja one z
zagranicy, sprowadzane przez osoby pry-
watne, czasem takze i firmy. Produkowane
sa rowniez w kraju. W sumie na rynku znaj-
duje sie ok. 15 typow joystickow.

Rozniga sie one wielkoscia, trwatoscig,
konstrukcja. Nikt nie wie, ktory jest najlep-
szy. Bo i nie ma takiego. Delikatne, analo-
gowe joysticki sa niezastapione w progra-
mach graficznych, zas solidne konstrukcje
na mikroprzetacznikach — w najkrwawszych
grach. Wreszcie podstawowa roznica —
cena automatycznie promuje joysticki naj-
lansze.

Dlatego tez postanowilismy ogtosic i
przeprowadzi¢ wielki turniej. Prosimy pro-

UWAGA! OGLASZAMY WIELKI TURNIEJ!

ducentow, dystrybutoréw i wszystkie insta-
ncje zwiazane z produkcja joystickow na
Polske, o zgtoszenia do turnigju.

Kazdy ze zgtoszonych joystickow bgdzie
poddawany roznorodnym probom wytrzy-
matosciowym. Przewidujemy moczenie w
Coca-Coli, krecenie nad gitowa, probe dze-
mu, zginanie, wyrywanie, test przyssawek,
wreszcie wciskanie FIRE kilkaset tysiecy
razy. Lista konkurencji bedzie sie zwigk-
szac, w miare jak naptywac beda nowe po-
mysty.

Wyniki turnieju opublikujemy w , Bajtku”
jak najszybciej, zas zwyciezca otrzyma ty-
tut Joysticka Roku.

Zgtoszenia prosimy nadsytac na adres:

Bajtek

ul. Wspolna 61
00-687 Warszawa
»Joystick Roku”
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Od diugiego czasu zasypywani jestesmy la-
wina informacji, jakie to korzysci niesie kompu-
teryzacja. Wnioski te wyptywaja jednak po glo-
balnym rachunku, ktéry nie uwzglednia jedno-
stek i przypadkow szczegotowych.

Zacznijmy od samego poczatku. ,Informaty-
ka”, ,komputeryzacja”, czyli po prostu mikro-
procesory goszcza u has w sposob odczuwal-
ny od okoto 10 lat. Od tego czasu zdazyly zaw-
tadnagc¢ prawie kazdym urzadzeniem, od pralki,
aparatu fotograficznego do zwyktej windy oso-
bowej.

Na poczatku jednak utozsamiane byly gtow-
nie z automatami ,,do gier”, rozstawionych ma-
sowo w lunaparkach, objazdowych budach i
podziemnych przejsciach. Stojg tam do dzisiaj i
graja przy nich wciaz te same osoby, wrzucajac
w zarfoczne otwory coraz wieksze nominaty.

Nie zdajemy sobie sprawy, jaka plaga moga
by¢ automaty. Spojrzmy na jeden z krajow za-
chodnich, gdzie, jak si¢ wydaje, komputeryzac-
ja gosci od dawna. Tam kazdy sposob zdoby-
cia pieniedzy jest dobry. Ztota zyte kilku przed-
siebiorczych panow zauwazyto w kieszeniach
nastolatkow, tych blizej dolnej granicy lat -na-
stu.

W rezultacie zageszczenie automatow na uli-
cach np. Londynu jest rowne w przyblizeniu za-
geszczeniu chitopcow, ktorzy maja ochote za-
grac. | robia to niemalze bezustannie. A szpary
automatow pochianiaja jedna dwudziestopie-
ciopensowke za druga.
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Granie staje sie narkotykiem. | jak narkotyk
nie daje zazywajacemu ni chwili wytchnienia,
tak i automaty bez przerwy zaprzataja umysty
miodych chiopcow.

Jakie s3 tego nastepstwa? Zdesperowani na-
stolatkowie podbieraja rodzicom pienigdze.
Gdy raz i drugi zbiora za to baty, probuja krasc
lub zastawia¢ w lombardzie wynoszone z domu
przedmioty. Czasem kilku graczy faczy sige w
wieksza grupke, ktora napada kolegow zwabio-
na ich kieszonkowym. Jezeli nie zostanie to w
pore zauwazone i przerwane, moze byc szko-
dliwe dla spoleczenstwa duzo bardziej, nizZ mo-
zemy to sobie wyobrazic. Prostytucja nielet-
nich i napady rabunkowe to przykiady standar-
dowe.

Na szczescie sytuacje takie maja miejsce
stosunkowo rzadko, lecz mimo to powinny by¢
dzwonkiem ostrzegawczym dla odpowiednich
instancji, gdyz mtodych ludzi nie wolno bezkar-
nie deprawowac.

Zdarzaja sie rowniez przypadki ekstremalne,
tragiczne w swej wymowie. Oto jeden z nich:

W pewnym angielskim miescie zylo dwoch
jedenastoletnich chiopcow, dobrych kolegow.
Mozna tatwo domysle¢ sieg, iz byli oni zapalony-
mi graczami. Szczegolnie ulubili sobie grg ,,Do-
uble Dragon”, w ktorej walczyli przeciwko so-
bie, kierujac postaciami na ekranie automatu.

Pewnego dnia chiopcy bawili si¢ w ogrodzie.
Zabawa przerodzita si¢ w mocowanie i gonitwe.
W pewnej chwili jeden z chlopcow wzial noz i
wbit drugiemu w brzuch...

Jak sie pozniej ttumaczyt, wydawato mu sie,
ze graja w ulubiona gre ,,Double Dragon” i zabi-
cie przeciwnika bylo najrozsadniejszym wyjs-
ciem.

Dlaczego tak sie stato? Kto dopuscit do tej
tragedii? Na te pytania nie ma odpowiedzi, lecz
mozna zrobic¢ wiele, by podobny przypadek juz
sie nie powtorzyt.

Zastanowmy si€¢ teraz, jaki jest wplvw kom-
puterow na ludzi nieco starszych i wydawatoby

R O
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— dwunastu
studentow probowalio
popefnic zbiorowe
samobojstwo z
radosci po osiagnieciu
1000000 punktow
w ulubionej grze,

sie, rozsadniejszych.

Szwedzki student informatyki zostat umiesz-
czony w szpitalu psychiatrycznym, zwanym
popularnie ,,domem wariatow”, gdyz wydaje
mu sie, ze jest komputerem. Pisze sam sobie
programy w Turbo Pascalu i sam je wykonuje.
Blizsze szczegoty nie sg nam znane, jedynie to,
ze student ten znajduje sie pod scista obserwa-
cja, mimo iz nie jest grozny dla otoczenia.

Dwunastu studentow probowato popetnic
zbiorowe samobojstwo skaczac do morza.
Bylo to wypelnienie ich slubowania, iz zabija
sie, gdy osiagna granice miliona punktow w
grze ,Asteroids”. | osiagneli...

Glupieja wiec nie tylko dzieci, lecz i powazni
miodzi ludzie. W ich przypadku motywow po-
stepowania nie da sie tatwo wyjasnic, niemniej
jednak przypadki te sa niezwykle rzadkie.

A starsze pokolenie? Czy ono, wychowane
bez komputeréw potrafi sie przed nimi obro-
nic? Znana jest historia pieciu tysiecy druka-
rzy, ktorych zwolnit z pracy Rupert Murdoch po
skomputeryzowaniu poligrafii w Anglii. Co6z
mogli oni zrobi¢? Tylko nieliczna garstka zna-
lazta prace w zawodzie, wieksza czesc zupelnie
poza nim. Spora grupa zbiedniata; z pozyciji po-
wazanego drukarza przeszli oni do rzedow bie-
doty, bez nadziei i $Srodkow do zycia.

Bardzo trudno jest oszukac komputer. Prze-
konatl sie o tym pewien pracownik amerykans-
kiego biura podrozy gdy przytapywany byl na
najdrobniejszej probie oszustwa po skompute-
ryzowaniu biura. W napadzie szalu zniszczyi
cala siec komputerows i osadzono go w szpita-
lu psychiatrycznym.

Co mozna uczynic, by zaradzi¢ ziu, ktorego
zrodto — jak sie wydaje — lezy w komputeryza-
cji? Nie nalezy jej przede wszystkim degrado-
wac. Korzysci sa bowiem niepomiernie wigk-
sze, niz straty. Ale nie to jest najwazniejsze.

Najwazniejszym stwierdzeniem jest to, Ze
zrodio zla lezy w cztowieku. Potrafi on postepo-
wac niegodnie i nagannie w kazdej sytuaciji, a
oprocz tego kazdy z nas ma cos, co sprawia, ze
jest potencjalnym wariatem, morderca lub zto-
dziejem. Wiekszosc na szczescie potrafi pora-
dzi¢ sobie z ciemna strona charakteru; u nie-
ktorych to ona przewaza.

Powraca pytanie: co zrobi¢? Nalezy zaczac
od dzieci. Uwazac, w jakim przebywaja srodo-
wisku, jakie ogladaja filmy. Limitowac rowniez
ich kontakt z komputerem (chodzi giownie o
gry), jesli nie potrafia robic tego same. Otaczac
mitoscia i dobrocia.

Jesli chodzi o obywateli troche starszych, to
wazne jest, by mieli co robi¢. Z nudéw przycho-
dza do glowy pomysty, ktére moga skonczyc
sie tragicznie. Zas czlowiek zajety stwarza
duzo mniejsze niebezpieczenstwo.

Choc¢ w prawie kazdym przypadku winni sa
ludzie, na koniec przykiad cztowieka, ktory rzu-
cit sie z okna. Za dwie miejscowe rozmowy te-
lefoniczne komputer policzyt mu bowiem po-
mylkowo ponad 4000 $ rachunku.

Marcin Przasnyski

— pracownik
biura podrozy
oszalal z powodu
niemoznosci
oszukiwania po
skomputeryzowaniu
biura.
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Najpierw byio nam bardzo
mito, ze autorzy listow do ,,Baj-
tka” zadali sobie troche wiecej”

ko zaadresowapie koperty — i

efekty swej tworczosci rysun- -
. kowej i mala?slgel Ale gdy sto-
 jace. w redakciji, kifka wielkich
tektyrowych pudet po monito-
rach zapetnito sie takimi malo-
- Wanymi kopertami “— doszlis-
my do wniosku, ze jest to nie

pgndencu jest posredmm mo-
bmzowq,mem redakcu do stara-
nia sie o utrzymanie jak naj-

® wysitku — niz wymaga tego tyl- “~'wyZszego poziomu pisma. Ale | ° _
jest w tym chyba réwniez cos J° .

> przesylaja - -nam przy okazji, wiecej...

Uznahsmy, ze szkoda by!o-
by, aby te-tysiace przesylek
zmarnowalo sie. Zbyt duzo ser-
ca, fantazji, a czasami réwniezi |
talentu w nie wigzono. Diatego
postanow:llémy zaprezento-
wac w tym m:e]scu przynaj-

tylko mily gest Czytelnikow. Bo = Mniej drobny utamek bgdacych.

- faktem jest; ze wyrazaja oni°w
“len Sposob swojg sympatie W
stosunku do ,,Bajtka”. Oczywi-

ste jest tez, ze ten rodzaj kores-
© ‘1 o

P o=

-]

&

W naszej dyspozycli zbiorow.
Myslimy o.zorganizpwaniu wy-
stawy, przy okazji jednej 2 za-
planowanych, na najblizsze
miesiace w Polsce imprez kom-_
puterowych; gdzie te unikalne
przesytki da ,Bajtka”, przede
wszystkim do naszej ,lListy
przebojéw”, moglyby w wigk-

. szej ilosci — ku satysfakciji za-

réwno ich nadawcoéw, jak i wi-
dzéw — - ujrzeé ponownie
Swiatlo dzienne. .

“ “'JP%” A9RS 24
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KOSMODAOMOW?

PrzyzwyczailiSmy sie,
stluchajac komunikatow o
kolejnych startach statkow
kosmicznych, do takich
nazw jak: Bajkonur i Przyla-
dek Cannaveral. Nie sa to
jednak jedyne miejsca, z
ktérych ludzkosé szturmuje
kosmos. Kosmodromy znaj-
duja sie prawie na wszyst-
kich kontynentach: w Euro-
pie, Azji, Ameryce Péinoc-
nej i Poludniowej, Afryce i
Australii. Nie ma tylko kos-
modromoéw na Antarkty-
dzie, ale i stamtad startuja
rakiety meteorologiczne,
aby badaé stan atmosfery
nad poludniowym biegu-
nem naszej planety.

Kompleksy startowe umozliwiajace wysytanie sztu-
cznych satelitow Ziemi, stacji miedzyplanetarnych
oraz sond penetrujacych gorne warstwy atmosfery
ma obecnie dziesie¢ panstw: Zwigzek Radziecki, Sta-
ny Zjednoczone, Francja, Japonia, Chiny, indie, Szwe-
cja, Norwegia, Wiochy i Australia.

Pierwszym kosmicznym portem naszej planety byt
Bajkonur. To z niego wiasnie wystartowal w pazdzier-
niku 1957 roku pierwszy sztuczny sputnik Ziemi, stad
rozpoczynaly sie pierwsze trasy wigdace na Ksigzyc,
stad, z okrzykiem ,,Pojechali!”, wystartowat do swego
historycznego lotu Jurij Gagarin... Trudno wyliczy¢
wszystkie starty, jakich dokonano w Bajkonurze. Do-
konywano ich zarowno realizujac radziecki program
badan kosmosu, jak i w ramach programow miedzy-
narodowych. Z nowych urzadzen startowych, zbudo-
wanych w stepie Kazachstanu, wystartowaia do
swych probnych lotow uniwersalna rakieta ,Energia™
oraz radziecki prom kosmiczny ,,Buran”.

-]

O 10 lat wezesniej rozpoczetla sie historia poligonu
rakietowego Kapustin Jar. Status kosmodromu uzys-
kat on jednak dopiero w roku 1964, gdy z jego urza-
dzen startowych zaczeto wysytaé na orbite wokotzie-
mska sputniki serii ,Kosmos”, a pozniej (od 1969
roku) sputniki przygotowane w ramach programu ,,In-
terkosmos”. W kronice tego kosmodromu znajduja
sie rowniez starty rakiet ,Wertikal”, indyjskich sputni-
kow ,Aribchata” i ,Bachaskara”, francuskiego sateli-
ty ,,Snieg-3"...

Trzecim radzieckim kosmodromem jest Piesieck.
Radzieccy badacze kosmosu nazywaja go-powszech-
nie Péinocnym. Stad rozpoczynaly sie orbity wielu
SKosmosow”, ,Moini” | innych aparatow. Budowe
Plesiecka rozpoczeto w roku 1960.

Roéwnlez trzy kosmodromy posiadaja Stany Zjedno-
czone (nazywane sg one tam rowniez poligonami do-
swiadczalnymi): Wschodni (na Przyladku Cannave-
ral), Zachodni (w Vandenderg na wybrzezu Pacyfiku) i
Woilops (na niewielkiej wyspie w poblizu atlantyckie-
go wybrzeza USA).

Kourou i Biskarros — tak nazywaja sie kosmodromy
Franciji; Pierwszy znajduje sie stosunkowo daleko od
Paryza, ulokowano go bowiem w Gujanie Francuskiej,

Na rysunkwu. Schematl
rozmieszczenia kos-
modromow na kuli zie-
mskiej: 1. Kapustin Jar &
(ZSRR); 2. Plesieck
(ZSRR); 3. Bajkonur
(ZSRR): 4. Przyladek
Cannaveral (USA); 5.

" Vandenberg (USA); 6.

Wollopsisiand (USA); 7.
Kourou (Francja); 8. Am-
magir (Francja); 9. Szu-
ang-Czeng-Czu (Chiny),
10. Siczan (Chiny), 11.
Utionura (Japonia); 12.
Tanegasima (Japoniaj;
134 Sri Harikota (Indie);
14. San-Marco (Wio-
chyl; 15 Wumiera (Auw-
stralig); 16, Kiruna
{Szwecya); 17. Année
{Norwegia);, 18. Taiuan
(Chiny);, 19. Hainan
{Chiny).

na péinocno-wséhodnim wybrzezu Ameryki Potud-
niowej. Dru'gi natomiast znajduje sie w samej Francii.
Obecnie Francuzi wystrzeliwuja swoje statki kosmi-
czne jedynie zkosmodromu Curu, albowiem kosmod-
rom Ammagir (lub Hammagir), ktéry znajdowat si¢g w
Afryce, przestal istnie¢ w 1967 rokif; a cate jego wypo- -
saZenie przewieziono do znajdujacego sie na terenie
Francji poligoriu Bisarros. Badaja tam Fraricuzi swoje
rakiety balistyczne (ale nie wypuscilijeszcze stamtad
zadnego statku kosmicznego, dlatego nie (\Wzgdledni-
lismy tego kosmodromu na mapie). © s
Dwa kosmodromy posiada Japonia. Jeden z nich

znajduje sie na wyspie Tanegasima i nosi taka sama

nazwe. Drugie znajduje sie na wyspie Kiusiu i nosi
oficjaingtnazwe Utionura, Oba maja stosunkowo nie-
wielkie wymiary, lecz wyrozniaja sig bogatym wypo-
sazeniem w aparature elektroniczna, telemetryczng,
radiolokacyjna i optyczna. A TS R o5
Chiny zbudowaty. a2z cztery zespoly startowe dia
swoich statkow kdsmicznych i gond wysokoscio-
wych. Pierwszy — kosmodrom Szuang-Czeng-Czu w

“ Ceiuciuani, na péinocy centralnej czesci kraju; drugi

— niedaleko od Taiuanig (prowincja Szansi), trzeci —
w Siczanie, Tiescie na potudniu prowincji Syczun, 2
tys. km na potudniowy-zachod od Pekinu. | wreszcie
czwarty —na wyspie Hainan. Jego budowe rozpocze-
to niedawno, jest to jeden z niewjelu portow kosmicz-
hych naszej planety znajdujacych sie w poblizu tow-
nika, Z takich baz wprowadzanie "statkow na orbite
wokotziemska jest najwygodniejsze pod wzgledem
energetycziiym, gdyz nastepuje sumowanie sie pred-
kosci ruchu obrotowego Ziemi (ktora na rowniku jest
najwieksza) z predkos$cia samej rakiety. Pozwala to w
sposob istotny (nawet do 45 proc.) zwiekszy¢ mase
uzytkowa, ktora rakiéta-nosiciel jest w stanie wyniesc
na orbile wokodiziemska, - :

Na jednej z wysp w Zatoce Bengalskiej znajduje sig
indyjski kosmodrom Sri Harikot_'g. Zbudowano go w
roku 1971 | 2rekonstruowano w 1977, . ¥

Dwa rakietowe poligony doswiadczalne znajduja sig
za kregiem polarnym. Pierwszy Z nich — Annee — na-
lezy do Norwegii, a drugi"— Kiruna — do Szwecji.

.Stad wystrzeliwuje sie wysokosciowe rakiety meteo-

rologiczne i geofizyczne oraz sputniki. Poto2gnie tego
kosmodromu ma swoje zalety, jako ze wystrzeliwane
stad obiekty fatwo jest wprowadzic¢ na orbity polarne.

Na potudniu Australii, obok miasta Wumiera, zbu-
dowano kiedy$ doswiadczalie centrum rakietowe.
Wielka Brytania, po zawarciu umowy z rzadem Au-
stralii, wystrzelita stamtad jeden sputnik i kilka rakiet
balistycznych. W roku 1976, po kilku nieudanych star-
tach, postanowiono zamknac kosmodrom. Jednakze
w sierpniu 1988 roku znowu go uruchomiono.

W 1988 roku Australia wystapila z inicjatywa zbudo-
wania na jej terytorium (na potwyspie Jork)} miedzyna-
rodowego portu kosmicznego, ktory specjalizowatby
sie w wystrzeliwaniu satelitow na zasadach handlo-
wych. Specjalisci australijscy sadze, ze miejsce wy-
brane dla przysziego kosmodromu jest jednym z naj-
lepszych, albowiem znajduje sig ono blisko rownika, z
dala od zamieszkatych punktow i ma swietne warunki
klimatyczne.

1 wreszcie, wloski kosmodrom San-Marco. Wyroz2-
nia sie on tym, ze jest obiektem ,plywajacym”. Znaj~
duje sie na Oceanie Indyjskim, 5 km od wybrzeza Ke-
nii. Urzadzenia startowe skladaja sie z dwoch pltywaja-
cych platform, znajdujacych sie w odlegiosci 500 m
jedna od drugiej i zakotwiczonych za pomoca rucho-
mych stupow oporowych. Na jednej platformie (San-
Marco) zamontowano urzadzenia startowe, na drugiej
(Santa-Rita) — stanowiska sterowania, facznosci i sle-
dzenia lotu. ;

W sumie jest wiec na naszej planecie 19 kosmodro-
mow. Nie ws2ystkie sa wykorzystywane jednakowo
intensywnie. S3 wsrod nich takie, ktore okazaly sig
czasowo nierentowane (Wumiera). Ale tyle wiasnie
ich dzisiaj jest. Jednakze tendencja jest taka, ze coraz
wiecej krajow bedzie chcia'o wykorzystywac kosmicz-
ne srodki iacznosci, nawigacji, meteorologii, karto-
grafii, badania bogactw naturalnych itp. Oznacza to,
Ze istniejace kosmodromy beda wykorzystywane co-
raz intensywniej, a prawdopodobnie — jak twierdzi na
tamach ,Krasnej Zwiezdy” ptk M. Riebrow — rozpo-
czeta zostanie rowniez budowa nastepnych.

opr. Waldemar Siwinski
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