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Dotyczy zywiscie zainicjo-
wanego i'_}?'_f?:"'.-';:" ;.T.-r_f{-jf_,t,r\_..w\ Martina
manna i Stanleya Ponsa wy-

Fleischrr
scigu czotowych laboratoriow Swia-

fo uzyskania syntezy jadrowej w
temperaturze pokojowej. W poprze-
dnim numerze pisatem o rewelaci

ogloszonej przez obu profesorow z
duza emfaza, gdyz sprawa, sama w
sobie, jest lego z pewnoscia warta.
Jednak kilka tygodni, ktore uplynety
od ogtoszenia ¢ odkryciu, znacznie
ostudzity emocije.

Najpierw zalani zostalismy fala in-
formaciji z rdznych osrodkow nau-
kowych, raczej do tej pory niezna-
nych, o powtérzeniu eksperymentu
Fleischmanna-Ponsa. Jednak tym
pierwszym, hurra optymistycznym
doniesieniom, towarzyszyto zasta-
nawiajagce  milczenie  gtéwnych
swiatowych osérodkéw zajmujacych
sig badaniami nad synteza jadrowa.
Tajemnica tego milczenia zostala
wkrotce  wyjasniona:  trwaly tam
przygotowania do weryfikacji hipo-
tezy (bo kazde odkrycie, dopoki nie
zoslanie potwierdzone w szeregu
niezaleznych doswiadczen, jest tyi-
ko hipoteza!) sformutowanej w Uni-
wersytecie Utah.

Po mniej wiece] dwoch — trzech
tygodniach zaczety nadchodzic in-
formacje o wynikach tych kontrol-
nych doswiadczen. Wyniki, nieste-
ty, negatywne. Cho¢ gwoli formal-
noscl nalezy powiedzied, ze trudno
wlasciwie mowic o powtdrzeniach
eksperymentu, gdyz ckazato sie
wkrotce, ze Fleischmann i1 Pons od-
mowili  ujawnienia  kiuczowych
szczegolow swojego osiggniecia —
tak im bowiem poradzili prawnicy
wynajeci do zajecia sie opatentowa-
niem I wyciagnieciem ,szmalu™ z
tego odkrycia.

Fleischmann | Pons znalezli sie w
opatach. Najsilniejszy atak przypus-
cili fizycy, dysponujacy do tej pory
monopolem na badania w zakresie
syntezy jadrowe|. Uczestnicy doro-
cznego zjazdu Amerykarnskiego To-
warzystwa Fizycznego, ktory odhyt
si¢ na poczatku maja w Baltimore,
nie zoslawill na aulorach kontrower-
syjnego eksperymentu suchej nitki.
Elekiromechanicy zapowiedzieli

odwet na swoim zjezdzie w Los An-
geles..

Ale prz gumenty

wne w :rif(}j tej zabawie chodzi!
Nd]!et ym argumentem ,za" by-
by p.:_ ciez nie :.__..d;.f;;\.__.e zasirze
Zzen, udane doswiadczenia, mozli-

we do powtorzerua przez kazdego,
{0 tego zapragnie 1 ma niezbedne
Ku temu wyposazenie oraz do
swiadczenie w przeprowadzaniu
eksperymentow. Na razie jednak
(pisze te stowa na poczatku maja)
takich przekonujacych argumentow
brakuje.

Nie zazdroszcze Fleischmannowi
| Ponsowi, jesli okaze sie ostatecz-
nie, ze nie mieli racji! Jednak jest w
le| catej historii, niezaleznie od mo-
Zliwych jej zakonczen, element nie-
zwykle pozytywny. O10z okazato
sig przeciez, ze ich komunikat po-
budzit do dziatania tysiace, a moze
nawet i setki tysiecy naukowcow na
catym swiecie. A oznacza to prze-
ciez, iz uznali oni, ze synteza jadro-
wa w temperaturze pokojowe] jest
mozliwa i to zupetnie inna droga niz
sig tego wezesnie] spodziewano!

Poza wszystkimi innymi wnioska-
mi— jest to w moim rozumieniu ba-
rdzo pozytywny fakt. Fakt w gruncie
rzeczy romantyczny, gdyz pokazu-
jacy, ze mozna zrobic cos duzego
w nauce bez potrzeby korzystania z
urzadzen, na kiore stac tylko nieli-
czne kraje i do ktorych dostep, sila
rzeczy, moga miec¢ tylko nieliczni
naukowcy. Zbudowanie | tokama-
Ka" przewyzsza juz dzisiaj nawet
mozliwosci  krajdow najbogatszych
(dlatego wiasnie podjeto miedzyna-
rodowy program badan nad kontro-
fowana synteza termojadrowa). Na-
tomiast na szklana probowke, elek-
trode z tytanu i pot litra |, ciezkiej
wody” stac juz wiele osrodkow
naukowych, a nawet indywidual-
nych uczonych.

| mimo, Ze pisze o syntezie jadro-
wej, to nic nie stoi przeciez na prze-
szkodzie, aby te ogoine wnioski,
mowigce, ze w nauce mozliwe sa
wielkie niespedzianki, ktorych auto-
rami moze byC kazdy z nas (jesli
bedzie oczywiscie bardzo chciat),
Czytelnicy , Bajtka” przetransporto-
wall na swoje wtasne podworko.

Waldemar Siwinski

szych

o2 2 % 8080 SO e e ®e P ST OSSO O SO O OE OO GOS0 E OO S HP eSO S O OSSO E 900 ESS &0 SO0 COERSOODOOBD

.-.09..0....‘.0000...010&.30.060@0@»0}0.0“9

9.
“mﬂ

fu

%

@ P DI PP PP O

kolejne kluby w ,, Ztotej

Nl
o

; SA-KSI

—

BAJTEK" — MIESIECZNY

TEK DO ,SZTANDARU
Mt. YCH”

ADRES: 00-687 Warszawa, ul.
Wspdina 61. Tel. 21-12-05 Przewod-
niczacy Rady Redakcyjnej: Jerzy
Domanski — redaktor naczelny
»Sztandaru Miodych”.

ZESPOL REDAKCYJNY: Wal-
demar Siwinski (z-ca redaktora na-
czeinego ,,SM” — kierownik zespotu
»Bajtka”), Grzegorz Onichimowski
i ,Bajtka”), Ro-
kierownik dziatu

(sekretarz redakc
.man Poznanski
klanéw), Krzysztof Czernek, Stawo-
mir Gajda (red. techniczny), Andrzel
Pilaszek, Stawomir Polak, Wanda
Roszkowska (opr. graﬂczne), Kazi-

mierz Treger, Marcin Waligérski,

Roman Wojclechowski. Zdjecia w

numerze: Leopold Dzikowski
kiany redaguja:

Commodore — Klaudiusz Dybows-

ki, Dominik Falkowski

Amstrad-Schneider — Jonasz May-

er s,

Specttum — Marcin Przasnyski
Atari — Wojciech Zientara, Sergiusz
Piotrowski

Fotoskiad -— Tadeusz Olczak,
Montaz offsetowy — Grazyna Osta-
szewska,
Korekta -- Marla Krajewska, Zofia
Woitariska

WYDAWCA: RSW ,Prasa-Ks
ka-Ruch” Mtodzie2owa ncja
dawnicza, al. Stanéw oczo-
nych 53, 04-028 Warszawa. Telefo-
ny: Centrala 13-20-40 do 49, Redak-
c]a Rekiamy 13-20-40 do 49 w. 403,

Cwa 150 24,

Skiad technika CRT-200, oto-
wainia offsetowa | druk: P E
ZAKLADY GRAFICZNE RSW ,.PRA-
KA-RUCH" w Cieéhann-

wie, ul. Slenkiewicza 51,
Ev zlecenla 033259 n. 120000
=111

ZA MIESIAC:

Dyskietce Bajtka”

nowe gry

prawo Archimedesa inaczej
state rubryki

rozmowa z komputerem
PO polisku

ankieta ,,Bajtka” — czyli
co 0 nas mv<lg Czyialnicy
jezyk ,,C” dla najmiod-

o
[ 4

® &

technologia mikroproce-
SOrow

2 BAJTFK 5/89



”
TIPS

~

Na tegorocznych
targach

wszechwiadnie - .
krolowala .
telekomunikacja;

CO TAM, PANIE,

Kolorowa
kserokopiarka
firmy

Brother

W KOMPUTERACH?

Swieto komputerow trwa w Europie ty-
dzien w ciggu roku — na wiosne. Wtedy wia-
snie wszyscy, ktorzy maja cokolwiek do po-
wiedzenia w tej jednej z najwickszych gatezi
przemystu wspotczesnego swiata spotykaja
sie w jednym miejscu — na terenach targo-
wych Hanoweru. A spoikanie, o ktérym
mowa, zwie sie CeBIT.

fargi CeBIT 83 nie odbiegaly od normy
— byly clbrzyimie. W halach o {gczne| po-
wierzchni ponad 230 tys. metrow kwadrato-
wyCch swoja oferte zaprezentowato 3125
wystawcow z 37 krajow. Obecni byli giganci

IBM, Apple, Commodore, Toshiba, czy
Microsolt, ale takze setki matych lecz nie-
zwykle dynamicznie sie rozwijajacych firm z
Tajwanu, Singapuru, czy Korel Poludnio
we]. llos¢ prezentowanych urzadzen, pro-
gramow, sieci itd. byfa tak zatem tak wielka,
Ze chociaz niniejsza relacja nie bedzie z pe-
wnoscia pierwszym sprawozdaniem z Ce-
BIT-u jakie zobaczycie w nasze| prasie

. -Jma|muuummluuuu||ynuunuuuuuCGBIT’BQ

srod setek dziennikarzy akredytowanych
r2¥ Wy gach znalazta sie | spora polska gro-

lh{)nak mam pewnosE, ze nie po-
e wiele za kolegami po pidrze. Na po-
Prwione w tytule pytanie kazdy znalazt pe-

“Wnie swoja odpowiedz.

" Zanim przejde do swojej chciatbym...
" skorygowac nieco pytanie. CeBIT, chociaz
jego hale po dach niemal zapeinione sg

Jkomputerowym ziomem" nie jest bynaj-
mnie| targami komputerowymi. Jego obser-
yacja raz jeszcze udowadma nam leze,

a4 Bka nie raz stawialismy juz przed naszymi

czytelnikami. Komputery same w sobie,
niezaleznie od pojemnoscl pamigci, szyb-
kosci dziatania itd. mato kogo juz podnieca-
ja. O wiele bardziej istotne sa zadania jakie
musza one spetniaé. Do nich dostosowuje
sie konstrukcie | parametry urzgdzen-kom-
puterow, peryferiali, sieci, a takze softwaru.

Na tegorocznych targach wszechwtadnie
krolowata telekomunikacja. Jej rozwo] de-
terminuje dzis w duzym stopniu dalszy po-
step cywilizacyjny. Coz bowiem z tego, 2e
zdotamy przy pomocy komputera przeiwo-
rzyé ctrzymang informacje badz odtworzyc
|a z pamieci, jesli informacji tej nie bedzie-
my potrafili szybko i tanio przekazac dalej, a
samemu siegnac po inng, niedostepna nam
jeszcze pod reka?

Wystawiajgce na hanowerskich targach
firmy miaty na to cczywiscie swoje recepty.
Najczestsza z nich brzmiata: ISDN (integra-
ted services digital network). Opisywana
tym skrotem sie€ pofaczen umozliwia prze
kazywanie przy pomocy tego samego kabla
przekazywanie dzwieku stow, obrazu TV,
oraz oczywiscie danych komputerowych.
Nie jest ona przy tym zadng ciekawostka,
czy prototypem. Zajmujacy na wystawie
niemal cate pietro jednej z hal Federalny
Urzad Poczty pokazat, dia przykiadu, dzia-
tajaca juz w duzej czesci BFN sie¢ bliska
zinlegrowane|. Jak stwierdzono na semina-
rium, ktore odbywato sig rownolegle do tar-
gow, w 1993 roku siec ta pokryje cate tery-

torium nadrenskie| republiki.
W telekomunikacje ostatnich lat przebo-

jem wdarly sig telefaksy, Dzis mowi sie juz
o ,kulturze taxow”. Producenci tych urza-
dzen maja z pewnoscia powody do zado-
wolenia, natomiast w przeddzien plajty
znajduja sie juz chyba wszyscy ci, ktdrzy
postawili na teleksy. Pozostaje im juz chyba
wytacznie eksport do Polski.

Sieci telekomunikacyjne, telefony, tele-
faksy. Co majg one do komputerow? Oka-
zuje sig, ze duzo i coraz wiecej. CeBIT po-
kazat, jak wielu producentéow zarowno
sprzetu jak | oprogramowania interesuje sie
dzi§ komunikacja pomiedzy publicznymi
sieciami telekomunikacyjnymi, a ich lokal-
nymi odpowiednikami, sieciami komputero
wymi przedsiebiorstw, bankow,

Pora jednak od tych (bez wzgleduy na am-
bitne plany przedsigbiorstwa Polska Poczla
Telegraf i Telefon), egzotycznie brzmia-
cych, wiescl przejsc do tego, co blizsze na-
szym czytelnikom, do rynku komputerow
domowych | csobistych. Te pierwsze za-
czynajg juz powoli odchodzic od historn, Z
naszych ,klanowych" maszyn na scenie
pozostat juz tylko Commodore 64 prezen
towany jednak racze) iako ciekawostka
Atan 520 ST 1 Commodore Amiga 500, czyh
komputery domowe korica lat osiemdzie-
sigtych, natemiast, chociaz dzis bardzo po-
pularne, cenowo nie odblegaja od najprost-
szych PC, takich jak chocby Commodore
PC 10 lub Schneider Euro PC. Te ostatnie
majg natormiast e przewage nad konkuren-
tami, ze ich bardziej rozbudowane odpo-
wiedniki znajduja si¢ prakiycznie w kazdym
biurze + w kazde| szkole. (oczywiscie na Za-
chodzie). Zatem dysponujac PC w domu
zawsze mozemy korzystaé wymiennie z
komputerow przed i po fajerancie.

Umacnianie sie monopolu komputerow
PC opartych na mikroprocesorach linii Inte-
la (8088, 80286, 80386) nie dokonuje sie
bynajmniej poprzez lawing wynalazkdw te-
chnicznych. W zasadzie zaden z potenta

BAJTEK 5/89 o
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tow rynku hardwarowego nie pokazat w Ha-
nowerze niczego rewelacyjnego. Jedynie
dalekowschodni producenci probowall ko-
niecznie zaszokowac zblazowanych Euro-
pejczykow szybkoscia dziataria  swych
komputerow O ile w poprzednich lalach na
ekranach monitorow krolowaty niepodziel-
nie sympatyczne matpki i dziewczeta w
przezroczystych bluzeczkach tym razem na
tajwanskich | singapurskich stoiskach obef-
rze¢ byto mozna cbrazki znacznie mniej in-
leresujace, przynajmnie] dla mewtajemni-
czonych. Prawie wszystkie komputery na
okragto pracowaty z programem lestujacym
szybkos¢, a na ekranach migaty coraz bar-
dzie| szokujace liczby — 25 MHz, 30 MHz,
35 MHz, itd. Zadna jednak z tych liczb nie
wzruszafa zbylnic ttumnie zwiedzajacych
targl biznesmanow. Stanowczo wolell ont
ttoczyé sie tam, gdzie prezentowano nie,
najszybsze nawet, pojedyncze komputery,
lecz przy gotowych juz systemach banko-
wych, komputerowego wspomagania pro-
dukcji, czy projektowania.

W dalszym ciagu zawrotng kariere robia
na rynku przenosne walizkowe PC, najcze-
Scie] kompatybiine juz z AT, wyposazone W
plazmowe ekrany (takze kolorowel!}, waza-
ce od 3 do 6 kilograméw | mieszczace sig
swobodnie w teczce. Rekord na polu minia-
turyzacji pobito tym razem Atari dzigki mo-
delowi PC Folio- kieszonkowemu kompute-
rowi w petni kompatybilnemu z PC XT. Ta
zadziwiajaca maszynka, ktorej] petng cha-
rakterystyke zamiescimy w ,Bajtku” | Tylko
0 Atari 3" nie posiada oczywiscie stacji dys-
kow ani dysku twardego (jest na to po pro-
stu za mata), za to mozna sie nia postugi-
wac nie tytko w podrozy, ale nawet na przy-
jecit bez obawy zbytniego wypchania kie-
szeni fraka.

Poniewaz polscy dziennikarze na przyje-
ciach bywaja rzadko, a chcieliby jednak dy-
sponowac przenosng maszyna do pisania z
kalendarzem, szukalismy wsrod portabli
czegos wiekszego od PC Folio z ceng nie
przekraczajaca granic wyobrazni. Nie byto
to tatwe, kupujac taki komputerek trzeba Ii-
czy¢ sie z wydatkiem rzadu 1500-2000 do-
tarow (bez dysku twardego). Na dodatek
zdecydowany lider w produkeji |, malu-
chow" japonska Toshiba oznajmita nam po-
przez swoich przedstawicieli, ze ze Wscho-
dem, niestety, juz nie handluje. W te) sytua-

Drukarka laserowa GO-5000

¢ji najbardziej zainteresowat nas, przedsta-
wiany juz na famach ,Bajtka”, Cambridge
788, ostatnie dziecko lorda Clive'a Sinclai-
ra. W cenie ok. 400 dolarow komputerek
ten jest naprawde ciekawa propozycla dla
dziennikarza, czy ruchliwego biznesmana.
Jak juz wspomnialem, wielu prawdziwie
nowatorskich komputerow na CeBIT-cie
nie prezentowano. Inaczej natomiast rzecz
sie miata chociazby z oprogramowaniem |
urzadzeniami  peryferyjnymi. Najbardziej
wsrod producentow drukarek zaskoczyt nas
LStar”. Firma ta, praktyczny monopolista na
poiskim rynku drukarek wystartowata z
dwiema nowymi seriami swoich produkiow.
Pierwsza z nich. oznaczona symbolem FR,
obejmuje drukarki typu ,heavy duty” szyb-
kie, trwate o duze] pasemnosci bulora, natoe-

4 BAJTEK 5/89

miast druga, XB zaslgpic ma, jak wroble
cwierkaja, tak popularne NX i NB. Nowe
,Stary” wyrozniaja sie elegancja i prostota.
Chyba przyjma sie i u nas, jako ze firma
obiecuje wprowadzenie na state do ich

.menu” takze | polskiego altabelu,
Jesli juz mowa o Polsce warto wspom-

niec o rodzimych akcentach CeBIT-u. Na
poczatek ten bardzie] optymistyczny.
Wsrod setek mniejszych firm, prezentuja-
cych sig na targach znalazta sig jedna pols-
ka — a wlasciwie dziatajaca w Polsce-PZ
LEmix". Zaprezentowat on dwa pomystowe
systemy stuzgce wspomaganiu pracy leka-
rzy — system intensywnego nadzoru me-
dycznego przetwarzajacy w PC analogowe
sygnaty biegnace od urzadzen diagnosty-
cznych i weryfikujacy niejako na biezaco
peiny obraz stanu zdrowia pacjenta oraz sy-
stem ewidencji chorych. Mimo skromnych
rozmiarow ekspozycj Emixu” 1 braku od-
powiedniej jakosci materiatow reklamo-
wych, jak zapewnit jego dyrektor Kazimierz
Tuzimski, firma nic nie stracita na udziale w
targach. Przeciwnie, oba systemy, a lakze
prezentowane rowniez na stoisku kompu-
tery i zasilacze do nich znalazty sporo poten-
cjalnych nabywcow. Z kilkoma szpitalami w
REN kontrakty juz podpisano.

Znacznie mniej budujacy widok przedsta-
wiato | oficjalne"” polskie stoisko firmowane
przez szacowne PHZ ,Metronex”. Slaty na
nim antyczne niemal maszyny do pisania i
drukarki D 100 z Bionia, niewatpliwie tanie i
trwate, lecz wygladem, w konfrontacy ze
SStarami”, Epsonami”, czy ,Oki" nasu-
wajace porownanie miedzy ,Syreng” a Fia-
tem Tipo. W tym stanie rzeczy, jak stwier-
dzilismy zgodnie z red. Majewskim z
~Komputera” nalegaC bedziemy, by w
przysztym roku zamiast , Metronexu" wy-
stac na CeBIT ,Cepelie” Skoro i tak wia-
domo, ze reprezentujemy skansen...

Ale zarty na bok. Jak trzeba wchodzi¢ na
rynki obce pokazaty nam w Hanowerze Ini-
die. ,Business with India”, dzieki zapobie-
gliwosci indyjskich instylucji rzadowych stat
sie przewodmm tematem tegorocznego
CeBIT-u. Chociaz prezentowane na wiel-
kim narodowym stoisku Indii urzadzenia 1
programy nie reprezentowaty wcale olsnie-
wajacego poziomu, Sporo z nich zapewne
sprzedano, zas inne zainspirowaty zachod-
nich biznesmanow do ulworzenia wspol-
nych przedsiewzie¢, Jak zapewniat nas je-
den z dyrekiorow targow, catkiem mozliwe
bytoby zorganizowanie za 2 lata podobne)

Maszyna do liczenia banknotéw

akcji ,Business with Poland”. Aby jednak
mie¢ co pokazac nasze Ministerstwo
Wspotpracy Gospodarcze| z Zagranica i
centrale handlu zagranicznego musza sze-
rzej siegna¢ po wyroby matych firm i spo-
lek, takze prywatnych, zapewnicC im promo-
cje, zaptaci¢ nawet za stoiska | matenaty re-
klamowe dla tych, ktorzy jeszcze nie zara-
biaja sami dolarow, lecz ich predukcja daje
im takie poiencjalne szanse. 10, ze ewen-
tualne zyski wplynetyby do prywatnych,
gtéwnie, kieszeni nikago nie poewinng mar-
twic. Wszak najwaznigjsze jest, ze pienia-
dze te znajda sie w Polsce, a ich wlasciciele
beda ptacic podatki.

Po te| przydiugiej nieco uwadze ,, CeBIT"
a sprawa polska” wroémy, na koniec, znow
do techniki. Otoz, jako sie juz rzekito tego-
roczne targi nie ukazaty zadnych rewolucy)-
nych zmian w technice i technologii wytwa-
rzania komputerow. Zauwazyt byto mozna
nawet odwrotne zjawisko. Pokazywane
przed rokiem, czy dwoma laty wynalazki,
Ktdre przynies¢ mialy przewrot w technice
bardzo wolno wchodza na szeroki rynek. W
miare jak rosnie ilos¢ uzywanych w posz-
czegolnych branzach komputerow rozsze-
rza sig, zasigg sieci komputerowych, ich
wzajemna komunikacja itd. coraz trudnigj
jest zmieniac standard. | tak nie nastapit,
bynajmniej ieszcze, zmierzch stacji dyskie-
tek 51/4 cala. Nowy standard -31/2" obo-
wiazuje, na razie tylko w swiatku kompute-
row przenosnych. W duzych PC uzywa sie
czesto obu najpopularniejszych formatéw,
Znacznie mniej niz przed rokiem pokazy
wano w Hanowerze pamieci CD-ROM, czyli
optycznych dyskow wielkiej pojemnosci.
Wszystko wskazule na to, ze upowszechnig
sig one tylko wowczas, gdy najwaznie|si
producenci zdecyduja sie miedzy soba na
uzgodnienie jakiego$ standardu i namowia
wytwércow komputerdw, by ze standardu
tego skorzystali.

Ten swoisty wymuszony konserwalyzm,
mnie] widoczny np. w branzy drukarek lase-
rowych, czy kserokopiarek, gdzie pokazano
znowu szereg ,cudeniek” jest troche po-
zorny. Po prostu dzis mysl sie giownie o
upowszechnienie i praktycznym zastoso-
waniu tego, co juz wymyslono. Cywilizacja
goni jakby za osiatnimi swoimi wytworami,
Na nas, oczywiscie, nikt nie zaczeka. Tego-
roczny CeBIT, wskazuje jednak, ze techni-
ka rozwijajgca sie bardziej ,wszerz" anizel|
LW przod" moze byl zagrozeniem, ale |
szansa.

Grzegorz Onichimowskt



KOLOR 2 KOMPUTERA

Dzieki coraz to doskohalszym kartom graficznym i monitorom swiat na
ekranach mikrokomputerowych jest coraz bardziej kolorowy. Jak dotych-
czas, jednak, nie bardzo radzono sobie z uwiecznianiem go na papierze.
Prezentowane powyzej urzadzenie — kolorowa wideodrukarka SV 6500
firmy Kodak czgsciowo rozwigzuje ten problem, Ta termiczna drukarka
przyjmowac¢ moze do uwieczniania obraz zarowno z kamery systemu U-
-matic (profesjonalnej), NTSC (amatorskiej), z gramowidu (magnetowidu)
a takze, poprzez klasyczne zlgcze Centronics z komputera klasy PC.
Wprawdzie obrazki wychodzace z tego urzadzenia maja tylko dwa formaty
(w zaleZnosci od tego, czy pochodza z wejscia wideo, czy z Centronicsa)
lecz za to smialo konkurowa¢ moga pod wzgledem jakosci ze Sredniego
standardu zdjeciami. Paleta koloréw — 256 zadowoli¢ moze nawet wybred-
nych uzytkownikow. Kaseta ze specjalna tasma drukujaca wystarcza na
zrobienie ok. 100 odbitek.

SV 6500 jest tylko jednym z elementéw systemu przetwarzania obrazéw
proponowanego przez Kodak. W jego sktad wchodzg ponadto: projektor
do przetwarzania na obraz ¢yfrowy konwencjonalnych zdjec, stacja wideo-
dyskow zapisujaca po 50 peinoekranowych obrazéw kolorowych na jed-
nej specjalnej 2-calowej dyskietce, a takze magnetowidy, kamery i, rzecz
jasna mikrokomputery. Systemy takie, nieocenione zwtaszcza w edukacii
sakigtdnak, przynajmniej do dzis stanowczo za drogie na kieszen naszych
szkot.

darcze] upowszechnienie sig takiego roz-

Cha'uplﬁcy | wigzania zostalo spowodowane dazeniem

dy jeszcze niewdano Alvin Tof-
fler przedstawiat w ,Trzecie] fa-
" wizje nowego biura, a wias

Skomputeryzowani ] Natomiast od strony spoteczno-gospo-

ci pracy, aby poprawic sobie pozycie w
i warunkach walki konkurencyjnej.
i Firmy instalujg bezptatnie w domach

ze.. go nie ma, to znaczy | aparaturg. Domowe terminale podia
nie musza zhi si¢ Co- czone 53 ent

' U znajdujac i C _ 2
firmy, niekiedy w odlegtosci wielu kilo-
metrow  od mieszkania pracownika.
Dzieki temu urzednicy, nie wychodzac z
domu, ' h obli

daktorskin
JAqamaniem
buchalterii i

WA W T
DIE
cowywaniem tekstow
| kolumn itp.), prowadzenie
| wigloma innymi pracami

ak

P err

(B4
nent, wzyy
majace| na ce
teryzowanych cf
Gtéwnymi  czynnikami  technicznymi,
kicre umozliwity pojawienie sie skompu- harmonog
teryzowanych miejsc pracy w domach go, ze ponad 90 proc. skomputeryzo-
byty: rozwoy sieci telekomunikacyjnej oraz | wanych chatupnikow to wiasnie kobie
miniaturyzacja komputerow osobistych ty, majace wyzsze wyksztatcenie. (ws)

jest atrakcyjny
dlatego, ze catkowi
oroblem  transportu |
2l samodzielne regulowante
1ogramyu dnia. Nic wiec dziwne

[ wielu firm do zwiekszenia swej wydajnos- §

0 przedsiebiorstwa, polegaja- | chetnych praktycznie cala niezbedna |
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roblem bezpiecznego prze-
P chowywania danych, nierzad-

ko bezcennych nie nalezy
wcale do tatwych do rozwigzania.

Czasem nie wystarcza tylko spo-
rzadzanie kopii bezpieczenstwa,
trzeba takze zabezpieczy¢ same dy-
skietki i to zarowno przed niepowota-
nymi uzytkownikami jak i np. przed
pozarem. Do tego celu niemal po-
wszechnie uzywa si¢ dzis najrozma-

Miasto przysziosci

scowosci ltichara, niedaleko od

? Tokio (prefektura Tiba), pojawi sie

pierwsze w Japonii ,mini-miasto” przy-

sziosci, ktore ma stac sie wzorcem do
wznoszenia metropolii XXI wieku.

U podstaw projektu znajduje sig idea 0

J eszcze przed rokiem 2000 w miej-

griyeE
¥y

VRN
Vg Fddan ‘i“ﬂ" \

E DZIECI ATARI

itszych sejfow. Prezentowany na fo-
tografii jest dzietem jednego z zakta-
dow zachodnioniemieckiego koncer-
nu Nixdorf. Miesci w swoim wnetrzu
2160 dyskietek 51/4" lub 2000 dys-
kietek 31/2" lub 34 taSmy magnety-
czne 10". Waga tego urzadzenia —
543 kg, natomiast cena 4.500 marek
zachodnioniemieckich. Dla przezor-
nych z kraju, gdzie nie kopiuje sie
bezkarnie programow szafa ta warta
|est z pewnoscia swoje| ceny

pofaczeniu za pomoca komputerow w je-
dna catos¢ doméw mieszkalnych, budy-
nkow administracyjnych, transportu
wszystkich stuzb miejskich. UtatwiC to
powinno  mieszkancom w%konywa_mej
wszystkich codziennych ich funkcji i
prac, oraz usprawni¢ zarzadzanie calos-
cia. Do realizacji projektu wiaczylo sie juz
wiele znanych firm japonskich, m.in. ta-
kie giganty, jak ,Sony” i ,Casio”. (ws)

e

ey .

P i

ladzie zewnetrzn
NOWOCZESNYC
wigzan techniczny

Vi kompatybiiny

y
a kla

typowa
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KLAN ATARI

Pierwsze kroki w asemblerze

MONITORY (2)

W dalszym ciggu naszego
wprowadzenia do progra-
mowania w jezyku maszy-
nowym zostang przedsta-
wione dwa kolejne monito-
ry: Happy Mon i UMon XL.

HAPPY MON

Uruchamianie Happy Mon przebie-
ga odmiennie od innych programaow.
Najpierw lrzeba wczytac program
klory bedzie badany. ale bes urucha-
niania go. Uzyskuje sie to przy od
czycie z DOS-u przez napisanie na
koncu nazwy pliku /N". Potem do-
piero wezyluje sie Happy Mon. Jesl|
jest to wersja, ktora nie uruchamia sie
sama, to robimy to funkcja ,M" DOS-
-u podajac adres 8000,

Monitor rozpoznaje liczby dziesiet-
ne i szesnastkowe., Ich zapis jest zgo
any z ogolnie przyjeta konwencia,
czyli liczby szesnastkowe muszg sie
rozpoczynac od znaku dolara ,$”, zas
liczby dziestelne sa pisane normalnie.

Happy Mon nie posiada normal-
nych instrukcji zapisu i odczytu. Bada
ny program musi by¢ odczytany przed
uruchomieniem monitora, a jego zapis
jest mozliwy po przejsciu do DOS-u
lub Basica. Istnigjg jednak dwa pole-
cenia umozliwiajace odczyt i zapis po-

jedynczych seklorow. Pierwsza ope-
racja jest wykonywana po poleceniu R
z numerem sektora i adresem bufora
Analogicznie, zapis jest dokonywany
po poleceniu W.

Polecenie O z nazwa pliku pozwala
na zapisywanie rezultatow pracy mo-
nitora w drugim phiku (oprocz ekranu).
Moze to byC plik dyskowy fub drukar-
kKa (0 4P:). Zamkniecie tego pliku na-
stepuje po poleceniu N (bez Zadnych
parametrow)

Bogaly jest zestaw polecen stuzg-
cych do wykonywania operacj na pa-
migcl kompultera. Przegladanie zawar
tosci pamieci jest wykonywarie po po-
daniu £ lub L. Pierwsze polecernie wy-
swietla tylko wartosci szesnastkowe, a
drugie takze znaki ATASCIl. Po wy-
swielleniu osmiu bajtow pojawia sie
pytante ,Continue (Y/N}". Nacisnie
cie N konczy przegladanie pamieci, a
Y fub RETURN wyswietla nastepne
osiem bajtow, Pytania tego mozna
unikngC wpisujac na koncu polecenia
litere N

Pojedyncze bajty wpisuje sie do pa-
mieci przy uzyciu polecenia P, ktore
dziata podobnie do POKE w Basicu
Stowa dwubajtowe (o wartosci od 0 do
©5535) sg natomiasl wpisywane pole-
ceniem V. Do wpisania wieksze] licz-
by bajtow nalezy uzyc¢ polecenia A z
adresem. Wyswietlany jest wtedy ad-
res | mozna wprowadzic do oémiu
wartosci. Po nacisnieciu RETURN po-
dane bajty sg umieszczane w pamieci

I pojawia sig naslgpny adres. Wpisy-
wanie przerywa sie¢ klawiszem RE-
TURN. Bardzo podobnie dziata pole
cenie E, fecz dodatkowo wyswietlz
ono dotychczasowa zawartose pamie-
cl. Zmian mozna takze dokonywac po
poleceniach L i Z, iesl wprowadzi sie
kursor do wyswietlanego wiersza
UWAGA: W | chA E LiZ
mozna podawac tylko liczhy szesnast-
kowe bez znaku dolara Gdy zachodzi
polrzeba wpisamia tekstu (znakami
ASCl}, to mozna uzyé polecenia T.
Dodatkowe udogodnienie daje pole-
cenie F, xtore stuzy do wypetnienia
bloku pamieci jedna wartoscia,

Bloki pamieci mozna |eszcze prze-
nosic | przeszukiwac. Pierwsza z tych
czynnosci jest wykonywana po pole-
ceniu M. ktdre must zawieraC adres
poczatku bloku, nowy adres | liczbe
przepisywanych bajtow. Do przeszuki-
wania pamigci stuza polecenia HB 1
HW. kiore pozwalajg odnalez¢ odpc-
wiednio bajt lub stowo. Po znalezieniu
wysSwietiany jest napis , Continue (Y/
/N)". Podobnie, jak byto o wezesnig)
opisane, na koncu polecen HB i HW
mozna umiescic litere N.

W kazdym monitorze bardzo wazna
|est mozliwosc disasemblacji (zmia-
ny kodu liczbowego na mnemoniki
asemblera). Happy Mon dysponuje w
lym celu poleceniem D, kidre wy-
swietla mnemoniki razem z ich adre-
sami. Dodatkowe polecenie U wy-
swietla mnemoniki z numerami wier-

szy zamiast adresow. Taki rezultat
mozna wykorzystac bezposrednic w
dowolnym asemblerze (oczywiscie po
zapisaniu na dyskietce przy pomocy
0).
Ubogie sa mozliwosci sledzenia
programu znajdujacego Sie w pamigci.
Happy Mon ma tylko polecenie G,
ktore powoduje skok do podanego
adresuy | wykonywanie znajdujacego
sie tam programu. Jesh program ten
nie konczy sie rozkazem RTS, to po-
wrot do monitora jest niemozliwy.

Ponadto 1stnieje kilka polecen spet-
niajacych pomocnicze funkcje w mo-
nitorze. Polecenie ? 7 liczbg dziesigt-
na powodije wyswietlenie wartosci tej
liczby w systemie szesnastkowym |
odwrotnie. Polecenie = ustala wartosé
licznika programu uzytkownika. Dziata
ono tak samo, jak * = w MAC/65. Je-
zeli nie odpowiada nam barwa ekranu,
to polecenie K zamienia kolory tia |
znakdw,

Zakenczenie pracy Happy Mon
umozliwiajg polecenia X 1 Q. Pierwsze
z nich powoduje powrot do DOS-u, 4
drugie do Basica (jezeli przy urucho-
mienid nie byt weisniety klawisz OP-

~ UMon XL

UMon XL jest monitorem dziataja-
cym w nieco inny sposob od opisa-
nych poprzednio. Wszystkie polece-
nia sa w nim jednoliterowe | powoduia
wyswietlenie pytan okreslajacych pa-
rametry wykonania polecenia. Dozwo-
lone sg wytacznie liczby szesnastko-
we. Poniewaz nacisniecie klawisza
HELP wyswictla wykaz polecen na
ekranie, to ich szczegotowy opis moz-
na pominac. Ograniczamy sie lylko do
wyjasnienia zawartych tam okreslen.

A — Wyswietlanie katalogu dyskiet-
Ki znajdujacej sie w stacj dyskow o
numerze podanym na pytanie ,DRI-
VE"

B — PrzeiScie do Basica. Jesl Ba-
sic jest odlaczony, to komputer sie za-
wiesza.

DODATKOWE
KLAWISZE

INACZEJ

W ,Bajtku” 1/89 opisany
byt sposob zainstalowania
w komputerze czterech do-
datkowych klawiszy. Spei-
niaja one funkcje klawiszy
F1—F4 znajdujacych sie w
modelu 1200 XL. Uzyskanie
takiego efektu nie wymaga
jednak zadnych przerobek
komputera.

Dziatanie klawiszy Atari jest okre-
slone przez znajdujacg sie w pa-
mieci ROM tablice definicji klawiszy
(Key Definitions Table). System
operacy|ny korzysta z tej tablicy po-
przez wekior KEDEFP, ktory jest
umieszczony w komorkach 121 |

0 BAJTEK 5/89

122 pamigci RAM. Kazdy Czytelnik
domysla sie juz, ze wystarczy napi-
saC nowa tablice, umiescic ja gdzie-
kolwiek w pamigci komputera |
zmienic wektor KEDEFP.

Niestety, jest tc zbyt proste, aby
byto prawdziwe. Klawisze F1, F2 i
F4 nacisniete razem z CONTROL
sa obstugiwane  bezposrednio
przez procedure przerwania wywo-
tana nacisnieciem klawisza. Tylko
pozostate mozna wiec zmieni€ w
podany wyze| sposob. Poniewaz
zmiana procedury przerwania wy-
maga nieco wiece] miejsca w pa-
mieci, to zajmiemy sie nia poznie|.

Klawisze funkcyjne nacisniete
pojedynczo przesuwaja kursor. Stu-
Zza do tego rowniez klawisze ze
strzatkami naciskane razem z CON-
TROL. Pozostaje wiec tyltko pigé
kombinacji: F1—F4 z SHIFT oraz
F3 z CONTROL. Dla wykonywa-
nych przez nie funkcji nalezy wy-
braC nowe Kklawisze. OQOczywiscie
wybrac mozna tylko takie, ktore nie
maja zadnej funkgji albo ich funkcje
sa dublowane przez inne klawisze.
Zrobitem to nastepujaco:

SHIFT + CLEAR
kursor do tewego gérnego rogu
SHIFT + INVERSE

kursor do lewego dolnego rogu
SHIFT+ESC
kursor do lewego marginesu
SHIFT+RETURN
kursor do prawego marginesu
CONTROL+ESC
wiacza | wyfacza dzwiegk klawiatury
Teraz czas na program. Znajduje-
my tablice klawiszy w ROM i je] ad-
res przypisujemy zmienngj TK
(wiersz 50). Nastepnie przepisuje-
my cala tablice (ma ona 192 bajty)
na nowe, bezpieczne migjsce — od
adresu 1536, czyli na szosla strone
pamieci (wiersz 60). Zmiany w tabli-
cy wykonywane sa przez druga
petle (wiersz 70). Odczyluje ona ko-
lejno z instruke)l DATA w wierszu

90 pary liczb. Pierwsza liczba ozna-
cza kod kombinacji klawiszy | sta-
nowi adres (liczony od poczatku ta-
blicy), pod ktorym zapisywana jest
druga z liczb okreslajaca funkcje
wykonywana przez te klawisze. Na
zakonczeme ustalamy nhowa war-
tos¢ wektora KEYDEFP (wiersz 80).
Pokazany program moze by¢ po
uruchomieniu usuniety z pamieci,
Szosta strena pamieci jest bardzo
bezpiecznym miejscem | zawarleg
tam tablicy nie niszczy ant nacisnig-
cie RESET, ani wczytanie innnego
programu. Poc RESET trzeba tylko
powtorzy¢ instrukcje POKE umie-
szczone w wierszu 80
Wojciech Zientara

[=0 TO 191:POKE 1536+1,PEEK(TK+

1=0 TO 4:READ A,B:POKE 1536+A,B

YL 10 REM KLAWISZE FUNKCYJNE
FN 20 REM Wojeciech Zientara
AK 30 REM Copyright (c)
EB 40 REM
KU 50 TK=PEEK(121)+256*PEEK(122)
GP 60 FOR
[):NEXT I
™ 70 FOR
:NEXT 1
iJ 80 PDKE 121,0:POKE 122.,.6:END
NH 90 DATA 118,138,103,139,92,140,76,141,
156, 187

Bajtek




C — Zmiana zawartosci pamieci.
Wymaga podania adresu (ADDRESS),
nastepnie wyswietlana jest dotychcza-
sowa zawartosc wskazane] komorki.
Samo nacisniecie RETURN konczy
funkcje.

D — Przegiadanie zawartosci pa-
mieci od adresu podanego na pylanie
JFROM". RETURN powoduje konty-
nuacje, a kazdy inny klawisz przerwa-
nie realizacy funkeji.

E — Redagowanie sektora dyskiet-
ki. Wymaga podania numeru stacji i
numeru sekiora. Odczytany sektor
mozna wypetni¢ zerami (CLEAR SEC-
TOR Y/N). Zmiana zawartosci sektora
jest wykonywana liczbami lub znakami
(HEX OR ASCIil EDIT). Oczywiscie
sektor mozna potem zapisac z powro-
tem na dyskietke (WRITE SECTOR).

F — Wypetnienie bloku pamieci od
LFROM” do ,TO" wartoscia ,WITH".

G — Przejscie do wykonywania
programu uzytkownika od podanego
adresu.

H — Wyswiellenie zawartosc sek-
tora dyskietki o podanym numerze
Klawisze ze strzatkami powodujg
zmniejszenie lub zwiekszenie numeru
sektora.

I — Formatowanie dyskietki we
wskazanej stacji dyskow.

J — Wykonanie procedury w jezyku
maszynowym od podanego adresu
Kontynuacia i zakonczenie jak w pole-
ceniu D.

M — Przemieszczenie bloku pa-
mieci zaczynajacego si¢ od sektoru
.FROM” i konczgcego si¢ na ,,TO”
Blok jest zapisywany od adresu
SNEW™.

P — Drukowanie na drukarce calgj
sawartosct ekranu.

R — Odczyt ze stacji dyskow ,DRI-
VE" seklorow o numerach od
LFROM™ do ,TO". Odczytane dane
sa umieszczone w pamiect od adresu
~RAM BUFFER"

S — Przeszukiwanie zawarlosc) pa-
mieci  (MEMORY) lub  dyskictki
(DISK). Poszukiwany ciag mozna po-
dac w postaci liczb szesnastkowych
(HEX) lub znakdw kodu ASCHI

V — Poréwnanie zawartosct obsza-
ru pamieci cd L FROM” do ,TO" 7z ob-
szarem rozpoczynajgcym  sie  od
SWITH”

W — Zapis sektorow na dyskietce
(podobnie do R).

H# — Zmiana liczby szesnastkowe|
na dziesietna
$ — Zmiana liczby dziesietnej na

szesnastkowa

% — Zmiana liczby szesnastkowej
na dwojkowg

& — Zamiana liczby dwojkowe;j na
szesnastkowy

Wojciech Zientara

Sktadnia polecen Happy Mon
A adr_pocz

D adr_pocz {.N]

E adr_pocz

Fadr_pocz, di_bloku,bajt

G adres

HB adr_pocz,bajt|,N]

HW adr_pocz,stowo[,N]

L adr_pocz[,N]

M adr_zrodtadr_docel, di_bloku
O#spec_pliku

P adres,bajt

R num_sekt,adr_bufora

T adr_pocz, tekst”

U adr_pocz[,N]

V adres,stowo

W num_sekt, adr_bufora

Z adr_pocz[,N]

KILKA UWAG O STOSOWANIU SYSTEMU KYAN PASCAL NA ATARI

KLAN ATARI

W uzupemieniu kilku artykutow, ktore ukazaty
sie ostatnio w ,,Bajtku” oraz w ,,Komputerze” na
temat Kyan Pascala pozwole podzielic sie kilko-
ma dodatkowymi uwagami, jakie nasunety mi sie
w czasie dos¢ diugiego stosowania tego jezyka.

1. Prawdziwa wygode w postugiwaniu sie
Kyan Pascalem maja posiadacze wersji 130
KB komputera, pozwalajacej na zalozenie
ramdysku. Umieszczenie tam edytora D8:ED
oraz kompilatora D8:PC pozwala w sposob
prawie natychmiastowy przechodziC z edycji
do kompilacji podczas uruchamiania progra-
mu. Gdy uruchamiamy program zawiesi sie,
nacisniecie klawiszy RESET 1 OPTION prze-
nosi system do DUP.SYS i w zdecydowane|
wiekszosci przypadkow ramdysk pozostaje
nienaruszony pozwaiajac na kontynuowanie
edycil.

2. Predkos¢ kompilacyi jest porownywalna
z systemem Action! przy czym Kyan Pascal
w odréznieniu od tego ostatniego kompiluje
program Zrodtowy ztozony na aysku w pro-
gram wynikowy skiadany na dysku. Uzycie
dyrektywy kompilatora ,0" pozwala by pro-
gram wynikowy i zrodtowy znalazty sie w roz-
nych stacjach dyskow. Kompilator sam okre-
Sla nazwe programu wynikowego dodajac do
nazwy programu zrodtowego kropke oraz li-
tere ,0". W zwiazku z tym proba skompilo-
wania programu zrodiowego © nazwie z przy-
rostkiem po kropce np. PRINT.l konczy si¢
wymazaniem tresci programu zrodiowego
oraz wystapieniem btedu wyjscia/wejscia.

3. Predkos¢ dziatania programu wyniko-
wego jest porownywalna z Turbo Basicem
XL a wiec dwukrotnie mniejsza niz w Ac-
tion! Autor w oparciu o [1] wykonal tekst
predkosci opisany w {2] 1 otrzymat wynik row-
ny 8567 taktow, co jest bardzo zbiezne z sza-
cunkami Wojciecha Zientary.

4. Kyan Pascal zdaniem aulora gorue
nad Action! czytelnoscia programu zrodto-
wego, mozliwoscia zagniezdzania typow oraz
tatwiejszym przekazywaniem parametrow do
procedur i funkcji. Poza tym program wyniko-
wy po potaczeniu ze zbiorem LIB moze byc
uruchamiany bezposrednio z  poziomu
DUP.SYS.

5. Obstuga biedow jest wystarczajaco bo
gata. ale pc wniesieniu poprawek opisanych
w [3].

Ponizsze uwagi zwiazane sa z roznica-
mi omawianej wersji z jego standardem
[4) badz wersja TURBO [6].

1. Typy okrojone i wyliczeniowe, nawet
gdy ich moc jest mniejsza od 256, zajmuja
dwa bajty a nie jeden.

2. Brak instruke)i CLOSE. Plik zamyka ko-
niec vrogramu fub klawisz BREAK. W zwiaz-
Ku z tym program moze obstugiwac tylko piec
phkow

3. W naglowku programu nie jest wymaga-
na lista plikow zewnetrznych. Program komu-
nikuje sie z nimi poprzez wykonanie proce-
dury RESET lub REWRITE.

Na przykiad wykconanie procedury:

reset (g,"D1:PLIK");
daje taki sam efekl jak wykonanie ciagu in-
strukejl w Turbo Pascalu:

assign (g.'D1:PLIK");

reset (g},

4. Wykonanie ciggu instrukcji:

reset (g,’D1:PLIK"};

seek (g,n);
otwiera zbior o nazwie D1:PLIK zarowno do
odczytu jak | zapisu. Zbicr ten nie moze byc¢
zabezpieczony.

5. Po stowie kluczowym WITH wymagana
jest nazwa zmienne| rekordowej a nie zmien-
na rekordowa. Nie jest ograniczony typ
zmiennej rekordowe;.

6. Przed uzyciem instrukcji GRAPHICS(8)
nalezy RAMTOP ustawic na wartosc 96 lub
nawet 128 stosujac procedure POKE
(106.0,128). W tym przypadku pamieé ekranu
zajmuje komorki od 24576 do 32768. Ponizej
az do komorki 8192 moze zawierac sie pro-
gram.

7. Kazdy program powinien konczyC sig
przejsciem do trybu tekstowego poprzez wy-
konanie ciagu instrukcji:
poke (106.0,192);

Graphics (0);

W przeciwnym wypadku moga wystapic kio-
poty na przyktad z wczytaniem edytora badz
kompilatora.

W uzupetnieniu podaje kilka procedur
przeznaczonych do wiaczania dyrektywa
F1:

1. STRINT — zamiana zmiennej typu inte-
ger w zmienna tekstowa. Rekurencyjna wers-
ja wewnetrznej procedury WSTAW powstata
na podstawie przyktadu w [6]. Uzycie proce-
dury STRINT wymaga wczesniejszej definicji:

TYPE tekst = ARRAY [1..15] OF char

2. TEXT8GR — umieszczenie na ekranie
w trybie 8 pierwszych LEN znakow tablicy
tekstowe| 0 nazwie W poczawszy od miejsca
o wspotizednych X oraz Y. Wspoirzgdne X
oraz Y jak dla trybu tekstowego 0. Wymaga
wczesniejsze] definicji typu TEKST jak w
punkcie 1 oraz okreslenia funkcji | procedury
POKE oraz PEEK. Uzycie instrukcji IF kory-
guje kolejnos¢ znakow w zestawie ROM z
kolejnoscia w kodzie ATASCL

3. PUTEKRAN — pozwala zrzuciC pamigc
ekranu w trybie 8 na dysk. Procedura ta inge-
ruie w 1 kanat IOCB, zachowuje format zapi-
su stosowany w programach firmy XLEnt,

4. COPY — pozwala utworzyC kopie zbio-
ru. Powinna zainteresowac przede wszystkim
posiadaczy RAMDISK. Poniewaz kopiowane
pliki sg typu char konieczne byto uzycie in-
strukcji IF, aby program nie tylko rozpoznawat
ale rowniez przepisywat znak konca wiersza:
ord()=155

Wymienione procedury sa z powodzeniem
stosowane przez autora, czego zyczy on
wszystkim uzytkownikom Kyan Pascal na

mate Atari.
Ryszard Wiech

Cytowana literatura
1. Wiech R: ,Peek i ,Peek | poke w KYAN
PASCALU", BAJTEK, 1988, nr 12
2. Zientara W:  ACTION! znaczy szybkosc”,
BAJTEK, 1988, nr 4
3. Zabototny W.  Korekta KYAN PASCA-
LA” BAJTEK, 1988, nr4
4. lglewski M....... .PASCAL jgzyk wzorco-
wy. Pascal 360", WNT, 1984
5. Bielecki J: ,TURBO PASCAL. Wersja
3.0", WNT, 198&
6. Kernighan B. Ritichie D ,Jezyk C", WNT,
str. 102.
Od redakcii: Action! takze posiada mozli-
wosc kompilacji z dyskietki, ale
jedynie do pamieci (zob. pkt 2).
Istnieje plik ACTION. LiB, ktory
umozliwia dziatanie programu
bez obecnosci  kompilatora
(zob. pkt 4).

LISTING 1 —

PEOCEDURE strint(wartosc:integer;VAR postac:tekst):

VAR
szerokosc, Jiinteger;

PROCEDURE wstawi{mlejsce, liczba:integer);

VAR

liinteger;
BEGIN

i:=trunciliczbas107;

IF 1<>0

THEN

wstaw(imiejsce-1,1);

pcstacimiedscel:=chr((liczba MOD 10)+48)

EMD;

BEGIN
IF wartosc=0
THEN
BEGIN
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pastaci13:='0"
szerokosc:=1;
END
ELSE
BEGIN

szerokosci=trunc(in{obs{wartcsc})/In(10)+1);

[F wartosc<O

THEN
BEGIN
postac[1]1:s="~",
wartogc:=-wartosc:
szerokosc:i:=szerokosc+!;
END;
wstaw(szerckosc,wartosc)
END;
FOR |:=szerokosc+1l TO 15 DD
postaclliz=" *

END;

LISTING 2

FROCEDURE copy(ni,n2:tekst};
VAR
f,g:FILE OF char;
BEGIN
rewrite{f,n2);
resetig,nl);
WHILE not eofig} DO
BEGIN
[F not eoclnig)
THEN
fri=¢g
ELSE
foi1=chr(155)
put(f);
getig)
END
END;

LISTING 3

PROCEDURE putEkran(nazwa:rtekst)

VAR
p:FILE OF char;

PROCEDURE close;
BEGIN
BEGIH
ka
TXA
+BPHA
LDY #16
LDA k12
STA RS0
JSR BB454
FLA&
TAX
]
END
ENIY;

BEGIN
close;
rewritetlp,nazwal;
BEGIN

LY
TEA
FHA
LDX Ri6
LDa #11
STA B50
LDa EB
STa 852
LDA B89
STa B53
LDA ®O
STA BSE
L& R3O
S5TA BS7
JS5R 58454
FLA
TAX
END ;

close
ENE

_:—}:&_'-:_-_—1_" > I ¥ - =l 'r.SF"

LISTING 4 -

PROCEDURE textBGr (w:itekstilen,X.¥:integer;

W 496 d
VEE B
i3 RO AR wla
bk LR
A4 12 Y LY
FOR b: 0
; &  he o +h

POWIERZCHNIA OBSZARU NIEREGULARNEGO

Koniecznos¢ obliczenia
powierzchni nieregularnej
figury wystepuje czesto w
praktycznych zastosowa-
niach. Pomocne moze sie tu
okaza¢ zastosowanie do
obliczen komputera.

Pierwszym krokiem jest przedsta-
wienie mierzonego obszaru w postaci
zrozumiate] dla maszyny. Beda to
wspolrzedne XY, kolejnych punktow
ograniczajacych mierzony obszar.
Dane te musza by¢ podawane z za-
chowaniem kolejnosci punktow, nato-
miast kierunek moze by¢ dowolny:
zgodnie lub przeciwnie do ruchu
wskazowek zegara.

Doktadnosc uzyskanego wyniku za-
lezy od liczby punktow uzytych w obli-
czeniach. Dla obszarow ograniczo-
nych linig ztozona z prestych odcin-
kow nalezy podac wspdhrzedne
wszystkich wierzchotkow. Nieregular-
na linia ograniczajaca obszar musi by¢
najplerw przedstawiona w postaci
krotkich odcinkow. Zagegszczenie tych
odcinkow powinno by¢ dobrane w za-
leznosci od krzywizny linii oraz wyma-
ganej doktadnosci wyniku.

ALGORYTM

Popatrzmy na rysunek 1. Pokazany
jest tam trojkat OAB. Jego po-
wierzchnia jest rowna sumie powierz-
chni trojkata OCB | czworokata ABCD
zmniejszone| o powierzchnig trojkata
ODA:

pole (OAB)=pole(OCB) +
pole(ABCD)—-pole(ODA)
Zapiszmy to rownanie matematycznie
0znaczajac poszukiwang powierzchnie
trojkgta OAB jako S:
S=X2xY2/2+ (X1 —X2)%(Y1+
+Y2)/2- X1xY1/2
Teraz wykonamy kolejne przeksztat-
cenia w celu uproszczema ofrzyma-
nego wzoruy:
S=(X2%Y2+X1%Y1+
+ X1%Y2 — X2%Y1 -"X2%Y2 —
—XixY1)/2
S={X1xY2—X2xY1)/2
Poniewaz znak tak osiagnietego wyni-
ku zalezy od kolejhosci numerowania

punktow, to ostatecznym rezultatem
bedzie wartos¢ bezwzgledna S.

Teraz popatrzmy na czworokat
ABCD pokazany na rysunku 2. Jego
powierzchnia jest réwna sumie po-
wierzchni trojkgtow OAB, OBC i OCD
minus powierzchnia ODA. Wykorzy-
stujac uzyskany wcze$niej wzor na
obliczenie powierzchni trojkata otrzy-
mamy:

S=(XO0#Y 1 —XT1%X0+X1%Y2—X2x
*Y 14+ X2%Y3—-X3%Y2+X3%YD
—X0xY3)/2
a po podstawieniu wartosci liczbo-
wych:
S=(10%40—30%40+ 30%30 —40x
*¥40+40%10 —40%30+40%40 - 10%
*10)/2
S5=(400~1200+900-1600+
+400-1200+1600-100)/2
S=-800/2=-400
S=ABS(S)=400

Obliczenie powierzchni dowolnego
obszaru ograniczonego zamknigta li-
nia bedzie przebiegato identycznie,
lecz dla innej liczby punktow. Ogolnie
dla n punkiéw ponumerowanych od 0
do n-1 otrzymamy wzor:

S=7 | 2XYa.1 X1V

k=0

n—1 ‘

PROGRAM

Napiszmy teraz program, ktory beg-
dzie realizowat obliczema wedtug uzy-
skanego algorytmu. Aby program ten
byt uniwersalny, wspofrzedne wszyst-
kich punktow zostaly zapisane w in-
strukcji DATA (wiersz 260). Trzeba
przy tym pamigtac, aby punkt 0 zosta!
zapisany |ako ostatni. Ponadto dodat-
kowa instrukcja DATA w wierszu 250
zawiera liczbe punktow uzytych do
obliczen. Program umozliwia wyko-
rzystanie do 50 punktow, lecz po
zmianie wymiarow w deklaracjach ta-
blic liczhowych (wiersz 100) mozna li-
czbe punktow zwiekszy¢. Obliczona

powlerzchnia [est przypisywana
zmienne] S 1 po rozbudowaniu progra-
mu moze by¢ uzyia do dalszych obli
czen
) ;
Wojciech Zientara
Y o faar, 2y o
a e i o= R
Ia . {462, Zard
= n
£
i e Lap ol
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n
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Rys. 2

BB 40 REM

PO 130 READ A.B
GV 150 NEXT K

HO 170 S=0

GM 20C NEXT K

YP 21C S=ABS(S)/2
NX 23C END

0G 250 DATA 4

YS 10 REM POWIERZCHNIA QOBSZARU
FN 20 REM Wojciech Zientara

DA 30 REM Copyright
UZ 100 DIM X(50),Y(50)

KV 110 RESTORE 250:READ N

DT 120 FOR K=1 TO N

NU 140 X(K)=A:Y(K)=B

NE 160 X(O0)=X{(N):Y(O)=Y(N)

PD 180 FOR K=0 TO N-1i

WF 180 S=S+X(K)*Y(K+1)-X(K+1)*Y(K)
NY 220 7?7 "Powierzchnia wynosi ":5

UD 240 REM liczba 1

Y1 2606 DATA 40,30,40,10,10,40,30,40

(C) Bajtek

wspolrzedne punktow
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Przygotowanie listingu pro-
gramu do druku w ,Bajtku”
polega na sprawdzeniu po-
prawnosci jego dziatania i
obliczeniv kodow kontrol-
nych dia ,Edytora Basica”.
Druga z tych czynnosci jest
wykonywana przez specjalny
program. Niestety dopisanie
kodow do programu odbywa
sie ,recznie” i jest wyjatkowo
nieciekawym zajeciem.

———NASZ PRYWATNY

Robigc to xolejny raz wpadlismy
na pomyst ogtoszenia konkursu. Be-
dzie to nasz prywatny konkurs dla
wszystkich, ktorzy probujg  pisac
programy w Basicu. Zadanie jest
proste: trzeba napisac krotki pro-
gram w Basicu, musi on jednak spet-
niac trzy wymienione nizej warunki:

1. Program nie moze byc krotszy
niz 10 wierszy. Liczba Instrukcji w
kazdym wierszu jest dowolna, lecz
zabronione jest uzywanie komenta-
rzy (REM).

2. Program musi miecC sens, Jest
to pojecie wzgledne i moga byc kto-
poly z jego Interpretacig. W kazdym
przypadku decyzja bedzie podjeta
przez jury

3. Kody ,Edytora Basica” stuza-
ce do kontroll poprawnego przepisa-
nla programu musza:;

a) by¢ jednakowe lub

b) tworzyc jakis napis
Oczywiscie zaden program nie
moze spetniaC obu tych warunkow
jednoczesnie, wiec konkurs bedzie
rozgrywany w dwoch konkurenc-
jach

Odpowiedzi prosimy nadsytac do
redakc|i ,Bajtka® (ul. Wspdina 61

00-687 Warszawa) keniecznie z do-
piskiem na kopercie [ PRYWATNY
KONKURS", do dnia 30 wrzesnia
1989,

Nagroda dla tworcow odpowiedzi
bedzie opublikowanie ich progra-
mow w ,Bajtku”, a autorzy otrzyma-
ja wynagrodzenie zgodnie z obowia-
zujacymi stawkami.

Na Wasze listy oczekuje jury w
sktadzie

Marek Zachar
Wojciech Zientara

Jezvk
MASZINOWY

.KLAN COMMODORE

cz. |V

Zanim rozwigzemy zadanie z poprzednhiego
wykladu, chcialbym przedstawic sposob na za-
pamietanie naszych coraz diluzszych progra-
mow na tasmie lub dysku. Wczesniej czy pozniej
stanie sie to koniecznoscia, gdyz szkoda nam
bedzie cennego czasu na kilkukrotne wstukiwa-
nie tego samego programu, gdy z jakichs wzgle-
dow zechcemy do niego powrocic.

N'e‘[ﬁda |e'~,'[ prosta ncq'ﬁph ] ||dd’ijc sie
;le- ¥ ba|t0w_ w:yh prOJme\-vxr ]akle my
piszemy. Oczywiscie przedstawiong me-
tode stosowac mozna do wiekszych pro-
gramow, ale w tym wypadku {atwie| be-
dzie chyba skorzystac z gotowego pro-
gramu np. DATAMAKER zamieszczone
go w numerze specjalnym Bajtek Tylko o
Commodore. Zatbzmy. ze nasz program
zawiera sie miedzy adresami $2710 i
$2729 (dziesietie 10000 1 10025).
Wprowadzamy w BASIC-u, w trybie bez-

posrednim  nastepujaca  hnie:  FOR
[=10000 TO 10025.PRINT PEEK

():"NEXT | Przedstawiona petlla spowo-
duje wyswietienie na ekranie w notacj
dziesietne|] kolgjnych baltéw naszego
programu. Program wyglada teraz ina-
czej niz gdybysmy przegladali ten sam
obszar pamiect za pomoca monitora |&-
zyka maszynowego i instrukc)i M 2710
2729, ale nadal jest to ten sam program.
Teraz otrzymane liczby przeksztatcamy
postugujac sie edytorem ekranowym w
linie BASIC-owe zaczynajace sie od nu-
meru linie i instrukeli DATA. W dalsze)
czescl dzisiejszego wykladu zamienimy
program z naszej pracy domowej na pro-
gram napisany w BASIC-u nadajgcy sig
do zapamietania na dysku lub tasmie.
Majac juz tak przygotowane linie wystar-
czy dopisac kolejne linle w jezyku BA-
SIC. nr linii FOR [=10000 TO
10025:READ X:POKE |, X:NEXT |. Dzia-
fania takiego programu chyba umaczyc
nie musze gdyz wiekszosc programow
zamieszczanych w Bajtku jest wiasnie
takie] postac), Oczywiscie nalezy w trak-
cie dokonywanych operacji zadbac o to
by program byl lokowany w tym samym
obszarze pamigc), z ktorego zostat po-
brany. W tym celu adresy (u nas 10000 i
10025) w programie, jak 1 w linli progra-
mu wykonywanej w trybie bezposrednim
musza byc identyczne. Do programu
mozna dodac kolena linie z instrukcja
SYS 10000, ktera g 'owmdu;e urucho-
mienie Naszego programu maszynowe-
go. lak przygo .chﬂy pn_}(__fn_im WORLYRU
BASIC mozemy ,w klasyczny sposob
zgrac na tasme instrukcja SAVE .nazwa”
lub na dysk instrukcia SAVE  nazwa” .8
U DSAVE, nazwa" Wkrolce poznamy
sposob na zgrywanie naszych progra-
mow zZ pomingciem przecnodzenia eta-
pu jezyka BASIC. Nastapl to jednak po
wprowadzeniu takich pojgc jak poczgtek
obszary zmiennych, poczatek | koniec
programu ip

Przejdzmy teraz do rozwigzania nasze|
pracy domowe| LISTING 1. Podczas
ostatniego wyktadu zapoznalismy sig £
petlami, ktore w tym programie zostaty
intensywnie wykorzystane co spowodo-
wato, ze program jest w miare krotki |

przejrzysty. Pierwsza czes$é programu
powodule wyczyszczenie ekranu (odpo
wiednik PRINT CHR $(147)) 1 wyswietle-
nie komunikatu  PODAJ CYFRE (1-9)"

Jak pamietamy w celu wyswietlenia in
formacji na ekranie postugujemy sie pro-
cedura CHROUT zaczynajaca sie od ad-
resy SFFD2. W cetu wySwietlenia napisu
postugujemy sie adresowaniem idekso-
wanym. Rejestrem indeksujacym jest re-
jestr X, ktory zmienia wartosci od #50
do #8$13. Piszac ten program umiesci-
temn wszystkie napisy razem, jako dane,
tuz za ostatnig instrukcja programu. Pi-
szgc program musiatem jedynie pamie-

ta¢ od ktdérego adresu zaczynaja sie ko-
leine napisy | le zawieral znakow
Plerwszy napis zaczyna sie od adresu

S2741 | ma 19 bajlow (513 szesnastko-
wo). Spytacie sie zapewne dlaczego
wiec rejestr X zmienia swoja zawartosc
cd $0 do $13 (czternascie wartosci}
Otoz wewnatrz petli (konczacej sie lub
jak kto woli zaczynajace) sie instrukcii
BNE $2712) jest instrukcja INX powodu-
jaca powiekszanie zawartosci rejestru X
o Jeden. Kolejna instrukcja to instrukcja
porownania zawartosci . X z podana war-
toscia tu #%$13 (CPX #%13) Gdybym w
tym miejscu podat #%$12 to kolejna in-
slrukcja BNE $2712 spowodowataby
przejscie do kolejne| linii programu i nie
zostatby wyswietlony ostatni znak napi-
SU.

Oprocz procedury CHROUT postuzy-
tem sie w programie nowa procedura o
nazwie GETIN wywolywanej instrukcja
JSR S$SFFE4. Procedura ta powoduje
przestanie znaku z kanatu Weyscia do re-
|estru A Kanatem wejscia jest w naszym
przypadku bufor kiawiatury. Znak przed-
stawiony |est za pomoca kodu ASCIL
Dziatame te} procedury jest bardzo po
dobne do dziatana instrukeji GET w jezy-
ku BASIC 7 tg roznica. ze wprowadzany
znak nie jest wyswietiany (chypa. ze od
razu po wprowadzeniu znaku skorzysta-
my z procedury CHRCUT) Ponadto pro-

cedura nie czeka na weisniecie klawisza
lecz powraca od razu do ;:;rfftg_.:;n"-:':'n_! WY~
wotujacego. Jezell bufor klawiatur hy

pusty to zawartosc A wyniesie 0. v\.

ste procedury ceyta \lj Z€ 0procz | T!rd’
zawartoscl (A, moga sinies .n.zwmiq
W »‘torych zmianie Lllegma zawartosci re-
iestrow X | Nalezy zatem zadbac oy
przed -._n,-y\.-vomn:f‘-rn prm‘ edury GETIN
wszelkie wazne dla daatania programu
informacje zostaty zapamielane w jakis
dwoch komorkach pamiecl.

Druga czesc programiu zaczyna Sig
wiasnie od skoku do procedury GETIN.
Wczylana zostaje tu (ze sprawdzeniem
poprawnosci} wartos¢  numeryczna
przedziatu  1- 9 Wprowadzona cyira
wskazuje ile razy chcemy by pojawit si

nasz napis Poniewaz dia cylr 1-9 kody
ASCIl zawieraja sie w przedziale $31-
539 nalezy sprawdzic czy zawartos¢c A
(wezytana (yfra) znajduje sig w lym
przedziale. Poprzednio w tym cyklu wy-
kiadow jak | w cyklu poswigeconym moni-
torom mowa byla o instrukcjach z seri
pordwnan | rozgatezien (instrukcy decy-
zyinych). W tym miejscu chciatoym
przedslawiC pewne rozszerzenie wezes-
niej zawartego opisu. Chodzi o to jak
sprawdziC  warunki .mnie|szy” lub
wickszy rowny” Nie ma problemu jesl
chodzi o sprawdzenie rownoscl (znamy
juz instrukcje BNE 1| BEQ). Natomiast je-
sl chodzi o znacznik C to do te] pory mo-
wilismy o mim wylacznie jako o znaczniku
przeniesienia nie wnikajac dogiebnie w
sposob jego dziatania. W odroznieriu od
znacznika np. Z,, na ktory wptyw ma wie-
kszoS¢ instrukejl, na znacznik C wplyw
maja wylgcznie instrukcje porownan
(CPX, CPY, CMP) oraz instrukcje arty-
metyczne. Porownanie polega na odjeciu
porownywanych wartosci + sprawdzeniu
czy wynik jest dodatni czy ujemny. Jak z
tego wynika znacznik C odpowiada nam
na pytanie czy porownywane liczby spet-
niaja warunek ,mniejszy” czy ,wiekszy
rowny” W dziataniach arytmetycznych
wskazania znacznika C sa takie same jak
omoéwione do te] pory we wczesniej-
szych wykiadach. A wiec instrukcja BCC
sprawdza warunek ,mniejszy” (znacznik
C ustawiony na 0) a instrukcja BCS spra-
wdza warunek ,wigkszy rowny” (znacz-
nik C ustawiony na 1). Znamy juz sposob
na sprawdzanie poprawnoscl wprowa-
dzanych argumentow. Dziekl tym nowym
warunkom sprawdzimy czy cyfra nalezy
do okreslonego przedziatu bez koniecz-
nosci  parownywania wprowadzanych
wartosci z kazda z liczb z zakresu $31-
$39. Pierwsza instrukcja sprawdza czy
wprowadzona cyfra nie jest mniejsza od
$31 (odpowiednik 1) Jezeli tak jest to
nastepuje powiorny skok (BCC$271D)
do procedury GETIN. Zauwazmy mimo
tego, ze procedura nie czeka na wcisnig-
cie klawisza to jezeli A zawiera wartosc
0 to powyzszy warunck rowniez nie bg-
dzie spetniony i program tak diugo be-
dzie powracac do procedury GETIN az
zostanie wprowadzona pewna wartos¢ z
klawiatury. Jezeli juz sie okaze, ze wpro-
wadzona wartosc jest wieksza od $31 to
nastepnie nalezy sprawdzic¢ czy jest ona
mnigjsza/rowna od $39 lub inacze| czy
nie jest wieksza od $39 Poniewaz in
strukcja BCS sprawdza warunek ,wiek-
szy rowny " dlatego tez zawartosc. A po-
rownamy z kadem $3A a nie $39. Jezeli
sie juz okaze, ze wprowadzilismy do
komputera cyfre to zawartosc A zosla-
nie przestana do Y (dla wprawy w postu-
giwaniu sie instruxcjami transferu) 1 na-
stap wyczyszczenie ekranu Teraz pa-
mietajac juz od jakiego adresu zaczynd
sie drugi napis ($2754) i ile ma bajtow
(39). i ile razy ma byc wyswietiony petny
napis (zawartosc .Y) przystepuje do |ego
wyswietlania. W ostatniej czescl progra
mu zagniezdzone sa wewnatrz siebie
dwie petle. Wewnetrzna tak jak w pierw
szej czesci powoduje w opaiciu o adre
sowanie indeksowane wyswietienie na-
pisu 0 okreslone) dlugosci, zewngtrzna
kontroluje zas liczhe wyswietionych na-
pisow. Koniec programu oznaczamy jak
zwykle instrukcja BRK lub RTS Jezeli
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program ma byc¢ wywotywany jako pod-
program przez NNy program np. przez
BASIC.

LISTING 2 przedstawia komplet danych
do naszege programu {zakodowane w
ASCIH nasze napisy i komunikaty). War-
tosci te nalezy wprowadzic do kolejnych
komarek pamigci bezposrednio po ostat-
nie] instrukcy programu. Jezeli Wam sie
to nie uda to wpiszcie program z LI-
STING-u 3, uruchomcie go i zobaczcie
korzystajac z monitora jak nalezy to zro-
bic. LISTING 3 jednoczesnie pokazuje
[ak wyglada nasz program w postaci
przygotowanej do zgrania na nosnik pa-
mieci. Sprawdzcie, czy potraficie na pod-
stawie LISTING-u 1 stworzy¢ taki pro-
gram.

Instrukcjami  pordwnan, odgatezien
oraz znacznikamt bedziemy sie czesto
zajmowacC w przysztosci dlatego tyle
miejsca razem z Klaudiuszem poswieca-
my temu tematowi. Na koniec omawiania
tego bloku tematycznego odpowiem na
pytanie jak sobie poradzic z liczbami uje-
mnymi skoro niby mamy do dyspozycji
znacznik ujemnosci, ale jedynymi warto-
sciami Jakie mozemy przechowywat w
komédrkach to wartosci dodatnie z prze-
dziatu 0-255. Jak sie okazuje w tym sa-
mym bajcie mozna przechowac liczby z
zakresu —128—-+127 (rowniez 256
kombinacji). Bajty fizycznie nadal beda
zawierac te sama kombinacje bitow lecz
ich interpretacja pozostawiona zostaje
programiscie. Matematycznie mozna to
wyjasnic nastepujaco: liczby ze znakiem
przechowywane sa w formie uzupeinie-
nia do dwoch. Przechowujemy zatem — 1
jako $FF, —2 jako $FE itd. az do —128
jako $80. Jak pewnie zauwazyliscie licz-
by heksadecymalne z zakresu $80-$FF
maja najstarszy bit ustawiony na 1, a w
Zwiazku z tym znacznik ujemnosci wska-
zZule, ze bit ten jest ustawiony a liczba
moze byc traktowana przez programiste
jako ujemna (moze lecz nie musi). Moz-
na rozwazyC dziesietna analogie np.
niech licznik naszego magnetofonu
wskazuje 0025 Postanawiamy cofnac
tasme o 30 jednostek. Bylibysmy zdzi-
wienl gdybysmy w wyniku tege odejmo-
wania otrzymali —5 natomiast liczba
9995 wydaje sie by¢ w tym miejscu
czyms$ absolutnie naturalnym.

Kolejnym zagadnieniem, ktore dzis za-
czniemy omawiaé a podczas kolejnych
wykfadow pogiebiac sa operacije logicz-
ne AND, ORA i EOR. Tych trzech instru-
kcji uzywamy do kontroli bitéw w bajcie.
Niezwykta rola tych instrukcji polega na
tym, ze wplyw mozemy miec na kazdy z
bitow niezaleznie od konfiguracji pozo-
statych bitow. Do czego moze byé to
przydatne? Okazuje sie, Ze sa takie ope-
racie w ktorych komputer nie traktuje
bajtu jako hczby lecz wilasnie jako zbior
osmiu bhitdw, z ktorych kazdy informuje
go 0 czyms innym np. w portach wejscia/
/wyiscla kazdy bit moze kontrolowad
inny sygnat. Mozemy wigc zadac wila-

czenia jednego z sygnatow bez zmiany
pozostatych. Ponadto wiele efektow au-
diowizualnych moze byé osiagnigte ta
drogq a wiec chyba warto poznaé¢ reguty
rzadzgce operacjami logicznymi.

Wszystkie instrukcije logiczne dziataja
wytacznie w oparciu o rejestr A (akumu-
lator). Caoraz czescie] okazywac sie be-
dzie, ze ‘A |est rejestrem uprzywilejowa-
nym. w ktorym to tylko i wytacznie doko-
nuje sie operacy logicznych, arytmetycz-
nych, do kiérego lub z ktdrego przesyla-
ne sa informacje.

W skrécie AND to koniunkcja lub ilo-
czyn logiczny i sluzy do wytaczania bitow
(ustawiania ich na 0). ORA to alternatywa
lub suma logiczna | stuzy do wlaczania
bitow (ustawiania ich na 1). EDR to LUB
wykluczajace stuzace do przetaczania bi-
tow-z 1 na O i odwrotnie.

AND — dla kazdego bitu w A instrukcja
dziata nastepujaco:

bit maska wynik
0 0 0
1 0 0
0 1 0
1 1 1

Zauwazmy, ze gdy maska jest 0 to wynik
jest rowniez 0. Gdy maska wynosi 1 to
oryginalny bit nie ulega zmianie. Zatem
jak widac AND stuzy wytaczaniu bitow
np. aby wytaczy¢ bity 4,56 w $C7 wyko-
nujemy $C7 AND $8F

wartose $C7 = 11000111

maska $C7 = 10001111
wynik 10000111
XXX

ORA — dla kazdego bitu w A instrukcja
dziata nastepujaco:

bit maska wynik
0 0 0

1 0 1

0 1 1

1 1 1

Jezeli maska wynosi 0 to oryginalny bit
A nie ulega zmianie, gdy maska wynosi
1 to oryginalny bit jest wlaczany np.
wtacz bity 4,5,6 w $C7. Robimy to naste-
pujaco $C7 ORA $70

wartos¢  $C7 = 11000111

maska $70 = 01110000

wynik 11110111
XXX

EOR — dla kazdego bitu w A instrukcia
dziata nastepujaco:

bit maska wynik
0 0 0
1 0 1
0 1 1
1 1 0

Jezeli maska wynosi 0 to nic nie ulega
zmianie natomiast przy masce 1 0 zmie-
nia sige na 1 a 1 na 0 np. przetacz bity
4,56 w$C7. $C7 EOR $70

wartos¢  $C7 = 11000111

maska $70 = 01110000

wynik 10110111
XXX

Za miesiac clag dalszy

Dominik Falkowski

LISTA PROGRAMOW UZYTKOWYCH

Nie wszystkie programy, na
ktore gtosuja Czytelnicy, sa
programami najnowszymi, nie
wszystkie z nich sa aktualnie
powszechnie dostepne (np.
Timoworks DTP dla C-128).

Po otrzymaniu pierwszych
propozycji stownych i listow-
nych zdecydowalismy sie na
wprowadzenie nowej rubryki
przeznaczonej dla programow
z serii DeskTop Publishing, co
w wypadku Commodore ozna-
cza gtownie programy umozli-
wiajace taczenie grafiki i tekstu
w dowolnym uktadzie.

Z prawdziwych
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NOWOoSCI

warto wspomnie¢ o programie
AMICAPAINT na ktéry gtoso-
wato sporo Czytelnikow. Z
ciekawostek warto wspomniec
o module WARP SPEED pra-
cujacym w obu trybach pracy
— C-128 1 C-64, co niewatpli-
wie jest wielkim utatwieniem
dla uzytkownika. Duzo gtosow
byto réowniez za modutem Fi-
NAL CARTRIGE lll; zapewne
uciesze Czytelnikow informa-
cja, ze niebawem BAJTEK
przedstawi porownanie najpo-
pularniejszych w kraju kart

tego typu.
(kd+df)
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ONITORY ML ..

Jezeli zbadates wynik, jaki
otrzymaliSmy w komorce
2720 po wykonaniu progra-
mu podanego w uprzedniej
czesci cyklu, to prawdopodo-
bnie byles lekko zdziwiony
— od kiedy 128+ 128 jest row-
ne 0?

W normalne| arytmetyce ,papierko-
we|” nie uzywamy pojecia bitow czy baj-
tow — ograniczenie to jednak ma kom-
puter. Powiedzielismy juz wczesnigj, ze
maksymalna liczba jaka mozna zapisac w
pojedyncze] komorce pami€ci wynosi
255 — tyle miesci sie w 8 bitach. W mo-
mencie zapisywania iej wartosci do ko-
morki pamieci mikroprocesor wie juz, ze
liczba ta jest zbyt wielka; dlatego tez wpi-
suje tam liczbe O, a informacje ,liczba
zbyt duza” przekazuje uzytkownikowi
poprzez zmiane stanu logicznego znacz-
nika przeniesienia w rejestrze stowa sta-
nu. Sprobujmy teraz zabawic sie w mata
zgaduj-zgadule za pomoca nastepujace-
go programu:

CLC

LDA

ADC

BRK
W miejsce kropek wstaw dowolne adre-
sy z zakresu $0000 do $FFFF. Nastepnie
sprobuj okreslic na podstawe rejestru
stowa stanu czy suma liczb zawartych w
tych komorkach byta wieksza od 255 czy
nie. Jezeli znacznik przeniesienia (C)
przyjmie stan fogiczny 1 to na pewno
suma tych liczb jest wieksza od 255.
Sprawdz to empirycznie np. za pomoca
polecenia M lub funkcji PEEK w BASIC.

By¢ moze zastanawiasz sie dlaczego z
naszego programu zniknefa instrukcja
STA $2720. To proste. Wynik dodawania
jest zapisywany bezposrednio w akumu-
latorze; poniewaz po wykonaniu polece-
nia BRK na ekranie pojawia sie nagtowek
monitora bardzo tatwo mozesz spraw-
dzi¢ liczbe w nim zawarta (pod skrotem
AC.).

Zanim przejdziemy do omawiania na-
stgpnych znacznikow postuzymy sie pe-
wnym trickiem majagcym na celu zerowa-
nie rejestru stowa stanu. Wpisz nastepu-

Jacy program:

2750 LDA #$00
2752 PHP

2753 PHA

2754 PLP

2755 PLA

2756 BRK

Programik dziata nastgpujaco: po wpisa-
niu do akumulatora wartosci O (wszystkie
bity wyzerowane) zapisujemy akumula-
tor na stosie zawartos¢ rejestru stowa
stanu (PHP), a nastepnie zawartosc aku-
mulatora (PHA). Teraz wartosci te odczy-
tujemy, dzieki czemu ostatnia wpisana li-
czba (czyli $00) zostanie przeniesiona
do rejestru stowa stanu, a jego poprzed-
nia zawartos¢ — do akumulatora. Teraz
przed kazdym podanym nizej progra-
mem wykonaj; G 2750 lub rozpoczynaj
kazdy, program od JSR $2750, przy

czym w tym ostatnim wypadku nalezy
wpisac zamiast BRK — RTS na koncu
procedury.

W naszych rozwazaniach powinnismy
uwzgledni¢ fakt, ze bit piaty rejestru P,
jest niewykorzystywany, stad tez zmiany
jego stanu mozemy zignorowac. Pod-
czas testowania ustawiony bedzie row-
niez znacznik B, co jest zupetnie natural-
ne — na korncu kazdego programu wy-
konywana jest zawsze instrukcja BRK
powodujgca ustawienie tego bitu. Najbar-
dziej interesujace bedg wiec dla nas zna-
czniki N, V, Zi C. Dwa pozostate (D oraz
l} przyjmujg zwykle stan logiczny 1 po
wykonaniu instrukcji SED i SEI, co po-
woduje albo wiaczenie trybu liczenia
dziesietnego {(a wilasciwie dziesigetnego
kodowanego binarnie — BCD), albo tez
wylaczenie przerwan IRO. O znaczni
kach tych porozmawiamy nieco pozniej.

Znaczniki N i1 V sg przeznaczone do
bardziej skomplikowanych zadan zwig-
zanych z operacjami przeprowadzanymi
na liczbach ze znakiem (np. + 17 czy
—9). W takich obliczeniach sama liczba
zajmuije tylko 7 pierwszych bitdw danego
bajtu — sa to bity o numerach 0—6. Bit
ostatni (siodmy) jest wykorzystywany do
zapisu znaku. W arytmetyce binarnej z
kolei znacznik N przyjmuje stan logiczny
1, gdy wynik operacji jest ujemny, a jest
zerowany, gdy wynik danej operacji wy-
nosi zeroc. Na jegoc stan maja rowniez
wptyw operacje na liczbach | same licz-
by, w ktorych bit 7 jest ustawiony, co
wiaze si¢ whasnie z arytmetyka liczb ze
znakiem. Wykonajmy teraz nastepujacy
przykfad (odejmowanie liczby 9 od 8 i

8—8):

G 2750

Stan logiczny wynikow:

2710 SEC C=1

2711 LDA  #8$08

2713  SBC #8%09 C=0, N=1
2715 BRK B=1

2716 SEC C=1

2717 LDA  #808

2719 SBC #808 Z=0

2718 BRK B=1

Pierwsza instrukcja BRK spowoduje za-
trzymante programu w s$rodku — na

ekranie ukaze sie nagtowek monitora.
Jezeli Twoj monitor wyswietla tylko SR i
liczbe, to zamien ja teraz na liczbe binar-
ng — przekonasz sig, ze pc odemowa-
niu znacznik N przyjgt stan logiczny 1.
Wykonaj teraz:

G 2716

Powtorna analiza liczby zawartej w reje-
strze stowa stanu pokaze Ci, ze znacznik
ten zostat wyzero'wany, natomiast dwa
inne — Z i C — sg ustawione. Dlaczego
tak sie dzieje?

Zastanowmy sie najpierw, po co usta-
wiamy znacznik C przed wykonaniem
odejmowania. Cel jest taki sam jak w
normalnej arytmetyce. Gdy mamy odjac
np. 9 od liczby mniejszej, to do tej liczby
dodajemy zwykle 10; nastepnie odejmu-
jemy 9 w tym wypadku nie od 8 lecz juz
od 18. Catos¢ okreslana jest zwykle
~odejmowaniem z pozyczeniem”.

Doktadnie w ten sam sposob dzieje
sig w naszym programie. Znacznik C jest

ustawiany na wypadek, gdyby odjemnik
byt wiekszy od ocdjemne] — |, pozycze-
nie” nastepuje ze znacznika C, ktéry
(gdy takie pozyczenie bedzie konieczne)
zostanie po nim wyzerowany. Przesle-
dzmy ten fragment programu:

ETAP1

Po ustawieniu znacznika przeniesienia
(C=1) do akumulatora wpisywana jest
wartosc 8.

ETAP 2

Odejmowanie liczby 9 od 8 powoduje w
pierwsze]j kolejnosci ustawienie znaczni-
ka N (N=1). Mikroprocesor ,wie" juz, ze
odjemnik jest wigkszy niz odjemna.
ETAP 3

Nastepuje ,pozyczenie” ze znacznika
C, co powoduje wyzerowanie tego ostat-
niego.

ETAP 4

Operacjia odejmowania zostaje popra-
wiona, a wynik wpisany do akumulatora.
Zanalizujemy teraz druga czesc progra-
mu od komorki o adresie $2716. Odej-
mowanie 8—8 nie wymaga ,pozycze-
nia”, gdyz wynik bedzie rowny zero. Dla-
tego tez znacznik zera (Z) przyjmie stan
logiczny 1. Poniewaz pierwsza instrukcja
programu jest SEC powodujgce ustawie-
nie znacznika C, a pozyczka nie nastapi-
ta, znacznik ten bedzie w rezultacie usta-
wiony nadal.

. Znacznik zera (Z) przyjmuje stan logi-
czny 1 nie tylko wtedy, gdy wynik opera-
cji jest rowny zero. Stan ten przyjmuje on
rowniez wtedy, gdy do dowolnego reje-
stru wezytamy liczbe 0.

G 2750

2710 LDX  #$00

2718 BRK

Warto tu takze przypomnieC pewna

.anomalie” — znacznik Z jest ustawiany
wtedy, gdy wynikiem operacii JEST
zero, stan logiczny ,07 przyjmuje on w
wypadku przeciwnym.

Do omowienia pozostat nam jeszcze
znacznik przepetnienia — V. Jest on wy-
korzystywany gtownie w arytmetyce liczb
ze znakiem i stuzby tu do sygnalizowania
przepetnienia bitu 6 czyli ostatniego bitu
liczby ze znakiem (bit 7 przechowuje
wtedy informacje o znaku). Znacznik V
peini tu role identyczna jak znacznik C w
arytmetyce liczb binarmnych — gdy dana
liczba nie da sig juz zapisa¢ w 8 bitach,
to do danego rejestru czy komorki pa-
mieci wpisywane jest 0, a sam znacznik
C przyimuje stan logiczny 1. Analogicz-
nie znacznik V przyjmuje stan logiczny 1
w momencie gdy dana liczba (ze zna-
kiem) nie daje sie juz zapisa¢ w siedmiu
bitach. Wykonajmy nastepujacy przy-
ktad:

G 2750

2710 LDA  #$80
2712 ADC #§7F
2714 BRK

Po zbadaniu zawartosci rejestru stowa
stanu okaze sig jednak, ze znacznik V
nie zmienit swojego stanu logicznego.
Wszystko jest w porzadku — do zapisa-
nia liczby $7F (127 dziesietnie) potrze-
bujemy tylko 7 bitow. Jednakze juz licz-
ba 128 ($80) zmieni na pewno stan tego
znacznika. Zamien zatem wartos¢ $7F w

komorce $2713 na liczbe $80. Po ukaza-
niu sie nagtdwka monitora przekonasz
sie, ze znacznik V jest ustawiony.
Oprocz tego zmienity stan logiczny dwa
inne znaczniki— Z i C — z przyczyn do-
ktadnie omowionych powyzej.

ByC¢ moze zastanawiasz sie Czytelni-
ku, dlaczego na caty ten rejestr stowa
stanu ktade az tak wielki nacisk. Powod
jest prosty — instrukcje warunkowe, ta-
kie jak BNE czy BCS, s3 scisle uzalez-
nione od aktualnego stanu poszczegol-
nych znacznikow rejestru .P. Bez dokia-
dnej informacji o dziataniu poszczegol-
nych znacznikéw warunkujacych z kolei
sterowanie programem miatbys bardzo
duze kiopoty w prawidtowym stosowaniu
nstrukcji  warunkowych. Przypomnijmy
zatem, ze:

BCC — warunek prawdziwy, gdy znacz-
nik przeniesienia C jest rowny 0. W prze-
ciwnym wypadku skok do danej] komorki
nie nastapi.

BCS — sytuacja dokfadnie odwrotna.
Znacznik C musi byc ustawiony, w prze-
ciwnym wypadku skok do danej komorki
nie nastapi.

BEQ — skok zostanie wykonany tylko w
wypadku, gdy ustawiony bedzie znacz-
nik N.

BNE — doktadne przeciwienstwo instru-
kcji BEQ. Znacznik Z musi miec stan lo-
giczny 0, w przeciwnym razie skok nie
nastapi.

BPL — odwrotnie niz BMI (znacznik N
musi miec stan logiczny 0).

BVC — skok zostanie wykonany gdy
znacznik V—0.

BVS — odwrotnie niz przy BVC (znacz-
nik V=1).

Na zakonczenie chciatbym przedsta-
wiC prosty program dodajacy do siebie
dwie liczby zawarte w komaorkach $2733
i $2734. CASUS sumy wiekszej od 255
pozostawitem chwilowo (i celowol) bted-
ny zobaczysz znak ,<"). Posiadacze
Commodore 128 powinni wpisac podany
program w banku ,C” czyli rozpoczyna-
jac od instrukcji: A C2710 LDA #§ OD
itd., w przeciwnym wypadku program nie
bedzie dziatal. Proponowatbym Czytelni-
kom rowniez samodzielng analize pro-
gramu | jego dzialania zwitaszcza dla
dosc ciekawego przypadku liczb $FF i
$01 (255 i 1). Doktadnie omowienie pro-
gramu przedstawie juz w nastgpnej czg-
sci cyklu.

{cdn)

Klaudiusz Dybowski

.,2118 A3 8D LDA H58D
,2112 28 D2 FF JSR SFFD2
..2715 18 CLC

- 2116 LDA 52733

.,2719 BD 34 27 ADL 52734

.,271C FO 68 BEG 52726
..211E B8 8 BCS §272C
20268 A9 30 LDA H#$3C
. 2922 28 D2 FF JSR SFFD2
..2123 B0 BRK
2126 A9 3D LDA H33D
2128 28 D2 FF JSR SFED2
..2128 68 BRE
2120 A% 3E LDf #HS3E

,212E 26 D2 FF

ISR SFFD2
;2131 88 BRK
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W poprzednim numerze przedsta-
wiliSmy dwa sposoby formatowania
trzycalowych dyskow na 210 KB. Dzi-
siaj kontynuujemy ten temat. Poniz-
szy program pozwala na sprawdzenie
poprawnosci zapisu wszystkich scie-
zek na dyskietce.

Po kazdym sformatowaniu dysku po-
winno sig sprawdzic, czy wszystkie sek-
tory istnieja i czy sa poprawnie zapisane.
Takie btedne formaty moga wystapic,
gdy uzywamy niefirmowych lub zuzytych
dyskow. Oczywiscie mozna w tym celu
postuzyé sie programem DISCKIT, ale
akceptuje on jedynie standardowe for-
maty AMSTRADA.

Nasz weryfikator (wydruk obok) umo-
zliwia sprawdzenie dysku o dowolnym
formacie. Oczywiscie jest to mozliwe je-
sli posiadamy program zmieniajacy DPB
(ang. Disc Parameter Block) stosownie
do tego formatu. Taki DPB dla formatu
208 KB przedstawilismy w poprzednim
numerze ,Bajtka”. Na uruchomienie
tego, jak I innych tego typu programow
komputer zwykle reaguje opuszczeniem
weryfikatora. Aby wroci¢ do niego, nale-
zy wprowadzic RUN 500 (RETURN) w
trybie bezposrednim.

Na ekranie w kolumnie pod litera € po-
jawig sie numery sciezek, a pod S nume-
ry sektorow, ktore program sprawdza
Poprawnosc lub niepoprawnosc jest po-
twierdzana stosownym komunikatem

Jacek Kunowsk:z
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= Opisywany program Micro-
Draft wraz z instrukcja otrzy-
malismy dzieki uprzejmosci
pana J. Cieslikowskiego z fir-

A my InterAms. Dzigkujemy.

Program Microdraft(1) jest uproszczo-
nym system typu CAD (ang. Computer
Aided Design) na 8-bitowe {*) kompute-
ry firmy Amstrad — PCW 8256/8512 |
CPC 6128 (%xx). Rysunki sporzadzone
przy iego pomocy moga byc wydrukowa-
ne na drukarce mozakowe| lub naryso-
wane na ploterze. Do pracy z drukarkg
stuzy program MPRINT, COM, natomiast
z ploterem wyposazonym w interpreter
jezyka HPGL (ang. Hewleti-Packard
Graphics Language) wspoOipracuje pro-
gram MPLOT, COM. Na komputerze
PCW korzystanie z plotera lub dodatko
wej] drukarki wymaga zastosowania inter-
face'u CPS 8256 (2, 3). Niestety ploter
PRN C41 firmy Sony (4) nie dysponuje
mnterpreterem HPGL.

Mozhwe sa dwa rozwigzania tego pro-
blemu. Pierwsze z nich polega na napi-
saniu nowego programu MPLOT, ktory
interpretujac zbior dyskowy produkowa-
ny przez program MDRAFT, COM. ge-
nerowatby komendy plotera SONY ~Jest
to metoda bezposrednia, w trakcie wyko-
nywania ktore] ttumaczeniu podlegajg
elementy rysunkow MicroDrait'a takie
jak: tuki, okregi, proste itp. Drugie
rozwiazanie oplera sig na wykorzystaniu
oryginainego programu MPLOT, COM,
tak aby wysylat on rozkazy w jezyku
HPGL na dysk, a nie bezposrednio na
ploter. W tym wypadku konieczne jest
napisanic specjalnego programu MSO-
NY. COM. Program ten interpretuje ko-
mendy HPGL na komendy plotera
SONY.

Prostsze do wykonania okazato si€
rozwiazanie drugie | ponizej przedsta-
wiamy |ego opis.

SPOSOB POSTEPOWANIA

1. Przy pomocy programu MDRAFT,
COM tworzymy na ekranie komputera
rysunek. Po zakonczeniu pracy rysunek
zapisywany jest na dysk jako zbidr o
standardowym rozszerzeniu DRW

2. Uruchamiamy  program  MPLOT,
COM. Jako zbior wejsciowy (Data file)
podajemy nazwe zbioru ulworzonego
przez MDRAFT, COM. Zbiorem wy|scio-
wym (Output file/device) jest zbior o feg]
samej nazwie, ale iInnym rozszerzeniu
PTR.

3. Po uzyskaniu zbiotu typu PTRE uru-
chamiamy program MSONY, COM. Ty-
powe wywotanie ma postac

CrODrnft na ploterze PRN €41 frimy
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LOGICZNE | FIZYCZNE
URZADZENIA WEWY

W SYSTEMIE CP/M PLUS

Podstawowymi urzadzeniami
we/wy wspotczesnych kompu-
terow sga monitor i klawiatura.
Monitor stuzy do wyswietlania
informaciji, a klawiatura umozli-
wia wprowadzanie polecen i
danych do komputera.

Kolejnym typowym urzadzeniem wyjsciowym jest
drukarka lub pioter. Sa one zwykle podigczane do
systemu przy pomocy ztgcza rowncleglego Centro
nics. Wykorzystywane jest takze 7tycze szeregowe
typu RS 232, najczescie] de pracy z modemem
Roznorodnosé produkowanych monitorow. druka-
rek i klawiatur bytaby bardzo ktopotliwa dla uzytkow-
nika, gdyby korzystajac z roznych komputerow mu-
aa*by uwzglednia¢ szczegoty techniczne urzadzen
we/wy | zmieniaC swo) program przy zmianie np. dru-
karki. Z tych powodow wprowadzono w systemie
operacyinym CP/M Plus podziat na fizyczne 1 logicz-




M>msony  nazwa_zbioru_z_rozszerze-
niem_PTR «CR-

gdzie <CR> oznacza nacisniecie klawisza
RETURN.

UWAGI DOTYCZACE PROGRAMU
MPLOT, COM

— Wiasciwe rozmiary rysunku na plote-
rze (zgodne z rzeczywislymi) mozna
uzyskac przez odpowiednie dobranie
wspoirzednych pktow P11 P2 (opcja 5),
— ploter posiada kilka piorek i kilkanas-
cie typow linii (ciagte, przerywane itp.).
Opcja 6 — Layers pozwala okresli¢ kolor
piora i rodzaj linii, klora dana warstwa [est
kreslona,

— podanie wszystkich parametrow do
rysowania, a szczegolnie opisow warstw
moze byC dosc dtugie. Dlatego warto to
zrobi¢ raz | zapamigtac te dane na dysku
— opcja 9. Wezytywanie tych danych od-
bywa sie przy pomocy opcji 8.

ZBIORY WSADOWE

Celem utalwienia pracy z komputerem
przygetowano dwa zbicry wsadowe:
MP3, SUB i MP4, SUB. Pierwszy z nich
pozwala na automatyczne narysowanie
na ploterze Sony rysunkow w formacie
A3 bezposrednio po wy|sciu z programu
MDRAFT, MP4, SUP speinia te role dla
formatu A4.
Ogolna postac wywotania zbioru wsado-
wego jest nastepujaca:
M>(submit) MPx file_to_plot output_file/
/device x
gdzie
1. submit jest konieczne, jesli nie zdefi-
niowalismy przy pomocy programu SET-
DEF, COM (dyskietka systemowa} mo-
zliwosct wykonywania zbioréw o Konco-
wee, SUB,
2. x=3, 4 format A3 lub A4, odpowied-
nio,
3 file_to_plot zbior z MDRAFT'a. Musi
miec rozszerzenie DRW, ale nazwe po-
daje sie bez rozszerzenia,
4. output_file/device zbior lub urzadze-
nie wyjsclowe. Litera C oznacza ploter
podtaczony do ztacza typu Centronics,
5. % pozwala na wykonanie programu
MSONY bez zatrzymania na wilozenie
papieru do plotera. Czynnosc te nalezy
wykonac przed uruchomieniem zbioru
wsadowego MPx.

- Przyktady:

mp4 rysunek

— wykonanie rysunku A4 'RYSUNEK,
DRW' na ploterze z przerwa na zatozenie
papieru,

mp4 rysunek ¢ *

— 1o samo, ale bez przerwy,

mp3 rysunek rysunek, son *

1 e U8 ST - ol RS

8 [/

RGN

b rogs

— wykonanie rysunku A3 na zbior 'RY-
SUNEK, SON’ bez przerwy na ustawie-
nie papieru.

W trakcie wykonywania wsadu MPX,
SUB tworzony jest tymczasowy zbior
wyjéciowy XXX. PTR programu MPLOT,
ktory jest jednoczesnie zbiorem wejscio-
wym dla programu MSONY. Poniewaz
zhiér ten moze byc¢ dosc diugl — kilka-
dziesiat KB — konieczne |est zarezer-
wowanie odpowiednio duzego miejsca
na dyskietce (lub stacji M:).

OPIS PROGRAMU MSONY, COM

Ogolna postac wywofania programu
MSONY, COM podobna jest do wywota-
nia dla zbiorow wsadowych MPx, z 13 je-
dnak roznica, ze zbior file to_plot jest
zhiorem otrzymanym po przetworzeniu
zhioru z MDRAFT'a przez program
MPLOT

M>msony file to_plot output file/devic
Jesl nie podamy zadnych parametrow
przy wywotaniu, 1o program 'spyta sig’
na poczatku o nazwe zbioru do naryso-
wania.

Jesll nie podamy trzech parametrow to
rozpoCczecie rysowania wymaga nacis-
niecia klawisza <RETURN>.

Rysowanie moze byc przerwane w kaz-
de) chwili przez nacisniecie dowolnego
klawisza. Wznowienie pracy nastgpuje
po nacisnieciu klawisza <RETURN:, a

sy e

ostateczne zaniechanie dalszego ryso-
wania przez klawisz <EXIT.

Program MSONY automalycznie, bez
pomocy komendy systemowej DEVICE,
COM, korzysta z wyiscia Centronics. Po
zakonczeniu urzadzeniem wyj|sciowym
jest ponownie drukarka PCW

ZBIORY NA DYSKIETCE 'DYSTRYBU-
CYJNEJS’

SUBMIT, COM
MSONY, COM MP3,SUB MP4,5UB
MPLOT, COM SET3,PLT SET4.PLT
TEXT.FON
Zbiory SETx, PLT zawieraja dane do pro-
gramu MPLQT, COM. Podano odpowie-
dnie wspotrzedne pktow P11 P2, craz
zdefinlowano kolory | rodzaj linii dla kilku
warstw:

Layer 0, 8, 16, 24 — linie ciagte. koiory
1, 2.8 8
(black, blue, green, red)

Layer 3, 11, 19, 27 — linie przerywa-
ne, kolory 1, 2, 3, 4
odpowiednio
Zbiorem wejsciowym jest XXX, DRW, a
wyjsciowym XXX, PTR.

PODSUMOWANIE

Program MSONY pozwala na korzysta-
nie w wygodny sposob z plotera SONY
do sporzadzania rysunkow uzyskanych z
programu  MDRAFT. Ploter umozliwi

przynajmniej ponad dwukrotne przyspie-
szenie pracy. Wykonanie programow
MPLOT i MSONY na dysk jest bardzo
szybkie — pojedyncze minuty. Dodanie
programu typu 'spooler’ drukarki pozwo-
litoby na pozniejsze rysowanie na plote-
rze w 'tle’ przy wspoibieznej pracy na
kompulerze innego programu.

Zestaw PCW 8256/8512 7 ploterem PRN
C41 trmy Sony pracujacy z programem
MicroDraft stanowi atrakcyjng alternaty-
we dla osob prywatnych Jub instytuc)i nie
dysponujacych wiekszymi zasobami fi-
nansowymi na zakup sprzetu firm 1BM |
ROLAND.

llustracja dziatania programu MSONY
jest rysunek z (1) narysowany na plote-
rze SONY.

(%) Istnicje wersja programu Micro Draft na kampu-
ter 1IBM PC. Drieki zgednese zapisu rysunkow na
dysku 2 wersja 8-bitowa istnicje mozliwosé wymia-
ny rysunkow miedzy tymi komputerami. Jest to
szozegolme utatwione przy korzystaniu z dodatko-
we) b calowe] stacy dyskow na PCW

(%) Praca na CPC 6128 jesl istotnie spowclniona 2
powodu braku ramdysku. Mata pojemncosc dyskiet-
ki jest takze przyczyna czestych zmuan stron dys-
kietki, pomewaz Microdraft zajmujc wigce) niz 180

KB.
Jonasz Mayer
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1. J. Wichniewicz, '"Komputer® 12/87, str. 39
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3. J. Mayer. ,Testinterface’u SCA do PCW", "By
tek’ 3/89

4. J. Mayer, ,Test plotera PRN C41 firmy SONY"
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ne urzadzenie we/wy, pozostawiajge producentow|
sprzetu problemy ich wiasciwej implementacji | wza-
jemnege przypisania. Urzadzenia logiczne sg dia
programisty lub uzytkownika takie same na kazdym
komputerze pracujacym w tym systemie. Natomiasl
dostepne urzadzenia fizyczne sa zalezne od ofero-
wanej przez wytworce konfiguracji.

URZADZENIA LOGICZNE

W systemie CP/M Plus mamy 5 logicznych urza-

dzen we/wy:

— CONIN: (Console Input)

— CONOUT: (Console QOutput)
— AUXIN: (Auxiliary input)

— AUXOUT: (Auxiliary Output)
— LST: (List Device)

Pierwsze dwa stuza do wprowadzania danych 1 wy-
swietlania wynikow i sa zwykle przypisane do klawia-
tury i monitora. Urzadzenia typu AUX realizuja dodat-
kowy kanat informacji i typowo sa wykorzystane do
obstugi ztacza RS 232C, LST odpowiada drukarce |
najczesciej obstuguje zigcze rownolegle.

Komenda systemowa PIP pozwala na traktowanie
tych urzadzen w sposob podobny do zbiorow dysko-
wych. W szczegoinosci:

A>PIP zbior=CONIN:

pozwala na utworzenie zbioru dyskowego przy po-
mocy klawialury, a

APIP LST: = zbior

umozliwia wystanie tego zbioru na drukarke

W Turbo Pascalu pieciu logicznym urzadzeniom
we/wy odpowiadaja trzy pliki:

CON: (Console)

AUX: (Auxifiary)

LST: (List Device)

Zasady korzystania z tych plikow sa prawie takie
same jak dla zwyktych plikow dyskowych. Ponizsza

procedura wyprowadzi na drukarke zmienng teksto-

wa napis,
procedure pisanie. po_pliku_wy;
var t: text;
napis: string (,255,)
begin
Napis: = XXXXXAXXX
assign (f, 'LST:"), (x drukarka )
rewrite (f);
write (I, napis);
close (f);

end; (x pisanie po pliku %)
Nastepna procedura przeczyta na zmienng napis
tekst z pliku AUX,
procedure czytanie_pliku_we;
var f: text;

napis: string (,255,);
begin

assign (f, "AUX:");

reset (t);

read {f, napis);

*close (f);
end; (* czytanie pliku we %)
W Turbo Pascalu oprocz tych urzadzen we/wy mamy
jeszcze inne:

INPUT

OQUTPUT

KBD

LST
Ich obstuga |esl prostsza, a w szczegolnosci nie jest
konieczne ich otwieranie | zamykanie.
READ (INPUT, napis) odpowiada instrukcji READ
(napis) i pozwala wezytac z Klawiatury zmienna tek-
stowa napis.
WRITE (OQUTPUT, napis) odpowiada instrukcji WRITE
(napis) i wypisuie na monitorze zmiennd napis
Urzadzenie KBD jest stosowane przy czytaniu poje-
dynczych klawiszy bez posrednictwa bufora

Kolejna procedura oczekuje w petli na przycisnigcie
klawisza | zwraca odpowladajacy mu znak w zmien-
nej ch,
procedure Key (ch: char};
begin

repeat until KeyPressed,

read (KBD, ch);
end; (* KEY *}
Najprostszym sposobem wystania tekstu na drukarke
jest instrukcja:
writeln (LST, 'TEKST NA DRUKARKE');
Wczesniejsza metoda pisania po drukarce jest bar-
dziej skomplikowana, ale dzieki zgodnosci z obstuga
typowego pliku dyskowego pozwala na jednolite
traktowanie kazdego pliku. Jest to wygodne, |esh o
urzadzeniu wyjsciowym bedzie miat decydowac uzyt-
kownik programu

FIZYCZNE URZADZENIA WE/WY.

W 8-bitowych Amstradach mamy zawsze przynaj-

mniej dwa fizyczne urzadzenia we/wy:

CRT (Cathode Ray Tube)

LIP {Line Printer)
CRT obejmuje klawiature i monitor, a LPT jest drukar-
ka. W przypadku PCW jego wtasna drukarka nie jest
obstugiwana przez ztacze Centronics. Dodanie inter-
face’u typu CPS 8256 wprowadza do systemu dwa
kolejne urzadzenia fizyczne:

CEN (Centronics)

SIO (Serial Input/Output)
CEN pozwala na podtaczenie standartowe| drukarki
tub plotera poprzez ztacze rownolegle, a S0 realizu-
jac ztacze szeregowe typu RS 232C umoztiwia ko-
rzystanie m.in. 2 modemu lub innych urzadzen wy-
posazonych w RS'a.
Do Amstrada CPC 6128 (464/664) mozna takze pod-

taczyc interface typu RS 232C. Ze wzgledu na boga-
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te oprogramowanie komunikacyjne najlepiej nadaje
sie do tego produkt angielskiej firmy Pace. Po dota-
czeniu interface’y Amstrad CPC dysponuje trzecim
fizycznym urzadzeniem we/wy
SI0 (Serial Input/Output)

Standardowo po wiaczeniu komputera mamy naste-
pujgce odwzorowanie migdzy urzadzeniami fizycz-
nymi I logicznymi:

urzgdzenie fizyczne urzgdzenie logiczne

CRT CON: (CONIN:, CONOUT:)
LPT LIST:
SIO AUX: (AUXIN:, AUXOUT:)
CEN =

KOMENDA DEVICE

Do zmiany wzajemnego przypisania urzadzen logi-
cznych i fizycznych stuzy polecenie systemowe DE-
VICE (zbior DEVICE, COM). Przyktadowo:
A-DEVICE AUXQUT: = CEN
przypisze logicznemu urzadzeniu AUXOUT: jego fi-
zyczny odpowiednik — ztacze réwnolegte Centro-
nics, a
ADEVICE LST: = NULL
przyporzadkuje urzadzeniu logicznemu LST: urzg-
dzenie puste NULL. Spowoduje to pominigcie
wszelkich wydrukow, beda one wysytane na nieist-
niejace urzadzenie fizyczne.

TABLICA PARAMETROW SYSTEMOWYCH

W CP/M'ie istotne informacje systemowe prze-
chowywane sa w specjalnej, 100-elementowe| tabli-
cy SCB {ang. System Control Block), ktore] adres
mozna uzyskac przy pomocy nastepujace] funkcji pa-
scalowe:

Function SCBaddr: integer;
var b: integer;
begin
b: = $003A;
SCBaddr: = BDOSHL (49, addr (B));
end; (% SCBaddr »)
W Amstradzie adres ten wynosi FBIC H, 10 bajtow
tej tablicy okresla 5 wektorow przypisan po jednym,
na kazde urzadzenie logiczne:
adres wektora urzadzenie

22 H CONIN:
24 H CONOQUT:
26 H AUXIN:
28 H AUXOUT:
2AH LST:

Kazdy bit wektora odpowtada innemu urzadzeniu fi-
zycznemu. W szczegolnosci mamy nastepujace
przyporzadkowanie:

urzadzenie fizyczne wartoscé

CEN 10H
SI0 20 H
LPT 40 H
CRT 80 H

Wektory te dostepne przez program uzytkownika
moga byC w nim zmieniane. Przyktadowo:

MEM (,$FBOC+$2B,}: = $80;
spowoduie w programie pascalowym przypisanie lo-
gicznego urzadzenia LST: do fizycznego urzadzenia
jakim jest monitor. Wydruki zamiast na drukarke po-
wedruja na ekran.,
Deklaracje
const

Cen = $10; Sio: = $20; LPT = $40; CRT =$80,
procedure AssignLST (a: byte),
begin

MEM (,§FBOC+2B,): = a;
end; (x AssignLST %) .
utatwig korzystanie z tych mozliwoscr we wiasnych
programach pisanych w Turbo Pascalu
Wywotanie

AssignL ST (CEN);
pozwala przypisac logicznemu urzadzeniu LST: fizy-
czne ztacze Centronics.

KORZYSTANIE Z DODATKOWEJ DRUKARKI
(LUB PLOTERA) NA PCW.

Jesli chcemy mie¢ mozliwosce jednoczesnego korzy-
stanta z oryginalnej drukarkt PCW i drukarki dodatko-
wej. a nie uzywamy ziacza szeregowego, to bardzo
wygodnym rozwiazaniem jesl nastgpujace przypisa-
nie

DEVICE AUXOUT: = CEN
Komenda
PIP LST: = zbior, txt
wydrukuje zbidr dyskowy na oryginalnej drukarce
PCW, natomiast polecenie PIP AUX: = zbidr, txt ]
przesle go na drugq drukarke.
W Turbo Pascalu problem wyglada podobnie:

writeln (Ist, "TEXT"):
wysle na oryginaing drukarke napis "TEXT', a

writeln (aux, "TEXT'),
wydrukuje ten sam napis na drugiej drukarce.

Jonasz Mayer
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KLAN SPECTRUM I

DEKODER
TRANSMIS)I

nnnlowel A rocedura tadujgca

Z koncem 1985 roku Roz-
gtosnia Harcerska Polskie-
go Radia rozpoczeta emito-
wanie programow kompute-
rowych. Audycja ,Radio-
komputer” powstata na zy-
czenie stuchaczy i do dzis
prezentuje programy przez
nich opracowywane i nad-
sytane.

Choclaz pierwsze z emitowanych progra-
mow przeznaczone byty dia Spectrum, nie
staly sie popularne. Stosowany w Spectrum
standard zapisu informacji na tasmie magne-
tofonowej jest niezwykle niepodatny do emi-
sil, wrazhiwy na zaktocenia. Przez to tylko
nieznaczny procent programow dawat sie
potem odtworzyc i uzywac.

Sytuacja poprawiia sie, gdy p. Tomasz Jor-
dan, zatozycicl 1 prowadzacy . Radiokompu-
ter”, rozpoczal emisie programow na Alari
Commodore. W przypadku Atari ma miejsce
stuprocentowa pewnosc co do jakosci nagra-
nych programow, za$ Commodore wezyluje
ok. 70%.

Spectrumowcy czuli sie nadal zawiedzeni.
Liczne proby coraz to nowych systemaow nie
dawaty rezultatow | ,Radiokomputer” stracit
sporg liczbe stuchaczy

Teraz nareszcie doczekal sie oni pewne-
go systemu transmisji. Firma ,SZOK" ze
Swiebodzina. w cschie Mirostawa Bereznic-
kiego 1 Zygmunta Rozynka, opracowata osta-
teczng wersje programu transmisji, 0 nazwie
.Dekoder Transmis)i Radiowe} PLUS", w
skrocie DTR+. Warto nadmienic, iz ,SZOK"
zajmuje sie tworzeniem oprogramowania dla
Atari, wykorzystujac przy tym Specirum jako
urzadzenie pomiarowe. Przy tak wielkiej zna-
jomosci Speclrum firma ta, jako trzecia z rze-
du, podjeta sie | — co najwazniejsze — stwo-
rzyta niezawodny program DTR+

Program przeznaczony do emisji na falach
radiowych jest kodowany przez sam ,Radio-
kemputer”, a nastepme emitowany. Po na-
graniu go na tasme z radia, nalezy poddac go
odkodowaniu. Zrobi to za Was zamieszczony
obok program ,DTR+ ", ktory trzeba wpisac
(najpierw procedura tadujaca — linle 100—
120 z pierwszego wydruku) | nagrac przez
SAVE DTR+"LINE 1. Nastepnie, po wpisa-
niu drugiej czesci, nalézy hagrac blok kodu
za poprzednio nagrang procedurg tadujaca.

Tak przygotowany program DTR+ gotowy
jest do uzytku, Po weczytaniu uruchamia sig
ona automatycznie | pojawia si¢ mini-menu,
dzieki ktoremu mozhwe jest wezytanie zako
dowanego programu (LOAD), nagranie od-
kodowane] wersji na tasme (SAVE) oraz po-
wrat do systemu (RESET).

Emitowany w radio program zapisany |est
w postaci jednego bloku, okoto dwukrotnie
diuzszego niz caty program zrodiowy Pro-
gram DTR+ odkodowuje go i nagrywa w kil-
ku blokach tak, ze jest gotowy do uzytku.
Dodatkowa zaleta jest to, ze po odkodowaniu
uzytkownik dysponuje wersjg nagrang na
specyficznym dla jego magnetofonu usta-
wieniu gtowicy

Musze zmartwic graczy: ,Radiokomputer”
nie emituje gier! Nie bedziecie wiec mieli
czego tak szukac, chyba, ze interesujga Was
rowniez programy uzytkowe, bo tylko takie
mozna tam znalezé. Ich autorami sa w wigk-
szosci stuchacze Radiokomputera”™, choc
zdarza sie emisja programow zachodnich,
nop. . SuperCode”

Wazystkich zainleresowanych wspotpraca
7 .Radiokomputerem” prosimy o nadsyfanie
listow i programow na adres

Rozgtosnia Harcerska

(0-950 Warszawa

ul. M. Konopnickig| 6,

z dopiskiem ,Radwokomputer”

Istnieje jedno ograniczenie dla programow
przeznaczonych do zakodowania i emisj:
wszystkie bloki musza posiadac nagtowki

JRadwkomputer” emitowany jest na ta-
lach ultrakrotkich | srednich, w kazdy czwar-
tek w godz 18.00—16.20 oraz wtorek —
godz 22.50—24.00. Blok emisji programow
to godz, 23.25—24 00

Marcin Przasnyski

DATA
e R




SRS N e eS| L0 SPE TRUN

o me g
==

[ ey g, peaey  E—
vV
\/\/...

I

|
_@

B
f@@@

\/

ﬁ

=
N

Dzis rano uciekt z wigzienia znany przestepca |
wtamywacz, Kuba Rozpruwacz. Jestes$ jedyna
osoba, ktdra widziata go zaraz po ucieczce.
Dysponujesz starg maszyna do sporzadzania
portretow pamigciowych. Ma ona zakodowane po
kilka cech kazdej czgsci twarzy. Sa to: ksztatt
gtowy, gestosc wlosow, wielkosC oczu, gestose
brwi, wielkos¢ nosa, uszu, ust i wasow. Kuba nie
nosi brody, gdyz go taskocze. Nie przylepia tez
sztucznej z powodu alergii na klej.

Kazda ceche mozesz ustalic tylko raz. Po podaniu
ostatniej, maszyna tworzy gotowy portret. Twoje
zadanie ogranicza sie¢ wiec do zmiany wielkosci
kolejnych czesci twarzy.

Przedstawiony ponize} program symuluje taka
wilasnie maszyne. Poszczegodlne cechy
generowane s3 losowo. W sumie mozliwe jest
stworzenie 3888 roznych twarzy. Portret
rozpoczynany jest od glowy. Mozna ja zwiekszac i
zmniejszac klawiszami 11 2. Klawisz 0 stuzy do
przejscia do nastepnej cechy.

Po ustaleniu wielkosci wasow, twoj portret
porownywany jest z oryginatem. Dowiadujesz sie,
ktore czgsci podates zle, oraz jaka jest odchytka -
portretu od oryginatu. | to juz koniec. Mozesz grac |
od poczatku, tworzony jest nowy Kuba i ty musisz
stworzyc jego portret.

Program powstat na pomysle gry ,,PHOTOFIT".
Byto to twarzenie portretow przez podawanie
okreslajgcych ich przymiotnikow, np. diuzszy,
WEZ5zY, grubszy, oczywiscie po angielsku.

Ja ograniczytem sie tylko do wielkosc,

roznie rozumiane;.

Froponuje rozbudowac program wedtug wilasnego
uznania. Jego gtowna czescig sa podprogramy
5000—5700, gdzie tworzone sa czesci twarzy na
podstawie zmiennych zawartych w tablicy a
Podprogram 6000 pozwata na zmiane wielkosci
odpowtedniej czesci. Zmiennymi wejsciowymi sa:
wielkosc poczatkowa, wielkosE najmniejsza
najwigksza oraz podprogram rysujgcy dang czesc
“rogram zostat |, potraktowany ™ weryfikatorem z
Bajtka 6/88, w celu uniknigcia pomytek przy
wprowadzaniu listingu. Nie nalezy wiec wpisywac
instrukcji REM na koncu linit, lecz po wpisaniu

= ol e Bk

programu wykona¢ RAN IDOMIZE USR 23380
Oczywiscie, w pamieci musi znajdowaé sie
werylikator. Potem wystarczy porownac wanosc

przy REM w programie i w listingu.

| %5 i

Marcin Przasn J.skz
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POLICE QUEST

Firma Sierra On-Line nie data diugo czekac na nastg-
pna gre. Juz w pierwszych miesigcach 1987 roku poja-
wila sie "POLICE QUEST” — jak dotad najbardziej roz-
budowana i najtrudniejsza gra Sierry.

Miasteczko Lytton to niewielka, schematyczna miejs-
cowosc. Przecinajace sie pod katem prostym rownole-
gle ulice sa prawie identyczne. Niewielki hotel, park, pi-
wiarnia, bar i kiub policyjny dopeiniaja tego matomia-

steczkowego obrazu.

r Miejscowy posterunek tez nie jest niczym nadzwy-

czajnym. Skapa drogowka i jeszcze uboZsza brygada
ntynarkotyczna nudza sie catymi dniami. Ty, czyli po-
icjant Sonny Bonds, nie masz nic ciekawego do robo-
y. Codzienny patrol waskich ufic Lytton starym For-
em jest czynnoscia tak rutynowa, ze juz niemal zasy-
iasz.

Ten dzien na pozor nie roznit sie od innych. Poranny
rysznic, potem nudzenie starego Docleya na odpra-
ie -— wszystko zwyczajnie. Podbudowuje Cig mysl, ze
o emerytury juz tylko 3 lata. Nuuudy.

Ale juz przed posterunkiem niespodzianka: przebita
ona w wozie. S2zybko zmieniasz kolo i postanawiasz
a przysztos¢ dobrze lustrowac woz przed wyrusze-
iem na trase.

Podczas patrolu nagle odzywa sie radiotelefon: wy-
dek na rogu Fig i Czwartej! Szybko podazasz na
krzyzowanie.

A tam... prawie nowy samochod dokiadnie wmeido-
ny w mur. Dookota oczywiscie ttum gapiow. Szybkie
rzestuchanie i wzywasz pomoc. Referujesz sprawe i
ontyuujesz swoj patrol.

Od tej chwili rozpoczna sie wydarzenia, ktore wstrza-
na cichym Lytton. Nawet nie spodziewasz sie, ze to
y, weteran policji, bedziesz ich bohaterem.

Sonny Bonds uwikia sie tak. ze trudno bedzie mu sie

W
\\\\\!‘i—:—?: zbierac. Postarajmy sie pomoc mu, za posrednic-
‘__,.-l"' & £ (1]
V== em komputera IBM i gry "POLICE QUEST"”.
L Najwieksza przyjemnosc gracza lezy w samodziel-

ym rozwiktaniu gry. Dilatego tez przerwe teraz opo-
iesc, podajac tylko kluczowe informacje, bez ktorych
aczej sobie nie poradzicie, Zakiadam, ze znacie juz
KING'S QUEST" — jesli me, nauczcie sie dobrze ob-
[iugiwac’: "POLICE QUEST".

A oto skrot przygod policjanta. w postaci informaciji
luczowych:

— Wcisnij Fi, by otrzymac sciagawke klawiszy,

#Tn Aby zatrzymac scigany samochod, jedz za nim na
gnale,

+— Piratke drogowa spisz i daj mandat, nie daj sie

uwiesc, a jesli juz, to nie dzwon potem do niej!

- Hippisow wykurzysz, kazac im zabrac motory. Gdy
rzuca sie do bitki, uzyj paiki (jest w samochodzie na
drzwiach),

— Pijaka zaaresztujesz dajagc mu probierz (TEST). Za-
kujgo z tytu!

— Aresziowanych wiez do wiezienia, zostaw bron w

skrytce,

Morderca z Cadillaca jesi grozny. zawolaj pomoc,

kaz tnu podniesc rece, polozy< sie i zakuj w kajdan-

Ki

Podanie do dywizji narkotycznej naptsz na biankie-

cle w Korytarzu,

Gdy zatrudnia Cie juz w Narkotycznej. przebierz sig

i korzystaj z biurka,

W parku odbedzie sie wymiana narkotykow; scho-

waj sie za krzakiem, a gdy handiarze zaczna si€ kio-

cic, wyjmij bron, szepnij przez krotkofalowke, ze za-
czynasz, krzyknij  HALT" i wybiegnij 2za krzaka.

Ziapanego handlarza zakuj w kajdanki i wrec do sa-

mochodu. Nie roznfwiaj z aresztantami!

- W wiezieniu przekonaj Maric, by pomogia wam w

operaciji. wroc na posterunek,

Ufarbuj wlosy, przebierz sie i jedz Cadillacem do
hiotelu Deiphoria. Tam odegraj zaplanowana wczes-§
niej scenke {0 wszystkim zostaniesz poinformowa-
ny), wynajmij pokoj i zadzwon z niego po taksowke.
Potemn przez barmana dostan sie do kasyna i wygraj
partie pokera. Wro¢ do pokoju. wez od jednego z
trzech kolegow radio ukryte w diugopisie, i wroc do
kasyna. Wygraj drug3 partie ¢ pojdz za Aniotem
Smierci do pokoju. Przed pokojem uzyj radia i Smia-
to wchodz. Dale] wypadki potocza sie same... ale to
oczywiscie niespodzianka.

Leniwemu graczowi ten skrot nie wystarczy do skon-
T enia "POLICE QUEST". Ale leniwi niech graja

L PASTEROIDS”, to nie bedzie dia nich zbyt trudne!

3 - Dziekujemy Przemkowi, Tomkowi i Wojtkowi za po

. oc w ukonczeniu "POLICE QUEST".
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Koperte nadestat Macie] Kubasik z Gliwic

Gryzor, ktory przez dwa miesiace trzymat sie na pierw-
szym miejscu, spadt wreszcie prawie do konca. Natomias
Platoon wcigz oscyluje w czotowce. W pozostalej czegsci
Listy widaC przegrupowania, ale w istocie zmienia sie nie-
wiele. Virus, kiory pojawit sie jak kometa, odleciat juz do
trzecie] dziesiatki | chyba szybko nie powrdci. Na majowe
notowanie Listy przebojow otrzymalismy 2780 propozycji
pierwszej dzisigtki, glosowano na 144 tytuty.
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John O’Brien byt komandosem starej ge-
neracji. Nie uznawat cofania sie przed wrogiem ani je-
dzenia czekolady. Guma w jamie ustnej byta zawsze
jego nieodtacznym towarzyszem. Pif tylko whisky i mo-
cna czarng kawe.

Dorobit sie majatku na gietdzie (nie bajtkowe)) i po-
stanowit zabawi¢ sie — niszczac Nowy Jork. Wykupit
nieduza wyspe na Atlantyku, zainstalowat radary, zbu-
dowat lotnisko i olbrzymi€ hangary. Pod ziemig umies-
cit laboratoria, w kidrych zaczat wytwarzac rakiety jad-
rowe.

Rzad amerykanski, zdenerwowany doniesieniami 0
dziatalnosci Johna obudzit Ciebie. moj sympatyczny
Czyteiniku i rozkazat Ci zniszczy¢ jego baze. Do pomo-
Ccy masz joystick oraz... supernowoczesny, najwiekszy,
najszybszy, najdoskonalszy lotniskowiec marynarki

A

Jest to oczywiscie okret typu NIMITZ, ktéry posiada
2 reaktory atomowe, pozwalajace osiagnaé predkosc
44 weziow. Jest bardzo zwrotny i wyjatkowo diugi (322
metry). Ma on niestety bardzo powazng wade — nie
posiada broni przeciwlotniczej, a wiec jest zupetnie
bezbronny dla samolotéw przeciwnika.

Twoj statek moze zabra¢ na swoj poktad tylko (1) 10
samolotow:

— 4 samoioty mysliwskie McDONNEL DOUGLAS F/
A-18A HORNET. Sg bardzo lekkie (12 ton), zwrot-
ne |1 szybkie (1.8 Ma). Uzywaj ich do obrony lotnis-
kowca.

— 4 samoloty mysliwsko-szturmowe McDONNEL
DOUGLAS F-4E PHANTOM II. Jak na swoja dos¢
duzg mase (14 ton), osiagaja niesamowita pred-
kosc (2.4 Ma). Bombarduj nimi wyspe.

— 2 samoloty szturmowe VOUGHT A-7E CORSAIR
1. Z peinym uzbrojeniem i zapasem paliwa sa bar-
dzo ciezkie (19 ton) | osiggaja dosy¢ mate predkos-
ct (ok. 0.9 Ma). Niezbedne sa Yo przeprowadzenia
decydujacego ataku.

.~ Lotniskowiec zrobit zwrot w lewo i poszedt pod
wiatr potnocny. Zapalone lampki startowe drgaty od wi-
bracji maszyn — konczono grzacé silniki samolotow.
Zaryczat silnik czotowej maszyny mysliwskiej. Wsrod

kotysan kadiuba samolot rozpoczynat swoj bieg, zrazu
powoli, potem z coraz wiekszg predkoscia. Pierwszy
samofot uniost sig¢ pomyslnie w powietrze. Nastgpne
maszyny podazaty za nim.”

W taki sposob startowaty samoloty podczas wojny na
Pacyfiku. Zmienity sie jednak czasy, a takze technika
startu i ladowania. Przede wszystkim musisz obrocic¢
swoj lotniskowiec pod wiatr. Manewr ten jest praktycz-
nie gwarancja pomysinego startu. Nastepnie wypro-
wadz jedna z maszyn i ustaw ja na pasie startowym (z
przodu statku). Teraz wystarczy juz utrzymac mata kro-
pke w centrum kwadratu i samolot z rykiem silnikow
wzbija sie w powietrze.

Duzo trudniejsze jest ladowanie. Musisz rozpedzic
lotniskowiec do maksymalnej szybkosci i ustawiC go
pod wiatr. Teraz naprowadz maszyne nad statek i
oczekuj sygnatu pozwalajacege na ladowanie. Rola pi-
lota sprowadza sie do utrzymania wias®wego kursu.
Pomaga w tym system ILS widoczny u dotu ekranu.
Doktadne podejscie do pasa konczy sie wyhamowa-
niem samolotu na kauczukowych gumach.

Gra rozpoczyna sie 15 mil od wyspy. Radary przeci-
wnika znajdujace sie na nie] maja zasieg okoto 9—10
mil. Przekroczenie tej granicy spowoduje z cata pew-
noscia zniszczenie lub powazne uszkodzenie twojego
statku. Gra zakonczy sig takze po straceniu wszystkich
samolotow lub bombowcow. Uwazaj na paliwo, gdyz
Twoje samoloty nie latajg na powietrze.

Oto klawisze sterujace:

CRSR lewo-prawo — obracanie lotniskowcem
CRSR gora-dot — przyspieszanie i zwalnianie
F1 — lotniskowiec

F3 — mapa akwenu

F5 — mapa wyspy

7akohczenie tej gry |est takze bardzo przyjemne.
Cata wyspa zamienia sie w pare wodng zmieszana z
gleba, a Ty odbierasz komunikat, ze masz ptynac na
sgsiednia  wyspe, gdzie zdazyt przemieSci¢ sig
O'Brien. Zycze przyjemne| zabawy.

Komputer: Commodore 64/128

Luke
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Magda Paradowska
klasa VI D SP nr 57
Komputer: Spectrum

myszka chinska)

Ulubione gry: ,Bombonn”, ,West Bank”
Hobby: kwiaty, zwierzeta (papuga, pies,

Mirostaw Mamczur 12t 6

Komputer: Atari

Ulubione gry: . Green Beret”, . Hacker”
Hobby: lubi mamy czytanie | rysowanie
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UPER HUEY -
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Super Huey to kod, pod ktorym kryje sie
wspaniaty smigltowiec typu Sikorsky S-70 Black Hawk.
Jest to jeden z najnowoczesniejszych helikopterow
wielozadaniowych produkowanych w USA. Potezny,
czteroptatowy, tytanowy wirnik o Srednicy 16 metrow
pozwala mu osiagnac predkosc 300 km/h. Dzieki tej
zalecie jest praktycznie niezniszczalny — atakuje i zni-
ka niezauwazony. Uzbrojony w 2 karabiny maszynowe
oraz cztery wyrzutnie pociskow rakietowych, moze
atakowaC wiasciwie wszystko, od stomianych chat do
przeciwpancernych bunkrow.

Kabina pilota obtozona jest dzwiekoszczelna masa
pokryta superelastycznym materiatem. Gidwny kom-
puter obstuguje wszystkie urzadzenia wewnetrzne, a
takze dziatka i rakiety. Obroty wirnika sa automatycznie
regulowane, start i ladowanie wykonuje praktycznie
komputer — rola pilota ogranicza sie do weiskania kla-
wiszy i ruszania drazkiem sterowym. Podwozie jest au-
tomatycznie chowane, kota sa odporne na pociski (z
wyjatkiem granatnikow). W sumie Super Huey jest nie-
zniszczalny.

To wtasnie taka maszyna bedziesz sterowat, gdy
wgrasz na swo| komputer te gre. Masz do wyboru
cztery misje: SOLO FLIGHT (samotny lot), COMBAT
(walka), RESCUE ({ratunek), EXPLORE (wywiad). Kaz-
da z nich pozwala na wspaniata zabawe a takze nauke.
Musisz pamietac o jednym — nie wolno sie cofaé.
Ucieczka najczescie] konczy sie fatainie.

Sterowanie helikopterem:

JOYSTICK PORT 1l

LEWQO + FIRE — otwarcie przepustnicy
PRAWQO + FIRE — zamknigcie przepustnicy
F1 — wigczenie komputera poktadowego

F3 — wilaczenie silnika

F5 — wtaczenie wirnika

F7 — wytgczenie wszystkich urzadzen

Inne funkcje wywotuje sie za pomoca kodow wpisy
wanych z klawiatury. Podaje je wraz z funkcja:
ABT — koniec mis;ji
ACS — automatyczne ustalenie kursu
CLM — warunki pogodowe
AT — dystans do celu

GTK — mapa
HOM — odlegtosé od lotniska
LAR — tadowanie rakiet | amunicji (tylko na lotnisku)
MAC — uakiywnienie dziatek i wyrzutni rakiet
POW — wiaczenie wszystkich urzadzen poktadowych
RAD — wiaczenie radaru
TRK — kurs radarowy
UOR — nawigacja
US| — szybkos¢ helikoptera
XXX — odwotanie ostatniego rozkazu
Dla poczatkujgcych opisze, |ak powinien wygladac
start | ladowanie.
START:
— wigcz komputer
-— wigcz urzadzenia poktadowe
— uruchom silnik
— uzywajac przepustnicy ustaw moc silnika na 1700
— wigcz wirnik, poczekaj az osiagnie 1700 obr./min,
— zwieksz moc silnika do 3000
— stery pionowe (JOYSTICK lewo) podnies ,do
gory”
LADOWANIE:

— podle¢ jak najblize] dc ladowiska
— zredukuj szybkosc do zera

— obniz sie na 30—40 metrow

— ustaw sie dokladnie nad celem
— zmniejsz moc silnika do 2500

— 0bniz sig na 2—3 metry

— wytacz wszystkie urzadzenia (F7)

Gra nie jest wybitna pod wzgledem muzycznym |
graficznym. Ma wiele wad np. nie da sie rozbic helikop-
tera, niektore opcje zawieszaja sie. Lecz cbok GUN-
SHIP-a jest to nadal jedna z najlepszych symulacji $mi-
gtowca. Polecam ja wszystkim poczatkujacym w grach
symulacyjnych, a takze prawdziwym zawodowcom,
ktorzy startuja po jednym pociggnieciu drazka
Komputer: ZX Spectrum 48/+, Commodore 64,

Atari XL/XE

Luke

CHIPWAR — SUPLEMENT

Czy macie juz dosyc gry ,CHIPWAR”? Czy do-
stajecie drgawek na dzwiek jej tytutu? A moze w
ogole skasowaliscie ja ze swoich zbiorow. Teraz
macie szanse powrocic do niej i wreszcie naprawic
swo} komputer

Wewnatrz uktadu scalonego, podczas jego na-
prawiania widoczne sa w prawym dolnym rogu trzy
litery. Srodkowa z nich, ,S” stuzy do podejrzenia
prawidtowego schematu naprawianej czesci. Kaz-
dorazowe podejrzenie odbiera jednak 100 jedno-
stek czasu. Postgpcie wiec nastepujaco: wciskajcie

,S” (oczywiscie na ekranie) tak dtugo, az licznik
czasu wskaze liczbe wieksza od stu o kilkadziesiat.
Witedy wecisnijcie ,S” ponownie | nie zwainiajcie
przycisku FIRE. Gdy czas skonczy sie, ukiad be-
dzie naprawiony, a to na skutek drobnego btedu w
programie gry ,CHIPWAR".

W ten sposdb naprawiC mozna wszystkie ele-
menty po kolei | rozkoszowac sie widokiem napisu
,GAME OVER" konczacego te gre, tym razem de-
finitywnie.

Gen

Jestem uzytkownikiem Atari 65XE. Szukam opiséw do
gier: CHIMERA, THE GOONIES, NINJA. Jak przejsc
strzaty w grze WORLD KARATE? Jak wpisywac nie-
sSmiertelnosci na ten komputer?
Kornel Rydzewski ul. Noniewicza 10 b m 49
16-400 Suwalki
Szukam dokfadnego opisu (z miejscem, gdzie znajduje
sie rakieta) do gEy RCENARY oraz informacji, czy
programy Turbo Esprit, Ghost Goblins istniejg na Atari
ze stac)g dyskow.
Krzysztof Karkosza Wzg. Krzestawickie 14 a m 37
31-720 Krakow
Nie moge uruchomic %r\é SUBMARINE COMANDER.
g c)c() chodzi w grze BLUE THUNDER? Komputer Atari
5XE.
Adam Ortowski ul. Krajewskiego 12 a m 1004
45-256 Opole
Jak uzyskac | wpisac do komputera Amstrad CPC 464
niesmiertelnosc do gier: RAMBO, FIRE LORD, COM-
MANDO, GHOST'N GOBLINS, JET SET WILLY?
Jacek Biatkowski ul. Mata 9 05-410 Jozefow 3
Mam Spectrum 48. Prosze 0 opisy programow: ELITE,
ZORRO, BATMAN, SILENT SERVICE, WAR OF THE
WORLDS, poniewaz mam z nimi kt(}goty.
Konrad Wojczyszyn ul. Berlinga 3am 15
66-400 Gorzow Wikp.
Prosze 0 pomoc w nastepujacych grach: TIRES — nie
wiem, jak przejsc trzecie jeziorke, EUROPE THEATRE
— nie znam szyfru na granie chemiczne i nuklearne,
PRELIMINARY MONTY — jak skonczy¢ te gre. Wszys-
tkie na Atari 800 XL.
Piotr Kozimor ul. Gdanska 28 m 2
83-047 Przywidz woj. gdanskie
O co chodzi w grach: JACK THE NIPPER [l, JETMAN!
SPY HUNTER? Chce wymieni¢ oprogramowanie na
ZX Spectrum.
Robert Grochal ul. Korczaka 5 m 29 Bydgoszcz

)F(’gjsze o doktadny opis gry SPY VS SPY | na Atari 65

Barttomiej Sobas ul. Mata Gora 16 m 141
30-864 Krakow

Pilnie szukam nastepujacych gier na Atari POP EYE,
BARBARIAN, KUNG FU MASTER, WORLD KARATE
CHAMPIONSHIPS. W zamian inne.
Pawel Teplik Os. Rzeczypospolitej 14 m 122
61-391 Poznan
W zamian za opis do gry UNIVERSAL HERO odstapie
kilka nowych gier. Szukam tez gier: BARBARIAN |
GAUNTLET. Komputer Atari 800 XL.
Jarostaw Grzelak ul. Wierzbowa2 G m 11
Jak uzyskiwac niesmiertelnosc w grach na Atari. Pro-
sze tez o opis gry BLUE MAX.
Robert Mrowinski ul. Belwederska 4 m 1 60-275
Poznan
Kto mi pomoze w grach: BLUE MAX, ROAD RACE,
SPY Vs SPY Il, BEACH HEAD Il na Atari 800 XL?
Tomasz Hasiuk Miluki 19-325 Straduny
woj. suwalskie
Jak zdobyC program do gry PHOENIX? Komputer
Spectrum.
Grzegorz Zaczkowski ul. Lotnikow 1 m 46 78-520
Ztocieniec
Przyslijcie mi opiseg 81er; MOLECULE MAN, SILENT
SERVICE, MASTER OF THE LAMPS, FRONT w wersji
kasetowe) na Atan 65 XE.
Mariusz Besaraba ul. Kmicica 9
43-382 Bielsko-Biata

Mam Atari 65 XE. Prosze o opisy gier BROADSIDES |
B-L NUCLEAR BOMBER.

Marcin Loba ul. Gérnicza 5 m 11 62-510 Konin
Potrzebuje pomocy w grach ZORRO i MONTE 16 k.
Kto moze mi przystaC plan i opis do nich? Interesuje
mnie takze gra PANAMA JOE. Komputer Atari 130 XE
Robert Szczepkowski ul. llinska 3 14-140 Mitomtyn
W zamian za gry symuiacyjne i taktyczne, a szczegol-
meOSX?_LO FLIGHT — opisy do innych. Komputer Atari
80 ,

Bogdan Stech ul. SEokojna 7 76-200 Stupsk
Jak zniszczy¢ toster w HIMERZE | prosze o niesmier-
telnosc do GIRUS-a. Mam Atari.
Wojciech Zator Zabierzow ul. Myszala 14
woj. krakowskie
Sukam gier: JET SET WILLY II, DYNAMITE DAN i i
JACK THE NIPPER. Spectrum+
Ania Swiderska ul. Smutna 26 m 33 91-729 todz
Jak zebrac. but, podkowe i do czego stuzy klucz w
grze ZORRO? Jak pokonac 6smego przeciwnika w
grze BARBARIAN? Wszystkie na C-64.
obert Grosiak Wezyki 96-514 Rybno woj. skier-
ntewickie
géz%?hime. prosze, opis do gry C'EST LA VIE na Atari
Marcin Giowka ul. 18-go Listopada 18 m 9 41-250
o Czeladz woj. katowickie
Usilnie szukam gry BARBARIAN z opisem a takze spo-
soboOw uzyskiwania niesmiertelnosci za pomoca pro-
gramu NEW COPY. Moze ktos ma opis do gry RED
MAX na Atari 65 XE? W zamian programy i opisy.
Maciej Smektata ul. Oquina% 64-600 Oborniki
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KLAN SPECTRUM

KOPIOWANIE
2 ATRYBUTAMI

czyli przygod z drukarka czes¢ druga

Czy pamietacie moje
ostatnie ktopoty? Wyobraz-
cie sobie, ze nie skonczyty
sie one wcale w momencie
napisania programu kopiu-
jacego ekran w trybie grafi-
cznym. Przypominam
wszystko zaczeto sie od po-
zyczenia drukarki Seikosha
GP-500AS. Jak wiadomo,
apetyt rosnie w miare jedze-
nia. Zapragnatem skopio-
wacé ekran tak, by byto wi-
dac, ze jest kolorowy.

Znacie Art Studio? Jest to taki
program do rysowania. Teoretycz-
nie posrod jego wielu mozliwosci fi-
guruje opcja PRINT, umozliwiajaca
wydrukowanie zawartosci ekranu w
taki sposob, by roznym Kkolorom
punkiow na ekranie odpowiadaty
rozne kombinacje punktow na pa
pierze (jeden punkt ekranu odpo-
wiada wtedy na papierze kwadrato-

wi skfadajacemu sie — w zaleznos-
cl 0od mozliwoscl drukarki— z czte-
rech lub dziewigciu punktow). Napi-
satem ,teoretycznie”, bo jak wiado-
mo Komputery wcale nie ufatwiajg
zycia swoim wiascicielom. Zawsze
znajdzie sie powdd, dla ktdrego nie
da sie zrobi¢ tego, co teoretycznie
powinno dac si¢ zrobic bez zadne-
go problemu. Tak samo byto tym ra-
zem. Pogieta sig tasma magnetofo-
nowa. Samo Art Studio dafo sie
wczytac, ale juz program instalujacy
je dla réznych konfiguracji sprzeto-
wych — nie.

Ci z Was, ktorzy czytali ostatni ar-
tykut. juz wiedza czym to sie skon-
czyto | nastepnego zdania moga nie
czytac. Jak to zwykle w takich sytu-
acjach bywa, musiatem sam napi-
sacC program robigcy to, co byto mi
potrzebne. Niestety, tym razem
problem nie da si¢ rozwigza¢ w taki
sam sposob jak poprzednio. Zeby
skopiowac ekran punkt po punkcie,
wystarczyto go pokroi¢ na paski o
szerokosci siedmiu pikseli | kazdy
laki pasek wystac na drukarke. Te-
raz ekran musiatby by¢ pokrojony

10 CLEAR 59699:

20 LET &£=0Q

40 FOR 1=0 TO 9

50 READ a: POKE 1+}, a
60 LET =2:-5+a

70 NEXT
80 READ
90 NEXT 1
100 DATA
110 DATA
120 DATA
130 DATA
140 DATA
150 DATA
160 DATA
170 DATA
18C DATA
190 DATA
200 DATA
210 DATA
220 DATA
230 DATA
240 DATA
250 DATA
260 DATA
270 DATA
280 DATA
90 DATA
300 DATA
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LET r-=60000
20 FOR 1=r TO r+200 STEP 10

J
a: IF a<»s THEN PRINT "Blgd w lini ";100+1-1

221, 33, 38, 235, 33, 0, 0, 34, 39, 235, 868
62,8, 215, 33,0, 0, 34, 43, 235, 221, 851
54,0, 0, 42, 39, 235, 6, 0, 221, 78, 675
0, 167, 237, 74, 34, 41, 235, 203, 60, 203, 1254
29, 77, 42, 43, 235, 203, 60, 203, 29, 69, 990
205, 170, 34, 71, 4, 126, 7, 16, 253, 230, 1116
1,79, 124, 5, 15, 15, 230, 3, 246, 88, 816
103, 126, 203, 41, 56, 3, 15, 15, 15, 230, 807
7,71, 33, 2,235,213, 17, 4, 0, 4, 586
237, 90, 16, 252, 209, 58, 41, 235, 230, 1, 1369
40, 2, 35, 35, 58, 43, 235, 230, 1, 40, 719
1, 35, 126, 31, 203, 26, 221, 52, 0, 221, 916
126, 0, 254, 7, 32, 153, 122, 55, 31, 215, 995
42,43, 235, 35, 62, 95, 189, 32, 133, 124, 990
31, 48, 129, 62, 10, 215, 42, 39, 235, 6, 817
7, 35, 16, 253, 62, 255, 189, 32, 3, 62, 914
1,188, 194, 103, 234, 201, 1,1, 1, 1, 925
1,0,1,1,1,1,0,1,0,1, 7
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na paski o szerokosci trzech i pol
pikseli (mozliwosci Seikoshy poz-
walajg tylko na zastapienic kazdego
punktu kwadratem dwa na dwa), |
cata operacja bytaby bardzo skom
plikowana. Zabratem sie wiec do
pracy w inny sposob. Pokroitem na
paski to, co miato byc na wydruku
— tatwo jest sprawdzic, czy punkto-
wi na papierze odpowiada na ekra-
nie punkl o kolorze ta, czy o kolo-
rze tuszu.

Poczatkowo miatem zamiar napi-
sac program w Basic-u, zeby spra-
wdzi¢ algorytm, ale bardzo szybko

zrezygnowatem. Pierwsze proby
wykazaty, ze na kompletny wydruk
trzeba by czekac kilka godzin. Dla-
tego tez zdecydowatem si¢ na sam
program w kodzie maszynowym.
Tak samo jak w poprzednim artyku-
le, oprocz wydruku z asemblera,
zamieszczam program tadujacy w
Basic-u — program nie jest reloko-
wany, uruchamia sie go przez
PRINT+4;USR 60000, po otwarciu
strumienia instrukcjami OPEN+#4;
’B”: FORMAT "B”;9600.

Marcin Borkowski

10 ORG 40000 360 OR #58 710 RRA

20 LD 1X, IVAR |370 LD H, A 720 RST #10

30 LD HL, O 380 LD A, (HL) 730 LD HL, (YPAP)
40 MLP3 LD (X), HL 390 SRA e 740 INC HL

50 LD A, 8 400 JR C, INK 750 LD A, 95

60 RST #10 440 RRCA 760 CP T

70 LD HL, O 420 RRCA 770 JR NZ, MLP2
80 MLP2 LD (YPAP), HL|430 RRCA 780 LD A, H

90 LD (IX+0), 0 |440 INK AND 7 790 RRA

100 MLP1 LD HL, (X) 450 LD B, A 800 JR NC, MLP?2
110 LD B, 0 460 LD HL, DANE-4 810 LD A, 10
120 LD C, (IX+0) [470 PUSH DE 820 RST #10

130 AND A 480 LD DE, 4 830 LD HL, (X)
140 ADC HL, BC 490 INC B 840 LD B, T

150 LD (XPAP), HL|500 LPP2  ADC HL, DE 850 MLP4 INC HL

160 SRL H 510 DJNZ  LPP2 860 DJNZ  MLP4
170 RR L 520 POP DE 870 LD A, 255
180 LD C,L 530 LD A, (XPAP) | 880 CP L

190 LD HL, (YPAP)|540 AND 1 890 JR NZ, MLP5
200 SRL H 550 JR %: LPE3 900 LD At

210 RR L 560 INC HL 910 CP H

220 LD B, L 570 INC HL 920 MLP5 JP NZ, MLP3
230 CALL  #22AA 580 LPP3 LD A, (YPAP) | 930 RET

240 LD B, A 590 AND { 940 DANE  DEFB 1,1,1,1
250 INC B 600 JR 7, LPP4 950 DEFB 1,0,1,1
260 LD A, (HL) 610 INC HL 960 DEFB £; 1,0, 1
270 LPP1 RLCA 620 LPP4 LD A, (HL) 970 DEFB 0,1,1,0
280 DJNZ  LPP1 630 RRA 980 DEFB 1,0, 0,1
290 AND 1 640 RR D 990 DEFB 0,0,1,0
300 LD C, A 650 INC (IX+0) 1000 DEFB 0,1,0,0
310 LD A H 660 LD A, (IX+0) 1010 DEFB 0,0,0,0
320 RRCA 670 CP i 1020 IVAR DEFB ©

330 RRCA 680 JR NZ, MLP1 [1030 X DEFW O

340 RRCA 690 LD A, D 1040 XPAP DEFW O

350 AND 3 700 SCF 1050 YPAP DEFW O

20 BAITEK 5/89



< AN KALKULATORA

STATYSTYHA KALKULATOARAN

Obecnie wiekszosc¢ kalkulato-
row naukowych czy programo-
wych wyposazona jest przez
producenta w statystyke
dwoch zmiennych, a przynaj-
mniej jednej zmienne;.

Ze statystyka zwiazane sa w kalkulatorach klawisze ozna
czane tajemnicza sigma X z przerdznymi dodatkami. Celem
niniejszeqo artykulu nie jest nauczenie Was podstaw staty-
styki, ale wyjasnienie sposobow ulatwiania sobie zycia przy
korzystaniu z gotowych fu r1kq| statystycznych. Zaskoczony
bowiem hy*cm gdy zobaczytem, ile lo 0s6b znajacych pod-
stawy statystyki nie potrafi policzy¢ podstawowych parame-
trow rozkfadow statystycznych, takich jak od"}\ylenfe slan-
dardowe czy wspotczynnik korelac)i. Sprawa lezy czesto w
nieznajomosct odpowiednich wzordw, ale czescie; w nieu-
miejetnosci postugiwania sie paroma Iala\-*u-'|-_-,.za,=!'|.

W wigkszosci kalkulatorow ze slatystyka zwiazanych jest
Kilka rejestrow (okole 6). Worowadzenie danych statystycz-
nych do kalkulatora zalezne jest od modelu, ale na ogol po-
lega na weiskaniu po kazde| liczbie klawisza oznaczonego-
2+. Po waismeciu tego klawisza kalkulator LJI"CDFCWnde
avtamalycznic szereq operac)  zwieksza o jeden zawartosc
icz Hikd wprowadzonych d’lr‘y h (klawisz nznaczony przez n
iub Xn}: pon: adto zaktadajac, ze liczby wprowadzane sa pa-
ram w formacie x,y. to x dodawany jest do rejestru przecho
wugceqo sume kolenych x-ow (oznaczany przez >x),
kwadrat x U{'Jdu\l\":]ﬂ\f jest do rejestru przechowljgcego sume

Kwaaratow x-ow (2x7). Te same operacje dokonywane sa na
wartosciach y Na keniec iloczyn x |y dodawany jest do roje-
stru przechowujgcego sume ileczynow tych dwoch zmier-
nych (Ixy). Dia kalkulalorow ze statystyka jedney zmienne)
dziatania sg ograniczone przewaznie do operac)i Ix, Xx°.n,

lle danych mozna w ten sposch wprowadzic? Na ogol nie
ograniczona 1losc, gdyz jak widac wszystkie podstawowe
operacje statystyczne dokonywane sg na biezaco na wpro-

wadzanych liczbach. Rzadke ograniczeniem jest przepetnie

nie rejestru n mogacego przechowywac liczby z zakresu np.
0—99 Po wprowadzeniu danych mozemy zadac od kalkula-
lora wyswiellenta zawartosci odpowiednich wyzej wymienio-
nych rejestrow Mozemy ler wyswiellic parametry rozkiadu
statystycznego, ktore to kalkulatar oblicza + wyswietla btys
kawicznie w oparciu 0 Zawartosc rejestrow statystycznych |
umowredrnq formute matematyczna np odchylenie standar-
dowe ablicza on jako s=p((Xx*—nx )/ (n-1)). gdzie x=>x/n
i 0znacza srednig arylmelyczng wartoscl m,ﬂn\r.radzurwrh
X Ow. C 7'51\ na klawatuize wystepuia klawisze lak wiasnic
oznaczane Podobnie sie¢ dzieje z pozostatymi réznorodnymi
parametrami rozktadu statystyczneygo obliczanyms w oparciu
0 ddne £ rejestrow.

Oprocz kalkulatorow z wyze| wymieniona statystyka ist-
nieja kalkulatory ze statystyka kumulacyna {wc‘. to ﬂueklo--;_
katkulatory programowane | programowalne) Dziatane la:
kich ralkulatorgw polega na tym, ze do parmigc) wprowadzs

na jest maciers ¢ danymi. llosc kolumn te] macierzy charak
teryzuje losc zmiennych (czesto wiece| niz 2. a nawel do
15). Na ogot jedynym ograniczeniem w takich kalkulatorach
1esli chodzi o 1losc danych i liczbe zmiennych, jest dostepna
pamigc. Dopiero po wprawadzeniu wszystkich danych 1 wei-
snigciu klawisza np. Xx nastepuje obrobka danych, w tym
wybadkl sumowanme wartoscl w poszezegéinyeh kolum-
nach macierzy Pewng wadg te] melody |est fakt, ze danc sa
meobrobione wstepnie | doplero po weisnieciu klawisza fun-
kcyjnego przeprowadzane sa obliczenia. co przy sporej ilos-
¢l danych moze zajac troche czasu. Wady te] nie possiadaja
kalkulatory z plerwsze) n‘r‘rmnrme[ grupy Zaleta kalkulato
row ze slalystyka kumulacyna calkowita dowolnose w
programowaniu obliczen 1oznych funke)l statystycznych w
oparciu o przechowywana w pamiec macierz 1 dostepna w
catoscl w kazdej chwili,

Corécz wspomnianych juz klawiszy wystepuja w kalkula-
torach klawisze stuzace -:ﬁu I_]CJDI'.':W\*!&F’IE’!. kasowawania da-
nych oznacrzane jako GO 1ut wraz zerowania rejestrow

Najczegscie] w szkotach | er wyzszych uczelniach slatysty
ke kalkulatorowa wykorzystuie sie przy dobrze krzywe| do
danych doswiadczalnych. Chodzi tu o dopasowanie wyhra-
r‘yrh fu nkcjf (linia r"oﬁta fur‘kqe pf:ieqm«d wyk{afhur?a i

wym le.*:'-tem rJKreSEa;ar,\,rm wmmrﬂ( wosc *png oopdﬂnw'}ma
jest wspotczynnik korelagji r (tak wlasnie oznaczany na kla-
wiaturach kalkulatorowych). Wartosci jege sa ilosciowa miara
zwiazku (stopnia powigzania) pomiedzy dwoma zrmiennymi.
Jezell warlosci r sa bliskie +/—1. 10 cznacza to prawie idea-
Ine powigzanie zmiennych, v = 0 cznacza prawie catkowicie
przypadkowy zwiazek zmiennych

Kalkulatory standardowo przystosowane sa na ogot do
dopasowywania danych do intl proste] y—ax+b (w niekto-
rych kalkulatorach np. SHARP czesto sie zdarza, ze limia ta
ma rownanie vy =ox+a) W zwiazku z tym na <lawialurze po-

jlawidlg sie dwa koleine klawisze oznaczane przez aib. Po
wprowadzeniu danych | weignieciu tych klawiszy otrzymuje-
my w rezullacie odpcowiednio tangens kata pochylenia pro-
stej do osi ox | wartosc rzednej przeciecia 0si oy przez pro-
sta. Wspdiczynnik korelacp wskazuje na prawidiowosce wy
boru postac funkeii. Jezell r znacznie odbiega od +/-1
(czegslo dane uktadaja sig zgodnie 2 kKrzywymi wykladniczy
mi lub logarytmicznymi) nalezy dane dopasowac do innych
funkej. Jak to jednak zrebic, gdy funkeje te nie sa wbudowa-
ne do kalkulatora? W tym celu mozna postuzyc sie podany -
mi w tabelce wzorami. Pierwsza kolumna podaje postac
funkcyi, do jakie] bedziemy depasowywac dane Nastepnie
podane sg wzory wspotczynnika korelacji. Wszystkie obli-
czema mozna, mimo skomplikowanes poslaci wzortw, nrze
prowadzic biyskawicznie w cparciu 0 parg Klawiszy typu 2,
Mxy itp. Oznaczenie Einy oznacza, ze do kalkulatora wpro-
wadzamy wartosc vy, obliczamy logarytm naturalny iej warto-
sci 1 doplero wprowadzamy tak obliczona wartos¢ do reje-
stiow statystycznych przez wasniecie klawisza X+, Obli
Wartosc v.fsuukzyrmnwm«f nalezy rozpoczynac od
znalezienia b1l

Warto zauwazyc, ze w przypadku dysponowania kalkula-
torem programowalnym lub komputerern mozna napisac
program na obliczanie kolejno wartosci wspotczynnikéw ko-
ielag) r dla wszyslkich zamieszezonyeh postaci funkej, a
dopiera na ich podstawie wybrac postac tunke), ktora najle
piej pasuje do zestawu danych doswiadezalnych.

Przedstawiore elementy statystyczne) abrobki danych ex
sperymentalnych w zadnym stopniu nie wyczerpuja proble-
maw. ktare mozna efekiywnie rozwigzac postLugujac sie mi-

czeria

ikalkulatorem czy ﬁon'pu'te[e”w Jest te raczej lustracja mo
zliwoscl bezposredniego uzycia zaprogramowanych w kal-
Kulatorze instrukep obliczen ktalyswuuyrh 1 zacheta do po

znawania uxrytych mozhwoscr katkulalorow

Dominik Falkowski

Postac funkcji| Wspotczynnik bo

Wspditczynnik b1

Wspotczynnik korelacji r?

(Exy — Ky)

y = bo + bIx{y — b1x

(Ex2 — X x)

(2xy — X2 y)?
(2x2 = x%Lx)(2y? — yy)

y = boeb1X exp (Iny/n — bix) (2 (xiny) — XZIny) (2 (xiny) — xZIny)?

yi>0 (%2 — X2 x (Zx2 — xZx)(Z(Iny)2 — (XIny)2/n)

y = bo+b1Inx| (Xy - b1 SInx)/n __ 2 (ylnx — yXInx (Z(ylnx) — y2Inx)?

xi >0 3 (Inx)2 = X (Inx)2/n) (Z(Inx)? — (ZInx)2/n)(Zy? — y2y)

y = 00X loxorsingn b1 S/ | S0mxIny) = S Ing(Einy)in_ | __(G(nx Iny) — (SInx)(Siny)/n)2
>0 vyi>0| | ' ¥ (Inx)2 - (XInx)2/n (X(Inx)2 = (ZInx)2/n)(X(Iny)? — (X Iny)2/n)

£t -5 100
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wigjgcy wpisanie 80 znakow w wierszu
Ekran ten daje mozhwosé
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afdresowania

intensywnie przez 6 lat i an razu nie
zmieniatem w nim baterii. Zasilany jest

wpisania cateqo wyrazenia i dopiero  trzema batenami LR44

wykonanie wszystkich dziatan. Minikal- Z ciekawszych rozwiazarr nalezy
kulator nie posiada w ogéle instrukeji "u'::pommet'- o funkej PLAY BACK. W
zwiazanycn ze ziozona programowal- przypadku popetnienia jakiegos btedu

lub chect powtdrzenia obliczen w pei-
lym ciggu wprowadzonym poprzednio
(z ewentualnymi drobnymi zmianami)
veisnigeie  klawisza  oznaczonego

iNstrukaoyl

MINIKALKULATOR

SHARP EL-51

Minikalkulator  EL-5100
firmy SHARP jest ciekawym
rozwigzaniem 2z uwagi na
specyficzne walory funkcjo-
nalne.

Jest to w zatozeniu bardzo wyspeca-
lizowany  kalkulator  programowalny
przeznaczony do jak najsprawniejsze-
go obliczama formut matematycznyceh
zapisanych w postac rownania. Kalku-
lator posiada algebraiczny system na-
wiasowy rozwiazany maim zdaniem
perfekcyjnie. Jak pisatern miesiac temu

jak w COdwroine

00

-“_!peraé\ﬂng,c 0, wapomina
tozofi namasowych sy-
acznych. Pisatem row:
niez, ze wiekszosc z takich kalkulato-
row postada instrukcje wykonane tak
Notacji Polskiel. Ten
chlubnym  wyjatkiem
Wszystkie operatory wprowadzone sa
igentycznie jax na kartce papierii. Moz
na wigc przepisywac problemy z ksiaz-
KI nie zastanawiajgc ste nad zadnym
dodatkowymi przeksziarceniami
Kalkulator wygladem przypomina ta-
bliczke  czekolady o©  wymiarach
175x70x9,3 mm. Posiada duzy 32-zna-
kowy ekian ciektokrystaliczny umaozli

0 systermact:
fem o 0going
slemow alger

kalkulator jest

znych. Kal

zech try
. Gramovania.
W KTOH Y s owad za sie fo 'T‘.:J"(y malc
matyszne Mozna jednorazowo wpro-
wadzic szereg takich formut Warun-
kKiem jest, by faczna suma znakow nie
p zekrac 7dm pOler osci 80 :P;@alrr)w Z

1aksymalng hcezba nawiasow nie wiek
srg niz 1 5 E.'i'-;__n:;; iryb 1o tryh kalkulat
oWy ¢ kKiorvm dokod uje sig \’\L_»_J,‘?-
"‘-'u‘l-'.f.lt.\‘-’\,\;f_f‘. obliczen. W tym
ie 1 obhcza w formie
ogowe] rowniez formuly zapisane w
poprzednim trybie. Ostatni iryb pracy to
petna statyslyka dwoch zmiennych, z
regresia hniowa | bogatym zestawem
parametrow rozktadow statystycznych.

Wskainik ciektokrystaliczny o mozai-
Kowe| budowie znakow umozliwia wy-
swietlenie dzesieciu hter (ori A do J),
oyfr oraz wszystkich stow kiuczowych.
Na korzyst lege wyswietiacza trzeba
c¢odac, ze jesl on doskonale czytelny
nawet  przy  stabym  zewnetrznym
oswietleniu, a jak wiadomo roznie o
bywa z wySwietiaczami na cieklych kry-
sztatach. Kalkulator zuzywa minimaine
llosci pradu. Osobiscie uzywatem go

przez PB spowoduje powrot do tormuty
matem L-It‘_,’L“f_’ﬂffj wprawadzone| poprze-
lymi l\!:a'--x*-;?qrm INS 1 DEL
(znanyimi 2 komputerow) mozna naste-
PNIE przepnrows 1dzic edycje takich tor-
mut co wydatnie przyczynia sie do
skrocenia toku obliczen | uprzyjemnie-
e Ej"

Kalkulator wyswietla wyniki jako 10
.-;-'H"iluijwq mantyse 1 2 znakowa ceche
Jbliczenia przeprowadzane s3 wew-
netrznie w oparciu 0 12 cyfr mantysy + 2
cyhry cechy Posiada 11 pamieci z cze-
go jedna Jest ¢ dosiepie swobodnym
W sumie kalkulator posiada okotoc 98
funkeji wbudowanych a cbejimiujacych
poza juz wspomnianymi funkcjami tak-
ze kombinacie, permutacje, zmiany
migdzy roznymi ukfadami wspohzed-
nych i wiele innych

Kalkulator moge z czyslym sume
niem polecic iako doskonaty instrumernit
wspoemagajgey obiiczentd wszystki rn G
o Klasy szkoty podstawowe] wzwyz. |
zeh me mamy zamiaru prﬂqramnvm 5
lub w tym celu stosujemy wyiacznie
komputer to EL-5100 moze zapewnic
viele lat przyjemnej pracy.

Dominik Falkowsk:

dgnio Koleir
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MAXELL
Srednica  Zapis Pojemnosé DM
51/4” 2D 360 kB 1.45
51/4” 2HD 1.2 MB 3.75
3" CF-2 360 kB 4,75
* Dyskietki 3" do mikrokomputerow
Amstrad

Dyskietki magnetyczne Maxell odpowia-
daja najwyzszym swiatowym standardom
zapisu danych. Stosowanie nosnikow
Maxell oznacza pewnosc¢ i bezpieczenst-

wo danych.

MINI FLOPPY DISK
DOUBLE SiDE
DOUBLE DENSITY
SOFT SECTOR
8% INCH &8 TPI

kasety do drukarek

* kasety do drukarek firmy EPSON .

Typ drukarki
FX-1000 11,40

* kasety do drukarek firmy STAR

Typ drukarki DM
LC-10 (NX-1000) 9,00
NX-15 (ND-15/NR-15) 11,60
ND-10 (NR-10) 10,60
NB-15 (NB 24-15) 12,60

* kasety do drukarek firmy NEC

Typ drukarki Cena kasety DM
P-6 9,00
P-f 10,30

\© 5/
“ W\ ?@25,

=

Srednica  Zapis Pojemnosé DM
51/4" 2D 360 kB 1,75
514" 2HD 1.2 MB 305

Dyskietki magnetyczne firmy SKC sa ba-
rdzo wysoko cenione w swiecie mikroin-
formatycznym ze wzgledu na swoje dos-
konate wtasciwosci magnetyczne.

SKC nalezy do przodujacych producen-
tow nosnikdw magnetycznych. Dosko-
nate zaplecze techniczne firmy oraz in-
tensywne prace badawcze, daja produkt
najwyzszej jakosci.

UWAGA

Zastrzegamy sobie prawo zmiany cen. Ceny podane
sa bez kosztoéw transportu z Hamburga lub Berhina.
Doliczana przez nas suma 40 DM pokrywa optaty

transportowe, odprawe celna oraz ubezpieczenie. W
przypadku mniejszych zakupow (kasety, pisaki) opfa-
ta ta wynosi 20 DM. Za dostawe produktow o wigk-
szych wymiarach (plotery A2, AQ itp.), kalkulujemy
doptate wg cennikow firmy-przewoznika.

innych firm prosimy o bezposredni kontakt

CITOH

houston

c arcl

AMPEX
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Osobom, ktorych znajomos¢
programowania wykracza poza
kilka podstawowych instrukciji,
pragne zaproponowac przea-
nalizowanie korzystania w pro-
gramach z pamieci komputera.

Cd strony technicznej mozemy okreslic pamiec jako
ciag Jednakowych komorek, z ktorych kazda moze po-
miesciC pewna porcje informacji oraz ma jednoznaczny
adres. Pomijamy w ten sposob wiele waznych szcze-
gotow technicznych, ale w naszych rozwazaniach beda
one potrzebne Najprostszy schemat adresowania
otrzymamy numerujgc wszystkie komarki kolejnymi li-
czbami catkowitymi, od zera poczynajac. Czesto nu-
mery, czyh adresy komorek podajemy nie w systemie
dziesigtnym lecz szesnastkowym.

Angielski skrot RAM zwykle ttumaczony (catkiem po-
prawnie) jako: ,pamiec operacyjna” pochodzi od stow
Random Access Memory i troche bardziej dostownie
mogtby by¢ ttumaczony jako: ,pamiec o dostepie bez-
poérednim' To #umaczenie uwypukla istotng ceche
pamigci operacyjnej wspotczesnych komputerow: do-
step do kazde] z komorek zajmuje tyle samo czasu.
fnacze] mowiac, czas zapisania lub odczytania zawar-
tosci komorki nie zalezy od je| potozenia w pamigci.
Czy w takim razie warto analizowa¢ odwotania progra-
mow do pamigci — przeciez z technicznego punktu
widzenia wszystkie sa dokfadnie takie same. Zgadza
si¢, ale piszac programy w jezyku wyzszego rzedu, ta-
kim jak BASIC czy PASCAL zwykle nie korzystamy z
fizycznych adresdow komorek, lecz odwotujemy sie do
pamieci za pomoca konstrukeji tego jezyka. W Kkolej-
nych odcinkach postaram sie pokazac¢ na przyktadach,
Ze rozwigzania tego samego zadania beda sie bardzo
roznity w zaleznoso od tego jak zostana zorganizowa-
ne dane w pamieci operacyjne] — czyli od tego jakich
konstrukcji uzyjemy. Zarowno tatwosc¢ pisania progra-
mu jak tez czas dziatania gotowego programu zaleza
nie tylko od wybranego algorytmu rozwiazania ale tez
od wybranych struktur danych.

Najprostszym z zapisywanych w pamieci obiektow
sq state 1 zmienne programu. Ich istota jest naturalpa i
oczywista: chcemy przechowywac wartosci ustalone-
go typu, np. hczby catkowite. Umieszczamy w progra-
mie nazwe zmiennej | odpowiednia dia danego typu li-
czba komdrek pamiegci zostaje przydzielona na wartosc
zmiennej. Do wartoéci te] bedziemy sie odwotywac po-
dajac nazwe zmiennej] — mozemy podstawia¢ na
zmienng nowe wartosci jak tez badac lub wykorzysty-
wac w wyrazeniach wartos¢ aktualna (ostatnio podsta-
wiong). Generainie korzystanie ze zmiennych nie kryje
w sobie glebszej filozofil, zas niektore problemy zwia-
zane z odpowiednim doborem typu zmiennych lub mo-
gace wynikac z uzywania w jednym wyrazeniu arytme-
tycznym zmiennych roznych typow omawialismy juz
kilka miesigcy temu.

Gdy danych przybywa
Wezmy jako poczatek dalszych rozwigzan zadanie
niewiarygodnie proste: wczytac i umiesci¢c w pamieci
komputera 200 liczb. Jesii mamy do dyspozyc tylko
zmienne, to musimy miec ich doktadnie 200 i tylez (no
moze kilka razy mniej) instrukcji czytania. Dla porzadku

zmienne te mozna by nazwac np. kolejno: 21, 22, Z3,
Z4 itd., az do Z199, 7200. Propcnuje zebyscie sami
napisali fragment programu wyczytujacego dla nich
wartosci.

Sprobujmy teraz podejsc do problemu inacze) Za-
miast dwustu zmiennych stworzymy tablice majgca
dwiescie elementow. Tablicy nadamy nazwe, np. Z,
natomiast do elementow bedziemy sie odwolywac po-
dajac nazwe tablicy i numer elementu. Mozna by to za-
pisac np. tak: Z(1), Z(2)..., Z(199), Z(200). Mozna tez
w odwolaniach do elementow tablicy uzywac nie tylko
statych (1, 2, 199 itd.) lub zmiennych, np. Z(i) lub na-
wet wyrazen arytmetycznych np. Z(i-+j+2). Dzigki
temu zapis programu wyczytujacego 200 wartosci
skroci sie do:
for i=1to 200 do
read Z(i)
end for |

Gdy zmienna i bedzie przyjmowac kolejne wartosci
1, 2, 3 itd. wezytywane beda kolejno elementy Z(1),
Z(2) itd.

Taki pojedynczy element tablicy wiasciwie to samo
co zmienna — tez moze przechowywac pojedyncza
wartosc. Wartosé te mozna zmienia¢ oraz wykorzysty-
wac tak samo jak wartosc zmiennej. Numer elementu
czesto nazywany jest indeksem a podobienstwo mig-
dzy nimi a zmiennymi prostymi. Omawiajgc poprzednio
zmienne proste zwrociliSmy uwage na ich typ (typ war-
tosci, ktore mozna im nadawac). Typ wszystkich ele-
mentow tablicy jest jednakowy, okreslamy go definiu-
jac tablice w skrocie mowimy tez czesto ,typ tablicy”
Tak wiec mozemy miec tablice ca%kowne — ich ele-
menty to liczby typu catkowitego, tablice rzeczywiste
(zawierajace liczby typu rzeczywistego), tablice teksto-
we czy logiczne.

Potrzeby dyktuja rozwiazania

Tablice doskonale pasuja do reprezentacy danych
dla wielu problemow rozwiazywanych przez matematy-
ke i je) rozliczne zastosowania. Jesli zadanle zacayna
sie od stow: ,mamy dane n liczb, al, a2... to bez
tablicy trudno sobie z nim poradzic‘:

W matematyce wystgpujg rowniez problemy, ktore
nie dajg sig wygodnle opisac ciagiem liczb. Np. jesl
mamy uktad rownan:

3x + by +z =11
X — By — 2z = 88
—5Xx+y+4z =20
to wystepujace w nim liczhy (wspotczynniki ukladu)
wygodnie jest zapisaC w postaci prostokatnej tablicy.
3 1

5 1
1 -6 -2 88
=D 1 4 8

Elementy tej tablicy wygodnie jest oznaczyc¢ np. tak:
all a12 al3 al4
a21 a2z a23 a24
al31 a32 al33 a34

Do kazdego z tych elementow odwotujemy sie po-
dajac dwie hczby: numer wiersza | numer kolumny w
ktorej sie znajduje, np. a23 oznacza liczbe z wiersza 2\
kotumny 3.

Zeby reprezentowacC takie obiekty w programach
uzywamy tablic z dwoma wskazniRami (mdeksaml)
Czasami nazywamy je dwuwymiarowymi, a oméwione
poprzednio tablice z jednym wskazZnikiem jednowymia-
rowymi.

W wiekszosci jezykow programowania tablica przed
uzyciem musi by¢ zadeklarowana tzn. trzeba okreslic
jel nazwe, typ, liczbe wskaznikow, oraz liczbe elemen-

tow. Liczbe elementow okreslamy zwykle podajac naj-
mniejsza | najwieksza wartos¢ wskaznika. Np.
A(1:200) okresla tablice ztozona z 200 elementdw, od
A(1) do A(200), TABL(1:10, 1:20) okresla dwuwymia-
rowa tablice majaca 10 wierszy i 20 kolumn, a wiec 200
elementow. Kto tego nie widzi niech sobie rozpisze
elementy tej tablicy po wierszu | policzy je:

(1,1 (1,2) (1.3)..........

(2,1 (2, 2) ............
W BASIC-u fablice deklarujemy poleceniem DIM, np.:
DIM WW (100)
oznacza to tabiicg zawierajacg 101 elementow, WW\0),
WW(1) do WW(100)}, gdyz BASIC domysinie zawsze
przyjmuje dolng granice zmiennosci wskaznika jako 0.
Tak wiec DIM X(20) rownowazne jest w naszej konwe-
ncji X (0:20).

Jako przykfad odwotywania sie do tablicy dwuwymia-
rowe| napiszemy fragment wpisujac zero do wszyst-
kich elementow tablicy:

10 CIM TB(10,10)
20 FORI=0TO 10
30 FORJ=0T0O 10
40 TB(l,J)=

50 NEXT J

60 NEXT |

Przy okaz)i, ile elementow ma tablica TB z powyz-
szeqo przyktadu? — odpowiedZ na koncu artykutu.

Uwaga na granice

Przez analogie do tablic dwuwymiarowych mozemy
fatwo stworzy¢ tablice trojwymiarowe, czyli majace trzy
wskazniki czterywymiarowe itd w zaleznosci od po-
trzeb i... mozliwosci jezyka programowania, ktorym sie
postugujemy. _

Oczywiscie zastosowania tablic nie ograniczaja si¢
do zadan matematycznych. Np. za miesiac uzyjemy ich
rozwigzujac problem wyszukiwania informacji.

Mowiac 0 wykorzystywaniu tablic warto zwrocic uwa-
ge na dosc typowy btad wystepuijacy przy odwotaniach
do nich. Przy tablicy TB z poprzedniego przykiadu
podstawienie:

P=TB (1,30)
nie ma sensu, gdyz taki element nie istnieje w tablcy
TB (odwotujemy sie do elementu z kolumny 30, a tabli-
ca ma tylko 20 kolumn). Poniewaz jako indeksow uzy-
walismy statych, bigd widac gotym okiem. Jesii jednak
w programie mamy np:
I=A+B+33
J=(1-5)3
TB(l.J)=
to prawidtowosc odwotania zalezy od wartosci zmien-
nych w czasle pracy programu i bez szczegotowej ana-
lizy tych wartosci nie jestesmy w stanie stwierdzic, ze
program odwotuje sie do nieistniejgcego elementu ta-
blicy. Poniewaz bledy tego typu zdarzajg sig dosyc
czesto wiekszosc jezykow programowania daje mozii-
wosC kontroli w czasie wykonywania programu, czy ak-
tualna wartos¢ wskaznikow miesci sie w przedziale po-
danym przy dekiaracji. Taka kontrola zmniejsza szyb-
kosc¢ dziatania programu, lecz zabezpiec7a ized de-
zorganizacja powodowana przez odwotania do nieist-
niejgcych elementow tablicy.

Do problemdw zwiazanych z optymalnym wykorzy-
staniem tabhlic 1 innych struktur danych wrocimy w przy-
sztym miesiacu.

x) Tablica TB (10,10) czyli ze wskaznikami z przedzia-
tu (0:10, 0:10)ma 11 11=121 elementow.

Andrzej Krul
BAJTEK 5/89 29
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0ZLOTA
DYSKIETKE
BAJTKA”

Przedstawiamy dzisiaj pierw-
sze kluby, ktore zadeklarowaty
swoj udziat we wspotzawodnic-
twie ,,O Ziota Dyskietke BAJT-
KA”. W kilku kolejnych nume-
rach zaprezentujemy naszym
Czytelnikom wszystkie kluby.
Jury naszego konkursu wybie-
rze sposrod nich kilka klubow
finalowych, ktore beda rywali-
zowaly ze soba bezposrednio.
Finat odbedzie sie przed kame-
rami telewizji, tak wigc wszyscy
nasi Czytelnicy beda mogl po-
znac najlepszych. (b)

CELBIT

Kwidzyn

Klub CELBIT powstat wiosna 1986 roku w
Kwidzynie, pod patronatem Zaktadow Celulozo-
wo-Papierniczych. Nie sposob pisac o Klubie
nie poswieciwszy przedtem kilku stow samej
,Celulozie” jak nazywajg zakfad jego pracowni-
cy 1 mieszkancy miasta. To bardzo nowoczesny
kombinat, ktory nie boi sie porownania z fabry-
kami papieru budowanymi na Zachodzie. Skom-
plikowana technologia, niezawodne wysokowy-
dajne maszyny, to wszystko oczywiscie nie
moze sie obejs¢ bez komputerowego sterowa-
nia. Tak wiec komputery w , Celulozie” nie sg
dia nikogo czyms nadzwyczajnym, z drugiej je-
dnak strony nie wszyscy przeciez pracownicy
maja na co dzien do czynienia z informatyka. im
wiasnie, a takze ich rodzinom miat przede wszy-
stkim stuzyc kiub ,CELBIT".

Na dobry poczatek Zakiady kupity dla klubu
trzy Timexy wraz z magnetofonami, niediugo
potem Polbrita ze stacja dyskow, a wreszcie trzy
Atari 800XL z osprzetem (stacje dyskow, mag-
netofony | drukarka).

W 1987 roku klub zrzeszat juz ponad 200
cztonkow. Stat sie przy tym klubem otwartym
nie tylko dia pracownikow Zaktadow Celulozo-
wo-Papierniczych i ich rodzin. Zyskal takze wia-
sna siedzibe w $wiellicy osiedlowej na Zatorzu
Il. W tym czasie klub zorganizowat wiele imprez
otwartych — pokazy sprzetu z okazji 1 Maja |
Dnia Dziecka, wakacie | ferie zimowe z kompu-
terem. _

Dzieki wspotpracy z redakcia miesiecznika
Komputer” klub nawiazat wspotprace z Hobby
Computer Club z Holandii. Materialnym efektem
tej wspotpracy pozostat Commodore 64 przeka-
zany przez HCC. -

W marcu 1988 roku ,CELBIT" przeniost sig
do nowej siedziby w Miejskim Osrodku Kultury
W kilka miesiecy pozniej stan posiadania klubu
wzbogacit sie o komputer IBM z drukarka Star
NL 10. Stuzy on najbardzie] zaawansowanym
klubowiczom. Obecnie klub zajmuje dwa po-
mieszczenia. W pierwszym znajduja sie trzy
Atari i Timex. Na jeden dzien w tygodniu pokgj
ten zmienia sie w salon gier komputerowych dia
dzieci z calego Kwidzyna. przez reszte dni spo-
tykaja sie w nim programisci amatorzy. W dru-
gim pomieszczeniu stoi duma klubu — IBM XT,
Polbrit i Commodore 64. Jest to migjsce pracy
klubowiczOow najbardziej zaawansowanych w
programowaniu
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Adam Kubic, prezes kiubu i jeden z inicjato-
10w jego powstania widz! potrzebg wymiany do-
swiadczen pomiedzy 1stniejacymi klubami. Brak
informacj powoduje, ze powstajace kluby ,wy-
wazaja otwarte drzwi” wymyslajac od nowa 1o,
co inni robia juz od kilku lat. Takie] wymianie do-
swiadczen stuzytby najlepiej periodyczny biule-

tyn informacyjny klubow  komputerowych.,
~CELBIT” deklaruje chec bezposrednie) redak-
¢ji takiego wydawnictwa przy wspotpracy innych
kKlubow z cate) Polski.

Klub komputerowy ,,CELBIT”, ul. Warsza-
wska 18, 82-500 Kwidzyn.

ZLOTY AMSTRAD

——————— Ztoty Stok ———

Ztoty Stok, przepiekne miasteczko potozone
w Kotlinie Klodzkie] tuz przy samej granicy z
Czechostowacja zawsze styneto z bogactwa,
Dawniei o zamoznoscl miasta stanowito zioto,
ktore eksploatowano w miejscowej kopalni az
do 1962 roku. Dzisiejsze bogactwo Ztotego Sto-
ku to wspaniate krajobrazy. piekna architeklura i
— a wtasciwie przede wszystkim — ludzie, kto-
rzy czuja sie zwiazani z tym miastem i chcg cos
dla niego zrobic.

Kilkulakich wiasnie zapalencow zwiazanych z
Zaktadami Tworzyw i Farb w Ztotym Stoku zato-
zyto w lutym 1987 roku klub komputerowy ,, Zto-
ty Amstrad . Od samego poczatku test to klub
zakfadowy, lecz jego drzwt stojg otworem przed
kazdym chetnym. Gtownym przedmiotem zain-
teresowania klubowiczow sa komputery Am-
strad serii CPC. W zesztym roku klub wzbogacit
sie 0 zgodnego z IBM Amstrada PC 1512

Niedawno klub przeniost sie do nowego, na-
reszcie wlasnego pomieszczenia. Jest ono dos-
konata ilustracja powiedzenia ,ciasne ale wias-
ne”. Kitkanascie metrow kwadratowych to niez-
byt wiele, dobrze zagospodarowane, pozwolito
jednak na urzadzenie kilku stanowisk pracy.

Kiub wspotpracuje z dwiema szkotami pod-
stawowymi ze Ztotego Stoku. Uczniowie pozna-
jJa na lekcjach zasady postugiwania sie kompu-
terem | Korzystania z — na razie nielicznych —
programow edukacyjnych.

Trzy razy w tygodniu czesc klubowych kom-
puterow udostepniana jest dzieciom ze szkot, a
jeden raz wszystkim chetnym. Dzieci szkolne
kKorzystaja z komputerow wedtug listy sporza-
dzonej przez nauczycieli w szkole. Dzieki temu
wszystkie dzieci maja rowne szanse, a wpisanie
na liste stanowi dla nich wigeksza motywacje do
nauki niz piatki w dzienniczku.

Zajecia klubowe odbywaja sie w dwoch seke-
jach: sekcjr programowania, bedacej gtownym
kierunkiem dziatania; oraz sekcji gier kompute-
rowych, przeznaczonej dla najmtodszych dzieci
I dla tych, kidrzy dopiero rozpoczynaja Kompu-
terowa edukacje. W ramach sekcji programowa-
nia prowadzone sa zajecie poswiecone |ezykom
LOGO i Turbo-PASCAL, pisaniu programow
przy pomocy dBase. Najbardzie| zaawansowani
maja mozliwosc poznania i tworzenia oprogra-
mowania dziatajacego w sieci kompulerowej
pracujace| w zaktadzie.

Klub zrzesza 130 staftych cztonkow. Czese z
nich to cztonkowie-korespondenci. Dzigki nim
wiasnie, a takze za sprawa uczestnictwa , Ztote
go Amstrada” w pierwszej edycji wspiizawod-
nictwa , O Ztota Dyskietke BAJTKA™ klub zyskat
popularnosc w catej Polsce a nawel poza (€}
granicami  (szczegolnie w  Czechostowacyi).
Kazdy posiadacz czy mitosnik Amstrada, kiory

napisze do kiubu otrzyma petna liste uzytkowni-
kow tego sprzetu. o ktorych kiub ma informacie.
Cztonkowie klubu stuza w miare swych mozli-
wOSCi pomoca merytoryczng, o ile jest to mozii-
we listownie. Wszystkich swych koresponden-
tow zapraszaja do klubu. Zapewniaja wrazenia
— 7 uwagi na urocze potozenie Ziotego Stoku
— nie tytko komputerowe.

Klub ma zamiar rozpoczac rowniez dziatal-
nosc wydawnicza. W planach jest gazetka klu-
bowa | biuletyn szkoleniowy. Wydawnictwa te
maja byC wysytane bezptatnie wszystkim czton-
kom klubu. Rozne formy szkolenia zostaty osta-
tnio wzbogacone o zorganizowanie klubu fil-
mow popularno-naukowych wyswietlanych na
video.

Coraz wieksza liczba zagranicznych kores-
pondentow klubu nasuneta Zdzistawow! Krycz-
ce 1 Krzysztefowi Wolinskiemu (prezesowi |
oplekunowl klubu) pomyst rozszerzenia dziatal-
nosci na sgsiednie kraje — Zwigzek Radzieck,
Czechostowacje. Wegry | Bulgarie — Kkraje, w
kiorych komputery Amstrad zyskaty sobie juz
pewna popularnosc. Bytby to pierwszy w Poisce
tego rodzaju klub o charakterze miedzynarodo-
Wy,

Klub komputerowy ,Zioty Amstrad”, Ry-
nek 1, 57-250 Ztoty Stok.

,HARCBAJT”

Gdansk

Harcerski Klub Komputerowy ,HarcBajt”
miesci sie w Domu Harcerza na gdanskiej staro-
wce. Cho¢ w nazwie klub posiada przymiotnik
Jharcerski”, to przynaleznosc do tej organizaci
nie jest warunkiem koniecznym zapisania sie do
LHarcBajtu™.

Trzon kiubu stanowi grupa okoto 10 0so6b, z
ktorych kazda interesuje sie innymi zagadnie-
niari i organizuje prace w swoje| dziedzinie. Je-
den dzien w tygodniu przeznaczony jest na gry
komputerowe. Tego dnia klub otwarty jest dla
wszystkich chetnych.

Wymiernymi efektami dziatania klubu jest kil-
ka programéw napisanych samodzielnie, oraz
kilka przystosowanych do korzystania z polskie-
go alfabetu, a takze proste inlerface’y pozwala-
jace na wspolprace roznych komputerow po-
miedzy soba i z urzadzeniami peryferyjnymi.

Do tradycji dziatania klubu naleza tak zwane
,Lotne Patrole Komputerowe ™ odwiedzajace zi-
mowiska, obozy i domy kultury na terenie woje-
wodztwa gdanskiego. Wyjazdy te maja na celu
przyblizenie mozliwie najwigkszej liczbie mto-
dziezy, czym jest komputer 1 do czego moze on
stuzyc, a takze jest to propozycja rozrywki w po-
staci gier komputerowych.

Cztonkowie klubu interesuja sie nie tylko
komputerami. Pasjonuje ich wszystko co nowe |
nowoczesne. Sa whasnie w trakcie instalowania
anteny do odbioru telewizji satelitarnej, a podieli
sie takze wykonania studia TV dla Domu Harce-
rza.

Obok klubu komputerowego w gdanskim
Domu Harcerza dziata takze Harcerski Kiub
Fantastyki ,KROMLECH". Tak sie sktada, ze
cztonkami obydwoch tych kiubow sa w znacznej
wiekszosci te same osoby. Sig rzeczy dziatal-
nosc , KROMLECHA™ i  HarcBajtu” wiele taczy
ze soba. Takim wiasnie wspolnym przedsiew-
zieciem ma by¢ wydawanie klubowego periody-
ku poswieconego fantastyce, a w nastgpnej ko-
lejnosci drugiego, poswieconego komputerom.

Harcerski Klub Komputerowy ,HarcBajt”,
ul. Za Murami 2—10, 80-823 Gdansk.
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Przedsigbicrstwo Wielobrantowe Sp.zo.o.

‘.
> O F € ﬂ U J G M 'a' (PROHANUS)
INTERFEJSY do mikrokomputeréw Produkujomy mamibrany:stykowe
do klawiatur komputerow ZX
AMSTRAD-SCHNEIDER typu AS SPECTRUM, ZX SPRECTRUM +
ZX'SPECTRUM'TIMEX t SpP oraz QL. Cena jednej membrany
ypu do ZX SPECTRUM 10.000 zt
SP1.0 do joysticka typu KEMPSTON Oferujemy rownoczesnie pr@f’““‘
SP3.3 drukarkowy CENTRONICS ¢je dowolnych klawiatur foliowych
SP4.2 drukarkowy LOGABAX (roznych zarowno pod wzgied_em
SP5.3 drukarkowy RS232C funkcjonalnym jak i szaty graficz-
AS5.2 szeregowy umozliwiajgcy podiaczenie drukarki RS232C, emulacje terminala nej) — na zlecenie Klijentow
transmisjg miedzy komputerami, wspotprace z modemem
AS6.0, SP 6.0 rownolegty-cyfrowy do sterowania | pomiarow (24 kanaty-wyjsc) ‘Z Apralza m 4 _
SP7.2 dyskowy umozliwiajgcy wspotprace ze stacjami firmy Commodore VIC 1541 Przedsiebiorstwo Wielobranzowe
1570, 1571 "PROHANUS” sp. z 0.0 Zielona
AS10.0. SP10 0 pomiarowy-anaiogowy z przetwornikiem A/C (pormiar U i |, 4 kanaty, Gora ul. Licealna 6, tel. 44-46 lub
8/12 bitow, 1/4 ms) ul. Kozuchowska 15a tel. 30-51
d  ASI10.1, SP10.1 pomiarowy-analogowy z przetwornikiem A/C (szybki pomiar U i 1, 1
kanat, 6 Bétc’m-: 7 us) _
B Interfeisy 3.3 5.3 5.2 7.2 posiadaja oprogramowanie w pamigel EPROM, orace MR i
w irybie tek Jowvm | G sfsrznyn wyjscie na monitor, klawisz rest Wb?ys’[kw po%'a 2,
_ daja przelctowe zlacze szyny systemowe| umozliwiajace p fadfaczeme innych urza- o
i",'- dzen i inerfejsow. Clerujemy rowniez katie potaczeniowe %,
I AS-FD1 Stacja dyskow 5 1/4 cata, 360 KB m.in. do mikrokomputerow AMSTRAD a2
[ CPC 66416128 A2
B Mikrokomputerowy system automatyki przemystowe typu MCS-52 1 %0,"
H ¥,

(mikroprocesorowy sterownik przemysiowy)
inée‘fy CP‘-." U,J e o p"' : 'y BO51 lub 8052 AH BASIC. lub (SB-42)
i 4% Cr 8088 :”. 5 L O‘J (W '
Sy | staci dyskow RAM-disc. EPROM -disc i inne,
1'7\ IGra: oW ane w ey ky wysokieo 1y, progra
Y, _
B ZX SPECTRUM
§ | hj —
Ay T ] 1: T | (N % : OWS; i
2 PRGEIE0 ) Cr NISKIE CENY
PPH ,POLPRO" 5p. 2 0.0 ‘” e
£5-075 Wesola k. Warszawa ul. Zeromskiego 8 .
tel. 73-95 23, 73-83-11 tix 816134 pip
/SB 34/
R SR ﬁi A
=W ol L RO a0 AT P

NAJTANSZE

(sprawdz) programy kasetowe
Atari  XUL/XE NAJKORZYST-
NIEJSZY (koniecznie sprawd?)
sposeob realizacji zamowien. Bez-
platne informacje: UNICO, skr.

39, 41-800 Zabrze.
(SB 41)

UWAGA uzytkownicy
CA 80

Programy uzytkowe oraz gry
Koperta zwrotna + znaczek
Bogdan Chmiela

32-087 Zielonki 264 (SB 40)

Wymienie programy dla SPEC-
TRUM, ATARI, COMMODORE.
Janusz Wataszek, skrytka pocz-

towa 1, 33-106 Tarnow 8
(SB

ATARI XL/XE, gry, programy
uzytkowe, edukacyjne, najnizsze
ceny, najkrotsze terminy.

11-035 Unieszewo 85D/13

(SB 23)
AWASOFT i';rw(‘r-trum, Atari,
Timex, IBM, Atari ST. Naprawy i

skr. poczi.
szawa.

wysytka programow

124, 00-950 War
(SB 32)
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Gielda | Sklep | Komis | Pewex WIk. | CSH
Bajtka | Bajtka ] Brytania | iinne
tys.zt | tys.zt | tys zt $ DM # tys. zt |
SINCLAIR
2x81 85 | B0 | == f o= | == | e | e
| 7X Spectrum 48 330 | 280 | 350 | 115 | 80 | 40 | —
ZX Spectrum + 360 | 350 | 400 | — | 90 | 55 | —
Timex 2048 320 | 330 | 400 | 146 | — | — | 240
Z)( Spectrum 128+ 430 s — = — ¢ 85 —
IXSpectum12842 | — | — | — | — | 140 | 100 | —
ZX Spectrum 128+ 3 — — — — 280 150 —
cs”:utg;kr?a GP 503 — |2 = = = | = | =
!n!erface Kempston _ 15 10-15 — = 15 9 : 93
COMMODORE
Commodore 64 600 | 650 | 710 | 219 | 200 | 120 | —
vC2o T | 180 | — [ = | — g
C16 e | 0 | — |~ 3 ek |
c16 | 20 |0 | — | = | 0 | 4 | -
| CPlus4 310 | 360 | 380 | — | 150 | — | —
[c128 L a0 | 910 | — | 209 | 390 | 10 | —
'c128D 700 | — | — | — | 80 | 250 | —
 Amiga 500 2000 | 2900 | — | — | 899 | 280 | —
Magnet -ofonh31 00 | 120 | 170 | 48 | 30 | 49 | —
Stace dyskow 1641 | 530 | 680 — | = Tss | = | =
Stacjadyskow 1571 | 780 | 800 | — | 299 | 460 | 160 | —
"Drukarka MPsgos | 500 | 00 | — | — | 20 | 100 | —
|ATARI
| Ateri 800X a0 | s0 | 470 | — | |
| Atar 65 XE 400 | 510 | 520 | 114 | 100 | 80 & —
?A_tar_riSCXE | 500 Va0 | — ! 199 | 220 | 110 | -
e 520 ST | 100 \ 800 | — | — | - |20
| | Alari 1040 ST — ‘ — — — 1140 | 499 | —
;Maqnelofon XC 12 120 | [ 3 | 4 | 4@ | —
Stacia dyskow 1050 ' 700 ‘ 700 | 750 | 185 | 300 | 100 | —
Staqa dysk;v_’ié{} CBFMT_ -i 000 1T = ‘ - | = IZO | —=
Onkarka1029 | 400 | 680 | - | - -~ = | =
AMSTRAD
'Amatrddaazl moro. | 700 [ 700 | — | — 30 | 150 | —
An;strEIGGAI monao. — 300 — . e —- -
Enstrad 6128 mono_ 10 - I .i _6?0— 220 |_ s
Amstrad PCW 8256 =] = | = LA haw | =
Amstrad 4 PCW 8512 el = | = e =
' Amstrad PCW 9512 — [t — — — . 450 -
Sta;jé dyskow do 464 — — L - __380 TOQ | \ 1y
SHARP
' SharpMZ 700 —Jao | — | — | = | = [ =
Sharp MZ 800 a2 | = T =] = ] = | =
Dyskietki 5.25 cala 2 | 225 | 3 1 07 | 05 | 49
Dyskietki 3.5 cala 75 | 759 | 79 | — 5 12 | 910
Dyskietki 3 cale 11 o — = 6 2 10
Joystick o1 |62 2080 | 5 | 10 | 5 14
Monitor Neptun o0 | 80 | — | — | — — | es
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Jarostaw Zgodka, [at 17. Posiada mi-
krokomputer C-64, magnetofon, joy-
stick. Oprogramowanie: gry, programy
muzyczne i uzytkowe. Zainteresowania:
mikrokomputery, sport, muzyka. Prag-
nie nawigza¢ kontakt w celu wymiany
doswiadczen oraz oprogramowania. Ad-
res: 51-639 Wroctaw, ul. Wojtkiewicza
1Y,

Piotr Kolanek, uczen 17 lat. Posiada
Atari 130 XE, stacje dyskow LDW Super
2000 oraz magnetofon XC 12. Dyspo-
nuje zestawem okoto 150 gier oraz 50
programow uzytkowych. Zainteresowa-
ny muzyka i grafika komputerowa. Prag-
nie nawiazac kontakl z ludzmi o podob-
nych zainteresowaniach w celu wymia-
ny programow. Adres: 62-800 Kalisz, ul.
Polna 31/29.

Wiadystaw Krupa, 58-410 Marciszow,
ul. Koscielna 1/3 odstapi nastepujace
numery ,Bajtka": 1—4/85, 1—12/86,
1--7, 9—10/87.

Marcin Szczygielski, lal 16, uczen LO.
Pesiada AMSTRADA CPC 6128 k, dwa
joysticki, oraz okoto 100 gier i progra-
mow uzylkowych. Zainteresowania: in-
frrmatyka, sporl, jezyk niemiecki.
Chiciatby nawigzac kontakl z innymi pe-
siadaczami lego mikrokomputera. Ad-
res: 68-200 Zary, ul. 1 Maia 10/11/111 k.

Ireneusz Pietrzak. posiada Atan 65XE,
magnetofon. Pragnie nawigzac kontakt z
posiadaczami tego kompulera w celd
wymiany oprogramowania. Adres: 98-
300 Wielun, skr. poczt. 51

Darek Gotebiewski, lat 15 Posiada mi-
krokomputer APPLE Il. stacjg dysk()w
monitor oraz ;oykmk Oprogramowanie
gry i programy uzylkowe Prosi ¢ kon-
tak! posiadaczy tego mikrokomputera w
celu wym lany cprogramowania. Adres
54-148 Wrociaw, ul. Jarzebia 9/73

NA ZYCZENIE
RACHUNK]
WYSYEKA NA
CAEY KRAJ!

iII,MIIIIIIII:I -

HMIOF

Ho,ho M? B<PECTRUM
ATARI XL/XE
PRDGRAHW

Grzegorz Zurakowski prosi o kontakt
posiadaczy komputera COMMODORE
20 VIC. Adres: Wroctaw, ul. Grottgera
16, tel. 48-12-34.

Adam Krzyzanowski, lat 20. Posiada
COMMODORE 64, magnetofon 1531,
mysz. Oprogramowanie: programy mu-
zyczne, gry oraz programy uzytkowe.
Pragnie nawigzac kontakt w celu wymia-
ny programow i doswiadczen. Adres:
84-100 Puck, ul. Przebendowskiego 19/
45 ¢.

U Gebhard, posiada mikrokomputer
C-64 Pragnie nawiazac kontakt w celu
wymiany oprogramowania, doswiad-
czen oraz literatury. Korespondencija w
jezyku niemieckim. Adres: R.-Rothke-
gel-str.47. 7500 Cottbus, DDR.

Jacek Kaminski, student, lat 23. Posia-
da Commoedore 116 z magnetofonem
1531. Nawiaze korespondencj¢ w celu
wymiany doswiadczen. Prosi 0 pomoc w
zdobyciu programow. Interesuje si¢ je-
zykiem maszynowym. Adres: Mtawa, ul.
Gbrna 25.

Rafal Szczepkowski, lal 10. Posiada
mikrokomputer Timex 2048. Pragnie na-
wigza¢ kontakt z posiadaczami tego
komputera w celu wymiany oprogramo-
wania | doswiadczen. Adres: 80-441
Gdansk, ul. Dzierzynskiego 11/10.
Andrzej Zatuski. |at 18 Posiada mikro-
kompuler Commadore VC-20, magne-
tofon VC-1530 i rozszerzenie pamigc! +
16 kB. Oprogramowanie: programy uzy-
tkowe. muzyczne, edukacyine oraz gry.
Adres: 73-300 tobez, ul. Murarska 9/
1

Pawet Burakowski, lat 15 Posiada ZX
Spectrum Plus. Oprogramowanie: okoto
300 gier i programow uzytkowych. Zain-
leresowany jest wszystkim co jest zwia-
zanc ze swiatem kompulerow. Adres:
32-300 Oikusz. vl Stawkowska 5/37

RAMTOP

59-138 LUBIN 10
skrytka pocztowa 21

TEHE

miejscowost urodzenia).

,,ﬂSTIIONIC"

54-515 Wroctaw, Gdaciusza 39

® nowosci programowe ATARI, Commodore, SHARP

® instalowanie TURBO w magnetofonach ATARI

@ posrednictwo w obrocie mikrokomputerami

® horoskopy indywidualne (nalezy podaC: godzing, date

(SB-43)
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

Let your firm not be dbsent at
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Show Hall "Spodek" , Katowice , Poland

All the firms elektronics or informatics and willing to promote and present

their products in Poland are welcome to participate in our Fair,
Cleary ther, the Show Hall "Spodek” in October 89 is the place o be at if new
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Pascal, ktory na poczatku swej kariery byt
mato znanym jezykiem stosowanym raczej do
celow dydaktycznych niz do pisania powaz-
nych programow, doczekat sie w momencie
wprowadzenia na rynek przez firme Borland
kompilatora Turbo PascCa: swego rozkwitu,
Dzis jest jednym z najpopularniejszych jezy-
kéw programowania, zwiaszcza wsrod uzytko-
wnikow sprzetu mikro. W 1987 roku na rynku
pojawita si¢ nowa wersja tego kompilatora, ob-
darzona numerem 4.0, | w ciagu kiku tygodni
stata sie szlagierem. Wprawdzie dziekl dosko-
nale opracowane] opcii Help doswiadczony
programista moze spokojnie postugiwac sie
nowym Turbo Pascalem, jednak by wykorzy-
sta¢ wszystkie jego mozliwosci | niuanse po-
trzebna jest jakas dodatkowa pomoc, kiore
udzielity w zesztym roku WKit., wydajgc ksiaz-
ke , Rozszerzony Turbo Pascal wersja 4.0"
Jana Bieleckiego.

Ksiazka sktada sie z trzech czesci. Pierwsza
z nich to opis tak zwanego zintegrowanedo
srodowiska operacyjnego, czyli potaczonego
w jedna catosc edytora | kompilatora. Znalazt
sie tu doktadny przewodnik po wszystkich mo-
zliwych opcjach dostepriych dla uzytkownika
podczas pisania | uruchamiania programu,
oraz kilka uwag o edytorze. ktorego doktadny
opis znajduje sie w dodatku B. Druga czgsc
ksiazki to opis jezyka — jego skiadni | przede-
finiowanych typow, funkcji i procedur. Opis
jest precyzyjny i wyczerpujacy, totez mozna z
niego korzystac by rozwia¢ watpliwosci jakie
pojawiaja sie czasem podczas pisania progra-
mow. Nie radzitbym jednak uczy¢ sig na jego
podstawie Pascala — na to jest zbyt suchy, |
niestety odbiega od przyjetych w naszej litera-
turze standardéw. Trzecia wreszcie czesc,
majaca najwieksza wartos¢ dla wszystkich
znajacych w miare dobrze jezyk, to opis bar-
dzo szerokiej boblioteki procedur i funkcii,
zgrupowanych w szesciu tak zwanych modu-
tach, bedacych najwieksza zaleta nowej wersji
Pascala. Same moduty, ich koncepcja i sposob
postugiwania sie nimi zostaty omowione wcze-
$niej, razem z opisem sktadm jezyka. W trze-
ciej czesci ksiazki opisane sa doktadnie wszy-
stkie procedury, state i zmienne dostepne dla
uzytkownika modutow rozprowadzanych przez
Borland razem z kompilatorem. Kazda proce-
dura ma doktadnie opisana skladnig, wykony-
wane czynnosci oraz uwagi na temat dziatania
i istniejacych ograniczen. Na koncu ksiazki
znajduje sie kilka dodatkow, zawierajgcych ro-
zne informacje, ktére moga okazac sig uzyte-
czne podczas pracy.

Ksigzka dla wielu uzytkownikow Turbo Pas-
cala 4.0, ntie majacych dostepu do oryginalnej
instrukeii, stanowi powazna pomoc. Tym bar-
dziej szkoda, ze znajdujacy sie w niej skoro-
widz jest tak ubogl. Nie ma w nim wielu haset,
ktore moim zdaniem znalez¢ sie powinny, np.
dyrektyw |FDEF, ENDIF itd., trzeba ich szukac
pod ,dyrektywy kompilacji warunkowe)”. Nie
ma takze (i to w catej ksiazce, nie tylko w sko-
rowidzu) listy podprograméw wchodzacych w

P RZECZ Y TALISMY TO DLA WAS

sktad modutow. Oczywiscie wszystkie sa opi-
sane, ale brak zwykfej alfabetycznej listy, ktora
mogtaby bardzo utatwic zycie uzytkownika.
Brak réwniez opisu sposobu poprawiania pro-
gramow napisanych we wczesniejszych wers-
jach Turbo Pascala tak, by mogty by¢ skempi-
lowane przy uzyciu nowego, znacznie lepsze-
go od poprzednich wersji kompilatora. Te in-
formacje moglyby znalez¢ sie w Kksigzce za-
miast niektorych przyktadow, bardzo przega-
danych i niepotrzebnych dla zrozumienia co
robig procedury takie jak CIRCLE, rysujaca
kotko.

Ostatnie zastrzezenie jest juz innego rodza-
iu, | dotyczy jezyka jakim ksiazka zostata napi-
sana. Przyjeta przez autora konwencja wpro-
wadzania angielskich nazw zmiennych w przy-
ktadach, data na stronie 186 efekt w postaci
nastepujacego zdania: ,Usunigcie z source,
podciagu liczacego count znakow zaczynajg-
cego sie od znaku o numerze index”. Czy nie
lepiej napisac to po polsku?

Wymienione wady (nie wszysikie ktore
zwrocity moja uwage podczas czytania), nie
dyskwalifikuja wcale ksiazki jako przydatnego
narzedzia. Dla wielu uzytkownikow kompute-
row, zwlaszcza tych piszacych oprogramowa-
nie na wiasne potrzeby, bedzie ona na pewno
jedna z podstawowych pozycji lezacych obok
komputera, i bardzo czesto i intensywnie uzy-
wanych. Druga taka pozyciq jest opisana juz w
Bajtku ksiazka ,IBM PC i PC DOS", rowniez
wydana przez WKit, za co sktadam wydawnic-
twu serdeczne podziekowanie w imieniu tych
wszystkich, ktorym udato si¢ obie (albo przy-
najmniej jedna) z tych ksiazek kupi¢. Ciekawe,
kiedy mozemy sig¢ spodziewac opisu Turbo
Pascala 5.0, ktory (pisze te stowa pod koniec
grudnia) dotart iuz do Polski?

(mb)

Jan Bielecki, ,Rozszerzony Turbo Pascal
wersja 4.0”, Wydawnictwa Komunikacji i
Lacznosci, Warszawa 1988, wydanie |, na-
ktad 30000, cena 1200 zi.

Wojewoddzkie Przedsiebiorstwo p ¢ & AGENCJA WYSYEKOWA
Handlu Wewnetrznego rogramy 2 ELEKTRONICZNA
Oddziat w Tychach i €45
y Edukacyjne . i: A.S. SERWICE ELEKTRONICS
VIDEOBIT T e ey ey g A0S o Tesk
ORDMNE . ol ok s .‘."..'.‘.“‘":..‘Tbm e ® szukasz schematu Twojego kom-
43-100 Tychy, Al.ZMP 77 Wi aria hmit Aocgaien putera, stacji dyskow lub innego
tel_ 276975 857 GRAWLTAGCI A 3 8,000 = urzadzenia
¥Wzaojeane oddzl.nlm!en::dd\ clal ¥ polu grawilacy inym . . f . k ll . )
" - - wytworzonys prrer irzec
poleca miedzy innym oo frme e ibeon] gons woditic
e zprz_et komputerowy TR . e |- PP (- ® 2 moze podzespotéw elektronicz-
tari @ Commodore @ Amstrad @ fibrosiups ears gy, nych, uktadéw scalonych
.'IBM PC XT/AT/PS 2 0. gen;-;-u;g.;p::;nu Y Napisz, pomozemy Ci.
— drukarki STAR, EPSON, AMSTRAD - (5B-35)
— Sprzet audiowizualny i oo e N eg B
== magnetowidy 59—::%-;,;:“’—:'_'% It A . .
B WYKBESY "B i sty s - 000 jtansze  oprogramowanie,  NOwWGSCI-
— OTV PAL/SECAM Qg haeergieis Ao el _SPECTRUM. Katalogi — gratis. Andrzej
o Videoskopy RS hm‘ff;ﬂ;‘:ﬁ:‘“' T Tioeo x Ksog?lgzztélé\eﬁ%muny Paryskiej36a /16, 71-
o obronng Polskl 1539, 7 ;
— ka;nery slb aa.—f?'—m;ﬁr iz 10006 % (SB 44)
— anteny satelitarne Subcosy 11 Bemazy 19901901
L _ 65. I1 WOINA Sw. JT11L 10.
aparature badawczo-naukowa ek i e e 000 % 7X SPECTRUM, TIMEX,
Udzielamy gwarancji, prowadzimy naprawy po- 6. 11 WOITNA Sw. IV Goeoe X ATARI
gwarancyjne. Zapewniamy o atrakcyjnych ce- s csomnds g Do Renig
nach. (SB 18) R G AL M e e R e ST ® programy uzytkowe, edukacyjne, gry
m";m?;g;lnmm: i i e Biniiy by @ programy dla rzemiosta {receptury, kal-
Fires DOFEART peagels Uaoolpkiuat 2 Bl CAPREZ ALY kulacje, remanenty)
TO D T WYPOZYCZALNIA I n T E n , o p T e ® informacje po nadestaniu koperty zwrot-
;% %t '/' § nej ze znaczkiem
® tka na caty kraj — rachunki
TOMBAT 00-643 WARSZAWA, ul. Gornostaska 9/ P\;}fé f nsci L(?-fy Kra| rt skl IW e
)k XLATA Rl XE )k tel. 21-56-08, 28-67-24 tix 817243 o ' i BEEE ECIHpUREGaNES. Thaters
| XL ATAR' XE e wa ul. Krélewska 43 m 25,
— gry | programy uzytkowe (SB-22)
-— co pigly program gratis Nasz adres:

OKAZJA! NAJTANSZE PRO-
GRAMY | GRY NA ATARItt Ad-
res: Jacak Pawet, 20-468 Lublin,
ul. Kruczkowskiego 20/50.

(SB-37)

ul. Magistracka 27 m 26
01-413 Warszawa

Tel. 363-078 godz. 12-20
Zapraszamy!

inne bonifikaty

opisy gier 1 nstrukcje
pomoc dia poczatkujgcych
wysytka na caty hraj
katalog gratis

Programy na ATARI. Robert Boczek, ul. Sobieskiego 1a/1, 44-
-224 Knuréw. (SB-38)

Programy do Amstrad/Schneider CPC — 464 Robert Lietz, ut.

(SB 12) | Derdowskiego 36/40, 71-087 Szczecin. (SB-39)
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TYLKO DLA PRZEDSZKOLAKOWIHHHHItmIm:

IMIENINY
CIOCI KLOCI

R

Czes¢ Maluchy!

Weczoraj byty imieniny uko-
chanej cioct Kubusia, Cioct
Kloci, a Kuba nawet nie wystat
jej kartk: z Zyczeniami. A prze-
ciez ona zawsze pamieta o kaz-
dym Swiecie. C6z robic, Kubus
wysle dzisiaj kartke z przepro-
sinami, ale swojqg drogq przy-
datoby sie zaradzi¢ temu na
przysztosé. Ale jak?

Do dzisiaj medycyna nie znalazia niestety
skutecznego medykamentu poprawiajacego
pamiec. Tak wiec nie szukajmy ratunku w pi-
gutkach, masciach i rozmaitych miksturach.
Moze wiec lepiej zanotowac wszystko w ka-
lendarzu? Ale przeciez w kalendarzu Kubusia
imieniny Cioci Kloci zakreslone sa grubym,
czerwonym flamastrem, a on | tak o nich za-
pomniaf. Stosunkowo najlepiej do przypomi-
nania nadaje sie mama. Ona wszystko dos-
konale pamieta. Mama jednak nie przypomni
o swoich imieninach, Dniu Kobiet czy Dniu
Matki.

Kogo by wiec poprosic o te przysiuge? Ten
ktos musi mie¢ dobra pamiec i duzo cierph-
wosci. Kubus$ dobrze wie, kto ma najlepsza
pamie¢ i nigdy sie nie znudzi. To oczywiscie
komputer. Sprobuimy teraz, razem z Kubu-
siem nauczy¢ komputer przypominania nam
o tym, o czym sami mozemy zapomniec.

Popatrzmy jaki program napisat Kubus |
przestedzmy jego dziatanie. Pierwsza czesc

programu (linie 100—180) umozliwia podanie
komputerowi aktualnej daty Komputer pyta
najpierw o dzien {linie 1301 140), a nastepnie
0 miesigc (linie 150 | 160). Rok nie jest mu
potrzebny, poniewaz program w wersji napi-
sanej przez Kubusia przypominac ma jedynie
0 terminach statych takich jak urodziny |
imieniny.

Komputer nie przyjmie odpowiedzi, ktére z
zatozenia sa btedne, np. nie przyimie liczby
13 jako numeru miesiaca. Dzieje sie tak,
dzigki liniom 145 1 165, w ktorych sprawdza-
ne jest, czy wpisana przez uzytkownika liczba
jest catkowita i czy nie wykracza poza dozwo-
lony przedziat. Dla zmiennej dzien wynosi on
«1—31>, dla zmienne) miesigc —1—12>.

Teraz komputer przechodzi do porowny-
wania daty podanej jako dzisiejsza z termina-
mi przechowywanymi w pamieci, a konkret-
nie w linlach DATA (linie 1000—5000) na
koncu programu. Informacje w liniach danych
zapisywane sa w scisle ustalone| kolejnosci.
Najpierw dwie zmienne liczbowe, dzien |
miesiac, a nastepnie tekst okreslajacy czego
dotyczy zapamietany termin. Ostatnia war-
tos¢ wynosi 100 | oznacza koniec zapisu, a
dla komputera koniec odczytywania danych.

Komputer wezytuje dane z jedne] linii (do-
tyczace jednego terminu} (linie 200—230).
Warunek w linii 210 umozliwia wyskoczenie z
petli po wezytaniu wszystkich danych. Naste-
pnie termin porownywany jest z dzisie|sza
data (linie 240—270). Jesli do wyznaczonego
terminu pozostato dziesie¢ lub mniej dni in-
formacja o nim ukazuje si¢ na ekranie.

Zapewne zauwazyliscie, ze terminy obli-
czane sa tak, jak gdyby wszystkie miesigace
miaty po 31 dni. Nie powoduje to jednak
wiekszego btedu, gdyz dla nas ma znaczenie
liczba dni pomiedzy stosunkowo bliskimi ter-
minami a nie iiczba dni, ktore uptynety od po-
czatku roku. Tak wiec btad moze wynosic 1
dzien w przypadku miesiecy 30 dniowych i 3
dni w lutym, jesli ma on 28 dni. Btad ten po-
wstaje pod koniec miesiecy , krotszych”, gdy
i opoznia komunikat o 1-—3 dni.

Program mozna uzupetnic o dodatkowe
funkcje. Moze on na przyktad informowac ile
lat konczy nasz sotenizant (cho€ nie jestem
pewny, czy wszystkie panie bytyby zadowo-
lone). W kazdym razie linie danych nalezy wy-
petnic datami imienin, urodzin i rocznic na-
szych znajomych | uruchamiac ten program
chociaz dwa razy w tygodniu. Jesli tak zro-
bisz, z pewnoscia nie zapomnisz o0 zadnym z
nich. A moze takze nie zapomnisz o przyja-
ciotach Kubusia?

Romek

_____

100 FRINT

140 ER14T "Hay Frzppominacic BB
1o FRINT

13 FRINT “REda; ilEm

“‘;.'. -11: ‘!' i m h

jrile 5 Sl e T TR \-ﬂ

45 IF deians®l 0% dnidadd T pleny IY
igzvant TREN BITD LD

180 SRy TRomgy wimslar oA

180 oNRLT miss1ac

145 75 mipziap 10 OF “E

L
a4
b
s

I B ]

L

oo
i frad
[}
-
=) (I
r4
[ T
!

i TR TR N s O B T R S |
t 1 =
1
|
-
]

LY

[
¥ Lk
. SRR
i

Y

_____

wiv: fady &
1

Vi - =

,
]
¥}

P R U

|
I S

L

'

i

1k
t
4
i
'
i
+
Kis
4
1
]
i

30 BAJTEK 5/89

SPRZEZENIE ZWROTNE

%
T
=

S ¥

».o TU

2= 1L

= x

S E

N &

O o

o

0 ©

=T

c O

2 =
o) ; .
o ol

Do napisania tego listu sklonity mnie dwie
sprawy:

o pierwsze chcialbym si¢ dowiedziec w ja-
kiej cenie sa ogloszenia w Indywidualnym
Banku Danych oraz w rubryce SOS.

Po drugie chce napisac kilka stow na temat
firmy Pana Andrzeja Zakutynskiego , Pro-
gres” dzialajacej w Koszalinie. Otoz po
wczesniejszym listownym umowieniu sie z
wgz"ej wymieniona firma w dniu 9 stycznia
1989 wysialem kasete razem z 12 programa-
mi na wymiane. Gdy po uplywie 3 tygodni
od wyslania paczka nie przychodzila, wysfta-
fem ekspresem list z prosba o szybki zwrot
kasety. Odpowiedzi jednak na ten list nie
otrzymatem. Gdy pisze ten list jest 20 luty
1989, wiec minal juz dawno miesigc, a ja
wciaz nie otrzgmu;e; paczki. W katalogu gier
firmy 6 punkt brzmi nast?suj@co ,, rermin re-
alizacji zamowien tylko 12 godzin !1!”. Wyda-
je mi sii,’ Ze z tym punktem mocno przesa-
dzono. Niech list ten stanie sie przestroga
dla tych wszystkich, ktorzy zamierzaja sko-
rzystac z ustug ,Progresu’.
Andrzej Jozefczuk
Lublin

O%{oszenia zamieszczane we wspomnianych
rubrykach sa catkowicie bezptatne. Sg to miejs-
ca w Bajtku przeznaczone dla tych, ktorzy po-
magaja nam redagowac pismo, a wiec dla Was
wszystkich.

W drugie} sprawie osadza¢ nie bedziemy. Za-
mieszczamy ten list jako ostrzezenie Czyteinika
dla Czytelinikow.

Czy magnetofon MK 232P nadaé'e sie do
wspoipracy z Commodore C16/1167
Czy myszka i picro swietline moga byc przy-
taczane do tych komputerow?

Nazwisko i adres do .viadomosci redakcfi

Jak wszystkie komputery firmy Commodore !ak
I C16/116 wymagaja do wspotpracy specjal-
nych, firmowych magnetofonow, 5g oczywiscie
elektronicy, ktdrzy we wiasnym zakresie potrafia
dokonaé odpowiednich przerdbek. nie jest 1o je-
dnak najprostsza sprawa nawel dia specialisty.
W systemie operacyjnym tych komputerow nie
przewidziano mozliwoscl obstugi ani myszy. ani
piora swietinego czy tez modemu. Nie ma wige
odpowiedniej obstug! portow. Nie isstnieje User
port niezbedny np. Go podigczenia do niego
medemu. Istnieje wszakze na rynku pioro
swietlne specjalnie przystosowane do wspot-
oracy z C116.

Styszalem, ze istnieje mozliwosc kupna de-
kodera, dzieki ktoremu na PLUS/4 moglbgm
skorzystac z programow pisanych dla C-64.
Hubert Lubecki

ul. Mickiewicza 1 m 17

19-400 Olecko



der tak! ne Istnigje
PLUS/4 furike
spefnia jeden jedy
wa TED W komputerze C-64 funkcje t
wiadomo rozdzielone pomiedzy dwa wysoko
Vi (zajmulgcy sie
dzwiekiem). Po-
5 pracy C+4 intensywnie bankuje
pamigc, podcezas gdy w C-64 mechanizm ten
nie jest stosowany (przynamniej teoretycznie).
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Jaki telewizor moze wspolpracowac z kom-

puterami Commodore C116 i PLUS/4, a tak-

Ze z ATARI 65XE?

Jaki joystick nalezy kupic do PULS/47?
Nazwisko i adres do wiadomosci redakcji

Wszystkie komputery wyposazone w modulator
TV przystosowane sa do wspotpracy z telewizo-
rami posiadajacymi wejscie antenowe 754 Na-
wet gdy wartosc ta jest inna (np. 2401 dla sta-
rych niemieckich lelewizorow). to potrzebny jest
|edynie odpowiednt symetryzator dopasowujacy
Impedancje falowa. Jest to jednak przypadek
niestychanie rzadki, gdyz wiekszosc telewizo-
row posiada juz wspomniane wescia 750,
Od czasu do czasu mozpa na roznego rodzaju
wyprzedazach nabyC specjalne joysticki do
PLUS/4. Najwygodnie] jest jednak kupi¢ dowol-
ny joystick np. Quickshot z 9-bolcowym gniaz-
dem | zastosowac ztacze posrednie. Takie zia-
cza wyslepowaly kiedys wraz z pakielem opro-
r1a1r%owama (3 kasely) przeznaczonego dla

e T R o S LY SRR T = e AT e ST W R

Panie Marcinie (list pisany byt jeszcze do
mojego poprzednika)!
Jezeli uruchomimy ten dofaczony progra-
mik i wpalcujemy rozne literki, znaczki lub
cyferki — otrzymamy wyniki zgodne z ocze-
kiwaniem. Za wyjatkiem jednego przecinka!!
Po jego wprowadzeniu ujawnia sie komuni-
kat REDO FROM START. A znak przecinka
wg kodu ASCII ma numer 44, a wiec jest niz-
szy od 48. Diaczeqgo?
Krzysztof Czerwinski
ul. Winiarskiego 32/21
30-836 Krakow

10 INPUT” ", AS
20B1=0
30 FOR I=1 TO LEN (AS)
40 IF ASC (MIDS (AS.1,1)) <48 OR ASC (MID$
(A8,1,1))57 THEN B1 =1
50 NEXT -
60 IF B1=1 THEN PRINT "WARTOSC NIENU-
MERYCZNA™ ELSE

PRINT "WARTOSC NUMERYCZNA"
Jak wiadomo, za pomocg jedne| instrukcii IN-
PUT mozemy wprowadzic do komputera szere
danych. W takim wypadku piszemy np. INPU
a,b.c itd. Jak widac w instrukeji INPUT przecinek
spetnia role specjalnego separatora wprowa-
dzanych danych. Jest to wiec znak zastrzezony
| traktowany przez komputer nie jako dana, lecz
jako oznaczenie, ze komputer spodziewa sie
kolejnych danych.

Jestem posiadaczem Commodore C-128D.
Jak wiadomo ma on wbudowana stacje dys-
kow 1571, ale nie spetnia ona w pefni moich
wymagan. Potrzebuje o wiele szybszej stacji
o wigkszej pojemnosci. W numerze 9/88 do-
wiedzialem sie, Ze istnieje stacja 1581. Pro-
sze o jakiekolwiek informacje o niej.
Nazwisko i adres do wiadomosci redakcji

Z wynikow ankiet wynika. ze 75% Cxylelnikow
cryta Bajtka od plerwsze| do ostatnie] strony a

257 ylko swoj Kian Tak cay owak uzytkownik
Commodore powinien raczor czylad swop klan,
weay NOWIET, ?rm!az!‘ki:\,r oapowiedz na lo | na

Inne pyianta.
Odsyiam wiec do numeid ., Tvliko 0 Commodo-

re”. w kKtorym zamieszczony byl opis slag
1681 yako azupetmenia mone dodac ze ost to
aobra stac.a. ale niestely nie istrugia [eszcze ne
ma dobre pregramy kopluggee. Tak wieg warto
2 A0 ad allernatywnym rozwaza
Ntem jakim sa i"'f;:xf:'%e',‘:-__;:_'. rodzis RIZYaes dole
: yluty DOLPHIN DOS: WARP . B
s Progralny 2yspiesss WO ZVTYWET G LT
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Dokonczenie ze str. 32

obejmuje ponad 60.000 pozycji. Kupujacy
moze zapytac o aktuaing ceng, rabaty, no i
oczywiscie zamowic dowolny artykut.

Transakcje finansowe {[{GO BAN-
KING). System ten ulatwia zawieranie tran-
sakcji bankowych, wymiane poczty elektro-
nicznej z bankiem i uzyskanie wszelkich in-
formaciji. Za posrednictwem komputera mo-
Zna miedzy innymi dokonywac kupna i
sprzedazy papierow wartosciowych.

Gry {GO GAMES). Tworcy CompuServe
nie zapomnieli o rozrywkach. Kazdy chetny
moze stac sie uczestnikiem jednej z wielu
gier przygodowych, sportowych, wojennych
lub science fiction. W niektérych grach zma-
ga sie jednoczesnie kilkunastu partnerow z
odlegtych zakatkow kraju. Rywalizacja jest
witedy o wiele ciekawsza niz w grze kempu-
terowej rozgrywanej w tradycyjny sposob.

Podréoze {GO TRAVEL). Ustugi sieci sa
cenna pomoca dla milionow ludzi podrozu-
jacych stuzbowo lub turysiycznie. Compu-
Serve ulatwia zaplanowanie trasy i zatatwie-
nie wielu formalnosci, na ktore zwykle traci
sie wiele godzin. Korzystajac z sieci moze-
my samodzielnie dokonac rezerwacji i zaku-
pu biletu lotniczego na dowolny samolot je-
dnej z 250 linii lotniczych. CompuServe ma
bowiem bezposrednie polaczenie z najwiek-
szym elektronicznym bankiem danych (Offi-
cial Airline Guide) zawierajacym informacje
o ponad 2.000.000 bezposrednich i kombi-
nowanych potaczeniach lotniczych na ca-
tym swiecie. Na zyczenie komputer poda ro-

NIE TYLKO KOMPUTERY

wniez, czy sg wolne miejsca w hotelu w pun-
kcie docelowym naszej podrézy. Nocleg lub
inne usfugi rezerwowa¢ mozna w jednym z
27.000 nioteli. Podroznych interesuja nie tyl-
ko informacje o hotelach i potgczeniach lot-
niczych. Wybierajacy sie za granice moze
zapytac o aktualne kursy walul, przepisy ce-
ine | paszportowe ohowiazujace w innych
krajach, wymagane szczepienia, a nawet o
syluacje polityczna.

Wszystiko dia domu (GO HOME). Kaz-
da rodzina znajdzie tu cennag pomoc w pro-
wadzeniu gospodarstwa domowego. Mozna
tu uzyskac porady prawne, finansowe i
ubezpieczeniowe. Gospodyni moze skorzy-
stac z elektronicznej ksigzki kucharskiej, w
ktorej znajduja sie setki przepisow na rozne
dania. Komputer chetnie zastepuje takze do-
mowego lekarza. Odpowiada on na pytanie
dotyczace symptomow wielu chorob i udzie-
la porad medycznych.

Nauka (GO REFERENCE). Ta forma za-
interesuje wielu studentow, ktorzy zbieraja
materiaty do prac naukowych i egzaminow.
Znajduja sie tu informacje o aktualnie uka-
zujacych sie publikacjach. Mozna rowniez
skorzystac z ponad 700 bankow danych z
roznych dziedzin wiedzy.

Jedna z najatrakcyjniejszych ustug ofero-
wanych przez CompuServe jest poczta elek-
troniczna. Dzieki elektronicznej skrzynce
pocztowe] mozemy prowadzic koresponde-
ncje z innymi uzytkownikami sieci. Jesli
chcemy rozwiazac jakis trudny problem, to
wystarczy rozesltac elektroniczne SOS do
0s0b o podobnych zainteresowaniach. Od-
powiedz nadejdzie na pewno bardzo szyb-
ko.

Janusz Jarmoch

WPHIW Dabrowa

OFERUJE:

mikrokomputery B-bitowe
(Amstrad, Commodore, Atari )

- mikrokomputery klasy PC XT/AT

- wurzadzenia peryferyjne

( drukarki, plotery, stacje dyskow }

- akcesoria i materiaky eksploatacyjne
( dyskietki, kable, kasety barwiace, pudelka,. )

- sprzet video 1 CTV

- sprzet elektroakustyczny klasu Hi-Fi

- sprzet estradowy

~ drobny sprzet elektroniczoy i gospodarstwa domewego

SKLEP PRCKRADZY SPRZEDAZ POZARYNKORA

PROWRADZIMY KOMIS I SKIP w/im ARTYKULOK

RTYM ROKU 05 # TANBIL]T ?

SIURWIS 12-MIESIECZNY PROWADZL:

O F e A loRad
L R et o W, ]
AR 2 M Tl F AT EEAREE
I e s - . LI R
£ Ny e LR o Tl T
-4 Et s & EESCTIRTA, F Ay W wwr
L e ] & o - F BRI YR A
TR g o - £ o i E
> Emm— L3 & P R v
L G F Al A b

(=L (B TP (R
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nym pomocnikiem,
" wykonuje’

Twoj komputer jest nie
iylko clerpliwym partnerem
do gry w brydza i niezawod-
k"téry
blyskawicznie
nawet najbardziej skompli-
kowane obliczenia. -

Potrafl on rowniez zarezerwqwac pllet lot-
niczy na dowolneg trasie, przesta¢ list, do-

- | wiedzie€ sie, co ciekawego wydarzyto sie na

$wiecie, a nawet zrobi¢ zakupy. Nie musisz
wcale wychodzi¢ z domu ani z biura. Wszys-
tkie informacje, nawet z bardzo odleglych

zakatkow $wiata, moga by¢ przesylane
| przez tacza telefoniczne.

Na $wieci¢’ powstalo juz kilkanascie sieci
wyspecijalizowanych w wymianie informaciji
komputerowych. Abonent korzysta z doste-
pu do ogromnych bankéw danych groma-
dzacych wiedze z roznych dziedzin nauki,
bezptatnego oprogramowania (puth doma-
in), serwisu prasowego i wielu innych usiug.
Jedna z takich sieci jest CompuServe, ktora
dziata w USA. Jej siedziba miesci si¢ w Co-
lumbus w stanie Ohio. Obstuguja ja potezne
komputery VAX. Abonentem CompuServe
moze zosta¢ uzytkownik prawie kazdego

komputera: Atari 800XL, Atari ST, Commo- .

-4 Hore 64, Commodore Amiga, Apple II/lil, Ma-

¥ cintosh,
. 8§ Komputer wystarczy podlqczyé do zwykiej

IBM, TRS-80, Hewlett~Packard

linii telefonicznej przy pomocy modemu.
Konstruktorzy modemow opracowali wiele
interesujacych rozwigzan. Niektore z nich sa

W KNO NR SWIAT

i

.:-. .i
2‘55

e S CL_‘-L{ -

jednoczesne w qQbu kierunkach (poidu-
pl ). Komputer musi rowniez w jaki$ spo-

) wykrywaé bledy w transmisji. Najczes-
GIEI stosowang metoda jest kontrola parzy-
- stosci. Polega to na dodaniu do kazdego
— przekazywanego tak dobranego bitu,
by suma jedyfiek w slowie byla zawsze
parzysta. Odbiornik ,zt;cza;qc jedynki ode-
branego slowa tatwo maze okresli¢, czy kto-
rys z bitow nie zostaf przektamany:

§ ' Po-ustawieniu paramatrow trangmlsj: f:m*- ! -. be-
4§ gram komunikacyjny prosi o podanie nume- §

° .,, - ru telefonicznego 1 taczy sie 2 CompuServe.

‘Uzyskanie dostepu dosieckjesf uzaleznione §
- od wpisania pramdlq?iego numeru identyfi- |
- kacyjnego uzytkownika i hasta. System za- |
. bezpiecza sig w ten sposob przed niepowo-. §
fanymi osobami, ktére Bezprawnie Chcialy-

4 by korzystaé z sieci. Hasto | numer identyfi-

'.' r
e 73 iy

bardzo proste, sprzegaja komputer z te-
lefonem.dnne, inteligentne, potrafia same t3-

czy¢ i odpowiadaé na zgtoszenia uzytkowni-

kow. Podstawowym parametrem, ktory de-
‘cyduje o wyborze odpowiedniego modemdu,
jest szybkos¢ transmisji danych wyrazona
w bodach (bitach na sekunde). Najczesciej
stosuje si¢ modemy o szybkosci 300 lub
1200 bodow. Do wspdipracy. z.sleciag potrze-
bne jest jeszcze odpowiednie oprogramo-
wanie. Na kazdy z komputerow opracowano
kilka pakietow oprogramowania komunika-
cyjnego, np. na Atari XL/XE programy 1030
1850 EXPRESS, HOMETERM, TSCOPE,
SMART TERM, XETERM, PROXTERM, Czeé¢_
‘Znich rquowszephmana jest bezptatnie.
Korzystanie z sieci jest bardzo proste. Po
polaczeniu komputera z modemem i telefo-
nem wystarczy uruchomi¢ jeden z posiada-
nych pakietow komunikacyjnych. Nastepnie-

ustawiamy w programie odpowiednie para-

metry transmisji danych, ktére umozliwia

-naszemu komputerowi poprawne przekazy-

wanie i odbidr informacji z sieci. Przesytane
polecenia, programy, teksty musza by¢ za-

‘pisane we wspolnym jezyku umozliwiaja-

cym odkodowanie przez dowolny komputer.
Tym jezykiem jest kad ASCIH, w ktérym kaz-
dej literze, cyfrze i innym znakom przypo-
rzagdkowano jedna liczhe z zakresu 0-255.
Niektore specjalistyczne programy oraz pe-
wne typy komputerow postuguja sie nieco
odmiennym kodem (np. Atari kodem ATAS-
Cll). Nalezy wiec pamieta¢ o ich przestawieniu
na tryb ASCIl. Kolejny istotny parametr to
sposob, w jaki bedzie prowadzona transmis-

ja danych. Istnieja trzy mozliwosci: réwno-

czesne przesylanie informacji w obu kierun-
kach (dupleks), w jednym (simpleks) lub nie-

4 kacyjny sa ni
- towania ochrony informacji, ktére uzytkow- §
-4 nik sam przechowuje w sieci, np. poufne in- §

iezbedne rownlez dla zagwaran:.

formac]e o dziatlalnosci przeds:eh:orstwa
Istnieja rowniez inne Kryteria- uprawniajjce
do postugiwania  sig¢ niektorymi danymi,

~ grupy zaWodqwej, praca w firmie, itp. Niek- §
tore dane, (np. systemowe) COmpuServe ,
mus$zg by¢ chronione przed niefachowym i
lekkamysinym  uzytkownikiem. Ich -uszko-
“dzenie lub przypadkowe zniszczenie mogio-
by spowddowac¢ znaczne szkody. Sa wiec

‘udgestepniane tylko przeszkolonym speciali-
stom.

v _Dczywiscie z chwilg powstania sieci naty-
chmiast pojawili si¢ wilamywacze, ktorzy
usituja ztamac system zabezpieczen, za dar-
mo zdoby¢ programy, lub po prostu splatac
komus psikusa. Powaznym problemem s3
rowniez wirusy, kiore dzieki taczom telefoni-
cznym moga w blyskawicznym tempie rozp-
rzestrzénic sie na caly kontynent.

- Kazdy uzytkownik, ktéry chocby raz paig-

- czyt sie z siecia ma swéj numer i kartoteke,

Rejestrowane sa tam wszystkie seanse tacz-
nosci z CompuServe i na tej podstawie wyli-
czane opiat& Podstawa raghunku jest czas
polaczenia, wielkos¢ i czas przechowywania
zbioréw w parmnieti sieci oraz korzystanie 2
innych ustug. Abonent reguluje rachunek w
najdogodniejszej dla siebie formie. Maoze on
-zleci¢ automatyczne dokonywanie plathosci
Brzy pomocy karty kredytowej MasterCdrd,

isa lub American Express. Innym SposO'
bem jest skorzystanie z komputerowej siaci
CHECKFREE, ktéra przelewa odpowiednia
sume na konto CompuServe bez konieczno-
Sci podpusywama czeku.

Seans facznosci z CompuServe zawsze
rozpoczyna si¢ od gtdwnego menu. Uzytko-_
whnik wybiera interestjacy go temat i prze-
chodzi do kolejnego, bardziej szczegotowe-
go menu. Przypomina to wspinaczke po
pniu i gateziach drzewa. Wszystkie przecho-
wywane w sieci informacje sa pogrupowane
tematycznie. Uzytkownicy pasjonujacy sig
jakas kohkretng dziedzing moga zrzeszac
sie w spetjalnej grupie zainteresowania,
zwanej forum. Wiasciciele 8 bitowych kom-
puterdw Atari tworza forum Atari8. W obre-
bie forum mozna nawigzywac mdywlduahe
kontakty. Do forum mozna dostac si¢ wybie-
.« rajac kolejne opcje meriu lub bezposrednio,
przy poimocy komendy GO (np. GO ATARI8),

Lista mozllwych GO obelmwe kllkadziesiqi : "'r‘.";

pozycji. Wsrod nich znajduje sie wiele bar-
dzo przydatnych w 2yciu codziennym:

Serwis informacyjny (GO NEWS).
CompuServe dostarcza swoim abonentom
informacje o aktualnych wydarzeniach na
swiecie, informacje gospodarcze, finanso-
we, sportowe i o pogodzie. €najduja sie tu
doniesienia agencji Associated Press oraz
artykuly z wazniejszych dziennikéw i maga-
zynow w USA i Kanadzie.

‘Elektroniczne zakupy (GO SHOP).
Niektore renomowane firmy i domy towaro-
we oferuja swoim klientom mozliwosé zro-
bienia zakupoéw za posrednictwem sieci. Li-
sta sprzedawanych w ten sposéb wyrobow

Dokonczenie na str. 31

Moze to hyc przy‘naleinosc do okreslonej . F



