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Jakie problemy majq Indzie zajmujqy-
cy si¢ kamputeramai?

Tadao Takahasht z Tokio najbardzi
martwi sie tym, Ze ,wirus komp: m'm
wy”, bedacy do tej pory pluga uzytko-
wnikow nowoczesne) techniki obiicze-
niowej w USA 1 kilku mnych }\raﬂlch
Zachodu, przedostal sie rownwz na ry
nek japonski. Tadao Takahashe prze-
konal sie o tym osohiscie. gdy po zasto-
sowantu pochodzgcego z USA progra-
mu komputer najpierw zaczqt przekio-
mywaé obliczenia, a nastepnie catko-
wicie ,awariowat” 1 zaczgd miszezyé
kolejne wprowwadzane do niego progra-
my.

Nieuleczalna choroba komputera po-
razonego ,wirusem” polega na tym, ze
samoodtwarzalny program wprowa-
dzony kiedys do pamigct komputera i
btakajacy st¢ po niej niszczy tnformacje
na wszystkich nosnikach. Ten, kro z(1-
ryz yku.re skorzystanie z ustug ,zarazo-
nego” komputera nie moze lic: ‘;:,c na
wiarygodnose obliczen oraz naraza sig
na kolejne straty, gdyi wszystkie
wprowadzane do taktego komputera
programy blyskawicznie same zaczy-
najq byé nosicielamz ,wirusa”

Szybkosé rozprzestrzenmania sie wi-
rusa” w krajach szeroko wykorzystujg-
cych technike komputerowg jest tak
wielka, ze przypomina epidemie grypy
w wielotysigcznym, przepetnionym
miescie. Specialisct ustalili, Ze feralny
program przedostat si¢ na dyski mag-
netyczne z winy technikow, na etapie
produkcji — ale niewrelka to pociecha
dla pana Tadao Takahashi!

Zupelnie czym innym martwil s w
polowte wrzesnia 14-letni Dawid Mail-
ler uczestniczqey w radziecko-bryty)s-
kiej szkole komputerowej w Lesielidze
(Gruzja) nad Morzem Czarnym. Zglosil
on do kierownictwa szkoty skarge na.
zbyt obfite porcje: — Zjesé ich nie spo-
sob — stwierdzit — a wyrzucicé zal, bo
takie smaczne!

Dawid, podobnie jak 13 innych ucz-
niow w Canfort, wygral konkurs, w
ktorym glowng nagrodq byl wyjazd do
ZSRR. Radziecko-brytyjshka szkola
komputerowa organizowana bedzie w
kazde wakacje, na przemian w ZSRR 1
Wielkie) Brytanit. W ciagu roku szkol-
nego planuje si¢ organizowanie tele-
mostow oraz rozwigzywanie wybra-
nych probleméw z zakresu programo-
wania, Szkola ma juz swoj emblemat
zostal on wybrany sposrod komputero-
wych projektow, wykonanych przez
uczestnikow spotkania w Lesielidze
Glowng troska Dawida jest teraz szyb-
kie nauczenie sie jezyka rosyjskiego
za kilka miesigey beda prreciez goscic
w Canfort kolegow z ZSRR!

Natomiast pan Witold L. z Leszna
{(nazwisko 1 adres do wiwadomaosct redo-
kecjr) martwi sig niedorobkami w wydu-
niu specjalnym ,.Bajtek-Commodore™
LPisze nwe zeby was pognebic, tylko
mobilizowac stwierdza w liscie do
redakcji. — CaloSciowo kochani nie je-
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stescie 2, ba, jestescie OK! ale powin-
niscie dqgiyé, zeby byc najlepszyma!”
Pan Witold ma pretensje prz x-*d.{"
wszystkim o to, Ze wydanie specjalne
Commodore oqraln e rozczarowuje”
Konkretnie r Czarowu] e go JPrrewo-
dnik An ?_qu,nm (,,gesli tak ma w yg! -
dac racze) znrechect niz zacheet” —
pisze nas: Czytelnik). Ma zastrzezenia
do strony graficznej niektorych publi-
kagit (cwkawy wywiad 1 artykut zep-
suty  nmeprzemyslanym  catosciowo
uktadem™). Wytyka nam tez, e ,zdje-
cta z ekranu publikowane na stronie 17
byly juz zamieszczane”, choé przyzna-
je, ze bylo to przy nieco innej okazji.

JPismo must si¢ rozwijac, cwoluo-
wac, a ne kostnie¢ w konserwatyimie
=tych nawyhkow!” > emfazqg apeluge
na koncu listu Cﬁytelnék Leszna
Otoz w pelni ste¢ z panem zgadzamy.
pante Witoldzie! Za uu agr krytyczne
jestesmy wdzieczni (pretensje do Baj-
tka-Commodore” zglosito rouniez kil-
ku innych C,_r;re.f,?ék(}u*, M.an k:;n’cga
Juliusz Zacher z Warszawy, lat 13;
satys fakc?q musz c jednak dodaé w rum
miejscu, liczba opinit pozytyunych
byta szkakroc wiekszal).

Wiasnie po to, aby nasze pismo si¢
rozwijato. opublikowalismy w numerze
wrzesniowym ankiete coytelniczg. Od-
dz zchm ankiete zaadresowalismy row-
nie? do odbiorcow , Bajtka-Atarii 27,
Chcemy aby ,zwykile”, comiesi¢czne
wydania  ,Bajtka” oraz wydawane
przez naszq redakcje ,usery” jak naj-
petniej za\pakajah; oczekiwania Cz ytel-
nikoue.

Jest bowiem oczywiste, ze w muarg
zmian na polskim rynku komputero-
wym. w mare rozwnania swe naszych
Czytelnikow, rownie: ,Bajtek” must
stopniwowo zmientac swoj ksztatt pro-
gramowy 1 formalny. Crytelnicy zau-
wazg to jui w numerze listopadowym,
ktory wydamy cksperymentalnie w ob-
jetosci 40 kolumn, z o wiele szerszq niz
dotychczas gamg tematyczng, a row-
niez — ze wzgledu na uwarunkowania
ekonomiczne - wickszqg liezhg re-
klam.

Nie mamy jeszcze w Polsce nadmier-
nych problemou z ,wirusem”™ kompu-
terowym, gdyz jest to glownie tmar-
twienie krajow najwye) rozwini¢rych.

Nie mamy zmartwien : u razan a;rh 2
polsko-zagranicznymi szkolam: kam-
puterowymi, gdyz Mi HHT{ stico E d‘
kacji Narodow ej nie na razie humm;
elementarne problemy na glowie i pokt
co nie jest w ostanie pr ygotowac naiwet
odporwciedniej liczby podrecznikaow..

Ale dopasowanie rynku pism Kkom-
puterowych do oczeknwan Czytelnikow
lezy w petni w nuszych mozilneoscuch.
Bedziemy wiec odpowwadajae na suge-
stie zawarte w sympatycznym lLiscie
pana Witolda E. — te oczekiweania spel-
niac!

Waldemar Stwinski
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e Centronics do Atari 1029
e Z koncowka PL
oraz jak zawsze odpowiedzi

na Wasze listy, gry,
pozyteczne kruczki i sztuczki
i inne atrakcje

Za miesiac
Po raz ostatni (?) 32 strony,
a w nich m.in.:
e Uwaga wirusy atakuja!
e Monitory bez przysziosci?
e Spiky Harold
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Warszawskiego.

Rozmowa z doc. Janem Madeyem, dy-
rektorem Instytutu Informatyki Uniwersytetu

— Przed czterema laly na famach
Bajtka prof. Turski wyrazif poglad, ze
caly ten szum, moda na mikrokompu-
tery bardziej informatyce przeszka-
dza niz pomaga...

----- To wszystko zalezy od tego, co ro-
zumiemy pod pojeciem informatyki. Ina-
czej trzeba na to patrze¢, gdy mysiimy o
<onieczno$ci szeroko rozumianej kom-
puteryzacii, a inaczej jesli chodzi 0 nau-
kg Fascynacia mikrokomputerami zama-
ca niekiedy obraz i wielu ludziom wydaje
sig, Zze wystarczy skonczy€ kurs progra-
mowania, czytac literature, i jesli w doda-
tku potrafig napisac kilka linijek w Basicu,
to sg informatykami. Podobnie myli sig,
co znaczy komputer w szkole. Pojecie to
wcale nie jest tozsame z nauczaniem in-
formatyki.

— A jak nalezaloby je rozumiec?

— Komputery staly sie taka czescia
cywilizacyi, z ktora kazdy, a przede wszy-
stkim mtodziez powinna sig zapoznad.
Mozna to robi¢ réznymi metodami od-
czarowywujac w efekcie sprzet do tego
stopnia, by nawet ci, ktorzy czuja do nie-
go awersje nie uwazali iz jest grozny.
Trzeba uczy¢ postugiwania sie kompute-
rem. A przy tym odczarowywaniu wspo-
mniany szum pomaga.

— Kiedy w takim razie szkodzi?

— Chociazby wtedy, gdy np. robione na
chybcika programy nasladuja nieudolnie
to, co mozna z powodzeniem zrobi¢ bez

komputera. Programy z btedami i uster-
kami sa antyprzykiadem | moga wrecz
znjechecic. A takich niestety jest sporo,
takze i na naszym rynku edukacyjnym.

Fascynacja mikrokomputerami stwarza
niekiedy przekonanie, ze silne kompute-
ry nie sa potrzebne. Po co duzy kompu-
ter, skoro np. na Spectrum mozna zrobic
to samo?

~— Jest § druga strona. Przynaj-
mniej z poczatku, srodowisko infor-
matykow ustawilo sie bokiem do mi-
krokomputerow. A przeciez przetom
sprzetowy, to ze komputer ,,poszedt
do ludzi”, tez w pewien sposob wply-
nefo na metody i formy ich pracy.

— Z pewnoscia. Kiedys komputer bit
po fapach. Teraz gtaszcze po glowie i
mowi — pomylites sie, zrdb to jeszcze
raz. Grafika, dzwigk — tego w duzych
systemach nie bylto. Ale trzeba uczyc¢ nie
informatyki, a korzystania z komputera
do swoich potrzeb, swojej dziatainosci,
tak, aby stat sie narzedziem pracy jak
otowek czy suwniarka.

— Wracajac jeszcze do silnych
komputerow. Na swiecie dominuja
sieci komputerowe pozwalajace m.in.
na zdalny dostep i swobodng wymia-
ne informacji. U nas na razie niestety
nie mamy mozliwosci korzystania z
biblioteki np. w Stanfordzie czy in-
nym osrodku akademickim. Czy na-
sza informatyka moZe zatem porow-

Kiedys
komputer bit
po tapach.
Teraz glaszcze
po glowie |
mowi —
pomylites sie,
zrob to jeszcze
raz

nywac sie ze swiatem?

— Jesl chodzi o pozicm nauczania —
z pewnoscia. Polski informatyk za grani-
ca jest ceniony. Jestesmy powaznie
traktowanym partnerem takze w takich
osrodkach, gdzie sytuacja sprzetowa jest
0 niebo lepsza. Na przykiad wielu praco-
wnikow naszego Instytutu wykiada na r6-
znych uczelriach w Europie, USA i Ka-
nadzie. Mamy licznych autoréw podrecz-
nikow wydawanych za granica. | bardzo
czesto sa to tez dyscypliny tzw. sprzeto-
wo zalezne. Czyli wydaje sie, ze pro-
gram nauczania jaki realizowano w Insty-
tucie byi programem nowoczesnym.

— W takim razie czy mimo istnie-
nia owej bariery sprzetowej mozna li-
cZyc na to, Ze kiedys staniemy sie
zZnaczagcym producentem oprogramo-
wania?

— Nie sadze. Jest to niemoziiwe nie
dlatego, ze brakuje nam potencjatu inte-
lektuainego. Brakuje nam nowoczesne-
go sprzetu, jestesmy wciaz opodznieni i
zawsze gonimy za tym co juz jest na
Swiecie. A w zwigzku z tym pierwsza
rzecza jaka robimy jest dostosowywanie
zachodnich programOw narzedziowych
do naszych warunkdw. Swoich natomiast
nie tworzymy, bo istnieja juz zwykle do-
bre i sprawdzone ,importowane”.

- A np. kompilatory jezykow?

— Tutaj rzeczywiscie mamy pewne
tradycje. Sposrod kraiow RWPG Polska
byla pierwszym krajem gdzie zauwazono
jezyk Prolog. W naszym instytucie pow-
stat jezyk Loglan, powoli zyskujacy zwo-
lennikow w wielu krajach, Sa tez inne
mozliwosci, Jezeli np. w analizie nume-
rycznej zostanie wymysiona nowa meto-
da rozwigzywania rownan rézniczkowych
to mozna zrobi¢ oprogramowanie. Tutaj
mozemy byC konkurencyjni. Ale gtowny
rynek zbytu, na ktorym sprzedaje sie w
milionach egzemplarzy, gdzie robi sie bi-
znes jest poza naszym zasiegiem. Takze
z tego powodu, ze wiekszos¢ narzedzi
Za pomoca ktorych jest tworzone opro-
gramowanie jest po prostu kradziona.

— Ponoc nie stac nas na ich kupo-
wanie.

— Argumenty tego rodzaju nie prze-
konuja mnie. To jest tak, jak gdyby krasc
w supermarkecie towary tylko dlatego,
ze 4 nas takich nie ma. W dodatku towa-
ry kosztujace grosze, rownowartosc pary
butow, czy ksiazki. Tym samym kopiemy
pod sobg dotek. Nasi informatycy zaczy-
naja mie¢ problemy z wizami np. do
USA. Poza tym jak w takiej sytuacji moz-
na mowic o edukacji mtodych ludzi skoro
od samego poczatku uczg sie, ze warto
jest kras€? Jest to z pewnoscig trudny
problem, ale wymaga jak najszybszych

rozwigzan, gdyz przynosi jak na razie o
wiele wiecej strat niz korzysci.

— W wyscigu ze swiatem nie
maimy zatem szans. A w kraju? Jak u
nas wyglada problem konkurencyjno-
sci?

— Jesl chodzi o konkurencyjnoéé w
sensie procdukowania chociazby progra-
mow aphkacyjnych np. typu sterowania
procesem chemicznym to jest to czysta
abstrakcia. Z kim mamy konkurowac?
Dla kego to robic? Jezeli juz, to chyba
wyigcznie dla siebie.

— Na swiecie prowadzi sie optymali-
zacje np. produkcji amoniaky biorgce pod

uwage wydajnosc, ochrone $rodowiska,

problemy magazynowania, U nas prc-
blem sprowadza sie z reguty do tego,
aby procukowac najwiece). A w takim
wypadku nie potrzeba wyralinowanych
systemow.

— Wroémy jednak do samej infor-
maiyki. Fakt, iz komputery zeszly na
nizszy poziom powoduje, ze trzeba
zmieniac styl i formy nauczania.

— A takZze zroznicowaé szkolenie in-
formatyczne. W wielu miejscach pracy
wceale nie musza pracowac ludzie z wy-
ksztatceniem uniwersyteckim. To jest
kolejne nieporozumienie. Natomiast tam,
gdzie robi sie rozwiazania specjalistycz-
ne czy tez w miejscach gdzie rozwija sie
informatyke, wykszatcenie powinno byc
na wysokim poziomie.

— Kogo w takim razie mozna naz-

wac informatykiem? Absolwenta
szkoly pomaturalnej, zawodowej, uni-
wersytetu?

— To zalezy od potrzeb. W wielu za-
ktadach wystarczy, aby byt dobrym rze-
miesinikiemn, a nie naukowcem.

— Od pewnego czasu np. w oswia-
cie dominufe cos, co mozna by naz-
wac pewnego rodzaju zadowoleniem
Z tego, co juz zrobiono. Jak ocenia
pan to co sie dzieje w szkofach?

— Jest to dia mnie, jako dla przewod-
niczacego zespotu doradczego bytego
ministra oswiaty i wychowania sprawa
bardzo bolesna. Do dzisiaj nie uzyska-
tem odpowiedzi nowego ministra, co do
dalszych loséw zespotu, Jak na razie je-
dno jest wiadome. Nie udato sie nam
uzyskac tego, o co walczyliSmy za po-
przednich ministrow, aby w nowych
strukturach byla wydzielona jednostka
organizacyjna zajmujaca sig catoksztat-
tem spraw zwiazanych z wprowadza-
niem komputerow do szkdt. A jest ich
bardzo duzo, od sprzetu poczawszy, na
ksztaiceniu nauczycieli skonczywszy. Sa
oczywiscie roznego rodzaju sensowne
dziatania, np. powotano m.in. wizytato-
row-informatykow, z mniejszymi  |ub
wigkszymi kiopotami wprowadza sie
~Juniora” do szkol. Brak jednak klarow-
nych rozwigzan strukturalnych. A bez
tego o postepie trudno mowic.

— Czy ma pan jakies specjalne Zy-
czenia, dotyczace absolwentow szkot
srednich — panskich przyszfych stu-
dentow?

— Trudno powiedzie¢. Jesli dana
oscba miataby by¢ przysztym informaty-
kiem-naukowcem to zyczytbym sobie,
aby na przedmiccie elementy informatyki
byta uczona wtasciwie. Wiasciwie, to
znaczy tak, aby poOzniej nie trzeba byto
oduczac ja ztych nawykow, ktore bardzo
clezko wyplenic. Nie mam specjalnych
wymagan. Moze oprocz jednego, aby
absolwent cheiat pracowac tworczo. Idea-
tem bytoby, gdyby tacy ludzie trafiali na
studia.

Rozmawiali: Krzysztof
Matecki

Grzegorz
Onichimowski
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ZAGRANICZNE
KOMPUTERY

DLA FRANCUSKICH
LICEOW

rancuski przemyst Kompu-

terowy. majacy | tak trud-

nosci na rynku, przegrat

podczas ostatnich wakacji
LDitwe 0 szkoly". W potowie sier-
pnia nowy minister oswiaty tego
kraju Lionel Jospin podjat decyzje,
ze zdecydowana wigkszos¢ kom-
puterow osobistych, ktore stana
jeszcze w tym roku w pracowniach
informatycznych licedéw francus-
kich pochodzi¢ bedzie z zagranicy.
Cios dla przemystu francuskiego
tym cigezszy, ze nowy, socjalistycz-
ny rzad zdecydowat sie réwnocze-
$nie zwiekszyt znacznie skale za-
mowienia. Nowych komputerow
PC ma by¢ we francuskich szko-
fach srednich az 13120, co wraz z
otrzyrmanymi wczesniej gwarantuje
dosc swobodny dostep kazdemu z
uczniow. Rzad zgodzit sie zaplacic
za nowe zakupy az pieciokrotnie
wiecej niz poczatkowo planowano
— 156 min frankdéw (ok. 25 min
dolarow).

Gdy przed trzema laty poprzedni
rzad socjalistyczny inicjowat w
szkotach akcje ,informatyka dia
wszystkich”, uwazano, ze slanie
sie ona rownoczesnie wsparciem
dla stabngcego rodzimego prze-
mystu. Wowczas zdecydowano sie
zakupi¢ do szkot przestarzaty juz
niece wtedy typ T-07 francuskig;
firmy Thomson, odrzucajgc oferte
amerykanskiego Mc-intosha w po-
staci modelu ,Apple”, za ktorym
opowiadata sie zdecydowana wie-
kszosc specjalistow. Dla Thomso-
na byta to gratka nie iada, bowiem
do szkot trafito wiedy az 100 tysie-
cy komputerow tej firmy.

Obecnie narodowe sentymenty
zostawiono na boku, kierujgc sie
wylacznie zasada: decyduje cena,
wartosc techniczna i ich wzajemny
stosunek. W wyniku przetargu pra-
wie B tysiecy komputerow dostar-
czy amerykanska firma Victor nale-
Zzaca do szwedzkie] grupy Dataro-
nic, 2370 wioska Olivetti-Legobax,
a reszte mate francuskie wytwor-
nie SMT (3470), Leanord (B84),
Bull (525) i Forum (184). Tak wiec
ponad 60 procent zamowien do-
stata zagranica, a w przypadku
drukarek nawet cate 100 procent,

bowiem wszystkie, czyli 5056
sztuk dostarcza japonskie firmy
NEC i Epson

Tym razem Thomson nie otrzy-
mat ani jednego zamowienia. Ta
znana francuska firma elektronicz-
na ponosita w ostatnich tatach na
rynku komputerowym same poraz-
ki. W 1986 z planowanych 300 tys.
sztuk sprzedano tyliko 100 tys. Rok
pozniej planowano | kilkadziesiat
tysiecy”, a sprzedano zaledwie 10
tys. Po ostatnim zerowym interesie
Z ministerstwem oSwiaty mowi sig,
ze Thomson w ogole zrezygnuje z
produkcji komputerow osobistych.

Rowniez | inne francuskie firmy
skianiaja sie ku podobnym wnios-
kom. Przemyst francuski dostarcza
zaledwie 15 procent komputerow
sprzedawanych we Francji i zaled-
wie 5 procent w cate] Europie Za-
chodniej. Firma SMT-Goupil na-
rzeka na nierdwna konkurencje —
komputery sprowadzone w calosci
w Tajwanu ohcigza sie jedynie 4-
procentowym podatkiem, sktadane
we Francji z tajwanskich czesci —
15 procentowym. Firma Bull, kiorej
udziat na rynku francuskim spadf
ostatnio z 12,5 do 7.4 procenta,
zastanawia sie nad zmiana strate-
gii, podobnie jak i mniejsi produ-
cenci, produkujacy jeszcze droze),
ze wzgledu na krotsze serie (]’LU)
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POROZUMIENIE

IBM-AMSTRAD

gloszone w  lipcu  porozumienie
miedzy firmami Amstrad i IBM, prze-
widlujace korzystywa-

zajemne wy
nie patentow wywotato duze zaskoczenie w
miedzynarodowej branzy komputerowe).
Bardzo trudno bytoby znalez¢ przykiad bar-
dzie] odmiennych od siebie przedsie-
biorstw — napisat londynski ,Times" ko-
mentuiac to wydarzenie. Tworca Amstrada,
Alan Sugar, znany jest ze zdobywania no-
wych rynkow poprzez sSmiate obnizki cen
swych wyrgbow — w tym rowniez wielu ty-
pow komputeréw osobistych wzorowanych,
a zdaniem nieklorych wprost kopiowanych
7 IBM, i sprzedawanych nastepnie 0 poto-
we tanie] Ku zaskoczeniu wielu obecnie
zawart on ze swym poteznym konkurentem
porozumienie pozwalajgce oficjalnie wytwa-
rzac kopie komputeréw osobistych IBM —
}g:ganta kiory bardzo niechetnie godzi sig z

ktem, ze rynkiem zarzadzaja rowniez pra-
wa cenowe, a nie tylko uznanie dla znako-
mitej jakosci.

Oswiadczenie opublikowane z tej okazji
przez Amstrada stwierdza, ze porozumie-
nie udostepnia tej firmie ogolnoswiatowa li-
cencje na wszystkie patenty IBM, wigcznie
z tymi ktore odnosza sigdo komputerow
osobistych IBM, takze tych, kiore naleza do
najnowsze| serii PS 2. Jesliby to ostatnie
okazato sie w petni prawda, to znaczy jesli
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Alan Sugar otrzymatby zezwolenie na
sprzedaz licencjowanych — i niewatpliwie
tanszych kopii systemu P8 2, bytoby to pra-
wdziwg niespodziankg, jako ze sama |IBM
nie zdotata jeszcze dobrze usadowi¢ sig z
tymi wyrobami na rynkach miedzynarodo-
wych.

Na to pytanie padta juz jednak czesciowa
odpowiedz. Przedstawiciele IBM catkowicie
odrzucili przypuszczenia, ze uktad pozwala
rowniez na kopiowanie architektury mikro-
kanatowej (MCA-MICRO Chanel Architec-
ture), stanowiacej klucz od wytwarzania PS
2 Uktad odnosi sie jedynie do rozwiazan
technicznych, a kazdy, kto chciatby kopio-
wac PS 2 musi by¢ bardzo ostrozny, by nie
naruszac praw autorskich dotyczacych
MCA. — Stwierdzat rzecznik IBM.

Jesl chodzl natomiast o standardowe ro-
zwigzania |BM-owskiej serii PC, to obecnie
nie ma juz zadnych watpliwosci co do tego,

ze Alan Subar bedzie mogt w petni legalnie
zajgc sig produkowaniem licencjonowanych
juz kopii jej modeli. Przewiduje sig, ze juz
wCzesng jesienia Amstrad wypusci na ry-
nek wasne wersje siniejszych kompute-
row, opartych na chipach 286 i 386.

Nowy uktad niewatpliwie znacznie popra-
wi reputacje Amstrada tam, gdzie krytyko-
wano go za plagiaty. Z zadowoleniem | ulga
powitajg go rowniez zapewne inne firmy
produkujgce kiony maszyn IBM. IBM z kolei
bedzie dazyt — jak zwykie czyni to w takich
przypadkach — do wyciagniecia jak naj-
wigkszych korzysci z opfat licencyjnych,
ktore niewatpliwie siggac¢ beda wielu milio-
néw dolaréw. Byc moze amerykanski gi-
gant przeznaczy te sumy na zakup akcji
Amstrada, kiore jedynie w ciagu ostatniego
roku podwoity swa wartos¢ na gietdach, a
po ogloszeniu ukladu od razu poszty w
gore o dalsze 3 procent. (jw)

CRAY OTRZYMAL ZAMOWIENIA
NA JESZCZE NIE ZBUDOWANY
SUPERKOMPUTER

'3 : ajwieksza na swiecie firma produ-
j*'“l;_ kujaca superkomputery — Cray
¥ " Research Inc. juz w te] chwili ma
przysztosciowy model najszybszego na
swiecie superkomputera, ktéry — nota
bene — nie istnieje jeszeze nawet w formie
prototypu. Majaca kosztowac 25 min dola-
réw maszyna zostata zamowiona z gory, na
dwa lata przed spodziewang dostaws,
przez Pittsburg Supercomputing Center,
bedacy wspolnym przedsiebiorstwem Umi-

wersytetu Pittsburskiego, Uniwersyietu Ca-
rnegie-Mellon 1 firmy Westinghous

Przedmiotem transakcj cgtoszonej w po-
towie sierpnia jest model Cray 3, ktéry we-
dtug przewidywan bedzie najpotezniejszym
superkomputerem na swiecie, zdolnym do

przeprowadzania dziatan z szybkoscig co
najmniej trzykrotnie wieksza niz obecne
najszybsze urzadzenia. Szef firmy, jej twor-
ca i giowny specjalista Seymour Cray ma

nadzieje, ze jej prototyp bedzie gotow do
prob przed uptywem tego roku. Przedstawi-
ciele firmy podali, Ze jest to pierwszy przy-
padek zawarcia kontraktu w tak wczesnym
stadium opracowania nowej jednostki i pod-
kreslill, ze projekt wymaga jeszcze wielkie-
go nakiadu pracy. Nie ma zadnych powo-
dow, by sadziC, ze dzieto to nie zostanie
uwienczone sukcesem — powiedziat wice-
prezes firmy Edward A Mast — choc w
przypadkach catkiem nowych wyrobow nig-
dy nie ma sie catkowitej pewnosci, az do
ostatniej chwili.

Jesl Cray spetni wszystkie oczekiwania,
bedzie to juz trzeci kolejny model Seymou-
ra Craya wyprzedzajay wszystko, co w te]
dziedzinie zrobiono dotad na swiecie, pod
wzgledem sity | szybkosci komputera.

(1.w)
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Niestety,

PC.

5 DO taklego wniosku doszio kierownictwo |, Pewe-
xu" decydujac sie na wprowadzenie do swoeich sklepow
obok komputerow cémicbitowych takze pracujacy w stan-
dardzie MS DOS-Commodore PC 1.

PC 1 ma, w zamierzeniu swoich konstruktorow, byé po-
mostem pomiedzy komputerami domowymi | osobistymi.
W petni zgodny ze standardem PC XT jest jednak wykona-
ny w znacznie nowoczesniejsze] technologii niz wigk-
szosc dalekowschednich L klondw”. Technologia ta poz-
wolifa na zmieszczenie na plycie gtownej 512 KB RAM
kontrolera dyskow elastycznych, adaptera typu CGA oraz

rownolegtego i szeregowego. PC 1 wykorzystuje

standardowo system operacyiny MS-DOS 3.2 | monitor
monochromatyczny (mozna podiaczyc rowniez kolorowy)

Najprawdopodobniej jednak w ofercie , Pewexu” znajdzie

sie PC 1 wraz z monitorem maonochromatycznym.

jak dotad,

Polski komputerow PC 1, ani ich ceny detalicznej. Jesli je-

dnak nie bedzie ona zbyt wygorowana moze sie on okazac

wspaniatym narzedziem dla wszystkich tych, ktorzy cheie-
liby takze w dom@§ dysponowaé maszyna klasy PC. Patrzac
na zdjgcie mozna dojs¢ do wniosku, ze jest o z pewnoscig
jeden z najbardzie] elegancko prezentujacych sie odmian

nie znamy ilosci zakupionych do

(go)



NA POGRANICZU
DWOCH SYSTEMOW

Pierwszym najpopularniejszym syste-
mem coperacyinym, ktéry opanowat swiat
komputeréw 8-bitowych byt CP/M. Jego
najnowsza wersja — CP/M Plus znana
|est uzytkownikom matych Amstradow i
Commodore 128. Wielu posiadaczy tych
komputerow ma szanse w migjscu swo-
je] pracy korzystac z komputerow 16-bi-
towych typu IBM PC. Przejscie z CP/M'u
do MS-DOS’a, jest dosé naturalne. Jesli
w pracy napiszemy na IBM'ie DIR to do-
staniemy podobng informacije do tej kto-
ra otrzymamy po wystukaniu tej sekwen-
cji na Klawiaturze naszego Amstrada. To
samo dotyczy rozkazoéw ERASE, TYPE,
PIP (COPY) | innych. ldea dziatania obu
systemow jest taka sama.

Bardzo ciekawa konstrukcia stojaca na
niczu CF/M i MS-DOES jest prze-
nosny, bezdyskowy komputer firmy Hus-
jocel Hawk 8/16 wyposazony w

esory, to dwie maszyny w |ed-
racuje on w dwoch systemach ope-
ra -h: MS-DOS 3.21 1 DEMOS (od

nowiednik CP/M 2.2). Z powodu braku
zenia w ciekiokry-
taliczny est bardzo lekki, wazy
ponizey kilograma Pamiec RAM typu
CMOS podtrzymywana jest bateryjnie po
odfaczeniu glownego zasilania, a zbiory
Zawarte w nie] moga by¢ przestane w
kazdym z dzialajacych systemoéw przy
uzyciu dwoch ztaczy typu RS-232. Duza
CzesC niezbednego oprogramowania
aplikacyjnego dostgpna jest w pamieci
ROM.

Abstrahujac od zastosowanego syste-
Mmu operacyjnego jest to sprzet zblizony
w swej filozofii do ostatniej nowosci Sir
Clive'a Sinclaire’a jaka jest Z88. Kompu-
tery tego typu doskonale nadajg sie do
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prac w terenie. Zbieranie danych pomia-
rowych, statystycznych, czy pisanie tek-
stow w podrozy to niektére z typowych
zastosowan.

Zniecheca troche wysoka cena za to
cacko technologii — ponad 1300 funtow.
Parametry techniczne komputera
Husky Hawk 8/16:

Gtowny procesor: 80C88, 6.144 Mhz
RAM: 640 kB CMOS

ROM: 128 kB CMOS

Dodatkowy procesor: HD64B180 (zgod-
ny z Z80), 6.144 Mhz

RAM: 352 kB CMOS, w tym:
— 260 kB dysk
— 64 kB TPA
— 4 kB pamiec ekranu
ROM: 48 kB CMOS, w tym:

DEMOS
— Locomotive Basic
Pamie¢ zewnetrzna: brak
Ekran: wys$wietlacz LCD 240 x 64 pun-
ktow
Klawiatura: uproszczona wersja kiawia-
tury iIBM PC
Ztacza: szeregowe RS 232 (25) do ko-
munikacji | RS 232 (8) do dru-
karki
Gtowny system op.: MS-DOS 3.21
drugli system op.: DEMOS (and. Disk
EMulating Operating
System)

(G.m.)

SUN4IT0 |

— WORKSTATION |

Stowo workstation nie znalazlo jeszcze
dobrego tiumaczenia w naszym jezyku, ale
zdazyto sie juz zadomowi¢ wsrdd osab za-
interesowanych czyms$ wiecej, niz typowe
komputery

Zagadnienia projektowania wspomaga-
nego komputerowe | ogolnie rozumiane;
sztucznej inteligency sa niestychanie zar-
toczne jesli chodzi o pamigc i czas proce-
sora. Dawniej tylko duze komputery byty w
stanie czgsclowo sprostac tym zagadnie-
niom. Obecnie idzie im to troche tatwiej, a
jednoczesnie postep technologii pozwala
czest tych zadan przenies¢c na mniejsze
maszyny o wielokrotnie nizszej cenie, do-
stepne) dia typowych biur konstrukeyjnych
czy wydziatow wyzszych uczelni. Takie
mikrokomputery jak DeskPro 386/20 czy
Macintosh i zblizaja sie do granic zarezer-
wowanych dla maszyn typu workstation.
Niestety jest to dopiero przedsmak tego
o mozemy miec jesli kupimy sprzet o na-
zwie SUN 4/110.

Zacznijmy od procesora w jaki wyposa-
zona jest ta maszyna. 32-bitowy SPARC
(ang. Scalable Procesor ARChitecture)
0sigga olbrzymia moc obliczeniowa rzedu
7 MIPS (miliona instrukcji na sekunde) i w
przypadku zastosowania koprocesora nu-
merycznego jest pigciokrotnie szybszy od
VAX'a 11/780.

Procesor ten zrealizowany w architektu-
rze typu RISC (ang. Reduced Instruction
Set Computer) dysponuje 50 rozkazami, z
ktorych kazdy jest wykonywany w ciagu
jednego cyklu zegara, 120 rejestrow zor-
ganizowanych w 5 ,okien” po 24 rejestry
kazde, pozwala na bardzo efektywna ob-
stuge odwofan do procedur, generowa-
nych przez kompilatory jezykow wysokie-
go poziomu takich jak C lub Pascal.

Kolejnym wyrdznikiem jest zdolnose
tego komputera do przetwarzania obra-
ZOW. Specjalnie zaprojektowany uktad
MMU (Memory Managment Unit) pozwala
na zaadresowanie 256 MB pamieci ekra-
nu. Rozdzielczose obrazu w 256 kolorach
wynosi 1600 na 1280 punktow. Zastoso-
wanie specjalizowanego video koproceso-
ra GP2 umozliwia narysowanie 150000 3-
wymiarowych wekiorow w ciagt
dy
47110 w typowej konfigur
MB. Mozliwe |est jej
MB. Charak sty c
pojem ;
go — -
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SPARC. Typowa cecha wor lion jest
tez mozliwosc tgczenia ich w siet z innymi
wiekszymi komputerami
Dla uzytkownika korzystanie z tego typu
Sprzgtu nie |est trudniejsze niz praca na
mikrokomputerze osobistym. Co najwyzej
zauwazy on kilkakrotnie wigksza pamie¢
operacy|ng, szybkos¢ dziatania, rozdzielc-
z0s¢€ ekranu, czy pojemnos$c twardego dy-
sku. Wiasnie te zmiany decyduia o przejs-
ciu do nowej klasy sprzetu pozwaiajgcego
na realizacje zadan wykonywanych do tej
pory na bardzo duzych komputerach, .
(im)

PRZENOSNY MACINTOSH

namac Computer Products.

dolarow.

MaCIntOSh, jeden z najpopularniejszych w USA mikrokompute-
row doczekat sig obecnie swoje) wersji przenosne]. Nosi ona nazwe Dyna-
mac EL a zostata wyprodukowana przez wspotpracujaca z Apple firme Dy-

Dynamac EL wykorzystuje uktady elektroniczne z modelu Mac Plus. W
'ch skiad wechodzi m.in. procesor 68000 pracujacy z czestotiiwoscig 7.83
MHz, ostatnig wersja ROM o pojemnosci 128 KB, 1 MB RAM (rozszerzal-
ne do 2.5 lub 4 MB) | stacja dyskietek 3.5 — calowych. Na tym jednak kon-
czy sig rejestr urzadzen rodem bezposrednio z Macintosha. Dynamac po-
siada zaprojektowane specjainie uklady pozwalajace na dotaczenie zew-
netrzne| klawiatury, dysku twardego | wewnetrznego modemu. Niezwykle
nowatorskie rozwigzania techniczne zawiera elektroluminescencyjny
eksan komputera o zottym lub pomaranczowym tie. W opinii ekspertow
miesiecznika "Byte” jest on lepszy od standardowego ekranu , stacjonar-
nego” Maca. Jego rozdzielczosc — 640x400 punktow przy wymiarach 12
na 19 centymetrow jest rzeczywiscie imponujaca jak na model przenosny.

Dynamac EL akceptuje w petni oprogramowante Macintoshna w swoim
bogactwie porownywalne chyba tylko do przeznaczonego na komputery
PC. Do Polski jednak prawdopodobnie nie trafi nie tylko z powodu matej
populamosci na naszym rynku wyrobow ze znakiem jabluszka. Mozliwosé
postugiwania sig tym komputerem w podr62y czy na urlopie nie rownowa-
za chyba ceny, ktora w przypadku podstawowej konfiguracii sigga... 5tys.

(go)

XTtrzyma sie
mocno

Komputery standardu 1BM PC
zadomowily sie w naszym Kkraju na
dobre. Kto ma pieniadze moze
przebiera¢ miedzy réznymi odmianami
tego sprzegtu. Za bardzo duza sume
mozemy kupic systemy 32-bitowe z
mozliwoscia pracy w systemie 0S/2
Za troche mniejsza staniemy sie
uzytkownikami komputerow AT.
Najmniej musimy zaptaci¢ za , stare,
poczciwe"” XT, uwazane przez
niektorych posiadaczy AT za obiekt
historyczny. Tymczasem jest to
sprzet, ktorego najnowsze konstrukcje
smiato moga konkurowac ze swoimi
nastepcami serii AT,

Podstawowe roznice miedzy
modeiami XT | AT mozna zebrac w
ponizsze) tabelce:
XT

1. Phyta giowna 640k RAM,
zeqar 4,77/8 Mhz

2. dwa dyski migkice po 360 kB

3. dysk twardy 26MB

4 brak rozszerzen pamiec RAM

AT

1. Ply:aciowna 1MB RAM
zegar 68 Mhz

2. dyski miekkie: 1.2MB1360 kB

3. dysk twardy 30 i wiece; MB

4. rozszerzenie pamiec RAM
o 4MB

Obecnie najnowsze komputery typu
XT wyposazone sa w giowna plyte
zawierajaca 1MB pamieci (640 kB
widziane przez DOS i 384 kB bardzo
uzytecznego ramdysku). Czestose
zegara moze by¢ zwiekszona do
12—14 Mhz, ale nowym standardem
jest 10 Mhz.

Dzieki specjalnemu kontrolerowi
mozliwe jest dotaczenie dyskow 1.2
MB i to nawet dwoch Zmiana techniki
zapisu twardego dysku pozwala
uzyskac pojemnosc 32 MB. Dostepne
sq takze rozszerzenia pamieci ZMB
pozwalajgce na zatozenie w
najprostszym przypadku duzeao
RAM-dysku, zhacznie ulatwiajacego
prace
est jeszcze jeden argument
awiagacy za XT. W jezykac
WysSokiego poziomu sprawnie
generujacych kod wynikowy, np
ORTRAN-u PROFORT,

proc. !l szybciej,
Oczywiscie nie nalezy zapominac o

zmianach na lepsze w technolog
ale jesli zalezy nam na sprzecie, ktory
ma byc¢ intensywnie wykorzystywany
do obliczen numerycznych, tc za
50-75 proc. ceny AT dostaniemy
efektywniejsze w te] dziedzinie XT. Do
bardzo szybkich AT (16Mhz) nie ma
niestety rownie szybkich
Koprocesorow

Komputer XT z zegarem 10Mhz |
odpowiednim koprocesorem (8087-1)
osigga 20 proc. wydajnosci duzego
komputera CDC 6000, produkowanego
na przetomie lat szesédziesigtych i
siedemdziesiatych przez amerykanska
firme Control Data Corporation. Przez
wiele lat byta to najszybsza, dostepna
w Polsce maszyna, na ktorej
wychowalo sig kilka pokolen
informatykow

Przy ckazji ciekawe poréwnanie
migdzy CDC a iBM PC, ilustrujgce
teze, Ze tatwie] jest zbudowac dobry
technicznie komputer niz stworzyc
rownie dobre oprogramowanie do
niego. Efektywnosc generacji kodu
wynikowego dla typowego kompilatora
FORTRAN-u na CDC siega ponad 95
proc., tzn. dobry programista
postugujacy sie asembierem jest w
stanie poprawiC szybkosc¢ programu
tylko o kilka procent. Dia
wspomnianego wczesniej PROFORT-
-a, dziatajgceg®d na |BM'ie podobny
wspotczynnik jest rzedu 30-40 proc
Oznacza to, ze musimy poczekac
leszcze kilka lat na jakas wersje super
C lub super Pascala, ktéra pozwoli
liczyc na naszym biurowym IBM-ie tak
szybko jak na duze| maszynie.

Jesli zalezy nam na czasie, a
pienigdze nie s3 dia nas lub dla naszej
instytucji problemem, mozemy
pozwolic sobie na zakup sprzetu kiasy
SUN 4/110. Za kilkanascie tysiecy
doiarow otrzymamy komputer o
niewyobrazainej, jak na nasze krajowe
warunki, mocy obliczeniowej pieciu
minikomputerow VAX 11/78. (im)
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KLAN ATARI

Profesjonaine komputery
umozliwiaja zwykle uzyskanie
na ekranie monitora 80 znakow
w kazdej linii. W poréwnaniu z
tym, 40 znakow w linii dostep-
ne na Atari, to smiesznie mato.
Zamieszczamy wiec program,
ktory umozliwia podwojenie tej
liczby.

Program dziata w trybie graficznym 8 |
sktada si¢ z dwoch czescl. Pierwsza generu-
je nowy zestaw znakow, ktory umieszczony
jest od adresu 31744 | zaimuje 1 KB pamigc:
(z tego wzgledu program, ktory bedzie wyko-
rzystywal przedstawiong procedure musi zo-
stawiac w grafice 8 przynajmniej 1,5 KB wol-
ne] pamieci). Wiasciwa procedura stanowi
druga czesc programu. Wezytywana jest ona
na o strone pamieci. Po wezytaniu obu czesci
program w Basicu moze byc usuniety (w tym
celu nalezy zamieniC instrukcje END w linii
1050 na NEW lub RUN "C:")

Aby uzyskal lekst trzeba teraz wtaczyc
tryb GRAPHICS 8, a nastepnie uzyc instruk-
Cji:

I=USR(1536,ADR(T$),X,Y,.LEN(T$))

gdzie T# |est tekstemn, kidry chcemy wy-
swietli¢: X jest wspotrzedna pozioma poczat-
ku tekstu (od G do 79, a wiec z doktadnoscia
4 punkiow ekranuj; zas Y jest wspotrzedna
pionowa (od 0 do 184, a z oknem tekstowym
do 152).

Umieszczony na ekranie tekst wymazuje
tto, na ktérym sie pojawi (oprécz pierwszego
znaku przy nieparzyste] wartosci X). Gdy za-
mierzamy wykonac nadruk na istniejacym ry-
sunku, to nalezy przed wywotaniem procedu-
ry przez USR, wpisaC instrukcje POKE
1770,128. Teraz tekst w miejscach majacych
kolor 1 bedzie miat kolor 0 i odwrotnie. POKE
1664,13 spowoduje, ze tekst zawsze bedzie
miat kolor 1. Normalny tryb pracy programu
przywracaja instrukcje POKE 1770,131 |
POKE 1664,77.

Przedstawiona procedura ma jednak kilka
ograniczen. Przede wszystkim nie moze wy-
konywac napisow w negatywie (inverse vi-
deo). Nie pozwala takze na zmiane miejsca
umieszczenia pamieci cbrazu. To ostatnie
ograniczenie mozna omina¢ woisujac instru-
xcie POKE 1615,H i POKE 1622,L., gdzie H i
L to odpowicdnio starszy | mtodszy bajt adre
su pamieci obrazu. Poniewaz przesuniecie
brazu moze spowodowac znéﬁ":-'c.:f'_e+:'=nie ob-
U zajetego vrzez zestaw znakow

to row-

f RAITFR 10/889

znakow
w
wierszu

niez mozna go przeniesS¢ w inne miejsce. W
tym celu trzeba zmieni¢ wartos¢ 31744 w linii
10 na ncwa i wpisac starszy bajt nowego ad-
resu przez POKE 1577 A/256 Trzeba przy
tym pamigtac, aby zestaw znakow rozpoczy-
nat sie od poczatku strony, a wiec od adresu
podzieinego przez 256.

Efektywne wykorzystanie programu wyma-
ga dotaczenia go do innego programu w Ba-
sicu lub (po disasemblacji) do programu w
kodzie maszynowym. Mozna takze spowo-
dowac, aby program po umieszczeniu w pa-
miect zestawu znakow | procedury maszyno-
wej uruchamiat inny program w Basicu.

Michat Skowronsk?

ChN O REM #4x B0 ZINAKOW W LINII »+#s
MNE 1 REM ##% Michal Skowronskil #%»
Gk 2 KEM xxdgxa POZNAN BE--02 xxEex
VI 10 GRAFHICS 0:A=31/744

JI 20 FOR I=1 TO 128:8UmMA=0:TRAF 70
50 30 FOR J=1 TO B:READ X:POKE A, X
Ya 40 SUMASSUMA+ X A=A+ 1:NEXT J

xH 50 READ SFR: IF SPR<:S5UMA THEN 70
SL L0 NEXT 1:6GO7T0 1000

OR 70 2 YBLAD DANYCH W LIMII " I#5+9%5
L= BO LIST I#*5+4%25: 7 “"DANA NR. “:.
YXx 90 END

J¥% 100 DATA 0,5,7,7:7:2,2,0,%0
AS 105 DATA b,b,6,7,7,6,6,6,50

D% RO DATE Tl faty lets 1,18

FH ™ 115 DATA 6,6.6,14,14,0,0,0,46

FI 120 DATA 6,6,6,14,148,6,6,6,64

XR 125 DATA 0,0,0,14,14,6,6,6,46

OV 130 DATA 1,1,2,2,4,4,8,8,30

II 1=5 DATA 8,8,4,4,2,2,1,1,30

WY 180 DATA 1,1,3.3,7.?,15,15,52

£C 145 DATA 0,0,0,0,3,35,3,3,12

My 150 DATA B,8,12,172, 14 14,15,15,98
YM 155 DATA 3,3,3,.3,0,0,0,0,12

FX 160 DATA 12, 19,12,12 0,0,0,0,48
WW 165 DATA 15, L0,0,0,0,0, o 15

ar 170 DATA 0,0, 0 G, 0,0, U 15,15

WS 175 DATA ©0,0,0,0, 12 12,12,12,48
FE 180 DATA 0,2,2,5,9,2,7,0,23

TC 185 DATA 0,0,0,7,7,86,6,6,352

AR 1293 DATA 0.0,0,15,15,0,0,9,30
KC 195 DATA &6,6,4,15,15,6,6,6,646
Yl 200 DATA 0,46,15,15,15,6,0,0,57

ZV 205 DATA 0,0,0,0,15,15,15, 15,460
a0 210 DATA B8,8,8,8,8,8,8,8,44
BH 215 DATA G,0,0,15,15,6,6, 4,48
SM 220 DATA 6,6,6,15,15,0,0,0,48
UH 225 DATA 12,12,12,12, 12 12 12,12,%6
LG  Z23X0 DATA b,b,b,?,?,D,0,0,ZE
ND 235 DATA 6,4,6,4,7,2,3,0,32
HF 240 DATA 0,2,7,2,2,2,2,0,17
J1 245 DATA 0,2,2,2,2,7,2,0,17
DH 250 DATA 0,0,0,4,15,4,0,0,2%
Gl 295 DATA 0,0,0,2,15,2,0,0,19
RC 267 DATA 0,0,0,0,0,0,0,0,0

IR 265 DATA 2,2,2,2,2,0,2,0,12
Uz 270 DATA 5,5,0,0,0,0,0,0,10
YX 275 DATA 0,0,&,15,&,15,&,0,48
DR 280 DATA 2,3,4,2,1,6,2,0,20
MU 285 DATA 0,5,1,2,2,4,5,0,1%
NA 270 DATA 0,4,10,4,11,10,5,0,44
XF 295 DATA 2,2,0,0,0,0,0,0,4

FI ZFud DATA 2,2,4,4,4,4,2,2,24
EY  ZabS DATA 4,4,2,2,2,2,4,4,24
HE =10 DATA 0,2, 7,2:2,7:2,0,22
X2 T15 DATA 9,0,2 7,2,0,0,0,11
CF 320 DATA 0,0,0,0,0,0,2,4,6

CS Z=Z2% DATA n,n 0, 7,0,0,0,0,7

YH  ZE0 DATA 0,0,03,0,0,0,4, U,

HO A3% pATA 1,1,2,7.2,4,4,0,16
SA X490 DATA 2,5,35,9,5,5,2,0,29
AX 4 DATA 1,5,5,1,1,1,1,0,17%
JE  3E0D DATA 2 1,1,2.3 4, 7,O,L

JW B3 GATH s lg 2yt -.ﬁ,u IB
1 TAEG DATH 1 *vﬁ‘? 71,1,

Mk
51

KM
N
IR
Xz
FY
veE
DL
Al

CH
BT
5B
M
MF
Ui
8L
OR:
et
kB
KM
1Y
WG
M7
FAR]
Zi
TA
FZ
Y
Vi
EZ
Ja
MK
R[T
AF
NR

%
o

MA
RO
EZ
LR
B3
EY
HR
FC
TO
LQ
JD
GW
Dw
LB
FE
INE
EM
Lk
i1
MZ
MC
NG
LF
JX
IH
JA
KO
™MD
VM
HZ
oJ
502

(e

B
M
HT
5W
JF
HF
EL
HC
HY
RR
Y.
Y&l
FL
IB

S0
aL
Ch
a0
D
KL
Yi

GW

HA
WY

kY

365 DATA 7,8,6,1,1,5,2,0,26
70 DATA 2,5,4,6,5,5,2,0,29
I75 DATA 7,1,2,2,4,4,4,0,24
380 DATA 2,5,5,2,5,59,2,0,26
85 DATA 2,5,5%,3,1,5,2,0,23
290 DATA 0,0,2,0,0,2,0,0,4
IY3 DATA 0,0,2,0,0,2,4,0,8
400 DATA 0,1,2,4,2,1,0,0,10
403 DATA 0,0,7,0,0,7,0,0,14
410 DATA 0,4,2,1,2,4,0,0,13
415 DATA 2,5,1,2,2,0,2,0,14
S0 DATA 0,6,9.11,11,8,6,0,51
425 DATA 2,5,5,7,59,%,5,0,34
4Z0 DNATA 6£,9,5,6,5,5,6,0,3B
435 DATA 2,5,4,4,4,5,2,0,26
440 DATA 4,5,5,5,5,5,6,0,37
445 DATA 7,4,4,6,4,4,7,0,34
450 DATA 7,4,4,6,4,4,4,0,33
455 DATA 2,5,4,4,5,5,3,0,28
460 DATA 5,5,5,7:3,9,9,0,37
443 DATA 7,2,2,2,2,2,7,0,24
470 DATA 7,1,1,1,1,5,2,0,18
4753 BATA 5,9,56,6,59,5,5,0,37
480 DATA 4,4,4,.4.4,4,7,0,31
485 DATA 5,7,7,5,59,9,5,0,3%
490 DATA 5,5,7,7:5,5,5,0, 37
495 DATA 2,5,5,5,5,5,2,0,29
200 DATA 6,5,5,6,4,4,4,0,34
505 DATA 2,5,5,5,9,5,2,1,30
513 DATA 6,5,5,6,5,5,9,0,37
215 DATA 2,5,4,2,1,5,2,0,21
520 DATA 7.,2,2,2,2,2,2,0,19
925 DATA 5,5,5,5,5,5,2,0,37
530 DATA 5,5,5,5,5,2,2,0,2
2Z% DATA 5,5,5,5,7,7,5,0, 39
D540 DATA 5,5,5,2,5,5,9,0,32
545 DATA 5,9,59,2,2,2,2,0,23
530 DATA 7,1,2,2,2,4,7,0,25
555 DATA 7,4,4,4,4,4,7,0,34
560 DATA 4,4,7,72,2,1,1,0,164
565 DATA 7,1,1,1,1,1,7,0,19
570 DATA 2,5,0,0,0,0,0,0,7
375 DATA 0,0,0,0,0,0,15,15, 30
580 DATA 0,2,2,7,7,2,2,0,22
585 DATA 0,0,2,1,3,5,3%,0,14
SY0 DATA 4,4,6,5,5,5,6,0,3%5
395 DATA 0,0,3,4,4,4,3,0,18
a0 baia 1,1,3,5,5,5,3,0,23
&£05 DATA 0,0,2,5,7,4,3,0,21
Al0 DAaTAa 1,2,2,7,2,2,2,2,20
&15 DATA 0,0,3,5,5,3,1,4,23
620 DATA 4,4,6,5,5,5,5,0,34
625 DATA 0,2,0,4,2,2,7,0,19
&30 DATA 0,2,0,2,2,2,2,4,14
&35 DATA 4,4,4,5,6,5,5,0,32
&40 DATA 6,2,2,2,2,2,7,0,23
645 DATA ¢,0,6,7,7,5,5,0,30
6530 DATA 0,0,46,5,5,5,5,0,7
605 DATA 0,0,2,5,5,5,2,0,19
660 DATA 9,0,56,5,5,6,4,4, %0
&65 DATA 0,0,3.5,5,3,1,1,18
670 DATSG 0,0,5,6,4,4,4,0,23
&73 DATA 0,0, 2,4, 2,1,6,0,16
&80 DATA 2,2,7,2,2,2,1,0,18
685 DATA 0,0,5,5,5,5,3,0,23
&H&F0 DATA 0,0,5,5,5,2,2,0,19
6975 DATA 0,0,5,5,7,7,5,0,29
700 DATA 0,0,%,5,2,5,5, 7,22
705 DATA 0,0,5,5,5,3%,1,4,25
710 DATA 0,0,7,1,2,4,7,0,21
71% DATA 0,2,7,7,9,2,7,0,320
720 DATA b,6,0,8,6,6,6,6,48
725 DATA 0,14,12,10,1,1,1,0,39
730 DATA 0,1,3,7,7,3,1,0,22
73% DATA 0,84,6,7,7,6,4,0, 34

1000 RESTDRE 2000: A=1536
1010 FOR I=t TO 15:5UMA=0: TRAF 1060
1020 FOR J=t TO 16:READ X:FOKE A, X
1030 SUMA=SUMA+X:A=A+12NEXT J
104G READ SFR: IF SPR<>5UMA THEN 1060
1050 MEXT 1:END
1060 7 "BLAD W LINII ":I®10+i99Q
1070 LIST 1#10+19%0:7? "DANA NR. "3J
1080 END
2000 DATA 104,104,14),24, 6,104,141 , 2%,
6,104,104,141,247,6,104,104,1463
2010 DATA 141,248,6,104,104,170,173,1,
1,141,252,6,169,8, 141,201, 1844
2020 DATA 6,32,192, 6,173,251 ,6,24, 105,
124,141,119,6,173,250,6, 1414
2030 DATA 141,118,6,173,248.&.141,252,
6,169,40,141,201,6,32,192,1872
2040 DATA £,24,173,247,6,74,8,141,24%,
Gy24,17%,251,6,105,129, 1622
2050 DATA 168B,173,250,6,24,105,80, 176,
2y 76,93, 6,200,224, 109,249, 1747
2060 DATA Gy176,%3,76,103F,6,200,140, 1320
16,141,129, 6,140,133, 46,1401
2070 DATA 141,132,6,160,8, 173,1,1,40,8
v 176,4,76,229,6, 2J4 139d
2080 BQTA it C B 141 1,1,228,118,6,173
,129,&,24,105,40,141,1202
2090 DATA 129,6,141,132,6,176,3,76, 160
16, 238, 130,6,238, 133, 6, 1584
L2100 Dnrn 1)6 192 Oy EUB 208,104,202,22
4,0,208,1,96,173,23, 64, 24, 1805
2110 DATA 105,1,141,23,46,144,3,23 24,
5,258,247,5,7b,22 b,y 1286
2120 DATA 1&9,0,141,250.6,141.
1,192,0,290,22,24,173,1774&

2130 DQTQ 250,686,109, 252, 6, 141 ,250,6,12
L, 176, }é,iuh,é 218, 251, 2108

‘4H Dn A 5,784,202, 6,96, 10,10, 10,10, 74
,1*1,&,050,0,0,619

251,6,16



DEMONSTRACJA

G

Prezentowany przeze mnie
programik, cho¢ bardzo kroétki,
ma wiele atrakcji i nieograni-
czone mozliwosci.

Frogram ten wykresla na ekranie fantazyjne wykre-
Sy pseudoprzestrzenne. W linie 20 i 50 mozna
wprowadzi¢ wiasne ciekawsze dane na przykiadzie
przedstawionej probki (dodatki | — V). Program
moj nie tylko prezentuje mozliwosci graficzne Os-
mego trybu, ale réwniez ukazuje przyktad prakiycz-
nego wykorzystania funkeji matematycznych w
Atar.

QJ 10 GRAPHICS 24:POKE 710,0:DEG :COLDR 1
EX 20 REM Ilinta dodatkowa A

QN 30 FOR R=FR TGO TR STEP SR

Q0 40 FOR 1=0 TD 360 STEP 10

SY 50 REM linis dodatkowa B

UQ 60 DRAWTOD X, Y:NEXT [:NEXT R

T 70 GOTD 7O

Opis budowy programu:

Linia 10:

Przetaczenie irybu na graficziny o wysokiej

rozdzietczosci bez okna tekstowego

Ustalenie koloru tia i atramentu.

— Ustawienie aigumentow funkcjl trygono-
metrycznyeh na stopnie (DEG/RAD).

{inia 20:
- linta z dodatky | —- V

Linia 30-60
— petla zewnegtrzna.

Liniz 46-60
— pehia wewnelrzna

Linia 50:

-~ linia z dodatku | — V
Linia 6C: _

— rysowanie funkcji i zamkmecie petli
Linia 70:

— "petla bez konca”

20 FR=-85:TR=0:8R=4:PLOT 10,85
50 X=160+8IN{I-R)X(R-85):Y=B6+SIN(I%2+
RI®{R+9E)

xQ
ZF

QM 20 FR=Z20:TR=-95:8R=-5:PLOT 180,113

NX 50 X=i60+SIN(I+R)®{(R+139):Y=96+COS([-R
IR

RA 20 FR=86:TR=-55:8R=-6:PLOT 160,86

JT 50 X=160+COS{I+RY*(R~-100):¥=96+SiN(I»2
} MR

HD 20 FR=-95:TR=20:5R=5;3PLOT 160,190

HJ 50 X=160+SIN{3»[)x(R+138):Y=96+COS(11#
R

PH 20 FR=-85:TR=0:8R=4:PLOT 10,100

TW S0 X=160+SIN(I-RI®(R-B5):Y=98+COS(inZ+

Rl» (R+96)

Arnold Adamczyk
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KLAN ATARI

e e

W bogatej ofercie firmy Aiari
znajduja sie nie tylko kompute-
ry XL/XE i ST. Stylizowany znak
symbolizujagcy wulkan Fudazi
widnieje dzis takze na cbudo-
wach komputeréw personal-
nych kiasy PC. Atari PC2 przez-
naczony jest dla uzytkowni-
kow, ktorzy z réznych wzgle-
dow zamierzaja korzystac 2
oprogramowania IBM PC.

Najwazniejsza cecha Atarl PC2 sa duze mozliwosci
dopasowania do wymagar: klienta. Do czterech zlacz
znajdujgcych sie we wnetrzu kompttera mozna dota-
czyC nowe piytki z uktadami (karly) realizujacymi tozne
zadania. Wsrod dodatkowych kart znajduja sie pakiety
generujace obraz (karty CGA, EGA, Hercules), uktady
wejscia/wyjscia, pakiety sieciowe, sterowniki dysku
elastycznego, ktore dobiera sig w sposob gwarantuja-
Cy optymalng realizacje zadan na danym stanowisku
pracy. Dzigki temu mozna zados$¢ uczyni¢ specyficz-
nym zyczeniom uzytkownikéw w biurze, dia ktorych
podstawowym problemem jest przetwarzanie tekstow
araz Intensywne prowadzenie naukowego obliczenia.

Czesictlliwose procesora wynosi 8 MHz, jednakze
niektore programy przystosowane sa do 4,77 MHz.
Zdecydowano sie wiec na rozwiazanie dopuszczajace
przetgczanie pomiedzy tymi dwiema czestotliwosciami.

Pamig¢ cperacyina w podstawowe] wersji m 512 KB
oraz pamiec obrazu 256 KB. Wystarcza to do pracy z
wigkszoscia programow, jednakze do zadan special-
nych mozna zazyczyc sobie rozszerzenia do 640 K8,

Do zapisu infcrmacji jak zwykie stuzy kilka urzadzen.
Atari PC2 jest wykonywany w wersjl z 2 napedami dys-
row elastycznych o standarcowym formacie 5 1/2 cala
I polemnosci 360 KB. Mieszcza one prawie 400 stron
texstu, czyll dose pokaZng ksiazkeg. Jesh uznamy te po-
jemncse za niewystarczajaca, to nalezy zainstalowad
twardy dysk 30 MB, klory pozwala na zapisanie okoto
17 000 sircn maszyvnopisu.

Kiawiatura Atan PC2 odpowiada standardowi AT,
Spelnia wymagana ergonemicznosct obsiugi oraz nie-
zawodnosct dzialania. Wydzielone sz bloki klawiszy,
numerycznych | sterujacych kursorem, jednaxkze zre-
zygnowano z charakterystycznych dia ST romboidal-
nycn klawiszy funkeyjnych, zastepujac je typowym dla
inrych Kompuierow rozwiazaniem

Do wyposazenia zestawu nalezy réwniez mysz. Bez
tego presiego urzadzenia nie mozna scbie dzis wyo-
brazic obstiigi programow, szczegdinie graficznyeh.

Oferowany wraz z komputerem moniio: monochrg-
matyczny ma przekaing 12 cali W zaleznosci od zasto-
sowane] karty uzyskujemy rozne rozdzielczosci
720x348 punkiow dla Herculesa, 640x350 EGA,
640200 dia CGA.

Atari PC 2 umoziiwia korzystanie z ogromnej biblic-
teki oprogramowania opracowanego w systemie MS/
DOS. Wygode obstugl polepsza zastosowanie GEM,
ktory pozwala uzytkownikowi o niewielkiej wiedzy w
petni wykorzystywal zalety elektrenicznego mozgu,
Bogate doswiadcrenia firmy zdobyte przy konstrukeji
poprzednich modeli Atarl sprawiaja, ze PCZ2 jost bardz»
udanym komputerem.

(3:3-)

PODSTAWOWE DANE TECHNICZNE

Procesor 8088-2

Czestotliwosc zegara 4.77 lub 8 MHz

4 ztgcza do dolgczenia dodatkowych kart

512 KB pamieci RAM z mozliwoscia rozsze-

rzenia do 640 KB

2 stacje dyskow elastycznych 2x360 KB,

twardy dysk 30 MB jako opcja

— Karty graficzne CGA, EGA, EGAM, MDA, Her-

cules

Zigcza Centronics, RS 232, zlacze do dolg-

czenia myszy

Zigcze do doiaczenia koprocesora 8087

W wersji standardowej dostarczane sa:

1) Mysz

2) Oprogramowanie MS-DOS 3.21, Basic,
GEM

BAJTEK 10/88 '€



POPRAWKA

TURBO-BASIC-a

Do opisywanego juz w , Bajtku” in-
terpretera Turbo-Basic XL dotaczony
jest zazwyczaj kompilator i zbidr za-
wierajacy biklioteke procedur standar-
dowych. Praca z kompitatorem ma
niewatpliwie wiele zalet, zdarzaja sie
jednak czasami przykre niespodzian-
ki, w postaci ,ztego zachowania”
niektorych instrukcii.

Przypadek niniejszy dotyczy funkcji
DEC. Na skutek btgdu tkwigcego w
kompilatorze, dziatanie  instrukcji
A=DEC(A$) daje sie opisac w naste-
pujacy sposob:
A=LEN(AS$):A=128+256xAx(A<5)+
+1024x(A>4).

Dzieje sie tak, poniewaz procedura
przeksztatcajaca cigg znakow na od-
powiadajgca mu 16-bitowa liczbe bi-
narng, przekazuje ja pod adresem
$D4 na stronie zerowe|, pozostawia-
jac w akumulatorze wartosc 128, zas
w rejestrze Y diugosc ciagu (max. 4).

Wykonywana nastepnie prccedura za-
miany liczby binarne] na kod BCD,
wykorzystuje do obliczen zawartosc
rejestrow A 1Y {(zerujgc przy okazji ob-
szar $D4—8D9). Pomiedzy tymi
dwiema procedurami kompilator , za-
pomina” wstawic rozkazy:

A5 D4 LDA §D4

A4 D5 LDY $D5
Btad ten mozna usunac przez ingere-
ncje zarowno w kompilator, jak | w bi-
blioteke procedur.

Plerwszy z zamieszczonych progra-
mow w Turbo-Basicu, tworzy nowy,
poprawiony zbior procedur standardo-
wych, pod nazwa  "D:RUNTI-
MEZ2-EXE” Drugi program likwiduje
inna niedogodnost wystepujaca pod-
czas pracy z kompilatorem, umozliwia
bowiem f{aczenie skomplikowanego
programu z biblioteka procedur w |e-

den zbior binarny. )
Jacek Zuk

LISTING 1

BY © GRAFHILCE O
HW 10 -
FH 15 TRAP 15:7 =7

AJACA ZBIOR": ™

"WLGZ DYSHIETHE ZAWIER
“uuDl: RUNTIME.EXE" ™,

Wi

ISNIS RIMEY":GET X

s RUNTIME.EXE™

POFE $4ERC,$CS:DFDEE $SE92, $FFEBE
DEOKE $4A7C,$20:DPOKE $46A7E. $ASCO
DFOVE $&6ABG, $4404:DFOKE $6A82, $460D5

"PRZYGOTUS DYSEIETEE,

#1,8,0,"D: RUNTIMEZ.EXE"
1, $4000, $2AB4: CLOSE :END

FE 20 CLOSE :0FEN #1,4,0,"0
05 Z5 BRET #1,#4000,$2/7C:CLOE
HY 30 —————m——— e
Bl &5
Qy 4
R 45
& B e
LT B TRaF 7587 17
WCISNIT ISy = GET X
TT &O OFEN
LD &5 BRUT
N U 7O e —omememr
1 - 78 CLOSE =22 23 Y“ELAD

8 BAJTEK 10/88

LISTING 2

HY
HY
WM

RV
Y
iA
WNT

K1
B

Ic
LI

HU
BE

FE
JH

DE

RT

RF

BE

VE

0ou

Wi

W

EY

Pl

FY

TY

PP
cu

FK

S5U
Er

= GRAFHICS o

10 DIM A${190) ,BE(28) ,B$(74) ,FN$ (15)
L R ——

20 FOR I=0 7O 4:READ R$:FOR J=1 TO 3&:
AT (IS I+J) =CHRE (DEC(R$ (J+I~1,J+J) ) ) :NE
XT J:NEXT I

25 READ R$:FOR I=1 TO 28:E%(I)=CHR$ (DE
C(R$(I+T—1,I+1) 1) :NEXT I

IS ¢ T "WLOZ DYSKIETEE ZAWIERAJACA ZE
IOR":7 “""D:RUNTIMEZ.EXE"", WCISNIJ &5
WEAT" : GET X: TRAF 170

40 OFEN #1,4,0,"D:RUNTIMEZ.EXE"
45 BGET #1,%35000,$2484: CLOSE
B e

S ¢ "WLOZ DYSKIETEKE ZAWIERAJALA PR
ObRAM* : 7 "ZRODLOWY, PODAJ 060 NAZwkE: ™
7 2 INPUT "DIiz",FN$:TRAF 175

&0 RE="DIi:":R®(4)=FN%

&5 OFPEN #2,4,0,R%:BGET #2,0,Z2:IF DFEEK

(0} <>%C2FR THEN CLOSE 7 =7 "TO HIE J:E
ST ZBIOR ""Druuxyuxxxx.CTR""Y:60TO S5
FO — e e e

78 T 7 "FODAJ NAGZWE ZRBIORU WYNIEKDWEGOD
2P D INFUT "Dile " FNE:RE="Dil:":Re {41 =
NE

80 TRAF 180:0FEN #1,8,0.R%$

85 TRAF 183:BFUT #1,%#S5000,%0C104: 7 #i; B
${1,4);

QO BPUT #1,%53C5,$0BRS: 7 #1:;B${(5,8! ;
95 BRUT #1.3%50EBE,#1BL6: 7 #1:B$(9,121564

S BELLIE, 230

1060 BGET #2, 35000, $04:BFUT #1, 50040, %0
&

1405 L=DFEEE (5004 ) —€226F : DFOEE $5004,0
PEEK (5004 —1 : DFCEE $5002, $226F

11 BRFUT #1,$5002, %04

115 IF L:>$5000: BOET #2, #5000, %6000 BFU
T #1,%52000, 55000 BGET #2,$03000,L %6000
: BRFUT #1, 35000, -%6000

120 ELSE :BGET #Z.$5000,1L s BFUT #1,$500
U, L

125 ENDIF =7
S 0:607T0 35
IO e e e e e e e e e e o e e

135 DATA BSDSAGOOR4D4ARLZOAEECIDEELID4APTO
QOSCBDOFBCECGIDEBOQOSY 1 DACBDOFBESDSCAD
QES60A/EZS

140 DATA E4AC2SE4ESDOOICESBED7218CRE21A

$i1:BE (231 :CLOSE :GBRAFHILC

O0LBADLAT

145 DATA COB5D7ATI08SDSE1D4%1D4CSDOFSE
&DSELD7ASD7OYCCDOEFAPESESD7AT4085DSELD
491 D6CBDO

150 DATA FYELDSE&D7DCFIAY7ESDFAFFATZLE
DFEFFSDFFFFASATEDFEFFEEG 1 DIAY4CBDOED4AS
B40AT0085

155 DATA OPASOCA40DBD7EZOBC7FZ0AT7DA0OD
02S0CE40DASFESDO 1 DIATO 1 8BEF BUTELA0PCABES
4024CEDFY

160 DATA OOZ0BE4SROO40CSSECOOSBEDOSERCTIE
TOIZ240EB0GO8S00ECOIE 1029506

165

170 CLOsE =7 7

"BRA&E ZEBIORU ""D1:RUNT

IME2.EXE""":60T0 =5

i75 CLOSE :7 @7 "BRAK ZADREELARDWANEGU
ZBIORUY: 60T 50

132 CLOGE #1:6070 75

185 7 7 "BLAD ";ERR;", SPROBUJ JEGZLCZ
E RAZ":CLOSE :60OTO =5
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PRI

Wiele sie mowi (i stusznie) o
zaletach Pascala, jego walo-
rach dydaktycznych oraz tat-
wosci pisania nawet ztozonych
programow. Praktycznie jedy-
na dostepna w Polsce realiza-
cja tego jezyka na Atari jest sy-
stem Kyan Pascal.

Nie cieszy sie on zbytnia popularnoscig ze wzgledu
na koniecznosé wspdtpracy ze stacja dyskow. Pomimo
btedow kompilatora, przy pisaniu programow o objeto-
sci 300—400 linii jest on najbardzie| optymalnym jezy-
kiem dla tych, ktorzy chca tworzye wygodnie dosc
szybko wykonywane programy. O ogromnych mozh-
wosciach mechanizmu rekurenchi czy pascalowskich
struktur danych nie trzeba przekonywac¢ nikogo.
Chceiathym wiec przedstawic krotki opis systemu Kyan
Pascal craz podac kilka uwag, kidre nasunety mi sie w
czasie rocznej pracy z la realizacja jezyka.

Typowa praca z kompiiatorem obejmuje trzy etapy:
1) uiworzenie przy pomocy edytora zbioru zawierajg-

cego tekst programu,
2) kompilacje programu.
3) uruchomienie programu wynikowego

Na dyskietce, oprocz DOS, znajduja sie nastepujace
zbiory:

AUTORUN. 8YS — uruchamiajacy system Kyan Pa-

scal,
B — pozwala uruchomi¢ system z poziomu DOS;
ED — edytor Kyan Pascala;

PC — kompilator:

LIB — biblioteka procedur standardowych, niezbedna
do uruchomienia programu wynikowego;

HELP -— podreczna instrukcja obstugi:

ponadto dotaczony jest pakiet procedur i funkcji —

tworzacych zbiory z rozszerzeniem .1 — oraz progra-

mow przykladowych.

Warto zapamigtac, ze standardowo kompilator two-
rzy zbiory wynikowe z rozszerzeniem .G tak wiec gdy
np. znajdujacy sie na dyskietce zbidr PRINT.| zawiera
tekst zrodtowy programu drukujacego teksty, to zbior
PRINT.O zawiera tekst skompilowany tego programu
czyli program wynikowy.

PRACA Z PAKIETEM
KYAN PASCAL

Po wiaczeniu komputera (koniecznie z wytaczeniem
Basica kKlawiszem OPTION) mozliwe sa dwie sytuacie:

— nNa ekranie pojawia sig wizytowka firmy Kyan Sof-
‘ware, ponize| zas znak > (zaproszenie do wydania
polecenia). System |est gotowy do pracy.

— zglasza sie DOS, musimy zatadowac zbior B —
na ekranie rowniez pojawi sig znak > oznaczajacy go-
fowosc systemu do pracy.

Od razu jedna istotna uwaga: pracujac z Kyan Pas-
calem zapomnijmy o klawiszu BREAK. Przypadkowe
nacisniecie go przerywa natychmiast wykonywana
operacje ,,wyrzucajac” nas do poziomu systemu {poja-
wi sig >}, czasem wrecz zawtesza komputer. Bywa to
szczegolnie bolesne podczas pisania programu — mo-
zemy stracic caty tekst.

Z poziomu systemu Kyan Pascal mozemy jedynie
uruchamiac gotowe programy z dyskietki:

On:ED — edyvtor;

Dn:PC — kompilatory;

Dn: nazwa.0 — program w Kyan Pascalu (zbior LIB po-
zostanie wezytany automatycznie);

DOS — wyjs¢ na poziom DOS,;

I — uruchomi€¢ powtornie ostatnio wykonywany pro-
gram.

n oznacza numer stacji dyskow. Gdy pominiemy ten
parametr, system przyjmie D1:. Posiadacze Atari
130XE moga korzystac z RAM-dysku jako D8:.

EDYTOR
KYAN PASCAL

Edytor ten jest niewieiki, a przy tym dosc wygodny w
uzyciu. Mozna rowniez pisaC programy za pomoca

edytora SpeedScript. Jest to wygodne szczegélnie
przy duzych programacn. Po zgloszeniu sie edytor
prosi o podanie nazwy zbioru (Dn:nazwa). Probujac go
wezytac — jezeli takiego zpioru nie ma, edytor poinfor-
muje o tym | po wcisnieciu dowolnego klawisza bedzie
mozna pisac nowy tekst.

Kiawisz ESC pozwoli nam przejs¢ do MENU edyto-
ra. Po wcisnieciu odpowiedniego klawisza mozemy:
ESC — wrdcic do redagowania programu;

H — wywotac opis klawiszy sterujacych;
X — zapisac program do zbioru | wy|s¢ z edytora,

S — zapisac program bez wychodzenia z edytora;

P — zmieni€ nazwe zbicru (klawisz spacjl nie zmienia
nazwyy;

Q — przerwac prace | wy|SC z edylora tracac popraw-
ki

I — wstawic tekst ze wskazanego zbioru poczawszy
od linii, w ktérej znajduie sie kursor;
G — przejs¢ do podanej linil programu;
A -——wpisac tekst do ciagu A,
B — wpisac tekst do ciagu B:
C — wymieni¢ w tekscie ciagi A i B
Pozostato jeszcze powiedziec pare stow o klawi-
szach sterujacych. Oto ich uktad:

QWERTY
ASDFG
XCV
Kursorem sterujemy naciskajac klawisz CONTROL i
odpowiednia literg.
A — o 1 slowo wiewo;
S — o1 litere w lewo:
D — o1 iterg w prawo;
F — o1 stowo w prawo;

E — o1liniewgore,;

R — 020 lini w gore;

X — o1 linie w dot;

C — 0 20 linii w dot;

T — na poczatek tekstu;

V — na koniec tekstu;

G — kasowanie znaku pod kursorem;

Q — kasowanie znaku na lewo od kursora

Y — kasowanie linii, w ktore| znajduje sie kursor.
Ponadto dziata zwykty edytor ekranowy Alari. Mozna
tez kopiowac czesci tekstu:

— ustawiamy kursor na poczagtku tego tekstu i nacis-
kamy CONTROL oraz 0,

— przesuwamy kursor na koniec teksiu i naciskamy
CONTROL oraz 0;

— ustawiamy kursor na miejscu, w ktorym chcemy
wpisac oznaczony fragment 1 naciskamy CON-
TROLI P

Po napisaniu | nagraniu programu na dyskietke wra-
camy na poziom systemu | wczytujemy kompilator

KOMPILACJA

Po zgioszeniu sie <ompilatora podajemy nazwe
zbioru zawierajacego tekst programu. O ile nie zrobilis-
my bledow, kompilator zapisze program wyikowy do
zbioru o takie| nazwie, lecz z rozszerzeniem .0. Ewen-
tualne bledy beda sygnalizowane na monitorze przez
podanie numeru linii programu, trescr tej linii 1 rodzaju
btedu wraz z miejscem wystapienia. Niestety, kompila-
tor poprawnie sygnalizuje tylko pierwszy napotkany
btad, potem zachowuje sie , nieodpowiedzialnie” po-
dajac czesto wiele bezsensownych komunikatow. Jest
to wyrazne niedopracowanie kompilatora, dlatego ra-
dze po otrzymaniu pierwszego komunikatu o btedzie
przerywac kompilacje klawiszem BREAK. Spowoduje
to wyjscie na poziom systemu. Mozemy teraz wczytac
edytor, poprawi¢ blad itd.

Podajac kompilatorowi nazwe zbioru, mozemy tez
podac¢ mu kilka polecen. Wyglada to na przykiad tak:
PC D:PROGRAM-L-EP-OD:PRCGRAM1 PAS
a oznacza:

L — wypisz na monitorze protokot z kompilacii;

LP — wypisz protokot z kompilacji na monitorze | na
drukarce;

E — wypisz biedy na monitorze (zawsze wtaczone);

EP — wypisz bledy na monitorze | na drukarce:

QODn: (nazwa) — utworz zbidr wynikowy o podanej na-

zwie, gdy nie podamy nazwy, zbior nie zostanie utwo-

rzony.

Z poziomu systemu Kyan Pascal podajemy po pro-
stu nazwe zbioru z programem wynikowym. System
wezyta wowczas zbior LiB oraz nasz program. Z pozio-
mu DOS musimy wczytac kolejno LIB | nasz program
(mozemy potaczyc oba zbtory opcja COPY/APPEND z
DOS). Jezeli program nasz przerwie dziatanie (blad w
programie lub nacisnigty BREAK), otrzymamy koemuni-
kat o przyczynie przerwania pracy oraz adres powrotu
do programu, zawartos¢ rejestru statusu procesora
oraz zawartosc¢ akumulatora

DODATKOWE INSTRUKCJE
WYSTEPUJACE
W KYAN PASCAL

#A — umieszczone w pierwsze| kolumnie nowego
wiersza sygnalizuje poczatek tekstu w asemblerze
6502. Jego koniec oznaczamy znakiem # umieszczo-
nym w pierwsze] kolumnie. Ponadto caty ten fragment
musi zawierac ste miedzy BEGIN a END, np:
PROCEDURE PAUZA
BEGIN
F#A

LDY #100
TUTAJ DEY
n BNE TUTAJ

END;
Oto kilka uwag:
1) od pierwsze] kolumny zaczynaja sie tylko etykiety;
2) nie nalezy zaczynac etykiet litera L — uzywa ich
kompilator;
3) rozpoznawane sa nastepujace dyrektywy:
ORG — umieszczenie kodu wynikowego pocza-
wszy od podanego adresu,
EQU — przypisanie etykiecie liczby:,
DB — definicja bajtu;
DW — definicie dv. ubajtowego stowa:
> — mnie| znaczacy bajt stowa (>3$4F80 wynosi $
0080);
< — bardziej znaczacy bajt (<$4F56 wynosi §
4F00).
4) zdefiniowane sa etykiety:

SP EQU4  wskaznik poczatku stosu
LOCAL EQUZ2 wskaznik konca siosu
T EQU 16

o) program wynikowy wykorzystuje rejestr X. Uzywa-
jac go uzytkownik musi zachowac jego stan.
#| (nazwa) — w czasie kompiiacji w tym miejscu
zostanie wstawiony tekst ze zbioru o podanej naz-
wie. Uwaga: #| musi by¢ wpisane na poczatku linii.
SEEK (f,n) — ustawia zmienna buforowa, na n-ty
element phku f, czyli pozwala przeczytaé (zapisac
element pliku f 0 numerze n. Element pierwszy ma
numer Q.
ASSIGN (i,komorka) — przydziela zmiennej | poda-
na komorke pamieci. Tak wigc mozemy zapisac.
PROCEDURE poke (k,l:integer);
VAR komorka: “char;
BEGIN

ASSIGN (komorka k);
komorka " =1

END:;
Wykonanie w programie instrukcji poke (756,204)
da taki sam efekt, jak w Basicu.
CHAIN (<nazwa-programu=) — uruchomienie in-
nego programu z zachowaniem cbszaru pamieci
zmiennych. Jezeh w tym programie zmienne zosta-
ng zadeklarowane w takie] samej kolejnosci co w
programie, w ktorym nastapito wywotanie, to zosta-
nie im przydzielony ten sam fragment pamigci, wiec
I odpowiednie wartosci.

Dobrze jest wiedziec, ze zmienne typu REAL zaj-
muja 8 bajtow, typu INTEGER — 2 bajty, CHAR —
1 bajt, BOOLEAN — 1 bait, wskazniki — 2 bajty a
struktury odpowiednia wielokrotnosc tych wielkos-

FUNKCJE
NIESTANDARDOWE

Na dyskietce Kyan Pascal znajduje sig zestaw
zbiorow z rozszerzeniem .| zawierajgcych dodatko-

TOoOA TIMIAT 1T N/O0
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we procedury i funkcje, ktére mozna dotaczac do
whasnych programow:

LENGTH (s) — odpowiednik LEN (S$) w Basicu;

CONCAT (s1,82,83) — odpowiednik s3% = s1$
+ s2§; ,

INDEX (s1, s2) — wartoscia funkcji jest pozycja.
od kidrej tancuch s 1 zaczyna si¢ w s2;

SUBSTRING (s1, k, I) — wartoscia jest tancuch
dtugosci 1 wyciety poczawszy od K-tego znaku si;

GRAPHICS (a) — odpowiednik instrukeji GRAP-
HICS w Basicu. Uwaga: przed wywotaniem proce-
dury nalezy ustawic

RAMTOP (106)na $40 — POKE (106,64); przed
GRAPHICS (0) ustawi¢ ponownie na $CO — POKE
(106,192).

SETCOLOR (r, h, I}, POSITION (x,y), LOCATE
(x,y,d),

SOUND (k,t,b,g) — jak w Basicu;

PLOT (x.x,c) DRAWTO (x.y,c} — jak w Basicu z
tym, ze c okresia kolor;

RANDOM — wartoscig funkcji jest liczba pseudo-
losowa z przedziatu <0,1).

CECHY SZCZEGOLNE
KYAN PASCALA

1. Program wynikowy nie moze przekroczy¢ objetos-
ci 29 kB. W praktyce,gdy wykorzystujemy rekure-
ncie — nawet 20 kB.

2. Obszary pamieci; Program wynikowy — od $2000
Stos programu ponizej programu, rosnie do
$93FF
Stos arytmetyczny — maleje od $93FF do $2000
UWAGA: Moze natozyC sie na stos programu po-
wodujac zablokowanie komputera!

Zbiér LIB — $9400-$BFFF.

. Rozpoznanych jest 8 pierwszych znakow nazwy.

. Zbiory moga zawierac do 256 elementow.

Pliki zewnetrzne sa podtaczane automatycznie,

np.

PROGRAM Test (DANE, WYNIKI};

...tekst programu...

bedzie komunikowat sig z plikami dyskowymi zapi-

sanymi w zbiorach D1:DANE i D1:WYNIKI.

6. instrukcja wiazaca WITH nie dziata dla tablic rekor-

Ul b W

dow.
7. Kompilator tylko czesciowo sprawdza zgodnosé
typow, np.:
VAR karta: {trefl, karo, kier, pik),
BEGIN ...

IF karta=sigma THEN ...
zostanie skompilowane pomimo btedu.

8. Brak jest kontroli ilosci parametrow w wywotaniu

procedur czy funkgji, np.:

PROCEDURE Pius (a,b,c inteser);

moze by¢ wywotana jako Plus (12,3), jak tez Plus
(2,3,4,5). Oczywiscie efekt moze by¢ bardzo zas-
kakujacy.

9. Nie mozna indeksowac tablicy znakami. Co praw-
da kompilator przettumaczy taka deklaracje, lecz
proba np. wpisania czegokolwiek do elementu ta-
blicy spowoduje btad.

10. QOstroznie i tylko w krotkich programach nalezy
uzywac komend NEW | DISPOSE — ich wykona-
nie moze zablokowa¢ komputer (stad nalezy uni-
kac¢ uzywania typu wskaznikowego).

PODSUMOWANIE

Zalety Kyan Pascala:
— wygodny edytor;
— Humaczenie tekstu programu na kod procesora,
— mozliwosé tworzenia procedur w asemblerze;
— dotgczony zestaw procedur i funkcji

Wady: .
— bledy w kompilatorze;
— zbyt mata pamiec¢ dla programu.
— konieczno$¢ wozytywania edytora w razie wykry-
cia btedow przez kompilator.

Pomimo wszystko, praca z Kyan Pascalem moze do-
starczy¢ sporo satysfakcji. Polecam go wszystkim uzy-
tkownikom Atari szukajacym wygodnego narzedzia do
tworzenia bardziej ziozonych programow. Nalezy jed-
nak byt przygotowanym nie tyiko na wiasne bledy w
programie. ale i na niespodzianki ze slrony samego
Kyan Pascala

Witold Rudolf

10 varirvwe 10/00

JESICZE

0 ZAMIANIE LICZB

Po zamieszczeniu w ,Bajtku” 4/88
pregramu ,Zamiana liczb” otrzyma-
lismy wiele listow z podobnymi pro-
gramami. Na ich opublikowanie trze-
ba by poswiecic¢ caly numer naszego
pisma. Wybralisémy wiec tylko jeden z
nich jako przyktad.

(red.)

Program przeksztalcenia liczb w trzech systemach
{dwoikowym, dziesietnym i szesnastkowym) napisatem
juz dosé dawno. Zmusita mnie do tego koniecznosc przy-
gotowania réznych rysunkoéw do druku w trybie graficznym
drukarki Atari 1029. Niezbedna iest do tego zamiana baj-
tow (cdozytanych w formie binarnej z papieru milimetro-
wego) na liczby dziesietne, ktore mozna zapisac w liniach
DATA programu drukujacego. Gdy zaczatem rozwazac ten
drobny problem, postanowitem potraktowac go komplek-
sowo — napisac program, ktory dokonywatby zamiany
miedzy wszystkimi trzema systemami. Program zostat na-
pisany w jgezyku Turbo-Basic, nie tylko ze wzgledu na jego
szybkosc, lecz przede wszystkim z powodu strukturalnych
konstrukcjl zaczerpnigtych z Pascala.

Algorytm uzyty do zamiany liczb dziesietnych na dwoj-
kowe jest odmienny od algorytmu Doroty Ciesielskie]
{,Bajtek” 4/88). Na poczatku programu w jednowymiaro-
wej tablicy B(1 6)_;est umieszczone szesnascie poteq ficz-
by 2 (od 2° do 2'°). W zaleznosci od wielkosci zadane] licz-
by dziesietnej jest ona potem dzielona przez poszczegol-
ne elementy tablicy B przy uzyciu funkcji MOD, ktora
zwraca reszle z dzielenia. Najiepiej pokaze to przyktad:

Mamy liczbe 77. Poniewaz jest mniejsza od 256. 1o od-
powiadajaca jgj liczba dwojkowa bgdzie miata osiem cyfr
(jedynek lub zer). Dzielenie zaczniemy wigc od liczby 128
(tj. 27, czyli B(7)) przy czym cze$¢ utamkowq wyniku
mniejszego od 1 pomijamy.

77 128 =10

77 . 64 =1 reszta13
135 B2 =4

13: 18 =

13: 8 =1.resztab
5: 4 =1 reszla
12 2=0

18 A=

Rezultatem jest binarna liczba 01001101 Jesli zadana li-
czba dziesietna jest wieksza od 255, dzielenie rozpoczyna
sie od liczby 32768 (t.j. 2", czyli B(15), a wynikiem bedzie
16-cyfrowa liczba dwojkowa

QOdwrotna zamiana (z systemu dwojkowego na dziesiet-
ny) jest znacznie prostsza. Kolejne cyfry podanej liczby bi-
narnej (zera | jedynki) mnozymy przez elementy tablicy B
(od B(0) do B(15)), przy czym wykonujemy to od prawej
do lewe], a wyniki dodajemy. Liczba 01001101 zostanie
zamieniona na postac dziesietng nastepujaco:
1920+ 02"+ 1527+ 1x2°+ 0%2% + 0x2°+1%2°+ 0x27=77

Do zamiany liczb w systemie szesnastkowym uzylem
funkcji DEC i HEX4. ktére sa implementowane w Turbo-
Basicu.

Liczby podawane sa komputerowi tak, jak sig je pisze, a
wiec w systemie szesnastkowym np. AO1F, przy czym
program sam dba, aby nie byly przekroczone dozwolone
parametry (warto$¢ do 85535, liczby dwéjkowe do 16 cyfr,
a szesnastkowe do 4 cyfr). Nie sg natomiast sprawdzane
btednie wprowadzone cyfry, np. 2 w liczbie dwojkowej, iub
H w liczbie szesnastkowej. Zamiany sa wykonywane przez
procedury DEBI (liczba dziesigina na dwojkowg), BIDE
(dwojkowa na dziesietna). DEHE (dzisigtna na szesnast-
kowa), HEDE ({szesnastkowa na dziesietng), BIHE (dwoj-
kowa na szesnastkowa) i HEB! (szestnastkowa na dwojko-
wa). Dzieki zastosowaniu Turbo-Basica program jest bar-
dzo czytelny i nie wymaga dodatkowego opisu

Petr Trnka

JV O REM # %5 8% 65508854058 K08585K8%0N8
ZZ 1 REM = ZAMIANA d-$-% *
SZ 2 REM += Fetr Trnka, 1988 *
DQ 3 REM » Copyright (c) Bajtek »
JZ 4 REM %5 %55 %% 85 0088 % %08 NENENNER
BB O e e e e S S S s

BY 10 GRAPHICS O:SETCOLOR 1,0, 12:SETCOLOR
2,12,2:SETCDLOR 4,12,2:POKE 752,1

PV 20 DIM H$(5),B(1i6),B$¢(17),A(16)

CHM 30 FOR N=0 TO 15:B{(N)=2"N:NEXT N

NN 40 # START:CLS :A=0

JH 50 # PAS:FOR N=0 TO 39:POSITION N, A:PU
T 18:NEXT N:ON A=Z GO# TYTUL

DR 60 A=2:G0# FAS

HH 70 # TYTUL:POSITION 2,1:7 "Z A M I
A d-%-%"

ZK B0 7 :POSITION 7,4:7 "(Wartosc maksym.

EEEaE Iy Y 5P uR

Vo 90 7 " 1 dziesietna -> dwojkowa™:?

JH 100 7 " 2 dwojkowa -> dziesietna™:?

LX 110 7 " 3 dziesietna ->» szesnastkowa™
i 9

X5 120 7 " 4
£ ?

KZ 130

AN

szesnastkowa - dziesietna™

? " B dwojkowa -> szesrastkowa™:?
NO 140 7?7 " & szesnastkowa —-> dwojkowa™:?
ES 150 # WYBOR:GET KEY

MM 160 # SKOK:ON KEY-48 EXEC DEBJ],BIDE, DE
HE, HEDE, BIHE, HEB |

GZ

oP
RT
Js

VT
&l

YK
VW
oQ
RQ
ov

OA
NN

YN
VX
OR
SP
ES

AU
VY
0s
Sl
KW

D5
CT

LH
VZ
oT
TP
NW

oD
SM

YQ
AY
Wwe
ou
™
EE

Dy
B

QI
YR
WD
XD
JJ
KA

YM
XF
ZA
QK

YO
XH
co
SR
WC
VE
Wi
YD
BC

RF

IC
T
NN

FF
XL
NG
NL
SE
LD
JP
IE
OB
XN
CW
Do
Pz
Vo
ZJ
Wl
Z1
XE
Ds
XK
Qz
S8
XG
QQ
XM
GX
AH
X1
0G
Xo
AH
XY
Xk
SP
Xq
VN

TC

XF
MK

170 ON KEY-48B GO# BIN, DCM, HEX, DCH, HEX,
BIN:GO# WYBOR

ZOQ == e m e e m
210 PROC DEBI
220 % E1:CLS :B$="":? "Zamiana dzies

ietnej na dwojkowa:":EXEC PASEK

230 [NPUT "Liczba dec.: ",X:Xi=X

240 IF X>65535 THEN EXEC NADMIAR:GO#
El

250 EXEC DB

260 ENDPROC

300 -rm—mmmmm e e =

310 PROC BIDE

320 $ E2:CLS :B$="";7 "Zamiana dwojk

owej na dziesietna:":EXEC PASEK

330 INPUT "Liczba bin.: ".B$%

340 IF LEN(B$)>16 THEN EXEC NADMIAR:

GO# EZ

380 EXEC BD

360 ENDPROC

EOQ mmmm—mmmmm —————— e

410 PROC DEHE

420 ¥ E3:CLS :Bs="":7? "Zamiana dzies
ietnej na szesnastkowa:":EXEC PASEK
430 [NPUT "Liczba dec.: ", X

440 iF X»65535 THEN EXEC NADMIAR:GO#
El

450 He=HEX%$ (X)

4680 ENDPROC

B0 ~=wmmr e m et o m m e e — e m

510 PROC HEDE

520 # F4:CLS :B$="":7 "Zamiana szesn

astkowej na dziesietna:":EXEC PASEK

530 INPUT "Liczba hex.: ",H$

540 [F LEN(H$)>4 THEN EXEC NADMIAR:G
O# E4

550 X=DEC(H®%)

560 ENDPROC

BOD =ttt i i i

610 PROC BIHE

G20 # E5:CLS :B$="":7? "Zamiana dwoik

owej na szesnastkowa:":EXEC PASEK

630 INPUT "YLiczba bin.: ",B%

540 IF LEN(B$)>16 THEN EXEC NADMIAR:
GO# ES

650 EXEC BD

660 H$=HEX% (X)

670 ENDPROC

700 ~-m=mmmmm——mmammmm e — oo

710 PROC HEB!

720 # E6:CLS :B$="":7 "Zamiana szesn

astkowei na dwojkowa:":EXEC PASEK

730 INPUT "lLiczba hex.: ",H$

T40 |F LEM(H$)>>4 THEN EXEC NADMIAR:G
O# E6

750 K=DEC(H%$):X1=X

760 EXEC DB

770 ENDPROC

2000 o e et e . o — — . — a  ————— = = = — =y -

2010 FROC NADMIAR

2020 PUT 253:PUT 253:POSITION 14,10:
7 "ZBYT WIELKA!":PAUSE 150

2030 ENDPROC

2100 _________________________________
2110 PROC PASEK

2120 FOR N=1 TO 37:PUT 18:NEXT N:?
2 %2

2130 ENDPROC

2200 —--=m-mmmmmmm———mo—s—sseaae——n

2210 PROC DB

2220 IF X=0 THEN Bs$="0":G0O# KONIEC
2230 IF X<256:N=7:ELSE :N=15:ENDIF
2240 WHILE N>=0

2250 # DALEJ:W=X/B(N)

2260 IF W=1 THEN A(N)=1:EXIT

2270 IF W<1 THEN A(N)=0:N=N-1:G0O#%
DALEJ

2280 [F W>1 THEN A(N)Y=1:X=X MOD B¢

NY:N=N-1:GO# DALEJ

2280 WEND

2300 [F W=1 AND N<>0O

2310 FOR M=N-1 TO O STEP -1:A(M)=0
:NEXT ™

2320 ENDIF

2330 IE X1<266G:1N=7:ELSE :N=15:ENDIF
2340 WHILE N>=0

2350 M=n+1

2360 FOR R=1 TO M

2370 B$(R,R)=STR$(A(N)) :N=N-1
2380 NEXT R

2390 WEND

2400 # KONIEC:ENDPROC

DO, R S i o A e o S L R e

2510 PROC BD

2520 X=0Q:N=0:W=LEN{(Bs%)

2530 REPEAT

2540 X=VAL(B${(W,W))»B{N)+X

2550 W=W-1:N=N+1

2560 UNTIL W=0

2570 ENDPROC

3000 ___________________________________
3010 REM ¥ liczba dwoijkowa ¥

e
3030 # BIN:Z=20-LEN(B$) /2

3040 POSITION Z,12:7 B$:G0# PYTANIE
L I —
3110 REM » liczba dziesietna =*

3120 ~-—----— et sa st a
3130 # DCHM:Z=20-LEN(STR${(X))/2

3140 POSITION Z,12:7 X:GO# PYTANIE
3200 ---

3210 REM # liczba szesnastkowa #
220 m oo m s s s s s s e e e e
3230 # HEX:Z=20-LEN(HS$)/2

3240 POSITION Z,12:7 H$:GO# PYTANIE
3300 -

3310 REM % co dalej 7

3320 .
333C # PYTANIE:POSITION €,192:72 "1 Nast
eprna zmiana™

3340 POSITION B,21:7 "2 Powrot do glow
nego menu®

3350 & KLAWISZ:GET Q

3360 ON Q-48 GO# SKOK,START:GOD# KLAWIS
Z
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Wiele szkol posiada juz
swe wymarzone Spectrum,
kiore uzywane jest czesto
do nauki 1.LOGO. Wspétpra-
ca tego jezyka z magnetofo-
nem jest bardzo utrudniona
ze wzglegu na zapis duzej
ilosci zbiorow bez nagtow-
ka. Jezeli chce sie do zapisu
zbioréw wykorzystac stacje
dyskow, w zasadzie nie jest
to mozliwe bez przerobki in-
terpretera.

Pomizej podaje spostb zaadaptowama POL-
SKIEGO LOGO do wspolpracy ze staciz dyskow
TIMEX 3.

POLSKIE LOGO sklada sie z trzech czesci
Pierwsza z rich to program tadujacy {izw, loader) w
[ezyku Basic. Laduje on | uruchamia druga czesc
— krotki program w kodzie maszynowym, KiGry (o
wezytuje trzecia czesS¢ — program giéwny napisa-
ny rowniez w kodzie maszynowym. Jest to zbior
bez nagtowka o dlugosc 33700 bajtow, a uniesz-
czany jest w pamieci poczynajac od adresu 16384,

Najpierw nalezy podzielic trzecia czesé LOGO
na ,.ekran’i ,reszte" Do tego celu uzyé nalezy
programu COPY COPY w ktarym wykonujemy in-
slrukcje LOAD (6912 1 ladujemy trzeci segmem
LOGO Po wczytaniu ustawiamy parametry nag-
towka instrukcja LET 1-LOGO$,6912,16384 1 na
grywamy go na fasme cleceriem SAVE. Na tym
konczy sig praca z COPY-COPY — weiskamy RE-
SET

Teraz umieszczamy przygotowana wczesnie)
czysty dyskietke strong B do stacy | wpisujemy se-
kwencje rozkazow:

LOAD "LOGOS": PAUSE 0: PRINT +0; INK 0;
PAPER 6; "DISCLOGO WERSJA 3.0 ©JAM-
SOFT'88”: SAVE *’D-LOGO_0" SCREENS
Naslgpnie wezytujemy z tasmy nagrany wozesniej
plik — podana sekwencja rozkazow posyla go na
dyskietkg Zerujemy komputer.

tadujemy do pamigci POLSKIE LOGO. Wyko-
nujemy .ZAJMIJ 6913, potem RED bez parametru
1w edylorze wpisujemy procedury UMIEsZozone na
wydruku 1 Po zakonczeniu wychodzimy z edytora
(EXT MODE C). Wykonujemy RED [] | ponownie z
niego wychodzimy, Powracamy tevaz do Basic-a
przez  DOSC. Wykorujemy  SAVE e )
-LOGO_1"CODE 24020,41117 — nag:amy w ten
8posob na dyskietke LOGO wraz z potrzebnymi
procedurami

Wpisujemy  program  pilotujacy DISCLOGO
(wydruk 2). Uwaga! Program musi by¢ wpisany do-
kiadnie tak, jak na wydruku. Nawel najdrobniejsze
zmiany uniemozlivig prace DISCLOGO

FProgram uruchamiamy przez GOTO 10. Po ko
munikacie O OK kasujermy linie 10 | 20, Otrzymany
program nagrywamy na dyskietke przez SAVE *
~D-LOGO_2"LINE 2.

Teraz do wpisania pozostaje program fadljacy z

wydruku 3. Nalezy go oczywiscie nagrac na dys-
kietkg — SAVE *"DISCLOGO"LINE 1. Majac na-
grane wszystkie potrzebne pliki, nalezy skopiowac
je ze strony B na strone A w kolejnosci podanej na
wydruku 4 *cho¢ nie jest to konieczne. Aby zabez-
pieczye DISCLOGO przed skasowaniem, nalezy
wykonac ATTR *"+"p. Od te] chwih DISCLOGO
iest gotowe do pracy — wczytluje sie je przez
LOCAD *"DISCLOGO".

DISCLOGO ma wprowadzone dodatkowe 6 in-

strukeyi, poznawanych po prefixowym #. Sz lo:
sadujr, +ladujo, +zapiszr, #zapiszo, #=kat,
+has.
Dziztane plerwszych czterech jest anaiogiczne do
dziatania ich odpowicdmkow w pierwolnych instiu-
kcjach LOGO. Format wywotania tych proceaur
jest réwniez taki sam, tzn. instrukcja "nazwa.

Komenda #kat wyswietla katalog wszystkich pli-
kow LOGO. Nalezy zaznaczy¢, iz DISCLOGC wo-
rzy wiasne, opcjenalne pliki, posiadajace rozsze-
rzeme .RED dla pikéw utworzonych przez #za-
piszr i .8CR dla piikow +zapiszo.

£BAS powodule powrdl do interpretera jezyka
Basic. W DISCLOGO komenda DOSC nie zadzia-
fa.

Dziatanie programu jest bardzo proste. oparte na
lakcie, ze w przypadku LOGO, powrél do interpre-
tera Basic-a powoduje przejscie do pierwszel linii
programu w jezyku Basic, Proceaury DISCLOGO
powodu{g umieszezenie w pierwsze] lini programu
“wtle” numeru lini, w ktdre] znajdue sic obstuga
wywotane| procedury. Umieszczamy za instrukeja
REM podprogram maszynowy uzywany jest do ob
sfugl procedury #zapiszo. Przechowuje on tresé
ekranit w buforze 58112, poniewaz powrdt do Ba-
sic-a powodufe wyczys/czenie ekranu.

DISCLOGO wyposazone zostalo jedynie w mez-
bedne instrukge, gdyz interpreter POLSKIEGO
LOGO zostawia na obszar programow w Basic-u
ok. 50 bajtow. Wszelkie proby oprogramowania
slacji z poziomu kodu maszynowegt kohncza sie
niczym gdyz brak jest szczegdtowej dokumentacii
zas informacje podane w instrukcii abstugi sa nie-
petne i cgolnkowe.

Uwagi i spostrzezenia
— po zapisie phku, DISCLOGUO kataloguje dysk
by potwierdzic prawidlowoscé zapisu,

jesh przy zapisie pliku podana zostanie nazwa
dtuzsza niz 8 znakow uwzglednione zostanie jedy-
nie pierwsze 8,
— DISCLOGQ ze wzgledu na cgraniczong ilos¢
pamieci nie posiada odpowiednieg] obsiugt blecow
Josh taki wystapi, powrot do programu nastepuje
przez GOTO 2,

me mozna rozbudowywacd programu pilolujace
go, gdyz dodatkowa lnia uszkodzl interprete:
LOGO.
— DISCLOGO nue moze byt startowane automa-
tycznie, gdyz wtedy nie dziata, Tak naprawde, to
sam nie wiem, dlaczegao,

- procedura zapisu ekranu potrzebuje bufora
wielkosci 7 KB. Dia LOGO porostaje wiee 8 KB pa-
mieci. Jesh jest to niewystarczajace. przy twarze:
niv "D-LOGO_2" nalezy pominac komendg ZAd-
MIJ 6913 | wpisac procedury za wyjatkiem #zapi-
5Zz0, : ;

— Zaiecane jest stosowainie .ODSMIEC, jezel za-
rezorwowana jest pamied na pufor ekranu.

Jacek Marczewskt

W siodmym numerze ,Bajtka”, w arty-
kule ,,Sprobujmy inaczej” zostata bled-
nie wydrukowana tabelka. Za pomytke
przepraszamy Czyteinikow i Autora, a
wersje poprawna drukujemy obok.

red.

0 1 2 3 4 5 5 7 8 a 10 11 12

0 195 110 az 34 31 198 176 20S 91 2 208 a8 2
1 La3 42 201 176 31 91 92 B89 205 205 148 205 111
o a1 75 62 82 31 34 115 g1 a9 1 91 148 95
3 O =) 4z 62 31 85 40 205 91 22 255 31 €2
4 62 113 215 247 56 9z 2} 89 205 42 22 205 i€
5 30 33 O 219 243 201 35 31 894 176 86 126 205
6 SO 228 205 254 205 205 114 % 91 g2 43 245 148
7 57 91 160 31 172 160 205 227 24 22 94 35 91
a 9z 34 a1 48 g1 91 172 20% 25% 62 235 34 62
9 62 BS 235 38 33 4z 91 172 52 1 62 176 o
827 908 303 201 924 199 48 398 203 832 418 293 904

0 205 245 91 2 190 9 gz 25 97 14 24 58 0
1 140 62 &8 75 201 205 205 0 sa 0 fa) 32 0
2 o1 23 77 187 181 110 238 az 0 238 34 22
3 241 215 108 35 213 3 25 34 ag 56 A4 59 a1
4 254 241 43 a5 229 228 68 az 59 o1 32 110 0
5 AL 215 45 35 17 209 77 108 110 0 65 58 13
& e 215 205 94 50 183 201 105 58 13 100 249 255
7 1 201 227 35 0 201 0 899 249 0 11a 192 0
) 215 Los 45 56 33 42 8] 2 AGz 0 101 48 29
g 204 140 01 17S o 73 L 98 48 1 115 14 az
436 7os 207 TO4 130 341 T79 BB1 937 175 B2I EBS4 442
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KLAN SPECTRUI
FOLLOW ME

Tytut ten, w wolnym tlumaczeniu,
moze znaczy¢ ’réb to, co ja”. Pomyst
zaczerpniety jest z francuskiego cza-
sopisma “Amstrad Magazine”; pro-
gram podobny figurowat pod nazwa
“Garfunkel”. Tu jednak zostat znacz-
nie skomplikowany, co zapewne czy-
ni go atrakcyjniejszym, lecz trudniej-
szym.

Na ekranie widnieje kolorowe koto, podzie-
lone na osiem jednakowych czesci, ponume-
rowanych od 0 do 7. Komputer wybiera loso-
wo ktorgs z czesci | zakrywa ja przez chwiie.
Zadaniem grajacego jest powtorzenie tego ru-
chu, przez wcisniecie jednej z cyfr od 0 do 7.
Po prawidtowe] ocdpowiedzi komputer losuje
nastepna czesc kota i zakrywa po kolel: naj-
pierw poprzednig, potem wyiosowana. W ten
SpPOsGb trudnosc gry weiaz rosnie.

Na poczatku nie bedziesz mogt zapamietac
nawet pieciu zniknie¢, po krotkim treningu z
fatwoscia powtdrzysz osiem. Jednak wynik
pietnastu znikniec¢ nalezy uznac za bardzo do-
bry, nawet po diugim treningu.

Stanistaw Datek

Cat ROp=

8 EEQ **iﬁg*:*g&*s
<6 REM t4f FoLLOw
Ed RER *****iﬁttii**izﬁi*&

&a
INK @: PRPER 7: BORDER &4: R

70
EH?ESLET k=@: RE

= M 31
80 5 : REM &1
DGHIZE

PEEK ssaea<>1? THEN GO &
REM ~Mcode~-: REM EBS
SUB 33Q0: REM ~ Rysunek -~

SUB 580: REM - Dane ~-: R

GHT 1. REM @1
NT KT 8,11, "FOLLOW ME"

RT B,2%, "Na ekranie w3
torowt kolo, oJ
2dd Xnhikac y Wy Z
onpuler

|2
nE om D@HIJO

DB OO

Q&"l

m
P i

B D Mg T e
rvo

- OMOS&

LY Y«

O ""R/RoMITHP
oo O
» O
oy
e

& T
Vi1
TV R~ [Pp
NN N T
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t

n

E

Nn=al: REI"L&D . .

ng=' Ja.’

REM B

8E 10d: REM WS
(RND#8) : REM 3

G0 SUB 83Q0: REM - Beegp - R

GO SUB 650 REM Bl

FOR 1 TO n: REM DR

LET ns ‘" terTazr ty"

1 REM 7

FPRUSE @: REM @8

LET ag=sINKEYS&: REM 36
LET ngs"'R teraz ty".

. REM &S
IF as«' '@ OR ag:"7" THEN LE
“Jak mam to roxumieC ?!1V: @
nga nggEFg@ GO SUE B850,
o 1

LET J=URL ag: GO SUB 700. R

éE Uﬁg ag>tii) THEN GO TO

NEXT 1: REM 7C
GO SUB 38©: REM 2H
LET nen+l. REM BD
GU T 1490 REM BB

REM ~e= [WYSUNRK

DR S
ol

m
DNV IOD e :{5 P e Moo oo

s
LI QA EN O WD AR - O MO~

51

el SUB

GO 3UB

—
Ce UM OQABO Y

%mn

REM AW

ﬂ‘—:

GG UG
OOOSRe -O

12 BAJTEK 10/88

3 & IF PEER 65@@3 N CCRER RE

YE USR 65200
o RESTORE S16: REM EC

335 g%a i%-80 TO 82: REM B&F

AER LET Xx=30R (84@0-i¢1): REM 4
E

57@ PLOT 1&3-X,i+88; REM DF

380 DRAU 2¥x+.6,0: REM 9F

G0 NEXT 1: REM

400 INVERSE 1. REM BB |

410 FOR im8B TO $2: PLOT 4Q,i:
DRAL 180.@: NEXT i; REM Cd

420 FOR 1wl@@ TU 127 PLOT i,

ORAW ©,175: NEXT i: REM 11 _

430 FOR 12490 TO 47: REM &7 g

44@ PLOT i,8: DRAW 16@,160: REM

A

450 NEXT i1: REM 26 m

46Q FOR i=R00 TO 207 REM 23 -

4;2 PLOT i,8: DRAW -162,182: REj
M :

aag NEXT i: REM 44

490 INUERSE ©: REM 13

50@ FOR 1i3@ TO 7: READ x ¥ FRI
NT RT W,X;i: NEXT i: REM &

1@ DRTR 18,3.22,?,23 13, 18,17,
12,17.6,13,8.7.12.8' "REM &

B22 LET kel KEM F2

630 FOR =2 TO 7: GO SUB 7@@: N
EXT 4. REM 42

540 LET k=@: REM Q4 |

E45 LET 9=USR 65000: POKE 65209

23%:. REM 7E

552 RETURN : REM &C

560 REM : REM 22

570 REM --- Tabele =---: REM D5

€80 RESTORE ele REM 43

BEQ DIM d(8): REM &C

EV0Q FOR iml TO 8: RERD dii): NE
XT i: REM 36 -

gé@ DRTH @;3‘;4;5;7JQ, 11; 12. RE:’%

&£290 RETURN : REM 72

£3@ REM : REM 68

640 REM --~ B&GP =~--: REM 48

5@ FUR i=l TO n: REM RS

660 LET Jmt(i): REM B8

67¢ GO SUB 700. REM FF

5@ NEXT i: REM @D

858 RETURN : REM BS& ,

700 REM : REM SE ;

710 REM -~- MiQanie =---: REM CF

720 LET aabB0S2+5%,. REM DB

gga POKE 65@16, INT (a/258): REM

74@ POKE BBOL1S,a-INT (as256) x25f
&: REM E@

6;5@ IF k=1 THEN GO TO 79@. REM

760 FOKE 6S23@,0:. REM 31

770 LET U=U3R EBO13:. REM BD

780 BEEP .4,di,+1) REM 58&

79@ PORE &saua 1. REM ”a

800 LET g=USR 65013 REM SB

§10 RETURN : REM 31

2@ REM : REM 27
Mu;g REM =-- Zmazuje dol =-=--: RE

880 FRINT ®1,RT ©,0.,"

REM 3B

690 RETURN @ REM 81

R0 CLS : REM &8

@12 FRINT AT 4,0;" Bardzo mi pr
Zykro,ale masr skleroze '
REM E&

8le2 PRINT "Ni€ martw sie@ tak b
I'dZO bow:emum:esz JLZ SEK@EEHCJ

,STés Coticzb': REM EQ

313 PAUSE 300  “BEM 63

@l6 GO SUB 339 REM 8%

217 PRINT : PRINT AT 21,@;"0to
Prawidlowa sekuwencjga " PRUSE 1
BQ: REM 3F

918 GO SUB 640 REM BF

920 GO TC 119, REM R4

S50 REM ~== PiszZe nNa doleg =---;
REM CH

922 PRINT 81, T ©.,9. FLASH l.ns

930 RETURN REM DB
10@Q@ REM =~- MC0dg =~-: REM 1E
1092 RESTCORE 1000 REM 9C
1005 LET s=20. REM DE
191@ FOR i =650Q00 TO 55131: RERD
d: LET s=s+d: REM 3E
1029 POKE 1,d: REM FS
1239 NEXT i. REM BD
1045 IF 8<>11747 THEN PRINT “Zle

WwFpi1sales Linie 195%50-11¢@ ! 5T
OF . REM Cz
1050 CATR 17,232,.2a6.33,0,64,1,0
,R7,0,237,176,204: REM ¢f
1060 DATR =2&1,33,0,0,221,76,0,22
1,l02,2.251,110,3,221 94 4,62 .2,
254.,1: REM 38
1070 DATAH 40,2,14,63,221,126,1.,2
S4,0,32,15,22,1,205,50,254, 20,20 |
§,62,254; REM Ed
1650 DRTS 122,2%4,11,32,244,201,
22,10,205,50, 284,221,205 .62,254, 1 |
22,264,0,32,044. REM 42
109¢ DATE 2¢1,62,0,113,35,60,18
32,250, 128,146,111 2017213, 42,

26 209,201 REM DE
1106 CRTR &7,1,88.16,32,58,0,38
57,31,8@,1.89,112,33.62.,0,69,14
1110 DRTR 585,0,6%,142,31,61,1.58
101,328,586 ,0.88,37,32,60,1,68,5
33 KEM C1
11290 RETURN : REM &%

g THEN RHND-

KATALOG
DLA C-16/116 | PLUS/4

Program KATALOG ufatwia odnaj-
dywanie na kasecie programoéw bez

8 koniecznosci kontrclowania wskazan

licznika obrotow magnetofonu. Wy-

¢ szukiwanie odbywa sie podczas
" szybkiego przewijania tasmy magne-
¢ tofonowej i zakornczone jest sygna-
i tem akustycznym potaczonym z jed-

hoczesnym zatrzymaniem silnika ma-

j gnetofonu.

Na jednej stronie kasety magnetofonowej typu C-60
mozna umiescic 10 programow, ktérych czas odczytu nie
przekracza 165 sekund COdpowiada to normalnym progra-
mom o pojemnosci ponad 8 KB lub, gdy korzystamy z pro-

ll gramow zapisanych w systemie szybkiego wczytywania
§ (np. TURBO C-18), ich pojemno$c moze przekroczyé 30
| KB.

Program KATALOG nalezy zapisaC na samym poczatku
kasety. Oczywiscie przed zapisaniem nalezy w liniach
DATA na koncu programu umiescic nazwy programow
ktore beda zapisane na tej kasecie.

Po wczytaniu 1+ uruchomieniu KATALOGU nalezy wy

B Drac numer interesujacego nas programy i wigczy¢ szyb-

kie przewijanie. Mm nietofon zatrzyma sig w migjscu zare-
zerwowanyim na wyhrany przez nas program.
KATALOG jest przerobiona wersja programu zamiesz

} czonego w YOUR COMMODORE 06/86.

Tadeusz Checinski

Qo

.t.‘-‘\.

- 10

JC 100 REM #33  KATALDG %%
B 105
Di 110 REM s3% T.CHECINSKI ¥
FB 115
78 120 ¢

OF 125 C5$=CHR$ (147) :RVS=CHR$ (18) sRO$=CHRS{146)

E7 130 S¢=CSS+RVS+" 3% MABTER TAPE PROGRAM CA
TALDG 3%k “+ROS

33 133 X=10:P$=" PROGRAN ":8=205:K=64784

B3 140 PRINT S$:POKE 8,35

4F 143 FOR I=1 TO X:READ A$:PRINT P$+A%:NEXT

F6 150 POKE 8,20: INPUT" PODAJ NUMER PROGRAMU: ™
1A
H

02 155 IF ACL OR AXX BOTO 150:ELSE POKE 0,7

D2 160 PRINT 58;8PC(B3)7"WLACZ BZYBKIE PRIEWIJA
NIE DO PRZODU,"

03 143 PRINT:PRINT* WCISNIJ DOWOLNY KLANISZ.®

86 170 GETKEY Cé:1F PEEK{K)=283 GOTO 160

ab 175 PRINT 5%;5PC(90);CHR$(130);" PROSIE CIE
KAC !";CHRS$ (132);SPL(56)

39 180 POKE 0,15:71$="000000":B={A-1)4(13.1-A/3
)

&6 183 C=T1/60

Bt 190 PRINT," JESICIE*;INT(B-C);CHR$(157);" SE
K.":POKE 8,3

%% 195 IF CCB 60TO 1B3:ELSE POKE 0,7

RO 200 PRINT S#;5SPC{B9)"IATRIYMA] MAGNETOFON"

42 205 VOL B:50UND 1{,830,20:FOR T=1 YO 90:NEXT:
SOUND 2,800,20

Ab 210 IF PEEK(K)=255 60TO 215:ELSE 60TO 210

CC 215 PRINT;SPC(170); "NYKONAJ LOAD/SAVE®

2b 220 RESTORE:FOR I=1 TO A:READ A$:NEXT

El 225 PRINT SPC(435);P$+A$:POKE 0,15

& 230 :

23 235 REM TU WPISI NAIWY PROGRAMDM

10 240 :

0 3 DATA " waviiiiiiiiann:

40 230 DATA "2 vieviiacincnnes

12 250 DATA *3 cosnnnnvssnaann

22 260 DATA ™§ cvuvvnvnninnone

F3 260 DATA *3 ..euuies

0C 270 DATA "6 svvvvninnnnnnaes®

DD 275 DATA "7 wivvinnncnnnaas”

ED 280 DATA "8 sivvivavsnnnnns”

BF 285 DATA *% (oovivininnannd®

A4 290 DATA *10...i0cuuses

"EEFRREN




OR
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Zapisywanie programow ha uszko-
dzonej dyskietce jest co najmniej ry-
zykowne — zawsze moze si¢ zdarzyc
tak, ze fragment programu zostanie
wpisany do sektora niepewnego czy
wrecz uszkodzonego. Takiej ,,przyjem-
nostki” mozna jednak uniknac stosu-
jac program podany ponizej.

IE 100 REM 983  ALLOCATOR 113

38 105 :

AF 110 REM 888 K, DYBONSKI 383

F8 113 :

78 120 :

68 125 CLS$=CHR$ (147) :UP$=CHRS$ (145) : DN$=CHR
$(17)

27 130 PRINTCLSSDNSDNS

1E 135 INPUT" STACJA 1541, 1570 CZY 1571 (4
/0/7) "3 DT PRINTDNSDNS

CB 140 IF DT=7 THEN OPEN15,8,13,"U0M1®:CLO
SE 15:6070 155

47 145 IF DT=4 OR DT=0 THEN OPEN 15,8,15,"U
0)N0":CLOSE 15:6070 153

08 150 RUN

89 155 INPUT" WPISI NUMER SCIEIKI: *;TR

68 160 IF TR(1 OR TR=18 OR TR=S3I OR TRX70 T
HEN PRINTUP$UP$:6OTD 155

00 185 IF TR>3S THEN W=35

73 170 PRINTDNS: INPUT® WPISZ NUMER SEKTORA:
“:SC

42 175 IF 5C<0 OR SC>20 THEN PRINTUP$UP$:B0
10 170

33 180 IF TR(=17+NW AND SC>20 6070 170

Poszczegoine sciezki 1 sektory dyskietki mozemy
bez obawy rezerwowac do wlasnych potrzeb za pomo-
ca instrukcji BLOCK-ALLOCATE Jej format jest naste-
pujacy:

100 OPEN 15,8,15

120 PRINT # 15, "B-A”; 0; SCIEZKA;SEKTOR

140 CLOSE 15

Jezeli zamierzasz Czytelniku poeksperymentowac tro-
che z ta instrukcja, to radze wziac dyskietke, ktora nie
zawiera waznych dla Ciebie programow

Taki sposob rezerwowania wybranych sektorow do
wiasnych potrzeb jest najlepszym z mozliwych na dys-
kietce dobrej. Problem polega tu na tym, ze procedura
ta jest niedopracowana i nie zawsze chce dzialac tak
Jakbysmy sobie tego zyczyli.

Ponizszy program pozwala na zarezerwowanie do-
wolnego sektora na wybrane] sciezce z wyjatkiem
sciezek systemowych (tzn. przeznaczonych dla katalo-
gu dyskietki). Program dziata ze wszystkimi stacjami
Commodore. Test nodnika mozemy przeprowadzi€ za

DF  1BS IF TR=)19+N AND TR(=24+K AND SC>18 b

1o 170

F& 190 IF TR=>25+W AND TR(=30+K AND SC>17 6
oT0 170

FZ 195 IF TR=>31+N AND TR(=33+# AND SC)16 6
oT0 170

13 200 IF TR(=35 THEN TK=48TR

05 205 IF TRY35 THEN TK=38(TR-3b)-1

AS 210 IF 5C=0 OR SC=7 THEN PT=TK+1:PR=0:6
070 225

D0 215 IF 5C)7 AND SC(=15 THEN PT=TK+2:PR=8
16070 225

45 220 PT=TK+3:PR=1b

B7 225 BIT=2¢(5C-FR)

58 230 OPEN 15,8,15

58 235 PRINT#1S,"10"

S8 240 OPEN 5,8,5,"#"

B9 245 PRINTHIS, *U1°;5;0; 18+M;0

49 250 PRINT#1S,"B-P*;5;PT

{E 255 GET#5,B$:IF B$="" THEN BS=BS$+CHR$(0)

A 260 BYTE=ASC(BS)

1) 265 =BYTE AND BIT

€0 270 IF 6=0 THEN PRINTDNSDNS® TEN SEKTOR
JEST JUZ ZAJETY '*:60T0 365

KLAN COMMODORE

pomoca programu DISK TESTER podanego w tym nu-
merze

Na zakonczenie dwie uwagi. Po pierwsze pamietaj-
my, ze wykonanie instrukcji VALIDATE lub COLLECT
automatycznie spowoduje uwolnienie zajgtego w ten
sposob sektora Po drugie zarezerwowanie uszkodzo-
nego sektora znacznie obniza lecz nie likwiduje catko-
wicie ryzyka utraty programu — jezell np. uszkodzenie
to byto czysto mechaniczne, ostabiony nosnik moze
stopniowo odklejac sie dalej powodujac biedy w in-
nych, wczesniej dobrych sektorach. Dilatego tez pro-
ponuje, aby na takich dyskietkach NIGDY nie zapisy-
wac programow dla nas waznych. Pamigtajmy takze o
tym, ze proces ten powoduje zmniejszanie sig liczby
sektorow wolnych na dyskietce, innymi stowy, jezeli
zarezerwowalismy cztery uszkodzone sektory na pu-
ste] dyskietce to przy odczytywaniu katalogu otrzyma-
my .660 BLOCKS FREE" zamiast ,664 BLOCKS
FREE".

Klaudiusz Dybowsk:1

78 275 BYTE=ASL(B$)AND(255-BIT)

OF 280 PRINT#IS,"B-P*;5;PT

74 285 PRINT#S,CHRS (BYTE);

M 790 IF TRY3S THEN PRINTH1S,*L2*;5;0;53;0
;6070 325

64 295 PRINTHIS, "B-P*;5;TK

Ab 300 GETES,Q$:1F G$=*" THEN GS=0$+CHRS(0)

BA 305 G=ASCIES)-1

75 310 PRINTHLS,"B-P*;5;TK

75 315 PRINT#S,CHRS(8);

78 320 PRINTH1S,"U2";5;0s18+H;0:60T0 360

DF 325 PRINTH1S,"U1*;5; 05 18;0

D7 330 PRINTH1S,"B-P*;5;221+(TR-36)

0B 335 GET#S,T$:IF T$="" THEN T$=T4+CHRS(0)

Al 340 T=ASC(T$)-1

DS 345 PRINTH1S, *B-P*;5;221+(TR-36)

4 350 PRINTHS,CHRS(T);

BA 355 PRINTHIS, "U2";5; 05 18;0

C4 360 PRINTDNSDNS® SEKTOR®;SC;”NA SCIEICE®
+ TR; "1AREZERWONANY . *

95 345 CLOSE 5:PRINT#1S,*10*:CLOSE 15

30 370 END

DOBRZE | ZLE 0
STACJI 1571

1571 moze, jak wiadomo,
pracowac¢ az w trzech try-
bach pracy: jednostronnym
(emulacja doskonale wszys-
tkim znanej stacji 1541),
dwustronnym i w systemie
MFM co pozwala odczyty-
waé programy pracujace
pod kontrola CP/M. Posia-
dacze 1571 i C-64 czy ktore-
gos z komputerow rodziny
C-16 dosc czesto zwracali
sie do nas listownie z pros-
ba o0 wyjasnienie czy jest
mozliwe wykorzystanie
dwustronnego zapisu gdy
stacja ta pracuje z innym niz
C-128 komputerem.

Ponize] podany Sposcb ma swoje zalety |
wady. Do zalet nalezy lepsze wykorzystanie
dyskietki, obrét samego dysku tylko w jedna
strone co na pewno przediuza zywolnosé nos-
nika | oczywiscie brak koniecznosci przekiada-
nia dyskietki na drugg strong gdy chcemy sko-
rzystac z programu tam zapisanego. Gtowng
wada tego sposobu jest niemoznosc odczyta-
nia programow zapisanych na drugie| stronie
dyskietki jezeli nie korzystamy przy tym ze sta-
{:: 1 5 ? 1 f

J Pa‘?tJ urduchomieniu komputera i stacji tryb pra-
cy dwustronne] wigcza sie nastepujaco:
OPEN 15, NUMER, 15 "U0:M1": CLOSE 15

gdzie NUMER oznacza numer urzadzenia (od
8do 11)

Teraz kole] na dyskietkg. Oczywiscie zapis
dwustronny jest mozliwy wylacznie na odpo-
wiednio sformatowane] dyskietce. W tym celu
wykonujemy:

OPEN 15, NUMER.15
KU.ID":CLOSE 15
jezeh mamy C-64 lub
HEADER "NAZWA DYSKU", 1iD

gdy korzystamy z C-16/116 lub PLUS 4

Po ok minucie proces formatowania zostamie
zakonczony. Po wczytaniu katalogu dyskietk,
(directory) do pamieci | jego wyswietleniu po-
winnismy ofrzymac w rezultacie 1328 blokow
wolnych zamiast 664 Dyskietka jest gotowa
do zapisu..

Stosujac ten sposob nalezy pamigtac o kilku
zasadach:

1. Przed kazdym odczytaniem lub zapisem
programu (a zwtaszcza w tym ostatrim wypad-
ku!) konieczne jest przetaczenie stacy na dwu-
stronny tryb za pomoca powyze| podanego po-
fecenia. Takze i inne operacje takie jak kaso-
wanie programu, czy .czyszczenie” dyskietki
(VALIDATE, COLLECT) Musza by¢ wykony-
wane w dwustronnym trybie pracy

2. Korzystanie z dwustronnego trybu pracy
stacji z komputerem innym niz C-128 NIE daje
mozliwoscl korzystania z opc)i szybszego
wezytywania programow.  Gdy nasza dyskiet-
ka jest juz zapisana do konca warto ja zabez-
pieczyC przed przypadkowym skasowaniem
poprzez zatozenie naklejki zabezpieczajace)
na wyciecie w boku dyskietki. innym sposo-
bem moze byc zmiana jednego z bajtow na
sciezce 18 w sekiorze O; trick ten polega na
zZmianie numeru systemu operacyjnego na dy-
skietce co stacja trakiuje jako nosnik zapisany
na innej stacji (np. 4040). W efekcie ROM
1571 uniemozliwi zapis czy jakiekolwiek inne
operacje do chwili sformatowania dyskietki na
nowo lub do momentu postuzenia sie odpo-
wiednim programem odbezpieczajacym

Z mojej praktyki wynika przede wszystkim,
ze stosowanie tego sposobu przynosi dosc
wymierne korzysci w zakresie wykorzystania
przestrzerm uzytkowe| dyskietki Jezeh przy
zapiste jednostronnym zostawato nam zwykle
ok. 20-30 blokow wolnych z obu stron to na
dyskietce zapisane| dwustronnie otrzymujeny
do dyspozycji ich sume; "zwykie wystarcza to
do zapisania jeszcze jednege srednio diugiego
programu.

Klaudiusz Dybowski

"NO:NAZWADYS-

0 SAVE@
SEOW KILKA

Jeszcze w podreczniku
stacji 1571 mozna znalez¢
na stronie 26 informacje na
temat SAVE WITH REPLA-
CE czyli zastepowania sta-
rego programu na dyskietce
jego nowa wersja pod tym
samym tytulem. Tymcza-
sem juz dawno dawno
temu, kiedy zabawa w mi-
krokomputery dopiero sie
zaczynata instrukcja ta zna-
lazta sie pod obstrzatem
krytyki uzytkownikow.

Gdzies koio 1984 roku pewien Kanadyjczyk
przyjal prace zlecone, kitore postanowt wyko-
nac za pomoca swojege Commodore 64 1 stac-
I dyskow 1541 Aby utatwiC sobie prace stoso-
wat on wiasnie te instrukcje. W efekcie dosc
drogo go to kosztowato. Oto bowrem podczas
demonstracji jednego z trzech gotowych pro-
gramow okazalo sig, ze dwa istnieja a trzeci
gdzies zniknat, pomimo iz jego tytut jest zapi
sany w katalogu dyskietki. Koniec koncdw oka-
zato sig, ze dyskietka jest w porzadku aie jgj
mapa (BAM) jest niezle pokrecona

Poniewaz sygnatow takich zaczelo nadcho-
dzic coraz wiecej, jedno Z czasopism zwrocito
sig do firmy Commodore z prosba o wyjasnie-
nie na kitcre sie niestety nie doczekato. Wobec
tego Czylelnicy przejeli ster w swoje rece | za-
brali sie do studiowania systemu operacyjnegoe
stacji 1441. Na efekty nie trzeba byto dtugo
czekac

Po dokladnej analizie okazato sig¢, ze nie
wszystkie procedury zawarte w ROM sg do-
pracowane do konca. Nieporzadek wprowa-
dzaty tu przede wszystkim procedury obstugu-
jace bufory pamigci RAM. gdy byly one zapet-
nigne zdarzato sie, ze do BAM dyskietki wpisy-
wane byly zupelnie nieaktuaine informacje do-
tyczace sciezek i sektorow wykorzystywanych
przez zapisywany za pomoca SAVE@ pro-
gram. W efekcie tytut sie zgadzat tyle tylko, ze
program byl zapisany w zupeinie innym obsza-
rze dyskietki nizby to wynikato z BAM

Pomimo tego okazato sig, Ze nawet zerowa-
nie buforéw stacji (OPEN 158,15, 10" CLO-
SE 15) nie jest w stanie zawsze zapobiec big-
dom w zapisie Wykryto przy tym, ze btedy ta-
kie powstaja takze wtedy, gdy przy SAVE@ nie
podaje sie numeru stacji (0 lub 1). Tyle wykazato
sledztwo czytelnikow, ktorego wyniki publiko-
walo swego czasu wieie czasopism, wyniki te
przestano firmie Commedore.

Wieksza awantura wybuchta dopiero wiedy,
gdy okazato sie, ze nowe dziecko Commodore
— stacja 1571 — ma wspominane wyze| pro-
cedury nie poprawione (z wyjatkiem jednej od-
noszacej sie do numeru stacji). Przekonatem
sie © tym osobiscie, gdy ufnie stosujac SAVE
'@ NAZWAPROGRAMU™ stracitem bezpo-
wrotnie cztery godziny pracy. Stad tez cheiatby
zabezpieczyc Czytelnikéw BAJTKA przed taki-
mi niespodziankami

Jezeli zdecydowales sie juz na korzystanie z
SAVEA@ to pamigtaj aby

1. Przed kazdym zapisem tego typu prze-
prowadzi¢ inicjalizacje stacji w sposob podany
powyzej lub {lepie]) wytaczajac |a na chwile z
sieci

2 ZAWSZE dodawa] numer stacji do tego
polecenia (czyli stosuj SAVE @0 NAZWA
PROGRAMU" a nie SAVE" NAZWA PRO-
GRAMU™).

3. Jezeli zalezy Ci bardzo na Twoich zbio-
rach czy programach zapisuj je zawsze pod ty-
tulem tymczasowym; nastepnie skasu) stary
program i zmien tytul tymczasowy na staty W
ten sposob unikniesz kiopotow jakie jest w sta-
nie sciagngc na Ciebie stosowanie SAVE @.

4. Stosowanie sie do powyzszych zasad nie
oznacza wcale, ze SAVE@ nie pokaze Ci kie-
dys swojej ciemnegj strony

Klaudiusz Dybowski
4 )
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LOCKER

LOCKER jest programem
umozliwiajacym zabhezpiecze-
nie dyskietki przed zapisem w
SposoOb programowy.

W efekcie jego dziatania w katalogu dyskietki na sciezce
18 w sektorze O zmieniana jest wartosc¢ drugiego (liczgc
od zera) bajtu okreslajacego system operacyjny stacji dys-
kow na ktorej dyskietka ta byla zapisywana. Normalnie
wartosc tego bajtu wynosi 65; wartosc ta jest zamieniana
przez program na wartosc 233.

Polecatbym ostrozne i rozwazne korzystanie z tego pro-
gramu, gdyz zmiana ta moze miec charakter trwaty, jezeli
uzytkownik nie dysponuje odpowiednim programem od-
blokowujacym, gdyz jedynym mozliwym odblokowaniem
w takim wypadku jest sformatowanie dyskietki | zapisanie
jei od nowa. Dlatego tez radzitbym, aby blokowac w ten
sposob jedynie te dyskietki, na ktérych z catg pewnoscia
nie bedziemy chcieli nic wigcej zapisac. Dotyczy to takze
takich operacji jak VALIDATE czy RENAME.

UWAGA. Zabezpieczenie to NIE NISZCZY dyskietki ani
nie chroni je] przed sformatowaniem. Ponadto niektore
programy kopiujace sg w stanie obeijsc to zabezpieczenie.

Klaudiusz Dybowski

E0 100 REM %1% LOCKER %8¢
33 105 :
AF 110 REM 888 K.DYBCWSKI 88%
F8 115
78 120

58 125 Y$=CHR$(17)

46 130 PRINT CKR$(147)

29 135 PRINT* TEN PRUBRAM IABEIPIECIA DYSK
IETKE"Y$

bF 140 PRINT® PRIED PRIYPADKOWYW IAPISEM.
0DBLO-"Y$

30 145 PRINT" KDWANIE JEST MOILIWE POPRIEZ
SFOR-"Y$

60 150 PRINT* MATOWANIE DYSKIETKI LUB UIYC
IE*Y$

7h 155 PRINT" SPECJALNEGD PROGRAMU.®Y$

3B 160 PRINTYSYSYS

72 145 PRINT" WLOZ DYSKIETKE 1 WCISNIJ RET
URN., "Y$

02 170 PRINT

34 175 BETKEY I$:1F 1$<)> CHR$(13)60TO 175

AF 180 OPEN 135,8,13,°10°

49 185 OPEN §,8,5,"#"

77 190 PRINT#15,*U1%35;0;18;0

BE 195 PRINT#15,"B-P";5;2

86 200 PRINT#3,CHR$(2535);

B0 205 PRINT#1S,"U2%;5;0;18;0

EA 210 CLOSE 5

BB 215 PRINT#15,"“10":CLOSELS

b4 220 PRINTY$" DYSKIETKA ZABETPIECLIONA. ™

E4 225 END
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W moim magnetofonie uszkodzila sie glowica. Od
czego mogia sie ona uszkodzic i czy mozna jg wymie-
nic¢ na polski odpowiednik? Zaznaczam, Ze korzystam
tylko z kaset chromowych o wysokiej jakosci.
Nazwisko i adres do wiad. redakcji.
Przyczyn uszkodzenia glowicy moze by¢ bardzo wiele.
Najczesciej spotykane uszkodzenie (?) to po prostu.. wy-
tarcie jej czota przez przesuwajaca si¢ tasme. Czasami
moze tu pomoc odpowiednia regulacja, czasami jednak
trzeba element ten wymienic na nowy. Zastapienie orygi-
nalnej glowicy polska jest moziiwe z tym, ze fachowiec po-
winien dobra¢ gtowice o zblizone] indukcyjnosci. Takie)
wymiany mozna w zasadzie dokonac w kazdym punkcie
ustugowym.
W omawianym przypadku podejrzewam, ze to wiasnie jest
przyczyna uszkodzenia. Stosowanie kaset chromowych
do magnetofondéw Commodore mija sig | z sensem | z ce-
lem. Po pierwsze tasma chromowa jest znacznie "tward-
sza” niz zwykla czy typu FERRO; je] stosowanie skraca
wiec znacznie zywotnos¢ gtowicy. Po drugie prawidfowy
zapis na takiej kasecie jest mozliwy przy okrestonym pra-
dzie podkiadu, ktorego DATASSETTE NIE jest w stanie
wytworzy¢. Stad tez moja rada do wszystkich — uzywajcie
kaset dobrych firm lecz bez przesady..

¥ ¥ X

Pare miesiecy temu kupifem na gieldzie dyskietki
(5SDD) z ktorych przez pewien okres czasu nie mia-
tem okazji korzystac. Gdy chcialem ostatnio nagrac
pewien program okazio si@, ze dyskietka jest wadliwa
na obu stronach. To samo powtdrzylo sie na 2 innych.
Obejrzatern dokfadnie obie strony ale nie znalaziem
rys ani plam. Co moze by¢ przyczyna tych bledow?
Jarek z Warszawy
Wydaje mi sig, Ze jest to przede wszystkim wina same-
go nosnika, a nie stacji jak 1o sugerujesz w dalszej czgsci
listu. Aby dyskietka byta uszkodzona wcale nie trzeba rys
czy plam — wystarczy, ze warstwa tlenkow magnetycz-
nych zostata potozona nerownomiernie czego nie da sig
stwierdzi¢ gotym okiem. Jezeli teraz podczas formatowa-
nia takiej dyskietki akurat w tym miejscu stacja zapisze np.
poczatek sektora czy Sciezki to wcale nie oznacza to, ze
informacja ta zostata zapisana dobrze
Przy weryfikacji zapisu moze okazac sig, ze znaczniki te
sa zapisane z biedem co uniemozliwia nastepnie odczyta-
nie takiego sektora czy nawel catej sciezki

* k%

Ostatnio poszukiwalem dobrego programu katalo-
gujacego programy zapisarie na dyskietkach. Poleco-
no mi program o nazwie DISKKART, kitdry okazat sie
niestety uszkodzony. Usterka w jego dzialaniu pojawi-
fa sie gdy wpisatem ponad 1200 programow. Na ekra-

PORADY
SPOD
LADY

nie ukazaia sig¢ nagle nazwa programu wyswietlona
zupetnie z boku. Wszelkie proby jej usunigcia konczy-
ly sie skasowaniem wczesniej wezytywanych pozycji.

Wade ta ma wiele innych programow, nie tylko DIS-
KKART. Na to samo natknatem sie pracujgc z programami
SPEEDSORT V5.0 oraz MULTIPROG. Wszystkie te pro-
gramy zapisuja dane bezposrednio w komorkach pamigci.
Aby zwiekszy¢ je] pojemnost wykorzystywany jest w nich
obszar od adresu 40960 do 49 151 czyli pamie¢ ,lezaca”
pod ROM BASIC. Niestety procedury sortowania | zapisu
danych w pamieci sa szybkie ale za to niedektadne. Efekty
zna Pan z wrasnych doswiadczen. W wypadku DISKKAR-
TU jedyna metoda jaka udato mi si¢ zastosowac z powo-
dzeniem byt natychmiastowy zapis catego zbioru i wyig-
czenie komputera. Po takiej operacji zbior tytutdw progra-
mow wozytany do pamieci byt nietkniety. Z dobrych pro-
gramaw Katalogujacych polecatbym DCMR (DISK CATA-
LOG MANAGER/REPORTER); styszatem rowniez wiele
dobrego o programie DISCAT choc nie miatem jeszcze
okazji zapoznania sie z nim blize|.

* ®%

W instrukcji oblugi stacji dyskow znalaztem infor-
macje o poleceniu ALLOCATE, za pomoca ktorego
mozna zabezpieczyc przed zapisaniem wybrane sek-
tory lub gciezki. Czy po wykonaniu ALLOCATE mozna
zapisywac programy na czgsciowo uszkodzonej dys-
kietce jeZeli sektory z bledami zostana zapisane jako
Zajete”?

Marcin z Wroctawia

Odpowiedz na to pytanie jest dosy¢ trudna. Generalnie
rzecz biorac ALLOCATE dokonuje wpisu do katalogu dys-
kietki zmieniajac zapis ,sektor wolny™ na ,sekior zajety”.
Niestety ALLOCATE jest procedurg niedopracowang (inp.
stacia 1571 w trybie 1541 zajmuje od razu catg sciezke).
Wynika wiec 7z tego, ze znacznie lepiej byloby odczytac
calg mape dyskietki (BAM) 1 zmienic odpowiednio zapis
bez uciekania sie do pomocy ALLOCATE. Taki program
przedstawiam oddzielnie w tym numerze BAJTKA. Warto
takze pamietac, ze wykonanie VALIDATE lub polecenie
BLOCK-FREE usuwa ten zapis, jezeli sektor nie jest zajgty
naprawde.

Klaudiusz Dybowskt

DISK-TESTER

Opisany tu program nie wy-
maga w zasadzie zadnych
specjalnych rekomendacji —
umozliwia on przetestowanie
dyskietki i wykrycie jej ewentu-
alnych uszkodzen lub manka-
mentéw nosnika. Program ten
mozna wykorzystywaé¢ na
zvszystkich stacjiach Commo-

ore.

Sam tekst dyskietki jest nieco cbhostrzony. Normainie
procedura odczytu uszkodzonego sektora jest wykonywa-
na 5 razy natomiast w podanym ponize| programie — tylko
raz. Pozwala to na ewentualne wychwycenie wszystkich
sektorow ,niepewnych”, ktdére moga sprawic kiopoty w
niedalekiej przysziosci. Z programu tego mozna korzystac
na dyskietkach juz zapisanych gdyz odczyluje on jedynie
zawartosc poszczegolnych sekiorow.

Pierwsze pytanie zadawane przez program odnosi sig
do typu uzywane] stacji. Jezeli dysponujesz stacia 1541,
1570 czy 1551 to nalezy wybrac opcijg 35 Sciezek, gdyz
modele te pracuja w oparciu o zapis jednostronny. Jezeli
natomiast korzystasz ze stacji 1571 1o wybieraj 70 sciezek
jesli dyskietka jest zapisana dwustronnie oraz 35 Sciezek
iesli jest ona zapisana jednostronnie.

Klaudiusz Dybowski

F§& 100 REM 383 DISK TESTER #1813
38 109
AF 110 REM 835 K. DYBOMSKI #38
F8 113 :
78 120 :

62 125 D$=CHR$ (143) 1 5C=0:5K=0:EK=0
12 130 A$=CHR(44):C8=" °
B8 135 I$=CHR$(106):J%=CHRS (0} :K$=CHRS (1)

Bl 140 DIN S{70)

3B 145 :

06 130 FOR k=0 TO 35 STEP 35

00 133 FOR I=14K TO 17+K:5(1)=20:NEXT

4 160 FOR 1=1B+K TO 24+K:5(1)=18:NEXT

03 165 FOR 1=25+K TO J0+KsS{1)=17:NEXT

12 170 FOR I=31+K 70 35+K:5(1)=1bsNEXT

93 173 NEXT K

FC 180 :

4 185 PRINT CHR$(147):PRINT:PRINT

3B 190 INPUT" OD KTCREJ SCIEZKI (1) : ";5K

99 195 IF SK=0 THEN SK=|

74 200 IF SX<1 OR SK>70 THEN PRINT D$D$:60T
0190

9€ 205 PRINT:PRINT

Al 210 INPUT® DO KTOREJ SCIEZKI {35) : ";5C

CD 215 IF SC<0 GR SC>70 THEN PRINT D$D$:60T
0 210

9F 220 IF SC=0 THEN §C=35

44 225 IF SK<1 OR SK>70 THEN PRINT D$D$:607
0 190

§F 230

B0 235 PRINT CHR$(147)CHRS$(18);

&3 240 OPEN 15,8,15,"10°

D4 245 PRINTHID, "M-W"ISJSKSKS

1A 230 OPEN 5,8,3,"#

27 255 PRINT" TRACK SECTOR

OE 2460 FDR 7=5K TO SC

42 265 FOR 1=0 TO S(T)

32 270 PRINT#15,*U1";5:0;T;1

Bb 275 INPUT#15,ES,F$,08,HS

2F 280 B$="":1F IC10 THEN Bs=* *

58 285 PRINTCS;T;CeB%;1;CSESASFS

7F 290 IF E$="00" THEN PRINTDS$D$

36 295 NEXT I,T

F3 300 PRINTRIS, "M-W"I$J$KSCHRS (5)

60 305 CLOSE SeCLOSE 135:PRINT:PRINT:END

STATUS":PRINT
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Druk kolorowy: LC-10 colour drukuje w 7 kolorach!
Po zalozeniu kasety z czarna taséma, drukuje rowniez
na czarno.
Najwyzszy poziom technologii japonskiej: funkcja ,Paper Park”: mozliwosc¢ stoso-
wania pojedynczych stron oraz papieru z Fd R
perforacia. /O
Szeroki wybor zestawow znakow: 8 roéznych krojow wbudowanych w drukar- .
ke i znaki ASCI/IBM; wersja Commodore
C-64/128; znaki dowolnie programowane.
tatwosc¢ uzytkowania: Kilkanascie funkcji wybieranych za pomoca przycis-
kow na obudowie.
Szybkos¢ druku: 120 lub 144 zn/sek w trybie standart; 30 lub 36 zn/sek
w trybie korespondencyjnym.
Petna oferta: Oprocz LC-10 colour oferujemy “Panstwu réwniez
wszystkie pozostate modele drukarki STAR.

LC-10 — najpopularniejsza drukarka swiata! DM 450
LC 24-10 — NOWOSC! dostepna dla kazdego 24-iglowa! DM 770
NX-15 — sprawdzona, Nr 1 w Polsce! DM 700
SG-15 —tasma na szpulkach, 16 KB pamieci! DM 700
NR-15 — profesjonalna, 240 zn/sek! DM 1200
NB 24-15 — szybka 24-igtowa, 216 zn/sek! DM 1350
LS-08 — laserowa, 8 stron/min, 1 MB pamieci! DM 4500

Koszty przesytki: DM 40; kabel: DM 20

Twgja drukerka

ABC Data Im- und Export GmbH Vi e e rer o e
AugustastraBe 40. 5300 Bonn 2, RFN 1060 it o | 2000 Hamburg 11
tel. 0228/35.44.80.-90. telex 88.55.66 Telex 181 365 Telex 21.66.002
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W tym miescie od dawna nikt nie zaznat spo-
koju. Ponury wampir Nosferatu zamieszkat w
starym zamku, stojacym ha pagarku, u poedno-
Za ktdrego rozciagato Si@ miast6. Wampir co
pare tygodni chodzit do miasta i wybierat sobie
ofiare, ktéra nastepnie zabijat. Wiekszos¢ mie-
szkancow byfa tak zastraszona, ze nie odwazy-
la sie na zaden krok przeciwko wampirowi.

Plynety lata... Pewnego dnia tréjka przyjaciot
— Jonathan, Lucy i Van Helsing postanowili
zabi¢ ponurego wampira i zakopac jego cialo
poza murami cmentarZa. Przez kilka tygodni
planowali bardzo dokiadnie akcje przeciwko
Nosferatu. Nastepnie Lucy wysiata do niego

Bajtek §

list, 2e musza sie spotka¢ w bardzo waznej
sprawie. W czasie rozmowy Lucy i wampira,
Van Helsing mial zabi¢ go przy pomocy-kotka.

Niestety, plan nie powiodt sie¢. Jonathan, kté6-
ry codziennie sledzit wampira i obserwowat
jego zwyczaje zniknal, uwieziony w Zzamku.
Przyjaciele probowali uwolhi¢ go, lecz zamek
byt strzeiony przez straznikdw wampira, a
wszystkie okna zakratowane | polozone bardzo
wysoko.

Jedyna nadzieja w Tobie, nieszczesny Gra-
czu, ktory przez przypadek wczytates te smut-

‘ha gre. Musisz wyprowadzi¢ Jonathana z zam-
ku, a nastgpnie, przy pomocy przyjaciét zabi¢

wampira. Zadanie to nie jest wcale takie tatwe
— w zamku mieszkaja oibrzymie psy, jadowite
pajaki i krwiozercze nietoperze, za§ po miescie
biegaja szczury i snujg sie szpiedzy Nosferatu.
Pamietaj, ze stracone sily niozesz uzupetnic
zjadajgc znaleziong zywnosé lub pijac odiyw-

czy napdj. Czy uda sie uwolni¢ miasto od wam-
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pira? ZaleZy to tylko od Ciebie.

Oto kilka wskazéwek BARDZO przydatriych
w grze: _
,— nie pij wina z butelki, gdy2 Jonathan ma sta-
ba gtowe i upije sig, co utrudnia sterowanie
nim.
~— dotknigcie Nosferatu jest $mierteine.
— jezeli Lucy zginie, nie masz szans na suk-
ces, poniewaz tylko ona moze wywabi¢ wampi-
ra z pokoju, w ktérym jest bezpieczny,

— drewniany kotek wyciosaj z krzesta, uzywa- '

jac siekiery, : o
— dokiadnie przeszukaj wszystkie sprzety,
niektore przedmioty sa bardzo gleboko ukryte.

Firma: The Light Circle
Komputer: Commodore 54/128

Luke
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Na pierwszym miejscu tym razem juz trzecia czesc
zrecznosciowe| gry, zatytutowanej , The Way of the Ex-
ploding Fist”. Wysoko jest tez ,, Sekretny Dzierinik Ad-
riana Mole”. Zas ,Detective” wszedt od razu na piate
miejsce 1 szybko nie opusci Listy. Obserwujemy takze
powrot starego, lecz ciagle dobrego ,Stealtha™. Tym
razem otrzymalismy 1625 propozycji na 150 tytutow

gier.

r. —h_"——‘_\
-"}JL'-;‘ ' 51 < C Lo

Koperte nadestat Dariusz Wilk ze Steszow:
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Dominik Spangenberg

uczen H klasy SP nr 202 w W-wie

posiadany komputer: Atari 65XE

ulubiona gra: Jet Boot Jack

zainteresowania: ksiazki, uktadanie klockow Lego

£5 % = A
e [ Y
z| 5|25
1 |- WEST BANK

EXPLODING FISTII 1| ||«

z ZyCie na Dzikim Zachodzie zalezy od celnego wchodza trzej kowboje. Chwile sie naradzaja i... wszy-

SKYFOX T s sl oka i szybkiej reki. Jest to szczegolnie wazne dia scy wyciggaja pistolety. ich tez musisz zabic, byle nie
przedstawicieli prawa. Jesli myslisz, ze dasz sobie za weczesnie.
rade, zostan straznikiem banku. Nadchodzi noc. W mroku nie widac¢ twarzy, tylko za-

Bank, w ktorym pracujesz ma dwanascioro drzwi, rys sylwetki interesanta. Kreci sig wigce| bandytow,

SECRET DIARY T ] st Naraz czynne sa trzy, te, ktére wybierzesz. Bank czyn- musisz uwazac, gdyz sa jeszcze bardzie] niebezpiecz-
ny jest cala dobe. Ludzie wchodza | wychodzg zata- ni.
twiajac swoje interesy. WsroGd nich krgcg sig bandycl. W miarg uptywu czasu do miasteczka przyjezdzajg
Twoim zadaniem jest unieszkodliwienie rabusiow. Je- watahy rewolwerowcow. Sa coraz szybsi, coraz prze-

LRBAN UPSTART x zeli bedziesz sie diugo zastanawiat, oni uprzedza Cig | biegtejsi i jest ich coraz wiecej. Nie mozesz im ulec,
obrabuja bank. tym bardzie], ze za wszystko dostajesz sowita zaptate.

s Uwazaj dobrze na wchodzace do banku postacie. S Jest ona tym wieksza, im bardziej narazone byto Twoje
wsrod nich damy, ktére przyszty wplacic swoje 0sz- zycie.

DETECTNE l o czednosci, chiopey ze sterta kapeluszy na gtowie (jesli Nie tudz? sie jednak, ze wpiszesz si¢ na liste najlep-
chcesz troche zarobié, zestrzel je — czasami jest pod szych strzelcéw Dzikiego Zachodu. Najnizszy wynik to
nimi sakiewka z pieniedzmi). Przychodza takze ciemne 241000, najwiekszy to ponad ¢wieré miliona. Zdobyt

6 RENEGADE l typki, ktore dopiero po chwilt wyciggaja colta’ Jezeli go znany nam dobrze kowboj Lucky Lucke, a z nim nikt
Xif 2% (2] X strzelisz do takiego, zanim bedzie miat w reku pistolet,  nie moze sie réwnac.
zostaniesz ukarany. Sa tez tacy, ktorzy trzymaja w reku
' sakiewke, po chwili chowaja ja | wyciagaja pistolet. tch Autor: Alvaro Mateos
ACE l tez musisz zabi¢. Jednak najbardziej niebezpieczni sa Firma: Dinamic Software
3 desperaci idacy Va Banque! Ci strzelaja od razu, zantim Komputer: ZX Spectrum 48/+, Commodore 64/128
zdazysz na nich spojrzec.

Pod wieczor, gdy wszystkie kasy sa petne, do banku (mateo)

BASKETBALL \ x| = | = > ”

9 STRIKE FORCE COBRA T |||~
o STEALTH L x| |

Malgorzata Drzewieska

uczennica V klasy SP nr 31 w Gdyni
komputer: Timex

ulubiona gra: Boulder Dash

hobby: sport, w szczegdlnosci pitka reczna



SKYFOX

TINARN

Obraz przysziosci widziany oczami tworcow gier
komputerowych jest najczesciej tragiczny. Ziemia zo-
stata napadnieta, ograbiona, czy wrecz rozbita. Zada-
niem gracza jest ratowanie zagrozonej cywilizacji lub
podbijanie innych. Co smutniejsze, swiat rzeczywiscie
zmierza w tym kierunku | jak na razie prawie nic nie za-
powiada poprawy.

Nie odeszli daleko od standardu tworcy kolejnej ,, In-
teligentne] strzelaniny” — gry SKYFOX (w wolnym)
ttumaczeniu — Podniebny Lis). Wceielamy sie tu w po-
stac pilota poteznego mysliwca, ktorego zadaniem jest
obrona Ziemi przed najazdem zaborcow z gtebin kos-
mosu. Mysliwiec wyposazony jest w oczywiscie w naj-
nowoczesnie|szg bron | sprzet elektroniczny. Z nowi-
nek technicznych mamy tu radar potaczony ze skane-
rem | noktowizorem, do Sledzenia lotu maszyny z gory
| przez przednig szybg. Oczywiscie caty czas mozemy
spogladac do przodu | na boki przez szybe rzeczywi-
stg. Zastania jg tylko wigczenie kornputera pokiadowe-
go, ktory oferuje wglad na mape terenu i poszczegolne
jej sektory.

Ziemig atakuja dywizje czotgow i eskadry samolo-
tow. Do szybkiege odnalezienia wroga stuzy autopiiot.
Nie umie or jednak strzela¢, wiec wylacza sie po do-
prowadzeniu samolotu do grup nieprzyjacielskich ma-
szyn.

Mysliwiec wyposazony jest w dwa rodzaje broni —
ciezkie dziatko poktadowe | wyrzutnie rakiet samona-
prowadzajacych sie. Obie sg rownie uzyteczne, jesli
chodzi o niszczenie wroga, lecz ich ilosé jest ograni-

czona. Podobnie jest z paliwem. Dozbroi¢ sie mozna 'w
jednej z baz, na powierzchni Ziemi. W dotarciu do bazy
pomoze komputer poktadowy.

Gra w SKYFOX to nie tylko latanie i strzelanie bez
konca. Poczatkujacy moga wybrac dwa rodzaje prak-
tyki w odpieraniu ataku czolgow i dwa w zestrzeli-
waniu samolotow. Mozna tez c¢wiczy¢c zmasowana
inwazje — mala | duza — czotgéw i samolotdw naraz.
Wiasciwa gra to kilka innych wariantow, niewiele sie od
siebie rézniacych,

Do wyboru mamy rowniez poziom wiasnych umiejet-
nosci, w postaci kolejnych stopni wojskowych, od sto-
pnia Kadeta do Asa.

Wszelkie opcje wybierane sa na poczatku gry, ru-
chem joysticka w poziomie lub pionie. Odpowiadaja
temu przyciski, z gory zdefiniowane. Rozpoczecie gry
nastegpuje po weisnigciu FIRE (CAPS SHIFT). Przejscie
do komputera mozliwe jest po wcisnieciu C. Tam kia-
wisz H powoduje wyswietlenie listy wszystkich przy-
ciskow, zardwno maszyny, jak i komputera. Mozliwe
jest to w kazde| chwili, wigc nie bede tu podawat tej li-
sty

Trudno jest rozbi¢ si¢ o Ziemig, chyba, ze sie na nigj
usiadzie. W zasadzie mysliwiec uszkodzi¢ moga jedy-
nie pociski wroga. Wszystko to sprawia, ze gra ma w
sobie mato z symulatora, polecam ja wiec kazdemu.

Komputer: ZX Spectrum 48/+, Commodore 64/128

(mp)

DROGA REDAKCJO!

Nazywam sie Krzysztof Jasinski, mam 13 lat.
Nie posiadam komputera, ale niedtugo bede miat
Atari 130XE. Chciatbym sie wypowiedzie¢ na
temat dosyC diugo publikowanych w Bajtku w
Klanie Atari pozycji , Tajemnice Atari” oraz ,Zo-
stan niesmiertelnym”. W rubryce , Tajemnice
Atari” opisujecie {najczesciej) jak przejsc bar-
dzo trudne etapy lub skomplikowane miegjsca.
Czytelnicy Bajtka po przeczytaniu uruchamiaja
swoje komputery i graja w gre uzywajac Wa-
szych rad. W ten sposdb gra staje sie niecieka-
wa, mozna powiedziet bez sensu, bez niespo-
dz.anek czyhajacych na gracza w zakamarkach
kormnat, bez zagadek do rozwiazania. Chciat-

bym tez zwrdci¢ sie do czytelnikow Bajtka w ja-
Kim celu piszecie do redakciji, aby opublikowa-
no w rubryce SOS wasze prosby o nadesfanie
opisu gry trudnego miejsca, nad kitérym tak sie
gfowicie? A wiasnie to Wy sami powinniécie
rozgryzC zagadke nastepnego etapu, jak wejsc
po przedmiotl potrzebny do otwarcia drzwi, a
wreszcie dojs¢ do konca. Korzystajac z pomocy
psujecie atmosfere gry kiora jest tak zagadko-
wa”, oraz ,niesmiertelnosci” tych, ktorzy lubia
prawdziwa gre. Tym, kiGrzy sie ze mna zgadzaja
iub krytykuja moje myslenie podaje adres:

Jasinski Krzysztof

ul. Narutowicza 131 m 65

90-146 Lodz Prosze piszcie!!
Z powazaniem
1988.09.13 Krzysztof Jasinski

O JEST GRANE

Mam ATARI 800 XL. Potrzebuje pemocy w grze CHIMERA
I MONTEZUMA'S — nie moge przejs¢ komnaty z wieloma
kfadakami. Szukam tez instrukcji do SILENT SERVICE. W
Zamian proponujg wymiane gier i doswiadczen.
Radostaw Mielczarek 87-408 Ciechocin Dom Nauczy-
ciela

Poszukuje gry THE GOONIES w wersji na Atari 65 XE. W
zamian oferuje rozne gry, a takze opis BRUCE LEE.
Sebastian Streich ul. Pinska 44 03-523 Warszawa

Szukam opisOéw do gier B-1 NUCLEAR BOMBER i VIET-
CONG. W zamian opis do STARQUAKE.
Rafat Roman ul. Ugorek 10 c/14 31-456 Krakow

Mam okoto 50 gier na Atari 800 XL. Jednak nie umiem so-
bie poradzi¢ z wieloma grami, w tym z gra PITFALL. Licze
na pomeoc czytelnikow.

Mateusz Pilich ul. Kopernika 6 m 88 05-800 Pruszkow

Prosze o pomoc w grach: PITFALL Il, SHABOL WORD jak
rowniez szukam gier DIG-DUG, KARATEKA, REVERSI | i
N

Biazej Markiewicz ul. Obr. Wybrzeza 8 B m 98 80-398
Gdansk

Potrzebny jest mt opis do gier ZORRO | CHIMERA.
tgor Przyjemski ul. Inowroctawska 14 m 8 91-033 Lodz

Interesuje sig grami komputerowymi. Najbardziej podoba
mi sig SABOTEUR, ale nie moge jej nigdzie dostaé. Pro-
szg o informacje na ten temat.

Krzysztof Stupianek ul. Janasa 3a m 34 40-855 Kato-
wice

Atarl — prosze o niesmiertelnosci do gier RIVER RAID i
DROP ZONE.
Adam Staszak ul. Glogowska 259 60-111 Poznan

Bardzo prosze o przystanie mi schematow mikrokompute-
row ZX Spectrum i ZX 81 lub informacie, gdzie mozna
zdobyc takie schematy.

Gigegorz Witek Czaniec 975 34-314 Czaniec woj. biel-
skie

Poszukuje nastepujacych gier: KUNG-FU MASTER, YIE-
AR KUNG-FU, RAMBO, PHOEN!X WINTER GAMES.
Komputer Atari.

Robert Katmucki os. Widok 16 m 18 66-200 $wiebo-
dzin woj. zielonogorskie

Nie wiem, jak uruchomic SPITFIRE 40- SKY FOX i GREEN
BERET na Spectrum. Kto mi w tym pomoze?

Wgjciech Nietupski ul. Chatubinskiego 22/11 80-807
Gdansk — Chetm

Mam gre THE HULK {tekstowa), ale nie moge sobie dac z
nig rady. Nie wiem co robit po zniszczeniu krzesta. Szu-
kam tez opisu do LORD OF THE RINGS.

Marek Pecyna ul. Kolejowa 8 m 17 62-510 Konin

Cd dwdch miesigey trudze sie z zadaniami demona w grze
TRAP DOOR. Udato mu sie tylko oddat demonowi puszke i
zasadzi oczniaki. Jak wykonac pozostate zadania?

Borys Suchodoiski ul. Sikorskiego 44 m 27 40-282 Ka-
towice

20 gier w zamian za: JACK THE NIPPER, BOMB JACK,
PYJAMARAMA, COBRA STALLONE, POP EYE, KUNG-
-FU MASTER, RAMBO, BURCE LEE. Komputer C-64
Tomasz Jajecznica ul. Garncarska 30 34-410 Rabka

Poszukuje opisu do gry EXCALIBUR na Atari.
Darniel Walesiak ul. Kosciuszki 95 m 2 10-554 Olsztyn

Prosze o niesmiertelnosci do gier: PYUAMARAMA, EVERY
ONE’S WALLY, COMMANDO, GREEN BERET, POP EYE,
JACK THE NIPPER. Szukam tez gier: ALIENS, GLADIA-
TOR. SABOTEUR i, EXCLCN. W zamian 20 innych. Jak
skonczyc gry: ASTERIX, RAMBO, POP EYE?

Jarostaw Stowinski ul. Grodziska 30 60-362 Poznan

Jestem posiadaczem Amstrada CPC 464. Prosze o nies-
miertelnosc do gier: COMMANDO, KNIGHT LORE, BRU-
CE LEE, FRUITY FRANK.

Bartlomiej Habas ui. Chrobrego 17 m 111 40-881 Kato-
wice

Prosze o pomoc we wpisaniu i uruchomieniu gry WINTER
OLYMPIC w wersji na Atari 130 XE.
Michat Szczepaniak ul. Domowa 8 95-012 todz

Mam ZX Specirum 48. Prosze o opisy do gier: COMMAN-
DO, TRANSFORMERS. ,
Remigiusz Kola ul. Gdynska 33 a 72-600 Swinoujscie

Szukam opisdw do gier na Atari 65 XE: GHOST BU-
STERS, KING OF THE RING, FORT APOCALYPSE oraz
kodu i opisu do gry THEATRE EUROPE

Krzysztof Kucharz ul. Dluga 41 m 13 41-800 Zabrze

Jak uzyskac niesmiertelinos¢ w grze CRYSTAL RAIDER, a
takze jak uwolni¢ ksiezniczke w grze ZORRO? Komputer
Atari 65 XE

Michal Pieprzyca ul. Niepodleglosci 56 a 41-404 My-
slowice
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Na 8-bitowych Amstra-
dach do zmiany znakow lub
ich ciagow przypisanych do
poszczegoinych klawiszy
stuzy zbior systemowy SET-
KEYS. COM. Jest on szcze-
goinie uzyteczny jesli chce-
my np. wprowadzi¢ w wygod-
ny sposob polskie litery na
klawiaturze.

Kolejnym zastosowaniem moze byC
p-zypisanie niektorym klawiszom stow klu-
czcwych danego |ezyka programowania.
Pr: ykladowo, nacisnigcie klawiszy EXTRA
E generuje napis END, EXTRA B — BEGIN
tp. Mozliwe jest takze zautomatyzowanige
pewnych rutynowych czynnosci poprzez
przypisanie poszczegbinym  klawiszom
czesto stosowanych sekwencji: 'dir a:
[size] <CR:",'pip Ist: =",

Niestety program SETKEYS dziata w
sposob mato przyjemny dla uzytkownika.
Przed jego uruchomieniem trzeba przygo-
towac zbior tekstowy, w ktorym znajduja sig
linie opisujace wszystkie zmiany. Kolejng
wada jest to, Ze z programu tego nie moze-
my skorzystaC bedac np. w interpreterze
BASIC-a lub w swoim wiasnym programie.

Przedstawione ponizej dwa zbiory
KEY.MAC i1 KEY.INC (rys. 1, 2) umozliwiaja
rekonfiguracije klawiatury w programach na-
pisanych w jezyku Turbo-Pascal. Na rys. 3
podano przykladowy program, ktory przypi-
suje klawiszowi F1 na Amstradzie PCW na-
pis 'Turbo’ zakonczony znakiem przejscia
do poczatku hnit— chr(13).

Zbior KEY MAC stuzy do generacji zbioru
typu RSX, ktory dotgczony do innego pro-
gramu wynikowego pozwoh na korzystanie
w nim z dwoch funkcji systemowych: KM
SET EXPAND i KM SET KEY. Pierwsza z
nich pozwala przypisac ciggi znakow w jed-
nej z tablic systemowych, druga za$ przypi-
suje te ciagi tub pojedyncze znaki poszcze-
golnym klawiszom. Te same funkcje reali-
zowane sg przez program SETKEYS, warto
wiec zapoznac sie z jego opisem w instruk-
cji uzytkowntka komputera.

Do zapewnienia facznosci RSX'a z pro-
gramem w Pascalu stuza dwie procedury
{rys. 2} SetToken | SetKey. Zbidor KEY.INC
zawierajacy je nalezy dotaczy¢ do wlasnego
programu przy pomocy opcji INCLUDE
kompitatora Turbe-Pascala:

(%3B! KEY.INC %)

Procedura SetToken ma trzy argumenty:
1. TokenNo — numer ciagu znakow (liczba

z zakresu 80-9F Hex),

2. StringToSet— cigg znakow, ktore chce-
my przypisac,

3. Error — zmienna jogiczna, na ktora
zwracane jest TRUE, jesli przypisanie
zostato przyjete przez system. Niekiedy
zwlaszcza przy duzej ilosci napisow,
moze nastapic przepeinienie tablicy sy-
stemowej.

Procedura SetKey ma rowniez trzy argu-

menty:

1. KeyNo — sprzetowy numer klawisza
(patrz rysunek w instrukciji komputera),

2. Status — zmienna okreslajgca czy kla-
wisz zostat nacisnigty sam czy tez ra-
zem z innym klawtszem typu: SHIFT,
ALT, SHIFT Z ALT'em, EXTRA.

3. CharNo — kod znaku. Od 0 do 7F sg to
kody ASCII, od 80 do 9F ciagi znakow
przypisywane funkcjg SetToken, a od
A0 do FC dalsze znaki

Generacja RSX’a odbywa sie przy pomo-
cy assemblera M80 i programu konsoliduja-
cego LINK.COM:

A>m80 =KEY.MAC

A>LINK KEY [OP]

A>REN KEY RSX=KEY.PRL
Dotaczenie RSX'a do programu wyniko-

wego DEMOKEY.COM, uzyskanego z

kompilatora Turbo-Pascala nastepuje przez

dziatanie programu systemowego GEN-

COM.COM:

A>GENCOM DEMOKEY.COM KEY.RSX
Uwaga. Kompilacje w Turbo-Pascalu nalezy
przeprowadziC przy zmniejszonym adresie
koncowym zbioru wynikowego (patrz po-
przednie artykuty w Klanie Amstrada).

Jonasz Mayer
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token
key e
vars
userf

rex realizuéatg
syateunwe P
, KM SET EXPAND
2, KM SET KEY
(C) JM kwiecief 88
x*xxxxgzxxxxxxxzxxxxzxxxxxxxxxxxx
2
equ 39
qu 9!
equ 9001H
equ 33(30-1)

W

hufsize equ 8@

i

tseq

ds
ip
bdos: ip
dw
db
db
db
dh
start:
1d
(p
WP
p
P
J
evadr:p
id
14
add
14
ret
iphl:db
adr: ds
buffer’
ds
tkn: call
ex
ld
inc
1d
inc

d

d
ldir
pop
ta?l
dw
Id
ret
xor
ret

sk tall
ex
1d
inc
1d
inc
Id

dw
ret
end

Tush de

LorgX headgr

start
£000h

9
OFFH
¢ |
'TokenKey '
2,00

3,0
token
7, tkn
key
z,5k
bdos

hl,(earn)
be,userf
hi, bt
(adr),hl

@r3h

bufsize
gvadr
de hl

b, lhD)
hi

¢, (hl)
hi

-

-

?ush he 2

de buffer
b,0

hl

be
iphl
goddh
a,!

C ‘
3

e L L .

avadr

de hl
¢ (1)
hi
d (hl)
hi
b, (h1)

20d7h

¢all jphl E

EPREEPARAEERSRCTRATREFEREFRELORE S

funkcye

256 1 CPC £128;

hl wsk Paramblock
b=token

t=dtugost

zapamietaj b 1 ¢

arzestanie do bufora
odtwbrz adress bufora
odtworz b1 ¢
w;wolanle funkejl
KM SET EXPAND

noraalny powrdt
powrdt z bieden

hl wsk paranblock
£= nuger klawisza

d= status
b= numer naku

w;wolanie funkcji
KM SET KEY

CRRRRARRRRER AR RO R DR IR R R oY)
(¥ Zo1dr KEY,INC - reconfiguracia klawiatury w %)
(x  programach Turho-Pascalowvch prazy e
(¥ wykorzystaniu RSX'a 2)
{3 (L) M kwiecief 1988 ¥
{XX!;?XZ*XX*X*X!#?Xi*i!**!!#*it*ii$¥i111131$¥$!$121}
yne

Status = [Normal Shif{ ALY SAit Extral;
AnySte = Siringl 88,);
Token = 386, §9¢

arocedure Seiloken (Tovenka !
StringToSet ;
var Error

gl T2 o
P

tonst
RSXno = 9@,
var

ParanBlock ¢ record
T & byde:
5 ﬁnySir;
and:
gl g &, -~
1f {TokenNo{389! or {TotenNg)3ge)
then Errgr = trye
gise begin
with Paramblock
de begin
’ = TokenNo:

-

.= StringTedet

LD g

eng;
Eregr =
(BOOS (RSXnc,addr(Faramdinckl) = 2},
end;
end; [} of Set Token X!
procedure Setkey (KeyNo : byte: State : Status:
Charfo ¢ b
const
RSXm2 = 97
var
FaramBlock . record
k, s
end;
begin
vith ParamBlock
do begin
k .= YeyNo:
tase State
of Normal |
Shif
AlY
Salt
Extra
gnd,
¢ .= ChariNo;
ene;
203 {RSKno,adL?(Paramhiuzk}l;
end; (¥ of Set ey %)

W non unu
O 0 o ol -

- wm A B o Bm o -

i un i U N

—

sgram DemuKe¥-
$'$1$$$$23X¥.**X!i#!!#i&1*11¥$£¥¥$$¥#1Xiiixx3
pr:xktad zastosowania funkcii systenowych X)
Y dostepnych w Turbo-Pastaly dzigkl zhiorowid)
(¥ KEY INC %)
GEESREISRRSEERER AL ERESEEIEIVEEEERECI LD
(X3 IKEY, INCY)

oe
(3
(%
(

var
Errar 5 boalean:
begin
SetToken (38€, 'Turbo'+enr(13) Error):
if error
thee write('Blad v procedurze S=t Toxen')
else write('0K, ALT-F{ yruchamia Turba-Pagcal'l,
SetKey!2 Alt,380)
end,




KaTaLoG DYSKIETK!

(KOMPUTERY: AMSTRAD PCW
8256/8512, AMSTRAD CPC
6128, COMMODORE 128, itd)

Turbo-Pascal jest kompilatorem je-
zyka PASCAL dostepnym na kompu-
terach pracujacych pod jednym =z
dwoch systemow operacyjnych: CP/
/M i MS DOS. O ile w przypadku MS
DOS’a mamy praktycznie jeden typ
sprzetu — IBM PC lub kopie — to dia
CP/M’u liczba réznych maszyn jest
bardzo duza.

Wiele atrakcyjnych operacji, potrzebnych uzytkownikowi
zaleznych jest od spreetu. Dotyczy to takich zagadnien
jak: obstuga ekranu w trybie graficznym, dostep do zegara
lub katalogu dyskietki. Dia komputerow kompatybiinych z
IBM PC oferowane sg dodatkowe pakiety programéw Tur-
ho-Pascalu np. Graphics Toolbox, Power Utilities 1 inne.
Oprogramowanie dostepne w systemic CP/M jest znacz-
nie uhozsze | z powodu roznorodnosc sprzetu znacznie
mnie| specjalizowane. Dla wiekszosci posiadaczy 8-bito-
wych komputerow kontecznoscia jest samodzielne two
rzenie potrzebnego oprogramowania. W przypadku wyko-
rzystywania charakterystycznych cech dangj maszyny wy-
magana Jest dobra znajomosc syslemu operacyjnego |
jego kenkrelnej implementacii

le L'r;a bardziej pozadanych moziiwosct przy pisaniu
oprogramowania, nie tylko profesjonalnego, jest umiejet-
Nose u:yt ia katalogu dyskietki.

Przedstawiony ponizej proqr 1M zawiera procedure DIR,
Ktora wypisuje zbiory znajdujgce sie na dyskietce i liczbe
wolnych kilobajtow

Pierwsza czynnoscia przy odczycie kataiogu jest zainic-
jowanie tzw, FCB {ang. File Control Block), czyli tablicy
kaonilroirie] pliku. Jest to wektor bajtow, kiorego 12 pierw-
szych migjsc musi by¢ wypetnionych przed cdwotaniem
cie do systemu. Znaczenie tych pol jest nasiepujace:

FCB {(0) - numer stac|i dyskow: (0 — aktualnie dostep
na. 1 — stacja A, 2 -— stacja B, itd.)

FCB (1) — FCB {8): nazwa zbioru (8 znakow alfanumery-
cznych), jesli chcemy uwzglednié wszystkie zbiory, to
Nstawiamy w kazde miejsce "7

FCE9)-——FCB (11): rozszerzenie (3 znaki), znak "?" ma
lo samo. co poprzednio, znaczenie.

Znalezieanme pierwszego zbioru w katalogu dyskietki pa-
sujgcego do podane] nazwy | rozszerzenia odbywa sie
przez zastosowanie funkcji BDOS’a a numerze 17 (Search
First). Drugim argumentem tej funkeji oprécz numeru jest
adres FCB. Nastepne wystapienia nazwy zbioru znajdowa-
ne sg przy pomocy osiemnastej funkcji BDOS’a (Search
Next)

Do znalezienia wreikosci wolnego obszaru na dysku stu-
zy 46 tunkcja BDOS'a (Free Space) Z te) funkcji mozna
korzystac dopiero w CPIM Plus. Jedynym argumentem
procedury DIR jest numer stacj dyskow. Poprzez dodanie
dalszych parametrow | skorzystanie z dostepnych w TUR-
BO-Pascalu funkcji np. FileSize mozna napisa¢ wiasna
procecure zastepujaca dziafanie programow systemowych
fakich jak STAT. COM lub DIR. COM

Jarostaw Mtodzki
/

O

RN
W TURBO-PASCALU

W SYSTEMIE CP/M

'\l“'."'gl'!f‘:lf‘;'

($$§31£:$?##r*itft#i**tx*ttr#;***k**f*%i
(3 program demanstracyi procedury QIR )
(% sporzadzajace; vatalog dysbielks ©
(R kRE RO R e e

var

Oriveko ! byte;

procedure 0

(¥ wgpzsu @ zhiory na dyskietce 1 liczhe nie zajeiych #)
(X k& - zmieana Frae ¢
(¥ argusenten procedury jest numer stacji ¥)
(¥ No =} stacsa A Ly
(% 2 stacja B f)
(¥ 13 stacia M (RANDYSK) §)
{1¥*ﬁKX*!x1XXX*#¥1$¥$1¥$¥¥ix$$%#X32!x¥¥1¥$1$t¥¥¥t¥1$1§$$i:
tans
Search_First infegar = 311
gearch_Next ¢ integer = 312
Set_CHA ; *nteger < i’ﬁ
F°eeuqace integer = 13
Defaul tOM4 ' integer = 38050
var
Error, 1, Start,
Free, Counter 1nteger
FCe ,array! é,,fS ) of Byle absolute $005C:
- DMA ] aﬂﬂay 8,255 of éyt
bagin
Error ;= Blos{Set_OMA Addr(DMA)}: (¥ ystay nowe 04 ¥
FCEC 8,) = No: % ustaw nuter stac)i 3
for 1 =1 to ; (% ustaw maske dla nazwy §!
do FCBC, 1 ) Drdt‘7'
far 1 := 9 to (¥ ustaw maske dla rozszerzenia %)
do FCBY 1,) ;= Orif'?’);
(% znajdi pierwszy 2 Y
Error = BDos(Search_First Addr(F(B)):
if ErrorOd2
then begin
vart = Error § 2
Mri:uwtto%vw
do write(Char (Nent AddrfDHﬁ)fi,}}}; yrite(’ ')
far 1 := Start+9 to Start+]]
do write(Char(Men( Addr(0¥aM+1 ))): write(* *:8):
E“L.
tounter = N (% znajdi nastepre zbiory ¥}
rapeat
reer o= Blos(Search_Next):
Start := Error ¥ 32.
if Error<d255
then degin
for 1 ;= Start te Starts$
do grite(Char(Men( AderiDMAYHL )N writal' '),
for 1 ;= Start+9 to Start+l?
do eritefChar(Men( Addr(DMA+: )] weita(® ©:8);
counter .= counter 4 U
if counter = 4
then begin
counter ;= 8 writein:
end;
end;

until Error=285: |
tf counteri@ then yriteln:

, (Set _OMA Defaul
1f (No¥®) and’ (No{1S)

Bo0s

ir { No oo
{¥#Z$$¥¥X¥***¥X#¥¥x¥*¥ *$¥¥%¥1%i?i?x%*fiiittiiixttf¢£¥t¥3‘

then begin

end; (% of

begin
write {

grite!

Bir (DFIVENJ}

gnd,

B20S (FTEEJP&EE No-1}
Free '= (Mew( aefaultﬁﬂﬁ 4256¥Mem Defaul tOMA+T ) div §
writeln! 'wolne ' Free, K’ I

and;
dir %)

(" podaj numer stacji;
readln {(DriveNe):

N,

FRERIRXRAR LAY

byte !

(¥ wolne miejsce na dygky ¥)
uliCNA), (¥ oezywrét zeykle SMA ¥

(1-4& 2-8 13-%)"')
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O tym, ze komputer jest przede wszystkim na-
rzedziem pracy nie zas zabawka pisaliSmy w
»,Bajtku” juz nie raz. Dzis tropiac powazne zasto-
sowania komputerow spenetrujemy wnetrze no-

woczesnego sklepu.

Jegli sklep jest peten towardw, to
zakupy moga byc duza przyjemnos-
cia. Zawsze jednak pozostaje mo-
ment, ktory przyjemny nie jest
Oczywiscie mam na mysli ptacenie.
Nie dosc¢, ze musimy uszczuplic za-
wartos¢ portfela, to czesto tracimy
przy tej okazji sporo czasu. Zalezy
to troche od techniki pracy obstugi |
w znacznej czescl od urzadzen, kto
rymi ta obstuga dysponuje. Zdarza
sie, ze ekspedientka sumuje nalez-
nosci w pamieci iub zapisuje i doda-
je kwoty na papierku. Czasami uzy-
wa kalkulatora a w czesci sklepow
zainstalowane sa nawet specjaine
duze kasy, tzw. kasy rejestracyjne.
Usprawniaja one prace kasjerki,
gdyz po wystukaniu na klawiszach
naleznosci za wszystkie towary po
trafia podsumowac rachunek 1 wyd
rukowac paragon dla klienta. W tej
chwili w naszych sklepach mozna
zwykle spotkacC kasy elekiromecha-
niczne — zarowno obliczenia jak tez
ustawianie wyniku do odczytu przez
cztowieka odbywaja sie dzieki
wspotpracy cdpowiednich trybikow
przekaznikOow, poruszajgcych sie
wewnatrz urzadzenia. Taka kasa
moze byC jednak wygodniejsza w
uzyciu niz kalkulator, gdyz jest od
powiednic wyspecjalizowana do
pracy w sklepie. Np. moze, oprocz
sumowania rachunkéw dla poszcze-
golnych klentow, zsumowa caty
dzienny utarg. Takich dodatkowych,
bardzo przydatnych dla obstug
sklepu funkcji mozemy znalezc
duzo wiecej. Powiemy o nich za
chwile, gdyz teraz chcemy wykonac
smialy krok w nowoczesnosc. A
przy okazj tegc kroku wyjasni sie
rowniez dlaczego piszemy o sklepie
| kasach sklepowych w miesieczniku
komputerowym.

Pierwszy objaw nowoczesnosci (o
oczywiscie zastapienie elementow
mechanicznych elementami elektro
nicznymi. Wewnatrz dzisiejszych
kas (prezentowanych na zdjgciach
ilustrujacych ten artykut) siedzi elek-
tronika analogiczna (a czesto identy-
czna) do elektroniki wypetniajace)
wnetrze mikrokomputera. Zwykle znaj-
dziemy tam mikroprocesor | pamigc.
Czesto zdarza sie, ze te] pamieci
jest znacznie wiece] niz w domo-
wym mikrokomputerze, takim jak
Commodore C-64. czy Spectrum
Niektore kasy maja np. po 512 KB
pamieci, rozbudowang logike, pro-
gram dziatania zapisany w pamigci
ROM., kilka ztacz (najczescie] sa to
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ztacza RS-232) umozliwiajacych
wszechstronng komunikacje ze
swiatem zewnetrznym. Do komuni-
kacji z cztowiekiem przeznaczone
sg wyswietlacze, zarowno cyfrowe
jak 1 alfanumeryczne, pozwalajace
wyswietlac nazwy towarow. Do wyd-
ruku paragonow, rachunkow i reje-
stracji operacji do celow kontrolnych
mamy mini drukarki znakowo-moza-
ikowe (zwykle od jedne| do trzech w
zaleznos$ci od przeznaczenia | kon
strukeji kasy).

Czym trudni sie gora elektronik
wypetniajaca wnetrze kasy rejestra-

g JAK TO ROBIA INNI

cyjnej? Zacznimy od najprostszych,
zupetnie podstawowych  tunkciji.
Oczywiscie pozwala zarejestrowac
kazda transakcje, podsumowuije ra-
chunki dla klientow, moze obliczac i
wyswietlac ile nalezy wydac reszty.
Podobnie jak w kasie tradycyjnej in
formacja o sprzedazy nie ginie wraz
z odejsciem klienta od kasy, lecz
jest pieczotowicie przechowywana
Konkretnie, wszystkie transakcje
zapisywane sa w pamieci kasy, w
razie potrzeby wraz z pewnymi do-
datkowymi danymi, np. godzina do-
konania, forma zaptaty: czek/gotow-
ka, itd. Rejestracia czasu sprzedazy
wymaga umieszczenia w kasie ze-
gara, ale przeciez to zadna trud-
nosc. ldzmy dale). Kase moze ob-
stugiwac na zmiang kilku kasjerow.
Przed rozpoczeciem pracy kazdy
musi podac swo| kod a kasa oddziel-
nie bedzie zapamietywac utarg kaz-
dego z nich — utatwi to kierowniko-
wi rozliczenie

Jesli sklep jest dzieleny na odreb-
ne stoiska, to przy wpisywaniu kaz-
dego z towarow kasjerka moze do-
datkowo wcisnac klawisz oznaczaja-
cy stoisko. Kasa bedzie zliczac utarg
dla kazdego stoiska oddzielnie
Analogicznie mozna podzielic towa-

W KOLEJCE DO

ry na pewne grupy i oddzielnie pod-
liczaC sprzedaz towarow kazdej z
grup

Jak wida¢ na koniec dnia praca
kasy petna jest nie tylko pieniedzy, a
rowniez danych o tym co dziato sie
przez caly dzien. Drukarka, ktora
normalnie drukowata paragony po-
stuzy teraz do wydruku szczegolo-
wego raportu

Aby pienigdze byly bezpieczne
frzymamy je w dofaczane| do kasy
specjalne| szufladzie. Jesli chodzi o
zabezpieczenie danych szuflada nie
pomoze wiele. Aby nie zniszczyt ich
przypadkowy spadek napigcia w
siect kasa ma wlasne awaryjne za
silanie z baterii

Spojrzmy teraz na handel od dru-
gie| strony. Przez zaplecza i maga
zyna ptynie strumien towarow. Aby
na sklepowych potkach nie zabrakto,
np. krawatow tylko dlatego, ze ktos
nie pomyslat w pore o ich zamowie-
niuy, caty ruch towarow musi bycC
szczegotowo sledzony | analizowa-

towarow |est naprawde ogromna
pracg wiec jak zwyxle w takich przy-
padkach ludzie zwalli robote na
komputery. Do komputera wprowa-
dzamy dane o tym co zostato dostar
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KASY

fabryki czy hurtowni. Stan
towarow musi byC jednak aktualizo-

czone Zz

wany w miare ich sprzedazy. Od
razu nasuwa sie tatwe | oszczedza-
|ace pracy rozwiazanie: niech kasa
dane o sprzedazy kazdej sztuki
przesyla bezposrednio do kompute-
ra. Pozytki sa oczywiste — mozna
na biezaco sledzi¢c stany towarow,
mozna wyeliminowac wiele zbednej
pdpierkowej roboty, czyli zaoszcze-
dzi¢ czas i pieniadze.

Pojawiaja sie jednak pewne frud-
nosci techniczne. Do te) pory kasjer-
ka wystukiwata cene kazdego towa-
ru, a przeciez towarow o tej samej
cenie moze hyc kilka. Skad kompu-
ter bedzie wiedziat co zostato sprze-
dane? Aby temu zaradzi¢ trzeba
wprowadzic¢ pewien kod, czyli spo-
sob oznaczania towardw. Kazdy to-
war musi mie¢ wtasny symbol, ktéry
bedzie go jednoznacznie identyfiko-
wat. Spotykamy tu rdézne warianty
rozwigzania. Kod moze np. by¢ lite-
rowy lub cyfrowy, kasjerka odczyta
go z towaru | wpisze na klawiaturze,
tak samo jak robita to poprzednio z
cena. Natomiast inteligentny system
moze juz oszczedzic wpisywania
ceny. Towar o wpisanym kodzie jest
odszukany w pamieci i stamtad po-
bieramy jego ceng. Nastepnie fakt
dokonania transakcji zostaje zapisa-
ny w pamieci. Powstaje tu naturalne
pytanie: w czyje] pamieci, kasy czy
komputera? Tu znowu mozliwe sa
dwa podstawowe rozwiazania (i
oczywiscie wiele wariantow posred-
nich). Albo cata lista towarow znaj-
duje sig w pamieci kasy i tam tez od-
notowywane sa wszystkie transak-
cje. Wiedy kasa pracuje w petni au-
tonomicznie (ang. off-line) i jest nie-
zalezna od komputera, a wigc w
szczegolnosci niewrazliwa na jego
awarie. Pofaczenie z kemputerem
nastepuje od czasu do czasu —
komputer przesyta wtedy informacje
0 zmianach na liscie towarow, np. o
przecenach lub nowych dostawach,
pobiera zas informacje o tym co zo-
stato sprzedane. Drugl wariant to
wspoipraca kasy z komputerem
przez caty czas — wymiana danych
ma miejsce przy sprzedazy kazdej
sztuki. W te] organizacji kasa (ktora
pracuje on-line) jest wiasciwie inteli-
gentna, specjalistyczna komorka sy-
stemu komputerowego.

Wrocmy teraz do kodowania. Za-
miast liter czy cyfr mozna do czna-
czania towarow uzy¢ kombinacji
kresek. Powstaje wtedy kod okre-
slany jako kod kreskowy lub kod
prazkowy (ang. bar code). Zobaczy¢
go mozemy na wielu towarach trafia-
jacych do nas z krajow zachodnich,
gdzie ten sposob kodowania jest bar-
dzo rozp(\w szechniony, Zaleta tej
metody jest mozliwosc czytania
kodu przez specjalny czytnik podta-
czony do kasy. Likwiduje to konie-
cznosé czytania oznaczen przez ka-
sjerke 1 pracochionne wystukiwanie
na klawiaturze. Czytnik przesyta kod
towaru do kasy | dalej proces wyglg-
da tak samo jak w poprzednim przy-
padku

Czytniki kodu kreskowego produ-
kowane sa w najrozniejszych posta-
ciach: otdwka lub pistoletu, ktdrym
trzeba przesunac po opakowaniu,
czy tez lady, nad ktora wystarczy
machna¢ w powietrzu oznakowa-
nym towarem

Zwykle juz producent umieszcza
odpowiedni kod na opakowaniu to-
waru. Jesli nie zrobit tego, iub jesl
ten kod nie odpowiada naszym po-
trzebom to mozemy sobie poradzi¢
sami. Wystarczy kupi¢ odpowiednia
drukarke | program, kiory pozwoil
tworzy¢ wilasny kod (potrzebny be-
dzie tez komputer, ate mielismy go
|uz przedtem). Do tego zamiast pa-
pieru do drukarki folia samoprzytep-
na, oczywiscie na podktadzie z per-
foracja na krawedziach, pozwalajaca
wygodnie zaktadaé ja do drukarki.
Taki zestaw pozwoli nam samodziel-
nie tworzy¢ oznakowanie towarow
kodem kreskowym. Wydrukowane
metki z kodem nakleimy na towary,
najlepie)] za pomoca specjalnego pi-
stoletu metkujacego.

Mamy wiec juz utozony podsta-
wowy schemat przebiegu danych w
nowoczesnym sklepie. Jak widac
iest on oparty przede wszystkim o
nowoczesne rozwigzania elektroni-
czne — komputery | kasy rejestra-
cyjne

Sprobujmy dorzuci¢ jeszcze kilka
szczegotow. Jesli sklep sprzedaje
towary wymagajgce wazenia, to
wage (oczywiscie tez elektroniczna)
warto podtaczyé bezposrednio do
kasy. Jesli wielu naszych klientow
ma magnetyczne karty kredytowe
lub debetowe, to warto wyposazyé
kasy w czytniki takich kart. To zas z
kolei moze wymagac¢ podtaczenia
kasy do jeszcze jednej sieci — kom-
puterowe| sieci dostepu do danych
bankowych.

Zgodzicie sie chyba, ze Zzeby moc
wykonacC wszystkie swoje zadania
elektroniczne kasa musi mie¢ w
srodku catkiem niezty komputer.
Oczywiscie nie wszystkie kasy maja
tyle rzeczy do zrobienia. Sg wiec row-
niez modele prostsze, o znacznie
mniejszych mozliwosciach i ... ce-
nie. To ostatnie tez chyba istotne,
bo najbardzie] skompiikowane kasy
kosztujg po kilka tysiecy dolarow, a
wiec wigcej niz tajwanskie kopie
IBM PC.

Poniewaz zblizamy sie juz do
koneca, wyjdzmy ze sklepu. Nie musi
to jednak wcale oznaczac¢ rozstania
sie z kasami leje%tracyjnyml Ich od-
powiednie wersje instaluje sig prze-
ciez w restauracjach, hotelach, na
stacjach benzynowych. Wszedzie
gdzie moga utatwi¢ | przyspieszyc
obstuge klienta oraz usprawni¢ za-
rzadzanie.

Andrzej Pilaszek

ATARI
AMSTRAD

® literatura w jezyku polskim

® gry i programy uzytkowe

® poiskie programy edukacyj-
rne wysyta na caty kraj —

MEGABAJT

ul. Paryska 17/29, 03-945 Warszawa
tel. 17-76-16

Zakupimy polskie oprogramowanie do
rozpowszechniania odpfatnego i na
zasadach PUBLIC DOMAIN.

D-141

STUDIO KOMPUTEROWE

ATARI-BAJT

ATAR @ AMSTRAD
COMMODCORE @ SPECTRUM

oferuje:
najnowsze programy edukacyjne.
uzytkowe, gry, opisy
intertejsy do wpisywania programow
Z kazdego magnetofonu i
TURBO — interface ATARI
FINALH —C 64
tel 20-80-34 Warszawa do zamowie-
nia katalogi-gratis
D-151

DLA WSZYSTKICH
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ATARI - ZX SPECTRUM

® programy uzytkowe i gry
® dokiadne informacje po na-
destaniu koperty zwrotnej na
adres:
05-220 Zielonka,
skr. poczt. 9/2.
D-149

ORAZ KOMPUTEROW PRACUJACYCH
POD

SYSTEMEM MS"D@S

WYSYLA POCITA

aqenc ja s

I-(umpu’reruu:d @ﬂ[ﬂmm
41-200 Sosnowiec P—g%f

PROGRAMY W. Slnwiﬁski
| ule Bu I.Sh S5 m 11
L 02-758 Warszawa

ZX SPECTRUM!

Nowy. oryginalny zestaw progra-
mow  eksperymentalno-uzytko-
wych

TOTOUDL, 5L, ExZS)

® typowania komputerowe

® wprowadzenie wtasnych liczb
® losowanie graficzne

® sprawdzanie wynikow

(60 kuponow w czasie 5 se-
kund)

przyktadowe wygrane

oraz inne mozliwosci

Cena programu dla jednej gry
880 zt. + cena kasety.
Zamowienia:

MASTER BIT

61-660 Poznan 31, skr. 56. D-148

ELECTRONIC

S EXPORT

P.0.BOX 869, London W 5, tel. z Polski 0-0441 933 7000 Anglia.
OBNIZKA CEN KOMPUTEROW ATART ST:

520 STM + Drive(0,5 mb)SF 354

520 STM + Drive{(1 mb)SF 314

520 STM + Drive SF 354+ mon.SM 124
520 STM + Drive SF 314 + mon.SM 124

520 STFM{wbudowany Drive 1B)+22 gry +joyst
1040 STFM z modulatorem TV (nowosc)
1040 STFM z modulatorem TV +mon.SM 124 mono

MEGA ST (2 mb) + mon. SM 124 mono
Drive ST (1 mb 3,5”) nec/chinon

Drive ST (1 mb 5,25”) nec/chinon

Dysk sztywny ST nec 20 mb

Monitor Atari mono SM 124

Monitor kolor Philips 8802 (med.resd)

Emulator IBM PC Ditto (wymaga dr. 5,25”)

20 dyskow 3,5”DSDD SKC (bulk)
Drukarka Gemini 15 X STAR 40 cm
Drukarka LC 10 STAR (4 Fonts, NLG)
Drukarka LC 10 kolor (nowos¢)

Drukarka CITIZEN 120 D (120 zn./sek., NLG)

t 250, USD 445
t 275, USD 489
mono t 355, USD 596
mono L 360, USD 641
t 350, USD 623
t 450, USD 799
t 540, USD 961
t 900, USD 1599
t 100, USD 178
t 125, USD 222
t 399, USD 710
t 135, USD 240
t 195, USD 347
t 72, USD 128
t 20, USD 35
t 115, USD 200
t 170, USD 303
t 199, USD 355
t 139, USD 248

Wszystkie Atari ST dostarczone z mysza, instrukcjami, i 5 dyskami z

programami pokazowymi i emulatore

m CP/M, roczna gwarancja na

czesci i przegladem zerowym w Polsce wliczonym w ceny. Serwis
suUnicomp” tel. W-wa 554554. Do powyzszych cen nalezy doliczy¢ £ 5
(od catego zamowienia) na koszt zezwolenia, opakowania, ubezpiecze-
nia, koszt frachtu optacony w ziotéwkach przy odbiorze na Okeciu
{(psm C. Hartwig). Po dokonaniu wptaty na nasze konto (Bank Handlo-
wy w Warszawie SA, oddziat Londyn, 4 Coleman Str, London EC 2 na
konto 200047-001) kopie wplaty bankowej wraz z zamowieniem (dane-

odbiorcy: zawod, nazwa artykutu) nal

ezy przeslac listem poleconym

na nasz adres. Dostawa okoto 3—4 tygodnie po wplacie.

) A
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PROGRAMOWAC MOZE KAZDY

KONTROLOWANIE
JOYSTICKA
Z BASIC-u,

czyli nie jest tak zle, jak myslicie
TR TR

Posréd réznych ograniczen wynika-
jacych z pisania programow w Basic-u
jedno, zwiazane z szybkoscia dziata-
nia programow, jest szczegolnie bole-
sne. Mysle tu o uzywaniu joysticka.
Wyobrazmy sobie taka sytuacje — pi-
szemy gre, w ktorej nalezy sterowac
poruszajacym sie pec ekranie obiek-
tem. Najlepiej by byto robi¢ to przy
pomocy joysticka. Niestety, istniejaca
w wielu mikrokomputerach mozliwosc
odczytania w dowolnym momencie
stanu portu, do ktdrego joystick jest
podfaczony, nie daje sie w praktyce
wykorzystac, gdyz wyliczenie wartosci
poszczegdblnych bitbw w odczytanym
bajcie jest w Basic-u tak czasochfon-
ne, ze pc kilku probach wszyscy de-
cyduja sie na sterowanie przy pomocy
kiawiatury. Przez diugi czas ja rowniez
postepowatem w ten sposob, az w
koncu przyszto olSnienie, ktorego
efektem jest ponizszy program.

Najwazniejsza jego czgscig jest
podprogram zawarty w liniach od 20
do 70. Podprogram ten wykonuje na-
stepujace czynnosci — w lini 20 zo-
stajg wyzerowane zmienne L, S, G |
D, ktore odpowiadaja pochyleniu joy-
sticka odpowiednio w Lewo, w Gore,
w Dot i nacisnieciu przycisku Strzat, a
nastepnie zmiennej P (odpowiadajace|
pochyleniu joysticka w Prawo) zostaje
nadana wartosc odczytana z portu 31
{co na Spectrum odpowiada interfej-
sowi Kempston). W liniach od 30 do
60 wartosci zmiennych sa w zalezno-
sci od stanu joysticka pozostawione w
spokoju lub zamienione na 1 (co od-
powiada sygnatowi ,joystick pochylo-
ny w ta strone”). W lini 80 nastepuje

zainicjowanie zmiennych X iY, czyl po-
tozenia obieklu ktérego ruchem be-
dziemy sterowac. W liniach od 90 do
130 znajduje sie gtowna petla nasze-
go programu, w kiorej drukowany jest
poruszany obiekt {jego kolor zalezy
od tego czy guzik ,strzat” jesl nacis-
nigty czy zwolniony), | obliczane sa
jego nowe wspotrzedne.

Jeszcze kilka siow wyjasnienia na
temat podprogramu z lini 20. Nie bede
ttumaczy¢ algorytmu, natomiast radze
przesledzic jego dziatanie dla roznych
wartoscl poczatkowych zmiennegj P.
Efektem jego dziatania |est nadanie
zmiennym £, S, G. Pi D wartosci O lub
1, cdpowiadajacych wartosciom posz-
czegolnych bitow w bajcie odczyta-
nym z portu 31. {Znajacych asemblera
Z-80 zacickawi pewnie informacja, ze
na zastosowane rozwiazanie napro-
wadzity mnie instrukcje SRL 1 SLA.)
Przez zastapienie liczby 31 w lim 20
inng, mozemy dostosowac go do In-
nego Interfejsu niz Kempston, pod
warunkiem zmienienia rowniez kolej-
nosci nadawania wartosci zmiennym
L, S, G. PiD (tak, zeby odpowiadaty
odpowiednim bitom bajtu okreslajace-
go stan joysticka). Przypuszczam, ze
po zmienieniu funkeji IN w lini 20 na
je] odpowiednik w innym dialekcie Ba-
sic-u, podprogram moze byc uzytecz-
ny nie tylko dla uzytkownikoéw Spec-
trum. Mozna go rowniez zastosowac
wszedzie tam, gdzie potrzebne jest
przedstawienie liczb w postaci binar-
ne|, jesli uzywany dialekt Basic-u nie
ma odpowiednie] instrukcji.

Marcin Borkowski

10 GO TQ 80

280 LET L=0: LET 8=0: LET
40 IF P>=8 THEN LET G=1
50 IF P>=4 THEN LET D=1:
60 IF P>=2 THEN LET L=1:
70 RETURN
80 LET X=16:
90 GC SUB 20

160

110

120

130

LET Y=10

LET Y=Y-G¢D
LET X=X+P-L
GO TO 50

G=0:; LET D=0: LET P=IN 31
30 IF P»=16 THEN LET S=1:
LET P=P-8
LET P=P-4
LET P=P-2

PRINT AT Y,X: PAPER 5-

LET P=P-16

WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH
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Jednostki pamieci na dysku elastycznym
130 mm (5 1/4”) typu SLIM-LINE o poje-

mnosciach:

360 KByte w cenie od 139.000,-
do 125.000,-

720 KByte w cenie od 167.000,-
do 150.000,-

1,2 KByte w cenie od 183.000,-
do 165.000,-

Termin dostawy dla wszystkich typow w
llosciach 1.000 szt. i wigce] w ciagu 30
dni. Zapewniamy serwis gwarancyjny i
pogwarancyjny oraz udzielamy 12-to
miesiecznej gwarancji.

oferuje

Krakowska Fabryka Aparatow Pomiarowych

MERA-KFAP

Krakow ul. G. Zapolskie) 38
Telefon do Dziatu Handlowego 3/-87-20

(SB-7)

WAGHE

CENTRALNA SKLADNICA
HARCERSKA

Oddziat w Poznaniu ul. Ognik 20 c,
tel. 67-21-18

Zaprasza

do Domu Handlowego w Poznaniu ul.
Armii Czerwonej 59, tel. 52-30-21 lub
52-65-22

oferujemy do natychmiastowej sprze-
dazy (takze dla j.g.u.)

— komputery Bondwell BW 38,
Xpress 16

stacja dyskow Timex 3000

stacja dyskow 51/4” 1 x360 KB
gry komputerowe

ZAPRASZAMY

(SB-8)

Q224 varTTewR 10/99
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:,;;_ i Tl '5_
WOJEWODZKIE = 50 : e e R )
PRZEDSIEBIORSTWO = Zakfad USIUQOW‘/

=3 £ Agencyjny
ggg%lﬂ Vv\;E%%ELFg?EGO == - SPHW Warszawa, ul. Mokotowska
& 61 poleca:
£ — SERWIS mikrokomputerow:
SPECTRUM, C-64, TIMEX

| DEOBIT — Gry i programy na SPEC-

TRUM, ATARI, COMIXODORE
43-100 Tychy, aleja ZMP 77 Gwarancja rachunki.

tel. 27-69-75 UZYTKOWNICY ATARI XL/XF ] Zakiad czynny 12—19,

— minikomputery 8-bitowe sjeniie TaN et tel. 28-20-27. oo
(Atari, CommOdore, ’_ 3_,2'_ ~ybsr g U‘.’b%ggmr
Schneider-Amstrad) o g ek oraz dueilsdoRurerow 2 &

— minikomputery 16-bito- 5zc2"~m,wcr fﬁc'ﬁ:ac 1 06 2e07I8RG 20002rd U028 P> AT ARI

we kompatybilne z IBM.
PC

— drukarki 10” i 15" firm
STAR, EPSON, AM-
STRAD

— magnetowidy

— kamery video

— anteny satelitarne

— aparature badawczo-
-naukowa

Zapewniamy o atrakcyjnych

cenach.

W22 Lipea 17 ATAREX [41:20 Patisiernike 42 /27
62-300 WRZESHIA !I! 63-000 SROCA LILKP.

ZX SPECTRUM

programy, opisy

NISKIE CENY

wysytka na caly kraj
skrytka pocztowa 25
07-200 Wyszkow
D-97

"AKCES-SYSTEM"

J W STUDIO KIJOWIANKA
ul. K.Marksa 169 ] égSTHé\D-ATARI XL XE ST
MMODORE 64,128
80-416 Gdansk-Wrzeszcz s Poleca ‘I{l{(erature I programy na kasetach i dy-
' kach LT 26. Rachunki
t e 1 . 4 1 1 - 9 0 1 : cs}raz wyszisazfjv;gztg In?c';?r?“.gge 2a ze;c;ag;e

niem koperty 1 znaczka

D-143

poleca !!!

ZX Sgectrum

Naprawy kOmputerow 3 ] b Sprzedam: AMIGA, ATARI St.,
Naprawy klawiatur sprzet 1 oprogramowanie . monitor color, drukarka. Kiel-
Interfejsy gEhE!:PSTON — 7000 DR e e 0 +  ce, tel. 31-12-70
INCLAR  — 7900 &= ) i
KEMPSTON + SINCLAIR— 12800 Sie Atari XL/XE/ST il Sl
¢ RESET doplate — 700 SN Commodore 64/16/116/+4 " COMMODORE 16,116,4/PLUS ATARI XE,

BTN XL ST SHARP Studio komputerowe CA-

B H  NON” Proponuie bogata oferte opr ramo-
wania Koperta zwrotna Chorzow 41-506 ul.
Karlowicza 23/12

ATARI IBM PC XT/AT/PS 2

. Interfejs do kazdego
" magnetofonu — 8.00 &
Ceny roku 1988. i
Natychmiastowa wysylka po- =
czat za pobraniem WINUE ul.

D-87

________________________ "  SPECTRUM — programy tanio.
& Katalogi gratis.

rozszerzenia sprzetowe

Meissnera 14 m 1 03-982 & Atari XL/XE/ST ; ‘. Jarostaw StQLpnen, Cholmgv%g
Warszawa : " i 13/10, 59 220 egnlca
tel. 15-83-38 wieczorem. Fl oppY S 1/4 do ST K-163 e rs o =

D-137 g

Przedsiebiorstwo Zagraniczne KAREN
ul.Obroficéw 23,

03-933 Warszawa

tel. 17 84 10

tlx 813948 kren pl

Szanowny Panle Dyrektorze,

Dziekujemy za zainteresowanie naszg firmag.

Z przyjemnoscig informujemy, ze mozemy zaspokoic wszystkie potrzeby
Pana Przedsigbiorstwa okreslone w skierowanym do nas zapytaniu.
1. Oferujemy niezawodne i jednolite systemy komputerowe typu PC/XT/AT/386.
2. Instalujemy adaptery i oprogramowanie sieciowe ETHERNET.
3. Do Zakladu Poligrafii polecamy zestaw ATARI ST DESKTOP PUBLISHING

- bogato oprogramowany i oczywiscie z polskimi literami.
4. Do Klubu i Szkoly proponujemy osmiobitowe ATARI XE.
Prosze nie niepokoic sie o "wsad dewizowy" - to wszystko jest za z{otowki.,
Sprzet objety jest roczng gwarancjg a przy odbiorze bedzie mogt Pan uzupetnic
swoje zbiory oprogramowania i literatury.

Z powazaniem,

DZIAI. HANDLOWY

SB—4
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GIELDA 17.09.88%

, ["GIERDA [ PEWEX T RPN |
f ‘,‘BAWKA BALTONA | (sred) |
tysz | (USD) | (©OM) |
SINCLAIR |
ZX-Spectium 48 k 125 115 90
l"zx Spectumplus | 160 | — | 99
DSpecum 2 | 260 | — | 180 |
ZX Spectrum + 3 325 - 280
TIMEX 2048 ERE R
|
COMMODORE 1
C-64C 300 219 215 |
C128 | 400 | 209 | 309 |
‘een . o8 9 | — | 777 |
Magnetofon 1530,1531 | 70 | 48 | 40 |
Stas;jé W s
Staciadysk. 1570 | 345 | — | 369
Stacjadysk. 1571 | 360 | 299 | 495 |
r bl e !#__ s
Drukerka MPSBO3 | 20 | — | — |
|AM|GA500 By e
Ce ]~ ] w
- ATARI
= S e
130 XE | 200 | 199 | 199 |
Staadysk 1050 | 260 | 185 | 299
LDW 2000 Super 360 199 =
XC-12 [ 60 48 ] 48
AMSTFIAD
464 mone rromt@r e b T
464 kolor monfi‘ e 725 |~ | 450
CiBnoonon | 85 | — | o9
6128 ol monit 10 | — P
PCI5I2SOMN T
Dyskietii3" 5 | — | 49
 Dyskietki 35" | 281 — 1 39
 Dyskietk 525" Eers el e
Joystick el - 620
" Sklep BAJTKA w Bytomiu
ul. Koniewa 6 tel. 81-57-01
ZX-Spectrum 48 K 130.000
| ZX-Spectrum plus 175.000
ZX-Spectrum +2 280.000
SEIKOSHA GP-508 120.000
Commodore 64 240--270.000
Commodore 128 380.000
Commodore 128 D e
AMIGA 500 -
Commodore 16 120.000
Commodore 116 100.000
Commodore +4 165.000
Magnetofon 1530 50-60.000
Stacja dyskow 1541 270.000
ATAR! 65 XE 190.000
ATARI 130 XE 260-290.000
XC-12 60-65.000
Stacja dyskow 1050 240-270.000
LDW 2000 Super 270.000
464 mono 340.000
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Tadeusz Kiernicki, lat 27. Posiada Atari 65
XE, magnetofon CX 12, stacje dyskow 1050.
Jest inwalida | grupy mieszkajacym na wsi.
Prosi 0 kontakt z innymi posiadaczami tego
komputera. Adres: 24-132 Stary Pozogh 2
woj. lubelskie

Ryszard Trela, posiada komputer SHARP
MZ-800 oraz bardzo duzo programow na wer-
sje MZ-700. Praghie wymienic sig programa-
mi | doswiadczeniami, poszukuje polskich in-
strukcji do programow uzytkowych, jezykow
programowania Adres: 42-500 Bedzin, ul.
Walki Mlodych 3/19.

Jacek Trojak, lat 24. Posiada mikrokompu-
ter ZX Spectrum 48 kb. Oprogramowanie:
gry i programy uzytkowe. Szczegdlnie zain-
teresowany jest programami edukacyjnymi.
Adres. 43-300 Bielsko-Biata, ul. Lenartowi-
cze 8/11.

Marek Rachel, lat 14. Posiada mikrockompu-
ter Atari 65 XE, magnetofon XC-12. monitor
monochromatyczny. Proponuje wymiang
cprogramowania. Adres: 63-600 Kepno, ul.
Wilenska 4.

Dariusz Ortowski, iat 16. Posiada mikro-
komputer MSX Spectravideo 738, magneto-
fon, monitor oraz stacje dyskow. Proponuje
wymiane doswiadczen. Adres: 164 75 Kista,
Sairagatan §. Szwecja.

Tadeusz Konpa,. lat 17. Posiada mikrokom-
puter ZX Spectrum 48 kb, magnetofon, moni-
tor oraz joystick. Oprogramowanie: okoto 60
gier, programy uvzytkowe. Proponuje wymia-

SBIGNIEW GUTOWSK!

MARIAN MOLSKI

Czy ksiazka o komputerach diugo pedzie oczekiwat na
potkach ksiegarni zanim znajdzie czytelnika | czy jej sprze-
daz przyniesie odpowledni zysk? Pylania te zadaja sobie
wydawcy przed podjeciem decyzji 0 produkeji xazde| no-
we| pozycji. Hobbystow mitoénikow techniki komputerowej
nurtuje 7 kolei problam, skad czerpac informacie polrzeb-
ne do p\ QfeLHma swoich zainteresowan

Oczexi W_Lma jednych i drugich udaio sie szczesliw
speinic autorom ksiazek , Mikroprocesor w pytaniach | od-
powiadz Irch oraz Uk fdd} SC afc e W ynrﬂa b cn; 0
wiedziach”. By¢ m(:rfze wlasnie duza [?-""-t"/‘,‘f’kb{ dwo
wyr*an xazdej z nich zachecita Wydawni <O
ne do kontynucwania seri
cie bardzo ucieszylo, ze mogtem uzup
zbior o . Komputer w pytaniach 1 odpowledziach”

Ksigzka ta w pofaczeniu z poprzedniczkami by ms'zy {Je
na catosc pozwalajaca poznac kompuier zZe !
stron. Mikroprocesor i ukiady scaione, kidre sa
wymi cegietkami stuzacymi! do budowy wszelkic!

ne dosmadczen [ oprogramowan:a Adres
63-101 Srem, ul. Zawadzkiego 19/14.
Andrzej Nazdraczew uczen lat 17. Posiada
mikrokomputer TIMEX 2068 oraz firmowy
magnetofon. Zainteresowania akwarystyka
oraz wedkarstwo. Proponuje wymiang pro-
gramow. Adres: 71-540 Szczecin, ul. Czcibo-
ra 10/10.

Wojciech Jaskiewicz, iat 22. Komputer
Spectrum +. Posiada okolo 1000 programow
w tym 700 gier. Nawigze kontakt w celu wy-
miany oprogramowania. Adres: 59-200 Leg-
nica, ul. totnicza 36/5.

Wiktor Marysiewicz, lat 17. Posiada mikro-
komputer CPC 464 z monitorem monochro-
matycznym. Pragnie nawigzaC koniakt w
celu wymiany gier i programow uzytkowych.
Adres: 59-225 Chojnow ul. Grodzka 2.
Sebastian Cieslak lat 13. Posiada mikro-
komputer ATARI 800 XL oraz magnetofon
XC 12. Pragnie nawiazac kontakt z uzytkow-
nikami ATARI, w celu wymiany doswiadczen,
oprogramowania oraz literatury. Adres. 72-
-200 Nowogard ul. Bohaterow, Warszawa
80.

Jacek Osadzinski, lat 40 — nauczyciel. Po-
siada TIMEX 2048 oraz okolo 100 progra-
mow (giownie uzytkowe i edukacyjne oraz
kilka wiasnych). Zainteresowania: informaty-
ka, muzyka, matematyka, fizyka, informaty-
ka. Proponuje wymiane programow i do-
Swiadczen. Poszukuje programu do uktada-
nia planu lekcji w szkole. Adres: 63-014 Mu-
rzynowo Koscielne.

Wiestaw Pawiowski lat 33. Mikrokomputer
ATARI 65 XE, stacja dvskow 1050, magneto-
fon XC 12. Oprogramowanie: programy uzyt-
kowe oraz gry. Nawiaze kontakt z uzytkowni-
kami tego mikrokomputera, proponuje wy-
miane doswiadczen oraz oprogramowania.
Tomasz Aniszewski, uczen lat 18. Posiada
AMSTRADA PC 1512 HD20 MM oraz boga-
te oprogramowanie. Proponuje wymianeg do-
swiadczen, oprogramowania | literatury. Ad-
res: 04-854 Warszawa, ul. Krola Kazimierza

12

dzen elekironicznych, nie beda juz ukrywad wielu tajemnic
po uwaznym przeczytaniu tej udanej serii. Dociekli Wi czy
telnicy, ktorzy stale poszuxkuja nowych zrédet poszerzania
.;wow; wiedzy, znajda tu cdpowiedz na pytanie.

zdziatac scalak! zamkniete pod obudowg komputere

dzmmu sie, ze obok info rhacji bardzo szczegolowo uka-
zujgacych strukture komputera natikniemy sie tu takze na

ak proste nojecia jak bajt, bit. procesc i,
dane. Nie zapominajmy przy tym, 2
KOIC Clekaw nie tylko doswiad ﬁCNrrial\/kwa
Ma ona umoziiwic¢ nawet laikowi zdoby rzebnych mu
eiementar 1 wiadomosci. Pytania staw! ane przez auo-
row pogrupowange sg lematycznie. Kazda ich grupa doly -
czZy o ego szereszego zagadnienia. Tak wiec obok ha-
sta .procesor’ umieszczono wszystkie najwaznicisze
zwizzane Z nim pojecia. rejestry, licznik rozkazdow, operac-

program czy
7ka ta ma zaspo-

ie logiczne, spesoby przedstawiania uczh itp. Do najbar-
dzie] pasjonujacych fragmentow zaliczyibym tozdziat po
swieceny pamieciom. Duza szybkusc | niezawodnose za-

pisu informacy jest jedna z najwaznieiszych cech charak-
teryzujgcych nowoczesny sprzet komputerowy. Autorzy
przedsiawiaja najciekawsze dotychczas opracoware roz
wigzania techniczne umozliwigjace przechowywanie da-
nych: pamieci potprzewodnikowe, rdzeniowe | parsiec ze-
wnetrzne, ze szczegolnym uvwzglednwenierm roznych ro-
dzajow pamigci dyskowych, Opisano tu migdzy innymi
szczegoly konstrukcyne dysku twerdego. Ksiazke warto
przeczytac rowniez ze wzgledu na sporag porcje wiadomo-
STI O oprogramowanit mmpu*u:: i systemow komputero-
wych. Obszerng czesc poswigcono jezykom programowa-
nia, podstawowym funkcjom. kidre musi spetniac kazdy
program, spesobom jego uruchamisnia oraz testowania
Przyda sie to szczegolnie wszystkim tym, ktorzy w przysz-
fosct zamierzaja sami zajac sic tworzeniem nowego sof-
tware, Na zakonczenie autorzy za n|e5zu,zaj¢ kratki rys hi-
storyczny rozwoju Komputerow i snuja rozwazania doty-
czace tendencji dominujacych dzi$é oraz przuvdywama
czego mozemy spodzicwac sie w przysztosc:,

Forma D\;tan i odpc}wiedzu ktora postuzono sie w oma-
wiane) ksigzce. |esi szczegolnie c.rzwyma ze wzyledu na
tatwos( UCldFud do zadanej informacji. Utatwi to postugi-
wanie sie innymi fachowymi opr *"‘!_n!am;. gdy jaxis

trudnieiszy termin wyda sie nam niejasny

(J.J.)

Zbigniew Gutowski, Marian Molski, , Kompuier w py-
taniach i odpowiedziach”, Wydawnictwa Naukowo-
Techniczne, Warszawa 1988. Wydanie 1 WNakiad
50.000 egz., Cena 680 zt.



R IS TVSTO DLA WSZYSTKICH

PERYFERI| KOMPUTEROWYCH W RFN

SYNELEC

NAJWIEKSZY DYSTRYBUTOR

Datensysteme
; GmbH
 Postfach 151727
" 8000 Miinchen 15
| tix 5212289
" tel 089/519278

CITIZEN

E) STREAMERY ARCHIVE

oferule: Archive FT 60 + cartridge 1310 40
Archive ST 600 + 1 cartridge 1310 40
A) DRUKARKI MOZAIKOWE CITIZEN Cena/szt. Transport F) DYSKI SEAGATE
DM DM Seagate 20 MB ST 225 399 40
LSP-120D (9 igiet, 10 cali, 120 Zn/s 4 Seagate 40 MB ST 251 | 639 40
el (é Logbr ol o e oy o Seagate 20 MB ST 225 z kontr. i kablem 497 40
MSP-40 (9 igie! 10 cali 200 Zn/s) 1B 40 Seagate 40 MB ’ST.25.1 z kontr. i kablem 749 40
MSP-45 (9 igiet, 15 cali, 200 Zn/s) 895 40 (minimaine zaméwienia 6 szt.)
MSP-50 (9 igiet, 10 cali, 300/250 Zn/s) 1190 40
MSP-55 (9 igiet, 15 cali, 300/250 Zn/s) 1350 40 G) DYSKIETKI MAXELL
HQP-40 (24 igty, 10 cali, 200 Zn/s) 990 40 51/4 cala
HOP*‘QS (24 Igfy, 15 C8|i, 200 ZHJIS) 1450 40 MD1-D przy 1000 szt 1 23 150
L LG ... - MD2-D przy 1000 szt 1,58 150
Kasety do drukarek 10” (120 N) 1345 20 MD1-DD przy 1000 szt 1,94 150
10" (przy 10 szl. ) 130 20 MD2-DD przy 1000 szt. 1,99 150
15" (przy 1O szl. ) 180 20 MDZ2-HD przy 1000 szt. 3,09 150
e T e PR s A VAl S M 3,5 Cala
Kab!_e:_pgfjj—c;czemowe do kcmputerow . 20 . MF1-DD przy 1000 szt. 2,46 150
S e S MF2-DD przy 1000 szt. 2,52 150
B) PLOTTERY SECONIC VIF2.HD przy 1000 szt 6,15 150
. - 3 cale
SPL 410 (DIN AB) 1650 40 _
SPL 450 (D N AS) 2050 4@
=« % WARUNKI HANDLOWE
SPL 800 (DiN A1) 6900 120
SPL 1000 (DIN A0) 12500 160 ® Oferowany sprzet zamowic mozna korespondencyjnie dokonujac
: e przelewu z konta A telegraficznie na nasze konto bankowe.
C) MONITOR GR AFICZNY CONR AC 19n 5900 80 ® Do sumy kazdego przelewu prosimy dodac¢ DM 10,- na pokrycie kosz-
_ i, " - tow przelewu bankowego.
D) TERMINALE ® Po dokonaniu przelewu prosimy o wystanie do nas kopii dowodu
ESPRIT OPUS 220 849 40 wptaty wraz z dokladna specyfikacja.
ESPRIT OPUS 2 649 40 @ Ceny nalezy rozumiec jako ceny z naszego sktadu w Miinchen (FO B
ESPRIT OPUS 4 849 40 Minchen).
» S ® Przy wigkszych zakupach udzielamy rabatow.
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Razem DM e
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SPRZEZENIE ZWROTNE I

Na listy Czytelnikow
odpowiada Marcin Wa-
ligorski

SR AT TR T SR LA R, e T e

Od poczatku roku gtosno jest o
nowym jezyku Turbo Pascal 4.0.
Czy jest to faktycznie jezyk tak do-
bry, jak wskazuja na to pierwsze
publikacje m.in. w naszej prasie?
(Komputer nr 6/88)? Na czym do-
kfadnie polega niezgodnosc z Tur-
bo Pascalem w wersji 37 Co dokia-
dnie zyskuje programista?

Czy Turbo Pascal 4.0 zostal wy-
dany w wersji dla komputerow os-
miobitowych — konkretnie Amstra-
da PCW 85127

Wsrod programistow zawodowych z
torymi mam stycznosc Turbo Pascal
4.0 wypart starsza wersje 3.01A nie-
mal biyskawicznie. Co wiecej, nikt ze
znanych mi uzytkownikow tego kom-
pilatora nie wyrazat jak dotad checi
powrotu do pracy ze starym Turbo Pa-
scal-em, CO uwazam za znaczgcy syn-
drom jakosci nowego programu. Fak-
tycznie, porownanie wychodzi zdecy-
dowanie na jego korzysc; jedyna
rzecz, co do ktore] mozna miec watpli-
woscl, to prostota obstugi — mnogosc
opcji do wyboru z rozwijanych menu i
wieloczesciowa organizacja ekranu
sprawiaja, ze csobie niewprawnej tru-
dno bytoby po prostu usigsc | zaczac
prace z programem. Konieczne jest
wczesniejsze przestudiowanie podre-
cznika.

Sam jezyk Turbo Pascala cdbiega
bardzo znacznie od prototypu opraco-
wanego przez Niklausa Wirtha. Mozna
stwierdzi¢, ze standardowy Pascal po-
stuzyt tu jedynie za szkielet jezyka,
ktory obudowano mnostwem standar-
dowych procedur, nowych rodzajow
deklarac)i | definicji. Trzeba powie-
dziec¢, ze odejscie, lub jak kic woli —
rozwiniecie standardu Pascala prze-
prowadzono zdecydowanie. W Turbo
Pascal-u do wersji 3.0 wigcznie dato
sie bez wiekszych problemow skom-
pilowac | uruchomi¢ program napisany
w standardzie Pascal-a; Turbo 4.0 ta-
kie] rzeczy zrobi¢ nie pozwoli. Nie da
sie rowniez przeniesc programow na-

9R PATITTL'I 1N/90

pisanych w Turbo 3.0. Producent do
nowego kompuatora dotaczyt jednak
program uzytkowy — swaoisty transla-
tor — ktory czesciowo ttumaczy pro-
gramy na dialekt 4.0, czesciowo zas
informuje o mozliwosci wystapienia w
programie btedu. Na przyktad cze-
stym zrodtem trudnosci przy translacji
sg deklaracje inline, w ktorych odwo-
tujemy sie do systemu wejscia-wyjs-
cia, w Turbo 4.0 zostat on catkowicie
zmieniony.

W programie zrodtowym od razu
rzuca st¢ w oczy deklaracja uses, w
kiore] podaje sig linkerowi nazwy mo-
dutow, ktore majg byC z programem
potaczone. Przeniesienie zlecen lin-
kera do programu zrodiowego jest
oryginalnym pomystem Borlanda, |
wydaje sig, ze nie jest on pozbawiony
stusznosci. Poza tym istnieje cata
masa funkcji standardowych jezyka, w
tym funkcje dajace dostep do DOS-a i
procedury obstugi grafiki. Wprowa-
dzono tez oprocz rozszerzen zmiany
Nie da sig juz uzyc read (Kbd, Ch) —
plik Kbd zniki, zamiast niego sa nowe
funkcje odczytu stanu klawiatury. Pet-
ny opis roznic wykracza poza tamy tej
rubryki, ale wré¢my do tego tematu na
tamach ,Bajtka”.

Produkowany przez nowy kompila-
tor kod wynikowy jest szybszy niz w
przypadku starszych wersji jezyka.
Przede wszystkim zas produkowane
sa programy typu EXE, co pozwala na
przekroczenie rozmiaru 64KB, ktory
tak ograniczal profesjonalistow w
przypadku Turbo 3.0. Nowy zintegro-
wany linker pozwala na konsoldacje
kitku skomplikowanych plikow, nawet
gdy byly kompilowane np. przy uzyciu
Turbo C

Kod wynikowy jest budowany p
prawnie — nie spotkatem sie jeszcze
z przypadkiem wystapienia btedu w
generacji kodu. Jest to zreszta cha
rakterystyczne chyba dla wszystkich
kompilatorow marki Borland

Reasumujac, ,przesiadka na Tur-
bo Pascal 4 0 wydaje sig byc gra warta
swieczki. Smutna wiademoscig moze
byc to, 1z wedtug wszelkich znakow na
niebie 1 ziemi posiadacze komputerow
8-bitowych zostang tej przyjemnosc
pozbawieni. Sam kompilator wymaga
wiece] pamieci przy pracy niz wynosi
TPA w jakimkolwiek systemie CP/M.
Poza tym najwiekszy atut Turbo 4.0,
ktorym jest przekroczenie bariery
64KB kodu. nie ma zadnej przysztosci
w przypadku systemu 8-bitowego.

Czy Atari 1040S8T to to samo, co
512ST + 0,5 MB dodatkowej pamie-
ci? Czy w zwigzku z tym (i jak}) mo-
Zliwa jest przerobka 520ST na
1040ST?

Krzysztof Miklas
ul. Bryty 3/76
Warszawa

Nie jest to catkiem to samo. 10405T
ma zmieniong budowe wewnegtrzna,
zas na ptycie 520ST brak miejsca na
rozszerzenie pamigci. Rozszerzenie
jest jednak mozliwe (i optaca sie poz-
niej np. wigksza wygoda pracy z du-
zym RAM-dyskiem); najlepie| prze-
rébki dokonacC przez wymiane ukia-
dow pamieci — chot jest to inwestyc-
ia dosc¢ kosztowng

Pisze do , Bajtka”, aby poruszyc
sprawe jakby dotad przez nikogo
nie dostrzegana. Chodzi o jezyk i
styl, czesci wydawanych u nas
ksigzek z dziedziny informatyki.
Udostepnianie wiedzy w tej dzie-

dzienie, jak w wielu innych jest
wielka sprawag i w zwiazku z tym
komunikatywnos¢ powinna byc
przedmiotem specjalnej troski. W
zasadzie jest tak w przypadku cza-
sopism tej dziedzinie poswieco-
nym, z ktorych za najlepsze uwa-
zam ,Mikroklan”, ,Bajtek” i ,,Kom-
puter”. Czytelnik tych pism wczes-
niej czy pozZniej bedzie starat sie je-
dnak siegnac do ksigzek — a tu sy-
tuacja jest niekiedy wrecz fataina!

Wiem, Ze trudnosci wydawnicze
limitujg ilosc dostepnych na rynku
tytulow. To jednak nie Humaczy
dlaczego te, ktore sie ukazuja, i to
w masowym nakladzie, nie s3 pisa-
ne w sposob jasny dia przecietne-
go czytelnika? Ukazalo sie sporo
ksigZzek popularyzatorskich — np.
D. Madej, K. Marasek, K. Kuryfo-
wicz ,,Komputery osobiste”; tej sa-
mej spotki ,Przewodnik po ZX
Spectrum”; Rolanda Wactawka
»Moj komputer ZX Spectrum” —
ale zawieraja one jedynie podsta-
wowa wiedze.

KsigZki pisane przez profesjona-
listow sa zas w stopniu zniecheca-
jacym trudne w odbiorze. | to by-
najmniej nie z powodu tresci, lecz z
przyczyny napuszonego stylu,
przenaukowienia, usystematyzo-
wania sfuzacego wszystkiemu in-
nemu, tylko nie zrozumieniu tekstu
przewagi teorii nad przykiadami,
itp. itd. Innymi stowy, takie ksigzki,
jak: J. Bielecki ,Jezyk C — inter-
pretacja standardu”, tegoz autora
»Oprogramowanie mikrokompute-
row” i ,Turbo Pascal wersja 3.0”,
S. Gasik, P. Kulczycki, K. Pisaecki,
J. Witaszek .,PL//F/, M. Iglewski, J.
Madey, S. Matwin ,Pascal”, spra-
wiajg wrazenie pisanych przez nau-
kowcow dla naukowcow. Ale skoro
tak, to powinny byc wydawane w
mniejszym nakladzie w postaci
skryptow!

Czytatemn sporo publikacji w je-
zyku angielskim — b. trudno dostep-
nych, ale coz? — i prawie w 100
proc. uwazam je za bardziej komu-
nikatywne od ich polskich odpo-
wiednikow. W USA jak widac od
autorow wymaga sie, aby ich prace
byty zrozumiate dla jak najwiekszej
grupy odbiorcow, bo to wiaze sie z
iloscig sprzedanych ksiaZzek. Jak
jest u nas — wiadomo, ale to nicze-
go nie tlumaczy.

Ma Pan racje, z wyjatkiem jednego:
publikacje przeznaczone jako lektura
dla naukowcow powinny byé w tym
samym stopniu czytelne i zrozumiate,
Jak wszystkie inne. Zeby sie przeko-
nac, jak powinna wygladac wzorowa
ksigzka o przedmiocie $cistym (do ta-
kich mozna zaliczy¢ wigkszos¢ publi-
kacji z dziedziny informatyki), nie trze-
ba znaC angielskiego. Wystarczy
wzig€ do reki wydane w serii BIO thu-
maczenia: |.O. Angel , Wprowadzenie
do grafiki komputerowej”; Dennie van
Tassel ,Praktyka programowania”
(bardzo stara ksiazka, warto zoba-
czyc, jak jest napisana) czy stynna
prace Kernighana i Richiego ,Jezyk
C". Zwilaszcza ta ostatnia pozycja za-
stuguje na uwage. Ksiazka, ktora jest
przyjeta jako oficjalny raport standardu
Jezyka C, moze by¢ bez trudu zrozu-
miana przez licealiste!

Widocznie w naszych publikacjach
wrecz odwrotne cechy wynikaja chyba
z faktu, 1z autorzy o pewnym dorobku
naukowym boja sie narazi¢ swojej re-
putac) poprzez publikacie ksiazki, nie
majqcej cech ,naukowosci”. Czy jest
o wywotane rzeczywista presjg sro-
dowiska naukowego — nie wiem. Zja-
wisko nie jest natomiast nowe: od diu-

glego czasu walczy z nim np. red. Ro-
land Wactawek. Wspomniat on o tym
rowniez w wywiadzie opublikowanym
na famach ,Bajtka”.

Osobny rozdziat stanowla pubiikac-
je autorstwa Jana Bieleckiego. Autor
postuguje sie w nich wtasna, odrebna
od przyjete] powszechnie, terminolo-
gia, co oczywiscie nie wplyneto dodat-
nio na zrozumiatosC jego tekstow. |
jakkolwiek pan Bielecki wyjasnit na ta-
mach ,Mikroklanu” zasady, rzadzace
jego wersja terminologii, to jednak nie
sa one przekonywujace. tatwo poka-
zac, ze przystaja one jedynie do x tzw
klasycznych jezykow programowania,
co w przysziosci moze by¢ zrodtem
dodatkowego zametu. Poza tym wie-
le elementow rozumowania autora
. Oprogramowania mikrokompute-
row” jest niejasnych. Dlaczego np.
zmienna ma by¢ obiektem istniejgcym
jedynie w programie wynikowym?
Przeciez program zrédtowy, zapisany
jedynie w innym jezyku programowa-
nia? Czym jest w takim razie zmienna
w przypadku |jezyka interpretowane-
go? Podobne pytania mozna by mno-
Zyc.

Sumujac. Iinformatyka nie jest od
dluzszego czasu ,ziemia niczyjg" |
catkowite zrywanie z kanonami zdaje
sie przynosic wiece| szkody, niz pozyt-
ku. Poza tym o ile pisanie samo w so-
bie |est rzemiostem, to dobre pisanie
— sztuka. Nie kazdy aulor jest artysta,
ale w kompetencji wydawnictw lezy
wplyw na postac koncowa wydawa-
nych ksiazek.

=
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Komputer Amstrad 464 posiada
tylko jedno gniazdo manipulatora.
Firma przewiduje mozliwos¢ podia-
czenia dwoch drazkow sterowych,
ale w nietypowy sposob — drugi
jest dofaczony do gniazda w pod-
stawie drazka pierwszego. Drazki
normalnie dostepne w handiu nie
posiadaja dodatkowego gniazda.
Jak zatem wygladatby schemat pod-
laczenia dwoch manipulatorow do
tego komputera?

Jan Boruc
Poznan

Schemat podiaczenia dwoch draz
kow sterowych opublikowalismy juz w
Bajtku” nr 5-6/1986. Przerobka po-

lega jedynie na wtasciwym podtgcze-
niu przewodow, zatem jest dostepna
dla kazdego

Przy uruchamianiu programow w
Basicu ZX Spectrum zwlaszcza
tych wigekszych, przydatby sie pro-
gram, pozwalajacy na wyszukanie
wszystkich wystapien danej zmien-
nej w programie. Funkcja ta jet nie-
stety niedostepna w Basicu. Czy
mozna prosic o informacje, w jaki
sposob taka procedure zrealizo-
wac w jezyku maszynowym?

(nazwisko i adres
do wiadomosci redakcji)

Nie jest konieczne uzywanie kodu
maszynowego. Program da si¢ napi-
sac w Basicu, w oparciu jedynie 0
znajomos¢ struktury zapisu programu
w pamiecl. Rozwiazanie takie znalez¢
mozna w programie , Edytor 9888"
Bajtek 12/1987 s. 9. Program ten rea-
lizuje rowniez inne funkcje pomocne
przy edycji i uruchamianiu programy.

Marcin Waligorski



Zgodnie z zapowiedzig ogta-
szamy dzisiaj druga edycje kon-
kursu klubow mikrokomputero-
wych ,,O Ztota Dyskietke BAJ-
TKA”.

Kluby komputerowe powstaja juz nie tylko w duzych
miastach lch formy organizacyjne bywaja bardzo rézne
Wydaje sie wielu osobom, ze wystarczy postawié w
Swietiicy komputer — a jeszcze lepiej kilka — | mamy
juz znakomity klub komputerowy. Niestety, nie |est to
takie proste. Uzyskanie sprzetu to dopiero poczatek .

Dziatacze klubow komputerowych formutuja wiele pO-
stulatéw majacych pomoéce w ich pracy. Dotycza one do-
stepnosa literatury, przygotowywania instrukioréw do
pracy z mtodziezg, serwisu sprzetu, form wymiany do-
swiadczen, itd.

Chcac pomoc tymn wszystkim, ktoryn: zalezy na roz-
Woju ruchu kiubow mikrokomputerowych ogtaszamy
nasz konkurs. Jego celem jest stworzenie mozliwosci
szerokiej wymiany doswiadczer: | informagj, nopulary-
zacja najciekawszych pomystow dotyczacych organiza-
cji pracy w klubie | jego dziatalnoscl spoteczne;. Organi-
zatorzy kiubow stajg przed podobnymi problemami. jak
zorganizowac zajecia, czego uczyt, pokazywac gry
Kompulerowe, czy tez udawac, ze takie nie istnieja,
skad brac fundusze na potrzeby kiubu, . i tak w kétko

A przeciez inn zdofaii jJuz wezesnie] odpowiedzieé na
te pylania | — co wazniejsze — przetestowal przyjete
rozwigzava w praktyce. Po co wiec wywazaé otwarte
drzwii? Checemy pokazac najciekawsze formy dziataino
Sl i tym samym dac bogatsza moziiwose wyboru kieru-
nku pracy nowym kiubom a takze wzbogaci¢ formy
dziatania klubow o diuzszym stazu

Do konkursu zapraszamy wszystkie kluby mikrokom-
puterowe. szkolne, zaktadowe, dzialajace pod patrona-
tem organizacji miodziezowych, domow kultury itd.

dziatajace w Polsce, a takze — to nowos$¢ — przy pols-
kich placowkach za granica. Zgtoszenia moga przysylac
takze kluby nieformatne, kiorych dziatalnosé opiera sie
na zasadach towarzyskich

W rywalizacji beda brane pod uwage nastepujace
kryteria:

—— Spoteczne oddziatywanie klubu

-~ dostepnosc | otwarty charakter kiubu

— wymiermne efekty dziatania (np. samodzieine two-
rzeme oprogramowania)

— dziatalnosc edukacy|na | popularyzatorska w $ro
dowisku

— samodzielno$c w zdobywaniu sprzetu
low pomocniczych

— prowadzenie szkolenia na roznych poziomach
wiedzy

- nowatorskie formy dziatania

Azeby wzigc udziat w konkursie nalezy przestac do
nasze| redakeji

— pisemne zgloszenie udziatu w konkursie wg. wzo-
U Zamieszczonego ponize|

— krotkie, syntelyczne opisanie dotychczasowe;
dzialainosci {(maksymalnie 1 strona maszynopisu)

------ pian zamierzen na rok szkoiny 1988/89 (rowniez
do 1 strony maszynopistt)

Na zgioszenia do konkursu czekamy do 30 listo-
pada 1988 r,

W clagu kiiku miesiecy komisja konkuisowa, w skiad
ktore; wejda czionkowie redakey | przedstawiciele insty-
tucji sponsorujacych, odwiedzi kluby | wybierze najiep-
sze z nich. Beda one prezentowane na tamach . Bajtka”
i, Sztandaru Modych”

Wielki Final, w ktoryin wspotzawodniczyt beda nai-
lens! z najlepszych odbedzie sie w potowie przysziege
rokd | bedzie transmitowany przez telewizje. Zwyciezca
otrzyma pamigtkowa ,Ztota Dyskietke BAJTKA" oraz
kompouter ufundowany preoez Przewodniczacego Komi-
tetu ds. Miodziezy i Kultury Fizycznej.

Wspotorganizatorami konkursu i fundatoram: nagrod
sg rowniez:

| materia-

Urzad Postepu Naukowo-Technicznego i Wdrozen
Centralne Biuro TMMT ZSMP
Zwigzek Miodziezy Wiejskiej
Zrzeszenie Studentow Polskich
Czekamy na zgtoszenia!

Nasz adres: ,Bajtek” ul. Wspolna 61 00—687
Warszawa, Konkurs ,,O Ztotq Dyskietke BAJTKA”

Przypominamy

Gtowna nagrode w ubieglorocznej, pierwsze) edycji
konkursu O ZEOTA DYSKIETKE ,BAJTKA™ zdobyt
Klub MERIZAP z Ostrowa WIkp. dziatajacy przy Zespole

zkot Technicznych MERIZAP. Nagrede dla MERIZAP-
-U, komputer Amstrad 6128 ufundowat Minister ds. Mio-
dziezy Aieksander Kwasniewski

Drugie miejsce | komputer Timex ufundowany przez
Turniej Mtodych Mistrzow Techniki ZSMP otrzymat Klub
Mikrokomputerowy przy Patacu Mtodziezy w Szczeci-
nie

Na lrzecie) pozycji znalazt sie klub FENIKS, dziatajacy
przy Miejsko-Gminnym Osrodku Kultury w Reczu, Na-
grode dla niego ufundowat Zwiazek Mtodziezy Wiejs-
Kiej

Nagrode czwarta fundowana przez Centraina Skilad-
nicg Harcerskg zdobyt Klub Harcbajt dziatajacy przy ko-
mendzie Horagwi ZHP w Gdansku.

Przyznanych zostato takze pig¢ wyroznien dia kiu-
bow:

SYNTAX ERROR z Koszalina -~ pdlprywatny klub
dziatajgcy pod patranatem ZMW,

MANIAK z Warszawy — dziatajacy przy Klubie Osie-
dlowym na Ursynowie,

BIT z Warszawy — jedyny w swoim rodzaju klub ro-
dzinny

Loty Amstrad ze Ztotego Stoku - dziatajacy pod pa-
tronatem Zaktadow Tworzyw 1 Farb Zioty Stok

Mr ATAR! z Kozienic — catkowicie prywatny klub
zrzeszajgcy osmiu statych | dziesieciu korespondency-
nych cztonkow.,

Nazwa kiubu:

Opiekun (szkofa, zakfad pracy, itp.):

Adres klubu: ul.

Nasz kiub dziata od
cztonkow

kod: . . ... ... .. MiEjSCOWOSC:

Numer telefonu (klubu, prezesa, ew. jednego z czionkow):

Zgtaszamy nasz klub do wspotzawodnictwa O ZLOTA
DYSKIETKE ,,BAJTKA".

W zataczeniu przesytamy:
— Opis dziatania naszego kiubu.

— Zamierzenia na rok 1988/89

Prezes klubu:
Adres (telefon):

roku, obecnie zrzesza

Opiekun (podpis i pieczatka)

podpls
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TYLKO DLA PRZEDSZKOLAKOW

LABAWA
W SKLEP

t

Czes$é Maluchy!

Proponuje Wam dzisiaj prze-
robienie komputera na kase
sklepowq. Bedzie to jednak
nieco maqdrzejsza kasa niz te,
ktoére widujemy na codzien.

Zwykia kasa — pomimo bardzo powaznego wy-
gladu ~— potrafi bardzo niewiele. Prakiycznie jedy-
nie dodaje wystukiwane na klawiaturze sumy pie-
niedzy. Pomocnicze obliczenia (na przykiad ile ko-
sziuje 62 dekagramy sera w cenie 347 ztotych za
kilogram) musi dokonywaC sprzedajacy. Sprobuj-
my mu pomaoc.

Cztowiekowi obliczenie rachunku w rodzaju

0.624347
zajmuje przecietnie kilkanascie sekund, dla kom-
putera natomiast jest to czas niezauwazalny. Trze-
ba mu jednak te dane wpisaC. Najprostszym Spo-
sobem byloby kazdorazowe informowanie kompu-
tera o ilosci i cenie jednostkowej (na przykiad za Ki-
logram, litr lub sztuke) towaru. Wowczas nastgpo-
watoby obliczenie naleznosci | zsumowanie jej z
poprzednimi. Zastanowmy sig jednak, czy nie moz-
na jeszcze bardziej watwic zycia sprzedawcy.

llos¢ towaru (w odpowiednich jednostkach) be-
dzie trzeba podawac za kazdym razem, bo zalezy
ona jedynie od zyczenia klienta. Bez trudu mozemy
natomiast przewidziec jednostkowe ceny towarow,
i to moze za nas pamigtac komputer. W takim przy-
padku wystarczy podaC nazwe sprzedawanego to-
waru i jego ilos¢. Dla uniknigcia nieporozumien
komputer powinien pamigtac, ze ilos¢ mleka mie-
rzy sie w litrach, cukru w kilogramach a butek w
sztukach.

Wiedzac jak ma dziataC nasz program mozemy
przystapi¢ do jego konstruowania. Najpierw zdekla-
rujemy wielkos¢ tablic (linia 10). Przyjelismy, ze w
naszym sklepie bedzie maksymalnie 50 réznych
towarow. Qczywiscie mozecie te liczbe zmienic
dowolnie, na ile pozwoli Wam pamiec komputera.
W tablicy t$(50) przechowywac bedziemy nazwy
towarow, w tablicy j(80) liczby oznaczajace w jakich
jednostkach mierzony jest dany towar. Kolejne licz-
by oznaczac beda nastepujace jednostki:

1 — kilogramy

2 — litry

3 — sztuki

4 — opakowania

Nazwy jednostek przechowywane sa w tablicy
n$(4,1). Posiada ona dwa wymiary, gdyz w rozmo-
wie ze sprzedawca komputer postuguje sig¢ nazwa-
mi jednostek w dwoch przypadkach gramatycz-
nych.

Ceny przechowywane sa w tablicy t(50).

W dinlach 20—70 nastepuje zapisanie tablicy
n$(4,1) danymi z linii 80. Nastgpnie komputer
przechodzi do odczytywania informacii o towarach
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zapisanych w linlach 1000—2000. Zmienna n,
przyjmujaca warto$¢ poczatkowa 1 (linia 100) ozna-
cza liczbe towardw, ktore komputer pamista.
Zmienna 8, przyjmujaca wartosc poczatkowa 0 (ii-
nia 110) oznacza sume naleznosci za sprzedane
towary.

W pierwsze] kolejnosci odezytywana jest nazwa
towaru i umieszczana w odpowiednim miejscu w
tablicy t$(50) (linie 120 i 130). Za kazdym razem
sprawdzane jest, czy wczytane stowo nie jest sio-
wem ,koniec” (linia 140), a jes!i tak, to komputer
wyskakuje z petli do linii 200 | przechodzi do wyko-
nywania wiasciwego programu. Kazde inne stowo
przyjmowane jest jako nazwa towaru i nastepuje
wezytanie liczb oznaczajacych jednostke miary |
cene towaru (hnie 150—170}. Zmienna n zwiek-
szana jest 0 1 1 nastepuje powr6t do poczatku petli
wezytywania czyli linii 120 (linie 180--190).

Informacie o towarze zapisane sa w liniach 1000-
-2000. Program przystosowany jest do tego, aby
mozna bylo w prosty spostb uzupetniac liste towa-
row. Dlatego witasnie wczytywanie nie odbywato sie
przy pomocy petli FOR... NEXT (w tym przypadku
musielibysmy okreslic liczbe towarow). Sygnatem,
ze nalezy zakonczy¢ wezytywanie jest stowo ,ko-
niec” i jest to jedyne stowo, ktérego w liniach da-
nych nie mozna zmienic.

Po wyskoczeniu z petli program przechodzi do
wykonania linii 195, w ktdrej nastepuje zmniejsze-
nie wartosci n o jeden, tak, aby stowo ,,koniec” nie
zostato policzone jako nazwa towaru, Teraz naste-
puje zasadnicza czes¢ programu. W linii 200 czy-
szczony jest ekran, a w liniach 3001 310 wezytywa-
na nazwa towaru {(komputer oczekuje na wprowa-
dzenie nazwy z klawiatury). Po potwierdzeniu kla-
wiszem ENTER/RETURN komputer sprawdza, czy
wprowadzono jakas nazwe (linia 320), w przeciw-
nym przypadku — jesli wprowadzono zbidr pusty
?»? — przechodzi do wydrukowania sumy konco-
wej.

Dowolny, rézny od pustego ciag znakow przyj-
mowany jest jako nazwa towaru i w petli {linie
330—350) porownywany 2z zawartoscia tablicy
nazw t$(50). Jesli komputer natrafi na identyczna
nazwe, wyskakuje z wnetrza petli do podprogramu
obliczajacego naleznosc zachowujac numer towaru
pod zmienna i.

Moze sig zdarzyc, ze wpisana nazwa towaru nie
zostanie znaleziona w pamieci. W takim przypadku
komputer po zakonczeniu petll przeszukiwania
przejdzie do podprogramu wprowadzania informa-
cjl o nowym towarze. Najpierw komputer zwieksza
zmienna n o jeden {przybywa bowiem nowy towar)
| prosi o informacije, jakiej jednostki uzywamy do
mierzenia tego towaru (linie 400—490). Nastepnie
pyta 0 ceng za jedna jednostke miary. F;ytajac ko-
rzysta z zawartosci tablicy n$(4,1).

Odpowiednie dane umieszczone zostaja w tabli-
cach pod numerem n. Odtad komputer bedzie dys-
ponowat jeszcze te dodatkowa informacja.

Podprogram obliczania nalezncsci wywolywany
jest zarowno w przypadku odnalezienia nazwy to-

waru jak i w przypadku uzupetnienia danych. Roz-
poczyna sie od pytania o ilos¢ towaru (linie 600 |
610). Rodwniez w tym przypadku komputer korzysta
z nazw zawartych w tablicy n$(4,1). W nastepne;
kolejnosci obliczana jest naleznosc za zakupiong
ifoS¢ towaru (zmienna ¢, linia 620) 1 suma do zapta-
ty za wszystkie dotychczas wpisane towary (zmien-
na s w linit 6B30). Na ekranie ukazuje sie jedynie
wartos¢ zmiennej ¢ (iinia 840). Po instrukcji PRINT
wysiepuja dwa przecinki, co powoduje, ze wartosc
zmiennej] ¢ drukowana jest blizej prawe] strony
ekranu

Na tym kchczy sie gtdbwna petla programu. Z
tego miejsca nastegpuje skok do limit 300 | wezyty-
wanie nazwy Kolejnego towaru.

Ostatni podprogram. to drukowanie sumy konco-
wej. Wywolywany jest on wowczas, gdy zamiast
podania nazwy kclejnege towaru naciskamy po
prostu ENTER/RETURN (patrz linia 320). Po wy-
drukowaniu sumy komputer natrafia na instrukcje
INPUT r$ {linia 710) a wiec zatrzymuje si¢ do chwili
wcisniecia klawisza ENTER/RETURN. Nastepnie
zeruje zmienna s (linia 720) | skacze na poczgtek
programu do linii 200 (linia 730), co oznacza, ze
mozemy przystapic do obliczenia ceny kolejnej
partii towaru.

* 0 ¥ ¥

Oczywiscie, to co dzisiaj zrobilismy nie jest na-
szym odkryciem. Kasy sklepowe dziatajace na po-
dobnych zasadach mozna zobaczy¢ juz w Polsce.
Te prawdziwe kasy sa jeszcze madrzejsze. Moga
by¢ na przyktad potaczone z wagq | woOwczas
sprzedawca musi jedynie wprowadzi¢ informacig
jaki towar potozyt na wage, a reszta dzieje sig auto-
matycznie.

Niektore towary kasa moze rozpoznawac sSamo-
dzielnie. Dzieje sie to za sprawa tak zwanego kodu
prazkowego. Wystarczy przesungc specjalnym
czytnikiem w poprzek tych prazkow i symbol towa-
ru jest odczytany. Sprawdzenie aktualne] ceny i
podsumowanie odbywa sie podobnie jak w naszym
programie.

To jeszcze nie wszystko. Kasy potrafig sig komu-
nikowa¢ miedzy soba, jak roéwniez z centralnym
magazynem, w ktorym towar sktadowany | wyda-
wany jest catkowicie automatycznie. Tak wigc w
kazdej chwili centralny komputer posiada informa-
cie o aktualnym zapasie towarow. Jesli zapas kto-
regos z towarow zmnieisza sig, komputer sam za-
mawia dalsza partie u producenta. Jesli zas produ-
centem jest catkowicie zrobotyzowana fabryka,
komputer w sklepie moze wydac polecenie zmiany
profilu produkcji na bardziej w danej chwili potrzeb-
na.

To nie jest fragment powiesci fantastyczno-na-
ukowei, to nawet nie sa przewidywania niedalekie]
przysziosci, to dzieje sie juz dzisiaj!

O czym zapewnia Was

Romek



9  REM Xa%t%¥% dane poczatiowe KEREEES
10 DIM t$(50),;(50),c(S0),nd(4,1)

20 FDR i=1 TO 4

30 FOR ;=0 TD 1

40 READ r#

30 LET n$(i,;}=r$
60  NEXT ;

70 NEXT i

B0 DATA "kilogram”,"kilograméw","litr®,"
litrdw", "sztukg", "sztuk®, "opakowanie®, "o
pakowaf®
99 REM X8%¥ informacja o towarze kitt
100 LET n={
110 LET s=0
120 READ r$
130 LET t$(n)=r§
140 IF t$(n)="koniec" THEN GOTO 195
150 READ ti, t2
160 LET j(n)=ti
170 LET c(n)=t2
180 LET n=n+}
190 6OTC 120
195 LET n=n-{
199 REM txssx¢ix petla gidwna $XR8131S
200 CLS
299 REM #1343t poszukiwanie towaru t8iy
300 PRINT "Nazwa towaru®
310 INPUT t$
320 IF t$="" THEN GOTO 700
330 FOR i=1T0 n
J80  IF t$=t$(i) THEN GOTO 600
330  NEXT i
399 REM BERCEERER nowy towar KABRRSENR
400 PRINT "Brak danych ¢ tym towarze."
410 PRINT "Poda; jednostke miary:"
420 PRINT "1 - kilogram"
430 PRINT ®2 - lLitr”
440 FPRINT "3 - sztuka"
450 PRINT "4 - opakowanie®
466 LET n=ntl
470 LET t$(n}=t$
480 INFUT r
40 LET ;{n)=r
200 PRINT "Podaj cenp za 1 "in$i;(n},0)
310 INPUT r
220 LET cin)=r
330 LET 1=n
999 REM ¥%t¥ obliczenie naleinobci K8
600 PRINT “Ile ";n$(;{i},1)
616G INPUT m
620 LET c=nic(1)
630 LET s=stc
640 PRINT ,,c
650 BOTOD 300
699 REM $8¥%838t suma kofcowa $RE838%K
700 PRINT "Razem®,,s
710 INPUT r$
720 LET s=0
730 BOTO 200
999 REM ¥XRXEREE dane e towarze RESSRRLR
100G DATA “cukier®, 1, 163, "jajka", 3,
32, "aleko", 2, 34
1010 DATA "masto”, 4, 225, “makaron", 4,
123, *;abtka*, 1, 310
1020 DATA "butka®, 3, 12, “chleb", 3, 34
y "herbata", 4, 153
1030 DATA *lody®, 3, 43, "cukierka®, I,
.3, "aok®, 2, 1h2
1040 DATA "czekolada”, 4, 455, "kompot”,
2, 335, "budyf®, &, 32
2000 DATA “"koniec®

COMPUTER
SERVICE

IBM®PC-XT/AT$

KOMPATYBILNE 2

ZX-Spectrum

Amstrad TIMEX
Schneider Sharp

®) Reg Trade Marks of IBM Corporation

PMS- ELEKTRONIK

3 37.76-65 WARSZAWA

NN NI E TYLKO KOMPUTERY

ul. LEGIONOWA 23,[V]01-343

INTERFACE
DO SPECTRUM

VIR SR WLENITAR
9.300,-zt

system Kempston
system Sinclair (dla dwoch
joystickow)
JOYSTICK
{rowniez do Atari 65 XE
i 130 XE)
Gwarancja:
interface 12 m-cy joystick 6 m-cy
Wysytka natychmiastowa za zalicze-
niem pocztowym
Dla instytucji rachunki ptatne przele-
wem
Elektromechanika, ul. Cegielniana
17, 32-410 Dobczyce.

G-118

SZANOWNI
C2YTELNICY

Ku Waszej wygodzie postanowilis-
my 2zmieni¢ system przyjmowania
ogloszen do naszego miesiecznika.

9.800,-zt

6.700,-zt.

Obok biura ogtoszen MAW przyjmu-
jemy je takze bezposrednio w naszej
redakcji. Oferujemy opracowanie gra-
ficzne reklam a takze przyjmujemy
zlecenia na przeprowadzenie kom-
pleksowych akeji reklamowych pro-
wadzonych nie tylko na naszych la-
mach.

Ceny naszych ogltoszen ulegaja zmia-
nie i wynosza:

1 stowo — 300 zt + 100% za kolor
1 cm? — 550 zt + 100% za kolor
1 strona — 368 tys. + 100% za kolor

PANIETA:

pienigdze przeznaczone na
reklame w naszym pismie
zwracaja sie zawsze dzie-
sieciokrotnie.

Wyprobowywanie marsochoda w najtrudniejszych
warunkach terenowych

dokonczenie ze str. 32

tej planety, Qdrozniajacy wyprawg radziecka od
zaplanowanej mniej wigce] na ten sam okres
amerykanskiej misji ,Mars-Observeur”,

Wiadamo juz dzisiaj. ze radziecki aparat wy-
startuje z Bajkonuru we wrzesniu 1992 roku i

o okoto 350 dniach dotrze w okolice Marsa,

ajpierw ,Kolumb” wejdzie na orbite wokoimar-
sjanska, a nastepnie z jego pokfadu rozpocznie
sie desant I?downikq. E i

Przebieg ladowania bedzie nastgpujacy: na
wysokosci 13 kilometrow otworzy sie spado-
chron. Na wysokosci 9 km zrzucone zostarig na
powierzchnie Marsa penetratory (2 sztul;?. Za-
glebiwszy sie w grunt, beda dziataty na Marsié
od roku do czterech lat. Kilka penetratorow
(najprawdopodobniej poleca w kierunku Marsa
dwa Kolumb utworzy siec umozliwiajaca diu-
gotrwate pomiary sejsmiczne. _

Po zrzuceniu penetratorow, z ladownika wy-
puszczony zostanie aerostat. Zdjecia telewizyj-
ne wykonywane przez umieszczona w aerosta-
cie kamere beda mialy rozdzietlczosc kilku cen-
tymetrow. W gondoli aerostatu znajdzie sig tak-
ze zestaw meteorologiczny do pomiaru tempe-
ratury, cisnienia, wilgotnosci, predkosci wiatru
itp. Aerostat bedzie sie poruszat jedxnle W Cig-
a"u marsjanskiego dnia, robiac po:100—400 km.

nocy.bedzie opuszczat sie na pow:erzqhnlg.
- W ostatniej fazie zblizania sie ladownika do
powierzchni planety sita uderzenia zostanie za-
mortyzowana poprzez krotkie wilaczenie spet-
jainych silnikow hamujacych (spadochron zo-
stanie wczesniej odstrzelon¥). :

Po ustabilizowaniu si¢ ladownika na po-
wierzchni i wykonaniu niezbednych.obserwacil
— z jego pokladu zjedzie na powietzchnie pla-
nety marsochod. asiag ruchu marsochodu
wyhigsie okoto 300 km. Jego predkosé zalezec
bedzie od zasilania w energie oraz od rzezby
terenu marsjanskiege i programu naukowego
badan. Zrodiem energii marsochodu beda ba-
terie stoneczne iub izotopy.

Marsochod zostanié wyposazony w zestaw
przyrzadow do badania gruntu marsjanskiego,
a takZe do badan sejsmitznych, pomiaru pol
jnagnetycznych i elektrycznych, oceny aktyw-
nosci biologicznej prabek. Aby ten unikalny
pojazd mogl wlasciwie wypetnic swoje zadanie
Botrzebne sg niezliczone proby groto}ypéw.
‘Przeprowadzane sa one w roznych regionach
Zwiazku Radzieckiego. Chodzi o to, aby marso-
choda sprawdzony zostal w warunkach maksy-
mainie zblizonych do marsjanskich.

Uczeni wiele sobie o:biecmﬂa o ,Kolymbie”.
Podobnie jak wielki poprzednik, ktory w 1492
‘roku doptynal do Ameryki, rowniez jego me-
chaniczny nastgpca — wyruszajgcy w swa pod-
roz doktadnie 500 lat po tamtym historycznym
wydarzeniu — odkryje przed ludzkosciag nowe
horyzonty. Wiele faktow w kazdym razie na to
wskazuje! arey
. Co dalej po ,Kolumbie”? Kolejny skok pole-
gal bedzie na dostarczeniu na Ziemig probek
marsjanskiego 8runtu. Nastepny etat to wysta-
nie w-latach 2000—2005 ciezkich marsocho-
dow o dtugim okresie dziatania i wiekszym za-
siggu. Dalej, okoto roky 2010, odbedzie sie
kombinowana wypfawa z wysadzeniem marso-
chodow nowego tyﬁu i pobraniem duzych par-
tii gruntu z réznych miejsc, odlegtych o setki
kilometrow.

| wreszcie, okoto roku 2020, powstana waru-
ki do zorganizowania pilotowanej wyprawy lu-
dzi na Marsa, z wyjsciem kosmonautowna po-
wierzchnie. bc_zywiécie, gdyby sie udalo do-
prowadzi¢ do scislejszej wspoip\rzac miedzy-
narodowej w badaniu kosmosu, przege wszyst-
kim_radziecko-amerykanskie,.to wszystkie po-
dane wyzej terminy mogtyby Titec daleko idjce-
mu skroceniu! -

Jurij Zajcew




»
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Schemat ostatniej fazy lotu misji ,, Kolumh”®

e KOLUMB

‘Wreszcie sie zaczeto! 7 i 12 lip-
ca z kosmodromu Bajkonur
wystartowaty w kierunku Marsa
dwie radzieckie sondy kosmi-
czne ,,Fobos-1” i ,Fobos-2”". W
&elowie przysziego roku prze-

ca one w odlegtosci kilku-

iu metréow (!) nad po-
wierzchnig Fobosa, tajemnicze-
‘go ksiezyca Marsa, badajac réz-
nxm_i metodami jego powierz-
chnies

Wyprawa ,,Fobosow” jest wst

dziesi

do pory-
ekspedycji Czlowieka na
Czerwona Planeta. Zanim jednak do tego doj-
dzie — ostrozni uczeni wymieniaja rok 2020
jako w pelni realng date ladowania Homo Sa-
piens na Marsie — konieczne 83 ,kolejne przy-
blizenia” stuzace zdobyciu doswiadczen, wy-
probowaniu sfrzetg itp. Jednym 2 takich kiu-
czowych ,posrednich” przedsigwziec jest ra-
dziecki gro ekt . Kolumb”. Pisze o nim specjal-
nie dia Czytelnikow , Bajtka” nasz wspotpraco-
wnik z Instytutu Badan Kosmicznych w Mosk-
wie — Jurij Zajcéw. . _

Wiemy ju2 o Marsie sporo. Dane przekazane
przez radzieckie i amerykanskie sondy mars-
janskie sa calkowicie wiaragodne, Wiaspie
dzieki nim moglismy zdecydowanie odrzucic
teze o ewentualnym sztucznym pochodzeniu
obu ksigzycow Marsa.

wajacej wyobrazn

Wykonane z mafych odleglosci zdjgcia Czer-
wonej planety pozwolily wyraznic szczeg
wielkosci jednego kilometra, a na niektoryc
obszarach nawet kilkudziesigeciu metrow. Nie
odkryto jednak kanatéw marsjanskich, o kto-
rych od stu lat dyskutowali uczeni. Wystepuje
:a’m natqmiﬁst wi?‘le dolin p;zy‘;i::zn;l'ngjacych

oryta wyschnietych rzek. Sa rown a -
po ;&;T;ce rugayy IOdowc%aw. Jednak % l’rZI‘(e
wm o

warunkach chiodu i szczatkowej atmosfe-
ry marsjanskie] nalezaloby jej szuka¢ — pod-
powiadaja uczeni — ewentualnie pod lodowcami,
gtc)wme w okolicach nazwanych Hellas i Ellada.+

a ostatnia jest niecka o Srednicy ponad potto-
:’a tysiagca knlonr;tréw lbglqboko ci czt:krocp Ki--
ometrow, a gruba warstwa piasku -
iow. Moze jest to za?narzniqte moarzg?- Y

Kluczowym 2adaniem jest badanie ewolucji
zasobéw wody na Marsie. Toczono takZe spo-
ty: z jakiego lodu — wodnego czy kwasu w%-
gowego — powstaly na Marsie czapy polarne

zi$ zgodzono sig na kompromis — z jednego i
z drugiego. Problem nie zostal jednak ostatecz-
nie rozstrzygniety... Niekiore szacunki wskazu-
fa, e ogoine zasoby wody na Marsie odpowia-
daja warstwie o grubosci setek metrow pokry-
wa;ac&cajq powierzchnig g anety. Automaty-
czne stacje kosmiczne, ;'fqdowa_ty na
Marsie, nie wykryly 2adnych sladow 2ycia, dro-
bnoustrojow, czasteczek organicznych czy ro-
§lin — traw, krzewow, drzew. Niewykluczone
jednak, ze w przesziosci, gdy wystepowaly tam
jeziora, szanse na powstanie Zzycia byly wigk-
sze. _

Wiasnie aby odpowiedziec na powyizsze i
inne pytania — a potrzeba tych odpowiedzi set-
ki tysiecy, jesli chcemy na serio m ¢ o wyla-

dowaniu czlowieka na Marsie — naley realizo-
wac kolejne, coraz bardziej ziozone e Spe;i‘yc-
je. Takim wiasnie waznym krokiem na drodze
do przygotowania pilo owanxch wypraw na
Marsa bedzie Ero;ekt‘,,l(olumb : A%
Istotg projektu ,,Kolumb” jest wprowadzenie
ratn kosmicznego na orbite wokotmarsjan-
ska, wyslanie na powierzchnie planety matego
robota — marsochdda, wyposazonego w system
czunikow do badan s‘é‘Lsmicznych i w zestaw
aparatury do analiz fizyko-chemicznych gruntu
oraz umieszczenie w atmosferze dryrujacej
sondy.
Aerostat | marsochod — unikalne rozwigza-
nia zaproponowadne | realizowane przez specja-
listow radzieckich — to nowy element hadai

- dokonezenie na str. 31

- Jurij Zajoew




