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Wiwat

konkurencja!

Wakacje, a Ty wzigle$ jednak do
reki ,,Bajtka”? Dobrze zrobite$ Czy-
telniku. Gdy gtowy nie zaprzqtajq
klaséwki, czy sesja egzaminacyjna
lepiej wchiania sie wiedze kompute-
rowgq. A przy tym, o ile mniejsze wy-
rzuty sumienia: nie robisz wszak
tego zamiast wkuwat biologie, czy
historie. Mam nadzieje jednak, ze
rzeczywiScie nie robisz tego zamiast,
np. pltywania na Zagléwcee. Z urokéw
lata nie warto rezygnowaé nawet na
rzecz komputera, jak dowodzi przy-
ktad naszego redakcyjnego kolegi
Wojtka Zientary, ktéry gdy czytasz
te stowa, halsuje po morzu zamiast
ukladaé dla Ciebie kolejny program
na ,Atari”.

A propos wyrzutéw sumienia. Cie-
kawe, czy nie czujg ich dzi$, po za-
konczeniu kolejnego roku szkolnego
szefowie naszej oSwiaty. Zapowie-
dziane przez uchwalony przed laty
program ,Juniory” nie poplynety ja-
kos szerokq rzekg do szkétl. Czyja w
tym wina — nie wiadomo. Jak zwy-
kle trwa przerzucanie piteczki. A tak
naprawde, ani Was, ani mnie nie po-
winno interesowaé kto co ma zrobié.
Pracownie, do ktérych powrdcicie
we wrzesniu, powinny juz byé wypo-
sazone w Sprzet programowy, nau-
czyciele gotowi w kazde) chwilt udo-
stepni¢ Wam to wszystko, czym dys-
ponuje szkola. Moze kto$ wreszcie
zda sobie sprawe z tego, Ze wpraw-
dzie informatyka jest dla entuzja-
stéow, ale zasady obstugi komputera
powinny byé znane kazdemu, tak jak
nauka poruszania si¢ po ulicach.

Zabawa z ,Juniorem” jest tym
$§mieszniejsza, ze w ciggu dwoch lat
od jego powstania nie zrobiono nic
dla otwarcia drog: do nowego kom-
putera, jego nastepcy. Na swiecie do
edukacji zaczynajq przenikat juz ta-
kie maszyny jak 32-bitowy Archime-
des oparty o procesory typu RISC.
Czy nie bedziemy w tej sytuacj

ZA MIESIAC:

W kolejnym, 8 numerze ,Bajtka”
znajdziecie m.in.
® o muzyce z komputera: rozmowe
z Wojciechem Mannem, Atari —
pianinem, programy na nute Com-
modore
opis Atari 1040 ST
mini-pakiet graficzny na Amstrada
Urban Upstart i The Secret Diary
of Adrian Mole
pojedziemy takze razem pocCia-
giem przysziosci i przezyjemy
wspolne rozkosze tamania glowy
nad kolejnym konkursem mate-
matycznym

.l.........l......'..l‘....l.....l..............................-...........
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uczyé sie o maszynach parowych,
gdy wokét latac juz bedq samoloty?

Zostawmy jednak szkole. Nad nig
»Bajtek” chce sie ,,pomeczyt” w nu-
merze 9 poswigconym w duzej mie-
rze edukacji. Dla entuzjastow infor-
matyki domowej sqg bowiem nieco
bardziej pomysine wieici. Podczas
tegorocznych ~ Miedzynarodowych
Targéw Poznanskich doszlo wresz-
cie do podpisania, zapowiadanego
przez nas juz do§¢ dawno, kontraktu
miedzy Pewexem, a reprezentujgcq
Commodore amerykanskqg firmg
BCI. Tak popularnym na naszym ry-
nku matym Atari przybyt zatem
nowy konkurent. Nam wypada sie
tylko z tego cieszyé — wiekszy wy-
bor zawsze oznacza zmiang na lep-
sze.

Cieszymy si¢ réwniez z tego, Ze po-
mimo do$¢ niewielkiego rozmiaru
pierwszego kontraktu — 1200 sztuk
— Commodore nie chce sprzedawaé
swoich wyroboéw bez calej profesjo-
nalnej otoczki. Szykuje wiele nies-
podzianek. Kazdy nabywca Commo-
dore ma ponoé otrzymaté wraz 2
komputerem ksiqgzke w jezyku pols-
kim, a zajmujgcym si¢ tym kompute-
rem klubom udostepnione bedzie
cate oprogramowanie ,,public doma-
in”. Byé moze takze w ,bajtkowych”
konkursach na liScie nagréd obok
Atari pojawiq sie i Commodore.

Kto zatem chce kupi¢ komputer
moze dzi§ powazinie zastanowi sie
nad wyborem: 65XE czy C-64, ST, a
moze Amiga? W wyborze tym moze
Wam pomoc lektura ,Bajtka — Tyl-
ko o Commodore” t przygotowywa-
nego wlasnie ,Tylko o Atari-2”. Nie
liczcie natomiast na to, ze kiedykol-
wiek wprost odpowiemy na pytanie,
ktoéry komputer jest lepszy: X, czy Y?
Nie odpowiemy, choéby z tego powo-
du, ze nie mamy w redakcji szans na
uzgodnienie opinii miedzy sobgq.

Grzegorz Onichimowsk:
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A oto triumfator
naszego Konkursu
Swiatecznego — Pa-
wet Dziewit z Kozie-
nic. Jesli i Ty chcesz
powtorzy¢ jego suk-
ces wro¢ do poprze-
dniego numeru ,,Baj-
tka” i rozwiaz Kon-
kurs 2z Szaesnascio-
rem. Termin nadsyla-
nia odpowiedzi jesz-
cze nie uptynat!

~BAJTEK” —~ MIESIECZNY
DODATEK DO ,SZTANDARU
MLODYCH”

ADRES: 00-687 Warszawa, ul
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GRA O JUTRO

— Gdybysmy mieli czeka¢ na po-
wstanie zapowiedzianej ogolnopols-
kie] sieci komputerowej z systemu
mogtyby korzysta¢ chyba dopiero na-
sze dzieci. Tak powaznie jednak, nie
mamy zbyt wielkich problemow 2z ta-
czami. Transmitowa¢ nimi bedziemy
tylko to, co konieczne. Zastosujemy
opracowane specjalnie dla nas mode-
my synchroniczne.

— Pomowmy przez chwile, o in-
nym nieco, nie zwigzanym Sscisle z
technikg aspekcie Waszej pracy.
Czy nie spotykacie sie z zarzutem,
Ze tego typu ewidencja danych jest
zamachem administracji na wol-

nosc¢ osobista kazdego z nas, pra- .

wo do prywatnosci itd?

— Takie zarzuty pojawiaty sie
wszedzie tam, gdzie wprowadzono
podobne systemy komputerowe. Ko-
jarzyty sie one ludziom z wizjg panst-
wa policyjnego, ktore wie wszystko o
kazdym z obywateli i w kazde] chwili
moze te informacje obroci¢ przeciwko
niemu. Dyskusja na ten temat toczyla sie
m.in. w RFN woéwczas, gdy wprowadzo-
no tam nowy typ dowodow osobistych.

Nasz system nie ma nic wspolnego
z tajnym dossier. W zasadzie niemal
wszystkie informacje zawarte w kaz-

" Rozmowa z Markiem Bisztyga, zastepca
informatyka wojewddzkiego w Urzedzie

m.st. Warszawy.

-— Pomysl, by za pomoca kom-
putera tworzyc banki danych o lud-
nosci panstw czy miast jest chyba
tak stary jak i same komputery.
Kiedy pojawil sie w naszym kraju?

— Nie wiem kto i kiedy wpadt na
ten pomyst. Z catg pewnoscig mozna
natomiast powiedzieC, ze prace nad
systemem ,PESEL" (Powszechny
Elektroniczny System Ewidencji Lud-
nosci) rozpoczety sie w Polsce w
1988 roku. Poczagtkowo prowadzono
tylko prace eksperymentalne. Obec-
nie wyszliSmy juz dawno z fazy ek-
sperymentu. W stolicy wprowadzilis-
my do systemu, nazwanego przez nas
Terenowym Bankiem Danych | beda-
cego czescia PESEL-a, dane o
wszystkich mieszkancach Warszawy,
a obecnie ,wpisyjemy” tam miesz-
kancow wojewodztwa stotecznego.

- Jak zorganizowana jest lak
wielka baza danych? Przykladowo,
na jakim pracujecie sprzecie?

-— Jednostka ceniralna systemu
jest dosc juz zaawansowany w latach
dzierzawiony przez nas z Rzadowego
Centrum Informatycznego komputer
marki ,Siemens”. Technologia obsiu
gi systemu tez nie jest najnowoczes-
niejsza. W poszczegolnych urzedach
dzielnicowych, a takze w innych
wspotpracujacych z nami instytucjach
znajduja sie nieinteligentne terminale.
Mozna dzieki nim wprawdzie szybko
siegac po informacie, badz tez je aktu-
alizowac, lecz, z druglej sirony, taka

rganizacja naszej bazy mocno ogra-
czona ilos¢ mozliwych aplikacii.

— Czyli kazdy uzytkownik ma
tylko scisle okreslony zasob infor-
macfi?

— Tak | to w dodatku niezbyt sze

roki. Prébowalismy zmieniac te tech-
nologie poprzez wprowadzenie do na-
szej bazy pewnych podsystemow te-
matycznych. Baza przechowuje rekor-
dy (jeden odpowiada jednemu miesz-
kancowi) o jednolitej strukturze, rozni-
cuje sig natomiast dla poszczegd!-
nych uzytkownikow moduty aplikacyj-
ne. | tak biuro meldunkowe, wydziat
ruchu drogowego czy wydziat komu-
nikacji korzystaja czesciowo z tych sa-
mych danych — np. imig, nazwisko,
miejsce zamieszkania, czesciowo zas
wykorzystuja pewne dane z poszcze-
golnego rekordu zastrzezone wylacz-
nie dla nich.

— Taka organizacja bazy powo-
duje jednak, ze ciagle zwieksza sie
diugosc kazdego pojedynczego re-
kordu?

Dlatego tez rezygnujemy juz w
zasadzie z poszerzenia tym sposo-
bem ilosci informacj tematycznycn
Chcemy zmieni¢ nieco |, filozofie” na-
szego systemu w kierunku tworzenia
rozproszone| bazy danych. Nie bedzie
to wprawdzie jeszcze typowa siec
otwarta, ale centrainy bank danych
uzupetniony bedzie w niej przez sze-
reg bankow lokalnych. Zamiast zwy
ktego terminalu w kazdym wspotpra
cujgcym z nami urzedzie zainstalowa-
ny begdzie mikro-lub minikomputer
Bank centralny, w tej sytuacj,
a¢ bedzie tylko podstawowe dane
identyfikacyjne natomiast cata ich re-
szla zapisana bedzie w sieci mikro-
komputerow.

— Czy nie przewidujecie kiopo-
tow z lgcznoscig? Wszak nasze 13-
cza telefoniczne nie naleza, ogled-
nie mowiac, do najnowoczesniej-
szych.

Zaw|e-

cja elektroniczna. W Warszawie, co
nalezy szczegolnie podkreslic system
Terenowego Banku Danych dziata juz
na réownych prawach z ewidencja pa-
pierowa. Gdy, na przykiad, obywatel
zgtosi sie do urzedu celem zameldo-
wania sie meldunek staje sie faktem w
momencie zapisania go na terminaly
komputera. Zadne dodatkowe czyn-
nosci biurowe nie sa juz potrzebne. Z
danych meldunkowych korzysta wiele
nstytucji np. PZU. Poza tym TBD wy-
korzystywany jest do innych celow.
Dla przyktadu listy wyborcow podczas
ostatnich wyboréw do rad narodo-
wych sporzadzane byly w stolicy wy-
facznie w oparciu o dane z TBD.

— Wrocmy do informatycznej
strony zagadnienia. Czym rozZni sie
Wasz system od np. dBase IHl?

— Jesli chodzi 0 zasade dziatania,
to niemal niczym. Kazda baza danych,
bowiem, to zbior danych z aplikacjami.
Natomiast z tajemnic , kuchni” moge
zdradziC to, ze pierwsza wersja syste-
mu oparta byta na oprogramowaniu
firmowym dostarczonym wraz z kom-
puterem. Po latach stworzono prakty-
cznie nowy system, od poczatku do
konca opracowany tu w Warszawie.
Bralismy pod uwage mozliwos¢ po-

STEM SKRACANIA

KOLEJEK

dym rekordzie podawane sa przez sa-
mego obywatela

— wowczas, gdy zgtasza on urodze-
nie dziecka, wstepuje w zwiazek mat-
zenski itp. Wyjatek od tej reguty sta-
nowia tylko informacje Wydziatu Ru-
chu Drogowego, ktory gromadzi dane
niesfornych  kierowcow ukaranych
mandatami.

— W Warszawie nie nalezy za-
tem wyrzucac mandatu kredytowe-
go?

— Nie radzitbym:.

Wracajac jednak do poprzedniego
pytania. Otoz, jak sie mozna tatwo do-
myslec, niemal wszystkie dane zawar-
te w systemie sg objete tajemnica.
SiegaC po nie moga tylko csoby do
tego upowaznione.

— Jednak kazde zabezpieczenie
mozna zfamac.

— Zaden system, takze i nasz nie
jest w 100 procentach bezpieczny
Stosujemy oczywiscie, rozne zabezpie-
czenia, jak np. system haset otwieraja-
cych furtki” do kolejnych informacii.

Najwazniejsze jest |ednak to, ze za
wyjatkiem wspomnianego banku da
nych o piratach drogowych, a takze
prowadzone| przez administracje ewi-
dencji podatkow czy gruntow, nie wi-
dze specjalnego sensu  wlamywania”
sie do systemu, kKiorego wigkszosc
danych zdoby¢ mozna znacznie ta-
twiej catkiem legaing droga

— Jesli systemu nie moze u2yc
potencjalny ,hacker” do czego
poza wprowadzaniem statystyk po-
trzebny jest on administracji?

MNewaznejsza  |est  witasnie
wspomniana ewidencja, zastapienie
tysiecy segregatorow papierowych

znacznie tatwiejsza w uzyciu informa-

stuzenia si¢ jednym z istniejacych sy-
stemow, np. dBase, lecz zarzucilismy
szybko ten pomyst. Istniejace opro-
gramowanie narzedziowe ma Sporo
btedow do ktorych zrodet dotrzec jest
rownie trudno, jak opracowac wiasny
software. Nasz system musi by¢ nie-
zawodny. Lepiej zatem wiedzie¢ do-
ktadnie, co sie ma w reku, odpowiadac
za to w petni, mieCc mozliwos¢ ciagte-
go nadzoru, wprowadzania zmian itp.

— Czy wierzy Pan jednak, w to,
Ze dzieki Waszemu systemowi zni-
kna kolejki w urzedach?

~— Z pewnoscig przynajmniej czesé
sie zmniejszy. Czy zreszta nie widziat
Pan, co dzieje sie chocby w wydziatach
komunikacji? O llez fatwiej bytoby cho-
Clazby zarejestrowa¢ samochod, gdyby
urzednicy mieli weigz pod reka a racze;
.pod klawiaturg” wszystkie potrzebne
dane ¢ pojazdach i ich uzytkownikach?

Mozna zatem obruszac sie na nada-
wanie obywatelom numerow ewiden-
cyjnych, gromadzenie informacji ©
nich. Te informacje jednak juz wezes-
niej byly przeciez w rekach admini-
stracji. Niestety caty szkoput w tym, ze
czasem wykorzystywano je przeciw
obywatelowi. Zatozeniem naszego sy-
stemu jest, by tak tatwy | wielosironny
doslegp do danych stuzyt kazdemu z
nas. Rzeczywiste efekiy jednak to naj-
czgscie| ani nasza wina ani zastuga.
Odpowiedz na to pytanie: na ile sy-
stem nasz zmniejszy biurokracje, zta-
godzi dole petenta, nie nalezy do in-
formatykow. My dajemy tylko narze-
dzie. Jestesmy przekonani o tym, ze
bedzie ono narzedziem sprawrnym.

Rozmawial
Grzegorz Onichimowsks
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—CITIZEN MSP-15E—

Citizen MSP-15E jest 9-igilowa
drukarka mozaikowa z 15-calo-
wym waltkiem do komputerow
osobistych (domowych i biuro-
wych). Drukarka ta jest modyfikac-
ja poprzedniego modelu MSP-15, a
ten z kolei jest rozwinieciem testo-
wanej w ,,Bajtku” 4/88 drukarki Ci-
tizen 120-D. Wiekszos¢ informaciji
tam podanych odnosi si¢ takze do
tej drukarki. Zwroce wiec jedynie
uwage na wystepujace roznice.

BUDOWA | DZIAL ANIE

Na pierwszy rzut oka drukarka wyglada dos¢ delikat-
nie, szczegodlnie w porownaniu z NX-15 (Star). Wraze-
nie to jest jednak bardzo mylace, a powoduje e ,lek-
kosc" ksztattow. Sama drukarka ma solidna, klasyczng
konstrukcje mechaniczna

Predkosc druku zostata zwiekszona do 160 CPS

bie dratt orraz do 40 CPS w trybie korespondencyjnym
(NLQ). Zestaw krojow pisma pozostat niezmieniony |
zawiera wszystkie standardowe kroje: Pica — 10 CPl
(Character Per Inch - znakow na cal), Elite — 12 CPy,
Condensed Pica — 17 CPIl oraz Condensed Elite (20
CPl). Przy wigksze] diugosci watka daje to odpowied-
nio 136, 163, 231 i 272 znaki w wierszu

Zachowane zostaty takze dodatkowe odmiany pis-
ma: poszerzony (odpowiednio: 5, 6, 85110 CPI), po-
chylony, odwrocony, proporcjonalny i 0 podwojne| wy-
sokosci. Razem z powszechnymi odmianami druku
wytluszczonego (double strike} | zageszczonego
{emphasized) daje to bardzo szeroka game mozliwosci
— wiekszos$¢ krojow i odmian mozna ze soba ztaczyc.

Standardem Citizena sa juz odstepy wierszy progra-
mowane w trzech podziatkach: n/72, n/144 | n/216.
MSP-15E posiada rownie bogate jak 120-D mozliwosci
tabulacji, justowania oraz innych sposobow ksztattowa-
nia wydruku. Zainteresowanych odsytam do opisu dru-
karki Citizen 120-D.

EKSPLOATACJA

Testowana drukarka MSP-15E pracowala przez dwa
miesiace w redakeji, jako podstawowy sprzet. Przez
caly ten okres spisywata sig¢ bardzo dobrze, zarowno
przy wspotpracy z komputerami 8-bitowymi (Atari, Am-

1640 (zgodny z IBM PC). Dat sig zauwazyC jedynie
nieco wiekszy poziom hatasu niz w innych drukarkach
tej firmy. Jednakze trudno jest ocenic, czy jest to wada
catej serii, czy tylko testowanego egzemplarza.

Praca z drukarka jest wygodna. Dzieki duzej liczbie
kodOw sterujgcych mozna programowo uzyskac wszy-
stkie dostepne efekty. Z tego powodu praktycznie nie
byta wykorzystywana mozliwos¢ zmiany trybu pracy
drukarki przy pomocy jej klawiszy sterujacych. Kiopot-
liwa okazata sie tylko zmiana parametrow pracy przy
pomocy mikroprzetacznikdw. Sa one umieszczone
wewnatrz drukarki i dokonanie zmiany wymaga zdjgcia
obudowy. Uwazam to za krok wstecz w konstrukcji
tego udanego urzadzenia.

PODSUMOWANIE

Drukarka Citizen MSP-15E posiada mozliwosci wyd-
ruku tekstu i grafiki, ktore pozwalaja zaliczy¢ ja do
sprzetu prawie profesjonalnego. Szeroki watek, diuga
tasma oraz duza trwatoS¢ gtowicy drukujacej predesty-
nujg ja przede wszystkim do zastosowan biurowych.
Moze byc takze przydatna dla uzytkownikow indywidu-
alnych wykonujacych czesto duze ilosci wydrukow.
Przy drukowaniu na pojedynczych arkuszach daje sie
jednak odczuc brak podajnika, ktéry jest juz standardo-
wym wyposazeniem drukarek innych firm. Dystrybutor
tego sprzetu, firma Synelec i serwisujace go , Ipaco”
pobity natomiast wszytkich na innym polu — jest to
pierwsza drukarka jaka otrzymalismy z instrukcja napi-
sang PO POLSKU.

Zalety drukarki:

— instrukcja w jezyku polskim

— duza liczba zestawow znakOw w trybie Epson
dodatkowe znaki graficzne w trybie Epson
duza liczba krojow pisma i ich kombinagji

— programowe przetaczanie trybow Epson IBM

— duza trwatosc glowicy drukujgce;

— duza kaseta z tasma, ktora zapewnia diugotrwate
uzytkowanie bez regeneracji

Wady drukarki:

— umieszczenie przetacznikow trybow pracy wew-
natrz obudowy

— brak podajnika papieru

—- brak krawedzi do odrywania papieru z rolki

— stosunkowo glosna praca.

Wojciech Zientara

PARAMETRY TECHNICZNE
DRUKARKI CITIZEN MSP-15E
WG SPECYFIKACJI
PRODUCENTA:
gtowica — 9-igtowa
szybkoscdruku  — 160 CPS w trybie draft,
40 CPS w trybie NLQ
matryca znakOw — 9 na 9 punktow (draft).
17 na 17 punktow (MLQ)
wielkosC znakow — 2,4na2,4 mm
gestosc druku — 20,17,15,12,10,85,6:1 5 CPI
gestosc grafiki — 60, 72, 80, 90, 120, 144,
i 240 DP!
odstep wierszy — 1/6,1/8, 7/72,n/72, n/144
in/216 cala
papier — szerokosc 5-16 cali
grubos¢ 0,06-0,3 mm
trwatosc gtowicy  — 100 min znakow
interfejs — rownolegty, 8- lub 7-bitowy
Centronics (Amphenol)
zasilanie — 180-264 V, 50-80 Hz, max.
90 VA
wymiary — dlugosc — 354 mm

szerokos¢ — 579 mm
wysokosC — 90 mm

(Character Per Second — znakow na sekunde) w try- strad, Commodore), iak i z komputerem Amstrad PC masa — 7kg
J.S.A. # & @ [ \ 1 =~ © gy 128 + 136 1 144 o 152 = TRYR ©
Francja # $ A " ¢ & é u @& ' 129 i 137 . 145 & 153 w TF‘YE‘ 1
Niemcy # $ 5§ A O o - a © u @ +
Anglia £ $ @ £ \ 1 - ¢t 3 - 130~ 138 146 = 154 R TRYR =
Dania I # $ ¢ £ O A ~ =2 g a ~ 121 A 139 = 147 =« 155 + : =
Szwec ja 4 0 & A D A U & a o a u 132 140 W 148 = 156 ¢ ITRYR =
Wlochy # $ & ° \ & ~ 0 a 0o & 133 - 141 m 149 & 157 reYE 4
Hiszpania AR $ & , A i - n 3 -~ 134 1 142 P 150 = 158 =
Japonia # 3 8 L ¥ 1 - £ 3 ) ™ TRYR 5
Norwegila # U E E ¥ A O & =2z p a u 135 r 1435 & 151 159 =
vania 11 4 $ E £ @ A U & 2 @ a u TRYR &

TRYR 7
Zestawy miedzynarodowe Dodatkowe znaki graficane Tryby graficzne
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Z pewnoscia najpopularniej-
szg i najlepsza baza danych dla
komputerow Atari XL/XE jest
SynFile+ znanej amerykanskiej
firmy Synapse Software.

Program ten wymaga komputera z pamigciqa 64
lub 128 KB oraz jedne] lub dwoch stac) dyskow.
Umozliwia zatozenie zbioru danych o praktycznie
dowolne] pojemnosci. Dla kazege zbioru mozna
zdefiniowac dowolny format rekordu, w ktorym
beda zapisywane informacje. Maksymalna wielkosc
rekordu jest ograniczona tylko rozmiarem ekranu:
21 wierszy po 80 (tak, osiemdziesiat!) znakow.
Oczywiscie rekord moze bycC dowolnie podzielony
na pola roznych typow. Do tworzenia nowego zbio-
ru stuzy specjalny proram ,,Create”, ktory znajduje
sie na dyskietce SynFile’a.

Rodzaje pol

Podczas tworzenia struktury zbioru danych uzyt-
kownik ustala potozenie, nazwe, wielkosc | rodzaj
elementow struktury zwanych polami. W jednym
rekordzie mozna umiesciC do 66 pol. Pe ustawieniu
kursora na wybranym miejscu nalezy wpisac nazwe
pola. Nazwa moze sktadac sie z duzych i matych h-
ter, cyfr i innych symboli {oprocz nawtasow). Mak-
symalna dtugosc¢ nazwy wynosi 31 znakow. Nacis-
niecie RETURN zatwierdza podana nazwe 1 powo-
duje wyswietlenie dodatkowego menu, ktore za-
wiera dozwolone rodzaje pol. Sa one nastepujace

Text — pole tekstowe, ktore moze zawierac do-

olne znak! (litery, cyfry, symbole, a takze znaki
pseudograficzne — z CONTROL). Maksymalna
diugosc pola tekstowego wynosi 255 znakow.

Look-Up — pole tablicowane ktorego z
musi znajdowac sie w tabell. Po 2 zakonczeniu defi-
.|owana ekordu program prosi 0 wprowadzenie
do tabeli wszystkich dopuszczalnych elementow.
Przy zapisywaniu danych w polu Look-Up moga
byc wpisane tylko takie elementy, kiore zostaty
wczesniej zdefiniowane (np. nazwy WO}'ewodztw)
Pola Look-Up pozwalaja na zacszczedzenie nosni-
ka, gdyz na dyskietce zapisywany |est tylko numer
elementu. Diugosc pola jest za to ograniczona do
34 znakow.

Date -— pole daty. kiore zawiera date w formacie
amerykanskim — miesiac /dzien/rok. Pole ma za-
wsze 8 znakow dlugosct, a znaki /" sg wpisywane
automatycznie. Program jest zabezpieczony przed
wprowadzeniem niewfasciwe] daty (np. miesiac
158)

Numeric — pole liczbowe pozwalajace na wpro-
wadzenie dowolne) wartosci z zakresu od —9x10™
do 9x10%. Po wybraniu tego typu pola program
pyta, czy potozenie przecinka ma byc ustalone (fix-
ed), a jesli tak. to ile bedzie cyfr po przecinki

Integer — pole liczb catkowitych. Moze zawierac
liczby catkowite z zakresu od —32768 do 32767.
Warto go uzywac wszedzie tam, gdzie wystepujg
tylko wartosci catkowite, gdyz pole Numeric zaj-
muje szesc bajtow, a Integer tylko dwa.

Dollar — pole wartosci pienigeznej, w ktorym
kazda liczba jest poprzedzana znakiem "$" (pro-
gram powstat w USA) oraz ma dwie cyfry po przeci-
nku. Przy okreslaniu diugosci tego pola trzeba
uwzglednic miejsce na punkt dziesietny (przeci-
nek), ale nie na "$”, gdyz ten znak jest umieszczo-
ny przed polem.

Computed — pole liczbowe o wartosci oblicza-
ne| na podstawie zawartosci innych pol wedtug po-
danej formuty. Formula jest wprowadzana podczas
definiowania rekordu (Create). Obliczenie |est wy-
konywane automatycznie po wpisaniu rekordu.

Cumulative — pole liczbowe zawierajace sume
innych pol i jego samego. Zawartosc tego pola row-
niez jest obliczana automatycznie.

Conditional — pole warunkowe. Przy definio-
waniu rekordu ustalane sa dwa wpisy (typu Text,
np. ZYSK | STRATA) oraz formuta warunku. Jezel
obliczenie formuty warunku da wynik dodatni, to w
polu umieszczany jest pierwszy wpis (ZYSK), a je-
sli ujemny, to drugi (STRATA).

Record — numer wprowadzonego rekordu.
Komputer wpisuje tu automatycznie kolejny numer
liczac od 1. Maksymalna wartos¢ w tym polu moze
wynosi¢c 32767. Jest to nawygodniejszy sposob
numerowania wprowadzanych danych, iecz nume-
racja jest wykonywana wediug kolejnosci wpisywa-
nma | nie mozna jej] zmieniC. W rekordzie moze byc
tylko jedno pole typu Record.

Counter — pole licznika. Jego dziatanie jest po-
dobne do Record, ale uzytkownik okresla liczbe

zawartosc
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poczatkowa (od O do 999) | wartosc, o jaka zwiek-
szany jest licznik przy kazdym nowym wpisie (od 1
do 100). Pole typu Counter moze byc takze tylko
jedno w rekordzie.

Po ustaleniu rodzaju pola trzeba jeszcze okreslic
jego dtugosc (oprocz Date) oraz sposob justowania
wpisanej danej (do lewe] lub prawej krawedzi pola).
Jezeli do pola iczbowego nie zostanie wpisana za-
dna informacja, to program samoczynnie umiesz-
cza w nim zero. Pola typu Record, Counter, Com-
puted | Conditional sa wypeiniane przez program.

Stworzona  strukiure rekordu mozna zmienic
przez wybranie z programu "Create” funkcji "Edit
file: (Redagowanie). Poza dodaniem i usunieciem
pol mozliwe jest rowniez dokonanie w nich zmian.
Program udostgpnia mozliwosci: przesunigcia
pola, zmiany nazwy, zmiany typu | zmiany diugosci.

Operacje na zbiorach

Czesto podczas pracy ze zbiorami danych wy-
stepuje koniecznosc wykonania operacji na calosci
lub czesci zbioru (np. skopiowanie lub podziele-
nie). Dia umozliwienia tych i innych operacji SynFi-
le+ posiada odpowiednie funkcje dostepne po wy-
branu opcji FILES.

Open — otwarcie zbioru danych. Po wywotaniu
tej funkcji wyswietlany jest spis zbiorow umiesz
czonych na dyskietce znajdujace| sie w stacjl dys-
kow. Po wybraniu kursorem odpowiedniego zbioru
program odczytuje z niego niezbedne informacie, a

nastepnie czeka na dalsze poler“enia

Close — zamknigcie zbioru danych. Wykwar.m
tej operacji jest konieczne po zakonczeniu pracy
danym zbiorem, jezeli zostaty dokonane ;akles
zmiany w jego zawartosci. W przeciwnym razie do-
konane zmiany moga nie zostac zapisane na dys-
kietce. Gdy po dokonaniu zmian wybrana zostanie
funkcja Open, program sam wykonuje najpierw
funkcje Close.

Copy — kopiowanie zbioru danych. Umozliwia
przeniesienie catego zbioru na inna dyskietke lub
wykonanie kopil na tej samej dyskietce. W celu uni-
kniecia pomytek podczas kopiowania przy uzyciu
ledne| stacji dyskow zbiory zrodfowy i docelowy
musza miec rézne nazwy (program tego nie spraw-
dzal).

Subfile — tworzenie podzbioru. Po wybraniu tej
funkcji 1 podaniu nazwy nowego zbioru, program
pyta o kryteria kopiowania poszczegolnych rekor-
dow do nowego zbioru. Obowigzujg tu te same
ograniczenia, co w funkcj Copy.

Merge — taczenie zbiorow. Ta funkcja pozwala
na dotaczenie jednego zbioru do drugiego. Zawar-
tosci pol ze zbioru zrodiowego s przepisywane do
zbioru docelowego do pol o tej samej nazwie i zbli-
zonym typie. W tym miejscu autorzy programu nie
popisali sig. Rekordy sa bowiem przenoszone po
jednym i przy uzyciu jednej stacji i dwoch dyskietek
wymaga to wymiany dyskietek tyle razy, ile rekor-
dow jest przenoszonych. Trzeba wigc korzystac z
dwoch stacji dyskow, albo wykonywac te operacje
w obrebie jednej dyskietki.

Rename — zmiana nazwy zbioru. Funkcja ta po-
zwala na zmiane nazwy dowolnego zbioru, a dziata
podobnie jak w DOS-ie. Poniewaz jednak kazdy
zbior sklada sie conajmniej z trzech plikow, to uzy-
cie do tego celu DOS-u jest bardziej kiopothiwe.

Delete -— usuniecie zbioru z dyskietki — ta ope-
racja nie wymaga zadnego komentarza.

Density — zmiana gestosci zapisu na dyskielce.
SynFile+ rozroznia trzy gestosci: pojedyncza (sin-
gle). podwojna (double) | rozszerzona (1050).
Ustawienie gestosci musi by¢c wykonane przed
formatowaniem nowe| dyskietki danych. Poznie}-
sze zmiany gestosci sg juz niemozliwe. Nie mozna
takze k0p|owac I przenosic zbiorow miedzy dyskie-
tkami zapisanymi w pojedyncze| | podwo|ne| gesto-
5Cl.

Format — formatowanie dyskietki przeznaczo-
ne| do zapisu zbiorow danych. Dyskietki przezna-
czone na zbiory danych SynFile+ nalezy zawsze

formatowac przy jego pomocy, poniewaz format
SynFile+ rozni sie nieco od standardowego
(szczegolnie w gestosci 1050).

SynFile—DIF — zmiana formatu zapisanych da-
nych. Aby umozliwiC przenoszenie danych pomig-
dzy roznymi programami opracowany zostat stan-
dardowy format zapisu informacji na dyskietce DIF
(Data Interchange Format). Zbiory tworzone przez
SynFile+ nie odpowiadaja jednak temu formatow:
przed uzyciem ich np. w SynStat czy SynGraph,
trzeba zmienic¢ ich format.

DIF—SynFile — odwrotna operacja zmiany for-
matu z DIF na SynFile+ umozliwia dotaczenie do
zbiorow SynFile’a danych utworzonych przy pomo-
cy innych programow.

Podczas przeprowadzania wymienionych wyze|
operacji zadania komputera 1 konieczne informacje
sg wyswietlane w oknie menu. Poniewaz program
zawiera kilka btedow warto przed przystgpieniem
do taczenia, dzielenia | kopiowania zbiorow wyko-
nac najpierw kopie catej dyskietki

Operacje w zbiorze

Podstawowymi czynnosciami, do kitorych przez-
naczona |est baza danych, nie sa jednak operacje
na zbiorach danych. lecz operacje na danych. Ich,
przeprowadzenie jest mozliwe po otwarciu zbioru
przez wybranie opcji RECORDS

prowadzanie danych. Zdefiniowanie
zbioru to jeszcze nie wszystko. Otrzymujemy w ten
sposob jedynie tabelki, kidre trzeba wypetnic tres-
cig. Umozliwia to funkcja Enter, kiora powoduje
wyswietlenie pustego rekordu. Po wpisaniu odpo-
wiednie| tresci, nacisnigcie klawisza START umie-
szcza zawartosc rekordu w zbiorze. Wprowad=anie
danych |est przerywane przez nacisniecie SE-
LECT.

Retrieve — przegladame danych. Przy pomocy
tej funkejt mozna przegladac | poprawiac wszystkie
dane znajdujace sig¢ w zbiorze. Po jej wybraniu na-
lezy podac kryteria wyszukiwania informacji w zbio-
rze lub nacisnac START, gdy chcemy przegladac
wszystkie rekordy. Po wyswietleniu rekordu mozna
wykonac w nim dowolne zmiany lub nacisnigciem
klawisza OPTION wywotac dodatkowe menu.
Umoziiwia ono wydrukowanie tub usuniecie rekor-
du, a ponadto przeliczenie zawartosci jego pol licz-
bowych.

Re-index — porzadkowanie zbicru. SynFile+
wymaga, aby zbior danych byt uporzadkowany.
Dlatego tez operacja ta jest wywolywana automaty-
cznie przy pierwszym otwarciu zbioru nowoutwo-
rzonego lub powstatego z przytaczania innego
zbioru. Ponadto mozna ja wywolac w kazdej chwili
w celu zmiany uporzadkowania zbioru. Najpierw
wyswietlany jest wykaz nazw pol, z ktdrego nalezy
wybrac pole (lub pola), wedtug ktorego beda po-
rzadkowane dane. W przypadku pol typu Text trze-
ba jeszcze podac, ile poczatkowych znakow z tego
pola ma byC uwzglednione. Teraz w gornej linii
ekranu pojawia sie informacja o liczbie znakow
uzytych do porzadkowania zbioru oraz aktualna i
maksymalna liczba rekordow, kidre moga byC w
ten sposob uporzadkowane. Wybor pol indekso-
wych konczy sie po ustawieniu kursora na stowie
DONE. Nastepnie program pyta jeszcze, czy kolej-
nosc porzadkowania ma byC rosnaca, czy malejaca
| przystepuje do sortowania zbioru. Na koniec spo-
sob uporzadkowania jest zapisywany na dyskietce.

Delete all — kasowanie. Jezeli zachodzi potrze-
ba usuniecia ze zbioru wigkszej liczby rekordéw, to
wykonywanie tego pojedynczo jest bardzo zmud-
ne. Nalezy wiedy uzyc funkcj Delete all. Kcmputer
najpierw pyta o kryteria usuwania rekordow, a po
Ich podaniu | potwierdzeniu wykonuje zadana ope-
racje. Kazdy usuwany rekord jest przy tym wy-
swietlany na ekranie, co umozliwia w pewnym sto-
pniu kontrolowanie operacji.

Update all — zmiana zawartosci. Podobne dzia-
tanie ma funkcja zmiany zawartosci rekordow. Jed-
nak zamiast kasowania zamienia ona wskazany

-
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element rekordu na inny, kiory rowniez musi byc
podany. Poniewaz zaden rekord nie moze by¢ po-
wielony (skopiowany na inny rekord), to funkcja
Update all umozIliwia ominigcie tej niedogodnosci.
W rekordach, w ktorych zawartos¢ jednego lub kil-
ku pol ma by¢ bardzo podobna, wpisujemy dane
skrotowo (najlepiej przy pomocy nietypowych zna-
kow), a nastepnie przy pomocy Update all zamie-
niamy ich zawartosS¢ na poprawna. Ewentualne dro-
bne korekty mozna potem wykonac indywidualnie
w kazdym rekordzie.

Warto wiedzie€, ze po zadaniu przez program
podania kryteriow wyszukiwania nie trzeba wpisy-
wac catej zawartosci pola. Mozna uzyC znaku *”
na podobnych zasadach, jak podczas pracy z
DOS-em, lecz zarbwno za, jak i przed szukanym
fragmentem pola (lub przed i za). Ponadto przy wy-
szukiwaniu danych mozna uzywaC znakow "<”
oraz ">" i {0 takze w stosunku do pol tekstowych
(litery sa sortowane w kolejnosci: duze — mate,
wiec "a” jestza "Z", a nie miedzy "A" i "B").

Raporty

SynFile+ umoiliwa takze wykonywanie zbior-
czych zestawien danych oraz tzw. etykiet. Rezultat
tych operacji moze zosta¢ wyswietlony, wydruko-
wany lub zapisany na dyskietce. Funkcje te s3 do-
stepne po wybraniu opcji REPORTS.

Lists — listy. Po wybraniu tej funkcji w gornej
czesci ekranu wyswietlane sa nazwy pol, a w doinej
linia z liczbami. Linia ta okresla liczbe znakow w je-
dnym wierszu listy. Dia ekranu nie nalezy przekra-
cza¢ wartosci 40. Wartos¢ dla zapisu na dyskietce
jest dowolna, a dla wydruku zalezy od trybu pracy
drukarki. Po wpisaniu nazw pol w dolnej linii (nazwy
muszg by¢ oddzielone conajmniej jedna spacja)
komputer rozsuwa je odpowiednio i pyta o urzg-
dzenie, na ktére ma wystac liste. Po wybraniu stacji
dyskéw pyta sie jeszcze 0 nazwe pliku, a po wybra-
niu drukarki o tytut wydruku. To ostatnie pytanie
umozliwia podanie drukarce w tytule kodéw steru-
jacych i uzyskanie np. zwezonego lub wyrazistego
druku. Na koncu nalezy jeszcze podac kryteria wy-
szukiwania rekordow ze zbioru.

Labels — etykiety. Ta funkcja w odrdznieniu od
poprzedniej nie umieszcza danych z rekordu w je-
dnej linii, lecz w polu o zdefiniowanym ksztaicie.
Pozadany wyglad etykiety uzyskujemy przez wpi-
sanie nazw pol w miejscach, w ktdérych ma si¢ zna-
lez¢ ich zawartos¢. Maksymalny wymiar etykiety
jest ograniczony rozmiarem ekranu (21 wierszy |
80 kolumn}), a liczba pol w etykiecie nie moze prze-
kracza¢ 32. Po wybraniu urzadzenia wyjsciowego
program pyta o parametry etykiet. Kolejno nalezy
podac: liczbe etykiet obok siebie, lewy margines,
poziomy (w spacjach) | pionowy (w liniach) odstep
miedzy etykietami. Na zakofczenie trzeba ustalic
kryteria przeszukiwania zbioru.

Pomimo kilku btedéw w programie oraz istnienia
wielu innych baz danych dla komputerow Atari XL/
XE, SynFile+ wydaje sig by¢ bezkonkurencyjny w
zakresie oferowanych mozliwosci. Jest to program
wystarczajacy w zupetnosci do prowadzenia karto-
teki, a w potaczeniu z SynCalc takze ksiggowosci,
w niewielkim zaktadzie. Nawet serwis Atari w po-
czatkach dziatalnosci miat kartoteke prowadzong
przy pomocy SynFile+ — caty zbior danych zaj-
mowat prawie dziesiec dyskietek.

Wojciech Zientara

Nie nalezy wpisywac liter wydrukowanych
przed numerem linii programu. NIE sa one

ANIMACJA NA 130XE

czescia linii, lecz kodem kontrolnym ,Edytora

Komputery Atari 130 XE ze wzgledu na
wigksza pamigC majg znaczna przewage
nad innymi osmiobitowymi komputerami
tej firmy. Jedna z ciekawszych mozliwosci
jest animacja z wykorzystaniem pamieci
dodatkowej. Pozwala ona na zastosowanie
trybdw graficznych o duzej rozdzielczosai,
np. trybu graficznego 8+16, . trybu 8 bez
okna tekstowego. Obraz w GRAPHICS
8+16 zajmuje niemalze 32 strony pamigci
RAM, diatego w komputerach bez pamigci
dodatkowej mozna umiescic jednoczesnie
co najwyzej cztery takie obrazy.

Przetaczanie bankéw pamieci w Atari
130 XE uzyskuje sie poprzez zmiane za-
wartosci komérki pod adresem 54017. Blo-
kowy schemat pamieci Atari 130 XE zostat
podany w ,Bajtku” 5/87, a sposoéb przeta-
czania pamigci dodatkowej jest opisany w
podreczniku zataczanym do komputera,
ale btednie podana jest zawarto$é komorki
54017. Pod adresem tym, po wiaczeniu
komputera znajduje sig¢ wartos$é 253, a nie
193 — jak podaje podrecznik, co oznacza,
iz zarowno CPU tzn. procesor 6502C jak |
ANTIC maja dostgp do pamigci podstawo-
wej (,Normal”), a nie do dodatkowe;.

Animacja opisana tutaj jest oparta na po-
dobnej zasadzie, co przedstawiona w , Ba-
jtku” 5-6/86. Istotng jednak roznicg jest to,
ze w przedstawionym programie nastepuje
nie tylko przetaczanie starszego bajtu ad-
resu programu ANTIC-a, lecz takze ban-
kéw pamieci. Uktadajgc wtasny program
nalezy zwréci¢ uwage na to, aby tak roz-
mieéci¢ obrazy, zeby ich przetgczanie od-
bywato sie za pomoca tylko jednej instruk-
cji POKE, tzn. albo tylko przefaczenia ban-
kéw, albo w wyniku zmiany adresu progra-
mu ANTIC-a. W przeciwnym wypadku na-
stapi naktadanie si¢ obrazéw i ruch na
ekranie nie bedzie ptynny.

Zamieszczony program przyktadowy ry-
suje osiem faz ruchu graniastostupa, a na-
stepnie przechodzi do przetaczania kolej-
nych obrazéw, co daje ztudzenie obrotu

bryty. Klawiszami ,START" i ,SELECT”
reguluje sie predkosé obrotu. Zatrzymanie
programu nastepuje po nacisnigciu klawi-
sza ,BREAK” lub ,RESET”.

Po wprowadzeniu programu mozna na
nim poeksperymentowaC poprzez wpisa-
nie nowych zrmiennych lub zmiane wartos-
ci zmiennych uzytych w programie i uzys-
kaC przez to graniastostupy (a nawet inne
bryty) o réznych wymiarach.

10 — Wprowadzanie liczby
bokdéw wielokata pod-
stawy.

Ustawienie zmiennych
dia petli sporzadzaja-
cej poszczegoblne ek-
rany.

Petla rysujaco-anima-
cyjna. W trakcie przy-
gotowania ekranow
wykorzystuje podprog-
ram w liniach 80100,
a do przetfaczania ekra-
now podprogram
50+70.

Regulacja szybkosci
obrotowe;j.

Rysowanie graniasto-
stupéw. Po skonczeniu
rysunkéw podprogram
konczy sie w linii 110,
Ustawienie zmien-
nych. Przygotowanie
petli znajdujace) sie w
hiniach 301 40 do prze-
taczania ekrandw i us-
tawienie RAMTOP na
jego normalnej wyso-
kosci.

Ustawienie szybkosci
animacii, skoku w petli
i zablokowanie trybu
przyciagania uwagi.

Linia

Linia 20

Linie 30 i 40 —

Linie 50+70

Linie 80+-100 —

Linia 110

Linia 120

Wojciech Przybyt

X
%, XE O REM REGULACJA PREDKOSCI: "START" -
o) ZMNIEJSZA, "SELECT" - ZWIEKSZA
o OD 9 REM WYBOR WIELOKATA PODSTAWY
= JE 10 GRAPHICS 0:? :? :?2 " PODAJ LICZBE
@ BOKOW N=";:INPUT N:IF N<3 OR N>INT(N)
- THEN 10
x CW 19 REM USTALENIE ZMIENNYCH DLA EKRANOW
=, DF 20 F=106:T=128:D=193:H=80:A=120:B=30:Q
us] =35:P=160:KT=360/N:N=KT/16 :DEG
S TO 29 REM PETLA RYSUJACO-ANIMACYJNA
Q JQ 30 FOR K=0 TO 8 STEP 8:E=4-K:POKE F,T-
- 4%K:FOR J=0 TO 3:I1F J THEN D=D+E :
SF; GS 40 POKE 54017,D:GOSUB H:NEXT J:NEXT K:
i POKE L,P:GOTO A
<2 | QS 49 REM REGULACJA PREDKOSCI
TQ 50 FOR I=1 TO N:I1F PEEK(53279)=5 THEN
IF N>0O THEN N=N-0.3
ZR 60 IF PEEK(53279)=6 THEN N=N+0.3
UT 70 NEXT [:RETURN
KK 79 REM RYSOWANIE GRANIASTOSLUPA
NT 80 GRAPHICS 8+16:COLOR 1
MV S0 FOR =0 TO 360 STEP KT:X=P+A*COS(1+
N):Y=Q+B#SIN(CI+N):IF | THEN PLOT R,S:D
RAWTO X, Y:DRAWTO X, Y+A:DRAWTO R, S+A
QZ 100 R=X:S=Y:NEXT I:FOR I=1 TO 300:NEXT
1 :N=N+KT/8:1F N<KT THEN RETURN
OV 109 REM USTALENIE ZMIENNYCH DLA
ANIMACJI
SX 110 L=F:F=561:T=96:H=50:RETURN
NM 120 L=77:P=0:A=30:N=10:GOTO A
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Zaprezentowane
pierwszy wiosna 1985 r. Atari
520 ST zapoczatkowato cata ro-
dzine nowych komputeréw se-
rii ST. Model ten byt réwniez za-
powiedzig stopniowego odcho-
dzenia od produkcji kompute-

po

row 8-bitowych Atari 800XL/
130XE, ktére mimo niskiej ceny
przestaja by¢ sprzetem poszu-
kiwanym przez uzytkownikow.

W Atari 520 ST zastosowano mikroprocesor Mo-
torcla 68000 o strukturze 32-bitowej i 16-bitowej
szynie danych. Pozwala on na bezposrednie adre-
sowanie do 16 MB pamigci, lecz praktyczne roz-
wigzanie innych uktadow ogranicza jej myksymalny
zakres do 4 MB. 520 ST dysponuje pamiecig 512
KB, a jego nastepcy 1040 ST i MEGA ST maja juz
odpowiednio 1040 KB i 2 MB. W pamieci ROM ma-
jace] 192 KB umieszczono m.in. system operacyj-
ny TOS. GEM (Graphics Environment Manager) fa-
czy technike okienek, ikon | przewijanych menu
wspomagany mysza gwarantuja sprawna | wygod-
na dla uzytkownika obstuge komputera. Konstruk-
torzy Atan 520 ST przewidzieli dotgczanie roznych
dodatkowych urzadzen: dysku twardego, ktorego
zainstalowanie jest mozliwe dzieki uktadowi DMA
(Direct Memory Acces) 0 szybkosc: transmisji da-
nych 1,33 Mb/s, drukarki lub instrumentow muzy-
cznych przez interfejs MIDI. Podstawowym rodza-
jem pamigci masowej jest obecnie dwustronna 3,5
calowa stacja dyskow elastycznych SF 314 o poje-
mnosci 720 KB.

Uzytkownik ma mozliwos¢ wyboru monitora mo-
nochromatycznego o wysokiej
640 x 400 punktow lub kolorowego 640 x 300 punk-
tow w 4 barwach | 320200 w 16 barwach. Ogol-
nie mozna korzysta¢ z palety az 512 koloréw. 3
niezalezne, regulowane generatory dzwieku o cze-
stotliwosciach przekraczajacych zakres styszalnos-
ci ludzkiego ucha pozwalajg nasladowac brzmienie
instrumentow muzycznych i uzyskiwanie wielu cie-
kawych efektdw akustycznych. Grafika | dzwigk

. :}.,. J:él
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rozdzielczosci -

ATARI

staly sie jednym z podstawowych atutow Atari 520
ST i umozliwity opracowanie setek interesujgcych
programow uzytkowych oraz pasjonujacych gier.
Liczne zalety Atan 520 ST oraz jego nastepcow
sprawity, ze pretenduje on do roli najpopularnie}-
szego komputera domowego. Dostepna dia uzyt-
kownika pamie¢, urzadzenia zewnetrzne | szybki
procesor pozwalaja konstruowac oprogramowanie
o walorach przewyzszajacych niejednokrotnie
komputery typu IBM PC. Firmy softwarowe do-
strzegly mozliwosci drzemigce w ST i ich ofercie
mozemy znalez¢ dzis wszystkie podstawowe np.
jezyki programowania np. assembler, Basic, Pas-
cal, Modula 2, bazy danych, programy kalkulacyjne,
graficzne, muzyczne, a nawet pakiety CAD. Wyda-
wanych jest wiele pism tylko o ST (np. ,ATARI ST
USER™"), a inne (wséréd nich ,BYTE") przeznaczaja
dia ST obszerne state rubryki. Wzrasta rowniez li-
czba publikacji ksiazkowych. Kilkanascie tytulow
wydawanych rocznie tylko przez wydawnictwo
Data Becker jest znamiennym symptomem zainte-
resowania komputerami Atari ST.
(3-3-)

DANE TECHNICZNE

Pamiec
512 KB RAM
192 KB ROM

Struktura wewnetrzna

mikroprocesor 16/32 bitowy Motorola 68000.

8 MHz

osiem 32 bitowych rejestréw danych

dziewigC 32 bitowych rejestréw adresowych

16 bitowa szyna danych

24 bitowa szyna adresowa

siedem poziomow przerwan

56 rozkazow, 14 trybow adresowania, 5 typow da-
nych

Przechowywanie danych

bezposredni dostep do pamigci 1,33 MB/s
wbudowane gniazdo dla cartridge’a
integralny naped dyskow elastycznych

KLAN ATARI

Ziacza

ztacze do przytaczenia twardego dysku

ztacze rownolegte drukarki

RS 232 (V 24)

ztgcze DMA dla drukarki laserowe] | dysku twarde-
go

gniazdo dla dwoch napeddw dyskow elastycznych
2 gniazda joystickow

wyijscie video dla monitora RGB, telewizora lub
monitora monochromatycznego

wyjscie HF dla telewizora

interfejs MIDI sprzegajacy z urzadzeniami syntety-
zujacymi dzwiegk

Klawiatura

klawiatura typu qwerty

blok 18 klawiszy numerycznych

klawisze sterujace ruchem kursora

oddzielny procesor obstugujacy klawiature
dostepne wersje klawiatury angielskiej | niemieckiej

Dzwiek

3 generatory dzwigku

czestotliwosé generowanego dzwieku od 30 Hz do
16 KHz

3 kanaty

czestotliwose i gtosnosé dzwieku kazdego kanatu

regulowana
dynamiczna kontrola obwiedni dzwigku

Grafika

pamig¢ obrazu 32 KB

3 tryby rozdzielczosci:
320 x 200 punktow w 16 kolorach (najnizsza ro-
zdzielczosc)
640 x 200 punktow w 4 kolorach (srednia roz-
dzielczosc)
640 x 400 punktow monochromatycznych (naj-
wyzsza rozdzielczosg)

512 kolorow

System operacyjny TOS z GEM

mozliwosé jednoczesnego otwarcia do 4 okien
menu rozwijane

biblioteka procedur uzytkowych GEM

zegar czasu rzeczywistego

TODOATIYL 77/00 7



KLAN ATARI

Oto nastepna seria
poprawek umozliwiaja-
cych uzyskanie ,wiecz-
nego zycia”.

n‘-.-.-~\
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ZOSTAN NIESMIERTELNYM (

Przypominamy, ze do programow w
wersji kasetowe] mozna je wprowa-
dzaC przy pomocy programu ,Zamia-
na napisow” (,Bajtek 7/87) lub ,Nie
tylko dia graczy” (,Bajtek” 3/88), aw
wersji dyskowej przy pomocy dowol-
nego monitora dyskowego (,Sher-
lock”, ,Watson”, ,Wizard" itd.).

PANTHER

Liczb ,zy¢” w komorce $A0 — za-
mieni¢ DEC $A0 na LDA $A0 ($C6,
$A0 na $A5, $A0 — F” w negatywie,
spacja w negatywie na , %" w negaty-
wie, spacja w negatywie).

MOUSE TRAP

Liczba ,zy¢” w komorce $50 — za-
mieni¢ DEC $50 na LDA $50 ($C6,
$50 na $A5, $50 — ,F” w negaty-
wie, ,2” na , %" w negatywie, ,2").

MONTEZUMA’'S REVENGE

Liczba ,,zy¢” w komorce $8D ~- za-
mieni¢ DEC $8D na LDA $8D ($C6,
$8D na $A5, $8D — ,F” w negatywie,
,CTRL-M" w negatywie na ,%" w ne-
gatywie, ,CTRL-M" w negatywie).

/4

DONKEY KONG JR.

Liczba ,zy¢” w komorce $89 — za-
mienic DEC $89,X na LDA $89,X
($D6, $89 na $B5, $89 — V" w ne-

r'4

gatywie, ,CTRL-I” w negatywie na
,5" w negatywie, ,CTRL-I" w negaty-
wie).

PINHEAD

Liczba ,,zy¢” w komorce $B2 — za-
mieni¢ DEC $B2 na LDA $B2 ($C6,
$B2, na $A5, $B2 — F”’ w negaty-
wie, ,2” w negatywie na ,,%" w nega-
tywie, ,2" w negatywie).

BRUCE LEE

Liczba ,zy¢” w komorce $26 — za-
mienic DEC $26 na LDA $26 ($Cs,
$26 na $A5, $26 — F" w negatywie,
,&” na %" w negatywie, ,&”").

ZAXXON

Liczba ,zy¢” w komorce $9A — za-
mieni¢ DEC $9A, X na LDA $9A.X
($D6, $9A na §B5, $9A — V" w ne-
gatywie, ,CTRL-Z" w negatywie na
5" w negatywie, ,CTRL-Z" w negaty-
wie).

Rozkaz ten wystepuje w programie
dwukrotnie, trzeba wigec dokonac za-
miany dwa razy.

MOLECULE MAN

Liczba ,bomb” w komorce $0605
— DEC $0605 ($CE, $05, $06 — ,N”
w negatywie, ,CTRL-E”, ,CTRL-F").
Liczba ,tabletek” w komorce $0606
— DEC %0606 ($CE, $06, $06 —
.N” w negatywie, ,CTRL-F", ,CTRL-
F).
?_iczba Lfuntdow” w komorce $0607
— DEC $0607 ($CE. $07, $0€6 —
.N" w negatywie, ,CTRL-G”, ,,CTRL-
Fy.
We wszystkich przypadkach nalezy
zamieni¢ rozkaz DEC na LDA ($CE
¢ na $AD — ,N” w negatywie na ,-" w
‘ negatywie), przy czym ,funty” znajdu-
ja sie w dwoch miejscach programu.

Tomasz Wisniewsk:1
Wojciech Zientara

R pATTHFIC 7/00

W numerze 1/88 ,Bajtka”
oraz w dodatku ,, Tylko o Atari”
zostal wydrukowany program

»Edytor BASIC-a.

Sposodb ,odzyskania” programu ,czystego”,
wpisywanego za pomoca ,EDYTORA™ jest bar-
dzo niewygodny. (Zapis na nosniku instrukcja

LIST; kasowanie pamieci, odczyt instrukcja EN-

TER i dopiero wtasciwy zapis na nosniku).

Programowane przeze mnie zmiany | dodat-

kowy blok kasowania utatwiaja korzystanie z

.Edytora”:

1 — Kod zobrazowany jest w INVERSE VI-
DEO, dzieki czemu wyrodznia sie od nu-
meru linii (a jest wyswietlany bezposred-
nio przed nimj.

2 — Po wypisaniu catego programu za pomo-
ca ,EDYTORA" wystarczy podac komendg
KAS (skrot od — kasowanie) i wszystkie
finie ,EDYTORA"” sa wymazywane z pa-
mieci, po czym wiasciwy program jest po-
wolnie listowany — dla ostatecznego
przejrzenia jego tresci. Mozna go potem
od razu zapisac na nosniku, bez dodatko-
wych (niepotrzebnych przeciez!) operacji.

Nizej podaje kolejno czynnosci przy przerob-
ce tresci programu.

1.— Wprowadzi¢ do pamieci , Edytor BASIC-a”
| uruchomic go.

2. — Zmieni¢ linie 32190 1 32200 (przez )
wpisujac zamiast +65 czton +193 (kod — w IN-

VERSE VIDEO):

32190 KODM=KOD~ (KODS5*24&6)+193
22200 KODS=KODS5+193

3.— Potaczy¢ dwie linie w jedna poprzez do-
pisanie na poczatku linii 32090 tresci linii
32080:

T20%0 FOSITION 2,10:7 "CONT":B=VAL (LIN
IA%) :POSITION 1,37 " %5

4 — Dopisac nowa linie zamiast starej (prze-
kazanie pracy programu — po komendzie KAS
do bloku kasowania , Edytora™)

22080 IF LINIA®="KAS" OR LINIA%="kas"
THEN 32240

5.— Wprowadzi¢ nowe linie stanowigce blok
kasowania ,Edytora”:

IZ2230 REM # KASOWANIE EDYTORA *

32240 7 CHR$(1Z25:POSITION 2,4:FCR I=0
TO 15:7 Z2000+I%10:NEXT 1:7 "CONT*®

32250 POSITION 1,2:7» " "::POKE B42,13:

sST0P

Z2260 FPOKE B42,13:7? CHR$(125):POSITIDN
2,4

F2270 FOR 1I=16 TO 20:7?7 ZF2000+1#10:NEXT
I:7? “"POKE 842,12:7 CHR$(125) :POKE &22
y 255: L. =POKE 622,0":60T0 32250

32280 REM W celu usuniecia EDYTORA =

pamieci wpisz zamiast linii programu

zlecenie KAS (skrot od KASOWANIE)

I2290 REM (c)» "Bajtek" 1/88

F2300 REM Kasowanie — L. Zgutka

Leszek Zgutka

OD REDAKCJI: Pierwsza z opisanych po-
prawek jest bardzo pomocnha w pracy z
~Edytorem Basica”. Wiele watpliwosci wy-
wotluje jednak druga propozycja. Atari Basic
zapisuje wszystkie zmienne oraz rozne
»Smieci” powstate na skutek btedow w tabli-
Cy nazw zmiennych. Instrukcje SAVE i
CSAVE zapisujg tablice nazw zmiennych
wraz z catg zawartoscia. Natomiast instruk-
cja LIST oczyszcza program ze zbednych ele-
mentow. Zasadg pracy kazdego programisty
powinno by¢ zapisywanie gotowego progra-
mu najpierw przez LIST.

(red.)

AUTO-FIRE

Na gietdach komputerowych iw
sklepach Pewexu mozna zakupic
joystick VG-125. Jego drozsza
wersja VG-125AQ posiada mozli-
wosSC przetaczania na ciagte
strzelanie, tzw. auto-fire.

Zwiekszona funkcjonalnosc¢ nie
uzasadnia jednak tak duzej rézni-
cy cen miedzy odmianami tego
joysticka. Na szczescie wersja
uproszczona posiada ptytke dru-

kowana, w ktéra mozna wlutowac
elementy wedtug zamieszczone-
go rysunku. Wytacznik mozna za-
stosowac dowolny, np. przetacz-
nik zakresow stosowany w radio-
odbiornikach bateryinych. Pewien
ktopot moga sprawi¢ kondensato-
ry. Podczas prob najlepsze oka-
zaty sie kondensatory tantalowe o
pojemnosci 0,33

F.
Jerzy f('rzyz'owski
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________________________________ (64 (64 (64 (64 (64 C64 C-64C-128 C-128 C-128
NAZYA PROGRAMU IRC GEO FFI MNG DHA SUP SDA DA SUP FPI
NOSKIK ORYGINALWY D/T DSK DSk DSK /T DSK DSK DSK  DSK  DSK
DISKIETKA ZABEZPIECZOKA 7 TAK TAK TAK TAK NIE TAK TAK TN TAK TAK
OPCI "HELP* DOSTEPNA ? T NIE NIE TAK NIE TAK NIE TAK TAK MIE
BAZA DENO DOSTEPKA 7 Tk THK TAK TAK NIE NIE NIE TAK KIE TAK
ZAPIS DANYCH NA KASECIE T NIE NIE NIE TA NIE NIE NIE WIE MIE
WAKS. ILOSC REKORDOY 1) 7 5000 2000 5205 4) 7 7 4] 5000

MAKS. TLOSC ZHAKOW ¥ POLU 327 255 40 30 255 40 255 255 255
UCLAD BAZY PROJEKTOWMKY »  KIE TAK KIE TAK KIE TAK TAK TAK Tk TAK
MAKSYMALNA ILOSC EKRMNOW 1 w0 1 2 1 1 1 &4 4 1
TYP ZBIORU DAMYCH PR USR SEQ SEQ REL SEQ 5) REL SEQ SE)
POLA ZNAKOVE DOSTEPRE ? Tk TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK
POLA NUKERYCZHE DOSTEPNE 7 KIE TAK TAK TAK TAK TAK KIE TAK TAK TMK
POLA DLA DATY DOSTEPKE NE NIE NIE NIE TAK TAK KIE TAK TAK HIE
INME DOSTEPNE POLA MIE TAK NIE NIE TAK TAK TAK TAK TAK NIE
ARYTHETYKA DOSTEPNA 7 NIE NIE TAK TAK TAK TAK 6) Tk TAK TAK

R R e o e e S A A AR . . o e T T o o S o o o o o A B S ke B e o s o o o Sl o . b . o . M e e

SORTOYANIE ZBIORU ) Tk TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK
ROZSZERZANIE ZBIGRU TK T TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK
OPERACJE DYSKOWE NE TAK TN HIE NIE TAK TAK TAK TAK TAK
ZNIAKA UKLADU ZBIORU MIE TAK TAK TAK KIE TAK TAK TAK TAK TAK
WSZUKIEWIE T TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK TAK
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U¥AGI:

1) 121 przy 235 znakach w rekordzie.

2) Tvorzy ze zbioru plik typu SEQ.

3} Pozvala na wprowadzanie rekordu ponmiedzy inme. ‘ ‘
4) Ilosc rekordow ograniczona jedynie pojennoscia stosowane) stac)i.
3) Dane sa wpisgwane bezposrednio ¥ sektory dyskietki.

6) Operacje arytnetyczne nozliwe poza polami.

Prograny GEOFILE 1 STARDATEI sa elektronicznymi kartotekami.
SUPERBASE umozlivia ukladanie programov we wlasnym jezyku.

okroty nazv programov:

IRC - INSTANT RECALL MASTERTRONICS

6E0 - GEOFILE 64 BERKELEY SOFTWORKS

FFI - FLEET FILER (64 1 128) PSI

HKG - The KANAGER 64 CBH

DKA - DATA MANAGER (64 1 128) TIMEWORKS, INC,

SUP - SUPERBASE (64 1 128) PRECISION SOFTWARE, INC
SDR - STAR DATEI SYBEX

NOTATNIK NA SCALAKACH

Gdybysmy zapytali komplet-
nego laika komputerowego, z
czym kojarzy mu sie ta maszy-
na, to jestem pewny, ze wymie-
nitby bazy danych zaraz po za-
stosowaniach matematycz-
nych. W rzeczywistosci wielu z
nas przysparza sobie tylko
sporo dodatkowej pracy usitu-
jac zelektronizowaé¢ swoj note-
sik czy notatnik z adresami.

Wielu posiadaczy mikrokomputerow zupetnie
niepotrzebnie marnuje swoj czas zakiadaniem
baz danych zawierajacych 25 czy 40 rekordow.
Niepotrzebnie dlatego, poniewaz w rzeczywi-
stosci znacznie szybciej odszukamy adres kump-
la czy jego telefon wtasnie w kaldendarzyku.
ByCc moze twierdzenie to wyda sie komus nie-
prawdopodobne, ale jest to prawda. Policzmy
czas, jaki zajmie nam wyjecie kalendarzyka, wy-
branie odpowiedniej litery w skorowidzu | wy-
szukanie zadanej informacji; czas ten nie zajmie
nam wiecej niz minute, gora dwie. Ta sama ope-
racja przy wykorzystaniu komputera bedzie mi-
nimum dwa razy dtuzsza — trzeba komputer
wiaczyc, wcezytac program, zmieni¢ dyskietki |
wykonac jeszcze kilka operacji dodatkowych. Z
tego wniosek, ze komputer jest wolniejszy od
cztowieka ... w tym wypadku jest to prawda.

Zakfadanie jakiejkolwiek bazy danych ma
sens jedynie wtedy, gdy nasz zbior informacji
jest bardzo duzy i chcemy w uporzadkowany
spostb odezytywac zapisane w nim informacije.
Przyktadem moze byC tu np. zbior obejmujacy
dane o duzym ksiegozbiorze, dane tematyczne
0 artykutach w ilus tam rocznikach naszego ulu-
bionego czasopisma, dane o znaczkach itp.
Czasami warto w tym celu napisa¢ wiasny pro-
gram lub skorzystac z juz gotowych.

Ponizsza tabela zawiera porownanie kilku
programow dostepnych obecnie na rynku (czy-
ta) — gietdzie) do komputerow C-64 i C-128.
Oczywiscie nie bytem w stanie poda¢ wszyst-
kich, gdyz potrzebowatbym na co najmniej pot
numeru BAJTKA; staratem sie wiec wybrac te
programy, kitére oferuja dos¢ bogate mozliwos-
ci. W wypadku C-128 nie wspominatem o najba-
rdziej uniwersalnym — dBASE Il firmy Ashton-
Tate, gdyz po pierwsze dziata on pod kontrola
systemu CP/M, a po drugie jest to program
dos¢ dobrze znany. Do swoich prywatnych
zbiorow (raptem 4) uzywam tylko | wyfacznie
dBASE I, gdyz system ten daje rzeczywiscie
ogromne mozliwosci, ktore kiedy$ niewatpliwie
w BAJTKU opisze.

Z programow proponowanych dla C-64 warto
wspomnie¢ 0 SUPERBASE 64 oraz THE MA-
NAGER, dajacych uzytkownikowi posmak tego,
czym powinna sie dobra baza danych charakte-
ryzowac. DATA MANAGER dla C-128 jest cze-
scig pakietu zintegrowanego sktadajacego sie z
edytora tekstu (niestety bez polskich liter) oraz
arkusza kalkulacyjnego, co znacznie powieksza
moim zdaniem wartos¢ tego programu. SUPER-
BASE 128 jest takze hitem dla tego modelu
komputera i wspotpracuje z programem SU-
PERSCRIPT (edytor tekstu) réwniez dostepnym
w wersji 128. Brak programow przeznaczonych
dia C-16 i PLUS/4 Czyteinik zawdziecza gtow-
nie brakowi informacji o odno$nym oprogramo-
waniu do tych modeli (pomijajac oczywiscie
bazg zapisana w ROM Commodore PLUS/4). A
moze Czytelnicy — wilasciciele pomoga mi zdo-
by¢ informacje o bazach danych dla rodziny C-
16, C-1161 PLUS/47? .

Klaudiusz Dybowski
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SEQ,
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Skroty te sa zapewne dobrze
znane posiadaczom stacji dys-
kow 1541 czy 1570; nie kazdy
jednak wie dokiadnie o co cho-
dzi. Poniewaz tematem przewo-
dnim tego numeru ,,Bajtka” sa
bazy danych, warto wigc przyj-
rze¢ sie tym skrotom nieco bli-
zej.

Tytutowa ,ferajna” ma swoje zrodto w tym, ze tak
naprawde istnieia jeszcze trzy dodatkowe typy zbiorow
(plikow) jakie mozna utworzyc, jezeli dysponuje sie
stacja dyskdéw — DEL, PRG | USR. Pierwszym z nich
nie bedziemy sig zajmowac w ogole, gdyz oznacza on
plik skasowany. Cztery pozostate typy zbioréw —
PRG, SEQ, REL i USR — to typy zbiorow, z ktorymi
masz do czynienia w zasadzie na co dzien.

Najpopularniejszym z nich jest zbior programowy
oznaczany w katalogu dyskietki jako PRG. Od pozosta-
tych rdzni sie on tym, ze pozwala zapisywac rozkazy i
instrukcie BASIC w postaci jednego bajtu. Taki zapis

pozwala nam niewatpliwie zaoszczedziC sporo miejsca
na dyskietce. W bazach danych jednak, zbiory typu

programowego (PRG) sg wykorzystywane dosc rzad-
ko, gdyz bardzo rzadko istnieje potrzeba zapisywania
w nich cyfrowych postaci instrukgji i polecen BASIC.

USR to skrot oznaczajacy zbior przeznaczony dla
uzytkownika (USeR). Jego struktura jest w zasadzie
identyczna ze strukiura zbioru sekwencyjnego (SEQ) z
tymi, ze znaczek "&" wpisany w tytule pozwala nam (je-
zeli kto$ umie programowac w jezyku maszynowym)
na automatyczne wczytanie zawartosci takiego zbioru
do pamieci BAM stacji dyskow i (rowniez automatycz-
ne) uruchomienie i wykonanie programu zapisanego w
takim zbiorze. Podobnie jak zbidr PRG jest on dosc
rzadko wykorzystywany do przechowywania danych.

Przeczytates w swoim Zyciu juz niejedng ksigzke.
Przykiad ksiazki ilustruje doskonale zbior sekwencyjny
oznaczany w Kkatalogu dyskietki (directory) jako SEQ.
Podczas tworzenia takiego zbioru dane sg zapisywane
jedna za drugg w doktadnie takiej samej kolejnosci, w
jakiej wpisujesz je do komputera. Zapis tego rodzaju
ma zaréwno wady jak i zalety. Zaletg jest tu niewatpli-
wie fakt, ze umieszczajac dane w zbiorze jedna za dru-
ga nie , marnujesz” nawet jednego bajtu z dyskietki —
gdy wpisates jedno nazwisko, zaraz za nim jest zapisy-
wane nastepne. Stad tez zbiory takie sa czesto uzywa-
ne tam, gdzie nie istnieje koniecznosct szybkiego wy-
szukiwania danych. Ten typ zbioru jest tez jedynym
mozliwym do zastosowania w wypadku pamigci,tasmo-
wych Wada zbiordw sekwencyjnych jest z kolei pdwo-
ino$¢ ich przeszukiwania — aby odczytac setne nazwi-
sko zapisane czy to na dyskietce czy to na tasmie,
komputer musi najpierw odczyta¢ 99 nazwisk zapisa-
nych wczesniej. Dlatego tez do zapisu zbiorow danych
o duzej ilosci rekordow (jeden rekord oznacza w tym
przypadku jedno zapisane nazwisko) pliki typu SEQ
nie nadaja sie zupetnie -— olbrzymia wigkszos¢ czasu
to czas zmarnowany na odczytywanie niepotrzebnych
nam informacii.

Wady tej pozbawione sa z kolei zbiory okresiane
jako REL (RELative) czyli zbiory o dostepie bezposred-
nim. Zbiory takie mozemy tworzy¢ jedyrie na dyskiet-
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ce, poniewaz tylko w stacjach dyskow glowica odczy-
tujaca jest ruchoma i przesuwa sig nad nosnikiem ma-
gnetycznym. Taki sposob odczytu umozliwia nam
.przeskakiwanie” w dowoine miejsce dyskietki 1 od-
czytywanie zapisanych w niej informacii. Nieruchoma
glowica w magnetofonie kasetowym nie jest w stanie
Zapewnic nam tego komfortu.

Niejednokrotnie odbierates juz pewnie z zakfadu fo-
tograficznego wywotany film ze stajdami. Aby przejrze¢
po kolei czy zdjecia Ci sie udaty, rozwijates rolke i klat-
ka po kiatce przegladates kazde przezrocze; jak sie
domyslasz taki sposéb odczytu informacii jest wiasnie
przykfadem odczytu sekwencyjnego.

Zupetnie inaczej wyglada sprawa, gdy wszystkie slajdy
sg Juz pociete, wiozone w ramki i znajdujq sie w pudet

ku czy odpowiednim magazynku. Gdy chcesz obejrzec
jeden z nich nie musisz juz przegladac wszystkich — wy-
starczy jezeli kazdy z nich ponumerujesz | wyciagniesz
z pudetka przezrocze o okreslonym numerze. Zamiast
wiec przeszukiwac cate pudetko czy magazynek, wyi)-
mujesz tylko jeden slajd bez koniecznoéci ogladania
pozostatych (co miatoby miejsce, gdybys rozwingt nie-
pociety pozytyw i szukat tego jednego slajdu klatka po
klatce). W bardzo podebny sposob odczytywane sg wia-
Snie zbiory 0 bezposrednim dostgpie. Dzieki odpowie-
dniej tabeli tworzonej na dyskietce w chwili ich zapisu
DOS (dyskowy system operacyjny) jest w stanie abli-

czyc, gdzie znajduje sig rekord o okreslonym numerze
| moze go odczyla¢ nie marnujgc czasu na odczyt in-

nych.

Jak z tego wynika, stosowanie takich zbiorow we
wilasnych bazach danych gwarantuje nam duza szyb-
kos¢ wyszukiwania informacji. Wada jest tu niestety
pewne marnotrawstwo” — kazdy rekord musi skfa-
dac sie z okreslonej z gory liczby znakow (maksymal-
nie 254) Innymi stowy, jezeli na nazwisko w kazdym
rekordzig przeznaczyles powiedzmy 10 bajtow, a skia-
dato sie ono z trzech liter, to 7 bajtow przepadio juz
nam bezpowrotnie - zostana ane zapisane jako pu-
ste.

Artykut ten nie ma celu zapoznania Cie Czyteiniku z
zasadami programowania | wyxorzystywaria poszcze-
golnych typéw zbiorow. Na dyskietce demonstracyjne;
dotaczone| do kazdej stacji przy jej zakupie znajduja
sie dwa programy — ,SEQ FILE DEMO" oraz ,REL
FILE DEMQ”, kidre w przystepny i zrozumiaty sposob
wprowadza Cie w arkana stosowania tych zbiorow. Za-
miast tego cheiatbym tu racze] napomknac kitka stow
na temat pewnych sztuczek i1 usprawnien jakie mozna i
warto czasami zastosowa¢ projekiujgc swoja wilasng
baze danych.

Najszybszym sposcbem selekgji | wyszukiwania da-
nych jest umieszczenie ich w pamigci operacyjne]
komputera — np. w tablicy. Taka metoda moze by¢€ za-
stosowana jednakze jedynie w wypadku zbioroéw niez-
byt wielkich, powiedzmy ok. 1000—2000 pozycji. Je-
zeli przewidujesz, ze Two] zbior danych bedzie wiek-
szy, to warto by¢ moze pokusic sie o0 jego podziat;
przyktadowo, gdy tworzysz zbior danych cbejmujacy li-
ste posiadanych przez Ciebie programow, wyszukiwac
je bedziesz najczescie] po tytule. Poniewaz zas kazdy
tytut zaczyna sie na jakas litere (lub cyfre) optaca sie
czasami utworzy¢ szereg oddzielnych zbiorow, w kito-
rych zapisywac bedmesz tytuty zaczynajace sie na
dang litere; otwieranie | zamykanie dostepow do tych
plikdw mozna zrealizowac za pomoca trzech linii w BA-
SIC:

10 INPUT
(A8 1)

20 C$=B%+".BAZA S R": REM nazwa zbioru np. A.
BAZA, B.BAZA S R: B.BAZA itp.

30 OPEN 5,8,5, (C$)

"Wpisz tytut programu”: A$:BS=LEFTS

Program-baza powinien by¢ oczywiscie jak najkrot-
szy €O zwieksza takze pojemnosc pamieci przezna-
czonej na nasza ewentualna tablicg. W rzeczywistosci
wszystkie taSmowe bazy danych wczytuja najczgscie
cata zawartos¢ zbioru do przygotowane; wczesniej ta-
blicy; dzieki temu wzrasta szybkosc operac)i i wyszuki-
wania, mozna takze bez przeszkod zbior uzupetniac.
Gdy dokonamy juz wszystkich niezbednych korekt |
poprawek zawarto$¢ tej tablicy zapisujemy na tasmie
czy dyskietce za pomoca:

1000 OPEN 11,2, "BAZA Danych" CR5=CHR$(13)
1010 FOR X=0TO N : REM N=llos¢ rekordow
1020 PRINT # 1,A%(N), CR$;BS(N);CRE;CSH(N)
1030 NEXT X

1040 CLOSE 1

Gdy zapisujemy na tasmie czy dysku nasze dane
wartc pokusic ste 0 wpisanie jeszcze Jednej informacii
— catkowitej ilosci nazwisk czy tytutow w naszej bazie
zawartych. Jezeli zapis taki poprzedzi zapis danych, to
unikniemy koniecznosci deklarowania tablicy .na wy-
rost” podczas odczytu; innymi stowy bedziemy w sta-
nie od razu okresli¢, ze nalezy utworzy¢ tablice dla np.

297 wartosci. W takim wypadku nalezy doda¢ do po-
WYyZSzego programu.

1002 # PRINT 1,N

Gdy zamierzamy odczytywaC dane ze zbioru wystar-
czy teraz skorzystacC z nasiepujgcego programu:

2000 OPEN 1,1,0, "BAZA DANYCH"
2010 INPUT 1,N

2020 DIM A$(N), BS(N), CH(N)

2030 FOR 1=0 TO N

2040 IF ST=64 GOTO 2999

2050 INPUT # 1,A$(1).B$(1).C$())
2060 NEXT |

2999 CLOSE 1

Lima 2040 pozwoli nam okreslic precyzyjnie Koniec
zbioru | zamkna¢ dostep do niego w chwili odczytania
ostatnich danych.

Odrebnym zagadnieniem jest tu dobranie odpowied-
nio szybkich algorytimow sortujacych | wyszukujacych.
Znaczne zwigkszenie szybkosci wyszukiwania danych
umozliwia nam albo zastosowanie procedur w jezyku
maszynowym, albo {w nieco mniejszym stopniul kom-
pilacia catego programu. Ciekawym rozwigzaniem
moze tu by¢ tzw. system wyszukiwania binarnego. W
duzym skrocie polega on na szybkim dzicieniu zbioru
przez dwa Zatozmy, ze zapisalismy jako 84 pozycje
nazwisko MALINIAK i staramy sie je wyszukac stosu-
jac te meiode (zakiadam tez, ze nazwiska sa utozone w
koiejnosm alfabetycznej). Najpierw dzlellmy zbiér na

dwie potowki — od rekordu 1 do 501 51 do 100. Spra-

wdzamy ostatni rekord pierwszej potowy — zawiera on
nazwisko np. Kowalski. Komputer wie |uz, ze trafihsmy
za bliskc. Zhior jest wiee dzielony znowu na dwie po-
towy — tym razem od rekordu 51 do 75 i 76 do 100. Po
przetestowaniu rekordu 75 wiemy na pewno, ze po-
szukiwany przez nas rekord znajduje sie gdzies w dru-
giej potowece czyl pomiedzy rekordami 76—100, Wy-
konywany jest wiec nastepny podziaf | w rezultacie za-
miast przeszukiwac wszystkie 100 rekordéw po kolei
po trzecim podziaie ograniczamy ilo$¢ rekordow do
przeszukania do zaledwie 12 — od numeru 76 do 88.
Nic wigc dziwnego, ze algorytm ten jest bardzo czesto
stosowany w firmowych bazach danych oferowanych
dla komputerow Commodore.

Ostatnio pojawity sie w prasie zagranicznej dosc nie-
pokojace artykuty dotyczace przede wszystkim zbio-
row typu REL i stacji dyskow 1571. Zgodnie z testami
przeprowadzonymi przez renomowane czasopisma
okazato sie, ze niektore procedury DOS nie sa dopra-
cowane do konca i w efekcie moga wystapi€¢ pewne
problemy z zapisem rekordow o okreslonych nume-
rach czy tez znaczne spowolnienie zapisu danych na
drugiej stronie dyskietki. Problemy te zostang opisane
w oddzielnym artykule. Ja natomiast polecatbym posia-
daczom tych stacji korzystanie z firmowych progra-
mow, z ktdrych wiekszosc (np. DATA MANAGER 128)
omija te rafy dzieki jezykowi maszynowemu. Innym ro-
zwigzaniem tego problemu moze tez byC skorzystanie
z w petni profesjonalnego programu dBASE || pracuja-
cego pod kontrolg systemu CP/M.

Klaudiusz Dybowski
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Oddajemy Wam do uzytku
program obliczajacy kombi-
nacje z powtdrzeniami, ze
wzoru [(nY/(k!x(n-k)!)]. Pro-
gram ten zostat napisany na
Commodore 64, ale dziala
na wiekszosci komputerow,

bez koniecznosci przero-
bek.
Posiadacze Commodore'dw  nie

muszg wpisywac polecen LET, ale tyl-
ko nastepujace po nich zatozenia oraz
nie musza w linii 10 wpisywac DIM
A%(3).

Za N i K mozna podstawia nawet
bardzo duze liczby, ale réznica po-
migdzy nimi nie moze by¢ zby! wielka,
gdyz wynik dziatania wykroczy poza
obszar zakresu liczbowego kompute-
ra (dla roznych komputerdw zakres
ten jest odmienny). Jezeli wynik obli-
czen kombinacji N po K bedzie prze-
kraczat maksymalng dopuszczalna
wartos¢ obszaru liczbowege Waszego
komputera, program zostanie przer-
wany | ukaze sie komunikat btedu
(wykroczenia poza zakres liczbowy).

Mamy nadzieje, ze program ten
oszczedzi Wam zmudne} 1 czaso-
chtonnej pracy.

(K & B)
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KLAN COMMODORE

PRZEDSTAWIAMY WARSAW BASIC (6)

PROCEDURY

Przy pierwszym kon-
takcie z edytorem ek-
ranowym interpretera

cieszy sam fakt, ze
komputer moze nam
stuzy¢ jako maszyna
do pisania na ekranie
(w réznych miejscach
rozne znaki). Na wyz-
szym etapie tworzenie
napiséw moze stuzyc¢
do wydawania rozka-
z6w do natychmiasto-
wego wykonania (tryb
bezposredni lub ekra-
nowy). Wykonywanie
rozkazéw, poprzedzo-
ne zapisaniem ich do
pamieci operacyjnej,
wymaga jeszcze wiek-
szych umiejetnosci.

Na tym etapie moga juz powstac progra-
my, stuzace do rozwigzywania nawet ba-
rdzo duzych problemow. Zachowanie ich
dla potomnosci lub powtdrnego uzycia
wymaga pamieci zewnetrzne] do ich
skladowania. Takie wykorzystanie pa-
migci zewneirznej, tc etap czwarty we-
diug naszej klasyfikacii.

Wyobrazmy sobie, ze rozwigzalismy
juz kilka wiekszych problemow i kazdy z
programow zapisaliémy w pamigci rnaso-
wej. Moze sie zdarzy€, ze nowy problem
wymaga wykonania kolefno tych kilku za-
dan lub ich fragmentow. Mozna oczywis-
cie potaczyt w trybie bezposrednim ze
sobg wczesniej napisane programy i uru-
chomi¢ catosé. Pomijamy tuta) uciazliwo-
Sci zwigzane z tego rodzaju taczeniem,
Moze okazac sie jednak, ze koniecznoscé
wyeliminowania  powtarzajagcych  sie
nazw zmiennych i uzgodnienia numerow
iinii skutecznie utrudnia (a2 nawet unie-
mozliwia) poprawne wykonanie tego za-
dania Chciatoby sie, aby wszystkie te
ucigzliwe prace redakcyine mozna byto
pominac i po prostu w programie wywo-
tac¢ kolejno zadanta, do wykonania z pa-
migci zewngtrznel — z tasmy lub dyskie-
tki.

Mozna tego dokona¢ odpowiednio
proiekiujac wykorzystanie pamieci zew-
netrzne| w trybie programowym. Ten naj-
wyzszy w naszej klasyfikacji etap wyko-
rzystania interpretera nie jest moziiwy do
osiggniecia przy pomocy wiekszosci
znanych nam translatorow, zairmplemen-
towanych na mikrokomputerach domo-
wych. Wyijatkiem jest tutaj interpreter je-
zyka Warsaw BASIC.

Aby wyeliminowac klopoty z uzgod-
nieniem numerdw linii, nasze zadanie
podzielimy na program gtowny | wywoly-
wane w tym segmencie procedury. Je-
zel wiec zadbamy o to, aby procedury
byly fadowane do pamieci w inne miejs-
ce niz program gidwny, to probiem prze-
numerowania linii zniknie.

W SYSTEMIE WB

Problem uzgadniania nazw zmiennych
zniknie, jesli program gtowny i procedury
begda mialy rozdzielne zbiory zmiennych.
Jak juz o tym wspomnielismy w odcinku
,Organizacja pamieci” (Bajtek Nr 4/88),
interpreter CBM V2 jest na tyle elastycz-
ny, ze taka propozycja jest mozliwa do
wykonania.

Rozwiazanie wedtug te| recepty na-
szego zadania wymaga odpowiedniej or-
ganizacji pamieci operacyjne). Trzeba
stworzyC mechanizm podziatu pamigci
na poziomy. Poziom zerowy przyporzad-
kujemy tej czesci pamieci, ktdra zajmuje
program gitowny i jege zmienne. Bez-
posrednio za zbiorem zmiennych pro-
gramu gtéwnego jest miejsce na poziom
1, na ktérym systern bedzie umieszczat
procedury wywotywane przez program
gtowny. Nic nie stoi na przeszkodzie by
procedury z poziomu 1 moglty wywoty-
wac inne procedury. Poziom 2 utworzy-
my bezposrednio po zbiorze zmiennych
poziomu 1. poziom 3 po zmienrnych po-
ziomu 2 itd.

Podziat taki, poza wymienionymi juz
udogodnieniami, dodatkowo umozliwia
wykonanie diugich pregramow, kiére w
catosci nie zmiedcityby sie w pamigci
operacyjnej. W tym przypadku kolejne
zadania i zbiory ich zmiennych nakladaja
sie bowiem w pamieci, tzn. wywotanie
nastepne| procedury powoduje jej wczy-
tanie z pamieci zewnetrznej i umiesz-
czenie w miejscu poprzedniej. Tym sa-
mym procedury tworzg w pamieci zew-
netrzne) biblioteke, z ktorej mozna ko-
rzysta¢ w kazdym programie w sposob
automatyczny — bez zadnych zabiegow
redakeyjnych. Aby uzyC procedury w
programie trzeba tylko znac jej nazwe,
pod kidra jest ona przechowywana w bi-
bliotece oraz znaczenie jej parametrow.
Tak wiec korzystanie z procedur nie roz-
ni sie niczym, poza mieiscem przecho-
wywania, od korzystania ze stow kluczo-
wych interpretera, kiore sa obstugiwane
przez procedury rezydujace na state w
pamieci operacyjnei.

W znanych nam implementacjach je-
zvkow proceduralnych, na mikrokompu-
terach domowych, korzystanie z bibliote-
ki procedur wymaga dolaczania ich do
programu na eiapie edycji. Czesto pro-
cedury musza byC w trakcie takiego do-
taczania odpowiednio dostosowane, a
catos¢ musi byé przed wykonaniem
skompilowana. Opisany powyzei mecha-
nizm wykorzystania biblioteki procedur w
trybie interpretacii wyréznia zatem, jak
narm si¢ wydaje, Warsaw BASIC sposrod
innych translatorow.

Poza wspomnianymi juz sposobami
uzywania procedur, takimi jak nakiadko-
wanie | zagniezdzanie, Warsaw BASIC
umoziiwia programowe tworzenie pakie-
tow procedur w pamieci operacyjnegj.
Wystarczy w tym celu wskazac nazwy
procedur, kiGre majg byC zaladowane z
pamieci zewngirzngj | potaczone. Ewan-
tualne powtarzanie sie numerow linii w
wybranych do pakietu procedurach nie
przeszhadza w jego tworzeniu Zesta-
wianie procedur umoziiwia wiclokrotne
wywolywanie ich z pakietu w dowolnegj
kolejnosci, bez potrzeby tadowania z pa-
miges zewneirznej przy kazdym kolejnym
wywotaniu.

W najbardziej rozbudowaneg] wersji WB

3.2 pakiet procedur mozna umiescic w
RAM-dysku. Procedury w nim umiesz-

czone moga wywoltywac si¢ wzajemnie i
ich nazwy mozna traktowac jako nowe
stowa kluczowe interpretera. Mozna je
takze uzywat¢ w trybie bezposrednim
bez potrzeby tadowania z pamieci zew-
netrzne] | stosowac rekursie. Glebokosc
zagniezdzenia ograniczona jest tylko po-
jemnoscia stosu. Zawartos¢ RAM-dysku,
ktorej nie niszczy nawet instrukcja NEW,
moze byC oczywiscie zmieniana w trak-
cie wykonywania programu. Pakiet pro-
cedur przy naktadkowaniu zachowuije sie
tak jak pojedyncza procedura, tzn. na
procedury z pakietu mozna natozyc pro-
cedure wywotywana z pamieci zewnetr-
znej. Procedury w BAM-dysku sg zabez-
pieczone przed takimi nakiadkami.

Do wywotania procedury z dyskietki w
systemie WB wystarczy podanie jej naz-
wy | listy parametrow. Translator WB po
napotkaniu w programie ciggu znakow,
kiorych nie moze zinterpretowa¢ jako
kodu instrukgji, traktuje ten ciag jako na-
zwe procedury. Nastepnie sprawdza czy
procedura o tej pazwie znajduje sie¢ w
pamieci operacyjnej na poziomie o jeden
wyzszym. Jesli jej tam nie ma, to spraw-
dza czy jest zatozony RAM-dysk. Jesli
jest RAM-dysk, to w nim poszukiwana
jest procedura. Jesli nie ma RAM-dysku
fub nie ma w nim poszukiwanej procedu-
ry, to translator sprawdza czy jest ona w
dostepnej pamieci zewnetrznej. Jesli
procedury nie ma na dyskietce znajdujg-
cej sie aktualnie w stacji dyskow, to pro-
ponuje zmiane nosnika. Dopiero po wio-
zeniu wiasciwej dyskietki, poszukiwana
procedura jest wczytywana do pamiec
operacyjne] i program jest kontynuowa-
ny.

Warsaw BASIC zawiera narzedzia,
ktore wraz z RAM-dyskiem umozliwiaja
efektywne programowanie jezykow pro-
blemowo zorientowanych z  wlasnymi
strukturami danych, tworzonymi w opar-
ciu o tablice ze zmiennymi wymiarami.
Nazwy procedur sa stowami kluczowymi
tych jezykow. Nasz system relacyjnej
bazy danych ,eBase WB” jest przykia-
dem takiego jezyka. Wprowadzone w
nim wiasne typy zmiennych: zmienne
rekordowe, formatowe i indeksowe sa
zaimplementowane tak, ze uzywaja tablic
tekstowych | numerycznych ¢ zmien-
nych wymiarach w sposéb niewidoczny
dla uzytkownika. Te nowe zmienne umo-
zliwiajg m.in. wykonywanie takich opera-
cji obstugi bazy danych jak przygotowa-
nie raportow, sortowanie i wyszukiwanie
inforrmacji wedtug regut dowolnego alfabe-
tu, a w szczegolnosc wediug regut aifa-
betu polskiego. Nasza biblioteka Warsaw
BASIC'a zawiera rowniez jezyki proble-
mowo zorientowane na racliunek macie-
rzowy — . Matrix. WB" i zespolony —
LComplex WB",

W nastepnych odcinkach przedstawi-
my dalsza rozbudows interpretera ©
podprogramy. kiére umaozliwiajg dynami-
czny podziat pamiec na poziomy, wWywo-
fanie procedury z pamigci zewnetrzne; z
zatadowaniem lub bez (jeSli procedira
iest 1072 w parnieci), przekazywanie para-
metréw z programu wywotujacego do
procedury przez wartos€ | z procedury
do programu giownege przez nazwe
procedury oraz nakiadkowanie procedur

Krzysztof Gajewski
Bogustaw Radziszewski
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Czy

uzytkownik ZX Spectrum moze zatozyc

baze danych? Oczywiscie, ze tak. Pod warun-
kiem jednak, iz nie zniecheci go zapisywanie i
odtwarzanie danych z tasmy magnetofonowej.
Do zbioru swych programow dotaczyc wiec po-
winien VU-FILE firmy PSION SOFTWARE.

Program VU-FILE stuzy do zarza-
dzania zbiorami danych definiowa-
nych przez uzytkownika. Poprzez
prace w trybie konwersacyjnym (je-
zyk angielski) jest bardzo tatwy w
obstudze i umozliwia szybkie na-
prawienie ewentualnych btedow |
pomytek popetnionych przez obstu-
gujacego baze danych. Oczywiscie
wielkosC obszaru pamiect przezna-
czonego na dane nie zadowoli pro-
fesjinalny (pozostaje okoto 34 KB)
ale 1 amator powinien zadba¢ o
wtasciwe wykorzystanie kazdego
bajtu.

Logiczna organizacja zbiorow ob-
stugiwanych przez VU-FILE jest na-
stepujgca. Zbidr danych podzielony
jest na mniejsze jednostki organiza-
cyjne zwane rekordami, te zas skfa-
daja sie tzw. pol. Program umozli-
wia dostep do pojedynczych rekor-
dow poprzez wyswietlanie ich na
ekranie. Jednorazowo mozna wy-
swietli¢ jeden rekord. Obszar prze-
znaczony do wyswietlania rekordow
jest prostokatem o 20 wierszach i
32 kolumnach. W tym obszarze wy-
Swietta¢ mozna dowolne rekordy ze
zbioru danych, wyszukiwane za po-
moca rozkazow programu. Naj-
mniejsza rozpoznawalna jednostka
organizacy|na jest pole, ktore moze
sktadac sie z sekwencji znakow al-
fanumerycznych o dtugosci nie
przekraczajace] 32 znaki. W skifad
pojedynczego rekordu moze wcho-
dzic maksymalnie 30 pol. Wszyst-
kie rekordy w zbiorze danych maja
takqa samag budowe, tzn. skfadaja si¢
Z takie] samej ilosci pol. Jednak dtu-
gosci tych samych pol w roznych
rekordach moga by¢ rozne. Dtu-
gosC pojedynczego pola nie jest
ustalona (jedynym ograniczeniem
jest maksymalna dtugos¢ 32 zna-
kow), a VU-FILE dynamicznie przy-
dziela pamiec dla kazdego pola, w
zaleznosci od jego dtugosci. Zatem
0S¢ zajete] pamigc! przez konkret-
ny rekord nie jest z gory ustalona,
ale zalezy od rozmiarow poszcze-
golnych pol wchodzacych w sktad
rekordu (jeden znak pola zajmuje 1
bajt pamieci).

Rekordy wyswietlane sa w forma-
cie zdefiniowanym przez uzytkow-
nika. Oprocz zawartosci poszcze-
golnych pol, na ekranie moga byc
wyswietlane elementy powtarzajace
sie we wszystkich rekordach a za-
pamietywane |ednorazowo przez
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VU-FILE w osobnym zbiorze (pro-
wadzi to do oszczednosci pamieci).
Moga to by¢ tytuty, nagtowki, nazwy
pol, podkresienia, tabele itp. ich po-
stac | uktad sa rowniez cefiniowane.
Oprocz formatu uzywanego do wy-
swietlania rekordow na ekranie,
mozna zdefiniowaC zupetnie inny
format przeznaczony do wydruku
ich na drukarce. Z reguty jest on bar-
dzie] zwarty w celu oszczednoscl
papieru. Komunikaty | ziecenia w
jezyku angielskim moga by¢ nie dla
wszystkich zrozumiate, zatem po-
daje krotki zarys obstugi programu.

Po wczytaniu bazy mamy do wy-

boru: ,E" — rozpoczecie pracy baz
danych lub ,L” — wczytanie zbioru
danych z tasmy.
Wybranie przycisku ,E” jest rowno-
znaczne z definiowaniem od poczat-
ku formatu rekordow, potozenia pol
{ wpisywaniem rekordéw pocza-
wszy od pierwszego. Wyswietiony
zostaje nowy nagtowek (RECORD
LAYOUT...) oraz czysty ekran z mi-
gajacym w lewym gornym roku kur-
sorem. Wolna czes¢ ekranu to ob-
szar obrazu rekordu. Jest ona prze-
znaczona do wyswietlania zawarto-
8ci pojedynczego rekordu. Przesu-
wajac kursor za pomoca strzatek
(na klawiaturze) | wpisujac tekst w
dowolnych miejscach, ustalic moz-
na wszystkie wymagane state ele-
menty, ktore beda pojawiac sie przy
wyswietlaniu kazdego rekordu. W
dowolnym momencie, po wcisnie-
ciu klawisza EDIT ukaze sie okno z
wartosciami atrybutow. Nazwy atry-
butow oraz ich dopuszczalne war-
tosci sa zgodne z nazwami | dopu-
szczalnymi argumentami odpowie-
dnich instrukcji jezyka BASIC ZX
Spectrum. Wartosci przedstawione
na ekranie mozna zmieniac uzywa-
{ac odpowiednich przyciskow nu-
merycznych | ENTER. Atrybuty raz
ustawione, pozostaja aktywne az do
nastgpne ich modyfikacii.

Po wpisaniu wszystkich zada-
nych tekstow nalezy wcisnac
STOP, co powoduje automatyczne
przejscie do funkcji pozwalajgce] na
ustalenie pozycii wyswietlania po-
szczegolnych pol rekordu. Nowy
nagtowek {DATA FIELDS) informu-
je o tym, ze we wprowadzonym
wzOorcu rekordu, przy pomocy kur-
sorow | ENTER ustalamy poczatko-
we pozycje kazdego pola rekordu.

Po przesunieciu kursora i nacisnie-
ciu ENTER program pyta o kolor tta
(PAPER) i liter (INK) ostatnio usta-
lonego pola danych. Po podaniu
odpowiednich  dwoch  wartosci
przesuwamy kursor (nieco zmienio-
ny) i definiujemy potozenie nastep-
nego pola rekordu. W ten sposcéb
mozliwe |est zdefiniowanie maksy-
malnie 30 pol, przy czym pojedyn-
cze pole musi miescic sie w jednej
linii ekranu. Gdy wcisniemy STOP,
VU-FILE zazada wprowadzenia
przynajmniej jednego nowego re-
kordu (ENTER A RECORD). Kur-
sor ustawiony bedzie na poczatku
pierwszego pola rekordu. Po wpisa-
niu zawartosci pola i wcisnieciu EN-
TER, kursor przechodzi na pocza-
tek nastepnego pola. Po wyczerpa-
niv wszystkich pol, rekord automa-
tycznie dotaczany jest do zbioru da-
nych, a kursor znowu ustawia sie na
pierwszym polu, co umozliwia wpi-
sanie kolejnego rekordu. Jezeli
chcemy przerwaC wpisywanie re-
kordow, to w momencie, gdy kursor
wskazuje na pierwsze pole, nalezy
wcisnac STOP. VU-FILE przecho-
dzi wowczas do dziatania w trybie
zlecen, wyswietlajac nagtowek z
zestawem nastepujacych zlecen
(COMMANDS ARE...):

ENTER — stuzy do dotaczania
nowego rekordu do zbioru danych
(patrz opis powyzej).

ALTER — modyfikowanie zawar-
tosci aktualnie wyswietlonego re-
kordu. Po wywolaniu zlecenia kur-
sor ustawia si¢ na poczatku pierw-
szego pola rekordu. Naciskajac
CAPS SHIFT i 6 powodujemy prze-
skok kursora na poczatek nastep-
nego pola danych. W ten sposob
zawartos¢ wybranego pola moze
by¢ poddana dowolnej korekcie. Po
wprowadzeniu poprawek w danym
pou na ekranie nalezy wecisnac
ENTER, aby zmodyfikowa¢ rekord.
Po przejsciu kursora przez wszyst-
kie pola program powraca do trybu
zlecen.

INFORM — w obszarze nagtow-
ka ekranu wyswiellane sa podsta-
wowe informacje: nazwa zbioru da-
nych (nazwa, pod jaka zbior byt za-
pamietany na tasmie), ilos¢ pol
wehodzacych w sklad jednego re-
kordu (FIELDS:), ilos¢ bajtow pa-
migcr wykorzystanych przez zbior
danych (BYTES USED:), ilos¢ wol-

riych bajtow pamiecr (REMAI-
NING:) oraz aktualna liczba rekor-
dow (RECORDS:) | numer pola,
wedfug ktorego uporzadkowany
jest caty zbior danych (ORDER
FIELD:). Powrot do trybu zlecen

przez wcisniecie dowolnego przyci-

SKU.

1
-
1

4/ )

FORWARD — stuzy do wyswiet-
lania kolejnego rekordu z catego lub
zredukowanego za pomoca zlece-
nia SELECT zbioru danych.

BACK — analogicznie — wy-
swietlanie poprzedniego rekordu.

RESET — przejscie do pierw-
szego rekordu zbioru danych.

ORDER — sortowanie zbioru da-
nych wedtug porzadku leksykogra-
ficznego wzgledem dowolnie wy-
branego pola rekordu. Po zmianie
nagtowka wciskajac dowolny przy-
cisk {oprocz ENTER powodujemy
przemieszczenie kursora do naste-
pnego pola. Jezeli wcisniemy EN-
TER, to program przejdzie do wy-
swietlania nagtowka ekranu ze
zbiorem zlecen, a zbior danych zo-
stanie natychmiast uporzadkowany
wzglgedem pola, ktore wskazywat
kursor,

SELECT — wyszukiwanie ze
zbioru danych jego podzbioréw we-
dtug zadanych kryteriow. Po wybo-
rze zlecenia pojawi sie nowy nagto-
wek. Jesli weisniemy teraz ENTER,
oznaczac to bedzie, ze kryteria stu-

Zgce do wyszukiwania podzbiorow
maja by¢ stosowane do wszystkich
pol. Jesli jednak dowolnym innym
przyciskiem przesuniemy kursor na
poczatek ktoregos z pol i nacisnie-
my ENTER, to kryteria wyszukiwa-
nia beda stosowane tylko do tego
pola, ktore zostato wskazane. W
obu przypadkach pojawi sie nowy
nagtowek SEARCH MODE. Jezeli
teraz wprowadzimy dowolna sek-
wencje zhakow, to bedzie ona sta-
nowita wzorzec do porownywania z
zawarloscia zbioru. Wprowadzenie
wzorca konczymy klawiszem EN-
TER. Jesli podane warunki spetnia
wigce| niz jeden rekord, to pozosta-
te otrzymamy po ponownym wcis-
nigciu ENTER. W kazdej chwili mo-
zemy wpisac Nnowy wzorzec.

Tryb przeszukiwania opuszcza-
my klawiszem GSTOP. Wowczas
program zada decyzji: czy ostatni
wzorzec ma zostac aktywny, czy
nalezy go usunac. Jesli odpowiedz




bedzie twierdzaca (Y), to zlecena
programu VU-FILE beda operowaty

na zredukowanym za pomoca
wzorca zbiorze danych. Aktywny
wzorzec wyswietlany jest ponizej
zestawu zlecen. Jednokrotne nacis-
nigcie  »S” spowoduje usunigcie
ograniczen.

QUIT — zakonczenie pracy w
trybte zlecen i przejscie do ekranu
ze zbiorem funkcji VU-FILE'a
(szczegOty w dalszej czesci).

PRINT — stuzy do wydruku zbio-
ru danych poczawszy od aktualnie
wyswietlanego rekordu. Kolejne
drukowane rekordy wyswietlane sg
rownoczesnie na ekranie. Druko-
wanie mozna przerwac wcisnieciem
dowolnego klawisza.

COPY — dokiadne skopiowanie
wyswietlanego na ekranie obrazu
rekordu na drukarke.

LIST — wysSwietlanie kolejnych
rekordow, poczawszy od ostatnio
wyswietlanego, w kolejnosci, w ja-
kiej sg uporzadkowane, przez ok. 1
s kazdy. Listowanie mozna przer-
wac wciskajac dowolny klawisz.

DELETE — wymazanie ze zbioru
aktualnie wyswietlanego rekordu. O
decyzje program pyta ponownie.
Nalezy wowczas nacisna¢ ENTER.

UWAGA! Wszystkie wymienione
powyze| zlecenia wywolywane sa
klawiszem z pierwsza litera ich naz-
wy!

Zlecenie QUIT powoduje przejs-

cie do zestawu funkcji bazy danych:
1 — rozpoczecie pracy z VU-FILE
(przejscie do trybu zlecen, a
wiec to, co zostato cpisane
wyzej),
zmiana formatu rekordu dia
ekranu (pojawia sie nagtéwek
(RECORD LAYOUT..) taki,
jak na poczatku definiowania
rekordu) — tym samym sy-
stemem mozna dokonaé
zmian | poprawek w dotych-
czasowym  rozmieszeczeniu
tytutow pol | w samych po-
lach);
zmiana formatu rekordu dla
wydruku w podobny sposob
jak dla ekranu;
zapis zbioru danych na tas-
mie;
wczytanie nowego zbioru da-
nych;
usuniecie aktualnego zbioru
danych.
Zapis odbywa sie w sposodb zblizo-
ny do zapisu w systemie ZX Spec-
trum. Nalezy poda¢ nazwe zbioru i
po wiaczeniu magnetofonu nacis-
na¢ dowolny kiawisz. Klawiszem
,V7 mozna poézniej zweryfikowac
zapis. W wypadku btedu w weryfi-
kacji nalezy wpisa¢ w trybie bez-
posrednim GO TO USR a. Program
powroci wiedy do zestawu funkgji
VU-FILE. Po usunieciu danych moz-
na wpisac nowy zbidr z tasmy lub
rozpoczgC ponowne definiowanie
rekordow.

VU-FILE nie jest programem no-
wym — powstat niemal natychmiast
po ZX Spectrum, ale brak kontynua-
cji w tworzeniu nowych baz da-
nych swiadczy o tym, ze tylko przy
pomocy VU-FILE mozna efektywnie
wykorzystaC niewielkie przeciez
mozliwosci tego mikrokomputera.
Trzeba tylko wiedziec€ co i jak noto-

wac. Piotr Bernatek
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Zdarza sie czesto potrzeba
wpisywania do pamieci kompu-
tera listingéw programow w ko-
dzie maszynowym. Listingi ta-
kie to liczby w liniach DATA w
postaci cyfr dziesietnych, lub
tekstu znakowego przy zapisie
heksadecynalnym. Zapis ten
bardzo czesto jest dublowany
dodatkowym programem w
asemblerze.

Osobiscie nie korzystam z zadnego z tych spo-
sobow uwazajac je za mato efektywne przy wkiepy-
waniu danych z nastepujacych powodow:

1. Skoro mamy w posiadaniu program w bezpos-
rednim kodzie maszynowym, pisanie go pono-
wnie w asemblerze i jego disasemblacja jest po-
dobna do sceny faceta opalajacego sie nad
woda w kapielowkach, ktory przed kapiela ubie-
ra sie¢ w smoking, by ponownie rozebraé sie do
kapielowek przed zanurzeniem do wody (pomi-
jam sprawy dydaktyczne, lub mozliwosci skory-
gowania btednych czy nieczytelnych danych);

o

Formutowania danych w liniach DATA zwiazane
jest z koniecznoscia tworzenia tych linii, dodat-
kowo kazda liczbe nalezy rozdzielic przecin-
kiem. Wprawdzie nie jest to wymagane przy da-
nych znakowych, lecz odczyt tekstu w linii jest
w tym przypadku bardzo utrudniony i prowadzi
do licznych pomytek;

. Wpisanie do pamigci danych z linit DATA wyma-
ga napisania dodatkowego programu w jezyku

BASIC, ktory (szczegolnie przy danych teksto-
wych) jest dosyC ztozony.
Wymientone czynnosci sa czasochtonne, co bar-
dzo czesto skutecznie zniecheca do napisania i
wykorzystania wielu ciekawych procedur w kodzie
maszynowym.

Do wpisywania kodu maszynowego wykorzystu-
je uniwersalny, utrwalony na tasmie program, poz-
walajacy na wpisywanie danych (o0 podanym adre-
sie poczatkowym), jak réwniez i kontrolny odczyt
zawartosci kazdej komorki pamiect komputera. Taki
mikroprogramik w przypadku ,wypadniecia” (co w
programach KM nie jest zjawiskiem sporadycznym)
jest bardzo tatwy do ponownego wprowadzenia do
komputera. Za$ wpisywanie kodu maszynowego
odbywa sie bezposrednio pod wskazane adresy i
moze byC wykonane w czasie co najmniej dwukrot-
nie mniejszym od czasu potrzebnego w innych

metodach.

Programik sktada sie z dwoch czesci:
| wpisujace] — linie2i3
Il odczytujacej — linie5i6

(linie 7, 8, 9 stanowia wspolny podprogram, tak
dia czesci wpisujacej, jak i odczytujacej).

Uwagi dotyczgce dziatania i obstugi programu:

1. Program tak przy wpisywaniu jak i odczycie po
kazdych 10 bajtach podaje sume kontrolna mo-
dulo 1000 ich zawartosci;

2. Przy pytaniu "Adres” lub "poz” wpisujemy ad-
res 1 komorki KM;
3. W przypadku btednego wpisu naciskany "P”

(lub inna litere) i przez GO TO 1 (nie naciskamy
ENTER) podajemy adres pierwszego bajtu da-
nej dziestatki w ktérej wystapit btad;

Nize] przedstawiam podobny program narze-
dziowy posiadajgcy nastepujace mozliwosci:
1. wpisywania | odczytywania jednobajtowych i
dwubajtowych komorek pamieci Spectrum
interpretacje kazdej komorki w jezyku BASIC
wydruk na ekranie adresu dowolnej linii, w kto-

2
3.

FOKE 2056@9,390: INPUT " Rdre

5 N LET a=n: LET s5:=9: M wp
13

3 INPUT * Liczba: ";X: IF x»>2
S5 THEN BEEP ,1,1: GO TO 3

4 POKE n,x: LET x=PEEK n: GO
SUB 7: GO TO 3

S5 INPUT " poz. “;N: LET az=n;:
LET 5=0: REM odcCzyt
i & LET X=PEEK n: GO SUB 7: GO

=

7 LET s=s+x: IF $£:>999 THEN LE
T 5=5-1000

S PRINT n,TRB 19,x: LET n=n+l

: IF n=-3=190 THEN FRINT THRB 19;s:
LET a=a+ld: LET

rej znajduje sie kursor.

Program zawiera 256 bajtow kodu maszynowego i
znajduje sie w buforze drukarki od adresu 23296.
Program uruchomiany jest instrukcja RANDOMIZE
USR 23296.

Zaletg programu jest mozliwos¢ bezkolizyjnego

analizowania innych programoéw znajdujacych sie
powyzej adresu PROG.
Osobiscie wykorzystuje go rowniez do pisania
niezbyt dtugich programow w kodzie maszynowym
(program w kodzie maszynowym wpisuje sie do
komputera za pomocg poprzedniego programu
niecate 10 min- sprawdzitem).

Mieczystaw Torbus

s=@: PRINT
% RETURN
Od redakciji: Jest to oczywiscie tylko propozycja. De-
cyzja nalezy do Czytelnikow — prosimy o uwagt.
29296:0 195 110 92 34 31 198 176 205 O1 2 205 8 92
1 188 42 201 176 31 91 9892 89 205 205 148 205 111
2 81 75 62 ©G2Z 31 34 115 81 89 1 81 148 96
3 Q 92 42 62 31 85 40 205 91 22 225 91 62
4 62 119 215 247 56 92 8 89 205 42 229 225 16
5 30 33 0O 219 243 201 35 91 94 176 86 126 205
6 B0 228 205 254 20
A 57 81 160 31 172 160 205 227 24 229 94 35 91
8 92 34 O1 48 91 91 172 205 251 62 235 34 62
S 62 85 235 38 33 42 91 172 62 1 82 17 21
suma: 827 909 303 201 924 199 48 398 203 832 418 293 904
23426:0 205 245 91 42 190 9 92 25 97 14 24 58 0O
1 140 62 68 75 201 205 201 62 O O 1 54 29
2 91 23 77 92 197 181 110 238 32 0O 238 34 22
3 241 215 206 35 213 3 25 34 34 656 34 59 91
4 254 241 43 35 229 225 68 32 59 91 32 110 O
B 32 215 45 35 17 209 77 108 110 0 65 58 13
6 56 215 205 94 50 193 201 105 58 13 100 249 255
7 1 201 227 35 0O 201 0O 989 248 O 114 192 0
8 215 205 45 86 33 42
9 201 140 201 175 O 73 1 98 48 1 115 14 32
suma: 436 762 207 704 130 341 779 861 937 175 823 854 442
Uwaga! Ustatnie cztery bajty podane s3
tylko ze wzgledu na uzyskanie sumy
w bajcie kontrolnym!
- N
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Miesigc temu przedstawilis-
my wam procedury z ROM-u —
SAVE-BYTES i LOAD-BYTES.
Dzi$ zobaczycie, jak procedury
te wykorzystywane sa w zabez-
pieczeniach programow. Zaj-
miemy sie¢ blokami kodu ma-
szynowego, ktore uruchamiaja
sie w dziwny sposob.

Pierwszym z tych sposobow jest przykrywanie pro-
gramu fadujgcego blokiem, ktory jest przez niego fado-
wany. Zabezpleczenie takie wystepuje np. w grze
.Three Weeks in Paradise”. Przesledzmy sposob
wczytywania tego programu, tak, by sie nie uruchomit.

Zaczynamy jak zwykle od BASIC-u i przystepujemy
do jego oglgdanta. Okazuje sie, ze praktycznie jedyna
wazng instrukcja jest RANDOMIZE USR w obszar
zmiennych BASIC-a, czyli tam zna|duje sie procedura
tadujaca, napisana w asembierze. Musimy wiec zajaé
sig nia.

Najlepiej jest zdisasemblowac te procedure pocza-
wszy od adresu, od ktorego jest uruchamiana insirukc-
ja RANDOMIZE USR (PEEK 23627+256 PEEK
23628), tzn. w naszym przypadku, od adresu 24130.
Procedury takie wykorzystuja zwykle znang nam pro-
cedure 1366, wczytujaca bloki bez nagtowka. Tak jest
tu, ale przed je] wywotaniem, za pomoca rozkazu LDIR,
procedura fadujaca przenosi sama siebie na koniec pa-
mieci {(pod adres 63116) i skacze tam instrukcjg JP:

24130 D1 jlabronienie przerwan
24131 LD SP,0 § - Tzn. LD 5P, 45036,
24134 LD HL, (23627)3Do H. adres o 28
24137 LD DE, 28 jwigkszy, nit wartosé
24140 ADD HL,DE jzmienne) syst. VARS.
243141 LD DE, 463116 ;Do DE adres, a do BC
24144 LD BC,1946 jdugode bloku, ktory
248147 LDIR jzostaje skopiowany.

23149 JP 63116 jKontynuacja wykony-
24132 LD IX,16384 jwania programu pod

241546 LD DE,6712 sinnym adresem.

Teraz wczytuje obrazek, a nastgpnie gtowny blok da-
nych:

63116 LD IX,146384 jPrzygotowania do za-
&3120 LD DE,&912 3 Yadowania cbrazka na
63123 LD A, 283 tekran, poprzez pro-
63125 6CF ycedure LOAD-BYTES 2
63126 CALL 138646 } ROM-u.
63129 LD IX,26490 Parametry gléwnego
63133 LD DE,38382 ;bloku programu,ktéry
63134 LD A,255 jwezytujac sie, kasuje
63138 SCF jtq procedurs.

s kU
63142 JR NZ,+79 jPo powrocie z proce-
63144 CP A jdury 1366 zrnajduje
63146 CALL 45191 ssie tu jui inny pro-
63149 JR NC,-2 jgram.

Wyjasnienia wymaga jednak sposob, w jaki uruchamia
sie wezytany program. Jak zapewne wiecie, kazda in-
strukcja CALL odkiada na stosie maszynowym adres,
od ktérego ma dziata¢ program po powrocie z podpro-
gramu. W tym loaderze, po wykonaniu drugiej mstruk-
cji CALL 1366, na stosie odktadany jest adres instrukciji
nastepnej po CALL, tzn. 63142, a procedura tadujaca
najzwyczajniej w swiecie kasuje sama siebie, bo bajty z
magnetofonu wezytuja sie w ten sam obszar pamigci,
gdzie byla ona umieszczona — wczytywany program
.przykrywa” procedure fadujaca. Najistotriejszg rze-
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cza jest sposob, w jaki wezytany program sie urucha-
mia: Procedura 1366 konczy sie oczywiscie instrukeja
RET, ktora oznacza skok pod adres zapisany na stosie,
czyli w naszym przypadku, pod adres 63142. W trakcie
wczytania programu procedura, ktora sie tam znajdo-
wafa, zostata podmieniona przez wczytany wiasnie
program, ale mikroprocesor nie zauwaza tego — wraca
pod adres, z ktorego wykonano CALL 1366, nie zwra-
cajac uwagi na to, ze znajduje sig tam juz zupetnie inny
program. Schematycznie przedstawia to rys.1. Z lewej
strony rozpisana jest zawartosc pamieci przed, a z pra-
wej — po wezytaniu programu. Zottym kolorem zazna-
czone sa Instrukcje, skladajgce sie na wykonywany
program,

A oto, jak rozpoznac tego typu zabezpieczenia, i jak
je zlikwidowacé. Zaczynamy oczywiscie od BASIC-a,
odczytujemy procedure tadujacg (w asemblerze) i i-
czymy adresy koncow wezytywanych blokow (dodajge
do adresu poczatku (rejestr 1X diugosc bloku/rejestr
DE)). Jesli ktorykolwiek z blokéw zachodzi na proce-
dure tadujaca, oznacza to, ze program wczytuje sie |
uruchamia wtasnie w ten sposob.

Reszta jest juz prosta. Wystarczy, w oparciu 0 dane
blokow (adres, | dlugosc), napisac krociutkg procedure
tadujaca interesujgcy nas blok kodu lub spreparowac
odpowiedni nagtdowek, nastepnie przez CLEAR adr od-
powiednio ustawi¢ stos maszynowy (aby wczytany
program nie zniszczyl stosu) | wreszcie — wcezytac
program. Po wykonaniu w nim odpowiednich zmian,
nagrywamy ge na tasme, ale tak samo, jak byt on zapi-
sany oryginalnie (zgadzac sie musi przede wszystkim
diugosc). Jesli blok ten byt bez nagtowka (a tak jest w
naszym przypadku), to nagrywamy go przez zwykie
SAVE "..."CODE..., ale pomijajac nagtowek, tzn. uru-
chamiamy magnetofon dopiero w przerwie miedzy na-
gtowkiem, a blokiem kodu. Mozna takze probowac uru-
chomi¢ wczytany biok skaczac pod odpowiedni adres
instrukcja RANDOMIZE USR..., lecz nie zawsze musi
sie to udac. W grze ,Three Weeks in Paradise™ adre-
sem tym bedzie oczywiscie 63142 i jak mozesz sie
przekonac -— metoda ta skutkuje.

Innym ciekawym sposobem uruchamiania blokow
kodu maszynowego jest wezytywanie programu w ob-
szar stosu maszynowego. W ten sposéb mozna uru-
chamiac bloki kodu maszynowego, tadujac je po prostu
przez LOAD ""CODE! Metoda ta zostata schematycz-
nie przedstawiona na rys.2 Wskaznik stosu (rejestr
SP) przyjmuje pokazang na rysunku wartoS¢ w trakcie
wykonywania procedury 1366 (wywotanej z BASIC-a
przez LOAD ""CODE).

Sposob, w jaki program sie uruchamia, jest w sumie
bardzo prosty. Adres wczytywania bloku jest tak wyli-
czony, ze wczytuje sie on na stos maszynowy, doktad-
nie od tego miejsca, w kiorym znajduje sie (zapisany
przez interpreter BASIC-a) adres powrotu z intrukeji
LOAD "”CODE (jest on wtedy rowny wartosci zmien-
nej systemowej ERRSP — 2) lub wrgcz z procedury
LOAD-BYTES (réowny ERRSP — 6). Wowczas dwa
pierwsze bajty programu oznaczajg adres jego urucho-
mienia. Sposob ten jest bardzo podobny do poprzed-
niego, tylko ze tam podmieniana byta procedura taduja-
ca, tutaj — adres powrotu z tej procedury lub po prostu
adres powrotu z instrukcji LOAD. Po wczytaniu bloku
kodu, mikrokomputer odczytuje zawartosc stosu i ska-
cze pod cdczytany adres (ktory dopiero co znalazt sie
w pamieci wraz z wcezytanym programem). Pod tym ad-
resem znajduje sie w programie poczatek procedury
tadujacej kolejne jego bloki — tak jak to widac na rys.2.

Metoda ominiecia tego zahezpieczenia takze jest do-
syc prosta. Wystarczy zmienic RAMTOP na odpowied-
nio niska wartoseé, a nastepnie wezytaé blok kodu, ktory
dzieki temu nie uruchomi sie. Sytuacja komplikuje sie,
jesli blok ten jest bardzo diugi (co zdarza sie rzadko,
ale jest mozliwe) — wtedy musimy z nim postepowac
tak, jak z kazdym zbyt dtugim blokiem, ale pamigtajac,
w jaki sposob sie uruchamiat, (tzn. od jakiego adresu).

Zajmiemy si¢ teraz wiasnie cigciem blokow kodu o
diugosci przekraczajace] 42K. Wiamywanie sie do tego
typu bickéw polega na podzieleniu ich na takie frag-
menty, by w pamigci pozostato jeszcze migjsce na
MONS-a czy inny disasembler, poprawieniu tych frag-

mentow, a nastepnie ,sklejeniu” ich w jedna catosé
lub napisaniu nowej procedury fadujacej. Zazwyczaj
wystarcza, jesli dtugi blok podzielimy na dwie czesci.
Aby otrzymac pierwsza z nich, wykorzystujemy proce-
dure 1366 ale z innymi parametrami niz wymaga tego
dzielony na czesci blok (wczesniej oczywiscie z proce-
dury fadujgcej, lub jesii takie) nie ma — z nagtéwka
tego bloku, odczytujemy jego dtugosé i adres wezyta-
nia). Podajemy po prostu adres, pod jaki chcemy ten
blok wezytac (powyzej RAMTOP-u!) oraz dtugose row-
na okoto 16K (mimo tego. ze blok ten jest znacznie
dtuzszy). Wezytujemy teraz ten blok przez CA'LL 1366
lub CALL 2050, lecz w drugim przypadku komunikat
. Tape loading error”, ktéry sie ponowi, nie da nam za-
dnej informacji o poprawnosci wczytania — tadujemy
tylko czes€ bloku, a wiec bez bajtu kontrolnego, ktory
umieszczony jest na koncu. Tak wezytang pierwszg
czesé bioku nagrywamy na tasme a na razie zabieramy
sie do drugiej czesci. Jej wezytanie jest trudniejsze, ale
tez mozliwe, mimo ograniczen pojemnosci pamigci.
Wystarczy wykorzysta¢ fakt, ze w Spectrum istnieje
16K ROM-u, a proba zapisu informacji do ROM-u po
prostu nic nie daje. Jesli wiec np. wywotamy procedure
1366 z adresem wczytania rownym np. O, to poczatko-
we 16K wczytywanego bloku zostanie stracone, a do
pamiect RAM wcezyta sie TYLKO koncowe 32K lub
mniej (zaleznie od dtugosci bloku). Nie wystarczy jed-
nak napisanie tak prostej procedurki, jak poprzednio.
Wezytywany blok zajmie w pamiect RAM adresy od
16384 i dalej, zachodzac na zmienne systemowe, po-
zostawiajac bez zmian jedynie bajty o adresach wiek-
szych niz jego dtugosc. Dlatego tez musimy zadbac o
to. by stos maszynowy oraz napisana przez nas proce-
dure tadujacg umiesci¢ na koncu pamieci. Musimy tak-
ze pamietac o tym, ze system BASIC-a zostaje znisz-
czony I musimy wczytany blok od razu nagrac¢ na tas-
me procedure napisana w asemblerze. Ponadto w cza-
sie miedzy wezytaniem fragmentu bioku a jego nagra-
niem, nie mozna do odblokowania przerwan, gdyz
mnieniaja one wartos¢ komorek o adresach 23552 —
23560, oraz 23672 — 23673, a tam znajduje sie wczy-
tany blok. Aby spetni€ ten ostatni warunek, wskoczymy
do srodka procedury 1366, dzieki czemu po wczytaniu
bloku nie zostanie wykonana procedura 1343, ktora
witasnie m.in. odblokowuje przerwania. Przez CLEAR
64999 przenosimy stos maszynowy, a od adresu
656500 umieszczamy procedure tadujaca:

10 ORG &S000

20 LD IX,0 s Adres wczytania.
30 LD DE,dl s DIugosd bloku.
40 LD A, 295 tPrzygotowania do
50 SCF swczytania bloku.
&0 INC D j¥ ten sposdb za-
70 EX AF,AF" jstgpujemy pocza-—
80 DEC D jtek procedury
S0 DI $1366, a nastep-
100 LD A, 15 jnim wskaku jemy
110 OuUT (254),A 3do jej wnetrza:s
120 CALL 1378
130 LD A, 0 jCzarna ramka oz-
140 JR C,DK jnaczacé bedzie po-
130 Lb A,7 jprawne wczytanie,
160 OK OuUT (254),A jbhiala - blgdne.

170 CZEKAJ LD A; 171 jCzekamy na wcids—
180 IN A, (234) jnigcie klawisza
190 RRA 1ENTER.

1i 1.

10 CLEAR 64999

20 INPUT "dXugosé bloku 7 “j3dl
1 RANDOMIZE dl: LET x=PEEK 234670
31 LET y=PEEK 234711 LET s=0

30 FOR n=65000 TO 4630533z READ {
a: LET s=st+at POKE n,as NEXT n

40 IF s<)>52544+2% (x+y)—64 THEN
PRINT "Blad w danych!™": STOP

%0 PRINT "Wszystkie dane Ok."?
“Wiacz magnetofon”

&0 RANDOMIZE UBR &3300

70 DATA 221,33,0,0,17,%,¥,62,2
5% 55.20,8,21,243,42,15,211,254

80 DATA 205,98,5,62,0,36,2,62,
7,211,254,62,191,219,254,31,56

90 DATA 249,221,33,0,0,17,%,¥y—
&4, 62, 255,208,194,4,33,231,253,2
02,235, 18




200 JR C,CZEKAJ

210 LD IX,0 sNagrywamy w-zy-—
220 LD DE,dl1-146384;3tany blok kodu
230 LD A,255 pna tadme.

240 cAatL 1218 joraz inicjujemy
250 LD HL , 44999 jdzialanie sys-
260 JP 44633 j$ temu BASIC-a.

Zamiast wczytywaC asembler i wpisywac powyzsza
procedurg, mozesz uruchomi¢ program z listingu 1.

Jak wyglada cigcie bloku? Ustawiamy tasme na blo-
ku kodu, ktory chcemy cigc. Jesli miat on nagtowek —
to pomijamy go. Uruchamiamy procedure i wigczamy
magnetofon. Nie przestrasz sie, gdy w pewnym mo-
mencie ujrzysz, ze program wczytuje sie na ekran —
tak przeciez powinng by¢. Po zatadowaniu bloku kolor
ramki sygnalizuje poprawnos¢ wczytania: jesli ramka
jest czarna, to wszystko jest OK., jesli biata — wystapit
btad. Teraz wt6z do magnetofonu druga kasete, wiacz
nagrywanie i wcisnij ENTER. Program nagra sie na tas-
me, a potem procedura wroci do BASIC-3a, inicjujac sy-
stem komunikatem |, 1982...", ale nie kasujac pla-
migci (niszczony jest jedynie obszar od poczatku ekra-
nu, do adresu ok. 24000). Teraz, preparujac nagtowek
lub piszac krociutka procedurke, mozesz wezytad uzy-
skany blok pod dowolny adres.

Gdy juz znajdziesz to, czego szukates, i chcesz uru-
chomic poprawiony program, musisz sie troche pome-
czy€i ,sklei¢” ,rozciety” program lub napisaé do nie-
go nowg procedurg tadujaca. Jezeli program wypetniat
cate 48K pamieci RAM, mozliwa jest tylko ta druga me-
toda.

Jesli chcesz sklei¢ bloki — wystarczy napisac proce-
durg podobna do rozcinajacej, lecz ktéra wezyta pierw-
szy blok pod adres 16384, drugi — zaraz za nim, a na-
stepnie nagra je razem, jake jeden blok.

W nastepnym, ostatnim juz, odcinku naszego cyklu
— odkodowywanie zakodowanych blokow , Bytes"”.

Robert Dudzik
Tomasz Surmacz

Od red. W czwartym odcinku naszego cyklu zamienione
zostaty dwa listingi w tekscie — przepraszamy.

Rys.1.
Program tadujacy Hezytany progran
m 63136 (254)
63137 (254)
| SCF | 63138 (75)
63139 (254)
CALL 1366 | 63140 (255)
63141 (255)
BER H
~URNZ, 479 ey
CP A 1366
CALL 65191| 63146
63147
Rys.2.
Stos maszynowy
65356
raj. SP=>
65359
65360
65361
65362
65363
65364
65365
ROMTOP
65368
65369
65370

KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER

MINI WYCIECZKA

———W SWIAT BAZ DANYCH ——

Motto:
»Przy samych danych bez baz
batagan bytby w sam raz...”

Wprawdzie w dzisiejszych
czasach informacja jest cen-
nym towarem, jednakze samo
gromadzenie i posiadanie in-
formacji w pamieci komputera
bez mozliwosci szybkiego wy-
szukiwania konkretnych da-
nych nie miatoby wiekszego
sensu.

Konieczne stato sie wigc opracowanie specjalnych
programow utatwiajacych przechowywanie, modyfi-
kacje, uaktualnianie i wyszukiwanie informacj. | w
ten sposob pojawily sie systemy zarzadzania baza
danych, w ktorych informacje wprowadzane | zapa-
migtywane sa w postaci zorganizowanych struktur:
poél, rekordéw i plikow. Podstawowa struktura jest re-
kord, ktéry moze by¢ podzielony na pola, zas pewna
Hos¢ rekordow (rozna w réznych bazach danych)
tworzy plik. Jezeli wyobrazimy sobie rekord jako pe-
wien formularz to jego rubryki beda polami, a paczka
formularzy bedzie plikiem. W zaleznosci od powiazan
miedzy strukturami baz danych i organizacja samych
struktur ustalit sie podziat na: kartotekowe bazy da-
nych, relacyjne bazy danych, hierarchiczne, siecio-
we, bazy danych o formacie swobodnym i wielodo-
stepne. Ogranicze sig do omoOwienia tylko dwoch
pierwszych typow, do ktdrych istnieja stosowne pro-
gramy pracujace na mikrokomputerach Amstrada.

1. Kartotekowe bazy danych. Plik, bgdacy magazy-
nem naszych informacji, sktada sie z rekorddw o ta-
kiej samej strukturze, tzn. z p6l ¢ tych samych naz-
wach i tego samego typu, aczkolwiek tres¢ informac;i
wpisana w te pola moze by¢ dla kazdego z rekordow
inna. Wré¢my do przykfadu formularza (rekord) ru-
brykami (pola): wiek, pteC, miejsce zamieszkania...
Jezeli taki formularz wypetnia mezczyzna i kobieta w
réznym wieku i z réznych miast, to otrzymamy prosty
plik {dwa formularze) z roznymi informacjami w re-
kordach o takich samych polach.

W tej grupie programéw wyroznia sig prostota obstu-
gl Gestion de Fichiers — baza danych, w ktorej kaz-
dy rekord moze mie¢ do 19 pdl o szerokosci 50 zna-
kow. Wielkosé pliku ograniczona jest jedynie pojem-
noscia dyskietki, jednakze uzytkownik , obarczony”
jest koniecznoscia nadania nazw rekordom, okresle-
nia ilogci i nazw pol i, oczywiscie, wypetnienia ich tre-
Scia. Taka elastycznosc¢ jest duza zaleta dla pracowi-
tych uzytkownikéw mikrokomputerdw. Leniwi moga
korzystaC ze specjalizowanych prostszych baz da-
nych typu ,,notes” (Agenda firmy Logys), czy ,ksiaz-
ka adresowa” (Carnet d’adresse tej samej firmy).
Wpisane wczesniej informacje moga by¢ wyszukiwa-
ne od katem rézych kryteridw: nazwiska, adresu, nu-
meru telefonu lub daty.

2. Relacyjne bazy danych. Pliki, tak jak w bazach
kartotekowych zbudowane sa z rekordoéw, a rekordy
z pél. Jednakze baza moze zawierac kilka plikéw, ro-
znigcych sie struktura rekordéw a takze umozliwia
tworzenie nowych rekordow z réznych plikéw i two-
rzenie nowej bazy danych zawierajacej faczne infor-
macje, pod warunkiem ze przynajmniej jedno pole
jest wspoine. Wyobrazmy sobie autora ksiazek wy-
dawahych w roznych wydawnictwach, ktéry chce
podsumowa¢ swoj dorobek: kazde wydawnictwo ma
kartoteke wydanych wiasnych ksigzek i tylko nazwis-

ko zainteresowanego autora jest wspoine. Przy po-
mocy reiacyjnej bazy danych, jezeli wydawnictwa sg
pofaczone w sieci komputerowej, autor uzyska nie-
mal naatychmiast potrzebne informacje, nawet nie
wiedzac, ze mozliwe byto utworzenie nowego rekor-
du z wielu innych, ktérych jednym wspolnym polem
byto jego nazwisko. Najpopularniejszym programem
w te] drupie jest niewatpliwie dBase |l opracowany
przez forme Ashton Tate — w petni profesjonalny,
pracujacy poczatkowo pod kontrolg systemu opera-
cyjnego CP/M, adaptowany pézniej do mikrokompu-
teréw 16-bitowych (PC, DOS, CP/M 80 i 86).

W interesujacej nas wersji mozna zatozy¢ baze da-
nych z maksymalna iloscig 65535 rekordéw, skiada-
jacych sie z 32 pél. Kazde pole moze zawieraC do
254 znakow, jednak faczna liczba znakéw w rekor-
dzie nie moze przekroczy¢ 1000. Informacje w po-
lach moga by¢ znakowe, numeryczne lub logiczne.
Wbudowany w dBase H jezyk programowania umo-
zliwia, w przypadku wykonywania skomplikowanych
operacji na polach i rekordach nieprzewidzianych w
menu, stworzenie przez programiste lub zaawanso-
wanego uzytkownika swoistego programu uzytkowe-
go, ufaiwiajacego prace innym uzytkownikom tej
bazy danych. W prostszych przypadkach wystarcza
korzystanie z dofaczonego do programu menu i
wprowadzanie z klawiatury podstawowych polecen
oferowanych przez dBase |l (np. zmiana struktury |
zawartosci rekordu, sortowanie pliku wg okreslonych
kryteriow, dotaczanie rekorsu do pliku, sumowanie
wartosci numerycznych ze wskazaniem rekorddow,
wyswietlanie lub wydruk danych, usuwanie rekordow
spetniajacych zdefiniowany wezesniej warunek itp.).
Istnieja rowniez programy umozliwiajace tworzenie
mniejszych, ale tatwiejszych w obstudze baz danych
jak np. Datamat (do 400 rekordéw) czy Masterdile —
firmowa baza danych Amstrada (do 500 rekordow).
Niezaleznie do swoich zalet bazy danych sa tylko pe-
wnym zbiorem informacii, kiéry w Swietle potrzeb
uzytkownikéw wymaga taczenia z tekstem, dokony-
wania roznorodnych obliczen i prezentowania (facz-
nie lub wytacznie) w postaci réznorodnych tabel i wy-
kresow. Powstaty wiec Pakiety Zintegrowane, facza-
ce edytory tekstéw, bazy danych, programy kalkula-
cyjne, graficzne i komunikacyjne, z ujednoliconym
sposobem obstug! wszystkich skiadnikow pakietu |
tatwoscia przesytfania informacji miedzy nimi. W przy-
padku CPC réwniez Masterfile wspotpracuje z arku-
szem kalkulacyjnym Mastercalc | edytorami tekstow
Tasword oraz Protext. Podobnym minipakietem jest
Pockte Base + Packet Calc. Dos¢ duza uniwersal-
nosé pakietéw zintegrowanych niesie za sobag row-
niez pewne ograniczenia, ale to juz temat na zupet-
nie inne opowiadanie. Tymczasem proponuje rzucic
okiem na krotki pregram bedacy przyktadem kartote-
kowej bazy danych. Jest to notatnik, umozliwiajacy
wpisywanie modyfikacje i przechowywanie na dys-
kietce nazwisk, adresow i teiefonow. Po uruchomie-
niu programu nalezy oczywiscie najpierw zapisac no-
tatnik (wybieramy opcje 1 z menu) | wpisac te infor-
macje na dyskietke (opcja 3) do twerzonego automa-
tycznie zbioru , notki”. Przy nastepnym korzystaniu z
programu nalezy wybrac opcje 4 (odczyt danych z
dyskietki) 1 juz mozna poszukiwac informacji przez
wybor opcji. 2. Program umozliwia rowniez modyfi-
kacje i usuwanie poszczegoinych zapisow, jednak na-
lezy pamiegtac aby po kazdej z tych czynnosci zapi-
sac uaktualniony notatnik na dyskietke (ponownie
opcja 3).

Wojciech Zibtek

listing na str. 21
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oto znalaztes sie przed ¢

mem opanowanym [r3

duchy. Twoim 2zadanis
jest ich unieszkodliwienie, a
odzyska¢ swoj dom. Ale 2=
cos zdziata¢ musisz wejs.
niego, najlepiej przez lewe
ne okno. Znajdziesz sie w
nym zakamarkow i putap
mostwie. W kazdym z 14
spotkasz ztosliwe duchy.
bieraja one najrézniejsza g
sta¢. Niektore podobne
swych kolegow z GHOST
STERS, inne wygladaja jak
ple, ptaszki, diabetki czy zy
(te ostatnie zabijaja na m
cu). Oprécz nich po domu
2y Biata Dama. Spotkania
mozesz uniknac rzucajac
kamieniem podniesionym
dtogi.




do-

Jezeli zetkniesz sie z dusz-
kiem, przestraszysz sie i stra-
cisz troche energii zyciowej.
Nie jest to bardzo niebezpiecz-
ne, ale uwazaj, bo kilka takich
zetknieg¢ moze cie kosztowac
zycie. Powstaje klopot, gdy
spotkasz ducha bedac na pore-
czy. Spadasz wtedy na doét i zo-
staje po tobie mokra plama. Za-
wsze jednak mozesz podkur-
czy€ nogi.

W poruszaniu sie po poko-
jach pomocne beda maty,
schody i drabiny lecz uwazaj
na zapadnie i dziury w podto-
dze. Szczegdlnie niebezpiecz-
na jest dziura w 11-tej komna-
cie.

Wiekszos¢ drzwi jest za-
mknieta — do kazdych pasuje
jeden klucz. W zasadzie zada-
nie sprowadza sie do zebrania
wszystkich kluczy. Nie zawsze
jest to tatwe. Na pewno przyda
ci sie kilka wskazowek:

Aby wzig€ klucz z drugiej kom-
naty, trzeba wej$¢ do trzeciej,

4

[

zejs¢ po schodach i macie na
najnizszy poziom i przejsc te-
raz znéw do drugiej komnaty.
Uwaga na zapadnie!

W czwartej komnacie mozesz
podskoczy¢ na skrzyni.

W piate] pomoze ci szafa —
winda ale uwazaj, bo po scho-
dach mozna wchodzi¢ tylko w
gore.

Po wzieciu kluczy z komnat 6, 7
I 8 wejdziesz znowu do piatej i
tu czeka cie niespodzianka.
Otworzy sie obrazek i ukazujac
tajne wejscie do piwnic. Tu
pozbieraj najpierw klucze z ko-
mnat 10 i 11, potem wrdé do
komnaty 10, zejdz na dét i idz
dalej. W komnacie 12 uwazaj
na ptaszki.

W 13 zejdz po poreczach i za-
bierz klucze z komnat 14 i 15.
Teraz mozesz zejS¢ na dot po
drabinie | wejs¢ w drzwi po pra-
wej stronie. Znajdziesz sie w

ostatniej komnacie: Tutaj mo-

zesz juz tylko skaka¢ z radosci.
Na koniec dwie wazne infor-

4

b

.4

macje: wystukanie na klawiatu-
rze stowa FANDA przenosi cie
od razu do dziewiatej komnaty;
FRANK odnawia zapas ludzi-
kow i daje na pewien czas nies-
miertelnosc.

Wchodzac do domu masz
tylko jeden plan, troche wiado-

mosci | cheé wygranej. Nie jest
to wiele ale warto sprobowac,
wiec sprébuj!

Autor: Frank Cohen '
Producent: Artwox Software
Komputer: Atari XL/XE

Robert Rogowski




Nasza lista nadal bez wiekszych rewelacji. To troche dziw-
ne, ze Turbo Esprit, jedna z lepszych gier symulacyjnych,
dopiero teraz wywalczyta pierwsze miejsce. Zas Solo
Flight, w niczym mu nie ustepujacy, trzyma sig dwie pozy-
cje nizej. Jeszcze nizej jest trzeci symulator — Ace, ktory,
jak narazie, dostepny jest tylko posiadaczom Spectrum i
Commodore. Z pewnoscia jednak i on doczeka sig wersji
na Atari. Tym razem otrzymalismy 1273 propozycje na 132
tytuty.

ATARI
AMSTRAD
COMMODCRE
SPECTRUM

TURBOESPRIT 1

X
X
X

SPLITTING IMAGES | |x|x|x

SOLO FLIGHT | |«| |~

WEST BANK L x| x| x

GHOST CHASER

X
X

HARD BALL

X
X
X

ACE L] x| x

SHOW JUMPING ! i

—
X
X
X
X

STARQUAKE

SABOTEUR |l . .

OCOVWONAANPWN —

Nagrody otrzymuja: Tamara Pietkiewicz i Wojtek Grunert

L

B

STEALTH

LGWQ I'qu sprawdzit zapiecie paséw bezpie-
czenstwa | nasunat na twarz pancerna szybe kasku.
Ogniki odlegtego stonca zatanczyty na jego niklowanej
powierzchni. Prawg, uzbrojona w cigzka rekawice bo-
jowa, ujat czamy drazek steru. Lezat doskonale w dto-
ni. Lampki kontrolne dwukolorowa mozaika oswietlity
pulpit sterowniczy. Nie myslat o niczym. Za chwile jego
nerwy splota sie w jedna catos¢ z elektronicznymi
obwodami supermysliwca. Lata treningu byty poswie-
cone tej jednej chwili. Jego twarz stezata, a oczy na-
braty drapieznego blasku. W prawym, dolnym rogu
ekranu zamigotata liczba 10 000 — dystans dzielacy go
od Wiezy Ciemnosci. Katem oka sprawdzit jeszcze po-
ziom paliwa i juz miat pewnosc. Byt gotowy do akcji.

tagodnie zszedies nad powierzchnie planety wroga.
Zimne dysze rozbtysty swiattem silnikow fotonowych.
Mysliwiec zaczat nabiera¢ predkosci. Ziemja zdaje sie
umykaé sprzed dziobu statku. Daleko na horyzoncie
wystrzelona w teczowe niebo widnieje Wieza Ciemno-
sci. Wyraznie kroluje nad os$niezonymi tancuchami
odlegtych gor.

Nagty strzat z boku przywraca cie do rzeczywistosci.
Nie jestes tu po to, aby podziwiac krajobrazy. tagodny
przechyt mysliwca, lekkie dotkniecie spustu i z atakuja-
cego cie bunkra pozostaje tylko rozpraszajacy sie z
wolna obtok. Pociski wroga nie sa w stanie naruszyc
superpancerza twego mysliwca. Moga jednak uszczu-
pli¢ i tak skromne zapasy paliwa. Nie obawiaj sie jed-
nak — na swojej drodze spotkasz wiele pdl energety-
cznych. Najlepiej wtedy zwolni€ | poczekaé az basowe

buczenie potwierdzi tankowanie. Korzystaj tylko z jas-
nych pél — fioletowe pozbawiaja cie energii. Pamigta,
ze twoj bak pomiesci tylko 3000 litréw paliwa.

Siejac po drodze zniszczenie dotartes wreszcie do
Wiezy Ciemnosci. Kilka pociskow | wieza wali sig¢ na
ziemig. Two] mysliwiec gwaftownie przyspiesza | na-
bierajac wysokosci znika w oddali. Lecz twoja rola sie
nie konczy. Owzymujesz awans do nastepnego etapu.
Z kazdym mnoza sie niebezpieczenstwa — bunkry,
czotgi, aktywne 1 wygaste wulkany, samobojcze mysli-
wce. Tych ostatnich nie da sie zestrzelic — ratuje tylko
szybki uskok w bok. Pojawiaja sie w 3 etapie | towarzy-
szg do konca. Zaskakuja przy tankowaniu paliwa. A pol
energetycznych jest coraz mniej i1 nie mozna pozwoli¢
sobie na opuszczenie zadnego. Czeka na ciebie wiele
niespodzianek, ktérych nie welno mi wyjawic. Nie
zdradze nawet, ile etapéw ma gra. Atrakcyjnosé ,Ste-
alth’a” bazuje bowiem na zaskoczeniu i tajemniczosci.

Gra ta nie wymaga myslenia, ale za to posiada efek-
towna grafike. Jest odprezeniem od trudnych progra-
mow symulacyjnych i skomplikowanych gier strategi-
cznych.

Wiec powodzenia, pilocie! W twoich rekach spoczy-
wa los Galaktyki. Pamietaj tylko o energii, nalotach my-
Sliwcow i tym, ze 3 statki to wcale nie za duzo na poko-
nanie dystansu. Potamania skrzydet i joystickal!
Komputer: Atari XL/XE, Commodore 64/128

(guma)

——KROL | KROLOWA GIER —

WOJTEK GRUNERT, uczen Szkoty Podstawowej nr 27 w
Gdansku. Posiada mikrokomputer Timex. Ulubiona gra
Uridiun oraz Basketball. Zainteresowania: matematyka,
judo, pitka nozna, jezyk angielski.

TAMARA PIETKIEWICZ z Sopotu, uczennica 4 klasy
Szkoly Podstawowej nr 6. Posiada mikrokomputer Com-
-modore 16. Ulubiona gra Rickatac, zainteresowania: tenis,
jezdzjectwo, jgzyk niemiecki.

Koperte nadestat Adam Karol z Plocka
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OLO FLIGHT

SOLO FLlGHT (lot w pojedynke) jest cat-

kiem nieztym symulatorem lotu. Pozwoli Ci zazna¢ wielu
trudow | niebezpieczenstw lotu prawdziwym samolotem.
Do zapoznania sie z samolotem i jego reakcjami stuzy op-
cia FLYING. W czasie treningdw postaraj sie¢ dobrze opa-
nowac start, [adowanie, nawigacje, lot na przyrzady (bar-
dzo pomaga przy niskim pufapie chmur) oraz postepowa-
nie w czasie zagrozen | awarli

Jesli juz dobrze opanowate$ wszystkie te czynnosci,
mozesz wybrac opcje MAIL PILOT (pilot pocztowy). Tu
mustsz sig wykazaC wszystkimi zdobylymi wczesniej
umiejetnosciami, gdyz punkty dostaniesz nie tylko za do-
reczenie przesylki, ale | za punktualnosc. Mozesz tez wy-
brac, nad ktorym ze stanow USA chcesz lata¢ (do wyboru
masz Kansas, Waszyngton i Kolorado). Oprécz tego mo-
zesz wybrac stopien trudnosci gry lotu terenowego: CLE-
AR — fadna pogoda, LANDING — trening ladowania,
WINDY — pogoda wietrzna lub IFR — lot na przyrzady
przy niskim putapie chmur, lub jeden ze stopni trudnosci
lotu pocztowego: STUDENT, PRIVATE, SENIOR iub
COMMAND.

W locie pomocne Ci beda przyrzady kontrolne i namia-
rowe, umieszczone w dolnej potowie ekranu. Duza tarcza
z podziatkg z lewe] strony tablicy z podpisem ALT (altitu-
de) to Twoj wysokosciomierz. Kazdy znak na podziatce 0z-
nacza 1000 st6p dia matej wskazowki. Tarcza z oznacze-
niem SPD (Speed) to predkosciomierz. Podaje on pred-
kost w weztach od 0 do 180. Wskaznik z podpisem PO-
WER (moc) informuje ¢ aktualne] mocy silnikéw. Mata tar-
cza umieszezona w centrum to sztuczny horyzont, ktory
pokazuje potozenie samolotu wzgledem prawdziwego ho-
ryzontu. Oprocz tych wskaznikow, na dole po lewe) stronie
znajduja sie cztery wskazniki cyfrowe. Sa to: PITH poka-
zujacy nachylenie samolotu wzgiedem poziomu, HEAD
pokazujacy azymut (kat miedzy poinoca a kierunkiem
jotu), FLAPS pokazujacy kat wychylenia klap oraz CLIMB,
ktory jest wskaznikiem predkosci pionowe|. Pasek podpi-
sany FUEL informuje o zawartosci baku. Lampka z podpi-

sem TEMP zapala sie, gdy silnik ulega przegrzaniu. Lam-
pka z literka L. pokazuje, czy zostato wypuszczone podwo-
zie, a lampka z literka B oznacza wlaczone hamulce kot.

Przyrzady nawigacyjne umieszczone sg na prawej stro-
nie tablicy. Sg to VOR1 i VOR2, ktére odczytuja namiary
ze stacji VOR (Very High Frequency Omnidirectional Ra-
dio Range — radiolatarnia ogolnokierunkowa o duzej czg-
stotliwosci) oraz wskaznik ILS pomocny w trakcie ladowa-
nia.

W prawdziwych samolotach do latania uzywa sie glow-
nie sterow pionowych, poziomych oraz przepustnicy (re-
gulacp mocy silnikow). Aby uzywac sterow, wystarczy Ci
joystick (steru pionowego mozesz uzywat po wcisnieciu
FIRE. Do regulacji mocy potrzebne Ci beda klawisze od O
do 9. (0 to wylaczone silniki, 9 to petna moc).
Do wypuszczania i chowania podwozia stuzy klawisz L.
Klawisz F reguluje katem wychylenia klap, a klawisz B uru-
chamia i zwalnia hamulce. Wciskajac klawisze kursorow
bedziesz mogt zobaczy¢, co dzieje sie z tylu i po bokach.
Jesli sig zmeczysz, mozesz wcisnac klawisz P. Jesli
cheesz obnizyC wysokosc lotu bez utraty kursu, przechyl
samolot na skrzydio i wcisnij FIRE wykonasz tzw. slizg
pod wiatr.

Jesli znudzit Ci sie sielankowy lot wcisni klawisz E.
Komputer zrobi wiedy specjalnie dla Ciebie jakas awarie
np. wysokosciomierza.

W gornej czesci ekranu pokazany jest Two] samolot oraz
cechy charakterystyczne terenu, nad kicrym st znajdu-
jesz. Jesli lecisz na matej wysokosci, to na ziemi widoczny
jest takze cien Twojego samolotu. Lotniska sa zaznaczone
na czarno, farmy na szaro, wieze VOR i gory na biato

Jesli juz opanowates podstawy lotu, wiesz gdzie jest jaki
klawisz, mozesz zaczacC grac w pilota pocztowego. Wy-
bierz opcje MAIL PILOT. Na ekranie ukaze sie mapa (tylko
w wers|l dyskowej). Wcisnij teraz START — bedziesz
mogt zatadowac przesytki pocztowe (przy pomocy klawi-
sza OPTION). Mozesz ich wziac ile chcesz, ale pamietaj,
ze kazdy worek zwieksza mase Twego samolotu. Klawi-

szem SELECT mozesz tankowac paliwo (zbiornik ma po-
jemnosc 64 galony).

Jesl wziates juz wszystko, co trzeba (zdrowy rozsadek
tez), wcisnij START. Na ekranie ponownie pojawi Sig
mapa. Przestudiuj ja doktadne, gdyz informacje o potoze-
niu charakterystycznych punkiow, gor i lotnisk moga sig
okazac niezbedne. Wcisnij znowu START. Zaczyna sie
Twoj lot.

Po przybyciu do celu wcisnij START. Ukaze sig obraz
poczty. Tuta] wszystko sie powtarza i jest tak do momentu
az doreczysz piec przesytek lub rozbijesz sie.

Pamietay, by nigdy do konca nie wierzyc przyrzadom.
Jesli uwazasz, ze masz awarie, nie wpada} w panike. Po-
staraj sie spokojnie wyladowaé na jakims lotnisku, a Twoi-
mi awariamt zajmie sie wyspecjalizowany personel napra-
wCZy.

Najtrudniejsza umiejetnoscia do opanowania jest igdo-
wanie. Zblizajac sie do lotniska docelowego postaraj sie
ustawi¢ samolot na przedtuzeniu pasa startowego. Lec
mniej wiece| na wysokosci 1000 stop nad poziomem ziemi
(Two] wysokosciomierz pokazuje wysokos¢ nad pozio-
mem morza!). Gdy tylko uaktywni sig wskaznik ILS (maty
punkt w srodku tarczy) wiedy wznies si€ lub opusc tak, by
punkt byt w srodku tarczy. Wypusc podwozie, zmnie|sz
moc do ok. 4 i ustaw samolot tak by predkos¢ wznoszenia
byta ok. -4 (wskaznik CLIMB) stopy na minute. Gdy dosta-
tecznie zblizysz sie do pasa startowego, zredukuj tempo
cbnizania. Teraz mozesz juz lgdowac na pasie, ale uwazaj
by predkos¢ samolotu nie byta zbyt duza, gdyz wiedy sa-
molot przeleci za daleko i nie zdazysz wyhamowac. Pred-
kos¢ nie moze byc tez zbyt mala, wiedy samolot spadnie
na ziemie, zanim doleci do pasa. Gdy juz miekka osia-
dziesz na ziemi, wylacz siiniki (klawisz 0), uruchom hamul-
ce i postaraj sie wyhamowac przed koncem pasa.

Jesli fadowanie nie uda sig, na ekranie ukaze si¢ infor-
macja o przyczynie katastrofy. STALLED oznacza, ze le-
ciates ze zbyt mata predkescig i spadies na ziemig,
CRASH LANDING — ze uderzytes w ziemie ze zbyt duzg
sita lub zapomniales wysunac podwozia. MISSED RU-
NWAY oznacza, ze nie trafites w pas startowy badz zje-
chates z niego. GROUND LOOP mowi, ze zbyt gwattow-
nie chelates skrecic w czasie kofowania.

W SOLO FLIGHT kazde lotnisko jest zdefiniowane jako

przeciecie sie dwoch namiarow z dwoch stacji VOR. Dzigki
temu fatwo jest ie znalez¢.
W stanie Kansas jest 7 lothisk, ktorych namiary wynosza
(VOR1-VOR2): Wichita 222-001, Lyons 252-336, Emporia
225-022, Chanute 154-052, Alina 295-335, Topeka 330-
-016, Kansas City 065-036. Kansas jest ptaskim terenem
wprost idealnym dia poczatkujacych pilotow, ale uwazaj na
tajemnicze piramidy indianskie.

Drugim stanem jest Washington. Przebiega przez niego
pasmo gor! Niektore szczyty wznosza sie na 4000 stop.
Namiary dla lotnisk tego stanu s3 nastepujace; Portland
223-001, Salem 224-278, Kelso 251-350, Olympia 284
-344, Seattlite 314-010 wysokosc 500 stop, Chelan 060-
035 wys. 1000 stop i Yakima 142-059 na 500 stopach

W Kolorado, w Gorach Skalistych, lotniska sg prowizory-
czne i niemal prymitywne. Dane nawigacyjne dla tego sta-
nu wynosza: Aspen 223-001 2000 stop, Pueblo 143-074
1000 stop, Glenwood 264-343 2000 stop, Vail 184-030
2500 stop, Boulder 053-037 500 stop | Steamboat 334-
-008 na 2000 stop.

Na koniec pare porad dia pilota:

1. Podczas kofowania nie wykonuj ostrych skretow gdyz
mozesz zniszczyc delikatne podwozie.

2. Przed startem dokiadnie zaplanuj trase lotu.

3. W czasie lotu staraj sig nie puszczac silnika na petna
moc, gdyz moze on ulec przegrzaniu. Peinej mocy uzywa)
tytko przy starcie.

4. Nie przetadu) samolotu (bierz ckoto dwoch workow)
Samotlot przetadowany jest bezwiadny, potrzebuje diuz-
szej drogi ladowania i startu. Bedzie cigzko mu si¢ oder-
wac od lotnisk Kolorado.

Zycze Ci przyjemnej zabawy oraz tyle ladowan ie star-
tow!

Firma: Micro Prose
Komputer: Atari XL/XE, Commodore 64/128.

(qustav)

Licze na Wasza pomoc. Szukam opisu do gry BARBA-
RIAN na Atari 65 XE. Nie znam kodu, ktory pozwala uru-
chomi¢ te gre. W zamian za informacje oferuje opisy do in-
nych gier
Tomasz Gatecki ul. Goscinna 4 32-510 Jaworzno
Mam Atari XE. Szukam opisow do gier: MONTEZUMA'S
REVENGE, ZORRO i CHIMERA. W ZORRO chodzi mi gto-
wnie 0 niesmiertelnosc.
Marcin Rogulski ul. Kamienna 12 97-300 Piotrow Tryb.
Poszukuje opisow do gier: COMMANDO, GLADIATOR,
HOBBIT, BARBARIAN na Atari ]
Tomek Frackowiak os. Widok 17/24 66-200 Swiebodzin
Nie wiem, jak uzyskac niesmiertelnosc w grze COMMAN-
DO na Spectrum+ . Pomozciel
Marcin Kwapisz ul. R. Barana 25 m 39
42-200 Czestochowa

Prosze o dokladny plan i opis do gry CAVERNS OF ERI-
BAN na Atari.

Arek Ocipinski ul. Gorna 25 47-330 Zdzieszowice

Kto mi przysle opis JAMESA BONDA na Spectrum? W za-
mian opisy do: COMMANDO, PIPELINE, PARADISE i in-
nych.;

Maciej Sionkowski ul. | Armii W.P. 23/2 22-100 Chelm
Mam Spectrum+. Proszg o pomoc w grach: ALCHEMIST,
ZZOOM, SABRE WOLF, CYCLON (jak znalez¢ wszystkie
paczki?)

Marcin Rozner ul. Koniski Jar 8 m 90 02-785 Warszawa
Moze ktos z czytelnikow bedzie w stanie mi pomoc —
szukam instrukeji do gry SILENT SERVICE na Amstrada
CPC464. W zamian stuze niesmiertelnosciami do réznych
gier na ten komputer.
Marcin Borowiecki 0s. Dolnoslaska 100/62
97-400 Betchatow
Kto mi napisze, jak w grze TRAP DOOR otworzyc sejf ze
skarbami?
Tomasz Saja ul. Szymanowskiego 7/14
_ 58-506 Jelenia Goéra
Nie moge dac sobie rady z dwoma grami: GYRUSS (pro-
sz¢ o niesmiertelnosc) oraz PITFALL Il (prosze o rysunek
opis)

Grzegorz Chyrc ul. Szujskiego 1/15 31-123 Krakow
Chciatbym nawiazac kontakt z posiadaczami gier: RAM-
BO, GLADIATOR, BARBARIAN, ATIC ATAC na ZX Spec-
trum

Piotr Jedzinski ul. Fiszera 7/4 80-231 Gdansk

Poszukuje sekretnego kodu do gry KENNEDY APPRO-
ACH. W zamian stuze opisem gry ZORRO i innymi. Kom-
puter Atari

Mariusz Geborek 32-631 Dankowice 545 woj. bielskie
Od wielu miesiecy poszukuje gry GHOSTS'N GOBLINS
bez rezultatu. Bez Waszej pomocy nie zdobede jej. Pomo-
cy! Mam Atari.

Grzegorz Woroniak ul. Kosciuszki 7/11 12-200 Pisz
Kto udostepni mi ciekawe gry na Amstrada? Jestem inwa-
lida. wiec sam nie moge ich zdoby¢. Mam tez problem z
gra BRUCE LEE — nie wiem, jak zabic przeciwnika w po-
towie planszy. Bardzo pros%a 0 pomoc. )

Michat Kardasinski ul. Klonowa 46/31 25-538 Kielce
Szukam niesmiertelnosci do gry KOKOTONI WILF — w
zamian oferuje opis do ROBIN HOODa.

Radek Rusinski ul. Gw. Ludowej 3 16-400 Suwatki

Jak pokonac smoka ziejgcego ogniem w grze LAST NINJA

i TRIAD w wers|i dyskowej 175 linii na C64. Prosze tez o

krotki opis pokonywania trudniejszych miejsc w dalszych

etapach tej gry, np. jak otworzyc brame fub przejsc przez

skaty

Dariusz Pietrowiak ul. Newtona 3 B m 41

60-161 Poznan

Prosze, pomozcie mi w grach: ZORRO, W.AR., SPY Vs
SPY, RAMBO. Wersja na C-64

Zosia Rupala ul. Orkana 9 m 50 25-548 Kielce

Jak uzyskiwac niesmiertelnosc w grach na ATARi 65 XE?

Pawet Lamik os. 2-go Putku Lotniczego 19/147

31-868 Krakow-Nowa Huta

. B &



UMIE LICZYC’7

CZY KOMPUTER

To, ze komputer po-
trafi liczy¢ bardzo
szybko nie budzi niczy-
ich watpliwosci. Spro-
bujmy si¢ jednak zasta-
nowi¢ jak wyglada do-
ktadnos¢ tych obli-
czen.

Zaczniemy jednak od obliczen wy-
konywanych recznie, na kartce krat-
kowanego papieru. Bedziemy je wy-
konywac bardzo starannie — w jedng
kratke wolno wpisac tylko jedna cyfre.
Wezmy waski pasek papieru, np. sze-
rokosci 5 kratek, liczby zapisujemy
normainie, w systemie dziesietnym,
jedynki pod jedynkami, dziesiatki pod
dziesiatkami, itd., aby wygodnie byto
wykonywacC dziatania (dokiadnie tak
uczono mnie rachunkow w szkole
podstawowej, wiec nie bedzie to nic
trudnego). Dodajemy dwie liczby, np:

1234
128
136 2
Swietnie, ale tak naprawde, to zrobi-
ismy to dziatanie tylko aby upewnic
sie, ze jeszcze potrafimy dodawac,
gdyz zaraz zaczng si€ kiopoty. Doda-
jemy teraz naszym ,przyrzadem”
901231 82314:

[y ¥ 4

R e N L T PR Sl DYoo TR vt (1 ok DIV 1

90123
82314
172437

Wynik, ktory otrzymalismy na pig-
ciokratkowej kartce (72437) jest bez-
nadziejnie zty. Oczywiscie wiemy, ze
Z jego lewej strony powinna stac jesz-
cze cyfra 1. Ale zapisac j@ mozemy co
najwyzej na obrusie, z lewej strony
kartki. Jesli jednak nasz wynik ze-
chcemy zabra¢ do innego pokoju, to
straci wartosc.

Co w takim razie zrobic? Rozwigza-
nie najprostsze: wziac kartke szeroka
na szesé kratek. Swietnie, w takim ra-
zie ja poprosze, zebyscie dodali
999999 | 901039. Widac, ze ten sam
problem sie powtdrzy. Nie nalezy si¢
poddawac zbyt tatwo. Bierzemy kartke
na 6 kratek, ale do wykonywania do-
dawan przyjmujemy tylko liczby pie-
ciocyfrowe. Jeszcze lepigj, a ja w ta-
kim razie poprosze, zebyscie liczbe
pieciocyfrowa, np. 290000 dodali do
siebie 20 razy. Wtasciwie mozecie so-
bie nawet oszczedzi¢é trudu, bo
20 x 9000 = 1800000, czy! jest to -

czba siedmiocyfrowa. Oczywiscie mo-
zna wz1ac kartke szeroka na 8 kratek,

potem na 10, potem na 1000, ale
przeciez ta metoda do niczego nie
prowadzi, zarowno pokoj, w ktérym
wykonujecie te arytmetyczne ekspe-
rymenty jak i kula ziemska, maja skon-
czone rozmiary, natomiast liczby

amy
) 3
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Moga rosnac w nieskonczonose. Za-
wsze wiec znajdzie sie liczba, dla kto-
rej zabraknie kratki.

Jesli ktos ma ochote powtdrzy¢ te
samg zabawe w dwotkowym systemie
liczenia, {0 prosze bardzo, gdyz zbliza
nas to do celu zasadniczego — aryt-
metyki komputera. Dodawanie dwoj-
kowe |est bardzo proste, popatrzmy
na przykiad (jes!i ktos bardzo nie chce
dodawac liczb binarnych, to moze po-
minac pare najblizszych akapitow):

P40
1101

10111
a teraz na reguty:

0 0 1 1
£ +1 %0 =]

0 1 1 10

dodajemy tak samo jak w systemie
dziesietnym: podpisujemy liczby pod
soba 1 zaczynamy dodawanie od stro-
ny prawej (cyfry najmniej znaczace)
do lewej. Bierzemy pare cyfr i wyzna-
czamy ich sume. Mozliwe sa tylko
cztery kombinacje cyfr, wynik dla kaz-
dej z nich napisatem kilka wierszy wy-
zej. Zwrocmy uwaga, ze tak jak w sy-
stemie dziesigtnym, moze wystapic
przeniesienie (1+1=10) i otrzymana
w wyniku tego przeniesienia jedynke
trzeba dodawa¢ do nastepnej z lewej
kolumny. Jeszcze jeden przyktad:

(czyli zupa z gwoZdzia, ktora
kazdy powinien zjesc, nawet je-
sli mu nie smakuje)

R A U e N S N 5.

1011101

+ 101100
10001001

(jesli ktos ma ochote sprawdzic, to

mozna przeliczyC argumenty i wynik z

systemu dwojkowego na dziesietny

— pisalismy juz kilkakrotnie jak to zro-

bic).

Najwazniejsze jednak jest to ze
zZznowu pojawito sie nam przeniesie-
nie. Powstaje nowa cyfra, ktéra nie
miesci sig w kratkach. Problem, ktory
mielismy z za waska kartka bedzie ro-
wniez problemem komputera. Duzo
bardziej dotkliwym, gdyz my moglis-
my probowac brac wieksza kartke, a
komputer nie. Ma tyle miejsca (tyle bi-
tow, czyli cyfr binarnych) na zapisanie
liczby, ile przewidzial konstruktor
zrobita fabryka. C6z moze wiec zrobic
komputer gdy w wyniku dziatania aryt-
metycznego powstanie liczba, ktora
nie da si¢ zapisa¢ w komorce pamieci
(bo ma wigcej cyfr niz jest bitow w ko-
morce)? Moze tylko zasygnalizowac
ten smutny fakt uzytkownikowi | za-
konczy¢ obliczania przed czasem
Tak wiasnie zdarzyto sie nam w zesz-
tym miesigcu podczas obliczania war-
tosci wielomianu. Zwréemy uwage, ze
w wielomianie wystepuje wyraz a x",
Gdy podalismy a,=100, x=5, n=100,
wyraz ten wynosit: 100 5'. Zgodzicie
sie chyba, ze taka liczba miata prawo
nie zmiescic sie w zakresie dopusz-
czainych wielkosci, | stad zamiast wy-
niku  otrzymalismy  sygnalizacje:
,Runtime error 01", :

A moze warto zastanowiC sie jakie]

wielkosci liczby mozna zapisac w pa-
mieci komputera? Proponuje znowu
zaczac od kartki w kratke 1 liczb dzie-
sietnych. Wezmy jako przyktad liczbe
czterocyfrowa. Oczywiscie najwieksza
liczbe dziesietng, ktorg mozna zapisac
na czterech cyfrach jest 9999. Napisz-
my ja w kratkach oznaczonych kolej-
nymi potegami dziesiatki, a nastepnie
dodajmy do niej 1:

10* 10° 10° 10' 100

8 89 9 9
1

1 0 0 0 O
Zrobilismy, niezbyt oryginalne, odkry-
cie, ze 9999 + 1 = 10000. Ale nie tyl-
ko. Mozemy bowiem fatwo zauwa-
zyc, ze liczba majaca 4 cyfry, zwiek-
szona o 1 daje 10* Czyli inaczej
9999 = 10* — 1. Dokladnie tak samo
mozemy rozumowac dia hiczb maja-
cych 5 cyfr (najwieksza z nich, to
9999 = 10° — 1), i w ogdle dia liczb
dowolnej dtugosci. Krotke mowiac,
nasze odkrycie jest nastepujace: jeslii
najwieksza liczbe majaca n cyfr ozna-
gzyé przez X, to X, = 10" —1,

Czy warto zawraca¢ sobie giowe
tym, ze 99 = 10° — 1, czy tez proble-
mem jaka jest wartos¢ najwiekszej 0s-
miocyfrowe| liczby? Rozstrzygnelismy
ten problem w systemie dziesigtnym,
gdyz jest to system duzo przystep-
nigjszy dia przecigtnego czfowieka niz
binarny. Dzieki temu tatwiej nam be-
dzie zrozumiec jaka najwieksza liczba
da sie zmiesci¢ na n bitach. Bedzie to
oczywiscie liczba sktadajaca sie z sa-
mych jedynek (tak jak w dziesietnym z
dziewiatek), czyli 1111, dodajmy do
nigj 1:




24 22 22 2" 2°
11 1 1

1 0 0 0 O
Widzimy doktadnie to samo zjawisko:
1111 = 2* — 1, i dalej, jesli najwiek-
sza liczbg dwojkowa o n cyfrach
(dwojkowych) ocznaczymy przez B,, to
mamy B,62" - 1.

Teraz tylko trzeba raz jeszcze przy-
pomnie¢, ze jednej cyfrze dwojkowe]
odpowiada jeden bit w pamigci kom-
putera, (czyli np. w osmiobitowym baj-
cie zapisujemy osmiocyfrowa liczbg) i
wida¢ dokad zmierzalismy. Jesli wie-
my ile bitow przeznaczono w kompu-
terze na zapisanie kazdej liczby fatwo
obliczy¢ jaka najwigksza wartosc
moze by¢ zapisana. Np. dla wspom-
nianego bajtu bedzie to wartosC
2% — 1 = 255. Gdyby na kazda liczbe
przeznaczy¢ nie jeden a dwa bajty (8
2 = 16 bitdow) najwieksza liczbg bg-
dzie 2'® — 1 = 65535, gdyby przez-
naczyCc 4 bajty (32 bity), to mozna
reprezentowa¢ liczby od 0 do
4294967 296. Warto zwrocic uwage
na kilka rzeczy. po pierwsze, ta ostat-
nia liczba, cho¢ na poz6r ogromna,

wcale nie zawsze musi wystarczyg,
jeshi np. zechcemy zsumowac nogi

wszystkich zyjacych na swiecie ludzi,
to okazuje si¢ byC za mata na wynik.
Po drugie, im wigce| bajtow przezna-
CZymy na zapisanie w pamigci opera-
cyjne] komputera jedne| liczby, tym
mniej liczb mozna tam wpisac, wigc
dodawanie bajidw w nieskonczonosc
nie wchodzi w gre jako metoda zapisu
bardzo duzych liczb. Po trzecie wre-
szcie, zeby nasz komputer nie zgtu-
piat przy rachunkach, dobrze byto by,
zeby wszystkie liczby byly zapisywa-
ne na takiej samej liczbie bajtow.
Wada tego rozwigzania jest z kolei mar-
notrawstwo miejsca gdy obok liczb du-
zych {(wymagajacych np. 8 bajtow) wy-
stepuja w obliczeniach niewielkie, mie-
szczace sie na jednym czy dwoch.
Jednym stowem same ktopoty. A na
domiar ztego dale) nie wiemy dlacze-
go miesiac temu obliczajac wartosci
wielomianu dostalismy dia tych samych
danych kilka réznych wynikow. Wyraz-
nie wiec, w naszym opisie arytmetyki
komputera czegos jeszcze brakuje.
Tak naprawde, to brakuje nawet
paru rzeczy. Jedng z nich sa liczby
ujemne. Jak je wprowadziC? Najprost-
szg metoda jest poswigciC w komorce
pamieci w ktorej zapisujemy liczbg je-
den bit na znak. Jest to rozwiazanie
powszechnie stosowane, a jego tatwa
do odgadniecia konsekwencjg jest
zmniejszenie zakresu liczb, ktére mo-
zemy zapisac. Jesli na liczbg mamy

KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER

dokonczenie ze str 15

10 ‘Notatnik . esd)
20 CLS:MDDE 2:DIM a${106),b$1168 [1978)
},c$(108)

30 CLS:LOCATE 30,3:PRINT "M E N [3837]
U*:LOCATE 30,4:PRINT ©
40 L.OCATE 20,5:PRINT ®1 - Zaklad [2471]
anie notatnika®

3 LOCATE 20,7:PRINT "2 - Szukan [2683)
ie informac)i®

&0 LOCATE 20,9:PRINT *3 - lapis [4384)
na dyskietke"

70 LOCATE 29, 11:PRINT “4 - Odczy [4659)
t z dyskietk:"

8¢ LOCATE 29, I3:PRINT 5 - Modyf [1736)
ikacja notatek"

99 LOCATE 20, 15:PRINT "6 - Kasow [Z4891
anie informacji®

100 LOCATE 10,22: INPUT "Podaj od [35371
powiednia cyfre : ®,k

110 ON k 6070 130,240,400,470,60 [22241
0,810

126 LOCATE 19,22:PRINT STRINGS$(S (2243]
€," "):60T0 199

136 CLS:FOR i=1 TO 100 [1259]
149 CLS:LOCATE 2¢,3:PRINT “IAKLA [2568]
DANIE NOTATNIKA®

15¢ [F a$(1)="" THEN 1606 ELSE 23 [1259])
0

160 LOCATE 10,5: INPUT "Nprowadz [44821
nazwisko 1 ime : “,a%${1)

176 LOCATE 10,7:INPUT "Wprowadz [2444]
adres : “,b$(1)

188 LOCATE 1,9: INPUT “Wprowad:z
nuser telefonu : ",c${1}

190 LOCATE 10,22:PRINT “Nastepne [4392)
nazeisko (T/N} ? ¢ *

200 q$=INKEY$:IF g$="" THEN 200 [3841]
ELSE g$=tIPPERS(g$)

210 IF q$="T" THEN 230 (12851
220 IF g$="N" THEN 30 ELSE 200 [1579]
230 NEXT [338]
240 CL5:B60T0 540 (16211
259 CLS:LOCATE 28,3:PRINT “Szuka (2449)
nie informacji®

260 LOCATE 10,1@: INPUT "Worowadz (35111
nazwisko 1 1mie : ®,a$

(3850]

276 FOR i=1 TO 199 {3251
280 IF as=a$(i) THEN 330 (3271
290 NEXT [350]

306 LOCATE 15,22:PRINT “MW notatn [4499)
iku nie ma takiego nazwiska®

316 FOR a=1 TO 1009:NEXT [1114]
320 60TO 39 (3461
336 CLS:LOCATE 10,5:PRINT "Nazwi [3191]
sko 1 imie : “"ja$(i)

340 LOCATE 10,7: PRINT “Adres :
“;b8(i)

350 LOCATE 10,9:PRINT “Numer tel [2730]
efonu : "scéli)

350 LOCATE 10,22:PRINT “Szukasz [3936]
dale; (T/N) 2 : *

(31571

370 q$=INKEY$: [F q¥="" THEN 37¢ [1812])
ELSE q$=UPPER$(g$}

380 IF q$="T" THEN 240 (1173}
390 IF q$="N" THEN 36 ELSE 37¢ [1623]
460 CLS:LDCATE 20, 15:PRINT “Uwag [58981
a! Trwa zapis na dyskietke.”

410 LOCATE 20,3:PRINT “1 AP I § [2126)

420 OPENDUT “notki® {1688]
438 FOR i=1 TO 100 (325)
440 WRITE #9,a%(1),bsti) ,cs(1)  [239)
450 NEXT [3536]
460 CLOSEQUT:60TD 38 (15331

470 CLS:LOCATE 29, IS:PRINT “Lwag (54095]
a! Trwa odczyt z dyskietki.®

489 LOCATE 20,3:PRINT "0 D C Z Y (21921
T [ ]

490 OPENIN “notki" [1229])
00 FOR 1=1 TO 108 (326)
5o INPUT #9, as(i),b$(i),c$(i) [t1ie)

920 NEXT (3501
530 CLOSEIN: !ERA, “notki®:6070 30 {2139]
040 LOCATE 20, 3:PRINT "N Y S I U (2727)
KIWNANIE"

950 LOCATE 20,5:PRINT "1 - Nazwi [2132)
ska"

960 LOCATE 29, 7:PRINT “2 - Lista [1643]
376 LOCATE 10,22: INPUT "Poda) od {35371
powiednia cyfre : ",k

580 DN k 6OTD 258,93¢ [1387]
99 LOCATE 10,22:PRINT STRINGS(S {22691
@," "):60T0 57¢

600 CLS:LOCATE 20,3:PRINT "M 0 D (3384)
YFIKACJA INFORMA
cliI

616 LOCATE 1@, 10: INPUT "Poszukiw [4097)
ane nazwisko 1 1sie : ", x$

62¢ FOR 1=1 TO 190 [326]
630 IF x$=a$(i) THEN &70 {1623]
&40 NEXT {350]

650 LOCATE 10,22:PRINT "W natatn (47731
1ku nie sa takiego nazwiska !*

668 FOR b=1 TO 1000:NEXT:60T0 3@ [2924)
670 CLS:LOCATE 20,3:PRINT "M O D [1754)
YFIKAC A"

680 LOCATE 20,5:PRINT "Nazwisko [1949)
$ “;a8(1)

699 LOCATE 10,7: INPUT “Npisz pop [3297)
rawione nazwisko : “;al$

700 IF ai$(>"" THEN a$(i)=al$
719 LOCATE 20,9:PRINT “Adres :
b$ (1)

720 LOCATE 10,11:INPUT "Wpisz ak [3175]1
tualny adres : ";bis

730 IF b1$>"" THEN bs(i)=bis  [1072)
740 LOCATE 20, 13:PRINT “Nuser te [2499]
lefonu ¢ "jc$(i)

750 LOCATE 10, 13: INPUT “Wpisz ak [4445)
tualny numer telefonu : ®jcis

760 IF 180" THEN c$tid=cls  {1027)

770 LOCATE 10,22:PRINT “Czy mody (37501

(2010]
" [2378)

bogaty wybdr

do SPECTRUAM,

programdw
TIMEX,

fiku)esz dalej (T/N} ? :"
780 qs=INKEYS:IF q8="" THEN 780 ([27¢9]
ELSE g¢=APPERS(q$)
790 IF q8="T" THENM 500 [1197])
800 IF g8="N" THEN 30 ELSE 780 [1539]
810 CLS:LOCATE 20, 3:PRINT "K A S [2538]
OMANIE INFORRAC)
II
829 LOCATE 29,5: INPUT "Poszukiwa (3853)
ne nazwisko i imie : "jxx$
838 CLS:FOR i=1 TO 108 12591
B840 LOCATE 20,3:PRINT "K A S O W (378%]

ANIE INFORMWACII®
850 IF xx$=a$(i) THEN 89¢ (20561
850 NEXT (3561

876 LOCATE 10,22:PRINT "W notatn [4773)
iku nie ma takiego nazwiska !'*

896 FOR c=1 TO 1000:NEXT:60T0 36 {2113)
899 LOCATE 26,3:PRINT "Nazmisko [1969]
¢ ";a81)

960 LOCATE 20,7:PRINT "Czy chces [3752)
z wykreslic to nazwisko (T/N} ?

910 q$=INKEY$: [F q$="" THEN 9106 [2243]

ELSE q$=UPPER$(q$)

920 IF q$="T" THEN 94¢ [1096]

930 IF q$="N" THEN 30 ELSE 919 [1722]

940 a$(i)=""sb$(i)="":c$(i)="":6 [2241)

010 30

750 (LS:k=0:LOCATE 30,1:PRINT “L [1435)
ISTA"

960 LOCATE 3, 1:PRINT "MNazwisko 1 (6229]
imie"sLOCATE 50, 1:PRINT "Adres"

sPRINT STRINGS (8@," ")

976 FOR 1=1 TO 100 (3261

980 IF as$(i)>"* THEN GOGUB 1019 [2194]

999 NEXT [35¢]
1008 PRINT STRINGS (86,CHRS (208)) [1693)
:6070 1660

1010 k=k+1:LOCATE I, 1+k#2:PRINT [25%9)

CHR$(211)

1020 LOCATE 3,1+k32:PRINT as(i): (3723)

LOCATE 47,1+k#2:PRINT CHR$ (211)

1038 LOCATE 30, 1+4k*2:PRINT b${1) (27651
sLOCATE 80, 1+kaZ2:PRINT CHRS{209)

1040 IF 1+k32=21 THER 1680 [642]
1650 RETURN [355)
1640 LOCATE 40,20:PRINT CHR$ (24) (51031
3"Wcisnij dowolny klawisz"jEHRS(

248

1070 CALL 4BB18:015:60T0 38 (16161
1680 LOCATE 1,22:PRINT STRINGS(B (3043]
0,CHR$ (208) )

1090 LOCATE 40,24:PRINT CHR${24) [3163)
"Wcisnij dowolny klawisz"jCHRS(

28

1100 CALL LBPI8:IF i=160 THEN 30 [2996)
ELSE CLS: k=0

1110 LOCATE 30, 1:PRINT "L I S T (3392)
A“:PRINT STRINGS (B9, *):60TD 10

%%
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ATARI kodca YCcIa 119

COMPUTER

16 bitow | jeden przeznaczymy na
znak, to na zapis cyfr pozostanie nam
15. Jaka najwieksza liczbg mozna za-
pisac na pietnastu cyfrach. Wszyscy
juz doskonale wiedza ze 2'° - 1 =
= 32767. Przy czym jezell znak jest
—" to bedzie to —32767, jezeli , +
to 32767. Czyli ostatecznie mozemy
przetwarzac liczby catkowite z prze-

m ml S

adras
ZINIZKI DLA RAMTOFP
UCZACYCH 81

SERVICE
IBM®PC-XT/AT,

KOMPATYBILNE -

VYSOKA JAKDSE 59-338 LUBIN 10

skr. poczt, 21

woil, legnickie
oPISY PROGRAMOW

ATRAKCYJ
ZESTAWY

PROGRAMDY

x Y
NAPISZ PO KATALOG - NIE PDZALUJESZ ! CAL

WYSYELKA NA
XRAJ

dthaoen;t%%?za%?siiiﬁg liczb ze ZX-S peCt rum Eile rE ge- TERCIFE X T Sp. 0.0,
\zf\’r;:;\?;nlaje\i;&?i?gﬁangjér?égakillkilit%%? A m St ra d T| M E x =¥ T J . v, EGTEL e Oy, REET OEORT 8 E1
Sine 53 roche cmaze g0 2oz Schneider Sharp T ouioe R R o i
gfs;gfﬂuézgéﬁmeefﬁcggyirnacW ®) Reg Trade Marks of IBM Corporation. _";ii. i . = : : “:3’“2 _“ o r,,it 1 *i{«”%"
naéizli fvai:dczhyogziyompTazl?itoa:sp%g? |W PMS E L E K T IL_O N I K -1 *" ;F*r F 2 i U.Ii'r;'_' = {’ ﬂ - ] ~: T T A 23711 2
(r:nziyé.Sitgcpostaramy sig uzupetnic je za 7 37-76-65 WARSZAWA suykYagn meonstofong do ATART S
Andrzej Pilaszek ul. LEGIONOWA 23, 01-343 27-400 OSTROMIEE ul, Tetmajera 35, Skrytka 40, tel, 2957 <

=% -l




DRUGIE SPOJRZENIE

Moje wrazenia z CeBIT sa
troche inne od tych, ktore
miatem okazje przeczytac
dotychczas, cho¢by w ma-
jowym ,Bajtku”. Mysle,
ze ogrom targow wyjasnia
te niezgodnosci. Przy tak
wielkiej imprezie nie tylko
dwie, ale chyba i dziesiec
os6b moze opowiadaé¢ cos
zupetnie innego i nie jest to
sprzecznosé. Ja, wybacz-
cie, chciatbym opowiedziec
Wam tym razem nie 0 no-
wosciach Commodore, czy
Atari.

Co to jest CeBIT? Odbywajace
sie co roku w Hanowerze (RFN)
wielkie targi. Czy komputerowe?
Popatrzmy na jakie grupy organi-
zatorzy podzielili ekspozycje:

1. Office and Information sy-
stems.

2. Banking and Security sy-
stems.

3. Software and Consulting.

4. DP Perpherals.

5. Office and Organizational Te-
chnology.

6. Applications Center for Small
— to Midsized Companies and
Professionals

7. Telecommunication, Research
and Development.
8. C-Technologies,
Data Aquisition.”!

Podaje w wersji oryginalnej za-
chowujac nawet szczegoty pisow-
ni, aby uniknac posadzenia o ten-
dencyjne ttumaczenie. A trzeba
mie¢ argument, gdy chce sie po-
wiedzie¢ cos sprzecznego z obie-
gowym pogladem. CeBIT to nie
sa targi komputerow. Organiza-
torzy uzywajq nazwy: , The World
Center for Office, information and
Telecommunication”. Oferowane
na nich jest wszystko, co moze
stuzy¢ sprawnemu przetwarza-

Production

niu informacji, ufatwieniu pra-
cy w biurze, skiepie czy banku,
organizacji tacznosci. Rzeczy-
wiscie; bardzo wielu wystaw-
cow przywiozio ze sobg kom-
putery. Czesto nie sa one jed-
nak towarem samym w sobie,
lecz elementem systemu przez-
naczonego do wykonywania ja-
kiego$ zadania, np. prowadze-
nia korespondencji, gromadze-
nia danych.

Podkreslam, elementem. Typo-
wy wystawca nie oferuje sprzetu
na zasadzie: kup Pan komputer
bo to bardzo ppzyteczna maszy-
na, na pewno Pan wymysl dla
niego jakies zastosowanie. Ofero-
wane sa zestawy realizujace jakas
funkcje, rozwiagzanie konkretnego
problemu. Np.: ,nasz system za-
stepuje karty zegarowe przy reje-
stracji czasu pracy, automatycz-
nie rozlicza pracownikow, itd...",
a nie: ,nasz system zbudowany
jest w oparciu 0 32-bitowy mikro-
komputer”. Rozsadny dyrektor,
ktory ma problem rozliczania cza-
su pracy dla trzech tysiecy praco-
wnikow, kupi system dziatajacy
nawetl na komputerze 14-i-pot-bi-
towym, pod warunkiem, ze be-
dzie dobrze robit to co powinien.
Natomiast nawet najwspanialszy
komputer, tysiacbitowy, peten
megabajtow, megahercy | do tego
jeszcze turbo do kwadratu, jest
dia niego zupetnie nic nie wart
jako urzadzenie samo w sobie.

Komputery tez byty

Zeby unikna¢ nieporozumien
dodaje, ze oczywiscie, wystawiaja
sie takze producenci sprzetu. | Ci
wieicy, znani w catym swiecie, |
wielu takich, ktorych pierwszy raz
widziatem na oczy. Jednak szuka-
ja oni przede wszystkim klientow
innego rodzaju. Chocby wiasnie
wspomniani przed chwila produ-
cenci systemow uzytkowych mu-

sza gdzies kupowacC komputery
do tych systemow. Hurtownicy,
wiasciciele sklepow to sa partne-
rzy dla powaznych producentow.
Oczywiscie wielkie stoiska reki-
now urzadzane sa takze z mysla o
zwykiych uzytkownikach, ktorzy
chca zobaczy¢ nowoscl majace
pojawic sie w handiu w najblizsze|
przysztosci. Wszyscy goscie sa
witani uprzejmie — reklama jest
dzwignia handlu. Kazdy chce zro-
bi¢ najiepsze wrazenie, jesli jego
komputery spodobaja mi sie, to
wiasnie 0 nie bede podznie) pytat
swoich  lokalnych  dostawcow
sprzetu.

Bardzo wielu dostawcow tech-
niki biurowej, handlowej czy jesz-
cze inne] oferowato rozwigzania
bazujace na ogromnych mozliwo-
Sciach wspotczesnych kompute-
row, a przede wszystkim mikro-
komputerow. Stad wrazenie do-
minacji sprzetu liczacego w wielu
stoiskach. Jednak wystawiane
jest rowniez wiele urzadzen zu-
petnie nic nie majacych wspol-
nego z komputerem. Podrecz-
ne maszynki do szybkiego
oprawiania dokumentow z pet-
na gama kolorowych okiadek
do wyboru, a z drugiej strony
niszczarki, zamieniajace wkia-
dane do nich papiery na drob-
niutka sieczke. Wielkie szafy z
obracanymi silnikami pojemni-
kami na tradycyjne papierowe
dokumenty, i malutkie dyktafo-
ny. Cate systemy przygotowy-
wania i wykorzystywania mi-
krofilméw oraz maszyny do
otwierania kopert. A takze cata
gama zwyktych (czyli elektry-
cznych!) maszyn do pisania,
takze takich dos¢ inteligen-
tnych, oraz spora oferta elek-
tronicznych kalkulatorow.

Nie tylko biuro

Takze inne dziedziny dziatalno-
$ci cztowieka miaty swoje tematy-
czne ekspozycie. Oczywiscie
znalazta odbicie ogromna rola
pieniadza w naszym zyciu. Sprzet
dia bankow miat odrebna ekspo-
zycje. Oprocz duzych skompute-
ryzowanych systemow cbstugujg-
cych operacje banku byly tez i
maszyny liczace bilon, czy wy-
mieniajace pieniadze (np. funty,
franki i dolary na marki). Specjali-
zowane terminale kasowe | rachu-
nkowe, systemy elektronicznych
zabezpieczen.

Pawilony tacznosci zawieraty
petng game propozycji: od malut-
kich przenosnych radiotelefonow,
do anten satelitarnych i systemow
zapewniajacych tacznosc¢ na catej
kuli ziemskiej. Dla powazaych lu-
dzi interesu oferowano wbudowa-
ne w biurko systemy wielokanato-

we| tacznosci z catym swiatem,
sprzezone z komputerem 1 Bog
raczy wiedzie€ czym jeszcze. Nie
tylko dla nich sg natomiast te-
lefaksy — urzgdzenia do prze-
sytania na odlegiosc kopii do-
kumentow. Wykorzystujg zwy-
kia linig telefoniczna i sg chyba
bardzo uzyteczne, gdyz wszys-
tkie firmy z ktérymi miatem do
czynienia oprocz telefonu i te-
ieksu podaja numer telefaksu.

Takze handlowcy, hotelarze |
wiasciciele restauracji nie mogli
narzekac na brak zainteresowania
swoimi potrzebami. Elektroniczne
kasy rejestracyjne, samodzielne |
wspotpracujace z komputerami,
wagi elektroniczne, kompletne
stanowiska kasowe dla domow
towarowych. Wszystko to ofero-
wano na przynajmnie] kilkudzie-
sieciu stoiskach.

| wreszcie sprzet chyba gtow-
nie biurowy, ale zastuguigcy na
oddzielna wzmiankg: kopiarki.
Najwieksi, np. Canon czy Minolta
wystawili ich po kilkanascie ty-
pow. Duze i mate, potrafia robic
powiekszenia | zmniejszenia, pra-
cowac w kilku kolorach, sortowac
kopie jesh robimy kilka egzempla-
rzy. Sa nawet egzemplarze prze-
nosne, na haterie.

Do diugotrwatej, wiasciwef pra-
cy komputer potrzebuje nie tylko
odpowiednie] jakosci zasilania z
sieci elektrycznej, ale i wielu do-
datkowych materiatow. Dyskietek,
tasmy barwiacej do drukarki, pisa-
kow do plotera. Roznych rodza-
jow papieru do drukarki, pojedyn-
czego lub wielowarstwowego,
najlepiej z kalka ktora nie brudzi
wszystkiego dookota na czarno.
Wreszcie potrzebne sa materiaty
do konserwacji: czyszczenia gfo-
wic, Kklawiatury, antystatyczne
Sciereczki i aerozole. Przy braku
tego wszystkiego, w zaopatrze-
niowej prozni komputery dtugo
nie pociagna. Na catym sSwiecie
jest to oczywiste | zrozumiate,
prawda?

Kilku wystawcow oferowato tez
siatki ochronne, zaktadane na
ekran. Maja one chroni€ crganizm
operatora (przede  wszystkim
wzrok) przed szkodliwymi skutka-
mi pracy przy monitorze. 5g one
mato znane w Polsce, a by¢ moze
warto sie nimi zainteresowac.

Szklana sciana

Na targach zainstalowany byt
komputerowy system informacy|-
ny Korzystac mozna byto z niego
bezptatnie, ale za posrednictwem
operatorow, obstugujacych termi-
nale. Ci wtasnie operatorzy dosta-
rczyli mi (zupetnie niechcacy) nie-
oficjainej listy najczescie] szuka-
nych firm. Zeby ufatwi¢ sobie pra-



PRZECZYTALISMY TO DLA WAS

ce przykleili na szybach przed
sobag adresy firm, o ktére najczes-
ciej pytano. Oto lista, ktora dla
Was przepisaiem: Commodo-
re, Apple, Atari, Schneider, Mi-
crosoft, Data Becker, Markt
und Technik, Hewlett Packard,
NEC, Toshiba, Casio, Sharp,
£pson, Zenith. Jesli kto$ nie wie
Kto to jest Markt und Technik,
preponuje, zeby sie nie martwit, ja
tez nie wiem.

Czesc firm starata sie zwracac
uwage publicznosci nie tylko
swoja podstawowa oferta. Pisalis-
my juz o pokazach ruchomych,
fréjwymiarowych obrazow. Zda-
rzaty sie tez rzeczy mniej techni-
czne, np. wystepy mistrza magii
lub koncert egzotycznych instru-
mentow przed stoiskiem firmy.
Koncert sktadat sie migdzy innymi
z pigknej gry na pile, ale nie byt
chyba tak atrakcyjny jak urodzino-
we przyjecie (pietnaste urodziny)
firmy ,Obra” robiacej oprogra-
mowanie, gdyz tam, oprocz zes-
potu muzycznego wystepowata
jeszcze wielka beczka piwa i
trzej barmani wrgczajgcy gosciom
petne kufle.

Na koniec chciatbym jeszcze
WrGcei¢ do rzeczy powazniejszych.
Targi byty niemieckojezyczne, je-
dnak sporo materiatdw mozna
byto uzyskaC po angielsku. Pra-
wie wszystkie osoby, do ktorych
zwracatem sie po angielsku, ptyn-
nie odpowiadaty w tym jezyku.
Prawdziwym powodem, dla ktdre-
go podatem ,spis tresci” wysta-
wy w oryginale jest che¢ zwroce-
nia Waszej uwagi na ten probiem.
Osoby nie znajace zadnego je-
zyka poza polskim moga sobie
probowac¢ wyobrazi¢ targi tak:
kitkanascie tysiecy kompute-
row i innych urzadzen, przy
nich jakies napisy, stoja usmie-
chnieci ludzie, ktdérzy chetnie
wszystko wyjasniaja. A my sto-
imy wsrod nich, ale to niepraw-
da, ze jestesmy partnerami. Nie
mamy zadnej mozliwosci poro-
zumienia sie, tak, jakby dzielita
nas gruba szyba. Nie pisze
tego, aby komus$ dokuczyé, ale
raczej, aby zmobilizowa¢ wszyst-
kich do nauki jezykow. Tak przy
okazji, znajomosC angielskiego
rozwiazuje wiele problemow, np.
nie trzeba czekac, az ktos przet-
tumaczy interesujaca nas ksiazke.
No | oczywiscie, za kilka lat poje-
dziemy razem na CeBIT. Zapew-
niam Was, ze warto.

Jonasz Mayer

1 C — technologie, to wszystkie nowe te-
chniki pracy majace w nazwie , computer”:
CAD — Cormputer Aided Design, CAE —
Computer Aided Engineering, CIM —
Computer Integrated Manufacturing, czyh.
ogolnie mowigc, wspomagane komputerem
projektowanie | produkcja.

Jarostaw Kania

Pierwsze L O G O

kroki w

Lmanuel Ceyen
Waclaw Zawadowski

Perwsze kontakty
Z mkrokomputerem

ZX
Spectrum

DLA POCZATKUJACYCH

*

ydawniciwa Szkoine | Pedago-

giczne wydaly ostatnio dwie
ksiazki dla poczatkujacych. ,Pierw-
sze kontakty z mikrokomputerem
ZX Spectrum” majg utatwi¢ opano-
wanie tajnikow obstugi Spectrum tym
wszystkim, ktorzy nigdy nie mieli z
nim do czynienia. Autorzy nie zamie-
rzali umiesci¢ tu wyktadu ani opisu za-
dnego |gzyka programowania. Zajel
sie wytacznie strong uzytkowg i
przedstawili informacje najniezbed-
niejsze do korzystania ze Spectrum.
Zasob przekazywanych w KksiaZzce
wiadomosci wystarcza do opanowania
zasad obstugi klawiatury, wczytania |
nagrania programow z magnetofonu.
Kilka listingow prostych gier moze
obudzi¢ w czytelniku zainteresowanie
samodzielnym  programowaniem |
sktoni¢ do siggniecia po inne publika-
cie z te] dziedziny.

,Pierwsze kroki w LOGO” jest
ksiazka, z ktora warto zapoznacC sig
zanim nauczymy sie programowat w
Basicu. O wiele fatwie] bedzie wtedy
zrozumie¢ zasady niezwykKie interesu-
jacego jezyka. Autor opisat wszystkie
instrukcje wystepujace w LOGO, pro-

cedury, sposob uzywania zmiennych.
Przyktady | zadania do samodzielnego
rozwigzania maja rozbudzi¢ inwencie
twércza czytelnika. Po przeczytaniu
ksiazki mozna z powodzeniem poku-
si¢ sie o rozwigzanie nawet dosc trud-
nych problemoéw. Jedyny warunek to
che¢ do pracy, pomystowesc i odrobi-
na cierpliwosci.

Obie pozycje kosztuja w sumie za-
ledwie 320 zi. Nie jest to wiele, ale...
Pierwsza z nich zawiera zdecydowa-
nie za mato informacji. Staje sig zbyte-
czna, gdy mamy dobrze przettuma-
czona instrukcje lub bardziej doswiad-
czonego kolege, ktory praktycznie po-
kaze w ciggu 15 minut, jak obstugiwac

Spectrum (] })

Emanuel Czyzo, Wacliaw Zawadowski
,Pierwsze kontakty z mikrokomputerem ZX
Spectrum”, Wydawnictwa Szkolne | Peda-
gogiczne, Warszawa 1987, Wydanie |, Na-
ktad 50.000 egz., cena 200 zt.

Jarostaw Kania  Pierwsze kroki w
LOGO", Wydawnictwa Szkolne i Pedagogi-
czne, Warszawa 1987, Wydanie 1. Nakiad
60.000 egz., cena 120 zt.

MATEMATYCZNY!!!

Trojkatem pitagorejskim nazywamy trojkat pro-
stokatny o diugosci wszystkich bokéw wyrazone; li-
Czbg catkowita
np 3:4:5 lub 5:12:13 itd.

W matematyce istnieje caly dziat matematyki
oparty na tym pomysle. Dzisiaj proponuje utozenie
programu, ktory w ciggu dwdch minut znajdzie
wigksza liczbe takich trojkatow. Oczywiscie NIE na-
lezy bra¢ pod uwage tréjkatéw o bezposrednim
statym mnozniku, ktérych boki sa proporcjonaine
do bokdw mniejszego trojkata
np. 6:8:10 lub 15:36:39

Do rozwigzania nalezy dotaczy¢ program wraz z
opisem oraz podac liczbe i otrzymane trojkaty pita-
gorejskie.

Program musi by¢ napisany w jezyku BASIC.
Dopuszczone sa nastepujace instrukcje i funkgje:
PRINT, GOTO, GOSUB, RETURN, IF...THEN, LET,
DiM, FOR...MEXT...STEP, AND, OR, NOT, RND,
ABS, INT. SQR, EXP, ATN, COS, SIN, TAN, LOG
(logarytm naturainy). Pl (liczba pi), SGN, +, —, , /,
1. > o=, € <=, =, <>,

UWAGA! Przy podstawianiu nalezy postugiwac sie
rozbudowanag instrukcja LET.

Ponadto od programu wymaga sie:

1) program ma zaczynac sie od linii 1 z przyrostem
linii co 1

Z) program zawiera po jednej instrukcji w linii.

3) obliczone boki trojkatow winny by¢ przechowa-
ne w [awnie okreslonej tabiicy

4) czas dwoch minut mierzy sie od momentu wy-
konania pierwszego obliczenia {nie jest brany pod
uwage czas potrzebny na zadekiarowanie tablicy

dlatego Redakcja prosi o umieszczanie takich de-
Klaracji na poczatku programu i zaznaczenie pocza-
tku obliczen przez np. PRINT"START -->"

Jedyng instrukcja dopuszczona wiec przed in-
strukcja PRINT"START -->" jest DIM.

UWAGA!!t Wszystkie programy pretendujace do
wygrane| beda wpisane na jeden komputer by jak
zwykle zwycigzyta metoda rozwigzania problemu a
nie szybszy komputer. Zachecamy wiec do brania
udziatu w konkursie i przysytania swoich rozwia-
zan. Ciag dalszy konkursu juz za miesiac.

Pytanie bedzie bardzo krotkie cho¢ pewnie ono
przysporzy najwiecej kiopotow.
Pytanie brzmi nastepujaco:

Z jaka doktadnoscia zostata policzona liczba Eu-
lera, jesl suma wszystkich cyfr po przecinku data w
rezultacie 4091 (cztery tysiace dziewiecdziesiat je-
den)???

Liczba Eulera definiowana jest jako granica ciagu
(1+(1/n})tn przy n dazacym do nieskonczonosci.
Z doktadnoscia do 6 miejsc po przecinku liczba ta
wynost: 2.718281..... I jest uzywana migdzy inymi
jako podstawa logarytmow w komputerach. Tym,
ktorzy nie pamietaja wyze] poruszonych tematow
(granica) proponuje siegnat do podrecznikow ma-
tematyki z ostatnich klas szkoly podstawowej i z
pierwszych dia szkdt srednich.

Do rozwigzania nalezy dotaczy¢ program (obli-
czajacy liczbe E z dokiadnoscia do n miejsc po
przecinku) wraz z opisem oraz poda¢ dokiadnos¢
obliczenia liczby Eulera.

Program musi by¢ napisany w jezyku BASIC.



Wiele osob patrzac na figury
geometryczne wyswietlane na
monitorze typowego kompute-
ra zauwazy, ze okregi nie sa
wcale okregami, a grubos¢ linii
prostej zalezy od jej nachyle-
nia. Dyskretna struktura obrazu
naktada powazne ograniczenia
na wyglad tych figur i zmusza
do starannego doboru algoryt-
mow ich kreslenia.

Wiekszos¢ algorytmow dotychczas proponowanych na fa-
mach popularnych czasopism zajmujacych sig informatyka
prezentowata rozwigzania najprostsze 1 stosunkowo mato
efektywne. Przyktadoewo, sposob kreslenia okregu oparty o
wyliczanie dla kazdego X wspoétrzedne] Y wg wzoru:

y=}F 2 17 jest wyjatkowo kosztowny jesli chodzi o czas
obliczen. Nawet w tak trywialnym przypadku, fak rysowarie linii
prostej, pokutuja algorytmy dziatajace niedokiadnie dla szcze-
golnych nachyler: 0° 1 180°. Te wiasnie metody zostaly zasto-
sowane w {1.2] | znane sa w hiteraturze jako algorytmy Daniel-
ssona [3].

Rardzo efektywna klase tworza tzw. algorytmy przyrostowe

4]
I[ch dziatanie mozna przedstawi¢ na przyktadzie prostego plo-
tera. Przyjmijmy, ze jedynymi rozkazami tego urzadzenia sg
polecenia przesuniecia piora w kazdym z dwach kierunkow o
scisle okrestony krok: Zwieksz X 0 jeden, Zwigksz Y 0 jeden,
Zmniejsz X o jeden, Zmniejsz Y © jeden.

Jesl pioro plotera znajduje sie w punkcie {x,y) (patrz rys. 1)
to nastepne jego mozliwe potozenia majg wspolrzedne
(x+AXY), (x.y+Ay) i (x+Axy+Ay), gdzie Ax,Ay==+1. Przy
kresleniu krzywe] mozemy przesuwac sie wzdtuz jednego z
dwoch kierunkow (wektory v lub -v). Warunek ten pozwala
ograniczy¢ liczbe wybieranych punktow do 3 (A.B.C lub
D,E.F). Jesli przyjmiemy dodatkowe uproszczenie o niemo-
zliwosci jednoczesnego przesunigcia piora wzdtuz obu osi, 1o
liczba wybieranych punktow zredukuje sie do dwoch (AC,
lub D,F). W tym momencie nalezy okreshc kryterium wyboru
lepszego punkiu, tzn. takiego, kiory lezy bhzej rzeczywiste
krzywe]. W tym celu musimy przypomniec sobie troche mate-
matyki.

"\ f3
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Rys. 1

Kazda krzywa na ptaszczyznie mozemy opisacC nastepuja-
cym rownaniem: f(x,y) = 0
Dla okregu o $rodku w punkcie (0,0) i promieniu R:

f(x,y) = x%+y*~R? = 0.

Oznaczmy przez: * = f(x+Ax,y} i f = f{x,y+ Ay)
wartosci funkeji f odpowiednio w punktach przesunietych o
Ax i Ay.
Jesl rf” | < | ¥, to przesuwamy sig wzdluz osi x, w prze-
ciwnym wypadku wykonujemy przesunigcie wzdtuz osiy. Do
wyznaczenia wzorow akiualizujgoych wartosc funkgji 1 1, w
zaleznosct od wartosci funkeji I = f(x,y), postuzmy sig rozwi-
nigciem funkcji dwoch zmiennych w szeregq:

gdzie:

sa pierwszymi i drugimi pochodnymi funkcji f
Cla ckregu;

by =2K =2 by = 2 =
P=f 4 2 xxAx + 1l
P=f'+ 2%ysAy+ 1.
Jesli hedziemy poruszac sie zgodnie z ruchem wskazowek

2.f, =0,

zegara Lo:
Ax = +1, gdy =0
-1 gdy f, <0
Ay = +1, gdy f,<0
-1, gdy f,=0

Zauwazmy, ze wzory otrzymane dla okregu maja wyjatko-
wo prosta postac. Najbardzie] skomptikowane operacje 1o
mnozenie przez dwa i dodawanie dwaéch liczb i jedynki. W sy
stemie dwojkowym mnozenie nrzez dwa odpowiada przesu-
nieciu w lewo 0 Jeden bit. Wszystkie te operacje odpowiadajg
podstawowym rozkazom mikroprocesorow. Mnozenia przez Ax
lub Ay nie ma gdyz wielkosci te sg rowne + 1

v -

Wykorzystanie powyzszych wzorow razem z regutami wy-
boru Ax, Ay pozwala napisac naslepujgca wers|e procedury
krestenia akreqgu o srodku w punkcie (0,0) 1 promieniu R:

procedure OKRAG (r: integer);
var

x.y, dx.dy, fa.fx fy:integer:
hegin

x:=ry:=0 fa:=0,
repeat

Plot {(x,y);

if x>0 then begindy := -

else begin dy :

if y=0 then begin dx:

else begin dx:
if abs(fx)<abs(ty)
then beginfa ' =fx; x ;= x + dx; end
else beginfa:=ty, y:=y + dy; end;
entil (x=r) and (y=0
end; {Okrag}

Zastosowana tutaj procedura PLOT (XY} zapala na ekranie
punkt o wspotrzednych x,y. Korzystajac z symetrii okregu
mozemy uproscic algorylm zastosowany w poOwyzszej proce-
durze. Jesli ograniczymy sie do wyznaczenia punklow okregu
tylko w czwarte] ¢wiartce uktadu wspotrzednych, to Ax i Ay
beda stale rowne —1. Majgc wspotrzedne punktu okregu z
czwarte] cwiartki (x,y) | wspotrzedne srodki okregu {x0,y0)
mozemy kreslic jednoczesnie cztery symetryczne punkty o
nastepujacych wspotrzednych:

1. x0+x,y0+y
2, x0+xy0—y
3. x0—xy0+y
4, x0-xy0-vy
Prezentowana ponize| procedura stosuje omowione uprosz-
czenia:
procedure Okrag Nowa Wersja (x0,y0,r : integer):
var

Xy, fa.fx fy rinteger,
begin

x:=ny:=0fa:=0;
repeat

Plot {x0+x,y0+y);

Plot (x0- x.yO+y);

fy:=fa—yshl1+1

if abs{fx)<<abs(ty)

then begin fa.=fx; x:=x—1; end

else begin fa.=fy; y:=y - 1. end;
until x=<<0;
end; {Okrag} _

Gdybysmy ograniczyli sie tylko do okregdw, rezygnujac z
elips, mozna by wykorzysta¢ dodatkowa symelrig, kreslac fi-
gure tylko w polowie pierwszej cwiartki. Dodatkowe cztery
punkty powstatyhy przy zamianie miejscami wspotrzednych x
iy w poprzednich czterech punktach. _
Kolejnym udoskonaleniem algorytmu jest uwzgledntenie
trzech mozliwych do wyboru punkiow (dodatkowy ruch, gdy
zwiekszamy jednoczesnie x i y). W tym wypadku trzeba
wprowadzic nowa zmienng fxy aktuatzowang wg nastepuja
cego wzory:

fxy = fx + fy — fa.

Zmienia sie tez kryterium wyboru, poniewaz musimy uwzgle-
dnié wartosci funkeji w trzech okolicznych punktach. Kolejna
procedura zawiera opisane poprawki | pozwala otrzymac
okregi bardzie] gtadkie niz noorzednio

procedure Okrag_Nowa. Wersja_8p (x0,y0,r - inleger),

var

x.y, fa.bx fy fxy, ax.ay.axy : integer,
begin

x:=ry:=0;fa:=0,
repeat

Plot (x0+x.y0+vy),

Plat (x0—x,y0+v),

fx :=fa—xshl1+1;

fy :=fa-yshl1+1;

fxy = fx + ty - fa;

if (ax<=ay) and (ax<=axy)

then beginfa:=fx; x:=x—1; enc

else if {ay<<ax) and (ay<<=axy)

then beginfa:=fy. y:=y - 1. end
else begin fa: = txy;
x:=x—1,y:=y~1;end,

1;fy;=fa—yshl1+1 end
1:fy:=fa+yshl1+1end:
T.fx:=fa4+ xshi141enc
—1-tx:=fa—xshl1+1end;

—

Plot (x0+x,y0—vy),
Plot (x0—x,y0--v};
fx:=fa—xshl1+1;

Plot (x0+ x,y0—v};
Plot {(x0 - x,yO—y);,
ax .= abs(fx}:
ay - = abs{fy):

axy = abs{fxy);

until x<<0;
end; {Okrag}

Rezygnujac w ostatnich dwoch przykiadach procedury
okrag z kreslenia catej figury odeszlismy troche ocd naszego
przyktadowego plotera. ktory nie korzysta jednoczesnie z
czlerech pior. Pozbylismy sig tez procedury kidra zachowu-
jac sie poprawnie na caltym okregu, mogtaby stuzyc do gene-
racji fukow. Natomiast porownujac ze sobg dwie ostalnie wer-
sie mozna stwierdzi¢, ze druga z nich jest bardzie| efektywna
i daje na ekranie ciensze linie. llos¢ krokow ileracji na kazda
cwiartke okregu wynosi 2R dla procedury wybierajgce| spo-
srod dwoch okolicznych punktow i ¥2R dla drugiej. Podobnie
diugosci wykreslonych w kazde} cwiartce tukow wynosza od-
powiednio 2R | 4(}2-1)R = 1.657R dla kazde) z procedur
Ostatnia wartosc zblizona jest do /2 = 1.571, co swiadczy 0
tym, ze algorytm wybierajacy sposréd trzech okolicznych
punktow zapewnia bardzo dobre przyblizenie okregu.

Metody przedstawione w przyktadach moga stuzyc do wy-
prowadzenia bardzo efektywnych wzorow interpolacyjnych

ALGORYTMY GENERACJI KRZYWYCH
NA PLASZCZYZNIE

do kreslenia krzywych na ptaszczyznie. Jesli ograniczymy sie
o Krzywych stopnia co najwyze] drugiega: proste, okreg,
elipsy, parabole | hiperbole, to najbardzie] skomplikowana
operacyia arytmetyczng we wzorach bedzie mnozenie dwoch
liczb catkowitych. Niepolrzebne sa zadne plerwiastki, czy
tunkcie trygonometrycznie. W opisanym ponize] zhiorze
GRAPH . SYS (listingT) mozna znalez¢ dalsze przyktady na
potwierdzenie tego stwierdzenia

(&8

Zbhior GRAPH.SYS — procedury pascalowe kreslace
niektore krzywe.

Zbidér ten zawiera 5 procedur realizujgeych podstawowe
funkcje graficzne, Wypiszmy ich nagtowki:

1. Procedure PLOT (x,y, Pflag : integer);

Procedure LINE (x1,y1, x2.y2, Pilag - integer);
Procedure CIRCLE (x0,y0, R, Pflag : integer);
Procedure ELLIPSE (x0,y0, a,b, Pflag : integer);
Procedure BOX (x1,y1, x2,y2 ; inleger);

FProcedura PLOT zapala lub gasi na ekranie punkt o wspot-
rzednych x.y. Prezentowana wersja dziata na komputerze
Amslrad PCW 8256. W przypadku korzystania z innej maszy-
ny musimy napisac |a sami. Wszystkie nastepne procedury sa
juz catkowicte niezalezne do sprzetu,

Frocedura LINE kresh linte prosta miedzy punktami o
wspotrzednych x1, y1 i x2, y2. Procedura CIRCLE wyswietla
na ekranie okrag o srodku w punkcie x0,y0 | promieniu R. Jegj
zawartosc przypomina ostatnia wersje przykfadowej procedu-
ry OKRAG. Doktadniej biorge, z powodu roznic w rozdziel-
CzOSCi pionowe| | poziome] ekranu, procedura wylicza elipse
0 stosunku potosi 1:2. Procedura ELLIPSE kresli elipse ©
srodku w punkcle x0,y0 + o pdtosiach a,b. Z powodu ogran:-
czenia zakresu liczb catkowitych dla 16-bitowego typu INTE-
GER konieczne jest wykonywanie niekiorych rachunkow na
liczbach rzeczywistych. Spowalnia to nieco obliczenia. Sytua-
cje mogtoby poprawic wprowadzenie w assemblerze arytme
tyki 24-bitowych liczb catkowitych. W dotychczas omowio
nych procecurach zmienna Pflag moze przyjmowac dwie
wartosci 01 1. Ula jedynki figura jest kreslona na ekranie, a dia
zera wymazywana. Ustatnia procedura pakietu jest procedura
BOX rysujaca prostokat, kiorego lewy, gorny rég ma wspét-
rzedne x1, y1, a dolny, prawy x2,y2.

Zbior GRAPH.SYS moze by dotaczany do innego progra-
mu przez uzycie w tym programie deklaracji typu INCLUDE:

(#$! GRAPH.SYS %)

GFSAIS

Program demonstracyjny — DEMO.PAS

Listing 2 to zbhior DEMO.PAS zawierajacy pascalowy pro-
gram  demonstrujgcy mozliwosci  graficzne  zbioru
GRAFPH.SYS. Program ten uruchomiono na komputerze Am-
strad PCW 8256 | dalszy sposob postepowania dotyczy wtas-
nie tego sprzetu,

Aby otrzyma¢ zbior wynikowy programu DEMO razem z
dataczonym RSX'em musimy wykonaé nastepujace czynnos-
Ci:

1. kompilacja na dysk zbioru DEMO.PAS przy zmniejszc-
nym adresie koncowym zbioru wynikowego. Dotaczenie
RSX'a {zbior PLOT.RSX — patrz artykut w Klanie Amstrada)
do systemu operacyjnege obnizy gorny adres TPA (ang
Transient Program Area), zmniejszajgc pamiec¢ dostepna dla
programu uzytkownikowa. Wpisanie COOQ Hex w menu wy-
boru opcji sposchu kompilacli (patrz opis Turbo-Pascal’a)
jako adresu koncowego (ang. END ADDRESS) zapewnia
duzy margines bezpieczenstwa przy zastosowaniu nawet
wiekszej ilosci RSX'ow,

2. Zbior DEMO.COM nalezy poddac dziataniu programu
systemowego GENCOM.COM:

A>GENCOM DEMO.CCM PLOT .RSX «CR>
W trakcie tych wszystkich operacji na dysku A: musza znaj-
dowac sie nastepujace zhiory: DEMO.PAS, GRAFPH.SYS,
TURBO.COM, GENCOM.COM, PLOT.RSX. Wynik dziatania
programu przedstawia rysunek 2. Jednoczesne nacisniecie
klawiszy EXTRA i PTR daje zrzut ekranu na drukarke.

[ LINE

Rys. 2

Jarostaw Mtodzk:
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'NAJWIEKSZY DYSTRYBUTOR
PERYFERII KOMPUTEROWYCH W RFN

SYNELEC

Datensysteme
GmbH

Postfach 151727
8000 Miinchen 15
tix 5212289

tel 089/519278
- E) STREAMERY ARCHIVE
Ofel"u e. Archive FT 60 + cartridge 1310 40
g
Archrve ST 600 + 1 Cartndge 1310 40
A) DRUKARK! MOZAIKOWE CITIZEN Cena/szt. Transport  F) DYSKI SEAGATE
DM DM Seagate 20 MB ST 225 399 40
: - : Seagate 40 MB ST 251 639 40
LoP-1200 W igiet, 10.6all. 120 Znve) =50 40 Seagate 20 MB ST 225 z kontr. i kablem 497 40
MSP-15E (9 igiet, 15 cali, 160 Zn/s) 675 40 :
MSP-45 (9 igiet, 15 cali, 200 Zn/s) 895 40 (minimaine zaméwienia 6 szt.)
MSP-50 (9 igiet, 10 cali, 300/250 Zn/s) 1190 40 -
MSP-55 (9 igiet, 15 cali, 300/250 Zn/s) 1350 40  G) DYSKIETKI MAXELL
HQP-40 (24 1gty, 10 cali, 200 Zn/s) 9390 40 51/4 cala
Drukar_ka Faserowa (6 st{/m_u.n_) 3990 80 MD2-D przy 1000 szt 158 150
Kasety do drukarek 10” (120 N) 134.5 20 MD1-DD przy 1000 szt 1,94 150
(przy 10 szt.) 130 20 MD2-DD przy 1000 szt. 1,99 150
15 (przy 10 szt. ) 180 20 MD2-HD przy 1000 szt. 3,09 150
- ’ ; ; 3,5 cala
Kable pod{aczemowe do komputerow 20 MF1-DD przy 1000 szt. 246 150
MF2-DD przy 1000 szt. 2,52 150
B) PLOTTERY SECONIC MF2.HD przy 1000 szt 6.15 150
SPL 410 (DIN A3 1650 40 cale
SPL 450 (DIN A3) 2050 4
= % WARUNKI HANDLOWE:
SPL 800 (DIN A1) 6900 120

SPL 1000 (DIN AO) 12500 160 @ Oferowany sprzet zamdwi¢ mozna korespondencyjnie dokonujac
- przelewu z konta A telegraficznie na nasze konto bankowe.

C) MONITOR GR AFICZNY CONR AC 19" 5900 80 ® Do sumy kazdego przelewu prosimy doda¢ DM 10,- na pokrycie kosz-
Ly T iy tow przelewu bankowego.
D) TERMIN ALE ® Po dokonaniu przelewu prosimy o wystanie do nas kopii dowodu
ESPRIT OPUS 220 849 40 wplaty wraz z dokladng specyfikacija.
ESPRIT OPUS 2 649 40 @ C(_e_ny nalezy rozumiec jako ceny z naszego sktadu w Miinchen (FO B
ESPRIT OPUS 4 849 40 Munch.en).
o _ - il - ® Przy wiekszych zakupach udzielamy rabatow.

NINIEJSZYM ZAMAWIAM:

Koszty manipulacji bankowych

Zataczam czek lub kopie zlecenia bankowego na przelew w/w sumy na konto nr 7137320 w Beyerische Vereignsbank Minchen BLZ
70020270 zrealizowanego w dniu ....... Lsuwaibisnwans przez bank oddziat
Podpis wplacajacego Nazwisko i imie

NAZWISKO | IMIE ODBIORCY ... e e
ADRES DDBIORCY  nconsuncumuomuncnasunmmssnsns smomsiomos s oo e s e




WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

32 % 2 Przedsiebiorstwo Zagraniczne ,,KAREN”
.‘ sF ) ul. Obroncow 23
35 8 q% f 03"933 Warszawa
( ) Be tel. 17-84-10
18 & % a tix 813948 kren pl
97 a
39
98 b
40 |
v PRZEDSTAWIAMY
a2 101
L OFERTE CENOWA NA SYSTEMY
44, 103 g 37
. 1091 .
AT 8i 16 BITOWE
49 1 108 1 Dostarczany sprzet objety jest roczng gwarancjg, zapewniamy takZe serwis pogwarancyjny (odpiatny).
50 2 109 » Niezbedne oprogramowanie dolgczamy bezptatnie.
33 110
21 . 1. Komputer ATARI 128XT
535 12 p — ROM w wersji polskiej, 128 KB RAM, wbudowa-
54 6 113 q ny BASIC XE
0 gz ; ::; 4 — przestrojona fonia (6,5 MHz) cena: 500.000,- z
§
37 9 16 t 2. Komputer ATARI 192 XT
ik I — jak wyzej, lecz 192 KB RAM cena: 590.000,- zt
¥ v
:i’ ¢ :;: N 3. Stacja dyskow 5.25” cena: 700.000,- zt
. X
:g 3, g; y 4. Magnetofon ATARI XT 12 Turbo cena: 130.000,- zi
b4
B4 e 1%3 ? 5. Drukarka ATARI 1029 XT
:2 : s — polski zestaw znakéw
o7 ¢ 126 ¢ — edytor tekstéw cena: 490.000,- z
oo 6. System komputerowy 1040 ST
70 F — monitor monochromatyczny wysokiej rozdziel-
M6 czosci SM 124
72 H — mysz, wbudowana dwustronna stacja dyskow,
731 pamie¢ RAM 1MB
;; : — wbudowany TOS i zasilacz sieciowy cena: 3.600.000,- zi
7L 7. System komputerowy 520 ST
7 — monitor SM 124, mysz, dwustronna stacja
78N dyskéw SF 314
;‘; g — pamieé RAM 1MB, wbudowany TOS cena: 3.000.000,- z
810 8. Dysk sztywny ATARI SH 204, 205 cena: 3.600.000,- zt
82 R
83 § 9. Drukarka STAR NB 24-15 cena: 3.450.000,- zt
g; Z 10. Drukarka STAR NX15 cena: 1.725.000,- zi
8 11. ST PUBLISHING PROGRAM
a7 W — wspomaganie prac poligraficznych (zinte-
88 ¥ growany edytor tekstow, program graficzno-
89 ¥ -tekstowy, program typograficzny) cena: 650.000,- zt or

0[][R] [e] g 5™ 2% S12KBRam.moduitorTVPal S50z | Skfadanie zamowien:
WO R KS INC 104OST $757s' 1024 KB RAM Wblldowany drive 720 KB Prosimy o wypelnienie formularza ITA-629P licencji eks-
y v

portowej i przestanie ekspresem lotniczym wypeinione-
SF314 $21 9,- dwustronny drive 720 KB go formularza oraz kopii przekazu bankowego na adres

Logical Design Works incorp. Pienigdze (przekazem te-
legraficznym) nalezy wplacac na konto:

780 Montague Expwy., _ _
Suite 403, San Jose, - SH204  $739,- 20 MB Hard Disk

BANK OF THE WEST. MILPITAS OFFICE.

California 95131 SM125  $155,- Monochromatyczny monitor 1360 CALAVERAS BOULEVARD
(408) 435-1445 MILPITAS. CALIFORNIA 95035. USA
tlx: 294526 LDW UR SC1124 §364,- Kolorowy monitor RGB Account no: 22004317
Do zaméwienia nalezy doliczy¢ kwote $28 pokrywajaca
. K g Hamburga.
Zestawy: PR TIRIG oo v o
gu 5—6 tygodni.
K biet ja — serwis gwa-
520STM + SF314 $500 - — rancyiny | pNarancyl kL e Andvizazons Tt
- toryzowana przez ATARI firma:
520STM + SF314 + SM125 $649,- Przedsiebiorstwo Zagraniczne KAREN
ul. Obroncow 23
1040St + SM125 $881,- o
1040 St + SC12 i tel. 17-84-10
sciz2d $1032, tix 813948 kren pl
Komputery posiadaja klawiature w wersji angielskiej. ik o i e S
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| GIELDA | PEWEX | RFN
BAJTKA™ | BALTONA | (sred)
lys.zi UsD DM
- SINCLAIR
ZX-Spectum48KB | 120 | 115  90-110
| ZX-Spectrumplus 150 | — |125-140
 IX-Spectum128+2 | 289 | — | 210 |
| ZX-Spectum 12843 | 340 | — | 355 |
| TIMEX 2048 1165 | 146 | — |
COMMODORE
. Commodore 16 120 | — [100-115
| Commodore 116 | 70 | — |85-100
oI s
Commodore 64 225 | 219 255-300
Commodore 128 - 335 | 299 |450-550
it L It .
|AMIGAS00 | 12 | — | 989 |
| Magnetofon 15311530 | 50 | 48 | 35
| Stacjadyskietek 1541 | 230 | — 1385-390,
| Stacja dyskietek 1571 320 | 299 | 455
Drukarka GP—500 C 210 | — | 150
ATARI
P b
W T | B
o el
iR AT
| ATARIS20STM+SF354 | 850 | 798 | 800 |
AMSTRAD
464 mon. monitor | 808 o 260
464 kolor monitor 465 — 450
6128 mono. monitor 600 — 700
6128 kolor monitor S0 = |-
Stacja dyskietek do 464 350 — 300
PC 1512 SD MD L1 b s {000
Dyskietki 5.25 0y |~ 08
Dyskietki 3.5 2 |45
Dyskietki 3 § — 57
Joystick 6—i2 | 49 | 4-10
Sklep Bajtka ul. Koniewa 6 w
BYTOMIU tel. 81-57-01
ZX-81 30.000
ZX-Spectrum 48 KB | 110—120.000
ZX-Spectrum plus 150— 160.000
Seikosha GP 50 100—110.000
Joystick 7— 14.000
| ce4 260—270.000
'cle8 350—400.000
Magnetofon 1531 55— 60.000
Stacja dyskietek 1541 250—260.000
Stacja dyskietek 1571 330—360.000
Drukarka MPS 803 | 200—250.000
' Dyskietki 5.25 - 1—1.600
| Dyskietki 3.5 ~ 3-3.500 |
| Atari5XE | 170—180.000 |
| Atari 130 XE 260—270.000 |
| Atari 1050 | 260—270.000 |
| ATARI520 ST+SF 354 | 990.000 |

Piotr Ziziewicz, uczen lat 14. Posiada mi-
krokomputer Spectrum +. Zainteresowa-
nia: sport oraz gry komputeirowe. Proponuje
wymiang gier. Adres: 16-400 Suwatki, ul.
Antoniewicza 1a/30.

Norman Patuta, lat 16. Interesuje si¢ infor-
matyka oraz elektronika. Pragnie nawiazac
kontakt z osobami, ktére posiadaja mikro-
komputer Texas Instruments. Adres: Poz-
nan, Os. Kwiatowe, ul. Malwowa 20.

tukasz Curzydto, lat 15. Jest posiadaczem
mikrokomputera Commodore C 64 z mag-
netofonem. Oprogramowanie: gry, progra-
my uzytkowe oraz muzyczne. Oczekuje wy-
miany doswiadczen oraz oprogramowania.
Adres: 76-200 Stupsk, ul. Wiadystawa |V
1/29.

Janusz Kasperczyk, uczen L.O., 18 lat
Posiada CPC 6128. Oprogramowanie: 0ko-
to 60 programow firmowych. Zainteresowa-
nia: informatyka, elektronika oraz fotografia.
Proponuje wymiane oprogramowania oraz
doswiadczen. Adres: 28-400 Pinczow, ul.
Bat. Chtopskich 119.

Grzegorz Slizewski, lat 17, uczen szkoty
srednie). Posiada mikrokomputer AMIGA
2000, monitor 1081, dwie wbudowane stac-
je dyskow 3,5. Pragnie nawiazac kontakt z
uzytkownikami AMIGI, w celu wymiany do-
swiadczen, Iiteratuiy | oprogramowania. Ad-
res: 71-660 Szczecin, ul. Wilcza 4a.

Dariusz Gorczynski, lat 15. Posiada mikro-
komputer ZX Spectrum, okoto 200 progra-

mow. Interesuje sie elektronika oraz infor-
matyka. Zainteresowany jest wymiana pro-
gramow.

Ta_deusz Kisielewicz, Atari 800 XL. Propo-
nuje wspotprace i wymiane programow bry-
dzowych. Adres: 77-400 Ztotow. Al. Piasta
14/23.

Radostaw Mielczarek, posiada mikrokom-
puter ATARI 800 XL, joystick i magnetofon.
Chce nawigzac kontakt z posiadaczami tego
mikrokomputera w celu wymiany oprogra-
mowania i doswiadczen. Adres: 87-408
Ciechocin, woj. Torun.

Maciej Teichert, uczen LO lat 17. Posiada
mikrokomputer Amstrad CPC 6128. Pragnie
nawiaza¢ kontakt z innymi posiadaczami
tego mikrokomputera. W swoim archiwum
posiada gry oraz programy uzytkowe. Ad-
res: 62-200 Gniezno, ul. Tulipanowa 3.

Piotr Rowinski, posiada komputer Timex
2048 z monitorem Neptun. Dysponuje duza
iloscia programow uzytkowych | okoto 30
grami. Proponuje wymiane programow i do-
swiadczen zwigzanych z wykorzystaniem
komputera w edukacji. Adres: 74-100 Gryfi-
no, ul. Energetykow 36/1.

Remigiusz Grudzien, lat 10. Posiada mi-
krokomputer ATARI 800XL z magnetofo-
nem oraz joystick. Zainteresowania: moto-
ryzacja, chemia oraz informatyka. Pragnie
nawigzac kontakt z rowiesnikami o podob-
nych zainteresowaniach. Adres: 98-220
Zdunska wola, ul. Obroncow Westerplatte
16

Krzysztof Dzieciot, |at 13 pragnie nawiaza¢
Kontakt z posiadaczami mikrokomputera
Meritum [I. Adres: 42-550 Sosnowiec, ul,
XXX-Lecia PRL 111a.

Krzysztof Wawrzyniak, lat 14. Posiada mi-
krokomputery Spectrum + (okoto 160 pro-
gramow uzytkowych | gier) oraz Amstrad
CPC 464 (bardzo mato programow). Lubi
tamac gry | szukac niesmiertelnosci. Adres:
44-310 Wodzistaw, ul Odlegta 130.

Tel. 8825641

~SYSTEM”

ZIEMNE OBOK PDT WOLA)
TEL. 32-80-93

Svstem

Przedsigbiorstwo Wielobranzowe , System”
dziata jako wylaczny przedstawiciel serwisowy firmy:

MEGA

KURFURSTENDAMM 202 1000 BERLIN 15

tix 182888 MEGA

KTORA DOSTARCZA SPRZET ELEKTRONICZNY WYSOKIEJ KLASY
W TYM: PC/XT/AT/RT; 16 | 32 BITOWE, DRUKARKI, PLOTERY, DIGI-
TIZERY, MAGNETOWIDY, DYSKIETKI, TASMY BARWIACE ITP. IN-
FORMACJE TECHNICZNO-HANDLOWA (KATALOGI | CENNIKI) MOZ-
NA UZYSKAC W SIEDZIBIE FIRMY:

WARSZAWA, UL. WOLSKA ROG MLYNARSKIEJ (PRZEJSCIE POD-
tic 817819 pws pl

K-48




Szeroki wybor oprogramowania
na kasetach i dyskietkach.

@ co piaty program bezptatnie
® gwarancja jakosci

ATARI
ZX SPECTRUM,
TIMEX

programy, instrukcje, nowosci
oferuje:

@ rachunki

® Kkatalogi grati

ATR-SOFT\IA?;\:E SPEKTRA

66-542 Zwierzyn P-1 ,2n1f;f§1283tgﬂg’perta zwrotna.
o : e - e

'r_ . —
COMMODORE
MICROMAN | | 16 116, a/pLUS
Programy na Atari 800 XL,

Spectrum 48 KB, Commo-
dore 16/116/+4 na miejscu
lub za zaliczeniem poczto-

wym. Informacje za zatacze- |

niem koperty i znaczka po-
cztowego. 40-181 Katowice,
ul. Osikowa 66, tel. 58-51-06.

D-38

Zaktad Ustug
Informatycznych

STUDIO NEXT

poleca:
PROGRAMY DO ATAR!

@ ceny konkurencyjne do gieldy
@ instrukcje
® Bajtkowa lista Przebojow

42-200 Czestochowa

Katedralna 8 m 11

tel. 477-71 G-64
WOJEWODZKIE
PRZEDSIEBIORSTWO

HANDLU WEWNETRZNEGO |

"\ JOYSTICK °™

IDEOBIT |

ODDZIAL W TYCHACH

43-100 Tychy, aleja ZMP 77
tel. 27-69-75

— minikomputery 8-bitowe
(Atari, Commodore,
Schneider-Amstrad)

— minikomputery 16-bito-
we kompatybilne z IBM
PC

— drukarki 10” i 15” firm

STAR, EPSON, AM-

STRAD

magnetowidy

kamery video

anteny satelitarne

aparature badawczo-

naukowa

Zapewniamy o atrakcyjnych

cenach.
G-7

1 Najnowsze oprogramowanie

| ATARI @ AMSTRAD

ATARI XE, XL, ST,
SHARP

Studio komputerowe

,CANON”

Proponuje bogata oferte cprogramowania
Koperta zwrotna
41-506 Chorzow

ul. Karfowicza 23/12

D-87

COMMODORE
SPECTRUM

oferuje

+ATARES”

— spoétka z 0.0. Chorzow, Je-
sionowa 3, tel. 417-573 g. 9.00
— 17.00. Sprzedaz wysytkowa.
Dla rzemiosta i przedsiebiorstw
oprogramowanie ,pod uzytko-
wnika". Kupno-sprzedaz sprze-
tu komputerowego | audiowizu-
alnego — niskie ceny. Dia insty-
tucji rachunki.

D-96

SERVICE

:. naprawa joypstickéw
wymiana standardo W
na mlhvprzehmmw N

Warszawa tel <41—-28-2%

\(Pradmmmymmﬂdweom)j

Gry, programy uzytkowe, opisy na
Atari XL/XE oferuje ,,MIKROFAN”,
45-064 Opole 1, skr. poczt. 158. (in-
formacje za zataczeniem znaczka).

D-104

STUDIO KIJOWIANKA
AMSTRAD x ATARI XL, XE, ST »
COMMODORE 64, 128

Poleca literature i programy na ka-
setach i dyskach.

Warszawa, ul. Targowa 26. Rachun-
ki oraz wysytka poczta.

Informacje za zatgczeniem koperty i
znaczka. G-63

Kiawiatury Commodore 610 sprze-
dam. Bialystok 75-35-31.
b-93

W odpowiedzi na list czytelnika
dotyczacy , WARSAW BASIC-a
(Bajtek nr 2/88 str. 29) stwierdza
Pan, Zze polski kompilator Basic-a
sprzedawany jest bez instrukcji.

W zalaczeniu do tego listu prze-
sytam jeden egzemplarz instrukcji
sprzedawanej razem z kaseta, na
ktorej nagrany jest kompilator TO-
BOS-FP. Zdaniem uzytkownikow
9 stron instrukcji obsiugi jest w
tym wypadku zupeinie wystarcza-
jaca liczba.

Naszym celem bylo stworzenie
efektywnego urzadzenia, ktorego
uzZywanie nie wymaga studiowa-
nia tomow instrukcji i mysie, ze to
sie udalo.

Wojciech Skaba
ul. Bozyriskich 38 m. 23
87-100 Torun

Dziekuje za list | za instrukcje —
faktycznie zwiezta i dos¢ wyczerpu-
jaca, o ile zdotatem sie zorientowad.
Moja wypowiedz w numerze 2/88
nie miata bynajmnie| charakteru za-
rzutu pod adresem ktoregokolwiek z
wydanych programow, lecz raczej
sygnalizacji pewnego problemu o
charakterze ogolnym. Mianowicie
dziatalnos¢ wydawnicza na rynku
programow nie moze na dtuzsza
mete sprowadzic sie tylko do nagry-
wania kaset (czy dyskietek).

Nie przecze, ze TOBOS-FP moze
byC wystarczajgco opisany przy po-
mocy tylko 9 stron tekstu. Taka sytu-
acje trzeba jednak, przyzna Pan,
traktowaC jako szczesliwy wyjatek.
TOBOS-FP korzysta w maksymal-
nym stopniu z oprogramowania sy-
stemowego ZX Spectrum — edytora,
dialektu Basic-a. Oznacza to, ze lwia
czgsC podrecznika uzytkownik TO-
BOSA-FP juz otrzymat wczesnie] w
postaci podrecznika obstugi kompu-
tera. W przeciwnym przypadku nie
obesztoby sie prawdopodobnie bez
wydania instrukecji, w formie ksigzki.
Tak tez jest w przypadku wszystkich
niemalze znanych mi komplitatoréw
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zagranicznych. W przypadku transla-
torow bardziej wyszukanych podsta-
wowy podrecznik uzytkownika liczy
bardzo czesto 400 — 600 stron.

. A

Mam prosbe zwigzana z progra-
mowaniem w jezyku Turbo Pas-
cal. Nigdzie nie moge znalezc in-
strukcji, ktora bytaby odpowiedni-
kiem INKEY$ w Basic-u. Jezeli to
mozliwe, prosze o podanie tej in-
strukcji i jej skiadni.

Adam Czajka
Os. Rusa 103/6
61-245 Poznan

W celu pobierania informacji o sta-
nie klawiatury uzywa sie standardo-
we| procedury read, przy czym czy
tanie powinno odbywac sie z pliku
powigzanego z urzadzeniem KBD:.
Standardowym takim plikiem jest
Kbd. Tak wiec w czytaniu z klawiatu-
ry znaku | przypisaniu go na zmienna
Ch typu char odpowiada wywolanie

read (Kbd, Ch);
Dodatkowym  narzedziem  jest
standardowa funkcja, ktorej deklara-

cia mozna przedstawic jako

function KeyPressed: boolean;

Je| wynik wskazuje, czy w mo-
mencie wywotania jest wcisniety jaki-
kolwiek klawisz.

Tak wiec w wigkszosci przypad-
kow, gdy nie chodzi nam np. o jed-
noczesne dziatanie programu i kon-
trolowanie stanu klawiatury, w celu
pobrania znaku bedziemy uzywac
konstrukcii

repeat until KeyPressed;
read (Kdb, Ch);
Z urzadzeniem KBD: mozemy tez
powiazac dowolng zmienna typu text
(file of char) poprzez uzycie

Assign ,,F, 'KBD:’);

Opisane konstrukcje maja zastoso-
wanie w wersji Turbo Pascal 3.0 |
wczesniejszych. W wersji 4,0 zasto-
sowano catkiem inne rozwigzanie.

™ A TFrFrrIT™ST>™ Py
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SPRZEZENIE ZWROTNE

Jestem posiadaczem ATARI
800XL i stacji dyskéw 1050. Pla-
nuje rozszerzy¢ ten zestaw o dru-
karke STAR LC-10. Slyszatem, Ze
jest to nowy produkt firmy, dlate-
go tez chciatbym dowiedzie¢ sie,
jakie sa opinie o tej drukarce.
Przede wszystkim interesuje mnie
druk poiskich liter w trybie NLQ.
Czy byloby moiliwe zastapienie
jednego zestawu znakow miedzy-
narodowych? Jesli nie, bardzo
prositbym o wskazanie mi progra-
mu realizujacego powyZsze zada-
nie.

Dariusz Matuszewski

(adres do wiadomosci redakcji)

Test drukarki LC10 zamiescilismy
w ,Bajtku” ,Tylkko o Commodore”.
Przedstawiony tam model rézni sie
od standardowego tylko zamontowa-
nym na state interface’em do Com-
modore.

Zestawy znakow s3 przechowywa-

ne w pamieci ROM drukarki. Mozliwe
jest zdefiniowanie polskich znakow
poprzez wstawienie witasnego ukfa-
du (ukfadow) EPROM w miejsce
uktadow firmowych.
Rozwiazania programowe tego pro-
blemu z reguty sprowadzaja sie do
druku polskich liter w trybie graficz-
nym, co wymaga niebanalnego pro-
gramu sterujacego wydrukiem i zna-
cznie spowalnia tempo pracy drukar-
ki. Redakcja nie posiada informacji o
takim programie dla zestawu ATARI
XL — LC-10.

Chciatbym nawigza¢ do cykiu
artykutow opisujacych Hisoft Pas-
cal. Ot6z w pierwszej czesci tego
cyklu (nr 9/87 str. 11) zostaf opisa-
ny program PRINT 64 wspoipra-
cujacy z Hisoft Pascal-em HP4S.
Program ten moze wspoipraco-
wac teZ z wersja HP4TM16. Nie to
jest jednak najwazniejsze. Do na-
pisania tego listu skionif mnie
fragment artykuiu opisujacy po-
wrot do 32-kolumnowej organiza-
cji ekranu (przez powrot do Basic-
a zleceniem B, wykonanie NEW i
ponowne uruchomienie Pascal-a
przez RANDOMIZE USR 24603).
Nie zostaf natomiast opisany inny
sposob, znacznie wygodniejszy i
nie powodujacy skutkow ubocz-
nych, takich jak skasowanie pro-
gramu fadujacego i utrata mozli-
wosci nagrania programu na tas-
me oraz brak mozZiiwosci powrotu
do trybu 64-kolumnowego. Spo-
SOb ten jest nastepujacy: jako ko-
mende edytora podajemy CAPS
SHIFT + 3. Potem w kazdej chwili
mozemy wrocic do 64 kolu.n po-
nownie wciskajac te same kiawi-
sze. Mam nadzieje, Ze ta uwaga
przyda sie tym czytelnikom, kio-
rzy nie odkryli jeszcze tej dodat-
kowej moZzliwosci.

Jan Kondraciuk
ul. Stowackiego 25/60
05-120 Legnica

Faktycznie opisu podanej funkcii
edytora zabrakto w cyklu ,Bez wy-
boru”. Autor opierat sie w tym miejs-
cu na podreczniku nieco starszei
wersji kompilatora Hisoft Pascal, stad
tez brak owej wzmianki. Podany spo-

s6b pozostaje jednak nadal skutecz-
ny, jezeli nam zalezy na fizycznym
usunigciu z pamigci wszystkiego
poza samym kompilatorem. Moze
sie to zdarzy¢ w przypadku urucho-
mienia bardziej rozlegtych progra-
mow.

w numerze 3/88 ,,Bajtka” zamie-
szczono fotografie przerobionej
klawiatury do komputera 2ZX
Spectrum +. Bardzo mnie ten te-
mat zainteresowal i bardzo bym
prosif, wrecz nalegaf, by redakcja
udostepnifa mi materialy, jak zro-
bic taka kiawiature.

Andrzej Dunajec

ul. Czerwonych Sztandarow 94a/
343

41-303 Dabrowa Gornicza

Listow tego typu nadeszto ostatnio
sporo, dlatego tez z braku innej mo-
zliwosci odpowiedzi odsytam do lite-
ratury. Opis podfaczenia dodatkowej
klawiatury do ZX Spectrum wraz z
potrzebnymi schematami zostat za-
mieszczony w numerze /1987 Ma-
gazynu Komputerowego , Mtodego
Technika” INFORMIK, w artykule
Grzegorza Zalota ,Jak z ZX Spec-
trum zrobi€¢ komputer™ na str. 18.

Wprawdzie prezentowane tam ro-
zZwigzanie rozni sie od prezentowa-
nego na zdieciu w ,Bajtku”, ale jest
rowniez dosS¢ wygodne (klawiature
podiacza sie z zewnatrz przez zlacze
krawedziowe, mozliwe jest uzycie
klawiatury z wydzielonym blokiem
numerycznym i funkcyjnym itd.).

Jestem uzytkownikiem TIMEX-a
2048. W jaki sposéb mozna regulo-
wac predkosc zapisu i odczytu pro-
gramow na lasmie, czy mozZna to
regulowaé¢ przy pomocy jakiejs
zmiennej systemowej? Ukazywaly
sie juz w ,Bajtku” programy tego
typu dla Commodore i Atari.

Krzysztof Murawski
Zadobrze 12

18-230 Ciechanowiec
woj. fomzynskie

ZX Spectrum i Timex dysponuja
dos¢ wysoka predkoscia transmisji
danych z magnetofonu — na przyktad
w porownaniu ze standardowymi
predkosciami transmisji Commodore i
Atari. Przyspieszenie transmisj jest
mozliwe tecretycznie na drodze czy-
sto programowej, poprzez zastgpienie
systemowych podprogramoéw obstugi
transmisji wiasnymi ich substytutami.

Wigze sie fo jednak z duzymi trudnos-
ciami natury technicznej. Mianowicie za-
geszczenie informac)i na nosniku wigze
sie oczywiscie ze zwiekszeniem podat-
nosci zapisu | odczytu na btedy | przekfa-
mania. Z tymi ostatnimi | tak nie jest naj-
lepiej ze wzgledu na to, ze Spectrum
uzywa zwyktego magnetofonu i — co
za tym idzie — komputer analizuje bez-
posrednio sygnat akustyczny.

Z tych przyczyn istniejace sposcby
przyspieszenia transmisji danych w
ZX Spectrum opiergja sie najczescigj
na rozwiazaniach sprzetowo-progra-
mowych pozwalajacych na zminimali-
zowanie ilcsci btedow transmisji

Niemnie) nie da si¢ w peini wykluczyc
mozIiwoscl  programowego rozwiazania
problemu, jakkolwiek redakcja ,Bajtka”
jeszcze z takowym si¢ nie spotkala. W
przypadku poznania metody, chetnie sig
nia z czytelnikami podzielimy.

Marcin Waligorskt
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PRZYSTAWKA ,POLBASIC”

Przystawka POLBASIC
nie rozni sie wielkoscia od
zwykiego interfejsu Kemp-
stona.

Skiada sie ona z szyny faczacej, weiska-
nej w gniazdo komputera, z przelotem na
druga strone, plytki z pamiecia EPROM | kil-
koma czesciami elektronicznymi. Wszystko
obudowane jest pudetkiem z czarnego pla-
stiku z nazwa przystawki. Na zewnatrz wy-
prowadzone sg dwa gniazda typu ,jack”,
oznaczone jako Wejscie i Wyjscie, dwie
diody elektroluminescencyjne podpisane

MOTOR i ROM oraz przycisk podpisany
NMI.

Po podiaczeniu przystawki do komputera
i whaczeniu go do sieci stychac krotki dzwiek i
na dole ekranu ukazuje sie napis ,TACT
POLBASIC" wraz z dwoma roznokoloro-
wymi paskami. Ekran jest czarny, a litery
biate w celu oszczedzania oczu | monitora,
swieci sie tez zielona dioda na przystawce.

Po wecisnigciu dowolnego klawisza w
oczy rzuca si¢ jedno — wszystkie komendy
sa po poisku! Na przyktad PISZ zamiast
PRINT, CZYSC zamiast CLS, czy PRZY-
WROC zamiast RESTORE. Niektére ttuma-
czenia sa wrecz smieszne. Autor kierowat
sig tym, by tumaczenia uktadaty sie w teks-
cle programu w poprawne polskie zdania.
Uwazam jednak, i nie tylko ja, ze takie #u-
maczenie komend na jezyk polski pozba-
wione jest sensu. Jezykiem programowania
jest jezyk angielski | zmiana na inny bedzie
zawsze sztuczna i bezcelowa. Tylko LOGO
powinno by¢ w rodzimym jezyku uzytkow-
nika. Sensowna jest natomiast mysl zasto-
sowania polskich komunikatow o bledach.

To dopiero poczatek mozliwosci przysta-
wki. Przede wszystkim mamy nowy zestaw
znakéw 2z pogrubionymi literami | dodatko-
wymi znakami w miejsce nie uzywanych
kodow. Wyrazenie Pl zastapiono symbolem
matematycznym, a SQR — znakiem pier-
wiastka. Obecne sa polskie litery, zamien-
nie ze znakami graficznymi.

Wiekszosc bledow zawartych w ROM-ie
Spectrum zostata poprawiona. Mamy tez

szereg bardzo przydatnych funkcji. CLS
wprowadzone przez CAPS SHIFT | ENTER
powoduje, oprocz wyczyszczenia ekranu,
zmiane kolorow na przeciwne. Ten sam
efeki daje komenda PRZYWROC 1
PRZYWROC z kolejnymi cyframi powo-
auje wywotywanie wigkszosci innych funk-
cji. Wszystkie wywolania opisane s3 wy-
czerpujaco w instrukcji.

Pozyteczne jest tez dodatkowe dziatanie
kiawisza CAPS SHIFT. Przytrzymanie go
pod koniec fadowania programu z tasmy da
ten sam efekt, co CAPS SHIFT i NMI, lecz
bez zmiany zawartosci rejestrow.

Testowany w redakc)i egzemplarz cza-
sem zawieszat sie nieodwracalnie lub po-
wodowat gziwne zjawiska. Lampka , Motor”
lubita ,wariowac” | w wiekszosci gier po-
wrét do systemu byt niemoziiwy. Mimo to,
podczas blisko miesigcznego intensywne-
go uzytkowania przystawka spetnia swoja
role.

jak podaje dystrybutor, na zyczenie

klientow, opracowana zostata nowa wersja
przystawki o nazwie BASIC PLUS. Posiada
ona wszystkie funkcje starej przystawki z
niezmienionym angielskim Basic-em i do-
datkowo wzbogacona jest o funkcje jaso-
wania pamieci, wyswietlania iosci wolnej
pamieci | katalogowania tasmy.

Sumujac: przystawka TACT POLBASIC
jest uzytecznym narzedziem dla kazdego,
kto chce wzbogacic swop komputer ¢ sze-
reg dodatkowych funkgji, dziata z kazdym
,Klonem" ZX Spectrum. Polecam ja nie t
ko entuzjastom programowania w Basicu |
asemblerze, lecz i graczom.

Przystawka kosztowata ostatnio 38000. My-
slg, ze jest ona warta swojej ceny

Przystawke ,POLBASIC” otrzymalismy
do testowania dzieki uprzeimosci pana
Wojciecha Szantera, dyrektéra Centralnej
Sktadnicy Harcerskie|

Przystawka zostata zaprojekiowana przez
n. Macieja Szewczuka ze spotdzielni TACT,
a produkowana jest przez przedsiebiorstwo
ATUT — spétka z o.0. Rozprowadza jg
Centralna Sktadnica Harcerska poprzez
placowki sprzedazy sprzetu komputerowe-
go w cafym Kraju.

Marcin Przasnyski
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Czesé Maluchy!

Nie ma chyba rodziny pro-
graméw bardziej licznej niz
bazy danych. Nic w tym zresztq
dziwnego. Komputer to narze-
dzie informatyk:, nformatyka
zajmuje sie informacjq a infor-
macje gromadzimy w bazach
danych.

Uwazni czytelnicy rubryki ,Tylko dla przedszkola-
kow" pamietaja prawdopodobnie, ze juz kiedys kon-
struowalismy razem baze danych (,Bajtek” nr 9/86).
Nazywata si¢ ona ,Notesik” i stuzyta do zapisywania
imion, nazwisk i telefonow znajomych. Potrafita zna-
lez¢ numer telefonu podanego kolegr craz ustawic
wszystkie nazwiska w kolejnosci alfabetycznej. | to
wszystko, co mogta zrobi¢ nasza baza danych. Pod
wzgledem mozliwosci niewiele roznita sie od zwyktego
notesu.

Bywaja jednak zupetnie inne bazy danych. Takie,
ktére procz tego, ze przechowuja potrzebne nam infor-
macje, potrafia rowniez podejmowac za nas pewne de-
cyzje. Zdarza sie czasem, ze sg to decyzje bardzo zto-
zone,

W numerze 5/88 ,Bajtka” wspoinie z kolezankami i
kolegami zatozylismy wtasna gazete. Taki podworkowy
dziennik. Chcielibysmy oczywiscie, by w kazdym miej-
scu, gdzie dzieje sig cos ciekawego znalazt sie nasz
reporter. Czesto powinien on znalez¢ sie tam w ciggu
kitku minut, a wiec powinien to by¢ kios, kto mieszka
najblizej.

Studiowanie listy adresow | btadzenie palcem po
mapie nie jest najlepszym wyjsciem. Moze sie bowiem
okazac, ze nim zdecydujemy, komu zlecic napisanie
reportazu, nie bedzie juz o czym pisac. Jedyny sposob
na szybkie i bezbtedne wytypowanie odpowiedniego
kandydata, {0 zaprzegnigecie do tej pracy Komputera.

Za kazdym razem, gdy przyjdzie nam ochota zasto-

100 FPRINT "Foda; wspolrzgdne interesu;g

cego nas kwadratu.

110 FRINT "Fozioma:"

120 INPUT =

130 FRINT "Fionowa:z"

140 INFUT vy

150 LET 1=1000C

200 READ a%

210 IF a$="koniec"” THEN GOTO 250

220 READ nro xl,vyl

230 IF SOR((x=x1) "2+ (y=-y1) ~2)<1 THEN LET
1=58R((x—x1) "2+ (y—y1)"2): i%=a%: n=nr

240 GOTO 200

250 FRINT "Najbliie;j bedzie mial(a)
: "nrzting M)

1010 DATA "Barnaba",1,30,47

1020 DATA "Maty Kazio",2,32,44

1030 DATA "ZIdzich Marchewka",Z, 32,40
1040 DATA "Asia",4,75,43

1050 DATA "Jacek".5,34,40

1060 DATA "Marysia",&,37.39

1070 DATA "Kubud Literka",7,38,38
1080 DATA "Marek 1 Wladek",.8,36,35
1090 DATA "Zosia",9,36,33

1100 DATA "krysia”, 10,35, 31

111C¢ DATA "koniec”
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sowac komputer do zadan praktycznych, musimy sig
zastanowi¢, w jakie| postaci zapisac wszystkie dane,
aby byty one zrozumiafe dla komputera. Jesli na przy-
ktad podamy komputerowi informacje, ze Kubus mie-
szka przy ul. Wspdlnej, a Zdzich Marchewka przy Zto-
tej, to komputer nie bedzie w stanie stwierdzic, czy jest
to daleko czy blisko. Oczywiscie, mozna probowac
.hauczyc” go planu Warszawy. Jest to jednak zajecie
bardzo zmudne i przekraczajace z catg pewnoscig
umiejetnosci komputerowych przedszkoiakow. My po-
radzimy sobie w nieco inny, 0 wiele bardziej prosty
sposob. Podzielimy plan miasta (oczywiscie moze to
by¢ wasze rodzinne miasto) na mate kwadraty, ktore
nastepnie ponumerujemy w poziomie i pionie tak jak
na naszym rysunku. Tak wigc zamiast podawac adres

w postaci nazwy ulicy, numeru domu i mieszkania,
wprowadzimy do komputera jedynie informacjg w kté-

rym kwadracie znajduje sie dom danej osoby.

Odlegtosc pomiedzy poszczegolnymi kwadratami
obliczymy bardzo fatwo stosujac twierdzenie Pitagora-
sa. No prosze, kto powie jak ono brzmi?

Jezeli trojkat jest prostokatny, to suma pol
kwadratow zbudowanych na jego przyprostokat-
nych, jest rowna polu kwadratu zbudowanego na
przeciwprostokatnej. Wynika stad, ze odiegtosc

dwoch punkiow jest réwna pierwiastkowi z sumy
kwadratow odlegtosci poziome| | pionowet:

Jest to oczywiscie odlegtosc w linii prostej | w zwigz-
ku z tym komputer nie bierze pod uwage uksztattowa-
nia ulic czy jakichs przeszkod terenowych. Moze sig
zdarzy¢, ze prawdziwa droga bedzie znacznie diuzsza
od teoretycznie obliczongj.

Nasz program skcnstruowany jest w taki sposob, ze
komputer pyta nas o wspétrzedne (numery) interesuja-
cego nas kwadratu. Po ich wprowadzeniu cdczytuje
kolejno informacje o poszczegolnych redaktorach i za
kazdym razem oblicza odlegtosc ich domow od nasze-
go kwadratu. W zmiennych i$ oraz n przechowuje naz-
wisko i numer tego, ktory mieszka najbiizej. Po spraw-
dzeniu wszystkich, komputer melduje nam, kogo nale-
zy wystac,

A moze Wy macie pomyst na podobny program ,my-
Slace] bazy danych” przydatny na przykiad w szkoie.
Jesli tak, napiszcie. Najciekawsze programy wydruku-

jemy!
Romek
&y 9
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Operator w centrali poszukuje
ctezarowkst, sygnal przesytany jest z
centrali przewozéw linig
telefoniczng do komputerowej
stacji naziemnej skqd <
przekazywany jest do odbiornika w '-‘
ciezarowece via satelita.

T s
£l
I

Ly

Radioodbiornik w ciezaréwce
odpowiada wysytajgc zakodowany
sygnal. Satelity namierzajg go
ustalajgc dokladne polozenie
ciezarowki.

* -w

Gdzie
cigZarowka 54 ?

Zlodzieje, ktérzy na poczatku
eqo roku ukradli niedaleko

~ 1San Bernardino w__ Kaliforni
. |(USA) ciezaréwke z tadunkiem

" Iszczescia. W ci

za 55 tysiecy dolaréw, nie mieli
u dwu i pot
dnia, kiedy uciekali nia dokota

Potudniowej Kaliforni, operato-

rzy w Centrali Krajowych Ustug
Przewozowych obserwowali

Jkazdy ich ruch na ekranach

swoich komputeréw _osobis-

;;tychf

Skradziona ciezarowka wyposazona byla bo-
wiem W hadajnik, ktérego sygnaty odbierane byly
przez satelite. Wkrotce policja aresztowata zdu-
mionych zlodziejaszkow, a kierowcy firmy szybko
odnale?li ciezarowke zaparkowana na przedmies-

g ciach Los Angeles.

»Bladzaca” ciezarowke zlokalizowano za pomo-

4§ ca systemu firmy Geostar Corporation z Waszyn-

gtonu testowanego od maja ub. roku przez kilka-

| nascie przedsigbiorstw. Firma jeszcze korzysta z
" ustug francusko-amerykanskiego satelity meteo-
.~ § rologicznego, ale wkrotce zaplanowano wyniesie-
~ § nie na orbite pierwszego z trzech wiasnych satell-
. § téw, co znacznie przyspieszy eksperyment i za-

mieni go z lokainego na ogdinokrajowy. | chociaz
interes ten jest jeszcze w stadium organizaciji, to

§ konkurencja nie $pi: nastepna firma — Omnimet

Corporation z Los Angeles proponuje swoje ustu-

* I gi w tym samym zakresie juz od czerwca br.

Zatozyciele obu firm twierdza, iz juz wkrétce

i beda mogli odpowiedzieé na pytanie dreczace od

lat dyspozytorow dalekobieznych przewozow:
gdzie 3 moje ciezarowki?

g

ek

3
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Informacja
przakazywana jest z
satelity z powrotem
do komputerowej
stacji naziemnej,
gdzie wyswietlana
jest w postact punktu
na mapie
generowanej na
ekranie monitora. Tg
drogg mozna
przesytaé réwniez
informacje do t od
kierowcy.

Dzisiaj przejezdzaja one z hukiem miedzystano-
wymi autostradami bgdac przez kitkanascie (-dzie-
siagt) godzin poza zasiegiem dyspozytora, ktory w
razie spozZnienia sygnalizowanego przez odbiorce
nie wie, czy ciezaréwka utkneta w korku, zboczyta
2z trasy czy stoi gdzie$ zepsuta, a kierowca szuka
telefonu, zeby zawiadomi¢ centrale i wezwac po-
moc. Trwa to czasem ponad pot godziny a straco-
ny czas kosztuje.

Ta ciagta niepewnos¢ operatoréw odpowiedzial-
nych w centrali za terminowos¢ przewozow wzma-
ga ich wysitki w celu zainstalowania nadajnikéw w
ciezarowkach.

Zasada wspotpracy radionadajnika firmy Geo-
star z satelity i komputerem w centrali jest haste-
pujaca: sygnatl emitowany z satelity ,,wylawia” kod
radionadajnika poszukiwanej przez centrale cigza-
rowki | wraca z powrotem na orbite. Lokalizacja (z
dokt. do 1 mili) odbywa si¢ przy udziale przystoso-
wanego do tego eksperymentu systemu nawigacji
LORAN-C — z powodzeniem wykorzystywanego
do lat przez statki i prywatne samoloty.

W 1990 roku, kiedy Geostar umiesci na orbicie
drugiego satelite, pozycja poszukiwanej ciezaréw-
ki znana bedzie z dokiadnoscia do 10 metréw. In-
formacje do i z centralnego komputera Geostaru
przekazywane beda odbiorcofn z poszczegoéinych
linii przewozowych telefonicznie. Operator w cen-
trali bedzie mogt w kazdej chwili zobaczy¢ swoja
cigzarowke rzucajac okiem na mape wyswietiong
na ekranie osobistego IBM czy APPLE. Ponadto —
korzystajac z pamiecia komputera Geostaru ope-
rator z tatwoscia odtworzy trase ciezarowki z kilku

poprzednich dni. W razie zmian w organizacji prze-

tadunkow bedzie mogt zaprogramowac rowniez jej
nowg trase.

— System ten zrewolucjonizuje nasza prace —
twierdzi Tom Brooke, prezes Frederick Transport,
ktorego juz 13 z 620 cigzarowek, kursujacych mie-
dzy USA a Kanada, wyposazonych jest w ,elektro-
nicznego pasterza” przez Geostar. Znikng réwnie
- kontynuuje Tom Brooke — pretensje fabryk za-
opatrywanych przez nasze cigezarowki w systemie

o --.'-:,";-;__.- e
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»just in time” oraz 2adania doktadnego okreslenia
przybycia kolejnej cigzarowki. Oni i my bedzlemy
znali rozklad jazdy. ’

-

Mniejszym ryzykiem obarczone beda przewozy i
tadunkow niebezpiecznych i szczegoinie wartos- o

ciowych. Kierowca w przypadku kiopotéw jednym
nacisnigciem guzika bedzie mogt wezwac
okreslajac precyzyjnie swoje potozenie.

Z drugiej strony mozliwosé s$cistej kontroli majp

procz dobrych i zle (dla niektérych kierowcow)
strony.
Kiedy system Geostar w ramach eksperymentu

A

5

zainstalowano na cigzarowkach firmy Three Coast}

Carriers, to pierwsza ciezarOwka, ktora prezes Ri-

pomoc =

Cay

ley Crosby zobaczyl na ekranie komputera, bylaj ',

oddaiona 300 mil od zaplanowanej przez firme tra-
sy.

Stad tez kierowcy ciezarowek maja mieszane

uczucia co do zalet radionadajnika proponowane- 5

go przez Geostar. Jeden z nich — Gustaw Gyllen-
kof z firmy ATA jest niezadowolony 2 tego, ze jak
twierdzi, ,,Wielki Brat” wcigz go obserwuje. Kiero-
wcy zdajg sobie sprawe, ze beda podlegac jeszcze
doktadniejszej kontroli, gdy w latach 90-tych zo-

stanie wprowadzona kieszonkowa wersja radiona-

dajnika.

Wediug obliczen prezesa Brooksa, zaréwno fir-
ma jak i kierowcy wkrotce zyskaja na wprowadze-
niu tego do$¢ kosztownego systemu -- abona-
ment miesigczny radionadajnika na jednej ciezaré-
wee wynosi 165 dolaréw.

Okoto 1/5 tej sumy firma potracaé bedzie z pen- '

sji kierowcey. Za to — argumentuja tworcy systemu

— nie bedzie musial on zbaczaé z trasy, zeby zna-§

lez¢ najblizszy telefon, z ktérego zadzweni do cen-
trali. Amerykanie wylic2yli, ze takie srednie ,,zbo-
czenie”

nosi 30 mil; obliczyli tez, ze koszt jodnej |

mili wynosi 80 centow. Wyliczenie jest juz zatem |

proste: kazdy telefon do centrali kosztuje extra 24

dolary. Wszystkie télefony w ciagu jednego dnia
»{0 juz grube tysiace dolarow — twierdzi prezes

Brooks. Kto nie zakupi tego systemu daleko nie

zajedzie”. |
Franciszek Penczek
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