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Przed miesigcem mogliScie na tym
mz’ej.s cu przeczytaé informacje o ,bajtko-
wym” spotkaniu w Jachrance, podczas kto-
rego dyskutowaliSmy m.in. o tym, co chcie-
libysmy zmieni¢ w sposobie redagowania
naszego miesigcznika, a juz dzis stegajgc po
kolejnego ,, Bajtka” znajdziecie w nim kilka
naszych nowych propozycji. Postanow:ilis-
my, m.in. pokaza¢ Wam, ze i my, ,,osmiobt-
towcy” nie musimy byc¢ tak bardzo w tyle za
uzytkowntkam: maszyn typu PC it Smiafo
uzywac mozemy naszych ,,zabawek” do cal-
kiem powaznych zastosowan. Chcielibys-
my, aby szkolne, czy ostedlowe kluby kom-
puterowe znalazly sobie przy okazji nowe
pola do dziatania — skomputeryzowane bi-
blioteki, podjecie sie wydawania gazetki,
itp. Komputery domowe, problemy z ich
upowszechnianiem, programowaniem mogq
catkiem dobrze przyblizyé Wam problemy
uzytkownikow profesjonalnych.

Z tych wlasnie powoddéw poczquwszy od
niniejszego numeru bedziemy starali st o
to, by kazdy ,Bajtek” mial swojq ,cover
story”, czy inaczej motyw przewodnt obec-
ny w nim od oktadki poprzez czesé publicy-
styczng, az do klanéw. Nie oznacza to oczy-
wibcte, Ze zrezygnujemy z opisow gier, czy
tak popularnych cykli, jak ,nastepny
krok”. Doszlismy jednak do wniosku, Zze,
by¢ moze, w naszym wyktadzie o kompute-
rach przydaloby sie wiecej systematyki.

Jak widzicie zrezygnowalismy réwniez z
zamieszczania spisu tredci aktualnego nu-
meru na rzecz zapowtiedzi kolejnego. Mysli-
my, 2e nasi stali czytelnicy t tak bez trudu
dotrg do ,swoich” klanow, czy opiséw gier.
Uklad numeru pozostawiliémy bowiem bez
zmian.

Nasz upoér w pokazywaniu urokéw osmio-
bitowcéw moze wydawaé ste nieco irracjo-
nalny. Przeciez, jak samt o tym piszemy na
str. 20—21, w reportazu z tegorocznych tar-
goéw CeBIT, konstrukcje te powoli znikajq z

umer, ktéry macie w reku poswigci-
N lismy stowom | ich przetwarzaniu

przez mikrokomputer. By¢ moze uda
nam sie przekona¢ Was do tego, ze przy
pomocy amatorskiego sprzetu i niezbyt wy-
szukanych programow sta¢ Was na urucho-
mienie drukarni we wtasnym domu, w szko-
le, czy w klubie osiedlowym.

Zapraszamy zatem wszystkich do wspot-
zawodnictwa. Do konca wrzesnia br. nasza
redakcja oczekiwac bedzie na wydane tech-
nika komputerowa gazety. Ich edytorami
moga by¢ szkolne lub osiedlowe kluby mi-
krokomputerowe. Moga to byC takze gazety
rodzinne.

9 DTDATINLI /00

ofert swiatowych potentatéw. Jednak jed-
nocgesnie nie widaé, aby sprzet 16-bitowy
staniat na tyle dramatycznie, by bylo nan
staé przecigtnego polskiego inZyniera, nie
moéwige juz o polskim Swietym Mikolaju.
520 ST pod rodzimg choinkg, to jednak
wcigz bajka.

Naszego przywigzania do sprzetu domo-
wego nie podzielajg niestety firmy kompu-
terowe dzialajgce w Polsce. Zapatrzone w
milionowe zamowienia t takiez zyskt ze
sprzedazy IBM 1 podobnych maszyn pozo-
stawity na lodzie kluby i kétka komputero-
we, a takze tych prywatnych uzytkown:i-
kow, ktorzy chcieliby np. naprawi¢ swoj
Commodore, czy Amstrad. Jesli nie liczyé
dostownie kilku takich placowek jak sklep
.Bajtka” w Bytomiu, czy CSH (tam juz tez
przewazajq IBM-y) komputer czy urzqdze-
nie peryferyjne za ztotéwki kupic mozna
tylko na gieldzie.

Na szczescie (?) nie pozostalismy jedyny-
mi epigonami. W Ministerstwie Edukacy
ciggle wprawdzie trwajq dyskusje na temat
»Junior” czy cos innego, ale z pewnoscig
wybor padnie na o§miobitowca. Moze zatem
nie musimy sie bac o to, ze z koniecznosci
staniemy ste konkurencjg dla ,Mikrokia-
nu” czy ,Komputera” na rynku czasopism o
PC.

Na koniec jeszcze stow kilka o ,bajtko-
wych” zamierzeniach. Juz wkrotce znajdzie
sie wydany przez nas kolemmy ,user”, spec-
jalny numer ,,Tylko o Commodore”. Wszys-
tkim prenumeratorom przypominamy: be-
dziecie musteli niestety powalczyc o niego
w kioskach. Do kioskéw zaglgdaé powinni
takze i fant ,Atari”. Wkrétce znajdziecie
tam ,,Tylko o Atari-2”. Podobajg wam sig
nasze pomysty? Jesl: nie — naptszcie, jesl
tak — napiszcie rowntez.

Grzegorz Onichimowski

_—+GAZETOWY KONKURS BAJTKA"!

Ocenia¢ bedziemy wszystko — szate
graficzna, pomysty softwarowe wykorzysta-
ne do stworzenia Waszej gazety, ale takze |
jej tres¢. Pamietajcie, ze sama forma, choc-
by najfadniejsza, nie zapewnia poczytnosci
tytutu prasowego. Sprawdzcie sie zatem
jako komputerowcy i jako dziennikarze.

Na zwyciezcow Kkonkursu gazetowego
czekaja cenne nagrody. Pierwsza bedzie
ufundowana przez firme ,Star” i jej dystry-
butora na Polske — , ABC Data” profesjo-
nalna drukarka NX-15. Jest zatem 0 co wal-
czyc.

Zyczymy powodzenia i przypominamy:
Termin nadsytania gazetek (prosimy po trzy
egzemplarze) uptywa 30 wrzesnia br.

® 0090000 o
W nastepnym numerze ,Bajtka”

przeczytacie m.in:

® Czy musimy byc rajem dla
piratow, a pieklem dla
informatykow, czyli sonda
,Bajtka” na temat niezbednych
uregulowan prawnych
dotyczacych polskiego rynku
softwarowego

@ antypirackie porady praktyczne,
czyli czy chroni€ programy i jak to
robic

@ Atari 65XE Game

@ Watson, polski przyjaciel
Sherlocka

@® Chimera

Z TEKI CHOCHLIKA

Autorem fotoreportaiu z imprez)lpaKomputer'aa {Bajtek 3/
88) jest Krzysztof Wojciewski. Przepraszamy za pomi-
niecie jego nazwiska.

Ze w2 I du na diugi cykl wydawniczy naszego pisma
zamiescitismy w nim, niestety, nieaktualne ceny na
rob}( sprzedawane przez firmg «Polanglia”. Nowe (mz—

zel) moga czytelnicy uzyska dzwoch do firmy. Tel.
London 840 1715.

W numerze BAJTKA 4/88 zaszla pomytka w opisie
sunkéw w KLANIE COMMODORE w artykule ELEKTH
NIKA JOYSTICKA. Rysunek oznaczonvako 1 odnosi sie
do Commodore 128 natomiast rysunek 2 do Commodo-

re 64, a nie odwrotnie jak sugerujg opisy. Za pomylke
serdecznie Czytelnikow przepraszamy.

+BAJTEK” — MIESIECZNY DODATEK DO ,,SZTAN-
DARU MLODYCH”
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Rozmowa

Z inzZ,
Jackiem
Sobczykiem,
wspoOt-
wiascicielem
firmy
»,Cyfronex”

— Wydawanie gazely nie ruszajac sie
zza biurka to na swiecie juz prawie stan-
dard i do tego — jak sgdze — nie musze
pana przekonywac.

— Zgadza sig.

— Jak pan zatem przekonuje potenc-
jalnych kilientow, Zze warto zainwesto-
waé w oferowang przez wasza firme pol-
ska wersje ,,Desktop publishing”?

— W Polsce malo jest przyktadow kom-
puterowego profesjonalnego skladu i fama
nia gazet i czasopism. Z roznych przyczyn
zatrzymat sie ten proces na etapie sktadu |
korekty. . Przeglad Tygodniowy", ktory sta-
ra sie z nasza pomoca rozwiazac rzecz
kompleksowo, jest w gruncie rzeczy jesz-
cze w tazie eksperymentu — fakt, ze zaa
wansowanego. Zeby zatem przekona¢ po
tencjalnego kiienta o zaletach naszego sy-
stemu, zapraszam go do firmy, zeby poka-
zac mu, czym dysponujemy, co moze 0sia-
gnac.

— Zwykle program demonstracyjny
obliczony jest na zrobienie dobrego
wraZenia!

— Totez taka demonstracja mozliwosci
uzytkowych jest zwykle wsiepem do kon-
kretnej rozmowy. Staramy sie poznac pro-
blemy klienta, dowiedziec sie w jakich wa-
runkach pracuje, co drukuje, w jakich ilos-
ciach, jak wyglada jego dotychczasowy
warsztal pracy. Majac te | inne wiadomosci
staramy sie urzadzic pokaz, kiéry odpowie-
dziatby me werbalnie, lecz fakiycznie na
jego pytania | watpliwosci.

— Jakim minimalnym Zzestawem
sprzetu musi dysponowac przysziy uZy-
tkownik?

— Wydawanie gazely zza biurka obel-
muje duzo wigcej niz sam proces druku
Zelektronizowana redakcija to elektroniczna
biblioteka wycinkow, automatyczne zbiera-
nie danych z dalekopisow etc., etc. My za-
pewniamy automatyzacje tylko samego
procesu wydawniczego. Minimum sprzetu,
ktory jest przez nas wymagany to mikro-
komputer zgodny z IBM PC/XT z karta Her-
cules, odpowiednim monitorem i 2 napedy
dyskow elastycznych.

Oczywiscie, kiedy bedzie to komputer AT

twardy dysk polepszy sig [akos¢ | zwiek-
$za sie mozliwosci, zwtaszcza podcezas pra-
cy w podgladzie graficznym.

— Wasza firma nie prowadzi, wzorem
innych z tej bran2y, agresywnego mar-
ketingu. Prawde mowiac ofert , Cyfrone-
Xxu” w prasie nie spotyka sie w ogole.

— Z jedne| strony ma pan racje, z dru-
gie] me. Zaczniemy od drugie] — otoz na-
szym sztandarowym wyrobem sg kompute-
ry poligraficzne POLTYPE, umozliwiajace
profesjonainy skfad dowolnych tekstéw. Ich
gtownymi odbiorcami sa obecnie drukarnie,
niekiore wydawnictwa, placowki naukowe,
prywatne firmy poligraficzne. Do tego grona
docieramy poprzez udziat w branzowych
targach, fachowych pokazach i semina-
riach. Ma pan natomiast racje, ze bardziej
agresywny marketing jest niezbedny do
wyjscia poza tradycyjny krag klientow. W
firmie jestesmy zgodni co do tego — rozni-
my sie w opiniach co do momentu rozpo-

czecia kampanii reklamowej. Mamy bowiem
przekonanie, ze istniejace systemy moga
rozwigzac problemy wydawnicze wielu in-
stytucji spoza zawodowe) poligrafii, lecz je-
dnoczesnie wiemy, ze niedtugo bedziemy
mogli zaoferowac system faczacy profesjo-
nalizm dotychczasowych z fatwoscia obstu-
gt typowego ,desktop publishing”

— | majgc taki sprzet plus program
mozna kaida ze stron , Bajtka” zioZyc,
przeprowadzic korekfte i ztamac¢ — czyli
ulozyc na kolumnie tak jak bedzie wy-
gladata po wydrukowaniu. Co dalej?

— Dyskietki zawierajace ostateczna,
bezbtedna wersje publikac)t nalezy przeka-
zac drukarni do naswietlenia. Wiekszosc
drukarni w Polsce wyposazona jest w na-
swietlarki, z ktorych gros to produkty firmy
Monotype, z ktora wspoipracuje nasz pro-
gram

— Czyli nie wystarczy komputer i
program — bez drukarni ani rusz!

— Jezeli chce sie wydawac profesjonal-
ng gazete, to tak. W przypadku publikacjt
biuletynow np. wystarczy w zupetnosci ja-
kosc¢ wydruku z drukarki laserowej

-— Ostateczng, bezbledng wersje pu-
blikacji zapewnia tzw. podglad graficz-
ny, ktory pozwala obejrzec¢ na ekranie
monitora obraz graficzny skladanej pu-
blikacji. Co to takiego?

— Jest to catkowicie nowa funkcja w mi-
krokomputerach POLTYPE-03/04. Ekran
monitora jest tu jak gdyby oknem, ktore
mozna przesuwac w kierunku pionowym i
poziomym w celu obejrzenia catej strony
sktadu. Podglad graficzny umozliwia wykry-
cie t usuniecie wszystkich btedoéw sktadu.

— Kto jest autorem programow w wa-
szej firmie?

PIETNO OSOBOWOSCI

TRUDNO

JEST
UZYSKAC
DOBRY
PROGRAM
PRZEZ PROSTA
POLONIZACJE

— Gtoéwnym autorem

jest jeden ze
wspotwtascicieli — tnz. Krystian Rudo.

— Nie zycze Zle mozgowi firmy — ale
moze on na przykiad zachorowac Ilub
wpas¢é pod samochod.

— No coz, rowniez Zle nie zyczg panu
Rudo + wolatbym nie rozpatrywac takich
okolicznosci. Gdyby jednak zaistniat ktorys
z tych faktow , to prace ulegtyby zahamo-
waniu na pewien czas, mam nadzieje, ze
krotki, | dalej beda sie rozwijaly z pietnem
innej osobowosci.

— Jak w wielu innych dziedzinach
tak i w DTP obowigzuja standardy, pew-
ne normy, ktorym przewodzg slynne juz
Page Maker i Ventura. Jak do tych, spra-
wdzonych osiggniec¢ swiatowych, ma
sie produkt, ktory oferuje firma Cyfro-
nex.?

BAJTEK 5/88 O
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— Podchodzimy jak gdyby z drugiej
strony. Zarowno Ventura jak | Page Maker
sa programami, kidre, wywodzac sie z au-
tomatyzacp prac biurowych, wypracowaty
pewne standardy obstugi, klasyczny wyglad
ekranu I sposoby komunikacji z uzytkowni-
kiem

~— tatwe i wygodne.

Przyznaje. ze
tak. Natomiz

vieraja istotr

figrafie, programy z ¢
niczenla — nie zawsze pelirafig zrobic
wszyslko z punktu widzenia typografii. My

rozpoczelismy dziataly i
— od wspolpracy z drukarniami, 1
fmajace

kitre

Z drugiet
konca
lizujac na ich ziecenia programy sj
najbardzie} fantazyjne mozliwosci,
mozna uzyskac naich sprzecie! dac ta dro-
ga, od prote Irego jadra, staramy sie
dorobic interfejs uzytkownika symulujgcy
standardy, kiore sie przyjety

— Jednak w porownywaniu do stan-
dardow wasz inierfejs jest graficznie
dosc ubogi. Brak okien, piktogramow,
menu, itd., ktore tam prowadza laika ,,za
reke”. Trudno skorzystac z waszego sy-
stemu, bez podstawowego kursu poli-
grafii.

Potwierdza pan w ten sposob jego
protesjonaine zalely. Program 1 system
tworzony byt poczatkowo na zamowienie
drukarni, a wigc profesjonalistow absolut-
nych. Nastepnie modyfikowany dia redakcji,
wydawnictw i dziatow malej poligrafii, gdzie
pracujg by¢ moze nie zawodowcy w tej
dziedzinie, ale fachowcy majacy z nia kon-
takt na codzien. Diatego im tatwie] ,chwy-
cic” postugiwanie sie naszym programem
nie majgcym |eszcze peinego interiejsu
graficznego niz przecietnemu uzytkowniko-
wi. Takiemu na przykiad, ktory eksploatuje
system DTP na Zachodzie, nie majac prak-
tycznie do czynienia z drukarnia, nie chce
miec z nig do czynienia t nie bedzie miat,
kreujac publikacje w oparciu 0 modelowy
zestw hardwarowy (IBM PC, scanner, dru-
karka laserowa) plus program faktycznie
»Nna stole”.

— Ale przeciez, firma przymierza sie
2arowno do ,okien" jak i piktogramow,
menu etc.

— QOczywiscie, z tym ze nie chcemy
bezkrytycznie malpowac tego, co juz zosta-
o zrobione, poniewaz nie uwazamy, ze
wszystkie rozwigzania sa najlepsze. Ja, na
przyktad, nie bedac fachowcem w dziedzi-
nie poligrafii, musze do czasu do czasu co$
przygotowac do druku | wtedy nie lubie
przedzierac sie przez stosy piktogramow,
menu | Innych swiecacych funkcji na ekra-
nie.

~— Nie zawsze to co pan lubi docenia-
Jja klenci — a firma #yje z tego, co oni
kupig. Poza tym co innego mailpowanie,
a jeszcze cos innego dopasowanie sie
do standardow i norm.

— Bezwzglednie potrzebne jest dopa-
sowanie sie na pewnym etapie nie do zna-
nych programow DTP, a raczej wszystkich
innych, ktore z nimi wspoipracujg: baz da-
nych, elektronicznych arkuszy obliczenio-
wych 1 nawet typowych edytorow — zeby
zapewnic przeplyw danych miedzy tamtymi
a naszym programem. Wazna jest wspot-
praca w standardowym otoczeniu, a nie na-
Sladowanie typowych ikon | menu. Nasza fi-
fozofig jest dodawanie funkcji, ktéra potrafi
W sposob logiczny rozszerzy¢é krag na-
szych uzytkownikow

— Niewiele polskich firm zajmuje sie
ta dziedzing. Jakie bariery powstizymu-
ja od inwestycji w DTP?

~— Bede brutalny — jest to taka dziedzi-
na, gdzie programy musza odpowiadac pol-
skim warunkom. Trudno jest uzyskac dobry
program przez prosty polonizacje programu
zachodniego. Trzeba zainwestowacd bardzo
duzo mysh — to 2 jednej strony. 7 drugiej:
Rank Xerox jako wiasciciel Ventury sam
chce_z nim wejs¢ na polski rynek i dlatego
tbedme palrzyt na rece potencjalnym pira-
om

Rozmawiat:
Franciszek Penczek
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LICZBA

Na poczatku komputerowego swiata byta LI-

CZBA. Liczby wypetniaty ekrany monitorow, diu-
gie ich kolumny wystukiwaty pracowicie drukar-

ki. Tasiemcowe wydruki zrozumie¢ mogli tylko

wtajemniczeni. Komputery karmione liczbami
trawity je, dodawaty i odejmowaty i produkowaty

nastepne liczby. Nie wiadomo dzis dokiadnie,

kiedy i gdzie pojawilo sie na ekranie pierwsze

SLOWO.

Kiedy jednak juz zostato uzyte,
wiadomo byto, ze nie ma odwrotu
— komputer musiat sie nauczyc¢
jezyka ludzi, bo jezyk stow rozu-
mie wiecej ludzi niz jezyk liczb. |
chociaz stowa sa dla komputera
troche bardzie] skomplikowane niz
liczby, nie byta to przeszkoda po-
wazna. Wszystko co komputery li-
cza, licza | tak po swojemu, tylko
rezultaty obliczen musza na koniec
przedstawiC zamieniajac niektore
iiczby na litery, a te potaczy¢ w sto-
wa. Moglibyscie sie wprawdzie
umowic, ze np. 528 69 81 oznacza
.hejtoja” ale ktdz by to spamietat,
zwilaszcza, ze w systemie dwojko-
wym, ktoérym postuguje sie kompu-
ter te liczby bytyby jeszcze duz-
sze i jeszcze trudniejsze do zapa-
mietania.

Kiedy juz okazato sie ku zasko-
czeniu laikéw, ze komputer potrafi
pisac po ludzku, wielu z nich za-
switata mysl, by oprocz |, zgodnego
Z ich natura” liczenia, uzy¢ kom-
puterow do manipulowania stowa-
mi. Wowczas to w licznych labora-
tortach naukowych zaczeto me-
czyc ,mozgi elektronowe” — jak
romantycznie nazywano wiedy
komputery — uktadaniem wierszy.
Wiele tych probek wydrukowaty
gazety i szczerze mowigge, niektére
z nich byty bardzie| zrozumiate niz
utwory wspotczesnych im awan-
gardowych poetow. Mimo szalone-
go rozwoju mocy obliczeniowe]
komputerow ta dziedzina tworczo-

sci nie poddaje sie (na szczescie)
automatyzacji.

Przez wiele lat ludzie obstuguja-
cy komputery | postugujacy sie
nimi nie zwracali wieksze] uwagi
na forme czy elegancje rezultatow
pracy komputera. Znacznie waz-
niejszym problemem byta szyb-
kosC drukowania rezultatow niz ich
graficzna jakosc. Zreszta — dodaj-
my to na usprawiedliwienie kon-
struktorow drukarek — zadano od
nich poczatkowo tylko maksymal-
ne| predkoscl druku wielometro-
wych ptacht zapetnionych liczbami.

Zasadniczy przetom wywotato
pojawienie sie komputerow 0so-
bistych. Wprawdzie pierwsze mate
| tanie drukarki rowniez postugiwa-
ty sie bardzo uproszczonym, sym-
bolicznym alfabetem, a litery budo-
wane z wyraznie widocznych rzad-
kich punkcikow daleko odbiegaty
od jakosci normalnych maszyn do
pisania, to maniacy komputerowi
juz wowczas zaczel pisaé¢ na nich
swoje pisma | listy. Kiedy kompu-
tery osobiste szeroka falg zalaty
amerykanskie biura i urzedy, za-
czat sie wyscig takze w jakosci
drukowanych pism. Powstawaty
coraz doskonalsze drukarki igtowe,
strumieniowe | wreszcie laserowe.
| te ostatnie wiasnie w potaczeniu z
komputerem osobistym staty sie
zaczyhem procesu, ktéry bez wiel-
kie] przesady nazwac mozna rewo-
ltcja w drukarstwie

Komputery weszlty wprawdzie

do poligrafii juz przed kilkunastu
laty, ale byty to nadzwyczaj koszto-
wne, rozbudowane systemy, na
ktore mogty sobie pozwoli¢ tylko
wielkie koncerny prasowe | wyda-
wnicze. Technika druku, od Guten-
berga poczynajac, opierata sie na
zasadzie odbijania na papierze
przygotowanych uprzednio czcio-
nek. Przez blisko 400 lat w techni-
ce druku njewiele sie zmienifo,
prawie wszystkie prace byty recz-
nie wykonywane. Dopiero w 1812
r. Friedrich Koenig wpadt na po-
myst, aby ptaska prase do odciska-
nia drukow zastapi¢ walcem, co
umozliwito wynalazek maszyny ro-
tacyjnej i znacznie przyspieszyio
proces drukowania. Rownolegle
zaczeto udoskonalac sktadanie
odlewanych ofowianych czcionek.
W 1863 roku niemiecki zegarmi-
strz | wynalazca Otmar Mergentha-
ler skonstruowat pierwszy linotyp,
czyli maszyne, ktora pozwalata
odlewa¢ za jednym zamachem
caty wiersz. Ten pomyst wystarczyt
na nastepne sto lat, i do dzis jesz-
cze w nielicznych krajach Swiata
(takze t u nas) uzywa sie tinotypow
w drukarniach gazetowych.

Nowy etap w technice drukars-
kiej przyniosto zastosowanie tech-
niki tzw. fotosktadu. Poczatkowo
wyswietlano  litery  tradycyjnymi
metodami fotograficznymi, a od
czasu gdy pojawity sie tanie lasery,
mozna byto juz zbudowac stero-
wang komputerem naswietlarke ia-
serowa, ktora z wielka predkoscia
mogta ,narysowac Swiattem” cata
stronice ksigzki czy gazety. Ale na-
dal sa to duze, drogie maszyny
profesjonalne.

Przed czterema laty, a doktad-
niej w styczniu 1985 r. po raz
pierwszy w fachowe] prasie kom-
puterowe| pojawit sig termin ,, Des-
ktop Publishing”. Woéwczas to fir-
ma Apple wprowadzita do sprzeda-
zy zestaw do prac wydawniczych
zawierajacy nadspodziewanie tania
drukarke laserowa, aparta na kon-



strukcji japonskiej firmy Canon
oraz oprogramowanie specjaine do
tworzenia stron ,Page Maker™ na
komputerze Macintosh. Program
ten umozliwiat nawet zupetnemu
laikowi wykonanie tego, z czym
dotychczas musiat biega¢ do za-
wodowe] drukarni. Za 12 tysiecy
dolarobw mogt postawi¢ na swoim
biurku urzadzenie, ktore zastepo-
wato maszyny do fotosktadu i elek-
tronicznego montazu kosztujace
setki tysiecy dolarow. Nic wiec dzi-
wnego, ze Desktop Publishing stat
sie zwrotem tak czesto uzywanym,
ze wkrotce operowano juz tylko
skrotem DTP, a w kilka miesiecy
pozniej w USA powstaty juz pierw-
sze czasopisma, poswiecone tej

I :iczi zastosowan mikrokompute-

row.

Co dzis§ wypada wiedzie¢ o©
DTP? Najkrocej méowiac jest to ze-
staw urzagdzen umozliwiajacych in-
dywidualnemu uzytkownikowi
przygotowanie | wydrukowanie pu-
blikacji na poziomie technicznym
poréwnywalnym z jakoscia profes-
jonalnego skifadu drukarskiego.
Potrzebny jest do tego komputer
klasy IBM, jeden z programdw wy-
dawniczych (a jest ich juz Kkiika-
dziesiat) 1 drukarka laserowa. Na
ekranie monitora (sa juz specjalne
monitory do DTP) autor moze do-
bra¢ rodzaj i wielkoS¢ czcionki,
skomponowac strone swojej publi-
kacji, podzieli¢ tekst na szpalty od-
powiedniej szerokosci, wlaczy¢ w
tekst wykresy czy tabele skonstru-
owane takze przy uzyciu kompute-
ra, albo urozmaici¢ strone zdjecia-
mi wprowadzonymi do pamiect
komputera przy uzyciu tzw. scan-
nera. Autor ma przy tym mozli-

wos¢  tatwego  wprowadzenia
wszelkiego rodzaju korekt i popra-
wek, a ich skutki sa natychmiast
widoczne na ekranie.

Po wykresleniu lub dodaniu sto-
wa komputer sam przebudowuje
dalszy ciag tekstu tak, by zacho-
wane byly odstepy miedzy stowa-
mi. Gdy efekt na ekranie jest zada-
walajacy, rezultat pracy mozna
wydrukowa¢ na wiasne| drukarce
laserowej, ktéra ma rozdzielczosc
300 punktéw na cal {to znaczy, ze
drukuje z dokfadnoscia ok. 0,1
mm). Wspébtczesne drukarki lase-
rowe maja wydajnos¢ od kitku do
kilkunastu stron formatu A-4 na
minute, ale fachowcy przewiduja,
ze w ciagu kilku lat zbudowane
beda nowe generacje urzadzen la-
serowych, ktore drukowac beda
dwa razy doktadniej, sto razy szyb-
ciej i do tego w kolorze.

Dzisiaj, jesli komu$ jakos¢ druku
z wilasnej drukarki nie wystarcza,
moze zanie$¢ dyskietke do profes-
jonalnej drukarni, gdzie przygoto-
wana w domu publikacja zostanie
nadwietlona na profesjonainej na-

Swietlarce z doktadnoscia 2000
punktow na cal i wydrukowana w
duzym nakfadzie. Mozna wiec
przewidywac, ze rozwoj techniki
DTP w przysztosci potoczy si€
dwiema drogami. Publikacje o nie-
wielkim nakfadzie 1 nie najwyz-
szych wymaganiach technicznych
drukowac sie bedzie samemu w
domu lub biurze; profesjonalne
drukarnie przyjmowaC beda nato-
miast nie maszynopisy jak to jest
dzisiaj, lecz przygotowane przez
autorow i wydawcow gotowe do

naswietlania strony gazet i ksigzek,
przekazywane zreszia przez tele-
fon (u nas pewnie szybciej bedzie
zawiezC dyskietke). W obu wypad-
kach publikacja przygotowana be-
dzie przy uzyciu DTP.

Napisano juz wiele opowiadan
SF malujac wizje swiata bez papie-
ru. Inspiracja tego kierunku mysle-
nia byto stawne okreslenie amery-
kanskiego futurologa Mcluhana:
~elektroniczna, globalna wioska”.
Miat to by¢ swiat telewizyjnych i
komputerowych ekranéw, w kto-

rych nie ma innych srodkow prze-
kazu wiadomosci jak eiektronicz-
ne. Tymczasem za sprawa kompu-
terow | DTP przyszto$¢ naszej cy-
wilizacji moze wygladac zgota ina-
cze) niz sadzili do niedawna futuro-
lodzy. Cztowiek jednak lubi wziac
do reki kawalek zadrukowanego
papieru, chocby dlatego, by oder-
wac sie na chwile od ekranu...

Jan Ruranski
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Coraz popularniejszg ostatnio dziedzine wykorzystania kompu-
terdw, jakg jest Desktop Publishing, reprezentuje na Atari zes-
taw firmy KLEnt Software powstaty juf w 1985 roku. Jego zalety
okazaly sie tak duie, e wykonano takie wersje dla aAtari ST,

W skiad zestawu wchodzg cztery programy: Page Designer, Rub-
ber Stamp, Typesetter i Megafont II+, Moina je oczywiscie uiy-
wal oddzielnie, lecz zastosowane 13cznie Maj3 znacznie wieksze
moZzliwo5ci, CzesC z nich jest widoczna na wydruku, ktdry zostatl
wykonany przy pomocy tych wtasnie programbw,

PaEE DESiEIlEl“ (projektant strony) pozwala na

rozplanowanie na ekranie monitora wygladu strony wydruku na ar-
kuszu formatu A4, Na projektowanej stronie moina umiedcié goto-
wy rysunek wykonany jednym z pozostalych programdw albo przy
pomocy Koala Microillustrator. Mona takZe rysowal bezpodrednio
na projektowanej stronie. Po rozmieszczeniu rysunkdw wpisujemy
tekst. Dostepne s3 tu dwa tryby pracy: 46- i 80-kolumnowy.

W trybie 48-kolumnowym dysponujemy réznorodnymi mozliwoéciami
ksztattowania tekstu: wybdr réinych krojéw i wielkoéci, nedaty-
wy, nadruki itd. Przy osiemdziesieciu kolumnach wydruk jest
Znacznie mnieJ wyrazny, mniejsze s3 takie moZliwodci manipule-
wania tekstem, lecz za to moina zmiedcié dwukrotnie wiecej in-
formacji. zaprojektowang strone moZna zapisaé na dyskietce lub
od razu wydrukowat,

RI.IbbEI‘ stiHF (ounowy stempel) siuly

do tworzenhia skamplikewanych rysubkdw zawierajjcych
tekst i orafike oraz zajmujacych caty ekran lub je=
90 tuxartkq Posiada ograomne molliwodci przehsztat-
cahia tworzohej grafiki, dajjc duze pole do popisu
kazdemu tworcy, Program pracuje w dsmym trybie graficzhym i po-
zwala ha stosowahie dowolhych krojdw pisma i dowolhe ijczenie
tekstu z grafiky, Utworzone obrazy moina wydrukowat albo zapi-
sat na dyskietce w calotci lub poszczegdlnymi Ewiartkami,

THPEEEttEP [zecer) jest progromem pozwalajgcym na

wykoiczenie wykonywonej strony., Posiada on dwie wersje - 6SXE

i 136XE - réinigce sie zestowem dostepnych poleced 1 wielkoscig
tworzonej strony., Moizna uZywaté ten progrom samodzielnie, two-
rzgc na nim od poczqtku tekst i grafike. Znacznym utatwieniem
w pracy Jest jednak . mozliwes¢ wykerzystania do-
towych stron 2z Poge ' pesigner’e oraz rysunkdw
Rubber Stamp’a. Program zowiern tez szki-
cownik do rysunkodw 0 rozmiarze 1/4 ekranu
(mozna tu wykorzystaé ¢wiartki rysunkow Rubber
5tamp’a) . Gotowg strone v mozna wydrukowaé z rozdziel-
czosciq 784 no 624 punkty [Tgpesetter 6SKE) Iub 768 no 672
punkty (Typesetter 13I6XE).

HEEﬂfﬂﬂt II+ (drukarz) uzupeinia pozostaie pro-

gramy umoilidiaj3c dokonywanie dowolnych wydruklu na WiBk5ZOS-
ti drukarek (oprdcz bardzo prostych, jak Atari
1829 i Seikosha GP-58B). Poza drukowanieM ohrazduw
Rubber Stamp'a i stron Page DeRsigner'a pozwala na
skopipwanie dowoinych rysunkdu wykonanych W gra-
= wel Fire B lub 15 i zapisanych W forMacie nieskonden-
soWaNyM. Bardzo ciekawd wnliwnSci3d jest wydruk plikbu teksto-
wych zapisanych przez dowolny edytor tekstu (Zgodny z forMates
005 2.8). Moina przy tuym stosowat dowolny krdj liter, jedeli
drukarka ma wystarczajgcej wielkosci hufor. Dodatkowym uzupet-
nieniem jest tryb mMaszyny do pisania: tekst wprowadzony z kla-
wiatury jest drukowany kaidorazowo pe naci&nieciu klawisza

Opisywany zestaw pProgramdu nie jest
FAATAR] - (GRES

pieruszej suwietosci i ma niewgtpliuwie

rdtoe wady, Jego ogrompe motlimosci re—

kompensujg Jednak niewielkie braki i SR AN A0 A8 5 48 4
piedociggniecia. Nalely spodriewal sig, |

e rosngca popalarnosd Desktop Publi-
shing raowocje Dokymi, Jeszcze lepszry-
ml proQramami prrezrpaczonymi takle dla |~
osmiobitowych komputerdw Atari. . 2 andiia

Dpracowanies komputer Rtari 4I0XE i Zestow prosromdw € irmy
XLEnt (Page Designer, Rubber Stomp, Typesetter, Megofont II+)
Wedruk: drukarke Citizen 120-D
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Coraz czeficie) porusrany jest w prasie - nia tylko kemputarowe] -
problem ochrorny prawnej oprogramowanisa. TC-’CQ drieja =ig w majestacie
prawva na réEnych gieltdach i w "wypozyczalrniach" wola o pomste do
nieba.

Dotyczy to nia tylko programdw przywieziomych z zagranicy, takze
twérczodé rodmimych informatykdw jast hopiowsna i sprzedawana baz
Zadreago poszancwania praw autorskich. Taks =ytuacja zniechgca do
pisania programéw i coraz blitej mamy do sytuacii, w ktédraj — jak
napisat w "Komputerze" Andrzaj Kadlof - udoskonalarne bedy tylhko
programy kopiujgce.

Mimo to powstajs w Polsce ciekaws programy 1 to na poziomis

.
profasjonalnym. Choge spopularyzowas ty dziedzing twédrczosci 1

prezyczynié sig do usatysfakcjonowsnia polskich programistsw

rozpoczynamy cykl, w ktdrym bedziemy opisgywad napisane w naszym kraju

programy dla réznych komputerdw domowych.

EUROTEKST

Plerwszy opisywany program zainteresuje przeds wszystkim osoby,
ktdre wykorzystujs komputer gtdwnie jako inteligentna maszyng do
pisania. Kazdy wie, ze komputer stosunkowo tatwo nauczyé pisania
polskimi literami. Lecz przekazanie tej umiejetnodci drukarce jest
Znacznle trudniejsze. Stosowane sa w tym celu rozmaite rozwiszania.

Edytor tekstu "EuroTekst" wykorzystuje do drukowania tryb
graficzny. Dzigki temu mo2na me tylko uzyskad polskie litery na
dowolnej drukarce mozaikowef, ale takze stosowaé ré2norodne kroje
pisma. Oczywidcie wplywa to negatywnie na szybkosé druku, ale nie
mozna mied wszystkiego naraz.

"EuroTekst” na plerws2y rzut oka bardzo przypomina popularnego
"SpeedScripta”. Podobiefistwo jest jednak pozorne. Program zostat
wzbogacony o kilka funkcji, m. in. justowanie w prawo oraz podzielony
na dwie wersje, ktére dostarczane 2§ na dwéch stronach dyskietki.
Weraja "EuroTekst 4.9" jest edytorem o pelnych mozliwodciach
redakcyjnych. Nie ustegpuje ona profesjonalnym programom tego typu, a
niektdére przewyzsza (np. "SpeedScript").

Wersja "EuroTekst 4.1" zostata pozbawiona czedci funkcjl
redakcyjnygch na korzysé wzbogacenia mo2liwosci druku, Umozliwia ona
zmiang sterownika {(drivera) drukarki, a wiec dostosowanie programu do
posiadanego sprzgtu. Zawiera takze funkcje koplowania rysunkdw, co
pozwala na tgczenie tekstu t grafiki, Dodatkowo do tej wersji zostat
dolaczony modut tworzenia wiasnych zestawdw czcionek, dzieki czemu
amatorzy wyrafinowanego liternictwa bedsy mogli zaspokoié¢ wszystkie
swoje zachclanki.

Dyskietka 2 programem zawiera oczywliécie sterowniki popularnych
drukarek. S8 tu wwzglednione m. in. drukarki Star i Atari 1@29. Sa
réwniez gotowe zestawy znakdw, ktdre mozna wykorzystaé w pisanych
dokumentach, Kilka 2 nich zostalo pokazane na tym wydruku,

Nporpamma "EypoTeKCT" MOWMGT TOME NMWUCAT No PyCKH.

Ilustracja mozliwodci "EuroTekstu” moze byé ten opis, ktory w
caloéci (wraz z tytutowymi winietami) zostat wykonany przy pomocy tego
programu oraz komputera atari 809XL i drukerki Citizen 120-D.
Autor: AL. Systen
Dystrybutor: Eurobit, Warszawa

Wosoieoh Zientere



PROSTA

Od roku jestem posiadaczem i uzyt-
kownikiem komputera ATAR! 800 XL i
wpadtem na pomyst ciekawej i tatwej
animaciji. Trybem pracy animaciji jest
tryb GRAPHICS 10.

Na poczatku nalezy zaprojektowac 5 faz ruchu postaci,
ktora checemy przedstawié. Nastepnie kazda z faz . rysuje-
my" na ekranie komputera (kazda faze innym kolorem) Ko-
lorami 4-8. Faza w kolorze 8 bedzie na razie niewidoczna,
lecz to nie szkodzi. Nastepnie nalezy wszystkie fazy ,zga-
si¢” instrukcjami POKE 708,0; POKE 709,0: POKE 710.0;
POKE 711,0. Po ,zgaszeniu" trzeba kazda z nich po kole
.zapalac" 1 ,gasi¢”. Szybkie wykonanie te] czynnosci
uzyskujemy przez bezposrednie wpisanie odpowiednich
wartosci do komorek pamieci o numerach 708-712 za po-
moca nstrukeji POKE. Liczbe, ktorg nalezy wpisac otrzy-
mujemy ze wzoru: _

KOLOR=KOD KOLORUx16+POZIOM JASNOSCI
KODY KOLOROW:
szary G
jasnopomaranczowy
pomaranczowy

—_

czerwono-pomaranczowy 3
rozowy 4
purpurowy 5
purpurown-niebieski 6
niebieski 7
niebieski g
j[asnoniebieski g
turkusowy 10
zielono-niebieski 11
zielony 12
zotto-niebieski 13
pomaranczowo-zielony 14
|[asnopomaranczowy 15

Na przyktad gdy mamy takie piec faz

kolor COLOR4 COLOR5 COLOR6 COLOR7 COLORS

fazy

nr 708 709 710 mn T2
komorki

nr fazy fl f2 f3 4 f5

<M,

-

O
Bt ) B ‘i:

G

;.1

_|

to instrukcjia POKE 708,15 zapalamy {1 kolorem btatym,
robimy krotka przerwe w wykonywaniu programu instruke-
ja FOR PRZERWA=1 TO P:NEXT PRZERWA (liczba P jest
dfugoscia przerwy), nastepnie gasimy f1 instrukcjga POKE
708,0 i zapalamy f2 instrukcja POKE 709,15 itd. az do ko-
morki 712.

LY 10 GRAFHICS 10

HY 20 COLOR 4:PLOT 40,150:DRAWTD 20,80

ON 70 COLOK S:FLOT 40,150:DRAWTO 35,80

JZ 40 COLOR &:FPLOT 40,150:DRAWTD 40,80

00 S0 COLDR 7:PLOT 40,150:DRAWTO 45,80

MA &0 COLOR 8:PLOT 40,150:DRAWTD 50,80

UW &9 REM %% GASZENIE FAZ #%

EH 70 FOKE 708,0:FDKE 709,0:POKE 710,0 FO|
KE 711,0

856 79 REM %% ZAFALANIE I OASZENIE ®*%

NI B0 FOKE 708,15:FOR PRZERWA=1 TO 4031 NEX
T PRZERWA:FORE 708,0

K 90 POKE 709,1%5:FOR FRIERWA=1 TO 40:NEX
T PRZERWA: FOKE 709,0

IF 100 POKE 710,15:FOR PRIERWA=1 T0 40:NE
XT PRZEFWA:FOKE 710,0

LI 110 POKE 711,15:F0OR PRZERWA=1 T0 40:NE
XT PRZERWA:FOKE 711,0

OB 120 POFE 712, 15:1FOR PRIZERWA=1 TO 40:NE
XT PRIERWA:FPOKE 712,0

KLAN ATARI
ANRIAc 3 |Z0STAN NEESMIERTELNYM

Otrzymujemy od Czytelnikow wiele
listow z prosbami o podanie instrukc-
ji POKE umozliwiajacych uzyskanie
,hiesmiertelnosci” w grach na Atari.
Nie jest to tak proste jak w innych ty-
pach komputeréow, lecz mimo to po-
staramy sie speinic te zyczenia.

Programy dla Atari uruchamiaja sie¢ automaty-
cznie, wiec poprawek nie mozna wykonywac po
wczytaniu programu. Trzeba dokonac¢ zmian w
programie przed jego uruchomieniem, czyli na
tasmie lub dyskietce. W przypadku programu na
dyskietce sprawa jest stosunkowo prosta. Takiej
zmiany mozna dokonac korzystajac z ktoregos
z popularnych monitorow dyskowych: Disk Wi-
zard, Disk Scanner, Sherlock itp

Znacznie wigce] ktopotow sprawiaja programy
kasetowe. Nalezy wczyta¢ program przy pomo-
cy jakiegos monitora, dokonac w nim zmian i
ponownie nagrac na kasete. Mozna w tym celu
wykorzysta¢ np. program ,Zamiana napisow”
zamieszczony w ,Bajtku” 7/87 lub ,Nie tylko
dla graczy” (,Bajtek™ 3/88). A teraz czas na po-
prawkl.

Green Beret.

Aktualna liczba ,zyC" jest przechowywana w
komorce. $06CC. Nalezy odszuka¢ w progra-
mie instrukcje DEC $06CC czyli ciag bajtow
$CE, $CC, $06 (w kodzie ASCII- "N” w negaty-
wie, "L" w negatywie i "CTRL-F") zamieni€ na
LDA $06CC czyli $AD, $CC, $06 (ASCII: "-" w
negatywie i dalej bez zmian). Trzeba pamietac o
wpisywaniu wszystkich trzech bajtow jako ciagu
do wyszukania, aby nie zamieniC w programie
wszystkich instrukeji DEC na LDA, a tylko ta,
ktora nas interesuje.

W komorce $06DD znajduje sie liczba strza-
téw z bazooki. Aby miec¢ ich niecgraniczong li-
czbe trzeba zamieni¢c DEC $06DD ($CE, $DD,
$06; ASCIl: "N” w negatywie, "J" w negaty-
wie, "CTRL-F”) na LDA $06DD ($AD, $DD,
$06: ASCI: "-" w negatywie i dalej bez zmian).

Drop Zone

Liczba superrakiet jest przechowywana pod
adresem $05AD. Aby uzyskac dowolna ich
ifos¢, nalezy zamienic DEC $05AD (8CE, $AD,
$05; ASCIl: "N” w negatywie, "-" w negatywie,
"CTRL-E") na LDA $05AD ($AD, $AD, $05;
ASCIl: dwarazy "-" w negatywie | "CTRL-E")

Starquake

Aby uzyskac niesmiertelnos¢ trzeba zamienic
Instrukcje DEC $D2 ($C6, $D2; ASCIl: "F” w
negatywie) na LDA $D2 ($A5, $D2: ASCIl: "% "
w negatywie | "R"” w negatywie).

Dowolng liczbe strzatéw otrzymamy po za-
mianie w dwoch miejscach pod rzad DEC $D5
($C8, $D5; ASCH: "F" w negatywie i "U"” w ne-
gatywie) na LDA D5 ($A5, $D5: ASCH: "% " w
negatywie i "U” w negatywie).

W tej grze mozna jeszcze w bardzo prosty
sposob (bez ingerencji w program) uzyskaé 100
,ZyC". Gdy bohater zaczyna blyskaé nalezy na-
cisngc SHIFT-P (pauza) i po chwili FIRE w joy-
sticku. Po tej operacji licznik wskaze 00, lecz
oznacza to 100 ,zy¢" i po utracie jednego zo-
baczymy na liczniku 99.

Tomasz Wisniewski
Wojciech Zientara

wiasny program, ktéry mozna do-

NY 130 GOTO BO:REM PETLAG BEZ EONCA

A oto przykiadowy program rysujacy poruszajgcy sig
drag: Oczywiscie ksztatt postaci mozna dowolnie zmie-
niac¢, jednak linte: 70:120 pozostajg bez zmian.

Tomasz Banachowicz

KASOWANIE LINII

Posiadam ATARI 800 XL.
Jest to dos¢ dobry kompu-
ter, lecz niestety jego BA-
SIC pozostawia wiele do zy-
czenia.

Nurtowat mnie problem kasowania
linii. Jest to tatwe jezeli chodzi o
2,3 linie ale jezeli w programie za-
wierajacym 200 linii jest zawarta
tadna melodyjka ktora zajmuje tyl-
ko 30 linii, ntkomu nie zyczytbym
kasowania 170 linii za pomoca
edytora. W ostatecznosci mozna
wczytac np. Turbo Basic XL | wy-
korzysta¢ instrukcje DEL. Ja jed-
nak pracuje z magnetofonem i fa-
dowanie Turbo Basica zupetnie mi
sig nie kalkuluje, napisalem wigc

taczyC do innego programu | kaso-
wac nim zadane linie.

LINIE 1-4 Wprowadzanie danych
do kasowania linii

LINIA 5 Wytaczanie ekranu {przys-
piesza dziafanie programu)

LINIA 8 Gtéwna petla programu
LINIA 9 Wyswietlanie na ekranie
numeru

LINtA 10 Kasowanie linii 0 nume-
rze podanym w linii 9

LINIA 11 Wytacza odczyt z ekranu ®
LINIA 13 Kasowanie ekranu 1 listo-
wanie programu

Marcin Bochenek

GM 1 ? "PODAJ PRZEDZIAL KASOWANIA™
HO 2 ? "PIERWSZA LINIA ",

WN 3 7 "OSTATNIA LINIA

RJ] 4 ? "ODSTEP MIEDZY LINIAMI

QD 5 POKE 559,0:REM PRZYSPIESZA PRACE
TB 6 ? CHR$(125):POSITION 2,10:7

LY 7 FOR X=PL TO OL STEP OD

MM & POSITION 2,5:7 X

NQ © POSITION 2,1:POKE 842, 13:STOP

RD 10 POKE 842, 12:NEXT X:LIST

".: INFUT PL
ne.: INPUT OL
".: INPUT 0D

"CDNT 1

HE . "

BAJTEK 5/88 ¢




ORTOWANIE

PL 380 DATA 208,233,0,133,213,169, 34,141,

47,2,1180

400 DATA 96,56, 165,212,157,224, 240, 33,

B,104,1335

41C DATA 41,1,72,165,212,16,12, 165,224

, 16,924

420 DATA 4, 104, 106,106,96, 104, 169, 128,

86,165, 1078

EQ 430 DATA 224,16,2,104,96,104,73,1,76,6
6,762

SJ 440 DATA 155,162,1,248,56, 181,212,213,
224,208, 1660

Gl 450 DATA 13,232,224,6,208, 244,165,212,

48, 10,1362

460 DATA 169,0,216,96,176, 246, 165,212,

48,246,1574

470 DATA 169, 128,216,96,0,0,0,0,0,0,80

9

NL

oW

JN

JV

oQ

TABLICY
LICZBOWEJ

Problem koniecznos-
Ci uporzadkowania
liczb wediug wielkosci
stanat z pewnoscia nie
raz przed wieloma uzyt-
kownikami _kompute-
row. Algorytmow roz-
wigzujacych to zadanie
powstato wiele, od po-
wolnego __ sortowania
babelkowego. 2z po
skomplikowane, lecz
wielokrotnie szybsze
kopcowanie (sortowa-
nie stogowe), czy tez
wSortowanie szybkie”.

Czasami wystarczajacy |est prosty
programik sortujgcy, najczescie] jednak
uzytkownika interesuje |ak najszybsze
uporzadkowanie zbioru. Poniewaz istot-
ny dla szybkosci dziatania programu jest
nie tylko algorytm, ale i jezyk, jaki zostat
uzyty przez programiste, najlepszym ro-
zwigzaniem wydaje sie byC stworzenie
odpowiedniej procedury w asemblerze.
Wychodzac naprzeciw oczekiwaniom
tych, ktorzy nie maja jeszcze dostatecz-
nego doswiadczenia w programowaniu
procesora 6502, napisatem procedure
realizujacg w kodzie maszynowym algo-
rytm sortowania przez wstawianie -— sto-
sunkowo prosty, ale wzglednie szybki.
Sam algorytm prosty i mozna znalez¢ go
w wielu publikacjach, ja skorzystaiem z
ksiazki , Atari Basic”.

Na korzys¢ stosowania asemblera do
rozwiazywania problemow, dia ktorych
czas jest parametrem rozstrzygajacym,
niech swiadczy nastgpujgce porownanie:
_sortowanie tablicy dwustuelementowej
przeprowadzone w Basicu, Turbo Basicu
oraz w kodzie maszynowym dato nastg-
pujace wyniki czasowe:

Atari Basic 322,2 sek.
Turbo Basic XL 134.2 sek.
Asembler 4.5 sek.

Réznica jest chyba dostatecznie wymo-
wna.

Po tym nieco przydiugim wstepie czas
na praktyczne skorzystanie z programu
Poniewaz zajmuje on wiece] niz jedna
strone pamieci, zostat umieszczony od
adresu 39424 ($9A00), czyii tuz przed
poczatkiem pamieci ekranu (w trybie
GRAPHICS 0). Oznacza to, ze wywota-
nia grafiki 0 wysokiej rozdzielczosci nisz-
czy nieodwotainie procedure. Nie jest
ona relokowalna ze wzgledu na kilka od-

8 BAJTEK 5/88

wotan wewnetrznych, cho¢ oczywiscie
po przerobkach mozna program umies-
cic w Innym miejscu. Mozna tez umies-
Ci¢ procedure w innym miejscu, korzy-
stajac z zamieszczonego programu zro-
dtowego.

Wywolanie sortowania wykonuje sie
przez USR(39424, TYP), gdzie TYP=0
dla porzadku wzrastajacego, zas TYP=1
dia malejacego (podawanie innych war-
tosci moze spowodowac ,zawieszenie
sig” systemu). Sortowana jest pierwsza
znaleziona tablica jednowymiarowa, zas
jako parametr powrotny przekazywana
jest liczba sortowanych elementow (lub
0, gdy nie znaleziono Zadnej tablicy).
Aby maksymalnie skrocic dziatanie pro-
gramu, na czas obliczen wytaczane jest
DMA dia ANTIC-a, gasniecie ekranu jest
wigc normalnym objawem dziatania pro-
gramu.

UWAGA: Element tablicy o indeksie
zerowym NIE bierze udziatu w sortowa-
niu.

Andrzej Biazik

e LISTING 1

NE 10 A=39424:FCR 1=0 TO 37
RJ 20 S=0:FOR J=0 TO 9:READ B:FOKE A+J,B:
S5=S+B:NEXT J

VC 30 READ SK:IF S<»5K THEN &0

RE 40 A=A+10:NEXT |

HQ 50 ? "*GOTOWE":END

Uo 60 7 ™ BLAD W LINII ";100+10%1

1Y 70 LIST 100+10=]:END

ZG 100 DATA 104,104,104,10,10,10, 10,10, 10
5,16, 483

KW 110 DATA 141,184,154, 165,134, 133,203, 1
65, 135, 133, 1547

TV 120 DATA 204,160,0,177,203, 201,65, 240,
33, 24, 1307

GR 130 DATA 165,203,105,8, 133,203, 165, 204
,105,0, 1291

FL 140 DATA 133,204,56, 165,204,197, 137,14
4,228,165, 1633

OU 150 DATA 203,197,136, 144,222, 169, 0, 133
L 212,133, 1549

DG 160 DATA 218,96, 160,6,177,203, 201, 1,20
8,215, 1480

WY 170 DATA 169,0,141,47,2,160,2,24,177,2
03,925

Q1 180 DATA 101,140,133,112,200,177,203,1
01,141,133, 1441
190 DATA 113,200,177,203,133,207, 200, 1
77,203, 133, 1746

ZB

EL 200 DATA 208,24,165,112,105, 12, 133, 36,
165,113, 1073

DP 210 DATA 108,0,133,37,169,2, 133,203, 16
9,0,9851

CN 220 DATA 133,204,56, 165,203,233, 1, 133,
205, 165, 1498

ZV 230 DATA 204,233,0,133,206,56, 165, 36, 1
33, 40, 1206

CM 240 DATA 233,6,133,38,165,37, 133,41, 23
3,0,1018

UP 250 DATA 133,39,160,5,177,36,153,114,0
, 136,853

OU 260 DATA 16,248,162,5,161,114, 149, 212,
202, 16, 1305

FY 270 DATA 249,160,5,177,38, 153, 224, 0,13
6,16,1158

BK 280 DATA 248,32,45,155, 16,47, 160,5, 177
, 38,923

SK 250 DATA 145,40, 136,16, 249,56, 165, 38, 1
33, 40,1018

RY 300 DATA 233,6,133,38, 165,39, 133, 41,23
3,0, 102t

FY 310 DATA 133, 39,198,205, 208, 202, 198, 20
6,186,196, 1603
320 DATA 24,165,112,105,6,133, 40,165, 1

13, 105, 968

RD

JG 330 DATA 0, 133,41,160,5,185,114,0, 145,
40,823

WV 340 DATA 136, 16,248,24, 165,36, 105,6, 13
3,36,805

TB 350 DATA i65,37,105,0,133,37,230,203,2
08,2,1120

EV 360 DATA 230,204,56, 165, 204, 197, 208, 17
6,3,76, 1519

IT 370 DATA 122, 15a,56, 165,203,197, 207,17
&,3,76, 1359

380 DATA 122,154,56,165,207,233,1, 133,
212,165, 1448

WA

m——— | ISTING 2 =———

0100 ®= 38424

0110 FRO = 212

0120 FR1 = 224

0130 DMA = 559

0140 J = 203

0150 1 = 205

D160 N = 207

0170 VVTP = 134

0180 STHMTAB 136

0180 STARF = 140

0200 POCZ = 112

0210 BUF = 114

0220 ADJ = 36

0230 ADI = 38

0240 [AD = 40

0250 ;

0260 ; Sortowanie tablicy

0270 ; przez wstawianie

0280 ;

02980 ; (¢) 1988 Andrzej Biazik
03006 ;

0310 PLA

0320 PLA

0330 PLA irozpoznanie
0340 ASL A jwymagane]
0350 ASL A tjkole jnosci
0360 ASL A jsortowania
0370 ASL A

0380 ASL A

0390 ADC #16

0400 STA ZAP

0410 LDA VVTP iprzepisz po-
0420 STA J jczatek tablicy
0430 LDA VVTP+1 ;wartosci zmlien-
440 STA J+1 inych (VVTP)
0450 SZU LDY #0

0460 LDA (J),Y 1sZukaj

Q470 CMP #65 ;zadeklarowanej
0480 BEQ SPR stablicy

0490 DOD CLC

0500 LDA J i8dy nie

0510 ADC #8 ;znalazles -
OB20 STA J ;sprawdz

0530 LDA J+1 ;nastepna

0540 ADC #0 sZmienna

0550 STA J+1

0560 SEC

0570 LDA J+1i

0580 CHMP STHMTAB+t%

0580 BCC SZU jgprawdz,

G800 LDA J ;czy nie zostal
0610 CHP STMTAB przekroczony
0620 BCC SZU ;obszar VVTP
G630 LDA #0

0640 STA FRO ;Jesii tak - to
0850 STA FRO+1 skoniec programu
0860 RTS ;Z wartoscia ¢
0670 SPR LDY #86

0680 LDA (3),Y ;sprawdz,

06890 CMP #1 ;czy tablica ma
Q700 BNE DOD i Jeden wymiar
0710 LDA #0

0720 STA DMA iwyltacz DMA
0730 LDY #2

0740 CLC

0750 LDA (J),Y soblicez

0760 ADC ,STARP jflzyczny adres
0770 STA POCZ jpoczatku

0780 INY stablicy

0790 LDA (J),Y

e]zlele] ADC STARP+1

0810 STA POCZ+1i

0820 INY ;wpisz do ko-
0830 LDA (J),Y smorek N 1 N+1
0B40 STA N iliczbe

0850 iNY isortowanych
0860 LDA (J),Y ielementow+1
0870 STA N+1

0880 GLEC

0880 LDA POCZ sjustal

Q900G ADC #12 ;parametry
0810 STA ADJ jpoczatkowe
0920 LDA POCZ+1 :przed

Q930 ADC #0O jweisciem

0940 STA ADJ+1 ;do petli

0850 LDA 82

0860 STA J

0970 LDA #O

0880 STA J+1

G980 POW SEC ipoczatek petlt
1000 LDA J jglowned :
1010 SBC #l ;J zmienia sie
1020 STA | iod 2 do N
1030 LDA J+1

1040 SBC #0

1050 STA 1+1

1060 SEC

1070 LDA ADJ ikorekcija

1080 STA [AD ;adresow

1040 SBC #6 ijaktualnie
11G0 STA ADI ;sprawdzanych
1110 LDA ADJ+1 ielementow

1120
1130
1140
1180
1160
1170
1180
1180
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1280
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1380
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1450
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
1580
1600
1610
1620
1630
16840
1650
1660
1670
1680
1890
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
1780
1790
1800
1810
1820
1830
1840
1850
1860
1870
16880
1880
1800
1910
1520
1830
1940
1950
1960
1870
1980
1990
2000
2010
2020
2030
2040
2050
2060
2070
2080
2080
2100
2110
2120
2130
2140
2150
2160
2170
2180
2180
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
2270
2280
2280
2300
2310
2320
2330
2340
2350
238680
2370
2380

ET1

NAS
ET2

ET3

ZAP

ET4

EXT
ETS

FRW

CZY

KON

ODE

HE 4

HP2

HP1

HE3

ETE

ET7

HO1

ET8

HOZ2

ETS

STA
SBC
STA
LDY
LDA
STA
DEY
BPL
LDX
LDA
STA
DEX
BFL
LDY
LDA
STA
DEY
BPL
JSR
BPL
LDY
LDA
STA
DEY
BPL
SEC
LDA
STA
SBC
STA
LDA
STA
SBC
STA
DEC
BNE
DEC
BPL
CLC
LDA
ADC
STA
LDA
ADC
STA
LDY
LDA
STA
DEY
BFL
CLC
LDA
ADC
STA
LDA
ADC
STA
INC
BNE
INC
SEC
LDA
CMP
BCS
JMP
SEC
LDA
CHMP
BCS
JHMP
SEC
LDA
SBC
STA
LDA
SBC
STA
LDA
STA
RTS
SEC
LDA
CMP
BEQ
PHP
PLA
AND
FPHA
L.DA
BPL
LDA
BPL
PLA
ROR
ROR
RTS
PLA
LDA
RTS
LDA
BPL
PLA
RTS
PLA
EOR
JHMP
LDX
SED
SEC
LDA
CMF
BNE
INX
CPX
BNE
LDA
BMI
LDA
CLD
RTS
BCS
LDA
BMI
LDA
CLD
RTS

I1AD+1
#0
ADI1+1
#5
(ADJ), Y
BUF, Y

ET1
#5
BUF, X
FRO, X

ET2

#5
(ADI), Y
FRL,Y

ET3
ODE
EXT
#5
(AD1),Y
(LAD), Y

ET4

ADI
1AD
#6
ADI
ADI+1
[AD+1
#0
AD1+1
1

NAS
[+1
NAS

POCZ

46

1AD
POCZ+1
#0
[AD+1
45
BUF, Y
C(IAD), Y

ETS5

ADJ
#E
ADJ
ADJ +1
#0
ADJ +1
J

FRW
J+1

J+1
N+1
CZY
POW

J
N
KON
POW

k1
FRO
N+1
#O
FRO+1t
#34
DMA

FRO
FR1
ET6

#1

FRO
HP1
FR1
HP2

$#128

FR1
HP3

#1
HP4
¥4

FRO, X
FR1, X
HOZ

#&
ET7
FRO
ETS
#0

HO1
FRO
ET8
#128

. END

jtablicy

;jprzechowanie
;jczasowe

;petla wewnet.
;1 zmiania sie
;od J-1 do 1
;2 krokiem -1

;przepisz
;elementy
;tablicy de
;rejestrow
sFRO 1 FR1.

;jesli wynik
jporownania do-
sdatni, to wyjdz
2 petli

skorekc ja
saktuvalnych
swskaznikow

jzmniejsz
ilicznik

1- jesli sie
inie wyzerowal
;jto powtorz

skoniec petii
swewnetrzne

;sprawdz
1czy J<=N

jlesli tak -
s;to skocz
sna poczatek
ipetli

;jeslii nie -

ito przepisz
tN do FROG

swlacz DMA

ipeczatek
sprocedury
iporownujace

;sprawdzanie
;wielkosel
swykladnikow
;1 znakow
sporownywanych
iliczb

iwyjscle

;2 procedury

1z ustawionym N
;gdy liczba

;2 FRO<FR1

jporownywanie
;kolejnych
seyfr
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Procesor steruje dziataniem mikrokompute-
ra analizujac informacje o zachowaniu sie sy-
stemu. W celu okreslenia, kiedy zachodzi ja-
kies zdarzenie (np. wciSniecie klawiszy
‘:J: STOGP(RESTORE), nalezatloby w sposob cia-
. gty probkowac stan ukladow we/wy mimo, ze
g wzglednie mata liczba probek niesie wigk-

szosc informacji. Podczas jatowego probko-

wania prolesor jest wykorzystywany nieefek-

tywnie. Efektywnos¢ dzialania mozna znacz-
I-\ nie zwigkszyt dopuszczajgce, aby tyiko niosa-
ce informacie zdarzenia przyciagaly uwage
mikroprocesora. Wiasnie przerwania umozli-
wigja budowe takich efektywnych systemow

W C-64 wystepuja nastepujace typy przer-
wan: sprzetowe — RESET, NM!t i IRQ oraz
programowe — BRK. Na koniecznos¢ przer
wania aktualnie wykonywanego przez mikro-
procesor zadania | uruchomienia odpowied-
nie| procedury obstugujace] przerwanie
sprzetowe zwraca Uwage procesorowi sprzet.
Przerwanie programowe mozna wywotac uzy-
wajac odpowiednie] nstruke)l jezyka mikro-
procesora 85xx. Sygnatem przerwania sprze
towego dla mikroprocesora jest uziemienie
jednej z jego linii przerwan NMI, IRQ lub RE-
SET. Uziemienie powoduje odestanie do jed-
nej z procedur, ktorych adresy sa na state za-
pisane w ROM w komdrkach $fffa/$fffb, $ific/
Bftfd + $iffe/ it

Przerwanie RESET jest wykonywane m in.
w chwili whaczenia C-64 do sieci oraz |est
czesto ostatnia deska ratunku w sytuacji .pa-
dnigcia” systemu. Przywraca wledy ono kon-
trole nad systemem bez zerowania pamieci
RAM. Jesli przyczyna ,padniecia” byt pro-
gram w BASICuy, to tracimy do niego dostep z
poziomu inlerpretera. bo wykonuje sie auto-
matycznie komenda NEW, Zatem dostep do
takiego programu jest mozliwy tylko poprzez
bezposrednie monitorowanie pamieci opera-
cyjnej. Przerwanie 1RQ jest wykonywane na
gadanie ukiadoéw we/wy. Procedura obstugu-
jaca przerwanie NMT jest wywolywana po
wcisnieciu klawiszy STOP/RESTORE. Uzyt-
kownik ma mozliwosc modyfikowania po-
przez wektory w Ram procedur przerwan
IRQ, NMIi BRK,

Wiasny system obstugl przerwan ma War-
saw BASIC Zmodyfilowana procedura IRQ
umozliwia podziat ekranu monitora na czesc
znakowa i czes¢ duzej rozdzielczosci. Proce-
dura NMI pozwala zachowac zmieniong konfi-
guracje systemu, a w szczegélnosci kolory
ekranu | kursora, wtasny zbior znakéw oraz
ekran HIRES bez ,pluskwy” w postaci kopii
czescl zawartosci ROM do BAM. Poniewaz
odpowiednie rejestry uktadow we/wy decydu-
ja 0 czestottiwosci wywotan IRQ, to odpowie-
dnie zmiany w tych rejestrach moga przyspie-
szyC wykonywanie programu. W Warsaw BA-
SICu tych zmian dokonuje instrukcja SLEEP/
SLEEP OFF przyspieszajac wykonanie pro-
gramu o ckoto 10 procent.

W tym odcinku przedstawiamy zmodyfiko-
wana procedure NMI.
Zamieszczony obok program 1 zmienia wek-
tor NMI ($03118/$0319)tak, ze nowa proce-
dura rozpoczyna sig od $c550 | wywoluje
podprogram o adresie poczatkowym $c519,
ktory zachowuje zmodyfikowana konfiguracie
systemu. Modyfikacje te obejmuja m.in. dobor
kolordw ekranu i przeniesienie pamigci ekra-
nu do cbszaru o poczatku na stronie scO,
Umozliwia to korzystanie z wiasnego zbioru
znakow, ktory jest umiejscowiony w RAM pod
obszarem ROM zawierajacym standardowy
generator. Ponadio program 1 zawiera proce-
dure kopiujaca zbidr znakdow z ROM do RAM
Dla tych, ktorzy dotacza program 2 do czgsci
publikowanych w poprzednich odcinkach
tego cykiu, mamy w nastepnym odcinku pre-
zent w postacl pokazania, jak w tym systemie
tworzyt wiasne znaki do wyprowadzania na
ekran.

Krzysztof Gajewskt
Bogustaw Radziszewski
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MY WARSAW BASIC (4)

PRZED

Program 1

., €445 lda #gco

., ¢4d7 sta 288

., c4da Jsr $c519

., c4ddd sr $c508

.., c4e( da #%$d40

.. cd4e2 ldy #3$00

., cd4ed4d sta C

., cd4e6 sty $fb

., cde l1da gfb;,y

., cC4ea sta fb).vy

., c4ec 1ny

., C4e bne $c4e8

., cd4ef 1inc $fc

., c4fl lda $fc

., c4f3 cmp #$e0

., c4f7 bne $cde8

., C4f7 ha

., Cc4f8 da $01

., c4fa ora #804

., cd4fc sta $01

., c4dfe lda $dcOe

., ¢501 ora #301

., 9503 sta $dcOe

.., c406 pla

., €507 rts

., €508 ha

.., ¢509 da iche

., ¢50c and gfe

, ¢co0e sta $dcle

.. ©Obll l1da iOZ

., €513 and 8fb

., €915 sta $01

., ¢Hl7 pla

., CH18 rts

., €519 lda #350

., ¢cblb sta $0318

., ¢Hle 1lda #805

., ¢520 sta $0319

.. CH23 1lda #SOO

., €525 sta g 020

.. €528 sta $4021

., €¢952b lda #807

.. €H2d sta $0286

., €530 1lda $ddoo

.., €933 and #gfc

., €535 sta % doo0

., ¢H38 1da $d011

.. €33b and #gfd

., ¢53d sta i 011

., €540 1da SOO

, €542 sta i Ola

. » €545 l1da 508

., 547 sta $d016

., cH54a lda #306

. Cc54c sta $4d018

., ¢H54f rts

g LD ha

. CHIL Xa

., €CHH2 gha

v ¢ BDBD.S Ka

, €554 a

. EHD5 da #g7f

, €557 sta $d4dd0d

., €95a ldy $ddod

5 €99d  bma §C57O

., ¢35f jsr $£f8bc

., €562 sy $ffel

., CH65  bne $cH70

., €367 jsr $edlb

., caba Jsr $c519

., cH6d Jmp $e39d

., ¢cB70 3Jmp %$fe7/2
Program 2
300 print" &awse o
305 x=503B9:-n=157:c=0
310 fori=0ton:reada:pukex+1,a:c=c+a:next
315 ifc=19451thenprint’ < ==3° - & " :goto325
320 printc:print" &d@g o Fanwcs opEsc: 7" send
325 sys5038G6:.end
330 data169,192,141,136.2.32.25.197.32.8,19?,169
335 data208,160.0,133.252.132,251,177,251,145.251,200
340 data208,249.230,252.165.252.20].224.208,241.72.165
345 data1.9.4.133,1.173,14.220,9.1.141,14
350 data220.104.96.72,173.14,220,41,254.141.14.220
355 data165.1,41.251,133.1.104,96,169.80.141,24
360 data3.169,197,141,25,3.169,0,141,32.208. 141
365 data33.208,169.7.141,134.2,173.0,221,41.252
376 data14l,0,221,173,17.208.41‘223,141.1?,208.169
375 dataﬂ,141,26,208,169,8,141,22,208,169.6,141
380 data24.208,96,72,138.72.152,72,169.12?,141.13
385 data221.1?2.13.221.48,17,32,188,246.32,225.255
390 data208,9.32.27,229_32,25,197.76,157.227.76
395 datall4, 254

DRUKARNIA W 8 BITACH

Motywem przewodnim
tego numeru BAJTKA jest
praca nad tekstem przy po-
mocy komputera. Bardzo
wiele programow DTP zaj-
muje sie kompozycja tekstu
i grafiki w dokument czy ga-
zete. W rezultacie otrzymu-
jemy materiat estetyczniej-
szy niz wowczas gdy kazda
Z czesci jest opracowywana
oddzielnie np. za pomoca
edytora tekstu.

Twéorcy takich programéw z pogarda pa-
trzg na komputery 8-bitowe twierdzac, ze
programy na takie zabawki nigdy nie osiag-
na mozliwosci pakietu typu Ventura Publis-
her. Jak sie jednak ostatnio okazato, kom-
putery firmy Commodore (C-64 1 C-128)
doczekaty sie programu, ktory daje az 85
proc. mozliwosci programu Ventura Publis-
her (80 proc.+90 proc. dla innych progra-
mow profesjonalnych), a kosztuje o 90
proc. mnie| niz takie programy. Programem
tym jest GeoPublish firmy Berkeley Sof-
lworks, wspotpracujacy z programem (sy
stemem operacyjnym) GEOS. Minimalne
wymagania GeoPublish to komputer C-64
lub C-128; program GEQOS 1.2 lub p6Znicj-
szy dia komputerow C-64 lub C-128 (row
niez dla C-128 w trybie 128); stacje dyskow
1541, 1571, 1581 (ta ostatnia zostanie
przedstawiona niebawem w BAJTKU); joy-
stick lub myszka | drukarka. Proponowany-
mi przez firme rozszerzeniami sg progra-
my: Desk Pack 1 i GeoWrite Workshop,
umozliwiajgce zwigkszenie liczby tytutow
programow, z ktorych mozna przenosic
grafike | tekst, oraz modut rozszerzajacy
pamiec¢ komputera, dajacy mozliwosc stwo-
rzenia BAM-dysku przyspieszajacego pra-
ce programu (dla C-128) i druga stacja dys-
kow. W tym miejscu musze dodac, ze bez
programu Desk Pack 1 nie mamy mozliwo-
Sci przenoszenia zbiorow z konkurencyijne-
go choc¢ duzo starszego Newsroom'u. Po-
mimo tego handicapu pozostaje jeszcze
sporo tytuldow programow wspdtpracuja-
cych z GeoPublish. Sa to oczywiscie ele-
menty utatwiajace wykorzystanie poteznych
mozhwosci programu, ale i bez nich pro-
gram GeoPublish rowniez dziata dajac uzyt-
kownikowi dostep do wszystkich swoich
mozliwosci. Caly program | dodatkowe
zbiory (np. dodatkowe czcionki do druku o
rozdzielczosci, bagatela, 192 punkty na 2.5
cala) mieszczg sie na dwoch stronach jed-
nej dyskietki i w odroznieniu od programow
profesjonalnych nie wymagaja stosowania
dysku twardego. Gtowny program ma obje-
105¢ 95 KB i skiada sie z oddzielnych mo-
dutdw, dzigki czemu nie ma potrzeby wczy-
tywania go w calosci do pamigci komputera
(zresztg nie ma takie] mozliwosci w kompu-
terze dysponujacym 64 KB pamieci). Mo-
dutowos¢ programu przyspiesza jego dzia-
fanie pozostawiajac uzytkownikom wiece)
wolnej pamieci. Czeste korzystanie z roz-
nych opcji programu radykalnie zwalnia
|ego prace, szczegoinie przy wspoipracy ze
stacja 1541, ponmiewaz program musi do-
czytywac kolejne czesci dbajac o dane za-
warte Juz w pamieci. Stacje 1571, a szcze-
golnie znacznie szybsza 1581, nie daja po-
wodow do narzekania na wolna transmisje

danych.
Jak przystato na kazdy porzadny DTP, tak

i na ten trzeba poswieciC sporo czasu, by
opanowac podstawy jcgo obstugi. Podczas
jednak gdy na opanowanie funkcji progra-
mu Ventura Publisher potrzeba okoto 3 dni,



tu wystarcza 1 dzien. Stato sie tak dzigki
bardzo debrze napisanej, cbszernej instru-
kcji obstugi, kiéra porusza wszystkie as-
pekty pracy programu (jedyna zauwazong
do tej pory wadg tego podrecznika jest brak
opisu sposobu instalacji programu w GEOS
128). Lektura jednego tylko rozdziatu umo-
Zliwia stworzenie wiasnej gazety w czasie
okote jednej godziny. Uzytkownikow, kio-
rzy nauczyll si¢ wczesnie| korzystac z pro-
gramu GEOS, czeka trochg mnie| pracy w
zapoznawaniu sig z programem, gdyz
mimo wielu nowosci GeoPublish zachowat
cechy pracy kolejnych wersji GEOSC,-a.
Przejde teraz do krotkiego scharaktery-
zowania czterech trybow pracy GeoPublish
nazwanych przez autoréow: Master Pages,
Page Layout, Page Graphics i Editor. | tak:

Master Pages umozliwia definiowanie wy-

miaréw strony gazety, czy inne| publikacji,
ckreslenia ilosac kolumn (maksymalnie 4)
craz odstepow miedzy nimi jak réwniez
grafiki i tekstow, ktore beda sie pojawiac na
kazdej lub prawie kazdej stronie. Po takim
ustaleniu, w dalszej pracy nie jestesmy
skrepowani wstepnymi ustaleniami. W razie
potrzeby roztozenie danej strony moze byc
inne od pozostatych.

Crugim modutem jest Page Layout, czyli,
jak kito woli, tryb rozplanowania zawartoéci
stron. Po wstepnych ustaleniach w poprze-
dnim trybie (stworzeniu jak gdyby szkieletu
konstrukcji) mozemy przystapic teraz do
jego wypetniania tekstami i grafika — w ko-
leinych modutach. Jak wspomniatem wcze-
sniej, gotowe materiaty moga pochodzi¢ z
innych programow {edytory tekstu i progra-
my graficzne). Nie jest to jednak konieczne,
gdyz poszczegolne elementy mozemy 10-
wniez tworzyc w GeoPublish, cho¢, prawde
mowiac, szybsze bedzie napisanie artykuiu,
gdy skorzystamy z innego edytora (sg to
moje osobiste odczucia). Nakfadajgc do-
tychczasowe materiaty, mozemy je w trze-
cim module wzbogacic o nietypowe e¢le-
menty graficzne 1 specyficzne napisy. Dys-
ponujemy mozliwoscia powigkszenia i po-
mnigjszania grafiki (cho¢ trwa tc nieraz dtu-
go), twerzenia ramek, wzorkow, szlacz-
kow... Program zawiera rowniez rewelacyj-
ng w dziataniu procedure rysowania ckre-
gow, elips czy tukow. Niektorzy twierdza,
ze lakie procedury warte sa potowy ceny
programu. Po pracy w juz wymienionych
trybach mozemy teraz przejsc do ostatniej
czesci programu czyli Edytora. Jest to edy-
tor ¢ dostownym tego stowa znaczeniu, w
edroznieniu od procesora tekstu! Tryb ten
1ajbardzie] przypomina ekran z poprzed-
nich wersji GEOSA (jest iaealna kopig ekra-
nu wersji 1.2). Edytor posiada wiele roz-
nych mozliwoscl 1| funkeji, cho€ szybko rzu-
ca sie w oczy brak takich funkcji jak
ZNAJDZ (SEARCH), czy ZNAJDZ | ZA-
STAP (SEARCH AND REPLACE). Eaytor
ten jest, jak wspomniatem, bardzo zblizony
do Geowrite, tak wiec uzytkownicy, ktorzy
pracowali wczesnie| z tym programem, nie
powinni miec¢ zadnych trudnosci.

Jak widac z artykutu, sam program i jego
mozliwoscl zostaty opisane raczej z myslg o
przedstawieniu Czytelnikom informacyi, ze
taki program w ogoéle istnieje; lista jego mo-
zliwosci i wzajemnych zalezosSci zajmuje
oczywiscie znacznie wiece] miejsca anizeli
mamy w klanie Commodore | z tego powo-
du nie podajemy |ej tutaj.

To, co do niedawna byto tylko marzenia-
mi, teraz stoi w zasiegu reki za jedyne 70
dolaréw amerykanskich. GeoPublish rze-
czywiscie udostepnia mozliwosci profesjo-
nalnego sprzetu | oprogramowania, konku-
rujac z nimi niska ceng, i stanie si¢ on nie-
bawem kolejnym standardem wsrod pro-
gramow tego typu.

Dominik Falkowski

Sposréd programow
graficznych na Spec-
trum_ godne uwagi sa
jedynie THE ARTIST i
ART STUDIO.

Pierwszy z nich byt rewolucja w tworze-
niu grafiki. Ukazat sie w 1985 roku i jego
powodzenie nie stabnie do dzis. Podobnie
ART STUDIO — zadziwit uzytkownikow na-
wet Macintosha. Sprobujmy przyjrzeé sig
obu tym programom pod katem przydatno-
sci nie tylko grafikowi (jemu wystarczy pg-
dzel), lecz | zwyktemu uzytkownikowi,
checacemu nabazgrac jakis mily rysunek.

Nie trzeba chyba wyiasnia¢, ze bariera
rozdzielczosci 256x192 1 8 kolorow nie zo-
stata przeskoczona. Pozytywnym natomiast
jest fakt, ze rysowa¢ mozna na catym ekra-
nie, tacznie z dwoma dolnymi liniami. Nale-
zy wowczas przesunac ekran w dot (ART
STUDIO) lub w gore (ARTIST). ART STU-
DIO robi to jednak duzo bardziej elegancko
— wskazujemy kursorem strzatke w gore
(1), (program dziata tak, jakbysmy patrzyli
na ekran przez niecc mnigjsze okno, trzeba
wiec je przesunac w gore). ARTIST zatatwia
sprawe po wcisnigciu jednego klawisza.

Jak poruszac kursorem po ekranie? Bar-
dzo prosto! W ARTIST stuzg do tego cztery
klawisze i piaty do postawienia punktu lub
joystick Kempston. Ciekawostka jest faki,
Ze program .czuje”, czy jest podtaczony
interface | cdpowiednio sie przestawia. Na-
tomiast w ART STUDIO mamy mozliwosc
wybrania sterowania — definiowanymi kla-
wiszami, joystickiem lub ... mysza systemu
AMX.

Zacznijmy wigc od postawienia punktu.
ARTIST zrobi to jednym klawiszem. Niedo-
godnoscia jest uzywanie go takze do scie-
rania punktu. Tryb Scieranie — malowanie

wybierany jest takze wcisnmgciem innego
klawisza. Kursor ma peostac kropki, wiec
punkt zauwazymy dopiero po odsunigciu
go na bok.

Kursor ART STUDIO to strzatka. Aby po-
stawi¢ punkt na ekranie musimy wybrac op-
cie POINTS z okna SHAPES. Kursor zmieni
sie na ,celownik” i teraz — hulaj dusza!

Bardzo dobry jest pomyst zmiany kurso-
ra, tzn na ekranie jest on taki, jaki jest, na-
torniast w gornej czesci ekranu (menu) ma
zawsze postac strzatki.

Nie ma co dalej rozwodzi¢ sig nad ryso-
waniem figur — linie, trojkaty, czworokaty,
okregi, famane sa uzyskiwane w podcbny
sposob. Duza zaleta ART STUDIO jest obe-
cnosc opeji ELASTIC. Pozwala ona na roz-
cigganie rysowanej figury zanim si¢ |a jed-
noznacznie wybierze (np. po zaznaczeniu
poczatku linii, jest on faczony z kursorem |
dopiero po wcisnigciu FIRE potaczenie to
staje sie {inig).

Nastepna wazna sprawa — przyblizanie
rysunku. ARTIST to znow jeden klawisz po-
wiekszajacy otoczenie kursora ok. cztery
razy. W ART STUDIO musimy wybrac okno
MAGNIFY a z niego skale — 2.4 lub 8 razy.
Kursor zmienia sie w lupe | po wcisnieciu
FIRE powieksza dany obszar. Powigkszone
okno mozemy przesuwac, pokry¢ siatkg lub
zmieniac. Tu postawienie punktu (nie ma
wyboru) odbywa sie przez wcisniecie FIRE
w danej kratce. Mozna go rowniez zmazac
— do wybrania trybu stuza opcje SET, RE-
SET i TOGGLE.

Teraz kolory. ARTIST znéw nie daje nic
do myslenia — PAPER, INK ustawiane sa
odpowiednimi klawiszami. Natomiast praca
z ART STUDIO stwarza ogromne wrazenie.
Wybieramy opcje np. INK z ckna ATTRIBU-
TES | wskazujemy kursorem kwadracik w
odpowiednim kolorze. Podobnie ustawiamy
BRIGHT, INVERSE i OVER. Nie mozemy
oczywiscie mieszac kolorow w kwadracie
znakowym (impresjonista umart by z zalu),

GRAFICZNE

ale pedobny program na Macintosha oferu-
je tylko dwa kolory — czarny 1 biaty!

Wazne jest opatrywanie rysunkéw ko-
mentarzem stownym. W ARTIST na ekranie
pojawia sie kwadratowy kursor, przy pomo-
cy ktérego mozemy wpisac dowolny tekst.
Uzywamy czcionki normalnej wielkosci lub
zmniejszone]. Mozna takze mieszac kroje
pisma, zdefiniowane z gory w pamigci. ART
STUDIO daje szerokie mozliwosci — znaki
do potréjnej wysokosci (szerokosci), pisane
od lewej do prawej | z gory na dot. Mozna
takze bardzo prosto zdefiniowaé nowy ze-
staw znakow (FONT).

A inne techniki malarskie? Istnieja tylko w
ART STUDIO. Mozemy wybrac np. pedzel
o definiowalnym wzorze i postawic mm kil-
ka rylkéw na ekranie. Mozemy wzigé
SPRAY o wybranej gestosci i zapylic dany
fragment ekranu. Oba programy dysponuja
oczywiscie zapetnianiem obszaru wybra-
nym (lub zdefiniowanym) wzorem

Podsumowujae, oba opisane programy
prezentuja wysoka klase programoéow uzyt-
kowych, o ogromnych mozliwosciach. Nie
opisatem tu okien, drukowania ekranu na
drukarce, animacji (tak! to ARTIST) wybra-
nych fragmentow obrazu, | innych przydat-
nych opcji. Cba programy warte sa uwagi,
na pewno nie do lustracji gazety, lecz do
wiasnych potrzeb sa doskenate.

Niemato jest edyto-
row tekstu napisanych
speciainie _na__Spec-
trum.

Sposrod nich warlo wymienic: Tasword
Two, Tasword Three, PolTaswoerd, The Last
Word, The Writer, Tekst Edytor craz CX
Tekst. Wszystkie oferuja ustugi, jakich wy-
maga sie od profesjonalnych edytorow na
profesjonalnych  komputerach, jak np.
WordStar na sprzet typu PC. Mamy wiec
marginesy. odnosniki, przencszenie stow,
znaki specjalne i wiele innych. Jedynym
mankamentem wszystkich tych edytorow
jest ograniczenie tekstu wpisanego naraz
do okoio 300 linii.

Skoncentruimy sie wiec nad dwoma spo-
srod nich Najlepiej wybrac THE WRITER
(inny produkt tej firmy to THE ARTIST) —
nowatorski pomyst w tej trudnej dziedzinie,
jaka jest przetwarzanie tekstow na Spec-
trum oraz POLTASWORD — bardzo zrecz-
na przerébke edytora TASWORD TWO dla
potrzeb polskiego literata, dokonana przez
Tadeusza Wilczka.

Podstawowa rzecza, dla ktérej wole POL-
TASWORD. jest obecnos¢ polskich zna-
kow, dostepnych w bardzo prosty sposob
Mozna tez, co prawda, zdefiniowac je i w
THE WRITER, ale nie beda tak tatwo doste-
pne.

THE WRITER odparowuje jednak cios ta-
twoscia modyfikacji samego siebie. Wystar-
czy wcisna¢ BREAK w odpowiednim mo-
mencie i juz jestesmy w normalnym Basic-u
Spectrum. Mozna teraz zmieni¢, co sie tyl-

ko zamarzy, na przyktad umozlwic edytoro-
wi wspotprace z microdrive lub stacjg dys-
kow. Potem tylko RUN lub CONTINUE i
mozna tworzy¢ dalej.

Inna zaleta programu THE WRITER, kto-
rej nie powstydziby sie nawet ChiWriter na
PC, iest mozliwost rozszerzenia jedne] linii
tekstu do 100 znakéw mimo, ze ekran
moze pokazac jedynie 64 znaki. Czesc tek-
stu bedzie po prostu niewidoczna. Nato-
miast na drukarce uzyskamy wydruk takiej
szerokosci, jakie] szerokosci jest tekst.
POLTASWORD moze, niestety, operowac
tekstem 0 szerokosci do 64 znakdw, lecz
mamy tu opcje, pozwalajaca uzyskal na
wydruku znaki podwojnej wysokoSci.

Bardzo istotng rzecza jest komunikacja z
uzytkownikiem. Najwyzej sto: tu WRITER —
wydawanie polecen odbywa sig przez wy-
branie kurscrem jednego ze spisow poja-
wiajacych sie na srodku ekranu. Kazdy spis
zawiera do kilku opcji stuzacych do opero-
wania tekstem. Ten sposoh komunikac)
jest duzo prostszy do opanowania niz kilka-
dziesiat klawiszy kontrolnych w programie
POLTASWORD wciskanych w trybie EX-
TENDED MODE. Na szczescie mozemy tu
przywota¢ na ekran liste wszystkich klawi-
szy z opisem w jezyku angielskim. WRITER
ma duzo szersza opcje HELP; informuje
ona nie tylko o dostepnych klawiszach, ale i
0 sposobie postugiwania sie edytorem, za-
wartosci spisow, kodach drukarki. Na nie-
szczescie cala opcja nie miesci sie w pa-
mieci | jest dotadowywana z magnetofonu
lub innego urzadzenia zewnetrznego. Po-
wrot do tekstu przed przejrzeniem wszyst-

kich stron mozliwy jest przez' BREAK i
RUN.

EDYTORY TEKSTU

Obowiazkowo wszystkie edytory majq
opcje SEARCH/REPLACE, pozwalajacg na
przeszukiwanie tekstu w celu znalezienia
ciagu znakow i ewentualne zastapienie go
innym Tekst moze byt po tym auvtomatycz-
nie formatowany, cho¢ mozna to wywotac
bezposrednio. Nie brak réwniez operacji na
blokach — przesuwania, kasowania, zazna-
czania a nawel nagrania na nosnik w celu
pbzniejszego dofaczenia do innych tek-
stéw.

Napisany tekst mozemy wydrukowac na
prawie kazdej drukarce graficzne]. Kiopot
jest jedynie z THE WRITER — dc zmiany
drukarki potrzebny jest program konfiguru-
jacy, w ktorym deklarujemy niezliczona
llos¢ opej drukarki.

Niezwykle ciekawa | uzyteczng sprawa
jest mozliwosc komunikacji z innymi kom-
puterami przez ztacze RS 232. Stuzy do
tego program dolaczony do edytora THE
WRITER. Umozliwia on transmisje tekstow
napisanych nawet na edytorze tekstow
WordStar komputera IBM PC i kompute-
row pracujacych w systemie operacyjnym
CP/M. Teksty mozna przesytac w jednym z
trzech tormatéw — ASCIl, WORDSTAR
oraz wlasnym formacie THE WRITER. Mo-
zliwe jest wiec proste stworzenie siec
komputerowej.

Jak wiec widaé, urzadzenie © nazwie ZX
Spectrum nadaje sig do przetwarzania tek-
stow catkiem niezle | moze by¢ z powodze-
niem uzywane do powaznych prac. Znam
osobe, ktéra prace doktorska z dziedziny
neurologii pisata wiasnie na Spectrum, przy
uzyciu edytora POLTASWORD.

Marcin Przasnyski
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Procedura 1366 w razie btedu wczytania, nie

CZ.

Czesé! W dzisiejszym odcin-
ku powiemy sobie jeszcze tro-
che o BASIC-u, lecz zajmiemy
sie juz takze asemblerem, czyli
tym, co dzieje sie po wykona-
niu w loaderze instrukcji RAN-
DOMIZE USR...

Wszystkie gry maja bardzo dobrze zabezpieczo-
na swa czest BASIC-owag, w koncu to najwazniej-
szy (pod wzgledem skutecznosci zabezpieczen)
element programu — od BASIC-a przeciez zaczy-
na sie wczytywanie catego programu. Jesli BASIC-
owy loader |est stabc zahezpieczony, t¢ wtamanie
sie do catego programu jest znacznie utatwione, na
co przyktadem sa loadery firmy ULTIMATE, pre-
zentowane miesiac temu. Jedna z metod famania
zabezpieczen loaderdw jest wcezytywanie ich za
pomoca programu "load/merge” (patrz drugi odci-
nek naszego cyklu). Jednak czasem lepiej jest
umiescic ten lcader nie w pamieci przeznaczonej
na BASIC, lecz powyze] RAMTOP-u, by moc ogla-
da¢ go bez zadnej obawy dokonania w nim przy-
padkowych zmian.

fstnieje na to bardze skuteczna meltoda — wcezy-
tanie programu w BASIC-u, jako blok kodu maszy-
nowego, pod wygodhy dia nas adres. Aby tego do-

5":‘\
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mu, ktory chcemy wezytac (mozesz uzy¢ procedu-
ry .czytacz” z numeru 2/88 Bajtka), choc bez dtu-
gosci takze mozna sie obejs¢. Ponadto potrzebne
jest troche wolnego miejsca na tasmie magnetofo-
nowej. Sposob ten polega na oszukaniu istrukgji
LOAD przez podmienienie nagiowkow.

Na wolne| tasmie nagrywamy nagtowek bloku
kodu, przez SAVE "bas” CODE 30000,750, jesli
wiemy, ze dtugosC programu wynosi 750 bajtow.
Jesli nie znamy jej — podajemy odpowiednio wiek-
sza wartos¢ — nawet rzedu kilkunastu lub kilku-
dziesigciu kB, cho¢ program moze mie¢ raptem
100 bajtow. Na tasme nagrywamy tylko sam nagto-
wek, przerywajac pozniej nagrywanie wcisnieciem
BREAK. Teraz ustawiamy tasme tuz przed nagra-
nym wiasnie nagtowkiem, a tasme z programem ——
tuz za nagtowkiem programu, ale przed wiasciwym
blokiem danych.

Wpisujemy

CLEAR 29999: LOAD "" CODE
lub CLEAR 29999: LOAD " CODE 30000

I wezytujemy nagtowek. Zaraz po jego wczytaniu
wciskamy STOP w magnetofonie, wymieniamy ka-
sety i ponownie wciskamy START (przez caty ten
czas komputer czekat na blok danych). Teraz
wczytuje sie program BASIC-owy, ale pod adres
30000 — powyzej RAMTOP-u. Jesli podalismy w
nagtowku zawyzona dtugos$c¢ programu, to wezyty-
wanie skonczy sig komunikatem ,Tape loading er-
ror”, ale to nie szkodzi — nie oznacza to (najpraw-
dopodobniej) btgdu wczytania, lecz wiasnie fakt
zbyt matej ilosci danych niz podana w nagtowku.
Teraz juz w dowolny sposdb mozesz ogladac
wczytany program, nawet piszac do tego celu wias-
ny program w BASIC-u {nie musi to by¢ jedna linia,
do bezposredniego wykonania, jak dotychczas).

Oprocz tej metody istnieje jeszcze druga, lecz by
z niej korzystac, koniecznie trzeba zna¢ asembler
{(a warto korzystac¢, bo daje ona wieksze mozliwosci
famania programow, a je] znajomosc pozwala zwy-
kle rozszyfrowac, jak dziata program fadujacy).

Bardzo czesto (szczegdinie w najnowszych pro-
gramach) spotykane sa bloki programoéw zapisane |
wcezytywane do pamieci komputera, bez nagtowka.
Jest to dosyc oryginalne i efektowne zabezpiecze-
nie, odstraszajace zwykle poczatkujacych, ale zta-
manie takiego programu wcale nie jest trudne. Cata
tajemnica polega na wykorzystaniu znajdujacych
sie w ROM-ie Spectrum procedur, uzywanych
przez instrukcje LOAD, SAVE, VERIFY | MERGE.

Pod adresem 1366 (hex 0556) znajduje sie pro-
cedura LOAD-BYTES wczytujaca z magnetofonu
blok danych, czyli pilota i nastepujace po nim infor-
macje. Nie jest przy tym wazne, czy bedzie to na-
gtowek, czy tez wtasciwy blok danych, ktore nalezy
umiescic gdzies w pamigci.

Zacznijmy jednak od poczatku. Kazdy zabezpie-
czony program rozpoczyna sie od diuzszego iub
krotszego loadera napisanego w BASIC-u. Pro-
gram korzystajacy z tadowania bez nagtowkow
(przez procedure 1366 lub inng) mus! by¢ napisany

w kodzie maszynowym, jak kazda procedura obstu-

gujaca magnetofon. Najczesciej program ten umie-
szczany jest w jednej z linii BASIC-a, np. po instru-
kcji REM, lub w obszarze zmiennych BASIC-a. Po
wczytaniu, BASIC-owy loader uruchamia sig | wy-
konuje instrukcie RANDOMIZE USR inicjujac
tym samym dziatanie programu maszynowege.

Procedura LOAD-BYTES wymaga odpowiednich
parametrow wejsciowych. Przekazywane sa one w
odpowiednich rejestrach mikroprocesora, tak wiec
w rejestrze |X podajemy adres, pod kiory chcemy
wczytac blok danych, a w parze DE, dtugosc tego
bloku, W akumulatorze umieszczamy 0 — |esli
chcemy wczyta¢ nagtowek albo 255 — jesli ma to
by¢ blok danych. Ponadtoc znacznik przeniesienia
(CARRY) ustawiamy na 1, gdyz inacze] zamiasl
LOAD, procedura 1366 spetniataby funkcje VERI-
FY. Oto przyktad procedury tadujace) z tasmy obra-
zek bez nagtowka:

LD IX,16384 jadres woczytania

LD DE,&6912 jdlugaosc blaoku
LD A, 255 sbliok danych

SCF sustaw CARRY,czy—
CALL 13&6 : 11 LOAD

RET 3 powr Gt

drukuje komunikatu ,Tape loading error”. Istnigje
natomiast druga procedura tadujaca, kiora to robi.
Znajduje sie ona pod adresem 2050, a wyglada tak:

2050 CALL 1366 ; wcezytanie bloku danych
2053 RET C ;3 powrdt, Jedli nie bylo
2054 RS5T 8 3 bledu, inaczej RET 8 =
2035 DEFB 26 : komunikatem “"Tape ..."

PO powrocie z procedury 1366, wskaznik przenie-
sienia zawiera informacje o prawidtowosci wezyta-
nia bloku. Jesli jest on skasowany, oznacza to, ze
wystapit btad. Niektére loadery wykorzystuja wias-
nie procedure 2050, a nie 1366.

Czasem procedury fadujace nie korzystaja ani z
jednej, ani z drugie] procedury, ale zastepuja je
wiasna, jest ona jednak zwykle bardzo podobna do
procedury 1366 lub jest wrecz jej przerébka, dzieki
ktorej np. bloki danych fadowane sa w dot pamieci
— od adresow wyzszych do nizszych, lub np. z
inna predkoscia. Taki program nalezy analizowac
za pomocag disassemblera (np. MONS-a) porownu-
jac niektore jego fragmenty z tym, co znajduje sie w
ROM-ie (procedura 1366 byta opisana szczegoto-
wo w numerze 8/86 , Komputera™).

A oto jak wykorzystac procedury z ROM-u do
wczytania BASIC-a pod dowolny adres a nie w ob-
szar dla niego przeznaczony: Najpierw za pomoca
,Czytacza” odczytujemy nagtdwek programu, do
ktorego chcemy sie witamac i zapamigtujemy jego
diugosc (tzn. dtugosc catego bloku — programu
wraz ze zmiennymi). Teraz wpisujemy odpowiedni
program w asemblerze, ktory wczyta BASIC pod
taki adres, jaki chcemy (powyzej RAMTOP-u):

LD IX,adres_wczytania
LD DE,d¥ugodé_bloku
LD A,255

SCF

JF 2050

Podobnie jak w sposobie z podmienianiem nagitow-
kow, jesli nie znamy dtugosci programu — moze-
my podac wartosc zawyzong, lecz wowczas wczy-
tanie zakonczy sie komunikatem "Tape loading er-
ror”. Kazdorazowe wczytywanie asemblera po to,
by wpisa¢ powyzszy program moze byé denerwu-
jace, lepiej wiec tworzy¢ go z poziomu BASIC-a
poprzez POKE-i;

10 INPUT "Adres wczytania BASIC-a
? "sa

20 RANDDOMIZE a: CLEAR a-1

30 LET a=PEEK 23470: LET b=PEEK 2
3671 LET adr=2548b+a

40 INPUT "dlugosé BASIC-a ?";c

50 RANDOMIZE c: LET c=PEEK 23670:
LET d=PEEK 23471

60 FOR n=adr TO adr+il

70 READ x: POKE n,x: NEXT n: DATA
221,33,a,b,17,c,d, 62,255,195,2,8

80 RANDOMIZE USR adr

Ustawiamy tasme z rozpracowywanym progra-
mem za jego nagtowkiem. Teraz uruchamiamy po-
wyzszy program, podajemy dane i wiaczamy mag-
netofon. Skutek jest identyczny jak przy podmie-
nianiu nagfowkow, ale pierwsza widoczna zaleta tej
metody jest to, ze przy okazji nie robimy bataganu
na kasetach.

Na zakonczenie wypada wspomnie¢ 0 jeszcze
jednej procedurze, umieszczonej w ROM-ie pod
adresem 1218. Jest to procedura SAVE-BYTES,
odwrotna do LOAD-BYTES, tzn. nagrywajaca na
tasme blok o podanych parametrach: przed jej wy-
wofaniem w rejestrze IX umieszczamy adres od
ktorego rozpocznie sie nagrywanie, DE zawiera
dtugosc¢ bloku do wystania. W akumulatorze zazna-
czamy czy ma to byC nagtéwek (0), czy blok pro-
gramu (255). Stan wskaznika CARRY nie jest waz-
ny

Za miesigc pokazemy jak omawiane dzis proce-
dury z ROM-u stosowane sa w konkretnych pro-
gramach

Tomasz Surmacz
Robert Dudzik



KLAWIATURY NA JOYSTICK

(cz.2) —

Sprobujmy teraz przesiedzic
jak zastosowano podane przed
miesiacem zalecenia do prze-
robki ..z klawiatury na joystick”

bardzo sympatycznego progra-
mu_ POOL, napisaneqgo przez

Mike’a Lamba (1983 rok).

Skiada sie on z dwdch segmentow:

— pierwszy (bedacy réwnoczesnie programem tadujg-
cym) zawiera fragment w kodzie maszynowym (linie 1 -+
130) oraz w Basicu (linie 140 + 1140} i ma dlugosc 6975 B,

— drugi (bajty bez nagtowka) o diugosci 1536 B tado-
wany iest od komorki 0 adresie 30976 za pomocg proce-
dury znajdujacej sie w pierwszym fragmencie pod adre-
sem 3 BSATY.

Z danych tych obliczamy, ze caty program POOL bedzie
tadowany do pamieci RAM od adresu 23755 do 32512.

Przyjmujemy nastepujace zatozenia dla podprogramu
obstug joysticka:

— dzialanie klawiszy ,s” i ,a” (obrét celownika) be-
dziemy symulowac ruchem drazka ,w prawo” i ,w lewn”,

— funkcje klawisza 1" (sita uderzenia) — ruchem dra-
zka ,do przodu”, a klawisza ,ENTER" (strzat) — nacisnie-
ciem FIRE.

Pozostale klawisze (,1", ,2” oraz ,ENTER"” po ,GAME
OVER” w opcji 2) uzywane sa sporadycznie podczas qry,
dlatego pozostawimy ich funkcje bez zmian.

Pierwszy segment wgrany instrukcja ,LOAD" urucha-
mia sie po naci$nieciu BREAK. Obserwuiac ,dziwaczne
efekty” jego dziafania, nalezy zwrocic uwage na mozli-
woSE ustawiania celownika (efekt dzwiekowy) craz wyko-
nania uderzenia. Stad nasuwa sie wnicsek, ze funkcii od-
czytu stanu klawiszy nalezy szukac¢ wiasnie w tej czgsci
programu. Nie ma ich w liniach Basica (zngjdziemy tam
natomiast fragment dotyczacy klawiszy, kitorych dziatania
nie zmieniamy). A wiec pozostana do zbadania linie 1 do
130, napisane w kodzie maszynowym. Rzeczywiscie, przy
pomocy MONS’a 1 rozkazu G (G: DB: FE oraz G: FD: 7E:
CE) odnajdujemy interesujacy nas fragment programu:

# 6460 LD A, # FD odczyt stanu

n

IN A, 1_# FE) rzedu klawiszy A—G

LD, HL, (# 7AQE)

RRA przesuwa bit O (stan ,a”)
do znacznika przeniesienia

JR C, # 646D skok, gdy nie nacisnigto ,.a”

DEC HL

JR 3 64E7 skok do obstugl ,a”

# 6460 RRA przesuwa bit T (stan ,s8")

do znacznika przeniesienia

JR NC, # 64E6 skok do obstugi ,s"

# 6470 LD A, (IY-50) wczytuje do akumulatora kod

ASCII nacisnigtego kKlawisza

CP#6C sprawdza, czy to kod klawi-
sza 1"

El

JR NZ, # 64BA skok, gdy nie nacisnigto , 1"

# 648BA CP # 0D sprawdza, czy to kod klawi-
sza .ENTER™
skok, gdy nie nacisnigto
ENTER
Zauwazymy jeszcze raz, ze w programie odczyt stanu kla-
wiatury nastepuje albo przez sprawdzenie bitu (klawisze
.a' i ,s"), albo kodu ASCIHl (klawisze 1" i ,ENTER").
Musimy to uwzgledni¢ podczas uktadania podprogramu
cbstugi joysticka.

Powyzej obliczylismy, ze oryginalny program POOL
konczy sie w komérce 32512, a wigc ulokujemy nasz pod-
program pod adresem 33000 (4 80E8):

JR NZ, # 64Dt

ORG 33000 ruch drazkiem ,,w prawo”,
W lewo”

XOR A odczyt stanu

IN A, (#15) portu joysticka

BITO, A sprawdza, czy ruch
LW prawo”

JRZ, E1 jesli nie, to skok do etykie-
ty E1

LD A, # BD taduje do akumulatora 189

(binarnie 1011 1101), sy-
mulujac nacisnigcie ,,s”
RET powrot do programu

E1:BIT1, A sprawdza, czy ruch draz-
kiem ,w lewo’
JRZ EZ2 i jesli tak, to symuluje
LDA #EB nacisniecie klawisza ,a"
RET
E2: LD A, #FD gdy nie uzyto joysticka,
podprogram
IN A, (# FE) odczytuje stan klawiszy ,a”"
i,s"
RET i wraca do programu
gtownego
ORG 33050 ruch drazkiem ,.do przodu”i
FIRE

XOR A

IN A, (# 15)

BIT3, A sprawdza, czy ruch draz-
kiem ,do przodu”

JRZ, F1

PUSH BC

LD BC, 5000 petla opdZniajaca wykonanie

Al1: DECBC procedury obstugujace]

Kiawisz 1"

LDA B

ORC

JRNZ, Al

POP BC

LD A, #6C symuluje nacisniecie klawi-
sza 1" (kod ASCII rowny
108)

RET

F1:BIT 4, A sprawdza ¢czy nacisnigto

FIRE

JRZ F2 | jesli tak, to symuluje
nacisniecie

LD A, # 0D LENTER" (kod ASCII
rowny 13)

RET

F2: LD A, (IY-50) gdy nie uzyto joysticka,
podprogram odczytuje stan
Klawiszy
L1701 ENTER™ i wraca do
programu

RET gtownego

Podprogram ten najlepie] napisaC przy pomocy progra-
mu GENS 3M i nagrac go na tasme instrukcia SAVE
,POOL" CODE 33000,85.

Musimy jeszcze wprowadziC zmiany do programu giow-
nego (do pierwszego segmentu), polegajace na wpisaniu
rozkazow CALL w mieisce rozkazow odczytu stanu kla-
wiatury. Za pomoca MONS’a wpisujemy do kemorek 6460
< 6462 rozkaz CALL 33000 (# CD, # E8, # 80), a do ko-
morki 6463, ktéra pozostaje po zmianie rozkazu IN A, (3
FE), rozkaz NOP (# 00). Podobnie do komorek 6470 +
6472 wpisuiemy CALL 33050 (4 CD, # 1A, # 80). Popra-
wiony segment wgrywamy na tasme instrukcja SAVE
"POOL" LINE 170.

Teraz nalezy utozy¢ wtasny program tadujacy np.:

10 LOAD""CODE: LOAD""
(moze on ewentualnie zawierac opis funkcyi joysticka 1 inne
uwagi), nagrac go na tasme i w Koncu, za pomocg progra-
mu COPY-COPY, zmontowaC poprawiong wersjg gry
POOL, ztozona z: naszego programu tadujgacego, seg-
mentu obstugi joysticka, poprawionego pierwszego seg-
mentu i bajtow bez nagtowka.

Powyzsze zmiany mozemy wprowadzac takze z pozio-
mu Basica. W tym celu, za pomocg programu COPY-
COPY, wpisujemy w pierwszym segmencie nastgpujace

POKE'i:
25254, 205 25270, 205
25255, 232 25271, 26
25256, 128 25272,129
25257, 0

oraz dopisujemy wiasny program tadujgcy:
10 LET s=0: FOR i=33000 TO 33021: READ a: POKE |, a:
LET s=s+a: NEXT i

20 FOR i=33050 TO 33080: READ a: POKE i, a: LET

s=s+a: NEXT |

30 IF s«6561 THEN PRINT "POPRAW DANE": STOP

40 LOAD""

50 DATA 175, 219, 21, 203, 71, 40, 3, 62, 189, 201, 203

60 DATA 79, 40, 3, 62, 190, 201, 62, 253, 219, 254, 201

70 DATA 175, 219, 21, 203, 95, 40, 13,197, 1,0

80 DATA 80, 11, 120, 177, 32, 251, 193, 62, 108, 201

90 DATA 203, 103, 40, 3, 62, 13, 201, 253, 126, 206, 201

Wgrywamy poprawiony program POOL i jesli nie popet-
nilismy zadnego btedu, mozemy rozegrac partyjke bilardu
przy pomocy joysticka. Zauwazymy, ze nasze poprawki
nie tylko ograniczyly koniecznosc korzystania z klawiatury.
Dzieki przeniesieniu obstugi klawiszy ,s", ,a" i ,1" na
wychylenie drazka, a strzatu na FIRE (realizacja poprzez
naciéniecie przycisku), eliminujemy mozliwos$¢ popeinie-
nia fatalnego w skutkach btedu, polegajacego na nacisnig-
ciu klawisza ,ENTER" zamiast ,1" przy rozgrywaniu gry Z
klawiatury.

Na zakonczenie podaje poprawki do kilku innych pro-
gramow gier, ktore zdobyly sobie duza popularnosc. Za-
checam rownoczesnie do ich przestudiowania wraz z ory-
ginalnymi programami gier, w celu ,przecwiczenia” in-
nych przykiaddw przeniesienia sterowania z klawiatury na
joystick.

JUMPING JACK

1. Uktadamy wiasny program tadujqcy:

10 LET s=0: FOR i=33000 TO 33022: READ a: POKE
ia: LET s=s+a: NEXTI

20 FOR i=33050 TO 33065: READ a: POKE i, a: LET
s=s+a: NEXTi

30 IF s« 4698 TIHEN PRINT "POPRAW DANE": STOP

40 LOAD""

50 DOJ-‘%TI; 175, 219, 21, 203, 71, 40, 3, 62, 30, 201,
203, 79

60 DATA 40, 3, 62, 29, 201, 1, 254,127, 237, 120, 201

70 DATA 175, 219, 21, 203, 95. 40, 3, 62, 30, 201
80 DATA 1, 254, 254, 237, 120, 201

2. POKE'I do segmentu (bajty bez nagtowka) o dtugosci
8818 B wprowadzamy przy pomocy programu COPY-

-COPY:
29700, 205 29714, 205
29701, 26 29715, 232
29702, 129 29716, 128
29703, 0 29717, 0
28704, 0 29718, 0
SKIING

Zamiast dwoch pierwszych segmentow w Basicu wgrywa-
my wiasny program fadujacy:
10 CLEAR 24575: LET s=0: FOR i=33000 TQ 33034:
READ a: POKE |, a: LET s=s+a: NEXT |
20 IF s » 3674 THEN PRINT /POPRAW DANE" STOP
30 LOAD"" SCREENS: LOAD"” CODE
40 FOR i=1TO 4: READ a: POKE a, 205: POKE a+1,
232: POKE a+2, 128: NEXT i
50 RANDOMIZE USR 24576
60 DATA 175, 219, 21, 203, 71, 40, 3, 62, 23, 201
70 D;&T;E;ZOS, 79,40, 3, 62, 15, 201, 203, 87, 40, 3, 62,
21,
80 DATA 203, 95, 40, 3, 62, 29, 201, 123, 219, 254,

201
90 DATA 28383, 28423, 28432, 28471

GULPMAN

Do programu fadujgcego dopisujemy nastepujace linie:
35 GOSUB 80
80 LET s=0: FOR i=33000 TC 33041: READ a:
POKE i, a: LET s=s+a: NEXT |
90 SII;_OSPO 4029 THEN PRINT "POPRAW DANE™:
100 POKE 25932,205. POKE 25933,232: POKE
25934,128
110 RETURN
120 DATA 175, 219, 21, 203, 103, 40, 3, 62, 57, 201,
203, 71, 40, 3, 62, 56
130 DATA 201, 203, 79, 40, 3, 62, 53, 201, 203, 87,
40, 3, 62, 54, 201
140 DATA 2083, 95, 40, 3, 62, 55, 201, 58, 8, 92, 201

CHEQUERED FLAG

1. Program fadujacy gre o diugosci 28 B poprawiamy na-
stepujgco:
10 LET s=0: FOR i=64000 TC 64087: READ a:
POKE i, a: LET s=s+a: NEXT i
20 IF s o 8716 THEN PRINT , POPRAW DANE":
STOP
30 LOAD™"
40 DATA 245, 62, 253, 184, 32, 43, 175, 219, 21,
203, 103
50 DATA 40, 18, 203, 71, 40, 5, 241, 62, 23, 24, 64
60 DATA 203, 79, 40, 57, 241, 62, 30, 24, 55, 203, 71
70 DATA 40, 5, 241, 62, 27, 24, 46, 203, 79, 40, 39
80 DATA 241, 62, 29, 24, 37, 62, 239, 184, 32, 12,
175
90 DATA 219, 21, 203, 95, 40, 22, 241,62, 30, 24, 20
100 DATA 62, 223, 184, 32, 12, 175, 219, 21, 203, 87,
40
110 DATA 5, 241, 62, 30, 24, 3, 241, 237, 120, 18, 201
2. POKE'I do czwartego segmentu o dtugosci 38400 B
wprowadzamy przy pomocy programu COPY-COPY:
54545, 205 54546, 0 54547, 250
Uwazny Czytelnik z pewnoscig dostrzeze, ze w propo-
nowanym sposobie przejscia ,z klawiatury na joystick™, fa-
dowany w podprogramie kod klawisza jest ponownie spra-
wdzony przez program giowny. Jednakze uniwersalnoscé
tak uktadanych podprogramow obstugi joysticka kompen-
suje te usterke, a w praktyce nie wptywa na szybkosc dzia-

tania programu. .
Adam Gawlowskt
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WEASNE

Komenda SYMBOL dostepn
w Basicu Amsirada CPC 6128
pozwala definiowa¢ wiasne
znaki na ekranie. Jest to niez-
wykle uzyteczne jesli chcemy
korzysta¢ np. z polskich liter
lub tworzy¢ potrzebne w grach
symbole.

mstrad PCW 8256 (Joyce) nie ma wbudowanego inter-
pretera jezyka Basic, a dostepny na dyskietce Mallard Ba-
sic, z powodu swe| przenaszalnoéci, pozbawiony jest pro-
cedur zaleznych od sprzetu — np. dostepu do generatora
znakow. Wprowadzenie nowych symboli do generatora
mozliwe jest poprzez dopisanie fragmentu kodu rozsze-
rzajacego system operacyjny komputera.

Rozszerzenie to nazywa RSX'em (ang. Residenl Sy-
stem eXtension) napisano w assemblerze procesora Z80
(patrz rys. 1. Zbior SYMBOL.MAC). Gotowy program in-
stalujacy dostep do generatora znakow mozna uzyskac
wykonujac nastepujace operacie.

A>m80 =symbol

assemblacja zbioru SYMBOL.MAC przy pomocy as-
semblera M80.
A>fink symbol[on]

konsolidacja zbioru SYMBOL REL, utworzonego przez
assembler A=ren symbol.rsx=symbol.prl

zmiana nazwy zbioru SYMBOL.REL, otrzymanego przez
program LINK z opcja OP
A>gencom symbol [null]
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Utworzenie zbioru SYMBOLU . COM, ktory nalezy wy-
wolaC bezposrednio przed programem odwotujacym sie
do generatora znakow.

Programy GENCOM.COM i LINK.COM znajduja sie na
trzeciej stronie dyskielki systemowej.

Problem komunikacji miedzy RSX'em a programem napi-
sanym przez uzytkownika rozwigzano w nastepujacy spo-
s0b:

1. inicjalizacja rejestrow procesora Z80:

C =79, numer BSX'a

DE = adres wekiora ztozaonego z 9 bajtow

Pierwszy bajt wektora zawiera kod ASCII zmieniane-
go znaku. Osiem pastepnych bajtow definiuje osiem
kolejnych wierszy znaku.

2. Wywotanie funkcji BDOS'a (skok do adresu 0005) w
Turbo-Pascalu, dzieki procedurom BDOS i ADOR,
jest to wyjatkowo proste | nie wymaga zadnego frag-
mentu w kodzie maszynowym.

Na rysunku 2 (zbior SYMBOL.PAS) przedstawiono pro-
gram zmienigjacy trzy znaki o kodach 240, 241, 242. Za-
stosowana w programie procedura SYMBOL stanow! ogni-
wo po$rednie miedzy uzytkownikiem a RSX'em Procedu-
ra ta ma 9 argumentow typu BYTE, podstawianych na
wspomniany wczesnie] wektor, Ktorego adres przekazy-
wany jest przez rejestr DE

Uruchomienie programu pascalowego wymaga nastg-
pujacych krokow:

1. kompilac)i na dysk zbioru SYBMOL PAS. W wyniku
te] operacji otrzymujemy zbior SMBOL.COM. W tym miegj-
scu tracimy zbiér SYMBOL.COM utworzony po operacji
gencom symbol [null],

2. wprowadzenie komendy:

A>gencom symbol symbol

Powstaty w wyniku tych operacji zbior SYMBOL.COM
mozna uruchomic:

A=symbol
Na rys 3 przedstawiono rezultat dziatania przyktadowego
programu.

Uwagi

1. Poniewaz RSX zajmuje pewna czgs¢ pamiect dostep-
nej dla vzytkownika (tzw. TPA — Transient Program Area),
koncowy adres zbioru typu COM, generowanegqo przez
kompilator Turbo-Pascala, musi byc mniejszy niz zwykle

JOYCE'A

— np. CO00J H. Adres ten ustawiany jest przez opcie E
(END ADDRESS), po wybraniu 0 (compiler OPTION) kom-
piac) na dysk,
2. Przy wykonywaniu operacji
A>gencon symbol symbol
na dyskietce w stacji A. musza sie znajdowac naslepu-
jace zbiory:

a. GENCON.COM

b. SYMBOL.COM — wynikowy zbior kompilatora Pas-

cala

c. SYMBOL RSX — zbior uzyskany ze zbioru SYM-

BOL, MAC po opisanych wczesniej krokach.
3. Jesl program uzytkownika, odwotujacy sie do genera-
tora znakow nosi inng nazwe np. DEMO.COM, to operac-
ja:
A>gencom demo symbol
dofaczy do zbioru DEMO.COM RSX'a a SYMBOL.RSX.
Uruchomienie programu DEMO przed ostatnio opisang
operacja nie da pozadanego efekiu zmiany generatora
znakow ekranu, ale nie zawiesi tez komputera,
4. Innym sposcbem uruchomienia DEMO.COM otrzyma-
nego bezposrednio po kompilacji jest wykonanie nastepu-
jacei sekwencii potecen:

A>>gencom symbol.rsx [null]

A=symbol

A=>demo

W tym przypadku mamy dwa zbiory typu COM; SYM-
BOL i DEMO, Zbior SYMBOL.COM instaluje RSX'a, a pro-
gram DEMO korzysta z niego,

5 Cickawy (1 wygodny) efekt daje operacja:

A=gencom turbo.com symbol.rsx
W jej wyniku dostajemy nowa wersje kompilatora Turbo-
Pascala, ktora pozwala korzysta¢ z procedury pascalowe;
SYMBOL w trakcie kompilacji do pamieci, bez opuszcza-
nia kompilatora. Polecenie:

A>gencom turbo
odtwarza nam oryginainy zbior TURBO, COM.

Osobom korzystajacym z Mallard Basica, pozostaje nie-
watpliwa przyjemnos¢ napisania fragmentu programu rea-
lizujgcego procedure SYMBOL przy pomocy wstawki w
kodzie maszynowym

Jonasz Mayer
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KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER

W ostatnim numerze z 1987 roku przedstawi-

lisSmy Wam program umozliwiajacy korzystanie

ze spisu zawartosci kasety magnetofonowej we-

wnatrz programu w BASIC-u. Teraz kolej na dys-

kietke.

Zamieszczony ponizej listing nalezy
uwaznie wpisa¢ do komputera | na
wszelki wypadek zapamietac na dyskiet-
ce. Rozkazem RUN uruchamiany pro-
gram i odczekujemy kilkanascie sekund,
az pojawi sig znany dobrze koemunikat
"Ready”. Jesli otrzymamy wczesnie] ko-
munikat "Blad w DATAI!I" to znaczy, ze
popetnilismy biad przy przepisywaniu i
dang linie nalezy poprawic. Komuntkaty
Basica (np. "Syntax error’) mogga row-
niez swiadczyc o biedzie przy kopiowa-
niu listingu.

Dodatkowa pomoca przy przepisywa-
niu sg sumy kontrolne umieszczone w
nawiasach kwadratowych na prawo od
kazdej linii programu. Jezeli przed roz-
poczeciem wpisywania uruchomilismy
program "Weryfikator” z nr 1/1988, to
po kazdym nacisnigciu ENTER ukaze sig
liczba, ktdra must byC rowna sumie kon-
trolnej. Nieréwnosc oznacza pomytke w
ostatnio wprowadzonej linii.

Po pojawieniu sie komunikatu "Rea-
dy” mozemy skasowac program komen-
da NEW, gdyz spetnit on swoje zadanie.
procedura w jgzyku maszynowym zosta-
ta zatadowana do pamieci poczgwszy od
adresu &9D00. Poniewaz tadowanie pro-
gramu do pamieci z linii DATA trwa az 15
sekund, to optaca sig zapamigtac teraz
fragment pamigci rozkazem:

SAVE "DCAT.BIN",b,&90D00,&410
aby fadowac go potem trzema rozkaza-
mi:.

MEMORY &9CFF:LOAD "DCAT.BIN",
&9D00.CALL &9D00
zamiast za kazdym razem od nowa uru-
chamia¢ program w Basicu. .

Procedura dodaje do Basica dwie
nowe komendy RSX: :DCAT i :INFO.

Ro-kaz DCAT stuzy do wpisania kata-
logu dyskietki dc tablicy stringow. Jego
wywotanie wyglada nastgpupco:

‘DCAT,@a$(0).dr

Parametr dr jest wyrazeniem catkowi-
tym dajacym wartos¢ O lub 1 1 oznacza
stacje dyskow, na ktore| przegladany ma
by¢ katalog (0 = A, 1 = B) Opuszczenie
parametru dr powoduje wybranie stacji
domysinej (ustawionej przez :A,:B lub
:DRIVE).

Tablica stringowa a$ (mozna oczywis-
cle uzyc innej nazwy) musi posiadac co
najmniej tyle elementow (strnngow) o
dtugosci wiekszej od 17 ile jest zbiorow
na dyskietce. Jesli bedzie ich mniej to
komputer wypisze komunikat "Table too
small”. Zawartosc stringow jest przy tym
nieistotna. Komenda zamieni miejscami
elementy tablicy tak, aby wilasciwe ele-
menty znalazly sie na poczatku | wpisze
do nich nazwy zbiorow z dyskietki w na-
stepujacym formacie

"O0:NAZWA_@TYPx#z"

00 — numer uzytkownika (USER);
moze przyjmowac wartosci od 00 do 15

NAZWA — osmicznakowa nazwa pliku
(ewentualnie dopetniona spacjami) np.
CIOCPM3

TYP — trzyznakowe rozszerzenie naz-
wy (ew. dopetnione spacjami: np. EMS,
BAS, BIN, COM)

* — o0znacza plik zabezpieczony
przed zapisem (R/O), spacja zamiast
gwiazdki oznacza zwykty plik

# — oznacza plik systemowy (nie po-
kazywany przez CAT | DIR — nasza ko-
menda pokazuje takie pliki); dla plikéw
zwyktych w tym miejscu jest spacja

Zz — jest pojedynczym znakiem, ktore-

go kod mowi o wietkosci pliku tzn. jesh
ASC(z)=15 to plik zajmuje 15 kB;

Stringi zawierajace nazwy zbiorow s3
przez DCAT sortowane alfabetycznie
(tak jak przez CAT), przy czym brany jest
pod uwage rowniez numer uzytkownika,
to znaczy string "00:ZZZZ..." jest przed
stringiem "01:AAAA..." Poniewaz znak
z (wielkosci pliku) ma najczescie] kod
mniejszy od 32, czyii jest znakiem steru-
tacym, to nie nalezy wyswietlac elemen-
tow tablicy w catosci, lecz nastepujaco:

PRINT (LEFT$(a$()),17),ASC(MID$
(a$(i),18,1))

Otrzymany w ten sposéb napis od 00
do # | obok wielkesc pliku w kilobajtach.
Li" jest numerem elementu tablicy.

Jezeli string, do ktorego wpisano infor-
macje o zblorze ma dtugosc wieksza cd
18, to znaki od 19 do ostatniego pozo
staja niezmienione.

Ze wzgledu na specyfike obstugi strin-
gow w Amstradzie nie wolnoc w progra-
mie inicjalizowac tablicy przez przypisa-

a$(i)="0"+"1234567890123456789"
lub krocej: a$(i)=SPACE$(18)

Jezeli te sama tablice uzywamy do
wczytania katalocgu z kilku dyskietek, to
nalezy jg za kazdym razem inicjalizowac,
by maoc stwierdzid, ile zbiorow jest na ko-
lejnej dyskietce (jesli bedzie mnigj, to w
niezainicjalizowane] tablicy pozostang
stringi z infermacjg o zbiorach poprzed-
niego katalogu).

Druga komendg, ktorg daje nam pro
gram Jest INFO. Wywotuje sie jg naste-
pujaco:

(INFO,@nazwa$,@a% ,@b%,@c%,
@d% ,@e%

nazwa$ — jest zmienna stringowg

zawierajgca nazwe zbio-
ru, o ktorym informacie
chcemy uzyskac; nazwa
nie moze zawiera¢ ozna-
czenia stacy ("a:”) ani
numeru uzytkownika
("0:"); wszystkie spacje
sq ignorowane; uzytkow-
nicy CPC 664 | 6128
moga zamiast @nazwa$
poda¢ nazwa$ lub bez-
posrednio string
a%,b%.,c%,d% e% sg zmiennymi cat
kowitymi o dowolnej, ale okreslone| war-
tosci. Po wykonaniu komendy zostang w
nich umieszczone nastepujace informac-
je

KATALOG DYSKOWY

b% — adres tadowama programu
maszynowego; dla Basica za-
wsze 368; dla ASCIl nieokre-
Slone

dtugosc zbioru; dia ASCII nie-
okreslone

jezeli wielkos¢ zbioru prze-
kracza 64 kB tutaj umieszcza-
ny lest nabardzie] znaczacy
bajt dtugosci zbioru (prawie
zawsze 0; dla ASCII nieokre-
slony)

adres autostartu dla progra-
moOw maszynowych urucha-
mianych komenda RUN; dla
Basica — 0; dia ASCIl nieo-
kreslone

Nazwy zmiennych moga byt oczywis.
cie rozne od tych, podanych w przykia
dzie.

Zbior szukany jest zawsze na domysi-
nej stacji dyskow | domysinym obszarze
uzytkownika (ktére mozna ustawi¢ ko-
mendami @A, :B, :DRIVE i :USER). Jezeli
nie zostanie znaleziony, to komputer wy-
pisze: "File not found”, lecz nie przerwie
programu,

Przedstawiony w numerze 12/1987
katalog kasetowy mozna zatadowac do
pamieci razem z katalogiem dyskowym,
co umozliwia na przyktad pisanie progra-
mow automatycznego kopiowania dys-
kietek na kasety i ocdwrotnie. Najpierw

% —

d%

e%

nie pojedynczego stringu

a$(i)="01234567890123456789".

np.
Na-

lezy postuzy¢ sie przypisaniem dowolne-

go wyrazenia stringowego

np.

2% — typ zbioru: O — Basic

1 — Basic zabezpieczony (SAVE,p)
2 — program w jezyku maszynowym
22 ~- zbiér ASCII lub program COM

nalezy zatadowac¢ poprzedni program a
dopiero potem przedstawiony powyzej.

Sergiusz Wolick

10 DATA 21119d01099dc3d1bci39d

20 DATA £3569ec31e9d3535303044

JO DATA 4341d4494e46c£00210000

40 DATA 39220¢aif52a7dbe7el21b

30 DATA a1237e321aalfife0bc254

60 DATA 9¢0605ddedcdb39¢2b7e3d

70 DATA c2519¢10¢5cdb39f7eb7ca

BO DATA S19¢47ddeiZ37e23b6bbf11

90 DATA 29al13alaali2130e097ecd

100 DATA ad9f23fe20280¢fe3acasl
110 DATA 9¢fe2e28120dcaSi941213
120 DATA i0ebcdbedf0el4cdbedf18
130 DATA 23cdbe?¢0e040528437eca
140 DATA #d9f23fe2028¢4felacal!
150 DATA 9ffe2ecaSi9f0dcasivfi?
160 DATA 1318e23e001213121312dd
170 DATR e5cdBialcdb2a0dZ609fed
180 DATA cdcb9el20431110001914
190 DATA 007eb7175¢3001143alcal
200 DATA e6c02109002003210800eb
210 DATA 0600ed520430¢b19053alc
220 DATA alebcObS3c32icat3aldal
230 DATA B032idalcddéa00643213b
240 DATA al$#d21000016005e23¢d19
250 DATA 10fadSe2356¢deSel fd213b
260 DATA alb7ed520el62003fd4el2
270 DATA ddelcdb39¢¢d7eia7723¢d
280 DATA 7eib77cdb3V¢1d7e427723
290 DATA af77cob39f¢d7ed07723+d
300 DATA 7e4177cdb39f$d7e137723
310 DATA $d7e1677cdb3947123a¢77
320 DATA c921000039220¢a1¢52a7d
330 DATA be7e32ibalf13d281a3dc2
340 DATA 519fdd7e01b7c2519¢dd7e
330 DATA 00202d2519¢dd23dd2332
340 DATA 1balddée00ddés012211at
370 DATA 2213a12b2bZb7e3dc2519¢
380 DATA 2bS62bSeZ2b7efel2c2519¢

{1218)
{1282]
(1B47]
(19761
[1813]
(1413]
[ LBO8]
(16991
[1593]
[1379]
(12131
[1231]
[130]

{16623
(513]

[1208]
(94%]

(1272)
[902]

(10791
[1248]
[2243]
[1454)
(10801
[623]

[(1608]
(1120}
(1883]
[1226]
(949]

{16631
[1677)
[1028]
[1235]
(1335]
{1564]
[795)

(20711

390 DATA 192217a12100002215alcd
400 DATA 81alcds2a0d07efel030¢7
410 DATA cdf69fdd2alialZalbaleb
420 DATA 7bb2268121bd5cdfaaldd128
430 DATA 703808dd23dd23dd231Bea
440 DATA ddeS2al3aleb2al7alb7ed
450 DATA 52daSb9¢dSddelcdf0alfe
460 DATA 1230051313131B8e83220a1
470 DATA 2221aleb2129a1011200ed
480 DATA bOddeSdieiebb7edS2eSc]
490 DATA ddeSeldSeSd113132b76b1
300 DATA 2802edbBel3a20al7723ed
510 DATA 5b21a17323722al15a12322
520 DATA 15a12a13a12323232213ai
930 DATA clafFecdf0aledddellala
240 DATA alddB611dd7711c3at%ell
930 DATA 7194180d21839418082190
960 DATA 9£180321a29fed7b0fal7e
570 DATA fe24cBcdSabb231Bf650h1
3680 DATA 72616d6574657220657272
990 DATA &£720d0a24446973632065
600 DATA 727264720d0a245461626¢
610 DATA 6520746¢6£20736db616c6C
620 DATA 0d0aZ446696c6520604¢74
630 DATA 204446f756e64000a24ddbe
640 DATA 00dds&01dd23dd23c93e20
650 DATA 0dcB12131Bfali29aliabe
660 DATA c0040b13237eeb7¢4f1ab9
670 DATA c010¢513237eeb1f4f1abY
680 DATA c0131323237eeb3f4f1aby
690 DATA c94ebidBfe7hd0de20c911
700 DATA 29ai7e23c600274fe6f00¢
710 DATA 040f0¢ch3012137%eb0€Ct
720 DATA 3012133e3a1213040B87eeb
730 DATA 7¢12231310¢B3e2e121301
740 DATA 00007e2307cb101$12137e
730 DATA 2307cb111£12137eeb7¢12
760 DATA 23133e2ach3B838023e2012

{8571 770 DATA 133e23cb393B8023e201213
(14211780 DATA 2323237e04040f4febe028
{15663 790 DATA 010c79eb141213c92aleal
{27303 800 DATA 11200019221eal13ai9alsc
(595] 810 DATA 3219al4e40d0eb0f37cOcd
{14091 820 DATA déat22ieaic9210ballalb
[2125] 830 DATA aib72803210calcdddbcd2
(1426] 840 DATA 549fcdib00210dalcdddbe
[1674) 850 DATA d2569£2223a1793225a121
(18221 860 DATA Oealcdddbcd2569$2226a1
(16153 870 DATA 79322Bai2a42bei10d003a
[1794] 880 DATA 1balb72803114d00197e32
{15781 890 DATA 1da123237e321calleff32
(1188] 900 DATA 19aic93alhalS¢3aldall/
[1807] 910 DATA Jajcaldf3c32ical2i3bal
{19481 920 DATA d$23a1d2569¢c9dd7e00dd
{12061 930 DATA be01ddeb02cFcdf0a0il29
{56841 940 DATA al0&0f1abel323dBc01048
(13951 950 DATA c9¢1c284B85000000000000
(13773960 '

(14271970 * KATALCS DYSKOWY

(10841 980 ' (c) S.W.

{1758 990 *

{1453) 1000 IF HEXS(HIMEM,4)<"AJ3A" THE
(1248) N PRINT *Ialaduj jeszcze raz po
(972) zrobieniu RESET."$sEND

£590]

[627]

{1218]
{1582]
{1149]
{7311

{1255]
(15791
[1479]
[1747]
[1104]
[1357]
[1154)
[1236]
(1462)
(1933]
(1898)
[960]

[1601)
(1171

[1583]
[413]

(117}

(77421

[1194] 1010 MEMORY &9CFFic!=0 [618]
(14171 1020 FOR k=0 TO 94 {1362)
(10271 1030 READ a$ (3091
(1282) 1040 FOR 1=0 TO 10 [439]

[2145) 1050 bytesVAL(“L"+MID${as,28]1+1,
(10981 2))

(8i6}

[13971 1060 POKE &7000+k¥11+],byte [1743]
{7201 1070 c!=c!+byte {1051)
(16561 1080 NEXT 1,k {426]
(13421 1090 IF c'<>109730 THEN *Blad w [1972}
[1511] DATA !'!"tEND

{4691 1100 CALL ¥9D00 {621]
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Otrzymatem juz kilka opiséw — bardzo dziekuje.
Mam prosbe: nie opisujcie dier typu bij-zabij. Le-
gende mozna zawsze wymyslec, a przeciez chodzi
0 uchwycenie wlasciwego sensu i celu gry, wraz z
ew. podpowiedziami. Na piate notowanie nadeszio
2185 propozycji na 149 tytutow.

‘ SABOTEUR I E u m
2 ARKANOID ™ sl 5 s
E’(MWWT 2l 1z
4 CHMERA v <] x| x|
s STARQUAKE ¥ | ||
6 TRASHMAN <] x|
7 EXOLON ] s
e Eé"ﬁmo; < |x
s’MM L
o TURBOESPRIT 1 | |x|x[x

Nagrody otrzymuja: Gabrysia Czarnecka ( Dominik
Molski

Koperte nadestat Bartek Antonwek z Raszyna

TURBO ESPRIT

CORE QO

| AN

w rozrywkowei czesci Swiatowego
softwarae’u juz chyba niczego nowego nie mozna
wymyslec. Nieomal kazda nowopowstata gra jest
urozmaicona w rozny sposob wersja pewnego
standardu. Poza grami typu , bij-zabij!” bodajze
najwczesniej wymyslono symulacje jazdy samo-
chodem. W roku 1986 firma Durell jako kolejna
podjeta ten temat... (W tym miejscu wzdychasz
drogi Czytelniku, machasz rgka | mamroczesz nie-
zrozumiale cos o Pole Position, Road Race...).

Na pewno Mike Richardson przewidziat to i dla-
tego wymyslit potaczenie kilku , starych”™ pomy-
stow. Chcesz jezdzi¢ szybkim samochodem? Pro-
sze bardzo! Lotus Esprit Essex Turbo stoi do Two-
iej dyspozycji (w rzeczywistosci 210 koni mechani-
cznych | 245 km/h} — to chyba niezty pomyst, pra-
wda?

James Bond miat w swoim Aston Martin karabin
maszynowy, dlaczego Ty nie mogtbys go miec?
Sciganymi obiektami beda samochody handlarzy
narkotykow. Jak widzisz, nic nowego. Jeszcze raz
mozesz by¢ strézem prawa (i to nawet przed roz-
poczeciem gry, gdyz firma w specjainym anonsie
apeluje o wskazywanie im 0s0b kopiujacych niele-
galnie ich programy — 100 funtow nagrody).
Ruszagty! Najpierw formalnosc: wybor miejsca
akcji,eE:;jno z czterech angielskich miast), definio-
wani —'I'awiszy, wybor stopnia trudnosci (od 1 do
4). Gra ma staranng oprawe dzwigkowa, menu po-
zwala wybrac¢ na poczatku jedno z czterech miast a
nasiepnie udostepnia do wgladu tabele wynikow,
tabele kar, pozwala zapisa¢ tabele wynikow na tas-
mie lub zatadowac wiasna. Po zdefiniowaniu klawi-
szy (bardzo wazny jest FIRE) najlepiej zaczac od
punktu 7, tj. od ¢cwiczen w prowadzeniu pojazdu.
W czasie jednej gry wolno Ci rozbiC go cztery razy,
ale podczas treningu jezdzisz do pierwsze| kraksy.
Czy gra ta jest symulatorem? Raczej nie, gdyz
sama ,jazda’”, nie daje petne; satysfakcji. Koncowy
efekt osiagniesz jedynie wowczas, gdy przeszko-
dzisz przestepcom w sprzedazy narkotykow. Roz-
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poczynajgc gre, skup sie wiec natychmiast na pos-

cigu. U dotu ekranu pojawiac sie beda komunikaty
z Centrali o zauwazeniu poszukiwanych samocho-
dow w pewnych regionach miasta (korzystaj z pla-
nu { otrzymanych wspotrzednych) oraz ewentual-
nym zblizaniu sig ktéregos z nich (dla odroznienia
sa innego koloru). llos¢ punktow zwigksza sig¢ po
przechwyceniu narkotykow lub po zniszczeniu po-
jazdu przestepcow. Wiecej zdobedziesz za unieru-
chomienie go | doprowadzenie do podcania sig.
Kare otrzymasz za kazde uchybienie w Hrawidfo-
wym prowadzeniu Twego Esprita.

Na ulicach trojpasmowych jest napatwie), alz
sprobuj skreci¢ przy duzej predkoscl w jednopas-
mowa uliczke! (Zakreca sie naciskajgac jednoczes-
nie FIRE i kierunek skretu). Wystrzegaj sie ulic sle-
pych (od tego masz plan) — bardzo trudno jest po-
tem zawrocic. W potrzebie skorzysta) z ustug stacji
benzynowej (trzeba podjecha¢ do niej poboczem i
zatrzymac sie przy dystrybutorach).

Po zakonczeniu gry, od ilosci punktow zdoby-
tych odejmowana jest ilos¢ punktow karnych, a
roznice zapisuje sie w odpowiednie] tabeli. Jed-
nym z powazniejszych mankamentow te] gry
jest brak mozliwosci zmiany miejsca akcji (mia-
sta), gdyz po zakonczeniu mozesz korzystac
tylko z menu gtownego. Drobne braki nie s3 je-
dnak wazne. Turbo Espnt dla mtodych kierow-
cow! Symuiacja i emocje, takze mozliwosé ro-
zluznienia napietych nerwow — autor zadbat o
to, by na ulicach nie brakowato przechodnidw
do przejechania, ani robotnikdw na drabinach
do zrzucania ich stamtad. Ach! Drobny szcze-
got... Nie zapomnij, ze w Anglii cbowiazuje ruch
lewostronny...

Autor: Mike Richardson

Firma: Durell Software

Komputer: ZX Spectrum 48/+, Commodore
64/128, Amstrad

(pb)
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Widzisz codziennie w telewizi i ga-
zetach twarze stawnych ludzi — politykow, przy-
wodcow, konstruktorow. Czy potrafisz odtworzyc¢ je
z pamieci? SprawdziC to mozesz wgrywajac pro-
gram Splitting Images napisany przez firme Do-
mark. Pomyst oparty jest na popularnym w angiel-
skiej telewizji programie pod tym samym tytutem.

Po zatadowaniu gry (w wersji Spectrum) na ekra-
nie ukazuje sie plansza stuzaca do wyboru rodzaju
sterowania oraz do rozpoczegcia gry.

Caty ekran podzielony jest na dwie czesci. infor-
macyjna i wtasciwa. Czes¢ informacyjna to zegar,
licznik punktéw, licznik mozliwych pomytek oraz
zdjecie uktadanego wiasnie wizerunku. Czesc wia-
Sciwa to kwadrat 5x5 pol. Lewe pole oznaczone
strzatka stuzy jako wypluwacz czesci obrazka. Wy-
plucie mozliwe jest po najechaniu kursorem na
strzatke i wcisniecie FIRE. Z kwadracika wylatuje
jeden tub wigcej przystajacych kwadratow z czes-
ciami uktadanej postaci. Czasem zamiast niej wpa-
da bomba z palacym sie lontem, rakieta, kran, flaga
lub rézne inne drobiazgi. Nie wyrzucona w pore
bomba wybuchnie, zabierajac Ci jedno ,zycie”.
Mozesz ja zala¢ woda z kranu, jesli masz go na
pltanszy.

Po naprowadzeniu kursora na jeden z kwadratow
przedstawiajacych czes$¢ wizerunku, na bocznym

zdjeciu, w czesci informacyjnej zobaczysz biaty
kwadrat. Jest to miejsce, w ktorym powinien znaj-
dowa¢ sie dany kwadracik. Gdy teraz nacisniesz
FIRE i poruszysz joystickiem np. w lewo, czesc
obrazka, na ktorej jest kursor, posunie si¢ w lewo
az do napotkania pierwszej przeszkody (Sciana lub
inny obrazek). Gdy na scianie znajduje sie zadra-
panie, obrazek odbije sie od niego w przeciwna
strone.

Gdy utozysz juz caly obrazek, zdziwisz sie jak
doktadna moze byc grafika Twojego komputera i
otrzymasz do utozenia nastepny wizerunek. W mia-
re uptywu czasu gra staje si¢ coraz trudniejsza
(wiece) bomb, mnie] czasu, bezwladnosc przesu-
wanych kawatkow). Ostatni obrazek uktadasz nie
widzac go. Gra sig tu na wyczucie, patrzac na zdje-
cie w informacyjnej czesci ekranu.

Gra |est bardzo zajmujaca; taczy w sobie ele-
menty logiki | zrecznosci. Jest dopracowana pod
kazdym wzgledem i na pewno spodoba sie kazde-
mu.

Firma: Domark
Komputer: Commodore 64/128, ZX Spectrum

48K/ + (mp )

——KROL | KROLOWA GIER-—

GABRYSIA CZARNECKA |at 5

Przedszkole Nr 219 w Warszawie

Zainteresowanie: gry komputerowe, bajki, ksiazki z
obrazkami. Ulubiona gra Bomb Jack

Posiadany komputer Spectrum

Gabrysig nauczyt korzystac z komputera starszy brat 12
letni Hubert.

DOMINIK MOLSKI, lat 12

Szkota Podstawowa nr 222, Warszawa

Zainteresowania: sport, muzyka niepowazna, komputery
Ulubiona gra: Silent Service )

Posiadany komputer: Atari 65XE (od grudnia 1987}

Ratujcie! Poszukuje instrukeji do gry B-1 NUCLEAR
BOMBER na Atari 65 XE
Zygmunt Pigtak ul. Piastowska 1 Am 4
41-100 Siemianowice
Pilnie szukam nie$miertelnosci w grze KISSIN KOU-
SINS na Atari 65 XE. :
Damian Wolczynski ul. Stowackiego 34 m 18
42-400 Zawiercie
Na czym polegaja nastepujace gry: KNIGHT RIDER,
MIAMI VICE, STEER HAWK, MUTATIONS? Mam kompu-
ter Spectrum+2.
Piotr Wasko ul. Zurawia 31 m 9 59-300 Lubin
Licze na wasza pomoc — potrzebny mi jest opis do gry
BATTLE FOR MIDWAY na Spectrum 48.
Marcin Szubski ul. Niecata 6 m 62 00-098 Warszawa
Pomézcie mi. Potrzebuje doktadny opis SILENT SERVI-
CE na Atari 800 XL.
Damian Smazynski ul. Poniatowskiego 19 m 11
41-500 Chorzow
Mam 11 lat | jestem posiadaczem Spectrum. Nie wiem,
gdzie jest smiglowiec w grze SABOTEUR. Pomozcie!
Marcin Wrona ul. Noskowskiego 6 m 13
58-506 Jelenia Gora
Moja prosba dotyczy doktadnego opisu gier: CHIMERA,
HOBBIT i BROADSIDES. Dwdéch ostatnich nie potrafig na-
wet rozpoczac.
Czestaw Nowak ul. Sokolska 35 44-273 Rybnik 11
Nie moge uruchomi¢ takich gier na C-16: LEAPER, VI-
DEO POKER, OPERATION HAWALL. Prosze o pomoc.
Anita Kwiatkowska ul. Tkacka 15 m 2
58-500 Jelenia Gora
Mam 16 lat. Jestem inwalida , przykutym” na state do
wozka inwalidzkiego. Od kilku miesiecy mam Atari 65 XE.
Moze znajdzie sie ktos, kto udostepni mi ciekawe gry (na
kasetach) | programy na Afari. Najbardziej zalezy mi na:
ROAD ROCK, MONTEZUMA'S REVENGE, PHARAOH'S
CURSE, PITSTOP Il, PITFAL i li.
Janusz Nawrocki ul. Prészkowska 25 m 15
45-759 Opole
Licze na pomoc w zdobyciu opiséw do gier: WINTER
GA)TEES‘ MISS PACMAN, WARHAWK w wersji na Atari
65 XE.
Tomasz Stowik ul. Robotnicza 18 73-120 Chociwel
Nie wiem, jak skonczy¢ gre MONTEZUMA'S REVEN-
GE. Dochodze do kaganka, zabieram go | potem krgzg w
kotko. Prosze o ratunek!
Magda Pajak ul. Ziebia 24 m 1 44-100 Gliwice
Mam kolege, ktory ma komputer Atari 600 XL z magne-
tofonem, ale przychodzi z nim do mnie, gdy mam jakies
ciekawe gry. Ja do niego nie chodze, poniewaz nie lubie
porusza¢ sie na wozku inwalidzkim. Wole przebywac w
demu. Pragnatbym, aby ktos przystat mi chociaz programy
gier na kartkach. Na komputer, niestety, nie sta¢ mnie.
Michat Przybylski ul. Daleka 27 m 54 25-319 Kielce
Prosze o pomoc w grze Asterix and the Magic Cauldron
w wersji na Spectrum. Gdzie jest piaty kawalek kotta | co
robi¢ dale|?
Robert Heber ul. Chorzowska 20 m 42 41-910 Bytom
Prosze o pomoc w ukonczeniu gry w MONTY MOLE-2.
Przechodze przez wiele komnat oraz dwa mury, kiére ging
po ostatnim skarbie i dochodze do komnaty w ktore| jezdzi
wozeczek do pochyief blokady. Nie wiem jak zlikwidowac
mur i zebrac kolejne skarby.
Teresa Czarnecka ul. Reymonta 23 m 239
1-840 Warszawa

“LISTY DO LISTY

Droga Redakcjo!

Przeczytatem list Arkadiusza Szyszko z ostatniego nu-
meru Bajtka dotyczacy gry CHUCKIE EGG. Posiadam tak-
ze od niedawna komputer ATAR! 130 XE i magnetofon fir-
mowy. Widziatem wersje tej gry na SPECTRUM i moim
zdaniem wersja na ATARI prawie niczym sig od niej nie roz-
ni. Arek napisat, ze ostatnie ,zycie” stracit na 21 pozio-
mie. Ja natomiast kilka razy meczytem sig na 24 z nadzie-
ja, ze {est to ostatni poziom. Zdziwitem sig, gdy przesze-
dtem ten poziom rozpoczynajac dalszg zabawe w pierw-
szym pomieszczeniu. Ale zobaczylem nie dwie lecz pigc
kur 1 latajaca kaczke. Przez dalsze pomieszczenie z tru-
dem przeszedtem do 32 poziomu gdzie zakonczylem gre
utrata ostatniego zycia. Nie pamigtam dokfadnie, ile zdo-
bytemn punktow, ale na pewno powyzej 400 tysigcy.

Chciatbym poinformowac czytelnikow Bajtka, co ich
czeka po 21 poziomie. Do 24 poziomu, tak jak opisat to
Arek, chodza kury i lata kaczka. Na 25 poziomie znow je-
stesmy w pierwszym pomieszczeniu, ale z wigksza iloscia
kur i oczywiscie latajacg kaczka. W dalszych pomieszcze-
niach bedzie tez wigce] kur az do 32 poziomu. A co dalej
— nie wiem. Do 32 poziomu doszedtem w ponad godzing
i 30 minut. Premie w postaci dodatkowego ,zycia” otrzy-
mujemy po przejsciu kazdej komnaty.

) Robert Lipski
ul. Niepodiegtosci 6/16
20-245 Lublin
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Biegnhaca przez Hanower
autostrada na tydzien staje

sie droga jednokierunkowa.
Owa jednokierunkowosé
polega jednak na tym, 2ze
gdy rano wszystkie samo-
chody mkna tylko w kierun-
ku ..do terenow targowych”,

w_potudnie policjanci zmie-
niaja znaki i wszystkie
szes¢ pasow ruchu skiero-
wanych jest ,.od”.

Podobnie jak ruch samchodow, rowniez
wszystkie inne przejawy zycia miasta sa
podporzadkowane jednemu: wszystko dla
CeBITu i jego gosci. Bo CeBIT kazdemu fa-
nowi informatyki i kazdemu biznesmenowi
dziatajgcemu w branzy komputerowej powi-
nien wydac sie rajem na Ziemi,

O przepustke do tego raju ,Bajtek" za-
biegat dosc diugo. Dopiero jednak w tym
roku udato nam sie dopiat celu i nasza
.ekipa” znalazia sie posrod 440 tys. szcze-
Sliwcow, ktorzy pomiedzy 16 a 23 marca
wkroczyli do liczacych w sumie 300 tys.
metrow kwadratowych powierzchni hal tar-
gowych. 2300 wystawcdw z 40 krajow za-
prezentowato w nich wszystko, co tylko ko-
jarzy sig, badz czasem nie bardzo, z kom-
puterami i ich technika.

Z tym kojarzeniem rzeczywiscie moga
by¢ kiopoty. Coz jednak robic w sytuacji,
gdy de factc komputerem jest zarowno
kasa sklepowa, czesc linii produkeyjne] ma-
szyna do pisania, telefon jak i aparat foto-
graficzny?

Stoiska najwigkszych firm moglyby z po-
wodzeniem stanowi¢ samodzielne wysta-
wy. lch obstuga liczyla czasem i kilkaset
0s6b — hostess, specijalistow od oprogra-
mowania, handlowcow. Jak zartowali nie-
ktorzy Epson czy Nixdorf mieli stale przy
swoich eksponatach wiecei obstugi niz
zwiedzaigacych

Ci ostatni nie zawiedli. Przez caly dzien
od dziewiatej rano do szostej wieczorem
we wszystkich salach kiebity sie tumy. Sre-
dnia wieku zwiedzajacych podobna byta do
te], jaka obserwowalismy na warszawskiej
wystawie Komputer 88 — ok. 15—17 lat.
Umiejetnosct — zroznicowane. W przeci-
wienstwie jednak do zwyczajow panujacych
na rodzimych wystawach, wszystkiego nie-
mal wolno byto dotknaé, spréobowac. Naj-
wiecej frajdy mieli miodzi goscie wystawy w
.Obozie komputerowym” zlokalizowanym
w jednej z hal, Tam wiasnie mozna bylo
sprawdzi¢ swe umigjetnosci, podyskutowac
0 sprzecie i programach, a nawet otrzymac
ciekawa oferte pracy w zawodzie zwiaza-
nym z informatyka.

Dosc jednak o atmosterze i widzach. Co
zaprezentowaty firmy znane z tamow , Bajt-
ka"? - to chyba pytanie nr 1 kazdego
komputerfana, Otoz generalnie trzeba po-
wiedzieC, ze zadnych rewelacji w dziedzi-

Srednia wieku zwiedzajgcych nie byla
wyzsza od 20 lat
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nie sprzetu ,powszechnego uzytku” nie
zaprezentowano, chyba gtownie z tego po-
wodu, ze rewelacje te powstaty juz wezes-
niej. Mowa oczywiécie 0 Commodore Ami-
ga (na CeBIT obecne byty wersie 500,
1000, 1500, 1 2000) craz Atari serii ST(520,
1040, Mega, Mega ST2). Amiga, chociaz
drozsza, m.in. dzieki swej wspaniatej grafi-
ce sprzedaje sie znakomicie | jak powie-
dziat nam w wywiadzie (peiny jego tekst
znajdziecie w majacym sie ukazac wkrotce
specjalnym wydaniu |, Bajtka”  Tylko o©
Commodore”) dyrektor generalny Commo-
dore Electronics Ltd. Paul Moloney koncern
nie nadaza z produkcjg za rosnacym lawi-
nowo popytem na ten komputer. Paul Molo-
ney przekazat nam rowniez sensacyine
wrecz wiesci na temat planowanej przez
Commodore ekspansji na rynek polski
(szczegoty we wspomnianym wywiadzie!).

Commodore wyrézniat sie sposrod in-
nych wystawcow jeszcze jednym. Jako je-
dyna firma dumnie i z podniesionym czo-
tem lansowat wcigz 8-bitowy mikrokompu-
ter — ,niesmiertelny” C-64 w czwartym juz
wydaniu. Atari pokazato 65XE juz tylko jako
element gry telewizyjnej. Amstrad nie za-
rzucit wprawdzie produkeii modelu 6128
lecz go nie eksponowat, zas dotychczaso-
wy partner Amstrada na rynku zachodnio-
niemieckim — Schneider przestawit sie juz
wylacznie na PC.

Perfekcja Amigi, Atari ST, a w dziedzinie
8-bitowcow C-64 tak chyba przyttoczyta
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Najnowsza popularna
drukarka ,Stara” — LC-10 Colour
miata na CeBIT swojg §wiatowg premiere
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potencjalnych konkurentow, ze w zasadzie
na wymienionych przez nas komputerach
konczy sie przedstawiona na CeBIT lista
maszyn domowych (jesli za taka uznac mo-
Zzna w ogdle np. Amige 1000). Setki mniej-
szych producentow rzucity si¢ gtownie w
kierunku linii PC tam szukajac handlowe|
szansy.

.Klony" IBM lub, dokiadnie; mowigc,
komputery stosujace te same systemy ope-
racyjne | akceptujace wigksza lub mniejsza
czesc oprogramowania IBM byly w ofercie
niemal wszystkich firm, nawet takich nie ko-
jarzacych sie nam dotad z tego typu produ-
kcja jak: Ricoh, Canon, Epson czy Rank Xe-
rox. Jednak najwigkszg ,sifa cgnia” dyspo-
nowaly w tej specjalnosci firmy daleko-
wschodnie. Byty ich na CeBIT setki. Niekto-
re dopiero wchodzity na europejski rynek,
szukaly tu dystrybutorow | dealerow. Poka-
zaty m.in. pierwsze kopie |IBM PS2. Jak za-
pewnit nas np. pan William Wang z firmy
Pro Systems oferowany przez niege SE-30
to dokiadny odpowiednik PS2-30, tyle ze o
jedna czwarta tanszy. A |eszcze niedawno
IBM mowit o ,niekopiowalnosci” swego
nowego produktu!

Prawdziwa rewolucja odbywa sie w dzie-
dzinie przenosnych PC. Najrdzniejsze por-
table Tashiby, Sharpa, Amstrada i setek in-
nych firm maja dzis niewyobrazalne wrecz,
mozliwosci. Oparte na procesorach Intela
80286 i 80386 wyposazone sa w znakomite
plazmowe i ciektokrystaliczne ekrany, 1 MB
pamigci operacyjhej, czgsto twarde dyski, a
takze (w miejsce jednego z 3,5 calowych
floppow) w stacje 550-megabajtowych op-
tycznych dyskow CD-ROM

W ogole mozliwosci rozbudowy pamiegci
w komputerach wzrastaja blyskawicznie tki. Wspdtpraca ,laserower” z kserokoplar
Mimo wzrostu cen kosci RAM dotychczas kami, scannerami, komputerem i swiet
stosowanych pojemnosci (1) juz wprowadza larkami drukarskimi stwarza zupetnie

Biznesmen: z Dalekiego Wschodu byli najoktyontejszymi goscmi targow

rek sredniej klasy. Citizen 1 Star byty zresz- nasuwat im podejrzenie, Ze jesteSmy gaze-
sie nowe — 4 MB. W dziedzinie pamiecs mozliwosci w poiigrafi Nw' dziwne ] ta partnerami polskich handiowcow z ,Me-  tka szkoina Dopiero informacja o nakladzie
optycznych najciekawsze chyba bm Wf‘p\ tem, ze mnie| i bardzie] profesjonalny Des tronexu” i dyrekcji zakladow Mera z Blonia  wywotywata szok a uprzejma obojetnosc
mniane CD i tasma optyczna ktop Publishing byt iedny-"- z najmochie] podczas rozmoOw na temat unowoczesnie-  zmieniata w zainteresowanie. A my, 0Czy-

wana przez !Cl Electronics 0 pojemnosci eksponowanych zastosowan mikrokompu- nia rodzimych drul WiesC niesie, ze wiscie, nie wyiasnialismy nigdzie, ze | tak
300 gigabajtow 2z rrmZerrw;r:ia m?-'-:?er:zeni;-a ferow tym razem rozZmowy |esZcze nie przynios .Bajtek” 10 jedno z najporzadniej wydawa

do 300000 w przypadku pc i"p%!e W&ro*' drukarek dla amatorow brylowali ¢i Konkreinych rezultatow. nych w Polsce pism.
ci laserdw sluzacyc _1. do zapisu | odczytu wykle Japohczyey. |, Star” — na CeBIT reprez | Do wrazen z Hanowerskie] imprezy be-
Wsrdd producentow drukarek frwa wceigs POFL ; dzis bez watnienia firma w dziennikai z dziemy jeszcze . me nie raz wracac.
nsezwykie ostra ry walizacja bez wyra:’nych nasz\_.-"m +<ra|=_., anr. 2 na swiecie, zgodnie 7 szukajacych — Pokazata nam ona dobitnie czym jest nad-
P stawit ele nas.

hyba zanowiedzia
— [ps prezento .e:;ri\-_s;ts popularng] LC
48-igtowa. Za dwa lata poka: wa kich swoicn
— podkpiwali  koenkurenci wikrotce test jej wersji na Commo ) ma
: ciekawy technicznie, szanse stac sie naprawde biurowym | ama-
lajaca), nie sie tor%hlm a'andardem prvynurmn:el w na

faworytow najwiek kolorowa wersje

2 ewentual-  chodzaca era informatyczna i jak wi

Polakdw, od niej dzieli. To juz jednak temat
na oddzielne rozwazania, jak mawiaja poli-
tycy | naukowcy

ffe| sprzeda y SOf

I Q_i'

iafa racz @.}" wartosc muze-

tym, co pokazali inni. Tekst 1 zdjgcia:

Grzegorz Onichimowski
Roman Poznarski
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Najwyzszy poziom technologii japonskiej:

Szeroki wybor zestawow znakow:

Latwosc¢ uzytkowania:

Szybkos¢ druku:

Druk kolorowy:

Rewelacyjne ceny:

Peilna oferta:

ABC Data Im- und Export GmbH
AugustastraBBe 40. 5300 Bonn 2, RFN
tel. 0228/35.44.80.-90. telex 88.55.66

nowa gwiazaa:

Funkcja ,,PAPER PARK”: mozliwos¢ stosowania
pojedynczych stron oraz papieru z perforacja.

8 roznych krojow wbudowanych w drukarke i zna-
ki ASCIV/IBM; wersja Commodore C-64/128; zna-
ki dowolnie programowane.

Kilkanascie funkcji wybieranych za pomoca przy-
cnskow na obudowie.

120 Iub 144 zn/sek w trybie standard 30 lub 36
zn/sek w tryble korespondencyjnym

Wersya LC 10 colour druku;e w 7 kolorachi

LC-10 Iub LC- 1OC (do C- 64/128) — DM 450
LC-10 colour lub LC-10C colour — DM 590
plus transport DM 40, kabel: DM 20

Oczywiscie oferujemy Panstwu petna game dru-
karek Star tacznie z najnowsza drukarka lase-
rowa LS-08 (8 str/ min), 1MB, kompatybilna z HP

Laser Jet II) za DM 4500.

ABC Data GmbH
Ditmar—Koel-5tr. 13
2000 Hamburg 11
tel. 31.40.03

Telex 21.66.002

ABC Computersystems
Alt Moabit 80

1000 Berlin 21

tel. 391.50.99

Telex 181.365
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var-
Prog file of byte;
=t Lext:
Nazwa string [(14]:
B : byte.
i : integer;

procedure Stop:

begin
wiitelnn CRonlsec progsramua..'X
halt

eind;

begin
ChrScr:
wiriteln <7 g~ Delompllator Turbs -s-=-73F,
writeln ('Prozram ten pozZvala na prz }a#..;ie'-;'=z':i.;‘ !
wiiteln (‘proesramu v jezvkag maszyvoowvym do Tormy 3
wi-ibelin tekzita procedurv Indine .‘ji-.&,i.é‘j}Ll_!*a.-'-:;:l‘i'lt“.“ L S
wiiteln (przez ezvi Turbo-FPazoal '3
writeln { Peoziram ozZvia plil (program we Soiowv) 3
writeln: CXNEN OO0M | tvorsy odpoviadaiacy mua plik’2.
writeln vy igciowy FRERINL. 3.
wiiteln ("Abv otrzyvmany kod do programu wl e
writeln "Tarbo. nalsf2y v odpoviednim lego mie json’d,
wiiteln {(napizad’'>:
writeln O {(E] XXXXNINLY ")
writeln (Zatvzedenia ™l
wirtitelnn ¢ 1. Delompilovany program povibien Lyd 72
wiriteiln (relchkowalny. "3
whitedn ¢ 2 0% przviadiu Turbo v 2.0 Jdebompilac o mea?
writely ('gens, £dy plih XXXEXTIRL 5
writeln 75iF 4307y
writeln <V tyich przyvpadiach program mezoo uruachomid’
writelin "z wnetbtrza progzramu v Turbo preEy gons
witlteln (procedury Execute.

widteslis.
wiitedin { Nazea ni
wiibels (<t

RS B A TR i B

,.i""l’ i r]!s{_r

v i
e = et i - mame, wamry 3T
Lo ENTER 2= REonisc progibamu

fead (Nazvsy writeln: wiitelno
iT Nazwa = Lhiein Sl
i s Length (NazZwasl
wihiile €1 > 03 and (azea [ii <> "3 do
1 = gredd (02
if 1 <> 0 then Delefe (Nazva, 1, 147
T2E-1
wiil Bl
Assi
Axs=sd
wi-it o
i ':ﬁz-t
ir I
Wi 100
ot
end;

rewrite (Txt):
irf IOResult <>
writeln ('Nie

mose ubtworzyd pliku ".Nazwva, I

end;

write (Txt,

i = g,

while not et Froz?
read (Prog. B3
write (Txt. B

inline 7

do begin

if B > 99 then i = 1 + 4
else

ir B > 9 theny 1= 1 + 3
elgse 1 = 1+ 2.

it 1 > 70 then begin

wiiteln (Txid.
i = 0
erwd:
if rot eaf (Progd> then write (Tat.
else wiiteln (Txt. "3
end;
Close (Txt 2
Cloce ¥
wiitely: (703
Sthaop
end .
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TURBO PASCAL
A JEZYK MASZYNOWY

Niekiedy zachodzi potrzeba wyko-
rzystania we wl'asnym programie pro-
gramu innego, zapisanego w innym
jezyku programowania (np. asemble-
rze) albo wrecz dostepnego nam je-
dynie w postaci kodu maszynowego.
Turbo Pascal czesciowo udostepnia
narzedzia pozwalajace na wiaczanie
»0bcych” programow do programoéow
w Turbo. Sa to:

1. Instrukcia external. Olo przykiad jej uzycia.

procedure XYZ;

external $FEQQO,

Stowo external informuje kompitator, ze procedura XYZ zostanie skompi-
lowana | umieszczona w pamigei niezaleznie od kompilowanego progra-
mu w Pascalu. Liczba catkowila stanowiaca parametr instrukcji external
okresla adres poczatku ie| procedury. Wykonanie procedury XYZ nie
moze zmienia¢ wantosci rejestru SP (wskaznika stosu).

2. Procedura Execute. Oto jeden z mozliwych przyktadow uzycia (za-
kltadamy, ze zmienna F jest dowolnego typu plikowego):

Assign (F, 'A:TIMER.COM);

Execute (F);

Taka sekwenc|a Assign 1 Execute powoduje wykonanie znajdujacego sig
na dysku A: programu TIMER. Ogoinie rzecz biorac, wywolanie Execute
(F) powoduje wykonanie programu zawartego na pliku dyskowym zwigza-
nym ze zmienna F.

Procedura Execute jest bardzo przydatna, jezeli chcemy w naszym pro-
gramie uzy¢ innego programu o duzej objetosct (chociazby edytora). Co
innego jednak, gdybysmy chcieli w ten sposob dofaczyc program niewiel-
ki, za to wywolywany wielokrotnie. Wowczas kazdorazowe wezylywanie
go z dysku nie ma wiekszego sensu (gdy chcemy np. w ten sposcb wy-
swietlic czas systemowy).

8. Czytelnik znajgcy dobrze Turbo Pascal zauwazy w tym miejscu, ze
Jest proste rozwigzanie | takiego problemu, a mianowicie procedura (a
moze raczej instrukcja?) Inline, Pozwala ona na bezposrednie wilaczenie
kodu maszynowego do programu w Pascal-u. Oto przyktad; nie ma on
wigkszego sensu od strony uzytkowej, ale za to demaonsiruje wszystkie
moziiwoscl generowania kodu przez uzytkownika:

inline ( 123 / 8FA / XyzDuze / %+ 10 /.01 /. 1234 ),

Z przyktadu tego wynika wspomniana wyZej trudnosc terminologiczna:
inline wyposazono w sktadnig odpowiadajaca z grubsza wywolaniu pro-
cedury. Procedura to jednak nie iest, gdyz umieszczenie powyzZszego na-
pisu w programie nie odpowiada wywotaniu zadnego podprogramu. Pro-
biemu tego nie bedziemy tu rozsirzygali — wazniejsze od dyskusji termi-
nologicznych |est wszakze sprawne postugiwanie sig olrzymanym narze-
dziem.

Jak widzimy, role parametrow Inline spetnia ciag liczb catkowitych, od-
dzielonych znakami '/*". W roli tych liczb moga wystgpowac, poczynajac
od lewej:

a. State catkowite w postaci dziesietnej,

b. Siate catkowite w postaci szesnastkowej,

c. Identyfikatory zmiennych. W miejscu wystgpienia takiego identyfika-
tora kompilator wstawia dwubajtowy adres zmiennej,

d. Stan licznika adresowego (PC) w momencie wykanania programu,
reprezentowany przez znak gwiazdki. Jego uzycie umozliwia adresowa-
nie wzgiedne w obrebie kodu.

e. Wszystkie powyze| wymienione postacie liczb mozemy fgczyc w
wyrazenie przy pomocy operacji + i —.

Dwa ostatnie wyrazenia w podanym przyktadzie wiaza sig z dlugoscia
kodu generowanego dia kazdego z nich, W normalnej sytuacji kompilator
sprawdza, czy wartosc liczby jest mniejsza od 256 1 zaleznie od wyniku
sprawdzenia generuje jeden lub dwa bajty kodu. Nie dotyczy to adresow
zmiennych, kiore zawsze sa reprezentowane w postaci pary bajtow. Re-
gute ta mozemy zmienic przy uzyciu znakow mnlelszosm I wigkszosci.
Pierwszy z nich oznacza, ze nalezy wygenerowac kod jednobajtowy, za-
wierajacy tylko miodszy bajt podanej liczby. Drugi informuje kompilator,
ze podana liczba ma by umieszczona w dwoch bajlach.

Tyle na temat instrukcji (procedury?) inline. Pomino wielu opisanych
powyzej udogodnien w je| stosowaniu, ma ona jedng podstawowg wade:
trzeba zna¢ kod maszynowy. Poza tym programowanie bezposrednio w
tym kodzie jest wyjatkowo trudne | podatne na biedy.

Idealnym rozwiazaniem byioby potaczenie Turbo Pascal-a z asemble-
rem. Zamieszczony obok program pokazuje, w jaki sposob rozwigzalem
ten| problem dla wtasnych potrzeb — jak dotychczas jestem z niego zado-
wolony.

Potrzebny fragment programu pisze w asembierze, a nastepnie w od-
powiedni dia tego |ezyka sposob testuje i uruchamiam. Wynikiem tych
operacji jest gotowa | sprawdzona wstawka do programu w Pascalu. Na-
stepnie asmebluje ja do postaci kodu maszynowego, dbajac uprzednio o
to, aby kod ten byl relokowalny.

Teraz pozostaje do zrobienia naprawde niewiele. Otrzymany fragment
kadu przetwarzam przy pomocy zamieszczonego obok programu do po-
staci wymaganej przez Turbo Pascal, tzn. procedury {instrukcji?) Inline z
odpowiednim ciggiem liczb.

Otrzymany w ien sposob tekst (zawarty na nowym pliku) dotaczam do
tekstu pro%ramu badz bezposrednio, badz tez przy pomocy dyrektywy
kompilacji

W podobny sposdb mozna takze przeksztatcac gotowe programy (izn.
takie, gdzie dysponujemy tylko ich postacig skompilowana) w czesc pro-
gramu w Pascal-u. Obowiazuje wowczas w dalszym ciagu wymog reloko-
walnesci kodu. Dodatkowo Turbo Pascal naktada na tekst zrodtowy pro-
gramu wymog nieprzekraczania objetosci 64 KB. Biorac pod uwage, ze
tekst zawarty w Inline jest srednio co najmniej 4 razy dluzszy od genero-
wanego kodu, uzycie tej metody |est sensowne co najwyze| dla progra-
mow ficzacych 10-12 KB. Nie jest to duzo, ale dla programow wiekszych
wciaz mamy dostepna procedure Execute.

Opisana metode polecam uzylkownikom Turbo Pascal-a do ewentual-
nego spozytkowania. A moze ktog wymysli wygodniejsze rozwigzanie?

Marek Wyrwidgb
BAJTEK 5/88 2.9



Dzis w dalszym ciagu zajmiemy sie programa-

mi i tym, co jest z nimi nierozerwalnie zwigzane

— btedami. To drugie moze zainteresowac nie

tylko programistow.

Programujac w zesztym miesigcu
algorytm Hornera stanelismy przed
problemem zapisania danych w pa-
miect. Dla roznych danych potrzebne
sa tablice o roznych dtugosciach. Naj-
lepiej byloby deklarowac tablice w
czasie dziatania programu -— po
wczytaniu wielkoscl danych, ale wiek-
sz0s¢ jezykow programowania nie do-
puszcza takiego rozwiazania *'. Tabli-
ca moze byc zdefiniowana tylko raz,
czesto je) zakres musi byc ustalony
juz w momencie ttumaczenia progra-
mu, czyli musi by¢ stata (np. w Pasca-
lu czy w FORTRANIE).

Typowym rozwigzaniem tego pro-
blemu jest zadeklarowanie tablicy mo-
gace] pomiescic kazde z oczekiwa-
nych danych, a nastgpnie dla kazdego
zadania wykorzystujemy poczatkowy
fragment tej tablicy. Popatrzmy |esz-
cze raz na fragment programu hczace-
go wartos¢ wielomianu:
A:array[0...100] of real;

readin (n)

fori:=0to n do A[i]: =t1:
w:=Al[n];
for i:=n—1 down to 0 do w: =w #* x+A[i];

Oczywiscie, podobng metode moz-
na zastosowac do tablic wielowymia-
rowych.

Skoro napisalismy program, to trze-
ba go przetestowac. Zapewne zrobi-
my to tak: wezmiemy kilka wielomia-
now niewielkiego stopnia, obliczymy
na papierze czy kalkulatorze ich war-
tos¢ i sprawdzimy, czy program daje
taki sam wynik. Jesl tak, uznamy ze
mamy dobry program do obliczania
wartosci wielomianow.

Autor takiego programu moze Sig
cieszyc, ja tez. Bo dostatem wiasnie
swietny przyktad na program, ktory
jest btedny ale moze dilugo dziatac
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bezblednie zanim pewnego pigknego
dma nie padnie. Szczegolnie dtugo
bedzie dziatat poprawnie, gdy testo-
wac | uzywac bedzie go sam autor. Ma
on bowiem zakodowane w podswia-
domosci, ze NIE WOLNQO podawac w
danych wartosci n wieksze) niz 100 ™*
). Oczywiste jest, ze gdy n=100 to
program bedzie odwotywat sie do nie-
istniejacych elementow tablicy 1 trud-
no oczekiwac dobrych rezultatow.
Mozliwe sg tu dwa warianty rozwoju
sytuacji, w zaleznosci od jezyka pro-
gramowania 1 translatora. Program
moze byC liczony z kontrolg indek-
sOw, oznacza to, ze przy kazdym wy-
stapieniu odwotania A[i] sprawdzane
jest w momencie wykonania, czy war-
tos¢ | nie przekracza dopuszczalnej
(okreslone] w definicyi tablicy) wartos-
ci. Jesli przekracza, sygnalizowany
jest btad wykonania. Jest 1o wariant
optymalny — bfad nie moze przejsc
niezauwazony — ale tez i kosztowny.
Wykonanie programow czesto korzy-
stajacych z tablic zostaje znacznie
spowolnione, gdyz kazde odwotanie
wymaga kontroli. Niektore translatory
w ogole nie przewiduja kontroli indek-
sow. Niektore pozwalaja kontrole te
wlaczac lub wylaczac przez wybor od-
powiednich opcji w momencie transla-
cji. Czesto postepujemy tak: w czasie
testowania liczymy program z kontrolg
indeksow, do eksploatacji przekazuje-
my wersje kodu bez tej kontroli.
Pojdzmy teraz druga, znacznie cie-
kawsza, sciezka ***): kontrola indek-
sOw wytaczona, wiec program ,bez
skruputéw” bedzie siegal do nietst-
niejacych elementow tablicy. Zaczy-
nym od eksperymentu, deklarujemy
tablice nie [0...100] tylko np. [0...2]
(wtedy dopuszczalne n=2), zeby fa-
two moc recznie sprawdzac wyniki i
puszczamy program. Wynik na pewno

bedzie zalezat od transiatora. Ale o
zgrozo! W Turbo Pascalu na I1BM PC
program dziata poprawnie (przynaj-
mnie] dia niewielkich przekroczen do-
puszczalnych n)! Czy w takim razie
nie powinnismy po prostu sie cie-
szy¢? Odpowiem przyktadem.
Zatbzmy, ze nasz program operuje
na dwoch wielomianach, drugi z nich
zapisujgc w tablicy B. Deklaracje wy-
gladaja tak: A B: array[0...10] of real,
Dopoki tablicy B zaczynamy uzywac
dopiero, gdy wielomian A jest juz obli-
czony, wszystko jest O.K. Gdy jednak
po wczytaniu wspotczynnikow do ta-
blicy A, ale przed obliczeniem wielo-

mianu wstawimy do B jakies wartosci,
to nasz program zaczyna chodzic w
straszne buraki — nie sygnalizuje bte-
du a hczy zle! Mato tego, nie wszyst-
kie przypadki, tylko niektore! Malo
tego, liczy zle przypadki, ktore przed-
tem liczyt dobrze! Chociaz jedyna
zmiang w programie byto wstawienie
instrukc)i wezytujace] wartosci do ta-
blicy B. a wiec instrukcji nie majacych
nic wspolnego z wielomianem Al Dla-
czego zaczat liczyc zle?

Zaczynamy podejrzewacC wszystko:
komputer, kompilator, ba, ogtaszamy,
ze jestesmy w posiadaniu niezbitego
dowodu, ze translater Pascala nie
dziata poprawnie. Ale robimy to po-
chopnie, zbyt pochopnie.

Wroémy do zarzutow | przyjrzyjmy
sie Im uwaznie: kompilator (lub kom-
puter) jest zty, bo dodalismy instrukc-
e, w ktorych nawet nie wystepuje za-
den z elementdéw wielomianu, a obli-
czenie wielomianu zostato popsute.
Oczywista nieprawda (moze nie na
pierwszy rzut oka, ale oczywista) jest
stwierdzenie, ze dodane instrukcie
nie uzywaja elementow wielomianu.
Dlaczege nieprawda? Diatego, ze
uzywaja! Uzywaja, tych elementow,
ktore bezprawnie zostaty umieszczo-
ne w obszarze pamieci przeznaczo-
nym na tablice B. Bezprawnie, ale z
naszej|, a nie komputera winy, prze-
ciez podalismy niedopuszczalnie duza
(dla tego programu) wartos¢ n. Po-
patrzmy na rysunek, obrazujgcy roz-
mieszczenie elementow tablicy w pa-
migci operacyjnej:

A[0] A[1] ... A[99] A[100] B[O] B[1] ... B[100]

Jezell n jest wieksze od 100, petla
operujaca na wielomianie odwotuje
sie do nieistnigjacych elementow
A[101], A[102], itd., a wiec bezczelnie
wtazi na elementy tablicy B. Dopoki
tablicy B nie uzywamy przed oblicze-
niami z wielomianem A, uchodzi nam
to na sucho. Ot | cafa tajemnica jak
zwykle okazuje sie, ze btedu trzeba
byto szuka¢ we wiasnym programie.
Podkresimy jednak: caty proces obli-
czania wartosci jest poprawny, bte-
dem Jest tylko dopuszczenie do obli-
czen niepoprawnych, za duzych da-
nych. Wiec szukanie btedu w samym
liczeniu, czy tez w schemacie Hornera
bedzie bezskuteczne.

Mato tego, wyobrazmy sobie sytua-
cle jeszcze gorsza: dane opisujace

wielomian nie sg podawane przez
operatora, lecz powstaty jako wynik
pracy innego programu | sa przekazy-
wane z programu do programu w ra-
mach rozbudowanego systemu infor-
matycznego, rozwigzujacego jakis
duzy problem. W programie produku-
jgcym  wielomiany, kiore maja byc
obliczane, jest niewielki btad, ktory
powoduje, ze raz na pewien czas po-
wstaje wielomian o stopniu wigkszym
od najwiekszego dopuszczalnego.
Wskazuje taki przypadek jako szcze-
golnie ztostiwy, gdyz bfad nie dosc, ze
trudny do zauwazenia (pojawia sie nie
za kazdym razem), jest trudny do zlo-
kalizowania — ostateczny btedny wy-
nik otrzymujemy z poprawnego pod-
programu, nie z tego, w kiorym biad
rzeczywiscie powstat.

Oprocz szczegdtow technicznych
(zakresy tablic, kontrola danych itd.)
postarajmy sie wyciagnac z opisanej
sytuacj takze bardziej ogoina nauke:
btad w programie moze byc naprawde
bardzo trudny do znalezienia, moze
nawet wystepowac daleko od miejsca,
w ktorym wykrylismy objawy. Zawsze
jednak nalezy go szuka¢ wiasnie tam,
w programie, nigdy zas w btednym
dziataniu komputera. Np. w opisanym
wyze| przypadku doswiadczony pro-
gramista poradzi sobie dobrze 1 szyb-
Ko, wstawiajgc na poczgtku programu
kontrolny wydruk tego, co dostaje jako
dane. A jeszcze bardzie] doswiadczo-
ny wcale nie bedzie czekal, az pojawi
sie btad, tylko zrobi to, co trzeba byto
zrobi¢ na poczatku — wstawi kontrole
poprawnosci danych juz w chwili pisa-
nia programu.

Napiszmy wiec wreszcie obiecany
juz miesigc temu program: program
hor (input, output):
const

nmax=_20;

“var

X, w: real;

n. anteger,

A: array|0..nmax] of real;
begin
writeln(’Podaj stopien n');
readin(n);
if n>>nmax then

writeIn('Btad — max. dopuszczalna
wartosc n wynosi’, nmax)
else

begin

{generacja danych testowych}

for i:=0 to n do Afi]:=i;

writeln('Podaj x');

readin(x):

(poczatek obliczen)

wi=A(n);

fori:=n-1 downto 0 do

w:=waxx+Ali];

writeln('Dla x=",x", wartos¢ wielo-
mianu wynosi: w)

end
end.

Zupa z gwozdzia najlepie] smakuje,
gdy dodac do niej troche innych przy-
praw. Na podobnej zasadzie powyz-
szy nieduzy program jest tematem ca-
tego artykutu. Badzmy jednak oszcze-
dni. Za miesiac sprobujemy dodac in-
nych przypraw | ugotowac z tego sa-
mego gwozdzia zupe o innym smaku.

Andrze) Pildszok

Mozliwosc tzw. dynamiczne-
go deklarowania tablic istnieje np.
w jezyku programowania ALGOL
60 i jego mutacjach. Jezyk ten, dzis
juz czesciowo zapomniany, byl
przez wiele lat niezwykle popular-
ny.
*) Jest to jedno z uzasadnien
propozycji, aby prosi¢c ¢ pomoc
przy testowaniu kogos nie znajace-
go programu.

**) Jest to bardzo interesujace,
dopoki prowadzimy rozwazania te-
oretyczne. Ludzie, ktorym sytuacja
podobna do opisanej dalej przyda-
2y sie w praktyce wcale nie sa za-
chwyceni. Na ogot to co majg do
powiedzenia zupetnie nie nadaje
sie do druku.



RANDKA Z FORTH-EM

tatwos¢ korzystania z Basicu, ktory zglasza
sie zwykle natychmiast po wigczeniu zasilania
mikrokomputera, nie jest okolicznoscig zache-
cajaca do poznawania innych jezykow progra-
mowania. JednakZe juz po kilkunastu dniach

zabawy z Basicem dostrzezemy jego wady i doj-
dziemy do wniosku, ze brakuje w nim srodkow
zapewniajacych sprawna realizacje niektorych
zadan. Nalezy wtedy pomyslec, czy nie warto
czasami przestudiowac podrecznika jakiegos
innego jezyka.

Zaznajomienie sie z ciekawym i bardzo efek-
tywnym narzedziem programowania umozliwi
nam ksiazka Jana Ruszczyca ,Poznajemy

FORTH”, wydana przez SOETO. FORTH nalezy
do jezykow strukturainych i jest bardzo popular-
ny na swiecie. Jego przydatnos¢ potwierdzity

liczne programy wymagajace szybkiego prze-
twarzania danych. Uzyto go miedzy innymi w
radioastronomii, do sterowania robotami prze-
mystowymi. Pomogt rowniez w uzyskaniu do-
brze znanych wszystkim kinomanom efektow
w filmach science fiction z serii ,Gwiezdne
wojny” oraz opracowaniu wielu gier arkado-
wych dia komputeréw Atari.

Ksiazka przeznaczona jest nie tylko dla pro-
tesjonalistow. Wyodrebniono w niej czes¢ za-
wierajaca wstepne informacje o jezyku, jego hi-
storii i zastosowaniach. Zasady programowa-
nia wykiadane sa krok po kroku, dzieki czemu
ich opanowanie mozliwe jest nawet dla laika.
Autor umiejetnie zaprezentowal odmiennosc
rozwigzan uzytych w FORTH-cie, ktore niewat-
pliwie zaszokuja programistéw przyzwyczajo-

nych do Basica. Giéwne cechy charakterysty-
czne to: oparcie jezyka na podstawowej jed-
nostce programowej zwanej stowem, mozli-
wos¢ grupowania siow w stowniku, postugiwa-
nie sie w obliczeniach stosem oraz odwrotna
notacjg polska. Cechy te sprawiaja, ze program
napisany w FORTH jest zblizony szybkoscia
dziatania do programow utworzonych przy po-
mocy asemblera.

Druga czes¢ koncentruje sie na praktycznym
zastosowaniu poznanych struktur jezyka, kom-
pilacji, operacjach wykonywanych na tablicach
i dziataniu operatorow logicznych. Zawarte tu
informacje o wspéipracy ze stacja dyskow,
asemblerze stanowiacym integralna czes¢ sy-
stemu i edytorze sa niezbedna podstawa do
rozpoczecia samodzieinego programowania.
Przy okazji dowiadujemy sig, ze edytor FORTH
moze by¢ wykorzystany do pisania tekstéw iub
programoéw w jezyku C. Ksiazke zamykaja przy-
ktady prostych gier oraz aneksy i bibliografie,
opisem edytora, komunikatami btedow i spi-
sem siow wystepujacych w FORTH.

(3-3-)

Jan Ruszczyc, ,Poznajemy FORTH”, SOE-
TO, Warszawa, ul. Hoza 50, 1987, wyd. |,
nakiad 3000 egz., cena 950 zl.
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PIERWSZY MATEMATYCZNY
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Zadanie: Napisac¢ program, kitory w ciagu 60 sekund obliczy i
przechowa w tablicy wiecej liczb pierwszych.

Def.: Liczba pierwsza to taka
liczba naturalna, ktdra dzieli sie
bez reszty, TYLKO sama przez
siebie i przez liczbg 1. Do liczb
pierwszych zaliczamy: 1, 2, 3,
5 7,11, 13..

Odpowiedzia ma byC przy-
stany program pisany wytacz-
nie w jezyku BASIC. Nalezy r6-
wniez do programu dotaczy¢
dokfadny opis dziatania progra-
mu. Opis rozwiazania proble-
mu i schemat blokowy oraz po-
da¢ typ komputera, na ktoérym
zadanie zostato rozwigzane.
Nalezy podac otrzymana ilos¢
liczb pierwszych.

UWAGA!!! Wszystkie pro-
gramy (pretendujace do wy-
granej) beda wpisane na je-
den komputer po to, aby wy-
grat algorytm, a nie szybszy
procesor. Kazdy wiec ma ro-

wne szanse. Licza sie pomy-
sty.

Regulamin:
1) Program ma by¢ napisany
przy uzyciu jezyka BASIC. Do-
puszczone sa hastepujgce in-
strukcje i funkcje: PRINT,
GOTO, GOSUB, RETURN, IF...
THEN, LET, DIM, FOR..
NEXT...STEP, AND, OR, NOT,
RND, ABS, INT, SQR, EXP,
ATN, COS, SIN, TAN, LOG (lo-

garytm naturalny), Pl (liczba
Pi), SGN, +, —, %, /,

UWAGA. Przy podstawianiu
obowigzkowe jest uzywanie
rozbudowanej instrukcji LET.
2) Obliczone liczby pierwsze
maja by¢ przechowane w jaw-
nie okreslonym wektorze (tabli-
cy) | nie muszg byC w trakcie
obliczen wyprowadzane na
monitor.

3) Program zaczyna sie od linii
0 numerze 1 z przyrostem linii
co 1.

4) Program zawiera po jednej
instrukcji w linii,

5) Czas 60 sekund mierzony
jest od momentu wykonania
pierwszego obliczenia (nie jest
brany pod uwage czas potrzeb-
ny na zadeklarowanie tablicy,
dlatego prosimy o dokonanie de-
klaracji na poczatku programu i
zaznaczenie poczatku obliczen

np. przez PRINT"START”.
UWAGA. Jedyna instrukcja dopu-

szczong przed PRINT”START”

jest instrukcja DIM.
Redakcja ze swej strony, by

zacheci¢ do rywalizacji, zobo-
wigzuje sie podawac najlepsze
dotychczasowe wyniki w Kilku
kolejnych numerach BAJTKA
przed definitywnym rozstrzyg-
nieciem konkursu.

CZYTELNIKU ,BAJTKA’

Jesli chciatbys$ stac sie po-
siadaczem kompletnego ro-
cznika '87 naszego pisma
lub brakuje Ci pojedynczych
egzemplarzy z ubiegtego
roku napisz do nas!

Przesylamy zalegle eg-
zemplarze wszystkim tym,
ktorzy przysla nam przekaz
(rocznik — 1200 zt + 100 zt
za przesytke) lub zamowia
przesylke za zaliczeniem po-
cztowym. Prosimy tylko —
nie wysylajcie pieniedzy w
kopertach!

BAJTEK 5/88 29D
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WPHW O/DABROWA GORNICZA
SKLEP NR 163

ELEKTRON’

41-300 Dabrowa Gornicza

ul. Sobieskiego 17

Jeden z pierwszych i najtan-
szych uspotecznionych punk-
tow sprzedazy sprzetu mini-
komputerowego prowadzi skup
| sprzedaz:

minikomputeréw 8 bitowych

np. Spectrum 128K +2
Atari 65XE +mag.
130XE+mag.
520ST+SM124

Amstrad CPC464 z ziel.m.

(ceny sprzedazy)

400.000,-
350.000,-
420.000,-

— 1.800.000,-

CPC6128 z ziel.m.—

Commodore C128
drukarki (z kablami)
np. DMP 2000

STARNL 10

SC 15
NX 15

figuracji
urzadzenia peryferyjne
sprzet video i CTV

920.000,-
950.000,-
500.000,-

650.000,-
830.000,-

— 1.150.000,-

— 1.250.000,-
systemy minikomputerowe PC XT/AT w dowolnej kon-

np.magnetowid SANYO 3100EE —
JVC HR-D210EE —

telewizor SANYQO 21"
SANYO 26”
Panasonic 26”

980.000,-
1.150.000,-
1.150.000,-
1.650.000,-
1.750.000,-

sprzet | wyposazenie: dyskietki, kable, kasety, pojem-
niki, elementy elektroniczne, urzadzenia dodatkowe

Sklep prowadzi sprzedaz
pozarynkowa.

Udziela gwarancji i zapewnia serwis poprzez PPT ,ABM”
Sp. z 0.0. w Dabrowie Gorniczej, ul. Czerwonych Sztan-
darow 94.
Zapraszamy do sklepu w godz. 10.00—18.00

Dabrowa Gornicza, ul. Sobieskiego 17, tel. 62-23-71.

4

K-83

WOJEWODZKIE
PRZEDSIEBIORSTWO
HANDLU WEWNETRZNEGO
ODDZIAL W TYCHACH

IDEOBIT

43-100 Tychy, aleja ZMP 77
tel. 27-69-75

— minikomputery  8-bito-
we (Atari, Commodore,
Schneider-Amstrad)

— minikomputery 16-bito-
\gg kompatybilne z IBM

-— drukarki 10” i 15”7 firm
STAR, EPSON, AM-
STRAD

— magnetowidy

-— kamery video

— anteny satelitarne

— aparature badawczo-na-
ukowg

Zapewniamy o atrakcyjnych

cenach.

W
|
e

~ MICROMAN-

Programy na Atari 800 XL,
Spectrum 48 KB, Commo-
dore 16/116/+4 na miejscu
lub za zaliczeniem poczto-
wym. Informacje za zalacze-
niem koperty i znaczka po-
cztowego. 40-181 Katowice,

ul. Osikowa 66, tel. 58-51-06.
D-38

ATASERW

39-460 Nowa Deba, skr. poczt.

Tel. TARNOBRZEG 46 22 58

oferuje swietne rozwiazania sprzetowe
do ATARI:

1. EQP DRIVE 1050 (lepszy iz HAP-
INTERFEJS CENTRONICS
ROZSZERZENIA PAMIECI DO 128
256KB |

PIORO SWIETLNE |

BASIC XE KARTRIDZ
PROGRAMATOR EPROM
KARTRIDZE Z DOWOLNYM PRO-
GRAMEM

Informacje po otrzymaniu koperty zwrot-

Nook L

nej. K-52

NAJSZYBCIEJ!
NAJPEWNIEJ! NAJTANIEJ!

STUDIO KOMPUTEROWE L HOO-
ZY", Sopot, Boh. Monte Cassino
21D, kod 81-706 udostepnia w naj-
wigkszym wyborze oprogramowanie
i literature do

—ATARl—

— unikalne wersje kasetowe progra-
mow dyskowych!
— nasza dewiza — jgkosc!
Wstap lub napisz — informacje po-
czia gratis po oftrzymaniu koperty
zwrotnej oraz znaczka.
G-37

ATARI BASIC, wersja polska.
Cena 2000 zt. Zamowienia prze-
kazem.

Zurko, 43-100 Tychy, Natkow-

wania

tnie
® gwarancja jakosci
® rachunki
@ katalogi gratis

ATR-SOFTWARE
66-542 Zwierzyn P-1

® AR @

Szeroki wybor oprogramo-

na kasetach i dyskietkach.
@ co piaty program bezpia-

.....

PROGRAM

DLL WSZYSTRICH
MODELI

POD

WYSYLA POCZTA
¥y
41-200 Sosnowisec

WE i SPRZETOWE

ATARI

ORAZ KOMPUTEROW PRACUJACYCH

SYSTEMEM MS"'@S

Knmpuie?nwa* mmmmm "

K-91

Dla programujacych w jezyku
Atari Basic lub Turbo Basic XL
program:

TEKST KODER

tera we wlasnych programach.

Pantola, 37-450 Stalowa Wola,
poczt. 1594.

pozwalajgcy na petne wykorzysta-
nie mozliwosci graficznych kompu-

Opis i programy Demo gratis, po
przestaniu kasety i znaczkow. R.

skr.

G-29

Naprawy komputerow
Interfejsy do joystickow

Interfejs magnetofonu
Mozliwosc wysytki poczta.
Jerzy Dymecki, ul. Meissnera
14 m 1, 03-982 WARSZAWA
tel. 15-93-38 po potudniu.

—ZX SPECTRUM—

—— ATARI———

D-5i

STUDIO KIJOWIANKA
AMSTRAD @ ATARI XL, XE, ST
® COMMODORE 64, 128

perty i znaczka.

Poleca literaturg i programy na ka-
setach i dyskach. Warszawa, ul. Tar-
gowa 26. Rachunki oraz wysytka po-
czta. Informacje za zataczeniem ko-

D-63

TELERADIONAPRAWA
W-wa 610-38-77
poleca wejscia monitorowe
dekodery PAL SECAM NTSC

D-62

SY NA ATARI XL/XE
OFERUJE

laczeniem znaczka).

GRY, PROGRAMY UZYTKOWE, OPI-

-,MIKROFAN”, 45-064 OPOLE 1,
SKR. POCZT. 158 (informacje za za-

(G-45

skiego 20, tel. 31-55-84.

Sprzedam ATARI (520 STM)
354, 44-100 Gliwice, Michatow

P26 RATTERK 5/28

skiej 24/10 D-50 D-58
Wymiana programow —
— ZX SPECTRUM
X N N N N N NN N ) Fryderyk Badura
44-200 Rybnik
Dworcowa 5/41. G-39




NAJWIEKSZY DYSTRYBUTOR
PERYFERI KOMPUTEROWYCH W RFN

SYNELEC

Datensysteme
GmbH

Postfach 151727
8000 Miinchen 15

tix 5212289

tel 089/519278

CITIZEN

oferuje:
A) DRUKARKI MOZAIKOWE CITIZEN Cena/szt. Transport
DM DM

LSP-120D (9 igiet, 10 cali, 120 Zn/s) 430 40
MSP-15E (9 igiet, 15 cali, 160 Zn/s) 668 40
MSP-40 (9 igiet, 10 cali, 200 Zn/s) 715 40
MSP-45 (9 igiet, 15 cali, 200 Zn/s) 895 40
MSP-50 (9 igiet, 10 cali, 300/250 Zn/s) 1190 40
MSP-55 (9 igiet, 15 cali, 300/250 Zn/s) 1350 40
HQP-40 (24 igty, 10 cali, 200 Zn/s) 990 40
HQP-45 (24 igty, 15 cali, 200 Zn/s) 1450 40
Drukarka Laserowa (6 str/min.) 3990 80
Kasety do drukarek
10" (przy 10 szt.) 190 20
15" (przy 10 szt.) 240 20
Kable pod’raczenlowe do komputerow 20

B) PLOTI'ERY SECONIC
SPL 410 (DIN A3) 1638 40
SPL 430 (DIN A3) 1638 40
SPL 450 (DIN A3) 2050 40
SPL 600 (DIN A2) 5814 80
SPL 800 (DIN A1) 6850 120
SPL 1000 (DIN AO) 12335 160

C) MONITOR GRAFICZNY CONFIAC 19” 6900 120

D) TERMINALE
ESPRIT OPUS 220 999 80
ESPRIT OPUS 2 799 80
ESPR!T OPUS 4 999 80

NINIEJSZYM ZAMAWIAM:

Koszty manipulacji bankowych

E) STREAMERY ARCHIVE

Archive FT 60 + cartridge 1310 40

Archive ST 600 + 1 cartridge 1310 40
F) DYSKI SEAGATE

Seagate 20 MB ST 225 499 40

Seagate 40 MB ST 251 849 40

Seagate 20 MB ST 225 z kontr. i kablem 645 40

Seagate 40 MB ST 251 z kontr t kablem 949 40
G) DYSKIETKI MAXELL

51/4 cala

MD1-D przy 1000 szt. 1,31 80

MD2-D przy 1000 szt. 1,68 80

MD1-DD przy 1000 szt. 2,06 80

MD2-DD przy 1000 szt. 2,12 80

MD2-HD przy 1000 szt. 3,40 80

3,5 cala

MF1-DD przy 1000 szt. 2,62 80

MF2-DD przy 1000 szt. 2,68 80

MF2-HD przy 1000 szt. 6,54 80

3 cale

CF2 przy 1000 szt. 4.45 80

WARUNKI HANDLOWE:

® Oferowany sprzet zamowi¢ mozna korespondencyjnie dokonujac
przelewu z konta A telegraficznie na nasze konto bankowe.

Do sumy kazdego przelewu prosimy doda¢c DM 10,- na pokrycie kosz-
tow przelewu bankowego.

Po dokonaniu przelewu prosimy o wystanie do nas kopii dowodu
wplaty wraz z doktadna specyfikacja.

Ceny nalezy rozumiec¢ jako ceny z naszego skiadu w Minchen (FO B
Miinchen).

Przy wiekszych zakupach udzielamy rabatow.

Zatgczam czek lub kopie zlecenia bankowego na przelew w/w sumy na konto nr 7137320 w Beyerische Vereignsbank Minchen BLZ
70020270 zrealizowanego w dniu ....... fonulhonns przez bank

Podpis wptacajacego

Nazwisko i imie

NAZWISKO | IMIE ODBIORCY .....coicccrierecccncnsreseer e s mecsesrnnesemnnes

ADRES ODBIORCY
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Gietdy Bajtka odbywaia sie przy ul. Grzybowskiej 35 (Szkota Podstawowa nr 25} W kazda sobote i niedziele od 14.00 do 19.00

RFN

| GIELDA | PEWEX |
|, BAJTKA" BALTONA  (Sred.)

I | | {ys.2) | (USD) | (OM)
SINCLAIR
X8t T I
-Z_J;(_Spectrum 48 KB _ 120 11;.5 | 110-130
_;_Z‘iSpectrum Plus w0 | — | 180-210 |
ZX S;;e_(_:;rum 128 + 2 240 — 220
IDrukarka SEIKOSHA éP 508 80 — 99
TIMEX 2048 140 146 o
Joystlck 4,5—7 — | 4-6
COMMODO R E
C-64 210 219 299
C-128 300 299 450
C-128D 0 | — | 900
| Amiga 500 _ 1.4 ;nln | = 1000
Magnetofon 1531 ERREEER
Stacja dyskietek 1541 210 — 399
Stacja dyskletek 1571 240 299 | 460
Drukarka GP-500 196_- -i - ;—WT@—“
: D_ysi;’lifs 1 /4 -(srednla Jakosc) i 0 8-1 5 5 33 _ 0_3—_1_5_ |
ATARI
65 XE 150 125 | 100 \
130 XE 220 199 300
Stacja dyskietek 1050 230 187 | 380
ATARI 520 STM st. dysk. 0.5Mb | 1,1 min 798 800
AMSTRAD
464 z monit. monochromat. 280 = 350
6128 2 monit. monochromat. 450 = 700
6128 z monitorem kolorowym 550 — 1000
Dyskietki 3 ! 5 -— 69
Stacja dyskietek 3 do 464 | 30 | — | 309
i

'PC 1512 SDMD | 10mh | — | 999

WYZWANIE

HACKEROM

Piractwo komputerowe, ktore jako zjawisko naleza-
toby tepi¢, dila statych bywalcow gield jest jedynym
zrodtem zdobywania oprogramowania. Bo tez kogo
bytoby sta¢ z kieszonkowego od rodzicow na kupno
w renomowanych firmach dowolnego programu,
chronionego prawami autorskimi? Natomiast opera-
tywni ,wiamywacze komputerowi” nie ponoszac ko-
sztow autorskich honorariéw moga dostarczy¢ opro-
gramowanie po catkiem dostepnych cenach.

Tymczasem japonska firma Nippon Telegraph and
Telephone (NTT) zapowiedziala wprowadzenie wiosng
tego roku ukiadu scalonego, generujgcego i spraw-
dzajacego szyfr, dzieki ktoremu mozna uzywac syste-
mow komputerowych, zabezpieczonych w ten sposaob
przed dostepem do informacji osob niepowolanych.

Czas pokaze, na ile zabezpieczenie okaZe sie skute-
czne i czym odpowiedzg gieldowi ,fachowcy”.

‘ (g7)
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Ireneusz Kapler, lat 12. Posiada ZX-81 + 16 kb.
Oprogramowanie: gry, programy uzytkowe i edu-
kacyjne. Proponuje wymiane programoéw. Adres:
43-126 Katowice, ul. Bielska 10/4.

Andrzej Hotman, lat 27. Posiada ZX Spectrum 48
kb. Oprogramowanie: programy uzytkowe, eduka-
cyjne, kilkaset gier. Proponuje wymiane doswiad-
czen. Adres: 43-300 Bielsko-Biata, ul. | Armii Woj-
ska Polskiego 4/41.

Alicja Wilczek, lat 16. Posiada mikrokomputer Ti-
mex 2048 kompatybilny z ZX-Spectrum. Oprogra-
mowanie: gry i programy uzytkowe m.in. LOGO.
Zainteresowania: gry komputerowe, muzyka rozry-
wkowa i informatyka. Adres: 41-922 Bytom, ul. Ka-
lei 32/8.

Jarostaw Radzikowski, lat 32. Posiada mikrokom-
puter ATAR!I 800 XL z magnetofonem XC-12.
Oprogramowanie: gry i programy uzytkowe. Propo-
nuje wymiane oprogramowania. Adres: 71-540
Szczecin, ul. Cedynska 26/5.

Rafat Swierczynski, lat 11. Posiada mikrokompu-
ter Amstrad CPC 464, monitor zielony, joystic.
Oprogramowanie: gry oraz programy uzytkowe.
Proponuje wymiane oprogramowania oraz do-
Swiadczen. Adres: 02-777 Warszawa, ul. Rogozin-
skiego 15 m 54.

Marcin tapkowski, lat 14. Posiada ATARI 1040
STF oraz ATARI 520 STF. Oprogramowanie: okoto
50 gier oraz wiele programow uzytkowych, posiada
rowniez wiele pism francuskich o Atari. Adres: 22
rue de la BEAUME, 38-180 SEYSSINS, Grenoble,
France; oraz w Polsce 41-804 Zabrze, ul. Zaolzian-
ska 3/4.

Piotr Strzyzewski, lat 17. Posiada ATARI 800 XL,
stacje dyskow turbo 1050, magnetofon XC-12. Pro-
ponuje wymiane oprogramowania. Adres: 89-203
Rynaczewo, ul. Szubinska 29, woj. bydgoskie.

Pawel Swiatek, lat 11. Posiada ATARI 130 XE, sta-
cie dyskow ATAR! 1050 oraz drukarke LEGEND
808 | monitor kolorowy. Oprogramowanie: ponad
100 gier | okoto 25 programow uzytkowych, w tym
duzo graficznych do drukarki. Chetnie nawiaze
kontakt z uzytkownikami ATARI, kt6rzy posiadajg
stacje dyskow. Adres: 31-106 Krakow, ul. Wygoda
11/2.

Karol Rupik, lat 14. Posiada mikrokomputer Com-
modore 64 wraz z catym wyposazeniem oraz okoto
300 programoéw gtownie gier. Proponuje wymiang
oprogramowania. Adres: 41-908 Bytom, ul. Felin-
skiego 173/1.

Radostaw Laskowski, lat 14. Posiada mikrokom-
puter C-64, monitor, magnetofon, joystick, pioro
Swietline, organki. Oprogramowanie: ponad 50 pro-
gramow. Proponuje wymiane doswiadczen oraz
programow. Adres: 83-400 Koscierzyna, ul. T. Ro-

Przemystaw Palmowski, lat 17. Posiada mikro-
komputer Amstrad/Schneider CPC-464. Pragnie
nawigzac kontakt w celu wymiany gier | programow
uzytkowych. Adres: 72-510 Miedzyzdroje, ul. Ko-

gali 30. lejowa 28/5.
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Agencyjny Zaklad Usiugowy SPHW BIURO UStUG
m, Warszawa, ul. Mokotowska 61 wy-
konuje ustugi w zakresie: KOMPUTEROWYCH
— SERWIS mikrokomputerow ZX
cn SPECTRUM i COMMODORE 64 B o N U S
— gry i programy na SPECTRUM,
COMMODORE, ATARI
-— wejscia monitorowe w OTV | @ sprzet
: oTvC @ oprogramowanie
: Czynny w godz. 12.00 — 19.00 tel. @ literatura
28-20-27. @® materiaty komputerowe
D-56 — ATARI XE/XL/ST
E ] i — AMSTRAD CPC/PCW/PC
Tanio wypozyczysz w — IBM PC XT/AT
— COMMODORE 64/128
L % ADI-LENDING x| |o=
A ® interfejsy do magnetofonow i
drukarek Atari
— na teren Dolnego Slaska — ) ; i
¥ sprzet komputerowy ATARI ® Catridge Basic XL, XE, Action
— na caly kraj — programy, lite- Warszawa ,
rature na ATARI, AMSTRA- Al. St. Zjednoczonych 69, pawi-
DA, COMMODORE lon C-4 (dawniej Grochowska
‘| - INFORMACJE 207)
58-400 Kamienna Goéra w godz. 11.00 — 19.00.
skr. pocztowa 73 G-24 D-201




SPRZEZENIE ZWROTNE

Na listy czytelnikow odpo-
wiada Marcin Waligorski

Zajglem sie niedawno problemem, a raczej ciekawo-
stka matematyczng, tzw. magicznym kwadratem, w
ktorym sumy liczb zawartych w wierszach sa sobie
rowne i rowne sumom liczb w kolumnach i na obydwu
przekatnych.

Udalo mi sie napisac program, ktory bezbiednie li-
czy (znajduje — przyp. M.W.) wyZej wymienione kwad-
raty dla boku od 3 do 87 (dla 89 rezultatem dziafania
programu jest komunikat ,,Out of memory”).

Niestetly, program wykonuje sie tylko dia kwadra-
tow o nieparzystym boku. Mam w zwigzku z tym pros-
be. Prosze o informacje, czy w ogole istnisja kwadraty
o bokach parzystej diugosci? Wiedy jako diuznik uzu-
peinie swoj program i przysie w finalnej postaci. JeZe-
li nie, chetnie dostarcze go w obecnej postaci, o ile re-
dakcje to zainleresuje. Program napisatem w Basic-u,
wiec liczy sie dosc wolno.

Bogdan Kurowski
Potok 6/3
68-132 Przewoz

Dla programisty-nowicjusza rozwiazanie postawionego
powyze| problemu moze wydawac sie banalne. Wystar-
czytoby przeciez utworzy¢ kwadratowa tablice o zgdanym
boku, a nastepnie, préba za proba, genercwac wszystkie
moziiwe kombinacje liczb jga wypeiniajacych | sprawdzac,
czy otrzymalismy kwadrat magiczny poprzez porownanie
odpowiednich sum. Algorytm ten miatby jeszcze te dodat-
kowa zaletg, ze moglibysmy w ten sposoéb znalezé nie tyl-
ko jeden, ale wszystkie kwadraty o danym boku i wartos-
ciach liczb zawartych w pewnym skonczonym przedziale.

Pomyst prosty, tyle ze... niewykonalny. Zlozonosc cza-
sowa takiego algorytmu wyraza sie wzorem (np)?, gdzie p
jest dtugoscia boku kwadratu, zas n — dtugoscia rozpatry-
wanego przedziatu. Ten wzor sprawia, ze juz dla niewiei-
kich zadan tego typu uruchamianie programu nie ma naj-
mniejszego sensu; przy najszybszych obecnie produko-
wanych komputerach i tak na wynik trzeba bytoby czekac
fatami. ..

Ten krotki wstep dedykuje czytelnikom, ktdrzy sie nad
tym problemem nie zastanawiali, nie zas p. Kurowskiemu,
kiory, jak wnosze z danych podanych w liscie, juz zdazyt
podane rozwiazanie swiadomie odrzucic,

A teraz odpowiedz na postawione pytanie: tak, kwadraty
magiczne o parzystej dtugosci boku istnieja. Nawet rzeko-
mo najstarszy znany europejski kwadrat magiczny, uwie-
czniony na jednym z obrazow Durera, datowanym 1514,
ma bhok diugosci 4:

16| 3] 2[13
5/10(11] 8
9l 6] 7[12
al15014] 1

Przykitad ten zaczerpnatem z doskonaie zapewne zna-
nej mtodszym czytelnikom , Bajtka™ ksigzki Sz. Jelenskie-
go ,Lilavati", wyd. VI, WSziP 1982. Autor poswieca w
niej caty 1l rozdziat figurom magicznym — a w szczegol-
nosci algorytmow tworzenia kwadratow magicznych. Algo-
rytmow tych jest wiele, lecz rzecz ciekawa, ze zaden 2z
nich nie dziata jednoczesnie dla dowolnej liczby parzyste;,
jak i nieparzystej — | tu lezy zapewne zrodto Panskich kio-
potow. Zachgecam do lektury | do podzielenia sie wynikami
swojej pracy z redakcja i czyteinikami , Bajtka".

INTERFACE
~DO SPECTRUM-

system Kempston . . ... 7.760,- zt
system Sinclair (dla dwéch jo-

ystickow) . 8.900,- zt
JOYSTICK

(rowniez do Atari 65 XE i 130

XE) «ww & 5.600,- zi

Gwarancja: interface 12 m-cy
joystick 6 m-cy

Wysytka natychmiastowa za zalicze-
niem pocztowym
Dla instytucji rachunki ptatne przelewem
Elektromechanika, ul. Cegielniana 17
32-410 DOBCZYCE

G-25

Od kitku miesiecy ucze sie programowac w Turbo
Pascal-u. Ostatnio natrafitfem na problem, z kiorym
nie moge sobie poradzic. Chceialbym napisac jakas
gre zrecznosciowg i potrzebuje uzyc funkcji, ktoref
wartoscia byitby ostatnic wcisniety kiawisz klawiatury.
Wiem, 2e w Basic-u funkcja taka jest INKEYS, a w Hi-
soft Pascal-u INCH. Czy jest funkcja o podobnym
dziataniu w Turbo Pascal-u na IBM PC? Jezeli jest, to
jaka? Jezeli jej nie ma, to jak jg zastapic innymi instru-
kcjami (lub nawet kodem maszynowym)? W Turbo
jest jedynie instrukcja KeyPressed, ale ona tylko
sprawdza, czy zostal wcisniely jakikolwiek klawisz, a
to mi nie wystarcza. Prosze o pomoc.

Pawet Dec
ul. Chetmonskiego 8/1
35-111 Rzeszow

Turbo Pascal nie zawiera analogiczne; funkeji standar-
dowej, ale je] odpowiednik jest tatwo napisac¢ samemu.
Jest to o tyle proste, ze Turbo Pascal jest wyposazony w
standardowa zmienna plikowa Kbd, ktora odzwierciedla
stan klawiatury, z pominieciem uktadu wejscia — wyjscia
Pascal-a. Pliku Kbd mozna uzywac tylko do czytania. Ope-
racja read (Kbd, Znak) odpowiada nadaniu zmiennej Znak
typu char wartosci odpowiadajace] aktualnie weisnietemu
klawiszowi. Oto, jak rozwigzanie to mozna wykorzystac dla
utworzenia odpowiednika znanej z dialektu Hisoft funkcyi
Inch:

function Inch: char:

var Z: char,

begin

read (Kbd, Z); Inch := Z

end;

PoniewaZz wartos¢ funkgji Inch nie jest okresiona w mo-
mencie, w ktorym nie jest wcinigty zaden klawisz, powin-
nfsdmy je] uzywac tylko w potaczeniu z funkcja KeyPres-
sed:

if KeyPressed then Klawisz .= Inch;
lub, jezeli chcemy, aby komputer oczekiwat na wcisniecie
pewnego klawisza:

repeat until Keypressed;

Klawisz := Inch;

Jestemn posiadaczem komputera Atari. W ,Bajtku”
nr 7/19 z lipca 1987 roku zamieszczony byl program
»Zmiana napiséw w programach”. Po jego wpisaniu
wyslapit bigd 9 w linii 40. Komputer posiadam od nie-
dawna i jeszcze niewiele umiem, wiec nie udato mi sie
go poprawic. Mam jeszcze jedng prosbe; komputer
Atari ma spore motzliwosci muzyczne, ale pomysicie
sami, da¢ 500 zl (!!1) za byle program? Prosze, wydru-
kujcie chocby krotki program, ktory datby dostep do
szerokich mozliwosci Atari. A

Krzysiek
(nazwisko i adres do wiadomosci redakcji)

Odpowiem w imieniu cafej redakcji: ,Bajtek” nigdy nie
uwazat | nie uwaza, ze programy komputerowe powinno
sig otrzymywac za darmo; dlatego tez sprzeciwiamy sig
{mezbyt zreszta jasnemu) stanowisku czytelnika. Kiika lat
niepodzielnego panowania piratow na naszym rynku i cia-
gly, coraz bardziej dotkliwy brak odpowiednich norm praw-
nych zdgzyt juz stworzyc mase trudnoéci producentom
polskiego oprogramowania i duze spustoszenia w psychi-
ce polskich nabywcoéw tegoz.

Do czego dgzymy? Do normalnej sytuacii, w ktérej prze-
cigtny uzytkownik komputera nie kupuje ,byle progra-
méw”, a tylko te wybrane, najlepsze, za ktore ptaci po 500

-zt (@ by¢ moze wigcej, jezeli oprogramowanie jest tego

warte). Z drugiej strony chcemy, by polski producent opra-
gramowania mogt bez obawy sprzedawac swéj produkt
masowo | bez sztucznego srubowania w gore ceny w
przeswiadczeniu, ze w krotkim czasie wptywy ustana na
skutek kradziezy jego pomysiow i pracy. Prosze mi wie-
rzyc, drogi czytelniku, ze taka sytuacja jest jedyna szansa
na rozwd| polskiej produkcji oprogramowania dia potrzeb
Kraju; szansg, ktorg od kilku iat zaprzepaszczamy.

Prosze o odpowiedz na 3 pytania dotyczace kompu-
tera ZX Spectrum.

1. Na czym polega arytmetyka BCD?

2. Czy powrot z przerwania maskowalnego moZna
wykonac przez RET, a nie przez RETI? Czym r62nig
sie te rozkazy?

3. Jak zaprogramowany jest podkiad diwigekowy w
grach (np. wybuch, sirzaif)?
(nazwisko i adres do wiadomosci redakcji)

Skrot BCD nie dotyczy arytmetyki, ale sposobu kodowa-
nia liczb catkowitych (Binary Coded Decimal — dwojkowo
kodowany zapis dziesietny). Kodowanie liczby polega na
tym, ze jej zapis dziesietny przektadamy jedynie czgscio-
wo na uklad binarny. Mianowicie kodujemy dwojkowo kaz-
da cyfre zapisu dziesigtnego oscbno. Jak tatwo obliczyc,
dla zakodowania jednej cylry wystarczg nam 4 bity, zatem
w jednym bajcie miescimy dwie cyfry dziesietne. Wadg
tego systemu jest pamigciochtonnos¢. W jednym bajcie
mozemy zmiescic liczbe catkowita z zakresu 0..99, wobec
0..255 przy zwykiej konwersji vinarnej. Zaleta jest zgod-
nos¢ zapisu liczby z nasza intuicja, 1 co za tym idzie -— nie-
CO prostsze staje sie zadanie zapisu procedur arytmetycz-
nych dla liczb zapisanych w BCD.

Powrdt z przerwania maskowalnego powinien odbywac
sie poprzez RETL Roznica pomigdzy chiema instrukcjami
jest nastepujaca. wskutek wykonania RET ze stosu pobie-
rana jest wartosc odpowiadajgca adresowi powrolu, a na-
stepnie PC przyjmuije ta wartosc (czyli nastepuje skok pod
pobrany adres). W przypadku powrotu z przerwania zalezy
nam jednak nie tytko na odtworzeniu wartosci PC, lecz tak-
ze wszystkich pozostatych rejestrow — bowiem musimy
odtworzy¢ catkowicie stan procesora sprzed wykonania
przerwania. Stad tez przywracana jest nie tylko stara war-
tosc PC, ale tez wszystkich pozostatych rejestrow. Bez roz-
kazu RETI mozna sig oby¢, ale trzeba wowczas albo dbac
o to, aby podczas obstugi przerwania nie naruszyc zawar-
tosci rejestrow, albo (i) wtasnorgcznie, przy pomocy in-
nych instrukcji, zadbac¢ o odtworzenie ich stanu. Uwazam,
ze skoro mamy do dyspozycji instrukcje RETI, gra nie jest
warta swieczki.

Efekty dzwiekowe znane nam dobrze z réznych gier
programowane sa ,na piechotg” na podstawie dokladne]
znajomosci charakterystyki dzwigku, jaki ma by¢ wytwo-
rzony. W przypadku mniejszych wymagan mozna efektow
np. wybuchu poszukiwac , na wyczucie" poprzez ekspe-
rymentalny dobér petli sterujacych membrana gtosnika -
wszystko to oczywiscie z poziomu asemblera! Pisatem juz
w tej rubryce, ze w ZX Spectrum procesor bezposrednio
przekazuje wysokie lub niskie napiecie na port odpowiada-
jacy membranie zainstalowanego gtosniczka. Stad tyle
ktopotow.

Przykiadem uzyskania nietypowych efektow druga z po-
danych metod moze by¢ program , Spectrum i klakson”,
zamieszczony w nrze 2/86 naszego miesiecznika. Warto
moze z niego skorzystac.

Marcin Waligorski

Posiadaczkg gtownej nagrody w Swigtecznym
Konkursie ,Bajtka” zostata pani Bozena Po-
tocany.

~ To byl poprostu przejaw sprawiedliwosci
losu — powiedziaia nam pani Bozena, mam 15
letniego Bartka i 13 letniego Szymona. Kom-
puter wylosowany przez nas w Swiqtecznym
Konkursie ,Bajtka” jest dla moich chiopcow
jakoby rekompensatg za rozpacz, z jaka przy-
jeli niedawnag kradziez ich Atari. Teraz znéw
maja swoja ulubiona zabawke.

A
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Lzesd Maluchy?
Zauwazylifcie zapewne, e w to wielki.wyécig
tym npumerze “Bajtka” bardzo wiele
mz‘ejsca po-‘.wz"ecana p"og"ﬂmom dD pr ['.ll....- HIELKI HYSCIG lllllllll}

redagowania czasopism. My Przed-
szkolaki nie bedziemy gorsi i zro—
bimy sobie wifasng gazete.

Do wydawania gazety na papierze potrze-
bna jest drukarka. Nam wystarczy komputer,
telewizor lub monitor i1 LOGD.

Powiedzmy, ze nasza gazeta bedzie sie

nazywala "Bajtus”. Trzeba wigc zaprojektowad
je; winiete, czyli tytul.

to winieta

pr [lll..Iilllll'll’l.lllllll’l!l!. llllll .Il]
pr [ lllllllll B89 FagR BQJTUS lll‘..llllllll.]

pr [tygodnik 5zafy z Zabawkasei ...... nr 1}
pr {.-..I..l...l‘.-ll.‘..".""..ll..l.b.}

end

Redagowanie pisma rozpoczniemy — zupel-
nie jak w prawdziwe; gazecie - od napisania
artykuiédw. Moga one wygladad na przykiad tak:

to kronika.towarzyska

pr [........ KRONIKA TOMWARIYSKA ........1
pr [Lalka Barbie urzadza w sobote bal nal
pr idrugie; polce. laproszenia otrzymalil
pr [miedzy innymi Pajacyk i Mié. Na ball

pr [nie zostata natomiast zaproszona lalkal
pr [Iuzia (ta nieduza) . Podobno lalkil

pr [pok¥ocily sie ostatnio o nowy serwisl
pr [do kawy.]

end

to kronika.wypadkow

proLoeess .. KRONIKA WYPADKOW .......]

pr [Chwile grozy przeiyli wczora; » nocyl
pr [mieszkaficy najwyisze; polki. Niesfornal
pr [Malpka Miki zamiast spac postanowilal
pr [wybrad sie na spacer i spadla z potkil
pr [na podtoge. Dopiero rano znalazly ;q)
pr [dzieci. Teraz Miki lezy w 0zeczkul

pr {i leczy zwichnigty ogon.]

end

to ze.twiata

Prfoceceanses IE SWIATR ......... .l

pr [Lalki Krysi z II b dostaly nowy dosek.]
pr [53 w nia piekne mebelki: fotele,]

pr [1bzeczka. W kuchni wiszg pigkne garnkil
pr [1 wielka patelnia. Najladniejszel

pr [jednak sa rbzowe firanki w kwiatki.]
end

to prograe.podwdrkowy

pr [........ PROGRAM PODWORKOWY ..... -e
pr [6 00 - Pan Mleczarz przynosi mlekol
pr [B 00 - Karmienie Burkal

pr £9 00 - Przychodzi pan Listonosz]

pr [11 OO - Mama wiesza praniel

pr [14 00 - Dzieci wracajg ze szkolyl

pr (16 00 - Wyrzucanie smiecil

end
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pr [Samochody z trzeciej pétki odbylyl

pr Imielk: wyscig Dookoda Dywanu, Wygratal
pr [nieoczekiwanie lielona Ciezardwka.]

pr [Wszyscy spodziewali sie, ze zwyciezyl
pr [WyScigowka z Czerwonym Pasem, ale nal
pr [ostatnim zakrecie odpadlo je; kote.]
end

to mecz.pilkarski

profovevenses MECZ PIEKARSKI ouuvns.n

pr {Wczora; wieczorea Pitkarze nal

pr [Sprezynkach rozegrali mecz, ktoryl

pr {zakohczy? sig wynikiem 2 :2. Dogrywkil
pr [nie bylo, bo pilka potoczyla siel

pr [gdzies pod szafe i dzieci nie smoglyl
pr [;e; znalet¢, Tata obiecal, el

pr [przyniesie nowg kulke 2z fozyska.l

end

to kto.sisiowi.urwal.ucho?

pr [..... KTO MISIONI URWAL UCHD? .....]

pr [Wywiad z Nisies.]

pr [-Jak dzieci bawig sig¢ 2 Tobg Misiu?]

pr [-Niektére sa bardzo mile. Spiewa;q ail
pr [piosenki, szy;a dla mnie ubranka,]

pr (klady spac do ldieczka.l

pr [-Powiedziales: Niektdre sa mite.]

pr [-Bo s3 tez takie, ktére bardzo brzydkol
pr [sig bawig. Kiedys taki jeden Krzysl

pr [pramie urwal ei ucho! Maga pusiala ail
pr [go przyszywac.]

pr [-Czy to byla Twoja najgorsza przygoda?]
pr [-Najgorze; bylo, gdy dziecil

pr [postanowily snie wykapad. Przez dwal

pr [tygodnie wisialem potem obok]

pr [kaloryfera. Juz myélatea, ze nigdyl

pr [nie bede mial sucho w brzuszku.l

pr [A potea to siczotkowanie futra... Brrr!l
pr [-Dzigkuje za rozeowe Misiu,]

end

to nowa.buda.Burka

1] ) I— NORA BUDA BURKA .......enl
pr [Burek dostal nowg bude. Ladna?]
end

to zagadka

Pr Conwssws vawns: LADRDKR 5i4os cnme
pr [Zotte, puszyste pitrka,]

pr [okragle, grube brzuszki,l

pr [oczka jak dwa paciorki,]

pr [1 plaskie, krzywe ndzki.]

end

l!l]

W prawdziwe; gazecie powlinny znaleizd sig
tlustracije. Sprobu;my narysowacd jak wyglada
nowa buda Burka.

to rys.buda
cs

ht pu 1t 90 £d 100 1t 90 £d 30 1t 180
pd td 120 rt 43 fd 100 rt 90 #d 100
rt 45 fd 120 rt 90 £d 140

pu hose pd

repeat 12 [fd 17 1t 30}

end

Mamy juz wszystkie materiaiy.
wystarczy porozmieszczad je na
stronach nasze; gazety.

Teraz
poszczegodlnych

to stronal

ts

winieta

pr {1
kronika.towarzyska
pr {1

ze.smiata

pr [1

pr (]

1] R &
end

to strona2

ts
kto.misiowi.urwat.ucho?
pr [1pr L1 pr (]

B Lawus eu
end

BRSSP FEENEROEREDY -UUQC.I.OIUIICZJ

to stronad

ts

kronika.wypadkow

pr []

progr ans. podwirkony

pr []

zagadka
.|
end

to stronaéd

s

rys.buda
nowa.buda, Burka
end

to stronad

ts

pr [...sport ...
pr [1
wielki.wyscig

pr {1 pr [1
secz.pilkarski

pr [J pr [1 pr (3
B Lisvssevsosenuiipmmnasmis sesagmadd
end

sport ... sport ...]

Od te; chwili odpowiedzigq na polecenia:s
"stronal®, "strona2"... begdzie wydwietlenie na
ekranie zadane; strony. Mozemy jeszcze nauczydé
komputer, aby na rozkaz "garzeta' wydwietlal
pirerwszga strone.

to gazeta
stronal
end

Mydle, ze nie zabraknie Wam fantaz;i w
wyhajdywaniu pomysiow do takich gazetek.

Rowmeck
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Dokonczenie ze str. 32

nych, a w ciagu ostatnich kilku lat
SOGAT stracit 75 tys. miejsc pracy.
Np. w zecerni ,Timesa” i ,Sunday Ti-
mesa” pracowato przy Fleet Street
ponad 600 ludzi, teraz w Wapping —
juz dla czterech tytutéow — wieksza
prace wykonuje tylko 139 osob. Eddie
Shah, wiasciciel pierwszego koloro-
wego w Anglii dziennika, robionego
nie tylko za pomoca komputerow, ale
lasera i satelity, zatrudniat 600 osob
w tym 125 dziennikarzy. ,Daily Tele-
graph”, o podobnym nakiadzie — 1,2
min egzemplarzy — zatrudnial wow-
czas, drukujac gazete tradycyjnie —
3,5 tys. ludzi.

Nowe technologie wprowadza sie
dlatego, 2zeby obnizy¢ koszty produk-
cjii i zredukowaé zatrudnienie. Jak
wigc rozwiktac te sprzecznos¢ intere-
soOw?

Do rewolucji technologicznej, twie-
rdzili 2wigzkowcy trzeba przygotowac
kraj, zorganizowac ja tak, aby nie po-
giebiata tragicznej sytuacji na rynku
pracy, nie eliminowata z dnia na dzien
catych zawodow i specjalnosci. W
Anglii liczba bezrobotnych przekro-
czyta 4 miliony. Konserwatysci w wal-
ce ze zwiazkami, a w rzeczywistosci z
Partiag Pracy, nie licza kosztow i kon-
sekwencji spotecznych. Co bowiem
ma robic 45-50 letni cziowiek, ktory
nawet dostat kilkanascie tysiecy fun-
téw odszkodowania i przez rok zasi-
tek dla bezrobotnych? Za wczesnie,
aby by¢ rencista, za pozno, zeby
uczy¢ sie nowego zawodu. Dia druka-
rzy, zreszta, zmiana zawodu zawsze
idzie w parze z degradacja. Dzieki
przywilejom wywalczonym jeszcze
wowczas, gdy wsrod niewyksztatco-
nej klasy robotniczej stanowili wyso-
ko wykwalifikowana elite zarabiaja
dobrze: 250 do 350 funtéw tygodnio-
wo, jesli dodatkowo pracuja w soboty
($rednia angielska ok. 200 funtow ty-
godniowo).

Kilkumiesigczny protest drukarzy
popart takze Zwiazek Dziennikarzy
(NUJ). Solidarnos¢ z kolegami, mowili
przywodcy zwiazku, jest konieczna
jak nigdy. Nie chodzito o ratowanie
Fleet Street, nostalgiczne westchnie-
nia za atmosfera jej okolicy, pubami,
starymi murami; prasie grozit koniec
niezaleznego dziennikarstwa. Do cza-
su bowiem pojawienia sie magnatow
prasowych — 16 sposrdd 17 tytujow
0 zasiegu ogolnokrajowym jest w re-
kach siedmiu ludzi — wiasciciele ko-
chali to, co robili. Jesli konkurowali
ze sobag, to korzystat na tym czytelnik.
Dzisiaj, czego nie ukrywaja wiascicie-
le, gazeta jest produktem, o wszyst-
kim decyduje pieniadz. Mniejsza
wage przyktada sie wiec do jakosci
tekstow tak, ze przyjelo sie powie-
dzenie: ,Niewazna jakosc, upewnij
sig, czy dlugosc sie zgadza”.

Po dwoch latach od wydarzen w
Wapping wiekszos$¢ tytutow central-
nych drukuje sie w Anglii wykorzy-
stujac nowe technologie sktadu i dru-
ku. Kolejne kilkadziesiat tysiecy ludzi
stracifo prace, ale redukcje przepro-
wadzono juz mniej burzliwie; wypta-
cano wieksze odszkodowania, orga-
nizowano kursy, m.in. komputerowe,
stwarzajac mozliwosci przekwalifiko-
wania sie, powstato wiele matych firm
drukarskich, gdzie czes¢ zwalnianych
znalazta zatrudnienie.

Czy nam, w Polsce grozi podobna
rewolucja technologiczna? Na razie
nie, bo po pierwsze... nie mamy ar-
mat. Prawa ekonomiczne sa jednak
nieubtagane i predzej czy pozniej,
ktorys z naszych zaktadow poligrafi-
cznych stanie przed koniecznoscia
zredukowania szesciu siédmych per-
sonelu. Mozna jednak przewidywac
— biorgc pod uwage dotychczasowa
praktyke gospodarcza — ze trzech
czwartych zalogi nie bedzie mozna
zwolnic; jedynych zywicieli rodzin,
zastuzonych, odznaczonych, tych
przed emerytura, itp. Nawet zwalnia-
nym nie bedzie tez grozi¢, jak w An-
glii, bezrobocie. Wszak ciagle zyjemy
w kraju, gdzie jest wigcej miejsc niz
chetnych do pracy.

Wojciech Markiewicz

REWOLUCJA PRZY FLEET STREET
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W piatek, 24 stycznia 1986 r. Rupert Murdoch, wtas-
ciciel czterech czotowych angielskich tytutéw praso-
wych — . The Times”, ..The Sunday Times”, ..The
Sun” i_gazety niedzielnej .News of the World” —

zwolnit 2 pracy szes¢ z siedmiu tysiecy drukarzy, te-
chnikéw i urzednikow, ktérych dotad zatrudniat przy

redatowaniu i druku tych pism. Jak doszio do teqo,
ze z dnia na dzien 5¢ sid h personel ito

prace a gazety ukazywaty sie
0s$ci i nakiadzie?

nowych technologii sktadu i druku.

Od 1980 r. Rupert Murdoch (57 iat),
ktorego imperium prasowo-telewizyjne -
dziata na trzech kontynentach (Aus- o
tralia, Ameryka, Europa — 80 gazet i .
czasopism, 7 stacji TV w USA, kontro-
la nad amerykanska wytwornia filmo-
wa i telewizyjna 20-th Century Fox)
zaczat budowac, kosztem 100 min
funtow szterlingow, drukarnie w Wap-
ping, londynskiej dzieinicy dokow.
Zapewnial wowczas swoich pracow- ik’
nikow, 2e bedzie tutaj drukowana
nowa popotudnidwka. Potajemnie §
sprowadzono z USA, z komputerowej ¥e
firmy ATEX, w nieoznakowanych
skrzyniach urzadzenia do nowej dru-
karni. Jednoczesnie Murdoch, ktory
zdecydowal, ze Wapping bedzie funk-
tjonowata bez drukarzy, zastanawial
sie wraz ze swoimi doradcami praw-
nymi, jak najtanszym kosztem pozby¢
sie 6 tys. ludzi.

Doradcy prawni stwierdzili, ze naj-
taniej bedzie wymowic int prace pod-
czas strajku. Sformutowano wiec pro-
jekt nowego kontraktu tak, zeby byt
on nie do przyjecia (pracodawca nie
uznaje zwigzkow, strajkow, ma nieo-
graniczone prawo zawieszania, kara-
nia i zwalniania z pracy, itp.). Projekt
ten, stawiajacy zwiazki SOGAT i NGA
bardzie] w roli obroncy pracodawcy
niz swoich cztonkow, zgodnie z ocze-
kiwaniaml doradcow zostat odrzucony
i drukarze rozpoczeli strajk. Wéwczas
to R. Murdoch zwolnit 6 tys. pracowni-
kow, a redakcje i drukarnie swoich
czterech tytutow przeniost do Wapping,
gdzie pracowali juz czlonkowie zwiaz-
ku elektrykow, (EETTPU). Byta to ba-
talia o 50 min funtow oszczednosci
rocznie, na samych tylko wynagro-
dzeniach dla drukarzy. -

SOGAT i NGA zaczely wiec bioko-
wac dystrybucje czterech tytutow
drukowanych w Wapping. Ale Mur-
doch szybko ztozyt przeciwko obyd-
wu zwigzkom pozew. Sad, tfzymajacy
sie litery przeforsowanego przed kil-
ku laty przez konserwatystow prawa,
orzekt sekwestracje majatku zwigzku
SOGAT, zamrozit jego konto bankowe
oraz skazat na grzywne w wysokosci
25 tys. funtow. Okazato sie bowiem,
ze wszelkie akcje przed drukarnia w
Wapping sa nialegaine, gdyz w $wiet-
le prawa mozna pikietowac wytacznie
swoj zakiad pracy, czyli opuszczone
grukarnie i redakcje w okolicach Fleet

treet.

PRZY FLEET STREET

Premier Margaret Thatcher catkowi-
cie poparla Murdocha. Stwierdzila
m.in., 2¢ wydawcy maja catkowite
prawo korzystania ze wszystkich in-
strumentow prawnych, jakie s3 do ich
dyspozycji. Pani Thatcher dodata, 2e
zbyt ditugi juz byt opor wobec wpro-
wadzania zmian w technologii druku.

Tymczasem Centrala Zwigzkow Za-
wodowych (TUC) podijeta procedure
zawieszenia Zwiazku Elektrykow (EE-
TPU) za to, Zze jego cztonkowie podieli
sie drukowania gazet Murdocha, za-
siepujgc strajkujacych drukarzy. Z
kolei przywodca elektrykow ostrzegt,
ze wystapi na droge sadowa przeciw-
ko TUC, jesli jego zwigzek, ktory wal-
czy o miejsce pracy dla swoich czion-
kow. zostanie zawieszony.

Stworzyto to zupetnie nowa sytuac-
je w tradycyjnych konfliktach praco-
dawca-zwiazki. Tym razem juz nie
sam magnat prasowy kontra druka-
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rzom, ale magnat ze zwigzkiem elek-
trykow przeciwko drukarzom. Gdyby
TUC wydalita EETPU ze swoich szere-
Eéw, umocnitoby to dazenia odsrod-

owe innych zwigzkow i tendencje do
utworzenia konkurencyjnej centrali
zwiazkowej. Byioby to kolejnym, po
niepowodzeniu strajku gornikow,
ostabieniem ruchu zwigzkowego, a w
konsekwencji ostabieniem opozycyj-
nej Partii Pracy.

Przy Fleet Street, stynnej iondyris-
kiej ulicy, w okolicach ktorej wydawa-
no wiekszosc brytyjskich dziennikow
i tygodnikow o zasiegu ogolnokrajo-
wym, jeszcze w potowie lat osiem-
dziesigtych drukowano gazety trady-
cyjnie. Mimo, ze w Europie Zachod-
niej, nie méwiac o Stanach Zjedno-
czonych, nowe techniki skiadu i dru-
ku wprowadzono juz na poczatku lat
siedemdziesiatych, tutaj w niejednej
drukarni sktadano teksty na linoty-
pach wyprodukowanych jeszcze w
ubiegtym stuleciu.,

Wiasciciele - ‘wislu tytutow brytyjs-
kiej prasy bali sie inwestowaé, bali
si¢ ciaggle jeszcze silnych zwiazkow
zawodowych, strajkéw. Opor zwiaz-
kow wobec wprowadzania zmian w
technologii skiadu i druku nie byt ir-
racjonalny. Christopher Robbins, se-
kretarz londynskiego oddzialu SO-
GAT powiedzial mi w marcu 1986 r.:
— To jest problem spoteczny, a nie
technologiczny. Technologie sa
wspanialg rzecza, pod warunkiem, ze
zyski z ich zastosowania nie beda
wpadaly tylko do kieszeni wiasciciela.
Jestesmy za nowymi technikami, ale
musimy utrzymac jak najwieksza licz-
be miejsc pracy.

Byty to czasy, kiedy w samym tylko
Londynie bylo 4000 tys. bezrobot-

Dokonczenie na str. 31
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