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Przed miesigcem mogliScie na tym
mz’ej.s cu przeczytaé informacje o ,bajtko-
wym” spotkaniu w Jachrance, podczas kto-
rego dyskutowaliSmy m.in. o tym, co chcie-
libysmy zmieni¢ w sposobie redagowania
naszego miesigcznika, a juz dzis stegajgc po
kolejnego ,, Bajtka” znajdziecie w nim kilka
naszych nowych propozycji. Postanow:ilis-
my, m.in. pokaza¢ Wam, ze i my, ,,osmiobt-
towcy” nie musimy byc¢ tak bardzo w tyle za
uzytkowntkam: maszyn typu PC it Smiafo
uzywac mozemy naszych ,,zabawek” do cal-
kiem powaznych zastosowan. Chcielibys-
my, aby szkolne, czy ostedlowe kluby kom-
puterowe znalazly sobie przy okazji nowe
pola do dziatania — skomputeryzowane bi-
blioteki, podjecie sie wydawania gazetki,
itp. Komputery domowe, problemy z ich
upowszechnianiem, programowaniem mogq
catkiem dobrze przyblizyé Wam problemy
uzytkownikow profesjonalnych.

Z tych wlasnie powoddéw poczquwszy od
niniejszego numeru bedziemy starali st o
to, by kazdy ,Bajtek” mial swojq ,cover
story”, czy inaczej motyw przewodnt obec-
ny w nim od oktadki poprzez czesé publicy-
styczng, az do klanéw. Nie oznacza to oczy-
wibcte, Ze zrezygnujemy z opisow gier, czy
tak popularnych cykli, jak ,nastepny
krok”. Doszlismy jednak do wniosku, Zze,
by¢ moze, w naszym wyktadzie o kompute-
rach przydaloby sie wiecej systematyki.

Jak widzicie zrezygnowalismy réwniez z
zamieszczania spisu tredci aktualnego nu-
meru na rzecz zapowtiedzi kolejnego. Mysli-
my, 2e nasi stali czytelnicy t tak bez trudu
dotrg do ,swoich” klanow, czy opiséw gier.
Uklad numeru pozostawiliémy bowiem bez
zmian.

Nasz upoér w pokazywaniu urokéw osmio-
bitowcéw moze wydawaé ste nieco irracjo-
nalny. Przeciez, jak samt o tym piszemy na
str. 20—21, w reportazu z tegorocznych tar-
goéw CeBIT, konstrukcje te powoli znikajq z

umer, ktéry macie w reku poswigci-
N lismy stowom | ich przetwarzaniu

przez mikrokomputer. By¢ moze uda
nam sie przekona¢ Was do tego, ze przy
pomocy amatorskiego sprzetu i niezbyt wy-
szukanych programow sta¢ Was na urucho-
mienie drukarni we wtasnym domu, w szko-
le, czy w klubie osiedlowym.

Zapraszamy zatem wszystkich do wspot-
zawodnictwa. Do konca wrzesnia br. nasza
redakcja oczekiwac bedzie na wydane tech-
nika komputerowa gazety. Ich edytorami
moga by¢ szkolne lub osiedlowe kluby mi-
krokomputerowe. Moga to byC takze gazety
rodzinne.

9 DTDATINLI /00

ofert swiatowych potentatéw. Jednak jed-
nocgesnie nie widaé, aby sprzet 16-bitowy
staniat na tyle dramatycznie, by bylo nan
staé przecigtnego polskiego inZyniera, nie
moéwige juz o polskim Swietym Mikolaju.
520 ST pod rodzimg choinkg, to jednak
wcigz bajka.

Naszego przywigzania do sprzetu domo-
wego nie podzielajg niestety firmy kompu-
terowe dzialajgce w Polsce. Zapatrzone w
milionowe zamowienia t takiez zyskt ze
sprzedazy IBM 1 podobnych maszyn pozo-
stawity na lodzie kluby i kétka komputero-
we, a takze tych prywatnych uzytkown:i-
kow, ktorzy chcieliby np. naprawi¢ swoj
Commodore, czy Amstrad. Jesli nie liczyé
dostownie kilku takich placowek jak sklep
.Bajtka” w Bytomiu, czy CSH (tam juz tez
przewazajq IBM-y) komputer czy urzqdze-
nie peryferyjne za ztotéwki kupic mozna
tylko na gieldzie.

Na szczescie (?) nie pozostalismy jedyny-
mi epigonami. W Ministerstwie Edukacy
ciggle wprawdzie trwajq dyskusje na temat
»Junior” czy cos innego, ale z pewnoscig
wybor padnie na o§miobitowca. Moze zatem
nie musimy sie bac o to, ze z koniecznosci
staniemy ste konkurencjg dla ,Mikrokia-
nu” czy ,Komputera” na rynku czasopism o
PC.

Na koniec jeszcze stow kilka o ,bajtko-
wych” zamierzeniach. Juz wkrotce znajdzie
sie wydany przez nas kolemmy ,user”, spec-
jalny numer ,,Tylko o Commodore”. Wszys-
tkim prenumeratorom przypominamy: be-
dziecie musteli niestety powalczyc o niego
w kioskach. Do kioskéw zaglgdaé powinni
takze i fant ,Atari”. Wkrétce znajdziecie
tam ,,Tylko o Atari-2”. Podobajg wam sig
nasze pomysty? Jesl: nie — naptszcie, jesl
tak — napiszcie rowntez.

Grzegorz Onichimowski

_—+GAZETOWY KONKURS BAJTKA"!

Ocenia¢ bedziemy wszystko — szate
graficzna, pomysty softwarowe wykorzysta-
ne do stworzenia Waszej gazety, ale takze |
jej tres¢. Pamietajcie, ze sama forma, choc-
by najfadniejsza, nie zapewnia poczytnosci
tytutu prasowego. Sprawdzcie sie zatem
jako komputerowcy i jako dziennikarze.

Na zwyciezcow Kkonkursu gazetowego
czekaja cenne nagrody. Pierwsza bedzie
ufundowana przez firme ,Star” i jej dystry-
butora na Polske — , ABC Data” profesjo-
nalna drukarka NX-15. Jest zatem 0 co wal-
czyc.

Zyczymy powodzenia i przypominamy:
Termin nadsytania gazetek (prosimy po trzy
egzemplarze) uptywa 30 wrzesnia br.

® 0090000 o
W nastepnym numerze ,Bajtka”

przeczytacie m.in:

® Czy musimy byc rajem dla
piratow, a pieklem dla
informatykow, czyli sonda
,Bajtka” na temat niezbednych
uregulowan prawnych
dotyczacych polskiego rynku
softwarowego

@ antypirackie porady praktyczne,
czyli czy chroni€ programy i jak to
robic

@ Atari 65XE Game

@ Watson, polski przyjaciel
Sherlocka

@® Chimera

Z TEKI CHOCHLIKA

Autorem fotoreportaiu z imprez)lpaKomputer'aa {Bajtek 3/
88) jest Krzysztof Wojciewski. Przepraszamy za pomi-
niecie jego nazwiska.

Ze w2 I du na diugi cykl wydawniczy naszego pisma
zamiescitismy w nim, niestety, nieaktualne ceny na
rob}( sprzedawane przez firmg «Polanglia”. Nowe (mz—

zel) moga czytelnicy uzyska dzwoch do firmy. Tel.
London 840 1715.

W numerze BAJTKA 4/88 zaszla pomytka w opisie
sunkéw w KLANIE COMMODORE w artykule ELEKTH
NIKA JOYSTICKA. Rysunek oznaczonvako 1 odnosi sie
do Commodore 128 natomiast rysunek 2 do Commodo-

re 64, a nie odwrotnie jak sugerujg opisy. Za pomylke
serdecznie Czytelnikow przepraszamy.

+BAJTEK” — MIESIECZNY DODATEK DO ,,SZTAN-
DARU MLODYCH”
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Rozmowa

Z inzZ,
Jackiem
Sobczykiem,
wspoOt-
wiascicielem
firmy
»,Cyfronex”

— Wydawanie gazely nie ruszajac sie
zza biurka to na swiecie juz prawie stan-
dard i do tego — jak sgdze — nie musze
pana przekonywac.

— Zgadza sig.

— Jak pan zatem przekonuje potenc-
jalnych kilientow, Zze warto zainwesto-
waé w oferowang przez wasza firme pol-
ska wersje ,,Desktop publishing”?

— W Polsce malo jest przyktadow kom-
puterowego profesjonalnego skladu i fama
nia gazet i czasopism. Z roznych przyczyn
zatrzymat sie ten proces na etapie sktadu |
korekty. . Przeglad Tygodniowy", ktory sta-
ra sie z nasza pomoca rozwiazac rzecz
kompleksowo, jest w gruncie rzeczy jesz-
cze w tazie eksperymentu — fakt, ze zaa
wansowanego. Zeby zatem przekona¢ po
tencjalnego kiienta o zaletach naszego sy-
stemu, zapraszam go do firmy, zeby poka-
zac mu, czym dysponujemy, co moze 0sia-
gnac.

— Zwykle program demonstracyjny
obliczony jest na zrobienie dobrego
wraZenia!

— Totez taka demonstracja mozliwosci
uzytkowych jest zwykle wsiepem do kon-
kretnej rozmowy. Staramy sie poznac pro-
blemy klienta, dowiedziec sie w jakich wa-
runkach pracuje, co drukuje, w jakich ilos-
ciach, jak wyglada jego dotychczasowy
warsztal pracy. Majac te | inne wiadomosci
staramy sie urzadzic pokaz, kiéry odpowie-
dziatby me werbalnie, lecz fakiycznie na
jego pytania | watpliwosci.

— Jakim minimalnym Zzestawem
sprzetu musi dysponowac przysziy uZy-
tkownik?

— Wydawanie gazely zza biurka obel-
muje duzo wigcej niz sam proces druku
Zelektronizowana redakcija to elektroniczna
biblioteka wycinkow, automatyczne zbiera-
nie danych z dalekopisow etc., etc. My za-
pewniamy automatyzacje tylko samego
procesu wydawniczego. Minimum sprzetu,
ktory jest przez nas wymagany to mikro-
komputer zgodny z IBM PC/XT z karta Her-
cules, odpowiednim monitorem i 2 napedy
dyskow elastycznych.

Oczywiscie, kiedy bedzie to komputer AT

twardy dysk polepszy sig [akos¢ | zwiek-
$za sie mozliwosci, zwtaszcza podcezas pra-
cy w podgladzie graficznym.

— Wasza firma nie prowadzi, wzorem
innych z tej bran2y, agresywnego mar-
ketingu. Prawde mowiac ofert , Cyfrone-
Xxu” w prasie nie spotyka sie w ogole.

— Z jedne| strony ma pan racje, z dru-
gie] me. Zaczniemy od drugie] — otoz na-
szym sztandarowym wyrobem sg kompute-
ry poligraficzne POLTYPE, umozliwiajace
profesjonainy skfad dowolnych tekstéw. Ich
gtownymi odbiorcami sa obecnie drukarnie,
niekiore wydawnictwa, placowki naukowe,
prywatne firmy poligraficzne. Do tego grona
docieramy poprzez udziat w branzowych
targach, fachowych pokazach i semina-
riach. Ma pan natomiast racje, ze bardziej
agresywny marketing jest niezbedny do
wyjscia poza tradycyjny krag klientow. W
firmie jestesmy zgodni co do tego — rozni-
my sie w opiniach co do momentu rozpo-

czecia kampanii reklamowej. Mamy bowiem
przekonanie, ze istniejace systemy moga
rozwigzac problemy wydawnicze wielu in-
stytucji spoza zawodowe) poligrafii, lecz je-
dnoczesnie wiemy, ze niedtugo bedziemy
mogli zaoferowac system faczacy profesjo-
nalizm dotychczasowych z fatwoscia obstu-
gt typowego ,desktop publishing”

— | majgc taki sprzet plus program
mozna kaida ze stron , Bajtka” zioZyc,
przeprowadzic korekfte i ztamac¢ — czyli
ulozyc na kolumnie tak jak bedzie wy-
gladata po wydrukowaniu. Co dalej?

— Dyskietki zawierajace ostateczna,
bezbtedna wersje publikac)t nalezy przeka-
zac drukarni do naswietlenia. Wiekszosc
drukarni w Polsce wyposazona jest w na-
swietlarki, z ktorych gros to produkty firmy
Monotype, z ktora wspoipracuje nasz pro-
gram

— Czyli nie wystarczy komputer i
program — bez drukarni ani rusz!

— Jezeli chce sie wydawac profesjonal-
ng gazete, to tak. W przypadku publikacjt
biuletynow np. wystarczy w zupetnosci ja-
kosc¢ wydruku z drukarki laserowej

-— Ostateczng, bezbledng wersje pu-
blikacji zapewnia tzw. podglad graficz-
ny, ktory pozwala obejrzec¢ na ekranie
monitora obraz graficzny skladanej pu-
blikacji. Co to takiego?

— Jest to catkowicie nowa funkcja w mi-
krokomputerach POLTYPE-03/04. Ekran
monitora jest tu jak gdyby oknem, ktore
mozna przesuwac w kierunku pionowym i
poziomym w celu obejrzenia catej strony
sktadu. Podglad graficzny umozliwia wykry-
cie t usuniecie wszystkich btedoéw sktadu.

— Kto jest autorem programow w wa-
szej firmie?

PIETNO OSOBOWOSCI

TRUDNO

JEST
UZYSKAC
DOBRY
PROGRAM
PRZEZ PROSTA
POLONIZACJE

— Gtoéwnym autorem

jest jeden ze
wspotwtascicieli — tnz. Krystian Rudo.

— Nie zycze Zle mozgowi firmy — ale
moze on na przykiad zachorowac Ilub
wpas¢é pod samochod.

— No coz, rowniez Zle nie zyczg panu
Rudo + wolatbym nie rozpatrywac takich
okolicznosci. Gdyby jednak zaistniat ktorys
z tych faktow , to prace ulegtyby zahamo-
waniu na pewien czas, mam nadzieje, ze
krotki, | dalej beda sie rozwijaly z pietnem
innej osobowosci.

— Jak w wielu innych dziedzinach
tak i w DTP obowigzuja standardy, pew-
ne normy, ktorym przewodzg slynne juz
Page Maker i Ventura. Jak do tych, spra-
wdzonych osiggniec¢ swiatowych, ma
sie produkt, ktory oferuje firma Cyfro-
nex.?

BAJTEK 5/88 O
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— Podchodzimy jak gdyby z drugiej
strony. Zarowno Ventura jak | Page Maker
sa programami, kidre, wywodzac sie z au-
tomatyzacp prac biurowych, wypracowaty
pewne standardy obstugi, klasyczny wyglad
ekranu I sposoby komunikacji z uzytkowni-
kiem

~— tatwe i wygodne.

Przyznaje. ze
tak. Natomiz

vieraja istotr

figrafie, programy z ¢
niczenla — nie zawsze pelirafig zrobic
wszyslko z punktu widzenia typografii. My

rozpoczelismy dziataly i
— od wspolpracy z drukarniami, 1
fmajace

kitre

Z drugiet
konca
lizujac na ich ziecenia programy sj
najbardzie} fantazyjne mozliwosci,
mozna uzyskac naich sprzecie! dac ta dro-
ga, od prote Irego jadra, staramy sie
dorobic interfejs uzytkownika symulujgcy
standardy, kiore sie przyjety

— Jednak w porownywaniu do stan-
dardow wasz inierfejs jest graficznie
dosc ubogi. Brak okien, piktogramow,
menu, itd., ktore tam prowadza laika ,,za
reke”. Trudno skorzystac z waszego sy-
stemu, bez podstawowego kursu poli-
grafii.

Potwierdza pan w ten sposob jego
protesjonaine zalely. Program 1 system
tworzony byt poczatkowo na zamowienie
drukarni, a wigc profesjonalistow absolut-
nych. Nastepnie modyfikowany dia redakcji,
wydawnictw i dziatow malej poligrafii, gdzie
pracujg by¢ moze nie zawodowcy w tej
dziedzinie, ale fachowcy majacy z nia kon-
takt na codzien. Diatego im tatwie] ,chwy-
cic” postugiwanie sie naszym programem
nie majgcym |eszcze peinego interiejsu
graficznego niz przecietnemu uzytkowniko-
wi. Takiemu na przykiad, ktory eksploatuje
system DTP na Zachodzie, nie majac prak-
tycznie do czynienia z drukarnia, nie chce
miec z nig do czynienia t nie bedzie miat,
kreujac publikacje w oparciu 0 modelowy
zestw hardwarowy (IBM PC, scanner, dru-
karka laserowa) plus program faktycznie
»Nna stole”.

— Ale przeciez, firma przymierza sie
2arowno do ,okien" jak i piktogramow,
menu etc.

— QOczywiscie, z tym ze nie chcemy
bezkrytycznie malpowac tego, co juz zosta-
o zrobione, poniewaz nie uwazamy, ze
wszystkie rozwigzania sa najlepsze. Ja, na
przyktad, nie bedac fachowcem w dziedzi-
nie poligrafii, musze do czasu do czasu co$
przygotowac do druku | wtedy nie lubie
przedzierac sie przez stosy piktogramow,
menu | Innych swiecacych funkcji na ekra-
nie.

~— Nie zawsze to co pan lubi docenia-
Jja klenci — a firma #yje z tego, co oni
kupig. Poza tym co innego mailpowanie,
a jeszcze cos innego dopasowanie sie
do standardow i norm.

— Bezwzglednie potrzebne jest dopa-
sowanie sie na pewnym etapie nie do zna-
nych programow DTP, a raczej wszystkich
innych, ktore z nimi wspoipracujg: baz da-
nych, elektronicznych arkuszy obliczenio-
wych 1 nawet typowych edytorow — zeby
zapewnic przeplyw danych miedzy tamtymi
a naszym programem. Wazna jest wspot-
praca w standardowym otoczeniu, a nie na-
Sladowanie typowych ikon | menu. Nasza fi-
fozofig jest dodawanie funkcji, ktéra potrafi
W sposob logiczny rozszerzy¢é krag na-
szych uzytkownikow

— Niewiele polskich firm zajmuje sie
ta dziedzing. Jakie bariery powstizymu-
ja od inwestycji w DTP?

~— Bede brutalny — jest to taka dziedzi-
na, gdzie programy musza odpowiadac pol-
skim warunkom. Trudno jest uzyskac dobry
program przez prosty polonizacje programu
zachodniego. Trzeba zainwestowacd bardzo
duzo mysh — to 2 jednej strony. 7 drugiej:
Rank Xerox jako wiasciciel Ventury sam
chce_z nim wejs¢ na polski rynek i dlatego
tbedme palrzyt na rece potencjalnym pira-
om

Rozmawiat:
Franciszek Penczek
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LICZBA

Na poczatku komputerowego swiata byta LI-

CZBA. Liczby wypetniaty ekrany monitorow, diu-
gie ich kolumny wystukiwaty pracowicie drukar-

ki. Tasiemcowe wydruki zrozumie¢ mogli tylko

wtajemniczeni. Komputery karmione liczbami
trawity je, dodawaty i odejmowaty i produkowaty

nastepne liczby. Nie wiadomo dzis dokiadnie,

kiedy i gdzie pojawilo sie na ekranie pierwsze

SLOWO.

Kiedy jednak juz zostato uzyte,
wiadomo byto, ze nie ma odwrotu
— komputer musiat sie nauczyc¢
jezyka ludzi, bo jezyk stow rozu-
mie wiecej ludzi niz jezyk liczb. |
chociaz stowa sa dla komputera
troche bardzie] skomplikowane niz
liczby, nie byta to przeszkoda po-
wazna. Wszystko co komputery li-
cza, licza | tak po swojemu, tylko
rezultaty obliczen musza na koniec
przedstawiC zamieniajac niektore
iiczby na litery, a te potaczy¢ w sto-
wa. Moglibyscie sie wprawdzie
umowic, ze np. 528 69 81 oznacza
.hejtoja” ale ktdz by to spamietat,
zwilaszcza, ze w systemie dwojko-
wym, ktoérym postuguje sie kompu-
ter te liczby bytyby jeszcze duz-
sze i jeszcze trudniejsze do zapa-
mietania.

Kiedy juz okazato sie ku zasko-
czeniu laikéw, ze komputer potrafi
pisac po ludzku, wielu z nich za-
switata mysl, by oprocz |, zgodnego
Z ich natura” liczenia, uzy¢ kom-
puterow do manipulowania stowa-
mi. Wowczas to w licznych labora-
tortach naukowych zaczeto me-
czyc ,mozgi elektronowe” — jak
romantycznie nazywano wiedy
komputery — uktadaniem wierszy.
Wiele tych probek wydrukowaty
gazety i szczerze mowigge, niektére
z nich byty bardzie| zrozumiate niz
utwory wspotczesnych im awan-
gardowych poetow. Mimo szalone-
go rozwoju mocy obliczeniowe]
komputerow ta dziedzina tworczo-

sci nie poddaje sie (na szczescie)
automatyzacji.

Przez wiele lat ludzie obstuguja-
cy komputery | postugujacy sie
nimi nie zwracali wieksze] uwagi
na forme czy elegancje rezultatow
pracy komputera. Znacznie waz-
niejszym problemem byta szyb-
kosC drukowania rezultatow niz ich
graficzna jakosc. Zreszta — dodaj-
my to na usprawiedliwienie kon-
struktorow drukarek — zadano od
nich poczatkowo tylko maksymal-
ne| predkoscl druku wielometro-
wych ptacht zapetnionych liczbami.

Zasadniczy przetom wywotato
pojawienie sie komputerow 0so-
bistych. Wprawdzie pierwsze mate
| tanie drukarki rowniez postugiwa-
ty sie bardzo uproszczonym, sym-
bolicznym alfabetem, a litery budo-
wane z wyraznie widocznych rzad-
kich punkcikow daleko odbiegaty
od jakosci normalnych maszyn do
pisania, to maniacy komputerowi
juz wowczas zaczel pisaé¢ na nich
swoje pisma | listy. Kiedy kompu-
tery osobiste szeroka falg zalaty
amerykanskie biura i urzedy, za-
czat sie wyscig takze w jakosci
drukowanych pism. Powstawaty
coraz doskonalsze drukarki igtowe,
strumieniowe | wreszcie laserowe.
| te ostatnie wiasnie w potaczeniu z
komputerem osobistym staty sie
zaczyhem procesu, ktéry bez wiel-
kie] przesady nazwac mozna rewo-
ltcja w drukarstwie

Komputery weszlty wprawdzie

do poligrafii juz przed kilkunastu
laty, ale byty to nadzwyczaj koszto-
wne, rozbudowane systemy, na
ktore mogty sobie pozwoli¢ tylko
wielkie koncerny prasowe | wyda-
wnicze. Technika druku, od Guten-
berga poczynajac, opierata sie na
zasadzie odbijania na papierze
przygotowanych uprzednio czcio-
nek. Przez blisko 400 lat w techni-
ce druku njewiele sie zmienifo,
prawie wszystkie prace byty recz-
nie wykonywane. Dopiero w 1812
r. Friedrich Koenig wpadt na po-
myst, aby ptaska prase do odciska-
nia drukow zastapi¢ walcem, co
umozliwito wynalazek maszyny ro-
tacyjnej i znacznie przyspieszyio
proces drukowania. Rownolegle
zaczeto udoskonalac sktadanie
odlewanych ofowianych czcionek.
W 1863 roku niemiecki zegarmi-
strz | wynalazca Otmar Mergentha-
ler skonstruowat pierwszy linotyp,
czyli maszyne, ktora pozwalata
odlewa¢ za jednym zamachem
caty wiersz. Ten pomyst wystarczyt
na nastepne sto lat, i do dzis jesz-
cze w nielicznych krajach Swiata
(takze t u nas) uzywa sie tinotypow
w drukarniach gazetowych.

Nowy etap w technice drukars-
kiej przyniosto zastosowanie tech-
niki tzw. fotosktadu. Poczatkowo
wyswietlano  litery  tradycyjnymi
metodami fotograficznymi, a od
czasu gdy pojawity sie tanie lasery,
mozna byto juz zbudowac stero-
wang komputerem naswietlarke ia-
serowa, ktora z wielka predkoscia
mogta ,narysowac Swiattem” cata
stronice ksigzki czy gazety. Ale na-
dal sa to duze, drogie maszyny
profesjonalne.

Przed czterema laty, a doktad-
niej w styczniu 1985 r. po raz
pierwszy w fachowe] prasie kom-
puterowe| pojawit sig termin ,, Des-
ktop Publishing”. Woéwczas to fir-
ma Apple wprowadzita do sprzeda-
zy zestaw do prac wydawniczych
zawierajacy nadspodziewanie tania
drukarke laserowa, aparta na kon-



strukcji japonskiej firmy Canon
oraz oprogramowanie specjaine do
tworzenia stron ,Page Maker™ na
komputerze Macintosh. Program
ten umozliwiat nawet zupetnemu
laikowi wykonanie tego, z czym
dotychczas musiat biega¢ do za-
wodowe] drukarni. Za 12 tysiecy
dolarobw mogt postawi¢ na swoim
biurku urzadzenie, ktore zastepo-
wato maszyny do fotosktadu i elek-
tronicznego montazu kosztujace
setki tysiecy dolarow. Nic wiec dzi-
wnego, ze Desktop Publishing stat
sie zwrotem tak czesto uzywanym,
ze wkrotce operowano juz tylko
skrotem DTP, a w kilka miesiecy
pozniej w USA powstaty juz pierw-
sze czasopisma, poswiecone tej

I :iczi zastosowan mikrokompute-

row.

Co dzis§ wypada wiedzie¢ o©
DTP? Najkrocej méowiac jest to ze-
staw urzagdzen umozliwiajacych in-
dywidualnemu uzytkownikowi
przygotowanie | wydrukowanie pu-
blikacji na poziomie technicznym
poréwnywalnym z jakoscia profes-
jonalnego skifadu drukarskiego.
Potrzebny jest do tego komputer
klasy IBM, jeden z programdw wy-
dawniczych (a jest ich juz Kkiika-
dziesiat) 1 drukarka laserowa. Na
ekranie monitora (sa juz specjalne
monitory do DTP) autor moze do-
bra¢ rodzaj i wielkoS¢ czcionki,
skomponowac strone swojej publi-
kacji, podzieli¢ tekst na szpalty od-
powiedniej szerokosci, wlaczy¢ w
tekst wykresy czy tabele skonstru-
owane takze przy uzyciu kompute-
ra, albo urozmaici¢ strone zdjecia-
mi wprowadzonymi do pamiect
komputera przy uzyciu tzw. scan-
nera. Autor ma przy tym mozli-

wos¢  tatwego  wprowadzenia
wszelkiego rodzaju korekt i popra-
wek, a ich skutki sa natychmiast
widoczne na ekranie.

Po wykresleniu lub dodaniu sto-
wa komputer sam przebudowuje
dalszy ciag tekstu tak, by zacho-
wane byly odstepy miedzy stowa-
mi. Gdy efekt na ekranie jest zada-
walajacy, rezultat pracy mozna
wydrukowa¢ na wiasne| drukarce
laserowej, ktéra ma rozdzielczosc
300 punktéw na cal {to znaczy, ze
drukuje z dokfadnoscia ok. 0,1
mm). Wspébtczesne drukarki lase-
rowe maja wydajnos¢ od kitku do
kilkunastu stron formatu A-4 na
minute, ale fachowcy przewiduja,
ze w ciagu kilku lat zbudowane
beda nowe generacje urzadzen la-
serowych, ktore drukowac beda
dwa razy doktadniej, sto razy szyb-
ciej i do tego w kolorze.

Dzisiaj, jesli komu$ jakos¢ druku
z wilasnej drukarki nie wystarcza,
moze zanie$¢ dyskietke do profes-
jonalnej drukarni, gdzie przygoto-
wana w domu publikacja zostanie
nadwietlona na profesjonainej na-

Swietlarce z doktadnoscia 2000
punktow na cal i wydrukowana w
duzym nakfadzie. Mozna wiec
przewidywac, ze rozwoj techniki
DTP w przysztosci potoczy si€
dwiema drogami. Publikacje o nie-
wielkim nakfadzie 1 nie najwyz-
szych wymaganiach technicznych
drukowac sie bedzie samemu w
domu lub biurze; profesjonalne
drukarnie przyjmowaC beda nato-
miast nie maszynopisy jak to jest
dzisiaj, lecz przygotowane przez
autorow i wydawcow gotowe do

naswietlania strony gazet i ksigzek,
przekazywane zreszia przez tele-
fon (u nas pewnie szybciej bedzie
zawiezC dyskietke). W obu wypad-
kach publikacja przygotowana be-
dzie przy uzyciu DTP.

Napisano juz wiele opowiadan
SF malujac wizje swiata bez papie-
ru. Inspiracja tego kierunku mysle-
nia byto stawne okreslenie amery-
kanskiego futurologa Mcluhana:
~elektroniczna, globalna wioska”.
Miat to by¢ swiat telewizyjnych i
komputerowych ekranéw, w kto-

rych nie ma innych srodkow prze-
kazu wiadomosci jak eiektronicz-
ne. Tymczasem za sprawa kompu-
terow | DTP przyszto$¢ naszej cy-
wilizacji moze wygladac zgota ina-
cze) niz sadzili do niedawna futuro-
lodzy. Cztowiek jednak lubi wziac
do reki kawalek zadrukowanego
papieru, chocby dlatego, by oder-
wac sie na chwile od ekranu...

Jan Ruranski
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