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Co jest najwazniejsze w cafej te] sympatycznej
zabawie pod nazwa ,informatyka”? Czes¢ z na-
szych Czytelnikow — rekrutujaca sie z grupy tych,
ktorzy nie majg jeszcze komputerow — odpowie
zapewne, Ze dla nich najwazniejszy jest wlasnie on,
komputer. Ale ci, ktorzy maja juz swojego Atari,
Spectrum czy Commodore odkrzykna bez wahania:
oprogramowanie!

Pt biedy, gdy zapominaja o roli oprogramowania
12-latki, molestujace rodzicow o sprawienie im dro-
giego prezentu, bedacego ostatnio symbolem no-
woczesnosci. Ale gorzej, gdy troska o hardware
przesfania horyzont instytucjom (a méwiac precy-
zyjnie] — ludziom w nich zatrudnionym) powotanym
do zajmowania si¢ upowszechnianiem wiedzy in-
formatycznej. Mam oczywiscie na mys$li szkote.

Wigkszosc dotychczasowych publicznych dysku-
sji na temat informatyki w szkole zdominowana byta
przez problemy sprzetowe: jaki powinien by¢ szkol-
ny komputer i skad go wziac? Na pytanie to odpo-
wiadano roznie — wyliczano optymalne pojemnosci
pamieci, standarty, przywotywano patriotyzm i racje
naszego przemystu elektronicznego... Duzo emogji
wzbudzit konkurs na polski komputer ,szkolny”.
Jeszcze wigce] emocji ujawnifo sie przy dyskusji o
ewentualnych zakupach za granica... Praktyka tym-
czasem kierowafa sie swoja logika, w nielicznych
Lylkg punktach przystajaca do tych namietnych dys-
usji.

Niezaleznie bowiem od wszystkich programo-
wych, ,strategicznych” ustalen coraz wiecej szkot
zaczelo mie¢ w swych klasach komputery. Pocho-
dzity one z roznych zrédet: 300 sztuk , Spectrum”
przekazata polskim szkotom w darze austriacka fir-
ma ,Reiter”, sporo przyzwoitych 1BM-podobnych
komputerow dala szkotom rodzima ,Agrotechni-
ka", do paru placoéwek szkolnych trafity z Zabrza
maszyny marki ,Meritum”, sporo sprzetu zakupity
do szkot instytucje patronackie — zakfady przemy-
stowe, wojsko, rady narodowe (przyklad z Warsza-
wy: rady narodowe Srédmiescia i Zoliborza wysu-
ptaty na sprzet komputerowy dla swoich szkdt po 25
min ziotych!)... Oczywiscie, gwoli prawdzie nalezy
dodac, ze czesC komputerow trafita do szkot row-
niez poprzez ministerstwo edukacji.

| oto w pewnym momencie okazato sie, ze wpra-
wdzie dyskusje o nauczaniu informatyki w szkotach
trwaja w najlepsze, ale jednoczesnie jest juz w nich
na tyle duzo komputerow, aby zacza¢ sie zastana-
wiaC nad wilasciwym ich wykorzystaniem. Wyszio
woOwcCzas na jaw to, co naprawde stanowi bariere
szkolne| edukacji informatycznej! Pisze o tym w
ciekawym artykule zamieszczonym na famach ,Zy-
cia Gospodarczego” red. Krzysztof Fronczak.
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Hamulcem rozwoju informatyki w szkotach —
stwierdza Fronczak — nie jest niedobor Srodkow
technicznych. Brakuje przygotowanych merytory-
cznie nauczycieli i... nauczycieli nauczycieli. Peda-
gogow chcacych doksztatcac sig¢ w informatyce jest
wiece| niz fachowcow od informatyki chcgeych im w
tym pomoc. Smieszne warunki ptacowe nie przy-
ciggaja jednak najbardzie] wartosciowe| kadry, Z
drugie] zas strony metodyka nauczania informatyki
nadal jest w powijakach, mato jest po prostu takich,
ktorzy by sie na tym rzeczywiscie znali.

Gdyby Ministerstwo Edukacji Narodowe] ze-
chciato — to moze te bariere pokonac. Widziatem
niedawno jak to sie robi w Zwiazku Radzieckim. Be-
dac w stynn,m Uniwersytecie Nowesybirskim spot-
katem sig z grupa nauczycielek matematyki i fizyki z
catej Syberii, ktore przyjechaty na kurs informatycz-
ny. Zdobycie nowej wiedzy byto dla niej duzym wy-

sitkiem, ale — jak dowiedziatem sie od rektora tej
uczelni profesora Jurija Jerszowa — wiekszose
konczyta te kursy z wyroznieniem. Moga w trybie
ekspresowym przygotowywac swoje kadry informa-
tyczne Rosjanie, wiec pewnie i my potrafilibysmy to
zrobic. Ale w tym momencie wytania sie kolejna ba-
riera, ktorej pokonanie jest o wiele trudniejsze. Ta
drugg zasadniczg bariera sa braki w oprogramowa-
niu. Nie jest to oczywiscie zadne odkrycie dla osob
znajacych sie choc¢ troche na informatyce, ale lu-
dzie z resortu edukacji jakby zapomnieli, ze infor-
matyka to przede wszystkim programy, programy i
jeszcze raz programy! Znalezienie pieniedzy na za-
kup kemputerow to zaledwie jedna setna problemu
{optymistycznie liczac!). Schody zaczynaja sie przy
probie sensownego, edukacyjnego ich zastosowa-
nia. Zeby te schody pokonac — trzeba zainwesto-
wac. innego wyjscia nie ma.

Powtérze za red. Fronczakiem, ze nie brak w na-
szym kraju dobrych programistow potrafiacych
przygotowac sensowne programy edukacyjne. Wy-
maga to jednak tygodni i miesiecy czasu. Do wysit-
ku nie zachecaja zas ani stawki wynagrodzenia, ani
pirackie reguty walki na rynku. tatwiej przeciez sko-
piowac obcy program, troche go ,,udoskonali¢” czy
zmieni¢ | oferowac za grube pieniadze, niz gtowic
si¢ samodzielnie, zwlaszcza ze owoce tej pracy
moga zostac bezkarnie przez Kogos przywtaszczo-
ne... Stworzenie wlasnej bazy oprogramowania to
bez walpienia jeden z twardszych orzechow do
zgryzienia dia wladz oswiatowych.

Zgryz¢ go jednak trzeba. Nikt inny tego przeciez
za nas nie zrobi. Bo i jaki miatby w tym interes?

Waldemar Stwinski

SZANOWNY
PANIE REDAKTORZE!

Nazywam sie Witold Wiankowski, mam 16 lat.

Komputerami zainteresowatem sig pod koniec zesztego
roku, dzieki bytemu, niestety, koledze ze szkoly. Czytelni-
kiem , Bajtka” jestem od stycznia br., ale znam Wasze pis-
mo od numeru 2/86. Pozwole sobie podzielic sie z Wami
kilkoma uwagami na jego temat. Oto one:

Sporo do zyczenia pozostawia ciagle jakosc niektorych
listingow. Mam staby wzrok | ich odczytanie sprawia mi
niekiedy naprawde duze trudnosci (np. ,Kasetowy pro-
gram operacyjny” — Klan Atari nr 5/87). Mysle, ze przy-
najmnie] krétkie, a utatwiajace zycie programy mozna by
drukowac zwykta czcionka.

Jak wiadomo, ,Bajtek” nie moze sie (niestety!) posz-
czyci¢ zbyt duza objetoscia. Tym bardziej dziwi marnotra-
wstwo miejsca przeznaczonego pod itustracje, ktore z po-
wodzeniem moglyby by€ 2-3 razy mniejsze, ew. catkowi-
cie zniknac (np. mapy do gier z powodzeniem zmiescityby
sie na jednej stronie). Bardzo denerwujace sa tez calo —
albo nawet dwustronicowe (1) reklamy.

Przegladajac poszczegobine numery ,Bajtka” rzuca sie
w oczy, jak duzo miejsca przeznaczacie na gry. A przeciez
Komputer ma rowniez inne zastosowania. Niech publikacye
w rodzaju ,GEOS — czyli C-64 goni Mcintosh'a” (chwata
Wam za nia) nie beda rzadkoscia. Proponuje prezentowa-
nie adaptacji ,powazniejszych” programow na komputery
dobrze u nas znane. Sam np. z chacig przekonatbym sie,
jak prezentuje sie w poréwnaniu z pierwowzorem AutoCad
na CPC 6128.

Proponuje czestsze drukowanie klanu nietypowych |
prezentowanie tam dobrych, cho¢ niekoniecznie popular-
nych u nas mikrokomputerow. Nie kazdemu przeciez po-
trzebny jest sprzet z biblioteka -set programow w kraju.
Dziwi mnie, ze przegapiliscie ukazanie sie na rynku kom-
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puterow Aconn, Bondwell, Olivetti i SpectraVideo — na-
prawde przydatyby sie ich rzetelne oceny.

Na rynku jest w chwili obecnej b. duzo ciekawych kom-
puterow Sharp MZ-700/700. Maszyna ta ma juz tak wielu
uzytkownikow (zaznaczam, ze nie nateze do ich grona), ze
dobrze byito by otworzyc jej klan. Mégiby sie on ukazywac
np. na przemian z klanem Meritum.

W swoich zbiorach posiadam wszytkie ,Bajtki” od n-ru
2/86. Chciatbym kupi¢ wczesniejsze, ale ich po prostu nie
ma. Czy nie dafoby sie ich wznowic¢?

Sprawa tesiow. Do tej pory ukazatly sie testy Spectrum
128 +2, Gemini 10x i Timex'a 2048. Czy nie mozna w
kazdym numerze wmiescic przynajmniej jednego testu?
Mozna by w ten spostb rozwiac wiele mitow o |, cudow-
nych” komputerach.

Swego czasu ukazywaty sie w , Bajtku” wizytowki za-
chodnich pism komputerowych, wraz z ich adresami. Dla-
czego zaprzestaliscie ich drukowania? Byly naprawde bar-
dzo pozyteczne

Proponuje wydrukowanie listy adreséw do bardziej zna-
nych tirm hardware'owych i software’owych. Umozliwitoby
to, by¢c moze, wielu hobbystom dostep do wieku cieka-
wych informaciji.

Bardzo zdziwita mnie korespondencja z CEBIT'87 (nr 5/
87). Impreza ta jest jedna z najwiekszych w Swiecie, a po-
swiecono jej 1 2/3 strony! W dodatku autor przez duza
czesc artykutu ,leje wode” (co moze obchodzic czytelni-
ka, ile kosztuje pokd) w hotelu, czy prywatna kwatera?).
Relacja taka, miast zaciekawic, wzbudza tylko zniecierpii-
wienie. W dodatku zilustrowana zostata... trzema fotogra-
fiami. Wstyd!

Proponuje wydrukowanie w numerze 12/87 szerokig
ankiety z propozycjami konkretnych zmian. Przypusz-
czam, ze mogioby to da¢ bardzo interesujacy (rowniez dia
czytelnikow) plon.

Mam nadzieje, ze moje uwagi przyczynia sie chot w mi-
nimalnym stopniu do jeszcze wiekszego , uciekawienia”
Waszego pisma. tacze zyczenia dalsze|, owocnej pracy.

Z powazaniem
Witold Wiankowski
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Rozmowa z
Gaudenzem M. Juon,
dyrektorem marketingu

| sprzedazy koncernu
,otar” na Europe, Bliski
Wschod i Afryke oraz
Christophe J.
Musialem, dyrektorem
handiowym ,,Stara” na
Europe.

— Czy ,Star” to koncern japonski, czy juz ponad-
narodowy?

- . Star" powstal przed 40 laty jako lirma japonska. Za-
tozyciel, pan Seiichi Sato jest do dzis prezydenteim ..

— | produkcja, przynajmniej drukarek, prowadzona
jest takze tytko w Japonii?

Jak na razie tak. Od marca br. rozpocznie jednak
produkcje takze fabryka drukarek , Star" w Walii. Wytwa-
rzac sie tam bedzie okoto 30 tys. qztui« miestecznie. Nato-
miast cata produkcja lirmy, 1o prawie milion drukarek w
1987 roku.

- Zeby je sprzedac poirzeba profesjonalnego mar-
ketingu i wielkiego systemu sprzedazy. Jak sa one
zorganizowane?

— Produkeja, jak juz powiedr/ietisrry un*injemwaona
jest w Japonii, chociaz czesc zakta J“W ko ujgcych
znajduje s:e tez w Korel F’Liuoam-w a
wem lirmy sa je| oddziaty 1 wielkie biura

takie biuro w Stanach Zjednoczonych., Wielkie] Brytanii,
Hongkongu | w Australii. To, w ktorym my pracuje usy-
ttowane jest w REN 1 obstuguje Europe, Bliski chod
Afryke. W grudniu 1987 roku powstato takze podobne bii-
ro we Franci il podlegte jednak naszemu oddziatowi

Kazdy oddziat ustala swojg strategie marketingu. W na-
szym przypadku opiera sig ona na rozwoju sieci dysirybu-
torow. W jednym kraju mamy ich czasem kilku, a czasem
tylko jednego. Przewazajg jednak ci z wylacznoscia na
dany kra).

— A jakie 53 roZnice pomiedzy handlem i marketin-
giem prowadzonymi tu w Europie i w Stanach Zjedno-
czonych?

— Nie mozemy zbyl wiele powiedziec o tym, jak wygla-
da marketing , Stara” na rynku amerykanskim. Wismy, ze
towar trafia tam do klienta poprzez trzy iub cziery rozne
kanaty sprzedazy. U nas w Europie, jak wspomnielismy,
przewazajg dystrybutorzy rarodowi fub, jak w RFN, sie¢
dealerow. Mamy ich tam okoto 200. We Francji jest to zor-
ganizowane w podobny sposob. W innych krajach, onrocz
Polski, pracujemy z dystrybutorem, ktory sprzedaje nasz
produkt poprzez cata sie¢ dealerow W przypadku wasze-
go kraju jest nieco inacze). Mamy tu ,ABC Data” — w za-
sadzie lez dystrybutora. Jednak rozpowszechr;iame za-
chodzi na nieco innym poziomie — ABC  Data” s
I indywidualnym klientom i posrednikom Dz rieki te \m" ceny
$3 nizsze niz w innych krajaL 1 Europy.

— Na razie jednak w ABC ,,DATA” wasze drukarki
kupic moze tylko ten, kto posiada dewizy na koncie.
Czy nie myslicie takze o innych formach eksportu do
naszego kraju poprzez wymiang kompensacyjng, jo-
int ventures itd.?

— LABC Data"” juz pracuje w roznych formach na ryn-
ku, na ktorym jest dystrybutorem. Kompensacja, in

i
e 10r

my przychodza wraz z rozwojem firmy A ten rozwdj jest

wvidoczny Juz podezas targow Komputer 88, mowito \ig

S W h formach wspdipracy. Nie cheiatbym |
NIECE mawit chochy dlatego, ze plzemez

.ABC Dala”
konto,

— Zostawmy na chwile handel i zajmijmy sie tech-
nika. Na rynku mikrokomputerow profesjonalnych
mamy w zasadzie do czynienia ze standardem wyzna-
czonym przez IBM. Diaczego takiego standardu nie
ma wsrod drukarek?

-— Trzeba byloby najpierw uslalic co to znaczy stan-
dard. Drukarki to tytke urzadzenia peryferyjne komputerow
i wlasnie do nich sie je dostosowuje, @ nie odwrotnie.
Oczywiscie, gdy wzia¢ pod uwage szczegoly, jest wiele
roznic pomiedzy poszczegolnymi markami. Firmy japons-
kie utworzyly komisje, kiore| zadaniem bytoby zbadanie
mozliwosci zblizenia roznych konstrukeiji, stworzenia cze-
gos$ w rodzaju standardu.

— Na razie jednak tendencje sa roZne, rozna polity-
ka i rozne efekty. Jak w tej konkurencji plasuje si¢
dzis ,Star”?

— W Europie z pewnoscig jestedmy jednymi z pierw-
szych. Jest kilka krajow, w ktorych rynek drukarek zostat
przez nas praktycznie zdominowany.

— Na przykilad w Polsce?

-~ Nie tylko. Przodujemy takze na rynku RFN, austriac-
kim, greckim, czy krajow Beneluksu. Generalnie w Euro-
pie pozycja ,Stara” jest bardzo dobra, lepsza niz np. w
Stanach Zjednoczonych. Liczba naszych drukarek sprze-
dawanych w USA jest wprawdzie wigksza niz na Starym
Kontynencie, wynika to jednak tylko z wielkosci rynku.

— Jakie, wedlug Panow zalety drukarek ,Stara” de-
cyduja o takiej ich popularnosci?

— Sukces naszej firmy bazuje przede wszystkim na
dynamicznej potityce marketingu, na niezwykle elastycz-
ne| strategii cenowey, a takze oczywiscie na jakosci techni-
czne) produktow | wysokim poziomie oferowanego serwi-
su.

Oferujemy wyroby bardzo nowoczesne. Dlatego tez
musimy nieustannie szkoli¢ naszych sprzedawcow, orga-
nizowac im specjaine kursy. Dystrybutorzy nasi sa maksy-
mainie elastyczni, uwzgledniaja w dziataniu specyfike
swego rynku

- A ktory z modeli oferowanych przez firme pole-
ciliby Panowie dzis czyteinikom ,Bajtka”?

— 7 tych, ktore pokazalismy na wystawie Komputer'88
oczywiscie LC-10, kt6ra to drukarke okreslic mozna bes
przesacy jako produkt rewolucyjny pod wzgledem techni
cznym, a przy tym stosunkowo niedrogi. W porownaniu do
NL-10 nowa drukarka ma wiele ulepszen. Miedzy mnymi
osiem wbudowanych krojow pisma | podanik pojedyn-
czych stron papieru

Inna, niezwyklé udana nasza konstrukcia, kiorej nie po-
kazalismy jeszcze w Warszawie to LC-10 Colour. Jest to
f.:hyu;,- wyrob bez komkurenr;i - tdni | d uk, rl a koiorowa

jesl samodzielna firma dzialajaca na wlasne

L-"j---10 W ten sposob za i _.1.rr_i£ Q rnaia dopiam uzyskuje sie
potencjalna mozliwose przeksztatcenia w kazdel chwill
drukarki jednobarwne) w wielobarwna tylko poprzez zmia-
ng Kasety

— A co polecacie bardziej wymagajacym kiientom-
profesjonalistom?

— Urukarke laserowa oraz nasze drukarki 24-igtowe.
NL 24-10/151 NB-15. W potowie roku do naszej oferty do-
laczy takze zapewne nowa szybka drukarka 24-igtowa

Czy nowosci te oznaczaja ostaieczne rozstanie z
tak popularnag u nas SG-15 ceniong chocby ze wzgle-
du na moziiwosc uzycia tasmy maszynowej?

— Musimy juz z niej zrezynnowac. Produkeja tej dru-
karki jest zbyt kosztowna W ubiegtym roku utrzymalismy
ja tyiko ze wzgledu na zamowienia z Polski. A co do kaset,
f0 wydaje nam sig, ze juz nie ma z nimi problemu Te do
LC-10 beda zreszta duzo tansze od kaset NL-10 przy nie
co tylko obnizone| trwatosci, Foniewaz mamy serwis w
Warszawieg, nie przewidujemy takze ktopotcw z dostgpem
do nowych xaset.

— Utrzymanie przez rok produkcji jednego typu
drukarki tylko ze wzgledu na nasz rynek swiadczytoby
o tym, Ze traklujecie powaznie nawet niewielkich kon-
trahentow.

-— Rynek polski, w porownaniu do zachodnioeurope)s-
kiego. jesl maly, ale z pewnoscia wazny. Przypuszczamy,
ze w 1988 roku sprzedamy wam co najmniej 20 tysiecy
naszych drukarek i, co chyba najwazniejsze, sprzedaz na
sza zZnacznie sie powigksza. Bylismy dwa lala temu na
plerwszych w waszym kraju Targach kornputerowych w
holelu ,Viktoria" Zapamietalismy te ttumv scisnigte na
matej powierzchni wystawy. Tegoroczne targ dysponowa-
ty Juz znacznie wiekszg powierzchnia | prosze — Scisk
jest taki sam jak przed dwoma laty. To swiadczy o spolecz-
nym zainteresowaniy. a wiec ¢ potencjainym popycie.

— Panie Juon, odpowiada pan za marketing i
sprzedaz wyrobow ,Stara” bodajze na jednej piatef
powierzchni Ziemi. Jak zorganizowana jest pana pra-
ca?

— Jestem Szwajcarem 1 w zasadzie mieszkam w
Szwajcarii Mowie w zasadzie, poniewaz poza weekenda-
mi rzadko bywam w domu. Moje biuro znajduje sie w RFN,
ate 1 w mim nie spedzam zbyt wiele czasu. Odwiedzam np.
wszystkie znaczgce targl | wystawy, by znaé na biezaco
tendencje na poszeczegoinych rynkach. Caly nasz zespoi
oracuje w wielu krajach | ma takze wielonarodowy skiad.
Pan Musiat jest Polakiem z pochodzenia, wielu innych
wspotpracownikow (o Francuzi, Niemey. Przykiad nasz
daje najlepsza odpowiedz na pana pierwsze pytanie. Je-
stesmy firma bez granic

Rozmawiat:
Grzegorz Onichimowski

BAJTEK 3/88 o



Firma Digital Research stynie
na catym sSwiecie gidwnie 2z
opracowania i dystrybucji sy-
stemu CP/M. O tym, Zze dobra
sfawa firmy nie musi swiadczy¢
0 niczym, przekonali sie uzyt-
kownicy 8-bitowych Amstra-
dow, zapoznawszy sie z inter-
preterem DR Logo produkciji
wlasnie Digital Research. DR
Logo w tej wersji to oprogra-
mowanie niedostatecznie spra-
wdzone (niektore procedury
dziatajg w ogole blednie), w
ktorym powyrzucano z jezyka
Logo, co tylko byto mozna.

Honoru firmy stara sie broni¢ DR Logo dla IBM PC
Cho¢ nazwa ta sama, to jednak produkt jest zupetnie
inny pod wzgledem uzytkowym. W niniejszym artykule
opiszemy, co zyskali w postaci DR Logo uzytkownicy
IBM PC — a co stracili posiadacze Amstradow.

Z DYPLOMEM?

SPRZET

CR Logo dostarczane jest przez producenta na jed-
nej, zabezpieczone] przed kopiowaniem dyskietce.
Wymagana konfiguracja sprzetu to komputer z jedna
stacja dyskow i karta graficzng CGA. W przypadku bra-
ku te] karty (gdy np. dysponujemy karta Hercules) mo-
zna nadal uzywac DR Logo, ale bez grafiki.

Uruchomienie programu odbywa sie przez wlozenie
dyskietki Logo do stacji A:, a nastepnie wigczenie
komputera lub weisniecie CTRL-ALT-DEL, jezeli kom-
puter byt uprzednio wlaczony. Dyskietka Logo zawiera
system operacyjny, zatem nie potrzebujemy wykony-
wac zadnych dodatkowych czynnosci.

Ale tu nastepuje przykra niespodzianka: tym syste-
mem nie jest PC-DOS, lecz CP/M-86! Oznacza to, ze
nie mozemy przenosi¢c danych pomigedzy dyskietkami
nagranymi pod systemem PC-DOS a dyskietkami na-
granymi przez nas w Logo. Co gorsza, jesli posiadamy
twardy dysk, to nie mozemy zainstalowac na nim Logo,
dopoki nie zostanie on sformatowany pod system CP/
M-86. No, a to jest bez sensu — 0 czym wie kazdy po-
siadacz twardego dysku na IBM PC, gdyz oznacza re-
zygnacje z posiadania na tym dysku mnostwa uzytecz-
nych programow pracujacych w systemie PC-DOS.

Uzycie przez firme wiasnego systemu operacyjnego
odbyto sig zatem ze szkoda dla wygody uzytkownika.

OGOLNE CECHY JEZYKA

W DR Logo przyjeto kilka zatozen, niespotykanych w
innych implementacjach Logo. Dwie najwazniejsze to:

1. Nazwy procedur pierwotnych piszemy zawsze
matymi literami; stowa "TRUE i "FALSE nie sa proce-
durami i jako takie muszg by¢ pisane duzymi literami, o
ile majg oznaczac prawde i fatsz.

2. Wiersz Logo nie musi odpowiadac pojedynczej li-
nii, zakonczonej wcisnieciem ENTER. Jezeli linie roz-
poczniemy od jednego lub wiece| znakow spacji, to be-
dzie ona kontynuacja poprzedniej
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KLAWIATURA

F1 iub CTRL-C — Wyjscie z edytora.

F2 lub CTRL-G — Przerwanie wykonywania progra-
mu w Logo lub opuszczenie edy-
tora bez utrwalenia wprowadzo-
nych w nim zmian.

F3 lub CTRL-W — Zatrzymanie wykonywania wyd-
ruku na ekranie. Wznowienie
wydruku nastepuje poprzez wcis-
nigcie dowolnego klawisza.

F4 lub CTRL-Z — Wsirzymanie wykonywania pro-
gramu w Logo i powr6t do trybu
bezposredniego. Kontynuacjg
wykonania programu uzyskujemy
przez uzycie procedury €oO.

F5 lub CTRL-K — Usuniecie ciggu znakow pocza-
wszy od kursora az do konca linii.
Usuwane znaki umieszczane s3
w specjalnym buforze, z ktorego
moga zostac odtworzone przez
wcisniecie F6.

F6 lub CTRL-Y - Wypisanie tekstu zawartego w
buforze, umieszczonego tam w
wyniku ostatniego wcisniecia EN-
TER lub P5.

F7 lub CTRL-L — W obrebie edytora: przesuniecie
zawartosci ekranu tak, aby linia
wskazywana kursorem znalazia
sie w jego srodku. Poza edyto-
rem: wyswietlanie petnego ekra-
nu graficznego.

F9 lub CTRL-A — Przesuniecie kursora do poczatku

linii.

F10 lub CTRL-E — Przesunigcie kursora na koniec
finii.

CTRL-S — Przejscie do trybu ekranu po-
dzielonego miedzy grafike i tekst.

CTRL-T — Przejscie do trybu ekranu tek-
stowego.

Klawisze kursora lub CTRL-B,F,N,P — Poruszanie
kursorem.

PgUp, PgDn lub ESC-V, CTRL-V — W obrebie
edytora: poprzednia lub nastepna
strona tekstu.

Home, End lub ESC- |, — W obrebie edytora: prze-
suniecie kursora na poczatek lub
koniec tekstu.

Ins [ub CTRL-0 — Utworzenie nowej linii w miejscu
kursora.

Del lub CTRL-D — Usuniecie znaku wskazywanego
przez kursor.

« [ub CTRL-H— Usuniecie znaku poprzedzajace-
go kursor.

Tab lub CTRL-l — Wstawienie trzech spacji w miej-
scu kursora.

NOWE POJECIA PIERWOTNE

bury <nazwa pakietu Iub lista nazw pakietow:
Ukrycie wymienionego pakietu procedur przed dzia-
taniem nastepujacych procedur:
edall, edns, edps, erall, erns, erps, glist, poall,
pons, pops, pots, pps, save.
buttonp numer joysticka>
Operacja dajaca wynik TRUE wiedy i tylko wtedy, gdy
wcisnigly jest wyszczegolniony przycisk joystick-a. Po-
szczedgolnym przyciskom przyporzadkowano numery:
0 — przycisk 1 joysticka 1
1 — przycisk 2 joysticka 1
2 — przycisk 1 joysticka 2
3 — przycisk 2 joysticka 2
catch nazwa- <ista instrukcj»

Dekiaracja obstugi btedu lub sytuacji wyjatkowej. Uzyte
w powigzaniu z throw pozwala na wiasnoreczne zor-
ganizowanie obstugi takich przypadkow. Catch dekia-
ruje mozliwosc¢ wystapienia btedu o nazwie <nazwa>. W
razie pozniejszego wystapienia w programie throw na-
zwa wykonywana jest podana przy catch lista instrukc-
Ji.
changef -nowa nazwa: stara nazwa
Zmiana nazwy pliku dyskowego. Oba argumenty sa
stowami.
co
Zakonczenie pauzy w programie (inaczej: wznowienie
jest wykonywania od miejsca, w ktérym zostat przer-
wany poprzez wcisniecie CTRL-Z lub napotkanie in-
strukc|i pause).
copyd «stacja docelowa> <stacja zrodtowa:
Wykonuje doktadng (sciezka po sciezce) kopie dyskie-
tki. Nie da sie w ten sposob skopiowac dyskietki z DR
LLogo!
copyf -nazwa kopii <nazwa pliku>
Skopiowanie pliku.
copyoff
Zatrzymuje proces kopiowania zawartosci ekranu tek-
stowego na drukarce.
copyon
Rozpoczecie kopiowania zawartosci ekranu tekstowe-
go na drukarce.
debug
Wiacza tryb debuggera: ekran zostaje podzielony na
dwie czesci. Dolna stuzy do wypisywania tekstow
przez program Logo, gorna obrazuje akcje wykonywa-
ne aktualnie przez interpreter.
defauitd
Operacja dajaca w wyniku nazwe aktualnie uzywanej
stacji dyskow.
degress <iczba radianow:
Operacja przeliczajaca miare kata w radianach na miare
w stopniach.
edall
edall <nazwa pakietu lub lista nazw pakietow»
Przejécie do edytora z zatadowaniem wszystkich pro-
cedur (ew. wszystkich procedur wymienionych pakie-
tow) znajdujacych sie aktualnie w pamieci.
erf <nazwa pliku:
Usunigcie z dysku pliku o podanej nazwie.
ern «nazwa zmiennej lub lista nazw zmiennych»
Usunigcie z pamigci wymienionych zmiennych.
error
Operacja dajaca w wyniku liste, okreslajgca biad, ktory
ostatnio wystapit. Zawiera ona szes¢ elementow:
1. Numer biedu,
2. Tekst komunikatu, odpowiadajacy temu numero-
wi,
3. Nazwe procedury, w kiorej btad wystapit,
4. Tekst linii, w ktorej btad wystapit,
9. Nazwe procedury wystepujaca w blednym wyra-
zeniu (o ile takowa wystepuje),
6. Tres¢ parametru, w kiérym bfad wystapit, o ile btad
wystapit przy podaniu parametru.
exp -
Operacja, dajaca w wyniku e ™
fkey > stowos
Przypisanie klawiszowi funkcyjnemu o numerze o
stowa podanego jako drugi parametr. Kazde nastepne
nacisniecie klawisza F <n> spowoduje wypisanie przypi-
sanego mu stowa. Stowo moze zawierac znaki spacji,
poprzedzone znakiem\, zgodnie z przyjeta w LLogo ko-
Nwencja.
follow nazwa procedury> <nazwa procedury
Przemieszczenie definicji procedur w pamieci tak, aby
pierwsza z podanych procedur wystepowata przed
druga.
fuilscreen
Powoduje przeznaczenie catego ekranu na wyswietla-



nie grafiki. Odpowiada wcisnigciu CTRL-L.
getfs
getfs <nazwa dysku>
Operacja, ktorej wynikiem jest lista nazw plikow na dy-
sku. W przypadku braku parametru operacja dotyczy
aktualnie uzywanej stacji dyskow.
glist <nazwa wiasnosci
glist <nazwa wiasnosci> nazwa pakietu iub lista nazw
pakietow»

Operacja, dajgca w wyniku liste nazw wszystkich
obiektow 0 wiasnosci podanej jako pierwszy parametr.
Obiekty sa wyszukiwane na obszarze wymienionych
pakietow Iub (gdy nie ma drugiego parametru) wsrod
wszystkich obiektow znajdujgcych sie w pamieci.
go stowo-etykieta:
Skok do miejsca programu, w kiérym znajduje sig wy-
wotanie label z takim samym parametrem. Skok nie
moze odbywac sie w obrebie tego samego wiersza
Logo — zatem nie wolno wykonywac skoku w obrebie
petli repeat, procedury if, run itp. Nie jest tez dozwo-
lony skok do innej procedury.
gprop <nazwa obiektu> <nazwa wtasnosci
Operacja dajgca w wyniku warto$¢ podanej wtasnosaci
podanego obiektu. Jesli dany obiekt nie ma podane;j
wiasnosci, to wynikiem jest lista pusta.
initd <nazwa dysku> <>
Sformatowanie dysku znajdujacego sie w podanej sta-
cji. Drugl parametr okresla typ formatu:

1 — format jednostronny

2 — format dwustronny
keyp
Operacja dajgca wynik TRUE wtedy i tylko wtedy, gdy
aktualnie jest wcisniety jakis klawisz
label stowo-etykieta:
Zdefiniowanie miejsca w procedurze, do ktérej ma od-
oyc sie skok przy pomocy go.
local <nazwa zmienngp
Zdefiniowanie podanej zmiennej jako lckalnej, tzn. za-
zgdanie usunigcia je] 2 pamieci po zakonczeniu biezg-
ce| instancji procedury. Procedura tocal jest zachtanna.
log -
Operacja logarytmu naiuralnego.
log10 >
Operacja logarytmu o podstawie 10.
lowercase stowo:
le <stowo:
Operacja dajgca w wyniku stowo wejsciowe, w Kiorym
wszystkie duze litery aifabetu sa zamienione na mate.
Ipen
Operacja dajaca w wyniku liste wspotrzednych pidra
swietinego na ekranie. Wspohrzedne odniosza sie do
ekranu tekstowego, a nie do graficznego.
Ipenp
Operacja wskazujaca, czy piéro $wietine jest aktualnie
w uzyciu, tzn, czy mozna odczytaé jego wspotrzedne.
nodebug
Wytaczenie trybu debuggera.
noformat
Usunigcie komentarzy z tekstow wszystkich znajduja-
cych sie w pamigci procedur.
noprim
Usunigcie z pamigci informacji o procedurach pierwot-
nych. Po uzyciu noprim wykonanie poprim nie daje
zadnego efekiu.
notrace <nazwa procedury lub lista nazw procedur:
notrace
Wytacza Sledzenie wszystkich lub wymienionych pro-
cedur. ;
nowatch
nowatch nazwa procedury lub lista nazw procedur:
Wylacza obserwowanie wszystkich lub wymienionych
procedur
package nazwa pakietu> <nazwa obiektu lub lista nazw

obiektow:

Utworzenie pakietu o podane) nazwie, zawierajgcego
podane obiekty. Kazda procedura i zmienna moze na-
lezeC co najwyze|] do jednego pakietu
paddie
Operacja dajaca w wyniku liczbe okreslajgca potozenie
manetki lub wiosetka. Parametr oznacza:

1 — wspoirzedna x wiosetka 1,

2 —wspotrzedna y wiosetha 1,

F

3 — wspotrzedna x wiosetka 2,
4 -— wspotrzedna y wiosetka 2.
pause
Zatrzymanie wykonywania programu | przejscie do try-
bu bezposredniego, w celu np. umoziiwienia np. pracy
z edytorem. Aby zakonczyC pauze, nalezy wykonac
procedure ¢o. Dziatanie pause odpowiada wcisnieciu
CTRL-Z.
pen
Operacja dajgca w wyniku liste dwuelementowg, okre-
slajaca stan piora i jego koilor,
pi
Przyblizenie liczby Pl, rowne 3. 14159265358279
piece - <b- <obiekt
Operacja, zwracajaca liste lub stowo, powstatg przez

~wyciecie” fragmentu listy lub stowa <obiekts, poczyna-

jac od elementu o numerze <@, a konczac na <o,

pkgall <nazwa pakietu-

Wilacza wszystkie obecne w pamigcia procedury i

zmienne, nie nalezace dotad do innych pakietow, do

pakietu o podanej nazwie.

piist <nazwa obiektu:

Operacja, dajaca w wyniku liste wiasnosci posiadanych

przez dany obiekt.

pocall <nazwa procedury:

Wyswietla nazwy wszystkich procedur wywotywanych

przez pcdana procedure

popkg

popkg nazwa pakielu lub lista nazw pakietow:

Wyswietla nazwy i zawartosci podanych (lJub wszyst-
kich) pakietow.

poprim

Wyswietlanie nazw wszystkich procedur pierwotnych
DR Logo. Wydruk jest przerywany co 24 linie w oczeki-

waniu na wcisniecie dowolnego klawisza.

poref <nazwa procecury lub lista nazw procedur:

Wyswietlenie nazw wszystkich procedur wywotujacych
podang procedurg {procedury).

poti

Wyswietla nazwy procedur, kiore nie sa wywolywane

przez zadne inne procedury.

pprop -nazwa obiektu> <nazwa wiasnosci> «wartosé

wlasnosci>

Wiaczenie podanej wtasnosci wraz z jej wartoscia do li-

sty wlasnosci danego obiektu.

pps -nazwa pakietu lub lista nazw pakietow:

WysSwietlenie wszystkich {poza systemowymi) wlasno-

sci i ich wartosci wszystkich obiektéw obecnych w pa-

mieci.

printscreen

Skopiowanie zawartosct ekranu graticznego na drukar-
ke. Wymagana Jest drukarka o standardzie graficznym
zgodnym z drukarkami Epson.

prociist

Operacja dajaca w wyniku liste nazw wszystkich zdefi-
rmowanych nrocedur

quote ohiekb

Operacja odpowiadajaca uzyciu znaku " w odniesie-

ntu do ciagu znakow, z kiorych sktada sie ohiekt, np.

quote abed odpowiada "abed.

radians <iczba stopnis

Operacja przeliczenia podane] miary stopniowe] kata

na radiany.

readquote

rq

Operacja o dziataniu podobnym do readlist — z tym,
ze wynikiem jest tu tekst wprowadzony z klawiatury
~Sklejony” w jedno stowo.

remainder @ b

Heszta z dzielenia pierwszego parametru przez diugi.
remprop <nazwa oodiekiu> <nazwa wiasnosch
Usuniecie podane] wiasnosci z listy wlasnosci danego
obiektu. Uwaga: usuniecie obiektu z pamieci jest mo-
zliwe dopiero wiedy, gdy usunieto wszystkie wtasnosci
Z jeqo listy wiasnosci.

rerandom

Inicjalizacja generatora liczb losowych.

setd nazwa dysku»

Ustalenie jako =ktualnie uzywanego dysku o podanej
nazwie

setpen <ista.

Ustalenie stanu pidra zgodnie z zawartoscia podane] li-

sty. Pierwszy parametr (PENUP, PENDOWN, PENRE-

VERSE lub PENERASE) okresla stan pisaka, drugi (Ji-

czba catkowita} okresla jege kolor.

setsplit <n-

Ustalenie ilosci linii tekstu, dostgpnych przy ekranie

podzielonym migdzy grafike 1 tekst (splitscreen).

shuffle <lista

Operacja, ktora daje w wyniku liste wejéciowa o losowo

wymieszanych elementach.

sizef nazwa pliku:

Operacja, ktorej wynikiem jest ctugosc danego pliku

dyskowego w bajtach.

spaced nazwa dyskue

Operacja obliczajaca ilo$¢ woinych bajtéw na podanym

dysku.

splitscreen

Podzielenie ekranu pemiedzy tekst i grafike. Szero-

kosc okna tekstowego mozna requlowac przez sets-

piit.

textbg

Ustalenie koloru Ha ekranu tekstowego

textfg >

Ustalenie koloru znakow na ekranie tekstowym

throw nazwa»

Powoduje wykonanie akcj zwiazane] z podana nazwa

w uprzednio wywotane| procedurze catch.

tones ‘ista:

Zagranie dzwieku o parametrach zawartych w podanej
sce Serads ce o7a 7z cwsen liczb. Pierwsza okresla

3 Za €<y v mZ wonceciowemu A odpo-

wiada liczba 440), druga — czas trwania dzwieku w mi-
lisekundach.

trace

trace <nazwa procedury lub lista nazw procedur:
Wigczenie trybu sledzenia wymienionych (lub wszyst-
kich) procedur. W tym trybie Logo komentuje na bieza-
co wykonywane przez siebie czynnosci,

turtietext <stowo iub lista

Wypisanie danego tekstu na ekran graficzny, pocza-
wszy od biezace| pozycji zotwia.

twoscreen

Jezeli komputer jest wyposazony w dwa monitory (ko-
lorowy I monochromatyczny), twoscreen przeznacza
monitor kolorowy tylko na grafike, zas monochromaty-
czny — tylko na tekst.

unbury nazwa pakietu iub lista nazw pakietow-
Przywrocenie wymienionych pakietow dziataniu proce-
dur edycjl, nagrania na dysk, wydruku. Zob. bury.
uppercase «sfowo:

uc stowo»

Operacja, ktorej wynikiem jest stowo wejsciowe, w ktd-
rym wszystkie mate litery alfabetu zostaty zmienione
na duze.

watch

watch nazwa procedury lub lista nazw procedur:
Wiaczenie trybu obserwac) w ocdniesieniu do wymie-
nionych {lub wszystkich) procedur. W trybie tym Logo
wyswietla na biezaco tres¢ interpretowanych wierszy.
W odroznieniu od trace riie sag jednak opisywane czyn-
nosct, wykonywane przez interpreter ani wartosci
zmiennych.,

where

Operacja, ktorej wynikiem jest numer elementu, odna-
lezionego w ostatnio uzyte] procedurze memberp.

<a> T <b)

Operacja potegowania, uzywana w zapisie infiksowym.
podobnie jak +, —, /, *.

. «dowolny tekst:

Znak poczatku komentarza. Wszystkie znaki, pocza-
wszy od ; az do konca linii nie s3 przez Logo interpre-
towane (oczywiscie nie dotyczy to znaku Srednika wy-
stepujgcego np. wewnatrz list lub stéw),

STARE POJECIA PIERWOTNE

Pod tym terminem rozumie¢ nalezy czesci jezyka
Logo, kitore sa wspolne dia niemal wszystkich dialek-
tow Logo i ktorych opis fatwo jest znalezé w pierwszym
lepszym podreczniku. Kto nie ma podrecznika, moze
odwotac sig , Stownika minimum Logo” publikowane-
go w ,Bajtku”, w numerach 3—4, 5—6, 7 i1 8/86, kon-
frontujac go z lista procedur pierwotnych Dr. Logo, jaka
mozemy uzyskac przy pomocy poprim.

PODSUMOWANIE

DR Logo dla IBM PC wyraznie przewyzsza swoich
Jbraci”, dziatajgcych w systemach CP/M, zarowno pod
wzgledem opracowania zbioru procedur pierwotnych,
jak tez jakosci interpretera. W rozwoju Logo nie jest to
jednak wcale szczyt mozliwosci. DR Logo prezentuje
tez kilka dotkliwych wad. Pierwsza jest koniecznosé
dzywania go w systemie CP/M-86, co uniemozliwia
wygodne zainstalowanie jezyka na twardym dysku.
Niezbyt wygodny jest tez edytor Logo — brakuje zwta-
szcza mozliwosci operowania na blokach tekstu. Brak
tez mozliwosci dowolnego formatowania tekstu progra-
mu i jego komentowania. Dodanie do jezyka kementa-
rzy ,po sredniku” nie rozwiazuie problemu.

Pormimo tego, ze DR Logo nie daje sig w roku 1988
zaliczy¢ do programow w petni nowoczesnych, to jed-
nak stanowi niewatpliwy skok jakosciowy w stosunku
do interpreterow Logo znanych z maszyn 8-bitowych. |
jako takie warte jest poznania, zwlaszcza, ze kompute-
ry ,PC-podobne” coraz czeéciej trafiaja do szkot, zas
rola Logo w edukacji zostata przez ostatnie dwa lata
ugruntowana.
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X0

Format instrukcji

XIO jest skrotem nazwy , eXtended Input/Output com-
mand” — rozszerzona instrukcja wejscia/wyjscia. To juz
wiele wyjasnia. Dokladniejszy opis zaczniemy jednak od
formatu tej instrukcji. Ma ona postac:

XlO<rozkaz>,4#<kanat>,<pomocn_1>,
<pomocn_2>,"” <urzgdzenie>"

gdzie
<rozkaz> — kod rozkazu wejscia/wyjscia;
<kanat> — numer kanatu |OCB;

<pomocn_1> — pierwsza wartoS¢ pomocnicza;

<pomoch_2> — druga wartosc pornocnicza;

<urzadzenie> — nazwa urzadzenia (dla operacj dysko-
wych nazwa pliku).

Zaleznie od podanego kodu rozkazu instrukcja XIO
moze wykonywac rozne operacje wejscia i wyiscia. Kolej-
nc omowimy wiec operacje ogoélne, a nastepnie operacje
XIO dla poszczegolnych urzadzen.

Operacje ogolne

Dotaczona do komputera instrukcja Atari Ba-
sic wspomina o instrukcji XIO zaledwie tyle, ze
jest uzywana przy operacjach dyskowych i w
grafice. Z tak lakonicznej informacji trudno co-
kolwiek zrozumie¢, przyblize wiec Czytelnikom
znaczenie tej ciekawej i pozytecznej instrukciji.

B 8 — zapis na ekranie
12 — zapis na ekranie i odczyt z klawiatury
13 — zapis | odczyt z ekranu
K 4 — odczyt
P 8 — zapis
"R." 5 — odczyt rownolegty
8 — zapis bloku
9 — zapis rownolegly
13 — zapis | odczyt rownolegly
"8 podana warto$¢ moze byt suma ponizszych liczb
(obowigzkowa jest liczba 8, uzycie pozostalych za-
lezy od decyzji uzytkownika):
4 — odczyt z ekranu
8 — zapis na ekranie
16 — utworzenie okna tekstowego (oprocz trybu
0)
32 — zawarto$é ekranu bez zmian (oprocz trybu
0)

Poniewaz istnieja odpowiednie instrukcje Basica o zna-
cznie prostszej sktadni, rzadko uzywa sig instrukeji XiO do
wykonywania operacji ogolnych. Jest to wigc swego ro-
dzaju ciekawostka Atari Basic.

Wszystkie ogoine operacje XIO maja swoje odpowiedniki
w innych instrukcjach Basica. Ich znaczenie jest nastepu-
jace:

Instrukcja XIO

Instrukcja Basica Operacja

XIO 3 OPEN otwarcie kanatu |OCB
X0 5 INPUT odczyt linii znakow
X0 7 GET odczyt jednego znaku
X109 PRINT zapis linii znakow

X0 1 PUT zapis jednego znaku
X012 CLOSE zamkniecie kanatu IOCB
X013 STATUS odczyt statusu |IOCB

Oprocz XIO 3 we wszystkich pozostatych obie wartosci
pomocnicze sa ignorowane i rowne zeru. W instrukeiji X1O
3 (OPEN) pierwsza wartosc pomocnicza cokresla rodzaj
dostepu do urzadzenia, a druga dodatkowe parametry -
wielkosé przesuwu w zapisie kasetowym dia *C:” (0 lub
128) | numer trybu graficznego dla "S:” (od 0 do 8). Ro-
dza] dostepu w zateznosci od urzadzenia jest podany po-
nizej:

i 4— odczyt
8 — zapis
" 4 — odczyt
6 — odczyt directory
8 — zapis nowego pliku
9 — zapis na koncu pliku
12 — rownoczesny zapis | odczyt

Operacje graficzne

Dwie operacje XIO moga by¢ wykonywane wytacznie na
ekranie: rysowanie linii (XIO 1#,= DRAWTO) | wypetnianie
obszaru (XIO 18). Pierwszej z nich odpowiada instrukcja
Basica DRAWTO i nie bedzie ona nas interesowac. Druga,
nie majaca odpowiednika w Basicu, udostepnia dodatkowg
interesujaca funkcje graficzng. Poniewaz jest to najczes-
ciej stosowana instrukcja X10O, to jej format podam osobno:

XI0 18,#6,0,0,”S:”

Uzycie jej nie jest proste, wiec zademonstrowane zosta-
nie na przykiadzie. Najpierw nalezy narysowac lini¢ ogra-
niczajgca z prawej strony wypetniany obszar | umiescic
kursor instrukejg PLOT lub DRAWTO w miejscu, z ktdrego
rozpoczniemy wypetnianie (linie 90 i 100). Nastepnie do
rejestru FILDAT (765) wpisujemy numer koloru, ktéry ma
zostac uzyty do wypetniania | umieszczamy kursor instruk-
cja POSITION w migjscu zakonczenia wypetniania (linia
110). Dopiero teraz mozna wywolac instrukcje XI10 18 (li-
nia 120). W liniach 20—80 ustalany jest kolor i losowo wy-
bierane jest miejsce rysowania. Cata procedura jest pow-
tarzana po nacisnieciu klawisza START,

Nalezy pamietac, ze X1O 18 wypetnia kazda linie obrazu,
az do napotkanta punktu o kolorze réznym od kolforu ta.

Nie mozna wigc wypelniac obszaréw wypetnionych juz
wczesniej

Operacje dyskowe

Irzecia grupa operacji, ktore mozna wykonac przy uzy-
ciu instrukeiji X0, sa operacje dyskowe. Normalnie konie-
czne jest wezytanie DOS-u (plik DUP.SYS) i wybranie tych
funkcji z menu DOS-u. Zastosowanie instrukcji XIO poz-
wala na osiggniecie tych funkcji z poziomu Basica. We
wszystkich operacjach wartosci pomocnicze sg ignorowa-
ne i powinny byc rowne zeru Oto petny wykaz operac]l
dyskowych XIO:

Instrukcja XIO  Instrukcja DOS-u Operacja

X0 32 RENAME zmiana nazwy phku
XIQ 33 DELETE skasowanie pliku

XIO 35 LOCK zabezpieczenie pliku
XIO 36 UNLOCK odbezpieczenie pliku
X0 37 POINT (Basic) ustawienie glowicy
X0 38 NOTE (Basic) odczyt ustawienia glowicy
X0 254 FORMAT formatowanie dyskietki
X10 253 FORMAT SINGLE formatowanie dyskietki

w pojedynczej gestosci

Operacje XiO 37 i XIO 38 odpowiadaja instrukcjom Basi-
ca POINT i NOTE i wymagaja uprzedniego otwarcia pliku
instrukcja OPEN {lub XIO 3).

Podane wyze| operacje nie wyczerpuja mozliwosci in-
strukeji X1O. Istnieje jeszcze jedna grupa operacji, ktére
maoga byc przez nig wykonywane. 5a to operacje przesyla-
nia danych przez interfejs szeregowy R5232. Poniewaz
inlerfejsy takie sa w Polsce prawie niespotykane, to ta gru-
pa operacjt XIO zostata pominigta. Zainteresowanych od-
syfam do ksiazki Wiestawa Miguta , Atari Basic”

Wojciech Zientara

NM 10 GRAPHICB 31

KH 20 X1=INT(RND(O)X120)}+40

OB 30 YI1=INT(RND(O)X162}+30

Pl 40 X2=INT(RBND(O}%140)

XE 50 IF X2>=X1 OR X2<X1-60 THEN 40
SM 80 Y2=INT(RND(O)%180)

BT 70 IF Y2>=Y1 DR Y2<Y1-80 THEN 60
DE 80 C=C+1:IF C>3 THEN (=1

FU 90 COLOR C:PLOT X1,Y1

LW 100 DRAWTO X1,YZ:DRAWTO X2,Y2

BS 110 POKE 765,C:POSITION X2,Y1

KZ 120 XI10 18,8#6.0,0,"S:*

FU 130 ON (PEEK(538279)=6)+1 GOTO 130,20

Program, ktéry chciatbym zapropo-
nowac¢ powstat w wyniku wykorzysta-
nia wiadomosci zawartych w cyklu pt.

«Nie boj sie przerwan”.

Stuzy on do przesuwania kursora przy pomocy joystic-
ka, a takze umozliwia usuwanie z ekranu tekstu, ktory
znajduje sie po prawej stronie kursora. Nacisnigcie przyci-
sku FIRE spefnia funkcje CTRL-DELETE. Procedura w je-
zyku maszynowym wykonywana jest co trzy przerwania
VBLK. Sprawdza ona potozenie joysticka i stosownie do
niegoe umieszcza w komorce 764 wartos¢ kodu wewnet-
rznego oznaczajacege wcisniecie CTRL i odpowiedniego

e

PRZESUWANIE KURSORA

klawisza przesuwania kursora. Gdy nie poruszamy joystic-
kiem wszystkie funkcje klawiatury dziataja normalnie

Procedura ta moze miec zastosowanie np. podczas pi-
sania, sprawdzania | poprawiania listingbw programéw w
jezyku Basic, poniewaz pozwala na szybkie umieszczenie
kursora w dowolnym miejscu ekranu | wpisanie tam odpo
wiednich znakow Po dokonaniu korekty nacisnigcie RE-
TURN umieszcza w pamieci poprawiona linie.

Wcisniecie RESET przerywa dziatanie procedury. Pono-
wne jej uruchomienie nastepuje przez podanie instrukcii:
X=USR(1619).

Andrzej Holanowski

NJ 10 READ A:IF A=—1 THEN 40

LZ 20 POKE 1536+1,A:I1=1+1

RK 30 GOTO 10

EU 40 POKE 54286,64:POKE 206,3
ZD 50 I=USR(1619):NEW

MA 100 DATA 198,208, 165,208, 208
SU 110 DATA 74,173,120,2,201,15
JB 120 DATA 208, 15, 189,255, 141
ZK 130 DATA 252,2,173,132,2,208
BS 140 DATA 5, 169, 180, 141, 252,2
WD 150 DATA 173, 120,2,201, 13,208
Bl 180 DATA 5, 189, 143, 141,252,2
XG 170 DATA 173, 120,2,201, 14,208
aU 180 DATA 5, 169, 142,141,252,2
XI 190 DATA 173, 120,2,201,7,208
BQ 200 DATA 5, 169, 135, 141, 252,2
TY 210 DATA 173, 120,2,201, 11,208
BC 220 DATA 5, 189, 134, 141,252,2
TY 230 DATA 169, 3, 133,208, 76,98
XQ 240 DATA 228, 104, 160,0, 162,6
GY 250 DATA 189.7.76,92.228, -1




Atari posiada bardzo duze mozliwo-

gdzie:

sci graficzne. Niestety z poziomu BA-
SIC-a ilos¢ koloréw dostepna jedno-

czesnie na ekranie wynosi w

gosci 52 bajtow;

najlep- o

szym przypadku 16.

Przedstawiony w artykule program wykorzystujacy

przerwanta niemaskowaine DLI generowane p
umozliwia zmiane zawartosci rejestrow koioru
golnych liniach. Daje to maksymalna ilosc 256
ekranie.

Przerwania DLI sa wywolywane przy czytani

ANTIC-a. Blizsze informacje dotyczace programowania

tego uktadu zawarte sa w ,Komputerze” 8/86.

sa wywotywane przy dowolnym rozkazie ANTIC-a, ktory

ma ustawiony najstarszy, sicdmy bit. Adres pr

stugujgcego przerwania wskazywany jest przez wektor

DLIVKT (512, 513).

Wrécmy do programu. Nize] przestawione s3 cztery
wydruki. Po przepisaniu pierwszego | uruchomieniu otrzy-
mujemy program, ktory przedstawia wydruk drugi. Sa to

dwa programy w jezyku wewnetrznym. Pierw

kuje 1 lokuje program przerwan w odpowiednim miejscu
oraz ustawia wektor. Jest on wywotywany przez:
A = USR (ADR (OBj$) + 52, ADR (0OB$), ADPR, ILO,

ADPR — adres, od ktorego ma by¢ umieszczony pro-
gram obstugi przerwah DLI — program o diu-

— ilos¢ vaktywnionych przerwan;

KLAN ATARI

GRAFIKA W DL'

ADDA — obszar poczatku danych dla programu.

Pierwszy bajt obszaru danych zajmuje licznik aktualnie ob-
stugiwanego przerwania. Reszta obszaru jest podzielona

zez ANTIC W naslepujacy sposob:

Numer obstugiwanego Zapisywany rejestr

w poszcze- Adres !

kolorow na przerwania
ADDA + 1 1

u programu ADDA + 2 2

Przerwania ~ ADDA+1+I1L0 1

ogramu ob- ADDA+1+1LO2 1
ADDA + 1 +I1LO 3 |

przez:

szy modyfi-
Y Y +171)

chronizacji pionowej.

Drugi program w jezyku wewnegtrznym jest wywotywany
POKE ADDA,0:A = USR(ADR(OBS$) + 156,ADR(0OB$)

i uaktywnia przerwania DLI w momencie przerwania syn-

golnych linii. W przeciwnym razie wiekszos¢ ekranu po
uruchomieniu procedury zmieni kolor na czarny.
UWAGI:

COLPFO (708 . , .
(708) 1. Program obstugi przerwan DU jest wywotywany za-

COLPFO ({708) . , _ L
wsze po zakonczeniu rysowania przez ANTIC linii na

COLPF1(?OQ) eBrani_e inp. przy w{aczqnyrn prz_erwaniu w pierwsze;j li-
nit zmiana koloru nastapi w drugiej.

COLPI-2(?10) 2. meana koloru w jednej Iilnii pow.oduje zmiane Ikoloru
takze w nastepnych, w ktérych nie ma uaktywnionych

............. przerwan.

COLBAK (712 , _ .

(712) 3. Przed wywofaniem drugiego programu w jezyku wew-
netrznym program ANTIC-a powinien byc juz zmienio-
ny.

4. Chcac wylaczyC przerwania trzeba albo zmienic tryb

graficzny, albo wpisac instrukcie POKE 54286,127,

albo nacisnac RESET.

Czwarty wydruk jest krotkim programikiem demonstru-
jacym mozliwosci, jakie daje zastosowanie opisywanych

ADDA) Wydruk trzeci to procedura zmieniajaca program AN- przerwan DLI
TIC-a i uruchamiajaca przerwania. Dziata w dowolnej grafi- “70 'C?:GCh “7 lO?’l
ce. Przed uruchomieniem jej w pamieci musi sie znajdo- ] y
TT 43 -8 ¥t §:L8-f:Faf U- , : i i i
. “g;; 3;554;* 4R s wac program, ktory przedstawia drugi wydruk. Jedynki w
1076 7 P54 IOHDS {8) (o4 : S . . -
BiMEET ciagu C1§ reprezentujg linie na ekranie, w ktorych maja
! -, . - . . . ¥ z
BN % REAR CIIT CIYS THEM 27 MBLAD W LINTI wystagpic przerwania, zera — linie, w kiérych nie bedzie g 3
Mo EHLATRIGL TST § T . i } P o
PAZTRIFIRILIST §R4AYEIB I END przerwan. Przed uruchomieniem procedury trzeba umies- i
§H 28 ¥EHT 517 CHRE(AZS):POSITION £,7:7 oM ’ i - d
e ﬂ"*B‘* ua_{____‘;.‘ﬁj #ESITION 7,717 ci¢ w pamieci, poczynajac od ADDA + 1 kolory poszcze- LF 18
=EEE YL JBDAIEIZCT ;
Git 4% 7 VGESI O25TY CHRSL343:48%71,93) ;04 st
SIT4: 7 HguRF RS igdy-n 15 Ean - .
:_wi't_-.. ‘53.... 4.:--”.‘%; L 1T 47 Fu% ofo@ TG 1
B0 53 7 CHRIL343;23{54):CHRS (342 :POSITIOY G ®ia=i6) 1ETHT 2
2,227 MUDRT™IPOSITION §.5:P0HE 242,21 5 50 28 oFER #3,4.8,
I:atap . N 25 LEAPHICS ©
HiE 52 POKE §42,12:11027:a0pA-I8083 S % FoR £=-15 ¢
SJ P8 7 CHRS{1I51:POSITVIOE 2,23:7 YPGEE ¢ - E-E 10 1.PLOT
42,3210T37; 1 POSITIAY 2.4 o 2VELITOIREET §:
D58 FOR AZ1S TR 1T6 STER §8:7 AINENT Ao B IL POMET J3ETT.L:TOEE 530 S
FOSITION 9,8;P0EE 842,1%:5700 ZEZ,755:00KE S48, In:DOVE 5IF4%, 191
PU %8 FATH 169,8,141,8.3,748,4,8,72,173,7 ZE 37 PGEE [IUDS5,I55:BOVME SIZR7, IESiBOVE
2.175.9,9,28:,8,240.235,224,178,189,9, 735.0:9CKE J€7,8
G,141 188, 7564 Listing 2 K0 46 DLoPEEX(GG@Y4
g 158 18%,8,9,141,237,205,18%,8,8,12 16 13€ 57LF 12
iL.E i89,06,0,143,75,788 238,458,147
i 1%4,4%,64, 7577 ' vy
53 ilm AT 104,184,137.704,104,133,287,8 £i 3,025018)
84,333,785, 141,1,7,184,133,385,24.195, v 12727043 (3 os
7,141,8,2,144,3,235,1,2579 Lo 1131111 i
7 i7e LaTA % iRe g F87 145 it Til i o
Lz izg Jn.? .{,.ibb_.ﬁ_.i??_.h,.,,11‘5,295,29!&,1 L ¥R
92,5%,298,247,104 104,13, 287,180 15, | ivi- .
§5,785,154,159,4, 145,295,168, 1547 BT 25y o
BB 138 DATS 13,145,203 ,168 45,145 785,178 B
(184,155, 145.285,166,3,145,285,1560,172, A < Ia -‘mf;‘z—' GERGIFDZET 7 R¥ED
145,2685,24,185,1,144,4,7232,3223 7 - .
I¥ 142 DATA 158,21,145,785,72,208,178, 145 i1 ©2,4,ALPD, PRIE
$IV0, 184,204,181 787,844 ,1,237, 299,293,
_ ivgd 788,192, 45,F68,23%,35,3878 (FRIETRITOYE i
¥ 152 Davo 159,.1,341,24,2,194,184 141 7190 5
22 135,358,7,%5,156%,197,4a8 14,212, PAZHS 5,4, 400 DRYE LA &
ag §,3.9,:327 158, U171

LEStZ’ng 1

Listing 3

Program demonstracyjny

RESET jest przyciskiem ze-

rujacym procesor, co nie ozna-
cza jednak., Zze nie mozna jego
obstugi programowaé z pozio-

mu kodu maszynowego.

Prosedura taka, w odroznieniu od proce-
dury wywotywanej rozkazem USR, nie
moze zawierac rozkazu PLA, a podobnie
jak procedura USR, powinna sie konczyé
rozkazem RTS. Po napisaniu programu ma-
szynowego | umieszczeniu go w pamieci
trzeba zmieni¢ zawarto$¢ komoérek 12
(miodszy bajt) i 13 (starszy bajt adresu pro-
cedury) oraz wpisa¢ do komorki 9 wartosé
zezwalajgca na wykonanie procedury
(POKE 9,1). Radzitoym jednak procedure
takg wyprébowac instrukcjg USR, gdyz hiad
w nie] spowoduje zawieszenie sie kompu-

OBSLUGA KLAWISZA RESET

tera i utrate danych.

Przyktadem wykorzystania tych informac-
ji jest ponizszy program, ktéry powoduje,
ze nacisnigcie klawisza RESET nie przery-
wa dziatania programu, a jest jednoznaczne
z rozkazem RUN.

Litery przed numerem linii to sumy kon-
trolne Edytora BASICa, nie naleza one do
programu i nie nalezy je wpisywac.

Program ten nalezy zapisac na tasmie ro-
zkazem LIST ,C”, co umozliwi dotaczenie
te} procedury do innych programow rozka-

Jakub Cebula

ENTER

CI

PR

e

vy

2 POKE 206, PEEK(SB) POKE 207, PEER(89)+
1:POKE. 9,1 :FOKE 12,1:POXE 13,6

3 BﬁTA:104 162,0, 142, 88,2 1D 05142‘1
97,2,160, a,;ab 8,6, 145 206, 200 192,46
,208,246,142,13 =

4 DATA 142, 74 3,96 00, o 0, o 4@-47“43
37,0,28,20,18 1L,17 18, 26 50,14, 16,
26,50, 5% 46,0

BAJTEK 3/88 @
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NIE TYLKO DLA

RACZ

Przedstawiony program sklada sie z
szesciu niezaleznych czesci ze wzgledéw
praktycznych potaczonych razem. Moze
on by¢ pomocny uzytkownikom ATARI
800 XL (65 XE), ktérzy zajmuja sie progra-
mowaniem w kodzie maszynowym, do-
stosowywaniem innych programoéw do
swoich potrzeb, ,rozgryzaniem” gier itp.

Po zatadowaniu programu z tasmy (CLOAD: czas 1 mi-
nuta 50 sekund} 1 uruchomieniu {(RUN) zgtasza sie opcja
tadowania innego programu z tasmy (krotka przerwa mie-
dzy blokadami). Dtugosc programu mozna wstepnie oce-
nic wg. wzoru:

Bg= 120
20
gdzie: T — catkowity czas nagrania wczytywanego pro
gramu w sekundach,
B — szukana dtugosc¢ programu w KB

Jest to o tyle istotne, ze zbyt dtugi program wczvia sie
do pamigci ekranu a dalsza czes¢ nie zostanie w ogole za-
pisana, gdyz za cbrazem jest ROM.

Po zakonczeniu wgrywania programu wyswietla sig ticz
ba weczytanych bajtow, Program prezentuje swoje mozli-
wosci po weisnigciu klawisza ESC, nacisnigcie spacji jest
rozumiane jako rezygnacja z . instrukgji obstugi”. Do opisu
podprogramow mozna wroci¢ naciskajac HELP podczas
realizacy: jednego z nich.

Nastepne opcije to:
po G. 100 ,rozszyfrowywanie" zajmowania pamieci w
komputerze przez program dyskowy wczytywany z kase-
ty,
po G. 400 wyswietlenie zawartosci pamieci,
po G. 500 zapis do pamieci
po G. 700 zapis na tadéme wybranego obszaru pamieci,
po G. 80O przemieszczanie wybranego obszaru pamieci.

Programu mozna uzyc jako kopiera

Nie ma tu zadnych ukrytych trickdw | mozna wprowa
dza¢ dowolne zmiany. Program zajmie troche mniej pa
mieci, jezeli przepisze sie go taczac niektore linie w jedna,
uzywajac skrotow oraz piszac na ekranie bez marginesow
(POKE 82,0}, mozna tez opuscic wszystkie komentarze

Wszystkim zainteresowanym zycze cierpliwosci przy
przepisywaniu | sukcesow w dalszych pracach

Marek Renner

ay LARIS &
zamieta

_TASMY. Fodajac adres

z8 ten My je

amiet od 1792 do 7880,0raz e
UKk 2 REM

Yo

V4 4
CI

T 6 POCZSCINT(POCZ/256)

PL 7 POCIM-POCZ-POCIS%256

MR 15 OPEN 081,4,128,"C:":POKE 856,7

FE 28 POKE 856,8:POKE 857,PEEK(742)-PEEK(
743) :POKE 853,POCZS5:POKE 852,POCZNM

UF 25 CUSR(ADR(AS))

ZY 38 7 “NCIYTALO SIE ";PEEK(856) +256*PEE
K{8572;" BAJTOM ™

HK 32 IF PEEK(851) (3136 AND PEEK(851) ()1
THEN ? "™111 BLAD nr. ";PEEK(851)

I.il'- 35 CLOSE m1

F

JD 48 DATH ©,2,100,119,400,402,508,584,70
8,78%,800,889

JI 42 RESTORE 40

Tl 44 FOR IK=0 TO 5

54 46 READ OD,0Z

UM 43 5O5UB 62
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28 ? "R":LIST OD,AZ
52 FOR I=@ 70 20:POSITION @,1:7 ™
"“:NEKT I:POSITION 12,23:7 "L(FI9MW!
|

b (SPACJAIY

54 POKE 764,255

56 GOSUB 62

58 NEXT IK

68 72 "§":7 :7 ;7 :? "R FAFRITN
- TERAZ PRACLJ  gHERITIRT TR )

62 FOR I=0 TO 200

64 IF PEEK(764)=33 THEN POP :? “K":END
66 IF PEEK(764){>28 THEN FOR II=6 TO 1
00 :MEXT IX:MEXT I:?7 “K*:END

68 RETURM

iée REM ras
Czytuje w jakich adresach be-
dzie 23pisany czytany Fro3ram.)

7 whetrza wozytywaneqo ;rogra-
Ustalane inne adres

165 REM

iie REM

IS A W daneqgo bloku oraz liczbe bajy-

[tow d0 zapiSu Nr.t ma bajt 23
picany w adresie podanym przezl
117 REM
TR TR R

| Opisana 0fcy3 Fo G 166
178 POKE 82,8
125 I=POCZ:7 PEEK(I),PEEK(I#1):1I-1+¢2
138 A-PEEK(I) !B=PEEK(I+1) :C=PEEK(I+2)

135 D=PEEK(I+D)

146 E-256%#B+A:REM FLISNEIIN AP Y- FRLT

150 F=256%D4C :REM

168 G=F-E+1:REM

At -5 - S T

170 2 "Np ., I-POCZHL:Y, " vett ) heebeen:

E;" d0 ";F 966 Peeeeees Mg veteeeeete

bHhceeeceha jtow”

177 I-1¢GH+4:IF PEEKCID )@ THEM GOTO 19

8

178 IF PEEK{I+1){}@ THEN GOTO 198

179 IF PEEK(I+2) (@ THEN GOTO 198

180 IF PEEK(I+3)=8 THEK GOTO 260

1%8 GOTO 130

288 ? v)) 2]
RAZEM “;I-POCZ+1:"¢} BAJTON"

216 POKE 82,2:G05U8 %88:END

TN Fo zleceniy (G,4088)

nr, bajty (koleynosc w3, 2801%
SU na tasmie;pierwszy ma nr.i)

481 REM

482 REM C
wietlona zawartosc obszar

483 ? "“Nr.bajtu,liczba bajtow,adres ":
404 INPUT X,Y,ADRES

485 ZI-K-1:ZZ7-2Z+P0CZ-1

418 FOR Z=1 T0 Y STEP 20

411 FOR YY=Z TO ZT+#19:7 ZZ#YY;" ) “; QDR
ESHYY-1;" }) "G PEEKC(ZZZHYY) :NEXT YY
412 IF PEEK(764)=255 YHEN 412

413 POKE 764,255:7 K%

428 MEXT Z:605U8 900:GOT0 460

EUL AL ZAPIS DO PAMIECI. (po G.588)

Poda, adres foczatkowy. Dalsze |
l:cZby beda Zarisywane od

I3 tego do nastepnych,

585 ? :

LIMRA TERAZ TYLKO DANE o

516 INPUT B:POKE A,B:? ,,h:4=Ati

328 GOSUD 996:60T0C 518

788 REM APIS KA KASETE,  (po G,768)
N3lezy podac adres £oczatkowy |
W DamMig \SKRD?? oraz iiczbe

765 REM GEMRITE I THE T

718 CLR :CLOSE #1i:DIM Z5¢6):?7 (TP ::

INPHT SK:7 "§qNE"; :INPUTY JL:SKS-INT(SK/

256) ;SKM=SK-S5KS¥256 : ILS-INT{IL/256)

751 ILM=TL-IL5¥*256

715 7 "SKM  *;S5KM, ""SKS

"IILM,UILS U3 ILS

728 Z5=*"nWIot VB : OPEN i11,8,128,"C:": POK

E 850,11:POKE 856,ILM:POKE 857,ILS:P0K

E 852,5XM:POKE 851, 95K5

730 I-USRCADRI(ZS)) :CLOSE #1:605UB 998:

END

géa REM

[ (w3, homunikatow) |
U Skad przepisywac  IREHRRCTIH
B:? “, 1 INPUT I:
(e Ile bajtow przepisaclPRBE T} NS
828 POKE I,PEEK(B):I-I+1:B=B+1:C=C-1:1
F C=@ THEN ? :? “SXIEAITITIN : cosl
B 968:END
838 GOTO 8260
980 IF PEEK(732)(}17 THEN RETURN
916 POKE 732,0:G60T0 39

"15K5:7 "ILM
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Atari spowodowala ogromne zaintereso-
wanie literaturg poswigecona tym kompu-
terom. Krajowa Agencja Wydawnicza wydala
wiasnie ksigzke ,,Atari Basic” pod redakcja Wie-
stawa Miguta., b5

Ksiazka ta jest dobrze znana uzytkownikom
Atari, bowiem ukazata sie juz w 1986\oku w for-
mie skryptu wydanego przez Osrodek Doskona-
lenia Kadr Technicznych Rady Stotecznej NOT i
przez prawie 2 lata pelnita role jednego z nielicz-
nych zrodet wiedzy o tym komputerze. W nowej
starannej szacie graficznej, po wprowadzeniu
pewnych poprawek i uzupeinien prezentuje sie
znacznie lepiej pod wzgledem estetycznym, a o
wiele wy2sza jakosc druku wplyneta korzystnie
na przejrzystosc informacji.

Autorzy starali sie przedstawic mozliwie
wszechstronnie komfiputer, jego zastgsowania,
budowe i wspélpracujace z nim urzadzenia.
Ksigzka zawiera wyczerpujacy opis Basica ilu-
strowany przyktadami, z uwzglednieniem specy-
ficZznych mozliwosci Generowania dzwieku i wy-
korzystania grafiki. Kilka zagadnien omowiono
bardziej szczegolowo, a wsrod nich animacje
obrazu, metody sortowania i niektore procedury
obliczern matematycznych. Brakuje jednak roz-
dziafu wyjasniajacego ogolne zasady budowy
programu. Krotka wzmianka o stylu programo-
wania nie wystarcza, by przygotowac czytelnika
do samodzielnego napisania dobrego, ciekawe-
go programu,

Dia uzytkownika duze znaczenie ma nie tylko
znajomosé jezyka programowania. Czesto o
wiele wazniejsza jest umiejetnosc sprawnego
posiugiwania sie zgromadzona biblioteka opro-
gramowania. Z tego wzgliedu nalezy pochwalic
zespot autorow za dolgczenie szczegoétowego
omowienia dyskowego systemu operacyjnego.

W ksiazce znajduje sie rowniez cos dla wielbi-
cieli peek’'ow i poke’ow: mapa pamieci i opis
wazniejszych komorek. Niestety, informacje te
na pewno nie zadowola bardziej dociekliwego
czyteinika. Autorzy zamiescili rowniez liste roz-
kazow mikroprocesora 6502, bardzo pozyteczny
materiat, ale malo przydatny dla uzytkownika,
ktory jest wiasnie na etapie poznawania kompu-
tera i Basica.

Do ksiazki mozna dokupic kasete lub dyskiet-
ke z programami. Pamoce te bardzo ulatwia zy-
cie niecierpliwym osobom, ktore nie lubia prze-
pisywac wydrukow programow.

W sumie prace zespotu kierowanego przez
Wiestawa Miguta nalezy oceni¢ dos¢ dobrze.
Jest ona bardzo przydaina dla uzytkownikow
Atari, szczegolnie tych poczatkujacych. Szkoda
tylko, ze — jak zwykle — ksiazka ta ukazuje sie z
ogromnym opoéznieniem. Wczesniejsze wydanie
uchronitoby autorow przed bezprawnym sprze-
daniem na gietdach setek drogich odbitek kse-

rograficznych.
(J-1.)

Duia popularnosé¢ komputeréw z rodziny

nAtarii Basic”, praca zbiorowa pod redakc-
ja Wieslawa Miguta, KAW, Warszawa
1987, wyd. 1, nakiad 50000 egz. cena 550
zl.




- AMIGA

SUPERKOMPUTER
POD STRZECHY

Amiga 2000 jest systemem

otwartym. Zamontowanie do-

datkowych kart z procesorami

INTEL 8088 Ilub 80286 prze-

ksztalca Amige w komputer
kompatybilny, z IBM PC/XT lub

AT — zaleznie od karty. Kom-
puter mozemy rozbudowywac
dalej. Mamy peten wybor jezeli
chodzi o instalowanie dodatko-
wych stacji dyskow: dwie stac-
je 3.5” lub 5 1/4”, dysk twardy
lub tez inne przystawka | karty.

Z jednostkg centralng Motorcla 68000 wspdtpra-
cuja trzy dodatkowe procesory zajmujace sig grafi-
ka i animacjq, dzwiekiem oraz operacjam) wejscia/
wyjscia. Sam system jako niezwykle elastyczny i
otwarty umozliwia dotgczenie 9 dodatkowych Kart
(razem z juz wymienionymi), na ktorych moze znaj-
dowac sig rozszerzenie pamigci do 2 MB, dodatko-
we koprocesory itp. Istnieje rowniez moz iWoSCe wy-
miany procesora 68000 na 32-bitowy procesor Mo-
torola 68020, Procesor 68881 1 uktad zarzadzajacy
pamiecia staja sie niezbedne gdy myslimy o stoso-
waniu systemu UNIX.

Nowatorstwo Amigi 2000 polega na wspotpracy
dwoch systemow: INTEL 1 MOTOROLA czyli MS-
DOS 1 AMIGA-DOS lub jak kto woli IBM PC/XT/AT
I AMIGA. Wspolprace te umoziiwia bridgeboard
czyli karta koordynujaca wspotprace cbu syste-
mow, Bridgeboard umoziliwia zastosowanie tysiecy
programow sprawdzonych na komputerach IBM.

Amiga 2000 umozliwia rowniez tzw. multitasking
czyli obstuge kilku programéw jednoczesnie. Po-
woduje to, ze bez najmniejszych kiopotow mozemy
potaczyc kilka programow i korzystac z nich jak
gdyby to byt jeden oryginany program.

Amiga 2000 to rowniez fenomenalna grafika.
Procesor MOTOROLA 68000 wspomagany przez 3

pozostate koprocesory pozwala na tworzenie ptyn-
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nie animowanej grafiki trojwymiarowej, definiowa-
nie poruszajacych sie obiektow (znane z kompute-
row domowych sprite'y). Maksymalna rozdzielc-
Z0$C wynosi 840x512 punktow (wykorzystujemy
wtedy 16 kolorow z palety 4096 kolorow). Pozosta-
te tryby pracy procesora graficznego to 320x 256
(32 kolory}, 320x512 i 640 x256. Jest wiec z cze-
go wybierac.

Dodatkowy interface ,Genlock” umoziiwia
wspotprace komputera z telewizorem lub wideo.
Obraz z wideo mozemy wzbogaca¢ o elementy
graficzne teksty wyjasniajace itp. wykorzystujgc
wbudowane instrukcje graficzne. _

Amiga 2000 posiada mozliwosc stereofoniczne-
go odtwarzania dzwigkow dowolnego instrumentu.
Moze rowniez czytac zadany tekst glosem meskim,
kobiecym lub ,mechanicznym” — wyraznym | do-
brze modulowanym.
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. Amiga 2000

CHNICZNE

CPU: Motorola 68000, 16/32 bity (7,16
MHz)

3 koprocesory standardowe wbudowane
do obstugi DMA, wejscia/wyjscia, video, gra-
fiki i dzwieku.

Pamiec¢: IBM rozszerzalna do 9MB

Stacja dyskow 3.5” (880 KB). Pozostawio-
no miejsce w komputerze dla dodatkowej
stacji 3.5”, dla dysku twardego lub dla dys-
ku twardego i stacji 5 1/4”.

Wyjscia: klawiatura; mysz, piéro swiet-
Ine; joystick; wiosetka; RS-232; programo-
walne ziacze réwnolegte (konfiguracja Cen-

tronics); wyjscia stereofoniczne (CINCH)

oraz wideo RGB (analogowe iub cyfrowe);

zewnetrzna stacja dyskow.

Grafika: rozdzielczosé od 320x256 pun-
ktow (32 kolory) do 640x512 (16 kolorow).
Dostepna paleta 4096 koloréw.

Kilawiatura: 96 klawiszy wg normy DIN, 10
klawiszy funkcyjnych, oddzielne bloki klawi-
szy numerycznych i sterujacych kursorem.

Amiga 2000 posiada wbudowany zegar i
kalendarz z podtrzymaniem bateryjnym oraz
mozliwos¢ przytaczenia nastepujacych kart:
— rozszerzajgca RAM do 2 i 8MB z autokon-

figuracja

— emulujaca PC/XT z procesorem 8088 i
stacja dyskow 5 1/4” (360Kb)

— emulujaca PC/AT z procesorem 80286 i
stacja dyskow 5 1/4” (1.2Mb)

— karta kontrolera dysku twardego AMIGA
dla dwoéch dyskow ST506 i interfejs dla
innych szybkich stacji dyskow i innych
urzadzen peryferyjnych.

Amiga 500 i 100 to starsi bracia
Amigi 2000. Z gladu przypominaja
C- 1280 Amiga 500 posiada 512 Kb
RAM, natom|ast Amiga 1000 1Mb RAM
(z mozhwosc:a zewnetrznego
rozbudowania do 9Mb). Obydwa
posiadaja mozliwosc¢ rozbudow
o karty emulujace prace IBM PC/XT

(cena taknea J)rzy;emnosc: przekracza
eszcze 1000 dolarow amerykanskich).

rafika i dZzwigk zblizone sa do
mozliwosci Amigi 2000.

Dominik Falkowsk:

¢
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INTERPRETERA

W poprzednim odcinku wyjasnilis-
my role petli interpretera w wykony-
waniu programu.

Petla ta sprawdza, czy kolejny pobrany kod programu
jest kodem instrukgji, separatora czy tez konca linii. Jezeli
petla pobrata kod inny od wyze] wymienionych, to spraw-
dza, czy jest to instrukcja podstawienia (LET), ktéra powin-
na zaczynac sie od nazwy zmiennej. Jak wiemy, nazwy
zmiennych mogg zaczynac sie tylko od litery (kody w sy-
stemie szesnastkowym od 41 do 5a). Jezeli pobrany kod
nie jest literg, to sygnalizowany jest btad. | w tym miejscu
mozna zmieni¢ dziatainosc petli interpretera.

Jedng z mozliwych drog powiekszenia listy instrukgii
jest wstawienie do petli, przed odestaniem do wykonania
domniemane| instrukcji podstawienia, sprawdzenia czy to
nie jest jeden z wolnych kodow, reprezentujacy jakis znak
specjalny.

Wybranymi znakami specjainymi nie moga by¢ cyfry od
0 do 9 (taki znak nie mogtby byé pierwszym znakiem po
numerze linii, gdyz zostatby dopisany do tego numeru), fi-
tery od a do z (wiedy petla interpretera odestataby do do-
mniemane] instrukcji podstawienia), ani zaden ze znakow
Commaodore, kiorego kod pokrywa sie z kodem instrukgii
(w systemie szesnastkowym od 80 do CA), ani tez zaden
ze znakow graticznych (poza ), znajdujacych sie na prze-
dniej sciance klawiszy (te znaki daja sie wpisywac do pro-
gramu tylko w cudzystowie lub komentarzu).

Kody funkcyi standardowych | operatorow CBM V2.0 sa
na tym etapie interpretowania w zasadzie wolne, ale ich
uzycie jest niewygodne ze wzgledu na niejednoznacznosc
tekstu programu.

Postugujac sie pozostatymi wolnymi kodami mozna za-
stosowac wlamanie ,pierwszego stopnia” do petli, pole-
gajgce na sprawdzaniu koleinych wolnych kodow. a po
rozpoznaniu jednego z nich w programie, skierowaniu do
dziatainosci za nim ukrytej. W tym przypadku mamy do dy-
spozycll wszystkie wolne kody zarowno na etapie edyg
Jak | wyprowadzania programu. Moga to by¢ na przyktad
kody nastepujgcych znakow: —, | # 8§, %, &, ', (). +, -
i é %, 7.4 1id,

Wiamanie .drugiego stopnia” polegz na wybraniu jed-
nego znaku specjalnego, sprawdzanego w peth interprete
ra (plerwszy poziom interpretacji} i zagniezdzeniu w petli
mterpretera CBM V2.0 wiasne peth, interpretujacej znaki
bezposrednio wystepujace po naszym wybranym znaku
specjalnym (drugi poziom interpretacy). W ten sposob, za-
gniezdzajac coraz dalej mozna byloby napisac interpreter.
ktory rozpoznawatby po znaku specjalnym dowolne nazwy
instrukcii.

Takie wiamanie pozwala w fatwy do zapamietania spo-
sob zwigzac nazwe instrukcji z reprezentujacym ja zna-
kiem. W przypadku wtamania ,pierwszego stoprnia” nie
hytoby te] mozliwesci. Poza tym program pod kontrola no-
we| petli, ktory nie zawiera poza CBM V2 0 dodatkowych
Instrukcyl, wykonuje sie prawie tak samo szybko jak poed
kontrola petli standardowej. Stowo ,prawie” oznacza w
tym przypadku, ze kazdy inny sposéb ingerencji w petle
daje w konsekwencii wydtuzenie czasu interpretacii. Jezel:
przy wtamaniu , drugiego stopnia” wystepuja w programie
nowe instrukcje, to program taki nie bedzie wykonywany
wolniej niz taki sam program 7z petia z wlamaniem , pierw-
szego stopnia”.

Jak juz wspomniano, w przypadku petli z wiamaniem
.drugiego stopnia” mozna bytoby uzywac wiecej niz jed-
nego znaku do rozpoznawania instrukcji na drugim pozio-
mie interpretacii. Ale to spowodowatoby znaczne opoznie-
nie wykonania programu i zajmowaloby duzo miejsca w
pamieci. Jezell chcemy postugiwac sig dfuzszymi nazwa-
mi instrukgji, to nalezatoby znacznie rozbudowac procedu-
ry interpretujace program na etapie edycji | kodowania
.Jyest to zrobione w oryginalnych wersjach Warsaw BASIC-
a. Tutaj tego nie bedziemy rozbudowywac, ze wzgledu na
brak miejsca.

Wiarnama, o ktérych tutaj mowimy, przewidziane przez
projektantow interpretera CBM V2.0, nie beda mialy nic
wspolnego z jakze czestymi ,wharhanidant”, polegajacymi
na usunieciu z programu nazwy firmy lub nazwisk autorow
(w jednej z krazacych, nielegalnie sprzedawanej na giel-
dach wersji Warsaw BASIC-a wstawiono zamiast nazwy
programu 1 nazwisk autorow gwiazdki — to dopiero byto
wiamanie! 7).

W naszej Bajtkowe] wersijl w charakterze znaku special-
nego, rozpoznawanego na pierwszym poziomie interpre-
tacji, wybralismy znak £ (tunt). Znakami interpretowanymi
na drugim (i wyzszych) poziomie interpretacji, po znaku £,
beda litery od a do z i znak @ (ucha stonia)

Wtamania, o ktdrych wyze| byta mowa, sa mozliwe dzie-
ki .furtkom” pozostawionym w oryginalnym interpreterze
CBM V2.0, Furtki te, nazywane wektorami, umozliwiajg
wigczenie do procedur zapisanych w pamigci typu ROM
wiasnych fragmentow kodu. Omawiana wyze[ pgtla inter-
preiera zawiera nastepujacy fragment:

$a7e1 jmp ($0308).

10 catTrR 9/00

m——— PROGRAM 1 m—

% ORG $C400
2 GETCHR = $73
3 LDA #$0E
4 LDY #$C4
o STA IGONE
6 STY IGONE+1
7 NOP
W normalnej konfiguracji pod adresem $0308/$0309, 8 NOP
wpisany jest adres $a7e4 nastepnej instrukcji petli inter- Q NOP
pretera, po instrukcji imp($0308). Adres ten, wraz z kilko-
ma innymi kluczowymi dla pracy interpretera adresami, 10 RTS
jest kopiowany z ROM do RAM przez procedurg inicjacy|ng, 11 JSR GETCHR
Eodejmujaca dziatanie bezposrednio po wigczeniu mi- 12 PHP
rokomputera do sieci. Dzieki temu, ze adres ten znajduje
sie w HAI\;!(, Imoi'li,w_a jest nasza t|ngerecrjlcff-,1, péolegajaca I\_N 13 CMP #$5C
rws olejnosci na zmianie tego adresu (porownaj li-
ﬂ:’g ?V,\!—nglrograrlﬂu 1) W{ézcz;‘at(;ew pgelle interpreﬂera prg(I:e~ 14 BEQ HCO1D
dure rozpc;c):z;&na;tz;ut:a sie pod ladresem 35040{3 (Iinite 11-33 15 PLP
rogram . Jest to nasze wtamanie , drugiego stopnia”.
Booz?oarin Sierwszy in?erpretacji realizuja Iinieg1 1g-1 i ppobra- 16 JSR HA7ED
nie kodu (t1 1), rozppz?gni_e kodu £d(1 3), c;deTSéa?iTe na drugi 17 JMP HA7AE
' erpret ot thi (16- Y-
Do nelprata 1) [poucl dopall (-7 ey~ | 15 HCDID  PLP
Drugi poziom interpretacji realizuja linie 18-33: pobranie 19 JSR GETCHR
kodu (19), rozpoznanie litery lub @ (20-21), odestanie do 20 AND #$1F
btedu SYNTAX ERROR (23-24} | 25-33) pobranie adresu
oraz odestanie dodvl\(fykonania insirukic}i ukryctjej pod tym ad- 21 CMP #$1B
resem w pr tapienia litery. szczone
wydruku pPoéEr?m |J1| ;:\Ii]s:g %Elle&l) za{wigra}a %lé?gséotgkic‘ﬁ 22 BCC HCOZC
nogyégfh t|;>ru_:i)cedl.ir. W programie 2 wstawiono w tyn& Ti%js— 23 LDX #$0B
cu iej cy — numer na stronie) i $a it
bardzrej( z?{agglgf ?:?-aﬁﬁ?ngr Strony).rPet!a interz):feteré, a\;v 24 JMP (IERROR)
przypadkéj rozp%znania nac?ziych kod()w;. odkiafjja t?n adres 295 HCO2C JSR HC032
na stos. 5 jet N dzi ' nie sie
do pr%ts:edS%V\i?m%gzgzgne?vﬁzgappniezt‘,lia;géuagre";%r% é%f?]lg 26 JMP HA7AE
(uwaga: $af08, a nie $af07!). W liniach 80-66 podano defi- 27 HCO03Z ASL
nicje etykiet wystepujacych w tym programie. 28 TAY
zytelnicy Bajtka, ktorzy pragna uczestniczyc wraz z
nami w zabawie w rozbudowe interpretera i poznawac ta- 29 LDA ADDRESS.Y
jemnice Warsaw BASIC-a powinni teraz ,wpalcowac" 30 PHA
program 2. Po bezbtednym uruchomieniu tego programu '
mozna sprobowac uzycia nowych instrukeji (od £@. £a do 31 LDA ADDRESS—~1.Y
£7). Po wykonaniu jakiejkolwiek z tych instrukcji, nasz in- 19 PHA
terpreter bedzie sygnalizowac btad SYNTAX ERROR. Co
sig stalo? Czyzby ten rozbudowany interpreter nie rozu- 33 JMP GETCHR
mig nowych S’(OW{? icriltelrpreter nowe s?dowa roz;am;e, tylko
kazde h odsyta do tej same| procedury zna ) si
;:}(rj)é( aﬁzrgsis%nwu%?{}q& pod! ktOryrInpmterpré{er i Uz]ggis}ang 60 IERROR = $0300
procedure wyswietlajgca napis SYNTAX ERROR | przery- 61 IGONE - $0308
; Konani _
Wall{)aa[i‘%zgyrgz[?ud%ﬁgogw;asrgggo interpretera bedzie zatem 62 HA7AE = $A7AE
polegata na zmianie adresow w komorkach pamigci od 63 HA7ED - $A7ED
$c43f do $c474 na takie, pod kt beda sie kryt -
iy wykonujgce. zapianowany prrez nes daminose | | 64 SYNTAX = $AFO7
uzupetnianiu programu 2 o tresc tych procedur 65 ADDRESS = $C440
Krzysztof Gajewski | 66 CHROUT = Pl
Bogustaw Radziszewski
100 printchr$(147) :" Jmtsreredtas 0 o ™
105 print:print” Jasss &
110 x=50176:n=116:c=0
115 fori=0Oton:reada
120 pokex+i,a:c=c+a:next
125 1fc=11160thenl35
130 print:print” &&= o cpsscor F Y.end
135 sys12*%4096+4*256
140 print:print” JeEmas Fooe o
145 datal6é9,14,160,196,141,8,3,140,9,3,234,234
150 deta234,96,32,115,0,8.201.92,.240 7.40._32
155 data237,167,76,174,167,40,32,115,0,41, 31,201
160 dataz27,144,5,162,11,108,0,3,32,50,196,76
165 datal74,167,10,168,185,64,196,72,185,63,196,72
170 data?76.115.0,7.175,7,175,7,175.7.175.7
175 datal?5,.7,175.,7,175.7.175,7,175,7,175.7
180 aatal”’3,7,178,7,175.7,175.7.195.%.195 . %
185 datal”s,7.175,7,175%,7,175,7,.175,.7,175 .7
180 datal”75,.7,175.7.175.7,175.7.175




zieki panu Bolestawowi Cha-
Dpiﬁskiemu, ktory przesyta re-
dakcji Swieze cenniki | materiaty
moge znow przedstawic Czytelnikom
biezace trendy w rozwoju oprogramo-
wania t osprzetu do komputerow
Commodore. Tym razem nowoscl jest
rzeczywiscie duzo...
Na pierwszy ogien ceny sprzetu w
USA:

C-64C +GEOS — 140—160§
C-128 — 220—2309%
C-128 D — 440—470%
Stacja 1571 — 200—220%
Stacja 1541C — 140—160%
Stacja 1581 — 180—220%
Monitor 1902

(40/80 zn) — 230—240%
Monitor 1802

(40/80 zn) — 150—180 %
Drukarka MPS 803C — 110— 140 %
Drukarka MPS 1200 — 200 —230 §
Karta1700 (128 KB) — 100 — 120 §
Karta 1750 (512 KB) — 150 —180 $

AMIGA 1000 — 650—800%
AMIGA1000R — 450—550%

Mysz — 30— 45%
PC 10 (odpowiednik

IBM XT) — 450—550 %
PC 10 + 20 MB

hard disk — 650—750%
Dysk twardy do C-64— 900 §

Dysk twardy do C-64

i 128 — —9508%

Na najwieksza uwage zastuguie tu
moim zdaniem cena AMIGI 1000 R
oraz komputerow w petni profesjonal-
nych PC-10 (i pokrewnych do PC-40
wilacznie). Biorac pod uwage cene dy-
sku twardego do C64 1 128 ckazuje
sig, ze za le same pieniadze mozna
kupic dwa komputery typu XT lub dwie
Amigi 1000 R. Te same ceny w zesta-
wach wygladaja znacznie korzystniej
FPrzyktadowo C64C + 1541C + moni-
tor monc + kolorowa drukarka sa do-
stepne |uz za 348 $, sam C-64 kupo-
wvany z okreslona iloscia oprogramo-
wania mozna dostac za 90 $, drukarke
MPS 803 za 110 8.

s

gammi'mia (etec opracowala naresz-
‘if.. cie wersje znakomitego progra-
i mu FONTMASTER dla C-128
sam program zostanie przedstawiony
& dodatkowym numerze BAJTKA po-
“wieconym Commodore). Na dyskiet-
ce zapisano 56 gotowych do uzytku
czcionek oraz program do projekto
vania wiasnych zestawow znakow
Program moze wspotpracowac z po-
nad 110 drukarkami do ktorych pro-
gramy slerujace sa takze zapisane na
dyskietce. Oprocz tego na drugie)
stronie dyskietkl znaiduje sie program
SPELL CHECKER (kontrolujgcy orto-
grafie | podajacy synonimy) zawierajg
cy ponad 102 tysiace stow. Dyskietka
nie jest zabezpieczona przed kopio-
waniem. jednakze program dziata tyl-
(O wraz z odpowiednim urzgdzeniem
abezpieczajgcym  (,dongle”). W
sorzedazy znajdzie sie tez niepawem
dyskietka z dodatkowymi czcionkami.
Cena programu — 70 §.

Ta sama firma opracowata nowy
model twardego dysku 0 pojemnosci
>0 MB dla C-64 i C-128. System 0 na-
»wie Lt. KERNAL skitada sie z kontro-
era, dysku oraz specjalnej karty przy-
rgczane] do portu rozszerzania (ex
ansion port) w komputerze DOS za

wiera ponad 45 rozkazow wsrod kito-
rych istnieje rowniez opcja FREEZE.
Opcja ta umozliwia uzytkownikowi
przenoszenie zabezpieczonych pro-
gramow na dysk twardy, jednakze bez
mozliwosci pozniejszego ich przeno-
szenia na dyskietki (program nie be-
dzie dziatat). Gtbwna wada jest tu nie-
stety wysoka cena urzadzenia.

d*.

’ rynku ukazafta sie trzecia
N az kolei wersja karty znanej
jako FINAL CARTRIDGE
— FINAL CARTRIDGE Ill. Z cieka-
wszych zastosowan warto wspomniec
0 poprawieniu szybkoscl wezytywania
programow z dyskietki (25 razy szyb-
ciej niz 1541), wprowadzeniu proce-
sora tekstu (!), zegara, kalendarza |
kalkulatora. Ponadio FINAL CAR-
TRIDGE Il oferuje uzytkownikowt po-
nad 24 KB RAM wiecej dla uzytkowni-
ka, ostawiony ,freezer” umozliwiajacy
zatrzymanie dowolnego programu czy
zapis cate] pamiect na tasmie/dysku,
opcje DISK APPEND umozliwiajaca
dopisywanie danych do programow
juz na dysku istniejgcych | wiele In-
nych. Cena modutu — 70 dolaréw.

*

A matorzy gier dostana niebawem
AGG rak MASTER NINJA (dla
.

. C-64) — program sprzedawany
przez tirme Paragon Software. Tema-
tern jest magiczny miecz skradziony
przez ziego demona, ktory nalezy
odzyskac przeszukujac zamek wspo-
mnianego demona. Z koler Broder-
bund Software zapowiada dwa tytuty
— SUPERBIKE CHALLENGE (wysci-
g motocyklowe — do wyboru 12 zna-
nych na swiecie torow), oraz MAGNE-
TRON (gra kosmiczna — nalezy zni-
szczy¢ 50 baz wojennych kosmitow
najezdzcow). Ciekawostka jest tu Takt,
ze promocia SUPERBIKE CHALLEN-
GE bedzie powiazana z konkursem, w
kKtorym gtowna nagroda jest motocykl
SUZUKI o pojemnosci 650 cm”

Irma Scinort Micro opracowata
nowg Karte rozszerzagesa pa
miec¢ dla C-64. Karta ta o pojem-

32 KB zawtera podtrzymywanie
bateryjne (program zapisany mMmoQze
byc w nig| przechowywany przez po-
nad rok} oraz opcje do automatyczne-
go wcezytywania | uruchamiania pro-
gramow w BASIC lub w jezyku ma-
szynowym, faczenia programow ze
soba lub ich kasowania. Cena ok. 60 §.

nose

muzyczny firmy Electronic Arts,

Jedna z jego najwigkszych zalet
jest mozliwos¢ wspolpracy poprzez
interface MIDI z profesjonalnymi elek-
tronicznymi instrumentami muzyczny-
mi. Program jest tatwy w obstudze za-
rowno dla muzykow jak tez 1 poczat-
kujacych | zawiera na dyskietce 40 za-
pisanych utworow.

!NSTANT MUSIC to nowy program

4

hoc telewizja satelitarna dopie-
Cro w kraju raczkuje, to dostepny

jest juz program SATTCOM-64
opracowany przez Strategic Marketing
Resources .Jest to uzupetnienie in-
nych programow radioamatorskich
pozwalajace na obliczenie pozycji sa-
telity telekomuntkacyjnego. Informacja
podawana przez program pozwala na
odpowiednie ustawienie anteny satel
tarnej na odbior jednego z 15 sateli-
tow

¢

_ HUCK YEAGER'S ADVANCED
CFL[GHT TRAINER bedzie nie-

watpliwie takomym kaskiem dia
mitosnikow lotnictwa. Procgram  ten
produkciji Electrenic Arts jest prawdzi-
wym trenazerem lotu | umozliwia nau-
ke latania na 14 roznych typach samo-
ctow, m.in. P-51 MUSTANG, SO
PWITH CAMEL czy BELL-X1. Z kole!
trojwymiarowy symulator fotu ECHE-
LON oferowany przez firme Access
umozliwia latanie samolotem Lockhe-

>-104 Tomahawk

#*

potkach ksiegarskich uka-
N aﬂ%’ sie juz xsiazka COM-

PUTE COMMODORE
BUYER & GUIDE bedaca encyklope-
dig 1 przewodnikiem dla posiadaczy
Commodore. Omowiono tam i przed-
stawiono olbrzymig iiczbe programow
wszelakiego rodzaju (wraz z adresem
producenta | ceng) oraz podstawowe
urzadzenia perylteryjne takie jak dru-
karki, drazki sterowe, stacje dyskow
itp.

irmy sprzedajace komputery
Fuiywane przechodza juz same
siebie. Jezeli zdecydujesz sie
przykiadowe na zakup C-128, stacji
1571 i monitora 1802 to mozesz takze
'kupié AMIGE 2000 jesli doptacisz 970
$, AMIGE 500 jesli doptacisz 159 §,
C-128 D jesli doptacisz 95 §. Pozosta-
fe ceny sa takze bardzo atrakcyjne
(np. za 79 $ stacja 1581, gdy kupujesz
ja wraz ze stacjg 1571). Brac i wybie-
rac...

_*.

erkeleySoft, firma ktora opraco-
Bwa{a znakomity program GEOS,
‘ znany szeroko na catym Swie-
cie, nadal uzupetnia biblioteke opro-
gramowania tego systemu. Oprocz
GEOFILE, DESKPACK, GEODEX
GEOPUBLISH, GEOCALC 1 kilku in-
nych wprowadzita na rynek nowy ze-
staw przeznaczony dla C-128. W ze-
stawie tym znajduja sie programy
GEOS 128, DESKPACK 128, GEOFI-
LE 128 oraz GEOCALC 128. Oprocz
tego na rynku ukazaf si¢ takze nowy
produkt — GEOPROGRAMMER be-
dacy w rzeczywistoscl pakietem do
programowania w jezyku maszyno-
wym. Program sklada sig z trzech gio-
wnych podprogramow — geoAssem-
bler, geclLink oraz geoDebugger.
Cena programu 70 dolarow. Inny pro-
ducent oprogramowania, firma Time-
works, inc. tworca znakomitych pro-
gramow takich jak DATA MANAGER,
SWIFTCALC, WORD WRITER, FIN-
NANCIAL PLANNER czy PARTNER
128 wprowadzita na rynek nowy pro-
gram DESKTOP PUBLISHER. Jest to
program umozhwiajacy projektowa
wtasne| gazetk, papeteri, drukow fir-
mowych itp. DESKTOP PUELISHER
ma mozliwosc odczytywania rysun-
kow wykonanych pod PRINT MA-
STER. FPRINT SHOP | GEOWRITE,
wspolpracuje ponadto ze zbiorami
worzonymi za pemoca edytorow tek-
aiu WORD WRITER, PAPERCLIP oraz
WQORD PRO. W sprzedazy znajduje
sle ez ulepszona wersja programu
PRINT MASTER — PRINT MASTER

PLUS

*

wa nowe zastosowania profes-
D]an:—:ilne pochodza z kolet z fir

my SPINNAKER. Pierwszym z
nich jest znany edytor tekstu WORD-
PRO, w kiorym dodano procedury
szybkiego wczytywania/zapisu  da-
nych, drugim zas POWER C — wersja
ezyka C dla C-64.

Opracowat:
Klaudiusz Dybowskz
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cz. Il

Po przeczytaniu ostatniego
odcinka, wczytanie do pamieci
programu tak, by sie nie zdazyi
uruchomic, nie powinno byc
dia Ciebie zadnym problemem,
cho¢ wczytany program wcale
nie musi wyglada¢ ,normal-
nie”.

Na przyktad w programie jest lima o numerze
zero albo linie sg uporzadkowane z malejgcymi nu-
merami, nie mozna wykonac EDIT dla zadne| linii,
widac podejrzanag instrukcje RANDOMIZE USR 0
lub po prostu nic nie widac, bo program nie daje sig
wylistowac. Jesli w programie, do ktorego sie wia-
mujesz, zauwazyleS cos dziwnego, to najlepie;
obejrzy} go w troche inny, niz normalny, sposcb —
nie za pomoca LIST, lecz bezposrednio — uzywa-
jac funkcji PEEK.

Najpierw jednak musimy si¢ dowiedziec, w jaki
sposob jest umieszczany w pamigci teksl progra-
mu w BASIC-u. Program skiada sie z kolejnych linii
| tak tez jest przechowywany w pamiect.

A oto, jak wyglada pojedyncza linia programu
(rys. 1)

Zajmuje ona co, najmnie] 5 (a wtasciwie 6, bo
tekst nie moze bycC pusty) bajtow. Pierwsze dwa
oznaczaja jej numer, lecz uwaga! — odwrotnie niz

12 BAJTEK 3/88

wszystkie dwubajtowe liczby zapisane w pamieci
— tutaj pierszy bajt jest bardzie| znaczacy (MSB —
Most Signifficant Byte). a drugi mniej znaczacy
(LSB — Less Signifficant Byte). Jesli wiec beda
one przyktadowo rowne: pierwszy — 0, drugi —
10, to nie bedzie to oznaczato 2560 (0 + 10 *
256). lecz 10 (256 * O + 10).

Nastgpne dwa bajty to dlugose linii, tzn. ile zna-
kow zawiera tekst linii, wraz z konczacym go zna-
kiem ENTER (heksadecymainie OD). Za tymi baj-
tamt znajduje sie juz wiasciwy tekst linii, zakonczo-
ny przez ENTER. Jesli wpiszemy np. taka linie

10 REM BASIC
| wyslemy ja weiskajac klawisz ENTER, to w pamie-
Ci zostanie ona zapisana jako ciag bajtow (rys. 2).

Parametr ,dlugosc linit” dotyczy jedynie je| tek-
stu, wiec chociaz cata linia zajmuje w pamieci 11
bajtow, to parametr ten wskazuje tylko na 7 bajtow:
6 bajtow tekstu | sibdmy — znak ENTER konczacy
iinie.

Rozumiesz juz chyba, na czym polega stosowa-
ny czesto trick z linia o numerze zero. Wystarczy w
dwa pierwsze bajty linit wpisac liczby 0 (za pomoca
POKE-ow), by linia ta stata sie linia zerowa. Jesli
chcemy zmieni¢ numer pierwszej lini w programie
(a nie sa podiaczone Intertejsy zadne| szybkie| pa-
mieci masowe|, bo wowczas zmienia sig adres po-
czatku BASIC-a), to wystarczy wpisac

POKE 23755,x: POKE 23756,y
a inia otrzyma numer 256 % X + y. Niezaleznie je-
dnak od tego. jaki on jest — pozostanie ona w pa-
mieci tam, gdzie byta. Jesli wiec wpiszemy np

10 REM lipia nr 10
20 REM lipia nr 20

POKE 23755,0: POKE 23756,30

to pierwsza linia w programie otrzyma numer 30.
pozostanie jednak w pamigci jako plerwsza, a na
ekranie uzyskamy wydruk:

30 REM linia nr 10O
20 REM linia nr 20

Aby wiec zaczac odbezpieczac program, w kio-
rym wystepujg linie zerowe lub odwrotnie uporzad-
kowane, nalezy poszukac adresow poczatkow po-
szczegolnych linit i wich polu ,nrIinit” umieszczac
kolejno np. 10. 20. 30 .. W pamieci linie znajduja
sie jedna za druga, wigec z odnalezieniem ich po-
czatkow nie powinienes miec klopotu Jezell x
wskazuje adres jakiejs linil programu, to adres na-
stepnej jest rowny

43 — B85 tysiecy. Zabezpieczenie to |est bardzo
czesto stosowane, gdyz zazwycza] uniemozliwia
wcezytanie programu przez MERGE (czyh tak, by
sie nie uruchomit). Dzieje sie tak dlatego, ze MER-
GE taduje program z tasmy w obszar WORKSPA-
CE, da nastepnie interpreter analizuje caty wczyia-
ny program linia po linii- sprawdza kolejno numer
kazde| z nich, a nastepnie umieszcza |3 w odpo-
wiednim miejcu obszaru przeznaczonego na tekst
programu w BASIC-u. Na linie te musi przygoto-
wac tam odpowiednia ilos¢ wolnych bajtow, ,roz-
suwajac” juz istniejacy tekst programu. Jesli w polu
.dtugosc linii” podana bedzie bardzo duza war-
tos¢, to interpreter bedzie usitowat zrobic wlasnie
tyle bajtow miejsca w obszarze tekstu programu w
BASIC-u co skonczy sie komunikatem , Out of me-
mory” lub po prosiu zawieszeniem sig¢ systemu
Aby wczytac taki program nie powodujgc jego uru-
chomienia, nalezy uzyC odpowiednego wiamywa-
cza, np. takiego, jak przedstawiony miesiac temu
program ,load/merge”

Dodatkowym skutkiem podania falszywe| dtugo-
sci, jest niemoznosc poprawiania takie] linii przez
sciagniecie e do pola edytora Klawiszem EDIT
Sytuacja przedstawia sie podobnie: system opera-
cyjny usituje zrobiC miejsce na te linig w obszarze
edycji linii BASIC-a (od zmienne]; E LINE do
WORKSP patrz rys.2 w czesci |). Wymaga to jed-
nak zbyt duzej ilosci wolne] pamieci, wiec konczy
sie to tylko osirzegawczym dzwiekiem

Jezell program zabezpieczony jest w ten spo-
sob, trzeba adresow kolejnych linii szukac ,recz-
nie” lub domyslac sie, gdzie one sg, pamigtajac o
tym, ze kazda linia konczy sie znakiem ENTER (ale
nie kazda liczba 13 oznacza ENTER

Aby przegladac program w BASIC-u, wpisz taka
linie (hsting C)

FOR n=23755 TO PEEK 23&627+25AXPEEK 234628
: PRINT n;" “$sPEEK n,CHR$ PEEK n AND P
EEK n>31: NEXT n

Wydrukuje cona kolejno: adres, zawartosc bajtu o
tym adresie oraz znak o tym kodzie, jesli tylko nie
jest to znak kontrolny (tzn. o kodzie 0-31)

Po zmianie numeracji linit | oszukiwaniu dtugosci
linil. nastepnym sposobem zabezpieczania progra-
mow sa znaki kontrolne, uniemozliwiajace najczes-
cie] prawidiuwe wylistowanie programu, choc nie
tyiko.

Wrocmy do pierwszego przyktadu (linia ,,10 REM
BASIC”)

Tekst linn skladat sie z siedmiu znakow — stowa
kluczowego REM™' oraz pigciu liter 1 znaku ENTER
Tak dzieje sie zawsze, jesl w linii znajduje sie in-

x + PEEK (x + 2) + 256 xPEEK (x +3) +4 MSE LSE LSE MSE
----- do adresu limi dodajemy dtugosc je) teksiu I !
zwiekszong o 4 bajty, bo tyle zajmuja parametry ,.nr 2 basrty 2 baity — ODh
linit™ 1, dtugosc linii” . : :
Taka metoda znajdowania poczatkow linii nie skut- numer dfugosc tekst znacznik
kuje niestety, gdy zastosowane jest drugie zabez- linii tekstu kohca -
pieczenie — fatszywa diugosc linii. Polega ono na + ENTER ENTER
tym, ze w polu , dtugosc linil”, zamiast prawdziwej Rys. 1
wartosci podana jest bardzo duza liczba — rzedu e —
O 10 7 O 234 &6 65 83 73 &7 13
10 7 REM B [& S I C ENTER
linia d¥ugosdé
numer linii 7 t e k s ¢t 1 i n 1 i
10 bajtow
Rys. 2
i
i
4] 10 1d 0 244 43 48 14|00[10(0j0) 44 57 14{0{0|2|1010 B
nr 10 |d¥ug 18 | FLOTY 1 0 numer: 10 . g numer: 9 ENTER
Rys. 3
e
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strukcja REM — wszystkie znaki wpisane z klawia-
tury, znajdujace sie za ta instrukcja zostana umie-
szczone w tekscie linii bez najmniejszych zmian.
Inacze| jednak przedstawia sie sytuacja, gdy w linii
znajduja sig inne instrukcje, wymagajace parame-
trow liczbowych (a tak jest zazwyczaj). Wpiszmy
np. linie:
10 PLOT 10,9

| zobhaczmy w jaki sposOb zostata zapisana w pa-
mieci (najlepie] — wpisujac podang wyze| linig
FOR n=23755 TO...). Wyglada ona w taki sposcb,
lak na rys. 3.

Jak widac tekst zotat zmodyfikowany — po ostat-
niej cyfrze kazde| liczby wystepujacej w tekscie lini
jako parametr, interpreter zrobit 6 bajtéw miejsca i
umiescit tam znak o kodzie 14 oraz piec bajtow, w
ktorych zapisana jest wartosc tej liczby, ale w spo-
sob zrozumiaty dla interpretera. Przyspiesza to w
pewnym stopniu dziatanie programow w BASIC-u,
poniewaz podczas dziatania programu interpreter
nie musi za kazdym razem przeliczac liczby z po-
staci alfanumerycznej (tzn. ciagu cyfr) na pieciobaj-
towa postac umozliwiajgca wykorzystanie je] do
obliczen, lecz gotowa wartosc pobiera z pamieci,
zza znaku konrolnego CHR$ 14. Ten podwdjny za-
pis daje takze duze mozliwosci utrudniania doste-
pow do programow. W wielu programach tadujg-
cych (tzw. tadowaczach lub loaderach) wysiepuje
taka linia:

O RANDOMIZE USR 0: REM ...

Na pierwszy rzut oka — po uruchomieniu sig, pro-
gram ten powinien wykasowac cafg pamigc, tak sie
jednak nie dzieje. Po dokfadniejszym obejrzeniu
(przez PEEK — linig FOR n= 23755 ...) okazuje
sie, ze po USR 0 i znaku CHR§ 14 wcale nie ma
pteciu zer (bo tak w pieciobajtowym zapisie wygla-
da liczba zero)*™', lecz np. 0, 0, 218, 92, 0, co jest
rownoznaczne liczbie 23770. Funkcja USR nie ska-
cze wiec pod adres 0, lecz wiasnie 23770, a jest to
adres bajtu znajdujacego sie zaraz za instrukcja
REM w naszym przyktadzie. Tam zwykle znajduje
sie program fadujacy napisany w jezyku maszyno-
wym.,

Nastepnym znakiem kontrolnym, czesto stoso-
wanym w roznych zabezpieczeniach, jest CHR$ 8
— ,backspace”, czyli spacja do tytu. Wydrukowa-
nie tego znaku powoduje cofnigcie pozycji wydruku
o jeden znak w lewo. Mozna wiec za jego pomoca
zakrywac niektore instrukcje na listingu, drukujac w
ich miejscu inny tekst. Jesli np. w pamieci znajduja
sie kolejno znaki:

LET a=USR 0: <<

LOAD ””: ..
(«— oznacza CHR$ 8), to instrukcja LOAD "" i dal-
szy tekst zakryja wczesniejsza instrukcje LET a=r
USR 0. Chociaz na listingu widoczna jest tylko in-
strukcja LOAD """ | o dalsza czesC programu nie
jest fadowana przez nia, lecz przez program ma-
szynowy uruchamiany funkcja URS 0 (co nie musi
oczywiscie oznaczac skoku pod adres 0). Takie za-
bezpieczenie |Jest np. stosowane w loaderze pro-
gramu Beta Basic 1.0.

To by bylo wszystko na dzisiaj, cho¢ znakow
kontrolnych jest oczywiscie wigce). Ich opis dokon-
czymy w nastgpnym odcinku.

P %
o

s

Tomasz Surmacz
Robert Dudzik

*) Wszystkie stowa kluczowe — instrukcje i
funkcje, a takze znaki <=, »= i « maja jednobaj-
towe kody z zakresu 165 — 255. Jesli nie wiesz
jakie — wpisz:
FOR n=165 TO 255: PRINT n,CHRS$ n:
NEXT n
**) Jesli jest to liczba catkowita z zakresu -
65536 do 65535, to w zapisie pieciobajtowym
wyglada ona nastepujaco:
pierwszy bajt — 0
drugi bajt — 0 dla liczby dodatniej, 255 dla
ujemnej
trzeci i czwarty — kolejno: miodszy i starszy
bajt liczby (lub liczby + 65536, jesli byla uje-
mna)
piaty bajt — 0

CZYLI SUKCESYWNA APROKSYMACGJA

W instrukcji do Spectrum znalaztem nastepujacy
program:

L8 LET 5=IMNT (RHD+1909)
= LET ag="" i
B s N N S W I =T - - £93chs g Litips
i -
G L as=ip I Fe =Y =T
: _1____
SiS i (Tt S AR Gl - T LE Al

Jest to doskonata zabawa na praye caly dzien.
Zgadujemy tu liczbe pomyslang ‘przez komputer.
Naiefektywmejsza taktyka odgadywania jest dziele-
nie rozpatrywanego przedziatu na pot. Na przyklad
jezeli zgadujemy liczbe z przedziatu (0,100), poda-
]emy 50. Jesli jest ona za mata, bierzemy przedziat
(50,100), podajemy 75 | tak dale|. W zasadzie osmy
strzat powinien byc trafiony.

Metoda kolejnych przyblizen to wiasnie aproksy-
macja. Powinna on byc¢ sukcesywna — dawac re-
zultat jak najszybcie].

Sprobujmy odwrdci¢ sytuacie — my pomyslimy
liczbe, a komputer bedzie ja odgadywat.

3 LED w=@ LET 4=idc
Sy LEW oc=3ET o8 iHE eyl o2
o O Loy U =3
N - Mo LET 1 ]
= IF adc ircr LETYT deiC EUN
- = oE

dEms = P
1 I

4.

W odpowiedzi na pytanie ,Czy xx” nalezy podac
jeden ze znakéow — ™", "<" lub "=". Rozpatruje-
my przedziat (0,100).

[stnieje niejedna metoda aproksymaciji. Rozwazmy
program:

1@ DI 3 i)

Bl ] ol A= o O =

2R FOR =2 T o LET 2 i =27 11
- S

5 N A 5 0T

il T SR T Y S Es =X _

S AbEET TRy T rnd g % 3%

E3 IF S%ax < AHD_aBiy” SIRIE
R a Th&h 0 TD S8

T IF ags=" THE/M LET C=C4+atlirl

TR IF as= THEM LET _c=c-air)

Q@ IF ass=" THEM i g L

190 MEXY T

I S R = Linipacs i

W tablicy a zapisaliSmy szeS¢ kolejnych poteg
dwojki. Najwyzsza liczba to 64, wiec kompuer od-
gadnie tu liczbe z przedziatu (0,127). Jako pierw-
sza podawana jest liczba 64. Jezeli pomyslana jest
wieksza , do 64 dodawana jest 32, jesh mniejsza, o
32 iest odejmowane i tak dale]. Tu maksymalna
losC pytan jest takze 8 ze wzgledu na wigczenie
‘zera do rozpatrywanego przedziatu.

Mozemy rozszerzyc¢ tablice na przyktad do 16 po-
zycji; trzeba wiedy odpowiednio pozmienia¢ po-
czatki i konce petli, lecz uzyskamy zakres do
131069, a maksymalna Hloscig pytan bedzie naj-
wyzsza potega dwojki, czyli 16.

W zasadzie nie mozna powiedziec, kidra z me-
tod jest najlepsza. W pamieci lepie) uzywac metody

dzielenia przedziatdw na pot, maszyna szybcie]
aproksymuje dwojkowo

Marcin

Przasnyski

INACZEJ

Po przeczytaniu opisu gry ,Bzzz" w

numerze 3/87 ,Bajtka” postanowitem
napisa¢ ja w BASIC-u. Program okazat
sie prosty | 0 wiele krotszy od wersji w
kodzie maszynowym. Mimo to jest on
dosycC szybki.
W linii 2 po pierwszym stowie ,GRACZ”
nalezy wstawic¢ zielona, a po drugim nie-
bieska kratke. Zapalenie sie czarnego
kwadracika informuje o przegranej ktore-
gos z graczy.

W liniach 9500 i 9600 musi by¢ czar-

na spacja graficzna.
Hubert Sobczak

LS : LET gui: _
qs ;38 LETaied T e Bl058: M
PRINT AT 21,Q; "GRACZ
GRACZ “
& FOR i20 TO 288: PLOT i,9: P
LOT 1,1785: NEXT 4
6 FOR ia@ TO 176: PLOT 0,i: P

LOT ags NEXT
PRENT gggzgngﬁn 3¢ U s S
LET amIN énIea Lé+ bsIN 81

.

4282

30 IF 2a1B3 THEN LET oef

am -

iQ ir =187 ¥H N LE; gmi

50 IF an»l®9 THEN LET gad

&0 ir b=183 THEN LET hed

70 IF b219@ THEN LET hag

80 IF p=187 THEN LET hwl

S0 IF b=189 THEN LET h=3

100 IF g=4 THEN LET Qeq-1

11® IF gua THEN LET qeq+l

120 IF 9=l THEN LET waw+l

133 §F gu3 THEN LEP weuw-1

142 IF h=4 THEN LET eme-1

163 IF hag THEN LET ese+l

16@ IF hml THEN LET rsr+l

170 IF h=3 THEN LET fer-1

189 IF POINT (q,w)ml THEN PLOT
FLRSH 1;q,w: B0 TO 9500

1990 IF POINT (e,r)msl THEN PLOT
FLARSH 1;@,r: GO T @2
aaaa PLOT q,w: PLOT @,r: GO TO 1

93;1

2000 FOR i=Q TO 3Q: BEEP
NEXT i: FOR :ala TO 800@: NEXT

GO 5UB W9WE6:

95&3@ PRINT AT 91.9;"."‘ GO TO s@
GO TO @

3330 PRINT AT 21,28, "N":
9993 LETNQQIINKEYS: IF ag<¢>»"" TH

EN RETUR
8899 GO TO 9968
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PLOTER

XY-980A

Testowany ploter DXY-980A firmy ROLAND

DG zostat dostarczony do redakcji przez zacho-

dnioniemiecka firme ABC DATA. Jest on seryj-

nie produkowanym ploterem i stanowi reprezen-

tatywna probke wyrobow firmy ROLAND. Niniej-

szy test jest wylacznie .testem uzytkownika”

izn. badaniu podlegata tylko strona uzvtkowo-

funkcjonalna, nie zas rozwiazanie ukiadowe, wy-

trzymatosc

mechaniczna (np.

badania na

wstrzgsarce) itp.

OBUDOWA

Pioter ma blaszana obudowe. W
prawym gornym rogu umieszczony
jest panel sterujacy wraz z wyswietla-
czami pokazujacymi aktualng pozycje
glowicy we wspotrzednych X-Y. W
obudowie zamontowany jest zespot 8
uchwytow dia pisakow, z ktorych pisa-
ki pobierane sg automatycznie. Doda-
tkowo obok uchwytdow znajduje sie 8
otwordw stuzacych do przechowywa-
nia pisakow, w czasie gdy nie sa uzy-
wane. Otwory te sa tak zaprojektowa-
ne aby stanowity szczeine zamknigcie
dia pisakow, zabezpieczajac je przed
wysychaniem. Obudowa zostata tak

TA wATTRIE 2/90

skonstruowana aby ploter mogt praco-
wac w pozycji poziome] (potozeny na
stole) lub w pozycji ukosnej (specjalna
podporka ruchoma). Jest to szczego!-
nie istotne ze wzgledu na HHos¢ migjs-
ca jaka mozemy przeznaczyc na usta-
wienie plotera. W pozycji ukosne| zaj-
muje on ok. 40 proc. miejsca potrzeb-
nego do ustawienia go w pPozycji po-
ziomej.

ZASILANIE

Przycisk wytacznika zasilama umie-
szczeny jest z tytu obudowy. Nie jest
to najlepsze rozwigzanie, gdyz przy
normalnie ustawtonym ploterze uzyt-
kownik musi ,na slepo” szukac tege

klawisza. Ploter zasilany jest z oddzie-
Inego wolno stojacego zasilacza sie-
ciowego. Rozwiazanie takie, acz ko-
rzystne z technicznego punktu widze-
nia (wydzielenie zrodia ciepta i pola
magnetycznego z obudowy plotera),
jest bardzo niewygodne dla uzytkow-
nika, gdyz wytacznik zasilania odtacza
ploter a zasilacz pozostaje nadal pod
napigciem. Zmusza to uzytkownika do
wyjmowania wtyczki z gniazdka sie-
ciowego lub do robienia dodatkowego
wytgcznika na przewodzie zasilacza.

PULPIT STEROWNICZY

Pulpit sterowniczy skiada sie z 10
kKlawiszy pozwalajacych na szybkie |
wolne przesuwanie gtowicy, ustawie-
nie punktow bazowych wyznaczajz-
cych potozenie i rozmiar papieru, pod-
noszenie pisaka i wstrzymanie tran-
smis} podczas pracy. Dodatkowo przy
wySwietlaczach zngjdujg sie dwa
przyciski: zerowanie wyswietlaczy |
wiaczanie elektrostatycznego trzyma-
nia papieru. Sposob rozwiazania pul-
pitu jest bardzo ergonomiczny a co za
tym idzie wygoedny dla uzytkownika.

&

PAPIER
Jedng z najbardzigj istoinych zalet
tego plotera jest sposéb trzymania pa-
pleru. W modetu lym zastosowano
metode clekrosiatycznegoe trzymania
papieru. Wystarczy utozy¢ arkusz na

blacie plotera przycisnac klawisz
.paper hold”. Elektrostatyczne trzy-
manie papieru jest nieporownywalnie
wygodniejsze od metody paskow ma-
gnetycznych. Efektywna sita przylega-
nia papieru jest bardzo duza. Trzeba
rowniez dodac, ze mimo koniecznosci
wyltworzenia duzego tadunku elektro-
statycznego jest to metoda absolutnie
bezpieczna. Dotykanie blatu plotera
nie pociaga za scbg zadnych skutkéw
(wstrzas elektryczny) dla cztowieka.
Maksymalny rozmiar papieru a co za
tym idzie maksymainy rozriar rysun-
ku jaki mozna wykonac¢ odpowiada
formatowi A-3

PODLACZENIE
DO KOMPUTERA

Ploter posiada wbudowane dwa {a-
cza: rownolegie typu Centronics oraz
szeregowe typu RS-232. S3 to najbar-
dziej popularne tgcza w klasie kompu-
terow osobistych. Umozliwiaja one
podtaczenie plotera do dowolnego
komputera klasy ,Personal”. tacze
RS-232 zapewnia petng game szyb-
kosci {od 50 do 9000 bodow), mozli-
we jest ustawienie dtugosci stowa 8
bitow /7 bitdbw oraz bitow parzystosci
(EVEN, ODD, NONE). Mozliwe sa
cztery protokdty wspotpracy: sprzeto-
wy, programowy, X on/X off caz ENQ/
ACK. Wszystkie parametry pracy craz
jego wybor ustawione sg przy pomocy
mikroprzetacznikow umieszczonych z
tytu obudowy plotera. Ploter byt podta-
czany do komputera |IBM PC XT/AT
przez oba typy taczy. W przypadku fg-
cza RS-232 ploter pracowal ze wszys-

tkimi szybkosciami transmisji | nie

stwierdzonc  zadnych  problemow

wspotpracy.
PODSTAWOWE

DANE FUNKCJONALNE

Jak na sprzet populamy (niska
cena) ploter zapewnia bardzo dobre
parametry rysunku. Przy duzej szyb-
kosci rysowania {230 mm/sek.)zape-
wniona jest bardzo wysoka rozdziel-
czosC (doktadnos¢ pozycjonowania
gtowicy 0.05 mm/krok). Ploter zapew-
nia automatyczne skalowanie prowa-
dzone zgodnie z aktualnie ustawio-
nym formatem papieru (ustawianym
przy pomocy mikroprzetacznikow;.
Oczywiscie aktualny rozmiar rysunku
mozna ustawi¢ definiujac z pulpitu
sterowniczego punkty bazowe P1 |
P2, odpowiadajace dolnemu lewemu
rogowt rysunku | gornemu prawemu
rogowi rysunku. O jakosci skalowania
moze swiadczyC fakt wykonania rysu-
nku formatu A-2 na papierze formatu
A-4. Wszystkie proporcje zostaly ide-
alnie zachowane.

Ploter pozwala na wybranie jednego
z 0Smiu zestawow znakow. Uzytkow-
nik ma do dyspozycji nastepujace ze-
stawy: ANSI ASCI, ANSI ASC |l, fran-
cuski, niemiecki, hiszpanski, skandy-
nawski, szwedzki, dunski | norweski.




TRYBY PRACY

Self test — pozwala na sprawdzenie
poprawnosci
plotera bez podigczania
do komputera.

Printer —

np. do listowania progra-
mow. W modzie tym jest
jednak duzo wolniejszy
od drukarki.

DXY —
dowe komendy
graficznego DXY-GL.

Jest to jeden z najbar- §
dzie] popularnych |ezy-
kow tego typu pozwalaja- §

cy na wykorzystanie plo-
tera z wigkszoscia istnie-
jacych programow grafi-
cznych.

w trybie tym ploter ak-
ceptuje komendy roz-
szerzonego jezyka grafi-
cznego RD-GL  firmy
ROLAND. Jezyk ten za-
wiera wiele dodatkowych
funcji graficznych np. ko-

RD-GL —

mendy dotyczace okien | §

skalowania.

Dodatkowo ploter pozwala na wia-

czenie lub wytaczenie automatyczne-

go skalowania oraz pracy z buforem §
wewnetrznym plotera. Wyprowadzono

réwniez specjalny ,monitor mode”

pozwalajacy na konirole pracy plotera. §

Mozna go jednak tylko wykorzystac
przy pracy plotera z taczem RS-232.
Bardzo istoina cecha jest mozliwose
wykorzystania plotera jako digitizera.

Jednak aby to byto mozliwe koniecz- |

ne jest podtaczenie plotera tak jak z
,monitor mode” przez RS-232.

PISAKI

Jedng z istotnych wad plotera sa pi-
saki. Standardowo dostarczone pisaki
nie zapewniaja jednostajne| grubosci
linii przy roznych szybkosciach oraz
ulegaja dosc szybkiemu wyczerpaniu.
Rozwigzaniem jest kupienie specjal-
nego zestawu pisakow firmy STET-
HLER, ktére zapewniajg bardzo wyso-
kg jakosC rysunku. (niestety za duzo
wyZzsza cene).

dziatania |
ploter pracuje jak drukar- :

Ka i moze byC uzywany §

ploter przyjmuje standar- §
jezyka §

A e . i SRR —
e
B & 1
TR % ¥ A A
\w xl. TR O B O T
i Vel N \

Komputery 'ﬁrmy AM-
STRAD zyskaty scbie ba-

i rdzo dobra opinie dzieki
: niskiei cenie za sprzet
¥ dobrej

iakosci. Onrocz
modeii 16-bitowych. zgo-
dnych z 1BM PC, firma

{ kontynuuie takze produk-

cje _maszyn 8-bitowych.
opartych o wystuzony,
ale ciagle ieszcze popula-
rny mikroprocesor Zilog
Z80.

WSPOLPRACA
Z OPRCGRAMOWANIEM

Omawiany ploter byt testowany w
podiaczeniu do komputera IBM PC i
wspotpracowat bez jakichkolwiek pro-
bleméw 2z programami ORCAD,-
SMARTWORK | REDAC.

PODSUMOWANIE

Wydaje sie, ze w swojej klasie plo-
terow popularnych DXY-980A jest eg-
zemplarzem bardzo udanym. Niska
cena i solidnos¢ wykonania to podsta-
wowe zalety tego modeu.

Zalety:

— eleklrostatyczne trzymanie papie- |

ru

— duza szybkos¢ pracy

— duza dokladnos¢ pracy

— solidna | funkcjonalna obudowa
do digitalizacji

— tacze RS-232 i Centronics

Wady:

— pisaki

— wydzielony zasilacz sieciowy

— dos¢ diugi czas utrzymywania fa-
dunku trzymajacego papier po wy-
taczeniu klawisza ,paper hold”.

Stawomir Polak

® Znacznie mnigj
£ swoich mewatpliwych zalet, sa kom-

Najbardziej znanym przedstawicie-
lem tej rodziny jest CPC 6128, ciesza-
cy sie u nas wielkim powodzeniem.
docenione, mimo

putery serii PCW: 8256 i 8512. Ma-
szyny te przeznaczone do prac biuro-
wych, dostarczane sg razem z edyto-
rem tekstu o nazwie Locoscript. W na-
szych warunkach najbardziej istotna
jest mozliwose wykorzystania ich do
pracy w systemie operacyjnym CP/M

i Plus, ktory otwiera dostep do duzej
§ l0Sci oprogramowania narzedziowego

i aplikacyjnego: jezyki programowa-

¥ nia, bazy danych, programy graficzne
§ (ip.

Nainowszym produktem AMSTRA-

I DA w te} serii jest PCW 9512, Najwaz-

niejszg zmiana w stosunku do poprze-
dnikow jest zastosowanie drukarki ro-

® zetkowe| (daisywheel), dajacej znacz-

nie lepsza jakos¢ druku niz drukarki
mozaikowe (dot matrix printer). Wada

— mozliwosé wykorzystania plotera § €99 rozwigzania jest catkowity brak

mozliwosci graficznych, mala szyb-

8 koSc druku i klopoty z implementacija
4 alfabetow narodowych. O ile dotych-
¥ czas wiekszosc zmian tego typu ogra-
§ niczala sie do programowej lub sprze-
§ towej wymiany generatora znakow, to

tutaj potrzebna jest odpowiednia roze-

| tka do drukarki. Kolejna réznice stano-
8 wi zastoscwanie dwustronnej staci
| dyskoéw o duzej pojemnosci 720 KB.

Jesl to krok naprzéd, poniewaz po-

przednio uzywany naped o pojemnos-
ci 2x180 KB utrudniat prace {mato
zbiorow na dyskietce 1 koniecznos¢
zmiany je] stron). Pozytywna cechg
nowego modelu jest takze petne 512
KB pamiect RAM | nowoczesna, zmie-

niona obudowa. Dyskusyjne moze
by¢ natomiast zastosowanie czarno-
biatego monitora, takiego samego jak
w modelu PC 1512.

Uwzglednigjac potrzeby uzytkowni-
kow dodano wyijscie rownolegte CEN-
TRONICS, ktére umozliwia podtacze-
nie drugiej drukark! lub plettera, Zapo-
mniano niestety o zlagczu RS 232C
Istotnym przy korzystaniu z modemu.
Nie przewidziano tez dotaczenia twar-
dego dysku do xomputera, co utrud-
nia realizacje duzych baz danych.
Zmieniono klawiature, nadajac je| ty-
powy dla iBM wyglad.

Modyfikacje oprogramowania doty-
cza glownie Locoscripta | produktow z
nim wspotpracujacych. Oprécz nowe;
wersji edytora dostarczany jest row-
niez Locospell i Locomail, programy
stuzace do badania poprawnosci tek-
stu i utatwieniu pracy koresponden-
cyjnej. Do CP/M-u dodano sterowniki
programowe (drivery) drukarek EP-
SON FX 80 i DIABLO 630 (daisywhe-
el).

Reasumujac, zmieniono wyglad ze-
wnetrzny  komputera, poprawiono
niektore rozwigzania sprzetowe, ale
wybor drukarki rozetkowe] spowodo-
watl przesunigcie gtownego akceniu
na operacje tekstowe. Dlatego sadze,
ze z punktu widzenia naszego rynku
najwazniejszy jest fakt, ze wprowa-
dzenie nowego modelu ocbnizyto cene
starszych typow.
Dane techniczne:
Procesor:
Dodatkowe procesory:
RAM:

ROM:

Zilog Z80, 4 MHZ
intel 8048, 8041
512KB

0 KB (krociut-
ki program fa-
dujacy W
uktadzie sca-
lonym obstu-
gujacym dru-
karke)

stacja dyskow
720 KB 3 cales

PamieC zewnetrzna:

opcjenalnie: aruga taka
stacja
Ekran: 90  kolumn,
32  wiersze
(720x 256
punkiow)
czarno-biaty
réwnolegle
wy|scie  typu
Centronics,
wyjscie na
drukarke AM-
STRADA

wejscie/wyjscie:

Klaw atura; 82 klawisze o
uktadzie do-
pasowanym
do Locoscripa

System operacyjny:  CP/M Plus

Drukarka: rozetkowa o
szybkosci 20
znakow na
sekunde, pa-
pier 15 cali
Locoscript,
BASIC Mal-
larda, GSKX,
DR LOGO

Oprogramowanie:

Zalety:
1. Kompletny zestaw do pracy

2. Duzy ekran (40% wiec] znakow
niz na typowym)

3. Stacja dyskow o duzej pojemnos-
ci

4. Klawiatura podobna do IBM PC

5. Drukarka o wysockiej jakosci pis-
ma

6. Niska cena

7.

Brak pamieci ROM, mozliwosé in-
gerencji w dziatanie sprzelu na
drodze czysto programowe|

8. Zwarta i estetyczna konstrukcja
9. Dedykowany edytor tekstow

10. Popularny system operacyiny
CP/M Plus

Wady:

1. Brak ztacza RS 232 C w typowym
zestawie

2. Wolna i gtosna drukarka

3. Trudnos¢ w realizacji polskich liter
na drukarce

4. Brak grafiki na drukarce

Jonasz Mayer
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SHOOT’ EM-UP to w wolnym tiu-
maczeniu strzelanina a jednocze-
s$nie najpopularniejszy typ gier
- § komputerowych nalezacych do
-} wielkiej rodziny gier ARCADY,
- 4§ Strzelaj do wszystkiego, co sig ru-
- ¥ sza lub wyglada groznie — fo

§ podstawowa zasada tego typu

4 gier. EXOLON jest wiasnie najlep-
= § szym tego przykiadem.

' Firma HEWSON znana jest z

produkcji prawdziwych hitow gier
E komputerowych np. URIDIUM,
~ 4 GUNRUNNER (z gatunku ARCA-
DY), AVALON, DRAGONTORC,
ASTROCLONE (z gatunku AD-
VENTURE). Wiasnie EXOLON
(produkt firmy z potowy '87 roku)
okupowat przez dluiszy czas
pierwsze miejsca na listach gier
komputerowych. Otrzymat tez li-

§ czne nagrody m.in. CLASIC (Sin-
clair User), CRASH SMASH
| (Crash) za grafike czy tzw. ,playa-
bitity” — mozliwos¢ wyzycia si¢
w grze.

Celem gry jest niszczenie wszy-
stkiego, co masz na swojej dro-
dze. Musisz niszczy¢ wrogow ru-
chomych jak i przeszkody napot-
kane na drodze (mozesz tez tra-
fia¢ w pociski nieruchomych tran-
sporterow stojgcych na drodze).
Musisz tez by¢ bardzo ostroiny
1 (zdalnie kierowana rakieta nie jest
do zestrzelenia — zestrzel sterow-
nik rakiety), liczy sig tez refleks —
bez niego daleko nie zajdziesz. Na
twojej drodze roi si¢ tez od min,
ktére wybuchaja jak tylko na
nie nadepniesz. W zaznaczonym
miejscu na mapie mozesz wymie-
ni¢ bron (dostajesz tez swego ro-
dzaju tarcze przeciw minom).

Wskazowki!

—- aby strzela¢ rakietami musisz
przytrzymac diuzej ,Fire”

— skacz bardzo precyzyjnie

— pionowa bariera sitowa znika
po diuzszym strzelaniu w nia z
broni recznej

— badz ostrozny przy nierucho-
mych transporterach

— nie staraj sie zestrzeli€¢ wszys-

tkiego, to moze si¢ zie dia cle-

Autor: RAFFAELLE CECCO
Firma: HEWSON CONSULTANTS

Komputer: ZX Spectrum 48/+, Com-
modore 64/128, Amstrad/Schneider.

o A b 4 : -

Nie potrafie powiedzie¢, ile stref
trzeba przej$¢ do konca, ale ja
przeszedtem ich 123 i strefa nr
101 jest powtodrka pierwszej a na-
stepne kombinacjami poprzed-
nich.

Na koniec tzw. ,,CHEET” czyli
oszustwo: wybierz definiowanie
klawiszy i wpisz po kolei litery
Z,0,R,B,A. Uslyszysz dzwiek i po
ponownym zdefiniowaniu klawi-
szy (lub wybraniu drazka) be-
dziesz ,nieSmiertelny”.

Wesolej zabawy!

M.1
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| znow lawina listow z typami najlepszych dziesiatek.
Gusta Czytelnikow sg bardzo zréznicowane, lecz koncen-
truja sie wokot gier ostatnio opisywanych w Bajtku. Nowe
pozycje Listy staramy sie jak najszybciej opalrywac opi-
sem. | dlatego prosze. aby — w miare mozliwosci — wraz
z propozycja Dziesigtki nadsytaC opisy gier nowych, bys-
my mogli zaprezentowac je Czytelnikom. Na kopercie pro-
szg 0 wyrazny dopisek ,OPIS” obok ,lLista Przebojow”
Na obecne notowanie nadeszto 3171 propozycji pa 137 ty-

tutdw.

215|2
2 (B |2|
] MIKIE
2 Kaidy Z WAS zapewne marzy o tobuzo-  nie sie z parkietu i ucieczka przed nadbiega-
waniu w szkole. Gra MIKIE pozwala to robi¢  jacym profesorem.
SABOTEURI } x|x|x| B prawie bezkarnie. Jezeli jeste$ na tyte zrecz- Ufffl Te drzwi prowadza na dziedziniec
ny, by wydostaé sie ze szkoly, by p6j$¢ na  szkolny. Lecz tu znowu przeszkoda — trzech
3 randke ze swoja dziewczyna, gra ta nie be-  woznych gonigcych naszego bohatera. Wi-
dzie dla ciebie trudna. dok dziewczyny przed brama na pewno Cig
EQUINOX f sel 52 e Zbierajac serca, ktore leza w kazdym po-  zmobilizuje | podbiegniesz do nie] wymijajac
mieszczeniu uktadasz pewien napis — liscik  woznych. Potem tylko szybki pocatunek i,
od ukochanej. Po utozeniu listu biegnij do  trzymajac si¢ za rgce, biegniecie do kina.
drzwi z napisem OUT — wyjdziesz na szkol- Pamietaj o tym, ze profesor, gdy zdener-
POPEYE l sl se s | x ny korytarz. Tam czeka na ciebie wozny ze  wuje si€ pogonia, zatrzymuje sig | rzuca swq
szczotka | nauczyciel biegnacy za toba. Idz  sztuczna szczeka. Jest ona bardzo grozna,
do drzwi z napisem IN i wcisnij przycisk FIRE.  gdyz natychmiast odsyta Cig do szpitala.
Znalaztes sie w kuchni. Jezeli jestes w nie- Gdybys nie mogt dosiegnat¢ ktéregos z
ANTIRIAD | vl se| s bezpieczenstwie podejdz do sterty brudnych  serc, krzyknij gtosno w jego stronge — serce
y talerzy i rzu¢ jednym z nich w nauczyciela.  spadnie.
Zacznie on sie otrzepywac, ty wtedy uciek- Doskonata grafika i jeszcze lepsza muzyka
niesz. (notabene jest to ,A Hard Day’'s Night” zes-
BARBARIAN i I 8 Nastgpna komnatg jest stotowka. Na pew-  potu The Beaties) to ﬂiewatpiiwe atuty tt_aj gry.
ne dasz sobie rade, pomocne Ci beda lezace  Grajac w MIKIE na pewno niczego sie nie
na stofach udzce baranie. Gdy rzucisz nimw  nauczysz, ale przynajmniej rozerwiesz.
goniacego Cie nauczyciela, on zamiast goni¢ ] .
, ARKANOID Cie, zacznie obgryzac udziec. é_utor: ;iona!ha}'iKSmlﬁf_
x| x| x| Na sali gimnastycznej unikaj éwiczacych irma: imagine/nonami
uczniow. Cwicza oni karate i gdy zblizysz sie  Komputer: ZX Spectrum 48/+, Commodo-
do ktoregos, zostaniesz powalony na ziemie. re 64/128, Amstrad/Schneider.
Uratowa¢ Cie moze tylko szybkie podniesie- (mateo)
MIKIE x| x| =
@ MISSPACMAN 1 [ x| x|x|x
10 L
GLADIATOR .
c Nagrody otrzymuja: Justyna Paoalko Domimik Sokotews«
obecje 7 Warszawy.
0 Gailek
ul Lispelns
0D-65% _ e
Heer i JUSTYNA PACAK |-t 12 chord i do szdste < 15y Szkoty DOMINIK SOKOLOWSKI fat 15, chodzi do | Klasy 11 LC
- Podstawowsey Nt 85 w Warszawie. W domu ma Spectiu i IS. Batoreiqo g{"gg?éa\gﬁi Izl'otSiada Z'X S_D‘?Cf“ i tielgo
Moo & @b - : - . o " uluhbio 3 . Interesuie sie informatyka,
s ) 't'“lfb? AADANIZ ) 101 gha s w t _H'OGR’.\HE ””.ere_s‘":( B Wi spe rte?r? i%:wauzixkaf komputerowa. Swe piany??a przys;oédé
o aig, lubi za cozeta a 2otwia | rybke Lubl tez robotki r2cz- wigze z komputerami. W szkole uczy sie LOGO na lekc-
N e £y aie Plavy nin preyszicse wigze 2 hinlooig jrch informatyki
L9
I8 pATTEK /88
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Na Pewno wiele razy chwalites sig, ze je-
stes bardzo odwazny, wytrzymaty, ze umiesz
sobie poradzi¢ w kazdej sytuacji. Jesli chcesz
przekonac sie, czy tak rzeczywiscie jest, sie-
gnij po gre ANTICS. Co prawda nie bedziesz
miat okazji wykaza¢ sie swa sifa, ale spraw-
dzisz swg zrecznoseE, pamiec i... cierpliwosc.

Czy widzisz te pszczote na ekranie, w po-
blizu ula? Wystarczy odrobina fantazji i juz
wyobrazasz sobie, ze to Ty nia jesteS. Nie-
stety, nie bedziesz latat beztrosko po tace w
poszukiwaniu najpiekniejszych kwiatow (tak
jak w The Birds and The Bees — pierwszej
czesci ANTICS). Spotkato Cie nieszczescie
— Twoj brat Berys zostat porwany i uwi€zio-
ny w wielkim podziemnym mrowisku. Jesli
nikt nie przyjdzie mu z pomoca, Borys zginie
— z dala od stonca i kwiatow. Czy mogtby$
na to pozwolic? Z drugiej strony, wiesz prze-
ciez, ze aby dotrze¢ do niego, trzeba poko-
na¢ wiele niebezpieczenstw, naraza¢ wlasne
Zycie.

Czego sig nie robi dla brata? Wkraczasz
wiec w tajemniczy Swiat mréwek. Na pewno
przyda Ci sie zamieszczona obok mapka —
przestudiuj ja uwaznie. Oto kilka informagji,
zapewne przydatnych.

Mrowki wydrazyty w ziemi ogromny labirynt
z mnostwem slepych korytarzy, zamaskowa-
nych przejs¢, ktore beda otwierac sie przed
Toba po dotknieciu odpowiedniego kwiatka
— wilacznika. Czy zauwazytes krazace bezu-
stannie mrowki i inne owady? To mieszkancy
podziemnego mrowiska. Mrowki pilnuja swe-
go siedliska | beda probowaty przeszkodzic
Ci w wyprawie. Kazde zetknigcie z nimi od:
biera Ci czesc sty | pytku potrzebnych do zy-
cia i latania. Strata powoduje smier¢ — wszy-
stkie nadzieje na uwolnienie brata beda stra-
cone.

Lecac przez labirynt rozgladaj sie uwaznie
w poszukiwaniu kwiatow. Rosnie ich tam rie-
wiele, ale sa dla Ciebie zbawienne. Jesl wiec

zauwazysz kwiat, szybko usigdz na nim. Od
razu poczujesz sie silniejszy a na skrzydet-
kach osigdzie Ci duzo pytku. Nie obawiaj sie
latajacych kul — sa tylko po to, by Cie nastra-
szyC. Rowniez mate gasiennice biegajace tu |
owdzie sa catkowicie nieszkodliwe. Dos¢ nie-
bezpieczne sa biedronki — dotknigcie jej od-
biera czesSc¢ sity, ale biedronka zatrzymuje sie
na chwile i pozwala Ci przejsc.

Pamietaj, by nie siada¢ na matym, niepozo-
rnym kopczyku — to putapka.

Podczas gry bedziesz informowany, ile
masz pytku (Pollen), sity (Stamina) oraz jaka
czes¢ zadania wykonates. Czy wiesz, dlacze-
go mrowki porwaty Borysa? Posiadt on ich
sekret — tajemnice niezniszczalnosci zako-
dowana w rosnacych w mrowisku kwiatkach.
Musisz je wiec wszystkie zebra¢, aby moc
wrocic z bratem do ula.

Przez caty czas bedzie towarzyszyta Ci
muzyczka ale nie daj sie zwiesc jej przyjem-
nym tonom. Miej sie ciagle na bacznosc. Bo-
rys czeka na Ciebie, musisz go uwolnic.

Firma: Bug-Byte Software

Komputer: ZX Spectrum 48/+, Amstrad/
| Schneider .

(aw)

Bardzo prosze o niesmiertelnosci do gier: Pyjamarama, Enig-
ma Force, Pentagram. Nie wiem, jak skonczy¢ gry: Under
Waurlde, Dun Darach, Uboat Hunt, Hobbit. O co chodzi w
grach: Jet Man, Empire, Green Beret, Reversi, Backgam-
mon?
Maciej Samcik
ul. Przybyszewskiego 66/13
60-357 Poznan
Mam kompuier Specirum. Poszukuje nastepujacych gier:
Aliens, Rambo, Cobra Siallone, Winter Games, Gladiator,
Jack The Nipper, Panzadrome. W zamian 15 innych.
Tomasz Oleksa
ul. Olchowa 5/61
20-355 Lublin
Mieszkam w Libii. Mam komputer ZX Spectrum +, ale znu-
dzity mi sig wszystkie gry. Moze ktos przysle mi cos ciekawe-
go na ten kemputer. Mam tez problem z uruchomieniem gry
Marsport. | jeszcze jedna prosba — prosze o opis gry Miami
Vice.
Plotr Benza
Benghazi —- Libia
PO Box 8396
Prosze o doktadny opis gry Biggles PT |l na Commodore
Coe4.
Maciej Tralewski
ul. Baligrodzka 3/15
59-300 Lubin
Mam duze klopoty w przejsciu niektorych gier, wiec zwracam
sig 0 pomoc: jak przejsSc z pierwszego do drugiego etapu |
dale] w grach: Quasimodo, Droids, Choplifter w wersji na Ata-
ri 800 XL. | druga prosba; jak korzystac z programu muzycz-
nego Musiccompos takze na Atari?
. Pawet Orzechowski
ul. Orkana 18c/28
34-410 Rabka
Poszukuje dokiadnego opisu jezyka MEGA BASIC na Spec-
trum | opis6w gier na ten komputer.
Jarostaw Musialik
ul. Pawia 37/40
59-300 Lubin
Uprzejmie prosze o opis gry ATIC-ATAC na ZX Spectrum,
Michat Dyakowski
9 Orpheus Road
Reddiff
ZIMBABWE, AFRYKA

Pomocy! Nie wiem, jak zaczac i jak gra¢ w gre Broad Sides
oraz Winter Olympic. Nie wiem takze, jak bawiC sie gra Bruce
Lee i jak uzyska¢ niesmierielnosc w grze Chuckie Egg. Mam
Atari 65 XE 1... bez wasze] pomocy nie dam sohie rady.
Hanna Kucewicz
ul. Kosciuszki 8/3
14-520 Pieniezno
woj. elbigskie
Jestem posiadaczem Atari 65 XE. Potrzebuje pomocy w
grach: Chimera i Zeppelin.
Dawid Pastwikowski
ul. Czarnieckiego 35/16
14-100 Ostroda
Mam wielki ktopot. Nie wiem, jak uzyskac nigsmientelnosc w
grach na Amstrad CPC 464. Nie wiem takze, jak bawic sig
grami: Premier, Fruit Machine, Sultan's Maze, Flight Path
737. Prosze takze o instrukcje do gier: Sorcery, The Survivor,
Mutant Monty. Licze na waszg pomoc.
Tomasz Trygar
al. Pokoju 10/39
31-548 Krakow
Kio udzieli mi informacji dotyczacej gry V" na Commodore
647 Nie potrafie je] uruchomic, tzn. nie mogeg sig wydostac z
pomieszczenia przy jakims samolocie. Co mam zrobic?
Daniel Mekal
ul. Szczepowa 7a
71-750 Szczecin
Prosze o pomoc w nastepujgcych grach: Zorro, Road Race,
Pitfall 1l, Speed King, Qust'For Tires (po przeszkodzie z z0-
twiami i ptakiem) w wersji na Atari 65 XE.
Robert Olszewski
ul. Zuromiriska 3/114
03-341 Warszawa
Moj komputer to Spectrum +. Prosze o pomoc w grach: Un-
der Wurdle, Atic Atac, Monty Mole. Jak uzyskac niesmiertel-
nosci w grach: Krakatoa, Commando, Cassey Jones?
Michat Sobczak
ul. 3-go Maja 17/12
62-800 Kalisz
Poszukuje dokfadnego opisu do gier: Zorro, Raid Over Mos-
cow, Pole Position w wersii na Atart 800 XL.
Dorota Cybula
Oracze
19-325 Straduny
woj. suwalskie

Pisze do was, poniewaz mam nadzieje, ze dzieki S.0.8. znaj-

de niesmiertelnosct do gry Bruce Lee oraz bardzo doktadny

plan gry Montezuma’'s Revenge. Mam komputet Atari 65 XE.

Licze na wasza pomoc.

Damian Babicz

ul. Pocztowa 5/39

16-100 Sokotka

Grajac w gre Pyjamarama utkngtem zaraz na poczgtku, w

punkcie 7. Nie wiem, jak znalez& miotek mimo. ze spedzitem
wiele godzin przed ekranem. Pomozoie!

Tomasz Kruszyna

ul. Nowy Swiat 12/5

28-400 Pinczow
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W ci
zie Swoj

czu kazdeqo stoiska bez

rzerwy tocz
oclacje handlowe, do informatyczn

rzez sale PKiN w Warszawie
st PUTER przewi-
n sie nieprzebrane ttumy. Mimo jednak. Ze na zaple-

sie poufne ne-
Edenu rowni

daleko nam w marcu jak i przed wystawa.

Teoretycznie na KOMPUTER'’ 88 nie
bylo fatwo sie dosta¢. Tylko przez
dwie godziny dziennie wystawa byla
otwarta dla zwiedzajgcych. Jednak or-
ganizator wystawy AGPOL nie okazat
sig konsekwentny. W zasadzie kazda
firma mogta zaprosic¢ kogo chciata. W
efekcie zaden chyba ze strainikow
PKiN nie potrafit odrozni¢ jednego ze
150 rodzajow zaproszen (tyle byjo wy-
stawcow) od pierwszego lepszego
swistka. Dominujacym doznaniem
podczas calej wystawy byila w tej sy-
tuacji totalna ciasnota. Dla jej przez-
wyciezenia zdesperowani wystawcy
zagraniczni proponowali przeniesie-
nie wystawy do Poznania.

llos¢ wystawcow byta rekordowa.
Niestety jednak wiekszosc ,,wielkiego
komputerowego swiatka” reprezento-
wana byla przez posrednikéw, dystry-
butoréw, dealerow. W efekcie chociaz
na stoiskach staly naprawde najno-
wsze maszyny, nie bylo specijalnie z
kim o nich porozmawiac.

W dziedzinie sprzetu jak przystalo
na wystawe profesjonalistow, domi-

- W e

nowaly ,.kiony” IBM PC XT/AT. Nie za-
brakio m.in. na stoisku IBM najno-
wszej rodziny amerykariskiego super-
koncernu — rodziny PS2. Amstrad po-
kazat m.in. PCW 9512 a wyemancypo-
wany Schneider PC 2640 swietnie pre-
zentujgca sie¢ maszyne kompatybilng
z AT, lecz 0 nowej 3,5 — calowej juz
stacji dyskietek. Wystawita ja w swej
ofercie firma ,,Universal” z Berlina Za-
chodniego. Sposrod peryferii uwage
przyciggaly drukarki. ich ceny spadly
tak znacznie, ze wielu drobnych pos$-
rednikow pojdzie chyba z torbami.
Mowa oczywiscie o cenach w dola-
rach i ofercie wielkich firm — _Stara” i
~Citizena”. Pierwszy pokazal LC-10
(piszemy o niej w wywiadzie), drugi —
drukarke 120D, ktorej test zamiesci-
my w nastegpnym numerze ,,Bajtka”.
»otar” i ,Citizen” zamierzaja, jak sie
wydaje, stworzy¢ wraz z kilkoma inny-
mi firmami tame przed zalewem na-
szego rynku dalekowschodnia tande-
ta.

Z softwarem ha KOMPUTERZE 88
byto chyba gorzej niz z ,Zzelastwem”.




Zagraniczni producenci, oprécz firmy
»Soft-tronik”, nie pokazali nic cieka-
wego. Na ekranach monitoréw syste-
mow oferowanych naszym klientom
przewazaly zegary i obrazki przedsta-
wiajace, nie wiadomo dokiadnie cze-
mu, niezbyt sympatycznego pawiana.
Jakby dla podkreslenia, ze nic z pre-
zentowanych maszyn na miejscu wy-
cisnac sig nie da, w wielu stoiskach
klawiatury byly poodtaczane, a zapro-
szonych przeciez na wystawe gosci
oddzielaly od sprzetu kolorowe taticu-
chy. Ludzie, i to ma by¢ prezéntacja
oferty handlowej? — chcialoby sie za-
pytac.

Oferta software’owa ze strony firm
polskich tez nie byta zbyt bogata. Nic
dziwnego, ze nieliczne dobre progra-
my mimo horendalnych cen byly ku-
powane na miejscu. Duzym powodze-
niem cieszyt sig m.in. zintegrowany
pakiet technicznego przygotowania
produkcji prezentowany przez ,inte-
rams” i systemy CAD/CAM ktore ofe-
rowato ,Hapeko”. W dalszym ciagu
nie bylo natomiast 2zadnego np. edyto-

- ra teksta z prawdziwego zgarzenia.
Moze skorka niewarta wyprawki, bo i
tak szybko ktos to skopiuje.

Programowo-sprzetowym przebo-
jem wystawy byly oczywiscie sieci. W
ofercie kazdej firmy przeczytat mazna
bylo o wielodostepie. Pojawily sie tak«
ze liczne modemy, takze posiadajace
juz polski atest. Do prawdziwych sy~
stemow brakuje jeszcze tylko, baga-
telka, sieci telefonicznej z prawdziwe-

+~go zdafzenia.

O handlu i pieniadzach mysigli pod-
czas wystawy niemal wszyscy oglada-
jacy, mowila o tym czesc¢, a jeszcze
mniej podejmowato jakies rozmowy,
niekidre z nich powinny dac interesu-
jace efekty. Mowilo sie podczas tar-
‘gow b nawiazaniu wspotpracy pomie-
‘dzy. zaktadami MERA w Bioniu, a kio-

stoisk poprosito dziewczyny o oszata-

" miajacej urodzie. Na dodatek konku- .

rowalty one w dziedzinie krotkosci

- spodniczek. Taka wtasnie dekoracja

‘podobatla sie ,Bajtkowi” najbardziej,
chociaZ jak stwierdzit jeden z nas pa-

ryms z wazniejszyth w Swiecie produ- PRO-INF ‘ nje byty w peini kompatybilne lecz
centow drukarek. Mysli si¢ powaznie u s..o,;.\mch 3 - niemerytoryczne.

o powotaniu joini*Venture. g8 .. Wystawa byla nie tylko prezentacja.

Niektore firmy zagraniczne wiedzac, *

2e polski klient nie smierdzi dewizami
zapropontéwal transakcje kompensa-
cyjne. Pojawia sie zatem na naszym
rynku komputery kupowane za cukier,
cebule i wloszczyzne.

Na wystawe przyjechato tylko kilku
powazniejszych biznesmenow. To oni
wilasnie marzyli o ,joint ventures™, o
wielkim przerobie i srednim nawet zy-
sku. Na polskim rynku komputero-
wym — powiedziaf Norbert Wieschal-
la, szef reprezentujacej ,,Citizena” fir-
my ,.Synelec™ — cena produktu i jego
wartosé to roZne rzeczy. Na razie trud-
no o0 naprawde duzego kontrahenta —
a tytko takiego szykamy. Przy napraw-
de duzym biznesi¢ 1 proc. marzy tez
da nam zarobi€. Tylko czy znajdzie sig
partner do takiego interesu?

* Qrganizacja wystawy nie byla wpra-

wdzie najlepsza, ale przyjemnie byio
chadzic miedzy stoiskami nie tylkg ze °

_wzggju na migajace obrazy na moni-
torach.

Kilka fsrm d6 obsiugi swoich

ofert. W trakcie jej trwania zorganizo-
wano cykl konferericji dia profesjonal-
nych uzytkownikow PC. Ich uczesini-
cy omawiali m.in. desktop publishing,
edukacje informatyczne, grafike. Po-
ziom poszczegoinych spotkan i refe-
ratow byt zroznicowany. Nie wiadomo
jeszcze co znaczy by¢ w naszych wa-
runkach profesjonalista. -

Dla hobbystow KOMPUTER 88 zde-
cydowanie nie byt rajem. Brakowato w

ogole komputerow B-bitowych, maty .

bylo tez do nich programow. Cyki
oprogramowania edukacyjnego wy-
stawita tylko firma ,Intefsoft”. Trudno
byloby zatem, moze poza wspomnia-
nymi drukarkami i oferta , Atari” pole-
ci¢c cokolwiek czytelnikont ,Bajka”,
Popatrze¢ natomiast bylo milo, Ci,
ktorzy zwiedzilli wystawe z pewnoscig
zapamietaja jej obraz. Bedzie on sta-
wat jak 2ywy przed oczyma, gdy popa-
trzy sie na puste potki w salonach
HLunitry”, s '

~Grzegorz Onichimowski
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scu, np. na dyskietce, jako cziowiek doswiadczony

przez zycie robie na drugiej dyskieice zapasowa kopie

tego zapisu i moge powiedziet: gotowe. Zwykle jed-
& nak radosc jest krotkotrwata.

Mato prawdopodobne jest, ze piszac kilkaset linii
programu nie pomylimy sie ani razu. Totez zwykle
pierwsze préby uruchomienia naszego dzieta koncza

™ sie wypisaniem przez maszyne komunikatu o znalezie-

niu btednych konstrukcji jezyka programowania. A to

. przecinek zamiast kropki, a to znowu BGIN zamiast

> o BEGIN. Zdarzaja sie rowniez duzo bardzie] wyrafino-
Pai wane, a co za tym idzie trudniejsze do zauwazenia,

/ btedy skladniowe, ale to troche inny temat. Dia na-
‘ szych dzisiejszych rozwazan istotne jest, ze wszystkie
te btedy wykryje translator jezyka programowania i tym

samym wymusi na nas ich usunig¢cie — bez tego nie

£ da sie wykonac programu. Zreszta dla osoby dobrze
f:_:.. znajacej jezyk, w ktorym programuje, poprawienie tych

POTEM bteddw nie jest duzym problemem.
PRZYCHODZI PROGRAM ZACZYNA DZIALAC

RADOSNY MOMENT Ostatecznie, po kitku probach | poprawkach nasz

program wykonuje sie od poczatku do konca i produ-

NAP'SAN IA kuje jakies wyniki. Podkrestam JA KIES, bo czesto zda-

rza sie, ze nie sa to wcale takie wyniki, 0 jakich marzy-

OSTATNI EJ lismy. Moze np. zdarzy¢ sie, ze odlegtos¢ z miasta A
INSTRUKCJ' do miasta B, obliczona przez program wynosi — 5 km,
uxnm g liczba murarzy potrzebna do zbudowania domu przez

tydzien wyszta rowna 1,48, a program, kiory miat byc
super wrozka, przewidziat koniec swiata na rok 1823
Wszystkie te wyniki maja jedna wspoing ceche: sg mia-
nowicie, delikatnie mowigc, mato wiarygodne. Cecha ta
skiania zwykle autora do wnikliwego przyjrzenia sig
programowi i wprowadzenia w nim pewnych zmian
(najbardziej skrajnym przypadkiem takich zmian |est
wyrzucenie catosci i rozpoczecie prac od punkiu wyjs-
cia).

Zwykie jednak i ten etap zostsje szczesliwie pokona-
ny. Program daje wyniki, ktdre wygladaja przyzwoicie i
chyba sa dobre. Owszem, moga by¢ dobre, ale weale
nie musza. W programie dalej moga by¢ btedy! Chocby
tak! zamiast A=1000 jest A=10000, gtupi drobny btad,
a wynik jest dziesigc razy za duzy! Wniosek jest jeden:
nawet wynikow, ktére ,na oko" sa porzadne, nie mo-
zemy od razu zaakceptowac, trzeba je sprawdzic. Jak?
Musimy wykonac program dla takich danych, dia kto-
rych znamy poprawne wyniki i porownac rezultaty pra-
cy programu z tym, o czym na pewno wiemy, ze jest
dobre. Czesto oznacza to, ze nasze zadanie musimy
sami rozwiazac ,recznie”, aby uzyskac odpowiedni
materiat do prowadzenia testow programu. | tuta] za-
czyna sie rownoczesnie kilka watkow. Zajmiimy sie
nimi kolejno.

Jesl okaze sie, ze program dziata zle, zwykle staje-
my przed powaznym problemem: dlaczego? Lokaliza-

cja btedow t typu jest czesto t

blematyka o ¢

wazan, zaj

tory

| TRZY RAZY NIE
... 53 tylko programy, w kto- oo e —— e

rych na razie jeszcze nie znale- re ten prog najwazniejsza: powied
ziono btedu. Takie powiedzenie 'W7W@ywec ‘e ies MalKIem rogram |
wsrod ludzi zajmujacych Si€@  zadania postawione prze ;

sie, co io, na »ozor dziwne,
stwierdzenie moze oznaczac
dla programistow, a co dla uzyt-
kownikow maszyn cyfrowych.
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jestesmy gteboke przekonani, ze caty program jest po-
prawny, ze dla wszystkich danych da dobre wyniki. Ale
pewnosci mie¢ nie mozemy, chyba ze przetestujemy

program na wszystkich mozliwych zestawach danych, §

co jest zwykle nie do wykonania w praktyce”, albo
udowodnimy, ze program jest zawsze poprawny, tak
jak w szkoie dowodzilismy np. twierdzenia Pitagorasa.

Tego zas zwykle nie jestesmy w stanie zrobic¢, bo :

mimo ogromnych wysitkow badaczy skierowanych na
opracowanie skutecznych metod dowodzenia popraw-
nosci programow, praktyczne efekly sa jak dotad nie-

wielkie.
Czy jednak caly ten problem nie jest troche wydu-

many? Napisatem poprzednio ,$cisle biorac nie mamy
zupetne] pewnosci”’. Takie sformutcwania na mile pa-
chna teoretyzowaniem. Na pewno nie, precbiemu po-
prawnosci, czy tez niezawodnosci oprogramowania nie
wymyslili teoretycy, cho€, jak juz wspomniatern, wielu
z nich biedzi sie teraz nad jego rozwiazaniem. Problem
ten zauwazyli praktycy, a moze racze| odczuli go na
wiasnej skorze 1 to czesto bardzo bolesnie. Oczywiscie
nie dotyczy on na ogoét programow matych, mieszcza-
cych sie w kilku limach, lecz wiekszych, liczacych setki
czy tysigce instrukcji. Jednak prosly, przyktad, ktory
zaraz podam moze si¢ przemknac takze w nieduzym
programie:
readin (a,b}; {czyta wartosci zmiennych ai b}
writeln (1/(a—b));

le instrukcje moga sie wykonywac poprawnie nawet
cafe lata, dopoki liczby wezytywane jako dane nie beda
sobie rowne. Wiedy koniec — proba dzielenia przez
zero, program pada. Zycie dostarcza zwykle duzo bar-
dziej skomplikowanych przyktadow konstrukcji, ktore
sq poprawne prawie zawsze, tylko w pewnych, szcze-
golnych przypadkach dajga bezsensowne wyniki. Co
gorsza, czgsto weale nie powoduja awarii programu —
liczy sie on do konca, tylko wynik jest bez sensu.

GDZIE SZUKAC RATUNKU?

Programy trzeba testowaé, testowac wszechstron-
nie, metodycznie | oczywiscie inteligentnie. Starac sie
rozpatrzeC wszystkie mozliwe przypadki, szczegolnie
te ztosliwe (jak w naszym przyktadzie — gdy obie licz-
by rowne), szczegolnie te graniczne. Np. co bedzie jak
podam dlugosc réwna zero, albo baza danych — co sie
stanie jak usune wszystkie rekordy — czy nie ulegnie
dezorganizacji, itd. Nalezy tez dokladnie zbadad od-
pornos¢ programu na btedy w danych — czy je wykry-
wa | wilasciwie sygnalizuje. Bardzo dobre efekty daje
zwyKle przetestowanie programu nie przez tworca,
lecz przez kogos innego.

Testowanie musi  by¢ tym dokladnigjsze |
wszechstronne im wiece| zalezy od poprawnego dzia-
tania programu. To nie zarty — np. od programu steru-
jacego ruchem pociagow zalezy zycie setek ludzi.

Powiecie, ze takie dokiadne | wszechstronne testo-
wanie pochtonie wiece| ¢zasu niz samo programowa-
nie. | oczywiscie macie racie! Wedtug danych pocho-
dzacych z firm produkujacych oprogramowanie, wiece|
niz potowa kosztow tegoz oprogramowania, to wlasnie
koszt testowania i poprawiania gotowych programow.

Ustalilismy, ze programista powinien zrobi¢ wszyst-
ko, aby jego programy byly wolne od btedow | ze moze
sie zdarzy¢, ze to nie wystarczy i btedy jednak wysta-
pig. Co w te] sytuacji powinien robi¢ uzytkownik opro-
gramowania?

Musi upewniC sie, ze rzeczywiscie program byt te-
stowany, warto takze przetestowac go samodzielnie
|eszcze raz. Chocby dlatego, ze programista mogt pe-
wne szezegoly zadania zrozumieC nieco inaczej niz
zlecenicdawca | program dziata bezbtednie, tylko... ro-
Zwigzuje nieco inne zadanie niz miat rozwigzywac. Nig-
dy | nikomu nie wolno bezkrytycznie akcepltowac da-
nych tylko dlatego, ze wyliczyt je komputer.

| wreszcie, kazdy kto Korzysta z komputera musi pa-
migtac, ze nie ma programow dobrych, za dobre uwaza
sie te programy, w ktorych na razie nie znaleziono bte-
dow.

Andrzej Pilaszek

*' Czesto mozliwych zestawow danych jest nieskon-
czene wiele, poza tym, gdybysmy znall poprawne
rozwiazania dla wszystkich danych, to program nie
bytby potrzebny.

GIELDA | PEWEX | RFN |
,BAJTKA"[BALTONA| ($red.)
_____ - (tys.z) | (USD) | (DM)
ZX 81 30 - 9
ZX Spectrum 48 KB 100 115 | 110150
ZX Spectrum Plus 40 | — |180-230
ZX Spectrum 128 + 2 240 iz 250
Drukarka SEIKOSHA GP 50S 90 e 99
TIMEX 2048 40 | 146 | —
Joystick 45-7 ‘ -~ 4-6
(@]
=
= (COMMODORE
o
S |C64 20 | 219 | 32
‘ﬂ'—
— 6128 320 | 299 | 480
O
o |C-128D e = i 999
S | Amiga 500 t4mn | — | 2800
£ | Magnetofon 1531 45 48 30
Bles -
§ Stacja dyskietek 1541 200 ST 399
| | Stacja dyskietek 1571 240 | 299 | 460
g =
o | Drukarka GP-500 190 = 149
; §’Dyskietki51m(érednia jakosd) | 08-15 | 35 | 03-15
=
¢ ATARI
g {_E [ e
S |65 XE M0 125 | 110
3 130 XE om0 199 gL
g i | | |
| - |Stacia dyskietek 1050 | 230 187 ‘ 350
2 | ATARI 520 STN st ysk. 05Mb 1,1 min ‘ 798 | 800
- AMSTRAD
| g 464 z monit. monochromat. T 400
@ !
§ © 61282 monit. monochromat. 450 | — 750
‘@
3 .16'1 28z monitorem kolorowym | 550 | — 1000 |
|
§ '[Dyskietk't3 |5 = |- o
8 F"S’iacta dyskietek 3do464 | 380 — | 399
s
g [Pc 1512 SDMD 10min | — | 470

Ceny sprzetu na gieldzie wreszcie drgnety z duza
szansg na dalszy ich spadek. By¢ moze jest to efekt
obnizki o 200 dolarow ceny Pewexowskiej mikrokom-
putera Atari 520 lub zapowiedzi Centralnej Sktadnicy
Harcerskie] wprowadzenia do sprzedazy Spectravi-
deo X16 oraz przenosnego mikrokomputera Bon-
dwell.

Nowosci sprzetowych nadal niewiele, a najwieksza
wystawa ,,Komputer’88” takze nie zaprezentowala re-
welacji. Uczniowie wprawdzie ciagle czekaja na ,,Ju-
niora — 800", ale jezeli Elwro zachowa dotychczaso-
we tempo produkcji stawny ,.Junior” stanie sie prze-
starzatym sprzetem nawet dia seniorow. Wprawdzie
wUnimor” opracowal kolejny model osmiobitowego
mikrokomputera, — Bosman oparty na podzespotach
polskich i z krajow socjalistycznych lecz niestety
wsad dewizowy takze bedzie, a zatem jesli nawet
mowi sie o skali produkgji i cenie, czy warto tego stu-
chac?

No coz, uczniowie! Odwiedzajcie gielde , Bajtka”.
Tam przynajmniej na pewno kupicie upragniony
sprzet. Przy okazji informacja dedykowana raczej od-
powiedzialnym za rozwoj mikrokomputeryzaciji dla
miodziezy. W Moskwie otwarto kolejne przedszkole z
kiasg komputerowa, gdzie dzieci ucza sie postugiwac
komputerem. Specjalnie dla nich zmieniono nawet
budowe kiawiatury i rozktad barw monitora. ( gr )

Radostaw Dubella, lat 15. Posjada mikrokomputer
C-64, magnetofon, dwa joysticki, okoto 1500 pro-
gramow | gier. Proponuje wymiane doswiadczen
oraz gier.

Adres: 75-347 Koszalin, ul. Wiadystawa |V 58a/37.

Marcin Pospiech, uczen lat 11. Posiada ZX Spec-
trum 48 KB oraz magnetofon Panasonic. Zaintere-
sowania: informatyka, sport i plastyka. Oprogramec-
wanie: gry i programy uzytkowe. Nawiaze kontakt
w sprawie wymiany informacji o grach, proponuje
wymiane gier.

Adres: 53-404 Wroctaw, ul. Stalowowolska 4/7.

Krzysztof Pawtowski, uczen lat 15. Posiada Atari
800 XL oraz okoto 200 programow. Proponuje wy-
miane doswiadczen i programow.

Adres: 98-300 Wielun, ul. Kopernika 13.

Wiestaw Albrant, pragnie nawigzac kontakt listow-
ny z posiadaczami Atari 800 XL lub 65 XE w ceiu
wymiany programow a gtownie doswiadczen w
dziedzinie zastosowania matych mikrokomputerow
do potprofesjonalnych zadan w projektowaniu, obli-
czaniu konstrukgir.

Adres: 01-926 Warszawa, ul. Kwitngca 8 m 13.

Justyna faszewska, lat 10. Uczennica Szkoty
Muzycznej I-go stopnia. Posiada Commodore+4,
joystick, magnetofon 1531 | telewizor. Proponuje
wymiane gier | programow uzytkowych.

Adres: 81-704 Sopot, ul. Kosciuszki 9 m 2.

Jarostaw Zarczynski, uczen lat 17. Posiada Com-
modore VC-20, magnetofon 1531, telewizor w sy-
stemie Pal-Secam. Programy. uzytkowe — mate-
matyka, fizyka, gramatyka, oraz gry.

Adres: 11-200 Bartoszyce, ul. Nad Lyn, 9/16.

Krzysziof Kraska, lat 14. Komputer: Commodore
C-128, monitor 1902A, stacja dyskow, drukarka.
Oprogramowanie: programy muzyczne, uzytkowe
oraz sporo gier. Zainteresowania informatyka
elektronika. Proponuje wymiane programow litera-
tury oraz doswiadczen (szczegdinie programy gra-
ficzne na drukarke).

Adres: 66-400 Gorzow Wikp. ul. Walczaka 15 a/1.

irena Kijedron, studentka lat 20. Posiada Atari 800
XL, magnetofon XC 12. Nawigze korespondencje w
celu wymiany literatury, doswiadczen | oprogramo-
wania. Korespondencja w jezyku polskim.

Adres: 735-64 Havirov-Sucha, CSSR, ul. Srazar-
movska 13.

Tomasz Karaskiewicz, uczen LO, 17 lat. Posiada
komputer Amstrad-Schneider 464. Oprogramowa-
nte: programy uzytkowe, edukacyjne oraz gry. Pro-
ponuje wymiane programow oraz doswiadczen.
Adres: 99-300 Kutno, ul. Zamoyskiego 9/64.

Ziemowit Ogrodowski, uczen 14 lat. Posiada mi-
krokomputer C 16 + 64 kb, magneiofon 1531

Oprogramowanie: okoto 100 programow. Proponu-
je wymiane programow z uzytkownikami C-16 z
powiekszona pamiecia do 64 kb

Adres: 63-500 Ostrzeszow, ul. Bolestawa Smiatego 5

Marek Adamus, inzynier mechanik Posiada mi-
krokomputer Atari 800 XL, magnetofon XC 12. Za-
interesowania:  radio-elektronika. Oprogramowa-
nie: okoto 100 gier oraz programow uzytkowych
Proponuje wymiane oprogramowania, literatury |
doswiadczen

Adres: 41-908 Bytom, ul. Nowa 19a/6
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Zwracamy sie z uprzejma prosbg o poinformo-
wanie nas, w jakiej wersji TURBO-PASCAL-a zrea-
lizowanej dla komputera AMSTRAD CPC 6128 mo-
Zliwe jest uzywanie takich rozkazow jak:

— overlay,

— window,

— draw,

itp.
gdyz w posiadanej przez nas wersji 3.0 te rozkazy
traktowane sa jako bfedne.

Z podanej przez Was informacji (Bajtek nr 7/87)
wynika, ze jest mozliwe nakiadkowanie programu
w TURBO PASCAL-u.

O ile taka wersja istnieje, prosimy o wskazanie
instytucji, ktora umoziiwifaby sprzedaz w/w kompi-
latora.

mgr inz. Michal Hala
MULTIREAKTOR PL
Oddziat w Gliwicach

Turbo Pascal v. 3.0 jest najbogatsza wersja jezyka
Turbo Pascal, dostepna w systemie CP/M Plus. Do
niedawna byta to takze najbogatsza wersja tego jezyka
dla komputeréw klasy IBM PC — obecnie wypiera ja
nowy Turbo Pascal v. 4.0.

Wersja 3.0 w zadne] ze swoich implementaci nie
iest wyposazona w standardowe procedury graficzne,
w tym Draw, Window itp. Procedury graficzne firma
Borland dostarcza w postaci bibliotek procedur w Pas-
cal-u, ktore dolacza sie do pisanych ptzez siebie pro-
gramow. W przypadku systemu operacyjnego PC-
-DCS przyktadem (i to dobrym) takiego pakietu proce-
dur moze by¢ TURBO GRAPHIX TOOLBOX. Wedtfug
posiadanych przeze mnie informacji zaden jego odpo
wiednik nie zostal przez firme Borland wydany dla
komputera Amstrad 6128. Sprawg tg zajety si¢ nato-
miast inne firmy — i w rezultacie powstato kilka tego
typu produktéw o réznych meozliwosciach. Przyktadem
moze by¢ pakiet procedur wydany przez niemiecka fir-
me Heimsoeth. Niestety, redakcja ,Bajtka” nie dyspo-
nuje informacija, kto w Polsce rozprowadza to oprogra-
mowanie.

P24 pATTEK 2/28

Opcja naktadkowania procedur przez uzycie stowa
kiuczowego overlay zostata opisana w podreczniku
. Turbo Pascal Reference Manual” bez zadnych za-
strzezen dotyczacych pracy w systemie CP/M. Jak jest
W rzeczywistosci — wskazuje praklyka. Programista
nie pozostaje jednak bez wyjscia. Mozna bowiem jesz-
cze kompilowac czescl programu na rozne pliki — a
wtasciwie podzieli¢ duzy program na kilka mniejszych,
a nastepnie ,nakfadki” skompilowac przy ustalonej op-
cji CHN-FILE. Taka kompilacja powoduje utworzenie
pliku wynikowego bez dotgczenia don biblioteki proce-
dur standardowych. Program taki moze byC nastepnie
z poziomu programu ,gidwnego” wcezytany do pamigci
| wykonany przy pomocy procedury Chain. Jej para-
metrem jest nazwa , odpowiedniej zmienne| plikowe|"
Oczywiscie program ,gltowny” kompilujemy w zwykty
sposob (COM-FILE), gdyz podczas wywotania Chain
w pamieci musi sie znajdowac biblioteka procedur
standardowych.

Trzeba pamietaé, ze wywotanie programu przez
Chalin to nie to samo, co uzycie procedury — nie na-
stepuje bowiem powrot do miejsca wywotania! Z tego
powodu przy uzyciu Chain mozemy wykonac jedynie
tancuch Kolejnych programow, z kiorych kazdy wywo-
tuje swojego nas!gpce (stad nazwa ..chain files”).

Problemem pozostaje przekazywanie parametrow
do wywotanych programow. Mozna to robic roznymi
sposobami. Nie wykraczajac poza standard Pascal-a —
poprzez zapis parametrow na osobny plik dyskowy.
Jest to jednak rozwigzanie opozniajace wykonanie pro-
gramu Mozna wiec np. przekazywac wartosci parame-
trow poprzez okreslone miejsce w pamieci, np. zare-
zerwowawszy je uprzednio przez odpowiednia modyfi-
kacje parametrow kompilac)l START ADRESS i END
ADRESS. Mozna tez robi¢ to przy pomocy zmiennych
globalnych programu, deklarujac je wedtug zasad od-
powiadajacych deklaracji COMMON w FORTRAN-ie.
Szezegoty znalez€ mozna w ksigzce J. Bieleckiego
»furbo Pascal 3.0, WNT 1987

Jest nas ftrzech poczatkujacych brydzystow.
Niestety nie mamy ,czwartego” i z tego powodu
nie mozemy uczy¢ sig gry praktycznej. A nikt, kto
dobrze gra, nie bedzie tracit czasu na gre z nami.
Inna rzecz, Zze nikogo takiego nie znamy. Programy
brydzowe, o ktorych wiem (na C-64) sa przezna-
czone tylko dla jednej osoby. W zwiazku z tym
mam dwa pytania:

1. Czy jest taki program brydzowy na C-64, ktory
2astepuje czwartego gracza?

2. Czy jest mozliwosc przerobki normalnego
programu brydZowego tak, aby symulowal on (w
jednej z opcji) tylko jednego gracza?

Bogusftaw Rdzanek
Warszawa

Redakcji znane sa 4 takie programy.

— LEARNING BRIDGE uczy chyba wszystkiego, co
z gra w brydza jest zwigzane (z wyjatkiem tasowania
kart i, oczywiscie, oszukiwania). Niestety, program do-
stepny jest tylko w wersji dyskowej.

— BRIDGE 2.0,

— BRIDGE 4.0 — ulepszona wersja BRIDGE 2.0,
gra nieco rozsadniej,

— CONTRACT BRIDGE.
Red. Klaudiusz Dybowski zapewnia, ze powyzsze pro-
gramy (bez BRIDGE 4.0) mozna uzyskat w ursynows-
kim klubie MANIAK.

Jestem posiadaczem mikrokomputera ZX Spec-
trum +. Interesuje mnie, gdzie w ROM-ie zapisany
jest program obsiugi Basicowych komend SAVE i
LOAD?

Witek
(nazwisko i adres do wiad. redakcji)

Zazwycza] w opisach systemu operacyjnego ZX
Spectrum podaje sie dwie procedury obstugujace tran-
smisje na linii komputer — magnetofon. Sa to.

SAVE — BYTES 04C2 Procedura stuzy do nagry-
wania ciagu bajtow na ladme. Wymagane parametry: w
rejestrze 1X — adres poczatku nagrywanego bloku, w
DE — jego dlugose, w A — typ nagrywanego bloku (O
dla nagtowka pliku, FF dla pliku wtasciwego).

LOAD — BYTES 0556. Procedura odczytujaca ciag
sygnatow z wejscia EAR. Wymagane parametry: w re-
jestrze IX — adres, od ktorego tadowany blok ma sig
rozpoczynaé w pamieci, w A — jego typ (O lub FF,
ewentualnie inne wartosci, jesli wezytujemy pliki 0 na-
danych przez nas typach). Dodatkowym parametrem
jest wartosc¢ bitu C (Carry) Dla C = 0 wykonywana jest
weryfikacja danych w bloku, dla C = 1 — tadowanie.

Wejscie do wnetrza tych procedur pozwala niekiedy
uzyskac efekty specjalne w postaci np. ruchomych pa-
skow na obrzezu ekranu. Przyktadem moze bycC tu

czesto spotykana w réznych spisach efektow specjal-
nych instrukacja RANDOMIZE USR 1333, 1331, 1290,
1269, 1251, 1367 itd.

Polecam zapoznanie sie z dostepna literatura:

K. Kurytowicz, D. Madej, K. Marasek ,Przewodnik
po ZX Spectrum”, wyd. 1, WKL 1986, rozdz. 4.7.1 i
453 oraz A. Kadlof ,Tajniki ZX Spectrum”, wyd.
KWCz i miesiecznik , Komputer”, rozdz. V11,

‘= el e -y
Czy emulator to rozwigzanie hardware’owe, czy
programowe?

(nazwisko i adres do wiad. redakcji)

Takie, albo takie, zaleznie 0od sposobu wykonania |
przeznaczenia. Spotykamy np. programowy amulator
systemu CP/M na komputerze Atari 520 ST, oraz np.
sprzetowy emulator komputera IBM PC dla komputera
Amiga 1000. Ogeélnie rzecz biorac, w celu emulacj
programow stosuje si€ raczej rozwigzania programo-
we, zas w celu emulacjt konfiguraciji sprzetowych — ra-
czej rozwiazania sprzetowe. Jest jednak sporo wyjat-
kow od tych regut.

Interesuje mnie dziedzina informatyki zwigzana

z przetwarzaniem obrazu naturalnego (chodzi o

uZycie komputera Atari 520 ST w celu produkcji

efektow specjalnych dila potrzeb filmow video).

Prosze o informacje, czy dostepna jest jakakol-

wiek literatura w jezyku polskim na ten temat? Je-

zeli tak, to prosze chocby ogoinikowa informacje o
zakresie podejmowanych w niej zagadnien.

Tomasz Rubinowicz

Krakow

Sniesze z odpowiedzig, bo jest jeszcze nadzieja, ze
w chwili ukazania sie lutowego numeru ,Bajtka”, w ja-
Kiej$ zapomnianej przez wszystkich ksiggarni dostanie
Pan potrzebna Panu ksigzke. Jest nig wiasnie wydana
przez WNT w serii Biblioteki Inzynierii Oprogramowa-
nia pozycja Theo Paviidis ,Grafika 1 przetwarzanie
obrazéw™, wyd. |, WNT 1987. Naklad 7 tys. egzempla-
rzy gwarantuje, ze ksiazka juz bardzo niedtugo bedzie
nie do zdobycia.

Praca ta obejmuje szereg zagadnien zwigzanych za-
rowno z przetwarzaniem obrazu naturalnego, jak tez z
syntetyzowaniem obrazu z uzyciem atgorytmow geo-
metril trojwymiarowei. Oto niektore z poruszanych pro-
blemow:

a. Obrobka obrazu naturalnego poprzez korekte jas
nosci, kontrastu, barw, filtrowanie, analize ksztattu;

b. Algorytmy uzywane w grafice trojwymiarowej, w
tym kolorowanie, zastanianie;

c. Generowanie obrazow trojwymiarowych na pod-
stawie danych geometrycznych, w tym tworzenie obra-
zow krzywych, powierzchni i bryt.

Niestety, jest to jedyna publikacja, jaka moge Panu.
hez wahania poleci¢. Jak zapewne zdaje sobie Pan
sprawe, przetwarzanie obrazow, zwiaszcza dla potrzeb
techniki filmowej, jest w naszym kraju bardzo mato po-
pularna dziedzina zastosowan informatyki — z oczywi-
stg szkoda dla rozwoju tej techniki.

Marcin

Szanowny Panie!

Wiadomosci dotyczace prze-
robki klawiatury ZX Spectrum po-
dane w Pana liscie wykorzysta-
tem. W zalaczeniu przesyfam
zdjecie obrazujace wyniki przebu-
dowy.

Klawiatura dziata poprawnie, na
2yczenie stuze materiatami infor-
macyjnymi.

tacze pozdrowienia
J. Ludwinski
Radom
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Wydawnictwa Naukowo-Techniczne
sprawtly milg niespodzianke czytelni-
kom pasjonujgeym si¢ informatykqg. W
znanej serii ,Mikrokomputery” ukazalo
stg ostatnio kilka ksigzek. Duze naklady
gwarantujg, Zze w najblizszym czasie nie
bedziemy musieli ich poszukiwaeé na
gietdach i w antykwariatach.

Wszystkwm, ktorzy od niedawna majq
do czynienia z komputerem lub dopiero
zamierza)q Si¢ mim zainteresowac pro-
ponuje na poczgtek ksiwgzke ,,Basic dla
wszystkich™, ktorej autorami sqg JAC-
QUES BOISGONTIER : SOPHIFE BRE-
BION. Gwarantuje, ze bedzie ona bar-
dzo uzyteczng lekturg. Autorzy kiero-
wali swoje opracowanie glownie do uzyt-
kownikéw TRS-80 i Apple II, lecz wiek-
szos¢ zawartych w niej informuac)i przy-
da si¢ réwniez przy korzystaniu ze
Spectrum, Atari czy Commodore lub tez
Amstrada. Podstawowe instrukcje v za-
sady sktadni Basica sq prawie identycz-
ne w kazdej jego implementacyi.

Ksigzka jest napisana w bardzo przy-
stepny sposéb. Kazdy rozdzial zawtiera
krociutiie podsumowanie, w ktérym
znajdziemy najistotniejsze wiadomosci.
Ksigzka ma duze walory dydaktyczne,
moze peini¢ role elementarza Basicu dla
poczgtkujgcych.

Drugq pozycjg zajmujqgeq sie wylgcz-
nie Bastc-em jest ,,Nauka programowa-
nia w jezyku Basic dla poczatkujacych”
WACLAWA ISZKOWSKIEGO. Porusza
ona zngcznie trudniejsze problemy niz
wBasic dla wszystkich”. Korzystanie z

niej bez przygotowania nie bedzie takie
proste, pomingwszy Mmoze pierwsze roz-
dzialy wyjasniajgce pojecia algorytmu,
programu t jego struktury oraz przed-
stawiajgce  architekture komputera.
Dalsza cze$é skierowana jest do o0s6b
majgcych juz pewne przygotowanie.
»Basic dla poczgthkujgcych” nie jest
wigc samouczkiem, zawiera usystematy-
zowany wykted Basica, w ktorym stoso-
wana jest fachowa terminologia. Ksigz-
ka ta moze byc¢ bardzo przydatna jako
pomoc w prowadzeniu zajet na kursach

t w klubach mikrokomputerowych,
gdzie zapewniona jest opieka doswiad-
czonego wykiadowcy.

Autor nie ograntczyt sie do opisania
instrukcji ¢ skfadni Basica. Omawia
oprocz tego na licznych przykiadach
prawidtowy styl programowania. Poda-
wanym  wiadomosciom  towarzyszgq
przyklady oraz rysunki. Bardzo dobrym
pomystem jest zalaczenie do kazdego
rozdziatu stowniczka ungeelskich termi-
now.

Obie ksigzki ulatwiajg vgolne pozna-
nie Basica, lecz przystepujqe do pracy z
konkretnym komputerem powinnismy
zapoznaé s doktadniej z zaimplemen-
towang w nim wersjg. Najistotniejsze
roznice wystepujg zwykle w przypadku
nstrukcji graficznych, 1 dzwickowych.
Takze sposob organizacji pamieci moze
by¢ powodem nieporozumien. Radzit-
bym wiec uzupelnié¢ biblioteczke ksigz-
kami zajmujgcymi sie wylgcznie naszym

komputerem np. opiseny w numerze
1/88  ,Bajtka” ,,Commodore-Basic”
KLAUDIUSZA DYBOWSKIEGO, c:zy
»Przewodnik po ZX Spectrum” K. KU-
RYEOWICZA, D. MADEJA I K. MARA-
SKA.

Mitg wiadomoscig dla wszystkich,
ktorzy zetkneli sie ze Spectrum, Meri-
tum, czy Amstradem bedzie ukazanie sie
ksigzki ,,Mikroprocesor Z 80" JERZE -
GO KARCZMARCZUKA. Poznanie je-
zyka wewnetrznego komputera i archi-
teketury mikroprocesora, to Juz wyzszy
stopten wtajemniczenia. W pierivszé]
czesct proponowane] ksigzki znajdzie-
my wyczerpujgcy opis budowy i organi-
zacjt mikroprocesora Z-80, jego dziata-
nia oraz szczegotowe omowienie rozka-
zow. Druga czes¢ zupozuaje nas z tech-
nikq programowania w asemblerze.
Zrozumienie poruszanych tu problemow
nie jest latwe, ale witozony w to wysitek
oplaci sig. Dzieki temu nie tylko lepie)
poznamy nasz komputer, ale réwniez
zdobedziemy nad nim nieograniczong
wiadze. Sprawne postugiwanie sie asem-
blerem umozliwi poprawienie niedosko-

natego ,Basica”, napisanie wiusnych
ciekawych procedur, a takze efektyune
korzystanie z systemu operacyjnego.

Juko lekture uzupelniajgeq do ,Mi-
kroprocesora Z 80" proponowalbym
ksigzke ,,Mikroprocesor w pyvtaniach i
odpowiedziach™ A. SACHY, ktora daje
okazje do zapoznania si¢ z nowoczesng
technikq mikroprocesorowq.

Ostatmg ksigzkq o tematyce dotyczg-
cej jezykow programowania jest ,, Turbo
Pascal wersja 3.0” JANA BIELECKIE-
GO. Zawiera ona wyczerpujgcy mate-
riat opisujgcy Turbo Pascal, a wiec dy-
rektywy umozluwwiajgce korzystanie "z
systemu, omowienie skladni mstrukeiji,
procedury, typy itp. Autor postuguje sig
duzy liczbg trudnych pojed informatycz-
nych bez komentarza, ktory wmozliwil-
by ich zrozwmienie. Ksigzka przezna-
czona jest wigc racze] dla studentow niz
amatorow samodzielne) nauki Pascala.

Przydaloby sie rowmniez kilka krot-
kich, przykladowych programow prak-
tycznie itlustrujgcych sposob zastosowa-
nea instrukcji PASCAL-a.

(39)

Jacques Boisgontier, Sophie Brebion
wBasic dia wszystkich”, przekiad
Anna Iszkowska, Wydawnictwa Nauko-
wo-Techniczne, Warszawa 1987. Wyd. 1.
Naktad 80.000 egz. cena 380 zt.

Wactaw iszkowski ,Nauka programo-
wania w jezyku BASIC dia poczat-
kujgacych” Wydawnictwa Naukowo-Te-
chniczne, Warszawa 1987, Wyd. |,. Na-
kiad 100.000 egz., cena 450 zt.

Jerzy Karczmarczuk ,Mikroprocesor
Z 80”7, Wydawnictwa Naukowo-Techni-
czne, Warszawa 1987, Wyd. |,. Naki.
30.000 egz., cena 400 zt.

Jan Bielecki ,,Turbo Pascal wersja
3.0”, Wydawnictwa Naukowo-Technicz-
ne, Warszawa 1987, Wyd. |,. Nakt. 40.000
egz., cena 590 zi.

OPEN

SOSNOWIEC

lub nasz powstat w maju 1987 r. Jest

wigc klubem rozwijajacym dopiero
Swo|g dziatalnosé, a jednoczesnie moga-
cym sie pochwalic pewnymi osiagnieciami.
Sponsorem i opiekunem kiubu jest Sosno-
wiecka Spoldzielnia Mieszkaniowa. Posia-
damy mikrokomputery ATAR|  800XL,
130XE, stacje dyskow, drukarke 1029, mo-
nitory kolorowe, oprogramowanie w postaci
programéw uzytkowych i gier (preferujac
gry logiczne).

Kiub jest otwarty dla wszystkich, ktorzy
pragng poznac $wiat mikrokomputerow, roz-
wijat swoje zainteresowania informatyka,
ub skorzystac z literatury. Oferujemy po-
moc tym, Kiérzy maja problemy w zakupie
sprzetu, jego eksploatacji lub przy tworze-
niu swoich wiasnych programéw. Praca od-
bywa si¢ w grupach specjalizujgcych sie w
grafice, dzwigku i grach logicznych.

Organizujemy réwniez pokazy mozliwos-
ci posiadanego sprzetu i jego praktycznego

wykorzystania dla szkot z terenu miiasta jak i
mnigjszych miejscowosci. Aktualnie rozpo-
czynamy drugi kurs obstugi | programowa-
nia mikrokomputerow ATAR!. Dia najmtod-
szych klub oferuje w kazda srode tygodnia
pakiet gier. Obecnie staramy sig¢ nawigzac
wspolprace z Wydziatem Oswiaty Urzedu
Miejskiego w zakresie prowadzenia zajet z
elementow informatyki dla szkot wykorzy-
stujac nasz sprzet, jak rowniez szkolenia
nauczycieh majgcych prowadzit zajecia z
tego przedmiotu. Pragniemy w najblizszym
czasie utworzyc sekcje zajmujaca sie spra-
wamij hardware'u.

Zapraszamy wszystkich chetnych do
wspolpracy z nami tak z kraju jak i z zagra-
nicy. Popieramy propozycije klubu MR ATA-
Rl z Kozienic stworzenia centrum informac;i
komputerowe| | jestesmy chetni doprowa-
dzi¢ wspdolnie te propozycije do finatu.

Zapraszamy chetnych do wymiany opro-
gramowania jak | doswiadczen, ktérych na
pewno nazbierato sie duzo w trakcie do-
tychczasowe| dziatainosci.

Nasz adres: Klub Mikrokomputerowy
LOPEN" ul. ZMP 7 a
41—200 Sosnowiec.
Z powazaniem
Kier. Klubu Mikrokomputerowego
»w OPEN”
(R. Benc)

kacyjnymi.

ATARI-oLszyn

tudio Mikrokomputerowe , Atari” powstato w lutym

1986 roku pod patronatem Spotdzielni Mieszkanio-
wej ,Jaroty”. Efektem ogtoszonych na tamach , Dzien-
nika Pojezierza” zapisow do klubu byto ponad dwa ty-
siace chetnych.

Poczatkowo Studio prowadzito przede wszystkim
dziatalnosC pokazowa, oparta oczywiscie na mikro-
komputerach ATARI. W nastepnej kolejnosci rozpo-
czeto organizowanie kurséw programowania w [gzy-
kach ,LOGO" i ,BASIC”. Klub nawigzat rowniez
wspotpracg z kilkoma olsztyAskimi placowkami oswia-
towymi, migdzy innymi ze szkota dla dzieci gtuchonie-
mych a takze szkotami podstawowymi nr 25 | 27. Na-
uczyciele | cztonkowie klubu twierdza zgodnie, ze
wspotpraca uktada sie znakomicie, najbardziej jednak
zadowoleni sg uczniowie, ktorzy moga dzieki temu za-
poznac sig z technika komputerowa i programami edu-

W kwietniu 1986 roku Studio, wspoinie ze Szkofa
Muzyczng w Olsztynie zorganizowato w Filharmonii
Olsztynskiej impreze pod nazwa ,Muzyka z proceso-
ra”. Zaprezentowanc na niej muzykow korzystajacych
W pracy z komputeréw i — woéwczas nowosc technicz-
ng — compact disc, gramofon laserowy.

Studio to jednak nie tytko pokazy, prezentacije, wy-
stawy, gieidy i kursy programowania, to takze zespot
iudzi potrafigcych pisa¢ programy. Niektére z ich maja
charakter catkiem profesjonalny, np. program , Ptace”
napisany dla Spoldzielni Mieszkaniowej , Jaroty”.

Adres do korespondencii:

Studio Mikrokomputerowe , Atari”

Olsztyn ul. Murzynowskiego 8

Fwa Staniszewska

) ™
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PODBIJE NASZE
SERCA?

.Ma mniej niz cal grubosci i wymia-
ry_formatu A4. Wazy ponizej dwoch
funtéw. Zasilany jest czterema bate-
riami AA. | kosztuje £ 249.99 (+VAT).
KOMPUTER PONAD WSZYSTKO”.

Tak gtosi slogan reklamujacy nowy komputer Z88 Sir
Clive’a Sinclaira. Sprébujmy zastanowic sie, co kryje sie w
tym ostathim zdaniu.

Z88 od poczatku projektowany byt tak, aby mogt zapew
nic wiascicielowl wszystkie mozliwosci jakimi dysponuje
Jbiurkowy"” PC przy jednoczesnym zmniejszeniu masy |
wymiarow. Dysponuje on ekranem clektokrystalicznym
(LCD): 8 linii po 94 znaki. Ciekawostka jest mozliwo ¢ ko
rzystania z czterech ,okien™ oraz z ,mapy"” pokazujacej,
w ktorym miejscu tekstu aktualnie sie znajdujemy. Klawia-
tura komputera wykonana jest z utwardzonej gumy, ale
jest o wiele trwalsza i wygodniejsza w uzyciu niz ta znana
ze Spectrum.

Z88 posiada 32 K pamieci RAM, z czego dostepne |est
ok. 15 K. Pamie¢ te mozna rozszerzyc do 416 K za pomo-
ca modutdw 32 K (£20) i 128 K (£50). Przewidywana jest
produkcja modutow 1 megabajtowych co pozwoli rozsze-
rzyc pamie¢ do 3 M

Jezell chodzi o pamieé zewnetrzna o zrezygnowano 2

FIFPEGREAM F33
BLOCKS
CURSOR 2% might even prouve actluely dangsroys

ECIT 23 be “worth lockina 3t the oo
FILES B

LAY oUT i 1595
CFTIONS 32 Saite purchase 45. EGE
FRINT I S1te preparation 25,7

Flinianiig i B v EEN i W Pl iniiaaes Eaiidh enus-mass +FAE
To _understand our pasitiaon,
vsts 1 the fallowing spreadshest extracks:

1982 l9e9
S, 600 BUW
DR

1t M3y

IBM PC ze wzgledu na zastosowanie mikroprocesora Z80.

Dla wygody uzytkownika wbudowano do ROM-u kilka
najbardziej prz¥datnyrh programow uzytkowych, takich
jak: baza danych, procesor tekstu, kalendaiz wraz z zega-
rem (+ alarm), notatnik. Wreksmsc funkcyi wykonywanych
przez te programy 0siggaina jest przez nacisniecie kombi-
nacji kilku klawiszy (podobnie, jezeli chodzi o , przeskaki-
wanie” z programu do programu).

Dostepne obecnie dodatkowe wyposazenie komputera

Do jego atutéw naleza: mate wymiary i niska cena, do wad
— gumowa klawiatura i... rozne opinie na temat Sir Clive'a

Dokladniejsze informacije na temat Z88 uzyskaé¢ moz-
na pod adresem:

The Z88 Information Desk
Dept. 1110 OB
Sidney House
Sussex Street

dyskietek wprowadzajac moduty EPROM (Erasable Pro- to: zasitacz sieciowy, moduty RAM i EPROM, programy Cambridge

gramable ROM) o pojemnosciach 32 K1 128 K (w przy- obstugujace port wejscia (wyjscia, kasownik EPROM, ka- CB 1PA

sztosci 1 Mega) bel RS 232. Przewidywana jest te7 produkeja modemu te-

Komputer Z88 posiada port szeregowy RS 232 stuzacy lefonicznego. ha podst. The Observer, The Times

do wymiany danych z 1BM PC (i kompatybilnymi) lub pod- Czy komputer przyjmie sie na rynku (przewidywana M

taczenia dowolnej drukarki. Nie jest jednak kompatybilny z  sprzedaz — 10.000 sztuk miesiecznie) — nie wiadomo. ichat Zeman
- | Interface do Spectrum ATARI
.| drukarki Centroniks, RS 232 do- STUDIO KOMPUTEROWE

MICROMAN-

38-44.

wolnego magnetofonu
ka Sterownlk swiatel, makiet, re-
kiam, inne. Warszawa tel. 659-

oystic-

D-38

sko-Zdroj.

== | ATAR|I @ AMSTRAD

Programy na Atari 800 XL, — Szeroki wybor oprogramowania | COMMODORE @ SPECTRUM
Spectrum 48 KB, Commodo- Commodore C-64 — Amstrad. na kasetach i dyskietkach o feadin:
re 16/116/ dejscu lub Najnowsze programy wymienimy. @ Co pigty program bezplatnie progrlar-ny uzytkowe,
2Za Z@iieoe. 11 PuccioWym. G5-pad Mianowes, LPT skt @ gwarancja jakosci = Sdukayine, gry, spley,
Informacie za zataczeniem @ rachunki ﬁ i piora swietine — ATARI
koperty -a.zka pocztowe- ® katalogi gratis :(ea’t'azlg-g;%o-gsritﬁarpsgw:amf,wie.
go. 40-181 Katowice, ul. Osi- [lif ZX Spectrum — wymiana pro- ATR-SOFTWARE niu. el

w. Borow rcin. ol |

kowa 66, tel. 58-51-06. I'g(ochanowskiego 4, 28-100 Bu- 66-542 Zwierzyn P-1 S ——— A — <

D-37
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f svr.poczr.51%
82-105 |
# WARSZAWA 211

~ATARI- |

ATARI-BAJT
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D-33

ZX SPECTRUM

WOIEWODZKIE

tel. 27-69-75

tecznionej

bilne z IBM PC

A?} A[’\S)EX ”Esﬁ”w E’“’;".:Egﬂé — drukarki 10" i 15” firm STAR. EP-
%ur%rﬁw F’H’Eﬁf SON, AMSTRAD

— magnetowidy

asmoch kosetpwych oraz dyskietiach,
Srjﬁezﬂe%csgm ’pw .*%%Cﬂ £o z%r*c}emu Znoczika udzeln: | — kamery video
XTTY . — anteny satelitarne
w:22 Lipea 7 ATAREX [4i:20 Pasisiersika 42,27 | . o 5 i NN B
g 62-300 LIRZESHIA !I! £3-000 SRODA WLKP. Zapewniamy o atrakcyjnych cenach.
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43-100 Tychy, aleja ZMP 77

Poleca dla jednostek gospodarki uspo-

— minikomputery 8-bitowe (Atari, Com- czka.
modore, Schneider-Amstrad)
— minikomputery 16-bitowe kompaty-

— duzy wybor programow

— 0 20% taniej na dyskach 5 1/4”

— katalog po nadesianiu koperty ze
znaczkiem.

05-220 Zielonka, skr. poczt. 9/2.
D-19

STUDIO KIJOWIANKA @ AMSTRAD
® ATARI XL, XE, ST ® COMMODORE
64, 128

Poleca literature i programy na kase-
tach i dyskach. Warszawa, ul. Targowa
26. Rachunki oraz wysytka poczta. In-
formacje za zatgczeniem koperty i zna-

D-198

Programy na Amstrada

na zamowienie.
Warszawa, 32-67-23
D-42

Gry, programy uzytkowe, opisy na Atari
G-7 XUXE oferuje ,MIKROFAN”, 45-064
Opole 1, skr. poczt. 158. (informacje za
zataczeniem znaczka)

D-34




WSZYSTKO DLA WSZYSTKI

ABC Data

FIRMA NA KTOREJ MOZNA POLEGAC
LISTA CEN

(Ceny eksportowe, bez MWSE, w markach RFN)

PRODUKTY STAR MICRONICS SF-15B (jedna komora; do NB-15, NB24-15) 530
EB-2 (druga komora do SF-15B) 330
DRUKARKI Predkos$¢ druku: DM Kasety z roznym krojem trzcionki: DM
Norm/NLQ do NB-15:
LC-10 144/36 450 Courier 120
L.C-10C (do C-64/128) 144/36 450 Orator 120
NX-15 120/30 750 Courier ltalic 120
ND-10 180/45 800 Prestige Italic 120
NR-10 240/60 1000 Letter Gothic 120
ND-15 240/60 1000 do NB24-15:
NR-15 240/60 1200 Coutier 120
NB24-15 (24-igtowa) 216/72 1400 Letter Gothic 120
NB-15 (24-igtowa) 300/100 1980 Kaseta RAM (dla zdefiniowania dowolnych znakow) 190
AL-500 (komputer adresujacy z drukarka 200/50 3800 Glowice do drukarek: DM
Drukarki stosujace tasme barwiaca na szpulkach: Gemini-10X/10Xi,SG-10 150
ggg;o ‘28’30 908 Gemini-15X/15Xi,5G-15 150
- 110/— 55 T -
Gemini-160/160i/160+s, Delta-10, SD-10 150
NOWOSC: Od kwietnia oferujemy Paristwu drukarke laserowg Star Laser Printer 8, Delta-15, SD-15 170
oraz drukarke,kolorowg LC-10 colour! Radix-10/15, SR-10/15 190
NL-10, LC-10 110
UWAGA: 1. Drukarka SG-15 stosuje dostepng w Polsce tasme na szpulkach oraz posia-
NX-15 130
da 16kB pamieci wewnetrzney. ND-10/15 150
2. 10" lub 15" w Fazwre drukarki oznaczaja szerokosc watka w calach. DP- NR-10/15 340
-8340 ma walek 5-calowy. NB24-10/15 480
Dodatkowe interfejsy: pm  NEB-15 650
RS-232 do 5G-15 120 Tasmy barwigce: DM
16kB pamie¢ do drukarek N, NB (poza NL-10) 270 Kaseta do drukarek 10-calowych 21
8kB RS-232 interfejs do N, NB (poza NL-10) 290 Kaseta do drukarek 15-calowych 27
Kable podtaczeniowe do komputerow: DM Ta§ma do kasety do drukarek 10-calowych 16
IBM PC/XT/AT lub kompatybilne; Atari ST o0 .125madoiasetydo drlkarek 15 calowyth 22
Amstrad 464, 664. 6128, Schneider 464, 664 20 Szpulka z tasma do Gemini-10X/15X/160, SG-10/15 9
SOFEIGEr G125 al Uwaga: Zamawiajac kasete lub tasme koniecznie prosimy podac typ drukarki.
Automatyczne podajniki kart: DM
SF-104 (jedna komora; do LC-10) 160 Urzadzenie do regeneracji tasm: DM
SF-10D (jedna komora; do NL-10,ND-10,NR-10,NB24-10) 180 — na szpulkach 145
SF-15D (jedna komora; do NX-15, ND-15, NR-15)} 370 — w kasetach 395
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46x61 cm

TG-8024 Digitizer

DM

Pokrywy do drukarek:

61x91,4cm

TG-8036 Digitizer

20
30

60

Do modeli 10-calowych
Do modeli 15-calowych

56

MTO580 Zasilacz 220 V

65

Kable podtaczeniowe do komputerow (1 szt.)

Instrukcie serwisowe (do kazdego modelu)

UWAGA: Informujemy Parnistwa, ze posiadamy pelen zestaw czesci zamiennych do dru-

SYSTEMY KOMPUTEROWE KOMPATYBILNE

karek Star.

Z IBM PC/XT/AT

PRODUKTY FIRMY ROLAND DG

DM

PC-XT TURBO

CPU 8088-2, 4,77/8MHz, 640kB RAM, licence BIOS, 2 X 360kB FDD,

DM
1850
2250
2450
3050

PLOTERY
DXY-880A
DXY-980A
DXY-885

FDD/HDD controller, Hercules card paraliel printer port, Multi I/0 card,

380x270 mm

1480

135W or 150W power suppiy, Keyboard (84 keys), Metal case manual.

PC-AT

380x270 mm
416x276 mm

CPU 80286, 6/8MHz, 640kB RAM licence BIOS, 4 X serial 1 X paralle! port

416x276 mm

[XY-990

onboard 1 X1, 2MBFDD, 1 X360kB FDD, FDD/HDD controller Hercules

card parallel printer port, 200 W power supply, Keyboard (84 keys}.

PARCO MONITORS

— Mono, 12

8050
10270

594x432 mm

DPX-2200
DPX-3300

2750

864x594 mm

DM
250
300

" amber

— Mono, 14", amber

-— Colour, 14"

PRODUKTY FIRMY HOUSTON

1100
490

- rd

¥

— Enhanced Cotour, 14" (for EGA card)
EGAc
TERMINALS (AMPEX)

)

Rozmiar
A3/AL

~F

(UWAGA" Ceny w dolarach amerykanskic

PLOTERY

DM
760
980

NB24-10

$
3240

Dokiadnos¢ (mm)

N 1

9]

— A-210 (giownie do tekstu)

EDMP-29M

A-232 (tekst i grafika)

4050

4

3/
A4

EDMP-29M-3

0.1

864

1290

ES95DN PC
Ef95 D

3

A4/A

NPC

4/A3

EDMP-40

0]

3

4392

0,

<

=~

EDMP-40-2
EDMP-42

NB24-15
NB-15

0

pa

™| o
@1

0,02

A2/A

EDMP-52

o

0

AZ/A1

52-MF

EDMP
EDMP-558

025

AT

A4/AB/A2

8460

A4/ A3/AZ/AT

EDMP-55B-MP

EDMP-56

8780
11100

A4/AZIAZIATIAD

0

AZ2/A1/AD (0,025

Ad A3/

EDMP-56B-MP
SCANNER

Scan-Cad Scanner Equipment Model 128

DIGITIZER’Y

Digitizer'y serii 1000 (dokiadnos¢ 0,381 mm, rozdzielczos¢ 0,127

ETG-1005 Digitizer

o

2 |

-
3 cm

13x1

28x28 cm

ETG 1011 Digitizer
ETH-1017 Digitizer

1104

Z8x43 cm

MT0580 Zasilacz 220 V

Kable podtaczeniowe do komputerow {1 szt )

Digitizer'y serii 8000 (dokfadnos¢ 0.0254 mm,rozdzielczosc 0.254 mm)

122

o

28x28 cm

T1G-8011 Digitizer
1(G-8017 Digitizer

38

28x43 cm

2
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Propozycja, by nauczyc kom-
puter pisac nie wydaje si¢ byc
zbyt sensowng, przynajmniej
na pierwszy rzut oka. Co jak
co, ale pisac potrafi kazdy, na-
wet najprostszy komputer. Po
cOZ wiec go teqo uczyc?

Mimo wszystko postanowitem namowié
Was, abysScie Wasz komputer sprobowatl
nauczyC pisac i to przy pomocy zotwia
OGO Domyslacie sie, ze ,zotwiowe pisa-
nie" bedzie troche mne mz ,komputero-
we", bedzie mianowicie podchne do pisma
odrecznego. Nasze literki beda musiaty byc¢
niestety troche kanciaste, aby zotwiowi fa-
twiej byto je rysowac.

Rozpocznijmy od literki m, jak mama.
Najpierw sprobujmy ja narysowac, napat-
wie| bedzie to zrobic na papierze w kratke.
Zwréccie uwage na to, ze poczatek i koniec
litery znajduja sie na te| same] wysokoscl
(dwoch kratek). Jest to konieczne, by kolej-
ne litery faczyly sie ze soba.

| | |

Mozemy sie umowic, ze kratka bedzie mia-
ta boki o dtugosci x a diugosc przekatnej
oznaczymy przez z. WyHlumaczymy teraz
zotwiowi Jak ma rysowac litere m

to w

fd:z %2

rt 90 fd :2

rt 45 fd :x ¥ 3
rt 180 fd :x ¢ 3
rt 45 4 12

rt 90 fd :2

rt 45 fd sx 8 3
rt 180 fd :x ¥ 3
rt 45 #d :2

rt 90 d :z

rt 45 fd :x ¢ 2
It 45 £d 12

1t 90 fd 12 8 2
end

zanim jednak kazdemu zotwiowi jg nary-
sowac, musimy mu powiedzie€ ite wynosi x
i z. Napiszmy wi€c na przykiad:
?make ,x 10
?make ,,z :x = 1.41
oznacza to, ze zmienna X otrzymuje war-
tos€ 10 a zmienna z wartos¢ zmiennej X
pomnozona przez 1.41. Diaczego akurat
1.417 Dlatego, ze przekatna kwadratu ma
dtugos¢ rowna dlugosci jego boku po-
mnozonej] przez pierwiastek z 2 czyli w
przyblizeniu 1.41. Kto nie wierzy, moze 1o
sprawdzic korzystajac chocby z twierdzenia
Pitagorasa.

Zaprojektujmy teraz literke a:

| i |
;/(,.I : '_\’\. Lo
LIEREY W
T
I przettumaczymy jej ksztah na jezyk
LOGO:
to a
fd iz 32
rt 45
repeat 12 [fd :x rt 301
au
oo 128
ad
r{t 90 #d sx 8§ 3
1t 45 £d 32
1t 90 ¢d :z2 ¥ 2
end

JUZ PISZE

AR R L NG S

Tym razem trzeba bylo w pewnym momen-

cie ,oderwac pioro” od papieru. Zrobilismy

to za pomoca rozkazu pu — podnies pioro.
Znamy juz wiec wystarczajgco duzo liter

by napisac stowo mama. Napiszmy wiec.

? cs mama

nie¢ zapominajgc o przerwach (spacjach)

pomiedzy literami. Na ekranie ukaze sie

nam nastepujacy obrazek.

P
L
=™
.—-\\
N
a
o
=.-=\\

No tak, przeciez zotw na poczatku ustawio-
ny jest pionowo, nosem do gory ekranu.
Zeby otrzyma¢ poziomy napis trzeba zéwia
obrocic w prawo ¢ 45 stopni.

?2csrt45 mama

da w efekcie:

ANA LATRA L

Rysowanie i pisywanie w LOGO ksztattu
innych liter nie sprawi juz chyba nikomu
specjalnych ktopotow. Dlatego podam tylko
kilka przyktfadow. Reszte zrobicie sami.

L

to i

fd 1z 1t 45 fd :x rt 180 #d :x ¥ 3 1t 4
3 fd 2z 1t 45 £d :x 1t 45 §d ;2 ¢ 2
pult 90 fd sz ¢ 4 pd

1t 135 #d :x

pult 90 ¢d :x ¢ 4 rt 90 fd :x 8 31t 1
35
end

to k

fd :z B 31t 45 fd :x 8 2 1t 85 #d 2z )
t 135 fd :x ¥ 8

pu It 135 fd s2 ¢ 3 pd

1t 90 4d sz 1t 90 fd :2 8 2 1t 90 §d ::
£ 21t 90 ¢d:z 82
end

7=
7ol Iy

LY )
L

too

fd 1z 8 2 rt 45

repeat 12 [fd :x rt 30)

pu fd :x ¥ 2,5 rt 90 #d :x 8 2 pd
1t 135

end

tor
1t 45 fd :x rt 45 fd 22 rt 45 §d :1x rt
43 #d sz rt 45 #d :x $ 3 rt 180 $d :x 8
St 45 fd 1z rt 135 #d 1x 1t 45 £d :;
1t 45 1d :x 1t 45

end

to t

fd sz § 31t A5 fd sx 8 21t A5 6d 52 1
t 135 #d :x 8 7 1t 45 #d sz 1t 45 #d x
1t 45 fd :z2 8 2

pu It 45 fd :x £ 4 It 90 #d :1x ¢ 2 pd
fd ix 8 3

pu It 90 #d :x # 4 1% 90 fd :x 8 5 1t 4

S pd
end
S
I
& i {1
! [ 1
NN l =
toy

fd iz $2rt 90 fdszrt 454¢dex821
t 45 fd sz 1t 45 fd :x It 45 fd 12 8 2
It 45 fd :x 1t 45 #d sz 1t 130 #d :x 8
Trt 453 #d 22 rt 45 fd :x ¢ 2 rt 90 £d
sx rt 45 fd 22 8 35

end

Warto jeszcze zdefiniowac odstep po-
miedzy literami. Mozemy oznaczy¢ go kro-

pka

to .

pu

rt 45 fd :x ¢ 4 It 45
pd

end

Wielkose liter zalezy od wartosci x i z.
Dzigki temu mozemy okresli¢c sobie rézne
rodzaje pisma:

to duze
nake "x 10
make "z :x 1 1.41

end

to sale

pake "x 3

make "2z :x § 1.4
end

to srednie

sake "x 5

make "z :x ¢ 1.4
end

Poczatek napisu mozemy ustalic sterujac
bezposrednio zdtwiem. Mozemy rowniez
ufatwic sobie zycie za pomoca takiej proce-
dury:

to linia :nr

pu hose

fd 190 1t %0

+d 300 1t 90

fd (anr 8 8,7 - 1) B :x 8B
1t 135

pd
end

Na zakonczenie proponuje Wam wpisa-
nie tego wiersza. Sklada sie on tylko z 0$-
miu fiter, ktore juz zdefiniowalismy.

to raki
ts srednie
linia
kto.to.taki
linia 2
a.to.raki
linia 3
tata.rak.i.mama.rak
linia 4
d.tam.masy.tatarak
end

Zycze cierpliwosci podczas definlowania
catego alfabetu

Romek
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Czy wiecie jak wygleda dyskietka’
Jest to krgzek pokryty z obu stron cie-
niutenkq warstwg materiatu magne-
tycznego. Informacje sq zapisywane
na koncentrycznych okregach zwa-
nych sciezkami, na ktorych miesci sig
po kilkanascie sektorow. Z dyskietka-
mit nalezy obchodzi¢ ste bardzo ostro-
‘nte. Szkodzi im zbyt wysoka tempe-
ratura, brud, kurz, zbyt mocne wygi-
nanie oraz silne pole magnetyczne.
Czasem jednak, mimo szczegolnej tro-
ski, zdarzajq sie przykre niespodzian-

o
Profesor Turbulentny od kilku lat
rowradzil badania zmierzajgce do od-
crycia nowych materialow ferromag-
netycznych. Zmudne proby daty osta-

tnino niespodziewanic Jdobre rezultaty.
Profesor zdecydowat sie zubezpicezyc
cenne dokumenty w hasie pancerne)
zamykanej elektronicznym zamkient.
Szyfr do zamku byl —apisany na dys-
kictee, ktora niestety zostala wuszko-
dzona podczas nieosirvoine} sahawy :
elektromagnesem. Nie pomoglo nawet
RAJROWOCIESNIejsze oprogramowanie
stuzgee do od:zyskiwania utraconeyo
zapisu. Profesor Turbulentny ma
zmarnowane swieta!

Pomozcie zrozpaczonemu naukow-
cowt. Fragmenty notatek pozwalajq
odtworzyc cze¢se informacjt, ktore
-najdowaty si¢ na dyskietce. Postugu-
jqac si¢ ninn nalezy zapisac odpowied-
nie dane. tak _;'u.l{ robila to gtowicy

\o [
"—--\"*G\\

W
U S _.._
O/-/:"&\‘\' NI <

- 4 1

stacjt dyskow, a wige do wiaset vych
sciezek 1 sektorow. Odgadniete stowa
wpiswjemy zgodnie z Kierunkiem ru-
chw wskazowek zegara rozpoczynajge
od pola sgswadujqeeego z kodem sciez-
ki @ sektoru. Na przyklad dla sciezki
12 i sektora 4 bedzie to kod 121. Hasto
otwierajgee kase pozweale odcezytac
uniieszczony obok program. Zakradio
sie do nieyo kilkanascie btedow. Ko-
lejne numery linii = uk'rytg{mz btedami
oznaczajg poszczegolne litery hasta
np. 1027 to 10 sciezka, 2 sektor, 7 lite-
ra stowa.

Jesli masz ktopoty z przeunalizowa-
niem  programu, to popros kolege,
ktory ma Fomputer. Maszyna pomnoze
Ci znalez¢ bledy. Jeshr wykorzystasz

do tego Spectrum, to pamietaj, ze tn-
strukcja RND ma troche inng postac.

Rozwi(fczam'a (hasio otwierajqce
kase) tylko na kartkach pocztowych z
naklejonym kuponem konkursowym
prosimy przysytac do 20 kwietnia
1988 na adres redakcji:

., Bajtek”

ul. Wspéina 61

00-687 Warszawa

Gtowng nagrodg w naszym konkursie
jest komputer Atart 65 XE z magneto-
fonem ufundowany przez PZ KA-

(6)

1917 LET PUNKT=0
1929 FRINT "CZESC!"
AK MASZ HA IMIE "5

16275 THRUT A%
1626 LET DL=LEN(R$

CIYNA";LET P=9

=k

1942 INFUT P4

}
|
| JEUB 1710:6G0TG 1046

1919 BIM A${13):REM IMIE oRACIA
1011 DIM P$(2),REM CDFOWIEDI

1414 LET KOHIEC=1040:LET P=i

1622 PRINT "JA JESTEM ROMPUTER, A TY J

1670 GOSUE 13260:FRINT "CiESC ";A%;"!"
1931 FRINT "JESTES FARIN;

1672 IF A$(DL)="A" THEN FRINT "A DIIEW
1623 IF A$(DLy<-A THEN FRINT "Y CHLOPA

1adg PRINT "WIESZ ";P$;" CO TO JEST MA
JWIEESZY WS5FOLNY FODZTELHIK "5

1044 IF F$2"Tak" ANG P$O:"NIE" THEN & . e

1045 IF FP$="NIE" THEN GOSUB 1320:G05UL
1219:60T0 1440

1048 IF P$="TAK" THEM GOSUE 1230:G0SUE

1110

19560 FRINT "CIY CHCESI ";A%;" SPROUBCWA

€ JESICIE RAL "3

1052 INFUT F3
1655 IF P$C:"TAR" AND P "NIE™ THEN G
05UE 1319 BOID 1459

1058

19358 IF Fe="TAK" THEN GOSUE 1111:6070

1957 GOSUR 1239

1359 1F F THEW FRINT "IDOEYLES "3

{osl IF

NOT P THEN FRINT "ZDCEYLAS "3

1usl FRINT FUNET:" PRT."

-

1962 FRINT "LZIEKUJE § 1D JOBARCZENIA"

land STOF

tiie FRINT "NO 70 SIE ZARAZ FRZEKONAMY

111 ey

G0 UMIESL OBLICIAC!"
Li=1+INT (ZeariD{L) 1)

1112 FOR k=1 TO 10+4BNG{1)

THT LET L2=1+INT(2O¥ERDL) )

1114 [OSUR 1338

11153 PRINT "SPROBUJ OBLICZYC NWF Z LIC
2B L1=":L1;" ORAZ L2="3L2

1139 GOSUE 1320

1123 FRINT "JA JUZ DAWNQ SEQMCIYLEM, A
Ty ™55

1125 Gosus 1236

1126 LET B=0:REW LICTMIE BUEDOW

{127 FRINT "FODAJ JAEI MASI WYNIK
1136 INFUT W:REM GRAJACY PODGJE WYNIE
L1323 TF- WA THEN GOSUR 1145:6070 1127
1135 GOSUE 11560

1137 RETURM

1145 LET B=E+i:IF B:Z IHEN PRINT “EARD
ID "3 :ENDIF

1146 FRINT "ILE' MUSISZ FOLICZYC JESIC
IE RAT'"

1148 RETURH
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NOTATKI PROFESORA TURBULENTNEGO

SCIEZKA 10:

SEKTOR 1:
SEKTOR 2:

SEKTOR 3:

SEKTOR 4:
SEKTOR 5:

SEKTOR 6:

Tworca oszatamiajgcych sukcesow ATARI |
Commodore

Precyzyiny opis przedstawiajacy sposob roz-
wiazania problemu.

Program, ktory podczas dziatania pobiera in-
strukcje, rozpoznaje jej znaczenie, a nastgp-
nie wykonuje ja bez tworzenia kodu wyniko-
wego.

Inacze| oprogramowanie.

State, zmienne i funkcje potaczone operato-
rami dziatan arytmetycznych i logicznych np.
mnozenia, dzietenia, odejmowania lub doda-
wania.

Program umozliwiajacy redagowanie tekstu.

SCIEZKA 11

SEKTOR 1:

SEKTOR 2:

SEKTOR 3:

SEKTOR 4:

Podstawowa jednostka informacji odpowia-
dajaca wystapieniu jednego z dwobdch mozli-
wych stanow.

Znany matematyk, fizyk, nisarz i filozof fran-
cuski z XVIl w: Nazwa jednego z jezykow
programowania.

Proces ttumaczenia z jezyka zrozumiatego
dla uzytkownika na jezvk maszyny.

Uktad scalony o wielkiej skali integracy, je-

SEKTOR 5:

SEKTCR 6.

den z najwazniejszych w mikrokomputerze.
Wszystkie informacie przesytane do i wycho-
dzace z komputera.

Pamie¢ umozliwiajgca zapis | odczyt informa-
cji.

SCIEZKA 12

SEKTOR 1:

SEKTOR 2:

SEKTOR 3:

SEKTOR 4.

Cecha umozliwigjaca przenoszenie oprogra-
mowania z jednego komputera na inny; ina-
czej zgodnosc.

Urzadzenie stuzace do sterowama ruchem
kursora, spetniajaca podobna funkcje jak joy
stick.

Pierwsza catkowicie elektroniczna maszyna
cyfrowa skonstruowana w 1946 roku.

Jeden z rodzajow pamieci statej umozliwiajg-
cy skasowanie zapisu przez naswietlenie
promieniami ultrafioletowymi.

SCIEZKA 13

SEKTOR 1:

SEKTOR 2:

SEKTOR 3:

Podstawowe  urzadzenie  umozliwiajace
wprowadzenie informacji do komputera.
Symbol odpowiadajacy rozkazom, utatwiaja-
cy zapamietanie ich znaczenia

Strukturalny jezyk programowania dla kom-
puterow Atari.

§
:

1150 IF B=0 THEN PRINT "EARDIO “;

1151 PRINT DOERZE, WYNIK FRAWIDLOWY'®
1152 LET PUNKT=PURKT+

1155 FETURN

1214 PRINT “NAJWIEKSZY WSPOLNY FODZIEL

NIK DWOCH LICZE CALKOWITYCH Li I (2 3
{211 PRINT "JEST TO NAJWIEKSIA LICZEA,
FRIEZ KTORG MOING JE OBIE FODZIELIC"
1713 GOSUR 1330

{215 PRINT "FOKAZE TO MA PRIVELADZIE:"
1217 FRINT "FODAJ PIERWSZA LICZBE Li
"y INFUT LI

1219 FRINT *A TERAZ DRUGA *;

1270 INFUT L2

{727 GOSUB 1230:50SUE 1330

1275 PRINT "Ngf LICZB Li=";L1;" I (2=
L2:" JEST ":4

1227 GOSUB 1370

1228 PRINT "TERAZ JUZ NA PEWND "j:RETU
RN

1231 LEY A=L1i:LET B=l2

233 IF A<k THEN LET T=E:LET B=A:LET A
=7

1235 LET R=R-{INT(A/R))*B

237 LET G=INT{A/B)

1241 LET A=E LET B=R

1247 IF R<»@ THEN GOTO 12353

1245 RETURN

1316 PRINT "NIE ROZUMIEM'"

1315 IF P THEN FRINT "FORINIENES "3
1317 Ir ND P THEN PRINT "PORINNAS *;
1320 PRINT "ODFOMIEDZIEC Tak LUB NIE'®
1325 FRINT “SFROBUJ JESICIE RAZ!'"

i>2d RETURN 1227

339 FOR k=1 TO 10 STEF 5

1332 FOR L=4 TO “#iPRINT "#";

1334 NEXT E

1333 PRINT

357 NEXT L

334 RETURN

TYLKO KOMPUTERY

dokonczenie ze str. 32

nazwa Beta-max. Byt i jest znacz-
nie doskonalszy, zapewniajacy lep-
szg jakosc wiz|i i fonii, niz rozpo-
wszechniony obecnie VHS. Coz,
kiedy tajemnice techniczne Bety-
-max Sony pragnat zachowac wyta-
cznie dla siebie. Tymczasem naj-
powazniejszy rywal — JVC — za-
projektowat nieco mniej zaawadnso-
wany technologicznie system, kto-
rym z iscie japonskim sprytem za-
czal wypierac Sony z rynku. Trik
JVC byt tylko do pewnego stopnia
samobojczy — przekazanie czyha-
jacym tylko na taki moment giod-
nym wilkom branzy elektronicznej
sekretow wiasnego systemu VHS.
Prawie momentalnie w sklepach
zaroito sie od magnetowidow firm
wszelakich, naturalnie tych ozna-
czonych trzema literkami. Beta-
-max i Sony zepchnieci 2ostali na
margines.

Kiedy fala wideo dotarta do Pols-
ki bylo juz po wszystkim, Kaseta
magentowidowa i magnetowid ko-
jarzyly* sie wylacznie 2z systemem
VHS. Co prawda byli i tacy, ktorzy
widzieli Bete-max marki Sony, ale
ktéz wchodzitby z nimi w uktady
skoro posiadali -sprzet... nietypo-
wy, uniemozliwiajacy wymiang na-
gran. Na domiar ziego dla Sony na
kasecie VHS mozna zmiescic czte-
ry godziny programu, tymczasem
Beta-maxy .z trudnoscia graly po-
nad godzine. Najnowsze taSmy wy-

‘produkowane  eksperymentalnie

przez walczacy jak lew koncern
Sony mieszcza pie¢ godzin, ale
konkurencja zrewanzowata sie nie-
wiarygodnie cienkimi... osmiogo-
dzinnymi VHS.

To, co skazalo u nas na ostra-
cyzm wiascicieli Beta-maxow zaw-
tadneto rowniez wideobiznesem na
Zachodzie. W wypozyczalniach do-
sta¢ mozna co prawda kasety sy-
stemu lansowanego przez Sony,
ale jest ich coraz mniej. Najnowsze
filmy z rzadka utrwala si¢ na Beta-
maxach. Kiedy po raz pierwszy wy-
lata rzeka VHS, Sony stracit az 40
proc. zdawaloby sie dobrze opano-
wanego rynku magnetowidowega.
W roku ubiegtym sprzedano w Sta-
nach Zjednoczonych cale morze
nowych magnetowidow o wartosci
5,25 mid dolarow. Tylko 10 proc.
nabywcow zdecydowato sie na
inne systemy niz VHS. Liczbe po-
siadaczy Beta-maxow w USA oce-
nia sige dzis na 20 milionéw. Obec-
nie moga z czystym sumieniem po-
wiedzie¢ sobie, ze zostali zdradze-
ni... Sony bowiem od stycznia 1988
roku rozpoczat sprzedaz magneto-
widow VHS w Stanach Zjednoczo-
nych. Co prawda rzecznicy koncer-
nu powtarzaja bez ustanku, iz na-
dal produkowane beda urzadzenia
pozwalajace na wuzywanie tych
plerwszych, mniejszych kaset, jed-
nak tak, czy inaczej, jest to koniec
systemu Beta-max. Kapitulacja i
przyznanie sie do porazki. ;
© Cyfrowe wyzwanie dzwiekowe;
postawito przed Sony koleiné pro-
blem do rozstrzygniecia. Gdyby:
mozna byto podpowiedzie¢ skos-.
nookim specom od amerykanskiej
klienteli, trzeba byloby im opowie-
dzie¢ o poczatkach kina w Stanach
Zjednoczonych. Q tym, z jakim
uporem Tomasz Edison i jego kon-
cern bronili swego monopolu na
produkcje ruchomych obrazow, a
takze o tych, ktérzy w ucieczce
przed jego bojéwkami, operujgcy-
mi na Wschodnim Wybrzezu
wbrew przepisom krecac korbkami
pierwszych kamer, trafili na cudo-
wne, spokojne miejsce — Hollywo-
od. i

Wojciech tuczak
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NIE TYLKO KOMPUTERY

crrowe WY ZWA

. Wszystko wyglada
podobnie. | obudowa

i sam ukiad. Wiasciwie na
pierwszy rzut oka
maszyneria nie rozni sie
specjalnie od
najnowszych modeli
magnetofonow, nazwijmy
je konwencjonalnymi. Bo
w gruncie rzeczy od roku
Japonczycy, a od kilku
tygodni Amerykanie maja
do czynienia z troche
tylko innym urzadzeniem
do zapisywania

odtwarzania dzwieku na

przesuwajgcej sie tasmie.
Ale sposob owej

: rejestraciji, czy
odkodowywania gtoséw
w absolutnej nowince
technologicznej
ostatnich czasow

— magnetofonie
cyfrowym, czyni go
doskonalszym od

| kazdego

- dotychczasowego
rodzaju sprzetu, jaki
skonstruowano ku
wygodzie i uciesze
fonoamatorow.

ﬁompaktowe piyty i laserowe od-
rzacze nie szokuja juz dzis ni-
kogo, nawet w Polsce. Dzwiek ro-
ztozony na czynniki pierwsze i za-
szyfrowany w postaci kombinacji
zerojedynkowych, dotrzeé moze do
naszych uszu bez kiopotliwego
posSrednictwa igty drgajacej w row-
'ku wyztobionym w czarnym, wiru-
jacym krazku. W epoce kompaktow
hasto ,,szum starej ptyty” stac sie
powinno zabytkiem _jezykowym.
Czy moze szumie¢ c0S, czego W
sensie fizycznym nie dotyka 2aden
“mechanizm, a jedynie muska pro-
mien lasera?

Podobnie czyste tony, glosy z
niestychana precyzja oddajace cie-
pto i nasycenie dzwieku, zapewnia
magnetofon cyfrowy. Dziata prawie
jak kompakt. Cho¢ szczegoty tech-
niczne ostonigte sa, jak zawsze w

rzypadku nowosci, zrozumiata ta-
[:emnicq, mozna powiedzie¢, jak pi-
sze amerykanski magazyn ,,Time”,
ze ... komputerowse mikrochipy
rozbijaja glosy na miliardy bitow
informaciji, ktére sa nastgpnie ma-
gazynowane na tasmie magnetycz-

nelli.." ; ;
aturalnie byloby zb{yt pieknie,
gdyby nos$nikiem informacji o na-
granych dzwigkach byta zwykta ka-
seta magnetaofonowa. ;

Ta nowa — DAT {(digital audio
tape) jest mniejsza | pojempiejsza
od tradycyjnej. Na muzyczna scene
wchodzi jednak z oporami, tak jak i
cyfrowy magnetofon. Technologia
DAT jest bowiem czyms w rodzaju
poteznego wyzwania dla wtadcow
imperium ptyty kompaktowej. A ze
czesto o rozwoju obu technik od-
twarzania, cyfrowego decyduja ci
sami ludzie, w tak zwanej ,,branzy”

dziejg sie cuda, o ktore nikt w Pols-
ce nie podejrzewatby ludzi amery-
kanskiego biznesu.

Yukinori Ishikawa — tokijski ko-
respondent tygodnika ,,Time” do-
niost, iz Japonczycy z umiarkowa-
nym zapalem przyjeli magnetofon
cyfrowy. Cho¢ juz od roku w skle-
pach Nipponu oferuje sie ten naj-
wyzszej jakosci sprzet, spodziewa-
nego boomu nie odnotowano. Mie-
szkancy Kraju Kwitngcej Wisni nie
sa bowiem az takimi szalencami
konsumpcji, aby rzucaé¢ sie bez
opamigtania na kazda nowinke.
Szturmu klientow oczekuje sie na-
tomiast w Stanach Zjednoczonych.
Styczniowa wystawa elektroniki
gla kazdego w Las Vegas dowio-
dia, ze w Ameryce rozpoczyna sie
prawdziwa cyfrowa rewolucja skie-
rowana przeciwko dotychczasowe-
mu stylowi nagrywania i odtwarza-
nia.

Praktycznie kazda liczaca sie na
rynku amerykanskim firma pokaza-

ta swoj model magnetofonu cyfro-

wego. Przy czym sercem wszyst-
kich jest zoptymalizowana juz ka-
seta DAT. Po6t tuzina wytworcow
zapewnia, ze ich sprzet pojawi sie
w sklepach juz latem 1988 roku.
Forpoczte natarcia tworza sp®tki
zwiazane z przemysiem motoryza-
cyjnym. Od lutego konsorcjum Ken-
wood oferuje nabywcom swoj
»Set” — radio potaczone z cyfro-
wym odtwarzaczem kaset do za-

montowania w samochodzie. Ford

obiecuje wyposazy¢ w cyfrowa
aparature Sony swoje Lincoiny
Continentale wypuszczane od
czerwca. Firmy Harman/Kardon,
Marantz i Casio nie ograniczaja sig
wszakze do sprzetu odczytujacego
nagrane fabrycznie DAT, a tych nie

.
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jest jeszcze tak duzo (modwi sie w
Las Vegas o uruchomieniu produk-
cji 100 pierwszych tytutéw z muzy-
kg powazna i jazzem). Rzucaja bo-
wiem latem pierwsze prawdziwe
magnetofony cyfrowe.

Za nowosci jeszcze nie nazbyt

upowszechnione trzeba oczywis-
cie sporo zaptaci¢. Odtwarzacz tas-
mowy Kenwooda kosztowa¢ ma
okoto 2000 dolarow. Najtanszy i
najprostszy magnetofon Casio
ceni sie na 1099 dolaréw.
Fachowcy twierdza, ze ten dosé
wysoki putap mozna bedzie obni-
zy¢, kiedy do cyfrowego amerykan-
skiego wyscigu wlacza sie tacy po-
tentaci jak Sony. Ale w przypadku
tej firmy mam
sycznym syndromem giganta dia-
wigcego sie swoja zdobycza...
Koncern Son tby przeciez
w ciagu kilku miesigcy zala¢ Stany
Zjednoczone swymi cyfrowymi cu-
denkami, a przy tym skalkulowac
ceng na poziomie nieé pozwalaja-
cym ruszy¢ palcem konkurencji juz
istniejace]j i tej potencjainej. Czemu
si$waha? Czemu zwieka?
roblem jest bardzo skomplikob-
wany, choc ma wsZelkie pozory
pr]ostcl\t_\é. U g::iestaw pytania co da-
lej — lezy nastepujaca konstatacja
— Kazdy wlafcicie{ ¢yfrowego ma-
gnetofonu jest w stanie utrwalié na
tasmie glos swego ulubionego wy-

konawcy w sposob nie gorszy niz

na plycie kompaktowej ... po2ycza-
iac ja, a nastepnie reprodukujac. W
technice cyfrowej nie istnieje bo-
wiem kwestia znieksztatcania jako-
§ci nagrania przy kolejnej reprodu-
keji. Producenci piyt kompakto-
wych — do niedawna monapolisci
czystych glosow i fantastycznej ja-
koSci dzwieku, moga wiec ze spo-

do czynienia z kla-
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kojem zaczaé pakowac¢ manatki i
szukac tablicy z napisem ,bankru-
ctwo”. _

Szkoput w tym, iz w styczniQ
1988 roku koncern Sony wchtonat
firme CBS Records — absolutnego §
potentata plytowego Stanéw Zjed-
noczonych. Giganta posiadajacego
w swej stajni takie nazwiska jak
Bruce Springsteen, czy Michael
Jackson. Goliata, ktory jednak §
przestraszyt sie dawidowych roz-
miarow magnetofonu cylrowego.
Szefowie CBS od dawna naleza do
czolowki tych wytworcow kompak- §
tow, ktérzy wypowiedzieli bezwzgled-
na wojne magnetofonom cyfrowym
bojac sie, jak konca swiata, utraty
absolutnej wiadzy nad cyfrowym
krolestwem. Niektérzy mniejsi fa-
brykanci magnetofonow skionni sa
do pewnych ustepstw — pisze sle
W USA o wprowadzeniu ,elektroni-
cznej zapadki” zwanej Solo umozli-
wiajacej skopiowanie plyty kom-
paktowej, wykluczajatej jednak
dalsze kopiowanie nagranej tasmy.
Lobby pilytowe wszakZze nie uste-
gujg Zada od... Kongrésu Stanow
Zjednoczonych natozenia na kon-
sorcja postugujace sig kaseta DAT
obowiazku zaopa rzer?la ich sprze-
tu w mechanizm uniemozliwiajacy
przegrywanie jakiejkolwiek 'rhuz%rk%i
wozesniej zarejestrowanej fabrycz-
nie w systemie cyfrowym. Przepy-
chanka trwa, a Sony traci miliony...

Nie po raz pierwszy na skutek
btednej decyzji o fatalnych skut-§

kKach. Trzynascie lat temu japoniski &

trust zwalit z nog konkuarencje swo-
ja nédeyczg:'lq nowoécia — mag-
netowidem. Oryginainy system za-
pisu diwigku i obrazu opatrzono

dokonczenie na str. 31




