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TECHNO-ETYKA

_ Jakie konsekwencje dla przysztosci czilo-
wieka moze przynie$¢ burzliwy rozwoj
komputeryzacyi?

Wiadomo ze postep naukowo-techniczny
| otwiera przed gatunkiem homo sapiens
nowe perspektywy. Czlowiek bedzie w co-
raz wiekszym stopniu uwalniany od pracy
ciezkiej, niebezpiecznej. Coraz czesciej na-
sza praca bedzie miata charakter twaérczy.

Ale wystepuje rowniez ciekawa relacja
odwrotna. Technika komputerowa wyma-
ga od czlowieka odpowiedniej kultury po-
stugiwania sig nig. Profesor Iwan Frolow,
radziecki filozof zajmujqcy sie konsekwen-
cjami rozwoju nauki i techniki, uogolnia to
stawiajgc teze, Ze nowoczesnej, awangar-
dowej technologii powinien odpowiadaé
nowy, wyiszy poziom TroZWoJU Samego
czlowieka, nie tylko jego cech zawodo-
wych, ale i ogélnokulturowych, w tym 1
umiejetnosci obcowania z otuczajgcg przy-
rodq.

Profesor Frotow wprowadzit na okresle-
nie tych wymagan termin ,wysoka stycz-
nos$é¢”. Witasnie wymaog ,,wysokiej stycznos-
ct” jest, jego zdaniem, warunkiem prze-
trwania i rozwoju cztowieka i spoleczerist-
wa. Technikg zajmowalidémy sie juz dosta-
tecznie duzo. Teraz, aby przej$¢ na wyzszy
etap rozwoju cywilizacyjnego, w wiekszym
stopniu powtnnismy 2ajgé sig bezposrednio
wszechstronnym rozwojem samego czto-
wieka.

Nie jest to bynajmniej problem li tylko
teoretyczny. Nieprzygotowany czlowiek
moze stac¢ sie hamulcem postepu, moze
powstrzymac rozwéj. Dlatego juz obecnie
inzynierowie konstruujgcy ztozone syste-
my techniczne zastanawiajg si¢ nie tylko
nad tym, jak uczyni¢ je bardziej efektyw-
nymi, jak je zoptymalizowaé, ale rowniez
nad tym, jak... uchronic je przed niekompe-
tentnym 1 nieprzygotowanym czlowiekiem.
Katastrofa w Czernobylu — wywotana ble-
dnymi dziataniam: pracujgcych tam inzy-
nieréw — najdobitniej wykazata, ze nie jest
to bynajmniej problem teoretyczny!

Uwzgledniajgc omylnosc cztowieka moz-
na by, oczywiscie, probowaé tak programo-
waé rozwoj, aby podejmowanie zasadni-
czych decyzji pozostawié¢ ,niezawodnym”
maszynom. Tylko zZe z wielu powodow byta
by to droga prowadzgca dontked. Ciekawe
spojrzenie w tej kwestii na zaleznosct mie-
dzy czlowiekiem a maszynqg proponuje ra-
dziecki socjolog i futurolog profesor Igor
Bestuzew-f.ada. Twierdzi on, ze jesli czlo-
wiek podejdzie bezkrytycznie do kompute-

ryzacji, to moze znalez¢ sie.w sytuacji glu-
piego pana uzaleznionego od mgdrego stu-
gi.

Profesor Bestuzew-Lada lubi powotywaé
sie na nowele science fiction o Romeo i Ju-
lzi XXI wieku. Ale ta Julia nie chce Romea,
znudzit sie jej. On robi wszystko, zeby jq
odzyskaé, wreszcie siega po pomoc swojego
komputera. I juz wydaje sie, ze Julia nie
ma nnego wyjscia, niz ulec — przeciez
komputer przeanalizowal wszystkie wa-
rianty... W ostatnim jednak momencie, gdy
juz komputer zaczyna wySwietla¢ na ekra-
nie wlasciwg podpowiedé, Romeo uswia-
damia sobie, ze jest cztowiekiem, homo sa-
piens, i popelnia samobojstwo. I, w pew-
nym sensie, mozna uznaé, ze czyni to stusz-
nie, ﬁdyz' w tym samym momencie Julia go-
rgczkowo pgta swé; komputer, jak uchro-
ni¢ sie przed natarczywym Romeo...

Wynika z tego przyktadu, ze jezeli po-
wierzymy wszystko komputerom, to znaj-
dziemy sie w odczlowieczonym, nieludz-
kim spoleczenstwie. W ciggu ostatnich kil-
kuset tystecy lat wyksztalcita sie taka for-
ma spolecznego wspotzycia, ktérq nazywa-
my etykg. Sq to zasady uczciwego, wiasci-
wego zachowania sig. Profesor BestuZew-
Laga uwaza, ze obecnie jedna etyka to za
mafo. Potrzebne sq trzy etyki: etyka stosu-
nkow miedzy cztowiekiem a maszyng przy-
rodg, oraz techno-etyka, czyli etyka stosu-
nkow miedzy czlowiekiem a maszyng.

Musi staé sig jasne, Ze w tej sprawie moz-
na zda¢ sie na komputer, a w tej nie, bo by-
toby wstyd, tak jak wstyd jest wyjs¢ bez
spodni na ulice. Nie wypada pytaé si¢ kom-
putera, jak postepowaé z Julz'g, tak jak nie
wypada rzucaé sie na ulicy catowania
obcej kobiety. Dopiero te trzy etyki mogg,
zdaniem radzieckiego futurologa, urato-
waé homo sapiens w XXI wieku.

Jaki wiec gtowny wniosek wynika dla
czlowieka analizujgcego burzliwy rozwdéj
informatyk:? Tak: przede wszystkim, Ze
dysponujgc coraz bardziej doskonalym
komputerem, cztowiek mus: staraé sie byé
coraz wszechstronniej wyksztatcony i roz-
winiety. Moze warto wiec Mtody Przyjacie-
lu wytgezyc¢ na pare godzin Twojq wspa-
nialg ,maszyne” i przeczyta¢ na przyktad
»0 tym, co Alicja odkryla po Drugiej Stro-
nie Lustra”?! Zwlaszcza, ze i w tej pigknej
opowiesci kryjg sie matematyczne tajemni-
ce.

Waldemar Siwinskzi

SZANOWNY
PANIE REDAKTORZE!

Udato mi sie zdobyc¢ jeden numer Waszego pisma i je-
stem zachwycony jeqc poziomem | aktualnoscia donie-
sien. W przysztym roku mam zamiar zaprenumerowac Wa-
sze pismo zeby na biezgco Sledzic rozwo] domoweyf infor-
matyki w Polsce. Wiele tematow poruszanych w Waszym
pismie jest tutaj pomijanych. Nie mowac juz o tym, ze ¢
poiskich czcionkach w popularnych magazynach nie pisze
sig w ogole

Posiadam IBM PC XT kompatybilny komputer, z dwoma
stacjami dyskow i pamiecia 640 KB, drukarke Copal Write
Hand 1200 L craz myszke LOGIMOUSE C7. Jestem zain-
teresowany wymiana docswiadczen, lrickow programowych
jak i samych programow. Programuje w Quick Basic v.3.0,
bardzo mato w assemblerze | probuje programowac w Tur-
bo Pascal-u. Ostatnia wersfa Quick Basic-a jest jednak tak
wszechstronna i kompilowane programy lak szybkie, ze
rzadko widzg potrzebe zastosowania innego jezyka. Po-
siadam wiele programow komercyjnych (w zasadzie wigk-
§z0ScC standardow jak Wordperfect v.4.2, dBase I+, LO-
TUS 123 v.2.0, Symphony itp.) oraz wiele tak zwanych
programow public domain.

Bytbym bardzo wdzieczny, gdyby Wasze pismo moglo
wydrukowac krdtka notatke z moim adresem i z informac-
ja. ze cheoiatbym nawigza¢ kontakt z kolegami majacymi
dostep lub posiadajacymi IBM kompatybilny komputer.
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Zycze Waszemu pismu dalej tak burzliwego rozwolu |
trzymania dobrego poziomu. Z powazanien 1 pozdrowie-
niami dia catej redakcji i wszystkich czytelnikow. )

Andrzej Kajetanowicz

1263
516
Halifax, Nova Scoftia
B3J 3L4
CANADA
Czytam Wasze pismo od pierwszego [eszcze zeszylto-
wego numeru. Uwazam, ze robicie wspanialg robote, poz-
walajac ludziom takim jak ja, ludziom nie majacym wiasne-
go sprzeltu, marzyc ¢ mm | przygotowujecie nas na te
chwile, gdy juz dostaniemy komputer ., w swoje fapy”. To

ueen St. Apt.

naprawde fajnie, ze po prostu jestescie. Dzieki Wam mam §

nadziefe zrobic dobry uzZytek z komputera w przyszfosci.
Moja do Was prosba — przedstawiajcie jak najwiecej za-
stosowan. Mnie interesuje wiaczenie komputera do syste-
mu pomiarowego wielkosci elektrycznych craz wykorzy-
stanie jako inteligentnego sterownika urzadzen domo-
wych. W jaki sposob i przy pomocy jakich elementow do-
datkowych mozna to osiggnac. | jeszcze to, co pojawito sie
w pierwszych waszych numerach — usprawnienia i prze-
robki dla srednio zaawansowanych elektronikéw — mdg-
igy z nich powstac staty kacik , komputerowego majster-
epki”.

Dzis biore udziat w Waszym Swiatecznym Konkursie i
marze by to wiasnie moja odnowiedz wylosowal Kubus Li-
terka

Z noworocznymi zZyczeniami podwajania nakladu co
kwartat | nadziejg na lut szczeScia w konkursie

Zawsze Wam zyczliwy pozoslaje.
Jarostaw Raj
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Zaktadu
Biocybernetyki =
Akademii =
Gorniczo-Hutniczej =
w Krakowie.

— Cybernetyka od poczatku zwigza-
na byla scisle z biologia. Czym wiec w
takim razie zajmuje sig biocybernetyka?

— Ojciec cybernetyki, Norbert Winner w
swoje] pierwsze| ksigzce napisat, ze cyber-
netyka jest nauka o sterowaniu w zwierze-
tach i maszynach. W momencie gdy wyod-
rebnita si¢ cybernetyka techniczna, spote-
czna, ekonomiczna zaistniala potrzeba, by
Ktos wrocit do korzen:, do zagadnien 1inzy-
nierskiego spojrzenia na obiekly zywe 1 bio-
agle.

Nie wszyscy jednak traktowal te dziedzi-
ne powaznie. Sam musialem zapracowy-
wac sobie dziataniem na innym gruncie na
to, by pozwaolono mi zajmowac sie biocybe-
rnetyka. Przez bardzo diugi czas moje zain-
teresowania miaty charakter hobbystyczny
-« Czego mozemy sie spodz:ewac po
tej dzredzime nauki?

!
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POD REKA

— W wielu przypadkach zdarza sig, ze
problemy, ktore chcielibysmy rozwiazywac
na gruncie lechniki nie znajdujg w samej te-
chnice dostatecznej bazy. Systemy biologi-
czne rozwiazujg te zadania w sposob oply-
malny. Poznanie jak pewne funkcie realizu-
je mozg cztowieka, jak sterowane sg skrzy-
dia muchy, jak regulowany jest proces
przemiany materi u nisko zorganizowanych
zwierzat, moze nam dostarczycC, {esli nie
gotowych wzorow to Zrodet inspiracji. W
przysziosci bedziemy by¢ moze budowacd
rozwigzania doskonalsze niz rozwigzania
zywe] natury. Dzisiaj jednak obserwowane
w przyrodzie systemy stanowig dia nas
wzor niedoscigtej doskonatosci.

— Uwaza Pan wiec, Ze jestesmy w
stanie przescignac przyrode?

— Qczywiscie! Mamy przeciez do dys-
pozycii lepsze tworzywo My ludzie, syste-
my biologiczne, organizmy, jestesmy zbu-
dowani z tego, co przyroda miata pod reka,
a jest to budulec, ktory w rekach wspotcze-
snego inzyniera wzbudzitby jedynie rozba-
wienie. Biorac pod uwage wiasciwosct me-
chaniczne, elekiryczne, informatyczne ele-
mentéw naszego ciata, to czym dysponuje
inzynier jest nieporownanie lepsze. Szyb-
kos¢ przebiegu impulsu nerwowego we
wtoknie nerwowym nie przekracza 100 m/s
a w praklyce wynosi kilka cm/s. Jesit Lo po-
rownamy z szybkoscig sygnalu elektrycz-
nego... Szybkost z jakga moze pracow:ic
komorka nerwowa wchodzaca w sktad na-
szego mozgu nie przekracza jednego kHz to
zraczy 1000 impulsow w ciggu sekundy.
Flemently naszych mikrokomputeréw pra
Cujg z czgstothwosciami znacznie wigkszy-

mi, nawet o kilka rzedow wielkosci, Wresz
cie problem niezawodnosci — w naszym
mozgu codziennie cbumiera kilkanascie do
kilkudziesieciu tysigcy komorek, gina bez-
powrotnie, W naszych komputerach awarie
zdarzajg sie znacznie rzadziej.

Z drugiej strony faki, ze dysponujac tak
kiepskim | prymitywnym budulcem przyro-
da stworzyla tak wspaniate dziela, stanowi
dia nas powod do podziwu i doping do prob
nasladowania. Wezmy chocby tylko kwestie
niezawodnosct. Wiemy, ze 1m bardziej zto-
zony system, tym czgscie) sie psuje. Pod
czaszka nosimy nieprawdopodobnie skom-
plikowany system, w skiad ktérego wchodzi
kilkanascie miliardow komorek nerwowych.
Kazda z nich osobno jest elementem zawo-
dnym a jako system tworza niezawodny
moézg. W szeczegolnie odpowiedzialinych
systemach technicznych montuje sie nie
jeden a dwa, trzy lub wigce] komputerow
pracujacych rownolegie aby zabezpieczyl
sie na wypadek awarii ktoregos z nich
Przyroda zrobita to inaczej, a odpowiedz na
pylanie , jak?” jest jednym z najbardzief fa-
scynujacych probiemow biologicznych i te-
chnicznych.

QCbcujac z wielkimi tworami przyrody taki-
mi jak mozg czy system wzrokowy uczymy
si¢ pokory. My technicy lubimy popadac w
samozadowolenie, a ckazuje sie, ze lo co
zrobita przyroda gtupich pare miliardéw lat
femu jest naprawde wspaniate

— Miala na to troche czasu...

— Tak, ale my dopiero teraz. probujgc
nastadowac te systemy w technice, moze-
my sie przekonac jak bardze sa one ziczo-

e
[

— Patrzac na konstrukcje skrzydet
ptaka czy szkielet czlowieka podziwia-
my perfekcyjna konstrukcje mechanicz-
na. Czesto nie zauwaZamy natomiast
sposobu organizacji informacji w orga-
nizmach Zywych.

— Juz na poziomie pojedynczej komorki
tocza sie niestychanie ztozone procesy re-
gulacyjne, cybernetyczne, informacy|ne.
Procesy oddychania wewngtrznego, prze-
miany materii, sterowania metabolizmem da
sie opisac w kategoriach cybernetyki, tak
samo jak procesy przetwarzania informacli
w procesorach. Elementami uczestniczacy-
mi w tym procesie sag pojedyncze molekuty,
nosnikiem informacji jest biatko strukturalne
bedace na granicy mozliwej do osiggnigcia
miniaturyzaci na poziomie molekular-
nym.

W medycynie patrzy sie zwykle na czito-
wieka przez pryzmat XIX-wiecznej bioche-
mii. Nasz lek to najczescie] pigutka, metody
pozyskiwania informacji to gtownie analityka
chemiczna, Organizm traktuje sig jako
obiekt, w ktorym przebiegaja procesy che-
miczne, w przysziosci bedziemy musieli
7wrocié uwage na przebiegajgce w nim pro-
cesy informatyczne. Oczywiscie nie jest to
C aiatme stowo Kie rdys Kantezjusz traktowat
czlowieka jako ukiad mechaniczny, {]U\‘

auka odkryje nowe sfery, okaze sig, ze
one s3 obecne w mechanizmie cziowieka

— Programy komputerowe, uklady
autornatyki i sterowania sg systemami
zdeterminowanymi. Znaczy to, ze moz-
na przewidzie¢ jakie parameltry przyjmie
uklad w danej sytuacji. Czy zjawiska
przyrodnicze sg rowniez zdeterminowa-
ne?

Proces muodelowania moze rowniez
przewidywac ziawiska niezdeterminowane
np. oddzialywania ze strony Srodowiska.
Inna sprawa, czy te zjawiska naprawde nie
daja sie przewidziec, czy my teqo nie potra
fimy. Jest to jeden z problemow filozofii.

— Czy cybernetyka siuzy technice
czy biologii?

— Cybernetyka oddaje ustug: jednej |
drugiej stronie. Dzisia lepiej wychodz na
tym medycyna, ktora posiada wiete potrzeb
w stosunku do wspotczesnej techniki, np. w
zakresie diagriostyki, terapii, budowy sztu-
cznych narzadow. Jesh cybernetyka |est
mostem pomigdzy nauka i technikg, to zna-
cznie czescie] maszeruja po nim wyroby te-
chniki do biologin i medycyny niz w drugg
strone. Pora jednak na to, by i technika za-
czeta czesciej korzysiac z tego mostu

— Powstaja juz przeciez pierwsze
~fabryki bez ludzi” i w pelni zautomaty-
zowane linie techneologiczne.

— Obecne systemy sterowania i auto-
matyki sa budowane w oparciu 0 doswiad-
czenia inzynierskie. Biocybernetyka nie
moze sobie rosci¢ pretensji do wspotautor-
stwa tych rozwigzan. Dalszy rozwoj tych
dziedzin techniki moze byc jednak znacz
nie tatwiejszy, jesli skorzysta si¢ ze wzorow
jakie daje nam natura. Oto przykiad:

W systemach analizy obrazu mamy do
czynienia z iloscig informac)i rzedu kifku-
dziesieciu milionow bitéw na sekunde.
Zatka to pamie¢ nawet duzego komptitera.
Taka sama l1losC informacji rejestrowana
przez siatkowke oka podlega natychmiast
— jeszcze w samej Siatkowce — ogromne|
redukciji. Okazuje sig, ze z tych wielu milio-
now bitow informacy do strefy decyzyjne;
dociera co najwyzej kilkanascie bitow na
sekunde. Obrobka informacy dzieje sig
poza poziomem nasze] sSwiadomosci.
Mamy prawo twierdzi¢, ze dziala tu pewien
automatyzm, ktory mezna odtworzyC w sy-
stemach sterowania.

-~ Cybernetyka byla do niedawna
swietng zabawa. Psy, 20iwie, wiewiork:
cybernetyczne — czy byly to tylko zaba-
wki du2ych dzieci?

Mysie, ze nie byta to tylko zabawa, a
mam do tego osobiste powody. Moja praca
magisterska na AGH bylo zbudowanie psa
cybernetyczneqgo. Byto to bardzo sympaty-
czne zwierzatko posiadajace miedzy innymi
stuch Inaczej zachowywat sie, gdy mowio-
no do niego tadny piesek, fadny”, a ina-
cze|, gdy wolano kundel”. Fascynacja cy-
bernetycznymi zwierzakami zostata mi do
dzisiaj. jednak obecnie istniejace narzedzia
pozwalaja tworzyc takie modele w bardziej
wdzigczne| substancj. Ta sama zahawa jest
moziiwa we wnetrzu xamputera. Jest przy
tym szybsza, tatwiejsza w modyfikacjach rw
sumie fansza. A ze odbywa si€ w'nieco ab-
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strakcyjnym s$wiecie kompulerowego ekra-
nu to chyba sprawa drugorzedna.

Warto bytoby natomiast zaapelowac do
uzytkownikow komputeréw domowych, aby
przerwali kontredans gier komputerowych |
sprobowali zabawi¢ sie w tworzenie takich
stworkow cybernetycznych dziatajacych na
komputerach. Jest wspaniata ksiazka niezy-
jacego juz profesora Mazura — , Cyberne-
tyczna teona systemow samodzielnych”
Mozna w nigj znalezc opis prostego modelu
czegos, co dziatajac autonomicznie przypo-
mina zwierze, czltowieka czy moze nawel
spoteczenstwo. Zamodelowatem kiedys ta-
kie ,spoteczenstwo” na komputerze
ODRA 1300. W zaleznosci od warunkow
stworkl walczyty ze soba lub wspdtdziataty.
Daje to niezwykle ciekawe obserwacie, no i
mozna byc kreatorem nowych bytow, Kaz-
dy posiadacz mikrokomputera ma to w reku
— byle tylko chciat

— Na nastepnych stronach ,Bajtka”
prezemtujemy Panski program ,,Modelo-
wanie rodziny pszczelej”. Czy zcstat
stworzony dla pszczelarzy, inZynierow,
czy moze socjologow.

— Na poczatku byla zwykia ciekawosé
Czy ten ztozony proces da sie zamodelo-
wac? W efekcie powstat program — znacz-
nie bardziej ztozony niz ten publikowany —
napisany na ,duzym” komputerze. Byt on
przedmiotem dziesiecioletnich badan.

Model ma bardzo praktyczne ukierunko
wanie. Pszczelarz moze z jego pomoca
przewidywac skutki swoich dziatan a tym
samym moze przewidywac optymalne sira-
tegie sterowania uwzgledniajac rozmaite
warunki srodowiskowe — przede wszysl-
kim pogode — w $pos6b bezpieczny, nie
zagrazajacy zyciu pszczot. Model moze sig
ockazat¢ szczegOlnie przydatny w syl
kiedy cele, dia ktorych bedziemy ¢
rodzina pszczela beda celami nief
nymi. Od tysigclec fudzie hodowali ps
ty dla miodu. Dzisiaj przed pszczelarstwem
moga stac zupetnie INne zadania.

Chemizacja rolnictwa spowodowata, ze
wyginely dziko zyjgce owady zapylajace ro-
sliny owadopy!ne. Jesli chcemy dzisiaj uzy-
ska¢ prawidiowe plonowanie sadow, gryki
czy tubinu to moze sie okazac, Ze jest celo-
wym hodowanie pszczdt, do kiorych nawel
by sie doptacato, a ktore petnityby funkcje
ustugowa w stosunku do rolnictwa. Trady-
cyjne metedy sterowania rodzing pszczela
okazuja sie w takim przypadku niewystar-
czajace. Nie potrafimy uzyskac maksymal-
nej liczby pszczot lotnych w stosunkowo
krotkim ckresie kwitnienia sadow a jedno-
czesnie, zeby przedtem | potem byto ich
mato. Podobne probtemy spotyka sie w ho-
dowlach prowadzonych w celu uzyskiwania
mieczka, czy stosowanego w farmakologi
jadu pszczelego.

Zgodnost modelu z rzeczywistymi zjawi-
skami zachodzacymi w zyciu jest bardzo
duza. Najwiekszy zanotowany biad wynosi
14% . Qczywiscie w przypadku prognozo-
wania dochodzi jeszcze czynnik zmiennych
warunkow atmosferycznych, a wiec bfad
moze byt wigkszy,

— Czy moZemy sie spodziewac stwo-
rzenia tworu o organizacji zblizonej do
organizmu Zywego, moze samego czilo-
wieka?

— Jesli jeszcze istnieja ludzie _
zywia nadzieje, ze stworzony zoslanie
szluczny cztowiek, to stanowig oni mniet-
szos6é 7 co najmniel z dwéch powodow. Po
pierwsze dzisia] znacznie lepie| niz jeszcze
kilka lat temu zdajemy sobie sprawe 2 tego,
jak bardzo ztozonym systemem jest kazdy
zywy organizm. Naiwnoscig | nieuzasadnio-
nym optymizmem bytoby twierdzenie, ze
potrafimy co$ takiego zrobi¢. Z drugi
ny nie widac rozsadnego celu,
taki duplikat systemu biologicz
powslac. Z punkiu widz
pokraczne roboty przemy
karykaturg wytacznie rek
znacznie bardziej przydatne |
dobny do widywanych na film
szno-naukowych. Z punktu wic

catosc organizmu zywego
nadmiarowym. Jest w nim mnostwo
ktore sg nam do niczego niep
Zbudowanie robota, ktory wpadatby
----- a jest to cecha nawet najbarczief
tywnego zwierzecia -—— lub moghy
cha¢ sie w innym robocie jest po prostu
nigcelowe.
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MIKROKOMPUTEROWY MODEL
RODZINY PSZCZELEJ

Utarl sie poglad. ze mikro-
komputery moga by¢ wykorzy-
stywane gtéwnie do zabawy i
nauki, a jesli powierza im si¢
powazne funkcje, to zwykle do-
tycza one_codziennych prac
domowych lub biurowych. Wy-
raznie uposledza to inne zasto-
sowania. Warto zatem podej-
mowac proby przetamania tych
stereotypow. Prezentowany
program pozwala wykorzystac
domowy komputer w... pszcze-
larstwie.

Model powstat w wyniku prowadzonych
od 1975 roku hadan podstawowych w Za-
ktadzie Bipcybernelyki AGH 1 Zaktadzie
Pszczelarstwa Akademii Rolniczej w Krako-
ie. Prace te byly czesciowo finansowane

f ka Akademie Nauvk C &
celem badan nie bylo napisanie
w BASICU-u, tylko okreslenie m:
nych prawidiowoscr w funkejonc

prze

- by 3y
d 1akze

aatnoscl wid
aspektow f

mu, jakim |
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| komputera Przerébki programu dotyczyc w
takim przypadku beda glownie instrukgj
przeznaczonej do graficznej prezentac)
| wynikow modelowania.

Po uruchomieniu programu komputer za-
daje uzytkownikowi serig pytan a on musi
na nie odpowiedziet z klawiatury. Pytania te
dotycza rasy pszczot, dlugowiecznosci ro-
botnic, horyzontu modelowania, aktualne)
| struktury rodziny oraz stanu zapasow.
Ostatnie pytanie: SKAD CZYTAC DANE O
POGODZIE | POZYTKACH? wymaga
wprowadzenia z klawiatury NAZWY wczes
niej zapisanego na dysku (lub tasmie} zbio-
ru wlasnie warunkow atmaosferycznych i po-
zytkach dla jakich uzytkownik chce modelo-
wac. Zbior nalezy nazwac | zapisac na dys-
I ku {lub tasmie) przy pomocy programu po-
ﬁ mocniczego ,ZAPIS-DANYCH"

Po uruchomieniu (komenda RUN) uzyt
kownik wprowadza kolejne dane.

Majac zgromadzone dane mozna podej-
mowac proby modelowania. Czas lrwania
modelowania (zwykle dosc diugi, okoto kil-
k | minut) zalezny jest od zalozonej ti-
koOw, jaka poda sie w odpowiedz]

wyswiellany

numer aktuainie wyko-

zakoncz

Kroku

jest to wprawdzie rozrywka zupetnie innego
typu, niz wiekszosc znanych gier, jednak z
cata pewnoscig moze to byc fascynujaca
przygoda intelektualna tym bardzie;

| atrakcyina, jesli ma sie mozliwosc konfron-

towania komputerowych wynikow z obser-

| wacja pszczol

Andrzej Migacz

Ryszard Tadeusiewicz
Zaktad Biocybernetyki AGH
w Krakow:ie
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PIRACKIEJ FLAGI

Seria artykuléw odkrywajacych
miedzy innymi tajniki zabezpiecza-
nia programoéw na ZX Spectrum,
ktorych druk rozpoczynamy w tym
numerze, siata sie w naszej redakc-
ji przyczyna goracych dyskusji na
temat wilamywania sie do progra-
mow (i oczywiscie bezprawnego
ich kopiowania). Uwazamy, ze kiika
roznych pogladéw na ten temat za-
stuguje na uwage.

Nie bytbym sobg, gdybym nie
wtracit kilku zdan, wyjasniajacych
istote sprawy dia osob, ktore jesz-
cze nie mialy okazji zetknac si¢ z
problemem. Otdz napisanie duze-
go programu (np. kompilatora lub
dobrej gry) wymaga ogromnego
naktadu pracy (moga to by¢ mie-
sigce lub nawet lata pracy). Goto-
wy produkt moze byc powielany
(kopiowany) i kazda z kopii ma taka
sama wartosc uzytkowa jak orygi-
nal. Pozwala to autorowi sprzedac
program wielu uzytkownikom i
uzyskac godziwa rekompensate za
wiozony trud. Jednak nieuczciwy
nabywca moze takze robic kopie i
sprzedawac je na wlasng reke,
osiagajac korzysci, ktore mu sie
nie naie2g (oczywiscie osiaga je
kosztem autora). Aby temu zapo-
biec, wielu autorow i firm produku-
jacych oprogramowanie wstawia
do swoich programow fragmenty
majace uniemozliwi¢ zrobienie po-
prawnej kopii. Od czego jednak po-
mystowosé. Trzeba taki fragment
ziokalizowac i zneutralizowac (czyli
zlamac protekcje) i dalej hulaj du-
sza, piekia nie ma. Zeby jednak ro-
bi¢ takie sztuki w miare sprawnie,
potrzebny jest pewien zaséb wie-
dzy. A miedzy innymi taka wiasnie
wiedze mozna znalez¢ w artykule
,Od srodka”, wiec wracamy do re-
dakciji ,,Bajtka”.

Bardzo szybko uzgodnilismy, ze
nie mozna odrzucac¢ dobrego, fa-
chowego artykulu tylko dlatego, Zze
wiedza w nim zawarta mo2e utatwic
ztamanie zabezpieczenia programu
i w konsekwencji jego skopiowanie
wbrew woli autora. Nie mozZna
przeciez miec¢ pretensji do produ-
centa zapatek o to, ze istniejg pod-
palacze. Gdyby zrezygnowac z pro-
dukcji zapatek, to ucierpiag na tym
przede wszystkim zwykli uczciwi
ludzie, uzywajacy ich do zaspaka-
jania swoich codziennych potrzeb.
A Czytelnicy ,Bajtka”, to przeciez
wiasnie zwykli uczciwi ludzie.

Jednak na tym dyskusja sie nie
zakonczyta, gdyz jak sie dalej oka-
ze temat jest bardzo goracy. Bez-
posrednim pretekstem stat sie po-
myst przywrdocenia do lask pirac-
kiej flagi z kilku poprzednich nume-
row, oraz propozycja tytutu ,,Cos
dla wlamywaczy”. Argumenty pty-
nely dwutorowo: po pierwsze, wia-
mywanie sie do programow siaje
sie w swiecie powszechng zabawa,
stymuilujaca inteiektualnie proba
sit miedzy dwoma programistami,
posrednio mobilizujagca do pogie-
biania wiedzy i zdobywania no-
wych umiejetnosci. Wigczmy sie
do tej zabawy i nazywajmy |3 po
imieniu. Precz z obluda, piracka
flaga na maszt! Drugi nurt byt prak-
tyczny: bardzo wielu tzw. ,sprze-
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dawcow” oprogramowania, czy tez
»Sklepow” informatycznych, to
zwykli ztodzieje, ktorzy ztamali za-
bezpieczenia w cudzych progra-
mach i teraz handlujg nielegalnymi
kopiami. Po co dawac chleb takie-
mu  zlodziejowi-piratowi, niech
przecietny zjadacz chleba nauczy
sie tego samego, co oni i robi so-
bie kopie sam, za darmo. Jednym
stowem, precz z piratami-dorobkie-
wiczami, amatorzy flaga na maszt.
Przyznam, e zaliczam sie do
tych, ktorych szokuje fakt wydawa-
nia przez nasze wiadze zezwolen
na dzialalnos¢ nie majaca nawet
pozoréw uczciwosci, i perspekty-
wa rychlego rozprawienia sie ze
zorganizowanym  zlodziejstiwem
jest tu necaca, ale czy mozna robic
to za wszelka cene? Przypatrzmy
sie proponowanemu schematowi
dziatania: cel — doprowadzi¢ do
przestrzegania pewnych zasad:
metoda osiagniecia celu — ztama-
nie tychze zasad. Widac¢ wyraznie,
2e przeszlismy juz do kontrargu-
mentow, pierwszy wiasnie przeczy-
taliscie. Drugi jest chyba duzo bar-
dziej zasadniczy: w naszym kraju,
kiory wiasnie zaczyna zblizac sie
do upowszechnienia informatyki
(przynajmniej jej czesci reprezen-
towane] przez mikrokomputery),
praktycznie nie funkcjonuje zadne,
ani formaine, ani zwyczajowe pra-
wo wlasnosci oprogramowania.
Komputer, owszem tak, za kompu-
ter trzeba zapiacic, i to duzo. Ale
program, po co kupowac, zawsze
sie od kogo$ odegra. Tego typu po-
dejscie skutecznie blokuje powsta-
wanie czegos, co na swiecie nazy-
wa sie przemystem produkujacym
oprogramowanie — no bo kto ze-
chce robi¢ cos, co spoiecznie nie
jest uwazane za wartosciowe, cos,
co jest w randze prawie Smiecia,
przekazywane z reki do reki prakty-
cznie za darmo. By¢ moze piractwo
jest swietna, niezbyt szkodliwg za-
bawa, ale w spoleczenstwach, w
kiorych ktos, kto ukradl program
staje przed sadem, gdzie powsze-
chnie dostrzega sie wartos¢ pro-
gramu, gdzie sa nawyki szanowa-
nia tej wartosci. U nas nawyki w tej
dziedzinie sg fatalne, i diatego
ostatecznie uznalismy, ze powta-
rzanie (w sumie dos¢ niewinnego)
zartu z piracka dyskietka na masz-
cie moze by¢ odczytane wbrew in-
tencjom Autorow, jako sankcjono-
wanie, czy nawet popieranie gra-
biezy programéw. Dlatego zamiast
flagi na maszcie dostalismy te kilka
uwag. Mam nadzieje, ze udato mi
sie przekonac Was, ze kopiujac cu-
dzy program hie przyspieszacie ro-
zwoju polskiej informatyki i jej wyj-
écia z zacofania lecz robicie wias-
nie cos przeciwnego. Ja wiem, Ze w
tej chwili jest bardzo Zle, nie mam
tez zamiaru udawac jedynego spra-
wiediiwego, bo nim nie jestem.
Chcielibysmy jednak, i ja i cala re-
dakcja ,,Bajtka”, aby do swiadomo-
sci kazdego Polaka dotario, ze za
programy trzeba ptacic. Oczywis-
cie tylko i wylacznie ich autorom.

Andrzej Pilaszek

Mato kto lubi programy, ktore
przy pierwszym lepszym bte-
dzie lub wcisnieciu klawisza
BREAK czyszcza cala pamieC
komputera, nie pozostawiajac
po sobie zadnego Sladu, albo
.Zawieszaja sie”, zmuszajac do
wcisniecia RESET. Sytuacja

przestaje by¢ zabawna, gdy
mamy jakis dobry program

uzytkowy. ktéry chcemy przy-
stosowaé¢ do  nietypowego

sprzetu (lub gre do rzadko spo-

tykanego joysticka) lub aqdy
chcemy zmieni¢ w programie
wszystkie teksty angielskie na

polskie. a program nie daje sie
zatrzymac.

Chcielibysmy przedstawi¢ wam kilkuodcinkowy cykl
artykutow. Kolejno wiec przedstawimy niezbgane przy
takiej pracy informacie o twoim (lub moze pozyczo-
nym) komputerze, takie jak mapa pamigci, sposob za-
pisu w pamieci poszczego!nych linii BASIC-a. wazne
zmienne systemowe, itp. Pdzniej zabierzemy sie do
wczytywania programéw i blokow danych z tasmy w
‘bezpieczny” sposob, tzn. tak, by sig nie uruchomity i
by mozna byto obejrzet ich zawartos¢. W koncu zaj-
miemy sie takze unieszkodliwianiem zabezpieczen pi-
sanych w jezyku wewnetrznym. Postaramy sig wszyst-
ko to iustrowaé konkretnymi przyktadami, w oparciu 0
znane programy. Mamy nadzieje, ze nasz wysitek nie
pojdzie na marne i ty takze nauczysz sig dostawac bez
przeszkdd do kazdego programu.

Zacznijmy wiec od podziahi pamieci.

Ogolnie, pamie¢ podzielona jest na dwie gtowne
czesci: ROM i RAM. ROM zajimuje adresy 0 — 16383,
RAM natomiast adresy 16384 — 65535. Zawartoscia
ROM-u nie bedziemy sie na razie zajmowac, lecz za to
przyjrzymy sie dokfadniej pamigci RAM. Jest ona po-
dzielona na bloki spetniajace rézne funkcje w systemie
BASIC-a (rys.1).

Pierwszym z nich jest obszar pamigci ekranu. Po-
czawszy od adresu 16384 znajduje sig tzw. ,dispiay
file”, czyli obszar. w ktorym przechowywane sg infor-
macje 0 tym, czy kolejne punkty ekranu sg zapalone,
czy zgaszone. Zajmuje to 6144 bajtow. Nastepne 768
bajtow (od adresu 22528) to komarki pamigci okresla-
jace kolory kolejnych pol ekranu (8 X 8 punktow). Ob-
szar od adresu 23296 do 23551 to bufor drukarki. Jest
on wykorzystywany tylko podczas wspotpracy kompu-
tera z drukarka. Jesli nie uzywasz instrukcji dotycza-
cych drukarki (takich jak LLIST, LPRINT, COPY), to
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ZX_Spectrum zaprojektowa-
ne zostato z mysla o0 wspotpra-
cy z magnetofonem lub mi-
crodrive’m. Nie oznacza to, ze
zrezygnowano catkowicie 2z
prac _nad stacja dyskow. Pa-
mieci _dyskowe do ZX Spec-
trum powstaly w wielu firmach
i_charakteryzuja sie réznorod-
noscia zastosowanych w nich
rozwiazan_technicznych. Jed-
nym z najciekawszych urza-

dzen tego typu jest 3-calowa
stacja dyskéw Timex, umozli-

wiajaca jednoczesne podiacze-
nie_do_Spectrum 4 napedow
dyskowych sterowanych
wspoinym kontrolerem. Uzyt-
kownik zyskuje w ten sposob

szybki i niezawodny dostep do
ponad 500 kB dodatkowej pa-




jego zawartos¢ nie ulega zmianie, mMozZesz go wigt wy-
korzystac do innych ceidw. Pamiglaj jednak, ze uzycie
ktorejs z tych instrukcji, nawet bez podtaczone] drukar-
ki, wprowadza w tym obszarze zmiany.

Nastepnym fragmentem pamieci RAM sg zmienne
systemowe. Sg to komorki pamigct wykorzystywane
przez system do pamietania niezbgdnych do jego pra-
widtowego dziatania danych, takich jak np. adresy tzw.
ruchomych blokdw pamigci (o ktorych zaraz powiemy),
informacje o wykonywaniu programu w BASIC-u, tzn.
ktora linia jest wykonywana, do kiorej ma nastapic
skok, czy wystapily jakies btedy, itp. W obszarze tym
znaiduja sie takze zmienne (tzn. komorki spetniajace te
funkcje), zawierajace kod ostatnio wcisnigtego klawi-
sza, dtugosé ,beep” klawiatury i wiele jeszcze innych.
Doktadnie] zajmiemy sie nimi pozniej.

Bezposrednio za zmiennymi systemowymi, kiore
koncza sie pod adresem 23733, zaczynaa sie izw ru-
chome obszary pamigci. Oznacza to, ze adresy ich po-
czatkow i koncow (a takze dlugosc) moga sie zmieniac,
w zaleznosci od tego, czy sa podtaczone jakies urzg-
dzenia zewnetrzne, jak dtugi jest program w BASIC-u,
lle tworzy zmiennych, itp. Adresy ruchomych blokow
RAM-u znajduja sie w odpowiednich zmiennych syste-
mowych.,

Na rys. 11 rys. 2 liczba pod strzatka oznacza adres
poczatku wskazywanego bioku. Jesit adres ten jest ru-
chomy, to zamiast liczby zapisana jest nazwa zmiennej
systemowej zawierajgce| ten adres, oraz w nawiasie —
adres te] zmiennej. W nawiasie kwadratowym znajduje
sie wartosc tej zmiennej ustalana zaraz po wiaczeniu
komputera (lub wykonaniu RESET), ale bez podtaczo-
nych zadnych urzadzen zewnetrznych (czyii jesli od-
czytamy warto$¢ zmiennej PROG, wykonujac

PRINT PEEK 23635 + 256 x PEEK 23636,
to otrzymamy wartosc 23755).

Jesli do twojego komputera podiaczony jest | Interfa-
ce 1" lub interface innej szybkiej pamigci masowej, to
od adresu 23734 do adresu 0 1 mniejszego niz zawar-
tos¢ zmiennej CHANS, znajduje ste ,mapa microdri-

smisji danych, jako zbi¢r dodatkowych zmiennych sy-
stemowych itp. Jesli nie jest podiaczone zadne z tych
urzadzen, obszar ten po prostu nie istnieje — zmienna
CHANS zawiera adres 23734, Okresla ona poczatek
bloku pamieci, w ktorym zawarte sa informacije o istnie-
jacych kanatach. Sa one konieczne do prawidtowego
dziatania instrukcji PRINT, LIST, INPUT i podobnych.
W ostatnie] komorce tego obszaru znajduje si¢ ficzba
128 (heksadecymainie 80), sygnalizujaca koniec tego
bloku (jest to tzw. znacznik konca). Nastepny obszar
pamieci zawiera tekst wpisanego programu w BASIC-u.
Adres jego poczatku pamietany jest w zmienng
PROG. Bezposrednio za tekstem programu (od adresu
wskazywanego przez zmienna VARS), znajduje sie
obszar, w ktorym interpreter umieszcza zmienne two-
rzone przez program Jest on zakonczony znaczni-
kiem konca. Nastepnie, poczawszy od adresu zawarte-
go w zmiennej E_LINE znaiduje sie obszar wykorzy-
stywany podczas edycji linil BASIC-a oraz wpisywaniu
komend z klawiatury {tzn. gdy na dole ekranu miga
kursor 1 wpisujemy Instrukcie w BASIC-u). Na koncu
tego obszaru znajduja sie dwa bajty, ¢ zawartosciach:
13 (ENTER — koniec linii) t 128 (koniec tego obszaru).
Zaraz potem, od adresu wskazywanego przez zmienna
systemowg WORKSP, znajduje si¢ podobny obszar,
ale stuzgcy do wpisywania danych podczas wykonywa-
nia przez interpreter instrukeji INPUT (zakchczony
znakiem ENTER).

Za buforem INPUT (ktory jest automatycznie kaso-
wany po wykenaniu tej instrukeji) znajduje ste , chwilo-
wa przestrzen pracy” — miejsce pamigci wyxorzysty-
wane do najrozmaitszych celow. Tam miedzy innymi
tadowane sg nagiowki wezytywanych z tasmy progra-
mow, tam jest wezytywany program umieszczany w
pamieci przez MERGE"", zanim zostanie dofaczony
do juz istniejaceqgo programu. Obszar ten jest wykorzy-
stywany wiedy, gdy na pewien czas potrzebujemy tro-
che woinegj pamieci, ale tylko do chwilowego wykorzy-
stania — potem nie jest dia nas wazne co si¢ z |ej za-
wartoscig stanie

ve'u” — obszar wykorzystywany jako bufor do tran- Od adresu wskazywanego przez STKBOT, znajduje
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sie stos kalkulatora. Sa tam odkiadane liczby w trakcie
wykonywania obliczen przez interpreter BASIC-a. Stos
ten rozrasta sie w gore pamieci, {zn. w kierunku coraz
wyzszych adresow. Zmienna systemowa STKEND
okreéla jego koniec. Za mim znajduje sie obszar nie
wykorzystywane] pamigci.

Do systemu BASIC-a nalezy jednak obszar az do
komorki pamieci wskazywane| przez zmienna syste-
mowg RAMTOP. Pod tym adresem znajduje si¢ liczba
62 (3E hex), ktora oznacza koniec obszaru wykorzy-
stywanego przez BASIC.

dac teraz w dot pamigci, trafiamy na jeden bajt nie
wykorzystywany *’. Zaraz za tym bajtem (idac caly czas
w doét pamieci), zaczyna sie ,stos GOSUB”. Odklada-
ne sg na nim numery linii programu, z kiorych zostaly
wykonane instrukcje skoku do podprogramu, aby inter-
preter wiedziat dokad ma ,wrocic” instrukcja RETURN.
Jezel interpreter nie znajduje sie w zadnym podpiro-
gramie {(wywotanym wiasnie przez GOSUB), to stos
ten po prostu nie istnieje — nie jest na nim zapisana
zadna wartosc. Nize] znajduje sig stos maszynowy,
wykorzystywany bezposrednio przez mikroprocesor.
Obydwa te stosy sg odkladane w dot pamigci.

Specjalng role peini zmienna systemowa ERRSP.
Piocedura obstugujaca btad BASIC-a (wywotywana
przez rozkaz mikroprocesora RST 8) umieszcza wat-
tosc te] zmienne| w rejestrze SP, po czym wykonuje
RET, odczytujac w ten sposob ostatni zapisany na sto-
sie adres (podczas wykonywania programu jest on row-
ny 4867). Pod tym adresem w ROM-ie znajduje sie
procedura drukujaca komunikat o bigdzie.

Powyze| komorkl wskazywanej przez RAMTOP znaj-
duje sie 168 hajtow zarezerwowartych na definicje zna-
kow UDG (mozna je zlikwidowad np. przez CLEAR
65535). Adres ostatnie] komorki pamigci  (rowny
65535, jesli two] komputer jest catkowicie sprawny)
jest pamietany w zmienne] P_RAMT. Jezeli czgsc pa-
migeci RAM jest uszkodzena, to zmienna ta zawiera ad-
res ostatniej sprawnej komarki.

To by bylo wszystko, jesli chodzi o podziat pamieci
Spectrum. Za miesige, zajmiemy sie juz wlamywaniem
do programow napisanych w BASIC-u oraz nagtéwka-
mi zbiorow zapisanych na tasmie.

Tomasz Surmacz
Robert Dudzik

*) Bajt ten tworzy wraz z bajtem wskazywanym
przez RAMTOP jakby jedng, dwubajtowa liczbe
(jest jej mtodszym bajtem), konieczna do prawidio-
wego dzialania instrukcji RETURN. Gdy podczas
jej wykonywania stos GOSUB-ow bedzie juZ pusty,
to liczba ta speini role jego przediuzenia. Ponie-
waz jednak jest ona wieksza niz 15872 (62x256), a
linie BASIC-a nie posiadaja tak wysokiej numerac-
ji, wiec zostanie to wykryte jako blad i zasygnalizo-
wane przez komunikat ,RETURN without GOSUB”.

Pamie¢ dyskowa Timex dotaczamy do
ztacza krawedziowego ZX Spectrum za
posrednictwem interfejsu. Sklada sie ona
2 zasilacza, kontrolera i napedow dysko-
wych umieszczonych w oddzielnych
obudowach. Wewngtrz kontrolera znaj-
duje sie niemal osobny komputer: mikro-
procesor Z80, 16 kB pamigci, sterownik
dysku i uklady wejscia-wyjscia. Korzy-
stan.e z urzadzenia odbywa sig¢ pod kon-
trola dyskowego systemu operacyjnego
TOS (Timex Operating System), ktory ze
wzgledu na bogactwo wystepujacych w
nim funkcji mozna smiatc okreslic angiel-
skim terminem , user friendly” — sprzy-
jajacy uzytkownikowi.

Juz dotaczenie jednego napedu zna-
cznie zwigksza mozliwosci Spectrum
Na jedne| stronie dyskietki znajduje sie
40 sciezek podzielonych na sektory po
256 bajtow, co daje {acznie ok. 160 kB.
Sam system operacyjny zajmuje ok. 20
kB (16 kB dla systemu craz 4 kB katalog
dysku), a wiec dla uzytkownika pozostaje
140 kB. Czysta dyskieika przygotowywa-

na jest do pracy przez procedure forma-
towania, podczas kidrej tworzone sg
sciezki | sekiory oraz zapisywany jest
sam system operacyjny. Formatowanie
jest moziiwe po umieszczeniu w nape-
dzie dyskietki juz sformatowanej, czyli
zawierajacej TOS, np. dyskietki demon-
stracyjnej. Nastepna czynnoscia jest po-
danie komendy:

Format % "nazwa napedu” TO "nazwa
dysku”
Nazwami napedow sa litery A, B, C, D. W
sitadni komend TOS wykorzystano sto-
wa kluczowe wystepujace w BASIC-u.
Przed zaformatowaniem system zaca
potwierdzenia polecenia wyswietlajac na
ekranie pytanie "Format disk in drive A
Y/N ?" oraz zmiany dyskietki wzorcowe]
na czysta. Ostroznosc ta jest niezbedna,
bowiem procedura ta niszczy caly po-
przedni zapis, co grozi utraceniem bar-
dzo cennych danych lub programow. Po
okoto 30 sekundach dyskietka gotowa
jest do pracy.

Wszystkie zbioty zap:sywane na dysku

zorganizowane sa w hierarchiczny sy-
stem zawterajacy katalog gtowny oraz
podkatalogi. W kataiogu gtéwnym oraz
kazdym podkatalogu umieszczeny jest
spis zbiorow lub podkatalogow kolejnego
poziomu. Struktura ta przypomina rozga-
tezione Korzenie drzewa.

Katalog zbiorow wyswietlany instrukc-
ja CAT x zawiera srereg istotnych infor-
macji: nazwa aktuainego katalogu, nu-
mer aktualnego poziomu w strukturze,
nazwe napedu, nazwe, typ. dlugosc, alo-
kacje i atrybuty zhiorow. Dolny wiersz in-
formuje o stanie wykorzystania woinego
miejsca. Katalog wyswietlany jest do
konca Jesli loS€ nazw zbiorow przekra-
cza Ilosc wierszy ekrany, to nastepuje
scroll. Klawisz S zatrzymuje automatycz-
ny scrolt w dowolnym miejscu, a Q uru-
chamia go ponownie.

Nazwa zbioru skiada sie z ciagu 8 zna-
kow oraz trzyliterowego, oddzielonego
kropka rozszerzenia (opcja), oznaczaja-
cego typ, np. wszystkim programom w
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BASIC-u nadamy rozszerzenie .BAS, a
maszynowym .COD. Dla TOS zastrzezo-
ne sa rozszerzenia .DIR (katalog) oraz
SCP  (Serial Communication Ports).
Wszystkie litery w nazwie zamieniane sa
automatycznie ha duze.

Do zapisania lub odczytania programu
z dysku nie wystarcza samo okreslenie
jego nazwy. Wiekszo$¢ operac|i dostep-
nych w TOS wymaga podania wszyst-
kich nazw podkatalogow wystepujacych
na drodze pomiedzy aktualnym katalo-
giem, a zbiorem docelowym. Poszcze-
golne nazwy skladowe tworza sciezke
nazw, lachowo zwana sciezka dostepu
kiOrg dalej bedziemy vznaczac skrotem
sd. Na przykiad L,SPECTRUM
GRY.DIR:BRIDGE.BAS" wskazuje spo-
sob dojscia z katalogu gléwnego do pro-
gramu BRIDGE.BAS. Inaczej mowiac
sciezka dostepu jest ziozong nazws
umoziliwiajacg odszukanie zbioru w hue-
rarchiczne| strukturze. Skiadnia komend
dyskowych uansmitujacych dane lub
programy miedzy dyskiem a kompuie-




Idealnym rozwigzaniem bytoby stworzenie algorytmu
zamalowywania dowolnego obszaru zamknietego. Ponizej
przedstawiam jeden z nich. Pomyst jest ogolnie znany
(Sinclair User) i mimo to, ze procedura dziata wolno, jest
ona bardzo krotka | mato skomplikowana.

Kazdemu punktowi

wspotrzedne w ukladzie tak, jak na ekranie. Wypeinianie
rozpocznie sie od ostatniego postawionego punkiu, jego
wspotrzedne odczytane ze zmiennej systemowej CO-
ORDS (23677 i 23678). Giowna petla programu to linie
120-180. Pod uwage bierzemy punki o wspotrzednych
(X.y) — zapisujemy x jako xp i y jako yp. Teraz patrzymy na
punkl powyze] rozpatrywanego | — gdy jest zgaszony —
zapalamy go zapamietujac jego wspotrzedne w tablicy i
zwiekszamy wskaznik p okreslajacy, ile mamy zapamigta-
nych punktow. Jezel punki jest zapalony, patrzymy na
punkt ponizej (xp, yp) | ewentualnie zapalamy go (podpro-
gram 200). Postgpowanie powtarzamy dla punktu z lewej |
z prawej strony. Nastepnie sprawdzamy, czy p jesl rowne
zero. Jesli tak, to zapetnianie zostato zakonczone (zaden z
podstawionych punktow nie ma zgaszonego sasiada). Je-
$li nie, odczytujemy z tablicy wspotrzedne ostatnio zapalo-
nego punktu (w tym przypadku jest to punkt potozony po
prawej punktu {xp, yp)) i jego bierzemy pod uwage prze-
biegajac linie 150-180. Jesli natrafimy na punkt, ktorego
wszyscy sasiedzi sa zapaleni, cofamy sie w tablicy zmniej-
szajac p i szukajac punktu, ktérego kiorys z sasiadow nie

jesl zapalony.

W ten sposob zamalujemy kazdy obszar zamknigty
przez postawienie wewnatrz niego punkiu i skok do linu
100. Jedynym ograniczeniem jest rozmiar fablicy. Jezeli
ilos¢ zapamietanych i nie usunigtych punktow przekroczy
2000, program zatrzyma sie komunikatem Subscript

ekranu  przyporzadkujmy

wrong. Na ekranie mamy 256x176=45056 punktow i za-

pamigtanie wszyslkich bytoby niemozliwe, i chociaz pro-
gram , cofajac sig” (zmniejszajac p) oszczednie gospoda-
ruje pamiecia, to jednak nie zamaluje catego ekranu nawet

startujac ze srodka.

Dia przykfadu: obrazkiem do zamalowania bedzie misio.

Narysujemy go, wpisujac:

15 LET su=0
10 FOR a=1 10 10
20 READ x,y.r

30 CIRCLE x,v,r; LET su=su+x+y+r

40 NEXTa: IF suc2350 THEN PRINT "Zle dane”: STOP
50 DATA 128, 118, 30. 167, 140, 15, 89, 140, 15, 115,
125, 5, 141,125, 5, 128, 58, 30, 95, 77, 8. 161

77,8,161,39,8,95,39. 8

55 LET su=0
60 FOR a=I1TO 10
65 READ x.y

70 PLOT OVER |; x,y: LET su=su+x+y

80 NEXT a: IF sue2056 THEN PRINT "Zle dane”: STOP
90 DATA 103, 134, 154, 134, 128, 88, 102, 72, 155 72.
156, 72, 102, 43, 102. 43, 154, 43. 155, 43

4 19 URE e0Qu9
=3 L E . 255
S0 Lo L,
J0 FuUl=H EC
ﬁg LD HL . 23677
(=18 L. G, tHL)
| | 70 LC HL,23873
S0 Lc t, tHL}
20 LD H.&
19 LEC L,
95 PLOT 128, 86 11o JR STRRT
przed programem zamalowywania (listing 1). Misio sktada 130 FETLR CHLL &SFR
sie z kotek (linie 5—50) z przejsciami miedzy nimi (linie 1 el
55-—90). Start zapetniania podaje linia 95. igg F%ET géS
‘ Widac, ze zamalowywanie trwa bardzo dlugo. Istotne 1.;&5-13 START LD gL
1ego przyspieszanig ‘uzyskamy piIszagc ten sam program w %SE l_igc g"H
asemblerze (listing 2). Schemat dziatania jest taki sam, jak oy PR, oPR
poprzednio. Zamiast tablicy uzyjemy stosu systemowego. 220 LG B JH
Zamiast znacznika dtugosci (poprzednio p) na poczatku E%g E\Et;_ Efs:-g-
potozymy na stos liczbe 255. Odczytanie jej ze stosu be- e [LEC ke
dzie rownoznaczne z zakonczeniem malowania (poprzed- =50 LE E,H
nio p=0) 239 CRLL SFF
p= S0 LB G,k
. sia e 8
Procedura odwotuje sie do ROM-u Spectrum wykorzy- 5}’5 EE{L E::J'_ﬁ .
stujac zawarte tam procedury PLOT (8933) i POINT :i@, i FEILR
(8910), oraz FP-TO-A (11733). Wspétrzedne punktow 244 SRR Foc CE
przechowywane sg odpowiednio: xw C,yw B, xpw Liyp ;%E E_:;:,":H EEC
w H. Procedura PLOT zapala punkt o wspotrzednych za- vt:,g ;:ET g
wartych w C i B; procedura POINT sprawdza obecnos¢ Z5@ CP_ 355
punkiu we wsp. C i B sygnalizujgc to bitem w akumulato- ;SE EET A.E
rze; procedura FP-TO-A zamienia ten bit na bajt (| — zapa- “"%g e 2
lony, 0 — zgaszony). i3 CF  17%
RERES ~ET =y
Poniewaz skok do podprocedury (CALL) takze wykorzy- S=C "
L2 HUSH B
stuje stos, musiatem adres powrotu z procedury przecho- 50 Euah l—-i_
wywac w parze DE. = FUSH CE
e LHLe, 2l
. . _ _ el SELY.
Jezeli obszar nie jest zamkniety (zapetniamy caty ekran = ";E“F-L oETTT
lub obszar przylega do brzegu ekranu), granice obszaru g E’IQIE E.l:
wyznaczaig brzegowe linie ekranu (tak jakby byto PLOT =@ L__ﬁ- g',’,:.
0.0: DRAW 255,0: DRAW 0, 175: DRAW — 255,0: DRAW :g }5;1 2
0, — 175). Procedure maszynowa umieszczamy w pamie- 42 FOF DE
. L =G
ci program z listingu 3. =25 PUsHN BC
_ _ 78 FUSH BL
Teraz zamalowanie misia to igraszka, lecz pamigtaj o i EHEE LE e
postawieniu punkiu wewnatrz niego. EaE FOE  DE
=l FOR HL
Rt FoE BC
1 . ) 18 FUSH EC
Marcin Przasnyski = RET
108 LIM p20aR, 2 = sivsals
119 LET p=0: LET x=FPEEE 23&77 g.':] CLERR S39329
LET u=FEEE 23873 ' €@ LET ==0_ . o
114 LET xfp=x: LET Ywp=uy: GO TO 3 @ FOR {=B00@b TO €003z
a7 o) . B R 4© RERD a: FORE f,a
12¢ GO SUB S@9 D98 LET s=5+3
129 IF p=0 THEHM STOR B8 HEAT £ .o :
148 LEY xp=piF,17: LET 4Yp=pip,2 T IF 5<¢<:153526 THEN PRINT "AZLe
i LEY pep-1 ' = L dane’: STOF
iE0 LET ®x=xp: LET u=usil:. o0 3U 109 CRTAR &,2585,14,09,137,33, 125
£ 20 =0 . 1l DRTHE 892,78,55,126,92,78,95
LBy LET NsEp LET w=up- G S0 120 DRTAR 105,24 ,8,205, 144,254
E 20D - i 120 DRTH 225,134,254 ,25%5,2908,77
E 298 B 158 LHTH 9,205,144 ,254,77,13,60
li.} L’ET P F "I"..:. L.ET (] =|:2F taii T;‘i 16@ DF!TFI :'::.:@5 x .1.4‘-1— i E§¢ A ?_u_?; 1;:-‘3'5!?
122 F - 178 0RTA 24,225,2092,213,121,254
200 IF x=0 0R y=0 0OF x225%5 OF o 12@ OHTR 0,280,254 ,255,30Q0, 120
=175 THEHN RETUE N - 120 OHTAH 254,0,200,254,175 .20
2@ IF POTNT (4,487 THEN RETUSH S0 DHTH 127,229,213 ,20%, 208, 24
23 PLOT x ., h 219 OHTH 285,213, -LSig@'di;:_';:_'Si‘.}':—j?j
23C LET p=f+l. LET Fip,Li= 22 BRTE e et o g0, U dd
T F i 28 =4y " B bRk 5 =29 DPATHA 228,215,205 ,229,54,3293
=& RETURHM 243 DRTR 225,193,197 ,2153,201

rem jest taka sama jak komend dotyczg-
cych magnetofonu:

SAVE x "sd” OPCJA lub LOAD x
7sd"” OPCJIA

OPCJA oznacza LINE numer (tylko dla
SAVE),

SCREENS$, CODE start, diugosc lub
DATA nazwy tablicy
Program BRIDGE.BAS wczytalibysmy
przez LOAD % ,SPECTRUM
GRY.DIR:BRIDGE.BAS”. TOS umozii-
wia Korzystanie z programu o nazwie
START, ktory wezytuje sie automatycz-
nie i uruchamia po nacisnieciu RESET.
Moze to by¢ jakikolwiek program nagra
ny przez SAVE = ,START" LINE numer,
ale najkorzystniej bedzie, jezelt utatwimy
sobie w ten sposéb wyswietlenie katalo-
gu dysku | wezytanie dowolnie wybrane-
go innego programu. Komenda SAVE x
nie jest wykonywana natychmiast, jesli
TOS stwierdzi istnienie zbioru o podanej
nazwie. Jest to przejawem troski o roz-
targnionych uzytkownikach, ktérzy nieo-
patrznie mogliby skasowaé niewfasciwy

R TOATITIIIL 1 /00

program. W kazdym 7 podobnych przy-
padkow system informuje, Ze napotkat
juz taka nazwe | zada ponownego zaak-
ceptowania komendy.

Rowniez przed wykonaniem instrukciji
ERASE # "sd” uzytkownik ma czas za-
stanowiIC sig jeszcze raz. Stuzy ona do
usuwania z dysku zbednych juz zbiorow.
Oprocz  koniecznosci  kazdorazowego
potwierdzenia wszystkich Komend po-
wodujacych  kasowanie poprzedniego
zapisu istnieje jeszcze jeden bardzo wy-
godny sposob ochrony programow. Jest
ntm zmiana atrybutow zbioru przez ATTR
* "sd” p. Litera p pochodzi od ,protec-
ted” i 0znacza, ze zbioru nie mozna ska-
sowac, ani zapisac innego o tej samej
nazwie do czasu usuniecia zabezpiecze-
nia przez ATTR % “sd” u. Komenda
ATTR % "sd” i utrudmia ingerencje in-
nych os6b do naszych programow, po-
niewaz CAT % nie wyswietla ich nazw.
Przeciwne znaczenie ma podanie w ko-
mendzie litery v. Do zmiany nazwy zbio-
ru lub katalogu wystarczy podanie LET #

"stara nazwa” TO "nowa”. Dzieki instru-
kcji MOVE % "Zrodto” TO "przeznacze-
nie” oraz programom zawartym na dys-
ku demonstracyjnym uzytkownik nie ma
zadnych ktopotow ze sporzadzeniem ko-
pi programow lub catej dyskietki.

Istnigje grupa instrukcyi utatwiajacych
poruszanie st¢ w rozbudowanej struktu-
rze katalogow | pnodkatalcgow. Sa one
odpowiednikiem instrukcji skoku w Ba-
sic-u | powoduja przemieszczanie sie do
dowoinie wybranego podkatalogu. Nale-
zy do nich instrukcja GOTC % "sd”, ki6ra
zmienia biezacy katalog na inny. Dodat-
kowe opcje GOTO = "" | GOTO
zmieniajg aktualny katalog na katalog
znajdujacy sie jeden lub dwa poziomy
wyzej. Instrukcja GO SUB * "xd” facznie
Z ¥ DRAWs odpowiada skokowi do pod-
programu w BASIC-u. Aktualne pofoze-
nie w hierarchiczne) strukturze zbiorow
podaje LISTx.

Ostatnia grupe instrukcji stanowig in-
strukcie umozliwiajgce tworzenie | zarza-
dzanie zbiorami danych o dostepie sek-

wencyinym t bezposrednim. {nstrukcja
DIM * "sd" zaktada zbidr lub podkatalog
na dysku. Do otwarcia | zamkniecia zbic-
ru w wybranym trybie stuza
OPEN # % nr kanatu; "sd”; tryb dostepu;
[; dtug. rekordul]

oraz CLOSE # » nr kanatu

Odczyt danych ze zbiory umozliwia in-
strukcja

INPUT * # nr kanatu; nazwa zmiennej
a zapis w zbiorze wyrazenie PRINT % #
nr kanatu;

[; AT nr rekordu]

Instrukcja RESTORE % # nr kanatu usta-
wia wskaznik zbioru na poczatek.

Wszystkie instrukcie TOS majg zna-
czenie zblizone do odpowiadajacych in-
strukcji wystepuiacych w BASIC-u. Bar-
dzo utatwia to uzyikownikowi postugiwa-
nie si¢ nimi. Umiejetne ich wykorzysta-
nie W programie pozwala stworzy¢ bar-
dzo ciekawe oprogramowanie

Janusz Jarmoch
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BE 100 POKES3280,0:POKES3281,0:PRINTCHR$(147) CHRS (5)
Ef 105 BN=43:BW=44:WSK=PEEK (772)+2564PEEK(773)
EZ {10 PRINT" WRITEST":PRINT
. FO 115 PRINT® JAN JASINSKI":PRINT
5 120 PRINT" (C) 1987 KRAKOW®:PRINT
i 125 PRINT" COMMODORE "3:IFWSK=42364THENPRINT"Co4"
73 130 IFWSK=50556THENPRINT"VIC20"
7F 135 1FWSK=3515BTHENGRAPHICCLR:PRINT"+4/16"
walTEST 55 140 IFWSK=1714STHENBN=45: BW=461:GRAPHICCLR: PRINT"F
£128"
77 145 AP=(PEEK(BN)+2564PEEK (BW) ) +6: ADR=AP
72 150 FORI=0T0166:READBAJT: POKEADR, BAJT: ADR=ADR+1:5
UMA=SUMA+BAJT:NEXT
o 24 155 IFSUMACY20312THENPRINT"SPRAWDI LINIE 200-280"
Nareszcie i KLAN COM- LEND
MODORE doczekat sie wlas- | F7 140 FDRI=1T05:READPR, NR, HR: NA=AP+PR: BS=INT (NA/254
neqgo programu_kontroluja- ) s BM=NA- (2544R8)
cego wpisywanie publiko- | E7 165 SUMA=SUMA+PR+NR+WRsPOKEAP+NR, BMs POKEASUR DS,
wanych w BA.ITKU srogia- NEXT
mow _i_przeznaczonego dla | “C 170 IFSUMA<21796THENPRINT"SPRAWDZ LINIE 280-290"
Commodore 20, 64, 16, 116, 1 END
PLUS/4 i 128. Od teqo nu- | ii 175 POKEAP+149,PEEK(772): POKEAP+150, PEEK (773)
meru_ BAJTKA wszystkie | 79 180 IFWSK=17165THENPOKEAP+14,22: POKEAP+18, 23: POKE
proqtg_mv ukazuigge Sie w QP+29,224:POKEAP+139,224
naszym Klanie beda przed- | 5/ 185 PR“H;S%HF;;(M?)“NRITEBT JEST GOTOWY DO PRACY..
f::l‘:—:fm"ec”:r:;ﬁm% 190 P?KE?::EEEEK(BN)+1:PDKE(PEEKEBNHZSMPEEK(BH))
Zycie naszym czytelnikom. fT195 i
| 7T 200 DATA 120,169,073, 141,004,003, 169,003, 141,005
o e A R
oo g g e A , 000, 1
ot Ao PO ueio | 13 215 DATR 157,227, 003, 202, 016, 248, 169, 019, 032,210
naje z jakim komputerem ma do czy- | /F 220 DATA 255,169, 018,032,210, 255, 140, 000, 132, 180
nienia. Nastepnie zaczynamy wpisy- | OF 225 DATA 132,174,136,230, 180,200, 185,000,002, 240
wac dany program z Klanu. Po wpisa- | 91 230 DATR (46,201,034, 208,008,072, 165, 174, 073, 255
Ly f;geufréu Wrﬁ'sgff;ngUHS lub- 1 cs 235 DATA 133,1764,104,072,201,032, 208,007, 165,176
SR T ggat?zwrey(reivgrzz) rj@: SE 240 DATA 208,003,104,208, 226,104,166, 180,024,145
znaki stanowiace kod kontrolny, Kod | 20 243 DATA 167,121,000,002, 133,167,165, 168,105,000
len nalezy porownac z kodem poda- | F9 250 DATA 133,168,202,208, 239, 240,202, 145, 167, 069
nym przy wydruku programu (listin- | GE 255 DATA 148,072,041,015, 168,185,211,003,032,210
g“f& JdeZe“ kody te roznia sie nalezy | gy 240 DATA 255,104,074,074,074,074, 168,185, 211,003
q?an"?u e jzpnrzgziﬂ; dzaeﬂazohs?ﬁa P10 |8 263 DATA 032,210,255,162,031, 189,227,003, 149,199
wplSar s Drler, CF 270 DATA 202,016,248, 169, 146,032,210, 255,076,084
% 275 DATA 137,048,049,050,051,052, 053,054,055, 056
na podstawie COMPUTE! s GAZET- | AF 280 DATA 057,065, 064,067, 068, 049,070,013, 002,007
IE 25 285 DATA 187,031,032,151,116,117,151,128,129, 167
Jan Jasinski [k 290 DATA 136,137
COMMODORE CLAN KOMODA

PCHELKA

50

Podana obok ,pchetka” umozliwia ustawianie

kursora we wskazanym miejscu ekranu 40-znako-
wego (programik ten jest przeznaczony dla C—64).
Zmienne X i Y okreslaja miejsce do ktorego zosta-
nie przesuniety kursor — X oznacza kolumne, Y
natomiast wiersz. Procedura zlokalizowana jest od
adresu 49152, Format w jakim nalezy przesytac
wspotrzedne :SYS 49152 X,Y Programik ten nada-
je sie znakomicie do prostych gier i zostat zaczer-
pnigty z ksiazki GAMES COMMODORE PLAY

Opracowat (kd)

71 100 REM  ®x% PCHELKA $01 k%
3109 ¢

3¢ 110 REM PHILIP W. DENNIS
g 115

BE 125 FOR I=0 TO 24:READ C

EZ 130 POKE 49152+1,C

2 135 NEXT

FE 140

26 145 NEW

Ed 150

s¢ 135 DATA 032,016,192,132, 253
25 160 DATR 032,016,192,152,170
3% 165 DATA 164,253,024,076,240
el 170 DATA 235,032,253,174,032
“5 175 DATR 138,173,074,170,177

Turbo
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Gdy chociaz jeden raz usia-
dziemy przed nowoczesnym
komputerem 16-bitowym typu
Apple ligs, Amiga czy tez Atari
ST i wykorzystamy ich moc
obliczeniowa i szybkos¢ prze-
twarzania tych maszyn, to po
powrocie do naszego poczci-
wego Commodore 64 mamy
wrazenie jakby czas stanat w
miejscu. Wszystkie programy
wykonywane s3a duzo wolniej, a
do niektoérych zagadnien nie
zabieramy sie w ogole wiedzac,
Ze nie starczy nam na to pamie-
ci, czy ze po prostu program
bedzie chodzit za woino.

W sukurs takim uzytkownikom przyszta szwajcar-
ska firma Swisscomp — jeden z dostawcow cieka-
wych rozwiazan sprzetowych do produktow firmy
Commodore. Ostatnia oferta jest modut o nazwie
Turbo 64, firma przyznata sie, ze karta ta powstata
w Europie, a dopiero potem wyemigrowata za oce-
an (zwykle nowinki lechniczne przybywaty droga
odwrotna). O niej wtasnie bedzie dzisiaj mowa.

Karta ta moze pracowac z czestotliwoscia zegara
1 lub 4 MHz (wartos¢ wybierana przez uzytkownika
w Sposob sprzetowy lub programowy). Posiada ona
wbudowany 16-bitowy procesor 65816 (taki sam
procesor jak w Apple llgs) dzieki ktoremu moze
pracowac w trybie 16-bitowym czy tez emulowac
8-bitowy procesor 6510. W trybie 6510/4 MHz
wszystkie programy na C-64 wykonywane sa do
Czterech razy szybciej. Tryb pracy, oparty 0 proce-
sor 16-bitowy daje mozliwos¢ pisania programow
dziatajgcych jeszcze szybciej, a wiec otwiera nam
pole do nowych zastosowan. Karte podtaczamy tak
samo jak inne , kiasyczne” moduty — do portu roz-
szerzajgcego {(expansion port). Oprdcz nowej jed-
nostki centralnej 65816, karta Turbo 64 posiada:
64KB pamigci RAM (wykonanej w technologii
CMOS) z zasilaniem bateryjnym, system operacyj-
ny emulujacy prace procesora 6510 zawarty w pa-
migci EPROM oraz mozliwosci dalszego sprzeto-
wego rozbudowywania naszego komputera. Cena
takiej przyjemnosct — 189 dolarow amerykanskich
— nie jest niska, ale jesli wzia¢ pod uwage, ze w
ten sposob praktycznie otrzymujemy na karcie
kompletny komputer 16-bitowy (oprocz operacii
wejscia/wyjscia, wykonywanych tak jak w C-64) i
zachowujemy zgodnos¢ programowag z C-64, to
poniesienie takiego kosztu wydaje sie chyba godne
rozwazenia. .

Karta Turbo 64 pracuje ze standardowym C—64,
C—-64C | SX—64. Moze byc¢ rowniez uzywana w C—

. RATTEK 1/92 Q@
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128, pracujacym w trybie C-64, choc pojawiaja si¢
wtedy pewne problemy natury technicznej, karta
bowiem generuje zakidcenia radiowe (RFi), unie-
mozliwiajac normalna prace C—128. Dodatkowe
ekranowanie komputera jest catkowicie wystarcza-
jace i skutecznie eliminuje te wade. Turbo 64 nie
wspotpracuje niestety z C-128 1 128D w trybie 128.
Turbo 64 z wygladu jest wigksza niz standardowy
modut, a jej wymiary zblizone sa do wymiardw karty
Z-80, oferowanej kiedy$ przez firme Commodore
Wada te| karty jest o, ze wszystkie uktady elekiro:
niczne nie sg niczym ostonigte od otoczenia, a
wiec gwattownie wzrasta niebezpieczenstwo prze-
bicia elektrostatycznego, a jak wiemy ukfady elek-
troniczne — szczegodinie wykonane w technologii
CMOS — nie wytrzymuja duzych potencjatow. Je-
dyna mozliwoscig, ze wzgledow estetycznych |
ochronnych, pozostaje obudowanie karty sposo-
bem chatupniczym. Karta ta, oprocz juz na wstepie
wymienionych ukladdéw elektronicznych, posiada 6
przetacznikow, diode  elekiroluminescencyjna
{LED), trzy potenciometry | klawisz RESET. Wszyst-
ko to stuzy do kontroli réznych funkey i irybow pra-
cy karty, niestety pobieznie opisanych w dotaczo-
nej instrukcji obstugi. Jak wspomniatem na wste-
pie, pamie¢ RAM posiada podtrzymanie bateryjne.
Teoretycznie oznacza to, ze cokolwiek znajdowato
sie w te] pamieci, pozostanie w niej nawet po wyta-
czeniu komputera. Praktycznie jednak po wylacze-
niu i ponownym wigczeniu komputera wskazniki
systemu operacyjnego ustawiane sa na wartos-
ciach takich jak przy normalnym uruchomieniu
komputera, dlatego tez, jezeli nasz program pisany
byt w BASIC-u musimy wskaznikom tym przypisac
te wartosci jakie byly ustalone przed wytaczerniem
komputera. Karta jest tez przystosowana do podia-
czenia (majace| powsta¢ rowniez w Swisscomp)
modutu rozszerzajacego pamiec do wartosct 1 MB.
Jest to mozliwe poniewaz przestrzen adresowa
procesora 65816 wynosi 16 MB. Niestety pamiec
ta nie bedzie dostepna dla C-64, pracujacego w
oparciu 0 emulator procesora 6510.

Jak wspomniatem istalacja karty jest bardzo pro-
sta. Pewien problem pojawia sig w momencie gdy
chcemy do komputera dotaczyc wiecej kart — firma
rozwiazata go nieco mniej elegancko, gdyz niezbe-
dne jest wtedy dokupienie odpowiedniego ,rozga-
teziacza”. Nastepnie przez odpowiednie ustawie-
nie przetacznikow wybieramy tryb pracy | karta jest
gotowa do uzytku. Na poczatku uzytkownikom tej
karty moze wydawac sie, ze Trubo 64 przyspiesza
jedynie dziatanie starej jednostki centralnej lecz
jest to ztudzenie — w rzeczywistosci jest ona cat-
kowicie wytaczona. Procesor 65816 w petni emulu-
je 6510 za pomoca kombinacji programowej |
sprzetowej. Firma zapewnia, ze bezposrednie in-
strukcje POKE, PEEK trafiaja tam gdzie powinny
trafic. Rowniez catkowita emulacja systemu opera-
cyjnego C—64 (KERNAL) ma miejsce w pamieci
RAM obstugiwane] przez 65816. Wiasnie te cechy
umozliwiaja petna zgodnosc z C—64 w trybie 1 MHz
jak i w 4 MHz.

Pomimo dosc wysokiej ceny, wydaje sie, ze Tur-
bo 64 stanowi ciekawe | interesujace novum dajace
uzytkownikowi C—64 szereg nowych mozliwosci do
wykorzystania — miejmy nadzieje, ze producent
nie zapomni rowniez O oprogramowaniu przezna-
czonym dla tego nowego procesora zainstalowane-
go na karcie.

na podstawie , COMPUTER SHOPPER” 8/87
Dominik Falkowskt

Ziosliwy chochlik nadal neka KLAN
COMMODORE. Tym razem wkradt sie do
artykutu ,,INSTRUKCJE SSHAPE i GHSA-
PE publikowanym w numerze 10 BAJTKA
— w linii 180 programu zawarta jest in-
strukcja SLEEP 5, ktéra nie jest implemen-
towana w Commodore PLUS/4 i C-16/116.
Zastapic ja moZna zwykla petia opozniaja-
€3 np.

180 FOR I1=1 TO 3000 : NEXT |
gdyz jej zadaniem jest zatrzymanie obrazu
na ekranie przez 5 sekund. Za btad serde-
cznie Czytelnikow przepraszam.

(k.d.)

10
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WPROWADZANIE
FUNKCJI DLA o

=C-64m

Jedna z wiekszych wad
wersji BASIC V2.0 Commo- B
dore 64 jest niemoznosé
wprowadzania za pomoc3
instrukcji INPUT wtasnych
funkcji czy wyrazen alge-

a1 K
v

[ A o]

e

braicznych.
Jak wade te zlikwidowaé? Bardzo prosto. b7
Wpisz ponize| przedstawiony program. .. 3
Powyzsze; wady pozbawiony jest np. 7k
romputer ZX Srectrum w kiorym ciag in- a6
strukcji: .
INPUT A$ : X = VAL A$ =
umozliwia obliczenie danego wyrazenia. Lt
Dla C-64 rownowaznym ciagiem bedzie: 54
INPUT AS : EVAL X, A8 5
Procedura ta, napisana w jezyku wew- 77
netrznym ziokailizowana jest w obszarze 4 -
dodatkowych KB pamieci od adresu 49152 £
($C000). Po uruchomieniu i wykonaniu pro- 5
gram wczytujgcy kasuje sie samoczynnie. &4
Procedura ta jest wlaczona w istniejaca pet- 07
le interpretera, tak wiec postugiwanie sie ey
nig nie przeszkadza rownolegtemu korzy- &
staniu z innych rozszerzen takich jak np. it
TURBO, pod warunkiem, ze obszary przez 2z
nie zajmowane nie koliduja ze soba, oraz, CR
ze procedura tu omawiana bedzie wczytana =
I uruchomiona jako ostatnia. Wynika to z o
faktu, ze wigkszo$¢ rozszerzen wykorzy- B
stuje (i zmienia) wektor zawarty w komor- Sk
kach 7761777, bez uwzglednienia wartosci s
dotychczasowych. Wady tej pozbawiony £n
jest omawiany tu program. Po wprowadze- s
niu wzoru danego wyrazenia (np. 2+2x5) -1
za pomoca instrukcji INPUT, jego wartosc &C
jest obliczana poprzez £VAL X A$ a wynik [E
jest przypisywany zmienne| 0znaczone| w Vil

przykitadzie jako X.

Krystian Ltojewski

100 REM S8 KPROWADIANIE FUNKCJII kyx

101

102 3

103 A=49152

115 B=A:FORI=0T033:5=0:FORI=0T09: READY : S=6+)

123 POKEB,X:B=B+l

133 NEXTJ:READX

1453 JTFSCY THENPRINT™ERROR W LINII":165+1:END

155 NEXT |

156

157 5YS 49152

158 NEW

1599

165 DATA 174,008,003,172,009, 003,224,032, 208, 005, 0838
leb DATA 192,192,208,001,096,142,062,193,140,063,1289
167 DATA 193,169,032, 141,008,003, 169,192, 141,009, 1057
teB DATA 003,096,169,122,072,165,123,072,032, 115, 0965
169 DATA €00,20t,092,208,007,032,113,000,201,197,1053
170 DATA 240,009,104,133,123,104,133,122,108,062,1138
171 DATA 193,104,104,032, 115,000,201, 044, 240,003, 1034
172 DATA 07b,008,175,032, 115,000,165, 122,133,251, 1077
173 DATA 163,123,133,252,032,138,173,145,122,133, 1436
174 DATA 233,165,123,133,254,032,253,174,032, 158, 1577
175 DATA 173,160,002,177,100,133,064,193,136,014,1174
176 DATA 248,160,000,162,00C,177,251, 157,085, 193, 1431
177 DATA 232,230,251,208, 002,230,252, 1468, 251,197, 2018
178 DATA 253,208,238,149,178,157,083,193, 173, 045, 1717
179 DATA 193,133,251,173,066,193,133,252,232,138, 1764
180 DATA 024,105,083, 133,253, 14%,000, 105,193,133, 1198
161 DATR 254,173, 064,193, 208,003,076,072,178,173,1394
182 DATA 044,193,240,104,149,145,141,067,193,162,1500
1B3 DATA 000, 160,000,189,047,161,048, 007, 153,069, 0834
184 DATA 193,200,232,208,244,041,127,153,069,193, 1660
185 DATA 200, 140,068,193, 135,173,054,193, 205, 048, 1440
186 DATA 193,144,046,177,251,217,069, 193, 208, 039, 1537
187 DATA 136,014,246,173,067,193, 200, 145,253,173, 1602
168 DATA 048,193,024,101,251,133,251, 144,002,230, 1397
189 DATA 252,230,253, 208, 002,230,254,056,173,064,1722
190 DATA 193,237,088,193, 141,064,193, 176, 164,238, 1 66§
191 DATA 067,193,232,224,072,208,170,140,000,177,1503
192 DATA 251,143,233,169,001,141,068,193,208, 208, 1637
193 DATA 140,007,185,075, 193, 145,253, 136, 014, 248, 1418
194 DATA 165,122,133,281, 165, 123,133,252, 169,082, 1595
193 DATA 133,122,169,193,133,123,076,174, 187,169, 1455
196 DATA 251,133,122,165,252,133,123, 094,228, 167, 1670
197 DATA 000,227,159,194,001,045,084,078, 080, 000, 0888
{98 DATA 000,038,158,052, 057,032,034, 049, 038, 048, 0404

UMERATO

Ponizszy

program, cho¢
dosé krotki, moze by¢é bardzo
przydatny wszystkim posiada-
czom stacji dyskéw — umozli-
wia on wpisanie do kataloqu
dyskietki (directory) numeru
skiadajaceqo sie z 5 znakow.

Podczas wysSwietiania katalogu za pomoca np.
LOAD"$" 8 czy DIRECTORY, w migjscu identyfikatora
(ID) oraz znakow okreslajgcych numer systemu opera-
cyjnego (2A) ukaze sie przypisany przez nas numer.
Stanowczo odradzam wprowadzanie takich zmian na
dyskietki oryginalne (firmowe, z nagranym juz progra-
mem), gdyz moze to spowodowac poznie|sze trudnos-
ci z jego wczytywaniem, jesli program kontroiuje te
pola np. w procedurze obstugi (zamierzonego) btedu.

Wprowadzenie zmian do programu polecatbym jedy-
nie uzytkownikom zaawansowanym, gdyz wykorzystu-
ie on rozkazy bezposrednie systemu DOS; Zle wpisa-
na przerébka moze w ekstremalnych wypadkach zni-
szczyt lub na trwate zablokowac dane zapisane na dy-
skietce. Program mozna uruchomi¢ na kazdym kom-
puterze Commodore z przytaczona stacjg dyskow
1540, 1541, 1570, 1571 czy 15672

Klaudiusz Dybowsk:1

02 100 REM $%¢  NUMERATOR  $%8
3B 105 ¢

349 110 REX  KLAUDIUSZ DYBOWSKI
Fd 115 :

78 120 s

.2 125 PRINT CHR$(147) : PRINT : PRINT
0 130 PRINT" WLOZ DYSKIETKE DO STACJI 1
RCISNIJ RETURN,"
99 135 GET A$:IF A$COCHR$(13) GOTO 135
Z 140 OPEN 15,8,13
44 143 OPEN 5,8,5,"%"
74 150 PRINT#®13,*U1"35;0;51830
o8 135 PRINT#13,"B-P*;5;162
B - 160 FOR X=1 TO 5
7 149 GETH#S,B$:1F B$="" THEN Bs$=CHR$(0)
29 170 C$=C$+E$
37 173 NEXT : PRINT : PRINT
g6 1BO PRINT" STARY ZAPIS : ";C$ : PRINT
¢ PRINT
7 185 INPUT®
: "sD$
8 190 A=LEN(D$)
£6 195 IF A<>S THENPRINT CHR$(145)CHR$ (143
} 1+ 6OTO 183
gf 200 PRINT#{3,"B-P*;5;162
08 203 PRINT#S,D$
a6 210 PRINT#1S,"U2";5;0;1850
ag 215 CLOSE %
£ 220 PRINT#15,"1"
Eg 225 CLOSELS
54 230 END

WPISZ NOWY NUMER (5 INAKDW)




KLAN COMMODORE

PRZENIESC

OBRAZ

AT S Rl S L P

Cho¢ poszczegodlne modele Commodore réz-

nig sie od siebie, to maja one takze jedna ceche

wspolna — jest nia grafika o rozdzielczosci

320x200 punktéw. Dia entuzjastéw grafiki mam

wiec cos ekstra — sposob przenoszenia cbra-
zow graficznych pomiedzy modelami C-64, C-15

/116/PLUS4 i C-128.

Frzenoszenie (o jest mozliwe w
kazdym kierunku — mozna zaprojek-
towac rysunek na C-128 i przeniesc
go nastepnie do C-16 czy C-64 czy
tez odwrotnie -— rysunki wykonane
np. za pomocyg programu Hi EDDt na
C-64 mozna obejrze¢ bez problemu
na C-16 czy C-128. Opisane progra-
my 0dnosza sie wytacznie do standar-
dowego trybu graficznego wysokiej
rozdzielczosci (HIRES) | nie dotycza
trybu wielokolorowego (multicolor)
Przenoszerie rysunkow z kompute-
ra na komputer odbywa sie poprzez
ich zapis na tasmie fub dyskietce. Pro-
gramy o numerach lini zaczynajacych
sie na 1 dziataja z magnetofonem na-
tomiast programy o numerach zaczy-
najgcych sie na 8 ze stacja dyskow

32 10 REM ¥ LTAPE.128 8%

vs 1t

A7 12 GRAPHIC 1, 1:GRAPHIC 0
S0 13 A=A+1:1F A=2 THEN 15

22 14 IFA=1THENLDAD"RYS.", 1,1
=7 15 GRAPHIC 1

5% 16 GETKEY A$

6 17 GRAPHIC ©

GE 10 REM %% LTRPE.114/+4 3%

EI § O

EC 12 A=A+1:1F A=2 THEN 14

7 13 IFA=1THENGRAPHIC1, 1: GRAPHI
Co:LOAD*RYS.",1,1

ii5 14 BRAPHIC 1

2 13 GETKEY A$

45 16 GRAPHIC ©

GE 10 REM 83 LTAPE.64 8t

HESS § O

o 12 A=A+1:1F A=2 THEN 15

az 13 FORX=B1927016383: POKEX,0:N
EXT

42 14 1FA=1THENLOAD"RYS.", 1,1

;715 FORX=1024702023:POKEX, 128:
NEXT

7 16 POKES3272,PEEK{53272)0R8

go 17 POKES3265,PEEK{53265)0R32

o5 18 6071018

Program P. MAKER stuzy jedynie do
wykreslenia rysunku demonstracyjne-
go | moze byC wykorzystany w C-16/
116/ PLUS4 oraz C-128 W wypadku
C-64 proponowatbym  sprobowac
przeniesC rysunek wykonany za po-
moca programu HI EDD! lub podob-
nego wykorzystujgcego jako ekran
graficzny obszar pamieci od adresu
8192 ($2000)

W modelach C-16/116/PLUSY |
C-128 wykonanie GRAPHIC 1 powo-
duje zarezerwowanie pamiect dla
ekranu graficznego od adresu 8192
($2000) do 16383 ($3FFF). Na tym
tez oparta jest cala idea — jezeli do-
wolny rysunek bedzie zapisany w tym

£S5 B0 REM 8% LDISK.128 8%
29 81
7F B2 BRAPHIC 1,1

EL B3 A=A+1:IF A=2 THEN B3

Bt B4 IFA=1THENBLOAD"RYS.",B0,PB
192

CA 85 GBETKEY n3

YE B4 GRAPHIC 0

77 BO REM #3 LDISK.116/+4 X

g9 81

Bi B2 GRAPHIC !

R B3 A=A+1:IF A=2 THEN 85

il B& [FA=1THENSCNCLR:LOAD"RYS."

’Bl l
CA B85 BETKEY A
°¢ 86 GRAPHIC 0

B2 B0 REM 3¢ LDISK.k4 3%

87 B! :

80 B2 A=A+1:1F A=2 THEN BB

AL B3 POKE 53272,PEEK(53272)0R8

4F B4 POKE 53265,PEEK(53265)0R32

4C B3 FORX=1024T02023:POKEX, 1282
NEXT

B3 Bb FORX=B192T0163B3:POKEX, 02N
EXT

€2 87 IF A=1 THENLOAD*RYS.*,8,1

£l 88 6OTOBS

obszarze pamieci, to mozna go bez
problemu  przeniesC na [akikolwiek
model Commodore. Dotyczy 1o oczy-
wiscie nie tylko rysunkow wiasnych
wykonanych w BASIC lecz takze ry-
sunkow wykonanych za pomoca pro-
gramdw takich jak H! EDDI PLUS (C-
64) czy GIGA CAD (C-64). General-
nie rzecz biorac, kazdy rysunek zapi-
sany w tym obszarze pamieci powi-
nien dac sie przeniesc na dowolny typ
Commodore.

Jak sprawdzic, czy rysunek zapisa-
ny na dyskietce tworzony byt w tym
obszarze pamigci czy nie? Bardze
prosto. Do odczytania adresu postuz
sie programem ADRES. Po jego uru-
chomieniu wpisz dokladnie nazwe ry-
SUNKU zapisanego na dysku. Jezeli w
wyniku otrzymasz na ekranie komuni-
kat ADRES = 8192 oznacza to, ze ry-
sunek taki moze byé wczytywany i
przenoszony. Korzysci ptynace z ta-

ud

20 REM 21Xt P,MAKER %1%

Z] !

22 BRAPHIC 1,1

iy

24 DRAW 1,000,100 TO 319,100
25 DRAW L, 140,000 TO 180,199
26 FOR X=10 70 90 STEP 3

27 CIRCLE 1,160,100,70,X
28 CIRCLE 1,160,100,¥,50
29 NEXT X

30 CHAR 1,9,24, "RYSUNEK DEMON
STRACYINY"

3 s

14 32 FOR D=1 TO 1000:NEXT D

% 33

47 34 GRAPHIC ©

Lr- =z

[ A [
D TR LU v o R

Lan}

LR e I s |

LI T SO T T R T i
it |

LI

L ol

e B
e EF

EZ B0 REM 385 ADRES tis

25 81

S5 B2 INPUT'FILENAME":F$

T3 B3 OPENI,B,S5,F$+",RY

ZE B4 1$=CHR$(O)

O BS GETHI,A%,BS$

1% Bb AD=ASC{A$+13%)+2543A5C(Bs+1
$)

z&  B7 PRINT"ADRES = ";AD

2 88 CLOSE

kie] ,wymiany” sa widoczne od razu.
Mozemy zaprojektowac np. plansze
tytutowg do naszej gry dla C-64 czy
programu uzytkowego korzystajac z

lepsze] wers)i BASIC powiedzmy
Commodore PLUS/4, przenies¢ na
C-128 rysunek, ktory wykonywany byt
gdy posiadates C-64 czv C-16itp. Dla
kazdego cos sie znajdzie, ...

ZAPIS RYSUNKOW

Gdy nasz rysunek zostanie juz wy-
konany i chcemy go zapisac na tasmie
czy dyskietce natezy skorzystac z po-
mocy instrukeji MONITOR (C-16/116/
PLUS4/128) iub cdpowiednio zrekon-
figurowac pamieC i zapisac jej wydzie-
lony obszar na dyskietce (C-64). W
pierwszym wypadku zapisujemy obraz
Za pomoca:

S"RYS.", 01 2000 4000

(zapis na kasecie)

lub

S"RYS.”, 08 2000 4000

(zapis na dyskietce)

Dia C-64 zapis obrazu jest mozliwy po
wykonaniu (w trybie ekranowym).
POKE43, 0: POKE44, 32: POKE45,1:
POKE46,64: SAVE "RYS.”,1,1

Jezeli rysunek ma byC zapisany na
dyskietce ostatnia instrukcje nalezy
zmodyfikowac:

.0 SAVE "RYS. "8

UWAGA. W wypadku komputerow
C-128D moze sig zdarzy¢, ze przeno-
szenie (wczytywanie rysunkow z ka-
sety spowoduje pewne problemy ze
wzgledu na specyficzng konstrukcje
tego modelu. Uwaga ta, zgodnie z
podrecznikiem COMMODORE 128
PROGRAMMER'S REFERENCE GUI-
DE moze takze dotyczyC modelu
C-128.

WCZYTYWANIE RYSUNKU

Jezeli rysunek bedzie wczytywany ze
stacy dyskow, to jednoczesnie moze-
my obserwowac na ekranie jego wy-
kreslanie. Podczas wczytywania z ka-
sety ekran jest wylaczany, tak wiec
efekt bedzie widoczny dopiero po za-
konczeniu wezytywania.

Klaudiusz Dybowskt
BAITEKR 1/88 11



KLAN ATARI

EDYTOR

BASIC-a

Przy przepisywaniu pro-
gramow w BASIC-u, szcze-

golnie zawierajacych duzo
liczb w_instrukciach DATA,
nie sposéb ustrzec sie bie-
dow. Aby unikna¢ Zmudne-
go wyszukiwania popeinic-
nych omylek wszystkie pro-
gramy w BASIC-u beda za-
mieszczane wraz z kodami
kontrolnymi. Ponizszy pro-
gram___ . Edvtor BASIC-a”
umozliwia obliczanie i kont-
role kodow wpisywanych li-
nii.

Najpierw nalezy doktadnie przepisac
zamieszczony tu wydruk | zapisac go na
kasecie lub dysku. Przystepujac do wpi-
sywania dowolnego programu z naszego
pisma trzeba wczytac i uruchomic |, Edy-
tor BASIC-a". Nastepnie nalezy wpisy-
wac finie programu. Po wpisaniu linii I na-
cisnieciu RETURN pojawia sie ona w dol-

nej czesci ekranu wraz 7 obliczonym ko
dem kontrolnym Jezell wyswietlony kod
jest taki sam iak wydrukowany przed nu-
merem lini. mozna wpisywac nastepna
linie. Jesli kody sa rézne, to ponowne
nacisnigcie RETURN powoduje wyswict-
lenie wpisanej linii w gorne| czesci ekra-
nu I umozliwiz dokonanie poprawek.
Whpisanie samego numeru linii powoduije
wymazanie z pamieci komputera linii
programu ¢ tym numerze Nacisniecie
RETURN wywotuje zawsze ostatnio wpi-
sana linie. Aby wywotac inng, wczesniegj
wpisana linie nalezy napisac numer tej li-
nii z gwiazdka przed nim (np. *140) | na-
cisnac RETURN.

Po wpisaniu catego programu trzeba
przerwac prace ,Edytora” nacismeciem
klawisza BREAK lub RESET Nastepnie
w celu usuniecia ,Edytora” zapisujemy
program na tasmie instrukcja LIST
"C.",0.31999 lub na dysku instrukcja
LIST "D:nazwa”0.31999. Teraz trzeba
wpisac rozkaz NEW | odczytac program
instrukcja ENTER 7"C:" lub ENTER
"D:nazwa”. Po te] operaci w pamigc
komputera znajduje sie wpisany program
bez .Edytora BASIC-a" | mozna go |uz
ostatecznie zapisac na nosnik.

32000 REM EDYTOR BASIC-A

32010 REM wersja 1.0 dla "Bajtka"”

32020 CLR :DIM LINIA$(120):CLOSE #2:CL
OSE #3

32030 OPEN #2,4,0,"E: ":0OPEN #3,5,0,"E:
32040 7 "A":FOSITION 11,1:7 "H=aAVAl:8:)
32050 TRAP 32040:POSITION 2,3:7 "Wpisz
linie programu"”

32060 POSITION 1,4:7 " ":INPUT #2;LINI
A%$: IF LINIA$="" THEN FOSITION 2,4:LIST
B: GOTO 320460

32070 IF LINIA$(1,1)="%" THEN B=VAL (LI

NIAF(Z2,LEN(LINIA$))):FOSITION 2,4:LIST
B: GOTO 32060

32080 POSITION 2,10:7 "CONT®"

32090 B=VAL (LINIA%):POSITION 1,3:7 = "
9

32100 POKE 842,13:STOF

32110 POKE 842,12

32120 7 "S":POSITION 11,1:7 "HANais:M:

MW" : POSITION 2,15:LIST B

32130 C=0:0DP=C

32140 POSITION 2,146: INPUT #3;LINIAS: IF
LINIA$="" THEN 7 "LINIA "3;B;" USUNIET

A": BOTO 32050

32150 FOR D=1 TO LEN(LINIA%):C=C+1:0DP
=0DP+ (C*ASC(LINIAF (D,D))):NEXT D

32160 KOD=INT (ODP/&676)

32170 KOD=0DP-KOD*676

32180 KODS=INT (KOD/26)

32190 KODM=KOD- (KDDS5#26&) +65

32200 KODS=KODS+65

32210 POSITION O,146:7 CHR# (KODS) ; CHR#% (
KODM)

32220 POSITION 2,13:7? "Jezeli kod sie
nie zgadza, nacisnij R=AGHE 1 popr
aw linie.":60TO 32050

TAJEMNICE ATARI (5)

Zanim przystapimy do zdradzania sekretow
mamy prosbe do tych wszystkich czytelnikow Baj-
tka, ktorzy sami odkryli jakies ,tajemnice Atari”,
aby do nas napisali. Czekamy na listy z takim dopi-
skiem na kopercie. A oto kolejne ,klucze do zaga-
dek”.

THE PRICE MAGIC (LEVEL 9 COMPUTING) to gra
tekstowo-obrazkowa w jezyku angielskim. Gry tego
typu sprawiaja zwykle najwigcej ktopotow. Raz moze to
by¢ brak jakiegos stowa, innym razem odrobiny wyo-
brazni. Czasami jednak moze sig¢ zdarzyc, ze mala
podpowiedz pociggnie za soba lawine znakomitych po-'
mystéw. W grze , Price of Magic” szczegdlng role od-
grywaja czary i zaklecia. W przypadku potaczenia ich z
odpowiednimi przedmiotami koncowy sukces okaze
sie murowany. A tak wyglada recepta:

a) krysztatowa kula (Crystall Ball) — zaklgcie ESP

b} ksiega czarow (Grimoire) — zaklecie MAD

¢} wahadto (Pendulum) - zaklecie DOW

d} pryzmat (Prism) -— zaklecie XAM

e) miotta (Broom) — zak!ecie"FLY

f) trabka (Yrumpet) - zaklecié BOM

g) soczewka ze skalenia (Feldsparlens) — zakigcie
SEE

h) popioty (Ashes) -— zaklecie ZAP

11 berto (Stafi) — HYF

i) krzyz (Cross) — zaklecie DET

k) swieca (Candle) — zaklecie SPY

I} topor (Axe; — zaklecie KIL

m) koto (Wheel) — zaklgcie DED

n) skrzynka (Box) — zaklecie 'BM

o) pazur (Claw) — zaklecie SAN

5} walenana (Valerian) — zaklecie FiX

r} ognisko (Focus; — zaklecie SPELL

s) lustro (Mirror) -—— zaklecie LIT/ZEN

1 9 ITOA TFMENT” 1 /OO

FIGHT NIGHT firma Accolade to jeden z tegorocz-
nych przebojow gietdy komputerowe| przy ulicy Grzy-
bowskie|. Gra zupetnie inna niz , Price of Magic” W
tym przypadku posiadacz ATARI ma szanse stoczenia
szeregu fascynujacych pojedynkdw bokserskich. Wal-
ke rozpoczyna sie od eliminacji, a przy pewnej dozie
umiejetnosci i szczescia moze doj$c do wielkiego fina-

tu I rozgrywki o tytut mistrza $wiata zarazem. Znakomi-.

ta grafika tego programu bardzo podnosi atrakcyjnosc
zabawy. Przed rozpoczeciem gry warto jednak wie-

ziec, ze kazdy z potencjalnych przeciwnikow ma w
swoim repertuarze jedno uderzenie niezgodne z prze-
pisami bokserskiego fair play, a takze kazdy z nich po-
petnia btgd w chwili przygotowywania sie do zadania
nieczystego ciosu. Po prostu przed wykonaniem ude-
rzenia jego ruchy na ringu stajg sie wolnigjsze. Fakt ten
mozna obroci¢ na swoja korzysc. Nalezy natychmiast
cofnac sie, a nastepnie blyskawicznie zaatakowac, tak
by nie straci¢c pola walki. Jezeli komus$ nie odpowiada
tempo gry wystarczy weisnac klawisz ESC i trzymac
go. a natychmiast ruchy przeciwnika stana sie wolniej-
sze. Podczas zabawy irzeba pamietac, ze jedyna re-
cepta na zwycigstwo jest nieustanny atak. Sama tylko
obrona Jest rownoznaczna z wytazeniem zgody na po-
razke

GAUNTLET to program, ktory zrobit niezwykta ka-
nere w Wielkiej Brytanii w 1987 roku, wypuszozony
przez lirme US Gold. Uczestnik tej gry moze dowolnie
wclelic sie w jedna z nastepujacych postact: Merlin'a
Wizzard, Thor'a Warrior, Thvi'a Valkine czy Questor'a
Elfl. Nasiepny krok to wyjscie na przeciw rzuconem
wyzwaniu (rekawicy — GAUNTLET) | wedrowka w nie-
znane. Pokonanie 512 poziomow w plerwsze] czesci

grv i nastepitveh 512 w drugiej to zadanie bardzo trud-

ne i ponad sity przecietnego ,gracza ATARI”. Istnieje
jednak sposob, aby niewykonalne uczyni¢ wykonal-
nym. Mozna przedtuzyC zycie gidownego bohatera. W
tym celu (w przypadku jednego tylko gracza) nalezy
podigczyc do komputera drugi Joystick | ustawi¢ gre
dla dwdch zawodnikow. W momencie gdy wskaznik
zdrowia (Health) uczestnika zabawy bedzie bliski zeru
nalezy WCISNAC fire w drugim Joysticku. Wtedy poja-
wi sie kolejny bohater. Jezeli z kolei on bedzie bliski
Smierci trzeba ponownie wilaczyé FIRE w Joystick’u
numer jeden. Czynnosci te mozna powtarzac wielokro-
tnie, a podany sposob postepowania umozliwi dowoline
wydiuzenie czasu gry.

BRUCE LEE — od tego programu niewatpliwie za-
czynata wigkszosé miodych czytelnikow Bajtka. To, ze
prze|scie poszczegolinych etapow |est wielce skompli-
kowane, a kolejne ,zycia” traci sig w oka mgnieniu,
wiedzg pewnie wszyscy. Ale tylko niektorzy odkryli ta-
lemnice zwiekszania liczby maozliwych niepowodzen, a
przez to wydtuzama czasu gry + wzrostu szans dotarcia
do celu. Teraz sekret ten stanie sie prawda oczywista.
Pierwszy krok na drodze do sukcesu to odnalezienie
komnaty, w ktorej jest mate okragte stonce z rysunkiem
przypominajacym twarz. Drugl krok to zabranie |, stone-
czka" ze soba Ruch ten spowoduje wzrost liczby |, ist-
nien” do dyspozycji gracza o jedno. Opuszczerie ko-
mnaty, a nastepnie powrot do niej wywoiuje ponowne
pojawienie sie wizerunku stonca. W ten sposob po-
wstzje kolejna mozhiwosc zwiekszenia wysokosci 1losc
moziwych niepowodzen. Opisane czynnosci mozna

powtarza¢ az do momentu, w kiGérym liczba istnien”
przystugujacych graczow! csiggnie maximum

Sergiusz Piotrowskt
Tomasz Mazur
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PrzedstawilisSmy w

czterech kolejnych nu-
merach ..Bajtka” rézne
interpretery BASIC-a
dla komputerow Atari.
Teraz czas na ich po-
rownanie.

Dwa z nich sa dostepne na kasetach lub
dyskietkach, a dwa fake moduty ROM (car-
tridge). Determinuje to wstepnie zakres ich
uzycia. Dla posiadacza stac) dyskow rodza)
nosnika — dyskietka czy cartridge — nie
stanowi wiekszej roznicy. Natomiast osopy
korzystajace wylacznie z magneicfonu
beda preferowaty moduty ROM ze wzgledu
na dtugi czas odczyiu 7z kasety

SEKUNDY, SEKUNDY...

Jednymi z nagistotniejszych cech kazde-
go interpretera sa szybkosc pracy | doktad-
nosc wykonywania obliczen arytmetycz-
nych Parametry te zostaty sprawdzone
przy pomocy dziewieciu programow testu
jacych, klorych wydruki zamieszczone sa
obok Osiem z nich stuzy do badania szyb-
kosct wykonywania podstawowych mstruk-
cli, zas test dziewialy pozwala na okreslenie
dokfadnosci z jaka komputer przeprowadza
obliczenia numeryczne. Wyniki prob zostaty
vjele w tabeli, ktora zawiera czasy wykony-
wania poszczegolnych testow (w sekun-
dach) oraz osiggnieta doktadnosc. FAST
oznacza prace interpretera w irybie szyb-
kim, a M zmodyfikowanie programu w celu
dostosowania do specyficzne) struktury je-
zyka.

Z tabell jasno wynika, ze wszystkie inter-
pretery sa szybsze od Atari BASIC, Najlep-
szy jest tu Turbo BASIC, ale niewiele uste-
puje mu BASIC XE. Zadziwiajaca |esl takze
szybkos¢ Microsoft BASIC, lecz uzyskana
jest kosztem dokiadnosct mnigjsze| ¢ rzad
wielkoscl. Najgorze| w tym porownaniu wy-
pada BASIC XL

WYKORZYSTANIE PAMIECI

Wszystkie interpretery oprocz Microsoft
pozostawiaja do dyspozyc) uzytkownika wiek-

szy obszar pamieci niz Atari BASIC Bezko-
nkurencyjny jest BASIC Xk, kidry w trybie

gram | 32 KB na dane Nie ma jednak rozy
bez kolcow Turbo BASIC nie pozwala na
zatlozenie RAMdysku, a BASIC XE stawia
alternatywe . albo RAMdysk, albo duzy pro-
gram Dodatkowo BASIC XE nie dziata na
Atan 256XT po ustawieniu na 256 KB RAM
Natomiast nietypowe gospodarowanie pa-
miecia przez Turbo BASIC znacznie utrud-
nmia korzystanie w programie z procedur
maszynowych

wosc¢ definiowania procedur wywotywanych
przez nazwy zamiast numerow linii. Tylko
BASIC XE 1 Turbo BASIC daja taka mozli-
wost. BASIC XE pozwala jednoczesnie na
stosowanie zmiennych lokalnych. co zn

komicie ufatwia pisame programu. Nato
miast w Turbo BASIC-u mozna takze ozna-
czac etykietami linie dla GOTO, TRAFP | RE-
STORE. Inna instrukcja strukturalng, zawar-
ta w tych interpreterach jest WHILE | tu
Turbo BASIC ma dodatkowe mozliwosci
dysponuje on jeszcze petlami REPEAT

UNTIL i DO ... LOOP. Oprocz tego wszyst-
<e interpretery umozliwia@g stosowanie

wydruku (PRINT USING), a tej mozliwosci
nie posiada tylko Turbo BASIC. Ma on na-
tomiast jako jedyny bogaty zestaw instrukcji
graficznych: FILLTO, PAINT, CIRCLE,
TEXT 1 inne. W pozostatych interpreterach
nalezy zamiast nich stosowac wiasne pro
cedury (do BASIC-a XE sa dotaczone od-
powiednie procedury maszynowe na dysku
lub kasecie)

FUNKCJE | PROCEDURY
ARYTMETYCZNE

100 REM %*%#% TEST 1 #%%
110 72 "START"

20 FOR E=1 T 1000
120 NEXT K

140 7 "END" 3 CHRF (2532)
150 END

100 REM *%#% TEST 22 *x#
110 7 "START"

120 K=Q

130 K=f+]

140 IF K<10Q00 THEN 130
150 ? "ENDY; CHE#$ (253)
160 END

100 REM #x% TEST T #x
110 7 "START"

120 k=0

120 K=K+1

140 A=k /K*E AR~}

130 IF EZ21000 THEN 130
160 7 "END"j; CHR#F (253)
170 END

100 REM #*%% TEST 4 #%%
110 7 "START"

120 k=0

130 K=K+1

140 A=K /2%#34+4~5
150 IF K<£1000 THEN 130
160 ? "END";CHR$(253)
170 END

STRUKTURA PROGRAMU  ctrukiurainepinstrukeyl [P [P ELSE . EN- Procedury arytmetyczne Atari sa bardzo
DIF, pou&roige [ Séa;g%a ;(edna z %a;{g!%kszy)(zt
JEC 3 €3 o ydzie uzytkow- t IC. QOprocz IC-a

ke ek | st oo o oat mosl INSTRUKCJE DYSKOWE  wszystkie vozostale intepretery korzysiarg
| INTERPRETER bg b2l o3 e} s ) te ) 1) 1B} 19 | DOKLADNOSC |
| Atari BASIC D23l 730 19,70 280} 27,7 ) #0,2) 0,9 ) 423,2 | 1578,2 | 3.380E-07 |
! Turbo BASIC XL 'o8! 28! 78} 85} 95) 148} 248 565 37,1 | 3.3758€-07 |
! Turbo gasIC XL 0 | o8 2,31 70 81} 85) 13,8) 23,9 ) 56,0 344,0 | 3.3758E-07 |
| BASIC XL b 3 ) 1e ) 156 17,7 2701 36,9 | M4, ) 1955,2 | 3.3806E-07 |
'pasic v A ! 1,60 2,91 15,50 14,9 ) 15,6 23,0} 32,5 ) a14,0 | 1543,1 | 3.38066-07 |
| BASIC XE bogal oan ) te2) 1590 19,0 ) 27,7 40,4 ) 417,7 ] 1568,0 | 3.3806E-07 |
psic XE PRSI ) 1,0 ) 2,0 76 7,9 8,7} 159) 2,2 55,8 346,2 | 2.3804E-07 |
E Microsaft BASIC } 1,4 } 9,3 } 17,1 } 19,8 } 20,7 { 32,7 } 50,9 } 79,4 } 562,3 } 1, BB24E-06 }
Dotaczenie instruke)l dotyczacych stacy  z w-;a-'azéys_;?': procedur arym'set\,g:;znych_ ktore

dyskow jest juz wlasciwie standardem i sa od 3 do 5 razy bsze wieraja one

100 REM *%¥x TEGT O *¥% iszygﬁiéﬁrltepreteury posvﬁadafe‘; tgliasgm ich |eidnak bar(()'izo Soéo%zl?y Zestawadjziaﬁi?w Je-
110 2 "gTAaRrT® zestaw. Jedyne roznice polegaja na zasto- tijn&e M'!I'C;\?\Jsﬁ BA_?IC ;zqsc‘jtaft_ rozsze{'zonyko
sowaniu roznych stow kluc h (zalez- i W iniowania funk-

120 K=0 .s-;:EeW?:r::!Lfantzaz].c tworcow mfgrﬁygterazf; eNa (:Lijlnprczlgz uZ\I,thrgxgﬁrkaO(SDCEFeFN',Sj R-ﬁwn:e’zw
130 kE=kE+1 przywtad do usuwania plikow z dysku stuzg  operacjach na tablicach tekstowych trudno
180 A=k/2%344-5 nstruscje: ERASE, DELETE lub KILL wyroznic jakis interpreter (wszystkie dyspo-

e nuja podobnymi funkcjami). Wyraznie inny

150 GOSUR 200 GRAFIKA jest tylko Microsoft BASIC, w ktorym mozli-
140 IF <1000 THEN 120 we |est deklarowanie tablic liczbowych |

170 7 "END":CHRE (253)
180 END

200 RETURN

100 REM %*%#% TEST & %#x
110 7 "START"

120 =0

130 DIM M(S)

140 K=k+1

UEO A=K/ 2RD44-5

1460 GOSUB 700

170 FOR L=1 TO S

180 NEXT L

190 IF K<1000 THEN 140
200 7T "ENDY i UCHREF(ESS)
210 END

300 RETURN

100 REM #%% TEST 7 %%%
110 ? "START"

120 K=0

130 DIM M(S)

140 K=gE+1

150 B=K/2%3+4-5

160 BOBUR 300

170 FOR L=1 TO 5

180 ML) =A

190 NEXT L

200 IF K<1000 THEN 140

210 2
220
300

"END" ; CHR¥ (253)
END
RETURN

BASIC XL | XE posiadaja specjalny ze-
staw instrukcp do obsiugl grafiki graczy |
pociskow (P/MG), co znakomicie utatwia
tworzenie gier. W programach uzytkowych
znacznie waznejsze |est formatowanie

TOREM wxx TEST £ kea
* G TART®

3 =0

1 =k +1

A=k ~2

3 B=LUG ()

1 C=SIND)

D IF R 1000 TEENM 1750

a2 2 NEND": CHERELZEED)

0 END

HREM ##% TEST 9 ##»
2 P=1.57

L3 7 NSRRI

0 N1 OO0

0 D=0

D A=

D S=F/N

J FOR I=1 TO N

) A=AYS

E=SIN(A)

00 GOSUE 500
B=20510)

<20 BESUE 520
GOSUR 550

D C=ATN(E)

O B=EXF(C)

D C=LOG(R)

BE=50R ({2)

1 C=pna

2 DD+ AT (A-C)
DG NEXT I

7 D=USOR(D/N)

220 2 "DORELADNMOSC =
D

0 C=ATN(E/ (SOR(-EXxEB+1)+]1.0E-35)
2 RETURN

D GOSUR SO0

C=2kATHNL) -0

O RETURN

B=SINC(C) /COS ()

D RETURN

"ep

tekstowych wielowymiarowych. Poza tym
BASIC XE posiada dwie bardzo interesujq-
ce instrukcje sortowania, «lore znacznie
upraszczaja programy uzytkowe

PODSUMOWANIE

Jak to zwykle bywa z jezykami programo-
wania, kazdy z przedstawionych interprete-
row ma swoje wady i zalety, a jego uzycie
zalezy od konkretnego zastosowaria. Moz-
na jednak pokusi¢ sie 0 szacunkowa ocene.
Microsoft BASIC mimo wielu niewatpliwych
zalet posiada jednak rownie duzo wad |
jego zastosowanie jest ograniczone do
niektorych programow obliczeniowych (np.
wymagajacych wielowymiarowych tabhc).
BASIC XL jest jakby wczesniejsza wersja
BASIC-a XE i polecatbym go tylko tym, kto-
rzy na pewno nie beda rozbudowywac sy-
stemu. Na placu boju pozostaty wigc jedy-
nie BASIC XE | Turbo BASIC. Pierwszy z
nich jest na cartridge'u, a drugi musi byé
kazdorazowo wczytywany przed uzyciem.
Nieslety ocena nie jest taka prosta. Otoz
wiele instrukcji BASIC-a XE (w tym szybkie
procedury arytmetyczne | wszystkie instru-
kcje P/MG) musi byé wezytanych z dysku,
a bez nich BASIC XE jest znacznie gorszy
od Turbo. To jednak jeszcze nie wszystko;
aby umozliwic korzystanie z BASIC-a XE
uzytkownikom magnetofonow (a jest ich w
Polsce wiekszosc) w P Z. Karen opracowa-
no jego odmiang, ktora moze odczytywac
te dodatkowe instrukcje z kasety. Nie daje
mu 1o jeszcze przewagi, gdyz oba interpre-
tery wymagaja wczytywania, a Turbo BA-
SIC jest znacznie tanszy. Tak wiec ostate-
czna decyzje kazdy musi podijac sam. Oso-
biscie uzywam obu tych interpreterow na
zmiang, a programy dla wlasnego uzytku
najczesciej pisze w ... Action!.

Wojciech Zientara
1 %)
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Ponizszy program dodaje nowe roz-
- y_prod ! 10 *  MIESZANIE TRVBOW PRACY CPCA464
kazy do BASIC-a pozwalajac na prace | -~y wemory 42700
n ekram{ ﬁfmstrada w kilku trybach row- 20 FOR i=42301 TOD 47521
noczesnie. 40 RERD a%:v=VAL("%"+a$)
& Mila cecha Amstradéw jest moziiwos¢ podziatu ekranu 50 C5=CSTV: POKE 1,v
na cztery czescl (zwane dale| sekcjami) | nadawania im 60 NEXT i
wiasnych trybow pracy. Kto widziat grg SORCERY na Am- 70 IF cs <, 23328 THEN PRINT "DATA ERROR - sprawdz listing”jchr(7):STOP
?Tt_if:ggs- \:!“'SrikiglzgfgC”Z‘gg?gi\kﬁﬁksgssl;aﬂt’;ﬁe‘g 80 CALL 42301:CLS:PRINT"OK ten program mozesz juz wykasowac ~NEW":END
: s ! = 2 O -« -
h DOZW&Ia|acym na Uzyskanie 16‘U KOIO(OW, pOdCZHS gdy 90 DATQ 01,5&-—; aﬁ,&l,‘-b;aé, Cd,dl;b‘:q \.‘E,(’(’_‘ s.'2, .?..'F,aé]’ EQ,EC. bd, 23’ 20; E\éu c9!5d
dolna czesc ekranu pracuje w trybie 1 i stuzy do wyswiet 100 DATA ERS.CS. be, ad, 3, dc, ad, EE. f? ah, 53, 45 o4, 4d Cf 4e. 44,52  Ad, 41,CC;53
lania tekstow. 110 DATA 4d,4¢,44,c5,00,cb, 47,2 3,b7,28,40,5,dd, 7e,02, fe, 06,;-0 2b, 06, 00
Mieszanie trybow osiagane jest za pomoca odpowied- 120 DATA 4f,21,1a,abk,09,dd,7e, oo 77,43. 2f,86,87,20,1a,3e, ff,32,2f,a6,3e, 00
nich zmian wartosci rejestru ukfadu VGA (Video Gate Ar- —
ray) okreSIa;acego tFYb pracy ekranu. 120 DATA -\..'u., 19 ab. 4..1,.‘...;, &\é) Ob 81 OE OO 11 bé) 35 Cd 19 bd Cd E!O,bl: ‘F1 dd, 23
Podziat ekranu na sekcje jest staly. Wiersze 1-5 tworza 140 DATA dd,23,dd,2 ;.o, dd, 23, 3d,3d, 20,c0, C‘?_. 3:‘.\, 19, a6, 3(:, 22.,19,a6,47, 'FE, 06,20
sekcjg o numerze 0, wiersze 6-12 sekcje 1, wiersze 13-18 150 DATA Ob,\}e 00,22,19, ab, 78,21 1a,as,2d, 06,00, 4¢%,09,7e,d9,cb,89,¢cb,81,b1
Sekcls 2,0 wieleet 1925 SPKGIE 'S, 160 DATA 4f,ed,49,d9,c9, 21 6,cd,eb,b 00,322, 26,21, 1a, ab, 06, 0b, dd
Prezentowany program dodaje trzy nowe rozkazy do < s2Z,ab,cd,e c, e, 1 eyt 4805« 8,8 6,
BASIC-A. Po jego uruchomieniu program mozna wyma- 17¢ DATA 79 00 T2 ..1_-, 10 'FC cd, Oe, be,c%?, 21, OE\ ab, 2 L‘_,E?C bd, dd, ?E GO cd, OE' bc
za¢ z pamieci. Rozszerzenia beda aktywne oczywiscie tyl- 180 DATA 2a,20,a6,22,ec,bd.c%,cd,06,b9, cd, 4¢,0d,21,.00,00, c:d, Sy Ob, C34-50, 04
ko do momentu wylaczenia kompulera, 190 DATA 00
UWAGA! Dla bezpieczenstwa nie nalezy zapomniec o za-
) pisaniu wprowadzonego programu na tasme lub dysk
n przed pierwszg proba jege uruchomienia. Wprowadzone 10 ° PROGRAM DEMONSTRACYJINY
rozkazy sa rozkazami RSX rozpoczynajacymi sig¢ znakiem: 20 ON ERROR GDTO 240
(SHIFT @) 20 ON BREAK GOSUR 270
m :SETMO ,sekcja, tryb [I,selkqa,trylbj—miormg]e system 40 BORDER O : INK 0.0 : INK 1.17 : INK 2.26 : INK Z.6
operacyjny Amstrada w jakim trybie ma WySW:C:!tlaC dana S0 INORMAL.1 @ “UGtEWIEHTE EEVEY 1
-~ i?:ﬁjes'eﬂiﬁo?r{m rozkezem mozna nadac tyby jedneq lub 60 CLS : iSETMO,0,2,1,0,2,0,3,1 : 'meszanie trybow
:SMODE .tryb — stuzy do pisania po ekranie, informuje 70 :‘SHDDE: < : WINDOW 1,B0,1,3 . .
system w jakim trybie bedziemy teraz wyprowadzac dane EO FEN 0"' FAFER 1 : CLS : PRINT=PRINT iSTRING®(76,482)
na ekran. Dziatanie tego rozkazu jest analogiczne jak roz- 70 FRINT 8% to Jest przyklad mieszania trybow pracy CRC4s4 to jest MODE 2 xx
kazu MODE z tym, ze nie czyéci ekranu. Uzywanie rozka- 100 PRINT : STRINGS (76, "&")
zu MODE mija sie z celem albowiem tryb ustawiony tym 110 iSMODE.1 : WINDOW 1,40,1%,23
rozkazem zostanie zmieniany przy najblizszym przerwa- 120 PEN 2 : PAPER 3 : CLS
niu. 130 PRINT : PRINT:FRINT" MODE 1 - 40 kolumn w oknie™
:NORMAL ,tryb — powrot do normalnego, catoekrano- 140 LOCATE 17,5 : PEN 1:PRINT " BAJTEK" : PEN 1 : PAFER O©
wego trybu pracy Wskazane jest uzycie tego rozkazu 150 1SMODE, C:ORIGIN 0, 120:WINDOW 1,20,6,18
przed pierwszym uzyciem rozkazu :SETMO. 140 PEN & : LOCATE 2,13 : PRINT"press a key to cls "
Program utrzymujac ekran w kilku trybach uzywa przer- 170 DEG : FOR i=1 TOD 500
wan, ktore sg blokowane podczas operacy na dysku lub 180 IF INKEYS <> "" THEN CLS : GOTO 140
tasmie. Nie uzyskamy dobrych rezultatow probujac wspot- 190 col=INT (RND(1)¥1S+1)
gﬁggwaﬁ Z pamigciami zewngtrznymi majac podzielony 200 x=INT(RND{1)%&600) : y=INT(RND(1)X1460) +20
i : ’ i ; 210 FOR a=0 3 G I = i ' 2 +20ESTM H2ORE . ;
Nie nalezy rowniez dopuszczaté do wysuwu ekranu . 'NUR;AL T? 60 STEF 20 : PLOT x.y,col:DRAW x+20XSIN(a), y+20%C0S(a),col : NEXT a,i
(scroll), ktory zaburza synchronizacje zmiany trybu pracy :’:0 IIEND '
podczas przechodzenia pomigdzy sekcjami. e ~ . i
Zataczony program demonstracyjny utatwia zrozumienie :’?jg ;Il: EHI.?—EB T}:EN PF\ENT tr:el.:I)a zaladowac loader przed demo '!'" : STOP
sposobu uzycia nowych rozkazow BASIC-a. 250 PRINT"error";ERR; "at line “;ERL
Na podstawie Popular Computing Weekly :?g ENDI o
. 2 penl:paperd: | s 1z " reak X":END
Jarostaw Borelowski
- Wszystkie redakcje pism poswieconych pro-
blematyce mikrokomputerowej zasypywane sa
= listami__czytelnikow piszacych mnie] wiecej | e iiiatn ala CRT 6128 460 DATA av.c. 4
tak: rzepisatem program drukowany w | ‘0 tooee oo o i Ve iy - gl gy
t ostatnim numerze Waszeqo pisma i niestetv. |7 e a0 e 490 DATH 23 8%.87 .79 . ‘"4, A6 4| .4
mimo wielokrotnych prob i sprawdzania wyd- | ‘L e e e o NBTR s oG fE
ruku program nadal nie da sie uruchomié. Chy- | .. o1 s 520 DATA cd.44.et .50 50 .c%, 0.0
” 135G PRIF “dlew vt s alon b ozsinstalowans
ba jest btad w wydruku...”. 1 ¥
Redakcje, wspétpracujace z odpowiedzialnymi autorami wiedza, ze nie | ' f'f ) ‘F" L A o) ”’:”?"_‘T _
jest mozliwe, by biad tkwit w wydruku sprawdzonego i uruchamianego e DHIBE mhewkbw affasles SOSSUISeChE
wielokrotnie programu, lecz przekonanie zdesperowanego czytelnika o T e N e, iy
h tym, ze to on wprowadzit bledy przy przepisywaniu, jest prawie niemozli- : _{é :'f'%;m'r ..__..{I'I?J?L-J(:.I[_._.;A_}:I_.:tuﬁ.‘.-.; l'".rf,.' (_.;m__.t:._ _ Zaisny Tinii DAIA dla CFU 46a
we. Oczywiscie mozna wymagac od autorOw wprowadzania np. sumy o i EHSE thible s BRRHIE RITRE 240 DATA 435,60 00,00, 0F P8, am .ol
. kontrolne! i programow (pOdpngramOW) ObS\ngI biedéw, ]Bdnak Zab%egi Tr:_’_.. _— s SEs i B , Yy 32 ¥ G VR T T O i e O e O S U
° takie prowadza gtownie do kontoli danych w liniach DATA i to dopiero i i [FE BrunE 1 ieies RS SRR O DATA 1H.04,70.11.01.00.0d.a2
poczas uruchamiania programow. Proponowany dzisia) WERYFIKATOR ——— S ity IO T F e, 05, BT @, e 2. A
jest programem stosowanym przez francuskie pismo Amstrad Magazine o ¢ F"‘ e 520 DAIG ol S, 08,509 63, 60d, 63
| zachodnioniemieckie CPC Schneider International, umozliwiajgcym s B S RAO DALFA @) JPioad, A el S . el
kontrole wprowadzanych linii programu ,na biezaco”, niezaleznie od | <70 Ui o1 0m a8 0) S0 20T 2T M0 DAIA 98 af.ed, Q6. fY.el.od.Fh
5 tego czy s3 to linie DATA, czy linie zawierajgce stowa kluczowe lub ko- = ‘r{::g‘ Y oy ;j“/'l . é".' RO DBIA af.ed.de oo dml L Te, a7 08
mentarze. Kazdy znak w linii ,sumowany” jest z nastepnym | w momen- L e ; gy o il iy e RO DATA el 9B, SN, 0l de. o3 18,45
cie wprowadzania linii do pamigci (klawisz RETURN lub ENTER) genero- S0 e 4% b o R e 3 e sk WO T, T e d6. 08,47 Te.aT
wana jest suma konrolna ujeta w nawiasy kwadratowe. Przy przyjetym Ll Fiy e sl i iy ";t don gaty cHoot AMued PR 1047 69
przez te pisma drukowaniem programow facznie z sumami kontrolnymi | © " B SO e e T O T sl s Al s il Bl
: podawanymi dla kazdej linii mozliwa jest natychmiastowa kontrola popra- . ;‘ML e e e SO DATA ol BiearTuBe, S ead, Se, el
wnosci wprowadzania kolejnych linii przez porownanie sumy kontrolnej s DA W e 0obAata o E1h i Ady Sl S e e R
wydruku | sumy kontrolnej linii wpisywane| przez uzytkownika. e ’J"",\; oy "-;E;';.g;'f--.d' e TRy
Warto wigc po raz ostatni skupic sie i przepisa¢ DOKEADNIE podany s F;;_’.\ ‘ AR G i s
program, poniewaz przy nastepnych wydrukach bede juz podawat sumy i B Ij S T it g
kontrolne. Prawidtowo wpisany program po uruchomieniu oferuje cztery p e rs-‘: ! H .y o --c-_(_’-: -_* " ,-:E-. -H .' “,—p
rozkazy: | ON /uaktywniony od razu w linii 180, | OFF — wyfaczajacy e ”'“,_J_,_'_J_"fw"ﬁ gy
weryfikator, | CHECK,2 — odpowiada &acy komendzie LIST ale z wy- b e A ol il o
q swietlaniem sumy kontrolne] i | CHECK.8 pozwalajacy na uzyskarie l,.'; Um'{': i e g s au st Sl e A TR
wydruku linii programu na drukarce z podawaniem sumy kontroinej. Pc i s e e e e e e S
uruchomieniu weryfikatora mozna przystapic do przepisywania ineresu- Sl - Gl e i e b o P T T el R
|gcych nas programow pod warunkiem, ze ich wydruk zostat wykonany SB0 DATE cd. D8 ab o, OB, 18 £5 T | R T
| rowniez przy uzyciu WERYFIKATORA. Posiadacze CPC 464 | 664 po- 00 BETH S O a8 A T e ad RS TSRe e e Nl e b
winn zmieni¢ niektore linie DATA zgodnie z dotaczonym wykazem. Nie- wiadsi BT Bt LS R (O T 0 T T . %8 i SO 78 e o
cierpliwi moga sprawdzi¢ dziatanie programu wpisujgac dowolne linie lub e terre o D amlene iR i E, B Grer R s T | e e G R
rozkazy w trybie bezposrednim. Po kazdym wcisnieciu klawisza RE- A0 LATE s sl e £6. a% el edl e 2ovey LRy e e B ey R . S s
TURN lub ENTER powinna si¢ pojawic liczba w nawiasach kwadrato- 130 DAIS F1.c%,ehiib.afl .47.67 .6+ T Y ST e e
wych. Cierpliwych zapraszam za miesigc. 440 DATA FF.20.53,.a%. 1%, ia.d&,30 B0 DA =8, A, 6 e S o Wi b
t Na podstawz’e Amstrad/Schneider 1/87 450 AR IB.04.Fm s, Sdlatbatan |3 MO DAt e A% et de B3 ade$
l Wojciech Zidlek
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BITIMAGE
(GRAFICZNY ZRZUT ZBIORU)

Badanie cudzych zbiorow lub pro-
gramow. zwilaszcza w_kodzie maszy-

nowym. jest zajeciem zmudnym, ale
niezwykle pouczajacym. Oferowane
firmowo do teqo celu programy typu
debbuger (np. SIO w systemie CP/M)
pozwalaja otrzymacé¢ zrzut znakowy
zbioru lub przetlumaczony na mne-
moniki assemblera kod wynikowy.

Prezentowany w niniejszym artykule program Bitimage
daje nowa mozliwosc — graficzny zrzut zbioru przy uzyciu
drukarki, pracujace] w specjalnym trybie. Zaleta tego spo-
sobu jest niezwykia zwartos¢ wydrukow. Obraz programu
zajmujacego 30 kB miesci sie na jednej stronie formatu
Ad. Kazdy bajt zbioru drukowany jest igietkami gtowicy w
waskie] kolumnie. Zerowy bit nie zostawia sladu, a bit
ustawiony na wartosc 1 jest mala kropka. Bez problemow
w jednym wierszu mozna zmiescic obraz ponad 700 baj-
tow. Nie namawiam nikogo do desassemblac)i tak otrzy
manego wydruku, ale moze on by¢ bardzo uzyteczny, gdy
chcemy mie¢ ogolne pojecie o badanym zbiorze. tatwo
odpowiedzie¢ na pytanie gdzie sa puste migjsca, lub gdzie
jest generator znakow ekranu. Mozna takze porownywac
zbiory ze soba znacznie skuteczniej niz przy pomocy zwy-
kiego programu COMPARE, ktory przy napotkaniu pierw-
sze] niezgodnosci daje enigmatyczna odpowiedz: ,,BAD
COMPARE, FILES DO NOT MATCH", co w ttumaczeniu
na jezyk polski oznacza: zte pordwnanie, zbiory nie pasuja
do siebie.

Program zostat napisany w TURBO-PASCAL'u i przete-
stowany na komputerze AMSTRAD PCW 8256. Oczywis-
cie osoby postugujgce sie innym jezykiem programowania
moga sobie przettumaczyc program, poniewaz realizowa-
ny przez niego algorytm jest bardzo prosty. Dwa istotne
problemy to.

1. zastosowanie trybu graficznego drukaski, przy po-

mocy instrukcji: write (Ist, chr (27), "K', chr(n0),
chr(n1), chr(b1), chr(b2),......);

gdzie
n0 + 256 * n1 — llosc bajtow do wydrukowania
b1 b2, ... — kolejne bajty do druku

2. czytanie zbioru z dysku, realizowane w PASCAL'u
instrukcja BLOCKREAD
ustracja zastosowanie programu jest obraz fragmentu
zhioru systemowego J14CPM3,EMS zawierajacy genera-
tor znakéw ekranu komputera AMSTRAD PCW 8256

Janusz Mayer

prugram Bltlmage'

B 3388201200 0eetessteesiistsesstisssispidesissetissisessssed
(X program do zrzutu gragégzgggo zawartosci zbioru dyskowego :;
(% listopad 1387 )
{xxx{xxxxxxxxxxxxxxzxzxxxxxxxtxxxxxxxxxxxxxxxx;xxzxzxxxxxxxxxxxx)
cons

Bufsize = 64 Recsize = 128,
type

HexStr = string(,4.);
var

Source » file;

Buf fer ; array( 1,.BufSize 1, Recsize,) of byte,

RecsRead, RecsToProc,

address » integer;

SourceName : String(,20,);
function Hex{Number : integer; Bytes : integer) : HexSir;
cons

T« array(,0,,15,) of char = '0123456789RBCOEF ',
var

VI 1nte%er'

B HexSir;
begin

H(,0,) = thr(Bytes+Bytes)

for d = Bytes + Bytes downto |

do begln
H(,d,) ;= T( Number and 15,);
Nunber '= Number shr i

end;
Hex := H
end: (¥ of Hex %)

procedure ProcessBuffer;

var
ri,q integer;

begln -
grite(lst chr(27), (% 8 linii/cal ¥)

=0
?or P '= | to RecsRead

do be 1n
¢ f g=0 then write(lst hex(address 2):5), | .
vrxte(lst chrl(27), 'K’ "chr($80), chr(0)):" (% tryb graficzny drukarki %)
for 1:=1 {0 $80
do ur:te(%st chr(buffer(,r, i,}));
+
addregs ;= address + 380,
q-
then begin _
g := 0 writeln{lst),
end;
end’
end; (4 of ProcessBuffer 1)

begin (X main ¥)
writeln(' Zrzut graficzny zbioru dyskowego '),
yrite('nazwa zbioru: '); readin(SourceName)’
writeln(list SourceNane: 10)
assi n(Saurte SnurteNane)
rese fSource)
RecsToProc := F11e91ze(Saurce)'
eriteln('Record(y); ' RecsToProc,' Byte''y: ', 128,0%RecsToProc:4:0):
reset(Source):
address := 5160
While RecsToProc)0
do begin
BlockRead(Source Buffer BufSize RecsRead):
RecsToProc = RecsToProc - Retsﬁead
PrncessBuffer'
writeln(lst);
end:

!

end,
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£QUINOK

Na dalekie] planecie Equinox, gdzie dzien @
jest zawsze rowny nocy, zbudowano kopalnie
radioaktywnego uranu. Kopalnia zostata w pet- oy P L .
ni zautomatyzowana, tak, Zze w procesie wydo- k % R XXX
bycia nie brat udziatu 2aden cztowiek. S . ﬁ

Kazdy z osmiu sektorow kopalni wydobywa i - -
magazynuje uran niezaleznie od innych. Po za-
konczeniu wydobycia pojemniki z tym pierwia-
stkiem beda przekazane z kazdego sektora do
magazynu. Niestety, teren kopaini stat sie miej-
scem zamieszkania Equinitow — ztosliwych
mieszkancow planety. Unieruchomili oni kopal-
nie w waznym momencie procesu wydobyw-
czego — w chwili, gdy uran miat by¢ przekazy-
wany z sektoréw do magazynu. | tu rozpoczyna
sie misja bojowo-zadaniowego robota o nazwie
PAUL, maszyny tej samej serii, co stawny
MAUL, cztonek Enigma Force. Zadaniem Paula
jest przestanie wszystkich oSmiu pojemnikow z
uranem do magazynu za posrednictwem windy
oznaczonej na mapie kolorem czerwonym. Ma
on Scisle okreslony czas na przetransportowa-
nie kazdego z pojemnikéw. Jezeli nie zdazy,
promieniowanie uranu unicestwi go. Tym sa-
mym wszelkie nadzieje na uratowanie planety
zgina razem z nim.

Po przestuniu pojemnika do magazynu za-
warty w nim uran nie bedzie miat szkodliwego
dziatania, poniewaz magazyn jest ekranowany
gruba warstwa ofowiu.

Na swej drodze Paul napotka giebokie szyby
2 magnesem na gorze. Wejscie do szybu powo-
duje wciggniecie robota.

Dotarcie do pewnych czesci kopalni mozliwe
jest tylko poprzez teleportacje. Trzeba jednak
za nia placi¢ — jedna moneta za transport w te i
2z powrotem. Moze sie zdarzy¢, ze Paulowi za-
braknie monet. Wtedy jedynym wyjsciem jest...
przetopienie sie w tyglu na pieniazek. Odbiera
to oczywiscie robotowi jedng zapasowa powto-
ke. Paul ma tylko dwie zapasowe powfoki wiec
powinien bardzo uwazac.

Niektore przejscia sa zasypane. W takiej sy-
tuacji ratunkiem jest topata lub dynamit. Te z
kolei znalezé mozna w zamknietych szafach
pancernych, ktore daja sie otworzy¢ jedynie
wiertarkg. Czasami mozna znalezé¢ klucz do
drzwi. Kiopoty pojawiaja sie na przykiad przy
jednej topacie i dwéch zatorach. Wybdr nie jest
tatwy — pomytka wiasciwie konczy gre.

Kazde zetknigcie sie z Equinitem zmniejsza
energie Paula. Ratunkiem jest znaleziony aku-
mulator regenerujacy utracona site. Pomocne
beda tez beczki z paliwem, poniewaz silnik po-
zwalajacy robotowi unosic sie zuzywa go duzo.
Znalezione karty z numerami od 1 do 8 umozlii-
wiaja poruszanie sie miedzy sektorami poprzez
centrale.

Paul dysponuje tylko jedna kieszenia, wiec
musi trafnie dobiera¢, co ma niescé.

Grajgc w Equinox uzywa¢ mozna klawiatury
lub joysticka. Wcisnigcie GORA powoduje uno-
szenie sie robota a DOL — podniesienie przed-
miotu lub uzycie tegoz. Dam Ci jeszcze jedna
rade: bedac w pierwszym sektorze znajdz karte
PETE, wrd¢ do pomieszczenia startu i bedac w
lewym gérnym rogu wcisnij jednoczesnie kla-
wisze R, N, C. Staniesz sie niesmiertelny lecz
czas bedzie ptynat.

Firma: Mikro-Gen

Komputer: Spectrum 48/+, Commodore 64,

Amstrad/Schneider

Marcin Przasnyski
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Koperte nadestat Tomasz Mikus

z Plocka

lo REVOLUTION SRR

Boulder Dash znowu na pierwszym miejscu! Po-
wrot na czotfo listy zapewnito mu chyba zdobycie
pierwszego miejsca w Ziote} Dziesigtce roku 1987.
I chociaz gra jest dosycC stara, to kazdy wraca do
niej z przyjemnoscia. Na pierwsze tegoroczne no-
towanie otrzymalismy facznie 3711 propozycji na
115 tytutéw.
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BOULDER DASH

ANTIRIAD | x| x| =

MISS PACMAN b ] x| x|

BARBARIAN w | x| x| =

NIGHT SHADE | x| x
POPEVE | | 52 e
GLADIATOR ! ] x| x
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GREAT ESCAPE { 2| w5
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WIZARD'S LAIR ! 2l

Nagrody wylosowali: Monika Rembikowska i Piolr Jodiowski
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 POP EVYE '

Wiasnie wrocHHem : dugiego rejsu
dookola éwiata i razno pobiegtem do domu, lecz zastatam
go zamknietym na cztery spusty. Zona byla wewnatrz, bo
pod wycieraczka nie znalaziem klucza. Zrezygnowany
usiadtem na schodkach w milczeniu ssac wygasta fajecz-
ke. Nagle okno za mna otworzyto sig z hukiem | ustysza-
tem gderliwy glos zony. ,Gdzie sie wloczytes tak diugo le-
niu! Ja cie naucze zamowac sie domem a nie wozic
brzuch po zamorskich knajpach!”. Chciatemn podbiec do
okna. przeprosic, lecz to zatrzasnelo sie

Co robi¢? Zona mnie odtracita, na morze szybko nie
wroce, gdzie sie wige podzieje? Schronie sig w latarni mo
rskie|, potem pomysle, co robic dalg)

Poszedtem nad morze. Na latarni dostrzegtem puszke
szptnaku — mej ulubionej potrawy | dwa pierniki w ksztat-
cie serduszek. Gdy je potknatem, poczutem, jak otucha
wypetnia moje serce. Pobiegliem do domu sprobowac je-
szcze raz przeprosic zong. Ujrzatem ja w oknie... radosnie
usmiechnieta. Po moim pierwszym pocatunku je] usmiech
znikt, po drugim okno zamkneto sie i poczutem na policzku
chtod dobrze wyheblowanych desek

Wiedziatem juz, co musze zrobic. Mam zebrac wszyst-
kie pierniki {jest ich 26) | przeprosic zone catujac ja 26
razy.

Skads nadleciat ogromny sep i zanim zdazytem sie zo-
rientowac, powalit mnie na ziemie. Wyciggnatem z kiesze-
ni puszke szpinaku | szybko wsypatem sobie do ust porcje
ozywczej potrawy. To postawito mnie na nogl

Za sepem kroczyt gruby bosman, skadinad znany mi
handlarz niewolnikami. Zdazytem ukryC sie za zatomem
muru tak, ze mnie nie zauwazyl. Od te| chwill wszystko
uktadato sie pomysinie. Klucze pasowaty do niektorych za-
mknietych drzwi, czapka-niewidka uchronita mnie przez
ogniem z paszczy smoka — lokatora strychu, zapatka uru-
chomita armate, ktora swym zielonym ptomieniem wstrze-
lita mnie na gore. Nie udaio mi sie tylko schowac przed
czarownica — siostra bosmana, ale od czego szpinak?

Powazny ktopot miatem z ,Jednorekim Bandyta” — au-
tomatem do gry, ktory widziatem juz niejednokrotnie za

granica. Po wrzuceniu pienigzka | pociagnigciu za dzwig-
nig w okienkach pojawiac sie zaczely rézne przedmioty,
takze literki, gtownie P, O, E 1 Y. W koncu odkrytem, ze
musze ulozy¢ napis POP EYE — moje przezwisko, ktore-
go bardzo nie lubilem. Zauwazytem tez, ze gdy stane
przed ,Bandyta” tak, by moja glowa byta na wysokosci
pewnego okienka | potem uruchomie automalt, przedmiot
w tym okienku nie bedzie sie zmienial. Tak utozytem caty
napis | dostalem w nagrode szesc piernikow

Gdy po zebraniu wszystkich serduszek pobiegtem do
okna | po raz ostatn pocatowatem Zone, drzwi otworzyty
sie, zapraszajac do srodka. Oboje juz w zgodzie zasiedlis-
my do powitalne| uczty i odtad zylismy dtugo | szczesliwie.

Firma: Macmillian Software
Komputer: ZX Spectrum 48/+, Amstrad/Schneider

(m.p.)
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Monika Rembikowska lat 13, uczennica

VI kiasy Szko%Podstawowa nr 260 w War-

arszawa, ul. Krolowe] Mary-

sienki 21 m 51. Ma komputer Commodare 64,

jej zainteresowania to jezyki — angielski i es-

eranto Koresponduje w tych jezykach z ko-
ezankami i kolegami z zagranicy.

Piotr Jodtowski lat 13, uczen Szkoty
Podst. nr 27 w Krakowie. Chodzi do V| klasy,
ma komputer ATARI i wspolnie z kolegami

opracowuje programy gier | edukacyjne. Nie-
mnie] jlednak jego najwiekszym hobby jest ko-
szykowka.
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Juz od poczatku ok 1943 aiianci
wspolnie odbywali wielkie dywanowe naloty na wazne
strategicznie punkty Rzeszy.

W marcu 1943 roku powstat projekt zniszczenia elektro-
wni 1 zapor wodnych dostarczajacych energii fabrykom
zbrojeniowym w srodkowym biegu Renu. Przygotowywa-
nia do akcj trwaty szereg miesigcy | w tym czasie opraco-
wano specjalny model bomby, ktora odpowiednio rzucona,
slizgajac sig po wodzie zniszczy grodzie zapor.

Jest 16 maja 1943 godz. 21.15, grupa ciezkich bombo-
wcow typu Avro Lancaster wystartowala z bojowego [otnis-
ka w Scompton i skierowata sie na pod.-wsch. przez Fran-
cje do Niemiec. Po wielu treningach i innych przygotowa-
niach brytyjski 6117 Dywizjon Bombowy rozpoczat akcie
ktéra bezposrednio miata przyblizy¢ kKoniec wojny i kleske
Rzeszy.

Zniszczenie elektrowni wodnych w Zagtebiu Ruhry
oprocz odcigcia zrodet energii spowodowatoby zalanie |
zniszczenie ok. 40% militarnego potencjatu Niemiec

A jake jest Twoja rola w tej akcji?

Jestes jednoczesnie: pilotem, nawigatorem, przednim i
tylnym strzelcem, bombardierem i mechanikiem poklado-
wym w swoje] maszynie. Miejsce w kiorym aktualnie je-
stes w samolocie oznacza maty wyswietlacz na dole ekra-
nu a przenies¢ sie do innego pomieszczenia mozna za po-
moca siedmiu klawiszy od ,Q" do ,U"

Przed toba trudny | wyczerpujacy tot przez p. Europe.

Sama gra po wybramu sposobu kontroli nad maszyna
rozpogzyna sig od I wyboru: wskaznikow — cyfrowych (DI
GITALY lub normainych wychylowych, i rodzaju lotu:

TAKE OFF lot ze startem

FLIGHT ~ — maszyna jest juz w powietrzu gotowa do
ie] przejecia

PRACTICE — lot treningowy (jak wszystkie przed mie
slacem)

Jak bedzie przebiegat Twoj iot?

1. Startujesz z lotniska Scompton (12 mil od wschodnie
go wybrzeza Anglii) i po linii prostej ku brzegom Ho-
landil. Kurs po jakim bedziesz leciat stawiasz kurso-
rem, ktory umieszczasz na mapie w miejscu przezna
czenia. Wiedy pilot automatycznie odnajduje wiasciwy
Kierunek na kompasie pokfadowym. Pamieta) jednak
aby nie wybrac drogi po linii prostej i omiac stanowis-
ka artyleri P-Lot | obszary strzezone z powietrza.
Start — to nic trudnego ale pamigtaj ze o twoim poto
zeniu wzgledem Ziemi dowiesz sie tylko z przyrza
dow.

3. Jezeli zostaniesz wykryty przez reflektory wroga a
twoj strzelec poktadowy nie zrobi z nimi porzadku; be-
dziesz musiat przeprowadzi¢ sene kontrolowanych
unikow. Jezeli jednak swiatto reflektora bedzie nie do
zgubienia to stajesz sig automatycznie celem cale) na-
ziemnej artylerii.

Unikaj tez lotnisk lub wigkszych skupisk miejskich bo
gdy jakis Me-110 siadzie Ci na ogonie to nie bedzie
fatwo sie go pozbyc¢. Strzela) celnie | starannie odmie-
rzaj poprawki.

Inng niemita niespodzianka
podobno w czasie plerwsze

%]

hn

lon zaporowy C
r Swiatowe

cl potrafiagcy wyladowac na takim balonie swoja ma-
szyna to Tobie nie radzg tego probowac. Strzelaj do
balondw z broni poktadowe;.

6. Pierwszy mechanik pracuje praktycznie samodzielnie
do momentu zrzutu. Na czas lotu ustaw obroty silni-
kow na 9600 (gdy nastawisz ponad 10000, po prostu
je spalisz) co daje srednig predkosc przelotu 230 mph
Wskazniki:

Pierwszy rzad u gory — dotadowanie silnike«

Drugi rzad od gory — obroty siinikow

Przetaczniki w prawym gornym rogu — wytaczniki sil-
nikow.

Pierwsze cztery suwaki od lewe] — sterowniki
Nastepne cztery — sterowniki dotadowania
Ustawianie przez umieszczenie kursora przy odpo-
wiednim wskazniku i ruch gora-dot az do uzyskania
odpowiedniego potozenia.

7. Drugi mechanik kontroluje zapasy paliwa | ich zuzycie,
podnosi lub opuszcza klapy. Trzyma piecze nad ste-
rownikiem korekcyjnym, kiory moze byc uzyty gdy
wysigdzie ktorys z silnikow
Wskazniki.

Rzad u géry — stan paliwa

Okragtly na srodku tablicy — potozenie klap
Okragty przetacznik — kiapy.

Przetacznik kwadratowy — podwozie

8. Mapa w kabinie nawigatora. Obranie kKursu musi byu
bardzo dokiadne gdyz nawet maty btad moze byt juz
tym ostatnim

9. Nad celem musisz spokomle krazyc dopoki strzatka
kompasu nie lilig znacznika Kierunku.
Ustaw wysokos¢ na 51 stop. Zredukuj troche obroty
silnika | sprawdz prace pierwszego mechanika.

10. Teraz czas na | nb“te dla celowniczego. Na poczatek
wlacz silnik transportujacy (przetacznik z prawej) w
swoje| bombie. Uwaznie obserwu] swiatta celownika i
gdy obie plamki pokryja sie oznaczac to bedzie ze je
stes na dobrej wysokosci po obliczeniu odlegtosci do
tamy mozesz p-'?tj@c do pkt. 11

11 Jc'"»;' juz tama. Gdy na cate| dlugosci pokryje si¢ ona z

nacznika od-eglos::.% na tablicy przedniego strzel
abie w1e"7yc;'x:k.' tamy znajda sie w obrebie tych

Znaczrnikow mozesz uwoinic bombe

12. Gdy nie trafisz w tame mozesz juz tylko rozpoczac
gre od ;.r,c/:atks_.! gdyz drugie podejscie jest niemoz-
lhwe,

Gdy trafisz, tama wyleci w powietrze woda ruszy |

otrzymasz oficjalne gratulacje oraz koncowy wynik

w punktach

P* Iccrm przed ka"-‘cfym iotem s‘-prof'*owac treningu
a pewna 99"»« . aten 1% moze za-

Producent: US Gold
Komputer: Amstrad/Schneider, Commodore

64/128, ZX-Spectrum 48/+/128/+2/+ 3.

M.1

Nomen Luniw grze
o niej. Pomozcie!
Marek Lach
os. 700-lecia 1/22
34-300 Zywiec
ertelns 0S¢l | innych utatwien w
LEE MI'\JLP 049. PARK FA|ROi

Piotr Zastrozny
ul. Langiewicza 7
81-737 Sopot -— Wyscngi
czy¢ gre PRICE OF MAGIC na Atari? Nie
T| Nosc 74_1 mamu 1y mi drzwdar
Arkadiusz Stawarz
ul. Macedonska 37/6
51-113 Wroctaw
ladrego opisu gier GHOST
rdobyC niesmiertelnost do

"_IO'ZQ :I 1
2 PIZeISe prze

e na Wasza pomoc w uzyskaniu d
y ERS MONTEZUMAS na Atari Jal

Piotr Winiarski
ul. Idzikowskiego 3

37-700 Przemysl
Ratunku! Nie wiem, jak pokonac takie gry na Atari jak: EASTERN
FRONT (gdzie doprowadzic niemieckie dywizje?), MOLECULE MAN

(jak znalezc pieniadze lub bombg? Do czego uzywal koszyczka?),
HACKER. GHOSTBUSTERS
Grzegorz Nalepa
ul. Pszezynska 112c/29
44-100 Gliwice
Oprocz gier interesuja mnie lez programy. Kiedys zetknatem sig z
ﬂra POGQO JOE i nie moge jej uruchomic. W zamian dam opisy do
er ROAD RACE, NINJA, BRUCE LEE
Mateusz Kasprzak
ui. 1-go Maja 67/17
32-100 Proszowice
Jak rozpoezac gry NIGHT SHADE i| DOWN OF CIVILIZATION 1 jak w
nie grac? Szukam tez mapy do gry CHIMERA. Co zrobi¢ w SPY Vs
SPY po zebranui | ziozeniu rakiety?
Wojciech Musiat
ul. Jagietly 28
77-430 Krajewka
woj. pilskie
Jestem posiadaczermn ATARI 65XE i bardzo prosze o udzielenie mi
kilku wskazowek o grze MONTEZUMAS REVENGE i uzyskiwanie
niesmiertelnoscr w tef grze. Stuze opisami gier: CAVE LODR 1| FORT
APOCALYPSE.
Krzysztof Piskorczyk
ul. Bielska 41 m 19
43-400 Cieszyn
Mam wietkie trudnosci z gra TOMAHAWK i dlatego szukam dokiad
nego opisu. W zamian przesle opisy do gier: JETMAN, PYJAMARA-
f=talsl E LEE
MA, PSSST, BRUCE LEE Adam Muzyka

ul. Piastowska 45/8
50-361 Wroclaw
Mam komputer TKO0X. Jest on kompatybilny ze Spectrum. Prosze o
opis g y F\ IAMARAMA W zamian proponule opisy gier: SCOQBY
DOO XEVIOUS, REVOLUT !(‘l\ innych. Cheiathym korespondowad
7z uzytkownikam komputerow MSX. Posiadam wiele programow w
MSX Basic

Michat Pstrucha

ul. Obr. Stalingradu 116/51

40-613 Katowice 8
’f""'.\e/eo JOMOC WJIdCu SPY Vs SPY IIl, RAMBO, ZORRO, na C64,
N e wiemn, jak w BAMBO zlikwidowac niesmierteinosc, Licze na wa-
573 porma

Zofia Rupala
ul. Orkana 9/50
25-548 Kieice

LISTY DO LISTY

Z zainteresowaniem $ledze rubryke CO JEST GRANE.

Od niedawna posiadam Spectrum i jestem zafascyno-

wany CHUCKIE EGG. Opis tej gry zamieszczony z0-

stat w 10 ,Bajtku”. Jest to z pewnoscia wersja na Am-
strada, a ja chcialbym podzielic sie moimi uwagami:

1. W moim programie brak programu demonstracyij-
nego, diatego tez nie kwestionuje czy jest napraw-
de (w co watpit pan ,.tp”) 30 pomieszczen, ale wie-
rze w to, bo sam stracilem ,,ostatnie zycie” w 21.

2. Chce wyjasnic budowe kurnika. Otoz: Najpierw
trzeba przejsc 8 pomieszczen, w ktorych wystepu-
ja tylko kury. Natykajac sie na nie mozna straci¢
Zycie. Mozna rowniez ja stracic, gdy nieopacznie
wskoczymy do klatki z olbrzymia kaczka.

Kaczka ta pojawia si¢ na 9 poziomie (ktorego plat-
formy i drabinki roztozone jak na 1 poziomie).
Kaczka ta lata ciggle za nami, ale mozna (co uczy-
nitem) ja przechytrzyc. W poziomach od 9-16 ,wy-
stepuje” tylko kaczka. Kury znikaja. Wszystkie po-
ziomy powtarzajg sie jak widac co 8. Tak wiec po-
ziom 17 to ten pierwszy z ale bo chodza jak dawniej
kury i... jak dawniej lata ciagle w naszym kierunku
kaczka.

CHUCKIE EGG jest gra pasjonujaca. Nie posiadajac

zadnych POKE-ow doszediem do 21 poziomu, zdoby-

wajac 223600 punktow.

Po przejsciu 5 poziomu bez utraty zycia (lub innych

kolejnych) czesto mozemy otrzymac premi¢ w postaci

nowego zycia — kapelusika.

A skoro mowimy o premiach to BONUS od 1 do 9 ros-

nie o tysiac — na 9 platformie BONUS wynosi 9000 i

zmniejsza sie z uptywem czasu.

Arkadiusz Szyszko
ul. Dworcowa 15 m 3

14-400 Pasiek
10

TOOA TN 1/700



NASTEPNY KROK

Miesiac temu rozpoczeliSmy
wielka wedréwke w czasie, aby
przyjrze€ sie powstaniu i roz-
wojowi systemoéw operacyj-
nych. DoszliSmy do etapu, gdy
program _zarzadzajacy praca

maszyny stat sie niezbedny.

Jeqo zadanie to przyvjmowanie

od uzytkownika polecen wyda-

wanych w jakims, ogdlnie mo-

wiac, cywilizowanym jezvku i
ich wykonywanie. Chodzi oczy-
wiscie o0 poiecenia sterujace
praca maszyny, a wiec np. zata-
duj program do pamieci, wyko-
naj program. przeslif dane na

drukarke, itd.

Zauwazmy, ze lakie wiasnie funkcje sa dostgpne na
prostych mikrokomputerach, choc¢ na ogot nie w formie
wyodrebnionego programu, lecz dotgczone do interpretera
BASIC-a. Widac lu rowniez sygnalizowany juz fakt wydzie-
lenia na system czesci zasobow — pamiec ROM, zawiera-
jaca interpreter a wraz z nim system, zajmuje czesc prze-
strzeni adresowe| procesord, 4 wiec pomniejsza obszar
pamicci maszyny dostepnej dla programow

Wracamy do historii. Tasma magnetyczna to funkcjonal-
ny odpowiednik perforowane] tasmy papierowe|.- Jest
oczywiscie kilka roznic — magnetyczna jest szybsza, po-
jlemniejsza, duzo pewniejsza w dziataniu, mniej podatna na
zniszczenie, nawet oszczednieisza — mozna jg wykorzy-
stywac, tzn. nagrywac i kasowac, wielokrotnie. Co wigc
decyduje o tym, ze wrzucamy obie do wspdlnego worka?
Jedna zasadnicza cecha: w obu przypadkach dostep do
zapisanych informacji jest sekwencyjny. To znaczy, ze aby
przeczytat cos co jest zapisane na koncu, musze najpierw
przejsc przez wszystko, co bylo zapisane uprzednio. Na-
tomiast nowe informacje musze dopisywac na koncu
nie wolno tego zrobic w srodku istnigjacego zapisu. Oczy-
wiscie spowalnia to bardzo dostep do danych Moze nie
dla wszystkich zadan - - sg zadania doskonale pasujace do
pamieci sekwencyinej. Jednak dla bardzo wielu waznych |
powaznych zastosowan doslep sekwencyjny jest niewia-
rygodnie wprost nieekonamiczny. Musialty wigc powstac
pamieci o innym sposobie dostepu | oczywiscie powstaty,
doskonale znanym przyktadem jest pamiec na dyskach
elastycznych (dyskietkach). Daja one tzw bezposredni
dostep do danych — w uproszczeniu mozna powiedziec,
ze czas dostepu do kazdego fragmentu danych jest taki
sam, nie zalezy od potozenia tegoz fragmentu™. Przykia-
dem takiej pamieci jest rowniez pamiect operacyjna kom-
putera.

NOWE MOZLIWOSCI — NOWE KEOPOTY

Do budowy nowych pamieci wykorzystywano walce (pa-
mie¢ bebnowa) lub dyski pokryte substancija magnetycz-
na. Zeby na takim nosniku zapisa¢ swoje dane musze wie-
dziec gdzie (pod jakimi-adresami®™ |est jeszcze wolne
miejsce, zeby zapisane dane moc poznie| odczytac musze
zapamigtywac adresy podczas zapisu. Poniewaz grzeba-
nie sie w fizycznych adresach pamieci dyskowej jest dla
cztowieka zmudne | mato efekiywne, wiec wszyscy Uz
chyba zgaduja, ze systiem operacyjny dostaje nowa robo-
te. Do tej pory miat tylko pilnowaé maszyny, teraz bedzie
musial rowniez opiekowac sie naszymi danymi.

Zeby jakiekolwiek zadanie maogto by¢ wykonane, trzeba
je najpierw przekazat wykonawcy. Jak mogto by to wygla-
da¢ w tym przypadku. Moze: .odczytaj z dysku program,
ktory ostatnio zapisalismy w lewym gornym rogu ™. Pomyst
chyba nie rewelacyjny. bo nie wszystkie dyski maja rog,
poza tym naszym zamiarem byto zwalic na system zajmo-
wanie sig szczegotami technicznymi, a wiec nic nie chce-
my wiedzie¢ o rozmieszczaniu danych. Wiec moze: , od-
czylaj mi ten program, cosmy zapisali w zeszly czwartek”.
Tez nie najlepiej, bo to i dtugo, | w czwartek zapisaliSmy 4
programy, wiec trzeba by podawac rowniez doktadng go-
dzine zapisu. Zdecydowanie potrzebne jest nam cos inne-
go.

Rozwigzanie jest nastepujgce: umawiamy si¢, ze infor-
macje beda zawsze przekazywane porcjami. Kazdej porcji
nadamy nazwe, jedyna i niepowtarzalna, czyl nazwa ta
stanie sie jednoznacznym identyfikatorem tej porcji infor-
macji. Dzieki temu, podajac te nazwe jednoznacznie okre-
$lamy systemowi operacyjnemu o co nam chodzi. Oczywi-
scie musi on prowadzi¢ aktualny spis wszystkich porcji,
kiore ma na swoich dyskach. Spis ten zwykle nazywamy
kartotekg, (ang. directory), za$ na porcje informacji mowi-
my zbiér lub plik {ang. file).

&
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Minimum informacj. ktore musi znale?¢ sie w kartotece,
to nazwa zbioru, oraz adresy fizyczne, pod ktorymi zapisa-
na jest zawartosc (tres¢) zbioru. Dodatkowo mozna tam
spotkac np. date | godzine zatozenia zhioru, jego typ, itp

JEGO WYSOKOSC ZBIOR

Teraz uwaga, koncepcja zbioru jest podstawa praxtycz-
nej eksploatac)i komputerow do dnia dzisiejszego. Pozwa:
la prze|sc ze swiata pojec, na klorych operuje cztowiek. do
swiala zer | jedynek maszyny w sposob w midre bezboles-
ny Dla nas jednostka informacji jesl np. tekst programu,
dla maszyny taka jednostka jest fizyczny sekior na dyskiet-
ce Polecamy syslemowi zapisac program w zbiorze o do-
wolnej nazwie np. PROGR, a on sam wybiera | przydziela
odpowiednie, wolne fragmenty dysku, zapisuje na nich
znaki tworzace program i zapamietuje odpowiednie dane
w kartotece. Tak lo wyglada technicznie, w praktyce zas
nie pamietamy o tych szczegotach technicznych — wyda-
jemy polecenie zapisania i koniec, mamy zbior, powie-
dzmy o nazwie PROGR. Jesli teraz zechcemy przepisac
program na inna dyskietke, wydamy polecenie , skopiuj
zbidr" . jesli zechcemy sie go pozbyc, wydamy polecenie
Lusup zbidr". Powtarzam raz jeszcze: zbior jest w tgj
chwili podstawowym pojeciem podczas wspotpracy czio-
wieka z maszyna.

By¢ moze juz zauwazyliscie, 7e wije sig jak piskorz, aby
zamiast stowa dane uzywac stowa informacja. Powod |est
bardzo prosty: w zbiorze mozemy umiescic wszystko:
program zrodiowy. jego przettumaczong wersje binarng,
dane, wyniki, tekst stworzony pod edytorem itd. Dzieki
temu np. kopiowanie z dyskietki na dyskietke, odbywa sig
zawsze laka sama komenda, czyli , kopiuj zbidr”, niezale-
znie od tego jaka tresc jest kopiowana.

Zatrzymajmy sie jeszcze przez chwile przy terminologii.
Angielskie stowo file bylo ftumaczone na polski na wiele
sposobow, ostatecznie najwieksza popularnosc zdobyty:
zbior {nie mylic z poieciem zbioru wystepujacym w mate-
matyce, ani z wystepujacym w jezyku Pascal zbiorem ele-
mentow {ang. set)), oraz plik (nie jest to oczywiscie plik
czegos$, np. papierow). Mozna spotkac sie z ttumaczeniem
Jile” na , kartoteka"** wtedy tylko z kontekstu mozemy
zorientowac sie, Zze chodzi o zbidr, a nie o kartoteke zbio-
row zapisanych na urzadzeniu.

Czesto zdarza sie tak, ze kartoteki zbiorow, ktorymi za-
rzadza system operacyjny sa bardzo rozbudowane. Takze
funkcjl wykonywanych na zbiorach jest cduzo wigcej niz
zdazytem zasygnalzowac. Dlatego tez. czesto mowimy
nie o pojedynczych zbiorach lecz o systemie plikow (zbio-
row). Jednak jego szczegotowe omowienie musimy odio-
zyct na inna ckazje, gdyz mamy sledzi¢ dalsze losy syste-
mu operacyjnego.

Cczywiscie jest, ze wzrast wymagan musiat spowodo-
wac rozbudowe systemu, a wigc takze wzrost jego kompli-
kacji i ilosci zajmowanego migjsca.

Tak sie jednak szczesliwie ztozyto, ze dzigki tym samym
urzadzeniom, ktdre spowodowaly wzrost wymagan, Sy-
stem zyskat moziiwosc rozbudowy, niezbednej dla spro-
stania tym wymaganiom. Moze trzymac czest swoich, rza-
dziej uzywanych. podprogramow {czesc¢ siebie) na dysku
czy bebnie, i w razie potrzeby szybko sciagac je do pamie-
Cl operacyjne;.

Wiec znowu byto doskonale, ale juz wkrotce btogr spo-

koj zaczely przerywac niemite zgrzyly.

TANCOWALY DWA MICHALY

Pamigtamy wszyscy. ze jak ten duzy zaczal krazyc, to
ten maty nie mogt zdazy¢. Procesor komputera osiagnal
predkosci wielokrotnie przewyzszajace predkoscl urza-
dzen stuzacych do wprowadzania | wyprowadzania danych
(tzw. urzadzen wejscia/wyjscia). Przyczyra byla bardzo
prosta: w dziedzinie elektroniki obserwujemy szalony po-
step, state zwiekszenie szybkosci pracy ukiadow (oczywi-
scie takze ich miniaturyzacig). Natomiast w ukfadach me-
chanicznych pewne progi egromnie trudno przekroczyc. A
czytniki czy drukarki. to przede wszystkim mechanika.

Co mozna zrobi¢c w takie) sytuac)i? Procesor powinien
komunikowac sie z urzadzeniami, kiore sa mozliwie |ak
najszsybsze, a wiec np. Z pamigciami dyskowymi. Z nich
pobierac dane, na nich zapisywac wyniki. Natomiast dane
na dysku musza byc przygotowane zawczasu. W uprosz-
czeniu moze to wygladac tak: wszystko co trzeba wczytac
z kart dla policzenia jednego zadania jest wczytane i umie-
szczone w zbiorze dyskowym. Procesor rozpoczyna
obrobke zadania odwolujac sie tylko do dysku, a wyniki za-
miast na drukarke wysyta tez na dysk. Takie podejscie
stwarza jednak rowe problemy, ktorymi zajmiemy sie za
micsiac.

Andrzej Pilaszek

x) W przypadku tasmy najbardziej nam przeszkadzato
wiasnie to, ze jak bysmy je| nie ustawili, to zawsze
ktores dane beda daleko — trzeba bedzie na nie du-
go czekac.

xx) Catla powierzchnia dysku podzielona jest na frag-
menty, aby mozna byto sie do tych fragmentéw od-
wotywac kazdy z nich musi miec jakis jednoznaczny
identyfikator, pozwalajacy odroznic go od innych
Tym identyfikatorem jest adres fizyczny fragmentu.
okreslajqacy jego dokiadne potozenie na nosniku,

xxx) Stowo ,file" w swoim pierwotnym, uzywanym w tra-
dycyjnym biurze, znaczeniu to wiasnie kartoteka do-
kumentow.

UWAGA BLAD!

Jak zapewne dostrzegli uwazni Czytelnicy ar-
tykutu ,Jak zrobic majatek” (Bajtek 11/87),
wszystkie zamieszczone w tym artykule frag-
menty programow liczacych objetos¢ kuli sa
BLEDNE!!, gdyz dokonuja obliczen wg niepo-
prawnego wzoru. Oczywiscie poprawny wzor na
objetosc kuli o promieniu R brzmi:

=805 uny
v 3 * 7R

Niby niewielki btad we wzorze dyskwalifikuje
caty program, moze wiec ten przypadek zacheci
Was do lektury artykutu, w catosci poswigcone-
go zagadnieniom poprawnosci programow, kto-
ry ukaze sie zaraz po ostatnim odcinku ,,Syste-
mu Operacyjnego”. (a p )




Cartridge to najczesciej mate
plastikowe pudetko wyposazo-
ne w tacze, ktore mozna po pro-
stu ,,wcisnac” w komputer. Po
takim zabiegqu nasz znajomy
komputer zaczyna sie zacho-
wywac zupetnie obco. lub przy-
najmniej nabiera nowych cech,
0 ktore go do tej pory zupetnie
nie podejrzewalismy. Nie trze-
ba dodawac, ze sa to zmiany na

lepsze.

W takim razie, co to jest?

Odpowiedz jest prosta Cartridge, to po prosty dodatko-
wa pamiec (najczescie] jest to EPROM 2732, 2764 lub
27128} zawierajaca nowy program dla komputera, lub roz-
szerzenia jezykowe (np BASIC-a). Tulaj powinien nasta
pIC sprzeciw tych, ktorzy czylali poprzednie odeinki cykiu
,PODSTAWY" Jak to dodatkowa pamiec? Przeciez wiek-
szosC komputerow posiada juz calg pamiec jaka moze
Labstuzye” mikroprocesor,

Najlatwiej zrozumieC sposcb instalacji cartridge'a w

komputerach, w kitorych przestrzeni adresowe] pozosta-
wione sa ,dziury"” w adresacji. Cartridge po prostu wypet-
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nia scba te ,puste’ adresy, uzupetnigjac w ten sposob
opregramowanie podstawowe komputera (rys. 1). Sa fo
przewaznie kompulery szesnaslobitowe o szerokiej magi-
strail adresowe] (20 bitow lub wiece]). Taki sposob |est za-
stosowany np. w komputerach Sinclair QL i w kompute-
rach kiasy IBM-PC. W tych ostatnich jako cartridge mozna
fraktowac kazda dodatkowa karte rozszerzajaca, wkiadana
w jedno z kilku migjsc przygotowanych do tego celu.

W komputerach osmiobitowych, rzecz jest troche bar-
dzie] skomplikowana, nie ma miejsca na dodatkowa pa-
mie¢. Omowie tu dwie metody, ktore moga miec zastoso-
wanie.

QOprocz przestrzeni adresowej przeznaczone) na pamiec
komputera niektare procesory (INTEL, ZILOG) posiadaja
druga. przeznaczona na urzadzenia we|scia/wy|scia. Nie
moze byc ona wykorzystana jako przestrzen dla pamieci
programu, ale mozna zaslosowac mechanizm przepisywa-
nia zawartosci'cartridge’a do obszaru normalne] pamigc
(RAM) komputera, gdy zostanie stwierdzone, ze [est on
wetkniety do komputera. Sprawdzenie takie odbywa sie
najczescie] zaraz po wiaczeniu komputera do sieci po-
przez odczytanie konkretnel komorki pamieci, a w tym
przypadku konkretnego ,FPortu wel/wy)”. Jezeli cartridge
lest na swoim migjscu mozna uruchomic procegurg prze-
pisujacg jego zawartosdé do pamigci RAM. Taki sposob od
czylywania cartridge’'a powoduje, ze nawet gdyby sie go
riam udato wetknac w dziatajgoy juz komputer bez spowo-
gowania uszkodzenia, 1o 1 tak dodatkowe funkcje nie beda
obecne bo komputer nawet nie bedzie o lym wiedzial

Rys. 1 Przestrzen adre-
sowa komputera z pozo-
stawionym wolnym
miejscem 16384-24576.

Cartridge do Commo-
dore 64. W celu zabez-
pieczenia przed kopio-
waniem nie zastosowa-
no typowego EPROM-u
a uktad scalony napylo-
ny jest bezposrednio na

ptytke.

O wiele bardzie] popularna metoda to wbudowanie w
komputer mechanizmu, ktory umozliwi ,wyciecie” kawat-
ka istniejace| pamieci komputera | w tak stworzona luke
umiesci te dodatkowa pamieé z modulu. Metoda 1a jest ba-
rdzo prosta (przez co i tania), nie rezerwuje zadnych zaso-
bow kemputera (np. konkretnych portow wej/wyj) do wyla-
cznych celow obslugi cartridge'y i, co moze najwazniej-
sze, umozliwia podmienianie rowniez pamieci statej
(ROM} komputera. Ta ostatnia mozliwosc daje szanse, aby
komputer pe wlaczeniu zgtosit sie innym jezykiem progra-
mowarnia.

Taki cartridge jest bardzo prostym urzadzeniem. Koszt

i® |cgo wykonania we wilasnym zakresie nie przekracza zwy-

kle ceny prostych interface’dw Decydujgca jest w tym
przypadku cena pamieci EFROM rzedu 4—8 tys. zt.

Teraz blize) o budowic samego cartridge’a | 0 jego dziw-
nych wlasciwosciach usuwania sobie z drogi , niepotrzeb-
nych” obszarcw pamieci.

Pamieci komputerowe sa tak zbudowane, ze istnigje
wybrany sygnat, ktéry umozliwia odczyt, lub zapis wybra-
nego bajtu Najczescie] sygnat ten nazywa sie 'CS' (ang
chip s ' — wybnor uktadu) lub "CE’ (ang. 'chip enable’
— uaktywnierie Lkiad Mikroprocesor adresujacy kon-

wsetny bajl musi wpierw fad pamieci, w kiorym

sie on znaiduje. Jezeli tego nie zrobi, lub jesh mu sie w
tym przeszkodzi, bedzie tak, jakby le] pamieci w ogole nie
bylo. Jest zatem sposdb aby unieruchamiac pamiec kom-
putera.

Komputer po wiaczeniu do sieci bez cartridge'a ma ak
tywne wszystkie kosci” pamiect. Jeleli cartridge jest
obecny, musi dezaktywowac odpowiedni obszar pamigc!
wewnetrzne|, czyli wptywac na sygnal wyboru tych ukia-
dow. Musi rownieZ wtedy sam byc¢ aktywny, no i swoja ad-
resacja odpowiadac ,dziurze” kiora sam stworzyl,

Rys. 2 ilustruje jak moze by to rozwizzane. Uklady pa-
mieci wybierane sa przewaznie niskim sygnatem logicz-
nym, tzn. OV. Cartridge musi zmienic ten sygnat na jedyn-
ke logiczng, tzn. 5V, Realizuje to bramka B1 bedaca inte-
gralng czescig komputera. Tak naprawde, to jest to caty
mechanizm umozliwiajgcy podiaczanie cartridge'y. Nie-
wiele t0 | tanio. Prawda? Gdy cartridge nie jest podtaczo-
ny, wyjscie B1 jest w stanie niskim, aktywujac pamiec M1
Gdy cartridge jest na swoim mieiscu, wejscie 2 pbramki B1
jest witedy zwarte do masy, a wyjscie w stanie jeden, czyl
M1 jest nieaklywne. Pierwsza czes¢ zdania wykonana.
Drugim ukiadem scalonym w cartridge'a jest najczescie;
dekoder (komparator} adresu. Pamiec modutu dodatkowe-
go jest zazwyczal niewielka 4kB, 8kB rzadko 16kB. Do
lege zaadresowania wystarczy odpowiednio 12, 13 lub 14
dolnych bitow adresowych. Pozostate, gorne bity siuza do
odpowiedniego umigjscowienia go w przestrzeni adreso-
we| komputera, tzn. wpasowania w utworzona , dziure”
Do tego celu sfuzy wtasnie dekoder komparator. Gdy gor-
ne bity adresowe komputera beda miaty okreslony stan
wy)scie dekodera/komparatora cartridge’a przyjmie war-
108C zero, uruchamiajac tym samym pamie¢ M4 modutu.

B85535
! HAM i
eg3578 —
16384 - !
JI‘.’II f
gaass -~ .
| CORNE BITY | <~
E TEFORER |, gDRECOME ¢ 1 T3
KOMPARATOR |- e
- DOLNE BITY e e
: s ADRESOME ~ komputera
L4 I N2
~0U
‘_ CARTRIDGE st

SYSTEM nP

Rys. 2 Schemat blokowy podlgczenia cartridge’s z
odlgczeniem pamigci wewnetrzne;j.

Dwa ukiady scalone, jakis rezystor, kilka kondensatorow
w odpowiednich miejscach by #tumi¢ przypadkowe prze-
piecia | to jest caly cartridge. Oczywiscie wszystko mozna
komptikowac. Wyobrazmy sobie, ze mamy wplyw na syg-
nat 51, mozemy go dowolnie ustawiaé. Oznacza to, ze
mozemy odigczac | dotacza¢ modut w czasie pracy kom-
putera przy pomocy odpowiednich procedur programo-
wych, czyli korzystac zaréwno z nowych funkeji jak i z
odigczonych zasobow komputera. Prawda, ze nie w tym
samym momencig, no ale mozna sie z tym jakos pogo-
dzi¢, przecieZ zyskujemy o wiele wiecej.

Fozostaje jeszcze jeden problem. Co iest w pamieci
cartridge'a? Mozemy sami napisac ocdpowiednie procedt.-
ry | zaprogramowac EPROM. Trzeba to robi¢ zgodnie z
wymaganiam: dla danego komputera, podanymi w odpo-
wiednie] dokumentacji, bardziej juz profesjonalng] ale
przewaznie ogolnie dostepnej. Mozna réwniez przekopio
wac cartridge fabryczny, ale to juz nie jest zupetnie legal-
1e.

Krzysztof Czernek
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chiiki Oblitzenlowe} w%dal kolejng
ksiazke z serii ,Informatyka mikrokom-
puterowa’, ktéra w eatosci ’foswi_gcona
jest Commodore C-64 i C-128, Jej auto-
ra, Klaudiusza Dybowskiego, pie trzeba
przedstawiac czytelnikom. ,Bajtka™ "po-
niewaz od. dawng redaguje rubryke
Klan“CGommodore™ araz publikuje licz-
ne interesujace aftykuly. :
~commodore Basic” nie Jest wylgcz-
ne podracznikiem programowania’ w
BASICU. dest to ksiazka, ktara moze pel-
nic ¥ole poradnika stale towarzyszace-
gor uzytkownikowd Commodore. Autor
dzieli sie w-hiej z czytelnikami ogromng
wiedzg’ praktyczha i teoretyczng zdoby-
tg podczas kilkuletniej pracy z kompute-
rem. Uczy on, w jaki spasob nalezy po-
sligiwac sig sprzetem, by ustrzec sig
awarii, przekazufe podstawowe informa-
cje niezbedne do poznania klawiatury,
trybow pracy, edycji programow oraz
dbjasnia elementarne pojecia informaty-
¢zhe. Jeden z rozdzialow zawiera krotki
wykiad Basica V 2.0 zaimplementowa-
nego w Commodore 64. Opisane sga W
nim w kolejnosci alfabetycznej wszyst-
kie rozkazy, funkcje i instrukcje. Kazde-
mu hastu, oprocz opisu skladni i dziala-
nia towarzyszy krotki przyktad oraz in-
formacja o najczesciej wystepujacych
btedach. W odszukaniu interesujacych
has wiadomosci pomaga znajdujacy s{s
na dpoczatku ksigzki spis rozkazow. '
podobny sposcb opracowano rozdziat
poswiecony Commodore 128. Umiesz-
czenie w jednej publikacji materiatlow
dotycZacych C 64 i C 128 daje znakomi-
ta okazje ich porownania i pozwala za-
poznac sie z ciekawymi rozwigzaniami
technicznymi stosowanymi w wersji 128
komputera. ol ;

Dia czytelnikow ksiazki jedna z naj-
wiekszych atrakcji bedzie na pewno roz-
dziat odslaniaﬁg? sekrety programowa-
nia ruchomych duszkow i prezentujacy
mozliwosci graficzne Commodore. Po-
dano tu wszystkie niezbedne informac-
je, ktore umozliwig uzytkownikowi wia-
czenie do wiasnych programow efektow
uzyskiwanych przy wykorzystaniu ukia-
dow VIC i SID.

Autor pamietat takie o tych, ktorzy
zdecydowali sie na zakuEeme stacji dy-
skow. Do tej grupy uzytkownikow skie-
rowane jest kitkanascie stron omawiaja-
cych wspolprace z urzadzeniami zew-
netrznymi oraz sposob ich obstugi.

Ksiazke zamykaja dodatki zawierajgce
miedzy innymi komunikaty biedow, opis
portow, znaki ASCI skrocone omowie-
nie rozkazow BASICA. Na uwage zaslu-
guja tu rzadko publikowane rysunki
znakow pojawiajacych sie na ekranie po
otwarciu cudzysiowu | wcisnigciu
HOME, SHIFT lub CTRL.

Ksiagzka ,,Commodore Basic” na pew-
no nie zastgpi podrecznika programo-
wania, ale za to czytelnik ma mozliwosc
wszechstronnego poznania komputera,
Bedzie ona bardzo pozyteczna dla
wszystkich, ktorzy majg fub chca miec
Commodore. (]])

Klaudiusz Dybowski — ,Commodore
— Basic {-64, C-128)" Warszawa 1987,
SOETO, Wydanie |. Naktad 3000 egz.
Cena 960 zt.
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POCIAG

Czes¢ Maluchy!

Stoi na stac)i loko-
motywd... @ za nig wa-
gony towarowe, ktore
trzeba zatadowaé cze-
kajgcym: w magazy-
nach skrzyniami. Ma-
szynista, Kubus Liter-
ka siedzi w parowozie i
czeka, az wszystkie wa-
gony zostang zapetnio-
ne.

Pociag <ktada sie zawsze z dwoch wago-
now ale moga one byc bardzo rézne — diu
gie i kiotkie, wysokie | niskie. Za kazaym
razem trzeba wiec doktadnie policzyC ile
pakunkow pomieszcza. Skrzynie zgroma
dzone sg w pieciu magazynach. W pierw
szym jest tylko jedna, w drugim i trzecim po
dwie, w czwartym piec a w szostym &z
dziesig¢ skrzyn. Jest jednak pewna trud
nos¢. Zatadowue pociag musimy oproz-
niat cate magazyny. Na przyktad z magazy
nu piatego trzeba wzia¢ 10 skrzynek | ani
jednej mniej. Oczywiscie mozemy tez —
jesti tak nam bedzie pasowato -—— nie brac
nic 7 tego magazynu

Jezeli obliczymy, ze w |ednym wagoniku
zmieszcza sie cztery skrzynki a w drugim
trzy, to bedziemy sig¢ starali tak wybrac ma
gazyny, aby w sumie bylc w nich siedem
skrzyn. W tym przypadku beda to magazy-
ny drugti lub trzeci (2 skizynki} oraz czwarty
(5 skrzyn).

Gdy prawidtowo wybierzemy magazyny.
to znaczy liczba skrzyn znajdujacych sig w
nich bedzie doktadnie rowna liczbie miejsc
na wagonach, wowczas pocigg z tadunkiem
odjedzie, a na pefonie pojawi sie nastepny
skiad. Jesli jednak skrzynek bedzie zbyt
duzo, pociag nie ruszy sie Z miejsca a my

za kare — dostaniemy inne wagony do
zatadunku

Zasianowmy sie teraz, czy moze sie zda-
rzycC, ze nie bedziemy mogli zatadowaé po-
ciagu? Najwiekszy wagon moze pomiescic
9 skrzyn a wiec w dwoch takich wagonach
ralezy umiescic 18 pakunkow. To najwiek-
sza ich liczba jaka moze w naszej zabawie
wysiagpic. We wszystkich magazynach
rmamy w sumie 20 skrzynek, a wiec moze-
my byc spokojni, ze towaru nie zabraknie.
Czy jednak kazda iiczbe (nie wigksza niz
18) bedziemy mogl przedstawiC jako suine
iczb pakunkow w puszczegolnych magazy
nach? Przerwi|cie na chwile czytanie | spro
D *E wAawdzic,

No | co”
Znaiezliscie meze taka liczbe, ktore| nie da
sie uzyskac? Jesli tak, to radze sprawdzic
jeszeze raz bo {0 Z pewnroscig pomytka. Li
czby skrzvn w magazynach sa tak dobrane.,
7ze mozna z nich utozyé dowolna liczbe od 1
do 290

Spiobujcie sobie teraz przypomniecd, czy
spotkaliscie sie juz 2 bnym  proble-
mem. A Kto z Was bawit sig¢ waga z szalka-
mi | odwaznikami? Pamietacie jakie odwaz-
niki sa w komplecie? No wiasnie: np. 10
dkg. 20 dkg, 20 dka, 50 dkg 1 kg, 2 kg. 2
kg.... itd. Dzieki temu mozemy wazyc z do-
Kiadnoscia do najmaiejszego odwaznika w
zestawie,

Widzicie wiwgc, ze zaladunek pociggu
moze mie¢ wiele wspolnego z waga i... ma-
tematyka

* ¥ ¥

Program napisany jest na komputerze
Amstrad. Pod wydrukiem podane sq li-
nie, ktore trzeba zmienié aby mozna go
byto uruchomic¢ na Commodore 1 Spec-
trum. Niestety, w przypadku Atari ko-
nieczna jest zmwana konstrukcji catego
programu, gdyz ten komputer nie posia-
da mozlwosct korzystania z tablic tek-
stowych.
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10 REM SERRIRIRRRAGRARSTIRRRSIIRRE0EE
2o REM IREERTRELTY Na koiex EARESESELNN
30 REN SERRMINERRORESRANERNRINARLRREINY
58 Ri

99 REM #2303 cape pocratrowe 118314
100 LS

110 LET w=0:LET 820

120 LEY d=i2

130 DIN w5, 5

140 FOR 1=0 7O 2:FOR ;30 TG 3

150 RERD wdi,, 1)

160 NEXT j:NEXT i

Z?G BATﬁ Mawm T "‘“ '!ﬂ |l-!|
1BGIBQTQ ;'.?-__ -'<; P ni inln

LE W Ie Ry [a
] ’ L

190 DATA '0-ocoo\", *0--c¢","0---0","-o-—-
&'y "0---0", "-00--~066-"

200 DATA "=—-- T "0 ', e
e "
TEO DATA TTyiee UUTURENTUREED, T Haeh

BUOCUORREDTT RBERMAER

220 BATA "O-poogi', *o--p", o---o", -0~~~
g=5 g tuae e

230 DIM jadt®)

40 FOR 3=£ 705

250 RERD ladi1)

40 NEXT 1

270 BATA 2,3.5,2,7

289 DIM magazynid)

290 FBR1=1 705

300 READ sagazyniy}

310 NEXT 2

320 DATA 1,2,2.5,10

330 LET losi=INTiRRD{1}4G)+]

JA40 LET Jos2=INTIRNDI1)§5)+1

999 REM ¥RAINLI3E gra TRRIRALRNA

1000 LOCATE 1.1

1030 IF s=lagtiosl)+ladiloss) THEN LET
w23

1020 FOR 1=9 10 2

1070 FRINT wéfiosi,isw):" “w$(losi,it
wi:" "wd(0,14w)

1040 NEXT 1

1050 FRINT:IF s-ladilasl)+lad{ins2} THEN
FRINT "Za duzo":FOR t=i TO 4000;NEXT t:
RUN

1068 FRINT

1070 FOR 1=1 TO &

1080  PRINT 13

10%  FOR 4=1 10 magazvn(n}

1100 PRINT "&';

10 NEXT

1120 FRINT ° 4

PIS0 NEXT 1

1140 IF w=3 THEN FRINT:FRINT "Wspan:ale:

"1FRINT® "iBOTE S009

1150 FRINT: FRINT “Ktory magazvn?"

t1a0 INFUT m

1170 1F m{1 Ok m.5 BR m< INT(m; THEN

PRINT: FRINT "Ds2ukujeszi  ";FOR t=]

T0 4000:NEXT t:RUN

1180 LET s=c+magazynim)

1190 LET magazyn(a}=0

1200 &0TO 1000

4999 REM #8338 o0,azd pociagu #RRLY

SG00 FOR p=1 70 @

3010  LOCATE 1.1

5020 FOR =] TO S08{d-p)l:NEXT t

5030 FOR 1=3 T0 5

S04G FOR r=i TO p

3050 FRINT " "3

S060 KEXT ¢

0670 FRINT w$(lpsi,i)”
" i)

5080  NEIT 1

3G90 REXT o

E10G RUN

"whliosa, i

1 REX t#33% Commcoore 58 @ 128 1430
100G FRINT CAR$:(147):

1000 FRINT CHRE11G):

3580 FRINT CHR$(19);

1 REM SEXBEIRSNREES Soectrus DITLIRRRILE
1

330 LET 1osi=INT(RNDES) +}

340 LET losZ=INT(RNDI3)+i

1000 PRINT AT (.03

3010 PRINT AT 0.04




Rozmowa z prof. Horstem
Tzschoppe z Uniwersytetu
Technicznego w Dreznie,
dyrektorem Centrum Infor-
matyki

— Panie profesorze, czy uwaza Pan, Ze spofeczen-
stwo NRD jest juz przygotowane na nadejscie ery in-
formatycznej?

- Jednoznacznie tak. NBRD bardzo wczesnie rozpo-
czeto wiasng produkcje eiementéw mikroelektronicznyen,
kombinat ,Carl Zeisa™ w Jenie i zaktady w Erfurcie naleza
do najbardziej priorytetowych inwestycj. Wysoki poziom
przemystu podzespofowego stanowi gwarancje rozwoju
takze branzy komputerowej.

W te| wiasnie branzy rozbudowalismy ostatnio znacznie
kombinat ,Robotron”, gtownego producenta techniki
komputerowej. Rozwiamy takze wspoiprace produkcyjna
z innymi krajami, gtownie ze Zwiazkiem Radzieckim.

Obok bazy materiatowe| i produkcyjnej decydujaca role
dla rozwoju informatyki ma ksztatcenie. Mamy dtugofalowa
koncepcje. Zaklada ona z jednej strony ksztatcenie na po-
ziomie wyzszym w politechnikach, uniwersytetach, a z
drugier takze w szkofach srednich. To wszystko skiania
mnie do pozytywne] odpowiedzi na te pytanie.

— Jaka role w edukacji informatycznej grajga w
Pana kraju male systemy — komputery osobiste i do-
mowe?

-— Nasz potencjat produkcyjny zorientowany jest dzis
glownie na produkcje komputerow osobistych | biurowych,
Chodzi nam giownie o wprowadzenie tej techniki do prze-
mystu | catej gospodarki. W daisze| kolejnosci widzimy ko-
niecznosc tworzenia sieci tgczgecych komputery | zatrud-
nione” na poszczegolnych stanowiskach pracy. Chcemy
upowszechni¢ m.in. systemy CAD CAM oparte na zasto-
sowaniu komputerdw EC 1840 (NRD-owski odpowiednik
IBM PC XT). Nie mamy jeszcze podstawowej bazy kompu-
terowej jaka tworzyC moga komputery domowe. Dla indy-
widuainego uzytkownika. Wychodzimy z zatozenia, ze wa-
znigjsza jest dzis produkcja materialna.

Tu, gdzie rozmawiamy, na Targach Mistrzow Jutra w Li-
psku pokazujemy jednak takze komputery domowe ,Ro-
botron” KC 8102 i podobne. Kiedy bedzie mozna kupi¢ je
w sklepie — nie wiem, na pewno jednak w tej pieciolatce.
Na razie trafiaja do szkot.

— Czy wsrod swoich studentow widzi Pan Profe-
sor mode na komputery, fascynacje nimi?

— Z poczatku z pewnoscia jest tascynacja. Trzeba ja

odpowiednio wykorzysta¢. Mysle, ze wraz z rozwojem za-
stosowarn moda przeksztalci sie w stabiine zainteresowa-
nie zarowno wsrod studentow jak | reszty miodziezy.

— A czy trudniej dostac sie na informatyke niz na
inny kierunek studiow?

— Tak, znacznie trudniej. W naszym centrum informa-
tycznym immatrykulujemy rocznie 350 studentow. A
mamy 1000 podan o przyjecie.

— A ci, ktorzy jut koncza studia informatyczne.
Czy fatwo im zdobyc¢ naprawde ciekawa prace?

— Bez Zadnych probleméw. Przemyst cheiatby, bysmy
dawail mu co roku 900-1000 absolwentow, trzykrotnie
mniej niz mozemy. W propozycjach jakie do nas przycho-
dza sa rozne, czesc bardzo interesujaca, czesc laka sobie
Ale z pewnoscig kazdy otrzymuje prace odpowiednia do
swoich kwalfikacj — jest przeciez w czym wybierac.

— Mozna teZ to Inaczej ujaé — po prostu brakuje
informatykow.

— No cdz, wiecej ksztaicic nie mozemy. Nasze mozh-
WOSCI S3 0graniczoie — (musiity przeciez orac pod uwagge
pojemnosC laboratoriow, sal wyktadowych, domow stu-
denckich.

— MozZna byloby ograniczy¢ nabodr na inne kierunki
studiow, nie tak dzis nowoczesne.

— W naszych warunkach jest to rozwiazanie teoretycz-
ne. Jak Pan wie przyrost naturainy w NRD nie jest wielki,
nie byt tez wielki przed 18—20 laty. Diatego tez wzgledy
demograficzne oraz wymaog rozwoju innych dyscyplin row-
nie waznych dla obecnej rewolucji naukowo-techniczne;j,
np. ochiony $rodowiska znacznie nas ograniczaja. Propor-
cji w ksztatceniu nie mozemy uktadac wedlug dzisiejsze;
mody decyduja one przeciez o tym, jakimi kadrami dyspo-
nowac bedziemy za lat kilka | kilkanascie.

— Nie przewidujemy chyba jednak obaj zmierzchu
informalyki?

— QOczywiscie, ze nie. Jednak co trzeba takze braé pod
uwage w NRD 10—15 proc. wszystkich studentéw stano-
wig studenci kierunkow technicznych, Ich wszystkich tak-
ze zapoznajemy z roznymi gatgziami wiedzy komputero-
we|. Przyszly inzynier budowy maszyn bedzie znat nie tyl-
kO podstawy programowania fecz takze bedzi potrafit np.
opracowywac systemy sterowania

— Pan profesor méwi o in2ynierach przysxzivsécl, ja
chce sle zapyta¢ o tych ju? pracufecych 30—40-let-
nich. Jak bedg uzupeinia¢ swoje wyksztakcenie? Czy
wobec fak szerokiego wprowadzania systeméw CAD/
/CAM wielu z nich czuje si¢ wrecz zagrotonych.

— To bardzo skomplikowany problem zahaczajacy o
spoteczna strone komputeryzacji. W 1990 roku, jak zakta-
damy, 550 tys. ludzi pracowac bedzie na stanowiskach
CAD/CAM. Na pewno nie beda to tytko ci, ktorzy wlasnie
teraz studiujg. Dlatego tez ksztaicenie ustawiczne ma tak
duze znaczenie. Mamy z przedstawiciela i przemystu
wspoIing koncepcie tego ksztatcenia. Stworzyh$my centra
doskonalenia zawodowego, gdzie zapoznajemy inZyrie-
row z technika komputerowg. Szerokie wprowadzenie
tego programu wymaga znacznej bazy materaingj i techni-
cznej.

Zostana oczywiscie | tacy, ktorzy nie dadza sie , skom-
puteryzowac” — z konserwatyzmu, z lenistwa, czy ze
strachu przed czyms nieznanym. Trzeba im bedzie takze
stworzyt miejsca pracy — to kwestia polityki socjainej,

— Duzo ich bedzie?

— Niewielu. Wprowadzilismy dia przyktadu na kolei
komputerowy system rezerwacji i sprzedazy biletow. Z po-
czatku mielismy wielkie trudnosci z przeszkoleniem per-
soneiu kiory tak przyzwyczait sie do starych metod. Ale w
koncu tych, ktérzy musieli zmieni¢ prace byto tylko kilka
procent.

— Wiem, Ze ma Pan wsrodd swolich studeniow takte
Polakow.

Jak Pan ocenia ich wiedze, przygotowanie do pod-

Jjecia studiow informatycznych?

— S5g, na ogot, znakomicie przygotowani. Maja duzo le-
piej niz ich niemieccy koledzy opanowane podstawy — w
szczegolnosci matematyke. Sporo takze wiedze juz o in-
formatyce. Jest to rowniez zastuga waszego , Bajtka”, kté-
ry chwalg za przekazywanie podstaw wiedzy informatycz-
nej. Przydatby sie nam taki magazyn.

Rozmawiat
Grzegorz Onichimowskti

—ELEKTRONICZNY—

TLtUMACZ

Komputerowe wspomaganie ttumaczenia CAT powols
zyskuje coraz wigksza liczbe zwolennikow. O jego zale-
tach przekonali sie pracownicy jedne] z hamburskich firm.
Zainstalowanemu w biurze komputerowemu systemow)
Logos powierzono ttumaczenie z niemieckiego na angiels-
ki instrukecji obstugi urzadzen produkowanych w tym
przedsiebiorstwie. Tlumaczone sa nie tylko pojedyncze
stowa, ale i cate zdania. Wydajnosc ttumacza wzrasta dzie-
ki temu kitkakrotnie, mimo ze zredagowany teksi wymaga
poprawek stylistycznych.

Utworzenie | szybki dostep do bankow danych zawiera-
jacych odpowiednie stownictwo nie jest juz dzisiaj najwigk-
szym problemem. O wiele trudnigjsze jest dia komputera
zrozumienie  skomplikewanych regut  gramatycznych.
Opracowane dotychczas programy pokonu|g te przeszko-
de tylko w przypadku stosunkowo prostych pod wzgledem
budowy zdan | operujgcych ograniczonym zasobem stow-
nictwa tekstow fachowych.

W Kanadzie dziafa w petni zautomatyzowany system ttu-
maczacy prognozy pogody Od 1976 roku do ttumaczenia
protokotow posiedzen EWG wykorzystywany jest program
Systran. Znano go juz od 1570 roku, kiedy to zostat uzyty
w amerykanskim lotnictwie do sporzadzania rosysko-an-
vietskich przektadow. Mimo licznych wad specjalisci po-
stuguja sie do dzis jego reZznymi wersiami

Zdaniem ekspertow przysztost komputerowego ttuma-
czenia nalezy do kompleksowych systeméw, ktére beda w
stanie zrozumied ztozone zwiazki znaczeniowe w zda-
niach. Na ziecenie EWG grupa fachowcdow jezykoznaw-
cow | informatykow tamie sobie gtowy nad ambitnym pro-
jextem Eurotra, ktory ma przyCmic mozliwosct programu
Systran. lch celem jest komputerowe ttumaczenie tekstow
urzedowych na dziewie¢ jezykow. Realizacja projekiu
przewidywana jest w 1989 roku.

(23)

BALTCOM ‘87

Wystawcy byli zadowoleni, bo mo-
gli zarobié, a organizatorzy pochwali¢
sie udana mimo wszystko impreza.

— Niech pan da jedna — prosi kilkunastoletni chio-
pak.

~ Na co ¢i? — pada pytanie.

— Tak sobie, do kolekcji.

Pan przy stocisku mieknie i podaje mtodziencowi rekla-
moéwke jednej z firm, bioracych udzial w pierwsze] Ogolno-
poiskiej Gieidzie Komputerowej , BALTCOM '87", ktora
odbyta sie w Gdansku w dniach 17-20 listopada.

Miodziez dopisata, ttumnie walac do Domu Technika i
hali ,Olivii”, zobaczy¢ co nowego w komputerowym inte-
resie. Miodziez sie jednak rozczarowata, bo wystawiany
sprzet do zabawy sie nie nadawat. Zamiast grac np. w ,La-
tajaceqo niszczyciela”, mtodsi ludzie patrzyli na klawiatury
i monitory z obrazami firmowymi wystawcow, czekajac az
pani nauczycielka zarzadzi odwrot. Z nudow bralt wige co
popadto, w posiaci instrukcji | nalepek

Gietda miata stuzyc¢ robieniu interesow, totez przezna-
czona byta dla powaznych ludzi. Do Gdanska przyjechato
61 firm z catej Polski, a scisle mowigc z Warszawy, Fozna
ria | Trojmiasta. Organizatorzy imprezy zapewnil przyzwo
ite warunki do pokazania wszystkiego (co jest kompute-
rem) na sprzedaz. Tereny wystawy byty jednak ograniczo
ne, gdyz w hali ,Olivii” nie udato sie rozmrozic sztuczne-
go lodowiska. Kiedy wigc targowano sie ¢ ceny i bity, ho-
keisci tuz obok biegali za krazkiem. Nikomu na szczescie
to nie przeszkadzato

Pierwsze dwa dni gietdy poswiecono na zawieranie korn-
rakiow spotkania promocyjne czy dziatania informacyjne
A wszystko to dla blisko 400 przedstawicieli przedsie-
biorstw zainteresowanych zakupem sprzetu, oprogramo-

wania czy wspolpraca w dziedzinie komputeryzacji pol-
skiego przemystu.

Prawie 60% wystawianego sprzetu pochodzito z impor-
tu. gtownie z Tajlandii, gdzie ceny sa stosunkowo niskie.
Reszta urzadzen, pokazana na gietdzie, wyprodukowana
zostata w Polsce, to znaczy w Polsce zostata posktadana,
gdyz wiekszosC elementow takze pochodzi z imporiu. Ho-
noru naszej ojczyzny bronito jedynie kitka komputerow ro-
dzime| produkeji. M.in. MAZOVIA 1016 | MAZOVIA
1016.3. TURBO.

Niewatpliwym sziagierem gietdy byt nowy wyrob firmy
IBM z seriil PS/2 (Personal System 2) model 30 z twardym
dyskiem, dyskiem 5.25" | wchodzacym (?) standardem
3.5" oraz myszka i catym pakietem efekiownych progra-
mow graficznych. Ponadio efektownie prezentowaly sig
kotorowe monitory wysokiej rezdzielczosci np. Mitsubishi
1280x1024 punkty, kolorowe plotery Rolanda i oczywiscie
sprzet VIDEO juz nieodzowny na takich imprezach.

Obecnosé na ,BALTCOMIE", w wiekszosci, lirm polo-
nijnych | matych spotek potwierdzito regufe, ze przedsie-
biorstwom panstwowym nie optaca sie handiowac kompu-
terami

Rownolegle z gietda funkcjonowat, powotany na te okaz-
je. Sekretariat Naukowy, ktory zajmowat sig doradztwem
handlowym oraz organizacja konferencji naukowe). W cig-
gu czterech dni odbyto sig kilkanascie wyktadow zwigza-
nych z problemami informatyki i elektroniki. Byty to tematy
czysto praktyczne, odbiegajace od kanonu naukowego
wyktadu, co jednak okazafc si¢ wielkim plusem, zwazy-
wszy na fakt, ze na gietde zjechali giownie managerowie |
inzynierowie, a nie naukowcy.

Krzysztof Czerwinski
Krzysztof A. Nowostawskti,
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

171-175 Uxbridge Road, London W 13 9AA
Tel: London 8401715 Telex: 946581 Polan G Fax: 8407136

NAJNIZSZE CENY W EUROPIE ZA NAJLEPSZY SPRZET KOMPUTEROWY
Wylaczne przedstawicielstwo na POLSKE firmy

L 4 &

Najnowoczesniejszy komputer/edytor tekstu z drukarka ‘LETTER QUALITY’

/ @n Tﬁ_g

rozszerzenie skali kolorow [do 64 kolorow], zgodny z EGA w skiad wchodzi: drukarka 15”7 ‘daisywheel’ o doskonatej jakosci druku

i i : g [LQ], monitor 90 kolumn, 512 K RAM + naped dyskow 1 MB + software:
r:;?tlngé “,;'chol,ﬁfi‘?af wslgcac_l'z:;%l?ysz, Zagar; ok Imerielsy LocoScript 2, LocoSpell {stownik angieiski], LocoMail.

PC 1640 SDMD  Pojedyncza stacja dyskow, monochrome monitor
PC 1640 SDCD  Pojedyricza stacja dyskow, kolorowy monitor
PC 1640 SD ECD Pojedyricza stacia dvskéw, kol monitnr w55k, rozdzielczuscl

PC 164000 WD  Podwoina siacja dyskow, monochrome monitor

g 600.- Na zadanie klientow wznowinns srodilie niezawodnego komputera

2

£ 570- RACT e
PC1640DD CD  Podwojna stacja dyskow, kolorowy monitor £ 700.- A i 7 RA »

2 .

£ F

£

£

- Z E0ytuiem ekstu:

PC 1640 DD ECD Podwdina stacja dyskow, kol. monitor wysokiej rozdzielczosei 850.- &
PC 1640 HDMD  Twardy dysk 20 MB, monochrome monitor 850.- ! 4 i niz i i
J - ! 22 — po nowej nizszej cenie
PC1640HD CD  Twardy dysk 20 MB, kolorowy monitar 980.- ' I iy el p U .
PC 1640 HD ECD Twardy dysk 20 MB, kol. monitor wysokiej rozdzielczosci 1130.- FEWe2as :gfr{\gg;:ee- 2SbR. pojedynicza stacja dyskow, monitar,drukarkd, £ 295.-
Najpopularniejszy PC Europy: PCW 8512 :gf;:faur::r 512K, podwona stacja dyskéw, monitor, drukarka, e 385.
D DM -~ K Popularna seria komputerow domowych
AMSTRAD PC 151z g i g
[40% rynku brytyjskiego] — PO ZNIZONYCH CENACH: AF ) [
_Zgo:ifn_y z !BMf.t;v skiadswchodzi: mysz, lzegar Quartz, oba p‘;; éi;él acyjnie niskich gén;iih-
sy, SO g , ; int, : .

rc:togor?o%ve BASaIE 2’_“ DOS, DOS+, GEM z Desktop & Paint CPC 464 Z komputer 64K z wbudowanym magnetofonem + zielony monitor £ 150.-
PC1512SDMM  Pojedyncza stacja dyskéw, monochrome monitor £ 390.- CPC 464 K komputer 84K z wbudowanym magnetofonem + kotorowy monitor £ 220.-
PC1512DD MM Podwojna stacja dyskéw, monachrome monitor £ 490:- CPC 6128 Z romputer 128K z wbudowang stacig dyskow + zielony monitor £ 220.-
PC15128SDCM  Pojedyncza stacja dyskow, kolorowy monitor £ 530.- fg_gf; 2Bk‘ I‘t(k' kso”mgsgterl? i% £wbudoynasiaciadyshow-t kelorowy monitor £ ng"
PC1512DD CM  Podwdjna stacja dyskow, kolorowy monitor £ 630.- ED-1 + igll%oéqlkgw'a SS‘?PU R dvskéw do CPC 6128 7 kab g 100"
10-DS uniwersalne dyskietki 5 1/4" D/S D/D [10 sztuk] £ 10.-- RS 232 C f[ ﬁ’nf, Cf r} e Sl Reld S
100-DS uniwersaine dyskietki 5 1/4" D/S D/D [10 pudetek po 10szt.] £ 55.- MP-2 oo ’_gf’_“dﬁ';@% ?,;,?.};;"1 :;C G3e8,+ sufware g gg'

: : : . -2 modulater TV do CPC 612 e
* Polanglia Lid. dodaje bezplatnie 10 dyskietek 5 1/4” D/S D/D przy zakupie MP-1 modulator TV do GPC 464 £ 15.-
kazdego PC 1512 lub PC 1640 oraz ksiazke i 6 dyskow: Migent/Ability + 4 gry JY-2 joystick do CPC 464 lub CPC 6128 £ 15.-

wraz z kazdym PC 1512

s ] i
RABAT : £

“ ’ ‘:; 12

przy zakupie PC 1512 lub PC 1640 wraz z rewelacyjna drukark F.Uw & 1 F kU :
AMys'TnAg DMP 4000 [Drukarka Roku '87), ? Ispgfl)%ui:‘cla r:0d1 lg(g&ltrolba éakoscl AMST??DAF . A
kupie dwoch | iecei i i +2 komputer z wbudowanym magnetofonem -
:raz przy zakupie dwoch lub wiecej PC na jednego odbiorce ISJ & 8 ioysiick  software do Shr2 £ 15
NAJWYZSZEJ klasy SP+3+J8J komputer 128K z wbudowana stacja dyskow wraz z joystick' iem

i software £ 190.-

D ’? Uh t‘:'i I ‘"‘E‘{J‘*K A W Al * W ceny wliczone s3:

po zadziwiajaco niskich cenach [z kablem]: wszelkie koszta dewizowe zwigzane z przesyika, tzn. koszta F.0.B. w Wielkiej

* Nowa DMP 3160: 160 cps [NLQ 40 cps] £ 160- Brytanii, opakowanie, ubezpieczenie na transport do Warszawy, Export

* DRUKARKA ROKU: DMP 4000 — 15" 200 cps [NLQ 50 cps] honalely b, AR e recawy, Bxpo
100 roznych mozliwosci druku wiacznie z grafika £ 275.- W Polsce zapewniamy serwis na sprzet AMSTRAD i STAR jedynie zakupion

* od listopada 1987: LQ 3500 — 160 cps [NLQ 50 cps] £ 300.- w firmie Polgl?glia Ltdv.', Pree ==Y PNy

L/ JI\A T ) tm—— Serwis Gwarancyjny:

zaréwno jak i komputery AMSTRAD — NAJTANIEJ W POLANGLI! wykonywany jest w Polsce za posrednictwem T.E — |. REMEX dostepny za

ceny wigcznie z kablem do IBM, PC 1512, PC 1640, itp. dodatkowg opfate £ 30.- doliczona do zaméwienia za kazdy komputer AMSTRAD

NL-10 wraz z parallel interface”, 120 CPS [NLQ 30 cps] £ 200.- lub system PCW, natomiast £ 15.- za kazdg drukarke, komputery Sinclair

NX-15 120 cps {NLQ 30 cps] £ 300.- | pozostaty sprzet objety tg oferta. Serwis pogwarancyjny odptatny w polskich

NB24-15 [24-iglowa], 216 cps (LQ 72 cps) £ 575.- ztotych, dostepny jest dla wszystkich klientéw Polanglii

NB-15 [24-igtowa], 300 cps [LQ 100 cps] £ 650.- Osoby zakupujace sprzet AMSTRAD w innych firmach eksportowych lub

* Za specjalny kabel do AMSTRAD CPC —doptata © 5.- * w skiepach nie sa uprawnione do korzystania z serwisu AMSTRADA w Poisce.
o<
Zgodnie z warunkami aktualnej oferty firmy Polanglia Lid., niniejszym zamawiam:
.......................................................................................................................................................................................... . e R R S R B AV SRS
......................................................................................................................................................................................... B e ¢ e N K S i NS R A R R SR R
.......................................................................................................................................................................................... L T

PLUS kwota pobierana przez Barciays Bank = s e T R 4.-
RAZEM = £

Zataczam cozek lub kserokopie zlecenia bankowego na przelew w/w sumy na konto Nr 70736805 w Barclays Bank PLC, Ealing Broadway Branch (kod 20-27-48), 53 The
Broadway, LONDON W 5 5JS, zrealizowanego w dniu .......... Fl o rme oo s J o, Przez bank..........ocoooviiei e oddziat.................... R RS
W e e Jednoczesnie przyjmujg do wiadomosci, ze, w wypadku odbioru sprzetu objetege gwarancja zobowigzany jestem do zgloszenia sig

do zaktadu serwisowego w celu rejestracii sprzetu w terminie 14 dni pod rygorem utraty praw gwarancyjnych.
Wszelkie tranzakcje podlegajg warunkom firmy POLANGLIA opartym na prawie angieiskim.

Podpis wplacajacego...........coeevvviivniiiconiii e NAZWISKO | I .o ittt Data.....cooveeiiiniiie e

NAZWISKO | IMIE ODBIORCY .. . e e
PN Y A RE S e e
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SPRZEZENIE ZWROTNE

Na listy Czytelnikéw odpo-
wiada Marcin Waligorski.

Mijaja witasnie dwa lata od mo-
mentu ukazania sie ,Bajtka” w no-
wej szacie wydawniczej — a zara-
zem dwa lata dialogu z czytelnika-
mi na famach niniejszej rubryki. Z
tej okazji pragne dokonac krociut-
kiegf(o podsumowania.

Skierowana przez nas swego
czasu do czytelnikow prosba o
opatrywanie listow dopiskami
(okreslajacymi, do ktorego ze sta-
fych dziatow ,,Bajtka” koresponden-
cja sie odnosi) spotkata sie z zycz-
liwym odzewem. Przez caly czas
znakomicie ufatwiata i ulatwia nam
to prace. Wszystkie listy sg uwaz-
nie czytane, a zawarte w nich uwa-
gi w kazdym przypadku brane pod
uwage przy redagowaniu pisma.
Niestety, nie na wszystkie uwagi i
prosby jestesmy w stanie odpowie-
dziec pozytywnie. Latwiej jest nam
ustosunkowac sig do krytyk strony
merytorycznej ,Bajtka”. Znacznie
trudniej jest uwzglednic propozyc-
je zwiekszenia objetosci dziatow,
numeru itd. — bo tu wiaza nas trud-
nosci natury technicznej i ekcno-

miczngj.
Do dziatu ,Sprzezenie zwrotne”
trafia czesc¢ kierowanych do redak-
cji pytan. Na pozostaie odpowiada-
jai( redaktorzy poszczegolnych
LKlanow”.

~oprzezenie” jest rubryka dla
uwaznych czyteinikow. Ze zrozu-
mialych wzgledow przyjeto zasade
nie publikowania pytan, ktére juz
raz na famach tej rubryki zostaly
nostawione i objasnione. Podobnie
rzecz ma sie w przypadku pytan, na
kiore odpowiedz mozna znalezc¢
bez trudu w numerze , Bajtka”. Ru-
bryka unika w ten sposéb spietrza-
nia sie stosu spraw niezatatwio-
nych, zas czytelnicy — powtarzaja-
cehsie Iekturi.

ie wszystkie scl:)ra poruszane

w listach moga doczekal sie wy-
czerpujacej odpowiedzi. Najlicz-
niejszym przyktadem sa {u prosb
o pomoc w wyborze komputera.

ogromnej wiekszosci tych listow
jest zdecydowanie zbyt mato da-
nych, by udzielic jakiejkolwiek
rady. Innym przykiadem moga by¢
pytania o pewne rozwiazania cFn:;-
gramowe bez podania dokfadnie,
aka role powinny speiniac i w ja-
im srodowisku programowym
pracowac.

»Sprzezenie zwrotne” nie zamie-
szcza ogloszen, propozycji nawia-
zania kontaktow itp. W tym celu zo-
stata utworzona rubryka ,Indywi-
dualny Bank Danych” oraz osobno
»Klan nietypowych”. Jest wszakze
jeden wyjatek. Jak zapewne czytel-
nicy zauwazyli, ,Sprzezenie” od
diuzszego czasu stara sie poma-
Eaé niepelnosprawnym uzytkowni-

om komputerow. Sadze, ze moze-
my liczy¢ na zrozumienie.

Biezacy odcinek ,Sprzezenia zwrotne-
go” poswigcamy catkowicie krytykom pod
adresem tej rubryki. Bardzo ciesza nas tego
rodzaju listy, gdyz sa one znakomita pomo-
ca w redagowaniu rubryki.

W numerze 10/87, w odpowiedzi na
list czyteinika pytajacego o dostepne
programy muzyczne dia mikrokompute-
ra ZX Spectrum, zamieszczona zostala
Zaskakufaca informacja, Zze takie progra-
my nie istniejg! Otoz jako muzyk oraz
posiadacz tego komputera pragne wyja-
snic, ze pomimo ograniczen sprzeto-
wych wymienionych w odpowiedzi na
list — na Spectrum istnieje szereg uda-
nych programow muzycznych.

Zdecydowanie najlepszym jest jak do-
tad ,,MUSIC BOX”. Nie jest to w Zadnym
razie program prymitywny — pozwala
on na zapis dwuglosowych utworow
muzycznych z towarzyszeniem perkusji,
ktorej brzmienie moZna programowac
na specjainym edytorze. Napisany
utwor mozna odtwarzac w roznym tem-
pie, dowolnie modyfikowac, a takie
przeksztalcic w niewielki blok kodu,
dzialajacy samodzielnie bez programu
giownego. Dla demonstracji do progia-
mu dolaczonych jest kilka gotowych
utworow opartyci na melodiach zespo-
fu ,, WHAM".

Innym znanym programem jest ,,Mu-

sic Composer” firmy Romantic Robot..

Program posiada dosc duze mozliwosci
w zakresie pisania i przetwarzania 1-gto-
sowej melodii: zmiana tempa, tonacji,
klucza, artykulacji dzwieku i metrum
utworur

Oba opisane programy posiadaja bar-
dzo wygodne edytory, w ktorych czesc
klawiatury Spectrum fraktowana jest
jako kiawiatura fortepianu.

Inne programy muzyczne to np. Music
Maker, Music (nauka podstaw zapisu
nutowego), Mozart (program samodziel-
nie ,komponujacy” dwa glosy do zada-
nej melodii — odtworzenia przy pomocy
podlaczoneqo ukiadu AY-3-8912).

Jezeli chodzi o moZliwosci muzyczne
Spectrum, to zapraszam do postuchania
{oczywiscie przy pomocy podiaczonego
do gniazda MIC wzmacniacza) muzyki z
gier takich, jak np. Agent X czy Chro-
nos. Muzyka w tych grach jest 5-kanato-
wa (!). przy pelnej niezaleznosci kazde-
go kanalu, z perkusja i dowolnie zmie-
niajaca sie dynamika.

Termin ,muzyka” nie zaklada w Zad-
nym razie istnienia wielu kanatow o do-
wolnie programowanym brzmieniu. Wie-
kszosc instrumentow muzycznych jest
1-glosowa, i ma jedna, charakterystycz-
na barwe. Jesli chodzi o wymienione
efekty, to mozna je uzyskac na drodze
sprzetowej | programowej (ta druga ma
wiele wad, ale nie mozna uznac, ze nie
istnigje!).

Jan Kubica
ul. Prosta 14/4
53-509 Wroclaw

List len wybralem sposrod kilku, ktore
bronia edytorow muzycznych dostepnych
na komputerze Spectrum. Wnosze z tego,
ze moja fakoniczna odpowied? o wyjatkowo
skapych mozliwosciach muzycznych tego
Komputera (Bajtek nr 10/87) wywolata wicle
emoci.

Spiesze zatem doniesc, ze nadal uwa-
zam program ,MUSIC BOX" za prymityw-
ny. Nie chodzi tu ¢ niedostatki samego pro-
gramu — mozitwosc tworzenia dowolnych
dwudzwigkow nalezy uznacé za jego wielka
zalete. Chodzi o to, ze wyrafinowanie sa-
mego pragramu riewiele daje uzytkowniko-
wi. Programy typu , MUSIC BOX" czy ,Mu-
sic Composer” pozwalaja na pewne proste
wprawki z melodyki (z dodaniem efektow
perkusyjnych), ale np. takie dziedziny mu-
zyKi jak harmonia leza catkowicie poza za-
siggiem mozliwosci ich uzytkownikow.

Moja odpowiedz dotyczyia programow
muzycznych w waskim tego terminu zna-
czeniu - i tu musze przyznac sie do prze-
oczenia, Istnieje szereg programow, ktore
wspomagaja prace muzyka w innych fazach
niz wykonanie.

Mowi Pan o programach . Music” i ,Mo-
zarl”, ja ze swej strony dodac moge chochy
,Guitarist™, ktory poczatkujacemu gitarzys-
cie pozwala dobraé akompaniament do za-
danej melodil, ze wskazaniem odpowied-
nich chwytow. Takimi programami jest tak-
ze przynajmniej kilka bedacych w obiegu
symulacjt metronomu,

Pragne rowniez dodac, ze uzytkownicy
ZX Spectrum nie powinni wpadaé w kom-
pteksy — znajduja sig bowiem w takiej sy-
tuac)), jak wtasciciele ,klonow” IBM PC...

B N =
Chciatbym zapewne nie tylko w swo-
im imieniu zapytac, czym jest spowodo-
wana niechec wszystkich pism kompu-
terowych do standardu MSX.

Zajmujecie sie nawet takimi kompute-
rami, jak C-16, VIC-20, widmami kompu-
terowymi w rodzaju Meritum i Elwro,
Sharpem itp. itd. O MSX opublikowano 1
(sfownie jeden) artykud.

Pisze do Pana, bo zadziwiaja mnie Pan-
skie odpowiedzi na pylania o standard
MSX (1/87 str. 28). W momencie gdy juz
dawno wytwarzano komputery MSX 2
pisze Pan rzeczy co najmniej o rok prze-
starzale. Dla poparcia swojef tezy poda-
ja dane posiadanego przeze mnie kom-
putera MSX 2 Yamaha AX-350 (prosze to
porownac z Panska odpowiedzig):

a. mikroprocesor Z 80A, zegar 3.58

MHz
b. pamiec RAM 128 KB, VRAM 128
KB

c. pamiec ROM 128 KB

d. ekran o rozdzielczosci 256 x 212
(do 256 kolorow)} lub 212 x 512
ekran w irybie tekstowym B0 x 24,
40 x 24 lub 32 x 24 znaki
32 sprite’y
stacja dyskow 3.5 cala (720 KB po
sformatowaniu)

h. rezydujgcy w ROM jeden z 4 pro-
gramow o nazwie PAINTER pozwa-
la tworzyc rysunki o rozdzielczosci
512 x 424 w 512 kolorach.

Dodajagc do tego ogoinie znane moZzli-
wosci dzwickowe komputerow Yamaha
i inne, nie wymienione przeze mnie zale-
ty tego komputera jeszcze raz zapytuje,
dlaczego MSX-owcy sa dyskryminowa-
ni, pomimo iz CSH kupuje przeciez SVi
738, a czytajac Wasza rubryke pt. ,,Indy-
widualny Bank Danych” mozna przeciez
dojsc do wniosku, ze nie jest nas tak
mato. Nikt nas jednak nie widzi. Nie 2g-
damy wiele, ale prawdy o MSX i chocby
od czasu od czasu jakis artykut lub wyd-
ruk programu.

°

Q o~

Wiesfaw Lisowski

ul. Zwyciezcow 45/13

03-937 Warszawa

Wspomniane przez Pana pytanie z nu-
meru 1/87 dotyczyto standardu MSX, a nie
MSX-2 Trzeba tez zauwazyé, ze standard
okresla parametry minimalne, a nie obowia-
zujace dla wszystkich komputerow dane;
klasy. Dlatego tez juz w momencie, gdy pi-
satlem owg odpowiedz mozna byio z falwo-
scia wskazac komputery MSX z wieksza
pamigcia BAM lub nn 64-ma | duszkami™
Zgadzam sig z Panem, ze MSX-2 to pro-

pozycia ciekawa, zwilaszcza, gdy wzhoga-
cona jest o atuty takie, jakie Pan opisuje,
tzn. bardzo bogate moziiwosci dzwickowe i
oprogramowanie rezydujace w pamieci
ROM. To, ze MSX nie jest obecny na fa-
mach ,Bajtka” (podabnie jak wymieniane
przez Pana C-16, VIC-20, Sharp, i prakty-
cznie rzecz biorac, Meritum) wynika z poro
wnania liczby tych komputerow w Polsce 7z
liczba komputerow, kidrych kiany znajduja
SIg W Naszym pismie.

T " 2 0

W 10-tym numerze ,Bajtka” udzielif
Pan odpowiedzi koledze Arkadiuszowi
Sochanowi. Mogtbym te odpowiedz roz-
szerzyc, a nawet sprostowac.

Wydaje mi sie, Ze rozwigzanie auto-
matycznego uruchamiania programow
nie stanowi wiekszego problemu. Po
prostu zamiast uZycia do nagrywania
zlecenia CSAVE nalezy uzyc SAVE "C..
Tak nagrany program mozna wczytac z
tasmy do komputera przez LLOAD 7C: i
uruchomic go przez RUN, badz wgrac
przez RUN "C:, co go po wgraniu auto-
matycznie uruchomi.

Jedynym mankamentem tej mefody
jest to, ze zlecenie SAVE "C: generuje
duZe przerwy miedzy zapisywanymi re-
kordami.

Istnieje rowniez drugi sposob: uru-
chomienie z poziomu Basica niewielkief

procedury maszynowej. Podaje przy-
kiad. Aby skrocic wgrywanie programu
majacego automatycznie startowac roz-
bijemy go na dwa bloki:

1). Sama procedura maszynowa wy-
wofywana z Basica:

0 DIM AS (20): RESTORE
1 TRAP 13:1 = 1
2 READ A: A3 (1L1)=CHRS (A):
1=1+1: GOTO 2
13 X = USR (ADR (A$)
14 DATA 162, 253, 154, 169, 183, 72,
169, 84, 72, 169, 4, 32, 182, 187,
169, 255, 76, 4, 187
Ten programik naleZy nagrac na fasmie
przez SAVE 7C:

2). Wiasciwy program nagrywamy na
tasme zaraz po programie 1) przez nor-
maine zlecenie CSAVE.

Wyjasnienie dzialania: ten program
(tzn. obydwa bloki) wagrywamy przez
RUN ”C:. Powoduje to wczytanie i uru-
chomienie programu 1). ,Loader” fen
wygeneruje procedure maszynows, wy-
wplywana w linii 13. Procedura ta kasuje
program 1), wgrywa program wiasciwy i
uruchamia go.

Co sig tyczy programowalinosci klawi-
sza RESET — ma Pan racje, jest to przy-
cisk nieprogramowalny. Jednak zdanie
wdzialanie Klawisza RESET nie moze
byc¢ zmienione programowo” jest nie-
prawda. W normalinym stanie RESET ze-
ruje procesor, nie naruszajac jednak ob-
szaru pamieci, w ktorym zawarty jest
program w Basicu. Jednak po wpisaniu
w komorke o adresie 590 wartosci 1 pro-
gram w Basicu zostanie skasowany
(oczywiscie po wcisnieciu RESET). Jest
to wiec zmiana dzialania — na dokiadke
nie sprzetowa. Nie mozna jednak przypi-
sac klawiszowi RESET innych funkcji.

J.W. Nabzdyk
ul. Kochanowskiego 5/13
72-420 Dziwnow 1

Stwierdza Pan w nrze 10/87, Ze ra
komputerze Atari XL/XE jest niemoZliwe
automatyczne uruchomienie programu
bez komendy ,,RUN”, Otoz jest to mozli-
we.

Pierwszy sposob ma zastosowaniec w
przypadku programow krotkich. Nalezy
zapisac na kasete program instrukcja
SAVE "C:”, a odtwarzac instrukcja RUN
”C:”. Sposob ten nie jest najlepszy ze
wzgledu na to, Ze zapis jest ok. 2-krotnie
dluzszy.

Sposob drugi jest bardziej skompliko-
wany. Trzeba napisac tzw. ,loader”, kto-
ry zataduje i uruchomi program.

10 REM LOADER
20 GR. O: POKE 709,0: POKE 710,
15: POKE 712, 15
30 POSITION 5,5: ? ,Loading ASL..”
40 POSITION 5,21: ? "RUN”
50 POKE 764,12: POKE 842,13:
POSITION 0,19
60 CLOAD
Programu nie nalezy uruchamiad, lecz
nagrac na tasme instrukcja SAVE "C:”.
Potem kasujemy program. Teraz przy-
kfad programu wlasciwego:
10 REM PROGRAM
20 GR. 17
30 7=6; JaUTOSTART”
40 ?=6; "sTANDARD"”
50 ?7=6; "IOADER”
60 A=A11:IF A-511 THEN A=0
70 A—INT (A): POKE 709,A/2:
GOTO 60
Program nagrywamy na kasete zaraz za
"loaderem” instrukcja CSAVE.

Drugi sposob wydaje sie byc bardzief
pozyteczny — gdyz dodatkowo umozii-
wia umieszczanie na ekranie napisow
uvkazujgcych sie podczas nagrywania
programu.

Stawomir Czajka
ul. Solec 115 m.34
Warszawa
Oba listy prezentuja proste i interesujgce
rozwiazanie problemu, automatycznege

uruchamiania programu na Atari. Zwracam
jednak uwage, ze sa to rozwigzania potowi
czne. Automatycznie uruchamiany program
powinien bowiem rozpoczac dziatanie BEZ
udziatu uzytkownika, a zatem niezaleznie
od tego, czy jest fadowany przy pomocy
LOAD, czy RUN.

O petne] automatyce w uruchamianiu
programy mozemy mowic np. w przypadku
komputera Spectrum. Tu po prostu sam za-
pis programu na tasmie jest opatrzony in-
formacja, czy program ma by¢ (i od ktérego
miejsca) automatycznie uruchomiony. Uzy-
tkownik taduje program niezmiennie przy
pomocy instrukeji LOAD, zas reszte czyn-
nosci zwiazanych z uruchomieniem {lub
nie) wykonuje system operacyjny.

Zgadzam sie natomiast catkowicie z uwa-
gami odnosnie klawisza RESET. Podana
przez . Nabzdyka modyfikacja jest progra-
mowa — a zalem nie miatem ragji.
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DORADZTWO INFORMATYCZNE
2 zakrosy ¢

- zakup 1 kompletowanie sprzetu komputerowego,
- eksploatacja systemow informatycznych,

| - wielodostep, sieci komputergie,
| Realizowane przez ehepertow
z rolitechniki Wroclawshies

Sekcja Dzialalnosci Gospodarczej AZS
tel.203700C
Wyb.Uyspianskiego 27

-
a!.
44
:
3

Politechnika Wroclawska
50«370 Wrockau

2411

STUDIO KIJOWIANKA
AMSTRAD @ ATARI XL. XE. ST

COMMODORE 64, 128
Poieca literature | programy na kase-

STUDIO KOMPUTEROWE

ATARI-BAJT
AL §AMa THED 2 Fachunk-oe i keoes [n
COMVODORE @ SPECTRUN L= -

oferuje: _ AMSTRAD PC 1512 DDCM
programy uzytkowe, sprzedam. 20-96-00 Gdynia.
edukacyine, gry. opisy, {010

interfejsy do magnetofonow

i piora swietine — ATARI

tel. 20-80-34. Warszawa

katalogi gratis przy zamowieniu.

C 64. Nowy. rewelacyj’n& program
uzytkowy BAZA ZNAKOW™
informacije.

Aleja Majowa 14/27

44-121 Gliwice. BT B

INTERFEJS

.««CRJ+-+

Montowany na zamowienie
przez firme

IBS ELECTRONIC

umozliwia wspoiprace zwy-
kiego magnetofonu jako pa-
mieci kasetowej do kompu-
terow

ATARI
zapis, odczyt, start-stop
magnetofonu. gwarancja

Warszawa, tel. 34-16-06
w g. 10.00—14.00. .3 O

Serwis Komputerow

poleca swoje ustugi w za-
kresie:

naprawy ciaz oprogramo-
wania

komputerow Commodore,
IBM.Atari, ZX Spectrum.
Katowice — Os. W. Witosa
ul. Ossowskiego 28/30 10 p.

= \WIENCEK =

ZAKLAD ELEKTRONIKI MIKROKOMPUTEROWE

,JALCOMP”

31-464 Krakow, ul. Anieli Krzywon 23, tel. 11-91-22

POLECA UZYTKOWNIKOM KOMPUTEROW ATARI:

— Interfejsy umozliwiajace wspotprace komputerow ATARI z dowolna
drukarka wyposazona w ztacze typu CENTRONIX

— cartridge z jezykiem programowania BASIC XL, BASIC XE, LOGO.
ACTION

— cartridge z dowoinym programem wykonywane na zyczenie Klienta

— rozszerzenie pamiegci operacyjne| do 256 kB w komputerach ATARI

600 XL,
ATARI 800OXL, ATARI 65XE, oraz ATARI 130XE, zachowujace

ABSOLUTNA wymiennosc oprogramowania z ATARI 130XE.

UWAGA!!! Doychezasowe, I INFORMAC.JE:

telefonicznie:
tadzie rozszerzenia pamieci w godz. 10-15
komputeréw, zostana wymie- alpEnied TYLI) 2a Go-
nione BEZPLATNIE na rozsze- SN Kepelig 2Wieing.
rzenia kompatybilne. SM 287

96 PATTRIIK 1/060




WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

' ASCOM TECHNOLOGIES
{FAR EAST| PTE LTD

PWPO-T ,,Refleks” Sp. z o0.0. informuje,

ze dziata jako wytaczny przedstawiciel serwisowy na zasadzie zawartego kontraktu z
ASCOM TECHNOLOGIES (FAR EAST) PTE LTD. Na zakupiony w tej firmie sprzet wy-
dawane jest w Polsce swiadectwo jakosci i udzielana jest roczna gwarancja, w czasie
ktorej funkcje gwaranta sprawuje na zasadzie wytacznosci PWPOT | REFLEKS”.

Sprzet zakupiony w ASCOM pe odebraniu przesytki przez uzytkownika jest testowany |
sprawdzany bezptatnie w PWPOT , Refleks” Sp. z 0.0.

UZYTKOWNIK OTRZYMUJE TYLKO DOBRY SPRZET!

Ponadto ,,Refleks” udzieli Panstwu wszelkich dodatkowych informacji zarowno handlo-

wych, jak i technicznych (katalogi, cenniki itp.).

Kontakt: Przedsiebiorstwo Wdrazania Postepu Organizacyjno-Technicznego

»Refleks” Sp. z 0.0. Dziat Importu, 02-051 Warszawa, ul. Glogera 1 tel.
(02) 659-20-41, (02) 659-39-22 tix 817530 ref pl.
Wysytkowo z firmy ASCOM TECHNOLOGIES (FAR EAST) PTE LTD otrzymacie Panst-
wo sprzet mikrokomputerowy wysokie| jakosci i w krotkich terminach dostawy:
Oferta po atrakcyjnych cenach:

— kompletne zestawy mikrokomputerow PC/XT 6/8/10 MHz, PC/AT 8/10/12 MHz,
PC/38612/16/20 MHz oraz inne, jak np. mikrokomputery przenosne i najnowsze
typy profesjonalnych mikrokomputerdw,

— petny asortyment kart CSKD, wyposazenia i akcesoriow umozliwiajacych samodzie-
Ine zbudowanie mikrokomputera lub rozszerzenie zestawu juz posiadanego (karty
gtobwne, grafiki, kontrolery, karty obstugi wejs¢/wyjs¢, kable, obudowy, klawiatury,
zasilacze),

— petny asortyment urzadzen zewnetrznych, takich jak: monitory monochromatyczne i
kolorowe (szeroka gama typow o réznej rozdzielczosci), pamieci tasmowe, pamieci
na migkkich dyskach i napedy dyskow twardych (o0 bardzo duzej pojemnosci i krot-
kim czasie dostepu), rozne typy drukarek firm: EPSON, CITIZEN, STAR, PANASO-
NIC, Amstrad, rézne typy ploterow i digitizerow,

— nosniki magnetyczne,

— inne wyposazenie w srodki techniki biurowej,

- urzadzenia i przyrzady elektroniczne,

— urzadzenia techniki video,

— elementy i podzespoly elektroniczne.
ASCOM TECHNOLOGIES/FAR EAST/PTE LTD
Repubilic of Singapore ;
45 Genting 05-02 Genting Warchouse Complex Singapore @reﬂeks
1334 Republic of Singapore.

Przedsiebiorstwo Wdrazania Postepu Organizacyjno-Technicznego Sp. 2 0.0.
K-185




Gietdy Bajtka odbywaja sie przy ul. Grzybowskiej 35 (Szkota Podstawowa nr 25) w kazda sobote i niedziele od 14.00 do 19.00

GIELDA | PEWEX | RFN

,BAJTKA" BALTONA ($red )

{tys.zt) | (USD) | (DM) |
SINCLAIR
ZX 81 50 —_ 39
ZX Spectrum 48 KB 110 115 | 110-150
ZX Spectrum Plus 160 — 1 180-230
ZX Spectrum 128 + 2 250 — 250
Drukarka SEIKOSHA GP 50S 90 — 99
TIMEX 2048 160 146 ~
Joystick 457 — 4-9
COMMODORE
C-64 220 219 320
C-128 00 | 299 | 480
C-128D = — 999
Amiga z monitorem kolorowym | 1,2 min — 3000
Magnetofon 1531 45 48 30
Stacja dyskietek 1541 200 — 399
Stacja dyskietek 1571 240 299 460
Drukarka GP-500 200 — 149
Dyskietki 5 1/4 (srednia jakosC) | 0,8-1,5 35 0.3-15
ATARI
G5XE 50 | 125 | 110
130 XE 200 199 320
FStacja dyskietek 1050 230 187 | 350 |
Drukarka 1029 250 198 | 270-299 l
ATARIS20 STM st cysk 05Mb| 1.1min | 998 | 800 |
AMSTRAD
464 z monitorem monochromat, 280 - 400
6128 z monit. monochromat. 450 - 750
61282 monitofem kolorowym | 550 - 1000
Dyskietki 3 5 | — -9
Stacja dyskietek 3 do 464 380 — 399
;PC 1512 12-13mn — 999

POD CHOINKA

Swigteczna atmosfera udzielila sie organizatorom
»Bajtkowej”’ gieldy. Wiekszos¢ stoisk udekorowano
choinkami, 2 w miejscu tradycyjnych ozdob na zielo-
nych galgzkach zawieszano kasety z programami i
wszelkie mniejsze peryferia komputerowe oferowane
do sprzedazy.

Nowosci nie byto, natomiast o gwiazdkowa atrakcje
postarat si¢ instytut Swiata Arabskiego w Pary2u, kic-
ry opracowat dwujezyczny system operacyjny facins-
ko-arabski. Istnieje juz edytor tekstow Arabstar 2001,
a takze dwujgzyczne wersje programow typu Lotus
1.2.3, dBase ill, Wordstar 2000 itp. System dostarcza-
ny jest w postaci emulatora DOS na dyskietce i zmo-
dyfikowanego kontrolera CGA. Dodatkowo dotgczane
sg nalepki na klawisze ze znakami dia jezyka arabs-
kiego.

Miejmy nadzieje, ze przysztoroczny Mikotaj przynie-
sie nam system, ktory pozwoli na obstuge rodzimego
mikrokomputera z wykorzystaniem rownie egzotycz-

nych liters, ¢, z, , ¢, 4.
(rel)
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Nazywam si¢ Dariusz Rubinkowski, mam 13
tat. Posiadam mikrokomputer Commodore 116
z firmowym magnetofonem. interesuje sie gra-
mi komputerowymi oraz fantastyka, proponuje
wymiane gier i literatury. Adres: 09-400 Ptock,
ul. Orlinskiego 3 m 20.

Nazywam sie Ighacy Ziajka, mam 14 lat. Posia-
dam nietypowy mikrokomputer TJ 99/4a, mam
duze trudnosci z nawiazaniem kontaktu z inny-
mi posiadaczami tego mikrokomputera. Posia-
dam programy firmowe. Zainteresowania infor-
matyka, jezyk angielski. Adres: 38-520 Ryma-
ndow, ul. dr. Bieleckiego 10.

Watach Leszek, uczen 13 fat. Mikrokomputer
ZX Spectrum+. Oprogramowanie: gtownie gry.
Oczekuje wymiany gier. Adres: 42-600 Tarnow-
skie Gory, ul. Kazimierza Wielkiego 16.

Bogdan Modrzejewski, fat 19. Mikrokomputer
ZX Spectrum, monitor, magnetofon, joystik. Za-
interesowania: sport, informatyka, gry kompute-
rowe. Adres: 05-088 Brochow, woj. warszaws-
kKie.

Marcin Zatonski, uczen 15 lat. Mikrokomputer
Commodore + 4, magnetofon. Zainteresowa-
nia: koszykowka, informatyka. Proponuje wy-
miane oprogramowania oraz doswiadczen. Ad-
res: ul. Poniatowskiego 10/18, 78-600 Watcz.

Piotr Wrzesinski, uczen lat 18. Mikrokomputer
SCHNEIDER CPC 464. Oprogramowanie: pro-
gramy uzytkowe, edukacyjne, gry. Zaintereso-
wania: elektronika, motoryzacja. Proponuje wy-
miane oprogramowania. Adres: 96-122 Pusz-
cza Marianska 44.

Krzysztof Czaporowski, uczen 13 lat. Mikro-
komputer Commodore 16, magnetofon, joystik.
Gry programy uzytkowe. Proponuje wymiane
oprogramowania i doswiadczen. Adres: 96-100
Skierniewice, ul. Orkana 7/10.

Mariusz Wyszomirski, 14 lat. Mikrokomputer
ZX Spectrum, monitor, magnetofon, interfejs,
joystik, pioro swietlne. Oprogramowanie: pro-
gramy firmowe, uzytkowe, graficzne | edukacyj-
ne, gry. Zainteresowania: informatyka, elektro-
nika, zastosowania komputeroéw. Proponuje wy-
miane oprogramowania i doswiadczen. Adres:
96-500 Sochaczew, ul. Al. 600-lecia 69/1.

«

Rafat Kotyla, lat 11. Posiada mikrokomputer
Commodore 64, magnetofon oraz okoto 100
programow gtdwnie gier. Adres: 32-620 Brze-
szcze, ul. Stowackiego 9/5/9.

Tomasz Banachowicz, lat 13. Posiada mikro-
komputer ATARI 800 XL. Chciatby nawigzac
kontakt z innymi uzytkownikami tego komputera
w celu wymiany oprogramowania i doswiad-
czen. Adres: 81-107 Gdynia, ul. Stanistawa
Dabka 63/111/10.

Piotr Kuczynski, fat 14. Posiada mikrokompu-
ter AMSTRAD CPC 464, joystik. Oprogramowa-
nie: gry, programy uzytkowe. Proponuje wymia-
ne literatury oraz programow. Adres: 69-100
Siubice, ul. Wojska Polskiego 165d/1.

Piotr Pierzynowski, lat 19. Posiada mikrokom-
puter Commodore 64 KB, system operacyjny
CB/M. Proponuje wymiane doswiadczen. Ad-
res: 72-610 Miedzyzdroje, ul. Wiejska 2/18.

—_KOMPUTER | DZIEWCZYNY —

Obecnos¢ komputera na wszelkiego ro-
dzaju pokazach i kiermaszach nikogo juz nie
zadziwia. A ¢dz dopiero kiedy przy kompute-
rze zasiada piekna dziewczyna.

0d niedawna ;'pdel_ki 2 Agencji Reklamo-

¥000” petnig role hostess na

wej ,,Promocja
wystawact.

Opanowanie zasad obslugi komaputera nie
Wydaje sie by¢ sprawa frudng, skoro dziew-
czeta z Agencji Reklamowej pracy na kompu-
terze np. typu ,Atari” ucza sie w ciagu czte-
rech godzin! Zreszta stanowi to dla nich nie-
zfg zabawe.

Matgorzata Pytka
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GRA O JUTRO

wywiady
NR

Postanowitern, musze miec komputer

(A. KRAUZE) 1/86
Czy maszyna moze mySlec

(A. GOGOLEWSKI) 2/86
Stawiam na elektronike (P. STEPIEN) 3/4/86
Optymista (A. WOJCIECHOWSKI) 5/6/86
Ostatni dzwonek (W. NATORF) 7/86
Eskimosi w TV (T. PYC) 8/86
Start (S. WALIGORSKI) 9/86
Z dwoch stron katedry (N. KRZAK

' R. KOTT) 10/86
Kompromis (W. SZANTER) 11/86
Myslace odkurzacze (A. BORKOWSKI) 12/86
Hobby dla myslacych (R. WACLAWEK) 1/87
Komputerowe lobby

(W. WYSZOMIRSKI) 2/87
Hazardzisci (A. WROBLEWSKI) 3/87
Generacja z komputera

(A. KWASNIEWSK]) 4/87
Zawod z perspektywa

(W. GRUDZEWSKI) 5/87
Uriop z komputerem (M. ADAMCZYK) 6/87
Zawodowcy (J. DOMANSKI) 7/87
Nie zabezpieczam swoich programow

(R. KAJKOWSKI) 8/87
Czekajac nawujka (A. SKRZEDNICKI} 9/87
Wirtuoz (M. BILINSKI) 10/87
System dla ubogich

(B. RADZISZEWSKI, K. GAJEWSK!) 11/87
Tylko narzedzie (A. PAGOWSKI) 12/87
ELWRO czylt profesjonalna manufaktura 1/86

Stowo spod igly 2/86
Do Rzeszowa przez Atiante 3/4/86
ELZAB (Meritum 1) 5/6/86
JUNIOR i MAZOVIA 5/6/86
Komputery w renesansie 7/86
Renta z komputera 8/86
APPLE It na Grzybowskie| 9/86
Polski IBM 10/86
Nie tylko mate 10/86
Komputery na Okeciu 11/86
Bity zamiast czcionek 12/86
Polski dysk /87
Polskie stacje dyskow 4/87
Geniusz w fazience 6/87
Pod strzechy 6/87
Wiamanta nie bedzie 7187
JUNIOR idzie do szkoty 8/87
Pod znakiem mikroprocesora 8/87
Potentaci z krolikarn 9/87
Diagnosta z dyskietka 12/87

PRZED EKRANEM
NASTEPNY KROK

Dwie strony ekranu 8/86
Dobry program 9/86
Nie swieci garnki lepia 9/86
Dzis piszemy ksigzke 10/86
Przex'ete rachiunk 11/86
Najtrudniejszy zawod 12/86

Typowe zastosowanie 1/87
2187

Maszyna do wszystkiego
Nastepny krok 3/87
Naprawde nie swiec! garnki lepia 3/87
Rozsadna oszczednose (1—2) 4-—5/87
Efektywnosc i elegancja (1—2) 6—7/87
Interpreter, kompiiator, assembler

(1—3) 8—10/87
Jak zrobi¢ majatek 11/87
System operacyjny (cz. 1) 12/87

STR.

LW W ww

G L W L LD L [@% B %] I LI L2 L

[£% %]

BN S L N U S, T SN S S S . [ S0 - S SO S N - S S ) e

NIE TYLKO
KOMPUTERY

NR.
W poszukiwaniu blizniaka Ziemi 2/86
Horyzonty Kosmosu 2/86
Zycie bez szkoty? 3—4/86
Nastepcy 5—6/86
Klucz do energii jutra 7/86
Oczy Ziemi 8/86
Homo Intelligens 9/86
Kryptonim ,FOBOS” 10/86
Elektroniczna hostessa 11/86
Kierunek: Ksiezyc! 12/86
M-4 na orbicie 1/87
Termojadrowy obwarzanek 2/87
Stoneczna zupa 3/87
Kosmiczne miasto 4/87
Biuro przysztosc 5/87
Wyzwanie informacy|ne 6/87
Co pan na to, panie Bell? 7/87
Supernowa 1987A 8/87
Fabryka przysztosci 9/87
Orbitalna superciezarowka 10/87
Planeta smierci t dinozaury 11/87
Mars po Fobosie 12/87
Dzien dobry 1/86
Czesc! 2/86
Myszy, piore wiosetkaija 3/4/86
Pokaz jezyk 5/6/86
Supetek na trabie 7/86
Moj ekran 8/86
Jwa palce kompulera 12/86
Jak pofgczyc 2187
Drewniany komputer 3/87
Komputer juz nie drewniany 5/87
Gdzie ten komputer 6/87
Spectrum 128 Plus 1/86
Atari 800 XL 2/86
Commodore 64 3/4/86
Atari 130 XE 3/4/86
Amstrad 464 o/6/86
ZX Spectrum 7/86
New Brain 7/86
Amstrad 6128 8/86
Commodore 128 9/86
Laser 128 9/86
Sharp 10/86
Amstrad PC 1512 12/86
Atart 520 ST 12/86
Amiga 1/87
Spectrum Pius 3 9/87
Amstrad PC 1640 ECD 8/87
Gemini 10X 9/86
Spectrum 128 +2 4/87
Drazki z drazkiem i bez drazka 6/87
Star NX-15 11/87
TRITON 12/87
Jezyki
PROLOG (1-3) 1-3/4/86
Ropciuszek (LOGO) 2/86
LOGO — stownik minimum (1-4 3/4-3/86
Bez wybaoru (Pascal-ZX Spectrum 1-3) 9-11/87
BETA BASIC (Spectrum 10/86
PASCAL — wsten (1-4 10/86-1/87

STR.

31
32
32
32
32
32
32
32
32
32
32
32
32
32
32
32
32
32
32
32
31
32

29

24
22
29

10
20
10
20
10
10
22

23
23
10
12
14
20
20

o R RN

14

Polski LOGO na Atari 3/87
WARSAW BASIC (Commodore) 7/87
Turbo PASCAL (1-2) 6-7/87
Jak zamieni¢ Spectrum na

IBM PC (Basic IBM) 8-9/87
Turbo Basic XL (Atari) 0/87
Forth (podstawy) 10/87
BASIC XL (Atari) 10/87
BASIC XE 11/87

Programy

Trzect wymiar {LOGO) 1/86
Liczby naturalne inaczej 7/86
Trzy wymiary PASCALA 2/87
Transformacje 3/87
Znaki graficzne w LOGO 3/87
Tablice w LOGO 5/87
Kamera, telewizor i... rekurencja 12/87

KLAN COMMODORE

Zegar Commodore 2/86
Commodore 64 /4/86
Beep dla C-64 3/4/86
MANIAK TURBO 3/4/86
READY czy GOTOWY 5/6/86
PEEK | POKE na C-64 5/6/86
Poradnik mtodego pirata (1-5) 8-12/86
Perkusja na C-64 8/86
C-128 3/86
Proste zabezpieczenie dla C-64 9/86
Cos dla kolekcjonerow 9/86
Polski alfabet (1-2) 10-11/86
Czyszczenie klawiatury C-64 10/86
Tajemnice C-128 10/86
BEYOND BASIC ON YOUR C-64

(recenzja) 10/86
COMMODORE 64 WARGAMING

(recenzja) 10/86
C-64 ASSEMBLY LANGUAGE
(recenzja) 10/86
SAM 11/86
TSL copy 11/86
Lister 11/86
YOUR COMMODORE (recenzja) 11/86
Czar 4 kotek 12/86
Jak ufatwic sobie zycie 1/87
Komputer stereo 1/87
Gra: fapacz liter 1/87
Amiga 1/87
Putapka na oszczednych czyli C +4 1/87
Stownik dowolnego jezyka 2/87
The Commodore 64 Puzzle Book

(recenzja) 2/87
Adventure Gammes for the

Commodore 64 (recenzja) 2/87
GEQOS czyli jak C-64 moze

dogonic Mclntosha 3/87
Przycisk RESET dla C-64 3/87
Jeszcze o stacji dyskow 4/87
POWER cartridge 4/87
Blok numeryczny dla C-128 4/87
taczenie programow dla C-4 1 16 4/87
Wspotpraca C-128 w systemie CP/M

z IBM PC 1 magnetofonem 5/87
Autonumber 64 5/87
Kopiowanie ekranu na crukarce 5187
TURBO 16 5/87
DATASSETTE | COMMOBDORE PLUS/4 5/87
CP/MPLUS /CP/M Version 3.0

Operating {recenzja) 6/87
The Working Commodore 64

(recenzja) 6/87
C-B4 i drukark 6/87
Nowosci spod zriaku Commodore 6/87
Z 7akurzone| dyskietki ©6/87
WARSAW BASIC 7/87
Powigkszenie pamieci dla

Commodore 16/116 7/87
Zmiana numeru dysku 8/87
Stowniczek, czyl dwa | pot

programu w jednym 8/87
Commodore | RS-232 9/87
Uszkodzenie stacji 1541 9/87
Cichociemni 9/87
3« video q/87

BAJTEK 1/88 29
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11
10
11
T2
23
24
20
21

1
11
20

20
20

21
21

21
20
20
21
23

13
13
13
14
14
20

14
14
15
i5
13

14
14

14
13
13
12

15
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Hardcopy dla C-16/1161 +4
MANIAK wznawia dziatalnosc¢
Commodore 161 116 czyli putapki
na oszczednych ciag dalszy
CHAR, RDOT czyli tekst i grafika
Instrukcje SSHAPE | GSHAPE
dla C-128/16/116
DOS+ dia Commodore 64
Bajtek 64 dla C-64
Podstuch tasmy dla C-16/116/+4
Disk protector
Regulacja glowicy w DATASSETTE
H&S TURBO STOP dia C-16/116/+4
Klitus — Bajtus
Jeszceze o TURBO dla C-16
Super Expander Plus
Drago BASIC
Pchetka

KLAN ATARI

ATARI 130 XE

Wilk w owczej skorze

Animacja

Renumeracja programéw w BASIC-u

Weryfikacja programow na kasecie

Na caty ekran

Komputér sam sie programuje

Zegar

Tape copier

Swiat dzwiekow ATARI (1-2)

Atari 520 §T

Nessie

Tabliczka graficzna

Nie hoj sie przerwan (1-7)

Od DEGASAdoD.EG.ASa

NEOCHROME — nowa estetyka

Teksty w trybie graficznym "8"

Symulator 6502

Bloki kontroli we/wy

Konwencja listingow

Spis zawartosci dyskietki | usuwanie
plikéw bez DOSu

Polskie znaki (1,2)

Atari 1040 ST w szkole

Duszki {1-2}

Kian Atari ST

Stary dom

Catkowanie numeryczne

Ciggi tekstowe

Edytory tekstu

Co jest w srocku (1-5)

Kasetowy system operacyjny

Kody Atari

Programy graficzne

Magnetofon

Atari wygrywa przed startem

Ptynacy napis

Formaty rysunkow

Zamiana napiséw w programach

Tajemnice Atari (1-4)

Speedtrans

Kompilatory i interpretery

Jeszcze 0 weryfikac)i

TURBO BASIC XL

Klawisze funkcyjne

BASIC XL

Generator rytmow

Bazy danych

Programy kalkulacyjne

BASIC XE

Microsoft BASIC

Duszek raz jeszcze

9/87
9/87

10/87
10/87

10/87
10/87
10/87
11/87
11/87
11/87
11/87
11/87
11/87
12/87
12/87
12/87

3/4/86
3/4/86
5/6/86
5/6/86
b/6/86
9/86
9/86
10/86
11/86
11-12/86
12/86
1/87
1/87
1-8/87
1/87
1/87
1/87
2187
2187
2187

2187
2,3/87
2/87
3-4/87
3/87
4/87
4/87
b/87
5/87
5-8/87
5/87
6/87
6/87
6/87
7/87
7/87
7/87
7/87
8-11/87
8/87
8/87
8/87
9/87
9/87
10/87
10/87
10/87
11/87
11/87
12/87
12/87

KLAN SPECTRUM

Powiekszanie napisow

Spectrum | klakson

Ruchomy krajobraz

Mapa

Niespodzianka

Programowe wytaczanie BREAK
Sterowanie

Numeryczna metoda znajdowania
- wartosci plerwiastkow funkcii

ZX Spectrum o

A} RATTEK 1/88

2/86
1/86
2/86
3/4/86
3/4/86
3/4/86
3/4/86

5/6/86

7/86'

15
15

20
21
19
20
20
19
19
12
14

12
10
11
"
12
12
12

<]

—

—

—~ O HEO-TMO@mWEXO QW N~ ~NDWOD

15
22
10
22
22
23
23

21

10

Wiasne litery

64 kolumny tekstu

Spectrum i drukarka DZM-180

Interface KEMPSTON do manipulatora

Jak schowac obrazek

Zapis obrazu za RAMTOP

Pierwszy polski kompilator

Program: katalog

Grafika

Pioro swietine do ZX Spectrum

Program obstugi piora Swietinego

BETA BASIC — nowe mozliwoscl
ZX Spectrum

Renumeracja

Klopoty z pamigcia

Stupki

MASTER TOOLKIT

Test na jasnowrdzenie

Nowe Spectrum

Straznik banku

Zyczenia cd komputera

Fifth

Kardioidy

Oszczedne wykorzystarie przerwan

Kompilatory FP48K 1 1548K

O polskim alfabecie krtko

Bzzz

Zostan filmowcem

Fotografia

Elektron w studni

Rozszerzenie tablic w ZX Spectrum

Uzyteczny hazard — rozktad dwumia-
Nowy

Zmiana atrybutow

Kanaty i strumienie {(1-2)

Edytor znakow graficznych

Przerwania NMI w ZX Spectrum

Wykorzystanie wolnej pamigci ROM

Czestosciomierz

Kolorowy listing

Bez wyboru (HISOFT PASCAL} (1-3)

Obracanie wyrazow

Ukryty assembler

Sledzenie pracy programu

Pozyczone litery

Jak malowac (cz. 1)

9888

Do gory nogami

KLAN

7/86
7/86
7/86
8/86
8/86
8/86
9/86
10/86
10/86
10/86
10/86

10/86
11/86
11/86
11/86
11/86
11/86
12/86
12/86
12/86
1/87
1/87
2/87
2/87
2/87
3/87
3187
4187
4/87
4/87

5/87
5/87
-8/87
7187
7/87
7/87
8/87
8/87
9-11/87
10/87
11/87
11/87
12/87
12/87
12/87
12187

~

AMSTRAD/SCHNEIDER

Arnold — rozmowa z Joe Oki
CPC-464
Mini organy

Drugi drazek sterowy

Pisat zamiast pisac

Animacja

Zabezpieczenia

Odzyskiwanie plikow omytkowo
skasowanych na dyskietce {6128)
CPC6128

Menu dysku

AMX dla myszy

Ekran na papierze

Zegar dla Amstrada

Lista zmiennych

Powigkszanie napisow

Jednoreki bandyta

Magnetofon | Amstrad

Jak odbezpieczyc¢ program w BASIC-u
Test oczuiuszu

Muzyka robota

Transmat

Polskie litery

Troche ruchu...

Pamie¢ pod fupa

Amstrad PC 1512

Circle

Ruchome literki

PCW 8512

— Copiszczy pod Kawiaturg (1--12)
Weze

Programy hiurowe

-Zmiana krojow pisma

T -

5/6/86
5/6/86
5/6/86
5/6/86
5/6/86
5/6/86

7/86

7186
8/86
8/86
8/86
8/86
8/86
8/86
8/86
9/86
9/86
9/86
10/86
10/86
10/86
11/86
11/86
11/86
12/86
12/86
12/86
1/87
1-12/87
2187
2/87
4/87

o

12
12
13
12
12
13
20

10
10

11
10
10
1
11
12
14

15

ot

-

15

13
14

12
13

10
12

12
13

11
12
12
11
12
12

12

O W oo oM

10
12
13
13
14
19

19

10
10
"

11 -

12
14
14
14
14
15

10
11
11
20

11
12
15

BASIC CPC 464 5/87 14
Jezyki programowania 6/87 13
Drukarka? 6/87 14
Instalacja polskich liter w CP/M PLUS

dla CPC 6128 8/87 13
Firma 10/87 14
Uczymy mowi¢ CPC 464,664, 6128 11/87 13
Katalog 12/87 12

NR. SiR.

Tajemnice MERITUM 7/86 20
Rozszerzenie mozliwosci klawiat 7/86 21
MERITUM | — ochrona programow 12/86 20
Mini organki 12/86 20
Jak masz na imie 12/86 20
Migajacy kursor 12/86 21
Super wtyk. 7/87 15
Kiedy 2 = 10 8/86 27
Wieczny kalendarz g/86 7
Biorytmy 12/86 21
Rozwiazywanie ukiadu rownan liniowych 7/87 20
Kubus Literka 1/86 31
Liczydetko 2/86 29
Rozmowka 3—4/86 31
Spadochroniarze 5—6/86 29
Skart Kubusia 7/86 30
Tajemniczy zamek 8/86 30
Notesik 9/86 2
Alibaba 10/86 30
Kubus telegrafista 11/86 31
Choinka 12/86 31
Bierki 1/87 30
Kawalarz 2/87 30
Ciepto i zimno czyli prezenty od

zajaczka 3/87 30
Laurka 4/87 30
Kubus ratuje krolewne 5/87 30
W 6semke 6/87 30
Waga 7/87 30
Wilk, koza, kapusta i przewoznik 8/87 30
Test 9/87 30
Kubus tanczy break dance 10/87 30
Kubus na Dzikim Zachodzie 11/87 30
Oswajamy zotwia 12/87 30
Podroze w czasie 2/87 29
Mikrusek 3/87 31
Wisielec 4/87 31
Sciana 5/87 31
Withelm Tell 6/87 31
Pogaduszka 7/87 31
Wiosetka dla C_64 1/86 14
Commodore + 2 * DATASSETTE 3/86 15
Petia 3—4/86 15
Drazek sterowy 9/86 21
Drazek sterowy 12/86 25
Elektronika C-432 monitorem 8/87 23
Dwa stowa 0 EPROM-ach 8/87 23

OPISY GIER
¥ = map< gry

TIR NANOG x 1/86 15
HOBBIT * 2/86 15
JUMPING JACK * 2/86 18
TAPPER 2/86 18
THE WAY OF EXPLODING FIST 2/86 18
JET SET WILLY # 3/4/86 15
ONE MAN & HIS DROID -3/4/86 18
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NR.  STR NR. STR NR STR
SKOOL DAZE 3/4/86 18 | CEBIT'87 5/87 20 | CHIP 9/86 22
WRIGGLER 3/4/86 18 | Sir Clive powraca 5/87 21 Your Commodore 11/86 23
FAIRLIGHT % 5/6/86 15 | Nie widziatem piratow ksigzki polskie:
FIGHTER PILOT 5/6/86 18 | Denis Schorer—TILT 8/87 22 Mikrokomputer: elementy, budowa
COSMIC WARTOAD 5—6/86 18 | Tumowi twoj kierowca 9/87 21 dzialanie 5/6/86 27
CAESAR THE CAT 5—6/86 18 | Matjest lepsze 10/87. 23 | Programowanie w jezyku BASIC 5/6/86 27
THREE WEEKS IN PARADISE * 7/86 15 | Lekcje bez stopni 12/87 23 | Sowauczy LOGO 5/6/86 27
GREAT AMERICAN CROSS-COUNTRY Jestem sceptykiem 12/87 23 | Mikrokomputery 7/86 23
ROAD RACE 7/86 18 Uzytkowanie maszyn cyfrowych 8/86 23
RESCUE ON FRACTALUS 7/86 18 TARG| Wprowadzenie do grafiki korpute-
ROLAND ON THE ROPES 7/86 18 : rowej 8/86 23
ROLAND'S RAT RACE « 8/86 16 - g Mikrokomputer: Programowanie w
BALLBLAZER 8/86 18 gﬁ?&\ﬁgﬂs 3{?;22 ‘g; jezyku BASIC 8/86 23
MATCH POINT 8/86 18 | pyiawki 2 SICOBU—86 1/87 24 Przewodnik do ZX Spectrum 3/87 25
PANAMA JOE » 9/86 15 SOQFF ARG—87 2/87 9 Poznaj swoj komputer 3/87 25
Latajacy komputer 9/85 15 INFOSYSTEM--87 587 3 LOGO na Sinclair Spectrum 7/87 21
TOUR DE FRANCE 9/86 18 | ~cRiT_87 /87 20 Instrukcja obstugi ATARI 800 XL 7/87 21
PSYTRON 9/86 18 BALTSOFT—87 11/87 29 Mikroprocesor w pytaniach i
IMPOSSIBLE MISSION 9/86 18 | |NFOKRAK-—87 12/87 91 odpowiedziach 8/87 28
MOVIE * 10/86 15 — _ _ Oprogramowanie podstawowe ZX
KENNEDY APPROACH 10/86 18 CARI A CADIE Spectrum 9/87 25
NONTERRAQUEOQOUS 10/86 19 I~ m SIE Wargztat napraw sprzetu elektro-
CHUCKIE EGG 10/86 19 " / nicznego 11/87 9
ENIGMA FORCE # 1148 15 | Pt B Uee 56 | Kiucze doBasice 12/87 21
GLOBTROTTER 11786 19 1 Haig komputer 1/86 29 | ksiazki zagraniczne:
ZORRO 11786 19 | atari w Krakowie 2/86 27 Beyonot Basic on your C-64 10/86 21
DYNAMITE DAN » 12/86 16 | Charakter otwarty — Ogolnopolska Comodore 64 warganing 10/86 21
THE LAST V8 12/86 19 Federacja Klubow Komputerowych C-64 Assembly language 10/86 21
CHIMERA 12/86 19 Miodych Mistrzow Techniki 3/4/86 28 The Commodore 64 Puzzie Book 2187 20
SORCERY » 1/87 16 | Najtrudniejszy pierwszy krok — Klub w PKIN  3/4/86 29 Adventure Games for the Commodore 64 2/87 21
FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD 1/87 18 Klub komputerowy MANIAK 5/6/86 30 CP/M Plus Operating System 6/87 14
PING PONG 1/87 19 AMStudio 7/86 24 The Working Commodore 64 :  6/87 14
BATTLE OF GREAT BRITAIN 1/87 19 EMMET 7/86 25 . T r.- e L e
EDEN BLUES * 2/87 16 | Kiub MICROS 8/86 26 | e W i o e
THE LAST STARFIGHTER 2/87 18 ABAKUS 9/86 28 — — —— .
BACK TO SKOOL 2/87 19 HCC 9/86 28 Maszyna do pisania 1 coS jeszcze 1/86 18
FANTASTIC YOYAGE * 3/87 16 | HORACY w Kutnie 10/86 26 Komputery 86 1/86 26
BEACH HEAD 3/87 18 Informik w Warszawie 10/86 26 Szkoda czasu 2/86 b
TIGERS IN THE SNOW 3/87 19 | Radiokomputer 11/86 28 Co 1o jest efekt magnetronowy 2/86 7
BOULDER DASH 3/87 19 HOBBYTE 11/86 28 Inglish 2/86 12
NODES OF YESOD = 4/87 16 Forum Atari 11/86 28 Jak naprawi¢ komputer 2/86 19
JACK THE NIPPER 4/87 18 | MERA—ZAP 12/86 23 10 najlepszych 3/4/86 9
WINTER GAMES 4/87 19 Komputery podbijaja Przemys! 1/87 29 Amiga kontra Atari ST 3/4/86 19
BOBBY BEARING 5/87 16 | Bez komputera 1/87 29 Mundial 86 5/6/86 15
SILENT SERVICE 5/87 1B | {rsynow raz jeszcze 2/87 27 Mikroprocesor wezoraj, dzis i jutro 7/86 4
GHOSTBUSTERS 5/87 18 W bratystawskim T-klubie 3/87 27 Biznesmen 7/86 29
BOMB JACK 5/87 19 | Zioty Amstrad 3/87 27 Kody komputerowe — kody znakowe 8/86 14
WIZARD'S LAIR 6/87 16 | Bajtek z Zamoscia 4/87 27 Mikrorewolucja 12/86 4
YABBA DABBA DOOO! 6/87 18 Sharp 4/87 27 Uwaga stres! 12/86 24
TRAP DOOR 6/87 19 MR ATARI 4/87 27 Struktura krzemu 1/87 4
DANDARE * 7/87 16 | Komputer ci pomoze 5/87 27 Bajtek wita Pana Kleksa 1/87 23
TAU CETI 7/87 18 Klub komp. CK ATARI 7/87 29 Mikrokomputery znad Sekwany 1/87 30
CRITICAL MASS 7/87 19 Sharp na start 7/87 29 PO_ISkI' Znak alfabetu 2/187 22
PANZADROME # 8/87 16 | Fancomclub Amiga 7/87 29 Tajemnice Z—80 2/187 22
THE GOONIES 8/87 18 Bajtus w Racigzu 8/87 29 Muzyczny komputer 3/87 18
PAPER BOY 8/87 19 | Drugi BAJTEK w Bytomiu /87 29 Matpia zrecznosc nie wystarczy 4/87 18
BROADSIDES ABAKUS 8/87 29 BETE 200 4/87 21
GHOSTS'N GOBLINS # 9/87 16 | LOK w Nowym Saczu 9/87 27 | Najlepsze w 1986 4/87 21
GREAT ESCAPE 9/87 19 | Informik w Olkuszu g9/87 27 | CDROM 4/87 25
ALIENS * 10/87 16 | (Cos diaambitnych czyli kacik fizyki Kup pan cegfe! 4/87 29
BATMAN 10/87 18 komputerowej 10/87 28 | SklepBajtka 4/87 29
GLADIATCR 10/87 19 Mnemonik — ELWRO 10/87 29 Krzemowe i szare 7/87 22
ANTIRIAD % 11/87 16 Feniks — Recz 10/87 29 Historia rozwoju architektury komputerow 7/87 25
COBRA STALLONE 11/87 18 | Syntax Error — Koszalin 10/87 29 | Mniejsze, tansze, lepsze 8/87 21
PYJAMARAMA 11/87 19 | Zioty Amstrad — Zioty Stok 10/87 929 Encykiope;ha wielomedialna 8/87 24
NIGHT SHADE * 12/87 18 | MERIZAP — Ostrow Wikp 11/87 28 | Nowarodzina IBM 10/87 21
CHEQUERED FLAG 12/87 19 | BIT — Warszawa 11/87 28 Krista | 11/87 21
MR ATARI — Kozienice 11/87 29 | !gtapo papierze _ 12/87 7
JAK To ROBIA INNI Chomik — Warszawa 11/87 29 Komputer w biurze konstrukcyjnym 12/87 20
Harchajt — Gdansk 11/87 29
Bajtek na Syberi 1/86 22 E.ggn_wtzziom Ser e UWAGA CZYTELNICY . BAJTKA"!
Goraczka Krzemowej Doliny (1—2) 1—2/86 22 Ro“z's'trzyghéeciepkonkursu 0 Ziota Viy .
Lekeja , 2/86 23 | pyskietke Bajtka” . 11/87 28 Maci Ay “
Nad pieknym modrym Dunajem 7/86 24 e a?gf, mozliwos¢ ?an'?éwéema rocz-
Ich pierwszyv komputer 8/86 22 niKa naszego pisma. vwanascile
Baitgk na ugiwe{s?;teme 8/86 22 WARTO PRZECZYTAC numeréw w twardej oprawie — koszt
Szkota nie z bajki 9/86 28 re cenz] e w zaleznosci od liczby chetnych.
Szkota nr 117 10/86 24 Zgioszenia przysytajcie na adres re-
Mikrodator czyii komputer po szwedzku 11/86 25 | pisma: dakcji ,,Bajtka” wraz 2z przedpftats
Dlaczego [BM? 11/86 25 | BYTE 3/4/86 26 1200 zt.
Rozterki Gerda Paulmana 1/87 24 | YOUR COMPUTER 3/4/86 26 P.S. Jezeli brakuje ci pojedynczych
Migawki z SICOBU'86 1/87 24 | TILT 3/4/86 26 numerow, napisz do nas. Przyslemy
BOSS (JACK TRAMIEL) 1/87 25 | MICTROSTRAD 9/86 22 Ci je 2a zaliczeniem pocztowym.
Fakir przy keyboardzie 2/87 28 SINCLAIR USER 9/86 22
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Najnowszy produkt fir-
my Rockdale-aparatura,
ktara pamieta pozycje
sfu dowolnie zaprogra-
mowanych satelitow.

Zdazylismy sie juz przyzwy-
czai¢é do sympatycznej buzi
pani Batista — prezenterki ser-
wisu informacyjnego ameryka-
nskiej sieci telewizyjnej CNN,
ktora na naszych ekranach te-
lewizyjnych pojawia sig¢ za
sprawg Panoramy Dnia. To, iz
nasza najmiodsza muza wycza-
rowata milionom Poiakdw, nie
odbierajacym jeszcze progra-
mu moskiewskie] telewizji,
skrot dziennika ,,Wriemia”, nie
budzi zadnych emocji. Czemu
ednak do f,ormuI% — CO0S ze

schodu i cos z Zachodu do-
brano, sposréd calej gamy tele-
wizyjnych potentatow zza At-
Jantyku, wiasnie CNN?

Ludzie zwiazani z hasza TV odpowiadajg zazwycza|
powolujac sie na korzystne warunki wymiany materia-
tow. Kulisy jednak sg zupeinie innej, technicznej natu-
1y. Rzut oka do wnetrza wydawanégo W Wielkiej Bry-
tanii magazynu ,Satellite TV Europe* wyjasnia zprawie
wszystko. CNN jest pierwsza siecia Stanow Zjedno-
.gzonych, ktora zdecydowala sie na state, regularne
przekazy satelitarne do Europy. Powieszony gdzies
na wysokosci trzydziestukilku kilometrow nad Ziemia

pojazd przekaznikowo-nadawczy Inteisat VA-F11, emi- .

tujgcy programy w systemie PAL, umozliwit CNN stata
obecnosé w tych europejskich domach, ktore ozdo-
bione zostaty talerzami anten. i

Specjaina redakcja CNN Europe przygotowuje fry-
kasy amerykanski€j kuchni lelewizyjnej podane na
owych talerzach tak, aby wszystko byto bardziej stra-
wne dla mieszkancéw Starego Kontynentu. W po-
wszednie dni tygodnia w programie satelitarnym CNN
przeznaczonym dla Europy dominuja aktualizowane
co godzing serwisy informacyjne, notowania gietdo-
we, wiadomosci ze $wiata amerykanskiego biznesu.
W sobote i niedziele tkazuja sie dyskusje polityczne,
sprawozdania z pokazow mody, quizy, konkursy, a
wszystko to okraszone sporg porcja typowo ameryka-
nskiego sportu. W Sumie spory kawatek Nowego
Swiata przekazany wa arbita dla Swiata Staregd. 24-
godzinnym. rograr informacyjnym CNN rzguzi

ed Turner. Jego haslo wywotawcze to: widzie¢ swiat
ocz:%mi aho' naczy konlec wrzeénia 1985
przekonac¢ ¢O to _ ¢l konlec wrzesnia 1¢
roku: Dzig, mimo faktu,. ﬁp:gedsiqwziecie CNN obli-
czohe“byto na odbiortow wcale ni@ masowych —
spolki hotelowe goszezgce AmeyykanOw, lokaine sy-
stemy kablowe hodniej Eu , certra konferen-
cyirée itd., Davig'_fGa'_;;liahci' — oadg'ifclef_koncmu
na Eu rezydujacy w Lc e, odbiera coraz wie-
tej fnmuai clh mowieh, ~. |

! rmg?ed P'“YI3 rkudnlbw? ye
; * enaidu a e
mr!?'g:ﬁesz ficom Zachodnie] Eurd

now. Po raz pieriwszy mozna bylo sig.

| cuzow, eksplodo

« {miczna. Na to, iZ wiasne sputniki
| Ziemia przoz Wiasne raklety. Ponad rok trwafy bada-

" | nia’FFulepszanie Arfane. Wrzedniowy suKces otwigra

§ drogde do nos asty

U gory: Rakieta Ariane na wyrzutni w Gu Francs-
“?o - Pogrublona cEese e _..m-;e‘_ﬂ“’"” pojemgiklem
¢ ﬁw | F‘ ﬁrle . .- ,. "j:-'ll" ! o. -. =

. mﬁo rozszerzeniy oferty prof

FeT

nich dopiero raczkuja emitujac nie wi¢cej niz 2-3 go-
dziny dziennie na przyklad reklam, muzyki rozrywko-
wej i oczywiscie filmow. Dotyczy to chocby norwes-
kiego programu InfoFilm Video, nie znaczy to jednak,
iz jezyki pozaangielskie sa dyskryminowane. Mitoéni-
kom jezyka wloskiego powinno wystarczy¢ okoto 14
godzin dziennie ,jedynki” rzymskiej RAI, dzieki wspo-
inemu zachodnioeuropejskiemu satelicie Eutelsat-
1F1, odbieranej doskonale zarowno w Neapolu, Pot-
‘nocnej Afryce, czy Sztokholmie.

Przebiegajac wzrokiem po parametrach poszcze-
géinych sztucznych towarzyszy naszej planety usta-
wionych nad naszymi glowami rowniez ku uciesze
wielbicieli szklanego ekranu, fatwo dostrzezemy, ia
najbardziej oblezone roznego rodzaju kanatami tele-
wizyjnymi sa satelity serii Eutelsat i Intelsat. W Polsce
upowszechnito sie przekonanie, i2 wystarczy zamon-
towac talerz z urzadzeniem odbiorczym, a caly swiat
nalezy do szczesliwego posiadacza w ten sposob
ustawlonego systemu. Wszystko jest w porzgdku jesii
zdecydujemy sie na tacznosc z jednym tylko orhituja-
cym pojazdem. Intelsat VAF11 na przykiad przekazuje
na Ziemie az 10 kanatow. Euteisat — 1F1 rowniez 10
innych. Wowczas operacja zmiany programow jest
dziecinnie prosta. Ale cdz, kiedy kuszg inne satelity 2
hardziej obiecujacg zawartoscia.

Wtedy zostaje juz tylko operacja antena, a to, zwa-
Zywszy, i2 talerze ustawione 83 na dachach, czy w
ogrodkach nie jest juz, szczegolnie w zimie, wielka
przyjemnoscia. A co bedzie, gdy wyniesione zostang
“w prztistrzeri nastepne satelity o nieznanych na razie
pozycjach? Producenci najnowszych satelitarnych
urzadzen odbiorczych pomysleli i o tym. Na przyktad
firma Rockdale oferuje talerz z wilasnym mechaniz-
mem obrotowym ustalajacym jego pozycje, koderem
sygnatu i zdalnym sterowaniem. Na poczatku wystar-
czy wprowadzic do pamieci systemu domowego wiel-
kosci miniwie2y pozycje wszystkich satelitow, kto-
rych programy pragniemy ogladac. A potem juz tylko
wygodnie rozsigsc sie w fotelu z J)odrecznym pilotem
w rece. Juz teraz pracuje sig nad instalacjami samo-
poszukujacymi. Programowanie wstgpne byfoby wte-
dy anachronizmem.

Rockdale podaje, iz jej aparattra jest w stanie zapa-
mietac i ziokalizowaé¢ potozenia 100 satelitow. JesH
zatozymy, iz kazdy bedzie mogt hipotetycznie emitowaé
tylko dwa kanaly, hipotetycznie bo urzadzenie, jak
twierdzi firma jést perspektywiczne, to znaczy dosto-
gowane to lawinowego rozwoju telewizji satelitarnej,
mozemy dozhac pewnego rodzaju szoku. Ale czy sie
to komu podoba, czr nie, swiat wkracza coraz gwatto-
wniej w epoke cywilizacji obrazowsj. A 16, ¥e dzieje
sie to bez nas, moze jednych denerwowac, innych tyl-
ko smucic, a jeszcze jnnych uspokajac. :

O tym, iz nie tylko ndsz kraj nie nadaza za rozwojem

technotogli swiadczy przykiad niektorych lokalnych
tad {councils) w Wielkiej Brytanii. W pewnych zakat-
kach tego kraju uwazajacego sie za rozwiniety gospo-
darczo | w pelni demokratyczny wymagane 8§3... spec-
jalne pozwolenia wiadz terenowyth na instalacje tale-
rzy o $rednicy wiekszej niz 60 cm. W Biackpool na
przykiad do podania o pozwolenie na montaz anteny
dotaczone musza byc¢ zdjecia budynku i ogrodka, a
takze dokfadne plany...
Lawine zatrzymata na krotko katastrofa amerykans-
kiego promu Challen%er i wstrzymanie 1otow waha-
ditowcow orbitalnych. Do niedawna bowiem, zachodni
wlasciciele satelitow telekomunikacyjnych ﬁoiegali
prawie wyljczriie na ustugach transportowych astro-
nautyki USA. Obechie niektore konsorcja zamawiaja
JOperacje wystrzelenia i ustawlenia précyzyjnie ha
ok:;ls'lonej orbicie wiasnego pojazdu, rowniez w Chi-
nach. . :

15 wrzesnia 1987 r. zé) :
| kiej wystartowala ponad 50-metrowsj wysokosci za-
chodnioeuropejska rakieta Ariane. Kiedy pojazd tego
Atypu zbudbwany Mrzewaiaiqcej czesci ptzez Fran-

‘tuz po :guszczeniu wytzutni w
“maju roku ubiegtego, prysly rad2igje Zachodnich Eu-
‘ropejczykow ha w3 chotby niezaleznost kos-
kowane beds ned

h startow. Juz terdz mowi sie o zasta-
Intelsatow i Eutesaltow r [ modelami, a
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