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Jedng z najprzyjemniejszych rzeczy w pracy
redakcyjnej jest lektura listow od Czytelnikow.
W paczee kolorowych kopert, ktore codziennie
przynost listonosz do naszej redakcy, prawie za-
wsze jest rowntez koperta z zagramcznym znacz-
kiem i adresem. Zazwyczaj zawiera ona kilka ma-
tych wwag pod naszym adresem plus prosbe o
przystanie jednego lub wiecej numerow ,Bajt-
k™.

O tym, ze nasze pismo jest uwaznie czytane w
innych krajach swiadezq rowniez informacje
przekazywane przez te osoby, ktore zdecydowaty
ste podac¢ swoj adres w rubryce Indywidualny
Bank Danych”. Wsrod nadawcow korespondenc-
71, jakie do nich nadchodzq bardzo czesto znajdu-
i@ sie réwniez komputerowr hobbysct z innych
krujow. Nie ma w tym nic zaskakujgeego — in-
formatyka nie zna przeciez granic.

Zaczeli$my zastanawiad sig w redakeji jak moz-

cna utetwic miodym ludziom z roZnych krajow
nawigzywante kontaktow migedzy sobq? Okazuje
sie, ze mozna to zrobi¢ bardzo prosto. Wyobraz-
my sobie taki Miedzynarodowy Bank Danych.
Wyobrazmy sobie miedzynarodowe akcje 1 kon-
kursy — no przyklad na program edukacyjny.
Wyobrazmy sobie coroczne zloty mitodych kom-
puterowcow z roznych krajow Europy... To wszy-
stko jest realne. Wiecej nawet — to wszystko sta-
nie sie¢ juz wkrotce koniecznosciq.

Wejscie przez kraje wspolnoty socjalistyczne)
w nowy, trudny etap rozwoju wymaga stworze-
nia wspilnej swiadomosci, umiejetnosct wspol-
nego myslenia wsrod miodziezy naszych krajouw.
Glownym elementem tego nowego myslenia, no-
wej swiadomosci, musi byé wyraine zdanie sobie
sprawy z tego, ze tylko wspolnie, maksymalnie
wykorzystujge  doswiadcezenia i mozluwvosct
wszystkich krajow, zdotamy sprostac stojgeym
przed nami wyzwaniom rozwojowym.

Zaciesniajgea ste integracja w ramach Rady
Wzajemnej Pomocy Gospodarczej wymaga zmo-
bilizowania wszystkich rezerw — matertalnych t
intelektualnych — tkwigeych w naszych krajach.
A pontewa? to wlasnie miodziez bedzie gtownym
wykonawcy kompleksowego programu rozwoju
naukowo-technicznego krajow RWPG, wigce dla-
tego przygotowanie jej do pomyslnego wykona-
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nia tej roli jest dzisiaj pilng koniecznoscig.

Jest faktem znanym @ oczywistym, Ze jednym z .
gléwnych kierunkow wspolpracy w ramach
RWPG i wspotpracy dwustronne) PRL-ZSRR
jest informatyka. Kazdy z naszych krajow przy-
jat 1 realizuje ambitny program komputeryzacyi
gospodarki narodowej. Tworzymy nowoczesng i
baze sprzetowq. Rozpoczelismy nouczanie pod-
staw informatyki w szkotach. Rosnie liczQa klu-
béw komputerowych. Coraz wigcej sprzetu infor-
matycznego trafia tez do rgk prywatnych. Wyma-
ga to innego podejscia de problemow upowszech-
niania i popularyzacy wiedzy z zakresu informa-
tyki.

W kazdym z krajow RWPG pojawity sie juz lub
wkrotce pojawig nowe pisma lub dodatki kom-
puterowe do wydawnictw juz istniejgcych. Ko-
ntecznosciq jest rozwrjanie wspoétpracy miedzy
naszymi tytulami — to vczywiste. Ale jest row-
niez wiele spraw zwigzanych z rozwojem 1 upo-
wszechnianiem informatyki, ktore wykraczajg
poza granice danego kraju. Popularyzujgce in-
formatyke pisma ,wewngtrzkrajoive” mogqg, =
natury swych ograniczen, zajgé si¢ tymi proble-
mami tylko czesciowo. Dlatego uwazamy, Ze na-
lezy na porzedku dnia postawic pytanie: czy nie
dojrzat juz czas na utworzenie micdzynarodowe-
go wydawnictwe adresvwanego do miodych mi-
tosnikow informatyki w krajach RWPG?

Stawiamy to pytanie majgc pelng swiadomosc
istniejgcych ograniczen t dajgcych sie przewi- |
dzicé trudnosct w urzeczywistnieniu tego pomy-
stu. Ale to akurat nas nie odstrasza. Gdy w gro-
nie ,ojcow-zatozycielr” formutowalismy dwa 1
pot roku temu pierwsze projekty ,Bajtka” tez
nas przestrzegano, ze to sie nie da zrobié... Dato
swe! Powstat , Bajtek”, a w slad za nim inne tytu-
ty.

Czas dojrzal teruz do postawienia pytan doty-
czqcych rozwoju populuryzacit imformatykt po-
nad granicam:. Stawiamy wiec otwarcie to pyta-
nie. Wkrotce postaramy sie tez zaprezentowat
prerwsze odpowtedzt od naszych zagranicznych
purtnerow.

Waldemar Sitwinski

SZANOWNY PANIE
REDAKTORZE

Obecnie istnieje pilna potrzeba uporzadkowania zagad-
nien terminologiczno-jezykowych w zakresie informatyki.
Idzie o ustalenie jasne], scistej i bezkolizyjne| terminclogi,
ktora — zgodnie z zasadami jgzyka poi_skleg%o — umozli-
wiataby precyzyjne porozumiewanie sig informatykow |
wszystkich uzytkownikow sprzetu komputerowego. Ko-
nieczne jest wiec powolanie stosowne] komisjl, kiora —
pod auspicjami Polskiego Towarzystwa Informatycznego
— usystematyzowataby pojecia informatyczne, zdefinio-
walyby je, zaproponowataby terminy odpowiadajace tym
pojeciom 1 podporzadkowata ustalonym terminom ich od-
powiedniki obcojgzyczne, Celowe bytoby nawet — wzo-
rem Francji — opracowanie specjalnych norm stownictwa
informatycznego. Nie mozna doprowadzic do zasmiecania
jezyka polskiego takimi tworami, jak: dzojstik — interfejs,
mikrodrajw, itp. Wedlug mnie inicjatywa w tym kierunku
powinna wyjs¢ od Wasze| Redakceji oraz innych, podob-
nych tematycznie, czasopism. One to powinny wywotac
ogolnopolska dyskusje na powyzszy temat, zebrac propo-
zycie nowych terminow i przekaza¢ |e do rozpatrzenia
przez powotang na te okazie komisje (w skiad, ktcrej
wchodzi€ powinni informatycy i |ez‘ykoznawcy) Po opra-
cowaniu nowego stownictwa nalezatoby je konsekwentnie
lansowac we wszystkich publikatorach | ewentualnie ze
bra¢c w specjalnym leksykonie informatycznym. Dobry po-
czatek w tym zakresie uczynit juz ,, Prze%!% Techniczny”,
drukujac na swych tamach ,Leksykon 1-R". Komisja do
spraw zagadnien terminologiczno |ezykowiph informatyki

owinna na biezaco wspotpracowac z Polskim Komitetem

Rlormalizac;i, Miar i Jakoscr. ' _ _
Na temat zagadnien terminologii techniczne] bardzo ¢ieka-
wie mowi prof. dr inz. Witold Nowicki w ksigzce pt. , O sci-
stos¢ pojec | kulture stowa w technice” (Warszawa: Wyd.
Kom. | acz., 1978). Pomocny bedzie tez |, Stownik angiel-
sko-polski z zakresu informatyki”, wydany przez Osrodek
Badawczo-Rozwojowy Informatyki w Warszawie w 1976 1.
Krzysztof Gotebiowski

Checiatbym w tym liscie polemizowacC z panem Janu-

szem Janiec autorem artykutu ,Wiamania nie bedzie”
(Bajtek 7/87).
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System MERA 9150 jest polska kopia systemu ,See-
check” z lat siedemdziesigtych a wigc nie jest przebajem
Z tym sie zgadzam. Nie ma w nim rowniez wybitnych roz-
wigzan technologicznych, ale chyba nie w tym rzecz. W
oddziale o ktorym pan pisaf ze ,ma komputer” jak rowniez
w moim — N.B.P. Minsk Mazowiecki bardzo dobrze spet-
nia swoje zadania. ldgc Pana mysla nalezatoby instalowac
wszedzie ,superkomputery” o olbrzymich mocach obli-
czeniowych, ale po co instalowac np. CRAY'a aby wyko-
nac proste programy uzytkowe. , Spectrum” w domu jest
w dalszym ciagu bardzo dobrym narzedziem, tak i MERA
zupelinie dobrze spetnia swoje zadania w NBP | innych za-
ktadach pracy. MERA 9150 ma okreslone zadaniaw N.B.P.
— przygotowuje dane, ktore sg poznie| przetwarzane na
wiekszych urzadzeniach (ICL : IBM). Tak wigc bez MERY-y
wieksze komputery nie miaty by co robi¢ (mowi¢ o organi-
zacji pracy w N.B.P.). Kiedys dane byty wprowadzane z
tasmy papierowe| tworzone| na mechanicznych perfosu-
matorach ,ADDQO". Nie wiem rowniez co Pan rozumie pod
oneciem .na piechote”, przeciez bez wzgledu na wiek

cmputera dane trzeba wprowadzic ,recznie” przez czto-
wieka — na tym etapie cztowiek jest i bedzie nieodzowny.

Mera 9150 lLest systemem z zatozenia przeznaczonym
do okreslonych dziatan, a wiec dobra grafika czy dzwiek w
tym przypadku jest bez znaczenia. Moim zdaniem takie
systemy powinny by¢ tworzone nadal. Nalezatoby w t?/m
migjscu napisac i1z system ten posiada bardzo oryginalny
sposob programowania, kicry chyba w maksymalny spo-
sob pomaga programiscie w gragy

W polskich warunkach MERA jest w dalszym ciggu , no-
wosciga” (hardwer). Na pakietach siedzg , kosci”, ktory
CEMI jeszcze przez diugle 1ata nie bedzie w stanie wypro-
dukowac, twardy dysk, mikroprocesor w kontrolerze tran-
smisji, pamieci EPROM itp. Minikomputer moze jednocze-
snie obstugiwac 32 stanowiska wprowadzania danych, 2
pamieci dyskowe, 4 pamigci tasmowe, modem, drukarki
itp. Dane te chyba mowia same za siebie — NIE ODSTA-
WIAJMY MERY 9150 DO MUZEUM. Za , zachodnia tech-
nologia” trzeba ,gonic”, ale nie nalezy robic tego za
wszelka cene bo mozna sie tatwo potknac. Moim zdaniem
oddziat ten ma komputer a nie ,ma komputer”.

Zataczam rowniez do listu pozdrowienia dla redakeji
.Bajtka"”, gratuluje nagrody i zycze dalsze] owocne| pracy

— tak trzymac”.
Robert Gnich
elektronik — N.B.P. Minsk Maz.
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Rozmowar
z dr Andrzejem
Srzednickim,
dyrektorem
Ogolinopolskiej
Fundacji
Edukaciji
Komputerowej.

GRA O JUTRO

DAROWANYM
SPRZETEM
NIE BEDZIEMY
W STANIE
WYPOSAZYC

— Podobnie jak Pan jestesmy za
tym, aby w szkofach byly kompute-
ry. Dlaczego jednak garstka zapa-
fencow chce wyrecza¢ Ministerst-
wo Oswiaty i Wychowania?

— Wyreczac? Bron Boze! Nie czu-
jemy sie do tego powotani. Fundacja
chce jedynie pomagac w edukacji in-
formatycznej spoteczenstwa. Wiemy,
ze zaczal trzeba od szkoty, inaczej
bywa na te edukacje za pozno. Doro-
stym trudniej oswoic sie z komputery-
zacjg. Zatozyciele Fundacj — dyrek-
torzy wroctawskich przedsiebiorstw |
ja — chca by¢ nawozem i kiejem licz-
nych inicjatyw zwiazanych z ta eduka-
cjla. Samo ministerstwo niewiele
zdziata, nawet ze znakomitym progra-
mem w garsci. Dwoch urzednikéw w
MOIW odpowiada za jego realizacje.
Mrzonka poza tym jest rychte ,zasy-
pante” szkot odpowiednim sprzetem.

— To fadne — nawozem i kle-
jem... Co to konkretnie znaczy?

— Trzeba przygotowa¢ grunt do

podjecia systematyczne] edukacji
komputerowej i zintegrowac wszelkie
dziatania zwiazane z wkroczeniem
komputerow na nasz rynek.

— Fundacja kojarzy sie zazwy-
czaj z bogatym wujkiem, rozdaja-
cym prezenty, a wy wystepujecie z
calym programem...

— Inaczej nie mozna. Wyobrazmy
sobie, ze raptem jakis rzeczywiscie
zamozny wujek Sam da wszystkim
szkotom komputery. | co? Absolutne
fiasko! Okaze sie, ze nie ma progra-
mow, ze brakuje programistow, ba, ze
dla zdecydowane| wiekszosci nauczy-
cieli bedzie ow sprzet tajemnica. Juz
dzisiaj czesto jest tak, ze jajko —
uczen, madrzejsze jest od kury —
nauczyciela. Nawet gdybysmy mieli
wystarczajaco wiele komputerow nie
byliby$my gotowl do nalezytego ich
wykorzystania.

— Na realizacje takich planow
potrzebne sa wielkie pieniadze. Kto
wam je da?!

— Mamy pomyst na pomnazanie
wptywoOw, czyli darow. Bedziemy pro-
wadzic — juz zaczeliSmy to robi¢c —
dziatalnos¢ gospodarcza. Fundacja
moze wchodzi¢ w spotki, we Wrocla-
wilt  uruchomilismy wiasny zaktad
oprogramowania... Zatwierdzony w
grudniu statut nie ogranicza nam ani
czasu, ani pola dziatania. Mamy prawo
dziata¢ poza granicami kraju. Spore
zainteresowanie Fundacja przejawiaja
srodowiska polonijne. Chcemy sie do
nich zwréciC z propozycjami, ale... z
gtowa. Myslimy nad sensownym wa-
riantem. Mniej jest nam potrzebny
sprzet od sasa do lasa, bardzie] —
merytoryczne wsparcie. Moze warto
pogadac¢ z zasobnymi rodakami o sty-
pendiach dia laureatow olimpiady
komputerowe]j, kicra chcemy zaczac
organizowac? Polonia, przez swoje
kontakty umozliwiataby zwyciezcom
dostep do najlepszych osrodkow nau-
kowych Swiata, do najdoskonalszych
technologii
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Zreszta — sprawa jest otwarta. Zapro-
sitbym do rozmowy na ten temat kaz-
dego, kto miatby jakis pomysl.

— Czym — poza pomysfami —
dysponujecie po pofrocznej dziafa-
Inosci ,,w majestacie prawa”?

— Wiasnym [okalem -— siedziba
we Wroctawiu. Mamy na koncie kilka-
dziesigt milionow ztotych, troche dola-
row obietnicg pomocy od 45 firm fran-
cuskich.

— Brzmi to enigmatycznie...

— Bo tez i jest, na razie, na stowo
honoru. Diugo trwaty formalnosci z
otworzeniem konta dewizowego Fun-
dacji. Nie moglismy przeciez zbierac
darow do skarbonki. Mamy takze tro-
che sprzetu, ktory juz wykorzystywa-
ny jest w naszym zaktadzie oprogra-
mowania. Wigkszos¢ materialnych da-
row to pokiosie targow we Wroclawiu
— . Infosystem”. Kilka firm zagwaran-
towalo, ze przekaze nam wystawione
urzadzenia.

— Czy trafig do szkot?

— Nie bytoby to dobre rozwigza-
nie. Na czyms przeciez trzeba two-
rzyC programy edukacyjne, musi byc
sprzet do ksztatcenia nauczycieli. Dzi-
siaj w ramach przedmiotu , techniczne
srodki nauczania” przerabiaja kandy-
daci na pedagogow budowe epidias-
kopu. Sadzimy poza tym, iz do szkét
trafiaC powinien w miare jednorodny
sprzet dostosowany do potrzeb ucz-
niowskich. Predzej czy pozniej ruszy
przeciez w Elwro wieloseryjna produ-
kcja Juniora 800, komputera eduka-
cyjnego, ktory wytoniony zostat przez
nasza Rade Naukowa na drodze kon-
kursu. Juz w tym roku zaktady wypu-
szcza na rynek 5 tys. komputerow, w
przysztym planuje sie 15 tys., do 2000
roku — produkowa¢ maja po 35 tys.
sztuk. To jedynie rozsadne — czyli re-
alne — rozwiazanie. Darowanym
sprzetem nie bedziemy w stanie wy-
posazyC szkot. Fundacja nie wyreczy
gospodarki, ale pomoze Oswiacie,
ktora dysponuje srodkami — na razie
na papierze — na edukacje kompute-
rowg. Przeznaczono na ten cel do
1990 roku 50 mid zt.

— Dziatacie pod patronatem Mi-
nisterstwa Oswiaty i Wychowania.
Co to znaczy?

-— Po pierwsze — 0znacza o ak-
ceptacje nasze) inicjatywy i planow.
Po wtore — otwiera nam ten patronat
drzwi do osrodkOw doskonalenia nau-
czycieli, w ktorych brakuje ludzi przy-
gotowanych do nauki programowania.
,Dagadani” jestesmy w sprawie two-
rzenia zespolow ztozonych z metody-
kow — nauczycieli i programistow,
ktore zajma sie przektadaniem szkol-
nych tresci na jezyk komputerowy.
Patronat ministerstwa utatwia nam tez
bezposrednio kontakty z placowkami
o$wiatowymi, daje wiec wiedze o pra-
wdziwych potrzebach | mozliwos-
clach.

— Czy to wspoidziatanie zmie-
rza do wprowadzenia kolejnego
przedmiotu do szkot — informaty-
ki?

— Na razie planujemy, aby w do-
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tychczasowych programach naucza-
nia znalezc po prostu miejsce na kom-
puter, oswoiC z lepszym narzedziem
pracy, pomagajacym uczniowi przy-
swajac wiedze w nowy sposob.

— Wréemy jeszcze do dziatalno-
sci gospodarczej. Planujecie chyba
przy okazji niezfy interes.

— Fundacja nie jest nastawiona na
zysk, cho¢ faktycznie czeS¢ wpltywow
— jeszcze nie ustalilismy jaka —
przeznaczaC¢ chcemy na dziatalnosc
gospodarcza. Na poczatek musimy
pomnozy¢ kapitat by nakreci¢ produk-
cyjna maszyne. Gdy kapitat zaktadowy
wzrosnie — wzrosna i procenty prze-
znaczone na dziatalnos¢ merytorycz-
na.

— Mowi Pan jak dyrektor, a jest
doktorem organizacji i zarzadza-
nia...

~— ...W stanie spoczynku. Bo teraz
rzeczywiscie jestem dyrektorem Fun-
dacji, sa tez dyrektorami w wiekszos-
ci, pozostali cztonkowie — zatozycie-
le.

— Dlaczego fundacja powstala
akurat we Wroclawiu?

— Bo u nas jest trochg tfatwiej, lu-
dzie sa inni, blizsi, mozna sie z nimi
dogadac. Wszystko zaczeto sie w Klu-
bie Dyrektorow, ktorzy postanowil,
~zawalczy¢t"” z komputerowym rasiz-
mem...

— ?

— Dzisiaj dzieci dziela sie na lep-
sze, — majace komputer 1 gorsze —
takie... ktore nigdy podobnego cacka
nie dostana w prezencie. Na wielko-
miejskich podwodrkach dochodzi do Ii-

cytac)i — kto ma lepsza ,maszynke”,

wigce| militarnych gier. To jest ra-
sizml!

— A czym si¢ bawig Pana dzie-
ci?

— Uktadajg wlasne programy na
Spectrum.

— Statut zarejestrowano wam w
grudniu. Dziafacie jednak juz od ze-
szftego roku.

— Dziatalnosc rozpoczelismy jako
Stowarzyszenie Komitet Organizacyj-
ny Fundacji Komputerowe). Jednak
oficjalnie jako fundacja dziatamy od
niedawna bo od 7 marca tego roku
Prace nasze zaczelismy od zorgani-
zowania dla dzieci | miodziezy lata |
ferii z komputerem, od utozenia planu
dziatania, od konsultacji z minister-
stwami oswiaty | finansow, stowem —
od badania gruntu.

— Wasza idea wykroczyfa juz
poza granice Wrocfawia?

— Tak. Powstaty oddzialy Fundacji
w Poznaniu, Katowicach, Jelenie] Go-
rze, Lublinie, powstaje tez oddziat
warszawski.

— A plany na najblizsza przysz-
fosc?

— Do tej pory nie ma pisma kom-
puterowego dia potrzeb szkolnictwa.
Chcemy zaczac wydawac taki tytut. Li-
czymy na doswiadczenie | wspotprace
.Bajtka”

Magda Rulska
Krzysztof Matecki

Kto jest w naszym kraju najwiekszym
producentem mikrokomputerow
16-bitowych? Nie wiecie? Nic dziwnego.
Najwiekszy bowiem zakiad produkujacy
polskie mikrokomputery znajduje sie w
Sarnowie, miejscowostci ktora préozno
szukac¢ na najwiekszych nawet mapach

Nie wiadomo, czy i ,Bajtek”
wysledzitby ,Emix" posrod tylu
firm zajmujgcych sie w naszym
kraju sktadaniem IBM-éw, gdy-
by nie wtasnie owo stowo , skia-
danie” uzyte w raporcie 0 mikro-
komputerach na tamach ,SM”.
Zadzwoniono do nas ze sprosto-
waniem. Gdzie jak gdzie, ale u
nas w Sarnowie komputerow sie
nie sktada. My je po prostu pro-
dukujemy — ustyszelismy.

» Wysunieta placéwka”
,Emix-a" — biuro informacyjno-
handlowe znajduje sie w War-
szawie. Tutgj tez 19 inzynieréw
gtowi sie nad programami i udo-
skonaleniami sprzetowymi kom-
puterow. W pracy swej postugu-
ja sie na przemian ,Emixami” |
oryginalnymi IBM-ami. W ten
sposob bada sie kampatybilnosé
systemaw. Ciekawostka biura
jest uzywany tu komputerek
, Toshiba 3100", mata teczusz-
ka, ktora po roztozeniu ukazuje
plazmowy ekran | klawiature pod
ktora kryje sie moc obliczeniowa
rowna IBM PC AT. Bardzo przy-
daje sie w pracy takze system
FAX — skrzyzowanie telefonu z
kserografem. Mozna dzieki nie-
mu przekazywac€ pisma, rysunki
techniczne itp.

Niezwykle skomplikowana
jest, szczegolnie dla tak niewiel-
kiej w sumie firmy procedura ek-
sportowo-importowa. |, Produko-
wanie komputerow” nie polega,
rzecz jasna, na cyklu idagcym od
krystalicznego krzemu do goto-
wej maszyny. ., Kosci” sa spro-
wadzane z Japonii, monitory,
obwody drukowane itd. z innych
krajow Dalekiego Wschodu.
Wszystkie czesci, a jest ich ty-
sigce, trafiaja do prowadzonego
oczywiscie przez ,Emixa XT2"
systemu ewidencji handlowej |
celnej. Celnej, bowiem firma w
odréznieniu od 0sob prywatnych
ptaci clo za importowane podze-
spoty. W gotowym komputerze
przejada one ponownie polska
granice.

,Emixy”, ktore trafiaja na Za-
chod nie pochodza witasciwie z
montazu czesci importowanych.
Poniewaz przepisy dotyczace

kraju.

firm polonijnych — mowi petno-
mocnik dyrektor przedsigbiorst-
wa Kazimierz Tuzimski — obl//-
guja nas do sprzedaZy potowy
zarobionych na eksporcie dewiz
skarbowi parnistwa po cenie
urzedowej, klasyczny eksport
byiby dla mnie zupefnie nieopia-
calny. Czesci, jakie importuje do
jednego komputera kosztuja ok.
450 dolaréw, a wyeksportowany,
gotowy juz ,,Emix" srednio 900.
tatwo obliczyc zatem, ze na ek-
sporcie nie zarobitbym ani dola-
ra, bo z tych 8900 pofowe
odsprzedac musze panstwu.

A jednak ,Emix" eksportuje
komputery. Byto ich w zesztym
roku niemato blisko pot tysiaca
sztuk. Wyjscie, jakie znalazt szef
firmy byto proste. Przyszly od-
biorca komputerow wysyta czes-
ci do Polski, tu na granicy prze-
chodza one odprawe warunko-
wa, trafigja do Sarnowa, tam
montowane sa w ,Emixach” |
wracaja przez granice. Praca wy-
konana przez firme |est w te] sy-
tuacji czysta ustuga i chociaz po-
towa zarobionych w ten sposéb
dewiz zasila panstwowa kiese, |
tak interes do ztych nie nalezy.

Fabryka komputerow w Sar-
nowie z daleka nie ma imponujg-
cego wygladu. Nic dziwnego.
Gtowna hala fabryczna powstata
Z... krolikarni, ktore] budowa
przerwana zostata tuz przed fi-
natem na skutek zatamania sie
rynku pasz. DziS obok tego bu-
dynku stoi jeszcze zbudowany
juz przez dyr. Tuzimskiego ma-
gazyn, buduje sie basen, a w
planach sa jeszcze korty. Do
ogrodzonego terenu biegnie as-
faltowa droga.

Nikt mi nie wierzyt — mowi
dyrektor ,Emixa" — 2ze w
szczerym polu, 10 km od So-
chaczewa zbudujemy prawdziwa
fabryke komputerow. Wiasciciel
firmy, pani Hanna Kubiak, nie
wahata sie jednak zainwestowac
ok. 400 tys. dolarow | wielu mi-
lionow ziotych, by zakfad rze-
czywiscie nie przypominat war-
sztatu. Know-how kupione Zzo-
stafo na Dalekim Wschodzie,
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czes$¢ oprzyrzadowania na Za-
chodzie.

W sarnowskim zaktadzie pra-
cuje dzi$ 98 osob, w tym tylko 4
na etatach administracyjnych.
Wiekszos¢ tu zatrudnionych, to
mieszkancy Sochaczewa | Bto-
nia. Obok pracujacych przy

i
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montazu i rozdziale elementow
dziewczat, jest kilku technikéw i
8 inzynieréw, zajmujacych sie
uruchamianiem gotowych juz
komputerow.

Zakiad imponuje czystosciag |
porzgdkiem. Za plecami montu-
jacych pakiety pracownic stoja
akwaria. W magazynach dzigki
niezwykle pomystowemu syste-
mowi regatow na szynach i pre-
cyzyjnej indeksacji czesci pomi-
mo mate] powierzchni zgroma-
dzi¢ mozna spory zapas ele-
mentow.

Sama produkcja dzieki organi-
zacjl wydaje sie dziecinnie pro-
sta. Ptytki drukowane wedruja
wzdtuz poziomo utozonych szyn
od jednego do drugiego stano-
wiska. Na kazdym pracujaca tam
osoba ma do dyspozycj kilka
pudetek z ,,kosEmi” | schemat z
wyraznie zaznaczonymi miejs-
cami, w ktérych musi je umies-
cic. Potem w specjalnym wozku

OTENTACI
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przygotowane juz pakiety wed-
ruja do automatu lutujacego ,na
fali". Dzieki zastosowaniu stopu
cyny i srebra jakos¢ lutu jest do-
bra, a japonskie topniki daja sie
tatwo wyczysci¢ woda z , Ludwi-
kiem”. Gotowe pakiety wedruja
nastepnie do komory, gdzie
przez 72 godziny podtaczone,
rzecz jasna, do napiecia znosic
musza jeszcze dodatkowo tem-
perature 50 st. C. Potem trafiaja
na ,uruchomienie”, gdzie spec-
jalisci od 1/0, czy tez , Hercule-
sa” sprawdzaja doktadnie ich
dziatanie. Pakiety i montowane
rowniez w Sarnowie zasilacze
umieszczane sa nastepnie w
obudowie i... raz jeszcze, nim
pojada w swiat wedruja, do ,ko-
mory tortur”. Potencjalne mozli-
wosci linii to 10—11 tys. kompu-
terow lub 100 tys. pakietow ro-
cznie.

Nie moge sobie pozwolic —
moéwi dyr. Tuzimski — na wpro-

wadzenie tajwariskiego systemu
produkcji — byle na ilosc prakty-
cznie bez kontroli. W odroznie-
niu od dalekowschodnich sze-
fow firm mam jednak moZzliwosc
zatrudnienia w zakfadzie praw-
aziwych fachowcow-inzynierow i
technikow. Produkuje zatem
znaczrnie mniej niz podobne za-
ktady np. w Singapurze, ale je-
stem przekonany, ze nasz pro-
dukt ma nieporownanie wyzsza
jakosc. Tym bardziej, Zze bazuje-
my na podzespofach wyfacznie
renomowanych firm japonskich.

Ze sprowadzaniem podzespo-
téw , Emix” radzi sobie nie tylko
dzieki komputerowym , ustugom
produkcyjnym”. Gtéwnym 2r6-
dtem dewiz jest dla firmy jej dru-
gi zaktad pod Koszalinem produ-
kujacy ptyty stolarskie. 85 proc.
jego wyrobdéw wedruje na ek-
sport. Reszta sprzedawana jest
w kraju w postaci... stolikéw pod
komputery.

.Emix" produkuje dzi$ trzy
typy komputeréw XT Turbo, AT i
XT Super Turbo. Ten trzeci ma
procesor 80286, zegar 101 12.5
MHz. 1 MB RAM i dwie stacje
dyskietek. Co ciekawe, jest
szybszy nie tylko od XT, lecz
takze, i to trzykrotnie od AT 8
MHz. Ceny w firmie, jak przyz-
naje jej szef, nie sa niskie. Ma
ona jednak zdecydowana prze-
wage nad matymi spétkami i za-
ktadami montazowymi — sprze-
da¢ moze praktycznie nieograni-
czona na nasze warunki, partie
identycznych mikrokomputerdow.
Dlatego tez nastawia si¢ wiasnie
na masowego odbiorce. Koleje,
dla przyktadu, zamowity 300
LEmixéw”, do ZSRR i Butgarii
pojechaty takze partie po kilka-
set sztuk.

Montaz od poziomu podzes-
potow, nie zas pakiety jak to ma
miejsce w innych firmach, ma
takze duze zalety przy serwisie.
Klient nie ptaci za wymiane catej
karty, lecz tylko uszkodzonej
,kosci”.

Nie tylko chyba jako firma —
mowi dyr. Tuzimski — /ecz na-
wet jako kraj nie mozemy dzis
chyba mysle¢ np. o produkcji
twardych dyskow, pamieci opty-
cznych itd. Dzieki jednak posia-
danym przez nas kadrom smiato
podejmowac mozemy rywaliza-
cjie z innymi krajami produkuja-
cymi komputery z importowa-
nych podzespotow. Dzis, co pra-
wda, rynek ,klonow" PC jest
niepewny w zwigzku z wprowa-
dzeniem przez IBM rodziny
komputerow PS 2. Jesli jednak
okaze sie, ze i lo ,cudo” da sie
rozgryz¢, czemu wiasnie nie my
mielibysmy zrobic¢ to pierwsi po
IBM? Jesli praktycznie bez na-
ktadow ze strony parnstwa pow-
stat u nas prawdziwy przemyst
komputerowy, moze warto uwie-
rzyc, ze komputery moga stac
sie rzeczywiscie nasza specjal-
noscia.

Grzegorz Onichimowski
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JEZYK BASIC DLA KOMPUTERA IBM PC
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INSTRUKCJE JE YKA BASIC

Podane dalej instrukcje opisane sa tylko w takim zakre-
sie, w jakim jest to niezbedne z punktu widzenia uzytkow-
nika, ktory zna jezyk BASIC dla jakiegokolwiek innego
komputera i chce poznac jedynie specyficzne dia IBM PC
instrukcje | cechy dialektu.

Ditugosc nazw moze siegnac 40 znakow. Zmienne cal-
kowite moga byC sygnalizowane znakiem % (w podobny
sposOb oznaczane s3 state catkowite) na koncu nazwy, lub
zaczynac sig na litere wymieniona w deklarac)i DEFINT.
State pojedynczej precyzji maja na koncu oznacznik !,
zmienne nie muszg byC specjalnie oznaczane, gdyz w ten
sposob traktowane sa wszystkie zmienne nie oznaczone
inaczej. State podwojne precyzji moga miec na koncu # lub
w zapisie potwyktadniczym D zamiast E. Zmienne podwo;-
nej precyzji inoga konczy¢ sie na # lub powinny by¢ wymie-
nione w deklaracji DEFDBL. Stale tekstowe umieszczane
sa w cudzystowach, natomiast zmienne musza sie kon-
czyc znakiem $ lub by¢ wymienione w deklaracji DEFSTR

Tablice definiowane za pomoca DIM moga by¢ dowol-
nego typu, przy czym dopuszczainy jest wymiar tablicy do
255 i przedziat zmiennosci wskaznika od 0 do 32767.
Mozna zamieni¢ numeracjg wskaznikow we wszystkich ta-
blicach przez instrukcje

OPTION BASE numer-poczatkowy
Kasowanie zawartosci wszystkich zmiennych bez restartu
programu:

CLEAR
zas zwoinienie pamieci przypisane| tablicom daje instruk-
cja

ERASE lista_nazw_tablic
Komentarze moga sig zaczyna¢ do REM fub od apostro-
fu’

INSTRUKCJE STERUJACE
TR L I T R T TN N T ) i S R

Normalnie dziataja instrukcie GOTO, GOSUB oraz
ON wyrazenie GOSUB lista_linii

Wprowadzona jest konstrukcija
IF.. THEN. ELSE...

Poza petla FOR... normalnie dziafajaca dostepna jest

petia:

WHILE warunek
instrukcje wykonywane, gdy warunek spetniony
WEND

SPECYFIKA INSTRUKCJI WEWY
[ SRR SRREETIAT S (et i e T T S T e

Instrukcije READ, DATA | RESTORE dziataja normal-
nie. Teksty w instrukcji DATA moga wystepowaé bez cu-
dzystowow, jesli nie zawierajg spacji na poczatku fub prze-
cinka w srodku.

Instrukcja INPUT moze zawiera¢ prompt (komunikat ob-
jasniajacy):

INPUT komunikat; lista
Dane wejsciowe muszg byc separowane przecinkami. Dia
wprowadzenia tekstow zawierajacych przecinek trzeba uj-
mowac |e w cudzystow. Mozna wprowadzi¢ do pojedyn-
cze| zmienne| tekstowej cala linie tekstu za pomoca instru-
keji

LINE INPUT komunikat; lista
instrukcja ta nie wystawia automatycznie znaku ,?".
Bardzie] specjalizowana jest instrukcja (mozliwa do wyko-
rzystania jedynie jako funkcja)

zmienna=INPUTS$ (liczba znakow)
ktora nie daje mozliwosci wypisania promptu, natomiast
akceptuje wszystkie znaki, wypisane na klawiaturze z edy-
cyjnymi wigcznie.

Wprowadzanie pojedynczych znakdow mozliwe jest za
pomocg funkcji INKEY$ (jej wartosc trzeba podstawié¢ pod
zmienng typu znakowego). =

Mozliwe jest zaprogramowanie kiawiszy funkeyjnych F1
do F10 (do 15 znakow, jesii ma byt wykonywane musi sie
konczy¢ +CHR$ 13).

Listowanie przyporzadkowania klawiszy funkcyjnych
osiaga sie instrukcja

KEY LIST
Klawisze funkcyjne mozna zaprogramowaé na skoki do
okreslonych linii instrukeja

ON KEY(n) GOSUB m
przy czym wczesniej musi by¢ zapowiedz

KEY(n) ON
Wytgczanie nastepuje za pomoca

KEY(n) STOP
(przyporzadkowanie pozostaje w pamigci i moze by¢ przy-
wrbcone) lub

KEY(n) OFF
(przyporzadkowanie jest gubione).
W podobny sposob wykorzystywane moga byé klawisze
kursora {(n=11 gora, n=12 lewo, n=13 prawo, n=14 dot).

Druk na drukarce uzyskuje sie instrukcjia LPRINT. W in-
strukcii PRINT tub LPRINT przy uzywaniu przecinka do-
stegpne sg strefy drukowania o rozmiarach 14 znakow, za-
czynajace sie w kolumnach: 1, 15, 29, 44, 58, 72, Przy
szybkim wydruku mozna zatrzymac proces drukowania
przez Ctrl Num Lock, a potem uruchomi¢ dowolnym kla-
wiszem.
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CLS
Przy formalowaniu drukud mozna korzystac z funkeji
TAB(n) ustawiajgcej druk na n-tg kotumne, (n moze by¢
od 1 do 255) lub funkcji SPACE$ (n) dostarczajacej fancu-
cha ztozonego z n spacji. Mozna sig tez odwotac do funkcii
SPC(n) wstawiajacej n spacji do wydruku | Z instrukcji

LOCATE wiersz kofumna
umieszczajacej kursor we wskazanym punkcie. Aktuaine
potozenie kursora kontroluje funkeja POS C podajaca nu-
mer kolumny i CSRLIN podajaca numer finii, w ktore] aktu-
alnie znajduje sie kursor.
Duze mozliwosci daje instrukcja

PRINT USING "format”; lista _
Przy budowie formatu uzywa sig znakow w37 (cytra), "."
pozycia kropki dziesigtnej), » " (wstawiany w dowolne
miejsce dla zwiekszenia czytelnosci zapisu), ”+” oraz
»_» (pozycje znaku ustalone lub "ptywajace” — W tym
drugim przypadku, trzeba wypetnic znakami caty zakres
"ptywania” znaku; znak ”-" moze by¢ takze umieszczo-
ny na koncu liczby dia uzyskania efekiu " zapisu bankowe-
go”), "x” (umieszczony na poczatku zapisu powoduje wy-
petnianie pustych miejsc gwiazdkami dla uniemozliwienia
faiszerstwa).
Do sterowania praca drukarki uzywane sa znaki sterujace:
LPRINT CHRS$(14); — druk poszerzony
LPRINT CHR$(15); — druk zageszczony
LPRINT CHR$(27); — CHR$(69) — powrot do druku nor-

malnej gestosci
LPRINT CHR$(27); "AQ" — druk zageszczony w pionie
LPRINT CHR$(27); " A1" — druk bardzo ggsty w pionie
LPRINT CHR$(27); "A2" — powrdt do druku o normaine]
gestosci w pionie
LPRINT CHR$(27); "C", CHR$(ilos¢ linii na stronie)
— ustawianie diugosci strony
LPRINT CHR$(12); — wymuszenie przejscia do nowe
strony
WIDTH "LPT1:”, dlugosc_linii — ustawienie liczby zna-
kow w linii.

OPERACJE NA tANCUCHACH

a b — oznacza, ze a poprzedza w alfabecie b

TIMES$ — dostarcza czas

DATE$ — dostarcza date

SWAP a, b — wymiana zawartosci fancuchow

VAL (a) — zamiana tancucha na liczbg

STR$(n) — zamiana liczby na fancuch

INSTR(a,b) — pozycia poczatku identycznosci ciggu b z
pewnym podciggiem a

INSTR (a,b,m) — jak wyzej, tylko szukanie zaczyna sig od

pozycji mw ciggu a

RIGHT$(a n) — odciecie n znakow z prawe|

LEFT$(a,n) — odciecie n znakow z lewe]

MID$(a,n,m) — wyciecie m znakow poczynzjgc od n

ASC(a) — numer ASCI| znaku a

CHR$(n) — znak o numerze n
+ — konkatenacija
LEN(a) — diugosc ciagu

FUNKCJE

Wiasne:

DEF FN nazwa (parametry) = wyrazenie.

Moga by¢ funkcje wielu zmiennych i funkcje dajace w wy-
niku tancuch.

RND — (bez parametrow!) liczba josowa

RANOMIZE liczba — ustalenie startu losowania

CINT, CSENG, CDBL —* funkcje konwersji na adpowiednie

typy
Zamiana na calkowita: INT, FIX

UDOGODNIENIA
W URUCHOMIENIU PROGRAMU

Wiaczanie $ladu (drukowane sg numery wykonywanych

instrukeii)

TRON
wytaczanie sladu

TROF
Wiasna obstuga btedow:
ON ERROR GOTO m
przy wiasne| obstudze bleddow mozna wykorzystywac
zmienne ERL (numer linii btedu) i ERR (numer btedu). Ko-
niec obstugi: RESUME. Mozna ustawiac RESUME NEXT
(od nastepnej linii po btedzie) albo RESUME numer.
Dia celow testowych mozna symulowac biad instrukcija

ERROR numer

OPERACJE NA ZBIORACH

A R ST DI LA ABEIA ST L1 TSNS L TN e
Kazdy zbitr, na ktérym maja by¢ wykonywane operacie

musi byC otwarty:

OPEN nazwa FOR dziatanie AS n
lub

OPEN "kod", n, nazwa
W podanym wyZe] opisie nazwa musi by¢ podana zgodnie
z zasadami dla systemu operacyjnego, zas dziataniem
moze byc: INPUT (kod "1"), OUTPUT (kod "0") lub AP-

PEND (kod "A"}. Dla zbiorow o dostgpie bezposrednim
obowigzuje formuta otwarcia:
OPEN nazwa AS nLEN=cdtugosc-rekordu
Kazdy otwarly zbior musi by¢ zamknigty instrukcja
CLOSE lista-numerow
Instrukeje wykonujace dziatania na zbiorach sg nastepuja-
ce:
WRITE n, lista-zmiennych
Instrukcja ta dodaje automatycznie znaki interpunkcyjne,
niezbedne przy odczycie danych instrukcja INPUT:

INPUT n, lista-zmiennych
instrukcja nie dodejgca do zapisanych na dysku danych
znakow interpunkcyjnych jest

PRINT n, lista
Wolno w niej natomiast uzywac opcji USING format, funk-
cji TAB, SPC, srednika itp
Mozliwe iest czytanie z dysku instrukcja LINE INPUT n, a
takze wykrywanie faktu napotkania konca zbioru za pomo-
ca funkgji logiczne| (uzywariej typowo w IF):

EOF(n)
kidra przyimuje warto$¢ "prawda’ po przeczytaniu ostat-
niggo rekordu zbioru.

Dia zbioréw o dostepie bezposrednim obowigzuje od-
mienna (podana wyzej) instrukcja otwarcia zbioru, po kto-
rej trzeba podac¢ strukture rekordu instrukcyg:

FIELD n, n1 AS nazwal, n2 AS nazwa?,...
gdzie suma n1, n2 itd. musi odpowiadac diugosci podane:
go w instrukeji otwarcia zbioru rekordu sktadowego zbioru,
natomiast nazwy poszczegdinych pol rekordu musza od-
powiada¢ wtasnosciom zmiennych znakowych (nazwy za-
konczone znakiem $), zas przed przestaniem informaciji do
rekordu trzeba wszystkie dane przeksztatcic do postaci
znakowe;j (liczby pojedynczej precyzji wymagajg 4 bajtow)
Wpisywanie danych do buforu zbioru nastepuje wyiacznie
za pomoca instrukcji:

LSET nazwa-pola = tancuch
lub

RSET nazwa-pola = fancuch
przy czym réznica dziatania podanych instrukciji polega na
justyfikacji tancucha w polu w fewo lub w prawo (z obcie-
ciem nadmiaru?).
Do zamiany wartosci numerycznych na fancuch naiezy
uzywac funkcj MKS$ (dia wartosci zmiennoprzecinko-
wych pojedynczej precyzji, co daje w wyniku 4 bajty).
MKI$ (dla wartosci catkowitych, co daje w wyniku 2 bajty)
oraz MKD$ (dia wartosci podwojne] precyzji, co daje w
wyniku 8 bajtow). Funkcii tych nalezy uzywac wedfug wzo-
ru:

LSET nazwa-pola = MKS$(liczba)
Po skompletowaniu zawartosci wszystkich pol mozna e
wystac na dysk instrukcja

PUT n, numer-rekordu
Odczyt informacii z rekordu moze by¢ wykonany instrukcja

GET n, numer-rekordu
Informacje numeryczne, odzyskane z dysku w postaci fan-
clichow znakowych, moga by¢ przedstawione z powrotem
w formie liczbowej za pomoca funkcji CVS (dla pojedyn-
czej precyzii), CVI (dia catkowitych) | CVD (dla podwajne;
precyzji). Przy przetwarzaniu zbiorow o dostepie bezpos-
rednim, bardzo wygodne sa funkcje LOF (podaje aktuaing
dtugosc zbioru w bajtach) oraz LOC (podaje numer ostat-
nio uzytego rekordu). Diugosc rekordu nie moze by¢ wigk-
sza niz dlugosc bufora, standardowo przyjmowanego w
rozmiarze 128 bajtow. Jesli wymagana jest wigksza diu-
gosc¢ rekordu, trzeba uruchamiac interpreter komendg

BASIC S: diugosc
Na zbiorach mozna z BASIC-a dokonywac nastepujacych
dodatkowych (nie ornowionych jeszcze) operacii: listowac
je (FILES), usuwac je (KILL nazwa), zmieniaé nazwe
(NAME stara AS nowa).

GRAFIKA
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Dzieki operacji LOCATE x, y i bogatemu zestawowi
znakéw semigraficznych mozna tworzyC rysunki na ekra-
nie tekstowym. Przy takim traktowaniu x zmienia sig od 1
do 25, ay od 1 do 80.

Przy pomocy instrukcji

SCREEN kod kolor
mozna przetaczy¢ ekran na grafike sredmiej (kod = 1) lub
wysokiej rozdzielczosci (kod = 2). Kolor moze by¢ wia-
czony (kolor = 1) lub wylaczony (kolor = 0). Przy wigczo-
nym kolorze mozna wskaza¢ instrukcja

COLOR tio, paleta
kolor tta (od O czarny do 15 biaty) oraz jedna z dwu palet: O
(kolory: zielony 1, czerwony 2 i brgzowy 3 lub 1 (kolory:
niebieski 1, fioletowy 2, biaty 3).

Narysowanie punktu o wspéirzednych x,y odbywa sie za

pomoca instrukcji:
PSET (x.y), kolor
Parametr kofor podaje numer koloru (1, 2 tub 3) w obrebie
uzywanej aktualnie palety, lub gdy go brak — nakazuje
usunad punkt (wstawi¢ kolor tta). Punkt moze byc wskaza-
ny w uktadzie wzglednym (w stosunku do ostatniego uzy-
tego punktu), wowczas uzywa sig zapisu
PSET STEP (dx, dy), kolor
Rysowanie linii od punktu x1, y1 do punktu x2, y2:
LINE (x1,y1)—(x2.y2), kolor
Pominiecie parametru kolor powoduje rysowanie kolorem
nr 3 z aktualnie uzywanej palety. Punkt poczatkowy (x1.y1)
moze byt pominiety i wowczas rysowanie odbywa sig od

ostatniego punktu. Punkty moga by¢ definiowane w spo-
sob wzgledny (STEP dx.dy).

Instrukcja LINE moze stuzy¢ do narysowania prostokg-
ta. Punkty wyznaczaja witedy narozniki prostokata. Oto po-
stac instrukgji;

LINE (x1.y1)—(x2,y2), kofor, kod
przy czym kod okresla rodzaj rysowanej figury (prostokat
pusty kod=B lub wypetniony kod=BF).

Na grafice mozna swobodnie nanosic teksty.

Rysowanie kot zapewnia instrukcja

CIRCLE (x,y), promien, kolor, kat-pocz, kat-kon.
mozna pomijac parametry, kolor (przyjmowany 3), katy (ry-
sowane cate koto). Gdy wartosci katow ujemne — rysowa-
ne takze promienie do segmentu tuku. Katy musza byC w
radianach (1 radian = 57 stopni).

Zamalowywanie wnetrza obszaru:

PRINT (x,y}. kolor, kolor-brzegu

Rysowanie ziozonych finii:

DRAW tancuch
W fancuchu podaje sig:

M xy
rysowaniée linii do punkiu (x,y),

NM x.y
rysowanie bez zapamietywania punktu docelowego (np
snop linii z jednego miejsca),

MB x.y
przemieszczenie bez rysowania. Jesli x lub y poprzedzo-
ne znakiem, woéwczas sa rozumiane jako przyrostowe
(wzgledem ostatniego punktu). Aby w miejscu x luby uzyc
zmiennej, trzeba wypisac jej nazwe poprzedzong znakiem
" =" | po niej umiesci¢ ":". Relatywne ruchy mozna takze
zadawa¢ kodami: Un (gora), Dn (dot), Ln {lewo), Rn (pra-
wo), En (prawo-gora), Fn (prawo-dot), Gn (lewo-dof), Hn
(lewo-gora). Z tymi kodami mozna faczy¢ N (brak zmiany
punktu odniesienia) oraz B (bez pisania). W tancuchu mo-
zna nakazywa¢ zmiane koloru (Cn, gdzien =0, 1, 2, 3), a
takze mozna kazac obrocic rysunek o kgt bedacy wielokro-
tnoscia 90 stopni (An). Mozna tez rysunek powigkszyc
(Sn, gdzie n/4 jest krotnoscig powigkszenia). Mozna tez
wstawia¢ do ciggu zapamigtana zmienng tekstowgq za po-
moca XAS. -

Fragment obrazu mozna skopiowac do tablicy instrukc-

GET (x1.y1)—(x2,y2), tablica
a potem odtworzyC we wskazanym punkcie instru kcja:
PUT (xy), tablica

ZAPIS OBRAZU NA DYSKIETCE

1 DEF SEG = HB800
2BSAVE ”S8”,0, H4000
odczyt 7z dyskietki

1 DEF SEG = HB800

2 BLOAD ”SS”,0

DZ'WIEKI

Krotki ton:
BEEP
ton melodyjny:
SOUND czestotliwosé, czas
czestotliwosc w Hz, natomiast czas w takiach (18,2 taktu
na sekunde).

PROGRAMOWANIE MELODII

PLAY fancuch

w tancuchu podaje sie nuty (A do G z ewentualnymi zna-
kami, +, —; pausa oznaczana jest P), czasy trwania {poda-
wane po nucie lub zadane dla catej sekwencji w postaci
Ln, gdzie n jest 1 dia calej nuty, 2 dia potowki itd.). Mozna
zada¢ tempo (Tn) styl (MN — normainy, ML — legato, MS
— stacatto). Jesli podczas grania muzyki komputer ma wy-
konywa¢ inne czynnosci trzeba podac MB. Kopiowanie
wezesnie] zdefiniowanego ciggu: podstawic Qo pod
zmienna tekstowa (na przyktad A$) | potem wpisac XA$;

¥

Przedstawiony wyzej przeglad mozliwosci Interpretera
jezyka BASIC dla komputera IBM PC nie moze oczywiscie
byé uznany za kompletny. Jednak nawet te informacje,
ktore zawarto w zestawieniu pozwalaja stwierdzic, ze jgzyk
BASIC jest w komputerach typu IBM PC bardzo uzytecz-
nym, a powszechnie niedocenianym narzedziem. Warto
wiec, (ak sie wydaje, poznac ten jezyk i stosowal go —
wedtug potrzeb.

(Opracowano na podstawie wiasnych doswiadczen, a
takze w oparciu o ksiazke: L. J. Goldstein, M. Goldstein:
IBM PC — An introduction to the Operating System, BA-
SIC Programming and Applications. Second Edition Revi-
sed and Enlarged. A Prentice-Hall Publishing and Commu-
nications Company, Bowie, 1986).

Prof. dr hab. inz.

Ryszard Tadeustewicz
Kierownik Zaktadu Biocybernetyki
Wicedyrektor Instytutu Automatyksi

Akademii Gérniczo-Hutniczej

w Krakowzie
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KLAN ATARI

Kazdy, kto cho¢ troche pra-
cowat z Atari 800 XL lub 130 XE
zapewne spostrzeqt, ze BASIC
nie jest niestety najmocniejsza
strona tych komputerow. Inter-
preter jezyka Atari BASIC zo-
stat opracowany tadnych kilka
lat temu | mimo, ze oprocz pod-
stawowych rozkazéw zawiera
takze instrukcje do programo-
wania n.p. grafiki lub dzwieku,
fo jednak sprawia czasem tro-
che kiopotu. Czesto w czasie
zmudnych obliczen lub pracy
jakieqos ztozonego programu
graficznego _irytujaca staje sie
stosunkowo wolna praca inter-
pretera. Roéwniez niematych
problemow moze przysporzycé

korzystanie z tablic lub operac-
e ha ciggach tekstow.

Aby pozbyc sie tych niedogodnosci powstato kil-
ka programow rozszerzajacych wbudowany BA-
SIC. Jednym z nich jest interpreter i kompilator
TURBO BASIC XL. Mimo, ze jest dostgpny nawet
w wersji kasetowej, to nie wszyscy jego posiada-
cze maja dostep do szerszej dokumentacji.

TURBO BASIC XL pozwala na petiejsze wyko-
rzystanie mozliwosci komputera, a niekiore nowe
rozkazy znacznie utatwiaja prace programiscie,
Dziata szybcie] niz stary Atari BASIC | jest z nim w
jedna strone kompatybilny. Mimo wielu niewatpli-
wych zalet nie mozna n.p. sterowac grafika graczy |
pociskow bez uzycia POKE'ow lub bardziej elegan-
cko obstugiwac generatory dzwieku.

Podanie zestawienia nowych rozkazéw pozwoli
wszystkim uzytkownikom Atari, posiadaczom TUR-
BO BASIC-a XL na fatwiejsza prace z wykorzysta-
niem tego programu.

QW?MWw#ﬁM

P2 1 HE A

IF wl: ... : ENDIF
jezeli spetnione jest wl, to wiedy ...

IFwil: ...(1): ELSE ...(2): ENDIF
jezeli spetnione jest wl, to wtedy ..
wlg)

REPEAT ... UNTIL wi
wykonywanie ..., az do spetnienia warunku wl

(1), iezeli nie, to

WHILE wi: ... : WEND
wykonywanie ..., gdy spetmiony jest warunek wl
3 o LOCIP

8 BAJTEK 9/87

TURBO
BASIC

wykonywanie ...
EXIT
skok do konca petli DO/LOOP, REPEAT/UNTIL,
WHILE/WEND, FOR/NEXT
PROC n
poczatek procedury o nazwie n
ENDPROC
koniec procedury
EXEC n
wykonanie procedury o nazwie n
ON w EXEC n1, n2, n3
wykonanie procedury ¢ nazwie n1, n2 lub n3 w za-
leznosci od wartosci w

caty czas, petla bez konca

*L—
wylacza tabulacje przy listowaniu programu, kaso-
wanie poprzez L+

DEL 1,12
kasuje linie programu od numeru |1 do 12

RENUM I1, 12, 13
przenumerowuje linie programu od 11 do konca tak,
ze linia 1 otrzymuje numer |2, a odstep miedzy ko-
lejnymi numerami linii wynosi I3

DUMP
wyswietlenie zastosowanych zmiennych, uzywa
sie podobnie jak LIST przy wspotpracy z urzadze-
niem zewnetrznym

TRACE +
wigcza tryb Sledzenia programu, kasowanie po-
przez TRACE -

*B+

traktowanie wcisniecia klawisza BREAK jako biad,
ktory mozna przejac przez TRAP, kasowanie po-
przez xB—

MOVE I1, 12, 13
przepisanie obszaru pamieci rozpoczynajacego sie
od adresu I1 | dtugosci I3 bajtow do obszaru zaczy-
najacego sie od adresu 12
— FOR 1=0 TO I3—=1: POKE 12+, PEEK (I1+]) :
NEXT |

~MOVE N, 12,13
transfer bloku podobnie jak przy MOVE tylko, ze
obszar pamieci przepisywany jest od konca
— FOR I=I13—1 TO 0 : POKE 12+1, PEEK (11+1) :
NEXT |

BGET #I1, 12, 13
odczyt bloku i wpisanie go w podane miejsce pa-
mi&Ci
— FORI=0TO I3-1
: NEXT |

PUT I
wyjscie na I0CB #0
- PUT #0,

GETN

: GET # 1, A: POKE 12+], A

odczyt z klawiatury
~ OPEN # 7,4,0,7K:"
FILLTO 1,12
wypetnianie obszaru
— POSITION I1, 12 : XIO 18, #6, 0, 0, "S:™
FCOLOR I
ustalenie koloru dla instrukcji FILLTO
— POKE 765; |1
CLS 6 dla trybow graficznych lub CLS dla trybu
tekstowego 0
czyszczenie ekranu
— PRINT#6,;CHR$ (125) lub PRINT CHR$ (125)
CIRCLE 1, 12,13, 14
kreslenie okregu o srodku w punkcie I1, 12 | pro-
mieniu |3 lub jezeli zostanie podane 14, to elipsy o
ostach 131 14
PAINT 11, 12
zamalowywanie zamknietego obszaru
PAUSE 1
przerwa w dziataniu programu na 11/50 sekundy

DSOUND I1, 12, 13, 14
dzwiek z "podwojnego” generatora — 12 =0 —
65535, inne parameiry jak przy SOUND
SOUND lub DSOUND
wyciszenie wszystkich generatorow dzwigku
— FORI=0TO 3 : SOUND 1,0,0,0 : NEXT |
CLOSE
zamkniecie kanatow
~ FORI=1TO 7 : CLOSEZ#!I :
TEXT 1,12, t1$
wydruk tekstu na ekranie w trybie graficznym, tekst
t1 na pozycji 11, 12 (w pixelach)
INPUT t18, |
instrukcja INPUT z komentarzem t1$

: GET #7, 11 : CLOSE #7

NEXT |

FRAC(l)= czesc¢ utamkowa |

TRUNC (I)= czesc¢ catkowita |

RND = RND(0)

RND(l) = czes¢ catkowita z RND(O)x!

HEX$(l) = I$ — zamiana liczby dziesietnej | na hek-
sadecymalna 1$
DEC (I1$) = | — zamiana liczby heksadecymalnej I$

na dziesietng |

11 DIV |2 — dzielenie bez reszty 11/12

1 MOD |2 — reszta z dzielenia 11/12

TIME$=11$ — ustawianie zegara, 11$ w formacie
,hhmmss” (hh — godzina, mm — minuty, ss —
sekundy)

TIME$ — czas w formacie ,hhmmss”

TIME —  PEEK(20)+256*PEEK(18)+65536%
PEEK(18)

DPEEK(I1) — PEEK(I1)+256%xPEEK(11 +1)

INKEY$ — PEEK (763)

INSTR (18, 128[,11]) — wyszukiwanie podciagu w
clagu od pozycji 11

UINSTR (118, I28[,11]) — wyszukiwanie podciagu w
ciggu od pozycji I1 bez uwzglednienia bitow 61 7
ERR — PEEK (195)

ERL — PEEK (186)+256%PEEK (187)

DIR "Dn: ." — spis zawartosci dysku
RENAME "Dn: 1, 12" — zmiananazwy z I1 na |2
DELETE "Dn:1" — usunigcie pliku

LOCK "Dn:I1" — zabezpieczenie pliku
UNLOCK "Dn:I1” — odbezpieczenie pliku
BLOAD "Dn:I1" — tadowanie pliku
BRUN "Dn:11" — tadowanie | urucho-

mienie pliku

1,12, I3 — zmienne liczbowe

1%, 128, I13% — zmienne alfanumeryczne
wl — wyrazenie logiczne

t1$ — tekst

.. — ciag instrukcji programu

n — nazwa procedury

Piotr Wolak



POKEY (POtentiometr and
KEYboard interface) jest kolej-
nym specjalizowanym uktadem
Atari. Jak wskazuje jego nazwa
stuzy do obstugi klawiatury i
wiosetek (padle). Poza tym jego
zadaniem jest komunikacja z
innymi_urzadzeniami zewnetrz-
nymi oraz obstuga generato-
row dzwieku.

KLAWIATURA

Dzieki temu, ze POKEY stale kontroluje klawiature,
kazde nacisniecie klawisza (oprocz BREAK, SHIFT |
CONTROL) jest przez niego natychmiast wykrywane |i
wywoluje przerwanie. Klawisz BREAK jest obstugiwa-
ny przez odrebna procedure (,Bajtek” 2/87), nato-
miast wciéniecie klawiszy SHIFT i CONTROL jest od-
czytywane przez POKEY z dodatkowych linii sygnato-
wych. Podczas procedury przerwania odczytywany jest
kod klawisza, ktory nastepnie umieszczany jest w reje-
strze KBCODES, skad do dalszego wykorzystania po-
biera go system operacyjny. Kod klawisza jest modyfi-
kowany przez dodanie 128 w przypadku jednoczesne-
go weisniecia CONTROL lub 64 w przypadku wcisnig-
cia SHIFT.

WIOSELKA

Do obstugi wiosetek stuzy specjalna czes¢ POKEY-a
— przetwornik analogowo-cyfrowy. Przeksztatca on
napiecie dostarczone do wejscia na odpowiedni sygnat
cyfrowy przyjmujacy wartosci z zakresu 0-228. Mozna
je odczytat z rejestrow POTO-POT3 lub PADDLO-
-PADDL3. Informacja ¢ tym, czy zamiana sygnatu ana-
logowego na cyfrowy dla danego wiosetka zostata za-
koriczona znajduje sie w rejestrze POTSTAT, w ktorym
wiosetkom odpowiadaja bity o takich samych nume-
rach. Skasowanie bitu oznacza, ze konwersja dla od-
powiadajacego mu wiosetka zostata juz zakonczona.

DZWIEK

Jednym z najwazniejszych zadan POKEYa jest kon-
trola generatorow dzwieku. Poniewaz zostafo to szcze-
gotowo opisane w ,Bajtku” (11 i 12/86), ogranicze sig

KLAN ATARI

CO JEST W SRODKU (5)

POKEY

tylko do wskazania gdodatkowej korzysci. Ot6z z reje-
stru RANDOM mozna odczytac losowa liczbe jedno-
bajtowa (0-255), ktora stanowi uboczny produkt pracy
generatorow dzwieku.

KOMUNIKACJA

Kolejna wazna funkcja spetniang przez POKEY jest
obstuga ztacza szeregowego. W tym ceiu POKEY wy-
korzystuje cztery wewnetrzne zegary (uzywane takze
do generowania dzwigku), ktorych wyzerowanie wy-
wotuje przerwanie. Stuzg one do kontroli szybkosci
transmisji danych do i z komputera. Doktadniejsze
przedstawienie tego zagadnienia wymagatoby oddziel-
nego artykulu, poprzestaniemy wigc na tej krotkiej in-
formacgiji.

W powyzszym opisie bardzo czgsto wspominatem o
réznych przerwaniach. Musi wiec istnie¢ sposéb ich
odrézniania i blokowania. Wykorzystywane sa do tego
rejestry IRQEN (Interrupt ReQuest ENable — zezwole-
nie zadania przerwania) | IRQSTAT (Interrupt ReQuest
STATus — stan zadania przerwania). Odpowiednie bity
tych rejestrow zezwalaja | zabraniajq przerwan (IR-
QEN) oraz informuja o zrédle wywotanego przerwania
(IRQSTAT). Warto opisa¢ je blizej, gdyz moga cne stu-
zy¢ do zabezpieczenia programow.

bit znaczenie

0 Wyzerowanie zegara 1
Wyzerowanie zegara 2
Wyzerowanie zegara 4
Koniec przesytania danych
Koniec nadawania bloku danych
Koniec odbierania bloku danych
Nacisniecie klawisza (oprocz BREAK)
Nacisniecie klawisza BREAK

Okreslone przerwanie jest zabronione, jesli odpo-
wiadajacy mu bit w IRQEN jest skasowany (0), nato-

~N OB W =

miast skasowanie bitu w IRQSTAT sygnalizuje wysta-
pienie przerwania odpowiadajgcego temu bitowi.
Na zakonczenie trochg adresow:

53774 IRQEN zezwolenia przer-
wan (tylko do zapi-
su)

53774 IRQSTAT zrodta przerwan
(tylko do odczytu)

16 IRQENS rejestr-cien IRQEN

17 IRQSTATS rejestr-cien
IRQSTAT

53760-53763 POTO-POT3 stan wiosetek

624-627 PADDLO-PADDL3 rejestry-cienie
wiosetek

53769 KBCODE kod ostatnio nacis-
nigtego klawisza
(tylko odczyt)

764 KBCODES§ rejestr-cien
KBCODE

53768 POTSTAT wskaznik odczytu
wiosetek (tylko od-
czyt)

53770 RANDOM wartosc losowa
(tylko odczyt)

520-521 VKEYBOARD wektor przerwania
klawiatury

566-567 VBREAKKEY wektor przerwania
klawisza BREAK

528-533 VTIMER1,2,4 wektory przerwan
zegarow POKEY-a

65 IOSOCUNDEN wylgczanie dZwig-
ku podczas opera-
cji wejscia/wyjscia

731 CLICKDIS wytaczanie dzwig-

ku klawiatury
Rejestry kontrolujace dzwigk zostaly opisane w nume-
rach 11 i 12/86 ,Bajtka™.

Wojciech Zientara

Jezeli spodobaty Ci sie po-
przednie ..Tajemnice ATARI” i

chcesz ukonczy¢ gry, ktore
wczesniej okazaty sie zbyt trud-

ne, to przeczytaj ten artykut. Na
pewno nie 2znajdziesz tu
wszystkich odpowiedzi, ale by¢
moze kilka programow do tej
porv .zalegajacych na poice”
okaze sie godnymi uwagi.

Jezeli jestes niecierpliwy i szybko zniechegcasz sig na-

potkanymi na swej drodze przeciwnosciami losu, to nie-
watpliwie denerwuja Cie wedrowki sympatycznego skadi-
nad robota w grze pod tytutem CHIMERA. Moze ona po jej
poznaniu okaza¢ sie mita i ciekawa. Aby kazdy mogt do-
strzec i doceni¢ zalety CHIMERY podamy kilka wskazo-
wek, ktore utatwia przejscie poczatkowych pol labiryntu. A
wiec najpierw skieruj droida do komnaty, w ktorej znaj-
dziesz klucz do odkrecania $rub, podejdz do niego i nacis-
nii FIRE (czerwony przycisk joysticka), a wejdziesz w jego
posiadanie. Okaze sie¢ on niezbedny do zneutralizowania
pola elektrycznego w komnacie, z ktorej wyruszytes, a
wiec powr6é do niej, pedejdz do elekirycznej bariery i na-
cisnij FIRE. Teraz mozesz przej$c do dalszej czgsci labi-
ryntu — odszukaj srube, wejdz do niebieskiego pokoju |
naciénij FIRE. W tym momencie gry nalezy sig spieszyc,
do dalszej egzystencji niezbedna jest zywnosc, aby ja
zdoby¢ trzeba odszukac najblizszy toster | postgpic jak po-
przednio. Jezell sie dobrze rozejrzysz 1o obok tostera znaj-
dziesz klucz, otwarz nim drzwi i idz dalej szukac przygod
w trojwymiarowym labiryncie (nie przeocz ktodki). A da-
lej... dalej sprobuj sam!

Jezeli pierwsze etapy gry RAID OVER MOSCOW beda
wydawaty Ci sie zbyt trudne, jest i na to rada. Po wezytaniu
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programu do komputera nacisnij dowolny klawisz — ukaze
sie ekran z opcjami wyboru stopnia trudnosci. Jezeli od-
czekasz chwile rozpocznie sig program demonstracy|ny.
Wystarczy teraz wiozy¢ joystick do portu 11w momencie,
ktory wyda Ci sie najbardzie] odpowiedni wigczyc sig do
gry (uzywajac joysticka). Program demonstracyjny zosta-
nie przerwany, a Ty bedziesz mogt kontynuowac zabawe.

Jezeli jestes bardzo zachtanny i w GHOSTBUSTERS
cheiatbyé mie¢ bardzo duzo pienigdzy, chociazby jeszcze
wiece} niz HERBIE na koncie o numerze 05250624 — 1o
prosze bardzo. Oto w banku, ktory dysponuje pieniedzmi
na zakup wyposazenia dla towcow duchow jest konto na
okaziciela (bez podawania imienia) 0 numerze 31222646,
na ktérym znajduje si€ suma 3999008.

W poprzednich , Tajemnicach ATARI" znalazty sie hasta
niezbedne do cdwiedzenia poziomow od pierwszego do
Gdsmego w grze ONE MAN and HIS DROID. Jezeli ktos byt
na tyle wytrwaty, aby dobrna¢ tak daleko, to mamy dla nie-
go mita niespodzianke — oto nadal moze uganiac si¢ za
nieznosnymi stworkami po komnatach labiryntu. Kluczem
prowadzacym do dwudziestego poziomu sa nastepujace
hasta:
poziom 9 — ESTOPLASM
10 — GORGEOUS
11 — SEASIDE
12 — GIZMO
13 — KING KONG
14 — HOLOGRAM
15 — CURRY RICE
16 — COFFEE
17 — CASSETTE
18 — TELESCOPE
19 — COMPUTER
20 — EDACREADA

Jezeli lubisz gry symulacyjne, to zapewne ucieszy Cie

wiadomose, ze w grze F-15 STRIKE EAGLE w czasie wy-
konywania niebezpiecznych misji mozna uzupetnic paliwo.
Wystarczy nacisnac klawisz dopalacza [A] i przytrzymujac
go palcem kontynuowac lot.

Na pewno bawigc sie programem NUCLEAR NICK de-
nerwowates sie nie mogac ktorys raz z kolei poradzic so-
bie z przejsciem do nastepnego etapu. A przeciez to takie
proste — wystarczy nacisna¢ START, a po chwiki SELECT
i rozpoczniesz gre od zupetnie innego poziomu.

Wedrujac po podziemiach, grotach i jaskiniach w EIDO-
{ ON zastanawiates sie zapewne jak pokonac kolejne eta-
py. Nie jest to takie trudne:

— na pierwszym poziomie trzeba odnalez¢ czerwony
klejnot. a nastgpnie zabi¢ smoka, kiory ma czerwone kule;
— aby ukonczy¢ drugi etap nalezy odnalez¢ zielony klej-
not i zabi¢ smoka z zottymi kulami,

— na trzecim odnalez¢ niebieski diament i zabi¢ smoka z
zielonymi kulami;

— na czwartym sta¢ sie wlascicielem czerwonego | ziefo-
nego klejnotu, nastepnie zabi¢c smoka, ktéry ma zotte kule,
— aby ukonczy¢ gre na pigtym poziomie niezbedne oka-
za sie niebieski | zielony diament oraz unieszkodliwienie
smoka z zottymi kuiami;

— poziom szosty wymaga poszukania niebieskiego |
czerwonego diamentu, nastgpnie odnalezienia smoka z
niebieskimi kulami i podobnie jak w poprzednich etapach
unieszkodliwienie go. Jezeli w czasie bojow na smierc |
zycie zabraknie Ci energii, to walczgc ze smokiem nacisnij
SPACE BAR, a otrzymasz wszystkie kule, ktére przeciw-
nik rzucit w Twoim kierunku.

A wiec mite] zabawy...

Tomasz Mazur
Sergiusz Piotrowski
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KLAN ATARI
KLAWISZE
FUNKCYJNE

Przedstawiony program
umozliwia wykorzystanie kiawi-
szy _funkcyjnych komputera
ATARI do wypisywania hajcze-
sciej uzywanych stow kluczo-
wych BASIC-a.

Wykorzystuje on wektor przerwania VBLK majacego
miejsce w czasie wygaszania promienia elektronow pod-
czas jego przemieszczania do pierwszej linii obrazu. Hasla
RUN, LIST, CONT uzyskujemy poprzez wcisnigcie klawi-
szy START, SELECT lub OPTION. Pozostate trzy hasta
otrzymuije sig przez poprzedzenie te| czynnosc nacisnie-
ciem klawisza HELP. Program nie koliduje z wykorzysta
niem konsoli przez programy napisane w BASIC-u — jest
blokowany w czasie ich wykonywania.

Opisany program moze wypisywac na ekranie dowolny
tekst zapisany w liniach poprzedzonych komentarzem
"DANE DLA TEKSTU". Pierwsza liczba jest zawartoscia
komorki 53279 w momencie wcisnigcia wybranego klawi-
sza. Jesli wykorzystujemy rowniez klawisz HELP — do li-
czby te; nalezy dodac 17. Mozna rowniez wykorzysiac
zmiane zawartosci komorki 53279 przy rownoczesnym
wceisnieciu kilku klawiszy konsoh, jest to jednak niewygod-
ne w uzyciu. Pozostate liczby to wartosci liczbowe pisane-
go tekstu w kodzie ASCII. Po wprowadzeniu zmian w |i-
niach "DATA" nalezy zmodyfikowac rowniez wartosc
sumy kontrolne| {zmienna SUM) oraz odpowiednio zmie-
nic diugosc peth czytajacych dane. Nalezy pametac, ze
caly program nie moze miec wiecej niz 256 baitoéw (jedna
strona pamieci).

Po przepisaniu programu nalezy przygotowac magneto-
fon do zapisu | uruchomic pragram poprzez RUN. Jesli byl
poprawnie przepisany, to zostanie zapisany na tasmie w
formie BOOT przeznaczone) do fadowania poprzez wcis-
niecie klawisza START w momencie wiaczenia komputera.

Tomasz Bigaj

'KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER

Co piszczy pod lawiaturg?

TABELA

ADRESOW
PROCEDUR
SYSTEMOWYCH

C.D.

Adres
wekiora

Adres rzeczywisty/opis

464 664 6128

0 REM ##a#% (C) T.B. KRAKON 1987 #wess
10 BRAPHICS 0

20 FOR T=1 TO 160:READ D:SUM=SUN¢D:NEXT T
30 IF SUMC)1B983 THEN 7 *BLAD W DANYCH !*;END
40 POKE 559,0:RESTORE

50 OPEN #1,8,128,"C:"

40 FOR T=1 T0 160:READ D:PUT #1,D:NEXT T
70 CLOSE #1:POKE 559, 34:END

{100 REM 2334630 8HRNRHERHHHHHHE HH

110 DATA 0,2,250,5,0,6,149,20,141

120 DATA 34,2,169,6,141,35,2,169,60

130 DATA 141,2,211,234,234,234,734,96,8
140 DATA 72,173,31,208,24,109,220,2,197
150 DATA 203,208, 5,104,40,76,226,192, 133
160 DATA 203,149,255,205,72,3,208,242, 149
170 DATA 118,133,204, 19, 6,133,205, 230, 204
180 DATA 149,255,197,204,240,226,162,0,161
190 DATA 204,197,203,208,240,149,0,205, 244
200 DATA 2,208,211,32,131,249,234,234,234
210 DATA 230,204,162,0,161,208,201 ,25, 144
220 DATA 195,32, 164,241,169,17,20%5,220,2
730 DATA 208,12,169,0,141,220,2,165,203
240 DATA 56,233,17,133,203,76,84,4

300 REM %+ DANE DLA TEKSTU #++

310 DATA 4,82,85,78,5,76,73,83,84,3,67,79
320 DATA 78,84,23,78,49,87,22,67,76,79,63
330 DATA £8,20,67,83.45,86,69,0,0,0,0,0
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127

128

129

130

132

BC7D

BC80O

BC82

BC86

BC89

BC8C

2401 2557 2557
Zaniechanie odczytu | zamkniecie zbioru
Wej: nic
Wy). DE zawiera adres bufora (WCPC 464),

A=285 jezeli wszystkie pliki zamk-
mete; BC | HL sa modyfikowane
2435 25A0 25A0
Odczyt nastepnego bajiu z bufora
Wej: nic
Wy Jezeli wszystko jest w porzadku
CARRY=1, ZERO=0a A zawiera
odczytany znak. W przypadku napot-
kania konca zbioru (EOF) CARRY =0,
ZERO=0 A jest modyfikowany Jesli
zostat waisniety ESC to CARRY =0
ZERO=11 A jest modyftkowany We
wszystkich przypadkach IX jest mo-
dyfikowany.
24A8 2618
Odczyt zbioru | zapis do pamieci.
We|. HL zawiera adres zapisywanych da-
nych

Wy . Dla wskaznikow CARRY 1 ZERO tak.
jak w (128). Ponadto HL zawiera
adres autostartu wczylanego progra-
mu w przypadku, gdy adczyl byt pra-
widtowy. We wszystkich przypad-
kach AF, BC. DE, HL 1 IX sa modyfi-
kowane

249A 2607 2607
Lokowanie ostatniego znaku odczytanego
przez procedure (128) w buforze odczytu.
Wej. nie ma
Wyl nie ma

2496 2603 2603
Sprawdzanie, czy wystepuje koniec zbioru
WNe|: niema
Wy Jezeli napotkany jest koniec zbioru

to CARRY =01 ZERO=0. W przeciw-

nym przypadku CARRY =1

a ZERO=0.

Jezeli zostat nacisniety ESC (BREAK)

to CARRY =C a ZERO =1, W kazdym

nrzypadku AF | IX sa modyfikowane

23AB 24FE 24FE

Otwarcie zbioru wyjsciowego.
We|. B zawiera dtugose nazwy zbioru, HL
zawiera adres nazwy zbioru, DE za-
wiera adres bufora 2K dla tego zbioru.
Przy prawidtowym otwarciu zbioru
CARRY=1 ZERO=01HL zawiera
adres bufora nagtowxa W przypadku
nacisniecia ESC CARRY=0
a ZERO=1. Jezeli zbior byt juz ctwarty
to CARRY=0i ZERO=0. We wszy-

2618

Wy

133

134

135

136

137

138

139

BC8F

BC92

BCY9S

BCY98

BCYB

BCSE

BCA1

(cz. 10)

stkich przypadkach AF, BC, DE, HL
I IX sa modyfikowane.

2415 257F 257F
Zamkniecie zbioru wyjsciowego.
Wej: nie ma

Wyj: Przy prawidiowym zamknigciu zbio-
ru CARRY =1 a ZERO=0. Jesl zbior
nie byt otwarty to CARRY =0
i ZERO=0. Jezeli zostal waisnigty
ESC to CARRY=0a ZERO=1. We
wszystkich przypadkach AF, BC. DE,
HL i IX sa modyfikowane.

242E 2599 2599
Zaniechanie przesytania zbioru na wyjscie.
Wej. nie ma
Wy A=255 jezell wszystkie pliki zamknie-

le: AF, BC, DE i HL sa zmodyfikowa-
ne.

2458 25C6 25C6

Wpis znaku do zbioru wy|sciowego

Wej: A zawiera znak do wpisania.

Wy|. Przy prawidtowym zapisie CARRY =0
a ZERO=0. Jezeli zbior nie zostat
otworzony to CARRY=0i ZERO=0
Jesli zostat wcisniety ESC to
CARRY=0aZERO=1.We
wszystkich przypadkach AR 11X s3
modyfikowane.

24EA 2653 2653

Bezposredni wpis zawartosci pamieci do

Zbioru wyjsciowego.

We|: HL zawiera adres pamigcl, DE za-
wiera 1lo5¢ zapisywanych bajtow, BC
zavilera adres autostartu, A zawiera
typ zbioru.

Wyj: Patrz (135). lecz modyfikowane sa
AF, BC, DE, HL i IX.

2528 2692 2692

Wypisanie katalogu kasety.
Wej. DE zawiera adres 2K pamigci uzyte|
1ako butaor.
W przypadku prawidiowego odczytu
CARRY=1a ZERO=0. Jezeli bufor
jest zajety to CARRY=0i ZERQ=0.
Przy wystapieniu btedu CARRY =0
a ZERO=1 W kazdym przypadku
AF, BC, DE, HL i IX sa modyfikowane
283F 28AF 29AF
Zapis na kasete
Wej. HL zawiera adres danych do zapisu,
DE zawiera ilosc bajiow do zapisu
A zawiera znak synchronizacji:
$2C — nagtéwek, $16 — dane
Przy prawidiowym przebiegu zapisu
CARRY=1. W przypadku przeciwnym
CARRY=0 a A zawiera kod btedu
W kazdym przypadku AF, BC, DE,
HL | IX sa modyfikowane
2836 29A6
QOdczyt z kasety
We|: HL zawiera adres dla odczytanych
danych, DE zawiera ilosc bajtow do
odczytania, A zawiera znak synchro-
nizacjl (patrz 138}
Przy prawidtowym odczycie
CARRY =1 W przypadku przeciwnym
CARRY =01 A zawiera kod btedu
W kazdym przypadku AF, BC, DE
HL i1 1X sa modyfikowane.

Wy

Wy

29A6

Wyi:

Wojciech Ziotek



Uzytkownik Spectrum, chcacy p_l_'ggramowaé' W
Pascal-u, nie_ ma Zzadnego wyboru. Jedynym

dostepnym kompilatorem tego jezyka jest Hisoft
Pascal (w kilku wersjach). Produkt ten rozwijat

sie dlugo, zas firma Hisoft wiozyia wiele wysitku

w_usuwanie wykrytych usterek. Obecnie rozpo-

wszechniona wersja HP4S stanowi juz narzedzie

naprawde godne polecenia.

Hisoft Pascal zostal, ocprocz Spec-
trum, zaimplementowany na kilku innych
komputerach, wykorzystujgcych magne-
tofon jako pamie¢ zewnetrzna. W grupie
tej wystepuje NewBrain, Sharp MZ 80,
Sharp MZ 700, Amstrad 464. Komputery
te wyposazone s w procesor Z 80, stad
sam kompilator jest niemal identyczny
we wszystkich wersjach. Dla wszystkich
implementacyi firma Hisoft wydata row-
niez jeden podrecznik, opatrzony jedynie
dodatkami wyjasniajacymi szczegoty im-
plementacyjne na poszczegolnych ty-
pach komputeréw.

W dwoch czesciach tego artykulu zaj-
miemy sie blizej wersjg HP4S, stosunko-
wo najnowsza implementacia kompilato-
ra dla Spectrum. Wersje dla innych kom-
puteréw sa podobne w obstudze.

KOMPILATOR

Uzytkownik otrzymuje na tasmie dwa
niezalezne programy. Najpierw nagrywa-
ny jest krétki (ok. 1,5 KB} program
PRINT 64, ktory pozwala na uzyskanie
B4-kolumnowego wydruku na ekranie,
podobnie jak to ma miejsce w programie
Tasword. Jest to bardzo praktyczne,
gdyz rzadko kiedy tekst programu w Pa-
scal-u bywa czytelny na wydruku sze-
rokosct 32 znakOw. Przy nagranym pro-
gramie PRINT 64 réwniez wszystkie tek-
sty wypisywane przez kompilowany pro-
gram sa wyprowadzane w formacie 64-ch
znakow w wierszu. Kod wynikowy jest
jednak niezalezny od tego programu i
mozna go uzywac (po nagraniu na tasme
zleceniem T) niezaleznie. Nagrywanie
programu PRINT 64 nie jest pozadane w
dwéch wypadkach. Pierwszy to taki, gdy
potrzebujemy maksymalnej objgtosci pa-
mieci dla naszego programu, drugi zas
polega na koniecznosci sprawdzenia
dziatania np. grafiki produkowanej przez
skompilowany program, 0 ile ma on dzia-
la¢ w trybie 32 znakdw w linii.

Po nagraniu (lub nie) programu PRINT
64 nagrywany jest wiasciwy kompilator.
Sktada sie on z programu fadujacego
oraz przeszio 19-kilobajtowej objetosci

kompilatora (12 KB) wraz z edytorem (<
KB) i biblioteka procedur standardowych
(4 KB). Program fadujacy pein dodatko-
wa funkcje — stuzy komunikacjl edytora
z magnetofonem (tzn. nagrywanie |
wcezytywanie tekstu zrodiowego progra-
mu). Nie jes!l on natomiast niezbedny dla
dziatania samego kompilatora. Mozemy
zatem po powrocie do Basie-a zlece-
niem B usuna¢ z pamieci program tadu-
jacy wraz z PRINT 64 wykonujac po pro-
stu NEW, a nastepnie ponownie wejsc¢
do kompilatora poprzez RANDOMIZE
USR 24603. Zabieg taki nie niszczy tek-
stu programu, w PASCAL-u, jaki aktual-
nie przetwarzamy. Celem takiego postg-
powania moze by¢ np. powrét do 32-ko-
lumnowej organizacji ekranu bez kaso-
wania kompilatora, ale uwaga: tracimy
przez to mozliwo$¢ nagrania programu
na tasme. Lepiej wiec zrobi¢ to wczes-
niej.

Po poprawnym zatadowaniu do pamig-
ci kompilator zada odpowiedzi na trzy
pytana. Pierwsze z nich to

Top of RAM?

Najprostsza odpowiedzia na to pytanie
jest po prostu wcisniecie ENTER. Wow-
czas kompilator ustala zakres dostgpne)
pamieci RAM bezposrednio ponizej pro-
gramu PRINT 64, lub (jesli nie byt on na-
grany) bezpo$rednio przed obszarem
UDG. Jezeli z jakichkolwiek wzgledow
takie wartosci nam nie odpowiadajg, mo-
zemy ustali¢ inng wartos¢, podajac liczbe
dziesietna mniejsza od 65536. Sytuacja
taka zachodzi, gdy chcemy np. taczyc
kod wynikowy z innymi procedurami w
jezyku maszynowym i potrzebujemy dla
tych procedur zarezerwowaé miejsce.
Nalezy jednak uwazac, aby przez dekla-
racje RAMPTop nie spowodowac zama-
zania programu PRINT 64, zajmujacego
g6érna czesc przestrzeni adresowane|. Z
reguty konczy sie to bowiem wyzerowa-
niem komputera przy probie kompilacii.

Top of RAM for T'?
to pytanie dotyczy deklaracji RAMTop dla
programu skompilowanego przy pomocy
zlecenia T. Podczas wykonywania takie-
go programu nie sg uzZywane obszary

pamieci powyze| podane] w odpowiedzi
na powyzsze pytanie wartosci. Przy woi-
$nieciu samego klawisza ENTER ustala
na jest automatycznie wielkosC taka
sama, jak w odpowiedzi na poprzednie
pytanie. Zastosowania — jak wyzej.

Table size?

Tutaj podajemy wielkosc tablicy symbol,
uzywane] w czasie kompilacji do prze-
chowywania wszystkich nazw denlaro-
wanych w programie przez uzytkownika.
Przy podaniu odpowiedzi standardcwe]
(ENTER) na tablice symboli przeznacza-
na jest 1/16 dostepnej pamigci. Jest 10
wielkos¢ wystarczajgca w  wigkszosc
programow, ktore nie zawierajg dtugich
typow wyliczeniowych lub wielu zmien-
nych.

Jezeli wszystkie odpowiedzi na pyta-
nia zostana zaakceptowane, Hisoft PAS-
CAL zgtasza swa gotowosc do pracy po-
przez pojawienie sie nagtowka firmowe-
go. W przeciwnym przypadku (np. gdy
podalismy zbyt niski RAMTop) wszystkie
pytania sa zadawane od poczatku.

OBStUGA EDYTORA

Wszystkie funkcje kompilatora i edyto-
ra uruchamiamy poprzez podawanie jed-
nolistowych zlecen postaci:
diterarliczbas,<iczba: 4ancuch:, dancuch
Niektore zlecenia wymagaja tylko dwoch
pierwszych parametrow, inne tylko trze-
ciego. W takich przypadkach niepotrzeb-
ne parametry po prostu pomijamy, np.

B
K100
G, , TURTLE

Zauwazmy, ze nie pomijamy przecinkow
poprzedzajacych parametr.

Piszac program w Hisoft PASCAL-u po-
stugujemy sie edytorem liniowym. Jest
on mniej wygodny od np. edytora ekra-
nowego Turbo PASCAL-a, ale tez zaj-
muje znacznie mniej pamigci, potrzebnej
przeciez na program i kod wynikowy.
Przy odrobinie wprawy mozna sig nim

postugiwac catkiem efektywnie, choc’

nigdy tak, jak edytorem Turbo.
Oto zlecenia edytora:
| dinia>, «skok>

Rozpoczecie wprowadzania tekstu od li-
nii 0 numerze linia, (linie programu w PA-
SCAL-u sa numerowane na potrzeby
edytora; numery te nie maja zadnego
zwiazku z etykietami, do ktérych moze
nastapic skok w programie). Kolejne
wprowadzane linie humerowane s3 co
skok. Najwyzszy numer nie mozZe prze-
kroczy¢ 32767. Jezeli wprowadzamy li-
nie o numerach odpowiadajacych liniom

juz istniejgoym, nastepuje zamiana lini
starych na nowe

Wystawianie tekstu mozemy zakonczyc
poprzez  wcisnigcie EDIT
(CAPS SHIFT + 1).

Linia wprowadzana moze liczy¢ co naj-
wyze| 128 znakow

L «od>, «do>
Wypisanie na ekran lini od numery <och
do numeru «do:. W przypadku nie poda-
nia parametrow, wypisywany jest caty
tekst programu od poczatku. Wydruk jest
zatrzymywany co pewna liczbg linii
(ustalona zleceniem K), co umozliwia
swobodne jego przegladanie. Wcisnigcie
dowolnego klawisza wznawia przewija-
nie wydruku, klawisz EDIT przerywa wy-
pisywanie.

Ka
Ustalenie liczby linii do jednorazowego
wypisywania zleceniem L — patrz wyzej.

D «od», «do
Usuniecie linii od numeru «od> do nume-
ru «do>. To zlecenie wymaga dwoch ar-
gumentow (a to w celu uniknigcia przy-
krych pomytek). Jezeli chcemy usunac
tylko jedna linig, wystarczy podac jej nu-
mer i wcisnaé ENTER — podobnie jak w
edytorze BASIC-a. (w podobny sposob
mozemy tez wprowadza¢ pojedyncze li-
niej.

M v, «am>
Skopiowanie linii © numerze <> na pozy-
cie «m». Jezeli linia <m» juZ istnieje, zosta-
je wymieniona.

N «start;, <skok>
Przenumerowanie linii programu. Pierw-
sza linia otrzymuje numer <starb, zas ko-
lejne sa numerowane z krokiem skok.
Jezeli okaze sig, ze ktoras z linii progra-
mu mogtaby otrzymac numer wigkszy od
32767, numeracja nie jest przeprowa-
dzana.

F «od>, «do», cwzorzec», dancuch>
Zlecenie F umozliwia odnajdywanie
wzorca w tekscie oraz zastgpowanie pe-
wnych fragmentéw tekstu innymi. Zaz-
wyczaj podaje si¢ trzy pierwsze parame-
try. Pierwsze dwa okreslaja zakres prze-
szukiwania tekstu programu. Trzeci jest
wzorcem, ktéry ma zosta¢ odnaleziony.
Wzorzec moze mie¢ diugosc do 20 zna-
kow. W przypadku odnalezienia wzorca
w tekscie linia zawierajaca go wystawia-
na jest do edycii (patrz zlecenie E). Moz-
na poda¢ czwarty parametr, wowczas
wzorzec zostanie automatycznie zastg-
piony przez tancuch.

Ea
Linia o numerze n jest wystawiana do
edycji. Polega to na wyswietleniu linii w
catosci, a nastepnie umieszczeniu kur-
sora ponizej. W tym momencie mamy

| r—
kizwisza

BAJTEK 9787 11



mozhwost dokonywania zmian w linii

Czyni sie to przy pomocy dosc nietypo-

wego zestawu klawiszy.

SPACJA — przesuwa kursor jeden
znak do przodu. Nalezy pamigtac, ze w
linii kursora tekst widoczny jest jedynie
po jego lewej stronie.

DELETE — przesuniecie kursora o

jeden znak do tylu (bez

kasowania znaku).
przesuniecie kursora do
nastepnej pozycji tabu-
lacji.

ENTER — wprowadzenie redago-
waney |inii.

O — wyjscie z trybu edycji
bez wprowadzania
Zzmian.

R — skasowanie dotychczas

wprowadzonych zmian i

rozpoczecie edycji linii

od nowa.

wypisanie czesci linii na

prawo od kursora

K — skasowanie znaku znaj-
dujacego sie pod kurso-
rem.

- skasowanie wszystkich
Znakdw od kursora (wia-
cznie) do konca linii.

- przetaczenie kursora w
tryb wstawiania znakow
Kursor przyjmuje postac
znaku gwiazdki.

Whpisany teraz tekst zostaje wstawiony

do linii w miejscu wskazywanym poprze-

dnio przez kursor. Wprowadzane znaki
mozemy kasowac kiawiszem DELETE.

Wstawianie tekstu konczymy wcisnig-

ciem ENTER, co powoduje powrdt kur-

sora do normalnego trybu.

X — przesunigcie kursora do
konca linii i automatycz-
ne przefaczenie kursora
na tryb wstawiania (jak
wyzej).

C — Przetaczenie kursora w
tryb zamiany znakow.
Tryb ten sluzy do zmia-
ny istniejacych znakow
w linii. Powrot do nor-
mainego trybu Kkursora
poprzez wcisniecie EN-
TER.

P «od:, «dov, <nazwa>
Nagranie tekstu programu zrédiowego
na tasme. Pierwsze dwa parametry okre-
Slaja zakres linii, trzeci jest nazwa pliku.
Po wprowadzeniu tego zlecenia kompu-
ter nagrywa na tasme pliki. Pierwszy za-
wiera tylko dwa bajty, okreslajace diu-
gosc pliku wiasciwego, drugi zag — tekst
programu.

G ,, <nazwa>
Wczytanie z tasmy tekstu programu.
Jako trzeci parametr podajemy tu nazwe
pliku. Jezeli w pamieci istnieje juz pe-
wien tekst, to nowy zostanie dopisany do
jego konica, przy odpowiednim przenu-
merowaniu,

W przypadku wystapienia btedu tadowa-

nia programu wyswietlony zostaje syste-

mowy komunikat "Tape loading error”,
po czym nastepuje przejscie do BASIC-a.

W takim przypadku mozna powrocic do

PASCAL-a poprzez GO TQ 2 (proba fa-

dowania zostaje powtdrzona) lub RAN-
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DOMIZE USR 24603 (tzw. goracy start
programu).

Edytor przechowuje tekst programu zro-
dliowego w nieco innej postaci, niz jest to
widoczne na ekranie. Mianowicie wszys-
tkie stowa kluczowe PASCAL-a sa re-
prezentowane w postaci jednobajtowych
skrotow. Oprocz tego na poczatku kaz-
dego wiersza umieszczany jest bait
okreslajacy iloS¢ wiodacych spacji, przy
czym one same fizycznie nie wystepuja.
Sposob ten pozwala zaoszczedzic ok.
25% objetosci tekstu, przy czym dodat-
kowg zaleta jest przyspieszenie samej
kompilacji poprzez skrécenie czasu po-
trzebnego na analize leksykalna tekstu
Ubocznym, lecz istotnym skutkiem jest
natomiast koniecznos¢ pisania wszyst-
kich stéw kluczowych DUZYMI LITERA-
MI.

O «od>, do-

Zlecenie to wiaze sie bezposrednio z po-
wyzszymi uwagami. Jezeli bowiem tekst
zrodlowy programu znajduje sie w pa-
mieci w postaci nieupakowanej (na przy-
klad zostal napisany przy pomocy innego

edytora), zlecenie O pozwala sprowadzi;’

go do postaci akceptowanej przez kom-
pilator. Warto jednak zauwazyc, ze ko-
rzystanie do tego celu np. z Taswoida
jest problematyczne ze wzgledu na spe-
cyficzny sposob zapisu tekstu na tasme
przez Hisoft PASCAL.

KOMPILACJA

Zlecenia sluzace kompilacji programu

maja format podobny do zlecen edytora.
C

Kompilacja programu zrodiowego pocza-

wszy od linil <n>. Mozna nie podawac pa-

rametru; wowczas program kompilowany

jest od poczatku.
W czasie kompilac)i produkowany jest

wydruk programu wraz z podawanymi
dla kazde] iinii adresami kodu wynikowe-
go. Taka postac wydruku zostata przyjeta
we wszystkich starszych kompilatorach
PASCAL-a, poczawszy od pierwszego
kompilatora Niklausa Wirtha, i jest dosyc
czytelna — umozliwia pozniejsze wyszu-
kiwanie bledow wykonania.

W przypadku wystapienia bledu w
trakcie kompilacji, jest on wskazywany
przez strzatke opatrzong numerem ble-
du. Jednoczesnie wydruk jest zatrzymy-
wany, zas programista moze teraz

— Woeisnat ENTER w celu kontynuo-
wania kompilacii.

— Wecisna¢ E. Wowczas btedna linia
jest wystawiona do edycji.

— Weisngé P w celu edycji linii po-
przedzajacej wykryty blad.

Jezeli kompilacja zostata zakonczona
pomysinie, kompilator wyswietla pytanie

Run?

Wcisnigcie Y powoduje wykonanie pro-
gramu, N — powrét do edytora.

R
Wykonanie skompilowanego programu,
o ile jest on dostepny w pamieci.

Tao
Dziata podobnie jak zlecenie C, z tym, ze
stuzy zapisaniu kodu wynikowego na
tasmeg. Po pomysinym zakonczeniu
kompilacji nastepuje pytanie

Ok?

Odpowiedz twierdzaca powoduje, ze kod

wynikowy jest przemieszczany w pamie-
¢l w poblize biblioteki procedur standar-
dowych. Uwaga operacja ta niszczy
kompilator! Nastepnie catose, jako pro-
gram wynikowy, jest nagrywana na tas-
me. Kod uzyskany w ten sposob moze
by¢ uruchamiany z poziomu Basica po-
przez RANDOMIZE USR 24608.
X
Zlecenie X powoduje wyswietlenie kon-
cowego adresu przestrzeni adresowej
zajmowane| przez kompilator. Moze by¢
on przydatny przy sporzadzaniu roboczej
kopi kompilatora
B

Zlecenie B powoduie powrot do BASIC-
a. Ponowne uruchomienie kompilatora
nastepuje poprzez RANDOMIZE USR
24598. Nastepuje wowczas tzw. zimny
start — z usunieciem wszelkich tekstow
znajdujacych sie w pamieci. Jezeli chce-
my zachowac istniejgcy tekst programu,
nalezy uruchamia¢ program HP4S po-
przez RANDOMIZE USR 24603

(Ciag dalszy nastapi)

Marek Wyrwidgb
B e 1

WYKAZ BLEDOW
KOMPILACJI

. Zbyt duza liczba.

Spodziewany; lub END.

Niezadeklarowany identyfikator.

Spodziewany identyfikator.

W definicji stalej powinien wysta-

pi¢ znak =, nie :—.

Spodziewany znak —.

7. Ten identyfikator nie moze znaj-
dowac sie na poczatku instrukc;ji

8. Spodziewany symbol :-.

9. Spodziewany znak ).

10. Bledna nazwa typu.

11. Spodziewany znak . .

12. Spodziewany skiadnik wyrazenia.

13. Spodziewana stala.

14. Ten identyfikator nie okresla sta-
fej.

15. Spodziewany symbol THEN.

16. Spodziewany symbol DO.

17. Spodziewane TO lub DOWNTO.

18. Spodziewany znak (.

19. Nie mozna wypisywa¢ wyrazen
tego typu.

20. Spodziewany symbol OF.

21. Spodziewany znak ,.

22. Spodziewany znak :.

23. Spodziewany symbol
GRAM.

24. Spodziewana nazwa zmiennej,
poniewaz parametr jest wywoty-
wany przez zmienna.

25. Spodziewany symbol BEGIN.

26. Parametrem READ powinna by¢
Zmienna.

27. Nie mozna porownywac wyrazen
tego typu.

28. Powinien wystgpowac typ INTE-
GER lub REAL.

29. Nie mozna czyta¢ zmiennej tego

typu.
30. Ten identyfikator nie jest nazwa

typu.
31. Spodziewany wykladnik w zapi-
sie liczby rzeczywistej.

LR S

*

PRO-

32.

33.

35.

36.

37.
38.

39.

40.

41.

42.

43.

44.

45.

46.

47.

48.
49.

50.

51.

52.

53.

54.

55,

56.

57.

58.

59.

60.

61.

62.
63.

64.

67.

68.

69.

70.

Spodziewane wyrazenie typu
skalarnego (ale nie liczbowe).

Nie wolno uzywac¢ pustych tancu-
chow znakowych.

Spodziewany znak [.
Spodziewany znak ].

Do indeksowania tablicy wolno
uzyc tylko typu skalarnego.
Spodziewany symbol ...

W deklaracji tablicy spodziewany
symbol , lub ].

Gorny zakres jest mniejszy od
dolnego.

Zbyt duzy zbior (ponad 256 ele-
mentow).

Typ wyniku funkcji nalezy podac¢
w formie identyfikatora.

W okresleniu zbioru spodziewany
symbol , lub ].

W okresleniu zbioru spodziewany
symbol .., ] lub ,.

Typ parametru nalezy podac w
formie identyfikatora.

Zbior pusty nie moze byé pierw-
szym sktadnikiem instrukcji, nie
bedacej przypisaniem.
Spodziewany typ skalarny wraz z
REAL.

Spodziewany typ skalarny, lecz
bez REAL.

Niezgodnos¢ uzytych zbiorow.
Operacje > i < nie moga by¢ uzyte
do poréwnywania zbiorow.
Spodziewany jeden z symboli

BEGIN, FORWARD, LABEL,
CONST, VAR, TYPE.

Spodziewana cyfra w uktadzie
szesnastkowym (0..F).

Zbior nie moze by¢ parametrem
POKE.

Zbyt duzy rozmiar tablicy (ponad
64 KB).

W definicji rekordu spodziewany
symbol END lub ;

Spodziewany identyfikator pola
rekordu.

Po symbolu WITH spodziewana
jest nazwa zmienne;j.

Zmienna w instrukcji WITH po-
winna by¢ typu rekordowego.
Identyfikator pola rekordu nie od-
powiada uzytej instrukcji WITH.
Po symbolu LABEL spodziewana
jest liczba catkowita bez znaku.
Po symbolu GOTO spodziewana
jest liczba catkowita bez znaku.
Etykieta zostata uizyta w ziym
miejscu (poza swoja jednostka
programowa).

Niezadeklarowana etykieta.
Parametrem SIZE powinna byc¢
zmienna.

Wskazniki wolno poréwnywac je-
dynie przy uzyciu symbolu =.
Formatowanie wydruku liczby
catkowitej przy uZyciu dwoch
dwukropkow jest dozwolone je-
dynie w postaci «liczba> :n:H.
tancuchy znakowe nie moga za-
wierac znaku konca linii.
Parametrem procedur NEW,
MARK i RELEASE powinna byé
zmienna typu wskaznikowego.
Parametrem ADDR powinna byc
zmienna.



Otrzymatem ostatnio sporo
listow z prosba o doktadne
przedstawienie i opis komorek
pamieci wykorzystywanych do
ustawiania wilasnych parame-
trow transmisji poprzez port
uzytkownika (USER PORT). Po-
staram sie wiec spetnié¢ zycze-
nia tych Czytelnikow w poniz-
szym artykule. W jego pierw-
szej czesci zostana opisane za-
sady ogolne programowania
wilasnych parametrow transmi-
sji, w drugiej zas adresy i pro-
cedury zawarte w ROM oraz za-
sady ich wykorzystywania.

Giowna roznica pomiedzy standardem RS-232 | RS-
232C wykorzystywanym w komputerach firmy Commodo-
re jest roznica napiec. RS—232C spetnia wszystkie wymo-
gi standardu RS-232 z wyjatkiem napiecia — 5 V pradu
statego — podczas, gdy RS-232 wykorzystuje napigcia
-12V/+12V. Przylaczajac wigc [akiekolwiek urzgdzenie
majace mozliwose pracy w tym standardzie nalezy pamig-
ta¢ o koniecznosci dotaczenia odpowiedniego konwertera
napiec. Parametry transmisji moga byC programowane
przez uzytkownika zarowno w BASIC jak i w Jezyku ma-
szynowym. Mozliwe jest programowanie szybkosci tran-
smisji, diugosci stowa, parzystosci, bitow stopu rodzaju
konlroli (handshake). Przy programowaniu w BASIC wy-
korzystywane sa instrukcje uzywane normalnie do operacii
na zbiorach — PRINT #, GET 3#, OPEN, CLOSE, CMD, a
takze zmienna systemowa ST (STatus). Nie zaleca sig na-
tomiast korzystania z instrukcji INPUT # oraz procedury
CHRIN. W systemie operacyjnym (KERNAL) zawarte s3
juz gotowe procedury maszynowe umozliwiajgce wzgled-
nie fatwe postugiwanie sie tym interfejsem. Wykorzystuje
on przerwania i zegary uktadu CIA 2. Otwarcia kanatu do
transmusji/odbioru danych dokonuje sie za pomoca:

OPEN LNZ.2,0," RK, RR, MBST, SBST”

Takie otwarcie kanatu powoduje jednoczesnie w wypad-
ku C—64 ziokalizowanie w gorne| czesci pamieci RAM (po-
nizej adresu 40960) dwdéch bufordw, jednego do odbioru
danych a drugiego do ich wytransmitowania, zajmujgcych
po 256 bajtow kazdy. W komaorkach o adresach $F7/$F8
zawarie sg wskazniki informujace o aktualnym adresie obu
tych buforow. Warto pamietac, ze jesli nasz program zaj-
muje zbyt wiele miejsca, 1o jego koniec zostanie skasowa-
ny w chwili otwarcia kanatu dla transmisji RS-232 i zaden
komunikat o bledzie nie bedzie wyswietlany. Z tego tez
powodu zaleca sie otwieranie kanatu na samym poczatku
programu, aby zmienne deklarowane w programie byly
wpisywane do pamieci ponizej utworzonych juz buforow
(w przeciwnym wypadku zostang skasowane)}, ponadto
otwarcie kanatu powoduje automatyczne wykonanie roz-
kazu CLR kasujacego wszystkie, zadeklarowane zmienne.
W programie mozliwe jest otwarcie tylko jednego kanatu
do obstugi RS—232 gdyz otwarcie drugiego spowoduje na-
tychmiastowe utworzenie nastepnych dwoch buforow (w

KLAN COMMODORE

COMMODORE

| RS-232C —cz. 1

tym samym obszarze pamici co dia pierwszego); skasu|a
one bufory utworzone wczesnie|.

W wypadku Commodore 128, projektanci zabezpieczyll
juz odpowiedni obszar dla tych buforéw na state — znaj-
duja sie one w pamieci od adresu $0C00 Jezel w progra-
mie nie wykorzystujemy RS-232, to wymienione obszary
mozna wykorzystac do wiasnych celow.

Nazwa zbiorow moze sie skiadac¢ z 4 znakow, np.:
OPEN 1,2,0,CHR$ 32 ,CHR$ 32 ,CHR$ 156 ,CHRS$ 1

Kody CHR$ stanowig nazwe | okreslaja Jednoczesnie
parametry transmisji. LNZ — logiczny numer zbioru, kt6-
rym moze by¢ dowolna liczba od 1 do 255. Jesli zastoso-
wany zostanie numer wiekszy od 127, to po kazdym po-
wrocie karetki (carriage return) nastapi przesunigcie o jed-
na linie w gore (line feed).

RK — rejestr kontrolny. Znaczenie poszczegolnych bitow
Hlustruje ponizsza tabela:

SBST = S AND 255

*RR — rejestr kontrolny. Jego definiowanie (podobnie jak

MBST i SBST) moze by¢ podczas otwierania kanatu pomi-
niete. Za jego pomoca mozna zaprogramowac parzystosc,
rodzaj transmisji (duplex, half-duplex) oraz rodzaj kontroli
{(handshake}):

Nrbitu  Znaczenie

7 6.8 ustawianie parzystosci

0 parzystosc wylaczona

parzystos¢ nieparzysta (odd)

parzystos¢ parzysta (even)

8 bit stowa danych zawsze = 1, kontrola parzy-

stosci wytgczona

8 bit stowa danych zawsze = 0

rodzaj transmisji. 0 = peiny duptex, 1 = pot du-

plex

bity niewykorzysiane

8 kontrola (handshake). 0 = 3-liniowa, 1 = X-li-
niowa

- OO |
o - O |
s — —

nr bitu Znaczenie

7 ilos6 bitow stopu. 0 oznacza 1 bit stopu, 1 = 2
bity stopu

6-5 diugosc stowa od 8 do 5 bitow:

00 stowo osmiobitowe

01 stowo siedmiobitowe

10 stowo szescicbitowe

11 stowo pigciobitowe

Gdy wybrana dtugosc¢ stowa danych jest mnigj-
sza od 8, wszystkie pozostate bity przyjmuja
wartosc 0.

bit niewykorzystany

szybkos¢ transmisji:

szybkose definiowania przez uzytkownika

50 bodow

75 bodow

110 bodow

134.5 bodow

150 bodow

300 bodow

600 bodow

1200 bodow

—_ O O |
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Dalsze kombinacje oznaczaja kolejno 1800, 2400, 3600,
4800, 7200, 9600, 19200 bodow, jednakze oprogramowa-
nie zawarte w systemie operacyjnym jest zbyt wolne aby
przetworzy¢ dane nadawane/odbierane z taka szybkoscig.

Jezeli cztery miodsze bity (0-3) sg wytaczone, to szyb-
kosc transmisji bedzie taka jak ustalono to za pomocg
MBST i SBST (miodszego i starszego bajtu szybkosci
transmisji).

Szybkosc transmis|i oblicza sig¢ wedlug nastepujgcego
WZzOru:

S = 492662/szybkosc - 101
MBST = INT (5/256)

Wybor kontroli 3-liniowej sprawia, ze linie CTS (Clear To
Send) i DSR (Data Set Ready) nie sg sprawdzane podczas
transmisji, co oznacza, ze dane beda wysyltane np. do dru-
karki bez wzgledu na to czy jest ona na to przygotowana
czy nie. Zmiane tego stanu rzeczy mozna 0siggnac wybie-
rajac kontrolg X-liniowa.

Podczas transmisji nalezy sprawdzac takze zmienng ST,
dzieki ktorej mozemy okreslic rodzaj btedu jaki wystapit
(dany bit ustawiony):

Bit 0 — btad parytetu,

Bit 1 — btad ramki,

Bit 2 — bufor odbiornika petny,

Bit 3 — bufor odbiorczy pusty,

Bit 4 — brak sygnatu CTS (Clear To Send),
Bit 5 — niewykorzystany,

Bit 6 — brak sygnatu DSR (Data Set Ready),
Bit 7 — odebrano sygnat przerwy (BREAK).

Warto pamietac, ze zmienna ST odczytywana w BASIC
jest zawsze po odczytaniu zerowana; z tego powodu zale-
ca sie jej przypisanie innej zmiennej tymczasowe|, jak np.:
ZT= 8T
co pozwoli nastgpnie na jej wielokrotne testowanie.

Przed zamknieciem kanatu nalezy pamietac, ze instruk-
cja CLOSE skasuje natychmiast dwa utworzone wczesnie
w pamigci bufory wraz z ich zawartoscia bez wzgledu na to
czy dane te byty wystane/przetworzone czy tez nie. Z tego
powodu proponowane sg w literaturze do rozwigzania :
SYS 61604 dla C—64 (SYS 59372 dla C-128) lub tez od-
powiednie testowanie zmiennej ST (999 ZT=8T: IF ZT=0
OR ZT=8 THEN 999) i dopiero potem zamknigcie kanatu
za pomoca CLOSE.

Klaudiusz Dybowski

USZKODZENIE STACJI 1541
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Jednym z najczesciej
zdarzajagcych sie usz-
kodzen stacji dyskow
1541 jest spalenie sie
ukladu bufora wejscio-
wego 74LS14.

Jego lokalizacje przedstawiono na
rys. 1. Objawy takiego uszkodzenia sa
dosc tatwe do rozpoznania — Czerwo-
na dioda swieci sie bez przerwy, nie-
mozliwe jest wczytanie jakiegokolwiek
programu, silnik przez caty czas pra-

cuje. Oczywiscie konieczna jest wy-
miana ukfadu scalonego lecz przed
tym proponowatbym wszystkim uzyt-
kownikom zainstalowac¢ (lub poprosic
0 zainstalowanie w serwisie jesli stac-
ja bedzie tam oddana) podstawke co
ewentualnie w przysztosci pozwoli
nam na szybka wymiane tego ukiadu.
Zalecatbym instalowanie podstawek
przy wszystkich ewentualnych awa-
riach tak stacji jak | komputera czy
drukarki.

Zastapienie 74LS14 ukladem 7414
jest mozliwe, jednakze nalezy pamig-
ta¢, ze po zainstalowaniu tego ukiadu,

do portu szeregowego moze byc
przytaczone tylko jedno urzgdzenie a
to ze wzgledu na zwiekszony pohor
pradu przez ten uktad. Dotgczenie np.
drukarki czy drugiej stacji dyskow
moze spowodowac w najgorszym wy-
padku nawet spalenie procesora coO
bedzie raczej kosztowna i dtugotrwata
naprawa. Z tego powodu zalecatbym
raczej wstrzymanie sie do chwili zdo-
bycia odpowiedniego ukiadu (kilkaset
ztotych na gieldzie) o ile stacja nie jest
absolutnie potrzebna.

Klaudiusz Dybowskt
BAJTEK 9/87 13
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Niestety nie bedzie to mroza-

ca krew w zytach historia spod
znaku rewolweru czy noza, ale
kiotka charakterystyka nienu-
blikowanych nigdzie instrukcii i

rozkazow dla C-128 oraz instru-

kcji mikroprocesora 6510 (tak-
ze i dalszych jeqc odmian).

Z pozoru mogtoby sie wydawac, ze na te-
mat mikicprocesora (bo od niege zaczne)
6510 powiedziano juz wszystko w lawinie
publikaci o jezyku maszynowym. Niestety
nie powiedziano wszystkiego, a co cieka-
wsze prawdziwe rarytasy zostaty wtasnie po-
miniete milczeniem. Dlaczego rarytasy Czy-
telnik zorentuje sie za chwile. Wszyscy nie-
watpliwie znaja dobrze poczciwy rozkaz NOP
{(No OPeration) wstrzymujacy prace mikro-
procesora na jeden cykl zegarowy. Wiademo
powszechnie, ze jest to rozkaz jednobajtowy,
natomiast rzadko kto wie. ze NOP moze byc
(i 1estl) takze dwubajtowy | trzybajtowy; te
dwa ostatnie maja pewna bardzo interesujaca
wiasciwos¢. Polega ona na tym, ze w zalez-
nosci czy jest to NOP dwu — czy frzybajtowy
jeden lub dwa bajty za tym rozkazem sz kom-
pletnie ignorowane przez mMikroprocesor.
Wyglada to nastepujaco:

NOP dwubajtowy:

...NOP RI RW...

NOP trzybajtowy:

...NOP R! RI RW... gdzie R! = rozkaz ignoro-
wany a RW rozkaz wykonywany.

Na domiar ztego w zasadzie wszystkie as-
semblery i disassemblery (a takze olbrzymia
wiekszos¢ monitorow jezyka wewnetrznego)
nie maja w swoich wewnetrznych spisach roz-
kazow i instrukeii takich witasnie NOP zapisa-
nych. W efekcie, podczas disasemblaciji pro-
gramu w tych miejscach pojawia sie najczes-
ciej nasz ulubiony znaczek ?777.

Rozkazy te staja sie wykrywalne dopiero
wtedy, gdy napiszemy sami odpowiedni pro-
gram stuzacy do badania jezyka maszynowe-
go. Dla zainteresowanych podaje wartosci
dla poszczegolnych NOP:

NOP dwubajtowy:
$04, $14, $34, $44, $54, $64, $74, $F4
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NOP trzybajtowy:
&0C, $1C, $3C, $5C, $7C, $DC, $FC

Sprobujimy zapisac jakis fragment programu
w jezyku wewnctrznym korzystajac z NOP
dwubajlowego

CO00 14 20 2-NOP

CC02 A9 40 LDA $40

C004 60 Ri5

Badajac program otrzymamy jednak:
C00014 777
C00220A940  JSR $40A9

C004 60 RTS

gdyz aisasembler ,potknie” sie juz ne piers
szym bajcie NOP i zinterpretuje woc $20
(czyl drugi, ighorowany bajt NOP) jako po-
czatex rozkazu; poniewaz kod ten odpowiada
instrukcii JSR, nastepne dwa bajty (LDA
#840) zostana z kclel zinterpretowane jako
adres skoku. Czegoz wigcej trzeba marza-
cym 0 zabezpieczaniu swoich programow. ..
NOP trzybajtowy dziata doktadnie tak samo, z
tym ze otwiera przed programista nieco
wieksze mozliwosci (maskuje dwa bajty za-
miast jednego).

C-128 miat dosc¢ dtugo opracowywana pa-
miec ROM choc¢ projektanci i tak nie unikneli
btedu (pierwsze wersje tego komputera zo-
staty wyccfane ze sklepow witasnie przez to i
z tego powodu model ten ukazat sie na rynku
dosc pozno). Faktem jest, ze juz w roku 1983
niektore firmy software’owe miaty ten kom-
puter do swejej dyspozycji i uktadaty dlan
oprogramowanie. W instrukcji obstugi zngj-
duje sie wzmianka o dwoch nieimplemento-
wanych rozkazach — OFF — oraz QUIT. Gdy
wywotamy je z BASIC. otrzymamy komunikat
o btedzie UNIMPLEMENTED COMMAND
ERROR. Nie kazdy iednak wie, ze istnieje
takze trzecia instrukcja o kidrej wspomina je-
dynie COMPUTE! s 128 PROGRAMMER’S
REFERENCE GUDE — jest do instrukcja
RREG (Read REGisters). Instrukcja ta poz-
wala nam w BASIC odczyta¢ zawartosc czte-
rech rejestrow mikroprocesora: akumulatora,
rejestru X oraz Y a takze rejestr stowa stanu
(STATUS REGISTER). Format tej instrukcji
jest nastepujacy:

RREG A, X. Y, 5
gdzie pod zmienna A wpisywana jest aktual-
na zawartosC akumulatora, pod X i Y odpo-

CIEMNI

wiednio rejestrow X i Y oraz pod S stowo sta-
nu.

Mato tego. Mozliwe jest takze przeniesienie
wiasnych parametrow do tych rejestrow ko-
rzystajac z SYS (jest to juz normalna, zaim-
plementowana instrukcja):

SYS adres, A, X, Y, S (wartosé)

Czyzby posiadacze C-64 mogli oblizac sie ze
smakiem? Niekoniecznie. Odpowiednikiem
RREG w C-64 jest niesmierteina instrukcja
PEEK. Jezeli dzialaniu te] funkcji poddamy
komorki 780, 781, 782, 783 otrzymamy (w
takiej same| kolejnosci) zawartosc rejestrow
mikroprocesnra; moze to byc przydatne jesli
chcemy ich wartosci przeniesC z powrotem
do BASIC. Wpisujac w te komdorki nasze wita-
sne dane (oczywiscie przed wykonaniem
SYS) mozemy przeniesc wtasne wartosci w
odwrotnym kierunku — z BASIC do progra-
mu maszynowego. Powyzsze adresy sa tak-
ze wazne dla VIC-20.

Jezeli ktos cheiatby przenosic takie wartosci
w BASIC C-128, to odpowiednie komorki no-
szg adresy od 5 do 9 (LA, X, .Y, stowo stanu,
wskaznik stosu) i sa takze wykorzystywane
przez wbudowany juz monitor; mozna zatem
sprawdzi¢ wpisane tam wartesci, cho¢ prost-
sza droga wiedzie przez monilorowy rozkaz
R.

Posiadaczom PLUS/4, C-161 C-116 niestety
nie jestem w stanie podac tych lokalizacj
gdyz nie dysponuje dobra mapa pamieci tych
modeli. A moze Czytelnicy sa w stanie po-
moc wypozyczajac mi ja na krotki okres cza-
su’?

Na pocieszenie moge podac, ze ze wzgledu
na duze podobienstwo C-16/1161 +4 do C-
64 (przynajmniej pod wzgledem organizacji
pierwszych stron pamieci), catkiem mozliwe
jest, ze adresy wazne dla VIC | 64 moga byt
takze aktualne dia komputerow rodziny 16.

Klaudiusz Dybowskt

UWAGA! Pamietajmy o tym, ze RREG jest
instrukecja, z ktore| projektanci ROM zrezyg-
nowall. Niech wiec nie zdziwi nikogo fakt, ze
w nowszych wersjach C-128 lub wyposazo-
nych w nowy ROM moga wystapi€ problemy
w dziataniu tej instrukcji.



Coraz wiecej mamy w kraju posia-
daczy Commodore 128 i jest to, moim
zdaniem, dobry objaw, gdyz jest to
rzeczywiscie komputer warty swojej
ceny. Czesto jednak docierajg do
mnie glosy, ze wszystko pigknie z wy-
jatkiem mozliwosci uzyskania trybu
80 znakow, co jest o tyle istotne, ze
wiekszos$¢ dobrych programow dziata
wiasnie w tym trybie. Co prawda nie
mam (jak na razie) rozwigzania dla
posiadaczy telewizorow, moge jed-
nak za to wesprzec¢ wilascicieli dowol-
nych monitorow.

Pierwsza sprawa, jaka bym doradzat wszystkim, ktorzy
pracuja w trybie 40 znakow, to wstrzymanie sig z kasowa-
niem programow dia C-128, ktore pozornie ,zawieszajg
sie”, tzn. znikaja z ekranu wszystkie napisy, pojawid sie za
to barwna mozaika itp. W 80% przypadkow jest 1o wiasnie
pierwsza oznaka, ze program dziata w trybie 80 znakow

Probowatem opracowac jakas metodg uzyskiwania tego
trybu na dobrych telewizorach kolorowych typu NEC czy
SONY wyposazonych zardwno w wejécia antenowe jak |
monitorowe, niestety bezskutecznie. No coz, by moze
niedtugo uda nam sie rozwigzac i ten problem. A moze
Czytelnicy maja juz wlasne opracowania?

Zgota inaczej wyglada sprawa dla posiadaczy monito-
row; podtaczenie sie do wyjscia RGB jest wyjglkowo pro-
ste. Do tego celu potrzebny bedzie nam wiyk dziewigcio-
bolcowy i przewod antenowy o impedancji /5 Ohm (np
przewod koncentryczny dostepny w sklepach RTV). Ze
zdobyciem wiyku moze byt troche ktopotow — osobiscie
radzitbym poszukac ich na gietdzie. Podtaczanie kabl na
tzw. ,zapatke" moze doprowadzi¢ do zwarcia i w konsek-
wenciji spalenia ukfadu VDC.

Przewody nalezy podtgczyC nastepujgaco:

b)

Lgczenie przewodow dla trybu 80 znakow.

a) — wyprowadzenia gniazda RGB (I —
~MONOCHROME”, 2 — masa)

b) — tgczenie wtyku typu BNC lub ,Jack” (I — syg-
nal, 2 — masa)

¢) — lgezenie z gniazderm monitora (2 - masa) , w
celu przylgczenia sygnatu ,MONQCHROME?”;
sprawdz ydzie znajduje sie wejscie wizji w two-
1m monitorze.

sygnal

Ze wzgledu na niewielkie odlegtosci pormigdzy nézkamt
wiyku (i brak obudowy do niego) zdecydowatem sig na
zdemontowanie niepotrzebnych bolcow. Moze to miec pe-
wne znaczenie na samo mocowanie (wysiapi pewien tuz),
ktory mozna zlikwidowaé doginajac lekko jedna z blaszek
wtyczki. Tak przysposobionego potgczenia uzywam juz od
paru miesiecy bez zadnych ktopotow. Wada powyzszego
rozwiazania jest koniecznosc przeigczania przewodow gdy
chcemy przejsc z trybu 80 znakdw do 40. Proste rozwig-
zanie tego problemu zamieszczam ponizej; potrzebne tu
beda krotkie kawatkl przewodu ekranowego, gntazdo typu
GM-3 (tzw. ,monofoniczne”) craz dowolny przetgcznik
typu isostat, Schemat pofgczen wyglada nastgpujaco:
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Uniwersalny przelgeznik trybow 40/80 znakow

a) — schemat blokowy

b) — schemat ideowy

¢) — wyprowadzenia isostatu
D — dzwiek W — wizja

Urzadzenie takie mozna wykonac¢ w oddzielnej obudo-
wie lub {co jest chyba lepsze} wmontowac bezposrednio w
obudowe monitora. Masy przewodow {aczacych gniazda z
przedgcznikiem powinny by¢ przytaczone do masy monito-
ra. Jako tryb normalny (przetacznik wytaczony) proponujg
ustawic tryb 40 znakow i tak tez zostato to zaprojektowane
na schemacie. Odwrocenie tego stanu rzeczy mozna uzy-
ska¢ poprzez zamiang przewodow taczacych gniazda z
nrzetacznikiem.

Na zakonczenie podaje takze sposob dotgczania kompu-
tera do monitora czy wzmacniacza m.cz we wszystkich ty-
pach Commedore posiadajacych gniazde AUDIO/VIDEO

Schemat wyprowadzen gniazde AUDIO/VIDEO
1) fonia 2) wizja 3) masa

Taki sam ukfad potaczen obowigzuje dla starszych mo-
deli wyposazonych w gniazdo pigciobolcowe. Jako kabel
potaczeniowy moze byc z powodzeniem wykorzystaty
przewod do przegrywania typu ,MONO" {odradzam STE-
REO gdyz przenosi on takze sygnaly wizyjne powodujgee
zaktocenia fonii).

Klaudiusz Dybowski

HARDCOPY

DLA C-16/116 1 PLUS/4

Opisany ponizej program stuzy do przenoszenia
obrazu wysokiej rozdzielczosci z ekranu monitora
na drukarke. Po wpisaniu i uprzednirm zapisaniu na
tasmie bagdz dyskietce uruchamiamy program za
pomoca RUN. Kopiowanie uruchamia sie za pomo-
ca instrukcji SYS 818, X, gdzie X jest numerem
zbioru przydzielonego drukarce. Operacja ta po-
winna by¢ wykonana na drukarkach MPS 801/802/
803 i trwa ok. 3 minut (w wypadku MPS 803).

Marcin Wojciechowskt

18 FEPM sedddstterdtssdibbdddrds

20 REM # *
20 REM % HARDCOPY Co16/1167+49 #
G4 REM % ¥

SE REM # MARCIH WOJCITECHIMESKT
GE REM # *
TEOREM #4EEt ek rEtiibste ey
71

100 A=218 B=i FORN=ETOL 71 READRS
118 C=LECOR$D : B=E+D: POKER+M, 0 HEXT
126 IFE229l STHEMFR INT " BHIEDOERE
DAHE 1 STOP

130 SCHCLE: PRINTYPRROOPAN BOZTHNY
13 PRI SURUCHIMIENIE — SWE 2120 HE

R L e

158 -

1E0 DRTH 28,51, 24,20, E7,FF., 28,84, 30
173 DARTR 56, DS, 8, A, 34, AG. 0, 22 B

19E DATR FE, M9, 80, o0, BDLFF . 2908 FF
1983 DATA 29,093,400, 01,832, A6, DS, 23, 24
oo DETH FR, RS, BE. 28,02 FF. A3, 10,2
S1E DATH DG, AS, 80, 50, AaF , B, S50, S50, 8ul
2@ CFATA S0LAD. 32, 20, FE . B2 R 81 . 85
DoE DATA DS, A5, 06, 55, D&, 1 SEE ES
=4 DATA 56E,85,8B.54, U6, 20, F2, 01, oA
SEE DETHE D3, 36, A9, DAL eS, DR, 2%, v R
3 DARTH BF . 982,55, 05, A4, 08, S, 2O, 87
OETR D8, ES, 85, DR 89, 80, 25, Do Fe
CRTF A, AF, 82, 38 B2, 87 800 BF .« B2
DATA EE, B0, B2, 08,035, EL. AL, B2, FZ
OETE 81,CcD.RAE. 82, D Bs ., 13, i, L0
OETE 80,8208, 81,82 20,308,022, FF
DFTHE .87, 1860 AF 82, 80, /F , B2
DETA AS, o0, 08, D0, 08, 27 .33, BF , 2o
DHTAR D2, FF.28. 00 FF. A%, D3, 40, O3
2Eln OATR FF

MANRK”
WZNAWIA DZIALALNOSC

Kiub Komputerowy ,MANIAK” informuje wszystkich
posiadaczy Commodore 64 i 128, Zze wznawia dzialal-
no$¢ po przerwie wakacyjnej od dnia 1987.15.10. Zaje-
cia klubowt ed3 odbywac sie w poniedzialki i czwar-
tki w godzinach 18.00 — 21.00. Przewidzianc 53 zajg-
cia zarowno z zakresu nauki jezyka BASIC dla kompu-
terow Commodore, jak tez i sesje wymiany oprogra-
mowania. W kiubie czynna bedzie takze wypozyczal-
nia literatury. Kiub NIE prowadzi Zadnej dzialalnosci
merytorycznej zwiazanej z komputerami innych firm
{wylacznie Commodare), nie prowadzimy takze banku
programow dia Commodore 16/116 | PLUS/4. Wszel-
kich informacji o dziatalnosci kiubowej i warunkach
przyjecia bedzie mozna zasiegnac 1987.12.10 osobis-
cie, listownie badz telefonicznie pod adresem {od
tego dnia przyjmowane beda rowniez zapisy):

Klub Miodziezowy Osiedla ,Imielin”,

Wasilkowskiego 7,

02-776, Warszawa — Ursynow

tei. 40-62-64
prosi¢ Klaudiusza, Wojtka lub Arka.
Dojazd do klubu autobusami 134, 136, 177, 185, 503,
504, 505. .
UWAGA: Nie prowadzimy ZADNEJ dzialalnosci hand-
lowej zwigzanej ze sprzedaza badz kupnem literatury,
komputerow i oprogramowania.
Zapraszarny!
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GHOSTS'N
GOBLINS

»~Gosts’'n Goblins™” firmy ELI-
TE to gra zrecznosciowa typu:
zabij wszystko co sie rusza. Po-
myst stary jak sSwiat, a mimo to
gra zdobyta wielu zwolennikow.

rzyczyna tego jest duze uroz-
maicenie zarowno postaci ru-
chomych, jak tez tta akcji, a

rzy tym znakomita grafika. Ce-
em gry jest uwolnienie ksiezni-
czki porwanej przez smoka i
uwiezionej w katakumbach.
Aby to osiagnac, nalezy poko-
nac wiele przeszkdd, przejsc
niebezpieczne miejsca i zabié
nieprzyjazne stwory. Do poko-
nania jest stary cmentarz, na
ktdrnm roi sie od upiorow i
ztych ptakow. Nastepnie nalezy
przedosta¢ sie przez stary las
do patacu lodowego, peinego
duchow. Pozniej nalezy przejsé¢
przez stary dom do ,opuszczo-
nego” zamku. Po przejsciu
przez bagna stajemy przed wej-
sciem do katakumb, gdzie znaj-
due‘)e sie porwana ksiezniczka.
o obrony przed roznymi
stworami mamy zbroje i jedna 2
trzech mozliwych broni: szable,
miecz, pochodnie. Niektore
stwory ging od pierwszego cio-
su, innym trzeba ich zada¢ wie-
le. Bron mozna zmieniaé. W
tym celu nalezy zabi¢ stwora
niosacego urne. Gdy upada
ona na ziemie i rozbija sie, wy-
pada z niej bron.

Gra podzielona jest na trzy
strefy. W kazdej znajduja sie
dwa punkty startowe. Tracac
ludzika zaczynamy zawsze od
ostatniego punktu startowego.
Po zakonczeniu etapu dodawa-
nz jest jeden ludzik (jezeli
ukonczyles strefe bez broni —
to tylko zbroja).

Informacje w gornej czesci
ekranu pokazuja nam: jaka po-
siadamy bron, ile czasu zostalo
do ukorniczenia strefy, oraz ile
mozemy popeinic btedow. Ma-
nipulacja postacia odbywa sie
za pomoca drazka sterowego
Eoysjick’a) lub przy 'pomocr
i !a)matury (klawisze definiowal-
ne).

Komputer: Amstrad 464/
6128, Commodore 64/128,
Spectrum 48K/+ Firma :

ELITE.
(pp)
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Nadaiwcea Daniel (Htar-ewrska

Prosimy wszystkich gtosujacych na Bajtkowa Li-
ste Przebojow 0 dokladne i wyrazne podawanie ty-
tutow gdyz czesto sie zdarza, ze nazwy gier poda-
wane sa w spolszczonej wersji | nie wiemy o jaki
program chodzito czytelnikowi. Na dziewigte noto-
wanie naptyneto 3430 propozycj, gtosowano na
134 tytuty gier.

ATARI
AMSTRAD
COMMODORE
SPECTRUM

DAN DARE -

X

BROADSIDES | |x

WINTER GAMES & | x|x|x|x

WIZARD'S LAR = w |

BOULDER DASH ® | x|x|[x]|x

X
X

TRAP DOOR

SILENT SERVICE & | x| [x]|x

O ONOANPRWN

WAR. - x| x
TAU CETI ! x
WORLD KARATE

Nagrody — zestawy programéw komputerowych
— ofrzymuja: Renata Krolikowska z Wrociawia oraz

Jacek Burtny z Opola.
Stawek

1
1
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COMMODORE

Whpisz te POKE'y po zatadowaniu programu (co nie za-
wsze skutkuje} lub w czasie kopiowania na TSLu {co tez
nie zawsze skutkuje)

KUNG-FUMASTER — POKE 4566,176 :
POKE 39613,189
NEMESIS — POKE 10239.166
POPEYE — POKE 2405,255 :
POKE 2406,255
SPACE INVASION — POKE 2409,173
WHO DARES WINS — POKE 4516,255
WHO DARES WINS Il — POKE 5201,255 :

POKE 5012,255 :
POKE 15697,173

ZAGA MISSION — POKE 12155,169
ZORRO — POKE 5423127 :
POKE 6431,125
GERRY THE GERM — POKE 2307,1 a uruchomienie
SYS 2304
JET SET WILLY — POKE 11345,33
QUESTFORTIRES — POKE 11485,125

TALES OF THE ARABIAN NIGHTS — POKE 2631,173 :
POKE 2632,141 : POKE 2633,
169 : POKE 2634, 89

AMSTRAD/SCHNEIDER

KNIGHT TYME — MASTERTRONIC

Loader do gry, wpisz go do komputera i zgraj na tasme
lub dysk.

10 INK 0,0 :CLS

20 INK 1,26 : INK 2,11 : INK 3,18 : BORDER 0

30 MEMORY 4999 :LOAD ,'KT$" : CALL 5000

40 LOAD ,'KTcode” : LOAD , 'kigrx”, 49152

50 POKE &1923,0

60 POKE &2112,0 : PCKE &2113,0 : POKE &2114,0:
POKE &215C.,0

70 POKE &29B2,0

80 CALL 5000

GRACZ

Jestem uzytkownikier Atari 800 XL. Poszukuje in-
formacji o grach GHOST'N GOBLINS, COMMANDC,
BRUCE LEE. Interesuje mnie uzyskiwanie ,niesmier-
telnosci” w grach do Atari.

Robert Jarocki
ul. Marusarzéwny 1/28
80-288 Gdansk

Prosze o pomoc w ukonczeniu gry MONTY MOLE
— 2. Przechodze przez wiele komnat oraz dwa mury,
ktore gina po ostatnim skarbie i dochodze do komnaty
w ktorej jezdzi wozeczek do pochyte] blokady, a ja nie
wiem jak zlikwidowac mur i zebrac kolejne skarby.

Teresa Czarnocka
ul. Czarnocka 23/192
01-840 Warszawa

Poszukuje sposobu wczytania gry KENNEDY AP-
PROACH z magnetofonu na komputer Atari 65 XE oraz
w jaki sposéb kontynuowac powyzszg gre.

Piotr Kotuda
ul. Limanowskiego 154/43
91-032 Lodz

Potrzebuje pomocy w nastepujacych grach: SPY Vs
SPY I, W.A.R, BRUCE LEE. Liczg na waszg pomoc!!!
Piotr Owczarek
ul. Marchlewskiego 14
Tarnowskie Gory

Jestem posiadaczem Timexa 2048. Wiekszos¢ mo-
ich gier nie posiada opisdw i mam z nimi sporo proble-
mow. Prosze o udzielenie mi wskazowek na czym po-
legaja nastepujace gry: GUNFRIGHT, SKULL, MER-
MAID MADNES, UNDERWULDE, BCOTY, HURG. Nie
wiem rowniez jak wystartowac gry: ONE MAN AND
HIS DRO!D, LIGHT CYCLE.

Stawomir Dubicki
ul. Syreny $/62
01-132 Warszawa

KROL | KROLOWA GIER

<1 @
ez

@)
T3

o

Q@ u
§.8
_g..JCI.
=
32¢
°>‘—
£ 9
=S E
‘E¥>|
= g

EE

.—m
ik
:3&”8 4
Q O -

U 1
£SE= -

Korzysta z komputera w klubie osiedlowym.

Dlatego tez jej ulubionym komputerem jest ZX
Spectrum, zas wymarzony to Commodore
Amiga.

Ulubiony program: Art Studio.

Zainteresowania i plany na przysztos¢: muzyke,
muzyka i jeszcze raz muzyka.
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ceum Ogdinoksztatcacego

M. Kopernika w Opolu.

Korzysta z komputera w szkole, marzy o
wlasnym Schneider CPC 464.
Ulubiony program: W AR.

Interesuje sig: dobra muzyka wspolczesna i spor-
tem — nie dla rekordow, lecz w celu rekieacji.
Plany na przysziosc: miec tworczg prace.

(dasz)



e N N
o

r e
‘.“h - e?e”a-' .

B
. IZNA
K-KLUCZ

GREAT ESCAPE

,,WIELKA UCIECZKA” 1 nowy kasek dla gra-

czy lubiacych arcytrudne zagadki, | diz tych ktorzy lubig
spgdzac noce przy komputerze bez odpoczynku.

Jest rok 1943, echa bitwy o Anglie powoli ucichty. Na-
stal nowy okres bitwy powietrzne|, czas nalotow dywano-
wych na wazne strategicznie punkly Niemiec Loty 300
maszyn w niewielkie] eskorcie mysliwcow to codziennosc.

Na terytorium wroga brak juz, tak licznej abrony ze stro-
ny niemieckich mysliwcow, lecz jest jeszcze, bardzo sku-
teczna obrona przeciwlotnicza.

Po kazdym locie przy Kloryms z nazwisk, w rozkladzie
lotow pojawia sig maty napis —  MISSING " (zaginiony) —
pilot nie wrocit do bazy

Przyszed! tez w koncu czas na ciebie. Na niesprawne|
juz maszynie wyladowates na tereme wroga | w krotkim
czasie dostates sie do obozu jenieckiego.

0Oboz jest wyjatkowo pilnie strzezony przez straze, a co-
dzienne opchody wykonuje sam komendant w czapce |
mundurze — kreci sie tez czesto po obozie bez celu —
uwazaj, on rozpozna cie nawet przebranego w mundur.

Twoim zadaniem jest ucieczka. W pewien sposob mu-
sisz wymknac sie z obozu i przedostac do strefy dziatania
Ruchu Oporu a bedziesz uratowany.

Aby dokonac ,WIELKIEJ UCIECZKI" potrzebujesz rek-
wizytow t).

1. MUNDUR NIEMIECKI — bardzo przydatny np. w
nocy. Podnies to co wyglada jak sterta starych ko-
cow | ,uzyj|" tego, a zmienisz si¢ w niemieckiego
wartownika. To umozliwi ci dostep do kazdego
miejsca w cbozie (oprocz aresziu). Istnieje jednak
niebezpieczenstwo rozpoznania przez Komen-
danta tylko on nie da sie nabrac
UWAGA! — gdy pojawisz sie u wylotu ktdregos

z tuneli mundur bardzo sie przyda,
przebierz sie.

— nie uzywa] munduru gdy ktos cie
widzi,

2. PROWIANT — niestety nic procz mleka i wedzonych
sledzi, mozna dostac rozstroju zotadka.

3. RADIO — nadajnik-odbiornik — chyba zepsute, na-
wet  Trojki” nie mozna ztapac.

4. NO2YCE DO CIECIA DRUTU — przysle ci je Ruch
Oporu w paczee z Czerwonego Krzyza. Przezna-
czenie narzedzia jest chyba oczywiste.

Schowaj w tunelu, tam nikt ich nie znajdzie. Tnjj
gdy masz pewnosc¢ ze nikt cie nie widz,

5. TABLICZKA CZEKOLADY — jako ,fapowka" —
wez jedna z nich i poebiegnij za innym wi€zniem,

jezell potrzebujesz odwrécenia uwagt wpadnij na
wieznia, i daj mu czekolade. Wiezien zacznie dzi-
wnie sie zachowywac, zacznie krzyczec, skakac
aby zwroci¢ na siebie uwage strazy co pomoze ci
oddali¢ sie niepostrzezenie.

6. LATARKA — bedziesz je| potrzebowat do zbadania
tuneli. Kiedy juz zapoznasz sie z rozktadem pod-
ziemnych korytarzy, bedziesz w stanie czolgac
sie w nich po ciemku.

7. LtOPATA — poirzebna do przekopania sie przez za-
sypang czesc tunelu. Zostaw ja pizy .zatorze"
poniewaz po zfapaniu cie do aresztu, tunel bedzie
Znow zasvpany,

8. WYTRYCH — | inne narzedzia slusarskie — gdy je
znaydziesz to wszystkie drzwi slojga dla ciebie
otworem. Ale uwaza| by nikt cie nie widziat przy
Lpracy” adyz olwieranie troche trwa,

9. TRUCIZNA — znajduje sie w Srodkowym baraku.
Uzy| te] do zatiucia zywnosct (PROWIANTU), kto-
ra mozesz wytruc psy.

10. KOMPAS — nadejdzie jako ostatnia przesytka w pa-
czce Czerwonego Krzyza. Jego przeznaczenie
jest raczej oczywiste.,

NIEZBEDNY W UCIECZCE!

11. MAPY | DOKUMENTY — | sztabowka” najblizszego
terenu i ,papiery” czyli AUSWEIS.
NIEZBECNY W UCIECZCE!

12. WORECZEK — przesytka z Czerwonego Krzyza.

13. KLUCZE DO DRZWI — dzigki nim btyskawicznie
przechodzisz przez drzwi do kiorych klucz pasu-
le.

UWAGA! — Otwierajgc nawet juz otwarte drzwi
,C" Kuczem znalezionym przy
areszcie ,nabijasz” sobie punkty i
odnawiasz zycie (flaga ,idzie” w
gore) — to chyba btad w programie
ale pozyteczny.
Po tym calym wstepie pozostaje dowiedzieC sie jak
uciec z obozu. Jest to zadanie zadziwiajaco proste.
Mozesz sie wydostac przy pomocy NOZYC DO DRUTU
podczas gimnastyki (EXERCISE TIME). Jednakze z powo-
du nieprzygotowania ,technicznego” i nieznajomosci te-
renu zoslaniesz sitg zawrocony do obozu 1 dostaniesz
dzien odpoczynku w areszcie.
Najlepszym wyposazeniem potrzebnym do udanej ucie-
czki s3:
1. NOZYCE DO CIECIA DRUTU — do przecigcia siatki.

2. MAPY | DOKUMENTY —Apotrzebne do przezycia za
3. KOMPAS drutami.
NOZYCE | KOMPAS mozesz dosta¢ bez wiekszego tru-
du. Przyjda w paczkach Czerwonego Krzyza:
NOZYCE — w drugiej przesytce (po WORECZKU) na
drugi lub trzeci dzien,
KOMPAS — w czwartej przesytce (po CZEKOLA-
DZIE) pigtego. szostogo lub siddmego

dnia.

Zaprane NOZYCE schowal do tuneiy 1 kominkiem.
MNastepime nostra) sie o DOKUMENTY | MAPRY, ale nie-
hodny jest WY TRYCH,

U stop rrrosne) wiesy (w prawym dolnym rogu obozu)
nazicmile  khuez (Kluez do drzwr A w prawym gornym

rogu oborsu). Klucz jest ledwo widoczny pod wieza | Z pew-
noscig nie wyglada jak klucz wiec poszukaj dobrze

Otworzysz nim drzwi , A", przejdz korytarzem do konca
I wejdz w otwarte drzwi na lewo. Zabierz WYTRYCH 1 po
drodze {(w tym samym korytarzu) otworz drzwi. W pomie-
szczeniu znajdziesz LOPATE i zastoniete wejscie do dru-
giego lunelu. LOPATE, odnies do tunelu w swoim baraku.

Rozejrzyj sie, jak utozone sa przedmioty na mapie i wy-
trychem pootwiera] wszystkie zamknigte drzwi (moze za
wyjaikiem aresziu).

Znaidz DOKUMENTY i MAPY (jest tam tez klucz do
drzwi .B"), i zanies je do ,swojego” tunehu, Foszuka] LA-
TARK! i przy je] uzyciu przenies wszystkic przedmioty
.pod" Plac Cwiczen.

Mozesz wytruc psy lub narobié zamieszania z ,,CZEKO-
LADA".

A teraz najwazniejsza czes¢ ucieczki:

— gdy bedziesz juz gotdw, podczas cwiczen, wez NOZY-
CE i (np.) KOMPAS a nastepnie wynies go, po uprzed-
nim wycieciu dziury w siatce, poza teren obozu. Upusc
KOMPAS w jakims fatwo dostepnym migjscu i szybko
wracaj na Plac Cwiczen. Do konca dnia zachowuj sie
przvzwoicie tj. przestrzegaj narzuconego regulaminu

— pastepnego dnia, podezas cwiczen, wez DOKUMEN-
TY i MAPY, przetnif NOZYCAMI siatke 1 przejdz za nia
Wyrzué NOZYCE, podnies KOMPAS : co sit w nogach
uciekaj. Jesli cie nie ztapia przy ohozic to bedzie to
twoja ,, WIELKA UCIECZKA”

Kilka przydatnych wskazowek o gry:

— gdy chcesz , odnowic swoje sily to sprobuj ,otwierac”,
nawet juz otwarte drzwi ,C" kluczem znalezionym
przy areszcie.

— najszybcie] przeczekasz dzien, gdy spieszno ci ode-
brac¢ przesytke, w .., areszcie.

-— nie chodz nocami po cbozie.

— przestrzegaj regulaminu jak mozesz.

— nie staraj sie otworzy¢ niektorych drzwi, to atrapy.

— gdy chedzisz w mundurze, wystrzegaj sie komendan-
ta.

— gdy tniesz siatkeg, otwierasz drzwi, przebierasz sig,
uwazaj by nikt tego nie widziat.

— na wszelki wypadek nie , stykaj sie” z wartownikami

-— gdy uciekasz przed kims, przechodz przez baraki, nikt
cie w nich nie ztapie, a zyskasz na czasie.

— .twoje” przedmioty sa bezpieczne tylko w tunelach.

— ,trzymaj” LOPATE przy ,zatorze” bo po ztapaniu cig,
bedziesz musiat znow kopac.

— odnalezione przez straz przedmioty wracaa na miejs-
ce.

— po Zfapaniu cie, wszystkie otwarte przez ciebie drzwi
zostaja znowu zamkniete.

— staraj sie nie ,stykac sie” z psami.

Podana tu metoda ,skanczenia” gry GREAT ESCAPE
nie jest jedyna, wiec warto poszukac innych.
STEROWANIE BOHATEREM:

UP (gbra) UP+FIRE — podnoszenie przed-
miotéw (PICK UP}

DOWN (doh) DOWN+FIRE — wyrzucanie przed-
miotéw (DROP)

LEFT (lewo) LEFT+FIRE — uzycie przedmiotu

Lhalewej” pozycj
(USE)
RIGHT (prawo) RIGHT+FIRE — uzycie przedmiotu
LNa prawej” pozycji
(USE)
FIRE — klawisz . funkcyjny”, dziata tylko w kombinacjt z
innymi (jak wyzej).

Producent: OCEAN
Komputer: ZX Spectrum 48/+/128/+2/+3,

Amstrad SCHNEIDER

(M.1)
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SPECTRUM -3

Nie tak dawno temu Sir Ciive Sinclair zagrozony miast magnetofonu, ktéremu daleko
wizja bankructwa zmuszony byt odsprzedac swoja fir-  byto do doskonatosci. Stacja ta pracu-
me miodej, ale takze i bardzo preznej firmie AM- je w oparciu o dyskietki trzycalowe i
STRAD, robiace] btyskotliwg kariere na rynkach umozliwia zapisanie ponad 350 KB
swiatowych. Dzi§ mozna powiedziec, ze taki obrét  programoéw czy zbiordow na jednej dy-
rzeczy wyszedt jedynie na korzysc wszystkim  skietce. Format zapisu — 40 Sciezek,
fanom Spectrum — na rynku ukazat sie bo- po 9 sektorow na sciezce i 512 bajtow
wiem nastepny model komputera oznaczony w sektorze. Sposob formowania przy-
jako ZX Spectrum +3. Gdy po raz pierwszy  pomina profesjonalne systemy zapisu
ujrzatem ten model, nie mogtem sie op- np. CP/M; z ulotki reklamowej na pod-
rzeC wrazeniu, ze mam przed soba stawie kiorej to pisze wynika takze, ze
CPC 664 lub 6128, gdyz komputeryte  jest to ,struktura kompatybilna” z sy-
sq bardzo podobne; w mysiach na- stemem CP/M”, jednakze w samym
wet nazwatem sobie ten komputer  tekscie nie znalaztem ani stowa wiecej
jako AMSTRUM +3... na ten temat. Nadal aktualne sa dwie
Spectrum +3 nie rozni sie  wersje BASIC — BASIC 48 KB i BA-
zbytnio od swojego poprzed-  SIC 128 wraz z zintegrowanym odpo-
nika — Spectrum +2 opisy-  wiednio dyskowym systemem opera-
wanego juz w Bajtku nr  cyjnym DOS +3, ktéry ma zawieraC
4/87. Gtowna rdznica (zgodnie z ulotka) ,wiele ufatwien
polega na zainstalo- przy przenoszeniu plikow z tasmy na
waniu napedu dys- dyskietke; w wiekszosci wypadkow
kowego, jola w jote  mozna tego dokonac w BASIC™.
takiego samego Nieco lepie] wygladaja wprowadzo-
jak w CPC-664 ne poprawki w uktadzie gniazd. Po
(6128), za- pierwsze uzytkownik otrzymat dodat-
kowe ztacze umozliwiajgce wspotpra-
ce z drugim napedem dyskowym, €O
niewatpliwie utatwi bardzie] powaz-
nym uzytkownikom operacie na du-
zych zbiorach danych. Po drugie na-
prawiony zostat bfad polegajacy na
braku gniazd umozliwiajacych przyta-
czenie magnetofonu zewnelrznego —
Spectrum +3 ma juz takie gniazda
wmontowane. Jest to bardzo duze
udogodnienie dla wielu uzytkowni-
kow, zwtaszcza tych, kiorzy dyspono-
wali do te] pory jedynie magnetofo-
nem, a chcieliby posiadane oprogra-
mowanie przeniesc na dyskietki. Je-
dynie zdanie jakiego mogiem sie do-
szukac na temat zmian wprowadzo-

nych do elektroniki, dotyczyto jedynie

wkrotce
.zastosowania kilku ukfadow w celu

' - uzyskania lepszych mozhwosci”. Nie-

- AMSTRAD
PC1640ECD

Dzieki uprzejmosci fir-
my POLANGLIA LTD
jedynego i wylacznego

przedstawiciela firmy
AMSTRAD na Polske

przedstawiamy najnow-
szy AMSTRAD
PC 1640ECD.
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stety, przy projektowaniu wy|s¢ nowe-
go komputera nie ustrzezono sie tak-
ze starych btedow. Mam tu na mysl
dos¢ specyficzne podejscie produ-
centa do tak zwanych , transakcji wia-
zanych”. Podejscie to byto widoczne
bardzo wyraznie juz w przypadku
komputera AMSTRAD 464, gdzie za-
silacz byt wmontowany do monitora,
co z kolei zmuszato jednoczesnie
uzytkownika do zakupu tego urzadze-
nia. W Spectrum +3 (podobnie zresz-
ta jak i w +2) nadal nie mozna korzy-
stac¢ z dostepnych powszechnie draz-
kow sterowych np. dla Commodore
czy Atari — nad portami umieszczono
doktadnie ten sam napis, O W poO-
przedniku — UZYWAJ TYLKO DRAZ-
KOW &JS.

Szkoda, ze mogtem oceniC Spec-
trum +3 jedynie na podstawie mate-
riatow reklamowych, a nie na podsta-
wie przeprowadzonych na ,zywym”
sprzecie tekstow. Generalnie jednak
wydaje mi sig, ze model ten stanowi
krok naprzod, co producent uzyskat
poprzez instalacje znacznie lepsze]
pamieci masowe), jaka jest niewatpli-
wie stacja dyskow. Porownujac jednak
ten komputer z jego poprzednikiem —
Spectrum +2 — wprowadzone ulep-
szenia wydaja sie jakby mnie] oczywi-
ste, tym bardzie|, ze znana z prgznos-
ci firma AMSTRAD mogtaby przeciez
wiele z istniejacych do tej pory | Ko-
piowanych raz za razem biedow naj-
starszych modeli Spectrum poprawic
badz zlikwidowac.

Cena tego komputera wynosi 190
funtow (wg cennika z lipca 87) i jest
on sprzedawany przez wytacznego
przedstawiciela firmy AMSTRAD na
Polske — firme POLANGLIA. Wszyst-
kich zainteresowanych tym kompute-
rem Czylelnikow odsytam po bardzie|
szczegotowe Iinformacje do wspom-
nianej powyzej firmy POLANGLIA.

KADET

Oczywiscie powyzsza notatka ma
charakter informacyjny, gdy tylko be-
dzie to moziiwe, przedstawimy w Bajt-
ku obszerny test tego komputera.

NOWV AMSTRAD, podob-

nie jak jego poprzednik PC 1512,
jlest w petni zgodny z IBM PC.
Podstawowe parametry nowego
PC 1640 sa zblizone do PC 1512
czyli 640 kB pamieci, procesor
8086 — B8MHz, mysz standartu
Microsoft. Nowoscia w PC
1640ECD jest zainstalowanie roz-
szerzonego adaptera graficznego
(Extended Graphics Adaptor).
Dzieki temu nowy AMSTRAD ofe-
ruje cztery tryby graficzne: 16 ko-
lorow z palety 64 z rozdzielczos-
cia 640 x 350, monochromatycz-
ny 640 x 200, 16 kolorow z roz-
dzielczoscia 640 x 200, i standar-
towy tryb IBM 4 kolory z rozdziel-
czoscig 320 x 200. Dostarczany
wraz z komputerem monitor EGA
jest znacznie wyzszej jakosci co
tez ttumaczy nieco wyzszy koszt
zestawu.

Wszystkie informacje na te-
mat nowego PC 1640 mozna
uzyska¢ w firmie POLANGLIA,
oferujacej ten komputer na ry-
nek polski wraz z zezwoleniem
eksportowym po najnizszych
cenach w Eruopie.

.Wnetrze” Audiocruise’'a Mikrofon
umteszczony na kolumnie kierownicy
umozliwia zamianeg sterowania rgczrego
,elektronicznym kierowceq” na krerowo-
nie glosem. Przewody prowadzq z mi-
kmfgnu do pudetka na podtodze, ktore
zawtera procz standardowych ukladow
elektromicznych takie SP 1000 — uktad
umozliwiaygcy przefozente polecen wy-
dowanych glosem na ustawiente prze-
pustnicy gaznika

Mikrofon, przyciski:
tre?ing‘ praca

Gniazdo bezpiecznikow

Jack Schneider naci-
snat pedat przyspiesze-

nia. Kiedy niebieski
Oldsmobil Ciera osiag-
nat predkos¢ 90 km/
/godz. zwrécit sie do
mnie:

— W porzadku; teraz
ty porozmawiaj sobie z
samochodem.

Poczutem sig glupio, ale Jack nacisnat
przycisk umocowany na kelumnie kKierow-
nicy i sterowany glosem uktad , Audio-
cruise” byl gotowy do konwersac.
Zwrccitem sie do niego , po imieniu™:

— Audiocruise!?

— Gotow — zareagowal natychmiast,

— Ustal predkos¢ — zakocmendero-
watem.

— Gotoéw do ustalenia predkosci —
odpowiedziat.

— Ustal predkosSc — powtdrzytem ko-
mende,

— Ustalam predkosc — potwierdzit.

Jack zdjat noge z gazu i samochcod po-
toczyt sie daiej z ta sama predkoscia.

Moje zainteresowanie urzadzeniem
rosto.

Audiocruise znajduje sie na plerw-
szym miejscu wsrod urzgdzen sterowa-
nych gtosem, takich jak zamki do drzwi,
klimatyzacja, radio, alarm itp., ktore majg
znalez¢ sie w samochodzie do roku
1990. Skonstruowanie Audiocruise'a
stato sie mozliwe pottora roku temu, gdy
naukowcy z General Instrument Corpo-
ration {GIC) zastcsowall w dotychczas
testowanym urzadzeniu nowy elektro-
niczny ,.drobiazg” o symbolu SP 1000,
ktory pozwala komputerowi na syntety-
zowanie glosu. W produkowanym juz se-
ryinie przez Dana Corporation urzgdze-
nit zastosowanie SP 1000 pozwala
przetozyC polecenie wydane gfosem na
jednoczesne ustawienie przesiony w ga-
zniku | doprowadzenie tym samym zgda-
ne| ilosci mieszanki do cylindrow.

Kiedy przywykiem juz do pogawedKi z
.elektronicznym kierowca”, zaczgtem
sprawdzac inne jego moztiwosci

Zeby zwiekszyc predkosc, wydatem
polecenie

— Przyspiesz!

Samochod w ciggu 5 sekund przyspie-
szyt do predkosci 100 km/goedz

— Zwolnij!

W przeciaggu kolejnych 5 sekund
.elektroniczny kierowca" ustalt pred-

TU MOWI

TWOJ

KIEROWCA

-
kosc na poprzednim pozicmie,

Kazde nacisniecie hamulca wytacza
uktad. W takim przypadku chcac powro-
cit do poprzednie| predkosci nalezy wy-
dac komende:

— Wroc do ustalone| predkosci!

Predkosc mozna rowniez zwiekszyc
naciskajac pedat przyspieszenia, lecz po
zdjeciu nogi z gazu urzadzenie przywra-
ca poprzednio ustalona.

hwilami  Audiocruise byt trochg
Luparty” ujawnigjgc duza jeszcze niedo-
skonatos¢ w rozpoznawaniu gtosu. W
pewnym momencie czlery razy musia-
fem powtorzy¢ komende, nim zareago-
wat na moj gtos.

— To diatego, ze zmienites ton swo-
jego glosu — wyjasnit Jack, ,cjciec
chrzestny” nowego urzadzenia.

Cud nie polega tu bowiem na inteligen
cji elektronicznego gadzetu, lecz na pro-
stym dopasowaniu widma.

Przed wiaczeniem Audiocruise musiat
by¢ tak ,wytrenowany” aby zareagowat
na moj gtos. Po nacisnieciu guzika
_TRAINING" ponize] mikrofonu (patrz
rys.) poprosit mnie, abym powtorzyt kil-
kakrotnie tresc standardowych polecen
.ustal predkosc”, ,wrdc . do ustalo=
ne; predkosci”, ,przyspiesz”, ,zwol
nij”, .przejmij kontrole”, ,nie”, i ,Au-
diocruise” . Polecenia zakodowane w po-
staci sygnaltow elektrycznych przesytane
sa z mikrofonu zamocowanego na kolum-
nie kierownicy do SP 1000. Kazde ze
stow pozostawia swoj ,.Slad czestotliwo-
§ci” inaczej zwany informacja widmowa.

Po przetworzeniu sygnatow analogo-
wych na cyfrowe SP 1000 koduje te in-
formacje jako swo] wzorzec. Przy uru-

. chomieniu Audiocruisa | wydawaniu po-

lecen SP 1000 wychwytuje czestothwos-
ci inne niz hatas uliczny. Gdy ,uslysza-
na” informacja natozy sie na widmowy
wzorzec gtosu, SP 1000 uruchamia mi-
kroprocesor i uktad zaczyna dziataC.
Problemy z rozpoznaniem mojego glo-
su wynikty z niedostatecznego nalozenia

sie (dopasowania) widm. Schneider wy-
jasnit mi, ze urzadzenie tym lepiej rozpo-
znaje gios, im czescie| sig ge uzywa
Przyznat jednak, ze i w takim przypadku
Audiocruise czesto pozostawat gtuchy
na polecenia, gdy w samochodzie byl
zbyt duzy hatas. Zdarzyto sie rowniez, ze
nie zareagowal na komendg, kiedy Jack
byt przeziebiony | zdenerwowany.

Ale firma | sam Schneider pracujg cig-
gie nad doskonaleniem umiejetnosci
rozpoznawania glosu przez system. Je-
den z kierunkow badan polega na dopro-
wadzeniu do sytuacji by elektroniczny
kierowca rozpoznawal stowa za pomoca
amplitudy fub sity gtosu. Pracuje sie row-
niez nad udoskonaleniem adaptowania
sie systemu do zmian (I roznic) w glosie.
W miare wydawania polecen urzadzenie
rozpoznajace g¢tos kodowatoby kazda
drobna jego zmiane w stosunku do wzor-
ca. Gdyby na przyktad ktcregos dnia kie-
rowca byl przeziebiony, uktad zaadopto-
watby sig do tej zmiany glosu bez ponow-
nego treningu | kodowania aiternatywnego
wzorca.

Inzynierowie z Dana Corp. uwazaja, ze
aktywizowanie ukiadu elektronicznego
glosem jest bezpieczniejsze niz reczne.
Obie rece pozostaja bowiem na kierowni-
cy, a oczy nie odrywaja sie od drogi.

A co sadza inni na temat ,elektronicz-
nego kierowcy”? Wstepne badania rynku
wykazaty, ze jedynym mankamentem jest
.. gtos Audiocruise'a przypominajacy po-
tencjalnym nabywcom swarliwego faceta
ze srodkeowych stanow USA. Rzecz oka-
zala sig niezwykle istotng, bo kto chee stu-
chac gderania we wtasnym samochodzie?

Kompletne ukiady . eiektronicznego
kierowcy” beda wkroice sprzedawane w
sklepach motoryzacyjny « frmy Sears w
cenie ok. 200 dolaréw Za kolejne 100 do-
tarow dokupic bedzie mozna ukiad stero-
wania glosem. Jakim”

— Dostosujemy sie do gustéw klien-
tow — twierdz: Jack Schneider. | Klientek

— dodaje.
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Dzi$ __kontynhuujemy
nasze rozwazania o
translacji na jezyk ma-
szynowy programow

napisanych w jezykach
wysokiego poziomu.

Z samej zasady interpretacji wynika, ze
poprawnosc kazdej instrukcji programu z2ro-
diowego jest badana dopiero gdy przyszia
kolej na wykonanie tej instrukcji. Tak wigc
moze sie zdarzy¢, Ze dopiero po wykonaniu
znacznej czesci programu dowiemy sig, ze
mamy btad w jednej z ostatnich instrukciji.
(Bedzie to szczegolnie niemite gdy pro-
gram wykonuje sie naprawde dtugo.) Nato-
miast dobry kompilator nie przerywa luma-
czenia po napotkaniu btedu w programie
Zrodtowym, tylko stara sie za jednym prze-
biegiem wykryé réwniez wszystkie pozo-
state btedy.

Czasami zaleta kompilatora jest rowniez
to, ze otrzymany kod wynikowy jest prawie
zupetnie nieczytelny dla cztowieka, a wigc
wprowadzanie w nim zmian moze by¢ bar-
dzo trudne. Tak wiec gotowy do pracy, w
petni dziatajgcy program mozemy rozpo-
wszechnia¢ bez obawy, ze ktos niepowota-
ny w ciaggu godziny moze zmieni¢ w nim to
co zechce, jak to ma miejsce w przypadku
programow Zrodtowych ).

Teraz wréemy jeszcze do opisu kompila-
tora. Wiele dziatajacych systemow pozwala
wytaczy¢ z programu gtéwnego uzywane w
nim procedury {(podprogramy) | kompilowac
ie oddzielnie. Jest to powazna zaleta, gdyz
w przypadku duzych programow, sktadajg-
cych sie z wielu podprogramow, i zawiera-
jacych w sumie tysigce instrukcji nie musi-
my po wprowadzeniu jedne| poprawki kom-
pilowa¢ ponownie calosci — wystarczy
kompilacia tej jednej, zmienionej procedu-
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ry. Bardzo to mite i wygodne, ale w tej chwi-
li widac juz, ze piszac krotko: , po zakon-
czeniu kompilacj mozna wykonac otrzyma-
ny kod wynikowy”" popefniterm drobne na-
duzycie, polegajgce na zbytnim uproszcze-
niu. Otdz kod wynikowy otrzymany po kom-
pilacji na ogot nie jest jeszcze gotowy do
wykonania, ostatecznym produktem. (Gdy-
by tak byto, to kiedy bysmy dofaczali nieza-
leznie skompilowane procedury?) Niezbed-
ny jest jeszcze jeden etap, kiory scali wszy-
stkie utworzone niezaleznie od siebie ka-
watki kodu w jedna catos¢ — gotow do wy-
konania program. Jest to potrzebne nawet
jesli nie tworzylismy podprogramow, gdyz
zawsze trzeba dotaczac¢ standardowe, do-
starczane przez kompilator, procedury, np.
wejscia, wyjscia.

Omowiony etap nazywany bywa réznie:
scalanie, fadowanie **), linkowanie, konso-
fidacja, 1 jak nietrudno zgadnac, wykonywa-
ny jest przez specjalny program Oczywis-
cie, utworzony po tym etapie program ma-
szynowy (tym razem juz na szczgscie osta-
teczny) mozna takze zapisac w pamieci ze-
wnetrznej i wielokrotnie go uzywac bez po-
trzeby ponownej konsolidacji.

Skoro mamy mozliwos¢ dotaczania kodu
ze skompilowanych wczesnie| procedur, to
niewazne, czy te procedury byly napisane
wczoraj, czy rok temu, czy przez nas, czy
przez kogos innego. Krétko mawiac, dosz-
lismy do szeroko stosowanej koncepcyi bi-
bliotek podprogramow (ang. library). Taka
biblioteka to nic innego jak specjalnie zor-
ganizowany zbior, zawierajacy skompilowa-
na postaé pewnej liczby procedur, np. do
rozwigzywania jednej klasy zadan — mate-
matycznych, ekonomicznych, statystycz-
nych itd. Biblioteka matematyczna moze
np. zawieraC gotowe procedury rozw|azy-
wania ukfadow rownan, czy znajdowania
miejsc zerowych funkcji. Taki zbidr proce-
dur, wraz ze szczegotowa specyfikacja tego
co robia poszczegolne procedury i jak wy-
wotac je w programie, moze byc dostarcza-
ny wraz z kompilatorem lub sprzedawany
jako dodatkowe udogodnienie. Korzystanie
z bibliotek to po prostu umieszczanie w
pragramie wywotan procedur, ktorych tresc

nie musimy pisa¢ — na etapie scalania wiax
sciwe moduly zostang wybrane z bibliotek i
dotgczone do ostatecznego programu.

Nastgpne rozszerzenie mozliwosci pro-
gramisty wynika z faktu, ze skoro scalamy
moduty wynikowe, pochodzace z kompila-
cji, to przeciez nie musi byc wazne w jakim
jezyku poszczegolne programy hyly napi-
sane przed skompilowaniem. Jesli tylko za-
chowana bedzie standardowa postac kodu
wynikowego, to mozemy laczyé ze soba
podprogramy pisane w roznych jezykach
programowania, a to czasami bywa bardzo
wygodne.

Niestety nie wszystkie jezyki programo-
wania wysokiego poziomu pozwalajg na re-
alizacje te] mozhiwosci.

To co powiedzielismy do tej pory o tran-
slacji mozna potraktowac jako pewien ogol-
ny schemal, ktorego fazy wystepuja w roz-
nych translatorach w sposob nie zawsze
wyraznie widoczny dla uzytkownika. W pro-
duktach réznych firm mozna spotkacé wiele
szczegotowych rozwigzan technicznych ro-
zniacych sie migdzy soba, ale zasada jest
zawsze taka sama. Przy te| okazji jeszcze
troche terminologii zwiazanej z kompilacja.
Niektore kompilatory wykonuja wiece] niz
jeden przebieg (ang. pass). Oznacza to, ze
najplerw czylany jest caty program i prze-
fwarzany do postaci posredniej. Nastepnie,
(w drugim przebiegu) przetwarzana jest ta
postaC posrednia itd. W niektorych podre-
cznikach okresla sie proces scalania jako
kolejny (ostatni) przebieg kompilatora.

Sprobujmy teraz porownac obie metody
translacji. Zastgpujac interpreter kompilato-
rem zyskujemy nie tylko wieksza predkosc
dziatania programow ale i wiele innych do-
datkowych mozliwosci. Niemnie] jednak, w
sytuacjach, w ktorych przebiegi programow
nie sa diugie, za to czesto wprowadzamy
zmiany i program musi byC ttumaczony na
nowo, fatwosc korzystania z interpretera
moze byc przewazajaca zaleta. Taka witas-
nie sytuacjc mamy podczas pisania | uru-
chamiania programow, | wiedy uzycie inter-
pretera na ogot jest opfacalne. Natomiast
program, kitory zostat ukonczony i bedzie
juz wprowadzony do eksploatacii warto
skompilowa¢ ***). Oczywiscie, oprocz ko-
du wynikowego nalezy przechowywac zaw-
sze wersje zrodiowa, co umozliwi wprowa-
dzanie poprawek lub modyfikacji w przy-
sztosc.

Jezykow programowania jest bardzo wie-
le, wiele z nich doczekalo sie realizacii na
kKilku roznych komputerach. Bywa nawet
tak, ze ten sam jezyk ma kilka roznych tran-

slatoréw na te] samej maszynie. W tej sytu
acyi nasuwa sig pytanie, ktory z nich wybrac
(jesli oczywiscie mamy wybor, a do tegco
nalezy dazyc)? Niestety rnie ma tu jedno-
znaczne| odpowiedzi, gdyz w zaleznosci od
problemu rozne cechy dostepnych jgzykow
beda miaty decydujace znaczenie. W infor-
matyce profesjonainej dla kazdego powaz-
nego zadania dobiera sie jezyk, w ktorym
mozna je najskuteczniej zaprogramowac —
wybdr jezyka jest po prostu jednym z ele-
mentow procesu rozwigzania zadania. Ist-
nieje nawet wiele jezykow tzw. problemowo
zorientowanych, to znaczy zaprojektowa
nych z mysla o programowaniu tylko pew
nej szczegolnej klasy zadan, np. do symu-
lacji lub zastosowan ekonomicznych.

Amator jest tu w gorszej syluacji niz in-
formatycy zawodowi. Na mikrokomputerach
domowych nie ma do dyspozycji tylu tran-
slatorébw co na sprzecie profesjonalnym
jego mozliwosci uczenia sie nowych jgzy-
kow sa takze ograniczone. Co radzic w te)
sytuacji? Po pierwsze pamigtajmy, ze BA-
SIC jest jezykiem bardzo przestarzatym
zdecydowanie nie zalecanym jako jezyk do
nauki programowania. Byt on juz prawie za-
pomniany, gdy nagle okaza+_g sie, ze jest on
na tyle prosty (czytaj prymitywny), ze da sie
dla niego zrobi¢ interpreter, kiéry zmiesci
sie w ROM-ie domowego mikrokomputera.
W tej chwili walczy¢ z BASIC-iem nie ma
sensu — akceptujemy go jako zto Koniecz-
ne. Natomiast jezykiem, ktéry warto polecic
jest niewatpliwie PASCAL. Jezyk ten (opi-
sywany szczegotowo w ,Bajtku”) daje pro-
gramiscie bardzo duze mozliwosci, a row-
noczesnie jego struktury utatwiajg wyrobie-
nie sobie wiasciwego stylu programowania
— bez naduzywania instrukcji skoku.

(dokonczenie za miesiac)

*) nie jest to na pewno zabezpieczenie absolut-
ne, kod wynikowy tez mozna rozszyfrowac i zmie-
ni¢, ale wymaga to naprawde duzego naktadu pra-
cy, wiec wiekszost potencjalnych piratow to od-
strasza.

**} termin fadowania uzywany bywa w najroz-

niejszych znaczeniach, zwykle gdy wpisujemy co-
kolwiek do pamigci operacyjne]. Uzycie tutaj wy-
wodzi si¢ z faktu, ze czesto scalanie modutdw wy-
nkowych odbywa sie podczas wpisywania (witas-
nie ,tadowania") tych modutow do PaO.
***) w tym celu musimy dysponowac interprete-
rem | kompilatorem rozpoznajacym dokfadnie te
samg wersjg jezyka zrodtowego, gdy? poszczegol-
ne realizacje tego samego jezyka programowania,
np. przygotowane przez roézne firmy, zwykle réznig
sie troche miedzy soba.

Andrzej Pilaszek
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przy niezmienionej cenie drukarki!

— Enhanced Colour, 14" {for EGA card)

— EGA card
— Graphic card for A-219 & A-230

— A-210 (glownie do tekstu)
— A-232 (tekst i grafika)

— A-219
— A-220

— Mono, 12", amber
— A-230

— Mono, 14", amber

— Colour, 14"
HARD DISC DRIVERS

— 20 MB, 5.25"
— A0 MB, 525"

— 80 MB, 5.25"
TERMINALS (AMPEX)

PARCO MONITORS
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Dokladnos¢ (mm)

0.025
0.025
0.025
0.025
0.025
0.025
0.025

0.1
0.1
01
0.1
0.1
0.1
0.1
1 X 360kB FDD, FDD/HDD centroller,

1 szt.

(1 szt)
SYSTEMY KOMPUTEROWE KOMPATYBILNE
Z IBM PC/XT/AT

Rozmiar
A3/A4
A3/A4
Ad
Ad/A3
A4/A3
A2/A1
A2/A1
A4/A3/A2/AT
A4/A3/AZ/AT
A4/A3/AZ/IAT/AQ
Ad/A3/AZ/AT/AD
A4/A3/AZ2/A1/AD
13 x 13 cm
28 x 28 cm
28 x 43 cm
28 x 28 cm
28 x 43 cm
46 x 61 cm
61 x 914 cm

A4/A3
A2/A1

PRODUKTY FIRMY HOUSTON
2, 477/8MHz, 64CkB RAM& licence BIOS, 2 X 360kB FDD,

FDD/HDD controller, Hercules card & parallel printer port, Multi I/0 card, 135W

or 150W power supply, Keyboard (84 keys), Metal case & manual.

PC-AT

S
P
m..
D
=

Digitizer'y serii 1000 (doktadnos¢ 0.381 mm, rozdzielczosc 0.127 mm)
Digitizer'y serii 8000 (doktadnos¢ 0.0254 mm, rozdzielczosc 0.254 mm)

Scan-Cad Scanner Equipment Model 128
Kable podiaczeniowe do komputerdow (1 szt)

PLOTERY
EDMP-29M
EDMP-29M-3

ES95DN PC

E795DN PC

EDMP-40

EDMP-40-2

EDMP-42

EDMP-52
EDMP-52-MP
EDMP-55B
EDMP-55B-MP
EDMP-56E

EDMP-56B
EDMP-56B-MP
SCANNER
DIGITIZER'Y
ETG-1005 Digitizer
ETG-1011 Digitizer
ETG-1017 Digitizer
MTO580 Zasiacz 220 V
MT0580 Zasilacz 220 V
Kable podiaczeniowe do komputerow

CPU 80286, 6/8MHz, 640kB RAM & licence BIQS, 4 X serial & 1 X parallel
Hercules card pardllel printer port, 200 W power supply

pert on board, 1 X 1. 2MB FDD,
(84 keys).

TG-8011 Digitizer
TG-8017 Digitizer
TG-8024 Digitizer
TG-8036 Digitizer
PC-XT TURBO
CPU 8088
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GIELDA | PEWEX | RFN
,BAJTKA" BALTONA (sred.)

{tys.zl) | (USD) (DM)
SINCLAIR
ZX 81 3040 — 39
ZX Spectrum 48 KB | 75—9[-)‘” 115 | %40—180
ZX Spectrum Plus [110-130} — 180-250
ZX Spectrum 128 + 2 260 — 350
Drukarka SEIKOSHA GP50S | 80-100 -
TIMEX 2048 110 | 146 -
Joystick QUICKSHOT I 158 | — |79 L
COMNODORE |
C-64 170 219 | 370430
C-128 | 260 299 500
C-1280 60 | -~ T 999
Amiga z monitorem kolorowym | 1 2mln s 2500
Magnetofon 1531 35-40 — 48 M 40
Stacja dyskietek 1541 190 = | 399
Stacja dyskietek 1571 260 | 299 | 460
Drukarka GFISOO 180 — 149
Dyskietki 5 1f4-(Srednia jakosc) | 0,7-1,5 35 0,3-15
ATARI
65XE 115 125 170
130 XE 170 199 340
Stacja dyskietek 1050 190 187 370
Drukarka 1029 195 199 299
ATARI 520 STM st. dysk. 0.5Mb | 756-850 S 890
AMSTRAD
464 z monitorem monochromat, 250 = 499
6128 z monit. monochromat. 430 = 800
6128 z monitorem kolorowym 495 — 1000
PCW 8256 600 — —
Dyskietki 3" 3.2-5 = 6-9
Stacja dyskietek 3" do 464 — = 500
PC 1512 950 — 1189

CO KRAJ TO OBYCZAJ

Ceny wreszcie drgnely | w dodatku utrzymuja tendencje
znizkowg. Na razie zauwazalng glownie u posrednikow |
przede wszystkim dotyczg drozszych typow mikrokompu-
terow, ale przy powszechnej tendencji podwyzkowej war-
to fen spadek odnotowac. Przywyklismy juz, ze czgsciej
przepisy ceino-dewizowe ksztaftuja ceny na krajowym
rynku miz konkurencja firm lub promocja nowego sprzetu.

Tym razem przy'rzyf'(my si¢ niekiérym cenom nie najno-
wszych zreszta mikrokomputeréw w Stanach Zjednoczo-
nych — rynku do niedawna uwazan za jeden z tan-

ch. Oto notowania z lipca br.: ATARI 600XL — 64 dol.
USA, 130XE — 130 dol., 520ST z zielonym monitorem —
520 dol., a z kolorowym o 160 dol. wi%ce , ATARI 1040ST
z kolorowym monitorem — 840 dol., COMMODORE 64C
— 180 dol., C128 — 250 dol., AMIGA 1000 z kolorowym
monitorem i mysza 1100 dolarow. )

Na koniec ciekawostka, wediug International Data Cor-
poration w 1986 r. w Europie najwigce] mikrokomputerow
sprzedata firma Amstrad (1750 glsscpozostama]ac w tyle
renomowanego IBM czy Commodore’'a. U nas podobnych
statystyk nie J)rowadzi si¢ i — jak dlugo krajowe przedsie-
biorstwa beda szczycity sie mocami produkcyjnymi za-
miast sprzedana liczbg wyrobow — ceny mikrokompute-
row beda rosty szybciej od ich mocy obliczeniowej.

Nazywam sie Piotr Buczkowski. Jestem socjologiem,
mam 35 lat. Posiadam mikrokomputer Philips VG 8010
MSX wraz z drukarka. Oprogramowanie wtasne: adaptacja
gier logiczrio-matematycznych, gry graficzne (pierwsze
proby). Oprogramowanie firmowe: Philips Word Proces-
sor, Mini LOGO. Moje zainteresowania to: filozofia, socjo-
logia, muzyka. Proponuje wymiane listingow pasiadanych
gier oraz wymiang doswiadczen Moj adres. ul. Sowiniec-
ka 46a/31, 62-050 Mosina.

Dorota Sala, uczennica LO, 16 lat. Mikrokomputer
Commodore 116 z magnetofonem Datassete 1531, Brak
oprogramowania wiasnego, program firmowy: Basic Kurs
Commodore 116. Zainteresowania: kolekcjonerstwo pla-
katow. Oczekuje pogtebienia swojej wiedzy o mikrokom-
puterach oraz zdobycia programow dydaktycznych. Adres:
skrytka pocziowa 807, 30-960 Krakow.

Tomasz Kobosz, uczen, 14 lat. Mikrokomputer Atari
130 XE, magnetofon XC 12. Oprogramowanie: kitkadzie-
siat gier, programy uzytkowe, grafika. Zainteresowania:
biologia, fotografika, lizyka, elektronika. Nawiaze kores-
pondencie w celu wymiany pomysiow, spostrzezen, sof-
twareu | doswiadczen. Adres: Al Niepodlegitosci 34, 35—
—303 Rzeszow.

Zygmunt Kaczmarski, mechanik, 40 lat. Mikrokompu-
ter Spectravideo, urzadzenia peryferyjne: Super Expander
SVI-605 ze stacja dyskow. Program firmowy CPM 2.2. Ad-
res: Al. Brynowska 22 Katowice.

Wojtek Perkowski, uczen, 10 lat. Posiadany mikro-
komputer: ZX Spectrum, magnetofon, joystick. Literatura:
Instrukcja oprogramowania ZX Spectrum, ZX-Spectrum —
instrukcja obstugi. Adres: ul. Mieszka | 3 m, 50, 15-054
Biatystok.

Grzegorz Teresinski, uczen LO, 17 lat. Mikrokomputer
Amstrad CPC 6128, monitor. Oprogramowanie firmowe:
Music Composer, Frutty Frank, Ghostbusters, Manic Mi-
ner, Super Chess | inne. Zainteresowania: chemia, foto-
grafika. Oczekuje wymiany programow i doswiadczen z in-

nymi uzytkownikami tego typu mikrokomputera. Adres: ul.
Bieruta 36/40, 22—400 Zamosc¢.

Jacek Kapica, uczen LO, 16 lat. Mikrokomputer Com-
modore VC-20, magnetofon 1531, telewizor w systemie
Pal Secam. Oprogramowanie firmowe. Zainteresowania:
informatyka, akwarystyka. Wymiana informacji o VC-20.
Adres: ul. Krajewskiego 22, 20050 Lublin.

Juliusz Skorek, fizyk, 28 lat. Mikrokomputer ZX 81, sta-
cja dyskow (bez interfaceu). Programy: liczace zagadnie-
nia mechaniki kwantowe), mechaniki statystycznej, proste
zagadnienia z podstaw geometrii analitycznej. Zaintereso-
wania: matematyka, numizmatyka, filatelistyka. Adres: ul.
Gwardii Ludowej 21/31, 65-536 Zielona Géra.

Lech Banczerowski, uczen LO, 18 lat. Posiadany mi-
krokomputer: Atari 260 ST, monitor monochromatyczny,
stacja dyskow, myszka. Oprogramowanie: kilka gier, pro-
gramy uzytkowe np. Turbo Pascal, firmowe: dysk z ST Ba-
sic, z ST LOGO. Zainteresowania: elektronika, informaty-
ka, muzyka. Wymiana programéw i literatury. Adres: ul.
Michatowska 18/7, 60—645 Poznar.

Wiestaw Chojnacki, uczen, 18 fat. Mikrokomputer
Oric-Atmos 48 K, magnetofon. Programy wiasne: grafika
amatorska, programy matematyczne. Firmowe: Road Frog,
Starfighter, Xenon |. Zainteresowania: elektronika, mikro-
informatyka, muzyka. Wymiana opracowan technicznych i
literatury polskojezycznej. Adres: ul. Czackiego 45/37,
85-138 Bydgoszcz.

Patrycja Rosikiewicz, uczennica, 14 lat. Mikrokompu-
ter Commodore 64, magnetofon Anitech, joystick Elite,
monitor Sanyo. Kilkadziesiat programow, gtownie gry. Za-
interesowania: narciarstwo, tenis. Adres: ul. Stoneczna
38, 00782 Warszawa.

Marek Dus, uczen, 18 lat. Mikrokomputer Amstrad
CPC—464. Oprogramowanie: Master Mind, Knight Lore,
Turtle, Masterfile | inne. Zainteresowania: informatyka.
Proponuje dostep do posiadanych programéw: Adres: Mi-
focin 8, 36-062 Zaczernie.

Marcin Chankiewicz, uczen, 13 lat. Mikrokomputer
Sinclair ZX 81, magnetofon, monitor. Zainteresowania: in-
formatyka, sport. Poszukuje oprogramowania. Adres: ul.
Kartuska 19 m. 35, 80—103 Gdansk-Siedlce.

Wiestaw Lipski, oficer pozarnictwa, 40 lat. Mikrokom-
puter Commodore VC-20, magnetoton. Oprogramowanie:
kilkadziesiat gier i zabaw logicznych. Zainteresowania:
nauki sciste. Wymiana programow. Adres: ul. Lasek Brzo-
zowy 16 m. 19, Warszawa.

Stolecznx Oirodek
Elektronicznej
Techniki Obliczeniowej
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NFORMATYKA
MIKROKOMPUTEROWA

Mimo ogromnego zainteresowania mikrokomputerami
odczuwamy ciagle brak literatury poswigcone] tej tematy-
ce. Uzytkownik ktoregos z najpopularniejszych u nas kom-
puterow stoi przed trudnym problemem zdobycia publika-
¢ji prezentujacych wiadomosci niezbedne do korzystania z
tego sprzetu. Probe wypetnienia te| luki podejmuje Stote-
czny Osrodek Techniki Obliczeniowe]. Zatrudnieni w nim
specjalisci informatycy opracowali ciekawa serie skryp-
tow pod wspolnym tytutem | Informatyka komputerowa”
W cyklu tym znajdujemy ksiagzki omawiajgce mikrokompu-
tery i oprogramowanie ZX-Spectrum, Atari, Amstrad i
Commodore. _

Dla uzytkownikow ZX-Spectrum przygotowano az trzy
publikacje, ktérych autorem jest Ireneusz Wegiel. Pierw-
sza z nich ,Podstawy programowania mikrokomputer ZX-
-Specttum”. Przedstawiono w nie| wszystkie niezbedne
informacje pozwalajace opanowac sztuke programowania i
obstugi Spectrum. Bardzo ciekawie opracowano tu roz-
dziaty poswiecone grafice, animacji | generowaniu dzwie-
ku. Dwie kolejne pozycje przeznaczone sa dla osob zain-
teresowanych programowaniem w jezyku PASCAL oraz w
j€zyku maszynowym. Skrypt ,Oprogramowanie podsta-
wowe ZX-Spectrum — Hisoft Pascal 4T omawia popular-
ny kompilator tego jezyka firmy Hisoft. Druga pozycja nosi
tvtut ., Oprogramowanie podstawowe ZX-Spectrum —
DEVPAC 3 (GENS 3, MONS 3)". Tematem jej jest pakiet
programow DEVPAC 3 zawierajgcy asembler GENS 3 oraz
monitor MONS 3. Zapoznanie sie z tymi trzema ksiazkami

bardzo wzbogaca wiedzg ¢ Spectrum i pozwala udoskona-
li¢ umiejetnosé programowania w roznych jezykach.

W skiad serii wehodzi dwutomowa |, instrukcja obstugi
komputera Amstrad CPC 6128". Jest ona ftumaczeniem
oryginainej instrukcji obstugi dostarczanej przez produ-
centa. Stanowi ona vademecum bez ktoregoe trudno sta-
wiacC plerwsze samodzielne kroki w pracy z komputerem.
Zawiera szczegotowe wskazowki dotyczace sposobu in-
stalacji, uzytkowania komputera, wspotpracujacej z nim
stacji dyskow tub magnetofonu oraz monitora. Obszernie
opracowana czgS¢ dotyczaca Basic-u przeznaczona jest
nie tylko dla poczatkujacych. Bez niey nawet fachowcowi
informatykowi trudno bedzie efektywnie wykorzystywac
olbrzymie mozliwosci komputera. W instrukcji znajdujemy
rowniez rozdziaty omawiajace zasady pracy w systemie
CP/M oraz jezyk LOGO.

Kolejnym skryptem przygotowywanym przez SOETO
jest , Instrukcja obstugi mikrokomputera Atari 800 XL" Pio-
tra Adamczewskiego. Pelne omowienie tej ksiazki ukazato
sie w numerze 7/87 ,Bajtka”. Jest ona wyczerpujgcym
zrodtem informacji 0 obstudze, programowaniu oraz urza-
dzeniach peryferyinych komputera Atari.

SOETO zapowiada wydanie jeszcze w tym roku instruk-
¢t do komputera Commodore.

Wszystkie ksigzki prezentowanej serii opracowano rze-
telnie i fachowo. Poruszane w nich zagadnienia pozwalaja
czytelnikowi dobrze pozna¢ mozliwosci sprzetu. Kazdy ze
skryptow moze peinic role podstawowege podrecznika
stale towarzyszgcego przy pracy z komputerem. Szkoda
tylko, Zze niewielkie naktady (od 500 do 5000 egz.) ograni-
cza kKrag odbiorcow.

(in

Ireneusz Wegiel — , Podstawy programowania mikrokom-
putera ZX-Spectrum”, Warszawa 1986, SOETO, Wydanie
I. Naktad 1000 egz. Cena ok. 400 z}.

Ireneusz Wegiel — ,Oprogramowanie podstawowe ZX-
-Spectrum — Hisoft Pascal 4 T". Warszawa 1986, SOETO.
Wydanie |. Nakfad 500 egz. Cena 380 zt.

freneusz Wegiel — |, Oprogramowanie podstawowe ZX-
-Spectrum — Devpac 3 (Gens 3, Mons 3), Warszawa 1986,
SOETO. Wydanie |. Naktad 1000 egz. Cena ok. 400 zi.
Piotr Adamczewski — | Instrukcja obstugi mikrokomputera
Atari 800 XL", Warszawa 1987, SOET(g_). Wydanie |. Na-
ktad 5000 egz. Cena 600 zt.

»Instrukcja obstugi komputera Amstrad CPC 6128”, War-
szawa 1986, SOETO. Wydanie |. Naktad 3000. Cena 200
Zi
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SPRZEZENIE ZWROTNE

Posiadam komputer Spectrum.
Wiasnie ulegt on uszkodzeniu bez
widocznej przyczyny — po prostu
po wlaczeniu pewnego razu do sie-
ci okazalo sie, ze czesc¢ klawiszy
jest niesprawna, choc¢ pozostale
dzialajg normainie. Nie funkcjonu-
ja:N, J, U, 7,4, R, F, C, i tozarowno
osobno, jak tez w pofaczeniu z
CAPS SHIFT lub SYMBOL SHIFT.
Domyslam sie, ze awarii ulegly po-
faczenie elektryczne wewnatrz kila-
wiatury. Jaka mogla by¢ przyczyna
uszkodzenia i jaki moze by¢ roz-
miar uszkodzenia?

{nazwisko i adres do wiad. red.)

Podane przez Pana objawy dosc¢ je-
dnoznacznie wskazuja, ze ulegla
przerwaniu linia D3 klawiatury. Stano-
wi ona jedna z pieciu sciezek druko-
wanych (DZ. D4), ktorymi klawiatura
potaczona jest z ptytka gtowng kom-
putera. Z drugiej strony Sciezki te,
przeprowadzone pod klawiszami na
powierzchni specjalnej elastyczne) fo-
li, stanowig bieguny stykow elektrycz-
nych poszczegolnych klawiszy. Folia
jest wtasnie tym elementem, dzigki
ktoremu kiawiatura Spectrum jest tak
podatna na zuzycie | uszkodzenia.
Wiasnie zuzycie stanowi tuta) jedna z
moziiwych przyczyn awarii. Moze nig
byé¢ takze np. nieumiejgetne manipulo-
wanie klawiaturg podczas zdejmowa-
nia obudowy, oraz... diugi wiek foli,
ktéra jest dos€ nietrwata.

Naprawy folii w zasadzie nie da sie
przeprowadzi¢. Jedynym polem do
manewru s3 naruszenia sciezek na
koncéwkach taczacych folie z plytka
komputera. Wowczas mozna probo-
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wac faczenia przerwanych stykow, w
innych przypadkach najczesciej nale
zy wymieni¢ foli¢ w catosci.

Kilka informacji na temat konstruk-
cji i zasady dziatania klawiatury mo-
zna znalez¢ w ksigzce K. Kurylowicza,
D. Madeja, K. Maraska ,Przewodnik
po ZX Spectrum”, WKit. 1986, w roz-
dziale na str. 32.

Jak w komputerze ZX Spectrum
zmienié intensywnosé i czestotli-
wos$¢ migotania (FLASH)?

Leslaw Korona
Szczecin

Nie da sie. Migotanie jest atrybutem
obrazu, ktory podobnie jak kolory | ro-
zjasnienie (BRIGHT) realizowany jest
sprzetowo — przez uktad ULA. W ra-
zie konieczne] potrzeby mozna migo-
tanie zasymulowaC programowo, Ko-
rzystajac z mechanizmu przerwan.

Slyszatem, jakoby Pewex nie
sprzedawat juz komputerow Atari
800XL, ale w ich miejsce Atari
65XE. Czy to prawda? Dlaczego
Atari 65XE nie byf omawiany na la-
mach ,,Bajtka”? Prosze o kilka in-
formacji na jego temat.

(nazwisko i adres do wiad. red.)

Atari 65XE jest tym samym Kompu-
terem, co 800XL, w wersji — powie-
dzmy — .face lifting”. Zmiana polega
na zamontowaniu klawiatury od mo-
delu 130XE — i to wiasciwie wszyst,
ko. Opis modelu Atari 800XL zamie-
szczony w nrze 2/86 naszego pisma
pozostaje aktualny takze w odniesie-
niu do nowego Atari.

W chwili, gdy pisze te stowa, w
.Pewexie” naby¢ mozna oba wymie-
nione typy komputerow.

Jak na komputerze 800XL zreali-
zowac nastepujacy efekt: Rowno-
czesnie z wykonywaniem instrukcji
PRINT programu dziata program
muzyczny (jak pofaczyc wykony-
wanie si¢ tych dwoch progra-
mow)?

Jak zrealizowaé efekt skoku do
podprogramu wskutek przycisnig-
cia klawisza w czasie wykonywania
sie instrukcji PRINT?

Stawomir JoZwiak
ul. Kaliningradzka 64/70
10-950 Olsztyn

W elegancki sposob da sie to zrobic
w zasadzie jedynie przy uzyciu przer-
wan. To oznacza jednak pisanie pro-
gramu w asemblerze, za§ kompono-
wanie tego typu efektow z programem
w BASIC-u wydaje sig nie byc warte
wysitku.

Mozna sprobowac rozwiazania pry-
mitywnego, polegajacego na jawnym
podziale czasu wykonywania progra-
mu pomiedzy dwie czynnosci. Nale-
zatloby zatem wykonywacC na prze-
mian: wydruk np. jednej litery — za-
granie jednej nuty (lub sprawdzenie
stanu Klawiatury). W tym drugim przy-
padku wypisywanie tekstu ulegtoby
znacznemu zwolnieniu, ale zastoso-
wanie takiego rozwigzania jest realne.
Gorze] natoniast z muzyka. Tu z re-
guty dochodzi problem dos¢ skompli-

kowanego sterowania czasowego (ro-
Zne diugosci nut). Bez jego uwzgled-
nienia uzyskamy w najlepszym wy-
padku co$ w rodzaju terkoczgce] mu-
zyczki z programéow ,Manic Miner”,
,Jet Set Willy" czy , Brian Bloodaxe”
na komputerze Spectrum. Trzeba jed-
nak pamietac, ze programy te dziataja
znacznie szybciej niz BASIC na Atari.
Reasumujac, uzyskanie przyjemnej
dla ucha muzyki (a nie serii rozbitych
dzwiekow) jest tu racze] mato prawdo-
podobne, a w kazdym przypadku trze-
ba by wiozy¢ w to duzo pracy.

Prosze o poinformowanie mnie o
czasopismach specjalistycznych
dla posiadaczy komputerow Apple
Macintosh, wydawanych w jezyku
angielskim w Europie.

Ryszard Kuncewicz
Rybnik

O ile mi wiadomo, jest tylko jedno
czasopismo ,MacUser”, miesiecznik
wydawany w Wielkiej Brytanii przez
londynska firmg¢ wydawnicza Sport-
scene Publishers. Pismo poswiecone
jest w giownej mierze oprogramowa-
niu uzytkowemu, w drugim rzedzie —
urzadzeniom peryferyinym i sprzeto-
wym z rozszerzeniem komputera Ma-
cintosch, w ostatniej Kolejnosci —
grom.

Od niedawna jestem posiada-
czem mikrokomputera ZX 81+ 16K.
Na razie odpowiada on moim aspi-
racjom w tej dziedzinie. Mimo, Ze
jest to komputer, ktory znajduje sie
na rynku dos¢ dilugo, nie znalaziem
o nim zadnej publikacji. Czytam kil-
ka dostepnych na rynku czaso-
pism informatycznych; to, co sie w
nich dzieje, jest zniechecajace. Je-
szcze diugo, na rynku dostepne
beda komputery Sinclair, a my tym-
czasem pokazywac bedziemy no-
winki techniczne z innych krajow.
Efektem moze by¢ tylko zniechece-
nie do zainteresowania sie infor-
matyka, zwlaszcza miodych ludzi.
Nie kazdego bowiem slac na
Schneidera czy Commodore 128, o
ktorych czesto sie pisze i ktore sie
pokazuje. Prezentujcie rowniez
komputery tarisze, a zatem dostep-
ne dla wiekszosci ludzi, pokazujcie
do nich oprogramowanie, a na pe-
wno zwiekszy sie grono zwolenni-
kow informatyki.

Mam nadzieje, Zze w kolejnych
numerach ,,Bajtka” znajde cos cie-
kawego, jakas publikacje, a moze i
staly dziat poswiecony ZX 81.

Krzysztof Porebski
ul. Hirszfeida 1 m 37
02-776 Warszawa

Trudno mi odpowiadac na ten list,
bo odpowiedz musi byC negatywna.
Publikacji na temat ZX-81 nie bylo i
nie bedzie. Bynajmniej nie dlatego,
aby nasza redakcja miata pod adre-
sem tego urzadzenia jakies szczegol-
ne uprzedzenie. Nie dlatego nawet,
ze jest to typ przestarzaty, to samo
mozna by powiedzie¢ o komputerze
Spectrum, a jednak cieszy si¢ on na

Na listy czytelnikow
odpowiada
Marian Waligorski

naszym rynku wydawniczym najwiek-
573 popularnoscia.

Przyczyna lezy w czym innym. Przy
obecnym poziomie rozwoju kompute-
row popularnych ZX-81 upodabnia sie
raczej do kalkulatoréw programowa-
nych. Tymczasem caty rynek kompu-
terow domowych oscyluje bardzo wy-
raznie w strone zastosowan , powaz-
nych” — tzw. wspomagania wlasci-
ciela w jego pracy, nauce (ale nie nau-
ce programowania), tworczej zabaw e
Nasza redakcja rowniez odczuwa sil-
na presje w tym kierunku, wywierana
nie przez kogo innego, jak przez sa-
mych czytelnikow.

Nie mozna z drugiej strony zapom:-
nac, ze ZX-81 zostat zaprojektowany
jako zabawka, za$ mate, niewygodne
gabaryty, nieporeczna klawiatura, brak
jakiegokolwiek oprogramowania na-
rzedziowego ostatecznie przesadzity
jego los. Te wady powoduja, ze nawet
doswiadczony uzytkownik ZX-81 na-
dal niewiele wie o informatyce. Jest to
jeden z gtownych powodow, dla kio-
rego robimy komputerowi ZX-81 swo-
ista ,antyreklame”, odradzajac jego
zakup. Zatuje, ale nie musze jeszcze
raz z cala stanowczoscia stwierdzic
to naprawde jest urzadzenie bez zad-
nej przysztosci, ani jezeli chodzi o
rozszerzenia sprzetowe, ani w dzie-
dzinach oprogramowania czy literatu-
ry. Najlepiej swiadczy o tym powyzszy
list. Wyobrazam sobie Twoje, drog
Czytelniku, rozczarowanie, ale prawda
nie zawsze bywa przyjemna.

List przytoczytem wraz z petnym
adresem; mam nadzieje, ze ufatw
to kontakt z innymi uzytkownikam
ZX-81.

W ostatnich dniach doszly mnie
wiesci o nowym typie Spectrum z
wbudowang stacjg dyskow. Ponie-
waz juz diuzszy czas nosze sie z
zamiarem zakupu niedrogiego (sto-
sunkowo, oczywiscie) komputera,
zas obecnie jestem w trakcie po-
dejmowania ostatecznej decyzji,
prosze o blizsze zaprezentowanie
tego komputera. Jak dotad nie zna-
laztem w naszej prasie Zadnej
wzmianki o nim.

(nazwisko i adres
do wiadomosci redakcji)

Wspomniany koemputer nazywa sie
ZX Spectrum +3 i jest nowym pro-



duktem firmy Amstrad. Na pierwszy
rzut oka stanowi on skrzyzowanie
Spectrum +2 ze stacja dyskow Am-
strada 6128. Rowniez wyglad zew-
netrzny — stacja dyskow jest umiesz-
czona z prawej strony klawiatury —

przypomina rozwiazanie
komputera 6128,

W chwili cbecnej dysponuje jedynie
danymi pochodzacymi z materiatow
reklamowych producenta. Wynika z
nich nastepujaca charakterystyka 0go-
Ina:

cbudowy

1. Whudowano stacje dyskow 3",
ktorej wigkszose elementow jest iden-
tyczna ze stacja stosowana w Amstra-
dach 664, 6128.

2. Komputer posiada 128 KB pa-
mieci BAM, podzielone] na 8 bankow
po 16 KB. Pamie¢ ROM zostata roz-
szerzona do 64 KB.

Zawiera ona stary ROM ZX Spectrum
48k (zapewne znowu z btedami), oraz
ROM modelu +2 wzbogacony o dys-
kowy system operacyjny

Nie wiadomo, czy poprawiono nie-
przemyslane rozwigzania systemu
operacyjnego modelu +2 — glownie
chodzi tu o0 koniecznos¢ uzywania
dwoch roznych drukarek do dwoch
frypow pracy komputera. Wiadomo
natomiast, ze nadal zachowano tryb,
w ktorym komputer jest w petni zgod-
ny ze starym Spectrum.

3. Tym razem istnieje mozhwose
podfaczenia magnetofonu zewne-
trznego przy pomocy jednego gniazda
EAR/MIC umieszczonego na tyinej
sciance obudowy. Podobnie jak w
modelu +2 wbudowane sg dwa gniaz-
da joystickow standardu Interface 1.
Ponownie jednak zachodzi smutna
koniecznosc uzywania tylko manetek
typu SJS.

4. Klawiatura komputera jest taka
sama, jak w wersji Spectrum +2.
Uzycie stacji dyskow jest waznym fak-
tem, ktory ma okreslone konsekwenc-
je dla uzytkownika. Producent podaje
tylko, ze dyskietki sg w nowym Spec-
trum zapisywane w formacie CP/M.
Oznacza to wymiennos¢ danych (nie
oprogramowania) pomiedzy Spectrum
a Amstradem 664, 6128. Z drugiej
strony, oznacza to niewymiennosc
danych pomiedzy nowym kompute-
rem a Spectrum ze stacja dyskow fir-
my Timex. Systemu CP/M nadal nie
mozna uzywac.

Wazniejsza nawet sprawa jest kwe-
stia uzycia stacji dyskow w trybie
48 KB. Isinieje podejrzenie {uzasad-
nione wobec wspomnianych wyze)
probleméw z drukarka), ze w trybie
tym moga wystapi¢ powazne proble-
my w uzywaniu dyskietek do zapisu i
odczytu informacji. Jezeli tak, to wo-
bec szczuptoSci oprogramowania dia
wersji +2 nalezatoby stacje dyskow
traktowac jako kosztowna atrape. Na-
wet gdyby tak nie bylo, to i1 tak w zasa-
dzie wszystkie istniejace programy dla
Spectrum sa przystosowane de na-
grywania i czytania danych z magne-
tofonu.

Powyzsze uwagi sa hipotezami,
ktére w niedtugim czasie, po zapozna-
niu si¢ naszej redakcji z nowym typem
komputera, zostana zweryfikowane.
Nie omieszkamy zamiesci¢ w ,Bajt-
ku" petnej informacji o kolejnym
Spectrum,

Marcin Waligorski

Klub Komputerowy L OK powstat z inicja-

tywy cztonkow Podhalanskiego Radickiubu
LOK w Nowym Saczu w dniu 15 wrzesnia
1986 r.
Za gtoéwny cel dziatania klubu przyjeto po-
pularyzowanie wiedzy politechnicznej, w
tym szczegolnie z zakresu elektroniki, in-
formatyki i uzytkowania komputerow oraz
udzielanie wzajemnej pomocy w doskona-
leniu obstugi 1 uzytkowania komputerow, w
uzyskiwaniu osprzetu 1 oprogramowania
gfownie komputerow Spectrum i Atari,

Dzigki funduszom przyznanym przez Za-
rzad Wojewodzki Ligi Obrony Kraju w No-
wym Saczu zakupiono 2 komputery Atari
800 XL, 2 magnetofony typu 1010, stacje
dyskow typu 1050, monitor monochromaty-
czny i 10 dyskietek.

Ten podstawowy zestaw sprzetu umozli-
wit rozpoczecie normalnej dziafalnosci kiu-
bowej. Jednoczesnie ZW LOK wyasygno-
wat Srodki finansowe i zatrudnit instruktora
klubu. Dzigki temu od listopada ubieglego
roku klub prowadzi systematyczng dziatal-
nost — dni klubowe w $rody i czwartki od
17 do 20-tej oraz niedziele od godziny 8 do
13-tej. O potrzebie prowadzema te] dziatal-
nosci najlepie] swiadczy fakt, ze w dni kiu-
bowe — w niewielkim pomieszczeniu klu-
bowym — przebywa przecigtnie od 15 do
30 oséb.

Za naturaine zjawisko trzeba uzna¢ fakt, ze
wsrod nich przewazaja ludzie mtodzi, ucz-
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niowie szkol podstawowych i srednich, ale — dwa 44 godzinne kursy obstugi i progra-

cieszy rownieZz obecnos¢ wielu ludzi doj-
rzatych, czy wrecz ,weterandw politechns-
zacgji”.

Ugruntowata sie zasada, ze tylko pierw-
sza godzina dnia klubowego moze byc
przeznaczona na gry. Pozostaly czas powi-
nien byc wykorzystywany na lepsze pozna-
wanie zasad uzytkowania sprzetu, korzy-
stanie z programéw lub programowanie.
Mimo sporej ilosci uczestnikow dobrze
dziatajg mechanizmy samodyscypliny. Mfo-
dzi uzytkownicy sprzetu miedzy soba spra-
wiedliwie rozliczaja przywilte| dostepu do jo-
ysticka, czy klawiatury 1 zadnych istotniej-
szych konfliktow na tym tle nie byto.

Uwazamy, ze wysoki poziom kultury
wspotzycia | dyscypliny musi cechowac
kazdego uzytkownika sprzetu komputero-
wego. Trudno bowiem przypuszczac, zZe
tego rodzaju sprzet bedzie dobrze funkcjo-
nowat w rekach ludzi 0 mentalnosci nean-
dertala.

Do ciekawych | dobrych dziatan zaliczy¢
mozna to, ze na poczatku dziatalnosci kiubu
zainicjowalismy opublikowanie list posiada-
nych indywidualnie programow. Spowodo-
walo to intensywna wymiang programow
miedzy czionkami klubu. Ci — ktorzy za-
czynalit majac kilka, czy kilkanascie progra-
mow, majg ich obecnie po sto i wiece;.

Zwigkszeniu 1losci posiadanych progra-
mow przyczynio sie rowniez ,przetama-
nie” baner miedzy programami na dyskiet-
kach a kasetowymi.

Dysponujemy obecnie podstawowym ze-
stawem programow systemowych 1| narze-
dziowych na ATARI (DOS-2, D0S-2,5,
DOS-3, BOOTS, MULTI BOOT, TINY DOS,
ATARI WRITER, SYNFILE+, syntezatory
mowy, muzyki, dzwigku, grafiki, itp.,
LOGO, PASCAL, BASIC XL oraz programy
kopiujace itp. Posiadamy niezty zestaw gier
i od ,poczciwego” RIVER RAIDU po KA-
RATE INTERNATIONAL, czy taki rarylas jak
NINJA, MASTER NINJA lub THE LAST V8.

Dzigki aktywnosci kierownika Wojewodz-
kiego Osrodka Szkolenia i Sportow tacz-
nosci ZW LOK, cztonka naszego klubu, Je-
rzego Zaczka klub zorganizowat:

-—= 24 godzinny kurs obstugi i uzytkowania
komputera ATAR| z udzialem 18 stu-
chaczy,

mowania na komputerze SPECTRUM z
udziatem 45 stuchaczy.

Ogotem w okresie od wrzesnia 1986 r.
do marca 1987 r. w kursach obstugi | uzyt-
kowania komputerow uczestniczyto 60
0s0b, a w szkoleniach i instruktazach {w ra-
mach dni klubowych) ok. 90 oséb, w tym
rowniez zrzeszonych w kiubie.

Przeprowadzenie tych szkolen i kursow
na odpowiednim poziomie metodycznym i
merytorycznym mozliwe bylo dzigki wspot-
pracy naszego klubu z Technikum Kolejo-
wym w Nowym Saczu. W ubiegtym roku w
technikum organizowano pracownie kom-
puterowa (12 gniazd mikrokemputera
SPECTRUM potaczonych ze stanowiskiem
wyktadowcy z mozliwosciami przefaczania
na monitor centralny itp.). Jednym z twor-
cow tego przedsiewzigcia byt nauczyciel
Technikum mgr Marcin Gacek-SPONSK —
cztonek radioklubu LOK.

Czionkowie naszego klubu oraz radioklubu
uczestniczyli spotecznie w pracach techni-
cznych (np. okablowaniu stanowisk) przy
tworzeniu wymienionej pracowni. W zamian
za to czgsC zajeC organizowanych przez
nas kursow odbywato sie w tej wiasnie pra-
cowni, a wykiadowca byt kol. Marcin Gacek.

Przy wspoipracy z Podhalanskim Radio-
kiubem LOK, klub zorganizowal wystawe
sprzetu komputerowego i krétkofalarskie-
go, pofaczona z pokazami tacznosci radio-
wych na falach ultrakrotkich i krétkich oraz,
oczywiscie, z demonstrowaniem funkcjo-
nowania komputeréw ATARI, SPECTRUM i
AMSTRAD.

Klub prowadzit rowniez dziatalnos¢ popu-
laryzatorska w formie pokazow funkcjono-
wania komputeréw. Pokazy takie przepro-
wadzono dla nauczycieli Szkoty Podstawo-
wej] we wsi Trzetrzewina i Szkoty Podsta-
wowej nr 7 w Nowym Sgczu oraz dla praco-
wnikow WojewOdzkiej Biblioteki Publicznej.
Mamy obecnie zaproszenie do przeprowa-
dzenia takich pokazow dla nauczycieli
Szkoly Podstawowe] we wsi Ptaszkowa
oraz Szkoly Podstawowej nr 19 w Nowym
Saczu.

Kiub Komputerowy LOK
ul. Bleruta 12 A
33-300 Nowy Sacz

INFORMIK

W OLKUSZU

Jestedmy kiubem mikrokomputerowym
dziatajacym przy Szkole Podstawowe] nr 1
w Olkuszu. Istniejemy od 1986 roku. Je-
stesmy  klubem  mikrokomputerowym
otwartym dla kazdego ucznia naszej szkoty,
ktory chce uczyC sie programowania i ob-
stugi mikrokomputeréw. Cheemy aby czio-
nkowie naszego klubu ,Informik” czego$
sig nauczyli (nie tylko grania w gry kompu-
terowe). Nasza szkota ksztatci przeszio 500
uczniow z czego 137 nalezy do naszego
kiubu.

W naszej malenkiej pracowni mikrokom-
puterowe] odbywaja sie zajecia w 25 0so-
bowych grupach, w kazdym dniju tygodnia
inna grupa.

Czas zajec jest ograniczony tytko 2 go-
dziny na jedna grupe (to bardzo mato bo jak
lu mozna pracowac na 2 mikrokomputerach
Z taka grupa chetnych). Posiadamy dwa mi-
krokomputery firmy Amstrad CPC 6128 i
CPC 464 z drukarka Seikosha GP 500
CPC. Jestesmy klubem niezrzeszonym.

Nasza dziatalno$¢ opiera sig¢ glownie na
pisaniu programéw (jest ich ok. 40), a

wsrod nich sa tk): wykresy funkciji, rozwig-
zywanie réwnan, rozwiazywanie uktadu row-
nan, polskie litery, proste gry, programy
uzyteczne dia szkoty typu bank danych
oraz wiele programéw zwiazanych z prze-
rabianym tematem na lekeji (zwtaszcza na
matematyce). Naszym podstawowym jezy-
kiem pregramowania jest BASIC. Organi-
zujemy takze pokazy mikrokomputerowe w
naszej szkole (otwarte dla wszystkich). Po-
kazy stuza zapoznaniu sie innych z mikro-
komputerami. Nawiazujemy takze kontakty
z innymi kiubami dziatajgcymi przy szkotach
i nie tylko. Wymieniamy cenne informacje i
programy. Gromadzimy systematycznie
wszelka dostepna literature z informatyki.
Oczywiscie na naszych potkach nie brakuje
takze , Bajtka”.

W naszych skromnych warunkach robimy
wszZystko aby pogtebiaé swoja wiedze w
dziedzinie informatyki. Redagujemy gazet-
ke scienng, ktora czesto aktualizujemy. Te-
matyka jest réznorocdna. Jesl tylko zdobe-
dziemy papier perforowany do naszej dru-
karki, zaczniemy drukowaé gazetke ,, Infor-

H w

mik”.

Nasze plany | zamierzenia na biezacy rok
przedstawiajg si¢ nastepujaco:

—- bedziemy chcieli rozszerzy¢ nasza
wspotprace z klubami mikrokomputero-
wymi,

— bedziemy starali sie propagowac wie-
dze informatyczng wérod naszych kole-
gow,

— wraz z innymi kiubami bedziemy chcieli
stworzy¢ bank programéw edukacyj-
nych,

— checemy zorganizowat wystawe sprzetu
mikrokomputerowego w Domu Kultury
w Olkuszu,

— za pienigdze zgromadzone za sprzeda-
na makulature prawdopodobnie kupimy
jeszcze jeden mikrokomputer Spectrum
Plus.

Naszym marzeniem byloby stworzenie
sieci modemowej, ktara taczyltaby kiuby mi-
krokomputerowe. Wiasnie brak takiej sieci
powoduje ograniczenia w dziatalnosci klu-
bow...

Prezes Klubu
Piotr Burakowski

Adres do korespondenciji:

Klub mikrokomputerowy ,.Informik”
przy Szkole Podstawowej nr 1

w Olkuszu

ul. J. Kantego 5

32-300 Olkusz
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KOMPUTERY

ATARI, COMMODORE
POLANGLIA — AMSTRAD najtaniej w firmie:
NAJNIZSZE CENY W EUROPIE NA NAJ- RAMTIME INTEHNATIONAL I-TD

rewelacja roku: najnowszy PC 640K w petni 46 Central Road, Worcester Park
l;zggaé\ébgny z I.B.M., AMSTRAD PC Surrey, KT4 8HY, Wielka Brytania
zgodny z EGA, HERCULES, MDA i CGA oraz najpopularniejsze

nowa drukarka wysokiej klasy ale po zadzi- i
- wiajaco niskiej cenie AMSTRAD DMP 3160 ~AMSTRAD” i ,SINCLAIR”

— 160 CPS, 40 NLQ i drukarka roku 1987: x &
AMSTRAD DMP 4000 — 15”, 200 CPS, 50 po cenach zblizonych do Polanglii.

NLQ
nowy komputer (edytor tekstu) T

AMSTRAD PCW 9512

nowy SINKLAIR SPECTRUM 128K+3 " L K R S
z wbudowana stacja dyskow .

| najtanszy SPECTRUM PLUS 2 (z wbudo- poleca pisane specjalnie dla naszej firmy

wanym magnetofonem) _ oprogramowanie do ZX Spectrum
oraz nadal najpopularniejszy PC w Europie oraz interface taczacy ZX Spectrum

AMSTRAD PC 1512 — po znizonych ce- z dowolng drukarka.

nach (40% rynku PC w Wielkiej Brytanii — Informacje: 60—120 Poznan 7, skr. poczt. 24. o108
podwdjnie niz sam IBM)
na powyzszy sprzet jak rowniez na kompute-

rv- 2! Studio , Kijowianka”
y —ZX SPECTRUM — ATARI @ AMSTRAD

cpc ?1 28, PCW(joyce) i C_ll'l.lkal‘k.i STAR Naprawiam komputery, joysticki, in- § COMMODORF—GA 128
zakuplone U nas! dOStQpny IESt takze SEH. g{gﬁ?smgfg?égég}:;{:ésafﬁyz: - };’u;yﬁciyczalnia fliteratury i p:rograrﬁéw

WIS GWARANCYJNY. AMSTRAD sprze- puterze” 9/86. Warszawa, ul. Meis- i N + Tgfgé?fg égyskach, Warszawa,

snera 14/1, Goctaw-Lotnisko,

dal najwiecej komputerow w Europie ol (eon s - || Rachunki oraz wysytka poczta,

Informacje za zataczeniem koperty i

(50%) a POLANGLIA w Polsce. O-115 8 § znaczka. D-104
adres: 171-175 Uxbridge Road, Londonw13 ¢ = — e
9AA e = RESS ANSL Sey-tirine UL Ll
tel.: 0-0441-840 1715 telex: 946581 fax:

8407136. " | PROGRAMY KOMPUTEROWE,
INSTRUKCJE | UDOSKONALENIA
TECHNICZNE

F
JAK REKLAMOWAC SIE W BAJTKU? it B
|
Reklamy przyjmuje Mtodziezowa Agencja Wydawnicza (Redak- AT A R I A M ST R A D A
cja Wydawnictw Poradniczych i Reklamy), 04-028 Warszawa, y
Al. Standéw Zjednoczonych 53, pokoj 313, tel. 10-56-82.
Cena reklamy biato-czarnej wynosi 300 zt za 1 cm2. Do ceny 5
podstawowej doliczane jest 30% za dodatkowy kolor i 100% w M M
TRUM, COMMODORE 16/116, : wysyla

przypadku reklamy wielobarwne). Ogloszenie drobne kosztuje
| IBM
[ tanio wypozyczysz na miejscu

200 zt za jedno stowo.
lub za zallczeniem pocziavym. | AGENCJA MIKROKOMPUTEROWA
ntormacje za zatgczeniem Ko- @ Tani interface do ,Spectrum” d
perty | znaczka. MICROMAN § floppy ‘Commodore®  wiiscio SOSNOWIEC P-157
40-181 Katowice, ul. Osikowa ,Centronix” do wielu drukarek.
tel. 699-649

s Programy na ATARI, SPEC-

66, tel. 585—106. ' Rochalski, 22-37-25.
D-123 B D—-120 |
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Przedsiebiorstwo Postepu Technicznego

J)
1y M Spotka z o. o.

41-303 Dabrowa Gornicza, ul. Czerwonych Sztandarow 94
Tel. 64-38-50, 62-23-71

— oferuje do sprzedazy dla j.g.u.:

Wojewddzkie Przedsigbiorstwo
Handlu Wewnetrznego
Oddziat w Tychach

IDEOBIT

43-100 Tychy, Al. ZMP 77

tel. 27—69-75 prowadzi:

Skup — Sprzedaz

— mikrokomputeréw,

— sprzetu magnetowidowego

@ minikomputery 8-bitowe (Atari; Commgdore, Schneider-
-Amstrad),
minikomputery 16-bitowe kompatybilne z IBM PC/IX/Tur-

poleca m.in.: 5
maagnetowidy w cen ; o/AT cena od 2,5 do 8,5 min. zt,
. odh?varzaczeyvudeo © gg ggg }2,’2 ;{ drukarki 10” i 15" firm STAR, EPSON, AMSTRAD, OKI-

DATA w cenie od 550.000 do 2.450.000 zt,

®
®
— telewizory PAL/SECAM od 500 tys. zt.,
® osprzet minikomputerowy, czgsci zamienne, ztgcza akce-
®
®

— AMSTRAD SCHNEIDER PC 15/12

od 2 min 100°tys. zi.,
— PC/XT (kompatybilne z IBM)

od 2 min 800 tys. zi.,
— PC/AT od 8 min zt.
Sklep prowadzi sprzedaz pozarynkowa.
Na zyczenie klienta zapewniamy obsiu-

ge serwisowa i gwarancyjna

soria,
systemy i sieci lokalne w oparciu o minikomputer 16-bito-
wy,
sprzet audiowizualny (magnetowidy — 650.000—
750.000 zt, kamery video — 2,8—3 min. zt, anteny sateli-
tarne, rzutniki, projektory),

@® czecsci zamienne do maszyn i urzadzen przemystowych z
Il obszaru ptatniczego,

@ aparature badawczo-naukowa, mierniki.

K-106

ATASER

39460 NOWA DEBA,

ul. Swierczewskiego 20/12

tel. Tarnobrzeg 46-22-58

oferuje sSwietne rozwiazania sprzetowe
do ATARI XL/XE:

TOP DRIVE 1050 (lepszy od HAPPY WARP)
INTERFEJS ATARI-CENTRONICS

BASIC XE-cartridge

PROGRAMATOR EPROMOW 276427256
ROZSZERZENIE PAMIECI 800XL na 256 KB

. PIORO SWIETLNE

INFORMACJE BEZPLATNIE, RACHUNKI DLA IN-
STYTUCJI.

Na sprzet zakupiony udzielamy 12 miesigcznej gwarancji.

— oferujemy ustugi architektoniczno-konstrukcyjno-projektowe

— podejmiemy serwis gwarancyjny i pogwarancyjny

— oferujemy kompleksowe oprogramowanie dla j.g.u. wg najno-
wszych krajowych i zagranicznych osiagnie¢ informatycznych.
Nasza specjalnoscia sa opracowania pod aktualne potrzeby na
tzw. przymiarke

— podejmie produkcje:

® clementow i zespotow ETO w oparciu o najnowsze 0siag-
niecia techniki

@ aparatury naukowo-badawczej

@ aparatury pomiarowej

NASZA DEWIZA: szybka reakcja na potrzeby, niska cena i
rzetelna obstuga. .

sirnci=ir
ZX Spectrum

SERVICE

PMS elektronik, ul. Legiono-

@ wa 23,'01-343 Wardgzawa.




TYLKO DLA PRZEDSZKOLAKOW

Czes¢ Maluchy!

Rozpoczqlt sie rok
szkolny, a wiec trzeba
sie zabra¢ do nauku.
Komputer co prawda
nie napisze za nas kla-
sowki, ale moze nam
poméc. Ot choéby od-
pytujac nas z lekcj,
ktore musimy opano-
waé w sposoéb pamie-
clowy.

Nauczenie sie na pamiec duzej liczby
stow, nazw czy dat, nie nalezy do zadan
tatwych. Whasciwie nie bardzo wiadomo
jak sie do tego zabrac. Mozna powtarzac
bez konca ,wkuwane" wyrazy, mozna
wypisywac ja na kartkach | wieszac na
wszystkich scianach pokoju... Najlepsze
rezultaty daje jednak praca z drugg 0so-
ba, kitdra odpytuje ucznia na wyrywki |
poprawia jego btedy, az do skutku. Kto
jednak znajdzie tyle czasu i cierpliwosci?
Otoz jest taki ,ktos" — Two] wiasny
komputer. Nie znudzi sie, nie zirytuje,
doktadnie zapamieta co juz umiesz, a
czZego jeszcze nie.

Nasz program spowoduje, ze kompu-
ter bedzie sprawdzat Twoja wiedze do
skutku, to jest do czasu, az opanujesz
materiat, a konkretnie, az odpowiesz pra-
widtowo na okreslona liczbe pytan. Jesli
sie nie pomylisz, wystarczg trzy prawi-
diowe odpowiedzi na kazde pytanie, za
kazda pomyltke komputer dolicza Ci po
jednej odpowiedzi (oczywiscie na to py-
tanie, na ktore odpowiedziates biednie).
Za kazdym razem, w przypadku pomytki,
komputer informuje Cie, jak powinna
brzmie¢ prawidtowa odpowiedz. Jesl juz
udzielisz wymagane] liczby prawidto-
wych odpowiedzi na kazde pytanie,
komputer uznaje, ze Twoja edukacja jest
zakonczona | wyswietla komunikat:
.MATERIAL OPANOWANY". Dobrze
jest jednak wrocic do tego programu na-
stepnego dnia, a potem jeszcze za kilka
dni, i za tydzien... Kilkakrotne powtorze-
nie — w pewnych odstepach — takiego
¢wiczenia. spowoduje, ze zapamietany
material nie wyfrunie szybko z gltowy.

Program, w wersji tu przedstawione
stuzy do nauki geografii, a konkretnie do
nauki nazw stolic, krajow Europy (nie ma
tu wszystkich krajow europejskich, gdyz
jest to program ,dla przedszkolakow").
Moze on oczywiscie byc pomocny takze
podczas uczenia si¢ innych przedmio-
tow, np. w ten sposob mozemy zapamig-
tywac daty wydarzen historycznych,
uczy¢ sie tablicy Mendelejewa, . wku-
wac” stowka z obcych jezykow, liczby
mieszkancow i powierzchnie krajow itd.
Wystarczy zmieni¢ tylko dane w liniach
DATA w kolejnosci — pytanie, odpo-
wiedz (od linii 5000-5990, lima 6000
musi pozosta¢ bez zmian). Liczba pytan
jest dowolna.

Wyijasnie teraz jak dziala nasz pro-
gram. Poniewaz zostat on napisany tak,
by dziatat na wigkszosci komputerow,
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nie zastosowatem w nim tablic teksto-
wych (takiej mozliwosci nie posiada np
ATARI). Pierwsze trzy linie (1-3) sa prze-
znaczone tylko dla uzytkownikow kom-
puterow Atari | zawieraja deklaracje diu-
gosci zmiennych tekstowych. Wpisanie
ich do programu innego komputera nie
spowoduje ukazania sie komunikatu o
biedzie, bedzie jednak zupetnie zbedna
deklaracja tahlic, ktére nastepnie nie zo-
stang wykorzystane w programie

Na poczatek komputer musi policzy¢
sobie ile pytan zawiera test {linie 10-60)
W tym celu wczytuje kolejne pytania i 00-
powiedzi | zwigksza wartosc zmienne) N
(oznaczajacej wtasnie liczbe pytan) o je-
den. Jesli okaze sie, ze wczytal pod
zmienna tekstowe stowo , KONIEC” de-
klaruje tablice hiczbowa OCENA (N) i
przechodzi do wykonywania dalszej cze-
SCl programu

Tablica OCENA (N) zawiera informacje
o stanie wiedzy edukowanego. Na po-
czatku zawiera ona same zera. Za kazda
prawidtowa odpowiedz doliczany jest |e-
den punkt, za kazda pomytke — odejmo-
wany.

Komputer sprawdza wigc wszystkie
wartosci umieszczone w tablicy (linie
100-150) | gdy chociaz jedna jest mniej-
sza od 3, przystepuje do daiszego tek-
stu. Jes!li okaze sie, ze tablica zawiera
juz wytacznie wartosci 3, program kon-
czy sie komunikatem ,OPANOWALES
MATERIAL"

Test rozpoczyna sie od polecenia
L NACISNIJ ENTER/RETURN", po kio-
rym nastepuje kasowanie ekranu, aby
nie .sciagac” z poprzednmich podpowie-
dzi komputera (linte 200-230). Komuni-
kat RESTORE w linii 240 powoduje, ze
najblizsza instrukcja READ rozpocznie
wczytywanie danych od poczatku. W li-
niach 250, 260 losowany |est numer py-
tania i nastepuje sprawdzenie, czy uczen
juz sie go nauczyt (OCENA (K) = 3}, jesli
tak, losowanie odbywa sie ponownie Li
nie 270-290 to odszukanie pytania | cd-
powiedzi o wylosowanym numerze Od-
bywa sie to w sposob moze niezbyt
szybki | elegancki, ale pczwala nam unik-
nac¢ stosowania tablic tekstowych. Kom
puter weczytuje w petl wszystkie pytania |
odpowiedzi od numery 1 do wylosowa-
ne| liczby. Ostatnio wczytane pytanie
odpowiedz, to wiasnie to, o ktore nam
chodzi.

W nastepnej kolejnosci komputer za-
daje pytanie, wczytuje odpowiedZ ucznia
przy pomocy instruke) INPUT 1 porownu-
je ja z odpowiedzia prawidiowa (linie
300-330). Jesli nie sg one identyczne (li-
nie 340-380) wartosc w tablicy OCENA
od wylosowanej liczby zmniejszona jest
0 1, jesli odpowiedz jest prawidtowa war-
tosc ta jest zwiekszana o 1 (linie 390-
-420). W kazdym przypadku komputer
przechodzi do poczatku gtownej czesci
programu (GOTO 100), czyli do spraw-
dzenia, czy w tablicy OCENA wszystkie
wartosci sg juz rowne 3.

Tym razem program napisatem na
komputerze Commodore 64. Moze on
bez zadnych zmian dziatac na VC-20.
Niewielkie zmiany dla Atari, Amstrada |
Spectrum podatem ponize).

Powodzenia w nowym roku szkolnym i
samych piatek zyczy

Romek

L DI PYT®L10 )8
2 DIM ODP$(151:
3 DIM UCZEM$(15):

REMx TYLKO x
REMXX [DLA XX
REMX ATARI X

12 LET N=8

2B REStI PYT%,00P%

38 IF ODP$="KONIEC" THEN GOTO &8
48 LET N=N+1

o8 GO0TO 28

68 DIM OCENAIN)

i 00
110
20
130
140
50
200
210
220
230
240
250
260
270
286
290
300
318
320
330
349
350
360
379
380
390
400
419
429

5088 DATA "ALBANIA",“TIRANA™,"AUSTRIA","

FOR I=1 7O N
IF OCENACT 1<3 THEN GOTO 28€
NEXT 1

.
%RINT"DPHNDNHLES MATERIAL .
END

PRINT

PRINT"NACISNIJ ENTER/RETURN."
INPUT UCZENS.

PRINT CHR$(14%;

RESTORE

LET K=INT CRNOLEMFxN I+ |

[F OCENACKI=3 THEN GCOTO 258
FOR I=1 TO K
READ PYT$ ,0DP%
NEXT 1

PRINT

PRINT PYT$
INPUT UCZENS
IF UCZEN$=D0P$
PRINT

PRINT "POMYLILES SIE."

PRINT "POWINNO BYC “;0DP$; *."
LET OCENAC(K J=0CENATK -1

GOTO 120

PRINT

PRINT "BARDZ0O ROBRZE.™

LET OCENATK J=0CENACK J+1
COTO 189

THEN GOTC 330

WIEBEN" ,"BELGIA", "BRUKSELA"

5818 DATA "BULGARIA","SOFIA","C2ECHOSLOW

ACJA" , "PRAGA™ , "DANIA" , "KOPENHAGA™

0828 DATA
- .

", "AMSTERDAM ™ , " JUGOSEAKIAY , "BELGRAD

5848 DATA "NRD™,"BERLIN","RFN", "BONN", "N

ORWEGIA™ ,"0SLO", "POLSKA" , "WARSZAWA"

5658 DATA "PORTUGALIA", "LIZBONA", "RUMUNI

AY, "BUKARESZT ", "SZWAJCARIA™ , "BERNO "

0068 DATA "SZWECJA™,"SZTOKHOLM™ ,"WEGRY",

‘BUDAPESZT ™, "WItLKA BRYTANIA", "LONDYN"

2879 DATA "WEOCHY","R2YM","2SRR", "MOSKWA

bBee DATA

¢ KON TEC™

ZMTIANY W PROGRAMIE

ATAR I

236 PRINT CHR$(125J):
ULAGA: USUNAC WSZYSTKIE CUDZYSELOWY

W

LINIACH DATA
AMS TRAD/SCHNEIDER CPC 464 ,664.128

239 CLS

SPECTRUM

230E D
252 LET K=INT{RNDXN J+1

"FINLANDIA™ "HELSINKL® , "FRANCJ
PARYZ" , "GRECJA" ,"ATENY"
0038 DATA "HISZPANIA","MADRYT", "HOLANDIA




Dokoriczenie ze str. 32

Oznacza to prawdziwa rewolucje i
pozwala na mechanizacje prac, ktore
dotychczas ze wzgledu na wymagana
precyzje, ztozonos¢ i zmiennosé nie
poddawaly sie automatyzacji. Doty-
czy to szczeg6inie fazy montazu.
Obecnie optyczne systemy sensoro-
we, umieszczone na stalowym ramie-
niu robota, pozwalaja precyzyjnie wy-
kona¢ zadanag prace. Wyposazone w
orientacje akustyczna roboty bez bie-
du odnajduja poszukiwane elementy
wsrod wielu ro2nych czesci. ,,Czuja-
ce” roboty s3 w stanie wykonac pra-
ce, ktéra dawniej wymagata ludzkiej
reki np. przymocowanie uszczelek
gumowych do karoserii samochodo-
wej.

cl:zy przyszie roboty beda podobne
do ludzi, czy bedg pracowac¢ na podob-
nych, czy zupetnie innych zasadach?
Czy ramig robota powinno by¢ skon-
struowane jak reka ludzka, a mo2e zu-
petnie inaczej? Ostatnio dr James
Wilson z Duke University w Péinocnej
Karolinie zgtosil do opatentowania ra-
mie robota, kidre przypomina trabe
stonia. Sktada si¢ z nakliadanych na
siebie pierscieni. Dziala na zasadach
hydrostatycznych, a sterowane jest
przy pomocy komputera, ktéry kon-
troluje ilos¢ powietrza kierowanego
do pneumatycznych pierscieni.

Jednakze prawdziwg rewolucje wy-
tworzenia spowoduje wprowadzenie
elastycznych systemow (FMC/FMS),
ktore pozwola sterowanym kompute-
rowo robotom przestawiaé sie na wy-
konywanie coraz to innych zadan.

Fabryka przysziosci zmieni nie tyl-
ko maszyny, ale takze sposoby pro-
jektowania wyrobdw. Chodzi bowiem
o to, zeby roboty zadang prace mogty
wykonywaé latwiej, bez zbytecznej
komplikacji. Sposdb pracy robotow i
projektowanie beda musiaty na siebie
wzajemnie oddziatywaé.

_ Przyszlosé naleze¢ wiec bedzie do
elastycznych zautomatyzowanych

NIE TYLKO KOMPUTERY
FABRYKA PRZYSZLOSCI

systemow montazowych, opartych na
nowych ukiadach sensorowych, tech-
nikach chwytania i wykonywania ko-
lejnych operacji w powliazaniu z udo-
skonalonym oprogramowaniem cale-
go procesu.

—

KOMPUTEROWE ESPERANT

W fabryce przysztosci maszyny,
urzgdzenia, roboty, komputery beda
musialy porozumiewac sie wzajem-
nie. Potrzebny wiec bedzie wspoiny
elektroniczny jezyk, cos w rodzaju
komputerowego esperanto. Obecnie
powiazanie ze soba w jeden system
istniejacych maszyn i urzadzen, robo-
tow, manipulatorow, komputerow sta-
nowi nie lada problem. Jest to praw-
dziwa wieza Babel wymagajaca doda-
tkowego oprogramowania, budowy
»elektronicznych tlumaczy”. Jest {0
bardzo kosztowny i czasochionny
proceder. '

Ale i tutaj pierwsze kroki zostaty
poczynione. Chodzi o tzw. Manufac-
turing Automation Protocol (MAP), a
wiec o przygotowany dla potrzeb au-
tomatyzacji wytwarzania wspolny
standard komunikacyjny. Opracowa-
ny 2 inicjatywy amerykariskiego kon-
cernu samochodowego General Mo-
tors, standard ten umozliwia nie tylko
wymiane informacji wewnatrz fabryki,
ale take taczno$¢ z innymi urzadze-
niami znajdujacymi sie w oddalonych
od siebie zakladach. Taka mini fabry-
ka oparta na tym standardzie zostata
zaprezentowana przez 21 producen-
téw na miedzynarodowych targach
automatyzacji Autofact 85.

Ale droga do sukcesu jest jeszcze na-
jezona przeszkodami, o czym Swiad-

cza doswiadczenia z zakladu piloto-
wego tego koncernu w Hamtrack,
zbudowanego na bazie MAP, gdzie
dochodzi czasami do tego, 2e zamiast
lakierowa¢ samochody zbuntowane
roboty opryskuja sie wzajemnie. Jak
zwykle, jak twierdzg eksperci, diabet
siedzi w szczegotach. Standard MAP
znajduje sie dopiero w fazie rozwoju.
Opracowywane sa nowe wersje dla
urzadzen kolejnej generacji. Mysli sie
o wprowadzeniu prostszej architektu-
ry systemu MAP. Jak na razie trzeba
zadowoli¢ sie tym, co jest. Na wspdél-
ny elektroniczny jezyk dla wszystkich
maszyn i urzadzen trzeba bedzie po-
czekac od 5 do 10 lat.

HYBRYDOWY PRACOWNIK

Czy fabryka przysztosci bedzie mo-
gta obejsc sig@ bez czlowieka? Czy
przysziosé nalezeé bedzie do peinej
czy tylko czesciowe] automatyzaciji,
przy ktorej wciagniety zostanie do
procesu produkcyjnego cztowiek?
Czy zwyciezy poglad, Zze cziowiek sta-
nowi krytycznag wielkos¢ w zintegro-
wanej komputerowo produkcji?

Spotka Krupp Atlas Elektronik w
Bremie zamierza do 1989 roku opra-
cowaé nowy typ systemu komputero-
wego, skladajacy sie z centralnego
urzadzenia przetwarzania danych, do
ktorego podtaczone beda minikom-
putery zainstalowane przy stanowis-
kach roboczych. Bezposredni prze-
plyw informacji miedzy centrum do-
wodzenia w fabryce a stanowiskami
roboczymi spowoduje, 2e wiele z tych
czynnosci, ktére obecnie zatatwiane
s3 w biurze; przejdzie bezposrednio
na stanowiska robocze, Trwaja prace

nad opracowaniem 2zorientowanego
na cziowieka zintegrowanych z kom-
puterem systemow produkciji tzw. hu-
mancentred CIM System.

Fabryka przysztosci wymagac be-
dzie noweg0 typu pracownika. Robot-
nicy beda musieli nie tyle przyktadac
reke do produkcji co kontrolowac¢ jej
przebieg, nadzorowac, sterowa¢, a w
razie potrzeby wiaczyé sie do napra-
wy uszkodzoriego urzadzenia. Potrze-
bny bedzie specjalista ,hybrydowy”
ti. o mieszanych kwalifikacjach.
Szczegdlnie pozadane bedzie facze-
nie wiedzy z dziedziny mechaniki i
elektroniki. Sam specjalista bedzie
czym$ posrednim miedzy obecnym
robotnikiem wykwalifikowanym, tech-
nikiem i in2ynierem.

W fabryce przyszlosci zniknie tra-
dycyjny podziat na prace fizyczng i
umystowa. Robotnik stanie sie prze-
fozonym nad wysokowydajnymi i
skomplikowanymi maszynami. Wy-
maga¢ sie bedzie od niego samodziel-
nosci myslenia, elastycznosci, odpo-
wiedzialnosci, szybkosci podejmowa-
nia decyzji, umiejetnosci dziatania w
przypadku wystapienia zakiocen w
procesie produkciji.

Nowy pracownik bedzie wigc musiat
posiada¢ kompleksowe 2zdolnosci |
potencjal rozwojowy i przyjdzie mu
nastawié¢ sie nie tylko na ksztalcenie
zawodowe, lecz takze na ksztatcenie
ustawiczne.
Fabryka przysziosci to nie tylko nowe
maszyny. To takze nowy typ czlowie-
ka, stojacego nad maszynami i wyko-
rzystujacego je dla zaspokojenia zroz-
nicowanych i coraz bardziej niezwy-
kiych potrzeb.

AK

AN

1¢ MODE 1
2¢ INFUT
aa=INT (k/ 10000)

“Fodal sume: ik

Michat Czuprynski z Brodni-
cy przystat do naszej redakcji
kilka r6znych programow wtas-
nego pomysiu. Oto jeden 2
nich. Stuzy on do obliczania li-
czby banknotow i monet, ktore
skladaja sie na podana sume.

Program dziata najzupetniej poprawnie, a
jednak warto sie zastanowi¢, czy nie datoby
sie zapisa¢ go w nieco krotsze) formie i w
sposob bardziej elegancki. Zwroccie uwage
na to, jak bardzo podobne do siebie sq pary
linii 60-70, 80-90, 100-110, itd., az do 240-
-250. (linie 30 i 40 mozna rowniez zapisac w
ten sposob). Posiadaja one identyczng kon-
strukcje, a roznia sie jedynie nazwami zmien-
nych i nominatem banknotow.

Jesliby wigc zamiast pojedynczych zmien-
nych zastosowac tablice, a kolejne nominaty
wczytywac np. przy pomocy instrukcji READ,
mozna by wszystkie te operacje wykonywac
w petli.

To samo rozumowanie mozna odnies¢ do
drugiej czesci programu, w ktorej komputer
drukuje wyniki swoich obliczen. Taka opera-
cja nie tylko skroci program, ale spowoduje,
ze stanie sie on fatwiejszy do przerdbki na

inne nominaty, a przez to bardziej uniwersalny.

Na koniec jeszcze dwie uwagi do Michata.
Staraj sie pisaC swoje programy w sposob
bardziej przyjety 1 czytelny. Co prawda, ten
programik jest krotki i tatwo mozna sie zor-
ientowacé co oznaczaja poszczegolne zmien-
ne, i jaka funkcje spetnigja kolejne progmaty
programu, ale dobrym nawykiem jest stoso-
wanie komentarzy stownych i opisowych
nazw zmiennych.

Zamiast nazwy, ktéra nie kojarzy sig z ni-
czym, mozna napisa¢ np. reszta 2000 (bo
jest to faktycznie reszta, ktora zostata po odli-
czeniu banknotow dostatecznych | wigk-
szych) lub w przypadku zastosowania tablicy
— reszta (1).

Michat napisat swoj program na kompute-
rze Amstrad. Bez trudu mozna go jednak za-
stosowac na dowolnym innym komputerze
po skasowaniu linii 10, 410, 420, 430 i usu-
nieciu instrukcji MODE 1 z linii 270. W przy-
padku Atari 800 XL: 65/XE linia 20 powinna
wygladac nastepujaco:

20 PRINT ,Podaj sume”: INPUT k. Dla
Spectrum natomiast konieczne jest uzupet-
nienie instrukcji w linlach 30-260 0 komende
LET.

Romek

40 bhbh=INT{ (k- {aaXiOOO0) ) /SOHD0)
S0 pe=k—( (A% 100030+ (hnrS0G0) )
&0 co=INTibe/2000)
70O gdm=ho- (oo ¥2000)
80 dd=INT (cd/1D00)
20 de=cd-{cdd¥1000)
100 ep=INT (de/500)
1170 efzde— (eakH00)
120 $4=2INT {af /200)
120 fo=af-- (FF%200)
140 3g=INT (£g/100)
150 ogh=fg-{gogX100)
160 hh=INT (gh/T0)
170 hi=gh- (BhhX50)
180 1i=INT (ki /20
120 1 dizhi~-{11%X20)
200 4 4=INT(iz/10)
210 Adk=idi-43ix10)
220 Lkk=mINT(iLIT)
S0 kl=dk-(l:k%5)
240 11=INTIL]1/2)
2EO Im=kl-~()11%3)
260 mm=1lm

270 MODRE 1:PRINT "“"Ranknotys

v PRINT "po 10000 zl:™:aa
280 FPRINT "pa SO0 z1:":;bb
20 FRINT “"po 2000 pliijcc
OO PRINT "po 1000 zli"ydd
Z10 FRINT “po S00 zliVree
20 FRINT "po ZO0 Y i Y AE
FED BFRINT Yo rit el 0 ML ot
Ta0 PRINT “po Eerly w1 R e b [y
EEG FRINT "Monetv &

THEQ PRIMT Ypo per S g LA U S
270 FRINT "oo 10 mlz™ygid
SRO0 PRINT "po e N 1 2
IR0 PRINT "oo Degda pll
400 PRINT “"po 1 =M rimm
430 PRINT "Jeszcocze raz 2 bH/n"

820
470
440

IF INEEY{(S1)=0
IF INKEY (467 =0

GOTO

20

THER RUN
THEN MODE 1:ENMND

BAJTEK 9/87 31




" NIE TYLKO KOMPUTERY
FABRYKA

PRZYSZLOSCI

- Jest rok 2087. Fabryki sa w wiekszosci zautoma-
= tyzowane i zwykle ulokowane pod ziemia. Nad
~ nimi rosna drzewa i kwiaty. W zautomatyzowa-
~ nych fabrykach nawet prace konserwacyjne i
~ naprawcze wykonywane s3 przez mobilne robo-
~ ty. Jedynie nowe pomysly, projektowanie no-
- wych fabryk, narzedzi i urzadzen, a takze pro-
~ duktow finalnych pozostato domena pracy ludz-
~ kiej. | to tylko dlatego, ze cziowiek potrafi ma-
- rzy¢, a maszyny tego sie nie nauczyly.

A

jedna nawg cato$é stanowic¢ bedzie
prawdziwg rewolucje, podobna do
przesiadki z samochodu do samolotu.

W praktyce do tego ideatu przed-
sigbiorstwa probuja podejsé¢ z dwoch
stron. Jedne wychodzac od CAD
(Computer Aided Design) tj. od kom-
puterowych systemow wspomagania
projektowania. Inne pod ostrym naci-
skiem konkurencji, zamierzajg uspra-
wni¢ 2 pomocy komputerow system
planowania i sterowania produkcja
tak, aby mozliwie szybko i ekonomi-
cznie reagowac na zroznicowane zy- P
czenia klientow. Dzis jeszcze droga
zamowienia produkcyjnego w przed-.
sigbiorstwle trwa 10 do 20 razy diuzej
niz sam proces wytwarzania. 4

W fabryce przysziosci, kaide zy-
czenie klienta, bedzie bezbtednie rea-
lizowane przez poszczegélne wydzia-
ty fabryki, nie hamujac cigglosci pro-
cesu produkcji. Pozostanie tylko wia-
sciwie zaprogramowac swoje zycze-
nia, czego$ nie przeoczy¢, poniewas
nowoczesne maszyny, roboty prze-
mystowe, wspomagane komputero- M
wo urzgdzenia projektowania powig-
zane ze soba w jeden system niena-
gannie wywiaza sie z zamowienia.

ZMYSLOWE ROBOTY

bedzie dalszych wysitkéw i inwencji
tworczej.

HOKUS POKUS | WYROB
GOTOWY

W swiecie namnozylo sie wiele
specjalistycznych terminéw i skré-
tow, ktore stanowia drogowskazy na
drodze ku fabryce przysziosci: CIM,
CAD, CAM, PPS, FMC, FMS i ich wza-
jemne kombinacje. Trudno sie w tym
wszystkim potapac.

Prawdziwg zapowiedzig fabryki
przysztosci jest CIM (Computer Inte-

o

- rard O'Neill, znany futurolog, profe-

"~ Tak wyobraza sobie przysztosé Ge-

sor Uniwersytetu w Princeton.
~  Czy wizja, o ktorej mowa, jest jesz-
~ cze odieglg przyszioscia, czy teZ znaj-
. duje sie w zasiegu reki. Czy zisci sie
marzenie, Zeby maszyny uwolnity
czlowieka od pracy, a roboty przysta-
pity do wytwarzania kolejnych gene-
racji robotow, lepszych od swoich
poprzednikow?

Faktem jest, 2e juz dzisiaj za spra-
wa nowej techniki, coraz bardziej za-
rysowuja sig kontury fabryki przysz-
tosci. Komputery, manipulatory prze-
mystowe, roboty, programowanie i
sterowanie, automatyczny montaz,
elastyczne systemy wytwarzania, la-
sery w produkcji, technika sensorowa
swiadcza o tym, jaka droga juz prze-
byto, ile problemoéw technicznych zo-
stalo rozwigzanych, a ile wymagaé

grated Manufacturing), co oznacza
calosciowo zintegrowane z pomoca
komputera wytwarzanie. W idealnym
modelu elektroniczne przetwarzanie
danych spaja ze sobg wszystkie czes-
ci fabryki, poczawszy od projektowa-
nia danego wyrobu, poprzez jego pro-
dukcje az po przekazanie potencjal-
nym klientom. Powiazanie ze sobga
czgsci przedsigbiorstwa, w réznym
stopniu juz skomputeryzowanych w

Manipulatory przemystowe i roboty

instalowane dotychczas, w wielu
przypadkach ustepowaty jeszcze lu-
dzkim umiejetnosciom. Ale polacze-
nie mechaniki z technika komputero-

wa i technika sensorowa spowodo-

e,

wato, ze nowe generacje robotow wi-

dza, stysza, a nawet czuja. o

Dokornczenie na str. 31
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