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Gdyby ktos mnie zapytat co vznaie za glowng ce-
che epoki komputerow odpowiedziatbym Loz waha
nig: zmiennosc. Jest to zarazem glowny wyroznik cy-
wilizacjt przyszlo$ci. Na ile jestesmy w stanie ta
zmiennosciq sterowac?

Alvin Toffler przekonywal w ,,Szoku przysziosct”,
Ze przede wszystkim powinien zmienic sig sam czto-
wiek, gdyz lawina zmian, wywolanych wynalazkiem
komputera jest nie do powstrzymania. Cztowiek po-
winien wyrobt¢ w sobw elastyczno$e, umiejetnosce
dostosowywania sie do rowych sytuacii. Cowmien
by¢ gotow do kilkakrotnej zmiany zawodu w ciggu
swego zycta 1 do zmiany struktur spotecznych, w
ktorych zyje. Powinien byé przygotowany do cig-
glych zmian swego otoczenia, przygotowany do
przyjecia nowego.

Przy czym nalezy mie¢ na uwadze, ze to nowe
bedzie sie caly czas zmieniac. Tak jak caty czas zmie-
nia sie Swiat komputerow. Jednym z najbardziej in-
teresujgeych aspektow tego swiata jest to, ze mgdy
nie mozna byé pewnym, w jakim kievunku pojdzie
rozwadj, gdzie to nowe st¢ znajduje.

Eksperct komputerowi kilkakrotnie juz byli zas-
kakiwani zwrotami w projektowaniu 1 zaslosowa-
niach maszyn cyfrowych. Interesujgeq analize w tym
wzgledzie przytacza w swoich pracach amerykanski
specjalista w zakresie przetwarzania informacjt Ja-
mes Martin.

Specjalisc: w dzitedzinie komputerow analogo-
wych — twiterdzi Martin — byli zaskoczen: ogrom-
nym sukcesem komputeréw cyfrowych. Osoby, ktore
widziaty zastosowanie pierwszych komputeréw cyf-
rowych jako maszych do celbw naukowych, byty zas-
koczone gdy okazalo si¢ ze wigkszos¢ produkcyi po-
chlonely zastosowania handlowe. Poczqgtkowo dyski
traktowene byly przez wiele o0séb jako wegtpliwej
warto$cl sztuczka, ale wkroétce dla wigkszosct syste-
mow staty sie one niezbedne 1 ,bank danych” stat sig
modnym okreslermiem. W latach szesédziesigtych na
rynku zaczela dominowaé transmisja danych 1 znow
poczatkowo tylko uzytkownicy komputeréw obda-
rzent najbardziej wybujalq wyobraznig pojeli jej po-
tencjalne mozliwosci. Nastepny przelom spowodo-
waly systemy pracujgee W czasie rZeczyloistym.
Tralktowane poczgtkowo juko wysoce wyspecjalizo-
wany rynek zbytu dla nielicznej mnwejszodci wkrotee
objely swym zasiegiem calg brani¢ przetwarzania
danych.

INFORMATYKA
ZMIENIA SWIAT

Takie przyktady moznaby mnozyc. Nawet profesor
Wiadystaw M. Tursk: piszge w 1978 roku swojg zna-
komitg ksigzke ,,Nee tylko informatykqg” nie zajgk-
ng! cig prawie o zjawisku pop-kultury informatycz-
nej, gdyz jej pu prostu jeszcze wowczas nie byle 1
gtowne problemy przyszlioscr wydawaly si¢ byc
zwigzane nie tyle z komputerami osobistymi, co z
sieciami informatycznymi.

Ten zmieniajacy sie swiat komputeréw rmplikuje
trudne do przecenienia wyzwania rozwojowe. Prze-
de wszystkim zwigzane sg¢ one z koniecznosciq szyb-
fiego osweienic” nowych technik 1 zjawesk. Jak ba-
rdzo ztoZony to problem przekesije iektura wydane-
go ostatnio przez Ksigzke 1 Wiedze¢ raportu Kiubu
Rzymskiego pt. ,Mikroelektronika i spoteczenstio.
Na dobre czy na zte?”

Raport ten byl na Zachodzie bestsellerem intelek-
tualnym szesé¢ lat temmu. W istotnych fragmentuch zo-
stal wowezas przyswojony polskiemu czytelnikow:
przez tygodmk ITD”. Ale 1 dzisiaj jego przestanie
ma dla nas waine znaczenie. Rozwoy mikroclektro-
niki okazuje sie bowiem obecnie tym czynnikiem,
ktory nieodwotalnie decyduje o zakwalifikowaniu
poszezegdlnych krajéow do Swiatowej czotowki lub o
spadnigciu do grupy Swiatowych maruderow. Przy
czym, co jest szezegolnie groZne, ten raz dokonany
podzial bedzie praktycznie juz nie do odrobienia w
przysztosei. Ci, ktérzy zdolajq dotrzymad kroku czo-
towee w rozwoju mikroelektroniki, bedg mieli szan-
se na utrzymanie tej kontaktowe] pozycjt i o przysz-
tosci. Szanse, powtarzam, gdyz 2adnych gwarancji
nikt w tey konkurencyi nie daje. Ale szansa — toitak
duzo, gdyz ci, ktorzy dzistaj si¢ spozniq, niezaleznie
od tego z jak waznych powodow Lo sie stanie, juz ra-
czej nigdy do Swigtowe] czotowkt nie doszlusujq po-
zostajge na zawsze ne peryferiach swiatowego roz-
woju.

A jesli dzisiag pozostanie sig na peryferiach zinfor-
muatyzowanego Swiata, to czyz mozna bedzie spro-
staé tym zmianom, ktére czekajg nas w przysztosci?
Zwlaszeze ze — jak dobitnie przekonuje o tym do-
tycheczasowa historia komputeryzacji — najuwazniej-
sze bedq te zmiany. ktorych dzisiaj wee jestesmy jesz-
cze w stanie przewidzied.

Waldemar Siwinski

SZANOWNA REDAKCJO!

O tym, ze istnieje takie czasopismo jak ,Bajtek” dowiedzia-
tem sig 2z programu , Halo Komputer”. W tym czasie (grudzien
1885) moja wiedza komputerowa byla niemal zadna. Udato m
sie odbi¢ na  ksero" 4 numery ,Bajtka" z 85 r. Byly cne pozy-
czone przez kolegs kolegi. W tym czasie od kolegi udato mi sie
zatatwi¢ kilka numerow , Horyzontow Techniki” z kacikiem |, Mi-
krokomputery”. Z nieclerpliwoscia cczekiwatem na duzego 1 ko-
lorowego ,.Bajlka” Gdy go kupitem stwietdzitern, ze , Bajtek™ to
strzat w 10-tke. Mniej wiece] w tym czasie moja . edukacja Korm-
puterowa" nabrata rozmachu- zaliczylem dwie gry na ZX Spec-
trum 48K. Potem mialem dostep do nastepujacych mikrokam-
puterow: Oric-Atmos, Commaodore 64, Atari 800 XL, IBM PC/XT
(1. Na Oric’'u moja ,praca” polegala na wstukiwaniu przykiadow
programow z  Programm-Book for Oric Atmos”™ Na Atari, C-64
i IBM byty tylka gry Przez mojego tate dostatem sig na ZX
Spectrurn Plus. Byl to jeden z trzech Spectrum + w kiubie , Ag-
nes”. Niestety byt to kiub dla mtedziezy nieco starszej. Lecz
nauczytern sie pewnych podstaw programowania. Reszte nau-
czyly mnie ksiazki (m.in. ,Przewodnik po ZX Spectrum”) oraz
wiasnie , Bajtek". Postanowitem napisaC program na konkurs
ogloszony w nr 3/87. Nie zataczam go do listu, gdyz muszg
sprawdzi¢ czy dziata. Niestety, w domu nie mam zadnego mi-
krokomputera, lecz planuje jego zakup. Niestety moje zaosz-
czedzone 30 tys. to o ok. 100 tys. za mato. No ¢6z, oszczedzam
dalej. W czerwcu 86 r. wraz z przyjacielem zaftozylismy fan-club
mikrokomputerowy ,MCC Mikrobit". Jako materiaty wyktadowe
stuzg mi (jestem prezesem fan-clubu} czesto materialy zamie-
szczane w ,Bajtku” . Ostatnic postanowlismy wziac sie za pisa-
nie programow. A propos programow -— chetnie wielu znajo-
mych nam uzytkownikow ZX Spectrum cheiatoby znalez¢ progra-
my .tapacz liter” (C-64}i ,Nessie" (Atari) w wersjach na Spec-
trum. Sa tez tacy, kiérzy cheieliby widziet w ,Bajtku” wersje ja-
kiegos$ programu na Atari, Commodore, Amstrada i Spectrum.
Na pomyst ten wpadto wiele renomowanych czasopism zachod-
nich. Teraz jeszcze opinie i uwagi o ,Baitku”: zapowiadaliscie
duzo testéw, byly na razie przez 8 numerow tylko 2. Testujcie!
Klan Commodore: wszyscy niecierpliwie czekajg na prezentacje
C 16/116, LCD ograz PC/AT. Podobnie z Klanem Atari: zagapilis-
cie sie i zapomnieliscie o Atari 65XE | 265XT. Prezentujcie takze
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dzina chochhikow drukarskich: pod napisem Bajtek na okiadce
jest nr 3~4/86 zamast 5-6/86; spis tresai, klan Amstrad-5Schne-
ider: Arudd zamiast Arnold | CPC 64 zamiast CPC 464 Nic wie-
cej nie mozna ,Bajtkowi" zarzuci¢, ,Bajtek” jest wspaniatym i
najlepszym pismem mikrokomputerowym w Polsce! Chwala
was takze w Czechostowac) | jak pisze ,Amatorskie Radio’

Czes cheieliby miec takie pismo jak . Bajtek"! Niech , Bajek’
spetnia swa edukacyjna role | niech z powodu pochwat Redakcja
.Bajtka" nie zapomni o wydawaniv nastepnych numerow. Pa-

mietajcie takze o  Klame Nietypowych"” 1 przedstawiajcie mikro-

komputery mato znane Waszym czyteinikom. Z powazaniem |
pozdrowieniam: dla redakg)l

12-letni staty czytelnik Oskar Miroszka

ui. Glogowska 129 m 28 60-244 Poznan.

Na wslepie cheiathym pozdrowic

caty zespdt redakeyjny
wszystkich tych, dzigki ktarym wydaware jést to bardzo dobre
pismo jakim jest ,Bajtek = Niestety. niektére rzeczy w , Bajtku”
mi sie nie podobajg. Otz Bajtkowa lisia Przebojow — maoim
zdaniem w glosowaniu powinna brac udziat najlepsza dziesiatka
z aktualnego notowania, gry opisane w numerze, oraz np. 10
propozyc) .Bajtka”. Lista mogtaby by¢ poszerzona do 15 pozy-
cji. Mysig, ze taki sposob gtosowania odpowiadatby wigkszosci
czytelnikom. Proponuje wiec wydrukowac te zasady w jednym z
najblizszych numerow ,Bajtka” 1 zapytac co sgdzg o tym pozo-
stali czytelnicy

Naslepnym problemem |est dzial: obok komputera — ostatnio
nie ma tej rubryki w , Bajtku” . Dlaczego? Mysle, ze ta znakomita
rubryka dla udoskonalaczy komputerdw. Powinno sie tez wiecej
miejsca poswigcac na opisy ciekawych, programow uzytkowych
(szczegbinie nowych) na rozne typy mikrokomputerow, Dlacze-
go tak duzo miejsca zajmuje klan Atari. Dlaczego nie ma opisow
najnowszych komputerow (tak jak to bylo w n-rach 3-9/86);
przeciez obiecany byt opis Spectravideo SVI-738 (11/86). Miata
byC stata rubryka TEST (9/86), a od tamtej chwili byt tylko test
drukarki Gemini Star 10X (9/86), craz test Sinclair Spectrum
128K + 2 (4/88), Czemu zostata przerwana bardzo ciekawa
rubryka w klanie Commodore pt. ., Polski aifabet™ (11/86). Cze-
mu bardzo rzadko zamieszczacie recenzje zagranicznych cza-
sopism komputerowych.

Tomasz G.
Gorlice
Nazwisko i adres do wiadomosci redakcji
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— Stosujac agresywny, jak na nasze warunki
marketing unika pan reklamowania sie w ,,Bajtku’”.
Dlaczego?

Pismo , a|tf*k
d?"j:.‘.:(l‘y akre A
przede wszystkim na rynek profes alnm

e Jednak dia Skfadmcy Harcersk;e;, sadzac z
oferty, rynek ,miodziezowy” w niczym nie ustepu-
je profesjona!nem u.

Ma pan racje. Ostatnio pedjelismy nawet wspol-
_ v zakresie programow do sprzetu oferowanego
przez Sktadnice.

— Kogo jak kogo, ale pana nie musze przekony-
wac o waznosci dobrych programow. Problem w
tym, Ze dobrych jest niewiele. Z drugiej strony
przykiad CSK wskazuje, ze mozna na tym dobrze
zarobic?!

. Zeby zarobié trzeba najpierw zainwestowac duze
kapitaty, ktore trzeba miec. Proces tworzenia oprogra-
mowania trwa diugo a stanowisko pracy jest bardzo
drogie — wynosi tyle, ile kosztuje komputer plus pens-
ja programisty. Z tego wzgledu dopiere po pieciu latach
d'f"la{‘:elnoér"l firmy w zakresie produkeji sprzetu mogtem
podjac¢ decyzie o zajeciu sie tylko oprogramowaniem

':".{ E'r'\.%:'z
wany I s

— Wymka stad, ze btedem w zatozZeniu jest na-
mawianie ludzi dysponujacych sprzetem popular-
nym do tworzenia programow na przykiad, eduka-
cyjnych?

smieszne — przeciez wiasnie
edukacy|nych wymaga czgstc
1iZ robienie ich dla przed-

latkowi

— Z kolei fachowcy, jak pan, dysponujacy srod-
kami, sprzetem i zespotem programistow niechet-
nie biorg sie za tworzenie programow dla szkof.

Diaczego?
Mato ¢

— W gf::mf:u dochodz: jednak do sprzedaZy i zain-
kasowania zysku.
Nie |est o 2!
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czyli Ministerstwo Oswialy nie zdaje sobie z tego
sprawy?

— Tak sadze. Cho¢ na wszelkiego rodzaju spotka-
niach z wtadzami akademickimi czy szkolnymi powta-
rza sie, ze istnieje duze zapotrzebowanie na programy
edukacyjne, nie 1da za tym konkretne zlecenia. Moj
kontakt z CEZAS-em, czyli jednostka zaopatrujaca
szkoty, potwierdzit, ze cata ta sprawa jest intuicyjna |
nieprzemys$lana. Stad tez trakiuje ja tak, jak na to za-
stuguje. ciekawostowo.

— A podchodzac do sprawy powaznie?

— Nad tematem powinni wspotpracowac specjalisc
od systemow operacyjnych, oprogramowania, sprzetu,
dydaktyki i zwiazani z typem przedmiotu, dla kiorego
opracowany jest program. W sumie minimum piec
o0sob, ktore na przynajmnie) trzech komputerach do
swojej wytacznej dyspozycji musza pracowac okoto 1
roku nad jednym, powtarzam — jednym, programem.
Teraz policzmy: przy przecielne| pensji tych pigciu
0s6b w wysokosci 50 tys. zt miesigcznie, daje razem
tacznie z narzutami, 350 tys.; do tego doliczamy koszt
komputerow, w zaleznosct od typu 15-20 min zi, plus
koszty ogolnozaktadowe. Razem wynosi 1o juz ok. 30
min zt. Tyle nalezafoby zapewni¢, zeby stworzy¢ pro-
gram edukacyjny.

— Komputeryzacja w naszym kraju ciagle racz-
kuje. Rozne sa rokowania i prognozy dotyczace fej
perspektyw. Jak widac ten problem z pana pozyc-
ji?

— Wyglada to niezle, moze dlatego, ze jestem fir-
ma, ktora rocznie potrafi obstuzy¢ kilka tysigcy klien-
tow. Stad probka ta jest dos¢ duza i wiarygodna. Otz
podstawa rozwoju przemystu komputerowego w Pols-
ce sg tylko i wytacznie firmy panstwowe. Takich firm jak
moja powinno by¢ setki, tysiace, kiore specjalizujac sie
w danym obszarze powinny reagowac na zapotrzebo-
wanie przemystu, stuzby zdrowia, szkolnictwa i innych.
Zeby to umozliwi¢ musi powstaé masowy rynek produ-
centa komputerow, a nie sytuacja jak u nas, ze o profilu
[ foscl komputerdw decyduja firmy prywatne i polonij-
ne. W Korei Pid. sa firmy produkujace 1,5 min. kompu-
terow szesnastobitowych rocznie. W Polsce, w tym
roku, przedsiebiorstwa panstwowe wyprodukuja tysiac,
moze dwa, takich mikrokomputerow.

— Gdyby jakims cudem zostal pan odpowie-
dzialny za ten dzial gospodarki, jakie byfyby decy-
zje?

— Prowadzac interes nauczytem sie jednego: ©
wszystkim decyduje kapital. O rozwoju jakiejkolwiek
galezi, branzy czy firmy decyduja przepisy finansowe,
kredyt oraz dostep do gospodarki swiatowej. Uwazam,
ze naszym najwiekszym problemem jest odcigcie —
nie od technologii, bo ta da sie obejsc, ale od kapitatow
zachodnich.

-— Nikt nie zabrania przyjac panu wspoinika z
paszportem zagranicznym i zmiany szyldu na fir-
me polonijna.

— Kto daje pieniadze ten rzadzi — taki uktad jest
dla mnie nie do przyjecia.

— A jaki pan proponuje?

— Zehy eksportowaé potrzebuje dostepu do kapita-
tu. Jego uzyskanie w Polsce jest niemozliwe, musi
wiec pochodzi¢ z zewnatrz. Diatego wy|sciem dla mnie
bytaby spotka typu ,joint venture". Na swiecie znalez¢
mozna milionowe woine kapitaty dolarowe, ktorych
wiasciciele poszukuja takich partnerow jak nasza firma.
Miedzy innymi dlatego, ze my mozemy ponosic inny,
wiekszy, stopien ryzyka niz firmy zachodnie. Nas stac

na to, zeby 50 proc. kapitatu i oséb zaangazowad na,

utrzymanie firmy w Polsce, a drugg potowe przezna-
czyC na udziat w przedsiewzigciu za granice, gdzie taki
stopien ryzyka jest nie do przyjecia dla partnera zacho-
dniego.

— W swoim zespole ma pan najlepszych w Pol-
sce programistow?

— Jednych z najlepszych. Prawda |est taka, ze ci
programisci byliby niewiele warci, gdyby nie wspotpra-
cowali z kilkudziesiecioma programistami w innych fir-
mach. Istnieje fakt, ze mamy dobrych programistow w
Polsce: lansujac te teze zapomina sie, Ze na cbecnym
etapie rozwoju technologii i oprogramowania decyduja-
cym elementem jest praca zespofowa.
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— Jak zabezpiecza pan swoje programy przed
nielegalnym kopiowaniem?

— Na roznych etapach rozwoju robimy to roznie.
Kiedys zabezpieczaliSmy sie w ten sposdb, ze klient
bez naszej zgody nie mogt sam skopiowacé programu.
Teraz zrezygnowalismy z tego; nie zabezpieczamy
swoich programow.

— .2

— Rynek polski charakteryzuje sie tym, ze mikro-
kKomputery sa przede wszystkim wykorzystywane w
przedsigbiorstwach, a scislej mowiac w najszerzej po-
jetych obszarach dziatania tych przedsiebiorstw. Mam
tu na mysli zarzadzenie, sterowanie, technologie. To
powoduje, ze oprocz sprzedazy programu w postac
dyskietki z dokumentacja nalezy przeszkoli¢ pracowni-
Kow i zapewni¢ wspotprace programu z innymi juz ist-
niejgcymi komputerami czy programami.

— Jednym sfowem nie zabezpiecza pan swoich
programow, ale wchodzi z nimi na wyzszy stopien
profesjonalizmu?

— Oczywiscie, dokiadnie w ten sposob. Jestesmy
w trakcie otwierania w 6 miastach Polski saionow
sprzedazy, ktore nie majg nic wspolnego z produkcja
oprogramowania | sprzgtu, a nastawione sa tylko na
obstuge kiienta, staty pokaz systemow aplikacyjnych |
uzytkowych, dopasowywanie ich do specyfiki przed-
siebiorstwa | szkolenia jego pracownikow zarowno w
technologii, jak | organizacji zwiazanych z wdrazaniem
mikrokomputerow,

~— Czy takie , klarowanie” CSK nie grozi zmono-
polizowaniem rynku?

— Jako wiasciciel zakiadu rzemieslniczego znam
dokladnie swoje migjsce | przepisy ktorych nalezy
przestrzegac. Robimy to poprzez wspotprace z innymi
firmami, ktorym proponujemy prace poprzez speciali-
zacje w danym obszarze. Na przyktad: w produkcji ter-
minali, systemow inzynierskich czy tez w konkretnych
systemach aplikacyjnych. Sa firmy, kiore specjalizuja
sig w systemach finansowo-ksiegowych, kosztoryso-
wania. Dziatajg one niezaleznie — jestesmy w nich tyl-
ko udziatowcami, zarowno od strony merytorycznej jak
I po czescl finansowej. Uwzgledniane sa rowniez na-
sze propozycje w zakresie wyboru strategii tych firm.

- Czy jest to rodzaj propozycji nie do odrzuce-
nia?

— Oczywiscie, ze nie. Rzecz w tym, zeby zrozu-
miec, iz profesjonalizm polega m.in. na specjalizacii.
Logika ta znajduje racije bytu i firmy przekonuja sie, ze
ich efektywnosc i zyski przy takim podziale pracy wzra-
staja.

— lfe procent rynku komputerowego kontroluje
w ten sposob CSK?

— Checemy by¢ obecni, gtownie w wielkich aglome-
racjach miejskich, a tworzone struktury maja to utatwic.
Nie ma to nic wspdlnego z opanowaniem rynku.

— Czy zglaszali sie do pana miodzi programisci
Z propozycjg sprzedazy swoich programow?

— Kilkadziesigt osob, w ftym sporo nauczycieli. W
efekcie zakupilismy nie prograrmy. bo byly dos¢ prymi-
tywne, ale ciekawe pomysly, nieszablonowe podejscia
do pewnych zagadnien.

-~ To moze zada pan czytelnikom ,do domu”
kolejny temat do rozwigzania?

— Elementem, ktory znajdzie zastosowanie
dzie: zarowno w przetwarzaniu, inzynierii, medycynie
jak 1 dydaktyce sg algorytmy lub logiczne reguty do
Izw. sysiemow wspomagania nauczania | tworzenia sy-
stemow bez wiedzy. Rozwiazywanie tych problemow
stanowi rodzaj zabawy logicznej nie wymagajacej ani
wiedzy komputerowej ani posiadania komputera. Cho-
dzi o stworzenie regut wnicskowania przy zatozeniu,
Zze chcemy stworzyc lekeje dla fizyki, gdzie komputer
ma by¢ elementem nie testujiacym, a wspomagajacym
nauczanie.

— Jest pan rzemesinikiem z branzy , Elektroni-
ka i inne” Jak na dziedzine, ktora sie pan zajmuje
nie jest to okreslenie zbyt precyzyjne?

— Zajmuje sig wytyczaniem strategii i merytorycz-
nego rozwoju 8 firm zatrudniajacych prawie 400 oséb.
Jak widac nie ma to nic wspolnego z rzemiostem.

rozmawiat;
Franciszek Penczek
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Junior zostat opracowany przez zespot naukow-
cow z Instytutu Automatyki Politechniki Poznans-
kie] jako jedna z propozycji mikrokomputera szkol-
nego. Decyzja Ministerstwa Oswiaty | Wychowania
uznany zostat za najlepsza z tych propozycji. Jego
produkcji podjety sie Zakfady Elektroniczne ,EL-
WRO” we Wroctawiu.

Zgodnie z warunkami postawionymi przez Mini-
sterstwo, Junitor jest w jedng strone kompatybiiny z
ZX Spectrum, mikrokomputerem dotychczas naj-
bardziej popularnym w szkolnictwie. Oznacza to,
ze praktycznie wszystkie programy napisane na
Spectrum moga by¢ wykorzystywane na Juniorze.
Trzeba jednak zwréci¢ uwage, ze Junior spetnia
funckje Spectrum jakby przy okazji, a jego faktycz-
ne moziiwosci s znacznie wigksze. Przede wszys-
tkim jest przystosowany do pracy w sieci, co wyda-
je sie warunkiem niezbednym do wykorzystywan
edukacyjnych. Procz tego posiada wbudowany
kontroler stacji dyskow i dyskowy system operacyj-
ny kompatybilny z CP/M 2.2, a takze wszystkie
niezbgdne interface’y: drukarki, drazkéw stero-
wych i piora swietinego. Doktadny opis techniczny
Juniora przedstawimy w jednym z najblizszych nu-
merow ,Bajtka”. ”

NA SZKOLNEJ LAWCE

Po uptywie potftora roku od decyzji i w rok po
pierwszej prezentacji komputera szkolnego rozpo-
Czeta sie seryjna produkcja. Mozna zastanowiac sie,
czy jest to dtugo czy krotko. Argumentow do udo-
wodnienia jednej i drugiej tezy znalaztoby sie az za
wiele. Mysig jednak, ze najwazniejsze jest to, ze
nowy rok szkolny kilkadziesiat szkot w Polsce roz-
pocznie juz z wlasnymi pracowniami mikrokompu-
terowymi, wyposazonymi w poiski sprzet, a do
konca tego roku ELWRO opusci 3,5 tys. Juniorow,
zgodnie z zamowieniem Ministerstwa Ogwiaty |
Wychowania.

Pierwsze zestawy sa wnikliwie testowane przez
uzytkownikow i producent liczy sie z ewentualna
potrzeba wprowadzenia pewnych poprawek i uzu-
petnien. Qczywiscie chodzi tu o niewielkie modyfi-
kacje, gdyz Juniory, zarowno jako samodzielne je-
dnostki, jak | jako system, byty testowane i modyfi-
kowane wielokrotnie, na roznych etapach wdroze-
nia ich produkciji.

Do szkot dostarczane sa kompletne systemy
xomputerowe. Jednostkag centraina jest Junior wy-
posazony w stacje dyskow elastycznych 5 1/4”,
oraz drukarke D—-100. Z komputerem matka, umie-
szczonym na stole nauczyciela wspotpracuje kilka
(ich liczba zalezy od potrzeb szkoty) komputerow
uczniowskich. Wszystkie stanowiska wyposazone
sg w monitory Neptun, montowane rowniez w EL-
WRO. Praca w systemie umozliwia wykorzystanie
jednej pamieci masowe] i jednej drukarki przez
wszystkie mikrokomputery.

Dystrybucja, instalacja w poszczeqgolnych placow-
Kach, przygotowaniem nauczycieli | serwisem
szkolnych systemow mikrokomputerowych zajmu-
je sig Centrala Zaopatrzenia Szkolnictwa — Cezas.
Najwiekszy problem stanowi serwis, ELWRO pro-
ponuje, aby byt to tzw. serwis abonamentowy. Oz-
nacza to, ze firma zajmujaca sie konserwacja sy-
stemu jest zobowiazana do cyklicznej (np. raz w ty-
godniu) kontroli jego funkcjonowania, za co jest z
gory optacana przez szkote. W interesie firmy ser-
wisowe] byloby wiec niezawodne dziatanie systemu.




POD ZNAKIEM
MIKROPROCESORA

IDZIE DO SZKOLY

PODRECZNIKI | PROGRAMY

Wraz ze sprzetem, do szkot dostarczana jest do-
kumentacja niezbedna do petnego wykorzystania
systemu. ELWRO podpisato wieloletnia umowe z
Wydawnictwami Naukowo-Technicznymi na wyda-
nie serii pozycji dotyczgcych Juniora. Pierwsza z
nich, to , Podrecznik uzytkownika mikrokomputera
Elwro 800 Junior” zawierajacy instrukcjge obstugi,
opiS pracy w sieci | opis systemu operacyjnego.
Kolejne pozycje to ,Turbo PASCAL", ,LOGO",
,Podrecznik jezyka BASIC"”, ,Macrocassemblery” i
Jinstrukcja pracy z BASIC-iem rezydujgcym”. Do
czasu wydania tych pozycji przez WNT (beda one
takze dostepne w ksiegarniach) do szkot irafiaja
podreczniki drukowane technika matej poligrafii.

Rownoczesnie z komputerami do szkot trafia
podstawowe oprogramowanie: Turbo PASCAL,
BASIC, WORDSTAR, Macroassemblery, a na po-
czatku roku szkolnego takze LOGO. Ciagle otwarty
pozostaje problem programow dydaktycznych,
szczegolnie do nauczania przedmiotow nie zwigza-
nych z informatyka, a wiec np. jezyka polskiego czy
historii.

INTERES CZY OBOWIAZEK

Wszystkie podzespoty elektroniczne zastosowa-
ne w Juniorze sa produkcji polskiej bgdz tez im-
portowane z pierwszego obszaru dewizowego. Na-
pedy stacji dyskow sprowadzane sa z Butgari | We-
gier. Mimo to — jak twierdzi dr Jerzy Cheichowski,
| Z-ca Dyrektora Naczelnego ,ELWRO” — zakiady
nie zrobia na tej produkcji wielkiego majatku.

— Sprawe Juniora— mowi dyr. Chetchowski —
nalezy traktowaC w kategoriach patriotycznego
obowiazku wobec szkolnictwa, a nie interesu.

Oczywiscie nie ma mowy © stratach, po prostu kal-
kulacja nastawiona jest na minimum zysku.

W chwili przekazania tego numeru do druku (ko-
niec czerwca) ceny poszczegolnych elementow
systemu nie zostaty jeszcze do konca wynegocjo-
wane. Wedtug zapewnien ELWRO beda one obni-
zane w miare wzrostu serii. Na poczatku cata pro-
dukcje zakupi Ministerstwo Oswiaty | Wychowania |
rozdysponuje na poszczegolne szkoty. Pozniej
szkoty beda mogty same dokonac takiego zakupu
w CEZAS-ie. Moze wiec w nastepne] kolejnosci
Junior trafi do sklepow.

JUTRO

Przeciwnicy Juniora twierdzili, ze jest to kompu-
ter przestarzaty. Nie wnikajac w zasadnosc tych
pogiadow, trzeba przyznac, ze komputery starzeja
sie szybko i za lat kilka szkolnictwo moze potrzebo-
wac lepszego systemu. Co wtedy? Dyr. Cheichow-
ski krotko odpowiada na to pytanie.

— Junior bedzie produkowany tak diugo, jak ze-
chce MOIW i z takimi modyfikacjami, jakich zazada,
takze w takiej liczbie, jak zechce Ministersiwo.

Wyglada wiec na to, ze sprawa zaopatrzenia
szkolnictwa w mikrokomputery jest na najlepszej
drodze do rozwigzania. Pojawia sig tylko jedna wat-
pliwos¢. Zamowienie rzadowe opiewa na opraco-
wanie i wdrozenie do produkcji komputera szkolne-
go. A co bedzie po uruchomieniu produkcji? Czy
na produkcje, ktora nie przynosi korzysci dewizo-
wych, nie zabraknie podzespofow elektronicznych,
laminatu czy chociazby komponentow do produkcji
tworzyw sztucznych na obudowy? A moze — w
najlepie] pojetym interesie spotecznym — byfoby
warto ztozy¢ w ELWRO kolejne zamowienie rzado-
we tym razem juz na produkcje mikrokomputera

szkolnego? Roman Poznanski
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Gdyby na ogladanie kazdego ek-
sponatu poswieci¢ tylko jedna minu-
te, zwiedzanie wystawy zajetoby po-
nad osiemdziesigt godzin — prze-
strzega Oleg Spiryn, student Wyzszej
Moskiewskiej Szkoty Technicznej, ob-
stugujacy komputerowe centrum in-
formacyjne Wystawy Naukowo-Tech-
nicznej Tworczosci Mlodziezy — Mos-
kwa’87.

W centrum informacyjnym, znaidujacym sig tuz
obok giéwnego wejscia do wielkiej, przeszklonej
hati wystawowej, mozna od reki otrzymac najwaz-
niejsze dane o kazdym z 5 tys. prezentowanych
eksponatow: podstawowy opis techniczny, nazwis-
ka autoréw, czas i miejsce powstania projektu.

— Prosze bardzo, jaki jest numer ewidencyjny
eksponatu? — pyta Oleg, nastepnie wystukuje na
klawiaturze komputera odpowiednie rozkazy. Po
chwili odczytuje z monitora: eksponat polski, model
obudowy gornicze] GLINNIK 08, konstrukcja mate-
riatooszczedna, o wyzszych parametrach od analo-
gicznych konstrukcii...

W polskie] ekpozycji pokazalismy 50 eksponatow
— wsrdd nich prace samodzielnie wykonane przez
mtodych (np. prace dyplomowe) lub przemysiocwe
wyroby wysokiej klasy, w ktorych projektowaniu |
wykonaniu uczestniczyty mtodziezowe zespoty ba-
dawcze i konstrukcyjne (np. prawdziwy przebgj ca-
tej wystawy — stereofoniczne miniradio).

Elektronika na kazdym kroku — tak mozna naj-
krocej scharakteryzowaC wystawe. PokazaliSmy
uczniowskie prace, takie jak mikroprocesorowy te-
ster-indentyfikator uktadow scalonych, model cyf-
rowego sterowania silnikiem krokowym (Zespot
Szkot Mechaniczno-Elektrycznych w  Tarnowie),
edukacyjny zestaw z zakresu techniki cyfrowej (Zes-
pot Szkot Lacznosci w Poznaniu) czy multimetr mi-
kroprocesorowy (Zaktady Naukowe ELWRO Wroc-
taw). Byty takze wyroby czysto ,przemystowe™ np.
ztacza szufladowe.

Podobne zestawy miaty ekspozycje innych
panstw. Obok ,produkcji” warsztatow szkolnych
byly rozwiazania rocdem z laboratoriow badawczych
czy prototypowe egzemplarze aparatury kontrolno-
pomiarowej, w ktorej opracowaniu uczestniczyli
studeni | mtodzi naukowcy. A wszystko pod zna-
kiem mikroprocesora. Wprawdzie w centrum infor-
macyjnym nie robiono takiego zestawienia, ale na-
wet pobiezne zwiedzenie wystawy pozwalato na
stwierdzenie bez wiekszego btedu, ze co najmniej
trzy czwarte eksponatow wigze sie z mikroelektro-
nika lub informatyka.

Butgarzy przywiezli do Moskwy 96 eksponatow,
w tym 45 to... programy komputerowe! Wsrod nich
butgarska wersja Prologu. Wegrzy chwalili si¢ pro-
gramem... kroju i szycia modnych ciuchow. Do pa-
mieci komputera wprowadzono — bagatela — 5
tys. modeli, z ktérych kazdy mozna dowoinie
zmniejszac | zwiekszac. Komputer moze wspotpra-
cowac z urzadzeniami krojacymi materiat. Miodzi z
NRD zapraszali zwiedzajacych, aby sprobowali si
w pojedynku z , elektronicznym mistrzem szacho-
wnicy”. Natomiast Czechostowacja wyeksponowa-
ta pracownie mikrokomputerowa o profilu dydakty-
cznym.

Na moskiewska wystawe (trwajgca od marca do
konca czerwca br.) swoje prace zwiezli mtodzi
tworcy techniki z Butgarii, Korei, Kuby, Wietnamu,
Rumunii, NRD, Czechostowaciji, Wegier, Mongolii,
Laosu, Polski 1 oczywiscie ZSRR. Codziennie —
jak zapewniato biuro obstugi wystawy — przycho-
dzifo blisko 10 tys. zwiedzajacych, w zdecydowane;
wiekszosci studentow i uczniow. Co ich najbardzie)
interesowato? Oczywiscie mikroelektronika.

Roman Wojciechowskt
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Tytut artykutu brzmi nieco
sensacyjnie, aby wiec nie
przyprawiac bardziej
roznamietnionych entuzjastow
komputeryzacji o zawat, od razu
zwracam uwage na druga, ujeta w
nawiasy, czesc tytutu. Mowa
bedzie o jezyku BASIC, ktory
znany i uznany jako jezyk
programowania matych
mikrokomputerow, takich jak
chociazby przytoczone w tytule
artykutu Spectrum, moze by¢
takze wykorzystany jako jezyk, w
ktorym mozna stawiac pierwsze
kroki przy ,przesiadaniu sie” na
komputer naszych marzen:
legendarny IBM PC XT lub AT.

6 BAJTEK 8/87

Mikrokomputery standardu IBM PC (wersje XT
oraz AT) sa w Poisce traktowane jako komputery
do zastosowan profesjonalnych, przeto ich uzyt-
kownicy postuguja sie glownie jezykami algoryt-
micznymi maiacymi powazny , profesjonalny’
charakter, kicrych zreszta komputer ten ma w
swoim przebogatym oprogramowaniu ogromnie
duzo. Najchetnicj stosowany jest TURBO PAS-
CAL idealnie pasujacy do architektury IBM PC
pozv.alajacy znakomicie wykorzystywac mozhwo-
sci te) maszyny. Dla wiernych zwolennikow wete-
rana, jakim jest jezyk FORTRAN przygotowano
kilka znakomitych translatorow, obejmujacych za-
rowno wersje podstawowag, jak | ngjbardziej znane
rozszerzenia. Koneserow zadowolic moze kilka
wersji interpreterow 1 kompilatorow jgezyka C
(m.in. bardzo popularny AZTEC C), dla amatorow
programistycznych riowosci dostgpna jest ADA,
7as zwolennicy elegancji stylu programowania
postuguja sie jezykiem MODULA-2. Wersja
TURBO PROLOG dostarcza emocjonujacych mo-
zZliwoscr w zakresie programowania obliczen
symbolicznych, zas dia specialistycznych celow
mozliwe jest wykorzystywanie niezliczonych sy-
stemow, na przyxtad dBASE-3, Phaser lub Word-
Star 2000

Wszystko to prawda | dlatego popularnosc
komputerow IBM PC stale rosnie, jako ze ich wy-
korzystanie przy tak wszechstronnym oprogra-
mowaniu moze byC wyjatkowo szerokie | bardzo
roznorodne. Jednak nie mozna zapominac, ze
IBM PC jest mikrokomputerem, zatem jego twor-
cy przewidywall wykorzystanie go w sposob typo-
wy dla wszystkich mikrokomputerow, to znaczy
do doraznych. szybkich obliczen. Nie nalezy za-
pominac, ze w kraju, gdzie IBM PC powstat | zys-
kat poczatkowo popularnosce, do powaznych obli
czen stuzg niezliczone duze komputery, do kto
rych (w odroznieniu od sytuac) w naszym kraju)
jest bardzo tatwy dostep za posrednictwem niezli-
czonych koncowek, zatem praca na komputerach
kiasy IBM PC ma charakter zgodny z nazwa ma-
szyny — to znaczy polega na pracy osobiste|, do-
raznej, racze} chwilowej, niz diugotrwate|. Do ta-
kie) pracy idealnym narzedziem jest popularny na
wszystkich mikrokomputerach jezyk BASIC.

Tworcy IBM PC wyposazyli swojg maszyne w
doskonaty interpreter BASIC-a, swietnie zinte-
growany z caftoscig systemu | ,przezroczysty ' az
do poziomu sprzetu. Z doswiadczenia moge po-
wiedzieC, ze wiele skomplikowanych czynnosci,
ktore sa w jakims stopniu nietypowe, znacznie 1a-
twie; mozna wykonac postugujac sig jezykiem
BASIC, niz w jakimkolwiek innym jezyku dostep-
nym na IBM PC, z assemblerem wtacznie. Przy-
ktadowa obstuga nietypowej transmisji za pomoca
portow we/wy lub przetwarzanie zbiorow o dosteg-
pie bezposrednim na dyskach twardych lub dys-
kietkach — moze by¢ znacznie zgrabniej | szyb-
ciej oprogramowana w BASIC-u niz w TURBO
PASCALU-u lub w C. Przyktadowo, taczac kom-
putery IBM PC XT z popularnym Commodore 128
autor przekonat sie, ze napisanie programu Ko-
munikacyjnego w BASIC-u pozwalato uniknac
bardzo wielu ktopotow | znakomicie przyspieszyto
prace p:zygotowawcze. Inna rzecz, ze szybkosc
dziatania programu pisanego w BASIC-u pozo-
stawia wiele do zyczenia. Wiadomo — interpre-
ter...

Napoleon mawiat, ze oficer znajacy dwa jezyki
jest wart tyle, co dwu oficerow, zatem zapewne |
nformatykowi przyda sie znajomosc kazdego do-
datkowego narzedzia — nawet jesli na codzien
nie bedzie go uzywat. Z ta mysla i intencja przed
stawiam krotki opis jezyka BASIC dla komputera
IBM PC. gdyz to bardzo uzyteczne narzgdzie jest
tatwo dostepne (oryginalne IBM PC maja wbudo-
wany BASIC w pamieci ROM, podobnie jak to ma
miejsce w popularnych mikrokomputerach typu
Spectrum lub Commaodore, zas ,kleny” dominu-
jJace na naszym rynku maja zawsze. wsrod niezh-
czonych programow dostepnych na dyskach i dy
skietkach takze interpreter BASIC-a). Narzedzie
to moze — powtorzmy to — swietnie stuzyc do-
$wiadczonym programistom do doraznych. szvb-
kich obliczen, zas dla amatora, szczegolnie takie-
go ze stazem na Spectrum, Atart lub Amstradzie,
BASIC moze by¢ wygodnym ,pomostem’” poz-
walajacym na przejscie od hobbystycznie wyko
rzystywanego komputerka domowego do profes-
jonainego (u nas) IBM PC.

Prezentowany artykut przeznaczony jest dla
osob znajacych jezyk BASIC w jego podstawowe)
wersji. Nauczenie sie tych niezbednych podstaw
jest tatwe: coraz liczniejsze podreczniki, kursy w
miesiecznikach popularnych 1 zajecia w klubach
komputerowych pozwalaja na szybkie 1 skuteczne
opanowanie tych podstaw. Nie ma wiec potrzeby
zaczynania od abecadta, natomiast w artykule
opisano i uwypuklono te cechy jezyka BASIC dla
komputera IBM PC, ktore nie zawsze wystgpuja
w innych realizacjach. a ktore istotnie wzbogacajg




mozliwosci programisty. Czesc z tych mozliwosci
zwigzanych jest ze specyfika architektury logicz-
nej IBM PC i w ogdle nie moze by¢ odnoszona do
innych maszyn.

Tak wiec w swojej podstawowe| tresci artykut
nie moze by¢ uznany za popularny, gdyz jest
przeznaczony dia oséb, ktére juz w BASIC-u pra—’
cowaty | maja w tym zakresie pewna biegtosc.
Natomiast zdecydowano sie na zamieszczenie
pewnych podstawowych komend systemu opera-
cyjnego, ktore moga by¢ pomocne dia 0s6b, kto-
re nigdy jeszcze nie siedziaty przy klawiaturze
IBM PC, a chcg uzy¢ tej maszyny do doraznych
prostych obliczen. Zgodnie z tytutem moze byc
wiec przeznaczony dla osob, ktére chcg zamienic
Spectrum na IBM PC — oczywiscie w sensie
uzytkowym, a nie handlowym.

WPROWADZENIE DO SYSTEMU OPERACYJNEGO

W komendach systemu operacyjnego DOS,
bedgcego podstawowym narzedziem pracy w sy-
stemnie IBM PC, korzysta sie z pewnych umow-
nych oznaczen, ktore warto zapamigtac. Uzywa-
ne sa nastepujace nazwy urzadzen:

A: B: C: D: — dyski

CON: klawiatura

SCRN: ekran

LPT1: drukarka

COM1: COM2 — adaptery komunikacyne

Podstawowe operacje, jakie mozliwe sa do wy-
konania przy wykorzystaniu systemu operacyjne-
go DOS sa nastgpujace:

Kopiowanie zawartosci catego dysku:

DISKCOPY dysk_zrodtowy dysk_wynikowy

Ustawianie diugosci linii wydruku

WIDTH liczba_znakow
Liczba znakow moze wynosi¢ 40 lub 80.

Wiaczanie i wytaczanie opisu funkcji przypisa-

nych klawiszom funkcyjnym F1-F10:
KEY ON KEY OFF

Opis (jesli jesl wiaczony) jest widoczny w naj-
nizszym wierszu ekranu, co bardzo utatwia obstu-
ge klawiatury.

Druk katalogu dyskietki (flub dysku twardego) —
zateznie od tego, ktory dysk jest aktualnie uzywa-
ny — na przyktad na ktorym znajduje sig interpre-
ter jezyka BASIC:
DIR
Kopiowanie zbiorow
COPY zbior_zrodtowy zbior_wynikowy

Opis zbioru {zaréwno zrodtowego, jak | wyniko-

wego) ma postac:

dysk:nazwa,rozszerzenie
gdzie dysk jest jedna z liter A, B, C lub D, nazwa
ma maksymalnie 8 znakow, a rozszerzenie jest
trzyznakowe. Przyktadowo:

A:NOWY.BAS
Mozna wprowadzac dane z klawiatury bezposre-
dnio do zbioru dyskowego; wowczas zrodto =
CON:. Zakonczenie transmisji— F6 1 ENTER

Formatowanie dysku:

FORMAT dysk
Tu, a takze wszedzie dalej ,dysk” oznacza zapis
postaci A: (lub innej litery z dwukropkiem, zalez-
nie od tego, ktory dysk jest przedmiotem zainte-
resowania). Czynnos¢ formatowania niszczy cafa
zawartosé dysku, trzeba wiec podanej wyzej ko-
mendy uzywac bardzo ostroznie.

Formatowanie wraz z zapisem systemu opera-
cyinego (gwarantuje samostart z dyskietki)

FORMAT dysk /S

Usuntecie zbioru z dyskietki

ERASE opis_zbioru
Przemianowanie nazwy zbioru
RENAME stara nowa

Ustawianie daty i godziny

DATE mm-dd-rrrr TIME gg-mm-ss

Wypisanie zawartosci zbioru na ekranie
TYPE zbior
Trwata kopia ekranu (czyli wydruk na drukarce
wszystkich napiséw i ewentualnych rysunkow,
widocznych aktualnie na ekranig) uzyskiwana jest
po nacisnieciu Ctrl-PrtScr.
Porownanie dwu zbiorow:

COMP zbior1 zbior?2
W wyniku porownania otrzymuije sig informacje,

czy wskazane zbiory zawierajg te same, czy roz-
niace sie informacje. Jest to opcja niestychanie
wygodna przy kontroli efektow kopiowania zbio-
row.
Porownanie dwu dyskietek
DISKCOMP dysk1 dysk2
Kontrola i petny opis dyskietki

CHKDSK dysk

Polecenia wydawane w postaci wyze| opisa-
nych komend dla systemu operacyjnego sa przez
maszyne natychmiast wykonywane. Czasem jed-
nak pewne sekwencje czynnosci powtarzajg sig
na tyle czesto, ze warto zadbac o ich automatyza-
cje. W takich przypadkach zwykle wykorzystuje
sie mozliwosci zwiazane z zapisaniem polecen
dla systemu operacyjnego na specjalnym zbio-
rze. Ponizej opisano sposob tworzenia takiego
zbioru i jego wykorzystanie.

Tworzenie wiasnych opisow sekwencji czynno-
$ci (Batch files) mozliwe jesi poprzez zatozenie
na dysku zbioru o rozszerzeniu .BAT, przykiado-
wo za pomoca komendy:

COPY CON: nazwa.BAT
Uzyskanie wymagane| sekwencji czynnosci mo-
zliwe jest potem za pomoca napisania samej po-
danej wyze] nazwy {potwierdzonej ENTER). W
szczegblnosci mozna w ten sposéb utworzyc
zbior AUTOEXEC.BAC, ktory jesl automatycznie
startowany w momencie zataczenia komputera.
Przy tworzeniu zbiorow .BAT mozna w komen-
dach w nich zawartych uzywac parametrow ozna-
czanych %1, %2, ..., %9 (na przyktad jako nazw
zbioréw lub ich rozszerzen). Przy wywotaniu naz-
wy zbioru bedacego zbiorem komend must sie
wowczas podac aktualne wartosci tych parame-
trow (separowang spacjami).

KOMENDY JEZYKA BASIC

BASIC po zatadowaniu sig do maszyny zgtasza
gotowos¢ za pomoca meldunku Ok. Mozliwe jest
wydawanie mu polecen do natychmiastowego
wykonania (komend) lub tworzenie instrukeji pro-
gramu. Linie programu musza miec numery i 83
wedtug hich sortowane. Maksymalny numer Hinii:
65535.

Przy edycji programu wygodnie jest si¢ postu-
giwaé klawiszami kursora, ktore dajg mozliwose
poruszania sie po catym ekranie. Klawisze prze-
mieszczania kursora wydzielone sa w lewej Czgs-
ci klawiatury. Nacisniecie klawisza ze strzatkga w
odpowiednim kierunku pozwala na przemiesz-
czanie kursora do sasiedniego znaku lub do sg-
siedniej linii. Te same klawisze naciskane z klawi-
szem Ctrl przesuwaja kursor 0 stowo w lewo i w
prawo. Inne uzyteczne klawisze, przydatne przy
edycj programu to miedzy innymi: Ins (wstawia-
nie), Del (usuwanie), Home (ustawianie kursora w
lewym gornym rogu ekranu, za$ z Ctrl czysci
ekran), End (koniec linii, a z Ctrl czysci linie az do
konca), Ctrl Break (kasuje wszystkie poprawki w
linii i przywraca jej pierwotna postac).

Zaleca sie uzywanie klawisza tabulacji dia
zwiekszenia czytelnosci programu (wcinanie petli
itp.).

Oto zbior podstawowych komend jezyka BA-
SiC:

Listowanie zbiorow:

FILES

t adowanie programu

LOAD nazwa

Uruchomienie programu

RUN

Przerwanie programu (i kazdej innej akcji)

Ctrl Break.

Listowanie programu

LIST numerl — numer2
Instrukcje LIST mozna wywota¢ weiskajac klawisz
F1. Zaréwno numerl jak i numer2 mozna opus-
ci¢, wowczas listowanie jest odpowiednio od po-
czatku lub do konca programu. Kreska pozostaie,
chyba ze listowana jest catoSC. Sam numer po
LIST (bez kreski) oznacza nakaz listowania tylko
wskazanej linii. Podobnie dziata druk listingu na
drukarce instrukcja LLIST.

Usuwanie fragmentu programu:

DELETE,numeri—numer2
Zasady okreslania numerow linii — podobnie jak
przy LIST, z wyjatkiem mozliwosci opuszczania
drugiego numeru (dla bezpieczenstwa, gdyz bar-
dzo tatwo jest niechcacy skasowac caty programy.
Ograniczenie to mozna omina¢ dopisujac 65535
END i potem piszac DELETE n — 65535

Sktadowanie programu na dysku:

SAVE "nazwa’

Typowym rozszerzeniem nazwy jest .BAS,
chyba ze podano je jawnie lub uzyto nazwy diuz-
szej niz 8 znakéw (wtedy rozszerzenie zawiera
dalszy ciay nazwy). Instrukcie SAVE wywotuje sig
klawiszem F4. Instrukcja ta ma kilka tzytecznych
odmian:

SAVE nazwa, A
przechowuje program w postaci kodow ASCII
(nadaje sie on wtedy do taczenia opcja MERGE).

SAVE nazwa,P

Zapisuje w postaci binarnej (nie daje sig¢ potem
wylistowac).

t adowanie programu:

LOAD "nazwa”

Instrukcje LOAD wywotuje sie klawiszem F3.
tancuchowanie programow:

CHAIN nazwa [,numer_linii_startu,ALL]
Parametry podane w kwadratowych nawiasach sg
opcjonalne | mozna je poming¢ wraz z przecinka-
mi. ALL oznacza, ze trzeba zachowac | przekazac
wywotywanemu jako kolejny element tancucha
programowi wartosci wszystkich zmiennych wyli-
czonych przez program poprzedzajacy {(Wywotu-
jacy).

Jesli tylko niektore zmienne maja byc przekaza-
ne, trzeba je zadeklarowa¢ w programie w instru-
kcji

COMMON lista
Mozna dotaczaé programy przez instrukcje

CHAIN MERGE nazwa, numer_linii_po_kto-
rej_dotaczyc
Przed dotagczeniem nowego programu mozna
usunac kawatek starego:

CHAIN MERGE nazwa, n, DELETE m1 — m2
gdzie m1 i m2 sa numerami linii fragmentu usu-
wanego w poprzednim (w sensie kolejnosci fa-
czenia w tancuch) programie.

Usuniecie programu z dyskietki:

KILL "nazwa"”

Samoczynna numeracja linii

AUTO [numer_poczatkowy, przyrost]

Przenumerowanie

RENUM [numer_poczatkowy, poczatek_sta-

rej_numeracii, przyrost]

Prof. dr hab. inz.

Ryszard Tadeustewicz
Kierownik Zaktadu Biocybernetykt
Wicedyrektor Instytutu Automatyk:

Akademii Gorniczo-Hutniczej
w Krakow:ie
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KLAN ATARI
TAJEMNICE ATARI

Juz po raz kolejny wezytujac gre z
magnetofonu__wyiaczasz komputer,
naciskasz START i OPTION, wiaczasz
komputer... A moze nie!

Sprébuj inaczej, na przyktad: wlacz komputer, gdy
pojawi sie READY napisz A=USR(58487)... t trzymajac
wcisniete START | OPTION nacisnij RETURN. Ktos,
by¢ moze, wzruszy ramionami i powie: ,Co za rozni-
ca?" Dla takich matkontentéw sg nastepne argumenty

Kazdy, kto zetknat sie z gra pod tytutem GHOST
CHASER, na pewnao denerwowat sie nie mogac zna-
lezc strzezonych przez zte moce skarbow lub tez, gdy
tracit ostatnie jakze cenne , zycie” bedac bardzo blisko
celu. Jest na to rada. Gdy gra sie wczyta, nalezy wpro-
wadzi¢ za pomoca klawiatury jedno stowo: FANDA.
Dzigki temu znajdziesz sie o kitkka poziomow wyze.
Jezell chcesz dedac do tego niesmiertelnosc, wpisz
FRANK. Te zabiegi pozwola na ukonczenie gry przy
najbardzie] nawet niesprzyjajacych okolicznosciach.

Jezeli chcesz, aby motocykl w grze KIK START wy-
startowat jak z procy, wystarczy w momencie ustysze-
nia sygnatu startowego poruszac¢ szybko joystickiem
(podobnie jak w grze DECATHLON)}. Aby zdoby¢ EX-
TRA POINTS w programie AIR WOLF wystarczy przy-
trzymac przycisk FIRE w joysticku, gdy gra si¢ rozpo-
czyna.

Nastepna rada dotyczy BOUNTY BOB STRIKES
BACK. Program ten jest trudny nawet dla doswiadczo-
nego juz ,gracza ATARI ". Aby bezbolesnie prze|sc kil
ka kolejnych etandw trzeba:

- na poziomie pierwszym wejs¢ w posiadanie do-
niczki z kwiatkiem | nacisnac 1 i START

— na poziomie drugim podniesc¢ watek do malowa-
nia (wczesniej nalezy zabic zte duchy) i nacisnac 1 i
START

— na poziomie pigtym | kitku nastepnych wziac fili-
zanke do kawy i tym razem uzyc klawiszy 8 i START

— na poziomie dziesiatym zabrac widty 1 nacisnac 5
I START

— na poziomie szesnastym przecisnaé sie przez
przewod ssacy (inny niz pierwszy z lewej) | zjesc szar-
lotke, a nastepnie skorzystac z klawiszy 9 i START

— na nastgpnych poziomach szukac samemu wyjs-
cla z sytuaqji.

Grg OLLIES FOLLIES mozna rozpoczac oczywiscie
od pierwszego poziomu, ale mozna rowniez: od piate-
go przez wpisanie slowa FANDA, od dziesigtego —
FRANK. od pigtnastego — NORBI, od dwudziestego
— ZO0OM.

Kazdy gracz, ktory zetknat sie z programem ONE
MAN and HIS DROID wie, ze zaczac jest bardzo tatwo
— wystarczy nacisng¢ START. Ktopoty zaczynaja sie
od drugiego poziomu w gérg, gdyz przed kolejnymi
etapami gry ATARI zada podania hasta.

Oto one:

-— poziom drugi BUBBLE

-— poziom trzect ATARI

— poziom czwarty FINDERS

— poziom piaty GENETIC

— poziom szosty ZAPPED

— poziom siodmy MEGASONIC
— poziom osmy TIME WARP

Na koniec mata wskazowka do gry PHARAOH'S
CURSE. Rozpoczynajac gre komputer prosi 0 wprowa-
dzenie sekretnego kodu. Algorytm postepowania jest
nastepujacy: nie wpisujac nic lub tylko dwie piciwsze
litery rozpoczynamy S8 puziomu zerowego, wprowa-
deenie prawidtowych trzech do pieciu liter powoduje
start gry od pierwszego poziomu; jezeli bedzie to
szesC do osmiu liter — od poziomu drugiego; a jezeli
wszystkie dziewiec czyli cale hasto, od razu trafia sie
na poziom trzeci. Owo magiczne stowo brzmi SYNI-
STOPS?

A wiec mie| zabawy.

Sergiusz Piotrowski
Tomasz Mazur

~SPEED-
—TRANS—

Przedstawiony program jest procedura
zapisana w jezvku maszynowym stuzaca

do przemieszczania danych w pamieci

komputera.

Istotna cecha programu to mozliwosc¢ sktadowa-
nia zbiorow bajtow w obszarze wytgczonym z uzy-
cia przez ROM 7z interpreterem BASIC-a i syste-
mem cperacy/nym, a wiec mozliwosc przechowy-
wania danych w obszarach: 40960==68241 |

796- 5 (ostatme szeSc bajtow pamiec

voS@BNestizajete przez wektory przerwan |
RESET) Procedure wywotuje sie przy uzyciu na-
stepu;aca instrukeyi:

X=USR(1536 APD, APZ,iL). gdzie:

APD-adres poczatku dany__h do przestania

APZ-adres poczatku obszaru zapisywania

danych

.-ilos¢ bajtow do przestania
Procedura SPEED TRANS moze by¢ wykorzysty
wana do roznych celdow np. przechowywania kilku
ekranow graficznych, sktadowanie informacji w ba-

zach danych itd. W przypadku podania ziej ilosci
parametrow lub wcisnigcia klawisza RESET pod-
czas przesytania bloku bajtdw nastepuje powrot do
BASIC-a. Z uwagi na mozliwosc dziatania w cate
przestrzeni adresowe] procedury te] nalezy uzywac
rozwaznie. Przestanie przypadkowych danych do
obszaru zmiennych systemowych lub do portow
wejscia/wy|scla moze spowodowal zawieszenie
pracy komputera. Procedura jest relokowalna, |ej
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10000 REM *¥#xx SPEED TRANS *¥x#¥»
10010 REM #  Marek Drazkiewicz #
10020 REM * Kielce 87’ ¥
10030 REM ¥%E#KEEUBEEREEEERFFERREH
10040 RESTORE 10070:5=0:FOR I=0 TO
138:READ X:S=S+X:POKE 1536+1,X:NEXT I
10030 READ XsIF X<»S THEN ? "BLAD W
DANYCH": STOP

10060 END

10070 DATA 120,169,254,141,1,211,149,
137,141,250,255,1&9,6,141,251,255|16?
10080 DATA 128,141,252,255,169,6,141,
233,235,169,137,141 y208,255,169,6,141
10090 DATA 235,255,216,104,201,3,208,
86,104,141,68,6,104,141,6?,6,104,141
10100 DATA 71,6,104,141,70,6,104,141,
139,6,104,141,138,6,1?3,67,6,141,118
10110 DATA 117,238,467,6,238,70,6,149,
0,205,67,6,208,3,238,68,6,2OS|70‘6
10120 DATA 208,3,238,71 y6,206,138,6,
169,235,208, 108 6 208,4,206 139,4,149
10140 DATA 0 205,139,4,208,206 205,
:133,6,208,201, 169 2uu,141,1,211,88,96
;0140 DATA 169,253,141,1,211,88,76,77

,160,64,118,17815

umieszczenie na szoste| stronie pamigci podytko-
wane byto wzgledami bezpieczenstwa. Jesli po
wpisaniu  kodu do pamieci uzyjemy POKE
1538,253. to podczas pracy program nie bedzie
odtaczat pamigci ROM; POKE 1538.254 powoduje
powrot do normalnego dziatania

Marek Drazkiewicz

KOMPILATORY
| INTERPRETERY

Turbo BASIC XL

(1985 — Frank Ostrowski)

Znacznie udoskonalony interpreter jezyka BASIC, kon-
kurencyjny dla sprzetowego (na cartridge’'u) BASIC XL
Posiada duzg ilosc instrukeji proceduralnych, m.in. REPE-
AT/UNTIL, WHILE/WEND, DO/LOOP oraz mozliwosc de-
fintowania procedur i etykiet, co pozwala na wykonywanie
skokow poprzez podanie nazwy zamiast numeru linii. Jed-
na z najwigkszych zalet tego interpretera jest wlasny ze-
staw procedur zmiennoprzecinkowych: np. mnozenie jest
wykonywane 3 razy, a logarytmowanie 7 razy szybciej niz
w Atari BASIC. Dzieki umieszczeniu czesci interpretera w
asamiect RAM w obszarze adresowym ROM pozostawia dla
uzytkownika 34021 bajtow (z DOS-em), a wigc 0 1,5 KB
wiecej niz Atari BASIC!

Microsoft BASIC

(1981 — Microsoft)

Jeden z pierwszych interpreterow dostepnych na Atari
Zgodny z ogoinym standardem BASIC-a firmy Microsoft z
wyjatkiem instrukcji graficznych wykorzystujacych specyfi-
czne mozliwosct Atari. Dzigki duze] ilosci instrukeji i funkcii
wygodny w uzyciu. Powazng wada jest pozostawienie do
dyspozyc|i uzytkownika tylko 21022 bajtow pamieci opera-
cyjnej.

Kyan Fascal

{1985 — Kyan Software)

Najlepszy z dostepnych kompilatorcw Pascala. Szybkr i
wygodny w uzyciu. Do kompilatora dolaczone sa rowniez
procedury pozwalajace wykorzystac mozliwosci graficzne
Atari. Najwieksza wada jest 1o, ze do uruchomienia skom-
pilowanego programu jest konieczna obecnos¢ w pamieci
kompilatora, ktory zawiera biblioteke procedur

C — Deep Blue

(1985 — John H. Palevich)

Szybko zdobywajacy popularnosc jezyk C ma na Atari
bardzo dobry kompilator. Jego zastosowanie umozliwia w
bardzo prosty sposcb wykorzystanie wszystkich mozliwo-
sci dzwigkowych 1 graficznych komputera — takze grafiki
graczy | pociskow, dla ktore| przewidziane s3 specjalne
procedury. Bardzo bogata jest rowniez biblioteka procedur
matematycznych stato- | zmiennoprzecinkowych oraz
funkcyi trygonometrycznych (zajmuje cata strone dysku)
Dzigki podobienstwu wielu instrukcji do stosowanych w

BASIC-u |est stosunkowo prosty nawel dla poczatkuja-
cych,

LOGO

(1983 — LCSI)

Ten jezyk ma najlepszy interpreter ze wszystkich stoso-

wanych w 8-bitowych kon |pulerach Dzieki petnemu wy-
korzystaniu grafiki graczy | pociskow mozliwe jest w nim

ycie czterech zotwi w réznych xkolorach 1 przydzielenie
kazdemu z nich jednego z 16 ksztattow (15 z nich jest de
finiowane przez uzylkownika}. Zastosowanie instrukeji wy-
Krywa;acych kolizje zolwi z ttem | miedzy soba pozwala na
tatwe tworzenie prostych gier. Wszys tk te zalety czyma
go doskonatym jezy plerwszego k Uiw ata
pomoca dydaktyczna, nie wykluczajac jednoczesnie po-

wazniejszych zastosowan. Wada tego interpretera jest po-
zostawienie uzylkownikow je e 20 KB pameci RAM
Istnie)je poiska wersja teg a na kasecie
przez ,Bajtka

Action!

(1983 — Action Computer S ---.:_:e_':

opularny na Zacho-
w Atari (tyiko). Bar-
scie wszystkie
tat spe ain stwo

Mato znany w Polsce; a ogromnie
dzie jezyk programowania kompute
dzo szybki i wygodny, udostepn
mozliwosci Atar XL/XE. dla k

!’ga
yh‘

rzony. W _;ezyku tym z la{- apisane wiele programow
uzytkowych gier. Wada jest kon zytani a kom-
pilatora przed uruchomieniem skompilowanego programu
{firma ACS przedaje takze wersje, ktdra dotacza bibtiote-
ke procedur do kompilowanego programu, koszluje ona
jednak znacznie wiecej}. Przewidujemy wkrotce zamiesz-
czenie w , Bajtku" «ursu gramowania w lym jezyxu
MMG Basic Compiler
18984 — Special Softwar stems)

Ost dtmm omawi anym prcqramem jest nie samodzielny
jezyk, lecz kompitator Atari BASIC. Stuzy on do kompitacii
progr.:r-mr:rw apisanych przy uzyciu wbudowanego inter-
pretera BASIC-a na programy w kodzie maszynowym
S«ompilowane programy s$3 wykonywane okoto 10

razy szybce (zaleznie od skiadni prog amu). Poniewa
kKompilacja wyr\ awlrze ) Z
byc 1 |_ywa.|,-.- jedynie lacjg dy:

Wojciech Zientara
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COJEST W SRODKU

E PRZERWAN

~ WGLADOWNICA

Przedstawiony program stuzy do wgla-
dania w pamie¢ komputera ATARL. Dzieki

szybkosci, z jaka dziata, odzwierciedla na
ekranie biezacy stan pamieci, a wiec tak-
ze wszystkie zmiany. Nareszcie mozemy
podejrze¢ _nerwowa prace stosu (strona
1), na ktorym procedury obstugi przerwan
mrowia sie w nieustannej pracy, dziatal-
nosc¢ zegarow POKEY’a (strona D2), czy
sposob, w jaki PIA (strona D3) obstuguje
drazki sterowe.

Po uruchomieniu programu zobaczymy na
ekranie prostokatne pole wypetnione cyframi i
literamt. To oczywiscie ztudzenie, poniewaz te li-
tery, to rowniez cyfry, tyle, ze szesnastkowe.
Mamy tu po prostu do czynienia z cyframi od O do
F, a kazda para takich cyfr opisuje jeden bajt pa-
mieci. Tu moze nie od rzeczy bedzie napomknac,
ze te nadprogramowe cyfry (powyzej 9), tj. od A
do F sa warte odpowiednio od 10 do 15, zas dla
obliczenia wartosci liczby dwucyfrowej (bajtu)
mnozymy lewa cyfre przez 16 i dodajemy do wy-
niku prawa.

Nietrudno dostrzec, ze na ekranie miesci sig
256 bajtow, czyli fragment pamieci nazywany
umownie strona. Jeden z bajtow jest wyrozniony
przez odwrocenie kolorow cyfr i tta. Takie wyroz-
nienie zwie sie kursorem. Kursor, jak to jest w
Zwyczaju mozna przesuwac za pomoca klawiszy
T UX T =T " =" Na samym dole ekranu wi-

n

dnieja dwie liczby. Jest to adres migjsca w pamig-
ci wskazanego przez kursor — przedstawiony dla
wygody w dwoch postactach: szesnastkowej
(pierwsza) | dziesietne] (druga).

Pomiedzy adresem a polem szesnastkowym
uwidoczniony jest fragment pamieci w postac
znakow ATASCII. Sa to kolejne 32 bajty poczg-
wszy od adresu wskazanego przez kursor.

Przy uzyciu klawiszy "<" 1 ">" mozna zmienic
ogladana strone na poprzednia lub nastgpna, przy
czym po ostatniej (FF) nastepuje zerowa, zas
przed zerowg — ostatnia. Rowniez jesli wycho-
dzimy kursorem poza granice obrazka, to pro-
gram sam zmieni wyswietlang strong.

Po uruchomieniu programu obserwujemy po-
czatek pamieci komputera — strone zerowa. Na
przyktad cyferki migajace szybko pod adresem
20, wolniej pod adresem 19 i catkiem wolno pod
adresem 18 to zegar komputera, a zmieniajacy
sig z wolna (gdy niczego nie dotykamy) bajt 77 pil-
nuje naszego telewizora gotow zmieniaé kolory,
gdy tylko dojdzie do 128 (szesnastkowo 80). Kto
nie uwierzy, niech wpisze w tym miejscu 80. Nie-
spodzianka! Ten program stuzy nie tylko do ogla-
dania. Wystarczy najechac kursorem na stosowny
bajt | wpisac tam (szesnastkowo) 1o, co tylko za-
pragniemy. Przedtem jednak warto sie upewnic,
czy .wklepany” w pocie czota program jest zapi-
sany na kasecie lub dyskietce, poniewaz takie ek-
sperymenty z pamieciag nierzadko koncza sie tra-
gicznie.

Janusz B.Wisniewski

KLAN ATARI

10 REM WGLADOWNICA — J.Wisniewski 'B6&
15 GRAPHICS O

20 FOR 1=0 TO 357:READ X

25 POKE 1152+I,X:NEXT I

30 POKE 752,1:PRINT “1914";

35 LET I=USR(1152):POKE 7352,0

S0 DATA 104,169,0,162,12,149,203,202
51 DATA 16,251,24,165,88,105,76,133
s2 DATA 206,165,89,105,3,133,207,6

53 DATA 204,160,21,165,210,32,193,5
s4 DATA 165,211,32,193,5,165,212,32
=5 DATA 204,5,136,136,165,213,32,193
s& DATA S,165,214,32,193,5,32,218

%7 DATA 5,32,218,5,160,31,177,213

se DATA 170,41,128,133,204,138,41,127
59 DATA 201,96,16,6,233,31,16,2

&0 DATA 105,96,5,204,145,206,136,16
61 DATA 229,32,218,5,32,218,5,162

&2 DATA 0,160,31,6,204,198,208,165

&3 DATA 208,197,213,208,3,56,102,204
&4 DATA 161,208,32,193,5,16,236,165
&5 DATA 208,208,225,173,252,2,201,255
&6 DATA 208,3,76,138,4,32,131,249

&7 DATA 162,255,142,252,2,41,63,170
&8 DATA 189,81,251,201,32,208,1,96

&9 DATA 201,48,48,115,201,58,48,28

70 DATA 201,60,208,5,198,214,76,83

71 DATA 5,201,62,208,5,230,214,76

72 DaTA B3,5,201,97,48,89,201,103

73 DATA 14,85,233,38,56,233,48,6,205
74 DATA 6,205,6,205,6,205,5,205,70

75 DATA 203,176,56,133,205,230,203,6
76 DATA 203,165,214,133,209,169,0,133
77 DATA 210,133,211,133,212,165,213
- 78 DATA 133,206,165,214,133,207,162
79 DATA 15,248,6,206,38,207,165,210
80 DATA 101,210,133,210,165,211,101
81 DATA 211,133,211,38,212,202,16,235
g2 DATA 214,70,203,76,138,4,160,0,145
83 DATA 213,162,1,134,206,16,346,189
84 DATA 209,251,201,28,48,189,201,32
85 DATA 16,185,41,3,106,208,2,169

86 DATA 16,133,206,176,14,56,165,213
87 DATA 229,206,133,213,176,165,198
88 DATA 214,76,83,5,24,165,213,101

89 DATA 206,133,213,144,151,230,214
90 DATA 76,83,5,72,41,15,32,204,5,104
91 DATA 74,74,74,74,9,16,201,26

92 DATA 48,2,105,6,5,204,145,206

93 DATA 136,96,56,165,206,233,40

%4 DATA 133,206,17&,2,198,207,96

O

Skoro wiemy juz, w jaki
sposob dane obrazu sa wy-
swietlane na ekranie, to wy-
padatoby teraz napisac,
skad sie one biora w pamieg-
ci obrazu.

Niezaleznie od uzytego jezyka progra
mowania wpisywanie danych do pamieci
obrazu jest wykonywane przez procedury
syslemu operacyjnego. Poniewaz ekran t
lewizora jesl dla komputera urzadzeniem

zewnetrznym, tak jak drukarka lub stacia
dyskow, to dane obrazu sg przesytane
przez bloki kontroli wejscia/wy|scia (zob.

.Bajtek” 2/87). Dla ceiow edytora ekrano
wego wykorzystywane sg dwa sposrod os-
miu blokéw: 10CB 0 — dla pracy w trybie
ANTIC 2 (GRAPHICS 0) | dla ckien teksto
wych w innych trybach oraz IOCB 6 — dla
pozostatych lrybow gxificznych. Ingerencie
W System operacyjny pozostawimy zawo-
dowcom, mozemy jednak troche kompute
rowi . poprzeszkadzac”. Wiemy juz, ze
dane obrazu zapisuje system operacyjny, a
odczyiuje ANTIC. Kazdy z nich ma wiasny
adres pamieci obrazu ANTIC w swoim
programie (5 1 6 bajt programu), a system
operacyjny w rejestrze SCRNSTART. Wy-
nika z tego wazny fakt: mozna te adresy
zmieniac niezaleznie od siebie. Uzyskuje
my w ten sposob mc 0S¢ wykcnania

prazu w aowolinym g|5cuU pamg

kazania go uzytkownikowi dopiero po za-
kenczeniu rysowania. Byto to juz stosowa-
ne w programach zamieszczanych w , Bajt-
ku"

Mozliwosci ingerenc)i |est wiele, trzeba
tylko wiedzie¢, gdzie mozna to zrobic. Fo-
daje wiec kilka najwazniejszych adresow

82 LFTMARGIN  wielkos¢ lewego masginesu:

83 RIGMARGIN  wielkoS¢ prawego marg nesu

84 CURSROW  numer wiersza, w <torym jest
KUrsor

85-86 CURSCOL  numer kolurmy, w kiorey jest
KUFSOr

87 DISPINDEX  numer tryby GRAPHICS

88-89  SCRNSTART adres pierwszego bajtu pa
mieci obrazu

69€ TEXTROW W €157 £UrS0ra w OKNIE (845t
wym:

657-658 TEXTCOL kolurmna Kursora w oxmic kex

stowy
659 TEXTINDEX  tryb GRAPHICS

:;\,'[Ij\.a..'\:q'r b

660-661 TEXTMSC adres pamie
695 FILLFLG WSKazuie redza id
struxcy: O 12
— X0 18

703 NUMTXTLIN  ilosc hni w oknie tekst
(0, 41ub 24)

752 CURSORINH 0 — kursor widoczny, 1-255
—nmewidoczny;

765 FILLDAT numer kolosu dla instruk
X0 18,

766 DISPLYFLG 0 — znawi kontralne sa wyko
nywane, 1-255 - znaki «on-
trolne sa wyswiellane

767 STARTSTOP 255 — zatrzymuje wydrux, 0
— WZNawla [ax <law j
TROL 1)

Wojciech Zientara

JESZCZ

O WERYFIKACJI

W Bajtku nr 5-6/86 pisatem o wery-
fikacii programoéw zapisywanych na
kasecie. Dzis mam dla Was inne roz-
wigzanie tego samego problemu.

Zmodyfikowany program WERYFIKATOR, ki6-
ry, co prawda, podobnie jak jego poprzednik, nie
korzysta z zadnego IOCB, ale za to jest znacznie
krotszy.

1 TRAP 3:OPEN #1,4,128,"C:"

2 GET #1,X:POKE 61, PEEK 650 :GOTO 2
3 CLOSE #1

4 |F PEEK(195) <> 136 THEN PRINT "nie”,
5 PRINT "dobrze”:END

Instrukcja GET stuzy tylko do zainicjowania
transmisji bloku | warto$é X jest dia nas nieistotna
Komaorka 61 zawiera wskaznik aktualnie dostep-
nego bajtu w buforze. W swiezo wprowadzonym
bloku pokazuje pierwszy bajl (wartos¢ 0). Aby
oszukac¢ komputer, wstawiamy tam diugosc bloku
z komorki 650, co wprowadza maszyng w prze-
konanie, ze caty bufor zostat juz odczytany.
Wskutek tego nastepne GET spowoduje wozyta-
nie nastepnego bloku itd. Gdy nie ma juz wigcej
blokéw, préba czytania konczy sie biedem. Jest
to wtasnie btad nr 136, jedyny rodza; btedu, kitory
cieszy, bo oznacza, ze nagranie sie skonczyto, a
zaden gorszy btad nie wystapit do tej pory. Pro
gram bada nagrania z krotkimi przerwami migdzy-
blokowymi CSAVE. W przypadku diugich przerw
LIST trzeba zmieni¢ w instrukeji OPEN liczbe 128
na O

Janusz B.Wisniewski
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KANALY | STRUMIENIE (cz.2)

PoznaliSmy juz wystarczajaca ilos¢ procedur z

ROM-u, aby zabraé sie do ich praktycznegqo wy-

korzystywania. Za ich pomoca mozemy jednak

osiagnac tvlko efekty zblizone do uzyskiwanych

z BASIC-a. Dzis zajmiemy sie systemem kanatow

w SPECTRUM, wgryzajac sie w tajniki jego dzia-

fania.

Podstawowa instrukcja wysylajaca znaki
otwartym kanatem jest RST 16. Wszystkie po-
zostate podprogramy w ROM-ie takze z nig)
korzystaja. Np procedura 8252 w akumulato-
rze umieszcza kolejne znakl drukowanego
napisu i wysyta je przez RST 16

Jak to sig dzieje. ze RST 16 drukuje raz w
karale S, a innym razem w kanale K7 Na
czym polega otwarcie kanatu?

W zarezerwowanej dla systemu operacyne-
go SPECTRUM czesct RAM-u istnigje kilka
obszarow stuzacych do obstugl kanalow. Sa
to niekidre zmienne systemowe oraz obszar
nazwany CHANNEL iINFORMATION, znajdu-
jacy sie miedzy zmiennymi systemowymi a
programem w BASIC-u. zwykle pod adresem
23734 Aby upewniC si€. Czy na pewno znaj-
duje sie on w tym migjscu wystarczy odczytac
wartosc zmienne| systemowe] CHANS, okre-
$lajacej adres jego poczgtku (nie musze chy-
ba przypominac, ze wszyslkie zmienne sysle-
mowe bedace adresami sa dwubajtowe. a
ich warto$¢ mozemy odczyta¢ przez PEEK
adr + 256 = PEEK (adr + 1}).

W obszarze tym przechowywane sa adresy
procedur obstugr kanatow, Na mformacje o
kazdym z kanatow przeznaczonych jest b baj-
tow. (Rys. 1). Pierwsze 2 oznaczajg adres
podprogramu obstugr kanatu, gdy jest on trak
towany jako kanal wyjsciowy (OUTPUT). a 2
nastepne, gdy spetnia on fukcje kanatu wes
ciowego (INPUT). Ostatni, piaty bajt jes! ko-
dem jednohterowe| nazwy kanatu. Dla kana-
tow S, P i R, kidre sa tylko kanatami wyjscio-
wymi (czyli nie moga by¢ wykorzystywane do
przyjmowania informac)i od urzadzen zew-
netrznych), drugi adres oznacza skok do in-
strukgyi generujace] kormunikat | Invalid /O
device" (nieprawidiowe urzgdzenie we/wy)

Za informacjami o wszystkich istniejgcych
kanatach znajduje sig znaczn
den bajl. zawierajacy liczbe 128, . separuja-
ca” CHANNEL INFORMATION od tekstu pro-
gramu w BASIC-u

Podczas otwierania kanatu wykorzystywane
sa zmienne STRMS oraz CURCHL. Zmienna
STRMS znajduje sie pod adresem 23568 1 ma

przyporzadkowaniu  kanatdow  strumieniom,
czyli np. to, ze z kanatu K mozemy korzystac
poprzez strumienie -30 1 1, a z kanalu P tylko
przez strumien 3. (Rys. 2). Na kazdy stramien
przeznaczone sg 2 bajty. traklowane orzez
procedure otlwierajaca kanaly (CHAN - OPEN
— adr. 5633) jako jedna, dwubajiowa liczba
Jesii jest ona rowna 0, oznacza to. ze stru-
mien jest zamknigty (nie jest mu ;:rzy,norza(:i-
kowany zaden kanat), wiec proba olwarcia
tego kanalu skonczy sie komunikatem |, Inva-
lid stream”. Jesli zag liczba ta jest rozna od
zera, to jest traktowana jako adres wzgledny
informacji ¢ otwieranym kanale. Liczba 1 od-
czytana ze STRMS wskazuje na pierwszy bajt
obszaru CHANNEL INFORMATION. czyli na
adres odczytany ze zmienne) CHANS. Proce-
dura otwierajgca kanaly dodaje do wartosci
CHANS liczbe odczylana ze zmienng
STRMS pomnigjszona o 1. Uzyskany w ten
sposcb adres jesl adresem pigciu bajtow opi-
sujacych otwierany wiasnie kanat. Ten adres
zostaje zapamigtany w zmienng] CURCHL
(ang. CURrent CHannel czyli ,aktualny ka-
nat”: adres 23633}). Na podstawie zawartosci
tej wiasnie zmiennej RST 16 identyfikuje ka-
nat | adres procedury |ego cbstug.

Sprobujmy zmienic cos w STRMS: w da
nych o strumieniu 3 umieszczona |est hczba
16 (16 + 256 + 0), kiora wskazuje na kanat P
23734 + 16 — 1 = 23749 — p. rys. 1). Jesl
teraz zamiasl 16 umiescimy tam 6, 1o stru-
mien 3 zostanie skierowany do kanafu S
LPRINT bedzie dziatato tak samo jak PRINT

nie na drukarce, lecz na ekranie:
POKE 23580.6 : LPRINT .To miato byc na

drukarce!”

Napis nie pojawit sie na
stany byt poprzez LPRINT

Fora wreszcie przejs¢ do konkrelnych
przykfadow Oto procedura obstugujaca wy-
sytanie Znakow w Kanale S, zmienigjgca nieca
Instrukeyl F’FNNT p‘ "CZ"iS drukowa-
nia kazdeg spacji 1 znakow
kontroinych) g_r\.erow Hy ;f 2st krotkr dzwigk
oraz naslepuje krotka przerwa. Osiggamy
dzieki temu efekl jakby drukowat dalekopis.

drukarce, chocC wy-

gziatanie

znaku {opr

diugose 38 bajtow. Zawiera ona informacje o A olo jak dziata ten program (Rys. 3}
adres |zawartosé bajtu adres | zawartos¢ bajtu
hex deg hex strumien-skanat
23734 F 24
3 | gg g >I548 WA gsx
o | 4 '55>t.zet. 23570 | 06, . ¢
3 ( 4B 75 kanot K ,7,‘2 gg
39 | Fb 244 =l =#iR
23740 | 05 9 > 2548 '.ﬁ g?
ol 5 196)55?2 75 | 00 =~
43| 53 83 kanat S Ly 1—» K
| BB e 6] 06 ;s
L6 4 196 LR
17 | 15 29 > 5572 23580 { 10 j— P
48 | s2 az kanat R g; g{?
4 nkni
237;3 Eg 244 > 2548 83| 00 — zamkniety
841 00 kpi
|k 196 §>s5m 23585 | 00 5 20mininy
53 | S0 80 kanat P
23754 | B0 128 koniec 15— zamkniety

CHANNEL IN-

RYS. 1. Tabelka
FORMATION

RYS. 2: Tabelka STRMS

1 ﬂ RATTRIC @/

kanale S umieszczamy
Teraz RST 16 w
~slan

W informacjach o
adres naszeg0 programu.
tym kanale zostanie skierowane nie do

dardowe|" procedury znajdujace| sie w ROM-
ie. lecz do naszego programu, pod adres
65311 Tu zapamgtujermy stan akumulatora

(ktory zawiera kod znaku do wydrukowan:a).
po czym sprawdzamy czy przypadkiem nie sa
zablokowane przerwania (instrukcje LD Al
oraz JP PO.65 3193 Jezeli tak. to omijamy in-
strukcie HALT. kiora .pr_swodowalaby Zawie-
szenie sie komputera (normalme zatrzymulje
ona na chwile prace kor mulera Teraz od-
twarzamy zawarto$¢ akumulatora | sprawdza-
my co ma byt drukowane. Jdesli sa lo znaki
kontrolne lub spacja (kody ponize| 33), lo
omijamy instrukcje generujace dzwigk, |esl
nie — zapamietujemy znowu stan akumulato-
ra oraz rejestru IX. usltawiamy w parze DE diu-
gosc dzwigku , a w HL jego wysokosce | wywo-
tujemy przez CALL 949 znagdujaca sig w
ROM-te procedure BEEP.

Przez caly czas obstugl kanalu me wolno
nam zmieni¢ zawartosci rejestrow |, alternaty-
wnych" BC' oraz DE', a takze rejestrow IX
oraz IY. Procedura BEEP wykorzystuje rejestr
X, wiec musimy zapamietac a pozniej odlwo-
rzyc jego stan

Po BEEP-ie zabieramy sie wreszeie do
wydrukowania znaku na ekranie, za pomoca
.zwykte]” procedury z ROM-u Nie mozemy
tego jednak zrobic za pomoca CALL 2548
lecz w {roche okrezny sposob.

W informacjach o kanale S (a takze K | P)
nie zawsze znajduje sie adres 2548. Podczas
druku znakow kontrolnych AT 1 TAB oraz
wszystkich operujacych na atrybutach, adres
ten na chwilg ulega zmianie. Sa to znaki dwu-
lub trzybajtowe wiec nie sa drukowane po
przestaniu plerwszego bapu. Pierwszy bal
jest zapamigtywany w zmienne] TVDATA, a
adres 2548 |est zamieniany na 2669 (AT
TAB) lub 2695 (INK. PAPER. OVER, BRIGHT
itp.). Jesh drukowany jest znak koloru, to do-
piero po wystaniu drugiego baju zmieriany
|est na papier, atr ament ¢zy cos INNego oraz
przywracany jest ,normalny” adres 2548 W
przypadku AT { TAB drugl bajt takze zostaje
schowany, a dopiero trzec drukuje zrak |
przywraca wiasciwy adres w CHANNEL IN-
FORMATION

Aby wiec me ,zhkwidowac" przy okazj
znakow kontrolnych musimy w naszym pro-
gramie uwzglednic zmiany nastgpujace w tym
--%;;szarze Na:pro }c:e; mozna to zrobiC w ten
sposob, ze ZaWSZE PO Wywe faniu PR NT—‘ -
1§E'T w ROM-1e (lzn. od adi 2
lub 2695) E;ﬁd\.’.fd._?s.h, adres znajdujaey sie w
informacjach o kanale S, ktory tam mogla
umiescic ta procedura i jesli jest on inny niz
65311 {bo lo by oznacza’m ze PRINT-0OUT-
PUT nie zmenifa go}, lo zaps rﬂel jemy go

1d5Z2ego pro-
5 wywolania

stanie skierowane do
zytamy stamtad ari[

gramu odc
PRINT-OL TPUT oraz skoc Zy r|y tam za po-

moca CALL 5676 W tym cu znajduje sie

v parze kod rozkazu JP (H _' Wi ¢ W ten SPC
:0b zasiepujemy nie 1stnie;aca
nstrukcie ,CALL (HL)" — wy"fgl.;! e pod-
programu, ktorego adres znajduje s1& w parze
rejestrow

Prc ok ‘whlqu <;C g kanal mozemy
wprowadzic  za pemaocs iIsemblera  (np

GENS-a). Jesh jednak cl u*my ja sto W
jakims wtasnym programie w BASIC-u. to na-
wygodnie] jest ':':‘v:"l‘.O‘Na". . ?a w limach DATA

i podczas dziatania prc prZzepisac za-
wartosc tych linn do HAM u i uryche mic in-
strukciami POKE M takze - ajpierw
miesciC procedure w pamieci za pomoca
GENS or iu w BAGIC-u (rys. 4) 1
agrac na lagme t\'l}u b lf rf kodu maszynowe-
rzez SAVE | naz CODE 65309,59.
p ﬁPI 1 hn__.a_rr“; ]q wrzytnr uruchomic
tarczy tylko wykonac

AH 65308  LOAD ™' CC.‘nDi’:’. 65309

KE 23739,31 : POKE 23740 25
!’-""rogram przedsiawiony na ry 4 umiesz-
i procedure na kaniec pamigcl, od adresu
statme) inih DATA umieszczona

65309 W

5 1a kontrolna, wiec ewentualne pomytki
rzy wpisywanmiu zostana napraw-
me] wykryte. Po umieszczeniu pro-

cedury w pamieci pozostaje jeszcze tylko ja
uruchomic. Polega to na skierowaniu kanatu S
do te] procedury — pod adres 65311, czyl
umieszeczeniu tego adresu w informacjach o
kanale S. Robimy to wiasnie w linii 50 przez
POKE 23739.31 : POKE 23740,255. W naste-
prie; lini program prezentuje mozhwosct in-
strukcp LIST korzystajgce| z nowe) procedury
obstug

Wszystko dziata pieknie, domownicy dali ci

uz spokodj. bo nie mogl zniesc jeczenia”
iwo;r\go komputera, lecz oto po wykonaniu
CLS tub weisnieciu samego ENTER 1 automa-
tycznym wyhstowaniu sig progriamu, wszystko
znika — PRINT 1 LIST dziataja zupetnie nor-
malnie. Dzieje sie tak dlatego, ze CLS przy-
wraca niestety w kanale S (a takze K) adres
obstug réwny 2548. Jest to bardzo pomocne
gdy przez pomytke umeshismy w CHANNEL
INFORMATION jakas niewlasciwa liczbe,
uniemozliwiajacg prace tych dwoch podsta-
wowych kanatow. Wiedy wystarczy tylko wei-
sngc ENTER 1 wszystko bedzie w porzadku.

W tej chwili jednak me jest to dia nas zby!
wygodne, musimy to wiec jakos omingc. Moz-
na przywracaé ,nasz" adres po kazdym ska
sowaniu ekranu za pomocyg dwoch instrukejl

10 ; dalekopis

20

30 CURCHL EQU 23633

40 ORE 65309

50

60

70 CURY  DEFN 2548

80

90 POCZ  PUSH AF
100 L Al

110 JP PO, NOHALT
120 HALT
130 NOP
140 NOHALT POP AF
150 P 33
160 JR  C,NOBEEP
170 PUSH AF
180 PUSH IX
190 LD DE,30
200 LD HL,150
210 CALL 949
220 POP 11X
230 POP AF
240 NOBEEP LD  HL, {CURI)
250 CALL 5476
260 LD  HL, (CURCHL)
270 LD BC,POC2
280 LD E,(HL)
290 LD (HL),C
300 INC HL
310 LD D, (HL)
320 LD (HL),B
330 Ll A,B
340 CP D
330 JR NI, IMIANA
340 b AC
370 P E
380 RET 1
390 IMIANA LD  (CUR1),DE
400 RET

RYS. 3: Listing procedury .. daleko-
pis” w asemblerze




frE _ _E

16 CLERR £5303 FESTORE ol
20 REAL a.kb.caod.e.f g AL T2
30 DATA 18.11,12.13.14.15 ra REST
48 LET »=5530%: RESTOFE 200: 00 SUE 16 SO PORE AT
e 2EE L9RTH "1:1
=0 FOKE £23739,31: FOKE 22740, 359 1% LATH "
i LIST ¢ ST0P TR RETR 2
18 LET ==4
119 FERD a%: IF a0l »="." THEH GO TO 1
7 N
128 FOR n=1 TCO LEWH 3% STERF 2 RYS. 5: program
138 FOKE . 158YAL 2% n+YAL a%indl ) BASIC - popra-
158 LET w=w+l: NEST W 5 i
166 GO TO 118 Rl
1V8 IF =="AL a%i2 TO 2 THEWM FRETUEH
1533 FEIMT FLAZH 1;" Fofrsw dans w lind
sich  GLEERE L
12a STOF
1535 Fen
£28 DATH "P4BoFSEDSTESS TPF TeRR IFER] 220
FFSDOEST L 1EGRZ [ 3EAaCDESIZ0DELF 1" RYS. 4: Program
"*1.1 CHTA "ZRloFFCLeCIE2RB1SCaLIFFFEETLZ umieszezajgcy te
PT?W:"'EFL_U@_?E’EE;QEL PR O I 8 o R procedure w pa-
.;:ﬁ CATA ", 7253 miect — listing
BASIC

POKE nie iest to jednak zbyt wygodne roz-
wigzanie. O wigle lepsza jesl inna metoda:

CLS przywraca odpowiednie adresy w Ka
natach S i K. Aby jednak znalez¢ w CHANNEL
INFORMATION adres, gdzie nalezy umiescié
te wartoscl, postuguje sie strumieniami — aby
znalez¢ infarmacje o kanale S wykorzystuje
strumien -2, a do znalezienia kanatu K uzywa
strumienia -3.

Jesli wige stworzymy dwa kanaty S — je-
den przyporzadkujemy strumieniowi -2, a
drugr strumieniowi +2, to do tego drugiego
CLS nie bedzie ingerowac. W tym kanale
umiescimy adres naszej procedury.

Teraz moze jeszcze o tym, dlaczego kanat,
kiory wiasnie tworzymy musi sie nazywac S
— powstaja przeciez dwa kanaty o te| samej

nazwie. Zauwazyles prawdopodobrie, ze ka-
naty K, S i P sa obslugiwane przez wspoina
dla rnich procedure PRINT-OUTPUT (znajdu-
jaca sie pod adiesem 2548) Musi ona w jakis
spostb rozpoznawac w kiorym kanaie jost
wyprowadzana informacja, czyl gdzie nalezy
wydrukowac ten znak. Do tego celu stuzg
niektore bity w zmiennych systemowych,
ustawiane odpowiednio przez procedurg
otwierajgca kanaty (adr. 5633), zaleznic od
nazwy otwieranego kanatu, Bit 1, zmiennej
(adr. 23611) wskazuje czy znak ma byc wy-
stany na drukarke, czy na ekrar. {jesli jest row-
ny 1, to na drukarce — kanat P, |esli O to na
ekranie — kanat K lub S), Bit O zmienne
TVFLAG (adr. 23612) mformu]e o tym, czy
uzywamy gornej, czy dolnej czesci ekranu (1

— dot ekranu czyl kanal K, 0 — gorna czesc
czyli kanat S). Jesl procedura CHAN-OPEN
podczas otwierania kanatu odczyla nazwe ka
nalu inna niz K, S tub P, 1o pozostawi bez
zmian stan tych wskaznikow. Jezeli wiec
chcemy aby nasz nowy kanat wykorzystywat
procedure PRINT-OUTPUT do drukowania w
gorne| czescl ekranu, to powinnismy go naz-
wac S — mimo tego, ze 1stnieje juz kanal o ta-
kie| nazwie.

Na informacje o tym nowym kanale musimy
zrobiC w pamiect 5 bajtow miejsca, pocza-
wszy od adresy, pod kiorym znajdowat sig
znacznik konca obszaru CHANNEL INFOR-
MATION. Do tego mozemy postuzyc sie pro-
cedura umieszczona pod adresem 5717, kto-
ra przesuwa zawartoSC pamieci, poczawszy
od adresu zawarlego w HL (a konczac na
ostatnim bajcie zajmowanym przez system
BASIC-a) o BC bajtow w gore, uwzgledniajac
to w odpowiednich zmiennych systemowych
okreslajacych np. poczatek BASIC-a, adres
zmiennyeh BASIC-a itp. Teraz w wolnym
miejscu uinieszezamy informacje o tworzo-
nym kanale, czyl: adres wyjsciowy rowny
65311, adres wejsciowy 5572 (bc nasza pro-
cedura, podobnie jak standardowa z ROM-u
nie jest przysiosowana do przyjmowania in-
formacj od urzadzen zewnetrznych) oraz na-
zwe kanatu, czyli kod litery S. Na koniec po-
zostaje juz tytko ,podigczye” nasz kanal do
strumienia 2, przez POKE 23578.21 (informa-
cje 0 naszym kanale to 21, 22...25-y bajt ob-
szaru CHANNEL INFORMATION). Tym ra-
zem nie pomoze zadne CLS, anl wciskanie

ENTEF{ LIST | PF?INT niezmordowanie pisz-
a drukujac wszelkie znakl, Roznica w stosu-

n Kd do pt,przecjmg wpisanego programu po-
lega tylko na sposobie uruchomienia proce-
dury w-asemblerze, wiec wystarczy tylko do
programu z I\f"-a 4 wprowadzic poprawki —
wmsac linie z rkJ 5 — t ponownie uru-
homic progran » RUN. Pamieta) tylko
by przypad<icm e wykonywac ponownie
PANDOP IZE USH 23300, bo to by spowodo-
wato niepolrzebne robieme kolejnych pieciu
bajltow miejsca 1 przesuwanie BASIC-a w

gore,

To juz praklycznie wszystko. Taka wiedza o
kanatach 1 strumieniach powinna wystarczyc,
bys mogt je wykarzystywaé do kazdego sen-
sownego celu. Pamieta] jednak aby przy
wszelkich eksperymeniach z kanatami 1 w
ogole z asemblerem byc¢ bardzo ostroznym.
Drobna pomytka moze czasami unicesiwic
twe wysitki czyszczac zupelnie pamie¢ kom-
putera 1 informujac cie o tym napisem ,©
1982 Sinclair Research Ltd". Sprawdza| wiec
zawsze, Czy PrZy wpisywaniu programu nie
przyplatat ci sie jakis btad. Nie rob tez zbyt du-
zego hataganu w strumieniach i kanatach, bo
w koricu sam sie nie potapiesz w tym, kiory
strumien podiaczytes do ktorego kanatu. Gdy
sie tak jednak stanie, to pozostaje ci jedynie
wpisac do bezposredniego wykonania taka li-
nig, ktora przywroch normalne wartoscl w
pierwszych 21 bajtach CHANNEL INFORMA-
TION:

FOR n=0 TO 20 . POKE 23734 +n,PEEK
5551 + n: NEXT n
oraz wykona¢ BANDOMIZE USR 4720, ktore
przywroci ncrmalny wyalad zmienne) STRMS,
W tym przypadku nie musisz sie przgjmowad
napisem, klory pojawi sie na dale ekranu —
program, kiory miates wpisany pozostat w pa-
migcl bez Zzadnych zmian | mozesz z niego
dale| korzystac

Tomasz Surmacsz

CZESTOSCIOMIERZ

Program przeznaczony na ZX Spectrum tworzy
dwuzakresowy czestosciomierz mierzacy w zakre-
sie od 0=15 kHz | od 5+50 kHz. Dokiadnos¢ po-
miaru w zakresie nizszym jest rowna * 0,5 Hz tak,
ze ostatnia wyswietllana cyfra jest prawdziwa
(1 Hz). Czestosciomierz do pracy nie wymaga do-
datkowych ukiadow, wystarczy wpisac | uruchomic
program. Po podamu mierzonego sygnatu na wejs-
cie EAR lub MIC na ekranie pojawi sie wartosc cze-
stothwosci w Hz lub kHz. Dokiadny czestoscio-

rozmaitych prac np.:

CZEKAJ" |

naszego ,przyrzadu”.

kalibrowania generatorow
akustycznych, strojenie filtrow, badanie pasma
czestotliwosciowego ukfadow akustycznych itp.

SPOSOB URUCHAMIANIA

Przed przystapieniem do wpisania programu
warto wprowadzic POKE 23609,40 (BEEP KLA-
WIATURY), co pomaga uniknac pomyick Po wpi-
saniu programu wg listingu nalezy go uruchomic
rozkazem RUN. Na ekranie pojawia sie napis
komputer
wprowadzama wartosci w instrukcjiach DATA. Je-
zeli po chwili pojawi sig napis ERROR nalezy skon-
trolowac¢ zawartos¢ DATA. Gdy program |est wpro-
wadzony bezbtednie komputer zaczyna mierzyc
czestotliwosc | na ekranie pojawia sig¢ ptyta czotowa

sprawdza poprawnosc

rza w przypadku gdyby jego wltasny generator miat
odchylenia od czestotliwosci wzorcowe). Wprowa-
dzenle nowe| wartosci wspotczynnika powoduje
.dostrojenie” wskazan czestosciomierza do wtas-
ciwe) wartosci.

Prawidtowy pomiar ma migjsce,
stepujace po sobie odczyty, sa stabiine tzn. nie rdz-
nig sie. Czestotliwosc mierzona powinna byc¢ czy-
stym tonem o dowolnym ksztalcie, jednak najko-
rzystniejsze sa przebiegl symetryczne tzn.
trotkat, prostokat.

Program , CZESTOSCIOMIERZ"” dedykuje prze-
de wszystkpm radioamatorom, dla ktorych moze on
by¢ wzbogaceniem pracowni o doktadny przyrzad
pomiarowy za cene recznego wprowadzenia pro-
gramu do pamieci komputera.

dy kolejne na-

: sinus,

mierz w zakresie akustycznym jest przydatny do Opcja trzecia stuzy do kalibracji czestosciomie- K’rzysztof Kuc
1@ REM cZestosCiomiers 208 ,8: NEXT n HT 13,233, "MIE": RETURNM
&0 BORCER @: INK 7. PRAFER O 2025 FOR n=1 TD 2: PLOT 18+n,75: 2320 IF d=0 THEM LET d=1: PRINT
2S5 LET ¢=@: LET d=1 DRAW @,14: PLOT 223S+n,76: DRAW BT 13,23, INUVERSE 1;"TAK": RETUR
S0 LS BEEFP ,2.20 @,15: NEXT n N
49 FPRINT AT 18,11, FLASH 1;" C 2120 RETURN 49000 OHTAR 24353,197,21353,229,245,17
L.EI'\.HJ “: QD SL_.IE; 4":"@@ :"'QQ”Z‘ EEF’ ;..m].aﬁq:l za’:ro—:su 'lB'D]l}@)ajsﬁ!@)BJEEJQJEl?,IElg,IE
50 LET A=3.8B51%5: LET B=d4.03 3100 _IF INKEY$="1" THEM_ BEEF .= £4,71,217,217,219,254 ,75,165. 124
190@ CLS : 30 SUE 2003 ;. LET r=0; PRINT Rl &, “Ha ! 4910 DRTAR 99,158,217,79,135, 10835,
1918 EEEP i.@l%id=13}.26: FRINT RT 9,16, " 2 ;AT 9,3, INUERSE 13 196,85, 1%,.1,1,.0,285 .9 . 289 14,1,
AT S,1, INVERZIE 1;"BRAMER" LR TR RETURN 2F7 4,194,585 ,156,237,85,80, 19%,
1020 REHDOMIZE USHE (40000+F: <110 IF INKREY§="2" THEN BEEF .z, <=41.225,20%9,133%,281,201
1227 PRINMT AT S,1." " GO = 1?. LET = 1@0 PRINT AT S,87; "k 21090 DRTH 243,197,215,229,245,21
LE 2004 Erd .F{T '-_;l,_.; T ;RT 9,109; IN"ER\‘:\E 7,197 ,215,233,245,217,217,17.0.@
1La30 IF R=0 THEN PRINT AT % ,14:71 ;" L RETURN ' ,35,0,0,1,0,0,14,32,237,567,20,16
NT ((ZTE+PEEK SOQQIL+FEEK SaGoa) - S1z0 IF INKEV$="3" THEM BREEF .5, + e
Al; Y. G0 TO 191@ 1e: GO SUB 3200: FRINT AT 13,.17; 411@ DHTA_=17,33,49,160,8,255,14
1258 PRINT AT &,14; . 1+INT (10s1m “MIE": RETURN | , 254 ,219,294,17,0,8,237,162, 1394,
EEK 42Q02) #B) ;" t 3130 IF INKEY&="4" THEM GO Sup & =94,156,33,40,1580,14,255,71,126,
1?48 Eg TE 191 3€Eﬁ EETURN il iﬁﬁ,194,225,156,22,a,195,22%,155
2 M RAHKA 3 (G 1120 DATA =22,1,7@,125,150,85,13
2005 FOF _n=1 TO & 3300 FOR n=1 TO 5: BEEP .B1,14+n 202,255,156 85 186 214 588752374
2019 PLOT 1,12l-n: ORAL 223,0. : MEXT n: REM L3l 3.18,104,217.237,91,158,164 , 22,0,
FRL 8,25 DRAW -253,0: CRAW B, -2 S20S PRINT RT 13.17;, IHNVERSE 1." 25,217,237.75,28.184,13,202,11,1
5: PLOT 70,121-fi: DRR. @,25 THK" S7,237,57,20,1864,195,192,15&,217
2020 NEXT 3206 FRINT AT 13,0;"Jesli odozyt ,205,60,202,29,203,50,203,29,203
2025 PLOT 200,1232: DRAY ©0,29: FL JR3t T3 wysaki 19 Iwieksz wsEl 4139 DATA S0.203,29,203,80,203,2
QT 202,122: DRAL Q.24 Lozudnni k., ady Za niski 1O zZnn 9,203,8Q,203,22,54,13,164,217,21
20%0 PLOT 0,50: DRAU 25S,0. DRAW 1845z WspOLlozannik” - To=41,225,209,193,217 ,241,225, 20
©.11%: DRAW -255,0. DRAW ©,-113 =210 IF_r=@ THEM PRINT AT 21,2 2,193 ,251,201
ZQEQ FRINT AT Z,1: PRARER 4, “CZES A=s",a: GO SUB 3238: RETURH __ 4300 RESTORE 4Q00: LET 3=0: FOR
TOSCIOMIERZ™ ;AT £,20; FRFER ©; & 3820 PRINT AT 21,3,"E=";b: G0 SU n=1 TO _S2:. READ e LET 3=:ise: NE
FECTRUM" E 3230: RETURHN »T n: IF €<>7792 THEN PRINT #0; "
2a70 PRINT AT 11.3; "'@-15" . TAHB 18 2230 IMFUT "Jd3pdleZunfik= " X I ERROR" :© STOP
S '5-o50"  TAB 17, "CAL";TAE 2&;°0Zu F %:¢=0 OR X»=3 THEM -BEEF .S,8: G 4910 RESTORE 4900: FOR n=1 TO 59
IEK";ﬁT 1o "EHZ2 " THE 11" LMz O T 3250 _ : RERD ¢: FORE (2293394+n) ,&: NEXT
TRE 17:"HIE".TAB 23; IHUVERSE 1;° 32CS IF ¢=0 THEH LET a=x: GO TUO r
TRE ¥ 3240 SQQ@ RESTOFE 410@: LET s=0: FOR
2Q7S PRINT AT 9,3, INVERSE 1" 1 2238 LET b=x = - » n=1 TO 132: REAL 2: LET s=s5+2: N
i MHUERSE O;AT 9,11;"2":&T 9,1 2040 FOR n=1 TQ 4 PRIHT AT 17+n EXT n; IF = :3>1383313 THEN PRINT 9
T Y BIF eel e s o Glel Pt g A2 : "EFROR": STOF
2030 PLOT 23,122 pngqﬁ1?3,@; GCR N “i HEXT n 2190 RESTORE 4100Q: FOR n=1 TO 14
AW @,20: DRAY ~17&,0: o T e 3250 RETURN @: RERL &: POKE {(40023+n) .&: NEAX
209 FOR n=1 TO 2: PLOT 20.84+n: 22000 REM dZwiek TN
CRR 206,.0: PLOT 20,75+n:. DRAU BAZ10 IF d=1 THEHN LET d=0: FRINT 5220 RETURN
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Wszyscy uzytkownicy ZX Spectrum z tatwoscia postuguja sie
paleta barw tego mikrokomputera. Wyrazenia INK, PAPER,
FLASH, BRIGHT potaczone z PRINT, DRAW, PLOT pozwalaja
uzyskac wiele ciekawych efektow na ekranie. Nie kazdy jednak
wie, ze istnieje metoda pozwalajaca zidieni¢ atrybuty listingu

programu.

Metoda sterowania atrybutami w listingu polega na
bezposrednim wprowadzeniu znakow sterujacych
kolorami do tekstu programu. Znaki te maja w kodzie
ASCII ZX Spectrum numery 16 do 19. Nalezy je wpi-

1. <CS+ES>IN> LUB <EM><N>

sywac w trybie E, to znaczy po jednoczesnym nacis-
nieciu klawiszy CAPS SHIFT | SYMBOL SHIFT lub
EXTENDED MODE. Ponizsze zestawienie opisuje
szczegotowo znaczenie poszczegdlnych klawiszy:

KOLOR TLA PAPER N

2. <CS+SS><CS+N> LUB <EM><CS+N> KOLOR PISMA INK N

3. LCS+SS><9>
4. <LCS+85><8>

LUB <EM><9>
LUB <EM><B8>

PODWYZSZONA JASNOSC BRIGHT 1
NORMALNA JASNOSC BRIGHT 0O

2. <CS+S5S><CS+?2> LUB <EM><CS+9> BLYSKANIE FLASH 1
6. <CS+55><CS+8> LUB <EM><CS+8> WYLACZ BLYSKANIE Fi ASH 0O

Znaki sterujace kelgreini mozna umiescic w dowolnym miejscu w tekscie programu:

100 <CS+S8SS><{5>
200 <CS+55><CS+2>

REM NIEBIESKIE TLO

CES+88><7>
<CS+55><CS+0>

300 <CS+S5><{CS+9> REM LINIA BLYSKAJACA <{CS+SS><CS5+8>

Mozna réwniez zastapiC nimi atrybuty lokalne okreslone wyrazeniem PRINT INK k; PAPER 1: , TEKST":

400 PRINT INK 1j;

PAPER 463" TEST KOLORU "

400 PRINT * <{CS5+55><{SC+1><C5+585><{6> TEST KOLORU <CS+58><SC+0><{CE+8S8><{7> "

W drugim przypadku efekt kolorystyczny obserwu-
jemy juz w trakcie pisania programu.

Kody znakow sterujacych kolorami daje sie wpro-
wadziC do programu instrukcja POKE. Ze wzgledu na
kiopoty zwigzane z obliczeniem wtasciwego adresu

1 <SZESC SPACJI>

bajtu w linii programu nalezy zastosowaC pewna
sztuczke. Kody wpisujemy zawsze do komorek znaj-
dujacych sie tuz za numerem pierwszej linii, a wiec o
adresach 23759, 23760 itd. Czynnosc te wykona au-
tomatycznie program:

9994 >INPUT "KOLOR PISMA O0-7 ";P:REM INK

2993 INPUT “"KOLOR TLA
9994 INPUT "BLYSKANIE
9997 POKE 23759, 16:
9998 POKE 23761,17:
9% POKE 23763, 18:

Po jego uruchomieniu instrukcjg GO TO 9994, wy-
bieramy zadane kolory oraz blyskanie, a nastepnie
edytujemy linie 1, zmieniamy jej numer i dopisujemy
wiasciwag tresc. Tym sposobem kody znajda sie w i-
nii 0 dowolnym numerze.

Do czego przydaje sie zmiana koloréw listingu?

REM PAPER
REM FLASH

0—-7 "“37T:
0/1 ":B:

POKE 23760,P
POKE 23762,T
POKE 23764,B

Przede wszystkim poprawia estetyke i czyteino$c
programu. Szukanie procedury wyeksponowanej ko-
lorami lub biyskajgcym nagtéwkiem jest znacznie fa-
twiejsze. Oto przyktad zmiany wygladu fragmentu
programu spowodowany dodaniem kodow steruja-
cych kolorem tfa:

299 REM konwersija liczby dzie—
sietne) na szesnastkowa

1000 LET h$="

1010 IF d<0 OR d<>INT d OR d>635

F&H THEN RETURN
1020 LET hl=d:=
STEP —1:

16: LET h%(x)=CHR%
LET hl=INT (hl/16): N

7E(x]1>P)) =
EXT x

FOR x=LEN h% TO 1
LET x1=h1-INT (hl/16)%

(x1+CODE "O"+

1030 PRINT d;"="3;h%:" HEX"

1040 RETURN

Warto wspomnie¢, ze opisana metoda stuzyta
niegdys do zabezpieczania programow przed listo-
waniem. Zabezpieczenie polegato na ukryciu w
pierwszej linii kodow INK 7 i PAPER 7. Nalezy row-
niez liczy¢ sie z mozliwoscia zamaskowania frag-

12 BAJTEK 8/87

mentow programu
bardzo proste: edytujemy podejrzana linie | kasujemy
ukryte w niej kody.

Usuniecie zabezpieczenia jest

Janusz Jarmoch

1INSTALACJA

' POLSKICH
LITER
W CPM PLUS
DLA CPC 6128

Wiele programow uzytko-
wych zainstalowanych dla CPC
6128 istnieje juz w polskiej wer-
sji_jezykowei, jak np. Word
Star, Dbase |l czy tez Multiplan.
Nie posiadaja jednak mozliwos-
ci_uzywania polskich znakoéw
pisarskich na ekranie, lub spe-
cvficzne rozwiazania indywidu-
alne opracowane przez handlu-

jace nimi firmy.

System CP/M Plus umozliwia prace w 0s-

miu wersjach jezykowych wybieranych pole-
ceniem LANGUAGE, lecz brak w nim tej naj-
bardziej odpowiedniej w naszym kraju — wer-
sji ze znakami alfabetu polskiego. Chce za-
proponowac rozwiazanie, ktore pozwala na
state zainstalowac znaki polskiego alfabetu w
systemie CP/M Plus | uzywanie ich w razie
potrzeby (oby jak najczescigj).
Generator znakow uzywany przez komputer
jest umigjscowiony w module systemu, ktory
jest fadowany z dysku. Dzigki temu mozliwa
jest interwencja w generator znakow w Spo-
séb nieszkodliwy dla samego komputera, a
CO najwazniejsze nie wymaga od uzytkownika
zmian w ROM-ie komputera. Modyfikacj
poddawane sa znaki uzywane przez alfabet
hiszpanski. Jest on chyba najmnie] uzywany
w naszym Kkraju, a tym ktérzy chca jednak za-
chowac | ten zestaw znakOw proponuje za-
chowac oprocz zmienionej, rowniez oryginal-
na wersje Systemu (np. na dyskietce syste-
mowe| dostarczone| przez wytworce wraz z
komputerem).

Proponowane zmiany sa bardzo proste do
wykonania nawet przez niezbyt wprawnego
operatora CPC, a ewentualny btad mozna za-
wsze powtorzy¢, gdyz komputerowi nie grozi
zadne niebezpieczenstwo uszkodzenia od
strony programu. Do przeprowadzenia zmian
potrzebny bedzie program SID, ktory jest w
posiadaniu kazdego wiasciciela CPC 6128,
bo dostarczyt go wytworca na 2 stronie dys-
kietki systemowe.

Zmiany polegaja na wbudowaniu do bloku
C10CPM3.EMS tj. systemu CP/M Plus gene-
ratora polskich znakow, oraz zmodyfikowaniu
tablicy numerow kodow, z ktorych korzysta
polecenie LANGUAGE 7. Uktad polskich
znakow pisarskich zostat wykonany zgodnie
z zasadami przyjetymi w kodzie ASCII tzn.
polskie litery zastepuja czesc innych znakow
dostepnych z klawiatury. W zwiazku z tym, ze
llos¢ wymienialnych znakow zostata ograni-
czona do dziesieciu, nie wszystkie polskie li-
tery mozna uzyskaC dzigki takie] operacji.
Otrzymujemy wszystkie mate litery oraz duze
L. Wystarcza to jednak do wiekszosci zasto-
sowan. tatwe tez jest dostosowanie drukarek
posiadajacych DOWN LOAD (mozliwosc za-
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pamietania dowolnie zaprojektowanego ge-
neratora znakow), do wspotpracy w tak zmie-
nionym systemem CP/M.

A oto kolejne kroki, ktore nalezy wykonac

w celu otrzymania powyzszego:

1.
2

Wezytaé system CPM Plus

z 1 strony dyskietki ICPM
Uaktywnic zlecenie SAVE piszac

SAVE <cr>
(bedzie potrzebne poznigj)
Uruchomic program SID piszac  SID «cr>

(program monitorujacy pamiec)

Wczytac blok systemu CPM piszac

RC10CPM3.EMS «cr
(tu nastepuje wczytanie do pamigci bloku,
w ktoérym dokonane beda zmiany)

Wstawic przy pomocy polecenia S
Sadres
nastepujace bloki danych:

— np. wpisujemy pierwszy wiersz z tablicy:
S1868 (wywotujemy pamiec od adresu
1868H)

00 «cr
00 <cr
78 «cr
Oc «cn
7c <«cr
CC <Cr»
76 <«cr
06 <cr
«cr- — Kkropka przerywa proces
wprowadzania
Powyzsza czynnos¢ powtarzamy dla kolej-

nych wierszy tabeli.

a) Tablica generatora znakow

i

[Co piszczy pod kIawiatura?J

(cz.

9)

adres dane znak litery
1868] 0000780C7CCC7006 |literaa

1870 060CDC6B666666600 | literan

1878 060C3C6660663C00 |lterac

19C8| 00003C667E603C04 litera e

19D0] 060C3C6666663C00 | literad

19D8| 060C3C6B03C067C00 |literas

1ABO| FOB06C 78 E2 66 FE QO litera t

1AC8l 060C7E4C18327E0Q0 litera z (z kreska)
TADO| 0CO07E4C18327E00  [literaz (z kropka)
1AD8| 38181C1838183C00 litera t
6. Wstawic od adresu OCBF nastepujace

dane:

(postugujac sig jak poprzednio polece-
niem S).

23 D9 F9 F6 AE DB AD FA FB DA AF

— przyporzadkowuja one wybrane znaki
generatora odpowiednim kluczom klawia-
tury.

ra Zakéhczyé prace programu SiD przy po-

mocy <CONTROL> + <Cs.

8. Na ekranie zamelduje sie wczesnie) zai-

nicjowany program SAVE, pytajac o naz-
W€ zapisywanego programu. Mozna po-
dac nazwe C10OCPM3.EMS, wowczas
program pyta, czy wymazac¢ poprzednia
wersje programu — nalezy odpowiedziec
Y (tak). Nastepnie program pyta o pocza-
tkowy adres obszaru pamieci, ktéry ma
byC sktadowany na dysku:

beginning hex address

— podajemy wartosé 100 <«cr

ending hex address (adres ostatniej ko-
morki pamieci do skfadania na dysku)

— podajemy wartosc 64ff «cr

Nalezy wykona¢ RESET komputera i po-
nownie wczytaC nowa juz wersje progra-
mu CPM Plus.

10. Wykonujao rozkaz LANGUAGE 7, uzys-

kuje sie polskie Iitery W miejsce znakéw:

\ [SHIFT +\ ;
@ Ly ENHTHEY

Krzysztof Nowak

T B 118 | BCB2 102F 0F97 OFoB
A E LA Kreslenie w pionie.
4 Wej: A zawiera maske atramentu, DE za-
A D R E SOW wiera wspotrzedna x linii, HL zawie-
wspoOtrzedna y poczatku linii, BC
P R 0 C E D U R zawiera wspotrzedna y konca linii.
Wyj: AF,BC,DE i HL sa modyfikowane.,
SYSTEMOWYCH
119 | BC65S 2370 24BC 24BC
C D Inicjalizacja obstugi magnetofonu.
» n Wej: nic
Wyj: AF,BC DE I HL sg modyfikowane.
‘20 | BCE&8 237F 24CE 24CE
Nr | Adres Adres rzeczywisty/opis Ustalanie predkosci zapisu.
e 164 [ 664 [ 6128 Wej: HL zawiera dlugosc (w mikrosekun-
1111 BC4D ODFA 0DEC QEOQO dach} pofowy bitu Zerowego, A za-
Przemieszczenie catego ekranu 0 osiem B wstgpna kompen-
punkiow w gore lub w dét sac;_e {w nukrosekgndach) _
Weij: B = 0 dla przesuniecia w dét, B £ 0 Wy): BC 1 DE 53 zabezpieczone, AF | HU
dla przesuniecia w gore. A zawiera = - sg modyfikowane.
maske atramentu tla dla wyczy- 121 | BC6E ) 238E ‘ 24E1 . 2‘_15 .
szczenia nowej linii Zezwolenie lub zakazanie wyswietlenia
Wyj: AF, BC, DE i HL sa modylfikowane komunikato. |
112 BC50 OF3E 0E40 OE44 We] GdyA:O—ZeZWO|enle‘ Af- 0
Przemieszczenie czesci ekranu (okna) - —zakaz. .
0 osiem punktéw w gére lub w dot. Wy): Wszystkie rejestry zabezpieczone
Wej: A, B —jak wyzej (111). H zawiera i
numer lewej kolumny, D numer 122 | BCBE 2A45 - 2BB8 2BBB
prawej kolumny, L zawiera numer Wigczanie silnika magnetofonu,
gornej linii, E zawiera numer dolnej Wej:nic
Wi Wyj: Jezeli wszystko w porzadku,
Konwersja matrycy znakowej (jesli ekran ESC tO_CARRT‘/ - 0, gl o
nie jest w trybie 2) na serig masek pun- przedni stan silnika w bramie
ktow odpowiadajacych aktualnemu try- C PIO 8255 -
bowi pracy ekranu, 123 | BC71 2A4F 2BBF 2BBF
Wej: HL zawiera adres matrycy, DE za- Wyfaeganie silnika magnetofonu.
wiera adres obszaru RAM dla prze- V:Je|: [ ‘ o
tworzonej matrycy. ! : Wy tak samo jak powyzej (122)
Wyj: AF. BC, DE i HL sa modyfikowane | ||124 | BC74 2A51 - 2BCt  2BCt
Powrot silnika do poprzedniego stanu
114 BC56 0F49 0F26 OF2A Wej A zawiera poprzedni stan silnika
Konwersja odwrotna do poprzednigj _ Wyj: tak samo jak w {122)
(113). 125 | BC77 2392 24E5 24E5
Wej: A zawiera maske atramentu, H za- Otworzeme_ pliku W&)]térmowego. _
wiera kolumne znaku, L zawiera Wej: B zawiera dtugosc nazwy zbioru, HL
linie znaku, DE zawiera adres, pod zaw!era adres nazwy zbioru, DE
ktorym matryca bedzie konstruo- aagiers adres bufora (2K).
Wana. Wy Jesli wszystko w porzadku
Wyj: AF,BC,DE i HL sa modyfikowane. CARRY =1a ZERO =0, HL zawie-
115] BC59 0C49 0C51 0C55 ra adres bufora mieszczgcego na-
Organizacja ekranu do pracy w trybie gtowek, DE zawiera adres tadowa-
graficznym. nia pliku, BC zawiera dtugos¢ zbio-
;’\fej: A zawiera tryb pracy  O-tryb wymu- ru a A typ zbicru. Jesli plik zostat
SZH}QC}/ 1 —XOR. 2 AND 3_ OR jUZ przedtem otwarty CARRY =0,
Wyj: AF,BC,DE i HL sa modyfikowane. ZERO =01A, BC, DEIHL sg mo-
116! BC5C 0C6B 0C70 0C74 dyflkowane, Jezell klawisz ESC
Zapis punktu na ekranie bez uwzgled- zostal weisnigty, to CABRY =04
nienia trybu okreslonego w poprzedniej ZERO =1, AF, BC, DE i HL s3 mo-
(115) procedurze. dyfikowane. We wszystkich przy-
Wej: B zawiera maske atramentu, C za- : padkach IX IGSE modyfikowany.
wiera maske punktu, HL zawiera 26 |BC7A QSFC. , 2550 2550
adres punktu w pamieci. Zamykanie zbioru
Wyj: AF sa modyfikowane. Wej: nic _
117] RCSF 0FC4 OF8F 0Fa3 Wyj: Jezeli wszystko jest w porzadku
Kreslenie w poziomie. CARRY = 11 DE zawiera adres bu-
Wej: A zawiera maske atramentu. DE fora, jesli nie CARRY = 0. W obu
zawiera poczatkowa wspotrzedna przypadkach AF, BCiHL
x, BC zawiera koncowa wspot- sa modyfikowane
rzedng x, HL zawiera wspoirzedna y . .,
Wyj: AF,BC,DE i HL sa modyfikowane. WO]CZQC]'L Zi6iek
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KLAN COMMODORE
—— ZMIANA ——

NUMERU DYSKU

Zmiana taka jest najczesciej potrzebna
wtedy, gdy istnieje mozliwos¢ przylacze-
nia do komputera dwdch stacji dyskow
np. w celu kopiowania. Istnieja dwie mo-
zliwosci jej wprowadzenia — za pomoca
odpowiedniego programu lub tez poprzez
zainstalowanie dodatkowego mikroprze-
tacznika. W niniejszym artykule opisano
to drugie rozwiazanie.

Najbardzie] koniecznosc wdnrowadzema tej zmiany od-
czuwajg posiadacze C—128D, gdyz wbudowana w kom-
puter stacja 1571 nie jest wyposazona (tak jak stacje 1571
sprzedawane oddzielnie) w odpowiedni przetgcznik umo-
zliwiajgcy przeprowadzenie zmiany numeru. Jest to takze
przydatne w stacjach 1541 czY 1570 — stacje te nie sg w
ogole wyposazone w taki przetacznik. Pozostaje wiec nam
jedynie rozwiazanie software’ owe co z kolei ma ten minus,
ze niektore programy kopiujace zmieniajg DOS (dyskowy
system operacyjny) do wiasnych celow | taka uprzednio
dokonana zmiana moze zostac skasowana przez sam pro
ram

, Do wprowadzenia omawianegj przerobki potrzebny nam
bedzie mikroprzetacznik, dwa diugie kawatki przewodu
(najlepiej linki), ostrY noz, cyna, kalafonia i lutownica. Mnie
doswiadczonym polecatbym wykonanie te| przerobki po

okiem fachowca. Chciatbym takze zaznaczyc, ze zarowno
stacja 1541 jak i 1571 sa przystosowane do takiej przerob-
ki firmowo, tak wiec przy doktadnym wykonaniu nie uszko-
dzimy urzgdzenia.

Po zdjeciu gorne] pokrywy nalezy odszukac dwa mate
ztacza oznaczone jako J1 1J2 (ich lokalizacig przedstawio-
no na rysunku 1— sktadajace sie z dwoch czesci potaczo-
nych ze soba cienka sciezka (patrz rys.2). Przecigcie jed-
ne| z tych sciezek (Jub cbu) spowoduje trwalg zmiang nu-
meru urzadzenia w zakresie 8—11. Kombinacje potaczen i
odpowiadajacych im numerow przedstawiono na rysunku 3.

stota opisywane] zmiany polega na zastgpieniu trwatego
potaczenia (sciezki) mikrowytacznikiem, co umozliwi nam
szybka zmiane standardowego numeru urzgdzenia 8" na
np. .9" czy ,10" (zastosowanie przefacznika wielopozy-
cy]neg?ozwala na zmiane numeru w petnym zakresie od

8 do 11). Przewody nalezy przylutowac do poszczegol-
nych potowek danegi ztacza, zwracajgc uwage na dobre
izoclowanie koncowek przewodow (zestyki S3 umieszczo-
ne bardzo blisko siebig).

Po ziozeniu stacja jest gotowa do natychmiastowego
uzytku. Zmiang numeru urzadzenia powinnismy przepro-
wadzac zawsze PRZED jelzj wiaczeniem do siecl.
Opisywana tu przerobka dziata bez zarzutu w moim kom-
puterze od ponad pdt roku, bez zadnych uiemnych dia sta-
cji skutkow. Oczywiscie po zmianie numeru np. na ,9"
musimy takze tego numeru uzywac w odniesieniu do
wszystkich operacji dyskowych: -
LOAD %" 9 — wczﬁanie katalogu {directory) dyskietki
OPEN 15,9,15, "N@:NAZWA,IQ" : CLOSE 15 — formalo-
wanie dyskietki itp.

I 4

CZYLI DWA | POt PROGRAMU W JEDNYM

SLOWNICZE

Wymagane wyposazenie:
Commodore 128

stacja dyskow 1541/1570/
1571/1572

W jednym z ostatnich numerow
LBAJTKA" opublikowalismy artykut
pt. ., Stownik dowolnego jgzyka" dla
Commodore 64. Programy tego typu
ciesza sie zastuzonym powodzeniem,
gdyz pozwalaja na wykorzystanie
komputera jako uniwersalnego narze-
dzia do nauczania. Ponize] zamiesz-
czam nastepny program tego typu,
tym razem dla posiadaczy Commodo-
re 128 ) stacji dyskow. Jezeli program
ten spodoba sie Wam, podam jego
wersje dla innych komputerow Com-
modore.

,Stowniczek™ ma pewna zasadni-
cza przewage nad innymi programami
tego typu — pracuje mianowicie z pol-
skimi znakami i po prostych przerob-
kach mozna go przystosowacC nawet
do zapisywania pisma klinowego. W
nasze| wersji przystosowany jest do
jezyka angielskiego, a poniewaz w |g-
zyku tym nie wystepuja litery , niety-
powe" tak jak w niemieckim czy fran-
cuskim, zdefiniowatem jedynie polskie
znaki. Nic jednak nie stoi na przeszko-
dzie, aby takie litery utozyC samemu.

Program skfada sie z dwoch czgsci.
Jako pierwsza nalezy wpisa¢ i urucho-
mi¢ czesC oznaczona jako WORD-
TRAINER.CHAR. Zadaniem tego pro-
gramu jest przepisanie obu zestawow
znakow z pamieci ROM do RAM (line
30—40), wpisanie nowych znakow (li-
nie 50—100) oraz uiworzenie na dys-
kietce zbioru o nazwie "WT.ZNAKI",
ktory bedzie nam niezbedny podczas
uruchamiania programu gtownego (li-
nmia 110). Metoda ta jest znacznie wy-
godniejsza, a przede wszystkim zna-
cznie szybsza — samo przepisywanie
ROM do RAM trwa kilkadziesiat se-
kund. Aby to przepisywanie przyspie-
szy¢, zastosowatem rozkaz FAST (li-

Przepisane zestawy znakow zajmujg

miejsce w pamieci od adresu 12288

do 14335 (pierwszy =zestaw) i od

14336 do 16384 (zestaw drugi}. W

tym celu mustmy zarezerwowac sobie

odpowiedni obszar w pamieci RAM,

c0 niestety ogranicza nam z kolei pa-

migc¢ dla zmiennych — mozemy jed-

norazowo wczytac do 1000 stow 1 ich

odpowiednikow polskich. Znaki pols-

Kie uzyskuje sie nastepujaco:

a— Commodore KEY + a

¢ — Commodore KEY + ¢

e — Commodore KEY + e

t — Commodore KEY + znak funta

brytyjskiego (tzw. lira)

£ — SHIFT + znak funta brytyjs-

kie go

n — Commodore KEY + n

— Commodore KEY + 0

Commodore KEY + 8

— klawisz AT

Commodore KEY + z

— SHIFT + AT (@)

Ze znakow tych mozna korzystac

natychmiast po wpisaniu 1 uruchomie-

niu programu | Z tego tez powodu w

drugiej czesci programu, az roi sie od

znaczkow graficznych, ktore podczas

je] wpisywania beda zamieniaty sie

kolejno (zakladam, ze uzytkownik be-

dzie wpisywat druga czes¢ po urucho-

mieniu pierwsze}) w polskie hitery.
Wiasne znaki mozna definiowac do-

dajac do istniejacych juz w programie

linii DATA swoje wtasne dane lub tez

wprowadzajac nowe linie. Nalezy przy

tym pamieta¢, aby jako ostatnia za-

wsze znajdowata sie instrukcja DATA

-1, gdyz jest to sygnat dla komputera

o zakonczeniu wpisywania nowych

znakow. Lokalizacje danych dla danej

litery okreslatem za pomoca nastepu-

jacego wzoru:

PglNT 12288+ASC ,znak" — 64

*

NN N O

dla pierwszego ze-
stawu w programie
niewykorzystywa-
nego

Klaudiusz DybowSkz nia 30), co powoduje wylaczenie 40- PRINT 14336+ASC ,znak” — 64%8
" znakowego ekranu na czas kKopiowa- dla zestawu dru-
7 na giego.
¢ cib - |—__|
@D B Rys. . Lokglzzac- B rem K€€ uordbralreer. char €k
- ] jat zfgczy J1iJ2 na 1
cie. -~
1., Pty 2
%l 1 l:J —olord, 8_ colord, 8 c lorS, i
28 PokeS4,4Z:PokeSE, 42 clrbanklg
J L ——— =520 28 fast:fori=1ltod@I6  Fokel+l122238, Pesk (1 +5232430 - rext 2l banklS
48 pokefend, (oo (ZeBd b arnd 24l H12 Printche®o 140
Rys. 2. Wygled ziq- S8 resda s iFa=—1thenl oo
czy J1 1 J2 8 forwx=otoT readb Pokesdy. b ifbh=0thenc=255  aotoSE
Ji g2 a) po otwarciu o- TE c=—bheDS55
budowy 2 Fokea+ 1824, omexch
i b} istota przerob- 2 JotoSs
B ki. 190 prant"IREEEE] e T 4 B - = B _
| s Uwaga: W star- 119 bzawa"ut.zheki" PL2Z22E0P 16235
szych  modelach Igili_"l Primt” ZBENak 1l zafFilisare.":=nd
zlgcza mogq byc 1":“’_’ . BN P E— _ L
potokrggte. 148 -:i.a.t.,s-.IS;:v.'Bﬁ; e . 89:1 BEE L B0E . BS2 . 1R2. BsZ ., 332
: 1989 dats1S323, 804, 8505, B3, B2, B26, B35, 3D, DAY
a1 a2 s Ty 168 datalS24@, a0, 800, BER ., 1582, 122, 096, Ben . 31 2
D,_.D D_D 8 179 dats 145683, 9083, 956, 824, 323, 3595, O24, BEg, B35
180 dataliSied, a4, 008, 124,182, 182, 182, 182 o
Rys. 3. Kombinac- 1968 datalSsod, 904,082,889, 182, 182, 182 B, B8
D D D_D g Jje polgczen zlqczy 28 datalS216€, 884, 005, B2, B9 G5B, Bas, 124, G
J1 1 J2 1 odpowia- 219 datalB20s, 004,002, 12:5. 012,024,842, 126, 303
dajace im numery 2= datala4326, 024,808, 126, 812, 824, 045, 12 080
D_D D D w0 urzqdzenia. 230 dstal1S312, 126,886,812, 353, 345, 925, 126, B399
238 datslSIPE. A9, 8935, 184, 112, 996, 996, 126, 0uB
258 data—1
OO0 OO0 |
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Linie 60—80 maja za zadanie utwo-
rzenie ,lustrzanego odbicia” danego
znaku w rewersie — w przeciwnym
razie na ekranie pod kursorem wy-
swietlane bedzie np. z, a jako jego od-
bicie znak AT (@).

Program ten moze byc takze z po-
wodzeniem wykorzystany w innych
zastosowaniach, w zaleznosci od che-
ci i potrzeb indywidualnych uzytkow-
nikow. Mozliwe jest opracowanie na
jego bazie np. programu do nauki or-
tografii, gier edukacyjnych itp. Przypo-
minam, takze, ze jego stosowanie wy-
musza jednoczesnie wpisanie do
uktadanego programu linii 20 1 30 z
drugiej czesci programu tu opisywa-
nego.

Mozemy teraz przejs¢ do omawia-
nia drugie] jego c¢zesci programu
WORDTRAINER 128. Po wpisaniu i
zapisaniu (przed uruchomieniem) na
dyskietce uruchamiamy go za pomoca
RUN. Jako pierwsze zostang wczyta-
ne w odpowiedni obszar pamieci RAM
utworzone przez nas polskie znaki (li-
nie 30—40). Nastepnie mamy do wy-
boru trzy opcje: WPISYWANIE StO-
WEK, UZUPELNIANIE zapisanego
wczesnie] zbioru lub tez NAUKE.
Podczas pierwszego uruchomienia
nalezy wybraC opc|g plerwszg, co
umozliwi nam utworzenie zbioru sek-
wencyjnego na dyskietce, w ktorym
stowka nasze beda zapisane. Gdy
wpisywanie chcemy zakonczyC, wy-
starczy w miejsce sfowa angielskiego
wpisac strzatke w lewo (lewy gorny
rog klawiatury) | wcisng¢ RETURN
LUB ENTER. Komputer zapisane
przez nas stowa zapisze na dysku pod
podang przez uzytkownika nazwg
sktadajgca sie maksymalnie z 11 zna-
kow (dla odrdznienia tego zbioru od
innych, do jego nazwy dodawana jest
koncowka . .DICT"). Jednorazowo
mozemy zapisac do 1000 stow obco-
jezycznych i ich znaczen.

Jako pierwszy zapis, do zbioru wpi-
sywana jest liczba naszych stow (linia
240), ktéra ma duze znaczenie przy
pozniejszym jego uzupetnianiu (linia
160) i losowaniu (linie 290 i 410). Z
mojej wiasnej praktyki wynika, ze naj-
lepszym rozwigzaniem jest tworzenie
odrebnych zbiorow tematycznych, w
ktorych zapisujemy stowka wiasciwe
dla dane] terminologii, np. geografii,
elektroniki czy tematyki lotniczej.

Konstrukcja programu ustala pewna
kolejnosc dziatania. Najpierw wpisuje-
my do pamigci wszystkie stowka, a
gopiero potermn sa one zapisywane na
dysku czyli w trakcie wpisywania stac-
ja nie bedzie pracowata. Wszystkich
przyzwyczajonych dc okresowego
dziatalnia stacji podczas wpisywania
danych informuje, iz nie jest to btad w
programie.

Opcja druga umozliwia nam doda-
wanie nowych siowek do istniejacego
juz zbioru na dysku. Zbior ten jest
wczytywany do pamigci komputera po
czym nalezy wpisac nowe stowa. Po
zakonczenu dopisywania (strzatka w
lewo) na dyskietce zostanie zapisany
nowy zbidr o takiej samej nazwie.

NAUKA jest trzecia opcja progra-
mu. Komputer losowo podaje stowa
obcojezyczne, a uzytkownik ma za za-
danie podac ich znaczenie (znaczenie
musi byC wpisane doktadnie tak samo,
jak byto zapisane, w przeciwnym
przypadku komputer zaliczy nam od-
powiedz na minus ). Moze sie zda-

KLAN COMMODORE

B ten #EE pordbraioser 128 €E#

i 3

2 remn #% K.drebowskl, 27795731

=2 oz

18 colord. 2 colord. S colorS. 1

28 pokeSd, 45 pokeSE, 42 =1
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248 doren#S, Cuzd) Print#sS. 1-1

258 forx=ghol-1

2E8 Print#S, en@F o chr$F 130 PolF O

270 next:doloze#5: rundd

'Sl Print "SEEY c inPut” Hazws zbioru "inzEd nzdgeEnzdg+V.dictlas,r?

2290 doPen#S, (nzFr infPub#ED. s 1=-1

28R dimengdFCar,Pol#$FCaz

2189 l=1+1:ifzt=643c0t0345

220 inFutdS. ¢ . b enasdlr=ag polF$cli=bF

T2 9oto 315

=248 doloze#D

258 scrhclrPprint "EEED SECwo Ozrnacza "

ZEED Prick" o

IR print ' CEEEL "

258 print"E 3

398 print " IEEEE M

4833 print"& B

310 iF=1P+l:los=int(rred(l % Ca+l 0 ohg="

420 wirndow 2.6, 16, 8. 1 printensdFClozsr rwindowdd, B, 26,5, 1

420 inPutctdifotdy=""Lhends

425 ifctF="<"thenSlg

4483 1frolFdlosd=ctFtheni=18 odd=" w FPorz rdku, " lze:i=-18:adF=" odo bari 11"

458 Jozub4sB:g0to418

AER wincdow 1,12,3%9,15. 1 zun=sumtl: Peint"QdP owied Y +od$

478 ifi1<BthenPrint"El "engFClozs" = "PolFd(losiizleer 2 zonclr

4280 windowl 18,3928, 1 :Print" Punihy lsnams " Fvtamies Wooie s U ERY

4520 1F1CBthenmi=mi+l alse:-pPl=rl+]

b’} % 15 N - o8 A o

D18 Praint 2Rt cprint" Iloa ® zmadardch PRES | "iip—-1, "EREEY

S28 print" MHa"imi"z niich odPowiedzistsn el &l

533 prdint” HaY,rli vz nich odPowiedzisfeq dobrze. ZEEY

S4B bbE=(CiPp—-milr¥iEN s ip it S1Btherrg="C00rzed Ju@ B2 R onile moEs. L

ST B O o o o A5 W T | A ..—:_Bf‘hn:-rnr $="Zmie | zaintaresowania. .. "

568 ittt=rzPsnddbtlZBtherrF3="Tak Zuwans Pata. ..’

SP8 1fet=220snddt b 35 therrd="lo@e za 15 lat..."

550 1¥kt=13%srddb b IS8 thernrF="Trmisa. .. "

b e 5 I T ol o e 5 BN T s o 0 Z_"E-th-.—:-r:t F=PDsEKiem mle Fle.s oo™

EOE 1+ th=s banddrf sathenrF="Fouiedzm® . B czhber: Plds.. "

SlE i+tt=> JHanddtt-ﬁuthunri““Fr5w1w dozdonale, . "

GO LFht=rSRsnddt b= 100 0heneF="1dt PO PaszPort 1 Dilet H

£330 Primt" Efektvurmoa ® ctiinbhobb s "HOE CPrant" YirE

£l inPubE " Rl CwicEzin deszocze ttoen Vsod e idrtdEE"t"ortE="T " Ehenrumdid
rzy¢ (zwlaszcza przy zbiorach krot-  ,edukacje” zakonczyC postugujemy jako tekstowa ocene naszych umigjet-

kich, do kilkudziesieciu stow), ze beda
sie one powtarzac, czego raczej nie
uznawatbym za btad — pozwala to na
lepsze ich utrwalenie w pamieci. Od-
powiedz poprawna dodaje nam 10
punktow, podczas gdy odpowiedz zia
odbiera nam takze 10 punktéw. Pun-
ktacje te mozemy zmienic na wtasna
(zmienna ,1” w linii 440 i zmienne
LMI" oraz ,PL” w linii 490). Z chwila
podania ztego znaczenia danego sto-
wa, w dole ekranu wyswietlana jest
odpowiedz poprawna. Gdy chcemy

sie |ak powyze| strzatka w lewo przy
pytaniu ¢ znaczenie danego stowa.
Komputer podaje nam wtedy liczbe
zadanych pytan, odpowiedzi ztych i
dobrych, oraz swoista oceng naszego
stanu wiedzy (linie 550—620), zaréw-
no tekstowa jak i procentowa (zmien-
na ,TT").

Z wazniejszych zmiennych nalezy
wyliczy¢: ENGE(X) (stowo obcojezy-
czne), POLS(X) (znaczenie), UZ¢ i
Nzg (nazwy zbiorow dyskowych) oraz
R¢ deklarowana w liniach 550—620

nosci.

Program ten staratem sie¢ napisac w
ten sposob, aby nawet Srednio zaa-
wansowani uzytkownicy mogli wpro-
wadzac don wiasne zmiany | uspraw-
nienia. Na zakonczenie chciatbym po-
Informowac wszystkich zainteresowa-
nych, ze program ten mozna bezpftat-
nie przegrac w Klubie ,MANIAK"
(02-776 Warszawa, Wasilkowskiego
7) po przerwie wakacyjne; czyli po 15
pazdziernika br.

Klaudiusz Dybowsk:t
ATTER 2/¢7 15
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PANZADROME

L e,
e W R
v Panzadrome nie jest typowa gra. Jest to szego frudu. Stad tez wielka uniwersal-
—p- zlepek wielu typow gier poczawszy od Nnos¢ maszyny.
zwykdej strzelaniny, gry strategicznej a Na terenie poligonu znajduja sie state
. 2r skonczywszy na prostej symulacji. Caty bazy dokonujace drobnych napraw, a
R WY 9 Panzadrom to typowy poligon wojsko-  takze wymieniajace czesci uzbrojenia

wy, na ktorym sa dokonywane proby czy pancerza. Istnieje tez mozliwos¢ do-
nowych broni. Na tym poligonie ma byc taczenia krotkiego wykrywacza min
sprawdzana nowa konstrukcja ciezkie- (czesc poligonu jest zaminowana). Bazy
go czolgu plywajacego ET-1347/87a wymieniaja nadwozie, wiezyczke (w tym
~LAKE”. Podstawowa konfiguracja dzialo), pancerz.

sprzetowa czotgu ,LAKE” moZe by¢ Poczagtkowe dane techniczne czotgu
zmieniana w trakcie akcji i to bez wiek- to:
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1) nadwozie — HELL-TEK T117 — inne przeszkody terenowe stacjo-
2) kolta pneumatyczne warstwowe — narne lub ruchome.
GFXX Twoim zadaniem jest miedzy innymi do-
3) dzialo bezodrzutowe, jednorazowego  konac przejazdu przez caly panzadrom,
ladowania — T/S 80 mm. skompletowanie dodatkowego sprzetu,
Ponadto na poligonie dojda: omijanie min (s3 widziane w skanerze),
— dzialo bezodrzutowe samopowta- wyprobowanie oston na pancerzu i po-
rzalne — T/S 160 mm wrot do centrum, z ktérego wyruszasz.
— ,zderzak” do spychania wrakéw Nie znasz jeszcze tego sprzetu, wiec
— gasienice radze sporo potrenowac przed wiasci-
— inny sprzet przydatny w walce. wym zadaniem.
Na terenie poligonu rozmieszczono M v

takze roznego rodzaju przeszkody:

— dzlala zdalnie kierowane kal. 160 progyucent: RAMJAM CORPORATION
Autor: Ram Jam

~— czolgi roboty kierowane z cen- . Y.
Bum ganzaddin l:g;ll%uter. ZX-Spectrum 48/ +/128/

— miny przeciwczotgowe i czasowe
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Koperte nadestat Piotr Stepniewski

z Warszawy, ul. Sosabowskiego 3.

Wakacyjna lista przebojow przedstawia sie bez
wiekszych zmian w stosunku do ostatnio publiko-
wanej. Dostalismy natomiast wiele propozycji na-
destanych z zagranicy, gdzie wypoczywajq (chyba
od drazka sterowego) nasi czytelnicy. Na osme no-
towanie naptyneto 3670 propozycii, gtosowano na

108 tytutow gier.
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£% BROADSDES || |.
&  SILENT

%" SERVICE o || x|«
7 WARHAWK <
e

%’ DAN DARE & §
% WINTER GAMES @ |x|x|x|x

WORLD KARATE
CHAMPIONSHIPS ® |x| |x

BOULDER DASH & | x| x|x|x

BEACH HEAD 1|

W | x| xix|x

WIZARD'S LAIR ! x | x

|

Nagrody tradycyjnie juz programy komputerowe
ufundowane przez f-me ELECTRONICS EXPORT,
otrzymuja: Barbara Naparzewska z Krakowa oraz

Ryszard Siwak z Stupska.
Stawek
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THE GOONIES

Ostatni dzien wsrod przyjaciot. Jutro kiucze
od naszego domu przejmie nowy wiasciciel. Ko-
ledzy namawia|g, by po raz ostatni urzadzi¢ wspa-
niata zabawe. Brak jednak sprecyzowanych po-
mystow. |dziemy wiec na strych, gdzie od wielu
lat nie zagladat nikt poza naszym ojcem. Rozpo-
czyna sie pyszna zabawa wsrod starych rupieci.
Wiecie juz co dalej? Micky znalazt stara, znisz-
czong mapeg, na ktorej wszystko przypominato
okolice nasze| plazy. Moj starszy brat probowat
nas zatrzymac, ale doktadnie przywiazany do
Krzesta nie byt w stanie od razu interweniowac.

W poblizu plazy stat stary budynek, w ktorym
kiedys miescita sie restauracja. Dopierc po wejs-
ciu do srodka okazato sie, ze jest to kryjowka zna-
nej nam skadinad szajki przestepcow — mamusi |
dwoch synkow posiadajacych ukryta drukarnie
pieniedzy. Na dodatek pojawit sie moj brat z
dwiema kolezankami. Co robi¢? Swiadomosé
ostatniego dnia z najlepszymi kumpiami przechy-
lite szale. Nawet moj brat zdecydowat sie pojsc z
nami. Postanowilismy bowiem przechytrzy¢ ban-
dytow | znalezC tajemne przejscie prowadzace do
skarbu piratow.

Tu zaczyna sie Twoja rola, drogi Czytelniku!
The Goonies (postrzelency), cho¢ obdarzeni
przez Stevena Spielberga niezwykia fantazja i do-
wcipem, oczekujg Twego udzialu w zabawie.
Znajdujemy sie w nieczynnej restauracji. Nalezy
teraz zmylic czujnosSc bezwzgledne) ,mamuski”,
znalez¢ przejscie | zagiebi¢ sie w czeluscie po-
dziemnych korytarzy. Poniewaz the goonies to
przede wszystkim paczka przyjaciot, wiec musza
sobie wzajemnie pomagac. Zadanie gracza jest
utatwione — porusza tylko dwiema postaciami
sposrod szostki postrzelencow (na ZX Spectrum

klawisze Q, A, O oraz CAPS SHIFT do wybrania
bohatera lub joystick — Sinclair albo Kempston).
istnieje mozliwos¢ zabawy dla dwoch oséb, wow-
czas jednoczesnie moga one kierowac postacia-
mi.

Mysle, ze te informacje wystarcza kazdemu do
rozpoczegcia walki o skarby. Dla przykfadu podam
SposOb opuszczenia pierwszego pomieszczenia
(gracze bardzie] ambitni powinni zrezygnowac z
czytania).

Gracz (nazwiymy umownie) A wchodzi na naj-
wyzszg kondygnacje, gdzie po lewej stronie znaj-
duje krzesto. Przesuwa |e pod drabine, by moc
dostac sie do drukarni. Pozostaje tam, a w tym
czasie gracz B schodzi bezpiecznie na dot i rozbi-
ja butle stojaca za kominkiem. Przejscie ukazuje
sie samo. Nalezy podejs¢ graczem B do konca
podziemnego korytarza | wtedy graczem A szyb-
ko zbiec na dot. Zajeta zbieraniem pieniedzy
.mamuska” nie bedzie przez chwile zwracata na
niego uwagi. Wyjscie znajduje sie¢ na korcu tune-
lu. Potem — obraz o wiele ciekawszy, a gra trud-
niejsza. Nie zdradze sposobu, ale podpowiem, ze
na beczce nalezy sie posuwac, kroczac w kierun-
ku przeciwnym do zamierzanego.

Gre te uznac mozna za bardzo trudng, a dojs-
cie do czwariego pomieszczenia trzeba nazwac
sukcesem, bowiem trasa bohaterow gry jest nie
mnie| usiana putapkami, niz droga bohaterow fil-
mu Stevena Spielberga.

Ochroncie dom przed sprzedaza, a przyjaciof
przed rozstaniem! Postrzelencom sie to udato.
cudem uratowane resztki skarbu pozwolity spia-
ci¢ diugi rodzicoéw. Zycze powodzenia.
Komputer: ZX Spectrum 48 k/+, Atari 800 XL/

130 XE (0b)

Poszukuje informacj
Atari 800 XL. Najbardzief mnie interesuja opisy gier: PHE-
EENIXX. MASTER KUNG-FU, KING OF BOXERS, YIE AR
KUNG FU.

Poszukuje opisu do gry
XL)

na temat gier na mikrokomputer

WA:‘?HA WK (wersja na Atari 800
Marek Dobrzyriski

ul Pienieznego 25
82-400 Sztum

Bardzo prosze o informacje na temat gier BEACH
HEAD, TIGERS IN THE SNOW w wersji na Commodore
64

Marcin Jagusztyn

ul. Batuty 7 m 701

02-743 Warszawa
®

Szukam dokfadnego opisu gry URIDIUM (wersja na
Commodore 64)

Hafat Szwejkowski
ul. Puszkina 14/25
10-290 Qlsztyn
@

Poszukuje dokfadnego opisu programu WIZARD'S
LAIR na mikrokomputer ZX Spectrum.

Bartosz Andrejczak
ul. tyskowskiego 7b/91
87-100 Torun
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Czes¢é! To ja, Paper-Boy! Wasz przyjaciel ze sreb
rmego ekranu! Tak, tak.. Wiem, ze niektorzy z Was
probuja mnie nazwa¢ gazeciarzem, ale czy to najbar-
dziej odpowiednie stowo? Rozwoze nie tylko gazety, a
poza tym korzystam z wiasnego Srodka lokomocgii
Moze chcecie mi pomoc? Prosze bardzo, ale ostrze-
gam, ze to trudna it zmudna praca. Dzien w dzien , The
Daily Sun” dla stalych klientow. Ba! Ale ci kiienci sa
coraz bardziej wybredni! Juz nie wystarczy rzucic pa-
czke z gazetami na wycieraczke czy do skrzynki. Roz-
pieszczeni domatorzy chcieliby, zeby sSwieza gazeta
wlatywata im przez okno wprost do reki. Sprobuj tego
dokonac! Inna sprawa, ze ptaca w zaleznosci od wyko-
nanej ustugi. Gazety pozostawione w ogrodku sa tylko
Twoja stratg. Ze swej strony zycze Ci dobrego opano-
wania kierownicy, gdyz londynski trotuar moze by¢ ba-
rdziej niebezpieczny niz Oxford Street. Nie probuj jed-
nak zjezdzac na jezdnie, gdyz samochaody nie beda
Cie omijac.

Dbaj o to, by nikomu nie brakowato swiezej prasy.
W wielu miejscach leza przygotowane nowe porcie,
wiec bedziesz mogt uzupetniac zapas, ale tylko do pe-
wnego stopnia, gdyz Twoj bagaznik moze pomiescic
jedynie dziesie¢ paczek.

Po obstuzeniu wszystkich klientow powinienes w re-
dakcji zdac relacje z dnia. Nie wiadomo czemu prowa-
dzi tam kreta, wyboista droga. Dam Ci pewna radg:
musisz sie dobrze rozpedzic. A potem zobaczysz
wszystko czarno na biatym. W mym, jakze skompute-
ryzowanym kraju, nawet paper-boys uzywaja kompute-
row do analizy wykonanej pracy. Kolejny dzien zaczy-
na sie bardzo podobnie do poprzedniego, ale miesz
kancy ulicy beda szczegolnie) dbali o atrakcje na dro-

dze.
(pb)

Komputer: ZX Spectrum 48 k/+, Commodore
64/128

PAPER BOY
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programow muzycznych.

Poza grami lubi korzystac z klawia-
Ulubiony program: Batman.

269 w Warszawie (Ursynow), Com-

nica VI kl. Szkoly Podstawowej nr
modore 64.

Sylwia Malanowicz, |. 13, uczen-

tury

. 12,

Chaos. Bardzo lub

Piorkowski,

komputera. Korzysta z komputera
Spectrum w Klubie Osiedlowym.

Ulubiona gra
grac z komputerem w szachy (cza-

sami udaje mu sie nawet wygrac).

uczen V kl. Szkoty Podstawowej nr
142 w Warszawie, nie ma wtasnego

Slawomir

Nieprzyjacielska fregata zblizata si¢ szybko.
Mozna juz byto odrozni¢ poszczegolnych ludzi na
pokiadzie. ,Wytoczy¢ dziala!" — padt rozkaz i po
chwili rozleglo sie gtuche dudnienie lawet toczacych
sie po poktadzie dziatowym. Jakby w odpowiedzi na
.Cleopatre” rowniez podniesiono klapy ambrazur |
przez ich otwory wysunat sie rzad |uf. ,Przebraso-
wac fokmarsel!” — ,Nymphe” powoli odpadata zaj-
mujac dogodna pozycje do strzatu. Nagle francuski
okret otoczyty kteby dymu. Jego salwa byfa jednak
odpalona zbyt wczesnie — dwa pociski trafity w ka-
dtub, rozerwany zostat kliwer, a reszta kul poszia w
wode. Po kilkudziesieciu sekundach petna salwa
burtowa z 16 osiemnastofuntowek ,,Nymphe” wbita
sie w kagdtub wroga. Poprzez trzask tamanych belek
dotarty jeki rannych. ,Zatadowac dziata kartaczami!
Do abordazu!”

Ukryci za nadburciem muszkieterzy gradem kul
zasypywali bliski juz poktad francuskiej fregaty. Od-
dziat abordazowy z pikami i kordelasami szykowat sig
do ataku. Jeszcze chwila | okrgty z trzaskiem zwarty
sie burtami. Na poktad i takielunek Francuza polecia-
ly haki abordazowe uniemozliwiajac rozdzielenie
okretow. Z przerazliwym wyciem, wymachujac bronig
angielscy marynarze wspierani niewielkim oddziat-
kiem piechoty morskie| rzucili sie do walki wrecz.
Metr po metrze francuska zatoga spychana byla w
kierunku rufy. Po kilkunastu minutach trojkolorowa
bandera sptyneta z bezanmasztu, a je] miejsce zajat
.Union Jack”. Walka byta skonczona.

Nie jest to scenariusz nowych przygod Kapitana
Blooda, lecz fragment gry symulacyjno-strategicznej
,Broadsides”. | Ty mozesz dzigki niej zostac kapita-
nem zaglowego okretu wojennego-liniowca, fregaty
lub korwety. Twoim przeciwnikiem moze by¢ zarow-
no kolega, jak i komputer. Do wyboru masz 10 réz-
nych par okretow, a jesli nie odpowiada Ci zaden z
nich, mozesz sam ustali¢ rodzaj walczacych jedno-
stek. W grze symulowane sa prawie wszystkie ele-
menty rzeczywistej sytuacji z uwzglednieniem upty-
wu czasu, np. na wykonanie rozkazu postawienia pet-
nych Zagli potrzeba prawie trzy minuty {Czasu symu-
lowanego), zas ponowne zatadowanie dzial po salwie
burtowej trwa od 1,5 do 5 minul zaleznie od ilosci za-
togi i je] sprawnosci. Gra uwzglednia nawet morale
zalogi: w przypadku zbyt duzych strat fub przygniata-
jace] przewagi przeciwnika zatoga po prostu sig pod-
daje. Dla tych, ktdrzy nie lubia zbyt duzo myslec,
przewidziany jest wariant zrgcznosciowy. W warian-
cie taktycznym mozna ustawi¢ jedna z 10 szybkosci
uplywu czasu. Uprzedzamy jednak lojalnie, ze gra
jest niebezpieczna — po przyniesieniu jej do redakeji
na trzy dni zamaria praca. Pomysinych wiatrow i sto-

py wody pod kilem. g
(ziew)
Komputer: Atari 800 XL/130 XE
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Wiekszosci
Czytelnikéw znane
S3 wymienione w
tytule pojecia, czesto
jest to jednak
znajomos¢ dosc
pobiezna, wiec
sprobujmy przyjrzeé
sie im dokfadniej.

Zeby wszystko byto jasne musimy
przypomniec sobie, jak z punktu widze-
nia programisty, dziata komputer. Jak
wiemy, zarOwno program jak 1 dane
przechowywane s$g w pamieci operacy-
ne| (Pa0O). Pamiec ta skiada sie z okre-
sionej liczby komorek (np. osmiobito-
wych), ktorych zawartosé moze byé za-
pisywana lub odczytywana przez proce-
sor. Do identyfikacji komorek (wskaza-
nia, ktorej z nich ma dotyczyc zapis lub
odczyt) stuza tzw. adresy fizyczne ko-
morek. Procesor natomiast ma ustalony
pewien repertuar rozkazéw, ktore
Jumie” wykonywac Potrafi on rowniez
pobrac zapisany w komorce pamieci cigg
bitow (zer i jedynek), okreslic ktory z
jego rozkazow ten cigg oznacza, a naste-
pnie ten zakodowany rozkaz wykonac.
Tak wigc wykonanie wpisanego do PaD
programu wyglada nastepujaco: rozkagy
zapisane w kolejnych komorkach pamie-
Cl, sa przez procesor pobierane, deko-
dowane | wykonywane. Nie mowilismy
tego wprost, ale to chyba oczywiste, ze
caty proces jest WYLACZNIE zero-jedyn-
kowy. Jedyne obiekty, na ktorych umie
operowac procesor, to adresy fizyczne |
zawartosc komarek. Przy czym, w zalez-
nosci od sytuacji, zawartosé ta traktowa-
na jest raz jako rozkazy, raz jako dane
dia rozkazow lub ich wyniki. Dlatego
zeby procesor mogt dodac dwie liczby,
to po pierwsze muszg by¢ one umiesz-
czone w PaQ, po drugie, we wpisanym w
PaO programie musi sie znalezé rozkaz
dodania, zawierajgcy informacje o tym,
gdzie (w ktorych komorkach) znajduja
sie liczby, ktore maja by¢ dodane. Ta in-
formacja moze byc¢ przekazana tylko jako
(zero-jedynkowe) fizyczne adresy komo-
rek. Jednym stowem jezyk wewnetrzny
maszyny, to ciggl zer i jedynek, w kto-
rych zakodowana jest informacja o roz-
kazach do wykonania przez procesor
oraz o lokacji argumentow | wynikow roz-
kazow. Wewnatrz maszyny jezyk ten jest
reprezentowany przez impuisy elektry-
czne, cztowiek mogtby go uzywac piszac
zera i jedynki na papierze, a nastepnie
wprowadzajac je do komputera, np. za
posdrednictwem papierowe| tasmy perfo-
rowanej, na ktorej dziurka oznacza jedy-
nke, brak dziurki— zero {lub na odwrot)
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INTERPRETER

OMPILATOR

ASSEMBLER

Przygotowywanie programow w ten
sposob jest, delikatnie mowiac, nieco
niewygodne. Niemniej jednak, tak wias-
nie byly programowane pierwsze kom-
putery

Zeby zblizy¢ sie do naszego zasad-
niczego celu przeskoczmy od razu w
druga skrajnos¢ i zobaczmy jak sie to
robi teraz. Stworzono jezyki programo-
wania” np. BASIC, ALGOL, PASCAL,
FORTRAN itd. W jezykach tych mozna
uzywac obiektow znacznie przyjemniej-
szych do operowania niz komorka pa-
migcl, takich jak zmienne, liczby, teksty
czy tablice. Stosunkowo wygodnie
(oczywiscie z punktu widzenia cztowie-
ka) mozna zapisywac {akie operacje maja
byc wykonane przez komputer. Rowno-
czesnie, dla kazdego z tych iezykodw. ist-
niefa reguty okreslajace jak poszczegol-
ne instrukcje powinny byé zrealizowane
przez komputer. Na podstawie tych requt
mozna dokonac przektadu programu na-
pisanego w przystepnym dla czlowieka
jezyku programowania na jezyk wew-
ngtrzny maszyny. Jest to ogromna praca
| do tego bardzo zmudna. wiec najlepigj
niech wykona ja komputer. Ale zeby
komputer mogt wykonac cokolwiek musi
mie¢ program. W tym przypadku pro-
gram wczytujacy tekst programu | ttuma-
czacy go na jezyk wewnetrzny. Zeby sie
to wszystko nie poplatato warto przyswo-
IC sobie Kilka terminow: programy ttuma-
czgce nazywamy translatorami, program
do przettumaczenia nazywamy progra-
mem lub kodem zrodlowym, zas otrzy-
many w wyniku tumaczenia wynikowym
Ze wzgledu na zastosowana metode ro-
zwigzania zadania programy Humaczace
(trénslatory) mozemy podzieli¢é na kom-
pilatory 1 interpretery (ang. compiler, in-
terpreter). Zanim omowimy obie grupy

zwrocmy uwage na bardzo wazna,
wspolng dla obu typow prawidtowosc

Zatozmy, ze w j€zyku wewnetrznym
kod 001 oznacza dodawanie, a 011 odej-
mowanie dwoch liczb. Widac od razu, ze,
na pozor btaha, zmiana jednej cyfry po
woduje ogromna zmiang w wykonaniu
programu. Okresla to od razu wielka pre-
Cyzje z jakg musi by¢ dokonany prze-
kiad. Zeby mogta ona byé osiagnieta
translator musi zawierac dokfadne ,roz-
pisanie” wszystkich mozliwych instrukciji
gzyka wyzszego rzedu na instrukcje je-
zyka maszynowego. Proces ttumaczenia
polega (w ogromnym uproszczeniu) na
rozpoznawaniu kolejnych instrukcji pro-
gramu zrodtowego {ang. source) | gene-
rowaniu odpowiednich sekwencji kodu
maszynowego. Na tym konczy sie . inte-
ligencja” translatora. Jesli piszac instruk-
cje programu Zrodtowego zrobimy naj-
mniejszy btad (np. piszac przecinek za-
miast kropki, czy FOR i=1 TU zamiast
FOR 1-1 TO) to translator stwierdza, ze
nie zna takiej instrukciji, wiec nie wie jaki
kod miatby wygenerowac i sygnalizuje
bfgd w programie. Stad koniecznos¢ pi-
sania programow zrodlowych bardzo do-
ktadnie, zgodnie z opisem jezyka w kto-
rym programujemy

Przyjrzyjmy sie teraz dziataniu inter-
pretera. Dokonuje on przektadu kolej-
nych instrukeji programu zrodlowego na
biezgco, tzn. weczytuje jedna instrukcje,
rozpoznaje 1 interpretuje, czyli generuje
odpowiadajacy jej kod-maszynowy, a na-
stgpnie otrzymany kod. przekazuje pro
cesorowi do wykonania. Po zakonczeniu
wykonania pobierana jest nastepna in-
strukcja zrodiowa, przektadana na kod
maszynowy, wykonywana itd, az do
konca programu. Tak wiec programy dla
Interpretera sg zawsze przechowywane

w postaci zrodtowe]”™ ™, a wersja maszy-
nowa kazdej instrukcji znika natychmiast
po je] wykonaniu. Najczescie| spotykane
sa w te| chwili interpretery jezyka BASIC.
Sg one z reguty wyposazone w edytor
ekranowy, pozwalajacy tworzyc¢ i popra-
wiac tekst programu zrodtowego, a w do-
wolnym momencie uruchomic wykona-
nie (interpretacjg) programu komenda
RUN.

W odroznieniu od interpretera, kom-
pilator wezytuje caty tekst programu 2ro-
dtowego od razu | generuje kod wyniko-
wy dla wszystkich instrukcji. Otrzymuje-
my w len sposob kod wynikowy catego
programu, Ktory na ogot weale nie jest (a
przynajmniej nie musi by¢) od razu auto-
matycznie wykonywany, tylko zapisywa-
ny na dysku czy tasmie (kasecie), skad
moze by¢ wielokrotnie wezytywany do
pamieci operacyjnej | uruchamiany w
przysziosci.

Sprobujmy porownac teraz omowio-
ne metody translacji. Musimy tu wziac
pod uwage, ze na typowych mikrokom-
puterach domowych interpreter BASIC-a
jest zapisany w ROM (pamieci statej) |
jest gotow do pracy natychmiast po wita-
czeniu maszyny do siect Uruchamiajac

musimy nawet wiedziec o istnieniu jezy-

>

a wewnetrznego maszyny i interpretera
nasz komputer wyglada tak, jakby po
prostu wykonywat instrukcje BASIC-a,
Jest to ogromne uproszezenie, pozwala-
jace korzystac z komputera osobom.
ktore prawie nic o nim nie wiedza. Nalo-
miast kompilator, tak jak kazdy program
uzytkowy, trzeba najpierw zatadowac do
pamieci operacyjne| i wskazac na miejs-
ce. w ktorym znajduje sie program zro
dtowy (najczescie] na dyskietce lub tas-
mie), a po skompilowaniu trzeba jeszcze
uruchomic otrzymany kod wynikowy. Do
tych operacji niezbedna jest pamiet ze-
wnetrzna. Na tym jednak koncza sie za-
sadnicze przewagi interpretacji nad
kompilacia
Przyjrzyjmy sig eksploatacji gotowe:
go programu, w ktérym nie wprowadza-
my zadnych poprawek. W przypadku in-
terpretera przy kazdym wykonaniu tresc
programu musi byC od nowa ttumaczona
na jezyk wewnetrzny — to jednak wias-
nie gtowny powlad, dia ktorego programy
BASIC-owe na domowych mikrokompu-
terach dziataja tak wolno. Uzywajac kom-
pilatora uzyskujemy kod, ktory moze byc
wykonywany bez zadnych pochtaniaja-
cych czas zabiegow, a wiec znacznie
szybciej. To samo porownanie mozemy
przeprowadziC nawet dla jednokrotnego
wykonania programu. Jesli w jego tresci
znajdzie sig petla, to znaczy te same in-
strukcje (wnetrze petli) maja by¢ wyko-
nywane wielokrotnie, to niestety beda
one rowniez wielokrotnie interpretowa-
ne*** chyby ze ... uzyjemy kompilatora.
(Ciag dalszy za miesiac)

Andrzej Pilaszek

Poniewaz jednej instrukeji jezyka pro-
gramowania odpowiada zwykle wiele
instrukeji maszynowych. jezyki te cze:
Slo nazywane s3 jgzykami wysokiego
poziomu, lub wysokiego rzedu.
ZwyKle jest to postac wstepnie prze-
tworzona przed przechowaniem, aby
zajmowata mniej miejsca i byta wygod-
niejsza do interpretacii.

Mozna sobie wyabrazic nieco inteli-
gentniejszy nterpreter”, zawierajacy
w sobie elementy kompilatora, kiory
jest w stanie wykryc wystepowanie w
programie petl 1 po pierwsze) translac

|l je] tresci zapamietac otrzymany kod
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MNIEJSZE, TANSZE

We Frankfurcie nad Menem
od trzech lat odbywaja sie
specjalistyczne targi mikro-
komputerowe. Ponad 100 firm
wystawia sprzet i oproegramo-
wanie $wiadczace ©0 coraz
wiekszym zasiegu zastosowan
komputerow osobistych. Tego-

roczne targi, ktore odbyly siew
koncu maja, potwierdzity wido-
czne dawniej tendencje i ujaw-
nity nowe zastosowania mikro-
komputeréw. Pojawiaja sie
nowe generacje sprzetu i opro-
gramowania.

Wérod dotychczasowych obszarow sto-
sowania komputeréw osobistych dominuja
prace biurowe. Wiele firm komputerowych
zaczyna produkowac coraz bardziej wyrafi-
nowane zestawy utatwiajace prace sekre-
tarkom, automatyzujace rozne czynnosci
biurowe, jak np. sporzadzanie tabel, adre-
sowanie kopert, pisanie listow itp. Niewielki
komputer z poreczng drukarka jest dzis w
nowocczesnym biurze urzadzeniem tak
niezbednym, jak dawnie] zwykia maszyna
do pisania. Zreszta wspotczesne maszyny
do pisania tez coraz bardzie| upodabniaja
sie do komputerow. Oto dla przyktadu pro-
dukt firmy ,Screentyper”. Obok zwycza|nej
z wygladu maszyny do pisania stoi monitor
z dwoma stacjami dyskow 3%z cala. Maszy-
na, jak sie okazuje, zawiera wewnatrz kom-
puter o parametrach mnie| wigcej ,Spec-
trum" albo Atar 800. Nie jest to wiele, ale
wystarczy do redagowania i korygowania
tekstow. Na kazdej dyskietce mozna zapi-
sa¢ 100 stron maszynopisu i zajmuje to
znacznie mniej miejsca w szafie niz papier
Nie mowigc juz o tym, ze w kazdej chwili
mozna kazda z tych stron wydrukowac, po-
wieli€, albo zmienic jej tresc.

Zaprzegniecie do prac biurowych mikro-
komputera z prawdziwego zdarzenia daje
oczywiscie daleko ciekawsze mozliwosci.
Od dwoch lat rozwija sie bardzo szybko
nowa dziedzina zastosowan Komputerow
PC — ,osobiste drukarnie”. Po angielsku
nazywa gie to ,DeskTopPublishing” i ozna-
cza dostownie drukowanie na biurku. Kom-
putery w drukarniach stosowane sa na
swiecle od wielu juz lat, ale dotad byty to
specjalistyczne | bardzo drogie urzadzenia.
Dopiero kiedy przed 3 laty pojawily sie w
sprzedazy drukarki laserowe, mozliwe stato
sie to co dotychczas zarezerwowane bylo
dla profesjonalistow: pisanie na wiasnym
komputbize przy uzyciu roznego rodzaju li-
ter, roznej wysokosci pisma itp. Stosunko-
wo tani komputer osobisty zaczat speiniac
te funkcje, jakie dotad spetniat linotyp. A na-
wet wiecej: mozliwe jest bowiem na ekranie
monitora podzielenie tekstu na szpally, wig-
czenie do niego rysunkow | zdjec (do ich
przetwarzania skonstruowano specjalne
urzadzenia — skannery) — stowem teqo,
co robi cata tradycyjna zecernia w drukarni.

Jakos¢c koncowego produktu — tzn
strona wydrukowana przez drukarke lasero-
wa nie dorownuje jeszcze drukom profesjo-
nalnym. Drukarka laserowa tworzy litery i li-
nie z drobnych punktow o srednicy ok. 0,1
mm i sa to — przynajmniej na razie — druki
jednobarwne. Ale juz za 2—3 lata fachowcy
przewiduja pojawienie sie nowej generac
drukarek laserowych wielobarwnych i od
twarzajacych szczeqdty z wigkszg dokfad
noscia. DeskTopPublishing w najblizszyc!
latach zrewolucjonizuje zapewne praceg .

LEPSZE

wielu wydawnictwach prasowych | ksigzko-
wych. Dziennikarze i pisarze beda mogli
decydowac nie tylko o tresci, ale i o formie
graficznej swoich utwordw. Przyspieszeniu
ulegnie proces produkcji w wydawnictwach
{ drukarniach, nie bedzie bowiem trzeba
wielokrotnie przepisywac tekstu przyniesio-
nego przez autora na dyskietce.

Jeszcze niedawno fuiurolodzy przewi-
Sywall — za sprawa komputerow —
zmierzch cywilizacji papierowej. Niespo-
dziewany rozwoj sytuacyi zdaje sig tym
przewidywaniom zaprzeczac. Komputer
komputerem, a cztowiek lubi wziac do reki
kawatek papieru z tradycyjnymi literami. Nie
wiem czy nastepne pokolenia wyzbgdg sie
tego odruchu.

Tradycyjne zastosowania mikrokompu-
teréw do prac inzynierskich, projektowych
czy ekonomicznych takze sig rozwijaja.
Nowe, coraz bardziej ,ludzkie" programy
sprawiaja, ze przed komputerem moze za-
siadac kompletny nowicjusz i tez sie z nim
.dogada”. Powszechnie stosuje si¢ czytel-
ne .menu”, z ktorego uzytkownik wybiera
odpowiednie programy | realizuje je krok po
kroku. Komputerowe wspomaganie Inzy-
niera, prawnika, lekarza — utatwia i przys-
piesza ich prace. Niekiedy do tego stopnia,
ze firmy bez komputerow nie sg w stanie
konkurowac z tymi, ktore sie skomputery-
Zowaty.

Z ciekawostek warto kilka stow poswie-
cic unikalnemu zastosowaniu komputerow
w.. zaktadach fryzjerskich. W kilkudziesig-
ciu salonach fryzjerskich w RFN 1 Szwajcaril
zainstalowano komputery, ktore pozwalajd
na ekranie obejrze¢ sie w kilku fryzurach.
Worowadzony do pamigcl komputera przy
uzyciu kamery telewizyjne| portret klienta,
mozna modyfikowac, Mozna mu , doryso-
wac" brode i wasy (occzywiscie mezczyz-
nie), zmieni¢ fryzure na punka albo na jeza
— a wszystko to robi operator kilkoma ru-
chami ,myszy"” dysponujac wielka liczba
roznych wariantow zarostu. Wiece| pracy
ma komputer z klientkami — ale i one moga
sig dzigki temu obe|rzec iak quladafyby
gdyby.. Oczywiscie bez ryzy<a 76 sie fry

IBM PERSONAL SYSTEM/2
MODEL 30

zura nie spodoba, a wtosow obcigtych przy-
sztukowac sie nie da.

Z nowosci sprzetowych trzeba oczywis-
cie powiedzie¢ 0 nowej generac) kompute-
row osobistych: IBM Personal System/2.
PS/2 to na razie cztery modele oznaczone
liczbami 30, 50, 60 i 80. Wszystkie maja
nowe, mate 3,5 calowe stacje dyskietek,

wieksza rozdzielczo$¢ obrazu — 640 X
x 480 punkiow, sa o 1/3 mnigjsze od do-
tychczasowych, analogicznych modeli |

maja by¢ na tyle tanie, by konkurowac z
konstrukcjami , klonowymi”. Podstawowy
~model 30" firma reklamuje jako szybszy,
mniejszy, tatwiejszy w obsiudze i tanszy niz
PC/XT, a przy tym przyjmujgcy wszystkie
programy napisane dia IBM PC. Oferowany
jest w dwoch wersjach: z dwiema stacjami
dyskow 3,5 cala po 720 KB kazda | z twar-
dym dyskiem (20 MB) plus jedna stacja dy-
skow elastycznych 720 KB. Pamigc opera-
cyjna 640KkB z mozliwoscia rozszerzenia do
264 MB,

Ciekawsze wydaja sie modele nastgpne,
zwiaszcza 50 i 60, MOrych ukazanie sig na
rynky IBM zapowiedziato na lato 87. Dla
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tych komputeréw, ktore pracowac bedag z
10 MHz-owym mikroprocesorem 80286 fir-
ma Microsoft opracowuje nowy system
operacyjny 08/2, kiéry zastgpic ma do-
tychczasowy standard czyli DOS. Pierwsze
reakcje fachowcow na zapowiedziany na
poczatek 1988 r. OS/2 sg wrecz entuzja-
styczne. Handlowcy juz skiadaja zamowie-
nia na prawie wszystkie wersje. Nowosciag
w oprogramowaniu serii System/2 bedzie
rowniez adaptacja niektorych programow
IBM funkcjonujacych na duzych kompute-
rach typu |IBM 370.

Czy nowa generacja spod znaku 1BM
stanie sig miedzynarodowym wzorcem po-
kaze czas. W rywalizacji jest jeszcze wield
konkurentow. O ulockowanie swoich no-
wych komputerow na rynku zachodniceu-
ropejskim walcza inne firmy amerykanskie
— Atari, Commodore | Apple. Zwiaszcza
Atarl od kilku lat, od czasu objecia firmy
przez Jacka Tramiela, dobija konkurentow
nadzwyczaj niskimi cenami. Nowy model
Atari MEGA ST. dysponujacy TMB pamigci
operacyjna olerowany |est za niespetna
1000 dolaréw. Model Amiga 1000 firmy
Commodore o podobnych parametrach jest
dwa razy drozszy. Amiga za to kusi nabyw-
ce duzo lepszym obrazem, kolorowa grafi-
ka | specjalnym modutem pozwalajacym sa-
memu tworzyc filmy animowane. Oczywis-
cie nie stuzy to zabawie, bo nie o to chodzi,
lecz o zastosawanie do celow pogladowych
czy naukowych. Oczywiscie obie firmy
maja takze gry | programy zabawowe, a w
specjalne] ., miodziezowe|” sali podczas
frankfurckich targow zawsze bylo peino
chetnych do strzelania w kosmosie (bo w
szachy z komputerem mato kto juz sie¢ od-
wazy zmierzyc).

Niedosciglymi mistrzami w miniaturyza-
cji wszystkiego sa oczywiscie Japonczycy
Za przykiad niech postuzy walizeczka o wy-
miarach 31x36 cm i grubosci 8 cm wazaca
niespetna 7 kg. To gabaryty kompuiera
osobistego firmy Toshiba T3100, ktory jest
w petni kompatybilny z IBM PC/AT. Ma on
plazmowy odchylany ekran wysokie] roz-
dzielczosci, pamie¢ operacyina 640 kB |
wbudowany twardy dysk 10MB! oraz stacje
dyskow elastycznych 3,5 calowych 720 KB.

Reasumujac — rewolucji w komputery-
zacji na razie nie widac. Kierunek w jakim
zmierza Swiat jest jasny dla wszystkich:
komputer musi by¢ mniejszy, tanszy i lep-
szy. Potaczenie tych wszystkich cech w je-
dnym modelu jest rzadko spotykane. Na
ogot firmy skupiaja sie na jednej z cech, ko-
sztem dwoch pozostatych.

Jan Ruranski
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JAK TO ROBIA INNI

Rozmowa 2z Denisem
Schererem, gosciem
-Bajtka” jednym z redak-
torow znanego na catym
swiecie francuskiego pis-
ma___mikrokomputerowe-

go .. TILT”.

— Polska jest ostatnim etapem twojej
podrozy po panstwach wschodniej Eu-
ropy. Odwiedzites juz Jugostawie, We-
gry i Czechostowacje. Jak w twojej oce-
nie wyglada pozycja naszych krajow w
dziedzinie komputeryzacji, w stosunku
do panstw zachodnich? lle lat brakuje
nam do osiggniecia ich poziomu?

— Odnosze wrazenie, ze odlegtosc ta

nie jest wcale tak duza jakby mogt sadzi¢
przecietny cztowiek na Zachodzie. Co wie-
cej, w niektorych dziedzinach znajdujecie
3lg na rownym poziomie z najbardziej roz-
winietymi krajami. Na przyktad prace profe-
sora Wiadystawa Turskiego znane | cenione
sq przez caly naukowy Swiat.
Jesli chodzi o hardware — sprzet kompute-
rowy, to wiem, ze powstajg w Polsce bar-
dzo prezne przedsiebiorstwa montujace
komputery kompatybilne z IBM. Jest to —
moim zdaniem — bardzo dobra droga do
komputeryzacji. Dziwi mnie tylko to, ze pol-
skie przedsigbiorstwa panstwowe nie
wspétpracuja z takimi firmami jak Philips
czy Tompson.

Sporo komputerow jest takze w rekach
prywatnych. Przyznam, ze zaskoczyt mnie
widok komputera Amiga 500 na wasze)
Gietdzie ,Bajtka”, podczas gdy w Paryzu
ten sprzet dopiero jest dostarczany do skle-
pow

— Jak w twoje] ocenie prezentuje sie
Polska na tle innych krajow socjalisty-
cznych?

- Wegrzy nastawili sig na produkcje
prafesjonalnych programow do IBM i majg
w tym spore sukcesy. Ostatnio na przyktad
opracowall na zamowienie Japonczykow je-
zyk programowania microProlog. Natomiast
w dziedzinie dziatalnosci wydawnicze] je-
stescie zdecydowanie lepsi. Przedsigbiors-
twa jugostawianskie sprowadzaja elementy
do produkcji IBM-6w i sprzedaja je na Za-

NIE WIDZIALEM

PIRATOW

choéd. Na tym tle polska mikroelektronika
prezentuje sie bardzo dobrze, chociazby ze
wzgledu na spora liczbe komputerow w
prywatnych rekach. Zdecydowanie najgo-
rzej jest z operatywnoscia waszych przed-
siebiorstw.

— W Polsce jest wiele klubéw mikro-
komputerowych. Przynhajmniej polowa z
nich zrzesza miodziez nie posiadajaca
wilasnych komputerow i klub jest jedyna
mozliwoscia kontaktu z informatyka.
Jak wygladaja takie kluby we Franciji?

— U nas te funkcje spetnia szkota i kiuby
w zaktadach pracy. W roku 1982 francuskie
Ministerstwo Szkolnictwa oglosito apel o
100 tysiecy mikrokomputeréw dla szkét
Dzisia] wszystkie szkoly wyposazone sa w
mikrokomputery. Stosuje sie je w naucza-
niu wszystkich przedmiotow. Do dyspozycji
nauczycieli jest okoto 700 programow dy-
daktycznych.

Co prawda nie wszyscy nauczyciele za-
akceptowall bez zastrzezen ten nowy $ro-
dek dydaktyczny. | jeszcze teraz zdarzajg
sig szkoty, gdzie komputery leza zamknigte
na klucz w szafach pancernych

— Czy we francuskich szkotach uczy
sie informatyki?

— W wigkszosci szkot uczy sie tylko ob-
stugl komputera. Programowanie poznaje
miodziez na zajeciach dodatkowych [ w
szkotach o charakterze technicznym

— Byles na Gieldzie ,Bajtka”. Czy
podobne imprezy odbywaja sie we Fran-
cji?

— We Francji zatatwiamy to poprzez
ogtoszenia drobne w czasopismach. Reda-
kcja zobowiazana jest je cenzurowac, czy
nie dotyczg sprzedazy nielegalnych kopii
firmowych programow. W takim przypadku
sprzedajgcemu grozi proces sadowy.

— W Polsce nie isthigje ustawodaws-
two chronigce prawa autoréw progra-
mow komputerowych i jak widziates,
wymiana oprogramowania jest praktyka
dos¢ powszechna. ,Bajtek” wielokrot-
nie wypowiadat si¢ na temat konieczno-
sci uregulowania tych spraw, lecz nie
jest to proste.

— Zgadza sig, bardzo trudno jest opra-
cowac dobry pakiet ustaw dotyczacych pra-
wa autorskiego. We Francji i RFN prawo to
ma dopiero 2 lata i ciagle musi by¢ dosko-
nalone, dopasowywane do zycia. Natomiast
co do jednego nikt nie ma watpliwosci, ko-
plowanie programow jest niedozwolone.
Zdaniem adwokatow firm software owych
nawel pozyczenie koledze dyskietki z pro-
gramem jest przestepstwem. Program bo-
wiem pozostaje wlasnoscia autora badz fir-
my. Akt sprzedazy jest forma umowy po-
migdzy autorem i Kupujacym, w wyniku Kio-
rej ten ostatni uzyskuje prawo do uzytkowa-
nia programu na jednym mikrokomputerze.
A wigc jesl w tym samym pokoju stoi piec
jednakowych komputerow i na wszystkich
chcemy pracowac z tym samym progra
mem powinniSmy kupic pie¢ firmowych
programaow,

— Czy w zwiazku z tym nie odzywaja
sie na Zachodzie glosy oskarzajace nas
o piractwo?

— Ja nie widziatem nikogeo, kto by ko-
piowat lub korzystat z kopiowanego progra-
mu produkcji francuskiej

— Jestes bardzo mity. To szalenie
dyplomatyczna odpowiedz. Ale powaz-
nie — mysle, Zze kopiowanie programow
w Polsce wynika z koniecznosci. Brak
jest mozliwosci legalnego nabywania
programow. Pewnym rozwigzaniem by-
toby podpisanie umowy pomiedzy jakas
zachodnia firma software’owa a jedna z
polskich firm, ktora moglaby sprzeda-
wac programy za ztotowki.

— Po powrocie do Franc)i przedstawie
te propozycje kilku firmom.

— ,Bajtek” ze swej strony podejmuje
si¢ posredniczyc w pierwszych rozmo-
wach.

rozmawiat:
Roman Poznansk:i

ZX. Spectrum: _
@ Interface systemu Sinclair,

programami dydaktycznymi),

b) program graficzny,

Commodore, Atari, Amstrad.

SPOLDZIELNIA RZEMIESLNICZA

+PRODUCENT”

18-400 tomza, ul. Nowogrodzka 200, tel. 60-62
oferuje po atrakcyjnych cenach do komputera

@ Interface systemu Kampston,

® Interface systemu Kampston z dodatkowym
uktadem regulacji predkosci dziatania kom-
putera (wyjatkowo przydatny przy pracy z

® pioro swietine z kaseta zawierajgca programy:
a) do obliczen statystyczno-matematycznych,

oraz Joystick do komputerow ZX Spectrum,

oferuje:

lub 17-69-48
katalogi gratis

STUDIO KOMPUTEROWE

ATARI-BAJT

B ATARI, AMSTRAD
B COMMODORE
B SPECTRUM

programy uzytkowe,
edukacyjne, gry, opisy,
interfejsy do Atari
W-wa tel. 20-80-34

DOMY TOWAROWE CENTRUM

», WARS”

antresola

tel. 27-72-11 w. 242

PROGRAMY LITERATURA SERVICE

ATARI SPECTRUM COMMODORE AMSTRAD.

D-113

D-118

ZX SPECTRUM

Niezawodna

Przystosowanie magnetofonow
MK 232, MK 432 do pracy w
systemie cyfrowym.

Montaz licznika przesuwu tasmy.
wspotpraca z

Informujemy,
Zmiana cen za ogtoszenia zamie-
szczone w Baijtku.

Aktualnie cena reklamy bialo-

ze nastagpita

komputerem.

Zakiad Elektroniczny,

45-037 Opole

ul. Sienkiewicza 10/8, tel. 32100
G-88

czarnej wynosi 300 zt za 1 cm?.
Do ceny podstawowej doliczane
jest 30% za dodatkowy kolor i
100% w przypadku reklamy wie-
lobarwnej.

Ogtoszenie drobne kosztuje
200 zt za jedno stowo.

Prowadzimy sprzedaz wysytkowa.
Szczegotowych informacii udziela:
Zakitad Elektroniczny ,Magra”
Jednaczewo 27, 18-400 Lomza
Marek Kruszewski.

K-151 Juz nie program-atrakcyjne opra-
cowanie przydatne w kazdym pra-
wie domu polecam.

skr. poczt. 9. 43-200 Pszczyna

G-90
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ELEKTRONIKA C43

Przez dokonanie niewielkiej przerobki mozna
wykorzystac telewizor Elektronika C—432 jako
monitor komputerowy. Wykonanie ukiadu spro-
wadza sie do zrobienia odpowiedniego kabla i jed-
nego dodatkowego potaczenia w tetewizorze (w ni-
czym nie zmieniajacego jego dotychczasowe] funk-
¢ji). Nagroda za ten trud jest znaczna poprawa ja-
kosci obrazu oraz dzwigk ptynacy z gtosnika telewi-
zora.

OTV Etektronika C—432 ma na tylnej sciance za-
montowane gniazdo ,BM". Jest ono przeznaczone

MONITORE

taczdébwki bloku antenowego, co pozwoli na bloko-
wanie toru odbiorczego przez zwieranie nézek 115
gniazda BM.

Sygnat wizji z komputera doprowadzamy po-
przez kondensator 100 wF do nozki 2 gniazda BM,
sygnat fonii poprzez kondensator 10 uF do nozki 4,
nozka 3 gniazda to masa. Uktad potaczen kabla po-

kazuje rysunek.
Wojciech Wierzbick:

posioh i i

S e
Juz wkrotce, dzieki pomocy warszaws-
kiej firmy INTERSOFT, pojawi sig na rynku
pilotujacy pakiet programow edukacyjnych
dotyczacych trzech waznych |1 interesti|g-
cych tematow z fizyki, a mianowicie:
1) prawa wzrostu entropil (lub innymi sto-
wy, zasady degradacii porzadku),
2) zjawiska osmozy {(w roztworze statym)
oraz
3) tworzenia sie | dzialania ztacza potprze-

wodnikowego typu p-n.

Tematy 1) i 2}, tworzace zestaw pierw-
szy, stanowia fragment wigksze] calosci
przygotowywane] przez dr hab. Ryszarda
Kutnera z Wydziatu Fizyki Uniwersytetu
Warszawskiego oraz doc. dr hab. Wojcie-
cha Guzickiego z Wydziatu Matematyki, In-
formatyki i Mechaniki Uniwersytetu Warsza-
wskiego, a zarazem z Oddziatu Doskonale-
nia Nauczycieli w Warszawie. Oba tematy
zestawu pierwszego zrealizowano na dro-
dze symulacji komputerowe|], metoda Mon-
te Carlo, czyli za pomoca tzw. statystycz-
nych eksperymentow komputerowych.

Temat 3) jest osobnym programem kom-
puterowym zrealizowanym w postaci ani-

mowanego filmu komputerowego, w ktore-
go scenariusz mozna do pewnego stopnia
ingerowac dzigki wbudowanemu systemo-

do wspotpracy z magnetowidem, nadaje sie jednak

rowniez do wspotpracy z komputerem z2 O— 100y F 76U 3
Podstawowg czynnoscia, ktéra nalezy wykonac, = Ty S -I

_ . _ . 1 O—t Tﬂli_ O 2 wi ,menu”. Program zostat wykonany
aby telewizor wykorzystywac jako monitor, jest za- | l przez dwoch studentow Wydziatu Fizyki
blokowanie toru odbiorczego czyli wzmacniaczy 3 O—it +[||— O 4 oraz Wydziatu Matematyki, Informatyki i
posredniej czestotliwosci wizji i fonii. Blokade te R Mechaniki é—fﬂiw?fsvt?tu WarSZ?iWSFkiﬁ(QO
wykonujemy poprzez doprowadzenie napigcia _ Horkanel 1 p. Dariusza Bolskiego i p. Stawomira Falko-

G 5 - Chniazdo W wskiego pod merytoryczna opieka dr T.
10—12 V do noézki 1 gniazda BM. Poniewaz nozka komputerze " StewiE 2 Wydsis Fizyki LW
5 tego gniazda jest niewykorzystana, doprowadza- . e

my do niej napiecie +10,5 V dostepne na styku 2 BM (b)

DWA StOWA MACH

Amatorzy elektronicy, prébujacy samodzielnie zbudowac urza- ROZKLAD WYPROW ADZEN

dzenia w oparciu 0 nowoczesne podzespoty elektroniczne, natra-
fiaja czesto na przeszkody w postaci braku informacji na temat Uk Yad
sposobow zasilania czy uktadu wyprowadzen. Ponizej podaje w  ° 0 77 B 27 #TiE S0R mestond

2708 2718 2732 2764 27128 27256

tabelkach dane, mogace pomoc w rozszyfrowaniu EPROM-ow. T P = B eE il
ale Aale ALl E ;27 PGH PG AlY
{ N : 3
A7 AT AT AT A7 A0 31 24 26 +5U 450 +5U MNC AL A13
Typ qu;ba organizacja _ napiecia (w woltach) A AG AG AB  AG BB 412 2325 A8 AB A8 A8 AB AB
EPROM-u nozek pamieci zasilania programowania 1 =
AS AT AR AS AS a5 513 22t ey AS A9 A9 ng Ag (235
2708 24 1K % 8 —5/4+5/+12 +12/+26 pU At A4 MM AY A% BlY P1i23 5S¢ upp ALl A1l ALl A1l
A3 A3 A3 A3 A3 = !.'5 EO‘..F?E CS/«WE CE DE/Vpp OE OE OE
2716 24 2K % 8 +5 +25 = r
A2 A2 A2 A [T Ae2 BiG b PR +120  Al10 al1e A0 ALID ALO
2732 24 4K x 8 +5 +25 Al Al Al Al AL Al 9i7 18:20 Prog. CE CE Ge ©F ©B
2732A 24 4K x 8 +5 +21 AC AT AC AC [=18] Al lO:lE 17;‘.8 Qv ar g7 Q7 2y BEY
BC Qg e oe Qo e 11 :IE] 1G 18 A]2) oG 5 (B 53 05 0&
2764 28 BK X 8 + 5 +21 1 @ gl o 01 a1 12;!0 IS:I:" os 25 s RS |5 GS
2764 28 16K X 8 +5 +21 2 g 62 02 e Q2 13:?11 1‘-[':15 Q' o ay o4 =4 o
onn GnE B EBME BNE E!"i!.'! i & 1a 13 15 a3 L3 e 23 a3 23
27128 28 32K x 8 +5 +21 ' '
27256 28 64K x 8 +5 +12.5

PRZEBIEGI CZASOWE

W kraju produkowana jest pamie¢ EPROM MCY7716R wykonana w

technologii NMOS. Mozna w niej zaprogramowa¢ 2048 stow 8-mio bi- pERHE A MRl s
towych. Programowanie wymaga doprowadzenia do wejscia progra-  adaresy g e e S S o e Ry
mujacego napiecia +25 V, ustawienia w stan wysoki wejscia wybieraja- e A e B e B i e &
cego uktad CS, ustawienia adresu komorek, ktore maja byC ,zapisa- P eSS F P e
ne”, ustawienia na wyprowadzeniach, przez ktore normalnie pobiera ' pa T paaaas. T g
sie dane, przygotowanej do wprowadzenia informacji oraz podania na SV - i ™
wejscie sterujace rodzajem pracy uktadu CE impulsu programujacego  °% o, 7 kS P
o dtugosci okoto 45 ms. Zatem czas zaprogramowania catego uktadu ml Ly
moze trwac ok. 100 sekund. Kasowanie trwa nieco dtuzej, bo ponad 20 .
minut przy napromieniowaniu ultrafioletem o dtugosci fali ok. 253.7 nm = ou _,” \\
 eeari 120 Wtk A SR e ———— —
Upp / %
(k; o k) 5U / \
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Analizator systemow cyfrowych o nazwie Micro-Logic |l proponuje firma Di-
gital Electronics dla mikrokomputerow IBM PC XT/AT | kompatybilnych z pamigcia
640 KB. Program sterowany mysza zawiera edytor schematow, edytor biblioteki po-
dzespotow, kanat danych | edytor sygnafow. Edytor schematow obstuguje do 1000
podzespotow lub obudéw uktadow scalonych na jednym rysunku. Program dysponu-
je szybkim symulatorem logiczno-czasowym, umozliwiajgcym wyswietlanie efektow
symulacji podobnych do uzyskiwanych przy pomocy analizatorow stanow logicznych.
Symulator moze testowac sie¢ potaczen rownowazng 10000 dwuwejsciowych bra-
mek stosowanych w technice cyfrowe|.

Obraz w obrazie proponuje ITT ofe-
rujac procesor PIP22 50 przystosowany
do pracy w odbiornikach TV. Procesor
przetwarza sygnaty Y. R-Y 1 B-Y i zapisuje
je w dynamiczne| pamigci RAM, a naste-
pnie przesyta je w odpowiednim czasie
do sterownika wideo, kiory wyswietia na
ekranie drugi, maty obraz. Kontroler wi-
deo steruje rowniez wewnetrznym prze-
tacznikiem RGB, umozliwiajac dofgcze-
nie zewnetrznych zrodet sygnatu np. te-
letextu.

JedeAAA HAOR AN e e Ae e FAA AN K

Pakiet graficzny K-Graph 2 dla Atari
ST opracowala angielska firma softwa-
re’'owa Kuma. Pakiet jest ulepszona wer-
sja K-Graph tej firmy. adresowang do bi-
znesmenow. Przy wykorzystaniu menu
w otoczeniu GEM pakiet umozliwia two-
rzenie graficzne) interpretacji wprowa-

dzanych danych w bardzo krotkim czasie
i wyswietlanie jednoczesnie do czierech
grafow pokazujacych roézne dane

Transputer w PC! Angelska firma
Parallel Computer reklamuje swoj najno-
wszy produkt — karte do PC zawierajaca
16-bitowy fransputer T212. Na Kkarcie
znajduje sie rowniez 64KB pamieci
RAM, 32KB pamieci ROM, brama szere-
gowa oraz bufor umozliwiajgcy podtgcze-
nie do sieci transputerowe|. Dostarczane
wraz z karta oprogramowanie jest imple-
mentac|g jezyka Occam 1 wraz z edyto-
rem typu Think-Tank 1 nosi nazwe PCT
DS-1.

=
)

ENCYKLOPEDIA

" WIELOMEDIALNA

Czy pojawi sie wkrotce encyklopedia dy-
sponujaca wieloma srodkami wyrazu, daja-
ca peine mozliwosci nie tylko przeczytania
tekstu, ale takze obejrzenia ruchomego
obrazu oraz usltyszenia dzwigku lowarzy-
szacego zawartym w nie| hastom?

Zastosowano juz w komputerach system
zapisu informacji zwany compact-disc read
only memory (CD-ROM). Na powierzchni
dyskow kompaktowych mozna upakowac
dane bedace odpowiednikiem 200 tys
stron lekstu. Kompania amerykanska Gro
lier Electronic Publishing wydaje 20 tomo
wa encyklopedie umieszczona na nowej
wers|i dyskow kompaktowych zwanych dy-
skami CD-| (Compact-disc interactive). Be-
dzie ona zawierac 10 min stow, cztery go-
dziny dzwieku | 3000 fotografii, rysunkow |
krotkich sekwencj video. Uzytkownicy, za-
miast wertowac strony, beda postugiwac
sie  klawiatura. Po wybraniu hasta np
pojawi sig tekst, cbrazy, mapy. a na-
wet dZzwiekl wydawane przez te zwierzeta.

Firmy komputerowe pragna dale| rozwijac
prace nad zastosowaniem CD-ROM, aby
uczynic komputery bardzie| atrakcyjnymi w
uzyciu domowym. Najwigkszy problem
stwarza zapis obrazu Jednogodzinny pro-
gram video przetworzony na informacie
cyfrowa wymaga 65 tys. megabajtow. dwa
razy wiece| niz dostepna pojemnosc poje-
dynczeoo dysku kompakiowego Ozriacza

" ston
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to, ze filmy video odtwarzane z dyskow CD
| musza byc albo bardzo krotkie, albo scie-
snione do rogu ekranu.

W tym roku firma RCA zademonstrowata
oryginalny system zwany Digital Video Inte
ractive umoziiwigjacy umieszczenie w CD

ROM jednogodzinnego. petnoekranowego
filmu video. Wykorzystano do tego celu cie-
kawe oprogramowanie umozliwia

ad czterokrotne zageszczenie informa
video przed zapisem na dysku. Do zakodo-
wania informacy stuza specjalne mik

struktury. To nowe rozwiazanie techniczne
bardzo zainteresowato producentow ko
putercw. poniewaz nowy system wymag.

uzycia komputera.

Philips i Sony pracuja nad wiasnymi tech
nikami zageszczenia informac kto
zwigkszaja dtugosc programu video zapis
nego cytrowo na dyskach CD-1 Przed ro
wigzaniem tego problemu obie firmy planu
a jfrzszzcze w tym roku dostarczenie do skle
pow dyski kompaktowe zapisane niecyiro
wo, klore zawieraja pigciominulowa audyc
fe Trwaja rowniez prace nad dyskami kom
paktowymi umozlwiaacymi odtwarzanie
dokonywanie zapisu obrazu i dzwieku w
damu

Na podsiawie The Economist May 2/87

(jak)

CAD-CAM dia elektronikow. Szwedzki
program pod nazwa EE Designer opra-
cowany dla mikrokomputerow typu XT |
AT umozliwia projektowanie cbwodow
drukowanych w sposob automatyczny na
podstawie rysunku schematu ideowego.
Projektant ma do dyspozycj mysze. bi-
blioteke najczescie] uzywanych symbol,
podzespotow | elementow (z mozliwos-
cig rozbudowy biblioteki) oraz symulator
dziatania zaprojektowanego uktadu.

Zestaw sprzegow oferuje angielskim posiadaczom CPC 464/664 firma Velleman.
W sktad zestawu wchodzg: piyta glowna z czterema gniazdami przylaczeniowymi dla
roznych kart (sprzggow), karta multipleksowanych osmiu wejs¢ analogowych, karta
przetwornikow analogowo-cyfrowego i cyfrowo-analogowego, karta z wyjsciem na
drukarke w standardzie Centronics, karta osmiu wejs¢ cyfrowych, karta zegara czasu
rzeczywistego | karta wyjs¢ ogolnego zastosowania z przekaznikiem lub triakiem jako
elementem wykonawczym. Ptyta gtowna przytaczana jest do bramy napedu dyskowe-
go, umozliwiajgc podtgczenie napedu do blizniaczego gniazda, przejsciowego znaj-
dujgcego sie na plycie. Poszczegolne elementy mozna kupic zmontowane i urucho-

mione lub taniej do samodzielnego montazu.

32-bitowe Atari zzpowiada firma w
potowie tego roku. Istola nowego syste-
mu mikrokomputerowego ma byc moduf
szybkiego przetwarzania danych, bazu-
|gcy na mikroprocesorze 68020, kopro-
cesorze 68881 | ukladzie zarzadzania
pamigcia, przytaczany do istniejacych i
opracowywanych nowszych wersji mi-
krokomputerow serii ST przez brame
DMA (bezposredniego dostepu do pa-
migeci) i pracujacy w systemie UNIX Sy-
stem V., lub zblizone] programowo jego
Wersji.

Mowigcy komputer osobisty Poja-
wity si¢ juz na rynku zachodnim dwie
karty gtosowe do PC | kompatybilnych:
RV 201/PC | SV 201/PC firmy SIATEL.
Pierwsza z nich pracuje jako brama wejs-
clowa rownolegle z klawiatura, przyjmu-
jac komendy wydawane glosem. Jedna
prosta komenda gtosowa moze genero-
wac do 32 znakow zas wbudowany pro-
gram o nazwie Talk umozliwia sterowa-
nie glosem innych programow uzytko-
wych. Druga karta przetwarza teksty na
gtos, akceptujac programy typu Wordstar
w wersjach jezykowych: angielskiej,
francuskie}, wioskiej, niemieckiej i hisz-
panskiej.

FHHHAA FRFFHR A FAHE HHAN KN K e H

Kalkulator dia elektronikoéw. Najno-
wszy model FX580 japonskie] firmy CA-
SI0 z wbudowanymi 180 funkcjami uwz-
glednia podczas obliczen zaleznosci
miedzy |ednostkami stosowanymi w
elektronice. watami, Faradami, omami,
woltami etc., wyswietlajac w wyniku row-
niez wiasciwe jednostki. Obliczenia
moga byc prowadzone na liczbach zes-
polonych, dajac w odpowiedzi liczby
sprzezone, wartosci bezwzgledne dla ar-
gumentow mierzonych w stopniach lub
radianach. Kalkulator oferuje ponadto
funkcje typowe dia obliczen naukowych:

giczne, trygonometryczne | logarytmi-
Zne

\AAAAAAAAAAALAAALAALALAL

RS-232C dla Commodore oferuje ame-
vkanska firma Tec-Trans. Konwerter typ
98064 umozliwia podtaczenie model 64
128 do dowolnego komputera, mode-
mu lub drukarki wyposazonych w sprzeg
RS-232 Konwerter pracuje w systemie
dwukierunkowym, ma wbudowany 32KB
bufor wejsciowy | 32KB bufor wyjsciowy |
umozliwia transmisje z predkoscia od

225 do 57600 bodow.
Wz



SKLEP ,.ELEKTRON”

DABROWA GORNICZA, ul. SOBIESKIE-
GO 17, godz. 10.00-18.00 tel. 62-23-71

® SKUPiSPRZEDAZ @
POLECA m.innymi:
MAGNETOWIDY w cenie 560-750.000,-

ZX SPECTRUM PLUS 190.000,-
ZX QL 370.000,-

DRUKARKA GP-500 AS/A 280.000,-
COMMODORE C-64 + mag. 1530 300.000
COMMODORE C-128D 1.500.000,-
FLOPY DISC. 1571 650.000,-
ATARI 130 XE + mag. 300.000,-
AMSTRAD-SCHNEIDER PCW 8512 1.850.000,-
DRUKARKI DMP-2000 550.000,-
~STAR” NL-10 700.000,-
AMSTRAD-SCHNEIDER PC 1512

PC MM/SD 1.800.000,-

i inne konfiguracje w cenach od 2.200.000,- do
4.800.000,-

AMSTRAD CPC 6128 + z. mon.
Systermny kompatybitne z IBM

— PC/XT 2.5-4.5 min

790.000,-

— PC/XT TUBE(D 4.5-55 min
— PC/AT (6-8 MHZ) 7-11 min
PLOTERY 3.5-8.5min

DYSPONUJEMY ROWNIEZ MOZLIWOSCIA OBJECIA
SPRZEDAWANEGO SPRZETU GWARANCJA, SERWI-
SEM ORAZ OPROGRAMOWANIEM PRZEZ WYSPEC-
JALIZOWANYCH FACHOWCOW.

G-57

Wojewodzkie
Przedsiebiorstwo
Handlu Wewnetrznego
Oddziat w Tychach

wa.

IDEOBIT

43-100 Tychy, ul. Al. ZMP 77,
tel. 27-69-75

prowadzi

Skup — Sprzedaz

@® mikrokomputerow

@® urzadzen peryferyjnych

@® oprogramowania

@® sprzetu magnetowidowegg,
Zanawinamy ¢ atrakcyjnych cenach.
Sklep prowadzi sprzedaz pozarynko-

K-106

ATARI — naprawa magnetofonow.
Przystosowywanie niefirmowych
magnetofonow do komputerow
Atari.

Dorabianie w odbiornikach TV fonii
do komputerow.

Zgtoszenia na miejscu tylko w po-
niedziatek i czwartek w godz. 16.00-
-20.00. .

inz. Janusz Zurek, Krakow

ul. Mochnackiego 67, k/Malborskiej
Zgioszenia tel.:

pon. i czw. w godz. 21.00 — 22.00,
tel. 33-23-12.

G-81

Programy na ATARI, SPEC-
TRUM, COMMODORE 16/116
tanio wypoZyczysz na miefscu
lub za zaliczeniem pocztowym.
Informacje za zalaczeniem ko-
perty i znaczka. Microman, 40—
~181 Katowice, ul. Osikowa 66,
tel. 585-106.

D-89

Studio , Kijowianka”
ATAR| @ AMSTRAD
COMMODORE — 64, 128.
Wypozyczalnia literatury i programéw
na kasetach i dyskach,
Warszawa, ul. Targowa 26
Rachunki oraz wysytka pocztg
Informacje za zataczeniem koperty i
znaczka.

D-104

INSTYTUT ORGANIZACJI,
ZARZADZANIA | EKONOMIKI
PRZEMYStU BUDOWLANEGO

Zaktad w Poznaniu

61-821 Poznan, ul. Ogrodowa 12,

tel. 33—25—-81 wew. 297

OFERUJE DO SPRZEDAZY

NAKEADK! programowe do systemu dBASE Il dla mikrokomputerow
kompatybilnych z IBM PC umozliwiajace kenwersacje UZYTKOWNIK—
SYSTEMw jezyku polskim z zachowaniem oryginalnej (angiels-

kojezycznej) pisowni komend dBASE II1.

K~81

ELKOR SOFTWARE

oferuje do sprzedazy programy do ZX Spectrum:

Kasete nr 1 cena 890,-
Kasete nr 2 cena 1390,-
Kasete nr 3 cena 1490,
Cataloger — aufomatyczne kata-
logowanic programow
Biblioteka — baza danych dia
postadaczy wielu programow
TV — test — tester telewizora |
monitora
ZX — test — pelen test ZX
Spectrum
MNiespodzianka
Kasete nr 4 cena 1480,
Mutorerg — gra logiczna
L — gra logiczna

Opis Bajtek 7/86

Bridge — polskojezyczna wersja
Bridge 2

Totololkownia — komputerowa
analiza gier losowych

Edytor EL — pierwszy polski
edytor BASIC'u

Wszystkie programy w jezyku polskim pisem-
ne specjalinie dla Elkor Sottware. Zamowienia
kierowac na kartkach pocztowych: ELKOR
Software, B0-120 Poznan 7, skr. poczi. 24
Wysyltka za zaliczeniem pocztowym. Nie
przyjmujemy przelewow pocztowych

D-23

B s VO 2N =

LDZOJSTIK-SUGUZ 1" 6 m-gy gwarancji
Sprzedaz wysytkowa — Service U5-805 Ka-
nie, ul. Kolejowa 12b
Sprzedaz: Warszawa — D.T. ,CENTRUM-JU-
NIOR" RTV, — Salon komputerowy ,, SYSTEM”
(Rog Mhynarskie] | Wolskie] — podziemie)
Zamowienia hurtowe kierowac na adres: Rz
Sp. ,BUDOWA" 05-840 BRWINOW, ul. Kos-
ciuszki 4 a.

D-73

e

agenc,ja miKrocomputerowa
*~
Tilnfal

A1-200 Sosnowiec P-157

pocztg

ATARI
MSTRAD
MODORE

...........

................

K57

MIKROSERVICE COMMODORE SPECTRUM
AMSTRAD — NAPRAWY INTERFEJSY CEN-
TRONICS, RS 232, KEMPSTON SOUND
BOX, DIGITIZER CARTRIDGE FINAL,_ PO-
WER, SPEED DOS  PROGRAMATORY
EPROM'OW Warszawa 01-911 ANDERSENA
3/103

D-30

e e T e e

ATAR| @ SPECTRUM
AMSTRAD

— programy, polskie instrukcje

wysyta , MEGABAJT" — Warszawa,

Paryska 17/29 — tel. 17-76-16.
D-74

BIURO
UStUG KOMPUTEROWYCH

,BONUS”

® PROGRAMY
® LITERATURA
— ATARI —
-~ AMSTRAD —

— ZX SPECTRUM —
04-111 Warszawa, ul. Grochow-
ska 207, tel. 100-061 wew. 244,
w godz. 16.00 — 19.00.

D-188

— g |- — ||
ZX Spectrum

SERVICE

]
PMS ELEKTRONIK

ul. Legionowa 23
b= St e Y

® 51 SLASKICH

129
489 ® 5 163,106

— Naprawy

b " 4
- Programy 9°°—16°°
- interfefsy
-8SP-DOS ~

PMS elektronik, ul. Legiono-

wa 23, 01-343 Warszawa.
K-79




SPRZEZENIE ZWROTNE

Jak wielu innych czytelnikéw ,,Bajtka”, i ja
mam swoj dylemat ,komputerowy”. Mam 38
lat, jestem krotkofalowcem. Chciatbym ku-
pi¢ komputer — ale jaki? Spectrum Plus czy
Aizri BSXE?

Mam dwie grupy , doradcow’™: 22 Atari i
Za Spectrum. | tak motywy za:

1. Spectrum Plus: dobre oprogramowanie,
oprogramowanie dla krotkofalowcow, tanie
programy, dobrej jakosci klawiatura, dziala
z kazdym magnetofonem. Przeciwko zas:
zfa klawiatura, brak wejsc¢ (manipulator, dru-
karka, stacja dyskow itp.), podatny na awa-
rie.

2. Atari 65XE: wbudowane wszystkie pod-
stawowe wejscia wyjscia, 64KB pamieci
RAM, magnetofon z licznikiem, dobra kla-
wiatura, grafika, dZwiek; solidniejsza obu-
dowa. Przeciw: brak oprogramowania dla
krotkofalowcow, w ogole gorzej z programa-
mi, kfopoty przy ,,wgrywaniu” programow,
kiopoty z dzwiekiem.

Kto ma racje? Komputer chciatbym wyko-
rzystac rowniez w krotkofalarstwie; czy rze-
czywiscie na Atari nie ma i nie ma nadziei,
Ze beda programy krotkofalarskie? Osobis-
cie jestem bowiem bardziej za Atari: dlate-
go, ze cena jest tylko pozornie wyzsza. Nie
stac mnie na kupno komputera po to, by za
rok lub dwa zmieniac (jak radza mi niekto-

rzy).

Mam telewizor Neptun 150. Czy mozna go
przerobic tak, by stuzyt jako telewizor i mo-
nitor?

Zagubiony

List Pana prezentuje szereg ohiegowych po-
gladow, z ktorymi czesto spotyka sie nowicjusz
przed zakupem komputera. Pozwole sobie z
przedstawionej przez Pana listy wymienic opinie
nieprawdziwe:

— Nieprawda, ze klawiatura Spectrum Plus jest
dobre| jakosci, zwtaszcza w porownaniu z Atari
65XE.

— Nieprawda, ze licznik w magnetofonie Atari
jest jakas jego powazna zaleta. Do Spectrum
tez mozemy dokupi¢ magnetofon z licznikiem.

— Nieprawda, ze w przypadku Atari wystepujg
szczegolne ktopoty z wprowadzaniem progra-
mow z tasmy. Transmisja jest bardzo wolna, ale
nic poza tym — oczywiscie, jezeli magnetofon
jest sprawny.
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— Nieprawda, ze wyslepuja jakies kiopoty z
wytwarzaniem dzwiekow na Atari.

— Nieprawda, ze oprogramowania dia Atari
brakuje.

Faktem jest natomiast, ze Spectrum jest popula-
rne wsrod krotkofalowcow — ze wzgledu na kil-
ka picgiramow wspomagajgcych ich prace. Nie
wszystkie z nich moga py< w prosty spoesob za-
implementowane na Atari; w Spectrum mamy
np. mozliwose analizy sygnatu m.cz. z wejscia
magnetofonowego.

Poza tym jednak Pana sktonnosc ku Atari jest
jak najbardziej stuszna. Ostateczna decyzja na-
lezy oczywiscie do Pana.

Telewizor moze stuzyC do wyswietlania obra-
zu generowanego przez komputer, pod warun-
kiem Zze mozliwe jest zestrojenie obu urzadzen.
Blizsze szczegoty na ten temat znalezé mozna
w artykule ,Jak potaczyc?” z nru 2/87 , Bajtka™.

' -

Od blisko dwu lat jestem uzytkownikiem
ZX Spectrum +.

Wykorzystujac mozliwosc wyjazdu we
wrzesniu br. zamierzam dokupi¢ don dru-
karke. Czy istnieja drukarki umoZzliwiajace
obrocenie druku o 90°? Interesuje mnie
wydruk dwoch stron formatu A5 na kartce
A4, ewentualnie mozliwosc druku 4 stron A5
na arkuszu A3. UZywam programow Ta-
sword oraz Text-Ed.

Jezeli istnieje rozwiagzanie interesujgcego
mnie problemu, prosze o podanie typu dru-
karki, oraz ew. interface’u wymaganego do
wspolpracy.

Rafat Szamocki
1 Maja 10/6
75-800 Koszalin

Zadna z produkowanych drukarek przezna-
czonych specjalnie dia Spectrum nie umozliwia
uzycia papieru formatu A4, np. Seikosha GP-
508 — jedynie AB, co zupetnie nie odpowiada
Panskim potrzebom. Stad bytby Pan zmuszony
do zakupu wiekszej drukarki standardu np
Centronics, wzbogaconej o interface tego stan-
dardu do Spectrum.

Najprostszym rozwigzaniem wydruku dwoch
stron A5 na jednym arkuszu papieru bytoby po-
siadanie drukarki z tzw. diugim watkiem (jak np.
Star SG—15). Wtedy mozna po prostu wiozyc
arkusz A4 do drukarki poziomo — i problem z
glowy. Tego typu sprzet w porownaniu z ZX

Na listy czytelnikow odpowiada

Marcin Waligorski.

Spectrum jest jednak rodzajem armaty na wro-
bla. Musi Pan sam zadecydowac, czy rzecz |est
warta wydatku.

W zwykte| drukarce dostosowane| do arkuszy
A4 sprawa sie komplikuje. Jezell posiada ona
mozliwos¢ drukowania grafiki, teoretycznie mo-
zemy przeniesc na papier wszystko. Tu jednak
nie bedziemy mieli do czynienia z grafika, lecz z
plikiem teksicwym, ktory ma by przetworzony |
wyprowadzony w nietypowy sposob. rrogr i
realizujacy zadany przez Pana wydruk bytby
dosc skomplikowany. Rowniez trudno bytoby
potaczy¢ go z uzywanym edytorem tekstu.
W porownaniu z programem dla drukarki z sze-
rokim watkiem, gdzie po prostu nalezy podzielic
tekst na dwie szpalty, jest to kitkakrotnie trud-
niejsza praca.

W nrze 1 ,,Bajtka” z br. zakonczyliscie dru-
kowanie lekcji jezyka Pascal. W Waszych
opisach nie znalaziem odpowiedzi na pyla-
nie, ktore mnie nurtuje od dawna. Czy moz-
na, a jezeli tak — to jak, obslugiwac z pozio-
mu jezyka Pascal (zwlaszcza interesuje
mnie Hisoft Pascal) grafike komputera, jego
moZzliwosci dZwiekowe. Czy istniefe moZli-
wosc¢ realizacji w Pascalu tych funkcji, ktore
w Basicu reprezentujg instrukcje PLOT,
DRAW, SOUND, POKE, PEEK, INKEY itp.

Uwazam, Ze jezeli Pascal powyzszych mo-
Zliwosci nie posiada, jego konkurencyjnosc
wobec Basica jest co najmniej walpliwa
(szczegolnie gdy dokupimy sobie kompila-
tor Basica).

Robert Repucha

Standard Pascala nie przewiduje uzycia grafi-
ki czy dzwieku, z tej proste] przyczyny, ze w
okresie jego powstawania nie przewidywano je-
szcze uzycia monitorow graficznych ani cyfro-
wej generacji dzwieku w prawie kazdym kom-
puterze domowym. Uzupetnienia Pascala o pro-
cedury graficzne sa z reguty rozne dla réznych
komputerow | roznych typow kompilatorow.
Z tego powodu nie opisano ich we ,Wstepie do
programowania w jezyku Pascal”.

Jezeli chodzi o kompitator firmy Hisoft, to w
wersjach dla komputerow Spectrum i CPC 464
zostat on wzbogacony o pakiet grafiki zotwia o
nazwie TURTLE. Jest to zbior procedur (zapisa-
nych w Pascalu, a jakze), ktorych dotaczenie do
wlasnego programu pozwala uzywac grafiki i
dzwieku, poprzez odwotania do tych wtasnie
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procedur. Wersja na CPC 464 zawiera poza tym
kilka procedur standardowych (izn. bedacych
integralng czescia Pascala, jak WRITE | READ)
pe=walajacych np. na operowanie barwami

W podobny sposob jak grafike mozemy zrea-
lizowac operowdnie wydrukiem, w tym np. kie-
rowanie go w wybrane miejsce ekranu. Wymaga
to uzycia niewielkich programow w kodzie ma-
szynowym wewnatrz odpowiednich procedur w
Pascalu — tego typu rozwiazanie znalez¢ moz-
na np. w , Komputerze™ nr 7/86, s. 21.

W dialekcie Hisoft na komputerze Spectrum
umieszczono poza tym nastepujace procedury
standardowe:

PAGE — odpowiada CLS w Basicu,

INCH — funkcja o wartosci typu CHAR, od-
powiadajacej aktualnie wcisniete-
mu klawiszowi,

POKE (Adr, Wart) — umieszcza w pamigci
wartos¢ wyrazenia Wart pocza-
wszy od adresu Adr. Jest to zatem
rozszerzenie POKE znanego z
Basica,

PEEK (Adr, Typ) -— jak PEEK w Basicu z
tym, ze typ wyniku jest okreslony
przez drugi parametr (powinien on
by¢ nazwa typu, np. CHAR),

oraz kilka innych, umozliwiajacych np. nagranie
| wczytanie danych z tasmy, obstuge portow
procesora itp.

Przyktadem uzycia grafiki w tym Pascalu jest ar-
tykut |, Trzy wymiary Pascala” z nru 2/87 nasze-
go czasopisma.

Na zakoriczenie chciatbym dodac, iz nie po-
dzielam pogladu, jakoby brak grafiki czy dzwie-
ku miat dyskredytowac Pascal, zwtaszcza w po-
rownaniu z Basic-em. Ten ostatni np. w wersii
na Commodore i Atar takze nie daje zadnych
mozliwosci bezposredniego postuzenia sie gra-
fikg, co wszakze zwolennikom tego jezyka nie
wydaje sie przeszkadzac. Poza tym np. jakosc
komputera Spectrum determinuje jakos¢ ofero
wanego dla niego jezyka Pascal. Prosze jednak
wziaC komputer CPC 6128 i popracowac troche
w Turbo-Pascalu oraz w Basicu (skadinad tez
bardzo dobrym)..

Czy joystick Quickshot Il mozna podiaczyc
do interface’'u Kempston lub Protek? Jakie-
go typu joysticki pasuja do Spectrum + 7

Krzysztof Drozdowski
ul. Warminskiego 6a/8
85-054 Bydgoszcz

Kazdy |oystick ze standardowym wtykiem
moze by¢ uzywany z kazdym z interface'ow
Kempston, Protek, Interface Il. Wyjatkiem jest
jedynie produkowany do Spectrum +2 typ SJS 1,
w ktorym zmieniono potaczenia wewnetrzne.

Czy mozna prosic o opis gry .Knight
Lore” i czy mozna uzyskac w niej niesmier-
telnosc?

Maciej Kurzajewski
ul. Orzechowa 42/60
21-500 Biata Podlaska

Firma Ultimate opatrzyta gre ,Knight Lore”
cata legenda, ktéra wszakze da sig strescic w
kilku zdaniach.

Bohaterem gry jest Sabreman. Jak tatwo zau-
wazyc, noca przybiera on postac wilkotaka — to
efekt rzuconego czaru, ktorego zdjgcie jest tez
celem gry. Czas na to przeznaczony to 40 dni i
40 nocy. Zadanie polega na dostarczeniu do
kotta czarownika (trzeba tego czarownika odna-
lezC w labiryncie) kolejnych zadanych przez
niego przedmiotow. Potrzebny przedmiot uka-
zuje si¢ w obtoku pary nad kottem. Do czarow-
nika wolno sie zbliza¢ tylko za dnia — nie lubi
on bowiem wilkotakow!

Niesmiertelnosc w grze uzyskujemy przez
POKE 53567, 0
W wersji gry na komputer Spectrum.

Posiadam komputer COMMODORE VIC-
-20. Niestety jego standardowa pamiec
RAM 3,5 KB jest dla mnie niewystarczajaca.
Prosze o informacje, czy da sie rozbudowac
pamiec RAM? Czy po rozszerzeniu progra-
my na mikrokomputer standardowy dadza
sie wezytac? Czy po rozszerzeniu pamieci
bede mogt uzywac programow np. z C 647?

Jacek Szulejewski
(adres do wiad. redakcji)

Swego czasu produkowano zestawy rozsze-
rzajgce pamiec VIC-20 (z reguty do 16 KB); te-
raz jednak sg one trudno osiggalne, podobnie
jak nowe komputery VIC-20. Po prostu ten typ
komputera dosc¢ dawno juz wyszedt z produkcii.

Rozszerzenie pamieci nie powinno powodo-
wac zmian w dziafaniu posiadanych przez Pana
programow. Nie zapewnia ono natomiast zgod-
nosci z zadnym innym typem komputera.

Zwracam sie z goraca prosba o rade. Je-
stem juz podtatusiatym, prawie fysym ojcem
trojga dziewczynek w wieku 10, 7 i 5 lat. Kto-
ry z komputerow (tych . tanszych”) mogliby-
scie zaproponowac dla moich corek (i, przy-
znam sie, dla mnie). Z informatyka nie mia-

W koncu marca 1987 bralismy jako Klub udziat
w Warsziatach Informatycznych ,,INFOKLUB'87”
w Palacu Kultury, kiore zorganizowane zostaly
przez Centraine Biuro Turnieju Miodych Mi-
strzow Techniki ZSMP w Warszawie. W czasie
pobytu w Palacu poznalismy bardzo miodego
cziowieka, kiory zaimponowal nam swoja wiedza
dotyczaca standardu MSX. Chcemy ulrzymac z
nim kontakt, poniewaz posiadamy miedzy innymi
mikrokomputer ,,SPRCTRA-VIDEO — 738 X
Press” pracujacym w tym standardzie. Niestety,
przez nieuwage nie wzielisiny adresu naszego
miodego kolegi. JuZ po powrocie do Szczecina
otfrzymalismy od niego list, z ktorego dowiedzie-

lismy sie, Ze jest uczniem VI klasy i nazywa sie
Maciej Malicki. List i koperia nie zawieraly adre-
su. Zalezy nam bardzo na kontakcie z Mackiem i
jestesmy pewni, Zze czyta on ,,BAJTKA” i moze ig
droga nawiazemy ponowny kontakt. Prosimy za-
tem o opublikowanie naszego listu.

WOJEWODZKI KLUB MIKROKOMPUTEROWY
MLODYCH MISTRZOW TECHNIKI

~POLIN” w Szczecinie

ZW ZSMP

Al. Wojska Polskiego 69

70-478 Szczecin

tel. 370-26 w. 29

tem nigdy nic wspolnego, a probujac czytac
czesc zatytulowana ,dla przedszkolakow”
dochodze do 1/5 tekstu i ,,stop”. Zdaje sobie
sprawe ze znaczenia komputeryzacji i
chcialbym dac dzieciom i sobie szanse na
zrobienie kroku naprzod. Prosze rowniez o
wskazanie miejsca, gdzie mozna byloby
wskazany przez was sprzet nabyc jak najia-
twiej. Chciatbym, by mozna go bylo wyko-
rzystac nie tylko do zabawy.
Krzysztof Blacharski
ul. Kartuzka 51/8
Gdansk

W chwili obecne] wytonity sie w naszym kraju

cztery grupy komputeréw domowych, w zalezno$s-

ci od ceny:

a) Sprzet najtanszy i najgorszy, w tym np. ZX
81, VIC—-20, Commodore 16 | 116. Nabywcy
tych urzadzen z reguty borykaja sie pozniej z
mnostwem ktopotow: z oprogramowaniem, ser-
wisem, czesciami zamiennymi, rozszerzeniami
pamieci itp. ., Bajtek” sporo miejsca poswiecit
juz odradzaniu tego typu zakupow.

b) Stosunkowo najtansze mikrokomputery ,z
prawdziwego zdarzenia”. W te] grupie uplaso-
waty sie ZX Spectrum 48k, Spectrum Plus, Atari
800XL | Atari B5XE. Ten ostatni jest niewatpliwie
najlepszy z catej czworki. Patrz list p. Zagubio-
Nego powyze;.

c) Grupa ,srodkowa”, obejmujaca Commo-
dore 64, Amstrada CPC 464, Atarn 130XE. Sa to
dobrze oprogramowane komputery z mozliwos-
ciami rozwoju | swoja jakoscia do tego rozwoju
zachecajace — np. warto przewidzie¢ zakup
stacj dyskow.

d) Komputery domowe na pograniczu drob-
nych zastosowan profesjonalnych. Tu mamy
Commodore 128, Commodore 128D | oczywis-
cie Amstrada CPC 6128. Urzadzenia te sg wy-
posazone w ekran rozmiaru 80 X 24 znaki, mo-
zliwosc¢ dziatania w popularnym systemie CP/M,
co pozwala na uzywanie duzej grupy progra-
mow uzytkowych z roznych dziedzin zycia. Pet-
ne wykorzystanie tych komputerow jest mozli-
we w zasadzie tylko wraz ze stacja dyskow i
monitorem.

ldac dalej, musielibysmy mowic jeszcze o
komputerach profesjonalnych, ktére coraz czg-
sciej trafiaja do prywatnych mieszkan, np. Atari
ST czy Amstrad Joyce. Jestem przekonany jed-
nak ze na razie nie sa one urzadzeniami, o kto-
re Panu chodzi.

Proponuje przemyslec zakup jednego z kom-
puterow grupy b). Z wymienionych typow Atari
800XL, 65XE, 130XE oraz Commodore 64 i 128
mozna nabyc¢ za bony w Pewexie, Timex 2048
(amerykanska wersja Spectrum) dostepny jest
w Baltonie oraz za ztotowki w CSH. Pozostate
typy komputerow niestety tylko na gietdach lub
w placowkach komisowych, ew. w zagranicz-
nych firmach wysytkowych.

Marcin
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Giefdy Bajtka odbywaja sie przy ul, Grzybowskie] 35 (Szkota Podstawowa nr 25) w kazda sobote i niedziele od 14.00 do 19.00

T ‘GIE’LDA PEWEX | Sklep
BAJTKA BALTONA Bajtka
{tys.2) | (USD) | (tys.2)
SINCLAIR
zxé_jum__ | 40__50___ - 9;6__
ﬁZ)ES_pectram 48 KB ------ % 85—100 ‘ 115 ""1.10-120
ZX Spectrum Plus 125-140 ’ = 140150
IXSpectumi28 + 2 | 265 | — | —
Drukarka SEIKOSHA GP 50S | 80-120 — | 110120
TIMEX 2048 120 .i 146 =
IosKQUCKSHOTI | B85 | — | o1
COMMODORE
C-64 (Hdw;a}ér_éja) | s 209 | 20
C-12é = 310___ 299 360_
EI-128D 800 = s
Amiga z monitorem kolorowym ~ 1.2mlin — —
Magnetofon 1531 | 35-40 48 45-50
Stacja dyskietek 1541 | 210 - 220 |
‘Stacia dyskietek 1571 310 | 29 | 280
Drukarka GP-500 _200 — 200
Dyskietki 5 1/4 ($rednia jakos) | 065-15 | 35 | 0715
ATARI
65XE 125 125 | 140-150
130 XE 185 199 | 200-210
Stacja dyskietek 1050 210 187 =
Drukarka 1 029 240 199 : 260
ariS20 ST st dysk 05Mb | 800-900  — ; 900
AMSTRAD
464zmonit monochvomat. | 290 | — | 260
61282m0_nit.__n;0;c;ch_r(_)mat,_ 510 | = 1 680 _
6128 z menitorem kolorowym 600 — | = |
PCW 8256 720 - | = ‘
Dyskietki 3 565 | — | 56 |
Stacja dyskietek 3 do 464 195 — — |
PCIS2 '_! 1865 - ~

|
!

Czy kto$ by przypuszczat, ze mikrokomputery reaguja
na pory roku? A jednak na wszystkich gietdach obserwuje
sie letnie rozleniwienie | na wakacje z komputerem moze
liczyC gtownie ten, kto go juz posiada. Sprzetu niewiele,
nawel operatywni dotad sprzedawey literatury | oprogra-
mowana przestali przescigaé sie w propozycjach dla pote-
ncjalnego klienta.

Tymczasem renomowane firmy komputerowe ostro pra-
cujg nad nowymi typami swoich wyrobow, by na rozlicz-
nych jesiennych targach i wystawach jak najlepiej zapre-
zentowac sie w silne] konkurencji | zawojowac rynek. Na te
nowosci czeka wielu zwolennikow nowoczesnego sprze-
tu. My natomiast czekamy na powroty z wakacji prywat-
nych importerdéw, ktorym uda sie upatrzy¢ w wielkich ma-
gazynach starsze, za to tansze modele Commodore, Atari
czy Amstraddw.

Sklep ,Bajtka” znajduje sie w Bytomiu przy ul. Jainty
19

Poniewaz sklep , Bajtka” nie posiada sprzetu w ciagte|
sprzedazy, prosimy 0 wczesnie|szy kontakt telefonicz-
ny. Telefon: 813528, Bytom.
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Nazywam sie Sebastian Czapnik, jestem ucz-
niem, mam 14 lat. Posiadam mikrokomputer ZX
Spectrum+, interface Kempton, joystick, ZX-Prin-
ter. Interesuje sie turystyka kolarska, fotografika,
elektronikg. Z innymi uzytkownikami tego typu mi-
krokomputera chciatbym wymieni¢ oprogramowa-
nie, wspolnie uktadac programy.

Maoj adres: ul. Rybacka 22/6, 76-200 Stupsk.

Tomek Jarczyk, uczen, 8 lat. Mikrokomputer
Toshiba MSX-64 KB, magnetofon. Oprogramowa-
nie firmowe: programy graficzne, testy z matematy-
ki, gry. Zainteresowania: filatelistyka, matematyka.
Proponuje wymiane gier.

Adres: ul. Mtynka 7, 10-718 Olsztyn-Brzeziny.

Maciej topucki, lekarz, 33 lata. Mikrokomputer
Commodore+4 magnetofon, joystick, telewizor.
Oprogramowanie wtasne: testy statystyczne, gry-
-Frogs, Space-Schooter, Black Jack i inne. Nawia-
zanie Kontaktow, wymiana programow.

Adres: ul. Skotuby 10/19, 20-837 Lublin.

Piotr Szlachta, marynarz, 21 lat. Mikrokomputer
Amstrad CPC 464 program wiasny-polskie litery,
rozne programy firmowe. Zainteresowania: muzy-
ka, informatyka. Wymiana softwarel i literatury.

Adres: ul. Grunwaldzka 15/6, 72-600 Swinoujs-
cie.

Marian Szulik, technik, 40 lat. Mikrokomputer
ZX-81,16 kB RAM, Cobra. Oprogramowanie firmo-
we: Pack-Man, Schlange, Monopoly, Indianapolis, i
inne. Zainteresowania: matematyka, automatyka,
radioamatorstwo. Wymiana doswiadczen, podzes-
potow elektronicznych, oprogramowania.

Adres: O8. XXX-lecia PRL 4d/5, 44-240 Zory.

Marcin Frankowski, uczen, 15 lat. Mikrokomputer
Atari 800XL. Oprogramowanie: wykresy funkgji,

syntezator dzwieku, generator polskich liter. Zain-
teresowania: elektronika, informatyka. Wymiana
programow, wspolne rozwigzywanie problemow
dotyczacych uzytkowania Atari 800XL.

Adres: ul. Startowa 15b/27, 80-461 Gdansk.

Kamil Nagrodzki, uczen, 15 lat. Mikrokomputer
Commodore 64 magnetofon Commander. Opro-
gramowanie: Simons Basic, Wing Commander,
Grand Masters, Collosus Chess i inne. Wymiana
programow | doswiadczen.

Adres: ul. Sienkiewicza 83, 05-820 Piastow.

Jan Lupa, technik, 32 lata. Mikrckomputer Oric-
-1, wersja 48 kB. Oprogramowanie: gry, Teach Yo-
urself Basic-w trakcie ttumaczenia na jezyk polski.
Zainteresowania: radioelektronika, informatyka.
Proponuje wymiany informacji i oprogramowania.
Adres: ul. Marusarzéwny 17/23, 44-330 Jastrzebie
Zdroj.

Ewa Wyzykowska, uczennica, 18 lat. Mikro-
komputer Amstrad CPC 464, joystick | drukarka.
Oprogramowanig: Amstrad-Basic A Tutorial Guide:
part 1, Speech Synthesiser, gry. Zainteresowania:
biologia, chemia, informatyka. Po nawigzaniu kon-
taktu z innymi uzytkownikami CPC 464 spodzie-
wam sig¢ powiekszenia swoje] wiedzy 0 mikrokom-
puterach. )

Adres: ul. Swietlana 7, 05-540 Zalesie Gorne.

Witold Majewski, inzynier, 4/ tat. Mikrokompu-
ter Atari 130 XE, magnetofon Atari 1010, stacja dy-
skow 1050, interface Atari 850, drukarka Gemini
10x. Program wiasny: Alfapol — polskie znaki do
drukarki Gemini 10x, firmowe: Kyan Pascal, Paint,
Sam, Macro Assembler. Wymiana programow.

Adres: Wroctaw 44, skrytka pocztowa 1280.

Maciej Kwiecien uczen, 15 lat. Mikrokomputer
Spectrum 48. Zainteresowania: filatelistyka, astro-
nomia, historia, fizyka. Posiadam kilka gier | ocze-
kuje wymiany programow i doswiadczen,

Adres: ul. Wojska Polskiego 13A, 58-200 Dzie-
rzoniow.

Arkadiusz Porebski, uczen, 18 lat. Mikrokom-
puter Commodore VC-20 plus peryferia. Gry —
Frogger, Phoenix, Motor Mouse. Zainteresowania:
technika samochodowa, technika komputerowa.
Oczekuje wymiany programow.

Adres: ul. Szkolna 1/10, 83—115 Swarozyn.

kiego

Ksigzka Krzysztofa Sochy | Andrzeja Rydzews-
~Mikroprocesor w pytaniach | odpowie-

dziach" nie jest nowoscia na rynku wydawniczym.
Od czasu jej pierwszego wydania w 1985 r. przez
Wydawnictwa Naukowo-Techniczne uptynety juz
prawie dwa lata, a jednak wciaz stanowi jedna z naj-
ciekawszych pozycji adresowanych do mitosnikow
informatyki | mikrokomputerow.

Tytut ksiazki nalezy rozumiecC znacznie szerzej,
poniewaz zagadnienia w niej poruszone nie odno-
sza sie wylacznie do samego mikroprocesora, lecz
obejmuja © wiele rozleglejsza tematyke techniki
zwigzanej z konstruowaniem uktadow scalonych o
duzym stopniu integracji. Autorzy rozpoczynaja od
przedstawienia podstawowych pojec¢ zwiazanych z
przetwarzaniem informac) oraz samym mikropro-
cesorem i mozliwosciami jego zastosowania. Mo-

delem stuzgcym doktadniejszemu omowieniu ar-
chitektury i funkcjonowania mikroprocesora jest
Z80. Po zapoznaniu sie z jego budowa, dziataniem
| rozkazami, przechodzimy do opisu dziatania cate-
go mikrokomputera. Czytelnik znajdzie tu wiele in-
teresujacych informaciji dotyczacych struktury mi-
krokomputerow, uktadow wejscia-wyjscia, dotacza-
nia urzadzen zewnetrznych, ukladow przetwarza-
nia danych.

W ksigzce znajduje sig rowniez obszerny roz-
dzial poswiecony jezykom programowania —
asemblerowi i jezykom wysokiego poziomu. Sporo
miejsca zajmuje metodyka projektowania, urucha-
miania | testowania systemow mikroprocesoro-
wych. Autorzy nie ograniczyli sie wylacznie do te-
matyki zwigzanej z mikroprocesorami 8-bitowymi.
Rozdziat ukazujacy tendencje rozwoju Swiatowe;
techniki komputerowe] zawiera wiele informacji o
mikroprocesorach 16- i 32-bitowych. Na zakoncze-
nie przedstawiono wybrane zastosowania mikro-
komputera w ukfadach sterowania. Dodatek zata-
czony do ksigzki zaciekawi na pewno wszystkich
zainteresowanych programowaniem w jezyku
asemblera. Zawiera on petna liste rozkazow Z80 |
odpowiadajgcych im rozkazow 8080 zestawionych
w jednej tabeli.

Ogromna zaleta ksiazki jest przystepna forma.
Wybor metody pytan | odpowiedzi okazat sie bar-
dzo trafny, gdyz utatwia szybkie odnalezienie zada-
nych informacji. Czytelnikom , Bajtka”, ktorzy beda
mieli trudnosci ze zdobyciem tej pozycji przypomi-
namy o mozliwosci korzystania z bibliotek.

Krzysztof Socha, Andrzej Rydzewski ,Mikro-
procesor w pytaniach i odpowiedziach”. War-
szawa 1987, Wydawnictwa Naukowo-Technicz-
ne. Wydanie 2. Naktad 50 tys. egz. Cena 450 zt.
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W kwietniu 1986 r. przy Gminnym Osrodku Kul-
tury w Raciazku, powstat Kiub Komputerowy , Baj-
tus”. Poczatkowo posiadalismy jeden mikrokom-
puter Commodore C-64. Obecnie w klubie znajdu-
ja sie dwa C-64, dwa monitory ,Neptun”, magne-
tofon, drukarka oraz stacja dyskow. Posiadamy ok
150 programow, 70 programoOw stanowia gry, resz-
ta to programy uzytkowe, graficzne, jezyki progra-
mowania.

W klubie znajduja sie egzemplarze ,Bajtka”,
.Komputera” i ,IKS-a". Mamy rowniez opis jezyka
LLOGQ", ,Basic” i jezyka wewnetrznego w jezyku
polskim. Posiadamy wiasne wygodnie | kolorowo
urzadzone pomieszczenie. Zajecia prowadzone s3
przez instruktora w srody i piatki od 3 do 4 godzin.
Wsrod czionkow kiubu wyodrebnity sie dwie grupy
czest zajmuje sie LOGO, inni wolg Simons Basic.
Powstaje réwniez trzecia sekcja: ktéra szczegodlnie
preferuje jezyk wewnetrzny. Ok. 1,5 do 2 godzin
tygodniowo przeznaczamy nha gry. Nie znaczy to
wcale, ze w ciagu dwoch godzin tylko gramy. Sta-
ramy sie poznac sposob w jaki sg pisane | co naj-
wazniejsze, probujemy je zmieni¢. Do klubu nalezy
ok. 25 0s06b, sa to przewaznie uczniowie wyzszych
klas Szkoty Podstawowej i uczniowie szkot Sred-
nich. Czesto uczestniczymy w pokazach kompute-
rowych, zapraszano nas m.in. na pokazy do Toru-
nia, Woctawka oraz okolicznych szkot. Bralismy ro-
wniez udziat w wystawie zorganizowane] przez ZG
ZSMP w Warszawie. Podejmujemy wspotprace z

»Bajtus” prowadzi rowniez dziatalnosc wykra-
czajgeq poza ramy klubu komputerowego.

kazdym kiubem, chetnie odpowiemy na listy indy-
widualnych posiadaczy C-64. Chetnych, ktorzy
chcieliby sie z nami skontaktowac, prosimy o wysy-
fanie listow na adres:

Gminny Osrodek, Kultury, ul. Wysoka 4, 87-721
Raciazek.

DRUGI ,BAJTEK” W BYTOMIU

Kilka miesiecy temu informowalismy naszych
czytelnikow o utworzeniu przez WPHW w Byto-
miu sklepu , Bajtka” pod patronatem naszej re-
dakcji. Na tym jednak nie koniec. Dzisiaj, w tym
pieknym miescie sa juz dwa , Bajtki”. Ten drugi,
to otwarty w czerwcu klub mikrokomputerowy,
ktory dziatat bedzie w ramach Ligi Obrony Kraju.
Od wrzesnia prace w klubie ruszaja petna para.
Beda sie one odbywaty w |, klanach™ poszcze-
golnych komputerow. A wiec kazdy znajdzie tu
cos dla siebie, takze jesli chodzi 0 poziom swej
wiedzy.

Wszystkich zainteresowanych zapraszamy do

sklepu ,Bajtka”, ktory od pierwszych miesiecy
tworzenia sie klubu petnit role , jednostki centra-
Ingj” w tych dziataniach i nadal bedzie pomagat
we wszystkich akcjach.

(0)

Na otwarcie klubu przyszio ponad stu
miodych (najczesciej) ludzi. Na szczedcie
deklaracji cztonkowskich starczyto dla
wszystkich.

-[J‘
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Stowarzyszenie Mikrokomputerowe ABAKUS po-
wstato w 1984 r., kontynuujac w rozszerzonej formie
dziatalnos¢ pierwszego w Polsce klubu mikrokompute-
rowegqo, ktory zostat utworzony rok wczesnigj i posia-
dat te sama nazwe. Obecnie Stowarzyszenie dziata na
terenie Warszawy | stotecznego wojewodztwa. Prowa-
dzi wspolnie z domami kultury pie¢ komputerowych
klubow (ABAKUS-WOK, przy ul. Elektoralnej 12 oraz
w DDK na Brodnie, przy ul. Wysockiego 11, SDK,
MSM Staréwka, przy ul. Brozka 18, ODK Rembertow,
przy ul. Komandosow 8 oraz SBM Bemowo IV, przy
ul. Woltkego 14 m 7). W kiubach tych uzytkowany jest
sprzet Stowarzyszenia, tj. kilkadziesiat mikrokompute-
row (Atari 800 XL, Commodore C64, ZX Spectrum i Ti-
mex, Amstrad 464 oraz najnowszy nabytek: Schneider
PC 1512).

W dotychczasowej swej dziatalnosci Stowarzyszenie
wyroznito sie glownie w popularyzacji mikroinformatyki
oraz w dziafalnosci szkaleniowej. Obecnie Stowarzy-
szenie pragnie wzig¢ udziat w tworzeniu Kultury infor-
matycznej | sta¢ sig bankiem programow, wiedzy i in-
formacji dla wszystkich zainteresowanych w catej Pols-
ce. Program dzialalnosci na rok biezacy zakfada konty-
nuacje dziatalnosci edukacyjnej, nd ktora nadal istnieje
duze zapotrzebowanie spoteczne, dalsze rozwijanie
dziatan popularyzatorskich, poprzez dziatalnos¢ w kiu-
bach komputerowych, organizowanie imprez o tematy-
ce mikroinformatycznej, czy tez odczytow | seminariow
(jak np. cykl zaje¢ zainaugurowany w czerwcu br., kto-
ry bedzie kontynuowany po wakacjach) craz dziatalno-
sci Wychowawczej (realizowanej przez Komitet ds.
Dziataino$ci Wychowawczej, ktory powstat przy Stowa-
rzyszeniu). Program zaklada rowniez Swiadczenia
ustug informacyjnych z zakresu mikroinformatyki oraz
tworzenie wiasnych, oryginalnych programow, w
szczegolnosci edukacyjnych.

Ten ostatni cel przyswiecat tez organizatorom trze-
ciego juz konkursu na program gry edukacyjnej, ktére-
mu patronuje Biuro ds. Miodziezy Urzedu Rady Mini-
strow. Na uczestnikow, ktorzy nadesla swoje programy
wraz z opisem na adres Stowarzyszenia w terminie do
15 wrzesnia 1987 r. czekaja atrakcyyne nagrody (mi-
krokomputery AMSTRAD 6128 z drukarkg, ATARI
130 XE ze stacja dyskow, TIMEX 2048 craz COMMO-
DORE 128 ze stacja dyskow, jako nagroda specjalna).
Szersze informacje na temat warunkow konkursu moz-
na uzyskac¢ w siedzibie Stowarzyszenia. Regulamin w
petne| wersji zostat zamieszczony w numerze 6 , Bajt-
Ka"

Z najnowszych przedsiewzie¢ Stowarzyszenia warto
przytoczyC organizacje sejmiku Klubow komputerc-
wych MIKRQO'87. Impreza ta, organizowana wspol-
nie z Centrum Kultury Wideoinformatycznej przy WOK,
odbedzie sie w dniach 20—22 listopada br. Zostana na
nig zaproszone najlepsze kluby mikrokomputerowe w
Polsce | kilka zagranicznych.

Impreza ta bedzie jednoczesnie finatem konkursu na
najciekawsze zastosowanie mikrokomputera, przewi-
dzianego dla hobbystow. Propozycje mozna nadsytfac
na adres Komitetu Organizacyjnego MIKRO'87, a au-
torzy najlepszych pomystow zostang zaproszeni na im-
preze na koszt Stowarzyszenia dla ich zademonstro-
wania.

Osoby fizyezne i prawne, zainteresowane czionkow-
stwem w Stowarzyszeniu moga otrzymac Korespon-
dencyjnie Statut oraz warunki cztonkowstwa. Wszelkie
blizsze informacje mozna uzyska¢ w siedzibie Stowa-
rzyszenia.

Stowarzyszenie Mikrokomputerowe ABAKUS
' Warszawa, ul. Elektoralna 12
tel. 20-48-38 wewn, 205.
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WILK, KOZA, KAPUSTA

| PRZEWOZNIK

Czes$¢ Maluchy!

Pewtien  przewoinik  stanqgl
przed bardzo trudnym zadaniem.
Ma przeprawtic na drugi brzeg rze-
ki kitopotliwy tadunek — wilka,
koze i kapuste. Trudnosé polega
na tym, ze nie mozna pozostawié
bez opieki wilka z kozqg ani tez
kozy z kapustg, gdyz w pierwszym
przypadku wilk pozre koze, a w
drugim, koza dobierze sie do ka-
pusty. £.6dz przewozinika jest tak
mata, Ze moze — pProcz niego Sa-
mego — wpomiescié tylko jedng
rzecz. Jak wiec rozwigzac ten pro-
blem?

Pomyst tego kiasyczreqo | starego jak swiat zadania lo-
gicznego mozna wykorzystac de napisama gry kompute-

rowe|. Foniewaz zasace juz znamy. mozemy przystapic de

pisania programu. Rozpoczmemy od lego, 1ak wyobraza-
my schie jege dziatanie na zewnatrz, to znaczy. co bedzie
widzial grajgey. Popatrziny na rysunel ekranu. Plonowao,
przez |ego =iodek plynie rzeka. Po lewej | prawel stronie

znajduiq sie ,pasazerowie” (na poczatku gry wszvsgy s4
na lewym brzegu rzek!), todka -— w zaleznosci od sytuaci
Toze byC przycumowana do prawego, badz lewego
brzegu. Ponizej znajduje sie ,menu”, rzvli zestaw mozli-
wyehn ruchow «tore wybieramy naciskajge klawisz z cyfiry
odpowiadajaca , pasazerow|”
Tak bgdzie wygladal nasz program od strony uzytkowni-
Ka. A jak od strony komputera? Poczatek programu (lirie
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100-180) to wczytanie danych poczatkowych Gtéwna
petla programu zawiera sie pomiedzy finami 200 i 710.
FPierwsza |g] czesc to rysowanie aktualne) planszy gry {linie
200-400). Nastepnie sprawdzana jest aktualna sytuacja,
czy przypadkiem rie jest to juz koniec gry. Jesli gra toczy
sig dalej, komputer prosi grajacego o wykonanie ruchu (li-
nie 6800-670) ;: po zmianie parametrow potozenia fodzi po-
wraca do poczagtku petl glowne| {linie 700§ 710).

Omowmy teraz dokladnie dziatanie poszczegolnych blo-
Kow programu. Liczhy w nawiasach oznzczac beda nume-
ry linii omawianych instrukgji.

INICJALIZACJA

Plerwsza instrukcja to czyszczenie ekrany (100), naste-
pnie deklarujemy tablice liczbowa mapa (3,2), ktora za-
wiera¢ bedzie informacie o aktualnym potozeniu , pasaze-
row” (110). Wymiar ,3" t0; kapusta, koza i wilk, a wyrmiar
.2" to lewy | prawy brzeg. Przyjmujemy, ze |esli na przy-
kiad koza bedzie znajdowac sie na prawym brzegu to.
mapa (2,1)=0 — brak kozy na lewym brzegu
mapa (2,2)=1 — jest koza na prawym brzegu

W petli (120—150) ustawiamy wartoscl poczatkowe tabli-
cy w takl spcsob, ze caly bagaz znajduje sie na lewym
brzegu .

Dla petne| informacii potrzebne beda nam jeszcze dwie
zmienne: brzeq — przybierajaca wartesc 1" gdy todka
jest przy lewym brzegu i ,«1" gdy |est przy prawym, oraz
ruch — zliczajaca ile razy bedziemy przeprawiac sie przez
rzeke. Zmiennia brzeg otrzymuje wanosc poczatkowa , 1"

(160}, zmienna ruch — 0" (170). Na koniec deklarujpmy
eszcee zmienna lancuchowa r$, kiora beuzie nam potrze
JN& przy rysowaniu planszy.
CHAFIKA
mysowanie planszy rozpoczynamy od ustawienia Kurso
ra w lewym gornyim rogu (200), nastepnie rysowana jest

i0dka — w zaleznosci od wartosc zmienne| brzeg. orzy
ewym lub prawym brzegu (210 1 220). Przed rysowaniem
kazdego ,pasazera’ usialane sa wartoscl zimiennych lan
cuchowych a$ | b$ (podprogram 1000-1010). Zaleza one
od tego, na ktorym brrzegu jest  pasazer”: jesli na pra-
wym, {0 a$ jest tancuchem pustym a b$ zawiera fracment
rzeki, jesl na lewym — odwrotnie. Poniewaz w kazdej linii
drukujemy kolejno a$, fragment ,oasazera” | b$ to w
efekcie ,pasazer’ bedzie narysowany zawsze na odpo-
wiednim brzegu.

SPRAWDZENIE SYTUACJI

Za kazdym razem, po narysowaniu planszy komputer
sprawdza czy nie zostaty spetnione warunki zwyciestwa
iub porazki. Porazka nastepuje wowczas, gdy na tym sa-
mym brzegu pozostaig bez opieki wilk i koza, badz koza |
kapusta (500 i 510). Przypatrzmy sie doktadniej tym liniom.
Wyrazenie (3+brzeg)/2 dla brzeg=1 ({6dka na lewym

brzegu) przyimuje wartosc (3+1)/2=2, a ,2" jako druga
wspotrzedna tablicy mapa oznacza brzeg prawy. | analogi-
cznie, gdy brzeg=-1 (lodka na prawym brzegu), (3-1)/
/1=1, a2 ,1" oznacza brzeg lewy. Warunek w linii 500 mo-
Zna wiec przeczytaé w sposéb nastepujacy: Jesli na brze-
gu przeciwnym wzgledem todki znajduje sie koza i rowno-
czesnie na tym samym brzegu znajduje sie wilk pisz , Wilk
Zjadt koze!™ i skacz do linii 2000 (koniec programu). Podo-
bnie mozemy zinterpretowac linie 510.

Sprawdzenie czy wszyscy ,pasazerowie” znalezli sie
na drugim brzegu jest fatwiejsze. Wystarczy sprawdzi¢ czy
dla kazdego i od 1 do 3 mapa (i,2)=1. Jesli chot w jed-
nym przypadku warunek ten nie jest spefniony, gramy da-
lej.

RUCH GRACZA

Decyzje gracza przyjmowane sa przy wykorzystaniu in-
strukcji INPUT (620). Nalezy wybrac wlasciwy numer i na-
cisnac JENTER/RETURN:. Zwroccie uwage, ze numery
ruchdw sg rownoczesnie numerami , pasazerdw” w tabli-
cy mapa. Dzigki temu tfatwo jest uaktualnia¢ dane (660 |
670).

W kazdym programie, takze w grach komputerowych,
bardzo wazne jest, by uzytkownik nie miat mozliwosci
wprowadzenia bezsensownych danych. W naszej grze
mozna na przyktad wprowadzi¢ wartos¢ rézna niz 1, 2, 3
lub 4. Program powinien wowczas ponownie zadac pyta-
nie. Zapewniaja to linie 630 i 650. W linii 630 komputer
sprawdza czy podana liczba nie jest wieksza od 4 fub
mnigjsza od 1, oraz czy jest liczbg catkowita. Jesli ktérys z
tych przypadkdw nie jest spetniony, nastepuje powrdt do
poczatku petli. Oczywiscie nie trzeba cofaé sie az tak dale-
ko, wystarczy wroci¢ do instrukceji INPUT, ale wowczas po-
zostanie na ekranie poprzednia odpowiedz.

Drugim mozliwym do popetnienia btedem jest rozkaz
przewiezienia ,pasazera”’ znajdujacego sie wiasnie na
przeciwnym brzegu. Przed taka pomytka chroni nas linia
630, ktora powoduje w takim przypadku powrét do poczat-
ku petli.

ZMIANA BRZEGU

Na zakonczenie petli zmienione zostaja parametry poto-
zenia todzi. Wskaznik brzeg zmienia znak, natomiast ruch
zwigksza swg wartosé o jeden.

ZAKONCZENIE

Niezaleznie od tego, czy gra zakonczyta sie sukcesem
czy porazka, komputer skacze do podprogramu ..zakon-
czenie”, w ktérym pyta uzytkownika ,Grasz dalej?"
W przypadku cdpowiedzi twierdzace| program rozpoczyna
sie cd nowa, w przypadku odpowiedzi negatywnej kompu-
ter dzigkuje | przerywa wykonywanie programu.

L

Nie musze wam chyba podawac prawidtowe] kolegjnosci
przewozenia ,pasazerow”. le$li nawet nie znacie rozwia-
zana, to szybko je zragjdziecie. Lepsza zabawa bedzie z
pewnoscig ulepszanie tego programy. A jest tu sporo do
zrobienia: tadne rysunki zwierzal, muzyka, todka plynaca
PO rzece.

Romelk
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75 REM ERARRXAX (nic,alizacia ARVREENA
100 CL3

L10 DIM mapail,Z)

120 FOR 1=1 70 3

130 LET mapafy,l)=|

130 LZT mapa(1.2)=0

130 NEXT i

i60 LET urzeg=!

270 LET ruch=(

180 LET re=" i

199 REM SR8R0082848 gradike asdsitnyy
200 LOCATE &1

210 IF brzeg=! THEN FRINT * !
- 6070 230

220 FFINT * |

&30 FRINT r8ILET 1=01608UE 1000

'\ | I

240 FRINT at:" (o) “ibs
250 FRINT ast"((%)) “1b$
260 FRINT as:" v / "ibs
<70 PRINT as:" ] "ib$

280 PRINT r$:LET i=2:GOSUE 1000+

270 FRINT a$:” } "ib$
J00 FRINT as;” o "ib%
310 PRINT a$:"\==/y; “1b%



320 FRINT a$3"! '*°
330 PRINT r$:LET 1=3:608UB 1000

"ib§

340 FRINT a$;® n___ ":bs
390 PRINT a%;" /o ., 2"ib8
360 FRINT a$:® /===/ /=Vy "1b$
370 PRINT as:*/ ___ / "1h$
380 PRINT a$;"@ | ":b$
390 PRINT a$;"\ ! "1b$

400 FRINT

495 REM #13% sprawdzenie sytuacii KEst
500 IF mapaiZ,id+hrzeq)/2)=! AND mapa(3,
(3tbrzeg) /Z)=1 THEN FRINT "Wilk zjad? «0
2e! ;06070 2000

910 IF mapall, (3+brzeg)/2)=1 AND mapa(Z,
(3+brzeg)/2)=1 THEN FRINT "Koza zjadta k
apuste’ "1B0TC 2000

520 FOR i=1 70 3

930  IF mapali,2)<{>1 THEN GOTC 400

540 NEXT i

590 FRINT "Przewiozieé wszystko. Brawo!

560 PRINT "Piywale€”iruch:"razy.
]
570 GOTO 2000

599 REM &3882888% ruch gracza XSBRRsssy
500 FRINT *Lo zabieras:2?"

610 PRINT "kapusta-1, koza-2, wilk=3. n1
c-4"

620 INPUT k

630 IF k<1 OR k>4 OR k<XINT(k) THEN GOTO
200

640 IF k=4 THEN GOTO 700

650 IF mapa(k, (3-brzeg)/2)=0 THEN BOTO 2
00

bk0 LET mapalk, (3¢brzeg)/2i=]

670 LET mapa(k, (3-brzeg)/2)=0

69% REM RARERERY zmiana brzegu ERRERLRK
700 LET brzeg=brzeqd{-1):LET ruch=ruch+!
716 50T 200

990 REM ¥¥%83% na ktorys brzegu #3IXRX
100G IF mapali, Il { THEN LET a$="":LET b
=" " RETURN
1010 LET a8=" ! i
sLET b$="":RETURN

1995 REM 14880884 zakonczente RRRES4XX

200¢ FFINT "Grasz dale:® (t/n)
)10 INFUT kS
;.C:, LF kSt AND k8<,7nt THEN 50TC
10
2030 IF ks="t" THEN RN

2040 CLS:PRINT "D2aekuip
2050 END

ATARI
10 DIN r$(40)s DIN a8 (40): DIM o8(40):
DIM k$(5)
100 PRINT CHR${125);
200 FOSITION 0,0

COMMODORE 44, VT 20
100 PRINT CHR$(147);
200 FRINT CHRS$(16);

SPECTRUM
200 PRINT AT 0,03

NERTTUM
200 FRINT @ 1,

NIE TYLKO KOMPUTERY
SUPERNOWA 1987.

dokonczenie ze str. 32

padu gwiazdy. Rownowaga tych obydwu sit zo-
stala zatem zachwiana w przeciwna strone ani-
Zeli u czerwonego karta, i gwiazda stopniowo
»zapala sie”.

Jednak gdy jest ona ciezsza od Stonca pro-

ces utraty pallwa nuklearnego jest znacznie

S2yb5zy—~-juz hawet po uptywie 10 min lat.
W przypadku gdy masa jef '
1,4-krotnie wigksza od masy Storica sita grﬁw*”
tacyjna skierowana do wewnatrz jest wieksza
od energii termonuklearnej. Im bardziej masa
gwiazdy przekracza te granice — granice Chan-
draeskhara, nazwanej tak od nazwiska siynne-
go amerykanskiego astronoma pochodzenia
indyjskiego, laureata Nagrody Nobla — tym
wiekszy jest nacisk do wewnatrz i szybsze za-
padanie sie rdzenia powodujgce jego rozgrza-
nie i w efekcie ponowna eksplozZje termonukie-
arna. Tego rodzaju eksplozje gwiazd nazwano
wiasnie supernowa typu li.

SUPERNOWA TYPU |

Jezeli masa gwiazdy jest mniejsza od jej pun-
ktu krytycznego, czyli od granicy Chandreas-
khara, jej materia staje sig¢ odporna na dalszag
kompresje. W takim ukladzie do eksplozji ter-
monuklearnej we wnetrzu ,biatego karia” moze
dojs¢ tylko na skutek przechwycenia potezna
sita wiasnej grawitacji gazowej zewnetrznej
materii gwiazdy sasiedniej. W ten sposob uzys-
kana zostaje niezbedna do wybuchu dodatko-
wa porcja materii. Jest to supernowa typu .

NADZIEJE UCZONYCH

T e TR i A R TR | A S v v

y 4 dotychczasowych obserwacji wynika, 2e
supernowa 1987A wypromieniowywata materi¢
na zewnatrz z duzg predkoscia siegajaca 17
tys. km/s. Obtok materii tworzy sie bardzo
szybko i nadaje calej gwiezdzie kolor czerwo-
ny. Jednak w astatnich tygodniach predkosé
emisji materii znacznie zmni2jszyla sie, ponizej
10 tys. km/s, cho¢ i tak jest stosunkowo wyso-

ka. Przypuszcza sie zatem, ze powioka gwiazdy
bedzie jeszcze widoczna nawet przez kilka lat.
Jej catkowita srednica, tacznie z otaczajacym ja
oblokiem materii, jest 10000 razy wieksza od
srednicy Stonca.

Supernowa oddalona jest od naszego uktadu
o okoto 170 tys lat swietlnych. Uczeni maja je-
dnak nadzieje, ze uda im si¢ zbadac wiele towa-

i rzyszqcych wybuchom gwiazd zjawisk. Przede

hodzi o zarejestrowanie neutrin.
tykane czastkl
elementarne, ktore prawdopo
masy oraz fadunku elekirycznego, ale porusza-
ja sie z predkoscia swiatta. Od dawna przypu-
szcza sie, ze supernowej towarzyszg tego ro-
dzaju czastki i to w duzej ilosci. Mozna je zare-
jestrowaé przy uzyciu specjalnych urzadzen.
Eizycy maja rowniez nadzieje na zbadanie jesz-
cze innego zjawiska — fal grawitacyjnych. Ist-
hienie takich fal przewiduje teoria Einsteina,
ale nikomu nie udato sie jeszcze wykazac tego
doswiadczalnie. Uwaza sie jednak, ze podczas
uwalniania tak duzej ilosci energii, jak w przy-
padku supernowej, musza by¢ wytwarzane fale
grawitacyjne, ktore powinny dotrze¢ do Ziemi...
Czyz moizna nie podziela¢ fascynaciji
akademika Szklowskiego gwiazdami? To
przeciez w ich Swiecie spotykamy niewy-
obrazalng rozmaitosc zjawisk we wszyst-
kich zakresach dlugosci fal. Gwiazdy ren-
tgenowskie, kosmiczne masery, pulsary i
karlowate gwiazdy neutronowe, mgtawi-
ce planetarne ze swymi zadziwiajacymi
jadrami i cefeidy, wreszcie zwyczajne —
niczym, zdawaloby sie, nie wyrézniajace
sie gwiazdy — czy to nie cud przyrody?
Badania jednego z tych fascynujacych
obiektow — supernowej 1987A — weszly
wlasnie w decydujaca faze. O ich wyni-
kach bedziemy Was informowaé.

opr. WS.
fot. ,, Time”

WARTO PRZECZYTAC |

Josif Szklowski — ,,Zycie gwiazd”, Wiedza
Powszechna, 1979

1. Jedli jedna z gwiazd najblizszych w systemie bianarnym

obracajacych sie wokét wspolnego Srodka cigzkosci) jest bialym karlem (skon-
densowana, zageszczona pozostatosdé po zwyczajne] gwiezdzie),

ej grawitac|i $ciagnac mase wielklego towarzysza.
2. Kiedy narastajaca masa bialego karfa oslagnie punkt kryty
na sie katastroficzna Kontrakcia.

3. Zapadajgca si¢ gwiazda inicjuje termonuklearna reakc]e | jest niszczona.

<
{ # ¢ rozszerzajaca sie
rozpalona kula

{dwoch gwiazd
moze sitg swo-

CZNY, rOZpoczy-

1. Energia pochodzaca z
reakcji nukiearnych za-
chodzc?cych w jadrze
wigz Ksupergia‘ama
wypychajgca) nie dopu-
szcza do zapadania sie
(zageszczania masy W
centrum) pod wplywem
wiasnej ogromne] sify
grawltac]l.

. Kiedy stopniowo zu-
tywa sie pallwo nuklear-
ne malﬁe sita wypycha-
nia | jgdro powoit zapada
sie tworzgc gwlazde neu-
tronown. Fala zderzen
zageszczane] w cenfrum
rmaterii ﬂrzynnsl w sfek-
cie gwaltowne rozprele-
nie w postaci potworns|
eksplozi rdzenila gwiaz-

wiazda pozostawia
po suble siiny blask |
rozszerzajgcy sie oblok.
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SENSACJA
ROKU!

Nawet gotym okiem moz-
na zaobserowac (bedac na
potkuli potudniowej!) nowa
gwiazde, ktora 24 lutego br.
,2aswiecita” w._ Wielkim
Obtoku Magellana, kraza-
cym w odlegtosci 170 min
lat swietiny¢h od naszej ga-
laktyki. Srednica nowej

gwiazdy jest obecnie 10.000
razy wieksza od Srednicy
Stonca. Pierwszym jej od-
krywca byt 29-letni kanadyj-
ski astronom lan Shelton,
odbywajacy staz naukowy w
obserwatorium na poétnocy
Chile.

T —— ———— ---—-—---———---'-'—- ——— = ——
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SUPERNOWA 1987.

Supernowe to obiekty astronomiczne cha-
rakteryzujace sie naglym wzrostem jasnosci,
nawet 100 miliony razy przewyzszajacej jas-
nosc¢ Stonca. Na Ziemi obserwowano dotych-
czas trzy wybuchy takich gwiazd: w 1054, 1572
i 1604 r. Nic wiec dziwnego, ze pojawienie sie
supernowej, zapisanej w katalogu jako 1987A,
uznane zostato od razu za sensacje naukowg
roku — i to nie tylko w astronomii. Badania te}
gwiazdy, podjete natychmiast przez licznych
astronomoéw z catego sSwiata, sa bowiem wspa-
niala okazja do lepszego zrozumienia procesu
ewolucji materii.

WTYGLU wszscuéwmf{

Warto w tym miejscu powtorzyc za wybitnym
radzieckim astrofizykiem akademikiem Josifem
Szkiowskim, 2ze gwiazdy to najwazniejsze
obiekty we Wszechswiecie. Na pytanie ,diacze-
go?” akademik Szklowski odpowiedzial naste-
pujaco: ,Chociazby dlatego, ze 97 proc.
materii naszej galaktyki skupione jest ' w

{ awiazdach. W wielu, jesli nie w wigkszos-

ci innych galaktyk, skiadnik gwiazdowy
stanowi 99 proc. ich masy. Ewoiucja ma-
terii wszechS§wiata zachodzila i zachodzi
glownie we wngtrzu gwiazd. Tam miano-
wicie znajdowal sie i znajduje 6w ,ty-
giel”, ktory umozliwil chemiczng ewoluc-
je materii Wszechswiata, wzbogacajac
go w pierwiastki ciezkie...”.
1 Co nowego do naszej wiedzy o Wszechswie-
cie moZe wnies¢c supernowa 1987A? Swieci
ona 6-krotnie jasniej od tvch, klore dotychczas
byly obserwowane. Przypiiszcza sig zatem, ze
moze to byc supeinhowa nalezaca do tzw. iypu
fl.

Diaczego superncwe {ak jasno swieca? Wy-
korzysiywana jest do iego potgzna enetgia,
ktora powstaje w wyniku reakcji termonfuklesr-
nych zachodzacych we wnetrzu gwiazdy. Dzie-
| ki temu rozwija sie szereg procesow. w wyniku
ktorych woddr przekszialcany jest w hel, a na-
stepnie w wediel | coraz cigzsze plerwiastki, w
tym takze zelazo.

SUPERNOWA TYPU I
Zgodnie z wspdlczesnymi teoriami w gwiaz-
dach wystepuje stata rownowaga miedzy jej
wiasna sita ciazenia, ktora da2y do przemiesz-
czenia catej materii w kierunku punktu .central-
nego, a potgzna sila energii termonuklearnej
wypychajaca materie na zewnatrz. Jezeli
gwiazda jest wielkosci Storica, proces ten trwa
miliardy lat. Po pewnym czasie gwiazda tej
wielkosci przeksztatca sie w tzw. czerwonego
karta, ktory wypromieniowuje na zewnatrz, w
przestrzen kosmiczna, coraz wigcej energii ze
4 swych warstw zewnetrznych. Na skutek utraty
tej materii gwiazda staje sie tzw. biatlym karlem.
W tym ostatnim przypadku sita grawitacji prze-
wyZsza energie wewnetrzna, ktora dazy do roz-




