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REKOMENDACJA

Przekonywatem niedawno w tym miejscu o
potrzebie skoordynowania dzialan ukazwjq-
cych sie w naszym kraju pism komputemwycﬁ.
I oto 15 stycznia br. o godzinie 15.15 rozpocze-
to sie w gmachu ,,Sztandaru Mlodych” pierw-
sze ,historyczne” spotkanie redakcji ,,Bajtka”
1 ,,Komputera”. Obie fz'rmg stawily sie w swych
najmocniejszych sktadach. Nasze zaproszenie
przyjelt tez obay) wydawcy: dyrektor Maciej
Ho]lj/]man (Krajowe Wydawnictwo Czasopism) t

y

dyrektor Wiestaw Felczak (Mtodziezowa Agen-
cja Wydawnicza). Spotkanie trwalo 2 godziny.

o bedq mieli z niego Czytelnicy?

Przede wszystkim ;Joinformowalis’my wzaje-
mnie o zamierzentach na najblizszy rok. Obie
redakcje — oprécz terminowego (mamy na-
dzieje!) wydania 12-tu numerow swoich tytu-
tow — majq zamiar kontynuowaé wydawante
kaset oraz specjalnych broszur t ksigzek na te-
maty komputerowe. Bedziemy tez staraé sie
aby niezbedne pozycje ksigzkowe (kursy pod-
stawowych jezykow programowania, instrukc-
je do poszczegolnych typow komputerow, 0;?2'-
sy popularnych programow, itp.) weszty w pla-
ny wstniejgcych w Polsce instytucjt wydawni-
czych. Narodzil sie pomyst wspélnej serii wy-
dawnicze), sktadajqcej sie z pozycjr rekomen-
dowanych przez ,Bajtka” i ,Komputer”. Zo-
baczymy, co z tego wz.Z/jdzz'e?

Wymzienilismy poglqdy o aktualnym stanie
upowszechniania informatyki przez resort
oswiaty. Obie redakcje sq bardzo zaniepokojo-
ne brakiem przemyslanego programu w tym
zakresie. Informatyka w szgole jest obecnie
sprawq marginalng i niewtele jest faktoéw poz-
walazjqcych choéby przypuszczac, ze robi sie
cokolwiek aby ten stan zmienic. Jest wpraw-
dzie spora grupa nauczycieli-pasjonatow doko-
nujgcych heroicznych wysitkéw aby kompute-
ry trafity jednak do szkol, ale widac juz wyraz-
nie, ze bez aktywnego wsparcia z centrali ich
praca zakonczy sie fiaskiem. Niepokoi nas to,
cho¢ zdajemy sobie tez sprawe, Ze jedyne co
mozZemy zrobi¢ to podnosi¢é alarm. Bedziemy
wiec szkolno-komputerowe larum ogtaszac
permanentnie!

Niepokoi nas tez panoszqce sie w dalszym
ciggu prractwo na rynku oprogramowania. Tu
juz alarmy nie wystarczq. Potrzebne jest odpo-
wiednie prawo biorgce pod opieke autorow i
odpowiednia ,policja software’owa”, ktora
przestrzeganie tego prawa wyegzekwuje.
Wcezesniepszy pozniej do tego dojs¢ musi. Be-
dziemy sie starac, Zeg)y doszlo wcezesniej.
Przyjelismy wspolnie swoistq liste rekomenda-
cyjnq spraw i problemow, ktorymi obie redakc-
je zajmowac sie bedg w pierwszej kolejnosct.
Jest wsrod tych rekomendac)i ,komputerowe
mimimum” jakosct sprzetu inf?ormatycznego od
ktorego pod zadnym pozorem nie wolno odstq-
pic. Oczywiscie, jestesmy za konkurenc)q
sprzetowq i prawami rynku, gdyz dzieki temu
w ogole mamy w Polsce komputery. Ale wsze-
dzie tam, gdzie za panstwowe czyli nasze

wspolne pienigdze chcianoby sprowadzaé
chiam — be¢dziemy interweniowac 1 protesto-
waé.

Wiecey uwagt poswieci¢ chcemy zastosowa-
niom informatyki w naszej praktyce Zycia spo-
tecznego i gospodarczego. Bo przeciez wilasnie
zastowanid, a nie gry 1 abstrakcyjnie rozumia-
na edukacja, stanowig o spotecznym sensie
komputeryzaciji...

Sygnalizuje tutaj tylko niektére problemy
rozwoju polskiej informatyk:. Pelny ich kata-
log zawierac bedzie wspélny raport ,Bajtka” i
»Komputera” na ten temat, ktory opub%ilcuje—
my w marcu na tamach pigtkowo-niedzielnego
wydania ,Sztandaru Mtodych”. Juz teraz ten
raport Czytelnikom obu naszych pism reko-
menduje.

Waldemar Siwinski
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Jestem rozgoryczony, gdyz wydaje mi
sig, ze dyskryminujecie komputery fir-
my ATARI A przecieZ jest pewne, Ze
bedq to wkrotce jedne z najpopularnies-
szych komputerow w naszym kraju.

Komputer ATARI wybratem po anali-
zte wszystkich jego dodatnich 1 wjem-
nych cech. I teraz zaczql si¢ poscig za in-
formacjami 1 programami, ktore mozna
samodzielnie wpisac. Przejrzatem wszy-
stkie numery ,Bajtka” poczquszy od
wydanta 2 it oto co znalaztem: 28 artyku-
tow 1 programow na SPECTRUM, 23 na
COMMODORE, 22 na AMSTRADA
tylko 9 na ATARI, co stawia ten ostatnt
W najqorszej sytuacyi.

» Chciatbym abyscie byli obiektywni i

sprawiedlnetr  wobec  wziytkouwnikow

wszystkich typow komputerow. Prosze

o wiecej informacjt v krotkich progra-

mow na ATARL

Stawomir Kossakowski

58-304 Wlabrzych

ul Lenwna 106/3

P.S. Czy jest jakakolwiek nadzieja, Ze
ten list cos zmieni?

Chceiatbym st¢ z Panem podzieli¢ wica-
gami na temat Greldy ,Bajtka™ z ul
Grzybowskie; w Warszawie. Moj syn
jest smfIz/m bywalcem tej gicldy. Zreszig

powodu nadmiernego spedzania czasu
przy komputerze, zawartem z nom wmo-
we 1 zamykam komputer od poniedziat-
ku do czwwartku. Gietda jest wspantalym
rozwigzantem chronigeym mojq kieszen.
Dziekr wynuanie, sprzedazy t kupnie
programotc @ instrukcjt na getdzie nie
doktadamy do komputera. Z opowiadan
syna dowiedziatem si¢ jednak, ze gwelde
starajqg si¢ opanowaé Punowie Posred-
nicy z warszawskich firm komputero-
wych. Panowie ¢t na zasadach amery-
kanskich mafioso zjawiajq sie na gei-
d=zie wickszg grupa (podobno sq to wias-
ciciele 1 ich cist wspotpracownicy z firm
Studio Jackie 1 Minibajt) 1 grozbami «
takze r¢koczynami (niszczente instruke-
ji, proby zabrania te$m) wymuszajq za-
kaz sprzedazy najnowszych programow
1 tlumaczen instrulcj.

Zrozumiatym jest, Ze niemoralne jest
rozpowszechnianie (bez zgody autorow)
programoic polskich oraz kopiowanie
podrecznikow znajdujgcych sie w ksie-
garnwach. Nie moZe to jednake dotyczyc
programow zachodnich rozkodowa-
nych przez osobe x lub y — oraz wszel-
kiego rodzaju tlumaczen zagranicznych
podrecznikow t mstrukcji (na margine-
sie: thumaczenia te czesto wolajg o pom-
ste do nieba)

Zabaica ta na pewno bed-te zdrowsza
jezeli zostang =z niej wyeltminowani Pos-
rednicy = pseudokomputerowch agency
zerwjqcych na nanenosct @ niedoimnfor-
mowaniu mtodych tudzi 1 ich rodzicow

Wigcey takich gietd jak Wasza oraz
uregulowania i)rau'-ne, a na pewno obro-
nimy si¢ przed zawodowymi handlarzu-
mi nastawionymi tylko na zysk, a pie-
nigdze Kktore aktualnie ont zabterajg
otrzymajq autorzy programow 1 instruk-

cp
4 M. Kop
Adres do wiadomosct redakcp

Z prawdziwym przeraZentem przeczy-
talem tekst zamieszczony w statej ru-
bryce ,,Komputer Domowy”™ pisma TIM
nr 2187. W dziedzinie ,werbalne) kom-
puteryzacjt” (powmnien byl chyba pisac
L0 temacie” ) widziatem juz nie jedno,
ale ten tekst nawet mnie zaskoczyl i to
do tego stopnia, Ze nie jestem w stanie
zareagowac inacze}, niz tylko proszge o
publiczng 1 blyskawiczng egzekucie
podpisujgeego si¢ stale pod zamieszcza-
nym: w omawianej rubryce notkami
speca od mformatyki p. 0 OK, 0:12

Gdyby tekst ten byl przypadkiem odo-
sobnionym, nie stanowithy zadnego -a-

rozenia t rzeczoneqo (0 OK, 0:12 mozna
y amnestiwonowac. Niestely tak nie jest
Najczescie) nie dotyczy to Was @ kilku
innych ,,wyspecjalizowanych™ redakcji)
o problemach zwigzanych = komputery-
zacyq, edukacja informatyczng i edukac-
j¢ wspomaganqg komputerowo, itp. itd.,
wypowiada)g sig nie dosc, Ze ignoranct,
to jeszcze ignoranct raczej bezmyshi
Uwazam zatem, ze pismo takie jak . Baj
tek”, specjalizujace si¢ w popularyzo-
wantu mformatyki, powinno ¢ nébg ko-
sztem stanowigeych glownie ozdobniki
plansz gier, wygospodarowac odrobing
miejsca w kazdym numerze na zwalcza-
nie takich jak 0... popuwlaryzatorow. Jest
to tym wazniejsze, Ze spragniona wszel-
Kich infunormacjt miodzies coyta wszyst-
ko co mikrokomputerem tract
Z powazaniem
Rygor Bewo
Adres do wiadomosci redakcji
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Rozmowa

z Wojciechem
Wyszomirskim
— sekretarzem
‘generalnym

Rady Krajowej
Turnieju Miodych
Mistrzow Techniki.

— Komputer to dzis stowo niemal
magiczne. Ma by¢ synonimem nowo-
czesnos$ci nadawac range... Na il®@ZSMP
i jego Turniej Miodych Mistrzow Techni-
ki tworzac kiuby komputerowe ulegl
modzie, fascynacji. Co majg kiluby do
wspolzawodnictwa wynalazczego?

Aby odpowiedziec na to pytanie trze-
ba siegnac do poczatkow TMMT. Pojawi
sie on po raz pierwszy 20 lat temu z inicja-
tywy zakiadowe] organizacji ZMS Huty im
B. Bieruta w Czestochowie. Rzeczywiscie
byt to najpierw wytacznie konkurs na pro-
ekt wynalazczy. Jednak juz po roku istnie-
nta zaczat sie rozwijac, by stac sig w koncu
catym systemem dziatan stuzacych edukac
i technicznej. Pojawily sie zespoty wdroze
niowe, wystawy technicznej tworczosc
miodziezy itd

Wraz z wprowadzeniem zasad reformy
gospodarczej] TMMT slarat sie dostosowy-
wac do warunkow przez nie dyktowanych
W latach 83/84 rozpoczely sie prace nad
tatutem Turnieju. Zostat on mu nadany w
oku 1985 przez Prezesa Rady Ministrow
Uwzgledniono w nim wszystkie elementy
nnowacyjne wychowania mtodziezy, takze
kluby mikrokomputerowe

— Skad sie wziety w ZSMP, dlaczego
je powolaliscie?

— ZSMP, jako organizacja wielosrodo-
wiskowa sifa rzeczy, jest barometrem za
chowan i zainteresowan miodziezy. Skoro
miodzi interesujia sie nformatyka, to my
MUsiMy Stworzy ki rozwoju ty
zainteresowan. Tym bardziej, Ze sa one
zgodne z nadrzedna ideg TMMT ksztat
towaniem postaw pronnowacyynych. Zda
jlemy sobie ponadto sprawe, ze komputer
stanie sie wkrotce narzedziem pracy tak
popularnym jak dzis kalkulator czy suwak
logarytmiczny. Wszystko to zadecydowalo

0 naszym poparciu dia inicjatyw powotywa-
nia klubow komputerowych. Pierwszy pow-
stat w roku 1984 przy ZW ZSMP w Katowi-
cach, a dzis jest juz ich ponad 200.

— Jaki jest najbardziej ogoéiny pro-
gram dziatania waszych klubow?

— Chcemy, by edukacja informatyczna
odbywala sie niejako etapami. Pierwszy z
nich, to zapoznanie sie ze sprzetem. Drugi
— przygotowywanie do jego uzycia jako
narzedzia pracy i nauki
Trzect — proba rozwiazywania praktycz-
nych problemow pojawiajgcych sig w migjs-
cu pracy, nauki, w srodowisku miodziezy
szkoinej oznacza czeslo préby tworzema
wlasnych programow edukacyjnych, a
wsrod mtodziezy pracujace) takze tendenc-
je do wykorzystywania nabytych umiejetno-
sci w taki sposob, by klub mogl np. zarobic
sam na nowy sprzet, podemujac dziatal-
nos¢ gospodarcza

— Poszliscie zatem za moda, ale nie
chcecie jej stuzyc — nie wspomniates o
komputerze jako zabawce?

— Nie chcemy z naszych klubow robic
kasyn gier komputerowych — to oczywiste
Poza tym w krajach wysoko-uprzemysto-
wicnych | etap ,rewoluc)i informatyczne)
czyh okres fascynacp mikrokomputeram
powoli mija, podczas gdy u nas chocby ze
wzgledu na mniejsza dostepnosc sprzetu
wcigz |est komputer zabawka fascynujaca
chacby ze wzgledu na swa tajemniczosc
Jako ZSMP | jego federacja klubow xompu-
terowych myslimy juz |jednak o nastepnych
etapach. Pojawiajg sie problemy skutkow
spotecznych — czy masowe hauczanie ir
formatyki nie przyniesie takze frustrac)i?
Miodziez potrafiaca poslugiwac sie technika
obliczeniowa | chcaca ja wykorzyslac traf
do zakiadu pracy na stanowisko, gdzie
komputer jest po prostu niepotrzebny. My
slg, ze zmierzaCc musimy nie do tego, by
aprawde znali inf
do powszechne] urmiejetnosci postugiwania
sie komputerem wytacznie jako narze-
dziem. Do tego potrzeba nam jednak opr¢

WSZyScy yke, lecz

gramowania ,odczarowujacego chocby
kompuler dla nieznaj@acych jezyka angels
kiego

— A propos sprzetu. Kluby musza za
niego ptacié wiecej jeszcze niz prywatni
hobbysci — to wynika z przepisow po-
datkowych. Skad bierzecie zatem pie-
nigdze na ich zakup?

— Gtéwnie sz to srodki finansowe

GRA O JUTRO

— KOMPUTEROWE

ZSMP, ale one nie wystarczaja. Poszukuje-
my zatem sponsorow wsrod zakladow pra-
cy, pomaga nam Biuro ds. Miodziezy URM i
inne ministerstwa. Rzeczywiscie jednak
wysokoS€ cen nieco nas wstrzymuje. Spro-
wadzone przez PEWEX TIMEX-y 2048 tez
sa bardzo drogie zwazywszy ich jakosc, ale
w koncu na nie sie zdecydowaliSmy cho-
ciaz w przysziosci zamierzamy wyposazyc
nasze kluby w sprzet klasy IBM PC

— Zatozmy, ze sprzet jest, co z pro-
gramami i literaturg fachowa bez kto-
rych oby¢ sie przeciez nie mozna?

— Tworzymy obecnie wojewodzki | cen-
tralny bank programow. Gdybysmy tylko
otrzymali odpowiedni sprzet moglibysmy w
lym ostatnim zgromadzi¢ w krotkim czasie
3—4 tysiace naprawde wartosciowych pro-
gramow

— A wydawnictwa? Czy ZSMP nie
mogiby pomoc w ich druku abysmy nie
byli zdani na kserokopie anglosaskich
ksiazek oferowane na gieidach po ho-
rendalnych cenach?

Nie sadze. by orgamizacia mlodziez
wa powinna zastepowac profesjonalne wy
dawnictwa. Robimy jednak co mozemy | w
tym zakresie Podjelismy sie wydania ser

Mikrckomputerowe ABC"” Pierwsza bro
zura juz sig ukazata w naktadzie 10 tys
egzemplarzy. Rozprowadzilismy ja w klu
bach federacji | za poSrednictwem Kkurato-

rnow w szkotach Zainleresowanie jest
ogromne W przygotowzaniu druk kolejnych
dziewieciu pozycji serii

— Kluby komputerowe petne sg 15—
16 latkow. Wypada sie tylko z tego cie-
szyc. Pozostaje jednak pytanie, co z
tymi, ktorzy skonczyli studia przed dwo-
ma, trzema laty lub nieco wczesdniej. Oni
takze sa przeciei jeszcze w ,miodziezo-

LOBBY

wym” wieku, tylko trudniej im moze
uczyc sig catkiem nowej dla nich dyscy-
pliny jakg jest informatyka. Tyle, ze to
oni wiasnie musza ja stosowac w pracy
juz dzis jesli rewolucja informatyczna w
polskim wydaniu nie ma oznaczaé¢ do
roku 2000 wylacznie zabawy.

— Rzeczywiscie, dzis najwiecej jest w
naszych klubach nastolatkow. Ci starsi
moze czasem Krgpuja sie tam przychodzic
widzac jak czternastolatki ze szkoty podsta-
wowej moga zapedzic ich inzynierow z dy-
piomami w kozi rog gdy idzie o znajomosc
komputera. Jednak nasze kluby stoja otwo-
rem dla wszystkich nie tyiko zrzeszonych w
ZSMP. Cztonkow klubow 30-40 latkow ro-
wniez nie brakuje.

— Cztonkowie klubow mikrokompu-
terowych dziatlacze federacji stanowia
zapewne co$ w rodzaju ,.komputerowe-
go lobby” w ZSMP. Czy probujecie swo-
imi sitami wprowadzi¢ informatyke do
pracy organizacji?

Mamy takie zamiary. Chcemy stwo-
rzyc prawdziwg siec informatyczna obeymu
1gcgq Zarzady Wojewodzkie 1 Zarzad Glowny
oparta na sprzgcie klasy IBM PC. Najwiek-
sze klopoty sprawiaja cczywiscie sieci tele-
foniczne. Nasi mtodzi wynalazcy skonsulto
wall kilka modeli modemoéw akustycznych,
ich Jakosc nie jest jednak rzecz jasna ideal-
na. Mimo to kiuby czesto z nich korzystaja.

W programie ,Wspolnota" podpisanym
przez zwigzki mtodziezy krajow socjalisty-
cznych zaproponowalismy stworzenie mie-
dzynarodowe] sieci informatycznej obejmu-
jacej centrale wszystkich naszych organiza-
cil. Moze nasze kluby wyjda zatem w swiat?

Rozmawiat:
Grzegorz Onichimowski
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Oto prosty program na ZX-Spectrum rysujacy tréjwymiaro-
wy obraz funkeji dwéch zmiennych. Programu takiego po-
szukiwatem od dawna, chcac na prowadzonych przeze
mnie zajeciach pokaza¢ studentom pewne rzeczy w spo-
s6b jak najbardziej obrazowy.

Poszukiwama w literaturze mie byty zachecajgce. Jedna z polskich pozycji na ten temat
konczyla sie wydrukowaniem obrazu szescianu na drukarce znakowe| przy pomocy kom-
putera Odra. Z tekstu wynikalo, ze autorzy s3 tym wynikiem zachwyceni, no bo w takich
warunkach 10 byto rzeczywiscie duze osiggmecie. Najpetniejszy opis podstaw matematycz-
nych pfaskich odwzorowan obrazow trojwymiarowych znalaztem w artykule Maurice Shep-
herda , Ancther Dimension™ w Personal Computer World. Wszelako 1 jego trapit powazny

problem, a mianowicie taki, jak zidentyfikowac | usunac niewidoczne linie obrazu. Nie chciat

powiedziec jak to zrobic, stwierdzat tylko, ze jest to dosc trudne.

Tak wiec przekonawszy sig, ze problem jest prosty, ale nie beznadziejny, sam zabratem
sig do roboty, kitdra planowatem na kilka wieczorow, a ktora zajeta mi kilka tygodni i1 ciggle
do niej wracam by cos poprawic. Zataczony program jest jedng z pierwszych wersji, ktora
nie zawsze daje sobie rade z roznymi co bardzie| ztcSliwymi funkcjami, ale ma te zalete, ze
jest bardzo prosty. Poczatkowo program powstat w BASIC-u. ale nie bylo to rozwiazanie
dobre, poniewaz po zadaniu funkcji mozna bylo spokojnie wyjsc z domu, udac sie wolnym
krokiem do baru, bardzo powali wysaczyc trzy piwa, a wrociwszy do domu noga za noga.
przekonac sig, Ze jeszcze obraz nie jest gotowy. Po zastosowaniu kompilatora FP 48KV 1.7
mozna byto 1SC krokiem normalnym, wypiC spokojnie tylko dwa piwa i po powrocie stwier-
dzic, ze zazwycza| cbraz jest gotowy.

Rozsadny czas w granicach kiiku minut uzyskatem stosujgc PASCAL, co ma rowniez inny,

D 320 FROCEDURE Yin; 535 END;
g8 TALE JRRC- SRR 388 BEGIN - ia ar DXW 411 ; myw;
15 FROGRAM WYKRE33D; 330 UWRITE('Ymins'), £45 END
2D 338 RERD (ymin),; 550 ELSE
25  CONST 342  MRITE('Ymax="1; 855 BEGIN
ad Xmih,Xmax,ymin,ymax, 358 ' . sga Eﬁf,u'"ﬂ ’
3 SMDeERtiCideE;"BE 388 Teegin 4" 525 el
" . 1 PR - Do
%g IhfFGER? ' 37 WRITE("Zmin="‘}, B3 EEPERT
23 S 378  RERD(zmin); 290 K. =INCH;
Eg ﬁ*iﬁ*ié*?fif*;ff**tiiii*) ggg ggég%ém§$?3= ), %gg %?TEL)%( ¥HEQB\.
78 1 4 = A,z_ - ggg END; ;?g ngié;Lghre'ad , 16384
8% PRUBERURE Obilicxaniey 100 FROCEDURE Uyki&s; 215 untIC k='n
gg ¥:BEXP (=X #X~Z#2); i?g U?R N o NG L ;gg END,
4 [ f ] » -
@Q END; 418 IV *5 ER, 738 FROCEDURE Zmiany;
itg (RORBRRBRR R AR R AR RN RA) 1%5 ﬁ¥6ﬂaﬁ : RERL, ;23 U;ﬁ IR
1 4 .
1 ST 138 ogily e eI
R Lot i,y ¢ -
1288  INTECER) ds FoR.i=f TR G50 R 756 URIT&LN(; ---------------
%gs uRI¥E|«HREv11 CHR(®)); 480 Jdu:=lgmax-xminl,l1l7a, 760 WRITELN( Xmin=',min: T 3
116 INLINE BFO. #24,83A,88C, 455  d9:=130 (4nai-ynin), ! Xmaxs', xmas.?. S,
148 uoo,uga,a,uoo,a4e.4,acé 322 gé§=j;@3£TéméglégS. ?EErB uﬁITSLN; -T+n TLdMAnNL T3
=2 5 ’ a3 L= gL !
158 enpo o R 473 FORi:s@ TO 17@ DO 70" “TURTTELN Znin=’,znini7:3
160 472 BEGIN s _Slinax s ,TWax ;7 3},
168 pn?FEEQEE]anulca,u.aa,au igg §f:221223* X 778 WRITELN( ===r=m=m=o- ~—--
%;5 ésEa‘g'I::'"' ' 499 Obnczan;e%; 730 URITELN( 1 - Zmiana zakr
150  INLINE WFC,®21.83AR,85C, ¢¥9 IF y<gmin THEN gsy X' ; .
193 nnaiugeééénggéngség.nao ggg Igziggmgi — EZSEY:__URITELN( 2 - zZmiana zakr
128 gBA- a4y TTEeEAERE. O S1g Y MAX | 700 | 'WRITELN('3 - zmiana zaks
333 enp. ’ $15 xu: =ROUND (i+j#Ctg), oy 271,
205 ’ ggg 33;3?0UN°‘*9 ~Ymin) # 7'_955]l WRITELN(’4 ~ zZmiana funk
Y 3 S
218 T INTERERT ool 332 IF Qu)>=gr [iu+l] “300 URITELN('S - wykres’);
220 AR 1 gzg TgE§IN 8085 URITELN(‘; ---------------
%gg aar}ﬁ.agnQ:INTEuER, S48 Pl_.-:)!. T -5;5—--—§E55?£f3;i H
335 uRITE&C?ﬁéEl).CHR(@i); 222 IF i22 THEN gég CRSE zu OF
' " @8- X
51% sl ELSE 2322 i, 200 IF oldy<grioldx 538 a;yiﬂj
ggg IF y<@ THEN sQny: :;1 §?§ ?%%N ggg 3zing
388 Lincacads 00 RBd) San Mk 342 Eﬁéyukras
220 BynN. 2904} 31 ELSE B5@ UNTIL zmad;
278 ’ 59% Ling (OldX=Xw, a88 END;
4°% FREETODRE aang EH] MPte . i B - I,
33% BEGIN : ;
2398 URITE(’Xmin="); 5@3 LAY =yYw; 8?7@  Xin;
295 READIXmin); 81 END; 878  Yin,
500  BMRITEC( Xmaxz='), 818 IF i=@ THEN 889  zin.
%5 Rgﬁuxxmaxl; ggﬁ EE%%?-:xw 895 Zéiénu:
312 e £39 oldu: myw; 395 ENC.
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dzenia, programowanie w BASIC-u est niewlasciwe w przeciwienstwie do programowania
w PASCAL-u, ktore jest glteboko wlasciwe. Dodatkowe przyspieszenie uzyskatem stosujac
pewien pomyst, ktory tutaj odstepujg bezptatnie, a mianowicie program po prostu nie rysuje

niestychanie pozytywny wydzwiek. Jak bowiem wiademo. z informatycznego punkiu wi-

ntewidocznych lini nie tracac potem czasu na ich identyfikacje 1 usuwanie.

A oto kilka przyktadow dziatania programu.

Rysunki od 1 do 5 to zabawy z rozktadem normalnym Gaussa. Linia 90 | zakresy zmien
nych byty nastepujace:

1. v EXP{-z%2)-EXP(-x*x); x(-3;3), y(-1.1), 2(-3;3)
2. y:=EXP(-xxX-zxZ) x(-3;3). y(0:1), 2(-3:3)
3.y =EXP(-x»x-Z+Z) x(-3:3), y(-1,0), z(-3;3)
4, y:=EXP(-x*x)+EXP(-2%2), x(-3,3). ¥(0:2), z{-3:3)

5. y:=EXP(-x%x-Z%2) +0 5%EXP(-(z +3)%(z+3)-xxx); x(-3.3), y(0;1), z(-4.3)
Ciekawe rezultaty mozna uzyskac stosujac funkcje sin x/x, o czym swiadcza rysunki od 6

do 8:

6. y:=SIN(xxz) / (x*z}, X{-3:3), y(-1:2), 2(-3:3)

7.y =SIN(Xxx+Z%Z) / (XX +2Z%2): x(-3:3), y(0:1), 2(-3;3)

8. y:=SIN(x) /x+ SIN{z) /z; x(-10;10). y{-1;2). 2(-10;10)

Rysunek 9 przedstawia potowe kuli z kiore|, ze wzgledu na znieksztatcenia drukarki. zrobia
sig elipsoida:

9y =1-X#x-7Z%Z

IF y>=0 THENy =SQRTy
ELSE y:=0, x(-1.2:1.2), y(0:1). 2(-1.2:1.2)

Zwracam uwage, ze na rysunku 10 mozna obejrzec przekroj funkcji plaszczyzna y=>5;
10, yi=-(x#x+2%2); x(-6;6}, y(-10;5), z(-3.4)
Rysunek 11 to przyktad sumowania rozktadu Gaussa z funkcja sin x/x:

B

Y. =SIN(x%x+z#»2z)/x%xx+2%2) + EXP(-2#2); x(-6;6), y{-0.5.2), z(-3,3)

Rysunki od 12 do 16 to iloczyny roznych tunkcii. Na rysunku 13 widac, ze program nie
mogt sobie poradzic z wykresem:
12. y:=SIN(EXP(z%z-x%x))/ (EXP{xxx+z%2)); x(-2:2), y(0:0.3), z(0;3)

13. y:=EXP(EXP(-x#x-2#%Z)), x(-4:4), y(1:3), z{-4.4)

14, y:=-zxSIN(x)/x; x{-10:10), y(-1;3), 2(-3;0)
15. y:=-z#SIN(x%2)/(x*Z); x{-9;9}, y(-0.5:3), z(-3:0.4)
Pomijajac znak (-) przed funkcjg 15 odwraca sig ja , do gory nogami”:
16 y:=z#SIN(x%2z)/(x=2), x(-6;6), y(-1;2), z(-3,2)
Rysunek 17 (fragment amfiteatru) | 18 (kopula) to tunkcje schodkowe
17. y:=ROUND(x*x +2Z%2). x(-3:;0), y¥(0;18), 2(-3:0)

18. y:=-ROUND((x#x+2z%2):

x{-2:2.5), y{-15;0), z(-2:2.5)

Natomiast funkcje 19 pozostawiam do rozszyfrowania wszystkim chetnym Zadnych na-

grod za poprawne rozwiazanie nie przewidue.
A leraz kilka uwag praktycznych:

Program wspotpracuje z dostepnymi w Polsce edytorami PASCAL-a o nazwach HP4S,

HP4T5M | HPATM16.

Funkcja musi by¢ podana w postac: jawnej (nieuwiklanej) tj. y=f(x,z), stad tez program

moze rysowac tylko potow€ a nie catg kulg.

W procedurze Obliczaniey na nadanie zmienne| y ostatecznej wartosct jest do dyspozy-

cji 19 linii {vide przyktad 9). Jezeii to mato, przenumerowac tekst zrodtowy zieceniem

N.

Po wykonaniu rysunku aktywne sg klawisze ,T" 1 ,M" (zwracam uwage, ze to duze lite-

ry i jezeli komputer jest w trybie matych liter, to nalezy naciskac CAPS SHIFT i ,m" lub
t"). Nacisniecie , T" powoduje zapis obrazu na tasmie magnetofonoweja .M umozh-

wia zmiane zakresu zmiennych x, y i z lub powrot do edytora w celu zmiany funkgji.

Kazdorazowa zmiana funkcy wymaga ponowne; kompilacii, co trwa kilka sekund (ziece-

nie C edytora) 1 wprowadzenia zakresow zmiennych.

Jezeli chcemy uvaktywni¢ klawisz BREAK nalezy zmieni¢ opcje kompilatora z C- na C+

(hinia 10)

Procedura Plol (inia 120) odpowtada procedurze PLOT BASIC-a Spectrum, a pr

ra Linel procedurze DRAW

Przedstawiony program moze by¢ z powodzeniem stosowany na innych mikrokompule

h, nalezy tylko w zaleznosci od dostgpne| rozazielczosc ekranu. zmienic stata ctg 1 Spo-

sob obliczania zmiennych dx, dy i dz (linie: 450, 455 1 460)

Wojciech Stanisz

AT
i 1 "
ﬁ:j il

ehy '.1.}‘.
\ Vi ,; :'ﬂ”.l-.\

OD REDAKCJI:

Publikowany program zawiera
elementy, kiore nie zostaly opisane
we ,Wstepie do programowania w
jezyku PASCAL” (,.Bajtek” nr 10/86
— 1/87). Procedura INLINE pozwala
na umieszczanie w tekscie progra-
mu fragmentow napisanych w ko-
dzie maszynowym. PAGE powoduje
wyczyszczenie ekranu. Procedura
TOUT pozwala na nagranie na tas-
mie magnelofonowej wskazanej za-
wartosci pamieci komputera. HALT
powoduje zakonczenie wykonywa-
nia programu. Procedury te sa sian-
dardowym wyposazeniem dialektu
Hisoft Pascal, dostepnego m.in. na
komputerach Spectrum i Amstrad.

M.W.
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Swieto w domu! Tata kupit
komputer. Zbiegta si¢ cata ro-
dzina. Ojciec z hamaszczeniem
wyimuje nabytek z opakowa-
nia. taczy z zasilaczem, mag-
netofonem i... konsternacija.
Jak TOTO podtaczy¢ do telewi-
zora?

Wielu CzytelnikOw moze sie
w_tym _momencie rozesmiac, a
jednak otrzymujemy wiele li-
stow i telefonow z takim wias-
nie pytaniem. Aby na nie odpo-
wiedzie¢, musimy zacza¢ od
poczatku.

SYSTEMY TV

Obecnie sa uzywane na swiecie cztery systemy
telewizji kolorowej: PAL — w Europie Zachodnig|
(oprécz Franciji), SECAM — w krajach socjalistycz-
nych, NTSC — w Stanach Zjednoczonych i SE-
CAM ,francuski” — tylko we Francji — odmienny
od stosowanego u nas. Komputery sa zwykle do-
stosowane do systemu TV uzywanego w kraju, w
ktorym sa sprzedawane. Jest niestety jeden wy)q-
tek. Nigdzie nie produkuje sie komputerow pracu-
jacych w stosowanym u nas systemie SECAM.

CO ,WYCHODZI” Z KOMPUTERA

W komputerach domowych sa stosowane trzy
podstawowe sposoby wyprowadzania sygnatu do
monitora:

Schemat zigcza Composite Video

- Composite Luminance — sygnal jasnosci
GND — masa
Audio Output -
Compostte Video
Composite Chroma

sygnat dzwieku
ztozony sygnal wizji
sygnat koloru

nodu Lo Do

6 RAITTRHKK 9/8%7

— RF — Sygnat nosny wysokie] czestotliwosci
modulowany ztozonym sygnatem wizji 1 fonii. Jest
to doktadnie taki sygnat, jaki telewizor ocdbiera z an-
teny. Stosowany jest w prostych modetach kompu-
terow.

— CV — (Composite Video) — Sygnaty wizji i
fonii (bez fali nosnej) przekazywane sa oddzielnymi
przewodami. Sposob najczescie] stosowany | ze
wzgledu na brak zaktocajacej fali nosnej dajacy bar-
dzo dobre efekty.

— RGB — (Red Green Blue) — Wszystkie ele-
menty sygnatu sa przesytane oddzielnymi przewo-
dami. Ten sposob wymaga specjalnego wielozyto-
wego przewodu i tzw. , ztacza szufladowego”. Sto-
sowany jest giownie w systemach profesjonalnych

ZLACZA

Aby utatwi¢ zycie uzytkownikom stosuje sie
standardowe zlacza, lecz aby utrudni¢ — tych stan-
dardow jest kilka.

— RF — Wszystkie ztacza w tym systemie sa
przystosowane do telewizyjnego wejscia anteno-
wego o impedanc)i 75 Ohm, popularnie zwanego
koncentrycznym. Jezeli nasz telewizor takiego nie
posiada, konieczne jest uzycie symetryzatora do-
stepnego w sklepach ze sprzetem RiTV. Niestety
to jeszcze nie wszystko. Zfacza koncentryczne sa
w dwoch odmianach: z cienkim | grubym bolcem
srodkowym. Dobrze wiedza o tym posiadacze Atari
— w zZaden sposob nie mozna zamieni¢ koncow
przewodu. Wszystkie telewizory produkowane w
Poisce majg gniazda dostosowane do wtykow z
cienkim bolcem srodkowym. Co zrobic, gdy prze-
wod ma z obu stron wtyki z grubym bolcem? Naj-
proscie] obcia jeden wiyk 1 przylutowac zamiast
niego wtyk z cienkim bolcem

— CV — W tym systemie ztacza sa w standar-
dzie DIN (chyba, ze mamy bardzo egzotyczny
komputer). Oczywiscie ztaczy DIN jest kilka rodza-
jow. Najpopularniejsze sa ztgcza 3- lub 5-bolcowe
stosowane powszechnie w domowym sprzecie
elektroakustycznym. Trafiaja sie takze ztacza o in-
nym uktadzie bolcow. Jednakze sg one dosc popu-
larne i przy odrobinie szczescia juz w trzecim skle-
pie elektronicznym znajdziemy odpowiednie.

— RGB — Tu mamy do czynienia tylko z jed-
nym rodzajem ztacza. Stosowane jest ono tylko do
monitorow i odpowiedni przewdd potaczeniowy
jest dostarczany razem z monitorem

WIEZA BABEL

Z tego co wyze| napisatem wynika, ze czeka nas
mnostwo kiopotéw. Nie jest tak zle. Zacznijmy od
najgorszego.

Komputer w systemie NTSC przy wspotpracy z
telewizorem PAL lub SECAM moze da¢ obraz cza-
rno-biaty, ale nie musi. Ze wzgledu na inng liczbe
hinii ekranu moga wystapic ktopoty z synchronizacja
I nie zobaczymy nic. Przerobka komputera z NTSC
na PAL jest mozliwa jedynie w autoryzowanym ser-
wisie, nigdy natomiast nie styszatem, aby ktos w
Polsce dorabiat dekodery NTSC do telewizorow w
innych systemach. Pomimo korzystnych cen nale-
zy wiec unikac sprowadzania komputerow z USA,
chyba ze z wlasnym monitorem.

SECAM | francuski” mozna przerobic na , pols-
ki". Jednak niektore komputery sprzedawane we
Francji nie posiadaja wyiscia RF, a jedynie CV, po-
trzebny jest wiec monitor lub telewizor z takim wej-
sciem.

Najpopularniejsze u nas komputery z systemem
PAL wymagajq dla uzyskania kolorow i dzwieku te-
lewizora lub monitora PAL. Na szczescie produko-
wane sa w Polsce telewizory w tym systemie (Vide-
oton, Coloret, Venus i niekicre Neptuny), a do po-
zostatych (Jowisz, Helios, Rubin) mozna nabyc de-
kodery PAL/SECAM. Polaczenie bezposrednie
komputera z telewizorem SECAM pozwoli nam
uzyskac jedynie obraz czarno-bialy bez dzwieku.

DZWIEK

Oprocz roznic w sygnale wizji systemy telewizyj-
ne roznia sie jeszcze sposobem kodowania dzwie-
ku. Jezell nawet zdecydujemy sie na brak koloru, to
brak dzwigku jest wadg znacznie wieksza. Sposob
na to jest bardzo prosty (stosowatem go prawie
rok). Nalezy sygnat dzwigku z wy)scia CV doprowa-
dzi¢ do dowolnego wzmacniacza akustycznego

(nie dotyczy to Spectrum, ktore nie ma takiego wyj-
Scia, lecz ma wbudowany gtosniczek). Wada jest tu
niemozhiwosc stuchanta radia czy magnetofonu
podczas pracy. Mozna zaradzi€ i temu. Na gietdach
komputerowych mozna stosunkowo niedrogo ku-
pic proste wzmacniacze do komputerow.

TANI MONITOR

Nikogo chyba nie trzeba przekonywac, ze najlep-
szym wyjsciem jest posiadanie oddzielnego moni-
tora do komputera (pilna praca albo fascynujgca
gra, a zona chce obejyrzec ,Jutro poniedziatek”).
Najtanszy monitor to prawie 40 tysiecy ztotych.
Czyzby sytuacja bez wyjscia? W wielu domach
oprocz duzego telewizora znajduje sig tranzystoro-
wa ,Vela" lub ,Neptun”. Po stosunkcwo proste
(dla fachowca) przerobce mamy monitor, Co praw-
da czarno-biaty, ale z dzwigkiem. Jezeli jednak i
tym nie dysponujemy, to jest jeszcze inny Sposob.
Jeden z moich kolegow wygrzebat w piwnicy (Swo-
jef) stary telewizor ,Koral" czy ,Beryl” z uszko-
dzona gtowica UKF. Nie wiadomo doktadnie jak to
sie stato, ze nie zostat on wczesniej rozebrany na
czesci — kolega jest elektronikiem amatorem —
dosc, ze po drobnej przerobce dzielnie stuzy mu
jako monitor.

Na koniec jeszcze jedna uwaga. Gdzie szukac
obrazu z komputera, gdy juz szczesliwie uda nam
sig potaczy¢ go z telewizorem (chodzi oczywiscie o
sygnat RF). Komputery brytyjskie pracuja na cze-
stotliwosci zblizone] do 36 kanafu telewizyjnego,
zas pozostate komputery europejskie w okolicach 4
kanatu.

Wojciech Zientara

Zigcze RF z cienkim bolcem

Zigcze RF z grubym bolecem

Zigcze RGB




KLAN ATARI

ajlepszym sposcbem nauki jezyka
maszynowego jest dla poczatkujacych
programistow analiza gotowych progra-
mow. Czesto jednak trudno jest dociec, co
wiasciwie program robi. Znaczne] pomocy
moze nam w tym udzielic zamieszczony
ponizej program, ktory symuiuje prace mi-
kroprocesora 6502.
Po uruchomieniu programu nalezy podac
nazwe pliku, z ktorego chcemy wczytac ba-
dany program. Jezeli wczytuiemy z magne-

tofonu, to podajemy ,C:"; a jesli z dysku
to ,D:NAZWA" Badany program zosiaje
wezytany | na ekranie wyswietlany jest ad-
res, od ktorego program jest tadowany do
pamieci oraz adres, od ktorego jest urucha-
miany. Gdy chcemy zbada¢ dalszy frag-
ment programu, nalezy podac nowy adres
poczatkowy.

Na ekranie wyswietlane sg zawartosci re-
jestrow mikroprocesora | kolejno wykony-
wane przez niego rozkazy. Jezell chcemy

SYMULATOR 6502

uniknac naciskania klawisza po kazdym ro-
zkazie, to naciskamy klawisz ESC. Teraz
program pracuje bez przerw, az do napot-
kania instrukcji INPUT.

Szybkosé dziatania programu nie jest
oszalamiajaca, lecz nie mozna uzyskac
wieksze] w BASIC-u. Proszg zwrociC uwa-

ge na to, ze program napisany jest z mak-
symalng zwarloscia, aby jak najwiece| pa-
migci pozostato dla badanego programu
maszynowego.

Wojciech Zientara

18 GOTO 10660

20 POSITION X-4~(Y=112,7:7 E$:POSITION X-LENCT$),%:? T#:RETURN
36 2=(RY=8) H=(RY>127:G0T0 £0

48 Z=(R¥=07 :N=(R¥X> 127> :G0TO EH

50 Z=(AK=8) :N=CRK>12/>

60 S$C1)=STR$(N? :S$(2)=5TR$(V) : S$(3)="18": SH(DI)=ETR$(D>  S$(HI=5T
R$(1):S$(7)=STRE$(Z) ' B$(B)=CTRS$CL)

70 ST=0:FOR F=1 T0O 8: ST=ST+VAL{S$(F,F))¥2~(2-F) HEXT F:RETURN
8A S$="":X=ST:FOR F=7 T0 @ STEP -1:7=2"F:S$LLEN(S$)+1)=STRE(INT(
XeYD )y KER-INTCR/YIEY - NEXT F:RETURN

30 ON K GOTO 559;563;5?9;58@;553;55395569562.?88;?ﬂ@;?ﬁ@;??@:
738,720, 739,790, 760,778, 780, 788, 788 - RETURN

108 A=ASC(D$(P+1) )+HAASC<DS$(P+2,) :RETURN

118 PC=PL+1:1F K>55 THEN FETURN

128 IF K>S3 THEN PC=SCSP)+HES(SP+1) :SP=SP+2: IF k=53 THEN RETURN
126 IF K=54 OR K=53 THEHN ST=S(SP):SP=SP+1:GUTO 34

146 IF K=52 THEH SP=SP-1:5(SP,=ST:RKETLEN

159 IF K=51 THEN AK=5(SP):SP=SP+1:G0T0 56

168 IF K=5@ THEN SP=SP-1:S$(5P)=HK:RETURH

170 IF K>45 THEN C=(C=1 AND K< 467 :D=(D=1 AHD K<»47):I=11=1 HAND
K<:48) :¥=C(¥=1 AND K<>43):G0T0D 6O

188 IF K»42 THEM C=(C=1 OR K=43):D=ib=1 OF K=44):I=(I=1 OR k=45
> GUTO 68

199 IF K=42 THEN RY=R'(-1:RY=RY+HERY <@ :LOTD 29

260 IF K=41 THEN R¥=RX-1:R¥=RA+HE{R¥<0) GOTD 49

2160 IF K=49 THEN RY=RY+1:RY=R7Y-H(R(>=H) -GUTO 36

220 IF k=39 THEM RX¥=R¥X+1:0N RK<H GUTD 49:REx=8:6G0T0 44

239 IF K=38 THEM ST=R¥X:0G0TO 24

248 IF KE=37 OR K=32 THEWN RA=ST#{K=37)>+AK¥ k=321 G0T0Q 45

252 IF k=35 THEM RY=AK:GOTO 36

268 AK=RZX(K=332+RY%{K=36) :GOTO 50

279 FC=PL+2 - W=ASCCD$(P+12):7 "# ", W GOTO 9@

280 PC=PC+Z:A=ASCCLEP+1) )7 R 00TOD 3HbY

299 PC=PC+1:7 "A":W=AK:G0TO S8

300 PC=PC+3:G0SUE 1887 A: IF K=23 THEN SP=5P-2 ' S(SP+1=INT{FL-HJ
:S{SPI=PC~HXINTCPC/H)

Z1e IF Kr21 THEM ON A-PL<D OFR A-AL+1:L GOTO 516:FC=A RETURN

326 OH K>15 GOTD S8:IF A-RL<® OR R-AL+1>L THEN GOSUB 479 GOTO 39
338 W=HSCL(DFCA~AL+1)» :GOUTO 39

340 PC=PC+2 R=ASC{D$P+1)):7 Ri IF T=6 THEN 7 ",X" R=H+K:

358 IF T=7 THEN 7 °,Y" A=A+KY

I8 0N K<19 GUSUB 47@:L0T0O 94

376 FC=PC+3:GO05UB 108:7 A IF T=8 THEM 7 ", X" A=sH+RK:GOTO 3£
88 7 YLY"ASAHRY DOTR 320

3G90 PU=PC+2:A=ASCLDFCP+1)) 7 “(“;f/: "1, 7" LHOSUB 430 A=A+RY  GUTL
RYPLS

408 PC=PC+2Z:A=RSCLDSCP+L) 37 "R ", XY A=A+RA - GOSUB 499 GOTO
326

418 PLC=PC+2Z:A=ASC(D$<P+1) ) A=PC+A-H¥C(AX127) 7 A: IF K-Z=24 UK
K-C=256 OF ¥-H=28 OR K-¥=38 THEN RETURM

438 PC=R:RETURHN

449 PC=PC+3:G0SUB 1967 “(*;A;")" IF R~AL>~1 AND FA-RAL<L THEN

P=A-1:00SUB 169:GAT0 318

4503 GQOSUB 490:G0T2 31w

4689 SOUND 2,26, 168, 15-POSITION 18,:17:7 "Adres poza zakresen” :  SOUMD
8,06,0,0:POSITION 12,19 :FETURN

478 IF A»166 AND A<231 THEW W=Z(FA-153::RETURN

475 GOSUB 466: 7 "Poda)s zawart., “";A:FOSITION 18,21 TRAP 475 POKE
752,08 IHPUT W: TRAP 48866 POKE 752.1

488 POSITION 18,177 E§,;E$,E$,E$; -FPOSITION 12,19:7 * ", E$.E%,;E$;
E$; POSITION 18,21:7 E€,E¢,E%. -RETURH

498 IF A>168 AND R<238 THEN A=Z{A-163)+H{Z(A-1562) RETURH

495 GDSUB 469:7 "Podal “;AH:" 1 "SA+1:POSITION 18,21 :TRAP 435 FOKE
752,80 IMPUT W

589 POSITION 26,21 TEAP S0@: INFUT A:POKE 752, 1:TRAF 40060 : A=REH+M
W=0:G0T0D 489

51y GOSUE 466: 7 "Powrot czy Konlec 7";

528 OET #5.F:IF F=FS THEWN FOSITION Z,23:-POKE 752.4:ERD

538 OH F<rBa GOTO S28:K=S55:G0SUB 4308:G0T0 t12Z1

546 IF R-162 HHD R<Z31 THEH Z{A-169>=W:RETURHN

545 GOSUB 4687 “"Zapamietai ;W RETURH

550 Ak=MW:G0TO S50

S6E Ra=W:alld 46

570 RY=W:-G0TO 39

S8 IF =0 THEH AK=RK+W: OH AK<H GOTO SB:AK=RK-H V=C:C=(C=8>: G0T0O
=0

S98 X=INT(WA1ED Y=l~-¥¥16 E=INT(RK-16} : F=AK-E¥16: IF K=5 THEM £38
B9 F=F+¢:-IF F>9 THEN F=F-18:E=E+1

19 E=E+X:IF E>9 THEHW E=E-10:¥=C:[=(C=8B)

B29 Ak=F+16%E:GOTD 5B

E33 F=F-Y:IF F<® THEH F=F+ia:E=E~1

B4l E=E-#:0OM Er=6 GOTD bZ0:E=E+10:V=I0=9 OF Y):-C={C=0):50T0 &208
58 OH D GOT 5909 AK=AK- - ON AK>=i GUTD S59- HE=HK+H:\/=(C=g OF
WoiiD=(C=0) - GOT0 S8

bEA =0 K=RE cY=W:FOr F=7 T0 8 STEP ~1:E=2"F:IF (k=18 QR k=& HHD
IMTC¥-E» AHD IMTCYV-E> THEM B=i+E

578 IF E=7F BHD CIHTCXAE2 OR IHTC(YAE,» THEH GI=CHE

S0 IF K=8 AHD CINHT s-Ex AHD  HOT IHTC(Y/Ex OR INTCYZE) AHD HOT
IHTiA7E )y THEH B=0R+E

AR A=l-THTCA-EP$E V=N —IHTOYZE2$E-HEXT F o ARE=000N K49 GOTO 58
RETURH

7O8 E=RK-W-IF E-3 THEH s=RsA-W:[F k=11 THEM Z=FY-W

718 C=0xr=0)  Z={n=0) H=Cx@ 35 607D 58

el W=WE2+0K (=147 - C=i W 255 : U=W-~-HELC

?ZBYIF k=13 OR K=1% THEH Z=IMT{W8, 5 Y=bh-x42 W=X+CE128%K=152
730 MH=CWr127 ) Z=qW=0a) DUSUE 63:0M T<:4 GOTO 780 AK=W:RFETURN

7ol W=k W=sN-HEAM=H) - 00Td 734

7E0 W=k~1 W=p+HEC<E) - G0TO 740

7768 GOSUE 666 W=lkl-INT W 54 ) 4Ed+ 1 288N+E44Y

FEw IF K>18 THEM W=AK:IF K>19 THEN W=R¥:IF K=21 THEH W=RY

~

798 ON A-AL<O OR A-AL+1:L GOTO 542 D$CA-ALHL, A-AL+12=CHRE(W)
FETURN

8008 P=PC-AL+1:¥=13:v=11 T#=STR${PLC) -GUSLB 20 K=ASL(DFFII+1-
T=ASC{AFCK) 7 - K=ASCCRFK+H) 3 -POSITION 26,10

2018 ? 1$CKE3-Z,KE37:" " 0N T GOSUE 118,278,280, 299, 380, 544,
340,378, 579, 390, 488, 414, 458

8070 X=1Z:¥=3:T$=STRE<AK> :GOSUB 20:Y=5:T$=STRF(RX) : GOSLE 28:
POSITION 22,5:7 5% :¥=35:T$#=STR#(5T - GUSUB 24

8030 X=12:¥=T:T$=0TRERYY :GOSUB 20:%¢=9:T£=STRECSP) : 0SB 20
POSITION 26,127 R-POSITION 26.14:7 W

2040 X=19:-E=3:FOR F=0 TO 3:¥=18+F :T$="":IF F+H-5F>3 THEN T2%=
STRECS(SP+EY ) - E=E+1

2056 GOSUB 26 :NEXT FPOSITION 249,237 "LYIKLAWISZLY]" i CHRECZS53: S
‘GET #S5,F:PDRSITION 28.23:7 E£,E¥;

5055 IF F=27 THEHN POEKE 764,23

8060 GOSUR 420 POSITION 26.10:7 E$.E$.," ™ POSITION 26,12:7
E$:E$-POSITION 26,147 E$:E$ - A=0:W{=0:50T0 2000

19066 DIM 1$C174), RECS122,S¢083,.REC3), TH.5) , E$(5>,50295), 2(Bl)
18365 GRAPHICS @ 7 "[CLEARICDOLICTABI+4: SYMULARTOR w3502 FiEE
CoOL]":POKE 716,80 FESTURE Zagaa

1818 FOR F=1 T I8 READ D 12<F.Fi=CHREECD) - HEXT F H=296-C=1:V=0"
H=@:7=0:]=3:E=8:5¥="88]13ga3a" :E$=" "

18020 AL=0 AK=0 SF=H PC=0 F¥=0:RY=0 K=@:0=0:ST=n: =0 Y=9:-E=8:F=0
L=@:P=: T=0: 3=0 W=FRE<B1-S0E L IN DFiH+17

136 2 IMPUT-FILE *; : fHPUT R$:POKE 7SZ:.1-0PEN #5.4.8,"E:":
CLIDSE #1:TRAF 11820-0PEH #1.4.122,A% TRAF 40808

18040 GOSUE 11060 D$="" [F ST<»126 THEH 7 CHE$ 2520 :"Zblor
zhet dluai. ":CHR$C253) - FOR F=1 TO 10998 HEAT F:FUM

16658 7 "Zbicor zaladowiany w calosci.";CHRE$(ZSI) CLOSE #1:FOKE
a2 1 R$=R%c1.1)

18958 [$="LDALDELDYADCSECAHDORAECRCMPURXCP YRSLLSEROLEOR IHCDECETT
STASTXSTY JHP JSRBEGEMERCSECLEM IBFLEYSBY L TR

18970 IFCLEHC[$2+]1 ="TXR TRYTYATSHTES INS IH DEXDEYSECSERDSEICLE
CLOCLICE YPHAPLAPHFPLPRT IRTSEREHOP 7" - 5T=32

10086 RESTORE 20028 :FOR F=1 TO S1Z:-READ D:-R$F,Fr=CHREID ) -HESRT
F:D=@ L=W:lW=@

181468 2 7 2 “LTAE] HRGLOWEK" -7 2 AL=ASCYDECS J+HFRSCC
DFECIDI - IF R¥F="C" THEW PL=RSCoDECS s+HIASCIDEIB )

19145 IF RFE="D" THEN PC=RSC(DEFEL-12)+HERSCODECL) D

17158 2 7 " Adres ladowania: ";AL:7 7 "Adres poczatkows: ";PC
19168 7 7 7 "Czy cheesz zmlenlc adres poczatkows™: 2 GET #3.F:
IF F=72 THEHN 1891841

12178 7 7 "Podal nowy adres poczatkows" TREAF 19170 INPUT PC: TEAP
47089

{B1ee POKE 752,1:7 "CCLEARIY:FPOSITION 3,27 "Oeliz RICWICY RICE]D

[6 SPACJIICRICS RICWICS RILEI™:2 * L AL @ | |Hy- ECIZCI
5 1"

1813@ FOR F=4 TO t8 STEP 2:FOSITION 3,F:7 "C[AICZ RICSILY KILDI:
NEXT F:POSITION 21.4:7 "CAILE RILSILCS RILLD”

16268 POSITIOH 3,5:7 "1 ¥| g 1 1":Sg; "1 32 1":FOSITION
21,6:7 “[ZIL38 RITAILS RILCI™

1ez1e POSITION 3,7:7 "1 'l B 1“:POSITION Z,9:7 "I1SP1 256
(*: POSITION 3,11:7 “|PCI g 1"

19zz@ POSITION 3,12:7 "[21Cz RICXICY RICCI":POSITION 13,187
"RIJZKAZ - " POSITION 19,12:7 "HDRES: " :FOSITION 28, 14
10278 7 "DANA:" POSITION S,15:7 "CRILS RICEI™:7 "
CRILCS RI1CD2™

10248 FOR F=1 TO 4:7 " !
2u0e

11000 L=USRCADRCI$>, RDRID$Y . Wy - ST=PEEK(851 ) IF 5T=1 OR ST=135
THEM RETURH

11819 7 CHR$(ZS3), " _BLAD " CHR$(Z53),;5T-3TOP

11628 ST=PEEK{195;: 50T 11819

20608 DATA 194,162,16, 19,7, 157,66, 3. 184, 157,89,3, 194, 157,68, 3,
184,157.73,3., 104, 157.72,3,32

20019 DATA B86,228.173.58,32,133,212,173,83, 3,133,213, 36

29920 DATA 1.11,1,1,1,3,3.1,1,2.4,1,1,5,5,1,12,19,1,1,1,6,6.1
.1,9,1,1,1.,8

20020 DATR 2.1,5,11,1,1,3,3,3,1,1,2,4,1,5,5,5, 1,12, 18, 1, 1, 1,6
»6,1,1,9,1,1

76949 DATA 1,58,8.1,1,14,1,1,1,3,3,1,1,2,4,1.5,5,5, 1, 12,18, 1.1
,1:6,6,1,1,53

20054 DRTA 1.1.1.8.8,1.1,11,1,1,1,3,3,1,1,2,4,1,13.5,5,1,12,18
»1.4,1,6.6,1

20660 DATA 1.3,1,1,1,8,8,1,1,11,1,1.3,3,3,1,1,1,1,1,5,53,5, 1,12
18.1,1.6.6

706070 DATA 7.1.1.9,1,1,1.8,1,1,2,14,2,1,3,3,3,1,1,2,1,1,3:5.5
11112318!111 o

ze0g@e DATR 6.6,7,1,1,9,1,1,8,8,9,1,2,11,1,1,3,3,3,1,1,2,1,1.5
+3,5.1,12,18

2699a DATA 1,1,1.6,6,1,1,9,1,1.1,8.8,1,2,11,1.,1,3,3,3.1,1.2,1
21,5,5,5.1

za1ew OATA 12,16,1,1,1,6,6,1.1,9,1,1,1,8,8,1.56,7.58,58.58.7,
12,98,52,7,12,58,58.7

ZElég DHATA 12,52.29.7.52,58.58,7,12.58,46,7,58,358,58,7,12,55,

| STRStY 7

1" :HEXT F:7 " L2305 RICCI™ GUTO

23.6,58,5%,12.6,14,58,53,6, 14,58, 18

28120 DATA 6,14.58,28,.6,55,55,52,6,14,58,43.6,53, 55,55, 6, 14,538
»54,.%8,58,58,58,8,13.58,35,8,15

29138 DATA 58,22,8,13,58,31.8,53,98,58,8. 1%,58,48, 8,58, 58,58,8
»43,58,55,4,58,58,58,4, 15,535,351

20148 DATA 4,15.58 22,4,15,58,38,4,58.53,58,4.15,58,45,4,53,58
1 958,4,15,98,58,19,58.58,21.13, .6

26154 DATAR 58,42,5%,33,58,21.19,28,53,27,19,58,58,21.19,2A,58

.35;15£33,53;58;19,58,58;3;1;2,58,3

29168 DATA 1,2,58.35,1,32,58.3,1,2,58,26,1,58,58,3,1,2,52,49.,1
4 37.58,3,1,2,58,11.3,58

20178 DATA 55,11,9,17,58,49,3,41,58,11,9,17,58,25,9,58,58.58.9
»17,58,47,9.58,98.55.9,17,55, 10

20180 DATA 5,58.58,18,5,16,558,39.5,57.58, 18,5, 16,58. 24,3, 38,38
»58.5,16,58,44,5,58,58,58, 3, 16,58
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BLOKI KONTROLI WE/WY

Wszystkne operacje wejscia | wyjscia w kom-
puterach ATARI 800XL i 130XE sg przepro-

wadzane przez tzw. bloki kontroli we/wy (IOCB —
input/Output Control Block). Bloki te ponumerowa-
ne od O do 7 znajduja sie na trzeciej stronie pamig-
ci od adresu 832. Po wpisaniu tam odpowiednich
wartosci nalezy prze|s¢ do procedury obstugr urza-
dzen I/0 CIOMAIN (adres 58454). Jest to tatwe do
wykonania nawet z poziomu BASIC-a.

Niektore bloki kontroli (0,6,7) sa uzywane przez
system operacyjny, trzeba wiec znac ich przezna-
czenie, aby skutecznie ingerowac¢ w prace kompu-
tera. IOCB O jest przeznaczony do obstugi edytora
(klawiatura | ekran), IOCB 6 jest uzywany dla wy|s-
cia na ekran w roznych trybach graficznych, a IOCB
7 stuzy do operacji LOAD, SAVE, LIST, CLOAD,
CSAVE i LPRINT. Wynika z tego, Zze mozna uzywac
blokow 6 1 7, jezeli nie stosujemy w programie in-
strukcyr mogacych spowodowac ich wykorzystanie.

Kazdy blok kontroli I/0 zajmuje 16 bajtow pamig-
cl, ktore majg okreslone znaczenie. S3 to kolejno:

AdreswiOCB  Nazwa Znaczenie

0 IOCBCHID  Numer identyfikacyjny kanatu we/wy
oznaczajacy urzadzenie. Ustawiany
jest przez OS.

1 IOCBDSKN  Numer stacji dyskow. Poniewaz sta-
cje dyskow moga byc dofaczane w
wiekszej llosci, to musi by¢ podany
numer stacji.

2 IOCBCMD  Kod rozkazu. Ped ten adres nalezy
wpisaC kod rozkazu, ktory ma byc
wykonany. Dozwolone s3:

[ 3—OPEN
5— GET RECORD
dia 7 — GET CHARACTERS
wszystkich 4 9 — PUT RECORD
urzadzen 1/0 11— PUT CHARACTERS
12— CLOSE
L 13— STATUS
[ 14— SPECIA|
tylko dla 17 — DRAW LINE
ekiany ) 18— DRAW LINE WITH
| RIGHT FILL
[ 32 —RENAME FILE
33 — DELETE FILE
tylko dia 35 — LOCK FILE
stacj # 36 — UNLOCK FILE
dyskow 37 — POINT
38 — NOTE
L 254 — FORMAT DISK

IOCBSTAT  Status. Po wykonaniu procedury
CIOMAIN umieszczana jest tu war-
tosc 1 (SUCCESS) 1ub kod bledu.

Adres bufora. Adres pierwszego ba)-

tu bufora danych.

4.5 IOCBBUFA

6,7 IOCBPUTB  Adres poczatkowy procedury PUT
BYTE dla podanego urzadzenia.
Wartosc ustawiana przez OS.

89 IOCBBUFL  Dlugosc bufora. Dtugosé bufora roz-
poczynajacege sie od adresu poda-
nego w ICCBBUFA.

10,13 IOCBAUXn Wielkosci pomocnicze zalezne od
wykonywane| operacji (n=1-4).

14 IOCBNUM  Numer 10CB pomnozony przez 16

15 IOCBCHAR Rejestr pomocniczy do przesylania

danych przy zapisie bez bufora.

Wyjasnienia wymagaja komorki pamigci oznaczone
IOCBAUXN. Sg one wykorzystywane przez uzytko-
wnika tylko podczas operacji OPEN i odpowiadajg
wartosciom umieszczanym w instrukcji OPEN w
BASIC-u.
Do IOCBAUX1 mozna wpisac nastepujace wartos-
Ci:
4 — odczyt (oprocz drukarki, ekranu i edyto-
ra)
6 — odczyt directory (tylko stacja dyskow)
8 — zapis (oprocz klawiatury)
9 — zapis na koncu pliku — dodanie do pliku
{tylko stacja dyskow)

12 — zapis | odczyt (stacja dyskow) oraz zapis

na ekranie | odczyt z klawiatury (edytor)

13 — zapis 1 odczyt z ekranu (tylko dla edytora

— ten rozkaz wyjasnia dziatanie kompu-
tera opisane w ,, Bajtku” nr 9/86)
Inne wartosci (8,12,24,28,40,44,56,60) sa dozwo-
lone tylko dla ekranu i oznaczajg rozne tryby grafi-
czne.
Wartos¢ wpisywana w {OCBAUX2 jest wazna tylko
dla magnetofonu 1 ekranu.
Dla ekranu moze by¢ z zakresu 0—8 1 oznacza tryb
graficzny BASIC-a. Dia magnetofonu mogg byc
uzyte wartosci O tub 128 | oznaczaja one dtugosc
przerwy miedzy blokami na tasmie (0 — dtuga
przerwa — jak po LIST"C:"; 128 — krotka przerwa
— jak po CSAVE)

Wszystkie powyze] opisane wielkosci mozna
wpisac instrukcjami POKE lub korzystajac z proce-
dury w jezyku maszynowym. Jednakze samo wy-
konanie operacj jest mozfiwe tytko przez procedu-
re maszynowa. Procedura taka moze byc wykona-
na nastgpujaco:

CIO AF="h"  Vde" AF(3, J)=CHR$C [OCEXLSE) A=

USRCALRCAS ) )

Ponizej podany jest tekst zrodtowy procedury.

164 PtLA
162 wmu LD¥ #IGCBXx16
32 BE 223 JSR CIOMAIN
96 RTS

W drugiej linii procedury jest wpisywany do rejestru
X mikroprocesora numer IOCB pomnozony przez
16. Wymaga tego procedura CIOMAIN.

Podamy teraz kilka przyktadéw. Beda one korzy-
sta¢ z podanej wyzej procedury CIO.

Przyktad 1: CLOSE #1

BASIC: 10CB=1 ASS: LDX #16
POKE S32+I0CEX16+., 12 LOA %12

GaTo CI0 STH 834, ¥

JSR 524534

Przyktad 2: OPEN #3,4,0,"C:"

BASIL: EB$="C:" ASS: LDH #4858
AH=IMT<ADR<E%$ - 2567 LDA #32
AL=ACR<A$ > —-AH¥256 STR 334, %
I0CB=3 LDA #AL
POKE 832+10CE¥16+2.3 5TH 2836, X
POKE 332+10CE¥16+3, HL LA #AH
FUKE Sl2+10B¥16+5, AH S5TH 837.%
FOKE 3IZ2+10CB¥1645, 2 LEH #2
POKE 832+10CB¥16+5.0 STH 2484, X
FOEE 8Z2+IwEB¥1s+14,4 LDA #4
POFE S32+10CE¥in+11.0 STH 842, 5
GOTE CIOD LDR &4

5TH 241.5
STR 5435, A
JoR 55454

Przyktad 3: Zapisanie zawartoSci pamigci obrazu w
trybie O na kasecie po otwarciu na IOCB 5.

ERSIC IOCE=5 S5 LI #59
POKE BZ2+I0CEXIE+2,11 LA #11

FORE S22+10CBX16+3, PEER (35 STR &34, 4

FOEE 232+[0CB¥ 1645, PEEK (535 LDA &3
POKE 33:+10CBRIE+S, 2249 =TH 826, 5
FUEE S32+10CEBYIR+3,3 LR B2
GOTO CI0 5TH 837, 4
LDH #8224
TR =44, X
LA #3
STR 841.4

JEF 52454

Uwaga: 224+ 3x256=992 — ilos¢ bajtow pamieci
cbrazu w trybie O

Wojciech Zientara

_____-___|’<:: (::::) l\\\l ‘\/,\\/' [EEE [\\\l (:::;‘Il "!!\\_______“_ TEE{{IE&L
LOLERR]
Lo
A
slaliy
FERaldin
P oniewaz wiekszos¢ popular- Znaki w INVERSE VIDEO (ne- FSTECZ]
nych drukarek do ATARI nie  gatywy) sa podawane jako pod- RSN
moze drukowac znakow graficz-  kreslone, np. INVERSE. [;:: :r-!f.s.i_l
nych, to w hstingach programéw Znaki graficzne uzyskiwane l-.f"t}:—“L‘"!‘ £.3
zamieszczanych w czasopismach  przez nacisnigcie klawisza litero- ity yupul
stosuje sig specjalna konwencje wego razem z CONTROL sa po- E;;_ Mzl
dla przedstawienia tych znakow. dawane jako normalne litery w na- LR
Bedziemy starali sig, aby listingi  wiasach kwadratowych, np. [T]. roi ke THED
przedstawiane w ,Bajtku” byly Pozostate znaki podawane sa [CSET THE]D
zgodne z ponizsza konwencja. wedtug tabelki obok. 2]
Jednoczesnie prosimy autorow piszacych do klanu ATARI o przestrze- [(E<C]
ganie podanej konwencji.
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312868 REM _CZESC <H» DIRECTUREY

31218 OFEH #4.5,8,"D: 4. %" CLE :GRAPHILS
a.POKE 22,1:DIM E$417:TEARP 31238: ¢ 7
v SPIS TRESCI DYSEIETKEICI4 SPRJIL™
31220 IHNPUT #4.E3:7 EF;" "o ITHFUT #4
JEE:? EF:GOTO 31224

31238 CLOSE #4:7 72 " KOHIEC
1.7 _BRERFE KONIEC "“i:FOKE 32.<
31248 GOTO 312448

HAC 1T5H

zyskiwanie spisu zawartosci dyskietki i
Uusuwanie z nigj zbednych plikow jest
dos¢ czasochionne. Mozna tg prace uspra-
wniC przy pomocy ponizszego programu.
Po pierwsze nie trzeba wezytywac DOS-u.
Po drugie spis zawartosci dyskietki jest wy-
swietlany w dwaoch kolumnach, mozna wigc
wyswietlic dwa razy wigcej nazw plikow za-
nim obraz zacznie sie przesuwac. Po trze-
cie szybsze jest wybieranie zbiorow do
usuniecia.

Program zapisany jest w dwoch oddziel-
nych czesciach. Cze5C A zapisujemy na
kazdej dyskietce przez SAVE"D:DIR". Gdy
chcemy uzyskac spis zawartosci dyskietki,
wystarczy podac instrukcje RUN"D:DIR”
Oprocz tego mozna zapisac te czesc na je-
dnej dyskietce przez LIST'D:EDIR", co
umozliwia dodanie jej potem do dowolnego
programu znajdujacego si¢ w pamigct kKom-
putera (przez ENTER'D:EDIR"). W
przypadku zawarlosé o

4

DYSKIETKI
3EZ DOS-U

£d ewentl

Zipea FEM _CZESC By USUMAHIE

31818 CLRE :TRAF 216820 0FEH #2948, "k "
DI E$C172,5805000, P14 5=1 V=14 : GERF
HICS @: 7 "[OLIUSIMANIE PLIEGH™

21626 7 "COOLIFO EAZDYM WYSHIETLEHIL HH
ZWY PLIEU® 7 "HACTSHIJOOOLT  CORTREOL -
USUWANHIE" -7 “"CTABILTABIEETUEH DHLEJS"
18728 OFEN #4,6.8, "De

31040 ITHPUT #4.E$: POSITION 2.10:0H E$(S
153="FREE BLOCKS" GOTO 3108@:7 E$:7 7

21658 GET #5.F:1F K21 THEW POSITION 2
L1207 " WYBOR ":FOR £=15 TO 8 STEF -d.
ZS0UNHD 8,28, 19, HEAT @:60T0 31ludd
Z1o68 PECL, 2= "D PECS, 103=E$C3, 180 F¥
Cl1,11a=""FPEC12,140=E$011, 130 5F R 7D
=PF: A=K+14:7=Y+14

31878 FOF @=15 TO o STEF -@.2:50UHD 9.4
B 168G HEST D:60TO 31848

31858 POSITION 2,15:7 “_MACISHIJY U W CE
LU USUHIECIA": :FOR 9=1 TO 126:FOKE b4,
255 HEXT 2:GET #5.K:IF E<85 THEN 31124
31a98 x=1:%=14:5=0

31160 TRAFP 31120:F+=S5%05,%0 FOR ©=1 TiJ
13:5=5+1:IF P$(5,5:=" " THEN F#:%5.14:=F
Fi5+1,14) :5=5~1

31118 HEST Q210 36.#3,8,0,P$: 510 33, #5
;0.8,PF:n=r+14 Y= +14:5=0:00T0 31194
Z11z2e CLOSE #5:CLOSE #4

ZabezpieczycC sie
mozna przyjac zas Z
mer linii w kazdym programie nie mc Y C
wiekszy niz 29999 — numery od 3000(
zarezerwowane dla programéw poOmocri-
czych: DIR, RENUM itd.)

(LOAD"D:USUW"), wtozyC do stac]i dys-
kietke, z ktorej chcemy usungC plik 1 uru-
chomi¢ program. Kolgjno wyswietlane sg
nazwy plikow zawartych na dyskietce. Naci-
$niecie RETURN powoduje wyswietlenie
nastepnej nazwy. Gdy chcemy usungc plik,

Obie czesci razem nalezy zapisac przez naciskamy klawisze CONTROL i U. Proce-
SAVE"D-USUW". W celu usunigcia Sd dura ta jest kontynuowana, az do wyswiet-
dyskietki nalezy  wczytac lenia nazw wszystkich plikow. Jezeli popet-

nimy btad, wystarczy tylko nacisngé BREAK
I uruchomi€¢ program ponownie. Usuwanie
plikow nastepuje dopiero po wyswietleniu
wszystkich nazw i nacisnieciu Klawisza U
Po zakonczeniu usuwania plikow ponownie
wyswietlany jest spis zawartosci dyskietk

Wg ,COMPUTE!” 11/82
(ztew)

SPIS ZAWARTOSCI

| USUWANIE PLIKOW
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KLAN ATARI
POLSKIE ZNAKI

olacy nie gesi i lubig gdy sie do nich po iudzku gada.
Dotyczy 10 tez komputerow, kidre trzeba w tym celu
przekonac, aby zaaprobowaly kilka dodatkowych liter.

Nowo narodzony ATARI XL/XE zna dwa zestawy znako-
we. Oba licza po 128 znakow i zajmuia po 1 KB pamieci.
Zestaw standardowy — ten, ktorego uzywasz na codzien
— zajmuje adresy od 57344 do 58367 (EOOO-E3FF hex).
Drugt 52224-53247 (czyl CCOO-CFFF hex) zwany jest
miedzynarodowym, gdyz zamiast znakow graficznych
ATARI zawiera litery niemieckie, francuskie czy skandyna-
wskie. Dia nas pociecha stad zadna.

Jedyne wyjscie to zakasac rekawy | nauczyC ATARI cze-
gos nowego, czyli przedefiniowac czgsSc znakow w zesta-
wie. Ba — ale oba zestawy znajduja sie w ROMie | zadne
POKE nie pomoze. Trzeba zatem poswigcic 1 KB wolngj
pamieci, przeniesc catosc z ROMu do RAMu | teraz dopie-
ro zabrac si¢ za rysowanie nowych znakow.

BASIC ze swoim PEEK-POKE naturalnie potrafi to zro-
bic | moze nawet zdazylby przed zmierzchem. Powaznie
fatwy do napisania program w BASIC-u pracuje dobre pot
minuty. Bardzie| niecierpliwym proponujg program, ktory
kreuje procedure w jezyku maszynowym, a to cate zadanie
wykonuje w ciggu 0.04 sekundy. Jej wywotanie z BASIC-u
trwa wszakze parokrotnie diuzej.

Oto, jak jg utworzyc:

1. Napisz POKE 82,0 i wpisz zamieszczony obok pro-
gram.

2. Zapisz go na kasecie lub dyskietce (jeszcze sig przy-
da, o czym dalej).

3. Napisz RUN i1 poczekaj 30 sekund na meldunek RE-
ADY (jesh ATARI znajdzie bledy w instrukcjach DATA, po-
praw je | wro¢ do punklu 2).

4. Teraz w pamigct komputera znajduje sig cos catkiem
nowego: krotki program wynikowy zawierajacy wlasciwa
procedure zakodowana w tablicy POLE. Zapisz go na ka-
secie lub dyskietce — raczej instrukcja LIST niz SAVE

5. Mozesz juz napisa¢ ,tOZKO".

Nalezy Ci sie krotkie wyjasnienie, co robi program, a ra-
czej podprogram wynikowy Najpierw POKE 106,156 usta-
la nowy szczyt wolne] pamigci (RAMTOP, komorka 106,
hex 6A) ktory wynosi teraz 156%256-1=39935 (hex
9BFF). Teraz komenda GRAPHICS O (moze byc kazda

inna) przenosi pamiec ekranu bezposrednio pod RAM-
TOP. Z kole: kod maszynowy w tablicy POLg, wywotany
Instrukc)g USR, przencsi standardowy zestaw znakowy z
ROMu do RAMu w zarezerwowany przed chwila obszar
39936-40959 {9COO-9FFF hex), gdzie BASIC nie moze
mu juz zaszkodzic. POLg umieszcza nastepnie w nowym
zestawie polskie litery, Wreszcie koncowe POKE 756,156
informuje ATARI, ze na stronie 156 czyli pod adresem
39936 zaczyna sie nowy zestaw znakow, obowiazujacy od
tej chwili. Polskie znaki s3 teraz dostepne w tekstowych
trybach graficznych O, 112, przy czym w dwoch ostatnich
mate litery uzyskasz przez POKE 756,158.

Podprogram wynikowy moze byC uzywany 0sobno (ska-
su] wtedy RETURN) lub dotaczany do Twoich programow i
wywotywany dowolna ilosc razy w dowaolne] chwili (plerw-
sze wywotanie instrukcja GOSUB 32760, nastepne —
GOSUB 32764).W zasadzie wystarczy jednak raz — Twoj
nowy zestaw znakowy zniszczy tylko nacismecie kiawisza
Reset (uwaga posiadacze stacji dyskow: komenda DOS
takze!}. Musisz natomiast powtorzy¢ POKE 756,156 po
kazdej kemendzie GRAPHICS. Jesli zal Ci migjsca na ta-
blice POLg, a procedury uzywasz tylko raz, zacznij swoj
program sekwencia GOSUB 32760:CLR.

W nowym zestawie polskie znaki przyporzadkowane sa
nastepujacym klawiszom:

| Litera | duza mata | Litera l ‘maa [

duza |
A | shift 3 ‘ controlA| O shift 8 control O]
‘ & } shifté |controlC| S | shift- |control S |
E | shitt4 |controlE| 2Z | shift, | controlZ
| ¢ | shift + | control L | Z shift . |conlr0IX
N || SAl7 ) seniol i el

Dia witgjemniczonych: moja procedura urzeduje w
tablicy POL ¢ w obszarze ckupowanym przez BASIC. Musi
wtec bycC relokowana, jako ze dane (polskie znaki) czerpie
z same] siebie. Stad zabawny sposob jej wywotania —
USR (POL+162 POL). po prostu kompromis miedzy
oszczednoscig pamieci, predkoscia dziatania 1 relo-
kowainosciq, na ktorym ucierpiata estetyka.

Program moze byC uzywany w kazde| konfiguracjt

{0 EEM Pnlskie tnak: dla ATAFI ¥L/X

“; EE: Krzysztof Leski, 1986 ¥
&0 DETA 000CIC0ATELIECIOACO0CIBICL0LLTE
oo*aoooos:savseazcosﬁnoosa g1£3218700042
GO0 E7CbL4460072000C1BICER, 40, 27188

S0 DATA £470007A0C183C403C06" cooen00fe
3F (8707000020000, 870 {B307C000T001B20EEEE
TEb07180C 1 B3CH660663C003000 50,2717
50 DATA TESOTCA0TELBOCZ0006GH0TEE0L0TELY
E10C1Ebb?b?E&EbeOSBOC193C666666HC000 00
{83E603C04TC00FS181B7EOCIBIC, 60,27710

70 DATA 7E00D30C187EOC1B307EDD besnooogg
CBR4CDATERELCATICESCEB! CB?IEDCBEﬂF?Ea_E
ELCEASCC2904F OEF 4BARBSCEABES, 70, 303109
B0 DATA CBAODD9!CBAOEF91CBCBAAS{CEACDES!
CBA2A2CABDO0BOAB29FCBSCD982903099CB5CEA
08TABD0CBOBAT! CODOF7EADOEZ60, B0, 254480
{00 DIM AS(100),C8(1),POL$(250) 1C$=CHRS
34) 1 =0 PUKE B2, 0:FOR K=1 10 5

110 READ A$,L,S1:ON LEN(A$) 100 GOTO 99
9:52=0:FOR J=1 10 99 STEP 2:B=0

120 FOR 1= TO J+1:N=ASC(A$(I,1)):52=52+
I3N: N=N-48-78 (N}57)

130 ON (NZ0 OR N315) GOTO 999:B=B+N (141
.5:(1 1) )INEXT 1:M=M+1:POLS (M)=CHRS (B) s NE
T J10N §1C)82 GOTO 999:NEXT K
"oo REM Patrz Bajtek 1/87
S00 k=11 N-32? 0:FOKE 752,117 CHR$(125):P
0SITION 0,4:LIST N,N+4: an =1 10 3
=05 M= (K+08- '>xtJ(§ )+2508(J=7)17 Neds* P
OLS(73K;®)="1C8; :FOR 1=K 10

510 2 ChRS () ﬁsLstr JD)3INEXT 137 C$aks
MeLsNEXT J
515 7 "POKEB4Z, 12:605, 727601 CLR:L. tEND":
SOSITION 0, 2:POKE 84.r ¢ NEW
LI8T L:END

999 ” “Popraw dane:
SH:GRAPHICS O:POL=ADRIFD

12740 DIM Pnhstﬂso:
1""‘64 FQI(E 106
Ts‘ 0L =S (P04 162, FOL) tPOKE 75€, 1544RE

systemowej. Powstal jednak przede wszystkim z mysla o
nieszczesnych posiadaczach magnetofonow — chciatemn,
by wynikowy podprogram byt moziwie krotki 1 nie
przedtuzat czasu f{adowania oraz szybko kreowal

proced maszynowa. .
VRTESATON  Krzysztof Leski

onad 2500 tysigca godzin progra-

mow edukacyjnych dla swojego
systemu oswiatowego Microhost ofe-
ruje amerykanska firma CCC (Com-
puter Curriculum Corporation — To-
warzystwo Kurséw Komputerowych).
Korzysta z niego codziennie ponad
pot miliona uczgcych sie w szkotach
roznych szczebli.

Najnowsza wersja systemu oparta
jest na stawnym mikroprocesorze Mo-
torola 68010 (Microhost). Peiny ze-
staw Atari 1040ST z wbudowanag stac-
ja dyskietek, kolorowym monitorem
SC1224 | mysza stanowi jedno stano-
wisko nauczania. W skfad jednego og-
niwa systemu moze wchodzi¢ do 128
takich stanowisk, potaczonych z gtow-
nym mikroprocesorem bezposrednio
czy — poprzez inie telefoniczng — za
pomoca modemu. Atari 1040ST zostat
wybrany przez firme CCC z uwagi na
wspaniatg grafike 1 kolory oraz — co

nie jest bez znaczenia — znacznie
nizeza od poprzedniego terminalu
cene

Programy systemu Mcrohost sa
dostosowane pod wzgledem stopnia
trudnoscr do poziomu uczacego sie.
KoniecznosCc swoistego dialogu z
komputerem zmusza do podejmowa-
nia wtasnych decyzji i1 sprzyja wiek-
sze} samodzielnosci.
sow jest bardzo réznorodna. Obok
nauki czytania 1 matematyki obejmuje
takze tzw. computer literacy (edukacje
informatyczng). Uczestnicy zapoznaja
sie z systemem operacyjnym UNIX, z
jezykami: BASIC, COBOL i Pascal.

Pierwsza pracownia komputerowa,
wyposazona w Atari 1040ST w sysle-
mie Microhost,
1986 r. w jednej ze szkdt srednich w
Palo Alto w Kalifornii. Posiada ona 32
zestawy komputerowe 1 stuzy do pro-
wadzenia zaje¢ w starszych klasach
Atari 1040ST stanowi takze magnes
przyciggajacy uczniow do licznego
udziatlu w zajeciach pozalekcyjnych

Tematyka kur-

powstata w marcu

(jw)

Todulka

ATARI 1040ST W SZKOLE
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gra¢ moz

na z kolega lub z komputerem. Zasada jest prosta:

odetnij mu droge.

Sergiusz Wolicki

T OOKOR NOK K AR KK
£k *
“%  WEZE X
"X X
“%x (c) S.V. X
"X X
KKK KKKKKK KKK

-

MODE 1:BORDER 0: INK O, 1:INK 1,21:DEFI
a—z

100 SYMBOL 255, 0,66, 60,60,60,60,66,0
110 ENV 1,1,10,2,1,-5,1,5,-1,10

120 DATA 7,5,5,5,7,1,1,1,1,1,7,1,7,4,7
130 DATA 7,1,7,1,7,5,5,7,1,1,7,4,7,1,7
140 DATA 7,4,7,5,7,7,1,1,1,1,%7,5:7:5:7
150 DATA 7,5,7,1,7

160 DIM a$(9, 4)

170 FOR k=0 TO ©:FOR 1=0 TO 4:READ c
180 a$(k,1)="":FOR m=2 TO O STEP -1

190 IF (c\2"m)MOD 2=1 THEN a$(k, 1)=a$(k,

1)4+CHR$(143) ELSE a$(k,1)=a%$(k,12+"

200 NEXT m, 1,k

210 ~

220 "ustalenie parametrow

230 ~©

240 PAPER 0:PEN 1:CLS

250 FOR k=1 TO 20:LOCATE 1, 12:PRINT RIGH
T$(" Jeden czy dwoje grac"” , k> ; : LOCATE 41—
k, 12: PRINT LEFT$("zy 7 (1 lub 2> 2 Ky il

EXT

260 CALL &BBR81

270 k$=INKEYS$: IF k$<{>"1"
N 270

280 gr=VAL(k$):CALL &BB84:CLS

200 FOR k=1 TO 11:LOCATE 10, k:PRINT "T m
o ( - >";:LOCATE 10,24-k:PRINT " e p
? 1 9"::FRAME: LOCATE 10, k: PRINT CHR$(1

8)::LOCATE 10,24~k:PRINT CHR$(18>; : NEXT
300 LOCATE 10,12:PRINT "Tempo 7 (1-9) ;

AND ks$<>"2* THE

: CALI, &BB81
310 k$=INKEYS: IF k$<"1" OR k$>"9" THEN 3
10

320 CALL &BB84: tempo=(9-VAL(k$))>*10

330 pl=0:p2=0

340 ~

350 “poczatek gry

360 ~

370 INK 2,8:INK 3,15

380 x1=1:y1=12:%2=40:y2=13:dxl=1:4y1=0:4
x2=-1:dy2=0:c=0

3%0 PAPER 1:CLS:PAPER O

400 -

410 “petla

420 7

430 “pierwszy gracz

440 t!=TIME

450 j=JOY(0):il=SGN(INKEY(71)-INKEY(5%>-
(j AND 1)+(j AND 2))>:12=SGN(INKEY(60>-IN
KEY(69>~-(j AND 4>+<(J AND 8))

460 IF 11<>0 THEN dx1=0:dyl=il

470 IF i2<>0 THEN dyl=0:dx1l=1iZ2

A80 PEN 2:LOCATE x1,y1l:PRINT CHR$(Z255);
490 x1=x1+dxl:yl=yl+dyl

500 IF TEST(x1%16-8, (26-y1)%x16-8><>1 THE
N wygr=2:G0OTO 900

510 LOCATE x1,y1:PRINT CHR$(AES(dylXXCIK
T(240.5+dyl/3)+ABS{(dx1)*CINT(242.5+dx1l/3
3 R

520 SOUND 129,23¢-239,0,0,1,,5

530 WHILE TIME-t!<tempo: WEND “spowoclnien
ie

540 “drugi gracz

550 t!=TIME

560 IF gr=1 THEN €70

570 j=JOY$1):11=SCGE(INKEY(Z2)-INKEY¢(17 -

(j AND 1)+¢(j AND 2)>):i2=SGN(INKEY(12)-IKR
KEY(28>—-(jJ AND 4>+(j AND 832>
580 IF i1<>0 THEN dx2=0:dy2=il

500 IF i12<>0 THEN dy2=0:dx2=12

600 PEN 3:LOCATE x2,y2:PRINT CHR$(255);
610 x2=x2+dx2: y2=y2+dy2

620 IF TEST(x2%16~8, (26-y2)%16-8><>1 THE
N wygr=1:G0OTO 900

630 LOCATE x2,y2:PRINT CHR$(ABS(dyz)*CIN
T(240.5+dy2/3)+ABS(dx2)¥CINT (242.5+dx2/3
s R

640 SOUND 129,119-119,0,0,1,,10

650 WHILE TIME-t!<tempo: VEND "spowolnien
ie

660 GOTO 440

670 komputer

680 1F ¢ THEN 740

620 IF INT(RND%40)>=12 THEN dcx2=dyZz:dyz=
-dx2: dxZ2=dcx2

700 IF INT(RND%40)>=20 THEN dcx2=-dyZ2:dyZ
=dx2: dxz2=dcx2

710 IF TEST((x2+dx2)%16-8, (26-y2-dy2)x%x16
-8)<>1 THEN c=-1:GOTO 780

720 xc2=x2+dx2: yc2=y2+dy2: dcxZ2=dxZ2: dcyz=
dy2:g=6:GOSUB 830

730 IF s>1 THEN 600 ELSE c=-1:GOTO 780
740 IF TEST((x2+dx2)%16-8, (26-y2-dy2>X16
-8)<>1 THEN 780

750 1F TEST((x2+dy2)%*16-8, (26~y2+dxZz) X16
—-8><>1 THEN 720

760 IF TEST((x2+dy2+dx2)*16-8, (26-y2+dx2
-dy2)%16-8><>1 THEN 720

770 dcx2=dx2:dx2=dy2:dy2=-dcx2: GOTO 600
780 xc2=x2-dy2: yc2=y2+dx2:dcx2=-dy2:dcy2z
=dx2: g=0: GOSUB 830:sl=s

790 xc2=x2+dy2:yc2=y2-dx2:dcx2=dy2:dcyz=
~dx2: g=0: GOSUB 830

800 IF s1=0 AND s=0 THEN 600

810 IF sl1>s THEN dcx2=-dy2:dy2=dx2:dxz=d
cx2 ELSE dcx2=dy2:dy2=—-dxz;dx2=dcx2

820 GOTO 600

830 s=0

840 IF TEST(xc2%16-8, (26~yc2?%16-8><>1 T
HEN RETURN

850 s=s+l

860 IF TEST((xc2-dcy2)%16-8, (26—-ycz2-dcxZ

)%16-8>=1 THEN s=s+l w lewo
870 1F TEST((xc2+dcy2)*16-8, (26-ycZ2+dcx2
Y%16-8)=1 THEN s=s+1 ~ w prawo

880 xc2=xc2+dcx2:yc2=yc2+dcy2: g=g+1
890 IF g<6 THEN 840 ELSE RETURN
200 ~

910 "koniec rundy

920 -~

030 IF wygr=1 THEN pl=pl+l ELSE pZ=p2+l
Q40 FOR k=10 TO 0 STEP —1:INK 4-wygr,k:S
OUND 129, 10+k*10,0,0,1:FOR 1=1 TO 100:NE
XT 1:NEXT k

050 FOR k=0 TO 26: INK 4-wygr, k: SOUND 126
, 10+k%10,0;0,1: FOR 1=1 TO 80:NEXT 1:NEXT
k

Q60 FOR k=10 TO 330 STEP 20

870 ORIGIN 320,200,-k+320, k+320, ~kXx5/8+42
00, kx5/8+200

980 CLG 0: NEXT

900 WHILE INKEY$<>"":VWEND

1000 PAPER O:PEN 1:CLS

1010 FOR k=0 TO 4

1020 LOCATE 10, 25:PRINT a$(pl,Xk); :LOCATE
25, 25: PRINT a2%(p2,Xk);

1030 PRINT CHR$(10)>: NEXT

1040 WHILE INKEY$="":WEND

1050 MODE 1

1060 IF pl<¢ AND pz2<9 THEN 340

1070 LOCATE 14, 12:PEN 1:PRINT "KONIEC GR
Y ':FOR k=1 TO 2000: NEXT

1080 LOCATE 10, 12:PRINT "Jeszcze raz 7 (
t’n) ";:CALL &BES81 '

1000 k$=LOWERS(INKEY$):IF k$<>"t" AND k&
<>"n” THEN 1090

1100 CALL &EB84:1F k3$="t" THEN 240
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KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER

Oprogramowanie wewne-
trzne CPC (464,664 i 6128)
sktada sie z trzech podsta-
wowych elementow:

— pamiec ROM od adresu 0000 do
adresu 3FFF, zawierajace) proce-
dury matematyczne, generator
znakow i programy obstugi kiawia-
tury, ekranu, magnetofonu, etc.

W dalszej czesci tekstu pamiec ta

bedzie okreslana jako ROM dolny

- pamieci ROM od adresu C0O00
do adresu FFFF, zawierajacej in-
terpreter jezyka BASIC (ROM gér-
ny)

— wydzielonego obszaru roboczego

CL.2

OPROGRAMOWANIE

CO PISZCZY
POD  KLAWIATURA?

WEWNETRZNE

pamieci RAM, mieszczaceqo
zmienne systemowe, weklory wy-
wotan do procedur dolnego ROM-
u oraz strefy pamigci wykorzysty-
wane przez programy obstug |
przez BASIC,

W modelach CPC 664 i 6128 do-

chodzi jeszcze czwarty element:
dyskowy system operacyjny zapi-
sany w dodatkowej pamigci ROM
16KB 1 umieszczony podobnie jak
ROM gorny w obszarze adreso-
wym ostatniego, trzeciego bloku
pamieci RAM, przeznaczonego ro-
wniez na pamiec ekranu

Programy obstugi mozna podzielic na

9 podstawowych grup

1. Obsluga klawiatury — odpowiada
za przeszukiwanie | ocdczytywanie
klawiatury, generowanie znakow
klawiszy funkcyjnych, testowanie
stanu BREAK | obstuge drazkow
sterowych

2. Obstuga trybu tekstowego — 0d-
powiada za sterowanie kursorem i
kodami kontroinymi oraz wysSwiet-
lanie znakow na ekranie monitora

3. Obstuga trybu graficznego — od-
powiada za wyswietlanie punktow |
kreslenie linii na ekranie

4 Obstuga ekranu — sprzega
tekst i grafike ze specjalizowanymi

PROGRAMY BIUROWE

Komputery serii CPC 464,
664, 6128 mimo_iz na pols-
kim rynku obecne s3 od nie-
dawna dysponuja juz wielo-
ma_programami uzytkowy-
mi. Bogaty wyboér oprogra-
mowania biurowego (edyto-
ry tekstow, bazy danych,
programy kalkulacyjne) i
narzedzioweqo powoduje,
ze uzytkownicy musza wy-
biera¢ _miedzy nieznanymi
blizej programami. Ponizej
przedstawiam skrocony z
koniecznosci_opis najczes-
ciej spotykanych progra-
moéw zgrupowanych w ze-
stawy o podobnym charak-
terze:

WORDSTAR,
dBASE |,
SUPERCALC

Programy pracujace pod kontrola
systemu CP/M+ istniejg rowniez w wer-
sji dla CP/M2.2. Dysponujg one naj-
wigkszymi mozliwosciami, lecz kosz-
tem komfortu uzytkownika. Nauczenie
sie na pamiec kilkunastu zaklec jest
nieco klopotiiwe szczegolnie dla ko-
gos, kto styka K sie z komputerem
pierwszy raz. Innym mankamentem
jest sam mikrokomputer — mimo du-
zej mocy obliczeniowe) (jak na sprzet
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8-bitowy) obstuga ekranu w trybie tek-
stowym jest doscC wolna — np. zmiana
strony w programie WORDSTAR trwa
okoto jedne] sekundy i jest to dla mnie
0 wiele za dtugo — traci sie bezposre-
dni kontakt z programem. Podstawo-
wa zaleta wymienionych programow
jest ich ,standardowos¢” — pracuja
one na wszystkich komputerach wy-
posazonych w CP/M | MS--DOé
Umozliwia to przenoszenie danych i
jest bardzo wazne dla uzytkownikow
— bez wzgledu czy pracuja na kom-
Euterze AMSTRAD, IBM czy APPLE(z
artag Z80' to obstuguja jeden pro-
gram

MICROSCRIPT,
MICROPEN,
MICROSPREAD

Programy napisane specjalnie dla
CPC 464 ze stacja dyskéw DD 1, pra-
cujgce pod CP/M2.2. tacza one wady
grupy poprzedniej z brakiem zalet
grupy nastepnej. Wyposazone w kitka
smiesznych udogodnien np. kalkula-
tor wbudowany w edytor tekstow —
MICROSCRIPT zniechecaja mata po-
jemnoscia danych i nietypowa obstu-

ga.

/”4 ‘~.

PROTEXT,
MASTERFILE,
MASTERCALC,
TASWORD

Programy 2 napisane specjainie dla
AMSTRADa, dziatajace zarowno na
dyskach, jak i na tasmach, mie korzy-

ukiadami scalonymi, sterujacymi
pracag monitora (ekranu).

5. Obstuga magnetofonu — odpowia-

da za odczyt i zapis danych oraz
sterowanie silnikiem magnetofonu.
6. QObstuga toru akustycznego — ste-

ruje kolejkami” dzwigkowymi,
obwiedniami, synchronizacja kana-
fow 1itp.

~

KERNEL — najwazniejsza czesC
systemu operacyjnego sterujgca
przerwaniami, inicjowaniem pro-
gramow i przetaczaniem (wybo-
rem) pamieci ROM

Kontroler sprzetowy — odpowiada
za sterowanie drukarki | wspotpra-
ce z innymi urzadzeniami peryfe-

®

ryjnymi
9. Blok odwotan — odpowiada za rei-
nicjalizacjg wszystkich wektorow

TABLICA ADRESOW PROCEDUR

SYSTEMOWYCH
Dia kazdey procedury podane zo
stang nastepujace dane: adres weklo-
ra, adres rzeczywisty w pamigci ROM
Czynnosc wykonywana przez proce-
dure | stan wejscia /wyjscia w odnie
sieniu do rejestrow Z80. Stan wejscia

oznaczany bedzie jako ,We|". wy|sScia
Wyj". stany wskaznika CARRY

odpowiednio: prawda .17 fatsz
,0", a rejestry zgodnie z powszech-
nie przyjetymi oznaczeniami, tzn. du-
zymi literami. Para liter np. BC ozna-
czac bedzie pare rejestrow

stajace z pomocy CP/M. Gdy pierw-
szy raz zobaczylem jak dziata MA-
S'[)/ERFILE bytem zaskoczony — pro-
gram o dtugosci 10kB, a sprawia wra-
zenie ogromnej bazy danych, na do-
datek wielokrotnie szybsze| do dBA-
SE 1. Po oswojeniu sig z dosc¢ skom-
plikowana obstuga bogactwo mozli-
wOSCI sprawia, ze nie wiadomo co wy-
brac.mimo iz bez przerwy na ekranie
obecne sa podpowiedzi-zrozumiatem,
ze |est to po prostu profesjonalnie na-
pisany program. Jedynym jego man-
kamentem jest pojemnosc — 34kB to
wystarczajaco duzo, by mieC rozbu-
dowany spis programow czy ksiazek,

RN
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' Nr Adres Adres rzeczywisty /opis
‘ wektora 464 '= 664 | 6128
B OBS_LU_G_A KLAWIATURY
| 00 BBOO 19E0 ! 1B5C | 185C
Inicjalizacja obstugi klawiatury.
Wej: nie ma
Wyt Ar.BC,DE | HL s3 modyfikowane Pozostale rejestry s3 zabezpieczane
01 | BBO3 | 1ATE | 1898 ; 1898
| RESET obstugi klawiatury.
| Wej: — nie ma
4 Wy|: — modyfikowane AF BC,DE 1 HL Pozostate sg zabezpieczane
02 | BBO6 1A3C | 1BBF | 1BBF
Obstuga klawiatury oczekuje na wprowadzenie znaku
Wej: — nie ma
Wy|: — jezell wskaznik CARRY jest . 1", to akumulator zawiera kod
P p— przycisnietego klawisza. Wszystkie rejestry zabezpieczone
03 | BBO9 | 1A42 i 1BCS 1BC5
Odczyt znaku z klawiatury. Procedura ta testuje, czy na klawiaturze
nie pojawit sie jakis znak tuz po je] wywotaniu.
Wej: — nie ma
Wyj: — Jesh pojawit sie znak, to CARRY jest 1" | akumulator zawiera
kod tego znaku. W przeciwnym przypadku akumulator jest modyfi-
! L ' kowany. Pozostate rejestry zabezpieczone
04 BBOC | 1A77 1BFA | 1BFA
| Przechowu)e znak do nastepnego wywotania poprzedniej procedury
| Wej: — Akumulator zawiera znak do przechowania.
| | Wy| — Wszystkie rejestry zabezpieczone
| 05 | BBOF 1ABD ! 1C46 [ 1cae
| Lokuje tancuch znakowy z towarzyszgcym mu kodem. |
We): — B zaw:era kod, kiory powinien towarzyszyc tancuchowi |
znakowemu
C zawiera dlugosc tancucha.
HL zawiera jego adres.
Wy — Jezeli rozszerzenie jest wykonane, CARRY jest ,1". Jesh
| taricuch jest za diugi lub kod jest niewtasciwy, CARRY jest ,0".
T | A.BC,DE 1 HL sa modyfikowane .
| 06 BB12 | 1B2E 5 1CB3 | 1CB3 |

. wane poczynajac od 0.

r ~Odeczyfuje znak fancucha znakowego. Znaki w fanRcuchu s3 numero-

We|: — Akumulator zawiera kod rozszerzenia
L zawiera numer znaku.
Wy|. — Jesli zostat napotkany znak, lokowany jest w akumulatorze

I CARRY jest . 1" Jezeli kod jest niewtasciwy lub tancuch znakowy
n:e jest wystarczajaco dtugt, CARRY jest , 0" | akumulator jest mody-
fikowany. DE ulega modyfikacy

ale na prowadzenie katalogu czesci w
magazynie zazwyczaj zbyl mato.

Program kalkulacyjny MASTER-
CALC jest dzietem te] same| firmy
CAMPBEL | pracuje sie z nim rowniez
podobnie, choc jest znacznie prostszy
w obstudze — bez instrukcji w ciagu
20 minut mozna opanowac wszystkie
jego mozliwosci. Ma on rowniez swoje
wady — mozna uzywac tylko czterech
podstawowych dzatan, co eliminuje
go z zastosowan naukowych. Edytor
tekstowy PROTEXT byt kolejnym mi-
tym zaskoczeniem. Jest to najszybszy
edytor tekstow, jaki widziatem — nie
tylko na AMSTRADzie. Jako jeden z
nielicznych pozwala w prosty sposéb
dostosowac sie do dowolnej drukarki,
innym udogodnieniem jest mozliwosc
wpisywania polecen edylora, zmiana
marginesdow,  przeformatowywanie,
zmiana znaczenia znakow kontrolnych
itp. bezposrednio w przetwarzany
tekst. W tym programie jeszcze wad
nie znalaziem w przeciwienstwie do
TASWORDa — jest to rowniez edytor
tekstow, dosc prosty w obstudze, o
nieztych mozliwosciach funkcjonal-
nych, ale dziata wolno, pozostawia |e-
dynie 13kB na tekst(PROTEXT ponad
30kB i ma bardzo ograniczone mozli-
WOSCI poszukiwania | zamiany wyra-
zow. Dla nie znajgcych angielskiego
ma wielka zalete — istnieje polskoje-
zyczna wersja dostosowana czgScio-
wo do drukowania polskich znakow.
Jest on jednoczesnie najlepszym
edytorem tekstow mogacym praco-
wac bez stac)i dyskow.

MINIOFFICE i inne proste BASIC-
owe programy biurowe — sa to namias-
tki prawdziwych edytorow, baz da-
nych czy programow kalkulacyjnych.
Niektore sa bardzo przyjemne w ob-
studze np. programy francuskiej firmy
CORE, inne moga sie przydac przy
prostszych zastosowaniach szczegol-

(Wojciech Zibtlek)

nie bazy danych, kilka moze stuzyc do
nauki dobrego programowania w BA-
SICu(znow COREl.lecz generalnie nie
nadaja sie do powaznych zastosowan.

Programy pisane dla konkretnych
uzytkownikow. Jest to w zasadzie od-
rebny temat, ale zwiazany z progra-
mami uniwersalnymi, poniewaz zaz-
wyczaj sa to ich okrojone odpowiedni-
ki. Oprogramowanie takie ma prawe
same zalety — pisane jest po polsku,
proste w obstudze, dobrze dostoso-
wane do potrzeb — zalezy to oczywi-
scie od programisty. Ktopoty zaczyna-
ja sie, gdy zmienigja sie potrzeby, a
ten, kto pisat wersje pierwotna nie ma
ochoty na dalsza wspotprace.

Wybor oprogramowania powinien
zalezeC od celow, jakim ma ono stu-
zyC — nie ma przeciez Sensu uzywa-
nia dBASE Il do przechowlgwania Spi-
su 10 programow, czy SUPERCALCa
do liczenia szkoinych stupkow. Z dru-
giej strony jest wiele zastosowan,
gdzie programy typu MASTERFILE
czy MASTERCALC nie spetnia swoje-
go zadania ze wzgledu na mafa poje-
mnosc lub ograniczone mozliwosci. W
wigkszosci ,powazniejszych” przy-
padkow najodpowiedniejsze sg pro-
gramy opracowywane na zlecenie —
zapewniaja zazwyczaj korzystny kom-
promis miedzy prostota obstugi a fa-
twoscig dostosowania do zmienionych
w niewielkim stopniu potrzeb uzytko-
wnika. Dla zwyktego uzytkownika ma-
tego komputera ceniacego sobie bar-
dzie] wygode pracy niz to, ze jego
program , chodzi” réowniez na IBMie,
naéjmilsz mi s3a takie rzeczyr jlak PRO-
TEXT, MASTERFILE | MASTERCALC.

Dariusz Wichniewicz

KLAN

SPECTRUM

¥ 0SZCZEDNE

WYKORZYSTANIE
PRZERWAN
W ZX SPECTRUM

Chcac korzysta¢ system
przerwan _komputera ZX

SPECTRUM _do_wiasnych
celow, musimy poswieci¢
257 bajtéw pamieci na tabli-
ce adresow przerwan.

Dodatkowym warunkiem jest to, ze ob-
szar ten musi rozpoczynac sie od adresu
podzielnego przez 256, a adres procedury
obstugujace| przerwania musit byc postaci
n+256%n (podzielny przez 157). Mozna to
ominac w bardzo prosty sposob, zajmujac
przy tym tylko 15 bajtkow na koncu pamig-
cl.

W ROM-ie SPECTRUM znaiduje sie po-
nad 1 K nie wykorzystanej pamigci (adresy
14446 do 15615) Obszar ten wypeiniony
jest wartosciami 255 1 mozna go wykorzy-
stac wiasnie |ako tablice adresow przerwan.
Mikroprocesor przyjmujac przerwanie po-
bierze dwubajtowa liczbe z tego obszaru
jako adres skoku do podprogramu jego ob-
stugi. Adresem tym bedzie 255 + 256 =
255 czyli 65535.

Jak zachowa sie Z80 odczytujac rozkazy
Z samego konca pamieci?

Licznik rozkazow procesora jest 16-bito-
wy, wiec 65535 jest najwieksza liczba jaka
moze on przedstawi¢. Po zwigkszeniu jego
zawartosci © 1 powinna sie w mim znalezc

liczba 65536 czyl dwdjkowo
1 00000000 00000000, lecz najstarszy bit
{(przeniesienie) jest gubiony, czyli dla mi-
kroprocesora liczba nastgpna po 65535 jest
0. Podobnie liczba poprzedzajgca 0 nie jest
1, 2 65535. Mozna si¢ 0 tym przekonac wy-
konujac dwa krétkie programy w jezyku ma-
szynowym (1).

Jesh pod adresem 65535 umiescimy -
czbe 24, to mikroprocesor skaczgc pod ten
adres rozpozna kod instrukej IR, a nastep-
ny jej bajt wezmie spod adresu 0, czyli z
ROM-u. Znajduje sie tam liczba 243, ktora
potraktowana jako w zapisie uzupetnien do
2, uznana zostanie na -13 czyli rozkazem,
ktory wykona Z80 bedzie IR -13. skok pod
adres 65524. Tam mozna umiescic rozkaz
skoku do wiasciwe] procedury obstug:
przerwania w dowolne miejsce pamiec

W ponizszym programie PRZERW ozna-
cza adres programu obsiug przerwana.
Procedura TRYB2 ustala adres obslugi
przerwan na PRZERW, natomiast procedu-
ra NORMAL przywraca normalng ich obstu-
ge. Nalezy pamigtac, aby procedury TRYB
2 uzyC dopiero po umieszczeniu w pamigc
wiasne| procedury obstugi przerwan, a tak-
ze aby procedura ta zachowywata bez
zmian stan wszystkich rejestrow mikropro-
cesora oraz konczyia sie IP 56 (2).

Tomasz Surmacz

SR LD BL,ES535 sFaladu i do BL wartosc 55535
SHEE3 IHC BLC iziekzz BC o 1
SHA0Y FET srae do BASIC—u
S5 L BC.@ szaladud do BC wartosc @
5SRO EC EBC icaniedzz BL o 1
Suags FET sweoc do BRSIC-u

18 FOR w=S0000 TO SO063:-FEAR a

28 POKE w.a:-HEXT w

28 DATH 1,255, 255
HTH 1.89.68,11, 241

"OLA MIKROFROCESORH: "
FRINT "e£S5ZE5+1=";1USE 200906

45
56
FA2
7a

FRINT

Z, 281

PRINT "0-1=":USE SO005

55525 FET swroc do BASIC-u

RSS2 JP 1naterruet izkocz do obzlual przerwianll
T () ] ialacz przetwanll

L5528 LD RA.53 izaladua do B wartosoc 99

E5550 L 1.H sztarszy bhagt wekbtora przerwan
o532 M 2 iwlacy druayl btrub erzerwan
553 HOF sl nle rob

S50 JE 13 sskocy do obslual przerwanl 3

]

e
it

FHELT
FOF w=55521 TO
FoEE
LHTH
DHTH
RTH
ARTH

L ot =,
purd I b

S

=L e Dk B e
e WA

g
izl Ll

we 3 :HEXET w

"AUFES OBSLUGI FRZERHHEHIA"

555235 KEAD a

237 8R, 201,195
p-ZobFIHT O
IHTY g 25k
£2,52.257,584,8, 24

s
AL
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KOMPILATORY

FP 48K 1 1S 48K

ZX SPECTRUM posiada dos¢ wolno
dziatajacy interpreter jezyka BASIC,
przez co skomplikowane programy
napisane w tym jezyku wykonywane
sg dtugo. Niewatpliwie najlepszym
wyjsciem z tej sytuacji byloby zapisa-
nie programu w kodzie maszynowym,
co jednak nie kazdy potrafi. Ale i nato
jest rada. Mozna przeciez skorzystac
z kompilatorow jezyka BASIC wyko-
nanych przez firme SOFTEK.

Kompilator ttumaczy program napisany w jezyku
BASIC na rownowazny mu kod maszynowy, CO po-
zwala na znaczne przyspieszenie pracy (program
skompilowany wykonuje sie okoto 10 razy szybcie]
dia kompilatora FP 1 okoto 200 razy szybcie] dla
kompilatora IS). Obydwa kompilatory pozwalaja na
nagranie skompilowanych programow na tasme |
pozniejsze ich uzycie (facznie z odpowiednim kom-
pilatorem). Dzieki te} wlasnosci mozliwe jest dota-
czanie podprogramow, ktore zostaly wczesnig)
skompilowane.

tadowanie kompilatora musi byC poprzedzone
womenda: CLEAR 39999, a nastepnie nalezy po-
dac¢ komende do tadowania: LOAD""

Program sktada sig z dwoch czescl, z ktorych
pierwsza jest napisana w jgzyku BASIC | ma zna-
czenie pomocnicze, zas druga stanowi wilasciwy
kompilator. Po zaladowaniu obydwu czesci uzytko-
wnik proszony jest 0 skasowanie czesci napisane|
w jezyku BASIC za pomoca zlecenia NEW. Od te]
chwili kompilator jest juz gotow do pracy

Uwaga: w wersji 1.7 powyzsze uwagi nie obo-
wiazujg, wystarczy tylko komenda LOAD" ",

Program w jezyku BASIC, ktory ma zostac
skompilowany, moze byc¢ wprowadzony z tasmy, z
urzadzenia MICRODRIVE albo z klawiatury

Wywotanie kompilatora nalezy poprzedzi¢ ziece-
niem (tytko dia wersji starszych niz 1.7):

POKE 62434,0 — dla kompilatora zmiennoprze-
cinkowego,

POKE 625980 — dla kompilatora statoprzecin-
kowego

Kompilacje rozpoczyna sie komenda RANDOMI-
ZE USR 59300, po ktore] kampilator wykonuje dwa
cykle pracy. Na ekranie pojawiaja sie kolejno naste-
pujace komunikaty:

START ADDRESS — poczatkowy adres
tworzonego w wyniku
kompilac) kodu wyni-

koweqo

END ADDRESS — zmieniany w czasie
kompilacj adres kon-
cowy tworzonego

kodu wynikowego

ARRAY END ADDRESS — koncowy adres tablic
lub tancuchow znako-
wych, jest wystepuja
one w  programie
{kompilator umieszcza
je bezposrednio po
kodzie wynikowym).

— komunikaty te infor-
0 ukonczeniu pierw-
szego | drugiego
przejscia kompilatora
przez program

FIRST PASS
SECOND PASS
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ERROR
NO ERRORS

— ukonczenie komptlac
z komunikatem NO
ERRORS informuje,
Zze program zostat
skompilowany pomy-
sinie. Jesli w progra-
mie wystgp biad (tzn.
jesh nie zostanie roz-

poznana jakas Kko-
menda jezyka BA-
SIC). to kompilacja

zatrzymuje sie | zo-
staje wyswietlona linia
programu, w kiore
wykryty zostat blad.
Tuz za nierozpozna-
nym znakiem pojawia
sie znak , ?", zas linia
staje sie dostepna dla
poprawek (wystarczy
nacisniecie klawisza
EDIT).

Pod koniec kompilac) nalezy zwrociC uwage na
komunikat \ START ADDRESS', ktory podaje adres
startu skompilowanego programu. Uruchomienie
nastepuje za pomoca zlecenia:

RANDOMIZE USR adres startowy
po ktorym program rozpocznie prace. Adres starto-
wy jest ustawiony po zatadowaniu programu na
40000, lecz mozna go zmienic ustawiajac odpowie-
dnio zmiennga BAMTOP za pomoca zlecenia:

CLEARn
gdzie n jest liczba o 1 mniejsza niz wybrany przez
uzylkownika adres startowy. Jak wiec widac, jest
mozliwa kompilacja podprogramow | ich kolejne
dotaczanie (nalezy przy tym zwracac uwage na mo-
zliwosc pokrywania sie roznych segmentow pro-
gramu, co jest niedopuszczaine)

Kompilator musi byé obecny w pamigc: podczas
wykonywania programu.

Program zrodtowy w jezyku BASIC pozostaje w
pamieci bez zmian | jezel uzytkownik planuje wy-
korzystanie w przysziosci tylko kompilatu, to moze
skasowac program zrodiowy za pomocg zlecenia
NEW, zas kompilat nagrac na tasme z wykorzysta-
niem instrukcyt SAVE _,nazwa® CODE start, dtu-
gosc.

Sa dwie mozliwosci przepetnienia pamiect, na
ktore natezy zwracac uwage:

— W czasie kompilac) jest tworzona tablica z nu-
meram: linii | jesh w programie zrodtowym jest zbyt
wiele lini, to pojawia sie komunikat OUT OF ME-
MORY;

— Komunikat OUT OF MEMORY pojawia sie tak-
ze, gdy kod wynikowy albo tworzone tablice sa na
tyle diugie, ze moga pokrywac obszar pamiec zaj-
mowany przez kompilator.

Mapa pamigci podczas pracy z kempilatorami fir-
my SOFTEK pokazana jest nizej:

PROGRAM BASIC

VARS — ltablice  tworzone
TABLICE przez kompilator sa do-
stepne z poziomu jezyka
BASIC
STKEND ADRESY LINli — adresy link lworzone-
- go program
ZAPAS
RAMTOP _
KOMPI_AT — kod wynikowy
— wartosti  zmiennych
(po 2 baity dla kompilato-
ZMIENNE raiS. po 5 bajtow dia FP

po 7 dlazm. sterugcych)
— oObszar ten zamujg
dane o 26 tworzonych

DANE O t ANCUCHACH

(130 BAJTOW fancuchach (lub spacje
jesi tancuchy nie wyste-
pufa)

tANCUCHY — znaki  Iworzonych
fancuchow

ZAPAS
ADRESY ZMIENNYCH
KOMPILATOR

(0K 6 KB)

Zmienne sa traktowane przez kompilator podob-
nie jak w jezyku BASIC, bez rozrozniania wielkich i
matych liter w ich nazwach. Tablice mozna stoso-
wac tylko przy kompitatorze zmiennoprzecinko-
wym, nie dopuszcza sig stosowania tablic wielowy-
miarowych.

Kompilator FP trakiuie wszystkie liczby jako
zmiennoprzecinkowe, zas komnilator IS trakiuje
je jako catkowite ze znakiem z przedziatu
(-32767,32767). Niektore funkcje wymagaa argyui-
mentu z zakresu (0,65535) i kompilator IS zezwala
na to (np. PEEK, FOKE, USR).

[l KOMENDY ROZPOZNAWANE PRZEZ
KOMPILATORY

Oznaczenia:
ef — wyrazenie;
s — sekwencja instrukcji oddzielonych dwukro-
pkiem;
n — dodatnia liczba catkowita;
¢ — sekwencja danych o kolorach i atrybutach

ekranu, oddzielonych jednym ze znakow: ; ,
X,y — zespot wyrazen;

$ — fancuch znakow.

BEEP x.y Mozna uzywat dzwieku
krotszego niz 1 s dla
kompilatora |S stosujgc
instrukcje 0  postac
BEEP t/e.n, gdzie e jest
dowolna liczbg lub wyra-
zeniem.

BORDER e

BRIGHT e

CIRCLE x,y.z

CLEAR ___ ___ tylko dla kompilatora FP
moziiwa jest zmiana
RAMTOP. Jesh wystapi
CLEAR, to musi tez byc
podana instrukcja STOP

CLS

CLOSE # nx ____ tylko dla kompilatora FP.

COPY

DATA . w obydwu wersjach do

instrukeji DATA nie moz-
na wstawiac wyrazen.
Dopuszczalne sa jedynie
liczby lub tancuchy zna-
kow lub ich kombinacje.

DIM A(n) lub DIM AS$ (n} ty'ko dla kompilatora FP

DRAW xy

DRAW x.y,z

FLASH e

FORa=xTOvy

FORa=x TOy STEP z

GO SUB n

GO TOnN

IFe THEN s .

___ dokfadnie jak w |ezyku
BASIC.

INK e

INPUT jak normalnie z wyjat-

kiem LINE. W instrukcjl

tej] moga byc uzywane

opcje jak dla PRINT.

INVERSE e

LET a=e

LOAD S CODEn
LPRINT

tylko jeden parametr.
dopuszczalne jest uzycie
Obliczenia w instrukcji
LPRINT musza byc za-
warte w nawiasach.

NEW

OPEN#nx _ tytko kompilator FP.

OUT xy

OVER e

PAPER e

PAUSE e

PLOT c:x.y

POKE x.y

PRINT

RANDOMIZE e

READ

REM

RESTORE

RESTORE n

RETURN

SAVE § CODE e f

STOP

VERIFY $ CODE et ___ e f" stosuje sie opcjo-
nalnie

jak dla LPRINT.

wyjasnione nizej

B (NSTRUKCJA REM

Pseudoinstrukcja REM moze spetniac dodatko-
wa role, nieznana w jezyku BASIC. Jesl wystap w



niej jako pierwsza pojedyncza litera B.M,S.N.E, O to
bedzie miec to skutki opisane nizej:
Kompilator statoprzecinkowy IS:

REM B — sprawdzenie klawisza BRE-
AK.

REM M.k Im,.. — wprowadzenie kodu maszy-
nowego do programu, co po-
zwala na wywolanie podpro
gramu z tego miejsca.

REM S,a,x.y — druk znaku o kodzie ,a” na
ekranie w punkcie xy (jak
PLOT)

Kompilator zmennoprzecinkowy FP

REM B — sprawdzenie Klawisza BRE-

AK

REMMktm,.. — jakw wersj IS.

REM E.n — usStawienie pulapki btedow na
linie n (podczas skoku do tej
linit po btedzie nastepuje zni-
szczenie stosu | dlatego po-
wrot do BASIC powinien od-
bywacC sie przez skok poza
program iub przez STOP).

REM N — likwidacja putapki btedow

REM Q.akl,.. — symulacja instrukeji jezyka
BASIC ONn GO TO k,I,m,....
Zmienna a musi by¢ zmienna
prosta, |esli jesl wieksza niz
ficzba linil w programie to na-
stapi wielokrotny skok do
ostatnigj lini.

- L ANCUCHY | ICH TRAKTOWANIE PRZEZ
KOMPILATOR

tancuchy moga miec dtugosc dowolng (w jezyku
BASIC tylko 256 znakow). W wers|i FP kompilatora
dopuszcza sie tez tablice znakowe jednowymiaro-
we. Po zadeklarowaniu wymiaru tablicy zostaje ona
wypetniona spacjami.

Dopuszcza sie operacje wycinania tancuchow w
dwojaki sposéb: LET A$(3 TO 7) ="HH" lub: LET
a¥="EVERYTHING" (3 TO 7) lub ich kombinacje.
Liczby mozna opuszczac jak zwykle, np. AS (3 TO).

Mozna stosowac komendy typu: LEN STRS,
CODE CHRE, CODE INKEYS, SCREENS oraz znak
. +" dla fgczenia tancuchow. tancuchy moga byc
ze soba porownywane.

I FUNKCJE ROZPOZNAWANE PRZEZ
KOMPILATORY

Kompilator statoprzecinkowy rozpoznaje naste-
pujace funkcje: ABS, AND, ATTR, CHR$, CODE,
IN, INKEY$, LEN, NOT, OR, PEEK, POINT, RND
(daje liczbe z zakresu od 0 do 32767), SCREENS,
SGN, STR$, USR n, USR 8§, VAL 8§ oraz operatory:
+ - xJ/a takze wszystkie operatory porownan.

Kompilator  zmiennoprzecinkowy  kompifuje
wszystkie funkcje dopuszczalne dla kompilatora
statoprzecinkowego a takze funkcje zmiennoprze-
cinkowe jak SIN, COS, ASN, ...

Il ZAPIS SKOMPILOWANEGO PROGRAMU
NA TASME

Jak juz wspomniano wyzej kompilat nie moze
pracowac bez kompilatora, a wiec zapisany musi
by¢ na tasmie jak nizej:

SAVE ,nazwa" CODE adres startowy, 65536 —
adres startowy

B PRZYKLADOWE PROGRAMY

10 FOR A=0 TO 100: OUT 264,63:FCR B=0 TO
A:NEXT B: FOR B=A TO 0 STEP — 1:NEXT
B:NEXT A

20 REM B
30 GO TO 10

10 FOR A=1TO 128
20 LET B= 255xA
30 REM 5,87 A A
40 REM S,88.B.A

50 REM B

60 BEEP 1/60,1

70 NEXT A

UWAGA:

Programy handlowe, w ktorych wykorzysta-
no kompilatory firmy SOFTEK powinny zawie-
rac informacj¢ o tym fakcie.

Konrad Fedyna
Zygmunt Wereszczynski

PCXTz mlkroBIrocesorem Intel 80286, 0 odpo-
wiedz firmy IBM na najnowszy model Amstrada
(PC 1512). W wyniku zastosowania tego mikropro-
cesora szybkosc pracy komputera IBM PC/XT be
dzie 0 50% wieksza od PC1512 pracujacego z wy-
korzystaniem mikroprocesora 8086

Brytyjska sie¢ komputerowa przekroczyta Atlan-
tyk. wykorzystujac tacznosc satelitarna. Koszt ko-
rzystania z sieci przy potaczeniu np. Londynu z No-
wym Jorkiem |est o potowe nizszy od potaczen wy-
korzystujgcych konwencjonaing transatlantycka ta-
cznosc telefoniczng

&

Elektroniczna maszyna do pisania, kiora umozii
wia automatyczne podkreslanie | centrowanie tek-
stu, tabulacje dziesietng | posiada 60 znakowa pa-
migcC korekcyjna, to produkt brytyjskie| firmy Brot-
her Maszyna ta. oznaczona jako CE500 moze by¢
rowniez uzywana jako bardzo dobra drukarka zna-
Kowa przyfaczana dzigki sprzegowi 160 do sprzegu
szeregowego RS232C |ub portu Cenronics dowol-
nego komputera
=

Urzadzenie o nazwie Video Digitiser wspotpracu-
jace z mikrokomputeram: Amstrada umozliwia
wprowadzanie obrazow z kamery telewizyjne] lub
magnetowidu do pamigci mikrokomputera. ich mo-
dyfikacje, zapis na dyskietce i wydruk na drukarce

Czasopismo na kasecie dia posiadaczy mikro-
komputera Amstrad pojawi sie na rynku francus-.
kim. Magazyn ma nosi¢ nazwe FLOOPY STRAD |
ma kosztowac 38 frankow. Dystrybutor, firma info-
media, zapowiada wkrotce wersje dyskowa.

*
Ekran na bazie ciektych krysztalow, wiory ma

szanse wyeliminowac catkowicie lampy oscylosko-
powe a takze kineskopy uzywane w monitorach mi-
nikomputerowych, opracowato brytyjskie laborato-
rium badawcze Harlow STC. Nowy element cha-
rakteryzuje sie statym | wysokim kontrastem (7 do
1), ptaska konstrukcja, mozliwoscia ogladania obra-
zu pod dowolnym katem i, co najwazniejsze, zapa-
migtywaniem obrazu do czasu przyjscia nastepne-
go impulsu sterujacego. Dodatkowa zaleta jest
maty pobor mocy, a takze brak teoretycznych ogra-
niczen w osiaganiu dowolnych rozmiarow.

“
Mamy kolejna superszybka sensacje — jakby

mato Jeszcze byto mikroprocesorow superszybkich
tranzystorow balistycznych, komputera optycznego

(wz)

o niewiarygodnej predkosci dokonywanych przetga-
czen.

Mowi dyrektor do spraw fizyki ciata statego w
Sandia Natonal Laboratories Frederick L. Vood:

..dzisiejsze potprzewodniki krzemowe porownac
mozna do waskiej wiejskiej drogi. Zaden elektron
nie moze wyprzedzic swofego poprzednika. Aby
ruch przyspieszyc trzeba te droZyne nieco przebu-
dowac. Tworzymy wiec zaloczki, dzieki ktorym
szybszy elektron moze wreszcie wyprzedzi¢ maru-
dera. Tworzymy juz takie ukfady, w ktorych dostar-
czamy pasm pozwalajacych najszybszym elektro-
nom na przyspieszanie. Te sztuczke zastosowalss-
my w nowej generacji pofprzewodmnikow. ktore na-
zywamy superpowierzchniowymi. Wprowadza one
wielkie zrmiany do elektroniki poiprzewodnikowej "

Potprzewodniki superpowierzchniowe sktadaja
sie z niestychanie cienkich warstw roznych mate-
riatow potprzewodnikowych. Ich nadzwyczajna bu-
dowa krystaliczna pozwala na ,przeskakiwanie”
szybszych elektronow z jedne| (wolniejsze)) warst-
wy na warstwe, w ktorej panuje szybszy ruch. Teo-
retyczne obliczenia wykazujg, ze elektrony w kon-
cu beda mogty osiagnac predkosc ponad sto razy
wieksza niz w potprzewodnikach krzemowych, |
ponad dziesieciokrotnie wieksza niz w potprzewod-
nikach wykonanych z arsenku galu.

Praca nad superpowierzchniami prowadzone sg
w kilkunastu laboratoriach wielkich uniwersytetow |
instytutow, miedzy innymi w IBM, ATT, University
of Illinois. W grupie te) oczywiscie nie mogto zabra-
knac placowek japonskich. Hitachi, Sumimoto i Fu-
jitsu. Dwa pierwsze z wymienionych prowadza bu-
dowe plerwszego japonskiego superkomputera V
generacjl.

Superpowierzchnie budowane sa z niezwykle
cienkich folii. Sa one tak cienkie, ze aby otrzymac
folie, w Kktora pakowana jest czekolada, nalezatoby
ztozyc kilkadziesiat tysigey superpowierzchni.
Nowe potprzewodniki sktada sig niemal atom po
atomie stosujac bardzo kosztowna technike — wia-
zka elektronow przenosi | osadza warstwy atomow.
Niekiore z typow superpowierzchnii sktadaja sig
nawet z 40 kolejno natozonych roznych warstw.
Caty poiprzewodnik jest czesto nie wigkszy od
ziarnka maku.

Amerykanie wyszli juz na rynek z urzadzeniami,
w ktorych zastosowano potprzewodniki superpo-
wierzchniowe. Np. laser zuzywajacy ilosc energii
taka, ja latarka elektryczna. Producentem tych mini-
laserow jest Spectra Diode Laboratories | Spectra-
Physics INC w Kalifornii. Znalazlty one zastosowa-
nie w stynnych laboratoriach Bella, gdzie ekspery-
mentalnie stosuje sie je w tranzystorach ultraszyb-
kich, wysokoczutych odbiornikach swiatta w ukta-
dach optyki swiattowodowe; | facznosci satelitar-
nych.

Zdaniem pana Federicka Vooda technologia su-
perpowierzchniowa moze miec kiuczowe znacze-
nie dla budowy superszybkich komputerow przysz-

tosci. (k - )

0 POLSKIM ALFABECIE KROTKO

Ten program dedykujemy wszyst-
kim posiadaczom Spectrum, ktorzy
potrzebuja pelnego zestawu polskich
liter na swoim komputerze, a ktérzy
nie maja ochoty na mozolne, baijt po
bajcie, definiowanie ich jako symboli
graficznych. Jak wida¢, program mie-
sci sie w kilku liniach i sprowadza sie
do wykonania czternastu _instrukcji
POKE.

Program wykorzystuje fakt. ze standardowo (po wyko-
namu RESET) zestaw 21 symbaoli graficznych uzytkownika
zawiera duze btery alfabetu: A — U. Aby uzyskac lilery
characterystyczne dla alfabetu polskiego. wystarczy isinie-
jacym w pamieci znakom dodac ,ogonki”. co sprowadza

sig do wynuany jednego bajiu we wzorcu Iitery. Litera Z (a
zarazem Z), kiora me meze hy¢ uzyskana w ten sposob
esi definiowana w catoscl od nowa jake GRAPHICS Q, co

Avinaga wymiany 7 haitow wzorca (zastanow sig czytelni
ku dlaczego siedmu, nie zas osmiu, jak to ma miejsce za
zwyczal).

Jedyna niedogucnuscia tego programu jest koniecz-
nosc wykonania RESET przed jego uruchomieniem. W
praktyce jesl to jednak niedogodnosc pozorna; wystarczy
nagrac go na poczatku jednej z kaset:

SAVE ,POL.ALF” LINE 10
I nastepnie tadowac zawsze zaraz po rozpoczeciu pracy z
komputerem. Mozemy tez, po napisaniu | sprawdzeniu
programu, uzupetnic go o linie
80 PAUSE 50: NEW
aby kasowal sig zaraz po wykonaniu (wykonanie NEW nie
zmienia zawartosci pamigci znakow graficznych).
Oto sposob postugiwania si¢ polskimi hterami:
A — GRAPHICS A C — GRAPHICS C
E — GRAPHICS E t — GRAPHICS L
N — GRAPHICS N 0O — GRAPHICS ©
S — GRAPHICS S 27 — GRAPHICS Q
Program |est przeznaczony dla Spectrum 48 KB. Przy-
stosowanie go do komputera z pamigcia 16 KB wymaga
zmiany state] 65000 w linii 10

M.W.
i oZh
= REN = by I G S
e R T S S O e e o 2
i FoSR Bo= 1 TS 1a-:. BRERDE QbRRES
LEml BRJaT FarZ =2=Saad ¢ HERES,
EAJT SE e T W ¥
2 DElH 27% 8 354 ,5,.407 45
S0 DHTH 453, 112,472 .23,4588 .5
20 LHTH 532,3,4535%,0,437,128
S0 DESTH 493, 6,499 ,.5,508, 18
SO DRTH S0 .482.,.%82, 128
e T SRLETY AT 19,5, FLASH
L. "RELHY POLEETI ALFARBET 0O.EK.

BAJTEK 2/87 1D



EDEN BLUES

T rzeba dosc specyficznego poczucia humo-
ru by nazwe Eden — raj nadac budowli ta-
kiej jak wiezienie, z ktorego w dodatku nie ma
wyjscia a role straznikow spetniaja beznamiet-
ne, niezawodne roboty. Bald Head vel Kizior
czy tez jak kto woli Eustachy Watrobka zostat
penitencjariuszem (jedynym zreszta) tegoz
wzorowego zaktadu w okolicznosciach dosc
niejasnych. Niewiele rowniez wiadomo o tym,
skad na terenie wigzienia wzieta sie jego narze-
czona, slodka Betsy z Pike zwana niekiedy Cza-
rna Manka z Ludwinowa.

Faktem jest, ze Bald dowiedzial sie o dziew-

czynie i postanowit odnalez¢ ukochang. Przed
wyruszeniem w droge musiat jednak zdecydo-
wac na co postawic: na site, wytrzymatosc¢ czy
intelekt. (Najmniej przydatny okazat sig inte-
lekt, mysle jednak, Ze nie nale2y brac tego zbyt-
nio do serca).

Na szczescie dla siebie Bald nie byt intelek-
tualista. Zamkniete drzwi pokonywat w sposob
najprostszy, acz jedyny skuteczny — kopiac w
nie z catych sit. Musial sie spieszy¢, gdyz kaz-
da uplywajaca godzina zmniejszata jego wy-
trzymatosc, a wyczerpanie wytrzymatosci jak
rowniez sily fizycznej prowadzito nieuchronnie
do tragicznego zejscia. Nasz bohater mogt jed-
nak podnosic swa kondycje spozywajac odpo-
wiednie potrawy. | tak: dobry obiad wzmagatl
krzepe, butelka wina — wytrzymalosc¢ (podob-
no wino wzmacnia serce ale to napewno nie-
prawda!). Rozumu przybywato Baldowi po wy-

- g % e " S iy

ot € TP N = —

——
0

piciu filizanki czarnej kawy. Musiat za nia ptacic /
monetami, ktore zbierat chodzac po pustych
celach. ;

Poruszanie sie po terenie wiezienia nie byto
fatwe. Bald musiat pozna¢ zwyczaje strazni-
kow-robotow. Ci z nich, ktorzy piinowali cel
uaktywniali sie tylko w nocy, ci zas na dziedzin-
cu byli niebezpieczni w dzien. Jednakze najwie-
cej niemitych niespodzianek czekato w czesci
mieszkalnej, gdzie ukryta byla stodka Betsy.
Opadajace sufity, lasery, samosterujace miny
w kazde] chwili mogty zakonczyc eskapade na-
szego przyjaciela. Czego sig jednak nie robi dia
ukochanej kobiety.

Bald odnalazt nareszcie swoja Betsy. Calu-
som nie bylo konca. | zyli dlugo i szczesliwie,
az do wylaczenia komputera.

Roman Poznanski
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Drugie tegoroczne notowanie Bajtkowej Listy Przebojow
jest bez wigkszych niespodzianek Czyzby zabrakto no
wych pasjonujacych programow? Naptyneto 4620 propo
zycji, glosowano na 187 tytutow gier

? URIDIUM | [x]|%
&=

z FIRE LORD x| x
BOULDER DASH x| |
SPY Vs SPY <[ x|

INTERNATIONAL
KARATE <[] |x

CAULDRON <| [x|x
SPY Vs SPY || x| x|

BOMB JACK <[ |x]|x

PENTAGRAM x| =

ELITE

X
X
X

O WVWOO~NON N&W

[,AMSTRAD
COMMODORE
SPECTRUM

ATARI

Nagrode, pierwsza kasete wydana przez redakcie . Bajt-
ka" z programem ,POLSKIE LOGO" na Atari wylosowata

Kinga Surma z Barcina
Stawek

-

!.JGO ATARI BOOXL-{;(ffé’QSﬁXT

1R

PATTTLYL 99/0r7

THE LAST STARFIGHTER

Przed kilku laty nad cata Twoja cywilizacje na-
sunat sie cien przerazenia | panicznego strachu
Ani jeden z Twoich ziemkdw nie moze zaznac
chwili spokoju. Zaczelo sie to od momentu, gdy w
poblizu Waszego ukiadu planetarnego zjawili sig
Oni. Po pierwszej konfrontacji z przybyszami nikt
nie miat juz watpliwosci co do ich zamiarow. Cbcy
postanowili zniszczy¢ Wasza cywilizacje. Mowili, ze
stanowia Sity Zbrojne Imperium Ko-Dan.

Po zatozeniu baz wojskowych w pobliskim ukta-
dzie gwiezdnym najezdzcy rozpoczel przygotowa-
nia do inwazji. Jednoczesnie mate grupy Obcych
najezdzaly zamieszkate planety i planetoidy nisz-
czac wielkie skupiska ludzkie.

Mimo, ze data rozpoczecia kontruderzenia przez
Wasza flote byta trzymana w wielkiej tajemnicy,
wrog jednak dowiedziat sig o niej | rozpoczat walke
z niczego nie spodziewajgcymi sie obroncami. Byta
to straszna bitwa, uwienczona zwyciestwem na-
jezdzcow. Tylko nieliczne statki przetrwaty tg bitwe.

Nic by juz nie powstrzymatc inwazji, gdyby nie
to, ze na odlegte] planecie Rylos ukonczono wtas-
nie budowe wielkiego statku bojowego.

Ty wiasnie jestes pilotem tego poteznego, szyb-
kiego i doskonale uzbrojonego niszczyciela.

W chwili rozpoczecia gry otrzymujesz zadanie
rozbicia zblizajacej sig floty Imperium Ko-Dan. Tuz
po starcie dowiadujesz sie, ze na orbicie planety
Rylos jest juz kilka wrogich mysliwcow. Zniszcze-
nie ich nie sprawi Ci wigkszych kiopotow. Po cel-
nym trafieniu, mysliwiec rozlatuje sie¢ na mnostwo
odtamkow. Duzo trudniej jest trafic rakieta sprytnie
umykajacy niszczyciel. Jednak po Kilku celnych
strzatach zamienia on sie w targany wybuchami
wrak. Najgorsze jest spotkanie ze statkiem — baza,

 BAJITKOWA
KROLOWA GIER

Klnga Surma, lat 10, zamieszkata w Barcinie woj bydgo-

skie uczennica IV klasy Szkoty Podstawowe] w Barcinie

Nagrodzona w konkursie Bajtkowe) Listy Przebojow
Zainteresowania: mikrokomputery, matermatyka, zabawy

logiczne.

— Czy gry komputerowe $a rowniez twoja najwieksza

pasja?

Mysle, ze gry kompulerowe sa plerwszym etapem w
poznaniu mikrokomputera | pozwalaja na zapoznanie sie z
klawiatura.

- Czy masz wilasny mikrokomputer?
— Niestety jeszcze nie, ale w najblizszym czasie planuje-
my Jego zakup wraz z moim bratem Jarkiem.

(sp)

atakujacej eskadry nieprzyjaciela. Kazdy jego celny
strzat powoduje strate ok. 1/4 mocy Twojego reak-
tora.

Odparcie tej czesci Sit Zbrojnych imperium jest
tylko czescig zadania. Po chwilowym zazegnaniu
niebezpieczenstwa musisz udac sie w poblize pla-
net zajetych przez wrogie wojska. Spotkasz tam
niezwykle celnie strzelajgce mysliwce. Mozesz je-
dnak atakowa¢ bombami bazy nieprzyjaciela, zna|-
dujace sie na powierzchni planety. Jesli otrzymasz
komunikat o bardzo niskim stanie energii, musisz
polecie¢ na orbite okotostoneczng, aby uzupetnic
energie Twego statku. Jednak zbyt dtugie przeby-
wanie w poblizu Stonca grozi zniszczeniem mysli-
wea na skutek wysokie] temperatury w otoczeniu
Stonca.

Gwiezdny niszczyciel wyposazony jest w wiele
urzadzen utatwiajacych pilotaz | prowadzenie walki.
Masz do dyspozycji radar, wskazniki stanu uzbroje-
nia i poziomu energii. Komputer poktadowy przez
caty czas kontroluje Uktad Stoneczny 1 kazdy ruch
wroga. W dowolnej chwili, po ukazaniu sie na cen-
tralnym ekrame mapy ukfadu planetarnego mozesz
dokona¢ oceny sytuacji | podjac decyzje co do dal-
szych dziatan. Masz rowniez dostepne dane i infor-
macje o kazdej z planet.

Gwiezdny Niszczyciel jest znakomitym statkiem |
prowadzony wprawna reka moze stac sie grozna
bronia | duzym zagrozeniem dla nieprzyjaciela.
Przy odrobinie wprawy | sprytu bez trudu wykonasz
zadanie bojowe i uchronisz swa cywilizacjg przed
zagtada.

Komputer: Atari 800X1/130XE




BACK TO SKOOL

Pamietamy wszyscy tobuziaka Eryka ze SKOOL
DAZE. Teraz kontynuuje on swojg walke przeciwko
edukacji w grze BACK TO SKOOL. Poprzednia
szkola Eryka byta duzo mniej rozbudowana. niz
obecna. Przede wszystkim istnieje podzialt na
czesc meska i zenska. Obie te czesci przedzielone

sa parkiem oraz boiskiem do rugby | hokeja na tra-
T

wie. Przybyt tez wozny, kiéregoe zadaniem jest
otwieranie i zamykanie drzwi oraz bramki. Wozny
jest bardzo sympatyczny i mity dla uczniow. Gdy
ktorys z nich spozni sie na lekcje, on czeka na nie-
go nie zamykajac drzwi. Nie lubi natomiast dziew-
czyn

Na ziem! steja doniczki. Nie wolno na nie wcho-

dzi¢ pod kara kilkuset linijek. Lecz to nie odstrasza
naszego bohatera. Gdy chce zrzuciC z grzbietu
piecset linijek, idzie pocalowaC swa narzeczong z
zenskiej szkoty. Musi jednak uwazac, gdyz przeby-
wanie tam jest zabronione. Po podiodze biegaja
myszy Jesli jeste$ zwinny, sprobuj ztapac choc je-
dna.

Oprocz normainych sal lekeyjnych. zaopatrzo-
nych w dwuosobowe tawki |esl jeszcze kuchnia,
umywalnia, szatnia a takze pokoj nauczycielski i
gabinet dyrektora. Na poczatku kazde) gry dyrektor
zwoltuje do siebie wszystkich i oglasza pewng no-
wine (zawsze innej tresci). W kazdej jednak chodzi
0 to, ze nikt nie moze wy|s¢ ze szkoty, dopoki nie
zostanie znaleziony sprawca [akie|$ psoty lub prze-
winienia

Mozesz bazgrac po tablicy, lecz uwazaj, by cie nie
ztapano. Pilnuj tez kujona Einsteina, bo on lubi skar-
zyc. Jedynie profesor nauk przyrodniczych niena-
widzi skarzenia i z miejsca karze donosiciela. Re-
szta nauczycieli odnosi sie do skarzenia pozytyw-
nie. Trzeba wiec na witasna reke karac przebrzy-
dtych kablarzy

Podobnie jak w poprzednie| grze tu mozesz uzy-
wac procy | piesci. Badz ostrozny, gdyz za to tez
grozi kara. Pamietaj. ze dyrektor lubi patrze¢ przez
okno.co sie dzieje na wybiegu

Po przekroczeniu liczby 10000 linii zostajesz wy-
rzucony ze szkoty. Te przykra chwile mozna jednak
troche odsunac przez ustrzelenie dyrektora i ucie-
czke w druga strone. Ten manewr nie wysiarcza na
dtugo, lecz daje czas na pocatowanie narzeczone;.

Gra jest bardzo atrakcyjna, ma dobrg grafike |
dzwiek, szkoda tylko, ze nie mozna ponazywac
nauczycieli i ucznidw wediug wtasnego uznania
tak. jak to byto w SKOOL DAZE.

(mp)

POKE-=se

Po opublikowaniu porcji POKE’ow na
Spetrum w_8-ym numerze Bajtka,
otrzymalem wiele listow i telefonow
od zapalonych graczy, ktérzy nie mo-
gli da¢ sobie rady z wpisaniem poda-
nych POKE’ow.

Tym razem do wszystkich podanych POKE 0w dofacze
krotka instrukcie, jak je wpisywac Jezeli nic nie bedzie po-
dane obok POKE'a, wpisuje sie go metoda standardowa
— nalezy wcisna¢ BREAK, wylistowac program pilctujacy
do gry t wpisac podane POKE'i przed ostatnim RANDOMI-
ZE USR. Potem napisac trzeba RUN | wiaczyc tasme. Gdy
po weisnieciu BREAK gra sie kasuje lub zawiesza, fado-
wac trzeba przez MERGE"™" | postapic, jak wyze|. Jesl
MERGE"" nic nie da, 10 trzeba wpisac podany nizej, pro-
gramik pilotujacy zamiast oryginalnego. Potem tylko RUN |
wtaczenle tasmy. A oto i POKE'I

FANTASTIC VOYAGE: 10 CLEAR 30719

20 LOAD ""SCREEN & LOAD
""CODE
30 POKE
544920

40 BORDER 0. RANDOMIZE
USR 53248

daje niesmiertelnosc | brak infekgiji
POKE 43575,255: POKE
44786.0

daje niesmiertelnosc i brak zwie-
rZyny

POKE 56693,255

daje 255 ludzikow

POKE 35730,52

daje niesmiertelnosc
POKE 44204 0

daje niesmiertelnosc
POKE 28287,255

daje 255 ludzikow
BOOTY 10 CLEAR 26879
""SCREENS

20 LOAD ""CODE 26880
30 RANDOMIZE USSR 26880:
POKE 58294 0

40 RANDOMIZE USR 52500

daje niesmiertelnosc

tu trzeba wagrac oryginalny pro-
gram pilotujacy i:

54227.0. POKE

SABRE WULF

LAZY JONES:
COOKIE:

FALL GUY:
FRANK N STEIN
LOAD

MATCH POINT:

w lini 10 zmiemc 23313 na
23320

dopisac linie;

210 DATA 175.50.142.209,50,
153.209.195,0,99

oraz skasowac trzy ostatnie hiczby
w linti 200

daje szybkie poruszanie sie gra-
czy na poziomie 1/4 1 1/2 finatow

DRAGONTORC 10 FOR f=23296 TOQ 23337
READ a
POKE f.a: NEXT £ PRINT USR
23296

20 DATA 48.122.96.221,33.16
189.17.73,0.62.255.55,205,86 5,
33,25,91,34,62,189,195,48,189
33.34,91,34,207.189.195.16,189,
62.200,50,197.227.195.124 96
daie niekonczacy sig czar Bane

JACK AND THE POKE 56115,0. POKE 56116.0.

BEANSTALK POKE 56388,62: POKE 56389,27:
POKE 56390.0
daje niesmiertelnos¢ i utatwienie
ry
MANIC MINER kod do teleportacji 6031769

POKE 34798 ,0: POKE 34799 0
POKE 348000 POKE 35136,0
daje nieSmiertelnosc | nieagrani-
czona llosc powietrza

POKE 30094.182

daje niesmiertelnosc (wpisywac w
COPY COPY)

JUMPING JACK

ORION: POKE 37319,201
daje niesmertelnosc

ZIP ZAP POKE 54065.0
daje niesmiertelnosc

ALIEN 8. 10 CLEAR 24999 LOAD
""CODE 16384, LOAD ""CODE
20 POKE 4446197 POKE
44462 185:
POKE 51736,0: RANDOMIZE
USR 25344
daje niesmiertelnose | zatrzyma-
nie czasu

MOON ALERT. POKE 42404,255. POKE
39754,0:
POKE 37035.201: POKE
42654195
daje niesmiertelnosc i odpornosc
na kolizje

BUE EYES! 10 LOAD ""CODE

20 POKE 36037.201: RANDOMI-
ZE USR 36000

30 POKE 43393.0: RANDOMIZE
USR 42200

daje niesmiertelnosc

10 FOR f=0 TO &: IF =3 THEN
PRINT USR 24578

GUN FRIGHT:

20 LOAD ""CODE: NEXT f
30 POKE 23446 201: PRINT USR
23424

40 POKE 2344633: POKE
42355.0: POKE 46344.0: POKE
484640

50 POKE 48544,00 POKE

49745,0: POKE 42882,3. POKE
43154.0: POKE 43163,255

60 RANDOMIZE USR 23446

daje niesmiertelnose, duzo pie-
niedzy 1 mozliwosC wybierana
handytow

10 CLEAR 24100: LOAD "CODE
LOAD ""CODE: RANDOMIZE
USR 65100: LOAD ""CODE

30 POKE 289299. POKE
28934 .8: POKE 28939.8
RANDOMIZE USR 41712

daje niesmiertelnost

POKE 582010

daje niesmiertelnosc

POKE 31171,0

daje niesmiertelnoseé (wpisywac w
COPY COPY)

POKE 25020,255: POKE 26075,0
daje niesmiertelnosc | rakiete na-
petniong paliwem

POKE 446410

daje niesmiertelnosc

POKE 310565,0

daje niesmiertelnosc

POKE 25776.0

daje niesmierlelnosc

POKE 58056,0: POKE 57449 .0:
POKE 53442.0: POKE 53443,12:
POKE 51105.0

daje niesmiertelnosc, usuwa Scia-
ny i potwory

KOKOTONI WILF.

BLADE ALLEY:
FRED

JETPAC

BATTLERACE
AQUARIUS:
ARCADIA
NIGHT SHADE:

Na koniec uwaga: prosze dokladnie | ostroznie wpisy-
wac w/w poprawki, gdyz bardzo fatwo o bitad. Gdybyscie
znall jakies nie zamieszczone w Bajtku POKE'i, przyslijcie
je do mnie |jeszcze jedno. Tam, gdzie napisatem , wpisy-
wac w COPY COPY", nalezy podany POKE wpisac pod-
czas kopiowania programu, po zaiadowaniu zbioru od ad-
resu podanego w nagiowku.

Gracz

BAJTEK 2/87 19
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THE COMMODORE
64 PUZZLE BOOK

el i o Y

U (O X L B S L (N

FORL=18TOZ52 : FORI=6TO15
READG : CS=05+0: POKE4S152+L-180%16+1, 0
HEXTI : FERDXNS : IFXSCOCSTHEMSEH

Ceeg  NEXTL - FRINT " TINAF ORA=8T02445  POKEZRSIS+A. FEEK (42152450 t HEXT :

FEINT"FIOEE4S, 139 FOKE4S. 178" POKES31, 13 : FOKEEZZ, 13 POFESZE, 12 -POEELQS, &

FRIMT"FOMYEER M LINII"iL:END

DATAD. 16 . 2. 194, 7, 158, 32,951,585, 57,54, 232. 77, 46.87. 8, 275

DRTAE, &, 9. B;B;E,B;Paasaxﬂb:EsltUa 2.165,37,132, 7328

DATAR11=. 132,251,162, 4,133,113, 169, 12, 133,252, 177. 251,145, 112, =0
UHTH.__‘I:T?\.-_'_q-_,.;;'-"M; 11.;)23".110.".5 1‘“—5 11:!:.‘:4 Fi:'rﬂ:' . 39;:32;9;;8:?6: .?.
LATRER. 5. 162, 232,133, 112, 169, 3. 133,112, 168. 24. 169, 32, 145. 112, 1
DARTAR2LY, 205, 251,238, 113,166, 113,224, 7,288, 243,96, 322,112, 58, 224,
ODRTHY, 249, 114,284,535, 249, 1132, 224,65, 245, 115,224, 3,248, 108,95, 219
DATARLES, 283. 2;4;649245;5;9§5a¢q£;¢46,_4F,,;;1;4 252,76, 112,85, 2
DATAHZZ. 112, %. 124, 2592, 162, 1, 189, 212,197, 282,248, 31.232. 224, 21
DATARZY , 285, 244, 166, 252, 224, 4J;h4ﬁ 12, d24a6 245;;6:&&4 1,248, 23

DHTH""E‘ b 4? =43, 4!-‘1,.._:-.:;_,:9&;-\_,??;,12:‘,':' 15{.44_!.- 19.:_ 35;”’ K, 122
DATR=244., 135, 145, 253, 290, 163, 105, 145, 253.76, 125, 2. 134, 252, 76, 128
DATAHS. 192, 8. 248.187. 165,32, 145, 253,136, 75, 181, 3, 162.44. 76 . 1903
DATRITZ, 8. Ve, 232,11, ?b;_mPJH,?b,ES;II;?Ea164;11;169,158; 1837
DATH133, 104,162, 14,133, 185, 32, 167,59, 169, 143.141.211,8,169. 11, 1
ORTAL141.212,8.76, 181, goJﬁ;lqb;S ISQJU,iJ_;ES 162,51, 1373, 1575
OATALE, 160,83, 177,252, 201.,44. 249,21, 201,45, 240, 25, 201, 22, 240, 21
DATARZ1., 152,68, 240, 3. 76,87, 2,56, 181,66, 76,87, %, 232,230, 1435
DATRZSZ. ?TJ_JJ,._ 24.9,232,162,25,133.66.23R. 253, 76.:.33.2, 2012

DATALIZE. 177, 128,56, 185, 25, 145, 128, 124,66, 165,65, 229,65, 191 . 128,

OATHLZE. 139.144 2N, 122,160,080, 169,56, 14%, 128, 165, 253,56, 2293,
DATHSE, 32,93.9, 76, 181,58, 145, 125, 200, 76, 3,9, 56. 185, 3%, 1226
DETALZE, 253, 144 20238, 2594.165.254,201,7,2638,56. 165, 2593, 281, 232
DATAHZEZ, 58, 169, 192, 122,64, 169, 3, 132,65, 160, &4, IF‘euJE; 3z.184, Z
DATAH1ES, 3. 133, 195, 177, 184, 1459, 54, 206, 2R3, 249, 226, bq 2a. 183, 16:
DARTRES., 224 . 7, 285, 239, 165, 192,133, 253, 133,64, 162, 2 .14J &4, 200,

ORTAISZ. 48, 205,249, 166, 0, 96, 32. 66 . 8,166, 9, 162,.5. 133, 253, 177
DRTH16Z. 4, 1332, 254, 1?? 154 14J!£5;):HU?192)64J2 it z
ORTHZS3, 168,83, 96, 192, 2, 16, 3. 75, 122.8, 19, 32
DATALES, 40, 132, tB4g, lb 214,133,185, 32, 17
DATALES. 2,141,212, 8. 76,1581 .5, 3Z2. 183,11, 1
b

B | -

»,The €Commodore 64 Puzzle Y139 Bars s - 15EE
Book-" na pierwszv rzut oka przy- 13 DATARIZZ,. 65, 168,18, 177,203, 153, 96, 8, 200, 192, S1. 2182
pomina w swej tresci typowy pod- 132 DATALZ3, 112,169,158, 133,113, 160, 8. 185,95, 56 V1P, 1E9E
recznik programowania w BASIC-- 132 DATALLZ, 197,66, 240, 15,230, 112, 265, 246, 1659, 9,587,239, 2557
u, Z dodatkiem elementow grafiki i 134 DATAL113.76.15, 18,208,177, 112, 133,69, 185, 96 19, 1663
muzyki. Bardzie] szczegolowe 135 DATA1S92,S, 240, 36, 196. 65, 240, 25, 205, 234, 56, 15 (B 1G5, 25, 1983
spojrzenie kaze jednak zmienic 136 DATR133,51, 165,65, 197, 51,240, 5. 160,8. 76, 21, 10, 196, 65 43, 1426
zdanie. ,Zycie jest F'.e""ﬁ tP"Pb'e‘ 137 DRTAZ47, 200, 177, 112,201, 27, 43, 240, 166. 0, G, 16,9, 1956
e aitlzgoilstl?lad:zsiv;yz- 138 DRTA1SE, 112, 208, 2, 198, 113, 76. 90, 18, 165, 255, 195, 113, 77 112,230, 2252
Kilkuczibiacy tomatonpEatasior 139 BATAL13, 168, 0, 261, 26, 43,233, 76, 145, 19. 165, 89, 201, 19,248, 7. 1725
nych wiasnie w formie prob|em0w 149 DATHIED, 5. 2090, 169, &35, 14?.- ..:_?3“ 1=, |-3_ 220,132,281, e 3-' Ee s 21A5
do rozwiazania. We wstepie czyta- 141 DATASZ, 9. 75, 181,58, 165, 2583, 32,92, 9, 162, 254, 1€R.0, 1- Ty 11 1754
my ,wielu ludzi po okresie poczat- 142 DATHISEZ.8, 249, 10, 201, 27, 16. 20, 32.65, 11.76. 152, 18, 123. 6. 1260
kowej fascynacji grami zadaje so- 142 DRTALED, 29,133, 71. 165, 689,56, 233,52, 76, 168, 10, 232, 56. 233, 26. 1T
bie pytanie co jeszcze moge z t3 144 DATHZBL . 27.48, 25,56, 233, 26,133, 69, 165. 0. 281, 19, 243, 32, 162, 1720
maszyna zrobic¢ i czgsto dochodzi 145 DATAZO, 123,71, 169,44, 32,56, 11, 165,69, 75, 165, 18, 135,63, 165, 1391
do wniosku, Ze zmarnowane zosta- 146 DATATL, 281 .26, 288, 3. 162, 115, 133,71, 162,45, 76. 213, 16, 165, 19, 1702
{a ihaert _dolavow, nie getraniac 147 DATAL33. 79, 76,211, 18, 136, 177, 253, 136, 145, 253, 200, 32, 203.5, 138, =182
g:_;l,,é Nig",'(ggd??mtfaﬁ“nc::gg,c oo 143 DRTALEE, 78, 165, 253, 24, 229, 70. 133,255, 176. 2, 195, 254, 165,51, 001, -4a7
programowania tylko na podstawie 149 DATALS. 2085, 3, 76, 122, 11, 169, 19, 133, &0 32.32,11,76.6. 10, 1913
wiedzy podrecznikowej. Co wigcej, 1563 ErFtTH_-r:,, 152,181,112, 122.112.144. 2,229,113, 197,122,144, 6, 165, 113, 1993
nie kazdy musi taka wiedze posia- 151 DATALST, 139, 176, 1,96, 76, 135, 10, 145, 253, 230, 253, 203, =, 230, 254, 2595
da¢ — w koncu komputeryzacja nie Sz DR rﬂ:n; 145,253, 260, 96, 169, 194, 132, 184, 167, 14, 133, 185, 32, 167, %, 1929
polega na ksztalceniu tysiecy pro- 15% DATA169.9%, 141,211, 8. 163 ; 2, 76,181,5, 169,25, 133, 1755
gramistow. Warto jednak wiedziec, 154 DATRST, 52, 103, 11,76, 233, S4B, 376,196, 9,32, 2035, 1455
jak niektore problemy rozwigzac 155 DATRS, 165,56, 133, 1 B0 169,19, 133,81,76, 137,11, 15239
byé Zaréwno swietna zabawa, Jak | 158 DATALSE, 263,224, 60, 205, 3, 76, 135, 10,32, 32, 11, 7€, 142,10, 163, 1550
ogromnym utatwieniem. il AP g ‘;“ " el e ot ol b“"'f 220l

Ksmzka przeznaczona ]eSl dia 1"'.".:' Dfﬁ!—i M T B A - 15“ D232, 135, 11:_:14-i 4.,1323.1 e Sy 1ES, _}l:u‘:-i
tYCh ktorzy znala luz podstawowe 152 DATA: S B B e [ B 11.:-"“' 11,141,212, 2112 s =
zasady postugiwania sie kompute- 168 DRTARZS, 1.3:..;4u,h, TS 185, 11,76, 192,02, 168, 8 Tog
rem. Pierwsze opisane zagadnienie 161l ORTHLIES. 3. 123, 135, 189, 32, 145, 137, Z0¢ 2133, 22687
dotyczy wypisania witasnego imie- 162 DRATHIS 1&»;_1_ &, 1 4 252,75 = " | Brdecbe.
nia na wyczyszczonym z innych 163 DETRESS, BE ., E5, A ) 3,159, SE9d
MpEow ckranie, ﬁ;gwilgﬂta?aggsg 164 DRTRLS, 132, 44, 165, 125, 141, 43. 15,165, 129, 141,49, 15, 165, 128,133, 1614

I r L] - = of R =) b SO _.’ e T T
na ekrz‘a:'nieg ruchomy obraz dwoch i:; E’I’;H_'H'“: ’Jlis’l lj‘llj"lfz 1 ié“ljﬁ '1_5 ,'*f_‘,’ 1“;1'“"111;" 113.15
pitek, z ktorych jedna posuwa sig o VDS £ ey e e D i Rl T'i_h‘"g TS
ruchem poz'omym druga zas odbl_ 1 .:'I_- E”"|THI.“ ...,l-_-j K] }'j} :_[-'-1-' L-l * .:__ ] ‘_ - '4 i 2 ‘iﬁi.ﬂ -46,- ol . 4.[ ] 4‘:}":!
]a SIQ od granlc ekranu. Po zderze- 1es [:H::lrt‘fb- 1| P BE .:.'.i‘.' .;:l:':l_. -.‘::} ’ ':-'._ 2. Sl 86.0.8.68.8., 2449 o
niu ma nastapic ekspIQZIa obu P|- 12 DAITHZZ., 22, 38.42,42.42.42. 42, 4._, 42,42,.42,42.42,. 42,42, 642
tek oraz ukazac sie czas, ktory 17V DRTH4EZ, 42, 942,42, 42. 42,42, 42, G, dz. 42 42,42, 42,42, 42, 672
uptynat od poczatku ruchu do zde- 171 DATA4Z. 42, 42,42, 42, 32,32, 32,32, 32, 32,42,42, 42,32, 52, S0z
rzenia. Wszystkie problemy przed- 172 DRTAZZ. : 32,32.32,19,12, 15,23, 14,9, 11,32, 32, 391
stawione sa w przejrzysty, logiczny 173 DATH3Z. 32, 32, 55, 32, 32, 32, 32, 32, 52,42, 42, 42, 32,32, 32, 543
sposob, zgodnie z zasadami pro- 174 DATAZE, 32, 32,42, 42, 42, 42, 42,42, 92, 42, 42, 42, 42,42, 42, 642
glamiowanis . igaﬁ’j'étﬁj?'é’;zgr"azw?;‘f 175 DATA42, 42,42, 42,42, 42,42, 42,42, 42, 42,42, 42. 42,42, 42, 672
zania trudniejszych  tematow, llaliobidiiating S2.32.32,32, 32, 352
prostsze rozwiazane sa w tekscie. L liieE s e =t B -
Opisane jest tez rozumowanie, ja- 172 DRTATY. 45,38, 3 : 2. 32,322, 32, 32,32, 539
kie nalezy przeprowadzic, by uzys- 172 DRTARS3Z. 32, 32 F2LBE.32,32,595,23,15.9,20, 512
kac pozadany wynik. _ _ 1&@ DATAZA, S, 14 = = : , 11 214,32, 23,. 12, 255

Ksigzke mozna traktowac zarow- 121 ORTAL1S.3, 26,5, 253 14 11.3.18,5.58, 233
no jako ciekawa (dla programisty) 182 DRTAIZ, 2 33,32, 3 22,32, 32, 32,32, 32,32, 32,52, 32, 512
lekture, jak tez jako podrecznik — 123 DATA3EZ,32.32,32,32,.32, 32,32, 32 B252a88, B2
chgaastﬁﬁiqc b vo e 184 DATAES, 43,45, 19, 12,15, 23, 14,3, 21,32, 343

: : 25, 25,18, L, 26,32 =, 3 .

iz ,The Commodore 64 Puzzle il i ol e
Book” moze byc¢ dobrym zakupem o0 e BT =ASGA R _
dia tych, ktorzy poszukuja indywi- HE LR § ks, “U’"‘". EE"‘“I‘ SR "‘5 1" 1,28
dualnej drogi do opanowania tajni- ¢ DATAL=.12.11.5.43,23., 23, 1"‘1 loae, 22,15, 2.
kow programowania. 125 DHTHSJST'.:?-{VE FE, 18,8, 10,285,233, 1., 14,95, &

M.S 199 DATA1S. 23, 32,408,119, 12, 15,23, 15.32, 16, 1*‘

LA 151 DATAS. 45.15.2,3.5,41. 32,6, 95,45, 14,1,
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195 ATHS., 32,23, 13, i 32019 &P
122 DRATRZZ, 32, 22 32 = D18, mF DEE
127 DAETHL - 29, 18, 26, =, v T ) , 2D
122 DHTHZZE, L. 14,3, 1 n,d m,1+ lq d.1,18.322, 22, e
199 DATARLIE. 1, 285, 3 2,32, 22,3 S RTE
Zae DATASZ . 32, 32 ; : ' S1E 1 25,11, 443
2] DARATRLIZ2, 1.4.58, 22, 14;1;11.--_1.-:-:; B EE T2 32,8232, 5]
20z DATARIZZ. 22 ,Idr,1::.14:,14ﬁ,14b 142,16, 1%.4, 1, 22, 23,25 1R5S
2EE DATARLIZ. 1. I 15, iD. 12, 19,1).2.32, 32, 32,32 e |
kg DHTHE;.B“ E Jas2:,;:,Ja.?gagl,fi'3=:1u; 5011, 443
e S i DHTHl i L S BE0 18, 159209, 53,32, 328,532,328 Zebe
ZEe DATHIDS, 32,0 145, 122, 143, 149, 145, 142, 22, 16, 2 250114 1853
2T DHFH!-Q.J; s s S.2c.d6, 16,18, 26,25, 11 =t
ZHE DORATASS, 32,32, 32,32, 32,832, 38,38, 32, 32: 7. 15, 44 I T - e
Pl DH(H14 35,5, 19,383,449, 109, 5,3, 8, 1,2, 38.32., 32, 288
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StOWNIK
DOWOLNEGO
JEZYKA

Program ,stownik” moze zastgpic
stownik dowolnego jezyka, pozwalajac
zmagazynowac w pamigci komputera
wiele tysiecy stow | umozliwiajac ich
btyskawiczne wyszukiwanie. Wprowa-
dzony zestaw stow mozna zapisac na
tasmie. Wspotpraca z magnetofonem
odbywa sie w systemie TURBO.

Obstuga programu jest prosta. Wy-
boru funkcji dokonujemy naciskajac
klawisze F1—F7. W przypadku pracy
z magnetofonem musimy po nacisnig-

ciu F7 nacisnac jeszcze klawisz L lub
S (Load lub Save). Przy zapisywaniu
stownika na tasmie nalezy podac naz-
we pliku

Kiawisz RESTORE w kazdej chwili
uruchamia program od poczatku nie
powodujac utraty danych.

Sposob wpisywania | wyszukiwania
wyrazow podany jest w przyktadach
ukazujgcych sie po wybraniu danej
funkcji. Mozna wpisac kilka wyrazéow
jako jedno hasto, np. GO, WENT,

GONE, WALK — ISC. Taka mozli-
WOSC zapewne okaze sig pomocna w
niektorych przypadkach

Program oszczednie gospodaruje
pamiecia, rezerwujac dla stow ok. 50
KB

UWAGI: podczas wpisywania nale-
zy zwrocic baczng uwage na linie
10—60. Nie sg one objete systemem
kontroli btedow, a zte ich wpisanie
uniemozliwi uruchomienie programu.
Znaki graficzne w linii 40 to ,czysC
ekran" | trzy razy .kursor w dot”.
Znak w linii 50 to ,crsr home”, czyli
.kursor do lewego gornego rogu”
Znak ten uzyskujemy naciskajac kla-
wisz CLR/HOME

Po wpisaniu programu nalezy go
uruchomic. Po kilku minutach pro-
gram gotowy jest do zapisania na tas-
mie. Wersja zamieszczona ponize) nie
jest gotowa do pracy, jest to forma
posrednia, mozliwa do opublikowania
w postaci listingu

Marcin Witoczewsk:1

ADVENTURE GRAME!

FORTHE

C(OMMODORE 64

ADVENTURE
GAMES
FOR
THE COMMODORE 64

Ksigzka przeznaczona jest
dla milosnikow gier ,adventu-
re” (przygodowych). Opisane
zostato w niej prawie wszystko,
co takich gier dotyczy. Od przy-
ktadow programow znanych
firm, przez najczesciej spotyka-
-ne rozwigzania, rézne sztuczki
pozwalajace na petniejsze wy-
korzystanie pamieci kompute-
ra, az do przykfadéw konkret-
nych programow. Programista,
ktory chce napisac¢ gre teksto-
wa, podczas lektury tej ksigzki
jest jakby prowadzony za reke i
uswiadamiany co do mozliwos-
ci i niebezpieczenstw. Pokaza-
ne s$3 drogi, jakimi nalezy dazy¢
do stworzenia wiasnej historii i
przeniesienia jej do wnetrza
komputera. Dodatkowo, autor
demonstruje techniki ,ogtupia-
nia komputera”, dzieki ktérym
w pamieci mozna zmiesci¢ o
wiele wiecej danych, badz tez
sprawi¢, by program stat sie
catkowicie niewidoczny dla po-
tencjalnego uzytkownika.

Kolejne rozdziaty traktuja na-
wet o takich, zdawaloby sie z
programowaniem nie majacych
nic wspolnego rzeczach, jak
sposoby na przyciagniecie
uwagi gracza. Na zakonczenie
autor zamiescit opisy sposo-
béw udzwickowienia gier i two-
rzenia grafiki. Oprécz tego w
ksiazce znalez¢ mozna pro-
gram petnej gry tekstowej, kto-
ry poza rozrywka daje mozli-
wos¢ przesledzenia wszystkich
etapow pracy przy pisaniu ta-
kieg gry.

goinie rzecz biorac, ksigzka
godna jest polecenia zarowno
tym, kiorzy chca pisac wiasne
gry tekstowe, jak i tym, ktorzy
po prostu lubig w nie grac (tak,
dla takich tez cos$ sie znajdzie),
i wreszcie wszystkim programi-
stom, ktorzy poszukuja do-
brych, przemyslanych wzorow

programowania.
(MS)

A.J. Bradbury
»Adventure games for the
Commodore 64"

Granada Publishing
Londyn
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WARTO WIEDZIEC

POLSKIE
ZNAKI
ALFABETU

programéw przetwarzajacych teksty

jest juz bardzo duzo (jak chociazby
FANCY FONT, FINAL WORD, MICRO-
SOFT WORD, MULTIMATE, OFFICE WRI-
TER (SPELLER, PFS: WRITE, SAMNA
WORD, THINK TANK, TURBO LIGH-
TNING, VOLKSWRITER, WORD PERFECT
czy najbardzie] popularny WORDSTAR).
Niektére z nich trafity na polski rynek i co
wydaje sie naluralne doczekaly si¢ pew-
nych przerébek w celu umozliwienia pracy
z polskim alfabetem (zabieg ten zostat wy-
konany m.in. przez ELWRO, IMPOL, COM-
PUTEX czy tez CSK). Co wigce), aby
szczescie byto petne w IMPOL-u-1 moga
by¢ przerobione niektore drukarki (takze i
D100), tak aby polski tekst mogt by¢ utrwa-
lony na papierze.

Jest rzecza zupetnie naturaing, ze zarow-
no firmy jak ! pojedynczy uzytkownicy uzu-
peiniaja zestaw liter alfabetu lacinskiego li-
terami polskimi, czesto w sposob zupelnie
przypadkowy. Dlatego warto wiedziec, ze
istnieje Polska Norma (PN-84, T-42109/
02) okreslajaca krajowy zestaw znakéw
w kodzie 7-bitowym. Postanowienia tej
normy powinny by¢ stosowane przy kon-
struowaniu i uzytkowaniu urzadzen przygo-
towania, wejscia, wyjscia | transmisji da-
nych, nosnikow informacji oraz kompute-
réw, kiorych jest stosowany kod 7-bitowy.
Oczywiscie, indywidualni programisci moga
w tym miejscu wzruszyc ramionami i stwie-
rdzi¢, ze ich te postanowienia nie dotycza.
Oni i tak piszg programy tytko na swoj wias-
ny uzytek. Ale radze sie przez chwilg zasta-
nowic, nic nie tracimy dostosowujac sie do

standardow a moZe kiedys$ to zaprocentuye
Krajowy zestaw znakow (zwany ZUQ) do-
stosowany jest do zestawow miedzynaro-
dowych przez zapetnienie pustych pozycji
zestawu podstawowego.

Rzuca sie w oczy brak innych {oprocz t)
duzych liter. Cytowana norma ustanawia,
aby dodatkowe litery wystepowaly zaréwno
w tekstach pisanych matymi literami, np.
pamiec” jak i duzymi, np. ,PAMleC”. Wy-
daje sie to troche dziwne, ale wiecej iiter sie
po prostu nie miesci. W kodzie 7-znako-
wym mozna zdehniowac tylko 128 roznych
znakow, z czego 32 przeznaczone jest na
znaki sterujace. Czyms trzeba zaptaci¢ za
odrebnosé polskiego alfabetu. Czy jednak
trzeba? Moze ktos z czytelnikow wpadnie
na pomyst jak upakowac dodatkowe duze
litery? Wydaje sie to niemozliwe, ale kto
wie? Jest to ciekawa famigtowka, wiec za-
checam do zabawy, a tych ktérzy zechca
troche nad tym pomyslec, odsytam dodat-
kowo po norme (BN-76/3101-06) Technika
rozszerzania kodu 7- i 8-bitowego), w kio-
rej podany jest jeden ze sposobow (stoso-
wany np. w drukarkach dla zmiany kroju
pisma). W niektérych drukarkach duze litery
zostaty przesuniete do znakow z najstar-
szym bitem rownym 1, ale w takim przypad-
ku trudno wprowadzic te litery z klawiatury
czy tez tradycyjnych programow edycyj-
nych. Czekamy na propozycje, zwiaszcza
tych, ktorzy nie znajgc normy wprowadzili
wilasne rozwigzania.

Andrzej Gogolewski

ZNAK KOD (HEX)
e 40
z 5B
L 5C
n 5D
$ 5E
g 60
o6 7B
t 7C
2 7D
¢ 7E

SOFTARG '86

dniach 17-21 listopada 1986

odbyty sie w Katowicach
Ogdlinopolskie Targi Oprogramo-
wania. Impreza, zorganizowana
pod patronatem Urzedu Postepu
Naukowo-Technicznego i Wdro-
2zen, Zrzeszenia MERA i Polskiego
Towarzystwa Informatycznego,
byia najwieksza impreza informaty-
tzna zorganizowana dotychczas w
naszym kraju. Na powierzchni 2000
m? swoje wyroby prezentowato 111
wystawcOw. Prezentowano opro-
gramowanie umozliwiajace zasto-
sowanie komputerow we wszyst-
kich bez mata dziedzinach zycia,
od zarzadzania przedsiebiorstwem
i projektowania rurociagéw do ste-
rowania akupunktura. Oferowano
programy na wszystkie uzywane w
kraju komputery — od duzych
RIAD-6w do Spectrum. Znaczna
czesc¢ oferty dotyczyta IBM PC.
Czesc¢ firm proponowata komplet-
ne dostawy sprzetu i oprogramo-
wania uzytkowego. Wystawiano
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miedzy innymi sieci lokaine mikro-
komputeréw IBM, oraz systemy
wielodostepne (mikrokomputer
wraz z kilkoma terminalami, umo-
Zliwiajacymi rownoczesne korzy-
stanie ze sprzetu kilku niezaleznym
uzytkownikom). MoZna bylo takze
zobaczyé najnowsze modele firmy
Schneider/Amstrad, m.in. zgodny 2
IBM PC komputer PC1512.

Przygotowany (przy pomocy
komputera!) katalog oferowanych
programoéw zawiera ok. 600 pozyciji
i jest pierwszym tej wielkosci prze-
giadem dostepnych w Polsce wy-
robow software’owych. Zaréwno
targi jak i katalog maja zapobiec
~wywazaniu otwartych drzwi”, tzn.
pisaniu wcigz na nowo tych sa-
mych programow przez wielu, nic o
sobie nie wiedzacych autorow.

Razilo natomiast oferowanie
przez niektore firmy oprogramowa-
nia ,,$ciagnietego” ze znanych pro-
duktéow zachodnich, czesto bez za-
chowania jakichkolwiek pozoréw,
czyli pod oryginalng nazwa.

Badzmy jednak dobrej mysli, or-
ganizatorzy zapowiadaja nastepny,
jeszcze lepszy SOFTARG na 1988
rok, prawdopodobnie juz jako im-
preze miedzynarodowa.

A.P.

TAJEMNICE Z-80

ielu programistow uwaza, ze
Z-80 posiada jeszcze zbyt mato
instrukciji, cho¢ 6302 lub 6510 majg
ich jeszcze mniej, ale dla tych, ktorym

sie w ksiazkach o Z-80 i sa Swiadec-
twem, ze stary, wystuzony Z-80 kryje
w sobie nie jedng tajemnice, a pozo-
stato jeszcze pare kodéw nie ,cbsa-

mato podaje instrukcje wypetniajace dzonych” instrukcjami, poszukajmy

luki przy CBh=203d, DDh=221d, nowych.

FDh=253d. Instrukcje te nie znajdujg M.1
MNEMONIKI KOD HEX KOD dziesietny Cyki masz.|
SLS A CB37.. 203 55... 8
SLSB CB 30... 203 48... 8
SLSC CB 31... 203 49... 8
SLSD CB 32... 203 50... 8
SLSE CB 33... 203 51... 8
SLSH CB34.. 203 52... 8
SLSL CB 35... 203 53... 8
SLS (HL) CB 36... 203 54... 15
SLS (IX+dis) DD CB xx 36 221 203 dis 54 23
SLS (Y +dis) FD CB xx 36 253 203 dis 54 23

SLS — Shift Left Set — ,analogiczne” dziatanie jak SLL

ADC A IXH DD 8C...
ADC A IXL DD 8D...
ADD A, IXH DD 84...
ADD A,IXL DD 85...
SBC A,IXH DD 9C...
SBC A,IXL DDSD...
SUB IXH DD 94...
SUB XL DD 95...
OR IXH DD B4...
OR IXL DD B5...
XOR IXH DD AC...
XOR IXL DD AD...
CP IXH DD BC...
CP IXL DD BD...
INC IXH DD 24...
DEC IXH DD 25...
INC IXL DD 2C...
DEC IXL DD 2D...
AND IXH DD A4...
AND XL

DD AS...

221 140... '
221 141...
221132...
221 133...
221 156...
221 157...
221 148...
221 149...
221 180...
221 181...
221172...
221 173...
221 188...
221 189...
221 36...

221 37...

221 44...

22145

221 164...
221 165... 8

0 o o 000 oo o 0o 0o 00 @ o W

. Instrukcje arytmetyczne i logiczne typu ADD, ADC, AND, OR, XOR, SUB, ...

LD A IXH DD 7C...
LD A IXL DD 7D...
LD B,IXH DD 44...
LD B, IXL DD 45...
LD C,IXH DD 4C..
LD C,IXL DD 4D...
LD D,IXH DD 54...
LD D,IXL DD 55...
LD E,IXH DD 5C...
LD E,IXL DD 5D...
LD IXH,A DD 67...
LD IXL,A DD 6F .
LD IXH,B DD 60
LD IXL.B DD ©68...
LD IXH,C DD 61...
LD IXL.C DD 69.
LD IXH.D LD 62...
LD IXL,D DD 6A.
LD IXH,E DD 63...
| LD IXL,E DD6B...
LD IXH,IXH DDe64..
LD IXH,IXL DD 65..
LD IXL,IXH DD 6C
LD IXL,IXL DD eD...
LD IXH,xx DD 26 xx
LD IXL,xx DD 2E xx

221 124... | |
| 221 125...
22168 ...
22169 ..
22176 ...
BT ..
22184 ...
221 85
22192 .
22193 ..
221 103...
221 111
22196 ..
221 104...
22197 ...
221105
221 68
221 106..
22199 ..
221 107.
221 100
221101..
291 108.
221 1009..
| 221 38 xxx l

- = 0 0 O o o O o Mo O oo oo oo o

— —

221 46 xxx




PRZED EKRANEM

Jedna z pierwszych nazw starszych
odpowiednikOw naszego komputera
byta (oprocz bezsensowneqo ..moézqu
elektronowego”) ,maszyna matema-

tyczna”.

Rowniez  komputer”, to spolszczony angielski termin
~computer”, oznaczajacy maszyne do wykonywania obli-
czen. Nie jest to przypadek, pierwszymi zadaniami kom-
puterow byly rzeczywiscie obliczenia — wyznaczanie war-
tosct skomplikowanych wzorow, rozwigzywanie rownan,
uktadow rownan, itd.

Pomimo pojawienia sig wielu nowych sposocbow wyko-
rzystywania elektronicznych maszyn cyfrowych (kolejna
nazwa, czgsto skracana jako EMC), typowe zadania obli-
czeniowe dalej sg wykonywane w wielu dziedzinach.

Zeby mosteczek sie nie uginat

Ogromny obszar stanowia tzw. obliczenia inzynierskie.
Zeby zaprojektowa¢ nawet niezbyt skomplikowane urza-
dzenie trzeba obliczy¢ mnéstwo rzeczy, np. sity dziafajace
na wszystkie elementy, wytrzymatose czesci sktadowych i
catosci, odksztatcenia, drgania itd. Wszystkie potrzebne
wiefkosci umiemy wyznaczac wiasnie jako wartosci pew-
nych formut matematycznych, na ogdt mocno skompliko-
wanych. Jesli do tego konstruujemy nie hulajnoge tylko
duza koparke lub most kolejowy, ta obliczen jest rzeczywi-
scie masa.

Czy jednak zastosowanie komputerow moze si¢ tu opta-

cac? Przeciez za kazdym razem konstruktor tworzy cos in-
nego, wiec i obliczenia sa inne, czyli za kazdym razem po-
trzebny jest nowy (czesto drogi) program.
Tak, wszystko to prawda, ale mimo to sytuacja nie jest cat-
kiem zta, gdyz okazuje sig, ze hczne elementy obliczen sa
fypowe dla wielu zagadnien praktycznych. Przyktadem
niech bedzie rozwigzywanie ukfadow rownan liniowych.
Znacie ze szkoty uktad dwoch rownan z dwoma niewiado-
mymi. Zupetnie analogicznie wygladaja uktady trzech row-
nan z trzema niewiadomymi, czy tez pieciu, dziesieciu
albo stu rownan, majacych odpowiednio piec, dziesiet czy
sto niewiadomych. Ogolnie problem mozna okresfi¢ jako
rozwiazanie ukiadu n rownan z n niewiadomymi. Metoda
rozwigzania nie zalezy od liczby rownan, wigc mozna napi-
sac procedure, ktora bedzie uniwersalna — rozwiaze kaz-
dy poprawny ukfad rownan. Procedura taka bedzie mogta
stuzyc wszystkim, kiorzy w swojej pracy musza rozwigzy-
wact ukiady rownan liniowych. Analogicznych zadan jest w
matematyce bardzo duzo, a raz zaprogramowane rozwig-
zania tworza biblioteki procedur matematycznych. Gotowe
procedury biblioteczne dotacza sie w cdpowiednich miejs-
cach do programow uzytkowych, co znacznie zmniejsza
naktad pracy potrzebny do ich stworzenia.

Na marginesie warto zaznaczyc, ze znajdowaniem coraz
lepszych (chodz: przede wszystkim o jak najwieksza do-
ktadnosc wynikow | szybkosc dziatania) metod rozwigzy-
wania zadan obliczeniowych zajmuje sie specjalna gataz
nauki — anatiza numeryczna. Jest to wiasciwie dziat mate-
matyki, bardzo blisko zwiazany z informatyka.

Tajemniczy CAD/CAM

My jednak pozostanmy przy inzynierach. Maja oni do
dyspozycj takze oprogramowanie bardzie; wyspecijalizo-
wane. Sa to np. pakiety programow przygotowane z mysia
0 wykonywaniu konkretnych zadan. Moze to byc oblicza-
nie wytrzymatosci belki czy stropu, projektowanie sciezek
na plytkach z obwodami drukowanymi, czy tez projektowa-
nie rurociggow. Takie programy (i wiele, wiele innych) sa
dostepne na IBM PC, Amstrada, czasami nawet na Spec-
trum.

Inny przyklad to programy pozwalajgce tworzy¢ na ekra-
nie rysunki techniczne, ktore talwo budowac 1 modyfiko-
wac, a po nadaniu ostatecznej postaci, przeniesc na papier
za pomocg urzadzenia kreslacego (plottera). Dobre pro-
gramy tego typu majg gotowe zestawy czesto wystepuja-
cych na rysunkach elementow, z ktdrych mozna tworzy¢
wtasne konstrukcje pozwala to zaoszczedzi¢ czasu.

Oczywiscie mozna robi¢ powigkszenia, obroty, obrabiac
rysunek fragmentami, itd.

Komputerowe wspomaganie projektowania, czesto w
skrocie nazywane CAD (ang. Computer Aided Design) sy-
stematycznie zwiekszato swoje rozmiary, i w pewnym mo-
mencie znacznie przekroczyto pierwolny zasieg, wkracza-
jac rowniez w sfere produkcji. Okresla to nowy skrot:
CAM, czyli wtasnie kemputerowe wspomaganie wytwarza-
nia.

Wrocmy teraz do punktu wyjscia, czyli obliczen ,mate-
matycznych”, We wszystkich dziedzinach zycia, w ktorych
potrafimy opisac interesujace nas zjawiska jezykiem for-
mut matematycznych | zadawac pytania na temat rzeczy-
wistego swiata tak, aby odpowiedz byla wynikiem ciagu
obliczen, znajduja zastosowanie komputery. Oczywiscie w
kazdej z dziedzin sytuacja jest podobna do tej z zastoso-
wan inzynierskich. Po pierwsze, wszyscy moga korzystac
z bibliotek procedur typowo matematycznych. Po drugie
pojawiaja sie pakiety specjalistyczne, rozwiazujace, lub
wspomagajace rozwiazywanie zadan typowych dla te)
dziedziny.

Reaktor nie poczeka

Maszyny zastepujace ludzi w skomplikowanych warun-
kach zostawiaja wiecej czasu na prace tworczg, ale nie |est
to jedyna korzysé. Dzieki swej ogromne) szybkosc poz-
walaja na realizacje zadan, ktore bez nich w ogoie nie byty-
by mozliwe, gdyz potrzebne obiiczenia zajgtyby rachmi-
strzom setki lat. Przyktadem moga byc tutaj ioty kosmicz-
ne, czy tez prace fizykow jadrowych.

Zauwazmy wreszcle, Ze dane dia programow nie muszg
by¢ koniecznie wprowadzane za posrednictwem klawiatu-
ry (czy tez czytnika kart perforowanych fub tasmy). Infor-
macje o $wiecie zewnetrznym, np. temperatura, cisnienie,
szybkos¢, czy inne parametry wybranych zjawisk mogag
byC rejestrowane za pomocg cdpowiednich czujnikow |
przekazywane do maszyny. (Zwykle potrzebne sg tu tzw.
przetworniki analogowo-cyfrowe, przeksztatcajace fizycz-
ne wyniki pomiarow na postac cyfrowa, akceptowaing dia
komputera). Tak wyposazona maszyna moze, dzigki szyb-
kosci z jaka dziata, sledzic na biezgco procesy, w ktorych
zmiany zachodzg w bardzo krotkim czasie — czesto od-
czyt danych z przyrzadow pomiarowych odbywa sig kitka-
nascie tysiecy razy w ciagu sekundy! Nie musimy zreszig
ograniczac sig¢ do stedzenia. Odpowiedni program moze,
rowniez na biezaco, analizowac naptywajace dane, okre-
sli¢ jakie akcje trzeba podjac, i wreszcie przekazac polece-
nia (znoéw za posrednictwem odpowtednich przetworni-
kow), do wtasciwych urzadzen sterujgcych. Taki tryb pracy
okresla sie jako praca w czasie rzeczywistym {ang. real--
time).

Powyzszy schemat jest catkiem uniwersalny, mozna go
rownie dobrze uzy¢ do badan, np. do pomiarow niewido-
cznych gotym okiem odksztatcen podwozia w jadacym po

wybojach autobusie, jak | do sterowaria pracg wielkiego
pieca hutniczego czy fabryki chemiczne;.

Narzuca sie rowniez natychmiast mozliwos¢ uzycia ma-
szyn cyfrowych do celdw, ogéinie mowiac wojskowych,
poniewaz jednak uwazam, ze osiggniecia w tej dziedzinie
nie sa dla nikogo powodem do dumy, tych zastosowan nie
bede prezentowai.

Zajmijmy sie raczej komputerem stuzacym jako narzg-
dzie pracy naukowcow. O naukach Scistych, wykorzystujg-
cych metody matematyki, juz mowilismy. Ale i inne dzie-
dziny, np. biologia, rolnictwo, psychologia czy medycyna z
powodzeniem uzywaja maszyn liczgcych i to zarbwno tych
duzych jak i tych mikro. Wyobrazmy sobie na przyktad, ze
otrzymaliémy kilkanascie tysiecy danych z doswiadczen
przeprowadzonych w réznych warunkach. Trzeba teraz
ustali¢ zwiazki, np. miedzy rodzajem gleby, a przydatnos-
cia nowej odmiany zboza. Statystyka stawia do dyspozyc)i
odpowiednie metody analizy danych, poniewaz jednak
metody te wymagaja zwykle sporo liczenia dalszy bieg wy-
padkow nietrudno odgadnac. Jest on na tyle oczywisty, ze
metody statystycznej obrobki danych tez maja wtasne bi-
blioteki typowych procedur komputerowych.

A moze karmi¢ rybki?

Cykl ,Przed Ekranem” rozpoczeliSmy od prezentacji
oprogramowania w petni uniwersainego — baza danych
czy edytor tekstow tak samo dobrze moga stuzy¢ naukow-
cowi, inzynierowi, czy lekarzowi, jak | kazdemu z Was.
Dzis stwierdzilismy, ze kazda dziedzina zycia moze miec
wlasne, typowe dla swoich probleméw oprogramowanie.
Pojdzmy jeszcze krok dalej. Zdarza sig, ze trzeba napisac
program, kitéry bedzie uzywany tylko do rozwiazywania
pojedynczego, zupetnie nietypowego zadania. Z tego po-
wodu lista miejsc, czy lez tematow, w kidrych stosuje sig
komputery, nigdy nie bedzie petna. Kazdy rok wydiuza g o
nowe pozycje. Niektére z nich sg dosc oryginaine.

W pazdzierniku ubiegtego roku miesigcznik ,Byte”
opubliikowat obszerna odpowiedz na st czytelnika proszg-
cego 0 pomoc w kwestiach technicznych zwigzanych z za-
stosowaniemn mikrokomputera do sterowania ruchem po-
ciagow — zabawek na makiecie kolejowe). Oczywiscie ta-
kie zastosowanie wymaga rozwigzan nie tylko programo-
wych lecz i sprzetowych. Okazuije sig jednak, ze wszystkie
trudnosci mozna pokonac.

Chocby diatego, ze zdarzaja si€ tak oryginalne pocmysty,
nie uwazam tematu: ,zastosowania mikrokomputerow” za
wyczerpany. Mam natomiast nadziejg, ze konczacy sig
dzi$ cykl artykutow pokazat zaréwno typowe kierunki po-
waznych zastosowan sprzetu liczacego, jak i1 rzeczywiste
korzysci ptynace z tych zastosowan.

Mysle rowniez, ze jesli opracowane przez Was nowe,
oryginalne zastosowania czy tez oprogramowanie podbija
swiat, z przyjemnoscia wznowimy , Przed Ekranem”, zeby
o tym napisac.

Andrzej Pilaszek

DO WSZYSTKIEGO
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WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH

Drukarki Star  to arcydzieta pasujgce
do kaidego komputera

i 'l H
T ——

® NL-10 — drukarka roku 1986: 120 zn/sek, 80 ko-
lumn, druk korespondencyjny, ,tablica roz-
dzielcza” z sensorami umozliwiajacymi wy-
bor wielu funkgji, system tatwo wymiennych
interfejsow, potautomatyczny podajnik kart,
przesuw papieru do przodu i do tytu, etc.

® SD-10/15 — 160 zn/sek, 80/136 kolumn, 2/16kB pamig-
ci wewnetrznej, druk korespondencyjny,

® SR-10/15 — 200 zn/sek, parametry jak SD-10/15 plus
potautomatyczny podajnik kart, przesuw
papieru do przodu i do tytu,

Oraz najbardziej popularne w Polsce: drukarki uzywaja-
ce tatwo dostepna tasme barwiaca na szpulkach!:

@® Gemini-10X/10i — 120 zn/sek, 80 kolumn

@® Gemini-15X/151 — 120 zn/sek, 136 kolumn

® 5G-15 — 120 zn/sek, 136 kolumn, 16kB pa-
mieci wewnetrznej, druk korespon-
dencyjny

Wszystkie drukarki marki STAR posiadaja szerokie mo-
zliwosci graficzne oraz zezwalaja na programowanie do-
wolnie zdefiniowanych znakow.

= T TR, —
SRR TR T R AR e e | RS LR s

Oficjalny dystrybutor na Polske:

IL
ABC-Data GmbH SLE@IF%
Postfach 200 465
5300 Bonn 2

R.F.N. Twoja drukarka

Telefon: 0228-354480/90 Teleks: 885566abcbs d
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EMD Hong Kong
KOMPUTERY

PC-1011 (komp. PCXT) ...... USS 598
PC-1021 (komp. PC/AT) ...... USS 1.499;-
plus 20MB HOD i inne liczne opcje.
— ceny 2 dostawa do Polski
— 6-migsigczna gwarancia i Serwis

w Polsce
Szczegtlowe informacie, cenniki, itp.
do uzyskania w biurze sprzedazy EMD
w Wiedniu:

EMD (HK) Warenhandelsges.m.b.H.
Postfach 214
A-1041 WIEN, Austria

K-8

@ bogaty wybor programow uzytko-
wych, gier (rowniez sprzedaz wy-
sytkowa)

@ projektowanie.  programowanie
systemow na mikrokomputery
AMSTRAD

Bezpiatna wysytka katalogow 1 infor-

macji 02-791 Warszawa, ul. Meander

21 m. 20

D-154

ZX SPECTRUM — Programy, in-

strukcje, nowosci Korzystnie otrzy-
masz pod adresem: SPEKTRA, 21-

-426 Wola Mysilowska.
K-192

STUDIO KOMPUTEROWE

,ATARI-BAJT”

oferuje atrakcyjne

oprogramowarnie

uzytkowe, edukacyjne

i gry do komputerow:

B ATARI

B ZX SPECTRUM

Bl COMMODORE

B AMSTRAD
informacje

W-wa, tel. 17-69-48

godz. 9.00 — 16.00.

D-186

JAK REKLAMOWAC
SIE W BAJTKU?

Reklamy przyjmuje Mtodziezowa
Agencia Wydawnicza (Redakcja
Wydawnictw Poradniczych | Rekla-
my), 04-028 Warszawa, Al S5ta-
now Zjednoczonych 53, pokg)
313, Tel. 10-56-82
Cena ogtoszen: 200zt za 1 cm

pius dodatki za kolor

INTERFEJS CRI, TURBO

montowany na zamoéwienie przez firmg
IBS @ electronic
umozliwia wspoiprace zwyklego magnetofonu
jako pamieci kasetowej do komputeréw
ATARI
zapis, odczyt, start-stop magnetofonu,
gwarancja
Warszawa, tel. 34-16-06 w g. 10—14.

D-196

M ENTER S
computing

WYSYLKOWA WYPOZYCZALNIA
PROGRAMOW
02-105 W-wa 21 P-3

Przypominamy:
— wszechstronne oprogramowanie
ZX SPECTRUM
TIMEX 2048 (w tym wszystkie nowosci)
— rachunki dla instytuciji
i 0sOb prywatnych
— termin realizacji zamowienia 5 dni
— wyczerpujace informacje po nadestaniu
koperty zwrotnej.

D-189

WSZYSTKO DLA WSZYSTKICH
AMSTRAD

Consumer Electronics

przypomina polskim klientom,
ze jedyna autoryzowang
firma sprzedajaca
AMSTRADY

do Polski jest:

POLANGLIA LTD.

58 St. Mary's Road

London W5 5EX

tel. 8401715 tix 946581
Barclays Bank 70736805
Ealing Bwy,

London W5 (kod: 20-27-48)

Osoby zakupujace

w innych firmach oraz
importujace
Schneidery

czynig to na

wlasne ryzyko.

BIURO
UStUG KOMPUTEROWYCH

JOWISZ TC 500

“_'

K-3

[naus

B PROGRAMY
B LITERATURA
_ ATARI—

— AMSTRAD —

— ZX SPECTRUM —
04-111 Warszawa,
ul. Grochowska 207
tel. 100-061 wewn. 244,
w godz. 16.00 — 19.00.

D-183

OFERUJE:

przedsiebiorstwom oraz osobom prywatnym po konkurencyjnych

cenach:

» duzy wybor konfiguracji sprzetu kompatybilnego XT/AT
* bogaty zestaw drukarek

% minikomputery serii Amstrad — Schneider

% inne (ATARI, COMMODORE, SPECTRUM)

Przedsiebiorstwo prowadzi rowniez SKUP sprzetu Warszawa, ul Wolska rog Miynarskie) (przejscie podziemne
K-2

— obok Domow Centrum Wola) tel. 32-80-93 godz. 11-19.

SYSTEM Sp z o. o.

CENTRUM MINIKOMPUTEROWE

Prowadzi: jako jedyne w Warszawie salon sprzedazy minikomputerow

| HELIOS:

l DEKODERY PAL do samodzielnego wmontowa-
nia (bez uzycia lutownicy)
Bl Naprawy modutow i blokow. Zwrotnice antenowe.
Wysyitka poczta.
Zaktad Teleelektroniki, 38-420 Korczyna 336a.

G-101
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G/EtDA (ceny na dzzen501 7987r)

GIELDA KOMIS FRANCJA RFN WLK BRYT
BAJTKA (srednie) {srednie) {srednie) {srednie)
| : | {tys. 2) {tys. 21) {05) (FF) (DM) (£

i
| | 2X81 25-35 - 580 = 60-80 —_ \N\Q

AUSTRIA

. — ZX Spectrum 48 kB 90-95 105 1400 - 150-250 45-65 & *
< | ZX Spectrum Phus 115-140 | 140-160 1590 1350 180-300 65-75 @ Q\S\
o ZX Spectrum 128 +2 270 — — 1990 500-530 120 \\\
z Drukarka SEIKOSHA GP50S | 80-110 s — - 199 60-65
| - —— Nazywam si¢ Dariusz Mrowka. Jestem sludentem
mam 25 lat Posiadam mikrokomputer ZX 81 (zawartcsc
interface Kempston 7-15 20 250 300 35 6-9 pamieci 16 KB) Oprogramowanie: Holzer — czestosci
w - wtasne ukiadow wielobezwtadnosciowych, Gauss — row-
nania linlowe, Aproksymacja — aproksymacija przy pomo-
Stacja dyskietek OPUS 1(3.5") 150 — 5000 — 395 95-105 cy wielomianow szeregow Czebyszewa | Fouriera, Bio-

| rytm. Interesuje sie lotnictwem, motoryzacia. elektronika

! ‘ | ! ! informatyka, matematyka i fizyka. Z innym: posiadaczami

tego typu mikrokomputera proponuje wymiang oprogra

i | _'

m “ Q64 190—200 3500 g 1900 . 370—449 | 90-110 | il mowania i doswiadczen zwiazanych z uzytkowaniem ZX

81) Moj adres: ul. Dabrowskiego 44 m 83 93-277 todz
m C-128 300-340 430 6500 2830 650-700 210-230 Grzegorz Dmochiewicz, elekiromonter okretowy 19
lat. Mikrokomputer SPECTRAVIDEO SV-318 system MSX
_ Program na biorytmy, na rysowanie wiasnych figur, kilka
o 0_1280 65}700 12000 . BBSO _ 1250 _ 390-410 wiasnych gier. Proponujg wymiang programow oraz litera
- ture fachowa. Zainteresowania: informatyka, elektronika,
fantastyka nauk ; hologia. Adres: ul. Gdansk
Amiga z monitorem kolorowym s — — — 3000 1099 2861_ gi_ygj égg F?;v;aparapsyc SRR e b SHgns
Pawet Piechnik, uczen 15 lat Mikrokomputer ORIC
o Magnetofon 1531 3537 40 900 350 65 25 ATMOS, drukarka, per-tet Oprogramowanie rozwsazywa
! nie trojkatow, gtowne nenty bezwtadnosct, interpolac-
| ) ) e, regresje, rownania imm'.:\.wa wykresy dowolnych funkgji
Stacja dyskietek 1541 185 200 4500 1950 470 o B g b e i e e
= K ' Mind. grafika, Egg Cat-r:her Ip.. Adres ul Syrokomli 20/8

; 30-102 Krakow
Stacja dyskietek 1570 — 300 6900 2300 490-540 160

- | Jacek Garczynski, uczen, 17 lat. Mikrokomputer VZ
5 200. Programy graficzne: Bomber, Sialom, Rysownik. wy-
O Drukarka MPS 801 160 | 150 2900 2200 199 = resy funkcj (plaskie | przestrzenne), programy tekstowe
0 f i ' Ladowanie na ksiezycu Zainteresowania: lekkaatietyka,
g . " science-fiction, turys lym p|eb»’d ;ez angml ki, niemiecki

St. Ltawrukiewicz, technik mechanik, 31 lat. Mikrokom
puter Texas Instruments TI-99/4A oprogramowanie fir-

| 800 XL 100-105 90-100 1500 900 140-180 60

— mowe. Zainteresowania informatyka, technika samocho-
dowa, sporty wodne. Adres. ul. Kasprowicza 50 m 31, 0t
130 XE 160-180 - 2100 1400 360 150 -836 Warszawa
| < | Zbigniew Polinski. Mkrokomputer TRS-80 Colour
| Stacja dyskietek 1050 160 160~200 2200 2150 370 130 Computer 2 firmy Tandy Radio Shack z mikroprocesorem
[ 6809E  Brak firmowego oprogramowania Propenuje na-
- wigzanie koresponderncjl w celu wspofpracy | wymiany
Magnelofon 25-30 30-35 800 — 69 20 'l programoéw i literatury. Adres: ul. Lesmiana 10 m 19, 95
| ! ! | |
Drukarka 1029 - 170-200 200 1990 — _f A .j 85 ! Marek Ruda, architekt, 29 lat. Mikrokomputer CPC-464
: Schneider-Amstrad z zielonym monitorem. Cprogramo-
i | I ' ’ ‘ ‘ ( wanie: krotkie programy napisane na potrzeby projektow
| 464 z monit. monochromat. 250-270 ! 300 6500 2690 520 . 160 archatek!omcznych i obliczen statycznych archiwum da
== o — e : il ! | @ nych. Proponuje wymiane literatury. pomystow, doswiad
czen Zainteresowama  programowanie uzytkowe (archi
< BlEBzmon monochromal j 350—390 700-800 11000 3990 1 998 | a0 tzeokéogjﬁgz?k}. iezdziectwo. Adres: ul. Arki Bozka 1/6, 48-
[ SE—— — —— .—.\--—\--——..: e -~ ,—_ I - —a  ——— | i — g .::...__. — N—— ‘_v__j = ! -
| I ' : . ’ | 1
' . ' ' = [ ’ Woijciech Krakowski, student. 24 lata. Mikrokomputer
6128 2 monit 485-500  1min 1 5290 1398 320 | ol p Sk a5l S
I ijll kolorowym 85-50 _ 5800 | Schneider 6128, stacja dyskow Cumana 3", drukarka NLQ
401. Oprogramowanie: KForth, Assembler, Turbo-Pascal
F PCW 8256 = 1.3min - 5290 1500 340 Asystent baurov_vy. Star Writer, Filecopy, Asystent _ma!ema—
_ tyczny oraz gry. Proponuje wymiane programow i do
m swiadczen w programowaniu (BASIC). Adres: ul. Kajki 8/2
i 0-547 Qlsztyn
| Dyskietki 3 37 6 - 35 7-12 3.5-4 Wit ChimiERy
E Ewa Janisz. Mikrokomputer DEAGON 32, instrukcja w
: . N ezyku angielskim araz QOJ ecznik z 35 krotkimi progra
Stacja dyskietek 3" do 464 295 6000 260 349 140 ami Chciatabym nawiaza¢ kontakt z posiadaczami tego
< typu kKomputera w celu wymiany programow (szczegolnie
zytkowych). Adres. ul Kowals - owy 33
PC 1512SD 15min | 2.1min - 5920 1189 440 Ll e
Krzysztof Kwiatkowski, uczen, 16 fat. M ‘---c'xkomoutm
KTO SIE BOI PIRATOW', maksimum korzyscl. Tymczasem $wiadomosc tego faktu nie ZX 81 (16 KB). Oprogramowanie' rzu T noze
1 rzec steg ra z legalnym honorarium do po [ iatura, gry. Zainteresowan a. hiz
s Ao RO el Broky [nbreze nie. klawiatura, gry. Zainteresowania infor ykl

matematyka. Proponuje wymane p:ogfamf_w Adres. ul

Chyba najpwyzszy Czas zapob.ec' podobnym prakiykom. Na
ot Daszynskiego 16, 38-500 Sanok

Zachodzie kazdemu uzytkownikawt wolno skopiowac program

Sptdwa ochror raw a skich tworcow Drogra!now k
puterowych ¢ od daw a e,-.t d rskutowana 1 ciggle jeszcze nie

usa kcjonowana prawnie, Z r,zegu korzystag ¢ co bezwzgled

ie wykorzystuia rozni amatorzy fatwego zarobku Mechamizm
dmaian-a jest prosly: zdobyc gotowy program nagrany na kase
cie lub dyaku ztama¢ zabezpieczenie, a dla wprawnego pro
gramisty nie stanowi to wielkiego problemu skopiowac iks razy

i juz tylko czekac, bo pienigzki same leca. Minimum wysitku,

26 BAJTEK 2/87

jeden raz, wylacznie dla wiasnych potrzeb a1 lo mie dotyczy
wszystkich programow. Rozpowszechmanie, zwane inaczej pt
ractwem, podlega karze grzywny lub wigzienia, a w kilku kra-
jach dotyczy to takze niepetnoletnich. Widac u nas informatyka
jest dziedzing zbyt dynamiczng. za kiora prawo nie jest w sta-
nie nadazyc.

Arkadiusz Gorczyca. Mikrokomputer SHARP MZ-721
(produke) japonskie)). Proponuje nawiazanie koresponde-
ncji t wymiane programow. Adres: ul. Koszarowa 19/4, 70-
-822 Szczecin.



SPRZEZENIE ZWROTNE

czytelnikow
odpowiada Marcin Waligorski

Na listy

Gazie i kiedy odbywaja sie gietdy , Bajtka"?
Tomasz Mielnik
ul. Unut Lubelskiej 2/6
37-600 Lubaczow

Gielda , Bajtka ma miejsce w kazdg sobole w godzinach
14-19 w budynku Szkoty Podstawowej nr 25 przy ul. Grzy-
bowskiej 35 (rog ul. Marchiewskiego) w Warszawie. Przy
okazji, nawigzujac do innych listow na ten temat, informu-
je, ze redakcja ,Bajtka” nie ma wptywu na poziom cen i
podaz sprzetu na gietdzie; nie posredniczymy takze w za-
dnych transakcjach kupna-sprzedazy, czy to listownych,
CZy na Mmig|scu.

Jestem uzytkownikiem komputera ZX Spectrum 48K
Bedac w czasie wakacjl w Kotobrzegu kupitemn w BALTO-
NIE drukarke typu TIMEX 2040 do mojego komputera. Tu-
taj okazato sie, ze nie mozna kupic do nief papieru typu
, Timex thermal paper”.

Przy zakupie informowano mnie, ze z papierem nie be-
dzie problemow w sklepach dolarowych, co okazalo si¢
wierutnym kfamstwem. Podejrzewam, Ze posiadaczy w/w
drukarki jest wiecej | by¢ moze maja podobne problemy.

Kazimierz Malec
ul. Stowackiego 8/6
47-400 Raciborz

W m-cu czerwcu br. (1986 — przyp. M.-W.) kupiem mo-
jemu synowi za niebagatelna sumg 69000 z1 mikrokompu-
ter ZX-81

Jako ze dotychczas nie interesowaltem sie specjalnie in-
formatyka i elektronikg w/w urzadzenie z zaufaniem kupi-
fem w handiu uspofecznionym (sklep radiowo-telewizyjny
Domar" przy ul. Swoboda 24 w Poznaniu).

Sprzedawca niespecjainie orientowat sie, co nam sprze-
daje. Pokazat nam tez zeslaw programow, ktore mozna
nabyc, ale ktorych w chwili obecnej brakuje. Dopiero po
czasie zorientowatemn sie, Ze ZX-81 jest konstrukcjg starg i
nikt w tej chwili nie zajmuje sie jego unowoczesnieniem |
oprogramowaniem. Rozzalenie mojego syna | moje jest
ogromne. Uzywanie komputera bez programow jest b. tru-
dne.

Czy zostalismy oszukani? Moj syn lak to czuje. Powta-
rzam, urzadzenie kupitem w uspofecznionej placowce.

Moze tez Wasze pismo zajefo by sig lakim sprzgiem,
ktorego kupowac nie warto, tworzac cos w rodzaju ., czar-
nej listy °?

Andrzej Janiszewski
ul. Wojska Polskiego 6/70
60-637 Poznan

Redaigcja nasza, wraz z pokazna liczbg potencjalnych
nabywcow sprzetu komputerowego, wcigz czeka na poja-
wienie sie w Polsce chocéby jednego skiepu, w kitorym mo-

Drogi Baytr!

zna bytoby kupié po cenie osiagalne] dla prywatnego naby-
wey kompletny system komputerowy — mikrokomputer,
monitor, stacje dyskow, magnetofon, drukarke — ale z za-
pasem papieru, kilkadziesigt dyskietek | — dajmy na to —
kilkanascie wartosciowych programow. Do tego dochodzi¢
musi mozliwos¢ uzyskania fachowej i rzetelnej informacji
w takim sklepie. Niestety, powyzsze listy w potaczeniu z
naszymi doswiadczeniami przekonuia, ze zbyt czgslo je-
stesmy swiadkami sytuacji wrecz odwrotne|. A przeciez sg
to wymagania minimaine; bez ich spetnienia mikrokompu-
tery pozostana w powszechnym pojeciu jedynie drogimi
zabawkami.

Jak widac, zesztoroczny ,sukces” Pewexu, sprzedajg-
cego Atari 800XL bez magnetofonow, nie byla ostatnig
sprawa tego typu. Celowo zatem publikujemy adresy auto-
row obu fistow — zarowno oni, jak i nasza redakcja ocze-
kuje wyjasnien od odpowiednich instytucji handlowych.

Czy po uruchomieniu programu maszynowego mozna
wymazac z pamigci program fadujgcy napisany w Basic-u
{chodzi mi 0 ZX Spectrum)?

Andrzej Lewicki
ul. Zjednoczenia 20 m.5
67-100 Nowa Sol

Tak, jest to mozliwe, i to przynajmnie] kitkkoma sposcba-
mi. Narzucajacym sie rozwiazaniem bytoby umieszczenie
na poczatku programu maszynowego procedury kasujace)
komorki pamieci zawierajgce program w Basic-u.

Nie jest to jednak konieczne. Przy standardowym usta-
wieniu zmiennej systemowej PROG wystarczy bezposred-
nio przed wywolaniem programu maszynowego umiescic
w programie fadujgcym Instrukcje

POKE 23755,128
Wykonanie |ej powoduje, ze interpreter przestaje . wi-
dzie¢" program napisany w Basic-u, jakkolwiek fizycznie
znajduje sig on ciggle w pamieci — ze zmienionym jedynie
numerem pierwsze] linil. Z kolei wykonanie
POKE 23755,0

przywraca sytuacje poczatkowa, o ile numer pierwsze| linii
programu byt mniejszy od 256

Jak w BASIC-u ZX Spectrum uzyskac linie zerowa, jak
to ma miejsce np. w ,loaderze" gry Atic Alac?
G.P.

(nazwisko i adres do wiad. redakcji)

Rozwiazanie, podobnie jak powyZe], polega na zmianie
wartosci dwoch bajtow okreslajacych numer pierwszej linii
programu.
Wykonac nalezy instrukcje

POKE 23755,0

POKE 23756.@

Zauwazylem, ze bledy wczylywania programow z tasmy |
wyswietlenie , Tape loading error” najczesciej w przypad-
ku mojego magnetofonu i mojego Spectrum zdarzajg sie
na samym koncu tadowania. CZy jest to regufa, czy np.
moze byc¢ spowodowane np. zfa charakterystyka sygnaiu

emitowanego przez magnetofon?
Witold Krolikowski
Lublin

Nie, nie jest to wina magnetofonu — w kazdym razie nie
w taki sposob. jak Pan sugeruje. Zapis programu (ciggu
bajtow) na tasmie jest przez Spectrum wzbogacany o je-
den dodatkowy bajt, nagrywany wiasnie na koncu tego
programu. Jest to tak zwany bajt parzystosci, zawierajacy
informacje, czy dany bit (sposrod osmiu) wystapit we
wszystkich bajtach nagrywanego programu parzysta, czy
nieparzysta 1l0s¢ razy. Bajt parzystosci jest w czasie tado-
wania na biezaco konstruowany w jednym z rejestrow (H)
procesora. Jezeli nastepnie jego porownanie z bajtem pa-
rzystosci nagranym z tasmy wykaze niezgodnosC — syg-
nalizowany jest biad.

Jak widac, rozwigzanie to jest rowniez wraziiwe na bied-
ne wczytanie jednego, jak i duzej ilosci bitow nagrania.
Niekiedy mozna zatem ryzykowac uruchomienie wczyta-
nego z takim btedem programu (wielokrotne przewijanie
tasmy i kilkuminutowe tadowanie programu moze byc iry-
tujace).

Jestem uzytkownikiem komputera ZX81+ 16KB RAM.
W trakcie eksploatacj natknatem sie na duze trudnosci z
nagrywaniem programow na tasme magnetofonowa. Syg-
nat co prawda zostaje zarejestrowany, ale jest on bardzo
staby, tak ze wgranie go z powrotem do komputera jest
niemozliwe. Probowatem juz roznych sposobow, ale to nic
nie pornaga. Kfopoty te nie dotycza wpisywania z tasmy do
komputera programow firmowych (np. gier). Pisanie dfuz-
szych czy trudniejszych programow bez moZliwosci ich
zarejestrowania jest bezcelowe. Co jest nie w porzadku?

Dariusz Jagietlo
ul. Kolejowa 37/5
75-108 Koszalin

Wina lezy najprawdopodobniej po stronie magnetofonu.
Niestety, typy z automatyczna regulacjg poziomu zapisu
nie sa w tym przypadku najlepsze — nie pozwalaja bo-
wiem na optymalne ustalenie poziomu nagrania. W opisa-
ne| powyzej sytuacji proponowatbym uzycie wzmacniacza
akustycznego — wejscie komputera mozna potaczyC z
jego wyjsciem giosnikowym {(ostroznie wszakze z gtosno-
scig!).

Czy magnetofon ma na pewno czyste | dobrze wyregu-
lowane gtowice?

Marcin

URSYNOW RAZ JESZCZE

Rozmowa z Janem Ejger-
dem, instruktorem prowa-
dzacym zajecia w klubie
komputerowym na warsza-
wskim Ursynowie.

— Czym sie Pan zajmuje zawo-
dowo?

— Systemami informatycznymi.

— Od kiedy?

— Qd 10 lat.

— | takiemu fachowcowi chce
sie bawi¢ z dziecmi przy mikro-
komputerach.

— Tak, bo w dzieciach tkwi nadzie-
ja.

— Naco?

— Na wychowanie takiej mtodzie-
zy, ktora wie czego chce. Swoje zada-
nie traktuje jako nauczenie ich umie-
jetnosci  wykorzystywania wiedzy |
sprzetu.

— Kiedy rozpoczely sie pierw-
sze zajecia w kiubie?

— Z poczatkiem grudnia 1986 r

— Kto na nie przyszedi?

— Po ogloszeniu zapisoéw przez
kierownictwo Domu Kultury , Stokio-
sy” przyszio do mnie okoto 40 osob,
w wieku od 8 do 14 roku zycia. Przyja-
tem 32 osoby, poniewaz taka liczba
miejsc dysponowatem. Decydowata
kolejnosc¢ zgtoszenia.

— Jakim sprzetem dyspontije-
cie?

— Dom Kultury kupit 2 komplety
,Unipolbritow” z monitorami mono-
chromatycznymi i z magnetofonami.
Na poczatek kupitem 40 gier. Korzy-
stajac z , Bajtkowych" rad probujemy
uruchamia¢ programy. Zajecia prowa-
dzone sa w taki sposob, aby kazdy ich
uczestnik potrafit samodzielnie wpro-
wadzac programy.

— lle czasu tygodniowo ma do
dyspozycji czionek kiubu?

— Utrzymywana jest u nas zasada
nie przekraczania liczby dwoch osob
na jeden komputer. Kazdy z uczestni-
kow korzysta ze sprzetu 1,5 godziny
tygodniowo. Grudzien jest miesigcem
rozruchowym, a wigc traktowanym
jako okres zbierania doswiadczen i
okreslania potrzeb.

— Jakie sa plany klubu?

— Chciatbym rozwijac jego dziatal-
nos¢ w trzech kierunkach: Stworzyc
grupy sprzetowcow, programistow i
systemowcow. W tym celu zamierza-
my nawigzac wspélprace z istniejacy-
mi juz podobnymi klubami na terenie
Ursynowa. Korzystajac zas z pomocy
,Bajtka” chcieliby$my nawigzac kon-
takty z innymi klubami na terenie cate-
go kraju. Przystepujemy do wspotza-
wodnictwa Kklubow mikrokomputero-

wych ,0O Ztota Dyskietke ,Bajtka” Ii-
czac na dostep do doswiadczen In-
nych.

Rozwo] klubu uzalezniony jest od
srodkow, ktore przydziela Rada Osie-
dla Stoktosy SBM ,Ursynow"”. Zamie-
rzamy m.in. tworzyc takie programy, z
ktorych pozytek bedzie miata spot-
dzielnia. Jak sadze przyda sie je] mo-
zliwosc gromadzenia danych np. ©
wydatkach, planach budzetowych,
optatach czynszowych, stanie zaopa-
trzenia magazynu, ptacach. Uspraw-
nienie pracy administracji stanowic
bedzie forme rewanzu

(aro)

Dom Kultury ,Stokiosy”, War-
szawa, ul. Lachmana 5. Kiub kom-
puterowy ,,STOBIT".
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JAK TO ROBIA INNI

Na jedynym w swoim_ rodzaju, wttoczo-
nym dzigki betonowej konstrukcji pod zie-
mie, delhijskim bazarze Palika (w ten spo-
~—~ sob handlowaé¢ mozna spokojnie nawet w
N najgoretsze dni lata) wdychajac_aromat
tlacych sie trociczek. kupi¢ mozna prawie
wszystko. Takze komputery osobiste.

NDII)

Po ominieciu boksow zapchanych po brzegi barwio-
na bawetng najrozmaitszych krojow i fasonow, musimy
natrafic na sklepiki oferujace taka game sprzetu elek
trycznego, eiektronicznego i fotograficznego, ze az
dech zapiera w piersiach. Sa naturalnie radzieckie Ze
nity (obowiazuja najnowsze odmiany), ale takze Cano-
ny, Minolty, btony Kodaka, ale takze cate paczk: filmow
jakby zywcem przeniesionych za dotkmeciem czaro
dziejskie] rozdzki z fotooptycznych sklepow Moskwy,
Leningradu oraz ... Warszawy. Na potkach pietrza sie
5( wideokasety czyste (okolo 100 rupii — oficjaliny kurs
~—~ 13 rupii za dolara, nieoficjalny — 15,16) | nagrane z
lektorem w jezyku hindii (150 rupii). O magnetowidach
 komputerach mozna porozmawiac z wlascicielem do-
piero w zacisznych, odgrodzonych do cizby pomiesz-
czeniach. Ceny sa bowiem wylacznie umowne, jako, iz
pudetka opatrzone napisami Atari, IBM, Sanyo, Pana-
sonic, Sinclair przywedrowaty tu dzieki, co tu duzo mo-
wic, tak zwanemu prywatnemu importowi. Szlak jest od
lat ten sam — Singapur, Hongkong, Tajpei. Droga na
Palika zwielokrotnia cene z tamtych miejsc. A kogo na
to stac, moze magnetowid, czy osobisty komputer na-
byc chocby w wysokie| jJakosci magazynie w porcie lot-
mczym imienia Indiry Gandhi. Naturalnie za dolary.
Drozej niz w naszych Peweksach.

Palika dostarczg rowniez oprogramowan. | to zarow-
no na kasetach magnetofonowych, jak | na dyskiet-
kach. Rownie astronomicznie drogich, co sam sprzet.
Czy w miescie, gdzie porody na ulicy nie naleza do
rzadkosci, w stolicy ponad 800-milionowego panstwa,
ktorego 650 miiionow obywateli nie pozwala sobie na
porzadny positek, istnieje komputerowa goraczka? Po
blizsze} obserwacj wypada odpowiedziec twierdzaco.
Wsrod dobrze uposazonych, gruntownie wyksztaico-
nych, dbajacych przede wszystkim o poziom edukacji
swoich dzieci rodzin, magnetowid | komputer osobisty
$3 najbardziej poszukiwanymi towarami wzytkowymi.
Dla dobra swoich synow (coraz czescie] rowniez i co-
rek) ojciec gotow jest wysuptac z portiela bajonska
sume, kiora wzbogaci kiese handiarzy Paliki.

ORESPONDENCJA
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W telewizji, na anglojezycznym kanale pojawiaja sie
pierwsze powszechne lekcje mikroinformatyki. Po-
wszechne naturainie dla tych, ktorzy dzieki statusowi
spotecznemu posiedli umiejetnos¢ biegtego postugi-
wania sie jezykiem dawnych kolonizatorow. A to nie
jest takie jednoznaczne. Dia ahsolwentdow angielskich
szkot prywatnych mowa Szekspira jest rzecza absolut-
nie naturaina. Dla spotkanego na gtebokie) wsi lekarza
ktory dzieki szalonemu wysitkow swoich rodzicow —
rolnikow zdobyt wyksztatcenie na lokalnym uniwersy-
tecie, jest 10 jezyk zupetnie obcy.

Ten przeogromny kraj peten przerazajacych kontra-
stow nie jest juz jednak wytacznie ziemia fakirow, we-
zow tanczacych w rytm fujarek, stoni i polowan na ty-
grysy To panstwo wysyla rowniez w kosmos wltasne
satelity, buduje samoloty odrzutowe, posiada liczacyct
sie W swiecie specjalistow genetyki, biologi, bioche-
mil, czy atomistyki. Postawio rowmiez na rozwo| elek-
troniki. Skala i potrzeby sprawiaja jednak, i1z superno-
woczesny przemyst z powodzeniem konkurujacy z na-
szymi firmami na rynkach zagranicznych nie jest w sta-
nie zaspokoic od razu wszystkich apetytow. Wiasnie
diatego na Palika sprzedac¢ mozna od reki wszystko, co
w naszych kryzysowych warunkach przyzwyczailismy
sie uwazac za zupetnie dostepne — od suszarki do
wiosow po aparat fotograficzny

Nie przewiduje, 12 za lat dztesiec sklepy Delhi zosta-
ng zalane magnetowidami | komputerami. Ale juz dzis
wiadomo, ze wkrotce profesjonalne systemy elektroni-
czne nie beda w Indiach rzadkoscia. Dia rodzimego
przemystu, ktory siega po najnowoczesniejsze licencje
stworzono odpowiedni system zachet. Wszystko, row-
niez wiasna elektronika ma sie rozwijac zgodnie z utar-
tym juz schematem. Najpierw odpowiedni wybor licen-
cjonodawcy, takiego, ktory gwarantuje szybkie usamo-
dzielnienie sig indyjskiego producenta dysponujacego
atutem w dzisiejszych czasach niebagatelnym — nie-
ograniczonymi zasobami taniej sity robocze). Poznig
stopniowa redukcia komponentow zagranicznych, a
wreszcie faza ostateczna — zdobywanie rynkow za-
granicznych produktem, do ktorego przytwierdza sie
dumna plakietke Made in India.

Cztere| bracia Modi zaczel od unowoczesniania ro-
dzinnej cukrowni. Wkroice mieli ich catg siec. Zaczel
wiec inwestowac w innych gateziach przemystu, wy-

chodzgc ze stusznego zalozenia, iz najbardziej optaca-
Ine sg rzeczy najnowoczesniejsze. Modi to dzisiaj w In-
diach cate imperium. Przedsiebiorcza czworka dosc
wczesnie zwrocia uwage na to, co powszechnie przy-
Jeto sie nazywaC przewrotem technologicznym. Ich
wybor padt na poczatku na elektroniczne kopiarki reno

mowanej firmy Rank Xerox. Stworzyli cos, co dr Ry-
szard Dobrowolski — szef polskiego Biura Radcy Han-
diowego w Delhi nazywa fabryka XX| wieku. Spotka
Modi-Xerox zdobyla sobie juz renome. Brytyjski poten

tat zapewnia pelny serwis gwarancyjny kopiarkom wy-
produkowanym w Indiach. Dzieki braciom Modi za ru-
pie mozemy kupowac na Potwyspie Dekan urzadzenia
tak potrzebne w naszym kraju korzystajac przy tym z
brytyjskie| sieci naprawcze;.

Teraz wzrok Modi zatrzymat sie na komputerach
profesjonalnych. Diugo wybierano partnera. W koncu
zdecydowano sie na firme Olivetti Kontrakt zostat pod-
pisany i nalezy sig spodziewac, iz na lutowych targach
delhijskich bedziemy mogli obejrzec¢ klawiature z napi-
sem Modi-Olivetti

To tylko jeden spektakularny przyktad tego, co dzieje
sig na subkontynencie indyjskim. Postep jest blyskawi-
czny. W 1984 roku przemyst elektroniczny Indii wypro-
dukowat sprzet komputerowy o wartosci 1,1 mid rupii,
w roku 1990 bilans ten ma by¢ powigkszony dziewie-
ciokrotnie. Juz dzis elementy potprzewodnikowe | m
kroprocesory wylwarza 800 zaktadow produkcyjnych
To naturalnie zbyt mato, aby drastycznie obnizyly sie
ceny na Palika, aby zaspokoic pierwszy gtod. Ale wy-
daje sig, iz przyszta pora aby na kraj, ktory poiski stereo-
typ plasuje gdzies bardzo, bardzo daleko wsrad dosta-
rczycieli surowcow | egzotycznych owocow, spojrzec
przez zupeinie inne okulary

Wojciech Luczak
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Czesé
Maluchy!

Coraz wiecej
przedszkolakéw ma
ochote nauczyé sie
programowaé 1 — jak
wynika z waszych listow
— dla niektorych ostatnie
programy byty troche
zbyt trudne. Dzis$ wiec
napiszemy program,
do ktorego wystarczq
tylko dwie instrukcje.
Kto bedzie chcial go
ulepszyé, bedzie musial
poznact jeszcze trzy.

Prawie kazdy zaczyna nauke programowania od in-
strukcji PRINT czyli , pisz". Jest to polecenie dla kom-
putera, by wyswietlit na ekranie jakis napis. Tym razem
zajmiemy sie wytacznie pisaniem tekstow Liczby |
zmienne zostawimy sobie na inng okazje.

Instrukcji PRINT mozemy uzywac na wiele roznych
sposobow. Czesc z mich zalezna jest od rodzaju mikro-
komputera 1 odmiany BASIC-a jakiego on uzywa,
czesc jednak |est wspolna dia wszystkich, | wlasnie o
nich sobie opowiemy Zacznijmy od prostego progra-
mu:

16 FRINT "Czes” maluchy

11G FRINT * To ;a!!i®

120 FRINT "Homputer.”®

i5u FRINT "Tak. to wiatnie ;3 - ":
140 FRINT “komputer, _

150 FRINT

100 FRINT 'Fozdrawia;g was:”

170 FRINT "Fubus®, “Literka®

180 FRINT "Barnaba”, "Tranzystorek”

130 FRINT "Romek"
200 PEINT, "Bajte"

30 BAIJTEK 2/87

Mocemy leraz wruchonne nasz program. Napiszmy
RUN i nacisnijmy klawisz RETURN (w niektorych kom-
puterach ENTER). Na ekranie zobaczymy taki obrazek:

Natychmiast rzuca sie w oczy. ze wszystkie teksty
piszemy w cudzystowach to zasada, kiorej trzeba
przesirzegac. W limi 10 rozkazalismy komputerowi:
PRINT "Czesc maluchy!”, czyli — po prostu — napisz
tekst "Czesc maluchy!”. | rzeczywiscie, komputer po-
stusznie wypisat zadane zdanie rozpoczynajgac od le-
we] strony ekranu. A jesli nie chcemy zaczynac od ie-
wej strony? Wystarczy pozostawic kilka pustych miejsc
po pierwszym cudzystowie (tak jak w linii 10).

Kazde kolejne polecenie PRINT powoduje drukowa-
nie w nowej linii. Czy jednak tak must byc¢ zawsze? Po-
patrzcie na linie 40 i 50, oraz ich wykonanie. Dwukrot-
nie uzylismy PRINT a jednak obydwa napisy ukazatly

sie w tej samej limi. Stato sie to dzieki $rednikowi po
pierwszym napisie. Srednik oznacza, ze chcemy aby
nastepny napis zostat umieszczony bezposSrednioc po
plerwszym.

W linii 60 widzimy natomiast co$ dziwnego. Jest roz-
kaz PRINT i nic wigce). Co zrobit komputer? Po prostu
zostawit jedna linie pusta!

Jeszcze bardziej niespodziewany jest efekt wykona-
nia linii 80-110. Nazwiska i imiena stoja rowniutko, jak
harcerze na zbidrce. Ale przeciez w programie wpisa-
ne sa zupetnie inacze| | wcale nie rowno. Popatrzmy
jeszcze raz na program. A wtasnie! Co tu robia te prze-
cinki? Otoz komputer potrafi drukowac napisy w posta-
cl tabelki. Jesli pomiedzy dwoma napisami postawimy
przecinek bedzie to wskazowka dla komputera, ze dru-
gie stowo ma napisac w nastepnej rubryce. Diugosc te|
rubryki dla roznych mikrokomputerow moze wynosic
od kilku do kilkunastu miejsc. Przecinek mozemy
umieszcza¢ nie tylko pomiedzy napisam ale takze
przed napisem, bezposrednio po PRINT, tak jak w hnii
110.

Druga instrukecja, ktéra poznamy tym razem bgdzie
INPUT. Stuzy ona przede wszystkim do wprowadzania
informacyi bezposrednio z klawiatury w trakcie dziatania
programy, My jednak — na razie — bedziemy, ja wyko-
rzystywall tylko do zatrzymywania programu. Napisze-

Y

Ei o DIM a$(3) :REM tylko dla ATARI

55 10 FRINT "Rudy ojciec, rudy dziadek,"
-0 FRINT "Rudy ogon to mo; spadek,”
20 FRINT, "Nacisnij; *ENTER/RETURN{"
10 INPUT a$

30 FEINT "A ja jestem rudy lis.”

b0 FRINT "Huszaj stad bo bede gryzl.”

Uzytkownicy ATARI beda musieli dopisac dodatko-
»0 Hnig:
5 DIM a$(2)
‘est to rezerwacja pamieci dla zmiennej a$. W pozosta-
wwch mikrokomputerach instrukcja ta ma nieco inne
znaczenie!
Po uruchomieniu programu na ekranie wydrukuje sig
plerwsza czesc wiersza Jana Brzechwy:
rin
Rudy ogciec, rudy dzia

ek
Rudy ogon to nog spadek
Nacisnig EMTER/RETUEN(

'
-

v I L,

2

i dopiero po nacisnieciu wskazanego klawisza — do-
“Onczene:
A ja Jestemrudy iis.

#uszag stad ho hede gryzi.
Rzaidy

Te instrukcje pozwola nam juz na napisanie naszego
programu, w ktorym komputer bgedzie opowiadat dow-
cipy. Zasada jest bardzo prosta. Najpierw komputer za-
daje pytanie a po nacisnigciu ENTER/RETURN odpo-
wiada | zadaje nastepne. Tresc pytan | cdpowiedzi za-
lezy od waszej pomystowosci | poczucia humoru

= DIW a${l) :REM tvlko dia ATARI

100 FRINT "Jesii wrzucis: niebieskl kami
g do’

110 FRINT "Morza Czerwonego fo ;aki on b
pdzie?"

120 FRINT "Nacignii RETURN/ENTER®

130 INFUT a$

140 FRINT "Mokry."

150 PRINT

160 PRINT

170 PRINT :

200 FRINT "Dlaczego sultan turecki nosi
zieione

210 FRINT "szelk1?"

220 PRINT "Naci1én1; RETURN/ENTER"

230 INFUT a$

(+1}

™S O™ =



280 PRINT "Isov mu spodnie nie spadaly.”
250 PRINT

200 FRINT

270 PRINT

300 FRINT "Co najlepie; polozve na kanap
ke?"

310 PRINT “Haciséni; RETURN/ENTER®

220 INFUT a$

330 FRINT "Wiasne zeby."

40 FRINT

330 FRINT

4GG FRINT “Diaczego wroma siada na czubk
4 drzewa?”

410 PRINT "Nacisni; FETURN/ENTER™

420 INPUT a$

420 FRINT "Bo wyze, nie moze.

440 FRINT

450 FRINT

460 PRINT

Jesli chcemy nasz program uatrakcyjnic musimy
nauczy¢ sie ... skakac, a wlasciwie zmuszac do skaka-
nia komputer. Rozkaz GOTO znaczy po polsku "idz’
lub wiagnie skocz”" i nakazuje komputerowi przejscie
do wykonywania rozkazow umieszczonych w linii, kto-
rej numer znajduje sie po GOTO. Zobaczmy jak to
dziata.

S DIM a$(3) :REH tviko dia ATARI

{0 FRINT "Wyszedi Romek"

20 FRINT "Frzed domek”

IO FRINT "Szukal w sadzie poziomer.”
40 PRINT "Inaiazi jedng - zjacl,’

S0 FRINT "Inalazi drugg - z;asl,”

60 FRINT "Sorzvkrzvl mu sie sad,’

70 FREINT "Na kamieniu siadl"

B} FPRINT "W cieniu driewa”

S0 FRINT, "Nacisni; SENTER/RETURNC®

100 INFUT a%
110 FRINT "1 z1ewa,"
120 6070 110

Po uruchomieniu | nacisnieciu wskazanego klawisza
zobaczymy:
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(Jesli twoj komputer to Spectrum, to po zapetnieniu
ekranu i pojawieniu sie napisu  scroll” nacisny klawisz
ENTER.)

Juz chyba wszyscy domyslacie sig jak dziafa ter
program. Komputer drukuje pierwszg czesc wiersza
(rowniez Jana Brzechwy) i czeka, az pozwolimy mu

dziata¢c dalej Nastepnie wypisuje zdanie 0 ziewaniu |
spotyka rozkaz skoku do linii nr 110. Drukuje wigc je
szcze raz to zdanie, spotyka rozkaz skoku... i tak w kot
KO,

Instrukcja GOSUB dziata bardzo podobnie ale 2 jed-

nym zastrzezeniem — po wykonaniu odpowiednie| |

czby rozkazow komputer ma powro

W programi ktorego wczesnie] wyskoczyl
wtedy, gdy tra
Fragment pro

GOSUB nazywamy

fia na r¢

FOMIDOR®
“Fan pomidor wiazi na fvLiie
*] proedrieinia ogrocniczeg.’
120 ofSUE 310
190 FRINT "Dhurzylc to fasole:
156 FRINT A ;a panu nig poIedig!
100 GOSUR 210
170 FRINT "Groch zrieleniaf az ze zfosci:”
(80 FRINT “Ie te: nie wsivd jest was:imosci,’
150 GOSUR 310
200 FRINT "Fzepa takze go zagagnie:”
210 PRINT 'Fe' Niedobrze! fe' Nieladnmie!’
220 GOSUR 10
Z30 FRINT "Rozgniewaly 512 warlveal
240 PRINT "Fan jul trocne naduzywa.’
2o plalp iU
260 PRINT “Fan pomidor, zawstydzony,'
370 FRINT "Calv zrobii sig czerwony’
280 PRINT "I spadl wprost ce swgje, tyvezkl
790 FRINT "Do koszvczka ogrodniczel.’
Ut BOTD 300
210 PRINT ,'dak par moze,’
320 FRINT ,"Fanie pomidorze?!”
330 RETURN

POMIDGH
Pan ponidor wlazl na fyczke
I prredrzefnia cqradniczke,
Jak pan noze,
 y R R e e g
fanig poiinlGre
Ghurzyio to fascie:
f Ja panu nie pozwolel
Jak pan noze,

8 Le7 NIE WiLhh SE5% 3
Jak pan maze,
- Fanie pomidorze?!
Rzepa takza go zagadnie:
Fel Nipdobrzel Fe! Nistadaie!
Jak van moze,

Panie pomidorze?i
i

Rozgniswaly 518 warzywa:
Pan juz trochs naduzywa,
Jak pan moze.,
Panis ponidorze?!
, Tawstydzony,
£ CZerUONY
ze sunjge) tyezk:
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N programie, nagana udzielona pomidorowi zapisa-
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na jest tylko raz, zas na ekranie pojawia ste pieciokrot-
nie (tak jak to napisat pan Brzechwa). Nasz program, w
ten sposcb mozna uzupetnic o rysunek. Takze rozkazy
PRINT, . ENTER/RETURN" i INPUT a p
za kazdym razem a wiec mozemy go tak
do podprogramu

aja sie
przeniesc

5000 PRINT * ) 7P
S010 PRINT * () 77"
5020 FRINT * -=-=- 7"
5030 FRINT " 01"

5040 FRINT ° 0"

SO0 FRINT * 4% &

5060 FRINT, "RETURN/ENTER

5070 INPUT a$

G080 RETURN

uzupetnic program o instrukcije skokow
120 GOSUE 3000

220 GOSUB 5000

310 GOSUB 3000

e instrukcje skokow majg te same

am juz instrukcje INPUT a
e S3 Skast

NIE TYLKO KOMPUTERY

Dokonczenie ze Stroni

TERMOJADROWY
OBWARZANEK

oczywiscie rezim dosy¢ uciazliwy, ale poki co
urzeczywistnienie stalego, nieprzerwanego pa-
lenia sie plazmy jest zbyt trudne od strony te-
chnicznej. | z tym przyjdzie sie poki co pogo-
dzi¢. Jesli natomiast chodzi o elektrownie prze-
mystowe, to one najprawdopodobniej pojawia
sie przed rokiem 2015.

CZY POWSTANIE INTOR?

Termin ten moZna by oczywiscie znacznie
przyblizyé gdyby udato sie doprowadzi¢c do
efektywnej wspolpracy migdzynarodowej. Dia-
tego wilasnie w 1978 roku Zwiazek Radziecki
zaproponowat Miedzynarodowej Agenciji Ener-
gii Atomowej, aby potaczy¢ wysitki krajow wy-
soko rozwinietych i wspolnie zaprojektowac,
a w dalszym etapie rowniez zbudowac duzy do-
$wiadczalny reaktor termojadrowy, majacy by¢
ostatnim krokiem przed reaktorem przemysto-
wym. Propozycje przyjeto. Od 1979 roku mieg-
dzynarodowa grupa robocza specjalistow ZSRR,
USA, Japonii i Euoratomu (organizacji krajow
zachodnioeuropejskich) zbiera sig trzy, cztery
razy w roku w Wiedniu, aby kontynuowa¢ wste-
pne prace nad projektem INTOR czyli projek-
tem budowy migedzynarodowego ,tokamaka”.
Wykanano juz projekt wstepny takiego urza-
dzenia. Ale tez i nic wigcej...

Ci z Czytelnikow ,,Bajtka”, ktorzy bardziej in-
teresuja si¢ polityka pamietajg by¢ moze, ze za-
rowno w czasie wizyty we Franciji, jak i podczas
spotkania na szczycie w Genewie Michait Gor-
baczow poruszat problem podjecia migdzyna-
rodowym wysitkiem wspdlnego programu kon-
trolowanej syntezy termojadrowej. Znalazto sig
rowniez wyraz w przyjetym w Genewie komuni-
kacie koricowym, w ktorym obaj przywodcy su-
permocarstw opowiedzieli si¢ za ,wszech-
stronnym praktycznym rozwojeni migdzyna-
rodowej wspotpracy w dziedzinie urzeczywist-
nienia tego w istocie niewyczerpalnego Zrodta
energii dla dobra calej ludzkosci”. Ale poki co
administracja Ronalda Reagana chce zapano-
wacé nad swiatem tworzac system ,,wojen gwie-
zdnych”... E :

GRAMY ZAMIAST TON

Czy mimo,wszystkq powstanie migdzynaro-
dowy reaktor termojadrowy? ,Bytaby to rzecz
wspaniata z kazdego punktu widzenia — mowi
szef radzieckiego programu kontrolowanej
syntezy termojadrowej, wiceprezes Akademii
Nauk ZSRR, akadmik Jewgienij Wielichow. —
Jesli zas z tego zrezyghujemy zaprzepascimy
jedyna w naszym stuleciu mozliwos¢ miedzy-
narodowej wspoipracy naukowo-technicznej
na taka skale”.

Ostateczne opanowanie przez czlowieka
umiejetnosci sterowania synteza termojadrowg
bedzie — niezaleznie od kraju, ktory dokona
tego jako pierwszy — stuzyto calej ludzkosci.
Logicznym jest wigc, aby i wysitkiem catej lu-
dzkosci, a przynajmnigj przy udziale tych kra-
jow, ktére posiadaja niezbedne srodki i zaple-
cze naukowo-techniczne byt ten problem roz-
wiazany. Radzieckie propQzycje szerokiej
wspétpracy w tym zakresie sa caly czas aktual-
ne. "~

A gra jest warta swieczki: oblicza, ze dla za-
pewnjenla rocznej pracy elektrowni o mocy
1 MW potrzeba 780 ton wegla iub 400 ton ropy
naftowej, lub 250 gram uranu — 235. Wszystkie
te rodzaje paliwa z zapasem zastapi¢ maja jed-
nak 34 gramy deuteru czyli ciezkiego izotopu
wodoru. - "

Waldemar Siwinski

BAJTEK 2/87 91



NIE TYLKO KOMPUTERY

Teoretycznie, po opanowa-
niu przez cztowieka umiejetno-
sci stosowania synteze termo-
jadrowa jeden litr wody moze
dac tyle energii co 300 litrow
benzyny.

W radzieckiej prasie ukazat sie niedawno ar-
tykut o intrygujacym tytule: Energia slonecz-
nego ,bublika”. Bublik to smaczny rosyjski
obwarzanek o $rednicy okoto 15 cm. Mozecie
go, bedac w Moskwie, kupic za 6 kopiejek w
specjalnym sklepie na ulicy Arbat. Ale ,,bublik”
o ktorym byta mowa w artykule réznit sie od
tego z Arbatu. Jego srednica wynosi bowiem
4,8 metra, objetos¢ — okoto 25 metrow szes-
ciennych, a temperatura wnetrza osiggnie juz
wkrotce ponad 100 milionow stopni Celsjusza!

Ten tajemniczy obwarzanek nosi kryptonim
T-15 i jest niczym innym tylko bedacym obec-
nie w koncowej fazie budowy najnowszym ra-
dzieckim urzgdzeniem z serli ,,tokamak” przez-
naczonym do badan kontrolowanej syntezy ter-
mojadrowej. Wiasnie takie urzgdzenia, zdaniem
wiekszosci uczonych, stang sie prototypem re-
aktorow przysztych elektrowni termojadro-

wych, majacych zapewnic¢ dostatek energii na-
szym dzieciom, wnukom | wielu prapraprapra...
prawnukom.

CO TO JEST , TOKAMAK?”

2

Widzieliscie byc moze w telewizji zdjecia fil-
mowe z wybuchu amerykanskiej bomby termo-
‘jadrowej na atolu Bikini; zdjecia te pokazuja je-
dyny, niestety, jak na razie sposob wykorzysta-
nia energii wydzielajacej sig przy syntezie jader
atomow. Ta prosta na pozor idea napotyka bo-
B wient na olbrzymie trudnosci przy wszystkich

.probach wykorzystania jej dla celow pokojo-
wych, czyli przeprowadzania reakcji syntezy w
sposob powoiny, kontrolowany. Jest to do tej
pory niezwykle twardy orzech do zgryzienia dla
techniki. Skad te trudnosci? Otoz, aby moglo
dojsc do reakcji syntezy jader pierwiastkow
lekkich niezbedne sa nie mniej, nie wigcej tylko
warunki takie, jakie panuja we wnetrzu gwiazd:
temperatura 100 milionéw stopni Celsjusza,
odpowiednie cisniene i odpowiednio diugi, rze-
du co najmniej sekund, czas utrzymywania
plazmy w tych warunkach.

W jakim ,.naczyniu” mozna utrzymac tak go-
racg plazme? Naczyniem takim jest ,tokamak”
(skrot od nazwy rosyjskiej toroidainaja kamiera
s magnitnymi katuszkami) czyli wspomniany
juz na poczatku pusty ,,obwarzanek” z nierdze-
wnej stali, w ktorym plazma utrzymana jest z
dala od scianek za pomoca silnego pola mag-
netycznego.

Caly szereg ,tokamakow” zostal juz wypro-
bowany w moskiewskim Instytucie Energii Ato-
mowej im. Kurczatowa. Obecnie trwaja konco-
we prace przy najwiekszym z dotychczaso-
wych, oznaczonych wiasnie kryptonimem T-15.
Koszt takiego przyrzadu wynosi prawie pot mi-
liarda dolarow! O technicznej skali problemu
niech zaswiadczy chocby taka informacja: aby
mozna bylo uzyskac¢ bardzo silne pole magne-
tyczne uzwojenia otaczajacych ,,obwarzanek”
magnesoéw utrzymywane sa w stanie nadprze-
wodnictwa czyli stale ochtadzane do tempera-
tury nizszej niz 18 stopni Kalvina! Radziecka

ey
: ’
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Ogolny widok i przekréy tokamakq T-15. Przekroj ,obwarzanka” czylz komory roboczej, w ktérej zrnajdowaé

sie bedzie plazma, oznacza biaty kwadracik.

technika potrafi jednak juz od dawna pomysi-
nie rozwiazywac takie problemy.

CYKL PRZERYWANY

T-15 powinien zostac oddany do uzytku w
1988 roku. Zdaniem naukowcow badania prze-
prowadzone dziekitej instalacji pozwolg zna-
cznie przyblizy¢ sie do skonstruowania prze-
mystowych reaktorow termojadrowych. Akade-
mik Borys Kadomcew, dyrektor oddzialu w in-

stytucie Energii Atomowej im. Kurczatowa,
twierdzi, iz: — Eksperymentalne reaktory ter-
mojadrowe zostana juz najprawdopodobniej
zbudowane przed koncem naszego wieku.
Beda pracowa¢ w rezimie przerywanym. Po
rozgrzaniu plazmy w ciagu 10—15 sekund i po
wylaczeniu zewnetrznego zrodta energii, plaz-
ma bedzie-ptonac przez 5—10 minut (tzn. za-
chodzi¢ bedzie w niej reakcja syntezy jader).
Potem nastapi potminutowa przerwa. Cykl ten
bedzie sie wielokrotnie powtarzal. Jesli to

Dokoriczenie na str. 31
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