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* A JEDNAK SZKO

Ciggle otrzymujemy listy, ktorych guto-
rzy proszq o pomoc w zdobyciu lub przy-
najmniej w uzyskaniu dostepu do kompu-
tera osobistego. ,Jak mam przejsc z mi-
krokomputerem na ty, do czego BAJTEK
zacheca, skoro moich rodzicow nigdy nie
bedzie stac na tek duzy wydatek?” — Zali
sie w liscie do redakcji 13-letni Dariusz
Grebkowski z Rzeszowa. ,,Kochani, wyd-
rukowali$cie artykul, w ktorym Adam
Krauze chwali sie, ze poznal tajemnice in-
formatykt, gdyz zdobyl IBM PC. Ale kogo
sta¢ na taki komputer!? Zastanowcie sie
co lansujecie! Przeciez po takim artykule
mozna sie tylko skrecié¢ z bezsilnosci!” -
ma do nas pretensje Krzysztof z Warsza-
wy

-

Listy takie z jednej strony cieszq, gdyz
Swiadczq przeciez o autentycznym zainte-
resowaniu informatykq, ale rowniez pro-
wokuja do refleksji mniej optymistycz-
nych. Refleksji dotyczqcych spolecznych
konsekwencjt ,polskiej drogt” do infor-
matyki popularne).

Sytuacja jest otoz na dzisiaj taka, ze —
za sprawq komputerow osobistych — po-
gtebia si¢ w blyskawicznym tempie roz-
warstwiente spoteczne wsrod miodziezy.
Mowiac wprost: dziect z rodzin bogat-
szych dostajqg coruz nowsze modele kom-
puteréw, a jednoczesnie dziect z rodzin
biedniejszych majq do tego wymarzonego
cuda techniki drugiej polowy XX wieku
coraz dalej. Jak to ma si¢ do haset o stica-
rzaniu miodziezy rownych szans startu,
demokratyzacjt systemu oswiatowego up.
kazdy czytelnik sam potrafi sobie odpo-
wiedziec.

Moze ktos zapytac: Czy jest cos ztego w
tym, Ze ci rodzice, ktorych na to stac, fun-
duja swoim kilku i kilkunastoletnim po-
ctechom ,zabawki” o cenie dochodzace,
po przeliczeniach, nawet do miliona zlo-
tych? Nic ztego, oczywiscie, w tym nie ma,
a nawet moze to byc z pewnosciq zakup o
wiele bardziej sensowny niz kilka innych,
ktore mozna bytoby za t¢ sume poczynic.
Problem polega na tym, zZe tych uprzywi-
lejowanych jest niewielu — ok. 10 procent
w skali kraju. Inni — czyli znakomita wie-
kszosé — takich ,rodzinnych” szans na
=zdobycie komputerow nic majqg i za swej
miodosci juz raczej miec nie bedq. Dlate-
go konieczne sq znaczace korekty na kre-
tej drodze rozwoju naszej informatykt.

O powszechnej edukacj informatycznep
bedzie mozina mowic¢ dopiero wowczas,
gdy trafi ona szerokq falg tam, gdzie po-
winna byé tzn. do szkdt. Jak wiele nie mie-
Libysmy bowiem do naszego systemu
oswiatowego zastrzezen, jak wiele nie kie-
rowalibysmy pod adresem nauczyciel:
pretensji faktem pozostaje, ze tylko
szkota moze zapewnic to, co w powszech-
nej edukacji jest najwazniejsze, witasnie
POWSZECHNOSC. Tak wlasnie, poprzez

szkole, naucza sie informatykt zarowno na
Wschodzie, jak i na Zachodzie. U nas row-
niez ograniczone nauczanie nformatyki
ma zostac¢ wprowadzone od nowego roku
szkolnego, ale jest to proba zbyt niesmiala
i pozbawiona niezbednego rozmachu

Moge zapewne ustyszec w tym momen-
cie sto argumentow wykazwjqcych, ze
szkoly | nauczyciele nie s¢ do nauczania
informatyki przygotowani, ze brakuje
komputerow i podrecznikoéw, ze niskt po-
ztom nauczania moze zntechecic uczniow
do informatyki 1 komputerdw... Wszystko
to by¢ moze prawdg. Ale nie wolno wyciq-
gaé z tego wniosku o poddaniu sie, 0 za-
niechamu szerszych dziatan, tylko wnio-
sele przeciwny: nalezy bowiem wykorzy-
staé informatyke do zmiany oblicza szko-
ty. Jest to realne. Pasjonatow edukacjt in-
formatycznej w Polsce nte brakuje. Szkota
must odwazyc sie, szeroko otworzyc¢ drzwi
i zaprosi¢ ich do siebie. Oni juz podpowie-
dzq skqd i na jakich warunkach zdobyc
lub wypozyczy¢ sprzet, ktorego bedzie
zresztq z roku na rok przybywac. To wias-
nie szkola powinna miec pierwszenstwo w
zakupach 1@ dostawach komputerow oso-
bistych. Te same 10 maszyn przekazanych
do malego klubu zaspokoi ciekawosc 20-
30 chetnych, gdy tymczasem oddane do
klubu szkolnego stworzaq szanse edukacjt
dla o wiele wieksze) liczby 0sob. A co stot
na przeszkodzie, aby na przyktad tym,
ktorzy w edukacji komputerowej wykaza
najuwieksze postepy t talent, szkota poda-
rowata w prezencie komputer osobisty?. ..
Powiedzmy: jeden rocznie na klase. Ze za
drogo? Po pierwsze — w ten lub inny spo-
sob pieniqdze na informatyke @ tak bedq z
panstwowej kiesy i8¢, a po drugie — to
jest akurat inwestycja, ktora si¢ stokrot-
nie w przyszlosei zwroct (jak zresztq kaz-
da inwestycja w ludzz).

Jest szansa — dzieki edukacji informa-
tycznej; — przyblizenia szkoty do zycua.
Jest szansa wyrownani@ uczniom warun-
kow startu zyciowego, o ktorych ciagle
tak duzo si¢ mowi. Sq ludzie gotowi pod-
jac sie tej pracy. gotow: wesprzec szkole...
Jest niezle wyksztatcona armia nauczycie-
li matematyk 1 fizykt, ktora — po odpo-
wiednim przeszkoleniu — moze rowniez
wzigé na stebie spory ciezar wysdku w tej
dziedzinie. Trzeba tylko jasno, okreslic
spoteczne priorytety 1 drogowskazy. Jesli
ich nie postawimy, to o ksztatcie polskiej
drogi do informatyki w dalszym ciegu de-
cydowac bedyg tylko prywatne portfele i
konta.

Waldemar Suwinski
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— Co sadzisz o MERITUM? co liczyc, ze to sie zmieni. Jakie

Rozmowa trzeba pokonac bariery, zebysmy

— Pracuje w zakladach. kio wreszcie mieli rodzimy, w miare

Z And rzejem WOjCieChOWSkim, .- tbym sie nie wypow tani i powszechny, na srednim po-

ziomie komputer personalny?

konstruktorem w Zaktadach | e chcess naracicsigdyeke o e byiony wymenc.
Urzadzen Komputerowych

~MERA-ELZAB”, zdobywca

| miejsca w Turnieju

Mtodych Mistrzow Techniki

w woj. katowickim

za opracowanie ,,Zmniejszenia wsadu w szkole podstawowe, sredniejczy w1979 1ub 1880 mieli

pamieci EPROM 2716 wania mikioinformalyka preestal

oinformatyka przestaty byc

. " — MERITUM wedtug zatozen ma domena ludzi z dyplomem uczelni,

do MONITOrOW byc komputerem domowym. Tyl-  Dzis w moim zaktadzie jeanym z naj- }
31181 d uruchamia-

ko... nie ma go w domach i przy lepszych specjalistow

7953 NCH/7209. obecnym tempie produkcji nie ma

czym nie mamy ktopolow. Uwazam,

w Kraju bardzo duzo fac how
cow na dobrym, $wiatowym poziomie.
Mo koledzy, podeimujacy prace za

; 1z \‘.’:{:(‘i;"-’; !
d hardwa-
|  kilka lat
temu w naszym zakladzie mato kto
1em styszat o mikrokomputerach. Dopiero

e A |Es
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— Ale zainteresowania i wiedza
to jeszcze malo. Przypomina mi sig
sprawa inz. Jacka Karpinskiego i
jego komputera K-202. Byt to po-
myst nowatorski w skali europej-
skiej. Niestety, na poczatku lat sie-
demdziesiatych niemozliwy do zre-
alizowania przez nasz przemysl.

— Dlatego konieczne sa decyzje o
rozwijaniu produykcji czgsci oraz dos-
konaleniu technologii. Oczywiscie
wigze sie to z odpowiednimi nakltada-
mi na elektronike.

— Decyzje o rozwoju elektroniki
podejmowano juz kilkakrotnie w
ciagu ostatnich kilkunastu lat.

— W slad za decyzjami musza isc
konkretne dziatania. Tymczasem po-
patrzmy na produkowane u nas moni-
tory lub mikrokomputery. Jakie ele-
menty montowane sa na plytkach?
Polskich jest niewiele — 1 to najprost-
sze. Te 0 wiekszej integracyl gfownie
pochodza albo ze Zwigzku Radziec-
kiego albo z Zachodu. Do tego docho-
dza nierzadkie kiopoty zaopatrzenio-
we. Czasami, aby produkcja nie stata,
wmontowuje sie deficytowy elemenl
do ptytki, nastepnie sprawdza, czy
wszystko dziata, potem wymontowu|e,
wsadza do nastepnej... | tak dale

- W tej sytuacji niedorzeczne
albo prowokacyjne bytoby pytanie,
czy jest szansa, abysmy dogonili
czotowke.

— Lepie) zastanowiC si€. co zrobic,
zebysmy jeszcze bardzie] nie zosta
wali w tyle. Niestety, jesli nadal produ-
cencl sprzetu beda mieli do dyspozy-
cji taka jak obecnie baze elementowa

to nie widzg zadne] szansy. Swiat
idzie do przodu — my stoimy. Trzeba
rozwinac produkcje elementow, a
wiec unowoczesnic technologie wy-
twarzania elementow o duze) skal in
tegracji: mikroprocesorow, elemen-
tow potprzewodnikowych. Must byc
takze udoskonalona technologia wy-
twarzama samych komputerow. Na
przyktad w naszym zakfadzie tzw. wa-
skim gardtem jest klawiatura lub obu-
dowa. Nie sprawia ktopotow druk czy
opracowanie jego koncepcyl!

— Jakie sa bariery we wprowa-
dzaniu do elektroniki nowocze-
snych technologii?

— Zgodnie ze swiatowym trendem
trzeba zmierzaCc do stosowania ele-
mentow umozliwiajacych wieksza ich
integracje, co sie z tym wiaze — wigk-
sza niezawodnosc, mniejszg energo-
chtonnosc itd. Stuszne |est takze zato-
zenle, zeby stosowac jak najwigce)
krajowych clementow. Ale w tym
miejscu zaczyna sig dylemat: jakie ro
bi¢ projekty, gdy naszych elementow
jest tak mato?

Czy w takiej sytuacji informa-
tyk lub konstruktor nie czuje sie,
tak jakby musiat po raz drug. wy-
myslac fopate?

Nie, jesli inni majg doslep do
nowoczesnych elementow, nie majg

ograniczen technologicznych 0 na
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pewno maja wieksze mozliwosci kon-
strukcyjne. I my korzystamy z tego, co
inni juz wezesnie) wymvslili — nie bta-
dzimy. Szkoda tylko, ze tak mato jest
obcej literatury i czasopism. Zachwy-
camy sie katalogiem z 1982 lub 1983
roku, a wykorzystywany przez nas ka-
talog o mikroprocesorze 8086 jest z
1976 roku...

— Taki dystans dzieli nas od
przodujacych firm?

— Zaczynamy produkowac typ
monitora, ktory masowo byt robiony
na Zachodzie w 1976 roku... Powie-
dzmy, dzieli nas dziesiec lat.

— Kiedy kazdy bedzie mogt po-
stawic sobie na biurku mikrokom-
puter, chociazby takiej klasy jak
MERITUM?

— Nie potrafie odpowiedziec...
— Nawet w przyblizeniu?

— Mikrokomputery stana sie po-
wszechne wtedy, gdy beda tak lanie i
tak proste w obstudze jak diugopisy
Lepie| zastanowiCc sie, kiedy na ten
sprzet bedzie mogl sobie pozwolic
kazdy, kto uzna, ze jest mu potrzebny
do nauki lub pracy Poniewaz kon
struktorow 1 programisiow mamy nie-
ztych — wszystko zalezy wiec od

przemystu. Bytbym szczeshwy qr_'i\_.-'%:w}f
| 4

nastapio to przed rokiem.. dwutysie-

cznym
Czy to cie nie zniecheca?

— Nie, jestem wrecz oplymistg
Komputer stanie sie podstawowym
narzedziem, ktorego cztowiek bedzie
uzywal. Tak bedzie na catym swiecie

takze u nas, chociaz z pewnym
opoznieniem. Dzis bardzo myla sig ci.
ktorzy uwazajg. ze elektronika to w
gospodarce |eszcze piate koto u
wozUu, mozna z nia poczekac, nie stac
nas na jej rozwogj, na inwestowanic
Nie mozna biec do tytu. trzeba sie od-
wrocic, Zycie nas do tego zmus

— Jest to optymizm jakby nie-
racjonalny.

— Mam |eszcze teorie bardzig
racjonalna. Otoz dzis ludzi mozna po-
dzielic na trzy grupy. Tych, ktorym fa-
two przychodzi znajomosc z mikro
komputerem. Sa 1o najczescie] mio-
dzi, konczacy studia, szkoty srednie
Do drugiej grupy naleza starsi, ktorzy
zasad dziatania mikrokomputera mu-
siell uczyc sie sami. Zdobywali nie tyl-
ko nowa wiedze, ale takze przetamai
opory psychiczne Do irzecie| nalezg
ci, ktorzy nigdy sie tego nie nauczg —
PO prostu nie czuja komputera. Zgod-
nie z prawami natury tych z grupy dru-
giej | trzecie| bedzie coraz mnie

Rozmaw:at:
Roman Wojciechowski

— Dlaczego to w ogole robimy? —
dyrektor przez chwile szuka przeko-
nujacej odpowiedzi — Produkcja daje
pracownikom nowa wiedze... Poza
tym wykorzystujemy te urzadzenia na
roznych stanowiskach. | oczywiscie
mamy plany, zobowigzania, z ktorych
musimy sie wywigzac...

Ale odpowiedz wydaje sie mato przekonujaca.
Produkcja jest uboczna, je] wartosc niewiclka —
zaledwie 1 proc. cate] sprzedazy. A i sam produkt
nie zbiera pochwat, zwtaszcza jesl porowna sie go
z tym, co dzi$ powstaje na swiecie. Jakby na pocie-
szenie zastepca dyrektora d.s. handlowo-technicz-
nych Zygmunt Korga dodaje:

— Wdrozenie byto bardzo tanie, nie przekro-
czyto 10 min ztotych.

Tyle wiasnie kosztowato rozpoczecie przez Za-
ktady Urzadzen Komputerowych MERA-ELZAB
w Zabrzu produkeji pierwszego polskiego kompu-
tera personalnego MERITUM | | rzeczywiscie,
10 min zt to kwota smiesznie mata, jesli uwzgledni
sie cene prac badawczych | wdrozeniowych w
przemysle elektronicznym. Prototyp pokazano pu-
blicznie jesienia 1983 roku na Targach Poznans-
kich. Fakt ten nie wywotat wiekszego zainteresowa-
nia, ale cisza wokot MERITUM trwata krotko Jesz-
cze przed rozpoczeciem seryjne] produkci rozgo-
rzata dyskusja nad ,plerwsza jaskotka polskie] mi-
kroinformatyki” — [ak wowczas pisano. Tematem
numer jeden byty nadzieje na rodzimy, w miare tani
| dostepny komputer osobisty

Minely trzy lata i co pozostato z tych nadziei?
Zanim jednak przejdziemy do dalszych losow ME
RITUM — pare stow o profilu produkey MERY-EL-
ZAB Jedna galaz stanowia urzadzenia elekirome
chaniczrne, jak dziurkarka tasmy papierowej
TT 105. zestaw dziurkarka-czytnik SPTP 3 Byty
wprawdzie watphwoscl, czy na urzadzenia ledgo
typu bgda jakiekolwiek zamowienia w latach osiem-
dziesiatych Okazalo sie jednak ze oferl je
starczy ich na wypetnienie planow na cata pieciol:
ke. Obecnie zaktady sa jedynym produceniem tycn
urzadzen w krajach socjalistycznych

Drugi nurt produkcj — gtowny — to monitory i
terminale ekranowe w systemie monitorowym
W ubiegtym roku MERE-ELZAB opuscito 15 tys
monitorow roznych typow. Maja one migdzynaro
dowe badania |1 w wigkszosci sa eksportowane | w
tym mejscu trzeba zatrzymac sie na dluzej. Termi-
nale w petni kompatybilne z urzadzeniami produ
kowanymi na Zachodzie, od 1980 roku bazowaty
na procesorze 8080 Takim typowo teletype owym
byt monilor 7952 | pdzniejszy, petny krajowy odpo-
wiednik DEC-owskiego VT 52 — w nasze| no-
menklaturze — 7953. Obecnie wdrazany jest do
produkcy model 79100. Poszukiwania wiasnego
develoupment systemu doprowadzily do powstania
systemu RTDS-8. ktory zostal poszerzony o emu
latory - 8085. Z80

Jak widac zaktady miaty mezte przygotowanie —
zarowno pod wzgledem kadry jak 1 bazy. aby przy-
mierzac sie do produkc)i mikrokomputera. Dyrektor
Korga, ktory przez siedem lat byl konstrukiorem w
tej firmie, wspomina: Gdy powstat RTDS-8. spodo-
bat nam sie pomysf, aby skonstruowac wifasny mi-
krokomputer Zaczelismy szukac prerwowzoru

Prace konstrukcyjne nad MERITUM rozpoczety
sie w 1982 roku. Jako pierwowzor wykorzystano
amerykanski TRS-80, model Il. Opracowany w
1978 roku, popularny w Stanach Zjednoczonych. w
Europie byt mato znany. W tym czasie coraz wigce;
byto na swiatowym rynku ZX Speclrum, taniaf
Commodore. Diaczege wiec TRS-807 Tym bar-

dzie;, ze od 1982 roku 8l pd: ) jego sprzeda
zy? Po prosiu Basic TRS-80 byt najblizszy RTDS-8

Byl to model. klory najtatwie] dawat sig |, przysloso
do warurikow nasze produkelr. Poza

korzyste g kia

Nie dosc iZanla do fukcy
MERITUM byl _ clikatnie lezby!
iwowoczesnym urzadzeniem — 10 |eszeze od roku



3 ZIOZU-
niec, podcza Wydzmle Montazu
Systemow M!krokomputerowych Tu najlepie]
rakler 1e) pro-

widac. na czym polega uboczny char
dukcjl. Obok przestronne; wygrzew
Sie ComPAN- -y, niewie lkie. ciasne pomieszcze
nie Kilka stanownsk montazowych bardzue]
przypominajacych warsztaty rzemiesinikow niz
stanowiska pracy w nowoczesnej firmie elek-
tronicznej. Pracuje w tym pomieszczeniu bry-
gada liczaca... pie¢ osob: trzech ,,uruchamia-
czy” i dwoch montazystow. Przy obecnej tech-
nologii, gdy otrzymuja pakiet klawiatury i pa-
kiet procesora, prace nad jednym egzempla-
rzem pochtaniaja 20 roboczogodzin. Tegorocz-
ny plan przewiduje produkcje ponad 2 tys.
sztuk.

— Ale jak tu myslec o automatyzacji? — zasta-
nawia sie kierownik wydziatu — Andrzej Brodo-
wicz — Gdybysmy robili dziennie 2 tys. MERI-
TUM, to miatoby sens. Dzis nawet podwojenie pro-
dukcji wymagatoby zatrudnienia dodatkowo ok. 20
0s0b.

Jak rozwinac¢ produkcje? Dyrekior Korga od-
powiada lapidarnie: — Nie mamy zadnych mozli-
wosci, sprzedalismy licencje do... ELWRO

Druga sprawa — dosc paradoksalna — to za-
mowienia. Po dwoch latach produkcji sa wpraw-
dzie zamowienia na dalsze dwa lata, ale w sumie
oplewaja na niezbyt imponujaca liczbe... 4 tys.
sztuk. Na wielkos¢ zamowiert wptywa m.in. 1o, Ze
MERITUM — mimo iz produkowane jest na najlep-
szych, dostepnych czesciach — jest modelem
przestarzatym. Najwiekszym mankamentem sg
niedostatk grafiki. Zaktady pracy, ktérym potrzebne
oyty kKomputery, zaopatrzyly sie w urzadzenia za-
jraniczne. Jedynym liczacym sig odbiorca moglaby

oswiata, ale MERITUM | nie nadaje sie do ce-

w dydaktycznych. W zwigzku z tym w 1985 roku
Zaktady ztozyty Ministerstwu Oswiaty | Wychowa-

a propozycje: potaczenie 8 MERITUM | w siec,
arzadzajace bytoby MERITUM [, do tego monitot

aficzny o duzej rozdzielczosci. Oczywiscie plus

zadzenia peryferyjne. Dyskusja nad propozycia
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Jest |ednak wmdomosc na pocieszenie:
MERA-ELZAB przygotowaty nowy model: ME-
RITUM lil. Czym bedzie roznit sie od poprzed-
nich? Tajemnica produkcji. Szefowie zaktadow
zainteresowanych zapraszaja na Targi Poznan-
skie.

ERITUM

Podstawowe dane techniczne:
Mikroprocesor U 880 D
— odpowiednik Z—-30

Pamiec operacyjna 48 kB
Pamiec stata 8 kB
Pamiec obrazu 1 kB

— Organizacja obrazu — 64 znaki
w 16 liniach lub 32 znaki w 16 li-
nach

— Reprogramowany generator zna-
kow na PROM-ie

— Semigraftka — sygnaty wyjscio-

we: zespolony sygnat wizyjny,
syanat wyjsciowy w.cz. zmodulo-
wany

Intertejsy szeregowy w/g
standardu RS 232C, trzy

interfejsy rownoleg *. e we/

wy Z mojtm‘ocsr:ra indywi-
dualnego definiowania lini
sterujacej
 Klawiatu kontaktronowa typu
QWERTY
Komputer moze pracowac w czterec
trybach pracy
ryb bezposredni (kalkulatoro
WYy )

tryb edycyi

— tryb w“y'kc;nwwma programu

— tryb systemowy (do wprowa-

dzania programow w |jezyku maszy-

nowym)
Mikrokomputer wyposazony jest w dwu-
kicszeniowa stacje dyskow produkci
NRD (K 5600) przystosowang do dys-

FOT. LEOPOLD DZIKOWSK]



Alan Suaqar jest lranczyvkiem. Swa dziatalnos¢ qospo-

darcza rozpoczynat w Wielkiej Brytanii od montowania

anten samochodowych. Dzis jeqo nazwisko zna caiy

komputerowy swiat.

Joe Oki jest Japonczvkiem. Odebral staranne wy-

ksztatcenie. Cztery lata temu zwiazal sie Scisle z Alanem

Sugarem. Ich dzieckiem jest ARNOLD.

ARNOLD — to imie jakie uzytkow-
nicy nadali w Wl(\lkm Brytanit kompu-
terowi. Alan Sugar jest szefem potez-
nej Iir’my Amstrad Electronics, a l’n:'
Oki — jego prawa reka | dyrektorer
do spraw eksportu. Kto jak kio, "If
whagnie » Japoniczycy najlepie] wiedza
|ak sprzedawac

Zaczynall od produkcyi Qpl'?t—’{U hi-fi,
ktory nie cieszyt sig zreszig zbyt wiel-
kim powazaniem wsrad n4hym W
Interes rozkrecit sie na dobr@ w chwill,
gdy postanowili rozpoczac romans 2
komputerem. W ciagu t*u och lat Wy-
puscili na rynek kilka wersji tego sa-
mego, ale z modelu na model coraz
lepszego komputera Amstrada
Najplerw CPC 464, potem na krotko
664, by przebojem wejsc na rynek z
modelem CPC 6128, pod koniec
ubieglego roku z PCW 8256 a w tej
chwill — PCW 8512 W kazdym z wy-
mienionych maodel uyf}, oznaczaja
pojemnosc pamieci RAM

Kiedy 9 I«wmtm A br mm!{‘m przyje-
mnosc poznac Joe Oki i zamienic
nim kilka stow, do Warszawy dotart:
wiasnie wiadomosc, ze ,,Ametraa
Electronics”™ wykupit za 5 min funtow
(7,5 mln dol) Komputerowa czesc
przedq biorstwa , Sinclair Research”
— producenta pectrum”. Od tego
tez zaczatem nasza rozmowe

-— Serdecznie gratuluje intere-
su, jaki zrobiliscie z Sir Clivem Sin-
clairem, ale rownoczesnie z troska
i mysla o wszystkich poiskich wia-

|

scicielach ,Spectrum” chciatbym
spytac co bedzie dalej z tym kom-
puterem? Styszalem, ze ich produ-
kcja ma by¢ kontynuowana?

Transakcja, o klore] Pan mowi,
zostata zawarta w  poniedziatek,
7 kwietnia. Tego samego dnia pan Su-
gar wrocit ze Stanow Zjedt.w zonych i
widziatem sie z nim tylko w przelocie.
We wiorek odlatywatem do Warszawy

- nie miatem wigc okazji, by z nim
porozmawiac, co dalej ze upe’
trum™. Tak wiec, po prostu nie wiem.

— Wizyta szefa Amstrada w Sta-
nach Zjednoczonych zwigzana byta
zapewne z zawarta wiosna br. tran-
sakcjg na dostawe do USA 100 tys.
komputerow Amstrad PCW 8256.
Jaki jest cel panskiej wizyty w War-
szawie, czy jest to pierwsza wizyta
w naszym Kraju?

— Nie tylko pierwsza wizyta w Pol-
sce, ale w ng"fp w Europie Wschod-
niej. Przyjechaiem, zeby l=bL—|I7€“ ZOr-
ganizowang w hotelu ,Victoria™ wy-
stawe komputerow, a qhmrnv po to,
by przekonac sig, czy naptywajace do
nasze] lirmy informacje o cduze| popu-
larnosct Amstradow w Polsce sg zgo-
dne z prawda.

— [ przekonat sie Pan?

— To, co zobaczylem na wystawie,
nieustanny scisk przy stoisku, na kto-
rym ek a;wnowan@ byly nasze kompu
tery. otni potwierdzit wezesnie|sze
opinie

Wielkiej Brytanii ogtoszono nie-

-"iC'wnl 0 ;,u\i; 'ClU prac

nveh ]u komunikac)l qhmm e

rdtm em w Kilk |\.:f| i w.m:lwr
cych procesy rlyfl owe (sztuczna in-
tehgencla V\» yraca ;h tych zaplano
wanyc h.upm lat uczestnicza: ICL
Plessey, Uniwersytet w Manche-

ster | imperial College

7 ope-

Frdnulsm firma CTS opracowata
szesciokanatowy tuner TV umozli-
wiajacy wykorzystanie monitora kom-
puterowego do odbroru programow
telewizyjnych monochromatycznych i
kolorowych. Tuner ten 0 nazwie Syn-
to X przystosowany ]cCt spec jtnla. e do

komputerow Amstrad 464, 664 16128

Francja podjety

Wl:’--‘.‘“‘-.a Brytania i
wspotprace w

Nu zdjecue: Joe OKt (- prawej) na stolsku celu opracowania
Amstrada podezas mredzyna rm’n f,l Wiy- . ) .
statcy Komputerow Biurow ych, Domo- kompulera do zastosowan naukowo-
wych { Osobistych w Hotelu [ Victoria™ w B -inzynierskich, zdolnego wykonywaé
Warszaiweie. Andr- ¢} Lukomskt (= leiwe)) i ol

dyrektor firmy Polanglic zajmiwuce] sis 500 milionow operacji na sekunde |

wysytkowa sprzedaza Amstradow do F'U;

shii

— O popularnosci jakiegokol-
wiek sprzetu komputerowego de-
cyduja nie tylko zalety hardware'u,
lecz rowniez dostepnosc progra-
mow. Czy sa szanse na to, ze wraz
z przejeciem ,Sinclair Research”

przejmiecie rowniez bogactwo
oprogramowania do ,,Spectrum”?
— Firma ,Amstrad Electronics’

zajmuje Sie wyltacznie sprzetem
W komputerowym Swiecie, gdzie
zmiany dokonwa sie w btyskawicz-
nym lempie, nie wolno sie rozpraszac.
Sprawy softwaru pozostawiamy in

nym. i [ak na razie — nie mamy Zad—
nych podstaw do narzekania. Napraw-
de martwimy sie tylko o to, by utrzy-

mac sig w czotowcee wyscigu do coraz
lepszych, coraz wigkszych | coraz tan-
szych komputerow.

~Amstrad Electronics” jest obecnie
najwiekszym eksporterem sprzetu PC
na rynku brytyskim. Jako iedyner.w
chyba przedstawicieiowi Europy Za-
chodnie] udato mu sie umtak na rynek
ame |\,.|’nr.{‘3r\ Zz liczags 4 Sle 1!]‘)[1
sprzetu. Sa na fali, a brytyjski odpo
wiednik naszego tygodnika ,Veto” —
_Whu,h buy’ ', W pr
poczatku br. ankiec
wszechstronnych

czych uznal jede
CPC §

2ro \’d(‘/ﬁi“f | na
€1 0C /
testach porownaw-
mukt w [irmy
6128 — ¢ uﬁnym miana , The
Best Buy" — najlepszy zakup. Hosse
na sprzet Amslrada potwierdza

niez stan finansow firmy. Dosw
czenia innych kaza |ej jedn k spogla-
na rynki wschodnie, jako poten-

ﬁ\"\f

dac

cjalnego odbiorce ich lr_vm;_ uterow,
A moze «
e .S

'udg lylko 0 magazyny pet-
ktore komus

Tylko komu?
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majacego  kosztowac 1/10 ceny
wspolczesnych komputerow 0 podob-
nej mocy obliczeniowe). Prace projek-

lowe maja potrwac trzy lata

® L J @

i B przy wspotpracy kilku in-

nych amerykanskich firm i
uniwersyletow opracowata ” redu-
ced-instruction-set-computer  —
RISC ”, czyli komputer 0 zredukowa-
nej iuce rozkazow. Mimo zwiekszo
nej predkosci dziatania, uzyskane|
dzieki uproszczeniu konstrukcji wew-
netrznej. RISC jak narazie przezna-
czony jest tylko do prac naukowao-in-
zynierskich  (sztuczna inteligencja,
operacje liczhowe)

grafika,

S zwedzka firma M Bejting AB ofe-
uje elektroniczny klucz zawiera-
jacy program zapobiegajacy niepoza-
danym kopiowaniom programow. Za-

nazwie ID-module
komputera jest spec-
bez ktorego niemozli-
\.-'\.f’r_“- jest uzywanie jakichkolwiek pro-
gr amow

bezpieczenie ©
P przytaczane do

jalnym kodem,

Bry!‘}ﬁ?ska firma Miracle Technolo-
gy Ltd wprowadzita na rynek uni-
wersalny modem do komputerow
Commodore 64 1 128 Modem umozli
3 korzystanie z bankow danych, po-
C zty elektronicznej, telexu oraz komu
uzytkownikami. Cena

na rynku bry E}fi-.;.kirf“l ok 100 funtow

nikacj miedzy



Drugi odcinek wykazu procedur
LOGO obejmuje definiowanie proce-
dur oraz ich modyfikacje, instrukcje
wejscia/wyjscia oraz instrukcje warun-
kowe, iteracyjne i sterujace.

Utworzenie nowej procedury o tresci identyczne
do lresci jedne) z uprzednio zdefiniowanych proce-
dur LOGO. Pierwszy parametr jest nazwa tworzo-
nej procedury, drugi — nazwa procedury kopiowa-
nej.

TO ZMIEN.NAZWE :stara :nowa

COPYDEF :nowa :stara

ERASE :stara

END

ZMIEN.NAZWE "left "lewo

LEFT is a primitive in ZMIEN.NAZWE

DEFINE s |
Utworzenie nowej procedury 0 nazwie podanej
jako pierwszy parametr i trescl okreslonej przez pa-
rametr drugi — liste list, stanowiacych kolejne wier-
sze definiowanej procedury, Jako pierwszy wiersz
zawsze podaje si¢ liste parametrow (w szczegolno-
sci moze ona byC pusta),

DEFINE "czesc! [[IJ[PRINT [Dzien

dobry, klaniam sie.11]
PO "czesc!

TO CEZESC!
PRINT [Dzien dobry, klaniam sie.l
END

Funkcja okreslajaca, czy dane stowo jest nazwa ist-
niejacej procedury LOGO
PR DEFINEDP "logo

FALSE
PR DEFINEDP "definedp
FALSE
si £D si
gjscie do trybu redagowania procedur. Parame
1 EDIT iest nazwa procedury* kiora checemy re-

lub lista takich nazw
EDIT KWADRAT
ED [KWADRAT WIELOKAT OKRAG
wyniku wywctania ED ekran Zmienia postac
ego f‘Otwh Czascwa zawartosc zostaje usunieta,
na jej miej u .':dhn last pojawia sig lekst redago-
procedur). QOstatni wiersz ekranu

e ,‘;l._.l\.,-_,"‘-_'i!'v._

ma postac
LOGO EDITOR @© SOLI / ILCSI

W przypadku wywotania ED bez parametru na

ekranie ukazuie sie ostatnio rodaguwana procedura

Jub -, pusta strona”. zateznie od iinplementac)
OGG na danym komputerze). Pusty ekran mozna

rowniez uzyskac przez wywotanie

ED 11

> redagowania tekst moze byvé

modvfikowea

rzesunigcie kursoera ¢ jedno miejsce we w

VM kierunkine

_l.-|

szatek lub komec wier

“rzesuniecie kursora na po

Przesunigecie kursora na poczatek lub koniec strony
(fragmentu teks tu 0 olqp‘rt Sci jednego ekranu);

Przesuniecie kursora na ﬁoczatek (B) tub koniec
(E) redagowanego tekst

Usuriecie czesci wiersza na prawo od kursora;

Y

Wstawienie usunietego przez ostatnio uzyte £X-

TEND MODE Y tekstu w miejscu kursora;
EXTEND MODE P EXTEND MODE N

Wyswietlenie na ekranie poprzednie| (P) lub naste-

pnej (N) strony tekstu;

LOGO — SLOWNIK MINIMUM CZ. 2

Przesunigcie tekstu na ekranie tak, by kursor znaj-
dowat sie w Srodkowe] linli ekranu;

Wyjscie z trybu redagow(ama Tekst wraz z dokona~
nymi poprawkami jest zapamiglywany jako tresc
procedur LOGO

Przerwame pracy w tryble redagowdma Wszystkie
ostatnio wprowadzone zmiany Ssa ignorowane
W zwyktym trybie Logo klawisz ten przerywa wyko-
nanie jakiegokolwiek programu.

Przejscie do trybu redagowania nazw zmiennych
oraz ich aktualnych wartosci. W przypadku wywota-
nia EDNS bez parametru redagowane sa wartosci |
nazwy wszystkich aktualnie zawartych w pamieci
zmiennych. Zob. EDIT

MAKE "alfa [Snieg Deszcz Upall

MAKE "beta 1.255

EDNS (alfa betal

END
Znacznik konca definic)l procedury. Zob. TO.

R WML P ST Tradei

Funkqa kaOHldj ica, 123; dane stowo jest nazwa

procedury pierwotne| (primitive). czy nie
FRINT PRIMITIVEP "primitivep
TRUE
PRINT PRIMITIVEP "logo
FALSE
TEXT 8

Operacja, kiorej argumentem jest nazwa istnigjace]
procedury LOGO, zas wynikiem — jej lresc w for
isty list, stanowiacych kc :Ie'-'-i"n: wiersze proce
“'tlr\, Jako pierwszy wiersz zawsze wystepuje lista
parametrow (w szczegolnosci moze ona byc pu-
sta)
TO HEJ

PRINT
L1[PRINT "Hej!!!]

TEXT lll':,..!e_'!

oraz ewen

JPA L:.:;T-n' Uy 0
la poprzedzona

arametiow (ka:

nywa etywane jako
lekst nowo tworzone) procedury. ?atuuhmcﬁna—
lezy zakonczyc wierszem, zawierajacym wytacznie
stowo END.

10 WIELOKAT
REFPEAT :iles
LT 360 [/
END

WIELCKAT

:iloscbokow :dlugoscboku
cbokow I[FD :dlugoscbo
:1iloschokowl

defined

Uzycie klawisza w lrybie
definlowania procedury powoduje natychmiasto-
we wyjscie z tego trybu i zignorowanie dotych-
czas wprowadzonych wierszy definicii.

2.2. Budowa algorytmu

: 08 part pard....
definicji nowe| prc ;'ia_.gr\r Fo stowie TQ

29\(¢n“7(rﬁ'
ni anostce i*EiuiZ’-'ﬁI"l J (innej procedurze) warto

Instrukcja warunkowa. Pierwszym parametrem IF
jest wyrazenie logiczne stanowigce warunek,
drugim — lista instrukcji do wykonania w przy-
padku spetnienia warunku, ew. trzecim — lista in-
strukcji do wykonania w przypadku, gdy warunek
nie jest spetniony.

IF MEMBERP "a [a b ¢][PR "Takl[PR "Niel
Tak

Procedura IF moze takze petnic role operacji.

PRINT IF MEMBERP "d [a b cl["Takl [“Niel
Nie

W takim wypadku nalezy jednak uzycC IF z trzema
parametrami.

TO MAX :;zbior

IF COUNT :zbior = 1 [CP FIRST :zbiorl
OUTPUT IF {MAX BF :zbior) > (FIRST:zbior)
[MAX BF :zbiorl[FIRST :zbiorl

END

PRINT MAX I[10 © 4 25 1 -71

25

w Terrapin Logo ma znaczenie analogiczne do
z tym, ze listy instrukcji sa dodatkowo poprzedzone
stowami THEN | (ew.) ELSE.

Wykonanie podane] }Ak(\ mrwme.f listy instrukcji w
przypadku, ydy warunek -\pf IWC fony przez osta-
tnio uzyta procedure TEST przyjal wartosc EALSE

TO CZY :teza

TEST :teza

IFF {PR "Niel IFT [PR "Takj
END

CzZY (2 + 4 > 5)

Tak

“\:x konanie podane{ jako parametr sty instrukci w
przypadku, gdy warunek sprawdzony przez osta-
tnio uzyta procedure TEST przyjat wartosc TRUE

TEST ("234 = 234) IFTRUE [PR "OK1
CK

CUTRPUT nsl CP nsl
wykonywania procedury | przekaza-

hedace trem OUTPUT. QUTPUT moze

Wy stepowac w yfr« zme w tekscie procedury.

END

PRINT 2 = PI B
€.2831852 5N
TO L.MNQGA :slowo 4
OUTPUT WORD BUTLAST :slowo "i 7

END
PRINT L.MNOGA

"noga

BAJTEK 5-6/86 4



REPEAT n |
Powtorzenie listy instrukcji, stanowigcej dritgi para-
metr ilos¢ razy podana jako parametr pierwszy.

TO CWIRZDA :ilosckatow :bok :st

REPEAT :ilosckatow [FD :bok
LT 360 * :st / :ilosckatowl
END

GWIAZDA 5 60 2
GWIAZDA 9 80 4

RUN | RUNI — nsl
Wykonanie listy instrukcji podanej jako parametr
RUN moze by¢ rowniez operacja

TO LICZYMY

PR RUN READLIST
LIC2YMY

END

LICZYMY

1 + SIN 90

2

STOP
Zakonczenie wykonywania procedury. STOP moze
wystepowac wytacznie w tekscie procedury

TO ECHQO :slowo

IF EMTYP :slowo [STOP]
PRINT :slowo

ECHO BUTFIRST :slowo
END

ECHO "Hej

Hej

e]

3

Sprawdzenle wartosci logiczne) podanego jako pa-
rametr wyrazenia. Procedura uzywana w powigza-
niu z IFTRUE lub IFFALSE.

TEST "slowo
SLOWO is not TRUE or FALSE

Przerwanie realizacy programu.

TO POLE :a :b
IF OR (:a < 0){:b < 0) [PR L{Ujemny
bok prostokata?l TOPLEVEL1

QUTPUT :a * :b
END

PRINT POLE 10 5
50

PRINT POLE -10 10
Ujemny bok prostokata?

2.3. Wyjscie

PRINT nsl! (PR nsl ...)
Wypisanie na ekranie monitora (lub, po uprzednim
uzyciu PRINTON, rowniez na drukarce) podanego
jako parametr obiektu. Przy wypisywaniu pomijany
,@st Znak  poprzedzajgcy stowo oraz zewnetrzne
nawiasy list. Po zakonczeniu wypisywania kursor
jest przenoszony na poczatek nowej linii.

PRINT 345.8

345, 8

PRINT SE "Numer 100

Numer 100

PRINT L[ ALFA [Beta Gammall
[(Beta Gammal

ALFA

“z tym, ze listy firLJk OWa-

Nawias ‘*r 100, A5 E‘L-'»"\'L':t"ﬁ

MAKE "alfa "beta
SHOW :alfa
"beta

SHOW SE :alfa 100
ibeta 1003

PRINT SE :alfa 100
beta 100

Instru kcja pozwalajaca na uzyskanie dzwieku
Sinclair LOGO. Parametrem SOUND | jest lista dwu-
elementowa. Pierwszy element ¢ »q;:-_.la czas lrwa
a dzwieku w seku ncm_.f _ |ego wysokosc
w pottonach (-62..75) '

LJUU

8 BAJTEK 5-6/86

SOUND [10 24]

TO ZAGRAJ :slowo

IF EMPTYP :slowo [STCP]
SOUND SE 0.2 (ASCII FIRST
ZAGRAJ BUTFIRST :slowo
END

ZAGRAJ "Nabuchodonozor

:slowo) - 65

TYPE nsl (TYPE nsl ...)
Dziata podobnie jak PRINT z tym, ze po wypisanu_.J
tekstu kursor nie jest przenoszony do nowej linii.

TYPE "Depeche PRINT "Mode
DepecheMode

2.4. Wejscie

Fu.nch]a Okréé}ajaca, czy w danym momencie wci-
sSniety jest jeden z klawiszy.

TO JAZDA

FD 2

IF NOT KEYP [JAZDA]

IF RC = "p [RT 22.51
IF RC = “g [LT 22.5]
JAZDA

END

JAZDA

ol

Patrz KEYP

Operacja, wynikiem ktoref jest stowo jednoelemen-
towe, okreslajace wcisniety klawisz. READCHAR
przerywa wykonanie programu do momentu, az
klawisz zostanie wcisniety.

TO MASZYNA
TYPE READCHAR
MASZYNA

END

MASZYNA

Pat”rz'

Operacja, wynikiem ktore| jest lista zawierajaca
tekst wprowadzony z klawiatury. Po wywotaniu RE-
ADLIST na ekranie monitora pojawia sie kursor,
zas wykonanie programu zostaje przerwane do
momentu zakonczenia wpisywania lekstu przez
weisniecie

TO DIALOG
TYPE ":\
DIALOG
END
DIALCG
:lubie cukierki.

Ja tez lubie cukierki,.,

-
-

PR SE [Ja tezl RL

Patrz

2.5. Ekran tekstowy

CLEARTEXT CT
Usuniecie wszystkich tekstow z ekrz

inu. Fragment
ekranu przeznaczony na pozostaje bez
zmian.

grafike

TS REPEAT 10 [PR "Logol
CLEARTEXT

CURSOR -1
Aktualne wspofrzedne k
listy dwuelementowe]

TS PR CURSOR
00

Patrz

VILH

L'wt sora w zad

Parameirem |est dwuelement f
wiacych nui kolumny (O
(0..21!

TO PRZESUNKURSOR :dx :dy
SETCUR SE (:dx + FIRST CURSOR)

(:dy + LAST CURSOR)
END

TS REPEAT €& [TYPE "X PRZESUNKURSOR 2 1]

w ?at
(d’fe; powierzchnl ekranu na teksty:
niego usunieta.

p E 5#;”:' o f ";__',
Przeznac em
grafika zostaje z

CS FD 40

TS PRINT "Halo
cs

TS

2.6. Atrybuty druku

Umozliwia wypisanie tekstu jaskrawym drukiem
Wywotanie BRIGHT 1 powoduje przejscie do tego
trybu; wyjscie z niego nastepuje po wywotaniu
BRIGHT 0, zakonczeniu wykonywania programu
lub pojawieniu sie komunikatu o btedzie.

TC DOBITNIEJ :tekst
BRIGHT 1 TYPE (SE "\
BRIGHT 0

END

TYPE (P,) DOBITNIEJ Imgr inzl PR

[Z. Nowak)
P. mgr inz Z. Nowak

:tekst "\ )

,,..._ AT L

LA DT
Prze1sme do trybu pisania na migajacym tle; wyj-
scle z ltego trybu nastepuje wskutek wywotania
NORMAL, zakonczenia wykonania programu lub
pojawienia sie komunikatu o biedzie.

FLASH PRINT "Karol

Przejscie do trybu pisania przy zamienionych kolo-
rach tta 1 druku; wyjscie z tego trybu nastgpuje
wskutek wywotania NORMAL, zakonczenia wyko-
nania programu lub pojawienia sie komunikatu o
btedzie.

INVERSE PR "Karol

Przywr-o-ceﬁ'ée standardowych atrybutow druku, tzn
usuniecie  efektow  wczesnigjszych  wywotan
FLASH i INVERSE.

TO W.KRATKE :slowo

IF EMPTYP :slowo [STOPI]
INVERSE TYPE FIRST :slowo
IF EMPTYP BF :slowo [STOPI]
NORMAL TYPE FIRST BF :slowo
W.KRATKE BF BF :slowo’

END

W.KRATKE "Karocl

Umozhma naktadanie wypisywanego tekstu na
infly, uprzednio wypisany. OVER 1 powoduje przej-.
scie do Irybu, w klorym tekst na ekranie jest wypi-
sywany bez usuwania tekstow juz tam istme[acych
Wyjscie z tego trybu nastepuje po wywotaniu
OVER 0, zakonczeniu wykonywania programu lub
pojawientu sie komunikatu o btedzie

SETCUR [12 31 PR "Jablko
SETCUR [i2 31 OVER 1 PR "Wisnia“

|.1|$Iei.._li._

kolorow tta ekranu tekstowego 1 druku.
Parametrem | lista dwuelementowa liczb z za-
kresu 0..8, okreslajaca te kolory

SETTC [0 23
PR [Czerwone i czarnel

lalono

WORIZed I | nakien ::l:i:'::."—_\" brveas
EDIT ALFA
TO ALFA

2 koled w DR LOGO na CPC 464 napiszemy
TC)ALFA

ED *ALFA

Marcin Waligorski



NIE BOJ SIE MNIE!

Moze zabrzmi to troche gtupio,
ale chciatbym ci dzisiaj pokazac
jezyk. Mam nadzieje, ze nie czu-
jesz sie obrazony po przeczytaniu
tej propozycji i pozwolisz mi sig
usprawiedliwic. Naprawde nie
miatem nic zlego na mysli.

Jesli cheesz kolege o Jakas przystuge mu
SISz Mu Aajelerw powledziec czego od meygo ocze:
«ujesz. Do tego wiasrie potrzebny jesl jezyk

OczywisSCie nie MUSISZ nic MOwWIC, MOZESZ na przy
klad napisac swoja prosbe na kartce lub wrgez po
kazac gestem o co ¢l chodzl. Kelega bedzie mogt ¢
pomoc |jedynie wledy, gdy zrozumie co chciales
mu przekazac. to znaczy gdy bedzie znat twof |¢-
zyk. (Np. jezyk gestow).

Ja — czyli komputer — jestem w takiej sytuacy
jak twoj kolega. Z ta tylko mata roznicg, ze kolega
— jesli nawet zrozumie 0 €O QO Prosisz — Moze Ci
odmowic. ja natomiast nigdy. Problem jest tylko je-
den: wszystko must by¢ dla mnie zupetnie jasne
W gruncie rzeczy jestem strasznym gtuptasem 1 nic
sam nie wymysle.

Moi pradziadkowie (komputery staja sie dziadka-
mi znacznie szybcie| niz ludzie) programowani byli
wylacznie przez rozkazy skierowane do procesora
— mozgu i serca kazdej maszyny cyfrowe|. Trzeba
przyznac, ze ten jgzyk nie miat wiele wspolnego z
jakimkolwiek jezykiem porozumiewania sig ludzi, a
nawet w przypadku obliczen matematycznych nie
bardzo kojarzyt sie z tradycyjna arytmetyka Nic
wiec dziwnego, ze napisanie najprostszego progra-
mu wymagalo sporej, specjalistyczne| wiedzy.

Ale ludzie — zauwazytem — nie lubia sie specja-
nie przemeczac Zaczeli wiec tworzyC jezyki tzw.

wyzszego poziomu ", ktore coraz bardzie] przypo-
minaja ich jezyk naturalny Niestety — jak mowig
ludzie — nie ma rdzy bez kolcow. Uzywanie tych
iezykow przynosi obok wygody takze niedogodno-
sci, z ktorych najwieksza jest znaczne zmnigjsze

nie szybkoscr wykonywania programu. Dlatego tez
bezposrednie programowanie procesora (progra-
mowanie w jezyku wewngltrznym) ciugo jeszcze

POKAZ JEZYK!

wane programy graliczne
Jak to sie jeanak dzieje. ze potratie zrozumiec

polecenia wydawane mi w |g

ryku wyZszego pozio-
mu? Otoz posiadam (jak zieszig | wiekszosc moich
kolegow) interpreter jgzyka BASIC. Jest 10 cos w
rodzaju ,.zaszylego” nra state programu, ktory
podczas wykonywania programu napisanegoe w
BASIC-u analizuje kolejno kazda linig 1 thumaczy |@
na rozkazy zrozumiate dla mikroprocesora Wyma-
ga to jednak czasu. Znaczne lepszym rozwigza-
niem sa kompilatory jgzykow Ich dziatanie polega
na tym, ze caty program napisany w [ezyku wyZz-
szego poziomu przeksztatca za pomoca kompilato-
ra na jezyk wewnetrzny | dopiero wowczas przyste-
puje do pracy. Jest to rozwiazanie 0 wiele szybsze.

Wiekszos¢ uzytkownikow domowych mikrokom-
puterow kojarzy sobie programowanie wylacznie z
jezyxkiem BASIC, czyl ciggiem rozkazow umiesz-
czonych w numerowanych linlach. ktére wykony-
wane sa przeze mnie w okreslone] kolejnosct. Nie
jest to obraz prawdziwy. Wystarczy chocby popa-
trze¢ jak wyglada programowanie w jezyku LOGO.
Nie ma tu zadnej numeracj limi a jedynie programi-
sta uczy mnie kolejno wykonywania pewnych ele-
mentow (procedur), z ktorych tworzy nastepnie ba-
rdzie| ztozone konstrukcje. O takim jezyku mowi-
my, ze jest on strukturalny

BASIC stat sie moim (a takze wigkszosci moich

kolegow) podstawowym jezykiem wiasciwie przez
przypadek Stworzyt standard. na ktory wybrzydza-
ja prawie wszyscy profesjonalni informatycy. A to,
ze jest niedydaktyczny — stwarza zte nawyKki, a to

ze nie daje mozliwosci programownia strukturalne-
go. Swoja droga najnowsze wersje tego jezyka

umozliwigja juz programowanie strukturalne, a

G st e T S e e [y
awel rnie maa numercwanveh hini. Fozo-
JG Y

&

staje jedynie pylanie. na e |est to jeszcze stary

~zciwy BASIC

drugiel strony, na rynku pojawla sig Coraz wie-

ce| programow-kompilatorow
Dostepne na dyskietkach, kasetach i kartridge ‘ach
(ukladach pamieci trwatej dopinanych do kompute-

roznych jezykow

ra) moga by¢ w kazdej chwill wczytane do moje|
parr:eci 1 tym samym mozesz sig ze mng porozu-
miewac¢, w PASCAL-u. PROLOG-u, LOGO itp.
Niekiorzy z moich kolegow od razu potrafia poro-
zumiewac sie w dwoch jezykach. Wystarczy jedy-
ni¢ po uruchomieniu komputera wybrac ten. kiory
nam odpowiada.

Pytasz po co komu tyle réznych jezykow? Czy
nie mozna wybrac¢ najlepszego a reszte wyrzucic
na smietnik? Niestety, nie mozna. Przyczyna zas
iest bardzo prosta: NIE ISTNIEJE NAJLEPSZY JE-
ZYK. Wszystko zalezy do czego bede potrzebny.
Innego jezyka bedziesz uzywat przy obliczeniach
inzynierskich. Innego zas przy konstruowaniu baz
danych czy badaniu wzajemnych relacji pomiedzy
elementami zbioru. Jezyki przydatne w jednym
przypadku moga byc bardzo niewygodne w uzyciu
(zarowno dla mnie jak i dla ciebie) w innym. Dlate-
go tez warto poznac przynajmnie| zasady progra-
mowania w kilku roznych jezykach.

Czego zyczy ci z catego mikroprocesora

Twoj Komputer

P ATTEWR & a0 O



AMSTRAD <>Schneider

Amstrad
— Schneider CPC 464

Amstrad 464 | jego blizniak — Schneider produ-
kowane sg juz od dwoch lat tch popularnos¢ —
takze w naszym kraju — jest bardzo duza Amstrad
sprzedawany |est gtownie w Wielkiey Brytann. Fran
¢cji 1 Stanach Zjednoczonych, podczas gdy Schnei-
der dominuje na rynku zachodnioniemieckim. Je-
dyna roznica miedzy nimi polega na inrnym usta-
wieniu zwor elekirycznych na ptylce, co nowoduje
pojawienie sie roznych komunikatow po wlaczeniu
kompulera

Mikroprocesor
| pamieC

Amstrad — Schneider 464 pracuje na osmiobito
ym mikroprocesorze Z 80. CzestotliwosC zegara
wynosi 4 MHz. Z 80 jest najpopularniejszym mikro
procesorem stosowanym w komputerach domo
wych. co ma znaczenie dla wykorzystana istniejq

A 1 o - - . -
D4 ImMa 71| WO

gramowej —- CP

ce| bazy pr

implementac) programow w systamie CP/M 2.2

FOT. L EOPOLD DZIKOW SK

10 rATTEK s_Rr/a8

Pojemnosc¢ pamigci RAM wynosi 64 kB. z czego
42 kB dostepne sa dla uzytkownika. Pamiec ROM
— 32 kB zawiera BASIC oraz system operacyjny

N Jezyk

Jezykiem rezydujacym w pamieci jest BASIC 1.0
firmy Locomotive Software. Zostat on opracowany
na podstawie Microsoft BASIC dia IBM PC Jest to
z pewnoscia jeden z najhogatszych BASIC-ow w
jJakie wyposazone sa mikrokompulery domowe
Zawiera praklycznie wszystkie vy|at
kami) instrukcje komputerow Spectrum. Commeo-
dore 64, Atari 800XL i jeszcze kilka dodatkowych.,

Oto kilka przyktadow AFTER | EVERY pozwala-
|a na skok do podprogramu po uptywie zatozonego
z dowolnego miejsca programu. SYMBOL
pozwala bezposrednio definiowac znaki graficzne
costepne z klawiatur Qrzenun

niewie «

czasu

1ero
wuje linte programu (lub jego czgscl) z dowolnym
od dowolnej liczhy. AUTO umozhiwia au
1omatyczna numeracje i '
skokiern | od dowalnej liczby. Te dwie
nendy stosowane powszec

KOKem
rowniez z dow
statnie ko

inie w profesjona

nodezas samodzielnego pisania programow. BA-
SIC 1.0 zostat wyposazony takze w hardzie: wyraf
nowana post 3 WHILE WEND

wzgledem szybkoscr dziatan: BA

Rowniez |
SIC komy

a CPC 464 stawia go w §

erowy

- . — -y —
3 " -
¥« o vl -

e i . . - - i i -
R = T A e = Y= PR =

Organizacja
ekranu

Ekran monilora wspotpracujacego z CPC 464
moze by¢ organizowany na trzy sposoby. W trybie
normalnym miescr 40 kolumn i 25 wierszy fekstu
rodzielczosc ekranu wy: st 320 » 200 punktow W
tym trybie mozna korzystac jednoczesnie z 4 kolo-
row sposrod 27, «torymi dysponuje ten ko

W trybie wielokolorowym mamy jedynie 20 ko-
lumn 1 25 wierszy tekstu. 160> 200 punktow ale za
to mozliwosc jednczesnego stosowania 16 kolo-
row. Tryb wysokie} rozdzielczosci pozwala nato
miast na uzycie lylko dwoch kolorow. lecz dyspo-
nujemy 80 kolumnami po 25 wierszy. 640> 200
punktow

Amstrad — Schneider posiada mozliwosc deti-
nowania 8 okien tekstowych | jednego okna grafi-
cznego. Uzyskuje sig je przy pomocy BASIC-owej

struke) WINDOW

mpuier

M Dawiek

Dzwigk uzyskiwa nocy 3 genera-
torow dzwigku | jedriegr generatora szumu [racl
tedzie AY -3-8912 Niestety, CPC 464
pesazony w litry obcinaiace zhedne
thwosc drwigku. Mimo to mozna na

st przy po

jacych na i
l_l | 'f' ] f' -._'_\ l

; a €
1dz«a

1Y MU IRieEm ladowa

A

wskazane |est podlaczeni

czneao wyscla sterecfonicznenan (I

Klawiatura

Klawiatura cyhiowa jest mezalezna od oy
wiaturze QWERTY. Moze natomiast speini
tyczna Kcje jest to bardz
za przy wpisywaniu weksze| |2z danych
(DAT : wych. Moze takze
stuzyc blok klawiszy funx ych okreslonych
przez programiste | wreszele muzna przyporzadko
wac dowolne dodatkowe znah graficzne np
2. 8, C Z 2 pozostawidigc be
cyfry na klawiaturze QWERTY

W bloku klawiszy sterujacych kursorem zna
sie klawisz COPY. Jest on bard

iden-

vasz

dla programow

polskie litery
zmian

Z0 przydalny pod-




N KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER

czas pisania |+ edyc)i — poprawiania programow
Pozwala on na przeniesienie do aktualnie pisanej
lub edytowanej linii dowolnego fragmentu inngj linii
znajdujace; sie na ekranie. Operacja jest bardzo
prosta | polega na sterowaniu dwoma niezaleznymi

kursorami. Pierwszy — drukujacy pozostaje w linii,
kiora piszemy, natomiast drugi — kopiujacy kieru-
jemy do linii, ktorej] fragment mamy zamiar skopio-
wac.

' Magnetofon

W tym modelu magnetofon stanowi integralng
czesc komputera. Dia uzytkownika, kKtory zdecydo-
wat sie na ten wiasnie rodzaj pamieci masowe] jest
to rozwiazanie bardzo wygodne. Nie ma kiopotow z
dodatkowym podtaczaniem, zasilaniem, miejscem
na stole. Z drugiej jednak strony, magnetofon — a
wiasciwie jego uktad mechaniczny — stanowi pod
wzgledem niezawodnosci najstabsze ogniwo cate-
go urzadzenia. A o niezawodnosci systemu decy-
duje zawsze |ego naistabszy eiement.

Na szczescie jednak magnetofon. pomimo jego
proste] konstruke)i (@ moze zwilaszcza z tego po-
wodu) nie psuje sie zbyt czesto. Przy zastosowaniu
tasm przyzwoite] jakosci nie ma tez ktopotow z za-

pisywaniem i tadowaniem programoéw. Warto jedy
nie pamietac, ze komputer steruje magnetofonem
wiaczajac | wylaczajgce silnik. Nie jest natomiast Co-
fana gtowica. Gumowa rolka przez caty czas docis-
ka tasme do watka napedowego Nie nalezy wigc
zapominaé¢ o wytaczeniu magnetofonu za pomocg
<lawisza STOP natychmiast po zakonczeniu nagry-
wania tub wczytywania. Warto takze — przynaj-
mniej najbardzie] cenne programy — nagrywac tyl-
ko na jedna strone kasely, pozostawigjac druga
iezapisana. Zagniecenie tasmy na koncu progra-
mu moze bowiem uniemozliwic odczyt programu z
drugie) strony kasety

Zapis programu na kasete moze sig odbywac z
predkoscia 1000 lub 2000 bodow (bitow na sekun
de). Niestety, predkosc zapisu znacznie obnizajg
bardzo dtugie przerwy pomigedzy koleno wczyty-
wanymi blokami. Na plus nalezy zaliczy¢ natomiast
mozliwos¢ podstuchu poprzez wewnetrzny gtosnik
(regulacja gtosnosci) zapisywanego czy ladowane-
go programu

Magnetofon wyposazony jest rowniez w licznik
obrotow niezbedny przy katalogowaniu progra-
mow. Posiada takze standardowe zabezpieczenie
programow przed przypadkowym skasowarniem
Wygodny dostep do regulacy glowicy umozliwia
ustawianie je) podczas odiwarzania. Zdecydowanie
odradzamy jednak jakiekolwiek samodzielne mani-

pulacie!

12 ‘
= Monitor
~ 1 odbiornik TV
Amstrad — Schneider sprzedawany jest w ze-
stawach z firmowym monitorem, w kioérym wbudo-
wany |est rowniez zasilacz do komputera (o napie-
ciu 5 V). Kupujgcemu pozostaje jedynie decyzja
czy wybrac monitor kolorowy — CTM 640, czy mo-
nochromatyczny z zielonym ekranem — GT 64,
Ten drugi Jest zreszta znacznie bardzie| przydatny
tym wszystkim, ktorzy maja zamiar korzystac z
komputera nie tylko bawiac sie grami. Praca na tek-
stach (szczegolnie w trybie wysokie) rozdzielczos-
cl) w przypadku stosowania kolorowege monitora
meczy wzrok | jest niestychanie uciazliwa.
Z drugie| strony gry komputerowe pozbawione

itrme) Moo o o7 bben

koloru staja sie mniej atrakcyjne a niektore catkowi-
cie bezuzyteczne. Jest na to sposob, pod warun-
kiem jednak, ze posiadamy kolorowy telewizor pra-
cujacy w systemie PAL. Wystarczy wowczas doku-
pic modulator — MP 1, poprzez ktory podiaczymy
nasz komputer do gniazda antenowego odbiornika
TV. Modulator posiada rowniez wbudowany zasi-
lacz

Drukark

CPC 464 wspoipracuje z drukarkami wyposazo-
nymi w interface w standardzie CENTRONICS
Producent poleca firmowa drukarke DMP-1, Jecz
nic nie stoi na przeszkodzie, by zastosowac inne
drukarki, np. GP 500 CPC lub Gemini-10X. Ta
ostatnia zreszta wydaje sie by w naszych warun-
kach szczegolnie przydatna, tak ze wzgiedu na sto-
sunkowo niska cene, wygode obstugi, uniwersal-
no$¢ (papier z perforacja — regulowana szerokosc
traktora, papier bez perforacj z rolki, pojedyncze
kartki) | wreszcie mozliwoSc zastapienia oryginalne;
tasmy, tasma stosowana w zwyktych maszynach
do pisania

¥ Stacje
. dyskietek

Jesli przestanie nam wystarczac pamie¢ masowa
w postaci magnetofonu kasetowego, mozemy uzu-
petni¢ zestaw o jedna lub dwie stacje dyskietek. Sa
one faczone szeregowo: jako pierwsza, stacja DDI-
1, jako druga FD-1. Napedy do tych stacji produko-
wane sa przez firme Hitachi.

Stacje pracuja z dyskietkami 3", Posiadajg jedno-
stronny odczyt, na 40 sciezkach miesci sie 180 kB
informacji (z tego 2 kB przeznaczone sa na directo-
ry — obstuge wybierania programu). Posiadanie
stacji dyskietek umozliwia nam korzystanie z syste-
mu CP/M, wersja 2.2 firmy Digital Research. Przy
zakupie stacji producent dotacza dwie dyskietki:
CP/M 2.2 oraz pracujacy w tym systemie jezyk
LOGO, (prawde mowiac jest to chyba najgorsza z
wersji tego jezyka).

Wyjscie
uzytkownika

Stacje dyskow podiaczane sg do wyjscia uzytko-
wnika — user port. Do tego samego wyjscia mozna
jednoczesnie podiaczac takze inne urzadzenia |
uktady takie jak dodatkowa pamiec. modem telefo-
niczny, cartridge | interface’y. Odbywa sig to na za-
sadzie nakiadania jednej wtyczki na druga

Drazki sterowe

Amstrad — Schneider posiada tylko jedno wejs-
cie na drazek sterowy. Moze jednak pracowac z°
dwoma takimi manipulatorami podtgczonymi szere-
gowo. Firmowy drazek JY-1 posiada wyj|scie do po-
dtaczenia drugiego. tym razem juz standardowego
drazka.

= Oprogramowanie

CPC 464 posiada bardzo bogate oprogramowa-
nie zarowno uzytkowe jak | przeznaczone do zaba-
wy, w olbrzymie| wiekszosci dostepne na kasetach.,
Oczywiscie programy pracujgce w CP/M 2.2 s3 z
natury rzeczy dostepne tylko na dyskietkach.

W ostatnich miesiacach takze w Polsce pojawito
sie sporo programow na ten komputer Niektore z
nich — zwtaszcza uzytkowe — zostaty juz przetiu-
maczone na jezyk polski. Na przykfad edytor tekstu
— TASWORD baza danych DATEI czy program
dydaktyczny , Zwierzeta. rosliny, mineraty”

®

Podsumowujac mozna stwierdzic, ze porowna-
nie Amstrada — Schneidera CPC 464 z innym| mi-
krokomputerami domowymi podobne| klasy wypa-
da w wiekszosci przypadkdw na jego korzysc. Jed-
nak bez watpiernia jest to jeszcze typowy komputer
domowy. cho¢ dysponuje pewnymi mozliwosciam
stawiajacymi go nieco wyze.

Roman Poznansk:
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ORGANY

Moze zainteresuje cie program, beda-
cy swietnym upominkiem dia miodszel

siostry lub braia. Zapewnia on petne wy-

korzystanie bogatych mozliwosci dzwie-

kowych Amstrada {Schneidera). Dwa

nainizsze rzedy klawiszy literowych zo-

staja zamienione na klawiature instru-

mentu zgodnie z rysunkiem, ktory pola-

wia sie po uruchomieniu programu. Po-

zostate klawisze otrzymuja nastepujace

funkcie specjalne:

artualne parametry dzwieku: oktawa
szumul, nu
Aby uslyszec. jakie dzwickl moze worzyc Two) kom

1" — 9 — wybranie obwiedni tonu, czyli ustalenie, |ak
bedzie zmieniac sig wysokosc dzwieku w czasie jego
trwania

i1 — 9 — wybranie obwiedni glosnosci: diugosc nara-
stania, wybrzmiewania | opadania dzwicku
P — zwiekszenie szumu

—' — zZmniegjszenie szumu

kuUrsory

i - WyZSsza oklawa

- nizsza oktawa
zwiekszenle vibrato (wibracja

- zmniejszenie vibrato

Nad rysunkiem klawiatury na ekrame pokazywane sa stale

vibrato, szum {C=hrak

numer obwiedn lonu
puter,

dzwieku)

mer obwiedn glosnosc i

U SR R M
20 anbe F
2B Twboae NINIORGANY  weobex
QTN AN
gg :i!***************ﬁﬁi******i
Y 7 wex PROGRAM ﬁHiEﬂIn ZNACZENIE RIEKT

QRYCH KLAWISZY.

81 ' xex IINTFWI TUTA TO NORMALNE HZYCTE
KLAWIATURY W s

98 * xxe PRIYPADKY WYSTAPIENIf BLEDU LUB

MOFATTHIARMYT
I RAEAMW 1 K

186 % ?ﬁﬁGRﬁHh RLRHISBEH {ESCY . DLATEG
0 PRZED ZATRZY- wxx

110 ‘xex MANIEM PROCRAMU HYKONYMANA JEST
1%%“;& 1838 O

139 ON BREQY 4OSUB 18238
148 ON ERRCR GOTO 1639

158
168 'wxx USTAMIENIE OBWIEDNI GLOSNOSCI.
A

178 “wex {NIE BEDA ZMIENIANE W PROGRAMIE

Y R
i8a
a3 MY 1,2,6,1,1,3,5.18,-1,10,5,-1,38,1
a, 260
206 ENV 2,1,15,1,15,-1,5
218 ENV 3,5,3,1,1,8,18,15,-1,3
20 ENU 4.1.15,1
230 ENU 5.1.15,1,15 1. 20
248 ENY 6,15.1,1,15,-1.28
250 ENU 7,1, 15,1,1,8,20.1, -15,1
260 ENU 8,1.15,1.1,0,5, 1,
270 NV 9,1,15, 1.1 1605101860, 15,-1,1
290 %% USTAMIENIE PARAMETROM POCZATKOM
YCH ot
308
318 vih=1:GOSUE 988
320 kor=0.0625:0kt=1:obwt=1:obug=1
3380 DIA T{i57:FOR n=i 10 i5:REAV t{n):NE

348 DaTh 2863,2703,2551,c488,2273,2145,2
25,1911, 1804, 1783, 16A7,1517,1432,1351,1
%gg .1204,1136, 1073, 10812

368 aex REDEFINICJH KLAWIATURY womx

} l"'f' Teniul 2 iyim or fa L .-'-';'T:f' }
d MzZe opls programl
Opls programu
“menneg:
okt— numer oktawy. |aka aktualnie reprezentue
klawiatira
vib— wartosc vibrata cayll glebokosce modalag)

tonu
obwg— numer obwiedni gtesnosc
obwt— numer chwiedni tonu
szum— parametr akreslajgcy redza szumuy 0 =
szJam nie bedzie wytwarzany
kor— zmienna stuzaca do obliczena wlasciwej wy-
sokoscl dzwieku w zaleznosct od oktawy | para
metru podstawowegu
t— tablica parametrow podstawowych przypisa-
nych poszczegolnym klawiszom: na ich podsta-
wie okresla sie wysokosc dzwieku w dane| okta-
wie
kan— numer kanatu, do ktorego zostanie wyslany
dzwiek + 128
program:
Iinie
190-270— ustalenie ksztallu dziewieciu obwiedni gtos-
nosci; obwiednie aklualme uzywana do wytwa
rzania dzwigku okresla zmienna obwg
310-340— ustalene parametrow poczatkowych, wpisa
nie wartosci podstawowych do tablc y L
380-400— nadanie kodow od 1 do 28 klaw
delnych rzedow klawiatury 1 klawig
szego 1zedu
440-540— narysowanie klawatury
trow na ekranie

om dwoch
20 najwyz

FWYRIsanie parare-

3
3880 FOR wart=1 TO 2B:READ klawisz:KEY DE
F klawisz,B,wart: NEXT : SPEED KEY 144 46.4

33@ nnrn 71:68,62,61,62,53,55,54
39 36, 31,29 %8, 28,52

G@ b Th 64,656,589, 56, 49 48,41,48,23

440 MODE 8:PEN 2:INK 1,26:PRINT “Oktawa

11 Ulhrato | L 1 Obuied niﬂ gi§~u5+’n

ﬁwae“n.“ tonu 1
Szumy @7 :PEN 1:LOCATE §,11:PRINT “M
INTORGANY

450 WINDOW 1 uﬁ 15,24 . FAFER 1:PEN 4 CLS

LG&ﬂTE 149 PﬁIﬁT i xcubamiy?

479 FOR x-48 IG 640 STEP 64:MOVE x.P:DR#
MR B 180 A:NEXT

43@ FOR = 1 TO 10:READ af:WINDOW 2%n,2¥n
,i..u J.I. af “*“ Tlu..N 5‘

433 PAPER 7:CLS:LOCATE L,5:PEN 4:PRINT a

saﬁ MOUE G4%n-36,178:DRAKR B,-108:DRANR
DROWR B, 100

Slé ﬁﬁ%g A RRILI

5§§ WINDOH 1.26,1 é§ e T

540 PAPER 0:PEN 1

b3

ggg w68 GLOWNA PETLA ¥

BER tond="":HWHILE tont="":ton$=INKEY$:KE

'5‘&-. usARL{Eont)

688 IF v>19 THEN 658
BIB REﬂB kan:IF kan=333 THEN RESTORE 626

bid
Bdﬁ Dﬁfﬂ 129,138,132,333
836 SOUND kan,t(v)#kor,32767,0,chug, ohut

SZTUM
648 G010 580
658 IF v=248 THEN kor-nnx(e @8398625, kor
/2): akt_HIH{S okt+1):GOTO 809
660 IF v=241 THEN kor=MIN(i,kor#2):oki-M
aX¢-3, okt-1):G0OTO 860
670 IF v-242 THEN vib=MAX(D,vib-1):GOSUB
90011 COTO 816

12 BAJTEK 5-6/86

610-620— wybranie kolenego <anatd, dziek! ym cwom
nom «wcle | 1 G0
VB.C.ABC 1 d jednocles-
ne zagrante trzech dzwiekow Znaczenie para-

wetrow w lnn 620 999-wioc do kanatu A 129
gk rdo Kanalu A, przedtem  wyrzuc 2
WeOo po dm dzwiek ]"'.‘:“\.’ tamten (eszoze
Irwa (flush), 130 132-analogiczve dla xahatow
{: | \
630— wiasciwa instrukea wytworzenia dzwig il

650-720— zmiana paramelrow: odpow-ednim zmicl

nym zostana przypisane nowe wartoser | wyko-

nany bedzie skok (o procedury wypisujgce) ak-
taalne paramelry: funkcie MIN 1 MAX zapchiega-
ja przekroczeru zakresu paramelrow

800-840— ustalenie wspotrzednych miejsca na ekranic,
na ktorym bedzic wypisana wartosc warl

850— wypisanie wartoscl

900-980— podprogram ustaizjacy ksztatt obwiedni tonu
opwiedme tonu musza bye od nowa podane
komputerow! po kazdej zmianie parametru vibra-
to

1030— procedura przywracajaca standardowe zna-

czenie klawiszy | wypisujgca komunikal o ewen
lualnym btedzie w programie.

Na podstawie ,Sound mit dem CPC”
Schneider Iinternational 10/1985

Sergiusz Wolickt

688 IF v=243 THEN vib=MIN{1i5,vib+1):GOSU

B 1G0I0 218

g"”uaﬂlf v=45 THEN szum-MAX{8,szum-1):G0TO
78%8%F v=94 THEN szum-MiN{15,szum+l):GO0T
?lga v{58 AND ¢>48 THEN abua-vu-48:G0TO

?ggBIF v3i9 AND {29 THEN obwi-v-19:GOTO

738 G070 584
748 ’

;gg :*** KONIEC GLOMNEJ PETLI »wx

770 °

78R "0t HYPTSANTE ZMTENTONVCH PARAMETRO
N o6

798

000 x=7;y—il;wart-oki:G0T0 858

810 x=1B:y=z]:wart-vib:G0T{ 858

820 x=18:y=7:wart=szum:GO0TO 856

83 x=18:y=3:wart=-obuwg:GOTO 850

840 x-18:y=5:wart-obwt :G0T0 850

858 LOCATE x,y:PAPER 2:PRINT USING™#E".y

art; :PAPER B:G0T0 580
g6a *

870 'k USTAWIENIE OBWIEDNI TONU soex
880 ‘% W ZALEZNOSCI OD VIBRATO soex

890 °
560 ENT -1,1,vih.4,1,-vih,4
a{f ENT -H,L,ul ?

328 ENT -3,1,-v1h,2 k
939 ENT 4, i é*u:h, 5,-vib, 1
846 ENT 5.1.- *UID i 5,uib, 1
958 ENT é i vib,2,1,-vib,1
958 ENT -7.1.vib.9. 1 -vih.§
978 ENT a 1 VIb 1,vib,-1,1
980 RETURN

999

....... icgaiyzacay Ll
ad;uturg i ek;aﬂu = =

iag

katu 0 nieazxe
igga

1830 CALL &BCO2:CALL XEEGO:PEN L:PAPER O
MODE 2:PRINT "NiRlac dNA":FRR:"(w Tin11:
. sERL ;" )" :PRINT: PRINT

Read,

wypisanie komuni
d 2.2




KLAN AMSTRAD-SCHNEIDER

" DRUGI
DRAZEK
STEROWY
DO

ikrokomputery z rodziny Al
M i—'i'[rr-i{j Schneider wyposazone s:
w |edno gniazdo do arazka siero:

ze kompu-
¢ z dwoma dra-
ich podtaczenia nato-
miast jestinny niz np. w przypadku Com-

Wego.
ter ten nie moze pracowac
zkami. Sposob

N e mar“zy to jedf k

modore 64.
Oryginalne
sa Sszeregowo —

gniazdo do podfaczenia drugiego. Co je—
dnak zrobic, gdy posiadamy drazki bez
takiego gniazda? Proponujemy wykona-

nie prostego urzadazenia.

Jedyne co bedzie nam potrzebne to
wtyk do komputera (taki jak przy drazku
dwa gniazda (takie jak w
komputerze). Schemat potaczen elektry-
cznych przedstawiono na rys. 1. Gniazda
najwygodnie) jest zamontowac w nie-
wielkim pudetku z tworzywa sztucznego
Wtyk nalezy wyprowadzi¢c na elastycz-
nym, osmiozytowym przewodzie.

sterowym) |

Roman Poznansk:i

drazk: zﬂmf‘tl ada Laczf ne

POsie

Rys 1. Schemat podbgezenia diroch drac:
wych do nukrokompuatera Amstra { Schne {d i aa‘(.‘-.-';
1 literenie-ych)

gria=d wtyeski od strony polaez

to krotki program umozli-
Ownaizgcy postugiwanie sie
polskim alfabectem  w

irakcie pisania wiasnych progra-
mow na komputerach Amstrad
464 (664) 6128. Poczatkowo na-
lezy przepisac tylko linie od 11
do 14 i uruchomic ten fragment
programu. Nastepnie wpisywac
dals_e linie, zastepujac duze li-
tery w czescl opisowe| (teksly w
cudzystowach) odpowiednimi |i-
teraml Uz przy uzyciu klawiszy
furkcynych (6128) lub dodatko

we Klawlatury  cyfrowe] (4647
664)
f7 =a f8 = e 9 - ¢
fd = { f5 =n 6 =0

f1=8 f2 =z f3

Po wpisaniu catego programu
sprawdz!C jego dziatanie i nagrac
na dyskietke. Linie numerowane
sa celowo od linii 11 1 ze sko-
kiein co 1. aby program nie koli-
dowat Z
mu, W L<‘Lorym chcemy go zasto-
sowac (zasada numerowania ze
skokiem cc 10). Utatwia to row-
niez aktualizacje posiadanych

juz E‘f‘ \q-"af‘?‘--"w ;}r.;z'e-.1'=23t dopisanie
poiskich liter (e SC: wgranie
rogra-

; UL hn'?ll"“q|€‘ nas 7%3(:3(4

e astepli Zy UzZyclu K-
mert CHA H\’ MERG[ ek tall=

numeracja linii progra--

Wiyk do
komputera

%
<

Gniazdo dn
podigcezenia
drgZkow

Draiek 0

Drgzik 1

Eow stero-

PISAC ZAMIAST PISAC

wiasnego. edytowanie lini wy-
magajacych zamiany liter 1 1ch
poprawienie przy uzyciu klawi-
szy tunkcyjnych)

Przyporzadkowanie klawiszy
lunkeyjnych mozna ziikwidowac
wprowadzajac sekwer:-ciq; rozka-
znmfvhlryiw” ezposrednim (linia

numeruy): forl -1 to 9:key i,

chrs 4841 :next. W programach
»yr114( cych wprowadzania

vielu hk?L wygounie| |est korzy
stac z klawiatury cyfrowej, ktora
niestety blokowana |est przez
ten program. Mozna jednak tego
uniknac, wykorzystujac (z odpo-
wiednio  zrnieniona numerac)a)
|Wnecwf?1do1ﬂ]akojedngou
program, a lime kasujaca przy-
porzadkowanie (po wprowadze-
nit do niej numeru) jako drug
podprogram, wywotywane z pro-
gramu twaorzonego przez uzyl
kownika. A wiec — co klawiatu
ry!

Wojciech Ziotek

11 SYMBOL AFTER 129:
SYMBOL 137,16,8,60,1
02,96,102,60: SYMBOL
135,0,0,120,12,124,2
04,118,6: SYMBOL 136,
0,0,60,102,126,96,60
,12: SYMEOL 132,56,24
,28,24,56,24,60: SYMR
OL 133,4,8,216,102
107, 102
12 SYMEOL 134,4,8,60
,102,102,102,60: SYMB
oL 130,4,8,126,76,24
0,126: SYMBOL 131,8
,0,126,76,24,50,126:
SYMBOL 129,16,8,60,9
6,60,6,124
I KEY 7,CHRT(135):K
EY 8,CHR$(136):KEY 9
,CHR$ (137) :KEY 4,CHR
$(132):KEY 5,CHR$ (13
3)
14 KEY 6,CHR$(134):K
EY 1,CHR$(129):KEY 2
,CHR$ (130) s KEY 3,CHR

$(131):MODE 1:CLS
15 WINDOW #1,1,40,1,

TaFRINT #1, klawis
ze: F7=A"3" +8=E"
o £9=C":FRINT #1
. 4

=L"§ ] ,{;EmNu; "
£6=0":PRINT #1,
fil=8"3" +
2=Z ll; [1] ,F3=Z!I
16 WINDOW #3%,1,40,4,
G:FPRINT #3:FPRINT #3,
" Po skoNczeniu pis
ania programua usuiNY
y" linie od 15 do 17
komendA DELETE 15-1
7 ":WINDOW #2,1,40,8,
25:PRINT #2: WINDOW S
WAF O,2:PLOT 639,399
: DRAWR 0 ,—48: DRAWR -
639 ,0: DRAWR O ,48:
17 PLOT 8,344: DRAWR
627 ,0: DRAWR O ,-44:DR
AWR —627 ,0: DRAKWRKR 0,4
4
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Ogladajac programy telewi-
zyjne ,Spectrum” i ,Sonda”
czesto podziwiamy, jak przed
oczami projektanta obraca sie
na komputerowym ekranie
wspaniaty, trojwymiarowy
przekroj samochodu. Napewno
niejeden programista-amator
marzy o stworzeniu takiego
obrazu za pomoca mikrokom-
putera. Niestety, kiedy urucha-
mia on napisany mozolnie w
BASIC-u program rzednie mu
mina.

Wrazenie ruchu jakiegokolwiel wigkszego

przedmiotu jest bowiem znacznie ostabione
przez migotanie catego rysunku. Wynika to ze

pr\sobu w jaki konstruuje si¢ ruchome cbrazy
ekramie. Najpierw trzeba raryscw.o przedmi
w 1¢dnym polozeniu, zmazac go. narysowac w

nastepnym, znowt: zmazaé itd. ... A
dzieje sie przeciez stosunkowo wo'!~r
Lepszym rozwigzaniem mioze bvC 0czywisc

wszystko to

zastosowanie jezyka maszyncweg. iecz to dia
camiany wymaga spore} prakly<: = znajomosc
komputera.

A gdyby tak mozna by h mieC dwa obrazy
urmieszczone w dwoch obs pamiec | poka

7ywuc je ha zmiane. Mogln wicdy pokazy

jedno pgjozenie przedrmutu Z plerwszegu
Gbszaru: rysow 1astepne w drugim. potem zas
zamienia€ obsza v rolami, rysujac kolejne potoze
nie w pierwszym, a pokazujgc drugi. Uniknglibys
my w len sposob migotania obrazu | wrazenie ru
chu poprawitc by sie znacznie. Pomyst ten jest
niestety nie do zrealizowania na Spectrum | wielu
innych mikrokemputerach, gdyz tam ustaicno po-
tozenie obszaru zarezerwowanego dla ekranu raz
na zawsze | nie mozna go zmienic.

Realizacja idei, ,dwoch ekranow” jest za to
mozhwa na komputerach Schneider (Amstrad).
Tam adres pierwsze} komorki, od kiore] zaczyna
sie pamie¢ obrazu, przekazuje si¢ specjainemu
uktadowi scalonemu CRTC
( Cathode Ray Tube Controller — kontroler kines-
kopu). Adresuje on kolejne bajty pamieci pobiera-
ne nastepnie przez chip Gate Array (odpowiednik
ULA ze Spectrum) i przetwarzane na sygnat tele-
wizyny. Poprzez uzycie tylko dwoch rozkazow
QUT dostepnych w BASIC-u mozemy wigc do-
wolnie zmieniac standardowe potozenie ekranu
(adresy &COOQO- &FFFF). Druga wazna zaleta
Schneidera polega na tym, ze uzaleznia on war-
tosci adresow, pod kiore wysyta punkt grafiki |
tekstu, od wartosci zmiennych systemowych
SCR BASE | SCR OFFSET. Dzieki temu, przypi-
sujac odpowiednie liczby tym zmiennym informu-
jemy komputer, ze powinien on rysowac nie na
normalnym ekranie, lecz na innym wybranym
przez nas. W ten sposob dwoma rozkazami OUT
jednym POKE mozemy zrealizowac nasz pomyst.

Pr/w{adr‘m mozliwoscl, |ai«1i d aje n am :;':'::}b' a

zmiana obrazow, niech bedzie program DOU
BLE SCRELN F%yc uje on tro;wym rowy szescia
ub czworoscian | obraca go wokot pione .we; 0s

symetrii. Ztudzenie ruchu jest tu bardzo dobre
Po pr eanalz‘.:ws—:_ u dziatania lego progra
proponuje poeksperymenioc Wa Oznymi rys
kamil, na p%'f—fﬁ}me kwadratu lub koiz

OPIS PROGRAMU:

— zZmienne:
scrbase — ustala adres zmiennej system
SCR BASE warlosc zale
zy od mode komputera
CPC 464 wvnos &BI1CB, d

i

CPC 664 i CPC 6128 — &B7C6
d owied przypisanie nalez
JﬂaC v N
y.iz V7 r pzenie obserwe
my a|z € r
brotu bryty
; dtugosc krawed:
lwi.lo - liczha wie' zchiotkow bryty 1 hiczb
koleino pokazywanych pot
bf tabiice pomocnicze
.[".--,\1:_}__\;{“ tablice zawier: [gee \ frzedn
na ckranie i-le wierz hﬂ{' a W
n-tym potozen
ag O jesli rysujemy na drug'm ekra
ne. apoxazuiemy pierwszy, -1 w
przeciwnym przypadku
istala, ktora procedura bedz
uzyta do rysowaria bryty: 1 dl
szescianu, 2 dla czworoscianu
-— program:
5 ~— re zerwacia pamiect dla drugieg
exranu (»4000- — &7FFt), usta
nne oncp: katy w stopriach
nenne standardowo typu catko-
. tcg
0f) — i__:~';ia|er“|--:_'= parametrow poczatko-
wych; tu naiezy nadac wartosc
zmienre Ase za'eznie od po
'adanego modelu xomputera
120 — ialenie paametrow specyficz
dla , Diyty
170—190 — zvianic wsp Ir7rdn,f h pULZ:ﬂ
KOWYCH 3 ianu z ini 63(
1A CZWOTOL ~@ny 7 fin 640
0—230 miana W -'p:..‘eh zedn ych prze-
strzennych na wspotrzedne ekra-
! zapam.gtanie ich w tablicach

u (dla xi v (dlay)

270—350 — umieszczernile napisu na obu
ekranach:; na’@zy zwrocic u wage
na spacje w obu t(&kstac.l tak aby
napisy le wypadty w tym samym
miejscu i przy zmianie ekranow
wydawalo sie. ze to jeden napis z

migajacym stowem DOUBLES
CREEN
390 — wybranie kolejnych potozen bryty
430 — zamiana ekranow
520—550 — rysowanie szescianu
590—690 — rysowanie czworoscianu
6550—690 — ustalenie standardowych parame—
trow przy przerwaniu pracy prc
gramu; skok do tej procedury na
stapi w wynixu instrukcji ON BRE
AK GOSUB z linii 50
— uwagi:
o B - specjalny znak sterujgcy, naiezy na-
cisnac jednoczesnie kiawisze V1 CTRL; ana-
logicznie « to H i CTRL
— w linh 90 mozna zmieniac wartosci
zmiennych | obserwowac efekt na ekranie

- nie nalezy zapomniec o wykrzykmkach
przy nazwach niektorych zmiennych w liniach

170—210; oznaczaja one. ze zmienne nie sa
standardowo typu catkowitego. lecz typu rze
czywistego

OUT &BCFF, &C wybiera rejestr uktadu
scalonego CRTC
OUT &BDFF &10 Wi do tego rejestru
wartos¢ 0znaczajacg, ze ':(Jzy CZylac exran
od adresu &4000 OUT &BLFF. &4 ywraca
tandard wy : idres &CC 'C

W programie wamy
stemowei SC R OF ol p trzel

mainie s’ wvkonyw scroll

i jec

fla podstawie , Beweg'e Grafik mit drei Befeh-
len” Happy Compuier 10/85

Seroiusz Wolicki

~ESTERE

DOUBLESCREEN

ook animacja prostych bryl geome
Yy

MEMORY &3FFF:ON BREAK GOSUB 658:DEFIN
z:DEG:NODE 2

hgl.hh

a-
w 7
%g : ustalenie parametrow poczatkowych
99 fx-ESBaﬁ =-10086:§2-500 :mx=320 :ay=-260 :
mz=150: fla :—l:scrbase:&BICB )
168 CLS: LOCRTE B PRIN ‘!}1 szesc—'cl
an (1) ¢ czuornsq— cian (
119 kt— ¥$:IF k$<{"1" OR k$)”"2® THEN 1

129 CLS: PRINT "Momencik™:TF k$-"1" THEM
lw=8: 10-3' RESTO RE 638' proc-.l ELSE lw

-4: lo=12: RESTORE 546 g [t

i38 DIM a(lw) blw), c(lu u(lo,lw),v(lo,

1) ,

158 ' obliczenie wspolrzednych
i68

178 FOR i=1 TO lw:READ x! y!, 6zl

189 a(l)"x'*k b(i)zylk: relD)isink

190

2od FOR n=] T0 lo:si!=SIN(n*18):co!=COS(
n*l@):FOR i=1 TO lw

218 x‘a(:)*cnl*hh)*sﬂﬂlx y=a(i1)#sy!th(
i)¥colimy:z-c(1)nz

goh u(n 1) (fg*x ykfx )/ (fy-y) :vin,i)=(fy

*z y*fz /"Ei‘-g

ESB poczatelz rysowania

?B HIHDOH #7,1,88,3,25

288 CLS: PRIHI zs,lklt--ad uze'ycia pro
cedury ’DOUBLE

290 PRINT “[liProgram ten zustal«- napisa
%cah—*kuncle # Basic-u![ig"

310 ’ to samo na drugim ekranie (840800-&
?gl‘!

330 POKE scrbase,&40:CLS
3406 PRIHT "l'llPrzyklc-—ad uz¢'ycia procedu

3% PRINT 'lllProgran ten zostalt-— napisa
naacak-knncle ¢ Basic-u![i@"

3718 ’ animacja

388

398 FOR n=1 10 lo

469 .

410 ' zamiana ekranow I

438 fla;:ﬂOI(flaﬁ :0UT 3BCFF,&8C:IF flag
&BDPF , & E

THEN OU : POKE scrbase,
oUT &BDFF &30 :POKE scrbase 448

449 '
450 *
469 *
470 CLS #7:0N
488 NEXT:GOTO
499 '’

CPB8 ° szescian
cig '’

528 FOR i-
538 IF

rysosanie
groc GOSUB 498,568

'[0 4:FOR

=5 T
HEN GE u(n,l) vin,1):DK

579

533 ron izl T0 3:ROVE u(n,4),v{n,4):DRA
uin,i),v n.l).HEX'l'

608 FOR i=1 TO 2:MOVE uim,i),v(n,i):DRAH
u(n 1+1) vin,i+l) :NEXT
t)ua HOUE u(n,3),vin,3) :DRAN uin,1),vin,1

cZworoscian

r

6568
668 ’ BREAK - ustawienie standardowych p
Er?angtrw ekranu

580 OUT ABCFF,&C:0UT SBDFF,&38:POKE scrh !
ase,&(8 |
698 END .
Ready

S



Jezeli chcesz
zachowac w pamieci
swojego komputera
sylwetki Diego
Maradony, Michela
Platini i innych idoli
boiska wez program
MUNDIAL
CARICATURE!
Rysunki, ktore
zobaczysz na ekranie X
monitora przekonaja Cie, ‘-‘-
jak precyzyjna moze by¢
grafika ZX SPECTRUM!

CO JEST GRANE

FAIRLIGHT

Kraina Fairhighl byta niegdys szczeshwym | we-
antym rmieiscem. Przed 3000 lat krajem tym rzadzi
zacny krol Avars, Po jego smiterci cate krolesiwo
pograzyto si¢ w gitebokiej rozpaczy Swiatto skryto
ste w mroku, dni staty ste Szare | ponure, szczescie
| pokoj kraju chylity sie ku upadkowi

Z biegiem lat jedynie zamek Krola Avarsa pozo
stat samotny posrodku rowniny Avarsiund, niedo-
stepny  otnczony tajemnica. Legendy mowig, ze
promienie sfoneczne uwiezione w zamku oswietla-
) komnaty. Kigzg takze podania o mesmierte-
v agearze. klory zamieszkuje mury zamczyska,
czekajac stosowne| chwili, by zwrocic swiatto mie-
szkancom krainy Niktjednak nie wie, kiedy tak zar-
liwic oczekiwana przez wszystkich Fairlightczykow
chwila nadejdzie. Wielu byto smiatkow, ktorzy pro-
bowall sforsowac medostepne mury ponurego za-
mczyska + uwolnic $wiallo. Zaden z nich jednak nie
WIQCH.

Pewnego dnia Isvar (bohater, klorym kierujesz),
siedziat na skraju lasu otaczajacego zamek Avarsa,
rozmyslajac nad 'a historia. Las len powszechnie
uchodz: za straszne | niezwykle niebezpieczne
migjsce, poniewaz stanowt tereny fowieckie Koble-
ty-Potwora o imieniu Ogri. W przyplywie rozpaczy
Isvar postanowtta dostac st do zamku | przywrocic
szczescie | radose swoim rodakom. Lekcewazac
ostrzezenia zagtebil sie w lesne ostepy. Nie uszedt
jednak zbyt daleko, gdy z gestwiny wytonita ste
krwiozercza Ogri | sifa zawlokia go do swoje| groly,
aby go pozrec. Z opresji wybawit Isvara lajemniczy
starzec w kapturze — wielki mag | czarownik. Wy-
prowadzit go z groty Ogr wprost pod mury owiane-
go legendami zamczyska | wskazal tajemnicze
przejscie prowadzace do zamku.

Starzec byl krolewskim czarodziejem uwigzio-
nym w zamku Avarsa od tysiecy lat. Teraz rowniez
Isvar stal sie krolewskim wiezmem. Starzec nim
zniknat zdradzit mu jednak pewna tajemnice: wydo-
stac sie z zamku moze jedynie ten, kto odnajdzie
Ksiege Swiatta ukiyta wsrod murdw i przyniesie ja
czarodziejowi. W niej to bowiem zapisane zostato
hasto uwalmajgce wielkiego maga. Aby jednak
dojsc do Ksiegi trzeba pokonac wiele niebezpie-
czenstw,

lsvar uzbrojony jest w szpade. Moze poruszac
sie w czterech kierunkach, skakac, podnosic znale-
zione przedmioty oraz walczyc z napotkanymi w
drodze przeciwnikami. Moze takze przesuwac
przedmioty oraz ustawiac jedne na drugich aby do-
stac sie do wysoko potozonych okien tub drzwi.
Jego przeciwnikami sa straznicy, trolle, upiory, zja-
wy. Strzec sie takze must wedrujgcych kielichow.
Nawet jedna kropla z potraconego kielicha zabije.

Zbierajiac poszczegoilne przedmioty nalezy pa-
mietac, ze Isvar moze ich nies¢ maksymalnie piec.
Kazdy przedmiot ma jednak swoja wage | moze
zdarzy¢ sie. ze nasz bohater udzwignie tylko dwa
ciezkie przedmioty. Trzeba jednak wiedziec, ktore
z tych przedmiotow beda pomocne Isvarowi w spet-
nieniu jego misjl. Beda to przede wszystkim klucze
otwierajace kolejne drzwi. Nalomiast w walce z
przeciwnikami przydadza mu Si€ na pewno magicz-
ne krzyze, woreczki petne ztota i zyciodajny napoj.

Ksiega Swiatta ukryta jest na szczycie wiezy, w
ktore] uwieziony jest krolewski czarodziej. Lezy
schowana gteboko pod znajdujacym sie tam sarko-
fagiem. Aby dostac ste do jego wneirza niezbedna
jest znaleziona wczesnie] korona. Kiedy juz uda sig
lsvarowi zdoby¢ ksiege musi odnalez¢ komnate
czarodzieja. Pamietajmy takze, aby do tego mo-
mentu zachowac krzyze 1 napg), ktore beda bronia
w razie ataku nieprzyjaciot. Gdy czarodziej ma juz
swoj upragniony skarb Isvar moze szczesliwie opu-
sci¢ niegoscinne zamezysko {tym samym sekret-
nym przejsciem, ktorym sie tam dostat), uwalniajac
upragnione swiatto Przywroch ono mieszkancom
Fairlight radosc, poko) | szczescle.

Sta:vomir Polak
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Niektore z - ‘wracaja
na nasza lis ¢ CH L CiTnnicy nie
darowali so ¢ pade 22 7ia zoba-
czymy sam

K. 11 LORE O

THE WAY
OF THE EXPLODING FIST «~

ATICK-ATAK (powrot)
HOBBIT <
JUMPING JACK <
SABRE WULF  (powrct)
TAPPER (powrot)

ANT ATTACK !

ALIEN 8 !

2
3
4
S
6
7
8
9

DUN DARACH !

Tej dziesiatki wsrod listow nie znale-
zlismy. Przyznajemy natomiast nagrode
za najlepsze opisy typowanych gier.
Ufundowata ja firma EUROBIT — jest to
drazek sterowy Quick Shot Il, a wygrata
go Natasza Bfaszczak z Bydgoszczy.
Jednoczesnie otrzymuje ona tytut | Bajt-
kowej Krolowej Gier’”.

Stawek

Nasz adres:
BAJTEK
ul. Wspolna 61
00-687 Warszawa
LISTA PRZEBOJOW

RANE

FIGHTER PILOT

Digital Software

Nie jesl to co prawda symulator lotu amerykan

skiego mysliwea . przewagi powietrzne|” F-15
Eagle — co sugeruje tytutowa gralika, ale | lak ka.-

dy srednio cbeznanry z sekretami pilotazu cztowiek
moze przy pomocy programu Fighter Pilot (Piot
Mysliwca) stworzy: sobie namiastke przezyc
wspotczesnych lotnikow

Tym. ktorzy trzymali juz w rekach prawdziwy ara
zek sterowy samolotu 1 majg o tym trochic pojec
brakowac bedzie noznego steru kierunxi
trzebnego na przystad w momencie, xiec

CiZIE”’:'\_.' Owa 72 JImyra| T
jacym samolotem przecwnika W
przycatyby sie rowne? podskrzydiowe kiapy xt

IK\‘? . _'.'..."j:

ZMNIGISLylydy promie akret asze| maszyny
niestety twarcy programu Zatozyl NOZT
uzyc tytko 1 wytaczme podczas startu 1 1a¢
Brakuje rowniez. skoro pilc my now
mysliwiec, rakiet samonaprowadzajacych
gel D lyspozyc) mamy bowiem jedyue dziatka
lotnicze. Ale moze to + lepie|, bo umykaigeego
przeciwnika trudno przechwyciC. a jeszcze trudnig)
zestrze A przeciez proste g ewnmangee
szybki 1 fatwy sukces me wcigga)a tak o]
Tworcom Fighter Pilota udato sie mimo wszystke
uzyskac wiele elementow zachowan prawdziwe

maszyny odrzulowe). Lotnik musi bowiern bez
ustannie kontrolowac szybkosc, wysokosc, sHe cia-

gu sinika. a kiedy zdecyduje sig przejsc z pozycyl

Ma poiierdacego od kompuliera lekeje prlotazi
do etapu powletrznego pojedynku, musi nauczyc
sie postugwac radgarem | kompulerem poktado-
wym. Te wiasnie nezbedne w kazdym nowoczes-
nym mysliwecu systemy zapewrnig naprowadzanie
wizualne spotkanie z samoloiem celem
Mysliwiec ktory prowadzimy nie wchodzi w kot-
kociag, natomiast przy sciagmetym drazku | zmnie|
szonych do minimum obrotach silnika | ptywa”
tak jak samoloty o uktadzie skrzydel delta
Niecierpliwym podpowiadamy. Ze nasZ przeciw-
nith  polawia sie na samym poczatku symulowane)
walki w kregu celownika | wowczas strzela sie do
niego. jak do kaczk Ale, czy taki sukces satysfakc
jonuje’?

(wi)

CI0):

CACICE

-

Znacie bajke o krolewnie zaklete; w zabke?
W grze Cosmic Wartoad ty jestes zaba a krolewna
piekna dziewczyng. Grozi je] Smierteine niebezpie-
czenstwo — powoli zjezdza w dot zawieszona nad
jej ciatem pita tancuchowa... Musisz ocali¢ krolew-
ne! W nagrode otrzymasz jej reke.

Najpterw jednak musisz pokonac labirynt 64 po-
mieszczen. W kazdym z nich czekaja na ciebie
czgscl wyposazena do demontazu fatalnej pity, 1a-
dunki energn do laserowego pistoletu, w kiory je-
stes wyposazony, lub .. twor najwieksi wrogowie
— mewinng pisanki, milutkie kurczaczki wraz z
mama-

-kwoka, badz stado pszczotek. Nieodlacznym to-
warzyszem twe] wedrowki jest stary slimak. Bez-

COSMIC WARTOAD

Ocean

stronny obserwator przesuwa sie w prawo. gdy
bierzesz gore nad swymi wrogami, lub w lewo. gdy
pisanki rozbijaja sig na twoje| gtowie, pszczotki zg

dla cie. a milutkie kurczaczki dziobia po nogach. im
bardziej opadasz z sit. tym szybciej slimak pokonu-
Je droge do lewego okna. Kiedy tam dojdzie czeka
cie smierc.

Pojawiajgca sig po kazdym zwycieskim pojedyn-
ku mapa umozliwia ci zlokalizowanie miejsca, w
ktorym sie znajdujesz | wybdr nastepnego (zawsze
sasiedniego) pomieszczenia.

Jesli udato ¢t sie zdobyc kluczyk do samochodu
mozesz nim szybko przejechac przez kilka kolej-
nych .. pol bitewnych”. Takie przyspieszenia sa nie
bez znaczenia — na wykonanie swej misji masz
zaledwie poéttora godziny. Nie wolno ci jednak gnac
na ztamanie karku, bo zgubisz buty, a na bosaka ra-
towac ksiezniczki nie uchodzi.

Badz zatem czujny i szybki. | pamietaj — tych sa-
mych wrogow w niektorych pomieszczeniach ta-
twie| pokonac, niz w innych. Droga do czekajacej
na twg pomoc Krolewny moze zatem byc tatwie|sza
— Jub trudniejsza.

(mc)

CEASAR THE CAT

Microrsoft

Byt sobie Kot... mite, puszyste zwierzgtko, ktdre
tak jak wszystkie prawdziwe koty uwielbia spac,
wygrzewac sie na piecu, zjesc dobre co nieco i po-
pic mleczkiem

Ale nasz kot miat pecha: dali mu na imie Cezar
— chociat czy nie cheiat musiat wiec swojg walecz-
noscia godnie reprezentowac to imie, musiat to-
czyc ciggte boje, walczyc i zwycigzac.

A wiasnie teraz okazja po lemu jest znakomita:
armia myszy. ktora nawiedzita dom jego panstwa
musi zostac pokonana! Jest to bardzo trudne zada-
nie | bez nasze| pomocy waleczny kocur Cezar na
pewno sobie nie poradzi

Myszy. jak to myszy, szczegolnie upodobaty so-
bie dobrze zaopatrzong spizarnie, gdzie siedza
przyczajone za stoikiem z powidtami, za pachnaca
kietbaska, albo za jeszcze innym, nie mniej apety-
cznym obiektem Cezar musi skradac sie niezwy-
kle cicho | ostroznie, by me sptoszy¢ myszy, po
czym, z radosnym miauknieciem skoczy¢ na nia w
odpowiednim momencie

Bieganie po zastawionych stolkami potkach jest
bardzo trudne. a stracenie ktoregos z nich moze
byC dla Cezara dos¢ nieprzyjemne (chyba ze w
uznaniu dotychczasowych zastug — odpowiednia
oS¢ punktow — wiasciciel daruje mu ten ,wypa-
dek przy pracy”) Tak wiec widac, ze oole walki nie
jest ratwe — gdy Cezar podskoczy za wysoko wal-
nie sig tebkiemn o sufit. gdy zeskoczy z duzej wyso-

FOT. LEOPOLD DZIKOWSKI

kosci sttucze sobie tapki (co prawda koty spadaja
na cztery fapy. aie 1 te cztery moga zabolec!)

Upolowane myszy Cezar musi wynosiC na zew-
natrz spizarni specjalnie do tego przeznaczonym
drzwiami. Kazda kolejna dziesiatka upolowanych
myszy sygnalizowana jest dzwonieniem budzika,
a odpowiednia punktacje pokazuje waga stojaca na
najnizsze| potce. Waleczny Cezar musi sie bardzo
spleszyc, bo 1m wigcej czasu uplywa. tym wiece)
smakotykow znika w zartocznych pyszczkach wro-
ga Nie moze sobie pozwolc nawet na krotka chwi-
lg odpoczynku. bo inaczej bgdzie musiat zaczynac
wszysiko od poczatku.

Pomozmy Cezarowl pozby¢ sie natretnych my-
szy, ho reszite zycia spedzi tutajac sie po okolicz-
nych smietnikach. A szkoda by bylo, gdyz jest to
naprawde mity kocur

(ap)



Animacja obrazow jest je-
dna z ciekawszych mozliwo-
$ci oferowanych uzytkowni-
kowi przez komputery do-
mowe. Szybkie przetaczanie
stron pamieci (ang. page
flipping) jest jedna z technik
dzieki ktorej stosunkowo ta-
two jest uzyskac¢ wrazenie
ruchu obrazéw generowa-
nych przez komputer. Po-
przez potaczenie tej techniki
z umiejetnym wykorzysta-
niem mozliwosci produko-
wania kolorowych obrazow,
mozna tworzy¢ bardzo cie-
kawe kompozycje. Technika
ta stosowana jest jako je-
dna z wielu w grach kompu-
terowych, a w szczegoino-
§ci przy konstruowaniu pro-
gramow demonstrujacych
mozliwosci graficzne kom-
putera.

Mikrokomputery ATARI oferuja szero-
kie mozliwosc! fatwego tworzenia ru-
chomych obrazow, co w potaczeniu z
bogata kolorystyka stwarza niepowta-
1zalna szanse dla programistow —
eksperymentatorow.

Ponize] zamieszczamy krotki pro-
gram w BASIC-u, ktory pozwoli zo-
brazowac uzycie techniki przetgczania
stron 1, mamy nadzieje, zacheci czyte-
Inikoéw do dalsrego eksperymentowa-
nia.

Program ten bedzie dziatat na
wszystkich komputerach ATARI wy-
nosazonych w riinimum 32 K pamigci
operacyjnej (800XL. 130XE).

Po w plsamu programu ao kompute-
ra ale PRZED druchomieniem nalezy
go zapisaC na tasmie b dyskietce,
aby w razie popetnignia btedu (ktory
moze spowodowac zablokowanie
komputera) nie trzeba byto przepisy-
wac programu od nowa.

Obraz, ktory widzimy na ekranie,

jest tworzony | zapamigtywany w od-
powiedniej czesci pamieci RAM kom-
putera. Stad jest on bezposrednio
przepisywany na ekran poprzez wys-
pecjalizowany uklad komputera zwany
ANT!IC.

Technika animacji polega na stwo-
rzeniu w pamieci komputera sSzeregu
obrazow przedstawiajacych kolejne
fazy ruchu, ktore sg nastepnie przepi-
sywane na exran dajac wrazenie ru-
chu. Widac tu wyraznie analogie do fil-
mow rysunkowych.

Strona pamiecr nazywany jest fra-
gment pamieci RAM o dtugosci 256
bajtow. Cztery strony tworza odcinek
o diugosci 1024 bajtow, tj. o 1 kB. Li-
czba stron pamieci koniecznych do
zapisania ekranu zalezy od tego, w
ktorym trybie graficznym komputer
pracuje.

Program ODBIJACZ korzysta z try-
bu graficznego 5+ 16 (tzw. tryb 5 bez
okna tekstowego) 1 wymaga 8 stron
pamieci dla kazdego ekranu

Im wigce] pamigc wymaga dany
tryb graficzny tym wiece| stron pamig-
ci jest zajetych przez pamieC ekrano-
wa, a tym samym mnigj ekranow do
przefaczenia mozemy utworzy¢. W kom-
puterach ATARI 800XL mamy do dys
pozyci (przy korzystaniu tylko z mag-
netofonu | uwzgledniajac, ze sam pro-
gram zajmuje 2K) okoto 36 K pamigei
RAM.

Program po wpisaniu i ZAPISANIU na
Imr e uruchamiamy instrukeja BUN

Srogram rozpocznie ryr:;@-\.;vanée siere-
_,n nieruchomych obrazdw, cktadajaz-
"y h sie z kolorowych prostokatow, @
bedacych koizinymi tazami ruchu. Na
stepnie przedzie do  cykliczneg
;‘,‘.\rzc-{aczama ekranow co bedziemy

odbiera¢ jako ruch wykonywany w
dwoch ptaszczyznach: pionowe| | po-
ziomej.

Szybkosc ruchu mozna regulowac
klawiszami <" 1 ", Przerwanie reali-
zacjli programu nastepuje klawiszem

ANALIZA PROGRAMU

Realizacja programu rozpoczyna sig
od ustawienia zmiennych w linii 2000,
ktcre beda dale] wykorzystywane w
programie jako wielkosci oaniesienia.

Linie 1000-1010 wrz)rqotw.-'uja ko-
lejne ekrany {fazy ruchu)

W linii 100 rezerwowenych jest 8
stron pamiect na kolejny ekran pocza-
wszy od szczytu dotychczas dostep-
nej pamieci BAM (komdrka 100)

Linie 200-310 wykonuja oneracje
rysowania grostokatow i odbijacza we
wiasciwych dla danego ekranu polo-
Zeniach. '

S REM D0 RPEGULACTT FREDEDECT

KLAN

W linii 1500 nastepuje ustawienie
kolorow tta, odbijacza 1 prostokatow
oraz wiaczenie ekranu. Ekran moze
byc wytaczony w linii 100 zmieniajac
instrukcje POKE 559,34 na POKE
559,0 cc przyspieszy proces przygo-
towania ekranow, aczkolwiek sam
proces bedzie niewidoczny dla uzyi-
kownika.

Linie 20-30 sg petlami animacyjny-
mi. Zmienne H1 i H11 zawieraja infor-
macie 0 numerze pierwszej strony
pierwszego | pierwszel strony ostat-
niego przygoiowanego ekranu. Ponie-
waz nasza animacja sklada sie z 11
rysunkow po 8 stron pamieci kazdy,
zmienne te stuza jako punkty odnie-
sienia dla znalezienia pierwszych
stron pamiecl pozostatych ekranow.
Poprzez zmienianie w peth zawartosci
komorki 561 informujemy komputer,
na ktorej stronie pamieci znajduie sie
poczatek kolejnego ekranu. Tu wiec
nastepuje wiasciwe PRZELACZANIE
ekranow.

SLUZH ELAMISZE * o0 f 3

ATARI

Odwotanie do procedury w linii 40-
45 pozwala na sterowanie szybkoscig
zmian (ruchu) ekranow oraz na przer-
wanie realizacji kiawiszem ESC.

Mozna usuna¢ instrukcje GOSUB
40 z linii 20 i 30 | wowczas bedziemy
mogli zaobserwowaC rzeczywiste
tempo przetaczania ekranow. W tym
przyoacdky jedyna mozliwoscig przer-
wania reanzac)i programu jest nacis-

niecte klaw:«‘ 2 RESET bowiem stan-
dardowe przerwanie realizowane kla-
wiszem BH AK jest w programie za-
vlokowane poprzez instrukcie POKE

566,108 v 1 5. Ten sposoOb progra-
moweqgo z2t' kowania klawisza BRE-
AK jest na, wszym z wielu mozli-
wych, udy’ przeciwiernstwie do in-
nych op nych w literaturze nie

stwarza koniecznosci powtarzania in-
strukcii biorujacej. Normalne dziatanie
klawisza BREAK mozna przywrocic
poprzez instrukcje POKE 566,146 lub
nacisniecic “'qiwisza RESET.
sodstawie ANTIC 9.85

Marek Kulinski

ELAMISS

TESCY PRZERYMA DEIRLAMTIE FPROGEFML

18 BOkE Sek, 1568 FOEE 1Mh.PEEKE?4ﬁ}=GQTU A1 N ,

19 BEM FETUE Bk TEary THe f

'H FRg D=0 T 97 STER S:PORE S M- G0 A BERT L S D
2518, 14

Wi FH“ ’“M TO P11 STER &:POEE SBEl WL +2el 0 GOSHE i WERT

L:guUHQ M, 551014

SEORPORE TTLE G070 26

A REM REGUL_ACTAR SZ27BEODEC]T

A SOUMD AL, G, 8 FOR DELAY=1 T 5 1F PEEE TR s Ooms THER GlmilR

L

A% MEST bIMHT FETLIRM

St IF PEEECVE4 =51 AWD S070 THEMN Sshae,

o 1k PEEK¢*54=-F% AR =l THEM S=hedt, 7

BEAOIF PEEKCTREG =28 THEH 9939 REM PRIERMAHTE FREOGREHM

BE FOKE Ped 255 RETLIRER

A BEM FRZYGOT iLlHHIE— o AR HIB

1E6 POEE 106, T-TH GRAFHTICS S+16P0kKE 555 5d POk

V12, PEEK CRAFEED LFTﬂ16=HITMM.-RﬁTw4' Tw'r! T T o

199 EEM EYSOWHRN.

TE PROGTORATOL

AR FOR =1 TO 12:F0R K=l TO 20000k W RLOT LFT, TOR : DRELTL :
RIT.TOF : DRAMTO RIT,EBOT:DRAWTO LET BOT: DRAMTD LFT. TOF

ZE% BOT=BOT~1: TOF=TOF+1: LFT=LFT+: BRI T=R I T—ek  HERT K HERT '
Lo a3, B2 HiRsmsn-kl, 58 ;
2an REM RYS0MAMTE ODBETIMCEA :
AR COLORE ZPLOT 280 DEAWMTO 21, W DREAWTO 41 W DR ;
SO DRERWTO REL Y .
AR PLOT Z0 01 DRARTO S8, 8- PLOT ﬁﬂaww*lfﬂWHMTﬁ FEL N ]
230 st oY=V FOR Mt TO de MERT M RETHRR

Tade GOSUE e COLOR 1 PLeT 3§Jﬁ=£VH“T” SRR Hi PR R R
1A% FOR D=2 TO 11:GOSUE 188 :HERT 0

TELE COLORE 1:FRLOT 239,47 DEAMTO Q6,37 LU =FEEE (5T

14359 REEM UETAMIERTE IﬂLuth Wl ADZENTE DRRER

1S@@ POEE P12, 0 POKE FRS, 148 FOKE Jas, s PORE e, 1a:ROKE
EEGLEG00T0 23

pasa REM THICTACTA ZMIEMEYCR

2EOE DH=RPEEECSEL 0 T=PEEE C16EY TE=0 sl M =0 s, &

s L B Sl GOTO 180

“EAfiE REM KORIET

SEa FORKE SEL,0HFORE 168, T ORARHTCS 0:ROKE SR, 145



RENUMERACJA PROGRAMOW
W JEZYKU

Firmowy interpreter jezyxa BASIC mikro-
komputerow ATARI nie posiada mozliwosci
renumeracji (przenumerowywania) progra
mow. Moze to niekiedy bvc duzym utrudnie-
niem | narazac uzytkownika na strate czasu
Zdecydowanie najlepszym fozwigzaniem
jest korzystanie z inicr2retera MASIC XL,
ktory oprocz innych cennych mozliwoscl za-
wiera takze ﬂSlFUkC}t" RENUM do przenu-
merowywania programow. Co jednak zrobic,
jezeli nie mamy jesz-ze BASIC -a XL a poja
wia sie koniecznosc¢ renumerac)i?

Przed-tawiony program pozwala przenu-
merowac linie programu w jezyku BASIC.
Zmienia on numery lini | odwotania do nich
(np. w instrukcjach GOTC, GOSUB, TRAP
itp.). Program rem'merator nalezy zapisac
instrukcia LIST w przypadku korzysta-
nia z i eagnetofonu, lub instrukcjg LIST
JD:REUM.LST" w przypadku korzystania ze
stacji dyskietek. Jezeli zachodzi koniecz
nosc¢ uzycia renumeratora natezy go dofado-
wac instrukcja ENTER ,C-" dla tasmy Iub
ENTER . D:RENUM.LST" dla dysku. Pro-

gram przeznaczony do renumeracjl powl
nien konczyC sie powvzej linii 0 numerze
32675 1. ostatnia lima programu do przenu-
merowari:a musi numer mniejszy niz
32675. Linia 32675 t) pierwsza linia renu-
meratora Renumer=: uchamia sie in
strukcja COTO 32675. Renumerator prze
nUMerowywu|e program nie przenumerowy
wujac sanicgo siebie

Manriusz J. Giergiel

KLAN ATARI

32675 REM #x% PROGRAM RENUMERATOR ##%
32676 CLR :POKE B82,2:PRINT CHR$(123);:

PRINT :PRINT " RENUMERACJA PROGRA

MU"sPRINT :PRINT

32677 DIM AR@@(10),ARQ01%(4)

326768 AQQA1$="A00Y":ABD2=Q:REM cytfra 9

w tej lini musi byc napisana w INVERSE
VIDEQ '}

32679 AZB3I=PEEK (13@)+254#PEEK(131)

324680 AQ04=D

32681 FOR AR@S=1 TO 4

32682 IF PEEK(ABO3I+ARBS-1)<>ASC{ARDIS(

AQDS,ABBS)) THEN 32484

32683 NEXT AQ@S

32684 AQO@3I=PEEK(134)+254#PEEK(135) +824

004

J246B5 GATO 32691

32686 ABO4A=A0D4E+!

32687 IF A@Q4>127 THEN POKE 82,0:PRINT
tPRINT "##BLAD WYKONANUA '“":POKE 82,2

¢PRINT :END

32488 ARB3I=AQQ3+!

32689 IF PEEK(AQ@3-1)>127 THEN 32681

3269@ GOTO 32688

325691 RESTORE 32692

32692 DATA 1@,12,23,24,13,4,35,27,18

32693 FOR A@@5=1 70 9

32494 READ AQ@S

32693 ABAD(ROAS)=A0QS

32696 NEXT AR@S

32697 ARBB7=PEEK(138)+254%PEEK{137)

32698 AROB=ARQ7:1A009=0

32699 AB1B=-1:A011=8

32700 AB12=PEEK (AQ@B)+256*PEEK(ABRE+1)

32701 IF ABG12>32474 THEN 32710

32702 1F ARIGCAR12 THEN 32784

327@3 POKE B2,@:PRINT :PRINT

ASTEPSTWA po linii nr

tPRINT

J2704

32705

32706

32707

32708

"s#BLAD N
“;AB1@1 POKE 82,2

LIST AQIR-1,ADIQ+1D

END

ABOB=AGDB+PEEK (AQBB+2)
AR1l=A011+1

AB10=A012

32709 GOTO 32708

32718 PRINT *Inaleziono "3;A811;" lini
do przenumerowania”:IF ABLl1=@ THEN END

32711 PRINT :PRINT "Poda) poczatkowy n

umer linii “;:INPUT AB13

32712 PRINT "Podaj krok renumeracji
"1t INPUT AB14:PRINT

32713 IF AR13+AQ14xA011(32675 THEN 327

15

32714 PRINT "BLAD W DANYCH WEJSCIOWYCH

-przekroczony dozwolony maksymalny num

er linii"$END

32715 AR@B=RAL7

32716 AB12=PEEK (AD@B)+2S4+PEEK (AQBBR+1)

32717 IF AQ12>32674 THEN 32757

32718 AQ15=RBQ8+PEEK (ARBB+2)

32719 AQ16=RDGB+4

WERYFIKACJA PFIOGRAMOW NA KASECIE

= o i =i REY \/ ’\.-.

UéVﬂ( wnicy mikrokorputeroy ARl majacy
nmsowa niejedn k In t1g przed problemem
Czy zapisany wias lasmie proara ek
wmﬁogodzwnw;rae&e nracy, zapisat ste bez bledow
I da sie nastepnie bez kiopoty wezytac. ATAR| BA
SIC nie ma instrukc) pozwalayscel na sprawdzer
poprawnoscl zapisu lasmie. Przedstawiony tut
program pozwala w . stopr
wac t¢ niedogodnos

Program | I Of
cyjnego t Qutpit t awdza
komorke z r 3 el tra
CZAasie W i.{‘ | [ t

J0 NuI

YWa ] a /

EQ
N

: przystoso > efe
3 gorsze. Niz na Zwyki in
P Ktoreg pPrawnosc zapisu na ta
este : ac sie od
kcia R Ao SIC
W Ka i { *L‘ N T V E
[E s RUN
fik
nie L
| L
d
Q)
Mariusz J. Giergiel

32720 AR17=ABBB+PEEK (AQEB+3)

32721 FOR AR@S=A0146 TO AD17-1

32722 1F PEEK(A@@5)<>14 THEN 32758
32723 IF PEEK(A@GQS5-1)=R000(3) THEN AQ1
B=1
32724
8=1
32723 IF PEEK(ADR5-1)=A000(9) AND AQ1E
=1 THEN 32738

32726 FOR AR19=1 TO 8

32727 IF PEEK(AB@S-1)=AR@0(AAL19) THEN
32730
32728
32729
32730
32731

IF PEEK(A@@S-1)=ADB0O(4) THEN A1

NEXT AQ19

G070 32750

FOR A@20=1 TO &

POKE AD@3+AQ20+1,PEEK(ARB5+AR20)
:NEXT A@22:PRINT "linia";

32732 FOR AR21=B TO S-LEN(STR$(AQ12)):
PRINT * ";:NEXT AB21

32733 PRINT AB12;" odwolanie do linii
"+ ARRY

32734 IF ABB9(32475 AND AR@9>-1 AND AQ
@9=INT (AB@YF) THEN 32734

32735 POKE B2,@:PRINT tPRINT "##P02A 1
AKRESEM [ TRAP ? 1":POKE 82,2:PRINT :6
070 32750

32736 AB22=A007:ADD4=0

32737 AR1Q=PEEK(AD22)+254#PEEK (AB22+1)
32738 IF A@10=ABRB9 THEN 32744

32739 IF AB1@>A0@9 THEN 32743

32740 AB22=AB22+PEEK (AB22+2)

32741 ARD4=ARD4+]

32742 607D 32737

32743 POKE 82,@:PRINT :PRINT "##BLAD-n
ie istniejaca linia odwolania”1ABO2=AR
@2+1:POKE B2,2:PRINT *";

32744 LIST AG12:PRINT

32745 8070 32750

327446 ABR9=AD13+A014+A004

32747 FOR A@20=1 TD &

32748 POKE ARQ5+ADB208,PEEK{ARA3I+AB2Q+!;
32749 NEXT PQ28@

32750 NEXT Ae@@s

32751 AQ16=AR17+1

32752
32733
32734
32735
32754
32757
32758
327359
*AB23
32760

IF ADL1&6>ABIS THEN 327353
AR17=AQ@B+PEEK (AR17)

GOTO 32721

ARAE=ABBB+PEEK (AQDB+2)

GOTO 32716

AQBE=ARA7

FOR AB@S=1 TO AQ11
AB23=INT(ABL13/234):A024=RB13-254

POKE AG@B,AR24

32761 POKE AQ@B+1,AB23
32762 ABI3I=AQ13+A014:A018=0
32763 AR@B=AQ@B+PEEK(ARDB+2)
32764 NEXT ADRBS
327635 POKE B2,B:PRINT :PRINT "###za# K
ONIEC RENUMERACJI ##*x%%":POKE 82,2:PR
INT :PRINT "Suma bledow : ";A@@2:END
@ REM »#¢ RERYSIKATIR (M.G.} *x#%

L 7 CHR$(125):CLR :FOR I=1336 TO 15635:
READ A:POKE I,A:NEXT I:TRAP 7:7 "

L2 3 NERVFIKQCJH tEE"
2 DIM L$i{128):FOKE 283,ROR(L$)-{INT(AD
R{L$)/25&8) #254) : POKE 204, INT(ADRI(LS)/2

ob)

3 CLOSE #1:? UHR${29);"CLOARD czy ENTER
(C/E)"; : INPUT LS:L=255 IF L$="E" THE

N L=8

4 7 CHR$(29);"Prosze przygotowac tasne
s ":? "wcisnac PLAY 1 RETURN.®
S OPEN #1,4,L,"C:":FOR I=0 TO 1@0@0802:C
ET #1,B:X=USR(i534;
6 POKE 223,ADR{L$)-(INT(ADR(L$)/254)4+2
26):POKE 2B4,INT{ADR(L2)/256):NEXT I
IF PEEK(195)=136 THEN CLOSE #1:7? CHR
$(29) ;" %%*% 4 porzadku *%#":END
g ? CHR$\ZQJ;“*** BiLAD nr - "3PEEK(195
b3 ™ wR¥"IEND
JRTA iCH,;:4,;38,2.i34 ﬁ11,53 3,;5;,

5,0,4 LQ,LZJ,LQE,Z'“ c8d,208,2,23
4,1

P u.‘! Ed E ' 4
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o O @' q Y CyleTH
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SPECTRUM

Chcemy rozwigzac problem matematy-
czny przedstawiony rownaniem:

f(x) O
gdzie f(x) jest dowolna ciagta funkcja
matematyczna np. sinx — x/3. Rozwiazaniem
problemu sa te punkty funkgji, ktore leza na
osi odcietych (osi X).

Metody numeryczne  pozwalaja taki
problem rozwiaza¢ dia dowolnej funkgji.
Prezentowany program napisany na

mikrokomputer ZX Spectrum oparty jest na
tzw. metodzie siecznych. Jest to metoda
optymalna w zestawieniu z innymi metodami
numerycznymi znajdywania miejsc zerowych
np. .reguta falsi” czy metoda stycznych.
Posiada duze mozliwosct przy matych
wymaganiach, jesli chodzi 0 dane wejsciowe.
Danymi wejsciowymi do programu sa: postac
rozpatrywane| funkcy, interesujacy ‘nas
przedziat zmienne] x (jest on okreslony
punktem  poczatkowym X punktem
koncowym x, ), w ktorym --::..'_;'“}%::.yc znalezione
plerwiastkl oraz zadana dokladnosc obliczen
(EPS).

Program nie tylko oblicza pierwiastki, ale
rowniez wykresla funkcie w rozpatrywanym
przedziale, zaznacza na wykresie potozenie
ost X 1Y (liniami przerywanymi) oraz
potozenie znalezionych miejsc zerowych

METODA SIECZNYCH

Zaleznosc
sie do wzoru:

iteracyjna metody sprowadza

n n-—1
X = X =
n+1 N f(x

Metoda pozwala na rozpoczecie obliczen
od dwoch dowolnych punktow x,., x_., przy
czym zaleca sie, aby byty potozone mozliwie
blisko spodziewanego pierwiastka. Proces

f(xn)n - 234..,

zblizania sie poszczegoinych iteracji x  do
rzeczywistego pierwiastka fum\le
przedstawia rys. 1

Przez punkty na Kkrzywej f(x) o
wspotrzednych [><1 f(x 1] oraz x
przeprowadza sie pierwsza S|eczna %o

przeciecia z 08ig X, CoO wyznacza Wartosc R
Po obliczeniu f(x_ ) przez punkty [x., f(x 2) i

)] przeprowadza sig¢ drugqd sieczna
253 otrzymmao punkt x itd. Obliczenia
konczy sie gdy roznica X i -¥%  [est
mniejsza od zadane| doktadribsci obliczen
EPS (patrz rys. 1). Metoda siecznych mozna
wyznaczyc pierwiastki wielokrotne. a takze
pierwiastki potozone w punktach przegigcia
lub w ich otoczeniu.

OMOWIENIE PROGRAMU

ze wartosc
przedziale

Pamigtajmy,
funkcji w zadanym
skonczona

Po Wczytaniu danych wejsciowych (na EPS
ndmz/eqc i wcz%lme sie wartos¢ w granicach
10 - 10 ), program dzieli zadany
przedziat na 160  podprzedziatow |
przeszukuje |e. Gdy stwierdzi, ze w danym
podprzedziale znaduje sie miejsce zerowe
stosuje metode siecznych 1 wylicza go. Po
czym przechodzi do nastepnego
podprzedziatu Obliczone wartosci
plerwiastkow sa wyswietiane na biezaco na
monitorze. Ten odcinek programu konczy sie
komunikatem .To sa wszystkie znalezione
QIK_ wiastk

rozpatrywane|
musi by¢

Nastepny etap programu to przygotowanie
danych do wykonania wykresu funkc)i. Sktada
sie on z dwoch czesci:

1) Plerwsza to poszukiwanie wartosci

minimaline| i maksymaine]

rozpatrywane| funkcji w  zadanym
przedziale
2) Druga to obliczenie wspotrzednych

punktow funkeji na monitorze.

Ten z kolei etap konczy sie wyswietleniem
na monitorze pieciu  opc)t wybleranych
klawiszami ,W", L", . P", F" 1 2",
Nacisniecie  klawisza W™  spowoduje
narysowanie osi 0X i 0Y oraz wykresu
rozpatrywane] funkcji w zadanym przedziale z

zaznaczeniem pofozen miejsc  zerowych
(jesli zostaty znalezione). Po naci$nieciu
ENTER program ponownie  wypisuje

znalezione pierwiastki 1 ponownie propornuje
jedna z wyze| wymienionych cpc

Przyktad przebiegu funkcji sinx — x/3 w
przedziale [-6, 6] wraz ze znalezionymi
pierwiastkami pokazuje rys. 4.

Inny przyktad dla funke)l xS = ng + 24x ~
20 przedstawia rys. 2. Zostat znaleziony
jeden pierwiastek = 5. Z przebiegu funkcji
podejrzewamy, ze w lokalnym maksimum
jest jeszcze jeden, tym razem podwojny
pierwiastek. Aby te hipoteze sprawdzic
naciskamy klawisz 2" i wczytujemy potozenia

dwoch punktow potozonych moziiwie blisko
spodziewanego wyniku, najlepiej na jednej z .

gatezi maksimum. Spetnienie  ostatniego
warunku wyeliminowuje mozliwosc
przypadkowego wyboru takich dwu punkiow,

§ oob
®
|
2 & X :\r.‘ X Xq i
fw‘l‘ @
b e &

Rys. 1 Metoda sweeznyeh

a) prerwastels v tnagduge ste mired sy dicomu
punktam poczqthowyn r 1.

h) punkty poczathowe na{:dum ste po jednej
stronie plerwwstla.

Widac,

obie s¢ ztheine do wartoset prerwastla.

BAJTEK 5-

te obie tteracye prochiegaia rozne, ule.

6/86 _21‘
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“min =-8.7 AMmaEx = B.E3
FNifn =-34 . 378 CMAa K= = =4
]
STERLIIASTH L
PO A 1
ALl W - wUkres
L. W - wulisztomanie fon®c i
t L FLE e — POMrot
L L d - nowa funkcia
[ =N s - EpPrawdZenae Cczy g5t
podwo jny Pieryisstelr
3 2
2 R rwgykn~!{**c#nnhufUPkc' = Gx + 24x% - 20,
w przedzale (-0,5, 5.51). SprawdZanie hipotezy

Istrienia f:.-l(:?:'\r\"iabtr(cl podwainego.
Pierwszy wykres funkaji

dia ktorych przeprowadzona sieczna byfaby
bardzo bliska rownolegte] do osi X. Gdyby sig
jednak tak zdarzyto i program zatrzymatby sie,
nalezy go ponownie uruchomi¢ przez rozkaz
GOTO 520. Woéwcezas program powroci do
punktu wybierania opcji. W wyborze dwu
mozliwie bliskich spodziewanego rozwigzania
punktéow pomaga opcja listowania wartosci
funkcji wybierana przez kiawisz L

jest ple,w:dx>tek podwomy W punkcie x =
1,999966 (doktadny wynik wynosi x = 2).

~* |
hea ¥ | | ;
, -~
~-r--7;,q_ﬂ;r_n__},£ ______
i T e
I
[
¥
A
i
S
K00 N =T S i
. 0 }f
moa AT
Kigin =-0Q.% xSy = D51
CHin =-34.375 Ymax=s G.2BI25
FPIERLIIRSTHEI
1 =
<2 = 1.
KLAWLISZ ] ,
ELALIISZ b nyanis fFunk o i
ELALISZ
FLALISZ Fum ke e
FlLPtIsZ dzernie oz J=st
Podwa t ek
Rys 3 — Drugl wykres funkcji po tym jak hipoteza okazata

sie prawdziwa

Teraz po ponownym narysowaniu wykresu
(przez  nacisniecie  ,W"), mamy juz
zaznaczone na wykresie wszystkie miejsca
zerowe rozpatrywane] funkcji w zadanym
przedziale (patrz rys. 3).

Dwie pozostate nie omowione [eszcze
opcje, to:

Nacisniecie klawisza ,P" — umozliwia
ponowne rozpatrzenie tej samej funkcji,
ale w innym przedziale

Nacisniecie klawisza ,F" — uruchamia

S S i
10 REM Hiejsca zerowe funkecji
20 IMNPUT "Upigz funkc.ie FIi(x)="
;3%
S8 DIM »(161) DIM g {1861 : DIH
praiscils
42 DIM at1613: DIM B I(1E1)
42 LET zf=15-INT (LEM agxam
44 IF zfF<«@®@ THEM LET 2f=
S¢ CLS - PRINT "RoOoZwiazZu.jenyg ©
cunanig: ““AT 1,z2f, ak; " =-@"
&@ INPUIT "Xp=';xp;" UMK m
"_}ij" 'j"EpeJ:”jePS
7@ PRIMNT "Xp=",Xp," R o A
II’IXK’I 1 ] llj‘lEpé=ll;eps
¢ 58 LET r=1
I FOR k=1 TO 161
é@ﬁ LET X (k) mxkp+(xk-—-xp) %(k~-1) -1
(=
140 LET x=x (k)
120 LET %lh3=UﬂL as
136 IF Ll =@ THEN PRINT "RPIERL)
ISSTEK =";x(k): LET pir)=xI(k):: L
ET r=r+l
140 MEXT K
1E@ LET k=1: LET h=0Q
128 IF (Y (k)Y +0 AND g (k+1] >8) OR
(g tk) >@ AND Yy tk+1) <@) THEN S0 T
0o 19e
172 IF k=160 THEMWN GO TO 310
180 LET k=k+1: GO TO 166
190 LET rc=x(k): LET d=x (¥ +1)
S200 LET xamd: LET fdwl/@AlL a%
210 LET xwc: LET fc=URAL a%
22@ LET Rz=d-fdxid-c) s fd-FC)
o3 IF HES (1le@x(d-~-Rz) )} (eps THE
WM GO TD 270
QageIF ABS (d-RZz)»1e& THENW GO T
i =
250 LET ¢cmd:; LET d=fRz: GO TO 20
¢

2680 FPRIMNT "PIE?UIHSTHH NIE MA w

granirach . GO TOD =290
2@ ERINT CEiBauTAsSTERT 2 RZ: B
EEF .5.0

80 LET piri=Rz: - LET r=r+1

2@ IF R THEWKN GO TO SZB

S0 GO TO 18

310 PRINT ¢ To 85 wuaryatha z
rnalLezione Pierwisastki’':
EEFP .5.0: BEEF .5,4. BEEP .35,V
_?ag GEF FM WIip,0) =(p40-ABS (p-0
17 #

=250 DEF Fid Mip ,0) =ilp+0+RABS (p -0
13 2

T4 LET xmin=x (1) . LET xmaxe=x (1
1

S50 LET ymin=sy 11 LET J4max=4 1l

- FLHEC
1—//

Ymajf '
. d;ﬁ'.‘l_ :
|
5 |
h_'\ 1
______ T o i R
) l l&
ler‘l -‘ “"*-..-—"‘. [,
: %
Xmain .
;m;n =~ ~max = 6
Ymin -2 6265338 Ymax= Z.626%55
FPIERLIIASTKI
1l = @
e wm ~p, 2700027
mA = 2..27eEL27
KLRU%SZ - WYKres
HKLAWISZ - WybLtistowanie funkcd
HKLRARLWISZ - pouwrat
KLALIZSZ - nNowa fUNkC S
KLAWISZ — =mpraydrenie <zyg et
Fodwo | Fpierwiastar
Rys 4 — Przyktad przebiegu funkgcji sinx — x/3 w przedziale
{—6.,6)
program od poczatku, umozliwiajac

wcezytanie nowej funkceji

Program moze byc rowniez
wykorzystywany do badania przebiegu
funkcji.

UWAGA PROGRAMISCI

Prosze zwrocic  uwagg na  Sposob

wykorzystania funkcji VAL w programie

Tomasz Kostrynski

) T Y
3E0 FOR n=2 TO 161 y . e
358 o8 Dag ToedTimax,xin) AL ELOY AB id0. DRFL @, -SE: BE
3£ LET ymaxmMEM(gmax, g (n)) 75@ PLOT 244,48 DRAW -S,-3
392 LET XminmFHN LIxmin,» (n)) 7EQ PLOT 48,140: DRAU 3, -5
AP0 LET ymin=FN Wigmin,y (n)) 77@ PLOT 47.803: PLOT 46,.5@: PLO
41Q@ MNEXT n T B@,47: PFLOT 50,46 .
420 PRINT T P8 PLOT 47,1088 FLOT 46 ,130: P
o — ngﬁleéﬁé%?iﬁpl‘igg Eégﬁﬁﬁ -
430 NT X = in., = ; W o=3,-5
e mag M By " A 00 PRINT AT =.1; "Ymax" AT 15,1
44@ PRINT “Ymin= “;ygmin,"Ymax = ;' Ymin"” AT 17,6;"Xmin' 6 AT 17,626,
v gmae max"” LOT A% "YU AT 16,0 R
TP PRINT " " ot s amsm Bl@ FRINT AT 19,6; "Xmin =" ;xXmin
o ;AT 19,49, "Xmax=s ".xmBx
'EEE'EET'????EE?_xm,n 2@ PRINT "“Ymin =",ymin;AT 2@,1
470 LET yr=yYymax-ymin Qé Ymaxs= ;gmax
igg EE$ n713T% %6115a ( e Lon pee TG 184
a& in = 1M { # (M (M) =XKL N
e A g €42 PLOT ai(n).b(n): BEEF .01.0
=200 LET bBin)=INT (S@0*i(g(n)l -amin SBEQ@ IF r«m THEM GO TO 1200
:x%r1+5g 870 LET yamBO+INT (SG#(@~umin) /
230 PEINT ¢ HEd
850 FOR N=0 TO =4
530 PRINT “HLnursz ", INUERSE 1 8§ s :
;vWY; INUERESE ©) wOKres " o%e LEET fZesneb.Mar RREL 4.8
540 PRINT “HLHH;SZ v, INVERSE 1 510 FOR h=1 T0O -1
jrbnicéTUERsz @;" -~ wylisztowanie 220 LET XaaSO+INT (1EQ% (P (M) —xm
i) ~¥r2
55@ PRINT “HLAWISZ , INUERSE 1 *azd PLOT xa,ya+l: PLOT xa,ys-1
;B TNUERSE @, ¢ - pburoti” 2@ PLOT %31 330341 PLOT ;2§+1,HJ
SEQ PRINT “KLAWISZ ", INUERSE 1 *z ;
;TET, T INUERSE o NOW3 FUMKC & ag?@ FLOT xa-1,43-1: PLOT xa+4l1l.4
" = 95@ PLOT xa-1l,9as: PLOT xa+l,4ys
570 PRIMNT "KLAWISZ INUERSE 1 : ’
;027 INUERSE ©, "' - sprawdzenie gLl Ehol puEB-or CRAN B,51-ys
Cé%@J%gé POdwO JNY Pilerwiaster” 90 MEXT M
Eie Ehr e 1000 IF xmin<=@ AND xmax>=@ THEN
g?g %ET :‘ = TMKEY & GO SUB 109Q
F b$="w'" THEW 30 TO 73@ : IPUT ¢ "
52@ IF b$m"L” THEN GO0 TO 570 M1O THELT aEiER i ERUER P s
£330 IF bg="p' THEK GO TO S0 10Z@ IF r+<i@ THEN PEINT "“"NIE tHE P
£4Q IF bLg="f THEN RUN IERWIASTKOU  “ " V. GO TO 20
55@ IF bg="2" THEM LET h=1: INF 104@ PRINT “FPIERLIASTKI"
U;mmsranzce oMoyt = Mod:y GO TD 1gpse FOR R=1 TO -
E60 =0 TO =00 08 REREI . RTAmeT = TUP AR
g;g 253 : TR$ST ~ Y 1080 GO TO S20
ro= 1€ o T - R
ES0 BRINT X (ny,g1n %E?? LET xa=EQ+INT (1lEQ% (@—xmini §
&?8 ﬁgﬁ$ﬁn=me l1i1@e FOR N=@ TO 11
A G o SE i%;g EEE; ya,gg;n*a: CRAW ©,4
720 REM WUYKRES FLUNKCJ = n: _RETURM
530 CLS | FRINT AT &,7, InuErse 13@ REM HONIEC
1;" PERZEBIEG FURKCJII "
788 PRINT AT 1,zf, INUERSE 1"y
A e e e T R
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READY

LY

GOTOWY

Komis przy ul. Nowy Swiat 26
w Warszawie
Amstrad 4€4 (monitor moenochromatycz ny)

300 tys.
Commodore 116 GO tys
Commodore Plus 4 130 tys.
Commodore 16 (z magnetofcriem;j

100 tys
Commodcre 126 150 tys
Sharp MZ 721 (wbudowany plotter)

200 tys.
Spectrum 48 kB 100 tys.
Spectrum Plus 150 tys

Magnetoton do Spectrum — Philips 48 tys.

Drazek stercwy (Joystick) f-my Elite 10 s
Komis przy Pl. Dzierzynskiego

w Warszawie

Spectrum Pius 30 tys
Spectrum 48 kB 100 tys
Atari 800XL 'z magnetiion=m) 220 tys
Comimodcre VIC-20 Q0 tys
Sharp MZ 721 (wbudowany plotter

240 1y

Sklep ABC (stoisko P.P. BOMIS)
w Warszawie

Spectrum Plus 210 tys
Commocdoare 128 680 tys.
Amstrad 6128 (monitor monochiomatycz
Y) 1 min
Amstrad 6128 (monitor kKolorowy)
1.150 tys.
Amstrad PCW 8256 1.890 tys.
Dyskietki 5 1/4 3.2 tys

Salon UNITRY (stoisko f-my UNIPOL-
BRIT) przy ui. Gorczewskiej w Warsza-
wie

Unipolbrit 213.5 tys.
Unipolbrit 280 tys
Monitor kolorowy Neptun 2415 tys.

Dla porownania podajemy ceny sprzetu |
oprogramowania na gietdzie komputerowe
w Szkole Podstawowe| nr 25 w Warszawic
(rog Grzybowskie) | Marchlewskiego)
Amstrad 464 (monitor monochromatyczny)
220 tys
Amstrad 46+ (monitor kolorowy) 320 tys
Atari 800 XL {z magnetofonem) 120 tys

Spectrum 128 k 200 1ys.
Spectrum 48 k 80 tys
ZX-81 30 tys.
Drazek sterowy (Joystick 9 lvs
Interface do Spectrum pracujacy W oL}
Kempstona 8 tys
Dyskietki 3 " (0o Amstrada; 7 otys

Statco 2 Folal

?o dulka

Anglelskie komunikaty wypi-
sywane przez Commodore 64
na ekranie monitora mozemy za
mienic na ich polskie odpowied-
niki. Czy warto? Odpowiedz zc-
stawiamy czytelnikowi. Jako cie-
kawostke podajemy natomiast
sposoOb zastapienia komunikatu
READY (stwierdzajacego goto-
wosC do pracy) stowem GOTO-
WY

Po wiaczeniu komputera wpi-
sulemy rasiepujaca sekwencje:
FOR 1=40960 TO 49151.POKE
[, PEEK (I):NEXT:POKE 1,54
przepisywania interpretera BA-

W

SiC’a z pamiect KOM do RAM.

Nasteprn:e wpisujemy druga sek
wencje:

FOR 1=41848 to 41253:FOKE
1,32:NEXT kasowinie nazwy in
strukcji READ. Mozemy tera

wpisac nazwe poiska GOTOW)

Funkcja komunikctu GOTOWN
jest idertyczna jak READY.

A= "GOTOWY”: FOR I=1TO
6:POKE 41847+, A=C (MID$
(AS.1.1)): NEXT Teraz pokazy
wacC sie bedzie nazwa polska
GOTOWY

Mavek Bednarczyh




Rozkaz PEEK (NY umoziiwia czyl zawarl N-te; o
norki pamiec, natomiast rozkaz PRINT PEEK (N) powoduje
wyswietlerie zawartosci N-te] komorki pamieci na ekranie te
lewizora {monitora). Liczba N stanow: adres komaorki pamiec

jesl hczba dziesigtna z zakresu o
woine; komaork: pamiec) prze
czba dziesietna od 0 do 255 (co odpowiada liczbom
od 00000000 do 11111111).

Rozkaz POKE N X powoduje zapis dowolne] liczby dziesie-

Znajomosc tych rozkazow umoziiwia tworzenie najroznie)-
szych sztuczek w programie.

Zabawa w kolory

POKE 53280,X — zmienia kolor ramk: obrazu
POKE 53281, X — zrmiema kolor tablicy obrazu
POKE 53280,PEEK (53281)ujednolica kolor ramki 1 lablicy
POKE 646,X — zmienia barwe kursora

POKE 646,X.PEEK (53284) kursor ma laka sama barwe
jak tablica (jest niewidoczny)

— kursor jest czerwony a zapis
pozoslaje jasnoniebieski

— zmienia czestoliwosc migo-
tania kursora

— zZwalnia prace komputera

— normaina szybkosc pracy
komputera

POKE 53265,80
POKE 56325,X

POKE 56325,0
POKE 56325,51

Napiszmy teraz nastepujgcy program

5 POKE 56325,0
10 R=53280:T - 53281
20 FOR X=0 TO 255
30 POKE R.X
40 FOR Y=0 TO 255
50 POKE T,Y
60 PRINT CHR$ (147) CHRS (5)
70 PRINT"NUMER KOLORU RAMKI ;X
80 PRINT"NUMER KOLORU TABLICY ";Y + 1
90 NEXT Y,X

Sposoby na ciekawskich

Istnigje wiele sposobow zabezp:eczema programu przed
wyswietlaniem go na ekranie telewizora (monitora). A oto kil-
ka przyktadow

:F'ﬂ linia 30 linia 40
g - ;‘ 4
f‘m' ' Czestotliwosc Pogtos
POKE S+0.0: POKE
POKES 11,18
POKE S+0,0: POKE
| POKES+1,6 S+52x%16
ksplozja
13
& . POKE S+0.0: ' POKE
| Bicie POKES+16 S+51x16
_{‘ zegara +10
X
G POKE S +0,0: POKE
o POKE $+510x16
- 4 S+1.40 +12

POKE 775.200
POKE 775.1
POKE 775,167
POKE 774.0
POKE 774,26
POKE 774,100
POKE 774,27
POKE 22.35

POKE 22,25
POKE 777,1

POKE 120,2
POKE 770,100

POKE 768,143
POKE 53265,11

POKE 53265,27

Jesl w programie umiescimy ponizsza sekwencje rozka-

Z0OW

- uaktywnia rozkaz LIST
zostajg lylko wyswiellone

— wszystko znowu normal-
— rozkaz LIST spowoduje
SYNTAX-ERROR

— jak w kotle groch z xapu-
sla

— wyswietia
numeru linit
— a leraz wszystko razem
— komputer nie przyjmuje
zadnego rozkazu

— tez nie stucha rozkazow
— a zatrzymaj mnie teraz jak
potrafisz

— PO SKONczenw programu
powoduje RESET

— oObraz znika, lecz |jego za-
warlosc pozostaje w pamigci
— obraz sie pojawia

program bez

1 POKE 774.226:POKE 775,252

Lo po rozkazie LIST nastapr zniszczenie programu. Ciekawym
zabezpieczeniem przed wyswietleniem programu |est napi-

sanie linii
1REML

gdzie L to nacisnigcie jednoczesne klawiszy L i SHIFT

Blokowanie i odblokowywanie klawiatury

POKE 649,0
POKE 649,10
POKE 655,71
POKE 655,72
POKE 808,239
POKE 808,225
POKE 808,251

POKE 808,237

linia 50

Czestotliwosc

graniczna

POKE

S+51x16+11 S+22110

POKE
| §+422.100

POKE
S+22110

POKE
S+22.0

linia 60

— blokada dziatania klawiatu-
ry

— a teraz juz klawiatura pra-
CuUJE narmainie

— tak samo jak POKE 649,0
— | Znow pracuje normainie
— klawisz RUN/STOP nie re
aguje

— a teraz klawisz
STOP-RESTORE

— tez blokuje RUN/STOP-
RESTORE

— a teraz wszystko funkcjo-
nuje normalnie

RUN/

linia 70

taczenie
Rezonans 2

dzwieku
POKE POKE
S5+23,15x16 | §+24.5x16 |
+3 +15
POKE POKE
S+23,15%16  S+24,3x16
+3 +15
POKE - POKE
S+23.15x16 S+241x16
+3 +15
POKE POKE
S+23.0 S+240x16

+15

linia 80

linia 100
Rodzaj fali Petle Petle
POKE S+4,00 FORJ=1TO FORA=1TO
POKE 255: 1000:
S+4,129 POKE S+0,J: NEXT:
NEXT GOTO 80
POKE $+4.0. FORJ-1TO  FORA-1TO
POKE 100: 4000
S+4.129 POKE S+0.J° NEXT:
NEXT GOTO 80
POKE FORJ=1TO FORA-1TO |
S+4,0: 255: 500:
POKE POKE S+0.7: NEXT:
S+4.17 NEXT GOTO 80
POKE "FORJ=1TO | FORA-1TO
S+4.0: 255 3500
POKE POKE S+0.J: NEXT
S+4129 GOTO 80

— S ——— T - = == oS e me - -

POKE 788.52

POKE 788,49 dblokowuje RUN/STOP
POKE 792,193 ES

POKE 792.71 WUl

POKE 792.226:POKE 793.252 p

POKE 788.226:POKE 789,252

Ochrona przed piratami

hcac uniem WIC Z prog rasecie czyv dys«u
1--:-}@:'{.'-.:'"}/ nap ac sSexw ncje 0ZKazow
POKE 818,253:POKE 819,253:POKE B08,225

lub
POKE 818.34:POKE 819.253:POKE 808,225

Dla ciekawskich

Cheae wiedziec jak diugi (ile bajtow) jest program napisany
w BASIC-u, znajdujacy sie w pamieci RAM, nalezy wpisac
nastepujgca sekwencje rozkazow PEEK

PRINT (PEEK (45) :256*PEEK (46)) — (PEEK (43)

+256"PEEK (44))
gdzie

PEEK (43) +256*PEEK (44) — adres startowy programu

PEEK (45) +256"PEEK (46) — adres korcowy progra-

mu naprsanego w BASIC-u a zarazem poczatkowy

adres zmiennych

Rozkaz POKE 44 PEEK(46) +1 umozhwia obejrzenie za-
wartosc dyskietki LOAD"$ " 8 bez kasowania isiniejacego
programu w pamiect RAM. Gdy chcemy znowu powrocic do
programu wystukujemy POKE 44 8.

Dla roztargnionych

Rozkaz NEW kasuje program zawarty w pamiect RAM. Nie
jest to w petnt prawdziwe. Rozkaz NEW zeruje tylko dwie po-
czgtkowe komorkr pamiect programu © adresie 2049 1 2050
oraz ustawia miedzy innym we wskazniku korca programu

adres 451 46) wartosc 3 1 8 1. adres poczatku programu. Mo-
zemy po rozkazie NEW znowu odtworzy¢ postac programu
Dokonujemy tego przez:

POKE 2049,1:POKE 2050,1:5Y542291

Dla muzykalnych

Za pomocg rozkazow POKE mozemy uzyskiwac najroznie)-
sze efekty dzwiekowe. Ponizsza tabelka pokazuje wiele wa-
riantow tych efektow. Linie 101 20 sa zawsze 1akie same

10 S=54272

20 FOR K=0TO 24:POKE S+ K.,0:NEXT
nastgpne wykonujemy wg tabelki

Marek Bednarczyk

linia 90

NEXT



PRZEDSIEBIORSTWO ZAGRANICZNE

apina

ZAKLAD ELEKTRONIKI

informuje PT Klientéw, ze poczynajac od dnia 2 maja 1986 roku serwis gwarancyjny i po-
gwarancyjny montowanych przez nas urzadzen mikrokomputerowych prowadzi w naszym

imieniu autoryzowana firma:
infotech

al. Konstytucji 3-go Maja 10
Zielona Gora

Pod tym tez adresem nalezy przekazywac urzadzenia do naprawy. Warunki
obstugi gwarancyjnej i pogwarancyjnej pozostaja bez zmian. Firma ta po-
nadto swradczy w naszym imieniu ustugi w zakresie wymiany klawiatury
typu ,standard” na twarda klawiature typu PLUS w mikrokomputerach ZX
SPECTRUM.

PONADTO INFORMUJEMY O NASZYCH NOWOSCIACH:

= 2 LIGHT PEN TURBO!!

rewelacyjna przystawka do mikrokompute-
ra ZX SPECTRUM. Bardzo bogaty pro-
to 16 bitowy komputer osobisty kompatybilny z gram oraz ciekawe i absolutnie nowe roz-
wiazanie hardware’owe czynia to urzadze-
nie konkurencyjnym do przystawki typu

p—
||||I|'
|v

I"I"'u
T
""m
i
ol

(“
mmnihy

|
i
|
I|=

=SS S = EE - MOUSE.
== ==== - = = Szczegolowe informacje dotyczace na-
=== = = szej oferty mozna uzyskac droga telefoni-
czna lub teleksowa.
ZAPAMIETAJ TEN SYMBOL.:
‘:"1 i. = %; e "" %a 1 [ PRZEDSIEBIORSTWO ZAGRANICZNE !;
o —e— | E
= = s s ZAKLAD ELEKTRONIKI !
RS = ifs pl. Bohaterow Stalingradu 28 a
== - | - 65-067 Zielona Gora e
to 16 bitow do Twojej dyspozycji tel.: 33-51 tix: 0433266 i
Termin realizacji dostawy: do 3-ch miesiecy od daty

ztozenia zamowienia

BAJTEK 5-6/86 2D



DLA WSZYSTK]

PRZEDSIEBIORSTWO
\S OBROTU
0 MASZYNAMI
| SUROWCAMI
Warszawa, ul. Flory 9
oferuje do sprzedazy

MIKROKOMPUTERY KOMPATYBILNE IBM PC/XT
w cenie okoto 10 min zt o konfiguracii:

~— Jednostka centralna 640 kB z klawiatura

— dwie stacje dyskow 5 1/4 cala

~— dysk 20 MB

— monitor monochromatyczny

— drukarka

Zapewniamy serwis i gwarancije na okres 9 miesiecy.

Posiadamy w sprzedazy nie objetej serwisem i gwara-
ncja

MIKROKOMPUTERY:

— Amstrad — Schneider 464, 664, 6128, 8256
— Commodore 64, 128

— Sharp

— ZX Spectrum +

— kompatybilne z IBM

URZADZENIA PERYFERYJNE
— drukarki

— Interface do ,,Spectrum”

— stacje dyskow

dyskietki 3" i 5 1/4”

informaciji udziela:
Zespo6t Obrotu Surowcami
Warszawa, ul. Flory S V p,
tel. 49-01-20, 49-07-91

K-91 4

“ZELMEVAC

SRR AL -
COMPUTECHNIK

Serwis gwarancyjny, mﬁ ormacie
I demonstracje komputerdw:

— Commodore C-64

— Commodore C-128

— Schneider CPC 464
Schneider CPC 6128
Joyce PCW 8256 i PCW 8512
Urzadzenia pervferyjne
Dyskietki, kasety,

— Q@ry, programy
01-793 Warszawa ul. Rydygiera 9c¢
Tel.: 39 05 64 w godz. 9-15 opréez sobdt.
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WYPOZYCZALNIA PROGRAMOW.
WYSYLKA NA CALY KRAJ.
KATALOGI-GRAT!S.
KLUBY — ZNIZKA.

C0-849 Warszawa, UPT 656

skr. p.: 14.
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: AGENCJA KOMPUTEROWA :
. SOSNOWIEC S
® PROGRAMY KOMPUTEROWE POCZTA, dla ATARI, @
& AMSTRADA, COMMODORA, i SPECTRUM ®
5 wysyla Agencja Mikrokomputerowa, ®
: Sosnowiec P-157, :
= tel. 699-649. e o
0000000000000 00000000000000
L AR AR G R
Wypozyczalnia
Programow

Komputerowych BIURO

SDH ,,Feniks” USLUG
KOMPUTEROWYCH

Warszawa,

ul. Zelazna 32
poleca programy
uzytkowe,

Posrednictwo
sprzedazy komputerow

edukacyine, — programy,
gry, instrukcije czesci zamienne
— Warszawa,

i wysytka na caty kraj, |
katalogi gratis
AMSTRAD,
ATARI, ZX — SPEC-!
TRUM. ;

tel. 41-44-48.

D-49

POLSKIE TOWARZYSTWO CYBERNL_TYCZNE W
POZNANIU ORGANIZUJE ZACCZNE KURSY:
PROJEKTOWANIA SYSTEMOW INFORMATYCZ-
NYCH {12 mies.), PROGRAMCWANIA EMC W FE
7VKACH FORTR RAN, COBOL (10 mies.) i BASIC (8
mies.) ORAZ DLA PHO\JH\ TANTOW | uzwmw
NIKOW MIKROKOMPUTE %w (5 mies.). ZAJECIA
CDBYWAJA SIE W POZNANIU RAZ W MIESIACU
PRZEZ 3 DNI.

?nm macii udziecia | zgioszenia prayimuie:
Poiskie ?@wamisiwm Cvbernetvezne

Oddziat Okregowy, Ratajczaka 15/15
61-813 POZNAN.

TR AT e e ] Tl Wi

LI L T R e e e e PR e K RACTS E P R L TSN E

fﬂﬂm-m IS0 PN TN LA W A i el ey

|JAK SIE REKLAMOWAC
1w BAJTKU?

Reklamy przyjmuje Miodziezowa Agencja Wydawnicza
J (Redakcja Wydawnictw Poradniczych i Reléamy), 04-028
Warszawa, Al. Stanow Zjednoczonych 53, pokdj 313.
tel. 105682

;

l Cena ogtoszen: 200 2t za 1 cm plus dodatki za kolor

| S—



 MIKROKOMPUTER;

-LEMENTY,
BUDOWA,
DZIALANIE

— jak wskazuje sam tylud, nie jest to podrecznik programo-
wania, lecz ksigzka, w ktore] wyjasniono w przyslepny spo-
sob podstawowe kwestie zwigzane z mikrokomputerami.

Znajdujemy wiec na wstepie, w rozdziale ,Podstawowe
pojecia”, blizsze omowienie pojet¢ z dziedziny techniki mi-
Kroprocesorowe|; dowiadujemy sie kolejno, co to jest. amyt-
mormetr (jednostka arytmelyczna), uktad sterujacy, rejestr -
by nastepnie zapoznac sig z pojeciem procesora. mikropro-
cesora | mikrokomputera.

Pamigc, kamorki pamigci, rozkazy, dane, argumenty, urza-
dzenia wejscia-wyjscia, lista rozkazow, oprogramowanie, siec

mikrokomputera — oto dalsze pojecia, bez ktdéryeh znajomao -
SCi | Zrozumienia nie mozZzemy przejsc do drugiego, duzego
rozdziatu jakirm jest ,Logika mikrokomputerow” Cpisanow
mm elementarne komaorki mikroprocesora, wyjasnona poje
cie bitu 1 operacj na bitach, bramki — by nasteprie przejsc do
projektowania ukiaddw logicznych  uktadow z pamiecia. Roz-
dziat konczy sie opisem przerzutnikow synchronicznych |
zwigzanych z nimi pojec funkep wzbudzen, funkeji wyisc,
uktadow synchronicznych i asynchronicznych

Hozdzial trzeci — to czysia ,,Arytmetyka mikrokompute-
row”: na jego podstawie uczymy sie dodawania liczb dwojko-
wych, dowiadujemy sie czym jest sumator, diugosc stowa -
kroprocesora, zapis w kodzie uzupetnien do dwu itp. Przesu
nigcia arytmetyczne | zapis szesnastkowy oraz operacje w
kodzie BCD — koncza wspomniany rozgzial,

Nastepne cztery, duze rozdziaty poswigcone zostaty tech-
nice systemow cyfrowych, funkcjonowaniu mikroprocesora
oraz organizac) mikrokomputera, Przedstawiona zostala za-
sada funkejonowania mikrokomputera od strony sprzetowey |
programowe)

Kiika stron dalej poznajemy kolejne pojecia z techniki sy-
stemow cyfrowych. uktady TTL matego stopnia integracii, blo-
Kitunkcjonalne, magistrala, ukiady TTL L'S; budowy i dziatania
mikroprocesora: struktura wewnetrzna, rozkazy przestan |
fryby adresowania, rozkazy arylmetyczno-logiczne, skoki,
podprogramy, stosy, rozkazy wejscia-wyjscia oraz organizacji
mikrokompulera: pamigc i je} budowa, uklady we|Scia-wy|s-
cla, kamunikacja mikroprocesora z pamiecia i ukladami wejs-
cia-wyjscia, system przerwan mikroprocesora, dotaczanie
urzadzen zewneglrznych do mikrokomputera i jego programo-
wanie

W koncowe] parlil ksigzki znajdujemy schematy blokowe 12
ukiadgow scalonych z rodziny UCY 7400, 8 z rodziny UCY
74100, 2 z rodziny LS 240 oraz 3 z rodziny UCY 745400, a
lakze —— bardzo wazne! — kiotki stowniczek terminow an-
gieiskich. od ACCESS do ZERO

Ksigzka przeznaczona jest dla 0sob nie zwigzanych zawo-
dowe z technika komputerowa, 0 przygotowaniu na poziomie
szkoly srednie). Moga z nie| wiec korzystat wszyscy zainlere-
sowani: uczniowie szkol srednich, studenci mtodszych lal
(zwtaszcza spoza specjalnosci zblizanych do informatyki),
lakze wszystkie te osoby, kiore z racji wiasnych zaintereso-
wan lub w zwigzku z praca zawodowa zetknely sie albo moga
sig zetknac z mikrokompulerami

Andrzej RYDZEWSKI, Krzysztof SACHA ,MIKROKOM-
PUTER: elementy, budowa, dziatanie” wyd. NOT-SIGMA,
Warszawa 1985, wyd. i, nakiad 60 370 egz., 160 stron.

Cena 250 1. (jz)

CP/M Plus, pod ktorym pracuje szereg programow profesjo-
nalnych.

,PROGRAMOWANIE

Podrecznik programowania w jezyku BASIC przeznaczony
jest dla szerokiego kregu zarowno poczalkujacych. jak | do-
Swiadczonych uzytkownikow minikomputerow

Kazda literatura — rowniez techniczna — ma swoje
bestseliery. Do nich z pewnoscig nalezy juz drugie (wyd.
| ukazato sie w 1977 roku), uzupetnione wydanie ,,PRO-
GRAMOWANIA W JEZYKU BASIC".

Ta ponad 180 stronicowa., wydana przez Wydawnictwa
Naukowo-Techniczne w naktadzie 40 tys. egzemplarzy ksigz-

ka, rozeszia sie blyskawicznie wzhogacajac bibhioteczki mito
snikow informatyki

W przedmowie do drugiego wydania autorzy pisza: ,,Pomi-
mo nieuchronnego procesu starzenia sie, ktoremu po-
dlega kazdy jezyk, mozna zaryzykowac twierdzenie, ze
BASIC przez ostatnie dwadziescia lat nie tylko nie stra-
cit na znaczeniu i popularnosci, lecz wrecz zyskal. Spra-
wit to rozwoj mikroprocesorow, ktory zaowocowat poja-
wieniem sig¢ komputerow osobistych. Prostota BASIC-u,
oraz jego wygodny, konwersacyjny tryb pracy powodu-
ja, Ze znakomita wiekszos¢ komputerow osobistych jest
wyposazana w pierwszej kolejnosci w translator tego je-
zyka. (...) Mimo, Ze pozniej zakres zastosowan jezyka
znacznie sig rozszerzyl, to w dalszym ciggu jest on sto-
sowany do nauki programowania. Obecnie panuje, jak
sie wydaje, poglad, ze nie jest on w tym wzgledzie narze-
dziem najlepszym. Nie umozliwia bowiem m.in. tworze-
nia programow o przejrzystych strukturach oraz ma
skromne, w porownaniu do aktualnych jezykow, typ} da-
nych”. Tvim nalezy ttumaczyé m.in. fakt, 1z najnowsze mode-
le popularnych komputerow — oprocz powiekszone| do 128
KB pamigci — posiadaja inny, ulepszony BASIC {(np. BASIC
7.0 w komputerze Commodore 128) oraz system operacyjny

Na poczatku czytelnik zostaje wprowadzony w tajniki pisa-
nia programow | mysienia algorytmicznego, a nastlgpnie pcz-
naje bhzej instrukcje jezyka BASIC Ostatni, krotki rozdzial
poswiecony jesl konkretnej realizac) programaow

Opis jezyka jest ilustrowany licznymi przyktadami i zadania-
mi do samodzielnego wykonania, ktdrych prawidtowe rozwia-
zanie mozna talwo sprawdziC zagladajac do ,.sciagaczki” na
koricu ksiazkl

Mozna bez przesady powiedziec, iz z drugim wydaniem,
uzupetnionym o dodalki zawierajgce krotkie opisy dialektow

jezyka BASIC dia popularnych w Polsce komputerow osobis-
tych: ZX-Spectrum oraz Meritum |, autorzy trafili w dziesiatke.
Zapolrzebowanie bowiem na tego typu literature — a na taki

podrecznik w szczegolnosci — jest ogromne

Zbigniew CZECH, Krzysztof NALECKI, Stanistaw WO-
LEK ,Programowanie w jezyku BASIC” wyd. WNT, War-
szawa 1985, wyd. Il uzupetnione, naklad 40 tys. egz., 190
stron. Cena 170 zi.

Jerzy Zawadzki

,S0WA UCZY LOGO’

Nie, to nie zart. To po prostu kolejna wersja
LOGO w jezyku polskim na mikrokomputer
X Spectrum. Podrecznik autorstwa Macieja
Szewczuka zostal opracowany w oparciu o
przygody Kubusia Puchatka. _

owa Przemadrzala prowadzi lekcje pro-
gramowania w | ZKKU LOGO dla Krzysia i
jego przyjaciof. Wykiada chodzac po polance
| zostaw:aéac slady fapek na piasku a jej kole-
zanka — Sowa Komputerowa robi to samo na
ekranie monitora.

Dlaczego wiasnie Sowa? Autor chciat unik-
nac dodatkowych trudnosci stosowania pols-
kich liter (z, o, é?-lltp.&l zamiast stowa , zolw”
we  wszystkic omendach wystepu{e
.sowa”. Sowa Komputerowa wykonuje te
same czynnosci co zOotw | jest tak samo po-
stuszna, wigc nie ma powodu aby tego roz-
wigzania nie przyjac.

fonowa zawierajaca 7 je

Sowa Przemadrzata energiczna, ambitna, z

wysoKimi aspiracjami troszeczke przecenita
swoje sity. Zdarzyto sie jej kilka drobnych btg-
dow. Mimo to jej wykiady byly bardzo intere-

sujace. Zwierzatka szybko zrozumiaty zasady
za

awy i po skonczonych lekcjach zabraty sie

do samodzielnego programowania.

Zachecam do przeczytania ksiazki nie tylko

dzieci w wieku 6-ciu lat, ale mtodziez | doro-

stych rozpoczynajacych zabawe z kompute-
rem.
Do ksiazki doiacz.unaéest kaseta magneto-
nej strony program a
z drugiej procedury przydatne do nauki i Ko-
respondujace z trescia podrecznika.

MaciejrSzewczuk ~eX SPECTRUM, SOWA UCZY LOGO”
wa,d. ACT ELECTRONICS CORPORATION, Warszawa
1986, 146 stron. Cena wraz z kaseta 3 tys. zi. (C\:Md;rﬁoi -
czalnia programow w Hali Mirowskiej i sklep ,, BO”
ul. Stupecka 8 w Warszawie)

& Yy



SWEGQ NIE ZNACIE

Czemu on taki zotlty? — pytano ziosli-
wie w komputerowym swiatku uczestni-
kow i gosci 58 Miedzynarodowych Tar-
gow Poznanskich. Do srodka Mazovii
1016 zagladatem tylko pobieznie, nie je-
stem wiec w stanie definitywnie okre-
slic, jaka czesc jej wnetrza wyprodukowa-
na zostata na dalekim Tajwanie. Nie jest
to zreszta az tak istotne. Najwazniejsze,
ze ,polski IBM”, jak ochrzczono juz ten
komputer, otrzymat na tegorocznych
MTP zioty Medal.

Mazovia jest profesjonalnym, 16-bito-
wym mikrokomputerem bedacym de facto
odpowiednikiem najbardziej do niedawna
rozpowszechnionego na swiecie 1BM PC/XT.
Co prawda teraz. gdy w Polsce rusza jego
produkcja, na swiatowym rynku wigksza
popularnoscia cieszy sie model AT (Ad-
vance Technology — Zaawansowana Te-
chnologia), jednak opoznienie polskiego
przemystu komputerowego uleglo zmniej-
szeniu. Producentem Mazovi jest spoika
~Mikrokomputery”, w ktorej sktad wechodza
wiodace zakiady elektroniczne naszego
kraju, takie jak Polcolor {Piaseczno) ERA
(Warszawa) MERA-BLONIE, POLON
(Warszawa), REFA (Swiebodzice). a takze
instytut Maszyn Matematycznych, Metro-
nex i UNITRA-PHZ.

Serce Mazovil to 16-bitowy procesor Intel
8086 lub jego radziecki odpowiednik K1810
WMB6. Pamiec RAM 256 lub 640 kB, 48 kB,
pamieci ROM zawiera BIOS (system opera-
cyjny) i BASIC. Kontroler monitora steruje
monitorem monochromatycznym lub koloro-
wym {(wedlug zyczen). Przez zlacze row-
nolegte (Centronics) dotaczy¢ mozna dru-
karke D 100 PC MERA-BLONIE Iub ploter.
Pamie¢ na dysku elestycznym 5,25 cala
2 x 360 kB lub 2 x 180 KB. W przysziosci
przewidywana jest mozliwosc dotaczenia
dysku twardego typu Winchester o pojem-
nosci 10 lub 20 MB.

84-klawiszowa kiawiatura typu Qwerty
Rozkiad znakow na kiawiaturze pracujacej
w trybie polskim jest zgodny z rozktadem
standardowej maszyny do pisania. a [e]
konstrukcja umozliwia wybor jednego z
dwoch rozkiadow klawiszy np. polski i rosy|-
ski (cyrylica).

Podstawowa zaletg Mazovii jest jej kom-
patybiinosc (zgodnosc¢) z IBM PC/XT . Jest

]

to w chwili obecnej standard swiatowy. a
oprogramowanie dla komputerow |IBM-po-
dobnych zajmuje na swiatowym rynku sof-
twarowym pierwsze (pod wzgledem ilos-
ciowym) miejsce. Znaczenie tego faktu nie
trzeba chyba nikomu wyjasniac: cate opro-
gramowane uzytkowe opracowane dla
komputerow klasy IBM PC/XT moze byc
bez zadnych przerobek uzytkowane na Ma-
zovi, Aby dodatkowo je| uzytkownikom ufa-
twic zycie, przygotowano juz spolszczone
oprogramowanie. Za jego pomoca mozna
przetwarzac (redagowac) na monitorze |
przechowywac w pamieci roznego rodzaju
dokumenty lub teksty, tworzyc | zarzadzac
bazami danych, przygotowywac obliczenia
ekonomiczne. Wedlug zapewnien produ-
centow w niedalekiej przysztosci Mazovia
poprowadzi cata zakladowa ksiegowosc,
sterowac bedzie roznego rodzaju ekspery-
mentamt | wesprze prace projektantow
(CAD Computer Aided Designe — Kompu-
terowo Wspierane Projektowanie).

Pierwsze moje pytanie skierowane do
przedstawicieli spotki | Mikrokomputery”
na Targach, dotyczyto wielkosci produkgji.
Zapewniono mnie, ze jeszcze w tym roku
wykonanych zostanie 500 egzemplarzy
Mazovii. W roku przyszlym produkcja ma
zostac zwigkszona 10-krotnie. Informacji o
docelowe] wielkosci produkcey nie udato mi
sie¢ uzyskac | na zakonczenie cena —
komplet skladajacy sie z jednostki z dwie-
ma stacjami dyskow elastycznych, monito-
ra monochromatycznego, klawiatury i dru-
karki mozaikowe] kosztowac ma ok. 3 mi-
lionow zt.

Gdybysmy Mazovie 1016 nazwali
komputerem dia ojca, to na miano kom-
putera dla syna zastuguje niewatpliwie
JUNIOR prezentowany w Poznaniu
przez wroctawskie zaklady ELWRO.
Powstat on na bazie nagrodzonego w ub.r.
na Targach zlotym medalem mikrokom-
putera ELWRO-800. Cicho, bez niepotrze-
bnego rozgtosu przygotowala go |uz jesie-
nia ub.r. grupa naukowcow z Instytutu Au-
tomatyki Politechniki Poznanskiej. Przy-
swiecata im jedna mys! — zrobic dobry
komputer dla szkot. Zadanie to wykonal
chyba dobrze, skoro Ministerstwo Oswiaty
I Wychowania zaakceptowato Juniora | po-
stanowilo skierowac go do placowek

oswiatowych jako mikrokompuler eduka-
Cyjny.

o ciekawe, zaklady ELWRO, kiore pro
dukowac beda Juniora, dowiedziaty sie o
jego istnieniu jako ostatnie. Tylko tym chy-
ba wytlumaczy¢ mozna faki. iz prezento-
wane na Targach modele ,zapakowane”
byty w tymczasowa cbudowe = zabawo
wych organow elektronicznych.

Wiadomoscig, ktora ucieszy uzytkowni-
kow najbardzie] rozpowszechnionego w
naszym kraju mikrokomputera ZX-Spec-
trum |est fakt petne; kompatybiinosci Ju-
niora z la maszyna. Kompatybilnosci
nie znaczy |ednak identycznosct. Junior
jest od Spectrum o wiele, wiele lepszy.

Co prawda ten sam mikroprocesor
Z 80A ale wigksza, bo 64-kilobajtowa pa:
miec RAM. Do 24 kB rozbudowano ROM
Junior ma wbudowana jednostke sterujaca
pamiecia na dyskach elastycznych. Co
wazniejsze, uklady we|scia, wyjscia umo-
Zliwiaja dotaczenie do tego mikrokompute-
ra (bez niezbednych jak w przypadku
Spectrum interfejséw) stacji dyskow. dru-
karki. dragzka sterowego (joystica) myszy,
ptora swietinego | Innych urzadzen.

Rezydujacy w ROM-ie interpreter jezyka
BASIC oraz program obstugi magnetofonu
kasetowego sa w petni kompatybilne z
programami ZX Spectrum. Takze zapis in-
formacji na tasmie magnetycznej (kasecie)
oraz adresy urzadzen zewnetrznych sa w
obu komputerach identyczne. Wszystkie
programy napisane dla Spectrum mozna z
magnetofonu bez zadnych przerobek
wezytac | uruchomic na Juniorze. Dostep
do bardzo bogate) biblioteki oprogramowa-
nia Spectrum jest zatem nieograniczony!

Standardowo Junior wyposazony ma
by¢ w dwie stacje dyskow 5.25-calowych.
Zarzadza nimi dyskowy system operacyjny
w petni kompatybiiny z CP/M 2.2.

Juniora wyposazono w 2 wejscia do kto-
rych mozna rownoclegle dotaczy¢ monitor
monochromatyczny (zielony) i (lub) telewi-
zor kolorowy pracujacy w stosowanym w
naszym kraju systemie SECAM. Dotych-
czas programy ZX Spectrum w pelnej pa-
lecie barw mogli ogladac jedynie posiada-
cze telewizorow wyposazonych w przeta-
cznik PAL/SECAM, gdyz wyjscie TV Spec-
trum przygotowane zostalo z mysla o za-
chodnioeurope|skich posiadaczach telewi-
zorow systemu PAL.

Wazna zaleta Junioréw jest mozliwosc
taczenia ich w siec mikrokomputerow
Moze ona liczy¢ nawet kilkadziesiat jedno-
stek. Co daje siec? Przede wszystkim mo-
Zliwos¢e wspolnego korzystania z jednej
pamieci dyskowe] 1 drukarki przez wielu
uzytkownikow. Pamigtano o nauczycie-
lach, roznicujac uprawnienia poszczegol-
nych uzytkownikow sieci | ustanawiajac
uprzywilejowana (nauczycielska) jednost-
ke siecl. Z takiego uprzywilejowanego Ju-
niora mozna rozsytac programy do mikro-
komputerowych stanowisk uczniowskich t
kontrolowac prace uczniow Pomyslano

rowniez o szkotach, ktore zakupily juz
wczesnie] mikrokomputery Sir Clive'a Sin-
claira. Rownolegte do wyjscia z ukladu ste-
rowania magnetofonem dotgczane moze
byc sprzelowe wyjscie umozliwiajace dota
czenie do Juniora kilkunastu mikrokompu-
terow Spectrum poprzez ich wiasne uklady
komunikacj z magnetofonem.

Dotychczas pisalem wylacznie o zale-
tach Juniora | pozytywnych aspektach fak-
tu skierowania go do szkot. Jest jednak ro-
wniez kilka minusow. Podstawowe za-
strzezenia dotyczy wyboru przestarzatego
juz na swiatowych rynkach modelu kempu-
tera 8-bitowego. Nie jest tez chyba najlep-
szym rozwiazaniem powltorzenie za Spec-
trum zasady wprowadzenia catych rozka-
zow za nacisnigciem jednego Kluczowego
klawisza. Karygodnym bledem jest brak
polskich liter

Zastrzezenia budzic musi rowniez skala
produkcji. Wedlug zapewnien przedstawi-
ciell zaktadow ELWRO produkcja Juniora
osiagnie w tym roku wielkosc 500 egzem-
plarzy. przy czym wszystkie skierowane
maja by¢ do szkot. W przysziym roku za-
klady opuscic ma 5 tys. Juniocrow. zas pro-
dukcja docelowa wyniesie rocznie 30 tys.
Nie ulega watpliwosci, ze w chwili zaspo-
kojenia popytu na te mikrokomputery,
beda one anachronizmem takim samym,
jakim jest obecnie ZX 81. Jedynie propo-
nowana cena Juniora nie budzi wiekszych
zastrzezen — 100 tys. zl za sam kompu-
ter, choc za pelny zestaw z monitorem mo-
nochromatycznym, stacja dyskow 1 drukar-
ka ptacic przyjdzie — 800 tys. zi.

I oslatnia juz uwaga. Stacja dyskow. w
kiore wyposazone beda pierwsze Juniory,
pochodzic beda z importu — giownie z
NRD | Wegier. Tymczasem w tym samym
pawilonie MTP, Krakowska Fabryka
MERA-KFAP eksponowata rodzime stacje
dyskow. W ELWRO twierdza. ze chetnie
kupiliby je, ale Krakow nie zapewnia wy-
magane] wielkosci produkcji. Przedstawi-
ciele MERY-KFAP z kolel utrzymuja, ze
wyprodukuja jeszcze w tym roku 500 egz.
tych stacji — akurat tyle, ile Juniorow opu-
sci mury ELWRO. A dogadac sie nie moz-
na. Krakowska fabryka produkujaca swoj
wiasny komputer IMB-podobny KRAK, w
specjalizowaniu sie w produkcj tylko stacji
dyskow upatruje zagrozenie dla swych in-
teresow. Wola wiec produkowac wszyst-
kiego po trochu. ,To asekuracia” — po-
wiedziatem w rozmowie z przedstawiciela-
mi MERY-KFAP. | Nie, to tylko ostroznosc”
— poprawiong mnie

Obysmy tylko z nadmiaru ostroznosci
nie mieli na rynku kilkudziesieciu réznych
komputerow rodzime) produkcji, nie kom-
patybilnych. z unikatowym oprogramowa-
niem. Teraz gdy na calym swiecie karere
robi pojecie specializacji. swoiscie pojmo-
wana ostroznosc wiece] przyniesie nam
wszystkim szkody, niz pozytku

Marek Przybyszewski



SPADOCHRONIARZE

Czes¢ Maluchy!

Tym razem koniec
zartow — zaczynajq sie
schody. Wystarczy juz
zabawy z Kubusiem Li-
terkq czy Liczydet-
kiem. Dzisiaj napisze-
my PRAWDZIWA GRE
KOMPUTEROWA.

Z prawdziwq grafikaq,
liczeniem punktow itd.

Z samolotu lecgcego nad morzem wyskakuja
spadochroniarze. Woda jest zimna i kapiel nie nale-
zy do przyjemnosci a wiec dobrze by byto, Zzeby
wyladowali na statku. Ty jestes jego kapitanem
Musisz tak nim sterowac, aby jak najwiece| spado-
chroniarzy znalazto sie na poktadzie. A nie jest to
lalwe gdyz pojawiaja sie na niebie w roznych mie:-
scach a w dodatku wiatr zmienia sie co chwile

Tyle o same) grze. Spojrzmy teraz na o, w jaki
Sposob |est ona zrealizowana Z pewnoscia przyda
nam Si¢ opis programu, kiory doktadme okresla co
komputer wykonuje w poszczegolnych liniach

Program napisany jest tak, by mogt byc urucho-
miony na kazdym komputerze. Dlatego tez wszy
stkie efekty graficzne uzyskiwane sa za pomoca in-
strukcjl PRINT.

Jak to jest mozliwe? Prosze bardzo. napiszcie
taki program

10 LS

w0 FOR d@=1 TO 20
O LOUATE 1.1

40 FOR =1 T0O 1
it FEANT ¥ My

HO NEXT

OO FRINT 0 k'
SO NEXT 1

Po jego uruchomieniu zobaczymy poruszajaca sie

w prawa strone gwiazdke Prawda, ze proste!
Podobny program mozemy napisac dla gwiazdk

poruszajace| sie w kierunku pionowym.

10 CLE

20 FOR 1=1 TO 20
=0 LOCATE 1,1

40 FOR 43=1 TO 1
B0 FRINT

HO NEXT

70 PRINT » ¢

80 FRINT "Xx"

QO NEXT i

W linijce powyze| gwiazdk: umieszczamy spacje
(miejsce puste) kasujgca poprzednio narysowang
gwlazdke

W naszym programie ruch spadochroniarzy | sta-
tku zrealizowany |est wiasnie tak Slatek porisza
sie lylko w kierunku poziomym, natomiast skoczko-
wie poruszaja sie jednoczesnie w kierunk:l nozio-

380-400

mym 1 pionowym. Ruchem statku mozemy stero-
wac naciskajac klawisze Z — w lewo, X — w prawo
(linie 350-390). Oczywiscie statek nie moze wyjsc
poza ekran. Spadochroniarze poruszaja sie w spo-
sOb czesciowo przypadkowy. W linii 160 losowana
jest poczatkowa pozycja skoczka (pozioma) a na-
stepnie w kazdym obiegu petli 170-440 losowana
|lest zmiana tej pozycji. Niezaleznie od pozycji po-
ziome| w kazdym oblegu te| petl skoczek przesu-
wa sie 0 Jedna pozycije w dot.

Oto cata tajemnica tego programu. Zostat on na-
pisany na Amstradzie 464. Moze on bycC jednak
uruchomiony — po niewielkich zmianach — na
kazdym komputerze. Zmiany dotycza wymiarow
ekranu (linie 120-130), sposobu korzystania z ge-
neratora liczb losowych RND (linie 160 i 230), od-
czytywania klawiatury (linia 350) oraz komend: ka-
sujgce| ekran | umieszczajace| kursor w lewym, gor-
nym rogu (linie 100, 180, 4600, 2010). W przypad-
ku Spectrum trzeba dodatkowo zamieni¢ zmienne
wystepujace w petlach (spad, yspad) na jednolite-
rowe Olo poprawiane linie dla najpopularniejszych

Komputerow.
Commodore &4:

100 PRINT " -CLR<"3
180 PRINT " +HOME< "3
TEO GET b's
2010 PRINT "*CLR:<"3
VILC 20 dodatiowo:
120 LET XEERANU=Z1
1=%Z0 LET YEERERANL=2Z2

ZX Spectrum:

120 LET sekranu=32

130 LET yvekranu=2

160 LET wspad=INT (RNDX (xekranu—-5))
180 PRINT AT 0,03

230 LET xspad=xspad+0.353-INT(RNDX4) /2
famlana zmiennych:

spad=s

yepad=z

Meritum

F0 RANDOM

120 LET XEERANU=Z1

130 LET XEKRANU=15

160 LET XSFPAD=INT (RND{0) x (XEKRANU-5) )
180 PRINT @1,

230 LET XSPAD#XSPQD+O.5—INT(RND(0)*4)/2

OPIS PROGRAMU: .

t00-140 nicjalizacja, okreslenie wartosct zmien-
nych

150-470 petla gtowna; 10 skoczkow

160 losowanie poziome) wspotrzedne| skocz-
Ka

170-440 petla; jeden skok

180 ustawienie kursora w lewym gornym
rogu

190 drukowanie ilosci punktow

200-220 petla; ustawienie wspotrzedne| pionowej
skoczka

230 losowante koleine| wspotrzedne| pozio-

me| skoczka
240-290 rysowanie skoczka
300-320 ustawienie kursora w pozyc) wspotrzed-
ne) pionowe| statku (po-ycja stata)
330-370 odczytywanie klawialury, obliczanie po
ziome| wspotrzednej statku
Lslawienie kursora w pOZYyCYH poziome)
wspolrzadne| statku
410 rysowanie statku

420-430 sprawdzenie, czy skoczek nie ,wyszedt”

Z ekranu
450 sprawdzenie czy skoczek wylgdowat
460 kasowanie ekranu
480-510 tablica koncowa | decyzja czy grasz dale)
podprogramy:

1000-1030 ustawienie poziomej pozycji skoczka
2000-2050 komunikat 0 sukcesie

ZMIENNE:

xekranu — liczba kolumn ekranu — 1
yekranu — liczba wierszy ekranuy — 1
spad — numer kolejny skoczka

yspad — wspotrzedna pozioma skoczka
yspad — wspotrzedna pionowa skoczka
yokr — wspotrzedna pozioma statku
okt — losc punktow

ks — znak wczytany z klawiatury
odps — odpowiedz

t — ¢zas opoznienia

X — wspotrzedne poziome

y — wspofrzedne pionowe

79 ‘inicjalizac;a

100 CLS

110 LET pkt=0

120 LET xekranu=3%

130 LET yekranu=24

140 LET xokrexekranu/2-%

149 ' petla glowna - 10 skoczkow

15¢ FOR spad=1 TO 10

140 LET xspad=INT(RND(1) X {xekranu-5))
169 * petla - § skok

170 FOR yspad=2 TO yekranu-%5

180 LOCATE 1,1

190 FRINT * "ip
ktj "pkt."

200 FOR y=1 TO yspad

210 FPRINT

220 NEXT vy

220 LET sxaspad=xspad+0.5~INT(RND(1)%4) /
2

249 IF xspad<0 THEN LET xspad=0

230 IF xspad>xekranu-5 THEN LET xspad=
xekranu—5

260 GOSUB 1000

270 PRINT * g

280 GOSUB 1000

290 FRINT "( )"

300 GOSUB 1000

310 FRINT i

320 FOR yﬂyspad+5 TO yekranu-1

330 FRINT

340 NEXT vy

350 LET k$=INKEY$

360 IF k#$="z" THEN LET xokr=wokr—1

I70 IF k&="x" THEN LET xokr=xokr+l

FBO IF »xokr<0 THEN LET xokr=0

3I90 IF xokr>xekranu—7 THEN LET xokr=xe
kranu-7

400 FOR x=1 TO xokr

410 FRINT " ";

420 NEXT x

430 PRINT ™ \__/ "

4490 NEXT yspad

450 IF uspad>=xokr ﬂND xspad{xnkr+4 THE
N GOSUB 2000 g

- 460 CLEB j . ‘Yﬁ:- :
470 NEXT spad : . ot A -0
480 PRINT “Zdobyles ";pkt.“bkt.~ e T ol
490 INPUT “Grasz j ;cfﬁ raz (t/n) "jodps
500 IF adps-“t" 6OTO 100 P )
510 END

998 5

99 * podprogramy

1000 FOR x=1 TO INT(xspad)

1010 PRINT » ng

1020 NEXT x

1030 RETURN

1999

2000 LET pkt=pkt+1
2010 CLS

2020 FPRINT *

2030 FOR t=1 TO 1000
2040 NEXT t

2050 RETURN

v

uratowany"
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SAMI O

15.X.85 w Klubie Osiedlo-

wym na Ursvnome_(_l Wa-
silkowskiego 7) spotkata sie
grupa entuzjastow mikroin-
formatyki — powstal kiub
Komputerowy ..MANIAK?”.

Jako gtowny cel klub postawit sobie
zadanie upowszechnienia mikroinfor-
matyki oraz bezptatna wymiane opro-
gramowania. Wybralismy jeden typ
komputera — COMMODORE 64, kto-
rego popularnosc jest naszym zda-
niem w petni zastuzona

Poprzez p Uf"n"»m.r%7er"-hrn:5m'c-=
informatyki” ro emy przede wszy-
stkim formy daa’ralngsm zapi.zmﬂq(,e
mtodziez (1 nie tylko!) zasadami
dziatania i budowa komputerow, nau-
ka jezykow programowania itp. | na ta
kie wtasnie formy dziafania ktadziemy
gtowny nacisk, znane nam sa bowiem

JKkluby" w ktorych | upowszechnia”

sie mikroinformatyke za pomoca gier
komputerowych Oczywiscie organi-
zujemy rowniez i takie imprezy, stano-
wia one jednak margines naszej dzia-
talnosci

W ramach dziatalnosci dydaktycznej
klub organizuje dwukrotnie w ciagu
roku b5-miesieczne Kursy programo-
wania w jezyku BASIC dla COMMO-
DORE 64. Oprocz nauki samego jezy-
ka przedstawiamy wszelkiego rodzaju
tricki i usprawnienia dotyczace COM-
MODORE 64. Dla bardziej zaawanso-
wanych klub prowadzi rowniez zajecia
obejmujace podstawy programowania
w jezyku maszynowym, jezyk ,Sl-
MONS BASIC" mape pamieci Co4
itp. Za udziat w zajgciach klub pobiera
oplate 250 zt miesiecznie.

Poczatkowo kiub funkcjonowat w
oparciu o sprzet prywatny. Od stycz-
nia 1986 r. dzieki naszemu sponsoro-
wi — spotdzielni budownictwa miesz-
kaniowego ,Ursynow"” otrzymalismy
wlasny sprzet.
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SOBI

Cztonkiem klubu ,Maniak” moze
zostac kazdy kto wp’fao do ki uboweh;;.
banku programow okreslona ich licz
be oraz zobowiazuje sie¢ do nlehand -
lowania nimi w jakie]kolwiek formie
W zamian za to mozna korzystac z ca-
tego klubowego banku programow (li-
czacego ohecnie ok. 1000 programow
na dyskach | kasetach), zorganizowa-
nego w formie kaset do wypozycze-
nia: programy dyskowe wymieniamy
na miejscu. Sposrod ciekawszych po-
zycji warto wymieni¢ ,, Assembler Tu-
tor” ,,Macroassembler" LPrinter
Snr*p” .Music Prolessor” itp

e przepadamy za jezykiem pl
grdmow inia ,LOGG". Nie znos
handlarzy pseudoposredn 7
ogtoszen, oraz przechodza nas ciarki
na mysl o polskiej wersji |gzyka BA
SIC (,wrwsz..."). Z tego tez powodu
na zajeciach 17ywana |est tylko termi
nologia angielska. Nie®stawiamy zad
nych wymogow wiekowych, bowiem
czasami siedmio- czy osmiolatek
.chwyta" szybciej anizeli osoba doro-
sta.

Efektem 7-miesieczne] dziatalnosci
klubu sg dwa powazne programy Kklu-
bowe ,Maniak Turbo” oraz ,BEEP
64". Ponadto powstaty rowniez pew-
ne rozwiazania hardware’owe np. sy-
gnalizatory, Autoreset, Kopiarka Tas-
ma-Tasma itp.

W ramach dziatalnosci klubowej or-
ganizowane sa rowniez sesje wymia-
ny oprogramowania, drobnych napraw
(np. strojenie gtowic czy czyszczenie
zestawow klawiatury itp.)

Zajecia prowadzone sa we wtorki i
czwartki od 18.00 do 20.00 i w tych
dniach mozna nas zastac w klubie

przy ul. Wasilkowskiego 7 (dojezd
504, 483, 486, 134, 136, 177, 185)

lub pod telefonem 40-62-64 (prosic
Klaudiusza lub Michata). Zapraszamy!

Klaudiusz Dybowski
Michat Silski

.rozumiem, ze Spectrum jest najpopularniel-
szym komputerem, ale nie JEDYNYM. Jezeli
juz drukujecie program na Spectrum, to nie
zbywajcie uzytkownikow innych maszyn sto
warmi. , Po adaplacji program mozna tez uru-
chomic na fnnym mikrokomputerze” Obok
lakiego programtu powinno znajdowac sie cos
W rodzaju erraty, w kitorey wypisane bylyby li-
nie programow, ktorymi nalezy zastapic ist-
nigjace lirme w programie na Spectrum, aby
program dziatat na mnym, okreslonym kom-
,._...,.fe;:_& Fomifam programy lakie, jak np

Klakson™ (,Bajtek ™ nr 1/86), ktory to pro-
gram napisany jest tylko i wylacznie na Spec

trum

Szumielewicz
Szezecin
Pomyst bardzo dobry, tylko ze... niereainy.
Autorzy publikowa .Bajtku™ progra-
mow nie sg wszechwiedzacy (czego zreszla
nie wymagamy od nikogo} Nie mozemy od
nich zadac, aby po pierwsze: wykazywali sie
7najomoscia B C'a dla Atan, Spectrum
u&a iC Puﬂrm (to sg obecnic najpopularmej-
sze dialekty), a po drugie: by uruchamiali swoj
program na wszystkich tych typach kompule
row, a tego wtasnie wymag: sporzadze
nie sugerowane| ,erraty”. Ponadto przerobka
programu na inny kompuler z reguly pociaga
za saobg usuniecie efektow dzwiekowych
graficznych — a zatem gra po prosiu nie wa
ta [est swieczk
Ze swe| strony mc

zamie

Mariusz

nych w

30 !' "}."

larac

SZCZeEnie

s T =l TP
[l e eraz mo

sywane na Spect

nezna program dzielic na blo-

Rafat Zdon
wul. Z. Jaroszewicz 26/3
58400 Swidnica

la Spectrum 48k moga byé uzy
wane na Spectrum k o ile wymagaja nie

wiece| niz 16kB pamigci, a jak fatwo zauwa-
zyc, w praktyce oznacza to .nie". Owszem,
programy mozna dzieli¢ na bloki. ale v nugd
fo szybko dziata go urzadzenia pamiec
zewnelrzne| — racze| lepszego niz Microd
2 gOry ¢

Proc Jl’imy 9

ve. Poza tym tego typu rozwiazanie z
skwalif I\u je wszelkiego r¢ uogry p{_Jiegagq
Ce imacjl. De.e my w |F=7y5<u We-

1 48 mog Jg Zawierac

Skaakd I; rZwZ(jlec dla komorek pamiec

Drog

adresach nie istniejacych w Spectrum 16k:
trzeba by zatem, oprocz wyrdznienia i roz-
dzielenia blokow programu, dodatkowo zajac
si¢ ich lokalizacja w pamieci. Nie polecam ni-
komu tego rodzaju pracy — zdecydowanie fa-
fwie| poswigcic ten czas na zarobienie pienig-
dzy w celu rozszerzenia pamigc! komputera

Mysle, Ze przy obecnef technice drukar-
Skigj ztym rozwiazaniem fest publikowarie
programow fako kopii wydrukow z drukark;
o prostu drobne literki, jeszcze drobniejsze
Kropki, przecintki ftp. przy zlym rozfozemu far-
by drukarskiej powoduja liczne kiopoty zwia-
zane z nieczytelnoscig tekstu: program nie
chee .wefsc”. bo zamiast kropki odczytatem
przecinek. To jako przykiad, Mysle wiec, ze
lepigf bytoby program drukowac fak. jak nor-
mainy tekst. Byc moze zajmie to wiecej miejs
ca, lecz poprawi czytelnosc

) Z checig widziatbym w |, Bajtku" wyja-
snienie kwesti: co zrobic, aby po wgraniu
wlasnego programu z tasmy do pamiect, nie
trzeba byfo za kazdym razem Wciskac RUN
+ ENTER (w Spectrum), lecz by program

uruchamiat sie automatycznie?

Ryszard Chustecki
wl. Slgska 10 m. 5

Z :‘T{_'.‘-‘Fy':;h-': 7

kowanie tek

owe| prakiyki wynika,
ow programow w formi

wydr

z tasmy, na
1&g 5. Z oca instr
SAVE | NAZWA’

NAZWA" LINE 10

st numer 16

nia programu nos

Od paru miesiecy jestem posiadaczem mi-
ZX Spectrum 48k, kiory naby-
fem po wielu wyrzeczeniach | trudnosciach
ocz telewizji, radia i prasy jest on moim je
1 oknem na swiat, L',fd" Z jesiem inwalida
gacym chodzic. W chwilach Wofnvcf 1, 4

Krokomptitera

-'-.::!r??;:“uﬁc-rer*a ktory, jak na moje
mescia lal. daje mi bardzo duzo zadow
la ) pozwala zapommec o kalectwie

Duzo piszecie na temat ciekawych progra-
ferowych. Ja mam tylko trzy qgr)
",-_z_;‘f,_gn I e wz-l_.-n}agg;a I,,-L".i:"?'.‘-

> od pewnego czasu nie




A/

korzystam < nich. Chciatbym za Waszym pos
redniciwem prosic o konlakty z osobami, kto-
re sg w slanie mi pomaoe gy wymianie czy tez
skopiowaniu ciekawych programow,

Nazwisko 1 adres prosze pozostawic do wia-
domaosc redakcyt oraz dfa vsob, ktore zechca
mi poimoc w nawiazaniu kontakliow.

Marek L.

Wiele sie swege czasu mowito o wykorzysta-
niu komputerow do pemocy ludziom niepet-
nosprawnym — chocby specjainych urzadze-
ntach pozwalajacych na porozumiewan e sie ¢
mewidomymi i gtuchymi, 0 nauce mowy ¢sok
gtuchych. !

Tymczasem zas |Jakby umkneta uwadze
najprosisza rola komputera w zyciu cztowieka
niepetncsprawneqo wypetnienie czasu, ro
rainteresowan, wzbogacene Zzyaa,
LCkno na swiat” . By¢ moze my, zdrowi, nie
potrafimy tego nigdy zrozumiec,

Tych, ktorzy chea pomoc Markow! prosimy

o lisly.

ZWe|

Marein

Redakcja Bajtka zebrata |uz |
usystematyzowata wyniki ankiety
Klubowy Bank Danych” z nru
1/86

Serdecznie dziekujemy wszyst-
kim klubom, ktere zechciaty na-
wigzac z nami kontakt. Jednocze-

snie informujemy, ze juz wkrotce
uczestnikom ankiety
petny wykaz klubow, o kiorych
otrzymalismy informacje. Mamy
nadzieje, ze przyczyni sig to do
rozwoju kontaktow miedzy nimi

Wsréd nadestanych ankiet zna-
lazta sie rowniez taka:

rozeslemy

Nazwa klubu: MALMO DATA
CLUB
Adres klubu: Munkhattegatan
186. # 91
MALNO S-214 74 SWEDEN
Agencje w innych miasiach
GOTEBORG — LULEA
Dala utworzenia klubu:
1970.10.11
llos¢ cztonkow: 320
Posiadane komputery:
ABC—-80 10 szt.
IBM 234 AD. 1 szt
Spectrum 48k 0 szt.
Spectrum 128k 10 szt.
Amstrad PCW 8256 5 szt
Commodore 64 152t

Czego spodziewacie sie po kon-
takcie z innymi klubami? Wymiany
oprogramowania, komponentow,
mikroprocesorow, itp. Data: 21

kwietnia 1986 MALMO, Szwecja

NASTEPCY

Dokoriczenie ze str. 32

produkowanego modelu spowodowa-
ta zmiane koncepcji technologil pro-
dukcji | pojawienie sie automatow
zwanych robotami.

Pierwszego robota z prawdziwego
zdarzenia zbudowali w latach 1959—
1960 Amerykanie pod wodza Joe En-
gelberga, zatozyciela firmy ,Unima-
tion". kiora przez diugie lata domino-
wata wsrdéd producentow  robolow
Roboty tej tirmy po raz pierwszy zo-
staty zastosowane w 1961 r. do zgrze-
wania karoserii samochodowych w fa
bryce General Metors (nota bene
obecnie tez jeden z powazniejszych
producentow robotow). Plerwszy ro-
bot. po przepracowaniu 15 lat, prze-
szedt Juz na emeryture do lokalnego
muzeum. Ale prawdziwy rozwoj robo-
tyzacji rozpoczgt sie w latach 1979—
82. W tym miejscu trzeba przypom-
niec, ze pierwszy mikroprocesor 8-bi-
towy powstat w 1972 r. a 16-bitowy w
1974. Przypominam te fakty dlatego.
bo przede wszystkim rozwo] mikroe-
lektroniki, a co za tym idzie rosnaca
pewnos¢ poprawne pracy robotow w
potaczeniu ze wzrostem ptac robotni-
kow, a w nicktorych krajach (np. Japo-
nia) wyraznie odczuwalny niedostatek
sity robocze), staty sie przyczyna roz-
kwitu nowe| dziedziny robotyki.

W Polsce prace nad robotami roz
poczelo w potowlie lat siedemdziesia-
tych. Obecnie mamy cztery typy robo-
tow ztozonych i kilka typow robotow
prostych. Roboty ztozone powstaly w
trzech osrodkach: w Instytucie Me-
chaniki Precyzyjne] w Warszawie —
RIMP 1000 i RIMP 900, w Przemysto-
wym Instytucie Automatyki i Pomia-
row ,MERA-PIAP” — licencyjne ro-
boty IRb i IRb 60, oraz w Centrum Ba-
dawczo-Konstrukeyjnym
w Pruszkowie — PRO 30. Robot PRO
30 po raz pierwszy zoslat wystawiony
w 1977 na Targach Poznanskich. Jest
on w zasadzie robolem specjalizowa-
nym, przeznaczonym do zatadunku |
roztadunku obrabiarek. Drugim chro-
nologicznie polskim robotem jest
RIMP 1000, ktorego model powstal
pad koniec 1977 r. Jesl to robot uni-
wersalny. Robot do prac malarskich
RIMP 900 zostat skonstruowany w
IMP. Powstat stosunkowo niedawno,
obecnie trwaja badania na stanowisku
produkcyjnym. Gtowna cecha funkcjo-
nalna lego robota jest umiejetnosc za-
pamietywania trajeklori —- ruchow
wykonywanych przez programujace-
go. Najwieksze nadzieje na zmniej-
szenie dystansu do swiatowej czotow-
ki, nie bezpcdstawne zreszta, zwiaza-
ne byly z robotem IRb 6 (60). budo-
wanym na licencji szwedzkie] firmy
ASEA. Robot ten, w moinencie zaku-
pu licenc) (XII 1976 r.) przeszedt diu-
gotrwate proby pracy w przemysie,
podczas gdy pozostate polskie roboty

byty na etapie raczkowan:a. Gdyby li-

cencja ta zostata wdrozona to dzisigj

Obrabiarek.

Polska by¢ moze przodowataby wérod

panstw BWPG w dziedzinie robotyki.
Niestety, licencja wygasta, a produkc-
ja robotow nie zostata rozpoczeta.

Choc¢ zewnetrznego podobienstwa
miedzy wspolczesnymi robotami a
cztowiekiem doszukac sie trudno, u
obu znajdujemy funkcjonalnie podob-
ne zespoty:
— nosne — szkielet kostny u czto-
wieka; mechaniczny — w robocie,
— napedowe — miesnie; silnikl roz:
nych typow,
— receptory —
czujniki,
— sterujace — mozg; kamputer.

| wiasnie robot jest najwspanial-
szym zastosowaniem komputera. Jest
to wyposazenie elektronicznego moz-
gu w elementy czuctowe | wykonaw-
cze. Komputer, a raczej ukiad stero-
wania robota ma rozwigzywac trzy
problemy: utatwienie cziowiekowi pla-
nowanla zadan dla robola, zapamieta-
nie wszyslkich zaplanowanych opera-
cji 1 ich automatyczne wykonanie. ta-
two dostrzec. ze osnowa dla uktadu
slerawania jest program dziatan robo-
ta. Cztowiek-operator, w mniejszym
lub wiekszym slopniu wspomagany
przez komputer, tworzy ten program,
,uczy ' robota, przekazujac mu infor-
macje o tym, w jakiej kolejnosci i jakie
czynnoscl ma wykonac. Najozesciel
operator w czasie uczenia steruje ro-
botem recznie za pomoca specjalizo-
wanego sterownika lub bezposrednio,
uimujac dtonmi rekojesc przytwier-
dzona do ramienia. Uktad sterowania,
na rozkaz operatora zapamietuje wy-
brane polozenie ramienia (punkt po
punkcie) lub cata przebyla droge.
Nauczanie takie jest dosc zmudne |
zajmuje duzo czasu. Dlatego coraz
powszechnie| przy formutowaniu za-
dan dla robota korzysta sie ze specjal-
nych jezykow programowania,

Jeszcze bardzie] zaawansowana te-
chnika programowania polega na opi-
saniu zadania, jakie robot ma wyko-
nac. ldeatem bytoby, aby mozna byto
to zadanie sformutowac w potocznym
jezyku np. wioz ten kotek — tu naste-
puje pokazanie kotka — w ten otwor,
Zadaniem uktadu sterowania jest uto-
zenie planu dziatania uwzgledniajace-
go odszukanie kotka, rozpoznanie go,
przeniesienie w poblize otworu | wio-
zenie. Do tego typu programowania
zaprzega sie systemy komputerowe,
ktore pozwalaja na ulozenie programu
pracy robola | zasymulowanie go bez
robota, czyll bez tracenta czasu na
miejscu pracy, bez wstrzymywania
procesu produkeyjnega. Po utozeniu
programu pracy ukiad slerowania
musi pokierowac zespotami napedo-
wymi tak, by robot wykonat zadana
czynnosé z zatozonymi parametrami.
Wiele nowych mozliwosci robota reali-
zowanych jest przez naukowcoOw
szlucznej inteligencii 1| nie znajduje na
razie ekonomicznego uzasadnienia.
Zadaniem robotyki jest rozwiazywanie

narzady zmystow;

teoretycznych i praktycznych proble-
mow organizacji kompleksowego za-
chowania sie¢ mobilnego robota wypo-
sazonego w czujniki i elementy wyko-
nawcze. Takim robotom stawia sie
okreslone, globalne zadania. Zaktada
sie jednak, ze nie mozna wczesniej
okresli¢ ich realizacj, stanu otaczaja-
cego go Srodowiska | dlatego takie
problemy, jak planowanie kolejnosci
wykonama zadan, robot musi wyko-
nac samodzielnie.

Rzeczywista rewolucja przemysto-
wa stat sie¢ nie sam robot, ale wprowa-
dzenie elastycznych systemow pro-
dukecyjnych. Wyobrazmy sobie fabry-
ke, w ktorej zainstalowanych jest wie-
le roznych, wielofunkcyjnych stano-
wisk dla roznorodnych operacji tech-
nologicznych. Stanowiska te sa pofa-
czone transporterami. Kazde stanowi-
sko posiada autonomiczny ukiad ste-
rowania, ktory taczy sie z innymi siecig
komputerowa. Do sieci dotaczone sg
sterowniki zarzadzajgce magazynarnmi,
komputery planujace i koordynujgce.
Przy wiekszosci stanowisk znajduja
sle stacjonarne roboty. Uzupetnieniem
tego systemu sa wozki samojezdne,
ktore rozwoza pojemniki od jednego
do drugiego stanowiska. Wozki te
maja wiasny uktad sterowania, potrafia
poruszac sie po ustalonych trasach i
nawet przestrzegaja zasad ruchu dro-
gowego. Sa na tyle niezalezne, ze gdy
stwierdza roztadowanie akumulatora
zasilajacego, zjezdzajg do akumulato-
rowni, gdzie dyzurny robot wymienia
akumulator na naladowany. Nie jesl to
wytwor moje] wyobrazni. Takie fabryki
juz istnieja, na swiecie jest ich okolo
250, z czego prawie potowa w Japonil.
A potega takiego zaktadu tkwi w fak-
cie, ze w chwili zmiany wyrobu, ba —
nawet profilu produkgji, nie musimy
nic przestawiac, budowac nowych in-
nii, kupowac nowych maszyn czy za-
trzymywac produkcji na kilka miesie-
cy. Zmianom ulegaja programy stano-
wisk pracy i obstugujacych je robotow.
Zmieniona zoslaje trasa wedrowki wy-
robu pomiedzy stanowiskami. Cate
przestrajanie fabryki odbywa sie przy
konsolach komputerow, w pomiesz-
czeniach technologdw i programistow.

Kiedy przejrzy sie pracg. plany i
zrozumie ambicje naukowcow, musi
nasunac si¢ niesmiate podejrzenie, ze
nastepnym gatunkiem w ewolucyjnym
rozwoju zycia na Ziemi beda... ma-
szyny. Oczywiscie, pragniemy. aby
cztowiek byt tworem doskonatym,
ostatecznym i niezaslapionym — lak
jak wczora) chcielismy, aby Ziemia
byta centrum wszechswiata niem-
nie| jednak dominujace cechy czto-
wieka powoll beda sie wyczerpywaty.
Dlatego mozna przyjac, moze tro-
che szokujace zatozenie, ze jednym z
celow cztowieka jest slworzenie pod-
stawy, przygotowanie | wprowadzenie
nieorganiczne] formy bylu.

Andrzej Gogolewskt
I |
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Dokonczenie na str. 31
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